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at itt a 96 oldalas, amit
H juliusban igértink: masfélsze-

res terjedelem valtozatlan
aron, el6fizetdinknek a szokasos ked-
vezménnyel, kulén megrendelhetd
floppy-melléklettel, a megszokott
hardver- és szoftverismertetével, va-
sarlasi tanacsokkal.

A programgyljtemény hasonlit a
tavaly szeptemberben megjelent 100
gramm program cim{ kiadva-
nyunkhoz, amely nagy sikert aratott,
ujra bebizonyitva, hogy a kezddknek
potolhatatlan segitséget jelent, ha
,pelelathatnak” egy kész, j6l mikodd
programba, de a haladék koézott is
rengetegen vannak, akik szivesen
poétydgnek be rovidebb programlista-
kat. Most 46 oldalnyi Plus/4-re, C-64-
re és PC-re készilt programot koz-
link: van kozottuk jaték- és oktatod-
program, grafikai, zenei demo és jo
néhany komolyabb felhasznaldi mini-
szoftver. A kénnyebb felhasznalhato-
sag erdekeben a programokat az 1j-
sag kozepén, kulén boritéval ellatott
.kKivehetdé ajtés”, mellékletként he-
lyeztik el, és itt kapott helyet a két
programozastechnikai 6sszeallitas is.

A szoftvergytlijtemény most is
megvasarolhatd lemezen, s6t az 4j-
sagban két megrendelSlap is szere-
pel: az egyikkel a 46 oldal mellékletet
lehet megrendelni C-64-re, Plus/4-re

vagy PC-re (rtdadasként azokat a
hosszabb programokat kinaljuk,
amelyek terjedelmik miatt nem fér-
tek a lapba, igy csak a tartalomjegy-
zékben szerepelnek), a masikkal pe-
dig a tavalyi, 100 gramm program ci-
mU kiadvanyunk programlemezére le-
het szert tenni (C—64 és Plus/4). Mind-
két gyljtemeny kizardlag 5,25"-es le-
mezen (kazettdn nem!) és csakis a
megrendelélap visszakiuldésével,
utanvéttel kaphatd. A programleme-

zek ara 200 forint + postakoltség.

El6fizet6ink 1jabb kedvez-
meényt kapnak: ingyen kildjik el
cimikre a programlemezt, igy rész-
ben kartalanitva ket a kimaradt lap-
szamokert. Csupan annyit keérunk,
hogy 81. oldalon taldlhaté megren-
delblapon tiintessék fel, midta eldfi-
zet6i a Mikrovilag Magazinnak, és
ne felejtsék el megjeldlni, milyen gé-
pen (IBM PC vagy Commodore) ki-
vanjak futtatni a programokat.

Terveink szerint legkozelebb de- N

cemberben, a karacsonyi Unnepek
elétt jelentkezliink hasonld terjedel-
m, erésen kibdvitett programflizet-
tel. Eléfizetéinket pedig természete-
sen kartalanitani fogjuk a kies6 lap-
szamokért, illetve mas IDG kiadva-
nyok Kkedvezményes elbfizetését
ajanljuk fel karpotlasként.
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Sok kicsi — sokba kertil

Notebookok, ha dsszejonnek

Allitélag a szazad eleji cirkuszok vilagaban volt egy illuzionista, aki képes volt kita-
lalni, milyen targyat rejtettek el eléle. A modszer igencsak egyszerii volt: a ,,transzba
ejtett” médium zsebre vagott példaul egy noteszt, majd feltette a kovetkezd kérdést:
,,No tessék kitalalni, mi van a zsebhemben?”

Ennyi bevezeto utan tessék csak kitalalni, mit tartanak a jové gépének? Igen, a no-
tebookot, amelynek eredeti |elentese notesz, jegyzetfiizet. Csakhogy amiéta a kom-
putergyartok a szupermini korszakot is celnak jelolték, azota a szotarba bekeriilt egy

ij értelmezés, amire a magyar nyelvhen a noteszgepet hasznaljuk.
Ma mar (szmte) mindent tud, amit egy jo képességii asztali PC-t6l varhatunk,
legnagyobb korlatja a felhasznaln akinek ujjai tobbnyire az irdgépek klaviatirajat ke-

zelik kényelmesen.

Az dsszeallitasunkban szerepld noteszgépek talan sejtetlk hol tart ma a hagyoma-
nyos iranyu fejlesztés — de kdzben ne felejtsiik el: ma mar léteznek ,touch-screen”,
azaz kepernydérintéssel vezérelhetd szamitégépek, és terjednek a toll-papir kapcso-

latot utanzé komputerek is.

A COMPAQ paklijabal...

No tessék csak megnézni, ez a
pakligép nem hordozhaté ugyan
zsebben, de a kozeljovében nem
is lesz senkinek egy paklira valo,
azaz 32 darab beléle, taldn még a
keresked6cégek is nehezen hoz-
nak oOssze a ,kismaccsot”. Igaz,
ami itt lathatd, az maga a pakli
asza, a vadonatyj csoda, ugyanis
szines, aktiv méatrixos (1) igy az-
tdn megjelenitéjén olyan tiszta,
szingazdag képet lathatunk,
mintha a kijelzé helyére valami
gyonyorien hibatlan képesujsag
egyik lapjat csusztattunk volna.
A Compagq LTE Lite/25c kijelzéje

a 4096-os szinkészletbdl egyide-
jleg 256 szint mutat 640 x 480
ponton, ami a VGA felbontasnak
felel meg.

Fébb jellemzéi barmelyik nagy
tudasu asztali géppel felveszik a
versenyt, a 4 MB-os alaplap 20
megéara bévithetd, 84 vagy 120
MB-os winchesterére ,odakészi-
tették” az MS-DOS 5.0 operacios
rendszert és a Windows 3.1-est
is. Az 1j szolgaltatasok kozul leg-
hasznosabb taldn az, amelynek
eredményeként grafikusan jelzi a
gép, mennyi ideig hasznalhatjuk
akkumulatorrdl a kis szinest. Va-
donatyj kialakitdsu az az egér-
potld trackball, amelyet a kijelzd

Nﬂ:momr_t
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mellé helyeztek, és eltlintek a

tulzsufolt billentylizet  miatti
kényszerbdl hasznalhatatlan ,so-
ros" kurzorgombok, ugyanugy
forditott T alakban taldljuk a
négy nyilacskat, mint az asztali
nagytestvéreken.

A masik Compag-ujdonsag a
Contura, amelyben 20, illetve 25
megahertzes 386SL. dobog, opera-
tiv memoridja 4-12 MB-ig novel-
hetd, merevlemezein pedig 40—
120 MB-nyi informécié térolhato.
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Monokrém  kijelzéjén alaphely-
zetben (640 x 480 pont) 16 szir-
kedarnyalat latszik, 320x200-as
felbontds esetén pedig 64 arnya-
latot kiilénboztethetlink meg.

Sharp, a praktikus

Nagy huncut ez a Sharp cég!
Nem hozott semmi igazan Gjat a
PC-3000-es szériaval, aztan még-
is van benne valami csabité. No-
tebooknak kicsi, palmtopnak
meg nagy, sulya meég fél kilo
sincs, RAM-ja azonban 1000 kilo,
azaz 1 megabajt. A tudéasa iga-
zan a felhaszndldé mindennapos
igényeinek megfelel6 (nyolc
funkcidja kozbdtt van a szdveg-
szerkesztd és a tédblazatkezels
is), leginkabb a menedzserkalku-
lator és a pici PC 6tvozete. Kijel-
z&je 640x200 pont felbontésy,
ami CGA-nak felel meg. A koz-
ponti processzor egy 10 mega-
hertzes 80C88A jelli proci, amitél
ugyan nem lesz sebességi rekor-
der, de vegylk figyelembe, hogy
.még névésben van”. 512 kB-os
memoriakdrtyara tarolhatjuk az
adatokat, de csatlakoztathatd 3,5
inches lemezmeghajté is.

Wyse, a csiicsgép

Azért az eddigi noteszgépek
sem voltak sem lassuak, sem
feledhet6k — de a Wyse mégis-

csak 4j szamot irhat be a torté-
nelembe.

Azért, mert a Wyse Decision-
Mate 486SLC mégiscsak 486-
os... Alaplapja 4-8 MB-os, win-
chestere 80-120 MB-os, kijelzdje
pedig 640 x 480-as felbontasu 32
szlurkedrnylattal. Kilon beépit-
hetd kartyaval 2400 baud/sec
gyorsasagu faxmodemként is
hasznalhato.

Commodore, a megijulod

Amikor a hazai Commodore-6ri-
let kiteljesedett, senki sem gon-
dolta volna, hogy a PC-s korszak-
ban ugyanez a cég képes lesz 1é-
pést tartani. Végul is a C 386 SX-
LT-ben semmi vildgraszold uj-
donsdg nincs, az viszont mar a
kordbbi id6szakban is érezhetd
volt, hogy Commodore-ék egyél-
taldn nem kivannak a C-64-es
babérjain csucsiilni (ezt bizonyit-
ja az Amiga-sorozat sikere is), ha-
nem képesek kévetni a fejlédést.
A 80386 SX processzorral, 16
MHz-es o¢rajellel, 20 MB-os win-
chesterrel, 3,5 inches lemezmeg-
hajtéval megépitett notebookjuk
VGA felbontdasi mono Kkijelzével
kertl forgalomba, alapszoftverei

kozil pedig kiemelik a ,Note-
book-manager” hagyomanyosnak
is mondhatdé szolgdltatasait. A
modem-csatlakozésok kozott
azonban ott az igazi Commodore-
specialitas: a BTX-héalézathoz va-
16 csatlakozas lehetfsége. Ez a
halézat nemcsak elterjedtségérdl
hires, hanem arrdl is, hogy min-
den Commodore tipussal egysze-
rien lehet rakapcsolédni.
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Kézikesziilek a Game Boyhoz

Uj kiegészitével gazdagithatjuk
Game Boy készletlinket: a Handy
Kit a Nintendo Entertainment
System legujabb fejlesztése.

A Handy Kit kinézetre is job-
ban hasonlit egy lirhajé vezérls-
pultjdara, mint egy jatékgépre. A
25 dolldrért kinalt (kortlbeldl
2000 forintnak megfeleld ésszeg)
kiegészité dobozt egyszerlien a
Game Boy tetejére csatlakoztat-
va sok hasznos funkcidval taldl-
kozunk:

A jaték képernydijét mintegy
50 szazaldkkal felnagyitja, és
gondoltak a rakoncéatlan koly-
kokre is. A hatteret is megvila-
gitja — igy sotétben, akar a pap-
lan alatt is jatszhatunk. Akik ké-
nyesek a hanghatéasok és a ze-
nék mindségére, azoknak bizo-
nydra nagy oOromére szolgal,
hogy a sztereohangokat kiilsé
.hangfalakon” keresztil hallhat-
jdk. A mini-joystick és a na-
gyobb méretd tliz-gomb meg-
kénnyiti a gyors reakciét kove-

telé jatékok végigjatszdsat. A
Handy Kit tényleg kezes, igy
egészen picire oOsszecsomagol-
haté: a képen lathatd, hogy a
képernyd és a két hangszord be-

hajthaté. A beépitett véllpant
megkénnyiti a ,szallitédst”, de ro-
videsen elkészliil a Handy Kit
taska is, amely a megszokott ot-
letekkel tarkitott hordtéska lesz.

Tiny Toon

A kedves nyuszi, a kacsa és a 16fi jol is-
mert figurdk a gyermekmeséket kedvelSk
korében. A Game Boy lgyességi jatékban
barmelyik allatkdval jatszhatunk. A kulde-
tés sordn sok jol ismert rajzfilmfiguraval ta-
lalkozunk. A rendkiviil aranyos jatek hang-
ja és grafikdja egyarant megfelel a Game
Boy képességeinek — az élmény tokéletes,
sokszor azt hisszik, hogy mi rendezzik a
rajzfilmet.

MIKROVILAG MAGAZIN
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Egy soteét
kacsa

A FOWL. nevi csapat elcsort
egy igen értékes festményt,
majd a darabjait a varos kiillonbo-
z6 pontjain rejtette el. Az ellopott
részeket Darkwing Duck-nak kell
felkutatnia, ellenkezd esetben
kedves ,libuskdjat” megfézik! A
Turbografx—16-on futé jatékprog-
ram igazi kacsavadaszat. Otféle
képernyén (melyek kiilénbdzé
irdnyokba scrollozédnak) kell kiil-
detését teljesitenie. A meglelt
képdarabkakat puzzle-szerdi ja-
tékban kell dsszeillesztenltink.

A jaték hanghatasai
és grafikdja egyarant
kiting, hasonlit a jol
megszokott Kacsame-
sék stiluséara.

Tini Nindzsa Teknocok 4.

SZEPTEMBER

Ujabb jatékkal talalkozhat-
nak a tekndcimado fiata-
lok. A Super NES-te ké-
szilt Turtles in Time cimi
jatékban kis zold héseink
valamelyikével kell végig-
verekedniink magunkat a
palydkon, hogy visszasze-
rezziilk az ellopott ame-
rikai Szabadség-szobrot.
Igazi akcidjaték — vereke-
dés kozben sokszor veszi-
tunk az energiankbdl, ter-
mészetesen az Uton talalt
pizzdk felszedésével Ujra
teljes egészségnek oOr-
vendhetiink. Néhany bo-
nus pélydn gordeszkan
szaguldozhatunk, és per-
sze a palyak végén mindig
meg kell klizdenlnk vala-
melyik ellenfelinkkel -
legutoljdra marad a go-
nosz Krang, a Szabadséag-
szobor tolvaja.
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Hogyan vdsaroljunk szamitogépet?

nyujtani mindazoknak, akik mostanaban sze-

retnének szamitdgépet vasarolni. Megmutat-
juk, hogy miért allja meg a helyét még ma is az ol-
cso ,0sdi”, és miképpen tud terjeszkedni a ,vadi
1j"”, am draga masina.

A kovetkezd oldalakon segitséget kivanunk

Amiga 500

MOST A LEGOLCSOBB!

Sajnos azt mar a legelején le kell szégeznink,
hogy a hazai gyartmanyu gépek korszaka lejart. Jo
nehany szamitdgep teljesen eltiint a piacrdl, és va-
loszintleg a felhasznaldk asztalardl is. Ilyen a Primo
és a sulibdl jél ismert HT-1080Z iskolaszamitogép,
es bizeny lassan hasonléd sorsra jut a Videoton TV
Computer is. Amidta a Commodore-ok nevetsége-
sen alacsony aron ,beszabadultak” Magyarorszag-
ra — emlékezzlnk csak a nagy bécsi bevéaséarolotia-
rakra —, azéta a hazai gépeknek nincs esélyuk.
Nem is annyira a gépek tuddsa miatt, hiszen a
TVC sokban veri a Commodore 64-et, hanem in-
kébb a szoftverellatas kiilénbozésége miatt. Epp a
minap olvastuk a Run-ban, a C—64 tulajdonosok
magazinjaban, hogy egy bizonyos szoftvercég még
ma is évente tobb mint 100 4j programot dob piac-
ral Ezek a programok ¢zonlenek be az orszéagba,
ezzel persze boldog perceket szerezve a jaték-6riil-
teknek, szép summat a szoftverkaldézoknak és szo-
moru pillanatokat a szoftverfejlesztéknek. Ezzel el
is érkeztink a kisszamitégépek nagy esélyeséhez,
a Commodore-csapathoz.

A rut kiskacsa

A Commodore tobb, mint tiz éve jelentette meg az
els6é Commdore 64-et, azt a kis, barna, pipos masi-
néat, amely kezdetben egy kisebb vagyonba kertilt
idehaza, de még Németorszagban is meglehetdsen
borsos volt az ara (majd’ 800 markéaba keriilt, és a
hozza vald drive is hasonléan draga volt). A kis gép
viszonylag nagy tudasat sokan ugy hasznaltédk ki,
hogy hatalmas cégek adatnyilvantartdasait probal-

SZERVIZ PC XT/AT AMIGA
ELI 1133 Budapest, Karpat u. 7/A COMMODORE ENTERPRISE TVC
I I—-—} { Telefon: 149-7909 szamitogépek és perifériak javitasa
computer Nyitva: hétf6tdl csiitortokig: 9-17 oraig (altalaban 1-3 nap alatt)

pénteken: 9-15 draig Kérésre hazhoz megyiink!
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tak elvégeztetni vele — kisebb-nagyobb sikerrel. A
Commodore cég hamar rajott, hogy a C-64 sok hi-
béaval rendelkezik: nehézkes a programozéasa, a Ba-
sic nyelve tokéletesitésre szorul. A Plus/4-es mar
megfelelt a varakozasnak, de valahogy mégsem 0O1-
vend akkora népszerliségnek, mint a 64-es.

Megemlithetjiik a C-16-ot is, de kis memdridja
miatt ez sem terjedt el igazan. A sldger mind-
maig a kis ,pupos”, a C-64-es maradt. Ma maér
persze biztosan kevesen ismerik ebben a forma-
ban, ugyanis 2-3 éve 1j format kapott, amely leg-
inkdbb a Commodore 128-asra hasonlit, és ma-
napsag mindenki csak Commodore 64 II-nek em-
legeti.

Becsiiletére valik a Commodore-os fejlesztéknek,
hogy nem felejtették el a régi j6 masinat, igy sok uj
kiegészitdvel ,tuningolhatjuk” fel a szamitégépet.
A C-64 11 széridhoz tartozik a 1541-es drive 4j for-
maja is; jéval kisebb méret( (a tapegység kiilsé do-
bozba kertilt) és szebb is lett. Az 5,25"-es lemeze-
ket megszoktuk méar, de vasarolhatunk 3,5"-es
drive-ot is. Ma maér igen széles a kiegésziték skala-
ja: rengeteg memoriabdvitd, RAM-drive, egér, sét,
hard drive kéziil vélaszthatunk.

Aki olcso, de szinvonalas, elssorban jatékra al-
kalmas gépet szeretne, kevés adatnyilvantartassal,
annak kivaléan alkalmas a Commodore 64-es. Nem
kell attdl tartania, hogy elavult gépet vesz: a Com-
modore 64-es eladdsanak legjobb éve (a keleti piac
megnyildsa miatt) a tavalyi volt, és ki tudja, mit
hoz a jovE?

Commodore 64 11
Egy igazi j6 barat

A Commodore egyik legjobb huzésa (a C—64-es fej-
lesztése és eladédsa utdn) az Amiga szamitdgépek
gyartasi jogainak megvésérlasa volt (kevesen tud-
jak, hogy az Amiga nem eredeti Commodore, csak
egy megvasarolt licenc tovabbfejlesztése). A kez-
detben sikertelen Amiga 1000-est nyomban az
500-as kovette, amely az egész vilagon ismertté

Konfiguracio: Fogyasztoi ar: | Forgalmazo: —l
Commodore Amiga 500 44 900 Ft ACOMP Kit.
Commodore Amiga 500 Plus 54 990 Ft 1141 Budapest
Commodore Amiga 2000 87 500 Ft Almos vezér atja 17.
Philips 8833 Il monitor 32 900 Ft Tel.: 183-1817
Alpha Data kiils drive 9900 H

Atari 1040 STE + egér 49 990 Ft Atari Center

Atari Mega STE 2 + egér 184 980 Ft 1061 Budapest,

— Atari SM 144 monitorral Andrassy ut 40.
Atari TT030/2 + egér 296 980 Ft Tel.: 112-3675

— Atari PCT 1426 monitorral

Commodore Amiga 500 44 500 Ft Haar & Haar Bt.
Commodore Amiga 500 Plus 56 000 Ft Tel.: 173-2008
Commodore 1084S monitor 33 000 Ft 111-5716
Commodore 64 || 14 900 Ft

Commodore 1541 || meghajté 15900 Ft

Commaodore 64 || 14 600 Ft Novotrade 2C Kit.
Commodore 1541 |l meghajté 16 600 Ft 1136 Budapest,
Commodore 1802 szines monitor 27 000 Ft Balzac u. 35
Commodore Amiga 500 49 990 K Tel.: 140-2954
Commodore 1084S monitor 32 000 Ft

A feltiintetett arak fogyasztoi arak, tehdt tartalmazzak az afat.

SZEPTEMBER

MIKROVILAG MAGAZIN




Amiga 3000

valt. Eleinte ugy hittiik, hogy alacsony ara és nagy
tudasa miatt teljesen felvaltja majd a C—64-est. So-
kan nyergeltek at Amigéra, de szerencsére mind-
két gép életképesnek bizonyult.

Az Amiga 500-as fél megabdjtos memoridjaval,
gyonyord grafikajaval és sztered hangjaval hamar
kedvenccé vélt a jatékot kedveltk korében. A sok
j6 tulajdonsag miatt a jatékprogramok egyre koze-
lebb kerllhettek az életszerliséghez, a szimulato-
rok szinte tokéletesen adjak vissza a valdésagot —
tényleg élvezet a jaték. Beépitett 3,5"-es drive-ja a

e T
| Konfiguracio:

| Fogyasztoi ar:

dragabb, de nagyobb kapacitasu kislemezeket fo-
gadja, amelyekre 880 kilobajtnyi adatot rogzithe-
tink. Egyre jobban elterjed a HD-s meghajté (High
Density, amely 1,44 megabéjt kapacitasu), a na-
gyobb gépekbe (Amiga 3000-es csalad) mér ilyene-
ket szerelnek.

Az Amiga operacioés rendszere két részre bont-
haté: a CLI-bél (Command Line Interface) és a
Workbenchbél indithatjuk programjainkat. Az
elébbi viszonylag kényelmetlen (a parancsokat a
megfeleld paraméterezési formaban be kell gépel-
nink), ezért sokan valasztjdk a Workbenchet. Az
4j, 2.0-s kickstart (a 3000-es csalddban és az 500
Plus-ban ilyen ROM talédlhato) sok segitséget nyujt,
és akinek hard diskje is van, az hamar megkedveli
az Amiga Workbenchet, ami leginkdbb a Mac-
intosh-ok rendszerére hasonlit, de nem &ll tavol a
PC-s Windows-tél sem (megjegyezzik, az Amiga
Workbench messze gyorsabb és kényelmesebb,
mint a Windows 3.0).

Az Amiga — még ha a legkisebbet, az 500-ast
vesszuk is — kivaldan alkalmas jatékra, zenére, de
némi kiegészitével (hard disk, memdriabévitd) a
grafikaval, rajzolassal, feliratozéssal, adatbazis-ke-
zeléssel foglalkozdk is szivesen hasznaljak.

A masik vilag

A PC-kompatibilis szamitégépek csak nemrégiben
tortek be az otthoni szamitégépek vilagaba. Aruk
jelentésen csokkent (alaposan megkoézelitette a ha-
zi szamitdégép kategdriat), s ezért mind tébben va-
sarolnak PC-t. A nagyvallalatoktdl levedlett XT ma
mar szinte senkinek sem kell — a minimum az AT.
Az XT egyik legnagyobb hatrdnya — mi mas lenne
— a sebesség. Ha volt méar alkalmunk valamilyen
AT-n dolgozni — még ha csak kisebb teljesitmeé-
ny(n is —, garantaltan utalni fogjuk az XT-t. Lassu,

| Forgalmazo:

Best 2400EB MNP5 belsé modem 16 125 Ft Humansoft Kit.
Artec B29 optomechanikai egér 15 127Ft 1149 Budapest,
Artec A20DLX optikai egér 5400 Ft Angol u. 24/b.
Artec A256C szines kézi scanner 41 625 Ft Tel.: 163-2789
Minden egérre 6rok garancia! Fax : 183-1789
AT286 20MHz, 1MB RAM, 1.2 drive, 64 000 Ft Qwerty

40MB winch., mono monitor és bill. 1117 Budapest,
AT 386 33MHz, 2MB RAM, 1.2 drive, 96 375 Ft Orlay u. 4.

40MB winch., mono monitor és bill. Tel.: 166-3098
Discovery 2400, MNP 5 bels6 modem 16 500 Ft Fax : 185-2687
AT 386SX 16MHz, 2MB RAM Szinva Net Kit.
1.2 és 1.44 MB drive 3525 Miskolc,
42MB winchester, 800x600 VGA port 139 000 Ft Vologda u. 3.
SVGA monokrom monitor Tel.: (46)346-634
101 gombos tasztatira Fax : (46)355-894

A feltiintetett drak fogyasztoi arak, tehat tartalmazzék az afat.
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ebbdl kifolydlag tényleg csak csak egyszerlibb fel-
adatokra alkalmas igazan. Persze ez igy nem igaz,
hiszen majd’ minden AT-re ajanlott program hibat-
lanul fut - feltéve, ha van tiirelmiink kivarni. A ma-
sik probléma a meghatd: minddssze 360 kilobajtnyi
adat fér el egy lemezen, ez pedig a mai vilagban
egyszertien nem elég (a CorelDraw 3.0 installdlasa-
kor — nehogy megprébalja valaki XT-n! — 10 darab
HD-s lemezrél kell dolgoznunk, ami egyenként 1,44
megabdjt todmoritett adatot tartalmaz). Egyszdval
nem ajanljuk az IBM PC/XT-kompatibilis gépek
megvasarlasat.

Egy kisebb AT konfiguraciét ma mar ugy 50 000
forintért is meg lehet kapni: ez alkalmas szoveg-

Kaiyo SL-200
szerkesztésre, kisebb adatbéazisok kezelésére, bo-
nyolultabb szdmitdsok végzésére, programozasra.
Ekkor elegendé a monokrém monitor, egy kisebb,
mondjuk 40 megds winchester, és valamilyen egy-
szerdbb nyomtatd. A billentyiizet természetesen a
konfigurdcidhoz tartozik, és persze az 5,25"-es
meghajtd is be van épitve a gépbe.

Ha komolyabb grafikai dolgokra, jatékra, zenére
szeretnénk fogni a szamitdégépet, akkor bizony mé-
lyebben a zsebiinkbe kell nydlnunk. Aki Commo-
dore 64-16] szeretne atallni PC-re, az kezdetben
megelégedhet egy 286-os, 16 MHz-es AT-vel; ezt
viszonylag jol ki lehet béviteni. VGA kartyaval és
monitorral a grafikus megjelenités sokkal szebb
lesz, plane, ha azt vessziik, hogy szemtink a C—64-
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es felbontasahoz és szineihez szokott hozza, a
Soundblaster hangkéartya hasznélata utdn pedig a
C—64-es fenemodd hatdsos digitalizalt hangjat
spektrumos pittyegésnek fogjuk hallani.

Aztan ha mar elérkezett az idd a tovabblépésre,
akkor meg lehet kostolni a 386-ost. Ennek két nagy
Jfajtédjaval” taldlkozhatunk: az SX és a DX jelzéstek-
kel. Az el6bbiek lassabbak, mivel a kiilsé felépitésiik
.Ccsak” 16, mig a DX jelzéslieké kiviil-belil 32 bites.
Az SX-szel akar 20-25 MHz-es sebességet is elérhe-
tink (vigyazat, a 20 MHz-es 286-os és 386-0s kozott
nem csekély a kulénbségl!). llendé egy nagyobb
winchestert tenni a gépbe (Ugy 120 megéasat), és ta-
l&n most mér ne a monokrém monitort valasszuk.
Igazan szép grafikat egy megabéjtos grafikus me-
moriaval rendelkezd S-VGA kartyak produkalnak —
ehhez hozza valé monitor is szliikséges.

A non plusz ultra a 486-os. Egy nagyohb telje-
sitményd gép b0 MHz-en is ketyeghet, a procesz-
szorba épitett cache és aritmetikai tarsprocesszor
tovabb noveli a gép teljesitményét. Nagy felbonta-
st monitort, tébb szdz megas winchestert ,kdthe-
tink” rd, vagy CD-ROM-mal, lézerprinterrel egé-
szithetjik ki, s nem utolsé sorban serverként is ki-
tlinéen megéllja a helyét — igy szinte barmilyen
munkara befoghatd. Ez tényleg a masik véglet,
ugyanis egy ilyen konfiguraciét mar aligha uszunk
meg félmillié forint alatt.

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

_ 1141 Budapest
Almos vezér utja 17.
Tel.: 183-1817

Commodore Amiga 500 35920 Ft
Commodore Amiga 500 Plus 43992 Ft
Commodore Amiga 2000 69999 Ft
Philips 8833 II monitor 26320 Ft
Alpha Data kiils6 drive 7920 Ft
512 kB memoriabdvitd 4000 Ft
1 MB bévité Amiga 500 Plushoz 7920 Ft
Commodore 64 II 11680 Ft
Commodore 1541 IT 13280 Ft
Commodore 1802 monitor 19920 Ft
Quickshot II Plus joystick 712 Ft
Quickshot II Turbo joystick 552 Ft
Boot Selector 1032 Ft
Handy Scanner 400 dpi 10392 Ft
MIDI Interface 2072 Ft

Araink az 4fa-t nem tartalmazzak!

Nyitvatartas: hétkoznap 9-18 oraig
szombaton 9-12 éraig
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Basic bovitések 11.

Az el6z6 részben példat lattunk arra, hogyan
lehet feldolgozni egy numerikus paramétert.
Most lassuk, mi a teendd sztringparaméter
esetén.

zoltek ellenkezdéje. Tehat alakitson at egy
négykarakteres flizért — amely egy hexa-
decimalis szamot tartalmaz — tizes szdmrendszer-
beli valés szamma. A szintaxis legyen a kévetkezd:

Példaprogramu:rﬂ{ legyen az elézé részben ko-

ITRING)

Meég mielétt elkezdenénk a rutin megiraséat, észre
kell vennink még egy problémat. A fliggvény
végrehajtasa ugyanis két olyan hiba miatt is leall-
hat, amelyre nincs lizenet a BASIC-ben. Az egyik
akkor 1ép fel, ha a megadott fiizér hossza nem négy
karakter, a masik pedig akkor, ha a sztring olyan
karaktert is tartalmaz, amely nem értelmezhetd
tizenhatos szamrendszerbeli szamként. Ezért at
kell irnunk a BASIC meleginditést és ki kell bévite-
nink két hibalizenettel.

Most pedig lassuk a rutint:

c000 lda #<FVVRH
c002 Idy #>FVVRH
c004 sta $30a

c007 sty $30b

c00a lda #<NEWERR
c00c Idy #>NEWERR
c00e sta $300

c011 sty $301

c014 rts

c015 NEWERR txa

c016 bmi NINCS
c018 cmp #31

cOla becs MYERR
cOlc jmp $ad3a

c01f NINCS jmp $a474

c022 MYERR  sbc #31

c024 asl

c025 tax

c026 lda UZENET,x
c029 sta $22

c02b lda UZENET+1 x
c02e jmp $a445
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c031 FVVRH
c033
c035
c038
c03a
c03c
cO3f
c042 UJFV
c045
c047
c049
c04c
c04f
c052
c052
c054
c056
c056
c058
c05b
c05d
c05e
c061
c063
c065
c066
c069 ATVALT
c06b
c06b
c06b
c06e
c06e
c06e
c06f
c070
c071
c072
c074
c075
cQ77
c077
c07a
c07c
c07c
c07c
c07c
c07d SZAMIT
c080
c082

Ida #0

sta $d

jstr $73

cmp #,!"”

beq UJFV

jsr $79

jmp $ae8d

jsr $73

cmp #,d"

bne SYNTAX

ist $73

jst $aefl

jst $b782 a flizér at-

z vétele

cmp #4 ha nem 4 ka-

bne BADSTR rakter hosz-

: szu, hiba

Idy #0 a sztring

jst ATVALT  4talakitasa

sta $62 16 bites

iny szamma,

jst ATVALT

sta $63

1dx #$90 és atalaki-

sec tasa lebeg6-

jmp $bc49 pontossé

Ida ($22),y AC=a sztring

: kovetkez6

- ) karakterének

jst SZAMIT  4tvaltasa

2 4 bites

: szamma

asl feltolasa

asl a felsd

asl 4 bitbe

asl

sta $14 tarolasa

iny AC=a sztring

lda ($22),y kovetkezd

. karaktere

jsr SZAMIT  atvéaltasa

ora $14 az also6 4

: bit rasorola-
sa a fels6

: 4-re

Its

jst $b113 AC=betl ASC

bcc NEMBETU kédja?

cmp #,9" igen, ha ,g"-
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c084 bes NOTHEX nél nagyobb,
c086 : hiba

c086 sbc #54 AC=AC-55
c088 ts

c089 NEMBETU cmp #,0" ha AC<,0"
c08b bcec NOTHEX ASC kadja,
c08d : hiba

c08d cmp #,:" ha AC>,:"
c08f bes NOTHEX ASC kédja,
c091 : hiba

c091 sbc #$2f AC=AC-$2f
c093 Its

c094 BADSTR 1dx #31

c096 Dbyte $2¢

c097 NOTHEX Idx #32

c099 jmp $a437

c09¢c SYNTAX jmp $af08

c09f UZENET .byte <UZENET1

c0a0 byte SUZENET1

clal byte <UZENET2

cla2 Dbyte >SUZENET2

c0a3 UZENET1 .asc ,string lonG”
cOae UZENETZ .asc ,not hex characteR"
<c000—cObf>

A rutin $c04f-ig nem szorul magyarazatra. Itt at-
vesszlk a beolvasott flizért az interpretert6l. Ekkor
a rendszer megszinteti a flizérveremben az erre a
sztringre vonatkozd bejegyzéseket. A flizér cime
atkertil $0022-$0023-ba, a hosszot AC-ban és YR-
ben egyarant visszakapjuk, a tipuskapcsolé pedig

numerikusra allitédik. A rutin els¢ parancsa egy
flizérellendrzés, ezért nekink ezt nem kell kdlén
megtennunk.

Ezt kévetden ellendrizzik, hogy a sztringhossz
valdban 4 karakter-e. Ha nem, ?STRING LONG
hibatizenetet adunk ki, ellenkezé esetben atala-
kitjuk a sztringet tizenhat bites szdmmd, amit
$0062-$0063-on tarolunk, végul atalakitjuk valdossa.
A rutin tobbi része értelemszerd.

A JSR $B113 parancs ellenérzi, hogy az AC-ban
lévé karakter egy betd ASC kddja-e. Amennyiben
igen, a C bit magasra allitédik, egyébként torlédik.
Erdekes még az Uj hibaszamok betéltése. A NOT-
HEX cimkére ugrasndl egyértelmd, de a BADSTR
cimkénél van egy kis turpissag a dologban. Ideke-
rilve 31-et toltink XR-be. A koévetkezd parancs a
BYTE $2C-n kezdédik. A $2¢ a BIT xxxx kddja, igy
az uténa kezd6dd LDX #32-t a BIT operandusaként
értelmezi a rendszer, ily médon végrehajtédik egy
BIT $A220 parancs, ami nem valtoztatia meg XR
tartalmat. fgy amikor a vezérlés a JMP $A437 pa-
rancsra keriil, XR a helyes hibakédot tartalmazza.
Ha a rutin a sztringben hexa kédként nem értel-
mezheté karaktert taldl, ?NOT HEX CHARACTER
hibatizenetet kapunk.

Ezzel végére értiink az utasitasvégrehajtd ru-
tinon keresztili bévitések magyardzatanak. Akik
folyamatosan kovették sorozatunkat, azok varjak
tirelemmel a sorozat folytatasat.

frta: Lukacs Krisztian

UNIRON

102 gombos billemtyiizet

d
3020304 W 72589

Smartbook: 260x190x45mm, 1 kartyahely >
SuperSlim: 300x340x60mm, 2 k. hely
Bobcat II: 310x380x80mm, 3 k. hely
MSC: 390x390x80mm, 5 k. hely

AT 286, 386, 486, mono, vagy szines VGA,

COMPUTER

Amikor a méret is szamit

S

HUMANSsoft Elektronikai Kft.
1149 Bp. Angol u. 24/b.
T: 163-2879 F: 183-1789
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COCOM-korlatok nelkiil

Amikor az IBM Magyarorszagi Kit.
nyar kozepén, nem sokkal a
COCOM-tiltasok felolddasa utan
sajtotajékoztatdt tartott, a nyitott
rendszerekben (OPEN SYSTEMS)
is alkalmazhaté RISC 6000-es
nagyszamitogépek voltak a koz-
pontban. Szdba keriilt azonban két
olyan kérdéskdr is, amelyrdl igen-
csak sokat beszélnek az iizleti
élethen. Ugyanis a kiilféldi keres-
keddk szemében meghatarozd a
partner-orszag iizleti tisztessége,
éppen ezért tudni akarjak: milyen
a COCOM-listan szerepld orsza-
gokba iranyulé export ellendrzése,
és milyen a szellemi termékek vé-
delme nalunk?

Dr. Straub Elektdl, az IBM

Magyarorszagi Kft igazgatdjatdl
mindenekel6tt azt kérdeztik: mi
valtozott azzal, hogy a részleges
COCOM-korlatozédst is megsziin-
tettek?
- Atkeriiltiink egy masik cso-
portba, ahol a kordbban maéar
megismert ellendrzési rendszer
betartésaval a legfejlettebb tech-
nolégidk célorszdga is lehetink.
Ez konkrétan azt jelenti, hogy a
legnagyobb teljesitményli IBM
gépek is bekeriilhetnek, termé-
szetesen a regisztralasi eléirasok
megtartdsa mellett. Ugyanakkor
ezek utdn nekink kell kotelezett-
séget vallalni arra, hogy a tilalmi
listdn szerepld orszagokba raj-
tunk keresztill nem juthatnak el
ezek a termékek.

— Ezek szerint az ellenérzés ki-
terjed a magyar viszonteladok
esetleges exportjara is?

— Igen, a COCOM-bizottsag
eléirasainak értelmében vizsgal-
jak, hogy az importalt csucs-
technolégia a magyar hatérokon
ne keriilhessen tovabb. Mindeh-
hez meg kellett véaltoztatni a tér-
vényi szabalyozast, és ki kellett
dolgozni egy nagyon preciz helyi
ellenérzési rendszert, amelynek
betartdsat rendszeresen vizsgal-
jak. Ennek értelmében minden
ellendrzott technolégiaelemet re-
gisztralni kell, és gondoskodni
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kell arrdl is, hogy ne kertilhessen
tovabb a ftiltott orszagokba. A
szabélyozéas kidolgozasa utan, de
meég azel6tt, mielétt lekeriltiink
volna a tilalmi listarél, a COCOM-
bizottsag tételesen is megvizs-
gélta egy-egy termék sorsat, és
Magyarorszag minden tekintet-
ben ,megbizhaténak” mindsilt.
Ez a gyakorlatban azt jelenti,
hogy a regisztralt végfelhaszna-
lénél alkalmanként helyszini el-
lenérzés tarthatd, amikor meg-
vizsgaljdk, hogy a komputer-
rendszer valdban ott van-e, és
arra hasznaljak-e, amire az enge-
dély szol.

— Ilyenkor bizonyéra vizsgaljak
azt is, hogy a felhasznalo legali-
san haszndlja-e a szoftvereket.
Nyilt titok, hogy nalunk elég
nagyaranyu a ,feketemasolatok”
alkalmazasa,; mit szdélnak ehhez a
szoftverhdzak képviseldi?

— A szellemi jogok védelme a
szamitastechnikaban kiilénos
sullyal jelentkezik. A szoftvermé-
solds azonban nemcsak nalunk
alakult ki, vilAgszerte folyamato-
san hasznalnak illegdlisan meg-
szerzett programokat — bar ma
mar a legtobb kelet-azsiai klon-
gyarté is megveszi a licensz-jo-
gokat, elmult mar a kezdeti ,ka-
l6z-korszak”. De visszatérve Ma-
gyarorszagra, egy olyan cég,
mint az IBM, csak akkor tud bi-
zonyos tevékenységekbe bele-
kezdeni, ha a jogrendszerben is
megvannak a garancidai annak,
hogy az itt alkalmazott, vagy itt
létrehozott szellemi termékek
ugyanolyan jogi védelmet kap-
nak, mint nyugaton. Tehéat bizto-
sak lehessiink abban, hogy akik
haszndljdk a programjainkat, fi-
zetnek is érte — illetve az illegélis
felhasznélékkal szemben jogunk
legyen eljarni, legyenek torvény-
be foglalt szankcidk-lehetéségek.

— Sajnos a kialakult gyakorlat
szerint bocsanatos bilinnek széa-
mit a szoftvermasolas. Bar min-
denki tudja, hogy jogtalan, amit
tesz, és kénnyen kimondjak,
hogy a jo programcsomagok dra-
gak, amire a cégeknek sincs elég

pénziik, a maganembereknek
pedig még annyi sem.

— Ez azonban nem fogadhato
el mindenhaté érvként. Gondol-
juk csak végig: a szoftverfejlesz-
tés draga uzleti tevékenység, je-
lentds kezdeti befektetésre van
szikség. Ha viszont nincs lehe-
téség arra, hogy a szoftverfejlesz-
tésbe fektetett munka profitot is
hozzon — mert a felhasznaldk ké-
zen-kozon szerzik be a progra-
mokat — akkor senki sem fog
szoftvert fejleszteni. Ha ez igy
van, akkor nalunk elsorvad a fej-
lesztés, ami nyilvanvaléan nagy
kart okoz egy olyan terileten,
ahol kdzismerten j¢ adottsagaink
vannak, hiszen a szoftvereseink
vilagszerte elismertek. Rdadéasul
egy megbizhatatlan piacra a
nagy szoftverhdzak sem adnak
majd eladési jogokat, kizarjuk
magunkat a szoftvervilagbdl. Ro-
vid tavon az az egyik legnegati-
vabb kovetkezménye az illegélis
alkalmazasnak, hogy gyakorlati-
lag lehetetlenné teszi a magyar
szoftveripar kialakulasat. Azok-
ban az orszagokban, ahol kordb-
ban hasonldéan nagymeértékd volt
a szoftverkaldzkodds, ma mar
jogi és pénzugyi eszkodzokkel,
célzott rekldmmal igyekeznek
drasztikusan cstkkenteni a feke-
tealkalmazésokat, mert rajottek
arra, hogy nemzetkozi elismert-
séguket, gazdasagi érdekeiket
veszélyezteti az a helyzet. Ne-
kink sem szabad elfogadni,
hogy a gazdasagi korlatokra hi-
vatkozva elfogadhatd legyen az
illegdlis alkalmazas. Szerencsére
javul a helyzet, ma mar — ha a
PC-s alkalmazéasokat nem nézzik
— a korabbinal sokkal korrekteb-
bek a felhasznaldk, a kdzepes és
a nagygépek felhasznaldi kozott
fel sem meril az illegédlis szoft-
verhasznélat.

fgy legyen. Ha mar a COCOM-
listardl lekerdltlink, kialakuldban
van a szellemi termékeket rende-
sen védd torvény, nem lenne
szerencses ,olcso kis szoftver-lo-
pasok” miatt eljatszani a fejlett
vilag bizalmat. -ray
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Kezdolepések kezdo programozoknak

nak kivanunk segiteni, akiknek nincs elegendd
szamitogépes gyakorlatuk.

Kezdjik taldn a programok begépelésével. A villogd
négyzet — ezt kurzornak nevezzik — azt a helyet jeldli,
ahol a kovetkezd betl megjelenik a képernyén. A progra-
mok minden sora sorszammal van elldtva. A programot
soronként gépeljik be, Ugyelve arra, hogy a begépelést a
sor elején kezdjik, és minden sor végén megnyomjuk a
RETURN billentytit (egy sor két képernySsornyi bet(ibél
és szambdl all — ha ezt tullépjik, a Basic értelmezd mar
Uj sornak veszi a tovabbi gépelést, ezért vigyazni kell a
sorok hosszaval). Ekkor a kurzor a kovetkezd sor elejére
ugrik, és mar kezdhetjik is a kévetkezd sor beirasat.

A sorokat karakterenként, pontosan ugy gépeljik be,
ahogy az a listdban &ll. Ha egy sort elrontunk, gépeljik
ujra, vagy ha megtalaltuk a hibat, a kurzorgombokkal a
megfeleld helyre allva javitsuk a pontatlansagot.

Ha befejeztiik a beirast, vagy kivancsiak vagyunk
programunk listdjara, téroljik le a képernyét — tartsuk
nyomva valamelyik SHIFT billentytit, és tisstk le a CLR/-
HOME felirati gombot —, majd gépeljik be a LIST pa-
rancsszot, és Ussink RETURN-t. Ekkor a képernyén le-
gordl a program listaja. A listdzdas a CONTROL (régebbi
gépek esetén CTRL) billentyl lenyomaséaval lassithato.
Ha a listazast meg akarjuk szakitani, akkor a kivant he-
lyen nyomjuk meg a RUN/STOP billentytit.

Ha befejeztik a begépelést, vagy félbe szeretnénk
hagyni, a gép kikapcsolasa elétt tarolnunk kell (el kell
mententnk”) a programot — a szamitégép ugyanis ki-
kapcsolas utéan elfelejti a benne 1év6 programot.

Az aldbbiakban azoknak a Commodore-os olvasok-

A programok tarolasa:
A program elmentése kazettas egység esetén a kovetke-
z( 1épésekbdl all:

Helyezzlink a kazettds egységbe egy kazettat, és te-
kerjiik oda, ahova a programot rogziteni szeretnénk. fr-
juk be a SAVE,NEV",1 széveget. A NEV helyére mindig
a program neve keriljébn — amit jegyezziink is meg a
szamléld allasdval egyutt. Ezutdn nyomjuk meg a RE-
TURN billentytt. Ekkor két sorral lejjebb megjelenik a
PRESS PLAY & RECORD ON TAPE széveg. Nyomjuk le
a kazettas egységen a REC és a PLAY gombokat egy-
szerre. A képerny6n megjelenik a kovetkez6 sorban a
SAVING NEV széveg — természetesen a NEV helyén az
altalunk adott programnév &all —, és a képerny6 a keret
szinére valt a kimentés ideje alatt.

Kimentés a lemezegységgel floppyra:
Helyezziink egy lemezt cimoldaldval felfelé a meghajto-
ba, majd zarjuk r4 a meghajto ajtajat. (Ha a lemez telje-
sen 1j, még senki sem hasznélta, akkor elészor formattél-
nunk kell. Ehhez adjuk ki a kdvetkez6 parancsot: OPEN-
15,8,15,,N:NEV,ID": CLOSE15 — a NEV helyére a lemez
neve keriljon — azon szabdlyok megtartdsaval, amelye-
ket a kazettas egységnél leirt NEV-re adtunk. Az ID he-
lyére kétkarakteres azonositd keriljon, de vigyazzunk ar-
ra, hogy minden lemezliinknek mas legyen az ID kodja.
Ha ezzel megvagyunk, tissiink le a RETURN gombot. Ek-
kor a meghajtd ugy masfél percig kattogva dolgozik a le-
mezen, majd megjelenik a READY felirat a kurzorral.)

Ha a lemezt mar hasznalta valaki (vagy elvégeztiik a
fent emlitett miiveletet), ifjuk be a SAVE ,NEV”,8 paran-
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csot és usstk le a RETURN-t. Ekkor a meghajtd ismét
munkéba kezd, és megjelenik a SAVING NEV szdveg.
Amikor befejezte az adatok elmentését, a READY tlizene-
tet és a kurzort latjuk.

Ha el akarjuk inditani a programot, akkor gépeljik be
a RUN parancsszét, majd tsstink RETURN-t. Ha min-
dent helyesen gépeltiink be, a program hibatlanul le fog
futni. Hiba esetén a hibalizenet (amely énmagaban is
utal a hiba fajtéjara, ezek leirdsat a szdmitégéphez ka-
pott kényvben taldljuk meg) mogott van egy sorszam,
amely a téves sort jelzi. Gépeljik be ujra a sort, vagy ja-
vitsuk ki a hibat. Fontos, hogy csak teljes egészében be-
gépelt programot inditsunk el!

A programok visszatoltése:

Ha elmentett programot akarunk ujra hasznalni, vagy
egy félig begépeltet folytatni, akkor azt vissza kell télteni
a gép memoérigjaba. Vigyazzunk, mert ilyenkor az éppen
a gépben lévé program teljesen elvész!

A betoltés kazettas egységrol:
Behelyezzlk a programot tartalmazoé kazettat az egység-
be, és porgessik egy-két fordulattal a program elé. rjuk
be a LOAD,NEV",1 parancsot — ahol a NEV helyén pon-
tosan ugyanannak a névnek kell dllnia, mint amit a ki-
mentéskor hasznaltunk —, majd tsstink RETURN-t. Ek-
kor megjelenik a PRESS PLAY ON TAPE szoveg. Nyom-
juk le a magnén a PLAY billenty(t, minek hatésara kiiro-
dik a SEARCHING FOR NEV széveg, a képermyé a keret
szinére valt, és addig nem vélt vissza, amig a gép egy
programot nem taldl, és a képernyén meg nem jelenik a
FOUND NEV felirat. A NEV helyén a megtalalt program
neve all. Nyomjuk meg a C= jeld billenty(t, igy a kép uj-
ra a keret szinére valt. Ha a NEV helyén nem a LOAD-
néal megjeldlt név &all, a gép tovabb keresi azt, ha viszont
igen, akkor még a keretszinre valtas elétt kiirodik a
LOADING szdéveg. Abban az esetben, ha nem adtunk
meg nevet (egyszerld ,csupasz” LOAD parancsndl), ak-
kor a szalagon soron kévetkezd program toltédik be.
Amikor a gép befejezte a toltést, visszakapjuk a képer-
ny6t, megjelenik a READY felirat, és a kurzor. Az igy be-
toltott programot RUN utasitéassal indithatjuk el.
Lemezegység esetén egyszertibb a helyzet. A meghaj-
toba helyezzik azt a lemezt, amelyen a betdlteni kivant
program van. (Ha kivancsiak vagyunk arra, hogy milyen
programok vannak a meghajtéban 1évé lemezen, irjuk be
a LOAD,$",8 parancsot és tissiink RETURN-t. Amikor a
toltés befejezédott, gépeljik be a LIST parancsot és most
is Usstink RETURN-t. Vigydzzunk, mert a kataldgus is
programként toltédik, és torli a bent lévé programot!) frjuk
be a LOAD,NEV",8 parancsot — a NEV-re ugyanaz vonat-
kozik, mint kazettas egység esetén —, majd Ussunk RE-
TURN-t. Ekkor megjelenik a SEARCHING FOR NEV tize-
net — a NEV helyén a LOAD-nél megadott név all. Ha a
program megtaldlhato a lemezen, megjelenik a LOADING
felirat, majd a toltés befejeztével a READY. és a kurzor.
Amennyiben a program nincs rajta a lemezen, ?FILE NOT
FOUND ERROR hibatizenetet kapunk. A sikeresen betol-
tétt program futtatdsa a RUN paranccsal indithaté. Végtl,
ha 4j programot akarunk beirni, de mar van egy a memo-
ridban, akkor toroljik le a képernyét, irfjuk be a NEW pa-
rancsszot, és ussunk RETURN-t. Ekkor a memcdriaban ta-
lalhaté program , elttinik”.
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Grafikus terulet
invertalasa

A program tetszélegesen kijeldlt grafikus tertlet
invertalasat végzi. A képernydérészt ugy jeldlhetjik
ki, hogy megadjuk a bal és a jobb oldalan véltozat-
lanul maradé oszlopok szamat (ez egyébként X0 és
X1), majd a felul és alul maradd oszlopokat (az
elébbihez hasonldéan Y0 és Y1). Az erre vonatkozd
megkotéseket a program tartalmazza.

frta: Erdés Andras

© REMXXXXXXKXRXKKKKXKKEKXKKXKXKERRXE  <AA

XXXXx
1 REMixxkkxxkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkk¥kx <CA
XXXxx¥x
2 REMx GRAFIKUS KEP MERETEZETT INVER <F6
2E *
3 REMa % % % % 3% 3% % % ok %k % ok dk ok ke dkok ok k ok ok ok kR ok kR k kX <eB
XX k¥
4 REM*% & % % 5k % % 3 3% % 3 3 5% ok 3 3 ok ok 0k ok ok ok ok ok okok R ok ok X <2B
XXX
5 DATA AQ,QQ, A5,E®,85,D4,A5,E1 <AD
6 DATA 85,D@,A5,E2,85,D1,20,60 <82
7 DATA @6, 20, 40, 06,B1,D6, 45, 95 <BS
8 DATA 91,Ds6, 18,A5,D0,69,01,85 <FF
9 DATA D@, AS5,D1,69,00,85,D1,C5 <80
16 DATA E6,De,E3,AS5,D9,C5,E5,De <{S5E
11 DATA DD,E6,D4,A5,D4,C5,E4,D0 <9F
12 DATA CD, 6@, 20, 00, 00, 00, 00, 00 <6F
13 DATA 38,A9,07,E5,E8, AA, A9, 01 <7D
14 DATA E®, 090, F0, 24, @A, CA, DO, F8 <3A
15 DATA 85,95,60,00,00, 00, 90, 09 <8D
16 DATA ©,9,0,0,0,0,0,0 <45
17 DATA A9,9,85,D6, A9, 20,85,D7 <F5
18 DATA 18,A5,D6,65,D0, 85, D6, A5 <A7
19 DATA D7,65,D1,85,D7, A5,D4,29 <CS
20 DATA 7,18,65,D6,85,D6,A5,D7 <g9C
21 DATA 69,90,85,D7,A5,D00,29,7 <B2
22 DATA 85,ES8, 38, A5,D6,E5,ES8, 85 <AD
23 DATA D6, A5,D7,E9,@,85,D7,AS <38
24 DATA D4, 4A, 4A, 4A,85,DB, A9, 0 <D8
25 DATA 85,DC,EA,EA,EA,EA,EA,EA <D9
26 DATA EA,EA,EA,6,DB,26,DC,6 <8D
27 DATA DB, 26,DC, 6,DB, 26,DC, 6 <43
28 DATA DB, 26,DC, 6,DB, 26,DC, A2 <35
29 DATA A, 18,A5,D6,65,DB, 85,D6 <32
30 DATA A5,D7,65,DC,85,D7,CA, D@ {76
31 DATA _Fe@,6@,P <4E
32 FOR T=@ TO 221:READ A$:IF A$="P" T <A6
HEN 34
33 A=A+DEC(AS):NEXT T <07

34 IF A<>28744 THEN PRINT "[CTRL/91LF <55
LASH-ONJADATHIBA! ! | LCTRL/@ILFLASH-
OFF1" :STOP

35 RESTORE :FOR T=9¢ TO 209:READ A%$:PO <6F

» KE 1536+T,DEC(AS) :NEXT T

36 GRAPHIC 1,1 ) <8A

37 CIRCLE 1,160,1090,150,90:PAINT ,100 <90
, 100

38 REMEXXXXEXXRKEXKKKKKRKKXKXKXXXXRXkXX (75
L2 2]

39 REM*x YO@=%E© XO<=%E1 KO>=%E2 <5C

X
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49 REMx Y1=%E4
41 RE;*************************t***** <D4
42 ;;;E 224,20:POKE 225, 40:POKE 226,0 <8D
43 POKE 228, 180:POKE 229,4@:POKE 230, <28
44 éET KEY F$:SYS 1536:G0T0O 44 <DS5

Hullamzas

Az aldbbi Plus/4-es program segitségével a nagy-
felbontasu és a szdveges képernyéket hulldmoztat-
hatjuk vizszintesen. A hullamzas a 1606-os cimen
véaltoztathato. Ez, illetve a rutin ki- és bekapcsolasa
funkcidbillentytikkel is elérhetd.

X1<{=%ES5 X1>=%E6 <5C

frta: Erdés Andréas

O REM¥ % % % %k % % & % % % % X % % <F7
1 REMAXAXXXXKkXXXXAKX <14
2 REM¥x*x HULLAMZAS x*xx <C9
3 REMXkxkkxkxkxkxxkx <54
4 REMX¥kkkxxxkxxkxkx <74
5 DATA AD,99,FF,8D,09,FF, A5, Do <F1
6 DATA (C9,01,F0,5A,C9,02,F0, 5B <F3
7 DATA CS9,03,F9,5C,C9,94,F9,5D 225
8 DATA (C9,05,F0,5E,C9,906,F0, 5F <8C
9 DATA €9,07,F0,60,C9,08,F0, 5C <El
1@ DATA C9,09,F@,53,C9,0A,F9, 4A <96
11 DATA C9,0B,F9,41,C9s0C,F0, 38 <D2
12 DATA C9,0D,Fe,2F,C9,0E,F0, 26 <OF
13 DATA A9,08,8D,07,FF,20,11,DB <B1
14 DATA AD,©B,FF,69,190,8D, 0B, FF <5E
15 DATA E6,D0, A5,D0,C9, 10,D0, 04 <C8
16 DATA AS9,00,85,D0,4C,C3,FC,0 <91
17 DATA ©,0,0,0,0,0,A9,08 <BA
18 DATA 4C, 3C, 96, A9,09,4C, 3C, 96 <7C
19 DATA AQ9,0QA,4C, 3C,06,A9,08B, 4C <7F
20 DATA 3C,96,A9,0C, 4C, 3C, 06, A9 <D4
21 DATA @D, 4C, 3C, 96, A9, OE, 4C, 3C <F7
22. DATA ©6,A9,0F, 4C, 3C, 06, 78, A9 <AB
23 DATA FA,8D, 14,03, A9,05,8D, 15 <7A
24 DATA ©3,58,60,78,A9,0E,8D, 14 <C2
25 DATA ©3,A9,CE,8D, 15,03, 58, A9 {Ce
26 DATA ©8,8D,07,FF,60,@ <A4
27 FOR T=0 TO 180:READ A%:IF A%="@" T <886
HEN 29 .
28 RT=RT+DEC{(AS%) :NEXT <E3
29 IF RT<>18265 THEN PRINT "ADATHIBA! <8D
11" STOP

3@ RESTORE :FOR T=@ TO 172:READ A%:PO <37
KE 1530+T,DEC(AS) :NEXT )
31 KEY 1,"PLSH/011606,PL[SH/E](1606)+1 <6C

"+CHR$(13)

32 KEY 2,"PL[SH/011606,PLSH/E1(1606)-1 <F®©
"+CHR$(13)

33 KEY 3, "SYS1672"+CHR$(13) <29

34 KEY 8, "SYS1685"+CHR$(13) {57

35 GRAPHIC 1,1:5YS 1672 <79

36 CIRCLE 1,169, 100, 20,99 <A7

37 PAINT 1,160, 100 <D8

38 CIRCLE 1,60,50,50,30,,,40:PAINT ,6 <B4
9,50

39 CIRCLE 1,260,59,50,30,,,310:PAINT <95
, 260, 50

49 GET KEY S%$:5SYS 1685:GRAPHIC 9,1 <CC
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Label Basic

Bonyolultabb programok irdsakor mindenkinek
komoly problémat jelent a szubrutinok kezd&cimei-
nek fejbentartdasa. S6t, Renumber kiaddsa utan
meég ezeket a szamokat is Ujra kell tanulnunk. A
kovetkez6 program ebben segit a felhasznaléknak.
Uj — egybetiis — utasitdsokkal béviti a Basicet (a
gép nem téveszti ket Gssze a valtozd nevekkel,
hiszen azok csak a kifejezésben vagy az egyenld-
ségjel bal oldalan szerepelhetnek).

A bévités 1j utasitasai:
@<cimkenév> — a programsor elején kell allnia,
utdna kett6sponttal elvalasztva egyéb utasitas is
lehet. Az igy megjelolt sorokra vald hivatkozas
modja: Goto utdn vagy barhol, ahol sorszdmnak
kellene allnia, a cimke nevét adjuk meg, eléirva
egy <font>karaktert;
W - kiirja a programban szereplé ¢sszes cimkét,
T - futds kozben kiirja azokat a cimkéket, ame-
lyeknél éppen jar a program. Kikapcsoldsat az O
utasitassal végezzuk;
R — minden hivatkozé (példaul ugro) utasitds és az
utdna kovetkezd cimke kozé beszirja a megfeleld
sorszamot;
L@<cimkenév> — a cimke soratél folyamatosan
listdzza a programot;
L<font><cimke> — kiir minden olyan programsort,
ahol hivatkozas van a megadott cimkére;
C - a Label Basicben megirt programot kozodnseé-
ges Basic-programma forditja le. Ezutan bdvités
nélkil is hasznalhatjuk programunkat.

A programot kévet6 jaték (Két cica) Label Basic-
ben irddott.

frta: Koszper Vilmos

1@ OPEN 1,8,2,"LABEL BASIC,PRG,W" <13
20 PRINT#1,CHR$(1);CHR%(16); (3B
30 FOR X=4097 TO &8e8 <6C
40 READ A% :A=DEC(AS) {3E
50 PRINT#1,CHRS(A); :E=E+A <01
60 NEXT X <{QE
7@ CLOSE 1 7B
80 IF E<>254589 THEN PRINT "HIBA":END <D3
90 DLOAD "LABEL BASIC" <Q3
100 DATA ©B, 10,01, 00, 9E, 34, 31, 32 <36
119 DATA 38,00, 00,00,00,00, 00, A9 <68
1206 DATA 22,85,2C,20,41,45,49,4F <56
130 DATA 55,4C,69,10,4C,83,19,4C <EC
140 DATA A0,190,4C,8C,10,4C,99,10 {2C
150 DATA FF,AD,29,10,F0,06,CE, 29 <85
160 DATA 10,4C,42,CE,A9,7F, 20,70 <{8C
170 DATA DB,CS9,DB,D9,F4,78,A9,FF <68
1860 DATA 8D, 29,10,BA,BD,95,01,85 <{AB
190 DATA 39,85,A1,BD,06,01,85,3A <7D
200 DATA 85,A2,20,43,13,58,20,4F <Gz
210 DATA FF,©D, 3F, 3F, 20, 49, 4E, 20 <D
220 DATA 24,00,20,FB,FA,4C,D2Z, 8C <8F
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450
460
479
480
490
500
510
520
530
S40
558
560
576
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690

710
72

740
750
760
770
780
790
800
810
820
8§39
840
850
860
870
880
890

900,

919
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1910

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

20,8C, 10, 78, A9,EF, A2, 16
8D, 02, 03, 8E, 03, 93, A9, B7
AZ2,16,80D, 98, 03, 8E, 99, 03
58,60, 78,20,CE,F2,20,17
81, 58,60, 78, A9, 2A, A2, 10
8D, 12,03, 8E, 13, ©3, 58, 60
78, A9, 42, A2, CE, D@, F1, 20
67,C5,20,6C, 10,20, 4F , FF
@D, 29, 20, 4C, 41, 42, 45, 4AC
z®,42,41,53, 49, 43, 2C, 20
4B, 4F, 53, 5A, 5@, 45,52, 20
56,49, 4C, 4D, 4F, 53, 20, 31
39, 39, 30, 00, A9, 97, A2, 1A
85, 2B, 86, 2C, 20, 7B, 8A, 4C
7E, 86, 00, 00, 00, 60, 00, 00
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, OO
00, 90, 00, 00, 00, 00, 00, PO
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, OO
90, 00,00, 00, 00, 00, 00, 0O
00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 9
8A, 8C, 8D, D5, D6,D7,CB, A7
AS, 2B, A4, 2C, 85, 3B, 84, 3C
60, A5, 3B, 20, 3A, 11, A5, 3C
4C,3A,11,290,47,11,85, 3C
20,47,11,85, 38, 60, 00, 00
006, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
©0,AC,2F,11,C0,0A,B0,17
99, 30, 11,C8, DO, 99, AC, 2F
11,Fe, 1F,88,B9,30, 11, 8C
2F,11,60,A0,00,F0,F8, 20
4F ,FF,3F,3F,53,54,41, 43
4B, 20, 46, 55, 4C, 4C, 09, 4C
81,86, 20, 4F, FF, 3F, 3F, 53
54,41, 43, 4B, 2@, 45, 4D, 50
54,59,090, 4C, 81,86, A9, 91
2C, A9, 82, 2C, A9, 93, 2C, A9
94,18, 65, 3B, 85, 38, 90, 02
E6, 3C, 60, AQ, 00, 2C, AD, 82
2C, AD, 04, A5, 3B,99,FF, 19
AS, 3C, 99,00, 11,60,20,73
24,90, FB, 60, 20, 73, 04, F0
13,C€9, 2C,Fo, oF, C9, 22, D9
F3,20,73,04,C9,22,F0,EC
C9,00,D0,F5, 60, AQ, 09, 4C
AS,04,A2,00,DD,08,11,F0
06,E8,E0, 09,90,F6, 18, 60
00, 00, 00, 00, 00, 00, A2, 00
68,9D,09,11,E8,E09, 96, DO
F7,20,9A, 8A, A2, @5, BD, D9
11,48,CA,10,F9, 60, 00, 00
00, AQ,FF, A2, 00,8A,F0, 12
AD, 00, A9, FF, AA, DO, 0B, A9
20, AA, A8, F@, 05, AD, 90, A8
A2,FF,8C,F9,11,8D,F8, 11
8E,F7,11,20,11,11,20,31
14,09, 03, 4C,BA, 12, 2C,F7
11,190,03,20,18, 14,20, 88
11,20, 79, 04,F@, 25,C9, 83
Fe, @E, C9, 8F, DO, 96, 20, OB
8E, 4C, 32,12, C9, 40, D0, 06
20, B9, 8D, 4C; 32, 12, €9, 22
Fe, 18, 29,FF, 30, 21,20, 73
@4,D0,F3,C9, 3A,F0, 05, 20
7F.11,90,BA, 20, 73,04, 4C
35,12,20,73,04,C9,22,F0
ES,C9,00,D0,F5,Fa,ES8, 20
CE, 11,90, DA, 20, C4, 12, 90
96,20,79,04,4C, 5A, 12, 2C
F7,11,30, 03, 4C, 2E, 13, 2C
F8,11,10,06,20,54,11, 4C
D2,'8C, 20, 4F, FF, 3F, 4C, 42
4C, 20, 4D, 49, 53, 53, 49, 4E
47,00,20,0D, 14,20, 20, 16
20,43,13,20,54, 11, 4C, 8F
8D, 2C,F8,11,10,01, 60, 4C
4D, 13,00, C9, CB, D@, a7, 20
73,04,C9, A4, DO, 3B, 8D, C3
12,20,94,11,20,A7,11,C9
5c,D®, 1B, 20,97, 11,29, AD

<74
<43
<43
<23
<D2
<D7
<97
<2C
{60
{ec
<32
<7B
<F4
<58
{27
<7¢C
<{3F
{CF
<8E
<8E
<55
<78
{16
<28
<B9
<D5
<De
<eC
B2
<BA
<56
<16
<(5E
<C8
<EC
<E©
<ES
<2D
<BC
{F®@
<CD
<2D
<4B
<65
<83
<9
<19
<11
<43
<EF
<93
{00
{37
<20
<7F
<EF
<4B
37
<16
<94
<E®@
<26
<57
<eCc
<7E
<82
<SE.
<AA
<19
<C7
<8E
<8F
{4F
<Ce
<64
<DF
<F1
<94
<00
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1020
1030
19040
19050
1060
1070
1080
1990
1100
111@
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1250
1300
1310
1320
1330
1349
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1419
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490

1500

1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
156909
1600
161@
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

11,20,9A,11,26,F7711,80
22,2C,F9,11, 30, 23,20, 56
13,90,17,20,79,04,C9, 2C
Do, @F, AD,C3, 12, C9, Ad,F0O
po,Cc9,89,F0,CC,C9,8D,F0
cs, 38,60, 20,C3,15,4C,F2
12,20,DC, 18,4C,F2,12,20
4F ,FF, 3F, 53, 54, 42, 2E, 20
90,20,0D, 14, 20,43, 13, 20
54,11, 4C, 4C, CC, 20, 4F ,FF
3F, 58, 58, 58, 20, 90, 20, DD
14,20,43,13,20,54,11,4C
81,86,A9,FF, 8D, F3, @4, A9
Do, 8D, 13,FF, 20, 18, 88, 20
48,88,4C,DF, 11,20,04, 14
AD, @6, 11, D0, BA, 38, A9, @6
ED,®5,11,B0, 92, A9, 90, 8D
@7,11,F0,0B,20,E9,13, 20
F8,13,90,96,20,83,13, 20
F3,18,AD,07,11,20,8A,11
38,60, A5,61, 48, A5,62, 48
AQ,90,20,DC, 13,D0,07,68
85, 2E, 68, 85, 2D, 60, 78, 8D
3F,FF,20,D0, 13,90, @4, A9
29,D0, 92,B1,2D,91,61;8D
3E, FF, 58, 20, BS, 13, 20, BE
13, 4C, 8B, 13, A5, 2D, DO, 82
ce6,2E,C6,2D,60,A5,61,D0
@2,C6,62,C6,61,60, A5, 3B
De,e2,Cs6, 3C, C6, 3B, 60, 38
AD,FF, 19,ES, 2D, AD, 90, 11
ES,2E,69,A5,61,CD,FF, 1@
D®, 95, A5,62,CD, 00,11, 60
18,A5,2D,6D, 07,11, 85,61
AS, 2E, 69,00, 85,62, 60, 38
A5,37,E5,61, A6, 38, CA, 8A
ES, 62,69, 38,AD, @1, 11,ED
FF,10,8D,05,11,AD, 02,11
ED,99,11,8D,06,11, 60, A0
93, 20,A5,04,99,F7,10,88
19,F7, 60, A@, 3, 20, A5, 94
99,FB, 10,88, 19,F7,60, 00
20,C6,11,8D, 39, 14,C8, 20
AS5,04,0D,30,14,60,20,11
11,20,31,14,F0,A1,20, 18
14,20,88,11,20, 79,04, C9
00,FQ, 30, C9, 40, D0, 31, 20
28,15,20,F3, 14,290,990, 14
Feo, 26, 29, 4F ,FF, @D, 3F, 44
4F , 55,42, 4C, 45,20, 4C, 42
4C, 00, 20,DD, 14, A9, 2C, 20
D2,FF,20,E6, 14,2@,24, 16
4¢,B1,12,20,7F, 11,90, B9
20,F3,14,4C, 42, 14,00, A9
©9,8D,8F, 14,20,31, 14,F0
20,20,24,14,20,88,11,20
79,@4,C9, 00,F0, 14, C9, 40
De, 15,29, 2E,15, 2C, 8F, 14
30,13,20,66,15,D0, 08, A0
80,60, 20, 7F, 11, 90, D@, 20
FB, 14,4C, 95, 14,20,86D, 16
20,E1,FF,D®,F2,60, 20, 1A
11,20,11,11,A9,FF, 20, 92
14,4C,24,11,AD,F9, 10, AE
FA,1@,4C,EC, 14, AD,FD, 1©
AE,FE, 19,85, 39, 86, 3A, 4C
53,A4,AD,F7,1@,AC,F8, 10
Do, o6, AD,FB, 10, AC,FC, 10
85, 3B, 84, 3C, 60, 00, 20, AS
3B, 48, A5, 3C, 48,20, AD, 11
AS, 3B, A6, 3C, 8D, @6, 15, 8E
@7, 15, 68, 85, 3C, 68, 85, 3B
A9, FF,8D,27,15,60,FF, A9
DB, A2, 10,D0, 24, A9,E9, A2
10,8D, 55,15, 8E,56, 15, 20
@8, 15,EE, 27, 15, AE, 27, 15
EQ,9E,BQ,E1, 20, 73, 04, 48
20,5A, 15,90, 05,68, A9, 20
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<C4

<4C
<bD
{FC
<D1

<47
<81

<9B
<AA
{80
<96
{oF
<1F
<BS
<F5
<31

<598
<7E
<1F
<12
<8B
{34
2B
{00
<CE
<53
<6D
<37
<FA
<D2
{00
<4E
{Cl1

<24
<85
<2D
<40
<5F
<DC
{8A
<ES
<A7
<07
<3A
{61

<DB
<37
<78
{3E
<EA
{30
<55
<D4
{2ZF
<DF
<Do
<DC
<8D
{FS9
<8C
<89
<1C
<AS
<94
<F8&
<AF
<63
<D7
<DA
<2F
<5B
<41

{31
<76
<59
<5B
<4F
<@5

1800
18109
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1300
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
z010
2020
2030
2040
2050
2060
20790
2080
2990
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
Z2190
2200
2210

222

2239
22409
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
24409
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2519
2529
2530
2540
2550
2560
2570
2580

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Do, @1, 68, 90,08, 10, 4C, 3B <03
15, 38, A5, 3B, ED, 6, 15, AS <24
3C,ED, 97, 15,60, A2, 90, BD <5B
DB, 19,DD,E9, 19,00, ©5,E8 22
E®, ©E, 99, F3, 60, F0, 03, 4C <24
Al,94,20,DE,B6,20, 1A, 11 <F5
20,3F, 14,20,08, 12, 20, OF <D8&
12,20,24,11,20, 18,88, 20 <02
4B, 88, 4C,DF, 11, AD, FF, 10 <73
AE, @0, 11,85, 3B, 86, 3C, AQ <7C
00,B9, 00,01, F0, 05, C8, 91 <A3
38, DO, FE, C8, 20, A5, 04, C9 <17
20,F0,F8,C9, 3A, BO, 0A, C9 <CS
30, 90, 06, A9, 20, 91, 3B, DO <92
EA,60,AD, 01, 11, AE, 02, 11 <A7
8%, 3B, 86, 3C, 20, 28, 15, 2C <24
Fg,11,30,22,20,11,11, 26 <83
90, 14,09, 02, 18, 60, AE, FD <63
10, AD, FE, 19, 29, 13, 16, 20 <D7
96,15,AD,©3,11,AE, 04,11 <D§
85, 38, 86, 3C, 38, 60, 20, 66 <E7
15,00, EF, AD,F9, 10, AE, FA <1A
19,85, 14,86, 15,20, 3D, 8A <55
20, 02, 8B, 20,E1, FF, DO, DA <4F
18, 69, 85, 62, 86,63, A2, 99 <BS
38,20, CE, A2, 4C, 71, A4, AD <1F
5C, D0, 02, A9, 40, 48, AD, 00 <43
8D, 6C, 16, A9, 20, 20, D2, FF {3A
68, 20,D2,FF, A2, 00, BD, DB <9E
10, 30, 1D, C9, 22, F0, @D, 20 <9D
D2,FF,C9, 20,F0, 95,E8, E® <Cc9
©E, DO, EB, 60, 48, AD, 6C, 16 <87
49,FF, 8D, 6C, 16,68,D0,E7 <F8
2c, ec, 16, 30, DE, SE, 68, 16 <39
AA,20,41,18, AE, 6B, 16, 4C <89
47,16, 00,00, 2@, 79, 16, 20 <46
24,16,A9,DB, AZ, 10, DO, 04 <8A
A9,E9, A2, 10, 8D, 38, 16, 8E <48
39, 16, 69, 20, 84, 9D, 48, C9 <B1
8eD,Fe,17,C9,89,F0, 13, C9 <OD
CB,FQ, 04,68, 4C, Al, 94, 68 <D6
20,73,04,C9,Ad,D0,F5, AD <55
89, 48,06, 65,00, 07, 63, 20 <40
6A,17,4C,2D,17,20,AD, 11 <22
c9, 2¢,Fo, EE, 68, 60, 20, 73 <51
04,F0, 30,20,6A,17,A8, 99 <F9
1D,EQ, 06, B9, 23, 48, 20, 1A <F1
11,20,73,04,F0, 16,E0, 00 <1B
Do, 08, C9, 40, F@, 8E, C9, 5C <28
FO,0A,20,24,11,68,290,25 <89
8c, 4Cc,EC, 16,20,24,11,68 <2B
20,11, 17, 4C,DC, 8B, A2, FF <6E
86, 3A, 20, 5A, 88, 86, 3B, 84 <0B
3C, 20, 73, 04, AA, FO, @B, 90 <06
ec, 20, 53,89, 20, 79, 04, 4AC <7A
BA, 16, 4C, OF, 87, 4C, 2E, 87 <DA
2C,EB,©2,10,17,24,81, 1@ <BC
13, 48, 8A, 48, A9, 5B, 20, B2 <9E
99, 20, 5B, A4, A9, 5D, 20, B2 <27
90, 68, AA, 68, 8A, 9A, A8, B9 <42
4B,17,48,B9, 4A, 17, 48, 4C <56
73,04,4C, 52,57, 43,54, 4F <7B
91, 40,89,8D,CB, 8A,8C, D7 <79
&B, 8C, 18,75, 15, CE, 14, 61 <45
19,78,17,7E,17,83, 16, 6B <9A
18,¢2,17,A3,17,BB,17,8C <53
17,F4,17,17,18,19,1A,C2 <BC
CS, A2, 00,DD, 3B, 17,F0, 06 <95
ES,EQ, 19,D0,F6, 18, 60, 00 A2
D©, 96, A9, FF, DO, 07,F0, 03 <FC
4C,Al,94,A9,00,8D,78, 17 <SE
€0, 4C, 8F, 8D, FO, OF, 20, 9A <OF
8A,20,79,04,20,C3,17, 20 <3C
20, 8D, 4C, DC, 8B, 4C, BC, 8B <73
4C, Al,94, A0, 05, 20, 05, 89 <96
88, B9, 38, 00, 91, 7C, 88, D0 <65
Fs, A9, 8D, 91, 7C, 20, 79, 04 <AE
4C,C3,17,C9, A4,D0,C1, 20 <DD
73,04, 90, 08, F0, 96, 05, C9 <4F
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2590 DATA 5C,F, 04, 28,4C, 4D, 8D, 28 <AA | 3042 DATA €0,AQ,00,20,AS5,04,91,61 <22
2600 DATA 20,1A,11,20,28,15,20,11 <E1 | 3050 DATA 20,28, 19,90,23,20, 5B, 19 <25
2610 DATA 11,2@,90,14,F0, 10, 20, 24 <E2 | 306@ DATA 20,7F,11,4C, 34,19, 38, AD <5D
2620 DATA 11,AD,FD, 10, AE,FE, 10,85 <79 | 3070 DATA ©3,11,ED,@5,11,8D,03,11 <AD
2630 DATA 14,86, 15, 4C, 50, 8D,20, 24 <Bl1 | 3080 DATA AD,@4,11,ED,®6,11,8D,04 <B5
2640 DATA 11,4C,8F,80,F0, 1E,B0, 1C <E9 | 3@90 DATA 11,6@,E6,61,D0,02,E6,62 <B1
2650 DATA 20,1A,11,20,A7,11,C9,5C <39 | 3100 DATA 60,F@,03,4C,Al, 94,20, 7B <93
2660 DATA D@, @C,20,24,11,20,79, 04 <70 | 311@ DATA 15,20,FA,11,20,11,11,29 <08
2670 DATA 20,9A,8C,4C,AD, 11,20, 24 <FE | 3120 DATA 31,14,D0,0C, 20, 18,88, 20 <E3
2680 DATA 11,20,79,04,4C, 9A, 8C,F0@ <05 | 3130 DATA 4B, 88,20,DF, 11, 4C, 7E, 86 <23
2690 DATA 24,90, 06,20,3A,B4,4C, Al <g2 | 3140 DATA 20,85,11,20,73,04,C9, 40 <87
2700 DATA 94,20,1A,11,20,A7,11,C9 <7E | 3150 DATA Fo,4D,C9,00,F0,36,C9, 3A <c4
271@ DATA 5C,D@,0cC,20,24,11,20,79 <5A | 3162 DATA F@,F1,C9,A7,F@,ED,C9,D5 <Cce
2720 DATA ©4,20,28,B4,4C,AD, 11,20 <7A | 3170 DATA Fe,E9,C9,22,F0, 2C,C9,57 <B7
2730 DATA 24,11,20,79,04, 4C, 2B, B4 <4A | 3180 DATA FO,64,C9,54,F0Q,60,C9, 4F <ce
2740 DATA A®,81,84,23,A0,8E, 84,22 <29 | 3190 DATA F@,5C,EA,20,73,04,C9, 00 <02
2750 DATA A@,00,CA, 10, 0F,B1,22, 48 <E2 | 320@ DATA F@,12,C9,22,F@,14,C9,3A <Cca
2760 DATA E6,22,D0,02,E6, 23,68, 10 <3B | 321@ DATA Fe,C9,C9,A7,FQ,CS5,C9,DS5 <14
2770 DATA F4,3@,EF,C8,B1, 22,30, 06 <DD | 3220 DATA F@,C1,D®,E7,20,7F,11,4C <1E
2780 DATA Zz@,B2,90,D0,F6,60,29, 7F <7D | 323@ DATA 70,19,20,73,04,C9,00,F0 <68
279@ DATA 4C,B2,9@,2C,78,17,10,19 <E1 | 3240 DATA F3,C9,22,D0,FS5,F0@,D3, 20 <ec
2800 DATA 20, 1A,11,20,C7,13, A9, 3C <92 | 3250 DATA 97,11,20,AD,11,20,9A,11 <9B
2810 DATA 2@,B2,90,20,2E, 15,20, 6D <eD | 3260 DATA 20,79,04,C9, 00,00, 0C, 20 <E4
2820 DATA 16, A9, 3E, 20, B2, 90, 20, 24 <3A | 3270 DATA 12,19, A0, 00,A9, 3A,91,61 <AE
2830 DATA 11,4C,Be, 8D, D@, 03, 4C, Al <45 | 3280 DATA 20,11,1A,290,DC, 18, AD, 01 <8C
2840 DATA 94,20, DE,B6,C9, 40, D0, 2C <50 | 3290 DATA 11,AE,e2,11,85, 3B, 86, 3C <SE
2850 DATA 20,1A,11,20,28,15,20,11 CAE | 3300 DATA 20,79,04,4C,AF,19,20,97 <54
2660 DATA 11,20,90, 14,08, 20,24, 11 <AZ | 3310 DATA 11,20,73,04,F0,CF,D0, 9E <FE
2870 DATA 2@,AD,11,28,D@, 03, 4C, 8F £23 | 3320 DATA EE,@1,11,D9,03,EE, 02,11 <a7
26880 DATA 8D, AD,FD, 19, AE,FE, 10, 85 <C8 | 3330 DATA 60,20, 2C, 93, 20,79, 04, C9 <F6
2890 DATA 14,86,15,20, 3D, 8A, 20, ED <C1 | 3340 DATA 89,F0,05,A9,A7,20,93, 94 <56
2900 DATA AE, 4C, @2, 8B, C9, 5C, D@, C6' <@A | 3350 DATA AS,61,De,1F,20,B9,8D, A® <95
2910 DATA 20,1A,11,20,2E,15,20,01 <FD | 3360 DATA 0@,20,AS5,04,F@,@D, 20,73 <24
2920 DATA 12,20,24,11,4C,AD,11,00 <E7 | 3370 DATA ©4,C9,6D5,D0,EF,20,73,04 {15
2930 DATA ©e, 00,00, 20,FE, 18, AD, 96 <@7 | 3380 DATA 4C,4C, 1A,20,C1,8D,D0, 03 <5E
2940 DATA 11,F0,03,4C,18,13,20,12 <D1 | 3390 DATA 4C,B3,8D,20,79,94,B0,03 <F4
2950 DATA 18,20,1D,19,20,32,19,20 <82 | 3400 DATA 4C,C3,17,08,48,C9,5C, D0 <36
2960 DATA 47,19,AD,03,11,AC,04,11 {2F | 3410 DATA ©5,68,28,4C,(C3,17,68, 28 <{F8
297@ DATA 85, 3B, 84, 3C, 60, 38, AD, 03 <4D | 3420 DATA Fo,2D;20,6A,17,A8,90, 1D (2B
2980 DATA 11,ED,91,11,8D,05,11,AD <6C | 3430 DATA E®,06,B0,20,48,20, 14,11 <D4
2990 DATA ©4,11,ED,92,11,8D,06, 11 <EC | 3440 DATA 20,73,04,F0, 13,E0,00,D0 <4D
3000 DATA 60,AD,©1,11,85,61,AD, 02 <D7 | 345@ DATA @8,C9,40,F@, 9B, C9, 5C,F@ <OF
3910 DATA 11,85,62,69,AD,03,11,85 <5C | 3460 DATA ©7,20,24,11,68,4C, 25, 8C <B7
3020 DATA 3B, AD,©4,11, 85, 3C, 60, 38 <55 | 3470 DATA 20,24,11,68,4C,11,17,60 <77
3030 DATA AS,2D,ES, 3B, A5, 2E,ES, 3C <F@ | 3480 DATA 41,45, 49, 4F, 55, 0@, 20, 00 <AB
1@ REM 2 CICA (LABEL BASIC NYELVEN) <@1
- 5 20 <55
30 COLOR 1,7,7:COLOR ©,1:COLOR 4,6,5 <90
Két cica
50 vOL 5 <AB
60 : <18
70 AX=0:AY=0:REM AZ EGYIK ELREJTETT C <64
1CA HELYE
y 80 BX=0:BY=0:REM A MASIK ELREJTETT CI <El
Néhany éve az Elet és Tudomény Herczeg—Bizdm: - SS 25;;5 i BB RIS, . R
. ss . n . =3 =] .

+A gondolkodas iskoldja” rovataban olvashattuk KERDEZGETES ELOTT KIJELOLI,HOGY A
O'Brain amerikai professzor jatekat. 100 REM VALASZOK MILYEN VALOSZINUSEGGE <DF

Egy b5-szor 5-0s jatékmezén két cica bujt el, LSVgNATKOZNAK MAJD AZ EGYIK CICARA
ezellcet ‘kell megkeresnunk. Ha 'nem talflltuk el T o
egyik cica helyét sem, akkor a kérdezgeté — jelen 120 - <78
esetben a gép — megadja valamelyik tavolsagat (ha 130 DIM TC(5,5):REM CICA TABLAZAT <6B
mér az egyiket megtalaltuk, akkor természetesen a 140 REM 1=AZ "A" CICA <BF
P = o o 150 REM 2=A "B" CICA <3C
kovetkez6kben mindig a masikét). 166 REM 10=EGY KERDES <10
A taldlgatds addig ismétlédik, amig nincs meg 17@ REM 20=KET KERDES <El
mindkét cica. 180 REM ES IGY TOVABE <DD
. ik . 199 : <BD
A program Label Basic nyelven irédott, de aki- 200 VL=@:REM A VALASZOLAS LEHETOSEGE <BC
nek nincs tlrelme begépelnie azt, szintén kénnyen 21@ REM VL=0 —-> BARMELYIK CICARA SZAB <30

atirhatja a programot — a megfelel6 sorszamok AD VALASZOLNI

220 REM VL=1 --> AZ "A" CICARA NEM SZA <E9

megadasaval. )
Irta: Koszper Vilmos

SZEPTEMBER

BAD VALSZOLNI,MIVEL MAR MEG VAN OL
Dva

MIKROVILAG MAGAZIN




239

240
250

260
270

290
300
310
320
330
340
390
360

380
390
490
419

4209
430
440
450

460
470
480
490
500

550

590

790

830

9z
93e

REM VL=2 --> A "B" CICARA NEM SZAB
AD VALASZOLNI,MIVEL MEG VAN OLDVA
REM VWL=3 --> VEGE ENNEK A PARTINAK
WAS="[C=/11" :WF$="[CTRL/9ILC=/1]ILC
TRL/G1" :WB%="[C=/K1" :WJI%$="[CTRL/ 9]
[C=/KI[CTRL/Q1"
W1$="[CTRL/91L[C=/DILCTRL/©1"
W2$="[CTRL/91[C=/FIL[CTRL/@]"
W3%="[CTRL/91{C=/CILCTRL/Q1"
W4%="[CTRL/91L[C=/VILCTRL/®1"
WQs="[DOWNIL3LEFT1"
EWS=W1S+WFS+W25+WQS+WBS
UWS=WIS+WQB+W3IS+WAS+WAS

URS=EWS+" "+UWS

CCH=EWS+" ¥"+UWS

REMURS=". .. [DOWNI[3LEFT]. .[DOWNIC
3LEFTI..."
REM CC%="...[DOWNIL3SLEFT]. x. [DOWN]
I3LEFT 3. ... ™
5IM BE%(5)

FOR J=1 TO 5
BE$(J)="[3SPCII[DOWNIL3LEFT]1 "+CHR%
(64+J>+" [DOWNIL3LEFTIL3SPC]"

NEXT J ;

DIM S2%(5)

FOR J=1 TO 5
SZ$(J)="[3SPCI[DOWNIL3LEFT]
(48+T3+"
NEXT J

| " +CHRS
[DOWNI[3LEFTI[3SPC1"

&R=1:REM A JATEK SORSZAMA
RO=10000 :REM ALSO REKORD

R9=0:REM FELSO REKORD

GOTO £MAIN

GKEP

FOR J1=1 TO 5

FOR J2=1 TO 5

IF J2=AX AND J1l=AY THEN £K1

IF J2=BX AND J1=BY THEN £K2Z

BK3:IF TC(J2,J1)=0 THEN £K4
WWS=EWS+CHRS(TC(J2, J1)+48)+UWS
GOTO £K5

®K1:IF NOT (VL=1 OR VL=3) THEN £K3
OK6 :WW$=CC%
GOTO £KS
BK2:IF NOT
GOTO £Ke
CK4 :WWS=UR$
BKS )
CHAR 1,J2%x3, (6-J1)%3, WW$
NEXT JZ2

CHAR 1,18,(6-J12%3,52%(J1)
NEXT J1

FOR J2=1 TO &

CHAR 1,J2%3,18,BE®(J2)
NEXT J2

GOSUB £LEPSZ. IR

RETURN

(VL=2 OR VL=3) THEN £K3

o

GCELHELYEZES

FOR J1=1 TO S

FOR J2=1 TO S
TC(J1,J2)=0

NEXT JZ2

NEXT J1

GCELHELY1
AX=INT(RND(8)%*5+1)
AY=INT(RND{(8)*5+1)
BX=INT(RND(8)%*5+1)
BY=INT(RND{(8)*5+1)

IF AX=BX AND AY=BY THEN £CELHELY1
IF VP<>@ THEN £CELHZ2
VP=RND(8)
BCELHZ2:Q%=STR$(VP)+" 000"
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<04

<C1
{Co

<95
{2E
<80
<Dz
<C7
<9C
{<7F
<1B
<AA
@7
<18

<06

<49
<11
<50
{36

{50
<Gz
<55
<B@

<53
{3F
<A
<C7
{20
<90
<BF
<12
<78
<B9
{F8
17
<@3
<63
<e7
<6F
<{BA
<ES

<4D
<F3
<E1l
<49
<4
<CE
<83
<FF
<62
£97
<11
<6C
<le
{EZ2
<F1
{F6&6
<39
<1A
<46
{16
<15
<80
<B7
<Ce
<F5
<FA
<3E
<79
<ED

940
950
960
970
o980
990
1000
1010
1220
1030
1049

1950
1060
1079

1980
1090

1190
1110
1120
1130
1140
1150

1160
1170

1180
1199
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1379
13860

1390

1400

1410

1420

1430
1449
1450
1460
14709
1480
1490
1500
151@
1520
1530
1549
1550
1560
1579
1580
1599
1600
1610

LE=LEN(Q$) :Q$=RIGHT$(Qs$,LE-1)
Q%="0"+LEFT$(Q$, 4)

CHAR 1, 25,8, "VALOSZ:"+Q$

VL=0:REM MELYIK CICAT TALALTA MEG
LS=0:REM A LEPES SORSZAMA

RETURN

@INPUT

GG=28

CHAR 1,@,22,"[36SPC1”

CHAR 1,3,22,"HOL A CICA? (BETU, SZ
AM) "

DO

GET Q8%

IF @$<>"" THEN CHAR 1,GG,22,Q$:EXI
5

VILL= NOT VILL

IF VILL THEN CHAR 1,GG, 22, "[CTRL/9
1 [CTRL/@1":ELSE CHAR 1,GG,22," "
LOOP

IF Q%<"A" OR Q$>"E" THEN £INPUT
IB=ASC(Q%$)-64:1B%=Q%

DO

GET Q%

IF Q$<>"" THEN CHAR 1,GG+2,22,Q%:E
XIT .
VILL= NOT VILL

IF VILL THEN CHAR 1,GG+2,22,"[CTRL
/91 [CTRL/@1":ELSE CHAR 1,GG+2,22,
LooP

IF Q@%<"1" OR Q®>"5"

IS=ASC(Q%)-48:15%=Q%
RETURN

THEN £INPUT

BLEPSZ. IR

CHAR 1,21,1,"LEPESSZAM:"
PRINT LS

RETURN

BIATEK

CHAR 1,1,1,"JATEK:"
PRINT NR;

CHAR 1,25, 3, "MAX:"

PRINT R9;

CHAR 1,25,5, "MIN:"

PRINT R@;

RETURN

®MAIN:SCNCLR :PRINT :PRINT :PRINT
SPRINT
PRINT "[3SPCIVALOSZINUSEG ©.500 LE
PRINT :PRINT "[3SPCIVALOSZINUSEG T
ETSZ0LEGES (GEPI)..G"
GET KEY Q%$:IF Q%="G"
0 1440£MAINI1

THEN VP=0:G0T

IF Q%="F" THEN VP=.5:G0T0O 1440£MAl
N1
GOTO £MAIN

®MAINI1 :SCNCLR :GOSUB £JATEK
GOSUB £CELHELYEZES

@KEZD : GOSUB £KEP

IF VL=3 THEN £UJJATEK

GOSUB £INPUT

GOSUB £TJ TO RL

LS=L5+1

®L1:IF AX=IB AND AY=IS THEN £L3
IF BX=IB AND BY=IS THEN £L4

IF VL=1 OR VL=3 THEN £L6&

IF VL=2 THEN £L8

P=RND(8)

IF P>VP THEN £L8:ELSE £L6
®L3:IF VL=1 OR VL=3 THEN £L6
VL=VL OR 1
@L9: GOSUB
TA=0
GOTO £L99

£TALALATJELZES

{42
<A4
{76
{AZ
<EE

<DE
<@A
<D2
<AD
€12

€13
¢F3
<34

<33
<15

<02
<F2
<C4
<D8
<37
<71

<74
<42

<89
<6B
<C7
<8A
<eD
<83
<98
{62
<9E
<Al

<{8A
£ED
<B2
<38
<54
{B8
<Ce
{34
<36
<@7
{91

<55

<D8

<C®o

<6l

<{BE
L3F
<44
<03
<5F
<06
<De
{1E
<B®@
<8F
<44
<C4
<BE
<1F
<B6
<F8
<DE
<C8
<59
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1620 BL4:1F VL=2 OR VL=3 THEN £L8 <Bl1 | 1810 : <22
163@ VL=VL OR 2 ¢ED | 1820 CHAR 1,21,14,"[4SPCIUJ JATEK?" <14
1640 GOTO 1590£L9 ¢E2 | 1836 SOUND 1,708, 5:S0UND 1,600,5 <97
1650 @L6:GOSUB £TAVII. <AS5 | 1840 GET KEY Q% <FF
1660 GOTO £L99 <4D | 1850 IF RO>LS THEN R@=LS <B2
1670 GLS:GOSUB £TAVI. ¢19 | 186@ IF R9<LS THEN R9=LS <40
1680 BL9Y9 <AF | 1870 NR=NR+1 <B9
1690 TC(IB, IS)=TA ¢<g9 | 1880 GOTO £MAIN <CE
1709 GOSUB £TAVOL 'SAG ¢AC | 1890 @TAVOL SAG {53
1710 GOTO £KEZD ¢F4 | 190@ CHAR 1,21,12,"TIPP: "+IB%+" "+IS% <A4
1720 BTALALATJELZES ¢73 | 1910 CHAR 1,21, 14, "TAVOLSAG:"+STR$(TA)+ <86
1730 CHAR 1,22,10,"[CTRL/9IITT A CICAIL <7F .

CTRL/®1" 1920 RETURN <48
1740 RETURN ¢7F | 1930 @TAVI. <78
1750 : ¢FF | 1940 TA=ABS(AX-IB)+ABS(AY-1S) <62
1760 ©TJ TO RL ¢7E | 1950 RETURN <DA
177@ CHAR 1,22,10,"[12SPC]" <76 | 1960 : <5C
1780 RETURN <20 | 1970 ®TAVII. <6D
1790 : @2 | 1980 TA=ABS(BX-IB)+ABS(BY-IS) <FC
1800 BUJJATEK <58 | 1990 RETURN <9F

FI.OPPY—POSTA A programok lemezen is megrendelhetok!

Gépvasarlasi lehetdség 10 havi ARRBIMAN-HGTEL
kamatmentes részletfizetésre! , i =
RiasiIal cropoitobat siervestka b @’a‘s Kategéridkban: MAR A KULSEJE IS ELMENY....
I. AT szamit6gép moni liral \mar ...a Rubin Apariman-Hotelnek, mely az utdbbi évek egyik
4.300,- Ft-os havi rész'ﬂ' o ) legeredetibb épitészeti alkotdsa.
I 25 Mhz-es 286-0s, 40 MB HDD, 14"-os DE HA BELEP,
mono VGA monitor csak-1‘7 .100,- Ft/hé .
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Telefon: 166-6811, 269-8240
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Dator

A kovetkezd program egy Basic-bévitéskent miko-
dé szuper data-maker. Futtatasa utan létrehoz a
lemezen egy gépi koédu file-t, amit ezutan barmikor
hasznéalhatunk.

A program éltal implementélt 4j utasités, a
Toolkit jellegti, tehat csak parancs modban hasz-
nalhatd. Szintaxisa: * A,B,C,.D. A paramérterek a
kévetkezék: A — kezddecim, B — végeim, C — ha
nulla, akkor a ROM-bdl olvas, ha nem, akkor a
RAM-bdl, D — ha nulla, akkor decimalis szamokat
ir, ha nem, akkor hexat. A paraméterek helyén
tetszdleges numerikus kifejezés allhat. A lehet-
séges hibalizenetek:

(?Break error utan ...)

S*? — a datasitast a Stop billentyivel megszaki-
totték;

(?0ut of memory utén ...)

A*? — nincs elegendd Basic munkatertlet;

B*? - tul nagy az utolsd sorszam,

C*? — elfogyott a Basic munkateriilet (230 és 255)
kozott;

D*? — elérte a legnagyobb sorszamot.

A data sorok a program végéhez kapcsolodnak. Az

Uj utasitas kiiktatdsa: SYS 4115, illetve ismeét

luzembe helyezése: SYS 4112.

*

frta: Koszper Vilmos

19 OPEN 1,9,2, "DATOR, PRG, W" _ <39
20 PRINT#1,CHRS(1);CHRS(16); <38
30 FOR X=4097 TO 4860 <AB
40 READ A%:A=DEC(AS$) <{3E
S0 PRINT#1,CHRB(A); :E=E+A @1
60 NEXT X <OE
79 CLOSE ! <78
80 IF E<»70673 THEN PRINT "HIBA" :END <41
90 DLOAD "DATOR" <B2
100 DATA OB, 10,01, 00, 9E, 34, 31, 30 <FS
110 DATA 39,00, 00,00, 4C, 16,10, 4C <56
120 DATA 2D, 1@, 4C, 44, 19, 38, A9, 00 <D5
130 DATA 8D,FC, 12,80,FD, 12,80, FE <A
140 DATA 12, A9,FD, A2, 12, 85, 2B, 86 <EC

150 DATA 2C,20, 7B, 8A, A9,D0,AZ, 11 <5D
160 DATA 8D, 08, 03, 8E, ©9, 03, A9, DC <31
170 DATA AZ2,11,8D, 02, 03, 8E, 03, 63 <98
186 DATA 4C, 7E, 86, A9, D6, A2, BB, 8D <75

190 DATA 08,03, 8E, 09,03, A9, 12, A2 <EE

200 DATA 87,D0,E7, 00,00, 00, 09, 00 <E9

210 DATA @0, 00,00, 00, 00, 00, 00, AQ <A8

226 DATA 00, 2C, 5A, 10, 10, 04, 78, 8D <BD

23@ DATA 3F,FF,B1, 3B, 8D, 3E,FF, 58 <F8

249 DATA E6, 3B,D0, 02, E6, 3C, 29, FF <BE

250 DATA 60,38, AD, S5E, 10, ES, 3B, AD <DF

260 DATA SF, 1@, ES, 3C, 60, AE, 5E, 19 <08

27% DATA AD,SF, 10, 4C, OF, 10, 20, 6@ <39

280 DATA 10, 20,74,CD, 4C, A2, 12, 00 <E®
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290
300
310
320
330

370

730

980

1009
1910
1020
1030
1040
1050

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

. DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

AE, 5C, 10, AD, 5D, 10, 20, 5F <7D
Ad,AD, 00, 8C, 98, 10, AC, 98 <5C
19,B9, 00, 01, F0, 08, 20,'4C <FA
11,EE, 98, 10,D0,F0, 60, 2C <D8
5B, 10, 30, 03, 4C, 99, 19, AD 1
5D, 10, 20, CF, 19, AD, 5C, 10 <E3
4C,CF, 10, 20,60, 10, 48, 20 <50
10, FB, 68, 20, 20, FB, 20, 4C <A9
11,8A,26,4C, 11,60, 2C, 5B <27
10, 30, E8, 4C, 8F, 10, 2C, 5B <40
19,30, 03, 4C, 86, 10, AD, 5F <9A
1@, 2@, CF, 1@, AD, 5E, 19, 4C <13
CF, 10,20, 18, 88, A0, 99, 8C <7A
58, 10, 8C, 59, 10, A5, 2B, A6 <BE
2¢, 85, 62, 86, 63, C8, 20, 30 <B6
11,09, 01,60, 8D, 54, 19, C8 <E1
2@,30,11, 8D, 58, 10, C8, 20 <E1l
36,11, 8D, 59, 10, AO, 00, 20 <ED
30,11, AE, 54, 10, D0, DA, 78 <83
.8D, 3F, FF, B1, 62, 8D, 3E, FF <DD
58, 69, AS, 37, ES, 2D, AS, 38 <C2
ES, ZE, 60, A9, 28, 2C, A9, 2C <22
2C, A9, 90, A®, 00, 91, 5F, E6 <A8
5F, DO, ©2,E6, 60, E6, 2D, DO <D3
©2,E6, 2E, 60, EE, 58, 10, DO <A7
03, EE, 59, 10, 60, 20, 18, 88 <AD
A5, 22, A6, 23, 85, 5F, 86, 60 <51
20,8E,11,A9,8F,20,4C, 11 <4B
20,44,11,20,B8, 19, A9, 2D <Fo
20, 4C, 11, 20, D2, FF, 20,E7 <09
19,20,4A,11,60,20,5D, 11 <23
AS,01,20,4C,11,20,4C, 11 <BS
AD,58,19,20,4C, 11, AD, 59 <36
10, 20, 4C, 11, 20, 3E, 90, 60 <64
20,8E,11,A9,83,20,4C, 11 <7E
20,44,11,A9,08, 8D, 54, 10 <55
20,DF, 10, 20,EB, 12, FQ, 0B <8E
CE,54,10,F0,06,20,47,11 <D5
4C,B9,11,20,4A, 11,60, 20 <BE
73,04, @8, C9, AC, FO, 23, 28 <95
4¢, D9, 88, AZ, FF, 86, 3A, 20 <4B
SA, 88, 86, 3B, 84, 3¢, 20, 73 <68
04, AA, FO, EF, B9, 03, 4C, 2E <E1
87, 20,53, 89, 20, 79, 04, 4C <8B
D3,11,28, 20,02, 12, 4C, DC <5B
8B, A9, 12, 48, A9, @A, 48, 4C <7C
73,04,F0,30,20,E1, 9D, 8C <02
5¢, 19, 8D, 5D, 19, 20, 79, 04 <5D
Fe, 22, 20, DE, 9D, 8C, 5E, 10 <BF
8D, 5F, 10, 20, 79, 04, F0, 14 <17
20,91,94, 20,84, 9D, 8E, 5A <7B
10,F9, 09, 20,91, 94, 20, 84 <83
ap, 8E, 5B, 1@, 20, DE, B, AS <8B
3B, A6, 3C, 8D, 56, 10, 8E, 57 <3¢
1@, AD, 5C, 190, AE, 5D, 19, 85 <F1
3B, 86, 3C, A2, FF, AD, 5A, 10 <2C
Fo, 03, 8E, 54, 10, AD, 5B, 10 <E1
Fo, 03, 8E, 58, 19, 20, 38, 11 <@z
F@,41,20,FB, 10, 20,F0, 12 <04
Bo, 3C, 20,66, 11,20, 38, 11 <EB
Fe,37,20,F0, 12, B0, 35, 20 <62
A9,11,20,E1,FF,DO, 11,20 <38
4F,FF, @D, 53, 2A, 3F, 00, 20 <F3
D4, 12,20, 9A, 8A, 4C, D2, 8C <B6
20,EB, 12,F0, 05, 20, 7A, 10 <60
BO, D3, 20, D4, 12, 20, 9A, 8A <87
4c, 7E, 86, A9, 41, 2C, A9, 42 <75
2C, A9, 43, 2C, A9, 44, 8D, 98 <43
10, A9, @D, 20, D2, FF, AD, 98 <59
10,20,D2,FF, 20, 4F,FF, 2A <5C
3F, 00,20,D4, 12, 20, 9A, 8A <5C
4C,81,86,20,4A, 11,20, 4A <26
11,20, 18, 88, 20, 4B, 88, AD <F®@
56, 10, AE, 57, 10, 85, 3B, 86 <36
3c, 60, A5, 3B, @5, 3C, 60, 38 <6C
AD, 58, 10,E9,FE, AD, 59, 10 <35
E9,F9, 60, 00, 00, 00, 00, 00 <25
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Disill

Ha Plus/4-es gépunkoén lefuttatjuk a kovetkezd
programot, akkor egyetlen Basic utasitdssal egy
disassemblert hivhatunk meg. Ennek érdekessége,
hogy a nem szabvanyos — ugynevezett illegélis —
kédok nagy részét is képes megjeleniteni a tobbi-
hez hasonldan, harombetlis mnemonikonok forma-
jaban. A disill hivasa: / A,B,C,D. Az A és a B para-
méterek a kezdd- és végcimek. Ha C=0, akkor a
ROM-bdl olvas, kiilonben a RAM-bdél. Ha D=0
akkor nem forditja az illegélis kédokat, a szokasos
modon ??7-et ir ki. Mindegyik paraméter helyén
tetszdleges numerikus kifejezés allhat.

Az illegalis kodok mnemonikonjai:

NOP, SBC - ugyanazt csinéljdk, mint szabva-
nyos megfelelGik;

CRA — (crash) ledllitja a mikroprocesszort;

JR1 - atugorja az utdna kovetketd béjtot;

JR2 - atugorja az utdna kovetkezd két bajtot;

LAX - LDA és LDX egyméds utan;

DCP - DEC és CMP;

ISC - INC és SBC;

RLA - ROL és AND;

RRA - ROR és ADC;

SLO - ASL és ORA,

SRE - LSR és EOR,

ANR - AND# és LSR A;

XAN - TXA és AND#.

Az el6bbi utasitasokban a flagek az elvarhato
modon véltoznak.

ANC - AND, majd C az N éallapotéat veszi fel;

XSB — az AND X értékét X-be teszi, majd kivon-
ja bel6le az operandust. Ez ismét az X-be kertill. A
kivonas soran a processzor C-t nem veszi figyelem-
bel

ANX - Az A AND X értéke az operandus cimre
kerul.

frta: Koszper Vilmos

19 IF X<>© GOTO 110 <DD
Zo OPEN 1,8,2,"DISILL,PRG,W" <D8
3@ PRINT#1,CHR$(34);CHR%(34),; L8
49 FOR X=8738 TO0 10377 27
50 READ A3%:A=DEC(AS%) <4F
60 PRINT#1,CHRS(A); :E=E+A <52
70 NEXT X <BF
80 CLOSE 1 {ec
90 IF E<>132850 THEN PRINT "HIBA":END <29
166 LOAD "DISILL",8,1 <E®
110 SYS DEC("2222") <94
129 DATA 4C, 2B, 22,4C,58,22,4C,6D <8A
130 DATA 22,38,A9,00,E9,22,A9, 40 <EC
140 DATA E9,22,90,15, A9, 00, 8D, 89 <8C
150 DATA 28, 8D, 8A, 28, 8D, 8B, 28, A9 <14
160 DATA 8A, AZ, 28, 85, 2B, 86, 2C, Do <02
179 DATA ©8,A9,21,A2,22,85,37,86 {F8
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180
190
200
210
22

230
240
2509
260
27a
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
409
410
420
4309
449
450
460
47@
480
490
500
510
520
530

639
6409

890
S0
910

2@
930
949
950
969

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA .

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

- DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

38,20, 7B, 8A,A9,19,A2, 28
8D, 08, @3, 8E, 99, 93, A9, 25
A2, 28, 8D, 02, 03, SE, 03, 03
4¢, 7E, 86, A9, D6, A2, 88, 8D
08, 03, BE, 09, 03, A9, 12, AZ
87,00,E7,80,FF, 00,00, 90
D3, 00, 09, 00, 00, 00, 00, 0O
90, 00, 80, 8C, 00, 0C, 90, 87
87, 07,80, 86, 81, 06, 00, 83
83, 93, 82, 8B, 00, 0B, 00, 88
&8, 98, 50, 85, 00, 05, 00, 84
84, 04,83, 8C, 09, 0C, 87, 87
87,07, 80, 86, 81, 08, 83, 83
83, ©3, 82, 8B, 99, 9B, 09, 88
g8, 08, 80, 85, 99, 05, 00, 84
84, 04, 89, 8C, 90, 9C, 20, 87
87,097,850, 86, 81, 06, 83, 83
383, 03, 82, 8B, 90, 0B, 00, 88
88, 98, 80, 85, 00, 05, 00, 84
84,904,80, 8C, 00, 0C, 00, 87
87,07, 80, 86,81, 00, 8A, 83
83, ©3, 82, 8B, 00, 0B, 90, 88
8g, 08, 89, 85, 90, 05, 00, 84
84, 04,00, 8C, 00, 0C, 87, 87
87,07, 80, 00, 80, 06, 83, 83
83, 03, 82, 8B, 90, 09, 88, 88
89, 09, B¢, 85, 80, 00, 00, 84
90, 00, 86, 8C, 86, 9C, 87, 87
87,907, 89, 86, 80, 00, 83, 83
83, 93,82, 8B, 00, 9B, 88, 88
89, 09, 80, 85, 80, 00, 84, 84
85, 05, 86, 8C, 00, 0C, 87, 87
g7, 07,80, 86, 80, 96, 83, 83
83, 63, 82, 8B, 20, 0B, 00, 88
88, 98, 80, 85, 00, 05, 00, 84
84,04, 86, 8C, 90, 0C, 87, 87
87,07, 80, 86, 80, 06, 83, 83
83, 93, 82, 8B, 00, @B, 00, 88
§8, 98, 80, 85, 00, 05, 00, 84
84,04, ©E, 2C, 18, 3B, 23, 2C
06, 3B, 2E, 2C, 96, 02, 24, 2C
96, 38, @D, 2C, 18, 3B, 23, 2C
©6,38,11,2C, 2B, 3B, 24, 2C
06, 38, 25, 03, 18, 31, 0A, 03
a2, 31, 30, 03, 32, 92, 0A, 03
32,31, 08,03, 18, 31, 23,03
32,131, 38,03, 2B, 31, 24, 03
32,31, 35, 1D, 18, 3C, 23, 1D
2A, 3C, 2D, 1D, 2A, 04,22, 1D
2A, 3C,oF, 1D, 18, 3C, 23, 1D
oA, 30,18, 1D, 2R, 3C, 24, 1D
2A, 3C, 36, 91, 18, 34, 23, 01
33, 34, 2F, 01, 33, 09, 22, 01
33, 34,190,901, 18, 34,23, 01
33, 34, 3A, 01, 2B, 34,24, 01
33, 34, 23, 3D, 23, 95, 3F, 3D
3E, 95, 1C, 23, 43, 46, 3F, 3D
3E, ©5, 07, 3D, 18, 90, 3F, 3D
3E, 5, 45, 3D, 44, 09, 00, 3D
00, 90, 29, 27, 28, 26, 29, 27
28,26, 41,27, 40, 90, 29, 27
28, 26, 08,27, 18, 26,29, 27
28, 26, 14,27, 42,00, 29, 27
28,26,17,15,23,19,17,15
1A,19,20,15,1B,47,17,15
1A,19,0C, 15,18, 19,23, 15
1A,19,12,15, 2B, 19,24, 15
1A; 19.16,37,.28,21, 16,37
1E, 21, 1F, 37, 2B, 37, 16, 37
1E, 21,09, 37,18, 21, 23, 37
1E, 21, 39, 37, 2B, 21, 24, 37
1E, 21, 3F, 3F, 3F, 41, 44, 43
41,4E,43,41,4E, 44,41, 4E
52,41, 4E,58,41, 53, 4C, 42
43,43,42,43,53,42, 45,51
42,49,54,42,4D, 49,42, 4E
45,42,50,4C, 42,52, 4B, 42
56, 43, 42, 56, 53, 43, 4C, 43
43,4C 44,43,4C, 49,43, 4C

<EE
<9B
<Al
<42

<E9

€35
<AE
<15
<FC
<E7
CET
<4D
£87.
<06
<1D
<11
<D8
<92
{EB6
<91
<C5S
<9F
<E3
<C2
<84
<@9
<FB
<AD
<4A
<87
<B9
<3D
<39
<59
<79
<C7
<ESB
<BD
<1F
<FE
<20
<C4
<DF
<47
<De
{5E
<BD
<2E
<B6
{e8
<4A.
<86
<58
{40
<2F
<CB
<9B
<DC
<38
{64
<83
<D7
<BF
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970
930
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1160
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1179
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1326
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
‘1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1496
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

56,43,4D, 50, 43, 50, 58, 43
50,59,43,52,41,44,43, 50
44,45,43,44,45,58, 44, 45
59, 45, 4F, 52, 49, 4E, 43, 49
4E, 58, 49, 4E, 59, 49,53, 43
4A, 4D, 59, 4A, 52, 31, 4A, 52
32, 4A, 53, 52, 4C, 41, 58, 4C
44,41,4C,44,58,4C, 44,59
4C, 53, 52, 4E, 4F, 50, 4F, 52
41,50,48,41, 50, 48, 50, 50
4C,41,50,4C,50,52,4C, 41
52, 4F,4C, 52, 4F, 52,52, 52
41,52,54, 49,52, 54,53, 53
42,43,53,45,43,53,45,44
53, 45, 49, 53, 4C, 4F, 53, 52
45,53,54,41, 53, 54, 58, 53
54,59,54,41,58,54,41,59
54,53,58,54,58,41,54,58
53,54,59,41,58, 41, 4E, 58
53, 42, 5¢, 5C, 5C, 5¢, 5C, 5C
sc, 5¢, 5¢, 5¢, 5¢, 5C, 5¢C, 5C
sc, 5¢, 5¢, 5¢, 5¢, 5C, 5C, 5C
5C,5C,01,01,02,03,03, 03
02,02,02,02, 03, 02,02, 00
Es, 3B, D0, 02, E6, 3C, AQ, 00
2c,7E,22,10,94,78,8D, 3F
FF,B1, 3B, 8D, 3E,FF, 58, 60
A9,@D,2C, A9, 41, 2C, A9, 58
2C, A9, 59, 2C, A9, 28, 2C, A9
29, 2C, A9, 2E, 2C, A9, 23, 2C
A9, 24, 2C, A9, 2C, 2C, A9, 3E
2C, A9, 20, 4C, D2, FF, 00, A9
Q4,2C,A9,07,2C,A9,06,8D
cs8, 25, 20, €3, 25, CE, C8, 25
De,F8, 6@, AS, 3B, A6, 3C, 8D
8A, 22, 8E, 8B, 22, AD, 7F, 22
AE, 80, 22, 85, 3B, 86, 3C, A2
FF, AD, 7E, 22, F0, ©3, 8E, 7E
22,AD, 7D, 22,F0, 03, 8E, 7D
22,20, C0, 8C, 20, A2, 25, 20
B4, 25, 20, C3, 25, A5, 3B, A6
3C, 8D, 88, 22, 8E, 89, 22, 20
EE, 27, 2@,G3, 25, 20, 99, 25
8D, 83, 22, 20,F7,27,20,C3
25, AC, 83, 22, B9, 8C, 22, 8D
84, 22,30, 14, 2C, 7D, 22, 30
QF,20,CC, 25,A9,01,8D, 86
22,A9, 00, 8D, 85, 22, F0Q, 5D
AC,83,22,B9,8C, 22, 29, oF
8D, 85, 22, A8, B9, 7C, 25, 8D
86, 22,09,01,F0, 2B,C9, 02
Fo, 19, A®; 01, 20, 92, 25, 20
F7,27,20,C3,25,A0,02, 20
92, 25,20,F7,27,20,C3, 25
4G, BE, 26, A9,01,20,92,25
20,F7,27,20,C9, 25, 4C, 8E
26,20,CF,25,2C,7D,22,10
@B; 2C, 84,22, 30,06, 20, C0O
25, 4C,Al, 26,20,C3,25,AC
83, 22, B9, 8C, 23, 8D, 87, 22
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<ZE | 157@ DATA @A, 18, 6D, 87,22, A8, A9, 02 <48
<E4 1580 DATA 8D, C8, 25,B9, 8C, 24, 20,D2 <DB
<01 1590 .DATA FF,(C8,CE,(C8,25,10,F4, 20 <F1
<89 | 16@@ DATA C3, 25, AD, 85, 22,D0, 22, 20 <1F
¢81 | 1610 DATA €3, 25, 18, A5, 3B, 6D, 86, 22 <E6
{26 1620 DATA 85, 38,990, 02, E86, 3C, 20, 0D <D
<A6 | 1630 DATA 28,90,03, 4C, 03, 26, AD, 8A <D2
<8C | 1640 DATA 22, AE, 8B, 22, 85, 3B, 86, 3C <5A
<C4a | 165@ DATA 6@,C9,01,D0, 09, 20, A5, 25 <DB
¢1E | 1660 DATA 2@,C3, 25, 4C, C9, 26, C9, 02 <62
(FC | 1670 DATA D@, 4B, 18, AS, 3B, 69, 2, 8D <AE
<63 1680 DATA 88, 22,AS5, 3C, 69,900, 8D, 89 <{3B
<BD | 1690 DATA 22,A@,01,20,92,25,30,12 <E2
<50 170© DATA 18,€D, 88, 22,8D, 88,22, AD <71
<gA | 1710 DATA 89, 22,69, 90, 8D, 89, 22, 4C <CB
<@6 | 1720 DATA 3E,27,49,FF, 8D, 87,22, EE <1F
<DC 1730 DATA 87,22, 38,AD, 88, 22,ED, 87 <29
<68 | 1740 DATA 22,8D, 88, 22, AD, 89, 22,E9 <SE
<E1 | 175@ DATA @@, 8D, 89, 22, 20,EB, 27, 20 <98
<5@ | 1760 DATA C3, 25, 4C, C9, 26, C9, 03, DO <FD
<17 1770 DATA ©6,20,DA,27,4C,3E,27,C9 <49
<C7 | 1780 DATA @4,D®, 09, 20,DA,27,20,EB <6B
<EZ | 1790 DATA 27, 4C,83,27,C9, 05,00, 09 <67
<19 1800 DATA 20,DA,27,20,EB, 27,4C,B6 {23
¢<Fo | 1810 DATA 27,C9,06,D0,09,20,B7, 25 <85
<AZ2 1820 DATA 20,D1,27,4C,C9,26,C9, 07 <EF
<84 | 1830 DATA Fe@,F6,C9, 08, D0, oC, 20, D1 <58
<E9 | 184@ DATA 27,20,BD, 25, 20, A8, 25, 4C <@D
<p6 | 1850 DATA C9,26,C9,09,D0, 96,20, D1 <F4
<85 | 186© DATA 27,4C,B6,27,C9, 0A, DO, OF <FA
<B6 1870 DATA 20, AE, 25,20,DA,27,20,EB <98
<95 | 188@ DATA 27,29,B1, 25, 4C, C9, 26, C9 <11
<1B 1899 DATA 0B, D@, 12, 2@, AE, 25,290,D1 <D5
<238 1990 DATA 27,20,Bl1,25,20,BD, 25,20 <11
<F7 | 191@ DATA AB, 25, 4C, C9, 26, 20, AE, 25 <6E
<8C | 1920 DATA 20,D1,27,20,BD, 25, 20, A8 <EE
<77 | 1930 DATA 25, 2@, B1, 25, 4C, C9, 26, 20 <61
<C® | 1949 DATA BA,25,20,E2,27,4C,F7,27 <13
<@B | 1950 DATA A®@, 02,20, 92,25, 8D, 89, 22 <D7
<5A | 1960 DATA A®,01,20,92,25, 8D, 88, 22 <E9
<F7 | 197@ DATA 60, 20, BA, 25, AD, 89, 22, 20 <22
<B8 | 198@ DATA F7,27,AD,88, 22, 48, 4A, 4A <84
<78 1990 DATA 4A,64A,20,02, 28,68, 29, oF <25
<6C | 2000 DATA C9,0A,90,02,69, 06,69, 30 <A3
<42 | 201@ DATA 4c,D2,FF, 38, AD, 81, 22,ES <7A
<F7 | 2020 DATA 3B, AD, 82, 22, ES, 3C, 60, 20 <ED
<DE | 203@ DATA 73, 04,08, C9, AD, F@, 23, 28 <B7
<F7 | 2040 DATA 4cC,D9, 8B, A2, FF, 86, 3A, 20 <DB
<E1 | 205e@ DATA SA, 88,86, 3B, 84, 3C, 20, 73 <1D
<BE | 2060 DATA @4,AA,F0,EF,B0, 03, 4C, 2E <3F
<70 | 2070 DATA 87,29, 53,89, 20, 79, 04, 4C <3E
<SF | 2080 DATA 1C, 28, 28, 20, 4B, 28, 4C, DC <F2
<c8 | 2090 DATA 8B, A9, 28, 48, A9, 53, 48, 4C {F6
{87 2100 DATA 73,04,F9,30,20,E1,9D, 8C <27
<43 | 211@ DATA 7F,22,8D, 80, 22, 20, 79, 04 <8D
<D2 | 2120 DATA F@,22,20,DE, 9D, 8C, 81, 22 <49
<DE | 213@ DATA 8D, 82,22,290,79,904,F0, 14 <E7
<A2 | 2140 DATA 2@,91,94, 20,84, 9D, 8E, 7E <C3
<DC | 215@ DATA 22,F9,99,20,91,94, 20, 84 <14
<4D | 2160 DATA 9D, 8E, 7D, 22, 4C, DD, 25, 00 <DD
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Set in SID

A rutint hanghatdsok programozasakor hasznal-
hatjuk, ugyanis a SID legfontosabb regisztereit
beallité rutinnal béviti a Basicet.

frta: Olasz Endre

1900 REM"L[C=/AJ[10SH/*1[SH/CILSH/*]1[6SH <@F

/CIL10SH/%JLC=/S1"

119 REM"[SH/-J1[7SPCISET IN SIDL7SPCIC- <37
64[SH/-1"

111 REM"[SH/-1[7SPCl==========[11SPC][ <84
SH/-1"

120 REM"[SH/-J1L7SPCIHASZNALAT:[11SPCIL <80
SH/-1"

121 REM"[SH/-] SYS 49152 , HANG F. , H <36
ANG [SH/-1"

122 REM"L[SH/-1 F.2 , HANG INP. , HANG <B9
INP. [SH/-1"

123 REM"[SH/-1-2 , HULLAMF. , LECSENG <Dé
1. LSH/-]"

124 REM"[SH/-1ELENG I. , HANG SZUR. , <25
HAN-[SH/B1"

125 REM"[SH/-] GERO , ATALAK 1 , ATALA <BB
K 2 [SH/-1"

1390 REM"[SH/-3L[2SPC1], [2SPC1], [22SPCILSH <55
/=3

149 REM"[SH/-1 KESZITETTE: BRUCE MAEST <D86
ROL2SPCILSH/-1"

150 REM"[C=/21[2SH/*J[SH/CIL[13SH/*x1[6S <47

H/CJIL6SH/*ILC=/X1"

160 : " <7B

180 DEF FN A(X)>=ASC(MIDS(A%,X, 1))-48+7 <0OA
*(MID$(AS, X, 1)2>"@")

190 FOR 1=49152 TO 49268 STEP 8:5=0 {CD
200 ::FOR J=0 TO 7 <E4
210 :::READ A% <D3
220 :::A=16xFN A(1)+FN A(2) {35
230 :::POKE I+J,A <{F8
240 :::5S=S+A <00
250 ::NEXT <69
260 ::READ AS$ <D9
279 ::A=16%FN A(1)+FN -A(2)> <53
280 IF (S AND 255)=A THEN NEXT :PRINT <72
"OK" :END
290.PRINT "HIBA:" ;PEEK(63)+256%PEEK(64 <89
)
300 DATA 20, 73,00,EA, EA, EA, 20, 9E, OF <D9
301 DATA B7,B4, 00, 8E,900,D4,20, 73,60 <2A
302 DATA @@, 20,9E,B7,B4,00,8E,01,B8 <60
303 DATA D4, 20, 73,00, 20, 9E, B7, B4, 90 {E2
304 DATA 00, 8E,03,D4,20,73,00,20,18 <ce
305 DATA 9E,B7,B4,09, 8E, 94,D4, 20, 8F <D1
306 DATA 73,90, 20,9E,B7,B4, 00, SE, 2A <35
307 DATA @5,D4,20,73,00, 20, 9E,B7,E1 <9B
308 DATA B4,00,8E,06,D4,20, 73, 00, AF <9C
309 DATA 20, SE,B7,B4,00,8E,17,D4,A2 {CA
310 DATA 20,73,00, 20, 9E,B7,B4, 20,BC <E6
311 DATA 8E, 18,D4, 20,73, 00, 20, 9E, CB <{8A
312 DATA B7,B4,99,8E, 19,D4,20,73,79 <ES8
313 DATA 9@, 20, 9E,B7, B4, 00, 8E, 1A, D1 <FA
314 DATA D4, 4C, AE,A7,FF,FF,FF,FF,71 <D2
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Blivos negyzetek

Diakok korében ismert a blivos négyzetek eldallita-
sanak egy triikkés médszere. Vegylink egy pérat-
lan oldalu négyzetet, majd kezdjuk el beleirni a
szamokat 1-t8] n?-ig. Minden szam utdn a kovet-
kez6 mezének a téle jobbra fel taldlhatdot vegyik
(természetesen a tabla korkoros). Ha elakadunk,
lépjink egyet lefelé, és mar folytathatjuk is a feltdl-
tést. Ha betelt a tabla, kész a blivos négyzet. Az
egyes sorok, oszlopok, illetve atlok Osszege allandod.
Ha valaki ezt az Osszeget képlettel szeretné felirni,
jol nézze meg a kozéps6 oszlopot! Valami furcsat
fedezhet fel benne.

Irta: Lantos Zoltan

190 REM BUVOS NEGYZET 24
110 : <B7
120 PRINT CHR$(147);"BUVOS NEGYZET:" {74

139 IF (M AND 1)=0 THEN INPUT "MERET ( <8F
1-9 PARATLAN} " ;M:GOTO 130

140 PRINT <Co
159 : <{BA
16@ DIM A(M, M) <5D
170 Yi=M/2+,5:X%=1 CAF
180 A(XA,YZ)=1:1F M=1 THEN 290 <Cb
199 FOR X=2 TO MxM <E2
200 PX=XL:PY=YZ%Z <85
2109 HKA=X/A-1:IF X%Z=0 THEN X¥i=M <A7
220 Yi=YiL+1:1IF Y4>M THEN Yi=1 {1C
239 IF A(X%, Y% =0 THEN 260 <4E
240 XA=PX+1:IF X%4>M THEN Xi=1 <{F8
250 Yi=PY (3A
260 A(XAL,Y#4)I=X <D®
27@ NEXT X <QE
280 <13
309 FOR X=1 TO M:FOR Y=1 TO M <F7
319 Z=A(X,Y) <A@
320 PRINT TAB(Y*x4-4-(2<10));2; <D2
340 NEXT Y:PRINT :PRINT :NEXT X <45

Prompt

A rutin futtatdsa utdn minden Return letitésekor a
kovetkezd sor elején egy > jel jelenik meg prompt-
ként. Ez természetesen az input pufferre nincs
hatéssal, igy nyugodtan dolgozhatunk mellette.

Irta: Fogarasi Andras

1 IF A<>256 THEN POKE 49151+1,A:READ <AE
A:I=1+1:G0T0 1

2 DATA 169,12,162,192,141,2,3,142,3, <CF
3,96, 255, 169,62, 32, 210, 255, 32, 131,

164,96, 256
3 SYS 49152 <44
4 REM xxx STARSOFT SOFTWARE *x%x <60
5 REM *xx 1991.01.20. X ¥ X <42
B REM xxx GREETINGS TO BOGI SOFTWARE <AS
*x X
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IBM kurzor

A program segitségével kurzorunk formajat allit-
hatjuk be (5680-as sor). Kiilén érdekessége, hogy
villogasat is lelassitja, ez pedig egyes IBM Basicek-
hez hasonlé hatast kelt. Villogasdnak sebességét
egyébként a 49177-es cimen maédosithatjuk.

irta: Olasz Endre

100 REM¥ (X k¥ kX xkkkkakrikkkkkkkkkxx <7B
120 REMx IBM CURSOR C—-64x% <A7
149 REMx i * <1D
160 REM* KESZITETTE :BRUCE MAESTRO x <D7
1890 REMY¥ ¥ kXXX kX E X XK XX XL KX AXXXXIXKKK <45
200 : {eD
220 FOR I=49152 TO 49269 <2D
249 ::READ A:POKE I,A:S=S+A <17
26@ NEXT <61
280 IF S<>186332 THEN PRINT "HIBA" <AB
281 DATA 120,169,013,141,020,003, 169 <06
282 DATA 192,141,021,003, 088, 996, 832 <29
283 DATA 234, 255, 165, 204, 208,041, 198 <99
284 DATA 205, 208, 0837, 169, 920, 133, 205 {7F
285 DATA 164,211,070,207,174, 135, 002 <D6
286 DATA 177,209,176,017,2390,207,133 <77
287 DATA 206,032,036,234,177,243,141 <E7
288 DATA 135,002,174,134,002, 165, 286 <41
289 DATA ©73, 128, 032, 028, 234, 076, 097 <09
290 DATA 234 <eC
300 DATA 120, 165,001,072,041,251,133 <RE
320 DATA 001, 169, 000, 133, 251, 169, 288 <F4
34@ DATA 133,252,169,000, 133,253, 169 <3D
360 DATA 048, 133, 254, 160,000, 162, 000 <D5
380 DATA 177,251,145, 253,200,208, 249 {8A
400 DATA 232,230, 252, 230, 254,224,016 {FF
420 DATA 208,240,104,133,001, 169,028 {36
440 DATA 141,024,208, 088, 096 <DC
460 SYS 49152:POKE 49177,0:5YS 49216 <F8
480 REM-~—==rr e e e e e e e - e e e e <A1l
500 : <50
520 FOR 1=12288+8%160 TO 12288+8%160+7 <98
54© READ A:POKE I,A <FA
560 NEXT <44
580 DATA 15,158,15,15,15,15,15,15 <45
600 END {7B

Exchange floppy

A program lehet6vé teszi lemezegységlink atcim-
zését szoftverrel, példaul 8-asrol 9-esre. Az egység
azonnal visszakapja eredeti szdmat, ahogy a drive
NMI (9-es user) vagy RESET (10-es user) hivast
kap. VC 1541-nél a drive sebessége sem allithatd a
program futtatdsa utén, bar ennek csak olyanoknal
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van jelentésége, amelyek kifejezetten két kilonbo-
z8 géptipusra készlltek.

frta: Olasz Endre

100 REM XXXXXXkXXKXXKKXKXREXXKKAKKRKKKX <{7B

110 REM x EXCHANGE FLOPPY C-64x <CE
120 REM x |, ” X <9C
130 REM x KESZITETTE: BRUCE MAESTRO x <14
140 REM %% % 3 5 % 3 3 % %k 3 % 3 3 % 3 3 % % K Xk X Xk Kk Xk X X <46
150 : <{BA

16@ PRINT "[SH/CLRIL4DOWNI]" :POKE 53280 <FB
,@:POKE 53281,90:POKE 646, 5:PRINT "
CHANGE DEVICE# ...."

170 INPUT "[DOWNIOLD DEVICE NUMBER " ;0 <68

180 IF 0<8 OR 0>15 THEN 170 <69
199 INPUT "NEW DEVICE NUMBER " ;N <40
200 IF 0<8 OR 0>15 THEN 190 <3E
219 OPEN 15,0,15 <F&

220 PRINT#15, "M-W"CHR$(119)CHR%(@)CHR% <15
(22CHR$(N+32)CHRS$ (N+64)

230 CLOSE 15 <{B6A

240 END {A4

Szabad blockok

Az aldbbi program tetszéleges lemez szabad block-
jainak szédmat hatérozza meg. Elénye, hogy a
BAM-teszteld eljarasoknal lényegesen gyorsabb, és
mindig azt az értéket adja, ami a lemezkataldgus-
bdl kiolvashaté. Ha esetleg ezt az értéket atirtuk,
akkor az 1j blockszamot adja eredménytil.

frta: Lantos Zoltan

\

10 REM “SZABAD BLOCKOK SZAMA- <SE
15 REM LANTOS ZOLTAN <27
20 <55

30 E$=CHR$(®):0PEN 1,8,0, "$"+E%:POKE <A2
781,1:5YS 65478:GET A%, AS$

49 GET A%,A%:IF ST THEN SYS 65484:CLO <A®
SE 1:GOTO 8o

50 GET H%,L$ <87
60 GET A%$,B%:IF A$ THEN 6© <6C
70 GOTO 49 <18
80 F=ASC(H$+E$)+256*%ASC(LS+ES) <Al
90 : <QA
100 PRINT F;"BLOCKS FREE." <17

SZEPTEMBER



Grafik picture on

A program futtatdsa utan egyszertibbé valik a kép-
ernyémod bedllitasa. A rutin SYS 50000,X,Y,Z uta-
sitdssal hivhatd, ahol XY és Z rendre az 53272,
53265 valamint 56576-o0s cimek megfelelsi.

frta: Olasz Endre

190 REM"[C=/A1[27SH/*1[C=/S]" <3A

11©@ REM"[SH/-1[3SPCIGRAFIK PICTURE ONL <87
3SPCIC-64LSH/-1"

120 REM"[SH/-1[27SPCILSH/-1" <C5

121 REM"[SH/-][3SPCIAKT:SYS50000,X,Y,A <33
[6SPCILSH/-1"

122 REM"[SH/-]L3SPCIX=KEP.MEMORIA Y=HI <B2
.UZEM. [SH/-1"

123 REM"[SH/-1L[3SPCl]A=A POR. ADAT.[10S <43

PCILSH/-1"
130 REM"[SH/-1[2SPC1, [2SPC1, [21SPCI[SH <52
/=3"
140 REM"[SH/-) KESZITETTE: BRUCE MAEST <9E
RO [SH/-3"

150 REM"L[C=/2]1[27SH/*1LC=/X]" <Ds

160 : <7B

180 DEF FN A(X)=ASC(MID$(A%,X,1))-48+7 <0A
¥(MIDS(AS, X, 1)>"0")

190 FOR I=5000@ TO 50045 STEP 8:S=0 <B9
200 ::FOR J=© TO 7 <E4
210 :::READ A% <D3
220 :::A=16%FN A(1)>+FN A(2) {35
230 :::POKE I+J,A <{F8
240 :::S=S+A <00
250 ::NEXT <69
269 ::READ A% <D9
270 ::A=16%FN A(1)X+FN A(2) <53
280 IF (S AND Z255)=A THEN NEXT :PRINT €72
"OK" :END
290 PRINT "HIBA:" ;PEEK(63)+2564PEEK(64 <89
)
300 DATA 20,73,00,EA,EA,EA, 20, 9E, OF <D9
301 DATA B7,B4,00,8E,18,D90,20,73, 74 {1A
302 DATA ©90,EA,EA,EA,20,9E,B7,B4,E7 <8B
303 DATA ©©,8E,11,D0,20,73,00,EA,EC <086
304 DATA EA,EA,20,9E,B7,B4,00, 8E, 8B <6E
305 DATA ©9,DD, 4C, AE,A7,66,66,66,B0 {30

Egyszerii
magnokezeles

A program lefuttatdsa, majd a SYS 49152 kiadasa
utdn programjaink a magné-turbékhoz hasonld
modon <L, illetve <S parancsokkal téltheték vagy
menthetdk.

frta: Olasz Endre
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109 REM"[C=/Al1[27SH/*x1[C=/S]" <3A

110 REM"[SH/-1[4SPCINEW LOAD & SAVEL4S <F6
PCIC-64[SH/-1"

120 REM"[SH/-1[27SPCILSH/-1" <GS

130 REM"[SH/-1 INIC: SYS49152[3SPCIAKT <AS5
€L [3SPCILSH/-1"

149 REM"[SH/-1[22SPC1«S[3SPCILSH/-1" <{3B

150 REM"[SH/-1[2SPCJ], [2SPC].[21SPC1I[SH <I1F
7=1"

160 REM"[SH/-1 KESZITETTE: BRUCE MAEST <18
RO [SH/-1"

170 REM"[C=/21[27SH/*1L[C=/X1" <57

180 : <FC

190 bEF FN A(X)=ASC(MID$(AS, X, 1))-48+7 <CA
*(MIDS(AS, X, 1)>"@")

200 FOR I=49152 TO 49203 STEP 8:5=0 <8B
210 ::FOR J=0@ TO 7 <24
220 :::READ AS <92
230 :::A=18%FN A(1)+FN A(2) {FS
240 :::POKE I+J,A <38
250 :::5S=S+A <C®
260 ::NEXT <AA
270@ ::READ A% <98
280 ::A=16%FN A(1)+FN A(2) <92
290 IF (S AND 255)=A THEN NEXT :PRINT B2
"OK" :END
390 PRINT "HIBA:" ;PEEK(63)+256+PEEK(64 <F9
)
31@ DATA A9, 0B, 8D, 08,03, A9,C@, 8D, 42 <C4
320 DATA ©9,03,60,20,73,00,C9,5F, 27 <es
330 DATA F9,06,20,79,00,4C,E7,A7,69 <AC
340 DATA 20,73,00,C9,4C,D0o, 03, 20, 9B {57
350 DATA 2D, C9,C9,53,D9, 03,20, 39, 2C <4B
360 DATA Ceo, 4C, 98, AF,FF, 4C, 2C,F7, 31 {2F
370 DATA 4C,6A,F7,FF,FF,FF,FF,FF,AS8 <36

Filenév-kereso

A kordbban megijelent file-keresé rutin kibdvitett
véltozata. A program nemcsak teszteli, hogy a
specifikalt file a lemezen van-e, hanem meg is
keresi azt, és a teljes nevét adja vissza.

frta: Lantos Zoltan

19 INPUT "FILE-NEV " ;N$ <66
20 IF N$="" THEN 140 <{F2
30 : <ES
49 OPEN 1,8,0, "3$"+N$ <39
50 GET#1, A%, AS <04
60 E$="":0=0 <B2
79 GET#1,A%,A%,A%,B%:IF ST THEN CLOSE <CS
1:END
80 GET#1, A% <4A
99 IF A%<>"" THEN 110 {FD

100 S=S+1:IF S=3 THEN CLOSE 1:GOTO 149 <Ceo
119 IF A%$=CHR$(34) THEN O= NOT 0:GOTO {66

80
120 IF O AND S=2 THEN E$=E$+A$:G0OTO 80 <FF
1390 GOTO 8@ <{AE

149 IF E$="" THEN PRINT "A FILE NINCS <DC
A LEMEZEN ! :END

150 PRINT "A FILE NEVE :";E$ <59
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CSAK LEMEZEN g

Aramkortervezd

A kovetkezd program C—64-re, Graphics Basicben
irédott.

Kiilonbozd kapcsolasi rajzok elkészitéséhez ad
jelentds segitséget. Haszndlata el6tt az aramkor-
file-t le kell futtatni, ez hozza létre a szilikséges —
aramkori jeleket tartalmazé — éallomanyokat (ezt
érdemes egy ures lemezen végezni).

A program az elkészitett kapcsoldsi rajzokat
lemezen téarolja, illetve nyomtatéra is ki tudja raj-
zolni.

A kovetkezékben az egyes funkcidkat ismertet-
juk:

F1 — irés a grafikara.

A kurzor szerepét itt egy kis piros négyzet tolti
be, ezzel irhatunk. A kurzormozgaté billenty(likkel a
mar megszokott moédon irdnyithatjuk, de lehet&sé-
giink van finomabb poziciondlasra is (a + és a —
billentytikkel a kurzor mozgasanak lépéskozét
modosithatjuk). A grafikus képre minden karakter
kifrathatd, ami a billenty(izet tetején van (még a PI
is), kivéve a <kukac> és a <font> karaktereket.

Egyéb specidlis jelek:

A, E I, O - shiftelve a megfelels, ékezet nélkuili
betik

U0 — font, Shift/Font

0,0 - @, Shift/@

mikrojel - Shift/*

nano — Shift/N

piko — Shift/P

m (méter) — Shift/M

1(hossz) - Shift/L

- — shiftelve +, illetve —

ohm — Shift/R

A Space torli a kurzorpozicidban levé karaktert.
Az irds funkcidbdl az Fl-gyel léphetiink ki. Prog-
rambévitési szempontbdl lényeges, hogy ezek a
karakterek 5-szor 8 ponbdl allnak, formaik pedig
datasorokban vannak megadva.

F2 — grafika torlése keretrajzoldssal,

F3 — elem kivéalasztasa.

Itt a kivalasztédst értelem szerint a kurzorgom-
bokkal végezzik, az 1, illetve 2 billentylikkel pedig
lapozhatunk.

A kivélasztott Aramkori elem betoltédik lemezrdl.
Ha nem akarunk valasztani, akkor az utolsd opcid-
val azonnal visszatérhetiink a fémentbe.

F5 — nyomtatas.

Lehetdségliink van a kinyomtatott rajz utan
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egyéb szoveg kiirdsara is. Ezt a nyomtatas el6tt
kell megadnunk egy kezdetleges szdévegszerkesz-
tével. A sorokat szamozza, az utolsé sorba pedig @
karaktert kell irnunk. F1-gyel barmikor — természe-
tesen nyomtatdson kiviil — visszatérhetlink a féme-
nibe. A nyomtatas a Space letitésére indul.

F7 — grafika.

Itt rajzolhatjuk meg a tényleges aramkort. A
kurzor az irdsfunkciéhoz hasonléan irdnyithato, a +
és — itt is a mozgas lépéskozét allitja.

P billentyti — a kurzorbdl radirt csindl,

G — a kurzor mozgés koézben rajzol,

R — az elébbi két funkcid megsziintetése,

* — nagyobb terulet torlése. Lelitése utéan a ki-
sebb nyillal meg kell adnunk a térélni kivant terilet
két &tellenes sarkat. A T billentyd torli a blockot
vagy a Space-szel kiléphetlink torlés nélkil.

<pont>, <vesszd> — a nyil irdnyanak beallitasa.
Akkor lehet fontos, ha rajzoldsnal nem akarjuk,
hogy a nyil eltakarjon valamit.

Space — visszatérés a fémenibe.

Shift/X és X, illetve Shift/Y és Y — elmentik,
illetve visszatoltik a kurzor X vagy Y irdanyu koordi-
natait.

S — az F3-mal kivalasztott &ramkori elem beszer-
kesztése. A jel az 1...4 billentytikkel forgathato,
Return letitésére felkertl a rajzra.

Vonal rajzolasa:

A rajzolni kivant vonal két végpontjan Returnt
kell itntnk, majd a két pontot a V vagy az L letlité-
sére a gép Osszekoti. V-nél sarkozassal (szoglete-
sen), L-nél pedig ferde vonallal. Ha valamelyik
kijelolt pont nem felel meg, T-vel torélhetjik azt.

Ha a vonal vizszintes vagy fliggéleges, akkor a
program automatikusan meghuzza.

M — kép betoltése vagy lemezre mentése,

1, 2 — kép betoltése, kimentése,

3 — vissza a fémentibe.

A kép nevének beirdsa kozben Fl-gyel azonnal a
fémenube juthatunk.

D - lemezkatalogus.

Ha a lemezkatalégus hivdsa sordn Dos-hiba
miatt a gép lefagy, Run/Stop+Restore utdn tetszé-
leges funkcidbillentyl leltésére a program ujra
indul. Az aramkér nem torlédik!

F — lemez formazéasa.

Hasonléan az el6bbi input mentikhéz, innen is
F1-gyel léphetiink ki. Csak a lemez nevét kell meg-
adnunk.

Irta: Kocsis Attila
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Az Ujsdgban mar nemegyszer taldlkozhattunk ka-
rakterkészletet tervezé programmal. Ez azonban
amellett, hogy a teljes készlet modositasat lehetéve
teszi, még datasorokba is rendezi a kivalasztott
karaktereket. Természetesen lehetdséglink van rol-
lozasra, invertalasra, tikrozésre is.

Karaktergenerator

Székitaldlé SRR

A program — a TV miisordbél mar ismert ,Otbél
otot"-hoz hasonld — szokitaldlod jaték.

Teljes szavakat kell beirni, a program pedig a
megfelelé helyen levd, talalt betlket értékeli. A
szot adott szamu probalkozasbol kell kitaldlnunk.

Telefonkdnyv FEiEiEGETRERTER G TR

Ez egy pér szaz név taroldsara alkalmas telefon-
konyv, amelyben ismerdseink lakas- és munkahelyi
telefonszamat tarolhatjuk relativ fajlban.

Gordg betiik RTINS

A program a gordg kis- és nagybetik haszndlatat
biztositja. Mivel az 1j karakterek a grafikus jelek
helyén jonnek létre, igy az eredeti karakterkészlet
is hasznalhaté marad.

Orarendkészitée 7 ]

A program drarend készitéséhez ad segitséget.
Megszerkeszthetlink 1, illetve 2 hét periddusu
6rarendet is, amit utdna akdar el is menthetunk
vagy printerre nyomtathatunk. A program orék
permutédldsdt nem végzi, igy inkdbb didkok, mint
iskolavezet6ség részére készult.

A fenti o6t programot irta:

Varady Tamas
27

j§§\

'
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Kincseslada BRI I G|

A kovetkezd 16voldozds jatékban tankkal kell meg-
szereznunk egy kincsesladat. A jaték port 2-1él
irdnyithato.

Csapdiaban EEEEESEREEERECEETTTTT

A Klasszikus Purple Turtles jaték — ezuttal barlang-
ban. Tekndcok hatédn ugrélva kell atjutnunk a té
tuloldaldra. Részletesebb magyardzat a program-
ban talalhato.

Iskolas gyerek FEEESESEEESESEREIEST

A jatékban egy iskolas gyerekkel kell rendetlenked-
nunk a suliban. Irdnyitas: joystick port 2.

Az utols6 harom programot irta:
Gabryel

TO M ;
cop TEN NEXT Os:aségar A;\
© 1=MS435:NEXT . qp VAL (As

,gf; N 820
- ON VAL(A
¥ 0.730 ' COSUB €80, 690

620 W=Q:Qag.
:Q=E:GOSUB 740 . o<
630 PRINT *ccerL/QJ'E?O: '

680, 690

/ gC=SC+1;
,7O0KE 532g . :
0. o ©,2:POKE ¢

"(C=/7) HOM(F

PLMJ-SC-fC,?'."

520

“CHOME )t 4ap

7/ CUPIC3LEFT) -
SPC1* :RETURN

' NI. .EHOMFw-
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Kezdo lepesek

A most kévetkezd oldalakon IBM PC-kompati-
bilis szamitégépen futtathaté programokat
talalnak. Ezek oktatd jellegliek (van koztiik
magyarazé-, szamold- és bemutatéprogram) —
valamennyien a matematika egy-egy részé-
nek bemutatasara szolgalnak.

A programok Quick Basicben késziltek, ezért
beirasukhoz sziikséges a Basic nyelv (akik a prog-
ramokat megrendelik lemezen, azoknak atmasoljuk
a Quick Basicet). A programok grafikus utasitaso-
kat haszndld sorai miatt minimum CGA monitorra
(és kartyara) van sziikségunk.

Néhéany szé a Quick Basic hasznalatardl azok-
nak, akik még nem foglalkoztak efféle programo-
zassal. A program elinditdsa utan (QB, majd Enter)
a program Basic szerkesztGjébe lépink. Ha van
egerlink, akkor kéonnyd a dolgunk: a fels6 legordulé
mentirendszerbdél egyszerlien és gyorsan valaszt-
hatunk. Itt az elsé oszlopbdl valaszthatjuk ki a
kimentési és a betodltési funkciékat. Egér hianya-
ban az Alt gomb, majd az Enter egyszeri megnyo-

utan a kurzorbillentylikkel mozoghatunk, és az
Enterrel vélaszthatunk. A Yes/No kérdéses és
lemezkezel6i ablakokban a Tab gombbal ugrélha-
tunk az egyes ablakrészek kozott.

Ha elkésziltink a programlista bepotyogésével,
akkor a menu Save As (kimentés) pontjat valasz-
szuk ki; ezek utén be kell irnunk a program nevét,
majd az OK felirat megnyomaséaval lemezre (vagy
winchesterre, ekkor az alkdnyvtarak kivalasztasa is
fontos) mentjiik.

Az elmentett programot a Shift+F5 gomb meg-
nyomaséaval (vagy a legérdilé mentbél a Start
kivalasztasaval) indithatjuk el. Ugyanigy jarjunk el
akkor is, ha a megvasarolt lemezrél egyenként
toltjik be a kivant programokat.

A Quick Basic (kilépéskor, vagy ha a kovetkezd
programot kivanjuk betolteni) sokszor megkérdezi,
hogy a kilépés vagy a kdévetkezd program betoltése
elétt elmentse-e a gépben lévét. Ekkor Yes (igen),
No (nem) és Cancel (elvet) feliratok koziil kell va-
lasztanunk.

(Az IBM PC gépeken futd programokat

masara szintén lehivhatjuk a mentt, ahol ezek Pethes Endre irta)
File Edit View Search |Run| Debug Calls Fl=Help

] 1 l_
1

New Program Start Shift+F5

Open Program... Restart

Merge... Continue F5

Save Modify COMMANDS...

Save As...

Save All Make EXE File...

Make Library...

Create File...
Load File...
Unload File...

Set Main Module...

Pramts

DOS Shell

Exit

Immediate

N 00001:001
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Négyzetek és korok

SCREEN @
ooLoR 12, 1, 11

Cué

pi = 3.14159

vz 2:xz2: 2z 28: GOSUB keret Nem kell megijedni, nem taldltuk fel a
LOCATE 12, 2: PRINT CHR$(199): LOCATE 12, 79: PRINT CHR$(182) kor negyszogesitését! Az azonbn elGfor-
ROR i = 170 76: LOCATE 12, 2 + i: PRINT CHR$(196): NEI? dulhat, hogy egy kor és egy négyzet
COLOR 14, 1, 11 egymas mellett

LOCATE 3, 8: PRINT "Legyen adott egy kér és egy négyzet. Tételezziik fel, hogy vagy:” i;§£§§§i2£er;;t 2

LOCATE 5, 18: PRINT "1) keriileteik egyenldek, vagy" s "

LOCATE 7, 18: PRINT °2) terileteik egyenloek." o s T

LOCATE 9, 8: PRINT "Adjuk meg a kézds keriletet, illetve teriletet. Szdmitsuk ki ebbdl a" egyenis. A prog-
ram ilyen esetekre meghatérozza

LOCATE 1f, 8: PRINT "négyzetoldalt, a kérsugarat és a hidnyzo keriletet,vagy teriletet.”a sikidomok adatait.

COLOR 15, 1, 11

njra:

COLOR 11, 1, 11

LOCATE 14, §: PRINT "Mit valas t: kézds kerulet {1), kGzbs terilet (2):"

GOEOR all
CLS : GOTO wjra
ier: .
LOCATE 18, 8: INPOT "Kérem a kozos terilet nagysdgat:”; t

rc- SQR{Y /pi): o= SQR{t): Kk = 2% r¥xpi:kn=-4 ¥

COLOR 15, 1, 11

LOCATE 18, 8 PRINT "A négyzet cldala ="; o; "a négyzet keriilete
LOCATE 26, 9: PRINT “A kér sugara ="; r; ", a kor kerlilete ="; kk
GOSIR all

CLE ¢ GOTO wjra

EHD

ER

a¢ - INREYS

IF a$ = "" THEN GOTO all

RETORN

kerat:

o - x40t voxl -yl zyentl

LOCATE y, x: PRINT CHR$(281)

LOCATE y, x! + 1: PRINT CHR${187)

FOR i =170 v: LOCATE y, x + i: PRINT CHR$:285): NEIT

LOCATE y1, x: PRINT CHR$(208)

LOCATE v1, x1 + 1: PRINT CHR$(18%)

&k

FOR i = 1 TO v: LOCATE y!, x + i: PRINT CHR$(205): NET

FOR 1 = 1 TO »: LOCATE y + i, x: PRINT CHR$(186): NEXT

FOR i =1 T0 p: LOCATE y + i, x1 + 1: PRINT CHR$(184): NEIT
BETORN
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prog:

SCREEN @
COLOR 5, @, 6
LS

¥ 4
LOCATE 2, 9: POR i = 1 70 62: PRINT CHR$(220); : NEXT s k
D 0101 Zdamo

FOR i = 1 T0 9: LOCATE 2 + i, 16 - j: PRINT CER$(219): NEXT é ” m ”
FOR i = 170 9: LOCATE 2 + i, 69 + j: PRINT CHR$(219): NEXT: NEIT g
LOCATE 12, 9: FOR i = 1 TO 62: PRINT CHR$(223); : NEIT e sz sza u

COLOR 6, 8, 6 t ~
LOCATE 19, 1: FOR i = 1 T0 8@: PRINT CHR$(228); : NEIT osz ol
LOCATE 24, 1: FOR i = 1 TO 8@: PRINT CHR$(223); : NRIT

" n "

COLOR 1, 15, 6 i ; «
RORi-0103 A programhs?aban olvashaté a bé-
LOCATE 20 + i, 2: PRINT * s e

NELT

COLOR 4, 15, 6

LOCATE 3, 11: PRINT ©

LOCATE 4, 11: PRINT " STAMOR EGESZ SZANa 0SITol

LOCATE 5, 11: PRINT "

LOCATE 6, 11: PRINT * A program egy adott szdm esetében megkeresi azokat az

LOCATE 7, 11: PRINT " egész szamokat,amelyekkel az adott szam. maradék nélkil
LOCATE 8, 11: PRINT " oszthaté. A szdmokat kiirja, s ha nem taldl tGbbet,ezt
LOCATE 9, 11: PRINT " jelai. (Jelzését varjuk meg !)

LOCATE 16,
LOCATE 11,
LOCATE 13, 9: P !
FORi=6T0 SSQWLOQQIS 13, 18+ i
LOCATE 13, 78: PRINT CHR$(187)

FOR i = @ 70 3:-LOCAIE. 14 + i, 9: PRIAT
FOR i = @ 70 3: LOCATE 14 + i, 70:
LOCATE 18, 9: PRINT i
FOB ‘1 . B TO ks i
LOCATE 18, 70 PRINT CHR$(1 : n—
COLOR 4, 3 v
LOCATE 14, 11:
LOCATE 15, 11: PRINT " Rérem, adja meg a szamot : i
LOCATE 16, 11: PRINT " (Ha @-t ad, a program megall.) :
LOCATE 17, 11: PRINT " g
LOCATE 15, 53: INPOT s

IF 5 - @ THEN END

COLOR 1, 15, 6

FORi=-0T103

LOCATE 20 + i, 2: PRINT "

NRIT

he i =2l 524

GOT0 szamol

gzamol:

c:=5/b:ecl=INT(e)

IF ¢ = ¢1 THEN GOTO kiir2 ELSE GOTO kiird

kiir2:

LOCATE x, y: PRINT b; : b =Db ¢+
IFy > 0 THEN x = x + 1: y=3
IF b > s THEN PRINT " Nincs tobb": GOSUB all: GOTO prog
GOT0 szamol

Eiird:

b=b+1: GOTO szamol

all:

a$ - INEEYS

IF a$ = "~ THEN GOTO all

RETURN
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SCREEN 1 ¥ 4

HINDOW (8, B)-(639, 479) Inve FZI10

COLOR @, 2

LINE (25, 395)-(625, 18%), , B Az inverzid olyan geometriai leképezés, amely egy — a sikban
LINE (25, 180)-(625, 185), , BF adott tetszés szerinti — kor segitségével, annak kézéppontja és a
LINE (25, 162)-(625, 155), 2, BF sik kiilonb6zé pontjai kdzott 1étesit
LINE (25, 150)-(625, 145), 1, BF megfeleltetést.
LINE (30, 398)-(319, 190), 1, B: LINE (321, 398)-(629, 190), 2, B Egy pont inver-
LINE (45, 380)-(65, 38@), 1: LINE -(65, 26@), 1: LINE -(45, 26@), 1: LINE -(45, '388), 1 zének megszer-
LINE (85, 320)-(105, 320), 1: LINE -(145, 240), 1: LINE -(145, 320), 1 kesztése korz6-
LINE -(165, 328), 1: LINE -(165, 208), 1: LINE -(145, 200), 1 vel-vonalzoval
LINE -(105, 260), 1: LINE -(185, 208), 1: LINE -(85, 208), 1: LINE -(85, 328), 1 g aiile-
LINE (165, 38@)-(191, 268), 1: LINE -(219, 26@), 1: LINE -(245, 380), 1 e b

LINE -(225, 386), 1: LINE -(205, 308), 1: LINE -(185, 389), 1: LINR -(165, 380), 1 B, oy

LIN (245, 320)-(305, 328), 1: LINE -(385, 308), 1: LIN -(265, 360), 1 A TeiEal MRl

LINE -(26%, 276), 1: LINE -(285, 216), 1: LINE -(285, 250), 1 . P
LINE -(265, 250), 1: LINE -(265, 226), 1: LINE -(365, 220), 1 A sza&mitégép mésodpercek
LINE -(305, 200), 1: LINE -(245, 208), 1: LINE -(245, 328), 1 alatt meghatéarozza és a képer-
PAINT (35, 385), 1 nyére rajzolja a geometria ismert
LINE (330, 380)-(378, 380), 2: LINE -(398, 370), 2: LINE -(398, 320), 2  alakzatainak — egyenesek, korok
LINE -(378, 300), 2: LINE -(398, 268), 2: LINE -(370, 269), 2 és kipszeletek — inver-
LINE -(350, 306), 2: LINE -(350, 260), 2: LINE -(33@, 260), 2: LINE -(33@, 389), 2  2Cit A program futés
LINE (350, 360)-(364, 360), 2: LINE -(378, 356), 2: LINE -(370, 324), 2 kozien lepcasnicent

megall, hogy a ki-
alakuld abrat megnéz-

LINE -(364, 320), 2: LINE -(35@, 328), 2: LINE -(338, 36@), 2

PAINT (353, 353), 2 s
LINE (416, 320)-(470, 326), 2: LING -(476, 300), 2: LINE -(430, 220), 2 ibscecih TErcloe

LINE -(47@, 228), 2: LINE -(470, 208), 2: LINE -(410, 200), 2: LINE -(418, 220), 2 barmely gomb meg-
LINE -(450, 30@), 2: LINE -(410, 30@), 2: LINE -(418, 320), 2 nyomasaval tovabb léptet-
LINE (490, 380)-(518, 380), 2: LINE -(51@, 26@), 2: LINE -(498, 260), 2 hetjiik.

LINE -(4%0, 380), 2 =
LINE (520, 38@)-(550, 328), 2:' LINE -(598, 320),
LINE -(618,.228) i ; I
LINE -(530, 220) MR - (539 368)
LINE (556, 300)-(584, 300), 2: LINE -(598, 294), 2: LINE -(590, 226), 2 : :
LINE -(584, 220), 2: LINE -(556, 228), 2: LINE -(55@, 226) ] e
LINE -(55@, 294), 2: LINE -(564, 308, 2 = = s S

PAINT (578, 28@), 2

PAINT (335, 208), 2

LOCATE 21, 7: PRINT Pethes Endre Budapest 1992 B

GOSUB all: Chbmmemsersmm »

SCREEN @: COLOR 14 B 7 CLS s

LOCATE 3, 3: PRINT "Ha adott egy 0 kbzéppontd R sugari”
LOCATE &, 2: PRINT "kor, a sik egy P pontjanak inverze az"
LOCATE 7, 2: PRINT “OP félegyenesnek az a P’ pontja, a-"
LOCATE 9, 2: PRINT "pelyre az"

LOCATE 11, 25: PRINT "2"

LOCATE 12, 14: PRINT "OP ¥ OP'= R"

LOCATE 15, 2: PRINT “Gsszefiiggés fenndll.”

LOCATE 17, 2: PRINT “Az O pont az inverzid polusa, a kbr az"
LOCATE 18, 2: PRINT "inverzid alapkére, R® pedig az inver-"
LOCATE 19, 2: PRINT "zi6 hatvinya.”

COLOR 11, 1, 7

LOCATE 23, 2: PRINT "Szerkesszik meg egy pont inverzét:"
GOSUR all: CLS

SCREEN 1

2: LINE -(619, 300), 2
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WINDOW (@, @)-(319, 225)

COLOR @, 2

LINE {5, 5)-(315, 228), 2, B

ol = 108: 02.= 106: r = 65: pi = 3.14159: u = pi / 186: 21 = ol: 22 = o2: GOSOB 9
LOCATE 14, 14: PRINT "0": GOSOB 11: LOCATE 11, 14: PRINT "B"

pl = 266: p2 = 165: 21 = pl: 22 = p2: GOSOR 9: LOCATE 9, 33: PRINT "P"
vlzpl-o0l:v2=p2-02: v=0QRR(vl " 2+4v2 " 2):vlz=vl/v:vdz=vl/v
d=r¥r/v:plzol +d¥*vd: pd=-02+d%vd:ul --vd:u:zvd

d1 = SQR(r "2 -4d " 2): pb = pd +d1l xul: pf = pd + d1 ¥ u2

Bl = pd - dl *ul: p§ = pd - dl % u2: al = pl: a2 = p2: bl = ol: B2 = 02

GOSOB 12: al = ph: a2 = p6: b1 = pl: b2 = p2: GOSOB 12

al = pT: a2 = p8: bl = pl: b2 = p2: GOSUB 12

al = ph: a2 = p6: bl = ol: b2 = 02: GOSOB 12

al = pT: a2 = pB: bl = ol: b2 = o2: GOSUB 12

al = pT: a2 = p8: bl = p5: b2 = p6: GOSOB 12

LOCATE 14, 17: PRINT "P'": 21 = p3: 22 = pd: GOSOB 9

G0S0B all

LOCATE 14, 29: PRINT "ugyanis:"

LOCATE 16, 29: PRINT "OP:R=R:0P""

LOCATE 19, 29: PRIHT 0P¥0P =R

LOCATE 18, 37
GOSUB all: CLS
SCREEN ¢
COLOR 14, 1, T: GhSpee N —
LOCATE 3, 2: PRINT "Az inverzio alapveto t aJdonsa
LOCATE 7, 2: PRINT ™Az alapkor pontj'”"~ “i 11 .
LOCATE 9, 2: PRI;QH'

GOSUB all °
SCREEN 1
WINDOW (0,
COLOR @, 2: CLS

LOCATE 1, 11: PRINT "EBgyenesek inverzei”

GOSOB all

ol = 319: 02 = 239: r = 165: uw = 3.14159 / 1680

zl = ol: 22 = o2: GOSUB 9

CIRCLE (ol, 02), r

GOSOB all

LOCATE 23, 2: PRINT "el”

FOR i - -190@ TO @ STEP 30: pl - i: p2 = 30

GOSOB 18: PSET (p3, pd), 1: NEIT 2
FOR i = @ TO 639 STEP 3: p1 = @ + i: p2 = 3@: PSET (pl, p2), 2
d=r¥r/v:pd=o0l+(d*vd): pd=02+(d*vd

GOSUB 16@: PSET (p3, pd4), 1: HEIT

FOR i - 646 TO 190@ STEP 3@: pl = i: p2 = 30

GOSOB 16: PSET (pd, pd4), 1: NEXT

LOCATE 16, 2: PRINT "e2”

FOR 1 = -190@ TO @ STEP 30: pl = i: p2 = 165: GOSOUB 18

PSET. (pd, pd), 1: NEIT

FOR i - @ TO 6468 STEP 3: pl - i: p2 = 165: PSET (pl, p2), 2
GOSOB 18: PSET (p3, pd4), 1: NEXIT

FOR i - 646 TO 1900 STEP 38: p! = i: p2 = 165: GOSUB 10

PSET (p3, p4), 1: NEIT

LOCATE 4, 2: PRINT “ed”
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FOR i = -190@ T0 @ STEP 3@: pl = i: p2 - 484: GOSUB 18

PSET (pd, p4), 1: NEIT

FOR 1 - @ T0 640 STEP 3: pl = i: p2 = 4P4: PSET (pl, p2), 2

GOSUB 10: PSET (pd, pd4), 1: NEXT

FOR i = 640 TO 1900 STEP 3@: pl = i: p2 = 404: GOSUB 10

PSET (pd, p4), 1: NEIT

LINE (2, o2 - 1)-(639, o2 - 1), 2: LINE (2, o2 + 1)-(639, o2 + 1), 1
LOCATE 12, 2: PRINT "ed=ed'"

GOSOB all: CLS

SCREEN @: COLOR 14, 1, T: CLS

LOCATE 5, 2: PRINT "Az 0 ponton athaladd egyenes inverze "

LOCATE 7, 2: PRINT "Gnmaga.(Az 0 pontot kivéve!)"

LOCATE 16, 2: PRINT "Minden mds egyenes inverze kor."

GOSOB all: CLS

SCREEN @

COLOR 14, 1, 7

LOCATE 2, 15: PRINT "Kordk inverzei®

[OCATE 5, 2: PRINT "Az alapkdr inverze dnmaga.”

LOCATE 7, 2: PRINT "Az alapkérrel koncentrikus kor inverze”

LOCATE §, 2: PRINT "az alapkorrel koncentrlkus 1351k kér."

LOCATE 18, 2 ' "Ha a kir tartalmaz két oly '

LOCATE 11, 2
LOCATE 12, 2
LOCATE 13,
LOCATE 15,
LOCATE 16, 2: y
LOCATE 17, Pl%gr eredetltol ku;gg
LOCATE 18, PE nee az ered
GOSOR all: “ e
LOCATE ¢, 2.
LOCATE 6,

LOCATE 18, 2 PRINT A kor az alapkort nerﬁlegesen petszi.”
LOCATR 12, 2: PRINT "(A kbr inverze Gonmaga !)"

GOSOB all: CLS

SCREEN !

WINDOW (@, 8)-(319, 225)

COLOR 8, 2

ol = 108: 02 = 1080: r = 65: pi - 3.14159: v = pi / 180

zl = ol: 22 = o2: GOSUB 9: GOSOUB 11

LOCATE 14, 12: PRINT "0°

LOCATE 14, 18: PRINT "P"

LOCATE 14, 32: PRINT "P""

pl = 240: p2 = 100: 21 = pl: 22 = p2: GOSOB 9
vizpl-ol:v2=p2-02: v=5QR(v1 " 2+v2 " 2:vd=vl/wmvdzv2/v:d=r¥r/v
pdzol + (d*vd): pd =02+ (d%vd): ul =-vd: 2 = vl

dl = SQR(r " 2-d " 2): p5 - pd +dl xul: p6 = pd + dl ¥ ul

pT = p3 - dl *ul: p§ = pd - dl ¥ ul

al = pl: a2 = p2: M = ol: b2 = 02: GOSOB 12

al = p5: a2 = p6: bl = pl: b2 = p2: GOSUB 12

al = p7: a2 pl: b2 = p2: GOSOB 12

al . al : b2 = o2: GOSUB 12

al = p7: a2 = p8: bl = ol: b2 = o2: GOSUB 12

al = pT: a2 = p8: b1 = p5: b2 = pb: GOSOB 12

zl = pd: 22 = pd: GOSUB 9
flz={pl+p3) ] 2: Th=2nl: 51 =241y 52 = £1: GOSUB §

(R "
b=
o
' " " " "

L~ ]
(=21
o
sty

" L [}
o
—
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rd = SQR({f1 - p3) " 2+ (f2 - pd) " 2)

1202: FOR1=0T0360-1GTEP 1: pl = f1 + r3 % COS(u * i)

p2 = £2 + rd * SIN(u * i): PSET (pl, p2), 2: GOSUB 10: PSET (p3, p4), 1: NEXT
GOSOB all: CLS

SCREEN 1

NINDOW (@, @)-(319, 224)

COLOR @, 2

LOCATE 2, 5: PRINT "Az alapkor kozeppontjan atmeno kor”

LOCATE 3, 5: PRINT “"inverze egyenes.”

el = 168: 02 = 125: r = 6@: pi - 3.14159: u = pi / 180

21 = ol: 22 = o2: GOSOB 9

GOSOB 11: o3 = 228: od - B@: rl = 75: z1 = 03: 22 = od: GOSUB 9

1=2: FORi=17T02360-1GTEP 1: x = 03 + rl % COS(u ¥ i)

y-od +rl ¥ SIN(u *xi): x1 = o3 + rl * COS(u * (i +1))

vl = o4 + rl * SIN(u * (i + 1)): LINE (x, y)-(x1, v1), 2: x = x1: y = yl: NEIT
LOCATE 15, 36: PRINT "E"

1:=3:FORi=1T0359 STEP 1: pl = o3 + rl1 * COS(u ¥ i)

p2 = o4 + rl ¥ SIN{u ¥ i): GOSOB 18

PSET (p3, p4), 1: NEXT: LOCATE 7, 31: PRINT "K°"

GOSOB all: CLS

SCREEN 1
WINDOW (8,
COLOR B, 2
LOCATE 2, 6: PR Egyeb korok inverzei™
ol = 166: o2 =

CIRCLE (o3, o4}, rl, 2

1=4: FOR i =@ TO 360 - 1 STEP 1: pl = 03 + r1 ¥ COS(u ¥ i)
p2 = o4 - rl ¥ SIN(u * i): GOSUB 18

PSET (p3, p4), 1: NEIT

GOSOB all: CLS

SCREEN 1

WINDOW (@, @)-(319, 224)

COLOR @, 2

LINE (5, 5)-(315, 228), 1, B

LOCATE 8, 11: PRINT "RUPSZELETER INVERZEI"

GOSOB all: CLS

SCREEN 1

WINDOW (@, @)-(319, 226)

COLOR @, 2

LOCATE I, 11: PRINT "Ellipszis inverze”

f=1.42

ol = 160: o2 = 166: r = 66: 21 = ol: 22 = o2

G0S0B 9: GOSUB 11

k1 = 160: k2 = B@: a = 11@: b =58: 1 = 2: FOR i =0 T0 360 - 1 STEP 1
pl = k1 + a % COS(u % i): p2 = k2 + (b * SIN(u ¥ i)) / ¢
PSET (pl, p2), 2

GOSOR 14

PSET (p3, p4), 1: NEIT

GOSOR all: CLS
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LOCATE 1, 11: PRINT "Ellipszis inverze"
ol = 160: o2 = 98: r = 60: 21 = ol: 22 = o2: GOSOUB 9: GOSOB 11.

k! - 160: k2 - 86: a - 110: b= 50: 1 -2 ,
FOR i -0 T0 360 - 1 STEP I: pl = k1 + a ¥ COS(i * u): p2 = k2 + b ¥ SIN(u * 1)
PSET (pl, p2), 2: GOSUB 10

PSET (pd, p4), 1: NEIT

GOSOB all: CLS

LOCATE 1, 11: PRINT "Ellipszis inverze"

ol = 180: o2 = 110: r = 86: 21 = ol: 22 = ¢2: GOSOB 9: GOSOB 11

k1= 140: k2 = 110: a = 40: b= 30: 1 =2

FOR 1 =2T0 360 - 1 STEP 1: pl = k1 + a ¥ COS(i % u): p2 = k2 + b * SIN(u ¥ i)
PSET (pl, p2), 2: GOSUB 10

PSET (p3, p4), 1: HEIT

GOSUB all: CLS

LOCATE 1, 11: PRINT "Ellipszis inverze"

ol = 160: o2 = 90: r = 78: 21 = ol: 22 = o2: GOSUB §

GOSUB 11

k1 - 160: k2 = 125: a = 1168: b =35: 1 = 2: FOR i =@ T0 360 - 1 STEP 1

pl =kl +a % SIN(u*i): p2 = k2 - b * COS(u % i)

pd = ki ¢+ a ! SIN(u ! {1 + l)) 4 -k2-bxCOS(usx(i+])

ol = 198: o2 = 100 ¢ -

0d = 90: od - 108

03 L 165' of - 108 2 ~10: b= 40: 1= & TR 4= 070369 - 1 STHR 1
=03 +b % SIN(u*i): p2 =04 +a%COS(u*i): PSET (p1, p2), 2
cosua 10: PSET (p3, pd), 1: NELT

(0S0B all: CLS
LOCATE 1, 11: PRINT "Parabola inverze"

ol = 190: o2 = 108: r = 78: 21 = ol: 22 = o2: GOSOUB 9

GOSOB 11

al = 80: a2 - 100: FOR i - -3@@ TO -100 STEP 3: pl -al + (i "2/ 40):p2 = al +1i
GOSUB 18: PSET (pd, p4), 1: NEIT

al = 86: a2 - 100: a = 99: FORi =0 T0 (2 % a)

pl =al+ ({a-1) " 2)/ 40: p2 - a2 - (a - 1): PSET? (pl, p2), 2: GOSOB 10
PSET (p3, p4), 1: NEIT

al = 80: a2 - 100: FOR i - 20@ TO 400 STEP 3: pl = al + ((a - 1) " 2) / 40

p2 = a2 < (a - i): GOSOB 1@: PSET (p3, p4), 1: NEIT

GOSUB all: CLS

LOCATE 1, 1: PRINT " A parabola fokusza az 0 pont.”

ol = 210: o2 - 100: r - 80: z1 = ol: 22 = o2: GOSUB 9

GOSUB 11

al = 150: a2 - 10@: FOR i - -30@ TO -10@ STEP 3: pl - al + (i ~ 2) / 126

p2 = a2 + i: GOSOB 10: PSET (p3, pd), 1: NEIT

al = 150: a2 - 106: a - 99: FOR i =@ 70 (2 ¥ a): pl =al ¢+ ((a-1) " 2)/ 120
p2 = a2 - (a - i): PSET (pl, p2), 2: GOSUB 10: PSET (p3, p4), 1: NEIT

al = 156: a2 - 10@: FOR i - 200 T0 400 STEP 3: pl - al + ((a - 1) " 2) / 126

p = a2 - (a - i): GOSOB 18: PSET (p3, pd4), 1: HEIT

GOSOB all: CLS
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LOCATE 1, 11: PRINT "Parabola inverze"

ol = 168: o2 = 110: r = 88: 21 = ol: 22 = 02: GOSOB 9

GOSOB 11: al - 8@: a2 = 116: FOR i = -3@0 T0 -16@ STEP 3

pl = al + (1 "2)/60: p2 - a2+ i: GOSUB 16: PSET (p3, p4), 1: NEIT

al = 88: a2 = 118: a = 99: FORA =0 T0 (2 x a): pl = al + ((a-1) " 2) / 6@

p2 = al - (a - i): PSET (pl, p2), 2: GOSUB 18: PSET (p3, p4), 1: NEXT

al = B@: a2 = 116: FOR i = 208 TO 408 STEP 3: pl - al + {(a - 1) "~ 2) / 68

p2 = al - (a - i): GOSUB 1@: PSET (p3, p4), 1: NEXT '

GOSUB all: CLS

LOCATE 1, 11: PRINT "Parabola inverze"

ol = 100: o2 = 118: r = 98: z1 = ol: 22 = o2: GOSOB 9

GOSOB 11: al = 101: a2 = 118: FOR i - -308 T0 -108 STEP 3

pl =al + (1" 2) / 66: p2 = a2 + i: GOSOB 14: PSET (p3, p4), 1: HEIT

al = 101: a2 = 110: a = 99: FORi =2T0 (2 *a): pl =al + ((a-1) " 2) / 68
p2 = a2 - (a - i): PSET (pl, p2), 2: GOSUB 1@: PSET (p3, p4), 1: NEIT

al = 181: a2 = 110: FOR 1 - 200 TO 4@ STEP 3: pl - al + ((a - 1) " 2) / 6@

p2 = al - (a - i): GOSUB 18: PSET (p3, p4), 1: NEXT

GOEUB all: CLS

LOCATE 1, 11: PRINT "Parabola inverze"

ol = 108: o2 = 106: r = 78: 21 = ol: 22 = ol GOSUB 9: GOSUB 11

al = 178: ad % : 10 =186

pl - al +1i
al = 178: a!
p2 = al -
al = 178:
p2 - al -
GOSOB all:
LOCATE 1,

ol = 168:

El - 168: k2
FOR i = 44%‘ 25 2 - BES 1)))

EUR 172 12ﬂ*T0 a STEP 2 l pl ckl+i: p2 : kZ - SQR(h VB (ABS((l "2/a"1) - 1)))

PSET (p1, p2), 2: GOSOB 1#: PSET (p3, p4), 1: HRIT

1=2: FORi=aTO 126 STEP 1: pl = k1 + i: p2 = k2 + SQR(b " 2 * (ABS((i ~2/a " 2) - 1)))

PSET (pl, p2), 2: GOSOUB 14: PSET (p3, pd), 1: HEXT

FOR i = 120 TO 420 STEP 5 % 1: pl = k1 + i: p2 = k2 + SQR(b " 2 % (ABS((i "2 /a " 2) - 1))

GOSOB 18: PSET (p3, pd4), 1: NEIT

1=-1: FOR i - 440 T0 126 STEP 10 % 1: pl = k1 - i: p2 = k2 - SQR(b " 2 * (ABS((1 "2/ a " 2) - 1))
GOSUB 18: PSET (pd, pd), 1: HEAT

FOR i =120 T0 a STEP 2 % 1: pl =kl - i: p2 = k2 - SQR(b " 2 x (ABS((i "2/ a " 2) - 1)))

PSET (pl, p2), 2: GOSUB 18: PSET (p3, pd), 1: NRIT

1=2:FORi=-aT0120 STEP 1: p1 = k1 - i: p2 = k2 + SQR(b " 2 % (ABS((i "2 /a " 2) - 1)))

PSET (pl, p2), 2: GOSOB 16: PSET (p3. pd). 1: HEIT

FOR i - 120 TO 420 STEP 5 % 1: pl = k!l - i: p2 = k2 + SQR(b " 2 * (ABS((i "2/ a " 2) - 1))
GOSOB 14: PSET (p3, pd4), 1: NEIT

LOCATE 3, 5: PRINT "Az inverz gorbe most lemniszkata”

GOSOB all: CLS

SCREEN 1

WINDOW (@, @)-(319, 224)

COLOR @, 2

LOCATE 1, 12: PRINT "Hiperbola inverze®

ol = 238: o2 = 106: r = 7T8: 21 = ol: 22 = o2: GOSUB 9: GOSUB 11
kl = 116: k2 = 100: a = 38: b = 50

1=-1: F0R1i-448T0 68 STEP 5 % 1: pl =kl + 1

11 e

ﬁB lﬂ PSET tpal p4), 1 .
4aﬂi%rsp 3 pl =al + ((a-1) 2) / 80
{)5G0SUB 19: PSET (p S

(Folytatas az 57. oldalon.)
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Programozzunk Pascalban!

A kivetkezd - elsd latasra kissé hosszinak latszé -
isszedllitdshan a Pascal programnyelv bemutatasa-
val foglalkozunk. Bizvast hihetiink abban, hogy olva-
soink kiilondsebb alapismeretek nélkiil is alkalmazdi
szintre juthatnak el, hiszen szerzénk, Sasvari Gyula
évek ota foglalkozik a programnyelvekkel, raadasul a
SZAMALK Miskolci Tagozatanak gyakorlatvezetdje-
ként tandri tapasztalatokat is szerzett.

A ,rendszerezd elmék” szdmadra kiilondsen fontos
lehet az a fejezet, amelybdl roviden megismerhetik a
programozasi nyelvek torténetét, majd az IBM gépe-
ken haszndlhaté Turbo Pascal forditoprogramot. Az
dsszedllitas masodik részében mar a Pascal gyakor-
lati alkalmazasaé a fdszerep. J6 néhany példaval se-
gitjiik a kdnnyebb tanulast, de még tobb gyakorldfel-
adatokkal talalkozhat az az olvasdnk, aki lemezen is
megrendeli programmellékletiinket.

A bittél a Pascal nyelvig

Bit, byte, memoriacim, utasitaskoéd, relativ ugras-
cim — ezek a szavak ismerfsnek tlinhetnek azok-
nak, akik ma a szamitdgépek ,belsé lelkével” vagy
a gépi kédu programozéassal foglalkoznak. A beve-
zetd szaval manapsag mar sok programozd szama-
ra is idegenil hangzanak, de a négy évtizeddel
ezel6tti programozok szamara ez volt az egyetlen
méd a szamitdégépekkel valé ,parbeszédre”. A
megtervezett programrészleteket papiron, kédtab-
lazatok, szamologépek segitségével leforditottak
gépi kodra, majd a programbevitel lassu, nehézkes
és hibakkal teli mtvelete kezd&dott. Az egyszerd
feladatok — amiket ma akér negyedéra alatt elké-
szithetiink — néha csak hetek, hénapok alatt szii-
lettek meg. A szamitdgépes szakemberekben igy
hamar felmeriilt az igény a programozési feladatok
egyszerlsitésére, felgyorsitasara és érthetébbé té-
telére. A gépi kdda utasitdsokat konnyen megije-
gyezhetd — és az utasitds funkcidjara utald — révidi-
tésekkel (Un. mnemonikokkal) helyettesitették, és
egyszerd programok segitségével értelmeztették
az igy mar az ember szamara jobban érthetd, de a
gép szamara értelmetlen kédsorokat. Azonban az
Osszetettebb feladatok elkészitése meég mindig
rengeteg (gyakran alig kilonbozé) lépésbél allt. A
programozasi nyelvek fejlédésének kovetkezd lépé-
se igy az Osszetett lépések lehetséges egyszer(isi-
tésével, dltaldnossa tételével folytatddott.

Bébeli (programozasi) nyelvzavar

A programozds egyszerlsitése soran hamar kide-
rilt, hogy bizonyos miveletek &ltalanositdsa sok-
szorosan felgyorsitja és lerdviditi a programozasi
munkat. llyen muveletek voltak az adatbevitel és
-kivitel utasitédsai, ciklusok, elagazéasok létrehoza-
sa. Az egyes muveleteket mar a programban csak
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egyetlen utasitdssor helyettesitette. Az igy kelet-
kezé utasitdsok nevei méar gyakran egyértelmiien
azonositottdk a mogottik rejlé miveletet, nem volt
szilkség a roviditések hasznalatara. A hasznalt
szavak, kifejezések — igaz, hogy angol nyelven —
néha szinte folyamatosan olvashatdéva tették a
programok listait.

A hatvanas évekre a szamitastechnika egyre
szélesebb korben terjedt el. A rengeteg felhaszna-
lasi tertilet 4j, specializalt programozdsi nyelvek
kifejlesztését varta el. Ebben az iddszakban tobb
szaz féle ,nyelvjaras” létezett. Matematikai, sta-
tisztikai, gépészeti. adatkezelési nyelvek mellett
léteztek (irkutatasi, oktatési, orvosi sét kulturalis
célu feladatok megoldasat tamogaté programozasi
nyelvek is. A nyelvek babelébdl napjainkra szinte
minden specidlis célra irt nyelv kiveszett. A ma
hasznélatos un. altalanos céli programozasi nyel-
vek sokoldalisaga sziikségtelenné tette a nagysza-
mu egyedi ,eszkoz” elsajatitdsat és hasznalatat. A
mai nyelvek sem egyformak, hasznalhatésaguk a
feladatunktdl figg.

Evtizediink programozasi nyelvei

Nézzik at roviden a napjainkban hasznalt prog-
ramozasi nyelvek egyedi vonasait, jellegzetessé-
geit:

BASIC: Altaldnos céli, kezddk szamara javasolt,
igen elterjedt programozasi nyelv. 1968-ban indult
el fejlédése, ma szinte minden géptipuson elérhetd
nyelv.

C: Altaldnos célu nyelv, de bonyolult, gépkozeli
feladatok megoldasara hasznaljak elsésorban. Se-
gitségével ma f6ként méas programozasi nyelveket,
operacios rendszereket készitenek.

DBASE: Adatbazis-kezelésre  specializalodott
nyelv. Sok — vele szinte teljesen kompatibilis —
kovetdje alakult ki, kdzepes bonyolultsagu adatke-
zelési feladatokhoz kivéaloan hasznalhato.

FORTH: 1970-ben kifejlesztett nyelv. A szokasos-
tol eltéré szerkezete miatt nehezen terjedt el. Kifej-
leszt6je — egy amerikai csillagész — berendezések
vezérlésére taldlta ki a nyelvet.
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PASCAL: 1968-ban fejlesztették ki a zurichi egye-
temen, pontosan definialt felépitése és szerkezete
miatt konnyen elsajatithatd, oktatdsi nyelvként is
gyakran alkalmazzak. Napjainkra az egyik legjob-
ban elterjedt 4ltaldnos célu programozasi nyelv.
PROLOG: Logikai feladatok, szakértéi rendszerek
elkészitésének nyelve. A program ismert tényeket
és szabdlyokat tartalmaz, a gép feladata e kett&bdl
a helyes eredmények megtalalasa.

A PASCAL nyelv az IBM PC gépeken

A programozasi nyelvek rovid torténetének bemu-
tatdsa utan térjink rd sorozatunk 6 téméjara, a
PASCAL programozasi nyelv alapveté bemutata-
sara és megtanulaséra. Mi itt az amerikai Borland
cég népszerd Turbo Pascal nyelvének 6.0-s verzié-
jat fogjuk haszndlni, de természetesen szinte bar-
milyen PC-s Pascal forditéprogram hasznélhaté. A
forditéprogram szolgaltatdsainak bemutatasa utan
a sorozat tobbi részében csak a Pascal nyelv meg-
ismerésével foglalkozunk.

Induljunk el!
A Turbo Pascal az XT és AT gépeken egyarant
hasznéalhatd, de a 6.0-s verzidhoz méar merevlemez
(winchester) is szikséges. A forditéprogramot a
\TP nevi kényvtarban taladlhatjuk meg, s a TURBO
névre hallgat. I'gy elinditasat az aldbbi két parancs-
csal végezhetjik el:

cd c:\tp

turbo

A program betoltédése utédn példaul az aldbbi
bejelentkezé képet lathatjuk:

A Turbo Pascal ,,akciébhan”

A forditoprogram az aldbbi szolgéltatasokat tar-
talmazza:

Beépitett szévegszerkesztd: egy idében tdbb
szoveget szerkeszthetlnk vele.

Forditéprogram: A leforditott program memo-
ridba vagy magneslemezre keril.

Hibakeresd: Segitségével a programot sorrél
sorra tanulmanyozhatjuk, megnézhetjiik muikdodé-
sét.

HELP: Barhol segitséget kérhetink az <F1>
billentyd lenyomadasaval. Az utasitdsok téblazata a
<SHIFT F1> lenyomasara jelenik meg.

A program hasznalhaté egérrel is. Segitségével
az ablakok tetszéleges méretiire allithatok és moz-
gathatdk.

A program f6meniije az alabbi fontosabb lehett-
ségeket tartalmazza:

File — Forrasszovegek és konyvtarak kezelése.
Itt lehet a programlistédkat betélteni, kimenteni,
kényvtéarat valasztani, széveget nyomtatni, kilépni
a programbol.

Edit - Szovegszerkesztési funkcidk. A szoveg-
darabok maéasolasat, torlését segitd menu.

Search — Szovegkeresés és kicserélés.

Run - Programfuttatas és nyomon kovetés. Fut-
tathatjuk az elkésziilt programot, vagy elindithat-
juk a hibakeresési, nyomonkdvetési folyamatot.

Compile — Program leforditasa. A programok
leforditasat, szerkesztését végzé mentipont.

Debug - Nyomon kévetés. A nyomon kovetés
soran megnézhetjik az egyes valtozok értékeit, to-
réspontokat tehetiink a programokba, stb.

Options — Opcidk bedllitdsa. Bedllithatjuk a
forditéprogram egyes paramétereit, a szévegszer-

= File Edit Search Run Compile Debug Options Window Help
KEPLOPO.P Help CPU —4—
{$F+} Compiler... 0 DX 0000
{$M 8192,0,8192} Integer types Memory sizes... 0 BX 0000
bt Linker... 0 CS 0000
Uses Dos; Turbo Pascal provide Debugger... 0 DS 0000
predefined Integer t Directories... 0 ES 0000
denotes a specific s 0 SS 0000
\...\APP.| whole numbers, as sh Environment > 0
- — 0 s=0 o=0
{Fhdkkhkhhhhhkhhhkhhhkk Type Prefarences... 0 a=0 d=0
{ Editor...
{ Turbo Pascal Shortint - L Mouse...
{ Turbo Vision Integer -3276 Startup...
{ Longint -214748364 Colors...
Byte
ASCIITAB.PAS 3 Word 0..65535
{********************
{ Turbo Pascal 6.0 typer=[-] Output [t]=
{ Turbo Vision Demo
{ Copyright (c) 199 C:\CIKKSOR>keplopo.exe
{

C>c:\tp\turbo

Fl1 Help | Specify desktop settings
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keszt6 és egér miikodését, szabalyozhatjuk a prog-
ram szineit stb.

Window — Ablakkezelés. A menl segitségével
lehet az egyes ablakokat lezarni, elrendezni, moz-
gatni stb.

Help - Segitségkérés. A meni tdbbféle szem-
pontbdl ad segitséget, tajékoztatést a programroél.

A ,programozott oktatds” szempontjai szerint
most a ,tréning” kévetkezne. Erdemes gyakorolni a
forditéprogram kezelését, hasznéalatdt, hogy a ta-
nulaskor bemutatott programok begépelése, kiproé-
béladsa mar ne jelentsen problémét.

A Pascal program szerkezete
Egy Pascal nyelv(i program szerkezete az aldbbi lehet:

A program bevezetd
szakaszédban hatéa-
rozzuk meg a sziksé-
ges adattipusokat,
véltozdkat, konstanso-
kat.

Ir 1l
| Adattipusok, ||
| Konstansok, I

| Valtozék |

A masodik szakasz az
eljarasok,figg-

vények (alprogramok)
leirasanak helye.

|  Alprogramok I

A tényleges f6prog-
ram a programlista
legvégén talalhato
meg.

| Féprogram I

L )

A programok felépitése sordn fontos szabdly,
hogy csak azokat a véltozdkat, alprogramokat
hasznalhatjuk, amiket mar meghataroztunk.

Valtozok
A programokban hasznélt valtozokndl elére meg
kell hatarozni a valtozd nevét és tipusat. A néevben
allhatnak betiik és szdmok, de betiivel kell kezddd-
nie. A Pascal az alabbi (alapértelmezett) tipusokat
tartalmazza (a* jeliiek nem minden forditéprogram-
ban szerepelnek!):

string — max. 255 betibdl allé széveg

string[n] — max. n bet(ibél 4ll6 széveg (0 < n <=

255)

integer — egész szam —32767 és +32768 kozott

word — egész szam 0 és 65535 kozott

byte — egész szam 0 és 255 kozott

char — egy betd

real — valds szdm

boolean - logikai igaz vagy hamis érték
* shortint — egész szam —127 és +128 kozott
* longint —2147483648 és +2147483647 kozotti

egész

pointer - memériacim

Ezekkel az adattipusokkal minden létezd feladat
megoldhatd. A tipusok kozili valasztast megelézi a
feladat pontos attanulményozésa. Mi csak a hdrom
leggyakoribb adattipussal foglalkozunk, ezek a
String, Integer és Real tipusu adatok.
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Els6 programunk
irjunk egy rovid programot, mely két szamot 0sz-
szead, majd tdjékoztat az eredmeényrdl:

Var

A: Integer;

B: Integer;

C: Integer;

BEGIN

A=12;

B:=23;

C:=A+B;

WriteLn('Az dsszeg:’,C);

END.

A program elején létrehozunk harom valtozét. A
valtozokat létrehozé szakaszt a Var szo vezeti be. A
Var szd haszndlata a valtozok meghatarozasa elétt
kotelezd, ha elfelejtjlik kiirni, hibatizenetet kapunk.

A harom véltozé rendre az A, B és C nevekre
hallgat, s mindegyikben egész szamot fogunk ta-
rolni.

A f6program a BEGIN szénal kezd6édik. A BEGIN
szintén elhagyhatatlan, ez jelzi a ténylegesen vég-
rehajthatd programsorok kezdetét.

A kovetkezd két sor az A és B véltozdk induld
értékét hatarozza meg. Figyeljik meg, hogy az
értékadasnal az un. ,legyen egyenld” jelet (=)
hasznéltuk. Ne keverjik 6ssze az egyenld (=) jellel!

Az A és B értékének meghatérozédsa utén kisza-
moljuk az A + B értékét, s ez a C valtozdba keruil.

A héarom értékadas utdn mar csak az eredményt
kell kiirni a képernyére. Ezt a WriteLn utasitas
végzi el. Az utasitds szovegeket és szamokat is
meg tud jeleniteni. A szévegeket egyszeres idézé-
jelbe kell tenni ('). Ha egyszerre tobb dolgot szeret-
nénk megjeleniteni, az egyes kifrandokat vesszével
vélasszuk el egymastol. A programunkban szerepld
WriteLn('Az 6sszeg:',C); sor igy az alébbi sort irja
ki:

Az 6sszeg:35

Programunkat az END széval fejeztiik be. Ez a
sor egyben a program vége is, ezért még egy pont
(.) is koveti, igy lesz teljes a program végét jelzd
END. szé. Az END — a Var ill. BEGIN szavakhoz
hasonléan — kételezé hasznélati szo.

Figyeljik meg, hogy a Var, BEGIN és END. sora-
nak kivételével valamennyi sort a ; jel zart le. A
Pascal programokban utasitdsainkat mindig a
pontosvesszd fejezi be.

A program futtatdsa a Run {6mentipont Run me-
nipontjdnak vélasztdsaval, vagy a Control-F9 bil-
lentyt-kombindcié haszndlatdval indithaté el
Hibas programlista esetén a gép jelzi a hiba helyét
és okat. Ha a programunk befejezte mikodeseét, az
ALT-F6 gombbal tudjuk megtekinteni a kapott
eredményt. :

Prébaljuk meg most atalakitgatni elsd progra-
munkat! A kiirt 6sszegbdél nem tudjuk megallapi-
tani, hogy melyik két szamot adtuk dssze. Javitsuk
ki a WriteLn utasitast ugy, hogy a két kiindulé
szamot és az Osszeget is megjelenitse. Ehhez a
WriteLn sorat az alabbira kellene kicserélni:

MIKROVILAG MAGAZIN




Writeln(A,' és ' \B,’ dsszege:',C);

Jo lenne az is, ha a program kérdezné meg,
hogy milyen két szamot akarunk 6sszeadni. Ehhez
az A és B értékadasat kell kijavitani: a két szamot a
billentylizetrél gépeljiik be, ne pedig allandd érté-
kek legyenek. Az adatok manudlis bevitelét a Re-
adLn(valtozd); utasitas végzi el. A programban az
alabbi mdédositasok kellenek:

A:=12; helyett a ReadLn(A); utasitas, és a

B:= 23: helyett a ReadLn(B); utasitas.

A program futasakor semmi nem tajékoztat
arrol, hogyadatokat kellene beirnunk, ezért még
bévitsiik ki programunkat az aldbbi médon:

Write('Mennyi az A értéke?’); ReadLn(A);

Write('Mennyi a B értéke?’); ReadLn(B);

Lathatjuk, hogy egy sorba — pontosvesszével
elvalasztva — tobb utasitast is irhatunk.

Sz6vegek
Az alabbi kis program — az eddig bemutatott uta-
sitasok segitségével — megkérdezi a nevinket,
majd tidvozal:

Var

Neved: String;

BEGIN

Neved:="";

Write('Mi a neved?'); ReadLn(Neved);

Writeln('Udvozollek,’, Neved,’ !);

END.

Lathatjuk, hogy a Neved valtozd szdveges tipu-
su, s az adatbevitel és adatkiiras uatsitasa ugyan-
ugy hasznalhatd szévegek és szamok esetén is. A
Neved valtozd kezdeti értékadasa azt jelenti, hogy
a véltozo semmilyen szoveget nem tartalmaz.

Figyeljik meg a Write / WriteLn ill. a Read / Re-
adLn kozotti killonbséget! Igy lehet vezérelni a
kiiré és a beolvasé utasitdsok képernyén valod elhe-
lyezkedését. A WriteLn és ReadLn végrehajtasa
utan a kiiras illetve beolvasas 1j képernydsorban
kezd8dik, mig a Write és Read esetén nem.

A sorozat kovetkezd részéig gyakorlasként ke-
szitslink egyszerd programokat példaul az aldbbi
feladatokra:

— Kor kertiletének és tertiletének kiszamolasa.

— Hérom szam atlaganak meghatarozasa.

— Az ((A-3) * B) + (C + 3) képlet kiszdmolésa.

Most, hogy tidl vagyunk az elsé program elkészi-
tésén, ismerkedjlink meg egy gyakori programve-
zérlési eszkozzel: a feltételes elagazassal eés annak
Pascal-beli formajaval.

Vizsgalatok, elagazasok
A mar elkészitett kis programunkat fogjuk atala-
kitgatni, kibéviteni ugy, hogy megismerhessuk a
feltételes elagazasokat.

Mi torténik ebben a programban, ha valaki nem
ir be semmit, csak lenyomja az ENTER billenty(it?
A Neved valtozd értéke nem fog véltozni. Hogy
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lehetne felismerni, hogy begépeltiink-e valamilyen
szoveget, vagy sem?
Neézzlik meg az alabbi — mddositott — programot!

Var

Neved: String;

BEGIN

Neved:="";

Write('Mi a neved?'); ReadLn(INeved);

if Neved <> "’ then
Writeln('Udvoézsllek,’, Neved,' !');

Writeln('Vége.');

END.

Ez a program maér tartalmaz egy kis vizsgélatot
is. Ha nem irtunk be semmilyen nevet, nem fog
minket Udvozolni. A vizsgalatot az

if Neved <> ' ' then i

utasitas végezte el. Igy lehetne olvasni:

Ha a Neved nem tres, AKKOR csindlunk vala-
mit;

A fenti program tehét csak akkor hajtja végre az
udvozls sort, ha az if utan szerepld (logikai) kifeje-
zés igaznak bizonyul. A ,Vége" szdveg viszont
minden esetben megijelenik a képen. Ez azt jelenti,
hogy az eldgazas igaz esete csak egy sort tud vég-
rehajtani (a példdban a Writeln('Udvézollek,’, Ne-
ved,' I'); sort).

Hogyan lehetne megoldani, hogy ha a feltétel
igaz, tobb sorbdl allé programrészletet is végrehajt-
hassunk? A megoldést a kdvetkez6 egyszerd rész-
let mutatja meg:

if A <0 then BEGIN

WriteLn ('A valtozé értéke negativ!');
Write ('Irj be egy j értéket!"):
ReadLn(A);

END;

Lathaté, hogy csak annyi a dolgunk, hogy a
végrehajtandd sorokat egy BEGIN — END szépar
kozé helyezzik. Az utasitasok ilyen Osszefogasara
gyakran lesz szukségunk.

Alakitsuk tovabb kis programunkat az alabbi
modon: cseréljik ki a vizsgélatot és elagazast igy:

if Neved = ' ' then BEGIN
WriteLn('Neveletlen!');
WriteLn('Még a nevét sem mondja meg...");
END
glse BEGIN
WriteLn('Udvozollek ' Neved,'!");
WriteLn('J6 munkat!’):
END;
Prébéljuk ki a programot Ugy, hogy beirunk egy
nevet, és ugy is, hogy nem...
Az elagazas teljes szerkezete tehét igy néz ki:
if feltétel then
Csinalunk valamit, ha igaz volt else
Csindlunk mast, ha nem volt igaz;
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Jegyezzik meg, hogy ilyen esetben az else szd
el6tti utasitds (vagy END) mogdtt nincs pontos-
vesszd!

Feladatok az elagazésok és feltételek gyakorlasara:

— Vdalasszuk ki harom szam koziil a legkisebbet!

— Adott az A, B és C véltozo. Dontsiik el, hogy a
C az A és B kozott van-e.

Tobbiranyu elagazasok

Néha sziikség lehet arra, hogy programunk ne
csak két irdnyba dgazhasson el — példaul ha a hét
minden napjadhoz més és mas tennivaldt rende-
lunk. Az egyes napok szerinti elagazast az eddi-
giek szerint igy irhattuk volna meg:

if MaiNap = Hetfo then Amit_Hetfon_Csinalunk;
if MaiNap = Kedd then Amit_Kedden_Csina-
lunk;

if MaiNap = Vasarnap then Amit_Vasarnap_-
Csinalunk;

Ez igy mikodik ugyan, de nem tul elegans.
Lehet méashogy is? Természetesen lehet, a tébbira-
nyu elagazassal:

case MaiNap of
Hetfo: Amit_Hetfon_Csinalunk;
Kedd: Amit_Kedden_Csinalunk;

Vasarnap: Amit_Vasarnap_Csinalunk;
END;

Ez a szerkezet attekinthetSbb, és jobban meg-
mutatja a tobbiranyu eldgazas lényegét. A szerke-
zet altaldanos alakja az alabbi:

case valtozo of
Ertekl: Valamil;
Ertek2: ValamiZ2;

ErtekN: ValamiN;
else EgyikSemVolt
END;

A | valtozd"” csak egész szam, vagy betl tipusu
karakter lehet. Ha az eldgazas végrehajtdsakor a
,valtozd" értéke egyik megadott eldgazdshoz sem
jo, akkor az else utédni sorok hajtédnak végre. (Az
else 4g elhagyhato.) Nézzink meg egy masik pél-
dat:

Var
A Integer;

BEGIN
Write('f1j be egy szamot:’); ReadLn(A);
case A of
0: Writeln('Nullat irtél be’);
1: Writeln('Szerintem egyes volt'):
2: Writeln('Ez egy kettes!');
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else Writeln('Valami mést kaptam!’);
end,;
END.

Itt az ideje, hogy megismerkedjink a ciklusok-
kal, és ismétlési lehetdségekkel. Itt harom modjat
tanulhatjuk meg a ciklusok elkészitésének.

Ciklusok, ismétlések

Eddig csak olyan programokat készithettiink, me-
lyek ugynevezett linedris lefutdsitak, vagyis a prog-
ram elsé soratdl az utolséig minden utasitas legfel-
jebb egyetlen alkalommal hajtédott végre. Ha vala-
mit tobbszor kell megismételniink, és a tevékenység
megkezdése el6tt mar tudjuk azt, hogy hanyszor,
hasznalhatjuk az alabbi ciklusszervezd utasitast:

for valtozé:= kezdet to vég do
Csinalunk valamit;

A végrehajtds menete a kdvetkezd lesz:

1.) A véaltozd” egyenld lesz a , kezdet” értékével.

2.) Ha a ,vég” nagyobb, vagy egyenld mint a ,val-
tozd" értéke, végrehajtodik az, amit ismételni
szeretnénk.

3.) Ezutan a ,valtozd" értéke eggyel né, s ismét a
2.ponttol folytatédik a végrehajtas.

Nézzik meg ezt egy révid programban:

Var
A: Integer;
B: Integer;
C: Integer;
BEGIN
Write(' A szamolas kezdete:'); ReadLn(A);
Write('A szémolas vége:'); ReadLn(B);
for C:= A to B do begin
Writeln('C értéke most ',C);
Writeln(———);
end,;
END.

Ha a cikluson beliil csak egyetlen utasitast aka-
runk ismeételni, a vagrehajtandd utasitast ovezd
BEGIN - END elhagyhato.

Az aladbbiakat jegyezzik meg a for ciklusokkal
kapcsolatban:

1.) A ciklusvaltozé tipusa csak egész szamokat
tartalmazoé tipus, vagy betd (Char) lehet.

2.) A ciklus mindig csak egyesével lépeget.

Két rovid példa a ciklusokra:

Var

C: Char;

BEGIN
Writeln('Kisbetiik:');
for C:="a' to 'z’ do
Write(C);

Writeln;

END.
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A fenti program bemutatta, hogyan lehet betd
tipusa véltozd a ciklus szamldloja. A kovetkezd
pedig a visszafelé szamolo ciklust ismerteti.

Var

A: Integer;

BEGIN

for A:=1t0o10do
Writeln(A);

for A:= 10 downto 1 do
Writeln(A);

END.

A ciklus maga is utasitasnak szamit, igy leheté-
ség van tetszbleges szamu ciklus egybeépitésére.
Ertelemszerien a ciklusok belseje tartalmazhat
vizsgélatokat, eldgazasokat is. A kévetkezd példa
egy ilyet mutat be. Hogy mit csindl, annak megfej-
tését az olvasdkra bizzuk:

Var
i,j: integer;
BEGIN
for i:= 1 to 10 do begin
for j=1to 10do
ifi <jthen
Write(’
else if i = j then
Write(- ")
else
Write('—');

)

Writeln;
END:
END.

A program elemzése soran néhany ujdonsagot is
fel lehet fedezni. Az ,djdonsagok” az eddig leirtak-
bdl kovetkeznek, s bepillanthatunk veltik a Pascal
egyik kivald tulajdonséagéba: az eldgazésok, cik-
lusok tetszdéleges mélységben egymésba agyazha-
tok. Ennek a kis programnak az alapos attanulma-
nyozésat, teljes megértését kiilon is ajdnlom, sokat
lehet tanulni beléle.

Ciklusok masképpen

Gyakran eléfordulhat, hogy valamit tobbszor kel-
lene megismételni, de elére nem tudjuk pontosan,
hogy hény alkalommal. Mit lehet ilyenkor tenni?
Az aldbbi program bemutat egyet a hasznalhatd
lehetfségek kozul:

Var

A: Integer;

BEGIN

Writeln('frj be szamokat! Ha 0-t irsz, vége!’);

repeat
Write('A szam?'); ReadIn(A);
WriteLn('Most ', A,'-t irtal');

until A =0;

END.
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A ciklus szerkezete az alabbi:
repeat

csindlj valamit

until feltétel

A ciklus addig miikodik, amig a ,feltétel” nem
igaz. Figyeljik meg, hogy a repeat — until kozott
akar tobb utasitds is szerepelhet, de itt nem kell
a BEGIN — END péar hasznélata (persze nem ti-
los). Természetesen ez a ciklus is tetszélegesen
egymasba agyazhatd mas ciklusokkal és elagaza-
sokkal is. Ez a ciklus az ugynevezett ,hatultesz-
teld” ciklus. (A kilépés feltétele a cilus végén ta-
lalhatd.)

Nézziik meg végezetliil a harmadik lehetséges
cikluskészitési modszert! Ezt is egy r16vid prog-
rammal mutatjuk be:

Var

A, B: Integer,;

BEGIN

A=0;

while A < 20 do begin
WriteLn('Az aktualis dsszeg:',A);
Write('Mennyit adjak hozza?'); Readln(B);
A=A +B;

END;

Writeln(' Az dsszeg nagyobb 20-néll’);

END.

A while .. do ciklus szerkezete az aldbbi:
while feltétel do
Csinélunk valamit

Ez a ciklus az ugynevezett ,eldltesztelé” cik-
lus (a végrehajtés feltétele a ciklusba belépés
elétt taldlhato), és addig hajtja végre az isméte-
lendd utasitdsokat, amig a ,feltétel” nem telje-
sil. Ha a feltétel hamisséd valik, befejezddik a
ciklus.

Eddig megismerhettiik a programok vezérlése-
hez sziikséges legfontosabb utasitdsokat, tudniva-
lokat. Most az adatok egyféle csoportositdsat is-
merhetjuk meg, ami nélkulozhetetlen lesz két egy-
szerli, de érdekes és késSbb hasznossd tehet6
program megirasdhoz.

Osszegylijtott adatok
Tegytik fel, hogy a havi zsebpénzlinket szeretnénk
egy kis programmal nyilvantartani. Hogyan lehet-
ne a 12 havi dsszegeket ugy tarolni, hogy késébb
koénnyen dsszeadhassuk azokat? Semmiképpen ne
kezdjik igy:

Var

Januar, Februar, Marcius ....

Oktober, November, December: Integer;

Elég nehéz lenne igy kezelni az adatainkat.
Haszndljunk inkabb tomboket! A témbdkben
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egy azonos név alatt tobb egyedi adatot tudunk
kezelni. Nézzliilk meg az aldbbi valtozd létreho-
ZASat:

Var

Tomb: array([1..10] of Integer;

Az igy létrehozott tomb tiz darab egész szdmot
tartalmaz majd. Az egyes szamokra a Tombl1],
Tomb[2] ...médon hivatkozhatunk. A témb létre-
hozéaséanak altalanos alakja az alabbi:

Nev: array[alséhatar .. fels6hatar] of adattipus;
Nézzik meg tehat az egyszer(i zsebpénz-nyil-
vantartot!

Var
ZsebPenz: array[1..12] of Real;
Koltottem: Array([1..12] of Real;
I: Integer,
Ossz1: Real;
Ossz2: Real;
BEGIN
Writeln('frd be havonként az adatokat’):
fori:= 1 to 12 do begin
Write(i,". hénapban a zsebpénzed?');
ReadLn(ZsebPenz[i]);
Write(i,'. hénapban elkoltottél?');
ReadLn(Koltottem/[i]);

END;
Osszl1:=0;
Ossz2:=0;

fori:=1 to 12 do begin
Ossz1:= Ossz1 + ZsebPenzli];
Ossz2:= Ossz2 + Koltottem|i];
END;
WriteLn('Az évben ’,Ossz1,’ Ft-od volt');
WriteLn('Az évben ', Ossz2,’ Ft-ot kéltottel');
if Ossz1 - Ossz2 > 0 then
Writeln('Maradt:’,Ossz1 - Ossz2,’ Ft-od’)
else Writeln('Jél gazdalkodtal???’);
END.

Masodik hasznos programunkkal ismeréseink
neveit rendezhetjiik ABC rendbe. A program meg-
kérdezi a neveket majd rendezés utdn kiirja az
eredményt. ...

Var

Nevek: array[1..10] of String[20];

Nev: String[30];

Csere: String(30];

1,J,S: Integer;

BEGIN

Writeln('frd be a neveket! (max. 10 lehet)’):

Writeln('Ha nem adsz nevet, kezdem a rende-

zést.');

=1

Write(I,'. név:'); ReadLn(Nev);

while (I < 10) and (Nev <> ' ') do begin
Nevek[I]:= Nev;
I=1+1;
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Write(I,'. név:'); ReadLn(Nev);

END;
E=1=1;
S:=1;
while S < I do BEGIN
if Nevek[S] > Nevek[S+1] then begin
Csere:= Nevek[S];
Nevek(S]:= Nevek([S+1];
Nevek[S+1]:= Csere;
S=e
END
else S;:=S + 1;
END;

Writeln('A nevek rendezve:');
forJi==1toIdo
WriteLn(Nevek[J]);
END.

Feladatként prébéljuk meg végiggondolni a
program mikodését, esetleg papiron utdnozzuk a
rendezés folyamatéat.

Természetesen lehet6séglink van téblazatok
készitésére is. Ekkor egy adatot nem egyszerien a
sorszama, hanem a tablazatbeli sor- és oszlopszéa-
ma hataroz meg. Egy tablazat létrehozasa lehet az
alabbi:

Var
Nevek: array[1..10, 1..5] of String|[20];

Alprogramok

Az aprd részletekbdl folyamatosan kialakuld ,na-
gyobb” programokban gyakran el6fordulnak egy-
forma ismétléds, vagy egymastdl csak kevésben
kiilénbdzd programrészletek is. Nézzik, hogyan
lehet az ilyen, tobbszér eléforduld programrészle-
tek unalmas megirdsat kikeriilni. Az egyforma
(vagy nagyon hasonld) részletek kigyjtése, alprog-
ramma (vagy ,Pascalosabb” nevén: eljarasokka)
alakitdsa sordan id6t és memoériat takarithatunk
meg. Vagjunk neki, nézzlik meg rogtén az aldbbi
kis programot:

procedure VonalatRajzolok;
BEGIN

WriteLn (' 95
END;
BEGIN
VonalatRajzolok;
WriteLn('Ez a kis program’);
VonalatRajzolok;
WriteLn('vonalakat haz');
VonalatRajzolok;
WriteLn('az egyes sorok kozé');
VonalatRajzolok;
END.

Az ujdonsag az, hogy készitettiink egy egyszerd
eljarast, ami a VonalatRajzolok nevet kapta. Az
eljaras elkészitése az aldbbi szerkezettel oldhatd
meg:
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procedure EljarasNév;
BEGIN

Itt irjuk le, hogy mit csindlunk az eljarasban.
END;

Innentdél kezdve az elkészilt eljaras barhol hasz-
nalhato, egyszerlden csak a nevét kell leirnunk.

Az el6zd példaban szerepld eljaras mindig
ugyanazt csindlja: hiz egy révid vonalat. Azonban
arra is van moéd, hogy kivilrél beavatkozzunk az
eljards mikodésébe. Ezt paraméterezésnek nevez-
zuk. Példaul:

Var
I: Integer;
procedure BetuRajzolo(Mit: Char; Mennyit: Inte-
ger),
BEGIN
for i:= 1 to Mennyit do
Write(Mit):]
END;
BEGIN
BetuRajzolo(A, 2);
BetuRajzolo('B’, 3);
BetuRajzolo('C’, b);
BetuRajzolo(’-’, 10);
END.

A program az alédbbi eredmeényt adja:
AA

BBB
CCCCC

Lathattuk, hogy a BetuRajzolo alprogram két
paramétert kapott: Melyik betlibél hany darabot
kell kifrnia. Az eljaras belsejében (de csak ott) a Mit
és Mennyit valtozdkat ugyanugy kezelhetjik, mint
a program elején létrehozott I valtozot.

A paramétereket a fliggvény létrehozasakor
zardjelek kozott a nevik és tipusuk megadéaséval
soroljuk fel. Késébb, a figgvény hasznélatakor mar
csak a paraméterek felsoroldsa szlikséges.

Eléfordulhat, hogy egy gyakran hasznalandé
szamolasi muveletet (képletet) szeretnénk alprog-
ramma alakitani. Ekkor gondoskodnunk kell a
kiszémolt eredmény ,visszaadasardl”, vagyis arrdl,
hogy a kapott eredmény a program tudomasara
jusson. Nézzlk meg az aldbbi rovid programot,
amely a kor keruletét szamolja ki alprogram, vagy
pontosabb néven fliggvény segitségével:

Var

R: Real;

function KorKerulet(Sugar: Real): Real;
BEGIN
KorKerulet:= 2 * Sugar * 3.1415;
END,;

BEGIN
repeat
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Write('frd be a kor sugarat! 0 = vége’);
ReadLn(R);
if R <> 0 then]
WriteLn('Kertilet:' KorKerulet(R));
until R = 0;
END.

A fliggvény altaldnos alakja az alabbi:
function figgvénynév: eredménytipus;
BEGIN

itt szamolunk;

figgvénynév:= a kiszamolt eredmény;
END;

Természetesen a fliggvények is kaphatnak para-
métereket, mint ahogy ez a példabdl kiderilt. A
figgvény altal visszaadott eredmény tetszdéleges
alapértelmezett tipus lehet. fgy irhaté olyan fiilgg-
vény, ami szam paramétert kap, de szoveget ad
vissza:

Var
N: Integer;
function NapNev(Nap: Integer): String;
BEGIN
case Nap of
1: NapNev:= "Hétf¢';
2: NapNev:= 'Kedd’;
3: NapNev:= 'Szerda’;
4: NapNev:= 'Csltortok’;
5: NapNev:= 'Péntek’;
6: NapNev:= 'Szombat’;
7: NapNev:= 'Vasarnap’;
else NapNev:="";
END;
END;
BEGIN
Write('Hanyadik nap?’'); ReadLn(N);
WriteLn(NapNev(IN));
END.

A Pascal nyelv alapismereteit roviden bemutaté
Osszedllitds végén sikeres programozast és tanu-
last kivanunk minden Olvasénak. Rengeteg lehets-
séget és otletet taldlhat barki, aki kisérletezé kedv-
vel és kis elszantsaggal foglalkozik a Pascal nyelv-
vel. Ha béarkinek itt meg nem vélaszolt kérdése,
problémaja van, irjon Szerkesztéséglinknek, s a
felmertilt kérdésekre az ujsagban alkalmanként
visszatériink. Ha pedig az alapismereteken tuljutva
az Olvasodk érdeklédnek a Pascal komolyabb meg-
ismerése irdnt, ezt is jelezzék nekiink. Ilyen lehet-
séges témak pl. a bonyolultabb adatszerkezetek
hasznélata, az adatédllomanyok (file-ok) kezelése,a
grafikus lehetdségek és még sok maés.

Sasvari Gyula
(Kiilén megrendelhetd lemezmellékletiinkdn

a fenti gyakorlopéldakon kiviil részletesebb
feladatokat is kézliink.)
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C++ — avagy

a sziikseges plusz

Sorozatunknak ebben a fejezetében a Borland szoftverhaz C++ 2.0 forditoprogramjaval
ismerkedhetiink meg, amely a C programok irdsdhoz sziikséges. Altaldnos esetben egy
C program elkészitésének folyamata a kovetkezd:

Editor
| Lie
—
alma.h| |alma.c| |korte.h| |korte.c| |barack.h| [barack.c| |[kompot.prj
k=t i
PreProcessor PreProcessor PreProcessor
Compiler Compiler Compiler
alma.obj korte.obj barack.obj
[ |
Linker
kompot.exe
) rantotta.c
Az Editor, a Preprocessor, a

Compiler és a Linker a fordito ré-
sze. Az Editorral hozhatjuk létre
a programszoveget .c és .h kiter-
jesztéssel. A Preprocessor és a
Compiler object (.obj kiterjeszté-
st) file-okat hoz létre, amelyeket
azutan a Linker futtathaté prog-
ramma szerkeszt 6ssze. Nem kell
azonban megijedni, kisebb prog-
ramoknél egyszerlibben is eljar-
hatunk.

A fordité egy menlrendsze-
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|
PreProcesszor
[
Compiler
|
rantotta.obj
[
Linker

|
rantotta.exe

ren, illetve ablakokon keresztiil
kommunikéal velink. Néhany
specialis esettdl eltekintve, az
ablakokban a programjaink szé-
vege taldlhatd, mig a tetejikon
lathatjuk, melyik file van bennuk.
Ha toébb ablak van megnyitva, az
aktualis (amelyikben éppen
javithatunk) kerete dupla és fé-
nyesebb a tobbinél. Mindegyik
jobb felsé sarkaban egy szam is
van; ablakvaltashoz az ALT-ot
és a kivalasztott ablak széamat
kell egyszerre lelitni vagy végig-
sétalunk rajtuk az F6 szorgalmas
nyomogatasaval. Még egy lehe-
téség van a valtasra: az ALT+0
hatdséra egy mentibdl valasztha-
tunk a megnyitott és a mar be-
zart ablakok kozul.

Ha 4j file-t akarunk megnyitni,
akkor ezt legegyszeribben az F3
billentyld segitségével tehetjik
meqg, de a menirendszerben a fi-
le almeni open pontja is ugyan-
ezt a hatast eredményezi. A felsé
meniit az F10-zel tehetjik aktiv-
vd, mig ALT+f hatdséra rogtoén a
file almeniben taldljuk magun-
kat. Az ablakban lévé file tar-
talmat F2-vel vagy a file almeni
save meniipontjaval (a tovabbi-
akban file/save file/open ...)
menthetjiik le. Ablakot becsukni
ALT+F3 Window/Close-zal, ma-
ximalisra kinyitni, illetéleg visz-
szadllitani az eredeti nagysagat
pedig az Fb5 billentylivel lehet.
Az ablakokat tetszés szerint
atméretezhetjik és tologathatjuk
a képernyén CTRL+F5 utan. (A
nyilakkal lehet tologatni, a
SHIFT+ nyilakkal pedig atmére-
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tezni.) Az ablakokat Window/Tile
menlponttal egymas mellé,
aWindow/Cascade-dal pedig
egyméas mogeé tehetjiik a képer-
nydn.

Az aktudlis ablakban 1évd
programot a Run/Run ment-
ponttal vagy csak egyszerlien
CTRL+F9-cel indithatjuk, ekkor
a forditdé automatikusan lefor-

ditja, Osszeszerkeszti és elin-
ditja a programot, ha hibat
talalt wvalahol benne, leall és

kifrja, hogy mi nem tetszik
r=Le] Advanced Code Generation
Floating Point Options
( ) None [X] Generate underbars
(o) Emulation [X] Line numbers debug info
( ) 8087 [X] Debug info in 0BJs
( ) 80287 [X] Fast floating point

[ 1 Fast huge pointers
Instruction Set [ ] Generate COMDEFs
(o) 8088/8086 [ ] Automatic far data

() 80186
( ) 80286 Far Data Threshold 32767
oK Cancel Hel
] ] --Ji-l
—[=] Entry/Exit Code Generation

Prolog/Epilog Code Generation

{o) DOS standard

( ) DOS overlay
Windows all functions exportable
Windows explicit functions exported
Windows smart callbacks
Windows DLL all functions exportable
Windows DLL explicit functions exported

~ s~
s

calling Convention Stack Options

(o) C [X] standard stack frame
( ) Pascal [X] Test stack overflow
0K Cancel Hel
ECLS - Q1N LU |
—[=] Code Generation
Model Options

() Tiny [X] Treat enums as ints

¢ ) small [ 1 Word alignment

( ) Medium [ 1 Duplicate strings merged

( ) Compact [ ] Unsigned characters

( ) Large [ 1 Pre-compiled headers

(o) Huge

Assume SS equals DS
(o) Default for memory model

( ) Never

() Always
Defines

More. .. oK Cancel Hel|

e s e Illlllll IIIJ%I.
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neki. A fordité ,van olyan ked-
ves”, hogy nem csak a hibakért
sz6l, hanem figyelmeztet is
minket, ha valami gyanus dol-
got miiveltink (altaldban igaza
is van és tényleg nem ugy
akartuk). Nagy segitség ez, hi-
szen amint ezt egy bdlcs prog-
ramozé megfogalmazta: ,C-ben
mindent szabad, csak tévedni
nem!”

Ahhoz, hogy igazan urai le-
gyunk a C forditénak, ismer-
kedjink meg elsdésorban az
Editorral, ugyanis ezzel lesz a
legtdébb dolgunk.

Mozgéas az ablakban
és a file-ban

A kurzormozgaté nyilak haté-
sara a kurzor elmozdul a kivant
irdanyba;

PgUp, PgDn egy ablakmagas-
sagnyit felfele vagy lefele ugrik
a file-ban;

Home, End a kurzor a sor
elejére, illetve a végére ugrik;
(CTRL+jobbra-, balra nyil) a
kurzor a kovetkezd, illetve az
el6zé szd elejére ugrik;
(CTRL+Home, End) a kurzor
az ablak tetejére, illetve aljara
ugrik

Del egy karaktert tordl jobbra;
BackSpace egy karaktert torol
balra;

Ins ki/bekapcsolja az Insert mo-
dot. Ha be van kapcsolva, akkor
a begépelt szoveg beszurédik a
kurzor helyére, ha ki van kap-
csolva, akkor a mar ott 1évé
szoveg atirédik.

Blokkmiiveletek

Egy blokk egy kijelélt szoveget
jelent, amivel aztan kulénbozd
muveleteket lehet végezni -
masolni, Atmozgatni, tordlni,
file-ba lementeni, betdlteni. ..
(CTRL+K)+b Dblokk eleje,
(CTRL+K)+k blokk vége.
Blokkot egyszertibben is ki
lehet jelélni, ha a pozicionald
billentytket (nyilak, PgUp,
PgDn, End, Home) hasznaljuk,

mikézben a SHIFT-et lenyomva
tartjuk.

(CTRL+K)+h a blokk kijelolé-
sének megszlin-
tetése;

blokk toérlése;
blokk maésolasa;
blokk &atmozga-
tasa;

blokk kiirasa
egy file-ba;
blokk beolvasésa
a file-bdl;

blokk maésolasa
pufferba;

a blokk tartal-
manak  torlése,
pufferba helye-
zése;
(SHIFT+Ins) a pufferben
tarolt blokk
visszatoltése;

a Dblokk tartal-
mat eggyel
jobbra gorgeti;

(CTRL+K)+y
(CTRL+K)+c
(CTRL+K)+v
(CTRL+K)}+w
(CTRL4+K)+r
(CTRL+Ins)

(SHIFT+Del)

(CTRL+K)+i

(CTRL+K)+u a blokk tartal-
mat eggyel balra
gorgeti;

Torlés

(CTRL+y) egész sor tor-
lése;

(CTRL+q)+y torlés a kurzortdl
a sor veégeéiq;

(CTRL+t) térlés a kurzortdl
a kovetkezd szd
elejéig;

(CTRL+g)+f szbveg keresése

(CTRL+1) a kovetkezd
ilyen széveg;
szoveg Kkicseré-
lése maés szo-
vegre.

(CTRL+qg)+a

Opcidk

Ahhoz, hogy a fordité ugy mu-
kodjon, ahogy mi szeretnénk,
nem pedig ugy, ahogy 6 akarja,
meg kell mondani neki, mit ho-
gyan csinaljon, be kell &llitani
az opcidit. (Ezt meg kell csindl-
ni, ha nem akarjuk sajat életin-
ket megkeseriteni.) A sok meg-
oldas kozil a legcélszer(ibbeket
soroljuk fel, illetve mutatjuk be
a kovetkezdé képernydabrakon:
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C++ Options

C++ Virtual Tables Use C++ Compiler

(o) Smart (o) CPP extension only
( ) Local () C++ always
( ) External
( ) Public
Options

[X] out-of-line inline functions
[ 1 Far virtual tables

=]

[x3
[x1
£x1
[xd
[xd
[x3
[x1
[x1

More ANSI Violations

Case bypasses initialization of a local variable
Goto bypasses initialization of a local variable
Untyped bit field assumed signed int

'ident' declared as both external and static
Declare 'ident' prior to use in prototype
Division by zero

Initializing 'ident' with 'ident'

This initialization is only partially bracketed

OK Cancel Hel
sl sl kel

0K Cancel Hel
el Eeperag] Illl:lll
=[] Optimization Options
Optimization Options
[ ] Register optimization
[1Ju timization 0K
mp op’ ]
Register Variables
( ) None
( ) Register keyword Cancel
(o) Automatic e
Optimize For
(o) Size Help
( ) Speed Illllll
r=L=] Source Options
Source Options 0K
[ ] Nested comments. sl
Keywords
(o) Borland C++ Cancel
¢ ) ANSI )
() UNIX V
( ) Kernighan and Ritchie
Hel
Identifier Length 32 el

—L=]

[x1
[x1
[x]
[x]
[x1
[x1
[x3
[x1
[x1
[x3
[x1
[x3
[xJ
C[x3

C++ Warnings

Assignment to 'this' is obsolete

Base initialization without a class name

Functions containing 'ident' are not expanded inline
Function 'ident' should have a prototype

'ident' is both a structure tag and a name
Temporary used to initialize 'ident'

Temporary used for parameter 'ident'

The constant member 'ident' is not initialized
This style of function definition is now obsolete
Use of 'overload' is now unnecessary and obsolete
Obsolete syntax; use '::' instead

Assigning 'ident' to 'ident'

'ident' hides virtual function 'ident'

Non-const function 'ident' called for const object

0K Cancel Hel
| ] ll:lﬁlll

p=[ & J=e— Compiler Messages

Errors: Stop After 25
Warnings: Stop After 25
[X] Display warnings

Portabititz... i
ANSI violationsi.. i
C++ uarnings... i
Frﬁuent errors. .. i

0K q Cancel i Helﬁ i

[x1
[x1
[x31

Frequent Errors

Function should return a value

Unreachable code

Code has no effect

Possible use of 'ident' before definition
'ident' is assigned a value which-is never used
Parameter 'ident' is never used

Possibly incorrect assignment

More... l oK . Cancel ' Help .

Portability Warnings

[X] Non-portable pointer conversion

[X] Non-portable pointer comparison

[X] Constant out of range in comparison

[X] Constant is long

[X] Conversion may lose significant digits

[X] Mixing pointers to signed and unsigned char

0K 'l Cancel I HeLE l

[x1
[x]
[x1
[x1
[x1
[x1

[x1
[x1
EX]
[xa

[x3-

More Frequent Errors

Superfluous & with function

'ident' declared but never used

Ambiguous operators need parentheses

Structure passed by value

No declaration for function 'ident'

Call to function with no prototype

Restarting compile using assembly

Unknown assembler instruction

Function definition cannot be a typedef'ed declaration

ILL formed pragma

Array variable 'ident' is near
OK 7

Cancel n Help 2

=[=] ANSI Violations
[X1 Void functions may not return a value
[X] Both return and return of a value used
[X] Suspicious pointer conversion

[X] Undefined structure 'ident'

[X1 Redefinition of 'ident' is not identical
[X] Hexadecimal value more than three digits

More... . OK I Cancel I Help .

Data

Data

Data

Segment Names
Segment * BSS Segment *
Group * BSS Group *
Class * BSS Class *
Segment * Far Data Segment *
Group * Far Data Group *

Class * Far Data Class *

0K l Cancel l
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=[] Make

Break Make On
( ) Warnings
(o) Errors
( ) Fatal errors
( ) Link

Generate Import Library

(o) No
“ ) Use DLL file exports
( ) Use DEF file exports

[X] Check auto-dependencies

0K Cancel Hel
et ] ]
=[] Linker
Map File Options
(o) off [ 1 Initialize segments
( ) Segments [X] Default Llibraries
( ) Publics [X] Graphics Library
( ) Detailed [X1 warn duplicate symbols
[X1 "No stack" warning
OQutput [X] Case-sensitive Llink

(o) Standard DOS EXE [ 1 Case-sensitive exports
( ) overlaid DOS EXE [ 1 Pack code segments
( ) Windows EXE

( ) Windows DLL Code Pack Size 8192
Segment Alignment 512
0K Cancel Hel

—L=] Debugger
Source Debugging Inspectors
(o) On [X] Show inherited oK
( ) Standalone X1 Show methods et ]
( ) None
( ) show decimal Cancel
Display Swapping ( ) show hex Eazend]
( ) None (o) Show both
(o) Smart Hel
() Always Program Heap Size et
64 K bytes :
—[=] Directories

Include Directories
C:\BC\INCLUDE

Library Directories
C:\BC\LIB

Output Directory

Cancel ] HeLE 3

A c:\bc helyére azt a pathot kell helyettesiteni, ahol a Borland C++ alkényvtara van.

—[ 8 J=———————— Preferences

Auto-save
[X] Editor files
--[X] Environment
[X] Desktop
[X] Project

Screen Size
(o) 25 lines
( ) 43/50 Llines

Source Tracking
(o) New window

( ) Current window [ ] save old messages

oK Cancel Hel
lllllll IIIIIII IIIJ;II
=[*J=———— Editor Options =———————
Editor Options
[X] Create backup files
[X] Insert mode oK 3

[X] Autoindent mode
[X] Use tab character
[X]1 optimal fill

[X] Backspace unindents Cancel

[X] Cursor through tabs sz
[X] Group undo
[X] Persistent blocks

Help
Tab Size 8 el

Default Extension C

—[=]

Mouse Options

Right Mouse Button Mouse Double Click
( ) Nothing Fast Test

Topic search  <fig.-i8

Go to cursor
[ 1 Reverse mouse buttons

Slow
(0)
)

( ) Breakpoint
L)
()
¢

Inspect
Evaluate
Add watch

0K l Cancel. Help ]

—[=J=— Desktop Preferences

[X] History lists
[X] clipboard

[ 1 watch expressions
[ 1 Breakpoints

0K g Cancell Helﬁ i

Most pedig irjunk egy roévidke programot, hogy
lassuk, valéban mikédik-e még a forditéprogram
(minden mesterkedésunk ellenére):

suli

#include <studio.h>

void main()

{

puts(,Na végre!”);

)

Ha ezt beirtuk, futtasuk le (nyomjunk CTRL+F9-
et). A futds eredményét az ALT+F5 billentytivel
nézhetjiik meg.

Baros Laszlo
(MosaiC Szoftverstidid)
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Kezdodjon a

A C programozasi nyelvet Dennis Ritchie tervezte
tébb mint husz évvel ezeldtt, és azdta is a profi
programozok altal leggyakrabban haszndlt &ltala-
nos céld programnyelv. Koszénheti ezt annak,
hogy gépkozeli (sok olyan elemet tartalmaz, ami a
legtébb processzornak is csak egy-két utasitds), és
ugyanakkor mégis gépfuggetlen (gyakorlatilag
minden gépen hasznalhatunk C-forditét). Ez nagy
dolog, mert ha valaki gyors és kicsi programot akar
irni, nem kell minden héten egy-egy 1j mikropro-
cesszor assembly (gépi kédu) nyelvét megtanulnia,
hanem mindegyiken hasznéalhatja a C-t. Ez volt az
els6 olyan magasszintli programnyelv, amelyiken
operacids rendszert is irtak. (Erdekességként meg-
jegyezzik, hogy az igen elterjedt UNIX operacios
rendszer mintegy 10%-a assembly-, a tébbi C nyel-
ven irédott). A C nyelv logikajaban nagyon hasonlit
a Pascalra, de annél nagyobb szabadsagot biztosit
a programozonak. (A Pascal nyelvet a strukturalt
programozéasi szemlélet oktatasara fejlesztették ki,
igy tulajdonképpen a Pascalt a C tanuldnyelvének
tekinthetjiik.)

Na de lassuk a medvét!

Valtozok
A C nyelvben alapvetéen kétféle adatébrazolas
van: fixpontos és lebegépontos.

A fixpontos gyakorlatilag egészet jelent, mérete’
szerint lehet:

char (1 byte),
int (2 byte),
long (4 byte).
A lebeg6pontos (azaz tizedes tort) lehet:
float (4 byte),
double (8 byte),
long double (10 byte).

Na igen, a szemflilesek mindjart észrevették
hogy valami hidnyzik: a szoveg!

A szoveget a C nyelvben karakterekbdl alld
tombokben taroljuk. Hogyan? Minden betlinek
megvan a maga szama (kddja), és hogy minden-
ki egyforma koédokat haszndljon, a betlikre szab-
vanyt dolgoztak ki (sajnos tébbfélét is). A legél-
taldnosabban az ASCII szabvany terjedt el Ma-
gyarorszagon.

Mint mar emlitettiik, minden betlinek megvan a
maga kddja, de forditva ez méar nem igaz! Ugyanis

! A leirtak a Borland cég C-forditéira (Turbo C, Turbo C++, Bor-
land C++) igazak 100%-ig
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GC-co!

van néhany olyan kéd, amihez nem betii tartozik,
hanem a nyomtaténak szolé lGizeneteket, dudélést
tabuldtort... jelentenek, és van egy koéd, ami az
égadta vildgon semmit nem jelent, ez a 0 (nulla).
Ezt a kédot a C nyelvben arra hasznaljuk, hogy a
szoveg végeére tesszuk (legtdbbszoér automatikusan
keriil oda) és onnan tudjuk, hogy addig tart a
szoveg.

Témbok
Természetesen haszndlhatunk tombdket is. Min-
den tomb indexelése a nulladik elemtdél kezddédik,
és n elemszamu tomb esetében n-1 a legnagyobb
(legalis) témbindex. Mi az hogy legalis? Ez azt je-
lenti, hogy senki sem tiltja meg, hogy 105. tdmb-
elemre hivatkozzunk, pedig csak 100 elemi a
tomb. Ez az egyik leggyakoribb, és legnehezebben
kivadaszhaté hiba programozas koézben. Ugyanis
ilyen esetekben el6fordulhat, hogy masik valtdzo-
kat, esetleg a programkodot sikertl atirni, ami alta-
laban végzetes.

A tomb egy elemére a tdmbvaltozd neve, és
utdna szogletes zardjelek kozé tett az index(ek)-el
hivatkozhatunk. (pl: tomb[100], matrix[20][30]).

Mutatok

A C nyelvben nemcsak egyszerl valtozokat illetve
tombvaltozdkat hasznalhatunk (mint a BASIC-ban
vagy a Pascal-ban), hanem mutatékat (pointereket)
is. A mutatd egy adott véltozd cimét jelenti. A
mutaténak van tipusa is aszerint, hogy milyen
tipusu valtozdéra mutat. A C megengedi az ,akar-
hova mutaté” pointert is, az ilyet void tipustinak
nevezik.

Egy véltozd cimét a véltozdnév elé tett & jellel
képezhetjlik. pl: ha ¢ egy char tipusu valtozo,
akkor &c a c¢ valtozd cimét jelenti, azaz a c valto-
zora mutatd pointert. Ennek ismeretében mar
értéket is tudunk adni a mutatdinknak (pl: s=&c;).
Na jo, de hogyan kaphatjuk vissza annak a valtozo-
nak az értékét, ahova a pointer mutat? Ugy, hogy a
mutatd elé egy csillagot teszink (c=*s).

Egy tomb neve a nulladik elemére mutatd poin-
ter is egyben. Tehat ha tomb egy szaz elemi int-
ekbdl alld toémb, akkor a tomb[0] ugyanazt jelenti
mint a *tomb, azaz a tomb nulladik elemét. Itt
kezd érdekes lenni, hogy miért is van a mutatok-
nak tipusa! Ugyanis a forditdé figyel arra, hogy
amennyiben hozzaadunk a mutatéhoz egyet, akkor
ne csak egy byte-tal mutasson odébb, hanem
annyival, amennyi az adott valtozd hossza. igy
aztan az el6z6 példanal maradva a tomb[1]-nek is
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van megfeleléje: *(tomb+1). Ezért fordul az el8, ha
egy void tipusu mutatéhoz adunk hozza valamit,
akkor a fordité ,ugat”, azaz szdveges lzenettel
figyelmeztet.

Valtozok deklaralasa

Miel6tt a valtozdkat hasznalnénk, deklardlni kell
6ket, azaz meg kell mondani a valtozd nevét és
tipuséat (témb esetén a méretét is). A deklaracio-
ban rogtén kezddértéket is adhatunk valtozoéink-
nak. Ha ezt nem tessziik meg, akkor a valtozd
értéke hatarozatlan lesz. Ha a kezd&érték megada-
sdbdl egyértelmiien kiderdl a tomb mérete, akkor
nem kotelezé megadni. Mutatdt ugy deklaralunk,
hogy a valtozénév elé egy *-ot (csillagot) teszink.

int >

char betu='a’;

int y=20;

long munka=8, pihenes=8, szérakozas=8;
char  szoveg([100];

int primek(]={2,3,5,7,11,13,17,19,23};
int sakktabla[8][8];

char  amoba[3][3]=

{Cx,'0" "%} 0,2} {x, %o}

int *Di;

char *szia=, Ave Ceasar morituri te salutant!”;
int *pprim=primek;

int py=&y,

void *o;

Valtozok érvényességi tartomanya
Attél fliggben, hogy a valtozdkat hol deklaraltuk,
vannak belsé (internal), és kiilsé (external) valtozok.

Ha egy véltozdét a fliggvényeken kivil, azok elétt
deklardlunk, akkor azt minden fliggvény kozosen
hasznalhatja (kilsé valtozd).

Ha a fiiggvényen beliil (vagy altaldban, ha két
kapcsos zarojel kozott) deklardljuk a valtozoét, akkor
annak érvényességi tartomanya a nyitd zardjeltdl a
bezard kapcsos zardjelig tart, mas fliggvényekben
ugyanilyen néven deklardlt valtozdkat nem éri el
Ugyanez igaz a fliggvény parameétereire is.

Ha ugyanolyan néven volt mar egy kulsé valto-
z6, vagy a zardjeleken kivil egy belsé valtozd, ak-
kor azt a zardjeleken belil nem tudjuk elérni (mivel
ezen a néven a belsé valtozonkra hivatkozunk).

Tipuskonverzio

Ha egy kifejezésben két kilonbozé tipusu valtozo
szerepel, akkor eldszor kozos tipusuva kell alakitani
Gket, még azeldtt, mielét a miveletet elvégeznénk.
(Ezt a C éltaldban elvégzi helyettiink.) Mindig az
alacsonyabb tipusu valtozd alakul &t magasabb
tipusuva, és az eredmény is a magasabb tipusu
lesz. Példaul: egy int és egy long dsszeadasakor az
eredmény long lesz. Ha a konverziét a fordité nem
végzi el automatikusan (pl: ha lebegdpontos sza-
mot akarunk tdmbindexként hasznalni), akkor ezt
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nekink kell elvégezni. Ezt ugy tehetjik meg, hogy
a valtozd elé zardjelbe a kivant tipus nevét irjuk.
(pl: ha x egy long, akkor (int)x mar ugy viselkedik
mint egy int.) A mutatdkat is hasonléképpen kon-
vertalhatjuk (pl. ha p egy long-ra mutaté pointer,
akkor azt igy konvertalhatjuk int-re mutatd poin-
terré: (int *)p).

Operatorok
Aritmetikai operdtorok + (6sszeadas), — (kivo-
nas), * (szorzas), / (osztas), % (maradék).
A % (modulo) operéator két egész szam osztésakor
keletkezd maradékot adja, lebegdpontos szamokra
nincs értimezve.
Relaciés operatorok: < (kisebb), > (nagyobb), >=
(nagyobb vagy egyenld), <= (kisebb vagy egyenld).
Logikai operatorok: == (egyenld), 1= (nem egyen-
18), && (és), Il (vagy).
Inkrementald, és dekrementdlé operatorok: ++
(inkrementélas), — (dekrementalas).

A ++ operator egy valtozd értékét noveli eggyel,
a — pedig csokkenti eggyel a valtozd értékét. Ha a
valtozd el6tt all, akkor még az elétt néveli meg a
véaltozd értékét, mielétt az fehasznalasra kertl, ha
utdna, akkor a valtozo felhasznaldsa utéan.
Bitenkénti operdtorok: & (és), | (megengedd
vagy), N (kizaré vagy), << (bitléptetés balra), >>
bitléptetés jobbra, ~ (egyes komplemens).
Ertékadé operdtorok: = (legyen egyenlé)
C nyelvben az x = x op y kifejezést révdebben is
leirhatjuk x op= y alakban, ahol op lehet +, -, *, /,
%, <<, >>, &, |, A Igy vannak +=, -=, *=, /=, %=,
<<=, >>=, &=, |=, A= értékadd operatorok.

Kiértékelés sorrendje

Operétor: Asszociativitas:
010 balrél jobbra
e jobbrdl balra
*/'% balrél jobbra
+ - balrdl jobbra
LE > balrdl jobbra
< = = balrdl jobbra
& balrél jobbra
A balrél jobbra
| balrdl jobbra

=4=-=*= /= %: <<= >>= &= |= A= balrdl jObea

Fiiggvények

A C nyelvben nagyon kevés utasitas van, majd-
nem mindent figgvényekkel intézhetink el. Hogy
a nyelv mégis egységes legyen, vannak standard
fliggvények, amelyek minden gépen illetve fordité-
programon ugyanugy miikédnek. Ilyen péaldaul a
scanf és a printf figgvény.

A fliggvény tulajdonképpen egy olyan alprog-
ram, aminek valtozdkat adhatunk at, azokkal csinél
valamit, majd egy értéket visszaad.

A figgvény leirdsdnak vannak bizonyos szaba-
lyai:
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A fliggvénynév elé a visszatérd érték tipusat irjuk,
majd a figgvénynév kovetkezik, utédna zardjelek
kozott a figgvényparameéterek felsorolasa vesszé-
vel elvélasztva (mindegyik elé oda kell irni a tipu-
sat is). Majd a nyité kapcsos zérdjel utan a fiigg-
vényben haszndlt valtozdkat deklardljuk, ezutan
pedig magat az algoritmust irjuk le. Ha van vissza-
tér6 érték, akkor azt a return utasitassal adhatjuk
vissza, majd a fliggvény végét bezard kapcsos
zardjel jelzi.

pl

float felszin(float a, float b, float c)

{

float f; /* felszin */
float lap1,lap2; /* lapl és
deklaracidja */
/* lap3 deklaracidja

lap2

float lap3=Db*c;

értékadassal */
lapl=a*b;
lap2=a*c;
f=2*(lap1+lap2+lap3);
return(f); /* visszatérés f

értékével */
}
Ha a fiiggvénynek nincs visszatérd értéke, akkor a
figgvénynév elé void-ot teszliink, ha paramétert
sem var, akkor a paraméter helyére is void-ot kell
tenni. pl:
void varj(void )
{
printf(, \nNyomj meg egy billentytit!");
getch();

}

Ha a fliggvényt azel6tt szeretnénk hasznalni,
mielétt leirtuk volna, akkor deklardlni kell. A fiigg-
vény deklardciéjgdban meg kell adni a figgvény
visszatérd értékének tipusat, a fliggvény nevét,
zardjelek kozott vesszdével elvdlasztva a paraméte-
rek tipusat (a neveit is lehet, de nem kotelezd),
majd pontosvesszdével le kell zarni. pl:
float felszin(float a, float b, float c);
void varj(void );

A fliggvényt a koévetkezd formaban hivhatjuk
meg:
x=terfogat(a,b,c);

A program futdsa mindig a main nevd fligg-
vénnyel kezddédik.

Példaprogram

Mar eleget tudunk ahhoz, hogy irjunk egy rovid

programot!

A programszovegben a /* ez itt egy megjegy-

zés */ jelek kozé tett szoveget a forditd megjegy-

zésnek tekinti (olyan, mintha ott sem volna).

#include <stdio.h> /* A printf és a scanf
figgvény az stdio.h
file-ban van deklaralva,
ezért a forditot értesi-
teni kell, hogy ezt is
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szerkessze bele */

* a getch a conio.h file-
ban van deklaralva */
float beker(char *txt)

#include <conio.h>/

{
float ret; /* ret deklaralasa */
printf(, \n%s ", txt); /* txt kiirdsa */
scanf(,, %f" ,&ret); /* ret bekérése */
return(ret); /* visszatérés ret-tel */
} /* beker fiiggvény vé-
ge */
Y A figgvénydeklara-
ciok */

float felszin(float a, float b, float c);
float terfogat(float a, float b, float c);

void varj(void);

void main(void) /* féfliggvény, itt indul
a program */

{

float a,b,c; /* valtozok deklaralasa
b {

float felsz;

printf(,,\nTéglatest térfogatat és felszinét sza-
mol6 program”);
/* varakozas egy bil-
lentyt letitéséig */
a=beker(, frd be a téglatest elsé élét:");
/* beker fiiggvény hi-
vasa, a valtozo beolva-
sasa */
b=beker(,,Masodik él:");
c=beker(,, Harmadik él:");
felsz=felszin(a,b,c);
printf(,,\n A téglatest felszine: %.2f \n térfo-
gata %f", felsz, terfogat(a,b,c));
/* eredmény kiiratasa

varj();

/* b bekérése */
/* ¢ bekérése */

&f

varj();

} /* main fiiggvény vé-
ge*/

float felszin(float a, float b, float c)

{

float f; /* felszin */

float lap1,lap2; /* lap1 és lap2 deklara-
cidja */

float lap3=Db*c; /* lap3 deklaracidja ér-

tékadassal */

lap1l=a*b;

lap2=a*c;

f=2*(lap1+lap2+lap3);

return(f); /* visszatérés f értéké-
vel */

} /* felszin vége */

float terfogat(float a, float b, float c)
{

return(a*b*c); /* visszatérd érték
a*b*c */

} /* térfogat vége */

void varj(void )

{
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printf(,,\nNyomj meg egy billentyiit!");

getch(); /* varakozas egy Dbillentyd
lenyomasaig */

} /* varj vége */

Programozas kozben segitséget az F1 billentyu-
vel kérhetlink.
Ha a kurzorral raalunk egy C utasitasra, vagy egy
standard figgvényre és ekkor CTRL+F1 -et nyo-
munk, akkor az annak az utasitdsnak vagy a fligg-
vénynek a leirdsat olvashatjuk.

A példaprogramban eléforduléd fliggvények mu-
kodésének itt a leirdsa:

getch
int getch();

Var egy billentyd leltéséig, és annak kodjat
adja vissza.

printf
int printf(char*format, ...);

A fliggvény forméazottan irja ki a véltozok értékét
a standard outputra, ami alapértelmezésben a
képernyé (konzol).

Visszatérd értéke az output karakterek szama.
Ha valami hiba torténik (pl: lezérjuk a standard
outputot) a visszatérd érték un. EOF lesz (stdio.h-
ban van definialva).

A formatum mondja meg, hogy hany valtozé
értékét, és azokat milyen formatumban irja ki. A
formatum utdn a paraméterlistdn vesszdvel elva-
lasztva magukat a valtozokat kell felsorolni. (Ha
tobb, kevesebb vagy mas tipusu valtozot irunk be,
mint amennyit a formatumban elére jeleztiink, ak-
kor nem jelez hibat, hanem a formatumot tekinti
szentirdsnak, és az alapjan probalja teljesiteni a
rabizott feladatokat, azon az aron is, hogy esetleg
semmit, vagy ,szemetet” ir ki.)

A formatumban el6forduld % (szazalék) helyére
fogja behelyettesiteni a valtozék formazott értékét,
a szazalék utdn még lehet néhany karakter, ami
megmondija, hogy az adott valtozot milyen forma-
ban jelenitse meg:

%[flag][width][.precltype
[flag]

A — jel esetében balra igazitja, + jel esetében
(alapértelmezés, tehat nem kell kitenni) jobbra
igazitja a széveget.

[width]

Az itt megadott szélességben fogja a valtozd
értékét kiirni, ha a szélességérték elé egy 0-t
teszuink, akkor az tlres helyeket 0-val fogja feltol-
teni.

[.prec]

Egy tizedespont utén irt szam arra ad utasitast,
hogy hény tizedes pontossaggal jelenitse meg a
valtozd értéket.
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type

A valtoz6 tipusat mondja meg:

d el6jeles decimalis int

o el6jel nélkuli oktalis int

u eldjel nelkili decimalis int

x elGjel nélkili hexadecimalis int
f float

1d elGjeles decimalis long

lo eldjel nélkuli oktalis long

lu elGjel nélkili decimaélis long

elGjel nélkili hexadecimalis long

double

elbjeles char

szovegként kiirds a szoveget lezard 0 ka-
rakterig, vagy [.prec] db karakter kiirdsa.

P pointerként totrénd kiiras

noRg

Van néhény specidlis karakter, amit gyakran
hasznalunk, ezek un. lathatatlan karakterek, ezért
ezeket nem egy, hanem tobb karakterrel jeloljik:

\n soremelés
\t tabuléator
\O 0 kodu karakter
\\ \karakter

scanf fliggvény leirasa.
int scanf(char *format, ...);

A scanf fliggvény a standard inputrdl (billentyi-
zet) varja a bemenetet az adott formatumnak meg-
feleléen, és a megfeleld valtozdkba irja azokat.
Visszatér§ értéke a sikeresen beolvasott valtozok
szama.

Formédtuma hasonlit a printf formatumahoz,
azzal a kiilénbséggel, hogy maszkok (nem a forma-
tumot definidlé szévegek) nem megengedettek. A
paraméterlistdjdn a formdtum utdn pedig nem a
valtozdkat, hanem azok cimeit varja, mivel a C
nyelv flggvényparaméter-atadasa olyan, hogy az
atadott valtozd eredeti értékét a fliggvény nem
tudja megvaltoztatni. Ezért &altaldnosan muvelt
gyakorlat a C-ben, hogy a valtézd cimét adjuk &t a
flggvény paraméterlistdjan, és igy az adott figg-
vény mar hozzéafér a valtozéhoz olyannyira, hogy az
eredeti értéket is meg tudja valtoztatni. Gyakori
hiba, hogy nem a véltozé cimét, hanem a valtozét
irjdk be a scanf paraméterlistajara (A legtobbszor
ez is végzetes!).

Helyhidny miatt most nem foglalkozhattunk a
kiilonbozé vezérlési szerkezetekkel, struktirakkal,
unionokkal, fliggvénypointerekkel, dinamikus tar-
kezeléssel. Amint arra alkalom lesz, nemcsak ezek-
kel a témakorokkel ismerkedhetiink meg, hanem
sz6 lesz néhany specidlis fliggvényparaméter at-
adéasrdl (printf, main...), példaként pedig egy kicsi,
de latvanyos ablakrendszer fog szolgalni.

Baros Laszlo
MosaiC SzoftverStudié
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p2 = k2 - SQR(b " 2 % (ABS{((1i "2 /a " 2)-1))) (Folytatés a 40. oldalrol.)
GOSUB 18: PSET (pd, p4), 1: NEIT

FOR i =60 TO a STEP 2 % 1: pl =kl +1i

p2 = k2 - SQR(b " 2 % (ABS((i "2 /a ™ 2)-1))): PSET (p1, p2), 2

GOSOB 14: PSET (p3, p¢), 1: NEIT

1=1:FORi=-2aT066 STEP1: pl =kl +i:p2=%k2+ SQR(b " 2 % (ABS((i " 2/a " 2)-1)))

PSET (p1, p2), 2: GOSOUB 18: PSET (p3, p4), 1: HEIT

FOR i - 6@ T0 420.STEP 5 % 1: pl = k1 + i: p2 = k2 + SQR(b " 2 x (ABS((i "2 /a " 2) - 1)))

GOSUB 16: PSET (p3, p4), 1: NEXT

1=-1: FOR i - 440 T0 6@ STEP 5 * 1: pl = k1l - i: p2 = k2 - SQR(b "~ 2 ¥ (ABS({i "2 /a " 2) - 1}})
GOSUB" 16: PSET (p3, p4), 1: NEIT

FOR i - 608 70 a STEP 2 % 1: pl = k1 - i: p2 = k2 - SQR(b 2 % (ABS((i "2 /a " 2) - 1}))

PSET (pl, p2), 2: GOSOB 16: PSET (p3, pd4), 1: NEXT

1=1: FORi=-aTO 66 STEP 1: pl =kl - i: p2 = k2 + SQR(b " 2 ¥ (ABS((i "2/ a " 2) - 1)}))

PSET (pl, p2), 2: GOSUB 1@: PSET (pd, p4), 1: NEXT

FOR i = 6@ T0 526 STEP 5 ¥ 1: pl = k1 - i: p2 = k2 + SQR(b " 2 ¥ (ABS((i "2 /a " 2) - 1)))

GOSUB 16: PSET (p3, p4), 1: NEXT

G0SOB all: CLS

LOCATE 1, 12: PRINT "Hiperbola inverze"

ol = 179: 02 = 106: r = 88: 21 = ol: 22 = 02: GOSOUB 9: GOSUB 11

k1 = 140: k2-=odBB:ra-2df: b=obls : T

pd = k2 % (ABS({i "
G0SUB 16: PSET (p3, pd), 1: HEXT
FOR i = 6@ T0 a STEP 2 % 1: pl = k1"
p2 = k2 - SQR(b:" 2 % (ABS((i ~
GOSUB 18: PSET (p3, p4), 1: NEXT - _
1=1:R0Ri:-& ?6 60 STKP l: pl £ Rt p?-' 2 +'SQR(D °
PSET (pl, p2), =
FOR i - Bﬂ T0 @

) *{ B 1™

; 2 fodond)on ]

GOSUB lﬁ PSET (93 p4) 1 HEXT b ) : P—
FOR i - 60 T0 a STEP 2 % 1: pl =kl - i: p2 - k2 - SQR(b ~ 2 * (ABS((i "2/ a " 2) - 1)))
PSET (pl, p2), 2: GOSUB 1@: PSET (p3, p4), 1: HEXT

=1: FOR i -a T0O 6@ STEP 1: pl = ki - i: p2 = k2 + SQR(b " 2 % (ABS((i "2 /a " 2) - 1))
PSET (p1, p2), 2: GOSOB 1@: PSET (p3, pd4), 1: NEIT
FOR 1 - 6@ T0 520 STEP 5 % 1: pl = k1 - i: p2 = k2 + SQR(b " 2 * (ABS({i "2 /a " 2) - 1)))
GOSOB 18: PSET (pd, p4), 1: MEXT
G0SUB all: CLS
END
9 LINE (a1 - 3, z2)-(21 + 3, 22): LINE (21, 22 - 3)-(z1, 22 + 3): RETORN
18 vl = pl - ol: v2 =p2 -o02: v=SQR(vl "2+ w2 " 2)

vizvl/v:vdz=v2 /v
dzr ¥/ p3 ol + (d ¥ vd): pd =02 + (d % v4): RETORN
11 1=12: FOR i =@ T0 368 - 1 STEP 1
x =0l + (r¥C0S(uxi)): y=o02+ (r*SINI*u))
1l = ol # (r ¥ COS((i+1)*ul): yl =02+ (rxSIN((iI+1)%u))
LINE (x, y)-(x1, y1): x = x1: y = y1: NEXT: RETURN
12
vi-al-bl:v2z-a2-Db2: v=05QR(vl " 2+v2 " 2):vdz=vl/v:vdz=vw2/v
FOR 1 = @ TO v STEP 4: PSET (bl + i % v3, b2 + 1 ¥ v4), 1: NEXT
RETORN
all:
a$ - INKEYS |
IF a§ = "" THEK GOTC all
EETORN
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SCREEN 1

WINDOW (@, 8)-(319, 199)
COLOR &, 2

SCREEN @

COLOR 14, 1, 6: CLS

LOCATL 6, 4: PRIV PSR RSTRRRRRR ROAE

LOCATE 18, 4: PRIRT az 1nversz almazasara
LOGATE 12, 4: PRIRT “JRESRRARMRRRRRREERARARRRNRRMRY
GOSOB all: CLS

COLOR 15, @, 1: CLS

LOCATE 4, 4: PRINT "Adott K1 kér és egy atmérdjének e-"
LOCATE 6, 4: PRINT "gyenese, valamint Kl-et és atmérd-"
LOCATE 8, 4: PRINT "jét érinto K2 kor. (Az adatoknak”
LOCATE 18, 4: PRINT “csak negyedrészét rajzoltuk meg.)"
LOCATE 13, 4: PRINT "Szerkessziink olyan kdrt,amely K1-"
LOCATE 15, 4: PRINT "et, K2-t és az atmérét érinti.”
GOSOB all: CLS

SCREEN 1

WINDOW (@, @)-(639, 479)

”GTOR ﬂ 2

0d = ol: 04 z 249 rl=r/2: CIRCLE"(bE od),
LOCATE 12, 18: PRINT “K2"
CIRCLE (o3, oi)fmrl 2, 4 xpi/ 3 2 t
al = ol: 22 = o2 EOSUB 9

GOSOR all

oi = 3.14150: u * pi AT

1=2: FORi=@T0359 STEP 1: pl = o3 + rl ¥ COS(u ¥ i)

p2 = o4 + rl x §IN(u ¥ i)
GOSOB 14: PSET (pd, pd4), 1: NEXT
LOCATE 3, 20: PRINT "K2°"
GOSOR all
LOCATE 7, 19: PRINT "=K1°"
G080R all
ob = ol +SQRI(r+r1) " 2-11"2)
CIRCLE (a5, od), rl, 1, 45 % u, 315 ¥y
¢3 = 0§
1-3: P0Ri -6 T0 359 5TRP 1
pl = 03 + rl ¥ COS{u * i}): p2 = o4 + rl ¥ SIN(u ¥ i)
GCSOPR 19: PSET (p3, pd), 2: NEAT
GOSOR all: CLS
SCREEN 1
WINDOW (@, @)-(319, 199)
CCLOR @, 2
SCREEN 9
COLOR 15, @, 1: CLS
LOCATE 5, 4: PRINT "Adottak K1 és K2 kdrgk.”
LOCATE 8, 4: PRINT "Szerkessziink olyan kdrdket,”
LOCATE 16, 4: PRINT "amelyek mindkét kort, vala-"
LOCATE 12, 4: PRINT "mint egymast is érintik.”

MIKROVILAG MAGAZIN

rl;;fglﬁ; pi / 2.

Példak
inverzio
segitségével
megoldhaté
feladatokra

Két feladatot mutatunk be a geometria
irdnt érdeklédéknek. Ezek megoldasa
ugyancsak préobara tenné tirelmiinket,
ha azonban tigyesen megvalasztott
inverzidt alkalmazunk, a feladat leegy-
szerlsodik, s kénnyedén megoldhatévéa
valik; a kiindulé adatok helyett azok
inverzével végezhetjik a szerkeszté-
seket.

A program lépésenként megéll, egy
gomb megnyomasaval tovabb futtat-
hato. )

Irta: Pethes Endre

Decemberben 96 oldalon vadonatuj
oktato- és felhasznaldi programok
mellett: jaték, jaték és jaték!
Floppy-posta: a programok lemezen
is megrendelhetdk!

A negyedévenként megjelend
Mikrovilag Magazin, és a
lemezmelléklet elGzetes
megrendel@inek kedvezményt adunk.

(El6fizetési szelvény a 81. oldalon.)
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- GOSOR all

i

SCREEN 1

WINDOW (@, @)-(639, 479)

COLOR @, 2

pi = 3.14159: u = pi / 186

ol = 328: o2 = 178: r - 168: GOSUB 11: ol = 320: o2 = 128: r - 110: GOSOB 11

LOCATE 19, 25: PRINT "K1°: LOCATE 15, 31: PRINT "E2"

ol = 320: o2 = 10: r = 320

LINE (326, 7)-(328, 13): LOCATE 23, 21: PRINT "0°

FOR i =@ T0 179 STEP 2: x = ol + r ¥ COS(u * i): y = 02 + r % SIN(u % i)

PSET (x, y): NEIT

ol = 320: 02 = 10: r = 328: pi = 3.14159: u - pi / 188

0d = 320: od = 178: rl = 160

1=3: FORi=01T0 359 STEP 1: p1 = o3 + rl % COS(u % i)

p2 = o4 + rl ¥ SIN(u ¥ i)

GOSOB 16: PSET (p3, p4), 1: HEIT

LOCATE 8, 33: PRINT "K2°": LOCATE 2, 33: PRINT “I1°"

0d = 320: od = 120: rl1 = 110

1=3: FORi=901T0359 STEP 1: pl = 03 + rl t CDS(n ¥ i)

pl = of + NGNS B e, R
GOSUB 10: RSRY (pd pdl L BRIL . -
azph-330:r9-a/2: k8:-320 "'330 + r9 CIBGLE (kﬂ kﬁ) rS I o e
0d = 326: o4 = k8 el = 1rd g
1=3:F0Ri-=80 TO 359 STEP 1: pl = 03 + rl ¥ COS(u t i)
p2 = od + rl % SIN(u % i)

GOSUB 10: PSET {pdwpd), 2: MEIT s

03 =320 - a: o = Kk9: r1 =19
CIRCLE (o3, od), r1, 1

1=3: FORi=- @ 70359 STEP 1: pl
pzod+rl ¥SINu )
GOSOB 18: PSET (p3, pd), 2: NBEIT
0d = 320 + a: od = k9: r1 - 19
CIRCLE (o3, od), rl, 1

1=3: FORi=0T0359 STEP 1: pl = 03 + rl1 * COS(u ¥ i)
pZ = o4 + rl % SIN(u ¥ 1)

GOSUB 14: PSET (p3, p4), 2: NRIT

03 =320 +2%¥a:o0d-k9:rl:-1d

CIRCLE (o3, od), rl, 1

1=3: FORi=07T02359 STEP 1: pl = o3 + rl ¥ COS{u ¥ i)
pl = od + rl ¥ SIN(u ¥ i)

GOSOB 18: PSET (p3, pd4), 2: NEIT

03 =320 - 2%a: od zk9:r1 =19

CIRCLE (o3, o4), rl, 1

1=3: FORi=0T0359 STEP 1: p1 = o3 + rl % COS(u ¥ i)
p2 = od + r1 ¥ SIN(u ¥ i)

GOSOB 1@: PSET (pd, p4), 2: NEIT
03 =320 +3xa:od-k%:rl:=19
1=3: FOR1=0T0 359 STEP 1: p1
p2 = od + rl * SIN(u * i)

GOSOB 16: PSET (pd, p4), 2: NEBIT
0 =320 - 3 xa:od -k9:rl =19
1:=3: FORi=@T0359 STEP 1: p!
p2 = od + rl ¥ SIN(u % i)

GOSOB 10: PSET (p3, p4), 2: NEBIT
03 =320 + 4 % a: o8 zk9:rl =19

PR T —

03 + rl ¥ COS(u * i)

03 + rl * COS(u * i)
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1:=3:FORi=@T0359 STEP 1: pl
p2 = od + rl ¥ SIN(u ¥ i)

GOSOR 16: PSET (p3, p4), 2: NEIT
03 =320 - 4 ¥a: o4 - k9 rl =1l
1:=3: FORi=0T0359 STEP 1: pl
p2 = od + rl % SIN(u % 1)

GOSOB 16: PSET (pd, p4), 2: NEXT
G0SOB all

03 + rl % C0S(u * 1)

od + rl * COS(u ¥ i)

RND

all:

a$ = INKEY$

IF a$ = "" THEN GOTO all
HETORN

9 LINE (21 - 3, 22)-(21 + 3, 22): LINE (21, 22 - 3)-(z1, 22 + 3): RETORN

18 vl =pl -o0l: v2 =p2 -02: v=5QR(vl " 2+v2 " 2):vd=vl/v
vd=v2/vid=r¥rc/v:plzol+ (d*vd): pd=02+(d*vd): RETORN
111=12: FORi =070 360 - 1 STEP 1: x = ol + (r * COS(u * 1))

y=o02 4 (r*SIN(u*i)): x1 =ol + r* COS{u % (i + 1))

yl =02 +r % SIN(u* (i+1)): LINE (x, y)-(x1, y1), 2: x = x1: y = y1: NEXT
RETORN

Axonometrikus kép rajzolasa

ad: Induléskor megadjuk a rajz cimét, a kivant dontési és
g = 1.2: ol = 320: o2 = 250 forgatasi szoégeket és a rajz méretét. (1-nél nagyobb
nc-8:e=z12: pi=3.14159: v = pi / 180 szam nagyit, ennél kisebb kicsinyit).

DI¥ x(n), y(n), a(n), x1(n), yi(n), x2(n), y2(n), p(2 ¥ n), q(2 ¥ n), al(6B), be(f@) Az &bra kirajzolo-

adl: dik. Ha mérete nem
SCREEN @ megfeleld vagy az elforgatdssal, dontéssel nem vagyunk
COLOR 15, 1, 8 _ megelégedve, a W gombbal eldlrél kezdhetjuk.

0LS A sikeres rajzot a Q megnyomaséara az adott cimmel
LOCATE - TNPUT “Az ax. kep cime:": c$ lemezre vehetjuk. (A lemezre vett rajzot az itt kozolt

RAJZHIVO programmal vihetjiik ujra a képernydére.)

2: %
LOCATE g' %Z INPOT "Elforgatas szoge:™; al A program most egy kockét rajzol. Ha a DATA so-
8, 2

LOCATE - INPOT “Dontes- sz0ge:"; be rokat kicseréljiik és egy masik alakzat csucsai-
LOCATE : INPOT "Nagyitas-kicsinyites merteke:"; ®  nak harom-harom koordinatdjat adjuk meg,
cLS majd megadjuk az élekkel 6sszekotendd
SCRERN 1 csucsparokat (az utolsé DATA sorban), kirajzolodik az dj
WINDOW (@, 8)-(639, 479) alakzat. A program elején at kell javitani a csticsok (n) és
COLOR @, 2 az élek (e) szdmat az 4j alakzatnak megfeleléen.

LINR (5, 28)- {535 465} .

ax: i::Irtq; Pethe§_ Endre

9 - INKEY$__ﬁﬂ. -
IR q$ - "v" THEN SCREER 2: GOTO adt =
IF q$ = "q" THEN.GOTO.lem .
RESTORR '

FOR i = 1 70 n:EREADER(I), y(i), i
x{i) = -x(i): gl = -yli): (i) aali)

t1(i) = x(i) ¥ COS{al ¥ u) - y(i) ¥ SIN(al ¥ )
?1{1) = x(i) ¥ Sibale* u) + y(i) #a005(al * v) s
12(1) = x1(i) ¥ m: p(i) = ol t g ¥ x2(i)

y2(i) = (yI(E) % STN(be ® u) = 2(i)'* CGS(be 3 u}) *p

qh\ o0l t g # y2(1) EEXT
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FRi-=1T0e

: READ i1, i2: LINE (p(il), q(il))-{p(i2), q(i2)), 1: BEQT

FOR k = 1 TO 200@: NEXT

GOTO ax
k¥D
leg:

DEF SEG - &HB3AG

BSAVE c$, 0, 1
DATA -6@,-60,-
DATA -60,-68,6
DATA 1,2,2,3,3
bev:

SCREEN @: CLS
LOCATE 3, 12:
LOCATE 6, 6: I
SCREEN 1

COLOR @, 2
vegr:

DEF SEG = &HBS
BLOAD c$, @
GOSUB all
SCREEN 2 =
CLS : SCREEN |
LOCATE 18, 6:
vala:

v$ = INKETS

IF v$ = " THEN GOT0'¥ala
IF v$ = "i" THEN_CLS : 6OTO bev

END

all: a$ = INERY$mus
IF a$ = " THEN GOTO

6536
60,60,-60,-60,60,60,-t0,-60,60,-68
8,68,-60,60,60,60,60,-60,60,60
,4,4,1,5,6,6,7,7,8,8,5,1,5,2,6,3,7,4,8

PRINT "GRAFIEA-BEHIVO PROGRAM"
NPOT "Irja be a lemezen lévd, behivandd kép cimét '"; c$

0@

all

RETORN
= = A program a geometridban és a miszaki gyakorlat-
I 0 Is 0 ban sokszor szerepld gordidlé mozgas soran kelet-
kezd gorbéket, a cikloisokat és az evolvenst mu-
tatja be.
he:
SCREEN @

COLOR €, 14, 1
LS

LOCATE 2, 12:

LOCATE &, 2: P
LOCATE 6, 2: P
LOCATE 8, 2: P
LOCATE 9, 2: P
LOCATE 11, 2:
LOCATE 13, 2
LOCATE 15, 2:
LOCATE 28, 2
LOCATE 21, 2
LOCATE 22, 2
G070 va

3

PRINT "GORDOLOG MOZGAS

RINT "A sikbeli alakzat pontjai gérd(lés kdzben gorbéket irnak le.”

RINT "Ezek a gérbék a "ROLETTA -k."

RINT "Ha egyenesen kiér gordil, a kbrhoz rogzitett pontok "ROZONSEGES CIELOIS -okat”
RINT "irnak le. Ezek csicsosak,nyijtottak és hurkoltak lehetnek.”

: PRINT "Ha egy kér egy masik k&ron kivll gord0l, a leirt gérbék az "EPICIKLOIS -ok.”
: PRINT "Ha egy kor egy nasik kir belsejében gordGl, a gorbék a "HYPOCIRLOIS -ok.”

PRINT "Kordon gérdGls egyenes pontjai "EVOLVENS -eket irnak le.”

. PRINT "Melyiket kividnja megnézni ?"
: PRINT "(Ciklois = 1, epiciklois = 2, hypociklois = 3, evolvens = 4, kilép = 8)"
: INPOT 2
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I? a = 1 THEN GOTO ci
IF a = 2 THEN GOTO epi
IF a = 3 THEN GOTO hy
IF a = 4 THEN GOTO ev
IF a = @ THEN END

¢
CATE 2, 12: PRINT "Eozonseges ciklois”
= 20: b 2 12:c=48: pi = 314159 t - pi/ 3B:r:-a
=30/ = 178
DEB 1(12@), yflzﬁ} x1(128), yi(120)
[IM E(120), 1(128), k1(126), 11(120)
DIN m(128), n{128), n1(128), c1(120)
[N {128}, 01(123)

<:> B G R e O
< l:"" C3 = 9 pte
=t P

<

(E=]

=

o

BoR i -9 T0 120
i) - a % i
111} = z(i})
HELT “

LINE (ol - 1, 02
CIRCLE {ol, 02),
FOR1:-0T0 119

LINE (xlii},
32 = 125: LIHE {

CIECLE {01, o2
LINE {ol, o2¥={0l
FORi:-21T0

E(i) = a ¥ 1 I

EL(IY = E(3) + ol 11{i) =02 - 1 #+ 1(1) NERIT

FOR 1 =8 70 119

LINE (k1(i}, 11{i))-(k1(i + 1), 11{i + 1)): NEIT

0 = 55: LINE (ol - r, o2 - r)-(318, o2 - 1), 2

CTRCLE !rl, 52), e |

LINE (ol, o2)-fel, 02 -r-§),2

FOR & - @ T0 128

i) za*i¥t-c¥SINi*t): n(i)=a-c*COS(ixkt)

piii) = o(i) + ol: nl(i) = o2 - r + n(i): NEIT

FOR i =010 119

LINE (ml{i), nlfi)}-fml(i + 1), al(i + 1)): NENT

GOSOR all

LOCATE 25, 2: INPOT "Djabb valasztas :"; a

o070 va

END

all:

a$ - INEEYS

IF a$ = "" THEN GOTO all
EETORN

epi:

SCREEN 1

WINDOW (8, @)-(319, 225)
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COLOR 8, 2

CLS

LOCATE 2, 15: PRINT " EPICIRLOIS"

pl - 1680: p2 = 108: a = 31: b= 31: h - 48: n = 18
czat+b:d=c/b:pi=3.14159: t'= pi / 60
CIRCLE (p!, p2), a, 2

CIRCLE (p! + a + b, p2), a, 1

FOR i =6 T0 120

x(i) = c * COS(i * t) - b *x COS(d * i ¥ t): y(i) =c * SIN(i ¥ t) - b ¥ SIN(d * i ¥ t)
ti(i) = pl + x(i): y1(i) = p2 - y(i)

k(i) =c % COS(i *¥t) -h*¥COS{(d*ixt): 1(i)=cxSIN(i*t)-hx*GSIN(d¥*ixt)
k(i) = pl 4 k(i): 11() = p2 - 1{i)

B(i) =c % C0S(i *t) -n*COS(d *¥i%xt):ofi)=c*xSIN(i*t)-n*SINd*¥ixt)
pl{i) = pl + m(i): ol(i) = p2 - ofi)

NEIT

FOR i =0 T0 119 G0TO va

LINE (x1(i), v1(i))-(xI(i + 1), yi({i + 1))

LINE (k1(i), 11(i))-(k1{i + 1), 11(i + 1)) ey:

LINE (ml(i), ol(i))-(ml(i + 1), ol(i + 1)) SCREER 1

HEIT ﬂIHDOH (ﬁ ﬂ) (319 225)

LOCATR 25, 2: s T

GOTO va Re S LoraT 15 RINT * EVOLVENS®
bl = 120: p22 880 a = 14: b= 260 h = 32 n = 37

R e | TR 0 R AnERLRE R piz3.14159: t=pi /BB:c=a-b:d=c/b

H{{ O T DIN x4(178), y4(170), x5(178), v5(176)

WINDOW (@, 8)- (319_ DIN k4(118),. 14(1?9). k3(170), 15(178)

COLOR @, 2 . < DIN w4(178), o4(170), 85(170), 05(17l

(LS © DIM yT(178), 17(175), U170}

i 2 _ . CIRGLE (pl p2). a,
pl = p =

pi = 3.14159: e : _ 5

CIRCLE (p! + a, 14(1) XL {:05(1 ¥t} s it 1 t b SIN(I ¥ t)
CIRCLE (pl + a + ¢, p2), b, 1 v4(i) = a * SIN(i ¥ t) - a % i %t % COS(i *t)
FOR i=1T0 128 y1(i) = y4(i) + p2
i) =cx COS{(i *¢t) + b x COS(d *xixt) 15(1) = pl + x4(i): ¥5(i) = p2 - y4(i)
y(i) = c * SIN(i ¥ t) - b % SIN(d * i * t) k4(i) = x4(i) - h * COS(i * t)
xl(i) = pl + x(i) + a: y1(i) = p2 - y(i): NEXT 14{i) = y4(1) - h * SIN(i * t)
FOR i =1T0119 17(1) = 14(i) + p2
LINE (x1(i), y1(i))-(x1(i + 1), v1({i + 1)) E5(i) = pl + K4(1): 15(i) = p2 - 14(1)
NEXT pd(i) = x4(i) + n % COS(i ¥ t)
FORi=1T0120 od{i) = y4(i) + o x SIN(i x t)
E(i) = c ¥ COS{i ¥ t) + b % COS5(d * i x t) oT(1) = od(i) + p2
1(1) = ¢ * SIN(i ¥ t) - h ¢ SIN(d * i ¥ t) p8(i) = pl + m4(i): o5(i) = p2 - od(i): NRIT
B3} = pl + k(1) # a; 18(3) = p2 - 1(1): BER FOR i = @ TO 150
FOR i =170 119 LINE (x5(i), y5(i))-(x5(i + 1), y5(i + 1))
LINE (kI(i), 11(i))-(kL(i + 1), 11{i + 1)) LINE (k5(i), 15(i))-(k5(i + 1), 15(i + 1))
NEXT LINE (m5(i), ob(i))-(mb(i + 1), o5(i + 1))
FOR i =170 120 NEIT: FOR i = @ T0 60
#(i) = ¢ ¥ COS(i ¥ t) + n x COS(d * i * t) LINE (x5(1), y7(i))-(xb(i + 1), ¥yT{i + 1))
ofi) = ¢ * SIN(i ¥ t) - n *x SIN(d ¥ i * t) LINE (k5(i), 17(i))-(k5(i + 1), 1T(i + 1))
el{i) = pl + m(i) + a: ol(i) = p2 - o(i): NRIT LINE (m8(1), oT(i))-(mS(i + 1), oT(i + 1))
FORi=170119 NEXT
LINE (m1(i), ol(i))-(ml(i + 1), ol(i + 1)): HEET i GOSOB all
GOSOR all LOCATE 25, 2: INPOT “Djabb valasztas:”; a
LOCATE 25, 2: INPOT "Ujabb valasztas:"; a GOTO va
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CSAK LEMEZEN [IC

o

Betiiiro

Egy alapbetltipust varialhatunk:
készithetink kicsiny, nagy, szé-
les, keskeny betliket véltozatos
méretben és aranyokkal. Egy-
sornyi feliratot ugy készitlink,
hogy megadjuk X és Y értékét (a
betd bal alsé csiticsédnak koordi-
natédi). Az S a betd szine, Q a

sorban adjuk .meg,.

A kifrandé széveget DATA
betinként .

mozgatva a kell6 hosszusagu
hang aléd visszik, és megnyom-
juk kétszer a H-t.

Ekkor a kért hang megfeleld
hosszusdgban megszélal. Ez jel-
zi, hogy a gép a hangot elfogad-
ta. A jel ujra az els6 sor alatt all
és Uj hangra var; folytassuk a
hangok bevitelét. Ha a V-t meg-
nyomjuk, a beirt dallam lejatszo-

szelessege W2 ‘magassaga (a""“‘dnk Ekkor ¢ a tempot moédosithat-

vesszével elvalasztva. Szokdzt a a1

kétSjellel adunks=Minden sort 0-

val fejeziink be.

Tetszés szerifiti nagy- és kis- i
bettiket is irhatunk. Az ékezetes
betuk a kovetkezﬁk

Q:OZ, 0=03,
U=U3, U=U4.

Vesszd ; kettdspont | pont .

A koézolt mintapéldak sokféle
valtozatot mutatnak be. A szdve-
gek oldalanként printerrel ki-
nyomtathatdk.

004 UUZ

Zenebeirod

El6szor a tempodt kell megadni,
majd a darab cimét (maximum 8
bet(i). Ezutdn a képernyén egy
sor zongorabillenty( lathato (elsé
sor), alatta kilonbdzé hosszusa-
gu hangjegyek, szunetjelek (ma-
sodik sor).

Kezdetkor az els6 sor C hangja
alatt fliggéleges vonalka all, ez a
kurzormozgaté gombokkal balra
és jobbra irdnyithaté. A beiranddé
hang ala allunk, megnyomjuk a
H gombot, ezutdn a vonalka a
masodik sor ala ugrik. Hasonloéan
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torl&chk maijd a gép kiirja, melyik

_hang‘nal tartunk. Ugyanigy vi-

" hetjiik be a sziineteket is, ezeket

gép hangonként szamolja (A

““pont a masodik sorban révid

szunetet jelent, egymas utani
azonos hangok elvalasztasara
alkalmas.)

A lemezre felvett zenét a 'ZE-
NEHIVO' programmal hivhatjuk
be és jatszhatjuk le, ennek tehéat
lemezinkon kell lennie.

Kipszeletek simuldkorei

A megszerkesztett kupszeletek
megrajzoldsa (kihtuzédsa) nem
kénnyd. A munkéat megkoénnyiti,
ha meg tudjuk rajzolni legalabb a
gorbék csucsaban (tengelypont-
ban) a f6 gorbuleti koroket.

A program azt mutatja be,
hogyan kell ellipszis, parabola és
hiperbola esetében meghataroz-
ni ezek kdzéppontjat és sugarat.

Ellipszis-szerkesztések

A program bemutatja, hogyan
szerkeszthetjik meg az ellipszis

nagy- és kistengelyét, majd ezek
ismeretében az ugynevezett két-
kords eljardssal a gérbe tovabbi

pontjait, ha egy ellipszisnek
ismerjik egy konjugélt atmérs-
parjat.

A szerkesztéseket lépésenként
mutatjuk be. Barmely gomb
megnyomasaval lépegethetiink.

.::'_A matematlka tobbfe]e erdekes

Programunk megkeresi azokat a
zamokat, amelyek sajat négyze-

~tiikkel olyan kiilénos kapcsolat-

ban allnak, hogy ha a szédm
szamjegyeit  6s  négyzetének
szamjegyeit. Osszeadjuk, a két
6sszeg egyenld lesz egymaéssal.
Ezeket a szamokat neveztik el
tesoszadmoknak. Papiron, vagy
fejben igencsak sokaig kereshet-
nénk &Sket, a szamitdégép viszont
pillanatok alatt rajuk taldl. A
program PC-n, Quick Basicbhen
késziilt.

Szamkiiré program

A program kérésére a szamje-
gyekkel beirt szadmot a gép be-
tlkkel irja ki a képernydre.

Datumkoz-szamolo

Alkalmazasdval megallapithat-
juk, hogy egy adott nap az évnek
hanyadik napja, illetve két idé-
pont kozdtt hany nap telt el. A
program a szokééveket is figye-
lembe veszi.

A programokat irta:
Pethes Endre

SZEPTEMBER
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Raizok'

A program C-64-esink egyik hidnyossagat kiki-
szObolve, csodélatos grafikadkat vardzsol a képer-
ny6re. Csak gyézzuk kivarni...

106
ilo
120
130
140
150
16@
170
180
198
200
219
22

230
240
250
264
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
4809
490
500
g1
520
£30
540
550
S60
570

590
600
610
[oyede)
630
649
650

Irta: Gabryel
REM ##8###8888HHHIHSSHIHIHRS <EQ@
REM # C-64 # <ES8
REM # RAJZOK # <51
REM # # <D2
REM # # <93
REM # KESZITETTE GABRYEL # <OF
REM # $# <14
REM ###H3HSHSHHASHHBAHHIRHNS <2D
: <FC
GOTO 410 <FF
5 <QD
FA=ABS(X1-X0) :FB=ABS(Y1-YQ) <5C
FC=SGN(X1-X0) :FD=SGN(Y1-Y®) <5A
FM=FA:IF FB>FA THEN FM=FB <98
FP=FM/2:FQ=FM/2 <9C
FOR FI=1 TO FM <41
2 <91
GA=819%2 <F1
GB=INT(X@/8):GC=INT(YQ/8)> <2C
GD=Y9® AND 7 <{CE
GE=GA+GC¥320+8*GB+GD <8c
GF=7-(X0 AND 7) <7B
POKE GE, PEEK(GE) OR (21GF) <4F
: {85
FP=FP+FA <B1
IF FP>=FM THEN FP=FP-FM:X0=X0+FC {3C
FU=FG+FB <B2
IF FQ>=FM THEN FQ=FQ-FM:YQ=YQ+FD <AB
NEXT <59
RETURN <{BF
. <F9
POKE 53265, 59:POKE 53272,27:A=1024 <27
FOR I=0 TO 999:POKE A+I,9:NEXT <2F
FOR 1=49152 T0O 49179 {88
READ A:POKE I,A:S=S+A:NEXT <Cé
IF 5<>4429 THEN PRINT "HIBA" <D7
DATA 169,000, 133,251, 169,932, 133 <24
DATA 252,169,000, 170, 160, 000, 145 (53
DATA 251,200, 192,000, 208, 249, 230 <F7
DATA 252,232,224, 064, 208, 240, 096 <E4
SYS 49152 <82
: <90
FOR I=0 TO 90 STEP 5:J=90-1 <5C
XO=160:Y0=100-J:X1=160+1:Y1=100 <E3
GOSUB 200 <BE
XO=160+1:Y0=100:X1=160:Y1=100+] <A3
GOSUB 200 <01
XKO=160:Y0=100+J:X1=160-1:Y1=100 <e7
GOSUB 200 <53
KO=160-1:Y0=100:X1=160:¥Y1=100-J {5C
GOSUB 200 <E3
NEXT <D7
: <A7
DATA 102,102,108, 120, 108, 103, 99, <93
DATA 127,49,48,60,48,49, 127, <15
DATA 62,99,96,62, 3,99, 62, <A3
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660
670

630
690
700

710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820

830

Sea

97e

980

9390
1900
1010
1020
1030
1040
1050
1060
10708
1980
1090
1190
1110
1120
1139
1140
1150
1160
117@
1180
1199
1200
1210
1220
1230
1240
1250

1260
1270
1280
1290
1300

DATA 127,99,6,28,51,99,126,

FOR I=0© TO 31:READ A:POKE 8512+I,A
TMEXT

POKE 8200, 24 :POKE 8201, 24
POKE 8202, 24 :POKE 8203, 24
POKE 198,9:WAIT 198, 1:PRINT
LR1"
POKE

"[SH/C

53272, 21:POKE 53265, 27

FOR I=49152 TO 49179

READ A:POKE I,A:S=S+A:NEXT

IF S<>4429 THEN PRINT "HIBA"

DATA 189,000, 133,251, 169,032,133
DATA 252,169,000, 170, 160, 009, 145
DATA 251,200, 192, 000, 208, 249, 230
DATA 252,232,224,064, 208, 240, 096
SYS 49152:POKE 53280, . :POKE 53281,
9

FOR I=@ TO 999:POKE 1024+I1,9:NEXT
POKE 53265,57:POKE 53272,27
C=C0S(n/3) :5=SIN(®/32
Cl1=COS(m/36>:S1=SIN(=®/36):5F=.95
X=95:Y=0:CX=140:CY=96:5C=1. 16

FOR J=1 TO 40

FOR I=0© 70 6
SK=X*¥SC+CX:SY=CVY¥+Y

IF I=0 THEN X@=SX:Y@=SY
X1=8X:Y1=5Y:GOSUB 350
KN=X*C-Y*S:Y=X*S+¥*C : X=XN
K1=SX:¥1=SY :NEXT
XN=SF*x(X*xCl-Y*S1):Y=SF*(X*xS1+Y*Cl)
K=XKN

NEXT

GOTO 1200

FA=ABS(X1-X@) :FB=ABS(Y1-Y®)
FC=SGN(X1-X0) :FD=SGN(Y1-Y@)
FM=FA:1F FB>FA THEN FM=FB
FP=FM/2:FQ=FM/2

FOR F1=1 TO FM

GA=8192
GB=INT(X0/A8):GC=INT{(Ya/8)
GD=Y© AND 7
GE=GA+GC*x320+8*xGB+GD
GF=7-(X@ AND 7)

POKE GE,PEEK(GE) OR (271GF)

FP=FP+FA

IF FP>=FM THEN FP=FP-FM:X0@=X@+FC
FQ=FQ+FB

IF F@>=FM THEN FQ=FQ-FM:Y@=Y@+FD
NEXT

RE TURN

DATA 102,102,108, 120,108, 193, 99,
DATA 127,49,48,60, 48,49, 127,
DATA 62,99,96,62,3,99,62,

DATA 127,99,6,28,51,99, 126,

FOR I=9 TO 31:READ A:POKE 8512+I,A
:NEXT

POKE 8200, 24 :POKE 8201, 24

POKE 8202, 24 :POKE 8203, 24

POKE 198,0:WAIT 198,1

POKE 53272,21:POKE 53265, 27

END

<63
<C4

<7D
<78
<OF

<1A
<TE
<BE
<FF
<53
<22
<19
<CO
<1F
A4
<51
<18

<C4

<4c

<SE
<€1
<70
{67
<32

{58

<80
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- ~ o4 121 DATA D©,60,4C,990,81,4C,96,81,4C,9C <73
alzo 0 ’ ,81,4C,A2,81,CE,Co 2

122 DATA ©2,D0,30,A9,10,8D,C0,02,AD,00 <CF
.DC,AB,29,05,F0,E2

123 DATA 98,29,09,F0,E0,98,29,06,F0,DE <3F
,98,29,0A,F0,DC, 98

124 DATA 29,01,F0,10,98,29,02,F09,0E,98 <3E
., 29,04,F0,0C, 98, 29

125 DATA ©8,F0,0A,60,4C,F6,80,4C,01,81 <3E

A joystickkal és egy megjelend nyil segitségével - .4C, ec, 81, 4C, 28, 81

rajzolhatunk a grafikus képernyére. A rajzolas se- 126 DATA 20,0C,81,4C,F6,80,20,28,81,4C <66
5gét a 65-0s sorban valtoztathatjuk meg, a . F6, 80,20, 0C, 81, 4C

besseget 6. ; 5t tA6] 0 g. 127 DATA @1,81,20,28,81,4C,01,81,20,44 <29

Shift+Ctlr pedig képernyét torol. ES, 20, 00, 80, 4C, 7B, 80

frta: Badenszky Csaba ”w e
Surito

A program kiveszi a Basic forrasprogramokbdl a

‘g ';g";”f‘r *zHggffi‘;‘j bt :g';’ felesleges szdkdzoket, valamint a megjegyzéseket.
1@ FOR 27=32768 TO 33200 B8 A csak REM-et tartalmazé sorokat sorszam + ket-
76 READ A% <D8 téspont forméban meghagyja, hiszen mashol hi-
30 SH=LEFT$(AS, 1):GOSUB 80:A=Sx16 <FF vatkozhatunk ezekre
40 S$=RIGHTS(A%, 1) :GOSUB 8@:A=A+S <EB
50 POKE Z,A:E=E+A:PRINT "[HOME]"432-( <BS ;

Z-32768);"[LEFT1 * Irta: Badenszky Csaba

60 NEXT :IF E<>55560 THEN PRINT "DATA <@5
ERROR! ! " :END

65 S=20:REM SEBESSEG <Ccs
66 POKE 33108,5 <64
7@ SYS 33192:REM START <83
80 IF ASC(S$%)>64 THEN S=ASC(S%)-55:RE <@8 1© INPUT "FORRAS FILE" ;F% <B8
TURN 20 INPUT "CEL FILE";C% " A7
90 S=VAL(S%) <@4 30 OPEN 1,8,0,F% : 417
100 RETURN <98 40 OPEN 2,8,1,"@:"+C% © <AB
191" DATA A@, 00, A2, 20,84,FA,86,FB, 98,91 <19 SO GET#1, A%, AS, AS, AS <F4
,FA,C8,D0,FB,E6,FB 60 PRINT#2,CHR$(1);CHRS(8); <Fa
192 DATA CA,D®,F6,60,A9,00,85,FA,85,FB <96 70 I=0:T=4:C=2049:5=1:DIM S$3$(80) <81
,AS5,FD, 48, 4A4A, 4A 80 GET#1,L%,HS$ <81
103 DATA F9,11,AA,18,E6,FB,A9,40,65,FA <D@ 99 IF L%="" THEN L$=CHR$(@) <o6
,85,FA,990,02,E6,FB 199 IF H%$="" THEN H$=CHR%(©) <D2
194 DATA CA,De,Fe,68,29,07,F@,09,18,65 <5C 110 S$(2)=L$:S$(32=H$ _ <ce
,FA,85,FA, 90, 02,E6 200 GET#1,A%:IF A%="" THEN 500 <14
195 DATA FB, AS,FC, 48,29,F8, 18,65,FA, 85 <43 219 A=ASC(AS) H - <FD
,FA,90, 02, E6,FB, AS 220 IF A=34 THEN GOSUB 300 <ce
1@6 DATA 80,85, 02,68,29,07,F0,06,AA, 46 <BB 230 IF A=32 AND I=@ THEN 200 <F4
,92,CA,DO,FB, A5, FE 240 IF A=143 AND I=0@ THEN 320 <DF
107 DATA F0,02,E6,FB, 18, A5,FB,69,20,85 <84 250 S$(TI=AH:T=T+1 <62
,FB, AD,@0,B1,FA, 05 260 GOTO 209 <Cca
198 DATA ©2,91,FA,60,F9,E0,EQ, 99,08,04 <67 390 IF I THEN I=@:RETURN <44
,92,A2,01,8E,15,D0 316 I=1:REJURN {30
109 DATA 8E,27,D0,CA,SE,20,D0,8A,A2, A0 <14 320 IF T=4 THEN S$(T)>=CHR$(58):T=5:G0T <59
" ,AD, 80, 8E, 00,00, 8C 0 340
119 DATA 91,00, A9, 3B, A2, 1B,8C,11,D0,8E <D7 330 T=T-1 <88
,18,D0, A2, 40, 9D, 3F 340 GET#1,AS$:IF NOT A$="" THEN 340 <30
111 DATA ©3,CA,DO,FA,A8,B9,74,80,9D,40 <B3 350 GOTO See <BS
,©3,E8,E8,ES&, C8,CO 500 PRINT S;TABUS5)ASC(SSH(2))+256%ASC(S <94
112 DATA ©7,D0,F2,A9,0D,8D,F8,07,A2,48 <99 T$(3))
.CA,DO,FD, 20, 4E, 81 510 §=S+1 g 2B
113 DATA AD,90,DC,29,10,00,1C,AD, 10,00 <4F 520 S$(T)I=CHRS(0) <23
, 85, FE, 38, AD, 00, D© 530 C=C+T+1 <55
114 DATA E9, 18,85,FC,Be, 92,06, FE, 38, AD <08 540 CH=INT(C/256) <6B
,91,D0,E9, 32,85,FD 550 CL=C-CH*256 <49
115 DATA 20, 14,80,A5,CB,C9,33,00,CF,AD <@E 560 S3(0)=CHR$(CL) <16
,BE,02,C9,01,D0,C8 : 579 S$(1)=CHR$(CH) <9A
116 DATA 20,090,890, 4C,B8,80,AD,01,D0,C9 <31 580 FOR Z=0© TO T <C8
,32,F0, 03,CE, 01, D0 590 PRINT#2,S5%(2); <DC
117 DATA 69,AD,91,D9,C9,F9,F0Q,03,EE, @1 <1A 600 NEXT <A7 -
,De, 60, AD, 29, DO, C9 610 GET#1,A1%,A2% <Fo
118 DATA 18,D9,07,A9,01,2C,10,D0,F0,8D <C 620 IF Al1%="" AND A2%="" THEN 700 <E3
, CE, 9@, D@, AD, 00, D® 5 630 1=0:T=4:G0T0 89 <A4
119 DATA C9,FF,D9,03,CE, 10,00, 60, AD, 90 <C2 700 AS=CHR$(0) <13
,Doe,Cc9,57,D0, 07, A9 ; 710 PRINT#2, AS;AS : <C3
120 DATA ©1,2C,19,0D9,0D0, 9B, EE, 00, D9, AD <39 720 CLOSE 2:CLOSE 1 <02
, 00,00, D0, 03,EE, 10 73@ PRINT “[DOWNILCRIGHTIKESZ" <BE
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@ @ 61@ FOR D=1 TO 1@:NEXT D {CE
620 NEXT X <E4
630Q POKE S+24,15 <9c
640 POKE S+1,15 <31
650 POKE S+4,128 <D®
660 GOTO 310 <@B
A program 8 kilénb6z8 hangeffektust mutat be és 670 REM => LOVES <= <DB
egy beépitett zenét is tartalmaz (DIXIE). Erdemes ggg : zgg
meghallgatni! , 700 S=54272 <37
Irta: Olasz Endre 710 POKE S+24,15 <70
720 POKE S+5,9 <D3
73@ POKE S+1,20 <F3
740 POKE S+4,128 {AB
75@ FOR D=1 TO 1@:NEXT D (85
76@© POKE S+4,129:FOR I=0 TO S5@:NEXT :P <A3
OKE S+1,@
100 REM XX kxxXkxk kX kXXX RKKXKRKKKKX KKK KX <7B 770 GOTO 310 <92
110 REM * MUSIC VOICES C-64+% <D8 780 REM => SOUND <= <FC
120 REM * , * <9C 790 : <23
130 REM * KESZITETTE: BRUCE MAESTRO x <14 800 : <53
140 REM %% X ¥ % 5k % 3 3 % % % 3% % % % % % %k % % % % X %k Xk X X <46 Bl1® S$=54272 <{BE
150 : <BA 820 POKE S+24,15 <49
16@ PRINT CHR$(147):POKE 53280, 0:POKE <DB 830 POKE S+6, 240 <98
53281, @:POKE 646,5 840 POKE S+4,17 <E1
170 PRINT "[UPILCTRL/91I[14SPCIMUSIC VO <E®@ 850 FOR A=1 TO 1@ <DF
ICES[13SPCILCTRL/©1" 860 FOR X=1 TO 255 STEP 25 <9C
180 PRINT "[CTRL/4J[CTRL/91[19SPCIBY[1 <81 870 POKE S+1,X% <20
8SPCILCTRL/@]" 880 NEXT X <BS
190 PRINT "[CTRL/2J[CTRL/91L14SPCIBRUC <CA 899 NEXT A <4A
E MAESTROL12SPCI[CTRL/®1" 90@ POKE S+4, 32 {AD
200 PRINT TAB(S5)"[DOWNIHELPLDOWNIL4LEF <C5 919 GOTO 310 <2A
Ti1L4C=/Y2" 920 REM => AUTO INDITO <= <7A
210 PRINT "[CTRL/3JILDOWNILRIGHTI1 .... <CC 930 <CB
GONG 949 S=54272 <87
220 PRINT "[DOWNILRIGHTIZ ..... BOMBA <F2 95¢ POKE S+24,15 <C®
230 PRINT "[DOWNILRIGHTI3 ..... LOVES <C4 960 POKE S+6,240:POKE S+4,5 <7C
240 PRINT "[DOWNIL[RIGHT14 ..... SOUND <AB 970 POKE S+4,129 <77
250 PRINT "[DOWNILRIGHTIS ..... AUTO 1 <9B 980 FOR I1=20 TO 25:POKE S+1,1:NEXT :FO <1@
NDITOQ ‘R I=0 TO 5@:NEXT :E=E+1
260 PRINT "[DOWNILRIGHTI6 ..... BEEPIT <@3 990 FOR 1=25 TO 2@ STEP -1:POKE S+1,1: <42
ETT ZENE MNEXT
270 PRINT "[DOWNIIRIGHT17 ..... FELSZA <EA 1000 IF E=10 THEN 1020 <BB
LLAS 1019 GOTO 980 <Co
280 PRINT "[DOWNILRIGHTIS ..... LESZAL <@D 1020 POKE S+1,0 <EA
LAS 1930 GOTO 31@ <{5A
290 PRINT "[DOWNILRIGHTI1O ..... SZIREN <55 104¢ REM => BEEPITETT ZENE <= D2
: A 1050 <B2
300 PRINT TAB(20)>"[18UPILDOWNILRIGHTIE <11 1360 01=54272:02=54279:03=54286 (@2
..... END 19070 H1=01+1:H2=02+1:H3=03+1 <27
31@ GET A%$:E=0 <395 1080 V1=01+4:V2=02+4:V3=03+4 {FS
320 IF A$="1" THEN 430 <FF 1090 POKE 54296, 15 <8C
330 IF A$="2" THEN 5290 <AC 1109 POKE V1+1,9:POKE vV2+2,0 {94
340 IF A%$="3" THEN 670 <04 1119 POKE V2+1,36:POKE V2+2, 36 <BE
350 IF A$="4" THEN 78@ 7B 1120 POKE V3+1, 18:POKE V3+2,170 {76
360 IF A%$="5" THEN 930 <8A 1130 T=TI <1F
370 IF A$="6" THEN RUN 1040 <57 1149 POKE V1, 16:POKE V2, 32:POKE V3,16 <AA
380 IF A%="7" THEN 1710 <E3 115@ READ S:IF $=0 GOTO 1230 <3D
399 IF A$="8" THEN 1780 <A8 116@ READ X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3 <34
400 IF A%$="9" THEN 1850 <8A 1170 IF X1 THEN POKE HI1,X1:POKE 01,Y1:P <CD
419 IF A$="E" THEN POKE 54273,9@:END <AD OKE V1,17
420 GOTO 31@ <BC 118@ IF X2 THEN POKE H2,X2:POKE 02,Y2:P <76
439 FOR I=1 TO 5 <62 OKE V2,33
440 $=54272 <37 1199 IF X3 THEN POKE H3, X3:POKE 03,Y3:P <59
45@ FOR L=@ TO 24:POKE S+L,@:NEXT <BB OKE V3,17
46@ POKE S+1,130:POKE S+5,9 <7F 1200 T=T+S <62
479 POKE S+15,3@:POKE S+24,15 <90 1219 IF T>TI GOTO 121@ <{B9
480 POKE S+4,21 <67 1220 GOTO 1140 <9D
4990 FOR T=1 TO 100@:NEXT <Ce 1230 FOR J=01 TO 54296:POKE J,Q:NEXT J <FF
500 POKE S+4,20 <E4 1240 DATA 019,051,097, 000, 000, 000, 000 <1B
51@ GOTO 310 <1l 1250 DATA 019,043,052, 000, 000, 000, 000 <F3
520 REM => BOMBA <= <31 1260 DATA 020,034,075,021, 154,008, 147 {81
530 <12 1270 DATA ©20,034,Q75,025,177, 000, 000 <E8
549 S=54272 <EE 1280 DATA 91@,034,075,017,037,006, 108 <DF
550 POKE S+24,7 <DF 1290 DATA 910,038, 126, 000, 000, 000, 000 <7A
S0 POKE S+5,12%16+0 <BS 1300 DATA 910,043,052,025,177, 000, 000 <DE
57@ POKE S5+6,15%16+10 <47 13190 DATA 210,045, 198, 000, 000, 000, 209 <32
580 FOR X=255 TO 100 STEP -1 <4D 1320 DATA ©20,051,097,021, 154,008, 147 <28
529@ POKE S+1,X% <BE 1330 DATA ©20,051,097,025, 177,000, 000 <42
600 POKE S+4,17 <Bl1 1349 DATA ©920,051,9097,017,037,009, 159 <E9
1350 DATA ©20,043,052,025,177,010, 205 <29

13602 DATA ©020,057,172,022,227,011,114 <7B
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1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
151e

1520.

1530
1549
1550
1560
1570
1580
1590
1690@
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750

1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830

1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA,
DATA

020,057,172,034,075, 000, 000
020,057,172,028,214,008, 147
210, 000, 000, 034, 075, 000, Q00
219,051,097, 000, 000, 000, 000
©20,057,172,022,227,011,114
010,900, 000, 334, 075, 000, 0OQ
910,051,097, 000, 000, 000, OO
01@,057,172,028,214,01@, 205
010, 064, 188, 900, 000, 000, 000
910,068, 149, 034,075,009, 159
@10, 076, 252, 000, 000, 000, 000
020,086, 105,021, 154,008, 147
@20, 000, 000, 025,177, 000, 000
020,000, 000,017,037, 006, 108
010,068, 149,025,177, 000, 000
919,051,097, 000, V00, PRV, QOO
Q20,068, 149,021, 154,008, 147
920, 909, 000, 025, 177, 000, VO
020,900,000,017,037, 008, 023
Q1@,051,097,025,177,007, 053
910, 043, 052, 000, 000, 0O, 0OV
920,051, 097,022,227,006, 108
020, 000, 00, 025,177, 000, 000
@20, 900, 000, 019, 063, 009, 159
910,038, 126,025,177, 000, 000
919,043, 100, 000, 000, 000, 0O
020,034,075,021, 154,008, 147
20, 0@, 000, 025, 177, 006, 108
020, 000, 000, 021, 154, 004, 073
Q2¢, 900, 000, V0, 000, 00V, VO

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA 000

GOTO 319

REM => FELSZLLAS <=

S=54272

POKE S+24,15

POKE S+6,240:POKE S+4,5

POKE S+4, 129

FOR 1=20 TO 60:POKE S+1,1:FOR K=0
TO 99:NEXT :NEXT :POKE S+1,0

GOTO 310

REM => LESZLLAS <=

S=54272

POKE S+24,15

POKE S+6,240:POKE S+4,5

POKE S+4,129

FOR I=60 TO 2@ STEP -1:POKE S+1,1:
FOR K= TO 99:NEXT :NEXT :POKE S+1
.0
GOTO
REM

310
=> SZIRENA <=

S=54272

POKE S+24,15
POKE S+6, 240
POKE S+4,17
FOR A=1 TO 10
FOR X=1© TO 200 STEP 5
POKE S+1,X
NEXT X

NEXT A

POKE S+4, 32
GOTO 31@

<85
<AQ
<EA
<81
<29
<3A
<1F
<CA
<E&
<D7
<FD
<4F
<DE
<E8
<7D
<89
{ZB
<6C
<18
<2B
<2F
{C2
{78
<F2

‘<6B

<83
<{B8
<9
<DS
<@7
<34
<D4
<54
<CB
<AD
<1A
{02
<AF
<4D

<1B
(Al
<C8
<32
<DE
<CE
<59
<E1

<5E
<53
{36
<C7
<AS
{36
<90
<7
<25
<E3
<7
<QF
<63
<E8
<AS
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Color

A parsoros rutin kidomboritja”a képernyd otodik
sorat egy raszter rutin segitségével, majd egy sor
inverz széveget visz 14. A végsé hatas egy elvileg
megoldhatatlan forma: a szdéveg szine raszterso-
ronként valtozik. A program 40-es soraban az elsd
atszinezett képernydsor szamat modosithatjuk, a
45-6sben pedig a sorok szamat. POKE 32826,32
kiadésa utén a csikok a keretre is kinyulnak.

irta: Badenszky Csaba

5 FOR Z2=32768 TO 32875 <73
190 READ A% <16
15 A=ASC(LEFT3(A%,1>)-48:1F A>9 THEN <79

A=A-7
29 B=ASC(RIGHT®(A$,13)-48:1IF B»>9 THEN <D4

B=B-7
25 A=A¥16+B:5=S+A <54
30 POKE Z, A:NEXT <BE
35 IF S<>12015 THEN PRINT "[SH/CLRIDA <D1

TA ERROR" :LIST 10©-
40 K=4:REM KEZDOSOR (©-24) <91
45 S=1:REM SOROK SZ.(1-25) <7D
50 POKE 32780, 49+Kx8 <9ac
55 POKE 32846,S <RB
60 SYS 32768:PRINT "[SH/CLRILCTRL/11" <B6
65 PRINT "[3DOWNILCTRL/91[14SPCICOMMO <26

DORE 64L14SPCILCTRL/21"
1906 DATA 78,A9,81,8D,1A,D0,A9, 1B <5D
191 DATA 8D, 11,D0,A9,51,8D,12,D0 <56
102 DATA AD, 26, AZ, 80,8C, 14,23, 8E <46
1903 DATA 15,03,A3,01,85,FB, 58,60 <C7
104 DATA AD,19,D9,8D,19,D0, 30, 07 <2A
165 DATA AD,eD,DC, 58, 4C, 31,EA, A2 <44
106 DATA ©D,CA,D@,FD,A2,07,BD, 5C <3D
167 DATA 8e,8D,2z1,De,8D,21,D0,BC <De
108 DATA 64,80,88,D0,FD,CA, 10,EE <17
189 DATA C6,FB,EA,D®,E7,A9,01,85 <AB
110 DATA FB, A9, 00, 8D, 20, DO, 8D, 21 {34
111 DATA De, 4C,81,EA, 91,03, 9E, OE <43
112 DATA ©4,04,06, 06, 06, 09, 09, 08 78
113 DATA ©9,08,08,01 <30

Csillagaszati
jelek

A rutin néhény csillagaszati jelet definial, ezek a
Shift- és Commodore-gombokkal érhetdk el a prog-
ramban leirt médon.

frta: Varady Tamas
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100 REM CS. JELEK (VARADY TAMAS) <4c — =
105 PRINT CHR$(142);CHR$(8);"[SH/CLRIL <58 rl e aSIc
DOWN]"
116 FOR I=49152 TO 49195:READ X:POKE I <DB
,X:S=S+X:NEXT :IF $=7219 THEN SYS
49152:G0T0 17@
120 PRINT "[DOWN] ADATHIBA ! (13@-15@) <B4
" :END
130 DATA 169,@, 133,251, 133,253, 169,208 <6B
' igg fsz, 189,48, 133, 264, 128, 163; b1 A program 12 uj Basic-utasitast szolgaltat, ezekkel
146 DATA 160,90, 177,251, 145, 253, 200, 208 <B9 egyszerlbbe valik a sprite-ok kezelese.
, 249, 230, 252, 230, 254, 165, 252, 201, 2
24, 208 ' Irta: Olasz Endre
150 DATA 239, 169, 55,133, 1,88, 96 . <28
160 : <7B
170 D=0:FOR A=51456 TO S51534:READ X:PO <BE
KE A, X:D=D+X:ZX=ZX+1:NEXT
190 SYS 51456 <FO 1900 REM #k ¥ %k Xk kXX RER KX RRAX KRR X KR KKK K KX <7B
200 DATA 169,11,141,24,3,169,201,141,2 <73 105 REM * C-64x  <A3
5,3,96,72,138,72, 152,72, 165, 203, 20 119 REM # SPRITE BASIC * <DA
1,63, 240 115 REM % ============ * <Dz
210 DATA 3,76,188,254,32, 160,229,169,2 <E4 120 REM 1991 * <91
9,141,24,208,169, 14,141,134,2,32,6 125 REM * , *  <DD
8,229 130 REM * WESZITETTE: BRUCE MAESTRO * <14
220 DATA 169,0,133,207,76,64,201,141,3 <13 135 REM 0Kk % %0k % 000K K K K0k X 0N X R K 3 0k Xk X ¢G7
2,32,32,32,32,9, 142, 46, 89, 68, 65, 69 18a PRINT. CHES(1472 e
, 82 145 3B
230 DATA 146,141,234,160, 16, 185,47,201 <93 150 ::FOR 1=49152 7O 49552 gt
,32,210, 255, 136, 208, 247, 76, 188, 254 155 :::PRINT "L[HOME1" ;I <BB
235 GOSUB 9000 <CS Io® :::::READ A:POKE I,A:S=5+A <2A
239 POKE 53272, 29:POKE 53280,0:POKE 53 <E7 185 :::NEXT <EF
281,0 170 ::IF 5<>49881 THEN PRINT "HIBA” <E7
240 POKE 53280,0:POKE 532681,0:PRINT "[ <74 175 DATA 169,011, 141,008, 903, 169, 192 COA
SH/CLRIL[C=/81": 180 DATA 141,909,003,096,032,115, 000 <9B
250 PRINT “[HOME] #xx A CSILLAGASZATI <11 185 DATA 201,033, 249,006, 032, 121, 000 <SD
JELOLESEK #%x" 190 DATA ©76,231,167,932,115,0009, 201 <AE
260 PRINT " %*%x[4SPCIRENDELKEZSRE ALLN <59 195 DATA 084, 208, 003,032,133, 192, 201 <E®
AKLASPCIxkx" 200 DATA 066,208, 003, 032, 152, 192, 201 <D®
270 PRINT "[2DOWN] COMMODORE/F = [C=/F <77 205 DATA 88,208, 003,032,171, 192, 201 <FB
1 (FOK)" 210 DATA 989,208, 003,032,190, 192, 201 <19
280 PRINT "[DOWN] COMMODORE/P = [C=/P] <8F 215 DATA 078,208,003, 032, 209, 192, 201 <27
(PERC)" 220 DATA 065,208,003, 032,239, 192, 234 <99
290 PRINT "[DOWN] COMMODORE/M = [C=/M] <@7 225 DATA 234,234,234,234, 201, 069, 208 <98
(MASODPERC) ) 230 DATA 003,032,002, 193,201,032, 208 <4A
300 PRINT "[DOWN] SHIFT/HLSSPCl= [SH/H <BF 235 DATA 003,032,032, 193,201,071, 208 <BA
1 (ORA) 249 DATA 003,032,050, 193,201, 080, 208 <5A
31@ PRINT "[DOWN] SHIFT/MLSSPCI= [SH/M <Al 245 DATA 003, 032, 080, 193, 201, 085, 208 <BD
1 (PERC) 250 DATA 903,032,094, 193, 201, 086, 208 <31
320 PRINT "[DOWN] SHIFT/SLSSPCl= [SH/S <74 255 DATA ©03,032,117,193, 076,008, 175 <3D
1 (MASODPERC)" 260 DATA 255,255,032,115,000,032, 253 <Co
3360 END ¢3A 265 DATA 174,032,158, 183, 180, 142, 007 <48
9000 READ A:FOR I=1 TO 8:READ A(I) <E® 279 DATA ©32,115,000,032,253,174,032 <D
9010 POKE 12287+(AX8)+1,ACI):NEXT <FE 275 DATA 158,183, 180,000, 142, 248, 007 <6c
9920 READ A%$:IF A%="+" THEN 9000 <36 280 DATA @76, 174, 16?, 255,255,632, 115 <60
9030 RETURN ‘16 285 DATA 200,032,253, 174,032, 158, 183 <71
10000 DATA 123,48,72,72,48,0,0,0,0,"+" <o9B 2990 DATA 180,000,142, 021,208,076, 174 <DA
10019 DATA 103,108,108, 108,0,0,0,0,0, " +" <43 295 DATA 167,255, 255,032,115, 000, 832 <{9F
10020 REMDATA 193, ©, 108, 108, 108, O, <19 300 DATA 253,174,032,158, 183, 180, 000 <E1
0, 0, 0,"+" 305 DATA 142, 000, 208, 076, 174, 167, 255 <74
10030 DATA 111,96,96,96,0,0,0,0,0, "+ <21 316 DATA 255,032,115, 000,032, 253, 174 <05
10040 DATA 83,224, 128,224,32,224,0,0,0," <77 315 DATA 032,158,183, 180, 000, 142, 001 <B4
o 320 DATA 208,076, 174, 167, 255, 255, 032 <56
19050 DATA 77,252, 148,148,214,0,0,0,0,"+ <F2 325 DATA 115,000,032,253,174, 032, 158 <E9
" 330 DATA 183, 180, 000, 142, 023, 208, 032 <D
10060 DATA 72,192,128,224,176,144,144,0, <4E 335 DATA 253,174,032,158, 183, 1680, 000 <6D
9, " 349 DATA 142,029,208,076,174, 167, 255 <39
245 DATA 255,032,115, 000, 032, 253, 174 <82
350 DATA ©32, 158, 183, 180, 000, 142, 249 <95
355 DATA 007,076,174, 167,255, 255, 932 <74
360 DATA 115,000,032,253,174, 032, 158 <17
3IGE DATA 183, 180, 000, 142, 002, 208, 932 <4E
370 DATA 253,174,032, 158, 183, 180, 000 <AC
75 DATA 142,003, 208,076,174, 167, 255 <9D
380 DATA 255,932,115, 032,253, 174,032 i
385 DATA 158, 183, 180, 000, 142, 250, 007 <42
390 DATA ©76, 174,167,255, 255,932,115 <79
395 DATA 000, 032,253, 174, 032, 158, 183 <4
400 DATA 180,000,142, 004, 208, @32, 253 <B6
405 DATA 174,032, 158, 183, 180, 000, 142 <4D

SZEPTEMBER MIKROVILAG MAGAZIN




410
415
420
425
430
435
440
445
450
455
460
465
470
475
480
485
499
495
500
505
510
515

520
525

530
535
540
545
550
555
560
565
570
575
580

585
590

DATA ©05, 208,076,174, 167, 255, 255
DATA ©32,115,000,032,253,174,032
DATA 158,183, 180,000, 142, 827, 208
DATA -076, 174, 167,255,032, 115,000
DATA ©32,253,174,032,158,183, 180
DATA ©©©, 142,251,007,076,174,167
DATA 255,255,032,115, 000,032, 253
DATA 174,032,158, 183, 180, 000, 142
DATA @06, 208, 032, 253,174,032, 158
DATA 183,180,000, 142,007,208, 976
DATA 174,167

SYS 49152

PRINT CHR$(147):POKE 53280, @ :POKE
53281, 90:POKE 53269, 9:POKE 646,5
PRINT TAB(6)"x*xxx[2SPCISPRITE BASI
C V]1.0[2SPCl*xxx"

PRINT TAB(18)"BYLDOWNIL7LEFTIBRUCE
MAESTRO"

PRINT "[CTRL/4JCRIGHTI[DOWNIUTMUTA
TAST (I/NIJLCTRL/86]

GET A$:IF A%="N" THEN END

IF Ag="1" THEN GOTO 505

GOTO 490

PRINT CHR®%(147)

PRINT "UTMUTATO:[(DOWNIL[SLEFTIL9C=/
Y3®

PRINT TAB(19)"UJ UTASITASOK, PARANC
SOK "

PRINT TAB(1©)>"[24C=/Y¥1"

PRINE "IT,® womwaes ?.SPRITE MUTAT
o

PRINT " AX swnoss 1.SPRITE MUTAT
o

PRINT "IR, ¥ .c.ae.-. 2.SPRITE MUTAT
w]

PRINT "1UX ....... 3.SPRITE MUTAT
o

PRINTE * BX dees ol SPRITE-OK BEKA
PCSOLOASA

PRINT "IX, ¥ copaies ©.SPRITE X KOR
DINATAJA

PRINT "IVY., Y wnnesie @.SPRITE Y KOR
DINATAJA

PRINT "!E,X,Y ..... 1.SPRITE X/Y K
ORDINATJA

PRINT "!G,X,Y ..... 2.SPRITE X/¥Y K
ORDINATJA

PRINT "IN XN oacu. 3,SPRITE X/Y K
ORDINATJA

PRINT " IN:¥.¥ ssi00 A SPRITE-OK X/
¥ IRANYU NA- GYITASA

PRINT "1P, X ..os004 SPRITE-OK ELSO
BSEGI SZINTJE

PRINT "[CTRL/2JL3DOWNI"

PRINT TAB(32)"<SPACE>" :FOR I=0© TO
444 :NEXT

PRINT TABC(32»"[UPIL7SPCILUP]" :FOR
I=0 TO 444 :NEXT :GET A%:IF A®<>"
THEN GOTO 590

FOKE ©646,5:G0OTO 470

2L iEND 255 is

<26
<F4
<AB
<2D
<Cs6
<42
<FS5
<4A
<79
<le
{76
<12
<75

<52
<76
<83

<44
<9E

<Dé&

<{FE
<60

<44

<FC
<EQ

<9D

<23
<B3
<89
{C4
{5B
<4F
<F8
<24
<E7

<19
<80

<4A

<AB
<DB
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Betolto

A kovetkez6 rutin Basic-programok elé hasznal-
hatd toltéként. Mivel a Basic-munkatertiletet 1
kilobajttal feljebb tolja, a tényleges program tulaj-
donképpen a toltd folott fut. Ha barmikor vissza
szeretnénk jutni a télt6hoz, elég egy POKE 44,8
parancs kiadéasa.

frta: Olasz Endre

100 REM XXXk X¥XxXXXXXXXEAXAXXRRRAXANEEX <7B

110 REM x BETEOLTO C-64x <{CF

120 REM x : * <9C

13@ REM x KESZITETTE: BRUCE MAESTRO x <14

149 REM XX XXX kXXX XXXAXXXRAXRKXXKXKKX KX <46

1509 : <BA

169 PRINT CHR$(147):POKE 53289, 0:POKE <DB
53281,9:POKE 646,5 -

170 INPUT "KEREM A FILE NEVET" ;A% <1A

180 PRINT "[CTRL/1JLSH/CLRI]" <BE

1990 PRINT "[2DOWNILOAD"CHR$(34);A%;CHR <07
$(34)",8" .

209 PRINT TAB(15)"[CTRL/21LSDOWNISEARC <4B
HING. .. [CTRL/12"

219 POKE 198, 19:PRINT "[2UPJIPOKEG46,5" <40

220 DATA 19,13,13,13,13,13,82,85,78,13 <6D

239 FOR I=1 TO 19:READ X:POKE 630+1,X: <4F
NEXT

249 POKE 44,24 :POKE 24x%256,9:NEW <B6

e RGN
Invertalo

A rutinnal pillanatok alatt invertalhatjuk a teljes
képerny6t. Inditdsa: SYS 49152. Jél hasznéalhatd
példaul szévegkiemelésre, villogtatasra is.

frta: Olasz Endre

1909 REM ¥ XXXk X ¥ XXk aOk kR XXXk k¥ Xk kk kX <7B
119 REM * INVERTALO C-64% <49
120 REM x INIC:SYS49152 * <95
122 REM x WRITTEN BY BRUCE MAESTRO =x <E1l
123 REM XX XXX XxXXXXXKXEXKXKKKKXX KK XXX <86
130 : <39
140 FOR I=49152 TO 49205 <4E
150 ::READ A:POKE 1,A:S=S+A <BA
160 NEXT <2B
170 1F S<>8880 THEN PRINT "HIBA" <B4
189 DATA 162,255, 189, 255,003,073, 128 <61
190 DATA 157,255, 003, 202, 208, 245, 162 <81
200 DATA 255,189, 255,004,073, 128, 157 <2A
210 DATA 255,004,202, 208, 245, 162, 255 <5A
220 DATA 189, 255,005,073,128,157, 255 <97
230 DATA 005, 202, 208, 245, 162, 232, 189 <7F
240 DATA 255,006,073, 128,157, 255, 006 <Cz2
250 DATA 202, 208, 245, 096, 255 <3D
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Kurzor help

A program futtatdsa utédn egyetlen utasitéssal
pozicionalhatjuk, illetve ki- vagy bekapcsolhatjuk
($CC memoriacim) kurzorunkat.

frta: Olasz Endre

100 REM *kkkxkk ki kk kXXX EkRRRXXRXXKX (7B

110 REM x *¥ CURSOR HELP x C-64x% <1C
120 REM x XXX KX AKX KRN XX X <DC
130 REM * INIC:SYS 49152 * <55
140 REM x AKT :CX,CURS.X KORDINATAJAxX <CE
150 REM * CY,CURS. Y KORDINATAJAX <EA
160 REM x CK,CURS. KAPCSOLOJA x <88
170 REM % * <{5F

180 REM x KESZITETTE: BRUCE MAESTRO x <68
1990 REM X XXXEXXXXXXXXRXXKIRIX KR RNAX <0z

200 : <D
21@ FOR I=45152 TO 49255 <54
220 ::READ A:POKE I,A:S=S+A <96
230 NEXT <{3F
240 IF S<>11293 THEN PRINT "HIBA" <2D
250 DATA 169,011, 141,008,003, 169, 192 {87
260 DATA 141,009,003,096,032,115, 000 <36
270 DATA 201,067,240,006,032,121, 000 {C3
280 DATA ©76,231,167,032,115, 000, 201 <18
290 DATA 088, 208, 003,032,051, 192, 201 <DA
390 DATA @89, 208, 063, 932, 068, 192, 201 <ED
310 DATA @75, 208, 003, 032, 085, 192,076 <DC
320 DATA ©08,175,032,115,000,032, 253 <8E
330 DATA 174,032,158, 183, 180,000, 142 <93
340 DATA 211,9000,0976,174,167,932,115 <7A
350 DATA ©000,032,253,174,032,158, 183 <{8F
360 DATA 180,000, 142,214,000,076,174 <Bl
370 DATA 167,032,115,000,032,253,174 <7F
380 DATA ©32,158, 183, 189, 000, 142, 204 <05
390 DATA ©000,076,174,167, 255, 255 <52

e .
Monitor

Az aldbbi program koédolast tesz lehetévé mnemo-
nikok segitségével. Programunk kezd&cimét a 100-
as sorban kell megadnunk X valtozéban, ez erede-
tileg 49152. Inditas utédn — elég szokatlan médon —
azonnal irhatjuk az utasitédsokat a kdvetkezd mod-
szerrel. El6szor a mnemonikot kell beirni az ezt
kovetd cimzés megijelolésével, majd kiilén utasitas-
ként magat a cimet. Példaul:

LDA#

FO

STA$S

D020

RTS

Amint a mellékelt példa is mutatja, az abszolut

SZEPTEMBER

cimzésre két $ jel utal, indirekt vagy indexelt
cimzésekre pedig nincs lehetdség.

A monitor — kalandjatékokhoz hasonlé — sorbevi-
teli rutinnal és néhény 4j funkciéval rendelkezik.

< billenty: kilépés a Basicbe;

? : Gjrainditja a monitort;

<-: torli a bevitt sort.

frta; Horvath Csaba

100 :::::::POKE 53280,9:POKE 53281,0:P <52
RINT "[SH/CLRILCTRL/21":CLR :X=491
52
191 PRINT "- MONITOR V1.2-" {9F
102 PRINT "- IRTA: HORVATH CSABA (MR. <69
CSABA>[6SPC]"
103 PRINT "[DOWNILRIGHTICIM: ";;X:PRINT <4E
"LUPILGRIGHTI#"
1904 PRINT " MNE:":GOSUB 105:GOTO 1290 <A3
105 PRINT "[DOWNILRIGHTI>*" :A%="":GET <56
A%
106 GET A%:IF A%="" THEN 106 <54
197 1F A%$=CHR$(13) THEN RETURN <97
1908 IF A%="«" THEN B%$="":PRINT "LUPILR <96

IGHT1>" ;B%;"¥[27SPC1" :GOTO 106
109 IF A$="%" OR A%="#" THEN GOTO 113 <CA
110 IF A$<CHR$(48) OR A$>CHR$(90) THEN <2A
GOTO 196
111 IF A%="7?" THEN RUN <DF
112 IF A%$="<" THEN PRINT "[DOWNILRIGHT <B1l
IVMEGE. " :S¥S 42115

113 B$=B%$+A%:PRINT "[UPII[RIGHTI1>";B%;" <A3
*¥":GOTO 16

126 IF LEN(B%)>>5 THEN B$="":GOTO 104 {33

121 FOR A=1 TO S54:READ C$%, KOD <45

122 IF B%$=C% THEN POKE X, KOD:X=X+1:G0T <3B
G 139

123 NEXT :PRINT "?727?":RESTORE :B$="":G <DS
aT0 104

125 DATA "ASL",10,"CLC", 24, "DEX",202," <C3

INX", 232, "LSR", 74, "RTS", 96
126 DATA "SEC",56, "TAX",179,"TXA", 138 <DS

127 DATA "ADC#", 105, "ADCs", 101, "AND#", <CE
41, "ANDS", 37

128 DATA "BCC3", 144, "BCS%", 176, "BEQ$", <@5
240

129 DATA "BMIS$", 48, "BNE$", 208, "BPL%",1 <A9
6

130 DATA "DECS$", 198, "EOR#", 73, "EORS%",6 <2E
9

131 DATA "INCS$", 230, "JMP$",76,"JSR$",3 <9A
Z

132 DATA "LDA#",169, "LDAS", 165, "LDX#", <9C

162, "LDX$", 166

133 DATA "ORA#",9, "ORA$",5, "SBC#", 233, <31
"SBCS", 229

134 DATA "STA%",133,"STX$", 134, "LDASS" <B1
,173;"STX$$", 142, "STASS", 141, " JMP$
", 76

135 DATA "DECS$$", 206, "SEI", 120, "BCC$$" <50
,144, "BCS$$", 176, "JSR$S" , 32, "BMISS
v, 48

136 DATA "AND$S",45, "BMI$S", 48, "NOP",2 <C9
34, "CPY#", 192, "CPYS%", 204, "LSRS%",

78

137 DATA "BEQ$$", 240, "BVC$$", 80, "PLA", <BD
104

139 IF B$="PLA" OR B%$="NOP" THEN B$%="" <C7

:RESTORE :GOTO 103
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149

141

142
143
144
145
146
150
151
152
154
155

156

157

158

159

160

161
162

163
164

1865
166

167
i68

isg
17e

171
172

173
174

175
176

177
178

179
180

181

IF B®%="ASL" OR B%="CLC" OR B%="DEX
" OR B%$="INX" OR B$="LSR" THEN B$=
“":RESTORE :GOTO 103

IF B$="RTS" OR B$="SEC" OR B$="TAX
" OR B$="TXA" OR B$="SEI" THEN B$=
" :RESTORE :GOTO 103

PRINT " ERTEK,CIM:":B$="":GOSUB 1@

5

IF LEN(B$)>4 THEN B$="":GOTO 142
IF LEN(B$)=2 THEN :::

POKE 63, 160:POKE 64,0:POKE 65,16:P
OKE 66,15

IF LEN(B$)>=4 THEN GOTO 155

FOR 1=0 TO 255:READ HS$

IF B$=H$ THEN GOTO 154

NEXT :PRINT "?227":B$="":POKE 63,16

©:POKE 64,0:POKE 65, 16:POKE 66,15:

GOTO 142

POKE X, 1:B$="":X=X+1:RESTORE ":GOTO
103

D$=RIGHT$(B%$,2):FOR I=0 TO 255:REA

D H$:1F D$=H$ THEN GOTO 157

NEXT :PRINT "277":B$="":POKE 63,16

©:POKE 64,@:POKE 65, 16:POKE 66, 15:

GOTO 142

POKE X, 1:X=X+1:POKE 63, 160:POKE 64
,©:POKE 65,16:POKE 66,15:FOR 1=0 T

0 255:READ HS$

D$=LEFT$(BS$,2):IF D$=H$ THEN RESTO

RE :B$="":D$="":POKE X, I:X=X+1:RES

TORE :GOTO 103

NEXT :PRINT "?22?":POKE 63, 160:POKE
64,0@:POKE 65, 16:POKE 66, 15:X5X~1:

GOTO 142

DATA “©0*,"01",*02", "93", "04", “05"
, "06", *@7", "08", 09", "OA", "0B", "oC
h. IIGDII

DATA "QE", "OF"

BATA. A1GN, B3 [k, Sigm, GyRi Wige, B>
P ABRL SE e, 10T, VIR, YIRS, i
" w1p»

DATA “1E","IF"

DATR SR~ 91w, woom wone wage, sggm
3 DB NG VR, VDA, YIRS, VRRN 400
" 5 I!2DI!

DATA “2E*, “2F*

DATA '0p%. Gy wQ5e wgSs soes  sgEe
. "36*,*37%,38", “30", "IA", "38", "3C
W Wa3ph

DATA "3E","3F"

DATA "40°, "41", “45%  *43% 42", 45"
L 4G NG, Magn, RAD" SARY Y4BT 440
" waph

DATA "4E","4F"

DATA *50*, *51", “52*, *53", "54*, *55*
, "56%, "57", 58", "E9", "EA*, “5B", *5C
W weph

DATA “SE", "5F"

DATA “60*,“61", “62°, “63",*64", “65"
, V66" , "B7", 68", 69", “6A", “6B", "60
W wepn

DATA "6E", "6F"

DATA *7@" “21%, 579 ¥jg% sgyau sgse
o PTES TR NG RO NTAY, FTEY r 70
W 7ph

DATA “7E" "7F"

DATA "80","81","82",6"83","84","85"
. MBE®, YBY*, *BE*, "59", “BA", *6B", "8C
" wgph

DATA "SE","8F"

DATA "90","91","92","93", "94", "95"
. U96Y MgFe, Rhge gl WEAN . YORY YOO
" y " QDII

DATA "SE","9F"

DATA “AQ", "A1%, *A2" =AZ" "A4~", “A5*
L UAGS ATE BARS VAGE VAR WABS WAC
" £ " AD "

DATA “"AE", "AF"
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<6C

<82

<E5
<3E
<8F
<ac
<5A
<9E
<59
€23
<B6
<8E

<22

<96

<41

<AB

{AB
<ES

<B8
<Fe

<4B
<F3

<5D
<E8

<6F
<9B

<BE
<Do

<31
<ES

<23
<FA

<15
<CF

<7
<52

<D®©

182 DATA “Be*,"B1",*B2*,“B3“,"B4",“BS* <07
$EEN, TR THET BT, 1A, ERY ARG
W vBp
183 DATA "BE", "BF" <23
184 DATA *C0*, “C1*,*C2%, "c3*, "C4",*05" <68
< TOB®, MO PO, Y00% , AEAR, SRS, 06
" . IICDH
185 DATA “CE","CF" <35
186 DATA "De@","Di","D2","D3","D4","DS" <AC
7 YDB*, *O7 " *Da"; 09", "DA* *DB", "DE
" i IIDDII
187 DATA "DE","DF" <7
186 DATA "Ee","El","E2',"E3",“E4*,“E5" <@l
. "E6",*E7", "E8", "ES", "EA*, "EB", "EC
o
189 DATA "EE","EF" <19
190 DATA “F","F1*,"F2", *F3", "F4","F5" <14
» "F6*, "F7", "F8", "F9", "FA",, “FB*, *FC
" : IIFDI!
191 DATA "FE","FF" <29

Orokeélet

A kovetkez6 programmal 16voldozés jatékokat
tehetink Orokéletessé. Bedllithatjuk, hogy a
sprite—sprite vagy a sprite-hattér ttkézések koziil
melyiket tiltsa le. Az elébbi esetet vélasztva, az
ellenség lovedékei egyszerlien athaladnak rajtunk,
igy sérthetetlenné valunk.

frta: Lantos Zoltan

1 REM OROKELET KESZITO - LANTOS Z20LT <85
AN ANONYMOUS SOFTWARE - 1991
¢ <8A

10 DATA 32,10,192,32,10,192,76,48,192 <12

,234,32,18, 192, 32,33, 192,96, 234, 16

21,52

206 DATA 198, 255, 32, 207, 255, 72, 32,204, <75
255,104,96,234,72,162,2,32,201, 255
, 104,32

3@ DATA 219,255, 32,204, 255,96, 234,32, <AS
18,192, 166, 144, 224,64, 249, 19,201, 1
73, 240

49 DATA 20,201,174,240,25,201,172,240 <9C
, 30, 32, 33, 192, 76, 48, 192, 234, 32, 33,
192, 96

50 DATA 234,162,169,142,142,192,76,10 <F7
5,192,234,162,162,142,142,192,76, 1
95, 192

60 DATA 234,162,160, 142,142,192,234,1 <7D
41,255,2,32,18,192,141,254,2,1686, 1
44,224

70 DATA 64,240,406, 201,30, 208, 68, 32, 18 <F8
,192,141,253,2, 166, 144, 224,64, 240,
a8, zo1

80 DATA 208, 208, 65, 234, 169, 169, 32,33, <71
192, 169, 0, 32, 33, 192, 169, 234, 32, 33,
192, 76 -

99 DATA 48,192,2234,173,255,2,32,33,19 <A2
2,173,254,2,76,76,192,234, 173, 255,
z,32,33
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110 DATA 192,173,254,2,32,33,192,173,2 <DA Return utdn pedig nulla. {gy a dBase READ-jére
b= L bzl N we. - g a5,
A ey 192,234,173,256, 2, 3%, 33 sincs sziikség, még ha tébb valtozét viszink be,
120 DATA 173,254,2,76,69,192,234,173,2 <40 akkor sem.
§5,2,32,33,192,173, 254, 2,32,33,192 A mellékelt Demo jél szemlélteti a program hasz-
173 nélatat
13@ DATA 253,2,76,69,192,234,201,208,2 <9F e . . _
08,201,173, 142, 192, 32, 33, 192, 169, @ Ha sajat programunkba szeretnénk betltetni,
492,388 nem kell feltétlentil DATA sorokba rendezni. Ve-
140 DATA 192,168,234, 76, 76, 192 82 | gyiik fel egyszerden DYINPEXE néven a program-
145 3 ~ g > 7
146 FOR X=49152 TO 49395:READ T:POKE X <19 | mal egy lemezre, majd programunk elsé soraba
T :@=@+T:NEXT irjuk be a kévetkezbket:
147 IF Q<>32415 THEN PRINT "HIBA A DAT <99 10 IN=49152: IF PEEK(IN)<>76 OR PEEK 0
s st e s | (IN+1)<>37 THEN LOAD ,DYINPEXE" 8,1
150 PRINT "OROKELET KESZITO" <DE Ilyen formaban csak akkor toltédik be a file, ha
160 INPUT "KEREM A JATEK NEVET";AS ig; szlikséges, azaz ha megsérilt a rutin vagy most
- " = L] 0 28
e i LEGYEN AZ UT FILE NEVE"; futtattuk le elészor a programot.
180 PRINT "[DOWNI1-SPRITE-SPRITE UTKOZ <5E )
ES KI1* Irta: Zahoran Gyorgy
190 PRINT "2-SPRITE-HATTER UTKOZES KI" <AE
220 GET X% <EF
221 IF X$="1" THEN POKE 49273, 30 <9B
222 IF X$="2" THEN POKE 49273, 31 <F4
223 IF X$<>*1" AND X$<>"2" GOTO 220 <7B
224 <8F
240 OFEN 1,8,0,A$+",P,R":0PEN 2,8,2,"@ <C4
."+B$+", P, W" :SYS 49152:CLOSE 2:CLO
SE 1
250 <De ;
1@ FOR X=49152 TO 49984 <3C
20 READ A:POKE X,A:E=E+A <74
3@ NEXT X <FC
40 IF E<>110990 THEN PRINT "HIBA":END <F7
s@ DATA 76,37,192,32,13, 192, 166 <42
60 DATA 176,164,177,76,12,229, 32 <30
70 DATA 155, 183,224,25,176,9,134 <D3
80 DATA 176,32, 155, 183, 224, 40, 144 <BF
= 90 DATA 5,169,14,108,0,3,134 <74
In 100 DATA 177,96, 165, 122,133,170, 165 <D4
11@ DATA 123,133,171, 165,170, 133, 122 <11
120 DATA 165,171,133,123, 32, 155, 183 <DA
130 DATA 134,179,32,13, 192, 32,47 <9D
A kovetkezd programot begépelve, egy latvanyos | 149 DATA 193,32,6,192, 160, 0, 132 plin
. O el it Skhr e ; 15@ DATA 199,177,166,41,127, 145, 166 <32
Input rutint kapunk, ami programjainkban is 160 DATA 200,196,179, 208, 245, 164, 179 <7C
felhasznalhatunk. Akik dolgoztak IBM-en és isme- 170 DATA 169,29,32,210,255, 136, 208 @8
rik a dBase-t, azoknak biztosan ismerfs lesz az 132 g:;: S;Bé;3fé;8:éé 32-;22' 122- 18@ <$4
. : 97, . +4,32,11 <72
ablakban val6 adatbevitel. ) 200 DATA ©,136,240,31,32,121,0 <24
A rutin két funkciét foglal magaban. A kurzorpo- 210 DATA 201,91,176,4,201,65,176 <6B
ziciondld hivéasa: SYS 491565, X, Y (0-39,0-24). Az 220 DATA 20,201,179, 208, 2, 133, 181 <9F
. . . . s ra ra o
input rutin szintaxisa: SYS 49152, mez&szélesség, :;33 gA.Tr‘“ g‘“' 37,28, 2,133, 182, 201 <EE
& % 2 ATA 35,208,223, 133, 180, 240, 219 <B6
X, Y, [+][%][#]A[S$][%]. 250 DATA 32,139,176,133, 168, 132, 169 <BD
Az egyes funkcidk jelentése: 260 DATA 165,2,208,80, 36,13, 48 <5C
_ ‘o 270 DATA 93,162,9, 165, 14,16,2 <07
e lehet negativ; ) 280 DATA 133,182, 189, 0, 2,201, 32 <8B
% — csak egész lehet (nem a tipus, hanem a 290 DATA 240, 13,201, 58, 176, 29, 201 <@D
bevitt érték); 300.DATA 48,144, 101,232,228, 179, 208 <63
# — a bevitt érték nem lehet nulla. 3190 DATA 236,169,0,133,34,169,2 <26
el ; funkcibill ik 320 DATA 133,35, 138,32,176, 183, 165 <CS
~ Adatbevitel soran az egyes funkciobillentyd 330 DATA 97,36, 14, 16, 4,201, 142 g5
jelentése: 340 DATA 176,84,201,0, 208, 4, 197 <AD
F1/F2, F3/F4, F5/F6 — keret-, hattér-, irdsszin 350 DATA 180, 208,76, 36, 14, 16, 21 <CA
S i) 360 DATA 32,170,177,132, 158, 160,0 <FF
novelese as csokientose ) 370 DATA 145,168,200, 165, 158, 145, 168 <FA
F8 — hardcopy, majd 11 soremelés. 380 DATA 165,2,160, 3, 145, 45, 96 <13
Az input rutin hasznalatahoz fontos, hogy progra- ig‘g g"‘? %’26:?13 68, 1964- 169,32,212,187 <4é
e P s T : ATA 76,231,192, 165,179, 32, 125 <1
munk elsének felvett valtozdja egész Upugu legyen. 410 DATA 180. 160.0. 145, 71,200, 138 <OE
Ez lesz az output paraméter. Adatbevitel soran 420 DATA 145,71, 20, 165,99, 145, 71 <BS
ugyanis nemcsak a Return billentytvel 1éphetiink 430 DATA 164,179,136,185,0,2, 145 <72
ki, hanem kurzor fel/le gombokkal is. Ha a fel bil- | 449 DATA 98,136, 16, 248, 48, 208, 201 o
= S : 450 DATA 45,208,9, 164,181,133, 181 <CB
lentydvel léptink ki, akkor ennek az output para- 460 DATA 240, 145, 76, 45, 192, 201, 46 <8A
méternek az értéke 1 lesz, kurzor le esetében 2, 47@ DATA 208,249, 164,182, 133, 182,76 <A@
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480 DATA 31,193, 169, 0, 133, 2, 133 <44 | 100 REM ---- DYINPDEMO 1992.04.18. -—— <44
490 DATA 178,32.6, 192,32, 36, 234 <34 &
500 DATA 165,210, 133, 167, 152, 24, 101 <77 | 1ia 87
510 DATA 209, 144,2, 230, 167, 133, 166 <57 | 120 OU%=0:REM AZ OUTPUT PARAMETER <EE
526 DATA 165,244,133, 165, 152, 24, 101 <o | 13e REM A NEVE KOZOMBOS, CSAK AZ A <83
530 DATA 243, 144,2,230, 165, 133, 164 <6C | 14@ REM FONTOS, HOGY EGESZ TIPUSU <79
540 DATA 32,131, 194, 32,6, 192, 165 <Al | 150 REM VALTOZO LEGYEN AZ ELSQ. <FD
S50 DATA 198, 133,204, 141, 146, 2, 240 <44 | 160 : <7B
560 DATA 247,120, 165,207, 240, 12, 165 <16 | 170 IN=12%4@96:REM AZ INPUT RUTIN CIME <@2
576 DATA 206,174,135,2,160,0, 132 <4C | 180 PO=IN+3:REM POZICIONALO RUTIN CIME <43
580 DATA 207,32, 19, 234,32, 180, 229 ¢32 | 190 : <BD
590 DATA 201,140,208, 6, 32, 148, 194 <71 | 200 A$="[10SPC1" :A=0:B%=0:C=0:D=0 <32
600 DATA 76,93, 193,201, 13, 240, 118 <BC | 21@ PRINT "[SH/CLR1":SYS PO, 10,0:REM A <7D
61@ DATA 162, 1,201, 145, 24@, 55, 232 <22 1©. SORBA
620 DATA 201,17,240, 50, 201, 133, 144 <58 | 220 PRINT "STRING BEVETELE: *:PRINT <EF
630 DATA 49,201.141,176, 45,201, 136 <46 | 23@ PRINT *POZITIV SZAML3SPC1: ":PRINT <55
640 DATA 240,99,72,160,1,41,4 <3F | 240 PRINT "NEM NULLA SZAM : " :PRINT <AB
650 DATA 208,2, 160,255, 132, 158, 104 <54 | 250 PRINT ">@ ES EGESZ[4SPC1: ":PRINT <75
660 DATA 41,3, 201, 3, 240, 14, 170 <op | 260 : <91
670 DATA 202, 189, 32,208, 24,101, 158 <31 | 270 REM STRING <BE
680 DATA 157, 32,208, 76, 93, 193, 32 <F3 | 280 SYS PO, 10, 17 :PRINT AS <38
690 DATA 252,194, 76,93, 193, 134, 2 <24 | 290 SYS IN, 10,10, 17,AS <55
700 DATA 96,201,20, 240, 57,201, 157 <26 | 300 IF OUZ=1 GOTO 490 <F7
710 DATA 240, 53,201, 29, 240, 31, 201 <BB | 310 : <04
720 DATA 148, 240,83, 174, 24, 208, 224 <39 | a2e REM POZITIV <4F
730 DATA 21,240, 8, 201, 219, 176, 31 <21 | 330 SYS PO, 12,17:PRINT "[8SPC1" . <38
740 DATA 201, 193,176, 8, 201, 96, 176 <98 | 340 SYS PO, 12, 16:PRINT A : <5D
750 DATA 23,201, 32, 143,19, 201, 34 <8F | 350 SYS IN,8, 12,17, +H#A <DE
760 DATA 240, 15, 32, 210, 255, 230, 178 <9A | 360 IF OU%=1 GOTO 280 <55
770 DATA 166,178,228, 179, 208, 4, 96 <58 | 370 : <88
780 DATA 32,210, 255, 76,93, 193, 164 <56 | 380 REM NEM NULLA <5D
790 DATA 178,240, 249,198, 178, 201, 157 <cB | 390 S¥s PO, 14, 17:PRINT "[8SPC]" <06
800 DATA 240,240, 177,166, 170,177, 164 <44 | 400 SYS PO, 14.16:PRINT B% <73
§10 DATA 136, 145,164,138, 145, 166, 200 <A5 | 410 SYS IN,S, 14, 17#B% <35
820 DATA 200, 240.6, 196, 179, 144, 237 <72 | 420 IF ouz=1 GOTO 330 <14
830 DATA 240,235,32, 131, 194, 169, 157 <Ac | 430 : <30
840 DATA 208,212, 164,179, 198, 179, 136 <7¢ | 440 REM >0 ES EGESZ <FE
50 DATA 192, 255, 240, 40, 196, 17§, 144 <oB | 450 SYS PO, 16, 17:PRINT "[8SPCI" <DD
86@ DATA 36,177, 166, 201, 160, 240, 241 <88 | 46e SYS PO, 16, 16:PRINT D <EE
870 DATA 196,179,240, 26, 177, 166, 170 <56 | 470 SYS IN.7,16, 17, +#%D <CF
880 DATA 177,164,200, 145, 164, 138, 145 <88 | 480 IF ou%=1 GOTO 39¢ <62
890 DATA 166,136, 136,192, 255, 240, 4 <3F | 490 END <55
960 DATA 196, 178, 176, 235, 200, 169, 16@ <24
91e DATA 145,166,230, 179,76, 93, 193 <AE
920 DATA 164,179,136, 177, 166, 174, 24 <A@
930 DATA 208,224,721, 240, 8, 201, 65 <9E
940 DATA 144.4,9. 128,208, 6, 201 <6F
950 DATA 32,176,2,9,64,153,0 <74
960 DATA 2,192,0, 208, 225, 96, 160 <28
970 DATA 1,132,199, 136,177, 166,9 <02 = &
986 DATA 128, 145, 166, 200, 196, 179, 208 <73
990 DATA 245,96, 169, 4, 133, 186, 169 <3¢ I Og
1000 DATA 126.133,184, 169,90, 160, 4 <BE
101@ DATA 133,113,132, 114, 133, 183, 133 <49
1020 DATA 185,32, 192, 255, 166, 184, 32 ¢FF : : — . o
1030 DATA 201,255, 169, 14, 32, 210, 255 <ca | A pérsoros rutin a keret szin€t villogtatja, mikoz
1040 DATA 162,25,169,13, 32,210, 255 <F8 ben a teljes képerny6 felerésodik, majd elhalvanyul.
1050 DATA 160,0,177,113,133, 158, 41 <AB
1060 DATA 63,6, 158, 36, 158, 16, 2 F7 Wl g .
1070 DATA 9,128,112,2,9,64, 32 <36 Irta: Fogarasi Andras
1080 DATA 210, 255, 200, 192, 40, 208, 230 <03
1096 DATA 152,24, 101,113, 133,113, 144 <79
1100 DATA 2,230, 114,202,208, 210, 169 <E4 o el ,
1110 DATA 15,32,210,255, 162,11, 169 <00 e o e SR BT W, R
1120 DATA 13,32,.210, 255, 202, 208, 248 <FB I o -
1130 DATA 32,204,255, 169, 126, 76, 195 <69 1B ot e il e e e
1140 DATA 255, 169, 0, 141, 13, 195, 141 <Al AR e R T g
1150 DATA 19, 195, 169, 216, 141, 14, 195 ¢35 2 il o g el RN
116@ DATA 141,20,195,173,0, 16, 24 <cB . 192, 88, 96, 172, 84, 192, 200,
1170 DATA 1@1,158,141,0, 16,238, 13 <FB e e Rt o i Bl e e
ndBR; 12,0, 16, 238, 60 DATA 140,84, 192,172,86,192, 185,87, <44
1180 DATA 195,238.19,195,173, 13, 195 <99
1190 DATA 208,8,238, 14, 195, 238, 20 <85 o e gl bk i ol Rl v ko
2 By 19 A58y &y 70 DATA 157,90,218,157,90,219, 141,32,20 <3F
1200 DATA 195,208, 228, 201, 232, 208, 224 <8D e e s e S
1 ’ 1l . L] L] 1] L]
1210 DATA 173,14, 195, 201, 219, 208, 217 <E3 TS - vy ey i St i e e (R
1220 DATA 173, 134,2,24,101, 158, 141 <17 Pl iaiianlcoge kbl . o
1230 DATA 134,2,141,135,2,96,0 $2F 90 DATA ©,0.6,9,11,2,8,4,14,12,10,5,3 <DB
.15.7,13.1
100 DATA 1,13,7,15,3,5,10,12,14,4,8,2, <80
11,9,6.0
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= 110 DATA 174,133,17S,76,237,245, 104 <@3
Anlmator 120 DATA 132,195,133, 196, 160, 0, 44 <EB
130 DATA 169,1,132, 185, 169, 0, 76 <4B
140 DATA 165, 244,60, 54, 52, 39, 69 <DY
150 DATA 82,62 <8A
160 <78
170 FOR X=49152 TO 49486 <30
180 READ A:POKE X, A:E=E+A <4F
199 NEXT X : <59
200 IF E<>49441 THEN PRINT "HIBA 210-6 <02
Killsnboz6 sprite-ok felhasznaléséval latvényos ani- |, o f'jgﬁ. e e i T i
macidkat tervezhetink. A képernyd tetején egy 4- 220 DATA 192,141,21, 3, 169, 48, 141 ¢SF
szer 4-es sprite-tabla lathatd, ezen dolgozunk. Az 230 DATA 18,208,173,17,208,41,127 <eB
egyes billenty(l funkeiéi a kovetkez6lc Enm e e
Space és Shift+Space — az aktudlis (villogd) 260 DATA 96, 173,90, 207, 141, 0, 208 <D7
sprite blokkjanak névelése vagy csokkentése 2741 g::;A 173, 1,207, 14; éé ' zgg. 173 ué;
B . « 28¢ A 2,207,141, 2, ,173,5 <
N_kOZVEﬂe.n .ul tees z8leges blOkat celLuiil 290 DATA 207,141, 3,208, 173, 4, 207 <FC
meg aktuélis sprite-nak 300 DATA 141,4,208,173,5, 207, 141 <63
Shift és Ctrl — bekér egy blokkszamot, majd az 310 DATA 5,208,173,6,207,141,6 <F1
Osszes lathatd sprite ennek a forméjat veszi fel 320 DATA 208,173,7,207,141, 7,208 <94
Pecsteiaall, » 330 DATA 173,8,207,141,8,208, 173 <63
E — megadott sorszamu fazis szerkesztése 340 DATA 9,207, 141.9,208. 173, 10 ¢EB
D — adott sorszamu fazis kirajzolasa 350 DATA 207,141,10,208,173,11, 207 <23
Return - az ,editing” utén lathaté fazis elmen- 360 DATA 141,11,208,173,12,207, 141 <33
” <ridb 37@ DATA 12,208,173,13,207,141,13 <F4
tese a memonaba i L 380 DATA 208,173,14,207,141, 14, 208 <C9
F1 és F3 — a ,draw"-nal lathato fazist kovetd/ 390 DATA 173, 15,207,141, 15, 208, 169 <76
megel6z6 allapot megjelenitése 400 DATA 36,141, 24,208, 169,88, 162 <76
: e 41@ DATA 168,160,192,32,47, 193, 238 <3A
K- Spr.lte,_o.k, be"colltese adqtt b lolklcndil kezdve 420 DATA 25,208,173, 32,207,41,8 <A3
L — animacids fazisok betdltése a megadott sor- 436 DATA 208,9, 174,32, 207,173, 33 CEC
szamtol kezdve 440 DATA 207,32,57,193, 76, 188, 254 <00
S —animdciés fazisok kimentése. A kezd§ és | 45¢ DATA 173,16,207,141,0,208,173 Lo
S : 460 DATA 17,207,141,1,208,173,18 <F2
végs6 fazisok sorszamat valamint a nevet kell 470 DATA 207.141.2,208. 173,19, 207 <ce
megadni, 480 DATA 141, 3,208,173, 20, 207, 141 <AD
A — animdcié. A kezd§ és végsé fazisokat, vala- | 499 DATA 4,2e8,173,21,207,141,5 €56
i . 500 DATA 208, 173,22,267, 141, 6, 208 <E3
mint a sebességet kell megadnunk (1 a leg- 510 DATA 173.23,207.141. 7,208, 173 <EA
gyorsabb) 520 DATA 24,207,141,8,208,173, 25 <18
Q —kilsps & progratitiol. il tidnie ol b cer
: : . i . . 5 ATA 141,10, - 173:27. ,141 <6
A sprite-ok alatt lathatd AKT szam a villogd | oo pata 11,208, 173, 28, 207, 141, 12 <D4
sprite mutatéja. Mivel a program multicolor | see paTa 2es, 173, 29, 207, 141, 13, 208 <68
sprite-okat jelenit meg, elképzelhetd, hogy az S7@ DATA 173,30,207,141,14,208,173 <4B
aktudlis sprite nem tartalmazza a villogés szi- ggg g:;:' 31,207,141, 15, 208, 169, 20 <1A
. : 1 n . 141, 24,208, 169, 48, 162, 36 <47
nét. llyenkor nem tudjuk megkuilénboztetni. 600 DATA 160,192, 32,47, 193, 238, 25 <08
Figyelem! A program begépelése vagy betdltése 610 DATA 208,173, 32,207,41,8,240 <FF
el6tt mindig ki kell adnunk egy POKE 44,12: POKE | ©2@ DATA 12,173,32,207,41,7,170 b
630 DATA 173,33, 207, 32,57, 193, 76 <1e
3072,0: NEW parancsot. 640 DATA 49,234, 141, 18, 208, 142, 20 ¢SE
€50 DATA 3,140,21,3,96,157, 39 <95
frta: Kovéacs Gergely 660 DATA 208, 173, 18, 208, 24, 105, 30 <CF
670 DATA 205,18, 208, 208, 251, 173, 34 <4D
680 DATA 207, 157,39, 208, 96, @ <85
690 <BD
70@ FOR X=49500 TO 49623 <4B
710 READ A:POKE X, A:E=E+A <CF
728 NEXT X <5A
730 IF E<»6927@ THEN PRINT "HIBA 740-9 <S5B
10" :END
740 DATA 173,82,193, 141,203, 193,173 <4D
750 DATA 83,193, 141,204, 193,173, 85 <58
760 DATA 193,141,91,193,160,0, 169 <F7
770 DATA 200, 205, 18, 208, 208, 251, 162 <Cé
10 FOR X=53176 TO 53247 <C1 780 DATA 100,262,208, 253, 206, 91, 193 <8E
20 READ A:POKE X, A:E=E+A <74 79@ DATA 208,239,173, 85, 193, 141, 91 <F5
30 NEXT X <FC 800 DATA 193,162,0,169,11, 141, 207 <92
40 IF E<>8728 THEN PRINT "HIBA 50-150 <16 819 DATA 193,169,248, 141, 206, 193, 169 <99
" LEND 820 DATA 8,141,990, 193, 32,202, 193 <4B
S0 DATA 32,87,226,162,8, 134, 186 <o9 830 DATA 169,7,141, 207, 193, 169, 240 <FB
€0 DATA 32,121,0,240, 44, 32, 253 <27 840 DATA 141,206,193, 169, 16, 141, 90 <9c
70 DATA 174,32,138,173, 32,247, 183 <Cl 850 DATA 193, 32,202,193, 169, 16, 24 <31
&0 DATA 72,32,121,0,240,21, 104 <32 860 DATA 109,203,193, 141,203,193, 144 <AS
90 DATA 132,193, 133, 194, 32, 253, 174 <41 870 DATA 3,238,204, 193, 200,204,84 <28
100 DATA 32,138,173,32,247,183,132 <2E 880 DATA 133,208, 175,96, 255, 255, 255 <8B
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890
900
g10
920

925

93@
940
950
960
g7e
980

1000

1010

19020
1030
19040
1950
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
117
1180
1190
1200
1219
1220
1239
1240
1250
1260
1270
1280

1299
1300
1310

1329
1330

134@

1350

1360

1370
1380
1390

1400
1410
1420
1430
1449
1450

1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520

DATA 255,255, 255, 255, 255,189,€64
DATA 65, 157,240,7,232,236,90
DATA 193, 208, 244,96, 0

FPRINT "PLEASE WAIT . . .":FOR T=20
48 TO 3048:POKE T, 32:NEXT :POKE 53
@30, 123

FOR T=0 TO 15

READ A:POKE 52992+Tx2, A+100

READ A:POKE S52993+Tx*2,A

NEXT

FOR T=0@ TO 7:POKE 53287+T, 12:NEXT
POKE 53276,255:POKE 53285, 11 :POKE
53286, 0:POKE 53281, 15:POKE 532890, 0

POKE 539024,0:REM-—————- AKT SPRITE-
POKE 53025, 12:REM——--AKT SPRITE CO
LOR

POKE 53026, 12:REM-——--—- SPRITE COLO
R_..

POKE 53263, 255

PRINT "[CTRL/13[SH/CLR]
SYS 49152

DATA 24,50

DATA 48,59

DATA 72, 5@

DATA 96,50

DATA 24,71

DATA 48,71

DATA 72,71

DATA 96,71

DATA 24,92

DATA 48,92

DATA 72,92

DATA 98,92

DATA 24,113

DATA 48,113

DATA 72,113

DATA
P=0:REM—————- AKT SPRITE
E=0:REM—————- EDITING FAZIS
X=0:REM-————— KKIRAJZOLT FAZIS
M=0:REM—————— MAX FAZISSZAM
D=16384 : REM--PTR-EK CIME

GOTO 1680

B=2032+P:IF P<7 THEN B=3064+P
PRINT *[HOMEIC11DOWNJIAKTL10SPCIL5L
EFT1:"PEEK(B)

PRINT "EDITINGL3SPCIL2LEFTI:"E/16
PRINT "DRAWNL[SSPCIL2LEFTI:"X/16
POKE 53025, 2:POKE 53025, 8:POKE 530
25, 10 :POKE 53025, 12

GET A%:IF A$="" THEN 1310
IF A$="[DOWN]" THEN IF P<12 THEN P
=P+4

IF A$="[UP3" THEN IF P>3 THEN P=p-
4

IF A%="[RIGHT1" THEN IF P<15 THEN

P=P+1

IF A%="[LEFT1" THEN IF P>@ THEN P=
p-1

POKE 53024, P

REM-——————~ FUNCTIONS————————

IF A$=" " OR A$=CHR$(16@) THEN 153
)

IF A$="[F1]" THEN X=X+16:GOTO 1680
IF A%="[F31" THEN X=X-16:GOTO 1680
IF A$="N" THEN 1580

IF A%="(SH/CLRI" THEN 1640

IF A$="E" THEN 1740

IF A$=CHR$(13) THEN GOSUB 171@:E=E
+16

IF A$="D" THEN 17790

IF A$="S" THEN 1800

IF A$="L" THEN 1890

IF A$="Q" THEN 1960

IF A$="A" THEN 2000

IF A$="K" THEN 2150

GOTO 1270
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{5k
<3D
{52
{8A
<77

<4F
<96
<E9
<{9E
<6D
<{D6

<{BC

<5D

<65

<E3
{82
<73
<5C
<10
<D1
<45
<33
<E4
<AS
<19
{07
{7B
<38
<AF
<3E
<BS
<73
<C4
<CD
{4F
<2A
<{B3
<69
<67
<86
<65

<A7
<46
<EB

<AF
<3B

<41

<43

<91

<4D
<AE
8%

<9B
{9F
<5D
<29
<AS5
<7l

<28
<3C
<75
{84
<88
<DS9
<43

1530

15409
1550
1560

1570
1580

1590

1600
1610
1620
1630
1640

1650

1660

1679
l1e80
1690

1700
1710

17209

1730
1740
1759

1760
1770
1780

179@
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
188@
1890

1900

1910
1920
1930
1940
1959

1960

1970

1989
1990
2000

2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070

2080
2090

2190

REM=——=====mm ( + OR = )m=——m—mm e <EB
B=2032+P <FF
IF P<8 THEN B=3064+P <BE
IF A$=" " THEN POKE B,PEEK(B)>+1:G0 <95
TO 1270
POKE B,PEEK(B>-1:G0TO 1270 <47
REM====—m—mme (NUMBER ) ————=——=————— <A3
PRINT "[SH/CLRIL16DOWNISZAM";:INPU <1B
T A:PRINT "[SH/CLR1
B=2032+P <ce
IF P<8 THEN B=3064+P <63
POKE B, A <DA
GOTO 1270 <78
REM—————====m (CLEAR )==——m—m—m—mmm <7A
PRINT "[SH/CLRIL17DOWNITORLO MINTA <F3
" ;:INPUT A:PRINT "[SH/CLR]
FOR T=@ TO 7:POKE 2040+T,A:POKE 30 <45
64+T, A:NEXT
GOTO 1270 <BC
REM-———————~ (DRAW ANOTHER)--—--- <5C
FOR T=@ TO 7:POKE 204@+T,PEEK(D+X+ <BF
T+8) :POKE 3064+T, PEEK(D+X+T) :NEXT
GOTO 1270 <6C
REM=——====== (SAVE IT )=—=———mmmmmmm <94
FOR T=0 TO 7:POKE D+E+T+8,PEEK(204 <DS
@+T) :POKE D+E+T, PEEK(3064+T) :NEXT
RETURN <2c
REM————————= (EDIT ONE)-——————- <68
PRINT "[SH/CLRIL14DOWNIEDIT";:INPU <29
TA
PRINT "[SH/CLR]":E=A*16:GOTO 127@  <3F
REM——————————— (DRAW ONE)—--——-— <sc
PRINT *[SH/CLRIL15DOWNIDRAW";:INPU <EF
T A
X=A%*16:GOTO 1680 <A7
REM=————————~ ( SAVE )—————-——- <62
PRINT *[HOMEJL17DOWNISAVE" <AS
PRINT "FROM";:INPUT A <64
PRINT "TOL2SPC1";:INPUT B <89
PRINT "NAME";:INPUT NM$ <64
POKE 53269, 0 <ES
SYS 53176NM$,D+AX16,D+Bx16 <F9
POKE 53269, 255:PRINT *[SH/CLRJ <E9
GOTO 1270 <5B
REM-——————~ ¢ LOAD )——————————————m <3F
PRINT "[HOMEI[14DOWNILOAD ANIMATIO <A@
Nll
PRINT "FROM";:INPUT A <D3
PRINT *NAME";:INPUT NM$ <A3
POKE 53269, <AE
SYS 53176NM$,D+A%16 <Al
POKE 53269, 255:PRINT "[SH/CLR1”:G0 <37
TO 1680
REM-———————— ( QUIT dm————————m <25
PRINT *(SH/CLRI[14DOWNIARE YOU SUR <7D
E YOU WANT TO QUIT C(Y/N) ":INPUT A
%
IF A$="Y" THEN SYS 64738 <9E
PRINT *[SH/CLR1":GOTO 1270 <B®
REM-———-——=~ ANIMACIQ-————————————— <Fo
PRINT *[SH/CLRI[14DOWNIANIMACIO" <9F
PRINT "BEGIN";:INPUT A <93
PRINT "ENDL2SPCI";:INPUT B <FA
POKE 49491, 64+INT(A/16) <51
POKE 49490, (A-INT(A/16)%16)%16 <E3
REMTT171 ANIMDAT PTR TH11171 <98
POKE' 49492, B-A:REM-————— FAZISOK SZ <EC
AMA—~~
PRINT "SPEED";:INPUT A <FS
POKE 49493, A:REM---SEBESSEG 1/60SE  <3A
C-BEN
POKE 53025, PEEK(53026) <6A
SZEPTEMBER



2119 PRINT "[SH/CLRIL11DOWNIPRESS A KEY <6D
V[25PCI<«>TOLSH/SPCIEXIT" : POKE 198
,O:WAIT 198, 1:GET A%

2120 IF A%="¢" THEN PRINT "[SH/CLRJ]":GO <4F
TO 1270

2130 SYS 49500 <62

2140 GOTO 2119 <E4

2156 REM-——-————- (LOAD SPRITESET)——=—=-- <2E

2160 PRINT "[SH/CLRIL12DOWNILOAD SPRITE <De
S":PRINT "FILENAME" ;:INPUT NM$

2170 PRINT "FROML4SPCI1";:INPUT A:POKE 5 <@l
3269,0

2180 SYS 53176NM$, 8192+A%64 :PRINT "[SH/ <4B
CLR]

2190 POKE 53269, 255:G0T7T0 1279 <41

Diagram

A program egy oszlopdiagram-rajzold rutint tartal-
maz, amely latvanyosan, a képernyd tetszdleges
helyére képes akéar negativ magassagu oszlopot is
megjeleniteni.

Bemutatéként egy szinuszgorbét rajzol, ez akar
egy bioritmus-program magja is lehetne.

[rta: Lantos Zoltan

1@ REM OSZLOPDIAGRAM RAJZ0OLO - 1992 L <9B
ANTOS ZOLTAN - ANONYMOUS SOFTWARE
20 <55
30 SYS 58692 <51
49 : <B6
50 REM =========== {60
.6@ REM == FORMA == 77
70 REM =========== (< 3 |
80 <79
90 DATA 32,100,111,121,98,248,247,227 <3A
,17@
100 DATA 32,99,119, 1290,226,249,239,228 <EA
, 160
119 FOR I=1 TO 2:FOR D=0 TO 8 <6C
120 READ T(I,D) <EB
1390 NEXT D, I <31
1409 : <F9
150 REM ================= <1B
160 REM == SZINUSZ FGV == <5A
17@ REM ================= <84
180 : {FC-
1990 DEF FN X(A)X=SIN(A/4/m)*50Q <7E
200 : <eD
210 Y=12 <80
220 FOR C=2 TO 78 STEP 2 <DE
230 X=C/2:M=FN X(C):REM A2 OSZLOPDIAGR <7F
AM MAGASSAGA
249 <1@
250 i e e e i e e e e <DF
26@ 0SZL0OP RAJZOLAS <AC
270 ===================== {S5E
280 <13
290 KP=1024+X+40%Y <95
30Q@ L=SGN(M):P=L*40:D=1:N=0:IF L=-1 TH <BC
EN D=2:N=-1:KP=KP-P
31@ FOR I=1 TO M STEP L <49
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320 K=I-INT(1/8)>%8:IF K=0 THEN POKE KP <@3
, 160 :KP=KP-P :GOTO 350
330 IF N THEN K=9-K <38
340 POKE KP, T(D,K) <E3
350 NEXT I <BC
360 : <c7
370 NEXT C <3A
380 GET A%:IF A$="" THEN 380 <62
390 SYS 58692 <E3

Monitor plus

A program egy 1ovid és egyszer( monitor, amellyel
a jol kédoldk pillanatok alatt megirhatnak révidebb
rutinokat. A kezdd&cim beirdsa utan a bajtokat kéri
(decimalisan). Gépelés kozben segitségként lathat-
juk a legfontosabb bajtok memdriaikonjait, vala-
mint az aktudlis memoriacimet is.

frta: Horvath Csaba

90 POKE 53280, 0:POKE 53281, 12:PRINT " <SE
[SH/CLRILCTRL/21" :PRINT CHR$(8);:P
RINT CHR$(142);
91 PRINT "[3SPCl* MONITOR+;[2SPCIMR. <BA
HORVLUP]. [(DOWNILLEFTIATH CSABA *"
92 PRINT "CIM?" :GOSUB 104 <BD
93 IF A>65535 OR A<256 THEN GOTO 92 <E6
94 X=A <44
95 PRINT "[SH/CLRILDASZ22Z22=173;LDX$22 <A7
Z22=174,;,LDY$2222=172"
96 PRINT "STA%Z2222=141;STX$2222=142;S <73
TY$2222=141"
97 PRINT "-[DOWNILLEFTINOP=234;SEI=12 <7A
Q;RTS=96;RTI=64"
98 PRINT "DEC$2222=206;LDA$2222,Y=188 <D8
i LD#Z22=169"
99 PRINT "—-[DOWNILLEFTI1JMP$2222=76;CL <BE
I=88"
100 GOTO 130 <Db8
104 Bg="" <BB
105 INPUT "[DOWNIC2RIGHTI*L3LEFT1" ;A <BB
116 RETURN <EE
130 PRINT "CIM:" ;X <EB
131 PRINT “DATA: ";PEEK(X);"[LEFTIL2SP <28
Cl":INPUT "UJ DATA:L[6SPCIL6LEFTI";
D
132 IF D>255 OR D<© THEN GOTO 131 <D®o
133 POKE X, D:X=X+1 {61
134 PRINT "[3UPJ1";:GOTO 13© <79

FLOPPY-POSTA
A programok
lemezen is
megrendelhetok!
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- 530 OPEN 1,8,0,A%+",P,R" <11
rafika
550 REM KEPMEMORIA i <D1
560 FOR X=24576 TO 32768 <DA
570 GET#1,A% <B6F
580 POKE X,ASC(AS+CHR$(@)) <D6
590 NEXT X <F3
600 CLOSE 1 <80
) 61© GET A%:IF A%="" THEN 620 <CB
A koévetkezs program tulajdonképpen egy grafi- 620 GOSUB 1390 <8E
kus szubrutingytjtemény. Segitségével tetszéle- 2433 GoTO 38 égg
geS graﬁkakat ra]ZOIhatunk AZ egyes fu‘nkc]'Okat e e e e e e e e e (EE
mentbe foglaltdk, itt 6nalléan is kiprébalhatjuk VONAL HUZASA <33
% EEssssmsssm===m==== <6F
Gket. 680 o=
: A 690 INPUT "[DOWNIX1 " ;X1 <C2
Irta: Lantos Zoltan 700 INPUT "Y1 ";Y1 <@C
710 INPUT "X2 " ;X2 <2D
190 REM GRAFIKAI RUTINOK - 1992 LANTOS <72 720 INPUT "Y2 " ;Y2 <63
ZOLTAN - ANONYMOUS SOF TWARE 730 : <BE
20 <55 740 GOSUB 1290 <A7
30 SYS 58692:POKE 55,0:POKE 56,64:CLR <CA 750 GOSUB 1540 <77
40 POKE 211,9:POKE 214,5:5YS 58640 <85 760 GET A$:IF A%="" THEN 760 <84
5@ PRINT SPC(13);"GRAFIKA DEMO" <42 772 GOSUB 1400 <15
60 PRINT SPC(12);"————7————————m . <DA 780 GOTO 39 <D5
7© PRINT TAB(9)"[DOWNIA .. GRAFIKUS K <6B 790 <23
EPRE VALTAS" 800 REM =================== <67
80 PRINT TAB(9)>"B .. KEP MENTESE" <84 8190 REM == KOR RAJZOLASA == {C5
9@ PRINT TAB(9)"C .. KEP BETOLTESE" <2A 820 REM =================== <E6
1900 PRINT TAB(9)>"D .. VONAL HUZASA" <91 830 : <15
110 PRINT TAB(9)>"E .. KOR RAJZOLASA" <AC 840 INPUT "X ;X <34
126 PRINT TAB(9)"F .. PONT RAJZOLASA" <FC 8586 INPUT "Y ".¥ SFG
130 PRINT TAB(9)"G .. KEP TORLESE" <02 86 INPUT "R " ;R <AF
140 PRINT TAB(9)>"H .. KILEPES" <74 870 : 18
150 : <BA 880 GOSUB 1299 <21
160 GET A$:X=ASC(AS+CHR$(©))-64:IF X<1 <72 g99 GOSUB 1700 <AC
OR X>8 THEN 160 990 GET A%:IF A$="" THEN 9900 <07
176 ON X GOTO 239, 319,5190,690,840,980, <50 910 GOSUB 1400 <3D
1100, 1200 92@ GOTO 39 <BD
180 <FC 930 : {CB
1990 REM ============= <{B8 949 REM ST R M M B 1615 S = S <9B
200 REM == GRAFIKA == <40 956 REM == PONT RAJZOLASA == <CE
210 REM =s=s==s====== <48 960 REM ======ss=s=========== <ES
220 : <SE 976 <CE
230 GOSUB 1290 <97 980 INPUT "[DOWNIX ":X <5D
240 GET A$:IF A%="" THEN 240 <52 990 INPUT "Y ";Y <90
250 GOSUB 1400:G0TO 160 <F6 10900 GOSUB 1290 <86
260 : <91 19010 GOSUB 1480 <19
270 REM ====ss=ss=ss===== <33 1920 GET AB:IF A%="" THEN 1020 <81
280 REM == KEP MEMNTESE == <D6 1030 GOSUB 1400 <BS
290 REM ================= <BC 1940 GOTO 30 <GB
300 <43 1950 <{BZ
310 A$="":INPUT "[DOWNIFILE NEV ";A%:1 <B4 1069 REM s================ <67
F A%$="" THEN 390 197© REM KEFP TORLESE == <8D
320 GOSUB 1299 <QD 1980 REM ================= <81
330 OPEN 15,8,15,"S:"+A%:CLOSE 15 <AF 1990 <76
340 OPEN 1,8,2,A%+", P, W" <FD 11900 PRINT "BIZTOSAN (I/N) 2" <5B
350 @7 111© GET A$:IF A$<>"I" AND AS<>"N" THEN <2A
360 REM KEPMEMORIA <ES 1119

370 FOR X=24576 TO 32768 <2D 1120 IF A$="N" THEN 30 <2A
380 PRINT#1,CHRS(PEEK(X)); <B7 1130 POKE 56, 160:CLR :DIM A$(10000):CLR <92
390 NEXT X <46 1140 GOTO 30 <D1
400 REM SZINMEMORIA: 17408-18407 <69 1150 : <59
410 : S <BA | 1160 REM ========== <eB
470 CLOSE 1 <95 | 117@ REM == <8D
430 GET A%:IF A%$="" THEN 440 {CO 1180 REM ========== <A9
440 GOSUB 1400 <2E 1190 : <1c
450 GOTO 30 DO 120@ PRINT "[SH/CLRICDOWNIVISZLAT !":PO <2B

460 <7E KE 55,9:POKE 56, 169:CLR
470 REM =================== <8A <OA
48@ REM == KEP BETOLTESE == <FE <6D
499 REM ======c=is===scooow <eB <AS5
Soa <50 <1A
510 A%="":INPUT "[DOWNIFILE NEV ";A%:1 <08 OB
F A$="" THEN 30 1260 : <D®
520 GOSUB 1296 <39 1279 REM GRAPHICS <50
1280 €71
1290 BQ=PEEK(53280) :PQ=PEEK(53281):MQ=P <85

EEK(53270@) :SQ=PEEK(53265) : JQ=PEEK(
53272)
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1300 XQ=PEEK(211):YQ=PEEK(214) :CQ=PEEK(
56576 ) :DQ=PEEK(648) : POKE 56576, 198

1310 POKE 648,68:POKE 53265, 0

1320 GQ%$="":FOR 1Q@=216 TO 240:GQ%=GQ%+C
HRS(PEEK(IQ>) :NEXT :SYS 58651 :POKE

199, 1

1330 KQ$=CHR$(166):FOR KQ=1 TO 7:KQ%=KQ
$+KQS

1340 FOR LQ=7-KQ TO 3:PRINT KQ%; :NEXT L
@, KQ:PRINT K@$;LEFT$(KQS$, 73);

1350 PRINT CHR$(19):POKE PEEK(648)*x256+
999, 230 :POKE 53272, 29:POKE 53265, 5
9

1360 RETURMN

137 :

1380 REM TEXT

1390

1400 SYS 58648:POKE 53280, BQ:POKE 53281
,PQ:POKE 53270,MQ:POKE 53265,

1410 FOR 1Q=216 TO 240:POKE 1@, ASC(MIDS$
(GQ%, 1Q-215) ) :NEXT

1420 POKE 53272,JQ:POKE 56576,CQ:POKE 6
48,DQ:POKE 211, XQ:POKE 214, YQ:5YS
58640

1430 POKE 53265, SQ

1440 RETURN

1450 :

1460 REM PLOT /©-319,0-199/

1470 :

1480 0OY=320¥INT(Y/8)+(Y AND 7):0X=8xINT
(X/8) :MA=21T((7-X) AND 7):AV=24576+
OY+0X

1490 POKE AV, PEEK(AV) OR MA

<AS5

<6D
<D3

<83
{72

<Cz2

<67
<07
<7D
<AS
<26

<59

<D5

<09
<AB
<CC
<82
<6D
<B7

1500
1519
1520
1530
1540
1550

1560
1570
1580
1590
1600
1610@
1620
1630
1649

1650

1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720

1730
17409

1750
1760
1779
1780

RETURN
REM LINE

IF X1<{>X2 THEN 1600

IF Y1=Y2 THEN X=X1:Y=Y1:GOSUB 1480
:RETURN

Qv=0

FOR Y=Y1 TO Y2 STEP SGN(Y2-Y1)
X=X1+(Y¥Y-Y1)*QV+0. 5:GOSUB 148@

NEXT :RETURN
IF Y1<>Y2 THEN 1658
QF =0

FOR X=X1 TO X2 STEP SGN(X2-X1)
Y=Y1+(X-X1)*QF+0. 5:GOSUB 1480
NEXT :RETURN

QF=(Y2-Y1)/(X2-X1):IF ABS(QF)>>1 TH
EN Qv=1/QF :GOTO 1570
GOTO 1620

REM CIRCLE

C=R:PZEQ@:N=0:H=X:G=Y

N=N+P:IF N>=C THEN R=R-1:C=C+R

X=H+R:Y=G+P:GOSUB 14890:Y=G-P:GOSUB
1480

X=H-R:GOSUB 1480:Y=G+P:G0SUB 1480

X=H+P:Y=G+R:GOSUB 1480:Y=G-R:GOSUB
1480

X=H-P :GOSUB

P=P+1

IF R<P THEN

GOTO 1710

1480 :Y=G+R:GOSUB 1480

RETURN

{4F
<EF
{03
<91
<91
<55

<7D
<B4
<15
<5C
CAF
{@9
<D7
{94
<B3

<84

<FA
<3A
<8A
<DC-
<8@
{A8
<D3

{3C
<QA

<50
<13
{64
<F2
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Autoverseny

A Commodore 64-re irt jatékban a feladat a tébbi auté kikertilése. A jaték Joystick Port 1-r8l iranyithaté

(tiiz-

i

nnsaw N

35

45

50
65
75
85
99
91
95
96
99

100
105

106
197

120
121

122
123
124
125
126
127
128
130
149
15@
16@
185
170
180

200

210

213

gyorsitas, hatra-lassitas).

REM xxx AUTOVERSENY xxx
*%¥x C-64-RE

REM *xxxKESZITETTE: #xx
**xxHORVATH CSABAXxXxx*

POKE 775, 200:POKE 808, 254

GOTO 1000

CLR :TI%="000000"

PRINT "[SH/CLRILCTRL/21":POKE 5328

9,0:POKE 53281, 0:V=53248

FOR 1=832 TO .894:READ A:POKE I,A:N

EXT

FOR 1=896 TO 958:READ A:POKE I,A:N

EXT

POKE 2040, 13:POKE 2041, 13:POKE V+3

9, 14 :POKE V+40, 1:POKE V+23, 7:POKE

V+29, 7

FOR I=0 TO 24:POKE 1036+1%x40, 160:P

OKE 55308+I1x%40,5

POKE 1051+1%40, 160:POKE 55323+1%40

» SINEXT

POKE V, 168:POKE V+1, 170:POKE V+21,

3:X=168

POKE V+2,168:POKE V+3,0:HX=168:HY=

Q

POKE V+30,0:POKE V+31,0:

POKE V+23,4:POKE V+29,4

TI$="000000" : TR=2

POKE V+23, 7:POKE V+29,7

POKE 56320, 127

A=PEEK(56321) :POKE 54296, 1

SE=TR*10+10@:L=TI+SE:PRINT "[HOMEI]L

RIGHTIPONT :" ;L:PRINT "[HOMEJIL3DOWN

JSEBESSI[UP]. [DOWNILLEFTIEG :"

ATS=SE+SE :ER=ER+1

PRINT "[DOWNILRIGHTI1" ;INT(SE/1.5);

"[LEFT] MP/H ";

IF A=251 THEN X=X-INT(.©5%SE):G0OTO

xx%

127
IF A=247 THEN X=X+INT(.@5%SE):G0TO
127
IF A=239 THEN TR=TR+.5:IF TR>=14 T
HEN TR=14
IF A=253 THEN TR=TR-.5:IF TR<=1 TH
EN TR=1
IF A=231 THEN TR=TR+.5:X=X+1:IF TR
>=14 THEN TR=14
IF A=235 THEN TR=TR+.5:X=X-1:IF TR
>=14 THEN TR=14
IF A=245 THEN TR=TR-.5:X=X+1:IF TR
<=1 THEN TR=1
IF A=249 THEN TR=TR-.5:X=X-1:IF TR
<=1 THEN TR=1
IF X>206 THEN X=206:G0OTO 130
IF X<114 THEN X=114:GOTO 139

POKE V,X:POKE 54296, INT(SE/16%1.7)
IF PEEK(V+30)=3 OR PEEK(V+31)=1 TH
EN POKE 2040, 14:G0TO 400
HY=HY+TR:IF HY=>24® THEN HY=30
HX=HX+INT(RND(TI)>*5)>-2

IF HX<120 THEN HX=120

IF HX>216 THEN HX=2186

POKE V+2, HX:POKE V+3,HY:POKE 54296
,INT(SE/16%1.7):G0TO 100

DATA 3,255,192, 3, 255, 192, 3, 255, 192
. 3,255,192, 3, 255, 192, 3, 255, 192, 3, ©
,192

DATA 3,129,192,2, 195,64, 2, 126,64, 2
.60,64,2,36,64,2,60,64,2,60,64,2,6
©,64,2

DATA 126,64, 2,195,64,3,129,192,3,0
,192, 3, 255, 192, 3, 129, 192
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<DS
<1@
<D&
<E3
<E®
<FA
<AB
<43

<6C

<64
<40
<19
<61
<6F
<A3
<FD
{2B
<AD

<76
<35

<02
<68
<9D
<C3
<EF
<28
<CD
<D3
<5C
€22
<8B
<AF
<9C
<561
<{BA
<B8
<{F1
<1D
<6B

<B2

<9F

300

310

320

400
401

403
1900
1001
1002
1003
1004
1005
1010

1011

19012
1013
1014

frta: Horvath Csaba

DATA ©,3,24,1, 34, 168,49, 36,83,73,3
6,23,53,40, 39,20, 202,46,8,3,14,0,3
9,158

DATA 1@1,8,92,23,196, 28,63, 242,24,
31, 252,0,63,255,48,31,255,176, 31,2
55,128 i

DATA 63,255,192,15,223,224,7,79,22
4,2,71,192,0,2,64,0,0,0,0

PRINT "[SH/CLR1"
PRINT "L[7DOWNI]" :PRINT
T a1l e

FOR Y=0 TO 1700:NEXT :RUN S

PRINT CHR$(8):PRINT CHR$(142):PRIN
T "L[SH/CLRILCTRL/11" :POKE 53280, 1:
POKE 53281,1

PRINT
AR KERKKKKKKR"

FOR WE=© TO 2:PRINT
PClxxx" :NEXT

PRINT "[5SPCIx*xxx[5SPCJAUTILUP]. [DOW
NILLEFTIOVERSENYL6SPCI*x%xx"

FOR QE=@ TO 2:PRINT "[5SPClxx*[22S
PClxxx" :NEXT

PRINT "L[SSPCI¥XxxkxkxXxkxkxkkkkxkkxx
AXERKER"

PRINT "L[4DOWNI1"

PRINT "[DOWNJILSRIGHTINYOMJLUP]. [DO
WNILLEFTIAL LE EGY BILLENTYLUPIL[SH
/RICDOWNILLEFTIUT"

GET A%:As=""
GET A$:IF A%=""
GOTO 15

"[2RIGHTIPON

"[SSPCIxx*x[22S

THEN 1013

"[DOWNILSSPCI*¥kxkkxkkxkkkkx

{98

<BD

<E8

<87
<9F

<16
<c4
<F3
<5A
<20
<FF
<63
<E4

<CD

<73
<7C
<7A

Sprite-kereso

Az aldbbi, C—64-re készilt par soros rutinnal
sprite-okat kereshetliink a memoriaban.
A program elején a P valtozdban kell megadni,
hogy melyik 16 kilobajtos terileten mozogjunk
(0-3), a O-ban pedig az egymas mellé rajzolhatd
sprite-ok szamat (igy akar 2 x 4-es, vagy 8 X 1-es
alakzatot is megjelenithetiink). Rus/Stop + Restore
utén a T valtozéban kapjuk az aktuélis blokk sza-
mat. Ezt 64-gyel szorozva és P X 16384-et hozzaad-
va, a sprite els6 bajtjanak memdriacimét kapjuk.

WN -

CUVoON oO0Nk

frta: Kovéacs Gergely

P=1:0=2

POKE 56576, 151-P:POKE 53272, 20

POKE 53276, 255:POKE 53269, 255:POKE
53285, 9:POKE 53286,90:POKE 53281,5
:PRINT "L[CTRL/6]LSH/CLR1]

FOR T=0@ TO 7

POKE 53287+T, 190

POKE 53248+T*2, 24+T*24—-(INT(T/0)*x(

0x24))

POKE 53249+T*2,50+INT(T/0)%21

NEXT

FOR T=© TO 255

FOR Y=0 TO 7:POKE Px16384+2040+Y, T

+Y:NEXT Y

POKE 198,@:WAIT 198, 1:NEXT T

<C8
<1F
<AE

<{6E
<A3
<DE

<11

<BA
<09
<AF

<A2




ELOFIZETOI MEGRENDELOLAP

Egyéni/Koziileti el6fizetéként megrendelem a negyedévenként 96 oldalon,
megjelend Mikrovilag programfiizetet.

A kiadvany lapszamonkénti ara: 146 Ft, négy lapszam egyéves elofizetési dija:
500 Ft / év ( az eléfizetdi kedvezmény Osszesen 84 Ft.). Az eléfizetési dijat a cimem-
re megkiilddtt postai csekken (szdmldn) fizetem be (utalom at) az IDG Magyaror-
szag Lapkiadd Kft. szamlajara.

A Mikrovilag Magazin mellékletében szereplé programokat lemezen is megren-
delem (alkalmanként 200 Ft + postakodltség).

igen |:| nem \:l

Utanvéttel megrendelem a Mikrovilag Magazin programme 2hen

ko261t programokat . ..... példanyban lemezen. p
Ara: 200 Ft + postakéltség.

Cim: Mikrovilag Programfiizet

1536 Budapest, Pf. 386 '0

Géptipus: C-64 [ | Plus/4 | | IBM PC ||

Eléfizetdink kedvezményes aron (kéthavi el6fizetési dij elszamolaséaért) kapjak
meg a programlemezt, ha ezt a megrendelélapot kitéltve visszakiildik cimiinkre.

A Mikrovildg Magazinnak 19................. ota vagyok eléfizetdje.

(alairas)
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100 gramm program — lemezen

Eppen egy évvel ezelstt jelentettiik meg
a 100 gramm program cimi szoftvergydjte-
meényt, amely most, az ij tanév kezdetén
ismeét aktualissa valt. Olyan, az iskolai okta-
tdsban is jél haszndlhaté programokat
gy(jtottlink Gssze, amelyek szavatossaga

C-64 Plus/4
GRAFIKUS PROGRAMOK
Basic-ellenérék

Grafikus és karakteres
Extragyors rajzol6

Rajzol6 + demo
Mandelzoom

Hatalmas betlk

Grafikus segitség

FELHASZNALOI PROGRAMOK
Grafikus képerny6toriés
Képerny6torl
Formazott nyomtatas
Renumber

Mempeeker

Irkalo

Atvalto

Grafrajzolo

Megainverz

List plus

Pozicios iras
Kivilagosito

Mini-DOS

Sprite editor
Lemezkatalégus

TRUKKOK :

Colorscroll ®
Sejtautomata

Super clear

Pattogé raster

még kozel sem jart le. A fiizet a kdvetkezd,
C—-64 és/vagy Plus/4-es gépeken futtathatd
szoftvereket tartalmazza, amelyeket 5,25
inches floppyra maéasolva 200 forintért (+
postakéltség) minden megrendelénknek
utanvéttel elkiildiink.

C-64 Plus/4
Emberke @
Master raster []
Trikkos szinek

JATEKPROGRAMOK
Torpedo

Mars

Cowboy

Ping

Ninja

OKTATO PROGRAMOK
Szézalékszamito
Pithagoraszi szamharmasok
Kétismeretlenes egyenlet
Sik egyenlete
Axonometrikus torus
Szbgatszamitd

Kis szorzoétabla
Szamosztd

Parabola definicidja

A j6 6reg Simon’s Basic
Hengerkiterités
Szabalyos 6tszdg
Tortmiveletek
Teriiletszamolo

A kor kerllete és terllete
Kérsor

Terliletmérés
Tavolsagmeres

Abrazol6 1, 2, 3, 4

FLOPPY-POSTA

Utanveéttel megrendelem a Mikrovilag 100 gramm program cimii kiadvanyanak program-

lemezét . .. ... példanyban.
Ara: 200 Ft + postakoltség.

Cim: Mikrovildg Programfiizet
1536 Budapest, Pf. 386

Géptipus: C-64 | |

Plus/4 [ |
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Munkadllomasok

Grafika a Silicon-volgybol

lomasairél irtunk, ahol emlitettiik, hogy a

koztudatban elsSsorban grafikus alkalmaza-
sukrdl ismertek. Most bemutatunk egy ,csupasz”
Iris Indigd-t és megemlitiink néhany grafikus szoft-
vert is.

Nehogy valaki azt higgye, hogy a lebontott In-
digo valami monstrum: alig 38 centi magas, 24
centi széles és 26 centi mély. Persze a profi gépnek
szép ara van. Az aldbbi szolidabb konfiguracié ara
példaul egymillié forint koril van.

— Alapgép, amely hasonlit a képen szereplére,

— 16 megabéjtos RAM,

— 230 megabajtos winchester,

— 768x1024 felbontasu Virtual24 grafikus kartya,

— 16 inches monitor,

— billentytizet, egér,

— operacios rendszer.

Joépofa a Silicon Graphics egyik szlogenje: az Iris
Indigo egyarant megallja a helyét otthondban és a
munkahelyén. Es persze a lista korantsem teljes,

E]é’)z(:’o szamunkban a Silicon Graphics munkadl-

donos, hogy majd megveszi vagy lemasolja a kaldz-
masolatot. A grafikus szoftvereknek ugyanis csilla-
gészati aruk van, és éppen ezért kevés a valdszini-
sege, hogy kéz alatt terjednek.

A grafikus és animéciés szoftverek valdban
rengetegbe kerlilnek, de természetesen tobbféle
kategdriaval talalkozhatunk. Az egyik legszinvona-
lasabb héaromdimenzids tervezd és animacios
programcsomag, a Softimage milliokba kertl (a szd
szoros értelmében!), mig a hasonld, am jéval
kisebb tudasu 3D-GO ,csak” szdzezrekbe. A mun-
kadlloméasokon is megtaldljuk a hires tervezéprog-
ramot, az AutoCAD-et, amely hasonld arkategoria-
ban szerepel, mint a PC-s valtozat.

A munkadllomasokat elsdésorban grafikai teljesit-
meényldk alapjan részesitik elényben, de a nagy
sebesség jol jon a tudomany sok-sok tertletén,
mint példaul a molekula-modellezésben, a térinfor-
matikdban, de természetesen csodésan hasznalha-
t6 akar kiadvanyszerkesztésre is.

Az adatokat és az illusztraciot a Creative Engi-

mert ugye mit ér a remek gép szoftverek nélkil?
Marpedig arra aligha szamithat a kedves géptulaj-

neering Kft.-t6l kaptuk. )
Bognar Akos

Héarom darab 3,5"-es SCSI slot
lehetdvé teszi az egyszeri
taroldcserét: 1,3 gigabaijt
nagysdgi hard disket vagy
DAT-ot is hasznalhatunk

AMotorola 56001 DSP chip -
tésze az audiorendszernek,
amely analdg és digitélis jelet
egyarant fogad, igy tovahbi
digitalis hangfeldolgozas is
lehetséges

Bdvithetd SIMM modulokban
taldlhaté memdria - 8-96
megabdjtig bdvithetd

A GIO rendszerbusszal

133 megabajt/s belsd
adatéatvitelt érhetiink el

(ez az adat iddkozben
megvaltozott, hiszen az tjabb
Indigdkba RISC 4000-es
processzort tesznek, amely mar
G4 bites és 50 MHz sebességii)

Az egyediilallé grafikus
architektira gyors két- és
haromdimenzids grafikat,

24 biten torténd grafikus

~ miiveleteket (a szin-
megjelenités tovabbi kiépitéstdl
fiigg), valamint nagy sebességii
videobuszt biztosit

Azlris Indigo kontroller-chipje
23 megabéjt/s lemezek kozdtti ~—
adatatvitelre képes

R3010A FPU adja a 33 MHz-es

N

MIPS RISC R3000A CPU és ;

sebességet (ez més
»mértékegységben”
masodpercenként 30 millié
miiveletet jelent)
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MINISZTERIUMI SZOLGALTATASOK

Adatbazis —
megnyirbalt informaciokkal

Az Ipari és Kereskedelmi
Minisztériumban egy egész
fGosztaly dolga az informéacid-
gyjtés és elemzés, valamint az
ezekhez kapcsolodo szolgaltatasok
nydjtasa. Az ipari informatikai
fGosztaly vezetdjét, Tdrdkné Szente
Agnest felkeresve arra a kérdésre
kerestiink vélaszt, vajon kik

és hogyan hasznosithatjak az itt
kiépitett informdcids bazist?

Azt az adathalmazt, amelyet nem is
olyan kénny( aktualizalni.

— Az ipar, a belkereskedelem
és az épitdipar valamennyi sta-
tisztikai, mérleg- és kilkereske-
delmi adata itt van fSosztélyun-
kon, mi tagadés, elég nehezen
értiik el, hogy megkapjuk vala-
mennyit. Elészor csak az ipar
adataira készitettlink egy szémi-
tdégépes rendszert, még a nyolc-
vanas évek kozepén. Jelenleg
szaz szamitdégép uzemel a mi-
nisztérium éplletében, Novell
halézatba koétve. Sajnos ezek
mind PC-s rendszerek, s anyagi
forrasok hianyaban csak koncep-
ciondlis elképzeléseink vannak a
tovabblépésrél. Féosztalyunk ha-
rom osztéalybdl éll: az informéa-
cios, az elemzd és a szamitas-
technikai osztalyokbdl. Tevé-
kenységlink motorja az informa-
cios osztaly. Az Osszes adatgyuj-
tés, adatforras-felkutatés ott tor-
ténik. Eddig elég j¢ helyzetben
voltunk, idén azonban minden
megvaltozott.

— Mitél mas 1992 mint az
elézdé év volt? '

— A statisztikal torvény, és a
szemeélyes adatok védelmeérdl
sz0l6 toérvény Uj helyzetet terem-
tett. Eddig az volt a munkameg-

MIKROVILAG MAGAZIN

osztds, hogy a Kézponti Statiszti-
kai Hivatal kilénbdzé tarcdkon
keresztil gyljtotte az adatokat.
Az iparvallalatoktdél — ami ezer
nagyvéllalatot jelentett — minden
hénapban megkaptuk a havi
statisztikdkat, feldolgoztuk és
atadtuk a KSH-nak. Ez januar
elsejétél megszint. A KSH kije-
lentette, hogy technikailag alkal-
mas az adatok gyljtésére és
feldolgozéasara, ezért ezentul koz-
vetlenul hozza érkeznek majd be
az adatok. Emiatt az ipari adatok
példaul csak a targyhénapot
kovetd negyvenedik napon jelen-
nek meg nalunk.

— Tehat megfordult az ligyme-
net, s a KSH-n keresztul kertiltek
ide az adatok?

- gy igaz, de még nem kertl-
tek ide. Egyrészt van egy téjé-
koztatasi rendszer, amelyben a
KSH publikélja, hogy mekkora az
ipari termelés, milyenek a ke-
reskedelmi folyamatok, az ide-
genforgalom, de ezek az adatok
globdlisak, csak nemzetgazdasagi
szinten jél hasznalhaté elem-
zések, dgazati szempontbdl azon-
ban hasznalhatatlanok. 1992-
ben tehat ugy &allunk, hogy ta-
valy év végéig minden adat
megvan korrektil, az idei els6
negyedéves adatokat viszont
még meg sem kaptuk. Mire a
KSH az éves iparstatisztikat
feldolgozza, augusztus—szeptem-
ber lesz. Olyan nagy csuszdassal
tudja atadni a KSH, hogy csak
tavolrdl tudjuk kovetni az eseme-
nyeket.

— Mindennek az oka az Uj
statisztikai térvény, meg a KSH?
— Ne értsen félre, én minden

férumon elmondtam, hogy az Uj
statisztikai torvény egy korszerd,
szellemében nagyon jo jogsza-
baly. Az Eurépai Kozodsséghez
valé csatlakozasunk feltételét
megteremti. De nalunk jelen
pillanatban nincs ilyen helyzet, a
statisztikai rendszer szétesett,
ami idaig jol muikoédott, az az
utdbbi idében nehézkessé valt,
mert ,dereguldlni” kellett. Azt
mondtuk, nem kell annyi adat,
ne terheljik az adatszolgaltato-
kat. Ez od4dig ment, hogy ma maér
gyakorlatilag alig lehet adatot
kérni a véllalatoktol. A teljes kor(
adatgyijtés b0 foglalkoztatott
feletti 1étszamu véllalatokra, vél-
lalkozasokra terjed ki, de ezt a
KSH is nagyon nehezen tudja
elkérni. Legtobbszor Osszeirdk-
nak kell kimenni a céghez és
begytjteni az adatot, mert arra
hiaba varnak, hogy a kitdltott
kérdbiv postan megérkezzék. A
véllalatok azt csinalnak, amit
akarnak. Pedig, ha tudnék, hogy
az EK-ban példéul nagyon szigo-
raan kell adatokat szolgaltatni,
sokszor sokkal mélyebben, rész-
letesebben, mint a mi korabbi
hazai gyakorlatunkban.

— Mit mond a térvény az adat-
szolgaltatasi kételezettségrdl?

— A KSH a minisztériumoktdl
minden adatot &tvesz, de ne-
kink nem ad vissza, csak aggre-
galt szinten. A statisztikai szol-
galatnak mi is tagjai vagyunk, a
minisztériumok, a versenyhiva-
tal, legfelsébb birésag, az
ugyészseég. Ugy fog Osszedllni a
statisztika, hogy maéjus 31-ig le
kell adnunk, mi mit szeretnénk
1993-ra. Az alap a KSH adatgyij-
tése, s parhuzamos adatgytijtés
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nem lehet. Az IKM példédul nem
kérheti be a termelési értéket a
vallalatoktdl, mert azt a KSH
gydjti. Igy mi nem tudunk hozza-
jutni, pedig a munkankhoz kelle-
ne. Erre azt szoktédk mondani:
atmeneti iddszak. Kérdes, hogy
meddig tart ez? Amikor 6sszeall
az orszagos adatgyijtési kor,
akkor a KSH elntke mellett mi-
kédé figgetlen testilet, az Or-
szagos Statisztikai Tanacs véle-
ményezi. Ezutdn a KSH a kor-
many elé viszi és kormény-
rendelettel hagyatja jova. Ez a
'93-as évre vonatkozdlag okto-
berben készil el, s akkortdl kdte-
lezé lesz.

— Mi térténik, ha az ipari mi-
niszternek valamilyen kérdésben
déntenie kell s nincsenek hozza
adatai, informacioi?

— Rendkivili esetben a KSH
elndke kérhet adatgyiijtést. Ha
elmegyunk hozza és ravesszuik,
meggydzzik, hogy ez fontos,
akkor kérhet be adatokat soron
kiviil is. Erre nem hiszem, hogy
fogadbkészség lenne. Réadésul
minden adatgytljtésnek van
anyagi vonzata is. A mi minisz-
tériumunkndl még nem olyan
szinvonali az egész informatikai
kultura, széval ha faragni kell a
kéltségvetésbdl, azt mindig td-
link veszik el. Idénként emle-
getem, hogy ha nem lesznek
adatok, az egész haz miikodés-
képtelen lesz!

— Ugy tnik, itt mindenkinek
van informécidja, csak a minisz-
tériumnak nincs. Van az AVU-
nek, az APEH-nek, a TB-nek, a
bankoknak, a NGKM-nek és a
KSH-nak.

- fgy van. Rdadasul az infor-
macids rendszerek az 1j torvény
szerint nem kapcsolhatok Ossze.
Egy helyen taldlkozhatnak az
adatok, a KSH-ban. A KSH pedig
technikailag pillanatnyilag alkal-
matlan erre. Lehet, hogy négy év
mulva hatalmas szamitdgéppark-
kal gy6zi majd. Jogaszok sem
tudtak elfogadhaté vélaszt adni a
kérdésemre, hogy a személyes
adatok védelme miért nem csak
a termeészetes személyek ada-
tainak védelmét jelenti? Az 56
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ezer jogi szemely adatai miert
tartoznak a toérvény hatalya ala?
A tobb mint négyszazezer egyeé-
ni és tarsas vallalkozas adataihoz
miert nem lehet hozzaférni?
Miért ne Ilehetne megtudni,
mennyi a termelési értéke, ennyi
a GDP-je?

— Akkor a céginformécié-adés-
ra szakosodd cégek honnan
szerzik az adatokat?

— Van egy kibuvdé. A véllalatok
onkéntesen szolgédltathatnak ada-
tot. Mi is elrendelhetlink 6nkén-
tes adatszolgaltatast. ..

— Hogyan lehet énkéntességet
elrendelni?

— Ugy, hogy elrendeljik az
adatgydjtést, kiktldjik a kérds-
ivet, amelyre 14 van irva, hogy az
adatszolgéltatds onkéntes. Vagy
teljesiti, vagy nem. Miutédn sajat
vallalataink sem kényeztetnek el
adatokkal, ilyenfajta adatgyj-
téssel még nem prébéalkoztunk.
Mi a KSH-tél atvett adatokat
megprobaljuk karban tartani, és
ennyiben a mienk naprakész.
Téjékoztatasi Ugynokségunk
ezekbdl az adatokbdl kiadvanyo-
kat allit 6ssze, amelyek énkoltsé-
gi &ron megvaséarolhaték. 1992-
ben egyébként a tevékenységek
egységes osztdlyozdsa is meg-
valtozott, az EK rendszeréhez
igazitottuk a magunkét.

— Vannak mas kiadvanyaik is?

— Igen. Készitlink miszaki-
gazdasagi adattarat, melyben
Osszefoglald attekintést adunk a
termelés, az értékesités, a beru-
hazasok, a technolégiai szinvo-
nal, a fejlesztések, a gazdalkoddk
szamanak és létszamanak alaku-
lasardl. Egy maéasik, magyarul,
angolul és németlil megjelend
ismerteténk a minisztériumunk
tevékenységi koéréhez tartozd
tertleteket mutatja be, kiemelt
kézgazdasdgi mutaték segitsé-
gével. Ezek az adatok jol hasznal-
haték piackutatashoz, partnerke-
reséshez, a privatizaciéval kap-
csolatos érdeklédésekhez. Sza-
mitdégépes adatallomanyunkbol —
térités ellenében — lehivhatdk a
gazdalkodo szervezetek statiszti-
kai szamjelei, cégnevik és ci-

muk. Plusz szolgaltatasként
ezeket etikettcimkére is nyom-
tatjuk igény esetén. Névjegyzék-
adatédlloméanyunk a cégekrdl,
részletesebb adatokat is tartal-
maz: postacim, telefon, telex,
telefax, vezeték neve és telefon-
szdma. A Ki mit gyart, forgal-
maz, exportal, importal? adat-
dllomédnyunk az ipari gazdalko-
dék termékeit tartalmazza, to-
véabbé a kereskedelmi cégek &ltal
forgalmazott arufélék listajat. On-
line kapcsolatunk van kulfoldi
adatbankokkal, ahonnan a nem-
zetkdzi Uzleti élet informécidi
hivhatok el, forintfizetés ellené-
ben. Operativ adattarunkbol
lehetéség van szakagazati, terli-
leti elemzések, prognoézisok ké-
szitésére.

— Osszegzésként elmondhat-
juk, hogy kialakult egy olyan
helyzet, melyben az Ipari és
Kereskedelmi Minisztérium ipari
informatikai féosztalya csak nagy
nehézségekkel és csak megkdze-
litéen teljes informacios kotetet
tud produkalni. Az iparvallalatok-
16l ezt az informaciécsokrot mas
siman képes kiadni?

— Nem, mas sem tudja. Leg-
aldbbis én ezzel vigasztalom
magam. Kérdés, hogy mit jelent
a megbizhatésag és a teljeskori-
ség? Mindenesetre a korményza-
ti informaciés struktira kiépitése
elindult. A fejlesztésben benne
van az Osszes kormanyszerv.
Mindig elakadunk a tartalmi
oldalndl, illetve allanddan a tech-
nikai oldal felé kalandoznak el
tobben. Pedig el6szér minden
kormanyszerv képviselfjének le
kellene Ulni egy asztalhoz és
elmondani: néala milyen adatok
vannak és abbdl mit hajlandé
atadni a tébbieknek? Idaig min-
dig azon bukott el a dolog, hogy
az ataddsra szant adatokért
milliékat kértek a felkindlok. Eb-
bél persze mi is tanultunk, mi
sem adunk minden adatot, s
toébbnyire amit kiadunk, azért is
pénzt kérink. Azért bizom ben-
ne, hogy a tarcéak kozotti kapcso-
lat normalizalédik és kialakulhat
az egyuttmiikodés, j6 adatcsere.

Barany Tibor
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ON-LINE ES CD-ROM FEJLESZTESEK

Uj technoldgiak békés harca

Az Orszagos Miiszaki Informaci-
6s Kozpont és Konyvtar (OMIKK)
kozel egy évszazada szolgdlia a
szakértelmiségieket. Koran kezd-
ték a hagyomanyos és az on-line
irodalomkutatast és -fejlesztést,
amely a magyar miszaki és
tudomanyos életben uttéré sze-
repet toltott be. A legismertebb
taldn az az on-line jellegli nem-
zetkdzi szakirodalmi kutatas,
amely a vildg legnagyobb adat-
bazisainak legfrissebb informa-
cidit kindlja. Természetes ellent-
mondas, hogy eléfizetéi dija
magas, éppen ezért egyeldre
nem terjedhet el széles korben.

A gazdasagi kényszer

Az utdébbi években sajnos na-
lunk is lecsapddott a cégek ne-
héz anyagi helyzete — mondja
Horvéath Péter f6igazgatd — ami-
kor a nadragszijat megszoritjak
Magyarorszagon, gyakran éppen
a szakinformdcioérél mondanak
le.”

Az OMIKK a nagykényvtarak-
hoz hasonléan az allami koltség-
vetésbdl dotalt intézmény, azon-
ban maésoknél kordbban kény-
szerilt piaci jellegli vallalkoza-
sckra az informaciodszolgaltatas-
ban, méar csak azért is, mert
sohasem kaptak tdmogatést az
on-line szolgéltatasok felhasz-
naldsahoz, amelyek a hazai bér-
szinthez képest dragak. Az egye-
temi kutatdhelyek, kezdd tehet-
ségek szadmara példaul aligha el-
érhet6ek.

£

Kapcsolédasunk
Eurépahoz

Idén tavasszal az OMIKK euro-
pai szemindriumot rendezett,
ahol az Eurépai Kozosség {6
informacids szolgaltatdsaival is-
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merkedtek a résztvevék. Az EK-
kozpont munkatdrsai erfsen
hangsulyozték, hogy 6k els6sor-
ban nem pénzt, hanem informa-
cidcserét varnak a magyar part-
nerektdl, bar tudjak, hogy a nagy
hazai adatbéazisok Kkiépitése
évekkel elmaradt a nemzetkozi
élvonaltdl. ,Ahhoz, hogy behoz-
zuk az informdcidt, informaciot
kell adnunk” — fogalmazta meg
Horvéath Péter az elkdvetkezendd
évek {6 feladatat, s ennek jegyé-
ben angol és magyar nyelven,
szamitégépes és nyomtatott
forméban ismertetik meg a kul-
féldi partnereket a magyar mu-
szaki és tudomanyos eredmé-
nyekkel. A nemzetkozi piaci
verseny is erre készteti az
OMIKK-ot, hiszen a szakinforma-
cio, példaul a kényvek, ara sok-
szorosan megnovekedett, igy
minden hazai nagykényvtarnak
relative egyre kevesebb lehetd-
sége van beszerzésre.

Osztott katalégus

Az OMIKK a nyolcvanas évek
elejétd] szamitdgépre viszi kata-
légusait, s kuléndsen biztatd az
OSCAR elnevezésl osztott kata-
légusrendszer, amelyben fokoza-
tosan szdmitdgépre viszik vala-
mennyli hazai miszaki nagy-
koényvtar kataldguséat. Olyan szé-
mitégépes programot adaptéltak
a hazai viszonyokra, amely bar-
mely résztvevd szamara, barme-
lyik hazai nagykoényvtarban
biztositja minden relevans kényv
azonnali adatszolgaltatdsat on-
line rendszeren.

On-line fersus
CD-ROM

Az on-line szolgdltatds magas
ara idaig sok érdeklédst kizért.

Az 1992-ben beindult CD-ROM
fejlesztési  program  azonban
béarki szdmara, nagyobbrészt in-
gyenesen teszi elérhetévé a kul-
foldi informaciot. , Tulajdonkép-
pen a CD-ROM sem olcsé” —
mondja Valas Gyérgy fémunka-
tars, a szakirodalmi Kkeresés
egyik els6é magyar szakembere —,
.Csupdn arrdl van sz, hogy itt az
egyszeri  nagyberuhdzast a
kényvtar, akar folydiratvasarlasi
keretbdl is megfizeti, s igy az
olvasé szamara nem jelentkezik a
nagyobb kéltség.”

Ha egy atlagos olvasé bejon az
OMIKK-ban, akkor egy Oraig
ingyen kereshet a CD-ROM
adatbazisokbdl, sét bizonyos se-
gitséget is ingyenesen kap. Aki
szakszerlen keres, ennyi idé
alatt igen sok ,taldlatot” érhet el.
Csak a sornyomtatdval elkészi-
tett anyagért, vagy a floppy-
lemezért fizet. Ugyanarrdl a ter-
mindlrél lehetséges a kombinalt
on-line és CD-ROM keresése is,
ami sokszorosan csokkentheti az
on-line szolgaltatas arat.

A legujabb
és a legrégibb

Altaldban nem jelent gondot
az, hogy a CD-ROM-ok legfris-
sebb informacidkkal valé feltolté-
se csak negyedévenként torténik
meg. Ha valakinek mégis a szu-
per-friss informaciéra van szik-
sége ( ami féleg az lizleti életben,
a politikdban és egyes fejlesztési
munkaknal fontos), akkor lénye-
gesen tobbet fizet, hiszen kildn
kell foglalkozni vele. A nagyon
régi informaciokat még nem vit-
ték CD-ROM-ra, ha valakinek
evekkel ezel6tti adatra van szuk-
sége, a kedvéért még a modern
elektronika korédban is elészedik
a régi kényveket. Egyaltalan
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nem meglepd, hogy éppen a ta-
lalmanyok, szabadalmak esetén
kertl erre leggyakrabban sor, hi-
szen annyi mindent feltaldltak
mar évtizedekkel ezel6tt is.

Megszallott gyerekek
és csucstechnolégusok

Tiz nagy CD-ROM adatbézist
teljesen szabadon és ingyenesen
hasznalhat barmely olvasé, és
tovabbi tizenegyet kérhet kilén.
Kik jottek az elsé id&szakban? —
kérdeztem Bayer Juditot, a CD-
ROM  szolgaltatds  vezetdjét.
Kétféle tipikus olvasénk van —
valaszolja — az egyik csoport a
gyerekekbdl és serdiil6kortiakbdl
all, akik boldogan vették birtokba
a CD-ROM keresdket. Ok nagyon
kivancsiak, nagyon sokat tud-
nak, nagyon sokat akarnak tudni
és ezzel — szerencsére — sok
munkat adnak nekiink. A masik
csoportra az jellemzd, hogy mind-
errél sokkal tébbet tudnak na-
lunk; 6k a szamitastechnika élvo-
nalbeli szakemberei; leggyakrab-
ban a fejleszték.”

Beszélgetd
kapcsolatok

Egyre tobben keresik a CD-
ROM szolgéltatasokat nalunk is
és mas koényvtdrakban 1is -
mondja Bayer Judit -, s ezért
minél elébb sziikség lenne egy
olyan kézponti CD-FOM adat-
béazis-nyilvantartasra, amilyen a
kényvek kézponti nyilvantartdja,
nehogy lemaradjunk a sok he-
lyen térténé beszerzésekrdl, vagy
pedig pénzt pocsékoljunk parhu-
zamos beszerzésekkel ne ismé-
teliik meg, ami az egyre dra-
gabb szakkényvekkel is tértént.
A CD-ROM elsé beszerzése nem
olcsé mulatsag. J6 lenne tudni,
hogy egydltalan hol, mi tértént
az elmult években..."

Technikak
a mérlegen

Vélas Gyoérgy éppen ezen
dolgozik: a legfrissebb informéa-
ciét gydjti arrdl, hogy milyen
nagy adatbazisok léteznek ha-
zankban; honnan melyek érhe-

téek el, s reméli, hogy koézele-
dink az orszagos o¢sszekapcsolt
hélézatokhoz.

Mégis, a mai kérdlmények ko-
zepette 6 is nagy hive a CD-
ROM-nak, mivel az on-line kere-
sés még akkor is jelentds koltse-
get tételez fel, ha a kilféldi part-
ner esetleg kegyesen ingyen
kinéalna az informéaciét. llyen eset
persze csak ritkdn fordul elé:
utoljara egy éve kindltak ilyen
ajandékot a francidk. Ezzel szem-
ben a CD-ROM, ha mér valahol
behoztdk az orszagba, akkor igen
olcsén hasznalhatd; réadasul a
felhaszndld lemezre maéasolhatja
az 6t érdekld részleteket.

Kérdés az, hogy lévén Ma-
gyarorszag kis orszéag, a nyelv
elszigetelt, mit jelent a ,kis pél-
danyszamu hanglemez” és ho-
gyan léphetnénk a szervezés
terén, hogy minél toébb intéz-
meény és felhasznald kozott oszt-
hassdk meg a hazai CD-ROM
lemezek kibocsatasanak a kolt-
ségeit.

Szekeres Péter

Ara: 200 Ft + postakéltség.

Géptipus: C-64 | |

lemezét...... példanyban.

FLOPPY-POSTA

Utanvéttel megrendelem a Mikrovilag 100 gramm program cimi kiadvanyanak program-

Cim: Mikrovilag Programfiizet
1536 Budapest, Pf. 386
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,Fontos” ées forintos arak

az angol piacon, lehetdsé-

get adva az olvasénak ar-
ra, hogy Osszevesse az ottani
arakat az itthoniakkal. Segitsé-
gil: 1 font jelenleg wvalamivel
tébb mint 143 forintot ér. A tab-
lazatban az arakat fontban adtuk
meg, utdna kovetkezik a buda-
pesti Atari bolt kindlata — forint-
ban, majd O6sszehasonlitasul
fontban (ahol nem szerepel csak
az angol éar, az a termék idehaza
nem kaphaté). Erdemes odafi-
gyelni a magyar arakra, és ne fe-
lejtsék el, hogy az angliai drakat
meég nem terheli a vamilleték és
a forgalmi add!

E z alkalommal koérilnézink

Konfiguraciock

520 ST Discovery Xtra Pack (512K STE négy jaték-
programmal és tanitéprogrammal) — £299.99.

520 Turbo Pack (512K STE joystick-kal és jaték-
programmal) — £359.99 (33 445 Ft = £233,88)

1040 Family Curriculum Pack (1MB STE &t felhasz-
naléi szoftverrel) — £399.99 (52 480 Ft = £366.99)
Mega STE 1 plus SM124 (1MB STE 16/8 MHz kap-
csolhaté CPU, kilsé csatlakozéasu billenty(izet, mo-
no monitor.) — £816.62

Mega STE 2 plus SM124 (2MB STE 16/8 MHz kap-
csolhaté CPU, kiilsé csatlakozasu billentytizet, mo-
no monitor —£1169.12 (183 990 Ft = £1286.64)
TTO030/2 (68030 processzor, 32 MHz, 2 MB RAM,
48 MB merevlemez, nagy felbontasu szines moni-
tor) — £2344.12 (296 980 Ft = £2076.78)

TT030/4 (68030 processzor, 32 MHz, 4 MB RAM,
48 MB merevlemez, nagy felbontasd szines moni-
tor) — £2579.12 (336 980 Ft = £2356.50)

TTO030/8 (68030 processzor, 32 MHz, 8 MB RAM,
48 MB merevlemez, nagy felbontasi szines moni-
tor) — £2814.12 (409 980 Ft = £2866.99)

Stacy 2/20 (Hordozhaté ST 2 MB RAM memodria,
LCD képerny6, 20 MB merevlemez, trackball) —
£1644.99 (234 990 Ft = £1643.28)

Stacy 2/40 (Hordozhaté ST 2 MB RAM memodria,
LCD képernyével, 40 MB-os merevlemezzel) —
£1762.49

Stacy 4/40 (Hordozhaté ST 4 MB RAM memoria,
LCD képernyével, 40 MB-os merevlemezzel) —
£2114.99 (339 990 Ft = £2377.55)

Atari egér (mouse) — £24.99 (2490 Ft = £17,41)
SC1224 (Alacsony és kdzepes felbontésu szines
monitor) — £306.51 (29 990 Ft = £209.72)

SM124 (Nagy felbontasu 12"-es papirfehér mono-
krém monitor) — £149.99

SM194 (Nagy felbontasu 19"-es (A3-as) nagysagu
monokrém monitor) — £1879.95 (171 990 Ft =
£1202.72)

SLM605 Laser printer (300 dpi, 6 lap/perc. Mini-
mum 2MB-os ST-vel hasznalhaté, mert 1 MB-ot

Atari Mega STE



Atari Stacy

lefoglal a rendszer-RAM-bdl) — £1057.49 (134 990 Ft
=£943.98)

Egyre tébb periféridat SCSI interfésszel latnak el,
ezert szukségesseé valt, hogy az Atarikhoz is elké-
szitsék ezt az illesztési felliletet. A legijabb Atari
tipusokba (példaul a TT sorozat tagjaiba) ezt az in-
terfészt mar gyarilag beszerelték, de tobb gyartd
cég készit olyan interfészt a régebbi tipusu Atarik-
hoz, amely a szamitégép DMA portjara csatlakozik
és szabvanyos SCSI kimenete van. Ezzel lehetdség
nyilt nem Atari tipusu (Megafile 44), cserélhett 44
vagy 88 megabajtos merevlemez, SCSI csatlakoza-
su nyomtato, lézerlevilagitéd és szamtalan mas
egyseég csatlakoztatdséra a géphez.

SCSI adapterek

BBDP (BBDP Electronics) — £49

GE-Soft IV (Gasteiner Technologies; 8 periféria
csatlakoztatasa 256 particiot kezel a merevleme-
zen) — £69

ICD Ad SCSI Plus és Micro (Silica System) — £99.95
Supra SCSI interface (Frontier Software) — £100.00

Kiils6 floppy-meghajtdok

Power Drive 3.5" (Power Computing) — £79.95
CSA354 ST (Cumana) — £78.14

Datadisk drive ( Pandaal Marketing) — £79.95
Multidrive (Power Computing; 3.5" és 5.25"-es
meghajtd egy egységben) — £199.00

PC720e Power Drive (Power Computing; 3.5"-es
meghajtd, a tapfesziltséget az ST joystick portjardol
kapja) — £59.95

Zydec 1 MB drive ( Evesham Micros) — £59.95
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Atari TT

CSA1000S (Cumana; 5.25"-es 40/80 sav kapcsolha-
t6 kiilsé meghajtd) — £116.32
Gasteiner external drive (Gasteiner; kulsé meghaj-
t6 kiilsé tapegységgel) — £54.95

Kovacs P. Attila

Atari
1040 STE
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EkSzer kontra WordPerfect

J0 a szoveq? M

z amerikai statisztikdk sze-
A rint a felhaszndldék tobb
mint fele szdvegszerkesz-
tésre (is) hasznélja a szamitégé-
pet. Hasonl¢ az arany nalunk is,
hiszen a szdvegszerkesztd, és a
téblazatkezel§ szoftverek a legel-
terjedtebbek. Csakhogy amig az
angol nyelvtertleteken az alap-
vetd gépismereten tul a progra-
mok hasznalatahoz elég az anya-
nyelv ismerete, addig nalunk egy
kozépfokl nyelvvizsga utdn is
némi batorsag kell ahhoz, hogy
egyedil kezdjen megtanulni
.szovegszerkeszt6il” is az alkal-
mazo.

Ezért is torténhetett, hogy a
magyar nyelvli szdvegszerkesz-
ték kozott a kozelmultig egyed-
uralkodé EkSzer hatdrozottan
népszerivé valt a felhasznalok
korében. Az MT-Computer for-
galmazasdban megjelent azon-
ban a vilag eladési listajat vezetd
WordPerfect 5.1-es verzidjanak
magyar valtozata, s ezzel egy
csapasra megoszlott a piac is.
Sokan ugyanis hajlanddék éldozni
a magyarul beszélé WordPerfect-
re, masok viszont arra esklsz-
nek, hogy legjobb az a széveg-
szerkesztd — amit mar ismernek.

Mielétt a két szoftver legtob-
bet hasznalt funkcidinak oOssze-
méréséhez kezdenénk, két dol-
got le kell szdgezni:

— az Osszehasonlitds csak az
alapvetd szolgaltatdsokra terjed-
het ki (tekintettel arra, hogy
mindkét szdvegszerkesztd prog-
ram kézikényve tobb mint széz
oldalban foglalja 6ssze a részletes
tudnivaldkat)

— a szoftverek kifejlesztésének
feltételei kozel sem voltak azono-
sak.

A WordPerfect ugyanis a vilag
egyik legfejlettebb fejlesztési
hatterét biztosithatja, az EkSoft
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Szamitastechnikai és Kereske-
delmi Kft. fejlesztéinek pedig
szinte nullardl kellett felépitenie
néhény évvel ezelbtt egy komp-
lett szovegszerkeszt§-algorit-
must — bar a rossz nyelvek sze-
rint ez sokban hasonlit egy ko-
rabban tiszavirag-életli angol
nyelvd szoftverhez.

INSTALLALAS

Mind a két szoftvercsomagot
igen egyszerien tarolhatjuk mar
egy IBM PC/XT kategéridju geé-
pen is. Rendszerfeltételeik annyi-
ban hasonlitanak, hogy mindkét
szerkesztd barmely ,mezei” XT-n
is tokéletesen futtathatd, az vi-
szont jelentds kulonbség, hogy
az EkSzer csak a hivatalosan
megvasarolt egységcsomagban
talalhatéd kulcslemez segitségé-
vel indithaté, mig a WordPerfect
a winchesterbdl kozvetlendl is
(altaldban wp beirasaval) startol.

Az alkalmazds kezdeti lépései-
nél komoly segitséget adnak
azok a matricdk, amelyeket mind-
két gyartd mellékel a szoftvercso-
maghoz. Ezeket a klaviatura folé
(vagy a billentytlikre) ragaszthat-
juk, ezzel a betanuléds soran felé-
re csokkenthetjik a funkcidk
memorizaldsénak (esetleg konyv-
bél vald vjrakeresésének) idejét.

Fontos azonossag, hogy mind-
két szoftver hasznéalhatd héldzat-
ba kotott gépeken is.

A MENU

Akar tetszik, akar nem: a szo-
vegszerkesztd szoftverek mind-
egyikét legtobbszdr egyszerd
levelek, dokumentumok egyszeri
megirdséara, és lemezen (vagy
winchesteren) valdé tarolasara
hasznaljuk. Igy van ez akkor is,
ha koézben minden felhaszndald

sejti, hogy a szoftvernek csak a
legkézenfekvébb szolgaltatdsait
alkalmazza ilyenkor, s éppen a
hosszabb ismerkedés utani fi-
nomsagok jelentenék a valddi
hasznélati értéket.

Nézziik, mit kinal az Ekszer:

A monitor fels6 sordban a
mentl elemei lathaték, alul pedig
egy informacidés ablak van,
amelyben a harom, egy idében
készithetdé dokumentumcim, és a
nyomtato fajtdja lathato.

Mi tagadas, munka kézben a
WordPerfect sokkal kevésbé za-
vard, és 10gton mikodéképes,
tiszta képernyét kindl.

Egy id6ben két dokumentu-
mon dolgozhatunk (ezt ,Szovl”
illetve ,Szov2” jeloli a jobb alsd
sarokban, ahol még a lapszam és
a kurzorpozicié talalhato), itt a
funkciégombok letitésével akkor
juthatunk hasonlé vélasztasi hely-
zetbe, amikor mar valamit kez-
deni akarunk az elkészilt anyag-
gal. (Bér kivansédgra az Alt és az
= egyidejd leltésével ugyneve-
zett ,redénymeniit” varadzsolha-
tunk a képernyd tetejére.)

Ha mar az egyéni izlésnél
tartunk: mindkét szoftverben —
igaz alapos tanulményozas utan
— személyre szdldan is kialakit-
hatjuk a szokasainknak legjob-
ban megfeleld billentytikiosztéast.

HELP!
A tanulas id&szakaban min-
den szoftver leggyakrabban

hasznalt szolgaltatdasa a Help:
nos itt egdl van, mindkét vizsgalt
szoftver klasszikusan segit: az
Ekszer az aktudlis mentiben az
F1 utén kezdi magyarazni, mit és
hogyan, a WordPerfecttél pedig
az F3 utdn kaphatunk segitséget
a kivant funkcio elsé betljének
letitése utan. Mindez — elvileg —

SZEPTEMBER



lehetévé teszi, hogy a kézikony-
vek salatava olvasasa mellett a
lagaprébb szolgéltatasokat is tel-
jesen egyediil sajatitsuk el, csak-
hogy ez kisértetiesen hasonlit
Karinthy egyik klasszikus dilem-
majahoz, miszerint: lehet-e igaz
baratsag férfi és né kozott? Ha
igen, miért nem? Ami szdveg-
szerkesztCkre értelmezve igy
szdl: megtanulhaté-e a hasznélat
egyediil, ha igen, miért nem? Es
mindez annyira valds, hogy léte-
zik egy amerikai telefonszam,
ahol egy igazi WordPerfect-guru
varja az alkalmazok kérdéseit,
csorog is a telefon — ugyanugy,
mint az Ekszer ,forré drétjan”,
ahol szintén minden segitséget
megadnak a fejleszték. No de
vissza a szolgéltatdsokhoz:

FORMATUM

A legéltalanosabban hasznalt
Jntelligens irdgép” funkcid leg-
fontosabbja, hogy mennyire
tudjuk szépre vardzsolni a maj-
dan kinyomtatandd szoveget. Itt
pedig a hasonlésag mellett van
lényeges kiilénbség is: nincs az a
megjelenitési forma, amire ne
lenne képes mind a két szoftver.
Csakhogy amig az EkSzer WYSI-
WYG (azaz: amit latsz, azt kapod
nyomtatasban is) rendszerd,
addig az elkésziilt anyagot WP-
ben egy komindacié utén tekint-
hetjiik meg (Shift+F7, utdna 6)
rdadasul itt méar a csatlakoztatott
nyomtatokrdl is beszélnink kell.
Ugyanis mindkét szoftver isme-
161 azt tanacsoljdk, hogy a doku-
mentumot még a nyomtatas
elétt mentstik ki, merthogy a
printer-meghajték inkompatibili-
tdsa esetén kiszamithatatlan
helyzetbe kertlilhet az alkalmazdé.
Nemritkdn ,meleginditas” vélik
szlikségessé, s olyankor valéban
nem art, ha a lemezen (winches-
teren) mar taroltuk a kordbbi
munkat.

Mindkét  szdvegszerkesztén
egyforman egyszerd a munkahe-
lyi ,szabvanynak” megfeleld le-
vél-, nyomtatvanyformatum rog-
zitése, ezért mindkettd segitsé-
gével gyorsan készithetlink azo-
nos tartalmu, de valtozé cimzésd
korleveleket is — ilyenkor a cim-
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zetteket kulon adatbézisbdl va-
laszthatjuk. Ugyanigy alkalma-
sak a boritékra ragaszthaté eti-
kettcimkék kinyomtatasara is,
ami nagyban egyszerisiti a hiva-
tali adminisztraciot.

HELYESIRAS-ELLENGRZES

Korszeri szdvegszerkesztdk-
nél elengedhetetlen szolgaltatas,
hogy kérésre a szamitdégép nyelv-
tani szempontok alapjan is ellen-
Grizze a szoveget, sét ,beépitett
lektorként” helyesbitési javasla-
tot is tegyen a felfedett hibdkra.
Ismét egél, hiszen az EkSzer ko-
rabban a NyelvEsz-t, az 5.0 ver-
zi6tél kezdve pedig a Lektor el-
nevezésl helyesiras-ellendérzd se-
gédszoftvert kindlja fel, a Word-
Perfect pedig az idei ifabén de-
butélt ,Helyes-e?” ellenérzdszoft-
vert haszndlja — bar ez az els6
kérben nyomtatott kézikényvben
meég nem is szerepelt.

TABLAZATKEZELES
VAGY -KESZITES?

A klasszikus értelemben vett
tablazatkezelésre egyik szoftver
sem alkalmas — alaphelyzetben.
Az EkSzer azonban képes a
dBase-ben készilt téblazatok
kozvetlen megjelenitésére, amit
a WP-vel is megvaldsithatunk a
megfelel§ segédprogramok be-
toltésével. A tablazatformatum
kirajzolasara és a zsebszamold-
gép funkcidira azonban mind-
két program hasznalhatd. Csak-
hogy a megijelené tablazat sorai-
nak és oszlopainak Osszegzésére
ilyenkor nem art egy valédi kal-
kuldtort is a komputer mellé
késziteni.

GRAFIKUS LEHETOSEGEK

Nos itt az els6 lényeges elté-
rés. Bar az EkSzer is képes bizo-
nyos grafikai beolvasésokra és
azok megjelenitésére, sét, hasédb-
tordelésre is alkalmas — igénye-
sebb kiadvanyoldalak elkészitése
igazdn csak a WordPerfecttel
lehetséges. Az igazi kalénbség
persze abbdl adddik, hogy a
nyomdai el6készitéssel foglalko-
z6 cégek sokkal inkdbb elfogad-

jak a WP-vel készllt anyagokat,
mint az EkSzerrel szerkesztette-
ket. Rdadéasul a WordPerfect egy
olyan piktogram-készletet 1is
felkinal, amely néhany dras gya-
korlat eredményeként képessé
teszi a felhaszndlét arra, hogy
(peldaul a szoérdlapokrdl ismert
forméban) ,majdnem nyomdai”
jellegli szabvanyoldalt készitsen.

DOKUMENTACIO

Sajnos kevéske. Az EkSzer
kemeényfedeles boritéjan ott a
(joggal viselt) Kivalé Aruk Féru-
ma embléma, de érezni, hogy az
Osszedllitds decimalis bontasakor
nem az ismerkedd logikéjat, ha-
nem a befutott szoftverek recept-
jét  kovették. A WordPerfect
magyar nyelvid kézikényve pedig
olyan vazlatszerlre sikeredett,
hogy nincs igazi alkalmazo, aki
az Otszor vastagabb angol nyelvid
JKiegészités” nélkil az utolso
elagazasokig képes lenne leasni
magat — nem is szdlva a magyar
helyesirasi hibak kilobajtjairdl.

0SSZEFOGLALVA

Vitan felili, hogy a WordPer-
fect egy sokkal fejlettebb, a fel-
haszndlé minden igényét szinte
hianytalanul kiszolgdld szoftver —
elére) sokkal kevésbé ,magyar”
szévegszerkeszts, mint az Ek-
szer. Mas fogalmazasban: a
WordPerfect jobb, de kevésbhé
értheté a csak magyarul érté
felhaszndlénak (tulsagosan gyak-
ran fordul el6 a , keresse az angol
kézikényvben” utalds), mint az
Ekszer, amelynek mindennapos
alkalmazasa nehézkesebb, de
haszndlatat sokkal hamarabb el-
sajatithatjuk.

Igen jellemzd, amit a WP kézi-
koényvébdl méasolok ide: ,, A Word-
Perfect rendkivil megbocsatd
program...”. Az EkSzer is: min-
den szovegszerkesztési hibank
korrigalhatd, és ezért mind a
kettébe kénnyd beleszeretni.

A baj csak az, hogy énmagatdl
egyeldre egyik sem képes még a
legegyszeribb levelet sem meg-
irni. Véarjuk az ujabb verzidkat.

Guttray Laszlo
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A szamitastechnika torténete 7.

A SZILICIUM VOLGY

Egyszer volt, hol nem volt... a
San Francisco-6bol déli végénél,
ugy nyolcvan kilométerre a varos
kézpontjatdl, egy termékeny sik-
sag dombok kozé zarva, gyumol-
csOs Ultetvényekkel. Ez volt a
helyzet az 6tvenes évek elején.

Volt egy egyetem is a koérnyé-
ken: a Stanford University, 1891-
ben alapitottédk és mar a szazad
eleje ota hatassal volt a kornyeék
ipari életére. Részben az egye-
tem tamogatta Lee de Forest ku-
tatdsait is, amelyek eredménye-
ként 1912-ben megalkotjak a va-
kuumcsdves erdsitét. Itt, Palo Al-
toban hozta létre két volt stanfor-
di egyetemi hallgaté, W. R. Hew-
lett és D. Packard a roéluk elne-
vezett céget, amelyben 1950-ben
mindéssze 200-ember dolgozott.
Audio- és méréberendezéseket
gyartottak, illetve fejlesztettek.

Hewlett és Packard egyetemi
tdmogatéja Frederick Terman ra-
didmérnoék egyetemi tanar volt,
aki 1951-ben kigondolta az egye-
tem koérnyezetében létrehozandod
Stanford Kutaté Parkot. Ez volt
az els6 tudomanyos park az
Egyesilt Allamokban, amelyet
sok szaz kovetett azota szerte a
vilagon.

A Szilicium Vélgy azdta hires-
sé valt torténete (maga az elne-
vezés csak 1971-bdl szarmazik)
akkor veszi kezdetét, amikor Wil-
liam Shockley, a tranzisztor
egyik felfedez6je 1955-ben visz-
szakoltozik Palo Altéba és meg-
alapitja a Shockley Semiconduc-
tor Laboratories-t, sajat vallala-
tat, amely az els¢ félvezetdcég
ezen a kornyéken. Shockley cége
gyorsan fejlédik, és 1957-ben
mar az § altala OsszegyUjtott ra-
gyogo tehetségl villamosmérno-
kok kozil hagyjak ott néhanyan
a céget, példaul R. Noyce és G.
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Moore. Ismert nevek, az utébbi
alapitja az Intelt. Az Egyesilt Al-
lamok nyugati partvidéke ez id§
tajt véalik az orszag gazdasagi
sulypontjava. A Szilicium Vélgy
a fejlett technikaju tarsadalom
jelképe lett.

1954-55-ben mar vildgossa
vélik, hogy a Bell Laboratérium
igen elérehaladt a félvezetsé és
ezen belll is szilicium kutatésai-
ban. Elkészlilnek az els¢ szili-
cium napelemek és rovidesen
megépitik az elsd tranzisztoros
szamitdgépeket is. Ezeket mar a
szamitdgépek masodik genera-
cidjanak tekinthetjik — legalabb-
is a hardvert tekintve. De ekkor
készil el az elsd tranzisztoros ra-
dio, az elsé elektronikus szinteti-
zdtor és a hires angol elektroni-
kai cég, az EMI pedig megépiti
az elektronikus képletapogatot.

1954-ben azonban mas szem-
pontbdl is generaciovaltasra ke-
rilt sor a szamitastechnikaban.
A szamitégépek elsé nemzedé-
két még csakis gépi kédban le-
hetett programozni. Azonban,
ami a gép szamadra termeészetes
nyelv volt, azt meg kellett tanulni
a programozonak is, a felhaszna-
16krol nem is beszélve. Igy
1954-55-ben J W. Backus és
munkatarsai az IBM-nél kidol-
goztdk a FORTRAN (formula
translator — mondjuk igy, képlet-
forditd) szamitdgépes nyelvet.

Mi volt ebben az elérelépés? A
FORTRAN néhany egyszerl an-
gol sz6 és kilénbdzd matemati-
kai jelek varidcidjabdl tevédik
Ossze, egyszerlien elsajatithatd a
legtébb ember szamara.

Természetesen a szamitdgép-
nek is meg kellett tanulnia FOR-
TRAN-ul. Ez ugy tortént — és az-
6ta is ugy torténik -, hogy meg-
irjdk azt a programot, amely a

nyelv utasitasait értelmezi vagy
leforditja gépi kédra, a gép anya-
nyelvére.

A fordité vagy az értelmezd
program betéltése utan a FORT-
RAN-t ismerd felhasznélo szaba-
don tud ,tarsalogni” szamitogé-
pével.

Mint emlitettik, a FORT-
RAN-t a tudomanyos kutatéknak
irtak. Azonban hamarosan meg-
szlletett tobb mas nyelv is, igy
az ALGOL (ALGOrithmic Lan-
guage - algoritmikus nyelv),
amely a miszaki tudomanyos
alkalmazasokra iranyul, és al-
fanumerikus szimbélumokat, il-
letve ma is ismert programsza-
vakat hasznal (GOTO, READ,
PRINT stb.).

1957-58-ban a nagy tlrhajéza-
si események kézben viszonylag
kisebb figyelmet kaptak mas
eredmények. 1958-ban megépi-
tették az elsé lézert, az indukalt
emissziéval mikods fényerdsitst,
amelynek segitségével nagy
energidji és koherens fényim-
pulzusokat lehetett el&allitani.
Ennek a fizikai felfedezésnek
szamos kovetkezménye szarma-
zott, most csak a szamitdstech-
nika teruletén leglatvanyosabba-
kat emlitsik meg: a lézernyom-
tatékat és a CD-ROM-ot, az op-
tikai lemezt. Ez év oktdberében
Jack S. Kilby, a Texas Instru-
ments munkatarsa elkésziti az
elsé integrélt aramkort: germa-
niumlapkéra un. mezatranziszto-
rokat, ellendllasokat és konden-
zatorokat helyez el. Elgondolasa
az volt, hogy minden elemet fél-
vezet6bdl kell késziteni ugyan-
azon a hordozén eléallitva. Eb-
ben igaza volt, eljardsa mégsem
lett gy&ztes, mert alig valamivel
kés6bb Robert Noyce egy masik
eljarast dolgozott ki, az un. pla-
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ndris diffuzié technikajat, amely-
lyel sokkal konnyebbé valt a ki-
16nbdzé — félvezetd, vezetd és
szigetel6 elemek el&édllitdsa és
OsszekoOtése a lapkén, azaz a chi-
pen. Ezzel az oOtlettel valik soro-
zatgyartasra alkalmassa az Uj
technoldgia, és lényegében a
mai napig ez a tomeges IC-gyar-
tas alapelve. Két év mulva a Bell
Laboratérium kidolgozza az epi-
taxiat, azt a modszert, amellyel
lassu hiités mellett ugy lehet ré-
teget néveszteni egy kristalyfel-
letre folyadék vagy gazfazisbdl,
hogy koézben az anyag fizikai tu-
lajdonségai széles hatarok kozott
véltoztathatok. Most ez is az in-
tegraltaramkor-gyartas alaptech-
nolégidjdhoz tartozik.

Mikézben a fizikai kutatdsban
és a technologidban évtizedeket
meghatarozé eredmények érle-
16dtek, még egy folyamatot érde-
mes megemlitentink. A szamito-
gépeket eddig — némi ipari ta-
mogatassal — elsfsorban egyete-
mi és kutatdhelyek épitették a
kormaényzat tevékeny részvételé-
vel. Az Otvenes évek elsé felében
tolédott &t a sulypont az ipari
gyartasra. Méar emlitettik, hogy
Eckert és Mauchly sajat véllala-
tot alapitottak, amelyet azonban

1950-ben felvasarolt a Reming-
ton Rand cég. Itt fejezték be a
UNIVAC-ot, amely mar ismert ti-
pusjelzés az idésebbek szamara.
1955-ig mintegy 20 darab koril
szallitottak kilonbdézé helyekre.
Hosszas habozas utdn az IBM is
munkaba kezdett. Az 1948-ban
épitett SSEC utdn —, amely még
23000 jelfogdét és 13000 elektron-
csovet tartalmazo hibrid orids-
gép volt, 1953-ra elkészilt a hi-
ressé valt 701-es modell, egy tu-
domaényos cély, elektronikus sza-
mitégép. Ebbél 19 rendszert épi-
tettek meg.

Goldstine kényvében olvas-
hatjuk, hogy a nagy vilagcég fel-
fogésanak megvaltozasaban
kulcsszerepe ifjabb Thomas Wat-
sonnak volt, aki tisztaban volt az
elektronika jelentéségével. O hiv-
ta az IBM-hez C. C. Hurd mate-
matikust, aki viszont Neumannt
szerezte ~meg tanacsaddnak
1951-tél. Igy a 701-esben, majd a
mar kodznapi munka végzésére
készitett 702-ben mar nyilvan az
6 hatésuk is érzédott. A 701-est
a 704-es modell kovette ferritme-
moriaval, mig a 702-est a 705-6s,
amelyet szdzas széridban gyér-
tottak. A 704-es mar értett FOR-
TRAN-ul, bar az egész rendszer

csak 1957-ben jelent meg. Ha-
sonlé sikert ért el a 650 tipusjeld
magnesdobos rendszer. Az évti-
zed végére 1000 folottire becsil-
hetjik az eladott készilékek sza-
mat. Ez mar olyan programozoi
és alkalmazoi kozdsséget jelent,
amely jelzi egy sok szazezer,
napjainkra sokmillié embert fog-
lalkoztatd szakma kialakulasat.
Az 6tvenes években mar a vi-
ldg sok &llaméban épitettek
elektronikus szamitdégépeket.
1955-ben elkésziil a Szovjetunié-
ban az els§ URAL nevi gép. A
japan fejleszték 1957-ben épitik
meg az elsé tranzisztoros szami-
togépet, tehat nem sok iddével
kovetik a Bell Laboratérium ered-
ményeit. Hamarosan feltlinnek
azok a vallalatnevek is, amelyek
késébb az Egyesilt Allamokon
kivili széamitastechnikat jelzik,
igy a francia Bull, amelyik 1956-
ban hoz piacra egy kisméretd
elektronikus szamitégépet. Ma-
gyarorszagon 1959 januarjdban
jelentette az Esti Hirlap, hogy
haroméves munka utédn az MTA
Kibernetikai Kutatdcsoportja
szovjet tervek alapjan megépi-
tette az els6 elektronikus szami-
tégépet.
Horvath Péter

kozolt programokat . . . ..
Ara: 200 Ft + postakéltség.

Utanvéttel megrendelem a Mikrovilag Magazin programmellékletébenaa

példanyban lemezen.

“

%p

Cim: Mikrovilag Programfiizet
1536 Budapest, Pf. 386

Géptipus: C-64 D

Eléfizetdink kedvezményes aron (kéthavi eléfizetési dij elszamolasaért) kapjak
meg a programlemezt, ha ezt a megrendeldlapot kitdltve visszakiildik cimiinkre.

A Mikrovilag Magazinnak 19. ... ............. 6ta vagyok eléfizetdije.

(alairas)




A PC-akcio reakcioja

Az elézd szamunkban megjelent ,PC-akeid”-val kapesolatban szamos
érdeklddd telefont kaptunk, és jo néhédny észrevétel is érkezett. Akik te-
lefonon vagy személyesen megkeresték a hirdetésben megadott cimet,
bizony olyan részleteket tudhattak meg, amelyek némileg csikkentették
a kezdeti lelkesedést. Idézziink egy levélbdl:

Tisztelt Szerkesztdség!

Az elézé6 havi Mikrovilagban
figyelmesen elolvastam a ,PC-
AKCIO” cimi hirdetést, és ugy
dontéttem, hogy megveszem a
régota ahitott 386-os gépet. El6-
szér azt hittem, hogy a szokasos
moadon kell majd intézni a dolgo-
kat (kereseti kimutatéds, kezesek
sth.), azutdn megkapom a csek-
keket, leszallitiak a gépet és 10
hoénapon keresztiil fizetem a ka-
matmentes részileteket.

Mivel telefonon nem sikertilt
informaciét kérni, ezért szemeé-
lyesen kellett felkeresni a ,névte-
len” céget.

Mint kidertilt, a Mikrovilagban
megjelent hirdetésbdél fontos in-
formdciok maradtak kil Ez egy
.Unigroup”-médszer, ahol a va-
sarld annak fliggvényeben jut
hozza a gépéhez, hogy hany to-
vabbi tagot tud beszervezni.
Ezenkiviil egy sorsoldst is ki kell
varnia, ami csak akkor esedékes,
ha megfelelé szamu jelentkezd
akad. Ha senkit nem tud beszer-
vezni a leendé vasarld, akkor el-
képzelhetd, hogy csak par hénap
elteltével kapja meg a gépét.
Természetesen addig fizeti a ka-
matokat. A szerzédés ezenkiviil
90%-ban olyan feltételeket szab,
amelyek nem valami elényések a
vasdrlé széméra. Erdekes az is,
hogy a sorsolds utan a cég hata-
rozza megqg a szallitasi hataridét.

Tulajdonképpen a maodszer el-
len — mivel most hallottam elé-
szor réla — semmi kifogdsom
nincs. Anndal inkédbb baj van a
hirdetéssel, amit ez a cég fel-
adott! Félrevezetdnek, hianyos-
nak tartom. Maga az akcié pedig
szerintem nem volt megfeleléen
elékészitve. Igy maradt szamom-
ra — és sok csalddott felhasznald
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szamara — az egyetlen lehetdség:

kuporgatom tovabb a pénzemet.
Lehet, hogy igy jobban jarok!

Udvéziettel:

Matusa Istvan

Mint kiderilt, nem a hagyoma-
nyos részletfizetési akciordl van
sz0, hanem egy olyan értékesité-
si szisztémardl, amelyet az autod-
vasarlas vilagabdl kolcsonoztek.
A moddszer lényege réviden az,
hogy megfeleld szamu jelentkezd
esetén tizes csoportokat alakita-
nak ki, akik 10 hénapon at be-
fizetik a részletet — Am a csoport
tagjai kozil minden hoénapban
csak egy valaki kap szamitdégé-
pet, mégpedig az, akit a csoport-
bél kisorsolnak. Az esély novel-
hetd, ha a tag ujabb jelentkez6-
ket toboroz, illetve akkor, ha egy-
szerre tobb havi részletet befizet.

fgy minden csoportnak lesz
olyan szerencsés tagja, aki mar
az elsé hoénap utédn bekapcsol-
hatja a hén ahitott gépet, és lesz
olyan is, aki kilenc hénapig csak
a részleteket fizeti. A modszerrdl
egészen biztosan mas vélemeé-
nye lesz az els6 és az utolsd gép-
tulajdonosnak. De ne felejtsiik el,
hogy a kamatmentes részletfize-
tési lehetdségnek lehet arnyolda-
la is, s végil tiz hénap utédn min-
denki viszonylag kedvez6 &aron
juthat AT kategorias konfigura-
cidhoz. A tiz hénapon beliil pe-
dig érdemes Fortuna istenasz-
szonyhoz fordulni.

Abban viszont igaza van levél-
irdinknak, hogy a hirdetésbdél ki-
maradtak ezek az igazan nem lé-
nyegtelen informéaciék. Amelyek
ismeretében is biztosan lesznek
jelentkezdk, ugyanakkor biztosan
kevesebb lesz a csaldédott érdek-
16d6 is.

Ugy illik, hogy a masik félnek, a
PC-akcid szervezdinek is lehetdsé-
get adjunk a valaszra:

Most 1ugy tlnik, mintha ma-
gyarazkodnunk kellene, pedig
minden bizonnyal egy tobb me-
gabdjtos tévedésrél van szd. A
Jfgyelmes” olvasénak természe-
tesen igaza van abban, hogy az
elézé szamban megjelent, ingye-
nesen lekozolt hirdetésbdl kima-
radtak informéciok. Célunk a fi-
gyelem felkeltése volt és nem a
PC-VASARLOI KLUB Miikédési
Szabélyzatanak tételes felsorola-
sa — bar a kamatmentességet ak-
kor is hangsulyoztuk.

Akik vették a faradtsagot,
hogy személyesen, levélben vagy
telefonon megkeresve bdvebb
informéaciét szerezzenek, azok-
nak ezer orommel (ingyen és
bérmentve) adtunk, kildtink tel-
jes értékd felvilagositast.

Célunk az, hogy az egy Osz-
szegben gépet venni nem tuddé —
de hén o6hajtdé — szamitdgép-ba-
ratoknak lehetdséget kinaljunk
egy AT kategérids konfiguracio
részletfizetéssel torténd beszer-
zésére. Mindezt bolti dron, a li-
zingnél szokdsos kamatterhektdl
mentesen. Ezt csak csoportos
szervezeéssel tudjuk elérni, vagyis
Osszegyljtink annyi — egy gépti-
pust vasérolni szandékozé — va-
sarlot, hogy a havi részletekbdl
beszerezhetd legyen az ahitott
gép. Ezt a gépet a csoport tagjai
kozott kisorsoljuk — igy az elsé
befizetés utdn mar géphez jutott
a csoport egy tagja. A kovetkezd
honapokban a befizetésekbdl
ujabb gépek beszerzése valik le-
hetévé, ami szintén sorsolasok
utjan lel gazdakra.

Ezt az ,UNIGROUP" moédszert
egészitettik ki egy olyan pont-
rendszerrel, ami mindkét félnek
koélcsonos elényodket kindl. A cso-
portlétszamot 20 fére emelve ha-
vonta két gép beszerzése valik
lehetévé. Az egyik gépet a cso-
port még gépre vard tagjai kozott
sorsoljuk ki, a masikat a legma-
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gasabb pontszamot gyUjtott cso-
porttag veheti at. Egy tag pont-
jainak szama megegyezik az &l-
tala toborzott PC-KLUB-tagok
szamaval. Raadasul minden
egyes pont 100 forinttal csdkken-
ti a még hatralévd havi részletek
Osszegét! (A pontgydjtés a fu-
tamidé végéig aktudlis, néveke-
désérdl és ezaltal a tovabbi befi-
zetések valtozasardl azonnal kap
értesitést.) Nem nehéz kiszamol-
ni, hogy egy kis szervezdi munka
mekkora anyagi elényt eredmé-

nyezhet. Fontos megjegyezni,
hogy a gépek atvételénél lehetd-
ség van az egyéni igények figye-
lembevételére is. A kiegészité-
sek felarat egy osszegben kell ki-
fizetni a gép atvételekor. Ekkor
kezd el ketyegni a 12 hénap ga-
rancia is.

Hisszik, hogy a fenti konstruk-
cié mikodéképes, sét talan nem
vakmerdéség kijelenteni, hogy si-
kerre szamithat, mivel a vasarlék
érdekeit igyekszik a maximalis
meértékben figyelembe venni. (A

cég nyeresége a nagy tételben
vald beszerzésben rejlik és igy
nem a vasarlo zsebét terheli.)

A kedves levéliro figyelmét va-
l6szinlleg elkertilték a fenti té-
nyek, mindazonaltal halasak va-
gyunk neki, hogy lehetdséget
adott az esetleges tovabbi félre-
értések megelézésére. Tovabbra
is ezer Orommel adunk és kil-
dink tajékoztatast az érdekls-
dcknek, akiket elére is udvozol a
PC-VASARLOI KLUB nevében:

Nagy Zoltan.

IBM XT/AT programcsere.
DS/HD original lemezek
eladok.

Sz6nyi Laszlo,

Budapest, Tavirézsa u. 5.
Tel.: 184-8471

Amiga-programok lemezzel
egytt 80 Ft, lemez nélkil
30 Ft. Kiegészitk, + 512k
3700 Ft, Action Replay llI.
14 500 Ft, képdigitalizald

900 Ft (HAM) kiils6 drive stb.

Amiga Box,
1399 Budapest, Pf. 783

Amiga-programok nagy va-
lasztékban! Lemezen listat
kiildok!

Diké Istvan,

1053 Budapest,

Veres Palné u. 9.

Tel.: 137-3193

C—64-re a legljabb '92
jatékprogramok eladok le-
mezen/kazettan (15 Ft/db).
Shich Adam,

1035 Budapest,

Miklés u. 3. VII/35.

Tel.: 188-4665

Amigéra tébb mint 5000
lemeznyi program!
Keresztes Gabor,

1142 Budapest,

Laky kéz 11.

Tel.: 251-2523

MIKROVILAG MAGAZIN

IBM programcsere a legna-
gyobb valasztékbal! Erdek-
16dni lehet 9—18 éraig,
szombaton 9-12 éraig.
Tel.: 183-1817, 1142
Budapest,

Almos vezér utja 17.

TVC-programok 7-9 Ft/db
aron, TVC, C—64 monitorok,
nyomtatok 4500 Ft-t6l
eladok.

Dobrovics Zsolt,

8790 Zalaszentgrot, Pf. 62

Enterprise! Valaszd a leg-
megbizhatdbbat! Fantaszti-
kus valaszték. Naprél napra
Uj programok elsé kézbdl.
Ezt nem szabad kihagyni!
Valaszboritékért lista.
Csomés Tibor,

7261 Taszar, Pf. 18

Amiga-programok nagy
véalasztékban eladdk.
3,5"-es lemezen csak 75 Ft,
5,25"-es lemezre is!

PPK, 7632 Pécs,

Bokai u. 32.

C—64-es programok eladdk
kazettara! 3-6 Ft/db.
Valaszbélyegért 6700 db
programrol listat kildok!
Bohacs Tibor,

4320 Nagykallo, Petéfi u. 8.
Tel.: 42-63-389

Eladé Atari 520 STEM sza-
mitégép fekete-fehér kis
TV-vel és sok tartozékkal
(32 lemez, egér, joy,

40 db-os 3,5"-es lemezta-
rol6, porvéds stb.).

Ara: 30 000 Ft.

Balya Levente,

2870 Kisbér, Komaromi u. 1.

Magyar nyelvi Amiga-szak-
kényvek kaphatok! Amiga
Basic, DOS, felhasznalasi
kézikényv, gépi kédu progra-
mozas, hardver-reference
Manual, C nyelv. A kényvek
tobb szaz oldalas, szakszerl
forditasok! Kérésre részletes
tajékoztatot kildok!

Haar Laszlo,

1133 Budapest, Drava ut 11.
Tel.: 173-2008 (10-18-ig)

TVC-re megjelent a GATO
Bt 02-es DEMO-ja: 37 db
fajl, 500 kB méret, digitalizalt
képekkel és demokkal!
Megrendelhetd lemezen 250
Ft-ért, vagy kazettan

350 Ft-ért!

Gutbrod Andras,

2023 Dunabogdany,
Kossuth L. 190.

C—16 +/4-es szinvonalas
programok olcsén eladok.

-91-92-es jatékok, felhasz-

naléi programok, demok.
Lemezen és kazettan.
Nagyobb programvasarlas
esetén kedvezmények. Va-
laszboritékért listat kiildok.
Tiséczki Tamas,

6100 Kiskunfélegyhaza,
Szent Imre herceg u. 35.

Enterprise-programok el-
adok. Valaszboritékert listat
kildék. 2000 program,
kedvezmények, ajandékok.
Zemen Laszl6,

1164 Budapest, OlI6 u. 16.

C—128/64 gépre program-
csere — vétel, eladas. 9100
program kdzul lehet valasz-
tani. Kérésre listat kildok.
Jaroka Laszl6,

1148 Budapest,

Adria sétany 6. L/I. 2.

Enterprise-hoz spectrum
emulator eladé.

Steidl Csaba,

2600 Vac, Gerle u. 22.

A legtjabb Amiga-progra-
mok nagy vélasztéka.
Listat kuldok!

INF Soft,

3201 Gydngyos, Pf. 253

Uj IBM XT TURBO 640 kB
CGA szines grafikus kartya-
val 2 db 360 kB-os drive-val
elado.

Tel.: 277-2751

Eladé C—64 + (j floppy

+ monitor + magnoé + sok
egyéb. Ar: 32 000 Ft.
Bdodogh Attila,

2800 Tatabanya,

Doézsa Gy. u. 59. 2. Iph. 4/3.

Hi Enterprise-os baratom!
Télem megszerezheted

e gépre a legjobb jatékokat,
legszebb demdkat, legszu-
perebb zenéket.
Valaszboritékért katalégus.
Nagy Zita,

2143 Kerepestarcsa, Pf. 21

C—64-re szinvonalas
lemezes jaték- és
felhasznaldi programok
kaphatok.

Ar: 10-15 Ft/prg.
Valaszboriték nem kell!
Lérincz Endre,

6800 Hédmezdbvasarhely,
Pf. 88
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ANEV
a nagy nevek mogott

KAO- EZ A NEV ONNEK
LEHET, HOGY NEM ISME-
ROS, DE ISMEROS OLYAN
CEGEKNEK MINT PL. MIC-
ROSOFT, LOTUS ES SOK
SOFTWARE - GYARTONAK,
AKIKNEK A SAJAT NEVUK
SZEREPEL KAO LEMEZE-
KEN. A MAGNESLEMEZEK
JO MINOSEGE ES MEG-
BIZHATOSAGA A KAO-T AZ ESZAK-AMERIKAI PIAC
EGYIK LEGNAGYOBB SZALLITOJAVA TETTE. TEHAT,
HA A LEMEZEK, STREAMER KAZETTAK ES DAT-OK
MINOSEGE ES MEGBIZHATOSAGA ONNEK FONTOS,
AKKOR CSAK EGY NEVET TARTHAT SZEM ELOTT:

KAO.

KAO
MAKROTREND - 1143 Budapest, Hungaria krt. 65 - 67. Tel: 183-4356 Fax: 163-7888




hi fi arvhaz

Jaték és szorakozas az egész csaladnak

Ez olyan jaték, melytél bizsereg az ember ujja.
Mindez asztali és hordozhaté kivitelben.

A GAME BOY jaték és szérakozas, melyet mindenhova magaddal vihetsz.
Az izgalmas jatékok minden képességedet prébara teszik.
Szo6rakozas az n-edik hatvanyon.

Akar egyediil, akar tarsasagban jatszol vele, fantasztikus vilagot nyit meg

elétted a

Az eredeti japan jatékkazettak szinte teljes valasztéka mindkét tipushoz
kaphaté az aruhazunkban

Cimiink: 1052 Budapest, Belgrad rkp. 22.
Nyitva tartas: hétkoznap 10-i8 éraig, pénteken 9-17 draig
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