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100 gramm program

Evek 6ta dul a vita arrél, hogy
mennyire hasznalhaték ma a kor-
szerinek mar aligha mondhato
Commodore 16-osok, Plus/4-esek,
C—64-esek? Régi igazsag, hogy
pontosan annyira lehetnek haszno-
sak, amennyire hasznos szoftvere-
ket tudunk futtatni rajtuk. Tavaly,
amikor a Mikrovilag 26. szamaban
megjelent az elmult évben kozolt,
programokat osszefoglald lista, a
szerkesztéség is  meglepddott
azon, hogy egy év alatt milyen sok
Jhalhatatlan” szoftver jelent meg,
tul azon, hogy szamtalan apré, de
érdekes tipp és triikkk kerilt a
programrovatba.

Ez a fizet, amit most kezében
tart a Ke’dves Olvasé olyan, egye-
dileg xésizilt — éppen ezért keres-
kedeimi forgalomban nem kaphaté
= ,progréjtmokat tartalmaz, amelye-
ket mindenki sajat maga irhat be a
gépbe, ugyanakkor viszonylag kis
el6képzettséggel némi betekintést
kaphat a programozas fortélyaiba
is. Természetesen a teljesen kez-
dék is eredményesen forgathatjak
programfiizetiinket, szamukra ké-
szilt a kazettds vagy lemezes
adattarolashoz sziikséges legfonto-
sabb alapismereteket 6sszefoglald
segédlet (4. oldal). Kezd&k és hala-
dok szamaéara egyarant fontos a Ba-
sic-ellendr alkalmazésa, hiszen a
programok beirdsanal eléfordulhat
gépelési hiba, aminek kévetkezté-
ben hasznalhatatlan lesz a szoft-
ver. A Basic-ellenér éppen arra ad
lehetdséget, hogy minden begé-
pelt sor utdn meggydzédhessink
munkank hibatlansagarol.

Vérhatéan azonban nem min-
denkinek lesz elég ideje (netan tu-
relme) ahhoz, hogy minden prog-
ramot begépelien. Eppen ezért le-
hetévé tesszik, hogy a flizetben
megjelent programokat floppyn
rendelhessék meg az érdeklédok.
Sét, a hajlékonylemezen meg a fii-
zetben taldlhaténal is tobb prog-
ram lesz! Ugyanis helyhiany és be-
gépelési idGtakarékossag miatt a
kiilénésen hosszu szoftvereknek
csak a mukodeési leirasat kozoljuk,
a programlistat nem. (Ezen progra-
mok mellett a tartalomjegyzékben
a jellathat¢). A programokat tar-
talmazé TUNGSRAM-MAX flop-
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pyk a Mikrovilag szerkesztdségé-
be kiildott levélben rendelheték
meg (1536 Budapest, Pf. 386), a
200 forintos &r magaban foglalja a
postakoltséget is. A megrendelé-
seket és a kétszéz forint befizeté-
sét igazold nyugtat (a rézsaszin
postai utalvany igazoldszelvényét)
a kovetkezd cimre kuldjék: IDG
Lapkiadé Kft., 1536 Budapest, Pf.
386; bankszdmlaszdmunk: MKB:
203-28016. A boritékra kérjuk ra-
imi: ,MIKROVILAG-FLOPPY".
(A pontatlan cimzésbdl, vagy a
bankszamlaszam téves feltlinteté-
sébdl eredd karokért a szerkesztd-
ség nem vallalhat felelésséget.)

Hogy mit profitalhatnak e fii-
zetb6l az Enterprise-, a TVC-,
vagy az Atari-tulajdonosok?
Meglepd, de sokat! A programok
tobbsége ugyanis a gépspecifikus
utasitasok atirdsaval mas tipusok-
1a is elkészithet6 — igaz, ehhez mar
programozastechnikai jartassagra
van szukség. Idejében szoélunk
azonban arrdl is, hogy a Mikrovilag
szerkesztdsége minden haziszami-
tégép tipusra hasonlé fiizet
megjelentetését tervezi. Ehhez
azonban varjuk az érdekeltek se-
gitségét! Azon a SORSOLASI
SZELVENY-en, amely a 31. olda-
lon talalhat6, jeldlje meg, hogy mi-
lyen géptipusra, milyen jellegd
programokat ldtna szivesen a ko-
vetkezé flizetekben? ‘

S, hogy mire j6 a SORSOLASI
SZELVENY? Példaul arra, hogy
szerencsés esetben On nyerje azt
a

Commodore-64-est,
amelyet a Holland Rt. jévoltabol
sorsolhatunk ki a flizet vasarléi ko-
zott!

Tény, hogy a Mikrovilag hiisé-
ges egyéni eldfizetdi most egy
pici elénybe keriltek. Ok ugyanis
ingyen kaptdk meg ezt a program-
fiizetet. De: ha most eléfizet a Mik-
rovilagra, akkor a kovetkezd (vAar-
hatéan decemberben megjelend)
programfiizetet mar Onnek is in-
gyen viszi ki a postas!

Reméljiik, kellemes orékat szer-
zliink azoknak, akik vallalidk a
programok begépelését. Minden
tovabbi szdszaporitas helyett GO
TO 6. oldal! J6 szorakozast!
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Kezdolépések

Az aldbbiakban azoknak az olvasdknak kivanunk
segiteni, akiknek nincs elegendé szamitégépes
gyakorlatuk.

Kezdjiik taldn a programok begépelésével. A
villogé négyzet — a tovabbiakban kurzor — azt a
helyet jeloli, ahol a kovetkezd betli megjelenik a
képerny6n. Mint lathaté, a programok minden sora
sorszammal van elldtva. A programot soronként
gépeljik be, tigyelve arra, hogy a begépelést a sor
elején kezdjlik, és minden sor végén megnyomjuk
a RETURN billentytit. Ekkor a kurzor a kévetkezd
sor elejére ugrik, és mar kezdhetjiik is a kdvetkezd
sor beirasat.

A sorokat karakterenként, pontosan ugy gépel-
jik be, ahogy az a listdban &all. Ha egy sort elron-
' tunk, gépeljik ujra. (A begépelés hibatlanségét
programmal is ellenérizhetjik, erre szolgal a Basic-
ellenér. Célszerl tehat legeldszor az ellendrzé prog-
ramot begépelni, s azt minden késébbi beirdsnél
hasznélni.) ‘

Ha befejeztiik a beirdst, vagy kivancsiak va-
gyunk programunk listajara, toréljuk le a képerny6t
— tartsuk nyomva valamelyik SHIFT billentytit, és
lssiik le a CLR/HOME felirati gombot — majd
gépeljik be a LIST parancsszot, és Ussink
RETURN-t. Ekkor a képerny6n legérdiil a program
listdja. A listdzds a CONTROL (régebbi gépek
esetén CTRL) billentyli lenyoméasdaval lassithaté.
Amennyiben az utolsé sorunk is a képernyére
kertlt, megjelenik a kovetkezd sorban a READY.
felirat, alatta pedig ujra ott a kurzor. Ha a listazést
meg akarjuk szakitani, akkor a kivant helyen
nyomjuk meg a RUN/STOP billentytit. Ha befejez-
tiik a begépelést, vagy félbe szeretnénk hagyni, a
gép kikapesolasa el6tt tarolnunk kell (el kell men-
tentink”) a programot — a szamitégép ugyanis
kikapcsolas utan nem tarolja a benne lévé progra-
mot.

A programok tarolasa:

A program elmentése kazettas egység esetén a
kovetkezd 1épésekbd] all:

Helyezziink a kazettds egységbe egy kazettat,
és tekerjik oda, ahova a programot régziteni sze-
retnénk. Toroljik a képerny6t a fent emlitett mo-
don, majd frjuk be a SAVE,NEV” 1 szoveget. A
NEV helyére mindig a program neve keriiljén —
amit jegyezzlink is meg a szamldld alldsaval
egyutt —, tigyelve arra, hogy a névben csak betik,
szamok és szokoz szerepelhet, és nem lehet hosz-
szabb 16 karakternél. Ezutdn nyomjuk meg a
RETURN billentytit. Ekkor két sorral lejjebb megje-
lenik a PRESS PLAY & RECORD ON TAPE szdveg.
Nyomjuk le a kazettds egységen a REC és a PLAY
gombokat egyszerre. A képernydn megjelenik a
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kovetkezé sorban a SAVING NEV széveg — ter-
mészetesen a NEV helyén az altalunk adott prog-
ramnév &éll —, és a képernyé a keret szinére vélt a
kimentés ideje alatt.

Kimentés a lemezegységgel floppyra:

Toroljik le a képernyét, és helyezzink egy le-
mezt cimoldalaval felfelé a meghajtéba, majd zar-
juk 14 a meghajté ajtajat. (Ha a lemez teljesen 1j,
meég senki sem hasznélta, akkor el6szér formattal-
nunk kell. Ehhez adjuk ki a kdvetkezd parancsot:
OPEN15,8,15,,N:NEV,ID":CLOSE15 - a NEV he-
lyére a lemez neve keriljon — azon szabalyok meg-
tartdsaval, amelyeket a kazettds egységnél leirt
NEV-re adtunk. Az ID helyére kétkarakteres azo-
nosité kertiljién — ezt is szabadon vélaszthatjuk —,
de vigyazzunk arra, hogy minden lemeziinknek
mas legyen az ID kédja. Ha ezzel megvagyunk,
lsslink le a RETURN gombot. Ekkor a meghaijtd
ugy masfél percig kattogva dolgozik a lemezen,
majd megjelenik a READY. felirat a kurzorral.)

Ha a lemezt mér hasznélta valaki (vagy elvégez-
tik a fent emlitett miveletet) ijuk be a
SAVE,NEV" 8 parancsot és tlissiik le a RETURN-t.
Ekkor a meghajtd ismét munkédba kezd, és megje-
lenik a SAVING NEV széveg. Amikor befejezte az
adatok elmentését, a READY. lizenetet és a kurzort
latjuk.

Ha el akarjuk inditani a programot, toroljik le a
képerny6t, és gépeliik be a RUN parancsszodt,
majd lssink RETURN-t. Ha mindent helyesen
gépeltink be, a program hibatlanul le fog futni.
Hiba esetén a hibalizenet mogott van egy sor-
szam, amely a téves sort jelzi. Gépeljik be djra a
sort a fent emlitett beirasi szabélyok szerint. Fon-
tos, hogy csak telies egészében begépelt progra-
mot inditsunk el!

A programok visszatiltése

Ha elmentett programot akarunk ujra hasznalni,
vagy egy félig begépeltet folytatni, akkor azt vissza
kell télteni a gép memoridjaba. Vigyazzunk, mert
ilyenkor az éppen a gépben lév6 program teljesen
elvész.

A betoltés kazettds egységrol:

Behelyezziik a programot tartalmazé kazettat az
egységbe, és porgessiik egy-két fordulattal a prog-
ram elé. Tordljdk a képernyét, ijuk be a
LOAD,NEV"1 parancsot — ahol a NEV helyén
pontosan ugyanannak a névnek kell dllnia, mint
amit a kimentéskor haszndltunk —, majd lssink
RETURN-t. Ekkor megjelenik a PRESS PLAY ON
TAPE széveg. Nyomjuk le a magnén a PLAY bil-
lentylit, minek hatdsara kiirédik a SEARCHING
FOR NEV széveg, a képerny6 a keret szinére valt,
és addig nem valt vissza, amig a gép egy progra-
mot nem taldl, és a képernydn meg nem jelenik a
FOUND NEV felirat. A NEV helyén a megtalalt
program neve all. Nyomjuk meg a C= jeld billen-
tytit, igy a kép ujra a keret szinére valt. Ha a NEV
helyén nem a LOAD-nél megjelolt név &ll, a gép
tovadbb keresi azt, ha viszont igen, akkor még a



keretszinre valtas el6tt kiirédik a LOADING szoéveg.
Amikor a gép befejezte a toltést, visszakapjuk a
képerny6t, megjelenik a READY. felirat és a kurzor.
Az igy betoltott programot RUN utasitassal indithat-
juk el.

Lemezegység esetén egyszeribb a helyzet. A
meghajtéba helyezzik azt a lemezt, amelyen a be-
tolteni kivant program van. (Ha kivancsiak vagyunk
arra, hogy milyen programok vannak a meghajtdban
lévé lemezen, toroliik le a képernyét, irjuk be a
LOAD,$" 8 parancsot és tissink RETURN-t. Amikor
a toltés befejez6dott, és Ujra van kurzorunk, gépeljiik
be a LIST parancsot és most is lissink RETURN-t.
Vigyazzunk, mert a katalégus is programként toltd-
dik, és torli a bent 1évé programot!) Toroljiik a képer-

ny6t, és irjuk be a LOAD,NEV",8 parancsot — a
NEV-re ugyanaz vonatkozik, mint kazettas egység
esetén —, majd issink RETURN-t. Ekkor megjelenik
a SEARCHING FOR NEV tizenet — a NEV helyén a
LOAD-nél megadott név all. Ha a program megtalal-
hato a lemezen, megjelenik a LOADING felirat, majd
a toltés befejeztével a READY. és a kurzor. Ameny-
nyiben a program nincs rajta a lemezen, ?FILE NOT
FOUND ERROR hibatizenetet kapunk. A sikeresen
betoltott program futtatdsa a RUN paranccsal indit-
hato.

Végil, ha 4j programot akarunk beimi, de mar
van egy a memoéridban, akkor térdljik le a képer-
nydt, ifjuk be a NEW parancsszét, és ussunk
RETURN-t.

BASIC ellendrok

A lapunkban ko6zolt Commodore Basic programok-
ban minden sort ellendrzé szammal latunk el. Ennek
segitségével olvaséink ellendrizhetik, hogy a prog-
ramsort hibatlanul gépelték-e be:

— Gépeljik be a Basic-ellenér programot, ment-
suk ki, majd RUN-nal inditsuk el.

— Ezutdn hozzafoghatunk a kivant program be-
gépeléséhez. Amikor az egyes programsorok begé-
pelése utdn a RETURN-t lenyomjuk, a képernyé bal
sarkdban inverz mez6ben megjelenik egy kétjegyl
hexadecimalis szam. Ha ez megegyezik a lapban
kozolt, a programsor utan allo ellenérzé szammal, a
beiras hibatlan.

— Ha a szam nem egyezik meg az ellendrzé
szammal, akkor keresse meg a hibat, majd vigye
vissza a kurzort, és javitsa ki. A RETURN lenyomédsa
utan most mar a helyes ellenérzé szamnak kell meg-
jelennie a képemydn.

A grafikai é= vezérlSkaraktereket a programlista-
ban angol megnevezésiikkel helyettesitjiik — szogle-
tes zérdjelbe téve — hogy ne lehessen 6ket Osszeté-
veszteni. Ne gépelie be a szdgletes zardjeleket. A
keépernyén megjelend karakter teljesen kilénbozik a
szogletes zardjelek tartalmatol. Néhény példa:
~ — (2SPC) — nyomjuk le a szo6kozt kétszer

— (BDOWN) — 6tszér |, kurzor lefelé”

— (CNTRL/2) — a CNTRL billentytlit lenyomva
tartva issuk le a 2-est

— (C=64/D) — a Commodore billentytit lent tartva D

— (SH/INST) — tartsa lent a SHIFT billentytit és
usse le az INST/DEL-t.

PLUS/4

1@ DATA 78, A9, 14, 8D, 04,03, A9, 10, 8D, @5, 3, 58, 879
11e DATA 6@, AS, 14,85, A7, A5, 15, 85, A8, A9, @@, 8D, 1378
120 DATA @e,FF,A2, 1F,BS, C7,9D, AE, 1@,CA, 10, F8, 1641
130 DATA A9, 13,20,D2,FF, A9, 12, 2@, D2,FF, A@, 90, 1529
140 DATA 84,B4,84,8e, 88, E6, B4, C8, B9, 09,02, F0, 1793
15@ DATA 2E,C9,22,De,es, 48, AS, B@, 49, FF, 85, B@, 1547
160 DATA 68, 48,C9, 20, Do, 07, AS, Be, Do, @3, 68, Do, 1488
17e DATA E2, 68, A6, B4, 18, A5, A7, 79, @@, 82, 85, A7, 1455
180 DATA AS, A8, 69, @0, 85, A8, CA, D@, EF,F@, CA, A5, 1995
19¢ DATA A7, 45, AB, 48, 29, ©F, A8, B9, SE, 1@, 20, D2, 1301
200 DATA FF,68,4A,4A, 4A, 4A, AB, B9, SE, 10, 20, D2, 1424

219 DATA FF, A2, 1F,BD, AE, 10©,95,C7,CA, 10,F8, A9, 1810

220 DATA 92,20,D2,FF, 4C, 56,89, 30, 31,32,33,34,1192

230 DATA 35,36,37,38,39,41,42,43, 44, 45, 46,00, 680

249 2=10@:PRINT "[CLR1"

250 J$="JO!" :R$="HIBAS!"

260 FOR I=1 TO 168

270 READ X$:POKE 4102+I,DEC (X$)

280 S=S+DEC (X$):IF I/12=INT(I/12) THEN GOSUB 360

290 NEXT

30@ PRINT "[CLRICRVSON]"TAB(13)"C-16[SPCI&L[SPCIPLU
s/4"

31@ PRINT TAB(15)"ELLENORZO"

320 PRINT TAB(12)"MIKROVILAG/1988"

330 POKE 4252,86:POKE 4253, 137

34@ POKE 44,17:POKE 4352,0

350 SYS 4103:NEW

36@ PRINT "DATA-SOR:"; :READ X:IF X=S THEN S=0:
PRINT 2;J%$:2=2+10:RETURN

370 PRINT Z;R$

C-64

1ee DATA 78, A9, @D, 8D, @4, 03, A9, C@, 8D, @5, @3, 58, 1048

11 DATA 6@, AS, 14, 85, A7, A5, 15, 85, A8, AS, @@, 8D, 1378

120 DATA @@, FF, A2, 1F,B5, C7, 9D, A7, C®, CA, 10,F8, 1810

130 DATA A9, 13,20, D2, FF, A9, 12, 20, D2, FF, A@, @0, 1529

14@ DATA 84,B4,84,Be,88,E6,B4,C8, B9, 00, 02,F0, 1793

150 DATA 2E,C9,?22,D0, @8, 48, AS, B@, 49, FF, 85, 8@, 1547

160 DATA 68, 48, C9, 20, D0, @7, AS, B@, D, 03, 68, D@, 1488

170 DATA E2, 68, A6, B4, 18, A5, A7, 79, 00, 82, 85, A7, 1455

180 DATA AS, A8, 69, @0, 85, AB, CA, D@, EF, F@, CA, A5, 1995

190 DATA A7, 45, A8, 48, 29, OF, A8, B9, 97, C0, 20, D2, 1470

200 DATA FF, 68, 4A,4A, 4A, 4A, AB, B9, 97, C8, 20, D2, 1593

21@ DATA FF, A2, 1F,BD, A7, C@, 95, C7, CA, 1@, F8, A9, 1979

220 DATA 92,2@,D2,FF,4C, 7C, AS, 30, 31, 32, 33, 34, 1258

230 DATA 35, 36, 37, 38, 39, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 00, 680

240 2=100:PRINT "[CLR1"

250 J$="OK!" :R$="HIBAS!"

260 FOR I=1 TO 168

270 READ X$

280 AS=LEFTS(XS$, 1)

200 X1=ASC(AS$)-48:IF A$>"9" THEN X1=X1-7

300 AS=RIGHTS(XS, 1)

310 X2=ASC(A$)-48:IF A$>"9" THEN X2=X2-7

320 X=X1*16+X2 7 :

330 POKE 49151+1,X:S=S+X:IF I1/12=INT(I/12) THEN
GOSUB 390

340 NEXT

35¢ PRINT "[CLRILRVSONI"TAB(13)"COMMODOREL[2SPCI64"

360 PRINT TAB(15)"ELLENORZO"

370 PRINT TAB(12)"MIKROVILAG/1988"

380 SYS 49152:NEW

390 PRINT "DATA-SOR:";:READ X:IF X=S THEN S=0:
PRINT 2;J%:2=2+1@:RETURN

400 PRINT Z;:R$
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Grafikus és karakteres

A fenti két izemmaodot jelenithetjiik meg egyszer-
re a képermnydén: a SYS 49152, kezdésor, végsor,
grafika-kezd6cim utasitassal beallithatjuk, hogy
mely sorokban latszodjék a grafikus és a karakteres
képernyé (a grafika kezdécime . alaphelyzetben
ugyebar 24).

(Irta: Dorogdi Andras)

S REM x#x%x% C-64 - DOROGDI ANDRAS % <14

L& & 3

1% FOR A=49152 TO 49271:READ B:POKE A <17
,B:S=S+B:NEXT A

290 IF $¢>14920 THEN PRINT "DATAHIBA!" <3E

30 DATA 32,253,174,32,158, 183,138, 18, <CB
19,19

49 DATA 105,50,141,113,192,32,253,174 <99
,32,158

5o DATA 183,138,19,10,10, 185,50, 141,8 <0A
G

560 DATA 32,253,174,32,158,183,142,82, <A8
192,126

70 DATA 169,1,141,26,208,169,127,141, <8A
13, 220 :

8@ DATA 173,113,192,141,18,208, 163,68 <43
, 141,20

90 DATA 3,169,192,141,21,3,88,96,238, <FA
25

100 DATA 208,169,94,141,20,3,169,59, 14 <CF
il L

110 DATA 208, 169,24,141, 24,208, 169,250 <F8
,141, 18

122 DATA 208, 76,129,234, 238, 25,208, 169 <EF
,68,141

130 DATA 20,3,169,27,141,17,208, 169,21 <9D
el

149 DATA 24,208,159,139, 141, 18,268,758, <88
49, 234

Extragyors rajzolé

Az egyik leggyorsabb pontkiraké programot tartod
a kezedben. Egy 1j technikaval egészen rovid idé
alatt lehet rajzolni a képernyére a POKE 781, X:
POKE 782, Y: SYS 49152 utasitdsokkal (ha: térolni
akarjuk a pontot, akkor hasonléan kell megadni az
X és Y koordinatakat, de utana a SYS 49170 utasi-
tast hasznaljuk). A program tartalmaz egy piciny
demot is.

(Irta: Sonnevend Baldzs)

100 REM XXXXXXEXKERRKXXXKERRKEKX KX KX <44
101 REM **xx EXTRAFAST PLOT Xk % % <CD
192 REM xxxx WRITTEN BY * K&K <47
103 REM *xx*xx SONNEVENC BALAZS *%xxx {36
1904 REM % % % % 3% % & % 3 % % % K % % % % % % X % %k X % % X % <45
1905 REM *x*x** POKE 781, X EEE S 3 <73
196 REM xxxx POKE 782,Y * k% % <F®@
107 REM xxxx PLOT: SYS 49152 x%xxx <4E
108 REM xxxx UNPLOT: SYS 49170 xxxx <92
109 REM XXXEXEKERXLXXFRAKAKERXRFX XXX <02
119 A=49152:FOR B=© TO 291 :READ C:POKE <FA
A, C:A=A+1:D=D+C:NEXT
111 IF D<>18147 THEN PRINT "[SH/CLR1?D <31
ATAL2SPCIERROR" :POKE 49152, . :END
112 C=0:FOR B=© TO 127:POKE A,S56+INT(C <E3

1:C=C+1/16:A=A+1 :NEXT

MIKROVILAG MELLEKLET

HaES

115
116

118
119
120

121

123
124
125
126
127
128
129
130

131

132

FOR B=© TO 127:POKE A, 255-PEEK(A-2
56) :A=A+1 :NEXT

PRINT "[SH/CLR1":C=0:FOR A=0@ TO 15
:FOR B=© TO 15:POKE 1036+B*40+A,C:
C=C+1 :NEXT :NEXT

POKE 53272, 30

FOR A=14336 TO 16383:POKE A, . :NEXT

FOR A=0 TO 359:X=Axm/180:Y=-COS(X)
*¥63+63 4

POKE 781, A/359%127:POKE 782, Y:SYS
49152:NEXT :POKE 198,@:WAIT 198, 1
POKE 53272,21:PRINT "[SH/CLRI1"
DATA 189,36, 192,133,254, 189, 36, 193
, 133,255,177, 254,29, 164, 192, 145, 25
4,96

DATA. 189, 36, 192, 133, 254, 189, 36, 193
, 133, 255,177,254,61, 164, 193, 145, 25
4,96

DATA 0,0,90,0,0,0,0,0, 128,128, 128, 1
28,128,128,128,128,0,0,0,0,0,0,0,0
, 128

DATA 128,128,128,128,128,128,128,0
,90,90,0,0,0,0,0,128,128,128, 128,128
, 128

DATA 128,128,0,0,90,0,0,0,0,0,128,1
28,128,128,128,128,128,128,0,0,0,0
,0,0

DATA ©,0,128,128,128,128, 128,128, 1
28,128,0,0,0,0,0,0,0,0,128, 128, 128
, 128

DATA 128,128,128,128,0,0,0,0,0,90,0
.9,128,128,128, 128,128, 128, 128, 128
,9,0

DATA 9,0,0,0,0,0,128,128,128, 128, 1
28,128, 128, 128, 128,64, 32, 16, 8, 4, 2,
1,128

DATA 64,32,16,8,4,2,1,128,64,32, 16
» 85 4N 20128 T6d, 320006 84 128 og )
64, 32

DATA 16,8,4,2,1,128,64,32,16,8,4,2
150128864 32 15 6 874 SR U PRI S0
16,8

DATA 4,2,1,128,64,32,16,8,4,2,1,12
8,64,32,16,8,4,2,1,128,64,32, 16, 8,
422

DATA 1,128,64,32,16,8,4,2,1, 128,64
1325 168 RA NPl ZaNE 42 g QEA oN
1,128

DATA 64,32,16,8,4,2,1,128,64, 32, 16
LD AL

<B7

<C7

<D1

<@eB

<16

<C3

<AC

{3D

<47

<F7

<3D

<84

<37

<64

<79

<65

<F1

<34

<BE

<93
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Rajzolé

fme egy masik megoldas a PLOT utasitas hidnyéa-
nak poétlasara. Tulajdonképpen nem is az utasités,
hanem a hozzé tartozé demo kedvéért mutatjuk be
a programot. A program egy bolygdé mozgasat szi-
mulélja, természetesen az el6bb emlitett rajzold
utasités segitségével, amelynek szintaxisat megta-

laljuk a programsorokban. i
(Irta: Ceglédi Ivén)
@ GOTO 200 <A8
1 G=10:5YS 50200:REM BOLYGO/RAJZOLO <22
2 PRINT "[SH/CLRI":GOTO 1@:REM 1991 <2D
. JUL. 24
5 SYS 50448, 1,%,Y:RETURN :REM CEGLED <Cl
1 IVANHOE
6 SYS 50440,PC,X,Y:RETURN :REM DEAK <25
F.GIMI
10 X=100:Y=100 <E®@
26 INPUT "X KOORDINATA:" ;X0 <AB
21 INPUT "Y KOORDINATA:" ;YO <74
22 INPUT "X SEBESSEGVEGTOR :";U <aA
23 INPUT "Y SEBESSEGVEGTOR :";V <47
24 INPUT "M :";PC : <B1
30 PRINT "[SH/CLR1":SYS 50176:G0SUB 5 <54
70 X1=X@+U <48
80 Y1=YO+V <7A
90 Q=SQER(((X1-100) T2+(Y1-100)12)T1.5) <D®
95 GET A%$:IF A$=" " THEN SYS 50189:PR <C2
INT "[SH/CLRI® :END
190 X2=2xX1-X0-G*(X1-100>/Q <39
110 Y2=2%Y1-YO-Gx(¥1-100)/Q <34
120 IF X0<@© OR X©>255 OR Y@<@ OR Y0>19 <D4
9 THEN 140 :
130 X=X0:Y=Y0:GOSUB 6 <3C
146 XO=X1:YO=Y1:X1=X2:¥1=Y2 <96
150 IF X@<@ OR X0>255 OR Y@<@ OR YO®>19 <D3
9 THEN 17@
160 X=X0:Y=Y0:GOSUB 5 <53
170 GOTO 90 <51
200 PRINT "[SH/CLRICCNTRL/13IC9SPCIBOLY <CD
GOMOZGAS-SIMULACIO"
219 PRINT "[2DOWN] A PROGRAM A CEGIV P <CC
LOT RUTINNAL MUKQODIK";
220 PRINT "[2D0OWN] A GRAVITACIOS KOZPO <F5
NT A 100-100
230 PRINT "[2DOWN] KOORDINATAJU PONTBA <18
N HELYEZKEDIK EL."
249 PRINT "[2ZDOWN] A BEMENO ADATOK:X,Y <4F
INDITO KOORDINATA, *
250 PRINT "[2DOWN] ES AZ X-Y SEBESSEGV <F9
EKTOROK. "
260 PRINT "[20D0WN] M: @ : CSAK A BOLYG <11
O LATSZIK"
270 PRINT "[2DOWNICASPCI1 : A PALYAELL <6@
EMEK LATSZANAK. "
280 POKE 198,0:WAIT 198, 1:POKE 198,90 <95
290 PRINT "[SH/CLRIC3SPCIAJANLOTT ADAT <DB
300 PRINT "[2DOWN] X:100[3SPC1Y:10 <78
310 PRINT "[2DOWN] X VEKT.:10[2SPC1Y V <Al
EKT. :@"
320 PRINT "[2DOWN] EZ MEGKOZELITOLEG B <19
OLYGOKORULI PALYA. "
330 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,0 <3
340 GOTO 1 <5C

190

200

210

229

230
249
250

260
270
280
299
300

310
320

330
340
350
360
370
380

399
400

410
420
430
440
450
460
470
500

1000

1019

1020

1030

10409

1e50

1960

1074

19809

10390

— e —— -

REM XXEXXXKXXXXKKXXKKKXR KKK KX

REM * PLOT-RUTIN + DEMO *

REM x* 1991 . JUIL 24" *

REM % CEGLEDI IVAN-DEAK F.G x

REM *¥XxkAXKXRXFAXXKRKXKKXKXKX KX

GOTO 100

POKE 198,0:WAIT 198, 1:RETURN

DATA 169,24,141,24,208, 169,59, 141
DATA 17,208,76, 233,196, 169,21, 141
DATA 24,208,169,27,141,17, 208, 96
DATA 169,90,141,0, 32,238,27,196
DATA 208, 246, 238, 28,196,173, 28, 196
DATA 201,64, 208,236,169,32, 141,28
DATA 196, 169,90, 141,27, 196, 96, 255
DATAT255 255025589885 5525512656 72

DATAN255, 255, 25552555 255 255325500
DATAR255 255 125582 55525525542 55582
DATIAE 2555255 25532 5552552552 bhd

DATAS25S 255 2555255 255012557 25652

DATA 133,250, 134,251,152,41,248,13
3
DATA 254,133, 252,168, 0,133,253,6

DATA 252, 38, 253, 6, 252, 38, 253, 24

DATA 165,252, 101,254,133, 252, 165,2
53
DATA 105, 97133, 2536, 2521385253

DATA 6, 252, 38, 253, 6,252, 38, 253
T520 a7 24800 12 52 g 3 50
165, 253, 105, @, 133, 253, 24, 165

.DATA 250,41,248, 191, 252, 133, 252, 16

DATA 251, 101,253, 133, 253, 24,169, 9
125251 380252516 A2 1015525

133, 253, 165, 250,41,7,73,7
170,169,1, 133,106, 202,48, 4
DATA 6, 106, 208,249, 160,0, 173, 240
DATA 207,201,0,240,7,165,106,17
DATA 252,145, 252 196,.165,:106,/73, 255
133,106,177,252,37,106, 145, 25

DATA 96,169,16,141,0,4, 238, 236
1986, 208, 246, 238, 237, 196, 173, 2

196, 201, 8, 208, 236, 169,4, 141

DATA 237,196, 169,90, 141, 236, 196, 96
DATA 32,253,174,32,158, 183, 142, 240
DATA 207, 32,253,174, 32,138,173, 32
DATA 247,183, 32,253,174,32, 158, 183

DATA 138, 168, 165, 20, 166, 21,76, 96
DATA 196
FOR I=50176 TO 50472:READ A:S=S+A:

POKE I,A:NEXT:IF S$<>46738 THEN PRI
NT "HIBA!" :END

POKE 53280, 0:POKE 53281, 2:PRINT "L

CTRL/21LSH/CLR]" ;

FRINT "[3DOWNIL16SPCIPLOT RUTIN"

PRINT "[3DOWNILSSPCILCTRL/41L3SPC1
IRTA:CEGIVL3SPCILCTRL/71L4SPCIDEAK
F.GIMI" :

PRINT "[SDOWNILCTRL/21L3SPC1ISMERT
ETO A PROGRAMHOZ.

GOSuB 90

PRINT "[SH/CLRILSSPCILCTRL/91 GRAF
IKUS TAR BEKAPCSOLASA [CRTL/©1L4SP
CJII

PRINT "[2DOWN] A PROGRAM A 8192 (%
2000) -ES CIMNEL
PRINT "[2D0OWN] KEZDODO TARRESZT HA

SZNALJA. IDE KAP- "

PRINT "[2DOWN] CSOL A [CTRL/31SYS
S50176[CTRL/2] PARANCS. "

PRINT "[2DOWN] (EZ EGYENERTEKU A K
OVETKEZ0 BASIC

<7B
<4C
<4E
<DS
<86
2B
<AB
<48
<CC
<3D
<6B
<F5
<8E
<Se
<24

<E4
<A7
G

<D7

<E@
<DF
<D9

<B2
<7F
<OA
<13
<B@

<F5
<19

<AZ2
<98
<FE
<AB
<3D
<D®e

<1C
<9B

<eB
<51
<OB
<E1l
<EF
<54

<FC
{18

<DhS
{1E
{00
<62
<7D
<01
<BB
<F9
<D7

<DE

MIKROVILAG MELLEKLET




1100
1110

1129
1130

1140

1150

1160

1170
11809

1190
1200

1320

1330

1349

1350

1360

1370

1380

1390

1400

1410
1420
1430
1440
14509
1460
1470
14806
1490
1500

1518

1529
2006
Z019
20409
2050
2060
2070
2080
2081
2090
21098

PRINT "[2DOWN] PARANCSOKKAL :"
PRINT "[2DOWN] POKE 53272, 24 :POKE
53265 5598nayh

GOSUB 9@

PRINT "[SH/CLRILS5SPCILCTRL/9] GRAF
IKUS TAR KIKAPCSOLASA [CRTL/@I1L4SP
(aljil

PRINT "L[2DOWN] A PARANCS VISSZAKAP
CSOL A NORMAL"

PRINT "[2DOWN] KEPERNYORE: [CTRL/S
1SYS 50189[CTRL/23"

PRINT "[2DOWN] (EZZEL EGYENERTEKU
A KOVETKEZO BASIC"

PRINT "[2DOWN] PARANCSOKKAL :"
PRINT "[2DOWN] POKE 53272, 21 :POKE
53265 1 55 5

GOSUB 99

PRINT "[SH/CLRILSSPCI1LCTRL/9] GRAF
IKUS TAR TORLESEL6SPCILCRTL/©1L[4SP
ci"

PRINT "[2DOWN] SZUKSEG LEHET A GRA
FIKUS TAR TORLESERE:";

PRINT "[2D0OWN] ENNEK MODJA:[CTRL/8
1 SYS S50208[CTRL/2]."

PRINT "[2DOWN] (EZ2ZEL EGYENERTEKU
A KOVETKEZO BASIC"

PRINT "[2ZDOWN] PARANCSOKKAL :"
PRINT "[2D0OWN] FOR 1=8192 TO 8192+
8x40%24 "

PRINT "[2DOWN] POKE I,© "

PRINT "[2DOWN] NEXT .)"

GOsSuUB 98 -

PRINT "L[SH/CLRILS5SPCILCTRL/9] RAJZ
.OLAS A GRAFIKUS TARBA [(CRTL/@1LA4SP
(el

PRINT "[2DOWN] EZ AZ UTASITAS EGY
PONTOT HELYEZ

PRINT “[2DOWN] EL A GERAFIKUS TARB
A.A KOVETKEZO

PRINT "[2DOWN] UTASITAS HASZNALHAT
D :II

PRINT "[2D0WN] SYS 50449 ,P,X,Y."
PRINT "[2DOWN]1 FOLYT.KOV." :GOSUB 9
(<}

PRINT "[SH/CLRIL2DOWNI A KOMPONENS
El "

PRINT "[2D0WN] X : A2 PONT X KOORD

INATAIC1-320)"

PRINT

"[2DOWN]1 Y : AZ PONT Y KOORD

INATAIC1-20@)"

ERENTEECT P MOWN ISP OIS S TORICES & Rori—
BEIRAS "

PRINT "[2DOWN] ES MOST EGY PELDA:"
:GOSUB g9©

PRINT "[SH/CLR] 1@ SYS 50176

PRINT " 20 SYS 50200

PRINT " 30 FORI=QTOZxmSTEP ©.05
PRINT " 49 X=(SIN(I)*50)+100

PRINT " 50 Y=(COS(I)>*50)+100
PRINTH!" m60 - SYS 50440 1, X Y

PRINT " 70 NEXT

PRINT " 80 POKE 1598,0:WAIT 198,1

PRINT " 96 SYS 50189

PRINT "[2DOWN] EZ A KIS PROGRAM EG

Y KORT RAJZOL."
PRINT "[2DOWN] KI IS PROBALHATJUK:

"

PRINT

"[2D0WN] [SPACE] " :GOSUB 9©

SYS 5o178
SYS 50200

FOR I=

© TO 2xx STEP ©.05

X=(SIN (I)*5@)+109
¥Y=(COS (I)>*50)+1090
SYS 50440,1,X, Y

NEXT

POKE 198,0:WAIT 198,1
SYS 50189

PRINT

i Fotlind 3

"[SH/CLRIL3SPC1JO SZORAKOZAS

MIKROVILAG MELLEKLET

<QA
<AF

<Al
<22

<B©

<ce

<3E

<E7
<BC

<F7
<F3

<62
<C5
<CB

<E3
<EB

<16
{086
<6D
{l1@

{75
<SF
<8F
<1F
<A2

<84

<41
<63
<EC

<54
<EB
<2A
<29
<eB
<B1
<58
<@A
<C5
<D2

<AA

<63
<AC
<C4
<1E
<F2
5D
<F3
<45
<5C
<De6
<oB

Mandelzoom

fme egy Madelzoom program, amely bizony igen-
csak probara teszi az ember tlirelmét, mert egy
kép atlagosan két ora alatt késziil el (a szamolas
koérilbelil 30 szazalékkal gyorsithatd, ha az F2-vel
kikapcsoljuk a képerny6t). A programban hasznalt
véaltozo modositasaval mas-mas képet kapunk:

0 AS BS
4 o )

0,16 -1,55 -0,08

1 4q )
0,0027153 -1,863317 -0,001357
0,16 -0,2058 g

(Irta: Viraszté Tamas)

190 REM MANDELZOOM - V. T. <D1
119 FOR =0 TO 45:READ A%:POKE 1525+1, <19
DEG C(A®):NEXT :SYS 1525:KEY. 1,%":K

N
12 <78

130 FOR 1=28672 TO 28938:READ A$:POKE  <F4
I,DEC (A®):NEXT

1@ : <F9
150 COLOR 1,2,3:COLOR ©,2,0:COLOR 2,2, <49
S:COLOR 3,2,7:COLOR 4, 1:GRAPHIC 3,
Ty e
1606 C=28672:D=28938 <AD
170 - <3C
180 0=1 <D7
190 AS=-1 <DC
200 BS=-1 <AC
219 L=0/199:M=2115-1 <C3
220 : <8E

230 FOR I=0 TO M:5=5%5+1 AND M:K=INT(S <15

/160):J=S-K*¥160:5Y5 C, AS+J%Lx2, BS+

KxL :DRAW PEEK(D) AND 3, J, 199-K:NEX

T
240, : <10
250 DATA 78,A9,02,A2,06,8D, 14,03,8E,15 <6C
26@ DATA 93,58,60,A5,C6,C9,04,F0,11,C9 <45
270 DATA ©5,F@, 83, 4C, 9E, CE, AD, 06, FF, 29 <04
280 DATA EF,8D,06,FF,D®,F3,AD,26,FF, @9 <CB
290 DATA 1@, 8D, 06,FF, D0, E9 <26
300 : <43
310 DATA A9, 00,A2,00,9D,0A,71,CA,D0,FA <72
320 DATA 20,91,94,20,14,93,A2,05,B5,61 <8B
330 DATA 9D, ©0B,71,CA, 19,F8,20,91,94,20 <F5
349 DATA 14,93,A2,05,B5,61,9D,18,71,CA <33
350 DATA 1©,F8,AD,QA,71,C9,28,F0,3F, A2 <8D
360 DATA ©5,BD,3F,71,95,61,95,69,CA, 19 <93
370 DATA F6,20,01,71,20,7B,A0,A2,05,B5 <67
389 DATA 61,9D,25,71,BD,32,71,95,61,95 <C@
390 DATA 69,CA,10,F1,20,01,71,20,78,A0 <C5
400 DATA A2,95,BD,25,71,95,69,CA, 10,F8 <42
410 DATA 20,01,71,20,9E, 9E, A5,61,(C9,83 <2D
420 DATA 99,901,60,A2,05,8D,3F,71,95,61 <90
430 DATA 95,69,CA,19,F6,20,01,71,20,7B <15
449 DATA A©,A2,605,B5,61,9D,25,71,BD,32 <C9
450 DATA 71,95,61,95,69,CA, 10,F1,20,01 <9D
460 DATA 71,20,7B,A0,A2,05,BD,25,71,95 <CA
47@ DATA 69,CA,10,F8,20,01,71,20,87,9E <EB
480 DATA A2,05,BD,9B,71,95,69,CA, 19,F8 <D5
490 DATA 20,01,71,20,9E,9E, A2,05,B5,61 <AS
50@ DATA 9D, 25,71,CA, 19,F8, A2, 05,BD, 3F <DI1
51© DATA 71,95,61,BD,32,71,95,69,CA, 10 <41
520 DATA F3,E6,61,20,01,71,20, 7B, A0, A2 <87
530 DATA ©5,BD, 18,71,95,69,CA, 19,F8,20 <5A
540 DATA ©1,71,20,9E,9E,A2,05,B85,61,9D <12
550 DATA 32,71,BD,25,71,9D,3F,71,CA, 10 <92
56© DATA F2,EE,©9A,71,4C,2A,79,A5,66,45 <54
57© DATA 6E, 85,8F,A5,61,60,00,00, 00,00 <93



Hatalmas betiik |

A program a SYS P, X, Y, kéd hatésara a megadott
karaktert (képerny6kod) nyolcszorosara nagyitja, és
az X, Y altal meghatarozott poziciéba irja. A rutin
hivasa el6tt feltétlentl definialni kell a 215-6s és a
216-o0s cimet (az elébbi az irds, utdbbi pedig a 8x8-

as mez6 hatterének a képerny6kédjat hatérozza

meg). :
(Irta: The Test Panther)

100 REM #H###dSdHiHdAHSaHaHHISSHHHH#H#A#E <15

#
1901 REM #H##3#

- GIGANTIC TYPE - ## <CA
#
192 REM ### START SYSP, X,Y, CODE ## <BS9
#
103 REM H##H4H48#HSHHHNRSHSHHHEHBREHE  <DS
#
194 : =77
105 P=DEC ("3Ce0") {75
196 FOR X=© TO 21:C=0 <2E
107 FOR Y=0© TO 7:COLOR 4,1:COLOR 4,2 <4A
1908 READ A%$:S=DEC (A%) <B1
199 POKE P,S:C=C+S:P=P+1 <44
110 NEXT Y <D4
111 READ A%:IF DEC (A%$>=C THEN 114 <C9
112 D=PEEK(B3)+PEEK(64)%256 <D5
113 PRINT :PRINT "?DATA ERROR IN";D:EN <BE
D ;
114 NEXT X ] <54
115 P=P-176 7 <8C
116 POKE 215, 169:POKE 216, 32 {27
117 END <AD
g <B9

119 DATA 20,D8,9D,E@,21,B0, 18,86, 03E4 <41
120 DATA D4,20,D8,9D,EQ, 12,80, 0F, 041A  <B3
121 DATA 86,D5, 20, D8, 9D, E®, 80, B0, 8500  <CC
122 DATA 96,86,D6, A9, 00, F0, 06, A2, 03A3 <66
123 DATA ©E, 20, 86, 86, 60, AG, 99, 85, DZCE <35
124 DATA D®, 85,D2, AS, ©C, 85, D1, A5, 94D7 <14
125 DATA D5,F0, 12, A6, D5, 18, A5, DO, D4DF ~ <79
126 DATA 69,28, 85,00, A5, D1, 69, 90, 93C5 <66
127 DATA 85,D1,CA, Do, Fo, 18, A5, D0, 056D <69
128 DATA 65,D4,85,D0, AS, D1, 69,00, 046D <75
129 DATA 85,D1, AD, 13, FF, 85, D3, C6, 0533  <CB
130 DATA D3,AS5,D8,F0, 12, A6, D6, 18, 04E4 <99
131 DATA AS5,D2,69, 08, 85,D2, A5, D3, 0487 <26
132 DATA 69,99,85,D3, CA, DO, FQ, A®, @4EB  <2F
133 DATA ©0,B1,D2,99,E@,@0,C8, Co, 2484  <(F8
134 DATA 08,D0,F6, A2, 90, AO, 09, BS, 93C5 (25
135 DATA EO,C9, 80, 30, 08, A5, D7, 91, 046E  <4E
135 DATA D9, A, 00,Fd, 04, A5, DS, 91,0478 <32
137 DATA D@, 16,E®, C8, C0, ©8,D0,E7, 050D <96
138 DATA 18, AS,D®, 89, 28, 85,00, A5, 0418  <C5
139 DATA D1,69,00,85,D1,E8,E@, 23,2460 <59
140 DATA D©,D3, 60, 00, 99, 00, 00, 00, 9203  <OC

Mar most gondoljon
a karacsonyra!

Ajandékozza meg magat
szamitégéppel!
Most megnyerheti
a Holland Rt.
Commodore 64-ét!

Grafikus segitség

Két segédprogramot ajanlunk, amelyek megkony-
nyitik a grafikus képernyé egy részletének kinagyi-
tasat, illetve a karakteres képernySn megrajzolt
kép atmésolasat grafikus tertiletre. Mindkét prog-
ram tartalmaz egy piciny demot is, igy kénnyen ra-
johettek a hasznalatukra.

(Irta: Viraszté Tamas)

199 REM GRAPHICZOOM-V.T. <Al
110 FOR I=0 TO 100:READ A$:POKE 28672+ <6D
I,DEC (A%$):NEXT

120 GRAPHIC 1,1:LOCATE 269, 1900 <B6
130 FOR I=0 TO 2500 STEP 5 <19
149 X=COS(I*1/180)*100+160 <58
150 Y=SIN(m*xIx7m/180)%100+100 <88
155 DRAW TO X, ¥ <AS
160 NEXT <2B
170 X=160:Y=100 <11
171 GRAPHIC ©:SYS 28672,X,Y <7C
180 DO <48
190 GET KEY A% <BD
200 IF AS="(RIGHT1" AND X<>28@ THEN X= <AD
R+l
216 IF A$="[LEFT1" AND X<>© X=X-1 <E9
220 IF A%="LUP1" AND Y<>© THEN Y Y-1 <SA
230 IF A$="[DOWNI" AND Y<>175 THEN Y=Y <88
+1
249 SYS 28672, X, Y:LOOP <BD
250 DATA 20,DE, 9D, A5, 15,F0, 96, AS <DD
26@ DATA 14,C9,19,B0,57,A5,14,85 <c2
270 DATA D@, AS, 15,85,D1, 20, DE, 9D <B®
280 DATA A5, 14,C9,B9,B9, 46,85, D2 <A7
290 DATA A2,18,A0,27,8A,48,98, 48 <14
300 DATA 98,18,65,D0, 8D, AD, 92, AS <2F
319 DATA D1,69, 00, 8D, AE, 02, 8A, 18 <51
320 DATA 65,D2, 8D, AF, 02, 20, 64, C2 <5D
330 DATA 31,8C,F0,04, A9, A0, DO, 02 <97
349 DATA A9, 20, 85,D3, 68, A8, 68, AA <D®
350 DATA BD, ©2,D8, 85, 8C, BD, 1B, D8 <D4
360 DATA 85, 8D, AS5,D3,91,8C, 88, 10 <F6
370 DATA C3,CA, 10, BE, 60, 00, 00, 09 <B4
198 REM MOOZHPARG -V.T. <B®

119 FOR I=0© TO 104:READ A$:POKE 1+2892 <BZ2
8,DEC (A$):NEXT :SCNCLR

720 8t <78
1390 FOR I=9 TO 200:5=5*%xS+1 AND 1023 <8C
140 POKE 3072+S, 160:NEXT <24
11500 <BA

190 GET KEY A%:GRAPHIC 1,1:DO :SYS 289 <C7
28,RND(9)*280, RND(@)x175:L00P

219 : <CD
220 DATA 20,DE, 9D, A5, 15,F9, 96, AS <9F
230 DATA 14,C9, 19, B0, 5B, A5, 14, 85 <E6
249 DATA D®,AS5, 15, 85,D1, 20, DE, 9D <F2
250 DATA A5, 14,C9, B0, B, 4A, 85, D2 <E9
260 DATA A2, 18, BD, @2, D8, 85, D3, BD <3F
276 DATA 1B,DS8, 85,D4, A®, 27, B1,D3 <14
280 DATA 85,D5, 98, 18, 65, D9, 8D, AD <15
290 DATA ©2,A5,D1, 69,00, 8D, AE, 02 <12
300 DATA 8A,65,D2, 8D, AF, 02,98, 48 <75
310 DATA BA, 48,20, 64, C2, 48, A5, D5 <53
320 DATA 1@,05,68,11,8C, D0, 05, 68 <SF
330 DATA 49, FF, 31,8C, 91, 8C, 68, AA <BE
340 DATA 68, A8.88,10.C9,CA. 10, BA, 60 <19
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Grafikus képernydtoriés

Els8sorban a Basicben programozéknak hasznos a
kovetkezd otlet. Ha a grafikus képernyén szeret-
nénk dolgozni (a POKE 53265,69;: POKE 53272,24
utasitdspéarral kapcsolhatjuk be ezt az lUzemmo-
dot), akkor elétte le kell térdlntink (kilonben min-
denféle piszokra dolgozunk). Erre &ltaldban egy
FOR-NEXT utasitast hasznalunk, vagy ennek gepi
kédu megfeleldjét. :

Am a legegyszer(bb és leggyorsabb megoldas a
Basic program elején egy DIM A(3000): CLR utasi-
tast kiadni. Az el6bbi utasitas lefoglal (torol) az ,A"
valtozo részére egy jokora memoriateriiletet (per-
sze a 3000 helyén &llhat mas is, csak arra kell
ugyelni, hogy a célnak megfeleld nagysagu le-
gyen), majd a CLR utasitassal toroljik a valtozokat
(tehat az ,A” tomb is megszlnik, s igy ugyanak-
kora helytink marad a memodridban, mint az eljaras
el6tt). Ezzel lenulldztuk a lefoglalt tertiletet (amibe
a fent emlitett grafikus tarcim is beleesik), s igy
pillanatok alatt torolhetjiik a grafikus képernyGét.

Az eljards hatranya, hogy csak a program elejen
hasznalhatjuk, kiloénben elveszitjiik a kés6bb hasz-
nalt véltozdink tartalmat.

(Bekiildte: Lantos Zoltan)

Képernyotaorlo

A két, a képernydt esztétikusan torl6 rutin a karak-
terek atirdsaval manipuldl, és igy kilénbozé effek-
tussal torolhetjik le a képerny6t. A képernyd tor-
lése a SYS 49152, a képernys ,visszakapcsolasa” a
SYS 49268 utasitassal lehetséges.

(Irta: Dorogdi Andrés)

5 REM xxxx C-64 - DUOROGDI ANDRAS *x%xx <C5

* X

19 FOR A=@ TO 205:READ B:POKE 49152+A <37
,B:S=S+B:NEXT A

20 FOR A=0 TO 127:READ B:POKE 49408+A <94
,B:S51=S1+B:NEXT A

30 IF S<>28799 THEN PRINT "HIBA 50-25 <58
© SOROKBAN!"

40 IF S1<¢>14466 THEN PRINT "HIBA 279- <60
399 SORUOKBAN!"

5@ DATA 126,169,51,133,1,162,0,160, 16 <A9
, 189

60 DATA ©,208,157,0,48, 232,208,247,23 <1E
8¢l

79 DATA 192,238,14,192, 136,208,238, 16 <25
9,208, 141 :

80 DATA 11,192,169,48,141, 14,192,169, <ED
55133

90 DATA 1,169,29,141,24,208,169,0,133 <BB
2510

100 DATA 169, 48,133,252,162,0,160,0,17 <90
2251

119 DATA 61,9,193, 145, 251, 232,224,8,20 <98
852
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120

130

180
199
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290

300

3409
350
360
370
389
390

30
49
50
=17}
79
89
99
106

119

DATA 162,09, 208, 208, 239, 166, 252, 232
, 134,252

DATA 224,64, 208, 226, 169, 48, 133, 252
, 173,61 3

DATA 192,24,185,8,141,61, 192,201, 1
28, 208.

DATA 201, 169,48, 133,252, 169,90, 141,
61,192

DATA 189,55, 13%,1,88,396, 120, 169, 9,
133

DATA 251,133,253, 163, 48, 133, 252, 16
9, 208, 133 :

DATA 254,169,51,133,1, 169,29, 141,2
4,208

DATA 162,90, 169,0, 189,90, 193, 73, 255,
49

DATA 253, 145, 251, 232, 224, 8, 208, 2, 1
62,0

DATA 200, 208, 237, 230, 254, 166, 252, 2
32,134, 252

DATA 224,64, 208,222, 169, 48, 133, 252
. 169, 208

DATA 133,254,173, 145, 192, 24, 195, 8, -

141,145

DATA 192,261,128, 208, 201, 169,90, 141
, 145,192

DATA 169,55,133,1,88,96

REME=es=—s BITMINTAK——————

DATA- 191 2550251 255, 228, 255, 254;, 2
55,191,239

DATA 251 127,223, 251,254, 19151872
39, 123, 127 :

DATA 222,251,238,191, 187,238, 123,9
S 2220128

DATA 238, 187, 171, 238, 59, 95, 214,123
Skl ey,

DATA 171,230,59,91,214,115,116, 179
1635 230

DATA 57,91,198,115, 196,179, 169, 198
sy i

DATA 198,113,106, 147,41,198,41, 83,

196,113

DATA 74,147,41,70,41,67,196,97, 74,
21

DATA 9,70,40,67,132,97,10,145,9, 66
DATA 4©,66,132,33,10, 129, 8,66, 8,66
DATA 4,33,8,129,8,64,8,64,4, 32
DATA 8,1,0,64,0,64,0,32,0,1

DATA ©,9,0,0,0,0,0,0

REM *xx¥%x%x C-64 - DOROGDI ANDRAS *x
X%k

FOR A=@& TO Z05:READ B:POKE 49152+A

,B:S=S+B:NEXT A
FOR A=0 TO 127:READ B:POKE 49408+A
,B:51=S1+B:NEXT A

IF $<>28799 THEN PRINT "HIBA 50-25
© SOROKBAM!"
IF S1<>9116 THEN PRINT "HIBA 2790-3

90 SOROKBAN!"
DATA 120, 169,51,133,1, 162,90, 169, 16
, 189

DATA ©,208,157,8, 48, 232, 208, 247, 23
8,11 -

DATA 192,238, 14, 192, 136, 208, 238, 16
9, 208, 141

DATA 11,192,169,48, 141, 14,192, 169,
S5, 133

DATA 1,169,329, 141, 24, 208, 169, 0, 133
, 251

DATA 169,48, 133,252, 162,9, 160,90, 17
7,251

DATA 61,0, 193, 145, 251, 232, 224, 8,20
8,2

<FE
<38
<3E
<64
<1c
<50
<5B
<04
<AC
<EC
<71
<58
<B4
<oB
<A@
<C2
<2F
<A7
<56
<A7
<B4

<88

<D5
<@5
<8E
<6E
<AB

<14
<37
<94
<58
<EE
<A9
<1E
<25
<ED
<BB
<9e

<98



120 DATA 162,09, 200,208,239, 166, 252, 232
, 134,252

130 DATA 224,64,208,226,169, 48, 133,252
, 173,61

146 DATA 192,24,105,8,141,61,192,201,1
28, 208

150 DATA 201,169, 48, 133,252, 169,0, 141,
61,192

160 DATA 169,55,133,1,88,96,120,169,9,
133

176 DATA 251,133,253, 169,48, 133,252, 16
9, 208, 133

189 DATA 254, 159,51,133,1,169,29,141,2
4,208

1990 DATA 162,09, 180,90,189,90, 193, 73, 255,
49

200 DATA 253,145,251,232,224,8,208,2,1
62,0

210 DATA 200,208,237,230,254,166,252,2
32,134,252

220 DATA 224,64, 208,222,169, 48, 133, 252

) , 169, 208

233 DATA 133,254, 173,145, 192,24, 105, 8,
141, 145

249 DATA 192,201, 128,208,201,169,0, 141
,145,192

256 DATA 169,55, 133,1, 88,96

260 REM —————— BITMINTAK—————~

276 DATA 127,255, 255, 255, 255, 255, 255, 2
55,63, 127

280 DATA 255,255,255, 255, 255, 255, 31,63
, 127,255

290 DATA 255, 255, 255, 255,15, 31,63, 127,
255, 255

399 DATA 255,255,7,15,31,83,127, 255,25
5, 255

319 DATA 3,7,15,31,63,127,255,255,1,3

326 DATA 7,15,31,863,127,255,0,1,3,7

330 DATA 15,31,63,127,9,0,1,3,7,15

340 DAIA 31,63,9,0,0,1,3,,15,31

350 DATA ©,0,0,0,1,3,7,15,0,0

360 DATA ©,9,9,1,3,7,0,0,0,0

370 DATA ©,9,1,3,9,0,0,0,0,0

380 DATA 0,1,90,0,0,0,0,0,0,0

390 DATA ©,92,0,0,0,9,0,0

rd r
Formazott nyomtatas

A Seikosha SP 180 VC (és mas kompatibilis, a

<FE
<38
<3E
<64
<1C
<50
<5B
<04
<AC

<EC

<71

<58

<B4

<eB
<AD
<1E

<1le@

<74

<B3

<18
<39
{28

<82
<76
<@D
<AS
{BB
<AB

C—-64-hez illesztett) nyomtatoval rendelkezék na-
gyon szép nyomtatasi képet érhetnek el, ha az
alabbi rutin futtatdsa utén listdzzak ki Basic prog-

ramjaikat. A rutin elcsufitja ugyan a gépben levd

program kepét, de ez ne zavarjon senkit: a nyom-
tatds gyoényord lesz!

100
300

391
382

303

(Irta: Lucz Géza)

REM - LUCZ GEZA C=64 -

DATA 169,15,162,192,160,0, 132, 167,
141,86

DATA 3,142,7,3,96, 18, 57, 36, 15, 48

DATA 53,261,255, 240, 49, 133, 251, 134
, 252,132

DATA 254, 1886, 253,224,69,240,12, 169

232

<73
<E2

<F9
el

<BA

304
305
306
307
398
309
310
490
401
402
403
404
495
406
497
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419

420

421
600
610
620
625

630
640
650
655

6390
700

DATA 219,255, 1689, 69, 133, 253, 32,210
, 255, 165

DATA 251, 166, 252, 164, 254, 201, 129, 2

©8, 4, 2390

DATA 167,230, 167,201, 130, 208, 4,198
,167,198

DATA 167,76, 36, 167, 133, 251, 134, 252
, 132, 254

DATA 166,253,224, 70,240, 12, 169, 27,

32,210

DATA 255, 169, 79, 133, 253, 32, 219, 255
,185, 251

DATA 168, 252, 164, 254, 76,243, 166, 0,

)

DATA 160,90, 169, 160, 132, 251, 133, 252
177, 251

DATA 145,251, 200, 208, 249, 230, 252, 1

65,252 201 ¢

DATA 192,208, 241, 169, 224, 133, 252, 1

77,251,145

DATA 251, 280, 208, 249, 230, 252, 165, 2

52, 208, 243

DATA 169,53,133,1,173,201, 193, 174,

202,193

DATA 172,203,193,141,234,166,142,2

35, 166, 148

DATA 236, 166,96, 133,251, 134,252,13

2,254,133

DATA 98, 134,99,162,144,56,32,73,18

8,32

DATA 221,189.32.135,18@,32.166,182

., 179,189

DATA 204,193,240,9,170,169,32,32,2

19, 255

DATA 202,208, 248, 189,27, 32,210, 255
, 169, 7@

DATA 5133253, 32, 2105255 F169; 27 32

219,255

DATA 189,52, 32,219, 255, 185, 251, 166
, 252,164

DATA 254, 32, 205, 189, 133, 251, 134, 25

il ) sl

DATA 166, 167,249,28,160,4,177,95,2

91, 139

DATA 208,12,198, 167,198, 167,169, 1,

133,2

DATA 166,167, 240,8, 189, 32,32,210,2

55, 20z

DATA 208, 248, 166, 2, 240,8, 230, 167, 2

30, 167

DATA 169,0,133,2,169,27, 32,210, 255
, 169

DATA SR8 1210 P55 S165: 251 166, 252
, 164, 254

DATA Qe Eax MG A SL h 4 S0 ]

DATA ©9,0,0

FOR I=1 TO 109:READ A:L=L+A

POKE 49151+1,A

NEXT

IF L<>16112 THEN PRINT "HIBA A 300

—AS SOROKBAN" :STOP

FOR I=1 TO 213:READ A:N=N+A

POKE 49467+1, A

NEXT

IF N<>33045 THEN PRINT “HIBA A 490

—AS SOROKBAN® :STOP

SYS 49152

SYS 49488

<41

<6B

<D1

<A4

<4E
gl
<7E
{6B
<9C
<QE
<88
<BA
<{6E
<FE
<De
<B4
<8C
<7F
<67
<8B
<AF
<02
<EB
<8B
<2D
<73
<86
<FE
<5E
<9E
<9C
<98
<97
<2A
<D1

<DA
<CF

<81
{C3
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Renumber
Sokszor megesik még gyakorlott programozdékkal
is, hogy — belefeledkezve a programiras gyonyori-
ségeibe — nem marad egyetlen lres sor sem be-
szurasra. Ezt a gondot oldja meg a kévetkezd rutin,
amelynek segitségével ujrasorszamozhatjuk Basic

programjainkat. =
(Irta: Lukécs Krisztidn)
10 FOR Q=0 TO 722:READ A$:GOSUB 30:P0 <AF
KE 49152+Q, A:NEXT
29 PRINT "[SH/CLRICDOWN] HIVASA:SYS12 <3C
*4096, [KEZDOSORSZAMI L, NOVEKMENY 1" :
END
30 B$=LEFT$(A%$, 1):GOSUB 40:A=Bx16:B%= <F7
RIGHT$(A$, 1) :GOSUB 40 :A=A+B:RETURN
49 IF B$>"9" THEN BZASC(B%)-55:RETURN <A6
5@ B=ASC(B%)-48:RETURN <60
69 DATA A6, 3A,E8,F9,0E, A9, A8, 85,22,A9 <E9
,C2,4C, 45, A4, A2, OE, 4C, 37, A4, A0, 01,
B1
79 DATA 2B,D@,@1,60,A9,0A,85,02,85,14 <27
, A9, 00,85,15,20,79,00,F0, 14,20, FD,
AE
80 DATA 20,6B,A9,F9,eC, 20,FD, AE,29,9E <41
,B7,E®9,00,F0,D3, 86,02, A5, 14, 85, 8B,
85 ;
9@ DATA 8D, A5, 15, 85, 8C, 85, 8E, A5, 2B, 18 <8C
,69,04,85, 7A, A5, 2C, 69, 00, 85, 7B, AQ,
FF
100 DATA C8,B1,7A,F®©,22,C9,22,F0,40,AD <33
,CD,C2,D0,F2,B1,7A, 19, EE, C9, 8F, F@,
OE
119 DATA A2,99,DD,CE,C2,F9,36,E8,EQ,05 <CF
,DO,F6,F9,DC, 20,09, A9, 20, BA,C2, 20,
51
120 DATA C2,99,03,4C, 16,C2, A9, 05,20,BA <OF
. C2,A9,00, 8D,CD, C2, A5, 8D, 18,65, 02,
85 g
130 DATA 8D,99,B9,E6,8E,B9,B5,AD,CD,C2 <42
,49,01,8D,CD,C2,10,B6,C9, CB, D9, 93,
20
149 DATA C5,C2,20,05,C2,C9,30,90,A0,C9 <93
. 3A, B0, 9C, 84, AE, A5, 7A, 85, 45, 38, E9,
o2
150 DATA 85,FB, AS, 7B, 85, 46,E9, @9, 85,FC <22
., 20,BA, C2, A5, 7A, 85, 4B, A5, 7B, 85, 4C,
20 )
16@ DATA 79,900,290, 6B, A9, A0,00,38,B1,FB <63
,E5, 14,C8,B1,FB,ES, 15,90, 1B, A5, 2B,
18
170 DATA 69, 02,85,FB, A5, 2C,69,00,85,FC <72
, 20, 5B, C2, A5, 8B, 85, 22, A5, 8C, 85, 23,
4c
1890 DATA 36,Cl1, 20,5B,C2,A5,8D,85,22,A5 <D8
, 8E, 85, 23, 20, B8, C2, 20, 89, A9, 20, BA,
c2
199 DATA 29,51,C2,90,03,4C,4D,Cl1,A5,22 <Al
,18,65,02,85,22,90,02,E6, 23, A0, 03,
20
200 DATA BA,C2,A®,01,A5,15,D1,7A,90,0F <23
,F0,02,D0,D3,88,A5,14,D1, 7A, 990, 04,
Fo
21@ DATA @8,De,C8,A9,FF, 85, 22,85,23,A6 <29
. 22,A5, 23,86, FD, 85, FE, A5, 4B, 85, 7A,
AS
220 DATA 4C,85,7B,290,89,C2,84,8F,A5,FD <85
, A4, FE, 85,63, 84, 62, A2, 99, 38, 20, 49,
BC
23@ DATA 2@,DF,BD, 85, 7A,84,7B,20,89,C2 <BB

,84,FF, C4,8F, 90, 33,F@, 6D, A5, FF, 38,
ES
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249
250

260
270

289
299
300
3%0
320

339

350
360
370

380

DATA 8F,85, 8F, A5, 4B, A4, 4C, 85, 5F, 84
, 60, A5, 2D, A4, 2E, 85, 5A, 84, 5B, A5, 2D,
18

DATA 65, 8F, 85, 58, 85, 2D, A5, 2E, 69, 09
, 85, 59, 85, 2E, 20, BF, A3, 20, 70, C2, 4C,
F8

DATA C1,AS, 8F, 38, ES, FF, 85, 8F, AS, 4B
,Ad, 4C, 85, 58, 84, 59, AS, 4B, 18, 65, 8F,
85

DATA 5A,AS5, 4C, 69, 0@, 85, 5B, A, 99, B1
,5A, 91,58, C8, De, FS, A5, 59, C5, 2E, B9,
06

DATA E6,59,E86, 5B, 99, ED, A5, 2D, 38, ES
,BF, 85, 2D, Bo, 62, C6, 2E, 20, 70, C2, 20,
79

DATA 90, A8, 45, Ad, 46, 86, 7A, 84, 7B, Ad
, AE, C9, 2C, F@, 83, 4C, 58, CO, C8, B1, 7A,
co

DATA 2C,D®,F9, 4C, B2, CO, AS, 2B, 18, 69
, 02, 85, 7A, AS, 2C, 69, @0, 85, 7B, A®, 00,
AS j

DATA 8B, 91, 7A, A5, 8C,C8, 91, 7A, A5, 8B
,18, 65,02, 85, 8B, 99, ©2, E6, 8C, 20, BS,
c2

DATA 20, 09,A9,20,BA, C2,20,51,02,90
,©2,B0, 49, A0, 03, 20, BA, C2, 4C, 23, CZ,
AQ

DATA ©2,B1,7A,F0, 92, 18, 60, 38, 60, AS
,FB, 48, A5, 7A, 85, FB, 68, 85, 7A, A5, FC,
48

DATA AS, 7B, 85,FC, 88, 85, 78, 80, A0, FF
,C8,B9,00,01,F0, 04,91, 4B, DO, F6, 98,
18

DATA 65, 4B, 85, 7A, A5, 4C, 69, 00, 85, 7B
, 60, AB, 00O, C8, 20, 73, 00, 90, FA, 60, 20,
33

DATA A5, AS, 22, 18, 69, 02, 85, 2D, A5, 23
,69, 00, 85, 2E, 20, 60, AB, 4C, 74, Ad, 44,
59

DATA 52,45, 43,54, 20, 4D, 4F, 44, 45, 20
,4F, 4E, 4C, D9, A0, ©2, 98, 18, 65, 7A, B5S,
7A

DATA 90,02,E6, 7B, 60,C8, B1, 7A, C9, 20
,F©,F9, 80, 00, 89, 8A, 8D, A7, CB

Mempeeker
Az amigasok-1égota ismerik azt a rovid programot,
amely az egér gorgetésével megmutatja a memoria
tartalmat. Hasonlé segitséget jelent a C—-64-es
programozodinak az aldbbi szoftver; a 2-es portba
dugott joystickot fel-le mozgatva ,nézelédhetink”
a memoriaban.

<3C

<3C

<52

<BD

<BB

<A3

<04

{E4

<eD

<57

<AS

<1B

<ES

<42

<EE

(frték: Sonnevend Balazé és Ujhelyi Zoltén)

REM 3k 3 3 3 0K XK % % % KK % % X K K K K % % % X % %
REM *xxx MEMPEEKER 64 X% % X
REM x%xx WRITTEN BY ¥k k%
REM xx%* SONNEVEND BALAZS XxXx%x*
REM x%xxx UJHELYI ZOLTAN *xxx
REM 305k 350k 0K 30K 30K 0K 30Kk X0k ok % %0k 0k
REM *xxxx BELEPES: BEZE 2
REM *¥xx%x fC=1 ES [F11 X%k %
REM xxxx KEZELES: XXk X
REM *xxx JOYSTICK PORTZ2 x*xx

<34
<E2
<27
<5E
<F1

<C4
<53
<BD
<5E
<BS



20
21

-
o

23
24
Z5

26

27

28

29

30

31

32

33

34

85

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

REM **%* ROM STATUS: XKXX

REM *%x%x* [SPACE] XXk k

REM ¥kXkXXKXXAXRRXRARERRRKERNERR

FOR A=0 TO 417:READ B:POKE 52736+A
,B:C=C+B:NEXT

IF C<>48367 THEN PRINT "ADATHIBA !
" END

PRINT "INDITAS":PRINT "[2DOWN1SYSS
2736L3UP1"

DATA 120, 169, 17,141, 143, 2, 169, 206,

141,144,2,169,1, 133, 2,88, 96, 72, 184
,203

DATA 173,141,2,201,2,208, 7,185, 194
, 235,201, 137,240, 4, 104,76, 72, 235, 1
20,72

DATA 152,72,138,72, 165,254, 72, 165,
255,72,169,6, 141, 134, 2, 32,88, 229, 1
62, 39

DATA 1689,1,157,144,217,157,9, 2186, 1
89, 104, 207, 157, 0, 4, 262, 16, 239, 169,
9,133

DATA 254,141,32,208, 141, 33, 208, 169
, 4,133, 255,173, 161, 207, 133, 1, 160, 4
9,177

DATA 254,153,0,4, 200, 208, 248, 230, 2
55,238, 102, 206, 173, 102, 206, 201, 8, 2
98,236

DATA 169,4,141,102, 206, 165, 255, 56,
233, 4,133,255, 169,90, 141, 160, 207, 16
5,254

DATA 24,105, 144,144, 3,238, 160, 207,
169, 2, 32, 81, 207, 165, 255, 24, 105, 1, 1
99, 160

DATA 207,160,090, 32,81, 207, 169, 55, 13
2,1, 169, 130, 205, 18, 208, 208, 251, 238
32 :
DATA 208, 162, 96, 202, 208, 253, 206, 32
, 208,198, 2, 208, 230, 169, 2, 133,2, 173
, 9,220 O

DATA 169,0,140,0,220,172, 1, 220, 162
, 255,142, 6,220,174, 161,207,134, 1, 1
790,41

DATA 1,240,51,138,41,2,2490,54, 138,
41,4,240,57,138,41, 8, 240,68, 138, 41
,16

DATA 240,79,192,239, 249, 3,76, 163, 2
06, 238, 161, 207, 238, 28, 4, 173, 161, 2@
7,201

DATA 56, 208,8, 169,51, 141,161,207, 1
41,28,4,76,91,206, 165, 254,24, 105, 4
9,76

DATA 35,207, 165, 254, 56, 233, 40, 76, 5
1,207,165, 254,24, 185, 1, 133, 254, 165
, 255

DATA 105,0, 133,255, 76,91, 206, 165, 2
54,56, 233, 1, 133, 254, 165, 255, 233, 9,
133

DATA 255,76,91,206, 169, 55,133,1, 10
4,133,255, 104, 133, 254, 104, 170, 104,
168

DATA 104,88,76,34,206,72,41,15,170
. 189, 144,207, 153, 37,4, 104, 74, 74, 74
, 74

DATA 170,189, 144,207, 153, 36,4, 96, 2
2,9,16,32,13,5,13, 16,5,5,11,5,18,3
PURDE T

DATA 18,15,13,19,20,1,20,21, 19,58,
32,36,51, 52,32, 16,15, 19, 58, 32, 36, 4
9,50

DATA 51,52,48,49,50,51, 52,53, 54, 55
.56,57,1,2,3,4,5,6,0, 52

<65
<&C
P

<@E
<A8
<B8&

<B4
<9A
<2C
<eB
<35
<ES
<2E
<9E
<DE
<59
<2B
<DE
<F1
{C7
<91
<2A
<AQ
<F2
<F2
<F8

<42

Irkalo

Sok, joval szebb és bonyolultabb megoldas létezik
az alabbi rutinra; mi csak a megoldas egyszertisé-
géért kozoljiik a programot. Futtatds utan — mintha
csak a sima képernyén lennénk — megszerkeszt-
hetjiik szévegiinket: hasznalhatunk képerny6tor-
lést, szint valthatunk, szoval mindent megtehe-
tink, amit Basic szerkesztés kozben. Ha készen
vagyunk, akkor az F1 gomb megnyomaéasaval min-
den eddigi ténykedéslink — kurzormozgatas, kép-
erny6torles stb. — Gjra megjelenik a képernyén. Ha
kimentjik a megfelelé memdériatertiletet (ez 49152-
tél kezdddik, és addig tart, ameddig be nem fejez-
zik az irkdlast), akkor késtbb tjra megnézhetjiik
alkotasunkat.

(Irta: Comiga)
1 REM im———oh oo isnon o el <7C
5 REM —- IRAS VEGE: F1 -- C-64 -—— <ED
9 REM ————— e e <7D
10 POKE 53280, 0:POKE 53281, @:PRINT "[ <D2
SH/CLRILC=/41" ; :CIM=49152 ;
20 PRINT "[CNTRL/S1 [CNTRL/QILLEFTI"; <30
:GET A$:IF A$="" THEN PRINT " [LEF
Ti";:GOTO 20
30 PRINT " [LEFT1"; <71
40 IF A$="[F11" THEN 70 <OA
50 POKE CIM+A,ASC(AS) <A

60 PRINT A%, :A=A+1:GOTO 20 <71

7@ PRINT "[SH/CLRILC=/41";

80 FOR B=1 TO A

90 PRINT CHR$(PEEK(CIM-1+B))"[CNTRL/9 <71
] [CNTRL/@ILLEFTI";

199 FOR C=1 TO 59:NEXT :PRINT " [LEFT3J <F9
119 NéXT <87
Atvalto

A matematika ,szépségei’ kozé tartozik, hogy
eléggé bonyolult — legalabbis papiron — a binéris és
decimadlis szamok atvaltdsa. Az alabbi két piciny
program megkonnyiti a papirmunkat.

(Irta: Ambrus LészI6)

5 REM —-—— AMBRUS LASZLO ——— C-64 — <B6
1@ 1D=0:B=0:INPUT "BIN= %" ;B$:FOR A=1 <37
; TO LEN(BS) g
20 IF MID$(B%,LEN(BS)+1-A,1)="1" THEN <D8
D=D+21B
30 B=B+1:NEXT A:IF D>=1E+9 THEN 1@ <TA
46 PRINT "%"B%"="D <Al
6@ END <92
S5 REM --—- AMBRUS LASZL0O --- C-64 — <B6
19 §Z=30:8%="":INPUT "DEC=L[2SPC1";D:1 <C9
F D<® OR D»=1E+9 THEN 10
20 B=D:FOR A=S2-1 TO © STEP -1:IF D>= <586
21A THEN D=D-21A:B%=B%+"1" :GOTO 4@
30 B$=B%+"0" <BA
49 NEXT A:PRINT B"=%"B$:END <65
6@ END <92
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Grafrajzold

A program a Csucsok? kérdésre beadott szamu
gréfot rajzol a képemydre. ;
) (Irta: Csibra Gergd)

© REM (TELJES)GRAFRAJZOLO - CSIBRA G <B2

ERGO
19 INPUT "CSUCSOK" ;N:X=N <11
20 'COLOR" 0, 1:€OLOR 1,2, 7:COLOR 4,1 <1c
30 GRAPHIC 1,1 <AB
49 DIM X(N), Y(N) <DC

59 FOR I=0 TO 2%m STEP (2%m)/N:X(N>)=I <oF
NT(SINCI)*100)+160:Y(NI=INT(COS(I)

*190)+100
60 N=N-1:NEXT I <15
70 Sz=1 <89

SRSEOREI=AETONIESTEP =1 SDRAWESZ ey i ¢ E
ECR ST OB CEIRN Y C 15)

90 NEXT I <8A
100 X=X-1:IF X=©& THEN END <EC
11 GOTO 88 <2C
Megainverz

A SYS 5496, X, Y, SZ, M hatésara (X és Y a koordi-
natak, SZ a szélesség, M pedig a magassag) a
meghatarozott méretld téglalap Aaltal behatarolt
grafikus tertiilet inverzbe valt (M+Y éréke termé-
szetesen nem lehet tdbb 199-nél).

(Irta: Csibra Gergd)

9 REM MEGAINVERZ E e
19 GRAPHIC 1,1 <8
29 FOR I=& TO 69 STEP 5:CIRCLE 1,169, <49

OIS T T 57 SLNERTET :
3@ FOR I=0 TO 223:READ A%:POKE 5376+1 <B3
,DEC (A%) :NEXT 1

49 SYS 5496,5@, 50, 100, 109 <12
5@ DATA 20,21;22,23,25,26,27,28 <23
60 DATA 2A, 2B, 2C, 2D, 2F, 30, 31,32 <7D
70 DATA 34, 35, 38, 37, 39, 3A, 3B, 3C <1z
a0 DATA 3E, 09, 40,80, C0, 09, 40, 80 <DF
99 DATA CO, 00,40, 80, Co, 00, 40, 80 <EZ
109 DATA Co, 90, 40,80, C0, 00, 40, 80 <2C
110 DATA Co,00, 80,40, 20, 10, 08, 04 <60
120 DATA 92,91, A5, D2, 4A, 4A, 4A, AA <74
136 DATA BD,®9,15,85,09,BD, 19, 15 <2c
149 DATA 85,08, A5,D0,29,F8, 18,65 <1D
156 DATA D8, 85,D8, AS, D1, 865, D9, 85 <B3
160 DATA D9,AS,D2, 29,07, 18, 65,08 <1
170 DATA 85,D8, AS, D9, 29,07, AA, BD <61
1890 DATA 32, 15,85, DA, 69, A, 09, B1 <1F
190 DATA D8, 49,90, 45, DA, 91, DS, 60 <80
200 DATA 29,DE,9D,AS5, 14, 85,03, A5 <83
210 DATA 15,85, D4, 20, DE, 90, A5, 14 <19
220 DATA §5,D5, 20, DE, 9D, A5, 14, 85 <ED
230 DATA D6, 20, DE, 90, AS, 14, 85, D7 <CB
249 DATA AS5,D3,85,D0, AS, D4, 85, D1 ¢31
250 DATA AS, D5, 85,D2, AS, D6, 85,E0 <48
260 DATA AS,D7,85,El, AS, D6, 18, 65 <AE
270 DATA Do, 85,00, A9, 99,65, D1, 85 <08
280 DATA D1,AS5,D7,18,65,D2,85,D2 <2D
290 DATA 20, 3A,15,20,6D, 15, A5, D3 <9z
300 DATA 85,09, AS,04,85,D1,A5,D5 <19
319 DATA &5,D2,C6, 06, D8, 06, A5, E® : <EB3
320 DATA 85,D6,06.07,09,CE, 60, 29 <59

MIKROVILAG MELLEKLET

List plus

A Basic programozast teszi kénnyebbé az alabbi
rutin, amely a CTRL+Shift és a CTRL+Commodore
billentytikre — egy létezé sorszam beirdsa utéan —
eldre, illetve hatrafelé scrollozza a program listéjat.
Segitségével nem kell allandéan begépelniink a
LIST parancsot, hanem mintha csak egy széveg-
szerkesztdben lennénk, fel-le futtathatjuk a listat.

16

30
40

5@

100
11@
120
130
140
150
160
179
ige
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280

300
310
320
330
340
350

(Irta: Tandcs Attila)

PRINT "[SH/CLRI"TAB(12)"LIST BOVIT
ES ka

PRINT "[DOWNIL4SPCITANACS ATTILALZ
SPC11991. ZAKANYSZEK"

PRINT "[DOWNILISTAGORGETES : IRJ B
E EGY LETEZOL7SPCISORSZAMOT , MAJD

PRINT "[DOWNICONTROL + SHIFT : . ELO
RE" :PRINT "CONTROL + COMMODORE : V
ISSZAFELE"

PRINT "[DOWNIBEKAPCSOLAS : SYS 154
5" :PRINT "KIKAPCSOLAS : RUN/STOP +
RESET"

S=0

FOR I=0 TO 246:READ A%:A=DEC (A%)

POKE 1545+1, A:S=S+A:NEXT

IF §<{>28900 THEN PRINT "[3DOWNILFL
ASH-ONIHIBA !!!" :END
SYS 1545

DATA 78,A9, 16, 8D, 14, 03, A9, @6, 8D, 15
DATA @3, 58,60, AD, 43, 5, 85, D2, C9, 06
DATA F®,ecC, C9, 05, D0, 27, A9, ES, A2, FF
DATA A®,FF,D0,06, A9, EG, A2, 01, AD, 10
DATA 8D, 5A, @6, 8E, AB, 06, 8C, AF, 06, AD
DATA 4D, ©6,D0, 0B, BA, A9, 4E, 9D, 05, 01
DATA A9, 96, 9D, 06, 01, 4C, OF, CE, 00, AD
DATA @1,8D, 4D, ©6, 29, F6, DF, AS, CD, 48
DATA AD,E5, 97,85, CD, 20, A8, D8, A5, C8
DATA 85, 3B, A5, C9, 85, 3C, 29, 39, DF, BO
DATA 39,20, 79,094,890, 34, 20, 3E, 8E, 20
DATA 3D, 8A, 90, 2C, A5, D2, C9, 06, F0, 40
DATA 20, 3E,90,20,F1,06,29,D1, 04, C8
DATA 85,083, 20, D1, 04, 5, D3, FO, 1E, A®
DATA ©2,20,D1, 04, AA, C8, 20,D1, 84, 20
DATA 40, 8B, 20,81, 0D, 4C, B2, 96, AS, CD
DATA 18,69,FF, 85, CD, C9, FF, D, AC, 68
DATA 85,CD, 20, AS, DS, CE, 4D, 06, A2, FF
DATA 9A,4C, 12,87, A5, 5F, 85, D@, AS, 60
DATA 85,D1,AD, 00, A5, 2B, 85, 5F, A5, 2C

DATA 85,60,20,D1,94,C5,D0,D9, 9E,CS -

DATA 20,D1,04,CS,D1,D0, 96, 20, 8B, DE
DATA 4C,94,06,20,F1,06,E9, 00, D0, E4
DATA F®,C1,A®,01,20,D1,04, AA, B8, 20
DATA D1, 94, 85, 5F, 86, 60, 60

<49
<F4

{E3

<92

{22

<CA
<5D
<CA
<88

<86
<2
<EB
<AD
<AF
<8D
<95
<CD
<ES
<64
{80

<59
<2

' <AF

<16
<D4
<8A
<{BE
<Ceo
<07
<FE
<EA

<1D
<Al

Legyen kivansaga - legkdzelebb teljesiil!
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POZiBiﬁS irés 112 PRINT :PRINT "?DATA ERROR IN";:D:EN <FE

D

- 113 NEXT X <14

Az egyszeri programocska a SYS 1536 utén a Hg EARER U B L <BBS
A 4 1A 1971 r :A ’ r ’ e- ' ’ <

kept.arnyo’a_l]e.lra folyamatosan kiirja a kurzor ak 116 DATA CC.09. B9 E4. 20 9D.C7. 09 63FF  <A4

tudlis pozicidjat. 117 DATA C8,E8,E®, 05,D9, EE, A9, 96,0502 <CE

118 DATA 20,A9,20,C0,14,D0,E3,A9, 0419  <CA

o 119 DATA CD, 85,D®, A9, C6, 85, D2, A9, 9591 <4B

(Irta: The Test Panther) 120 DATA ©9,85,D1, 85, D3, A2, 00, AQ, O3F9 <EB

100 REM #####HH###40448HHHH#HH 888 Q15 121 DATA @e,B9,DF, 20,91,D0,B9,F3,04C5 <D2

% 122 DATA 20,91,D2,C8,C0,05,D00,F1,04D1  <BF
1901 REM ###### POSITION WRITER #####. <56 123 DATA A9,96,20,A9,20,E6,D0,C6,0414  <C3
# 124 DATA D2,E8,E®,13,D0,E1,A9,F0,@5F7 <53

102 REM ######3##84 #8884 H S4B EH#RH#ES  (O5 125 DATA 2@, A8, 20, A9,DE, 85,D0, A9, 046E <05
# 126 DATA BS, 85,D2, A2, 00, A®, 20, B9, 2407 <28

103 : <87 127 DATA DF,20,91,D0,B9,F3,20,91,04BD <85
104 P=1536 <71 128 DATA D2,C8,C0,05,D0,F1, A9, @6,04CF  <1F
105 FOR X=0 TO 18:C=0 <43 129 DATA 20,A9,20,C6,D0,E6,D2,E8, 951F <40
106 FOR Y=@ TO 7:COLOR 4,1:COLOR 4,2 <gB  13@ DATA E®,13,D9,E1, A®, OE, A2,00,03F4 <80
107 READ A%:S=DEC (A$) <70 131 DATA B9,E4,290,9D,CC, 09,89, D0, 24B8 <39
108 POKE P, S:C=C+S:P=P+1 <84 132 DATA 20,9D,C7,09, 88,E8,E0, 05, 03E2 <@z
109 NEXT Y ¢c5 133 DATA De,EE,AS9,96,20,A9,20,C0,0416 <75
110 READ A$:IF DEC (A$)>=C THEN 113 <epri i 134UDATALTE, Do, B3, A9, 181,80 CR. 09, 048D [ <30
111 D=PEEK(63)+PEEK (64 )#256 Yhdsi s 129 BOTANERICT 09, 091901 20/00, 2N It o
- » " . - A 9!8 b ' L] ’ | L] : 4 e

112 SRINT :PRINT "7DATA ERROR IN";D:EN <FE 38 %7 S T e
113 NEXT X <14 138 DATA C9,94,F@,03,4C,B1,20,A0, 0386 <83
114 PRINT :PRINT "START: SYS1536" <73 139 DATA 9o,85,E3,E6,E4,AS,E4,C5,0580 <46
115 END <2D 140 DATA ES,Fe, 03, 4C,B1, 20,60, 00,0355 <7D
s <39 ‘141 DATA 41,31,31,31,31,51,41,31,01C8  <8F

117 DATA A9,93,20,D2,FF, A9, 80, 8D, 04E3 <73 142 ‘DATA '31,31;61, 51,41,31, 31,71, 0228 <18
118 DATA E9, 07,78, A9, 16, 8D, 14, 03, 02CB <4C 143 DATA 61,51,41,31,31,31,31,31,91E8 <aC
119 DATA A9,08,8D, 15,03,60,A9,20,027D <DS 144 DATA 41,31,31,31,41,51,31,31,01C8  <6F
120 DATA 8D, D2, oF, 8D, DE, OF, A2, 20, @38A <4B 145 DATA 41,51,61,31,41,51,61,71, 6288 <74
121 DATA BD, 88,06,9D,C9, oF,BD, 90,040D  <C5 146EDATA. E6,E6,AS, £6,09, EA, 68,00, OIS G
122 DATA ©e6,9D,D5,9F,E8,E®,07,D0, 0426 <8C
123 DATA EF, A2,00, A9, 30, 95,D0,E8, 04B7 <E4
124 DATA E©,©04,D0,F9,A5,CA,F@, 15,0521 <DS
125 DATA A2,00,E6,D1,A5,D1,C9, 3A,04D2 <B5
126 DATA D©,06,E6,D0, A9, 30,85,D1, 04BB <7C
127 DATA ES8,E4,CA,D@,ED, A5, CD, F®, 96B5 {2A
128 DATA 15,A2,00,E6,D3,A5,D3,C9, 24B1 <4E
129 DATA 3A,D@,06,E6,D2, A9, 30, 85, 9426 <DD
1390 DATA D3,ES8,E4,CD,D9,ED, A2, 00, @5CB <98
131 DATA B5,D®, 9D, De, oF, B5, D2, 9D, 8525 <A3

132 DATA DC, oF,E8,E@, ©2,D0,F1,20,0496  <8F |
133 DATA 79,DB, 4C, ©E, CE, 00, 00, 00, 0273  <DD :
134 DATA 29,18, 19,0F, 13, 3A,20,00,00C4  <5D A programfiizetben megjelend programok tobbsé-
135 DATA 2e,19,10,0F, 13, 3A,20,00,00C5 . <6A ge Basichen irddott, ezért viszonylag egyszeriien
atiiltethetok mas géptipusokra is (a gépi kodi
rutinoknél ez joval bonyolultabb, ezért sokszor
érdemesebb csak az dtletet leutdnozni és (j rutint
irni).
Y sy 2 L A legkevesebb gond a Commodore gépcsalad-
KIVI|aQOSIt0 nal adddik: a gépek nyelve (bar a C-64-es igen-
csak kildg a sorbdl) nagyjabol azonos, és ezért
A program a 12. sorba irt szoéveget a kozepétdl a egyszeriien at lehet alakitani dgy a programot,
széle felé vildgositja ki, majd forditva sotétiti el. hogy més gépen is hibatlanul fusson. (Az igazi
Hivésa: SYS 8192. probléma a grafikus utasitdsokkal van: a C-64-
(Irta: The Test Panther) esen ezt a hl_anvuss?got a Simon’s Bq_su: vagy a
Graphic Basic segédprogrammal sziintethetjiik
100 REM #3####848a43 8 #4008 HARHAHIARE IS meg.) _
# A tdbbi géptipusnal is megoldhatd a feladat, bar
i S R e o R T ehhez sok esetben magasabb programozasi
102 REM #H####BHSSHAHAHRHARARRHANIRHRS <05 tuddsra van sziikség. ;
# Ha valamilyen mas géptipusra (TVC, Atari és
103 : L14<B7 Enterprise) atirod a programok valamelyikét, és
i gg g;gl )5:22:’8%'%1 légge\.’gf@e :CBg azt elkiildid a szerkesztdség cimére, akkor az a
R T 2 kesu_bh megjelend programfiizetek egyikében
107 READ A$:S=DEC -(AS) e megjelenhet. A kiilonosen szép megoldasokat
108 POKE P,S:C=C+S:P=P+1 <84 bekiilddk kozott lemezeket sorsolunk ki!
199 NEXT Y <55 : .
119 READ A%$:I1IF DEC (A$)=C THEN 113 <CB
111 D=PEEK(B63)+PEEK(64)*256 <14
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Mini-DOS C-64

A programmal jéval gyorsabban és egyszertibben kezelhetjiik lemezegységlinket. Segitségével barmilyen,
Basicben egyébként roppant kértilményesen hasznalhatd funkcnﬁt hasznélhatunk, és persze rengeteg
plusz szolgaltatassal is taldlkozhatunk.

Egy parancs bevitele utan toérlédnek beldle a szokozok, illetve a shift+szokoz karakterek szokozre valtoz-
nak! Ez a funkcié megsziintethet a SPACE ON (r6viden SO) paranccsal, illetve ismét aktivva tehetd
SPAC EOFF-al (SF). A feler6stdé-elhalvanyuld megjelenités ki- és bekapcsolasat a FIZZLE ON (FO) és
FIZZLE OFF (FF) teszi lehetévé.

A parancsokat tetszolegesen kettésponttal vagy backslash-sel (a ,/” billentyd) valaszthatjuk el a para-
meterektdl.

Es még egy j6 tanécs: a progam hasznélata sordn mindig legyen lemez az egyik meghajtéban!

Rovidités: Funkeio:
BLOCKS:szam B szabad blokkok &tirdsa
CAT/ON ill. OFF CN,CF a lemezkataldgus letiltasa
CHANGE:név/id C a katalogusfej felilirasa
(ha a név vagy az id egy *, akkor nem valtoztatja meg,
hasonléan a FORMAT parancshoz)
CLR/ON ill. OFF RO,RF a lemezkatalogus elé beszur egy CLR karaktert
COMMAND/parancs (6{0) output a 15-6s csatornéara
DIR vagy Dvagy $ directory listazasa, esetleg
DIR/pattern Dvagy $ keresési kulcs megadéasaval
DRIVE:egységszam DR aktudlis meghajto
EXIT EX vissza a Basic-be
FORMAT:név/id F lemezformazas
INITIALIZE I inicializélas
LOAD:név LD rendszercsere
LOCK LO irdasvédelmet szimuldl a lemezre
LONG:név/tjhossz L programhossz megvaltoztatdsa
OLD ! az utoljara beirt parancs ujraértelmezése a régi parameterekkel
QUIT TO BASIC QTB kilépés reset-tel
READ:név RE file olvasésa ASCII kéd szerint
(7 egymast kovetd azonos byte utén kotegel)
RENAME :régi/ij R file atnevezése
RESTART a rendszer Ujrainditasa
SCRATCH:név SCR file térlése
STATUS : S lemezegység-lizenet (minden Return letitésekor kiolvasédik!)
VALIDATE VA lemez témoritése
VER \Y verzidszam kiirdsa
EDIT DIR El belépés a CAT-be
EXIT DIR X1 kilépés a CAT-bél
Az EDIT funkciok:
CDIR CR kifrja a logikai lemezkatalégust
(a fehér file-ok toroltek)
FLIP:név/név FL két file cseréje
INFO:név N mindent kiit, ami egy file-rél meghatarozhaté
START:név/cim SRT file-kezd6cim azonnali, fizikai megvaltoztatasa
TYPE:név it file logikai torlése
TYPE:név/tipus Ak tipus megvaltoztatdsa
(a tipus tetszéleges lehet, akér file-nyitas vagy védelem is lehet
— a? is elfogadott tipusnak)
UNSCRATCH:név/tipus us torolt file visszaallitasa

Figyelem! Az adatok csak az EXIT DIR hataséra kertilnek fel a lemezre, UNSCRATCH utén pedig még egy
VALIDATE parancsot is ki kell adni. (frta: Lantos Zoltan)

Sprite editor C-64 | Lemezkatalogus C-64

A sprite tervezését megkénnyité program gépi
kodban irédott, ezért fantasztikusan kényelmes és
gyors a szellemszerkesztés. Az alapfunkcidkon ki-
vil sok plusz szolgéltatassal is talalkozhatunk.

(frta: Sonnevend Bal4zs)

MIKROVILAG MELLEKLET

A C-64-1e irt programmal katalégust készithetiink
lemezeink tartalmardl; az abécébe rendezett neve-
ket el is menthetjik. Tovabbi informéciéval a prog-
ram szolgal.

(Irta: Berger Jézsef)



Torpedo ‘ ' C-64

A hagyomanyos, papiron jatszhaté torpedos jaték -

szamitogeépesitett valtozata.

(frta: Lantos Zoltan)

Mars C-64

Az ellenséges Mars-lakok tdmadasat egy piciny,
torékeny &agyuval kell megsemmisitentnk. Az
agyut a ,.” és ,,” gombokkal lehet mozgatni, a
Space-szel pedig I6hetiink. A program Graphic Ba-
sicben készlilt.

(Irta: Jackie Maestro and Vékony Brothers)

Cowhoy C-64

C—64-eslink felcsapott cowboynak, és most igen-
csak meg be kell erdsitentink, ha le akarjuk gy&zni.
A jaték Graphic Basicben fut.

(Irta: Jackie Maestro and Vékony Brothers)

Ping c-64

A hagyomanyos pingpong jatékhoz hasonlité prog-
ram Graphic Basicben készult. Természetesen a
gépet kell legyéznink, ami igen nehéz feladat,
ugyanis a labda allandéan titénkhoz tapad, amit a
tizgomb megnyomasaval sziintethetliink meg.

(Irta: Jackie Maestro and Vékony Brothers)

Ninja C-64

A Graphic Basicben irt jatékban bunyéznunk kell.
A " és ,." gombokkal mozoghatunk jobbra-balra,
a Z-vel ugorhatunk, az X-szel raghatunk, a Space-
szel pedig gyilkos csillagot szoérhatunk az ellenség
fejére. Persze az ellenség sem adja olcsén magat,
nekunk viszont van egy titkos védekezési lehetdse-
gunk, amelyet a Shift+Z-vel érhetlink el.

(Irta: Jackie Maestro and Vékony Brothers)

[MIKROVILAG Név:
PROGRAMFUZET | Gim:
1536 BUDAPEST
P.f. 386 Géptipus:

A tartalomjegyzékben
szerepld 6sszes
program
megrendelhetd a
Mikrovilag
szerkesztéségétol!

Részletes feltételek a
v, 2. oldalon.
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o4 Ami Uj a szamitastechnikaban,
%@@@@ azt megmutatjuk Onnek
BRUSSZELBEN,

HOLLAND- MAGYAR

UTAZASI IRODA KFT A SZAMITASTECHNIKAI KIALLITASON!
ISMERKE,D ES .K,AHPATAI'JAVAI' - | Id@pont: szeptember 20-24. (5 nap)
Iskolak, dlak(ESO portok Szallodai elhelyezés, félpanzio
figyelmebe! Program: induls kordn reggel, a busz megdll
a Wachauban, tovabbutazas Niirnbergbe.
Utazds: nyugati tipusu autobusszal Masodik, harmadik napon a vasar
4 nap, teljes ell4tassal megtekintése, varosnézés Briisszelben,
Ungvér-Munkacs—Huszt nevezetességei tovabbutazas az alpesi Ruhpoldingba,
Iddpontok: szept. 20-23., okt. 1-4., 28-31., utolsd nap hazautazas kdzben Salzburg
nov. 13-16., dec. 11-14. és a melki Apatsag megtekintése,
érkezés késd este.
Részvételi di] 4800: Ft/fd Poz. sz. FBR-1100
Jelentkezés: 1061 Budapest, Anker koz 2—4. : :
Telefon: 1223-829, 1426-988 Részvételi dij: il
1011 Budapest, F6 utca 4. 26700Ft + kolt6pénz 2800 Ft L2 4 SO
Telefon: 202-6409 3}
Felvilagositas és ]elentkezés R
HOLMA-AZ UTAZASI IRODA, FLOTkTA TOlf(RS gEEI;dapest X, Ferenc ki, 31.
munkanapokon 9-17 ordig. -
AMELYET ON KERES Telefon: 133-1934

Amikor csak a min0ség szamit

Holland Rt. irodatechnikai szalon

Magneslemez VERBATIM-KODAK
tartok magnesiemezek

50 db 5,25"-0s lemezhez (zirhaté) 690 Ft 5,25" DD 570 Ft
100 db 5,25"-0s lemezhez (zirhaté) 790 Ft 5,25" DD teflonos gzg Et
" 525" HD t

15db 3,5"-o0s | h g
Sl Bl L e Borniied 1.180 Ft
35" DD 860 Ft
3,5" HD 1.610 Ft

+ AFA 1174 Buddpest Meredek u. 27, Tel: 185-3755 Fax: 166-7641




Colorscroli

Nagyon szép, figyelemfelkelté grafikai programot
tartasz a kezedben; ezittal a képernyén megjelent
szovegek helyett csak annak szineit scrollozza a
program.

(Irta: Vorés Viktor)

10 FOR I=49152 TO 49379:READ A:POKE I <68
, A:S=S+A:NEXT

20 DATA 169,60, 141,206,193, 120, 169, 18, <62
141,20, 3, 169, 192, 141, 21, 3

30 DATA 88,96, 160,90, 162,39, 189,255,221 <15
5,157,0,216, 202, 208, 247, 174 ;

40 DATA 206,193,173,26,192, 141,50, 192 <A3
,173,27,192,141,51,192, 189, 198

5@ DATA 192,141,192,219,173,23,192,24 <39
, 105,80, 144, 3,238, 24, 192, 141

60 DATA 23,192,173,26,192,24,105,80,1 <43
44,3,238,27,192, 141,26, 192

70 DATA 200,192, 13,208, 191, 160,08, 162, <BA
@,189,41,216, 157, 40, 216, 232

80 DATA 224,40,208,245,173,90, 192,24, <A8
105,80, 144, 3, 238,91, 192, 141

90 DATA 990,192,173,93,192,24,105,80,1 <91
44,3,238,94,192,141,93, 192

100 DATA 200,192, 12,208,210, 169, 215,14 <47
1,24,192, 169, 216, 141, 27, 192, 141

11© DATA 91,192,141,94,192, 169, 255, 141 <F®
, 23,192,169, 8,141, 26, 192, 169

120 DATA 41,141,90,192,169,490,141,93,1 <7E
92,174, 206, 193, 232, 224, 30, 208

132 DATA 2,162,0, 142,206, 193,76,49,234 <CO
, 120,169, 49, 141, 20, 3, 169

140 DATA 234,141,21,3,88,96,0,6,9,11,2 <97
,8,4,14,12,10,5,3,15,7,13,1,13,7,1

5,3,5
145 DATA 10,12,14,4,8,2,11,9,6 <2D
150 IF S<¢>26323 THEN PRINT "DATAHIBA!! <F3
1" :END
155 POKE 53281,0:SYS 49337 <22

"157 FOR A=49380 TO 49610:POKE A,.:NEXT <990
160 PRINT "L[CTRL/1JLSH/CLR1":FOR A=102 <16
4 TO 1980:POKE A,67:NEXT:SYS 49152

:FOR” A=1981 TO 2023

i?@ POKE A, 67 :NEXT:POKE 532890,9 <F7

180 PRINT "[11D0WNIL12RIGHTITOVABB:S20 <BA
KozZ!"

190 GET A$:IF A®<>“" " THEN 1990 <B@

191 POKE 49326, 70 <AD

192 GET A$:IF A®L>" " THEN 192 <13

200 POKE 49326, 16:FO0R B=1© TO 20 STEP <5D
2:8YS 49337:PRINT "[SH/CLR1" :A=B

219 FOR Y=0.T0 24 STEP 4:FOR X=0 TO A <e4
STEP 2:POKE 1024+40xY+X, 160 :NEXT :A
=A+2 :NEXT

220 A=B+1 <07

230 FOR Y=2 TO 24 STEP 4:FOR X=1 TO A+ <50
1 STEP 2:POKE 1024+40%Y+X, 160:NEXT
:A=A+2 :NEXT

249 A=39-B <eC

250 FOR Y=1 TO 24 STEP 4:FOR X=A TO 40 <CB
STEP 2:POKE 1024+49xY+X, 160 :NEXT :
A=A-2 :NEXT

260 A=38-B : <1D

270 FOR Y=3 TO 24 STEP 4:FOR X=A TO 39 <6A
STEP 2:POKE 1024+490xY+X, 160:NEXT:
A=A-2:NEXT

290 SYS 49152:PRINT "[11DOWNIL12RIGHT] <43
TOVABB :SZ0K0Z!"

300 GET A$:IF A$<>" " THEN 3900 <CB

310 NEXT:SYS 49337:PRINT "[SH/CLR1" <EF

320 PRINT "[2SPCICOLORSCROLLL3SPCI(C) <89
VOROS VIKTOR 1991."

339 PRINT "L[DOWN1 HASZNALAT:" <95

342 PRINT "[2DOWN] SYS 49152: BEKAPCSO <893
LAS"

350 PRINT *L[DOWN] SYS 49337: KIKAPCSOL <A@
AS"

360 PRINT "[2DOWN] A SZINEK A 49350-S <AB
CIMTOL KEZEDODNEK. "
379 PRINT "[DOWN] A SZAMUK A 49326-S C <22

IMEN VAN."
389 POKE 49326, 390:SYS 49152 <17
390 PRINT "[2DOWNIPOKE 49326, 70L3UPJ]" {13
Rasztercsik

fme egy szép megoldas a rasztercsikos programok
kozil. A megjelend ,raszterhurka” barhova athe-
lyezheté a POKE 49169, X*8+49: SYS 49152 utasi-
tasparral, sét, a hurka szineit is ,scrollozhatjuk” a
POKE 49238, 96-tal (kikapcsolas: POKE 49238,97).
Megvélaszthatjuk azt is, hogy a teljes képernyd
szélességében (alaphelyzetben ezt kapjuk, valtoz-
tatas utan pedig POKE 49208, 32: POKE 49211, 33),
csak a kulsé kereten (POKE 49208, 32: POKE
49211, 32) vagy csak a hattéren (POKE 49208, 33:
POKE 49211, 33) latszodjon a csik.

(frta: Dorogdi Andrés)

5 REM xxxxx C-64 — DOROGDI ANDRAS *x <14
¥ X X%

19 FOR A=49152 TO 49297:READ B:POKE A <Al
,B:S=S+B:NEXT A

20 IF S<>13071 THEN PRINT "DATAHIBA!" <52

300 DATA 120, 169,1, 141, 26, 208, 169, 127, <44
141,13 ¢

301 DATA 220,169,27,141,17,208, 169,49, <56
141,18

302 DATA 208, 169, 33, 141,20, 3,169, 192,1 <2C
41,21

393 DATA 3,88, 96,238, 25,208, 173, 33,208 <F7
72

304 DATA 173,32,208,72,160,0,190,121,1 <8F
92,185

395 DATA 96, 192, 202, 208, 253, 141, 32,208 <32
,141,33

306 DATA 208,200, 192, 25, 208, 236, 104, 14 <2E
1,32, 208

307 DATA 1@4,141,33,208,173,96,192,141 <19
,120, 192

308 DATA 160,90, 185,97, 192,153,97,192,2 <64
00,192

399 DATA 25,208,245,76,49,234,11,12,11 <E6
il

S DDA A B S o S S E e ) e <5E

811 DATA I ISHTS Tt o ioiio M RN R

312 DATA 11,11,1,8,8,8,8,8,8,8 <4E

313 DATA 1,8,8,8,8,8,8,8,1,8 <5

314 DATA 8,8,8,8,8,9 <9E
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Sejtautomata

A maér ismert program gépi kédu véltozata. El6szor
el kell helyezntink a sejteket (,*" billenty(i), majd az
ESC gombbal inditjuk el a sejtek szaporodasat. A
Returnnel ,befagyasztott” allapotot a C gombbal
nyomtathatjuk ki.

‘ (frta: Viraszté Tamas)

199 REM SEJTAUTOMATA - V.T. <3C
11© COLOR 4,1:COLOR ©,2,0:COLOR 1,2:5C <D4
NCLR

122 CHAR 1,0,12," NYOMD MEG A SZOKOZT <89
ES VARJ EGY KICSIT!":GET KEY A%$:SC
NCLR

138 FOR I=® TO 23:READ A%:CHAR ,25,I,A <02
$:COLOR 1,2,4:CHAR 1,26,1+1,A%:COL
OR 1, 2:NEXT

149 DATA "[C=/A1L[11SH/C1[C=/S]" <77

150 DATA "[SH/-1IRTA:THOMASLSH/-1","[S <AA
H/=1 (€ 1990{2SPC]

160 DATA "[C=/QIL11SH/CILC=/W1","[SH/—- <D8
JL11SPC] :

170 DATA "[SH/-1IMOZGATAS:[2SPCILSH/-1" <33
,"[SH/-1 “KURZOR’L2SPC]

180 DATA" "ESH/-1E11SPCILSH/-1","ESH/~3 <74
SEJTETLSSPC]

19 DATAT ESHASTICEEESZ: 2k ([ SHAS TR ES T <OA
H/-JL11SPC1]

2008 BATA - MESH/=TTOROL & SRaa SHA=AR TS LS <O3
H/-1[11SPC1]

210 DATA "[SH/-JINDITAS :[2SPCI[SH/-1" <5C

, "[SH/-1[2SPCI“ESC’[4SPC]
220 DATA "[SH/-1[11SPCILSH/-1","[SH/-1 <87
MEGALLITAS:
230 DATA "[SH/-1 ‘RETURN’L2SPCILSH/-1" <@A
,"[SH/-1C11SPC]
240 DATA_ "[SH/-1 COPY: C’L[2SPCILSH/=-1" <4B
,"[SH/-1[11SPC]
250 DATA "[SH/-1PRG.RESTARTLSH/-1","[S <FC
H/-1025PC1CLEAR’ [2SPC]
260 DATA "[C=/21[11SH/C1 <70
: <52
280 FOR I1=31507 TO 31664 :READ A$:POKE  <ED
I,DEC (AS$):NEXT
290 DATA A®,17,A2,17,18,A9,00,CA, 88,20 <05
L Ad :
300 DATA 7B, 18,71,E7,C8,20,A4,78,18,71 <EA
310 DATA E7,CS,20,A4,7B,18,71,E7,E8,20 <8E
320 DATA A4,7B,18,71,E7,E8,20,A4,7B,18 <04
330 DATA 71,E7,88,20,Ad4,7B8,18,71,E7,88 <3A
340 DATA 20,A4,7B,18,71,E7,CA,20,A4,78 <AE
350 DATA 18,71,E7,C8,C9,26,F0, 1F,C9,31 <1A
360 DATA D©,07,A9,51,8D,B1,7B,D0,05,A9 <49
370 DATA 20,8D,Bl1, 7B, 20, A4, 7B, A5, ES8, 18 <BF
380 DATA 69,79, 85,ES, AD,B1,7B,91,E7,CA <B2
390 DATA D@, 9D, 88,D@, 98, A@, 00, B9, 00, 7C  <9A
400 DATA 99,09, 0C,B9, 90, 7D, 99, 00, 0D, B9  <DO
410 DATA @9, 7E, 99, 00, OF, B9, 00, 7F, 99, 00 | <80
420 DATA ©F,88,D9,ES5, A5,C6,C9,01,F0,03 <186
430 DATA 4cC,13, 7B, 60, 48, BD, 02, D8, 85,E7 <92

440 DATA BD, 1B, D8, 85,ES8, 68, 60 <EE

450 FOR 1=3072 TO 4071:POKE 1+28672,PE <65
EK(I):NEXT

460 } <7E

478 DO :X=12:Y=12:D0 <12

480 C=3072+X+Y¥*40:P=PEEK(C):POKE C,P O <1D
R 128:GET KEY A%$:POKE C,P

490 IF A$="L[RIGHTI" AND X<23 THEN X=X+ <A3
1

500 IF AS="L[LEFT1" AND X>1 THEN X=X-1 <9D

S1le IF As="[UP1" AND Y>1 THEN Y=Y-1 <80
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520
530
549
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670

680
690

IF A%="[DOWNI" AND Y¥<23 THEN Y=Y+1
IF A$="x" THEN POKE C, 81

IF A%="'" THEN POKE C, 32

IF A%$="[SH/CLR1" THEN RUN

IF A$=CHR$(27> THEN EXIT.

IF A%="C" THEN GOSUB &67@

LOOP

A=2:REM MINDEN VALTOZATLAN
B=1:REM UJ SEJT SZULETIK
POKE 31573, A¥49 AND 255
POKE 31577,B%49 AND 255

SYS 31507 :L0O0P

OPEN 4.420PEN 3,3:FOR K=@ TO 24:FC
R J=0 TO 24:CHAR 1,J,K,"":GET #3,A
$

PRINT# 4,A%; :NEXT :PRINT# 4:NEXT
PRINT# 4,CHR$(13), "[2RIGHTIPICTURE
FROM THOMAS !":CLOSE 3:CLOSE 4:RE
TURN

Super clear

<25
<D5
<D2
<AE

"<EE
<B4

<43
<96
{20
<SE
{AC
<49
<29
<56
<AA
{B@

<4F
<45

Latvanyos képerny6torld rutin, amely a kerettél a

képernyd kozepe felé haladva torli a szoveget.

100
191
192

103
104
105
106
197
108
1039
110
LAvE

112

113
114
115
116
1.
118
119
120
121
122
123
124
125
126
1257
128
129
130
131
132
i)

1heks)
136

(Irta: The Test Panther)

REM H####H#HHHHSHHHHHEHHHH SRS
#
REM #####4# SUPER CLEAR HHHHHH
#
REM ####H##HH4 4 HHHHH A SRS S80S
#

P=8192

FOR X=@ TO 19:C=0

FOR Y=0 TO 7:COLOR 4, 1:COLOR 4,2
READ A$:S=DEC (A%)

POKE P, S:C=C+5:P=P+1

NEXT Y .

READ A$:IF DEC (A$)=C THEN 113
D=PEEK(63)+PEEK(64) %256

PRINT :PRINT "?DATA ERROR IN";D:EN
D

NEXT X

PRINT :PRINT "START: SYS8192"
END

DATA A9, 0C, 85,D1, 85,D3, A9, 99, 940C
DATA 85,D@, A9, 27,85, D2, A9, C0, @4ES
DATA 85,D4, A9, ©F, 85, D5, A9, 28, 943C
DATA 85,D6,A9,19,85,D7, A2, 00, 041B
DATA B5,D9, 95,D8,E8,EQ, 04, D0, 958E
DATA F7,A@, 00, A9, 20,91, D0, 91, 8452
DATA D4,C8,C4,D6,D0,F7, AZ, 99, @959F
DATA A©, 90, A9, 20,91,D8, 91, DA, 243D
DATA 18, A5,D8, 69, 28, 85, D8, A5, 0428
DATA DS, 69,90, 85, D9, 18, A5, DA, 0437
DATA 69, 28, 85, DA, A5, DB, 69, 9@, 03D9
DATA 85,DB,E8,E4,D7,D0, DB, 18, 85C6
DATA AS,D®,69,29,85,D9, A5, D1, 94D2
DATA 69, 00,85,D1, 18, A5, D2, 69, ©3B7
DATA 27,85,D2,A5,D3, 69,09, 85, 93E4
DATA D3, 38, A5,D4,E9, 27, 85, D4, 94ED
DATA AS,DS,E9, 09,85, D5, A2, EQ, 953F
DATA A@, @@, C8,D9,FD,ES8, Do, F8, 05E5
DATA cs,D6,Cs,D6,C6,D7,C6,D7, 2672
DATA A5,D7,10,82,60, 00, 00, 00, 926E

<15
<AS9
<95

<B7
<D3
<93
<8B
<78
<84
<55
<CB
<14
<FE

<14
<8C
<2D
<39
<45
<EE
<FB
<1C
<B3
<BS5
<58
<6F
<4B
<4A
<{6E
<GB
<BB
<3A
<F8
<DF
<BB
<78
{2C
<45



Pattogo raster

Nagyon szép, fel-le pattogd rastercsikot lathatunk
a képernydn.

(Irta: Csibra Gergé)

© REM ALAP PATTOGO RASTER-CSIBRA GER <93
GO
1@ COLOR 1, 14 ‘ <16
20 FOR I=0© TO 87:READ A%$:POKE 32256+I <A2
,DEC (AS%):NEXT I
25 FOR I=0 TO 15:READ A$:POKE 32496+I <SD
,DEC (A$):NEXT I
30 FOR I=0@ TO 2xm STEP =n/128:POKE 325 <ES
; 12+Y, ABS(SIN(I)I*200) : Y=Y+1 :NEXT 1

40 SYS 32286 <DD
50 DATA 78,A9,19,8D, 14,03, A9, 7E <DF
60 DATA 8D, 15, 03, A9, 02, 8D, 0A, FF <9F
70 DATA A9, 0@, 8D, ©B, FF, 58, 4C, 03 <54
80 DATA 87, AD, 09, FF, 8D, @9, FF, A2 il
90 DATA ©@,BD,F®, 7E, A®, AA, CC, 1E <EF
100 DATA FF,B@,FB,8D, 15,FF,8D, 19 <7E
116 DATA FF, Ao, FF,C8,D®,FD,ES,EQ <OA
120 DATA 11,D0,E6,A3,00,8D,19,FF <01
130 DATA 20,4A,7E,290,11,DB, 4C, C3 <D8
14@ DATA FC,©9,A6,D8,BD, 00, 7F, 8D <5E
150 DATA OB, FF,E6,DS, 60, 00, 00, 00 <77
160 DATA ©2,12,22,32,42,52,62,72 <22
17© DATA 72,62,52,42,32,22,12,02 <3D

Legyen kivansaga — legkdzelebb teljesiil!

Emberke

Futtatds utdn a @ (kukac) karakter helyén kedve-

-sen integet6 emberke jelenik meg.

(Irta: The Test Panther)

100 REM ####H#isdisidiiisisdusissgigs D7
191 REM ###### WILD CHARACTER ###### <07
1902 REM #HiH####8##HH4HHSHHI BRI HHH#HHHH <57

103 <{B7
104 DATA 24,153,66,60,60,60, 36, 102 <D®
105 DATA 24,24,0,60,126, 189, 36, 182 <C9
106 : <78
187 FOR T=1624® TO 16255 <58
108 READ A:POKE T,A:NEXT T:RESTORE 116 <E7
189 FOR T=16128 TO 16239 <D1
119 READ A%:A=DEC (A%$):C=C+A:POKE T,A <21
121 NEXT T <92
112 IF C=13772 THEN 114 <91
113 PRINT "?DATA ERROR" :END <CA

114 PRINT CHR$(8):PRINT " ®":SYS 16128 <19
RS

116 DATA A2,00,BD,9e,D0,9D,00,20,BD,00 <CD
117 DATA D1,9D, 90, 21,BD,09,D2,9D, 00,22 <92
118 DATA BD, ©®,D3,9D, @0, 23,E8,D0,E5, A9 <AE

119 DATA ©@,85,E0,85,E1,A9,00,8D,12,FF <D4
(120 DATA AS, 29, 8D, I'3,FF, 78, A9,39,8D,14 <7C
‘121 DATA @3, A9, 3F, 8D, 15, 03,80,E68,E1,A5 <AA

122 DATA E1,C9,20,F9,03,4C,0E,CE,A9,00 <DC
123 DATA 85,E1,A5,E@,D0,12,A2,00,BD,70 <AS
124 DATA 3F,S9D,0@,20,E8,E®,08,D0,F5,E6 <ES8
125 DATA E®, 4C, @E, CE, A2, 00,BD, 78, 3F, 9D <7F
126 DATA ©®,20,E8,E9,08,D0,F5,C6,EQ,4C <9D
127 DATA ©E,CE <C9

Master raster

A betolté futtatdsa utédn a kereten szines raszter-
csikok jelennek meg (a szinek a 104-105-6s sorok-
ban, hexadecimadlis forméban talalhatdk). A SYS
12346 hatdséra bekapcsolt csikokat (kikapcsolni a
SYS 12360 utasitassal lehetséges) tobbféle helyen
is megjelenithetjiik:

POKE 12312, 21 - az egész képerytn

POKE 12312, 25 - csak a kereten

POKE 12337, 173 - a csikok &llnak

POKE 12337, 238 - a csikok mozognak.

(Irta: The Test Panther)

109 REM ###HSHA#HHHHHHHHIHHRHHHHHBHEE 15

#
101 REM #####4 MASTER RASTER #HHH#H <43
#
102 REM #HH#HHHHHHHHBHHHAHHNRHINHHIBHHNE  <O5
#
103 : <B7
104 DATA ©4,14,24,34,44,54,64,74 €52
105 DATA 74,64,54,44,34,24,14,04 <AD
106 : <78
1907 SCNCLR :COLOR 9,1:COLOR 1,2 <75
108 FOR T=12544 TO 13040 STEP 16 <14
109 RESTORE 194 <48
11® FOR X=0 TO 15:READ A%:A=DEC (A%) <{8A
111 COLOR 4,2:COLOR 4, 1:POKE T+X,A:NEX <DD
To
112 NEXT T <D2
113 FOR T=12288 TO 12377 <C®
114 READ A$:A=DEC (A%$):POKE T,A:C=C+A {07
115 NEXT T <93
116 IF C<>9727 THEN PRINT "?DATA ERROR <3D
117 END : <AD
118 <B9

119 DATA AD,©9,FF, 8D, 09,FF, A2, 00, A0, 00 <5B
120 DATA A9,99,CD, 1E,FF,B9,FB,BD, 00,31 <85
121 DATA 8D,19,FF,8D,19,FF,8C,0B,FF,C8 <8B
122 DATA C®,B6,F®, 94,EB, 4C, A, 30,A9,00 <7B
123 DATA 8D, 19,FF,8D, 15,FF,8D,9B,FF,AD <OoF
124 DATA 12,390,20,11,DB, 4C,C3,FC, 78,A9 <SE
125 DATA ©9,8D, 14,03, A9,30,8D, 15,03,58 <AB
126 DATA 60,00, 78, A9, E, 8D, 14, @3, A9, CE <8A
127 DATA 8D, 15,03, 58,60, 09, 00, 00,00, 00 <56
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- - e
Triikkos szinek
Nagyon klassz szinhatast kelté rutin, amely ha- RS R VATTA ST D 7 T i T T 7 O, s Vs i SOE
sonld effektust hoz létre, mint a Csikos képermnyd. -;';'9r7' L A T T T b Vi TG T /0, T
Erdemes mlndkettdtklprébahul . 114 b -’rA B e e e T L S e e e R ARSI
Bl bR T AR A A ST i kT A WS A0 e e A T )
(Irta: Sonnevend Bal4zs) 1 7.7
L3S DATA T T el 8 e 39 26 SH 25201 2 - 2 i a3 H
08, 151, 162,90, 134, 2, 189, 32,193, 157,
9,194
116 DATA 189, 33,193,157,8,194,189,34,1 <E4
100 REM X¥XXkkKXX KKK KKK RKE XK KK KA K <B7 93,157, 16, 194, 189, 35, 193, 157, 24, 19
1901 REM *xxx TRICKY COLOURS *xxXx <B3 4,189
192 REM *xxx WRITTEN BY LR RS <47 117 DATA 36,193,157,82,194, 189,37, 193, <05
103 REM xxxx SONNEVEND BALAZS **x*x <36 157,490,194, 189, 38,193, 157,48, 194, 1
1904 REM X¥Xxxx¥Xxkxkkkkkkkkkkkkkxkkx <B6 89, 39
105 FOR A= TO 395:READ B:POKE 49152+A <BS 118 DATA 193,157,56, 194, 189, 40, 193, 157 <Al
, B:C=C+B:NEXT ,64,194,189,41, 193, 157,72, 194, 189,
106 IF C<>26234 THEN PRINT "ADATHIBA ! <4D 42,193
" :END 119 DATA 157,80,194,189,43,193,157, 88, {88
107 PRINT "[SH/CLRIINDITAS:L[3SPC1SYS49 <7E 194, 232, 224,8, 208,179, 172,32, 193, 1
152" B2 e T
108 DATA 120,162,1,142,26,208,202,134, <AE 120 DATA 189, 33,193, 157,32, 193, 232,224 <81
2,169,127, 141, 13, 229, 169, 36, 141, 20 , 107, 208, 245, 140, 139,193, 96,9, 2, 8,
,3, 169 1.7
109 DATA 192,141,21,3,169,49,141,18,20 <E6A 121 DATA 15,1,15,7,190,8,2,9,0,90,9,9,0, <40
8,169,27,141,17, 208, 88, 96, 32,48, 19 ©,6,4,14,3,7,1,7,3,14,4,6,0,0,0, 0,
2532 9,0
110 DATA 179, 192, 206, 25, 208, 76, 49,234, <58 122 DATA 6,9,6,6,14,6,14,14,3,14,3,3,1 <FD
162,13, 202,16, 253, 162,90, 189,90, 194, ,3,1,1,3,1,3,3,14;3.14.34.6.14,8,6
141 ,90,6
111 DATA 32,208,141, 33, 208, 188, 83, 192, <62 123 DATA 9,0,9,0,0,0,2,0,2,2,10,2,10,1 <88
136, 16, 253, 232, 224, 96, 208, 236, 200, ©,:15,10, 15,15, 115,401 #15;15'15 15
140 19, 15
112 DATA 32,208,140, 33,208,96,0,7,7,7, <2C 124 DATA 19,19,2,10,2,2,9,2,0,0,0,0, 0, <0C
AT AT Ll T L KT i BT By AT JI07 fiesiP aSar A ) R AT BT A5G0 IR 1)
AN

A sikerhez...

Kiilfoldi jogtiszta szoftverek Sajat fejlesztésii szoftverek
— szOvegszerkesztok — tgyviteli rendszerek

— adatbaziskezel6k — egészségugyi rendszerek

— tablazatkezel6k — kornyezetvédelmi rendszerek

— héalotervezo rendszerek
— halozatvezeérl6 rendszerek

Egyedi igényekre, kulcsrakész rendszerek
kifejlesztését vallaljuk.

..mi ezt adjuk!

1122 Budapest, Varosmajor u. 74. Telefon: 156-5366
1092 Budapest, Ferenc krt. 28. Telefon: 137-6061 )
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Matematikai oktato- és segédprogramok

irta: Pethes Endre

most kdvetkezé néhany oldalon a matemati-

kat szeretdk, és a matematikdval viaskododk
kedvében szeretnénk jarni. Talaltok Plus/4-

1e, C—64-1e és a C—64-esen futd Simon’'s Basicben
irédott programot is. Hal' istennek a Commodore
nem rombolta le teljesen a gépek kompatibilitasat,
ezért a programok kisebb-nagyobb valtoztatésok
utdan mindkét géptipusra elkészitheték. Elssorban
a grafikai utasitasok hidnya tlinik nehezen kezelhe-
tének, de ez a Simon's Basic-kel (még ha lassabb
és sok esetben mas is, mint a Plus/4-es programo-
zéasa) potolhatd. Néhany hosszabb oktatdprogram

listajat nem kozoljik le, ezek a programlemezen,
megvasarolhatok.

A szoftverek kozott akadnak kénnyedebbek, ame-
lyeket els6sorban alsdtagozatos kisiskolasoknak sza-
nunk, de taldlkoztok bonyolultabb geometriai felada-
tokkal is. Néhany program csak meghatdrozott fel-
adatok elvégzésére, eredmények kiszamolasara alkal-
mas, de legtobblik magyardzza is a szamolas, szer-
kesztés mikéntjét.

Remélhetdleg sikertilt felkeltentink érdeklédéseteket
a matematika szépsegei irant, és a programok feledtetik
az olykor kellemetlen és elkertilhetetlen buktatdkat.

Szazalékszamito

Harom alapvet6 szazalékszamitasi feladatot oldha-
tunk meg: «

ha az 6sszeg, a szazalék vagy a szézalékOsszeg
kozil kett6t megadunk, a program kiszamitja a
harmadik értékét.

10 POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLRIL[C=/2]
" :GOTO 6@

2@ POKE 83281, 1:PRINT "[SH/CLRILC=/2]
" :GOTO 8@

6@ PRINT "[2DOWNIL2RIGHTIA PROGRAM AZ

ALALCLEFTICUP], [DOWNIBBI SZALLEFT]
[UPJ], [DOWNIZALELLEFTILUP], [DOWNIKS
ZALLEFTICUP], [DOWNIMICLEFTILUPRP], LD
OWNITACLEFTILUP], [DOWNISI"

79 PRINT "[RIGHTICDOWNIFELADATOKAT OL
DJA MEG:" :

80 PRINT "[2DOWNILRIGHTIADOTT AZ OLUP
JOLEFTICLSH/RILDOWNISSZEG ECLEFTILU
P1, [DOWN]IS A SZALLEFTILUPI], [DOWNI1Z
ALELLEFTICUP], [DOWNIK, "

9@ PRINT <" [DOWNILRIGHTIKISZALUPILLEFT
1, [DOWNIMILLEFTICUP], [DOWNITJA A S
ZACLEFTILUPRP], [DOWNIZALELLEFTILUP],
[DOWNIKOLLEFTICUPILSH/RILDOWNISSZE

<5C
{80

<5B

<AC

<02

<23

190 PRINT "[2DOWNILRIGHTIADOTT AZ OLLE
FTILUPILSH/RILDOWNISSZEG ELLEFTILU
PJ, [DOWNIS A SZALLEFTILUP], [DOWNIZ
ALELLEFTICUP], CDOWNIKOLLEFTILUPILS
H/RJILDOWNISSZEG, "
PRINT "[DOWNJILRIGHTIKISZALLEFTILUP
1, [DOWNIMICLEFTILUP], [DOWNITJA A S
ZALLEFTICUP], [DOWNIZALELLEFTILUP],
EE G N I O e s 28
120 PRINT "[2DOWNILRIGHTIADOTT A S2ALL
EFTICUP], [DOWNIZALECLEFTILUPI], [DOW
NJK ECLEFTICUPJ, [DOWNIS A SZALLEFT
JLUP], [DOWNIZALELLEFTICLUP], [DOWNIK
OL[LEFTICUPILSH/RICDOWNISSZEG. "

<77

<39

<C1

1390 PRINT "[DOWNILRIGHTIKISZALLEFTILUP <C8
], CDOWNIMILCLEFTILUP], [DOWNITJA AZ
OCLEFTILUPILSH/RICDOWNISSZEGET. . ..
......... 34

149 PRINT "[2DOWNILRIGHTILC=/6]ADJA ME <4D
G A MEGFELELOLLEFTILUPILSH/RILDOWN
J SZALLEFTILUP], [DOWNIMOT!™

150 INPUT V <A4

160 IF V=1 THEN GOTO 200 <5C

179 IF V=2 THEN GOTO 300 <B2

180 IF V=3 THEN GOTO 400 <C®

200 POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLRILCNTRL <45
/71"

219 INPUT "[DOWNILRIGHTILC=/7]ADJA MEG <64

AZ OLLEFTILUPILSH/RILDOWNISSZEGET
A

220 INPUT "[DOWNILRIGHTIADJA MEG A SZA <99
CLEFTICUPR], [DOWNIZALELLEFTILUP], LD
OWNIKOT:" ;B ; :

239 C=A/100xB:PRINT "[4DOWNILCNTRL/31" <73

249 PRINT A"-NAK" ;B"SZALLEFTILUP],[DOW <EF
NIZALELLEFTILUP], [DOWNIKA" ;C

26© PRINT "[DOWNILRIGHTILC=/1JKILLEFT] <6F
CURP], [DOWNIVALLEFTICUR], [LDOWNIN TO
VACLEFTILUPZY, (DOWNIBB SZALLEFTILUP
1, [DOWNIMOLNI? (I/ND";

270 INPUT W$:1F Ws="1" THEN 28 <B5

280 END <A7

300 POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLRILCNTRL <13

319 INPUT: "[DOWNILRIGHTILC=/7]ADJA MEG <EE

AZ OLLEFTI[UPILSH/RILDOWNISSZEGET
s A

320 INPUT "[DOWNILRIGHTJIADJA MEG A SZA <7E
CLEFTILUPR], [DOWNIZALELLEFTILUP], LD
OWNIKOLLEFTILUPILSH/RILDOWNISSZEGE
1 ER G s

330 B=100xC/A:PRINT "[4DOWNILCNTRL/31" <48

349 PRINT A"-NAK AZ2";C g <36

345 PRINT "[DOWNIL3RIGHT1" ;B"SZALLEFT] <B8
[LUP], (DOWNIZALELLEFTILUP], LDOWNIKA

360 PRINT "[DOWNILRIGHTILC=/11KILLEFT]1 <2E
[UP], [DOWNIVALLEFTILUP], [DOWNIN TO
VALLEFTILUP], (DOWNIBB SZALLEFTILUP
J, LDOWNIMOLNI? (I/NO"

370 INPUT W$:IF Ws="1I" THEN 20 <E3

380 END <7E

499 POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLRILCNTRL <EA
Ty

419 INPUT "[DOWNILRIGHTIADJA MEG A SZA <CS

[LEFTICUP], [DOWNIZALELLEFTILUP], [D
OWNIKOT : " ;B :
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420

430
4490

460

470
490

INPUT "CDOWNILRIGHTJADJA MEG A SZA
[LEFTICUP3J, [DOWNIZALECLEFTILUP], [D
OWNIKOLLEFTILUPILSH/RIIDOWNISSZEGE
T

A=100%C/B:PRINT "[4DOWNILCNTRL/31"
PRINT C"AZ";A"-NAK":B"SZALLEFTILUP
1, [DOWNIZALELLEFTILUP], [DOWNIKA®
PRINT *C[DOWNILRIGHTI[C=/11KI[LEFT]
[UPJ, [DOWNIVALLEFTILUP], [DOWNIN .TO

VACLEFTILUP], [DOWNIBB SZALLEFTILUP.

1, [DOWNIMOLNI? (I/N)>"
INPUT WE:IF Ws="1I" THEN 20
END

Pithagoraszi
szamharmasok

<A5

<a1
4112

<74

<58
<55

A program olyan szamparokat valogat 6ssze, ame-
lyek négyzetosszegébdl vont négyzetgydk egész
szam. Tetszés szerinti szamot ad, de a szamolas
bizony hosszi idébe telik.

39

49

42

44
46

50

52

190

11@
120

POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLR]1"
PRINT "[4DOWNILSRIGHTIPITHAGORASZI
[25PCI1SZALUPILLEFT], [DOWNIMOK"

GET A%:IF A$="" THEN 6

POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLR1}"
PRINT "LCCNTRL/7IL[RIGHT]IA PROGRAM O
LYAN SZALUPILLEFTI], [DOWNIMPALUPILL
EFT]1, [DOWNIROKAT ICUPICLEFTI], [DOWN
AREEEL

PRINT "[DOWNILRIGHTIAMELYEK NELUPJ]
CLEFT], [DOWNIGYZETOLUPILLEFTILSH/R
JLDOWNISSZEGELUPILLEFTIJ, [DOWNINEK
GYOLUPJLLEFTILSH/RILDOWNIKE"

PRINT "[DOWNILRIGHTIEGELUPILLEFTI],
[DOWN1SZ SZALUPILLEFTI, CDOWNIM. "
PRINT "[CNTRL/41L19DOWNIL7RIGHTINY
OMJON MEG EGY GOMBOT!"

GET A%$:IF A$="" THEN 44

POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLRILC=/2]

PRINT "[RIGHTITULUPILLEFTILSH/RILD
OWNIRELMET KELUPILLEFTIJ, [DOWNIREK,
SZALUPILLEFT], [DOWNIMOLOK !*

PRINT TAB(2)"[DOWNI1I.SZALUPILLEFT]
, [DOWNIMI2RIGHTIII. SZALUPILLEFT], L
DOWNIML3RIGHTIGYOLUPILLEFTIISH/RIL
DOWNIK"

FOR I=3 TO 50

FOR J=1 TO 59

A=SQR(I*xI+JxJ) :AS=STR$(A) :Al=VAL(A
$)
B=INT(SQR(I*I+J%J)):B$=STR$(B) :Bl1=
VAL(BS$?

IF Al1=Bl1 THEN PRINT TAB(5)I;TAB(12
)J; TABCZ2O)A

NEXT J:NEXT I

END

<02
<{2E

{C4

<3F
{08

<BA

<CC

<F8

<45
<B9

<C7

47T

<01
gl i
<{4F
<ED
<C6

<22
<AC

Legyen kivansdga - legkdzelebb teljesiil!
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Kétismeretlenes
egyenletrendszer

A programban az elséfoku kétismeretlenes egyen-
letrendszert a legegyszer(ibb alakjara redukaljuk.
Az igy kapott alak egyltthaték és konstansok
megaddséval kiszamitja az ismeretleneket.

10

20

30

99.

160
110

120

13@

149

150

160

POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLR1[C=/2]

PRINT SPC(248)"ELSOLUPILLEFTILSH/R
JLDOWNIFOKULUP3LLEFT], LDOWN] KELUP
JLELEFT], [DOWNITISMERETLENES"

PRINT TAB(12)" [DOWNIEGYENLETRENDSZ

ER?

GET A%:IF A%$="" THEN 90

POKE 53281, 1:PRINT "[SH/CLR1"

PRINT "[DOWNILRIGHTILCNTRL/7JAZ EL
SOCLUPICLEFTILSH/RILDOWNIFOKULUPICL

EFTJ, [DOWN] KELUPILLEFT], [DOWNITIS
MERETLENES EGYENLET-"

PRINT "[DOWNILRIGHTIRENDSZEREK MEG
FELELOLUPICLEFTILSH/RICLDOWN] RENDE

ZELUPILLEFT], [DOWNISEK UTALUPILLEF
T1, [DOWNIN"

PRINT *"[DOWNILRIGHTIILYEN ALAKRA H
OZHATOCUPILLEFT], [DOWNIK :"

PRINT TAB(12)"[3DOWNIAlxX + BlxY =
a1

PRINT TAB(12)"[DOWNIAZ2xX + B2xY =
G2 :

PRINT "[C=/31[2DOWNILRIGHTISAJALUP
JILEFT], [DOWNIT MEGOLDANDOLUPILCLEF

- T1,[DOWN] FELADATALUPILLEFTI1, [DOWN

179

188

190
200
240

242

245
248
250
255
260
265
270
275
360
370
380

400
4095
410

430

449
445
505

JT RENDEZZE"

PRINT "[DOWNILRIGHTIERRE AZ ALAKRA

PRINT "[3DOWNICARIGHTILCNTRL/41INYO
MJON MEG EGY GOMBOT!"

GET A$:IF As="" THEN 190

POKE 53281, 1:PRINT "LSH/CLRI1"

PRINT "LCNTRL/7JL2DOWNILRIGHTIADJA
MEG AZ EGYULUPILLEFTILSH/RILDOWN]

TTHATOLUPICLLEFT], [DOWNIK ECUPILLEF
T1, [DOWNIS KONSTANSOK"

PRINT "[DOWNICRIGHTIELUPILLEFTI, LD
OWNIRTELUPILLEFT], CDOWNIKELUPILLEF

T1, LDOWN3T: "

REM GETAS:IFA%=""THENZ245

REM POKES3281, 1 :PRINT"LOAD "
INPUT "[DOWNIL3RIGHTIAL =";Al
INPUT "LCDOWNIL3RIGHTIB1 =";B1
INPUT "[DOWNIL3RIGHTIC1 =";C1
INPUT "[DOWNIL3RIGHTIAZ2 =" ;A2
INPUT "[DOWNIC3RIGHTIB2 =" ;B2
INPUT "[DOWNIL3RIGHTICZ2 =";C2

H=(B1*C2-B2xC1)/ (A2%B1-B2%xAl)
Y=(Cl1-A1xX)/Bl1

PRINT "[3DOWNIL4RIGHTILCNTRL/41INYO

MJON MEG EGY GOMBOT!"

GET A%$:IF A%="" THEN 4090

POKE 53281, 1 :PRINT *“[SH/CLRI"

PRINT "[DOWNILRIGHTILCNTRL/330LDJA
MEG A FELADATOT, JEGYEZZE FEL A"

PRINT "[DOWNILRIGHTJA KAPOTT EREDM

ECUPILLEFTI, CDOWNINYEKET : "

PRINT "[2D0WNIL4RIGHTILCNTRL/41INYO

MJON MEG EGY GOMBOT!"

GET A%:IF A%="" THEN 440
TERAS= ST HENES05
PRINT "[CCNTRL/13L3DOWNILRIGHTIALRI

GHTIHELYES EREDMELUPICLLEFTI, [DOWN]
NY : X="X

<EE

<60

<B6

<BA

<B8

<41

<38

<5A

<14

<2

<D7

<{F8

<&5D
<46
<6D

<4D

<6C
<E2
<8C
{Fo
<51

<l@
<76
<15
Rz
<DA
<4F

il
<14
<F3
<5C
<5D
<81

<1D
<B2



506 PRINT TAB(19)"[DOWNIY="Y <E8 1 /@ PRINT " ADJA MEG AZ EGYENES IRANYV <49
51@ PRINT "[CNTRL/31[Z2DOWNILRIGHTIHA H <61 EKTORAT !":PRINT :INPUT V1,V2,V3:P
IBALUPILLEFT], [DOWNIZ0TT, KERESSE M RINT
EG A HIBALUPILLEFTJ, [DOWNIT !*" 186 PRINT " ADJA MEG A SIK EGY PONTJAT <CE
528 PRINT "[CNTRL/6ICL3DOWNICRIGHTIHA U <086 1" :PRINT :INPUT P1,P2,P3:PRINT :P
[UPILLEFT1, [DOWN]J FELADATOT AKAR RINT
MEGOLDANI, NYOM-" 190 Ul=P1-E1l:U2=P2-E2:U3=P3-E3 <D6
530 PRINT "[DOWNILRIGHTI1JON MEG EGY GO <B& 200 I=V2xU3-U2%V3 <7C
MBOT ! 210 J=Ul*V3-V1xU3 <3C
549 GET A%:IF A%="" THEN 540 <29 220 K=V1*UZ-Ul%V2 <9F
550 GOTO 109 <A3 230 C=I%(-P1l)+J*%(-P2)+K*(-P3):PRINT :P <Cl
RINT
249 PRINT "[2SPCJA SIK EGYENLETE : <25
250 PRINT :PRINT " “I"X"" +"J"y"" 4"K" <FC
le " +IIC!I= 0"
260 PRINT :PRINT " AKAR TOVABB SZAMOLN <®@D
1 ? (IGEN=1, NEM=2)"
2790 INPUT S <8A
q 280 IF S=1GOTO 12 <31
Sik egyeniete 290 END <E8
300 PRINT "[SH/CLR1" :PRINT :PRINT " AD <12
Visktoralgebrai feledat megoldésa kévetkezik. A | . . Th MEG A STK EGY FORTIAT 15:PRINT. . e
térbeli koordinatarendszerben tobbiéleképpen 320 PRINT " ADJA MEG A SIK NORMALVEKTO <68
megadhaté sik egyenletét irhatjuk fel. RAT !":PRINT :INPUT I,J,K
330 C=I%(—-P1)+J*x(—-P2)+K*(—-P3):PRINT :P <8F
: RINT
349 PRINT "[2SPCJ]A SIK EGYENLETE : <DF
350 PRINT :PRINT " "I"X""[RIGHTI+"J"Y" <99
"[RIGHTI+"K"2"" +"C"= @"
5 POKE 53280, @:POKE 53281,0:PRINT "[ <6A 360 PRINT :PRINT " AKAR TOVABB SZAMOLN <C7
SH/CLR1" ; I ? (IGEN=1, NEM=2)"
19 REM x#xx SIK EGYENLETE *¥*x <486 370 INPUT S <40
11 PRINT "[SH/CLRI":PRINT :PRINT " A <Cc4 380 IF $=1G0OTO 12 <86
PROGRAM EGY SIK EGYENLETET IRJA FE 390 END <BE
ik
12 PRINT :PRINT " HOGYAN KIVANJA MEGA <C9
DNI A SIKOT 2"
13 PRINT :PRINT " HAROM PONTTAL...... <ca
............... (o3 L)
14 PRINT :PRINT " EGY EGYENESSEL ES E <E2
GY PONTTAL..... aohia
15 PRINT :PRINT " EGY PONTTAL ES A NO <FD
RMALVEKTORRAL. . (3)"
16 PRINT :PRINT " NYOMJA MEG A MEGFEL <13
ELO GOMBOT !"
17 PRINT :INPUT V <66 |
18 IF V=1GOTO 29 <Al
;g i'if_ \é=§gg§g ;gg : ggz A programfiizetben megjelend programok tobbsé-
b B T T A L L el ge Basichen irddott, ezért viszonylag egyszeriien

atiiltethetdk mas géptipusokra is (a gépi kodi

30 PRINT "[2SPCIADJA MEG A SIK A, B, <BC : L i
rutinoknal ez joval bonyolultabb, ezért sokszor

C PONTJANAK"

40 PRINT "[2SPCIKOORDINATAIT !":PRINT <BD f.rd_t)'.mesehh csak az dtletet leutanozni és 4j rutint
irni).
41 ?RFI,NI : f 28;‘::2 pPRO;dTTKDDRDlNATAI - RE A legkevesebb gond a Commodore gépcsalad-
NPUT Al1,A 2 N ik & i
R nal adédik: a gépek nyelve (bar a C-64-es igen-
) NATAI : " : <63 oz iR - .
42 PRINT *[2SPC1B PONT KOORDI csak kildg a sorbdl) nagyjabél azonos, és ezért
INPUT Bl1,B2,B3:PRINT o AT
43 PRINT "[2SPCIC PONT KOORDINATAI:": <OE egyszeriien at lehet alakitani Ggy a programot,
INPUT C1,C2,C3:PRINT :PRINT hogy més gépen is hibatlanul fusson. (Az igazi
60 V1=B1-Al:V2=B2-A2:V3=B3-A3 <3D probléma a grafikus utasitasokkal van: a C-64-
gg '}’i ;gi :}gi u gﬁ:gi?—w :U3=C3-A3 i’;’; esen ezt a hianyossagot a Simon’s Basic vagy a
e O A JEA Graphic Basic segédprogrammal sziintethetjiik

<c7 meg.)

100 K=V1xU2-UlxV2 AR AT A -
A tobbi géptipusnal is megoldhatd a feladat, bar

101 C=Ix(-Al1)+Jx(-A2)+K*x(-A3):PRINT :P <8E

RINT ehhez sok esetben magasabb programozasi
119 PRINT "[2SPC]A SIK EGYENLETE : <AC tudasra van szijkség_
120 PRINT :PRINT " "I"X""[RIGHTI+"J"Y" <C3

Ha valamilyen més géptipusra (TVC, Atari és’
Enterprise) atirod a programok valamelyikét, és
azt elkiildod a szerkesztdség cimére, akkor az a

"IRIGHTI+"K 2" 4"C'= Q"
125 PRINT :PRINT " AKAR TOVABB SZAMOLN <15
I ? (IGEN=1, NEM=2)"

126 INPUT S <31 késébb megjelend programfiizetek egyikében

}gg |I_:ZDS=IGOT0 12 iig megjelenhet. A killondsen szép megoldasokat
s e e

Mo D R e bekiilddk kdzott lemezeket sorsolunk ki!

16@ PRINT " ADJA MEG AZ EGYENES EGY PO <4E
NTJAT ' :PRINT :INPUT E1l,E2,E3:PRI
NT
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Axonometrikus torus

A kovetkez6é program a torusfelilet (kor

sr__ o

gyurife-

lilet) hadromdimenziés (axonometrikus) képét raj-
zolja fel, megrajzolva szdmos merididn-kort is.
Ezenkiviil berajzolja a kiilsé és belsé felilet képha-
targorbéjét is. :

120

140

150
160

170
189
190
200

219
220

269

279

280

290

300
310

320
33e

340

350

GRAPHIC 1,1
BOX ,0,0,319,199

DIM 01(30),02(30),V1(3@),V2(30), V(
30),V3(30), V4(30),03(30),04(39)
DIM Z1(30),22(30),2(30),23(30), 24(
30),E1(30),E2(30), T1¢(30), T2(30)
DIM B(30),H1(30), H2(30), T3(30), T4(
30),E(30),E3(30),E4(30), P1(30), P2(
30)

DIM P3(30),P4(30),E5(30),E6(30),P5
(30),P6(30), P7(30), PB(30)

DIM L1(3@),L2(30),L3(30),L4(30),Ml

(30),M2(30),M3(30),M4(30),L(30), M(

30)

DIM E7(30),E8(30)
K1=160:K2=100:T=90:A=46 :U=nt/15:K=1
5:AL=14:G=n/150:B=T*SIN(AL*G)
C=SQR(TT2-B12):F1=K1-C:F2=K2:F3=K1
+C:F4=K2

FOR I=0 TO 29:01(I)=K1+T*COSC(U%I):
02¢1)=K24+BXxSINCU*1)

DRAW ,01(I),02(I)
B(I)=ABS(AXCOSC(UXI>)
V1C(I)=01C(I)-F1:V2(I)=02(I)-F2:V(I)
=SQR(V1ICI ) T2+V2(I)12) : V3(I)=Vi(I)/
V(I

V4CTII=NV2(I)/ V(I i
21CI1)=01¢1>-F3:22¢(1)=02¢(1)-F4:2¢(1)
=SAR(Z1CI ) 12+22( 1) 42> : 23(1)=21C1)/
PG 1)) )
Z4C1)=22¢1)/2C1)
E1C(I)=V3(I)+23(1):E2¢(1)=V4(1)+24(1
)

IF E1¢1)=9 THEN T1(I1)=90:G0T0O 210
T1CIX=E2C¢II/EL1CI)
T2(I)=180+(ATN(T1(I)»>%18@/m)
HI1¢I¥=01CI)-K1:H2C(1)=02(I)-K2:T3¢I
I=SHZCID/HIC(IY :TA4CII=ATN(T3(I))*180
/T
ECI)=SQR(E1(I ) T24+E2(I)12) :E3(I)=E1
G BN EA I =E 2T ARG T

CIRCIEES IATCTI NO2CT) VANB T 9 360 T
2¢I), 15:NEXT
K1=160:K2=1090:T=90:A=46:U=n/15:K=1
5:AL=14:G=n/ 150 :B=T*SIN(AL*G)
C=SQR(TT12-B12) :F1=K1-C:F2=K2:F3=K1
+C:F4=K2

FOR I=1 TO 30:01(I1)>=K1+T*COS(UxI):
OZ(I)=KZ+B*SINCUXI)
O3(I)=K1+T*COS(UX(I+1)):04(I)=K2+B
*SINCUXCI+1))
V1(I)=01(I)-F1:V2(1)>=02(I1)-F2:V(I)
=SAR(VICI ) T2+V2(I)T2):V3(I>X=V1(I)/
V(I

VAT I)=V2CI)X/V(I)
Z21(1)=01CI)-F3:22(13)=02(1)=-F4:2(1)

CESAR(ZICID T2422C 1) 12) 1 23(1)=21(1)/

2010

2A4CI)=22(1)/2(1)

E1CI)=V3(I)+Z3(T1) :E2¢I1)=V4(T1)+24(1
)
ECI)=SQR(E1(I)T2+E2(I) T2) :E3(I)=E1
(IY/ECI):E4CII=E2C(I)/E(I)
L1(I)=03(I>-F1:L2¢1)=04(I)-F2:L(I)
=SER(LICIDIT2+4L2C(I) 123 :L3¢I)=L1C¢1)/
LCI)
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<08
<DS

<68 .

{72

<75

<8B
<A2
<34
<E8
<CA
{82
<{C5

<65
<FF

<EE
£BC

<F7
<EB
<F9
<BD
<95
<DA
<AA
<E1

<AD
<OF
<79
<3F
<18

<97
<97

<9C
<Co

<DD

<Ce

360
379

380

390

400

410

420
430

440

450

LACI)=L2¢I)/LCI)
M1CI)=03CI)-F3:M2¢(1)=04CI)-F4:M(I)
=SEAR(MICID) T2+M2( 1) 12) :M3(I)=M1(1)/
MCI)

MA(I)=M2(IX/M(I)
ESCI)=L3C(IX+M3(I):E6CI)=LA(I)+MA(1
)
ECI>=SQR(ES(I)T2+E6(I)12):E7(I)=ES
(I)/ECI):EBCI)=E6B(I)/E(I)
P1CI)=01C(IX+AX¥E3(I):P2(1>=02(1)+Ax
E4C(I):P3(I)=03CI)+AX%E7(I)
P4(I>=04(1>)+A%EB(I)

DRAW ,P1(I),P2¢I) TO P3(I),P4(I):P
1CI)=P3(I):P2(I)=P4(I)
P5C(I)=01CI)-AXE3(I):P6CI)=02¢(I)—-Ax
E4¢I1):P7(1)=03(I)-A%E7(I)
P8(1)=04(1)-AXE8B(I)

460 DRAW ,P5(I),P6(I) TO P7(I)>,P8(I):P
S5(I)=P7¢1):P6(I1)=P8B(I1)
470 NEXT I
L1 r r 4 Fa r
Szogatszamito

<44
<14

<E8

<BF

<D4

<32

<2A
<2C

<Fe@

<CD
<AA

<CF

A tetszés szerinti médon megadott szoget atsza-
molhatjuk fok-perc-mésodperc, vagy fok-tizedes,
illetve radianban adott értékre.

19
z20

30

40
50
6@
70
90
1900
110
120
130
140
150

160

170

180

190

GRAPHIC 9,1

FPRINT "[2RIGHTILDOWNIJELEZZE, HOGYA
N VAN MEGADVA A SZO0CUPILLEFTILSH/R
JLDOWNIG, *

PRINT "[2RIGHTICDOWNIMAJD ILLEFTIC
UPJ], (DOWNIRJA BE A JELZETT FORMALL
EFTICLUP], [DOWNIBAN!"

PRINT "[2DOWNIL2RIGHTIFOK, PERC, MAL
{EEET EUR VT REDOWNI SOD RIS e et (81 Sy
PRINT "[DOWNILZ2RIGHTIFOK, TIZEDESBE
N e G288

PRINT "[DOWNI[2RIGHTIRADIALCLEFTICLU
PIGEDGWNANBANI S b s e S LEnE
GET KEY A$:A=VAL(A%)

ON AGOTO S©,110, 150

INPUT "[2DOWNILRIGHTI1(1)>";F,P,M:P1
=F/88:M1=M/3600
S=F+P1+M1:R=S%*xn/180:G0TO 160

INPUT "[DOWNILRIGHTI1(2)";S
F=INT(S):52=5-F : 53=52%60
P=INT(S53):55=53-P:56=55%60
M=INT(S6):R=S5S*xn/180:G0T0 160

INPUT "[2DOWNILRIGHTI1(3)";R:5=R*18
0/m:GOTO 120
PRINT "[ZDOWNILZRIGHTIA SZ20LLEFTIL

UP1LSH/RILCDOWNIG (FOK,PERC,MP):"F"
‘IIPII'"M

PRINT "[DOWNILZ2RIGHTIA SZOLLEFTILU
PICSH/RILDOWNIG TIZEDESBEN...."S
PRINT "[DOWNILZ2RIGHTIA SZOLLEFTICU

PICLSH/RILDOWNIG RADIALLEFTILURPI, LD
OWNINBAN. . ..."R
GET A$:I1F A%=""

THEN 19@:ELSE 10

<A9
<F1

<BE

{3B
{9A
<39
<9B
<50
<D
<FA
{22
<A7
<D4

<98
<67

<49

<71

<{BS




Kis szorzotabla

A tizes szamkorben szemléletesen mutatja be két
szam szorzatat. Az ,egyszeregy” tabla megijelenése
utan csak az Osszeszorzando szamokat kell betlitni,
a tablazatban megjelenik az eredmeény. Kisiskola-
soknak szant remek gyakorléprogram.

10 COLOR ©,2,7:COLOR 1,7,4:GRAPHIC ©, <F3

1:CLR
20 I=I+1:IF 1>10 THEN 50 <F9
30 FOR J=1 TO 10:X(I,J)=IxJ:S%$=STR$(X <62

(1,J3))
49 CHAR ,3x%J,2%xI-1,S%$:NEXT :GOTO 20 <95
5@ COLOR 1,86,4 <5F
52 GET I$:IF I$="" THEN S52:ELSE 54 <FE
54 CHAR ,18,22,1% <43
6@ COLOR 1,5,4:CHAR ,21,22," x " <EE
62 GET J$%:IF J$="" THEN 62:ELSE 64 <4B
64 CHAR ,27,22,J% <C5
79 IF 1%="©@" OR J%$="©" THEN END <D3
75 I=VAL(I$):J=VAL(JS%) <54

80 COLOR 1,12,4:K=1*xJ:K$="[25H/*1[DOW <B3
NIC2LEFTIL[2RIGHTILDOWNIL2LEFTIL2SH

e
90 CHAR ,3%J+1,2%xI1-2,K$ <ecC
100 K$=STR$(K):L$=K3:CHAR ,3x%J,2xI-1,L <FA
s
1190 GET A$:IF A$="" THEN 110:ELSE 120 <48
120 B$="[21SPC1" <7F
130 CHAR ,8,21,B%:CHAR ,8,22,B% <25

14@ COLOR. 1,2,7:K=I%J:K$="[25H/*1[DOWN <C5
JI2LEFTIC2RIGHT JCDOWNIL2LEFTIL2SH/

* J "
150 CHAR ,3xJ+1,2x1-2 K$ <1E
160 COLOR 1,7,4:L%=STR$(K):CHAR ,3%J,62 <15
¥xI-1,L%
170 GOTO 5@ <2F
Szamoszto

Kiirathatjuk barmely szam egészszamu osztdit. A
program megvizsgalja az 0sszes lehetéséget, és jel-
zi, ha tébbet mar nem talal.

le COLOR ©,2:COLOR 1,7,2:GRAPHIC @,1 <FF

20 PRINT "[RIGHTIL4DOWN]A PROGRAM BAL <58
LEFTILUP], [DOWNIRMELY SZALLEFTILUP
1], [DOWNIM EGELLEFTICLUPI], [DOWNISZ-S
ZALLEFTILUP], [DOWNIMULLEFTILUP], [D
OWN]"

3@ PRINT "[DOWNILCRIGHTIOSZTOLLEFTILUP <42

1, [DOWNIIT ICLEFTILUP], [DOWNIRJA K

I."

49 B=1:INPUT "[DOWNIL[RIGHTIMELYIK SZ2A <A9
[LEFTICUP], (DOWNIMOT KECLEFTILUP],

[DOWNIRI" ;A
56 IF A=0 THEN END <7C
60 C=A/B:IF INT(C)=C THEN PRINT B,C:E <24
LSE 790

70 B=B+1:IF B>C THEN PRINT "[DOWNIL2R <F@
IGHTILCNTRL/3ININCS TOLLEFTILUPILS
H/RJILDOWNIBB !":GOTO 80:ELSE 6@

80 GET A%:IF A$="" THEN, 80:ELSE 90 <E4

90 GRAPHIC ©,1:COLOR 1,7,2:G0T0 40 <865

ol

A parabola definicidja

A parabola kevésbé ismert definicidjanak szemlé-
letes bemutatasat lathatjuk.

10 GRAPHIC 1,1 <e8

20 Al=160:A2=30:F1=160:F2=50 <59

390 K=1/80:X9=A1:Y0=A2:FOR I=0 TO 140 <FB
STERS2

49 Y1=A2+1:X1=A1-SQR(I/K):DRAW 1,X0,Y <2C
@ TO X1, Y1:X0=X1:YO=Y1:NEXT I

45 X0=A1:YQ=A2:FOR I=@ TO 140 STEP 2 {76

46 K2=A1+SQR(I/K):Y2=A2+]1:DRAW 1,X0,Y <EB
9 TO X2, Y¥2:X0=X2:YO=Y2:NEXT I

47 FOR I=0 TO 100 STEP 10:01=A1-SQR(I <59
/KD :02=A2-1:03=A1+SQR(I/K) :04=02

50 CHAR 1,15,11, "AL2SPCIPARABOLA" {A7
60 CHAR 1,15,13, "DEFINICIOJA" <4A
65 CHAR 1,15,12,"[8SPC], [2SPC}" <AD
79 GET A$:IF A%="" THEN 7@:ELSE 100 <1C
190 GRAPHIC 9,1 <8E

119 PRINT "[RIGHTIL3DOWNIA PARABOLA OL <36
YAN KOLLEFTICUPIL[SH/RILDOWNIROLLEF
TI[UPJILSH/RICDOWNIK KOLLEFTILUPILS
H/RILDOWNIZELLEFTILUP], [DOWNIPPONT
JACLEFTILURP], [DOWNINAK"

120 PRINT "[RIGHTILCDOWNIMELLEFTILUP]1,[ <76
DOWNIRTANI HELYE, AMELYEK ALCLEFTICU
P11, (DOWNITMENNEK A SILLEFTICLUP]1, LD
OWNIK®

130 PRINT "CRIGHTI[DOWNIEGY ROLLEFTI[U <AC
PILSH/RICDOWNIGZILLEFTILUP]I, [DOWN]

TETT PONTJALLEFTICUP], [DOWNIN,A FO
CLEFTICUP], [DOWNIKUSZON, ELCLEFTICU
P11, [DOWN]IS A"

140 PRINT "CRIGHTILDOWNISILLEFTILUP]1,[ <EC
DOWNIK EGY ROLCLEFTILUPILSH/RILDOWN
JGZICLEFTILUP], CDOWNITETT EGYENESE
CLEFTICUP], [DOWNIT, A VEZELLEFTICU
P1, (DOWNIRE~-"

145 PRINT "[RIGHTILDOWNIGYENEST ELLEFT <4E
JIUP], [DOWNIRINTIK. "

150 GET A%:IF A$="" THEN 150:ELSE 160 <58

160 GRAPHIC 1,1 <64

179 Al=160:A2=170:F1=160:F2=1590 <E2

180 DRAW 1,490,190 TO 280, 190 {83

199 P1=F1:P2=F2:G0OSUB 2790 {74

200 K=1/80:X0=A1:Y@=A2:FOR I=0 TO 14@ <A4
STEP 2

210 Y1=A2-1:X1=A1-SQR(I/K):DRAW 1,X0,Y <77
LR CT0 R YL RO =K1 Y=Yl i NE XTI
220 XO=Al:Y0=A2:FOR I=0 TO 140 STEP 2 <DF
230 XK2=Al+SQR(I/K):Y2=A2-1:DRAW 1,X0,Y <B2
Q TO X2, Y2:X0=X2:YO=Y2:NEXT I
249 FOR I=0 TO 100 STEP 10:01=A1-SQR(I <82
/K):02=A2-1:03=A1+SQR(I/K)>:04=02

-25@ P1=01:P2=02:CIRCLE 1,01,02,2,2:CIR <EF

CLE 1,01, 02,1+20,1+20

260 P1=03:P2=04:CIRCLE 1,03,04,2,2:CIR <EB
CLE 1,03,04, 1+20, I+20:NEXT I:END

279 DRAW 1,P1-3,P2 TO P1+3,P2:DRAW 1,P <A3
1,P2-3 TO P1,P2+3:RETURN

Legyen kivansaga - legkizelebb teljesiil!
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Ajooreg
Simon’s Basic

Commodore 64-es gép Basic-je tobb ponton
kiegészitésre szorul. Legszembetlinébb a fi-
nomfelbontasu grafika hidnya, a féleg okta-

tojellegli programokban szlikséges magyarazé ab-
rak, rajzok bemutatdsa, specidlis jelek hasznalata.
Munkéankban sokat segithet a Simon'’s Basic bévi-
t6 program.

Most két utasitasra hivjuk fel a figyelmet. Ha a
Simon's Basic programot betoltottik, kiadtuk a
HIRES utasitédst, a DRAW utasitdssal képerny&re
vihetiink sajat tervezésl jeleket, rajzokat, amelye-
ket elére megterveztink (példaul milliméterpapi-
ron). A pontok sorabdl rajzot formalé ,ceruzahegy”
szamsorbdl allé stringgel vezérelheté. A négy f6-
ir&nyba mozoghatunk ugy, hogy a ,ceruza” rajzol,
vagy éppen ugy, hogy nem hagy nyomot. Az dbran
megadjuk a vezérlészamokat és példat is mutatunk
egy tekervényes vonalat meghatarozo string eléal-
litéséara (itt az dbra bal felsé pontjabdél indultunk el).
Az utasitds forméja: DRAW A$, X, Y, 1. Az X, Y az
el6zé pont koordinatai. Itt meg kell jegyeznink,
hogy a DRAW utasitds csak akkor mikodik, ha a
program elején a ROTO, 1 utasitést is megadjuk.

A masik emlitésre mélté lehetéség a PROC uta-
sitds, amely az ismert GOSUB-ot helyettesiti. A 6
kiilonbség, hogy a PROC-nak ,nevet” kell adni,
ugyanis nem sorszammal, hanem nevével hivhato.
Formaja példaul: PROC ABRA hivasa EXEC ABRA.

Alabbi osszedllitasunkban matematikai-geomet-
riai témaju programokhoz készitettiink specialis je-
leket (gorog bettik, gyokjelek, szerkesztéshez pon-
tozott, szaggatott vonalak, kérivek stb.). Mindegyik
jel egy-egy PROC-ban szerepel. A program a jele-
ket a képernyoén is bemutatja, egyben példat mutat
arra, milyen adatokat kell megadni behivasuk el6tt.
Egy-egy programba csak a felhasznédland6 PROC-
okat irjuk be. Onmagéban mindegyik révid, péar
sorbdl all, a program a hosszat nem tulzottan ter-
heli.

19 REM PROC -GYUJTEMENY xXxx*x*xxxxkxxxxxxx <9B
* k%
15 REM JELEK KOZTI TAVOL SAG=12 PONT <1F
20 HIRES ©,1 <81
36 ROT O, 1 <41
80 LINE 2,28,399,28,1 . <586
90 TEXT 10,20, "A=",1,1,8 <53
1800 X=30:Y=20:EXEC AL <B1
191 REM ALFA <01
102 X=42:Y=20:EXEC BE <{3E
103 REM BETA <B7
104 X=54:¥=20:EXEC GA <DC
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1a5
106
17
108
109
110
1L

112
113
114
115
116
117
118
119
120
121

122
123
124
125
126
127
i28

130

131
132
1133
134
135
136
137
138

139
149

141
142
143
144

145

148

147
148

149
200
205
2136

5000
5002
5003
5004
5005
5006

5007
5008
Sele
5012

5013
5014
5015
Sele6
5017
5018
5020
5022

5023
So24
5025
SBZ6

REM GAMMA
X=66:Y=20:EXEC DE
REM DELTA
X=78:Y=20:EXEC EP
REM EPSZILON

X=90:Y=20:EXEC P1
REM PI
X=102:Y=20:EXEC RO
REM RO
X=114:¥=20:EXEC OM
REM OMEGA
XK=128:¥=20:EXEC FI
REM FI

X=148:Y=20:EXEC
REM HASONLO-JELE
X=180:Y=20:EXEC EV

REM EGYBEVAGO-JELE

X=172:Y=20:EXEC NGY

REM NEGYZETGYOKJEL

X=196:Y=20:EXEC KGY

REM KOBGYOKJEL

X=210:Y=20:EXEC 52

REM SZ0G JELE

X=222:Y=20:EXEC HSZ

REM HAROMSZOG JELE

CHAR 234, 20,53,1, 1:X=246:Y=20:EXEC
NE

REM A 2. HATVANY JELE ;
X1=100:X2=35:Y1=250:Y2=120:EXEC PV
REM PONTOZOTT VONAL
K1=10:X2=40:Y1=210:Y2=40:EXEC S2V
REM SZAGGATOTT VONAL v
X1=10:X2=60:Y1=210:Y2=60:EXEC TEV
REM TENGELY VONAL
01=160:02=110:R=60:KS=270:V5=450:E
XEC PIV

REM PONTOZOTT IV
01=160:02=110:R=70:KS=70:VS=240:EX
EC KIV

REM KORIV

X1=160:X2=100:R=75:EXEC POK

REM TELJES PONTKOR
01=100:02=110:P1=280:P2=82:EXEC PN

ATIV

REM ADOTT PONTON ATMENGO PONTOZOTT
1v

X1=160:X2=110:EXEC PKE

REM PONTJELOLO KERESZT

01=160:02=110:R=45:KS=30:VS=190:EX

EC PIV

REM PONOZOTT IV

GET A%$:I1F Ag=""

RETURN

X1=10:X2=60:Y1=210:Y2=60:EXEC TEV:

REM TENGELYVONAL

PROC PI

A%="2070655555537777733866669"

DRAW A%, X,Y,1

END PROC™

PROC DE

AS="000282828707075060666363636655
@79"

DRAW A%, X,Y,1

END PROC—

PROC AL
AS="100000077287287288836660606507
@770779"

DRAW A%, X,Y,1

END PROC—

PROC GA

A$="25252528287772555066661816655"
DRAW AS,X,Y,1

END PROC—

PROC BE
AS="222222226666666155507728800772
88369"

DRAW A%, X,Y,1

END PROC—

PROC EP
A$="02000007188828707533772555069"

HAS

THEN 209

<19
&=l
<1C
<C1
<{BF
<D1
<67
{86
<8C
<AZ2
<1B
<76
<44
<e8
<42
<52
<17
<eC
<F3
<7C

<F5
<8C
{5B
<C2
<87

<D4
<B4
<49
<20-
<CC
<FC
<52
<C5

<46
<DE

<F@
<{6E
<BD
<79

<30

«SC
<40
<CD

<3F
{2E
<63
<{E6

<BF
<84
<DS
{60
<B7
<B9

SlE
<21
{AS
<QE

<88

S
{B7
<8A
<CF
<16
<AB
<3F

<BF
<86
<8C
<F3



5027
5028
5@30
5032

5933
5034
5035
5036

5037
5038
5040
5042
5043
So44
5050
5852

5853
5054
S50
Se61

sSesZ
5063
5064
5070
5071

5072
5073
5074
5080
5081

5083
5084
5090
5091

5093
5094
5100
5101

5103
5104

gty
5113
5114

5200
5201

5202

5203
5210
5211

5212

5213
5220
5221

5223

5224
5230
5231

5232
5233
5240

DRAW AS,X,Y,1 !

END PROC—

PROC FI
AS="777770755506066636188177777777
779" ;

DRAW AS,X,Y,1

END PROC—

PROC RO
AS="000022725506618188373777252557
779"

DRAW A%, X,Y,1

END PROC—

PROC HAS

AS="2227060650707506069"

DRAW AS,X,Y,1

END PROC—

PROC EV
AF="270606507075060622278888888275
5555559"

DRAW A%, X,Y,1

END PROC—

PROC NGY

A$="11277077077701 16660666066655"
B$="55555555"

DRAW A$+BS,X,Y, 1

END PROC—

PROC KGY :
A$="111111116155077282572883622220
77077077701 16660666066655"

B$="55555555"
DRAW A$+B%,X,Y, 1

END PROC—

PROC SZ
A$="222222555555553366363606063232
7878789"

DRAW A$+BS$,X,Y, 1

END PROC—

PROC HSZ
AB="002222222222665665665664457757
757788888889 "

DRAW A%, X,Y,1

END PROC—

PROC NE
A$="3111615550772828282855559"
DRAW AS$,X,Y,1

END PROC—

E§QQOQE2828?79797506660227506@6663
6369"

DRAW A%, X,Y,1

END PROC—

PROC PV

V1=Y1-X1:V2=Y2-X2:V=SQR (V17T 2+V21
2):V3=V1/V:Vv4=V2/V

FOR I=@ TO V STEP 3:PLOT X1+Ix*V3, X
2+I1xV4, 1 :NEXT

END PROC—

PROC SV

V1i=Y1-X1:V2=Y2-X2:V=5QR (V1T 2+V21*T
2):V3=V1/V:V4=V2/V

FOR I=0 TO V STEP 8:LINE X1+I%V3,6X
2+14V4 K1+(I1+4)xV3, X2+(1+4)%V4, 1:N

EXT
END PROC—
PROC TEV

V1=Y1-X1:V2=Y2-X2:V=SQR (V17T 2+V2%
2):1V3=V1/V:Va=v2/V

FOR I=0 TO V STEP 10:LINE X1+I%V3,

X2+14V4, X1+(1+44)%V3, X2+(1+4)%V4a, 1

PLOT X1+(I1+8)%V3,X2+(I+8)%xV4, 1 :NEX

it

END PROC—

PROC POK

U=n/180:FOR 1=0 TO 360 STEP 3:P1=0
1+R*SIN (UxI):P2=02-R¥COS (U¥I)

PLOT P1,P2,1:NEXT

END PROC—

PROC PIV

{FE
<47
{38
<A@

<B6E
<F7
<14
<e2

<AD
<B4
{72
<AF
<1D
<27
<71
<A7

<CD
<14
<9E
<03
<9A
<DC
<45
<7E
<7B

<49
<F3
<BA
<562
<6C

<23

<46
<5E

<71
<D8
<32
<32
<0z
<{CB

Pd

<51
<3B
<60
<8C

<34
<FD
<Ceo
<BD
<1C
<2D
<F4
SEE
<1D
<FA
Hrz
<B1
<63
<13

<73
<1A

5241 U=n/180:FOR I=KS TO VS STEP 3:P1=0 <04
1+R*¥SIN (Ux1):P2=02-R*C0OS (UxI)
5242 PLOT P1,P2,1:NEXT <CC
5243 END PROC— <80
5250 PROC KIV <14
5251 U=n/189:L.=5:FOR I=KS TO VS STEP L: <9¢€
P1=01+R*SIN (Ux*I):P2=02-R*xC0OS (UxI
)
5252 P3=01+4+R*SIN (Ux{(I+L)>):P4=02-R*C0OS <A7
(Ux(I+L)):LINE P1,P2,P3,P4,1
5253 P1=P3:P2=P4:NEXT <AC
5254 END PROC— <61
5260 PROC PKE <FD
SZ261GEINE X1 =302, K13 XK2.1 SEINESRI K2 E4
3, X1, X2+3,1
5262 END PROC— <51
5270 PROC PNATIV {28
5271 U=n/180:UU=180/x:CIRCLE P1,P2,2,2, <C4
il
5272 V1=P1-01:V2=P2-02:V=SQR (V1T 2+V21T <41
29
5273 IF V>60 THEN K=1:5=10 <27
5274 IF V<6® THEN K=2:5=20 {F6
5275 Ul1=0:U2=-1 <7D
5276 IF V1=06 AND V2>® THEN A=180:G0TO 5 <1C
286
5277 IF V1>0 AND V2=0 THEN A=99:G0OTO 52 <49
86 i
5278 IF V1<@ AND V2=0 THEN A=270:G0T70.5 <1D
286
5279 IF V1=0 AND V2<©@ THEN A=0:G0OTO 528 <DF
6
5280 CA=(UlxV1+UZ*V2)/V <04
5281 SA=SQR (1-CAT 2):TA=SA/CA:A=ATN (T <B2
A)*UU s
5282 IF V1>0 AND V2<© THEN A=0+A <6E
5283 IF V1>0 AND V2>0 THEN A=180+A <C8
5284 IF V1<©@ AND V2>0 THEN A=180-A <B4
5285 IF V1<© AND V2<® THEN A=360-A <17
5286 Bl1=A-S:B2=A+S <41
5287 FOR I=B1 TO B2 STEP 2xK:X=01+VxSIN <DA
(IxU):¥Y=02-VxCOS (IxU):PLOT X,Y,1
SNEXT
5288 END PROC— <DS
6009 GET A%:I1F A$="" THEN 6000 <76
6005 RETURN <EA
6 1
8 L) g
7 2
rajzol nem rajzol

|
LU I,

| |
L L L LR BE R ] ML

Ap="772828777255550606066
$5725252555506666363669"
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Hengerkiterités

A ferdén levagott forgdshenger-darabka vetiiletét
latjuk. Mellette kirajzolédik a hengerdarab kiterite-
se, a henger ugynevezett lemezterve.

1@ HIRES 9, 1:POKE 53280, 7:REC 9,909,319 <02

,199,1

20 TEXT 63,80, "HENGER KITERITESE", 1,3 <CE
12

25 LTENT 63 7o, NE12SPeI YIS <B3

30 TEXT 32,60, "[SH/UIL30SH/*1L[SH/11", <23
1,1,8

35 FOR I=1 TO 48 STEP 8 <QE

40 TEXT 32,66+1, "[SH/-1[30SPCIL[SH/-1" <46
. 1,1,8:NEXT ;

45 TEXT 32,114, "[SH/JI[30SH/*#1[SH/K1" <9D
S L

80 GOSUB 500 <19

99 HIRES 6, 1:POKE 5328@,14:REC ©,9,31 <B2
9,199,1

100 REM **kxXxkXkxXx¥xkxkxxxkxixikkskxkkxx <CF
Cokxkxkkkxxkx HENGER ADATAI X k¥ kkk¥xx

Kk kKK kX :

119 01=45:02=110:03=155:R=35:A=30:B=75 <AB
:C=90:K1=01+R+10:K=02:U=n/180:L=10©

120 Al1=01-R:B1=01+R:A3=A1:A4=02-A:B3=B <CC
1:B4=02-B:C1=01 :C2=02-C

130 REM Xk*XkXXXXXXKFXKXKFAXRXXAXXXXAX%X  <EF
kxkkxkkkxkx VETULETEK RAJZA *Xxxx¥%xx
XXRXXXX

149 LINE A1,02,B1,02,1:LINE B1,02,B3,B <F@

4 IR ENER RS B C1r G2 1 AN TNES E17 €2

A3, A4, 1

150 LINE A3,A4,A1,02,1:CHAR 01-3,03-3, <26
43,01, 1 :CIRCLE 01,03k, R,1

160 M=01:N=C2-10:H=200-C2:G0SUB 410:M= <5C
01-R-5:N=03:H=2xR+10:GOSUB 409

170 REM XXxxX¥XX¥kXXXXXXKXRkXRXRKXKXkXX%k*¥%x <CE
Xkkkkxxkxkkx ADATOK KISZAMITASA Xxx%x
XX XRKEKX

180 D=2xRxm:F=360/L :E=D/F {85

1990 C5=A4-C2:D5=R*C/C5:D1=01-D5:C6=B4—- <ES8
C2:D6=Rx*C/C6:D3=01+D86

200 REM *XXXXXXXXRXEXKXEXXXRXXXXXXXRXN%%X <E7
kxkxxkxkkx KITERITES RAJZOLASA *xx%
EXXAKXX

212 LINE Kl,K,K1+4D,K,1:LINE Kl1,K,K1,K- <14
A,1:LINE K1+D,K,K1+D,K-A, 1

220 FOR I=© TO 90-L STEP L {36
240 X=R*C0S (UxI):X1=01-X:T=X1-D1:H1=T <2A
*xC/D5

245 X2=R¥C0OS (UXx(I+L)):X3=01-X2:T2=X3- <28
D1:H2=T2%C/DS

250 LINE KI1+(I/L*E),K-H1,K1+((I+L)/L*E <D8
), K=H2, 1 :NEXT

260 FOR I=99 TO 270-L STEP L <BD
270 X=R*C0S (UxI):X1=01-X:T=D3-X1:H1=T <2E
*C/D6

280 X2=R*C0OS (Ux(I+L)):X3=01-X2:T2=D3- <65
X3:H2=T2%xC/D6

299 LINE K1+(I/L*E), K-H1 K1+((I+L)/L*E <DD
), K=H2, 1 :NEXT

300 FOR I=270 TO 360-L STEP L <54
310 X=R*COS (UxI):X1=01-X:T=X1-D1:HI1=T <36
*C/D5

320 X2=R¥COS (U*(I+L)):X3=01-X2:T2=X3~- <BF
D1 :H2=T2%C/D5

330 LINE K1+(I/L*E),K—Hl,Ki+((I+L)/L*E <8F
), K-H2, 1 :NEXT

MIKROVILAG MELLEKLET

335
340
342
346

350
352

354

360
362

364

390
400

410

500
510

REM PAINT K1+2,K-2,1
L=30:E=D/12:FOR Q=0 TO 90 STEP L
HX=Rx*xCO0S (UxQ):X1=01-X:T=X1-D1:D5=0
1-D1:H1=T%xC/D5
M=K1+(Q/L*E) :N=K-H1 :H=H1 :GOSUB 4190
cNEXT

FOR Q=90+L TO 270-L STEP L

X=R*¥C0OS (UxQ):X1=01-X:T=D3-X1:D6=D
3-01:H1=T*C/D8
M=K1+(Q/L*E) :N=K—H1 :H=H1 :GOSUB 410
:NEXT

FOR Q=279 TO 360-L STEP L

X=RxC0OS (U*Q):X1=01-X:T=X1-D1:D5=0
1-D1:H1=TxC/D5
M=K1+{Q/L*E) :N=K-H1 :H=H1 : GOSUB 4190
NEXT h

GOSUB 500 :END

FOR I=0 TO H STEP 4:PLOT M+I,N,1:N
EXT :RETURN

FOR I=0 TO H STEP 4:PLOT M,N+I,1:N
EXT :RETURN

GET A%:IF A%="" THEN 500

RETURN

Szabalyos odtszog

SSE
<C7
<88

<DA

<24
<{6C

<9A

<5C
<OE

<DS

<2E
<77

<77

<A@
<@L

A szabdlyos 6tszog szerkesztését lathatjuk: a prog-
ram a korzével és vonalzoval vald szerkesztés 1épé-
seit szimulalja.

660

661
662
663
665
670
690
700
710
720
730
749
750
760

770

780

790

800

810

820

821

822

830

HIRES 4, 15:TEXT 35,72, "[CTRL/AISZA
BALYOS OTSZ0G", 1,2, 16:DRAW A$,99,8
9,1 ,

TEXT 20,64, "[5SPC], [5SPCIISH/RIL3S
PCIISH/R1", 1,1, 16:DRAW A%, 99,80, 1
TEXT 65, 100, "SZERKESZTESE", 1, 2, 16

TEXT 65,90, "[9SPC1, ", 1,1, 16
GOSUB 1000
01=160:02=100:R=80

HIRES 2,1

X=01+R:¥Y=02:U=n/30:FOR I=0 TO 60:X
1=01+R*C0OS (IxU)

Y1=02-R*SIN (IxU):LINE X,Y,X1l,Y1,1
:X=X1:¥Y=Y1:NEXT 1

LINE O1-(R+1©),02,01+R+190,02, 1:LIN
E 01,02-(R+10),01,02+R+10,1

GOSUB 1000:CHAR 01-10,02-(R+1©),1,
15 1 PAUSE ST

F1=014+R/2:F2=02:LINE F1,F2-3,F1,F2
+3,.1 :CHAR F1=30,02+4 18,1,1

CHAR F1-24,02+4,47,1,1:CHAR F1-18,
02+4,50,1,1 K
CHAR F1+12,02+4,18,1,1:CHAR F1+18,
02+4,47,1,1:CHAR F1+24,02+4,50,1,1
GOSUB 1©00:LINE F1,F2,01,02-R,1:G0
SUB 1000

T=SQAR (5/4)*%R:U=n/72:FOR I=5 TO 41
K1=F1-T*xSIN (IxU):Y1=F2-T*C0S (IxU
Y:LINE X1, Y1, X1+U Xi1+U, 1 :NEXT 1
PAUSE 1:P1=F1-T:P2=02:LINE 01, 02-R
SRR 2 e STINE RG] 10 2 S RIS R 2 o]
GOSUB 10@0:LINE 5, 30,90, 30, 1:LINE
90,39, (01+P1)/2, (2%¥02-R>/2, 1

GOSUB 1000:TEXT 5,20, "[CTRL/AIOTSZ
OGOLDAL",1,1,8

SHEXTES B2 SO ESH/RPANISP A ESH ARSI
158 .

DRAW B%,5, 20, 1:DRAW B%,37,20, 1:TEX
T 5,33, "[CTRL/AJHOSSZA", 1,1,8
GOSUB 1000

<C4

<48
{09
<BC
<BA
<30
<16
<71
<5B
<68
<es8

<B8

<BE

<72

€35

<86
<8C

<F1

<2B

<97

<F4

{30

<44



840 0=SQR ((01-P1)%T 2+RT 2):U=n/72:FOR <52
I=10 TO 63:X1=01-0%C0OS (IxU)

850 Y1=02-R+0xSIN (IxU):LINE X1,Y1,X1+ <8B
U, Y1+U, 1 :NEXT I:GOSUB 1000

860 K2=(2x(RT 2)-01 2)/(2%R) :K1=5GR (R <F8
T 2-K21 2):R1=01-K1:R2=02-K2:R3=01
+K1

870 CHAR R1-12,R2-3,2,1,1:CHAR R3+5,R2 <F7
-3,5,1,1

880 U=mn/72:FOR I=0 TO 16:X1=R1+0%xSIN «( <AS5
IxU):Y¥Y1=R2+0%C0S (IxU)

890 LINE X1,Y1,X1+U, Y1+U,1:NEXT I <47

900 U=wn/72:FOR I=0 TO 16:X1=R3-0%SIN ( <BE
IxU):Y1=R2+0xC0OS (IxU) A

S10 INTNE M1, Y15 W10 Y1+ 1 NEXT I«PAUS <Gb
=2 B

920 S1=01-(0/2):53=01+(0/2) :S2=02+SQR <BE
(RT 2-(0/2)1T 2)

93@ CHAR S1-7,52+4,3,1,1:CHAR S3+2,S82+ <88
4,4,1,1:G0SUB 1000

94© LINE 01,02-R,R1,R2,1:LINE R1,R2,S1 <Ddr

G52, TEILINELS1ES2, S3,52,°1
95@ LINE S$3,52,R3,R2,1:LINE R3,R2,01,0 <35

2-R, 1
955 IF A$="" THEN 955 <B7
972 DRAW A%, 99,890, 1:DRAW BS$, 275,89, 1 <ED
976 GOSUB 10090 . <BE
980 HIRES @, 1:END <CD
1000 GET A$:IF A$="" THEN 1000 <64
1910 RETURN <3E

Tortmiiveletek C-64

Oktatojelleggel osszefoglalja a tortekkel végezhetd
négy alapmiivelet miveleti szabalyait, majd tet-
szés szerinti tortekkel szemléletesen végzi el a
véalasztott miveletet.

Teriiletszamol6 C-64

Vélaszthatunk hdromszog, parallelogramma és sza-
béalyos sokszog kozil, valamint meghatarozhatjuk,
hogy milyen adatokbdl szeretnénk a szamitast el-
végezni. A program kiszémitja a megadott idom
tertletét.

Akor keriilete  (m

és teriilete C-64
Oktatdéprogram, amely bemutatja, hogyan jutunk el
a korbe irt és a kor koré irt szabélyos sokszogek ke-
ruletébdl a kor keriiletéig, hogyan alakul ki a TI
szam erteke. A kertlet utan megmutatja a tertlet
szamitasat is. ;

Kérsor = C-64

A két pontra illeszkedd koérsor hatvdnyvonaldnak
segitségével bemutatja az alappontokon atmend és
adott egyenest érint6 korok szerkesztését.

Plus/4

Ugyanaz, mint a tavolsagmérésre készllt program,
csak most a teriletre értelmezve.

Teriiletmérés =

Tavolsagmeérés Plus/4

A program a tavolsagmérés lényegét mutatja meg
valasztott tavolsagegységgel. Részletesen feldol-
gozza a méterrendszer kisebb-nagyobb egységei-
nek atvaltaséat, ismerteti a kordbban hasznalt mér-
tékegységeket is.

Abrazolé 1 e Plus/4

A program szemléletesen mutatja be az abrazold
geometria alapjait (képsikrendszer, nézetek, a pont
vetlletei). <

Abrazol6 2 - Plus/4

A program bemutatja egy kocka és egy gula helyze-
tét a képsikrendszerben és kirajzolja vetileteiket is.

Abrazol6 3 [] Plus/4

Hogyan véltozik az alakzat képe, ha a képsikrend-
szerben egy fliggéleges tengely koril elforgatjuk?
A véltozasokat egy kocka és egy gula képein ko-
vethetjik.

Abrazold 4 =] Plus/4

A program bemutatja, hogyan valtozik az alakzat
képe, ha elforgatas utdn megdontjik.

SORSOLASI SZELVENY

E szelvény visszakiildGje boldog tulajdonosa lehet annak a
Commodore 64-es szamitogépnek, amelyet a Holland Rt
jovoltdbdl sorsolunk ki 1991. december 1-jén a Mikrovildg
szerkesztlségében.

Bekiildési hataridd: 1991. november 20.

Postacim: Mikrovildg Programfiizet 1536 Budapest, Pf. 386
A 100 gramm program kés6bbi szamaiban

Commodore
Amiga
Enterprise
TVC

Atari
ZX Spectrum

rimo

IBMPCXT/AT

tipus(i szamitogépre készitett

jatékprogramokat Ry
oktatoprogramokat (matematika, fizika,
Kémmialfzeneseqysb: o o ihin d s lina: cn L )

rajzoléprogramokat
zeneszerkeszto-programokat
felhasznaldi programokat
tg)pgk—trgkkok. ikromagia
latnék szivesen.

0000 OO0 oOooooood
o
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Ara: 39 Ft

TUNGSRAM

floppy disk

A TUNGSRAM-MAX magneslemez japan, amerikai alap-
anyagokbdl, amerikai technolégiaval, high-tech berendezése-
ken készll. Minden egyes magneslemez hibamentességét a
teljes felllet szamitdgépes meérdérendszerrel térténd tesztelése

garantalja.

Szolgaltatasaink: Fantasztikus aj arak!

— formattalt lemezek 5258 2S50) 56 forint

— szines lemezek 5,264 25HD 96 forint

— irasvedoé kivagas nélkili 8:5" 25K 106 forint
lemezek 3,0 2SHD 180 forint

— gyUjtédobozok + afa

— egyedi csomagolas
— szoftvermasolas

input: MAX |
output: maximum g8

Tungsram Magnetic Media Rt.
H—1340 Budapest V., Véaci Gt 77.
Telefon: 160-2233
Fax: 160-0925.




