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Nehez a do

osszu levelet hozott a pos-
H tds Veres Endre pécsi ol-
vasonktol, aki szabadide-
jét legszivesebben a sakknak és
a szamitastechnikdnak szenteli.
Néhany éve komolyan kacérko-
dott egy C-64-es konfiguracio-
val, de végtil a fekete-fehér koc-
kas tébla, és egy 8 bites Mephis-
to sakkautomata gy6zott. A mel-
lette toltott felejthetetlen orak
ellenére nem tett le arrdl, hogy
sajat személyi szamitdégépe le-
gyen, de ma mar egy ,komo-
lyabb” masinat szeretne.

Gépkocsivezetéként igy ir
,Ugy vagyok a vasérlassal, mint
a kezdd autds, aki csak annyit
sejt, hogy minél drégabb egy
modell, annél jobb (pedig ez nem
egészen Iigaz). Amikor pedig a
kataldogusokat béngészi, vég-
képp 6sszezavarodik, mert gyak-
ran kisebb motorral jobban gyor-
sul, nagyobb végsebességet ér el
az auto.”

Hasonlé dilemmaéat okoz a
megfeleld szamitdgép-konfigura-
cid kivalasztasa is. A kérdésekre
kimeritd valaszt csak tobb szaz
oldalas konyvben lehetne adni,
de az autdkataldégushoz hasonld,
a komputereket Osszehasonlitd
kiadvanyrdél nem tudok.

Kezd6ként, egyedil sem au-
tot, sem szamitdégépet nem tana-
csos vasarolni, mégha oly’ meg-
bizhatd, elézékeny, segitékész
eladéra bukkanunk is. Legfonto-
sabb tanacsom: keressen tarsa-
kat! A Neumann Janos Szamito-
géptudoméanyi Tarsasagnak a
nagyobb vidéki varosokban is
van szervezete, a muvel6dési
hazakban szamitdgépes klubok
mukodnek, szakkordket szervez-
nek az altalanos és kozépiskolak-
ban is. Erettebb fejjel sem szé-
gyen elmenni és tinédzserektdl
tanulni, tanacsot kérni. El&szoér
csak szemlélédjon, kérdezdskod-
jon, beszélgessen, a baratsagok
mar maguktol szévédnek.

Tapasztalni fogja, hogy még a
Jprofi” sracok kozott is fellangol a
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ntes...

vita: melyikik szamitégépe a
jobb. A gépkocsi-tulajdonosok is
eskilisznek sajat jarganyaikra, bar
tisztdban vannak gyenge pont-
jaikkal is. A szamitégépeknél
sem lehet biztos befutdt taldlni,
de aki megszerette az egyiket
vagy a masikat, a vilagért sem
cserélne el.

Itthon, az olvasdnk altal elkép-
zelt kategdridban és arban — elfo-
gadhaté periféridkkal, progra-
mokkal, irodalommal — hérom
csalad johet szamitasba: az IBM-
kompatibilis XT/AT-k, az Atarik
(Budapesten az Andrassy uton
nyilt Atari szakbolt), és az Ami-
gak.

Az alapkonfiguracié lényeges
elemei: maga a gép beépitett
floppyval, monitor, az egér, és ne
feledkezzlink meg a nyomtatorol
sem. Az IBM-kompatibilis gé-
pekhez szinte hozzatartozik a
winchester, a floppy a&ltaldban
5,25 inches, legkdnnyebb az ege-
ret nélkdlozni. A masik két csa-
ladnél az egér része az ,egység-
csomagnak”, a beépitett floppy
pedig 3,6 inches. Az Atari MIDI
(Musical Instruments Digital In-
terface) csatlakozdjat a zenera-
jongdk nehezen nélkulozik, a
grafika szerelmesei pedig nyil-
van az Amiga adta kivald lehet6-
ségeket szeretnék kihaszndlni.
Az Atari kozvetlen video- és
sztereokimenettel rendelkezik,
az Amigdhoz kaphaté a tévét
illeszt& modulator, (de el6bb-
utobb egy j6 monitor kell).

A késébbiekre  gondolva,
pénztarcajahoz mérten a leggaz-
dagabb konfiguracié az IBM-
kompatibilis gépekbdl épithetd
fel. A nyitott architektira szam-
talan ujabb bévits-, kiegészits-
kéartya elhelyezésére ad lehetfsé-
get. (Néhany az ujdonsagok ko-
zll: a slot-CPU kartyanal a koz-
ponti egység roppant egysze-
rien cserélheté korszertibbre
vagy éppen most fejlesztik a
négycsatornds sztered hangzast
biztositd kartyat.)

A masik két tipus bar mérték-
kel, de bévithetd; a winchester
kontrollert tobbnyire beépitik az
Atarikba, az Amigahoz kulén kell
lleszt6kartyat venni. Egy maso-
dik hajlékonylemezegység bar-
melyikhez beszerezhetd.

A legfontosabb eltérés a hard-
verben — a gépi kédu programo-
zasndl lényeges —, hogy az IBM-
kompatibilis gépek az Intel pro-
cesszoraira és vezeérlé aramkorei-
re épulnek. Az Atarikba els6sor-
ban Motorola 68-as sorozatu pro-
cesszorokat tettek be, mig az
Amigakban csak a CPU Motorola
(ezért ennek a legbonyolultabb
az assembly nyelve).

Az IBM-kompatibilis gépek —
mivel itthon ezekhez sokkal ha-
marabb lehetett hozzajutni — a
cégeknél, az iskolakban elterjed-
tebbek. A programok és a ma-
gyar nyelvi szakirodalom véalasz-
téka ezekhez a legbéségesebb.
Hatranyuk az MS-DOS vagy PC-
DOS operéaciés rendszer, amely
,érthetetlen szdétoredékek” isme-
retét kivanja, mint azt levélironk
is félve emliti. (Persze ez enyhe
tilzas, és ott van mar a Windows
— Mikrovilag 1991. 3. szam). Az
Amigak, Atarik operacids rend-
szere mar az elsé bejelentkezés-
kor felttinéen baratsagos.

A programokhoz sajnos ma is
baratokon keresztil, csereberél-
ve a legkdnnyebb és legolcsobb
hozzéjutni (lehet, hogy ezért a ki-
jelentésért a forgalmazok a feje-
met veszik).

Mindenekel6tt el kell donteni,
mire fogjuk hasznélni szamitogée-
plinket! Ezt egy kezdd, latatlan-
ban nehezen teheti meg. Majd’
mindenki egy-egy jo jatékprog-
rammal prébalkozik elészor; raj-
zolé-, szovegszerkesztd progra-
mokkal folytatja, azutan jon a
tobbi alkalmazéas, majd a progra-
mozas: kezdetben a ,kénnyebb”,
magasszinti nyelven (Basic,
Pascal), végul a komoly hardver-
ismereteket igénylé gépi kod-
ban. Ha eddig eljut olvasoénk, fii-
lig szerelmes lesz a szamitogépé-
be, és bizony eszébe se jut meg-
valni téle. Batorsag, bele kell
vagni!

Tiborc Timea
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Grafikai periféridkban a japan
Mutoh cég nagy piaci részesedést
kanyaritott ki maganak, s nem
mulaszt el egyetlen alkalmat sem,
hogy kirukkoljon valamilyen tjdon-
saggal. Mostandban a profesz-
sziondlis rajzgépek mezdnyében
elézte le versenytdrsait az F-soro-
zattal. Ebben is az F-920ER tipus
keltett nagy feltiinést (lasd a tava-
lyi miincheni Systecet). A plotter-
csoda akar 50 méter hosszusagu
papirtekercset is telerajzol, masod-
percenként 1131 mm-es vonalat
képes huzni, és 1 MB-os taroloja
van.

A hagyomanyos rajzgépektdl el-
téréen, a tus, filctoll, keramia- és
golyéstoll mellett, ceruzabetétek-
kel is felszerelték, amelyeket auto-
matikusan csereberél, és 260
darabos készlettel rendelkezik.

mestere”
ban, szinb
egyedi technolg
részeket. Tapaszialatai
példaul a szamitdgt

Mindenekel6tt az egészségl! — hirdeti a képen lat-
hato hélgy. Aki napjanak tobb mint felét a monitor
elétt tolti, annak valéban évnia kell szeme vilagat.
A szakemberek évek ota szorgalmazzak a karos su-
garzasokban szegény, villogdsmentes monitorok
szabvanyositasat, mivel még nem tisztazott ponto-
san, miként reagal az emberi szervezet ezekre a
hatasokra. A legszigoriubb eléirasokat Svédorszag-
ban vezették be, de Nyugat-Eurépa valamennyi &al-
laméban vannak megkétések. A monitorszirs
hasznalata csak dtmeneti megoldas, végleg akkor
nyugodhatunk meg, ha a folyadékkristalyos kijel-
z8k felbontdsa és szinvalasztéka utoléri katodsu-
garcsoves tarsaikét.
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Ime, egy ltos szamitdgép az inyenceknek: a
3000WS tipusi workstation, amelynek kivételesen
az arat is tudjuk (30 ezer marka, amivel a 386-0s-
okkal és a 486-osokkal van egy sorban - de csak ar-
ban!). Benne a MIPS R3000-es RISC-processzor,
és UNIX alatt érzi magat a legjobban. Szemiink
sarkabdl a gondos formatervezésre is vethetiink egy
pillantast

A Mitsubishi uj, szines videoprintere, a CP-100 E ol-
csobb megoldast kindl a kiilonhozé szamitégépes
grafikdk, kimerevitett videoképek megjeleniiésére,
mint a lézerjetek. A hdatviteli eljarassal miikodd gép
a harom alapszinbdl 64 arnyalatot kever ki. A képek
mérete legfeljebh 640 pont x 580,80k Iehet. Személyi
szamitogéppel és nagy felbontd ines monitorral
fazisképek készithetdk CAD, CAM és CIM alkalmaza-
sokhoz. Az orvostudomanyb eredményesen
hasznalhatjak; segitségéve veszedelmes
virus elektronmikroszkapt tjiik kézbe
36 700-szoros nagyitashan

SRS eI ;

(e | 8]

I kD EICH MR et e

A talpardl a tetejére keriilt a LOGI GmbH. tracman-
jének elmozduldst érzékelé gombja. Az egér funk-
cidit ellaté eszkoz eldnye, hogy hasznalatat nem
befolyasolja a csiiszds altalaj, viszont a gomb
gorgetése a kéznek ad pluszmunkat. Ezek utan
csupan izlés dolga, hogy ki marad a hagyomanyos
megoldasnal, vagy probalkozik meg az 0j szerke-
zettel
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A Guru legyen
veletek!

srac allt 6ssze, hogy végre a hazaiak is hoz-

zajussanak olyan informéaciékhoz, amelye-
ket eddig csak kulfoldi ujsagokbol szerezhettek be.
Az Ujsag havonta jelenik meg, és mivel nyomdara
nincs szuikséguk, az atfutasi idd korulbelil egy ora,
igy aztan a Guru mindig a legaktualisabb ,infékat”
tartalmazhatja. A magazin ara Polaroid lemezen
minddssze 150 forint, plusz a postakoltség. Ugy tii-
nik, az Ujsdg tényleg sikeres; az elsé szambdl mint-
egy szaz darabot adtak el.

A lap a legfrissebb hireken kivil hardverismer-
tetéket, jaték- és felhasznaldi programleiréasokat
tartalmaz. Otletes a ,Bear-held” cimd rovat, mely-
ben el6zetest kapunk a készilé Bear Utility leme-
zekrdl. Segitenek a kezdd programozdknak, mindig
taldlkozhatunk Seka programlistakkal is. Egy flop-
pyrél sem hidnyozhat a Top-lista, amelyben a leg-

N égy fiatal — az amigéas életben jél ismert —

Il. Evfolyam 1.szam

GURU Budapest 1399 Postafick 701/765
| |

£

4

I i

A GURU fegyen veletek !
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jobb és a legrosszabb programok cimeit egyarant
megtalaljuk. A szerkeszt6ségbe érkezd leveleket
cenzurazatlanul kozlik, egy masik rovatban pedig
az olvasok béngészdéje talalhato.

Aki nem hiszi, jarjon utana. A Guru cime: 1399
Budapest, Pf. 701/765

Ujabb Amiga-
show

linben az Ami Shows GmbH ujabb kialli-
tast szervez aprilis 25-e és 28-a kozott.

A Berliner Messe 1-es kidllitétermében kozel 80
kiallité kapraztatja el az érdeklédéket. Természete-
sen taldlkozhatunk az ismertebb hardver- és szoft-
vercégekkel, am a listat bongészve kitlinik, hogy a
Németorszag nyugati felébdl érkezd kidllitdk lesz-
nek tobbségben; igy az ,igazi”, a nemzetkdzi Ami-
ga Expo tovabbra is a késd 8szi kdlni kiallitds ma-
rad.

A belépbjegyek ara didkoknak 12, felnétteknek
17 marka. A haromnapos szakmai jegy 35 markaba
keriil (25-én, cstitortdkon csak szamitdstechnikai
szakemberek latogathatjak a kiallitést).

M ar kordbban beszamoltunk arrél, hogy Ber-

-ba

‘Haromdimenzios
tervezes

ddig rovatunkban felhaszndéléi prog-
E ramokkal foglalkoztunk. A kovet-
kezd szamokban haromdimenzids,
ray-tracing programokrol irunk, hiszen
haszndlatuk is jéoval nehezebb, mint pél-
daul egy lemezkezeld programeé.

A harom legismertebb programmal, a
Sculpt 4D-vel, a Turbo Silverrel és a Real
3D-vel foglalkozunk majd. Egy-két segéd-
programrol is szolunk, példaul amellyel a
megtervezett testet egy masik fajta ter-
vezd-program formatumaba konvertal-
hatjuk.



Az ST hajnalan

em dughatjuk homokba a fejinket. Tavaly

N 6sszel nyilt meg a Novotrade lizlete az And-

rassy uton, jelezve, hogy az Atari immér

hozzank is megérkezett (végre hivatalosan, nem

pedig a szokott moédon, gépkocsik csomagtartéja-
ba rejtve).

A szamitogép vilaganak is megvannak a maga
rejtelmei. Példaul az, hogy az egyébként zsenidlis
Sinclair Spectrum — tébbszdri megujulasa ellenére
— ma mar senkinek sem kell, a sokak altal leszdlt
C-64 viszont, a maga szerény képességeivel, még
mindig stabilan tartja magat a népszeriliségi listan.
A masik érdekesség, hogy a PC-kultusz cstcsan
JAtariban” mi még csak kezdék vagyunk a széami-
tastechnikaban élenjardkhoz viszonyitva, ezek a
gépek ugyanis 1990. januar elsejéig Cocom-lista-
sak voltak, mivel a Motorola mikroprocesszorait
torténetesen a hadiipar is hasznélja (a Pershingek-
ben is ilyenek vannak).

Mig sokan meég a fejliket térik, hogy milyen
gépet vegyenek maguknak, egyre tdbben voksol-
nak az Atarik mellett. Nekink is észre kellett ven-
nunk, hogy legaldbb olyan lelkes tabor szervezddik
az Atari, mint az Amiga koéré. Es ha kevesen is
vannak még, igénylik, hogy hozzajuk is szdljon
valaki. Miéta formailag és tartalmilag is megujult a
Mikrovildg, egyre nagyobb szikség lenne ataris
oldalakra.

Az Atari-klubba els@sorban ST gépeket veszink
fel, amelyekbdl j6 par valtozat akad a piacon: az
520 ST-t6l egészen a Megakig. Ezek csak arnyala-
tokban (memodria, periféridk stb.) térnek el egymas-
tél, amugy mindegyikben kozds ,sziv” dobog: a
Motorola 68000-es processzora. Az ST-kategdria
arban-tudasban legkisebbjét a hazi
szamitégépek és a PC-k kozé soroljak,
az okosabb valtozatok mar felveszik a
versenyt az [BM-mel, s6t sok tekintet-
ben ,baratsagosabbak” annél. De per-
sze az Osszehasonlitds gyakran nem
meérvado, és kulénben is mindenki a
maga lovat dicséri. Van, aki a PC-re es-
kiiszik, mivel szerinte roppant fontos a
kompatibilitds, akinek pedig Amigéja
van, a grafikai képességeket tartja min-
dennél elébbrevalénak. Az atarisok arra

biiszkék, hogy ,exkluziv’ gépiik van, és Név: ...

fitylilnek a kompatibilitasra.

Az ST-k elényei kozott tartjak sza- GBIz =

mon, hogy mikroprocesszoruk révén
rokonsagban vannak az Apple gépei-

az ember. Masik hasonlésag, hogy az Atarinak sin-
csenek kétes mindségl klonjai, beszerezni csak
Amerikdbdl vagy a masutt mikodé képviseletektsl
lehet.

Sok felhaszndld nyilvan érommel fogadja, hogy
bekapcsolds utdn a gép nem vizsgaztatja le mind-
jart a DOS-bél, mint a PC-k teszik (laikus szinten
nem kell hozzad tobb tudés, mint mondjuk egy
automata mosogéphez). Az egyszerti kommunikd-
cid6 egy istenaldotta talalmanynak, a GEM-nek
koszonhetd, amely a grafikus kapcsolatteremtést
valdsitja meg a gép és a felhaszndald kozott, amire a
PC-k is csak a Windows elterjedése ota képesek
kiilénésebb hékuszpodkusz nélkil.

Az ST-csaldad nem kompatibilis az Atari ifjukori
Jbotlasaval”, a 800 XL-lel (igérjik, nem feledkeziink
meg ez utdbbi hiveirdl sem, noha érzésunk szerint
kissé mar elavult).

Szeretnénk kapcsolatot tartani a klubokkal, és
termeészetesen az Atari-bolttal, hogy beszamolhas-
sunk az ujdonsagokrdl, s a hozzaférhetd konyvek-
bél, folydiratokbdl is csemegéziink. A lehetéségek
egyelbre eléggé sziikosek, mivel még csak az ,Ata-
ri-korszak” elején tartunk.

Foglalkozunk majd felhaszndldi és jatékprogra-
mokkal, a hardver rejtelmeivel, és ha eljén az ideje,
bepillantunk a 68000-es mikroprocesszor lelkivila-
gaba is. Szeretnénk, ha rovatunk afféle &tletborze
lenne, amelyben jobbnél jobb o&tletek, programo-
zasi fogasok és triikkok szerepelnének, de minden-
nek feltétele, hogy minél tdbben jéjjenek el az
JAtari-klubba".

Banyai Ferenc

MEGRENDELOLAP
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ElGfizetési dij egy évre: 1392 forint,

59 forint.
fél évre: 696 forint.

-------------------------------------------------------

A kitdltott megrendel6t felbélyegzett boritékban a kovetkezd cimre kérjik

vel, amelyek vitathatatlanul a mezény  visszakildeni

élvonalat jelentik. A Classic-ot és tarsa- —

it is 68000-essel szerelték fel, ezért egy ===cwl Computerworld Informatika Kit.
viszonylag olcsé emulétorral akar Mac- = 1536 Budapest, Pf. 386

intosh-tulajdonosnak is érezheti magat



NAGYSZULOKTOL UNOKAKIG 1. RESZ

8086 kontra 80286

r

j vilagot teremtett, Uj elve-
U ket és architekturat hozott
1978-ban az Intel 8086; a
fejlédés nem allt meg, a folyta-
tast mar az ezredforduléig kita-
laltak. (Mikrovilag 6. évfolyam,
Szazlabuak birodalma sorozat.)
1991-ben a 80486-ra épulé sze-
mélyi szamitdégépek valosagga
valtak, de... Hidba a CPU-k roha-
mos fejlédése, mig a tobbi elem
(példaul a memoridk), de kulono-
sen a szoftver nyomukba sem ér.
Egy 486-0os AT — bér elegdnsan
hangzik — a DOS operéacios rend-
szerrel nem tébb, mint egy gyor-
sabb, szélesebb adat- és cim-
busszal rendelkezé XT. A hard-
ver lehetdségei pedig fantaszti-

kusak!

Horvath Laszlé, a BME ad-
junktusa lesz tanarunk, és kalau-
zunk abban, hogy megismerked-
junk az 4j processzorokkal.

— A 8086-osnél a forradalmi
ujitas, hogy a chipben kiilon-
valasztottak a  kulvilaggal
kommunikalé (Bus Interface
Unit) és a végrehajté (Exe-
cution Unit) részt. Parhuza-
mosan dolgozik a két egység.

— A két onalld vezérlérészt a
sematikus abran kulon ,doboz”
jeldli. A 8086-osndl a buszillesztd
végrehajtja a cimszamitast, biz-
tositja a kulvilaggal a kapcso-
latot, és egy pufferbe, a Queue-
ba pakolja a lehivott utasitdso-
kat. A Queue, vagy utasitassor-
tarold illeszti egymashoz a két
egységet, &athidalja a kozottik
levé sebességkiilonbséget. Az
utasitas-végrehajtédson belili
pipe-line modelljének is tekint-
hetjiik. Hosszu id6 atlagat véve,
az utasitasok vegrehajtasa gyor-
sabb. Azt a neumanni gondola-
tot, hogy az utasitasokat kiolva-

Execulion
Unit

15 0=31 ~0

 Address Unit

ALU

Mulliplier/
Divider

| Controll
[m—

Bus A16-19/
(Interface) >
Unit AD-23
ADO-15

K

D0-15

Intel 8086 kontra 80286
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som és végrehajtom, felvéaltja a

kiolvasom, kiolvasom... majd
valamikor végrehajtom, vagy el-
dobom elv.

— De mi térténik az ugro-,
szubrutinhivo- és egyeéb vezér-
lésdtadd utasitasoknal? Méshol
folytatddik a program, a Queue
tartalma (4—6 bajt) kidobhatd!

— Abban a pillanatban, ha
nem a kovetkezd utasitdst kell
végrehajtani, ezt a Queue meg is
teszi, sét az egyetlen érvényes
kovetkezét gyorsan elérehozza és
atadja a végrehajtd résznek. A
parhuzamossag még nem tokéle-
tes.

— A 8086-os chip kiilsejében
klasszikus aramkor: 40 labu dual-
in-line tokba helyezték.

— A korlatozott kivezetések
miatt athidalé megoldas a cim-
és adatbusz multiplexalasa,
amelyet mar a 8085-nél kiprébal-
tak, és onnan vették at. Késébb
Ujabb gyartasi technologiakat
vezettek be, ahol a labak szama
gyakorlatilag nincs megkotve.

— A 80286-nal — az eltéré toko-
zashdl is sejthetd — szétvalasztot-
tak a 16 bites adat-, és 24 bites
cimbuszt (6sszesen 16 megabajt
érhetd el).



15 i
Limit
Base 0-15

P|DPLS|TypelA Base 16-23

—8 biit—

P=0, ha a szegmens nincs a memariaban (*)
DPL (Descriptor Privileg Level) — privilegiza-
lasi szint

S=0, ha rendszer szegmens (GDT, LDT, TSS)
S=1, ha egyéb szegmens

A=1, ha az utolsd valtds ota fordultak a
szegmenshez (*)

Type — nyolc kiilénbdz6 hozzaférési jog

* —avirtudlis tarkezelésnél van jelentGsége

Descriptor - leird

— Tovabbi véltozds, hogy be-
kerilt egy ujabb egység, egy
masodik Queue, ahol a dekddolt,
biztosan sorra kerilé utasitasok
varakoznak. Az ALU (Arithme-
tic and Logic Unit) funkcionali-
san nem valtozott, hiszen a szor-
zd/osztd (Multiplier/Divider) mar
a 8086-ban is megvolt. A flaghi-
tek is bdéviltek, valamint ennek
kiterjesztése egy szintén 16 bites
MSW (Mashing Status Word)
is bekerilt. Ez elsésorban a hard-
ver allapotaval kapcsolatos infor-
macidkat hordozza. A legfonto-
sabbakra még visszatérunk.

Az igazi uUjdonsdg a védett,
virtualis muikodesi mod. Az )
cimszamitds miatt Gjabb regisz-
terekre is szikség van. A végre-
hajtéegység két 16 bites regisz-
terrel  szaporodott (LDTR —
Local Descriptor Table Regis-
ter, TR — Task Register). Ez az
oka annak is, hogy a buszillesztd
teljesen megvaltozott, a semati-
kus abran 6énalld ,doboz” a cim-
egység (Address Unit).

— Mar a 8086-nél széba kertilt
egy Uj fogalom, a szegmens-
szervezeés: maximum 64 kilobajt
hosszu szeletekre osztjuk a me-
mdriat, az aktudlis szegmensen
beliil a kell6 béjtot egy kiszami-
tott ofszel érték alapjan talaljuk
meg. (A 64 kilobajtos limit az IP —
Instruction Pointer 16 bites szé-
lességébdl adodott.)

— A nagy 6tlet: ne tegyuk tonk-

re a programunkat; a memoria-
ban legyen kulén az adat-, a
program- és a stack-kod! Ezek
utan a cimzéshez mindegyiknek
kilon szegmensregiszter kell.
Amig minden feladathoz ugyan-
azok a regiszterek allnak rendel-
kezésre, a programok nem kell6-
en védettek; bele lehet piszkéalni
— kuildndsen a stack-en keresztul
— masok munkéjaba.

A 80286-nél valés modban — a
kompatibilitas miatt — megma-
rad mindez, de megfejelték a
védelmet, amit a megnovekedett
tarolomeret is indokol. Legyen a
memodriaban minden szegmens-
nek egy 8 bajtos, ugynevezett
leirdja (Descriptor), amely 24
biten a fizikai cimet, 16 biten a
megengedett hosszat, és egy
bajton az elérési jogokat tartal-
mazza (2. abra). A szegmenseket
csak ezeken a ,kapukon” keresz-
til lehet meghivni. Szegmens-
valtasoknal a kéd-, az adat-, a
stack-, az I'T-, a globdlis és lokalis
rendszer szegmensek fizikai
kezdbcimei és a megengedett
hosszak a megfeleld bazis- illetve
limitregiszterekbe kerilnek.

— Az Otlet zsenidlis, de a meg-
valositas kézel sem ilyen egysze-
rid. Gondolom az Iinicializalas
rettenté bonyolult.

— A taszkok (feladatok) kozotti
kommunikacidhoz szikséges
egy globalis leir¢ tébla (GDT —
Global Description Table),
ahol az Osszes kozdsen hasznalt
szegmensleird — igy a taszkok
leirdi és a hozzajuk tartozo lokalis
leirék is — helyet kapnak. A 24
bites GDT bazisregiszterbe a
tabla cime egy utasitassal allit-
haté be. Természetesen tartozik
hozza egy 16 bites limitregiszter.
Hasonldan &atalakitottdk a meg-
szakitaskezelést — maximum 256
féle IT lehet —, az IDT (Interrupt
Description Table) béazis- és
limitregisztere szintén egy uta-
sitassal allithatd be. Ez uUgy is
értelmezhetf, mint a globalis
leird tabla kiterjesztése.

Egy taszkvéltas 22 bajt cseré-

jét jelenti. A TSS (Task Status’

Selector) bazisregiszter jeloli ki
azt a memoriateriletet, ahol a
folytatashoz sziilkséges minden
fontos informacid szerepel. A

végrehajtdé egység valamennyi
regiszterének (AX, BX..., IP..,,
flag-ek, szelektorok stb.) aktuélis
értéke innen toltédik be.

Ezt kovetben a lokdlis leird
tabla szelektora (LDTR) alapjan
megkeresstik a lokalis leird te-
riletét, majd lépésrél lépésre a
kod-, az adat-, a stackmezd&ket is
elérjuk. Leegyszerlsitve igy ,all
fel” a rendszer, amig nincs szeg-
mensvaltds, most mar gond nél-
kil dolgozhatunk.

— A végrehajté egységben
megvaltozott néhdany alapregisz-
ter (CS — Code Selector, DS —
Data Selector, ES — Extra data
Selector, SS — Stack Selector)
funkcidja és elnevezése. Mit je-
lent ez?

— A regiszterek nem a szeg-
mensek fizikai cimét tartalmaz-
zak, hanem a memoria érvényes
leird tédbladjara mutatnak. A sze-
lektorok fels 13 bitje a ¢im, a 14.
mondja meg, hogy globélis vagy
lokalis tablardl van szd, az alsd
két biten privilegizalasi szintet
adhatunk meg, — ime egy ujabb
hozzaférési védelem. Mar na-
gyon hianyzott! A szegmensek
tehat maximum 2'°= 64 kilobajt
hossziisdguak és 2'*-félék lehet-
nek. Szamoljunk csak: Osszesen
1 gigabajt az elméletileg megci-
mezhet§ terllet. A 24 bites fizi-
kai cimmel csak 16 megabaijt ér-
het$ el. Oridsi a méretbeli ku-
lonbség. Latszik, hogy a megol-
das a virtualis téarkezelés lesz, de
errél késébb beszélink.

‘— Meglehetésen bonyolult vé-
delmi mechanizmust alakitottak
ki a bazis-, a limitregiszterrel, a
szegmensleirékban definialt el-
érési bitekkel és a szelektorok
privilegizaldsi szintjeivel

— A processzor megjelenése-
kor mindez érthetetlennek tlnt.
Ma példaul az objektumorientalt
programozas is a védett, de mo-
dularis strukturat tamogatja:
olyan kérnyezetet épitek ki, hogy
a sajat programjaimat csak kapu-
kon keresztil érhetem el, vihetek
be és olvashatok ki adatokat. A
vedett mod kezelése Uj operacios
rendszereket igényel, példaul az
08S/2-t vagy XENIX-et.....
(Folytatjuk) .

Tiborc Timea
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Fine Pen 2.

El6zd szamunkban megkezdtiik '

a Fine Pen cimii Enterprise rajzo-
I6program részletes leirasat. Az
alabbiakban ezt folytatjuk.

CTRL Stop = Clear the screen
— A képernyd teljes torlése.

CTRL F = Pure fill, change co-
lour — Normaél festés, amely a
kurzor koral kalénboézé szind vo-
nalakkal bezart terlletet a vona-
lakig tolti ki. (A vonalakat mar
nem szinezi.)

LOCK F = Hard fill, overlapping
— a LOCK F megnyomasakor a
program mindent befest, amely az
éppen aktudlis szinnel bezéart vo-
nalak kozott van. (Vigyazat! Ha a
kurzor korili tertlet nincs teljesen
korbezarva, az egész képernyét
befesti a program!)

0-9 = Move cursor a fix posi-
tion — Sprite uUzemmodban a
neégy kurzorpozicié altal hatarolt
terilet értendé kurzorpozicid
alatt. Ilyenkor a 0-9 gombok le-
nyomasaval eredetileg a képer-
nyé legfelsé részében 8 megha-
tarozott pozicidéra ugrik a kurzor,
illetve valahol a képernyén rogzi-
tett 9. pozicidra. Ez konnyiti meg
a sprite fazisainak pontos elhe-
lyezését a képernyl felsé részé-
ben.

and LSHIFT = Fix cursor posi-
tion — Ha ezek a rogzitett kurzor-
pozicidk nem megfeleléek, akkor
a baloldali SHIFT és a 0-9 billen-
tylik egyikének megnyomasaval
az éppen aktualis kurzorpoziciét
rogzithetjik, tarolhatjuk. Ezutan,
a megfelelé szambillentyd lenyo-
masakor ide fog ugrani a kurzor.

K; = Speed control — A rajzold
tzemmodban a sprite animacié
sebességét csokkenthetjuk, illet-
ve novelhetjik a gombok meg-
nyomasaval. (Német gépen a K
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és O billentyti.) Sprite tizemmod-
ban nem miuikodik.

ESC = Halt sprite animation —
Megallitja a sprite animacidjat.

S, L = Save or load screen —
Rajzoldé ldzemmodban a teljes
képernyd kazettara torténd ki-
mentését, illetve innen torténd
betoltését  lehet  elinditani.
Ilyenkor az alsd sorban megad-
hatjuk a kazettds adatallomany
neveéet.

Enter = Enter sprite mode —
Belépés sprite tizemmaodba.

STOP = Exit — Kilépés sprite
tuzemmodbol.

LSHIFT = Move cursor by
sprite size — Az LSHIFT megnyo-
maséaval és a botkorméany megfe-
lelé irdnyud mozgatasaval sprite-
nagysagonként (a négy kurzor
altal hatéarolt négyszdgenként)
vihetjik arrdabb a kurzort.

HOLD = Pick up a sprite — Az
éppen aktudlis kurzornégyszog-
ben 1évd képet a munkatertlletre
(szinminta helye) masolja.

SPACE = Transparent sprite
copy — A munkatertileten 1évd
sprite-ot az aktudlis kurzornégy-
szog kozé madsolja ugy, hogy a
hattér szinével egyezd részeken
nem torli le az ott 1évd abrat, te-
hat ,atlatszik”. Igy példaul, ha
hazablakot masolunk egy ember
figurdjara, az eredmeény az ablak
mogott allé emberke lesz.

LOCK = Direct sprite copy — A
kozvetlen sprite-maésolas az ,at-
latszoval” ellentétben az aktudlis
kurzornégyszogben lévé képet
teljesen letorli.

F1-F8 = Reload sprite — A

munkateriletre kimasolt sprite-
okat tarolhatjuk (LSHIFT F1-F8),
majd ezeket az F1-F8 gombok
megnyomasaval ujra elShivhat-
juk a munkateruletre.

and LSHIFT = Load sprite —
F1-F8 és a baloldali SHIFT meg-
nyomasaval a munkaterileten lé-
vé sprite-ot tarolhatjuk, (igy osz-
szesen nyolc sprite-ot memori-
zéalhatunk).

O, P = Mirror the sprite in the
workspace — A munkaterileten
lévé sprite vizszintes, illetve flig-
gbleges tengely koruli tukorké-
pét allithatjuk eld.

X Joy = Double sprite on the
workspace — A munkateriiletre
kimésolt sprite egyik felének ti-
korképét allithatjuk elé a munka-
terilet masik felén, igy tengelye-
sen vagy kodzéppontosan szim-
metrikus abrédkat kaphatunk. Ha
az X megnyomasa mellett a
botkormanyt lefelé nyomjuk,
akkor a sprite felsé felének tii-
korképe kertil a munkatertilet al-
s6 felére. Ellenkezd irdanyban en-
nek a forditottja torténik. Jobbra
és balra is végezhetjik a mive-
letet. Az igy elkészitett sprite
minden egyéb mduveletre alkal-
mas.

TAB = Start sprite animation
using sprites in the top row of
the screen — A képerny6 felsé so-
ra egymas mellett elhelyezkedd
.Kurzorneégyszog” nagysagu re-
szekre oszthatd. Az itt elhelyez-
ked& képeket a program (a rajz-
filmhez hasonléan) a sprite nyolc
fazisanak tekinti. A TAB meg-
nyomasaval ezt a nyolc fazist
filmszerden, végtelenitve jatssza
le.

SL = Save or load sprites — Eb-
ben az Uzemmoddban csak a
sprite-okat lehet kimenteni, illet-
ve visszatolteni.

—dy



Azoknak, akik még sohasem
probaltak, egy mégoly részletes
és érthetd leiras is kevés lehet
egy ilyen honyolult program hasz-
nalatahoz. Ime egy egyszerii pél-
da, hogyan kell Iépésrdl lépésre
elkésziteni egy sprite-ot a Fine
Pen rajzoléprogrammal.

— Teltsuk be a programot.

— A STOP gomb megnyoma-
saval lépjink rajzold Uzemmod-
ba.

— A szinek kivalasztasaval és a
vonalhuzé festd és nagyitd funk-
ciok felhasznélasaval készitslink
tetszés szerinti figurat.

— Az Enter gomb segitségével
lépjunk sprite tizemmaddba.

Pont, pont,

vesszocske...

— Vigyik a kurzornégyszdoget
a figurara.

— Az LSHIFT 0-val rogzitsik
itt a kurzorpoziciot.

— Ha megnyomjuk a HOLD
billentytit, a képernyd bal also
sarkdban megjelenik a a kurzor-
negyszogbeli figura masolata.

— Nyomjuk meg az 1-es gom-
bot, a kurzornégyszog a bal felsd
sarokba kerul.

— A 0 billentytivel a kurzor-
négyszoget vigylik ismét a meg-
rajzolt figurara.

— A STOP-pal 1épjink vissza
rajzold izemmodba.

Hirszolgalat

Molnar M. Attila szerint (aki az 'a’ Stidional szerezhette tapaszta-
latait), a Fine Pen program haszndlhatd IS Basic cartridge nélkiil is.

A Fine Pen haszndlata sordn megfigyelhetjiik, hogy ha animacid
kdzben mddositunk a rajzold iizemmadban a képernyd felsé sora-
ban barmelyik sprite fazison, a program azt azonnal érzékeli és a
mddositott figurdnak megfelelden animal.

Fébidn Laszlé Kecskemétrdl a Tippek és trilkkok cimii konyvvel
kapcsolatban a kivetkezéket tapasztalta:

A konyv példdi csak kétnyelvii gépre irt programokat ismertetnek.
Angol gépemen a sajat magukat 4tiré programoknal ez nehézségeket
okoz. Akkor miikadik helyesen, ha a POKE cimekbdl (4827 és 16384
kozdttiek), levontam 18-at (tizes szamrendszer!).

Altaldnos, mindkét vagy ennél is tibb valtozatban miikédd program
a kdvetkezd mddon készithetd: LET ELTOLAS=4827-PEEK(544)-256
PEEK(545). Az igy kiszamitott eltoldst minden német gépen értelme-

zett POKE cimbdl le kell vonni.

A mésik eltérés a grafikus kép helyében van. A kényv 61. prog-
ramjdban a két ciklus kezdd és végértékei helyesen: 12553 és 16383,

illetve 0 és 10569.

A 62. program ciklusa 28937-t61 43337-ig miikddik jol.”

— Modositsunk a figurdn tetszés
szerint annyit, amennyi a kovetke-
z6 mozgéasfazishoz sziikséges.

— ENTER-rel lépjuink sprite
tzemmodba, a biztonsag kedvé-
ért a 0 billentytivel (a helyes po-
zicionalas) ugorjunk a figurat tar-
talmazd pontos kurzorpozicidra.

— Ismét a HOLD, és a munka-
teruleten maris a sprite modosi-
tott (kdvetkezd) fazisa.

— A 2-es (mindig a soron ko-
vetkezd) szambillenty(i lenyoma-
saval a kurzornégyszog a felsé
sor masodik (mindig a kovetke-
z8) helyre ugrik.

— A LOCK segitségével masol-
juk a kovetkezd fazist ide.

— Folytassuk a sort mindaddig,
mig a nyolc fazis elkészul.

— Ezutan vigyuk a kurzornégy-
szoget a képernyd tetszes szerin-
ti dres helyére, és

— nyomjuk meg a TAB gom-
bot, amelyre lathatjuk elkészitett
sprite sorozatunkat, a rajzfilme-
ket 1s meghazudtolé mozgéassal.

— Leépjink STOP-pal rajzold
uzemmoddba, megfigyelhetjik,
hogy az animacié zavartalanul
folytatodik.

— Ha a K és a ; (pontosvesszd)
billenty(it lenyomva tartjuk (né-
met gépen az O gomb), csok-
kenthetjuk, illetve novelhetjik az
animacio sebességét.

Jo munkéat!
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A 800XL
ROM-listaja

Az eldzd részben megismertiik az aritmetikai kifeje-
zések szintaxis-rutinjait. Folytassuk most az ismerke-
dést a szintaxis-programmal! A Basic utasitasok el-
lendrzd rutinjai kivetkeznek.

ABB5 A PUT utasitas els6 kifejezése egy csator-
na szama lesz (ezt vezeti be a '# szamjel — mint
mindig a Basic-ben). Vessz6 utdn a rutin tébb mas
utasitassal kézosen folytatodik.

A6B8 A kovetkezd utasitdsok mind egy ope-
randust igényelnek: COLOR, GOTO, GOSUB,
TRAP, GRAPHICS. Tébbszor is el6fordul a tabla-
ban az ilyen tébb belépési pontu rutin: olyan utasi-
tasoknéal, amelyek vége egy masik utasitassal meg-
egyezik. Itt a PUT utasitas végét hasznalja fel.

ABB9 Az 6sszes magdban alld (tehat operandu-
sokat nem igényls) utasitdas: BYE, CONT, CLR,
DEG, END, NEW, RAD, RETURN, STOP, POP,
DOS, CSAVE, CLOAD. Ezeknél csak egy feltétel
van: utasitas vége (kettéspont vagy sorvég) alljon
utana. Ezt az A6F3 cimi rutin vizsgalja.

AB6BB Az értékadas utasitasa kovetkezik. A LET
(mint lattuk) opcionélis, elhagyhatd (kévetkezés-
képp nem is hasznélatos). Az értékadas forméja to-
kéletesen leolvashatd a tablabdl. Két {6 részre osz-
lik: kiillén van szam és string esetére. Az értékadas
egyenldségijele mindkét esetben mas tokenkdd lesz
(megkilénboéztetésil egymastdl és az egyenléség-
vizsgélattol). Szam esetén tetszéleges szamvaltozo
(tdbmbelem is) allhat a bal oldalon, mig a jobb oldal
tetszdleges kifejezés. String esetén a bal oldal véal-
tozd, a jobb valtozd, konstans vagy stringfiggvény
lehet. Mindketté utasitas-vége vizsgalattal zarul.

AG6CD FOR utasitas eleje egyezik a szam-érték-
adassal (még az értékadas tokenje is azonos), de
most csak skalar valtozé allhat a bal oldalon, témb
nem. TO utédn méasodik kifejezés all.

A6D9 A 'STEP kifejezés’ rész opciondlis, ezért
all szubrutinban. A 'vagy vége' befejezés biztosit-
ja, hogy elhagyasa nem okoz szintaktikai hibat.

ABDD A kovetkezd rutin a LOCATE utasitas
forméajat irja le: két vesszével elvalasztott kifejezést
vesszd utdn egy szamvaltozd kovet. Elsé pillanat-
ban érdekes megoldés, hogy a NEXT utasitds for-
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majat hasznaltdk fel a késziték. Ez a rutin termé-
szetesen az utasitasvég vizsgalatat is magéban
foglalja, igy arra mar nincs sziikség.

AGB6EbL A NEXT rutinja egyben a GET folytatésa:
mindkét esetben egy skalar szédmvaltozora van

. szukség. Veégul a szokott utasitasvég-ellenérzés

kovetkezik.

ABEA RESTORE utasitas: kifejezés kovetheti,
de nem kotelez6en. Az utasitasvége-vizsgalat
azonban mindkét esetben megtaldlhato.

ABF0 A READ utasitds azonos forméji az IN-
PUT-tal az el6z6 csatorna-informaciok nélkul: vesz-
szével elvalasztott szdm vagy stringvaltozok. Ezt az
A70B cimen indulé szubrutin vizsgélja. Az utasi-
tasvég-vizsgélat a befejezd. Mivel ez itt kozvetlen
utana &all, nyugodtan egybe lehetett volna olvaszta-
ni, elhagyva ezt a két bajtot.

A6F3 Az utasitasvég ellendrzése két varidciot
enged meg: vagy kettdspont a lezdras (utasitésok
kozottl elvélasztas), vagy sorvége-jel. Ez utdbbinak
is token-kéd fog megfelelni. Ezt a rutint, mely két-
szer van megirva a tablazatban (A76D cimen van a
masik), lehetett volna — a kifejezésekhez hasonldéan
— onalld szintax-kdddal hivni — esetleg ugy, hogy
egyben a szintaxis-processzorbdl is jelentsen kilé-
pést. Ez minden utasitdsndl megtakaritott volna
egy bdjtot, valamint a kétszeri megirasra sem lett
volna szukség.

ABF7 A kovetkezd rész a PRINT utasitas kifejté-
se. Az elején megadhatd IOCB csatorna (PRINT#).
Két kulonbozé modon targyalja: megengedhetd
olyan forma, ahol nem 4&ll kiirandé informacié (ez
csak egy soremelést jelent). A masik mod esetén
az INPUT-nal mér targyalt A726 cimd rutin vizsgal.

A6FB A tovabbiakban az LPRINT forméjaval
egyezik a PRINT utasitdsé. Vessz6vel vagy pontos-
vesszivel elvalasztott kifejezések sorozata kovetke-
zik.

A700 E 16vid szubrutin a csatornaszamok meg-
adasanak formajat mutatja: szamjel utan allo kifeje-
Z€s.

A703 Az INPUT és READ utasitas operandusai
szém- (skalér) vagy stringvéaltozok lehetnek. Itt egy
operandus ellenérzése torténik meg.

A70B Itt pedig az a ciklus lathato, amely az dsz-
szes elemet sorraveszi. Egy-egy elem vizsgdlata
utan a vessz6 vizsgdlata kovetkezik.

A70E Ez is egy gyakori forma (mar el6fordult a
kifejezések rutinjaiban): a vesszé ellenérzése utan
Ujra hivja az el6z6 rutint. Az viszont ezt a szubru-
tint hivia; a kérbél csak az utasitas vége (pontosab-



ban, ha nem vesszd kovetkezik) jelent kilépést. Ez
a rekurziv folyamat viszont tolti a szintaxis-pro-
ceszszor vermét (ne feledjik, hogy minden hivas a
szubrutinhivas! Ebbdl kovetkezik, hogy ilyen ese-
tekben 10-15 elem hasznalatdara van modunk. Ez
vonatkozik a zardjelek egymadsba skatulyazhatosa-
ganak meértékére, az egy PRINT-ben, INPUT-ban,
READ-ben hasznalhatd elemek szamara.

AT712 A kovetkezd XIO utasitas formaja egy ki-
fejezéssel bévebb az elején az OPEN-hez képest.
Ezt a kifejezést ellenérzi az elvalasztd vesszével
egyutt.

A714 Utana pedig az OPEN utasitassal kdzdsen
egy csatorna-azonositdt var (a '# szamjellel
egyitt). Az A74F cimen lev§ rutin két vesszével el-
vélasztott kifejezést ellendriz. Az A74B cimen pe-
dig csak egy ugras van az A67D cimre: egy string-
elem (véaltozd vagy konstans) ellenérzésére. Az
utasitasvég ellendrzése természetesen itt sem ma-
rad el.

A71B CLOSE utasitas: most csak a csatorna-
szamra van szlkség; a mar ismert szubrutin végzi
az ellendrzést.

A71E Az ENTER, LOAD és SAVE utasitasoknak
azonos a forméja: A74B cimen keresztil egy
stringelemet var, s ezzel vége is ezen utasitdsok-
nak.

A721 A RUN parancs forméja is lehet ilyen, de
allhat a RUN kifejezés nélkil 6nmagaban is.

A726 Egy kis szubrutin kévetkezik: a PRINT#,
INPUT# csatornaszam ellenérzése. Ezeknél az uta-
sitasokndl a vessz8 és pontosvesszd is megenge-
dett a kifejezés utdn, de az egész el is maradhat.

A72D Lezarasul nézzik meg a LIST parancs for-
majat! Harom elképzelhetd lehetfséget vesz a
program figyelembe: megadhatd egy file onmagéa-
ban vagy sorszamok megadasaval, illetve csak a
sorszam(ok). Ez utdbbi esetben a képernyére kerul
a lista. Ezeket az eseteket jol el lehet kuloniteni a
programlistédban is.

A736 Ez a kis szubrutin hivia az A7BB cimen
azt a programrészt, amely beolvassa a kezdd és
végzd sorszamot (ha vannak egyéltalan). Az A76D
cimen az utasitas végeét ellendrzé méasodik rutin ta-
lalhato. De ezt majd legkozelebb nézzik meg.
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Lifteshacsi

irta: Ceglédi Ivan

A jaték egy szélloda lépcs6hézaban jatszodik, ahol
a jatékosnak a szobdk elé kitett cipdket kell 6ssze-
gyljteni. A szintek koézott lifttel kdzlekedhetlink,
de ha nem vigyazunk, az aknaba zuhanunk és egy
életinket elvesztink. A jaték a teljesitménylinket
pontozza, valamint a rekordot is nyilvantartja. Ve-
zérlés: PORT1-161.

Az otlet forrdsa: Tovabbi tippek és trikkék a
C-64-eshez cimi konyv,; a jatékoknak csak a célja
hasonld.

190 REM kX k¥ kKK kKA kk¥x <&D
20 REM x%x LIFTESBACSI xx <e8
30 REM xx IRTA: X X <8D
49 REM x*% CEGLEDI IVAN xx <{5B
50 REM %% 3C SOFT * % <54
60 REM %% %% %0k k ¥ X XX K XX (PO
70 <A8
1690 MAN=3 <C1
119 GOTO 79@ <FF
120 FK=54272 {5B
13@ PRINT "[CNTRL/31ILSH/CLRI1":POKE 532 <C1
81,3

140 KKK=1024+80+2:LF=1023+20+40:L1=40: <A2
FP=LF : AP=LF+(40%(6x3))
150 : <BA
160 REM—————————n KEPALKOTAS ==m=m——m— <D®

170 POKE 53272, 31:PRINT "[SH/CLR1-&&&& <3F
8BRLERRRRRLLLLBELRLBELB L LB RBRERE

180 PRINT "[HOME1";:FOR I=1 TO 20:PRIN <8C
T "7[38RIGHT1”"; :NEXT

190 PRINT "[HOMEJILDOWNI]";:FOR I=1 TO 6 <35
:PRINT " [2DOWN]“ ¢¢¢e € e
z * “/N;

200 PRINT "“[2SPCI1x[7SPCI1%[16SPCI*[6SP <84
CI*[3SPCI“L[UP1"; :NEXT

210 PRINT -V A<t/ daas e ey dy Y Y30 <09
&(_(_(_/III////I!I

220 A=1105:POKE 1743, 40" <89
23@ :FOR I=1 TO 6:FOR J=A TO A+37 <D3
240 ACE=INT(RND(1)%5)+1:WC=J-(1023+20) <AB
250 POKE FK+1,150:POKE FK+1,0 <BE

260 IF ACE=3 AND WC/40<>INT(WC/40) THE <44
N PO=P0O+1:POKE J, 30

270 NEXT :A=A+120:NEXT :MS=1@0:POKE KK <@B
K, 34

280 REM————————————— JATEK=—~——m—mmm <6C

299 GOSUB 340:GOSUB 310:IF KKK=1743 TH <54
EN FOR I=1 TO 1000:G0OTO 130

300 GOTO 290 <68

310 POKE LF,32:LF=LF+L1I {7C

329 IF LF=AP OR LF=FP THEN LI=-LI:LF=L <18
F+L1

330 POKE LF, 33:RETURN {7C

340@ IF FL=1 THEN 45@ <DF

350 GOSUB 38@ <38

360

370
380

390

400

450

460
470

480
490
5009
510

520

530
540

550
560
570
580
590
690

619

629

630

LH=KKK-1023+20:1F LH/40=INT(LH/40)
THEN FL=1

RETURN

IF PEEK(145)=251 THEN K=-1:POKE FK
+1, 199 :POKE FK+1,0:G0T0 420

IF PEEK(145)=247 THEN K=+1:POKE FK
+1,150:POKE FK+1,9:G0TO 420

IF PEEK(145)=239 THEN KESZ=1
RETURN

IF PEEK(KKK+K)=31 OR PEEK(KKK+K}=3
3 OR PEEK(KKK+K)>=39 THEN K=@

IF PEEK(KKK+K)=30 THEN PO=P0-1:FT=
BT+l

POKE KKK, 32 :KKK=KKK+K :POKE KKK, 34:
RETURN

Al=KKK+40:A2=KKK+80:IF Al=LF OR A2
=LF THEN 479

G0TO 590

GOSUB 319:IF PEEK(KKK)=34 THEN POK
E KKK, 32

KKK=LF~40:POKE KKK,34:FOR I=1 TO M
S:NEXT :GOSUB 510

IF FL=1 THEN GOTO 470

GOTO 340

POKE FK+1,40:POKE FK+1,0:IF PEEK(1
45)=251 THEN K=-1:GOSUB 540

IF PEEK(145)>=247 THEN K=+1:GOSUB 5
49

RETURN

IF PEEK(KKK+K)=36 OR PEEK(KKK+K)=3

7 THEN K=0:GOTO 580

POKE KKK, 32 :FL=0:KKK=KKK+K:IF PEEK
(KKK+4©)=32 THEN KKK=KKK+40

IF PEEK(KKK+42)=30 THEN KKK=KKK+40
:PO=PO-1:FT=FT+1

POKE KKK, 34 : RETURN

RETURN

KKK=KKK+4@:IF PEEK(KKK)<{>32 THEN 6
10

POKE KKK-40,32:POKE KKK, 34:FOR I=1
TO MS:NEXT :GOTO 590

POKE FK+4, 129:POKE FK+1,100:FOR I=
@ TO 200:NEXT :POKE FK+1,@:POKE FK
+4,33

POKE 53272, 21:RESTORE :PRINT "[SH/
CLRILADOWNI" ; TAB(18)"LOCS" :FOR I=1
TO 1000:NEXT :MA=MA-1

FL=@:IF MAN>@ THEN FOR 1=0 TO MAN:

- PRINT "«";:NEXT :POKE 53272, 24:G0T

649
650

660
670
680
690
700
719
720
730
740
750
760
770
780
790

800

0 139

REM ERTEKELES

PRINT "[SH/CLRIL4DOWNIL2SPCIMUNKAD
SORAN " ;FT;"FORINTOT GYUJTOTTEL":
MAN=3

PRINT "[4DOWNI[2SPCIPROBALKOZZ MEG
EGYSZER. "

IF FT>RE THEN PRINT "[4DOWNIL[2SPC]

EDDIG EZ A REKORD!" :RE=FT

IF FT<RE THEN PPRINT "[4DOWN1 AZ E

DDIGI REKORD" ;RE;"FORINT"

PRINT SPC(22)"[SH/01L5SH/PILCNTRL/

SIL12SPCILCNTRL/©1" ; ‘

PRINT SPC(22)"[CNTRL/91[18SPCILCNT

RL/@1";

PRINT SPC(22)"[CNTRL/91L[18SPC]"

POKE 53248+21,1:SP=255:G=13:POKE 5

3249,179

SP=SP-4:G=G+1:IF G=16 THEN G=13

IF SP<5 THEN SP=255

POKE 53248, SP:POKE 2040,G:

FT=0

FOR I=1 TO 20:GET A$:IF A%=" " THE

N POKE 53248+21,0:G0T0 120

NEXT :G0TO 73@

PRINT "[SH/CLR1":FOR I=14336+240 T

0 14336+287+7%8:READ A:POKE I,A:NE

XT

DATA @,240, 208, 208, 248, 254, 253, 239

<4E

<3D
{5C

<1D
<73
<4F
<93

{B6

<37

<24
<60

<@l
<53
<22
<65

<E®@

<87
<D2

{B6E
{08
<48
<CB
<AC
<FE

<6F

<8F

<DE

<F®@
<65

{98
<EC
<19
<63
{45

<71
<BA

<1E
<F3
<D9
<CA
<56

<86
<28

<D&
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819 DATA 255,24,24,255,129, 129, 255, 24 <QE 200 DATA 120,169,127,141,13,220,169,0 {42
820 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 <33 210 DATA 141,14,220,169,241,141,26,208 <D6
830 DATA 219,179,136, 24,60,40,20,8 <9F 220 DATA 169,51,141,18,2e8, 169,27, 141 <AB
840 DATA 28,24,62,90, 153, 36, 36, 102 {3A 239 DATA 17,208,169,38,141,20,3, 169 <2E
850 DATA 248, 26,24,27,27,255,85, 255 <BS 240 DATA 64,141,21,3,88,96,160,1 {32
860 DATA 255,137,137,255,138,149,176, 1 Q27 250 DATA 141,25,208,160,90,199,0, 192 <C4
92 260 DATA 202,208, 253, 185,90, 144,141, 32 <CE
870 DATA 255,137,137,255,81,49,13,3 <56 279 DATA 208,141, 33,208,200, 192,203,20 <65
880 DATA 255, 170, 255, 33, 196, 255, 85,255 <BA 8
890 DATA 255,129,140,161,161,161,129,1 <B2 280 DATA 236,169,1,141,25,208, 169,21 <26
27 290 DATA 76,49,234,160,0,169,8, 153 TA
999 DATA 255,0,0,3,15,15,63,63 {24 300 DATA @,192,153,1,182,153,2,192 <4C
910 DATA 129, 129,255,213,171,213, 255, 1 <7D 310 DATA 153, 3,192,153,4,192,153,5 <e9
29 320 DATA 192,153,6,192,169,1,153,7 <8F
920 DATA 69,56, 56,40,66,66,56, 16 <D2 330 DATA 182,152,24,105,8, 168,192, 240 <24
930 DATA ©,20,0,0,20,0,0,20,0,0,16,0,8 <78 340 DATA 208,219,169,6,141,0,192, 169 <65
.63,193,0,60,193,0,60,193,0, 253, 0, 350 DATA 154,32,210,255,169,6, 160, 198 <{B3
3,60,90 360 DATA 153,255, 143, 136, 208, 250, 76,0 <1B
949 DATA 90,40,0,0,40,0,0,136,0,0,136,0 <AD 370 DATA 64,169,14,160,5,153,197, 144 <D5
,2,8,0,0,136,0,0,40,0,0,136,0,0, 40 380 DATA 136,208,250, 96 <D9
,9,0,40 390 <A
950 DATA ©,0,0,0,0 <36 409 FOR A=16384 TO 16531:READ X:Z2=2+X: <FC
960 FOR 1=832 TO 894+(63%2):READ A:POK <@D POKE A, X:NEXT
E: 1,ANEXT 419 IF Z2=18474 THEN 440 {60
97¢ DATA ©,0,0,0,80,0,0,80,0,0,80,0,0, <15 420 PRINT "[SH/CLRILDOWNIHIBA A DATA S <BD
16,9, @, 255, 0, @, 252, 192, 0, 252, 48, 0, OROKBAN" : PRINT *[2DOWNILISTI3UPI1":
252 LIST 200-380
980 DATA 192, 3,255,0,60,252,0,0,160,0, <D4 449 POKE 16522,14:SYS 16521:5YS 16459  <6F
©,160,0,0,160,0,2,32,0,2,32,0,8,32 45@ PRINT "[SH/CLRILDOWNIRASZTERSOROK  <AF
,0,8,42 SZINEINEK BEALLITASA:"
990 DATA 0,32,2,0,160,2,0,0,0,0,0 <ED 460 PRINT "POKE 36861+S0R,SZIN" <58
1000 DATA ©,80,0,0,80,0,0,80,0,0,48,0,1 <87 470 PRINT "[DOWNISORL2SPC]:3-200" <1F
5,255,0,12,60,192, 3,60, 48,0,60, 48, 480 PRINT "SZIN :0-15" <37
0,60, 48 499 PRINT "[DOWNIKERETSZINL2SPCI]:POKE" <1F
1019 DATA ©,15,0,0,10,0,0,170,0,2,2,0,2 <1R A-10" ,SZIN:SYS"A-11
,2,0,2,0,128,10,0,128,0,0,32,0,0, 3 500 PRINT "HATTERSZIN :POKE"A-23",SZIN <AC
2, 0.10,1 :SYS"A-24
1020 DATA ©,60,0,0,0,0,0,0,0 <16 51@ PRINT "UJRAINDITAS:SYS"A-73 <B3
1030 POKE 53275, 1 <20 511 PRINT "DEMO: RUN 638" :END <F2
1040 POKE 53276, PEEK(53276) OR 1:POKE 5 <C5 520 <D1
3248+37,7:POKE 53248+38, 6:POKE 532 525 REM ======== {34
48439, 5 526 REM = DEMO = <42
1050 POKE 2040, 13:POKE 53248+39, 1 :POKE <10 527 REM ======== <{BD
53248, 168:POKE 53249, 170:POKE 5324 541 <13
g+21, 0 550 A$="@KLOAOLK®" :FOR A=1 TO LEN(A$) <99
1069 REM HANGBEALLITAS <84 560 POKE 36861+X+A, ASC(MIDS(AS,A,1))-6 <14
1070 FOR 1=54272 TO 54296:POKE I,0:NEXT <29 4
570 NEXT A:RETURN <3C
1980 FK=54272:POKE FK+24,15:POKE FK+6,1 <AQ 580 A%="OOKKLLOOAAOOLLKK®®@" ::FOR A=1 TO <E7
49:POKE FK+4,33:GOTO 120 LEN(AS) :POKE 36861+X+A, ASC(MIDS(A
$,A,1))-64
590 NEXT A:RETURN <BD
600 A$="EEEKKKLLLOOOAAAOOQOOLLLKKKE@®" :F <21
= OR A=1 TO LEN(AS%)
H 610 POKE 36861+X+A, ASC(MIDS(AS,A, 1))-6 <F1
orlz-on 4 :NEXT A:RETURN
620 X=0:G0SUB 550:X=9:G0SUB 580:X=27:G <6B
. 0SUB 600 :X=54:G0SUB 580 :%X=72:G0SUB
Irta: Lantos Zoltan 550 :END
639 PRINT "[SH/CLRILSDOWNI® :GOTO 620 <04
C—64 Basicben elég nehéz lenne rasztersoron- MﬁT@@é@@Z@MELTE?@QK
ként szinezni a képerny6t. A program ezt teszi z
lehetévé — idézitési okokbdl — a felsé két sor kivéte- FIGYELMEBE!
lével. Kezelése egyszerl, demodja dnmagaért be- Né dobja el kimerillt, beszaradt, kiirt irégép- és printerkazettait.
szél. Céglink garanciaval véllalja eredeti amerikai "MAC INKER TM"
technolégiaval, gépekkel és festékekkel valamennyi forgalomban
100 REM HXXkxk %k X%k kx k% <BE levé printer- és irdgépkazetta felijitasat, regenerdlasat
1190 REM %x VIZSZINTES %% <27 STANDARD és OCR kivitelben; multi- és carbonfeldjitast, valamint
120 REM %%  RASZTER %X <ED (]
% ARl 44 b Canon /) SHARP
149 REM xx IRTA:LANTOS *x <9E lézer, illetve fénymasolé carrridge Ujratdltését is.
150 REM *x ZOLTAN-1990 x*x {64 A darabszam fliggvényében arengedményt adunk.
160 REM *% = ANONYMOUS  xx {66
170 REM xx SOFTWARE  xx <AA WACH és Fia Kft.
176 REM X% ~HAMAN KATO-#x <FE 1093 BUDAPEST IX., Bakats u. 2/c
S E Al by Rl e b Tel./Fax: 137-2344 Tx.: 22-3756
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Csapda

irta: Kolesar Andras

JAhova lépek, ott szérny terem!” — jellemezhetnénk
a program alapétletét. A Commodore 64-es gépre
készilt programmal egy racsos tertleten kell 1ép-
kedniink ugy, hogy minden lépés utdn megjelenik
mellettink, alattunk vagy felettliink egy-egy négy-
zet. Természetesen ezekre a tOmor négyzetekre
nem tudunk lépni, ezért bizony meggondolandd,
hogy hova léptink. A cél: minél tovabb lépkedjink
anélkil, hogy befalaznanak.

@ REM —==——=—m———m—mmmmem <8A
1 REM CSAPDA-JATEK <37
2 REM KOLESAR ANDRAS 1990 <3B
3 REM INDITAS:RUN, MAJD <29
4 REM SYS 16384 (EZ AZ : <31
5 REM UJRAINDITAS I8) <51
6 REM IRANYITAS:CURSOR G. <34
7 REM VAGY JOYSTICK II. <B4
8 REM A VEGENEL EGY GOMB- <25
9 REM NYOMASRA (TUZ) UJRA <Al
1@ REM INDUL A JATEK. <E2
11 REM ————mmmm e <83
12 <E4
14 <45

59 FOR 1=16384 TO 17809:READ A:S=S+A: <88
POKE I,A:NEXT 1
6@ IF S5<>134963 THEN PRINT "HIBA A DA <FF
TA SOROKBANI" :END
79 PRINT "[SH/CLRIL2DOWNISYS 16384[3U <18
= e
8@ END <74
1900 DATA 32,212,66,169,0,141,32,208,14 <AC
1,33,208,141,210,67, 169,19, 141, 208
101 DATA 67,169,4,141,209,67,169,12,14 <10
1,134,2,32,68,229, 169,29, 141, 24
102 DATA 208,162,0,189,9,68,157,0,4,16 <38
9,96, 157,40, 4,232,224, 40, 208
103 DATA 24©,32,144,66,174,208,67,172, <EC
209,67, 169,42,32,4,66,32, 246,65
104 DATA 32,228, 255,208, 23,173,214,67, <44
249,39,173,0,220,201, 127,240, 3,76
105 DATA 72,64,169,9,141,214,67,76,72, <DO
64, 240,226,201, 29,240,25,201, 157
106 DATA 240,42,201,17,240,41,201, 145, <9C
240,82,76,72,64,173,0,220, 162, 1
107 DATA 142,214,67,201,119,240,109,20 <A2
1,123,240, 15,201, 126,240,59,201, 12
5,240
108 DATA 10,202,142,214,67,76,72,64,76 <4B
,28,65,174,208,67,172,209,67, 169
109 DATA 32,32,4,66,172,209,67,32,50,6 <28
6,140,209,67,174, 208,67, 169,42
1190 DATA 32,4,66,240,12,172,209,67,32, <F1
61,66, 140,209,67,76, 79,65, 76
111 DATA 73,65,174,208,67,172,209,67,1 <44
69, 32, 32,4,66,172,209,67, 32,61
112 DATA 66,140,209,87,174,208,67,169, <8F
42,32,4,66,240,99,172,209,67, 32
113 DATA 50,66,140,209,67,76,79,65,174 <43
,208,67,172,209,67,169,32,32,4
114 DATA 66,174,208,67,32,83,66,142,20 <6B
8,67,172,209,67,169, 42,32, 4,66

115 DATA 240,57,174,208,67,32,72,66, 14

116

L7

118

118

120

121

.25

123

124

125

126

127

128

129

139

131

132

133

134

135

136

137

138

139

1409

141

142

143

144

146

147

148

149

2,208,67,76,70,865,174,208,67,172

DATA 209,67,169,32,32,4,66,174,208
,67,32,72,66, 142, 208,67, 172, 209
DATA 67,169,42,32,4,66,240,15,174,
208,67, 32,83,66, 142, 208,67, 76

DATA 70,65,76,94,66, 32,246,65, 238,
210,867,208, 3,2388,211,67,32, 144
DATA 68,160,1,32,1862,179,32, 151,22
4,32,15,188,160,4,32,162,179, 165
DATA 102,69,110,133,111, 165,97, 32,
48, 186,32,247,188,192,0,240, 12,192

DATA 1,240,32,192,2,240,55,192,3,2
40,75,174,208,67, 172, 209, 67, 32
DATA 61,66,208, 199, 169, 160, 32, 4, 66
, 208, 192, 32, 232, 65, 76,72, 64, 174
DATA 208,67,172,209,67, 32, 50, 66, 20
8,175, 169, 160, 32, 4, 66, 208, 168, 32
DATA 232,65, 76,72, 64, 76,87, 65, 174,
208,67, 172, 209, 67, 32, 83, 66, 208
DATA 148,169, 160, 32, 4,66, 208, 141, 3
2,232,65,76,72,64,174,208,67,172
DATA 209,67, 32,72, 66,208, 218, 169, 1
60, 32, 4,66, 208, 211, 32, 232, 65, 76
DATA 72,64,24,165,21,105,212,133,2
1,160,0, 169, 15, 145, 20, 96, 24, 165
DATA 21,1@5,212,133,21, 160,90, 169, 1
4,145, 20,96, 72, 32, 26, 66, 160, 0

DATA 177,290,201, 32, 208,6, 104, 145, 2
, 169, 0, 96, 104, 169, 255, 96, 152, 10
DATA 168, 185,215,67, 133, 20, 185, 216
,67,133,21,138, 24, 101, 20, 133, 20, 14
4

DATA 2,23@,21,96, 192, 24, 240, 4, 200,
169, 0, 96, 169, 255, 96, 192, 2, 240
DATA 4,136, 169,90, 96, 169, 255, 96, 224
, 9,240, 4,202, 169, 9, 96, 169, 255
DATA 96,224, 39,240, 4, 232, 169, 0, 96,
169, 255, 96, 162, 0, 189, 49, 68, 157’
DATA @, 4,232,224, 40, 208, 245, 169, 30
, 133,211,169, 0, 133, 214, 32, 16, 229
DATA 174,210,67,173,211,67, 32, 205,
189,173, 0, 220, 41, 16, 240, 7, 32, 228-
DATA 255,208, 2,240,242,76, 0,64, 169
,14,133,211, 169,90, 133, 214,32, 16
DATA 229,174,210,67,173,211,67, 32,
205,189, 173,213,67, 205, 211,67, 144,
11

DATA 173,212,67,205,210,67,144,3,7
6, 195,66,173,210, 67 141, 21267173
DATA 211,67,141,213,67,169,26, 133,
211,32,16,229,174,212,67, 173,213,656
5

DATA 32,205,189,96, 120, 169,62, 141,
20,3,169,67,141,21,3,169,1,141
DATA 26,208,169,127,141,13,220, 169
+58,141,18,208,169,27,141,17,208,1
69

DATA 199,141,191,67, 169, 51, 133,1,1
69,9, 133, 251, 133, 20, 169, 216, 133, 25
2

DATA 169, 48,133,21,160,0,177,251,1
45, 20, 200, 208, 249, 230, 252, 230, 21, 1
65

DATA 21,291,56, 208,239, 169,119, 133
ydy 169,101, 133,251,169, 68, 133, 252,
162

DATA ©,189,2@0,67,157,0, 49,189, 192
, 67,157,809, 49, 232, 224, 8, 208, 239
DATA 88,96, 238, 25, 208, 162, 1, 202, 20
8,253,173,191,67, 141, 22,208, 162, 93
DATA 202, 208,253,169,200,141,22, 20
8,174,181,67,202,224,191, 208, 32, 16
2,0

DATA 189,41,4,157,40,4,232,224, 49,
208, 245, 160, 0,177, 251, 201, 255, 249
DATA 65,141,79,4,230,251,208, 2,230
, 252,162,199, 142,191,67,162,0, 189
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<BB

<41
<3D
<8C
<FF

<55

<9C
{SE
{45
<€8
<59
<7C
<58

<84

<36
<4C
<12
<36
<61
<E7

<AA

<80

<2A

<{5E

{@5
<{3A
<13
<D2

<BE
<EE

<DF

<D8

<76

14.




' 4
159 DATA 41,216,157,40,216, 232,224, 20, <83
208, 245, 162, 18, 189,60, 216, 157,61, 2
18

151 DATA 202,224, 255,208,245, 174, 100,6 <43
8,232,224,11,208,2,162,0, 142, 1090, 6
8

152 DATA 189,89,68,141,59,216,141,60,2 <17
16, 76,49, 234, 169, 101, 133, 251, 169, 6
8

153 DATA 133, 252,76, 107,67, 199,255,195 <88
. 1@3,61,25,61, 103, 195,255,1,1, 1 = 2 5

154 DATA 1,1,1,1,19,12,0,0,0,0, e 0.4,4 <03 | KEPERNYOELMENTO
0,4,80,4,120

155 DATA 4,160,4,200,4,240,4,24,5,64,5 <{5F i
,104,5, 144,5, 184, 5,224 ' A Plus/4-esre készilt programocska az F1 gomb

156 DATA 5,8,6,48,6,88,6,128,6,168,6,2 <01 megnyomasara elmenti, illetve visszahozza a grafi-

98,6,248,6,32,7,72 kus képernvét.
157 DATA 7,112, 7,152, 71927, 76,5, 16,5 <5 p 4

,19,5,11,96,19,286, 1 Fekete Viktor
158 DATA 13,1, 58, 96, 96, 96, 96, 96,82,5,1 <2D
1,15,18,4,58,96,96,96 [

159 DATA 96, 96,47, 66, 25, 96, 75, ?9 ?6 69 <BF @ REM WRITTEN BY VICKY FEKETE (1990) <8A
, 33,69, 26, 20, 96, 5 125 25 - FOR MIKROVILAG

160~DﬁTﬁ'5 19,26,29,5,20,20,5,4,46,96, <D2 1 KEY 1,"SYS32512:"+CHR$(13)+"[3UPI[ <83
96.96,76.5,16,5.19 11SPC1"+CHR$(13)+"[UP]"

161 DATA 5,9,4,58,96,96,96,96,96,96,96 <5C 2 FOR A=32512 TO 32578:READ B%:POKE <85
,96,96,96,96,6,6, 14 A,DEC (B%$):NEXT :GRAPHIC 1,1:CIRCL

162 DATA 14,3,3,1,3,3,14,14,9,96,96,72 <11 E ,160,100, 15,25
+5,12,12, 15,33, 96 3 PAINT ,160,100:5YS 32512:GRAPHIC 1 <2A

163 DATA 73,20,20,96,22,1,14,96,1,96,6 <85 ,1:CIRCLE , 160, 100, 25, 15:PAINT , 16
7,83,65,80,68,65,45,74 @, 109 :GRAPHIC 3

164 DATA 65,84,69, 75,96, 33, 33,33,33,96 <01 4 FOR X=0 TO 20:SYS 32512:NEXT :GRAP <00
:196,406,71,25,5,14,7,5 HIC 2

165 DATA 2,2,5,11,96,11,5,4,22,5,5,18, <41 190 DATA A®Q, 18,78, 8D, 3F,FF, A2, 00 <D3
20, 58,96, 5, 26, 96 20 DATA BD, @@, 18, 85, D@, BD, 909, C8 <3D

166 DATA 5,7,25,96,15,19,18,5,7,9,96,9 <5F 30 DATA 9D, 99, 18, A5,D@, 9D, 09, C8 <54
9,88,45,56,49,45,5 49 DATA EB,E®,00,D0,EB, EE, 0A, 7F <8B

167 DATA 19,96,10,1,20,5,11,96,6,5,12, <FC 506 DATA EE,®F, 7F,EE, 12, 7F,EE, 17 <QE
21,10,9,20,1,19,1 60 DATA 7F,C8,C0, 40,D0,D8,A9, 18 <97

168 DATA 41,96,96,65,96,12,5,14,25,5,7 <B2 7@ DATA 8D, @A, 7F,8D, 12, 7F, A9,C8 <D8
,58,13,9,14,4,5,14 8@ DATA 8D,9F,7F,8D,17,7F,8D,3E,FF,58 <2D

169 DATA 96,13,15,26,7,1,19,96,21,20,1 <FA L 60

;1451985 11210 20 20

170 DATA 1,4,44,6,5,12,5,29,20,5,4,44, <AB
1e,3592: 2181

171 DATA 96,22,1,7,25,96,2,1,12,18,1,9 <95
6,40,5,26,96,22,5 e 5 -

172 DATA 12,5,20,12,5,14,19,26,5,18,21 <8 | FUTKAROZO SZINEK
,41,96,13,5,7,10,5

173 DATA 12,5,14,9,11,96,5,7,25,96,6,1 <B6 ' ; / : i
Sl e T Nagyon szép szinhatasokat érhetlink el Plus/4-es

174 DATA 46,96,65,96,6,5,12,5,16,21,12 <00 géptinkkel, ha bepdtydgjik az alabbi programot.
»15,96,6:1;12,13;1

175 g?gg'ii:g?i;?é?E;S,gs.19,26.1,2,1, <DA Viraszté Tamas

176 DATA 5,14,14,5,4,44,96,13,5,18, 29, <95
96,19,1,1@,14,15,19

177 DATA 46,46,46,96,96,80,5,18,19, 26, <DA

5 96.13.9.14.5 12.96 104 COLOR 4,1:COLOR @, 1:COLOR 1,2:SCNC <73
1 1] 1 i ' ’ T LR

178 ggTﬁzzg';2'f52§5;§@-96-11-5"2-12- ey 105 FOR P=28672 TO 28751 {56

. A 96.96. 255. 0 <50 106 READ S%:POKE P,DEC (S$):NEXT <71

& gl S et E] 108 FOR P=4032 TO 4071:POKE P, 160:NEXT <00

/X & 109 POKE 2021, 23 <AD

e ™R 111 DATA 78,A9,7@,A2,79,85,D1,86,D2,A9 <8D

112 DATA 15,A2,70,8D,14,03,8E,15,03,58 <DA
113 DATA 60,C6,D0,F0,03,4C,0E,CE, A9,02 <45
114 DATA 85,D0,A0,01,B9,C0,0B,99,BF, 0B <A7
115 DATA €8,C9,28,D0,F5,A0,00,B1,D1,8D <FB
116 DATA E7,©B,A5,D1,18,69,01,85,D1,A5 <88
117 DATA D2,69,00,85,D2,B1,D1,D0,08,A9 <AS8
118 DATA 70,A2,70,85,D1,86,D2,4C,0E,CE <93

119 A=28784 <AS
126 FOR I=1 TO 15:D=1 <A8
13@ FOR B=©@ TO 13 <93
140 POKE A+W, 1+Q%16:Q=0Q+D:W=W+1 {69
150 IF Q=0 0OR Q=7 THEN D=-D <B1
160 NEXT :NEXT :POKE A+W, 0 {67
170 SYS 28672 <43
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TOBBSZINU BETUK

Egy remek megoldéas tobbszinl karakterek létreho-
zasdara. Ha a rasztercsikra fekete szinnel, inverzben
irunk, akkor nyolcszin(i betliket kapunk. A szine-
ket az 507-es sorban allithatjuk be. A program
C—64-en fut.

Varkoly Csaba
N 7 X B O o o 0 O O O R o S o
2 ;EH v o FE A LENYEG, HOGY MIMNDIG L =i
i éEN FEKETE,ES INVERZ KARBKTER <1E
) ;EH LEGYEH A RASEZTERCST KOO, <CE
o EEH EIE o O T O R O O S N
£ ;EM ¥¥ A SZINEKET AZ SG7-ES SORWAN  <Ch
e ;EN ¥ TUDOD MEGWALTOZTATHI.KILENCG <96
= ;EH F¥ SZAM LEGYEH A SORBAHN ES A2 <E0
£ ;EH #¥ UTOLSC HULLA LEGYEH ®iiddsdy <25

#

16 FOR I=@ TO 8&:REARD AIPOKE 49152+1, <73

Fs a0 HERT

26 IF 5<>389377 THEHNH PRINT "HIBA....I1"!: <48
EHE

26 POKE S3Zz8e, 8355 49152 <

48 PRINT “E?H”CLP][CHTRLHI3ICHTRLE9][ <5

TE EMD <ca

See DATA 12a, 169,127,141, 13,226,165, 1, <35
141,28

SEl DATAa Zas, 1a9, 27, 141,17, 288, 169,49, < &
141,18

geaz DATA 268,169,83,141,26,3,169,132,1 <09
41,21

283 DATA 3,88,96,189,1,141, 25,268, 169, <EC
199

Se4 DATA 141,68, 226,168, 8, 165,68, 192,19 <FF
a,77

SR mﬁTﬁ 192,202,200, 253,254,234 ,234, 1 Ly =1n]
41,33 &
DAETE 266 <43
CmTe 9, & <P3
DETA &, 8,8 <4F

64 SPRITE

A C-64-es nyolc sprite haszndlatat teszi lehetévé.
A program segitségével 64-re bévithetjiik szel-
lemeink szamaét.

Kolesar Andras

@ REM —————— <4E
1 REM 64 SPRITE EGYSZERRE <87
2 REM INDITAS:SYS 32768 <D8
3 REM LEALLITAS: <28
4 REM RUN-STOP/RESTORE <13
5 REM SPRITE ALAK:POKE <{E6
6 REM 2040, X <9E
7 REM (C) KOLE! 1990. <9D
8 REM —————=——-— o <4D
g : <6B
10 FOR I=32768 TO 32928:READ A:S=S+A: <44

POKE I,A:NEXT I:IF S<>21374 THEN P
RINT "HIBA!"

100

191

192

1e3

104

195

198

107

108

DATA 120,169,76, 141,20, 3,169,128, 1
41,21,3,169,1, 141, 26, 208, 169, 127
DATA 141, 13,220, 169, 255, 141, 21, 208
,169,27,141,17, 208, 169, 38, 141, 18, 2
08

DATA 169,192,141, 16,208, 169, 1, 162,
9, 157, 39, 208, 232, 224, 8, 208, 248, 162
DATA ©, 142,32, 208, 142, 33, 208, 169, 4
0,157, 0, 208, 24, 105, 18, 232, 224, 16
DATA 208,245, 88, 96, 238, 25, 204, 169,
27,141, 17, 208, 169, 48, 162, 9, 157, 1
DATA 208,232,232, 224, 16,208, 247, 16
©,0,185, 154, 128, 205, 18, 208, 208, 251
. 162

DATA ©,185, 154,128, 24, 105,10, 157, 1
, 208, 232, 232, 224, 16, 208, 241, 200, 19
2

DATA 6,240, 10,192, 7,208, 222, 238, 25
, 208, 76, 49, 234, 169, 248, 205, 18, 208
DATA 208,251,169,9,141, 17,208, 76,9
9,128,68,98, 128, 158, 188, 218, 248

SORTORLO RUTIN

A SYS 49152, elsd sor, utolstd sor formaban kiadott

utasitas torli a C—-64-esen megirt Basic-sorokat.

<1C

{78

<b9

<EA

<3A

£97

<{2B

{66

Jackie Maestro
(RO SER R R 0 o o o o 0 0 O O O < g
REM * DELETE V1.8 C-84 % <1E
REM # # <aC
REM #* kE ITETTE' JACKIE # L
REM skl <43
: <Br
FOR I=49152 TO 49286 i1
O READ ATPOREE I,RA5=54R < 3R
HEXT <A
IF S<»17246 THEHM PRINT "HIBA" <AL
DATA 832,283, 174,832,138, 173,632 ez
DATA 247, 183, 165, 626, 133, 256, 185 < 36
DAaTAa a2, 133,251,832, 253, 174, @32 “ER
OATA 138, 173,832,247, 183, 165, 626 <all
WhTA 133,252, 185,821, 133, 253, a3z < A0
OARTA B&&, 229, 169, &1.,@wﬁ,hiu,hgw <FE
DATA 189,817,832, 2 1G,qu 166, 256 {EE
OATA 165,251,632, 245, 18 16A,Uuu <37
AT 189,117 Jiq.ﬂdgu"-ﬁ.;&luam\um‘J&dL {7l
OFETh 224, B1l&, 208, 245 E4L,1@L,223 {268
CRTA 169,813,141, 119,682, 141,12 LER
OATH GEZ, 169,662, 133, 198, a9, ic <
OATAa 251, 197, 253, 246, 685, [Pa, az25 < 1B
OATA 876, 186, 192, 185, 256, 137, 252 <OF
OATA 176, ale, 824, 165, 256, 1Gq,mu1 <53
OATh 133,256, 165, 251, 165, 666, 13 ST
DATA 251,876,834, 192, 898, 141, Gd< ST
DETh G289, 883, 832, 052, 857, 658, 851
DETH E53, GEGE, BE3, Goe, ARG, 308, BoE
FREI o e e e e e e e e e

REM ARTIWVIZALAS) SYS 49152, K, 4

REM AHOL: -k A KEDZG SOR
REM =WoE E2ak SO
RE]‘q _________________________________
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A C-64 GEP] KODU PROGRAMOZASA

Az assembly nyelv alapjai

szes sorozatot bocsa-

tunk 1utjara azzal a cél-
lal, hogy az olvasdkat koz-
érthetéen megismertessiik a
Commodore 64-es asszemb-
likus /gépi koédu/ programo-
zasaval.
Minden szamitdégépben van egy
kozponti  végrehajtd  egység
/CPU - Central Processing Unit/,
amely az Osszes szamitdégépes
részegység mukodését Ossze-
hangolja. A kdzponti egység altal
elvégzendd feladatokat olyan
program tartalmazza, amely csu-
pan szamokbdl all /ugyanis a
CPU csak a ,van jel — nincs jel”
informécidk szamalakjait képes
értelmezni/; ezek a szamok a
CPU egyes utasitasainak a gépi
kédjai. A szamitogépek héskora-
ban ezeket a kodokat kapcsolo-
tablaval vitték be a kdzponti egy-
séghbe, az eredmeényeket pedig
kijelzétablardl olvastdk le. Ezert
egy program megirasa nemcsak
sok idét igényelt, de szamtalan
hibalehetéséget is rejtett maga-
ban. Szikségessé valt egy olyan
programozoi segédeszkoz kifej-
lesztése, amely ezeket a hianyos-
sagokat mar némiképp kikluszo-
boli.

Az eredmeény az asszemblikus
programozasi nyelvek megjele-
nése. Az egyes utasitdsok kodja
helyett elég egy emlékeztetd
szbécskat /un. mnemonikot/ meg-
jegyezni ahhoz, hogy az adott
szamitdégépen programot irhas-
sunk. A konnyebb érthetéség
kedvéért példaul a hexadecima-
lis $BBC4 jelentése: $C4-et moz-
gasson a ,régi” nevt regiszterbe.
Ha gépi kédban programozunk,
akkor ezt a miiveletet a $BBC4
érték bevitelével érhetjiik el. Az
eléz6 mivelet asszemblikus
megfeleléje pedig mondjuk, igy

E szamunkban egy hétré-
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néz ki: ,adatmozgatas #$C4,régi”
/ezt az alakot nevezzik forrds-
koédnak/. A példabdl lathatd,
hogy mekkora segitséget nyujt
az Uj programozasi nyelv a gépi
kédhoz viszonyitva.

Az évek soran ujabb és ujabb
programnyelveket fejlesztettek
ki, példaul a Basicet, a Pascalt, a
Prologot stb. Ezek a nyelvek
azonban mar a magas szintl
/feladatorientéalt/ nyelvek csalad-
jaba tartoznak. Nagyon sok olyan
segitséget nyujtanak a progra-
mozonak, amelyet csak bonyolult
modon lehet assemblyban meg-
oldani. A magas szinti nyelvek
masik elénye hordozhatésaguk;
gyakran elég a forrdsprogramban
kisebb modositasokat eszkozolni
ahhoz, hogy programunk mas
géptipuson /esetleg mas kérnye-
zetben/ is mikodbképes legyen.
A gépi nyelveket az alacsony
szintd /gépfliggé/ nyelvekhez
sorolhatjuk. Ennek sajnos az a
kovetkezménye, hogy a még
azonos CPU-val rendelkezé, de
eltérd tipusid szamitdégépeken
ugyanaz a program nagy valoszi-
nliséggel nem futtathato.

Meégis, miért haszndljdk az
alacsony szintd programozési
nyelveket, ha ennyi hatranyuk
van? A valasz egyszeri:. a gyor-
sasdg, a kis tarigény és a maxi-
malis hardverkihasznalds miatt.

Most nézzik meg, mibdél is
adddnak ezek az elényok! A CPU
csak a sajat utasitaskészletét
képes értelmezni, amely alapfoku
utasitasokbdl all. Emiatt az Osz-
szes magas szintd utasitasnak a
CPU utasitasaibol kell felépulnie.
Vegylk példdul a Basic PRINT
utasitast, amelynek az a feladata,
hogy az utana koévetkezd para-
métereket kiirja az elsédleges
output egységre. Mivel ezek az
argumentumok sokfélék lehetnek

/valtozék, szdvegek stb./, a vég-
rehajtds sordn az interpreternek
sok miveletet kell lebonyolitania
/tipusellendérzés, szamkonverzio,
valtozdkeresés. ../, ami természe-
tesen tobbletfutdsidét eredmeé-
nyez. A kis tarigény a valtozok
tarolasmaodjabdl, valamint a hely-
takarékos utasitasok hasznalata-
bol adédik. A maximalis hardver-
kihasznélds azt jelenti, hogy az
egyes feladatok csak géporien-
talt nyelveken oldhaték meg,
csak igy élhetliink szamitoégé-
punk specialis adottsagaival
/gyorsasdg a grafikai, animaéacios
és szamitasigényes alkalmaza-
sok esetén, valamint a megszaki-
tasok és perifériakezelések tert-
letén sth./.

Emlitettik, hogy a CPU csak a
,van jel — nincs jel” eseményre
reagal, amelyet legcélszeribben
egy ketértékli, vagy mas szdval
binaris  kapcsoléval  tudunk
szemléltetni. A van jel binaris
megfelelje az 1, a nincs jelé
pedig a 0. A szémitastechnika-
ban ezt a kétértékl kapcsoldt
bitnek nevezik /az angol Binary
digIT szavak roviditésébdl szar-
mazik/. Mint latjuk, egy bittel ket
allapotot irhatunk le. Ha noveljiik
a csoportba foglalt binaris jegyek
szamat, akkor ezzel egylitt emel-
kedik a leirhaté események
szama is. gy példaul két bittel
négy, harommal nyolc, néggyel
pedig maér tizenhat &llapotot
rogzithetiink.  Altalanossagban
elmondhatd, hogy a novekedés a
kettes alapu exponencialis figg-
vény szerint torténik. Tehat .n"
bitet tartalmazé csoporttal 2"
darab esemény irhato¢ le, amelye-
ket 0-(2°-1) intervallumba esé
egész szamokkal adhatunk meg.
Néhany meghatarozott szamu
bitcsoportnak kulén neve is van.
Négy bit egy nibble-t /fél bajt/,



nyolc bit egy bajtot, tizenhat egy
worddt /szét/, harminckettd egy
longwordot /dupla szét/ alkot.

Sajnos ennek az abrazolasi
modnak két hibaja is van: nem tu-
dunk sem negativ, sem tortsza-
mokat abrazolni. A tortszamok
specialis abrazolasmaddja a lebe-
gbpontos formatum. Az asz-
szemblikus programozés sordn
ritkan talalkozunk vele, ezért most
nem részletezzilk. A negativ sza-
mok abrazolasat azonban koze-
lebbrél is meg kell vizsgalnunk.
Mig a pozitiv szamoknél nem volt
sziikség az eldjel tarolasara, most
erre a feladatra le kell foglalnunk
egy bitet. Megéllapodas szerint a
legmagasabb helyi érték{ binaris
jegy /elGjelbit/ hatarozza meg az
el§jelet, amelynek 1-es &llapota
jelzi, ha a szam negativ. lly médon
nyolchites szervezésben dolgozva
a —127...0...127 szamtartoméanyt
tudnénk abrdzolni. Ennek a maéd-
szermek azonban lenne egy hibéja:
a nulla kétszer szerepelne az abra-
zolt szamok kozott. Egyszer mint
%00000000 bhitfolyam /ha egy
szamot bindrisan adunk meg,
akkor ezt a szadm el6tt alld sza-
zalékjellel jelezziik), masszor pedig
mint a %10000000 bitfolyam deci-
malis értéke.

Ennek kikliszobolésére vezet-
tek be a kettes komplemensi
/kettes kiegészitdés/ szamabrazo-
last. Lényege, hogy egy negativ
szam kettes komplemensi alak-
jat ugy kapjuk meg, hogy az
adott bitcsoporton a legnagyobb
abrazolhaté szam+1-bdél kivonjuk
a szam abszolut értékét. A pozi-
tiv szamok kettes komplemensi
alakja maga a szédm. A koény-
nyebb érthetéség kedvéért las-
sunk egy példat! Nyolcbites
szervezésben dolgozva nézzuk
meg a —56 kettes komplemensi
alakjat. A leirtak szerint eljarva
—56 abszolut értékét ki kell von-
nunk 256-bdl /maximalisan ab-
razolhatd szam+1-bdl/:

100000000
- 00111000

11001000

Tehat —b6 kettes komplemen-
s alakja a %11001000, vagyis a
decimaélis 200.

fgy az abrazolhat6 szamtarto-
many —128-tél 127-ig terjed, hisz
most mar a %10000000 nem
nulla, hanem -128 kettes komp-
lemenst alakja.

A Kkettes szamrendszer a sza-

mitdgép szempontjabdl idedlis, a
programozoébdl viszont — né-
hany kivételtél eltekintve —
hasznalata bonyolult és hossza-
dalmas. Ezért a szamitastech-
nikaban meghonosodott a hexa-
decimalis /tizenhatos alapu/
szamrendszer is. Itt azonban egy
helyi értéken 16-féle jegy allhat.
Ezért — hogy az egy helyi érté-
ken &llo értéket egy karakterrel
le tudjuk irni — ha az adott helyi
értéken 0-9-ig terjedd érték van,
azt az értéknek megfelelé szam-
mal, ha pedig 10-15-ig terjedd
erték, azt az A-F betikkel jelol-
jik. Példaul a 10 hexadecimalis
megfelel6je az A", a 12-é a ,C”,
a 15-é az F".

A binéris-hexadecimalis at-
szamitds egyszerlien elvégez-
het6, hiszen mindig négy bi-
naris jegy Osszevonasaval Kka-
punk egy hexadecimaélis jegyet.
Példaul a %10100101 binaris
szam hexadecimadlis alakja meg-
felel a %1010 és a %0101 sza-
mok hexadecimalis alakjainak,
azaz $A5-nek /a hexadecimalis
szamokat mindig a szam el6tt
allo $ jel jelzi/.

Farkas Andras,
Lukéacs Krisztian
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Kistigyes

C-64-re irt programok ko-
A zO0tt igazi ,nagyokosnak”

szamit. Az AMN Software
fejlesztette és forgalmazza. PC-s
valtozata januar végén lett kész;
még nem tudjuk, hogy milyen
eltérések vannak a két verzid
kozott,

A Kistigyes egy épitbipari
vallalkozoi programrendszer,
amely a szamlaadastdl a tételek
és anyagok nyilvantartasaig
mindenre képes. Kezelése talan
kissé nehezebb a hasonlé prog-
ramokénadl, s felhasznaloi kézi-
kényve is feltételez némi jartas-
sagot a szamitastechnikai fogal-
makban.

Tizpontos fémeniije van; el6-
szor ez toltédik a gépbe, majd a
megfeleld opcid kivélasztésa
utan a hozzarendelt programot is
behivia a masina a rendszerle-
mezrél. Az els6é pont szamldak,
illetve koltségvetések készitéset
témogatja (e kettd kozott a rend-
szer nem tesz kulénbséget; a
szémla egyuttal koltségvetés is).
Itt tovabbi f6menii jelenik meg,
amelyben véalasztani lehet a
fejléciras, a tételmiiveletek és a
perifériakkal kapcsolatos miive-
letek kozott, és kilén pontban
szerepel a nyomtatds. A fejléc
.Képzésen” keresztil érhetd el az
Uj szédmlakezdés nevld funkcid,
amely némileg szokatlan modon
(immar PC-s vonasokat eléreve-
titve) mini szovegszerkesztd
programot hasznal (s az Easy
Scriptbél is ismert inverz "<"
jelet jeleniti meg a képernyén).
Ezutdn a munka elszdmoldsara
vonatkozd adatokat kell beirni
(munka jellege, afa-kulcs, rezsi-
oradij, fuvarkoltség stb.). A fejléc
kitoltését olykor meg lehet spé-
rolni az F1 lelitésével, egyébként
telies értékd ,Escape”-pel ez a
program sem bir, a legtdbb
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C—-64-re irt szoftverhez hasonlé-
an (bar eléggé kdvetkezetesen
hasznélja az F8-as billentylt a
menithoz vald visszatérésre).

A tételmiiveletekhez 4j képer-
ny6t kredl a program, és udjdon-
sagként feltiinteti — egyebek
kozott — a szabad memodriaterile-
tet. A funkciébillenty(k itt valo-
ban funkcidkat kapcsolnak (6sz-
szesen négyet), és a szerkesztést
a Commodore-klaviatira néme-
lyik billentylije is segiti. Lehetd-
ség van az egyes tételek beolva-
sasara az adatlemezrél a képer-
nyére (a program egyuttal arra is
figyel, hogy helyes lemez kertl-
jén a meghajtéba), tételek elhe-
lyezésére az éppen késziild
szamldba és a szamla tételeinek
modositdséra (ahol megint tjabb
lehetdségek felé agazik el a me-
nu).

Gazdag lemezkezel6 menti all
a felhasznaldé rendelkezésére, a
katalégus beolvasasatdl a lemez-
re mentésig és visszatoltésig, és
a lemez kozbeiktatasaval lehetd-
ség van kilonbdzé szamlarészek
Osszedolgozasara. Ez a funkcid
modot ad arra, hogy az éppen
keészuld szamlaba kész reszlete-
ket atmasoljunk, és segitségével
végignézhetjik a lemezen térolt
szamlakat is. A lemezrél vald
olvasas, illetve irds el6tt a prog-
ram figyelmeztet a munkalemez

behelyezésére (ett8l azonban
eltekint, ha mi is tudjuk, mi a
dolgunk).

A nyomtatashoz kilén fément
tartozik: valaszthatunk az Gssze-
sité, a munkanemek és a teljes
szamla nyomtatdsa, illetve az
Osszesiték képernyén vald meg-
jelenitése kozott.

A f6menli masodik pontja az
eréforrds-szikséglet (egyszer(b-
ben a szamlak, illetve koltségve-
tés anyagsziikségletének) meg-

hatarozasa. Itt az egyedi és hal-
mozott kigyljtés kozott valaszt-
hatunk, és listat lehet kérni az
anyagokrél (ezen belil pedig
kilon a visszaigényelhetd, illetve
vissza nem igényelhet6 anya-
gokrol). Arra is mod van, hogy a
munkanemekben teszdleges
intervallumot dolgozzunk fel.

Az drazasi muveletek soran
(ez a f6mentu harmadik pontja) az
anyagarakat allapithatjuk meg.
Egyéb funkciok: tételek kivalasz-
tdsa a szamlabdl, adattarbdl stb.
Az arelemzés nagyjabdl meg-
egyezik az arazé programmodul-
lal, itt viszont az arazas eredmé-
nye nyomtatésban is megjelenik.

Az adattarral kapcsolatos
muveletekre is gazdag menit
kindl a program. A temérdek
adat (anyag és tétel) természete-
sen nem fér el a rendszerleme-
zen (és nem volna célszerdi a
kétfajta allomanyt osszekeverni),
ezért a program valasztja ki az
éppen sziikséges lemezt. A mi-
veletek: beolvasas, r106gzités,
listdzas nyomtatéval stb.

A felhasznalé sajat tételeivel
kapcsolatban is végezhet miive-
leteket (az adatok karbantartasa
az el6bbihez hasonld maddon
torténik).

A f86menii nyolcadik pontja az
aralkalmazdasi kulcsok (rezsiodra-
dij, illetve fuvarszorzé) modosité-
sara nyujt lehetSséget. Ezek
egyenként kiirédnak a képernyd-
e, és a régi értékek felilirhatok.

A kilencedik pont a munkale-
mez elkészitését tamogatja (be-
leértve az 4j lemez formattalasat
is). A program felismeri a rend-
szerlemezt, és azt nem béantja.

A rendszer adattara tételekbdl
és anyagokbdl all. A tételek hét
lemezoldalt foglalnak el, az anya-
gok négyet, és legfeliebb tiz
lemezoldalon sajat adattar is
létrehozhaté (ami 6sszesen 6500
tételt jelent).

B.F.




a valaki vasarolt mostana-
H ban a Harmoénia nevd

véllalat valamelyik boltja-
ban, bizonyara meglepte, hogy
példaul a cigaretta vagy levele-
z6lap mellé csinos kis szamlat
nyomtak a markdba, amelyrdél
megtudhatta, mennyit fizetett,
hényadika van aznap, s6t a va-

sarlast is megkdszonték. A
szamlét egy ,zsebszamologépbdl”
és nyomtatdbdl allé pénztargép
produkalja, kozelebb hajolva azon-
ban kideriil, hogy ez a jol ismert
Psion Organiser, kissé atalakitva
es raszerelve egy Citizen nyomta-
téra.

Amidta az adbéhatdsdg a sar-
kara &llt és kotelezévé tette a
szamlaadast, tObb cég ravetette
magat a lehetdségre, sietve keri-
tett valahonnan egy pénztargépet,
bevizsgéltatta és piacra dobta. A
kinalat szépen kikerekedett (lasd
Mikrovildag 1990/18.), és egyre
nehezebb lett tajékozddni a kilon-
féle géptipusok kozott, amelyek
természetesen arban is jocskan
kiilonboztek egymastol.

Talan keveseknek jutott eszébe,
hogy ha mar muszaj pénztargépet
venni, akkor az olyan legyen,
amelyik mast is tud, mint szamla-
kat nyomtatni vagy O&sszesiteni.
Toébb legyet lehetne tltni egy
csapasra, ha a pénztargépben egy
szamitogép is lakik, vagy forditva.
Valé igaz, hogy sok kis gép (Com-

modore, Spectrum stb.) hever
szanaszét kihaszndlatlanul, &am
ezeket — az ominodzus fekete

doboz hidnya miatt — nem lehet
elfogadtatni pénztargép gyanant.

HARMONIA RT.

A jovo

Joé szemid vallal-

kozd azonban ész-
revehette, hogy mégiscsak van
olyan masina, ami pénztargép is,
szamitégép is, rdadasul nem is
kertl (tul) sokba.

A Psionbél a pécsi EGSZI-DEL-
SZAM cég varazsolt pénztirgé-
pet. Az dsszedllitas lelke egy Psion
Organiser IIL.XP tipusu kalkulator,
amelynek ,sziiletési” adatai kdzott
emlithetd, hogy 32 kB-os ROM-
mal és ugyanekkora RAM-mal
rendelkezik, kétsoros, soronként
16 karakteres folyadékkristalyos
kijelz6je van, és a beépitett prog-
ramok révén notesznek és kalkula-
tornak is alkalmas. Kiilon vonzerét
jelent, hogy memdriakartydkkal
béviteni lehet tarolokapacitasat,
valamint a legkilénfélébb perifé-
ridk csatlakoztathatok hozzda. A
Comms Link interfész segitsége-
vel pedig PC-hez is kothetd. A
rugalmas konfigurdlhatésag gyu-
molcse lett a pénztargép is,
amelynél a Psiont egy Citizen
iDP560-as nyomtatéval hézasitot-
tdk Ossze, és még nem is kérnek
érte tul sokat: az egész Osszedllitas
afastul 65 ezer forint (volt tavaly),
de ebbdl 53 ezret vissza lehetett
igényelni. Netté ara varhatdan
idén sem lesz sokkal magasabb.

zeneje

A kissé ,fogatlan” pénztargépi
valtozathoz a pécsiek kiszedték a
Klaviatura jo részét, és belll sem
kegyelmeztek az eredeti konstruk-
cidnak: beletomtek egy 32 kB-os
Epromot az adatok szamara (ez a
fekete doboz), egy 16 kB-osat pe-
dig a programok szamara, ame-
lyeket szintén maguk fejlesztettek.
A gép annak rendje s mddja sze-
rint le van plombélva, és csak a
pécsiek nyulhatnak hozza (olyan-
kor, amikor kiclvassak a fekete do-
boz tartalmat).

A rendszernek két fémentje
van: az egylk az ugynevezett
pénztargépi menil, amely a napi
munkahoz sziikséges funkcidkat
tartalmazza (vevék regisztralasa,
szamlak nyomtatasa). A masik
menipont az dsszesitékre vonat-
kozik, és lehetévé teszi példaul a
havi forgalomosszesitést. Utdlag a
programot egy harmadik menu-
ponttal is bévitették a pénzforga-
lom kovetésére (nyitd pénzkészlet,
forgalom, kivét, csekkfeladds stb.).

A rendszer egyetlen szépséghi-
béja, hogy nem készitették fel ar-
ra, hogy az adatokat kozpontilag is
fel lehessen dolgozni, példaul egy
PC-n. Mas kérdés, hogy nem vol-
na koénnyd példaul minden aldott
nap végigjami a Harménia mind a
160 tuzletét, és lekérdezni az ada-
tokat — esetleg egy masik hordoz-
hatd géppel. Vannak azonban méas
lehetdségek is: a Psion Organiser,
mint szamitogép, ,szabad idejé-
ben" példaul kivaldan tudna vezé-
relni az éjszakai riasztast, esetleg
a neonreklamokat, vagy a vilagi-
tast. Lehetne ugyanakkor telefon-
modemhez koétni, és akkor auto-
matikusan tarcsazhatna (példaul
betorés vagy tliz esetén) a meg-
adott szamokat, tovabba remekul
osszeépithetd volna vonalkddolva-
soval is, ami a kisebb Uzletekben
egyelére a jové zenéje.

B.F
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égi banata az operakedve-
R 16knek, hogy ha eredeti
nyelven hallgatnak egy
operat, gyakran egy mukkot
sem értenek bel6le. Ezért a
legjobb, ha az el6addk magyarul
énekelnek, kicsit rosszabb, ha
magyarul, de rossz szdvegmon-
dassal. Még =zavardbb, amikor
vendégszereplé van, aki példaul
olaszul énekel, és a legrosszabb,
ha mindenki a szdvegkdnyv
eredeti nyelvén dalol a szinpa-
don.

Erre orvossdg a fényujsag,
amelyen az el6adas alatt ma-
gyarul is olvashatd a szoveg. Ez
azonban eléggé macerds joszdg,
mivel nem elég jol lathatd hely-
re tenni, hanem ugyelni kell
arra is, hogy ne zavarja meg az
el6adas hangulatat, fényereje
igazodjon a szinpadi vilagitas-
hoz stb.

Néalunk az Erkel Szinh&zban
szerelték fel az elsd ilyen szer-
kezetet, még akkor, amikor a
Commodore volt ,a" szamito-
gép. Technikailag ugy oldotték
meg, hogy amikor sziikség volt
ra, felulrél leeresztették zsinéron
a szinpad folé, amikor viszont
nem kellett, ott rejt6zott valahol
a magasban, ahol a kozdnség
nem lathatta.

A préobélkozas sikerén fel-
batorodva elhataroztédk, hogy az
Ybl Miklés tervezte Operahazat
is ,megszentségtelenitik” egy
ilyen taldlménnyal. A miiemlék-
védelemre tekintettel ugy he-
lyezték el a szdvegkiirét, hogy
bar ott van &llanddan a szinpad
folott, de ha sziikséges, el tud-
jdk takarni. Vezérlését itt mar
nem C-64-gyel oldottdk megq,
hanem PC-vel, amely ,biborban-
barsonyban” pihen a kirdlyi
paholy dlmennyezete folott.

Unalmas volna  ecsetelni,
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milyen nehéz volt a kabelezés,
mivel a vezetékek csak falon
belil futhatnak (esztétikai okok
miatt), de végul is helyére ke-
rult, és a kozonség 1987-ben
végre Ugy nézhette végig a
Nabuccot, hogy senkinek sem
kellett a szomszédjat bokdosnie,
hogy megtudja, mit is mondtak
az elébb.

A szovegkiird két, egyenkeént
negyven Kkarakterbdl alldé sorbdl
épil fel. A tébla modulos rend-
szerli, a 32x32 fénydidédabdl alld
modulokat a kdzponti buszon
keresztil egy Z80-as mikropro-
cesszor vezérli, amely a tabla-
ban van elhelyezve. Szdvegek,
magyarazatok, lzenetek mellett
egyszertibb grafikdk megjeleni-
tésére is alkalmas.

A tabla nagy fényerejd dié-
dékbol all, és a fényerd a kiilsd
vilagitds fliggvényében valtoz-
tathato.

Kezelése igen egyszerl: felvé-
tel izemmoddban rogzitik a sz6-
veget, ehhez igazitjdk a probéak
folyaman a fényerét és a szo-
vegmegjelenés dinamikajat. Az
el6adason mindig Ul valaki a
szamitdgép mellett, folyamato-
san koveti az eseményeket, és
egy billentylvel 1épteti a szdve-
get. Elétte a képernyén ott a
kovetkez6 nehany sor. Ez
egyébként igy volt a Commodo-
re-os valtozatban is, csak éppen

a szlikos taroldékapacitas okozott
gondot. (Azért a ,jo Greg” sem
tavozott végleg a szinhdazbdl,

hanem 1uj feladatot kapott: a
szinetben az el6csarnokban
elhelyezett szines tévéken rek-
lamfeliratokat futtat.)

A PC-s valtozat Kkezelését
megkonnyiti a mentvezérlés és
az, hogy a 20 MB-os merev-
lemezen béven elfér az egész
repertoar, nem kell a felvonasok
sziinetében a floppyrél behivo-
gatni a soron kovetkezd része-
ket.

A fényujsag mellé a vilagitas-
technikat is korszerlsitették. A
fényszabdlyozd berendezést -
,mivésznevén” Galaxyt — a
Rank Strand cégtél vették; 244
kilén szabélyozhatd dramkore
van (tehat ugyanennyi lampat
tud vezérelni), és &Aramkordn-
ként b kilowattal terhelhetd.

Ilyen technika mellett ezernyi
szinben pompdazhat ,A bahcsi-
szerdji szokokut".

-renc



I[rany a min

a feltennénk a kérdést,
H hogy vajon Magyarorsza-
gon van-e szamitdogép-
gyartas, igencsak nehéz lenne
egyértelmii valaszt adni. Azt
mondhatnank, hogy ,vanni van”,
de attdl fligg, hogy mit tekintink
annak. Mert ha beleértjik a
chipgyartast is, akkor nyilvanva-
léban nincs, féleg amidta leégett
az orszag egyetlen integralt
aramkoroket el6allito lizeme, a
Mikroelektronikai Véllalat. Am a
mai piaci helyzetet alapul véve
nem kell feltétleniil Adamtol és
Evatol (azaz a homoklapatolastol
— ti. ebbdl készitik a sziliciumot,
az IC-k alapanyagat) elindulni,
mert mar szinte az is gyarténak
szamit, aki egy ismeretlen erede-
td gépre raragasztja az emblé-
majat.

A Controll valahol a két véglet
kozott helyezkedik el. Tevékeny-
sége  klasszikus  értelemben
ugyan nem gyartas, de kozel all
ahhoz: megveszik az alkatrésze-
ket, és ezekbdl szamitogépeket
allitanak 6ssze — méghozzé a ve-
v6 kivansagai szerint. Hogy
miért dontottek az Osszeszerelés
mellett, vildgos: nincs annyi pén-
ziikk, hogy méregdraga gyarto-
eszkozoket vasaroljanak a vilag-
piacon, és még ha volna is, nem
biztos, hogy megbizhatdésaghan
utolérnék a vilagszinvonalat. Haj-
dan, amikor a nagy hazai cégek
ilyen eszkozoket szereztek be, a
Controll még nem is létezett, de
a korulmények is méasok voltak.
A monopolhelyzetet élvezc‘i valla-
latok olyan arat kértek szamito-
gépeikért, amilyent nem szé-
gyelltek. Mire a széamitastechni-
kai piac kialakult, a Controll is
csak merében mas Uzleti filozo-
fiaval léphetett fel: nem & diktdl a
vevének, hanem igyekszik min-
denben a rendelkezésére allni.

Ok is ugy kezdték, mint sok
mas hazai sikervallalat: el6bb
gmk, majd kisszovetkezet, végtl
reszvénytarsasag, végig az 0sz-

szeszerelésben (és kereskede-
lemben) latva a cég 8 hivatasat.
Valésagos mivészet kivalasz-
tani a piacon kaphatd temérdek
és kilonbozé aru alkatrész kozil
a legmegfelelébbet. A Controll
hosszas keresgélés utan végul
Tajvan mellett kotott ki, ahonnan
olcsdbb részegységeket — alapla-
pot, vezérlbkartyakat, wincheste-
reket, tapegységeket sth. — im-
portél, és ezekbdl allitja eld sza-
mitégépeinek egy részét. Kinala-
tukban azonban kimondottan
draga és élvonalbeli gépek is
vannak, amelyeket — 1észegysé-
genként vagy egészben — a kali-
forniai ALR (Advanced Logic Re-
search) nevti cégtdl vasarolnak.
A gyartds azzal kezdddik,
hogy az alkatrészeket kivalogat-
jak a raktarbdl, és az egész kupa-
cot odateszik a miszerészek asz-
talara. Itt minden részegység a
helyére, majd a bemérékhoz ke-
ril, akik tesztelik és ellendrzik.
Végul a 48 dras ,égetés” kovet-
kezik: a gép bekapcsolt &llapot-
ban van, és kilonb6zd tesztprog-
ramok futnak rajta. Bizonyara
sokkal elegansabb lekapni a
polcrdl a szépen becsomagolt gé-
pet, és a vevd orra elé tenni a
pultra, mint két napig véarakoz-
tatni, de az égetéssel kisziirhe-
ték a kezdeti meghibdsodésok,
amelyek sokszor megkeseritik az
uj géptulajdonosok életét. A ta-

pasztalat azt mutatja, hogy a
szamitogépeknél a meghibéaso-
dasok gyakorisaga egy kad alaku
gorbével irhato le, tehat az elején
magas, majd gyors csokkenés
utédn hosszu ideig alacsony, ve-
gul ismét magasra szokik. Ezt a
kezdeti szakaszt hidaljdk at az
égetéssel, és a vevl igy mar egy
garantéltan jol mikoédd gépet vi-
het haza. Némely esetben a gé-
pet klimakamrédba teszik, és
megneézik, hogyan birja a széls6-
séges hémeérsékleti viszonyokat.

A Controllnal a gyartas és a
fejlesztés nem valik szét, sét a
szerviztevékenység is szorosan
ezekhez kapcsolédik. A cég for-
galmahoz képest szerény a lét-
szam: tizen foglalkoznak Ossze-
szereléssel, élesztéssel, hatan-
heten fejlesztéssel, tizenoten a
raktarban dolgoznak, hatan pe-
dig a PC-Lab rendszerekre van-
nak raallitva. Az atfutési idé sem
hosszu: atlagosan két hét, de
egyszerlibb kivansagoknal a ve-
vé egy hét alatt jut a géphez. Ez
természetesen nem vonatkozik a
bonyolultabb rendszerekre, sza-
mitégépes halézatokra, amelye-
ket csak hosszabb id6 alatt lehet
osszeallitani, installdlni, és tébb-
ezres darabszamra sincsenek fel-
készilve (de ilyen aranyu elada-
sok a mai vilagban legfeljebb
csak a mesékben vannak).

A Controll még ,noévésben”
van, de mar meglehetdsen jol
szerepel a hazai PC-piacon. Am
az idé valtozik, s hovatovabb
nem lesz elég csak a megszokott
osvényen haladni. A cég allitdlag
mar a minigépek felé kacsingat.

B.F.
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A C-64, mint lazmero

atalakitd, amelynek kimendfesziiltsége és a

hémérséklet kozott kozel linedris Osszeflig-
gés all fenn. Ezt a fesziiltségjelet a szamitdégép
kozvetlenil fogadja. Nem tévedés, a C-64 képes
analog jeleket fogadni, mert két A/D atalakitot
beépitettek, amelyeket a Game Port-ra vezettek ki.
A szintén itt talalhatd +5V és a fold (GND) kozé
kapcsolt potenciométer leszeddje csatlakozik hoz-
zajuk. Ezeken a bemeneteken — a kozbeiktatott
potenciomeéter allasatdl fliggben — a szamitogép O
és +5V kozotti fesziltséget kap, és ezt atalakitja 0
és 2bb kozotti digitalis értékké. Az emlitett pontra
mas forrdsbdl is adhatunk +56V fesziiltséget, ame-
lyet a gép ugyanugy beolvas.

A hémeéréépités esetén feladatunk, hogy a mé-
rendd hémérsékleti tartomanyt 0 és +5V kozottl
feszlltségtartomanynak feleltessiik meg. Az dbran
lathatd aramkor ezt oldja meg. A mikodés alapja,
hogy egy tranzisztor nyitéirdanyu feszililtsége a
hémérséklet emelkedésével csokken. Ha ezt meg-
felel6 munkaponti ellenéllasokkal egészitjik ki, a
tranzisztor kollektorkérében folyd aram noévekszik,
és egy ezzel aranyos fesziltségvaltozas jon létre.
Mar csak a kalibrélas, vagyis a feszliltség valtozas
és egy adott hémeérsékletvaltozds 6sszehangolasa
van hatra. Ezt két potenciométerrel példaul O és
100 Celsius-fokon allithatjuk be.

A kis hémérd lényegében egy félvezetts mérs-

Tavlatok

Ejtstink néhdany szdt a héméré és a szamitogép
kapcsolatardll A lényegében fesziltségosztoként
muikods dramkoér a C-64 Game Port-jara kivezetett
+5V-16l kapja a tapfesziltséget, és ezt osztja le a
hémérsékletnek megfeleléen. Majd a jel a gép Pot

Az érzékeld tranzisztor

g 0 | C (kollektor)
(&) o | B wazis)
o

(9] E (emitter)

CpBE
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Egyszerii, néhany olcsé al-
katrészbhdl megépithetd
aramkort ismertetiink,
amelyet kiprobalasra az
egészen kezddknek is bat-
ran ajanlunk, a haladoknak
pedig gondolatébresztének
szanjuk.

X illetve Pot Y bemenetére jut. Mivel két Game
Port van, elméletileg négy csatornan lehet egyszer-
re mérni (most egy csatornat hasznalunk, a tobbit
mas célokra alkalmazhatjuk). A bemend jel tovabbi
feldolgozasa csupan programozas kérdése. Megfe-
lel6 konstansok bevitelével a kalibrdlas is elvégez-
heté programbdl, de a skéla két jél definialt pontjat
Jhagyoméanyos” moédon, trimmerpotmeéterekkel is
bedllithatjuk. Miiszerlink egy tovéabbfejlesztett
szoftverrel latvanyos dolgokra képes: kirajzolhatjuk
a hémérséklet véltozdsat grafikonon (lazgorbe,
napi, heti, éves valtozéas), kiegészitve szabalyozasi
feladatokat is ellathat. Az érzékeld elem, a tranzisz-
tor a szamitégéptél messzebb is elhelyezhetd:
,tavmeérést” végezhetink.

Lassunk munkahoz!

Elészér egy probapanelen, az dbra szerinti elren-
dezésben, dsszehuzalozva épitsik meg a kapcso-
last. A NYAK elkészitésénél — aki ragaszkodik
hozza — meghatarozé, hogy milyen meéretd trim-
merpotmétert sikertlil beszerezniink. Azonos névle-
ges ellenallasu trimmerek, kiilonbozé meéretben
kaphatok, barmelyik kisméretd tipus j6. A végle-
ges megoldas persze mindenképpen egy rendesen
bedobozolt egység.

A legkritikusabb alkatrész a tranzisztor, kulon
figyelmet érdemel. Kizardlag PNP tipus johet szé-
ba, azon belil szinte tetszéleges lehet, példaul BC
212, BC 213, BC 214, BC 415, BC 416, BC
307...309, BC 556...560 és ezek A B C véltozatai.
Ezek mind mianyag tokozasuak. Elvileg fémtoko-
zasu tranzisztort is hasznalhatnank, de ezeknél a
tok legtébbszor a kollektorral azonos potenciélon
van, amely itt éppen a bemend jel. Vigydzzunk,

C-64 Game Port
LAB . 1.JATEK I/0 2.JATEK I/0

JEL JEL
1 JoYA® JoyBe
2 JOYA1L JoyB1l
3 JoyAaz2 Jovyez2
4 JOYA3 JoyB3
5 POTAY POTBY
& BUTTON A/LP BUTTON B
7 +5V +5V  (max. 59mA)
8 GND GND
9 POT AX POT BX
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Egy lehetséges bekdtés a probapanelen

mert fennéll a veszély, hogy ha a tranzisztor hazat
fesziiltség alatt allé ponthoz érintjiik, akaratlanul is
karos tulfesziltséget juttatunk a szamitégépbe!
Manyag tokozasnadl ettdl nem kell tartani.

Forditsunk kulon figyelmet a tranzisztor bekoté-
sére. Célszeri egy darab szines szalagkébelrél
harom eret lefejteni, és a kivezetéseket kiilénbozé
szinekkel azonositani. A tranzisztor és az illesztd
kozott szintén haszndljunk szalagkabelt, hogy az
érzékel6t tévolabb is elhelyezhessiik. Nagyon
ugyeljink arra, hogy a tranzisztor kivezetései ne
érjenek Gssze, és nedvesség ne okozzon zarlatot. A
kivezetésekre huzzunk példdul vékony mianyag-
csovet, vagy a forrasztds utén, szilikongumival
szigeteljik a fémes részeket. Szintén jé megoldés,
ha a tranzisztort egy vékony muanyagcsébe ra-
gasztjuk, amelybdél csak a vége &ll ki. Az igy kiala-
kitott szonddaval barhol kényelmesen mérhetiink
(példaul elektronikus alkatrészek melegedését,
folyadékok hémérsékletét stb.).

Alkatrészek:

1 db PNP tranzisztor

1 db 3,3 kQ trimmerpotenciométer

1 db 47 kQ trimmerpotenciométer

1.db 3,3 kQ 5% 0,25W ellendllds

1 db 5,6 kQ 5% 0,25W ellenallas

1 db DB-9-S tipust Cannon csatlakozédugasz (csa-
pos)

kb. 0,5 méter 6 eres, szinjeldléses szalagkabel
szilikongumi (F-BS, ELASZTOSIL, SILOPLAST) a
szigeteléshez s

prébapanel vagy NYAK és doboz, izlés szerint

sztor

18 REM A PROGRAM AZ 1, GAME PORTRA
20 REM CSATLAKOZO0 HOMERO MERT

30 REM ERTEKET IRJA KI A KEPERNYORE

4¢ REM

se K=827

62 FOR I=1 TO 54

72 C=K+I: READ X: POKE C,X

80 NEXT 1

99 PRINT CHR$(147)

95 sYs 828

129 PRINT"HOMERSEKLET=";127.5-PEEK(49152)/2;"
119 FOR W=1 TO 1088: NEXT W

120 Ss=""
139 GET Ss:
140 GOTO 99
15¢ REM A PROGRAM VEGE

160 DATA 120,173, 2,220, 72,169,192, 141,2
170 DATA 220, 169,64, 141,90, 229, 160, 128,234
182 DATA 136,18, 252,173, 25,212,141,9, 192
190 DATA 173,26,212,141,1,192,173,0,220
28@ DATA 72,41,4,141,2,192,104,41,8

210 DATA 141,3,192,104,141,2,220,88,96
220 REM A GEPIKODU RUTIN A SID REGISZTER
239 REM FELULIRASAT AKADALYOZZA MEG

249 END

CELSIUS FOK™

IF S$<>"" THEN END

A mérdegységet a szamitdégéppel szintén egy
héromeres szalagkabellel kossik ossze, ugyelve a
jelolésekre. A Game Port kilencpdlusu csatlakozo-
janak bekétését az dbra mutatja, a szamozas a
csatlakozédugasz mlanyagrészén, az egyes csa-
pok mellett is megtalalhaté.

Mar csak egy lépés

Ha Osszedllitottuk az aramkort, még egyszer
ellendrizziink minden bekdtést, majd &allitsuk be
a potmétereket kb. kozépéallasba. Illesszik a
kikapcsolt szamitégép 1. Game Portjara a csatla-
kozét. A szamitdégépet bekapcsolva, irjuk be a
mintaprogramot és inditsuk el. Ha a tranzisztort
kezlinkkel melegitjik, a képernyén a mért érték
novekszik — els6 ellendérzésnek ez elég.

A pontos bedllitashoz készitsiink egy edénybe
olvadé jeget (példaul a hiitészekrény jégkockaira
vizet Ontve), egy masikban pedig forraljunk
vizet. Ezek lesznek a hémérsékleti referenciék.
El6szor tegylk a tranzisztort a forrdsban lévé
vizbe, és Pl-gyel 100 Celsius-fokon kijelzett érte-
ket allitsunk be, majd tegylik &t a szondat az ol-
vado jégbe és P2-vel kalibréljunk O Celsius-fokra.
Ismételjik meg a kisérletet, mert valdszinlleg
modositanunk kell. 100 Celsius-fokon mindig
csak Pl-et, 0 Celsius-fokon csak P2-t valtoztas-
suk. A kalibrdlds sordan ugyeljink arra, hogy a
tranzisztor kivezetései szarazak maradjanak.

Ha a levegd hémérsékletét meérjik, figyeljunk
a péaratartalomra, a tranzisztor mindig legyen
széraz, mert a parolgds okozta hdéelvonas téves
értéket eredményezhet.

A C-64 beépitett 8 bites A/D konvertere
szamtalan ceélra felhaszndlhatd. Tovabbi kiegészi-
tésekkel egyen-, valtakozd feszlltséget, ellenal-
last mérd és folyamatosan regisztrald, meglep&en
pontos (kb. 0,5%) miszert épithetiink. Tovéabbi
otlet — megfelels erésitével kiegészitve — a be-
széd kozvetlen rogzitése; a sort ki-ki fantazidja-
nak megfeleléen folytathatja...

Csaszar Laszlo
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FLOOD

A kis zold szorny

jaték otlete egy évvel ez-
A el6tt sziletett, egy grafikai

demé képében, amely a
viz természetes terjedését mu-
tatta be. A Bullfrog programozd
csoportban akkor még senki sem
gondolt jatékra, egészen a Popu-
lous megjelenéséig. A Populous
nagy sikere utdn hataroztak el,
hogy valtanak, és irnak egy ar-
cade (Ugyességi 16voldozés) ja-
tékot is.

A Flood f6szerepléje egy nagy,
kovér, z8ld pacni, név szerint
Quiffy. Bz a lény az utolsd képvi-
selGje a kovér, zold pacnik faja-
nak, akik fold alatti kirdlysagban
éltek. Egy idegen, gonosz civili-
zacid torolte le Gket a térképrdl
ugy, ahogy ezt a nagy, zold pa-
cakkal szokas.

Quiffy szerepében a lehet6
leggyorsabban kell felkiizdentnk
magunkat a felszinre. A barlang
alulrdl fokozatosan telik meg viz-
zel, emlékeztetve minket az al-
lando veszélyre.

A valodi torténet mogoétt a
Flood gyakorlatilag egy szintekre
osztott jaték, amelyben kilonféle
targyakat kell megszereznink, il-
letve kilonbozd
ellenfeleket le-
gy6znunk. Ter-
meészetesen egy
nagy, kover,
zold pacni nem
tud reptlni, ug-
ralni, vagy bér-
milyen artista-
mutatvanyt vég-
rehajtani. Vi-
szont ahogy az
egy jol nevelt
nagy, koveér,
zold pacédhoz il-
lik, tud csuszni
meg maszni a
falak  mentén.
Hogy a jaték ne
legyen ilyen
egyszerd, szint-
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16l szintre kulénbézdé
dragakovet is Ossze kell szedni.
Természetesen ezek nincsenek
mindig koénnyen elérhetd helye-
ken. S azt még nem is emlitet-
tiuk, hogy halott nagynénénk
szelleme is utanunk kévélyog,
pontosan kévetve minden moz-
dulatunkat. Elegendé egy picit
acsorognunk, s mar utol is ért.

Minden szintnek megvannak
a sajat kis szdrnyei, amelyek
vagy meg akarnak o6lni bennin-
ket, vagy ,csak” hatrdltatnak a
feladat végrehajtasdban. Ezek
kozil az egyik dllanddan hamis
dragakoveket szor a szintre,
amelyeket szintén Ossze kell
szednink. Ezt a rossz fiut igye-
kezziink mihamarabb megdlni,
kilénben elég hosszi ideig
ugyanazon a szinten maradunk.

A nagy, kovér, zold pacnik ko-
zelharcban altalaban nem tul jok,
de azért tudnak banni a kilénbo-
z6 fegyverekkel. Egyszerre csak
egy fegyver lehet nalunk, amely-
nek megvannak a maga elényei
és hatranyai. Langszordk, grana-
tok, dinamitrudak és bumerédn-
gok kozil valaszthatunk.

szamu

«’ Ahogy mar emlitettiik, a viz
allandéan kozeledik. Quiffy csak
rovid ideig lehet a vizben, atusz-
hat egyik helyrél a masikra, de
ha tdl sokdig benne marad, teste
reménytelendl feloldédik. A viz
minden pdlydn egy sor csapbol
folyik, amelyek mikodését bizo-
nyos targyak felvételével szline-
teltetni tudjuk. De ha rossz tar-
gyat veszink fel, még gyorsab-
ban folyik.

A programozék néhany draga-
kovet elsd latasra elérhetetlen
helyre tettek. Ekkor deril ki,
hogy a viz még segitség is lehet.
Meg kell varni, amig elér egy bi-
zonyos szintet, majd a maganyos
kovet uszva kell megkdzeliteni.

Az alkotdk olyan sok memoriat
aldoztak a grafikdkra, ellenségek-
re, hogy a jaték kozbeni zene
megkomponalasara mar nem fu-
totta. Am ezt elég sikeresen pé-
tolja a sokféle hangeffektus és a
szép grafika. A jaték kilonleges-
sége a gyonyord hattér, a sokfé-
le, rajzfilm stilusu ellenség. A
Flood garantaltan minden kor-
osztdly jatéka. Kell ennél tobb?

CHRIS




BOARD GAMES

Tablajatek

isztdban vagyunk vele, hogy
T a tablas jatékok kedveldi-
nek nem sokszor teszink
kedvére. Ezen a helyzeten szeret-
nénk most véaltoztatni, e nagysze-
rd jaték bemutatdséval. Nemcsak
tiszta képi megjelenitésével, ha-
nem gyorsasagaval, kivaléan ki-
dolgozott stratégidjaval és koény-
nyl kezelhetéségével hivia fel
magara a figyelmet, s emel
messze az atlag-kategoria folé.

Hogy mi is ez a jaték tulajdon-
képpen? Egy nagyszerd kivitele-
zésl sakkbdl, egy déamajatékbdl
és egy Backgammonbdl allé cso-
mag. Barmelyiket is valasztjuk,
egészen biztos, hogy nem banjuk
meg. (Kivételt képeznek azok a
jatékosok, akik valamilyen érthe-
tetlen okbdél nem szeretnek veszi-
teni. Ok ugyanis nagy veszélynek
teszik ki Amigéjukat, ha akar
csak a legkénnyebb nehézségi
szinten is megproébaljdk halomra
verni kedvenciiket. Nekik csak
azt tanacsolhatjuk, hogy kudarc
esetén ne a gépet buntessék!)

Maga a jaték végtelenil egy-
szeri. A menuvezérelt valasztasi
rendszer nem ismeri a nehéz ke-
zelhetdség fogalmat. Olyan egy-
ertelmiiek ugyanis a valasztasi
lehetéségek, hogy aki azokkal
nem boldogul, az hagyja a fenébe
az egészet. Annyit azért elaru-
lunk, hogy a Play Game funkcid
aktivélja a jatékot. ..

Béarmelyik figura mozgatasa
ugy torténik, hogy az egérrel
megcélozva az at-
helyezni kivantat, a
bal gombot nyomva
tartva kijeloljik ba-
bunk 14j helyét, és
itt elengedve, maris
gépunk probalhat
érvényesulni. Kivé-
ve, ha a jobb fels§
kis szdvegmezdben

{Lewel 1)

Classic Board Qs

nem az Illegal Move jelenik meg.
Ezzel ugyanis helytelen 1épé-
sinkre hivja fel figyelmunket a
program. llyenkor, még ha huz-
zuk is érte a szankat, probaljunk
meg Uj lépéssel operdlni, mivel
gépunk, konoksagabdl addddan,
ugysem fogja véleményét meg-
valtoztatni.

A sakk természetesen ismeri a

" sancolas fogalmat. Nekiink csak

a bastyat kell a megfeleld helyre
allitanunk, a vezértink automati-
kusan elfoglalja a szdméra megfe-
lel helyet. Fontos dolog, hogy ne
keseredjunk el, ha par perc alatt
igen nehéz, vagy megoldhatatlan
helyzetek elé kerdlink. Kilono-
sen azok ne, akik a régi j6 Battle
Chessen nevelkedtek. A Board
Games mind &atlathatésagban,
mind jatéker6sségben messze
maga mogott hagyja nagy sikerd
elédjét. Bar itt nincsenek olyan
otletes gegek, viszont a nagysze-
rd, tiszta megjelenités mindenért
karpdtol minket.

Ha esetleg valamiért unni kez-
denénk ezt a sok erénnyel bird
sakkot, valtsunk at a -gép Aaltal
Checker-nek titulalt jatékra. Ter-
mészetesen ez is a sakktdblan
jatszédik. A feldllas a kovetkezd:
egymassal szem-
ben, harom-harom
sorban helyezked-
nek el az ellenfelek,
mindegyik a fekete
mezdket Dbitorolja.
Ebbél adédik, hogy
mindkét fél 12-12
koronggal kezd. (Itt
ugyanis korongok

helyettesitik babuinkat.) A fel-
adatunk nagyon sokrétd és 6sz-
szetett: le kell vennunk az ellen-
fél osszes korongjat. A 1épések a
sakknal mar emlitett médon tor-
ténnek, a gyalognak megfele-
l6éen, mégpedig ugy, hogy ezzel
is csak elére és csak egyesével
lehet haladni. Az Utés itt abban
kilénbozik, hogy nem a letitott
helyét foglaljuk el it§ korongunk-
kal, hanem a mogétte levd négy-
zetet. fgy maéris lathaté, hogy ha
ketten allnak egy vonalban ko-
rongunk Utésvonaldban, akkor
csak egyet tehetliink: menekll-
jink. Az ltés mindig kotelezd!
Sét, ha ttéslink jovoltabol tjabb
itéshelyzetbe jutottunk, azt ad-
dig folytathatjuk, ameddig csak
tudjuk. Ha beértiink az ellenfél
utolsd elhagyott vonalara, (ahol a
gvalogbdl vezér lesz) korongunk
testvért szerez a hatara. Ez egy-
gyel hasznosabb, mintha pup
lenne, mivel igy kettesben mar
vigan ugralhatnak elére-hatra a
térségben. Aki két, vagy harom
emeletes korong birtokaban sem
tud zoldagra vergédni a gép el-
len, az ne mérgelédjon! Nyugod-
tan keljen fel a szdmitdgép mel-
161, sétdljon el a tikorig, és te-
kintse meg ismeretségi kérének
egyik legnagyobb dilettansat
(legaldbbis ami ezt a jatékot ille-
ti), hatha ettél a szoérnyld élmény-
tél indittatva megprébélja a jaték
soran ellustult szlirkedllomanyat
mozgasba lenditeni. Ha sikertilt,
indulhat az Gjabb jaték!

Jambor Arpad
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Még el sem oszlott Gjévi pezsgb-
mamoros jokedvem, mikor egyik
nap megpillantottam a postala-
daba gyomoszolt addivet. No, ez
az év is jol kezddédik, mar megint
ashatom bele magam az addpa-
pir-halmazba — gondoltam, mi-
kozben 6vatosan bontogattam a
boritékot. Emlékszem, tavaly ak-
kora hiihét csaptak az addszami-
tas koriil, hogy a mohécsi csata
ahhoz képest cserkész-0sszejo-
vetelnek szamitott. Es most tes-
sék, kezdhetem elolrél: osztha-
tok, szorozhatok, amig olyan osz-
szeget nem kapok, amelyet nem
csak én vélek hihetének.

Sebaj, a szamitogép idén is
segitségunkre siet. Orémmel lat-
tam, hogy néhany Centrum Aru-
héz tjabb szolgaltatdssal bdwviilt.
IBM PC-n fut az az adéprogram,
amely kiszamolja az 1990-es évi
személyl jovedelemaddémat, és
mindezért csak (!) 300 forintot
kérnek (no meg a ,plusz &fat").
Persze az artatlan érdekl6dé azt
hiheti, hogy elég a komputerbe
potyogni az addigazolasok ada-
tait, és a nyomtatd méris ontja
magabdl a papirhalmazt, amit
méar csak boritékolni kell az
APEH-nek.

Sajnos semmi sem lehet toké-
letes, a masinan futé program
nem ismeri az aprobb addzasi
pontokat, igy tobbek kdzt a meg-
osztott jovedelemmel sem tud
mit kezdeni. Egyszeriien csak ar-
ra alkalmas, hogy néhany ossze-
adastdl, szorzastél és osztastol
megkiméljen, amit egyébként az
adoiv segédletével husz perc
alatt magam is megoldok.

De kérem szépen, 375, azaz
haromszéazhetvendt vaskos forin-
tot fizessek egy zsebszamolo-
géppel elvégezhetd muveletért?
Inkdbb megyek, és nekilatok:
juszt is kiszamolom egyediil! Az
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biztos, hogy ha sikertil, tébb
mint 1000 forintos drabért

kényvelhetek el magamnak -
rédadasul adémentesen.

Komondor 64

Régdta dul a vita mindenféle
berkekben, hogy van-e jovéje a
hézi szamitégépeknek, vagy
elébb-utébb annyira lemegy a
PC-k ara (lasd az XT-ket), hogy
nem lesz, aki Commodore-t va-
sérol, hidba a sok jobbnal jobb ja-
ték. Ervek mindkét oldalon van-
nak, nekuink is van véleményink
(hogy ti. ami egyszer mér volt, az
soha nem tlnik el teljesen —
akarcsak a tolt6toll, vagy a feke-
te-fehér televizié, és igy a ,jaték
szamitdégépek” sem), néha azon-
ban onnan is érkezik vélasz a
kérdésre, ahonnan nem is VAar-
nank.

Nevezetesen az életbdl, mint
ezt az alabbi torténet is bizonyit-
ja. Volt egyszer, hol nem volt egy
terézvarosi polgar, aki nem volt

matematikus, sem mérnok, de
szerette — anélkil, hogy tudta
volna micsoda — a szdmitogépet,
és vett maganak (illetve két
gyermekének) egy C—64-et.
Megtanulta, hogyan kell kddolni
a programokat és esténként ma-
ga is kiprébalta csemetéi ked-
venc jatékait. Egy szombati na-
pon (még OGsszel tortént) el-
mentek csalddostul a Balatonra.
Mésnap hajnalban betérdk tették
tiszteletiiket a lakdsban. Riaszto
nem volt, a szomszédok aludtak,
rajtatitéstél nem kellett tartani,
igy alapos munkat végeztek. La-
ba kelt az ékszereknek, a vi-
dednak (kazettastul) és sok
egyebnek, s atkutattdk a cukor-
tartét meg a mélyhtitét is (ahova

#7 kreativ emberek a csaladi ék-

szereket szoktdk rejteni, mert al-
litélag nincs az a betdrd, akinek
eszébe jutna, hogy ott keresse).

Este a csalad dobbenten allt a
romok felett. Hamarosan megeér-
keztek a nyomozok is, elkezdtek
ujjlenyomatokra vaddészni, mi-
alatt a haziak probaltadk leltarba
venni veszteségeiket. A foldon
szanaszét hevert a szekrények
tartalma, a kihuzigalt fickok és a
felborogatott székek. (A hiitébdl
meg hidnyzott egy tuveg vodka).
A hatalmas felfordulas ellenére
egyvalami mégis azonnal feltint:
az irdasztalon épen és sértetle-
nil, ugyanugy, ahogy odatették,
ott &llt a csaldd kedvence, a
Commodore szamitégép. Ezzel
itt a vége, fuss el véle!

Tanulsdg: az ékszereket ezen-
tul ne a mélyhitében tartsuk,
hanem egy C-64-nek Aalcazott
dobozban. Jobb, mint egy ko-
mondor.

-renc
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Egy gépelt sor 36 karakter,

ara: 50 forint

A szdveget és a befizetést inazold
nyugtét (rézsaszin postautaivanyon)
az alabbi cimre kiildjék:
Computerworid Informatika Kit.
1536 Budapest, Postafiok 386
Bankszamiaszamunk:

MKB 203-30055

Amiga programok és 5,25-3,5
inches lemezek, 790 és 380
forintos aron eladok.
Keresztes Gabor,

1142 Budapest,

Laky-k6z 11. T.: 251-2523

C—64-re 90-es programok
eladok lemezen/kazettan
(15 F/db).

Snich Adam,

1035 Budapest,

kinalatunkrél katalégust
kildink.

COMPREAD BT.,

9400 Sopron,
Felszabadulas ut 15.

Eladé Amiga 500

(1 Mbajt)+Amiga monitor+kuilsé
meghajto+tartozékok.

Varga Zoltan,

1084 Budapest,

Déry Miksa u. 16.

Enterprise programok minden  Tel.: 113-6591 (10 ératol)
szinten. Erdeklik Ont a
nagysiker( Amiga jatékok EP
valtozatai? Kérjik, irjon! Mi
mindig a legujabbat nydjtjuk
Onnek! Szuper szolgaltatasok,

C—64-es programok eladok
kazettara!l 3—6 Ft/db.
Valaszboritékért 6700 db.
programrol listat kildok!

Ar: 25 Ft/lemez.
ifi. Borbas Istvan,
6787 Zakanyszék, Il.-k. 404.

Enterprise programok széles
valasztékban! A legujabb
atiratok minden mennyiségben!
Valaszboritékért lista.

Sandor Jozsef,

7153 Bonyhad, Pf.: 26.

ENTERPRISE-osok figyelem!

Miklds u. 3. VII/35. fantasztikus valaszték Bohdacs Tibor, Toébb mint 1000 program
T.: 188-4665 garantalt minéségben. 4320 Nagykallg, Petéfi u. 8. olcsoén, gyorsan és jo
Valaszboritékért katalégus! Tel.: 42-63-389 min&ségben eladd! 3,5™-es és

C—64-re felhasznaldi
programok eladok!
Valaszboritékért listat kildok.
Edelényi Andras,

1124 Budapest,

Vas Gereben u. 5.

Tel.: 166-1542

Videoton TV-computer
jatékprogramok mindig a
legolcsdébban, j6 minéségben,
garanciaval kaphatdk.
Csatlés Béla,

5401 Mez6tar, Pf. 87.

Original 5,25 inches DS/DD és
DS/HD lemezek eladdk 380,
illetve 680 Ft/doboz
egységaron.

Jutasi Zoltan,

1074 Budapest,

Benkd u. 15/A.

Tel.: 252-9796

Enterprise programokat olcson jatékok és demok.

eladok (pl. Platoon).
Felbélyegzett valaszboritékért
listat kiildok.

Cseh Ferenc,

1108 Budapest,

Olté u. 2. C—64-es kazettas programok H — =
eladék! 7 Ft/db. 1500 INTS"
DS/DD diszkek reklamaron! programrdl listat kildok. :

5,25"-es 38 Ft/db; 3,5"-es 79
Ft/db. 5 doboz felett
kedvezmény! Eladé uj STAR
LC-10 nyomtato+kabel 20 000
Ft-ért.

Nagy Zsolt,

1026 Budapest,

Pasaréti (it 82. I/5.

Tel.: 176-2912

TVC-programok 15 Ft/db.
aron eladok.

Dobrovics Zsolt,

9400 Sopron,

Varfal u. 8/A.

TVC-sek! Sajat készitésd,
kozforgalomban nem lévé
programokat varunk kazettan
forgalmazasra. Vevéinknek

Csoméds Tibor,

7261 Taszar, Pf.: 18. Commodore C—128/64 gépre
felhasznaldi és jatékprogramok
cseréje/eladasa. Programjaim
szama 7200, lehet valasztani
kazettan/lemezen.

Jaroka Laszlo,

1148 Budapest,

Adria sétany 6. L/I. 2.

Saba video-recorder 6420E
kétfejes, kitliné allapotban
3000 Ft-ért eladd, valamint
hibas Teac-720K floppy.
Hrubiak, tel.: 141-7412

Profi sakkadatbank egy
profitél, 40 000 mesterjatszma
(). (Az bsszes
Karpov—Kaszparov is).
Okosabb, mint egy
sakkmester.

Ha Amigéad van és Uj
programokat akarsz, csak irj
batran! Szuper gyorsasag!

5,25™-es lemezekre is! Széles

programvalaszték! Listat adok
valaszboriték ellenében, csere
esetén kérek.

Toth Gusztav, 1156 Budapest,
Nadastopark 32.

Amiga programok (20
Ft/lemez) és NoName lemezek
(90 Ft/db.) eladdk. Kérésre
listat kaldink.

AMIGASOFT, 6701 Szeged,
Pf.: 231

Spectrumon/Speccy DOS is),
majd Enterprise-on, IBM-en
tervezve: Atari ST, Amiga stb.
ifi. Lovass Laszlo,

Tel.: 183-6516

C—16 +/4-es szinvonalas
programok olcsén eladdk
lemezen és kazettan. 1990-es

Valaszboritékot kérek.
Tis6czki Tamas,

6100 Kiskunfélegyhaza,
Tanacskoztarsasag u. 35.

Gyalog Laszlo,
1191 Budapest,
Kosarfond u. 10. V. em. 18.

kozvetitdo nélkuli szallitassal

gyartmanyu szamitégépeke
C-16 +/4-es programokat
eladok 8 Ft-ért.

Ernst Frigyes,

2132 God,
Tanacskoztarsasag Gtja 24.

B Szerviz vilagszerte
B Szoros kapcsolat a gyarral

Elromlott C—64-es

tapegysége? Félaron
megjavitom! Csak 1250 Ft +
postai utanvét! Postan kiildje
el, és én 10 napon belll
visszakildém megjavitott
tapegységét! Egy év garancial
Az orszagban csak nalam!
I1zbéki Tibor,

5452 Mesterszallas, Ady E. 1t 9

Cim: IDS/InTech
Department H-MIK1

Telefon: (1-602) 483-3300
Copyright © 1991 IDS/InTech

AMERIKAI SZAMITOGEPES CEG
KERES MAGYARORSZAGI
VISZONTELADOKAT. SOHA VISSZA
NEM TERO ALKALOM!

Tartson Iépést a lehetdségek robbanasszeru novekedésével!
Lépjen most, hogy gyors, tetemes nyereségre tegyen szert
Amerikaban gyartott 386-os szamitogépek forgalmazasaval.

Az amerikai InTech cég, mely gyors, eroteljes, Intel 80386
mikroprocesszorokat alkalmazo uzleti és PC szamitogépeket gyart,
nagyban vasarlo viszonteladokat keres.

InTech ajanlata:
B Gyors, eroteljes, amerikai gyartmany( 386-o0s szamitogepek

B Alacsony arak — alacsonyabbak, mint a legtobb taiwani
B Direkt szallitas 5-7 munkanapon bell

B Barmilyen mennyiség rendelhetd, nincs minimum
B Nagykereskedok szamara leegyszerusitett szerzodes

Ha nagyban akar amerikai szamitogepeket venni, vegye fel a
kapcsolatot egyenesen az IDS/InTech céggel. Szivesen kuldunk
komplett felvilagositast InTech szamitégépeinkrdl és arrol, hogy
hogyan valhat viszonteladova Magyarorszagon.

Erdeklodok levelét, telefonjat, vagy telefaxat az alabbi cimen varjuk.

Ne késlekedien! Lépjen meg ma!

12629 Tatum #202, Phoenix,

AZ 85032, USA.
FAX: (1-602) 483-0052
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Elektronikai alkatrészek
szeles valasztéka!

-
MIKRONIKA ELEKTRONIKA

MIKRONIKA KFT.

MIKRONIKA ELEKTRONIKAI SZAKUZLET

1111 Budapest, Budafoki tt 10/B
(A Gellért tertél 2 percre)
Telefon: 1613-103

* Analdg és digitalis integralt aramkdrok: memoridk, periféria vezérlk stb.
* Tranzisztorok « Diodék « Elektromechanikus anyagok ¢ Zart akkumulatorok
« Litium elemek « Szamitastechnikai alkatrészek « Aramkori kartyak « Lemez-
meghajtok » Winchesterek « 3,5-es és 5,25-0s floppyk ¢ Lemeztarté dobozok
(10, 50, 70 és 100 darabos kivitelben) « HAMLIN LCD kijelzék « Kiilénféle
kabelek (arnyekolt, koax, telefonkabelek) « Forrasztastechnikai eszkozok es
anyagok ¢ Kiilénbdz6 csatlakozdk, adapterek

SZELES VALASZTEKBAN!

- Varjuk kozileti és egyéni vasarloinkat!

Rendelések — raktarkészlettdl fliggd — gyors, pontos teljesitése!
Udvarias kiszolgalas.

Nyitva: hétf6t6l péntekig: 917 dréig




