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1. HAZUNK TAJAN

Megszlletstt a 23. szam Is, igaz a megszokottnal kevesebb POKE-kal,
és jatékleirassal, de ez a THE BARD'S TALE igencsak kifogott rajtunk.
Az elején még mi sam seftettiik, mi var rénk azzal, ha belevagunk abbe
& SZUPER-MEGA jatékba, végll is (gy érezzik csalbdas senkit sem
fog érni, ez a |alék a maga nemében kiemetked®, Jelzi ezt hossza is &
magnatofon kazettan. Felvaetddhet az Olvasdban a kérdés, miért nem
pakoltuk ki a térképeket a térképlapra? Nem pakolhattuk ki, mert az
maér nincs. Errdi & hatul ethelyezett levelezési rovatban is tetilink emii-
tést, egyszoval igyekszink dremelés nélkil laviroznl, amig tudunk. en-
nek egylk leitetele volt a térképlap megszintetése.

Mas. Ezt a szamot sokan megint csak Igen nehezen fogjak tudni
beszerezni, ennek pedig az az elsddieges oka, hogy a POSTA — mint
terjesztd — reszérdl lejdn a blzakodd tureimi idé, az elmull hénapok
lapasztalaia azt hozta, hogy a 2 havonta megjelend emelt (12 ezres)
paldanyszamot mégsaem tudja felszivni a plac, ezén ismételten csdk-
kentant példanyszammal kell kivonuinunk az utcara. @z nem a mi don-
téstnk eredmeénye, igy megkarjik érimatt Olvasdinkat, hogy az itt em-
ltett problémaval kapcsolatban ne tegyenek fel Ugyes-bajos kérdése-
ket, a valasz mar megjelent a SpV 20. bavezetSjében Mi megadiuk a
lehetosaget. eld lehetett fizetni,

Az sibfizetés! szelvények beérkezése kisebb-nagyobb fennakadasokil
aftekintve zokkenOmentes volt. Jelentkezell azonban egy félreértés, tor-
tenatasen az, hogy sok szelvényen feladénak mi lettlink feltintetve. Ez
a jelenség az egyéb (jsag-rendelésekre s jellamzd, Igy felhivnank a fi-
gyalmet, jobban nézzék meg, hogy a szelvény egyes rovataiba mit kall
bairni, men késbbb csak bonyodalom szérmazik beldle (a T Megren-
deld altalaban rajtunk szokia elverni a port, pedig ez esetben tehetetle-
nek vagyunk).

Tarvaink szerint a kovetkez6 szamban 'CoV Tokos Méakos' szer( felé-
pitésben sok-sok aprébb otletiel, POKE-kal, leirassal fogunk szolgaini.
Addig is |6 kalandozast kivinunk MANGAR tornyaban...

A vaslogen bekerelassil
lovitett wialvénpl a |
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2. JATEKISMERTETOK

GHOSTBUSTERS Il » Activision

Valészindleg még mindenki emlékszik az Activision
elsd (Ogy '85 tajékan megjelent) GHOSTBUSTERS ci-
ml programjara. Tavaly elkészitettek a |aték alapjaul IS
szolgéld film folytatasat (mar jatszak az itthonl mozik SEESECY
is), tehal nem csoda, hogy az Activision programozol J e b
Ismét lecsaplak a témara 8s Spectrumon Ismet akcioba SR
léphetnek a szellemizok. New York-ban lsmét elszapo- 5% 3
rodtak a szellamak... salobbi, satébbl — a kerettintane-
tel mindenkl megnézheti a8 moziban. A,
A jaték harom részbdl all, amelyek mind a film agy-egy &
izgalmas részletél dolgozzak fel. A szellemiizGk (Ray,
Peter, Egon és Winston) egy forgalmas utca alan egy
csatornalabirintust fedeznek fel, amelynek melyén a
szellemeksl sejtik — megkezdik 1ehal a leereszkedast
(természetasen csak az egylkiuket iranyitjuk). A leeresz-
kedés egy fuggdlegasen scrollozodd aknaban, egy kotei segitsegevel tonanik. A lejutast az ide-oda repkedd
szellemak, falbdl kinyulo kezek és egyab ilyen elméas dolgok nehezitik. Az azekkel tortend talalkozas megesapol-
|a az életenerglankal. Termeszetesen magunkkal hozunk egy Antiszellem-fegyvert is, amelynek segitsegevel
sikerrel védhetjuk magunkat.

A masodik palyan a new york-i Szabadsag-szobor labanal talaljuk magunkat, amely érdekes modon sétal. lsmet
szellemi6voldozdsdit jatszunk, de ezenkivil “szellemnyalkat”™ is kall gyujtenunk (amikor sikerll elkapnunk vala-
melyik szellemet, akkor az a foldre pottyant egy cseppecskat beldle...)

A harmadik palya helyszine egy muzeum. Az elsd problamat az okozza, hogy Szellemz0knek egy csovon kell
lecsiiszniuk — a fold meg kemény egy pich. Odalenn még akad egy-ket ellenlabas, de mar nincs massze a cél:
a fGszellemat sarokba szoritani és foglyul ejteni a lezerek segitségével...

Tuisagosan sok szellemi tevékenységet nem Igényel a jatekostol a GHOSTBUSTERS Il sam, de valoszinlleg
mindenkinek |0 szorakozast fog |elenteni — egy Ideig. A graflka (amelyben néhol egy digitalizalo Is kozremiko-
détt) lgazan élvezetes. a jatéktér harom dimenzids, monokrom/raszier kivitelezésll a sprite-ok pedig szép

nagyck. Mit is lehetne még errbl a programrdl elmaondani? Tiplkus peldaja a "ragogumi”-jatékoknak: ragd-egy-
kicsit-aztan-dobd-el-mern-mar elment-az-ize

o e, B I T £ L Ioer
1 1000 I 2 L

U N oL R Ty -,-H "I L"*'.""'.‘#‘h-"'f-fI--";- '-‘.l

PURPLE SATURN DAY e Infogrames/Exxos

Némi bajban volnank, ha hirtelan valamilyen jatékkate-
poriaba be kellene sorolnunk a PURPLE SATURN [Ssaiey
DAY-1. Az otletel tekintve 1alan a SKATEBALL ra, vala- we
miféle sportverseny vagy tarsasjaték a tavoll jovobol. A §
jaték elején kivalaszthatjuk, hogy melylk — meghata-
rozhatatlan faju — léennyel kivanunk versenyezni (a ka-
rakterre |ellemzd lulajdonsagokal ikonok, merekikeat
pedig a melletttik alld szam jelzi). Eqy-egy versenyen
nyolc lény vesz reszt: el6sz6r negy par kizd egymas
ellen, aztdn a gybztesek, majd a talpon marado ketto. '

Ezutan kell meghataroznunk, hogy melyik versenyban kivanunk eloszor indulni. A versenyeket negy ikon

mutatja, sorban a kivetkezbek.

Bolygd: maratonl aszteroidakerllgetes. Egy aszteroldamezioben kell haladnunk és elkerlinlnk az Gsszeltkdzést
az akadalyokkal. Nincs iddlimit, de ha gyorsabban haladunk eldre, akkor 10bb pontot Is kapunk.

Piramis, a tetején labdaval: ebben a IGszerepel egy energialabda |atsza, amelybe belelove egy csomo
enarglaszemcse [On letre, amelyel az ellenféllel versengve kell gyljtogetni. Meghatarozoll Ido letelte utan az
gy8z, aki 16bb energidt gydjton. A bal felsd sarokban lathalo a feluinézetl kep, amely konnyitl & 1ajékozodast

Haromszog a keretben: chiplabdazas. Egy ket (megegyezd) lelbdl allo elektronlkus agyat lathatunk, ez lesz a
palya. Az elektronikus egységeket ugy kell ki'bekapcsoigatnunk, hogy az elektromos impulzus eldbb erjen, a
kézpontl részbe, mint az ellenfel oldalan (termeészetesen kbzben & Is kapcsolgat)

Hat kereszt: itt is némi energla-gyujtogetés var rank. A vagsd gyoites talalkozhat a Purple Saturn Queen-nel, a

versany szepsegkiralyngjevel

Hm, végdl is &l lehet szérakoznl a Jatékkal egy darabig, de tulajdonképpan semmi emiékezeles nem marad az

emberben a jaték utan. Mindenfele vonatkozasban az atlagot kepvisell




2. JATEKISMERTETOK

AFTER THE WAR e Dinamic
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A Dinamic software-haz mér évek Ola a spanyol [atak-
programgyéarndk reprezemtansaként van jelen a jatékpl- ¥
acon. Kilondsebb szuperprogramok nem fzédnek a
nevéhez, de nagy tOmegben gyarioll, szdrakoziald
akcldjdtékaival blztos zlet] sikert kbnyvelhet ol maga- ¢
mk.Emuhakmmz}ﬁékdﬁmplmkuamih
legljabb darabja az AFTER THE WAR. Ez egyfajta
TARGET RENEGADE-d6n (a kerettonénelst meg a ja- 7
tﬂkcﬂﬂuhtﬁnﬁ:nﬂcﬂmhlﬂhiﬂﬂhdﬂ].dﬂulﬂ—
szetds kivitetben.

Az alsd szinten igen bonyolult feladat eldtt allunk: jobb-
ra kall mennl. Kozben mindenfajta kellemetien fickd e .
W.Mummmmﬁz | Z‘ 1‘@13?“%‘:1}1’:.0‘;
KorUibeld a szint felétdl keményebb fejli emberkék jon- =% e

nek: ezeknek mér két ol irdnyzott (tés (vagy rigés) szikséges a j6 (tra téritéséhez. Tovabbi kellemetienségek
s adddnak: néhény dinamitrid thnik fal a légtarben. Aztan fal is robban. A detondcid nincs j0 hatdssal az
egéazsédgl Allapotra. A szimt végén taldlkozunk a legerbsebb ellenfalial.

A kivetkezd szinten egy nagy pépagyival (és természetesen a hozzatartozd municioval) szerelkeziink fal, Az
Agy(t felde mozgathatjuk a figgSleges és vizszines lrany kGzott. A jaték fair play-alapon zajlik, mernt most mér a
roaszfilik sokasaga sem puszia kézzel thmad rank (golydszorokkal, rakétdkkal és egyéb kezlk Dgyébe esb tar-
gyakkal). Ebbfl termésratesen szomyl IGvOldGzés fog kislinl. A szint végén megint egy nagy rondasag var
benniinket: ez valami robot — némileg eltidzott harci felszereléssel. .

Az akclbjatékok kedveldi bizonyéra jol fognak szdrakoznl az AFTER THE WAR-ral, bar véleménylnk szerint a

jardk egy kicskt 1l nehézre sikeredett (legalabbis Grokéletpoke-ndlkil). A kivitelezes az ilyen tipust jatekolkaol
elvirhald szintat képvisall, a sprite-ok viszomt szép nagyok. Bumm!
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MYTH e System 3

A LAST NINJA-s software-haz ismél egy igazan nagy-
szerll arcade/adventure-jatékkal Grvendeziette meg a
nagyérdem(it. Mint a neve Is elarulja, a MYTH (mitosz)
tiplkus kalandjiték-kimyezetben jatszodik: kidonidle
idSkben Iétezd mitolbgial vilagokba (gordg, egyiptomi,
german, stb.) csbHppeniink és ha slkeresen tényke
dink, akkor ... — még nem tudjuk, hogy mi torténik
(de majd egyszer visszatérlGnk ra).

Az elsd uwazast egy megiehetdsen horrorisztikus ele-
mekkeal tizdeit halyen fogiuk tenni — csak nem a Po-
kol? Valami olyasmi. A mennyezetrl posztumusz em-
barkék (csontvazak) csingenek le, hogy megkeseritsak
az dletlnket. FShSsinknek mindenfdéle mozgasl tu-
doményéra (ugras, rigéas, (ités és hasonldk) szilksége e
MEWMAWMWWW amdﬁl-:alménnﬂndmnni
— & késSbbl pdlydkon valGszinlleg szilkség lesz mindegyikre. Az elsh szinten felfedezhetd dolgok kbzil a leg-
fontosabb térgyak a labddk, amelyekkel teleportdini tudunk. Ha mar eleget dsszegyditontink, akkor atkeriihe-
tink a jovdbe. Minden kor véigén valamilyen — a komra jellemzd — nagy rondasaggal ker(dink szembe, kezdve
valamiyen sdridinytdl, egészen Akhlleuszig.

Egyeidre ennykt a MYTH-r8l — terveink szerint a késGbbiekben egy részietes leirissal is szolgdlunk majd hozza.
A jaték sgybbként minden lekintetben (de mindenekeldtt a grafika) nagyszerlen sikertit. Ajanijuk mindazoknak
a figyaimébe, akik nem a lovaldGzds, hanem inkdbb a masrkalds jatékokat tarjik alkalmasnak a szabadidd kul-

turslt elttitésére (71).
MULTIFACE arbkélet POKE-ok Asd Heal: 33644183
a TFF TEAM-tdI New Zsaland Story. 51514,68: 51515,0
| Captain Fizz 48K/128K: 28902,0: 28903,0
Treasure Island Dizzy. 25121,0: 25122,0: 25081,24 After the War level 1: 489500
Rockstar: 25612,201 Aftar the War level 2 kod — 946560881

Xbots; 27333,182 Aftar the War leval 2: 49001,0



2.1 THE BARD’S TALE

(lolytatas az elozo szambol)

Ha megvan a jonak itell karakienarsasagunk, es valamennyire ismeruk a varost, rendeljunk bon a delkeletl koosmaban. Az itokEn meg
kell fhradnunk, ugyanis a pincaben talainalo, amely egy egysieribd dungeon. Talaihatunk benne lejaratol a varos csatombiba, amelyek
hirom szinten egymas alatt helyezkednek ol. Calszeru srrelolé addig boklaszni, amig elerjuk legalabb ax Stodik srintet. A legalso szin-
e sgysiSie nem twdunk lejutni, viszont folote egy varazsazd) arrol wddsit, hogy egy Tarjan nevi Grull szaz eve istennek kiditota ki
magat. Ezzel az informacioval #s kelld szinttel |atogassuk meg az Orull isten egyik templomat a 16teren, Ha tudjuk a2 Grult nevét, a
tépap hivinak mindsit minket, és beléphetunk a katakombaba. A Katakomba masodik szinlje Igen alkalmas a tapasatalaiszerzénte (65 a
meghaldsra). Ha megnéztuk a boszorkAnymaesies (Gpapot s a hazisirkamyt, lemehetunk a harmadih szinte. Oljuk meg Aldrek kiraly
szellomat (Spectre), igy meglalaijuk & Szemel Halloflunk mar egy lestetien hangtol 8 Szem eivesrteserdl, az Orult halklaro! 8s m torony-
ba repuléscdl, megiudhatiuk, hogy Tarjan kdtestét Harkyn birodalmaban keressuk, Megujult erdkkel (83 lehetdiag legalabb tizenvalaha-
nyadik arinttel) nezzuk meg mit ceinal a szurke sarkany a varosban. Megiepetesunkre Harkyn kastalyat 6rzi (akl sgyebkém a varos bard-
ja), Nem an magnézni & kristhlykardo! es ar Srkapitiny (aki mallssieg nindzsamester) megolése uthn Isimenetunk a kivetkead srintre

it jol koruinezhetunk, addig amugy sem fudunk tovabbjuini, amig valamelyik varazsionk teleporiaini nem tud (APAR). Ha megvan a
vardzsial, ugorjunk fal a kastély harmadik szintjers, aieg maszkaids utan taldikozhatunk Harkyn Dard Grsegevei, amely 386 duhodl
harcoabol dll, Kemeny ellenfelek, nem &n, ha elsd harom karakterunk AC{e a LO korul mozog, van sok alienfélre hatd tegyverunk, &s
segitdnk is tud ellenteire hatni, Tovabb koziekedve magtalaljuk az Grult isten szobrdl, amelybe a Srem azonnal belerepul, 85 a szobof
feltémad. Oljuk meg ar istenl, ekkor hirtslen teleporainak Kylearan tornya mellé. (TO THE TOWER FLY...) Mesnjunk be a toionyba,
amely ugyancsak egy szintes, de sz annal nehezebb. Usszeviesza isleporihigatnak. o3 a mi teieportvarazsiatunk it nem mukodik

Srerezzuk meg az ezus! haromszogel. mad Islogassuk meg Kylesran ural, aki meglepetesunkre Skara Brae (0 varazsioja. Probait most
teljesitanilk, kepesak lshetunk Manga:, & tGellenség elpusritasira Tornyaba. amely egy otsiintes halalesapda, csak dnixkules hasrng-
Iatéval juthatunk be, amil roglon kezhaz is kapunk. Rbg furna claalunkat & kocsma legalsd szintje, teloportaljunk le! Talalhatunk egy
hosszu lbposdt, amely pusria veletisnségbdl eppen Mangar tornya mallé vezel, amelybe bejuthaiunk uj kulcsunkkal Husradik szint alan
azonban inkébb a kastaly szoinyeil nezegessuk, man a torony nam |0 gyareksioba

Mangar tornyansk elsd szintjen nincsen semmi rendkivuli (azon kivul, hogy kellden alacsony szinli karakterek pillanatokon belul vegze-
tuktre talainak] Teleportaljunk fel 8 masodikra, vagy kéruk meg erme a varazsszajal, it a2 srusthor megsrerzése a cealunk, szutan halad-
junk tovabb 16ifelé. A harmadik szinten hihetetien mennyisegl utalhst talalunk aQy Stenre — petsze nem ok nalkil. Ha ugyanis ar szek-
bol ossregyujiott informaciol [LIE WITH PASSION AND BE FOREVER DAMNED) szokezok nalkul simondjuk a varazasrijnak, elokerul-
nek ax elvestett lbpcedk, o8 srabad ar utunk a negyedik szintre. M sok az erdekesssg. de lovabbjutasunk srempontjabol ceak Az Az
igazén lényeges, nogy elussunk a 0.0 pozicidban levé hianyoes mennyezethez, &5 (oleleportaihassunk wiolsd szirtlunkre. Ezen sok
kallametion maglepetes érhel, a programod gondoskodhal arrol. hogy ne legyen mindenki aletben vegesl slérésekor. Rovid teblabolas
utan & hirom ezusialak segitségével bejuthatunk a veged halilterembe, bs 8 Latomascsapda (SPECTRE SNARE) megszerzése utan
szembesuinetunk Mangarral 83 kozell barataival (ke1 Nagyobb Demon 3 harom Vampiiord; meg szerencse, hogy Mangarbol csak egy
vanl), Caélszeri a lehetd leggyorsabban kinani Gket, ugyanis a Demonok karaktereink agyat ejtik fogiyul, a Vampirliordok szintjeinket
szivogatilk, Mangar pedig bbkésen idézi & lobbi szomyel a hanerben. A gonosz csoport haldla utkn megjelenik regl (smerdsunk

Mylearan, és gratulsl. Gratuldciojat tejenként harommilio aranyban és tapasitalat-pontban fejeal ki, valamint kozll, hogy célunka
teljsaitotiuk, a thivararsiat hamarcsan veget .

Néhany hasznos lipp és trikk:

e A PAATY MERGER cimu segedprogramot felhasznalhatjuk némi csalasra, ugy. hogy pl. & barddal atadhatjuk & tirkurol egy masik
karakternek, 1oroljuk & bardot, ujratoitjiuk tozkurtostdl, stb. Ezzel tartalékra tehetunk szert, sbbol a ritka targybol, amety sajnos ki tud
fogynl & tGletekbSl Ext megishetiuk péanzzel, valamint egyeb varizstirgyakkal is, igy pl. nincs gondunk a felthmasztdsra, sib. A
MERGER kerelésére nem térunk ki, a leirtak alapjan nemi sngoltudassal nem lesz nehé:.

& Ha nam akarunk fizetnl & SPELL POINT-0k visszaszerzasedrt 65 #jszaka van, menjunk be a starthelyre 8a amikor kijovunk, nappal
iesz, Az #jazaka tovabbi hatranyai, hogy a bolt &8 a tovabbképrdhely zarva van,

» LahetSieg legyen valunk segitd, bir igy tobbield oszlik a tapasztalal. Ha a segitGiet varbzsiattal idézzuk, vigydzrunk azzal, hogy az
iizidazdrnyek nagyobb sllentsl (Golem, sib | legySzase uthn eliinnek, A legjobb vararstaigyek segitsegevel hivni segitdket, a srobe
jahetSk kbziil a legerSsebb a DEMON LORD

s Ha levithlunk &8 aistiunk vagy folottunk lyuk van, ar ‘A’ billentyuvel emelkedhetunk, a 'D-vel sullyedhetunk. Ez nehany helyen
szukadgioiennd tesz a teleporvarazsial hasznalatat.

e Ha birdunk elveszistte a hangjét (ez fiieg alacsony azintl énekeseknel gyakor), menjunk a legkozelsbbi kocsmaba es némi hivos
itbkhval oblitsuk le az snekisstdl kiszdrad! torkat.

e Sroborbdl lett lenyekre nem hatnak a vararslaiok es a varkzstargyak

s Ha nem banjuk, hogy eolsd srimbdl indulunk (2 helyett), keszitsunk sajat kasakierehel, merl ar sredelisk tulajdonsigal igen
gysngécukak. Ar svedeli bardnal taldinatd a tizkurt, a2 ar srds as ritkan 1slaihatd fegyver, igy vagy hagyjuk meg a bardo!, vagy
hasznaljuk a MERGER-

e A kristélygdlemat (Kylearan tomyiban) csak kristalywarddal gySzhetjuk te, sgysbkent ujbol és ujbdl feltamagd.

e Erdemes megvenni a Kulcsartol (Mangar tomya 3) a Mastekulcsot: ez feleslegessé lesz a Szem &3 a kocama negyedik szint
hasznhlathl, mivel nyitja a tomyok kulss ajtajs

Jegyzetek a tér khez
(2 startpoziciot "X*, s csapdakal "0, a tithos ajickatl “3°, a sotétsegel a satirozon részek jeizik)

Véaros .
1 Sianthaly 10 Kogolem szobra
2 Felszeralesboll " Srurkesarkiiny srobra
3 Tovabbkepzdhely 12 Kbonas szobra
4  Kocsma, csak Itt kaphato Dor 13 Ogre Lord (az Ogre egy emberevd Griks) szobra
5 Roscos Ensrgiakorpontja (Spelipoint visszaadd) 14  Szamura) szobra
8 Kocamik 18 Harkyn bard kastélya
T Templomok 168 Kylearan tomya
8 Hotoriasz Altal elzan varoakapy 17 Manga: lomyn
@ Az Oriit isten (TARUAN) temploma 18  Bejdral a cssrornaba
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Kocsma 1
1 Komyek leirase 3 Ritka borok
2  Leléret & masodik srintre 4 Finom borok
Kocsma 2
1 Magy adag nyalka a falakon 5 Egy driaspbkol véstek i1t a falbe
2  Nagyon melsg s caatornaviz & Toleport GA-ba
3 A golemok kGbSl vannak” (fedirat] L4 Pékisten szoba. Erintesre margespokia vilik.
4 it valamni kulonos 1orténik a8 Lejarat
Kocsma 3
1 "Ne tdrod| azzal, mi megentassden tul van” 5 Nyormok vezetnek welatre
2  “Nincs szabadulas, mig a hét 320 ol nem hangzik” (Mangar 3) 8 Telspon GA-ba
3 ide ténysugaratl tukroztek. Az athaiadas — 30 HP mingenkin T Fefirat "Thor Odin leghstaimasabb fia”
4 Vardzsszaj “Tudd, hogy egy sckak altal ardlthek tanot 8 Valami blzik
Tarjan nevi ember sTaz évvel ezelon varazsialos erdkkel 9 Lyuk & padion
istennek nevartetts ki magat Skara Bras-ben. Alakis kGbe zérva 10 Kkt néhany rohadt csont s muha van
v, mig egész nem lesz ismst
Kocsma 4
1 Keresd = Latomasceapdat a falak mogul 4 Telaport 4A
2 Lyuk a mennyezetan 5 Taleport SA
3  "Azidb keze i, #a toraini kepielen” & Sok 1olteld halago lepced (Mangar tormya melie)
Katakomba 1
1 Leiras: “Koruitttetek 1obb martald kanyargd, szeles alagut A beavatoftak Ssi csontjal kalinak a faidbdl ™
2 Kb “Tizenoct ajtdval keistre mesz, #s ot leszel, lelkeken lakomaznak a Sotstnek hondban = (vers)
3 Lejarat -
4 Atemetés eldkészitd terem Az Oruft paplain kivul kevasen lanak ugy, hogy sletben maradtak volna.
Katakomba 2
1 Allandd varbzsiatoxut sivesz.
2  "Bashar Kavilor FOpap szobil. Készul| a haldira™ :
4  Bashar Kavilor lakészobala Erxt orditia: “Hitetienak! Alljatck ki az Orilt igaz szolghjanak dihének!™ A gép szerint bajban
vagyunk. \gaz ishet, a fGpap Masier Sorcess:
4 Hang: “Repll a toronyhoz .. Egy Oriit meghal  Egyszer sitint a Szem” (vers) Ex atra celoz, hogy & Szemmal feltamaszton
Grult megolese utan a toronyhoz rapulunk
5 A Fbpap kincesskamraja. Hazisarkanya, Sphynx drzi, Art mondja: “Sphynx eszik most” Morog. (Szutkesartkany. Menokuies
eastdn 5A-ba ieleportdlddunk )
6  Lejara
Katakomba 3
(A “7"4el jelDit haiyen megszinnok &z iramytl, a ceapdafigyels, és a pajravarazsalatok)
1 Telepoa 1A 4 Telopornt 44
2 Alidrek Bosrorkanykiraly hullajs, most a soldtseg teremtmenye Azt 5 Telepon SA
szisregi “Most, halandok, iszom a lelkelekDEll” Nala van a Srem 6 "Koresd nz Orult kbalakynt Harkyn rezidenciajiban”
3 Teleporn a starthalyre
Harkyn kastély 1
1 Golem Atiaras ninca
2 Harom marvanylepcsd vezet a Baro wonjahoz a Kristalykard
3 A Bio vonja, Ha bard ul ra, kinylik a titkos ajtd, masokat sebez 8 Ajtora irva: “Crszoba — csak tagoknak™
4 Az Oyparancsnok (nindzsamester) 10 Telepon 1-be
5 Kiralyl Madloszoba 11 A kralyl borioncella. Forrd szén szaga errbdik
&  Feljaral 12  Hat konlosos harcos
Harkyn kastély 2
1 Lyuk & B Teleport BA
2  Valami nincs agésren rendben it g Osszeaszott ember. “Vaiasiolatok & kerdasre,
3 Undorito blzos a levegd hogy fovabbhaladhasaatok: Egyszer &lO ember,
4  Ehanyagolt konyvtir most &8 Halbi, vért iszik, 8 I8legzetet lop.” A valasz
5 Telepon 5A-ba VAMPIRE (vampir}
&  Rabszol 10 Telepon 10A
T Verarsszaj: “Molt hadjaratokat vivtak régen holl embarek kincsek 11 i talalhatd a2 Ezustnegyzet
vesziok ol & vairel ontozott csatamezORon.. Az egy Isten felemel
tuskakoronias fejdl 88 erd! ad m bardinak™ Ha SHIELD (Pajzs) szovai
valaszolunk, megkapunk egy Ybarrashisld nevd caodakutyut
Harkyn kastély 3
1  (regember kérdezi. “Mely hocsma tekszik az Eji jasz vica melien?” B Telopornt 5A
A valasz: Skull Tavern [Koponya Kocama) Ha megtamadjuk, az 6 “A Barakkok"
dregenkivil még 4 kisabb demonnal is meg kel vivrunk. ¥ Harkyn testorsege: 396 Berserker
2 A Kristhiykard darabokban hagyia a Khstalygdlemel” B Egy 15 lab magas harcos regi szobra. Ha nalunk
3 Telepon 3& van & Szem, belelobeg, 65 eletre kel az Crult isten.
4 Talepon 4A LogySzeas uthn weisporthias Kylearan 1omyn malié.
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ltrl-urin tornya

B NE AN -

Toleporn 1A
Teleport 2A
Teleporn 3A

"Minthogy 6r28, jarnia kell, nevének elss fele szikidt [elent”
Varazasza): “Nevezd a Hideget, Megjovendoliet, Ketszersast”
A viiasz Stone Golem |( LEM), srre teleporn SA
it talkinetd az Enﬁhumunn

"Nevezd meg & végialen maliskutal, s utad szavad” A vilass
SINISTER (Szcrnyliség, & varos vegtsien utianak nave)
Feolirat: "Foidbdl van, bar lalektslen, 18 szoborként sges:z”

Mangar tornya 1

1 Telepon 1A
2 Talényos vers a gonosz karmaiba vive északi folyosérdl
.| Taleport 3A
4 Telopon A
Mangar lornya 2
1 Lyuk a padion
2  Eionetek fekszik a menokulbs. & huek!
3  Vmazsszaj “Két forma veled, egy kozelben. mondd s format.

a vogedt leled ~ Vialasz: CIRCLE (kor), eme megkapjuk az ezustkon

Mangar tornya 3

lzz0 szen szaga erzodik

Telepart 2A

“Mint az Egy Isten monda, a harmadik a szenvedaly, ha
van elet 8s szerelern” (PASSION)

Oregember. "A Kulcadr vagyok. Van valami eladnivalom
caakblyotvensezs! arany wan ~ (Ez a mesterkuics)

“Az Egy lsten masodikja bizonycsan -val™ (WITH)

"Egy Istenrdl beszélunk, végtelen O, ctédikje

majanem birtosan lagy” (BE)

“Ne kutass, sifszor hiaj” (LE)

Mangar tornya 4

a
1
2
3

Il
S

6

Lyuk &8 mannyezelsn

it egy széiroham Hij keresztul

Kot alvo sarkany abred lel az athaladasko:. “Hmm, mir megint
emberek vacsorara "Gor, mondje & kicsl "misn nem kapunk
disznot is idefern?" Enyiu-lmm voroasarkinyok

Telepon 4A

Varazsszaj. “Neverd mag Odin leghataimasabb fiat s nyscd el
segitsegét.” THOR nevére thrsul horzank sgy csata ideiére
Telepornt A

Mangar tornya 5

G

ENEO s

Teinport 1A

Varazsszaj “Halal azokra, kik megtimadnik & Hatalmast® Mindenkl
veszit nehany HP-t, Erre szamithatunk a kozell ajtdknal is

Az ajton athaladaskor valakinek siméje fogsagba kerul, #s sajat
caspata slien fordul, Eiftordul, hogy egy kisebb serules eszie
tetiti, de tabbnyire meg kell Gini

Teleport 4A

Telepon 5A

Telapon BA

Ford folyadéktocsa. Péar HP vesrtést okoz, majd teleport 74

Az eszaki lalrs irva. “Harom menani alak: sgy négyzel, agy kor,
83 egy haromszog ~ Ha ozsk nifunk vannak, a fal o,

10
11

12
13
4

=~ h &0

i

12

13

i
12
13

10

1

Testetion hang: Ovakod| & fulldnkid! a Kigyd végen
Kristalygolem

Ajto, ha vélaszoltunk az 5. varazsszajnak

Ajtok zhrva. (Ez a Kigyout fullanija.)

Telepan 13A

Kylearan, Skara Brae |0 fdmbgusa. “Tegyétek el
tegyveraiteket, o bizalmatianok! Prabaimat kialth-
tok, 83 most mehettek igaz probatokra,

amely a Sotet Mangarmak, Skara Bras gonosz
{dmagusanak elpusztitiss. Tormys, amely a varos
sremben leve sarkaban all, pgy otszintes halal
coapda. Csak onyx kulcs segitsdgevel juthatuni be
Sok szeiencset, 83 armiékezzatek: amit lanok, nem
mindig & valosag. Megkapjuk az onyx kulcsot

Eldnsten foxszik a haldimezd
Eldntetak fokazik a monskulés, & hisbgesek
“Kitanas mindenben” s2dl a szdj, feidob egy szintet

“Alatomascsapda elkap egy ellenfalel s kiszoritja
baltle & lelket *

Feljarat

Telapart &

Telapor BA

“Minden foldon & negyedik és”~ (AND)

“A 5ok szinten nehbny 8si, de & hatodik orok ™
(FOREVER)

Varazsszal “Mondd az Egy lsten Hétjét
sofrendben, és keresd az slveszet! lépcsst”
(LIEWITHPASSIONANDBEFOREVERDAMNED)
Mint az Egy monda, az ai4d ember Eldati,

az utolso atkozott™ (DAMMNED)

Az "Elveszen lépcsdk”

Amikor ide lepunk. az eddigi ajiok falla valnak, ar
sddigi falak ajtovi

Nyomok vezeinak delre

Telspoit BA

Nagy fekite koporsd van sbben a kripthban Ha
Minyitjuk, egy zavan vampiriord smelkedix ki balble.
Foidbe karcoit koponyaforma

Telepon 12A

"Udvoxz legyetek Mangar kriptajaban”

Mangar kincstara. (Srokas szernt kincs nelkul] Két
sarkany van itt, és igen éhesnak tinnek. A gep
szerint bajban vagyunk. Milyen igaz |a... Fajukra
nexve egyébkent feketesarkanyok

“Mi fogja el a leghataimasabb elienfelet?”
SPECTRE SNARE (Latomascsapda), A helyes
vilaszra meg is kaphatjuk szt

A Sotel Mangarnak, & Skara Brae-i gonosz
iSmagusnak alGszobdja Mély gyUioletel nez ratok
"Haljatok meg, halandok™ — uvoiti. Intéséval hivia
par baragjat Vajon ki hal meg #i6bb? Mangar & Co
vagy & dicsd kalandorok?
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Cellars (Kocesma 1)

Skara Brae viarosa
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j Sewers (Kocsma 2)

Sewers (Kocsma 3)
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Fast

Harkyn bard kastélya 1

Harkyn baroé kastélya 2 1
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Harkyn biré kastélya 3
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Kylearan tornya | |
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Mangar tornya 3

&' {a

Mangar tornya 4 ‘

(a kbvetkez6 szdmra maradt még Mangar tornyénak 5. része valamint egy rakds
hasznos poke — szbval egy kicsit még folytatjuk)



SWECTRUM

prograrmok dlivdsa 7.

Miutan sikerilt leimadkoznunk & vedelme! & programrdl, vala-
mint teztaziunk nehany alepfogalmal, ratdrhstunk munkank -
demi résrére.

Az @ibz0 részben mar slindhotuk & ‘MOON CRESTA' -1, de agy
kis DEMO-n kival mast nem hajlando csinalnl. Az ok kézenfekvo
azén nem reaghl a billentyukre, mivel meg a SPECTRAUM moa-
szerevel figyell axokat!

Tehit a feiadat:
1. Felkutatinl 5 vitas resreket &3
2. modositani ENTERPRISE lomara.

Toltauk be a ket a programfile-1, majd hasznaljuk a7z ASMON ke-
resdés funkcigjat. (A funkcid aktivizaliséra szolgalo Dillentylt ieg-
célszerGbb a "H (HELP) bilientyl lenyomasa utan megjeland
menubdl kinéznl. Angal gepeken a natvanyjel |

Eifszor probalkozzunk a legkézenfekvibbel, az IN A (OFEH)] uta-
sithssel A keresés bDillentyljének lenyomasa utan megelenik
ogy “Start:* kerdés, majd utana egy szam. Elsd kereseskar ide ir-
juk be & kezdbeimet, tovabbi keresesekhez elegendd "ENTER
nyomni, skkor folytatjn a Keresést

Miutan kijsloltuk & kezdScimet, & "Search:” kérdesre ifjuk be az
IN utasitas ZB0 kodjat. Aki olvasin 8z 9i616 részt. mar fejbdl tud.
ja, akl nem oplvasta, ax szégyellje magat' De mar-mar karmon-
dasos nagylalkUsagunknek engedve elaruljuk. nogy ODBH Te-
hit a "Saarch:" kbrdaare gépeljuk be azt, hogy ‘DB FE'. Az |dé-
z0je! tarmészetesen nem kell, mivel ha kitesszuk az Idéz5ieleket
BkKOr a7t 8 karaktersorazatot fogja keresni

Miutan lesutonik ar "ENTER', kis gondolkozas utan a "Found
at:* uzenet 88 egy memdiriacim, alatta pedig harom sorban me-
moradump jslenik meg. Hs nem ez torténne, akkor aldasos te-
vakenysbgunk mégsem volt annyira aldésos.

Most vegyuk a kedvezdbb esstel, télelezzuk fel, hogy sikeres
voll az akoionk.

KozbeveiSieg egy |Otandcs! Keresesnel a kiin cimnel mindig ne-
hany byte-tal alacsonyabb cimtdl kezdjuk a listazast!

Nos, nazzuk, mit talalunk

3887 06 00 LD B,00
31889 AF XOR A

188A DB FE IN A, (FE)
I88C E6 1F AND 1F

388E FE 1F CP 1F

3890 C2 E3 79 JP  NZ,79E]
31893 76 HALT

3894 10 F3 DJINZ 3889

(A mamariacimel természeteser 4000H-val magasabban erien-
daki)

Mit is csinal a2 & kis rutin?
A lenyeg a XOR A
IN A (FE}
tesz A “XOR A" utasitas sajat magaval vegez Kizard VAGY" kap-
csclatot. Ext bitenkent végzl, vagyis u Obitet & Obittel stb., A
"KOA" mivelet akkor ad “1” értéket, ha a két bit kulonbozd Mivel
az “A" regisrtes leljesen liogikus modon megegyezih sajal ma.
gaval, azern a "XOR A" muvalet eedrmanye mindig 01 ad. Egyéb-
kent a2z & modszer nagyon eherjedt & LD A0 (2 byte) ulasitas
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nelyett (mivel 8z csak sgy byte). Az "IN A (FE)' utasitasidl volt
mar szo. Ha ax "A" regiszterben nulla van, ax az osszes son kije-
lah, vagyis a teljes billentylzetet leclvassa

A kovetkezd, "AND 1F utasiths csak a billentylzetrdl szarmazd
adatokat! tartjs meg. Exutan megnezi. hogy volt-e lenyomott bil-
lentyd (CP 1F). Ha volt. akkor az "A" nem 1FH lesz, skkor slugrik
A 7BE3H cimyre, ha nem volt lsnyomott billentyl, akkor var 1/50
masodpeicet, majd ujra leolvassa a klaviaturat, éa ez igy megy
258-s700. (A "DUNZ" utasitéat iliik ismerni!)

Miutan igy a leiderites! lstudiuk, a kovetkezd feladat a probléma
Iskuzdése

Ez mas kicsit bonyclultabb, de nam kell kétasgbe eanil Az vald.
szinlleg vilagos, hogy ide nem fér be az ahalunk elkésziten
szandekozott helyettesitd szubtutin, Az 0l628 szamban Kozditunk
egy LOADER a programhoz. Annak az elején volt neéhany srub-
rutin, amin nem résxistertunk kellSkeppan [mondhatni seho-
pgyan). Orommel kozoljuk. hogy ez a felemeid pilanat most ér-
kezett oll |[Legalabbis részben )

A potoltd igy kezdddik:

ORG 256

JP CONT ; LOOH
JP KEY ; LO3H
JP ALLKEY ;106H
JP JOY + 1L0BH
JP BEEP y10CH

A megjegyzes rovatban az egyes JP utasithsok cimel letiek fel-
wntetve hexadsecimalisan Az ilyen JP ulasitasokbdl &llé prog-
ramyészt hiviak ugrolablazatnak Kicsit nagykepben mi is ilyen
nevvel fogjuk illetni. Mint lathatd, mindegylk egy-egy rutinre ug-
fik. Teljwaen jogos a kerdés, hogy mi szukseg van efre, amikor a
rutinokat disekien is lehetne hivni? Ez teljesean igaz, viszont, ha
egy tutint megvaltoztatunk (péidaul basrurunk agy byte-ot), az
cuszes tobbi Is megvaltozik. Ekkor az caszes hivatkoziast meg
kallens valtoztatn|, ami esatunkben pl. az "ALLKEY" newl szub.
Futin ssolen siegge munkaigényes (s felesieges) Az ugrotabia-
zet alkalmazasaval ez a probléma elveszt jelentSseget. mivel i
csak ar sgyes JP-okal kell modositen,

Termeszetesen, ha valaki gy irja meg a kelld részeke! hogy
arckat kesobt nem kell modositani, akkor nincs szukség az in
lawrtakra Azonban — minden ellenkezd hireszteléssel silentatben
— senki sem tokeletes. mindenkl kovethe! sl hibakat (sd1, csak
arnl), gy szereny vélemenyunk szerint az Altalunk elSadott mod-
szer 2 lagkevesbe firadsagaos!

Az imént mar emlegettuk az “ALLKEY" szubrutint, a szemfuleseb-
bek birtcsan kitalaltak, hogy nem valetienul! Mint neve is sejtetni
engedi, ex a teljes billentylzete! lekérdezd rutin. Vizsghljuk meg
a mukodasel!
ALLKEY PUSH BC

i A BC regiszterpér elmentése

LD BC, OAFFH

:B=0AH, C=0FFH

tB: 10 sor van a billentylizeten

iC: minden oszlop inaktiwv

;i (kezdetben)
Al LD A,B

iA=80rI



DEC A

jA=A—-1, mivel nem 10-t81 1-ig,
shanem 9-t51 0-ig van a
tbillentylizet sorszémozésa
OouUT (OBSH),a

tA sorszém kikiildése a megfeleld
sportra

IN A, (OBSH)

1Az oszlop érték visszaolvasAsa
;OFFH, ha nincs lenyomva gomb
AND C

LD C.A

sHa valamelyik s=orban veolt le-
inyomva billentyii, akkor a "C"
jregiszter nem lehet OFFH

DINZ Al

:Mind a 10 sor leolvasisa

;Az "A" regiszterben is
smegtalalhatd a végérték

POP BC

;A "BC" regiszterpar
svisszatdltése

RET

iVisszatérés

Exzel a kis programmal szimulaljuk a teljes billentyGzetieciva-
sast, egy "CALL 106H utasitassal hivhatiuk, Lathmd, hogy ez is
harom byie a XODR A

IN A (FE)-hez hasomoan, lshat
gond nelkul einelyezhetd elddje helyen.

ACCALL 108H" utnsites gopl kodja: CD 08 01 (hexaban), tehat az
8i628 programréstt modositsuk & kovetkezdre:

3887 06 00 LD B,00
3889 CD 06 01 CALL 0106
J88C E6 FF AND FF

JBBE FE FF CP FF

3890 C2 E3 79 JP NZ,T79E]3
3893 76 HALT

3894 10 F3 DJINZ 3889

Talan feltGnt, hogy az "AND 1F' utasitast "AND FF'-re é5 a “CP
1F-et “CP FF-re casrbituk. ez a teijes billantyGzet fligyeléss mian
sIukseges

Miutan ily madon &testunk a tizkerssztségen, folytathatjuk a ke-
ressel

3967 06 14 LD B,14
3969 AF XOR A

396A DB FE IN A,(PE)
396C E6 1F AND 1F

396E FE 1F CP 1F
3970° C2 E3 79 JP  NZ,79E3
3973 76 HALT

3974 10 ¥3 DJINZ 3969
3994 06 1E LD B,1E
3996 AF XOR A

3997 DB FE IN A, (FE)
3999 E6 1F AND 1F

3998 FE 1F CP  1F
399D C2 E3 79 JP  NZ,79E3
39A0 76 HALT

39A1 10 F3 DINZ 3996
39BF 06 64 LD B,64
39C1 AF XOR A

39C2 DB FE IN A, (FE)
39C4 E6 1F AND 1F
39C6 FE 1F CP 1F

39C8 C2 E3 79 JP  NZ,79E3
39CB 76 HALT

39cC 10 F3 DJNZ 39C1
39D4 06 00 LD B,00
3906 76 HALT

39D7 AF XOR A

39D8 DB FE iN A, (FE)
39DA EB 1F AND 1F
39DC FE 1F CP 1F
39DE C2 E3 79 JP  N2Z,79E3
39E1 10 F3 DINZ 39D6

Ezek mind egy kaptatara készultek, kar is rajuk tobb azdt vesz-
tegetni, az eddigiek alapjan csak rutinmunka az tirdsuk.

A most kovetkezd viszon! annal ardekesebb!

JC10 AF XOR A
iCll DB FE IN A, (FE)
3C13 E6 1F AND 1F
4C15 FE 1F CP 1F
3C17 €2 10 7¢C JP RZ,7C10
Ez. ugyebar ismerés?
JC1A 06 OC LD B,00
3C1C 3E EF LD A,EF
3C1IE DB FE IN A, (FE)
3C20 CB 67 BIT 4,A
3C22 CA 31 Bl JP £,8131

Akik rendelkeznak az eldzd szémban szerepld, nagykalibers
SPECTAUM tillentyl-tablazattal, mar tudhatjak, hogy ez a ‘&
billantyGt figyeli

3C2% 3E F7 LD A,F7
3C27 DB FE IN A, (FE)
Az A" regisrterben az "12345 billentylknek megfeleld sor

3C29 CB 47 BIT ©0.A

JC2B C2 36 7C JP NE,T7C36
3C2E 3E 01 LD A,01

3C30 32 Cc2 B? LD (B7C2) A
3C33 C3 SE 7B JP TBSE

Az “1" pillentyd esetén a 87C2H memoriacimre betolt DIH-t,
majd raugrik 8 TBSEH cimre.

JC36 CB 4F BIT 1.A
JC38 C2 43 7cC JP NZ,7CA43
3C3B 3E D2 LD A,02
3C3Db 32 C2 A7 LD (87C2).,A
3C40 C3 SE 7B JP 1B5SE

A "2 billentyl hasonldképpen.
3C43 CB 57 BIT 2,A
3C45 C2 4E 7C JP NZ,TC4E
3C48 32 SE F3 LD (F35E) ,A
3C4B C3 5E 7B JP 1B5E

A “F billentyl
3C4E CB 5F BIT 3.,A
IC50 C2 SA 7C JP NZ, 7C5A
3C53 AF XOR A
IC54 232 S5E F3 LD (F35E),A
3C57 C3 SE 7B JP TBSE

A 4" billentyd
JCS5A CB 67 BIT 4,A
3CS5C CA DB 7C Je Z,7CDB

S esstan folytatja a 7CDBH cimen, egyébként varakozik. majd
ujracivassa a billentylizete! 258-s101.
JC5F 76 HALT

3C60 10 BA DINZ 3Cl1C
3C62 C3 52 78 JP 7852

7852H-n folytatia, ha tobb mint § misodpercig nem nyomjuk
meg az 1-6 billentylk kozul valamelyiket.

Talan kitaliltak mar, hogy ez it a meanu volt
Most mit tegyunk?

Az lathetd, hogy itt sem fér be a modositoft rulin az eredetl he-
lyéte, viszont van & mi kis betotdnkben egy "KEY" nevl szubrutin
(VO3H a belepasi pontja)

Elégge furcsan néz ki

KEY EX (SP),HL
;HL &s a STACK-ban 1évd 16 bites
jadat kicserélése
tEkkor (ha CALL-al hiviuk meg) a
jvisszatérési cim talhlhatd ?tt
LD A, ({HL)
sA visszatérési cimen taldlhatd
ibyte betdltése "A"-ba
IRC HL
sA visszetérési cim nbvelése

reggyel.



EX (SP),HL

sHL visszetSltése
ouUT (OBS5H).,A

IN A, (0B5H)

RET
A szubrutin hivasa némi hasonidsagot mutat az EXOS hivasaval:
CALL 103H
DEFB SOR
Példaul, ha a szAmok sorlt akarjuk beolvasni adjuk ki a
CALL 103H
DEFB 3

utasitasokat
Ei§26 programrészietunk modositva:

3Cl10 CD 06 01 CALL 0106
3C13 Eé FF AND FF
3C15 PFPE FF CcP FF
3C17 €2 10 7C JP NZ,7C10
3C1A 06 00 LD B,00
3C1Cc Cb 03 01 CALL 0103
IClF 03 INC BC s ADAT
aczo0 CB 57 BIT 2,A
iMegvaltozik a
sbitkiosztas
3C22 CA 31 81 JP Z,B8131
ic2s CD 03 01 CALL 0103
acze 03 INC BC ; ADAT
3C2% CB AF BIT 1,A
;Az 1" billentyd
ica2g C2 236 7C JP NZ,7C1l6
3CZ2E 3E 01 LD A,01
3C30 32 c2 87 LD (B7C2).A
3C33 C3 SE 7B JP 7BSE
3C3e CB 17 BIT 6.,A
A "2" billentyi
3C3B C2 43 7C JP NZ,7C43
3Cap 13E 02 LD A,02
3C3D 32 C2 87 LD (B7C2),A
3C40 C3 SE 7B JP TBSE
3C43 CB &F B8IT 5.,A
A "3" billlentyl
3C45 C2 4E 7C JP N2, /CAE
3Cc48 32 SE F3 LD (F35E).A
JC4B C3 SE 7B JP 7B5E
3C4E CB 5F BIT 3.,A
;A "4" billentyil
JC50 C2 SA 7C JP NZ, TC5A
3C53 AF XOR A
3cs54 32 S5E F1 LD (F35E).,A
3C57 C3 5E 7B JP 7B5E
A3C5A CB 67 BIT A4.,A
Az "5* billentyl
3csC CA bR 7C JP Z2,7CDB
3CSF 76 HALT
aced 10 BA DIJNEZ 3C1C
3Ce62 C3 52 78 JP 7852
Ha ezzel is megvagyunk, folytathatjuk onteled: modositgatasain-
kat
3pls 06 19 LD B,19
ap17 76 HALT
3Dl8 AF XOR A
3D19 DB FE IN A, (FE)
3D1B E& IF AND 1F
3D1D FE 1F CP iF
3D1¥ C2 27 7D JP NZ,7D27
ap22 10 F3 DINZ 3D17
3p24 C3 FE 7C JP TCFE
3DAZ O6 19 LD B,19
3DA4 76 HALT
3DAS AF _ XOR A
3DA6 DB FE IN A, (FE)
IDA8 E6 1F AND 1F
3DAA FE 1IF cp 1¥F

JDAC C2 B4 7D JP NEZ, 7DB4

IDAF 10 F3 DJNZ 3DA4
3DB1 C3 8A 7D Jp  7DBA
IE2F 06 19 LD B,19
3E31 76 HALT

3E32 AF ¥OR A

3E33 DB FE IN A, (FE)
3EIS E6 1F AND 1F

JE37 FE 1F CP 1F

IE39 C2 41 7E JP  NZ,7Edl
JE3C 10 F3 DJNZ 3E31
JE3E C3 18 7E Jp  7ELB
JEBB 06 19 LD B,19
IEBD 76 HALT

JEBE AF XOR A

JEBF DB FE IN A,(FE)
IECL E6 1F AND 1F

JEC3 FE 1F cp 1F

JECS €2 CD 7E JP  NZ,7ECD
3JECB 10 F3 DJNZ 3EBD
IBCA C3 Ad 7E JP  7EA4
IF4C 06 19 LD B,19
IFAE 76 HALT

IFAF AF XOR A

3FS50 DB FE IN A, (FE)
1F52 E6 IF AND 1F

3F54 FE 1F CP 1F

iF56 C2 SE 7F JP  NZ,7FSE
IFS9 10 ¥3 DINZ 3IF4E

3F5B C3 34 TF JP TF34

Es most ismét kizokkent benriunket valami kedvenc szérakora-
sunkboll

3FD3 06 19 LD B,19
aFDR 76 HALT
IFDC 3E DF LD A,DF
3FDE DB FE IN A, (FE)
JFE0 CB &7 BIT 4.,A
3FE2 CA F3 TF JP Z.7FF3
tAz "¥*" billentyi
3FES 3B 7F LD A, 7F
IFE7 DB FE IN A, (FE)
JFES CB SF BIT 3,A
3IFEB CA DB 7C JP £,7CDhB
Az "N" billentyi

3FEE 10 EB DIJNZ 3FDB
3FF0 C3 C3 7F JP TFC3

Ezt mar akér bekotott szemmel is meg lehet caindini!

3FD3 06 19 LD B,19
AFDB 76 HALT
IFDC CD 03 01 CALL 0103
IFDF 02 LD (BC),A :ADAT
3FEQ CB 57 BIT 2,A

sAz "Y" billentyi
3FEZ CA F3 7F JP Z,7FF3
IFES CD 03 01 CALL 0103
JFEB 00 NOP ; ADAT
IFES CB 47 BIT 0O0,A

;A "H"™ billentyd
JFEB CA DB 7C JP Z,7CDB
IJFEE 10 EB DINZ 3IFDB

3FFQ0 C3 €3 7F JP TFC3
Ezutan mar csak egy fontos doigunk van:

42204 AF XOR A
42A5 DB FE IN A, (FE)
42A7 E6 1F AND 1F
42A9 FE 1F cP 1F
4ZAB CA B3 82 Jg» %,B28B3

Mag ezutan is van billantyGzetfigyelés, de art mar lsgkozelebbie

nagyjuk.

Ha az imént leint médositAsokat sivegezzuk (es ki is mentjukl),
mas be tudjuk alitani & vezériés madjat, a jaekosok szhmat, va-
lamint mindezek meéitd megkoranazasakent el is tudjuk inditani &
programot. Jatszani ugyan nem tudunk vele — mivel igen gyor-
san lefagy —. de megtettuk az olsd fontos lepést. Azt hogy mi-
#rt fagy ls. valamint ar egydb AOM-hivasok elbtalalasanak mo-
dozatait legkozelebb ecsetelik



LASER SQUAD

EQy vjabb program, amellysl nem csak egy személy [aiszhal, és amely megéidemalts,
hogy az ENTERPRISE atiratok soraba keruljon. A programol a TARGET softwarehiz ké-
azitene, kivald 30 grafikaval 65 igen jof kidoigozorn mozgatassal Ez & |atekprogram nem
a srokvinyos lovoldozds jaték, mert ugyan iit is a 15 cél &z ellanseg kipusztithsa, de amig
& szokvanyos bolkormany gyond programokhoz csak a gyors reflexek kellsnek, sbben a
programban az eibre gondolkozas nem csak. hogy nem an, hanem kimondottan elBnyts
csslokacel!
A program tulsjdonképpen harom program, mivel a kuldetések kuion i Iejsisznatel, mert nem szukseges sz eidzd leladat teljesitéss. A
bejsisnkezd menibdl kivilaszthatjuk a nekunk legjobban tetszS feladatot, majd a kovetkezd menukbdl az iranyithst, & [Mtekosok nzAmatl,
lliatve a nenoezsagi tokozatot
A harom program nevsazerini & kovetkazd: 1. THE ASSASSING 2. MOONBASE ASSALLT 3. RESCUE FRODM THE MINES

Az szutan kovetkezd menuk mir a harcban szerepld figursk folfegyverzendre szolgainak. A jalekban a kvilassiot nehézsdgi fokozatmak
megleleldan &l rendelkezeésunkre pénz Mingl arGesbb fokozaton jatsTunk, annil kevesebb a panzink an 8 lepésazamunk, ezert hit |6l
meg kell gondoini. hogy mikent sxérsljuk lel & csapatunkal, men késdbb mar nincsen mod & felszerslés megvaltoziatasara No persze,
nehany alapos slpahoiiatas utdn slég dorrsoitek leszink sbben a tekintetben is, valamint a hared strategiank is javuini fog.
A telszerelds oind ldposenent & pancelizal kivalasrtésdra kerdl sor. Ity negy srldrdsdgi tokozeti panceél kbzon valassthatunk személyen.
kent, A negyedik fokozati pancel & leginkabb ellendlic "konfekcic™ ruhazat, a jatak soran ellenunk hasznalatos lézer "celkiandozdk® és a
nagyob kaliberd pukkanidk ellen, valamint a lomegkoriekedas menetrendsazerint! jaratain a fellelhetd kosz &5 & "kultirah® uissck alieni
vedaimul Sajnos ex a legdrigabb (ebben nasoniit & runaipar feloitd neven arunilon termbkahez). Ezén alaposan meggondolandd, hogy
melylk emberunknek vesszuk meg. mivel mindenkinek nem juthal, ha még fegyvern is akarunk vennl. Ez a sajnalatos thny & legerdsebb
fokozatnal nyilvinul meg leginkébt, ahol a nyugdi| szinid anyagl lehetdssgeink miaft ceak a lminimum aiattl felszerslést vehetjuk
meQ. Szerencsare a jaték sardn IshetSssgunk van némi gyljtogetesre és igy pdloihatiuk azt. amit nem tudiunk magvennl. Ez ia bizonyit-
ju. hogy & jaték igen &lethi szimullcid.
A pancéizal menuben tajékortatast kapunk airdl, hogy a valaszihatd pancéloknak mekkora & védeimi erels & kulbnbézd iranyckban,
mennyi & tomeguk &8 mibe kerul ez nekunk. A pancé! vedelml erejének bedllitdsa utan a vaiasrias a tuzreléssel veglegesitjuk. A vagle-
gesites uthn miir nem mbdosithatjuk & pancelzatott
A kéapernyS |obb talsd sarkdban lathatjuk a penztircank aktudlis tartaimal A pdncéizat baszerzése utdn a feladatnak megfoleld fegyver-
Totet kell srinten azemelyenient kivalasztani, A fegyverzet menu hasonlé, de itt aifbb az aktudlls fegyvert kell kivilasetani, majd kiosz-
tani & megteield szemblynek. Ebben a menuben a legyverzetnek ceak az ardt latjuk, s t5megét nem. Azonban nylivanvald, hogy az ard-
sabb fagyver cipelasener 1ODD ensrgia kell AmennyiDen sgy emberinkie 1l sok cucoot rakunk, a program finoman figyeimexztet, hogy
az llatd nem a malhas szamér beosztasban vesz rést a feladatban: (OBJECT TO HEAVY). A felszersibs kivhlasrtina a pancélzal meanu-
ben a: LE, FEL, TUZ A fegyverzet menubsn JOBBRA, BALRA, LE, FEL. Mindaddig amig a menuben vagyunk lehetdségunk van a tegy-
verzet modosithsara. A menubdl a TUZ zel lephetun ki
Ezek uthn a csapal elihelyezése kovetkezik A |atékteran egy keret mlaki Wurzon morgathatunk, &+ a tuzelessesl valaszhatjuk ki az
sihelyezesi pontot. A kurzor mozgatiasa kozben a képemyd baloidaiin lévE informaciés mezdben meglelenik minden informicié, a
kurzorban talbihatd targyrbl, teruletrl A jaték tovabol raszeben az emberkéksdl is, 85 nomcsak & saj&l. oe az eilenfél smberkairdi s
szerezhetunk informicidl, A sajét embersinkest & piros alapon 1&vd D betlkon, sz elienfél csapatat a Kk slapon vl D betlkan
helyszhetiuk el. Termeszetasen, has 2 gép sllen |dtszunk, akkor & gép ert & munkdl & sajldt csapatival maganl sivegzi, a
fellogyverzéssel egyutt. Minden smberkének nove #s rangia van, a: elhelyezeskor a gép nev szernt kérl a kiinduldal pozicié
kivalasrtbsdt A palyknak egyszerre ceak egy 11x11-e8 mezd|# lathatiuk, szan slSbb oéiszerd az egesr palyit attekinteni. A palyak
S0xB0 mezdbal alinak. Az slienfdl smberel! csak akkor lathayuk meg ha kozvetlenul taldikozunk vagy ahogy katonisan mondjak
“harcigrintkezesbe” Kerulunk veluk. Magysran, ha balénk idtek akkor mar thtjuk, . | Egy esetben ez aldl is van kivétel de eS| majd
kitsbbb. Ha a gép slien jAiszunk. akkor minden mozgatis thzisa alsn a jatdkier kimaszkolddik, #s csak a HIDDEN MOVEMENT felirat
ldszik, Azonban a képeinyd baloidaldn a (2] menu liyenkar is tathatd, &s ax slienfél emberkid) igy nysrhetunk némi informaciénl
Amannyiben ketten jaiszik a jstekot, termésTetesan becsulet dolga, hogy nem nézunk oda, amig & |Atekostirsunk & csapatit falilitjs,
illetve mozgatja. ii . . S - . :
A csapatunk eihelyezsss utin visszakapunk egy menul. apol tobb e
lehetSeeglnk van; St

1. megvaltonatiuk az ir&nyitaan

2. visszaldrunk a legelsd menube

3 kildpunk a jdrékbol

4. klmentul & jatek allasal

5. betdiiink egy régebb| aliasi
llistve folytatiuk & megkezdett jatékot Ezt a menut minden lepesvaitas
utdn vieszakapjuk. Ez ugyan kisse lassitja a jatékot, de igy minden e
hetseéges modositasra allanddan Ishetdsdgunk van. A 4 -5 opcidt ed-
dig miag csak probakeppen hasznaltuk, mivel st a jatékot szinte kép-
talenseg abbahagyni, kivetel a szuldi terror, liletve a LIBEROD csere A Bpc ot
jarek lojatazasa szerencasre nem idShor kotont, hanem a bedlliton ne-
hezsagl fokozat szeiintl lépeaszamon belul kell belejeznl a kuldetast I
Egy lapasen belul a csapat mozgathsa sz adott akcidponiok stfogya-
ndig, lietve oz oidtt akaratunk szerinti befejezéuig tart. Erdemen némi
mkoloponiot 1aralekoini minden csapattagnak attdl a pitlanattdl kezd-
ve, amint az eljentallel vald tlhlkozas varhatd, men ellenkerd ssetben i ik
kellemastian meglepetéssk érhetnek bennunkel! Nehany esatben a ja- !1':“-1 MR 3 Ues :
tok kimenetele fugghe! eitdi a ponts2amibil Amennyiben a lepésszamunk elfogy, & gop kidriakeli s jaték bllhsit o5 kozll 8 % aranyt,
EiGzetasen ennyit a programrol, a linysget a kovetiverd szimban logjul lemertetnil

THUNDERBLADE

Ak namml a3 ARWOLF Vipuss pioginmoist. &r DIESs eomad ieh majd & THONDESELADE -Sap, Heaen @ e gy madkoptant sell sersnene Ay ENTERPAIGE bosi sz siede
SFECTRUM peogrammael sienisiben, nem palydsaent, nanem sgyoes tsdddle oe A jates giahhdia nam srnen. (aF sredeli SFECTHUM |aten sem) de vainmd vaismosn, & 30
s mosgarkea negyon Gyee Bz My 8 manuben 8 [eleriieiin, Ihed: Mullem s wora, Ad URmAL Bealilvae G, & BIOGIAM RIIAN erdekitdh. hogy bolkoimanmyal vagy
Aenioheal ararLe & sslersegel srabakornl A (eleoeios vagrehadAse monden pdlyan wel eazbd AR

T Magasan repubes, geoagyUuve & ranalhesl kel a2 wivh MAGELNEA (N g0 riam &3 8 Letesel Teiulhersioen et}

i Alpcwonyan ivfuies, (8 gRgunasl RAUUG!, & Inwpel RIS 4] Wl AL e R egw megoogRim ;

Amanngiben seerl isinune, seeo sgy SONUE Siye kovelsens. Temesloieian ol (b wiets megy! A DONLE PElyBROR VRIRMIG &N §f g flernideet kil Mesoriatruem ol as sied
Py B ey CRMRNBOL

Hogy & SPECTAIM Wiajdonoeohnes 1 Sgysn sgy & O/0Mus, sl Boke A2 Sroxsisthal A3EC.0 se AdId O [emsdduiiek 4TEE4.C s dF01B.0 Termestaleesh af Conl Mulitece
wagy hasonio wAMysvel Asiknek meg ninge dyen QOIS lMazateieech KIDe & menuben & G . O billentyll ryomils meg mad & JElMoen ar ENTER e tanddi be e
sovetvesd pitye A nilenedl e chmabinknas erlisn Granjie, Nogy VErEben vagranE S1TA! 8 erryE, MRS & fanwts & o fehdi In apen, @ lyen siapon o JUNOETTY TV s
Kiihes mhaulbe 'dleg. ha pros doSOlnAr wan

i =] -
P LR L

B st
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miero-PROLOYG

Modulok alkalmazasa

A micro-PROLOG modul-togalma Ishatdseget ad relacidcsopor.
tok stikulonitesere, lokais relaciok hasznalativa Az 8 modu-
loknek olyan o srerkersiuk, mint a miceo-PAOLOG fdmodul(i-
nak, az & moduinak, amelyben & program bsigiiése utan dol-
gozni kezdunk A modulck egymassal s & 1Gmodullal expon es
import nav hsiak slapjan larthainak kapcsciatct Ha agy relacio
nem sxerepel szeken a listakon, akkor lokalis, mivel moduljan ki-
vidl "fathatatian® Kulonbdzé moduiok (Ghkalis relaciol viesihetk
ugysnezt a nevet barminemd probléma nelkul Ezzel sllantéiben,
az olyan srovegkonstansokal, amelyekkel a kulonbozd modulok
hlpﬁldlﬁtmlkujm;{mm:,;mm sTsrapeitenn rﬂﬂ
az saport, llletve [ an_ A m ogyetion egyseg-
ként vesznek résztl a file-wereld as listdzd muvelstekben; kuio
nosan alkaimasak felnasrnaiol segédprogramok, vagy nyehn bod-
vitesek Kaszitasein.

A modulok részei

Modulngy

Szovegkonsians, a2 adoft modulban ez jatssza a prompl s2eie-
pél (a2l wja & & program, ha & modul nyrolt &3 a rendszer billen-
tylizelrdl olvas),

Expoitiista

Azoknak a siovegkanstansoknak a histaja, amelyeknes a dehni-
cloja sz adoft modulban talaihato, de a fémodulial s minden
Giket importald moduibol elérhatoek (Atalaban a modul relacidn),

knpordesta

Azoknak 8 srovegkonstanacknak a listala, amelyeknek a defini-
cidja nines s modulban, de ot magis fel akarul hasznaini (aita.
laban & IGmadul vagy més modulok ralaciol) A relacidhon kival
gyekran eiffordulnak az impon listakban un kapcsolattaramid
szaveghonstansok is, amelysh segitsegével a kulonbozd medu-
lok relacidl kommunikaihatnak sgymassal. JG pelda efre egy
editor vezério-jel kesziete, smi ha nem szerepeing az adior mo-
duljanak import lUsthjan, egyszerian nem |uthatnanak ol & [elek
relaciora. tehat nem fejthetnek ki hatasukat

A rendazer szoveghonstansail nem kell impondini

Lokhlis azdtar

Azokat & srovegkonstansokat tanalmazze, amelyek kizarolag az
adon modulhoz tertoznak

Modul torzs
Azoknak & relacicknak ar nnzumn. amalyek ar adott modulban
y res

vannak. Ezak nevénel eg to ar sxpon Nstit, a 100bi & loka-
lin szotiarban nzerepel

A modulok egyeden LOAD ol SAVE utasitassal tofthetdk be
illetve irhatok flie-ba A LOAD-nak a formajs s ugyanar,
tun'gn‘ﬂinﬂ atlol, huzv az adon file-bDan srerepai-a modul A
SAVE-nél a lile-ngv utan meg kell adni a kirandd modul nevet is:

(SAVE <file-név > <modul niv > )

A MODULES kisgesziesben szeiepal a save-mods relacio
amelynek a segiisegével tobb modul is egyeten lie-ba irhatd

(nave-mods <file-név > <modul név > )

A fdmodul valamaelyest elter a tobbl modunal, Neve &, mindig ie-
tezlk, & tobbl modul belGle hozhato lélre. menthetd, toltheld; in-
nen lahel mas modulba belepri &5 ide ohel visszslépni Expon
listaja formilisan (ha DICT-tal megnézzuk) mindig wes, valoja-
ban szonban Ogy milkédik, mintha minden beanne definialt szo-
vegkonstans oft szerepeine. nem pedig lokalls szotaraban. Im-
port-i taraimazia ax cssres modul teljes expor-listajat,
modii-k o8 —betofteskor sutomatimusan bovul, — tor-
léskor (KILL) srik(l (az utobbi a szotirdn ugy |btszik, hogy az
onnan exportili nevek sz Import-istandl itk ok 2 lokalis szo-
thibs). Lokalis szdtire \analmarza axckst & szoveghkonstansokal
I;;.ﬂ:hllgﬂtll *HITIM“ mm !mpnnil‘:L akarjs, d:l 1I'l-l-m P;f:;"

nek agyik modul expon-istajan sem (ha egy modul ex 5.
fﬂﬁ: H‘-Trulr'l-lh. akkor a rendszor atesz) Okel a fomoduyl impoit-
ISl irm).

Modul készitése

Egy modul kialakithan két részbdl all. Eidszor a CRAMOD relacio
u:ﬁzighul létre kel hozni a modul vazat, majd o kell kesziten
r t.

A [CRMOD <modul niv > <axpon lista> <impor fista=) ha-
rom argumentumu ralacid leétrehoz egy uj, ures modult 8 meg-
adott expont &8 impon listaval, és kurrenssd tesxl e modult. Ezu-
tan be kell irni a modul relaciolt, majd a CLMOD (tetszbleges ar-
umantumu) reldcidval visszalsphetunk a fémodulba
far interd moduiba az (OPMOD <modul név >) segitsegavel
laphetunk be.

Modul javitdsa

Egy modul javitasa bizonyos nehédzsegeket jelant, eppen a mo-
dulok lokalis |silege kovetkeziebon Egy. 8 modulban mar sze-
ropld relhcio kingaszithse uj allthsckkal nem ckoz gondol Meg-
|evok javitésa annal ink&bb, ugyenic & reiacio sditorokal {kulon-
bozd kidoigozottsagban szerepal ming a MICAD. a LE as
a2z EDITOR file-ban) csak akkor lehet modul beisejéher
hasznaini, ha szerepeinek & modul impor istajaban . Viszont ap.
pan a modul nevet, export a8 impaort listhiat nem fehet maskent,
mint a modul torlesevsl &g ujra-aikeszitassvel megvalioziainl A
leginkabb sjaninale eljards a kovelkezd.

Lepjunk be a javitani kivant modulba Mentsuk ki tanalmat egy
fils-on & (LOAD <fle-nbv>) ulnsithssal. Mivel nem modulként
irattub ki, csak a felacioi keruinek a megadon file-bs, neve és ex-
portimpan listal nem. (Modult egyebkant is csak a 'Smodulbol
lehet kimenten ) Exutén lepjunk vissza & fémodulba 85 1000l juk
kil & modull [KILL <modul nh:-Lumitllm. mafd 1eroljuk Kl &
fomodult is a (KILL ALL) segrisegevel

A témodulban maradva toltsuk be az #i625leg kimentent relicio-
kat. M konnyen javithatjuk Sket barmalylk editor mmm
készen vagyunk, mentsuk ki az egészet egy iﬂ:\"g < 1> )
viasithssal Megini toroljuk a fomodull #s utdna hozzuk létre ujra

{CAMOD <modulnéy > <export lista> <impon lista>) utasi-
tassal 4 modulokal

! M1 kell vigysaznl, hogy az export es &z import lista &
megieleio relacickar s szovegkonstansokal tarlalmazzal Az el-
weszult ures modulbdl kiagva a (LOAD <file-név>) parancsot,
mians sikerult & modul javiolt valiozatdt sikészienunk. Most mias
csak & modulkent valt kimantes van hitra, amaelyet a f&modul-
bdl vegezhetunk el
A MODULES uilerjesriosben szorapal 8z unmwrap 6s a wrap reln-
cig, mmelyekkel ugyenezi a lopéssorczatol vagezzuk sf, caak su.
tomatizaiva A lile-ba valt Kirast, vieszacivasast as yjra kiirass in
sem kerulhetjuk sl Ne feledkezzunk azonban el arrol az egysze-
rubb, sxpon-importo! nem modositd esetekban kivaldan hasz
naihald ieheteegrdl sem, hogy egy kisebbd editornt a modulba be
lenet tolteni, 301 be Ishot irnl (nem nagy dolog, id. pi_a RFILL fe-
lacianal] - oz azulan a javiias vageziavel toralhetd.

Mintapélda

Gyakotlaskeppan keazitsunk ol a “Periferiak kezelése” c részben
ismertetatt vezeric karakterak sagisegevel egy képeinyd kazeld
moduit. € relaciok mindegylke olyan. nogy ki kell iratni egy ve-
26710 karakten, majd egy vagy ket tovabbi karakien, amaiyek
Woderdhe 52 I28 a vorericharakier natadsal A hibas kom-
inaciok kizhrdsa érdekeben a vezerd paraméterek (argumentu-
mok) ertekat a lohetsbgos drtékekre kell kotldtozni. Ex legegy-
szerucben a maradexos oazias segisegavel oldhatc meg. Mi-
szen a hodértakek 0-tol terjednek vaiameddig.

{imoa XY Z) X asztva Y-nal maradék a Z, ha
TIMES x 2 X} XY ertake x, .
[INT = y) x todtrénzdnes (wvagasdval kapjuk y-t,
ITIMESy Yz} ¥ = y*Y, amit
SUM 2z %) X-bol levonva megkapjuk a Z maradehot
it<P>"XY] Az X mod ¥ kodu karaiter
kinyomiatasa igy vagy gy,
hogy kiszamitjuk a
Z = XmodY - Z ensket,
(CHAROF x Z} vesszuk x-o1, & £ KOodu karakten,
(P x)) o8 Kinjul

imod XY Z)

Most mar keszithatjuk a vezerlo reiaciokat.

AT X ¥) Az X mod 22 sot Y mod 32 poricibjlira allunk,
1P @) ha kinjuk 8 “@V" karakien, majd
< P>"X22]) Xmod 22-1 és
F<P>"¥32}) ¥ mod 324
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((TAB Az adont sor mod 32 poziciojaa allunk, ha
F‘%\\'J‘ kiitjuk & “EW" karakiert, majd
t-r: >*X 32] X mod 321 és '
<P>"01)} O+«
((INK X) A tints szine X mod 8 lesz, ha

. el inibkaraitens. b3
E Pk W e W veatnOlacakien

({PAPER x A papit sTine X mod 8 lesz, ha
'ﬁeﬁ H‘f}uh & ‘@0 karaktert, majd
<P >*X 8))

X mod 8-
((FLASH X) A kijelzis villogni fog

Xmod 2 lu , ha
!.P @R lifjuk & @ karaktors rmald
<P>"X2)) Xmod 21

(BRIGHT X) A kijeizan sxira B U
lesz X mod 2 fug ben, ha
*ES‘I Kiirjuk & "@S" karaktert, majd
<P>"X2)) Xmod24
((INVERSE X) A kljalzas Inverze lesz
X mod 2 fuggvanyaben, ha
PaT) klirjuk & * warakiert, majd
<P>"K 2)) Xmod24
((OVER X) A kijeizes felutirassal _
mikodik X mod 2 fuggvényéban, ha
}f “Bury Klitjuk & “@U" karakten, magd
<P>"X2))] Xmod 21

Ar elkdazitet! reldcidkal kivisszik egy file-ba a

a7 0 Ben "< P>" OVER INVERSE BRIGHT FLASH
INK TAB AT)))

utasitss; vagy ha mas nincs tdmodulban, akkor egyszerden a
A& SAVE scyean

sogitaagevel
Toraljuk a t6modult, elkésziyik a scresn-mod modult

E.KILL ALL

L& 7({ICAMOD scrasn-meod (AT TAB INK PAPEA FLASH BRIGHT
INVERSE OVER}{

syoen-mod.

Import névia nincs szuksege & moduinak, a két segédroiaciot
pedig megha lokalisnak. Betoljuk & modulbe & relaciokal,
majd modulkent kimentjuk az ogészet
sorsan-mod . LOAD screan

screen (13 is LOADED

screen. CLMOD.

&.7{{SAVE SCREEN scrsen-mod))

Ha javitani kell valamit, akkor legegyszeritl a soreen fils-1 vinz-
szatolienl & fSmodulba, ot valtoriaini, majd a mantéstdl heazdve
ismateinl ax egészel. Ha mir csak a | néven menten
modul-allapot van meg, akkor u-qr & lairt madon visszanlakiguk
korabbi &l . vagy meglaieid szerkesno eljarast belsirva

T K koves a vahoriatnl valo, akk DELCL #s
az G E:mﬁnt- in mﬂéf;ﬁ mﬂdh}? =R
Hibatlizenetek

A micro-PROLOG hibauzenstel két csoporira oszihatck: vannak
fzamozott és sram nélkuli hibauzenstek. Az sidbbioket s fel
hasznild kezeihetl sajat PERADAT relicid segitsbgével, az utob-
blakat nem. A T1.0 viltozat esetében a ishetséges Urenetek a
lovatierik:

Emor: 0

Artmetinal Wuicsordulas. Szamitasl mivelel sredményekant kelat-

kozd srAm exponense eleéna voina & 127-1. €1 thrienik O-val osz-
in

Eror: 1

Arftmotikal slulcsorcdulks. Szamithsi muvelst eredmenysként ke-
lothezd I?'H'l‘l 0} szhm expanensénsk —128-nal kissbbrek kal-
fene lennie.

Erron: 2

lasmeretien relacic. Otyan reldcid kisnédkelésirs voina szukseg
amely hiknyzik, vagy a2 adot moduiban ismeretien

Erar: 3

o 00y relhcicban &z aivisl viliozd helyet mis
. az shvarl valtozo h AARIpus, vagy
'nE'I{! adattipus helyett véltozd ail.

. mﬁ# argumentumal kozon & megengsdstinél tobb a
¥

 agy relacid rieve widribkolasének kexdemanystésekor nem
szoveghkonstans (metavaltordk hibas haszndistakor allhat eld
O A Duet).

Emor; 4

Vadett relicio. Olyan reldcidhor probaltunk djabb mondstot hoz-

zatenn!, mely a rendezeré vagy nem a kurrens modul relscidja,

vagy B rendszer relacidl kozul probllunk wroini. (A micro-

Plﬂ.m mis — pi. IBM PCG-n mukodd - verzidi Igy reagainak

nem kufrens modulbol vaid 1Grias kisdrinte sselen is. )

Emror: 5

Flie-kezelén hibe. Nem CREATE vagy OPEN vezet be fal-

nasznkidi file kezelesét, vagy misie hasznil néven peabalunk

neverni gy His-t

Emor. 6 _

Sok file, ﬂ;bh felnasznaioi file-hoz prabdlunk forduini az e1815

iszardsa ul.

Ermron: 11

Tores. A felhasznaic a <SS> 85 <SPACE > billentyd egyideii

megnyomasaval & program futasit megszakitona.

Eor: 12

Modulkersiési hiba. Nem &z & newi modul a kumens sgy

MH“? modulia vonatkord LOAD kisnekelésekor, vagy a2

o0y uj mar letezd nevl reldciol exportaina.

Emor: 13

Hibas ogénz A AOM rutinok § vagy B jeil hioajsizée adiak vol-

na kepernydn kivaire irés mint.

Emor: 15

Megszakitas input kozben, Felhasznaldi e olvasasat alitotiuk le

& <SPACE> billentyl megnyomasdval (a ROM D jell uzenatei

adott voina).

Enor: 22

Hibas szin. Kiirksl attribGtremmal vezerid karakier utan nem artsi-

m-il:.hm‘ﬁ Warakier kovetiezen (o ROM K jeid urensist adoft vol.
na

Dictionany full
Betelt a s26thr

No Space left
Nem maradl hely.

Syritax sror -

Szintaktikus niba. Uj retdcid-mondat telvetalokor fordulhat ol
Systen Abont

A rendeaer elvetalt. Sdlyos programozésl hiba idézhel ceak eld,

fyen adddik, ha reihcio tori onmagal, ezzel kidrdkelése

nem fejerddik be raadasul addig a hulindékgysitd

slgoritmus is leful, vagy ha wbg nélkul bonyo iistaszerkozatet
alunk letrehorni (ha csak marets nd vig neélkil. skkor ‘No

bt hapunk)

Az elsdre pelda:

{(AT)(KILL ALLHSPACE X) FAIL)

{(AT})

A masodiua pelde:

(A2 X5 (A2 (X))}

Elvetbléskor & rendszer kikildl ezt az uzenetel, majd lanyegében
NEW relaciot kidnokelve alapheiyzetbe hozza maght. Nem

tsvesriendd cssrs ax ABOAT relacio hatashval, w nem 8

rendszer, hanam csupan egy Kidrékelasi lanc elvetil jelonti

READ ERROR

Otvasazi hiba Feinasinaiol fle olvasisakor v B8 blokk beve-
815 bytejanak énéke nem FBh, vagy rovidebb 266 bytend),
vagy hibds a hosszantl paritisa vagy mindez [0 a m efon-
szalagon, cask olvasiskor jOit kozbe valam| zavar. utdbbi
esatben ismétiessel javithalo, A szalagot pozicionaljuk a megte-
leld biokk eie (ha a rendszer ismerl & file nevel, men vagy meg-
adtuk, vagy olvasont mar beldie blokkot sikeresen is, akkor akar
valamalyik oiG28 blokk alo is), majd ismet inditsuk ol o lejdtszier
Tobbszoros sikerelenseg esolén probalkorhatunk hangszin- s
hangerd-modosithssal, rosszabb ssetben mas magnatotonnal
I8 Ha szzal 2 kastulekkel sam tudjuk oivasni, amelyikkel & lel-
vitel készult, akkar vagy hibas a szaiag, vagy nibésan kezalvik
{pl nrpiln vagy Tv-keszuleken hagyluk; — 18 kell mondanunk ol-
Um
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HISOFT 'C’ COMPILER

Forditisi opciok

A C nysivben eiheiyezert bizonyos sorek nem a tarasnyeb
program rasiel, hanem & forditonak sadle utesitdsok, sxeket
srokiis pszeudo-ulasithsoknak is neverni. Ezsk kozul & lsgagy-
szoribb a /™ és * pir Az e hm:nﬁr&m-tﬂdnmw
figysimen kivul hagyja A tovabbi opoidknak sronban mas igazi
hatasuk & van.

#define

Az opcidval makro-kal definiainatunk A #define viasitas eisd
paraméters & makro neve K a masodik peaig annak a definici.
Oja. A forditd a makro-niey minden szovegbel eidfordulacil a
makro-val helysnesiti. Magansk a makro-nak — sremben a
standard Cvel - nem leheinek argumerntumal. Tipikus el
LU

o #define NIL O
e #oeline EQF 1
s Fdaline MAX 2558

#include

Szerepe lomrasnyahv szovegliie beillesrtése s programba A
file-navot Tilendv, <filondy >, Glendv vagy 7Thlentv? alakban
kell megadnl. Ezek jolentéss & nagygépaken slters, ssetunk-
ben azonban egyenertekiek Ha a HISOFT rendazsrhez mal-
idweit fordsnyelvl konyvibcal akaruk hasznainl, akkor ket
#include sorra is sruksegunk van Az elsd kulsd kdnyvtari
fuggveny hasenalata elon ki kell adni & Finclude “mdio.h” uta-
sitésl, s a program forditasanak befejezeses 0t meg a
#include *stdio lib" vezerlo sort |s De kell lkainunk, A “stdio h*
a legiobb rutinnak csak a fejlécet hasindlja extemn maegelo-
iessel. Kiveva & max &3 a min fuggvenyel, amaelyek aulo tipu-
soak, ezert azokat a program legelejen kel definiaini. A ket
#include file hasznalathnak eneims, hogy ne kelijen kivami,
Mig Gz 0sazes kOnyvign rutin tefordul, alostor & sajdt magunk
aital keszitett programokat forditjuk, & igy & hibakat egysze-
rabb kiszlrml. Ha nincs szukség & max 83 min lugguenyekre,
mikor arokal kinagyva egy masik "mdioh” filet készitunk, s
akkor még gyorsabb lesr a fordias.

Parroe
Hatasaéra a mamoriaban felszabadul a hibauzenstek sramara
lntogiait hely, s ezt a fordind mas celokia hasonalhata Ennek
kovetkezteben csak a hiba hibakodja irodik ki Az ulasitas
csak a lordilo ujratoltésdvel hathstalanithatjuk.

#list
A pragramsorok kepernyores listazasst elinditia. iletve lsalliga
Az oiadl a #list + & masodikal a #Fhst — formaval arhetjuk ol
Alspértsimezdss & +. A mir beldn programrésrek eidtt cél-
szerl a listazast kikaposolnl, mig utana bekapcsolnl

Piract
A vezdriG sor hathadra a lefordioft ko6d nem wrolodik, hanem
azonnal végrehajtodik. Nem sppen magas szinll nyelvhez b
vezéribaos .. A Pdirect + aktivizilja o2t @ modal, a Pdirect —
kikapcsoija. Az alapéneimezés természotesan —

fFtranalate

Ennek & verarid somak a haiasara a forditd & fordiths sikerss
befejszése uthn a progremot kimantl szalagra Is. Egyetien pa-
ramétere 8 letrehozandd file neve A létrshozon file a fordite
o8 luttald rendszer nalkul is a memobnaba 1oIthetd A lile tal-
tesi s indias cime egyarant 25200 A Fusnsisls porancs a
torrdsnyelvi szovegben barhol eiffordulinat. de ditaléban az
wisd sormnuk szokas bewni.

Beépitetl figgvenyek

Emlitetiuh, hogy nagyobb gépek esetén a proglamsieikesz.
ths flink) kulcn fazis A HISOFT 'C’ nem gy mukodik: a fordi-
16ba besgitet rutinokat ludja csak object szinten belelordita-
ni, a7 osazes tobbi reszl forraanyelvl formaban kell megadni
Maost & beépiten luggvenyeket &s arok hasznalatét soroijuk
fnl. Ezek hasyniiata ishat semmi kulonosst nem kovets! a
program irdjatdl, a forditd a fuggveny nevebdl megaliapitia
hogy beisd tuggveny, s a megleield kodor belespill.

it isdigitic)

chas c;
A visszaadon enek TAUE, na a © egy szamjegy karakier (0-9)
Kulonben FALSE.

it islowear (o)
chat ©;
A visszasdon endk TRUE, ha a ¢ kisbeti, kulonben FALSE

it isprintfc)

char c;
A visszaadon eqek THUE, ha a ¢ karakter nyomiamato;
kilonben FALSE

nt inpunce(e)

cha c;
A visszaadott enek TRAUE na a ¢ nyomiathatd da nem
altrnumernkus,
kulonben FALSE.

im isspace(c)

ch ©;
A m:nm:ﬂ entek TRUE, ha a ¢ srdkoe, tabuldor vagy ujsor.
Angolul esreke! white space karaktersknek neverik Ezek
ugyonis 8 C-ben a szintaktikus egysegek vegeét jelentik, de
stermban pl. a vel nam (isranak. feharek

it isupperic)

char ¢,
A visszasdon andk TRUE, ha ¢ nagybelu;
kulonben FALSE.

char \oéomwer (c)

cher ©;
Ha ¢ nagybetu, akkor a kisbells megfelelSjeve! 1&r vissza
Kulonben a ot adja viasza,

chas toupper(c)

char ¢
Ha o msbetl, akkor a nagybetis megieleidjevel 1ér vissza
Kulonben & ot kdja vissza.

Tt swap (p.q hosaz)

cha *p.*q;
A p 85 q mulatok &ital megeimzet memoriateryisteke! meg-
cserieli. A megeserall byte-ok szamit & hossz villozo adja

it move [p,q hossax)

char *p.*q; ‘
A q altal megammzen memoriatdl kexddadaen hossz-nyi byte-
ot masol it a p altal megcimzett mamanarésibe,

it “fopen(n.m)

char *n,*m;
Mognyilja az n string altal Kijsiolt Hlle-t karaktores muveletekrs.
Az m swing (vigyhzal: nem karakter!) a megnyias modjat je-
lenti: “r &z olvasas, "w' azr irhs Az fopen dllal visszaadon
eges: mutald értdke a megnyitott csatorna szama. Ha ez 0,
akkor hiba tonem. Ha a mikrodrive-on nyltunk meg irAsra gy
mar letezb file-t, az torddik.
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it fckose (Tp)

et i
Lezarja az fp csatomnat Ennek sz énéknok meg kell sgyesnie,
uz fopen fuggveny visszasdott éntaxével. Ha wasta nyilottul
meg & Nlet, skkor kiuritl & pulferl, 8 csak utena zasa s &
film-t

im geicfip)

It *tp;
Beolvasss az fp csatormnaju file kovatkezd karakierst, A karak.
ter ASCIl kodjbval thr vissza a fuggvény. Ha s fils végén il
ohvasunk. akkor ax BOF (=-1) énbket kepjuk

A fuggveny a c karskten visszahelyezi ar fp csatorna putferé-
be. A kovetkzd gete ezt ax éneket ‘ogja kapni, fuggetiendl at-
tol, mi van amigy a csatomaban, Eisdsorban szintakiikus
elemzd programok haszniljak. A visszarakot karskisr nem
kell, hogy az utoljbra olvasott karakier lagyen.

A © katakten kiifja az fp csatornéra

it gpetchar()
Egyetien karakter civas a Dillentylzet putferndl Ha & sor mas
utes, akkor & képernydn megjelenik a kurzor és egy megszer-
keoaziteft son irthatunk be. Ha nem ures & puler. akkor erre
nem Nerul 8ol & & rendsror o kovetkezd harakier ASCH érié.
kéval 1hr vissza.

It exiin)
nt n;

A program lezésia ar osszes filet 86 visszater 5 BASIC-be A
kbpsmySn az n sorezdmu BASIC hibauzenet jelonik meg,

Ax fp castomaju file-o6l olvas karskiereke! ar s siringbe,
maximum az eled ) sor (#10) karakterig, vagy maximum n-1
karakiert. A visszatbrésl erték & Ha elériuk & file vigel a
visszatbresi snak az ures muiald, azaz 0.

Az fp cemtormaju file-ra irja k! a2 s stringet. A karakterek kirésa
az elad #0 karaktedg tart

char “getin)

cha *s;
A billentylze! puffeibdl becivasss ax s siringel. Az uj sor
(#10) karnitar halyett gy nulla (#0) karskten iz a swing vé-

pére. Vigykzat: nekunk kell ax s stinget a hivaskor gy bedl-
litanl, hogy a becivason string eiféren!

int puta(s)

char ™s
Kiitja a2 & stringet & képernydre A karakterek kiirhaa az olsd
#0 karminerig tan!

it printfff.al.a2,...)
char 1,

Endkok formaron kiirathsa & képarmyéce. Az at. a2 argumen-
tumok tetardiages kiithatd tipusd kifejezések lehetnek. A fan-
ios csak az. hogy az 1 formatumstringben megadon formatu-

mok &8 ax argumentumok lipusa megleleld legyen. Erdl ceak
fuths korbeni hibauzenstet kapunk.

5. ISMERETLEN NYELVEK

Az f stringben i6wd karakterek valtoztatas ndikui kiirddnak, kivéve
& % jellel kerdBds nihbny karakten. Ezek helyére ax argumaen-
tum lisia kovetkezd vleme irddik ki a megfelal formbtumban. A
formatum alakjn & kovetkezd:

% jolzdk mezdardlessdg pontossig tipus

A% jol 08 & tipusjsl megadina kotelezd A mezdszdlesség a kiint
adat altal etfoglalandt karakterek minimalin szémit jeienti, sbbe
minden beleeriandd. A Ag & kilrandgo decimilis jegyek
szamat, lletve & karakterek maximabiis szamit adja meg. A jeizék
lehetsbges énbkai. —, ez balralgazids, illetve O ami bairal nul-
Iakkal vaic feltoithet jelent. A tipus jelzi, hogy & kiirendd mennyl-
veg valdjaban milyen tipus. A |ehatsages erakei

Betd  elontés

eldjeles decimalis sz8m
eldjolteion okihlis szam
elGjeltnien hexadecimalis szam
elGjeitalen decimdlis szam

egy hasakier

sziting (az eisd #0 karakterig)
nosazy ade [nincs hatase)

Int fprintifip {81, a2,...)

int speintt (s fal a2 )

char =1,

int *ip,

char *s; _
Hasonla & printd fuggvenyhez, azzal a kulonbseggel, hogy az
oisd fuggveny az s siringbe, mig & masodik az fp csaloma-
hox tartazd Hie-ba irja ki & megado? snakeket,

int acani(l.a1,82,...)

int ascant{s fal a2, .|

im fscanifip 1.8l a2 )

char *f;

ot “p;

char *s;
Formiarott input. A formaturnetrin Ievd nem %-ol koveld
tormatumkarakterek kiirodnak a Gre. Az alsé figgvlny
& billentyuzetd|, & masodik ar s sringbdl, a harmadik az ip
csatornardl clvasss be ax adetokat, s az 1 formatumstringnek
megieleiden probalja az srgumentumokhoz hozzhrandelni
Valamennyl argumentum mutatd, igy tipusuk mingegy, valt-
jaban csak a memoriatell kexdSpoziciot jelzik,

int rewin ()
Egy karakten olvas a billentylzetrdl. Nem vidja mag mig le-
nyomunk egy billetnydl, s & kyrzor sem jelamk meg. Egysze-
rUon az uioisd ectakial ter vissza.

int oyl ()
A vieszandort artek TRUE, ha van éppen lenyomont bilientyy;
kulonben FALSE.

Kiilsé fMggvények

A Wulsd fupguinysk — & max €3 min kivélelével — a STDIO.LIB
nevi file-ban vannak definidiva, forrdsnyelvi farmaban, mintha
magunk adiuk voina meg, Ezek a kovetkezdk:

it max(n) msto
A fuggvényl maxiai.a2,.. an) formiéban kell meghivnl. Az
suto dekiaricio hathsbra az n-be kerul az argumentumok szk-
ma [Lyts-ban merve] mig az argumenumok a verembe kerdl-
m-

imt min{n) auto
Afuggveny: minfal a2, .. an) formaban kell meghivil, Az suto
dekiaract hatksiia ar n-be kerul az mgumentumok szama
(byte-ban mérve) mig az argumenumok a verembe keriinak,
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im sbsin)
int n;

Az n absiciUtl erterovel 1o vissza

int sgn(n)

o
Az n eidjelével tir vissza Ex a -1, 0 &4 1 szamok valameiyike,
attdl fuggSen. hogy & sram negativ, nulla vagy poritiv

char peekin).
unsigned n;
Az n. mamobdiarekas: tanaimbval tér vissza

im pokaim.a)
unsdgned m,
shorl inieger &,
Az m.memoriarekeszbe helyezi ar a eridkes

int =toi(s)

chas *s,
Az s:-ben leve stringet sthmnak tekintl es megprobaljs sram-.
ma alakitani Ha sikerul ezzel ax erokkel tor vissza, ha nam
akkor G-val A BASIC-re netan meg smiskezdk figyeimebe. ez
a VAL tuggvany C-ui

int qeortfl,n,m. 1)
char ;

nt nm;

et (*1)0: :
Ez egy bonyoluit luggvenyspecifikaciol A tuggveny & quick-
sort néven ismar algorimus szerinl sorbarender biranyos
olemekel. Ezek az | mulatd sital megoimzett meamoriaterule-
ten helyezkednek =, s egy-egy olem hossza m Az elemuek
darabszamit n-be kell megadnunk 1 agy figgvény, amit ne-
kunk kell magimi. A lenyeg: ! két mulsio! kap argumentum.
kanl (exek & MeMOra agy-agy m hosszuslgu redzars multal-
nak a fentl istaban, de m-et nem kapja meg az M) = igaz er-
thkiksl kel visszaternia a fuggvenynok — ha valamilyen szem-
pont srerint — az eis0 sargumentum altal megoimzet memo-
riatervietan levd sk nagyobb mint a masik,

char *sérosi{s !}

chas *s, =;
Az » string uiln masolja a masodikal Nem silentrzi a ma-
mibridt, ha lehdt rosazul togiahiunk helyel, akkor felulimatunk
valamit!

char “stromp(s.!)

char *s, 1,
Ossaehasoniiya a ket stnnget. O az eredmény, ha azonosak,
That<sosvegul -1 has<t

unmigned sirien(s)
char *s;

Az s string hosazaval ' vissza. AZAZ ar B Allal megocimzatt
memobriatdl kezdddden az eisd #0 karakierig 1orjedc karakie-
rak sxhmaval

i laalnumic)

chas @;
A visszaador anéek TRUE ha ¢ allanumerikus jel)
kulonben FALSE
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i isaiphajc)

char ¢
A vinsraadott éniak TAUE, ha ¢ bets:
kulonben FALSE

it isascii|c)

chay ¢,
A visszasdott ertak TRUE, ha a ¢ karakter kodjia kisabb mint
a0H

it Iscats (c)
char c;
A vissraadott érték TRUE, ha & @ karaktar vazérid karakter

it long-init{,n1,n0)

cha *b;

unsigned ni.n0;
A oY, 32-biles szamnak (amit a "b* muilstdo cimaz mag, & 4
memaorishelye!l fogiai) a 256"n1 + n0 enekel adja.

it long-set{a.n1,nd)

char *b;
A "p’, A2-bites szamnak (amil a "b* mutalé cimex meg, & 4
memosianelyet foglal) sz ni®exp(2.n0) erteket adia.

int long-copy{a.b)
char "a, "D;
A 32-bites "b" szamot itmasolja az “a” sramba

int rand()
Egy 16 bites valatianszammal 1ér vissza.

int arandin)
unmigned n;
Baailitin & veletianszamgensrator kezdoanakel.

i plotim x.y)

it mx.y;
Az (x.y) koordinktaju poniot be- vagy kikapcsolja, atdl fug-
goan hogy m igaz, vagy hamis.

int ne{m xy)
int m.x,y;

Az aktualis ponnol ar (xy) pontig huz egy vonalst [Yelidve,
hogy m TRUE). Elenkezd saettien radiror.

int ink(n)

imln,
Beallitia a tima szinét. A visszatbrésl dnsk -1, ha nem létezd
szinfe Nivatko rtunk

it paper(n}
imn;
A papit sziné! adja meg.

int cis)
Torll a képamyd felst részel.

int beep(d.l)
ot dyl,

d hcoszan, | magassbgban megezdial a hang.
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LERM HEADER CREATOR
Bevezetés

A program fleladata, hogy valamely file _8j nalkuli® reszeiher
fejiécet” liesszen. A falsd korlat kb 40k programhosszusig (o
fejléc togalomn magyaazatara nam célunk kitémi)

Azaal, hogy barmely byte-biokko! ki tudjunk menteni microdrive.
ra, fetietienul kell fejidconek lenni. minthogy maga a microdrve
is hasznalja & fejlec informacion

A program haszndlata

1. Hivjuk be a programaot
2 BetoltGdes ulan egy negy-opcios menu [eienik maeg:
V' oill. = LOAD byte T hill = TOME
‘N bill. = NEW parancs ‘e’ bill. = SAVE (COPY)

3. A TONE togaimit mar ismernunk kell
Cooveljuk vissza a szaiagotl 83 #iljunk a kimentendd res:z
TONE-ja aié, amihez tejiecet akarunk llleszteni, Nyomjuk meg
az ‘L’ blllentyll, Inditsuk sl & bejatszast 84 virjunk, amig ar
egosz betdltodik

4 Betonodes utan rokjuk be a felvetsine: szam kazattat o mag-
neicfanba Hatérozzuk meg, mi legyen az O név, bhrmelyik
betit, vagy szamol hasznalhatjuk
Nyomjuk meg a ‘e’ billentylt, men menias kovetkezk Inditauk
ol & szalagol FELVETEL uremmodban, &8 nyomijuk meg at a
pillantyut. amelyst névnek valasziottunk (vagys. ha pl. ‘p’ ne-
vl valasztotunk, akkor a p’ billentyat Amikor befsjerddon a
felvetel, mocunkban van, hogy ujabb mentést vegezzunk
maskuionber betolthetunk egy misik programol
A "PRESS felirat alan megisiend szamok jsizik, hiny byte ke-
full egdig betaitesre,

5. A Y billantyQ azoknak » specialis TONE 1 tanaimazd blokkak-
nak & behivasara srolgal, amelysknel a normaiis TONE he-
iyett olyan hang vin e fejisceben. armoly a narmalisnsl kétszer
azélesebl cikn/voros csikozhst eredményez a BORDER-ben
Az llysnak Dehivasi! sagitl @ 'V apoid Kimenten| ezekel is nor-
mialiskant kell

Néhdny, figyelmel érdemld szempont

8) Minden program kodikdnt mantSdik ki lgy modunkban all egy
BASIC tipusu programot is CODE-ként kimenieni, ha nem a
normalis BASIC fejtdl, hanem & fejlec ulantdl fejnalkulikant
olvaststjuk be

B} A kimerntelt program nem tudja, hova kell betoitddnie, Ezen
hasrnalatakor meg kell mondanunk, hogy hova tohBdiék be
pl igy: LOAD *"CODE #0000, ha 40000-te Kivanjuk elhetyezni
uth

¢l Ha sgy programnek hamis® teje van, &t Wwdjuk slakitan
CODE-da. vagyis a lejben lévd 17 byte |5 kOdds siakithatd es
teijol 1athatd ell

dj A foiyamatol barmikor megszakithaljuk lehal akiy Dehivis,
akar Kimentaes korben) BREAK segiségeve! fs ez a beavatho-
21 & meninoz WeriYl viesza

Gyakorlatok

Szerezzunk gyskordatol a fejkeszitdvel, kulonbo:d programokhoz

kulonbozd fejoket lasrtve

1 Vegyunk eld megiévé programjaink kozul sgys! & CODE tipu-
susk kozdl, 08 & betoltésst kerdjuk & fejlec wani rész elejeidl,
majd mantsik ki iymodon tulajdonképpen ugyanazt a kbdot
masoltuk ie kizss megvailoriatan fejléccel, mern mas jst & ne-
va 83 & haly anova 1080dik, mivel a lejkészitd caak kitalal vala-
milyen szamot cimnaek; minthogy azonban mi dontjuk &l hova
kivanjuk toiteni, a2 nem zavaro

2. Vegyunk oIS barmilyen BASIC tipusd programot és tollsuk be
annak coak & fejlecer. majd mentsuk ki, vagyls készitsunk sgy
17 byte hosszu kodrésr: & fejbol.

3. Keressunk »l6 egy olyan programot, amiben fe| nétkuil réaz
van, ezt a resat mentsuk ki koakent, miutan fejel keszitettunk
neki a tejkaszitdvel Mig tehat az sredet arerkezet llysn volt:
tajléc / kdd / kod, most isgyen liyen: fajlac / kdd | fejléc / kba

6. L.LE.R.M.

LERM BYTES MOVER
Bevezelés

Ennek a programnak az a feiadats, hogy olyan geps kodu rutint
gyanson, amely igen gyorsan &t tud rakni Dyts-blokkokal az
egyik helytdl agy masikia, pl, & tud rakni 000 byte-01 30000161
1638410
Modunkban &ll csak egyetien kédbiokkot athelyezni (mint a fent
peldaban), vagy tobbet. Ez a 16bb maximum 20 lehet. Ha pél-
daul ket blokkot akarunk athelyesteinl, akkor megtahetjik igy-
2000 byte 30000-ro! 16384-re. me|d
200 byte 40000-tal G0000-1e
Nagyon lenyeges, hogy érsuk, hogyan kell a CLEAR utasitast
nasnaini s hogyan kell mozgatni a RAMTQOP.ol. Erekre a tud-
nivaiokra vonatkoroan ceiszerl megnenunk valamilyen — erre
mMagyarazalol ado — szakirodatmat.
Ne feledjuk, hogy a CODE utasitag & hive parancsban onmaga-
Ban .chmidl huggetien”, Ez annyil jelent csak, nogy & kbdot bbr-
muly, netn hasenilt memotiacimea lo lehot tenni

A program haszndlata
Hivjuk be & programat o mat megszokon modon.

1. rész

Amikor befejezddot & behwas. leisroinast kapunk, hogy & moz-
patasra, athalyezesre kerulo blokkokra vonatkazo részieloket ag-
Juk meg. A magénes meagkonnyitesers peldat mutatunk be
1. Tegyuk fel. hogy az 50000. 60000 tartomanyban lévS caszes
byte-of & akaruk halyezni 45000 s 55000 koze. £z 10001
figen, nem tevediunk, 100011) byte athelyezese! jelenti, hiszen
a natarként megadon cimeken is van byte
2. Ennei vagrehajidsa utén la akarjuk tenni 8 30000-30099 tanc-
many byte-jait 25000 es 25099 kozh, ez ossresen 100 byte
3. A programot a 30, sorszammal akarjuk indittami és mivel ere-
detleg & RAMTOP-ot 200909.8 allitoftuk, hogy megovidk a
3000048 kezadds byte-okal, viszont most 25000-re kivan|uk
arhalyezni a kodol, a RAMTOP uj helye 24999 kell hogy ls-
0 gyen, ar athsiyezan kod vedelme erdekeben.
a) Az aisd, FROM [honnan?) herdesrs adott valaszunk. 50000
b} A masodik, TO (hova?) kérdesre adott viipszunk, 45000
¢} A narmadik, HOW MANY SBYTES TO BE MOVED [(hany byte-o!
kell athalyezni?) kbérdésre adoft valaszunk: 10001
d) Ellenbrizve a képemydn, hogy meglelsldek voltak-2 ar adon
vilaszok, a IS THIS OK (jol adia meg?) kérdésre adon vals-
STUNk
ha rendben talaltuk. y
ha nam igy van: n
a: utShbi oselben sz 8) pormal kezaheluk ujra
ej Axr ANY MORE BLOCKS TO MOVE (lesx maég moxgaini kivant
biokk7?) kerdosre adot valaszunk y
majd &z igy jra indiott a), - d) kérdesskre
a: 30000
b 25000
¢: 100
ay
vhgul. mivel ezzel teladatunkst bafejaztik.
a n

2. rész

A byte-morgsias utan sgy csornd opciot kapurnk, mimt sxt az er-
fy@n levd rovid teiratok tanuaiijak. Tobb helyzetben ajaniast is
adunk, hogy melyik opeiot kellane valasztan

Az opcibk

1. A kodathelyerés utan loholdsegunk van visszatwni a BASIC
rendszethez, s a megadot sorszamtol kezdve elinditani & hu-
tasi. Az ensteknsk vaioszinuleg a 90 %-aban srokott srre Bt
kondini. Van aronban méd arra is, hogy korvetienul a kddot in-
ditsuk &l

2 Modunkban all 8 ARAMTOR-ot CLEAR wiasiths nélkil madosi-
tani. gy shaiyett. hogy pl & fent lewd RAMTOP 30000-te ka:
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ruljon, lemenne BASIC-be, ezt megleszi a8 Bytas Mover kod-
tomb athelyezd. meghozza anslkul, hogy tcroine a kepernyd,
vEgy & nyomtato puffer tanaimaél, vagyis csak a RAMTOPRP a1
helyezese najlogik vegre

3. Mindezek utan modunkban van sikészittetn & programmal azt
a rutint automaticusan, amelyre szuksegunk lesz lemét az
eostek 90 %-aban ar virhalo, hogy az sre vonatkozo kardes-
s 'y losz a valnaz,

3. réaz

a} A DO YOU WANT THE PROGRAM TC RUN FROM A LINE
NUMBER murln-_ hogy adott sorszamtol magatol induljon a
program?) kérdeste valaszul nyornjuk meg az 'y billentydt.
Ha nemieges valaszként 'n'4 nyormiunk, a2 a kerdes tevodik
fal. malyik cimtdl kivinjuk a programot siinditani Ha pi,
Bz yezés uldn 4000010l kivanjuk a programot inditani
(mmi agyenénéxl a RANDOMIZE USH 40000 vagy PRINT USRH
Wﬁmu]. akkor valaszul ussuk De a 40000 sza-
mot Aban nem ajénijuk. hogy ez igy tartenjen, mert jobb
visszamennl BASIC-be egy megadolt sorszamnk!, &s ont kiadnl
a USA parancsol. Ha ugyanis d! balamegyink a kodba,
altaldban igen nehwzen shet ké visszatdni & BASIC rend-
nrerhez

b) Ha az a) pontban ‘y' vhiaszt adtunk, az ujabb kerdes ar les::
FROM WHICH I..JHE SHOULD THE PROGRAM RUN (melyik
sorazamtdl induljon a program?) @s erme azt & szamot kel
magadni, amelytdl kivanjuk, peldankban & 30 Ha szonban er-
ré & kérdéare O a vidasz, akkor a Mover kodathelyezé
Ugy miakitia ki & kodot, hogy az a IC-be vald visszateréskor
automatikusan keresse meg a kovetkezd sort (vagy a soron
baluli utasinast) &3 onnan induljon tovabb
Tohat pl ha & Bytes Mover ithalyexd Alal készitett kodot a
23296-08 cimre rakjuk, akkor meghivisahoz a kovetkezdt kel
beimunk; 30 RANDOMIZE USR VAL "23206" PRINT "0 K"
Amennyiben sorszamikdnt zérust adunk meg, & kod athelys-
zése utin a Spectrum a 30-as sorba 187 vissza &3 kinyomtatja
az "0.K.* uzenstet, végrehajtia art ax akarmit, amit oda
tettunk. Ha ot a RANDOMI A VAL "23206" utan semmi
nincs, akkor 8 szokasnak megtelelden egyszeien megkeies)
a kovetkezd sorszémot lolytatéskent Minde: az adott BASIC
futiséra briendd.

Mindazeket tekinteibe véve gyakran fogunk «zen & ponton Té-
rust valaszoini. Amikor az unk athelyerni kivhnt kédd &
23618 ba 23816 cimekie helyez szamokal. akkor javasiatkent
megielenik 8z ar uzenet: BABLY ENTER O [Talin |6 lenne
zérust adni]. Hogy miént? Hat mer ezek & cimek axt & resrat
alkotjak & rendsrervallozok mezejénsk, amalyek _a kovetkezd
teenddk” dolghban tajékartat a Spectrumot, tehit a
Spectrum mar emugyls tudia, milyen teands van salcn, vagyls
LR 1=1)
o) A kovetkezd magvalaszolandd kaross: DO YOU WANT A NEW
RAMTOP (Menjen a RAMTOP ij helysre?). Példankban szik-
van eite, exér a kérdéars adoft vhlasz 24509 Ha eie
nince szukség, akkor zérus kell, hogy legyen a valasz, ekkor &
FAMTOP nem mozdul
Mikor van srukseg a PAMTOP mozgathsara? Mos, minden
olyan ssstben, amikor magasabban all eredetiieg a RAMTGP,
mint a1 athelyezés utdn megvédenl kivan! byte cime. P1 elé-
16leg CLEAR 29989 ulasitast hajtottunk vagre, hogy a 30000-
rol kezdSdo tartomany byte-jant vedjuk, Ha ezutan az 50000
85000 cimtartominyban lévo anysgot 30000 #s 35000 koze
kivinjuk athelyezni, akkor termeszetesen nem kel mozgemi a
RAMTOP-ot, hiszen jslenlegi halyén is vadeimet ad
Ha viszont az m@m 55000 tartomany byte-jait 24000 es
20000 koze kivanjuk Aatheiyartetnl, akkor le kell hormni a
RAMTOP-ot 2300G-te, & kdd vedeimers Semmikeppen ne ki-
sbrietezzink azzal, hogy 24000-nél kisabb énsku legyen &
RAMTOP, hiszen nagyon valgszind, hogy BASIC részie (s
sxikseguni fesz, marpedig az a 23813 cimidl kell, hogy sina-
r;,:;hpdjm. feitéteiezve, hogy microdrive hasrnalatara is szik-
unk van
Figysijunk fel mira, hogy a leint méddon maegkerulhetiuk azt o
problémit, amely barmely progremnak microdriva sthelyezs.
sekor mecul feol, amikor tudniliik nem lehet kadnl & CLEAR
24000 utasitast ansikul, hogy “ramtop no good™ hibauzensts!
ns KApjunk _
Amennyibe az Sthelyszeare kerulo byte-ok megvaltoztaljak a
23730 és 23731 cimaeken leve Dyte-GRal It 18 megjelanik a
*PROBABLY ENTER O wzenst, marn ezeken & cimeken van az
a2 informacio, amely a Spectiumnak megmondia, hol s van &
RAMTOP, @8 ax athelyezeakos oda rakva a Ef;ll-{lhlt miar meg
is mondiyk, hova kivanjuk Kijelcini a RAMTOR helyet

d) A kovetkazo kérdes arra vanatkozik, el skarjuk-¢ készitietn a

programmal a gepl kodu résrl aulomatikusan, ami majd veg-

rehajija az Atheiyezest Amennyiben valaszunk igenid. nyoam-
juk meg az 'y blllentyut, amely Blvisz a kovetkerO srakasr
wdnivaloihoz. Az ssetel tobbssgeben mx 'y valasira lesz
arukssgunk, kiveve ha A vezeriést a aajal kezunkben akarjuk
tartani, erte vonatkordiag & h) szakssz ad Otmutatis! Jelen
peicankban & valsr y lesz

o) Ezek uthn a gép megjeldl sgy cimtanominy! és felszdlit arra,
hogy sllendrizzuk, szek valoban bbkén hagyott nslyek-o.
A gepnak agy kb 50 bite-nyl verem kell & szamok tarclasaho:
A veremnek minden hasanalnl kivint helytdl tavol kell lennie
Pélgankban a veram Igen sok helyre kerulhel, igy pl. 50000 fo-
e vagy 8 nyomiato pulfer tetejare, 23400-23540 koze Feliéve,
hogy ez srabadon hagyott terulet, birmely billentyGt meg-
nyomhatunk, kivéve ar 'n'st. Ha az 'n’ billentylt n
meg. ex visszativit minket a cj szakanzhoz #a ‘'n'-t kell feleini a
farntl d) szakasz kérdesars (s, amikor mesodjara oda jutunk

) Ezutan kapjuk az "I1S EVERYTHING O.K." | slel mindan?)
kibrdést sgy utclad sliendrzes ardekebien. liyenkor n'4 nyomva
visszajutunk a 2. réazher Igenid villasy esatén (y') "WAIT
(Viarjl} uzenetel kapunk, ddel kesdbb pldlg 8 program
meghardi, hova akarjuk kimenteni a kodot, majd megkesdi a
meniéai nevet is. Ha Ugy dontunk, hogy microdnive-ra menijuk
ki, biztositanunk kell & microdrive jeleniétdl, &3 amdl s meg
kell gydxSdnunk, hogy nincs-e még a hasznaini kivant név el-
foglaiva annak katalogusaban.
A kodot, akirhova is mentettuk ki, kotelezd Verity segitsegével
ellendnztetni. Microdiive esstébean ez sutomatikusan meglor-
ténik. Amennyiben sllendrzéskor hiba derul ki. a program visz.
sramegy ar 1 rész elejere. Persze szalagre mentes ession a
virity H;n vissza kell casveini & szalagot es ol kell inditani az
slisndrzasher

g! Ha minden rendben ment, a verify visszaigazolja ezt és bir-

maly gomb magnyomasaval visszajuthatunk az 1. réazhes.

h) Ha rr?l:in is, de siofordul, hogy & d) szakaszrban ‘n' valasrt
achunk, nkod arcdnyessk 6z M mondotiak

o Folszblitast kapunk, hogy adjunk meg egy olyan cimet a me-
moria lagmagasabb sxabad tartomanyaban, ahol sgy 50 byte-
nyl blokk zavertalanul elhelyszkedhet, megpedig ugy, hogy &
megadott cimibl lsfels novekedhessen. ide keri s & vi-
rem, melynek mutatoja fentrdl, a magasabb szxamu cimekiol
indul infals. Vagyis ha pl. & verem cimekent 65500-at jelaltunk
meg. akkor a verem tarfomanyaba esik minden cim 85450 es
§5500 kozotn

o Normalis viszonyok kozomt & Spectrum art sxerst. ha a verme
korvetienul 8 RAMTOP alatt kexobdik, igy az eldzs pontban
vhiasrtot u| verempoziciat ighnybe 4 byte-mozgaths utan
arl a karcdeat kap hhlllut-gby visszablitjuk-a a versm régi,
BAMTOP alam hilyﬂ. an afte 'y' & valasz, ﬂl_ml-
tassal kideruihel, hogy & programunk csak ugy mdi k he-

pson, ha ‘n'{emet) rnnnnunh,nisr kisetletezgetni kell

- annyicen ilp',r koll mozgaini a kodot, hogy modosull a
23659 cimen lev byte, lahetSaége! kapunk arra. hogy meg-
gySedajunk, exen & cimen 2 van-e. Ennsk ar & magysarazata,
hogy sck szerzd hasznaljs a programjdba beletekintn| kivinok
slioni vadeimul axt & trukikol, hogy eire & cimre & sTokasos 2
helyett nullkt rak (POKE 236500}, ment #z az intezkedés
BREAK sseten lsfagyasztia vagy lGtorll & prograrmot. Ebben a
szakaszban 'y’ nyomva meggySzdanetunk rola, hogy it nulla
van-s. Vigyazzunk, #s gondoljunk arra, hogyhe & program fu-
thakor kigkad vagy le . AT annak a2 oka, hogy nemritdan &
szerzdk Wesbbb ellencrzik, nulls van-e ezen a cimen &3
amenryiben mi azt a normalis koruimények kozoti heiyes 2-1e
csereliuk, 8z gondol ckazhat,
Mindezek utan a program az 1) azakaszbe 1er vissza.

4, rész

Falmardl a kérgés, hogy miutan kKimentetiuk & koounka! szalagra
vagy microdrive-ra, hova kell visszatolitenunk as honnan kell fut-
tatnunk. A valasz az, hogy brmely, a hasznaéiat soran szabadon
maradd cimre

Ha a mi programunk nam hasznaljsa & magasabb cimeket,
mondjuk 65200 felet, leszamitva & verms!, amely 65530-nal van,
olég sok hely kozom valogathatunk, Egy maslk megfeisid hely a
nyomtato putfer sleje (23205-161), amennyiben ide nem kevul ide-
gen byle A mozgatas soran, as eamennyiben mindaddig, amig a
wod o nem wvegerts a doigat, nem hajtodik vagrs semmiféle
CLEAR utasiths Egyebként ha mir vegreft a doigaval a kbd,
nyugodian felldithaté. A CLEAR nnnnn formaju utasithsok ugys-
nis nemcsak a RAMTOP halyet mbdositiak, hanam 1ok a kepe:-
nipdt, & nyomielo puffen &z & valordk szamara fenntarton mezdt
I8, gy az sppen fssen a nyominto putferbs tolt kod Is kitodiodik

(folviatjuk )




26 7. HARDWARE OTLETEK
SPECTRUM VIDEOFACE

A SpV 11. szamaban mas itunk & Spectrum Video- biwgssr o
face koszulekrdl Roviden elevenityuk fel mit is tud
valojaban er az interface Tetszdlages video.lejal-
820, videc-magnetofon, vagy video-kamera szab-
vanyos kimend video-jeié1 az interface RCA csatla-
kozdjéra kOhve az aktualie vioso kep digitiis tor-
maban tholddik a Specttum memaridjaban, 1 §
megjeienik & kepermydn. Egyidében 6 sgymant ko-
vell keplaris throlasara nyiik ehetiseg, a leinass.
nalé pedig szabadon eldbnthat, hogy a & faziabol
melyiket valasris. Ezzel & (shetGséggel kisabb ani.
micio ia oldaliithatd, am leglibb eiénye megiscsak
az, ha valakit leultetunk egy video-kamera sie. majd
portrajit kinyomtatjuk a Spectrum-hoz kool sor-
nyonvaton. Akik [Arisk 1988 december 2.-an, vagy &

3.-4n 8 Muszaki Egyetem fSapuleiében maegrands- 3 G _ 2 lyf.:

zett Mikrovilag Kargcsony-on, azok |sthatak is a ke- 8 . . . ;

szulbk®st MOkodés kozhen, i s ke e,

Enbben a szémban a videotace hasdware folepitaser % : ubhby 44 ;“ AN _
ismenetjuk. Ext atanulmanyoczva aronnal a s2s- s P - 3 ii':. -_:'i‘i' e “ 1 -

munkbe otiik, nogy EPROM nem szuksdges a rend-
szef vexerlonahez. Ez igen nagy eldny, hiszen az alkstresziistaban szerepld slemek hazal forgalomban kissbb nagyobb sikerre! besrza-
rezhstdk. Nehézséget jelenthet pl a PHILIPS iC beszerzése. igy hat mar most feihrvjuk Tiszell Olvesoink figyeimét ne drasszanak el
minket levelek ozonével, az alkatrészek beszerzédsével kapcsalatban nem tudunk naprakész, megbizhato informaciéval szolghini! Annyit
aran megjegyernank. u PHILIPS IC HE tipusl legyen (H= HIGH), & képlotapogatasi IS birtodithsa miatt (34 msec)

A rendszed vezeriéss! lahhl software vegzi, melynek ismertetdodre a hovethozd szamban keril sor Aklket tehit & tema drdekel, addip el
kerdhetlk beszerezni az alkatrészokel. megtervern a NYAK.o1. sib

Bauletés| rajz
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Alkatrész lista
Gk Kondenzitonok Efloruiall & pok
| db. 74L5125 (IC8) 3 db. 20 uF/18Y ELKO (C1,C2,C3) 1 db, 1 kOhm Potméter (R1)
2 db. 74LS00 (IC4, ICT) 1 db. 22 pF kecamia (C4) 1 db. 75 Ohmy0.1 W (R2)
2 dby. TALSTS (IC3, ICH) 3 db. 150 nF/8s V (CS5, C8. C7j 1 ab. 15 kOhm/0,1 W [R3)
Adb. 74L5183 (IC2, IC9, IC11) 1 db. 22 nF (C8) 5 db, 1 kOhmy0.1 W (R4. RS, RS, A7, RA)
1 db. 74L8132 (IC1) 1 db. 920 pF (C9) 2db. 390 Ohm/0, 1 W {R9, R1O)
1 ab. 74L8138 (IC8) Dbtk 1 db 120 kOnmy0,1 W (R11)
1 db. 74LS176 (1IC10) 1 db. zold LED (D) 1 db. 820 Chm (A12)
2 db. PHILIPS PCTa HCAa084 (IC12, IC13) 1 db piros LED {D2) Egyéb
Tranrisrioe 1db TNA14R (D3] 1 db. 58 pol. csatl, (C5)

1 db, BC178 (T1) 1 gb. ACA aljzat [RCA)
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Byte szamlalas betoltés kozben

Bizonykra mar mindenkingk meglordult a lejeben az ax otiet, 60110 48,244 30 F4 JR  NC.60100
hogy egy adoft program betbliase kdzben a képernydn jelenjen | 00112 205.45,235 CO 20 F8  CALL 80205
meg & még hatralévd byte-ok szama. Ez a mendver decimalis ki- 60115 208 Do RET NC
foizésnel Donyoiultabb eijarést igényaine, szer & kijeizés hexa- | 01157 538 3 [2 s 10 AL
decimalis iesz A legnagyobd probiema mindig az idGzidsek 60119 79 AF LD I:]ﬁ
egyerietsse. Sajncs ahhoz hogy az 1500 baud beloités! sabes- e0120 38,0 26 00 LD H,0
sbggel azinkronban legyunk, felvaitva hol a 4 [sgyl hexadec- | 60122 6,176 06 B0 L0 8,176
milis drték felsd 2, hol az alsd ké1 helyldridket Aliifjuk ol, ba irat- 60124 zi.iﬂ 18 30 JR 60174
Juk ki. Mindenakelin tekintauk meg a gépi kbdu réart: 60126 8 N8 EX  AF . AF'
-------------------------------------------------- 60127 32,7 20 07 JR  NI,.60136
BASIC-be visszatérd rutin 60129 48,15 30 OF JR  NC,60146
.................................................. 60131 221,117,0 b 7500 L0 (1)L
60000 245 F5 PUSH AF 60134 24,15 18 OF JR 161
60001 205,78,235 CD 4 EB  CALL 60238 60136 203,17 8 11 RL C
oot T QR BSH, | 8 8 2 B
60010 230,56 i6 18 Ul 60140 121 79 L0 A.C
60012 15 QF RACA ~ 60741 31 1F RRA
60013 15 OF RRCA 60142 79 aF L0 C.A
60014 15 i3 RRCA 60143 19 13 INC DE
60015 211,254 03 FE ouT iEH A 60144 24,7 18 07 JR 60153
17 62,127 3E 7F L A.12 60146 221,126,0 DD 7E 00 LD A, (IX)
19 219,254 D8 FE IN A.(254) 60149 AD XOR L
60021 31 1F 60150 192 0 RET NZ
60022 253,33,58,92 FD 21 3A 5C LD 1VY,23610 60151 221,35 pp 23 INC IX
80027 56,2 802 R C,600 goisa & 08 BX" AE.AF
31 AP
60029 207 CF 08 Temhsdsn e tn T e el
60030 12 0c DEFB 12 Karakter vizsghiat és kiiratas
60031 241 Fl e (e v
60032 201 g RET 60155 237,95 ED SF LD AR
.................................................. 60157 242.9,235 FZO9EB JP P.GO169
Paraméterek bedllitdsa 60160 253,33,12,235 FD 21 OC EB LD  IY.60172
................................................. 60164 253,229 FO E5 PUSH TY
60033 62,255 3E FF LD A,255% 60166 195,78,235 CIAEEB Jr 50238
%ﬁ %glﬂﬁru » Eiél gg] ég 0 tg ?ﬁﬁﬂﬁq 60169 205.16%5,235 CD A5 EB CALL 60325
W s .l """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""
60042 55 37 SCF LOAD
LOAD & VERIFY 60172 6,191 06 BF Lo 8,191
.................................................. 60174 46,1 2¢ 01 D L
60043 20 14 INC D 60176 205,41,235 CD 20 E8  CALL &dzm
60044 B EX  AF,AF* 60179 208 00 RET NC
60045 21 15 DEC D 60180 62,203 3 C8 LD A,203
60046 243. Fl Dl 60182 184 B8 P B
60047 62,15 3E OF L0 A,15 60183 203,21 8 15 RL L
60049 211,254 D3 FE ouT Isé A 60185 6,176 06 BO L0 8,176
60051 33,96.234 21 60 €A LD NL.60800 60187 210,16,235 D2 10 EB  JP NC,60176
60054 229 £5 PUSH HL 60190 124 7C LD AH
60055 219,254 DB FE IN A, (254) 60191 173 AD XOR L
60057 31 1F RRA 60192 103 67 Lo H,A
80058 230,32 £6 20 ARD 132 60183 122 7A LD A.D
60060 246,27 F6 02 R 2 60194 179 83 OR £
60062 79 4F o C.A 60195 32,185 20 B89 JR NZ,60126
60063 19] BF P A 60197 124 7c LD A,
60064 192 co RET N2 60198 254,1 FE 01 &P 1
60065 205,45,235 CD 20 E8  CALL 60205 60200 201 C9 RET
60068 48,250 30 FA JR  NC,60064 60201 205,45,235 CD 20 EB  CALL 60205
0070 33,21.4 21 15 D4 LD  HL,1045 %32 208 0o RET NC
ooy leml R peatss | g gV gn g A
L
76 124 7C LD AH 60208 32,253 20 FD JR  KZ,60207
60078 37,249 20 79 B & e I¥ 04 e &
. JR  NZ,60073
600B0  205,41,235 LD 29 €8 CALL 60201 60212 200 8 RET 2
60083 48,235 30 B JR NC. BOOBA 60213 62,127 3E IF LD  A,127
60085 6,156 06 9C 0 8,156 15 219,254 D8 FE IN  A.(254)
60087 205,41,235 CD 29 EB  CALL 60201 217 31 IF RAA
50090 48,228 30 E4 JR NC,60064 60218 208 00 RET NC
60092 62,198 JE C6 (0 A.fo8 60219 169 A9 XOR C
60094 184 a5 cP 60220 230,32 E6 20 AND 32
60095 48,224 30 £0 JR  NC,60065 50222 40,243 28 Fa JR1,60211
60097 36 24 INC M 60224 121 79 LD ALC
60098 32,241 20 F1 JR  NZ,60085% 60225 47 2F CPL
60100 6,201 06 €9 Lo 8,201 226 79 aF b C,A
60102 205,45,235 €O 20 £B  CALL 65205 21 230.7 £6 07 AND 7
60105 48,213 30 DS JR  NC,60064 60229 246.8 Fé& 08 OR #
i e fE 04 P A 80333 50.0.88 3200 58 L0 (22ahdh.A
[ [ 'EP ? L Rt | ®
; 60236 55 37 SCF ’
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80237 201 (] RET 60369 18 12 LD (DE).A
-------------------------------------------------- 60370 20 14 INC ﬁ ’
HEX 528 magas helylértékd byte kiirdsa 60371 35 23 INC HL
%0238 213 95 PUSH DF Q0375 20870 i Pop_ ppne
60239 2729 E5 PUSH HL 60375 123 78 LD ALE
60230 213 0% PUSH DE 60376 230,15 E6 OF AND 1%
60241 62,0 3E 00 LD A0 60378 254,10 FE 0A P 10
60243 23).79 ED AF 10 R.A 60380 56 38 02 JR  C,60384
60245 1727 A L0 A.D 60382 198,7 C6 07 ADD A7
60246 230,240 E6 FD AND 240 603B4 G5 5F LD E.A
60248 203,63 CB IF SRL A 60385 203,3 C8 03 RLC E
60250 203,63 CB 3F SAL A 60387 203, €8 03 RIC E
60252 203,63 CB 3F SRL A 60389 203,3 C8 03 RLC E
60254 203,563 CB 3F SRL A 60391 28 1€ INC
60256 254,10 FE DA P 10 60382 22,0 16 0O LD D.D
60258 56,7 38 02 Jr C,60262 60394 33,128.61 21 80 30 LD HL.15744
60260 198.7 C6 07 ADD A7 60397 25 19 ADD HL.DE
60262 095 5F LD E.A 60398 17,215.73 11 D7 49 LD DE.18903
60263 203.3 8 03 RLC € 60801 6.6 06 06 b B.&
60265 203,3 C8 03 RLEC £ 60403 126 7E LD AL (ML
80267 203.3 8 03 RLE E 60404 18 12 LD ﬁé} A
60269 24 1C INC E 60405 20 14 INC 6 ’
60270 22.0 16 00 Lb  D.0 60406 3% 23 INC ML
60272 33,128,561 2180 30 LD HL,15744 60407 16,250 10 FA DJNZ 60403
60275 25 19 ADD  HL.DE 60409 225 3 POP  HL
Eﬁggg é?ﬁflf.?l ﬁé gg 49 tg geélagﬂu 60410 209 D1 POP DE
60281 126 7€ LD AéEHL f?ff!*_??f____________*Ef._+_+ _____ EE: ............
é&é&i ég {E N 3 )
SooHz 38 z; }:E A A program indithsa & RANDOMIZE USR 60033 utasitassal 10r1é-
60285 16.250 10 EA BINZ 60281 nik, &m r!mhy adatol a futtatas elin be kel Alitanunk. A srink-
60287 zuﬁ 01 Fup nE I'Eﬂhﬂl' entékel a BO034 cimen, a betolendd program bézinci-
60288 122 7A LD A.D met a B0040/80041 cimeken, a betoltendd program hosszht a
60289 230,15 E6 OF AND 15 BO036/80037 cimekan kell bedliitanunk, A 80042 cimen LOAD
60291 254,10 FE DA cp 10 eseién SCF, VERIFY esetéen OR A utasiast kell alhalyeaznunik. A
?ﬁzgg ?ﬁgé . EE gg iEu ﬁ-?ﬂﬂ? 60234/80238 memoriacimeken snnak ar amibitum byte-nak a

7 95 " 5F D E'A cimét kel magadni, emelynek megtelald kasakterben & BORDER
mﬁﬂ!ﬂ 203,23 C8 03 RLC E‘ esikozas! akarjuk betolés kozben szimulilni Egy fontos dolog
60300 203.3 CR 03 RIC E beallitasa maradt hatra, hova akarjuk a byte szamialas kiirasi po-
60302 203.3 CB 03 BLC F zicidjat helyszni. Ext & 80277/60278, 60312/60313, B03564/60365
Eﬂ g . }E o {HL E = &8 60360/60400 cimparckon kell megfeisiben bedllitanl (1d. lis-
%ﬁ; %g.liﬂ.ﬁl ?; i % Hi.ég?“ ta). A parameterek behllithsira szemiditetink sgy példat

HL , 10 DEF FN bly)=int {
= y/256
paast it Geoe T (2 geptesnl 20 DEF FN a(x)=x-(256%FN g{:}}
60316 126 7§ 1D AL(HL 30 INPUT *Szinkronbyte:®.a
60317 18 12 LD &ﬁéy_ 40 POKE 60034,2
EEE{E gg %g }=E 50 INPUT *Bazis cim:*,ix
60320 16,250 10 FA DJINZ 60316 nui? Eﬂ‘ﬁ{i,} EnFH L1875 PORE-
60322 22% 3 POP  HL 70 INPUT * .
60323 209 0 POP  DE NOESE: ",
_________________________________________________ 0037,FN b(de)
HEX szém alacsony helyiértékii byte kiirdsa 90 LET v=183: LET 1=55: INPUI
At s L e e i T B LT e i e By PR PP T E "Load (1] o L)
60325 213 D5 PUSH DE KE ﬁnuizfs'ﬂgf SHOY, Lol 00
Eﬂgg? %ﬁ EE FF‘UUSEHH Eﬂ{- 100 INPUT *Att. cim:*.s2
80328 62,255 3t EF LD A.255 110 POKE 60234.FN a(sz): POKE &
60330 237,79 ED 4F LD R.A 0235,FN b{sz)
650332 123 78 LD AE 120 INPUT ®*Megjelenitesi cim:®,
60333 230,240 E6 FO AND 240 c
60335 203,63 CB 3F SRL A 130 POKE 60277.FN alc): POKE 60
60337 203,63 CB 3F SRL A 278,FN b(c): POKE 60312,FN a(c+l
60339 203,63 8 IF SRL A ): POKE 60313,FN b(c+2): POKE 60
60341 203,63 CB 3F SRL A 3&4 EN +2%: POK .
60345 5‘5& 38 02 R C.60349 +2): POKE 6D399.FN a{c+3): POKE
60347 194.7 6 07 ADD A7 60400, FN b(ce3)
349 95 5F Lb  ELA 140 PRINT "Ha kesz, nyomj meg e

50 203,3 CB 03 RLC E gy billentyut!®: PAUSE D: RANDOM
60352 203,3 C8 03 RIC E TZE USR 60033
60354 203,3 cB 03 RLE E 150 STOP
80387 39.0 1% 00 - 5
60359 33.128.61 71 80 30 EE ﬂi?lEHd AUN. és = peallithsok utén 15itsunk be egy — & bedllitasnak
60362 25 19 ADD HL.DE megfielsio parameterskiel rendelkerd — fejléc nélkull kéaot.
RS A e

: nem s volt

60368 126 7E LD AL(HL)




9. AZ OLVASO TOLLABOL

Ismét a hanggeneratorrol

Az eldz6 szamban meglelent — a Zena 3 csatornan” ¢. cikkhez, valamint egy olvasdl levélhez kapcsolddva

kaptunk levelet Csendes Andras budapesti olvasonktol, aki a témaval kapcsolalos sajat tapasztalaiait szerstné
kGzzatenni:

Tiszielr SpV!

Kiadvanyuk 22 reszoben a 3 cealornas zenével fogialkoziak. Mivel 2 eves _hanggeneraioros” tulajdonos mulinl tekinthetok a
magamenak, ezen reszhen cafoini szereiném &zt az clvasdi levere ndott valaszt (SpV 22.), hogy ar .atirdsrn” mincs egyseges recopt
Ar bo tapsurtsiatom mas A Spectrum 48/128K programokis arvenyes ar alabbi harom megallapitis:
1) konnyen atihetd program 2) nehezen atwhato program 3) kizért ax Btirks gondolnta izl
1) Sajnos azekbdl a programokbol agyre kevesebb jelentk meg, men a programaozok profibb (esetleg hosszabb) zenet szerwindrek ke-
szitonl. aml nehozen srithets be egy 48K-8, szinvonalas jtékba (s grafika, adatok, menu, biazis-program stb. melld).
Terméazetasan a s16p rene leheidsege ift sam kizdn, de ahhoz & viszonylag kevés tirieruiet mellet! siengednetetien a profi” tudis
ipl. Rattaste Cecoo - Cybemaid L}, it s megoldas (altalaban): kesziten| kell egy Jeresd programot”, amely ar adott 2 byte megtala-
lass utan kiirja annak tascimet
Ezzel a moadszerrel gyossan megtalkiheto ar ossres por, hang Kiado .utasitas” stb. (pl.. 65533 253, 265 49148 253, 181, vagy a
hang kindé részben ax out (o)A out (nn)A ..}, malyeke! celszery monitorral megvizsgaini, mert nam mindegyik cim hatiror meg
port-ot, vagy hang muveletst. Az stirdsral mar ssetl 520 a SpV. 22 reazben (1ane 3 csatoman), azént eire nam terak ki

2} Az clyan programok, ahol a hang<utin nem annyira egyértelmu, mint az eidbo emiitett 1) ipusnal. F1.:

al LD C.253
: }___,__. 65531

b} LD B 255
ouT (C).A

a) LD 8191 atirja a 8" reglarter tartalmatl. ami most 48145-et eredményez
OuT (C).A

Természetassn ez ia megislaihaic a keresd program” segitsegevel, ckak = kerssetl 2 byte valtozik (ith; 14, 253 (a); B, 255 (B): 8. 181
fe] ...}. A nehézseg on kezdoaik, amikor Atirtuk a2 SSon cimoket, oy alinditis ulhn nem hallunk semmit, Ennek (s tobh oka lehet
a) A program . megvizsgalja” a Spectrumot (48 vagy 128K-s), i
b) Az silendrzes mellen adatmozgatést vegzett (sirdi inkhbb & 3} résrbani). Ar slienSrzost |s tobbléleképpen vegerheti & szAmitd.
aep:
e Bacivas a ROM egy adott cimardl, &5 az eneknek magieleiGen ceelokszik
s Megprobal lapoani (a lapozderdl Ggy twdom &z egyik SpV. kiagvhnyban mar szditak), de eldte becivasss egy adott cimrdl a
tartalmat 48K.a gap esetén o2 ésték nem valorik, mig énslemszerien 128K.s gépnal igen, 3 & szesint hajt végre tovhbbl md-
velotokel.
Termbszetosen ax sliandrzésnek is 10bb valitaja van, de ar sredmeny ugyanaz. Az dtiras most (s sivegezhetd, do a kisabb-nagyobb
gépi kod tudas sTukssgoelteti

3) ide azok a programok tartoznak, amelyek egy esetieges sllendrzés utan, .az8ntdicid” nagysagu teruleteket mozgositanak (magyanl
lapornak, majd ax x° cimrdl _y" nagysagu adatson, vagy programaol, 1" cimes mozgainak - LDIA -)
lrie egy bosszants példa — MONTY 5 (MOLEY CHRISTMAS). Ez kivatelesen atithatd. Ez a kéazitmény répke sllendraés utian a kis re-
net (mely 6812 byte hosszo), nz 57344 cimidl (eredet] holyardl) lapozas meilett a 48152 cimre mozgatia.
Ha valaki gz atirassal probalkozik, sszrs fogja vennl, hogy & pont oymek mag-atioziatasival — de meg nem a program start-tal — hall-
hatd zenst kapunk sredmeényul az slabbi program segitségaval
o Tekerjuk a magnét a idkod elé majd
10 CLEAR 24574; LOAD =CODE. POKE 57413 A: POKE 57414.0: POKE 57417 ,.14: POKE 57416.B
A &5 B anekel a SpV 22 -ben lain mbdon kell megleleiden badllitani.
s Mos! adalmozgatss kbvethezik;
LD HL.5T344
LD DE 49152
LD BC 8o 2
LDIR
RET
Ugyanez BASIC-b8l megoidhatd. SAVE ‘zens’ 57344 6812, majd LOAD “rene” 48152 visszarditesevel
o Toroljuk a BASIC sorokat, vagy NEW. majd
10 RANDOMIZE USR 49152
20 PAUSE 1: REM id&zités
30 GO TO 10 .
Ha most elinditanank & jatekotl, akikor lehetseges, hogy mukodne. de ross: grafikaval (persze ez csak erre o jdtékra igaz). it a megol-
cdas etmeletileg & kbvetkezd lenne:
e A program elejan szimulaini kell a 128-as gépet, &3 modositani s megezakitasi rutint: POKE 33111.0: POKE 33112.0: POKE
33189.0: POKE 331900
= At kell il a pon éridkeket
e A zenei réari aktived kell tenni 5z aredeti helyén (57344), ezax &l kedl irmi & cimhivatkozhsokal,
Mival tuzetessbben nem lett megvizeghlve az siméleti megoidas alkaimassaga, igy 8 [6 eredmanyt nem tudom garantiini,
Az itt ismertatett pelda csak egy & srhmiaian veriscio kozu
Szd volt az dtichatatian programaokrol:
» Ez akior latszik beigaroioani, amikar vaiaki olkoveti az ol62:5, én ehhez hasonid procedurat, majd & tovabbl betollon raszek [tahit
tobb reszes jAtékokrdl van s10) feluhmatjak a megmentet!t zenet, adatokal, ssstieg » Dazis-programot sib,

Az atirhatosagot gyakran mir 8 zene kesztdjenek neve s alirulin ™.
Devid Whittaker - ritikan &timato; Ben Daglish - id. Monty 5.
Jonathan Dunn - ritkin, de max. csak a menubaen renel (pl. RAMBO IiL), J.C.Brooks - gyakran &tichaté
Viégeretill POKE ket [atékhoz. A #3 B briske az interface-nek megielelden [id. Spv 22.).
WAR CARS: POKE 34001 ,A: POKE 34002.0: POKE 34011,8: POKE 34012.0: POKE 57108.24: POKE 321880
ENDURD RACER POKE 25101 A. POKE 25102.0: POKE 25108.14. POKE 25110.B: POKE 25114,14: POKE 25115.A. POKE 2512014
POKE 25121,B: POKE 25832 A: POKE 25833.0. POKE 25638,14. POKE 255639 B: POKE 258582 A POKE 25853.0;
POKE 25858,14: POKE 25858, POKE 25863.14. POKE 258684 A. POKE 25885 14 POKE 25870.8B: POKE 40321 A
POKE 40322.0: POKE 40328.8. POKE 40329,0; POKE 43238.A. POKE 43238.0. POKE 43244, 8B: POKE 432450,




SpV POSTA
Foldrajzi kalandozasok

Tisztelt SpV/

Muszaly volt tollal ragadnom, meet nem birta a lelkem, hogy ennyit tévedtem a rejtvényben?/

En voltam az a BUNKQ, aki a refivényt keszitettem, valoban kedvielgesbdl, de mivel a loldrajz erossegem volf az
iskoldban, nem engedek a 21-b8l, utana néxiem a SpV 20. szdmaban magjelent rejtvenynek, s ha HIRTH TIBOA
Bdcsalmédson nem huz fel szemdvegel, mieldn olvasm kezd, ne fejtsen rajtvényt. Azt nehezmeényezi a SpV 22.
szaméanak levelezésében ugyanis, hogy kellemetiensege: tamadtak amiatt, hogy & Bantry-0bigt 10bD ezxer km-re
taldlta meg Fokvdrostdol, Ha ez az ur eléveszi pl. & Zsebatlaszi, és annak B0. oldalat, meg fogja talalni a SEA lok
kbzeléban a BANTRY-0bIGL, amely tertlet éppen hatdros Fokvaros szdraztdidi részével. Amire HIRTH ur gandaolt,
ar pedig valdban 16bb erer km-re talaihato, ex az Irorszdg Dél-Ny.-i csOcskében huzodo 6bél, csak annak a
neve egy kicsit mds: BANTRYI-6bGI. Ennyit & kukacoskodasrol, és én (s csak azt irhatom ehhez, dljén le egyszer

O nyugalmas perceiben, és kredljon hasonlc keraszirejivényeket, sok sikert hozza!

Még mindig egy kis H.O.M.

Tistieh SPECTRUM VILAG!
Leclkes specirumos vagyuk mar Ol eve
Igénybe 13 veitem ar usdghuldd srolgdisiot,
A februar 6-dn kézheskapon SpV 22 sad.
maban nem taldlam TERKEPLAPOT. Le
het, hogy nem s jar ehher & sadmhor. Sapnos
aom udom bizonyitany, Dogy nem kaplam
meg. de megamal & bocsbletes spechrumo.
sk — reméiem népes — tdbordba sorolom.
Erért, kérem kildjek el cxt a lapot a <
memre, ha nem mosl, ¢s nem felegiik el, ak-
kor a SpV 23, részével egylti is o lese.
MAS.
A HEAVY ON THE MAGICK ¢imi jérck
megiejieséher nem hiveem hu segil ax ar in-
formicit. hogy ez # bzonyos

SATOR

AREM)

TENET

GPERA

ROTAS
kereastirejivény-srerd dbra clsd jelen 4 -
mai Wik kercwnényllidozésénelk dveiben in-
tltEk meg 8 ROMA alutt hicddd katakom-
ba-rendsecr faldba vesve. Ex SATOR-amu-
letinck nevertdh, €5 a blvos négyretckhes
hasonloan ennck s gyogyitd hatds tulajdo-
niwonak Evsedzadokigiarion o meglejiése:

A

=M= o

A PATERNOSTERO

(4 ]
A meglejids & miatydnk Kel keadlszave ke-
resel alakban és e Al O (alla il omega ),
i keider 1l o v Wz I¥ien mindemolians
vald uilalis
Errdl blnebiben RATH-VEGH ISTVAN. A
FARAD ATEA cimd honvwének 90, aldaldn
leher alvasni
ORDOG SANDUR. BATASZER
(SpV- A tinképlap nom velstiond! hianyzott
s SpV 22 srkmébol A 21, szhm bevere-
5jeben megemittetiuk, hogy a terkepaket
& tovabbiskban megprobaljuk beszortani
a belad oldalakin, sisSsoban abbll a
meglontolasbol, hogy no kelljen a kiad-

viiny fogysszdl kit smelnank.
A HO.M -hez firoll kisgésziedeill ezuton
in howronjukl)

1JHIL‘II SpVi
22 SpV-ben a Magick leims végén levs

u:ms:u:n-: nem ludok fetelnn, de:

1Az eristone valahol PIlben van (el
MAGOT mondja)

21 Az EGG. s NUOGET és5 a PELLET mcg-
werseséie van gy jobb modwer & Ag
BGG hetyent a SHELL-, a NUGGET he-
tyett @ NOUGAT-01 ¢s 8 PELLET helyen
a BALL-t kell ar anrtules tenni, €5 & w@ik-
laszerd valami dtenged minket

Y Secrintem nem a SHELL. banem a
SNAKE ved a hydrdudl.

Tobb mformdoiom nimcs, de ha lewr rogion

megiram.

SZOKOVACS ROBERT, KBARCIKA

Egydbként & 3}, llithsoddal nem eeumnk

bgyet.)

Némi lelvilagositas

Fossieh szerbesstincyg!

X Specirunthoe fereinem megrendeln) a
TEST DRIVE (Teszt drayf) hogyha aincs rd
ieheiGséyg. akkor ux Out Runt. Es szerciném
megtudni, hogy mi van a lapuukkal, men
mar honapok ota nem lehet kapni

Eldre s kbarOnom.

GALCSIK TAMAS, SALGOTARIAN

(SpV: Bbaxoe is Burtirzuk, nidunk prog-
ramokat nem lehet rendeaini, ez ugyben a
Programbkuldd Srolgalmiot kellens felke-
reaned 8 borittn olvashatd cimen. A TEST

hbnmﬁﬂlmw:w am az
ar igarsag, hogy nem csodhlkozunk rajts,
ugyanis rendkinil erdekeansk latjuk azt,
amikor & tefjesrtés hatibddd lejasta utin
érintetien, felbontatian nyomdai ceomago-
kat is visszakapunk & remittends példa-
nyok kazoft (nerm is kevesst). Ex ugyben
sajnos 1shotetiensk vagyunk )

Jatékrol-jatékra 5 felvonasban

Kedves SpV'!

Ciarfsedd cimd jdichban 3 gumi-caOonios iro-
ba pem ar elyd a hizbap, men ha fehvess-
wik 2 gumicsontol Garfieid-dul ¢ elvia-
szik & lalhise €8 lejeasrul. Cldie Odaugrik &4

A rejtvénykészitd

kinyilik a falnak #lcdrott ajld €s ey szoba
vtin kiergnk s wabadba. A Robocop jdiek-
hor ludok kér poke-ot: POKE 3537201
(sérhetetienség), POKE 253160 (vegiclon
municid), Kérdésem a Roboop 1 pliydja
teljesitése utin & gép nem o 4. pdiydl kén,
hanem klirja, hogy megmentetiem a7 slnd-
kot & az 1. pdlvili kén, mu conck ax oka?’
Kérmeém, hogy azr OCEAN odg Baiman the
Movie cim0 jliékjahoe Orikélelet, energal,
de €2 4 leglontosabb, hopy végielen «d0t ha
lodnuk kizdlnl, men mindig kKicsuszok ar
iWldbd] mert igen sydkds, igar nekem caak a
Demo van meg. de ezxzel is ercinék jou jdi-
wanl KoseOnbdm.

STREIT JANOS, BEKESCSABA

Visarelt Ruez Lajos és Seerkeaifidrall
Srereiném, ha a NAVY MOVES 2 oimd jd-
&k leirdsdt, arbkéletél, végtelen livedéker
korOinék valamelyih mdmban. A jdick [Gvtd-
dords rédze i lelizik, de hamar elfogy a |6
vedek Ar akcid résével pedig egvdlialdn
nem ledok mil Kezdeni. Ebben xreretnék se-
gitstget kermi. Valamunt tandcsol seereinék
k£l hol sererhétem meg 8 CHAOS cimd
phrékon (SpV 17 resz)?

JANURIK LAJOS, BEKES

(SpV: A levél vegebdl kiderul, hogy Onnaek
rendeikozosere all a SpV 17. seima. En
are jegyesrzuk meg, Mo ennsk & szam-
nak & hl:u&-bmﬁ hu'Hiin hiviuk f= a fi-
gysimot arra, hogy az olvasok — jitikok
menestéval kapcicisios - ugyes-bajos
problémajit megoldeni nem nagyon tud-
juk, exéet mz Byon temail levelekiesl in-
kibb ne :avarjanak bennunket. Az On le-
vole cank 60y Cespp & tangerben, o level
itk 2ome komplent jateldeirasokal, k-

- I - : Sand tolold
sritvonal esotén le ks kOzolok ar Gjsag

hasbbjain,

Visszmiorve olvasdnk levelére A NAVY
MOVE S0l rovid ismenetd mar megjsiont
a SpV 20. mamiban, Az rokélet egyab-
kint & POKE 48432 0: POKE 4843379
POKE 48434 204 ulasithsokial érhetd el



a wvégtelen |Sazerher pedig
S5802.0 parancs srukneges. A CHADS c
jitbk mx S115-08 kollekcion talalhait a
Programiuldd Srolgaist mjaniatiban Ci
mik a boriton clvashatd. )

Tixxtelt SpVi
Harom kérdéssel fordulok Onokboe. Az el
58, taldn mdsoknak is fontos kérdes ar, hogy
egy elklvetkezendd wdmukban kéedljéh ar
ENIGMA FORCE cim jéték ledrdssdn
A milsodik. Ar 566 kollekeidn ar ELITE oi-
mil jdick kddoi kér. Sreroinédm, ha ezt is le-
kfedindk
A barmadikc A SABOTEUR L téridpét sae-
reiném meghapni, ha lehetne. Eldre s kb-
E0a0m.
SZELES TAMAS, BUDAPEST
E‘ Az ENIGMA FORCE leirisa ax LS|
kindoft  Spectrum Jaibk és Program”
c. homyvsorozal V., kotetében talfihaio.
Ez megrendeihotd: L5 OMAK, Bp.-3. P1.:
114, 1300. Az ELITE inditbkdajn: 7Q,
Saboteur |. tkepunk van, termésrstese
lehet rdla &6, hogy megkapd, tobbazer
thrsaddal sgyutt, valsmelylk soron kovet-
kezd sziunban )

Tiateh SpVli

Nemrég Jatszotiam veégig 8 ROBOTOP ¢ ja-
iékat, lelrmom mire julottam

Larint ROBOCOFP - tchidt mi — clindul,
hogy elegel tegyen kiteleisd geinck

- spolgald a kieugyet, - védd ar driatlanokal
= Tartasd be & thrvdm!

Elsadyr ey seimpla pissiolyunk van, ami 50
tolténnyol romdelkcrik. A pot-felsrerciésn
ks villogd horddakban taldfjuk. Ezel: + élet,
encrgia, l0szer, erdachb piszioly. Miuuin ke
IovOidortik maguakal, ax ablakbol idwdido-
38 éx utcidn waladgdid banditdkon, lincidré-
szed alakokon kerewzivl halpdva ¢lénjiuk a 2
sTimiel.

Leinr it ROBOCOP sremeivel ldtunk,
Egy bandita icfog egy ot A bandiudn ké
vonal segiisegével kell leifng

Asrint Ugyanar, mint az ehd, cak molore-
sokkal flererve.

dgmint Mozaikkép-Oaszernkds Ha kész, 16z-
gombra mepvesgilja a képer. Ha jd, kins a
sremélyl ndatokar. 108 30 sec.

Sxior Be kell jutni sz Omnicorp kdzpons.
ba Egy uj fegyver jelenik meg & 3 irdnyba
ilzeld gépagpni.

Gexint It & fimbeli EI}-20 droiddal kell
megutkbznunk A pép ehesa a fegyverbin-
ket Le-dehagolva kell a droidhor mennl, s
bresckikel (34) clpusrtitan:

Tamiat It ki keli juiar L) legywer ldzer-
gy

Baxinr Dok Jones-t kell megoin.
CSANADL ZOLTAN, SZEGED

nen tartalmar, a jatbk sikores toljesitoss
hez.)

Tiszieh SaerkeseiDuég!

Elfszor néhdny sedt srercinék szdinl @
Bard's Tale L-r8l. Véleményem srernint ci as
egvik legobb Spectrum program, késr cso-
da, bogy bele uduik préselm 48K-ba. A
probléma azonban abbil cred, hogy alig né.
hanynn rtudnak csak wvele jdrcani, »
Spectrum (dbor visront hatalmas Nos, €n
alkotiam egy leirdst horrd. &5 et cljuitel-
hatom Onokhor ha ondk b bRy gondoljdk
Remélom gy gondoljdk. mivel rengeicg
munkdm lckarik benne, éx darinidn szdiva
még clég sok hiamyeik a Spectrum + 3-hoe
Kérem, bogy vilsszukar mieldbb juitassdk ef

bogzam, mivel Weén srenséguem, sgyhogy,
upymand minden perc szEmil
Lenne még egy kérdsem Ha lsmerik a
GUNSHIP ¢ programban a scemélyi kddot
{Counter mign) ez kédrdczik, amikor hazaié-
rek beveiésrdl. Ha nem tudom, lelfének —
kerem kuldjek el nekem. Cserdbe ar
AFTERTHE WAR IL kddja: MaS6Y8]. Vi
rom valakrukan
L.i: Gondolom mindenki ext kénr Onokadi,
de ha lehel, skkor irjak meg art is, hogy mi-
lyen leirdsokra lenne srikadpik. Rowdndm!
L2 Lehet, hogy ebbdl a levélbl bonakock
2 példdnyuk leixr, mivel én elfiardr o régi oi-
mukre nam Remélem c2 nem okog semmi-
memu problémal
LAM GABOR, BUDAPEST
{SpV- Noa a lewdl tartalmébdl ant sxltuk
ki, hogy On igen _slelin® forgatjia & Spv-
okat. 1990-ben a regi cimre imi, amikos
mal egy &ve uf cimunk van, § ez rendaze-
ran::w an SpV-okban, Masrdart
Bard's Tede imméron masodik fel-
vonksban kel ar olvasik elb, ogyériol-
il tohat, hogy a leirawrs mar nem tarunk
dot mondanl. Figyelem| Ha valnkd tudja,
kuldie ba, kozoinl fogjuk! Az AFTER THE
WAR . kodot kosronjuiki Mellékessn ur
EVERYONE'S A WALLY leirist iatnank ai-
vesan, )

Két kérdés, egy btiet

Fisrrelt Seerkennidicy!

Két doigot werelnék megtudni Az egnic
melyik kbayvben vagy lolvdirntban van meg
# BETA BASIC 48 — ha j&! wwdom or a oe-
ve & 4. rémpck —~ hdnitdnek a lefrdsa. Men
jol tudok BASIC-Ul programounl, de sok
dolgot nem tedok megesindlal bdvind adi-
kil A gepi kddot meg alig Bmerem.

A misik egy bardiommal cserélek progra-
mokar Neki 48-asa, nckem + 2-m van As
Orajel upgyvanar, el megbizonyosodam.
De sok program nem ful & gépemen 48-as
wremmddban. M6 van es?

Vaolns egy Otletem (s az asrtdlyban €n prog-
ramoeok s legobban. Sok gyerek engem kér
meg hogy tanitsam mey BASIC-GL Ebb8)
fakadt az Otlciem, hogy j6 leanc gy BASIC
tanfolyam rovatot inditand sz SpV-ben.
Vilaszukat eldre is kbssipdm!
MARCZISASZKY DANIEL. BUDAPEST
{SpV. A Bets Basic 4. verzidjanak 4.0 a
sodozntjelzens, &8 kimondottan 128K-s
Qépre kisrult. A 4.8 mils valbszinileg ha-

Egy kis ELITE

Pisrrelt seerkesndsey)
Elounor in gratuldlng szereindk eddigs mun-

kajukhor. Rondszeres olvasije és vasdrioja
vagyok a lapnak, amelyben eddig mindig sok
hasznos informdcian taldliam,

Egy kis Otler ar ELITE rajongdknak, hiszen
protlemik vannak ax irdayitassal (SpV 11.)
Ha megelensk a PRESS  SPACE
COMMANDER felirat, akkor myomjuk meg
sorban a ‘0", W, W', T, "6 billentyiikel, 5 &
megoyomdss utdn beléplink a programba
Uy, hogy mans hasrndlhors ar
INTERFACE 2 jmbaldali csatlakordya &z
irdnyitdsra (persee meder elfbb dugiuk be 2
pépbe! )

PASETOR ATTILA, BUDAPEST

(SpV: Special thanks to Attilal)

3 kerdes

Tirvel Secrkesorfsdg!

Leveluket megkaplam, kosednom a kdrdé-

scimre  adott  vélascokat! A _Sincluir

spectirum Jatek e& Program” ¢ konyvel (VL

réar) W8karben sikerdit beszeroznem Pé-

e, oy amitligepes srakizlethen.

Felmerilt wronban 1-2 é; probléma

1) Még december 28.-an beflzettom ar eld-
fuctés Gsexeger (295, Fi) az Sp. Vildg
ulei Azdmaira, arunban nem kapiam viss-
sxaiguroidst. Milehel ennck az oka?

2) Milyen drban £s hol Ichet megrendelni a
~apecitom hardware” o, kbnyvei?

3) A Spectrum sakirodsimdban mindenhol
clédggé sxdicrmdan elintéz(h™ & rend-
wenvaliopdkar, Van viseont néhdny, ame-
fyok hasendlotaval — wlan! — hasznos
lenne ax ujsaghan egy kis helyer _feldl-
dorni® & rendsrervdltostk részicies 8-
mereiédscncik Srorintem sokan Oriing.
nek neki

Viilaszukat elire i kisalntim/

HORVATH GABOR. SIKLOS

Kedves CoVibay!

Hogyan ichet 1541/10-¢st OssackOini a2
ENTERPRISE mdmirogeppel? Milyen ka-
bel (mi o neve) kell hoeed, és hol lebet kap-
ni? Tovibba, melvik ayomiatde lehet mind-
kendhoe kapesoln, ds bogyan?

KOSZEGI TAMAS, BUDAPEST

a pephez. Sajnos nem tuduhk sogiteni)



TOP 20 LISTA «ES A SpV BEKKEIBEN (AVAGY
1990 TAVASZAN ANGLIABAN... MINDEN IDOK LEGJOBBJAL

CHASE HO OCEAN . VULCAN Ces
BATMAN — THE MOVIE  OCEAN L HOWTOBEACOMPL B, VIRGIN
OP. THUNDERBOLY OCEAN 3 PHM PEGASLS El. ARTS
GHOSTBUSTERS 2. \CTIVISION TRAPDOOR 11, PIRANHA
ROBOCOP OCEAN ' 5. STIFFLIP & €O,  PALACE
TURBO OUTRUN US GOLD DARK SCEPTRE BEYOND

THE UNTOUCHABLES  OCEAN FLUNKY PIRANHA

HARD DRIVIN' DOMARK v SIDEWALM INFOGR.

100 % DYNAMITE OCEAN . SOUTHERN BELLE HEWSON

DOUBLE DRAGON 2 VIRGIN THE GREAT ESCAPE OCEAN

CARAL (OCEAN Il. TUSKER SYSTEM 3

GHOULS AND GHOSTS  US GOLD 12. HEAVY ON THE MAGICK  GARGOYLE
BARBARIAN PALACE 13 ARNHEM N

POWER DRIFT ACTIVISION 4. WHERE TIME ST.STILL  OCEAN
SHINOBI VIRGIN 15. FLITE FIREBIRD
CONTINENTAL CIRCUS  VIRGIN 16. TAI PAN

CALLA'S SUPER SOUCER - EMPIRIE IT_ STALINGRAD

RICK OFF .- y IR, TIR NA NOCG GARGOYLE
MEGA MIM EAN 1. LORDS OF MIDNIGHT BEYOND
ALTERED BEAST 20, TOBRLUK 'S5

KERES-KINAL

(Fillripivrtos ) sased  ar I alfwlyeesalt feedfeddd apen . dnler aeriifel  JAeen
hiviitsdgon Midyrelbe, mort  meghaniel” batndnkal, hogy hidemdadh g Dorildn
jnlenien ey Egyirecunn cadk _kdmpcsaia” ot daaston, de még & bosto
myomddba adhiza af&i)

HELP! SHDAT CIRCLNT | inisés! Murenl Tamas Bp 0 Farkashalom o &3
1165 i ; . 3

vest X1, Sallar u. 28,
ENTERPRISE SP-Emulitoran lohad ekprogramokal  kerosel  mugeitelre I Uddl ' 28
Kovacanas A Beatrie. 1181 Butapest, XVl Csontery 4. 1R V1) 18 személyi seamitogépek

Karesom n DESERT RATS (CCS 48K programot Bermath Mikdds, Pécs. Szami és tartozékalk javitasa
A BB Ta22

Séntwintiatnéy PORED kermwok 2 MOVIE (imaging) (atéwhoz Téth Fevenc SINCLAIR SPECTRUM
 #m e N javitas 48 bra alan
ENTERPRISE-402 NEC 720 Kbyte-on 5 tid'.0s iemermeghajtd, dfszard 5
dlapatban sladd. Nytral Caaba, Szomok, Rogo A u. 16 1.6 . 5000 6 honap garancia
MihodGkapus ZX intortace | + | dby Microdrive 6 db kazsiivel dsazesen 65040 NYTTVA: hétfdtdl - péntekiy
Fi-ért sndd Laauseky Gyorgy, Bakdicsaba, Feoyes o 133 5600 9.30-18 ordig

L]
A ldguiabb [Atakokil brkdpehat &8 Orokdiotokol chgdilnil Dhikll Qllk$e, Srom : :
bathety, Engels u G4/ . 8700 seambaton: zirva
i sreratnartk sinerést karmi Olvasonidod hogy newat @ Spv 22 seamanak
hrvirdes dditvian o itk |

Uzletiinkben folvamatosan megvasarolhatok
a kovetkezo kiadvanyok:

SINCLAIR SPECTRUMJATEK ES PROGRAM 11 K.- Fi

SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PROGRAM 111 201~ Fi

SINCLAIR SFECTRUM JATEK ES PROGRAM 1V 157. Fi i .
SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PROGRAM V 184~ Fy 1077 Budapest, VII. Majakovszkij u. 91.

SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PROGRAM VI P~ Telefon:; 122-10-76



Bucsi Szabd Zsoit
MICROSOFT WORD 3.0

A lapozgato sorozal célja az IBM PC-hez és a
vele kompatibilis szamitogépekhez kol6dé
szoftverek tomar, referenciatiizet jellegd is-
mernetesa A Microsoft Word 3.0 ismen, elter-
jedt szovegsierkes2to program, amellyel
mind a szamitastechnikal szakemberak, mind
a laikusok professziondlls kivitelll leveleket,
beszamoldkat irhatnak

A szerzo megadja az ulasitasok pontos szin-
taxisat, leirja a kulbnbozé szovegszerkesztési
lehetGsegeket és kiter az egér hasznalatara is.
Tarralom:. Rendhagyo ajanias / Installalas / In-
ditasi leheldsagek | A kapermyd | Az MS-Waord
elemel /| Uzemmodok / Szakaszkljelblés | Pa-
rancskatalogus [ Szolgaltatasok [ Fuggelek

124 oldal (Lapozgato sorozai)

Ara' 180,- F
a 180 J.J

Kerti butorok
es tuzhelyek

A szabadido hasznos ellohesenek kGzkedvell modja
a barkacsolas és a haz korlll ken szepitigetése. Ki-
advanyunk, reprezentativ képanyagaval és szemiéle-
tes abralval magas szinvonalon és kelld hozzaenés-
sel mulatja meg, mikent tehetjuk kertinket Wl kor-
nyezetunketl kis anyagi raforditassal szebbeé és (216
sesebbe.

Egyszer( szerszamokkal, konyvink utmutatasait ké-
vetve konnyedén készithetlink napozbagyat, kispa-
dot, kertl lugast vagy akar kenyérsitd kemencét Is,

Ara: Zu6<fi 98- F1

2 Dr. Barakonyi Karoly b
FRAMEWORK II.

A FRAMEWORK II. integralt programcsomag
szovegszerkesztgsre, lablazatkezelesre és
adatbazis-kezelésre alkalmas: Nagy sldnye,
hogy a felhasznald nem ceélprogramokkal dol-
gozik, hanem a kllonbdzd problémakat egy-
segesen kazelo rendszerrel

Ezeknek a nagyon altalanos es ceélszerd szoft-
vereknek hazal alkalmazasa évek Ola varat
magara, pedig ezek teszik a szamitastechnlika
hasznat a legkozvetlenebbll hozzatérhetbvé a
nem “profi” felhasznalok szamara. A lapozga-
16 sorozal e kdtete lomdaren, de meagis kbzer-
hetben, peldakkal, megjegyzasekkel flsze-
rezve mutalja be a FRAMEWORK ll1.

Tartalom efoglald leiras | Felhasznalol
segédiet | Uzemmodok / Parancs- és paramé-
tertérkepek

106 oldal (Lapozgatd sorozat)

b Ara; 180 - F}

Kiadvanyaink megvasarolhatok a Muszaki Konyvkiadd Kando
Kalman konyvesboltfaban (Bp. V. Bajcsy-Zsilinszky ut 20.), és
megrendelhetOk az alabbi cimen:

KANDO KALMAN KONYVESBOLT

Bp.. 5. PL:381, 1374
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