SPECTRUM

VILAG 21.
ol t4 0laa1 ..N'l F ]’PPI.S]: | >




S1S9 (128K) - A: Tha Raven 128 |
Ghosthustars 128/
The Pawn 128

A kfivertkesd Spectrum 48K (ST51-5158, SInl) és Spectrum F2RK (5 139) kal-
lekodk s megreadellicidh dtanvénte) u Spectrum Vildg cimén [Hudopdise, FY.

ihl ] f-.f'-:ﬂ.i Weresziil. By L.:.:I..'hl_'.n dra .H-'\--JI ¢ postbkiiltseggel eyl B: Stalker 128 / Tank 128[
10 - L "".I:_';;:._':u_L.-_:,ru:;l_\.,‘l‘u.:-u r..:j_r_;.lr. g knllgkaidk sorszimdal poniosim se g ne- Blanic Commando 128
verni!

S160-4A: Sam Stoat ) Ju Sat
Wikly 1) / The Saga of
Erik the Viking / Wich's
Cauldron / Grambing the
Adverdure /| Alrswoll

B; Mr. Mousie /| M. YWaah |

Shaar Panic / 30D Star Wars |

Race Fun | Spaad Dodl ¢

Joust! (LOAD™ COBE) /

Androwds /| Kong |l

{Strikas Back) [ Fighting

Warrior | Q8- Chess

S151.A Abracadabra I-)i | The Duct / Hablih ' Dea Tenebearum / Swatl
B Robolscape | Chous Games (pan 1-8)

S152-A: Vampire's Empire | « pan 3) / Technocop ( + part 3) /
Echolon [pant 1-3) [ Fire & Forgst
B: Helllire Attick {parn 1-7) / Shoot Land ( + parn 4) / Shoot Out |
Mad Mix, the Papal Challonga

S153.A; Captain Biood | Task Force /| Robocop [ + pan 4} /
Colditz | Go inlo Speond Goar | Manhatian
B: Aguarius [ Carrots from Space | Sheep Dog /
MNorman Castle | Jeswels of Darknoss 1110 7
Esiimitor Racer | Soft & Cuddly

§154-A: Chicago 30°s [ Arctic Fox | Champlonship Sprint { = alitor) /
Cavorn Fighter

B: Bear A-qunujmgu } Com C ! Fire On the Walat |

Droadnoughts | Garry the Germ | Streethawh

S155:A: Turbo Boat Simulator |
Ex ing Flst « |/
Rally Simwlator
Motor Massacre ( « pan 3)
Tiarsg

8: Death Stalker / International Rugby Simulator /

Jocky Wilson's Darts Challanige (Gl Haro |
Pater Pack Rat / Traz

S156-A: ‘l.um:iiﬁlnr‘
(part 1-3} J
Agturm of
tha Jedl (Do
Pacmania |
Bounty Bal Strikes Back
B: Four .zrcm:ur Simuiators (11 A Side. Indoor
Soccer. Strent Soccw. Soccar Skills) /
Strippoker 2

S157-A: Aoy of the Rovers |
Artura | Satwina | Chubby Gristie | Secret Missiog

8: Rock n Rollar [ 'Weils Fargo | Lightning
Simutatar / Froa Climbing (pam 1)/

\ Profpssional Skateboard Simulator |

Rmver Rald / Repnisar

S158.A: Soapland (Jevel 2 - kérl a level 1-bo1 Kimamed Mas) |/
Foxx Fights Back / Blade the Warriot | Babalibs | Gyran
Attrium / The Racky Horror Show

B Skooldaze | Rocky | Strontium Dog the Killing | Enginaar
Humpty / Wormy Wawe [ Chilles 7 Yacht Racs
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MINDEN KEDVES OLVASONKNAK KELLEMES KARACSONY]
UNNEPEKET, ES EREDMENYEKBEN GAZDAG BOLDOG
U) ESZTENDOT KIVANUNK!

KAISER PETER, budapesti Olvasdnk killdte be ez a szép
boritoerver. Sajnos ilyen — eldre meg nem rendelt —
trunk pénzbeli honoririumotl killdeni nem twdunk,
adm a munka mindsége alapjon fehiétlenil Ggy gondoliuk,
hogy kizoljik a SpV.-ban. Péler, csuk (gy tovibl!

/[



1.Bevezetes helyett

Ujra it vagyunki Nem akarjuk dorgalni a Tisztelt Oi-

vasOt,
bove

lgazsag

sok dorgéalast kaptunk, fdként a 70. szam
k utolsd mondataén. de hat ez az

Néhény dologrdl dichéjban:

o JitékismertetSk: TObb. néhdany mondatos lsmer-

tetére Is Igén

mutatkozott, ezt most megprobaituk

asszefonni -s0k aprd cheat-tel, mindent bale ala-
pon, elvégre ez a szam kerll a karacsonyta ala.

e lsmeretien n

lvek. Sok-sok dicséretst kaptunk a

két programn (Micra-PROLOG, 'C’) tolyamatos Is-
mernetéséén, hiszen azekrdl még szinte sehol sem |e-
lent meg leirds, ezer folytatjuk is.

e 128K: A |

egfontosabb — 12BK-s gépre vonatkozd

— Informaciokon méar tal vagyunk, 3 csatornas hang
— BASIC listakkal a lovabblakban nem toltjuk meg
az oldalakat, ennek sok érelme nincs. Amennyiben
dsszegylilk 1 oldainyi, kimondottan 128K orientalt In-

lormacio, Ugy azt k6zol|lk.

e Gépl kéd tanfolyam: llyen cimszd alant megszi-

nik, szerepét a programozastechnika veszi a a to-

vabbiakban.

« Rejivény: A 10bbseg nam karl, ezen az it talathato
levalezés! roval a kdvetkezd szamid! oda telepszik

Ez utdbblt viszont annél tGbben hidnyoltak eddig.
e Térképlap: Sajnos nem gazdasdgos a pdtap le-

gyanatasa, most a Kara

csonyra vald tekintettel ezt az

A/4 fapot meg kbzreadjuk, am a tovabblakban a tar-
kepeket lsmét beszoritjuk a belsd oldalakra. Ezzel Is
azi szeretnénk elérni, hogy a januar 1-n esadékes |e-
lentds nyomdal aremelkedéssel egyldében ml ne
emel|Gk a kiadvany fogyasztdl arat!

Enarglank lovabbra Is véges, a jelenlegl feltéteirend-
szerben sokkal t6bbet nyijlanl nem tudunk. Ennek
ellenére nem érezzlk, hogy az el6z0 oklejtésink Ota
lényeges vallozas allott volna be az eladott példany-

szam vonatkozasaban Nagyon aiké
1890-ban Ismét caokkentenink kell a

hetd,
ﬂﬁnﬂﬂﬁ

(a jeleniegl 12 000-rdl), il a megjelenési gyakorisagot

agyarant.

Last Ninjua 1 hol vagy?

Tisztelt Sp\V

E:ium;mE VA ;ﬂi k.ll-;'ui:;m_

hogy a TH NINJA (1] .
ogramat vegulls i.hrtlih_ 8

umra, men sok ujsag-

ban lil. kafalogusban szere-

patl. Példhnak okibrt

- & Specttum MVilag 4. szama-

nak 2 oldalan |

- & Sinclair Spectium Jatok éz

Program ¢. kGnye 4. reszenek

mul ben

- otb

kssdezem,

s Mtitdk vagy nem. Nekem s
Il, resze nagyon iszet, &s
Cé4-en |(anem az H‘ifn részél
in, 5 NAgyOn srarsiném meg-
szorenl. Exen kivil kémém
meaghkitdeni & SYSTEM-3 nevi
software loigaimazo oég ci-
mét, ment W Gjsagban sem
talbitamn. Faradoraaukatl eldre
ls késrdntm. Virom a vllase!,

Ifi. Gyéni Péter — Bp.

aren

Fgv a sok Kdzil

Tinralt SgV!
Oruttem, hoe-.- magkuldiek ne-
kam &3 SpV 19 szamat Mo

de nem ezt ok MO onok-
nak

Ar Arbom Ranger-ol van 310
Miuian Isgobtam & harom
utanpotiascanmagol. megiele-
nik egy nyil #s game over. El-
otvasiam & 19 resr lsmartels-
sol. de sancs nem oA
veie semmire. JO lenne, ha
nanany sorban megimak ne-
kam, hogy mil kell csinan
mert ideges wvagyok amian,
nogy felvenem egy olyan
programot, ami  aiig fent fel
egy cldalia, &s nem tudok ve-
I mit keszaenl. Mas. Lehel

nogy lwdok kuldeni sgy poke-
ot a Cybernold lhoz.

Gombos Bertalan,
Honyhdd

A: Avtbome Ranger annadl bo-
nroban bmym in
e
ban g:;&i hasonkh

SAM-betlinG kérés

Tisztelt SpV szerkeszidoag)
Valamelyik SpV. szamban ol
vastam a hnuﬁ%ﬁ E—ﬂm
m geprd, & wrm
lﬁuni.lu'r-rﬁi %Mﬁdnl

nék, hol, b hogyan lehet be-
AZO/8IN Il A Qe
Eléte is koszonom

Németh Addm, Gydl

SpV.
Elégedetien gverckek

Szerkesitdseg!

Egy kéresunk lenns maguk-
nozi Saersinenk, hogy kazol-
nak & legkorelebb: SpV-ban a
Last Ninja 2-orckéletétl Ko-

semmi joystick, vagy talan va-
Inmi kbzressd gombok.
Egy yen programnil!

Hol van az s hang...
Csdszi Tibor, Veszprém

A 128K Dipek ulajdonossinak
fialbnos

- Fﬂ“ﬂti hogy
s hang &s = kip nam eelk
egybe & welovizic Wheidéhen,
Ex tSkint aroknil & ghpekndl

valaki hox-
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2. JATEK, POKE,TERKEP

SOLDIER OF FORTUNE e Firebird

A l1onenet fohdse, SARNAK, a Szerencse & 17 i e
Kalondja elGtt nagy feladat all: ki kell Gz- %%
nie az Orchard Vilagal el6zonld gonosz ) -
teremtményeket, le kell gydznie a legidbb I -
]l
=

-

On. Ez csak akkor sikerillhet, ha bejarva
az egesz lerdletet magtalalja a varazspiru-
la 6 darabjat, melynek segitségével assze-
alithato a gyézelemhez sz(kséges anyag. |
EisG pillantasra ugy tdnik, a jaték csupan |
olyan elemeket lartaimaz, amelyekel mar |
s2amos mas |atékban lanunk: mozgo és |
leomid Jardak, teleportlo keszolékek, fak, -
kotelek, jaratok, kUIoNbG2z6 szornyek sIb. | fsames
Teenddnk is ismert fazisokboi all: futas, -° 8 '
hare, targyak gyljtése. A szerzdk (a }%-'1 .
GRAFTGOLD csoport) azonban most is L) 1"~
— mimt az URIDIUM eselében — lsment “- == . -

jatéktipust valositonak meg, igen magas szinten. A fenti elemek nagy képzelderdvel és valtozatossaggal, nagy-
szerU grafikaval tortend osszeallithsa emeli ki ezt a jatékol az ,egy a sok kazil" kategoridbdl. A palyan szamos
vialasztasi lehetdsegunk van, mas és mas (lon érhetink e ugyanarra a helyre. Az elrejtatt targyakat mindig
mashol talaljuk meg. az ellenséges szornyek egyre veszélyesabbek. Ellenik kildnbdzs erejl legyvereket hasz-
nalhatunk — ha felleljik ezekel. No és persze érdemes az életadd kristalyokat is begylijteni.

Az akclo-kaland jatékok és a térkepkeszités kedvelGinek bizonyosan |6 szbrakozast ny(jt a Szerancse Katondja.
A MULTIFACE tulajdonosok az orokélstet egyszerilen bevihelik: POKE 23314,0: POKE 46691,0.

NETHERWORLD ¢ Hewson

MG CETNE

. - A cim (Alvilag) nem a szervezett bindzés-
m_ re, hanem arra a pokoll kbrnyezetre utal,
© amelyben a kovetkezd egyszerd jaiékot
Jatsszuk: 10 szint mindegylkén eldirt s25-

e ‘ : mu gyémantot kell adott ldS alatt begyi-
' @ ﬂ T S tenink, kis korong alakli Grhajonkkal,
% e ) m;'-.l" P <
:q: 0 3 $

<7 mald egy teleportalon keresztdi tovabb-
=il o o jutnunk & kdvetkezd szintre. Mint Iathato,
S - a2z alapdtiet a BOULDER DASH-hez ha-

[ ]
_l“_'—

e

s it a0 Sonlit
— = oo .;-."ﬂ-"‘;;i:._:"}-:; B Termaszetesen a fentlek végrehaltasa ta-
“ll%}‘;’_:;’ -l‘"';“‘:"iw""':‘?ﬂ‘_h:ii'f."_ L '&':_&1 et * voir6l sem llyen kdnnyd. Utunk sordn dé-

& E?-’ ne— ea——.. % s @1 % monokkal talélkozunk, amelyek aralmas
f_Jt_.. T e = weg o -‘m .- {EE | gombocskéket szdrnak. Persze ezeket le-
"'rhﬁ' ot st PR - \Ghatjuk, és ez landcsos, mar csak azén
" SR 1 A 0% Wmalsh s, mert az ohtalalt gombok BONUS-szd
i e e S HSRG T8 e T e L TE IR ' 3
AR RN PRI S5 BRI - valtoznak. Ezek kdz(l némelyik hasznos
(életel, pontokat, faltordket ad), masok kevésbé (energia és iranylthatoséag elvesziése) Meg kall kizdenlnk a
mindenutt jeleniévd, gyakoriatilag elpusztithatatian mozgo aknakkal is. Problémat |elent 8 gyemantok megszer-
zese, hiszen ezek egyaltalan nem a palya . nylivanvald” részein helyezkednek el némalylk latszblag zan terdle-
ten, masok aknakkal védett sz{lk zugokban. Végal pedig a rendelkezésre alié idd hihetetiendl szoros, még akkor
I8, ha modunk van az draliveg begy(ijtésével 30 masodperccal visszasliitani az orat.

A NETHERWORLD ol jatszhato, szép grafikajo, siman scroll-0z6, gyors |aték. Talan nem a HEWSON legjobb
jateka, de mindenképpen megleiel a cég hirmevénak

-*.n'




2. JATEK. POKE, TERKEP 3

FERNANDEZ MUST DIE e Image Works

Haldl Fernanderre — a |aték cimében
szarepld diktatornak azen kell meghalinla, .., v FR1
mert csapatal élén elfoglalla orszagunkat, L 002280
Rajtunk a sor. hogy maganyos harco- fisevil @ HE
sunkkal legybzzik az ldegen sopredéket, i .
megszabaditsuk borndnbe vetett honfitéar- 4 ‘
sainkat, és leromboljuk az sllenség nyolc i

bazlsm

A jatek COMMANDO tipusu, de annal .
16bb stratégial elemet tartalmaz. A figgd-
leges scroll kissé lassu, csak akkor gyor-
sul fal, ha sikerul gepkocsit talalnunk es
baszalinunk. Az UtkGzesek észlelése néha
pomatian. ellenseges golyok, eharautok
haladnak at rajtunk anélkdl, hogy meg- ¢ 14T J o, ~ , v oy
halnank. A hanér alakzatal {fak, barakkok, k& -:wﬁ e I 3 St * 64 & % €3 (IR Ty
homokbuckak, vasutak, hidak) a szoka- _:.-—-*"Ml ) - e
808 arnyakoiassal jelennek meg. o
Az sllenség leggyakoribb képviseldl a geéplegyverrel folyamalosan tlzeld gyalogosok. Meg kell kizdennk
tovabba tankokkal, repllogépekkel, és nem szabad megleledkeznink a szdmos rejtett aknérd sem. Ehhez
vagtelen sok gepfegyvendliény és véges sok, de pdlolhatd gréndt all rendaelkezésinkre. Az utdbblakkal
robbanthatjuk fel péidaul a bebGnonzdlt foglyok celldinak aftajat. LehetSséglnk van egy véaziatos térkép
segitségevel nagyjabdl behataroini pilanatnyi pozicionkat. Végll kellemes tulajdonsaga a [&éknak, hogy
életaink elveszigse utan nem kell az egaszet Ujra el0irdl elkezdenink, lolytathatjuk ott, ahol befejextik.

MIND TRAP e Mastertronic

A MIND TRAP gy logikal jaték. A cél az, hogy egy tablan levd szines kockakat sorrendbe rakjuk. Egy kerattel 4
kockat tudunk bekerstezni és a kerel mozgatasaval tudjuk a kockdkat mozgatnl llletve jobbra-balra forgatni. A
keretet csak olyan Iranyba mozgathatjuk, amerre korocskek vannak a képernyon,

Mindannak ellenére, hogy az otlet egyszer(l, a |aték 1bkéletes, és kdnnyan megfendzheti az embert. A CRASH
szerkesxi6l szerint ez a program jobb mint a Tetris. Mig a Tetris tete~ss lnliu:n B2%, addig a MIND TRAP-& Ba%.
A programot egyebként egy jugoszlév programozé készitette (Predrag Beclric).

TIME SCANNER e Electric Dreams

Tominak hivnak? Sdket vagy? Vak vagy? Roviden érzed-e gy magad mint a “pinball wizard*? Ha minden kér-

désre pozitiv a valaszod, akkor ez a program, a Time Scanner a Te jatékod. Ez a flipper valéban fantasztikus.

Eﬂﬂzﬂfﬂ 6 labdaval Is jatszhatunk es be van épfive a "TILT" Is. Mindan tabla két k all, amely nehezitl a j&-
kot

o FEOR




4 2. JATEK, POKE, TERKEP

WULFAN e Mastertronic

Ez egy gondolkodtatd jaték. A |aték végére elég nehéz eljutni, még eqy térkép segitsdgével is. Cél. hogy megta-

ldljuk a ‘rosszalkoddt” és dladjuk nekl bukidsisakot. A labirintus tele van ajtdval, amit kulesokkal kell kinyitnunk.

A Jatekban a kGvetkezd targyak szerepeinek:

e bomba: néhany falat ledént

e buzogany: valtasra szolgal

* Uveg. ezzel lehet lefizetni Mogdun emberell, akik Altalaban cserébe kulcsot adnak.

e pénz: viltasra szolgal

e kulcs: tdbbldle idtezik: vannak amelyek csak egy bizonyos ajtokat nyitnak, vannak olyanok s, amelyek
15bb nyltdsara szolgainak.

GILBERT-ESCAPE FROM DRILL e Again-Again

Gllbert egy foidonkivilll, idegen, szimpatikus zdld hds a Gel Fresh és a Gilbert's Fridge |atekokbol. Az U jaték-
ban megbizast kapott valahol a kozmoszban. A sajétial (Drililansok) szétszedték (rha)ojat 4s szétszortak. FOhs-
slnknak 24 ora all randelkezésére, hogy Osszeszed|e azl darabjaibdl. A jatek & Pyjamarama-hoz hasonid, |6
grafikdval és animacioval.
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R-Type - Electric Dreams

Az R-Type az egyik legszebb, és ugyan- i Vi GUrRSm. Gl 3
akkor legnehezebb arcade jatek. Eppen _ - SR Y seo kol S’
ezért ligy gondoltuk, hogy erdemes a jale- - .~

kot megkbnnyiteni térkép, néhany utmuta- & .
145 és MULTIFACE POKE sagitségéval. : S

1.szint: A nagy gylrdt kék pontjanak eita-
laldsaval tehetjlik artalmatianna,
esetleg ugy, hogy leka ulk ¥
(DETACH) & szondat es el .
kuldjik a gylrl beisejébe. A szint
végeén slGsz0r a szOmy nagy sze-
met 16{0k ki, majd az elbbukkand

sOrozzuk meag. . .
2. szint: Ovakoedjunk a nagy ol. A ;s
szfv a tetején megjelend kék gomb v R

sokszorl meglovesevel robbant- o
hatd fel, de gyorsabb, ha az (irha- " ‘ -
|6nk orréra kapesolt szondaval raereszikadve megarint]ik

3.szint: A hatalmas ellenséges (irhajo tetején ki — be mozgo alkatrészt kell tobbszor eltaidainunk, vagy megerin-
tenink,

4.szint: Insuk a2 dllandaan novekvd zold falat. A szint végéen megjelent Orhajo 3 darabra vallk, ekkor az egyes
rés2ek z0ld pontjalt célozauk meg.

5.szint: A rejtekébdl végul eldbukkand Urhajo a kdzéppontjara a legerzékenyebb.

6.szint: A nagy mozgd 1omboket a kézéppontjuken, vagy hatulrdl kell 18bbszor eltalélnunk. A szint vagen
csak” ki kell tananunk

7.5zint: A szint végén a [obb oldalon megjelend alakot kell bombaznunk, de az Is lehetséges, hogy It is eleg
blzonyos idelg élve maradnunk. Pajzsok nelkil nincs esalylnk

8.szint. Ugyanaz, mint a 7.sz2int, de nehezabb.

a.szint: Akl Iddig eljutott, annak mar nincs szUksége utmulatasra

Néhdny hasznos, €s érdekes POKE:

37374.0 — yvagtelen sok élet (bar e2 Snmagaban nem sok segitsege! jelent)

a7382.201 - sénheletlenség (az Orhajonak semmi sem art)

382400

38241.0

38242.0 — (rhajonk eltnik, igy sérthatatienné valik az ellenséges lények szamara
{a hanérbe valé utkozes azonban most Is halalos)

38241 B

38242,154 — meglorditja az Grhajot vizszinles tengelye kGril

38241 14

38242,154 — megfordit|a az Orhajot tiggoleges tengelye koril

J8241,22

38242.154 — meglorditja az Orhajot mindket lengelya kordl

38241,254

38242,153 — visszaallilja az eradall helyzeist
346830.,186 — sltuntstl @ hattera

Végul a kovetkezo néhdny byte bevitele igen hasznos kiegeszitest jelent
A "W’ blllentyll lenyomasiara az Grhajo teljes legyverzettel rendelkezik:

Cim KOD

5800 01 FE FB ED 7B €6 02 20
HBOA DB 01 10 00 11 A3 7A 71
5810 I8 ‘58 ED BO C3 79 B9 00
5818 01 03 01 01 Ot 00 OB 08
5820 00 OC DA DY 04 09 02 06
5828 02 0D 0A 07 06 0& OE 00
5830 00 00 03 G3 00 00 00 00

Ezutdn a kiwvetkezd kit POKE-ot még vigylk be; 34388.0: 3438891
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BLASTEROIDS e Mirrorsoft

Valahol a vilagirben bolyong egy maganyos trhaj6 anyabolygoja utan kutatva. UtkGzben mindenféle sllenfelek
akadalyozzak. Ez a program egy tipikus Iovéldbzds jatek.

TITAN e Titus

Ez & program két lsmen jalék 8 THROUGH THE WALL és a GAUNTLET keveréke, A jaték egy labirimusban
jatszodlk ahol teglak utan kutatunk. A cél az, hogy egy labdaval a téglakat leszed|ik. A |élék kbzben nem kell
Ugyelnunk arra, hogy ha a labda elmegy melletink, akkor elveszitjik életlinket. Amikor rataldlunk egy téglara,
akkor vezessik oda a kuglit és UssUk le. De ez még nem minden. Van olyan tégla Is, amit nem a labdaval lehet
elintezni, Ezenkivil kUlonbozd zavard ellenfelek Is vannak Vannak olyan téglak, amelyeket nehéz eltaldinl, mert

mozognak, a halallejjel megjelSitek pedig veszélyesek Is szamunkra. Vannak kicsl és nagy felllet( labirintusok,
A |atéknak 70-80 szintje van,

DAN DARE e Virgin (Gang of Five)

LEVEL IV. 5ed®®
® !
® ® B ® ®
o x| © i $*++# $*f @
A I Y _t_.ﬁﬁ HIELER
© o
ol ®#$#@'+ # Q# 'I_r@' * @%@
LEVEL V.
{ |
3 [} A —d-ie ]
b I + | + t1% _L_!— ® 0 +‘f‘9®f +H
@ fali 1i'.'llr @ IGazer BONUS * g I % < * I I*
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2.JATEK, POKE, TERKEP 7

CAPTAIN FIZ7Z e Psyclapse

Stratégial |atek, hasonldan a Laser Squad-hez. Kal |alakos jatszhatja. A cél az, hogy az Ikarus nevil bolygéra
hi:;aépﬂagk eqy fajt, az un. Blaster-Tront. Fontos, hogy a kel |alékos egyesiise erdit, mert csak Igy juthatunk el
a |aték végéra.

- i LN ]
CRAZY CARS 2 e Titus
Eppen hogy csak kipihentik magunkat az elsé rész1él, amikor a TITUS programozok meghirdetiék a masodik
reszt. A programkaszitok szerint ez a program jobb mint az el6zé (fekezésnél, robbandsndl, 360%-os
fordulasnal), A Ferrarl legijabb tipust autdjdl, az F40-eset hajtjuk. Néha rendSrautd zavarja meg kocsinkat,
Igyekeznunk kell, hogy ne éren utol benninket Az (lon kildnbdzd zavarG targyak vannak. Annak a
valdszintsége, hogy egylknaksa menjunk nekl 1:1000000000000. Sok sikert .

ORIENTAL GAMES o Firebird

A Firebird megint valami Gjal keszitel nekink, de az ollet regl. A tavolkeletl jatékban yiéle varsangeési
csopont van: Kung Fu, Sump birkGzas, Kendo 8s a2z un, holliwoodi jatékok. Ha mind Erﬂﬂfbﬂ gybGztesen

karliink ki, ekkar eljutunk a az Activision lagujabyb GRAND versenyre, ahol elnyerhetjilk a Grand Master-i cimet.




2.1 HEAVY ON THE MAGIGK!

A MARSPORT megoldasansk ismertotesakor (SpV. 14.
szam) mar |jeszigenuk Oivasoinkal ama szomyuseggel, ! ' .LI Heavt -
hogy alkalomadtan sort keritunk o GARGOYLE GAMES i) s
ezidaig utolsé arcade/adventure jAtékira is. Ez a fel- : | en'the
emald (71 pilanat most erkezett el mindenk tedezékbDe! f"'[:-.g ek {
— It jon o HEAVY ON THE MAGICK. Ez a jatekprogram
mar mindennek & teteje. kb. olyan nehéz, mint a TIR NA
NOG/DUN DARACHMARSPORT wildgia  egyultvéeve,
pedig azok kulon-kulon s eieg sok kellemetienseget
okoznatnak minden vallalkozonak
A jaték kivitelszésében az emiitett GARGOYLE tilbgiahoz
képest némi vallozas tapasrtaihald: a hagyomanyos
adventura-lipusy jalekoknoz hasonioan azx ranyilas a
kepeinyd egy elkuionitett részén szovegbegepelésss
modszerrel tonenik. A |atek egyebkent iskolapéldaja
lehetne az ugynevezen ‘interaktiv’ kezelésd Kaland)dte-
koknak, man az ditalunk ir@nyitoft figutdnak kiadott ulasi-
tasaink azonnal vegrehajiodnak, a a hatas a kepamyon (s
rogton le is merhetd. A sroveges ujitasbol mfolyoiag @ HEAVY ON THE Wﬂﬂ-nm fokozonabban van szukseg axr angol nysly
ismeretére (ne meg perize egy [& adag miveltsegre, intelligenciara és asszociboios mamona). Mislstt a Shakespears nysivibon
kevasbeé [aratos alvasoinkat veghapp siriasranank a jatektal kozolnenk, hogy egy sngol-magyar szbtasr megoldja a problémakat, st a
szoveges kommunikacio i megienstGsen kenyeimas modszra: alapjan zajiik. Talan tovabbl beverstSre nincs is szukeég, hiszen a
jatekot mindenio ismertial, levén megieienesanek datuma Sinclal utian 4 (muveletiensknek as C-84 tulajdonosoknak: 1686.)
Fohosunk az Axil the Able névrs haligat, toglalkordsat tekintve 5 Buba) BOba| Kt ugyveretd igargatdjs Vezstéknavébsl ihe Able) itéive
valamilyen teladatra ratermett firfic — bér e ieladat mibeniétet agyeice slrl homaly fedl, Ar viszont egészen bizonyos, hogy
pilanatnyilag 6ppen egy 256 helysninbol sllo, elvarazsol basliangrendsresrbon rondja a levegtt, 88 mindenteie ordogl prakiikakat kovet el
a bariangban tanorkodo siolenyekivel es targyakkal (mikor mi akad ar ujaba) Termeésretesen az #ldlenyek ezt altalaban nem naxik |6
szemmael (861, neha a hrgﬂk samj, :gy a moka mﬂﬂilnﬂﬂ“ﬂ lli‘lvﬁﬂ-rﬂfli SZE&Mana
o . b b . . Beloltades utan egy kis utmutaidl kepunk & jatek-
hoz a programozokidl: esrerint gyakran kell majd
beszéinunk Apsx-srel [kommunikficios dimutatd
mailexsive), valamim nem &t ha egyeb dolgokkal

[EAgoUILE

. *;t F'E M S E OO e % in ceavegest kezdembnyesunk, men néha “valasat”
RAPEM . LERELICLF 2 kapunk Wuk. A “valas:” termaszetesen nem mindlg
‘"HFEX ., FIRE €Y informacid, hanem néha cselekmény formijaben
say "ARPEX. THRNKS 8 jelenkezik. Erulan egysbkent hirom péida is talal-
- ~  hato. amely egyebként kwvald tippkent szolgdl a
o G t L: : ’;" 'f - 5 2 jatekban azoknak, akik egyedul probillek meg
CO0OR, pPE&sS ¥y vegigelszani a [atekot innen lehe! megtudni a zan
"GURRDa2. DO 2 aftdk kinyithshnak #s & sxellemek megidérasanek
TRSTARROT . W M modjat, Az utmitaiks vagen egy simés meglliapi-
: . 2 tas talalhmd, mely szerint ha mogijedunk, akkor
W4 L CeL 1 % = F'. E :l:} u cuak robbantsunk targy nelieul. Orommel .

Egy billlentyu megnyomasa uthn bejeientkezik a
jatek fémenuje. shol az ogyes pomok elbt ANG
szamnak megleleid ninﬂﬂmfyum' villogathe-
L U U O O GRGT GUU OR O NERe L E - tunk az opoitk kozof. Akl mar elkdvere art :imul
hogy jatszott GARGOYLEatekkal, annak nem fog sok meglepetest tartaimarni, bar néhany djdonsag sbben |s talainad:

& A MAGICK! vainsriassval indnhatjuk Tolytathmjuk a jaiakotl & pillanatnyl Sllasool

s SAVE GAME valasrtasavel kimenthetjuk a jatek pillanainy aliasa: Srokias szennt egy Delujeiol kell megadnunk névnek. A kimentent
sllas a RESTORE GAME opcidval olvashato vissza. it & 10ltoni kivarn allast jelzd betdt kell megadnunk. Ha a 10iés sikertelen, vagy
korben megnyomiuk a SPACE 1 a program ABANDONED (felacvs) feliratisl visszaall & lomenube

e A SAVEMRESTORE AXIL opciokkal a szerepionk plllanatmyl Wwisjdonsbgait monthetjuk kitcithetjuk vissza Mivel slapvetden srek a
tulajdonsagok hatarozzak megQ, hogy milyen sikersl fenykedunk & jatakban, ez egy nagyon hasznos opoitpa:: lehstdsagunk van
ugyanis arra, hogy a jatekot modoasiton (azaz jobb) tulajdonsagokkal kezdjuk & Ha hdajdonshgokat toltunk be. & jhibk mindig oi&ri
kezdodik! — tehat nincs lehetSseg ara, hogy egy bizonyos helyen sok energid! veszive “feltuningoljuk” Axilt A pillanatrd
wigjdonsagok (STAMINASKILL/LUCK], tapasnalatl pontok [EXPERIENCE POINTS) éa varkrslél besorolas (GRADE) & menu jobb
oldalan iathsioak — jelentesukkel a kesObDiskben mag reszietesen loglalkozunk

» A REALIGN STATUS hasznalataval felcseraihatiuk sgymansal a uiajdonsagok erekeit

Az (iobBl harom cpoid moginlels keverdsevel sikg |6 falkdszithetiik Axl meutert az Utta. Felhivnank & figysimet & [aték egy
erdekessegore: na Axil meghal (elfogy az csszes éieteceje), akkor a MAGICK! valasrtasaval — bar a jitex & sartazobabol indul Ujra e
ax ossres tRigy Iv vieszakerul & helyere — nom eloird! kerdSaik a jatek. men tapasztuiati pontjzink, llletve &z ssstisgessn elén
magusabb varazsid besorolas megmarad. A |alek egyebkent Tigymiambe veszi 021 a parameten a kexdel tulajdonsagok belliithsana
Is.-Most nézzuk sorba milyen jellemzdl vannak Axll bardmenknak:

STAMINA: o ar slewwrdnk, hs ellogy. Axil meghal Az eleterd pontok a parancsok kisdasival (targy felvetols, mozghs, stb))
parhuzamosan csokken LUgyanext csokkentih a2 ellenfelek tamadasai s, méghozzé annal nagycbb méndkben, minél nagyobb a
tAmadani |ellemazdjuk Egyes shacalyokhoz, srsllemakhez vegy sliensegekkel vald erntkezes kozben sIintén nagyon gyorsan
asckken. MNowaihetd vinzont néhany, etelhdnt lunkcionals “targy” (Bt @ kenyet) fetvetalavel illatve transzflzis (10, kbedbb| segitasgévei,

SKILL Asil ugyesasgenek mensket jelzl Novelheltd a késdbolekben hasinalhato tlugyak (ol a Grmoire-varazskonyy) felvitelivel,
csokhenni caak akkor srokoft, ha elvesrtjuk ar eletarGnket &s () jatékot kall kszdenunk

LUCK: Ez a szerencsenket jsizl, legiGbbkeppen ara van hathssal hogy a tamadasaink mennyivel csokkentih oz sllerfelel dleisre)ét,
ietve azok milyen stroseggel lamadnak vissza. Noveihetd mindenidie kabalakéni hasznathsto 1argy felveteievel, de minden O] jatak
kezdetakor — &r sidbbiher képest — 1-ai cadkken (ha | vall, akkof sobb STAMINA-val vagy SKILL-sl indulunk]).




2.1 HEAVY ON THE MAGIGK!

EXPERIENCE POINTS: Tapasztniat pontok. Az sinevezés maghén beszél, az eddigl jaték sordn osszegyUjtoft tapaszialatoknak a kijai-
zése. Ezt altalaban mas éidlenyek kiinasaval, egyes tirgyak felvetelével, (lletve valamilyen mas cselpkmennysl novelhatjuk  Ha vala-
melyik ceaiakedetunk plusz tapasrtalati pontol eredmenyes. akkor a novekedest a program a jobb alsd sarokban levé ablakban jelzi
A tapasrtatat pontok az eleters elfogyasa utan is megmaradnak. &5 & kesdbbiskben — transxiizid Gfjan (d kesdbb) — életerd pan-
tokki is atalakithatjuk Sket

GRADE' varazsiél besorolis. Enher a jnékban sgy viszonyitAsl szam |s j&rul, ami talén azt jeln, nogy Axil-nak milyen esolyel vannak a
teladat vegrehajinssl lletden. Ennek meglieieiden s kerdsti (aza: leggyengebb) NEDPYTHE besorolas viszonysrame 1:10, mig &
kovethezd szime (ZELATOR) 2:9. es igy tovabb. A varizeidi besorolas 2 nehezebb felagsatok megoldasaval (pl. kulcsszéval nylthato
ajtok jpiszavanak megle/iassvel] navelhetd, amit a program szoveggel és a keparnyd villogtatasaval in jelez. A tapasrialati pontokhoz
hasonloan, a rangscrolas s megmarad egy jatek elvesitése utan

Az sivarazsolt barlangrendszer 4 kuionallo szimbal Mear G AL s ) ' oW AT

all, amalyok mindegyike 64 halyszint tartaimaz Az i' || i *lHqI[: l:'II 1' ll I|:"Il ‘l"ﬁli l|::I ]l J| ll “ l::ll II Il il

e TR T T N T T T T L T

eQYos szintekre a program sStamokkal Nivatkozik, i :|
de a: egyes helysznineknek (s ataldban sajit ‘ .i“:%l [ i [

|

4 i

|
nevuk van (ezeke! a terkeplapon léevd téerképen |
kulon fel is tuntetiuk [a kesdbbiskben ugyanis |
szukeeg lesz rajuk]. @ mas szintre vezetd kijarato- Ik
kat a szint szama jeizi). Egy jatek elindithsa utan a t
barlangrendszer 2 szintjen talaljuk magunkat, a b
Nyomor Szobajiban (ROOM OF MISERY) A kép- 14 l
&myot negy reszre osrthatjuk: a felsd ketharmad-
ban ldthato a helyszin s a2 ot 1anozkods szerep-

)
H
i

|

IGk, az aled részan peodig ablak kapott halyet

amalyek az alabbi informacidkat tantalmazhatjak

@ Az oisd ablak a ‘T billentylvel kéiele paran-
csok kijeizdjeként mikodik, ezekkel a tovabbi-
akban rosrietesen fogialkozunk

W oA Fas [N 8 W
-
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| SFIH 3

e A kozepsé ablakban a billentyGnyomassal eldal- " £
litott vagy bDegépelt szovegeke!, parancsokay B2
llletve & jatéknak az egyes esemenyekrs vonat. L )
Koz Wommentarjait :f informaciain [ahatjuk BV '

* A |obb oldali ablakban Isthatoak Axil batyd pillanatny tulajdonsagainak erekel (STAMINA/SKILL/LUCK), illetve ha valamilyen mas éi6-
leny tartozkodik a sxobdban, akkos Axil tulajdonsiagal alatt megjelenik & neve, sietereie (STAMINA) és ugysssage (CUNNING). Ex
utobbl egyebkani ara vonatkozik, hogy ha megtimad bennunket, akkor kb, mennyivel fogja csokikenten| az eleterdnket

Mint masr smiitetiuk, az iranyiths az egy billentyl megnyomasaval elérhetd standard parancsokkal 8s — ha srme szukseg van — annak a
targynévniox & begepelesével tortenik, amire a parancs voratkozni fog. A Kurzon egy kis kor jeloll, & parancs vagrahajtasa a '‘RETURN
megnycmasival kezdSdik 8l Tobb reszbdl alld parancssorozat is folyamatosan vegienajtathald, ha a parancsokat vesszfvel sivalasziva
gepeljuk beipl. EAST.EAST RIGHT PICK UP BAG) vagy minden egyes parancs kiadasa ulan megnyomijuk a ‘RETURN'-t A két mbdszen
kombingiva is hasznalhatjuk Parancascrozat kisdasa eseten Axil folyamatosan hajtja vegie § parancsokat addig, amig sl nem fogynak
vagy akadalyba illetve sllenseges eldlenybe nem utkozik

Ha olyan paranceot akarunk végrehajtaini, ami pilansinyilag vagy abszalut nem iehetséges (pi. nem létexd kijoraton akarunk kimannl
vagy olyan targyal akarunk telvenni, ami nincs 8 szobaban), Axil felénk fordul e tanacstalanul szétEna & kezétl,

Barmilyen paranca(sorczat) vegrehajiasa azonnal megszakithatd 8 'H' billentyl megnyomaséval elsrhetd HALT parancs segitsagaval
lyenkor Axii azonnal megall #s vir a tovabbi paranceckra A HALT hasznalntara peldaul akkor van szukség, ha észrevesszik, hogy egy
nelyszinan athaladva Axil valamilyen akadalyba vagy sllenségbe Utkozne (azaz villimgyorsan elvesriend olaterejol).

A mozghs az angol eglajuk rovidithseinek megleleld billentylkke! tonénik, azaz "N(ORTH): észak, "E'[AST}]: kelei, "S'(QUTH): dél,
‘WIEST): nyugat. Dél-nyugati (SOUTH-WEST) irinmyt Ugy allithatunk eid, ha az 'S’ billentyl utan & Wi is megnyomjuk. E}dfardulhal,
hogy egy helyszineSl nem akarunk kimenni, de valamilyen ok miastt (pl. kozelgd ellenség vagy egy thvolabb lévd targy] Wénytelenek
vagyunk helyet viltoztatni Ilyenkor hasznalhstd az ‘R’ illetve "L billentylikkel slérthetd AIGHT &s LEFT parancs, amelyek hathsara Axll
sx6p komotosan atballag a helyszin |obb illetve bal oldalara. A LEFT/RIGHT és a HALT parancsok kombinalt hasznhlataval pontosan
#gy adott helyre is allithatjuk baratunkat

Nézzuk sorban a tovabbi parancuokal:

EXAMINE (X' billentyl): Nagyon hasinos funkcid, egy thrgyat vizsghihatunk meg vele. A parancs utén be kell gépelnunk = targy
nevél, amit mag kivinunk vizsgaini (ha ilyen targy nem Iétexik vagy & nevet rosszul adiuk meg, Axil szensja a kezét és egy EXAMINE
WHAT? kirdéssel érdekifdik azuthn, hogy ugyan mit kéne megvizegainia). Ha a 1argy nevet jol adiuk meg, Axil odabaliag hozza 68 &
kozeped ablakban kozli az eszreveteleit rola. A thrgyakat kit okpol is céiazend megvizsgaini:
= informibciokst tudhatunk meg réluk, pl. valamilyen szd van rajuk vésve, ami a késdbbiskben hasmos lehst szAmunkra, esatieg

megtudjuk milyen anyagbol vannak, sib. Neha ugyan Axll barstunk megiehstdsen épaletes meghlispitasckat tesz (pl, EXAMINE
SIGN (Vizsgaid meg a jelet!) parancera kozli velunk, hogy IT'S A SIGN (Ez egy jel)). de néha clyan fontos szavakat is megtaliha-
tunk, ami akkor nem |utna a tudomisunkra, ha csak siman felvennénk a térgyal.

& nehany targybol 1obb is megtalalinatd a jaiékban. Ezek kozul nem mindegyik az, aminek latszik, llyenkor a vizeghimt eredmbnyedl
Axil Ugy thjbkoziat bennunketl, hogy “Ggy néz i, mintha ... lenne” (IT LOOKS LIKE A ). Az ilyen thsgyak egész birtosan nem azok,
aminek latszanak: eQy réstuk meg van margezve (felvatalukkor egy csomd STAMINA-pontol vesztunk) és ahalaban semmire sem
jOk. Pélcthul rogton kezdaskor két sgyforma konyve! lathatunk a ket aszialon. Vizsgalatuk utan a kovetkerdk derdinek ki réluk: a
jebb cldall & GRIMOIRE, a vardzslék kedvenc felhasnalol kezikonyve, amelynek felvétaidvel hirom varazsiat bifokaba juthatunk és
8 ponttal novelhetjik a SKILL snakél, a mAsik viszont csak konyvnek tinik — meg is van mérgezve. Természetasen nem lenne sz
ogy igazl GARGOYLE-jaték, ha ellenkezd paida nem akadna olyan dolgoknal, amelyek alapvetSen karos hatassal vannak rank, sz
pont forditva van. Peldaul arrdi a targyrdl, amelyix gy néz ki, mim egy cadrgdkigyéd” (IT LODKS LIKE ROCKSNAKE) felvbisls utan
kiderul, hogy egy vasceat (IRON CLASP), amaly szerencas! hoz &8 noveli a tapasrialati pontokal — az igazi csorglkigyo termbsze-
tesen Ol magmar bennunket, ha felvesszuk. Ennyit a GARGOYLE feie negativ logikirdl, konzekvencia: mindem meg kel vizagalini.

Ha nem tudjuk a targy nevel, akkor hasznhljuk az EXAMINE OBJECT paranceot. Erre Axil a hozzh loghkGzelebb levd targyat vizsgalja

meg, ami nem feltétienul feivehetd targy (Iehet berendezési tirgy, (el a falon. vagy egysb mas) Hs nem a kivant tirgyhoz ment oda a

szerencsation. akkor a LEFT/RIGHT s & HALT parancsokkal dilitsuk pontosan elé. Ha mist nem, legalabb a nevet biztosan megiudjuk.

LEF1
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PICK UP (P billentyl) Targy felvitalérs szoigdl A targy nevet kell megadnunk utana, amelyet fel akarunk venni fha & haelyszinen
nines llyen Wy, vagy nem adiuk meg a navet, Axil PICK UP WHAT? kardassel érdekiddik, hogy mit kivanunk lelvenni). Ha a novet jol
adiuk meg. Axll odaballag & taigyhoz #s felvessi amennyiben vin sz erazényben mag hely. Ceszesen 6 tirgy lenet egyszeme nilunk,
ha szutén (s fel akarunk mag venni valamil, akkor & program kozh, hogy az ersreny tele van (THE POUCH IS FULL). Nem szamitanak
vargynak a felvet! stelek (exeket Axil ugyanis rogton bekebelezl; celszerl tehit egy 1argyat Istennunk, ha az erazenyunk tell van, de
wdjuk, hogy & kozelunkben levd thigy bDirtosan otel — miutin Axil sifogyasziona & kajat, [smet lalvehetjuk 5 lotan targyat) llletve a
GRIMOIRE varazskonyvhoz tartozd ket lap sem (SCAOLL OF PARCHMENT — erzek beépuinek a GRIMOIRE-ba). Ha olyan targyat
akarunk tetvenni, amesiyet nam lehet (pl. sgy szikidt vagy sgy osziopot], & program kozih, hogy nem tudjuk isiemaini (YOU CAN'T LIFT

). Egyebkent ezekie nincs is szuksegunk. Még egyszer feihivnank a figyeimet arra, hogy nem &rt a3 EXAMINE-nal megvizegaini azo-
kat @ thrgyakat, amelyeket fel akarunk vennit Ha a thrgy nevét nem tutul, it is hasznainatjuk a PICK UP OBJECT formulat — ere Axil
& hozzh legkozelebb esd targyst probilja meg felvenni. A LEFT/RIGHT és HALT parancsok hasanalathval pontosan a kivant targy ele
alihatunk  Megjegyrendd hogy minden egyes targy leivetels egy STAMINA-pontba kerul.

DROP |'D billentyG); a PICK UP silentéte, egy tArgyat tehetunk le vele a foldre Ha nincs nalunk ilyen targy vagy nem sdiuk meg a
neval, Axil DROP WHATT kerdassel tudakolja, hogy mire gondolunk

OPTIONS (O billentyl). Hasznhlataval visszatbrhetunk a jatek fGmenujébe, ahonnan kimenthotunk/visszaioithetink |atekallast vagy
Axil paramatereit — esetieg (06t nysrhetunk a gondolkcdashar A jatekot a MAGICK-sl falytethatjuk tovabd. Ha a nalyszinen rajtunk
kivul tanozkaodik miag egy aidiény vagy démon, illetve olyan stobaban vagyunk, ahol vardzsldl szintugras 1itént, nem Ishet visszaug-
rani & menube (DPTIONS? NOT NOWI): vagy it kell mannunk egy ules helyszinte, vagy meg kell Sinunk eidbb az sidienyt.

EXITS ('Z billentyt): A 'Z billentyl nyomogatasival négy parancsol erhetiink el amelyek a bal oidall abiakban a hetyszines llletve Axil-
4 vOonatkozd informaciokat jslenitenek mag. Az EXITS parancssa ax ablakban az aktudiis helynzintdl nyid ajiok ikknya jelenik meg. A
program nem tesz kulonbséget a pillanainyilag hasmnélhatd dietve haszndlhatatlan (p! kulcsszéval myithatd vagy egylranyu) ajidk
kozOt — mindogytket jalzi. Néha az egyes kijaratoknal nyliak is megjelennek, amelyek ara vtainak, hogy az ajtdn kereartil maga-
sabb (1) vagy alacsonyabb (| ) ssamozasd szintre lehet dtjuini. Megjegyzendd, hogy a program automatikusan sbbe az Gremmaodba
xapcsol, ha a helyszin feié valamilyen siStény kozeieg (MONSTERS NEARBY), s villogva jeizl a1t az ajtol, amelyen a2 2-3 masodperc
, mulva ba 1og lepni. lyenkor tarmészatesen cdluzerl a helyszint sinagyni vagy atbaltagni & szoba masik cldaiare, nehogy 82 osszeul-
H kozasesi egy csomo STAMINA-ponto! veszitsunk
Al
1

INVENTORY ('Z billentyil): Laltar, az ablakban ar srszényunkben tevs targyak neveainek lintaja jelenk meg. Ha valamilyen targyat fel.
] veszunk/etesrunk, az ablak automatikusan effe & kijslzésie kapcscl néhany masodpercra. Mint mar emiitettuk, osszesen 8 gy lehot
nilunk_ 150bet nem tudunk falvenni. marn a program |eizi. hogy az ersrény teie van (THE POUCH IS FULL)

* MAGICK {'Z pilentyl). Azoknak a varkzsiatoknak & listéja, amire pillanatnyilag hépesek vagyunk. A varizsiatokat 8 GRIMOIRE varizs-
’ konyv (BLAST. INVOKE, FREEZE) és a kel SCROLL OF PARCHMENT (CALL illetve TRANSFUSION| tartaimazza. Ha nincs nilunk a
: GRIMOIRE, akkor & varhzulatok listdlaban NO GRIMOIAE feliratot lathatunk — 8s parsze vardxsoini se tudunk, '

SITUATION ('Z ciientya): A hetyszin nevenek (YOU ARE IN ) & soint szamansk (OM LEVEL ) és varazsldi besotoldsunknak
. (YOUR GRADE IS ) megjelenitess. Ha egy ] helyszinre magyunk at, mindig ez kapcsolbédik be.
BLAST ('8 billentyl): Robbanths varazsiat, a I'tl '*i.nl I iF H.il' ‘I'it 'l}i"::i I "i.ﬂ 1l
i GRIMOIRE lelvaiele wutdn hasznalhoatuk (ha I WL B - hl | h | *h:‘ri I | s
i nincs nalunk, & program a parancsra YOU L ;I M I* L bt | J
r CARRY NO SPELLS feiratol jeienit meg) A |0 G \ ' l
BLAST anmagéaban a halyszinen tanozkodo ald- ! l | & I:I | "

léryek slloni tamadaara sxoigal. A robbanths a2 : h. ! ;:- .:l ‘l ' 11'
sllonfél dletorsjot catkkenti 1-5 pontal, a LUCK ll . ‘;! ;-I | '

| t!'ll MO N L!L I
[ |

|
tluggvényében. Ha nincs a helyszinen ellense- ! ' il
ges Bidlbny, akkor Axll széttara a kezd! es ‘I i "'i:" " II l't. II H " Il
BLAST WHAT? leliratot lathatunk A robbanids A L iy Bl it i Yy
irdnyulhat sgy megadolt tacgyra is, ha begépei- :
juk o parancs ulEn a targy nevel — jlyenkar Al

& megadott targyat probalja szétrotibantant. Vigyazat, ha a8 megtamadott dldleny hirtelen elhagyja & szobat, akkor az utnisd robban-
tast Azll anmagan fogje vegrehafan: — nehany Sleterdpant vesrtessgga!!

INVOKE (1 billentyil}. Srallemidezés varazsial, o GRIMOIRE-ban van. Az INVOKE-kal 4 cémont idézhetunk meg & nevuk begeépelsse-
vel, akik Kulonbozd szoigalatokat tehetnek nekunk. A nevik ASTARDT, BELEZBAR, MAGOT és ASMODEE. Vigyazat, a demonok meg-
idézasehez sgy-egy talizmant js ossze kell gylitsnunk, maskulonben nincs videlmunk a hatalmuk ellen (YOU ARE NOT PROTECTED)
&% bedobnak az eled szinten lévé FURNACE nevi kemencébe ahol traglkus hirtelenséggel el fognak togynl az sleterbpontjaink. A
démonidézésnek mis magkotéssl is vannak, késobb mag foglalkozunk a temaval.

FREEZE ('F billenty) Fagyasztas varhzsiat, a GRIMOIRE-Dan van Meg kel utana adnunk, hogy mit akarunk fagyasztani, A képeinyd
akkor villogni kezd, 65 a fagyasaion thegy — & tagyasztds idejére — ugril egy kiceit, Egy fagyasztas 4 STAMINA.pontba kerul. Ellente-
lak sllan nemn hatasos (mire begépeljiuk az &idiény nevél, mar reg meglamadott bennunke! és Axll eifelejti 2 parencest), da késdbb
még hasznal vehetjuk

CALL ('C billentya): “Hival vaiakit” vardzalat. Két SCROLL OF PARCHMENT (varizstekercs) van s jatékban (vigyazat, olyan is van, ami
csak ugy néz ki), amalysknek tehvitele utan kidetul, hogy a GRIMOIRE |apjal (Dels is épulnek, tehast nem toglainak tovibbil helyst az
srszbnyben) &5 sgy-egy varazsiatol tanaimaznak. Ar sgylk tekercaen a CALL a mbasikon s TRANSFUSION varazelat van. A CALL
segitsbgivel a 100D &lSienyt hivhatjuk a helyszinre a nevik megadasaval. Mivel Apex kiveisievel mindegyik tamadni fog, celszerd
csak Apax-ot hivogatnunk, 8 tobbitsl tartézicodjunk. Apex hivasara 1obbazor is szukeég lehet: & ugyanis egy |6 szandiki orias, akivel
aimas csevegest lolytathatunk targyakeol, sidlenyekrdl, ajtdkrdl stb Néha fontos infarmiciGhoz juttat bennlniet. Ha 8 CALL varazsia-

I rat gy akaruk akalmaznl, hogy az art tanalmazo tekercsat meg nem talaliuk meg, & program kozll velunk, hogy liyen dolog nincs

(ND SUCH THING) — legalabbls nalunk.

TRANSFUSION (T billentyl): Transzhizio varazsiai, egy CALL-noz hasonld tekercsen laldfiuk meg, A twanszfizid sagitségével a
|apaszialali poniokat csapolhatjuk meg, amalyek atalawuinak sleterdpontokka. Erre enelemszerden akkor van szukesg, ha STAMINA-
bol gysngén allunk, Egy wansziGzio 5 tapasziaiati pontot fogyaszt el, de a STAMINA 10 pontial novekedik, Nem hasznaihatd (ransrfu-
216 akkor, ha egy masik 8ldiény van a helyszinen vagy valamelylk démon bedobon minket a FURNAGE-be.
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Ar simondottakan kwvul még B kommunikasid fontos része 8 beszéa Baszélhetunk elSlényekke!, thrgyakkal, Sjtokkal, akadalyokkal —
mindennsl. A program beszédnek vesz minden sort, amit idezdjeliel kezdunk (* azaz ‘SYMBOL SHIFT +'P). Az lgézdjel utdn azt kell
begépeinunk, smihez/akihez a szdzafol intérzuk, majd vesszdvel eivilaeriva azt, amit mondanl akarunk neki, pl. "APEX, DOOR
'RETURN') begépaiésérs a program ugy véli, hogy Apex-her kivinunk sz6ini, &8 az ajtdrsi akarunk megtudni vadamit. Mint a pbidabol is
lntszik cank kbt axdbdl &l & "Desrod™ Hascnldkeppen kel kinyitnunk a kulosszdval nyithato ajickat, pi. “DOOR, ABRACADABRA (srma
ugyan egQy ajio sem fog nekunk kinyilni, de példanak megteszi) Space-t nem kell hastnélnunk & vesszd uldn! Ha srozatunk valami
hatist eredmanyez (esstisg valasrol valaki vagy lofent valami), akiker art s kozépsd ablakban szoveg [elzl, ha semmi eredmaeény. akkor
SILENCE (csend) honol a helyszinen, ElSfordulhat az is. nogy olyaamihez szdlunk ami nincs & helyszinen; liyenkor NO SUCH THING
(Nincs liyen dolog) telirat jelenik meg. Egysbkeént magunkban is beszélhatunk, pl "AXIL, AXIL — ilyenkor a program simésen meglegyz,
hogy ez & kexdSdd eimebas| jeie (IT'S A SIGN OF MADNESS) A csevegések altaliban roppant magas srellemi szinten zajlanak, az
angol nymivban kovesse jAras jatokosoknak nem &, ha & keruk ugyeben van egy angol-magyas szotar. Megjegyzends, hogy — akir-
csak & parancsoknal — & 'DELETE nem s hagyominyos médon miUkodik: megnyomasakor FORGET IT ffalejtad el) faliral jelenik meg.
#3 & program figyelmen kivul hagyla az eddig begepei doigakat

Most, hogy mar Haztaban vagyunk o jstek kezalesave! #s I5b0 szabalyalval. nem &, ha megismerkedunk & szoreplokkel. Akdrcuak a
tobbi GARGOYLE-atékban, a HEAVY ON THE MAGICK-ben is jdndhany éiSlany probilja megkess:iteni a2 alstunke!, akikbe vBgY 8gy uj
helyszinre balepve botlunk bels, vagy ok llogatnak De arra & helyszinre, ahol 1l sokat Alldogalunk [mas s2é volt rola, hogy axt a bajara-
o, ameiyen valamityen szoity fog nemisokara belepni, & program villogva jeizi). Az sidlanysknek kit tulajdonsaga van: & STAMINA -
akdrcsak nblunk — az leterdt [slentl, amelyst sorozatos robbantassal (BLAST) nuildra csokkentve tudjuk a pécienst kiinani; 3 CUNNING
ax ugyessbguket jelzi, azar hogy egy thmadissal (érintkezéssel) hany STAMINA-poniot csapolnak e 18link Az gy Apex-el leszamitve,
mindegylk #idiany rosszindulatd, 2-3 masodpercenkent nekink rontanak &8 fogyaszijak sleterdnket, tahit ha talAlkezunk valamelyikial
aidkor vagy kezojunk el viltamgyorsan robbantgaini vagy tavozzunk A hare sQysiiként igen éplletes latvany: a robbanthsaink uthn egy
kin fusthethd weletkenik az #iGleny testén, a program kowh, hogy “a robbantisnak voll egy kis hatdsa” (THE BLAST HAD LITTLE
EFFECT). o8 a LUCK-pontszémunk fuggvanysben 1-5 ponttal csokken ar ellantal siatereje. Természelesen 6 sem marad adosunk:
iddrdl-tddre nekunk rant (... ATTACKS) & ugyssségének valamint szerencaénknok alapj/an 1-10 eleterdpontot caokkent rajtunk. Ext Axil
nami kistialassal kiséri (AMAAAAAGH! — fordiths talan nem srukseges). valaming eifeleti az addig begépeit parancsokat Eldfordulhat,
hogy harc kozben ar sllentél sihagyja a helyszint, majd 10-20 masodperc mulva megujult erdvel thr vissza. Exzel a trikkel agyebkant mi
is #ihetunk: ha & helyszint eihagyjuk. majd egy kis idd muilva visszatérunk, addiga az ellentél mas aftalaban elkotrddik onnan (hacsak
nem jott korben utnunk) Ha mi gySzunk (sltogynak az ellentél sleterSpontjai), a szoiny eitinik a foidben (... I8 DEAD) o3 caak sgy
osszerombolt torzd marad beidls, valamint eredeti Ugyessaghtd! figgden 1-3 pontal novekszik & tapesztalatl pontjaink szama. Ha 6
gyCine, & program kozil, hegy szomyl haldh haltunk (YOU DIE HORRIBLY) as a jithk veget or. A gySzelem ziloge, hogy ne huzrunk
ujjat & sokkial erdsebb lémyekke!l (Werowolf-fal, Medusa-val #s plane nem Apex-szal, 6 ugyanis jo szandakl), valamint a harcban ming
gyorsabban robbangassunk. A kulonbDord sidlsnyakiel leggyakrabban & roluk slineverstt helyszinaken talblkorhatunk. pl. Troll-okial
TROLLWYND-ben, Wralth-skkel WRAITHVALE-ben — bér ez nem torvanyszedd Az atabbi Mosolyalbum bemutaljs. hogy milyen mozgd
lanyekke| talalkozhatunk (vannak helyhez kotottek ia):

APEX GHOST GOBLIN WYVERN TROLL WHRAITH WEREWCOLF MEDUSA

APEX THE OGRE Nagy melak onas. valamilyen erdemrenddel (tan R.GO jelvény?) @ metdn O az egyetien 6 azandkd aldieny & [Slék-

ben, & sosem tamad, viszont & vele 10rénd csszeutkozas jGnshany energiapontunkba kerulhet, Természetesen ha robbantunk egye!
rajta, arra reagal. hirteien istapos bennuniel, léven dletereje 40, ugyesadge pedig 50, Bar Apex rendkivul buta Abrhzatot mondhat
magasnak, azen esleg sok sutnivaldja van velo ceevegve néha rendkivul ertekes informaciokhoz [uthatunk, Ha talatkozunk vele,
gentleman modjara mutatkorrunk be neki, “APEX, AXIL. “Az 18 vagy, te salitaagy’” — jon a valasz Ugy lamszik humocanal van, foly-
tassuk "APEX, APEX “Az én vagyok" — felell Jo. nézzlk akkor a kollégakat "APEX, GHOST Nem hisz & szellemekben, mert an
mendja. hogy “nincs liyen dolog™. Oke, akkor viszont mi & vhlemanyed a Troll-okrbl:"APEX, TROLL. Ugy véil, hogy “egy troll-1 s leg-
jobb megoini” (tanylegl). Akkor nérzunk valami nagyobb kaliberu elienfelet “APEX, WEREWOLF Azi mond|a, hogy “a hagyomanyos
modazerek a legjobbak” (tipikus GARGOYLE-téle informacial) Vaitsunk temat mi & velemanye mondjuk a GRIMOIRE-1o! ["APEX,
GRIMOIRE). Ant mondjs, mutassuk meg nekl (SHOW ME THE GRIMOIRE) Ha an mondja, hogy a kerdezet thigyat mulassuk meg
ekl (arar tegyik la a foldre), akkor majdnem birlos, hogy eréktelen informiciét fog mondanl, peldaul azt, hogy az bizonyosan az,
ami & neve (IT'S CERTAINLY LOOKS LIKE ...), bt a GRIMOIRE |etéteie ulkn azt mondija, hogy “ez egy Giimoire, nehany meg|egyés-
sel”. Marha. Na, huzzal innen! {"APEX, THANKS) “Orulok, hogy segithettarm!”™ — mondja, &8 shlinik,
Mint az imenti peidakbol is kiderllt, mindenfale berendozési targyrol. aldlenyrdl, jelidl, febvenets targyrdl el lahet beszalgetn! Apes
meatarrel. Bar a példdkban ez okossagainak tarhdzabél csak kevesbdé részesultunk, néha kivald segitsdget sroighital, Kézenfakvd
tehdt, hogy ha valamilyen ismeretien dologra bukkantunk, akkos firvjuk magunknoz Apex-et es kezdjunk vele beszéigetni rdin. Ha a
thrgy neve utan art mondja. hogy ... SOME NOTE. akkor a tirgyst valamire biziosan fel ludjuk nasznain| Egyebkaént vannak kézzel-
foghatobb informécion le, viszont caak letezd dolgokral hajlande beazbigeini vaiunk, ha slvont togalomrél (pl. kulcaszordl) vagy nem
Iotex8 thrgyrd! beszélink, ant mondja, hogy nince liyen dolog (NOG SUCH THING) — biv a sreiiem peidaja szt mutatja, hogy attdl
mag lshet. Targy sestéban elSfordulhat, hogy azt kén, mutassuk meg nek! (SHOW ME THE .| - lyenker tegyuk |s a foldre &s Wér
dezzul ismét. He valamelyik targyrol magiliapitia, hogy ez bizonyosan sz, aminek latszik, nem tud sammit a dologrol, ne is taras:-
szuk vsie, Mikor megelégeliuk & beszelgetssi. koszonjuk meg a faradozasall, mire szépen slkatrbdik. Egyeldre snnyit Agex boanyoluyly
lalkivildghrol, & kbsSbblekben meg sokszor taldkozunk vele

GHOST. Szellern, 6-0u dlatarGvel on 18-as ugyessaggel Nem allentol
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GOBLIN: Csimpanz-szesu, ide-ode maszualo kreatuia. Elstereje 6. ugyessége 20, tehat 6t sem Wil nehéz legySand.

WYVERN: Ez valami sarkanyficha lahet, akl rendkivul hulyén vigyorog. Az sldbbi kettonel [éval kembnyebb és gyorsabb elienfél: életere-
je 10, ugyessage 25 Elpusztitasa viszont nem csak 1. hanem 2 iapasztalati portot eredmanyez

TROLL: Féimexzteien pipos alak, bunkdval a kezében. O a leggyengobb szomy: az élaterd 6, az ugyesseg 15. Kevbs

WRAITH: Caoantvaz tekets kopenyben. Wywern-szinth sllentél. sleterd 10, Ugyesseg 18 Elpusztitisa 2 tapasstalatl poni

WEREWOLF: Duhosen topogo farkasember, akivel azutan 1sidikozhatunk, miutan kinyitonuk s farkesok altal Srzon ajtét. Aossz tulajdon-
saga. hogy neéha cesppkdasziopnak &lcazza magil. majd hirtelen megjelenik o egyabként mar kemaeny legény, nem tanacsos ujjm
huzni vels — legalabbis nem robbantlssal {van egy targy, ami megved tSle). Eleterd 20, ugyesség 25

MEDUSA: Egy labasteji holgy, akinek a bal arca pepilara van aminksive. a fején pedig ide-oda lobogo gumiaxpandeiskel visel Apex-

szintll nehézsilyu szomy: életerd 40, ugyesseg 50. Kar is robbamgatassal probalkozn! nila, csak vesztesek lehetink. A kaland|hle-
kokban srerepld meduzak wrdl hiressk, nogy pllantasukkal kive viltortatjlk a halandd emberfiakst. Ez a halgy mondjuk nem csinal
ilyeneket, viszont elég ronda — vajon mit széina, ha egy lukorben meglatna magat?
VAMPIRE: Vampir. Eleterd 40, ugyesség 50 Tulajdonsagal art mutatak. hogy nem drdemes vels uljst hizn,
SLUG: Ronda malacpols, pokhassal 83 zakoban, Eleterd 50, ugyesseg 35
Ax utobbl ket szevepiS mar nem fér be a Mosciyalbumba — mingenkl megismerkedhat vellk stemélyessn Ar utolss négy élblany caak
bizonyos helyeken szokon sldfordulni. anovs altalaban egy zan ajlo kinyithsava! kecmereghatunk at. Mint a fulajdonsigaik is mutatilk,
egyikkel sem érdemes harcba heveredni, csak akkor, ha nincs mas vilasztasunk (pédaul elalljék az egyetien kijaratot). A harc azed is
telasleges, men mindegyk slisn védekezhetink agy-egy kabalaval nha a hatasos kabala nilunk van, az ellentél azonnal szormyesthal,
minslyt nekunk ront (bar 82 nem sredmanysz tapasialati pontot), A kabalikrél részietesen a tirgyak ismenelésénsl besrélunk
No, ezek |ottek voina 8 szereplblk. Ak a jatekot szek utdn egyedul lavanna végigjatszani (bar ketelkedunk benne, hogy lenne iyen mazo-
chista), hagyja abba i1 a lewras elolvasasal, kdszitsen maga moellé agy nagy adag ldegnyugtatdt s vegyen ki legalabb 18! v fizetdsnal-
kull szabadsagotl (bar lehet, hogy ar kevés lesz). Chiszer] eldbb lsmerkedni & tereppel (talan & térképmollékisl segit valamit), sok
tapasriaiali pontot osszegyljteni, megkeresni a GRIMOIRE masik ket lap|al, 8 sck |afekdllast menteni (kaveset karomkodnil) Aajta
Mi pedig meghkezdiuk & megoldas ismenstess! — azon a modon, amit a GARGOYLE-jatekoknal ecdig is koveniunk: nem lépasrdi-iépés-
re (ugy 8-10 szamol is eifoglaina), hanem az egyes rejtelyek megoldasaval liletve a targyak leldhatyovel és funkoidjéval. A menetrend
szabadon valasztont. Eidezor is az ajtdkra keritunk sort Egy kis maszkalas utan felthnhet, hogy nahany kijirat nem & szokasos barang-
szaj alaku, hanem szabalyos ajto. amely mellett néha valamilyen jelolés is talalhets. Természoiesen zarva vannak (a 1érképen az atjard
athuzassal jeloive). Ha Axil-al egy ilyen kijhratot probilunk hasznaiatba venni, lanacstalanul sTettirja a kezél és kGzil, hogy Tarva van
(LOCKED| A zhn ajtdknak negy fajtajat kulbnbortsthetjuk meg: pénzre, kulcsszdra, kulcera vagy egyaialén nem nyild ajidok. Specibiis
esot meg a FURMACE, ahol nincs Is ajto; kijonni nem |ehet, csak meghaini. Nézzuk sorban a zan ajiGkat:
Szamos olyan beazant ajtol taidihatunk, amely mel. A U T A T e TS
lett agy kor alaku ol lathaio, benne egy fekete E | T I} {: | Ve
vonallsl, He idehivick Apex-el, 88 megkaidezzuk P e | | if‘-
ml & velaménye ax attrdl (“"APEX, DOOR). axt % ST L '
teieli, hogy kijarar Axil-nak (WAY OUT TO AMIL). r
Hm. hat eizel nem sokat segitettél te nagy gy )b :
melik .. Esstieg a jelrél twdna referdinl (“APEX, .
SIGN). Axt mondia, 821 agy “nem bejarat” jelzés ¥ SCR { I
(IT'S A NO ENTRY SIGN) Aha, széval ez egQy : 8 L
ivarz "bahajtan tlos™-tabla. Az ilyen {eilel jeiratt b t ‘
ajidkon — el az oldalrdl — nem tudunk tkelni, J
caak valamelyik sjtd kijiraiaként funkcionilnak.
A kovatkezd ran ajtotpus meliott jslekan két kon lathatunk sgymas alati. Feltind érdekesség, hogy az ajtok mallett egy asralka Is
talélhalo. Ha megvizsgaluk az asziall (EXAMINE TABLE], axt ar informaciot kapjuk, hogy sz sgy asrinl egy kulcs részére (IT'S A TABLE
- . I'H i |'|| N T FOR A KEY) Forduljunk segitsegen ismet Apex-
T r | | I :!‘ her "APEX, KEY. Kozli welunk, hogy mutassik
I | [l e meg nekl azxt a kulesot (SHOW ME THE KEY). Jaj,
te szerencsatien, mi is azt karessuk! Mindegy,
talan a jelrdl tud wvalmmit nyilatkoznl (“APEX,
SIGN). Kozl velunk, hogy &2 egy vam jelzes (IT'S
A TOLL SIGN). Ana. M az a vam? ("APEX, TOLL)
. Ninca flyen dolog — jon & viélasz. Okos vagy, Apl.
Talan nem kell sok tantazin hozzi, hogy egyedul
is kitaldljuk & vAm a [dndhany helyen megtaldiha-
16 aranyzacskok (BAG OF GOLD - vigyazal, né-
hanyuk megmaérgezvel) képében testesll meg, Ha
eQy llyen zacekol leteszunk ax asztalra (csak siman a foidre nem jo!), akkor az atc agy CLICK! felicat kisdratében kinyilik. Természete-
sen ha & zacskO! slvessziuk o asrtalrdl, akkor a2 ajtd (s rogton bezarodik. A vamos Mjarck masik kijirata természetesen nem vamos,
tshat siSfordulhat, hogy agy dall/odlkeieti/dbinyugatl irdmel atjardn Demenve egy olyan ajion |ovunk ki, ami tulajdonképpen zérva van,
innen caak vammal nyithatd Mindanssetire nem &n, ha egy zsak aranyat mindig magunknal tarunk.
Az ajtok harmadik tipusat kepezik azok, amelyek sgy Dizonyos kuiceszd kimondasara (pl. “DOOR, SHAZAM) nyilnak ki, Ezsket magis-
merhetjiuk onnan is, hogy az ajiok melien levd aszlopok telejen valamilyen Sllattejek (larkas. keoske, sth ) vannak. Ha megvizsgaijok
ket (EXAMINE OBJECT), kidenil rluk, hogy ezek Grosziopok (PILLAR OF GUARD). Szdlitsuk magunkhoz Apex-st, #s érdeldSdjink
nals, hogy mi a vélemenye ar ajttrol ("APEX, DOOR). Art mondja, nogy kijirat Ail-nak, Hm, ezt egyszst miv eljitszotia vaiink, kir volt
meQint megkérdszni 1ble, Aikor tudakoljuk, hogy mit twd az Gridl ("APEX, GUARD). Kozl velunk, hogy llyesmi nem iétezik. Do hat it
vannsk elétied, ts 16! Tényleg. vannak — vagyls 1bbbes szamban kel bearéini roluk (veiik). Beszélgessunk alkkor vellk I agy kesi:
“GUARDS, DOOR kérdasre péidaul veiami kis segisaget nyljtanas ar sjtét myité kulceszd meglejtinsher. Ezek természatesen lagin-
kAbD & szokiasos GARGOYLE-fele segitsaget jelentik, azaz isgtobbszor cenk akior lesnek ertalmesek szamunkrs, amikos mir amugy s
kitalkuk Gket. A nagyobb baj azonban, hogy egy llysn ajid kinyitasahoz (tiszieler a kivéteinek) sgy csomdt kell masziiinunk, sgyes
helyekre valo eljutashoz jonshany tgyat meg kell taldinunk és jol felhasznalnunk — 8s mindezek kozben nem art sletben is marad.
niuink .
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Az alibbiakban sorban ismernstjuk a kulcsszavas ajtdk kinyitasanak modjal. A kulosszavas ajtokat a terkapen A — Gaig jeldituk, a haly-
szinekre a haly nevevel liletve a szeltorszammal I'n-gunh hivatkozni & szekiorszam oisd szama 8 szin! szamat jalzi, a masodik &s har-
madik az X- (bairdl jobbra) s Y {felulrdl lefelé) koordinatakat - @ koordinatak ensimsezesshez egyebkent segitsaget nyujt az 1 szint ter-
keps malletti szamozas i8], Ennek megieslaioen, & startsroba szektorszama 246, mig a FURNACE & 181

B4ar a kesdbbiekten ogyenkent s ismenetjuk minden egyes targy hasmalatat s, az ajiok kinyitasanak [smertutésénsl is — ha szuksoges
~ kitérunk nehany targy hasznalatara is — tovabbi informacit rdluk kesobb, a thrgyak reszietes tu:rm*tutﬂ&nélh.

Az A-val jeloit gzoba a SECUNDA PORTA-ban van 't] Lj ||H ! g e, |" Iy % ..- il
(284). Az Srokkel konzultilva {"GUARDS, DOOR) it il AAAY e l:l
tudomasunkra jut, hogy az a bizonyos s20 nem I8 3. ] i Y f .43 - L |
sz0. Hat bizony ez egy eleg epuistes megallapi- | 'I l’ ! ?I' I'.ﬁ ﬁ‘_l

]

ths.. Axkor mi ar ordog lehet mondat? *DOOR, ] B
SENTENCE - semmi sem lorent. azonkivul, | '
hogy kirodont a LOCKED (z&rva} szo Talan eset- |
lag egy egesz konyv? "DOOR, BOOK — meg min- o
dig semmi. Talan rossz wanybs tapogatézunk,. 4 L \
Probdljunk egy kicsil elvonatkortatva gondolkodn

a doigokon: rejohetunk, hogy az a §20. ami nem

is 520, Az taian ol som hangik igazabol. Akkor tan

nem is beszéd, hanem csak valamilyen raj. "DOOR. NOISE — semmi. Talan csak egy hang? "DOOR, SOUND — még mindig semmi
Simon &s Garfunkel egy szama szerint azonban van egy olyan dolog, aminsk van hangja — bar alyan mintha nem lenne. Ez pedig — a
ceend. *DOOR, SHENCE CLICK! — mondja az ajtd #s kinyilik. A mogotte lsvd helyszinen ugyan nincs semmilyesn fontos targy vagy
slolény, 88 kijarat is osak visszafelé vezel & helyazinre belépve egy igen lenyeges dolog tortdnik: & fejunkben tombold assrociscios
mamor dijarésaképpen varazsiol besorolasunk NEOPHYTE«ol ZELATORa (2:8) smelkedik. Ez nagyon fontos pl. szellemidezésne!,
BELEZBAR unip':lta;tmu peldaul csak ZELATOR.apintu vagy anngl jobb varazsio vehetl igenybe

A B jaic ajtc WOLFOORP wisd szobsjaban van
(144), Az Orokkel & hulcsszd tikardl beszélgetve
("GUARDS, DOCR) 7t & valasz! napiuk,. hogy CRY
AND ENTER IT. Ar AND ENTER IT jefentéss nyil-
vinvalo: ~.. ds lop] be”. A CRY azonban sgyarint
jetent siast s kialtast, kiabalast is, Elaruljuk, hogy
a nyomorult ajtdnak akdrmit sichatunk — nem fog
kinyilni, Tehd: kiabainl kel *DOOR, SHOUT,
"DO0OR, CARY vagy "DOOR, HOWL sgyarant hatis-
talan — mogint egy kis ASEXOCiAcIONM van SIukse-
gunk. A kuicsszd kitaldihsa agyébként nem lesz tul

; nagy naherseg, ha ligyelembe vesszuk a healy al-
neverését (WOLFDORP = "Farkasfaiva”), ar osziopldn levd bilatfejet meg azt, hogy ez az aliat elég gyukran szokolt "kisbaini™, azaz
orditani. Bizony, bizony: & a Piroska-burger nagy hodalola — a farkas. "DOOR, WOLF — é1a az ajtd egy kattanassal feltarul. Nem an, ha
a WOLFDORP-ban maszkalva ovatosak vagyunk it ugyanis minden helyszinen viuhalo egy kedves WEREWOLF feltunese, aki egyeb-
ként agylke a lagkeliometiensbt sllenteleknek. Mogiegyrendd, hogy siGszeretenel slcazrdk magukut cseppkdnek — ne csodalkozzunk
tehat azon, ha a sromy kozeledess! jelxd muszer nem |elez, megis egyszer caak egy (degesen topoge WEREWOLF néz velunk — =20
szerint - farkasszemet A hagyomanyos robbantgaios harci taktikavai nem nagyon tudjuk legydzni, viszom egy exustrog (NUGGET)
nevi talizman eagit Az ugyon a farkasemberek kimondotan wisinatpak ext, men minelyt nekunk ramanak, azonnal sinaidloznak. Terme-
szelesen a WEREWOLF elieni talizmin megszerzess is neml akadalyokba utkozik — erral majd kesdbb tesz sz0

A Cvel |eloht ajté szintén WOLFDORP-ban talalhatd, csak gy ideig teksregnunk kell addig. amig elerunk oda (174), Az droknél az mjio-
rél srcdekiBave axt & valaszt kapjuk, hogy s Belepes ide hulyeség (TO ENTER IS MADNESS). Hogyne voina 82 — mir a HEAVY ON THE
MAGICK-be is ax voit. A kinyitishoz semmi mis segitsége! nem talaitunk — kenytelenek vaitunk tehst egy kicsit (egy nagyot) gondoi-
kozni. Végsd ketssgbessssunkDen megprobaltunk a MADNESS sz6 szinonimaival srorakozni: ez vegre celravezstd megoldas voit,
ugyanis kidarull, hogy & keresatt s26 & LUNACY
|! I| Iy ‘“51 I,ll" Il I l' | 1’F| A || |||: \ || ||
1

A D jold ajtd a QUADRA PORTA.Dan van (258)
ide aljutni mar agy kesz Kek-tura (mar amannyi- | | , 1 | I 'H
'. I * ‘JL‘ﬂ'm';’J 1] "1

ben nem rendelkezunk kard (SWORD) nevl taliz-
ménnal — szzel ugyanis megidezheljuk ASTARDT
demont, aki udvalevoleg a Isleportaias nagymes
ters): TROLLWYND-ba!I ROOM OF FLOX-Dba
atmeove ki kell nyltnunk Ar atdt a megleleld
kulccsal, ekkor atjutunk SLYMOLE.-ba, amalynek
uiolsd szobhla = ROOM OF PURITY, ahol egy
ujabb kulcsod ajid vEr rank, miuian a31 I8 Kinyitot-
k. vegre atkerulink a CQUADRA PORATA-ba.
amelynek utolso szobajaban ratelhetunk a nyomo-
rult aitora. Az ajtdrsl tudskozodva az Srak kozilk velunk: THE GREAT SIGN | IN FREE. Lehet, hogy egy John Smith vagy egy Richard
Davis nevet vissld wr (leven valdezintleg angol anyanysivuek| bizonyaras messzemend kovetkerteisseket vonhat lo ebbdl — nekunk
azonban nagyon maggyult & bajunk o fordidassal: talén “a nagy |8l bn vagyok, szabadon” vagy — 6vén az | sppen gy sitendd, mint az
EYE (szem) — “a nagy o szem szabadban’? Lehet, hogy it kell kijutni #bbdi a ronda barangrendazerbdl? Vagy teljesen mast jelent?
Mindegy. a lényeg az. hogy kideruit, & megishetSsen szdmes j8l kozul @ sanszobatdl baira levé helyszinen (SOTHIC COMPLEX -~ 238)
linhaté dologra gondolnak. Elss ranédrésse ugy néz ki, rint agy SpV -keresztrejtvény: se tile, se farka. Easrrevehetd aronban, hogy a
jolben 1évE sorokat barmilyer kdnytban olvasva visszaiels is Ugysnazt kappuk [Rozsa Gyuri biztos tudna ra egy apeci hilejezast, deo
nekunk most éppen nem jul esrunkbs) Lehet probalkozni mindentsle furfanggel. pl. ibugrasban csszeclvasni a betuket, csigavonaiban
talllr8l kifelé b8 kivdlrdl befels, cssk minden masodikat. minden harmadikat s igy tovabb. Mindegylk kivalo okGrsegeket eradményez
~ de agylk sem célravezetd, Egysbkent s nagyon rosss vics volt a (Atek "elkovetSitdl™ megoldas kulcsa ugyanis innen (az aftstdl meg
plane) fényévekre taialnatd, a H |ell ajto mogott (427), raadbsul egy rubinba vesve. A vesst gy hangzik, hogy WONTOOTOO. Ez igy
olég apulstesen néz ki, viszont fonetikusan megegyezin azzal, ha vaiaki angolul axt mondja: 122 Namarmost, ha &z 1-e1 “igaz-nak
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vesszuk, a 2-1 pedig "hamis™-nak és & bal '¥sS (vagy a jobb mizo - teljesan mindegy) saroktol kexdve (balral jobbra) ezen mbdszer
afapjan olvassuk ousze ax “igaz” karakiereket, megkapjuk a2 atd kulceszavél Ezx talan mar mindenkinak sikeruini fog — egysbkent
erdekes modon ez is ugyanugy hangzik visszatelé olvasve is, mint eradelileg A srobaba beiépve érdekes torténés zajlik le, amie &
lsiras végen (most mar kexd Ogy tnnl, hogy ar & kovetkezd SpV-ten lesz ) meég visszatérink

Az utoled harom kulcssravas aftd kinyiths@nak L UL P TS T T TP el T T T T | " | £’
médjat most ogy idére einapoljuk — ezek mir [ﬁ II I AL h II || il i'” ‘ﬂg"- Itl fl ] i| : | =) _-"1 i II
)

I L]
il h‘
il | | A

X ' ‘I . i ‘.. - :l- . -
nagyon bonyolult ﬂﬂlhfﬁhﬂflﬂfnlﬂﬂ_h. ahol ST B .li-',"J || 4 ! ‘I l:i’*‘}i' II '| | ll | TI | ::' vl ; Il .
viszon) feitetienul szukseg van » kulcsok kitai nyir- 18 -L_ T AR | | (! ;‘-lt;;l I E | [ I ¢ -
hatt szobak kinyltaadra (eddig is torent mar rajuk ot el i S L | (O P oLy

utalés). A kulcesal nyithatd ajidk pont olyanch,

-

- o (R A0
+h I I ,‘ 1oL ]

Wi - I
mint a vhmos ajiok, csak nincs melisttuk sammi- . ;1 s " h | ];Iif:l W I|
lyan jeizas. Az ajtok melielt sgy-egy asrial taldinae. I . ' |I' L 'l '| I, g III oy
10, shol a megleleid kulcsot slhelyezve, az ajio i [ | : g : } I

"I"|II1| L) .L.| i f.::;q I1 1:|4 L)

Kinyliik, A Jitékban 12 lyen ajtdt nyit kulcsot el |
hetunk. A kulcsot tartalmazo helyszineken a falon :I

egy |ol talalhatd, mindegyik agy nap jeibe belera-

Toiva. Megint eQy kis assrociscics mamorra van srukségunk ahhor, hogy kialaljuk. a napooskakba rajzoll [elek a cslilagovi [egyex
stilizalt magieieidi — bar neha nem teijesen egyériaimd, hogy & jol mit is akar abrazolni, Mindegy. ha sikerult kistinl, hogy mi Is lahat
ax, meg kell keresnunk a horzs tanozbd ajtor. Az ajtd &3 a kulcs kozon a kaposolattt a szobdndk a neve |slenti, ahof az ajto van {pl. &
vizénls csillagovi jagynek mepieiald jelnl felvett kulcs nyitjs az Esdk Sz00aja helyszinen levh ajtot). A kuicsok megvizegsidsakor Kideril
roluk. hogy milyen anyagbsl vannak, bar ez igazibal nem lenyeges Mivel — mint emiitatik — a kulesakat {#lold abrak megiehetSsen
stilizhitak, nem an, ha falsoroljuk. hogy malylk Bbra mit jelent

) el - F= 5.
= :‘-:_E}:;. - H = C{D:E[&: ~::I*¢\'!:!1.:;.
> , oY
Myllas Meoileg Hiak Ikrak Sz Kos
CHRAOMA KEY BRASS KEY COPPER KEY LITHIC KEY ALUMINIUM KEY MAGNAM KEY
= "1 r';u: ERATE o 7 ol
= e Fa ™ =Y
"':__' "'h!l o . L i A | o, -.:I STy :- - f:‘l_ “ql
S k- g [ -
Oroszlan Biks Bak Rak Skorplo Vizoma
NICKEL KEY IRON KEY BRONZE KEY TIN KEY ZINC KEY COBALT KEY

CHROMA KEY: kromhules, WOLFDORP-ban van (121). Mivel & nyllas ceilagkép tartozik hozzd, & Nyllak Szobajst (ROOM OF ARROWS)
nyitja (157).

BRASS KEY: sargacéz kulcs, ROOK OF HYDRA-ban van (346). Taian nem lesz nehéz kitalalni, hogy & Skala Szobajit (ROOM OF SCALE)
nyltjs (424), mivel & mérieg jeioll.

COPPER KEY. vorcaréz kuics, SOTHIC COMPLEX-ben van (255) halak csillagképps| jeicive. A ROOM OF ICHTYSA nylta (233), &
kovetkezd osszefuggés miait: & hal az Gkorl rdmaiak Allal uldszon Okarssienysk vallasl szimbéluma volt, gordgil a neve Ogy
hangeik. ICHTYS. Keresztény szimbélumul azén szolgalt, ment & Jesus Christus Theon Yiscs Sother (Jézus Mrisztus, Isien fia,
Megvaild) sxovep kezddbetl oeszsclvasva ezt a s201 adjak. Bivebb felviligositia Sienkiewicz: Ouo Vadis o, wonyveben (HEAVY ON
THE MAGICK-ioiras helyett ajanijuk.. ).

UTHIC KEY: Litiumioules, WRAITHVALE-DS! (281) Az ikrek calllaghep (sizi — bér az 8bra sTerint mis rogion sziami lkrek — és a ROOM
OF TWO ON helyszin ajtajst nyltja (327),

ALUMINIUM KEY: Aluminiuminics, WRAITHVALE-ban |sihetunk r {261). Meglehstdsen érdekes abra tartczik horzh, de késSbb kidsrin
hogy a szuz csillsgképre gondoliak, mivel a Tisztasag Szobhkjat (ROOM OF PURITY) nyltja (238},

MAGNAM KEY: Magnaziumkuics, TROLLWYND-ban (351). Kos csillagkep és — bar fogalmunk sings miféle osszelugges mian (talkn
kizarasos alspon] — ROOM OF NANI (336] ajtajit nyitja. Esetieg volt GARGOYLE-sknak egy NANI nev( Him ik,

NICKEL KEY: Nikkelkules, SOTHIC-bun van (278). Bar az abrabdl nem kimondottan lehel raismerni, a2 oroszian cuillagjegynez tartorik
#s snnek megflelsiSen a Blszkeseg Srobajét nyita (447)

FRON KEY: Vaskulcs, METHOS-ban taldijuk meg (483). A bika csillagképhez tanozik, &8 a Szarvak Srobajat (ROOM OF HORNS) nyitjia
{228)

BRONZE KEY' Bronzkulcs, GORBURG-ban botunk bale (321). A buk cuilllagkepet talaljuk melistte. ezént a Nya) Szobajst (ROOM OF
FLOX) myitis (244)

TIN KEY: Onkuies, MORFANG-ban van (114), Bar [Sérzésd ember a melistts levd ibrit halaknak vagy esetleg ikreknok némndé — épp
&z0n o & rik. A kuice a Karmok Szobijat (ROCM OF CLAWS) nyitjs (158)

ZINC KEY: Cinkkules, WOLFDORP-ban wlainatd (173). Védjegye & skorpld, tehdt & Fulldnkok Srobajat (ROOM OF STINGS) nyitla (138)

COBALT KEY: Kobaltkulos, TROLLWYND-ben leljik meg (364). A vizonts |810li, axén az Esdk Srobajat (AOOM OF RAINS) nyitia (388).

(Mindenki észinte remiietdre kozoljOk, hogy a kovetkezd szamban FOLYTATJUK!)



SWECTRUM

porogramok dtirdsa 9.

Elnh‘-lnhh olvasoink okutva azr eidzd reszben leirtakbdl, miv
bizonyésa Datekintést nyertek a neveretes 256 bDyts hoss:iu
LOADER lelkivilagabn. Akl még — kelld onbizalom hianyaban —
visszariadt ettdl a lepasil, annak megvildgitjuk & probléma hin-
torst. Mislon belemelyednank, szereinénk nenany tanacsol adni
s Az ABMON-ban a gépi kodu programok betoltésérs az "R, ki-
mentbasie az "S" pasancs szolgal. Mindkend rakérdez a start
&8 A végoimye, valamint = beldliende file nevéra, A
SPECTRAUM programok atirasanal gondot okoz, hogy
SPECTRUM-on a RAM terulet 4000H os FFFFH kozott helyez-
kadik 8!, mig ar ASMON csak BO1H-t5! BFFFH-ig tud fils-okat
betciteni. A problema abbdd szarmazik, hogy liyen felaliasban
&z @bszolll cimhiveikozdsok nem emvényesek, nehezebb
megiaidini az egyes szubrutinckat A cimek megiaialasdnak
konnyitess erdekeben ercemes 4000H-val alacsonyabb cimre
iGitenl & programot. Ebben az esutben pl. & “CALL 7800MH"
utasitks altal hivott saubrutin kezdfcime eselunkben nem
TBOOH lesz, hanem ennal 4000h-val kevesebb, vagyls 3800H
Természatesan nem & a2 sgyeduli é8 udvozitd megoldias, vi-
szont a kesdbbiskben ilyen modszerrel fogjuk ismeretni az
itirds egyes fazisal
e Az ‘A parancsa vegiehajtisa utdn & monilor ad egy ‘Last
address:” urenatel. valamint egy cimsl. Ex a cimat ardemaes
felimi, a kimambskor ez a cim lesz a vegaim
e Ha kazetias rencszerben dolgozunk. a |javitott programrészie-
teket ne azr eldzd vancral helydre mentsik ki. Az igy 184lid
tobbistkereséseket a tobb kazetths modszerrel vadhetjuk ki,
novezetesan: kulon kazettan legyen a boleitd, a formasszoveq,
a SCREEN, s program. Ez annyl kanyeimetienséget okoz,
noegy kiprobiléskor cserdigeinl kell & kazettikal, de 2z mégls
a kisabb baj. Ha lemazes rendszerunk van, akkor mindig ké-
szrisunk birtonsagl masolatol, mivel a8 Noppy 21 ar esrkoz,
shol kevés munkavel igen sok adatol lehei elrontani. Ez csak
az egylk ok. Ellforduihat olyan is, hogy az altalunk kijavitot
program nem axonosul a feladstéval, &a utana nam |z wouk
visazajavitani a javithst. Ekkor kel vissrsmennii az #l8z8, ke-
vosbe |06, de meg uremkepes valtozathos

Ennyi kin kitded uthn tdgunk 14 a lonyegro:

Toltsuk be az ermdell helyére a LOADER- (ez az a kivétel ami a
szabalyt eraiti). Ax etedeti hely ssetunkben B3BO, ez mibég a
szabad memotia terulelan belul van, A betollott progiamot lis-
tazzuk ki ("L parancs). Mivel tudjuk az inditasi oimet, ardemas It
probalkozni (aki kEkemeny egyéniség, termeszetesen probalkos-
nat mashol (s, de kijelentjdk,. hogy igarat szoitunk).

Az inditasi cim esetunkben adddik magatdl. mivel megegyezik a
petoitésl cimmel Ha elozdivk listazni, akkor a kovetkwad lat-
vany thrul amult szemeink alé:

B3BO 31 FF 5B LD SP,SBFF

s A verem besllitdsa

8383 3E FF LD  A.FF

:+ Annak jelzése, hogy nem fejléc kbvelkezik

B3RS 37 SCF
. A tBités jelzése (ha CYs=0, akkor VERIFY)

B3g6 DD 21 Q0 40 LD [X,4000

: Blokk kezddcime

EB&A 11 00 1B LD OE,1BDO
: Blokk hosszra

BEIBI.'I CD E1 B3 CALL BIE]

» LOAD

B3C0 3E FF LD A.,FF

B3C2 37 SCF

_.__.-._.,..__._.._.l-_a-.-

o L R N -i-
-

B3C3 DD 21 C4 EB LD IX,EBC4
: A lényeget lasd fent!
B3C7 11 3C 17 LD DE,173C

B3CA CD E1 B3 CALL B3El
B3CD 3E FF LD A FF
B3CF 37 SCF

B3DO DD 21 76 77 LD IX.,7776
B304 11 A4 38 LD DE,3BA4
B3D7 CD El B3 CALL B3El
B3DA 31 77 E6 LD SP.E&77

+ A verem ballitasa (ismét)
B300 F3 DI

: Megszakitds tiltésa

B3DE C3 EB EA JP  EAES
: Inditas

BIE1 14 IRC D

i Ez 1tt a LOAD szubrutin

MielGtt valaki a szavahihetdségunket kitségoe vonnd, sietunk le-
szogezni, hogy & mogjegyressk, valamint a loglkal sgységek
szetvainsrtasa 8 mi merenyletunk Lathato, hogy a LOADER 6 lo-
gikai egysegoo! all, Az elsd egy normal vagy mezel LD SP SBFF
uviasiths. Enneak & veram hllitdsdn kival semmmi szerepe sincs. A
masodik egység mar érciekesablb. Mivel latjuk, hogy 4000H-ra
ioliodik, raadasul 1800H a hossza, besorolhatjuk a SCREEN
skatulykba, A Konvertdlhséra ar elbzd apizodban leirt jatekaza-
Calyok drvanyesek.

A harmscik &5 8 negyedik sgysep végzl a munka oroszianrészer:
&k thitik be a tulajdonkdéppenl programotl, raadasul ket résxiel-
ben, Az egylk EBC4H-1a 173CH, a masik 7776H-ra 38A4H meny-
nylsegu byte-at 1ol

Az otodik egyseg végzl & program végleges slindithsit, érde-
mes meghgyeaini. hogy EAESH-n Indul a MOONCRESTA

Vegul a hatodik sgység, a LOAD szubrutin, amely a kazettard!
betoiti az egyes fle-okat Tevedes ne sased, sr nem agy sorbal
All, st oz & leghouszab sprubrutin & LOADER-ben, viazont nem
artuk drteimat teljes sgészében Kézoinl.

Akit srdekel, ar tanuimanyozhatja, nincs benne semmi extrava-
gans.

Ha valakl ennyl baiszorencse &s sok-sok viszély utbn mir a hete-
dik menyorszagban arexns magdt, art ki kell Abranditani. A crac-
ker nagy showman lehetent, mivel mag egy kis maglepetést ta:-
togat a tarsolyaban

Toltsuk be a ket modult! Az elsdt ABC4H-ra [ex miar a 4000H-val
alscsonyabb ciml), & mésodikat I776H-ra. Ax elad BFFFH-g
tart, & masodik TO18H-g. srre 8 kimenissnél legyunk tekinietiel
Listdzzuk ki & programot az indilési cimidl kezdve!

AAES 3E 00 LD A00
AAEA D3 FE OUT (FE),A
i A keret (BORDER) fekete

AAEC CD C4 E8 CALL ESC3

s Ellendrzl byte a SCREEN-bLBI
AAEF 21 D6 E LD  HL,.EBDE
+ Dsszehasonlitja az EBDGH
AAEZ  BE CP  (HL)

; membriarekesz tartaimdval
AMF3 CA D] EB JpP z . EBO]
+ Ha egyezik, EBOlH-ra (ABD1H) ugrik
AAFE 21 48 EE LD HL,.EE48



ENTER

FALE

A SpV. 16. szamanak térkép-méllékietén mér taidl-

kozhattunk ezzel a jatékkal. Most megprobalunk né-
hany — a |alék teljesitéséhez szikséges — hasznos
informaciot kozdinl, ugyanakkor a mostani térkép-
melléileten vaziatosan bejelditGk azt, hogy melyik va-
razsiot hol taléljuk meg. A szém a vardzslo szémat je-
IoiL

A SORCERY c. jatékot az ENTERSOFT egyik hires
programozoja, Joy Broadhead dolgozta ki ENTER-
PRISE gépre, 1985-ban. A gralikaja szinvonalas, a
zenéje kellemes. It szerstnénk azl is magjegysazni,
hogy a kazettatokban 16vo leirds kissé hibas, ugyanis
a tajékoztatd szerint 3 varazsidl kell kiszabaditanunk
a sié n{zanllmnmﬁzﬁ fogsagabol, a valésagban vi-
szont 8-at'

Az 1.varazslo kiszabaditésa:
A varazsié az ugyanazon pélyan talalhaté konyy
(spell book) segitsé szabadithaté ki. Szall-
junk ra a varazsidt bezard ‘dugd’-ra, ez magétol
kinyilik, majd szalljunk ré a varazslora Is, és ezzel
magtérténik a szabadulas.

A 2.vardzslé kiszabadiasa:
Ha It vagyunk, menjink jobbra fel, balra fel, balra
fed. majd ismét jobbra fel, és mar oft is vagyunk a
varézsional. Szalljunk a4 az &t bezard 'dugd’-ra,
ez eltUnik, majd szalljunk r& a vardzsiora. ..

A 3.varazslé kiszabaditasa:

Ha mar ezen a palyan vagyunk,, akkor menjink
jobbra, jobbra, jobbra, jobbra, jobbra, jobbra e,
jobbra fel. majd vegy(k fel az (veget (large
bortle). induljunk el jobbra fel, menjiink oda a ser-
leget bezard ajtohoz, az ki fog nyllini. Most vegyik
fel a serleger (gobblet of wine), menjink vissza
(balra fel, jobbra le, balra le, balra fel. baira fel.
balra fed, balra le, balra le), ezutan a mar megszo-
kott modon menjunk oda a varazsiot bezard ‘du-
go-hoz, ami magatol kinyiik, és menjink ré a va-
razslora...

A 4 varazslb kiszabaditasa:

Menjunk jobbra, jobbra. jobbra le, vegyik fel a
kulcsot (door key). majd menjlnk jobbra le, jobb-
ra fel, jobbra fel, ezutan menjunk ra arra a 'dugd’-
ra, amalylk egy 'holdat’ (sorcerer's moon) zar be.
Vegyuk fel a holdat, menjlnk balra fel, balra fel,
balra le, balra le, baira le, ezt kbvetSen menjink
oda a vardzslé ajtajahoz, ami amomatikusan ki
fog nyiinil, s menjunk ra a varazsiora. .

Az 5.varazsio kiszabaditésa:
Menjunk balra, a vizesés alatt van egy cimer (coat
of arms), ezt vegyik fel, menjink vissza a s2araz-
foldre (vigyazzunk, nagyon kénnyen belepottyan-
hatunk a vizbe, amit varazslénk nem nagyon sze-
rethet, men minden firdG2és alkalimaval kezdhet-
ik Ujra az ageészet). Ezutan unk jobbra le
(erre azén van szikség. hogy az ajton mindig be
tudjunk menni, ellenkezd esetben azonban orvul
bezarddik utanunk), ezt kovetden menjink balra,
balra, balra, jobbra le, jobbra fel, jobbra, jobbra,
1 vegylk fel az ekkoves koronal (fewelled
crown), majd menjink balra, balra, baira, jobbra

WORCERY . extersor

le, jobbra fel, jobbra, jobbra le, menjink a varézs-
IG ajtajahoz. ami azonnal eitlinik, s menjiink a va-
razsiohaz. ..

A 6.varazsid kiszabaditasa:
A bezan varazsio felett 1évd Oveget (large bottle)
vegyuk fel, menjlnk jobbra le, az Ost alatt van egy
kulcs (door key), menjlink neki az ajtonak, amira
az kinylik. Vegylk fel a kulesot, majd Onk
jobbra le, jobbra fel, it jobbra lent, a két kis
utani ajlohoz érve az eitiinik, skkor mﬁ fel a
varazspalcat (magic wand), menjink ra le,
azutan ismét balra le, itt vigydzzunk, mert az ajtd
alatt viz van, Wﬂn&! Ezutén menjlink
balra le, a va , nyissuk ki az ajtor, szall-
junk ra a varazsiora. ..

A 7.varazslo kiszabadilasa:
Ez csak arrdl a palyardl lehetséges, ahol az 1.s24-
mu varazslo volt bezarva. Ha mar itt vagyunk, ak-
kor induljunk el baira fel, balra le, it vegyik fel a
gyertyat (eur de lys), majd menjink vissza (tehdt
jobbra fel, ismél jobbra fel, majd kézépre le, ah-
hoz a helyhez, ahol az 1. O volt). A gyertys.
val be tudunk menni az ajtén, it k fel a kul-
csol (door key), menjlnk ra az "dugd’-
ra, ez ki fog nyini. yogjunk vissza ({jobbra),
majd menjunk jobbra fel, jobbra le, it vegyik fel
az arany kelyhet (golden chalice), majd menjink
balra fel, balra lel, kdzépre le, &s menjink be az
ajion. Menjunk le kbzépen a nyléson, majd lent
menjunk neki jobbra az ajtdnak. Most azonnal,
mieldtt tovabbmennénk, vegyik fel az Gveget (lar-
ge Dottie), majd menjunk le jobbra, menjink at a
W faajton, es végll menjink neki a varazs-
K. .

A B.vardzsld kiszabaditasa:

Ez a szoba két részre van osztva. Ha fent va-
gyunk, akkor keressiink egy (veget (large bottia),
ezzed kinyllik a 'dugd’. Ezutan menjlnk le. Ha mar
lent vagyunk, sétaljunk el jobbra le, balra fel, és
vegyuk el a papirtekercset (scrolf). Menjink visz-
sza (jobbra fel, balra a ko ajton be), csam-
borogjunk a beszorull va me‘ majd
ma:?L?ﬁ-nk neki az ajtonak, azt n a varazs-
lGnak is...

A jiték be . bt -
Menjiink jobbra le, jobbra fel, ra fel. agy
wH Eg?k 9 oszloppal. Hﬁzﬁponi tataljuk a

magasabbat, mellette 4-4 osziop mindeg
nek telajén egy-egy vardzsid foglalla el rmom
meit helyét. Egy dmmmdt hatra, hogy mi is

ethelyezkedjlink, a Urgsen maradt osziop 1e-
tején. Ekkor. .

Néhany jotanacs:

e a dugo'-szerl ajtokat, il. a vékony zdld kat
vagy a kulccsal (door key), vagy az (veggel (large
botria) tudjuk kinyitni;

¢ a lla 'széryet’ egy nagy faba vagou fejszével
(sharmp axe) tudjuk megdini;

« 8 replini nem tudd, BIdén maszkaid buaznﬂ:&nr
karddal (strong sword) tudjuk artalmatianné tenni:



e az anerglankat az Ustnél tudjuk feltSiteni;

e a nem nyild nyikorgo faajtokat a cimerrel (coat of
arms) tudjuk kinyitni;

o Két robbandsszer &l rendelkezésre a 'szornyek’ to-
talls megsemmisitésére. Az egylk egy szaguldd
csiilagra (shooling star), a masik pedig egy pén-
zeszsakra emiakeztet, § jellel az oldalan Ha ezeket
aktivizaljuk, Ugyeljink arra, hogy a velilk valé rob-
bantaskor egyvonalban legyunk a szomnyel(-ek- A SORCERY igen izgalmas jaték, reméljiik, hogy
kel), men csak igy robban{-nak) fal. most mér kdnnylszerrel teljesithetd 2 killdetés.

04!!#"”‘0’& e Mastertronic + (P& &%D7ISSHH##27?

Az ENTERPRISE-ra készUh SPECTRUM program dtiratokat figyelve, mér nagyon profi munkakat is

teliethetink. Ez a program is ebbe a kategdridba tartozik, ugyanis nem a "SAMBA" software haz terméke, st
eléeg ha csak annyit emiitink, hogy a 128K SPECTRUM hangjaval zenél

Valojaban mi is a jalék célja?

Az orszagunkat elozdnidnek a gyilkos méhek, ezeket ki kell Inanunk. de lehetbleg Ugy, hogy a varosokban
minel kevesebb kan okozzunk. Ennek a feladatnak a teljesitéséhez egy lépegetd terepjaro all a rendelkezésink-
re. melyet helikopterrel juttatnak el a megtisztitandd varosokba. A gapunk bombakkal van felszerelve, melyekkel
a meéheket kell kipusztitanunk. Ez a feladat nem Is olyan kBnny(, mer a célzas eleg nehiz a 3D felépitasd tajon.
Minden — a rovarokkal 1onend — érintkezés novell & sérulések mandkét (DAMAGE). A programozo bacsik
gondoskodiak arrol is. hogy ne unatkozzunk, mivel nem csak a dolgozékkal kell eibannunk, hanem a |0 édes
mamajukal is fel kell bosszantanunk. Nand, hogy ehhez spéci bombéra van szilkség! llyet (SUPABOMB).
valamint iy R T MM T S o e NG g . N
e normél bombat (MORE BOMBS) Y T/ k' /mmnd\ T e\ R

e menekitést a meleg helyzetekbdl e

(RESCLE) N N R;]DIQ?

e

1
L

o javitast (REPAIR) - il ]E]E]';ﬂua

il

valaszthatunk a fentebb felsorolt op-
clok kizon.

koratozolt szamban — AMIGA késziet ' : : sl e
tart — a <SHIFT > billentyiivel kérhe- \ * e g, o *
tink, ezen tdl & kis kurzort mozgatva Yy . Y - b > R

Blztos feltint mar a képerny( aljan i %
kuiminald harom méh-seji. A kdzépsd N TG

az akiudlis célpontot, a kél 52886 a i o ou '*;,}.,".;"E;}- gNoar s
hozzank viszonyflott iranyat |eloll. A SN W RN
célpontvéalasztds a kdvetkezSképpen .'
lehetséges: " I —
e Dolgozo <Z> billentyd ST, e s . T 1
e Kirdlyns <X > billenty(
e A mar radion megkért bomba

<V > billemy(

» A jatektér szine <C > billentyd

Nos, most mar mindenki eimondhatja:
profi AMAUROTE |atékos (az mas
kerdes, hogy a2t ki hiszi el nekiunk)!!

Tessék szépen eészrevennl a szuper
grafikat, amelyet a kezdésnél latha-
tunk, és ez minden Ujrakezdésnél ide-
gesitoen albjon. Ja, s ha nincs 6rok-
pletes verzionk, — nekiink s csak T
Specirum-ra van —, valészinGleg sok- EDhon . . . N\
ra jutunk vele. Formalin a kivételnek! T e TSSO

E'.’I' H_H'u_'.r
L L




+ Ha nem egyezik (valtoztattunk a SCREEN-&n)
AAFEI 01 ¥ FF LD BC.FFFF

s Gngyilkos lesz
AAFC 11 49 EE LD DE.EE4D

AAFF ED BOD LDIR

ABO1 21 11 E8 LD ML,EB1]

: Itt folytatja, ha helyes a SCREEN
ABO4 01 4A 00 LD  BC,004A

: EB11H-n 4AH mnnyisegl byte-ot XOR-ol
ABOT TA LD A,D

s+ az ellendrzd Gsszegge)

ABOB AE XOR (HL)

ABOS 77 LD HL) A

ABOA 23 INC ML

ABOB OB DEC BC

ABOC 78 b A.B

ABOD A1 oR C

ABOE CZ O7 EB JP NZ,EBO7

AB11 03 INC BC

+ Latszolag érteimetlen resz, ezt a
ABI2 55 Lb D,L

+ teriiletet mbdositja az elbzd rutin
ABC4 21 0O 40 LD  HL,4000
: Az ellendrzd dsszeget képzd szubrutin

ABC7 01 00 18 L0 BC,1800
ABCA AF X0R A

ABCEB AE XOR  (HL)
ABCC 57 LD D,A

: D-ben az ellendrzd 65s5z£g9
ASCD 23 INC HL

ABCE 0©O8 DEC 8C

ABCF 78 LD A.B
ABDD Bl OR C

ABDY T7A LD A.D
ABDZ C2 CB EB JP NI.EBCB
ABDS ©9 RET

Ezek utan Idthatjuk, milyen gonosz volt az illeté, Nezzlk vegig a
programot. Az EBCAH-n talaihatd rutin eldallit egy szamot. Ext ki-
szamothatjuk az sredeti SCREEN-bSI, de lelesieges, eleg meg-
neznl az EBDEH cimen levd byte-ot. Az eisd neéhany son mindjan
megsporolhatjuk. EBO1H-n van ax elsd lenyeges rész, & XOR-
olés. Mive! tudjuk az ellenfrzd kddot (ha valaki nern tudna, 22H),
csalesen irnatunk agy kis szubnutinl. ami slvegzi helystiunk eme
remes cialekadatat
Mazochisthk persre “wézzel® is megerobalhatiak Mres! az elejen
taldihatd programrészre nem lesz szukségunk, ide beithatjuk al.
kothsunkal, Ehher szalljunk ki a listhzasbél (STOP vagy ax ESC
pillertyl), majd nyomijuk meg Bz *M*-e1. A modositas cimenek
kerésere adjuk az AAEB-al. Ax ENTER lenyomasa utan kiirodik
egy membriadump, amiben tudunk modositani, S2ép sarban. ar
ENTER lanyomasa nélkul ifjuk be a kovetkezs szamokst:

21 11 AB 06 4A 7E EE 22 77 23 10 F9 O3

Majd szélljunk ki a modositésbdl (STOP vagy ESC). Ha kilistaz-
zuk ezt a kis programocaikil, a kovetkezdket |athatjuk

AAES 21 11 AB LD  HL,AB11
RAER 06 4A Lo B,4A
RAED 7€ LD A,(HL)
AAEE EE 22 XO0R 22
AAFOD 77 LD (HL).A
AAF1 23 INC  HL
AAFZ 10 F9 DJINZ AAED
AAFS (9 RET

Futtassuk le ("G" parancs, majd AAES, ENTER), majd ha rende-
son megkaptuk a "Aetumed from CALL st AAER" uzenetet, lis-
thzzuk ki az AB11H cimet. Micsoda valtozas!!

ABI1 21 77 77 LD  HL, 7777
ABI4 01 A4 38 LD BC,38A4
AB17 CD 47 FB  CALL EBA7
ABIA 21 00 EE LD ML,EE00
ABID 01 00 12 LD BC,1200
AB20 CD 47 B CALL EBA7
AB23 21 77 77 LD HL,7777
ABZ26 01 A4 38 LD  BC,384a4
AB29 CD 51 EB  CALL EBSI
AB2C 21 00 EE LD HL,EE00
AB2F 01 00 12 LD BC,1200
AB32 CD 51 EB  CALL EBSI
AB35 21 10 A7 LD HL,A710

: A karakterkészlet kezdBcime
AB38 22 36 5C LD  {5C36).HL
: 4 eleld vAltozoba

AB3B 01 SE 2F LD BC,2F5E
AB3E AF XOR A

AB3F ED 42 SBC HL,BC
AB41 31 2F 75 Lb SP,752F

AB44 C3 &F DO JP  DOD&F
Tanulsagul alljon it a program aital hasznalt két sTubrutin is!

AB4? TE LD  A.(HL)
AB48 ED &7 RRD

AB4A 23 INC HL
AB4B OB DEC BC

ABAC 78 LD A,B
AB4D 81 oR C

ABAE 20 F7 JR  NZ,AB47
ABS0 (€9 RET

ABS1 7A LD A,D
AB5Z AE X0R (HL
ABS3 J7 LD HL) ,A
ABS4 23 INC HL
ABS5 0B DEC BC
ABSG 78 LD A,B
AB57 B1 OR C

AB58 20 F7 JR  NZ,ABS1
ABSA (9 RET

Lathatd, hogy a program tobbi része it is e van rejive. lamét
mbdositani vagyunk kenytalenek.

A mbdszrer hasonld az ol6z0 programocska beviteléhez, de If az
ABOF cimet kell madositanunk az alabbl byte-okra:

16 22 21 77 37 01 A4 38
CD 47 AB 21 00 AE 01 00
12 €D 47 AB 21 77 37 01
A4 38 CD 51 AB 21 DO AE
01 00 12 CD 51 AB C9

Ha ot killsthzzuk, a kovetkezoket kall I&tnunk:

16 22 o 0,22
AB11 21 77 37 b HL.3777
AB14 01 A4 38 LD BC.38A4
AB17 CD 47 AB  CALL ABA7
ABIA 21 00 AE LD  HL,AE00
ABID 01 00 12 LD BC.1200
ABZ0 CD 47 AB CALL ABA&7
AB23 21 77 37 LD HL,3777
AB26 01 A4 38 LD BC.38A4
AB23 CD 51 AB CALL ABS1
AB2C 21 OO AE LD HL.AEna
ABZF 01 00 1Z LD 1200
ABI? CD 51 A8 CALL AH§1
AB35 (9 RET

Ha nem et latfjuk, akkor vagy valami belerepult a szemunkbe,
vagy elirtunk valemit (minden blzonnyal a Tiertelt Olvasd). Miu-
thn srzel megvagyunk, futtassuk le azt is ("G" ABOF, ENTER), és
mi meg is van a futiathatd (tirhatd) programunic. Mar caak sgy
skadaly van hatra, nevezeiesen az inditasi cim, Aki azt hiszi,
hogy ilyet mar talaitunk eieget. teved. Meg kell kevesnunk a -~
sorrendben & harmadik — halyes belépésl pontol. Tovabbl 1or-
lurak helyett ezt mar a wdombshia hozzuk azoknak a fanatikus
programozbknak, akik iddig kitarionak (jutaiom): 7782H (lietve a
4000+ eltolasos mdbdszor eseteben 3782H). Hogy #z honnan
srarmazik? Ext az Clvasdra bizzuk (osak annyit segiteégul, hogy
AT10H-2FS5EH az pontosan 77B2H, valamint a SPECTRUM
AOM-ban a BFH cimen egy szil utasitas van, ez pediglen egy
JP (ML) )

Miutan gy sikerult lefagyversznunk a veédelmet, akér ra s
térhetnénk & program tulajdonképpent &tirdshra. Sajnos aronban
ez a kis ujjgyakorias sok helyet elvett, igy a lényeg legkGzelebb-
re marad. Addig is, senki ne feledje el kimenteni a versjtekes
murnkaval felton programrészeket. Mig mindenki szivarorongva
varja kovetkezd proféciankat, of lehet kezden! az ismerkedést a
programozok  stilusaval, meg lehet probalkomni  egy
ENTERPRISE LOADER készitésével.

Végerotul érdemes osszeloglalni az eddigi file-ok adatalt.

SCREEN  4000M-ra kell tdlteni, 1B00H hosszban.
CODE] 7776H-ra kell tSiteni, 3BA4H hosszban.
CODE2 EBCAH-ra kell tdlteni. 173CH hosszban,

Ha mindent batolottunk, ol kell ugrani a 77B2H cimre.
Kollormaes bogarkszast!



4. ISMERETLEN NYELVEK

Mizcro PROI.OG

A PERIFERIAK KEZELESE

A Spectrum WiAg 15. sramében mil ismerkediunk a Moo
PROLOG file kezelesi loheidsageivel, Azota aok levele! kapiunk,
amelyben Olvascink arra kértek bennunket, hogy alapsrinten is-
meressuk a program perifécds kezolési lehetdsagelt, talan abbdl
a celbol. mert ex osstieg tobb — off nem sgyéneimu — informa-
ciora sdna magyerazatol

A micro PROLOG T71.0 valtozsta csak kdpemydt, billontylzstet,

magnotofont a8 ZX-fryormitator keral de

o ZX-nyomiaio helyett sieve csaliaskortathalo minden olyan ke-
stulik, amit a ROM-rutinok ZX-nyomiatokent i@nak (amelyei-
re pi. BASIC-ben mikodik 8 COPY parancs)

e Hoziunk egy egysamel programmidesitast, maly a rendszer
betoltése elotth megnyitissal lehettve teszi a #3 logitkal készu-
lek sxokasos hastnalatit (o8 Nvitjuk art a hibal, melynek ered-
ményekdnt minden sor masodik poricidja 7. ha pl programot
Matd k)

e A PIO relicid segiiségével a teinaszndld kulontele késruléke-
ksl programoznal [p! botkormiingt).

s A randazarbon o0 van keszive az R5-232 csatoma mindket
iranyu kezelese. nem tul nagy nehézsegek aran ez eletreked-
hetd

= A microdiive penfaria hasrndlatdnak megoidasa t0bb, de reali-
san sivegezhetd mennyisegl munkit igonyeine (#3 termesze-
waen iranyithats a mar amiitett modositassal is microdrive-ra)

A képernyd és a billentydzet

A kbpermydre rajzoini s irnl lehet, tovabba minden, amit a rend-
187 vagy sajEl programunk billentyUzstrdl olvas, megjelenik a
h#permyon is (ez nem vonatkozik & billentylzet PIO relacioval va-
1o vizsgdiatara &s a program futass kozban bein, de megjelanss
eldtt putertoridssel sltunteten adatokra).

Rajzolni m feisd 11 sorba lehe, pontok &s vonalak megadisavai
A PNT i, az LNE relacid kidntakoltstésével HYBRID uzemmod.
ban a szbveges Informacibk az alsd négy sorba karlinek (ha-
coak a BASIC-Dell AT-nek megielaid @V es a kovetkerd sor- il
osziopindex kirksa meg nerm nodvell &z alsO reaz sot-igenyd)
ekkor tehat a rajz oisd 20 sora eivalik & szoveg!ol, NORMAL
uzemmaodban szoveg is & felsd 22 sorba ithatd irdsra a P és a
F:ﬁ:-liniﬁ kidridkahetbse vald, bar sok mias reldcid is it & képar-
Ayora.

Ha az utolsd s10vegeo! Al ujabl s2oveget irunk, akkol a szove-
ges képernyd-résr tertaima, a BASIC-Den megszokot scroll?
Kérdes nélkil, eggyel Teljebb lép; ax eisd sor eltinik liyenkor a
kozos r(ajz-aroveg terulet (HYBRID uzemmodban & 21.22
NORMAL uzemmoédban az 1-22 sor is mozog, A Nyomiatas
STOP (<8S+A>) megnyomasaval legaliithatd, majd barmely
gomb magnyomaséval tovabbindithatd [ebbe a "Barmely*-be
nem taroinak bele a modvaltasck) NORMAL Lzemmdadban ke-
snthetunk sroveges rajzokel & @V vezdrlid karakter segnségével
imely a BASIC-bDeli AT-k megvalésité CHR$22. pantes megtels-
iGje; nasonican nasznaihatd @W, a TAB! megvalésitd CHR$23
péria, de ne feledjuk, hogy o2 is kit kovelkerd karakiert értel-
mez}

A rendszer asrarinl van inditksakor NORMAL vagy HYBRID
uzemmaodban, hogy kozvetienul albfts s képernyd melyik resze
volt outputra kijelolve. A betohd program a rendsrer indithsa
elatt ir a kepernyd teisd rbszére, igy NORMAL allapotban indit;
ha kuion betoitjuk & kodot #s pi. RANDOMIZE USR 38752 beira-
sdval inditjuk, akkor HYBRID dllapote kkpermydvel indul. Indulda.
kor a "papir’ szine s&ige, A *hathr” fehsr, a “tnta” fekele, a képer-
nyé nem villag és nem fényes. A felsorall sttributumok megval-
toriathsara  kulonféle refaciok adnak lehetdséget CLS.,
BORDER-, LNE- s PNT-nel efre kulon argumentumok szoigii-
nak: P-nal & szovegbe llesztett @F (INK), @0 (PAFER), @R
(FLASH), @S (BRIGHT), @T (INVERSE) illetve @V (OVER) vezé:-

6 warnkterak hasznaihstok, uthnuk iiva &8 BASIC rendszerbdl ls-
mert jplentesy karakioreke! Exek a karakisrok allmlaben sxinten
& segitmegéval adhatok meg: @A kodja 1, @8 kodja 2 &s igy
tovabb @-g. aminek 31 a kodjn. A 0 kddanak korul van némi za-
val, ugyanis @ED Kodia 84 [pl (PEE") ©-t it ki, de ugyansT a
CHAROF relacio negitsogevel is ellendrizhetd); a 0 kddd karak-
ternigk nincs @ segiisegevel moegadhaic magieieidie (pl
T{CHAROF X 0)(PP X)) sgyetien 74 ir ki, mintha a 0 egy wWozen-
shges karakter kodia volna, csak eéppen a képamydre o ROM-
tutin 74 it helyetie) Egy karakiersorozatoa O kodli karakter &
STRINGOF relacio segusagevs| lissrinsd, ha el6ne CHARDOF-tal
0-t agunk kod ertekul egy valtordnak. (A 41:95 intervailumon ki-
vull kodd karaktorek eldtt &llo @ hatdstalan, magat @4 kiveve,
mert axt ciak @E-Ment lehet srdvegkonstansba (leszteni — ha
nem parban all, akkor ossreoivad ax utana kovetkerd karakter-
rel ) Ez & megoldas kissé koruimenyes, ezén & 207 = CFh kodl
karakisn a rendszer O-kent ija ki (T-ként jalenik meg, ha nem ve-
280t karakten kovet, 8 CAT-billentylvel — <Emdd 8> — vihe-
16 be),

A veredd karakterek kezelésere |ellemzd, nogy ugyanaz a koz-
vetlen hathsuk, mint BASIC-bell maegfeleidiknek (s micro-
PROLOG is & ROM rutinjalt hasznhija) Enérés a 1ovagylrizb ha-
tasban mutatkorik: & micro-PROLDG Altaliban egyutt illitja az
Ideigiones aftributumokal uz allancdokkel, & micro-PROLOG (pl.
BASIC-ban PRINT CHR$18; CHRS1. “A“PRINTB™ kiir egy vil-
logo A4 és agy mar nem villogs B841) 7(PSREAA")(P B)) ming-
ket karaktert villogdkent irja. s8t, villog utdna minden, amit akis
4 rendszer, mikis & program kiie, mig snnek egy alyan relécid —
mondjuk CLS - kianskelass vager nem vel, mely a villogast ki-
fejezation |maliitjn). Az allandd és ar ideiglenes attributumok
wivilssrtasira csak a PNT &s az LNE relacid kinal lahetdsdget

P #s PP kox0tt az ar slapverd kiionbség, hogy ax elsd vitozat
ian formaban atadja & kiirando karakierek SOrOTEIAt & képormyd-
te ird ROM-rutinnak, mig a masodik minden olyan szovegkons-
tanst ldezS|elphs koze zar, mely egyébként nem egy sioveg:
konstanskent etelmezddne Pigy lehotdve tesr a vezerld karak.
tered rondeitetésszerl hasinalatht, PP pedig az ossreten sz6-
vegkonstansok tarmalmanak megjeienitésat. PP kiertekeiose kep-
actiydn vald sorvaltassal tejerddik be,

A koderthkik szetint a felhasznaldi karakterek (UDG) utdn kavet.
kozl, armz legalabb ASh=185 kodu karakterek a kepernydre
nam rathatok ki, Helyetiuk aitalaban 7 jelenik meg (kddjukat &
AOM-rutinok hivasa elott csareli ki a rendszer a 7 kédjdra, (lletve
CAT esotében D-ra), kivive a DEF FN-her tarfozd, 208 =CEh ké.
dU karakter esetet, ami egyaltalan nem irddik ki (nem valtozik a
Cursor-ponIto a keparmyon), hangjelzest kapunk helysi-te

A billentylUzet olvasasira elsSsorban az R reldcid szoighl, maely
Kiariekelosekor ax argumentumaiaban szerepld viltordnak a bil-
lentyGzet-putter kovetkezd elemi kifejezését adja erékul. . al
vasiat, ha a pufter ures, vagy a kitejezes hlanyos (pl végrardjel
v. idérdlel-par 1&rd eleme hianyzik), K-mdéd nem &llithatb,
egysbkent & retécid a BASIC-bdl ismen mbdon énelmezl a ka-
raktarakol. Kivetel a 127 kGdu o karakter, mely mas rendsrersk-
ben torlest jelent, oiyan mintha nem is lanne (a lyukszalagos kor-
szakban hibajavithsra szolgalt: a lyukcsatomas szalagon a hét
artbkes lyukhely mindegyiket kilyuhasrtva lehetsn 1600inl agy hi-
bas lyukkombinaciol). Az R relacié is nemiéezdnek tekinti, ha
onmagaban &, nem egy szovagkonsians resze. | tessuk
ki TR X)(PP X))t egyszer (A e B)1, maseszor ("A" "o" *8")t bairva
A szdmaral A visszain lista 82 olsd esetben (A B), a masodikban
(A *c* B) losz )

Az input bilentyGzetrdl valo megadisaker — <ENTER> maeg-
nyomishig — a beint szdveg a BASIC-ben megszokolt mbdon
szerkesrihatd <= ~»és <DELETE> sogitségével. Ha twl proba-
lunk lepni B beint karaktersorozaton, skkor & rendszer hanglel-
zest ad (Wit ogy DEF PN karaktert’) A szerkesrtéshez rendelike-
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zame Mo puffer mérete 8 kepgernyb-sor, azaz 256 karakier (eb-
bdl agyet a cursor fogial i). A parancs futésa kozben is boirhatd
16 karaktor (& szerkeszidket |5 beledrive), azeket a megkezden
input-puffer feldoigorasa uthn (a kiirasa utan) veszl figysiembe a
rendezer

File-ok

A fleok olyan, altalaban a szamitdgép perifedain slhelyezkedd
adatzsrnrkazstiek, melyok kezolésénel nagymertekben sliskinthe-
tunk az adathordozd sajstossagaitol. Az ax elény, hogy llyen —
logikainak Is nevezett, magas — szinten szemiélheljiik, mozgat-
hatjuk sdatainkat, altaliban bésegesen kirpdtol azen a hitra.
. hogy nem hasmblhatiuk ki a konkrst adathordozd ehats-
tha nem igy van. akkor ishet szukeég un. fizikal szintd pe-
rftbriakezsions),

A micro-PROLOG T1.0 csak sorcs szdvegfile-okat kezel, malys-

kot ceak irhatunk és olvashatunk (file-jaiban nincesnek logikai re.

kordok. az esetleges hiokkoldst a programok eidi sitakarja, nem
lohot sgy-sQy részietel, modositva, erodeti halyére visszaimi)

Néhany file a rendezerben sleve adofi:

CON:  Iro miveletekndl & kbpemysre irds, plvessd miveleteknhl
a billentyGzeudl olvasks file-ja A képernySiezelésnal is-
madoteft P, PP és R relécio, definicidja szerint, egyens:-
ik 8 CON:+a hivatkozd W, WRITE liwtve READ roihcio-
val,

L8T: a IX nyomiatd file-ja

RDR:  ar REZ32 input fie-ja (pontosabban annak kezdamanye,
mart drdemi része hiknyzik, aostatvitell nem veges).

PUN. a1 R5232 output file-ja [pontosabban annak szintbn csak
kezdeménye, az ¢idbb emiitett ok mian)

Exek a fils-ok mindig haszniaihatdk, & rajuk hivathozve kienblkoh
OPEN &8 CREATE relhciok mindig sikeresek (ha nem caak input-
ra aikaimas tajira adunk CREATE- vagy cask outputra alialmas.
ra DPEN-1) #s alapjaban véve hathsialanok,

A felsoroltakon kivul & program még egy leihasznilsl fie-al ké-
pes dolgozni, melynek adsthordozdja az EAR vagy MIC jeid
coatiskordnkl bekotont magnetofon, E fils neve minden, mas cél-
ra mig nem loglalt, legfeljebb nyolc kajakier hosszi szdveg-
Konstans lehet (igy akir az Gres is. amil mawa nem is lehat le-
foglaini). Nincs sivi skadaiys a microdrive-kezelés megoldasa.
nak, deo egy liyen tovabblejleaztés meghaladnd s munka kerstait
(az rodalombdl nylivanvald, hogy a gyAnd ezt a tejlesciest vég:
rehaftofia, de nince tudomasunk a fejisttebb program hazal eid-
fordulbsardl).

A magnetofon

Fizikal szinty kezelesét & AOM rutinjal végrik — irdikor a 4C2h-n
induld rutin mikodik, oivashekor sz SB8h-n iInduld sleje helyett
ogy sajkt valtozat ful, majd & vezediés ax eredet: rutin megleleld
cimire kerul (ax sithrés logikailag édektelenak]. A biokkok hosz-
sza 268 bevezeld bajljuk eneke FBh. Minden bipkkban ar sisd
258 Dyts lahet driekes, a 288 mindig binards 0, et koveti a fie
neve — srukadg esetdn sxdkordkke! kiegészitve — nyolc karak-
teren, majd a blokk karakteres abrazoidsu sorsrdma (01 &z wied
@9 vtan 00. majd jemét 01 kovetikezik). Csak ar utolsd blokkban
nincs kihasznalva az olsd 255 byte. &1t a blokkat a még hitrale-
v8 dribkes karakterek varetih be. mejd uthnuk a e vaget jelzd
20=1Ah kodu karskter il (ha eszzel nem maril ki & lehetsbges
256 byte, & folytatas akkot & drdektelen ~ ar elfzbleg kerelt
blokk vége van a ftle-ban; kedvezdtlen esetben a file végisie
sgyedul is elfogininat egy blokiot).

A taihasznaiol file-ok |etrenozasa! egy CREATE relbcid kibribkels-
e verst be, azl kovethetik clyan relicck, amelyex imak bele,
véQll egy CLOSE relkoié texzi m fin-t toljosse. Ha & CLOSE #ién
ujabb CREATE xovethezik ugyana/rs & flle-1a, akkor készitéae
0idirSl kezdSdik; ha CLOSE eldtt OPEN jonne, akkor az logikal-
lng mindenekuidn egy CLOSEX hajt végre. Ha egy ird relacid
sredménys mir nem (dr a fils soronlevd blowkjdba, vagy CLOSE-
t éridkel il a rendazer, akkor kbpemySie iddik a flle neve és
blokkjénak sorszama, majd megindul & szalagrairks. liyenkor a

@8p kezeldjének lelvételre kel kapesolnia a magnetolont, mald
- ha nem jon azonnal kovelkezd blokk — calszerl lediiitania.

A felhasznkléi fle.ok olvasasét egy OPEN relacit kiéridkalbse
vazsti be, ext kivethetik olyan reldcidk, melysk clvasnak belble,
vegul agy CLOSE reiacid jeizi, hogy a file-ra nince tovhbb sxik-
sog. Ha CLOSE eidn Gjabb OPEN kovetkezik, eidirdi indul a file
olvasasa, ha pedig CREATE eidzi meg ar OPEN-, akkor meg-

koxdddik a file lsmételt Idrehozasa (lovibb nem olvashatd),

Ha sgy fils-t nevének pontos megadasaval olvasunk, skkor a
rondezer ax OPEN relacio kidribkelésekor kilje nevét 01 sor-
sz@mmal, majd igyekoezik becivasni i file slsd blokkidt s ceak an-
nek sikeres megtonénte utkn engedi tovabb a programot. Ha a
kovelhezd reldcio-hiénakelések vegigolvastak a bentievd blokk
oriokes rbezdt dn nern jutotiak ol a file végét jeizd 28 (1AN) kédu
karakterig, akkor a rendezer ismed kiija & file nevet, mellé a ko-
vethozd sorszémot. majd igyekszik beclvasni a megleleld biok-
kot & csak ennek sikeres megtoneénte uthn engedi tovébo a
programot. (A fizikal olvasis & blokk uloisd karakterdnek atada-
sakor zajiik le, nem akkor, mikot & kovetkexd elsd karaktecérs
SZukség van!)

A rendsrer megengedi, hogy egy llle neve az ures siring (™) —
vagy ezzel sgyaneértekusn szdkozr — legyen, do nem cssk az
tyen file-okat olvashatjuk ugy. hogy noviként ures string-et adunk
mag 8 rajuk vonatkozd relaciékban. Ha a blokkok 01-15! sorban
kovelik egymaat fizikal olvasaskor, akkor mindossze snnyl az el-
teres ilyenkor & kexeiésben, hogy OPEN-nsl coak a 01 sorazim
jelenik meg. & file-név halys Lressn marad. Kovetkezd olvasas-
kor & socszam eggyel nS, a fle-niv azx eidszdr olvasott nev lesz
figy ceak akkor nem viltozik, ha Ures string nevi flle-bél ohvas-
tunk}. lyenkor azonban & rendezer nem ellendrzi, hogy az oiva-
sott blokk sorszama meglieield-e, hagyjm feldoigozni, majd
moat mar szamasa lsment nevi file kivetkezd blokkjit vads. Ha
nom |& helyon &l & szalag, akkor ebben ar eselben Alaldban hi-
biit okoz a nem megleield biokk feldoigozise . A micre-PROLOG
T1.0nak o2 a tulajdonsaga lehetSvé teszl, hogy ax ures string
nevi file-ok biokkjait tetszdleges somendben, sgy biokkrs akir
tobbezol is sort keritve doigoziassuk fel, csak wicisdként olyan
blokkot olyasiatva, maly vogjeiet tartaimaz (snnek nove mais is
lahat).

Altslaban ajdninatd, hogy adjunk a lis-oknak vaibdi revet és
Ceak akko! olvassuk Okel navuk helyst ures string-el adva, ha
biztosan tudjuk, hogy eleSként a 01 sorszami Bblokkot fogia a
fandszar megkapni (pl. szalag elején allunk, vagy elfne sgy file+
vigigoivastunk — & magnetofonokba éplien szamikice allisa rit-
kan slegandd birtositék)

Ha a beoivasot biokk megleleld, akkor az sidns kiin név és sor-
szdm uthn megislenik & BLOCK OK felirat &8 a kiithsi haly
ugyanennak & sornak az eleje lesz. gy sorozatos olvasasnil
ugyan ide kerdl a kovelkezd plokk neve #s sorszama, leldraive
ax oi626 BLOCK OK faliratot, CLOSE widrtdkaléss son vilt & kibp-
ernydn, igy & folyamat minimalis szdmi sordépieiéssel |ar. Bz a
helytakarakos megoidas zavart okorha! olyankor, ha nam soro-
zatoan olvansuk a Diokkokat, hanem kGzben haszniljuk a kdpar.
myGt mas ceira ls. Hogy & billenty(i264 input nem Ures sorban |e-
lenik mog a kbpemydn, ax csak néml 1Bbbim-figyeimet Igénys!,
o8 hogy egy asetisgea hibauzene! sramat jobbedl kisgésziti a
blokksarszam masodik jegye, az komaly taldny lshet.

Ha & beclvasoll blokk nem az, amit & rendsze: van, akkor kirja &
nevét bs sorRzamal — ugyanoda, ahova agyébiant BLOCK OK-t
—. Majd olvassa a kovetkezd biokkot Ha oivasha hiba van (mas
& bevezetd Dyle éneke, rovidebb a blokk vagy nem egyesik &
nossrant! paritke), akkor ugyanott READ ERRDR felirat [slenik
meg o8 szintan a kovethezd Diokk olvaskes kKovetikerik (a kexe-
I&nek megleleis nefyre kell tekemie a szalagot],

A nyomtaté

A randazer nyomtsto-kezsiese DX-nyommatdt téteiaz tel, melyre
ugyanar s ugyanugy irhats, mint képernydie (eltekintve olyan
tacmeszeles kllbnbebgektdl hogy a nyormtatd nem tudia vissza-
huzni & papin &8s nem snines), Legegyszeribben dgy nyomtaths.
tunk, hogy a TO billentyus (<85+F>) megnyomasavel bekap-
csolju & ‘masolat” (hardeopy) funkoidt. Ennek ax az sredmaénye,
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hogy minden, amit a rendszer a CON: file-ra ir, kikerul az LST:
file-ta |5, E funkaid TO ismstalt megnyomésaval sliithats ls. Fon-
tos magjegyerni, hogy a COM:«ol érkexd input nem kerul M
LET:+a, igy & keszuld ista nem dokumentiija a vegrett munkat
nam “igax hardcopy”

A nyomiato hasinalastansk szokhsos madia az LET: flera vald
iras, Erre sisdsorban & W &5 & WRITE relacid kibrtbkeiése s20i-
gal, bar mas relaciok is imak tijiba, igy thatunk nyomtatdra is
Rajz nyomiatasara a rendszer nem ad lehetGséget, a kdpernydre

készult rajzok sem masoliathaidk segitségbvel nyomiaitra (bar

ar utobbl gepi kool magoidisa minden konkrél, “rajrolnl tudé”
nyomtatéra egyszeru felacs!)

Ha olyan nyomiatoval dolgozunk, melyst & ROM-utinok 2X.
nyomiatlokent erzékeinek, akkor csupan 8 veredd karskterskkel
kell Ovatosan bannunk; minden ugyanugy hasznalhatd, mini
BASIC-ben

Ha maskepp szeretnénk nyomtaini — pl. RS232 felhasznaldshval
vagy microdrive-<a irlnytva a nyomtatandtkat —, akkor beieul-
kOzunk & rendezer egy viszonylag sgysterien athidalhato korlat-
jaba: & micro-PROLOG T1.0 mindig & #3 logikai csatorna rutin.
vl kezeitoti a kopeinyGl. a billentylretet éa & nyoonatit, ahe-
lyelt hogy az utobbi esetben a 3 logikal csatornahoz rendsit ru-
tinnal doigoana. Hogy ezt tegye, a kovetkerd modoaithsok ele-
gendbek;

#20Ch-tdl 3 bajtra irjuk & kovetkezdt:
- B78Fh-160 17 bajira padig & kovetkezdl: 2Ah, 4Fh, 5Ch,

Ha & gepl kbou pragram inditisa sidtt #34 a magleleld fizlkal
csatornahoz rendeljuk, akkor a nyomtaths eredménye a horzs-
fendelt kesrulekre kerul (microdrive esetén néhény dologra
ugyeinl kell: sgyszer a program el nincs hely két microdrive-
csatoma szamara, exen ha a programot is onnan 16iYik be, ak-
wor #31 a betoites utan nyissuk MeQ. MASEIOr NINCE & rendazed-
ben mod #3 lezhrasdrs, aret némi folosieges irdsaal gondos-
wodjunk arred, hogy az enskes informacid vege Is ar adathordo-
20ra kerdijon, ahonnan BASIC-ban MOVE segitségével vehetd
8l§; harmadazor hiba esetén — pl. ha megielik a kazetta — & ve-
zerien kikeruinet 2 interpreterbdi 4 nincs garancia arra, hogy
munkank sredménye nem vesz o, a AANDOMIZE USH 37750
vialosziniieg segn)

RSI32 easten, ha a4 myomiatdr vezsreinl aksaruk, hasznaljuk a B
ooatormat

Barmilysn nyomtatonk van, iatalkozunk nehany konnyen avitha-
1& hibiwal, Egy rossz ugras miatt bizonyos karakterek masképp
kerulnek nyomtatora, mint kdpemySte — elsSearban a CAT nem
nasrnilhetd 0 kAl karakter kiivhsira (ami a vezéridst nehezit).
Javiiasa: Wrjunk G1EEh-ra 84h1.

LISTP felistelezl. hogy & kird rutinok megdrzik az A reglazter ér-
tékot. A CON:+a é3 3 felhaszndldl thjlokra ird rutls valdban meg-
ez, m tobbi aronban ram. A nem mikodd PUN: érdektelen, mig
sietre nem keltlk, LST: esstében megfeiel a kovetkezd |avitis:

7350n-10l 2 bajtra itjuk 8 kovetkezSt BOh, @Th,

S780N-10! & bajirs pedig a kovetkezdt. FSh, CDh, 76h, 91h, Fih,
Caih.

Ezalial az eredet regientsnartalom-ronld rufin-hivist betesszik
egy mentés-visszatoles pas kozé #s igy a nyomtatont lsthkon is
|0 1882 A s0r0k slpje

KILLED TWNVTIL DELD

LEVEL III. - CASES FOR THE CUNNING

l.palya gvilkos: Claudia
(The Case of the dldozar: Pever
Muotilated Moose ) hely: hall
gvilkos: Peter fegyver: gun
dldozat : Sydney ok: Peter stole vour "fish”
hely: Patio plot
fegyver: gun Break In
ok: He ran over your Svilney - Traris MoGee

brother Peter - Soff soled shoes
Break In Cloudia - Sherlock
Svdney - — Holmes
Peter - Bina Crosshy (3.) Agatha - Murp the Surf
Claudia - — Mike - Crickel
Agatha - Bare Knuckle

Boxing 3. pélya
Mike - Qua Seraisera (Paint by Numbers)
vitkos: Claudia

2. pdlya dldozat: Peter
(The Mystery of the hely: hall

Leaping Fish) fegyver: gun

ok: Peter ruined your Peter - Sir Alic Guiness

reputation Claudia - Baker Street
Break In Agatha - Beekeeping
Sydney - Vineenco Mike - Maigret
Agathg - —
Peter - Mary Tyler Moore 5. pdlya
Mike - — (A Stich in Time)
Claudia - Blackjack oyitkos: Mike

dldozar: Claudia

4. palya hely: Mike's room
(Practical Pastimes) fegyver: kaife
gvilkas: Mike ok: Claudia squeezed you
didozar: Agatha out of the deal
hely: ibrary Break In
Jegyver: gun Sydney - A circus
ok: She pulled 1oo many clephant

practical jokes Peter - Jimmy Hotta
Break In Claudia - Chicago
Sydney - Dr. Antuirele Agatha - Yankee

Louis Mike - Billy the Kid
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HISOFT 'C’ COMPILER

A programszerkeszi0 haszndlata

A Spectrum C rendszerenek hasznalatdl a programszarkeszto is-
meretéssvel folytatiuk, majd exutan wrunk ra maganak & nm‘:
nek az ismenetésére. Mint smiitettuk a szerkesziobe az
majd az ENTER bil Y yomasavai lephetunk be. A sper.
kesztd minden szammal kezd6dd sort beszerkeszt & pufferdbe,
nasoniéan a BASIC-hez. A sorszam nem les: része & program-
somak, caak a srerkesrtésher sruksdges. A srerthesrtonok egy-
karakteres parancasi vanneak, melyek a kovatkerdk:

<somzaeml >, <sorm@ém > — aviomatkus sorszamadas, Az
olsd szam az elsd somak a szama, mig a masodik sza&M & no-
vekmbny. A szerkesrid adoig adja a megfeleld sorszamokat,
mig be nem visTunk egy sort. amelyik ceak &r < EDIT > kodjat
(kis thgialap) tartalmazra

L<sporsrAmi >, < sorszam2> — listdzbs ar eled sedmié! a ma-
sodik sramig.

lg-:ﬁ:uﬁn:— — bedliitfa, hogy hhny soronkent 1odsnjen o lis-
tazas

W <porszim1 >, <sorszdm2> — ugyanaz, mint az L. csak a
nyomiatora ket

V = Kirja az siktualis eivilasrtdjelel @3 az uloljara hasznbil
- 1>, < >, —parami>, illetve <parama>
ortbkekat, a szovegfile kerdE b vegoimet,
S.<parami> - a parancsok paramétersl kot Ataliban a
vesszd afl. Ha ez valamisnt nem megfelald, akkor Atcaerdinatiuk
& <paraml> grifing sisé karskierore Ext nem celsrerl sz6-
kornek, vagy ENTER-nek valasriani|

C — Visszatérés & forditdba

8 - Kilipés & BASIC-pe. Uirsinditas a RANDOMIZE USR 25200
paranccsal!

N<sorizhm| >, < sorsrkm2 > - a sorok atsramozasa. Ar elsd
megadott sxém sz eisd sor szama, mig & masodik a novik-
many

F < sorszfem1 ?,cm:--.-:pinnl:-.-:rrnﬂ:- S
megacont sorok koxt (beleertve a halivokast) ketesel o
<paami> szuingst, s ha megtalilta, atter szerkeszio modba
flasd késdbb). LehetGségink van a soron belu! tovabbi eldtor-
dutast keresni, vagy a meglalshat helystiesiteni & <param2 >
sringgel. A satringeket nem srabad loezdjeiak ko6 tenn|

P <sorsraml >, <sorszam2 >, <param] > — a pulier megadon
sorait kiirja a szalegra <parami > naven

G.,<param1> — beolvassa & <paaml> novu file tartalmal a
putierbe.

Ex utobbl ket parancs asetdn, ha a satring masodik kaakisre

kefidspon!, akkor az eldne allo szam a miciodrive sorszAms, a
név padig 8 harmadik karaktandl kezaddik

Utoljira hagytuk &z E<sommzimi> szerkesridsi parancs (smer-

totésel. Ennek segitségével a |stord, <sorsz@mi> sorszamu

sor tudjuk megszerkesrteni, Enher az alabbi alparancsowat

nasznalnatjul:

< Kusrzor > = ogy karaktert dtmasol & régl sorbol sz ujba

< Marzor > = visszarakja ar AMAsolt kassktert a régi sorba

-cE:'ﬂ'EH:h -~ @ szerhosztes befejerese, az 4| sor bekerul & puf-
ar-be

Q — a szerkeszies vége, ar eredell sof magmarad

R — ar sredell sor sxerkeuxtésdt oldlrdl kexdi.

K — torll & kurzor uthn alio kerakiereket,

£ — B kurzor alati karaktarrsl agyutt foral & sor vageig.

| — beszurds. Villogd * kurzor jelenik meg. A felesieges karakie-
fokel 8 < E> gombbal tarolhetjuk A besrurdst baefe-
jezhatjuk azr <ENTER> megnyomasaval

X — az ossres maradek karakion Atmasoljs, a sor végére &l s
aner beazurasi modba )

C - helyetiesithsi mod A kurzor + lesz. s a bevitt karakierok &t
ihh  ar eredetl sorben levo karakiereket. Kilepni ax
< ENTER> magnyomasaval tudunk

F<parami > <paam2> — befejexi & sor sTerkesTiassl kicse-
réll & regit 48 magkerssi a kovetkerd sort. ahol ar F uthn be-
it sxwing megalbihmo.

S - azx F parancsban megadott srmngre ceersll a mograian
srtringet, majd tovabb keres

A syerkeszio parsncsal 2 ar E parance alparancsal dgy mu-

kodnek, hogyha vaiamelyik paramétaruke! (szek 8 <sofszém >

bs <param > &riekek) nem adjuk meg, akkor ar utoljara mega-

doft anékekke! dolgozik. Exeket lehet a V parancesal lokdrdezni

Tekintettei mrra, hogy & C rarn képes onmaga felufirasira,
minden programfullilas el céiszeds a 10 somal hosszabb
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programaokal simenteni! Javitasndl nem keil mindig, ceak akkor,
ha mar nem emigkeziunk. mit is javitottunik ki.

A C nyelv dltalanos tulajdonsdagai

Egy C program vaitord &s lipusdekiaraciok valamint fuggvenyak
haimaza. A fuggvenyeken beldl mar nincs lehellség tovabbi
fuggvinyek deidasaldsira; mig a 'UFTW" beul hasznalhatunk
tovabb| valtorodekiarkcidkat, Ennek kovelkeztdben a valtozdkat
kulad es beled valtordknak hiviuk, attdl fug _hogy Bx dsszes
fuggwinyen kivul, vagy vaiamaelyiken beliul deklasaiiuk, (Mas nye-
vek esetén a globalis-lokalis einevezéaphr hasznalatos ) A belsd
valtozok mag — dekiaraciojukiol fuggoen — iehemnek statiusak
vagy s&m. A statihus vallozo éneke a valo kilepas-
kot is megmarad és & fuggvery Ujabb hivasakor ezzel a2 értek-
kel szamothatunk tovabb, Valamennyt hasnalt véltordt — ax el-
80 hasznalata elot — dakiaralin kell

A C nyelv maga leheiové ezl exlem os reQisies tipust valozdk
hasznalatat is: Ex utobbi art fejezi ki, hogy a viltazdt magat, ha
eI lsheisoges. & QIOCSSSION rEQIN valGsitsuk meg. Erre
a Spectrum esateban nincs lehetdseg, & ZBO regiarters| masia
mar foglaitak. Az sxtern tipus azzal van osszetuggesben, hegy &
C nyelven i1 program egyes darablait kulon file-Dan is tarolhat-
juk, kulon forgitha lyenkor jelerni kell a file elejim, hogy me-
lyok axok a fu o5 valtoxok, amelyek dekiaracidjat egy
maglk file tartalmazza Erre nokunk nimcs lehetBsegink, me a
torditd mindig a forraslile-b&l és egyetien menetben allitja ¢l a
tutinthato kodot

A C srdaen tipusos nyelv: minden vallozonak van tipusa, § o1l a
program srovegaben sxplicite mag is kell adni. A C aranylag ke-
ves lipus! inmer, szok & kovetkezok

C sinevoras  Jelonés Tarolas hossz
1. char karakier 1 byis
2. im egesz SIMM = byle
3. shon SQBEX STAM 2 byte
4  long ®gesr SZam 2 byte
5  toat valbn sxam nem implemantalt
6 doubls dupia pontos rnem implementai

Altaliban & C megvaicanasokban az short és long tipusok
nem azoncsak. de ebben a reprezentacioban igen, Mint a beve-
zetésben mar emitemuk. a valds szamokal nem kezell a rend-
arer A 2 -4 tipusok eid 1ehetunk e mbdosité srdcs-
kit ilysnkor ax illetd valtdzdk nem tarolhatnak negativ szamot.

A valozo-dekiaracidk aiskja igen egyszeru;

[stafic] <tpus megnevezrane > <valtozd ligta > ;
Paldau)

it 1)

chsr bealv, kir, ©;

shom Alfa, bota;

sIAtic unsigned cikiutvall;

mind ervenyes dekiaraciok. Ha a static jelzd! nem tesszuk ki, nk-
kor a valtozo nem lesz statikus, amit neha ugyis ki szoktunk fe-
jezni, hogy = viltozd automatikus. (Természetesen ar slaptipu-
sokon kivul vannak un, tipuskepzd operkcick — pl. tombok —
amelysk segilsdgavel lovabbi tipusokal lahet definidini,)

Az alaptipuscokon — elsGaorban e szamokon — & megszokorinal
lanyegesan tobb muvelotst (shet vegezni, s azok |sioless s
maglepd. Ezek a mivelaiek (&3 relaciok) a kovetkezdi:

C jelGids elnoveres
| ! logikal tagadas
2 = pitankanti kompiametsr-képzes
3 + 10 oaszeadas
4 - 10 kivonas, sllentet képzes
5 - 11 SIOTZAS, Mulalokdp 1048
& / 1 parths
T = 11 maradekkepzes
8 ~c= @ bDalra tolas
& >> 8 jobbrs lcias
10 < 8 kigobb
11 > B nagyobb
12 <= mnﬁ agyenio
13 >= B8 nagyoblb egyenid
1; Il - ; '“.nmywﬁ
15 - nem
8 & . hi":-nl:rnﬂ '
17. .JL 5 bitenként vagy
18 & 4 bitenkontl kizaro vagy
L T I 3 logikal vagy
20. D sorozatos kiertekeles
2. 7 2 teltatsles kitejszes
33 - rnovelés !
23, _—— csokkanies
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24 = 1 griokadas

25 += ortekadas caszeadassal

28. -—= ortekadhs kivonassal

a7 = 1 ariesadas srorzasaal

28 /= 1 onekadas osriassal

2 %= 1 eridkacas maradekhepresssi

30 >>=1 artokadis (obbratolassal

a <<= enakachs Dalfalolaisal

32 &= drtbkadhs bitenkantl es-sel

N = A erdokacdas bitenkenti vagy-gyal

34, = anekadias bitenken! kizhed vaggyal

35. sizeot valtord tarolasi hosaza

38. onst|<tipus>) Wonvenaias
Az sgyoperandusu miveletek priodtdsa a legmagasabb (nem
SZAMitva & zAsSielekel). Ezok & kovelekezdk |, = & —, |, =

+ 4+, ~, slzsod, cast. Ezek az operatorok jobbral baira Kotnek. Az
osares kétoperandusy muvalet balrol jobbra k01, Exek prioriasdt
@ tablaratban soroltuk fel Ezek utdn kovetkeznek prioritksban az
enékadd miveletak, amelyex mindegyike jobbrol baira kot. Ve-
gul legalacsonyabb priortasy a vesszo mivelet, s igy mindig ez
hajtodik vegre utoljara. A vessrd balrol jobbra csoprotosit

A C nyshvben az enskadas mint onalic utasitas nem jsienik meg,
nansm cialis mdveletkont um Ar ¥ =2 anidkadis esrod-
menyul 2 ad, s mellesieg er az 82 x viltoroba is belemi-
solodik. Pl mz y + (x=2) mlvalet korrekt. Eredmenyul az y + 2
erieket kapjuk, s meliskhaldsként az x vaitozdba kerll & 2 &riek.
Hasonioan furcsa a veaszo muvelst, bir a HISOFT-ban nem imp-
lermentan ak is megemiitjuk, men a C programokban igen
gyakran hastnaijak. Pusrtan annyil |slent, hogy a vesszdvel eiva-
lasaiott kifejezesenal sorban ki kel oinl, s maganak a kiteja-
resnek ax ertbke ar utolira kiérékell kilejezss lesz. Tekintsuk
paldaul az i={l=2|+1) kitejezest! Eidsror termésretesen a 1i-
rojelen baluli kitejezés anekelOdik ki, Ennek hathsdra | éneke 2
lesz. majd kianskelodik & |+ 1 kitsjezés, melyrok & igy 3
lesz. Ezent | a 3 enoket kapia, s maganak az egés: kitejezésnek
AT artoke s 3 (&L

Kovetherd turceasag a + = tipusu értokadasok. A C nyelv keuzi-
151 ugy tslalak, hogy | akofink Ar X=X+ 1 tipusd érteka-
dhsok, » ezek gyors végrehajtisa érdokében Deveretiéh a + =
étdkadist X+ =Y ag X=X+ Y értbkndas roviditbas Ha tehit az
X viltozol 1-gyel akarjuk ndvelni, akkor a leggyorsabban azt az X
+ = | paranccaal h juk vegre. Hasonloan kell aneimazni az
osszes tobbi erskado muveletet

Az 1-gyel vald ceckkentéal &5 noveldst ennyira lenyegesnek talhl-
tak, hogy kuion csokkenid &3 noveld muveistl jelel iktetak a
nyelvhe, szek a4 + + 83 4 — — |elak, Tzeket csak valtoro aie
vagy uthn lehet irnl. He elé ifuk. akkor a viltozd eneket sldazor
kell modositani, majd uténa haszndini. Ma uténa inuk, akikor
oldbb hasindljuk & valtozd éndket, s osak utina modositia a
program, Peiddul az | = k=2.y=3x +{+ +y)} mivelet hatksara
i o 6 lesz! (Vajon mien?)

Utoljara maradt a feliéieles erékadas. Er haromargumentu.
mu muveiet: <feliétel > 7 <ikifojezés> : ::ﬂq-_ﬂu- A tellate.
les kifelazés értéke 2 > Wovetd elsd kifejezes, ha a fehétel igaz,
kulontien a mesodik. Pelcaul 82 x >y 7 x | y Kilsjexds arteke min.
dig az x o8 ¥ spamok kozul a nagyobbik

C programok felépitése

Mint emiitentuk, a C program valtozodeklaraciok es fuggvanyda.
finiciék sorozata. A program futhss a main nevl tuggveny meg-
hivasaval kezdddik, ez tekinthetd tulajdonkeppen a tdprogram-
nak, Egy fugguvinydefinicid az alabbi ataki:
[lextemn] <tipus>] <név> |<paraméterfista > )
< valtord-dekiaracids sta 1>
( <vallozd-cdekiaracion lista 2 -
< utasithelinta > }

A <nbyv > aluggvany nevél adja meg, ezzel a nevvel kell a tugg-
vényre majd hivatikozni, A paramaéteriista a fﬁnﬂmr formélia pa-
raméteseit adja mog, exeket s csak szoket & <viltozo-dekiara-
cios ista 1 >-ben dekiarainl kell. Ezeket & valtorckal ceak s ki-
zérdlag a tuggvény belsejében hasznalhatiuk A kapcsos zardje-
lok koril réezt szokds fu nv:nﬁr&nnh hivni. Ez ugyancsak ta:-
taimazhat egy doklarkcios lintit, exek lesinek a tuggvény belsd
valtozdi. Végul a fuggvénytorzaben kell megadni a végrehajtan-
dd utasitasok sorozmial A fuggvany nevet lipusazonosito

siGzhet meg. sz megadija, a fuggveny n tipusa drték-
kel tér vinoza. Ha -unmljdm ar mindig int tipust jelent, An-
nak jelzesers, a fuggveny viaszaadon e acdekisien

srokas a void lipust hesznaini. A vold tipus valdjaban egesr ti-
pust uhu-m. de a fuggveny neve ela irasaval agysnsimGen jelez-
hotjuk, hogy nincs falhasaznalhaté visszsadoti eriek Az mxdemn
hasznalatira meg a kesdbbiskben visszaterunk
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A lovabbiakban feisoraljuk 82 ouszes C utaditas formijit. Ugyei-
junk az egyes utasitasok vegen lithatd pontosvessrdre () hasi.
nalatuk kotelezd!
1 Oasretett utasiths Az Gasretell utasiths alakjs:

{ <vallord-deklaracio lista > <uinsitaslista > |

alaku, hasonld a figgvenytbrzzsel. Az it szerepld valtozdk caak
Az osszeteft utasitason belUl leteznek, onnan vald kildpaskor ér-
thkuk nem hasznainato lel.

2 A <kilojezés > szinthn utasitis. Huthsira a <kifejazds > ki-
anakalSdik, & sreke randelkezssre il Ha a ltﬂai-rhb-n eridk-
adasok is szerepeiteh, akkor a kifejezés kidnekeiése sgyben az

ertbkadisok végrehajthsat is jelenti.
3. vinszatemi tehet. Vagy a fuggveny
torzeenek ulolsd ulasitAsat is vegrehatiuk, vagy kiadjuk a return
utagitast. Annak alakja kétfale:;

eturn ; vagy rehanm < kilejezes > ;
Ex utdbbi esetben a rugnuinLMiu a <kitejezds > jeaz, mm:
6l826 ssetban nem datniall. Az elsd (tehdt & <kilejezes > nbikull
asetel &ikhor haszniljuk, ha nem akarunk a fuggvénnyel éridket
vissTaaini

4. Vorsdesatadbsok. Bar a C struktumll nyely, isheldség van
cimidk hasznalativa a programban, s a cimkdzet utastisra
valt kOrvetion vexorésatadasrs. Eme s2 a2 ulasitkeok cim-
It:\r-l valc ellatasa, llietve a goto utasiths Ezek alakja a kovetks-
26.

goto <cimke > illetve < cimke > : < ytAsitas =

A cimke tetszdlages, mass meg nem haxrnall aronocaitd ishet.
A goto utasitas vegrehajibsa art sredményezi, hogy 8 vezdvias a
< cimke > -vel magielol utasitassal folytatodik. A ¢ csak az
eppen végrehajias alatt &id fuggvenyben lahet.

A feltételes vozdrissatadnne a
H( <wMejeazes> | <uiasitds> etve a
H{ <kifsjezds> | <utasilis 1> oloe <utasilis 2>
utasithsok szoigainak. A kifsjezes kidntékelbse utin a vezériés az
< utasitan 1> feldolgozasaval fohytatodik - lelieve, hogy & hﬂﬂ::
rés aneke igaz volt, pontosabban nullsto! kulonbozd. Ha a ki
jezds brioke hamis, azaz nulla, akkor az elsd ssetben & kovetke-
20 wtanitasra kerll & vezdvias, mig a masodik ssetben az < uta-
sitas 2> kerul vegrehajiasra. A C tartaimaz egy tobbiranyl ela-
paztatast |5 lan tevd utasitast. Ennak alak|a a kivetkers:
switch | <kifejezes > ) <utasiths>
mig &2 < UlARHES > -Dan &z alabbl ulasitdsok forduthatnak eld:
case «<alandd-kitejezed > | < ulanitss > lietve default :
< utanras >

A wwitch utasiths vegrehajlass a <kifejexés> kiernékelésavel
kezgooik. Ezytan & program megkaresi az ulasithsban az elsd
olyan case-l, amelyikhes tartozd ailandd kifejezés éridke mege-
pyezik & <kiojerss > éppen aktuiils ortékével Az et a case-
kovetd eisd uiavitassal foiytetodik & program. Ha Hyen casse
nincs, akkor a default-ra kerul a vezériba Ha & default nem sze-
reapel o switch-en bDelul, akkor a switch kovetd elsd utasitisra ke-
rul a vezaries. Sramben a C nyeiv definiciajdval, & HISOFT C-
Den & swiich utasitason belul mad nem definialhatunk semmit.

5. Cidusutasithsok A © naromfdle ciklusutasitast jsmer Ezok a
kovetkerth:

while | <kifejerés » | <utasiths >
do <utasithe> [ <kiejezds > |;
for [ <kifejezés | > <kifojords 2>, <kitejozds 3>)
< utnsiltin >
A Im‘ while-1 tartalmazd mu:mu hasonld. Az <utasitas > rész
ujia 83 Ljre vegrehajiodik egészen addig, amig a kifsjezss igaz,
azaz nem nulin. Amikor a < kifejerés ftnuﬂwu; losz ﬁ?lﬂl.i
@ cikius lejar. A do-val kexdSdo cikius annyiban 10 ol. hogy az
< utlasiths > lagalabb egyszer végrehajtodik.
A for utnsitas egyenerndkll a kovetkszd while cikiussal:
< kifejozas 1>
while < kitejezes 2> |
< ulasnas >
< hifajezes 3 >
b

Ennok ai§on az elsd kifejezés iniciaiiziija & cildust, & ma.
sodik eliendrzi a ciklus lejartst, mig a harmadik ndﬂuapmw
vegrehajtess wtan modosite a cikiusvaiozok Sridibt, "
IC-08I jo! lsman FOR I=1 TO N STEP 1 cikiust a C-ben & ko-
vetkezokdppen lehet kilejszni. for i=1.+ + < =n}.
& E utaaithaok. EbDe a kategoraba Osszessn harom
viasitas tartozik. Ezek kozul a legegyszsiibb az ures utasithe, ez
a ; Folesleges pontosvesszd wes ulasitaskent viselkedik. A
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broak utasiths Defelesl a: utasitdst tanaimazd legbeisd while,
do, for HIE',F switch utasitast. & az azt kovetS elsd utasiasia kerul
a verdriés. A continue utasiths befsjeri a ciklusmag
végrehajtasit. & a cikiue folytatasanak ellendrrasére kerul vissza
8 vezdiies. Ez a kéttble do o3 a for ciklusra egyarant vonatkozik

Eldre definidlt fiiggvények

Befejeztuk a C nyslv ismenetésénsk olsd reszél A tovabbiakban
s tipusdeklardciokal. az eibre definidlt fuggvenyeket #s a fordi
tadl opciokal ismenstjuk Jelenlegl lsmaereteink azonban még
nem elegenddek programok irasara, ugyanis s C-ben ar adat ki
bavitell miveletek mind eldre megin fuggvenysk (hasonldan &
PASCAL-hoz), exént legalabb néhany eljirast ismersietunk, hogy
tudjunk mar most programokal Készitenni

Adatbeolvasis

A billentyuzetrdl tontand acatbectvasas formaje & kovetkezd
scant] < {formatum-sztring = [ < argument > ),

A formatum-artring & beolvasandd értekek formbtumal tarni-
Mmazzs, mig ax argumentum-lista a beolvasandd eriékek helyé
ROjE meg. vagyis mindegytk egy-agy mutatd. A farmatum-
s3iringben axr eges: eribkeke! a "%d" vagy & “%10d" forméban
kell slezni. A % joi vezeti be & vezérid sorozatat, mig a “d” a de-
cimalis beclvashsi formitumaot jelzi A koztuk 16vE sTam & max-
malis beocivasando jegyek szamit jelenti. Bamnilyen nem deci-
malls jo! véget ve! a beolvanasnak. Példaul az x bs y sgasz s28-
mokat a kovatke1dkeppsn lehe! beolvastaini.

scant{ %d%d" &x &y),
Kifrds a képernydre

A képernybie vald kiirhs ugyancsak formatum-sztring segitadgé-
vel tonanik. Ennek alakjs

prietf{ < formatum-sxtring > [ < argumant > .. ]).
Argumentumokiként most maguket ar értbkeker kell megadni,
nem gedig A cimuket. A <forméatum-sziringben > talklhats nem

vordnd karaktersk Az ogrun megjeiennek a képemydn A
kiirha vezariesére I.E;uﬁu hulln:lﬂmmmu is lih:; meg

hasznalni:
C joiblés hatas
\n U sof
At vizszinies mbulblas
\o visszalépés
\r MoCni-vieEza
\f lapdobas (képeamyd torigs)
A\ backsiash
\ BpoATtied

Paldaul & prind("\I"\n\nEredmenyek: %5d %5d°xy) hatisdra a
] & ton8dik, s a masoaik sor slajbn elenik az “Ered-
mm:‘ felirat, majo Azt kovetSen 5-5 helyisnéken dbraroiva az
X &8 y szAmok eribk, korte ket szdkérzel

Most mar kellé jsmaretts] rendalkezink anhoz. hn-gr‘r:mn bo-
nyclult &s Ssareiett programokat ifunk C nyaliven slogité.
nek egy egyszaru peidas

Az alAbbl program sz elsd 1000 természetes szAm kozon talil.
hatd primsadmot (rjaki & képarnybice:

int oaxthato() j)

int |

%) = = O] return -1; slee retum O;
!
Tﬂnﬂ

int 1. nag;

1

. ISMERETLEN NYELVEK

pantf™%1e%d\n*,CLA.2),
for(l =201 < 10000+ =2) {
flag = O;
fﬂr‘g:l‘}{ =|>21{j==2)%+ +:(+ =2))
flag = oszthatolj)) break:
{1 tiag)
printt{™Sd\n".l);
I
I

Jelen ismeretdnket azzal fejezzuk be, ha?-,r ismatetjuk, hogyan
kall t? C programat megimi és funamni: Toltsik be a C forditét,
majd bejslentkezés utén juk meg az <EDIT> <ENTER>
billentylket. Ennek hathsidra sreckeszid uremmodba herdlurk,
Adjuk ki &2 110,10 szérkesztd paranceot, majd ahogy a program
sciDan acia a szamokal ifuk be sz § programuorokat. V-
gyazat: a C alspszavaks! ceak kis betukkel ihatjuk be! Amikor
valsmenhylt Deirtuk, akkor & besairasl uzemmadbal gy tudunk
kilepni. h (] sorl wunk be, amelylk egyediul =z
< EDIT > Wmﬁ mmu tégliaiap) tanalmazza l?ﬂuﬂ: 8l
vegrese utan nyomjuk meg még a <C> billentylt is. Ennek ha-
thadra a srerksartobdl visszaterink & fordiidba. A #INCLUDE
<ENTER> utan a forditd leforditia & sxetkesntd puMerdben |évd
programot. Exutan mis csak & <SYMBOL SHIFT-I> {vagy AT)
billantyut kell magnyomnunk, Ha nem vetettunk hibal, akkor a
forgitotol axt az Lzenetet kapjuk, hogy az <Y > gomb megnyo-
masa:sa slindul & program

Elképroinetd, hogy mind a forraseyeivi, mind & leforditott prog-
ramot szalagre vagy mikrodrive-1a szeretnénk stmasoinl. Exkor a
kovatkexChkeppen kell sljarmunk: ha & forrasnyelvi szdveget akar-
Juk sitenni, akkor 8 srevkesntGbSI ki kell adnunk egy P10,150,
“srsnevem”® parancaot. Vigykrzunk: & sorszhmoknak az afslunk
megin program eisd & uloled soranak a szamival kell mege-
gyeszniel Ha a lelorditot pregramot akarjuk elmenteni, akkor a
program srovegenak elad sovaba a Pransiate <fMendv> alak(
vererid son kell oihelyeznl. A flla mentésire a <SYMBOL SHIFT-
I> billantyl megnyomisakor ketul sor. A leforditon és aimantstt
program visszatohese utan a RANDOMIZE USR 25200 BASIC
parancesal indithatd el

Rendben, nezzik, hogyan mikddik a program!
n;pn:y Wit fuggvenybdl all, ezek az ossthato és a
f

ogton Iéteaik,
. A main a

am, o1k annek nem lehet parametere. Az osrthato novis
fug kétvallozds #s eghez éneket ad vissza. Ez 0, ha | ma-
radek nelkll osrthatd |-vel, kulonben -1. A main fuggwénynek hi-

rom beisd vaitozdjm van, valamennyl egesz. Ezok a2 I &5 a fiag
nevi viltozdk,

A madn kiirja a2 8isS primszamol, ami & 2 (Ha valaki nem tudné:
sir SZAM akko! primszam, ha &z 1-8n és Snmaghn kivill mara-
dik ndlkul egyetien pozitiv szdmmal sem oazthato...) Ezutan Ko-
velkerik egy cikius, ami hirommal indul és 999-ig tart. A elkius-

minden sgyes leluthsa vagen ubﬂ:-h odik az |+ =2 kife-
|azas kibrtakelons. aminek kovetkezmenyekent | mindig ketidvel
nd. A belsd cildua ellendrzi, hogy van-e az j-nek osxtdjs. Ez & cik-
lus & | =2 dribkikal incul, s \24g tart. Az 112 of truk-
Kosen i> >1"nek inuk be. A clkdusvaltorét a (= =27+ +:
(| + = 2) kitejezds sagitsbgédvel modositjuk, Ha | sgyenis ol
akior | ;ﬁ“f‘r né & [+ + kifejezés hathsdra, minden oset-
ben kenOvel, men liyenkor & |+ =2 rész korul kKérmbkeldsre. A
oikiusviitozd llyen hasznélata meggyorsifja a olklusi, hiszen a
fmul B1Amok — kivéve a 24 — kimaradnak. A cikiusmag egyet-
on leltateies utasitanbol &l A feitélel kiértékelbsének K mel-
Iskhathaa, hogy fiag énéke mindig beallitddik. Ha a feltétel igaz
|«< =0, azaz talbitunk osxiol, akkor & break mian kildépdnk a cik-
lusbel. Végll ha a ﬂnﬂ jeizl, hogy a szAmnak nincs osztdjs, ak-
kot a masodik print! k !l"ll. A szamot. Ha mep valaki itt van. irjunk
olyan programot, lrnllr:ll kiirjn ogy szdm pri : 188 felbon-
tasht. Hasznkljunk minel bonyolultabb és trukkosebb artékads-
sokatil!




6. HARDWARE OTLETEK

Kbztudott, hogy a Spectrum billentyllzetén — még a
128+2, +3 bilentyQzetén is — nehéz szamokat,
adatokat, a numearikus szamitasok soran alkalmazott
szimbdlumokat (tizedespont, szorzésjel stb.) bevinni.
E&Wﬂh celprogram (pl. bérelszamolas, brutto-
sités stb.) esetén ez a probléma fokozottabban |elent-
kezhet. A 128K gépt hoz igaz forgalomba ker(ift
egy numerikus k bilentylizet, amely a KEYPAD
csatiakozon keresztil Meszthetd, am ugy gondoljuk
48K-s gépbdl valamivel 1obb taldlhatd az orszagban,
az O problémajukat kellene elsdsorban megoldani.

A megoldas kulcsa egy billenty(izetre programozhato
joystick Interface — lyenbdl sokiéle latezik, meg ha-
zal forgalmazasban s —. agy lerobbant joystick,
valamint a kiils6 numerikus billentyGzet, msiynek
megepitara most fogunk Gtleteket adni.

Az elsb lepés a |oystick szétszerelése. Celszerl, ha
egy mar agyebkent hasznalhatatian joystick-et hasz-
nalunk fal erre a céira. A joystick kis nyakiap|én meg
fogjuk talaini az oda csatlakoztatott kabeivegzddést
Ez gyakran Ggy n8z ki, hogy minden ér mas szind
Ezermaster uzielekben kaphato t6bberes szalagkabel
(laposkabel), vegyilink ebbdl egy kb 70 cm-as dara-
bot. Ebbdl vagjunk le egy 20 cm-es reszt, teitsiink la
beldie 6 kuionbozd szind eret, majd pucoljuk meg a
vegeket, és forrasszuk az egylk oldall végzadésekat a
csatiakozasokhoz:

- —28ld
‘ M=— -—si—[—fﬂhﬁr
OCF IO ——lekets (test)
__] t———barna
O————kak
-— e plros (tdzgombtdl)

A szalagkabel masik vegén is pucoljuk meg a veze-
tekvégeket, majd forrasszunk fel ra egy € polusl tuc-
hel dugot. A 6 polusy tuchal dugot lengd aljzattal
egyult szerezzik be az aljzaiot majd a numerikus
billentylizethez fogjuk felszereinl. Feltétiendl jegyez-
2Dk meg azt is, hogy melyik kabelszin melylk pdlus.
hoz tartozik,

Ext kovetden szereznimk kell egy kisebb méret ma-
anyag dobozt, A doboz mérelél persze a beépiés
aiapvetoen befolyasolja, am nem akarunk konkrét
adatokat dnl (a X b x c}. ez menel kozben (gy
is ki fog derlinl. Lombftirésszel vagjuk ki a billentyuk
helyet, 10 x 10 mm-es nyllasokal, ugyanakkor ve-
gylnk egy kb. 68 mm vastagsagu gumilapot, ebbdl
pedig vaglunk kl 8 x 8 mm méretl hasdbokat (ezek
lasznek a bitentydk)

25

Wumerikus billentyiizet

A mlanyag doboz felsS lapjara (amelyen a nyildsokal
kivagtuk) aluirdl vagjunk be egiy megieield 0 gu-
milapot (célszerd rossze kerékpar hﬂisﬂﬁ! majd
pllanatragasztéval a nyllasoknak ra-
gasszuk fel a billentylket a vékony gumilapra. Ami-
kor mindan billentyd a helyére kerGit, célszer( vérni
néhany Orat plhanni, hogy a ragasztd kdtésl szildrd-
megieleld legyen, ezutan a szamokat és a jele-
ket lelvihetjuk a billentyilik fellletére. Ennek .
dgiﬁ mar Ondkre bizzuk, akdr égetéssel, akar
| \
Amig a ragasztd megkdt, nekilathatunk a nyékdap el-
keszitesénak. A kapcsolast egy — a vékony gumilap-
pal megegyszd nagysagl nyak-lapon fogjuk megter-
veznl, ez hazilag is kdnnyen megold . A nyak fe-
IGisten a vastag savokal maratjuk ki, a8 szin-jelolések
az altalunk alkészitett billentylizetre vonatkoznak, le-
he! barmilyan mas vezeték-szin kombindcio,

Lvd . - . . - En
3| |=lx|s] FElS =
> - - - - -,:é
Sl EN] [B1x[=] |
=3

S | ) o] x| 2]l

- 43
= | Ix]+ ¥ I\ h»g'

A szamozott negyzeisk s2élén és a csikokon készit-
stink @ 1 mm-es luralokat, a szerkezet szivét képezs
egyeniranyito diodak részére, ugyanis azekkal lehet
megoldanl, hogy a joystick-kel sllentétben, a joystick
atlos Iranyanak megfeleld kettds kapcsolést megkap-
juk. lde mar a leggyengébb egyeniranyidk Is megle-
leinek, kb, 7.- Fi/db, és 35 db-ra lesz sziikséglnk. A
nyakhoz forrasszuk a szalagkabel masik részét (kb
Ié! méler), a szineknek megleleldan, a masik végére
pedig szeraljik fel a tuchel! lengd aljzalot. A diddakat
a kis turatokon keresztll a nyak sima oldata felfi fel-
dugva lorrasszuk be. A 16 Iranyoknak (2.4,6.8) meg-
feleit kapesolasokat dicda nélkil, azokbdl lecsipett
darabokkal oldhatjuk meg. A 0 Iranyok betaniss
fomtos a joystick betanitdsahoz! A diddakat Ggy for-
rasszuk fel, hogy az azokon lathatd “csik” |elzés min-
dig a kiindulé mezdohdz (pl. 7.8) essan kdzelebb. Az
IAnyaba mutasson, Részietessbb rajz helyett it lair-
juk, hogy mely mezdtdl mely szinhez csattakozzon a

dioda.
B — lehér dioda nélkl
4 — 20ld dioda nélkl
2 — Kbk didda nélkdl
B - barna dicda nélkl
<] — piros dioda nalkil
7 — fehar diddaval
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‘i — 20id dicdaval
9 — fahér dibédaval
g9 - barmma diddéaval
1 — 20id diddaval
1 — kék dibdaval
3 — kék diodaval
3 — bama dibdaval
0 - 206id dibdaval
0 — fehér diobdéaval
C — piros diodaval
/ kik diddéaval
! barna diddaval
! piros dicdaval
- tabér dibdaval
- barna diddaval
. piros diodaval
- zold ﬂlﬁdﬁ\rﬂ]
“+ kek diodéaval
a piros diodaval

zokd diddaval
piros dibdaval

SP fahér diddaval
dibdaval

EN barna dicdaval
EN piros dibdaval
P1 kék diodaval
P1 piros diodaval
P2 fehar dicdaval
P2 kék dibdaval
P3 20ld dibdaval
P3 barna dicdaval
. 20ld diddaval
barna  diddaval

w
0
O T TN N OO O N AU Y O O OO N T A IO IO I O O
2
g

piros dicdaval

Ahol SP = SPACE, EN = ENTER, ill. P1, P2 és P3
tetszbleges billentylk.

Amikor ez Is kész lett, vagjunk le rugalmas rézlemez-
bél kb. 2 mm-es csikokat, egyenkent kb. 20 mm
hosszut, majd hajlitsuk meg szeket az abranak meg-
telels alakra.

M—# 0.5 mm

szamok mezdi

Forrasszuk ezeke! a csikokal a nyakrajzon X-szel je-
Iolt, tehat a kGzos (lekete) érintkezOkre. Andl

en, hogy a hajlitas milyen magasra slkerull, ra -
szunk a gumilap aljara halészerlen megleleld ma-
gassagu gumicsikokat, ez fogja megadni a blllenty(i-
zel arzekenysaget, 8s meggatolja, hogy masik kap-
csold is bekapesoljon.

Most mar a billantyGket bellirdl feinyomhatjuk a mi-
anyag dobozon kivagott nyllasokba, a nyakol 4 db.
M3-as csavarral rogzithetjuk a dobozon, a vazlatnak
megleiald médon:

billentyd 5 - nﬁ!mas lemez
mianyag doboz BE - a
gumitap 7 — csavar

P

B G By -

nyomtatott aramkGr 8 — taviantd gumicsik
Amennylben az dsszeszerelés rendben megtorént,
kévatkezhet a fSprobal A tanithatd, programozhatd
|oystick interface-t tanitsuk be Ogy, mintha a joystick-
kel tennénk, &m most a numerikus billenty(izet billen-
tyll segitségével. A szamok, mdveleti jelek, a
tizedespont, a SPACE &s az ENTER mallett rendel-
kezésre allo 3 bhillentylt a célprogram sajatossagal
szerint valaszthatjuk ki, tetszés szerint.

Remeéljlk, hogy hasznos informacioval lattuk el mind-
azokat, akik egy kicsit is szeretnek otthonukban bar-
kacsolni, és gépluket gyakran hasznalldk numerikus
feladatokra. A felhasznaléshoz sok slkart kivanunk!

KILLED MNTIL DEAD

LEVEL IV. SUPERSLEUTH

1. pilva Agatha - Phillis Darothy
(Last Laff) Mike - —
Ritkos: Claudia
dldozat: Sydncy
hely: Agatha's room 2. pdlya
- fegyver: bomb (Motherly Love)
ak: Sidney said you were pvitkos: Agatha
Cousy wriler didazat; Sydney
Bresk In hely: patio
Sydney - 4 Segyver: knife
Peter -2 ok: You wanted Mike's
Calaudia - — inheritance

3. pdlya dldozar: Peler
(Rhymes and crimes) hely: patio
pvilkos: Claudia fegyver: poison
dldozat: Agatha ok: He weighs less than
hely: library the rest
fegyver: gun
ok: Jealousy Break In
Sydney - Beckeeper
Agatha - Rammsers
4. pilya Claudia - Danger Man
(The Scales of Justice) Mike - E.A Poe
gyilkos: Claudia Peter - —




7.BASIC

A billentyizet figyelése

A SpV. 15. szamaban a billentyfizet figyelésének
BASIC-bol megvalosithatd modszerére szemiéltettiink
agy peldat. Sajnos elkovettlk egy hibat: a Beta Basic
segedprogrammal nem mindenki rendelkezik. Sok le-
velird is javasolta: ne tegyilk feltétienil szlkségessé a
Beta Basic betbltését, ha a modszer az alap BASIC
utasitaskeszletével s szemléhethatd Ezért most a ru-
tint agy kicsit atirtuk

10 REM *** BiTl.figveles *»¢
20 DIM b$(5): FOR 1=16 TO 175
STEF 32: PLOT 0,1: DRAW 255.0: M

EXT i
25 PLOT 0,16: DRANW O,153: DRAM
£55,0: DRAW 0,-153
30 PRINT AT 2,5:"A billentyuk
figvelese"®
40 PRINT AT 5,1:%1-5%:AT 6,.1:6
J4BGLAT D 1:°0-T*:AT 10,1:64510:
AT 13,1:°A-G":AT 14,1:65022:AT 1
7.1:°CS5-V":AT 18,1:65278
S0 PRINT AT 5.28:"0-6":Al1 6.256
01438 AT 9,.28;*P-Y" ;AT 10,26:57
JAZIAT 13, 26:"ENT-H" ;AT 14,26:43
1S0:AT 17.27:"SP-B*:AT 18.26:327
66
60 PLOT 128,144: DRAM D _-17B:
PLOT 50,1449: DRAW O,-128: PLOT 2
03,144: DRAW 0,-128
JO LET a=IN 51438: PRINT AT 5,
18;8: GO SUB 100: PRINT AT 6.8:b
$: LET a=IN 64510: PRINI AT 9,10
:8: GO SUB 100: PRINT AT 10.8:b%
: LET a=IN 65022: PRINT AT 13,10
sa: G0 508 100: PRINT AT 14.8:b%
: LET a=65278: PRINT AT 17.10:a:
GO SUB 100: PRINY AT 1B8,8:b%
80 LET a=IN 61438: PRINT AT 5,
183;a: GO SUB 100: PRINT AT 6,18;
b$: LET a=IN 57342: PRINT AT 9.1
Bi;a: BD SUB 100: PRINT AT 10,18:
bS: LET a=IN 49150: PRINT AT 13,
183a: GO SUB 100: PRINT AT 14,18
08: LET s=IN 32766: PRINT AT 17
L18z;a: G0 SUA 100: PRINT AT 18,1
B:b$
90 PRINT AT 20,0:;*Aktualis bil
lentyu: “CHRS(PEEK 23560);*

95 POKE 23560.32

100 LET bS=*000000*

110 LET x=a-160

120 IF x/16<1 THEN LET b%(5)=")

130 IF x/16>=1 THEN LET x=x-16
140 IF x/8<1 THEN LET b$(4)="1"
150 1F x/8>=1 THEN LET x=x-8
160 IF x/4<1 THEN LET b%(3)="1*
170 IF x/4»=] THEN LET x=x-d

180 IF xf2<1 THEN LET b$(2)="1"

190 IF x/2»>=] THEN LET x=x-2
200 IF x<1 THEN LET b$(1)="1"
210 RETURN

Ellipszis kompozicié

Ez az egyszer(i demonstraciés program azt mutatja
be. hogy kulonbozd koordinataju ellipszisek seqitsé-
govel hogy tudunk 3 dimenzibs hatdst kalteni:

1 CLEAR

2 INK 2

5 LET x=0: LET y=80

10 FOR n=0 TO 2*P| STEP P1/1B0
13 PLOT 12B+x*SIN n,B7+y*C0S n
20 NEXT n
25 LET x=ax+10: LET y=y-10
30 IF y=-10 THEN STOP
A0 GO TO 10

Kristaly kompozicio

A trigonometrikus fuggvények as a SPECTRUM ral-
zolo utasitasainak egyunes felhasznaldsaval szép,
gyemantesiszolathoz hasonld abréat kapunk eredmsé-
nyil:

10 CLEAR

20 0IM a(12): DIM b(12)

30 FOR n=1 TO 12

40 LET k=n/f5*Pl

o0 LET a(n)=128+BU*SIN k: LET

b{n)=88+B0*C0S Kk

60 PLOT a(n).b(mn)

70 MEXT n

BD FOR n=1 TO 12

80 FOR m=1 TO 12
100 LET ox=a(m)-a(n)

110 LET oy=b(m)-b(n)

120 PLOT a(n),b(n): DRAW ox,.oy
130 NEXT m; NEXT n

Plusz egy grafika

E2 agy Igazi ABS-trakt alkotas, ugyanis az ABS fi g-
vany alkalmazasaval ériik el ezt a meghdkkentden
ardekes hatast!

10 REM ABS-trakt

20 FOR k=0 TO 60 STEP 1D

30 FOR x=0 TO 128

40 LET y=30D-ABS (x-32)*SIN (x*
Pi/64)

90 PLOT x,.ytk: PLOT y+k,x

?n PLOT 265-x,y+k: PLOT 255-(y
*k).x

70 MEXT x

BD NEXT k




8. GEPI KOD TANFOLYAM

Ar ammbr programozok dontd tobbsége csupan s BASIC nyel-
vet ismeri &0 haszndljn, holoft szivesen belllesrions sgy-ket gapi
KOG natint s programijaiba olyan leladatok elvégissére, ame.
fyek BASIC nyelven caak igen docogosen. wisagosan lassan.
vagy egyaltalan nem cldhatdk meg. Tobbek kozdtt ehhez kivin-
tak segitsdget nyUjtani a Gépi kbd tanfolysm sororat oldzd fefe-
zotei, amalyek a SPECTRUM-ban is alkaimazot Z-80 miktoprio-
CeasTOr Ulanithskeszietst (smerették 10bD-kevessbd részietes-
sbpgel, Ersk ar utasithsok képezik a gepl Wodu programozids
alspslemelt — mondhatnink epitfkdvell — amalyekbdl a prog-
ram felépithetd. A BASIC uviasithsokhor szokotl programezd
Azonben ezeket nem ludia a megezokol programorasi gondo-
lstmenetbe bellleszteni, igy ~ hacsak nem kap segisaget -
srinte nehezebben igazodik e kéronuk mint a BASIC nysive
s Hmend kezdd

A segitség leglobb e legegysreribb mddia néhany mintaprog-
ramn bemutsthsa. ar alkalmazott gondolatmaene? levezatésével A
kovetkerdkben ismertetésce keruld programok Il rutinok 18leg
ot & oblt szoigiljak, de olysn gyakorati feladatok megoidasasa
Irdmyuinek. amelyek amatdc BASIC programokban |s soksror slo-
fordulnak, a kidolgarde viszont olyan, hogy ezek a rutinek meg-
IovE ammd programokba s beilleszthetok

Bevezetdul mindenesstre nehdny moglomnlism & demes j& ta-

1. Tenuljuk meg velamelyik ASSEMBLERVDISASSEMALEN prog-
rarn kexoldodt, &s lehetlleg rencazeresen azt hastnaliux Né-
lunk legeherdediabb a GENE-3, MONS-3 plros, amelyek nagy
elbirye, hogy o membiia totsrdleges tersletbrs talthatt be (&
minagrogramok (s erre kéazuitek, de #1 nem 18ijs ki més mo-
nitor-assembler program hasznalatst), Ha minghend betdituk,
ahkor az asszemblblt pragram azonnal elendrizhetd es tuntal-
hato

Z. Logyen kirnél a Z-80 utasthskéariot osareloginid jegyraks
(mit fogad o a mikroprocessaor?) bs rbatieten ismertetdie,
ameiyeket bizony aleinte szinte minden uiasiths belrasa aldn
sogitsagul kel nini

3. Ar assambler programba bein uiasitdssorczatot tomishodol)
ceiszerl funatds «ion lumemenl, st minden assambler prog-
ram |ahstdve tosz

4. Ne teladkerzunk meg a PAMTOP ithelyerdsindl CLEAR utans-
tansal, & gepl kodu programunk wla, kdlonoaen ha & memaria
legfeind reexst is haszndin akaruk. A ROM progiam ugyanis
kozvetlanui a RAMTOP aiath rekeaxzeker nusInilje varemiscu-
letant, aminek tehulirdsa kellemeten kivotkermbnysido! ja

5. FolyamatabDea Neszisns nomesak ajabistos. de Sssretet
PTOQIAm enetén az atteiontheidsey csak igy biztosinalo

A bemutatamra kerulo mimapragramor fdkent demonetracibs cal
srolgainak, » Ingegyszeiob ulasiAsokbol oaszealliitve. Mingsn
mas szempont — gl fomarskg. mikcdbsl sebesséy, ks hely
szukgbglet — haltecbe kerdit

Kazojuk a gyakoriast egy olyan rufinnel, amasly sgy rendazefien
s2ameps taglalt nagyshg szennt sorandbe rendezl EQy»iory-
sbg kodvesrt a sxamsos lagleljebd 258 1aghol Allijon, éu ar egyna
Ezamectbdkek is coak 0. 258 Koxot porxitiv wges: szémok lshaet.
nek (Wiy ul osak pgy byte hosszisagu adatokat kail kereini)

A rendezés gondolatmenate a kowetkazd ©

A szAmsgr eis0 Tagial sgymAas uian cesenasonliyuk Ar ossres
magotte dlidval, és ha valaho! egy ndla kiseod ket taldlunk, &
kit szamot felcsardljil. Csere utan folatiuk & miveletel, de
miar ahhoz az U] ertdkhez hascniitunk, amit casse utjin az elsd
holyre beinunk. A sof vegere drve bBizonyos hogy a4 stamacr als-
fen annak leghisedd ertdky tagia all. Ext meglsmeisive 3 maso-
clik;, harmadik stb. weggel, & rendezes teljesse vallk, A programaot
a memaribban birmol elnelyarhetuk Ha nem haszndlunk nysm-
tatdt, akkor kinyelmes megoidis a nyamiatd 23268, cimen kez-
a8, 256 byte hosazd taneruletdnek teinsxrnalisa. ahol a prog-
tamot semmi nam ravara. es meg & RAMTOP-of sem kell athe-
yornl,

Szimrendezés

10 TAGOK EQU 23296
20 CIM EQu 23298
30 CIMTAR EQU 23300

40 CIKLUS EQU 23302
50 ORG 23310
&l LD HL, (CIM)
70 LD A,{TAGDK)
80 OEC A
90 LD B.A
100 €1 LD A.B
110 LD (CIKLUS) A
120 LD A, (HL)
130 PUSH HL
140 C2 INC HL
150 CcP (HL)
160 CALL NWC,CSERE
170 OINZ €2
180 POP HL
150 INC  HL
200 LD A, (CIKLUS)
210 LD B.A
220 DJNZ €1
230 RET
240 CSERE LD C.(HL)
250 LD (HL) (A
260 LB ({CIMTAR ) ,HL
270 POP DE
280 POP  HL
90 PUSH HL
00 PUSH DE
310 LE (HL } .C
320 LD HL . (CIMTAR)
330 LD A,C
340 RET
Az ogyos lepdsek magynrhrnia

A 10-50 sorok caupan un, assembior direklivak, amelysk 8 prog-
ramorast konnyitik. Egyszeribb ugyanis cimieket beimi min
srAmenskeket 35t seblyink van arra, hogy tévedés esetin az
asiemBler program ere ligyaimertel Erekben

10 - B BTETEm tagimnak szaAMmat theolh iskosr cime.

20 - asmset kerddcimidt tartalmand rekearphr;

Az 8idbbi adatokat nam rogzitiuk & programban, hanem

asetonkent kivulrdl adjiuk meg (BASIC-bA!I POKE ulasiths-

i), hogy a programmink univérzalinan hasznblhold le-

gymn,

= M & mindenko soron kovetkerd seém cirmbt halyeziuk

ol (2 byte),

» @1 & siklusvatiozo (mag hitralévd tagok szama) thvoliv

hatya.

- A program rezddcime,

- Lohiviuk & stamsor kezdiciméy

. @3 8 tagok szimb |n),

- % ceax n:§ [peal Kol tennunk

- Ex axert rotjuk at B.be, men a most kovetkerd cikius-

ban & B andlos hasenaljuk, coiusviltozdkbng

- & C1 kdlsd clhlus kezdete, 8 B-ben hordozon cikiysvii-

tozot minden vissIateraskor a memaotia adot rekeszében

kivinjuk eiraktarozn, Je oda cask ar A reglaniendl tu.

dunk erieket betolten! (110}

120 - Mivel itt HL mindig arra & cinyre muted (s dgyelunk ai-
ra, hegy oz & ciklusbd vald visszalérgs vian (s Igy le-
gyen), anol & soion kovetkerd barzigsram inlaihastd, ar
oft lrvd drtbhet ar A regiarterte talluk;

130 - & cimet podig kimanjuk a veremibe. (A vereitibe vald
adankrolas mindig nagyobb koruMekintést igenyel, mim
a memofiareseszhen vaid throlds, mivel onnan sz adatok
csakis agymas utln, forditolt sorrendban wehoetdk ki ),

140 - A belsd, C2 oidus kezdels, umalyben a bkxisszimot
rendre osszehasonliuk & mogétle lldkkal Eidszor a ka-
vatkezé tag cimace ldpunk (140), és sz oft levd ket
osszehasanifjuk a1 A-Dan lovh bizissrammal [150)

8E3RE & ¥

1

8
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180 - Ha oz az enek a barisszamnal nem nagyobb, vagyis
nem voll atvite! (amin a C jela8bit mutat), aikor meghiviuk
a CSERE stubtutint. (Vegyuk azie. hogy & progiam arc-
nas anskek ssetsn (8 coersl. de er ax sredmanyl nem
befoiyasoljai

170 - B andke csoklken, &5 amig O énekét ol nem é, vissza a
ciklus kexdetere Fontos tudnl, hogy a B regisrten koz-
ban nem hasrnatuk, tehal abban mbg & ciklusvhlord -
teka van

10 - A kilsd cikiust 8 kdvetkezd szémmal fohyviatjul, amaely.
nek cimet a verambdl kivel anek noveldsével kapjuk
(egy lapas eltre)

200 - Vissrateres #ion jeniviuk as B-De 1o0itjuk a cikiusszamon

{210), o% artbkét csokkentve visszalsrunk a clidus elejere,

ha még van havralevd tagunk (220) Egyébként vage

(230). A CSERE arubtulinba lépéukor & HL regiszierpar

ar #ppen virsgah szam cimeét tartaimarra, mig a baxis-

s2hm cime & cimiaban, srteke viszon ar A reginrerben
van. Ezeket koll agymassal felcsendini

- Atmenetileg C-be taltjuk a vizsgh!t szam enoket

- helybre bairjuk a barisszdmol;

- 8 megdrizruk art & cime is, ahol a csore vaget meg-

aliunk. Ar akludlis kezdbcimet ancve T ertaket be kel

Ioenunk, & veremben taroljuk tehAl onnet kel kivanril

igen Am de most sgy szubrutinban vagyunk, o4 az (de

lepeskor a ROM program a veram tetejon helyeris ol a

visszathres cimet, alatta helyezkednek »l ar ods kordb-

bDan bevint rmékek. Exén

210 - Kivessrik & felul lévd adaiot barmely haszndlaton kivull
regisztmparba.

280 - majd uthna 8 keredet cimel la &3 visszaallitiuk az ere-
oetl dllapotot (260, 300), pevaze ugyehve a forditon sor
rendre

310 - Az aktukiia kezdocimie Berjuk ar Ul drtake,

320 - en a programol off folytmjuk, aho! megezakiiotuk,

330 - de mir ar uf basieszammal

Kovetkezd programunk cellitirese lsgyen egy rendezefl szhm-
sovr vélenenszorl, slapos ossrekeverdse. Ex ax igeny nem csmk
a2 Amatdt jatékprogramokban gyakod, nanem & szamitAsiechni.
ks apysb Agaiben is. Mi azért maradjunk meg a kezdd amatdr
Kzintjen, o8 snnek meglelsldoen valasszuk ki a kovetendd eljarhst
i

lamdl vezeassik be azt & koditozast, hogy a sramsor csak agy
byte-o3 egysegekbdi all, és tagininak szims sem 1obb 255-nél,
Enelyezunk egy n tagl szamacd & memonie egymast kovatd re-
keazeiDen, 05 egy alkaimas ures teruleter fellGhunk agy ugyan-
cabk n szamu, INT AND n tagokba! alléd veletlen szameanal, amit
BASIC-bdI kdnnyen és gycrsan lanet Qenerdini (A nelypazarsst
tekintsuk bocsanatos nunnlllr Ezek utén a keveids |nn-|dh-n-l &l
hagy vegiglépve a szamsoron, valamint az AND stameoron is.
ar tobtl helyen alld velstienszam azt adjs meg, hogy a szam-
sor adon tagjat melyikkel (&8 sor elejétdl szamitva hanysdial)
kell felcserhini igy ehieg minden tagot megmozgatunk, bs io
gtkoveras ar aradmerny

A 1S parsmétereket szittal Is kiviir) vinszik be, tehat a program
univerzalisan haszniihato.

Keveréds

10 CIM EQU 23296

20 RND EQU ClMe2

30 Nk EQuU Cin+4

40 TAG EQU CiM+6
50 (GRG 23310

60 LD 5£.Ec|u}
70 LD DE, (RND)
B0 PUSH BC

90 LD A, (NN)
100 LD 8.A
110 CIKL LD AB
120 LD (TAG),A
130 POP 8c
140 Lo A (BC)

150 PUSH AF

160 PUSH BC

170 LD AL{DE)
180 LD C.A
190 LD 8.0
200 LD HL, (CIM)
210 ADD  HL,BC
220 LD A, (HL)
230 POP  BC

240 LD (BC),A
250 POP AF

260 Lo (HL) A
270 ING  DE

280 INC  BC

290 PUSH BC

300 Lo A, (TAG)
310 LO B.A
320 DJNZ  CIKL
330 RET

A progiam mikodéss:

Az assembisr direktrvakkal kezdjuk mmet & bewrksi. ahol
10 - & szAamsor kezdScime,
20 - & veletion sot kexdécima,
30 - & s0¢ tag|nindk szkma en
40 - a cikiusvaitozd tiroiks heiye

A szamsor kezddcimet a BC-be, ar RND sor cimiét DE-be 181k,
majd a kerddeim varembe veld Kimentbse uthn, & tagok szamid
wjuk De & mas ismert madon a throlhs halyere (120).

Ar aktuslis cimel & verambdl vessruk ki (130), #8 & caardlendd
s2Am oft levd drtekdt lalrelesszik o verambe (150), ahovd & so-
foE cimet is visszatesszuk [184).

A DE cimen lvo veletlenazamot a kexddcimhaz kell hozrasdnl
hogy eIl konmyen magishessuk, az ertéket egy megleield re-
gisrterparba kell tolteni, aml cask 1Bbb Iehetsdges,
majd ar ossreadast elvegerve (210) HL-ben mar a ceereszdm
cime van Ax innen kivet azhmertéket (220) a verembdl kivett ak-
tusiis cimre betoltjuk (240), haiyebe pecig ax! sz dribket teaszuk,
ami elozbieg ar aktudlis cimidl A verembe mentetiuk (280).

A szhmcsere végrehajthsa uthn mindkél soron egyet Ispunk eis-
e, & BC-ben lovd soron kovetkezd cimet kimentjuk & verembe,
men a BC regiszierpan korben masra is hasznaljuk. A cikiusval-
toz0 lehivasa (300) utan, érdkdt cabkkantjuk, &s amig nom éri el
8 O-t, toviAbb folylatuk a miveletet,

A programaozast kedveid amatbiok kozul kevesen tudnak eflenall-
ni annak a csabdasnak, hogy sliészitsék & kozismen szAmtiblis
togiial feladwiiny programijat, melynek ax & lényegs, hogy egy
dxd mezdbSi Allo thblAn lave 15 szémot rendezetion allapotbdl,
wlogathsanl, rendezett aflapotba kell homni (Szamitbgépen
megoldhatd & més méretd, pl. 3x3 vegy 5«5 mez8bdi &itd tabia
eloslitasa is, ami a jatakot valtozntosabbh teszl).

Avalamnikdr korkedvelt mechaniksl feldpitésl 1abién (eredeti ne-
ve a feltnlaio wian ‘Uoyd’) minden allasbédl rendbe lehetett hozni
A szamokat, hiszen az allas az eredetiieg rendelet! allapotbdl,
ugyancsak tologatassal [oft létre. ha azonban s rendezetlen alla-
potot veletienszecd keverassel dlitjuk old, akkor malamatical tor.
vinyszeriseg, hogy a megoldhaibsag vaidsrindsége 50 %. Az
amatdr programok nagy része — még ar sgysbként megiepden
srinvonalasak is - hibas, ugyanis o1 & koruimémyt nem veszl fi-
Gyslembe. A megoldas 10bbek koot a Spencer:*litékok BASIC
nyshven® cimmel magyarn is kiadott konyvben megtalhihatd. Az
sliendrzd eliaras 1obh muvelettdl &fl:

1. A kevert szimesor oled tagjatdl kiindulva [majd ugyanert min-
dsn egyes agra megismeinive) megszimoljuk, hogy hany
nila wisebd eneal tap &l mogets, és ezek szAmikt
gsszegozzuk (B2 Ures meadt eredetl ditbkdval, tehdt pl. 4%4-
®s tabls eswelbn 16-inl kell igyelembe venni|

2. A teblat & sakitbbishoz hesonidan osszuk De aotét és vilkgos
szin mezbkre. Ma 2z Lres mezd szine nam egyezik mag a
jobb also sor srindvel, akkor az eldbb kapott éctékhez még
agjunk hozza 1.-at




30

3. Ha ar igy kapott énék paros, akkor & thbla rendezhstd.
Egyébiént két szomszédos szamat (de nem ar Ures mezdt |
kel sgymassal lelcssrdinl, s a szhmsor rendezhetivé vilik.

Mintaprogramunk az 1. miveletres vonathozik, aminek BASIC vai-
torats meglshetdsan bonyolul és lassl, ar eljaras 2 és 3. pont-
|ait & |makprogramba kell beapiteni

Kontroll
10 CIM EQU 23296
20 MN EQU Clims2

30 SORCIM EQU Ciksa
A0 SUMMA EQU CimM+6

50 ORG 23310
60 LD IX,SUMMA
70 LD [ [X+() .0
80 LD HL.(CIM)
B4 LD A (NN)
100 DEC A
110 L9 B.A
120 C1 PUISH BL
130 LD  (SORCIM) ,HL
140 LD  DE,(SORCIM)
150 C2 IKC DE
160 Lb  A.(DE)
170 CP (ML)
180 JR O RC,UGR
190 INC {IX+0)
200 UGR DANE C2
210 INC HL
220 POP BC
230 oJINZ C1
240 RET

A program mikodase .

Az osszegrd memobrarekess nullazésa (T0) uten HL-be & sram.
sor kezddoimet, A-ba a tagok szamat toitjuk. Ez utobbinal 1-gysl
keveysbb a szukseges laposek szama (100), &s ez lesy a cikius-
vhhoro, amit a B regisrter hordox (110).

A C1 cikius eisd lepesekant a B-Den levd ciiusvaltoTol mentjuk
Wi a verembe, majd & HL-ben levd soren kovetkerd cimet taltjuk
a throlasi helydre (130). Innen vesszuk ki 8 mindenkor soros cim
artaket (140).

A C2 cikius minden torduioban egyel sidra lepve (150) az ot ta-
1At @rtéket hasoniitja ossze a sorcs, HL-ben ievd cimen talainnto
bhzisszbmmal (170), &8 hs ez nagyobt énikd, akkor s C jelzdbit
Grtdke 1 lesz, &3 & 160 sorbdl nincs ugras, tenks & szamiglo re-
kes: tartalma 1.gyel novekszik (190). A cikius a hitralévd tagok
szamatdl fuggden ismelddik, majd visszatérunk & C1 cikiusba,
o0 8 kovetkers tagra vegoxrzuk e a vizsgalaton

A végetedményl & SUMMA nevl rekeszben 1alkijuk. o8 az ma a
jatékprogeam dolga, hogy ext hogyan hasrniija tel

Aki figysimesen kovetie az addigl mintaprogramok gondolatme-
natil, ar Détran villalkozhatl sgy Geszetensbb faladat megolda-
sara is, méghozze az eddigiokndl silkszevibb magyarbzaiokra
tamaarkodva.

Legysn az dj teindal agy olyan program, amely s1oveges adatok
ineveor, kataiogus, cimtar sib.) ABC sorrendbe vaio renderesers
slkaimas. Ennet a témanal kulonosen szembetind a BASIC éa a
gbpl kSoL programok ssbességa koron kulonbség. A stringek
legyenek sgyforma hossziak, #s halyerkedjensk al a rmemdia
adott cimétdi kezdve egymils uthn,k egyrmanidl azonos tivolsag.
ra. A gondolatmene! ax egysreru sramrendezd rutnhor hason-
16: Az elad string eled karaktardt Geszehasoniifjiuk a mogone &l
6k olsd Karaxterdvel, &s snal fuggden caeriunk vagy tovabble-
punk, hogy a kit kédszhm kozul melylk nagyobb Egyenideig
sastén &z adoft siringek sisd. mascdik. harmadik wib. karakie-
reinek osszehasoniitasst kel elvegerni.

A program késziteséndl vegyuk figyelembe, hogy az ilyen eflegl
listhk sorsl (tobbryire 32 karakter soronként) kitalhban sorszém-
bél, eimb8l és ax ert kove!td |eliemzd adatokbol alinak, Rende-
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réskor & sorszém a helydn marad, s ceak a cimet kell sovba
randeIni, de csere skathn a cimmal agyln mozgatjuk a jellemad
Bdaiokat is.

Szorendezd

10 NN EQU &5001
: Tagok szamanakx tarolisi helys
20 KEZID EQU NN+2
. Adutbiokk kexddoim taroio helye
30 MM EQU  NN+4
. Egy teljes sor hossza
40 Cim EQU HNN+6
; Randezendd cim nosszs
S0 SZAM EQU NN+3
; Cim aléntl sorszam hosera
B0 TAG EQU NN+10
;. Tegok csokkond szama (C1 cikius)
7O KCIM EQU  NM+12
. Atuidlls kerddsim
B0 SCIM EQU  HN+14
- Akiudills sorcim
G50 STAG EQU  NN+16
: Soros tagak csdikkend szama (C2 cikl.)
lﬂﬂ 8ETU EQU  NN+18
: Tag betuinek viltoza szama (C3 ciki.)
Ilﬂ KAR EQU NN+20
. Caerolenad karakterek cid szdma (C4)
120 ORE 65100
130 EXX
. Nam At 2z dvatossag. HL endkének
140 PUSH HL
: magorzesevel a BASIC-be vald asikeres
150 EXX
| visszatérast birtosijub.
160 LD HL,(KEZD)
. Adatblokk kazddcime HL-ben
170 LD DE,(SZAM)
: Sorszhm hossia DE-Den
180 ADD HL,DE
. Borsrarn atugrasa,
190 LD (KCIM).HL
. s 1 ar aktullis kezddeim.
200 L0 BC,({NN)
: Tagok szama BC-ben,
£10 DEC BC
. de csak NN-1 lepes kell
220 €1 Lb  (TAG).BC
: Laphoszam a clklusvaitoxd
230 LD HL,(KCIM)
. Adtuifre kazdbcim HL-ben
240 LO  (SCIM) HL
i Ez lesz nz induld sovcim is.
250 C2 LD (STAG).BC
: C2 ciklusvaliozd a heiyan
260 LD HL,(XCIM)
. Aktudlis kezddcim HL-ben,
270 LD A,(HL)
: &8 snnek tanaima A-ban.
col LD  HL,(SCIM)
: Akdudlis sorcirm HL-ben
290 LD DE,(HM)
; Sof hossza ieaz a lbposkaz
300 ADD HL.DE
. Ugrks & kovetkezd cimre
310 LE  (SCIM).HL
;. Az U sorcimet uiuntuu]uk
J?I‘J (ML)
; tariaimAt Aval nnmi‘muk.
330 JR NZ,ul
s 8 ugras, ha A nem egyenii (HL)-lel
340 CALL BELSO
. A tovabbi Itmmu-rn "tl.'lﬁ
35'3 1] (ML)
lsmétan uuﬂtmn' livhs
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360 JR C.uz

. &6 ugras, ha (ML) > A

370 CALL CSERE

. Egyobkent szocsare meghvasa
380 U2 LD BC,{STAG)
. BC-oen a C2 clkluswvaltozomm
390 OEC 8C

400 LD A.B

410 R C

. Meglegyrés a program vegén |
420 J&  NZ.C2

, Vissza ar slejére, amig BC nam agyenié

; (O)wal. Ha nincs tovabb, a C1 ciklus

- fotytathatd

420 LD ML, (KCIW)

. Aktublis kerdboim

440 LD  DE,(MM)

. 68 lepaakar lehivasa

450 ADD ML,.DE

gy kapiuk & koveltkezd kezdBeimen,
460 LD (KLIM) (HL
: amil & tArolo reeszbDen megdrEunk
470 L0 BC,({TAB)

; C1 ciklusvaliozo lehvasa

480 DEC BC

450 D AB

500 OR C

510 JR MNZ.CI

, Visaza amig BC nem agyenid (0)-val

. agyebként & program belejezhsmd

520 EXX
530 POP  HL
540 [XX
550 RET

560 BELSO LD DE,{KCIM)
: Tovabbl karakierek
. Gsszehasonlitisahoz

&) LD HL,(SCINM)
ar mdulas adatol

580 LD A,{CIN)

. lanvaaa

540 OEC A

; Csak A-1 lepest kell tenn)

600 LD  B.A

610 C3 I A.B

: Ex a ciklusvaltozo,

620 LD (BETU) A

. B megorrunk

630 INC DE

: Kovotkezd Maraktes helye

640 INC ML

s mingked cimben

650 LD  A.(DE)

©Be Nz oft taldlt bridkak

660 EP  (HL)

; osazehasonithna

670 JR N2, U3

Ugras. ha A nem egyenltd (HL)-lel

e e =

680 L A, (BETU)
. Lehiviuk a C3 cikiusvaitozst
690 LD B.A
700 DJNZ C3
, B-1. 5 vizsxa ha 8 nem agyenid O-wval,
f10 RET
, agyebken| voge
120 CSERE L0 QE.(ECIM)
. Srocsere srubrutin induld adatainak
130 LD  HL,({5CIN)
, betolinse
740 LD A, (SZAM)
150 LD 8.A
el LD A, (MM)
A-pan egy teljos sor hossza
110 SUB 8
amibdl a sorszam hosszht Kivonjuk
/80 LD B.A
, &% obb&l lesz B-ben a
190 C4 LD A.B
CA giidusvailozo,
8O0 LD (KAR).A
amit meg&raunk
810 LD A, (DE)
, DE-bon mag a KCIM tantaima van
B20 LD BA
830 LD A,(HL)
, HL-ben pedig az SCIM-4
H40 LD (DE).A
.83 8 kot cimen levd etdkekot
B50 L0 (HL).B
, #gymassal felcsareljuk
860 INC HL
, Kovelkerd kerakter cume
870 INC Dk
mingket cimbean
880 LD A,(KAR)
CA ciklusvallozd
890 LD 8,A
900 DJNZ CA
8-1. &2 vissza, amig B nem egysnid Dval
810 RET

epyabiant & szubirulin vbge

Mogiegyzhes & 290 420 tovibba 3 470...510 ulasithsok soran
lanyegsben a BC regisrterpisban hordozon cik-
lusvaitozo &noks! csokkentjuk, majd eliendrz
nunk kell, hogy ox elérte-e mar a D enekel fiehat
B=0és C=0) Arm alkcaimazon frapphns megat-
dau &2 OR logikal utssitassnak art a sajbtossagit
hastnajs ki, hogy annak slvbgrbése uthn (410) az
A ragisztor ermake csak akkor lesz O, ha elézdleg
mindket valtozé — vagyls ar A-ba tolion B, vals-
mint a C érieka O voll

A program, természeiasen, barhol eihelyeznets, akir ar sddigi-
akhez hasonldan & nyommald pulledeculstén. de re feled)ik
nogy ar liyen |ellegu programoknor gyakran hasznilnak sor-
nyomialor A 1050 acatokat kivuirsl kell bevinnl, ami a2 univer
zhlis alkaimazast tesr! lehetdvi
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SpV. 18.rész EP melleklet
Mercenary

e Az drsiklot nem szikséges megvenni, ¢l s lophatjuk. Ekkor nagy
valoszindaégge! leldnek, de sebaj, # CAPS SHIFT + Q-val 4 drhajor
kérhetlink.

e Az (rdllomgson 1évd haldlfcjes njtd nem haldlos, csak lezubanunk, és hosszd
sétdt kell tennunk egy hangdrig, melyben van drsikld, vagy segit a CAPS
SHIFT + Q.

o A ctlkereszt (sighis) nagymériékben megkonnyiti az ajidkon vald bejutdst.

e A 03-15 szektorba kinoyd elutni, ha a 09-06 szektorban az orvosi felszereléscktdl kimegylink a folyosbra, és
bemegylink a szemkdzti ajton. A masodik ajté balra, €s ba szerencsénk van, akkor a 03-15-ben kotlnk ki, ha nem,
akkor probélkozzunk ovibb.

SpV. 14.rész 5. oldal
Garfield

A sintérielep kulcsdnak megszerzésére van cgy cgyszeribb modszer s Menjunk ¢l Nermal bardtunkhoz, aki a
csatorndban van az egérrel. (Ha o csalorndba levisszik o lampdt, az vilagit nekink,) Nermalt kb. dgy j6 5-6-szor rigjuk
fenékbe, ekkor leejti a felhdzhat6s egeret, Ext kapjuk fel, és vigyik ki a csatornarendszerbdl. Ha tehdt Nermil keze
{ires, rohangil a csatornarendszerben. Alljunk készen a lidas melletti szobdban, majd amikor megjelenik Nermal,
induljunk ¢! a laddhoz. Ahogy & ladihoz értink, ragjunk bele a ladaba, 6 felveszi a csontol, mi pedig felvehetjok a
kulosot. A gur patkiny, akia ladat Srzi, nem tud beleszdln a2z akcidba.

SpV. 18.rész, EP.melléklet
SPECTRUM programok dtirisa
A programlistiba két helyen is hiba csiszol:

L1 LD (HL).A LD FLAG HRA és nem RRC
INC HL XOR L
LD A (3FFFh) RET NZ

CALL WRA ¢8ocm WR
A hibik kijavitass utdn s program mir jol fut

A simiaptery: Kodredn Zoldn munkhia FalslBé hindo. Puecz 9, Srékely Linid
A Bpectrum &s Commodare Vilbg eddig mepielent 1éurel Srerkeurtetie Kiss Lhexid
utanvatel magrendehetdk » hovetkesd cimen: Patrla

Spectrumn Wiag, 1510 Budapest, Postufidl 383 Falelts vezeid: Vass Elmm u-:‘iﬂnnq-m
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A MUSZAKI KONYVKIADO kinyvajdnlata
A felsorolt kényvek megrendelhetdk, ill. megvasarolharok :
Miiszaki Konyvkiadé Kandé Kdlmdn konyvesbolija,
Budapest V., Bajesy-Zs. 0t 20. 1051

r,.— Kandzsy - Gal b
Csupa szuperjiték C-PLUS/A, C-16,C-116

Kb. 156 oldal, 135 Ft

A kimyv o Csupa jatdk sorauat legijabb kbiete, amely-
ben jdtékok & felhusendldl programok, valamint “up-
pek ds trOkkOk™ widihatdh. A jliékok litvAnyos grafi-
kival és kellemes ienével késwriinek. (0 seGralongst
igérock. A (clhaszndldl programok nagy segitsdger
nyljtanak a programirdshoe, o grafika clddilitasdhos,
il programok masoldsahos. A programok muagns <oin-
vonaldak, remélheiden sok Oromet seercznck a gyakor-
lor és kesdd jiidkosok, valamint egyeh lelhakenalok

| szdmdra
\. _J
r/' N
Aagyan istvdn
OPEN ACCESS
(Inpozgatd soroznt)

Kb. 200 oldal, 180 Ft

Az OPEN ACCESS integralt saofiver & kevés sedmiiids-
technikal gyakaoriattal rendelkerd felhasendids kOr 8-
mira olyan esakiz, amely secles kOr€ spolgiitatasanal
{adattanskezelés, sramolotdbla, seivegieldolgosis, k-
tenddrium, gralika, kommuaikdcid) képes a2 alkalma-
2 igények kicléghésére, kexelése pediy gyorsan &
cgyvarerien clsajdtithatd

A lupozgard sorozai © kel az alapveid wdnvalok
deszefoglalasa uidn (Ombron, a [ormal eldirdsok pon-
tos Betartdsidval ismerterl a pragrammodulok miko-
désér és a parsncskéazict hasrndlaide Kalin fejezet

\\_fughlhmi # hibaGzenetekkel. Y

~ N
Mazzag Mihdly

LOTUS 1-2-3
{Impozgatsd sorozal)

Kb. 240 aldal, 220 Fu

A idldzatkereld programok elierjesztdsének &s (ényle.
gcs hasendlatdnak gyorsiidedra mindent el kell kiveini,
mert & felhesrndld sedmdra a sedmilastechnikon hasenib
czek a programok tesnk leghdevetlencbbidl hozzaférhe-
i A LOTUS §-2-3 ar egyik legismericbt 1dblizat-
kercld program, Je conk elvétve talalkoshatunk magvar
nycivil Icirdsdval A laporgald soroesi, amely ax [HM
PC-her kapoioiodd programok 16mor, ponios letriss
példikkal és megjegyedickke! kicgéaritve, kiwelkesd
khtetével ext a hidnyt akans potalng.

A kOnyy mintegy 150 parsacssorowatoln, B0 [Gggvdnyt és
S0 makrdt ismertet. Mindegviknél megadju a fornidtu.
mod. & verziosrimol s alkalmardsi icheiBsegel khzol.
A lapozgard sorceat nem potolje » dokumenticion, de
olvan segédesekin, amely minden felhasrndlonak gyor-
L\ san meguldihad, pontos informieitt ad.

_

) wmﬁ '
lsmerd meg u BASIC nyelvjdrasait!
(Commodore-16, Commaodore PLUS/4,

Commodore-128, Videoton TV-Computer)
Kb. 144 oldal, 135 Ft

A BASIC nyely & szdmitogéper hasendiok kireben k-
ismert ayely, amelynck géplipusonként sajdros viliosa.
tal vinnak A kbmv Donald Alcock: lsmerd meg a
HASIC ayetvel ¢ kéciamert kOnyvére timakodve &
Commodore-16, Commodore PLUSH, Commodore-128
és Videoton TV-Computer BASIC nyelvjdrdsalt ismer-
Leti.
L Tartalom.
ElGazo / Cls BASIC /| Commodore PLUSY BASIC /

Commodore 128 BASIC | Videolon TV Compuier
BASIC

o <,
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