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A SINCLAIR SPFUTRUM JATEK ES PROGRAM
¢, kinyvsoropzat 1. kiitete mar elfogyort!

A lovabbl kdtetek tanalmabdl

SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PROGRAM 2.

POKE-ok / Mikrolaxikan / ACE / Alien Highway / Benny |
Bombjack /| Chickin Chasa / Critical Mass | Grean Barol |
Hallchoppar [ Jack tha Nippear / Sqﬂh | Locomotion / Mikie
i Pi oang /| Sabotaur | | Coam [ Streethawk [ Way of
the Tiger / Turbo Esprit / 'V the Game / Winter Games | Yie Ar
Kung Fu / hmahaslc / Blast / Full Complier [ Ineger
Compllar /| Mc ril / Supser C / Load-Sava | Turbo / Astron

SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PROGRAM 3.:

POKE-ok / Mikrolexikon | Three Weeks in Paradise | Spy Vs

ggr..‘ Starlon / Armhem / Laser Baslc [ Laser Compller / Lasar
rius

SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PROGRAM 4.:
POKE-ok / Mikrolexikon / Dan Dare /| Elta / Enigma Force /
Harbert's Dummy Run / Hunier Killer / Noimad ¢ Nonamad /
Scaptre of Bagdad / Vu Caic /| Omnicalc /| Word Pro. | Word
Processar / Tasword 1111/ The Writer

SINCLAIR SFE{."I“HL‘M’,IATEK ES PROGRAM 5.:
POKE-ok /| Mikralaxikon | Jalekdjconsagok / Platoon | Aut
Wiadersahen Monty |/ Dark Sceptre /| Hunchback the
Adventure /| Comet Game / Tra r |/ The Curse of
Sherwood [ Starquake / D n's Lair 2 / Shadowtire /| Master
»i.:ll Magic / Hazl javitas | Progmmozhals hanggenearator
nlerface

A fetsoroll Konyvek megvasaroihalOk. vagy utanveiiol mag-
rendelhatok

.59 K6
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1.Csillapodo hazai laz

Semmi aem tant orokid, ezt mi is tudiuk, amikos slindiotiuk et &
kindviny-sorozatot mintegy két dvvel szelbtt Mialdtt megiedne
& Tiszialt Otvaso, szeretnénk sidiabocsitani, hogy ezzel 5 mon-
datial nern a SPECTRUM VILAG megsziinésé! szandbkoziuk #l6-
rejelorni, caak utaini sreretnénk ara a tényre, emi van. &
SPECTRUM gapek irantl ardekiGdes lolyamatosan csokkend ten-
denciit mutat, oz pedig kihathssal van a kindvany islare is. A fo-
lyamal mar dvekkel ozeion megindult Angliahan, kozelebbi or-
szhgokban pedig igazan ki sem tudott formni & Glzolt 8s megma.
gyarazhatatien COMMODORE nyomas miatl. A SpV 7. részében
miar beszamottunk az 1987 nyarkn aktuaiis Anglini hetyzetrél, ez
azola tovabd romiot. Sajnos NSZK-ban . Ausziriaban mar szin-
te nam s jegyzik & goper Ausririaban a NIEDERMEYER uriet-
halézat egyes szakizietel még fujjak a pasazsal, de nem lorek-
szenck arre, hogy mindl eldbb megsrabaduljanak rendelkes-
sukre Bllo keszletuktti Eren sook irbiat perceken keresziul
gyfrkodie Becsben a magyarul bDesreid esladd, hogy
COMMODORE 84-02 gepet kell venni. nem SPECTRUM-of,
hiszen..

Mo persze art nem tudhaetta, hogy vannak még megsialonak,
gy felenlegen volt faradoznia. Miben rejiik a pangas oka? En
nehéz ket szovel megmagyasazni. A fejiédés egy maghilithaial-
lan folyamat, nagyon sokan tovabb lepnek, mar hobby gépnek is
elarhetd Aron beszorezhetd egy-egy ATARI 8T, AMIGA gop. no
doa azoh a Spectrumoschk, akik szinte hozzh ndtiek kedvenc ge-
pukhor. tobbszaz, sd1 erer programmal rendelkeznek, mier lep-
isnak [ovabD egy teljosen elerd operdcits rendarernel tendelke-
8 gop irhnyaba, ISkent, he sx pénnarchjuk sem engedl. Talhn
& SAM olghatna tel 8 pangas hangulstas, de hol van? Mt nem
ontjik ol vele & vildgot. ugy mint annak idején dsapjaval. Am, ha
#l (s terjed a SAM. varnutc-e, hoQy clyannyira sikecas lasr mint a
SPECTRUM, és mennyire fog elterjedni?

Gépeink egyre rosszabb egosrségl allapatban vannak, bar arnve.
saink sgylolytaban dolgoaznsk. de gyakorn a liradekonysag. a
kenyszerl pihend. A gepek |Gséga viszomt ahalaban fuggetien
gardajs egbarsagl allipotatdl (kivatel, ha éjjel-nappal pufdijuk, s
skozben mi is haveny karosodas! szenvecunk). A Spectrumosok
tabore sajnos mar nem olyan egységes mint régen, a nagy ore-
gok kozul is sokan eipanofiak - fiyen-olyan okok mian —, Az
okok kolcsonhatasabol mi i reszesclunk, ar érdeklddes kiadva-
nyunk (rant lolyamatosan ceckken. Mint art mar bekoszidntdnk.
ban emiitettiuk, & kiadvanyunk l6te csak, 8s kizarolag csak Onbd-
kon mollk. Az slacdasl pidknyszam egy Dizonyos ortek alé csok-
kenése ssaten mat nekunk kell fizetnl azert, hogy egyaitaian
miegjelenjen a Spectrurm VilAg, ot pedig a mai gazdasagi hely-
zafben nem tudjuk bBiptosian. lgaz, voltak negativ rekordok, pl,
a SpV. 7 reszét & mal napig a isghevesebben vettok mag (kb
4500-an) (malén ezéen maen & boritdn _wvlistienui® szerepalt
Kisgvany egyik .atyia™7)

A 13 szam megelenssovel sikerult alemunk, hogy & kadvany
kb, 8000 phidanytian keljen ol 5 ekkor (ol a gazdasagiiag sauk-
E8gszeri Aromelds (mi thmogathst sationnan fem Kapunk. aaj
eoba! &9 reebbdl kel ledeznunk kisdhsainkat, magankiad sl
ivln s26, Yagyls a kolisageink hinsien emelkedess Rutomatix.
san bo kell, hogy epuijon a logyasxtdl arba Is)

Kt valasziasunk voit: &2, vagy a kiadvany megsiinteréss. Nos,
Ml st valasnotiuk, melynak sredményekdppen hirtelen mimegy
3000-en meggondaltak magukat, b8 elfelsjlettbk, hogy Gk valahs
in vottek Spectrum Vilhg-ot

MNagyon sokan elitdliek bennunket szen, nyomdafestaket nem -
6 hangon, dorgdld szavakkal, A levelekbdl mra a hovetkezietés-
e kellen jutnunk. hogy egyes Oivasdink a fildl nem latjak ez
eroot, ugyanis sokan fardulnak hozrank |aveslatokkal, miszednt
a logyasrtgl & emelosédvel parhuzamosan igarin novelnetnénk
a: oldalszamot Is. No persze az vilkgos, hogy sz maga utin
vonna a nyomdal koltségek tovabbl noveléssl (technikesilag ceak
16 oldalankent lwdnank ax cidalszamot noveini), sz pedig ismae-
tell remelest eredmeényszne, snnek igy semmi drtalme

Es i1t jon & fa az erdBben. Mi folyamatosan megprobalunk tobb
informaciot adni & rendelkezesunies allo 32 oldalban, kisebb be-
umérstel &s sofavoisagol valasztva (egyben villaiva a nehae-
1ebben olvashatosigot is), Eleg. ha csak annyil jegyzunk meg.
hogy a SpV. 1. részeben kb 80000 karakter szoveges informacié
voll (39, Ft-ert), az ulobbi reszek atiaga kb, 200000 karakier, va-
gyis 8z ar indulashoz kepest mintegy ket os léiszerss informiei-
onovekedast jelent (46.- Fl-ar), s a2 Aremelés &ia plusr srolghl-
tataskent magielend A3 mearetd trképlapot nem is amiitjuk

A nagyobb méretl informAcid & a nagyobb .méretl™ &r egyut-
1e98bAl ugy thinik az widbbl kerult ki gySriesen, ar siadon pei-
danyszamunk tolyamstosan cedokken! [vagyie ndit a remitten-
diank), melynek eredményeként & Posta Hidep-Kereskedelmi
Oaztilya kovesebb példényssamot (T000) vett &t tSlunk. A keve-
sobb peidanyszam miatt ujabb levelozon Arasriott e bannunket,
am wehelstiensk vohunk. Az kiderdlt. hogy szok korul, akik nem
jutnak hozzh a hirisparusoknal 8 kiadvanynoz. sajnos ceak Keve-
sen szanjak ra magukat, hogy & postakdlitsaggel egyitt draghbb
penzen rendeljék meg tSlunk (mi minden szamban kbzzetesz-
azuk, Nogy a kiadvinyok naiunk is megrendeinetdk),

Kulanboad madarak slosicsereglak, hogy Gjabban s Specttumo-
SOk MA! 4-5-en vesznek t példanyl, s mindenkl lenymasols. Il
kitepl maganak a megleleld oldaliakalt. Az slSbbl jogilag blos,
az utoob pedig bunkosag, M szereinénk magjegyeznl azi is,
hogy nem Wik 10-20 Fl-emt & tervep-iap fenymasolaiat klubokban
&1 agyest halyeken drulni, egyaltalan nem a2én. mern birdsagl
part fogunk inditeni (jogilag magtehetnénk), ha valakit sren raj-
takipunk, nanem azert, mern ez is mind & SpV mislGbbi kpusz-
tuthsdt hivaton slésegien

A 19 szam saelében a peldanystAmol tovabb csokkentefishk
E900-ra koszonheiben a jelenids” ecdekiBaésnek, igy dolgain-
kat lamet at kallett artokeini

Levelexeaunkben nagyobd szamban kaptunk mir eddig is leve-
laket Commodore B4-gye! rendelkezdktél, mint Spectrumosak-
tél. Ok is hianyoltak, &3 mi Is szuksegszerinek lattuk, hogy egy
- 8 SpV-hoz hasonlo - wimdvany [usson ef hozzdjuk Mindg a
nyomda. mind a Posta liniekesal a gyanasl, il terjeszctest osak
olyan leitsielial vallaltak, hogy valton nénapokban |elenteljiisk
meg eioket & kladvanyoka! Ezsk figyslembevateldvel megkap-
tuk a lshetdsaget, nogy a SpV.ot — a CoV-hoz hasonlban —
12000 pélaanyban |eientessuk meg, sindsorban srra alapozva,
hogy kethavonia taian (obban felszivia a pinc. Ml et reméljuk, as
mir in szereinénk eldrebocsatani, hogy a tovibbi siker csak
Onokon mulik. Amennyiben gazdasagl sgyeniegunk a SpV hize-
tajan megis romiani fog. ugy elképrethetd. hogy a jovd avtél to-
vabb soruk a CoV, Il tavabb rtkitfuk & SpV maegielensust,
melynak kiszamnnatbk & végsed kovetkazményd

Mégis caak igaz lenne, hogy a Commodors thborban nagyobb
Az Ossrelantias???



2 JATEKISMERTETOK

STORMLORD e Hewson

A Hewnon software-hiz mar elég régota ugy van jelen a [@texpiogiam-
placon, hogy a nevevel temjelzen programok megvisird lemasolol)
egészen birtosak lehetnek benne: a programmal valo el oranyt jatek
uthn ) joystick utan nerhetnek. A Howson nevohe: olyan shool'srm up-
kiasuzikusok fuzadnek, mint peidaul az URIDIUM. Jelaniegi eied szamu
programozbjuk, Raffeslle Cecoo (s2ég angol neve van. ) |s a lovolto-
188 "milajban” kexdie (aztdn folytstta] munkasshgn, nem is skarho-
gyiEn. ¢ alkotta peldau & CYBERNOID-ot (majd sleg ercekes modon &
CYBERNOID 11.-1 iz) letve az EXOULON-1. Exok mindannyian Ne 1 lovol
dozds Gruletek |ettes, minekiolytdn M. Cecco ugy dantott, hogy egy
masih — a shoot'em up-nal kicsil tAgebb lshsdseget nyuptlo — kategn-
rfaban Is kiprobita tehotségéet Legujabb programja. a STOAMLOAD
ugyenis mir ax sronde/sdventure katsgiria stilusjegyeit viseli magan
izl csak egear halkan jegyezauk meg.hogy & kategoriaban 1 kb, annyl
eradst ofletet haztak & WALLY- s a JET SET WILLY. sorozal dta. mint & shoot'em up-ban az URIDIUM vagy a COMMANDO 4t=...
Cacco bityd neve most s garancianak bizonyult: a grafikal kivitelazés tekintetében most is 4 maximumot sikerult kihornia & Spectrum:
bol (hm, bar lshet, hogy annal egy kicsit iobbet is...).

A korattorténaet a Jo és a Gonosz hagyomanyos narcan alapazik (csak a nevek valtoztak..). Stormiord bacsi a Boldogsag Erdejeben
aldegdit néhany keaves nimfa tirsasagaban Bar & holgyeknek agy aptd test hinaiuk s volt (miszennt & hatukon szamyakat Novesziet-
tek 8 koziekedes praktkusabbs tetele celjAbdl), et boven ellensdlyorta ar a teny, hogy barmifele ruhazst viselesst nem részssitettek tl
nagy tlﬁﬂyﬁtﬁ Figyelambe véve art a dolgot, hogy Stormiord volt ax sgyetien a Hﬁlungiin Ercisjaban, skinek agysssal kexdbdoti a
szemsiyl szama, konnyen beidthato, hogy a helysrin cinevezese — legalabbis szamare - tokwietesen fedie a valosdgol Az idill
termeszetonen caak addig tartett, mig meg nem jeient a porondon a Sotéteg Gonosz Umdje. Fent nevezett 5G.U a nimfakat aljes
médon slrabaita ks most fagsagban tanja Sket. hogy mindentéle rit poaktikakal Gzzon veluk (hogy mik ezek, arnvsl nem szdl & thma )
Stormiord elfezor egeszen |l droxte magal s feminin keprbameényes nelkui. de aztdn Idovel rhjott, hogy az slét egesren unalmas
nifkuiuk ~ elindult hit, hogy megkernsse &3 kisrabaditsa Oket.

Az sddigiekbdl talan senkinek nem lesz nehéz rhjonnie, hogy a vallalkozd kedvu j&tekos Stormiord szerepe! jatsza. A képemyd allan 5
ablak lathate, amalyek — balrdl jobbva haladva - a2 alAbbi informaciokat tanalmazrzak:

e 87 #/50 ablakban lathats hatraleve sleteink szama. amelyek — haia Mr. Cecco nagylekusegenak — a kescbbiekbern noveihetdek

e a masodik ablak a jeleniegi napszakot! mutatis egy napocsks valamint sgy holdacska virtualis scroliozasaval

e & harmadikban lithato eddig slen sredményunk, amaelys! az ellenségek slpusriithsaval, @ nimfak Miszabaditksbval, letve a bonus
Palyan novalhetunk

* & Woveikezd ablak tartaimazza a nalunk |avd targy képét, lletve & bonus pilyan art lathatjuk in, hogy hany puszit 16nink al, 88 hany
nonnycseppel gyu/totunk ossze

e ar ulnisd ablakban gy nimia uvidogel, akinek az aifele aian lavo szampol art iematjuk, nogy meg hiny kollegandiét kel kiszabadia-
nunk

Minden szinten 61 hillgy varja, hogy & 8.G.U. kital rijuk bocsijton varhzsiatol megitive, megazabaditsuk Sket fasult UidSgalésikbdl A
varazeistl hatistalanniisa megleneidsen ardskas madon orignik a bator harcos halill megveto oatorsaggal RAUGRIK a nolgyekte (&
kormondks szennt: rossz az. akl & rossara gonaol. ).

Termésretesan ahher #lobb mindeniels akadéiyckat kell lekurdenunk, illetve targyakat kell feinasendinunk. Taldihozhatunk peldaul
ugrodeszkakkal amelye thvolsagox athidalasdt 1oezik lehetbve, kulcsakkal (nehbz lesz Kitaldirl mire szolgainak!), illetve mezesbodo-

nokkal Elfrehaladhsunkat mindentéle dolgok akadalyorzak: (zetabuak en sgyed repked/mbszkialo #8lanyek, halilt ioheld novenyok,
savas 855 fetve & lADunk &dd eltund piattormok

Ha egy szinten atherdll mind az ot nimiat kiszapaditanunk, & Donus phlys kovetkezih. Ezen & nirmtak korulotunk repkednek s nekunk
puszikat kell dobainunk feléjuk. Velduzinlleg slég siralmasan festhetunk, men ehtdl a holgyek sirva takadnak A konnycseppekbdl 10
darabot osszegyultve plusr slethez juthatunk

A STORMLORD bar nem tul eredet!, mindenssetre latvinyosan kviieiezeft, sztrakoziato [atek Az animacio, a grafika, a zene os a hang-
sHaktusok ugysaintén megelegecessel 1olthainek el mindenkit, aki kedvell & maszkilds |Atekokat




2 JATEKISMERTETOK

STALINGRAD ¢ CCS

A CCS software-haz. a straléglal jatékok doyenjs,
mar évek &ta egyeduralkodonak szamit a kategd-
tig surdpal piacan. AlapvetSen ket sxerzd munkis-
shgara tAmasrkodik, akiknok programis, stilusuk
szinte elad latasra felismaechetd, sgyfajts “ved-
jegy" Pobed T. Smith (taidn nem kell kuldnosab-
ban bemutatnunk & stratégiai jatbkok KedvelSinek)
laginkabb a precizen kidolgorott, minbsegl jate-
kokra épit, amehyek & I1\VHlaghibors apizddjait
ogoigozzak fel — tokeletes modon Termeszetesen
8 preciz munkéhoz Idd I8 kell, igy évente csak
egy-agy programmal lspi meg a placot, de azok
piztos MNr. 1 jatekok (1888: ARNHEM; 1987:
DESEAT RATS. 1988 VULCAN), Talén jellemzé
adat, hogy & strategial jaiékok 18988 augusziuel -
TOP10disthjan mindharom (atéka srerepel. a JWee
VULCAN mar tavaly oia sz 1 helyen, de még a 3 ".-.'k-':
ave (1) megielent ARNHEM is birtosan tarja 8. he- . - . .
Iyit. A megeihetes sgyszeribb modjal vilasztonts a CCS misik programozdje, Ken Wiight: 1087-ban it maganak egy jatexsrerkesxidl,
amit sszében sincs torgalmazasss sladni. Inkdbb szépan caeréigen benne a modulokst, aztan siaraszija a jAtekplacot a vels it progra-
mokkal 5e vbge, s hossza mir a Ken Wright-téle strategial |stékoknak: NAPOLEON AT WAR (kot program. EYLAL as WATERLDO),
YANKEE (kot program ! GETTYSBURG &s CHICKAMAGUA), BLITZKRIEG OVERLORD, stt. Termaszetosen 62 & programaradal nem axt
& sTupermagan nivel kepyvisel, mint Robart 7. Smith [kékal — aki jstszatt mar valamalylkksl, a2 szinte mir iameri a 10bbit is (bar ez nem
teltétionul hatrany!) Becadletére legyen mondva & derék Ken-nek. hogy srorkesztdiél folyton tokéletesiti, Ujabb slemek bebpitésével
egyre diveretesabb (aiekokal produkhl. Ennek a gyumaoicse a nemreg meg|elent STALINGRAD
Ha valakinek tetszett oz OVERLOAD (bar egy kicalt 16l kannyd volt gydanl ), a2 pizonyira megkecvell & STALINGRAD-o1 i3 (sbben nem
lesz olyan konnyd), A kit jatek 1Sbb vonalaiban megegyetik, de ax vtobbiban jbnaéhany ) elem is belépett Az irknyiths t&mendje a
szokdscs. @ kurzomyllakkal mozgathatiuk a theképat o helyzel anexintése vegen, s 'O billentys (MOVEMENT) megnyomasa utan a
csapatok ar iment kisdon (na iyen nem voll, akkod & leQuiniss) parancs szerint vegranajtibk a hadmezdulatokat, érintkezés esstén has-
‘colnak, az ‘A’ (ARMY ORDERS) bilentylvel pedig — szokas szenm — informaciékat kérhetunk & csapatokréi, liletve O parancsokat
nothatunk ki nekik. Ez is az OVERLORD-bS! mar ismerds menun keresztul torenia:
e & 'T' (TERRAIN)] billentylvel nézhetjuk meg, hogy egyes hadsersges milyen tarepen &linak. Eifszor valasztanunk kell, hogy nemet
vagy szoviel csapatokrdl van-e szé ('G vagy ‘R’), majd az "7 pillentylkkel hathroziuk meg, hogy ponosan melylk hadseregre
vagyunk Kivanosiak A térwép a megadon hadsersg hadostialyaira scroliozodik, #s & program mutalje a terspet alatiuk,
e o 'D |DETAILS) billentylval az egysagek srejé! vizegalhatjuk meg, ax eldbbinez hasonié médon. ugyanazokkal a billentylkkel, A
iekép 8 megadott hadsereghez scrollozodik, én mag/elenik egy Intarmacions kamya, amelyen szazaiskos arbnyban lithatjuk az egyes
hadosstalyok erajél listve hatékonysdgat. A morkl lehet EXCLT (EXCELLENT. tokaletes) V.G. (VERY GODD: nagyon |6}, GOOD (6),
FAIR (maglelsid), LOW (slacsony) as V.L. (VERY LOW: nagyon alscsony). Az erQ s a hatehonysig nem fugg casze egymissall
s 8z 'O’ (ORDER) blllentyli megnyomass utan sdhatunk a hadseregeknek U| parancsokal, mzaz u| temedési iranyl. A megteleld
srambilientylivel ki kell jelcinunk, hogy a parancs melyik hadsersgre fog vonatkozni (ennek a jeie X format vesz fel). Ken Wrigh
koribbi programjaiban az egyes hadosziklyokat hulon-kilon kellett mozgatnunk, ami ugye 30-40 egység osetén kizsé koruiményes
(szaz unsimas) dolog. Az OVERLORD-ban et a problémat Ggy probalta athidaini, hogy egy hadsereget (azar hat hadoszidlyl) sgyutt
mozgathatiunk. » tamadis centrumanak és jobb llletve bal szlmyanak megadasival Ez ugyan gyorsabba tette a parancs kindasit,
viszont nem mindig volt vilagos, hogy melyik & bal &3 melylk a jobb szirny (nem s beszéive arrel 8 keveredéwdl, amikor kit
nadsereget egy ranyba mozgsattunk]. Most ugy tunik, sikeruit art a megoicam megtaiainia, amelytk sx OVERLORD mindket
problémajat kkuszobol: a hadseregeket hadisstenkint (axa: 2x3 hadosrtalyonként) mozgathatiuk. A hadtest 3 hadosrthlyanak
dbthjan meglelenik, hogy melylk & centrum (X) 63 a bal lletve & jobb szamy (L letve R). Az uj thmadasl tany meghatirozhsanidl a
kurzor |8 sreket a betiike! tartaimazza — igy mar teljesen vilhgos a colog. A vhlaszioft céipont “szentesitéséhez™ a T billentylt kell
megnyomnunk. Ezutan axt kell meghatdroznunk. hogy & hadiest ax sbenséggsl érimkerve thmadd ('A'—ATTACK) vagy védokezd
("D = DEFEND) taktikit folytasson-e.
Miuthn kiadiuk ar Gsszes megieleld parancsat, az ‘E (BEXT) billentyot hasznalva lépjunk vissza a fomenuhoz és vhlassauk a
MOVEMENT opeiét, ElSszde a németek mozognak, hadsaragenkernt (ar aktublie léps villog): minden egyseg slindul abba az iranyba,
amit a leguicisd parancaban meghatirortunk nekik (ha ext a pozicitt eiéne, nem mozog tovabb). A terméseetl akadalyok (folyd,
macsar) termaszetesen (assitjak a mozrgasukal s ar is kotott, hogy & kulonfsle caapattipusok egy lapésoen hany pozigiot ugorhatnak
eifira, It is drvényess az a tulajoonsdg, hogy nem lehet ket sgység ugyanabban & pozicldbsn {ez néha axt sredmenyezi, hogy egyes
egységek nem pontosan abba a pozicidbs mozognak, amit megadtunk nekik), Ha moighs kozboen egységeink allsnséges csapatokba
botlanak, természetessn nem haladnak tovabb & megadat cél felé (caak ar sllensdg lekizdése utan — mir amennyiben ez alkerdl.. ).
Miutan a2 osszes néme! sgyseg lepen. kovetkezlk a hare — termésrstesen ceak oft, shol azoviel csapatokkal édintkeznek (a saroknal
vaid arintkezés is brvbnyesl). A villogd hagosztaly all harcban Rogton a villogks utdn megjelenik agy szizalékos érthk, ami & vesztess-
got jeiz! (ha nem [elenik meg, az nem baj, skkot nincs vesziessg) ez levonodik az egység arejabdl. Exuthn korvetienul az ellentel villog,
#s az & vostiesege jplenik meg. Ha egy sgysége! nagy tulerd thmadott meg, akkor az azonnal visszavonul (UNIT ROUTS), llyenkor dita-
liban régton meg is sammisul és torlédik 8 tirkbprdl. Természetesen a program & veszieseg kistamitasanal figysiembe veszi & szem-
bendlldk erejét. hatékonysagal, csapattipusdt (gyslogos, |ovess, pancélos, tuzér), a8t axt Is, hogy ha valamelylk hadoazidlyt tobben I8
tamadjik (lyenkor az sllentéinek ardnyosan kisebd, neki pedig aranyosan nagyobb a vesztesage} Miutan minden harcoselekmény
lszajion, & sulyosatd vesTiesdgeksl srenvedel caapstok mincdket részrdl visszavonuinak sgy-két pozicidt, Azok sz egységek, amaslyek
olétt az Ot szabadda vih és hatotivolshguk még engedi, tovabb folytatjak Gtjukat 8 megadott cél felé.
Exutian kovetkezik egy — &2 OVERLORD-hoz képest — ujdonsagnak hatd réss: az uiAnpotias. m megint azxt kell kivaissrianunk, hogy
mulyik hadseregnek akarunk utdnpdtidst szhllitani ('O-P° #s ACCESS ARMY, azaz az ‘A billentyl), majd a csapattipust kell meghataroz-
runk ('O-F és T). Ezuthn & V' (SET VALUE) billentylvel hathrozzuk meg, hogy a2 egység & sxokbsos utanpdiids hany %t kapja. Miu-
van exzel elkdsziitink (EXIT), a szoviet csapatok kovetkeznok lepassel az sidob lsmenetett mbdon (sidbb mozghs, majd hare, artdn ha
ishetsbges, akkor mozghs tovhbb). Ha ez ls lezajiott, a program énékell & helyzetet, & letorl azoket & ceapaiokst a thrkbprdl, amslyek
a1 oldbbi lbpbaben vegretss vesTtesbgoket szenvediek (UNIT DISBANDS), azaz erejuk 20% aia eset vagy hatékonyshguk VERY LOW
visn tovabb cedkkent. Ezzel le |8 zajiott sgy ko, most Sedgunik van az ‘§ billentyl megnyomaséval a jatékiliast kimanteni,




2 JATEKISMERTETOK

A jatek kezdetén kb. azt a helyzetet |atjuk, ami 1842 nyaran alakult ki a kelet fronton. A szoviet ceapatok a fontos ipan kozpontnak
szamité Donyec-medencében, kb. Vorosilovgradd térségében eidssn vedekeznek, 35l sllenthmadasokst inditanak a délkelet felé
nyomuld nemet hadseregek silen. A bal szémyuk a tengerme thmaszkodik (erre nem nagyon lehet thmadni..), & jobb szkmyuk
Voronyezstdl deire viszont eiég gyenge Srtalingrad még messze keieton van. .

Mi a jstek celja? Természetesen gySzni. A program folyamatosan szamolgatja, hogy a kél szembenhlid 18l milyen veszteségeket
szenvedet!. és amikor Ggy doniof, hogy valakl gySzott, akkor megjeleniti az eredményhirdetést. Ebben szam szerint felsorolja a
halotiakat (DEAD) és a sebesulteket (WOUNDED) mindkét oldalon. Illetve jeizi, hogy melylk 18l gySzon (AUSSIAN/GERMAN VICTORY)
#s milyen arknyban (MARGINAL harchszati gySzelemn; TACTICAL takiikal gySzeiem; OVERHELMED nyomaszd foleny: DECISNVE
dontd gySzelem) A vaged cél tehat nem Srtalingrad sifogiaiksa. hanem minél 16bb ellenséges sgység megsemmisitéss. A jitékot egy
eredmaénynirdetes ulén s lehet folytatni gy esetieges nagyobb gydzeiem sleréséert,

A STALINGRAD kétségkivul Ken Wright eddigl legjobban sikerull programja, kivhié 3-4 &rds elfoglalisagokat jelent a stratégiak
szeraimaessinak. Természatesen nem amiithetd sgy napon Robent T Smith egylk programjival sem, hiszen puszian statisztkai alapon
rajlik ax oQesz jatek (teruletnyersségek. varosck elfogialasa stb. abszolut nem szamitl), tehit tivoirdl sem lehet annyira életszerl &
Izgaimas, mint paidaul az ARNHEM vagy & VULCAN. Mindenesetre abban birtosak lehetink, hogy Ken Wright-nak nem lesznek s
jovSben megélhetésl gondjal: a homo sapiens nevl fa (vajon misn igy hiviak?) az utébbl 3-4000 évet haboriskodassal toltone, tehit a
tonensim| temakban meglehetdsen ekiskiikusan vhlogrio programozénsk kifogyhatatian nyersanyag all rendeikazésére. Persze nem
anana, ha legkozelebbl programjaba beépitens & kit |atékos uzemmodot s a szembenalid felek kozott valasztasi lehetSséget,
tokeletesitend a grafikis. 34t valami hangeffoktusokat is krealhatnae & jitékoknoz

Vegezetul kozoljuk az eirettentd hirt, hogy a futbszalaggysrtas nem szunetsl: augusztusban a CCS ismét megjelent egy Ken Wright-
programmal & piacon, amelynek cime: WELLINGTON AT WATERLOO (NAPOLEON AT WAR a masik oldalrdl ). Ahogy igy sinéztik,
nem nagyon fogadta meg tanfcsainkat De kar

NAVY MOVES e Dinamic

A Dinamic mar évek ota képviseltsti magst az
susopal softwars-placon, |slezvén, hogy a spanyol
programozék sem szorulnak az SpV. gepl kéd
tnfolyamara. Ha nam is a lsgnagyobb caodikkal,
de magis azamos, sleg (O mindsagl akcidjatekkal FEEREEINE
(VIXEN, NONAMED, EL CID, GAME OVER vagy a il
FREDDY HARDEST) és (Gleg a farmasrtikusan |6 HEEG ;
megrajzalt cimkbpernySkkel lepték mar meg &
Spectrum-tabon is. A tovabbi meglepsiss abbd
all. hogy a programok ekes spanyol nyelven szdi-
nak a gyanutian |atekosokhoz, ami meglehetds
sokkhatas egy érzd léleknek (TECLADO, ARRIBA
meg JUGAR még ciak-csak, de az IZOUIERDA
mar durva egy kicail, ). Legujabb, NAVY MOVES
cimet viseld programjuk, akar az ARMY MOVES
lolytatdnanak is felloghatd — a vizen. Féhbas egy 1 ;
tengerasigyalogos, akinsk & legkulontélébb médon kaseritettek meg az életdl a Dinamic programozdi. Eifezor s egy guml maotorcsd-
nakon szaguidunk a habargd tengeren, ahal kb. atm#erenkbnt egy-ogy s2ép. lila érinidakna varja a gumi motorcadnakon are szhguldd
tangeraszgyaiogosokal. Az oromtell lalalkozas eredmanye valoszinUleg kikovetkertsthetS. . Ax skndkat a: Augrialbsukkal Kerulhetjik el,
de mivel kulonbozd tavolsagokia vannak egymasiol, a gyorsithslassiths mdvelst (s hasznalandd, Ha ezt megusznank uszas nelkul,
akkor & — szinten motorizalt — konkurrencisval gyllik meg a bajunk: kommanddsok #rkeznek motoros vizibicikliken és minden igyeks.
zeiukikel azon vannak, hogy legazoljakk mar sgysbiant is csuromvizes Ghsunket — még szerencae, hogy a kezunk ugyeben van egy
szigonypuska, amivel nyomatekot adhalunk neheztelesunknek. Ezutan meg nedvessbbek leszunk, men mint az neves Bivar Kund, mi
s megyunk a viz aia. it capak, polipok meg az istan tudja mag mifele tenger alati szomyek varjak csekélysegunket. Egy mini-tenger-
alattjasor kell slfogialinunk, amaeliyel bejuthatunk az ellenseges tengeralatylabazista .

i kovethezik a program masodik reszenek a betoitése, ami huncut modon egy kodol kv tdlunk. Egyszer majd feltinik az SpV valame.
tylk lapjanak az sljan, addig is lehet kuzden| az aled szinten. A masocdik palya ele/én egy dokkban vagyunk, ahol tovabb lovoldozunk az
ellensegekre A golyczaport axzal halaljak meg, hogy egyrészt nem mi fogunk eihaldlozni, masreszt sxira toltényeket gyljthetunk 18lak
Valahogy igy megy &z tovabb is.. Talan azéen a Dinamic programozo ia erdemelinek valami kaszonetet, hogy ebben a sxolid jatékban
nem a szokasos 3 élettsl szundk ki & szemunket, hanem grandiczus madon 8 darabol adtak belSle (vegul is mibe kerul ax nekik?). Nem
mintha ez tul sokst valtoriatna & dolgok lényegén

Hat snnyit a NAVY MOVES-tHl. Ald szerati a2 ARMY MOVES-téle axciojatekokal &2 nem dobja ki a gépét mar a jitek elsd ot perce utin
az ablakon, ax vaicszinuleg |6l e lesz vels egy darabig. Mert bizony nagy marhasag ez inen kerem . |




2.1 How to be a Complete Bastard

(folytatas az eibzd szambdl)
KERT 1.

hamburgerek): a kerti asztalon, tobb is van beidle
EEAHDEH TABLE)

EAT THEM: megenni. Adrian sterinl @1 nem normilis eledei,
ezan sivesrtettunk 28 pontat (YUPPIE FOOD, LOSE )

SOUASH THEM. szétnyomni Sket. Ez mindent osszemacskal a
komyeken (IT MAKES A MESS ALL OVER THE PLACE). Ha mar
etiunk belSie, alkkor -56 pont, ha meég nem, akkar +23

THROW THEM: eidobainl Sket Ehlnneh a messteségben; ha
mi sttiink baldle, -44 pont, ha még nem, akkor + 22

eSausage (kolbasz): a kerti asztalon. tobb is van beldie
{GARDEN TABLE)

EAT THEM: magenni, Adrian srerinl ex nem noemblis sledel,
aréct slvensietiunk 28 pomot (YUPPIE FOOD, LOSE )

SOUASH THEM: szeinyomni Sket. Ez mindent csszamocskel &
komyeken (T MAKES A MESS.. 1. Ha mdér ettunk beidie, akkor
sajnos -58 pont, ha meg nem, akkor +23

THROW THEM: slacbainl dket Enthnnek a messzeségben, ha
mili attunk balSla, 44 pont, ha mag nam, akkor +22.

ePlonk (kocsisbor): a kerti asztalon (GARDEN TABLE)

DAINK IT. meginni. Ugy lfiszik ez sem nagyon iziik Aattynak,
mert ozl iu kikopl & loldre (YOU SPIT ALL OVER THE PLACE)
Novekszlk a DRUNKO- as a WEEOMETER. azenkivul -62 pont
TAKE IT: sivinnl. Ham tudtunk vale mit kezdan

esBaked Polalo (suinok); & barpulton (BAR-B-QUE)

EAT IT: megenni. Mint az eddig talah steiek. ex sem mindsul
nommadisnak (YUPPIE FOOD...), -28 pom.

SOUASH IT: szétnyomni. Mindent Gsszemocskol + 23 pontén
THROW IT: eidobnl. EltGnik a messzesegben. + 22 pont

TAKE IT: elvinni. Ha & sulttokkel fellegyverkezve megrohamoz-
zuk valameiyik vendéget. racenphatjuk a fejére (SQUASH THE
POTATO ON HIS/HER HEAD), Agdan roppant elegedetien kozll
hogy & vendég valdszinileg szemblyesen Toklej ur (IT'S MA
POTATO HEAD). Ezért & kedves kis mandverén 500 pontlot
kapunk, iletve kigyullad arra az [dore egy betdnk, amig & ven-
deg lemeredve aldogal

eCharcoal (laszén): & barpulion |BAR-8-C UE)

THROW IT: sidobrii. Elrapul +22 poniteit
TARE IT: aivinnl. Nem twdiunk vele mit kezden

o Crisps (rdusjbnl). az egylk szdkon (CHAIR), tobb is van
Ugyanazok vonatkoznak ra, mini 8 kolbaszis #s & hamburgerne.

e NUtS (mogyorda) az egylk széken (CHAIR), 10bb la van

EAT THEM: megennl ket Nem normélis eledel (YUPPIE FOOD
_..). =28 pont &8s novekszik 8 FARTOMETER

SOUASH THEM: srxetnyomnl Oket. + 24 pom, de ugy tunik,
valami felceertés lehet s dologban, met Adrian elszomyedve
HL::'.EH “Jij! Ne azokai &8 mogyorokat. " (AARGH! NOT THOSE
NUTS)

THROW THEM: sidobalnl éket Elrepulnes & srokésos 22
pontérn.

KERT 2.

sBoomerang iumerkng| ar agyk tanii (TREE)

SMASH IT széntomi. Adrian elégedetien konsiatalja, hagy mi
megint rombalunk (DESTRUCTION AGAIN|, ezén + 18 pont
THROW 1T: eldobri. Elrepul a llvolba +22 poniert. de miert
nem fon vissza. shogy & egy |6l nevell bumerdngldl elvarnaing
a2 amber?| i

TAKE IT: slvinnl. Nem tudtunk vele mit kezdent

e Siugs (kukacok): az agyik fanal [THEE)

EAT THEM: megennl Sket Ugy latszik, Aarfy-nak izik & kinai
komyha (HMM WRIGGLIES), mert kapunk + 13 pontot

SQUASH THEM. széinyombkodnl Gket Sikerssen osszeplszko-
lunk mindent, tehit + 23 pont.

eVegelables (16lasegek). ax egytk tandl (TREE)

EAT THEM megenni kel Adnan szeiin! ez tul egészseges s1o-
rakoras, ami egy hozrank hasonié amokfutohor nem lilik. ezen
elvesrietiunk nehany pontot (HEALTH FREAK, YOU LOSE
BASTARDS POINTS], szkmszerint 30-at

SQUASH THEM sr#inyomkodn| Sket. Osezepistkolunk mindent,
de attcl fuggben 46 illetve + 23 pont, hogy ezeidtt sttunk-e mar
baidle vagy sem

TAKE THEM: sivinni dket. Nem tudtunk veiuk mit kezdent.

T

eWeeds (lérgek) az sgylk téndl (TREE) 160 Is van

EAT THEM: megenni oket. Aarfy-nak izlik (HMM TASTY) és + 8
pon.

SQUASH THEM: szétnyamkodni Sket. Adrian eidgedstien jegyzi
meg, hogy Ujabb Edozstal vannak =x esrtelen erSszaknak
(MORE MINDLESS VIOLENCE). Ext +6 pontial jutalmazza

e Flowers (viragok): az sgyik fanil (TREE). tobb is van

EAT THEM: magenni Sket. MeglehetGsen érdekes slkbpzeiés a
virhgok felhmsznalasi céijairc!, Adran-nok sem tetstik. ment
rogion ididthnak is nevez minket &3 alvesrtink 18 pontot
HIPPIE, YOU LOSE BASTARDS PDINTS).

SQUASH THEM: saetnyomni Okel. Adrian szerint ez minden,
amire jok (THAT'S ALL THEY'RE GOQD FOR) és atd! fuggben
kapunk -34 lletve + 16 pontot, hogy ezeldn ettunk mar beldle
vagy nam.

e Worms (csighk): az egyik tankl (TREE)

EAT THEM: megenni ohet. Mint a tobhi causzo-maszd allalks
Aarty azeket is #lverstist logysszija el + 13 pontén.

SQUASH THEM. szstnyomkodni dkel Mindent cssrepiszkoinak
+ 23 ponten

TAKE THEM slvinni Shet. Nem tudiunk veluk mit kezdeni

eStone kd): a ragyadombnal ([COMPOST HEAP)

EAT IT: megenn. Erdekes huzas egy kO esetéban, ez nem is
nagyon celiavezeld, men -50 pontol kapunk ere. Viszont Aarty
siégedetten meglegyzl. hogy majdnem olyan (6, mint & curry
(MM, NEARLY AS GDOD AS CURRY)

THROW IT: etdobni. Elrepu! o tavolba + 22 pontdt.

TAKE IT: glvinni. Nem tuiunk vele mit kezdeni

e Compos! (tragya) e ragyadombnil (COMPOST HEAP)

EAT IT: megennl A hatas ugyanar, mim & k& esetében (MM,
NEARLY.. ), viszont Mt +23 pomol kapunk &8 novekszik &
FARTOMETER

SCUASH IT: szetnyomni. Osszeplszlol mindent + 23 pontert,
THROW 'T. sldobni. Ugysnaz, mint & SOASH IT, osszepiszkol
mindani.

SUFNI

sBamboo Cane (bambuszpiical az agyik paradicsompa-
lantdnal (TOMATO PLANT)

SMASH IT. szettoml  Agnan  “Deostructopss“-nak  noverx
Bennunkdl, ami koruibslul annyl |#ent nakis; hogy Basted
alwcban  (DESTRUCTOBAS, BASTARD IN  DISGUISE);
szimpatikusak lshatunk, men «+ 32 pom

THROW IT: sidobnl. Elrepul a tavolbs & s1okisos + 22 ponten.
TAKE (T: weivinni. Nem tudiink vels mit kezdsni, Dir a
programian kotordszva taialunk otyan iget. hogy WHIP CANE,
araz valostinuleg megumetuns valakitvalamit vele.



2.1 How to be a Complete Bastard

eTomalo (paradicsom):
(TOMATO PLANT)

EAT IT: megenni. Adtlan szerint &2 sgészsagielen (HEALTH
FREAK! ...), exén slvesziunk 30 pontot

SQUASH IT: i. Ossxepinxkol mindent, +23 pont.
THROW IT; aldobnl. Ugyanaz, mint a SOUASH IT

TAKE IT: sivinnl, Nem tudtunk vele mit kezden!

ar sgylk paradicsompalbmbnal

/ eHose (stag): az egylk szekrényben (CUPBOARD)

TAKE IT: olvinnl. Ha nalunk van és9 amozzuk &x egyik
vendéget, akkor a slagge! osszekatozhetjuk (TIE HER/HIM UP).
Ez a vondég megdermedésensk idejére egy betll lletve + 500
pontot aredménye: nekunk. Adrian is kacagva “tizolé Basterd™-
nak nevez bannunket (HA-HA, FIREMAN BASTARD)

"M (asd): ar egyltk szekrdnyben (CUPBOARD)

SMASH IT: széttorni, Novell a rendetianséget + 20 ponten,

TAKE IT: shvinnl. Ha nidunk van, akkor valahol Iyukat ashatunk
veie a foidbe (DG A HOLE]), amibe & fejetienul ide-oda szaiad-
ghld vendégek egyike annak a rendje b8 mod)a szerint bels fog
pottyanni, Adrian szerinl ez piszkos trukk (THAT'S A NASTY
TRICK), de kapunk éne egyszer + 500 pontot, majd amikor vala-
ki belepottyant a godorbe, mag + 1000t lletve egy folyamato-
san g6 betlt,

ePlanl Pol (vragcserdp)
] van

THROW IT: eidobni. Novell a rendotlenséget + 30 pontérl.

TAKE IT: sivinni. Ha nadunk van, ceerkésszunk be agy vendaget,
majd hirtelen mordulatial huzzuk rk a fajere (PUT THE PLANT
POT ON HER/HIS HEAD), Ex + 500 pontot illetve egy ideiglane-
sen kigyulladd betlt eredmenyer. Adrian megiegyzi, hogy ez
BILL AND BEN IMPRESSIONS, de hogy mire gondol, azt vaib.
azindleg csak & tudja.

ar egylk srekrényben (CUP-

RAKE (gerablye) az egylh szekrinyben (CUPBOARD)

TAKE IT: elvinnl, Azok & — valaszinbleg horpadt offi — olvastk,
akih probalkoriak misr a kerndsrkedés Sromeivel &8 (obb alka-
lommal rhleptek & loiden fekvd gereblye vigere, bizonybra rog-
ton twdnl fogjék, hogy hogyan ie kéne et & thrgyst felhaszniin

Auiknek mag nem volt réazuk llysn éivezsiben, az Metukbdl lehe-
1Sleg hagylak is ki. & jaekban visxont ceak tegyek le egysxerien
8 foidre (PLACE THE RAKE ON THE GROUND). Adgrian ugy lat-
axik mar ssmminek sem tud oruini, ment ait mondja, hogy ez is
egy pisxkos wukk (THAT'S A NASTY TRICK). Ez ne zavanasson
minket, men roglon + 500 pontot kapunk, majd késSbb - ami
kor valaki rkidp — meg + 100041 &8 egy folyamatosan agd beilt

e Weed Killer (1éregind): az egyik szekiénytien (CUPBOARD|

TAKE IT: eivinni, Nem tucttunk vels mit kezdeni.

DRINK IT: meginnl. Bdsr + 14 pontot kapunk &ne, de igazat kell
Agrian-nak sdnunk abban, hogy ex nem volt agy |6 otlet (THAT
WASN'T CLEVER), mert szzel sikeresen meaggyllkoltuk magunkat
(YOU HAVE KILLED YOURSELF) és a jatak véget &

HALL 2.

eBlanket (pokrac): az dgynemi-tantoban (BLANKET BOX)

WEAR IT. visaini. -32 pont, men Adrian szerint ez teljesen Ures
pokrocos benyomast kelt (BLANKETY BLANK IMPRESSIONS)
TAKE IT: sivinni, Nem tudtunk vele sommit ssm kezden

J s Sheel lspedd); ax dgynemi-tanéban (BLANKET BOX)

TAKE IT: sivinnl, Miuthn feivettuk, virjuk meg, amig valaki bejon
A szobdbe en jAtuzunk vels egy kis srellemesait (DO GHOST
IMPRESSIONS). liyenkor a képemydn megislenik a HOOO! feli-
rat (szabad ftorditbaban: Hulil), mindenki megijed és kszalad a
stobibdl (EVVAYBODY SCREAMS ANMD LEAVES ROOM). Ez
+ 500 ponto! [elent stAmunkra, de betiit nem Kepunk érte

HALOSZOBA 1.
eSolid Deodorant (szolid dezodor): sz aszial (TABLE) jobb

EAT IT: megenni. Adrian ugy véli, hogy ez felhiborité (YEUCHI
REVOLTING). Mindenesetre kapunk + 14 pontot, de novekszik a
FARTOMETER |s.

THROW IT: sidobni. A megszokot tSppalyln thvorlk; + 22 pont.
TAKE IT: elvinnl. Nom tudtunk vele mit kexdeni.

WEAR (T: viselnl. Kapunk ugyan +24 pontol éns, de Adrian
rosszmbjsan hozzéteszi, hogy kicsit 10l texthnak thnik hozzank
(BIT CLEAN FOR YOU).

eTalc hinbpor): az asxtal [TABLE) bal cldalén

EAT IT: megenni. +21 pont; de Adran axét felhivia a figyeimet
arra, hogy ez nem sarbet (YEUCH! IT ISN'T SH

WEAR IT: viseinl. +11 pont, bl: egy kicsit nSies {TI-HT*EA
LITTLE BIT GIRLIE).

TAKE IT: sivinnl. Nem tudtunk veles mit kezden).

o Dirty Sock (piszkos zokni): az Agy (BED) tejrészénél

WEAR IT; viaeinl. +18 pont, de ez Is kicsh Usria hozzénk (BIT
CLEAN FOR YOU).

THROW iT: sldobni, Efdinik + 22 ponten

TAKE IT: ehvinni. Nem tudtunk veles mit kezdeni.

e Shirt (pblé): a tibkos szekrényben (CHEST OF DRAWERS)

WEAR IT: viseini. Kicsit ndles [THAT'S BIT GIALIE), de +9 pont.
THROW IT: sidobni. Adrimn ext roppant viccesnel tatiljs (WHEE!
THAT WAS FUN) &8 + 14 pontot kapunk éne.

TAKE IT: eivinnl, Nem tudtunk vele mit kezdeni,

eJEckel (dzseki): az agyik azekrényben (CUPBOARD)

WEAR IT os THROW IT. ugyenaz, min = poibnal.
TAKE IT: elvinnl. Nem tudtunk vele mit kezden|,

tching Powder |viszketdpor): az egyik saskrdnyben (CUP-
‘ﬁm

EAT IT: megenn|, Adrian szerint oz sgy leljesen rossz otat
(THAT'S THE WRONG IDEA) &8 noveksilk a FARTOMETER, de
azen kapunk + 12 poniot.

THROW IT: eidobni. Eifepul a sxokiksos + 22 pontén

TAKE IT: sivinni. Vaioszindleg mindenki eldn nyilvanvald, hogy
mit kail vele csinalni: vigyuk oda az egytk vendéghez és sxérjuk
& myakaba (PUT THE POWDER COWN ON HIS/HER NECK). A
haths fenomendlis. a vendég & visrketdsid) véresre vakarja a
testét (THE GUEST SCRATCHES HER/HIS BODY) Ex +800
pontot jslent nakunk és sgy ideigienssan kigyulladd betlit

I-Smﬂng Powder (wsszentSpor): az egylk stekrényben

Elﬂr iT: i. Azonnall eredmeny: Adrian kozll, hegy marha-
:iEn_r valt (THAT WAS STUPID), +6 pont s novekszik a FARTO-
METER.

THROW IT: eldobnl. +8 pont, de Adden sajnilkozasibol (WHAT
WASTE] sejthetjik, hogy nem ez m leghasrnosabb, amit tehe-
tunk vele, .

TAKE IT: eivinni, A viszhetSpornoz hasonidan kell teinasznal-
nunk: vigyuk oda az egylk vendeghaz és fuljuk az ora ali a pon
(STUFF THE POWDER UP HER/HIM NOSE), A hatks varhatd
volt, a vendég vadul tusszogni kerd (THE GUEST SMEEZES
WILDLY)., =500 pontot kapunk &8 egy |deigienssen kigyullaab
Dt

e Furry Pet ("sz6/0s hedwinc”, kabaladllatks}: &z wgyk szek-
rényven (CUPBOARD)

EAT IT: megennl. Ugy latszik, Aarfynak iziik, mer csAmesoghs
kozben korli, hogy ez jo (YLUM THIS 1§ GOOD). +9 pom és
nivekarik a FARTOMETER.

THROW IT- eldobnl. Elrepisl + 22 pomtan

TAKE IT: slvinnl. Neam tudiunk vela mit kezden:




2.1 How to be a Complete Bastard

HALOSZOBA 2.

e Tie (nyakkenad): az egyik srekrényben (CUPBOARD)

WEAR IT: viselnl. Adrian nem keslk a gratulbcioval:"Most ket
nyakkendst viselsz!™ (NOW YOU'RE WEARING TWO TIES). Kap-
razatos el nkeet + 2 pontial szurja ki & sremunket.
THROW IT: sidobni. +20 ponten eiroppen a tavoiba (IT FLIES
OFF INTO DISTANCE)

TAKE IT: sivinnl. Nem tugitunk mit kezdeni vels.

sMake up (pider): az asztaion (DAESSER), de van gy &
haidazoba 2-ben is

EAT IT: megenni. Aarty sicsamcsog rajta egy darabig (YUM
YUM], de nem lahel 1l finorm, men novekszlk a FARTOMETER
&2 -14 pont

THROW IT: eidobni. +8& pont, de Adrian srerin ezén kir volt
{(WHAT WASTE)

TAKE IT: alvinnl, Nam tuditunk vele mit kezdeni

ePerlume (parfum) sz asztalon (DRESSER)

DRINK IT: meginni. Nem lehet sokkal jobb, mint a Piralon, mert
Aarfy slégedetienul megjegyzi, hogy ez egy kicsit ers |Gty
(WOW! THIS IS STRONG STUFF), -42 pont 88 novekszik a
WEEOMETER.

WEAR [T: viseinl. +11 pont, de Adrian korhol minket, hogy mir
megint ndnek nkzink ki [THAT'S A BIT GIRLIE),

TAKE IT: sivinni. Nem tudtunk vele mit kezdeni.

oPillow Case (piumanuzat): ax egyk szekrényben (CUP-
BOARD)

THROW IT: aldobnl. Elrepul + 22 pontin

TAKE IT: elvinni. Cserkéssrik be vele az sgyik vondége!, majd
tréddasan hizzuk ra a leiére (FUT THE CASE ON HISMHEAD) A
natas frenetikus: a vandég egy idore lemelevedik és arfa ar
ialre kigyullad az sgylk betink. +500 pont #s Adrian érdekis-
dik, hogy vajon szembekotdedit akarunk-e jatszani o kedves ven-
deggel (ARE YOU BLIND MANS BUFF?)..

® Trousers |nadrag): az sgyik srekrényben (CUPBOARD)

WEAR THEM: viselni. Adrian szerint ez egy kicsit lanyos hatast
kelt (THAT'S A BIT GIALIE! LOSE ), e2é1 siveariunk 72 pontol
THROW THEM. eidobni. + 14 pont, mernt Adtian viccesnek talblja
a doigol (WHEE! THAT WAS FUN)

TAKE THEM: aivinni. Nem tudtunk vele mit kezdanl

eDress (ruha). az sgylk szekranyben (CUPBOARD)

WEAR [T &s THROW IT: ugyanaz, mint & nadragmal
TAKE IT: sivinni. Nem tudiunk vele mit kezdeni

HALOSZOBA 3.

eSick Book (orvosl konyv): & konyvszekrany (BOOKSHELF)
jobb oldaidn

THRAOW IT: eidobni. Mintha vissrstecnonk ar lskolaba (JUST
LIKE BEING AT 5CHOOL), + 23 pont
TAKE IT: eivinnl. Nem tudtunk vels mit kezdent

eComedy Book (komadias konyv): a kenyvszekrény (BOOK-
SHELF] bal oldalan

THROW IT: eidobni. Mintha visszstérnénk ar iskoiaba [JUST
LIKE BEING AT SCHOOL), -=23 pont

TAKE IT; slvinn:. Nem tudiunk vele mil kezdeni.

READ IT: sloivasni. + 22 pont, de Adrian érdekiddik, hogy konyy-
maollya skarunk-s vaini (ARE YOU TURNING INTD BOOK
WORM).

-

e Dirty Mag (piszkos magis): a kbnyvszekibny (BOOKSHELF)
bal oldalin

THROW iT: eldobni. Eirepul a messzessgbe, + 22 pont
TAKE IT: sivinni, Nom tudtunk vele mit kezdeni.

eComputer (szamitdgep). ax egylk szekrényben (CUP-
BOARD)

SMASH IT: széttorni. Noveli a rendetienséget, + 20 pont

THROW IT: sldobni. EiUnik a tavolban, + 22 pont.

TAKE IT: sivinni. Nem tudtunk vele mit kezdeni.

RESET COMPUTER: Ext mindenki feltétlenil probalja kil
Nagyon ardekes effekiust sredményez ..

eChemislry Set (kémial késziet): sz egylk szekrényben
(CUPBOARD)

SMASH IT: szettomi. Noveli a rendetienssget.

THROW IT: sidobni. Elrepdl, + 22 pont

TAKE IT: abdnnl, Nem tudtunk vele mit kezdeni,

MAKE STINK BOMBS: blzbombit gyariani. Adrian kozll, hogy o2
agy tijesen birios szobamegtisztithsi modexer [DEFINITE
ROOM CLEARER|. Hs a zsebunkben meég van haly, akkor + 750
poniol kspunk 8% a targyaink kbzétt megjelenik & bdzbomba
(STINK BOMS), ha nincs ures zesbunk, akkor caak + 270 pont. A
buzbombit — ha elvitiuk — a késdbbiskben fel s robbanthatjuk
(BREAK STINK BOMB). & szaga Adrian szerint tlrhetetien
{SMELL IS UNBEREABLE).

eDoggy Do (teihizhatd mianyag egét) a2 egyik szekrény-
ben ([CUPBOARD)

EAT IT: megenni, + 18 pont #s Adrian megdicsér bennunket: *Jd
munka, 83 muanyag!” (GOOD JOB THIS IS PLASTIC)

SOUASH IT: szétnyomni. Ligyanazt sredmenyezl, mint az EAT IT
THROW IT: sldobni. Eitlnik a thvoiban, +22 pom

TAKE IT: elvinni. Varjuk meg, mig nehany vendeg ovatlanul
bemerészkedin a srobaba, artdn tegyuk le a ididre (PUT THE
0C ON THE FLOOR) es maris mindenkl hanyatt-homiok mane-
kil (EVVRYBODY LEAVES THE ROOM IN DISGUST). Ez +500
pontot jsiant nekunk, de betlt nem kapunk ére.

¢3D Specks (harom dimenazids pottyok): az egylk szekrény-
ben (CUPBOARD)

SMASH THEM: szattornl Sket. Novell a rendetienséget, +20
pont,

THROW THEM: sicobni Sket. Eireplinek, +22 pont.

TAKE THEM. slvinni dket. Fogalmunk sincsen, hogy ez & thegy
mi lehe!, ezén hasrnklhsi elképrelaaunk is egyenid a sammivel,
WEAR THEM: viseini Sket. Adran szerint ar érdekes (THIS I8
INTERESTING) €3 kmpunk + 13 pontol, A viselésbdl kifolydlag &
program attér “hiarom dimenzibs megjelenitésre”, azaz az alsd
részt azemul pirosban, a felsdt padig zoldben fogjuk l&tnl. Haha.

CUSHION (illetien hangok kicsikardsara alkalmas
ama). az egyik lallszekrényben (CUPBOARD)

THROW IT: eldobini. + 8 pont, de Adrian szerint kér voli éne
(WHAT WASTE).

TAKE IT: elvinnl. EiSsxor fogaimunk sem volt rola, hogy mi lehet
oz & — axd saerintl fordithsban — “Juhé-pama”. de aztan a
Scooby Doo-rajzfilmsorozat sgyik részs megvithgositotta simeén-
ket & gyerakek jAtszondk ezzel a phrnéval azt, hagy letetisk egy
szakre a feinGnek szobajaban és ha valakl ritelepedett, a tirsa-
sAgban azt a gyanut keltstte, hogy bablevest ebédeil. it is
hasoniokeppen kell csslakednunk: vigyUk a pamat a tirsalgdba
65 togylk /A &x egylk sxbkie (PLACE THE WHOPEE CUSHION).
Adrian:nak ordl & majs, men kézll, hogy smiant valskl még
nagyon nagy szégyenbe fog esdl (THAT SHOULD EMBARASS
SOMEONE). +500 pontol kapunk, majd késdbb — miuthn =
trikk bejott — miég 1000-t és egy Allanddan #gé betdt,
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eDan (a célbadobos jatek agyik nyiln). az egyik faliszekreny-
ben (CUPBOARD)

THROW IT:eldobnl, Szépen beleall a falba (IT STICKS IN THE
WALL). +7 pont,
TAKE IT: ftelvenini. Nem wdtunk vele mit kezdeni

we

e Pills [olyan tablettak): a faliszekiényben (CABINET)

THROW THEM: eidobni. + 6 pont, de Adrian szormyen sajnalis &
doigot (WHAT WASTE)
TAKE THEM: eivinnl Sket, Nem tudtunk veluk mit keadeni.

e Medicine (orvossag): a laiiszekienyben (CABINET), tobb is

DHRINK IT: regenni. Adoan szomyen sainalkozik, hogy a sok
maegivon sor kivbaveszelt (ALL THAT LAGER GOMNE WASTE) -aa
pont, ceckiven 8 DRUNKOMETER &8 novelsaih & WEEOMETER
THROW IT. slcobri. Mindent osszepiszkol ba attdl figgden 48,
ilistve + 23 pont, hogy ittlunk-e mir beldie vagy sem

o Laxmbive Mmesrajto) a faliszekrenyten (CABINET)

THROW (T shdalbni. +8 ponl, oe Admes ssosrwen sepiblle ax
ugyet (WHAT WASTE)

TAKE IT: svinnl. Sajnos nem tudiunk vele sammit sem kezdeni,
EAT IT: megennl, Adrian szerint ez nagyon praktikus [THIS IS
VERY HANDY), mearnt azonnal a maximumia emelkedik & FARTO-
METER

e Tooth Brush (logkelfe) a mosackagyldnal [SINK]

SMASH IT: szettoml. +32 pont &8 Adrlan ismél Destruciobas-
nak never bennunkel (DESTRUCTOBAS, BASTARD IN DISGU-
ISE}

THROW 1T sidobni. Elvepul + 22 pontén

TAKE IT shinni. Nem tudtunk vale mil kezdani

Tooth Paste (fogkiem): & mosddkagylanial (SINK)

EAT IT: megennj. Adrian azon a vélernényen van, hogy ez
potrknyos (YEUCH| REVOLTING). +15 pont &5 novekszik a
FARTOMETER

THROW IT: sldobni Adiian viccesnek taldlja & dolgot (WHEE!
THAT WAS FUN), aztan kapunk + 14 pontot — vagy -28-at.

TAKE IT: elvinnl. Ha kivont fogkrémmel rérohanunk az eisd
wtunkba keruld vendégre, ranyomhatunk egy |6 adagot beidie
(SQUIRT THE TOOTH PASTE AT HER/HIM). "Micsoda mocsok!”®
(WHAT A MESS) - lelkendezik Adrian és snnek megleleiSen
+500 pontol (lletve a vendeg ledermedasének |dejire egy
kigywujtott betdt kapuni

Ezenkivul ha nalunk van a foghkrém, ar ugyanott talalhats togke-
tével fogat is moshatunk (CLEAN TEETH) Bar Adrian szetint ez
egy kicalt lanyon (THAT'S A BIT GIALIE. LOSE ), mégis kapunk
+ 11 pontot

eSoap (szappan): a mosddkagylonal (SINK)

EAT IT: megenni. Adian eslégedetienkedve kozil, hogy mas
magint rossx magoldast valasrtontunk (HAVE YOU BEEN USING
BAD LANGUAGE AGAIN) -84 ponl e ndvekazik a FARTOMETER.

SQUASH [T: szétnyomni. Botrdnyos (YEUCH! REVOLTING), de
+ 14 pont,

THROW IT: eldobni. Eirepul  szochasos + 22 ponten

TAKE [T: sivinni. Ha cdamegyunk vele a kkdnoz (BATH), meghi-
rodnetunk (HAVE A BATH). Ez ugyan + 35 pontol sredményez,
viszont annyira belefeledkerink a furdés gyonyorsibe, hogy
simulssitiui & partt hatralévd reszét (YOU GET SO INVOLVED
YOU MISS THE RESY OF THE PARTY) aa a jiték vget ér.

e Loo Roll (WC-pagir}: a WC-nat (TOILET)

THROW iT: eldobni. Elrepul a tavolba, +22 pomt

TAKE IT: elvinni. Nem tudtunk vele semmit sem kerdenl bar
szetintunk nam is kell alvinni innen, ugyanis it hasanilandd fel &
turd &8 & ragasstd,

o Plug (dugé): a tirdSkiad (BATH) bal cidalin

THROW IT: sidabni. Elrepul, + 22 pont

TAKE IT: sivinni. Nem tudiunk vale mit kezdeni

WEAR AS A MEDALICN. jelvbnyként vissinl. Adrdan kicsht glnys-
san erdekidalk, hogy s Bee Gees-rajongtk tabordba tancrunk-e
(ARE YOU A BEE GEES FAN), de azért kapunk + 21 pontat

‘lﬂpldﬂ’ (pék) & turdSkbd (BATH) bal oidalan

THROW IT: sidobedi. + 8 pont. de Adrian nagyon sajnaija (WHAT
A WASTE]), hogy legyet cainaltunk a pokbol

TAKE IT: wivinni magunkkal Virjuk mag, mig vaiaki bediaikodik
a szobaba, artin tegyuk le a foldre (PUT THE SPIDER ON THE
FLOOR). Mindenk! fraazt kap #s simanokul & szoblbdl (EVERY-
BODY SCREAMS AND LEAVE THE RDOM), mi pedig pegyljtunk
+ 500 pontol.

e Razor (borotva): a lurdGkad (BATH) jobb oldalan

THROW IT: sidobnl. +7 pont és srépen beledll & faiba (IT
STICKS IN THE WALL)
TAKE IT: slvininl. Nem tudiunk vele mil kezdenl

eShaving Cream [bocotvakiém): & furaBkkd (BATH) jobb
|oidatan

EAT IT: megenn|. Adrian szerimt jobb, mint a jegkrbm (BETTER
THAN ICE CREAM), -32 pont és novekszik a FARTOMETER.
THRAOW IT: sidobni. Elrepul, + 22 pont.

TAKE IT: slvinnl. Mint a j&iskban elGforduld egydd 1ottyokkel,

exzel is egy vendéget kell meglamadnunk és ritGjnunk & habot
(SPRAY HIM/HER WITH THE CREAM). Sioimylu mocskos leaz

mjn A MESS), +518 pont &8 egy ideiglenesen kigyulladd
betil.

eShampoo isampon]: a furdSkid (BATH) jobb oldaiin

ORINK IT: meginni. Addan szannt sz gy O szursibdl szarmazd
sampon (G000 VINTAGE SHAMPAS), Mindenesstre nem
ishetett egy tul j6 hizés, men .32 pont &8 novekszik &
FARTOMETER

THROW IT: sidobni. Osszepiszkol mindont en -47 pont.

TAKE IT: elvinni. Ha odavisszuk a mosddkagyldhoz (GINK), hayjat
moshatunk vele (WASH HAIR). Ez +11 pontot ér, bar Adrian
sxerint agy klosit lanyos (THAT'S A BIT GIRLIE).

imost mdr VEGE)




2. JATEKISMERTETOK

THE RUNNING MAN » Grandslam

A |0 oreg Schwarzenegger bacsi ujabb fiimje esett Aldozataul a software-
torgaimaroknak: a RUNNKG MAN Azoknak, akikel sorstarsminknige (akint.
hatunk abban, hogy megneztak a filmat, dszinte részveiunket toimacsol-
juk #s jgerjuk, hogy hamarosan kuldjik a vizes borogatas vahasat Az
magatdl enetddik, hogy egy akciofiim forgatduonyvenak nem a legmaga-
sabb srwileomi igenyel kislagiasere kell torekednie (i van poldaul ez a
Rambo gyerek is), de &z A torténet mar annyira debil, Nogy ar szinte mar
jo. 2018-ben |arunk Ar USA szupercivilizall allamma valt, ahol ax emibe-
rek mindennapi eletel & lomegkommunikacic, 8s 15ieg a televizic Fanyit-
ji Ban Fichards iproteinevd barailnk |atsza a szerspet) egy egyszerd

15aru, akinek az a doiga, hogy rendérsogl neiikoptereket vezetgeisen a IR |
legtorben. Egy szep napon nagy tuntetes zajiik & varoshan #s Ben volel . T T !
lenul sppen arra rephed a halikoptereve! Radidn pasancsol kap, hogy RS DN TS ©F £ T8

nylsson tuzet & tunietokie. A parancsot termeszelesen meglagada de
egy masik helikopter tuzet nyit & O Népre A tomegmeszarast vegul /s az
& nyakabia varmak, 03 NORsIu bononbuntetdere telik A bortonkosst valoarinuleg nem feial meg kenyes iziesenek mert az eolsd adando
aikalommal megszokik. Termeszetesen elfogiak os atadjak a nocarsasagnak. akik egy nagycn érdekss “vetdikedSmisarban® a
RUNNING MAN-Den s2annak neki foszerepel a jatek abbdi all, hogy egy fold alatti terepen kell menekulnie az ot Uldozd vadaszok oid)
A terepen mindenutt kamerak vannak lelsretelve amelysk a térsasag nagytermeben [évd hatalmas kegernytkre kozvelitik az smberva:
caszatol it nehanyerer omber alveri a latvanyt, 88 nagy osszegl fogadasokat lehet komnl arra nogy az uldoront nﬁny parcig tud a

vadasz eldl menekuini. Bent sgy eraskes jarganyba Gitetik. ami leropill edre a terdletrie &a nehany perc mulva mar indul is utkna a
vadasz. IT'S SHOWTIME

Sejelantkeres utan egy kis digitalizalt szoveg nallhato, 1opbek kozont Sen kol a neppel nogy vasza log temi ('l be back!) Fair play.
nek Nyoma sincs a jatekoan men mig Ben csak pussia ké2zel (cipos labbal) harcoihat, adaig minden vadés? ISTALKER) specialis fegy-
verzafiel 107 ax eletere Fersze nem lshetelien. Nogy & terspen San ig talal nehany hasznosithate targyat.. Az alabbi simebstegek
famadnak rank
e Subzero egy nagy datab najas Srult, aki nokiszereiésben korcsolyazik ide-oda Kezében o0y aceibol heszuit, furesziogakkal elesi-
tett hokiutot lobdl, amellyel Nol fejbevert ar aldozaian hal pedig robtant hokikorangokat passzel hozzajuk
o Burzsaw srinton egy kedves Dacsi mint a neve i mutatia kedvens fegyvere egy lanciuress
] m kinozeire akar Subzero INertestvers i3 lehaine. d& o nem a spart hanem 3 mMuvélielsd vorzzdh operadfiakal dnekel,
mikaroen sigkiromas oltenyeket lovoldor az aidozatara
# Fireball agy meian neger. aki tuzet ad minaenkinek, mag & nemaghanyzaknak is
Aajtuk kvul meg nehany CACIB-klallitasra igyekvE cled (ugy tunik, cobbermanck) ik szaladgal Jtanunk

AZ ®/8C BTinten ICHIOT TRk A Wutyakkal gyulik meg a bajunk. de nemsoksra feltunik Sybzero is a robband worongjaival Ezeketl calszary
atugraini Amikor sikesien tamadasa Jian @ kepemyS vegen minoig megiordul azonnal rugjunk bele nehanyat gy nincs idejs. hogy
ujsbb korongokat passzoljen Iefenk. Folytassuk et & masont addig amig & STALKER felirat mellen lathats energifa o nem fogy -
azar meghal Ha a SEN felrar meilettl sav rogyna el akko! valoszinuieg nem 18ljes sikerrs! mikodiunk

A masodik szinten a biokiket kikerulendo ugorunk 18 8 dcborok tetedre. medn de nem tudnak uldnunk maszni, sza: biztonsagban
FRgYunk (legaiabdis a wulyakiol) Talslunk egy teglat ix. d8 ceigzeiuvbb nem telvenn. nem erre van gIukidgunik. Miutan atmasztunk a
EHOVOn, Mas jon |8 kovetkezd Daratunk, Burrsaw a lanclurésszel na meg néhany kulyus | Agyoncsapkodasira a legkezeniekvobb
BAIKOZ A2 SlOoMCS0 Neven kozismen sXerszam. Suzzsaw Nem tud anan| nekunk. amig nem allunk T8l tenat maszni kell tele. Amikor mar
nagyon megkozeinernuk atszaiag a hepernyd ellentetes cicalara (yenko: lenet felpanani es a csdael megdorgaini

A natmadik palya vadasza Dynamo. ski meg kKisgyermek koraban belenyult & konnektorba, anonnan 4-5 evig nem is tuots Kihuzn &
hors: A 820/mMyu SOkK — 520 SZENNT — MeQrazo Naldssal volt 14 merl At A Weves eszet (8 krarta owldie ami volt (nenany kiloWolt)
Mowtansag i tengeti napjait #s a21al s201akok NOQy razONsA .egye szegeny SBen ufdl Nam javasolt, hogy puszta Kézzel Wmadunk
r4, men amikar meguliuk (megiugluk|. akkor [l megraz tennunket Sllene a bunkd szolgal, ami ugye nem vezell &z aramot Ha mar
felvetiuk, akkor elog |O sz0iakozas Kovetkezin Dyname ha (At Dennunket, akkor sllandéan ievalcozik rank. A toltenyeit legugolassal
neruinefjun ki. de anhor, hogy Nasznaljuk & bDunkat kozel kéne kerulm hozza Ha egy icitény eltepult a fejunk telett, lapjunk kozeladb
NOTZA. AZLEN MAGIN! Reruljuk ki A 10Tyt Ha uISIAVOISAQEAN vAGy Uk Alfjuenk fal axtan dun! - adjuns nek agye! 8s keruljuk ki a kKovel-
kezd tolenyt Egy 106 muiva csak kivejuk belcle a bintosiesot

Anegyedin aTiNten megint agy 1egiana botlunk elcsior dé fexune 60y RA(2S1a vEN STUkSEgUNE. MEr nermsokars taldlkozunk Fueball-al
aki tuzgolyokkal fog rark tamadni. A pajzsol mozgatva egyresz! vecaxeznunk kall a tizgolyck elier na s 2a;z80 tnialjak 8l nincsenek
kariekony NatAssal szerveretunkre) de ezzel ludjlx piromanias DAratunkat is lskuzdeni a8 visszapanand turgolyok ar © energiajat
fog hx caakkentan

A limben Firaball legySzese utan a szol@ Capisn Amenca nevet vwseid Vvaddsz mar nem mer iemenn Sen ellen, aki — Dar Nicsl
IAVAIoS MOCON — Megirokik, mMajd vissrale: NOgy DOSSIL! Alyon a ross2 Dacwkon. axik ige juttartan Er az ciodik szint temaia Miutan
AtEzalaOtinK a1 epuieten ne! fegyveres Orrel talaljuk szemkoz! magunkal akik turet nyinpk csskelységunkre Egyszare osak egy
toltenyt Idnsk, @3 & Iovesek kOZOM van 96 ogy-0gy 280 pofonra vagy Iugasra NEgy-0t mit #idg is nekik  Kasdob sgy pisrtoly is a
kBXIJnk JgyeDs akad ha egy |o nagyol besfugun= & na vajen roe™ Nag egy i probiamae az oroksel azian celnoz is ertunk ittt wan
Kiflias, 8 misorvezetd. O nem vecexszin csak natrdl amkor rugoossuk etve Uluk Vegul Delepottyan a ronda ks kockiba ami Bant
szallitofta ls nemreg & vacRszIarUietre (persre mem A Atpkoln — 2 himban| Hogy a klasspikusckhal Blunk THE END A iaték iranyita-
SArR (letve & 520y neheT Tlogikal feladvany Mmagoloasara talan mingenkinek sikery! magatdl is rajonnie

A AUNNING MAN olyan, mint a ragogumi egy /08 eICSAMCEOG rajta &2 embes, Ge Azan (Gdvel eidobja A foleg 16-Binas gepekrs
specializalocon ORANDBLAM softwhare-naz & Spestium-v#izional . xitatt magabn. ;o gratixa (& anmacd. (o nangeflextusck — |0 szdrs-
kozas Ennyl &8 nam 100D (kA & Him
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Mint ma: jonehany eddigl leirksbol is kiderult, &
kulonbozd software-hazak jatikprogramjainak kime-
rithatetien otietforrdst kinginak a televizios-, video-
&3 mozitilmek. Az slabblaxban lsmertelése keruld
KMNIGHTMARE alapotiote s sbbdl & Torrasbol azdr-
mazik: ax angol Thames Television hataimas siker-
rel jatsrona 1967 Sszén a hasoncimi filmsorozator.
A sorozat sikers termbszetesan axt scedmanyerte

hogy megindult a jatéktergaimazok versengese is a §

szamitogepes feldoigozas jogaibr. A leggyorsab. [N

bar &z ACTMSION coapott |8 & zoskmanyra, &2 & [JiES

sorozat meg be sem fejexddont, amikor & piacon -

miar meagjelentettbk az egylk rész leldoigozasir. A |

jaték arcsde/edventure tipusu, mindkét kategorie Hil

jogyelt magan visell. A tonenet & kovetkezd: |

Damonia kastelyanak pincéjébe egy sarkanmy lesz- T T e M T

Welts b8 Mmaga! es reflegesben tantja a kastely laké- IINSE T i el N Jf-{},ir ,

it A kastély ura, Meyluth kirkly tanhatatiannak vall & S ' o R o o S

nelyzetet, hogy &z alagsothban Salénytanl kisllinas el e s e ey o e A e i s e e v I
nyilt. ezén segitsaget kér a Rettenthetetien Lovagok Tandcsitdl A Tankos piti ugynek tartja eQy egyszerl sackiny hathstalanit
(akinek rdadasul mindossze csak egy feje van), exé nem sgy nagy lapasxtalaty harcose!, hanem csak agy 4 aras allasban (évo lovagot
kuld ki rendisremies celjabol Kulon kelismetienség, hogy & lovag nam fényes vertezetben #s nagy Wiseratiel kér bebocsattatast a
kastelyba, hanem egyszery bassball-szerelesben, egy kempingticikll nysrgeben lovagolva Talan nem is csoda, hogy a modemn kos
vivmanyaira kevesos fogékony kapudrség komplett Soiltnek nézi, 8s nem a hercegl lekosztalyban, hanem a lenyegesen alacscnyabb
kenyelmi nivét kbpviseld alagson bornonben helyexl el. Lovag baratunk sxt nem vesz wishgosan zokon, &s nekilat, hogy & ribdizot
felndatot vegrehajise i kerdadik a jaiek. a “lovagl rembiom” (Knightmare)
A jiték elingitdse utdn a2 alabbiakat [Mhatjuk a képernydn: jobb cidaion egy gyerya iobog, amely az (a6 mulksaval, llletve a jatékost én
thmadasok alatt folyamatosan fogy. Ex jelzi a lovag alstersjet, a j[atek addig tan, amig — & koltovel s2dlva — “az et mecsess utolsot
lobbanva ki nem hiny, * A gyertya maellett agy konyv lathatd, amely a tulajdonkeppeni jatéikképernyd. Ha a |itékos dtmegy egy misik
halyszinrte, a konyv egy masik cldalra iapoztdik, ahol megjelenik az u| helyszin A lap aljin lithato a helyszin neve (& késSbbiekben és a
maellékol terkopen is arre hivatkozunk), felette pedig maga a helyszin az éppen oft tanozkodo szerepidikkel. A lap faisd része a parancs-
sornak 83 harom fiktiv uriember arcanak illetve szovegeinek van fenntartva
A (ekban ar emiiten lovagot Wanyitiuk a imerface2 joystick-eknek meglelels blentyukkel. A mozgathscn kivul lehetSeégunk van
szaveggel is manipuldin & lovagot, azsz s kalandjatékoknak megleleld Igei8nev-sxeikertette! paranceokat adhatunk ki. A jiték készitdi
ert nem & begeépelesl semival oidottkk meg, hanem egy Igen otistes modon. ax "‘ENTER vagy birmelyik bstibillentyu msgnyomaea
utan megjelenik a kepernyd telsd részén a pasancssor, amalyik - na az 'ENTER -t nyomiuk meg — az alfabetikus sorrend szerintl elsd
igét (ASK) vagy &z utolsd paranceot tartalmazza, ilietve — betibijlentyl megnyomisa esetén — az eisd olyan parancsot, ami ezzel &
betival kexdSaik (ha nincs ilyen betivel kezdodd Ige. akkor & parancsaor sem jelenik meg). A 'CAPS SHIFT' magnyomashval kérhetjuk
8 sofrendben kovetkerd iget. Ha megtalaltuk & kivinsagainknak meglelelot, nyomjuk meg ax 'ENTER-, majd ar +iSbbihez hasonlo
modon alliisuk be a fdnevet, amalyikie az ige vonatkozik, majd nyomjik mag ismet ax 'ENTER'

A parancaok hatasal harom Griember kommentilja; akik az eidob emiitent Tanacs telintblyes vezetsi. Exek kozul kend1dl informacidkat
I kibthetunk, 8k & segiték (ORACLES) Az arcuk a kapernyd jobb es bul feisd sarkdban jelenik meg, ha mondanak valamit, vagy ha a
LOOK ORACLES parancsot adjuk ki, A sagitsbguk tetmészetesen nem kozvetienul, hanem attdteles informaciokban nylivanul meg (aki
egyedul akarja vegigjatszani a |dtékot, nem &n ha maga melle kesxt egy angol-magyar s2olan). A harmadik urlembet neve Traguard, &
a Vezers (DUNGEON MASTER) Informaciokat nern szoigaltal, csak vizsgalla s kemmentalja az esemenyeket (| DO NOT GUIDE. |
OBSERVE]. O nytja meg a jAtékot, exzel @ szavakkal "A njiéles és a tudds a celod, Sok szerencsst!” Ha valamelylk parancsunk nem

hatksos a jateh céljabol esetieg nem Is oz sammilyen sredmanyt. akkor valamelylk & harom O kozul megislenik & kepermydn &3 kom-
menthlja a dolgot. lyen megazolaiasalik vannak

PERHAPS YOU NEED YOUR EYES TESTED HA HA HA -~ Talan meg kellshe vizegalain| & szemaidet, hahaha! (A ssgnd bandzsanak
vegy vaknak néz bennunkst. hogy armol beszalunk. amit nam Istunk Mindenesstre forduljunk ara, amue a kivinsigunk vonatkozik és
probhlkozzunk ujra)

PHEASANT MEAL YOU WASTE YOUR TIME — Csak az (dGdet vesziegeted ezzel! (Nem hatssos a parancs)

SUCH ACTIONS ARE FRUITLESS — Azx ilyen dolgok nem gyumaolcscznek! (Mint ax e1dbbi)

IMPOSSIBLE ACTIONS REQUIRES POWER OF MAGIC - Lehetetien dolgokhoz buviudomany szukseges! (Valami marhasago! akartunk
csindini, pl. Deszalgetni az ajtéval)

WARMING LAZY KNIGHT. THIS ITEM APPEARS NOT TO BE THERE - Vigyazst, nyughatatian lovag, ez a thrgy nem ift van! {Olyan
virgoysl akartunk valamit csindini, ami nincs a helyszinen)

WHAT YOU WISH TO USE MUST BE IN YOUR POSSESSION — Amit hasznilni akarsr, annak a birntokodban kell lennis! (Nincs ndlunk az
a thrgy, amite a parancs vonatkozik}

ONLY A PEASANT WOULD DO THAT - Csak egy paraszt csindl iyst! (Valami nagy marhasagot akanunk csinaini)

YOU HAVE MUCH TO LEARNM IF YOU ARE TO BECOME A KNIGHT — Sokat kell mag tanulnod ahhoz, hogy egyster lovaggh valhass!

IF INSPIRATION YOUR DESIRE CONSIDER THE ORACLES — Ha inspirhciora vagysz, fordul| a segitdkhoz!

YOU HAVE NOT THE POWER OF MIND OR BODY — Sem fizikaling sam éntelmileg nem vagy ri kepes!

YOUR DOWNFALL IS MY FULFILLMENT — A bukazod ar én beteljesulssem| (Az egyik segitd mulat rajtunk)

A jitak 1ahdt a kastely bortondbdl indul. Elsd teladatunk innen kiszabadulni. Exutén be kell jamunk a kastaly szobait, hogy 8 szetszorva
heve:s Largyakat & TAXE ige segitsegivel begyijtve, azokat célszerben felhasznilve, teljesitsuk & kuldetest. A maszhalas kazben jone-
hany 8lélénnyel tal@ikozhatunk, akik — koves kivételdl sitekintve — abszolut nem nézik |6 szemmel & kiyldetésunks!, azar mindenisle
moden meg kivanjkk axi akadhlyoznl. Nézzuk sorban ereke! eldsior a jo szandékuska
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Oregember (OLD MAN): Egyutt uitink vele & sittan (DUNGEON V| A -'h’r {FE}' _ ZESY

koszt megiehetdsen egyoidaiu, mern nem adnak semmit enni. Ex megie- -l;"-ﬂ' EF ¥ Ga-

hetdsen meguiseite az dregurat, mert la/lel mAsakil a collaban és neha ¢

ceazegomnysdve a gyomrit fiflalja. Ha kérdezink tSle valumit (ASK OLD ©::
MAN), cask art kozli, hogy ®» fog sorvadni. Eme drimai vagkifejietet i3
megeldzendd etessik §a tazsuk meg (TAKE FOOD, GIVE FOOD, GVE |-
WATER), majd ismét drdekiBajink nale. Ez meghozza & kivant ered.
manyt, men azr dreg egy aso! \nsz lo a fGidre, amelyhoer haszndlay utasi-
thst fa malldkel: “Ex it 8 mAgikus &35, csak egyszer hasznblhato.. * Ha

az kadt felvessauk (TAKE SPADE]. vonuljunk &l & masik szobaba (terme-
axstesen «ibte OPEN DOOR), mad oft assuk fal & foldel (DIG
GROUND) &3 mir ki s szabadultunk & bartanbbl, i
Persze a2 dregural meg le uthetjik (HIT OLD MAN) vegy — felvatele |
wlin - horzavaghatjuk a kavicsol [THROW ROCK). de mingkentd art | 1

S

ot 2

RT r_.- -,
b I Ve

o4

-
- 1]

eradmanyezi, hogy » bacel tivozik az el6k sorabdl #s aoha azx sietben - { gl Fe he e tN LA |

rem juthatunk ki a bortonbdl. Ez egyébhent — ax sgyik sepits stenm - = "'Ff-_"_-:i-‘:F s P P A T A e :
- IR v W VR e PR TR N TR T {

nem sgy lovaghaz MEHS caslelsesiat. 2 R B R an i e o, I

Meyluth kirdly (KING MEYLUTH): A wémeremben (THRONE AOOM) liddgdl és ha megkardezuk (ASK KING MEYLUTH), kozi
velunk, hogy egy sarhny fekszik ar alagesorban (A DRAGON LAIDS IN THE DUNGEON) letve — toviabbi kirdezdsitdewes — “a shrkany
logydztsdvel vagetl drhel & lovagl rémilom”™ (DEFEAT THIS DRAGON YOUR KNIGHTMARE IS OVER) Mindezt pacraze mibr eddig is
tudtuk.

A ¥irahp nem calszaru semmilysn madon megtamadni, men & lolabdl azonnal yzellemek hada herll el5, amelyek stépen dvigeznek
bennunkel

Sz(z (MAID); A aziiz hilészobhjaban (MAIDS BEDRCOM) Alldogal a tal mallen, sxbkre mar nem talieft nekl Informacidkkal nem szol-
pél, visront egy szdrbdl készult nyakiance (LOCKET) lugg & nyakaban. Csak Ggy nem akarfa nekunk odasdnl, meg keoll vexrtegeinunk
— mondjuk — 2 arannyal (GVE GOLD, GIVE GOLD), Exutan sivehetylk tSle & nyakléncit (TAKE LOCKET), amite késdbb még
sTuksdgunk lesz |

Ezek lennénok & — hozzaveldlegesen — (& szandenu &iciények, most nézzuk aroka! amelyek kevesbe kedvesok hozzdnk (Bk egyeb-
kéni lenyegesen nagyobb szamban képvisoitetk maguint & jstekban)

Faliszdrny (WALL MONSTER). Négy helysn islalkozhatunk vele. ha olyan szobibs |éplnk. shol van egy, akkor & DUNGEDN MASTER
Kozl velink, hogy it agy faliszomy, aki sgy kiméiatlen &1, Exzek a szomyek ¢, bként roppant humioros #lSlsnysk,. mern sgy Rdzsagyurl-
tipusu Wviziaiekot [aazanak az ana thvedsd embDerkekkel. Ha a2 embaerke rosazul valeszol & kiwdéere vagy tul sokiig gondalkodik, Bkkos
az ejtok bezdrddnak és a folobdl siiseregld szellemok stecetertsl sifogyasstjak. Két (nliazormy kérdaseket tesz fel, amelyek (garak
(TAUE) vagy harmisak (FALSE] Ishatnek, n megisield valasra kell allitanunk & tskets kookdt és megnyomnunk a 'tiz’ gombat. Meglegy-
zendd, hogy a megleleld valasz az sllenkexSjs annak, ami & vaidehg (ANSWER THE OPPOSITE]. A masik kit s2émy egy logikal jatékot
akar jitnzani veiunk. A torkepan Wi, W2, W3 a3 W4 jeiclassel jeloll szornyek a kovelkezd kérdésaket teszik fel nekunk:

;_ e — —;’r_ o .- :! w‘ fEEhT'H‘I'}'

: T. TITANIC SAILED FROM SOUTHAMPTON (A Titanic Southampton-bdl
| | futott ki) — A Titenic tenyleg onnan indult Ltoisd Utjira 1812-Den, tehin
axt kell valasoinunk, hogy ax alitas hamis (FALSE)

STONEHENGE WAS BUILT BY THE DAUIDS [Sionehenge-t s druidak
apitentdk) — Stonehange Anglin sgylk leghiressbb tortbnelmi mGemidke
A salsbury-d asikedgon teldlhatd és egy saiklikb&l &NG. ko alaki
epitményrendsasc. A tonénbszek nem tudjik pontosan, hogy milyen céit
sroigainaion, de abban mogegyerik a vlemenyuk, hogy tobbezer dves.
A druidak viszon! a kelta néposoponok papjal voitak. A kelta bevandorias
A sTigeorszagoan &z | a1, & V. szhzac karnyéken kezdSdon, tehdt ez az
Allitas marhinsdg, azar & vilesz iga: (TRUE).

[l TREGUARD THE DUNGEON MASTER (axt siég nehéz lehet mindenkinek
leforditani: Treguasd & Dungeon Master! — A |aték slejen Traguard mir
| -m kbroite, hogy & a DUNGEON MASTER, tehit & vilasy hamis
{ .

= iy i

wpp iy o

W2 (KITCHEN SUPPLIES):
BONITA IS WOMDERBOYS GIRLFRIEND (Bonita Wonderboy bardintlje] — Fogalmunk sincs kikidl van 826, mindenesetre a valaxz hamie

(FALSE)
WINDSDA IS THE ROYAL FAMILY SURNAME (A kirklyl csaldd vazetehnave Windso!) — Sajnos miveltségunkon némi héze mutag.
koznak, men nem tudjuk, hogy mi az angol kirdlyl caslad vezerdkneve, mindeneseira a Windsor nem az, ez & kirkiyl re | sz0igh-

I6 kamaély nove. Tehit a valssz. igaz (TRUE).
MARCON! INVENTED THE TELEPHONE (Marcenl talalta fel a telafont) — Marconl sok mindent feialai, pi. & rdcidn kiviil 2 piszkos xok-
nit ar alsd fibkban, de a tslafon Bell nevehez fG18dik. A vilass ~ sgyébként ez nem az silenikezdje a helysanek — hamis (FALSE},

W3 (OUTER SANCTUM)

Ezx a szormy logikal jAtkkot jAtazik velunk: ki kell valaszianunk az & abva kozul medyik nem (ilik & 1obbi kozé, majd az elé Allve magnyom-
nunk a ‘tiz’ gombot, A negyzetake!l gondolaiban lorgassuk el &8 igy hamas meglaldihatjuk & kakukktojis!: ha & négyret caikos részdd
figyeljik, akkor azt a bal feisd saroba aliiva, ket fuggBlegesen, a harmadik vizszintesen lesz caikos (82 utGbbi & kakukitojis).

W4 (SCULLERY)
Exzzel a szomnyel coak akkor taldikozhatunk, ha sgy vardzsiatial Kinyltottuk 3 SCULLERY-bAI nyiid 2&n ajiét. O s hasonld fejtdrst ad tel,
mint &z eldbbi, caak 4 Abra konil vidasrthatunk A magoldis is hasonideppen 1oranik.

A faliszomyekisl kapcsoiatban mep magjegyeinenk, Nogy & NUlye kerdesaikm minden alkalommal feiieazik, amikor a srobdjukba téve-
gunk, de 4z ‘ENTER' nyomogathsival meggyorsithatjul a mondsnwaltjuk slbadisid
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Kisértel Hasonicképpen s taliszomyekhesz, Sk (s taldids hbrddsenet tasznok fel
de nem igazhamis valaszokst kell adnunk. hanern a kérdesie kinalt 4 lehetséges
valast kozul kivilasrtanunk & megtelaidt A kisertetek is harom nelyen talalnatoak - 74

meg. az OLDE STORERCOM F1, F2 és F3 betlikkel jeloh szobajaban. Kissé feitl- Lm sl
n& testi logyatékcasaguk, hogy a fejuket nem a nyakukon, hanem a hénuk alaty
visellk. Egydbkent mindenben a laliszomyekhez hasonloan mikodnek. A kovetke- |
18 wardéseket teazik tel nekunk (8 helyes valas: Memeltan stadve)

F1
WHICH DICKENS NOVEL FEATURED PIP (Melyk Dichens novella hose Pip?)
e OREAT EXPECTATIONS (Magy remenyek)
e TALE OF CITIES [Varosok messje)
e A CHRISTMAS CAROL (Karacsonyi ansk)
s DAVID COPPERFIELD (Copperfieid Davia)

THE ISLANDS OF LANGERHANS MAYBE FOUND (Hol talathatoak & Langehans-azigetek?)
e OUTER HEBRIDES (a Hebvidakon tul)
e LAKE SUPERIOR (a2 eszak-amerikal Nagy-Tavaknal. a Feisc-16ban)
e PLANET MARS (a Mars bolygon)
» HUMAN PANCREAS (az ember hasnyaimirigyben)

WHO WAS REKNOWNED AS THE BEATLES RECORD PRODUCER (K vall iamerme a Bealles-lemaezek producereksnt?)
s BAIAN EPSTEIN (hat & a Baaties menedzsarakant vall ismerms)
e PALIL McCARTNEY (exi ar urat valoszinuleg mar ismenk nehanyan)
» GEORGE MARTIN (0 az)
s PHIL SPECTOR (6 csak a LET IT BE ¢ lemez producers volt, de elég 520y’ munkal végren)

F2

THE LADY OF HELD LAKE HIGH (A Té Holgys amalis magasis — utaias az Arthur kiralynoz kapcsolodo mondara)
o LANCELOT (Lanceiol iovag kb. ket mazsa volt 1e|jes legyverzetben, tehal a To Hoigye megseakad] voina)
s CAMELOT (a2 meg Anthur kiraly viira volt, maximum Ganr Bulldozers emelhene volna magasra)
» EXCALIBUR (o7 & kardot emelis magasra & 76 Holgye, amit Pandisgon kiraly at is vent t5le hasInositiara)
» HOPES lremények, de azokat nem kel emelgetni)

THE AHYME RING A RING A ROSES REFERS TO (No commaent. Vallaikozo kedvuek probaljak lefordinani a kerdest!)
e THE SCARLET DEATH (A voros halal)
e RED ROSES (Vords rozuhk)
e TB (Tibi — igy hivjék egy ismerdaomet)
« THE BLACK DEATH (A fekete nalal)

WHAT WAS THE GREEK NAME FOR HERCULES (M volt Herkules neve a gorog mitologiatan?)
« HERACLES (ez voit)
e HERMES [ nem lalisten voit, hanemn egy egész az istensk hirvivéie, ar ulardk bs a tolvajok istens)
e HERCULES (ez a latin &8 — mint lithatjuk — az angol neve)
o STAVROS (jopofiriak & program iroi: Sxtavrosz egy gyakori gorog 1erMiney)

F3
WHO WROTE THE HITCHIKERS GUIDE TO THE GALAXY (Ki ina & "Galaxis dtikalaus stopposoknak”™ ¢. konyvet?)
e TONY ADAMS (hat & meg ki lehet?)
» DOUGLAS ADAMS (6 voit, angolul mar az 5., magyarul meg ceak azx 1. resz jeient meg)
¢ INFOCOM (82 ogy software-ceg, Ok a jatek-teldolgozasat késziteriek ei)
o ARTHUR DENT (o2 a bacsl & konyv iGszerepiGie)

WHICH IS THE MOST PRECIOUS OF THESE STONES (Melyik a legériskesebb oreibdl a kovekbdi?)
» OPAL (opal)
e EMERALD (smaragd)
» DIAMOMND (gysmant)
« RUBY {rubin)

WHO SLEW GRENDEL (K pusrtitona o Grendent7)
e HANSEL
» BEOWULF (Gyiikoulll)
= BALDRICK
« BILBO

Hbohér (EXECUTIONER): Obuidie caak sgy van, méghozza a kelet virudvaron (COURTYARD EAST). Baratsigos egy lalek lehet, amit
alatamaszi, hogy egy hatasimas bardot tarnt a kezében, Az e tévedd kunceaitoksl megfenyegeti, hogy ha nem valaszolnak @ mélydnsl
md kdrdésaire, akkor sifogyasztjs Sket. Ryen kivdéssl vannak:

mnmmmmemmu-Wﬂ

-
e NOOPHEXYL (mi ishat ez, valam| fajdalomesillapito T}
= TAGURI
s NOBJA

WHICH WORD ENDS THE FIRST AND BEGINS THE SECOND WORD (Maly ket betOvel kezdbaik @s vegrddik az alabdi kel s267)
e iS
» AT [THAT &8 ATTACK)
e N
e ON
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WHAT IS THE MIGSING LETTER (Melyik & hianyzo bets7?)

Géardista (GUARD): A viudrség egyik prominens tagja A kastbly tobb pontjan is megialainatoak, naha ketiesévei is (a terképen jeioitlk
Gket). Mivtin & szobhba beldptunk, azonnal ranktamadnak, A kard leivetele ulan a Wiz’ gomb magnyomasaval lescurhatbak, vagy agy
k& elhajithsbval (THROW ROCK] is megszabadulhatunk tdiuk,  Mindig Ujratermeiédnek, ha a szobht ethagytuk, majd lsmit visszatérunk.

A jatékban szerepld tobbl dldlany (MAand (Goblin), Szellem (Ghost), sblyom (Maedin). kigyod (Snake), a K&z [The Hand)) nem kot
hetd heiyhez, a kastély barmelyik szobhjkban megjelenhetnek #s azonnal meglamadnak minket (ha faliszomy, hohar vagy kisaret
azobajaban [slentek meg a betépésunikor, ceak akkor fogiak fogyaartanl az dleterdnket, ha a kbrdesekre mar vilaszoltunk,. K& elhajita-
séval vagy & karddel elpusziithatjuk Ske1. A kovetkezd eastekben talkikozhatunk velik:

e ha egy helyszinen mis 10bbsaor jartunk;
e ha a kérderdoekoddk kivdassire rossul vagy késdn valaszolitunk (lyenkor nincs is menekves 1Biuk),
& ha kimptjuk az OLDE STOREROOM valamelylk caapoajinjat

Kuldetasunk soran azuksagunk lesz némi vardzstudomanyra is. Erre nehany saétszdn gy illetve annak rendeltetéaszers falhasanalbsa
tesz kdposss bennunke! Az slabbi tirgyek &8 varazsiatok slinak rendelkezésunkie:

Kavics (ROCK): Jonshany helyen talhlhatd, ha magunkhoz veszunk egyet &s eidabjuk (THROW RDCK), megsemmisithetunk egy
gllantelet. A kard folvateiovel sxek a dobaiczan gondjaink megoidgodnak. felesieges 10ovabDb szedegelnunk oket.

Arany (GOLD): Tobb helyen van. Csak ké! dacabot érdemaes felvennunk, annyl kell ugyanis a szlir megvesstegethssnes
Etel (FOOD): Tobb helyen is taldlhatd. Caak az oregembemek érdemaes odaadni, tovabbl gyljlogetesevel felesioges loglalkoznunk

Kard (SWORD): A SENTRY-ben talalhato s falon. Ha magunkhoz vefiuk. & iz gomb megnyomasaval lekuzdhetjuk & rank temadd &6
lonyeket. Mival a SENTRY-Den ket girdista is talalhato, céiszerd a srobidba valc belepés eldft a parancasorban bedilitani a TAKE

SWORD parancsot. majd miutén belépunk, rOgtan megnyomni az 'ENTER 4 igy aronnal védekezhetink |s & rAnk thmadd katonhk
wllan

Faklya (TOACH): Joneniny helyen megtalainatd. Ha magunkhor vesszuk, ax egyik segitd kozil velunk, hogy “egy likiya vildgitani
fog. de naked sgy masfajta hét kell sipusttitanod™ (A TORCH WILL BURN, BUT YOU NEED DEFEAT ANOTHER HEAT). Ez uialas nz
alagsoroan heveraszd sarkanyrn

Hatizsak (KNAPSACK): A starthalyen vagy & sdrkiny srobhja eion talaihatd, de van amikor mir nalunk van. Na vajon mire szolgalhat?

Irat (SCROLL) az INNER SANCTUM-Dan ialsinals, ez szoigaitatjs a |y et —
haszndlat utasiths! a varazsiatokhor. Ha feivetiuk as vainmelyik varazs- IU e s SPELILCASTINIG = -
latra nem a SPELL igével hivatkozunk, vagy LDOK SCROLL parenceat |:1 SIGHG CK FOR BEGINERZ «
acunk k. megislenk ez a hasznalati utasitis, amely — meglehetdsan | €1} :_;n:'; E{',, % i EEI}E"E .
érdekesen alkaimazott angolsaggel — & kovethezoke! tantalmazza r ”ﬁ} I"I;*‘.:Tl";‘..-l.i b "‘;L FI2OG2? o
“arhzrsihs _;_ 3 I—Zgﬁf LDR Bat s _I.’l-%“l' = T II
Magia kazdbknek! Vegre! Az egyizery 3 ; Fi?%‘lpgg%“q € *I%-;EE EH?IE ﬁl‘.l
VAFAIMRIOk konnyive vaitak £ Sf'F:F:H HAYME OF A
O doneriscieryst &6 KONl 1 gharenrio. wou
agy deneverszamyak s nol = :
HE iulllulﬂ.i.in coak vtdd a PD;IDH-! 3 AMmpRriD ":-'!l' "‘} FE LY
o4 O YOR BRUNSTIK Bax
&s mond a nevél & vardzsiatnak, =
Garantall eredmeény| 100 év gyskoriat vagy R i i o ‘
vissza & seprunysire "~ i

Varazsital (POTION): Az INNER SANCTUM-ban talaihata. Vegyuk lel, majd alkalmaziuk a vasizsitalok mikodose szedint igyul meg
(DRINK POTION). fyenkor a kipamyd megvillan, az ajiok bezarddnak és ‘megnylinak ax ahvilag kapul”: szeliemak sareglonsk ol6 a 10id
métysrdi, 881 a srellemak ura [egQy rosazul oltorolt uriember) is stemeiyes bsrteletet teszi a helyszinen. liyenkor gyorsan nylssuk ki vala-
malyik &jtst (OPEN DOORI, #s tavozzunk, men & srellamek gyorsan sifogyasriak ar snergiankat. A varizsital efogyassiasave! a bino-

kunkba kel egy-egy a kovetkerd varhzsiatokbdl: ALCHEMY, ANVIL. CASPAR, ICE. METAMORPH, TOAD (hasznhiatubkat id. ar albbblak.
ban)

Alkimia IALCHEMY]: & varazsial (SPELL AL CHEMY) arannya valtaziatin egy rovid iddre azokal az #8ienyeket, amelyekkel & kastaly
kulonbozt szobhiban mislkozhatunk. Ezeket az aranyakat ne vegyuk fel, mert az #olhny azonnal visszavaitozik. Amig s varkzsiat “#l",
ne hasnaljuk a TOAD, az ICE METAMOAPH 63 a2 ANVIL vardzsiniokat, men megielenik 8 DUNGEON MASTER és kozll, hogy a
vardrsint ossresgyerthetetien (SPELL IS UNPREDICTABLE) 83 mindientd hathstalanna vialik (s kdvetkezményekrdl nem is beszéive.. )

ONS (ANVIL) & vardazeint (SPELL ANVIL) egy LIt jslenit meg & 1egiaDen &8 & szoDaDan ievd siGlenysk shinnek a 16l0 mélyen

Jég (ICE): hasznalata (SPELL ICE) és hatasa hasoniit ax eifbtire: egy fethd jelenik meg a levegdben és egy idire magdermednek a
srobaban levd sllenasges.

MetamorfOzis (METAMORPH) atalakitia ar sllensbgeket sgy idbe
Varangy (TOAD): naszniiata utan o knstélyoan livs aldlenyek gy iddre bekava vatiommak.

Kulcs (CASPAR): Az imant! of vardzsiatl az sllensagoek sllen solgil, & kulcs viszont a SCULLERY-08I nyilé 28m ajtdn vald Mhaladias:
teazl lshetSvé. Ha OPEN DOORA parancosal akarunk dimenni rajla, & DUNGEON MASTER kizll, hogy ax ajtd rérva van (DOOR IS
LOCKED) A SPELL CASPAR paranccsal viszont felthrul sz ajio




2.2 KNIGHTMARE

Asd (SPADE): Két darab van s jitékban. Ax eisdt a bortonben kapjuk az oregembendl a TAKE FOODVGIVE FODINGIVE WATER/ASK
OLD MAN parancesorozal hatksira, ezzel tudunk kijutni a bonanbdl. A masodik a SCULLERY-DGI nyilo zén ajté mogon van, amselynek
segitségdvel sxert tahetunk a szurckra (PITCH)

Nyakldnc (LOCKET): A MAIDS BEDROOM-ban lévd saundl gyujthetjik be. ha megvesmtegetjiuk ket arannyal [GNE GOLINVGVE
LOCKET). A késdbbiskben nagy szukasg les: ra.

H&j (FAT): A KITCHEN SUPPLIES-ben talsihatd, & nyakibncoal egyun hasendlands majd fel

Viz (WATER): A COURTYARD WEST-pen talkthatd. Ha megnézadk (LODK WATER), =2 egylk segitd egy mesét mond nekunk. ONE
NIGHT A KNIGHT DRANK WATER. NEXT DAY A DEAD KNIGHT LAY ["Egy éjszaka agy lovag vizet hvott. Masnapia egy halott lovag
fakudt %), Kommaentir nem siukssges

Szurok (PITCH): Miuthn felvettik a miscdik dsdt a SCULLERY zén sjtaja magan, menjunk vissza a DUNGEON PASSAGE-ba és
kexdjunk ol ssogainl. Ha rossz szobhban probalkoriunk, az egyk segid kbzli, hogy talén egy mAslk syobAban prébalkozrunk, llyenkor
menjunk &t & DUNGEON PASSAGE egy misik szobhjdba és probalkozzunk ott. Egy Idd miiva valamelyikbol ceak alSkerdl & szurok.
Felhasznialasahor az utmutato! ax eQyik sagid syolgaiatja

Az alébbiskban ismertetiuk & rendelkezésunkis Alé Igéket és tEnevekel, abban & somrendben, amelyben a programban talkihstdak
Felhiviuk a figyelmet arra, hogy nem minden Gnév valasrinato az igek utan

ASK: kirdeznl. Az egylk legodlszeribb utasitas informacidazerzésre Kérdeznl sok mindenkil lshet, de cask harom esstben kaphatunk
Brdkes informacion ha — etetés bs itatks utan - ax cregemben, Mayiuth kirdlyt vagy & negitSket kérderzuk

CLOSE. becsukni. Nem srukséges hasznainunk

DIG- asni. HA van nalunk dsS, a DIG GRODUND parancosal szabaduinatunk ki a bononndl, llietve wikinatjuk meg & szurkot,

DRINK: maginni. A folyékony anyagokal szokas meginni, legidbbképpen a POTION-

DROP: letenni. Valamalyik nilunk levd targytol szabadulnatunk meg vele.

EAT: megenni. Paldiul & nalunk levd etelisl tegyunk igy.

GIVE: odaadni, Az egylk segitd szernt nem célszerd semmit tovabbadni, ami nilunk van, de az oregembenél s a sxizndl meégisceak
hasznalnunk kell ez az Iget

HIT: megutni. A stellemek kiviteiével, barmaelyik sldiénynal hasenathatd, de nem céiszerl sehol
INVENTORY: Arxokal a targyakst nézhetjuk meg vele, amelyeket telvenstunk A targyak nevet a "SHIFT -tel vahogathatjuk, mindegyik
uthn megjelenik, hogy hiny derad van beidie nalunk.
LOAD A SAVE parancosal isheifsbglink van ar akwuilis jitékallas kimentésére, amit LOAD-dal visszaiblthetunk. A mentés nem
adathordordca, hanem s membriaba bl Mindkét mivelst ssetén 8 DUNGEQON MASTER megerdaitést kv (ARE YOU SURE?) Y
a & toltés (mentés) vegrehajtddik. Ha még egyszer sem mentetiunk Alast, akkor a starthelyzetet 1ol a program. A kiman-
bott hllie akkor I8 visszaiolthetd, ha a jiték amalybdl kimentettuk, [dBkozben vagaten.
LOOK: megnézni. Sok mindeat megnézhetunk, de ack srsdménys sgytknek sincs, A LOOK WATER, LOOK TORCH és LOOK SCROLL »
mie ismantetett informacitket adjs; LOOK ORACLES és LOOK DUNGEON MASTER & hérom kommentitor arcél mutatja meg; LOOK
WALL parancera az sgylk segitd magjegyzi, hogy "A fal mir évezhzadok &ta ki, Ashatsz, hogy megnézd mi van alatta™(THE WALL HAS
STOOD CENTURIES DO YOU DIG WHAT LIES BELOW), utalhs & borndnbdl vald szabadulsara llletve & szurok megialalisl médjhra; ha
mis valamit akafunk megnézni, akkor — & azokisos korhold megszdlalasckon kivul — az egyik segitd kogll, hogy ne ezt nézsgessul,
hanem sgy stimyakibnoot sgy szbp szlz nyakibaen (LOOK NOT THERE FOOL BUT FOR A LOCKET OF HAIR UPON A MAID FAIR).
OPEMN: kimytnl. Az ajtokat arokés (mds amelyiket lehet. ).

QUIT: kildpbs IE.HDAI. A DUNGEON MASTER megerdsitént vir, Y megnyomishra a [sidk vaget ér.
SAVE: » |atékiiléa kimenthse. Ld. a LOAD utasithenal.

SPELL. varazsoini. Kommentar mem stukssgens,
TAKE: felvenni valamifyen targyat.

THROW: sidobnl. Ha THROW ROCK, aikkor & ki sihajithsara szolgil, sgyebként ugy mikodik, mint a DROP

Fénevek:

ALCHEMY: alkimia GUARD: giucinta PITCH: axurok
ANVIL: Uiid HOLE: Iyuk POTION: vasizsital
CASPARL kulcs ICE. |ég ROCK: kavics
DOOR: ajtd KING MEYLUTH: Meayluih kiraly SCROLL: rat
DUNGEON MASTER KNAPSACK: hatizsai BNAKE: kigyo
EXECUTIONER hoher LOCKET: nyskianc BPADE. asd

FAT haj MAID: sxlz THE HAND: a Kaz
FOOD: #tel MERLIN sélyom TOAD: varangy
GHOST: szellem METAMORPH. metamarozis TORGH: fhkiya
GOBLIN: mand OLD MAM: oregember TRAPDOOR: caapdajit
GROUNLY: foid ORACLES: segitok WIALL. fal

WATER viz

Az slpusriitandd sirkhny & kastély alagsoriban talilhatd, ahova a KING QUARTERS-Den levd csaposjld kinyitdsival keruihetunk ie.
Hasonlb csapoajiok talalhatbak az OLDE STORERDOM hirom szobajaban is. Vigy#zal. ha egy csaposjtol kinyltunk egy csomé azellem
sereglik #i6 beidie, tehal csak akkor adjuk ki sz OPEN TRAPDOOH paranceot, ha & csapoajton rajta aliunk

Az addig leirtak s maelldkelt trkdp alapjin a jaték majdnem tefjesen (az utolsd lepés ek} kivetalével) vegigjatszhald. Ennek meglojtbest
8 kivinesi Olvaséra bizzuk. Ebben segitségére lesr &z, hogy ha tigyeiembe veaxi, hogy melylk thrgyak nem keriltek mag semmilysn
médon hasmnositasra #s ha megkerdezi a segitdket (ASK DRACLES) Ok ugyanis hdrom dolgot mondanak

TRUST NO ONE GIVE AWAY NOTHING & DRINK PLENTY - Ne bizz ssnkiben, na ad] tovabb sammit 8s Ovatosan igyhl.
HE WHO HELPS HELPS THEMSELF — Sagils magadon, isten is megsegit!
Ezek ax srtéielen informacidk, viszont ha eleget kerdezunk vagre kinyogik a NasInossl |s:

DANIEL TOOK PITCH AND FAT & HAIR & DID SEETHE THEM TOGETHER — Darlel vatte a szurkot, a hijst é8 a axdn (ezax a sziebdl
kdszult nyaklhncot — LOCKET OF HAIR), antén ossszeforraita Skel. Hakdt . lenet probalkozni!




SWECTRUM

programok dtirdsa 4.

A.l addigiok soran lllu!nmmk odaig, hogy Tel luaunk epitan| &
SPECTRUM kepornySiehez nagymendkben hasoniitt SCREEN1
Hogy &z miart csak hasonlith, #s mien nem azonos. annak (obb
oka van, Az eiGzlekben mar voil §20 az attributum uzemmaodnol
Az atributurn membra ar S800H.BAFFH cimiartomanyban he-
lyezkedik sl Eme tartomanynak a programatichsok sorin (pen
nngy szerepe van, oxert Brdemas |6 megjegyeznl. Vizsgaljunk
meag egy aftributumbyte-ol! Kezdjuk a legmagasabb helyibriek-
kel, @ 7 bittel (bT)! Ha a1 a bit be van &litva (értéke 1]. akkor a

papir 88 a tinta szin rovid IdSkozonkant in Sdik [magyaran,
A2 adon kasakter villog) Na oz az, amit az EHI‘EFPRI:E nem
wd. Ha I8l & BOME I:Illlﬂv-i tolytan olyan program kerul ke-
réink kore, amalyban lattontossagu a8 FLASH, akkor hil:ulﬂﬂk
el n logrosszabbra. (Nem lahetetien o1t is szimulalni, de ez alta-
laban a programfuthn sebessagénsk rovasara megy ) Tovabb
hinladva, nézzuk a 8 bitet (b6) | Ez a bit az un. fenyes
npihit- Ha snnek értdie D, akkor a normal szinek, mig a bit be-
allithsa oneten a fenyes szinek jsiennek meg. Az esetek tuinyo-
mo 16bb er a DIt okozza & galibat. A koveltkezd Ditcso-
port (b5,b4.b3) & papit szinet (a nullas bitek a binerképben), mig
a legalsd 3 bit (b2.b1,b0) & tintaszint {az egyes bitek a hifterkep
ben) adja meg. Mivel ez 3 bit, 1gy 8 szin kijelolésére van lehetd-
seg. Enhaz jon meg a bit, igy ke jGindulattal axt mond-
hatjuk, hogy 18 szin kazot valogathat a felneszndlo, A s2inkép-
st egysasiien cigdonttak meg: » hitom alapszinhezr (vo.
ros.z0ld hek] horzarendehek y-egy bitet A hozrsrendelés
b0 =kek, b1 =voras. b2=rold TE: gy termanzetesen caak & tin.
Iasrinre igaz, papirann essten bl nelyen b3, b1 heiystt b4 s b2
halyett bS sriendd ) Miuthn tisrtbriuk a SPECT szinképre-
%01, Most & maslk oldal kovetkerik. Az ENTERPRISE anribdtum
ulemmod)s an 180 egysierubb, nincienek bennt | §pe-
clalitasok lFLd:%ﬁ Az sttributumbyte ket ri’mh:hnuilh
alsd 4 bit os felsd 4 bit. A felsd 4 bit 2 papir, az aisd 4 Dit & tinta
azinot jeloll ki (ahogy azt a logika diktalja). Lathatd tehit, hogy in
valoban 16 szin hasznaiatira van lehetdsag. Ebbdl a 16 szinbol
B2 @%0 8 (8 Oxxx wriekek) tets2Gleges lehet. (A sorparaméter tab.
jaban, a2 LPB utoiso nyolc byte-ja eppen ezt a nyole s2int tartu-
mazza | Eidzé minta amurikban alkalmazot paletts |6 kize.
litéssel meglelel o RUM normal srineinek Amannylben
csak normal nem tenyes) sunek forduinek €16, akkor a2 egye-
dull problémat az ckorra hogy & pagir arinek sgy bittel alacso-
:gihhln vannak, minl ahogy &I! az EHTEHPFI& magknannd
pioh badd s tellelkesiine. sajnos s kel hiten a kedétyske!

Ma&: emiitetiuk & BRIGHT bitel Nas ha egy programban fenyes
szinek is eidforauinak, akkor Imivel a b8 bit egyes allapowl) a fe-
kete hatier helyett egy kellemes 1old alapszint kapunk (no meg
fraszt, mivel semmit nem Iitunk a programbal), liyen szempont-
bél nagyon kellames a fenyes zold Unta és a lekele papir kembl-
Mm%’ ug!mil ennek erteke 44H. Ex mzbnt |0, men ez

an 7o0ld papiron x6id tintal jeient, Magyaran sem-
mit A magoiais bizonyara tobb olvasdban is lelclion: a fenyes
szineknek foleitessuk meg a fennmaradd 8 sxint (& Txxx kombi-
nacickat). igen &m, de ez nem olyan ¢ u! Ext a nyolc dzint
nem ishet ceak ugy beallitani, hasznkini keli & FOEIAS regisztan
Ez a nevezetas regiszier a 128 (BOh) port nagy riszén teipess-
kedik. Ex a port ia bitenkent Srisimezen:

b ha értéke 1. akkor a Delsd nangsadrd néma
bé.bs. A kulsd srinbernenelek proHihsal stabilyorza
ba-bO FIXBIAS ragiszier

Mt I%’ k 82 & regiszter 5 bites Tudni kell meég art is, hogy a2

s stinekot 8 Diten Abrazolja igy 256 s2int kepes
hasznkini. A feisd nyolc snin (ax Txax Hﬂﬂ"lﬂlﬂlﬂ-ﬁ.} ugy kepzé-
dik, hogy a FDBIAS reginxter lesz a szinbyte felss 5 mig & kivi.
laszioft axin 3 bites drtoke ar aisd 3 Ditje. A mar emiitett progra-
munk & FIXBIAS regisztarbe 01 1ot Az igy eifalld szinkombina-
ciok megteleines a SPECTRUM BRIGHT szineknsk. A NICK.-chip
pit-azin horzhrendalése azonban kulenbdzik a SPECTRUM- &I
bO-voros, bi-zoid, b2kék Vagyis ami SPECTAUM-on kék, az

ey, po— o —

W
Ly
ENTERPRISE-on voros. A megoldas egysaeru . & biteket Ugy kell
magcdereini, hogy a aznek arcnosak legyensk. E2 annyit [slem
nogy & programban o kell melyednl, a szinkezeldsekel feider.
tenl, majd B kivant andkre modositanl. Allaléban a programiti-
rasban ez a mozzanal 1art a legrovabb, ez iganyll a legnagyobb
gyakoriatol. Tehat osazefogisiva. afhhoz, hog], e ha-
i:rnlldll sznekben pompazron, min az eradsll, lﬂz&vﬂhnﬁ mo-
dostasok sallenek:
1. Ha Bz attributumben a BRIGHT nincs bedllitva, akkor a b3 b4,
bS brtekeat ol kell mozditani feifele agy bittal, ugy, hogy az aisd
2 bit na valtozzon

2. Ha a BRIGHT bit be van allitve, akkar hesonld s proceduss,
caak bitekat ia kell cesraigen|

bT b8 b5 b4 b3 b2 by bD
SPECTRUM amtnbutumbyte 0 7 a5 84 83 82 o1 50
ENTEAPRISE atibutumbyte ! 83 55 54 1 =0 82 81

E kis abia uthn bizonylra mindenkl tudna kiealn) egy thblazatol,

aronban, hogy ar Olvase iaejét kimaliik jme az deszes aftriby-
umeriek &% & szamion EHTEHI-}‘HIBE megleielo  forma:
SPECTAUM- = Entaiprise)

00=>00 0l1==01 0Z2=>02 03=>03 Q04=>04
05=+05 . 06=>06 O07=>07 0B=>10 09=>11]
A=>12 O0B=>13 0[O(=>14 0Of=>15 OFE=>16
OF=»17 10=220 11=3>2] 12=>22 13=>21
14as24 15exd8 16=>26 17=>27 18=>30
18=>131 1A=>37 18=>33 1C=>34 10=>135
1E=>36 1F=>37 20=>40 21=>41 22=>42
23=>43 24=>44 252>45 26=>86 27=>47
e8=>50  Z9=>51 2A=>52 P2B=>51 2(=>54
20255 Pf=>%§ 2F=>57 30=>60 3I1=>G1
32=267 33=263 I3=>(4 5«5  I6=>HK0
37=>H7 3B=>70 39=>7] IR=>72 3IB=>73
3C=>74 ==]75 3E=>76 IF=>77 40=>88
&1=>8( a42=>89 41=>80D 44=>84 45=>8E
A6=>8BB 47=>8F 48=>C8 49«s[C 4A=>(9H
B==(0 AC=>CA 4D=>(f 4E=>CH 4F=>(CF
50=>98 S1=28C 52=599 53=>90 S4=>0A
55u=GF 56=>08 57a>0f 58=>08  59=>DC
SAs=(G 58=>00 S5C=>DA S5D=>DE S5E=>0DB
F=>0F 60=>A8 6l=>AC 62=>89 HI=>A0
b4=sAR  BS=>AF GB6==AR  B7a>AF gﬂ-rfﬂ
69=>EC 6A=>EQ8 BBs>E0 BC=>EA D=>EE
GE=2E8 BF=>EF 70=2B8 71=>BC 72=>89
J3=>80 7T4s>BA  75=>BE T6=>HA J7=>BF
18=>F8 19=>FC JA=>F9 JB=>F0 7C=>FA
TDe>FE TE==FB TFa=FF

Ennek segitssgevel mar leheisbges a szinek AtalakitAsa, azon.
ban hosszabb adatmezdkel mar nem érdemes kézzel konveral
ni. Mivel & szamitogep a2 embet barktja, U6, hogy dolgozzon s
ogy kiesit. Az alkbbil kis programmai L'chﬂ.nnly ot
latie! kanveriain

ATTRIBUTUM XONVERTALD
A kerdbcim

Az ADDRESS cimke utén
{az SBOOH helyett)lenet
beirni & konvertdini
kivant Blokk kezddcimét
A LENGTH cimke ultdn az
é¢lobbiekhezr hasonlban

a4 blokk hosszdt. Tehit
& rutin az ADDRESS
cimto! kezdve LENGTH
htnnyist?ﬂ byte-ot
konvarta

ORG 30004
ADDRESS EQU S800H

LENGTH LQU 768

mEE FTEYfERETEETETERRR B BT R



ENTER
FACE

Ez a program. amely csere utjan terjedt el
MERCENARY 2 (Second City) néven, vegul is a
MERCENARY 1 lolytatasa. SOt talan nem tulzés,
hogy ez a nehezitelt valtozal. A program teljesen
magegyezlk egeszen addig. hogy oft allunk talpig
roncsban. A leladatunk ebben a jalekban s az, hogy
minél gyorsabban és békessegben elmenekuljink a
TARG-roi. Eddig ismerGs a jaték meg a tajék, innen-
16l azutan semmi sem megy siman. A program irak
beleadtak minden rafinaciol, ami csak az eszukbe
jutott,

I jegyezzuk meg, hogy a szamitégepunk idénkemnt
hosszl zagyva Uzeneteket produkal, amirdl nem si-
kertit kideriteni, hogy a program irGinak egyik gyala-
zatos trukkje vagy hibas toras eredmenye. A C= 64
varzioban ez nincs, de hat a C= sohasem volt egy
etalon. Szerencsare a |aték lejatszasal ez nem nahe-
zitl. Lesz bajunk ezen kivul meg bdven: térfordito te-
leport, dtvesztd, boriénok, sotel szobdk, makacs lif-
lek

A 08-08 -as ponton allunk, S000 cr. penzzel a 25e-
bunkben. Megvesszuk a sikiol. Megjelenik az uzenet,
hogy menjink a 08-01 -es bazis parancsnoki szoba-
jaba, men dzenel var. Ez az Uzenel azonos a
MERCENARY 1:-ben kozdlekkel szedjUuk Ossze az
elhagyott javakal és magas oOsszeget kapunk eére
Addig togadjunk szot, hogy elmegyunk a bazisra, de
nem csevegnl, hanem leleporalni a 03-04 -es bazls-
hoz, men innen Kell tovabb teleponalnunk, a zseb-
lampa megszerzésehez. Bz egy kicsit nehéz lesz,
mert nem mindig sikerll elsére 8 magleleld halyre ke-
rainl. Ha sikerult, akkor mar csak a Photon Emitter-
hez kell eljutnunk. Az odait nem is probléma, de
amint megérkezunk azt latjuk, hogy a szobabdl a te-
leport visszafelé nem mikodik, hdromszogletd kulcs
nincs nalunk, Marad a halalfejes ajto. Vegyldk fel a
Photont és essink ki az ajtéon Erdekes médon a
Photon nalunk maradt. Most mar csak vissza kell
mennunk 8 13-08 -as bazishoz es leleportalhatunk a
terforditd  teleport szobaba In  felvesszik a
HATSZOG-kulcsot, és tavozunk a szemkazti telepor-
ton. A telepont haromszor villog, és a tér atfordul
Pontaosabban a jobb és a bal iranyok felcseralddnek.
Igyekezzunk visszajutinl a 13-08-as bazishoz és
ugyanezt az utat bejarva a tér iranya helyre all,

Ez voit a programozok egyik dobéasal
A 16bbi hasonlo csinylk

08-P** bazis: kombinalt ajtiézarak, a soié! jelzési al-
1o mégott vilagos van, a hangar viszont
satet. Utveszts!

P**.08 bazis: 1ele bondnnal csak egy calla nem az.

08-01 bazis: a pokhdld mbgdn tonoén

13-08 bazis: utveszto

meFdG”ﬂ’y Z (The Second City)

08-08 lebegb bazis: cslnya lopos népség, ha a han-
garba lerakodunk, hogy a tobbl cuccot
tudjuk mozgatnl, amikor visszatériink,
latjuk, hogy nem latjuk, vagyls csak a
hait helyét. llyenkor viszomt a lift altala-
ban mUkodik, legtébbszdr pedig nem.
Ebben az esstben rovid sétat kel tenni a
bazisban, amikor visszajévink vagy
visszakapjuk a megfujt cuccokat, vagy a
It mikodik. Legjobb ha a bazis tetejére
rakodunk le, egyebként az autd is ide
kerdll. A lift kblGnben a kbzépsd szintre
visz, innen kell elmaszkalnunk. Ugyan-
csak i taldlkozhatunk eltiind és atala-
kuld ajtokkal. A séta llyenkor Is segit.

NEUTRON: 93015 magasan lebag a 00-00 pont fe-
lett.

TELEPORT. neam mindig igaz & jelzések jelentése, az
egylranyl ajtdk kétiranylak és forditva.

A jatek lejalszasa soran minden kulcsot megtalaliunk
a haromszog kulcs kivatelevel, az a gyanunk, hogy
nincs is. Ha valaki mégis megtaldinag, dridnénk, ha a
lelohelyet kozoine vellnk. Erre a |atékra is érvényes a
MERCENARY 1-ben lein megoldas, vagyls az, hogy
az Urhajot sllopni s lehet! Nagy valdszinlséggel ez a
megoldas vezel a gyorsabb szabaduléshoz.

A bazisokban lalalhatd targyakal a térkép szerint
szedhetjuk ossze. Az antennat és a sajlot a 08-08 ha-
zis parancsnoki szoba helyére kerIG teremben taldl-
juk. A bokkend csak az, hogy kijutnl nem tudunk, mi-
vel nincs haromszog kulcsunk.

A jatek vage ugyan az mint a MERCENARY 1 -néi
Aminmt megjelenik a GAME OVER felirat, nyomjuk
meg a <SHIFT + Q> -t

Erdekes dolog térténik, hogy mi, azt most nem arul-
juk &l

Az Iranyitas megegyezd a MERCENARY 1-ben leir-
takkal

0-15

Y
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Ebben a Beid.&han ¥
teljes SPEC. SCREEN-1
[X-Den & kezddcim
BC-ben a hossz

Ha nincs BRIGHT, akkor
& normhl szinek
tablazata

LD LXK, ADORESS
LD BC,LENGTH
€1 LD HL ,sORM

BIT 6,(1X)
JR z.é§
LD HL,.BRIGHT

c2 LD A il:l'.
Lo (1 )}
CALL €3 v konvertdlas
IRC [X
DEC BC : Addig fol ldtﬁ]ﬂ. mig a2z
- Bsszes byte o) nem Fogy
L0 A8

OR C
JR NZ.Cl
RET

C3 EALL €4
C4 PUSH AF
AND 7
PUSH ML
LD E.A
LD 0,0
ADD HL,DE
LD E,(HL)
POP HL
LD A, (IX)
OR E
RLCA
RLCA
RLCA
RLCA

O EE RS AW

Ha van, akkor & fényes
sz2indk tablazata

Vissratér
A konvertdlo rutin

sey3:4,5,6,7 3 A normdl 5zinek
281310, 14,1115 ; & enyes
s SIine

NURM DEFB O
BRIGHT DEFB B

A program hasrnaiata’ juk be ar ASMON srerkes:iidjabe
Amannyiben nem akaruk mindan sa alkalammal ojfagepeinm
akkot mentauk ¥l & <W> billantyu segitsegaval Ekkor & “File
name * kérdéwre adjunk egy nevel (exi ar Civaso fantaziajse
Dizruk) Ceélszen gy kulon karetidl {(vagy lemezt) lenntanani o
sagedprogramoknak, He mas kimentenuk, leghozelesbd: alka-
lomma! a begépelds helyett toitsdk be ASMON-ba a "K' parancs
segituagevel. Az lamotaiten megelent *File name:* kérdesre ao.
juk meg ax Atalunk krealt fantézianevet. Betbiidoss utan Aliteux
beé &2 ausembier opciokat ["Z° parancs) az alabbinkra:
Ansemibbly listing OFF

Liwt condiionas NO

Foros PASS 2 ND

Memory assembly YES

Memory offsat O

Ciject file name
Ez utobbl ssetben sgytirerusn adjunk <ENTER> { & kiwcome
Ezutan forditsuk le 'A’ parancs) & programol, majd toltsunk ba
sgy SPECTRUM SCREEM-t. Ex a 5P RlUM-on a 4000H cimie
toltddik be &3 1BOOH hoeszu (6912). A betcites az <R> (Read
BiN file) bilentyl lsutdsevel kezdnetd of Ekor megielenik a
‘Start:® kevdes. Eire a 4000 begepeiesevel vilasroljunk, majd
<ENTER>. Exutién a “End" kbrdésie BAFF-el vhlasroljunk,
majd lsmél <ENTER>. Most mar csak a “Fila name "¢ kell
megaanunk a SCREEN nevél, és elindul a Detoltés A toltén ve-
gen megjelentk ar "Eng of Hle® hibauzenet, alatia pedig (ha |6
calnAltunk mindent) & ‘Last address SAFF" szoveg. Ekkol luttan-
suk & programunkat "G, majd & “Start " kerdésre vhlasroljuk o
Werddcimel, ug;ii a 3000-81, ismét <ENTER>. Fa jol torgiot-
tunk, skkor rovidesen a ‘Returned from CALL at 3000° valasn
kupjun Exkor & mamoriaban mal ott & konvertallt SCHEEN, csak
Kl kell menteni, Nyomjuk ls az <S> gombot (Save BIN tile), A
"Start”«ca adjuk meg s 000-et_ "Stop*ra SAFF-st "Fie name:.ro
|£,- niveot igy kimantett SCREEN-t vissza uk &z eldzd
reszhen smoanetett LOADER ral UEI"UI snnyit. hogy a prog-
ram nem csak SCAEEMN-ek honvenalasira j6, de minden mas
osutben mbdositani kell & kezddcimet o3 a hossrol, Termbsse.
tesen csak SPECTRAUM formbtumid mar ENTERPRISE e tor-
mituwmra hozon SCREEN-ek konvertalhetol a leirt modszernrs!

Ar edaigi sramokban maegprobaltuk az aimpokat usatdrni. Exek

megensss fonos a tovabbisposher Az ASMON assembier-mo-

niter program kezelessdt celszers mihamarabb elsajstitan| Ezu-

thn a tovabbi fogasckat mar egy konkrét peldan keresrtul togjuk

Bemutatnl. Az AMalunk valasztof program a "MOONCRESTA' ne-

vol vineli, agy nemes mondanivaldval bird Urhajbs |atékprogram

A valasriasnak 1obb oka van

1. A program 1884-Den keszull, & programozastechnikaja ember-
korell, ami sz ujabb, Mipersronikus® programolkrdl mar nem
mondhato o

2 Torjndelime 20 kbyte alan van, ami tdleg a kazettds rendsze/-
bon dolgozok aramara elényboebd

3 Bizonycs manékban hasonlit az llatornoal 16re, mivel & plog-
ramatias 5 buktatdl banne vannak

4, Mivael rdgl program, igy régl, wutinos SPECTRAUM-csok vald-
srinuleg biftokoljak

Eled léposkin probaljuk kilistizni a BASIC résrt (ha van 4 lehe-
1Eshgunk) i keadddnek s probiémik: a programot nem md’jut
ledllitand. Ha vaiski SPECTAUM-on pribhikorik, akkor srakiro-
dalomBan utana tud nezni &2 ilyen plerhes rukkok slleni vadeke-
résnek. Mi ENTERPRISE-on, egy software SPECTRUM-emula-
toiral probitkoziunk, ereknek megvan azr a jO tulmjdonshgui
hogy le lshet BREAK-#lni a programat kozvetisnul betoliés utan
Ha ar sikecgll, meg mindig nem amunk vele semmil, men
ramiista heiyett egy "0 K boy " leliratol, &5 eQy telefonszamot |&-
tnk Magmugjuk, hogy » soraxam nullara van allitva, szén nem
lshetr wvele mit kszdeni Ext = huncutsigot egy POKE
ZI755.0 POKE 23758.1 parancasonal Kivedhetjuk. Ekkor ax #lsd
wof szama 1 lesz EX nyugodtan toralhetiuk, mivel cask ar uze-
netel tartaimazza. Ha a1t megodinaliuk, akikor ismet nem tudunk
mit kerden a programunkkal. mivel » vedeiom kaszibje a mi-
sodik gof sorszamal is kinullazis. Ezen a naiveigon mir caak
gunyosan mosolygunk, #s megismateluk az elbbbi POKE-okat
Mosi mas van oQy . sorszAmu soruni. Ext a son immairon onfe-
ledten javithatjuk. A sor elejérd a nem oda vald grafikus karak-
teraket totolve eldiinik 1eljes pompajaban & BASIC loader

I CLS: PRINT AT 10,10: FLASH 1:
*loading®: FLASH D;AT 12,91%p1ea
28 watil ;fhﬂ J:"cracked by rec®:
POKE PEEK 23633+256°PEEK 23634,P
EEX 2364) :POKE EFEEE 236313+256*P
EEK 23634)+1 ,PEEK 23648

Ebbal magiugjuk a1t a fontos Informbsiée, y “Tec’ nevu
utiembaer torne fel az eredot vedaimel. Megnyugodhatunk tehat,
a tolvajtol lopnl nem bilin Ha et a son is toroljuk, skkar még
mindlg marad egy 807, amivel viszon! mir nem tudunk eibdnni
Nem hat, mivel sz & gepl kédu loader, amit & BASIC igen ratfl-
raltan elindit, Disassemblalva a gépl Kodl loader-t, » kovetkezs
lista tarul amuld szemunk el

L0 SP,58FFH

LD A,FFH

SCF

LD IX,B380H

LD  DE,D100H4

CALL O55EH

JP B3B0OH
Egy BOM-istét elSszedve tapasriainativk, hogy er nem saindl
sgyebel. mint oecivas egy fejlec nalkili programot a B3BOH
cimie, @8 raugrh. Caavaros eszu Oivaséink blzonyara sejtik
nogy ez ismet egy loade: iesz. A loadel &8 ax ezutan Kovetkezd
VISIONIEGSAGOK ismeretasers lagkozelabd karitunk alkalmat
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GWIAINE a micro-PRCLOG-ban 2

A:ﬂi:ﬁriuﬂuhjmumﬂ:ﬂudhn,hm-m-m
magoidasa komeid lett, & lapismétSdassk megarintsk Ké! do
log ezonban még ravard Az efyik azr lemétiSdbesk idilltheknak
megishetiisen bibeszbdl volta. Most, & 2x2 -5 négyzetndl 6

vizaghlatra volt sxikség, & 3x3 -sankl mir 38 keilene. A misik

az hogy a lapok Allisa alapjbn nelaink kell iiraknunk & megol-
chsokat.

Elsdként ax urbbbival loglalkozunk. Készitink egy relbcitl, ame.
lyik 8 megoidas slapjan s lapokat a2 elhelyszésuk szednt cso-
portositdsban, Alldsuk saerint irjs ki, Azt, hogy 2x2 -as, vagy,
hogy keeSbb 3x3 -as Gaszedliitdstd! van szé, valahogyan jeiezni
kelione, Ennek érdekeben aiakitouk &t kiaséd & kirakd relhciét, ax
sredmiényt a stervezetdénex meglelsidan kat kitelsmi lntaként
abrazolva.

S.ncld( (11 212) (27 x22]) Kirakvad if

11 Mallé 412 and

x11 Kulonbozik x12 and

x11 Al& x21 and

x21 Kilonbozik x11 and x21 Kulonbosik 12 and

21 Mallé x22 end

x22 Kulonbozik x11 and x22 Kulonbozik x12 and x22 Kulonborik
x21 and

X122 Alk x22)

Szukség van meg ax eredmény Etkonveridlhsira arer, hogy &
lapok helyzetd! jellemzd haromselemd iiathk helyen a szinek lis-
thjs szerepeljen. EQy lapa triviblle - x Helyzet v - & feladat et
ogy listhra, il az ulolsd Btalakithsunk miatt listak listajara eive-
gezni.

&.add((x|y) Alakia (X|Y) ¥ x Alak X and y Alakja )
& edd({) Makja ()

Soacid((x|y) Alak [X|Y] Il x Helyzet X and y Alak Y]
& ndd(() Alak ()

Az Nakja sz wgumentumit alkotd lista fejének Atalakitksira
meghivia az Alak relaciot, majd a lista farkara onmagit. Az Gres
lista atalakitva (s Ures. Az Alak szerkezste ugyanez, az argumen.
tumanak, mint listhnak a fo/él dalakitjs, a tarkit pedig Atalaki.
thsra Atacla sajat maganak.

Protaljub ki:

& whichix:({1 B 270} (2 A 0)) Alak x)

(P S) (P B} (B K) (KG)) (IKS) (G P) (K P) (8 B)))

No (more) answers

&owhichic: y Kirakva2 and v Alak x)

({K P) {5 G} (K S) (G Pl) ({B K) (K Gj 1P S) [P G IiG P IK 8)
(P K) (@ 8)) (K P) (G 8) [P 8} (G K)))

[({G K) (G P) (K S) (8 P)) (IS K} (P G} (X P {8 G (IK P} (8 G)
(S K} (P G)) (K S) (P K) G S) (G 7))

((iG K] (G P) (K 8) (8 PY) (iS K) [P G} (K P) (8 G)) (K P) I8 G
{5 K) (P G)) (K S) (P K) (G 8} (@ #)))

(P 8} (G K) (K P) (G S)) ((P ) (G 8] (G P} (K S)) (IP §) (P G)
(8 K (X B)) ([ S) (B P) (K P} (S G

(({P G) (5 K) (K G) (P S)) ((G K]} (X P} (G S) (P S) (G P) (K P)
S G) (K 5)) (G S) (G P) (K S)(P K

(S G} (S K) (P G) (K P)) ((GP) (KS) (S PG K) I[P K) (G S)
(G P} (K-S)) (1P G) (K P) (5 G} S K))

({iS G} (8 K) (P G) (K P)) ([G P} (K 8) (P K) (G S)) (i5 P IG K)
(G P) (K 8)) ((PG) |KP) (5 G} (5 K))

({lG. S) (G P} (K S) (P K)) (5 K) (P G) (K P) IS G)) (KPS G
(S K] (P G)) (1K 5) (5 P) (G K) (G P)))

(1G5 S} (G P) (K &) (P K}) (5 K (P G) (K P)(8GI UK P) (S G)
(5 Ki (P G)) UK S) (& P) (G K (G Pl

(LK 8} (P K) (G 8) (G P)) (S G) (K &) (G P) (KP) ((CS] P8
(G K) (K P)) ((K G) (P &) (P Q) (8 K)))

((S G} {5 K] (P G) [K P)) {(G P) (K 8) (S P) (G K)) (IP K) (G S)
(G P (K S)) (P G) (K P) (S G) (S K))
({8 G) (8 K) (P G) (X P)) (G P) (KS) (P K) (G SB)) (I8 P) (G K
(G P) [K 8)) ([P G) (X P) {8 G) (S X))

Természetesen a Kirskvad ugyaner! az sredményt adja sz Alakja
reldcibval, csak a két sonl is egy egy-egy listhba srervezi,

& whichix: y Mirakva4 and y Alakla =)
U™ P) (S G) (K 8} (G P)) ({5 K) (K G) (P S) (PG ((IG P) (K S)
(P X {G S}) (K P) (G 8) (P S) (G K}
(G X) (G P) (K 5) (8P) ({5K) (PG (K {5 Gl (K P) (8§ Q)
(5 K] (P G}) (K §) (P K) (G 8) G P
(G K) (G P) (K.8) S P)) (IS K) (PG (KP) [5G} (LK P (8 G)
(S K) [P G)) (K 5) (P K) (G S) G P}
({{(P 8) (G X) (K P} (G 8)) ([P K) (G S) (G P) (K Sh) (((P 8} [P G)
(8 K) (X Q)} ([X 8} (G ™) (KP)(SG))
[{((P B) (5 K) (K G) (P 5)) ((G K) (K P) (G S) (P S)) ((IG P} (X P)
{8 B) (K 8)) (|G 5) (G P) (K S) [P K
(((S B) (6 K) (PG (K PI) (G P) (K §) 1S P) (B K)) (((P K) (G 8)
(G P) (K S)) (P G) (K P) (5 G) (5 X))
(S G) (B K) (PG) (K P LG P) (KS)(PK (G B)) (B P G K)
(G P) (K8)) ((PG) (K P) (S G {8 K
(([IG 8) (G P) X §) (P K)) ({8 K) (P G) (K P) (8 G))) ({(K P) (8 G)
8 K) (P G)) ((K S} (S P) (G K) (G P
(UG 8) (G P) (K 8) (P K)) IS X) (P G) (X P} (8GN (K P} (8 G)
(S K) (PG)) (X 8) 1S P}IG K (G PN
(I{X ) (P K) {G §) (G Pj) (1S G) (K 8) (G P) (K P))} {{(G 8) (P 8}
(G K} (K P)) (K G) (P S) (PG) (B K)))
(S G) (8 K) (P G) (K P G P) (K 5) (5P} (G KD ([{P K} (G 8)
(G P} (K 8)) (P G} (K P) (5 G) {8 K)))
({5 G) (S X) (P G) (K P}) {IG P) (K S) (P K} (G S))) (i Pl G K)
G P} (X 8)) ((P G) (X P) (S G) (5 K)))

Most mar elkbazithetuk » reldcioksl, amasiyek a listhk IIsiAj&l so-
rokba tordelve wjak ki

&.add(ix|y] Kirds if x Ki and y Kiiréas)
& acd({) Kiras)

A.add((x|y) Kilf « P and y Ki)
B_sdd([) K # PP}

A Kiirhs a1 srgumentumat alicoto (st fejenek kiirkshre meghivia
& K ralkcion, majd a lista farkara onmagat. Ha dres listar Kap. ak-
kar nem cainal semmit. A K szerkezete ugyanez, az argumentu-
manak, mint listhnak a fejét kiira, » farkit pedig atadia sajat ma-
@anak. Ures lista eselén csak sgy sort emal

& Kiiras (lab o)t f) () tgn i)
BRbE
afl

ghij
&

Koszitsunk egy relaciol, amelylx megoldja a feladstot 5 2z ered-
ménmyt tordabes Idie, majd & lapok helyzetének meglelelBen ki-
alakitott azinlistakst tordelve ira ki

& add( Megoldas if x» Kirakva4d and PP and x Kliras and
X Alakja y and PP snd

y Kiités and FAIL]

& add| Megoidaa)

& Megoldis
(2 A 180) (1 B 50)
(4 B 90} (5 A 270)

(% P) {8 B) (K 8) (G Pi) (IS Ki (K G} (P S} (P G))
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(G P} (K 8) (P K) (G 8)) (K P) (G S) (P S) G K

(FAROI (2B0)
(8 B0)(aB180}

(IG K) (G P) {K 5) (8 P)) {i& K) (P G) (K P) (5 G))
(0K P} (S G) (8 K) (P G)) ((K8) (P K) (G 3) G F)

Kis turslemmel és & grefikus relaciok wwnulmanyozashval meg-
oldhaté a1 eredmény kifnjzoldsa, 861 a visszaibpanes kereases fo-
lyamatADan valo bamutatise i,

Térjunk most &t a misik problémbrs, az lsmétddések kiszlress-
nek agyszeiibd megoldasars. Az u| sismek nem szelepelnetnek
& mas lerakofiak kozof.

Kéazitsik ol art a relacidt hogy egy slem srerepol ax eddigiek-
ben éa annek tagadhadt!

& add(X Srecepel x|y} # X Ugyanat x)
& add (X Srerepel (x|y) ! X Srerepal y)

Azaz eQy \ap akkxor arerspel agy lapokbol ®i0 listaban, ha vagy
az oisd elommel sgyezik meg (elad kijelentas) vagy pedig & lis-
ta larkAban szerepel

&.add (X Kulonbozd ¥ if not X Sxorepel )

Most mii viszonylag kénysimesan felithstjuk & Kirakva relacio
tovADD jmvitott almkjat:

Somcd( ((x11 w12) (x21 x22)) Kirakvas if
%11 Malié x12 and

K11 Kulonbozd (x12) and

=11 Alh x21 and

w21 Kulonboxd (x11 x12) ana

x21 Mallé x22 snd

x22 Kulonbozd (x11 %12 221} and

x12 A& x22)

Mindezek alapjsn megoighatuk a 3x3 -as feladato! is. (Gondos-

kodfunk amdl, hogy ax Gsazes Lap benne legyen ax adathéss-
banl)

A add| (11 212 x13) (221 x22 23] (x31 x32 x33)) Kirakva if
x11 Mells x12 and

x1] Kulonbozd (x12) and

212 Mellé x13 and

213 Kidenbozrt (11 x12) and

%11 Al x21 and

%21 Kilenboxo (k11 x12 x13) and

x12 Mella x22 and

222 Klonbozd (k11 212 k13 x21) and

12 M x22 and

222 Mallé x23 and

%23 Kulonbozd (x11 x12 x13 x21 x22} and

K13 Alh x23 and

x21 Ala x31 and

x31 Kidonbord pe11 w12 x13 x21 x22 x23) snd

%31 Melle x32 and

x32 Kulonbdzd (x11 x12 x13 k21 x22 x23 x31) and
x22 Al x32 and

x32 Mellé x33 and

A33 KulGnbord (x11 x12 x15 x21 x22 x23 x31 x32) ana*
x23 Alj x33)

Futtassuk sl

A& whichx:x Kirakva)

(((3 A V80 [T A 180) (8 A 270)] ((2 B 80) (5 A 0] (1 B 160))
(4B 0)(BEBO) (6B 2T

(((3A 270) (B B 180) (4 B 180)) ([t B 0] (3 A 180 {2 B 270))
([0 AS0) (TAD) (68 180)))

{{(@ A 180) (1 8 90) (3 A O)) ([7 A 80) 15 A 270) (8 B 270])
(6 B 270) (2 B 0) (£ 8 270)))

({t@ A 180} (1 B 90) (5 B 180)) ({7 A 90) (5 A 270) (8 B 270))
({3 A 90) (2 B0) (4 B270)))

((t4 B 90) (2 B 180) (3 A 270)) ((B B 90) (5 A 80) [T A 270))
(i B @) (1 B 270) (8 A D))

f((# B 90) (2 B 180) (6 B 90)) (B & 90) (5 A 90) (T A 270))
({3 A 180} {1 B 270) (9 A D))

(((6 B O) (v A 18D) (9 A 270)) ((2 B 80) (5 A O} [ B 180))
((4aBO) (BB O)(3AB0}))

{i(d B 9O} (B B 180) (4 B 180)) (" B Q) (5 A 180) (2 B 2M))
{19 A S0) (TAD) (3ADN

M az eolsd eedmeny megielenssbig tobdb mint egy Okt kel
vimunk, az ousres pedig kb 5 &ra slteltbvel irddik ki. Ex bizony
maglehetdeen inssu.

Jé lenne ezt valshogyan gyorsitani

Az sgylk Bsrrevitelunk az lehet, hogy & kapott srsdménysk ko-
101l ceak kot lényegesen kulonbord van, o tObbi exek eiforga-
totja. Nyilvin ceckiken a keresés ideje, ha exeke! ki tudjuk szir-
ni. Erre az ad modot, hogy tudjuk, az elforgatisok sordn a ko-
rhpsd lap négytéle Allbsban fordul e!ff, holott elegends lenne
cesak az slaphelyzetel megengedni Exl viszont nagyon egysze-
riion elérhotjuk, Ogy. hogy a kozépsd elem helyzetdt meghata-
rozd fistaban a narmadik slemet, az siforgatas nagysagal (o leg-
termeészotesebben O -a) rogzitjuk Azar a korépsd slemet leird
listit (x y O) slakimak valastjuk
Masik lohotdségunk a lornkaa sorrendjenck médositasa

A fenti programban eldszor a teisd sor hivom elemat, utina a
kozbped sor slemeit, majd &z aled sort raktuk ki, Varhatoan ak-
kot caokienhet & kirskds ideje, ha eldbbre vesaruk ax egymas-
sal (legalabbis & lerakas plllansthban) 1&bb éllel llleszkedd ele-
mekel. Tehat ez 11 12 13 21 22 23 31 32 33 somendl lsrakas
hatyett jobb lehet az 11 12 21 22 1323 31 32 33 sorozst.

& acid| (=11 =12 x13) (x21 222 x23) (x31 x32 x33)) Kirakasa if
x22 EQ (x y 0) and

K11 Malle x12 ang

x11 Kdlenbard (x12) and

x11 Ala x21 and

x21 Kulonb&zd (x11 x12) and

%21 Mallé =22 and

x22 Kulonbozf (x11 x12 x21) and

¥12 Ala n22 and

%12 Mells %13 and

%13 Kulonbozf (x11 x12 x21 x22) and

x22 Mellp x23 and

%23 Kulonbozd (x11 x12 x21 x22 x13) and

W13 AA 23 and

x21 Ma& x3) and

x31 Kilonbbzb (x11 x12 x21 x22 y13 x23) and

%11 Maelle 32 and

w32 Kulonbozo (w11 x12 £21 222 x13 23 u3Y) and
x22 Ala x32 and

x32 Mallé 33 and

%33 Wulonbord ixtt w12 k21 x22 w13 k23 x31 32} and
®23 Ak x33)

A szebb kuinlek stdexeben hasrnaljuk fel korabban elessziien
kometild és 1ordeld relacioinkal is

& acdd( Megolaova if x Kirakksa and PF and x Kivas and = Alpkja
y and PP and y Niiras and FAIL)
& .add| Megoaidva)

Ennak futdsa az alt2s valtorst idejenek coak kit & fele!
& Megoidva
(3A TB0) (7 A 180) (8 A 270)

(2 B80) (5A0) (1 B 180}
(4B 0)(BBO)IESDB YD)
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G P) (K S) (& P) (G Kl (P S) (P K IG S (K G {8 G K S)
{G P) (K P})
(P 3) (K P) (S G) (5 K)) ((GS) (P S) (G K)(KP) UKG) (PS)
(P G) {5 K))
(G B) (G P (K S) (P K (5 K (G P (XKG)IS PG K (G P
(X S} (S P))

|6 B 0) [7A 180) (8 A 270)
(2 B 90) (5A0) (1B 180
(4 B0 (B BO)(3AB0)

{G P) (K S) (SP)IGKIUPS)(PX)IGS)IKGH UISGHIKS) (G
F) (K P)
(P G) (KP){5G) IS K} (IGS) (P 5) IG K) (K P (IKG) (PS) P
G) {8 K))
(G S) (G P) (K E) (P X)) (B K) (G P) (KG) ISP {IG K) (G P) (K
8) (8 P)

&.

KerontekvO otletnak tinne a fulths gyorsitasal az elemek kva-
lsnztasi rendjensk atalakitasaval megkisdreini Konnyen kialakit-
haio a programnak sgy olyan valtorsta, amelyik nyllvanian|a
hogy mely lapok vannak mar sihslyezve &3 malyek korul lehet
meg valogatnunk. Ext o is kesritettuk, de kiderult, hogy sbben
a2 sgyszoru esetben ez A ‘finomabd' megoldas csak lassitjn &
programot. Bonyolultabb feladatnal mar srukseg lehet szofiarti-

husabb generaid és teariels moduzerakie, amelyek ofl gyorsitjak
a megoldast, vagy akér nelkulezhstetienak is

Mival a micro-PROLODG IBM-PC -0 is hozzalerhetd, a fulas se-
bessegek ossrehasoniitasa érdekeben egy AT-n is letuttantuk a
programokat (Ax IBM-PC &z a Spectrum RSZ32 vonalon vald
micro-PROLDG srempomokat figyelembe vevd Osszokotésécdl a

NYELVER

Spectrum Viiag 15. resrsben volt 820 )

21

daavea segoldisig
Spectrum [THEM AT

futaal 145 percbon

elsd megoldisiy
Spoctrum TBN AT

Elrakva 2o 1O 1] 60

Kirakina 40 i i <0

A fentiak alapjan sramos hasonio teladato! (s meg lehet oldani
Ugyanezekbol ar elemekbol mas aslakzatokst agyszeraen a Kra-
kiima relicio atithsdval lehet kapni. Ajanihats pl. egy olyan pira-
mis, ametynek ar slapja o1 negyzel, a kozepsd haromra kel a
masodih sor, vegul agy a tolejere

A GUBANC-hoz hasoniit a2 a |#ték. amely hel hatszogbdl afl,
orak slel ki vannak szinerve, s ezeknek a srinoknek ar |lleszke-
desevel kell kiraknl art ar alakzatol, amelyben egy hatsrdget
minden oldalanai énnti a hal masik egyike. s azek agy-egy eliel
egymassal Is erntkeznek Az ilyen feladatok a fent programok
minimalis atalakitanaval megoldhatok  (Ex utobbl meg egysze.
ribb I8, mivel cask ax egytk clidaluk van kiszinerve a hatszogin-
poknak | Ennek a jateknak & megoldasakor a ket érintkerésl re-
lacio helyett (Mellé, i) haromra van srukseg (esank-dél, dszak-
kalet-delmugat, énzaknyugat -delkelet)

Mindenfele kirako jellegi logikal j@ek mogoldhmte gy Hulonb-
seQ ceak ar alinpottersh megvalnsrtasaban, a kodban os a futas
sobeasegebon fonhat

JO srtwakorast!




22

5. ISMERETLEN NYELVEK

HISNOFT € Compiler

Bevezetes

A C nyelv nem ciyan mint a 1obbl. Letszara akar Pascal vagy
MNgol is lshesine, de & programozasl filorofiaja mas A C a maga
riemaben nem akérmilyen karfien futod be Egyetemi nyshvkem
indull, » mara » legsrsissebb korokben hasnall rendsrerprogra-
mozasi hyslv — persze a2 assemblersk utan A C fordnd éppen
Ggy eivalaszthatatlan az |BM mikrogéepek mind a nagygépek
(mainframe-ek) nysivkesziesiol A programnyeivet Dennis
Ritchie 1arvarte a BELL Labormionumban & UNIX cparacios rend-
sred megiasancz A Cnyelv 8s & UNDK wkere csszatugg, 8 UND
azbrt volt konnyen atvinesd egyik gepedl & menkra men teljss
egesretien [(na |0, majdnem leljes egesrében) C-ben irodon. A
UNIX padig nem ak@rmiyen operacics rendars: manhogy ax
tenyleg az, szemben pl, az |BM gepek kedvell DOS-aval

A C nysbv nam olyan extia mint a FORTH vagy a LISP, de sajsios
ipikulete van, ami megkilonbozteti a hariarnbsl szemalyl xxami.
1bgepeken megsrokottakiol — fuggelienyl arnoci, hogy menmyine
imalligens valtozatat hasznaljuk a BASIC nek S:okas art mon-
dani, hogy a C » legalacsonyabb saintec magasszinil nyslv. Eb-
ben sok igarsag van Elbg péidakent felhozni e register kulcs-
it Hatdsha A Cekiaralt vAND2ZO! a rendsIemek & [(NOCESETOr
valamaely\k regiszisieten kel tarcinia

AC — anyely spjatossaga mian — csak fordith formaban kep-
teiheid &l Jelenieg ar IBM wompatibilis gepeken mar ieternek
olyan integrait programinjleszias komyareieh. amelyek (ahatdve
taarik a C programok intérpretac-azeru futtatdsat Ez azt jplant
hogy & program nysmonkovethetd, barmikor megszakithald os a
wvhliczoh Anskei slandnzhetbek, modosithalbas, majd & prog-
ram tovabb futhal liyen & Bodand Twbo C programrendazere
vagy A Microsot C 5.0-as vagy kesdobi verziolban & Quick-C in-
tegreit fejlesatdl komyezat

Do vissza a Winebb gepekher: a fordilok bizonycs kellemetien

sajatossagokknl rendsikernak llyen mz. hogy o programie|les:-
ten fazisel alkulonuinek

e pragram siovegensk magithsa
e lordhs

® AXISTkBEIINY

* funtatas

Kulonosen kellametien hogy — éppen & kis memora mian -
ninceenak igazl nyomikovelss: sheiosegek. Aksrmaiyik fazisban
niba tonank az jletd program megall, kozolve, hogy hol tortent
a hiba

Masikh kollemetianseg. hogy a fent rendsrerkomponensek nem
mindig famek sgyszeie a memorisba, lyenkor ki kel vami, mig
azok @ memoraba tohodnek! Ex meg lemeregyseg #80Tén Is
sok idd, hiszen pl. a a Clorditd minimum 25-30 Kbyte! Ha két hi-
bank volt, akkor azok kijavilisahoz haromszor kell a forditdl eiin-
ditanunki Mingez art jslentl, hogy celszeri alsposabban algon.
dolni, mit is wunk a progreamba, nem hagyatkorhatunk sra, hogy
& gop majd ugy Is kijavitia az elirhsokat. Persze kideriinek. csak
kicsil lagsan ..

A Spectrum Vilag elkovetkezd szamaiban részietesen ismeretjuk
a HISOFT cég altal a Spectruma kidoigozott C forditd haszna-
latht Az 1.1-88 verzio 1884-bAl datslddik, & a program azerzbje
Dawse J Howorth. A lorditd sejdtossigaiban nagyméndkben am-
lbkaziot & CP/M operacids rendszerre kifejlesristt C forditokra
(Egyin ilyen sajstossége. hogy nincs benne sem Hoat sem
double tipus, tehit vaios szamokkal nem tudunk dolgozni ) A
mind a Spectrum mind a CP/M rendszerben kozos 280 process-
szor parsze kingljs an = lshetGseget, hogy a CP/M-ban megin
programokst athoriuk Spechurwa A srerzonek valojaban

agyatien nahezsegel kellat lekuzdeme. hogyan oldja meg Azt a
problemél. hogy & Spectrum-hoz altalaban kazetas egyseget
hasznainak, 3 azan |0, ha & memordbs egyszeme minden belas
A HISOFT C forgitoja 4 magnesszalagos file-bol Al amalyek
PgymAs ulan — & & kesCbbl hasznaiat sofrendjében — helyez-
kednek of & szalagon, Az eisd program nove oo, 8 a tenyleges
torditd toitSje, annak neve cc.code Ex utobbit a stdioh éa &
sidic i flle-ok kovetik. A oc program harom funkeidd 8l ol egy-
azame

« forditas

s lDfrasnyeli s7alkesring

» programazerkesries (linkoles)
e huttatas

A forditas es & szovegsrerkesries valtjaban nem kulonul ol egy-
mastd)l. lorditéa kozben a siukseges iutinokst aronnsl Deszsi-
kaarti & halyére Ezxshnek a rutinoknak a hivast modjal tanal-
mazza & stdéo.h illetve a stdio b Nle. Ha valamelyikre szunseg
van, a fordino vegigoivassa s mdio.h maid & stdio b fie-t (A va-
losagDan ome ritkan van szukseg. men a legiabb saukaseges Tu-
int & memorlaban throljs a forditd )

A forditd a LOAD = vagy LOAD *oe® parancs kiadasaval indithalo
sl A betoites vtlan &

HISOFT-C Compiler V1.1
Copyright 1984 HISOFT

leliratial jelentkezik ba. A tordilc a forditando sofok bavitelel vie-
ja A Dillentyuzetrdl &mikor az <ENTER> bdlantyul magnyom-
tul. a baint sof & fordidhoz keiul & 4z & beir sor ledordita, 05 el-
helyes a memodnaban. A lomasnyeivi sor elveszik. Ezzel a2 sljs-
rasssl hosszabl programok termaszatesan nem hatonk.

A lorditast 10bb direktiva vezedi, ezok kOros jellemzom, Nogy &
# jellel kezabdnek. A #include “hienév" cirektiva hatasdrs & for-
ditd a “tilenédv" He-ban throlt sxoveg soril lorditja le, Ha a tile-
nevol riem sdjiuk meg. akikor & szovegererkesrtd putferdben lovd
file-t lehet leforditani, A forditonak a < SYMBOL-SHIFT 41> bil-
lentyu lenyomasaval lehet jelezni, hog mar mincs tobb forditando
sof. Ha a forditd ugy véll, hogy a 1aroan egy fultathatd program
van, akkor a *Type y 1o run:® kerdéest tesz tel Ar <¥> megnyo-
misaval a taroll program slindul.

A forditc verariéset a kuvetkerd olgal feled reszén sinelyszst
abran sremleitetjuk

Nézzunk a mondonakra egy igen egyszara példil. Inditsuk e &
HISOFT C foraitot, majd amikor magjelanik az L kurzor soron-
kert gepaljuk be az alabbiakn;

main()

printf("%d".2+2);

A legvegen nyomjuk meg & <SYMBOL SHIFT +1> bulentyul. A
megislend kivdésrs nyomjuk meg az <¥Y>.1 A program lefut s
kilrja a nalyes valaszy: 4. Ha mar meguntuk & program futtatasss,
ahkor lépjunk il akdrmilyen, az <Y =16l eltérd billentyd megnyo-
masaval

A C nyslv sajaiosshgainak lflﬁillﬂhir- egy fokkal bonyolul-
tabb C programot fogunk aftekinteni, A program tpikus, de
massze nem érzékelietl & Cnyelv oanzes formal sajatossagit
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fordiths ginclode *fllenéx"
fordito e leforditolt program *"::--,H ftranslate *filenév®
‘h‘-.\:;:‘--,___h = =
<EDIT> & *C #incluge * _,pgr hattértar
SIerkesz- J__,__.f;'_ﬂ —
srerkeszto ] ssz=zz=z> 1 szérkesztd puffere _— #G. . "Filenev®
Les #Pnl ,n2,*Filenév"

d¢define VOID int

main()

{
int 1,.3.k.n3
j=1; J=2Z; k=3;
printf(*Korongok szama: *);
scant(*5d® .Bn):
putchar('\n');
hanoi(§,.].k.n):

)

VOID hanoi{1,j.k.n)
inl li-.jltln=

(
ifln == 1)
printf("%2d -->%2d\n",1,]J):
elsf{
hanoli(f.k,j.n=1)
hanof{1,3.k,.1)
N

|
hanot (k.d,1.n-1)

)

Ami talan legeifazor szembetinik, hogy kis 83 nagybetlik sgya-
rAant srerepsinel a program szoveghben Ez egyaltalan nem
megazokof. A C nyelvben a kia és nagybetuket a rendsres meg-
kulonbortet. Ar mlapsravakai osak kis bDetikikel lehet beimil A
nagybetis jelek Altalsban roviditesek, amiket a progrem slejen
iovD wdefine direktivak azoktak moegadni

Azuthn It vannak a dekiaraciok. a iSprogram es az alprogram
Gesres vaitoroi dediaraituk Birony a C szigorGan tipusos nyelv,
mindan sgyes valtozot dekiaraini keil, mieidt eideszor hivatkoz-
nhnk ré! Az 1,3.k,.n ketszeces dekiaraciojabdl mir kitaiahald,
hogy & valozdk lokalisak, hatksuk csak & szovegfile bizonyos ré-
széie teijad k

Azutdén nerm egeszen viiagos, hogy hol hexdddik a program. A
main &s & hanoi uthni réazek — ha valaki jAratos & PASCAL-Dan
vagy 8 FORTRAN-ban — egy szubiutin definicidjanak winnek
Riéadasul lithatban a hanol eljdras rekurziv, hiszen az eljards de-
finficloja hivatkozik magia & hanoi esljarasra: Valojaban szek

fuggveny definiciok. a C-ben ugyanis minden eljaras egyben
fuggvény i, (legleljebb nem hasznaljuk a viesraadott erneketl. A
G program futhsa automatikusan & main nevi figgvény meghi-
vaskval kezdbaik

Tovabbd turceashg a logikai ea [&) ismaert jole furcsa helyen sxe-
rapel, pl. & scani{™%d" &n);, sorban MNos, &z, amit a & a prog-
ramban jslent talkn a legnehezebb a C-ben barmit amit be aka-
runk olvasni, az egy mulalo (pointer} kall hogy legyen! A & |el
sgy noimal véhordbol mutatdt csindl, A tenti programban &n ki-
fejozes agy olyan mulatol ad meg, amalyik az n egesz szam el-
54 bytejira mutal. iInnen kerdve civassa be a scanf fuggveny a
sz ortbket

Nos, ha valakinek van kedve réstleiesen megiamerkednio a C
myelvwel, annak art ajanijuk, hogy mihamaabb szerezze De sajit
gepéte a C rendszen. A legkorelsbbi szamunkban ugyenis mar
sfjutunk ode, hogy eletink slsd C programjat megirjuk lefordi-
suk, megarerkesszuk mi 10bD |8 Is fulassuk!

Ha valakinek van tureime. termesz#iesen meghkisérainel a fant
programot saronként begepeini, majd futtatnl. Arra kell csak vi-
gyhzni, hogy neshogy veletenul kimaradjon egy sor Ha valmmety
sor begépoiése uthn hibajslzést kapunk, semmi panik. ijuk be
ujpdl. Céisreribb aronban mat egy skkora programol & szes-
kesridbe beimnl, almenteni. & ugy letordittatni.

Azok szamira azonban, akik mégis beintak a progiamaot, elirul
juk (amit nyilvan ugy s weonak), hogy s fenli program a “Hanoi
tornyal® néven lamert |Aték megoldasat adja Adva van sgy pal-
chn nénany oltérd méretl, kozépen lyukas korong (mint & meg-
boldoguit 2 filleres), amalyek cadkkensd sorrendben vannak eiha-
lyazve: legalul a legnagyobl telstie a kisebbok Ezeke! a koion-
gokat kell Athelyezni egy masik ugyanilyen palciua egy harmadik
paica segitsegevel Az bihelyeresie mindossze ket szabaly vo-
natkozik

e Egyszene csak agy karong nelyeznetd &l tetsrdlegos palcardl
akarmaelylk misikra

e Nem rakhatunk kisebb korongra nagyobbas

A nyalvek rekurziv jellegenes bemutatasara e2 oz eQyk leggyak-
ragbban hasinalt pelda, ami nem teljesan matematikal jallegu
mind pl. az nl kiszamilasa.
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DOBEZIMULATOR

Sok levelest kaptunk, amalyskben Oivasoink arrol erdekiodtek,
tuduni-e clyan felhasmalol programuol, amely a 128K gep
specialis zanel kepesssgell hivatolt khasanaln. vagyis sldsegit
A ronekesziies!, ishalGsegel ad dob-snmuiacid leliehorasara
sio. Nos, sanos a 128K MUSIC BOX meliett lanyeges 83 (amen
teneszerkessio program nem tevedt al. legalabbis mi nem
twdunk 1dla Most egy kis programoras: otiettel szeratnenk
iamogatni & géep dobkent wvaio {elhasznaiasal, mindarok
oromeare. anik & 128K gepukon mas 18gota SXerenel voina ol a
lenetdsegel kinasznaim

Programunk 3 jol elkulonithetd reszbdl all Az olso és
leglontosabb rawz & Qepi kod, malynek hossza 27 byte

0000 33.75.117 21 48 75 LD HL . 30027
Hi-be Az adatmazo cime

W3 6,0 06 00 L 8.0
B-vel valasatjuk a csatormat

30005 197 LS PUSH BC
Efteaszuk & verambe

30006 120 /g L0 A.B8
.maja kivalastuk

30007 1,253,285 01 FD FF LD BC.565533
;& koveikezd Nang-

0010 237,12) ED 79 Ut  (C).A
CHAIOMAL.

30012 126 TE LD A, [HL)
JA-Da Kerul & HL TRARIMA.

30013 1,253,191 01 FD BF LD aC,458149
Wiadjuk ‘At e

0016 237,121 ED 79 ouT (C).A
nangesatornara,

0ol 35 23 INC HL
ADvRluK AT ACAlciMmal

30019 193 Cl POP BC
Wvenszuk a B8C-1,

J0020 4 04 INC B
ozl novaljuk 1-gyei

0027 120 8 Lb A,B
Osaszesen 14 adato!

Jogz22 254,14 FE DE CP 14
el Mingnunk

30024 32,235 20 EB JR  N2,30005

HE MeQ NINGE Kee:, ARkOT visEIA
30026 201 c9 RET
[ agyebran) vege

A kovetkezo feladaiunk ar sgyes dob hangok adaiainak
sihniysisse & memociaban Ext mindenki teiszése azannt
vegezie ol Minden dob hangiast 14 adat thral, mi mos! a2
egyes hangrasok kexddcime malls iHuk a 14 saatol:

Rovid ain

30027 - 1,0,1,0,1,0,0,0,186,0,0,5,5.,9
HMossru Qin

o041 - 1.0,1,0,1,0,0,0,16,0,0,15,15,8

* Pargd 1

30055 - 15,15,16.15,156,15,10,243,16,16,16.12,14.9
Rumba tok

30069 - 15,15.15.15,15,15,32,0,16,0,0,12,12.9
Eiektromos dob

JO083 - 15,15,15,15,15,15,32,248,.16,.0,16,5.5.9
Pergo 2
00897 -
Lhofa 1
Jjoiil - 150,0,1,0,1,0,0,0,16.0,0,5,5,9

LA6in 2

125 - 120,0,1,0,1,0,0.0,16,0,0,.5.5.9

Litdda 3

30139 - 100.0.1.0,1.0,0.,0,16.0.0.5.5.9

Nagydob

3!]']51 o 15!]&‘15!151151lElIJi?ﬁqulﬁtlﬁllﬁilﬂiﬁ'ig

25.2,1,15,1,15,17,0,0,16,16,10,7,9

Ha a gepi K24 88 a2 adatok is & MemMonaban vannak, akkor sxt
a tervietet mar magnetofonra mentheljuk . E21 kovetden mar cank
egy dolog maragl hatra, a vexerid BASIC programot kall
alkaszilgnunk

10 PAUSE O: LET aS=INKEYS: IF
CODE a$>64 THEN LET a$="10*

20 POKE 30001,VAL a$*14+75: R
ANDOMIZIE USR 30000

30 G0 TD 10

40 LET b$="0000001000000010"

50 LET c$="9000901090009910"

60 LET g$="9000201099092010"

70 LET e$="9009201099092022"

80 LET f$="8000706080007760"

90 LET g$="1030330310044444]
030330330303310104030004000344
4

100 LET a$=b§+bi+c+ch+ddrel+
gireS+aS+eS+dSraleri+Firgieds+
e§+FS+cSrdivefral-el

110 FOR f=1 TO LEN a$: LET a=
CODE a$if)

120 IF a>64 THEN GO TO 140

130 PAUSE 5: POKE 30001,(a-48
Yy*14+75: RANDOMIZE USR 30000

140 IF [NKEYS=" * THEN PAUSE
E0: PAUSE O: 80 TO 110

150 NEXT f: PAUSE D: BO TD 11
0

200 CLEAR 299090: LOAD **CODE:

RUN a(

Mogt mar Kimenthetjuk a vezsrid programunkat (s [oéiszerlen a
Nod elé) SAVE “dobszim.* LINE 200, majo REBET, éa a
kimanten programunic tolveare kdaz Betoités uthn a gép DEMD-
fog |mzan, Ha ‘e -BREAK-wijUk, mad RUNt agunk ki a O
Billantyukke! nwhatjuk old az sgyes dob hangzhsoxat A tovhbbi
finomitdahoz sok alket!
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Kerexsiink POKE -ot

Ugy gondaljuk masokat ls foglalkoriat & jitdkok crokalatesitéss,
rmart mit & az & [&ték, ami olyan nehéz, hogy miér az sisd palyan
stlogy az & nehany eietunk. Ex azt eredmenyezi, hogy lemara-
dunk A tovabbl, akir sok-arazr palya valtozalos s shvexetes
lekuzdéssrdl, vegigiaiszasirdl, Azt ls meg kell jegyeznunk, hogy
ha egy .j0" |atékot orokaletesitve [atszunk, a siker nem bizioa,
men meg gy s nagyon meg kell kuzdenunk vele, mindezen tul
igen sok id6 éa logika is szukséges a megoidashor. Ousszegrés-
képpen mi csak & sok palyét terelmazd, labirintus jellsgu,
magas szintl loglkit igénylé kalandjatékok orckéletesitesenek
latjuk énelmét. Emiitslink egy sllenpaiodl ia. a PREDATOR egyik
varziojs orokéletesive tajadt 8. Ennel & werzional b botkormanyt
egy konyvvel kitamasrotiuk, as igy skerult vegigjaisranunk egy
f&l knzettanyl programot. A géphez Il & programhoz cask mkkor
ksllstt hozzanyulnunk. amikol & progrvn via & Kovethezd reez
beloltéast Ugy gondoljuk sx orbkeletesites itt esazerutien

Az Grokelstesitesssl foglalkozd cikkek szama a mal napig igen
copkdly, axzort s lattuk szukssgesnex a thmaval egy kiced komo-
lyabban loglalkorni.

Mint, ahogy azt a "JATEX £S PRDGAAM SPECTRUM c kanyv:
sororat | kotsteben is olvasharnuk a POKE keresas rengeteg
idof, @ a gepl kodban valé |anaszagol igenyal, am ami a
laglontosabb. a siker sajnos meg igy sem garantall. A progra-
mozok egyre inkabb igyehernek szekel a _dolgokal™ a program:
ban a leheto legjobban eldugnl, llietve gyskran bonyobull
wukkoke! .dobnak De" arer, hogy 'lievezessek a kivancals.
kodokat (& peida erre &4 SPEEDLDCK sororat isj Neherili a
dolgunkat az is. hogy ahany program, annyl fele megoidas kina
kozik M megis megprobaltuk a lahetetient

A POKE kerasd program eldsagitl a |Atekpiogrambdl az orokelst,
energla lgura pozicioja, stb kodok _kiszUreset™ A program
kezeleast nem lenz naheéz elsajatitani &m eloljarcban szaretnank
megjegyezni, lenyeges, hugy fegyen kézne! egy MIKRO POKER,
ugyanis az iyan keszulskekkal kimenten programmal konnyeb-
ban togunk tudni  mahinalni® Mindenesatre az a léanyeg. hogy &
futd program 23208-6553% memotiscimek kozott terulutel ki
twudjuk menteru szalagra. Ezt 8 MULTIFACE vagy MULTIPRINT é3
a GENIE sagitsbgéval is megoidhatjuk, ceak egy kimentd rutin
kell alhaiyernunk a mamaoriaban Az is lanyeges. hogy ne legyen
a gephez csatlakortatva INTERFACE 1, vagy olyan interface,
amely a 23246-08 memoriacimio!l kezdodd terulatet felulina
ugyanis a POKE keiesd program egyik resre a 23206.08 memo-
riggimtdl a renduzarvaltorakig e ed

MielGtt azonban POKE-ot akafunk kerasm. minden esatben (ot
suk be a kiszernelt [iekot Célszeru ha egy kicuil (tszunk vele
s skozben nem ar, ha nehany dolgol meg s hgyelunk. Exek a
dolgok altalaban: hany sletunk yan, sz ido milysn megjelenitesl
(szdmaok, vagy sdv csokien|, mi vallozik sib. Ax élet (snargia)
jelzése is lehet egy sav, .figura® (pl. gyertya), alma, madar sib
alak, ami hibaraskor aranyosan csokken, agysaoval igen sokfele
varidcio &l rondelkezeare. A megligyeldssel parhuzamosan
hibhzzunk, 8s kezdjunk uj |atekot Az O] képernyd (kezdd paiya)
megjelenésekor nyomjuk meg & géphez csallekonaton Intarface
vararsgombjat”, s ethexdnetjuk a tuisjdonképpen _mitetel”

A megalitont programot |ejen allasaban mentsuk K & kpzenas
magnetofonra A MIKRO POKER-rel csak a hosszu fejlac nalkull
42240 byte hosszu (23206-65535 kozoni) resxt vegyuk fel, de
egyeb modsrerrel |3 celkzerny ezt & reszt felikéc nelkul imenteni
Ext az allapoto! nevezzuk ol ALAP resinek A kepernydidl irjuk ki
s jelenieg! sdmokm (bletek szama |dBénék sib) Ha & lalvétsl
kész, folytassuk a jatékot It azonben adnank néhany jblana-
csol. Ha visszatérunk a |atékhoz, ne tsgyunk semmit ill. a lehetd
leghamarabb és a legegyszerGbben Nibazrunk, A mbazas vagy
na & program coak az |dot csokkent, a cedkkenss kisebb mére.
ke uthn ismet nyomjuk meg a vardrsgombot lemat ijuk ki 8
kispornydrdl a jeleniegl adatckat, majd a megalliton programot
ismét mentsuk ki a szaiagra. A moat kimentett résst nevezzuk el
VALTOZOTT résznok

Barmannylre s drzik a programozdk az orokeletat, ezt ax érdket
ogy memariacellaban tiroini kelll Nekunk ki left mantve egy os
ugyanazon piogramunk, kit kulonbozd allapotben, nincs tehat
mas dolgunk, mint & ket kimantent allast osszehasoniinani, &8s igy
megtudnl, hogy az ALAP viitozathoz képest a VALTOZOTT
raszoknok malylk rekesze valiczon. Termeszetesen nem csak
ogy rekesinél fogunk valtozast talkini, hanem tobbnel Is, de a
kéadbb tsmernetdsre keruld modszsrel & szamunkra drdekas
adat konnyen kiszurhetd. ide kapcaoiodik egy hasznos lanacs is;
nagyon fonios, hogy & ket kimentés kozont minél kevessbb
valtozhs 1oMenjen, vagyls nenogy .Alcsalingazrunk” egy masik
palyara, mivel igy sok reeeas ertehe megvalorhat, s lehet hogy
B BTAMUNKIa erdekes (Sme &2 sredeti snshen all

Az olsd probiemank oft kerdodik, hogy & ket kimesntett allspo-
tunk nem akar egyide/lleg befémi a membridba, hiszen az
cesrehasoninashor celsrera ha parhuzemosan ludjuk arfésulnl
a memoriateruieteket. Calravezstd a megoidas: a kodokat szt
kell vagnunk, mayd & szetvagot reszeke! darabonkent De kell
toltenunk, & enuidn MM &y oseashasoniitas kOnNnyen ehage:-
hetd A sretvaghs megoldhatd az OMMICOPY 2.vel is Iminimum
3 darabra), &am sz sanos rengeteg toltesi, mentést iddt éa
hozzasrest is Igenyel. Az ossrehasoninds BASIC-ben s
megeoidhnato, de 8z sem agy |0 megoldas, meri Iassu (Kprobal-
tub, & ket kirmentent allas 3 darabra vagva. beicltve, csak az
osazehasonlitva BASIC-ben mintegy 13 peic)

A mi POKE kerest programunk megold minden problémat! A kel
kimonietl kodo! Dololl. kettevag)s es osszehasonija. Ezen tl
Wirjes & valtozas! s

A program mikodése

A fejléc nelkul ometitett 42230 byte hosszu ALAP programot
kettévagjs, jobban mondva csak ax eisd 21120 byte-ot 1olti be, &
tovabbl résr nem kerul Detoltésre. Ext wovelden betdt =&
VALTOZOTT program slsd felst, az ALAP-hoz hasonle médon, A
kel féi” programot osstehasonlitja, Ax osszehascniithskar kiirja
g memoriacellkk szamat, valarint gz ALAP és a VALTOZOTT
Diokk @rtekell Az <ENTER> billantyl magnyomasaval lens! a
Wimt enekeket gorgetni a kapemnyd felsd harmadaban (B mor).
ugyanis a Kepermyd masik ket harmadht adanarolbwa hasznal
iuk. Ha vegeztunk a vizagalodassal, ar <ENTER=> &3 &
< SPACE > egyufles megnyomassval terhetunk vissza a BASIC
rendszerher, @ masodik részek belolisssher.

Szamoljuhk egy kicsl Az ALAP reszb8l betohtSdik 21120 byte, a
VALTOZOTT rasz0d! beoiiBdik 21120 byte. Ezen t4! szubseg van
a POKE hefend program BASIC reszére, valamint kit kodjara |s
Ez meg plusz 255 &6 210 byte. Azt is ligyelembe kel vennunk,
hogy a POKE keresd programunk elsd kod resze a 23238 cimidl
ketul aihelysresrs, mig & masodik kod res: & 24085 memorfia-
cumitdl. Azaz, ha caszeszamoljuk a pépbe bewiendd sgatokat,
akikar Delathatjuk, hoigy &2 t1obb, mint a szabsd memorna nagy-
saga, ezen igenytie Kell vennunk a kepemyd memonal (& adatta-
rolasra. Mindezen tul & rendezevaitlordkal is sertetienc! kell
nagynunk Ezeknek s hgyelembevetelevel a kovetkerd megol-
dant alkalmaziuk. 81 ALAP eisd 20000 byte-jat betoltjuk a 24268
cimiol, vagyin 1 Kbyteial feljebb a tenylegesnsi (exl a kiirstasnal
maja komigaini fogjuk]l, a 20000 byte feletti 1120 byte-ol pedig
petcitjuk & képenyd masodik harmadinak kezdScimétdl, vagyls
a 18432-e3 rekesziol, A 21120 byte bDetoitése uldn a toltds
belfejezddik, a megnetolont kiksposolhatjuk, s a szalagot
attekorhotjuk a VALTOZOTT résr eisjshez Ezt kovetden Indit-
hatjuk & magnat. a VALTOZOTT resz elsé 20000 byvte-la betol-
WOdik 8 44286-64285 memaonateruiotie, az @ feiottl 1120 byle
peadig a kepermnyd harmadik harmadénak kezddcimetd| fog tol-
tédnl. A VALTOZOTT rész masodik tele sem 1oiBdik be, azonnal
megindul ar adatkijelzés Ar adatkjelzés helyasen |slenik meg,
vagy's a valos om es adalériekeknak megielsicen
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Az eddigiek ismertetése kozben joggal vetGdhet fel a felhasz
nhldkban egy aktudlis kerdes. tonenetesen ax. hogy amikor &
program sikezdi tolten az egyes blokkokal, majd a betoltes sién
& 20000. byte-ot, a 20001 -st ne a kovatkezd rekeszbe. hanem &
képarmnydmemana terilstére 1oltes, de Ggy. hogy kozben a 1ol
téal folyamat ne szakadjon meg ext a pioblemal &8 24117-a8
cimtdl kexddad kulonieges betohd segitsegével cidotiuk meg,
wire & kdsbbbiekben még bivebben ki fogunk temi (Lenyegeben
a ROM LOAD rutin nem megleleld”, de & mostani igenyunknek
pomt megieleld helyén keil belépnunk.

A vizaghlatbdl az <ENTER> &8 a <SPACE> egyultes meg-
nyomasival lephetunk ki, ha viszont nincs sgyetien vallozas sem
& kit réez wozOM, akkor cuak a RESET segil. Exkor tolisik be
ulpdl & POKE keresd programot, BREAK, CLS, majd
RANDOMIZE USR 24168 A kit résx masodik felenek vizegala-
thhoz Ip azr elejetd! kel kezdenunk a toltest. A tovabbi mivels-
teket ax oifbb ieintaknak meglelelSen kell vegrebajtani

Most sjtsunk szdt a betoltbs kuloniegessegard! Az eied résr a
MIKRD POKER-nsk megteleld 15-08 szinkton byte-hoz igazion
betoltd. Ha valakinek mas tipust POKER-ja van, vagy saja! md-
azerrel mentetia ki a 42240 byte-ot, ar wja a1 & POKE keieso
progiam 24085210 részében a 4 dib. 1508 éneker a sajs
azinkron byte éndkére. Nos, tshit amikor & k#l nagy kod maso-
dik felét akarjuk vizegiini, az elsd feishre nem les: srukségunk.
Az olsd 16384 Dyle-ot & ROM-ba fogjuk toiteni, a O-as cimtdl,
azar ez arésx azonnal elvbsz. Amikor elérjuk a 16383 rekesat, a
megteleld regisztereknek U &nsket sdunk, majd visszalepunk a
ROM LOAD rutinjéhoz, de nem a meagszokott DEC 1368 cimre,
hansm sgy kicsit (sljebb, a DEC 1439, cimre. Ez a mivelet sike-
res Is losz, feltbve, ha olSfie kiadunk egy DI utasitast. A toltes
tehdt folytetédni fog. Az értekaket tehat Ggy ifuk &1, hogy
tovabtl 4736 byteidl megsrabaduljunk. Ekkor érkezunk ol az
brdskes 27121 byte-hor Most is atigazitjuk a regisaterok
drtokibt, 3 @ RAM 24206-08 rokeszdétdl 1oljuk & 20000 byte-ot,
majd szt kovetden lamat regiszter dtirds. s a maradbékot a képer-
nyd membnaba wanyitjuk. Ex1 & mandvent magegyszel slvégez-
suk ax osszenhasonlitas thrgydt kepezd maslk résszel s, vagul
pedig kiirodik a megviltist hozo szamok sorozata. Akl jo mate-
matikus, &2 mar bizonyéra a fejéhez kapon. A Olvel ugyanis
_BIBI" van, A uzdmok ceszeadksakor nem jon ussze a kivant
érték Ennek a magyardzala roviden a kovetkerd. A 1oltés koz-
ben vagrehajtott .manbverek” mialt az AGY" (processror) sgy
kis ideig mAssal van sifogiaiva, azer sajnos egy byte ligyelese”
pimarad. Ezén is sdtunk meg a DE regiszterparban sggyel
kissbl eneket Sajnos emiatt & programunkbol (s kimarad
részenként agy byte Ex a srepséghiba ezonban egyszeruen
korrigaihatd

Ax eisd renz vizsgalatakor & 4329508, mig @ masodik rasz
vizsgalatakor a 63205-0% rekesz vizsgalmta marad el, erén
ennek & kel rskodrnek az enskst sajnos csak & j[Atek korben
tudjuk meguizsgaini. termesrsiesen cartridge segitsegével
Kivpéicljon brennunkel csarébe a loftes kdzben megvalioze
weretcsikorodas.

Mislan ratemeénk s program tényleges hasznalotara, 8 megvirs-
ghlt énskek kisnékelbsdre, (smerkediunk meg & konkret prog-
rammal_ A program 3 részbél ai: egy BASIC részbal. &n kat gépl
hodu részbdl (23300-23540, 24085-24205). Caiszerd azeket a
szalagon is liyen sorrencben elhelyezni:

BASIC resz:

1 REM POKE kereso
10 LOAD **CODE : LOAD *"CODE
20 REM also reszek vizsgalata
30 RANDOMIZE USR 24085
40 REM feliso reszek vizsgaiata
50 RANDOMIZE USR 24168

Kod 1. része.;

23300 0 00 NOP
23301 0 00 NOF
23302 0O 00 NOP

23303
23304
23305
23307
23310
23313
23316
23318
23322
23325
23328
23331
23334
23337
23340
23343
23345
23347
23350
23353
23356
23359
23362
23365
23368
23371
23374
233717
23380
<3383
23386
23390
23393
23397
23398
23399
23401
23402
23403
23404
23405
23406
23407

23411
23412
23413
23414
23417
23418
23419
23420
23421
23422
23424
23425
23426
23429
23432
23435
23436
23437
23439
23440
23441
23442
23443
23445
23448
23451
23454
23455
23456
23458
23459

0

0=

29,0
33,24,43
34,9,91
33,0,72
34,0.91
33,0,80
34,2,91
33,96,4
34,4,91
33,32,97
34,119,591
33,0.9
34,126,91
24,41
62,2
205,1,22
33,24,0
34,9,91
33,232,94
34,0,91
33,8,173
34,2,91
33,32,78
34,4,91
33,232,3
34,119,9]
33,237,66
34,126,91

<37,91,0,91

42.2,91

237,75,4,91

26

150
32.10
19

35

11

175

120

117
12,244
24 .150
197

229

213
1.232.3
175

0

225

229

i}
237,66
68

17
205,.43.45
205,227 ,45
1,45.4
121

215

225

229

94

15

6,0
205,43.,45
205,227 .45
1,45.4
121

215
16,252
209

225

00
00
18
21
22
21
£e
4|
22
21

21
22
21
22
18
3E

21
22
el
22
21
22
21
22
21
22

22
ED
A
ED
1A
BE
20
13
23
0B
AF
78
B1

18

£5
05
01
AF
o

£5
00
£D
44
4D
cD
ch
01
79
n?
10
£l
ES
5E
2B
06
co
ch
01
79
07
10
01
£l

00

18 28

09 5B
48
58

58
61
77 58
7E 58

02
01 16

09 S
EB SE

20 At
£E8 03
ED 42
7t 58
58 00

02 58
48 04

F4
96

E8 03

A2

28 20
20 04

FC
Q0
28 20

E3 20
20 D4

FC

58
5B

NOP

NOP

JR 23307

LD  HL,11032
LD (23305),HL
LD HL,18432
LD  (23296).HL
LD  HL,20480
LD (23298),HL
LD  HL,01120
LD (23300) HL
LD HL,24864
L0 (23415),HL
LD  HL,02

LD gEiﬂEE}.HL
JR 33186

Lb A2

CALL 5633

LD HL,24

LD (23305),HL
LD  HL,24296
LD (23296),HL
LD HL,44296
LD (23298),HL
LD HL,20000
LD (23300) .HL
LD  MWL,01000
LD (23415) ,HL
LD  HL,17133
LD (23422) .HL
LD DE.(23296)
LD ML, zazsag
LD BC, (23300
LD A,(DE)

CP  (KL)

JR  NZ,23411
INC DE

INC ML

DEC BC

XOR A

LD A.B

OR C

JR NZ,23397
JR 23305

PUSH BC

PUSH HL

PUSH DE

L0 BC,1000
A0R A

NOP

POP  HL

PUSH HL

NOP

SBC HL,.BC

LD B.H

b C,L

CALL 11563

CALL 11747

LD BC,.1069

LD A,C

RST 16

DJINZ 23435

POF HL

PUSH HL

LD E.gHL}

D C,

Lb B.0

CALL 11563

CaLL 11747

LD BC,1069

L0 AC

RST 16

CINE 23454

POP DE

POP HL




23460
23461
23462
23463
23464
23466
23469
23472
23475
23476
23477
23479
73481
23482
23484
23486
23489
23491
23493
23494
23497
23499
23500
23503
23505
23507
23508
23510
23512
23514
23516
23517
23519
23521
23522
23525
23526
23527
23528
23530
23531
23532
23533
23534
23535
23536
23538

213
229

94

75

6.0
205,43,45
205,227 .45
1,45.4
121

215
16,252
62,13
215
24,2
24,171
28.6,91
254,7
40,6
60
50,6,91
245,13
175
50,6,91
62,191
219,254
31

48,2
24,243
62,127
219,254
31
48,19
62,22
215
58,6.9]
215

175

215
62,16
215

175

215

225
209
193
24,202
195,104,94

Kod 2. része.:

24085
24086
24089
24092
24095
4098

24101
24104
24107
24110
24113
24116
24117
24119
24120
24124
24127
24130
24134
24137
24138
24141
24143
24144

33,229,0

g‘ llv?l lgl
62,15

79
221,33,232,94
17,31,78
205.86.5
221,33,0,72
17,96,4

243
205,159.5
62,15

55
221,33.,8,113

D5 PUSH
ES PUSH
SE LD
4B LD
06 00 LD
CD 2B 2D CALL
CD E3 2D CALL
01 20 04 LD
9 LD
D7 RS1
10 FC DINZ
3£ 0D LD
07 R57
18 02 JR
1B AB JR
A 06 58 LD
FE 07 cp
28 06 JR
3C INC
32 06 SB LD
18 00 JR
AF XoRr
32 06 5B LD
3E BF LD
DB FE IN
IF RRA
30 02 JR
18 F3 JR
3t JF LD
DB FE IN
1F RRA
30 13 JR
3E 16 LD
D7 RST
3A 06 S8 LD
17 RST
AF X0R
07 RST
3E 10 LD
D7 RST
AF NiO#
o7 RST
El POP
ot POpP
(| PoP
18 CA JR
C3 68 5E JP
o0 NOP
21 20 61 LD
22 724 5B LD
21 E8 03 LD
2¢ 4F 58 LD
21 E0 42 LD
22 55 58 LD
21 00 El Lb
22 7A 58 L0
21 E5 DO LD
22 1C 58 LD
00 NOP
3E OF 1.0
37 SCF
Db 21 €8 5t LD
11 1IF 4E LE
ch 56 05 CALL
DD 21 D0 48 LD
11 60 D4 LD
F3 Dl
CD 9F D5 CALL
3E OF L
37 SCF
00 21 08 AD LD

{23302) A
A,191
A,254

NC, 23512
23499
AL2D

A, (254)

NC. 23538
R.22

16

A, (23302)
16

A

16

A lb
16

A

16

HL

Dt

BC
23484
24168

HL . 24864
(23332) HL
HL , 1000
(23375) HL
HL, 17133
(23381) ,HL
HL, 57600
(23418) KL
HL ,229
(23420) ,HL

A 15

1X,24296
DE, 19959
1366

IX,18432
DE, 1120

1439
A5

1X,44296

24148
24151
24154
24158
24161
24162
24165
24168
24169
24172
24175
24178
24181
24164
24187
24180
24193
24196
24195
24200
284202
24203
24207
24210
24213
24217
24220
24221
25224
24228
24231
24232
24235
24239
24242
24241
24246
24248
24249
24253
24256
24259
24263
24266
24267
24270
2azra
24277
24278
24281
24285
24288
24789
24292

ceak naéhanyal rossabb esstben tobd szhzat |s

17,31,78
205,86,5
221,33,0,80
17,96.4
243
205,159,5
éﬂi.ﬁﬂ.ﬂl
33,160,171
34,36,91
33,120,0
34,79,91
33,0,9
34,685,591
33,209,225
34,122,91
33,229,213
34,124 .91
0

62,15

55
221,33,0,0
17,255,63
205,86.5
221,33,0,0
17,127,.18
243
205,159,5
221,33,232,94
17,31,78
243
221,33,0.72
17,96,4
243
205,159,5
62,15

55
221,33,0,0
17,255,63
205,86,5
¢21,33,0,0
1?112?113
243
205,159,.5
221,33,8,173
17,311,718
243
205,159,5
221,33,0,80
17,96,4
243
€05,159,5
195,49,91

11 1F
€D 56
bD 21
11 60
F3

Ch 9F
3 3
00

21 AD
22 24
21 78
22 4F
21 00
22 55
<1 D01
22 7A
21 E5
22 7C
0o

at OF
37

DD 21
11 FF
€D 56
Do 21
11 JF
F3

CD 9F
on 21
11 IF
F3

11 FF
56
Do 21
11 /F

€D 9F
DD 21
11 1F

D 9F
oo 21
11 &0

oF
c2 31

od
3F
05

00
12

05
E8
AE

05
00
04

05

00
3F
05
o0
12

05
o8
4E

05
0o
04

05
=1H
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LO
CALL
LD
LD
(1]
CALL
JP
NOP
LD
LD
LD
LD
LD
LD
LD
Lb
LD
LD
NOP
LD
SCF

00 LD

LD
CALL

00 LD

of

48

00

50

LD
o1
EALL
LD
LD
b1
CALL
LD
Lo
o1
CALL
LD
SCF
LD
LD
CALL
LD
LD
1}
CALL
LD
LD
DI
CALL
LD
LD
Ul
CALL
JP

Az adatok kiértékelése

Amikor a kel rasrt osszehasoniitjuk, korant sem biztos, hogy
csak epyetien egy valtozast logunk tapasziaini, Jobb ssetben

HL,43936
(23332) ML
HL,120
(23375) KL
HL ‘zm
(23381) HL
HL, 57809
(23418) HL
HL, 54757
(23420) HL

A,15

13,0

DE, 16383
13686
1%.0

BE ,4735

1439
1%,24296
DE , 19999

1439
[X,18432
DE.1120

1439
A.15

IX.0
BE, 16383
1366
[x.0
DE,4735

1439
1X,44296
DE ,19959

1439
LX,20480
DE,1120

1439
23345

Ez wvtobbi

elscasorban akkor fordulhat eld, ha a két kimentés korott s
jatakban latuton pl. egy LDIA utasitds |8, &2 ugyanis képes egy
teljes momaoriaterietst megvaltoztaini. Fontos tehal azoknek az
adatokniak & megegyrése. amit a kel kimentet! allas sikalmival
& képernydrdl sliestunk. Fontos azonban a3zt is tudnl, hogy »
szémunkra fomas paramétersk nem mindig Ggy jelennek meg,
ahogy azl varnink,

Amennyiben inguldskor 5 aletunk volt. & a hibdzas utén 4, Alte-
laban szeket ar ertéheke! koll keresnunk, vigzont Ha o jhidsk O
dletnel meg enged jAlszani, upy ez a ket srisk & tanylegesnsl
eggyel nagyobb szokon lenm Ebben sz aseiben tehst az az
slap 5 elem E-nak logjuk megialaini Gyskran slkalmazzak az
eiptek sramanak ASCI kod formiban tdrténd raroldsat s Ax it
emilitert asaiskel azzal is s2okik kombinklini hogy a kivan! @k
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nem csokken, hanem nd, vagyis a program art szimolja, hogy
mennyit hibarunk, Ekkor a2 érték 0-rol, vagy 161 indul

A wpasrialatunk axt mutatta, hogy a leggyenusach enekek: 0-9,
48-57

A szhmok vizsgaisthnkl hasnatjuk & logikknkat ls. Egy 254161
{E-ra vallord énék logikatian, am ha valamelylk erek nehary
szhmmal csokken, vagy nd, akkor az _gysnus”, jegyerzuk mag

Ha & |atbkban sgy sév novekedess vagy csokkensse |elentl az
letel vagy energiat, skkor figyeljuk meg, hogy ez & sav hol
nelyexkedik o, kb melylk keppont koordinalaban, mityen
hosszd, vagy's hiny képpont hosstu, Ebben ux sestben a 0-255
kozotl ertek barmelyike lshet megoldas

Aitkdbban sitolassal kepzik ar sletek szamat, pl. a AUBICON c
jatekban a 3 élet 33-ként, a 2 padig 32-kent throlbdik.

Amikot m két Kimenten programrésat osszshasoniitoftuk, 85 &
.gyanus” villozhsokat Imirtuk egy papliva, RESET-aljuk a gepet
majd 1oltsuk be az ersdetl jitékot Az eszevesreft POKE-clast
telafiuiik al sheiyett jaték kozben tobosror allilsuk meg a prog-
ram futhsél a vararsgombbal, mad tajekozodd (iényegeben
PEEK) utasitassal figysigessuk a  gyanus’ rekesrak enokeinek
alakulésat. Ez lehet, hogy hosszu (olyamat, amig K wdjuk szimnl
a tenyloges rekess arokst

Tegyuk fel. hogy hibazhs neikul a jatékDan 4 wiettel rendel.
kezunk, exl Wimentjuk, majd egyet hibazunk, e Igy 3 eletiel
ismét kimentjuk &z Allast, A POKE keresd kit gyanus ereket i ki

ALAP VALTOZOTT
300004 300003
40000.4 A0000.3

Mebylk ar igax?

7. PROGRAMOZASTECHNIKA

Hibaziunk mogegyszer, majd u/bsl vegezzuk ol a vizsghlatot
Titelezzuk fal. hogy az uj ersgdmany:

ALAP VALTOZOTT
300003 300002
400003 40000 x

ahol x= valami abszurd elterd szam, aselieg maradt 3.

Ebben az esetben mir nagy valosziniseggel s 30000. cim &zl
a: bletek szAmAl A jAtékban sive & cimre probaljunk 255-of
POKE-gini, ez valdszinlleg 2455 sletet fog okorni, ami mik
megkozelitl az orckelst fogalimat Azer caak megkozeii, mer
NEM Ar SIELETAM cRCRRanMEnsl szuntetiuk meg, hanem az sletek
wramat noveltuk, ami hibkraskor ceoldesnni fog. Tormeszetesen,
ha renseikazunk canrdge-rsel, a 268-et mindig visszairhatjuk,
ha mar logytan sz slatunk

A gyanus szamok talalomra vald at-POKE-olasat ceak akkor
javasoiluk, ha az eifzd madszersl nem tudjuk biztosan megal-
lapitanl & dolgoksl. vagy nem latunk sgeszen tiszthn. Terme-
szeiesen iyerkor szamithmunk egy ks _magnomiveletra®™ is,
mivel a program gyakran _elszalihat”, igy sajnos ujbdl be kell
toiteni, &m ar is megtehetjuk. hogy et & POKE keresési moo-
sren készitd szemelyl |O! leazigdjuk, & ténykedesunket belejer-
UK. Mindenesetre a tapasztalatunk art mutatja, hogy ezt a mod-
sroft nagyszecast lehet alkalmazni

Tooben aszrevenetih, nogy ezidaig ceak egysieru osszehasonii-
thsrol @6 kin logikardl voit szo. nem |s felidteleziuk a gépl kodu
grogramozasban vald jArnassagot. A .gyanus” ernekek alapjan
kulonlele mdodazecekkel visszalejihetd az orokeiet caokkenis-
séan falelos rutin, amelynax igen gyakran elegendd egyetien
utasnasiat hatastalanitanunk

Tekintettel a thma kimedithetellenségiie, e & dologia még
visaza fogunk bimi...
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XV. Egyéb utasitisok és jelolések

Ebben a csoporban srokat ar utasitdsokat fogjuk tirgyaini amulyek eddig még nem szerepelisk & utasilds keru! [smaertstesrs, (Il
fogiaikozunk nz assembly (Istakban elfforduld sdat-jeiniésekksl is

1. Egyéb utasitisok
n) CPL utnsitds
Az utasitas formajae 8 kovelkszd
2F 47 CPL A tlanalmanak komplementildsa

Ezzel az utasitassal ax ‘A regiszier MARIMENER komplemenset alihaluk olo. Ex gyaxoriatiag wrl jelent hogy & O bitek 1 éréket

vesznek fol az 1 erteku Ditek pedig 04 Ext a muveletst ugy is szokiak nevezn. hogy 1-es komplemens kepres. I jegyerzuk meg. hogy
az utasiths halasara 2 jeizobitek valiozatianok matadnak

b) NEG uinsitas
Az utasitas fonmaja a kovelkezd
ED 44 217,68 NEG 4 analmanak Z-es kompiemaentiiass

Exzel ax utasitassal azr ‘A’ regiszter tanalmanak 2.9s komplemenset ailithatiuk ofd. Ez gynkodatlag art [slenti, hogy a O bitek 1 bkt
vasznek fel. az 1 éneki bitek pedig 041, majd végrenaicdlk egy nkremamaias vagyls 1-gyel valo novelas. Az utasitas vegrehajiasakor
22 egyes |eladbitalk valtornak Az alojs! és a zerus |elz0Dd tartaims termeszetesen fugg ar sredmenytol, Abban az esetben, ha az ‘A’
fegiEztor aneke sredetileg zerus voll, gy az awitell [slzbba 1wridank maskulonben 1 énskel vesz fel, Az “A regiaxter 80h {128) dreke
ssnlen padig & hicsordulAspanins (sizobit telveszl az | erdkel, a0y &0 ek eseton toilddik

c) SCF utasitis
Az utssias lormajs & kovetkezo
a7 55 SCF Az avatall jalzéblt ¥ enekre Allitasa

Az stviteil [el2Dilet dllapotatol tuggetienul 1he alltja Ext az utastast szokiuk meghvm pl & ROM LCAD rutin aktivizhlasa eldn is, az
Atviteli jelzdbi 10Mes korbeni rérusre valtorasa jelzl & totasi hibat

d) CCF utasilas
Az utasitas formaja a kovetkezd
iF &3 CCF Ar Stviteli jolzdbit tartairmanak komplementdlhsa

Ezzel ax ulasitassal ar atvitel |sizobit tartaimansk komplemencet slithatjuk 6. Er gyakonatiag ar: jeientl, hogy O sssten 1 areke
vasz fal, 1 drtek esetén podig O-1 Gyakran szoktuk alkaimazni pi. a2 SCROLL utinokban

¢} DAA utasilis
Az wiasitas formmEa & kovelkerd:
27 36 DAA S50 formiatum kortekoid

Az ulasiths 22 abszolut binars alakot BCD [Binarsen Kodolt Decimalis) formara nozza. Ez ast jelentl, hogy a decimals 0 ... 8 szdmokal
& 0000 ... 1001 ertbkek adjak, &= az 1010, 1111 wntomanyt nem haaznaljck, Pl 2 0011 0011 binris sz2am a B0D tormaban nem 51-
ot hanem 33-a1 jelent. Az ulasitas |eleniossget o slvezhetjuk, ahol szamjsgyekie bontva kell a1 acdatokat kezelnunk, pl. agy beisd éia
leptetasdnal A (slzobiek kulonnozokeppen vaitornak Az eldjel es & zemus jsizdbl fugg Az eredmeénytll. a wicsorduldn/paritas jeizdbn
akkor vaszi tel az 1 endket ha paros partiasiol van 820, ax Awvitel jelz8bl csszeadasndl 8 BCD wicsordulam, kivendsnal pedip a BCD
athozatot fogja meghatarozni.

N HALT utasitas
Az utasiths formaje & kovetkezd,
TG 118 HALT progesszor miukodssonak ledllitasa

Ezr &z utasitds 8 mikropgrocesszor ulasitasvegrohajidsat felfuggeszt, egesren a kovelkerd megszakitas-kéresig Ext ar utasitast
hasznilin a BASIC PAUSE utasitas is, ax 1/50 mp -ek szamisidsara |megszakitis-kéres 1/50 mp -kant torénik, ha & mastkoinald
megszakiths engedalyezett allapoiban van|

2. Assembly jelolések

itt ajegiomosabb, — assembly listhkban eidlordulo — [elolestonmakal ogjuk ismenetm
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n) DEFB szerkezet
Formaie & hovetkezs:
DEFB x

ahol » egy 0-255 korotti arték

8. GEPI KOD TANFOLYAM

£z a jololes meghataroz egy adatbyte-ot Nem ulasitas, adatmezokben vagy clyan utasitisok mogott hasenbljuk, amely mogott
adatbyte szerepel (oz utdbbia pelda az AST 08 utasilas amely mogott DEFB « szerkezetben kozolhetiik a hibakodot),

b) DEFM szerkezel
Formaja a kovelkezd

DEFB “warakierinnc’

Egy sztring memoriabell aihalyerkeddsat sremisitetl A srtring sgyes elemeinek ASCI kodjw sorban nelyezkednek ol & DEFM szerkezel
maliett sbrazolt slsd memdriacimal kezacdéen

a) DEFS szerkezel
Formaja 8 kovetkets.
DEFS x

ahal x ogy 0-255 ko201 erlak

Ez a |eiolés arra utal, hogy a memonaban, egy meghatirozott nelyen x szami byte-ol uresan hagylunk, vagyls tenmartuk kesdbbil
célokra, ssetieg maga a program hasznaljs fel, il tolti tel menet kozben ezt a teruletet

a) DEFW szerkezet
Formaje a kbveikezd
CEFW ax

ahol xx sgy 0-B5535 ko261 dribk

Ez a |vicles art mutatju. hogy &z i talathatc, ¢s az eggyel magasabo memaoracimen helyeztuk el az xx enek also ifl. leisd byte:jal. Az
wind os feisd byte.-rd| rdy szdltunk @ kezdst kezdeten

Veagigeikiornunk tohal ar egyes UISSTASCEOROMOKON, 8 kovelkezo askalommal mar megprobaljuk eddigl Iameretainket konkrét peldakon

keresztul hasznosiian:

KILLED MNTIL DEAD

LEVEL Il. PUBLISH OR PERISH

1. palya

(Publish or Perish)

gyitkos: Agatha

didozat: Peter

hely: Foyer

fegvver: poison

ok: Peter was grabbing all
the promo $%

Break In

Svdney - Peier Falk

Peter - Roman Rolanski

Claudia - Flattop

Agatha - —

Mike - —

2. pialya
(The Rat Trap)

milkos: Peter

didazat: Agaths
hely: Sydney's room
femyver: paison

ok: (1.)

HBreak In

Sydney - 1.

Agatha - 2.

Peter- 29

Claudia - Red
Mike - -

3. pélya
(Blackmail)
gvilkos: Agatha
didozat: Mikec
hely: Foyer
femver: Ch shaw

ok: 1. (Blackmailed. ..

Break In

Swdney - Tom Wolle

Agatha - Detroit

Peter - A hullel...

Mike - The Clanto
Brothers

Claudia - 1952

4, pilya

(OF Pooches and Pillows)
gvilkas: Claudia

didozar: Mike

hely: Claudia’s room
femwer: knife

ok: (2.)

Break In

Sydrey - —

Peter - Bitter slmonds

Claudia - Hercule Poirol
Agatha - Angela Lansburg
Mike - Sherlock Holmes

5. pdlya

(Computer Chronicles)

gvilkos: Mike

didozar: Claudia

hely: Cluudia's room

Jegyver: bomb

ok: (3.)

Break In

Swdney - Oil Comp

Peter - Stockbrocker

Claudia - A Shot in the
Dark

Agatha - Angela
Lansburry

Mike - 3,

il i, -'—,._‘-—'-'1_"-=-_H e Lt =T T



Kalyazati rejtvény

Vizazintes: 1. Ujabban enmylen veszik a Spv-ot ——T7
14, . suigue (Mmindenkinek maeg kell adni, ami
neki jir] latin mondas 15 Német folyd, a Balti |
tangerbe omilk 18. Aul 18 Porughl, norveg as
kubai autbk nemzetkozi gépkocsl jelzése 20
Vircs indikban 21, Uriet, angol kif. 22 Abban
az esetben, latin kif. 25 Fakd egynemi betii
26. Fapok sgy csoportje 27. Stockholmi viros-
sz 29 Howromivers! ismaert viires 30 A natri-
um vegyjels 32 Pénrtir 34 Enka becézve 35
Katanal rang 38 Teriletrmértek (1 Ha szAzad.
része) 38. Fakiae, lorakat 39, A fenybrzekeny-
seg menskegysege 40 KGL 41 Uvegesek
ragasziojn 43 A cukorgyhngs mellékterméke
45 Labdajatek 48 Kerek sram 47 A viszily
kodis Istenndiét 48 Nemzetkozl Polgan Légi-
gy Szerverel 48, Oiasz és lengyel gépkocsik
nemizethozl jelzése 50 Aronos betlk 51 A s
wisjdonod 53. Ri 54, Tagadoszd 55 Kihalt
german torzs 58 Ejen! japanul 58 Juttat 59
Clgaretta miarka 60. Forditva, idegen férfins
62 Oiabetikus udiibmi 64. HL 66 Jobbra,
fianciaul B8 U.a., mint a ligg, 50 eknélk. 68
Szaud-Arabial telepules 71, knak kozepel 72
DJPM 73 . Magds,. operasnekesnénk 75
Kain bsiui kevarve T6. Az Interbil Softwasre Altal
hardnkban forgalomba horoft Spectrum jitik-
program

Fuggdleges: 1. Egykor immern kalandjiisk neve
2. ... - syndroma (Téloldall szemhejcsungéa) 3
Fatermets dél-Ameiikal palmaliliom (nalunk .?ﬁ

T & 17 B |7 @

disznovany) 4. AM. 5 Japdn hirugynoksag 6.
Ua, mint & vizez, 34. sz sor 7, Az U] SZU Gr- :
program neve 8. Spanyol folyo 8. .. - fok. Fokvirosnal, & Bantry cboinal 10 igekots 11. Dél-Ametikal novény, gyokers edes, buigo-
nyaszerd 12, Oul déi-Amerinai labdajatek, veg nalkul 13. Romal csaszér (Isx 54-88) 17, Ext kell tonni & fomhsnyelvi programmal 19
Forgasd a foldet! 21. Egysejil ceiramag 23. Angyall rang 24. . feceris. lta metes (Cicerd mondasa) 26 Erzéstelenités 28 Bécs vi-
rosresze 31 Ny.-Mexikol kisvaios 33 Zolan becézve 35 A bij 69 a szépeeg istenndinek egyike 37, NGI név 39 Telopules a sxiberial
alfoidon 40. Komarom megyel kozedg, & 13.-14. szhzadban In keszult hintdkat s igy hiviik 42 Torok gépkoosik nemaetkozi |olzess
44, Nemreg voll fovarosunkban e2 sz ulszasl vildgkongresszus 45 . Joe, szamitogépes |aték CE4-en 50 Vandor, kébotld 52 Norbp-
kori sxdrélegyver 55 Hazi sxtrnyas 57. Lépeget 50 Alldvizet Kedveld pontytéle hal 54. Neszielen 65 Peru t6virosa &7 Peru egykori
uralkoddingk cime 69 Testrész 70, Etel felszolgalasara alkalmas 73, Betd kisjtve 74. A ridium vogyjele 75 Idds, rov

Bekuldendd a vizszintes 1., 76., valamint a 1iggdleges 1., 17. sorok. A helyes megfejiést bekildék kazil 5
nyertesnek eiklidink egy-egy darab — altaluk eldre kivalasztott, és a megfejtéssel egyitt megjeloh —
SPECTRUM vagy COMMODORE programkazettat!

Meglejtéseket csak a SpV kdvetkezd részének magjelendséig fogadunk el.

A nyereményeket postazzuk|
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+ Rejivény a7

SpV. 17. rész, 9.oldal

Football Manager

A meniiben megialdljuk a jdtékos eladdsa c. opcidt (a). Ha a jarékost claddsra
felkinaljuk, de az dsszeget nem fogadjuk cl, akkor a jitékos lesérill. Az Gsszes
jatékost leséritve 1ovibblépink, mujd ha a meces el visszatesszilk Sket a

csapatba, meglepve fogjuk tapasztalni, hogy mindegyikik encrgidja 20 egység
lett. E2 mindig eljdtszhat6, kivétel a ligdk cls8 meccse.

SpV. 17. rész, 10. oldal
Chaos

Ha egy lovagolhatd dllatot ,RAISE DEAD . -del felkelttink, és ratlink, a vardzsio is élGhalont lesz, tdmadhatja a 1obbi
él6halottal, biztonsaghan uz é18ki6l. Az UNDEAD egyébként inkdbb élGhalottat jelent, mint halhatatlant.

SpV. V.rész, 3. oldal
ACADEMY

A jltékban az cugyes parancsokat lehetr rividiteni: (L)AUNCH, (PJAUSE, (Q)UIT, (SHGHTS ON, (W)AIT,
(H)ELP, (E)QUIP, (CYODES, (D)EAF, (LO)YOK, (ST)ATUS, ahol a zdrdjelben elbelyezent berd(k) is elegendd(k) a
parancs aktivizdldsdhoz,

SpV. 12.rész 4. oldal
GARY LINEKER'S SUPERSTAR SOCCER
A CF €35 u GK a lefréshan véletlentl el lett cserdlve, tehil helyesen:
CF - irdnyitd, GK — kapus

SpV. 17.rész, 6.0ldal
SABRE WULF

Nem a fehér, hanem a sdrga virdg kabit el Ha a fehér virdgba botlunk®, ,oagyon j6" dolog torténik: minden — a
virdigoktol szerzett — elOnyinkel visszakapjuk.
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, Olaxzy Gdbar )
Elektronikus beszéd-elfhiallitas,
A magyar beszed akusztikaja
és formansszintezise

\

% merich. ‘)

& Noviow, P, )

. MUSZAKI KONYVKIADO

Fedezziik fel az IBM PC-1 (2. kiadis )
Kozéploka, kb, 336 oldal, 245 Fi

A kimyy & acmretkidr visconylathan mit sgen nigy
pract sulyl kémaschd, és hardnkban is mind joliban ler-
jed THM sremélyl seamitogepekedl ar 1BM PO
il A tdma jelentdsdpét niweli, hogy ar creded THM
gepeken hivill sok mis ceg vele hompatibilis s nmil-
nyai — kbriuk 8 magyar termdkok — o lorgelomba ke-
riliek A saerd ennck & proleswriondlis geposslidpak o
jellemedil mikodéadt, kesslésel ivmenen latkus alva-

w0k wramdra i viligos oyelven, humormal @rinceve.

FelsSloka, kb, 250 oldal, 190 F

A besréld € a Desrddhdi dnd srdmiligepek Idnyegesen
sokoldalithan alkaimazhatdl. Kdnnyvebben kerelbeidk
s pyorsabban mdkddock, mint & mas mddon vesérel-
teh Exl 8 horuenl ember-gép kapesolatod manden
nemicinek maginak kell meogieremicnie u nyohvek ku-
fombied sqyjdiossdgal miatl. A konys bemutatje o ko

konyvajanlata
f’. Zirmnanw - -m“‘
A LISP programozisi nyely

Kizéplokid, kb. 200 oldal, 195 F

A LISP ma rencardnscit €18, a programmyveivek caaldd-
jaban kidldnleges helyel elfoglalt, tisis malematikal
slapokrs timasrkodd ayelv. Ar 19060-a8 évek clején (ej-
fesrtettdk K, ar akkori hardware lchetBsdgek melient
aropban alakalmazass megicheidscn korldtoroit ma-
redt, A mal technologial seievonsl mir seabad utel ad &
LISP-nch. amely (gy & nemecikon Erdokiddés bom-
joktereben alio otodik generdcios wamidgép-fejless.
ids &s ar erzel kaposalatos mestersdges intelligencia-
kutmtdsob egyik legfontosahb esrkdodéve vile Bdr nem
tarozik a legelierjedicbb nychek kivé, elméieii jelen-
I8sdge igen nagy, €5 mar a sreméhy stamilogepes LISP-
vilicesiok o forgalomba kerdlichk A Winw @
legfrisnebib ercdményekel is bedpinve od ismereickel a
nyelv slapfogaimairdl & esskiveind), magd példdkon
heresrtul mutatjs be a legfontotsbb aiknlmazds) lehe-
adgekel.

Tartalom:

Alspfogaimak . Egyszerd tugpvények | Rekurziv Megg-
vinyek [ Arimetikal lebeidadpek [/ Ax dnecimesdprog-
ram /| Végeehajiimd wiasitdsok / Listaserkeretek 1d-
roldsa da modoaitdes [ He- éx kiviieli miivelerek / Prog-
samfuitatds - Alkalmasdsi péiddh / Kitekintes mis lin-
tskescld nyelvekre /| A lontoasbt L1SP-viltoratok lef-

srerl virsgalat) ¢ljdrdsokay mind & analtsandl, mind a
forminssrintézmnel lamerteti o bespéldrendsrerok 1ar-
vereséne: seiladges megdllapoddsokar, pélaskar koyol
miksdd rendeecrckie. Foghulkomik a bessédfolismerds

gyekarivi kéridsevel is J

Kbhegyi Janos
lsmerd meg u BASIC nyelvjardsuit!
(Commodore-16, Commodore PLUS/4,
Commodore-128, Videoton TY-Computer)

156 oldal, 135 Fy

A BASIC ayelr o ssdmitdgépel hatndioh kordhon
wizismen myely, amelynek géptipusként supdion vilio-
sitnd vannak. A kbmy Donald Alcock Tsmerd mcg a
BASIC svelver ¢ ktwiamern kGmwern lhmisskodva a
Commaodore-16, Commodors PLLSY, Cammodore-
128 éu Videoton TV Computer BASIC avelvidriddain is-

T

\ . ,

(= Crerwinski, M. )
Mikroszamitdge pek Gremzavarainak
elhdritdsa

Alaploka, kb. 192 oldal, 135 F1

A stAmulOgépek - kulbobeen a2 otthonl stAmitdgépek -
tenpedésdvel ogyre ndl a velih foglalkosd amatdnik sxd-
ma s A gépekben g5 kornyeretikben felmerild hibik
jvakran tandosialunsdgol okoenak. Ezen kivdn segi-
temi B Kiyw & legivakonbb géplerciesl es programao-
zisi hibdk menciéidvel BASICre alaporva dimuias
tésl ad & kerdd programirdknak programjaik rervesé-
séhesr. kiprdbdldsahos. A magyar olvasdl eladdicgesen a
el ea iz APPLE gépek BASIC nvehil programjal-nak
caclleges hibancgnete) Ledth cligoroddsban se-gin, de
POl haszmdlhatdh & gdpekher wrokdsosan kap-csol
sl kirok - ayomtald, mibgad,  hajlékony lemer -
egyareribh hibdinak levrixm s javiidsukra adon oile-
1k

Taralom:

I.\__l lardwire-hibak - softwarc-Rivak )

A felsorolt kiinvwwek megrendelhetk, dl. megvasarolharok:

MUSZAKI KONYVKIADO
Kando Kalman Konyvesboltja
Budapest, V.Bajcsy-Zs. at 20. - 1051
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