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1. SPECTRUM

A SzZigetors2 d{jl_-c.-ﬂ minden avban er”'pﬁhd[Hl irnak ki
kéepernyd-grafikak tervezésére, kulonhozd gep kale
goriakban, Sok énekes ajandék kerll kisorsolasra,
[Okent [atéekprogramok. A zslrinek nehéz dantést
hoznia, hiszen nagy a versengées a szebbnél-szebb

THE

UNI OUCHABILES

\a"ﬁ. ﬁ\i L\?ﬁi ‘\;:\‘f h:{i‘\

SCREEN-ek kozott. Most az elmult év leglobb
SCREEN-Jel kozll mutatunk be néhanyat, melyek
valljuk be oszintén — szinvonalukban magasan felQl
muijak egy-egy napjalnkban I8 placra kerGld jaték
program cim-képermydjét




2. JATEKOK,’CHEAT -EK

AIRBORNE RANGER ¢ Microprose

A Microprose ceg jdiékai eddig a seimuldcios ds siratégai jdidkok karegoridjs-
ban jelentet! batos mdrkit a visaridkoronségnek. Nemrég megiclent AIR-
BORNE RANGER cimd programjukkal az akordjatékok kedvelSinek kivintak
nehdny keliemes percel searesni. A jdiekban szamox kilderéds karill vilaszihat-
juk ki, hogy a kulonicgesen kiképzent kommandos: udnyitvi, melikben pro-
bdlunk szerencséi. Mindegyik kUlderes cleyép ar aucidteralcien lesrorhatunk
hérom widnpotlin csomagor egy helikoprenr®l amelyekel a terepen elSreba-
ladva OkszegyGjtherunk €s ezzel baioxithatjuk a felszereiésonk uidnidliésdy —
azar magyobh eséhyunk van 8 Wildetés teljositesdre. A hulderds anavibol @il
hogy &z adott wWddlimit slatt vegg kel sedguldanunk 3 pélvdn, mingl 1obb ellen-
ifges kommandést lemészdrolni, a karabélyunkkel illetve kézigrdndtjuinkial
Celszerd neha lehasaldssal védekeznl a rdak wmaddk cllen, iy kisebb
célponiot aydjiunk ( Gk is néha igy 1esznek)

Seinvonales akcidgiiédk sz ATRBORNE RANGER, aki sreret a8 RAMBO &
COMMANDO-upusd jdtékokisl jiuenn, hirooyira cit is megkedveli

WAR IN MIDDLE EARTH e Melbourne House

IR Tolkien regdnyeinck o srimildgepes prékfeidalgordss mar két esethen — g HOBBIT
és a LORD OF THE RINGS — esélében nagy sikent hozott s Melboorne Housenak. A mos)
megeient WAR IN THE MIDDLE EARTH meogvaldsitdsban aronban mér fénydvekre van
elfdeitdl, érdekes drvivere a mosinndban népeesivé vt dn Twerepidieed” és p stratépa
jitékcoknuk. A tirénete ugvanosak a "Cydrlk ura™ ¢ tnlogian alapul — ennek a1 eseményeit
kell vegigdiscani a jatehonnak. Nemesak egy seemdlyy iranyilunk, hanem egy ¥ (8031 4116 csa-
patot, amelyndk [cludata, elpussiitan) a binokukban (évd vardesvGrin, amelyet ar Ordogi
Suron vardld akar viegasseresnl ik, mert snnek birtokdban hatalmbda kerithets sz
etz vildgot. Savrun seregel gyljl, hogy elfogluljs Middie Barth kontinenst s By kOnnych-
bep megtaldihassa » Cydrdt. A jdidkos feladata, hogy o Glridi eljuttaina a Végret Katlandba
fex a kalandjdtek réuze o tONEnsinek) s & crapatial srivelsdges sercgekel mozgarva megve-
Gelmerzc a torbletet Sauron hordditdl (ex a straidgiar rése) A pirék ey térképen jatszodik,
amelyhek egyes résren kinagyithagjuk, amellyel résaletevedly informdcidkhos juthatuni. Ami.
e o csspatok Sswrecsapnak, meghatdrachatjuk, hogy melyik emberink, melyik elienfélre
timadjon, azar 4 cxardt "¢lSben” jdrszhatjuk végig A jhidk akkor ér véger, ha a feladatol 1ei-
Jesiietith vagy Seuron vissrawers o Gyl €5 oltudjn juttaini a beveheretles Bared: Pur
vagy lsenguard erfuijdbe

Kivdld jdiék, ajdnthatjuk mindenkinek, aki szeretl a DARK SCEFTRE tipusu kaland és wire-
idgia Brviwet d ididhokis

ROCK STAR e Code Masters

Me gprobaini besorolni valamelyik kategdndba eat & jdrekor megleheidecn Banya-
lule {eladat volna: jellegzotességel alapjin neverheinénk pkdr mencdzser—, akir
kaland —, skidr valamijyen mis jdicknak o A bivitelezds, & prafiks ¢s a2 irdnyitds
alapjdn leginkibb = STIFFLIP-hex hasonlithstadnk, de o feladat Moyegesen eltér
az ottanitdl. A ROCK STAR-ban mencdese riént 1evékenvhodink egy kezd rock-
sztar mellen, feladatunk, hogy védenclnket ar ismerctlense gl eljuttsssuk a stk
€lere. Ax elsd dolgunk, hogy megraliljuk arokst az embereker, skik af egyutiont
fogdk alkotni, majd egy frappdns nevet kell villasrranunk. A bands lelfuttutdsdhos
tobblgle moderer is Windlkorike besavariuk ket a stddidha, hogy probaljanak és
pakorofjanak, esetleg koncerternt visarud Aket mindenfelé (2 kikdtdi koesmikidl
kerdve o nagy madionckig barhovd) és u koncenbeldpdjogyek drébidl prabdlunk
penzt ceindini (kexdeten cvak SOOU0L Al rendelkezdsinkre ), netdn egy kis felhaj-
tdst csopunk kOrliGtibk Er utdbbi sk pozitiv, akdr negativ is leher, hisren tilks-
runk, Drop Dend Clive szerint.”_bidrmilyea publiciids esak & teher. ", Minden a
pénz — uzax & bunkbeidt — kbrul lorog ex csokken, ha sedmidkar fzetdnk ki fel-
srerelést visdrolunk, lellépfhelyer vagy stddion bérellink €4 ndveksril, ha sikeres
lurném megyink. a lemezek |01 fogymak, sth. Lemezek megielenietdsdher villageta-
nuak Kell & felvéieli leherBségeket kindld lemeatdrsandgok ajdnlatai koedl, a nagy-
lemesndl Lislemezeker masalharunk ki, videoctipeker grdriathaiunk éa iy towviibb,
A Jitek akkor ér sikereson végel, ha mogsrereztik & platinalemen ar egylittesnek,
tlietve — sikericlend]l — ha csfdbe megylnk, arer az egylittes tagai clpanoinak
tdlunk

Nagysrerd grafika, kOnnyd keselés, humoros Otletek. Kivalls jdiék




2.1 THE TRAIN (S131)

Erdekes megfigyelnl. hogy a jaték gyar-
tok milyen atleteke! "velnek be', azén
hogy Gjat alkossanak A ‘csak” ligyességl
|atekok egyre Inkabt kihalolélben vannak,
de a "kombinalt-és szerintink leg-lebilin-
cselbbb Ggyessagl-kaland story-k mind In-
kabb tén itanak

Ide sorolhatd be az 1988-ban készilt THE
TRAIN (A VONAT) - ESCAPE FROM
NORMANDY (SZOKES NORMAN.

c. jaték Is. A program & nalunk s kiadott
AZ ELAABOLT EXPRESSZVONAT' (eredati
cimén: VON RYAN'S EXPRESS) cimd re
genyhez hasonld l1onanetet dolgoz fel
Azoknak, akik ezt nem olvastak - vagy a
beldle készllt fiimvallozatol nem lanak -
roviden vazolnank a tortéanat lanyegél: A /f
vilaghaboruban - Olaszorszdg kapituldcioja
alGlt par nappal - egy amerikai pildta - RYAN ezredes - gépét kiidvi a légvédelem. Az ezredest elfogjdk, és egy
fogolytaborba zdrjak. Megérkezésetl kovetben pdr nappal a németek az Gsszes foglyot bevagonirozzak, és
elinditjak a Birodalom egy masik fogolytabora felé. A talpraesett ezredes térsal segitségével divaszi az uralmal a
vonat felelt, az &roket elintezik, a vonat német parancsnokar rabul eftik, majd a vonatot - @ megszalldkat dtverve -
Svdjcba viszik.

A programban nem Olaszorszag, hanem Franclaorszag a szintér, nem Svéjc, hanem a Riviéra - a partraszallé
szivetsagesek - a biztos manedek, és foglyok helyefit mikincs a szallitmany

Ennyl bevezelés utan lgazan itt az ideje, hogy megismerked|unk a jatékkal!

A jatek bejelenmkezése utan valaszthatunk az

1 - Keys (billentylizet: QA O.P . ENTER)

2 - Kempslon

3 - Sinclair

Iranyftasl modok kozol. Sajnos a billenty(izetkioszias nem definldihatd, ugyhogy - ha nincs JOY-STICK
llesztbnk - kénytalenek vagyunk ezt az eléggé béna kiosziast hasszndlnl. Vélasszunk!

Ha ez megionent, akkor a klindulé allomas képét lathatjuk. It a feladatunk egylk katonankat fedeznl, akl a valtd
felé araszol, mikdzben az allomasepuletbdl, 8s a bakterhazbol I6doznek ra és persze rank Is (Id. fent)

Emberunk csak akkar halad. ha tozelunk, kllonben slbijik. A mi feladatunk az ablakokbol & lesl-géppuskasaokat
leszedegeinl! Ha valamelylk ablak kivillagosodik, és egy fe] korvonalal jelennek meg. célszerd rogvest
odaporkdinl, meg mielétt minket I16nek le

Ha az amberkank odaér a valtéhoz, akkor valasztanunk kail, hogy

EASY (kénnyd)
INTERMEDIATE (k&zepes)
EXPERT (halada)

modjara hajtjuk vegre a feladatol. Miutan ezt megtetilk, emberkénket a visszaltjan Is fedeznink kelll liyen
ledezesl mﬂnﬁverehpm - majd meg kesobb Is nyllik ra alkalom - ajanlont a folyamatos tGzelés, hiszen igy
gyorsabban halad vedencunk. A Igszernk nem koratozott. Ha emberkénk visszatén, mi a mozdonyon talaljuk
magunkal, ahol Is elénk tarul a vonat vezeléséhez sz(ikséges habelevancok képe.

A képernyd aljan lathatjuk az id6t, esetle.
gesen a gep uzenelet, ha a vezeldlulkében
vagyunk az aktualis kezelGszerv nevél, ha
padig vonatunkkal kdzeledunk valamihez
a targy megnevezeset és tavolsagal Ezen
:g}:;zﬂaah az osszes Uzemmdodban latha-
Egy kis tekete haromszoget mozgatva tud-
juk kivalaszzianl a nekunk éppen kelld ke-
zelbszervel. Ha mar megtalatuuk a meg-
feleldt, akkor a tdzgomb folyamatos nyo-
mésaval, és kozben az iranyblllentyik
hasznalataval tudjuk haszndlatba vennl
azt. Tekintsdk a1 tehél, hogy mi micsoda.
as hogy mivel mit lehat mivein|:
THROTTLE: Ezzel a karral tudjuk a sebes-
segunket szabélyoznl négy fokozatban.
;.gghdlréhh allitva adjuk a legnagyobb

2t
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2.1 THE TRAIN (S131)

FURNACE DOOR: A t02ter ajlaja. Ha kinyitjuk, a jobbra irany nyomogatasaval tudunk szenat szdmi a tdzre.
BRAKE: Fek. Calszeru szakaszosan hasznalni, kuldnben nagyon erdsen kopik. Ha karosodik; a gép egy "EASY
ON THE BRAKES!" (OVATOSAN A FEKEKKEL!) telirantal fiayelmeztet,

FORWARD REVERSE LEVER: Eldre-hatra Irany valto. Figyslem! Csak ALLO helyzetben hasznéljuk, klldnben
az attelal fogaskerakel leborotvalodnak, és a szerkezet hasznalhatallanna valik!

STEAM BLOWOFF: Tul nagy nyomiés esetén ezzel tudjuk a feleslages gdzt Jeareszteni.

WHISTLE: Sip. Amikor jolesik, vidam flttyentésekkel tudjuk haladasunkat Kisdrni.

Lathatunk még harom miszert, melysknek a rendeitetése a kvetkezd:

P.S.1.. Nyomasmérs. Ha "12-nél"” kevesebbel mutal, akkor a gép az alacsony nyoméasra hivia fel a figyeimOnket,
Hyankor ha van, tegyink a tuzre szenet, vagy zarjuk el 8 gozt. Ha "3-4 oral" - vagy tdbbet - mutat, akkor
vaszesan nagy a nyomas, haszndljuk a biztonsagi leareszio szelepet

M.P.H.: A sebessagunket mutatja méridld/Graban.

Temp.: A homérsdkietinket |elzi

Mar emiitettlk, hogy nem csak ezen Uzemmodban mikodik a program, tehat tekinisik at ezeket is;

Az 1" blllentylt lenyomva a vonat eleje felé
iranyuld géppuskaallast iathatjuk. A "2-asl
lenyomva a hatrafelé nez0t lathatjuk. Ide
akkor kell kapesalnunk, ha repulogép ta-
madja a vonatol. Az llyan tamadasokra a
gep egy: 'ENEMY PLANE ATTACKING
FRONT/REAR" telirattal hivia fel a figyel-
minket, Ha a mondal végan "FRONT' ol-
vashato, akkor elérdl, ha "AEAR", akkor
hatulrol kell tamadast visszavernunk. Saj-
nos a leldtt replid nem robban fel, csak al-
tnlk, ezént nem lehetlnk biztosak abban
hogy eltataltuk, vagy csak atrepiilt a fejlnk
falett. Ezért célszer( az ellenkezd irranyba
le kinezniink agy tamadas utan

Sajnos, ha_mas felirat foglalja el a figyel-
maztetés helyél, akkor csak onnan tud-
hatjuk meg, hogy tamadnak, hogy a
BORDER virds szinban villog.

A '3 biltentyll lenyomasara a vezatdfiike,
a 'q'-ra a terkep jslenik meg.

Ez utobbin (Id. feljebb) a pillanatnyi tar-
tozkodasi hely(nket egy kis '+ ' jalzi.

Az 'S’ blllentydvel egy Infd tablat kapunk.
it agy igen tontos Informaciohoz jutunk,
megpedig ahhoz, hogy még mannyl szén
van a szerkocsiban (COAL IN HOPPER)!

A gép gyaniusan RND modszerrel’ sza-
molja a tuzre dobott szén manniségét, de
mindan lapatolas ulan célszerld ide kuk-
kantanunk a mannyisaget ellendriznl

Ezen kivil mag megtudhatjuk, hogy:

- mennyire seriillek meg a FEKEK (BRAKE), a mozdony kazanja (BOILER), és a mukincsek (AAT).

- hany repilbt (FIGHTERS), drhajot (BECATS), katon#ét (GUARDS) semmisitaitink meg

- mennyl a pontszamunk.

- az ellendllashoz hany hidnal vagy allomasnal alltunk mag

- mannyl javitast vettunk igénybe
Amennyiben ezt a 1ablat eléhiviuk, akkar a
|atéak futdsa megail

Ha a program futasa kozben lenyomjuk a
SPACE-t, akkor az ujbdll lenyomasig a fu-
1as szunetel

A lejatszashoz feltétlendl tudnunk kell azt,

hogy:

- minden hidat érhajok driznek, ezén ot
mag kell allnunk a hajokat kildnl, és csak
ezutan mehetunk tovabb,

Ez elég neheéz, mer a hajok 16nek, és ne-
kiink csak a szamménakunk all rendelke-
2eslnkra a célzdshoz! Ha valamilyen ok-
bol elhalaloznank, akkor a kovetkezd ka-




2.1 THE TRAIN (S131)

pet kapjuk a K.O. okanak lsmanatésavel egyutt

- az allomésoknal nem muszaly megalinunk, de meglogyatkozoft kész-
leteinket csak it tolthet|ik fel,

- ha egy valtbnal (switch) nem a megleleld iranyba megylnk, akkor all-
|unk meg, és az ellenkezd iranyba induljunk ai!

Az allomasoknal, valtoknal, és a hidaknal
vald megallasokhoz a O-kilométeres tavol-
sagnal kell a vonatot megallitani.

Ha egy dllomasnal megallunk, akkor ismét
tedeznunk kell egy katonat, mig az bejul
az épllethe. A keszleteink felldltése auto-
malikusan megtonenik,

Az épuletben slolvashatjuk a német jelen-
test a palya allapotardl es a szivelsegesak
helyzetérdl. It egy kis nyelvtudas nem hat-
rany, de nem elangedhetatienil szukse-
ges

Ezautan megtudhatjuk - ha taviron megker
dezzik -

- & kovetkezd allomas nevet, es az do-
pontol, amikorra oda kell émunk

- a kovatkezd hidhoz valo erkezes IdG-
pontjat

- a |avitas helyét, idejst
Az utolsd cpcioval kilephetunk ebbol a
modbol

Nos a Jaték lejatszasahoz - Ugy véljuk - az 6sszes informaciot megadtuk, a tobbi mar csak a jatekoson mulik!




Il 2.2 DEATH WISH 3 (S21)

So szed, s0 szdma azoknak a szamitbgépes jhte-
koknak, amelysk sikeres mozi— Hintve videofilmek
toctbnotdt dolgoezik ftel fyen jSék & DEATH
WISH Il is, amelyben a hasoncirmd film eseme-
nyeinek sgy reszel (a tomegmészanast) [Atszhat-
luk veglg. Charles (Thorson)Bronson bacsl, ex-
koxsutd kisipsros, otthonaban Uldogel s hinta-
szekbon &8 ol megérdemelt délutini pipblal szi-
vogatta. Eme |ddtaliose kozhen néha az orra pisz-
kildahval s foglalkozott, de snnak eilendre nem
volt sgy barbtsdgtalan smber Ekkor arkezett meg
a szoinyl hir, hogy baritjit egy utcal rockerbanda
egy kissé megdorgéia. Baratja azeldt ls megle-
hetbsan szétszdnt egyeniseg volt, de a dorgains-
bbl kilolydiag még szajjeiabb szdrddott. Ezt ar oi-
jarast himasaekben Uldogeld fGhdsunk megishe-
tGsen kifoghsoihsionak tanotta &s megfogadis
hogy & varos destruktiv elemaelt tijexoztatni fogjn
neheztelbsérsl, Hogy ennek s veleményénak
nyomatékot adjon, maghhoz vett nahlny kegytis-
gyst, amit altalaban bevashrikshoz srokott hasz-
nalni: egy pAnceickiot, egy vodasapuskatl. agy re-
voivert és ogy géppisztolyt. “Munldias fel!” — Wiithatta voine, ha jivalos (it voing & magyar nyelv tellletén, de felesieges Mabdlss
helystt inkabb sgy divatos, az alkelomhoz WIS ruhét (sgy — darablg — golyGalld melibnyt] 61Tt magira 88 az utcan termstl

i kapcaoiodunk De a jatekba. A demoban beigazolddhat az a feltevésdnk, hogy nam egy kimondottan myugalmas kevhroaban taldtuk
magunkat, Erdemes sgy kicsit nezni, msn i mogismerkedhotunk & [tk ostzes srerepiBjevel. A vhrosban 16bb rockerbanda is
parazdiliadik, amelysk harctan alinak Ggy sgymassal, mint e varoska lakdival A bandak tagial bunkésbotal vagy plsrtolyokkal vannak
telszerolve, llyen eszkozok hianyaban pusris kezzel rontanak kiszemeh Aldozsiaikra Ezek kozk Atalaban mis bandak tagial, a
rockerakol — keves sikerel — megiekeznl prébald rencBitk, lletve bevasaribszatyotral szaladgéld mamik tartornak (szenkivul becses
sxemslyunk), A rendérok pisstollysl védekeznek, a mamiak viszont eges: érdekes madon prébakornak testl epségiuk vedelmével:
néhanyan valdezinlleg slolvestik “Az onvadelmi sportok alkaimazasa bevisirias kozben” cimd felvilbgonitd kenyveoshdl, ment ha sgy

rocker bunkosbotial vagy pusrta kézzel thmad réjuk, néha ugy osapjik fejbe a szatyrunkal, hogy o madojuk roglon eltertl Az
amiitetieken kivel meg hiromlsle emberel talalkazhatunk

e fontos szerepet jatsranak & NYKV (New York Kortisstasaglenmantd Vallalal) ballonkabatos alkalmazoital skik Whuzgaljak a hulldkal &

kbparrydedl

e nehany ketes foglalkoranG hoigylke i besstal natia & kepamydie os szoknydja omelgetsssvel ostiatja ol mesierseguie vONRIKOIO
kotelysinket. Sajncd & prostitualiakial nem ketuinstunk kozelsbbi kapcsolatbs, ar egy masik (aték

e 3 tuzohocsapokia thmaszkodva néhany heveny reszegsey &llaporaban tobrddd Nobod is ulunkba kerulbet, de mint az oldbbi kit
szeropld, & sam hederil rh 8 golyo2apora (nem lehet megaini)

Mivtén magismarkediunk sz ouszes szereplvel, Allitsuk D@ a kivant Enyitast (‘1 billontylzet | ZWOIKSPACE’), ‘2" Kempston-
joystick; ‘3 Cursor-joyatick; ‘4" imerfaceiV 128K + 2 joystick), majd & 'SPACE’ megnyomasaval inditsuk o 2 jatékot Felpdatunk, hogy a
varos bandéit és azoknak f6ndkeit megsemmisitsuk. Vigyaznunk keli, hogy — lehetdleg — ne iSjunk e oreg mami llstve renddt, men
&2 an eredmanyszl, hogy ar ranyunkban bbkés renddrok tomege ezutan rénk lamad &s golyaalid malldnyinket ax & lovedakelk is
mogtapazzak (azonkivil nagy mennylségl pontievanast kapuni)

Nézzuk sorban milyen kijelzdket iathatunk a [atakkepernyd alan

A SCORE telirat wtan lamatiuk eredmbnyunket,
aml pogatiy = lehel Exaniant (HIGH SCOARE) az
eddigl legmagasabb eredmeny lathatd

Az INJURY felirat mellott tévd siavbilt kapunk Intor-
maciot anndl, hogy 16hdsinket mennyife meritstis
ki & horc. Ha ez a kijelzd mic 8 pirosban van
nemsokara viarhatd lesz elhaldlozasunk, Ha egy
ceandes helyen alidogalurik egy darablg, or a ab-
fulesjelz0 lansun cadkkonn kerd,

A kepernyd bal alud sarkbban kiosity zesbisloxlink
Kijslzojet lathatjuk. Exen |elenik meg annsk a vi-
rosnbsrnek n neve, ahol a bancak randalirornak
(RIOT IN AREA ). yenkor ballagiunk el oda &s
kozdjuk meg & banaa, majd a tdnok lemészarola-
sat. He az sihelt, & tolexan & GANG LEADER
KILLED RIOT I8 PUT DOWN (A bandaversn
megoited. & lazradis (wverva) uzenst jelenik meg

Az alnd rész kazaepen iévd negyretben Bidecke: tirkdpeinket vizsgaihatjuk mag A kKék s2ind thrkbpen villogd pont |eizl Charlie heiyét, a
fokete pontok [eizik a fegyvarsk (Id. kéudbl) helyst A saiga lWképen eQy fokete pont [eixi a maffiaveze: (Ghadiszhlldsat. A 1éikbpak
kozott az ‘M’ billentyd megnyomasival valassthatunk




2.2 DEATH WISH 3 (S21)

A tarkép alan lamhatuk a legyverok kijelzGjat Mint mér smiiteituk ndgyfele fegyverunk van, amelyek koxott & 'C’ Billentydvel
valogathatunk. Minden fegyverhez adoft sz@md IGuzerunk van, amailyel 8 horzank legkozeiebt lovi szemalyt IGhetiuk le. Felhivnank a
figyeirnet arra, hogy minden rocker-re csak egyet IGjunk (ez eppen elby, kulonasen a pancélokoindl kepunk latvinyos arsdmaényt), man
— minl lathatjuk — minden fegyverhez ceak adott s2ami |szer van. Ha valamaetyik fegyver kimerdl &8 még mindig ol skarunk vele,
Charlle tanbcstalanul széttirja a kezét, mondvan: “ . és most mi & Joistennel iGjek, bacsl?i® Dyenkor valtsunk &t egy mésik — tolon -
fogyverre, ilietve & kbk koressunk olyan s20bat, shoi fegyves van jelclve. Ha s2erencebnk van, éppen olyat tathlunk, armebyis
éppen kifogyott. Az elrefiatt fegyverex tali thrral Alinak 8 randelkezésunkae, 8 Kilirulel kicseraiheuk veluk. Meglegyemnénk, hogy egyes
batendezésl targyakon (srék, asrtal, televizid) in kielhetiuk vandal certoneinket, de mivel szek srétiovésesn poniol nem kapunk,
felesloges n municidt pazarobnunk

Aki jatszont mivy & GQARGOYLE ceg TIR NA NOG.
DUN DARACH vagy MARSPORT cimil jatoksival,
valdszinlleg iemerSunek togjs tathini az irhnyiths
loglkajét: A kepemyl jobt oidalén |Bthatd nknyth
o kozlekedes kozben tonend tajékorddant sagit:
villogva [eizi haledasi iranyunkat. Fordulinl & ‘fel’ i}
letve ‘o’ billentylkke! iehetséges, a ‘jobbra’ bil
lentylvel & villogd ikannyal megegyexh, a balra’
billertylvel az sllonkexd ltényban halaghatunk
Axon helynsk, ahol vagyunk, a villogd iranytdl g0
tokkal baira l6va részét lahatjuk (Ghasunk mogaot,
tehit ha pl. nyugati (W) icanyban haiaduni, akkor
a délit (S). Ezoknek az infarmécidknak &2 Ismete-
teben mér bizonyksa senkinek nem okaz gondot a
twikepok hasrndlats. Az utckkon séthlva valames-
lyik szoblbs veretd ajidkat talathatunk, amelye-
ke az "ENTER hasznilataval mehetunk &t A s1o-
békon belul Is vannak — az utcaiakiol elterd - aj-
16k, szek az épulst belsejdben orand koriske-
dest szolgaljk. I is — az utcakhor hasonlo —
morgaimas siet folylk, talaikozhatunk ar osszes
szecepidvel. Megjagyernank, hogy egyes ajtokon nem tudunk az ‘ENTER nasanaiptaval Bemenni. Ezeknél probalkozrunk a kovetkezd
rikkal: forduljunk egyet [Tedel’ blllentyi|, és aron s 1észen, ahol hianyos & szobalal, Kisérietezzunk a behatolassal.

Hi & szobaban nagyobb abiakot talalunk. az nagy ordmunkre sroigahat sétAljunk oda hozza bs nyomjuk meg a W gombaot lyenkor
feltarul oldtiink az abiakbdl lathato utcarésziet #s — ar ithayitd billentylkkel — egy célkeresziet mozgatva mintegy phholybol
Iovoldozhotink mit sem sefté aldozatainkra Miutan meguntuk 2t a kenysimas mészardst. a W bllisntyl Gl megnyomasaval
eliéphetunk az ablakidl

Ax irAnytu mlatt levd részen lathaljuk golyballé mellénylnkel, amsly a rdnk kiicn lovedanek talalalaibol kitolyblag egyre jobban
elhasznalodik, lassan egy sTAAhoz iesz hasonalos. Miutan teijesen szetének s program kitesz nekunk egy vadonat(jat — vaiahova.

M & jatik cafja? Fenntantani & rondel a viwosban Ha megjelenik a telexnn, hogy lazadas van valamelyik vacesrészben, meanjunk ol oca,
kersisuk meg s bandavezén é3 cijuk meg ([IBkozben irtsuk ki Az utunkba keruld rockereket és vigyszzunk, nehogy mamit vagy fendén
I6jUnk o). A bandavezerek megtaldlisaban a sirge tirkbp van segitségunkre. A pontial jelzett srobaban egy froassialngl uldageld
baceit \alklunk, mkit annak a rendje #s modin szerint & masvilegra kell kildenink Miutan sz urat likviddituk, s ldzadhst levertuk,
mehotunk sgy masik virosrészbe rendet tenni. A jatekban a cbl minal 16bb bandat szétvarmi, mingl tobb — plusz - pontol sxereznl bs
miné! tovilbb &letben maradni

A GREMLIN GRAFPHICS ceget minden elismereés megillell ezén & |Atbkért. A gralikhi kidolgosds, az animacit, s jatéh izgaimai #5 — nem
utoisosarban - & humeoros megoldasck & lagiobb sreade-{81ékok Koth emelik & DEATH WISH Il -at

Faihivjuk & figyeimet ana, hogy o [Atek variatos teekdpet mar kozoituk o SpV 11. részének 4. oldalan|
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Bizonyara sokan voliak mar olyan hazibulin, ahol
8 vendégsareg egynemaly lagjai - nem birtos,
hogy teljesen |oran allapotukban - euldiihs
] rendeziok a lakdsban Erekrdl ar urak-
rol soha senki sem tudia, hogy hogyan kerultak
oda, ki hozxta Gket, de ax egeszen biztos, hogy
kirignl Oket tellesen lehststien. A vendagsesog
ilyenkor altaliban & thvozas nevi eseménnyel pré-
bal védekezni, mig a hazigazda buzgon imédko-
zik a hay egylk sldugott sarkdban A VIAGIN
software-haz HOW TO BE A COMPLETE
BASTARD cimi |atékaban pontosan egy liyen
Amoktutd szerepébe éihetjuk bele magunkat A
jatek cime (fnomitott fordithsban: “Hogyan
legyunk tellesen idiotak?”) mar elég sok mindent
elarul az aléttunk allo feladatokid

Az wibzmények valahogy az alabbiak szerint alm-
kultak: Adrian Binbag maeghivast kap egy régl
ismerGadhez, egy nagytzabasy partba, Mivel sz
sl6z6t éppen nila tanotiak, a tetemes karokbdl
adédoan meglehetdsen morcos hangulatban van
88 gy dont, hogy slérkezett a bosszu édes pilla-
nata. Tarmeszetesen & kultUrembernek tarja magdt, igy teh#t 4gy dont, hogy nem szsmalyesen, hanem ogy kozvelstt esikoron
keresztul fogja lerendezni a tartczasal. Ex az esrkoz Adrian Joe Asrdvark nevl bardtja, akin gy elmecrvos valdszindleg felfedezhetne a
skizofrének, a pszichopatak. a debilek #s sgyeb ilysn képzodmanyek osszes ismenetSiegyet. Talén nem is valetian, hogy baratal csak
Aarty-nak becezik, utalva' Josaph Heller “A 22-es ceapdija” cimi konyvének simebeteg bombhzdpiidtajara. Adrian benne latjs a
iorlesztes lehetsbges kivitelozbjot 88 vagyaiban vaidszindleg nem is fog csaistkozni. .

A jaték 16azeropiSle tehit Aarfy. Adilan csak fiktiv szembly, azaz csak Aarty sgyes csslekedetail kommentilja & maga sajitos , bar
nemileg cinlkus médjén. A program beicitéss uthn & megleleid szambillentyl megnyomasival kivalaszthatjuk az iranyitast (KEYBOARDY
KEMPSTON/SINCLAIR'CURSOR). biflentyiizet sseten a: O-P-Q-A-SPACE billentylikel irdnyitjuk a jdtékot, A '8 billantyld megnyomasara
Indul ax amokiutas

A képernys bal aldalan |&thatjuk a8 DRUNKOMETER-, azar & részegebg kijelz6ié1. A jatek soran Aarty jonehany alyan 1arggyal talaikoxzik,
amelysk neml alkohol is lartalmaznak (pl, s&f, bor, parfum stb ) Ezeket Ayugodian eifogyasrthatia, de szamolni kell azzal is, hogy
idével (amikor a DRUNKOMETER a maximumia emalkedik) be fog rugni. A berighs magaval vonja ozt is, hogy & vildg (43 az alsd [atek-
kepernyd) forogni kead vele. gy hicsil nehézkes lesz a thjdkozodas, tehil cblszerd a konyhaban taldihatd feketekive (BLACK COFFEE)
vagy & WC-ben lévd orvossag (MEDICINE) segitsegéve! a reszegseget kiceil ceokkenteri.

A folyadekok elfogyasztasa altalaban azt sredmaényezi, hogy Aarty szervezete megprobalja azokat kivalasztani Az, hogy erme a kivilasz-
tasra milyen nagy szukseg mulatkozik, 8 WEEOMETER-1Sl olvashatd le. Ha a2 a kjeiz8 nem a minimumaon &1, akkor egyes berendezésl
thrgyaknii (pl. fandl, mosdokegyldnal, kidnil, 6t — egészen meglepd médon — & WC-kagylonal Is) konnyithetiink Aarty gyotrelmain
az URINATE utasitias seQitségével. Ez — a szukseg nagysagaldl luggden — 5-70 plusz pontat eredménysz nekink.

Mivel 18hdsunk nemceak folyékony, hanem szilbrd halmeazallapots dolgokkal is talglkozik, fenndll az a veszoly, hogy ezeket meg is eszi
A szervezete kenytelen er ellen a tamadas ellen Is védekeznl és ezek eltivolilasat egy maslk output-nyilason megkisdrelni (talkn
mindenki éM mirdl van az0...). Ez ismél csak egyfajta szdksaget okoz, amaelyet & gbp a FARTOMETER feliratl miszerrel jslez. Ez &
szukseg sajnos nem csokkenthet a WEEOMETER-hez hasonidan, igy vigyznunk kell, hogy ha s maximumig emelkedstt (pl. a hashaj.
1c sogyasnAsakor), ne nagyon fogyasszunk mar llyen iranyu szukseget okozd dolgokat

A kepernyd jobb oldalin lithatt SMELLOMETER axt jelzl (jelezné), hogy ar Aarly korull levegd panetracit-szintje mennyire tdrhetetien,
azar az altalunk viselt plezkos ruhadarabok llietve magunkra locsolt Iottyok milyen budosek A harankban korkezen forgd vaitozatban
— valGazindieg a jugt cracker-ak [ovoltdbdl — ez a miszer narm makodik, azért nem is sjtunk 10bb 8261 rdla.

A kepermyS nagy részet a kit [atékképernyd foglalja el, szeken zajlik a tulsjdonkeppen| |aték. Valoszinlleg senkinek sem tog gondot
okornl u |tk kezdetén, hogy — ha tobb szemébly is lenne a startképernytn — megtalalia malyik figurat iranyitja: & legveszélyesebb
hindzetd figurat kell keresni, nx lesz Aarty (egyebkent S all a képernyd kdzepén) A program harom dimenzliés kivitelezésat nagyon érde-
kas, de a tecbell srzokelés szempontjabdl roppant praktikus mbdon oldottak meg » jatek kbszitdi: mindkét Wepen ugyanart ldtjuk, de
mas nézBpontbdl. Mivel alaphliapotban a két néxdpont 90 fokos szoget zir be egymassal, szert Ggy iatjul, hogy ha pl. Aacty a felsd
kepernydn jobbra mozog, mkkor ax aisén felfelé. Ez igy simondva kissé érthetetiennek tinik, de néhany masodperonyl jitek utén
mindenki vilagosnak fogja érezni a tajékozddist Néha eldfordulhal, hogy — a berendezési targyak slhelyezkeddse miatt — célszerl
néxSponiot vidtani: sz a felsd kepemytn az '1’, az alsbn & '2' billentyld megnyomasaval lehetséges. Kilonbsen hasznos ez a szolgalta-
tas akkor, amikor Asrfy berug: llyenkor az alsd jatékképemyd nagyon gyorsan “forog” és csak a feisdt hasrnaihatjuk (azaz nem tudunk
thrben thjekozoant) A lelsd kepermyd nezdpontjanak meglelsld valtogatasival mégis el tudunk kecmneregni a konyhaig, ahol & kive -
llletve 8 WC-ig, ahol az orvousag hasznélatival a forgas megszintethmd

A jaték a lakis hailjabol indul. A hallban — akircsak a tobbi helyszinen — mindentféle berendezési llletve egydb thrgyak |Athatéak, pl
ispced, esernyStantd, llletve a ruhafogasokon néhiny kabit. Mint a leirhs elején mir emiitertuk, a jaték célja a vendégek kiuthlise a
hazbol Az ehhe: szuksbges eszktaok a wrobék berendezésl tivgysiban talalhatboak meg (szazegynéhany liyen eszkdz van). Az
o52k0z0k utani lataths & kovetkezSkbppen tonanik. dljunk & berendezés thrgyhoz és a thegy irknys felé mozgatd billentyl lenyomva
tarthsdval nyomjuk meg a iz’ gombot (ha az irknybillentylt nem nyomjuk, csak & zeebinkbe nézhetink bele). A program ekkor az alsé
jatekikdpermnydn megjelanit a thrgy nevet illetve nohany valasztasi fshetSsbget kinal: kulathatunk (SEARCH IT), esotlegesen valamilyan
dolgot esinbihatunk a berendexésl thrgynal (targgyal), Iletve nem csindlunk semmit, hanem folytatjuk a jatakot (DO NOTHING). Ha
kutathst valasriunk, megjelenik az int talkihatd eszkozok listhja (ha nince it semmi, akkor @ NOTHING HERE felirat), ahol ugyancsak
kivhlaszthatjuk, hogy kivlnunk-e manipulaini valamelyikkel (a megleleld név kivilasztasa) vagy folytatjuk a jatékot (0O NOTHING). Ha
valamelytk targyat kivalasrtjuk, akkor megjelennak azok a lshetdsagek, amelyekre — Itt helyben — felhasznhihatjuk llletve — oustieg —
sivihatjuk (TAKE IT).




2.3 How to be a Complete Bastard(S30 9

Megjegyzendd, hogy a legiobb esrkDrt csak egyszer hasznainatjuk fel, gy helyben, mint — magunkhoz veve - valameiylk mas
helyen. Ez nem vonatkorik a gyufira (MATCH), & kalapicsra (HAMMER), llletve az ol nem vitetd stelekra bs italokra

Terméazetssen nem ar csszes tirgy srolghl a vendégek kilzésére: nehannyai mas -~ meliekes - doigokat muvelheiunk, nehannyal

csak a rencdetienséget lehet noveini (ha eldobjuk vagy szettorjuk), nehany pedig kitejezetien & szemslyunk slien |ranyul. Az smiitant
eazkozoket haromiale modon hasznAlhatjuk tel

1. Evisazuk magunkkal &3 valamelyik masil eszhoznel, berendezesl largynal vagy & vendegek silen probaljuk felihasznaini. Ex
termeszetesen csak ofyan eszkozohnél lehelseges, ameiyskndl a program az elvitelire (TAKE IT) ishetSseget ad Osazesen kit thigy
lehet nhlunk. A birokunkban leviket a Wz gomb megnyombsas uthn vizsgiimatjuk meg A program ekkor két vidaszissl
mm:ﬂ nekunk, Belendzink a zsebunkbe (LODK IN YOUR POCKETS) vagy tolytatjuk tovabb a miaszkalsst (DO NOTHING). Ha
azr elsd verziot valasrtjuk, akkor megjelenik, hogy sddig mit gyGjtotiurk be (YOU ARE CARRYING.. ), ha semmit, skkor NOTHING
feliratot lathatunk. Eloforduinmt, hogy valamalyik thrgyat mar vigikepp' nem ludjuk feihastnaini (persze ez meg nem jelenti art, hogy
nem is lshet) es mog akarunk srabadulni 1Gte, men u| eszkozokkel akarunk probaikozni. liyenkos menjunk ki a balkonra (id. terkép) és
sz of taldihato valamelylk kukahoz (BIN) allva uitsuk ki & 2sebeinket (EMPTY POCKETS INTO BIN). Asrty akkor kidobja mindkét
targyat, eml ndla van. Ez & két thegy a kukdbsl szonban mis nem sredhetd M. tehitl ax aktudlls jatkkban emdl a kbt 1hrgyrdl
lemondhatunk

2. Ax eszkort a meglalilési helyen hasznaijuk tel Altaldban a legtobb eszkbz — helyben — esldobhatd, sréttormetd, lllstve valami mis
enelemazeri (7) modon felhssznalhatd. Ezek a helyben végezhetd miveletek a leglobb eszkozndl meglalkinatoak (SMASH IT, SOUASH
IT, THROW (T, WEAR (T sib.), atalaban csak Keves pontol 48 egy Adrian ablal slsjiet! fanyar humors kommentart eredményessnek As
eidbb emiiten utasitasokon kivul persze meg [énehdny mis lshetosbggel Ia taidinozhatunk, de exsvkel nem At némi fenntanissal
kezeini: lehet, hogy az egyk sebunkben lavd gy leinasenaias lenetosege! tartaimazrak, e ar is lehet, hogy caapdat rejtenek. Ha
valaki esetleg ugy kivanja vegigjatszani a [atekot, hogy a leirds utan talkihatc segitsaget nem vessl Igenybe, akkot javascliuk, hogy
kaszitsen maga mellé egy Orszagh-féle angol srotan (sbbdl is a nagyot, a kicsi nem sokat fog segiteni), men nem &n, ha tudjs, hogy
MIVEL és MIT fog caiivkin

3. Nem csinalunk vele semmit (DO NOTHING), men tudjuk {sejtjuk |, hogy nem ert az es2kon kell odavinnunk valaminez, hanem shhoz
kel idehoznl egy masikas

MNexzunk arx iment simondottakra egy peidit: a startsroba (hall) bal
oidaianak az eidterdében lathalt egy vara. Menjunk oda hozza #s vizs-
ghljuk meg, Kiderul, hogy ez egy esernyStarid (UMBRELLA STAND)
Kutassuk ki (SEARCH IT). Meglepd mbdon talalunk is egy esemydt
(UMBRELLA). Probaljunk vele valamit kezdeni. A program art mondja,
hogy Ossretorhatiuk (SMASH IT), eldobhatiuk (THROW [T). elvihetjuk
magunkical (TAKE IT) llietve kinyithatjuh (OPEN IT) A hazban nem ealk
az osf (e85t a kertben sem fog). a hurddszobaban nem zuhanyzd van,
hanem kad, senkil sem srurhatunk hatba vele — azar ha elvissrilk
magunkkal (TAKE IT), nem jutunk vele semmire Ha sldobjuk, kapunk
+T pontot #a Adrian kozii, hogy belsalit a falba (IT STICKS IN THE
WALL) Ha széttorjuk (SMASH IT) ax caak ssztelen erdazaknak mindeul
(MINDLESS VIOLENCE), biwr + 22 pont. Az suernyd nem is az oiGzd havom lehetGseg mian van a jatékban, hanem & hegyedik miatt:
azért, hogy & lapaszisiatian |aiskosok — mivel ez tinik logikusnak - kinglgsak [OPEN IT). Nahit art nem kellett voine Adrian
sraekiddik, hogy nem ludtunk-a 8ol , hogy o2 szerencaatienséget okoz (DON'T YOU KNOW THAT BAD LUCK?) De hova lett Aardy. 7!
Megvan meg, oft All az esernyGtarto meilett — csak eppen atelakuh gartGzheliye Igy Is [atszhatunk lovabb, de ketszer olyan széies,
mint ember alakban, tehdt az ajtaknal nehezebb vels kozlekedni. Aki onhlican probalja vegigiatazani a jhtekot, szamitson mag néhany
llyen kis kedvessagre.

Az Mﬂfﬁtlr‘lﬂr mogon |kthatd a lepced. Ez kivetelesen ugy mikodik a jMekban is, mint sahogy am & normalis smber alkdpzell ha
odaallunk hozza, ezen lohet feljutni az emeletre (GO UP STAIRS) ahol a iskés tovabbi ot szobaja talainats,

Az ssenyds phldanal amitettuk a pontokat. Adnan minden ceslekedetunket bironyos mennyisegl plusz vagy minusz pontokkal jutal-
mazra Az elért pontok n BASTARD POINTS telirat alatt lithatoak. A jsteknak azonban nem a mindd tobb pomnt slécse a obja. hanem az.
nogy & kepermyd aljan lathata COMPLETE BASTARD telirat minden betlje kigyulladjon. Ext csak Ggy érhetjuk ol, ha sikeril valamelylk
vendege! jol “megtisthinunk” (egyebikent ez aredmenyez sol poniat ls). A vendegekie iranyuld tréfak négy cscporiba oszthatdak, de
csak ketth irhrmyul egy személyre (ez eredmanyezi a kovetkezd betd Kigysitasat):

— &z elsd ceoportba egy berandezésl targy tanorik, neverstesen a zeneszobAban talalhalt zongora. Ha a szobdban tartGzkodik még
valaki rajtunk Kivul, lljunk ods hozza és [ksszunk neki(k) velami nagyon szépet {PLAY PIAND). Azonnali hatas a szobs egy misodperc
miatt kiurul A hanguersenyt a haligatosagnak 16bbsror is megiemeteinatjuk, minden alkalommal +800 pontot — na &8 parsze ures
szobat — eredményez.

~ & mhsodik csoponbs azok ar esikorok tancznak, amelyek s zongordhoz hasonidan Muritk & szobit Ha lyen thrgy van a
birtokunkban, a tiz" gomb megnyomasa utan neincsak & zssblnkbe nézhetunk bele, hanem sivegezhetjuk & tdrggyal is a megleleil
mandvert. Viwjuk meg, mig valaki(k) bejoninek) a szobaba. artdn nosra rajta.. A kovetkead masodperchen mir ures 8 szoba és 500
ponttal tobbel rendalkezunk lyen tirgy pl. a lepedd

= & harmadik csoponpan vannak arok ar eszkorok, amelyekikel agy Ideiglenssen kigyulladd betdt erhetunk el Ha sgy (esetleg kettd)
lyon thrgy van nalunk, skkor meg kell lognunk egy vendaéget. Ez ugyanigy tonbnik, mint & berendezssl thrgyak kikutatase (t0z' gomb
+ Irdny), caak & vendég marog. Hal'lstennek mi gyorsabban moszgunk, mint dk. Ha sikerull elkapnunk a vendeget, akkor a program
kiirle & nevet, llletve axt, nogy & ndlunk lévé targgysl mit miveihetunk vele (Pl & mosogatdlevet racnthefjuk valakinek a fajere). Ha &
tirgy nem alkaimas trhtdsa (vagy a program MEG NEM enged| haszniini), akkar csak a DO NOTHING felicatot lathatjuk. Ha & wéla
bejolt, akkor a vendeg kb, | percre lemerevedik és ere az (A6 kigyullad &8 COMPLETE BASTARD kovetkezs betlje. Ha az idS letell. a
botl kislvzik 6 & vendég Cjta mbszkiini kezd. Ezenkivul mbg 380-520 kozottl plusz pontot kepunk, andl tiggSen, hogy a thrgy
twivetelatdl sxamitott milyen rovicd [dén balul hasnaiuk tel. A targyak (észiotes lsirasanil ezeket az eszhozoke! alahuzassal jelouk
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— @ nagyecik csopon eszkozel folyamatosan égb betit ersaménysznek, azaz egy vendege! vaglegessn kiutainak a partirol, Ezek agy
redze ugyanugy kozvetien hatasd, mini az eldbbi esopon (pl. &z akkumulatanoitc). aza: a felhasnalashoz meg keil fognunk agy
vandeget & ugy 'eihaszndini liyesn esetben azonban a vendeg nem lemerevedik, hanem azonnal eltinik éa ez 1000 pontot illetve gy
ujabb — folyametosan — &gt betlt eredmenyez nekink Az llyen tipusu eszkozok misik része kesielsiet haiasy: Brakat valamaslyik
berendezési targynal (pl. rejzsrog), ax abban taldlt esrkomél (pl WC.papit), vagy podig & masodik csopart mintbjéra (azaz a "tz
gombet megnyemva) kel telhasznalnurik (pl &r 445). Miutdn 8 thrgyat 380-520 ponten ethelysztik & meglelaid helyen, thvozzunk &
helyszinrdl. Kb. 10-20 masodperc mulva kigyullad & kovetkerd beth 63 1000 pontot kapuik, ami jelzi, hogy a trukk bejott. Falameld
arzds, amint a [Aekban aldrehaladva oQyTe Xovesebb vendaggel talaikozunk ossze

Mint ax eddiglekbbl is kiderlt néhany csapda Is vir becses személyunkre. A jalek addig tart, ameddig ki nem pusztitjuk magunkat (p!
megisazuk a faregiridl), vagy annyira el nem fogialjuk magunkat valamivel (pi, porndfiimst nezunk a videon), haogy & partira miar nem s
ludunk figyeini, Ha iiyen dolog kovethezik De, akkoi & jatek vhget & &u Adrian kazil, hogy milyen besarclast srunk el (YOUR RATING
15..). Ez nem a pontazamitdl ligg. hanem andl, hogy hény betd og a COMPLETE BASTARD feliratvai. Az alabbi regtiartald gimeket
kaphatuk meg (a fordiths szabadaon)

COMPLETE NON-ENTITY — teijesen alkalmatian

YUPME — majdnem teljssan normilis

WIMP - felnotas

GIALIE — ndtes (hist o2 tényleg mem valami hizeigd . )
NOB-END ~ alég lokan

LIBERACHE ~ firasno

COMPLETE ARSHOLE - nem fordiando (a NAGY sxdiarcan beane van.. )
PLANT POT — “virhgcserép”, o7 olyan debil-szint lehe

NOT EVEN HALF & BASTARD — meg nem &l BASTARD, de reménytsi|ss
JUST ABOUT HALF A BASTARD - kb feldrult

BUZZARD - Wallamegon kroteo

COLONEL GADDAFY - Kadhali szredes (kommentsr nem sxukségas)
BASTARD — teljosen (diota

MAGGIE THATCHER — kormmentir nem szukséges

EVIL SON OF A BITCH — b forditAs ugyanoh, ahol az ARSHOLE
ALMOST A COMPLETE BASTARD — majdnem teljessn BASTARD

COMPLETE BASTARD — SZUPERHULYE!

Néhany meoglegyzes a [iéknoz

e Eidforduinal, hogy & tefteink pontozasa “megbolondul™, azsz nem azokat & plusz pontokat kapjuk, mint a leirhs végen asrerepld
Hstabun, hanem ketszer anmy! minusal. Sajnas rem jotunk ra, hogy ezt milysn osszelugpes alapis. mivell & program. de caak a malla-
kes ceplskményeknel (thrgy sidobasa, viselése, Osszetorése, st ) lordul eid, a sok poniot erecmenyezd mandveroknél saha

o Fontjainkst a WC-ben allandoan novelhstjuk + 50 pontia), ha a WC-ban levd tonlsnszenrsnyndl (CABINET) nyomkodjuk a pattana-
suinkat (SOUEEZE YOUR ZITS)

e A gyulaval (listve a kalapaccsal felgyaimaunk (BURN IT) (letve szetverheliuk (SMASH IT) a berendezési targyak lagtobbiét « 100
pontest, Ezutan romhalmaz (PILE OF AUBBLE} leaz twifiuk, dé a bennuk lavd taigyak nem wesznsk ol tehat tovabbra s Kutathatunk
Bennuk. Ha viszont s berenderdsi thrgynak a funkcidjars van szukshgunk, skkor & szétverése utan mar nem haszndihatunk fel ot
targyat; pl, nem tudjuk (sjbiszani & videokazettakal ha mhr romhalimazzd viltortanuk s Hl Fl AND VIDED berenderéss

o Nem iehetsages a jatekol ceak ax egd Detll evedmaenyezd tigyak telhasenblasdval toljesten], ugyanls egyrészt & program nem
mindig engedalyszi a pilianatmy felfassnalksubal, masieszt — ha nem gyaaphjuk folysmatosan pontjaink szhmal o meliskes csaieks-
deipken kapotn pontokkal — egy |06 uthn a folyamatosan 6gs betlkel is eikezdi sivennl Célszerd tehit &b, csak 2000 pofMonként
Develn ogy nagyobb trukkot es meglontoltan sldrensiadni

* HE at osez0s vendogot sikerult kiutainunk & panirdl, Adnan gratuial by kol nogy tellesitaitik a lelagdatol (CONSRATULATIONS! YOU
HAVE DONE IT), _

¢ A kovetkezokbaer iamenetasrs kerulnek az osszes tirggyal vegezhetd dolgok. Ex az ismenetd nem teljessn 1oksletss men nahiny
thrgy hasznilatésa nem [ottunk rh (bés & programban katorAszva mogtelbitunk nehany olyan szt is, amivel mi még nem talilkeriunk, pl
s bambuszpaicaval meg leher valamit Utnl, ds igy tovabl), de igy is nagy segilségel myuithat mundan jMekosnak A targyak nevell Hietve
Adnian kommenidrisit — angolul nem tuadk raszare — angolul s magyearul is feltintetiuk, akarcsak a hatasukat (ntve a2 Sriuk jadd pont-
szimot Hit_sok srerencedt kivanunk minden jEtékasnak|




HALL

sUmbrella (esenyd): a2 osemydtanidban (UMBRELLA
STAND)

SMASH IT: széniomi, MORE MINDLESS VIOLENGCE (mi megint
az ssyielen erSszak) — mondja Adrian és +8 pant

THROW IT: eidobnl. Mivel az esernyd tetejs alapvotSen hegyes,
belodll a falba (IT STICKS IN THE WALL): +7 pant.

TAKE IT: slvinnl. Nern tudtunk vele mit kezdeni.

OFEN IT; kinyitnl. Adrian érdekidaik, hogy nem tudtunk-e arél,
miszerint agy ssamyd kinyllAsa meglehetds szerencsatienségnt
okoz (DONT YOU KNOW THAT'S BAD LUCK), artén szeretenisl
gixtizfisllys valtoztat minket. A jatékot igy is tovabb jatszhatjuk,
caak nahezebb a sutGgepet wdnyitani, mint Asrfy-t, +21 pont

e Pen (tohtstall). valamelyik (hion 16g6 kabiiban (COAT)

SMASH |T: szefibrmi. DESTAUCTION AGAIN (méc megint a
rombolks ..) kommentdlja Adrlan a + 16 pontot

THROW IT: widobnl. A toll elrepul & tévolba (IT DISAPPEARS
INTO DISTANCE); + 22 pont

TAKE IT: elvinni. A talial tellegyverkerve meénjunk oda valumalyik
vendeghez s sziu csatakibiassal vagjuk bele & hitaba [STAR
HEA/HIM WITH THE PEN). A toll késként valé hasznalata meg is
hozza & Kivinl ecedmanyt, men a vendég armenehlog agéniaba
ouik [THE GUEST SCREEMS IN AGONY) éa egy ideig kigyullad &
COMPLETE BASTARD egylk betdje: + 500 pont

ePack of Fags (cigaentacsomag) valamelylk kabhtban
[COAT), asetieg maés holysken is

EAT IT: megenni. Nem kimondottan hatbkony eljdras, mern Adil-
an koxll, hogy ez nem cigarstta-ragdgumi (YEUCH! THIS IBN'T
CHEWING TOBACCOQ); -82 pont.

SQUASH IT: szémyomni. Adrian véleménye szernt ez nem egy
}& otlet (THAT'S THE WRONG IDEA). de azent + 12 pont

THROW (T: sidobni. Enlinik & tavolban (IT DISAPPEARS INTO
DISTANCE); + 22 pont

eCondom (gumidvazer): néha az egyik kabitban [COAT),
neha mas halyeken is

WEAR IT: viselni. Adrian kozli, hogy veleménye szerint hasznél-
hatonak tinik (HMMI USEFULL), mindenesstre megishetSsen
feltund jelensbégnek fagunk szamitani, ha ebiben paradézunk fel
& alik, ozt -22 pont,

EAT IT: magenni. Erdekes eiképzalés a gumidvszer celszerd fal-
hasznalasardl, kives ragoszerinek tinik (CHEWY!), viszom +8
pont

THROW 7. sidobri. Adrian arzonnal sajnbikorasat feiezl ki
“Milyen kasl® (WHAT WASTE), + 6 pomt

TAKE IT: elvinnl. He az évszerel felszaralkezve atmegyunk &
konyhaba és megkeressuk & joghurtol, feltohhetjuk vele &z
Gvazent (FILL CONDOM WITH YOGHURT) Ez Adnan sperint
nagyon valosdghl (VERY REALISTIC). de diszndsagnak mind-
sul, mzén -40 pont

KONYHA

s Monster get pissed Fast Lager (finomiont forditastan
kis dolog végrénére kesrtetd so¢) & fridzsiderben (FRIDGE)

DRINK IT: inni_ S6r eseteben o2 a célravezetd eljaras, amit Aarty
is jotend achajjal dijaz: “Ah, ar istsnek nektira...” (AH, NECTAR
OF THE GODS) Noveksalk & DRUNKO- #s a WEEOMETER:
+17 pont. Tobbszor |e fogyaszthatd, de méribkkel, men bery-
Gunk.

DRINK ALL OF IT- meginni ar osszoset Hazibullk sérkbszistével
vaidban a1t kell tenni, de esetunkben ez nem hatdsos, ugyania
exzel megoijuk magunkst (YOU HAVE KILLED YOURSELF -
GAME OVER) 88 o [&18k vge! ks,

slce Cubes (egkockik): & fridzsioerban (FRIDGE)

EAT THEM: megenni Kcall darabosnak twinik (LUMPY WEE
WEES), de Irissitl a lenslieist; + 14 pont

SMASH THEM: szetverni dket. Sikanil névelni a rendetiencege)
(IT SMASHES INTO SMITHEREENS); + 20 pont

TAKE THEM: falvenni. Ha szutin odamegyunk az ogylk vendeg-
hex, einslyscheljuk & vendég alsdnemijeben (PUT THE CUBES
DOWN HIMHER UNDIES), minekiclytan rajon a hidegiolés (i
SHIVER AT THOUGHT OF IT) os egy iddie lemerevedik. Ermaz
Idore kigyuliad az egyik betunk s + 500 poni

e S50ap Suds |srappanis) az egyik szekidnyben (LUNIT)

EAT IT megenni. A togmosdsnak ogy kevésbs ismen méd|s és
annyloan kellemetien, hogy a “bekebelazss” s1é6 kimondhsa
kozben parmanensen srappanbuborékokat fogunk fajkaini. A
gép dital in sroveg (BUBBLE BUBBLE BUBBLE) magyar fordi.
tasban koruibelGl igy hangzik: “glu-ghu-glu”. Novekszik =
FARTOMETER én + 3 pont (neha -B)

TAKE IT: felvenni. Ha ocavisszuk a sarokban Al mosogeptie
WASH MACHINE), nagymosést vhgezhetunk (DO THE
WABHING), Adran meg Ia dicsér minkst (GOODY GOODY
BASTARD, LOSE BASTARDS POINTS] és azt Aliitjs, hagy ponto-
Wat veszisttunk, magis + 15 pont

oFAYREE LIQUID (folyékony mosdszer) s mosogatoban
(SINK)

DRINK IT. meginnl Nem rossz modja a gyomormothsnak, de
novel a WEEOMETER:t és -6 pont az eredménys (néha + 3)
TAKE IT. taivennl. Ha cdevisszuk valamelyik vendéghez. rasnt-
hetiuk a Iottyot (SQUIRT THE LIQUID AT HIM/HER], mirs &
sopankodva meglegyzl “Micsoda mocsok!® (WHAT A MESSI), A
vendég egy ideig megbeénul &s arre ar idéianamra kigyullad a
telirat egyik batlje. + 500 pont

e Bleach dens«itd} a mosogaieban (SINK)

THROW (T slgobni Erzal sikeril osszepiszkoini mindent (IT
MAKES A MESS ALL OVER PLACE)}; + 23 pont,
TAKE 1T: felvenni. Nem wudtunk vels mit kezden

eCuslard Powder (1ejpor): ogy szekrényben (UNIT)

EAT IT: megenni, Nem hatdsos sljirks, Adrian szerint leghkoze-
lebb chlszeribb lenne aldbb megsutnl (YEUCH! COOK 1T FIRST
NEXT TIME} Novekszlk a FARTOMETER és -54 pant

THROW (T: eidobni, Elrepdl & messzeségbe (IT DISAPPEARS
INTO DISTANGE), + 22 pont.

TAKE IT: falvenni, Adrian mas kozdite, hogy célszerd a tejpan
togyaszias eldtt megsimnl, vigyik oda s suidhoz (COOKER),
ahol tejtontat kiszithetunk belSle (MAKE CUSTARD PIE]. A suld.
@etes kiviio szaggal drasatja of a hazer. ami Adian - “kis
BASTARD-szakace™-nak neverve minket — jdiesdon nyugtéz
(LITTLE BASTARD CHEF) Targyaink kozott ezentli a tejpor
helyett a tortat (PIE) taldljuk, de erzel mar nem tudtunk sammit
$8 Cainalni, tehal céiszerd rovid Uton elhelyeznl a kykaban



o Curry (curry-szdsz). a sutbben (COOKER)

EAT IT: ennl belble. A curry sgy lgen markins izl minis, bar
ugy latszik Aarfy-nak izilk, mert "Ah, oz slet eledele . " (A THE
FOOD OF THE LIFE) kWialths szakad fol belbie. Novekszik &
FARTOMETER a8 + 15 pant. Tobb mben is fogyassthald,

EAT ALL OF IT: megennl az csszesel. Bar egy-egy adag curmy
mag |6l salk hosunknek,K de az cssres elfogyasrtésa hasonid
eradmeényt sxll, minthe sz osstes sort magittuk volna: magoljuk
magunkat s voge & [Atéknak

eStlicky Tape (sgasziéazaiag) egy fdkos szekrényben
(CHEST OF DRAWERS)

THROW iT. eldobni, minakiolytan + 22 pontén eirepul & tavoibe
(IT DISAPPEARS INTO DISTANCE)

TAKE IT: falvenni Ha magunkkal visazik ar emaeleten levd WC.
be as ont odamegyunk vwie & cesphor (SINK], akkor beragaszt.
fiatjuk a csspot vele (TAPE UP TAPS), Bar Adrien azennt ez egy
& vukk (THAT'S A GOOD TAICK), magsem vagyunk stkhpraziat-
va s +5 ponndl

DRAWING PIN (rajzszog): egy fiokos szekranyben (CHEST
DRAWERS]

THROW 1T: elgobni. Srokas szerint eitlnik & tévolban (IT
DISAPPEARS...) + 22 pontén

TAKE IT: fteivenni. Ha bevisazuk o tarsaigoba oo ratesszuk ar
egylk karosazelre (PUT THE PIN ON THE CHAIR), Agrian 500
pontent megeiSlagezl a bizalmat és ez, hogy “Lyukas aitél
mindenkinek™ [SPIKEY BOTTIES FOR EVERYBOODY). Exutén
tvorzunk a helylségbdl 61 nemsokars Kigyullad az egyik
betink, [slezvin, hogy a vukk bajot, mert valaki elheiyerkedet
a szakben. Er mag + 1000 pontol sredmenyer. A kigyujtot betd
&gve i marad

eDirty Panis (piszhos patyak) a mossgépben (WASHING
MACHINE]

WEAR THEM: viseinl Oket. MegleheiCsen érdekes lapes, as Adri-
an sxedint is Micsit tisriak hozzank (BIT CLEAN FOR YOU), min-
denesetra + 18 pant

THROW THEM: sidobni ket a szokAscs + 22 pontert (IT DISAP.
PEARS.. )

TAKE THEM: magunikial vinnl dket. Nem taifitunk alyan helyet.
ahol lel lehatett valna hasznalnl ket

‘eBlack Cotfee taketokhve) eagy Niokos szekrényben (CHEST
OF DRAWERS)

DRAINK IT: maginni. A kivé kozismenen részegseg ceckkentass-
s sroigaio ietyo, twhat ha boruglunk as forog velunk B wilag,
igyunk bolSie és ceokken a DRUNKOMETER Természetesen ex
& parariast Adiian korhold szeval (ALL THAT LAGER GONE
WASTE - Ar osszes sorccsks kivbaveszeti) iletve -33 pont
wisari Tobbazos is fogyaszthald

J,'E} CLING FILM (xétoldalas ragastiteralag) egy llokos szok-
rényben ([CHEST OF DRAWERS)

THROW IT: sldobmi, <22 port (IT DISAPPEARE.

TAKE IT: felvenni Ha slvisszuk & WC-be, oft raraganrthatjuk az
ilermhely uldkejere (ICOVER THE TOILET WITH FILM). Ez magle-
hetdoen piszhos tidkk — bér Adriannek tetarik (THAT'S A GOOD
TRICK) —, mat amikor o mellakhelyissg legkorelebbl nasznild-
in 8z eitolion kellemes percel uthn megprobal thvarni, abbsn a
moglepetéasban rdszesul, hogy az uibke s vele kivin menni. A
fim sihalyorese uthn 500 pontol kapunk, majd miutan thvarunk,
egy |46 utan — mikor valakl rault @ WC-re — Ujabb 1000-1, egy
bt kigyullnd 8% égve (s marad.
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e Yoghurt joghurt]: egy szekrényben (UNIT)

EAT IT' megenni. Adrian szerint etidl allandd 88 erds ermelyges
fog benninket kinozni (YOU PUKE UP VIOLENTLY AND
INSTANTLY). Ha ugy maszkélunk a hbzban, mint egy amatds
tuvdszanekar, valoszindleg wi feling jeiensegek leszunk, 1ehit
60 pom levonas, sronkivul novekszik 8 FARTOMETER

THROW IT: sidobni. Osszepiszhol mindent (IT MAKES A MESS
EVERYWHERE), + 23 pont

TAKE IT: Nem tudtunk velas mit kezdeni.

eColeslaw elkaposria): egy szekibnyben [UNIT)

EAT IT: megenni. Hasonld émelygds hatasa van, mini a joghur-
nak (YOU PUKE UP..| &z noveli FARTOMETER-t. Mindez -80
pontol ér

THROW IT: eldobinl. Adrian a2t mondja, hogy ez kb, annyit &,
mintha megettuk voina (JUST LIKE PUKING UP; ha még nem
ettunk beible, akkor +15 pont. ha mar eves utan dobiuk ol -30
pant

®SCissors (/o) egy szekrényben (UNIT)

THROW IT: Adrian szerint ezt nem keilett voina [THAT WASN'T
CLEVER), de azén kapunk + 15 pontot

TAKE THEM: micsoda egy kivild szerstim: a leghuncutabb dol-
@ok jutnak ar esrébe ax embemek rola, magsem lidiunk vele
mit kezdeni. .

sMatches igyuta) oQy szekranyben (UNIT)

THROW THEM: Sikeresen osszepiszkoihatunk vele + 17 pontén
mindent (IT MAKES A MESS EV'RYWHERE). de na egy kis fanmia.
ziank van taldn magunkidl |8 rdjchetunk, hogy vah ennael jobb
felhasrndldsi terulete |8 agy yen nemes, puomanidra
Wivaltkeppen alkalmas ezeiszamnak

TAKE THEM: Begitsegével felgyujinatjun & fabol keszult beren:
dozssl targyokat lletve a lakat & kertben egyenkent 100 pomen
Ahol nemi puomanibie nyilik lehetoseg, on a targyhoz dllva a
progrem BURN IT (gyujtsd fel) feliratot i3 megjelenit A targyak
ezutdn romhaimazza (PILE OF RUBBLE) viinak, de szuthn is
Kutathaiunk Dennuk, men Az eedetileg Dennuk levo 1argyak nam
vesziok o A gyulival ﬂglnimﬂutml az egyws berendezés: tas
pyskon, sldg szépen Gtmiakithatjuk a lakis erodet! arcuintdl Mo
Keseredjen el senki, ha valamalyik targyat nem tudja felgyljitani
ami meguszia & tozveszl, azt majo srétverjuk o kalapsocsall

A hifi-oranynid levd lemezeket a gyutaval nem felgyGitiuk, ceak
megmelegitjuk (MELT THE RECORD) + 20 pontén, Adran sze-
rimt sz BLUE PETER ASH TRAYS, de sajnos &4 nem srinkronizal-
A magyaira senkl. igy pillanatmyllag fogalmunk sincsen andl,
hogy mirdl beszel

Maglegyernenk, hogy ha a gyufm nilunk van as a hallban
valamelyls kabitban taldlunk agy csomag cigaratial (FPACK OF
FAGS]. r-wu]uuu.mh egyre {SMOKE A FAQ) Ugy timik, hogy oz
nem tul sgeszasges dolog, men 78 pontol kepunk &s Adrian a
— kohogost hallve — az irant erdekiddik, hogy vajen gondol-
twnk-e mar a haldlra (COUGH SPLUTTER!I EVER THOUGHT OF
CUITTING?).
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BALKON

e Brick pégia) az egyik tanal (TREE)

THROW [T: eldobnl, +22 pontant eitdnik & messzeségben (IT
DISAPPEARS )

TAKE IT: elvinni. Nam tudtunk vele mit kexdenl, pedig alyan szi-
vasen fejbeutottunk voina valakil ..

e Bin Bag (szemérzsik). a kukiban (BIN)

TAKE IT: slvinni. it is voit néhany kivaic otietunk. e egyik sem
vialt be.

HUTOHAZ

sFrozen Chicken (fagyastiott csirke):. = hitdladaban
(FREEZER)

A csirken Kivul taldihatd a habben még fagyaszton pizza lletvs
egy ltokzaton lagyeszioft 1esi, de ha eivittuk magunikal nem
tudtunk veluk semmit sam kezdeni, pedig mindent sikovettunk a
ross: ugy erdekében Ezén colszeribb mindegylket sidobéini
(THROW IT) + 17 pontérl, men Adrian szerint ez sokkal drdeke-
sebb, mint a hogolybzas (BETTEA THAN SNOWBALLS)

ﬁﬂlﬁm (kalapacs): egy faliszekrényben (CUPBOARD)

THROW IT: eldobni. +22 pontot eredményez &8 alrepll & thvol-
ba (IT DISAPPEARS.. ), do nem ez & "célezerd” felhasendlisa.
TAKE IT: elvinni, A kalspécs a gyutihoz hasonld “lakasatatakilc”
szerszam: amil nem sikerult feigyGitanunk amazzal, azt sxétver-
hetjuk + 100 pontdn emezzel. Amelyk targynhl ez lehetségas
ott a program SMASH IT (verd szét) feliattal jelzi, hogy & targy
atalakithalo romhalmazza (PILE OF RUBBLE). Akkrcsak a gyula
sseteben, & kalapaccsal gydgykerelt thrgyak is kkutathatoak a
kdsbbbiakben,

A s sogitsogovel mag batll is szerszhetink. ha a haliban
l&vd | ordl eltavelifjuk a kdrpitot (REMOVE CARPET TACKS)
Adrian szennt ez piszkos tukic (THAT'S A NASTY TRICK), viazom
elSazor + 500 pontot kapunk érte, majd amiker — tavozasunk
utbn — egy vandeg annak a rendje #s modja szerint legurult a
lepcadrdl Gjabb + 1000 pontnak és egy kigyljtont betinek is crul-
hatunk. He tudjuk mir, hogy bol tslaljuk » fontosabb thrgyakal,
cétarerd a jatek elején a gyulaval 8s a kalapaccsal végigszaladni
a hazon es ar ouszes berendazés targyal lerendezni veluk, Ez
sgrotikus hangulato! (eremt a inkasban, masresst legalabb mag-
tudjak a vendégek, hogy mire szamithainak & kovetkezdkben

eChainsaw (lanctirész) taliszekronyben (CUPBOARD)

SMASH IT: saéntomi. Novell a rendstienséget (IT SMASHES |},
nzonkivil + 20 pontén

THROW iT: wigobni Eirepul a tavoiba (IT DISAPPEARS. | « 22
TAKE IT. felvenni A szivunk szeked! mag, hogy egy llyen kivaid
miszerrel nem tudtunk semmire sa manni Talan heavy metsl-
ryjongok vissthatnék stilusos fityegdként. .

wﬂlmf CHARGER (akkumulstortolid); egy !aliszekiany.
ben [CUPBOARD)

SMASH IT: axétverni. Novell s rendetienségest (IT SMASHES, )

meg a pontjaink sramat + 20-sral

THROW IT: slcobni. Sxokis szennt eirepul + 22 ponten.

TAKE IT: elvinnl, Mivel akkumulatosr nem talélhaté a Inkasban,
valoszinlleg nyilvanvald, hogy mit, azaz kit togunk feltblten| vole

Egy vendéget. Miutan megven a kiszemelt dldozat, kapjuk sl és
ceatiskoxtassuk szépen az wamkoroe (CONNECT HERHIM TO
THE CHARGER). A vendég sz6 szerint “talvillanyozon” hangutat-
ba Kerul, man azonnal eliGnik a semmiben, Adiian is widgedetian
mosclyog #a koxli, hogy Gjabb Aldozatas van az esitelen erd-
szaknak (HA HA MINDLESS VIOLENCE). Kivald cssiwkedetunkan
aronnai 1000 pontot kapunk etve egy folyamatosan égd betit

CAN OF OIL (olajoskenna); egy faliszekrényben (CUP-
80ARD)

DRINK IT) maginni. Nem nyerd, -54 pont, Adrian is Ggy szdl
hozzank, mint az erzd szivl atya kisse utSdon gyermeksher:
kedéblyesen az Oz badogemberehez hasonlit bennunket (WHO
DO YOU THINK YOU ARE, THE TIN MAN?).

THROW IT: sldabni. Ez is sirepil + 22 pontén,

TAKE IT; felvenni. lsmat o kall csipnunk valamelyik vendéget,
me & kanna tartalmidt ra fogjuk dnteni a fejére (POOR THE OIL
OVER HER/HIM HEAD). Azonnall sredmény: & vendag ehtinik és
mi + 1000 poniot liletve egy folyamatossn g6 betut Kapunk.
Adrian humorosan megjegyzi, hogy & hatds olyan, mintha az
Aigozatunk pomacezia voina a hajm (YUCK! GREASY HAIR).

'AINT (imsték): agy faliszekrényben ([CUPBOARD)

DRINK IT: meginni Ugy latezik, nem nagyon izlik Aarty-nak, meri
az egeszel kikopl a folare (YOI SPIT ALL OVERA THE PLACE)
Birtes nagyon rossz ishet, -62 ponto! & ez 8 roesz mandver,
THROW IT: eidobnl. Osszelrocskol mindent, ami Adrian szerint
nagyon psrichedelikun hatast (VERY PSYCHEDELIC), + 18 pont.
TAKE IT. ehdinni. Jé hizés, men az eisd ulunkba keruld vendag-
nek raantjuk a fejére (POOR THE PAINT OVER HER/HIM HEAD).
A hatas hasonld ax olajos dntogetéshez: a vendég eltlnik.
4+ 1000 pont és egy folyamatosan &gd betd. Adrlan is lelkends-
zik-"Micsods mocsok!” (WHAT A MESS!)

eStock of Booze (egy rakas pia) egy fallszekrényben

SMASH IT. osszetomi. Adrian sajndlkorva Slapitla meg, hogy
miceoca s2ormyl kbt okortunk (WHAT WASTE), de azén it
bennunk & roser szandekot s ez + 6 ponttal dijazzs

TAKE IT: sivinni. Egy nagy rskas plaval nem szabad egy hizibu-
lin mutathoani, men a vendegkoszoni megisaxa. El kell rejreni
valphol (pl, a WC-tangiyoan), aztan onnan maje megisszuk mi. A
|itékban &z nem lshetsdges s mast sem tudiunk kezdeni vele.
DRINK IT: meginni. Ha az voit a célunk, hogy teljesen berdgunk,
mkkor oz siperult, ment &8 WEED- an a DRUNKOMETER azonnal a
maximumia ugiik (viszont kapunk + 17 pontot) Mivel berugtunk,
ar sgész sroba farog velink, celszer( tshat valshogy elvergddn
& konyhibig, ahol némi kévé! logysszive a forghs megaliithald
(persze nehany minusz pontert) Adrian ogy vell ez til kemény
latty voit szémunkra (WOW! THIS IS A HARD STUFF)

J-S Tyre (analdk sutbgumi] egy fallszekrényben
(G )

THROW iT: eidobni. Adiian szerint ez roppamt mulatsigos
(WHEE! THAT WAS FUN}, sz 14 pontot adomanyoz

TAKE IT. elvinni. Az esetek iabbesgében nem {on be oz a trikk,
de nahanyszo: mar slkerunt egy vendagre rahlrnunk, ami S00
pontol, egy idelg 8go belit &5 & vendag ideiglenss ledermedi-
01 eredmenyeaie

JIEUEIEH [vodbr): egy faliszekrényben (CUPBOARD)

SMASH IT: szetverni Ergszak (MINOLESS VIOLENCE), +2 pont,
THROW IT: aldobni. Mar megint elrepuil valami + 22 porntér,.
TAKE IT: elvinni. Vigylih oda egy vendéghez #t egy frappans
mozdulanal hirzuk a fejére (PUT THE BUCKET ON HER/HIM
HEAD). Ez a vendeg ideiglenes ledermedessnek idejére sgy
8o betdt, litetve + 500 poniot eredmiaényez. Adrian kajanul meg:
jegyzi, hogy &z strociths &ldozata “vodode)l” lent (IT'S BUCKET
HEAD),

?ﬁ-ﬂ\ﬂs [nyesdolio): egy faliszekcényben (CURPBOARD)

THROW THEM: sidobni, Eirepul, + 22 pont

TAKE THEM: elvinni, €2 a trukk eddig csak kétszer [6ft be
nekunk, akkor viszont eleg hatékony voll: odamentiink agy ven-
dephez és egy kin fazonigazitist végertunk a Wizursjhn (BIVE
HER/HIM A HAIRCUT). Erme a vendeg eltunt, kaplunk + 1000
poniot #s egy folyamalosan #gd betll. Adian is korolte velunk,
hogy a vendeg pironkodva tavozon (EMBARRASSED, THE
GUEST LEAVES).




eScrewdriver (csaverhizd) egy tsliszewrdnyben (CUP-
BOARD)

THROW IT- sidobni. Elrspul, + 22 pont
TAKE IT: elvinnl. Sajnos nem tudtunk ssniol leszumi vaie

SUPER GLUE 7 (tolyskony ragasatd) egy taliszekrényban
|CUPBOARD)

EAT IT. megenni. Aarly eicsamcsog rajla-egy Ideig (YUM YLUM)
de a szipuzes nem kifizeSad: ceak +6 pomt

THROW IT: esldobni Adrian s:omyulkddve felkialt “Micsoda
ki lll” (WHAT A WASTE) Taliin ennek koszonhetd a -12 pont
TAKE IT: wmivinni. Ha felvisszok & furddszobaba, ot & WC:nal
(TOILET) raGpthetiuk & WC-papir tandjara (PUT GLLUE ON LOD
SEAT), minekiolytan & kovetkezd nagy dolgst vegrd vendeg
nem ludja art kivennl onnan. Ez azonnal + 500 pomotl efsdmé-
nysax nekunk, majd +1000-t #s egy folyamatosan egd betit,
amikor valamelyik vendég “magetta’ & trukkot. Adrian szelint ez
egy mocskos trukk (THAT'S A NASTY TRICK). Hm, hat ha bale-
gondolunk, tényleg az

"eDRILL mird): egy taiiszakianyten (CUPBOARD)

SMASH T: saenmoml “Mir megint csak a romboifs . "
(DESTRUCTION AGAIN) - séhajt tel Adrian, de azén kapunk
+ 15 pontol

THROW IT: eldcbni. Novell & rendetisnsége: (IT SMASHES. |
+ 20 pont,

TAKE IT: elvinnl, Mivel ugyis & ragasstdé melient van, celszerd
arzal egyult elinnunk, men ugyanon (& WC-nél) togjuk feihasz-
ndird. A furdval ugyanis lyukat Rirhatunk a WC-papirba (DRILL &
HOLE IN THE LOQ), hogy ha a srotchgatolt helyzetben livG
gldozatunk - nead|isten - megisceak kitdpné a tancbol a2
iment eminen trukhel odaragasrton pagin, skor annak rendeite-
tessrers hasrnhlatakor dact kellemetisan meglapatésbon résoe-
sulfon. E2 & lyuk firbsskor + 500 pomtot |elent nekunk, maid
késdbh + 1000+t 8 ogy tolyamatosan &gd beilt. Adriar szetint
B2 miar magint egy piszkos trukk voit (THAT'S A NASTY THICK)
Hat valdban slég kinos helyzetbe kerulhetent s kedves vandeg

e Nails (nzogek): egy faliszekanyben ([CUPBDARD)

THROW THEM: sidobn| Sket. + 15 pont es Adran ko, hagy
szogesd nullii (IT'S RAINING NAILS)
TAKE THEM: alvinni oket. Nem jutottunk velik semmire

NAPPALI

eBam Bee Video (azfimes viceokazstia) a kandalion
(SOFA)

SMASH IT: széttornl Novell a rendetionséget. + 20 pont
THROW IT: eldobni. Eirepul + 22 poariten

TAKE IT: eivinnl. Ha odavisszuk & videomagnohor (TV AND
VIDED), Iejatszhatiuk (WATCH THE VIDED) Adnan wugy
goncoiia, hogy PANSY AREN'T YOU (magyerul most sppan nam
goncdolt semmil. ). Anl I3 hozzateszl. hogy elveszieltunk &
pontokbol, axian kapunk + 17 pontol — vagy -34-e1.

eSicko's Video (nevajonmiaz). a szekrény (WALL UNIT) jobb
cldalan

SMASH 1T: saettormni +6 pont, de Adrian szorint szen ke volt
WHAT WASTE]

THROW IT. sidobni. Eitlnik a tavolban, « 22 pont

TAKE IT, elvinrii, Ext is lojatszhatjue a videdn [WATCH THE
VIDEQ) + 20 ponten. mire Adtian meglegyzi. hopy caszecyindl.
tuk magunkat a sronyu jedtsegtdl (YOIl ARE SCARED
FARTLESS)

sPlaying Cards (aiekkantyn) a szelrany (WALL UNIT) jobb
cldaian

EAT THEM: megenni. "Nem Ul |é dtle1” (THAT WASN'T CLEVER)
~ mondja Adrian. Novekszik a FARTOMETER éa -28 gom
THROW THEM: sidobaini. + 23 pomt én Aarty alégadetion kons-
tataija, hogy pomt gy csinal, mint egy hazaspar (OH | DO LIKE A
WEDDING)

TAKE THEM: sivinni. Nem jutottunk zdid &gra vels.

#Dirly Video (oktatéhim): az aszial (TABLE) jobb oldaian

SMASH IT  szettomni. Adrsn mat megint & szomyd kir miet
Kirog (WHAT WASTE) 4s conk + 8 pont

THRAOW IT: sidobni. Szokan szerint eireplll + 22 pontér,

TAKE IT" elvinnl A videokazetik [0 szokasa szennt ezt is berak-
natjuk & videomagnoba (WATCH THE VIDED) és ez +33 pontot
or. Van aronban egy ksliemetien mellekhatdss is: Adrisn kozli,
hogy annyira eifoglaituk magunkat, hogy elmulaszionuk a Buli
hatralévd reszet &8 erecménytelenc! thriunk haza — o [h1ék
wagel &1 (YOU GET S0 INVOLVED..) Jaj

@Coal iszén): a kandalldban (FIREPLACE)

EAT IT: megenni. Aarfy elcsamcsog rajtn egy derablg [YUM
YUM), amitdl egyr@sz! noveksrzik a FARTOMETER. mésréss
ugysngy tesznek a pontok |8, méghozza + 7-tel

THROW [T: eldobnl A szokasos + 22 pontos elrepulés

TAKE IT. slvinni. Sajnos nem twudiunk kerden! vels semmil

TARSALGO

eoParty Record ptancrenss lemez) & hi-il toronynil

SMASH IT- széttomi + 20 pontért noveli a rendetienseget (IT
SMASHES )

THROW IT. eidobni. + 22 ponién eitepll & tAvoiba

TAKE IT: slvinnl, Nem tudturk vale mit kezdeni

eClassical Record (kassaikus zenel lemez): & hidi torony
nal

SMASH T szenomi, +20 pontert novell a rendetienséget (i1
SMASHES. .|

THROW [T sldobni + 22 pontan elrepul a thvolba,

TAKE IT' ebvinnil Nem tudiunk vels mit kezden

eTape karettal a ni-fi toronynal

SMASH IT: szétornl. + 20 pontent nowell a rendetlenséget (IT
SMASHES )

THROW IT: sldobini. + 22 portei slrepul & tdvoiba

TAKE IT ebannl Nem tudtunk veis mit kazdeni

eGirlie BOOK (anyokdl 52816 komyv) a komyvespolonal
(BOOK SHELF)

THMROW IT. efdobni, + 23 pant # Adrian kozli, hogy olysn, riint
ha visszmtenunk woina az iskoiaba (JUST LIKE BEING AT
SCHOOL )

TAKE 1T, sivinnl  Mem tudtunk vele mit kezgen

TEAR UF belstapozni + 32 pont #s Adrian kajanul megherdari,
hogy IS THAT NEAREST YOU CAN GET TO DRIGAMI? (Hm, has
a7t Inkabb nem tovditjuk )

o Punch (purcsiikér). az asmaion [TASLE)

DEINK (T meginnt. Ugy tats2ik, nern nagyon izik Asrty-nak maen
ar egesyot kikops a foldre [YOU SPIT ALL OVER THE PLACE) &2
pont ievonas #8 novekezik 8 WEEDMETER

TAKE IT: shinni. Nem ludtunk vele mit kezdenl, [fodwatjuk )

[ ==
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SWECTR UM

porogramok dtirdsa 3.

Miutis méar mindenki profi médon ud SPECTRUM

programokal bealvasny, jogosan vetldik fel a tszteh fel-

haszndlokban a kérdés, hogy az dtmenckitett adatokkal

mil kezdjen. Epyszdval; hogyan tovdbb ?

A kovetkezd lépeadiok az ¢l526 részben leirt médon ¢m-

berkdzelibbé tett programok olyan kbrnyezeétbe helve-

2&s¢, ami minél inkibb emlékeztel egy SPECTRUM-ra,

A kbrnyezetr legfontosabb cleme a képernyd, Enélkil a

programok nagy rész¢ meglebetdsen cgysikava vahk, El-

s0 és egyben legmagasztosabb feladatunk elkovelni cgy

olvan képernyd formaciol, ami kisériclicsen hasonlit a

SPECTRUM-ra. Ez meglehetdsen nchéz feladat, mivel o

SINCLAIR gép cléggé Istentdl elrugaszkodott mubdon

végzi a kép kirakasit. Vegvilk sorra o jellegzetessépe-

kel:

o Attributum fizemmdd. Ez magvarra forditva annyit
jelent, hogy a megjelenitett kép két helyrsl épal fel.
Az cpyik hely wz un. bintérkép, Ez a képernyln lit-
batd informicid kétszing levonata, Mivel — mint
kéztudomast — a SPECTRUM szines szamiiGeép,
igy kell egy mésik adatmezd is, ami a szininformaci-
tkatl hordorza. Ezt 8 memoristeriletet hividk attri-
bitemmemdbridnak. Esctinkben nyole egymis alat
clhelyerkedd bittérkép byte-hoz tartozik egy attri-
bitum-byte. Ebbd! kovetkezden nyoleszor annyi bit-
i¢rkep byle van, munl sttribOtum-byte. Az attri-
biatum-byte megadja, bogy a bittérkép byvic-okban |é-
v 0 &s 1 ériékd bitek milyen srint képviseljenck. A 0
értékd bitek szinét szokds papirszinnck (PAPER), az
1 értékd bitek szinél pedig tintaszinnek (INK) ne-
vezni, Az ENTERPRISE szerencsére ismern ezt a
srintGzemmddol.

® A sorok elhelyezkedése. Nos, 1t keadBdnek a problé-
mik ! Mig az ENTERPRISE esciében az ¢lsd sor a 0-
31 tartomanyban, 1 misodik a 32-63 tartomanyban
van, addig a SPECTRUM cgy sajdtsigos logika sze-
rint kezeli & sorokat. T a képernyd fel van bontva
latszdlagos karakicrekre, cgy ilyen karakicrsor fog-
gOlegesen B pixelsorbél dll, a karaktersoron belul a
sorok kozott 256 byte killdmbség van. Ez fgy srép és
j0 lenne, ha csak egy ilyen karakwrsorbdl allna a
képernyd (8 pmxelsorbél). A valosagban 192 pixel a
fogedleges felbontds, azaz 24 ilyen 4l karakiersor van
a képernySo. Ez azért j6, mert oszthatd nyolecal, ily
mbdon lehetfség volt a képernydt harmadokra oszts-
ni. Egy harmadoa belill az egyes karakiersorok elss
pixelsorai kozbit pontosan 32 byte o kilonbséy.

Ha cz gy ncm volt cgészen vildgos - amit mcg Ichet
érieni - tanulmanyozzuk &t c2t a kis tablazaton:

O.sor 1] 8.sor 32
1.sor 256 9800 2RR
2.50r 512 10.50r S44
3.s50r T68 11.s0r S0
4.50r 1024 12.50r 1056
S.5ar 1280 13,500 1312
6H.80T 1536 14 sor 1568
7801 1702 15.s0r 1824

Ez k&1 karaktersorra leboniva tartalmazza a pixelso-
rok relativ cimeit,
e A VIDED memériu cime, Az ¢lSz8ckben bemutatotl
bittérkép a 16384-25 (4000H), az attribéiummemdria
a 22528 (5800H) cimen helyezkedik el. A bitérkép
hossza 6144, az attribdtummemdria hossza pedig 768
byle.
& A papir- & a tintaszin byte-on belili megoszldsa:
bS-b3 papirszin
b2-bl nintaszin,
A b6 bit azun. BRIGHT,
a b7 bit pedig s FLASH bit.
Ha a BRIGHT bit be van illitva, a megjelen szinek
nem a normil szinek lesznek, hanem valamivel Iéaye-
sehbek. Ha a FLASH bit van bedllitva, akkor & tinta-
és a papirszin ciklikusan viltakozik (villog).

Ennyi bevezetd wutan
makodésére:

Elfszbir szerez egy kis memomidl, majd emulalja a
SPECTRUM video Gzemmodjat. Ezi 192 db LPB
segitségével tesa (az LPT felépitésérSl mér volt s26 ¢
hassdbokon). Ezutin betdlt két hHle-t. Az ADDR],
BYTE]1 ill. ADDR2 BYTE2 cimkéket a berdliendd
programtdl figeten kell ériékkel feltolteni.

ADDRI az cls8 blokk, ADDR2 n masodik blokk betoliési
cime, BYTE] az clsd blokk, BYTE2 & mdsodik blokk
hossza. A betohibit program inditdsi cime a USR
szrimbOlumban kell hogy legyen taralva.

Ha ezzel a bewsliGvel felfegyverkezve a vallalkozobb
szellemd Olvaso betalt egy jatékprogramot, a betaliési
képet megldtva valGszinlleg eldtkozza eme sorok rdjan.
Annak, bogy a tapasztalt szépséghibdnak mi az oka,

hogyan lehet kikiiszobbini, a koverkezS részben
olvashatjdk a téma irdnl érdeklfd&k!

térjink rd& programunk
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Tank

Fiz sz ENTERPRISE (SPECTRUM) jdtek Ggy. mim
A lovoidozds jatekok allaldban, nem igenyel kuld.
Tuhh srellom| erStesritést. Mivel azonban, slég - -
jo grafiksling ®3 ax ENTERPRISE atirata nem Is olysn regen késrult el, exén kozoljuk & |&ték 1erképét (tér maliékiet) s a
isgsziksagesebb intormacidkat ahhoz, hogy a jitékot eredmanysssn jitszhassuk vegig. e
A jatek lényoge az, hogy az ellenseg teruletén anorve miné! tabb ellenseget, ellenseges legyvert &s Lzemanyag rakian semmisithunk
meg. A kuldetes sgy partraszaliité hajérol indul 68 egy masik szalllto hajot elerve fejezddik be.

esemdny kozon, caekdly 45 palykn kell attomi, és ehhez rendelxezéaunkre all egy tank, 8 Ifszer az agyiunknoz (B), B derab
kszigrand! (G), valamint 3 egesz élet. Miutan a program készitdl szednt az aki szeretl & lovoidozds [tékokat, egy retientheletisn bitor
ficko, szért a mar elhagyott palyhra visszatérni nem lehel
Utunk soran, in-ont iGezen &s kézigranatot talitunk, egyes helyeken plusz elatet srerezhetink be. A program minden 5 palya utan
artekel a2 addigl teljestmenyunkel

Lassuk tehit o program gvakorlatl részét.

A hﬂdhﬁuit_uﬁn megjelend menubdl kivilaszthatjuk huﬂ-,-lmltﬁl Bk arunk tajekoziatast a feladaudl, vagy & tankunkrdl Amennyiben ezt
nem kérjuk, Ggy A jsiekot indithatjuk ol. Ebben ax eselbien ujabb menut kapunk, ahol bedliithatjuk az iranyithst. A legyver villas minden
eseiben a T billentyuvel tortanik. A ‘SPACE kilépést engedblyes a program alejece

Tekintsbk a1 az egyes padlydkat:

). Partraszdilas. A parton egy agyu var rank Er meég nem okoz gondol, de aira vigyazrzunk, hogy né essunk bels a vizbe, mern nem
csak vizessk leszunk do egy elelunk azonnal sivestik

2. Kot agyu s ket rakiar. A raktarak nem rombolhaléak le, sem it sem a 1obbl palyan

d. Ulabb kst bgyo &5 egy utakadlly, ez mir egy Micell razdaabb. Az ulskadalyt siemenkent kwil sxéiiéni. da legniabb wet elemat kel
lsbontanunk, hogy a tankunk aterjen

4. Egy wrda, agy agyuval Ez ax Agyu aronban mar egy terileien baiul kovetl a mozgasunks! & tizelasbvel Kot raktir M ol hellkopter
leszkildhely egy hellkopter. Exek sgylke sem 16hetd saét! A hdrom lla tertdlyén szonban pontokat kapunk. Mt potothatiuk =
grm#ﬂ:n:ll‘luniiﬂ i@]. ha réhajtunk a tankunkkal. A I0szepollés minden essiben cenk 8 db g 1Grténik M legyexruk meg, hogy
csak & lila szinu epitmonysk [Chetdk s2é1, lllstve & tuzeld ellenség semmisitheld meg. Az egyeb épuletek as jArmivelk cssk a
bosszantas kedveaen vannak, hogy & szikos IGszerkeszistinket pnca&uﬂiuh a2 sredmeénytelen probalkozasokhal

B. Kot ar0od, egy-ogy mozgo agyuval. Egy tartaly. Harom raktiv

Bud zdna vége, pénatiargép indul, bonus pontok alsrhmolisa

6. Higteljaro. Ket kis ngazad. (B) veteiezes. A naszhdokat 18lig a vizben &liva (Gnetylik

7. A hidon vagyunk Ljabb ket kis naszad virje, hogy kirojtolja a nadehgunkat Mivel az dgyink pocsekul lélrehord, azént nem kel
e{eszen a turvonalukig menni, hanem egy kical slobd feisjul fordulunk éa Mi rojtolunk

B. A hig vége. A panon ket erdd, két-ké1 mozgd dgyuvil, #s Sh maennyel boidogsag, utakadaly is van. Az Utakadalyt caak gy lehat
::Lﬂl-i;r::; hogy tel lanctalppal Isiogunk & hidral. Az Agyak poceskolasig lGnek, nekik nincs korAtozve a |8szerik, Ezen a palyan sokan

mEn

Ha &z ol825 palyan sikesUlt atjuini, akkor caerdljunk LIBERO-t d3 lalytassuk

9. Egy w6d, ket mozgo agyuval. Egy akna. negy tartily, hat rakias, ket autd. Az aknil is IGjuk kil Pontokat kapunk érie! Ha rahajtunk,
akkor zenes lamaetes :

10. Batonerbd, rogaitet Agyuval. Erdd, sgy moazgd agyuval. Utakadaly (B) utdnpotiés it & kertest kell sz8tdnil

Masodik 1608 voge, pénziirgép tamét be.

11, Orazdigun kezdete. Kat rb-?lmun Agyu, 8gy akna, ogy raktar, 45 végre eQy plusz dlet

12. Al idaig eljutl, az simondhatja magarol, hogy mend-mand! Azontan it kicsipkazik a fulét Ceak harom tank kereszttuzébe werdl!

13. Amennyiben ax eidad palyit wilsituk. akkor most kapaszrhodjunk! Két erdd, harom mozgo agycval, utelzarks. (G) vetelezes A kerités
mogoit négy tantdly Csak az egymis mellett &lid harom taraly szedhetd szél grénatial. A negyodik tarthly csak bosszantasbdél van
14. Egy csendes palya koveikealk. Nyolc tank acsorog a parkoloban, Nekik nem kell parkolés! dijat fizetni. Ext Mi fizetjuk, ha az elsd
sorban a masodik tank csove elé kerdiink, Ebben ul a parkoid 8¢ Egy rogaitett Agyu is ssgit a pénzboszedésben. Ket rakihr, vasut

sin, &8 1250 jutalom pont, ha rahajtunk, Akl szatfogad. az a sinen megy lovabb.

15. Hat tank, egy wrdd hivom mozgo égyuval, paAncelvonat n sinen. rejlen Agylkkal, Gteizdrds. Csupa élvezetes dolog. Srerencsers a
Fl'ﬂitlﬂ'l ir6i is belattak, hogy 131 sok a j6bdl. Exert ax erSdnok cssk m koTepsd Agyl)s Gzemsl, @s & tankok leganysége az erdében
epieszik. Azonban a pancelvonat igen aktiv issz ha eléje moegyunk, Exén rovid ldgyakariatol tarthatunk a sinen haladva Ezuthn
kiegaszithetjuk (B) keszistunket

A hawmadik xone voge. Srokasos slnzAmolas

18. Az eprészOkbél kettd muzsikal, hason fekve. Cyenge musika

17. Ugyan az a ndta, ugyanaz s létezam.

1:. Li otodik tmmﬁur:-m BIOIOZIN ;

18. Kot nid, egy naszad, o8 vogie egy plusx siet. No meg a hiknyzd natodik cseliengs, aki wzak szeint pecazni voil. Most kifogta! Az

miﬂ:{iunhl 8 rnlxznhnﬂ. A plusz fll::ilit;-g Ujteas utan jn.llni{luh a vasutl hig lginrl:;l-evl'rl:m i o i
L nem logadott sx01, axr most ralazik n naszed, forgd agyuval, sgy betoneidd rogritet agyuval, akna 88 Ak1Ar
Al sxdtiogadon, andl ar ellenssg fhzlk 1& nul'.nmh;'lllldia ax m:ﬂ%m* i e . o= Ly

Negyedik rona vbge. Srokhsos elarhmolis.

21. Akl & sineken |Oft 1ovabD, annak végallomas! Ha meg I8 Gasza & két &gyl tuzét, skkor sam tud mit tennl mint, hogy megnyomia a
'‘SPACE 1. Mivel tolatni nem lehet. A nyoic tartily, #a & skna kivigzése u’?ﬂ. fogialkozhatunk sx eled agylval, ha n.nmmig ::mlmh
A masodik sgyl ceak cukkedil, men nem tudjuk elemil

22 Erbd, iét mozgd Agyuval, de csak a job all mikadik, mern & baloldall legénysbge napozott. Azt hittek, hogy az az sgy darab

aknae elegendd védeiem, Masi hasainak, de rathznak, men rbfazik akl infrazik.
23. Kis hidacska, akocska, napoxgeld kalona parocska. A vizen barhol atkelhetunk, men ceak Dokaig ér. A katonkk nem féltek, hagy
megtamak azert most rafaznak] '

24. Az mikelosi leheidesg u mint azr siébt betonerdd, rogzitatt Agylval. Harom beasott tank, Miutan tu
sk melyslibie o mm cov o8 gy utan vegeziunk az erdddel,



Tk h' e
-H'"'n,_h:"; o E gt
25. Kbt bednott tank, két ardd hivom-hirom mozgd agyuval, harom tandly —— L.,.., o B T
{B) uthnpbtids. A fegysiem it is laza, mert ceak » baloldall tank, es &z — =F =2
ok jobboldall sgy-eg Jja tuzel A tarthlyok WGzul coak az sgy- —n =7
mas rm.JrDO‘I'I alla _lugs mﬁ.iﬂ ol granitial, A harmadik a sxokasos &xi- ~ =5
_ wattyu, Az Gtelzavas mar nem okozhat gondot gt ="
Otodik zona vege. A misor & szokisos.
Nyugis 26na kovetkezik

28, Raktarbhzis, tele lanAlyokkal Tombolhstunk ha van mivel |G) utanpotias.
27. Erdd, ket mozgo Agyuval, egy akna. He az krnybskban kozelitunk, rovid cellovészet uthn johe! & kovetkezd palya
28. Raktarbézis, erdd egy mozgd agyuval, tizenhat tank. 1280 bonus pant. Nem kell megijedni, csak ax ajjeli &t van az eiSdben. A
tankok legényssge moziba ment Az &rrel beadutjuk a kulcsol, es kozslebbrdl is megnezhetiuk a tanalyok tanaimal, amint kultural
modon bekopogtatunk az ajton :
parkold, sllenség sehol Egy Arva skne Az ajtot szét kell 16a], meit a poras is szabadnapos. A tankoka! &8 & helikoptarske!

29. Nagy
h%ﬂﬁk wl. . , ; = =

30. Erdd, harom mozgd agyuval, Ot auld s ket akno. A2 elsd kit agyu mikodik Miutan csendet teremtetiunk, fogialkozzunk az
aknakial, 83 az ejtdval A baioldall hidfeljh:on menjunk tovabb

Hatodik zona vage Pénrta indul

31. Hid. Harem nagy naszad, de csak & baloldalon & masodikal tudjuk lerendezni Menisuk az irhlnkat! A jobboidall Innctaippal & viz
felon haladjunk,

32. Hid vege. Két nagy naszad, a paron (G) polas as plusz eiet. ha elerjuk,

33. Kis hig, egy tank, sgy kis naszad, 1250 bonus ponl. Advid celloveszet.

34, Kél tank, egy akna. Az eddig szerzett harotén tapasztaiatok ytan o2 a pilys csak vidam kirandulas

35, Kol erdd, ket-két mozgd Agyuval Egy akna- A baloldali erddnek caak az elsd sgylja mikooik

Hetedik rona vege Srokbsos elszamolas

38. Ovsrhgut kezdete. Harom tank. 1250 bonus pant. Uduld owveam

37. Erdd, egy mozgt Agyuval, egy tank, sgy akna. Ké! auld & vicc kedvean.

38. Kot tank. (B) viantoltas _

30 Négy tank. Caak éssrel essunk nekik, men gy jarunk mint & Moszkvics &z urvezeidvell

40. Kot torgotoryos pancélerdd. igyekezzunk men rifazunk! (G) utanpotias.

41. Egy nagy naszad, a vice kedveert két agyuval Ha nincs kedvunk kotekedni, akkor a bal lanctaippal a viz felett haladva tinjunk el

42, Eﬂ' tank, plusz dlet begyujtes.

43. Hhrom repuicgep, nekunk hatial, plusr slel velslezas

44. Nagy nagy pancélerdd, forgd dgyutoronnyal it konnyen kivegeznek|

45. Utolsd phlya Vir mir a 25.08 szama szallitd hajo. Caak & higleljarorol kell a2 ekniat ajiuntetni. no meg a ket nagy naszadotl kell
leceandasiten!! Ha ez mind sikerdl, akkor mar ceak rd kell parkolni & szallitd hajdra, annelkul hogy meglurdenank Amint ez sikerull, a
hajd kisozlk velunk a kepbdl,

‘Adhﬁ sikotes ' Kituntetések hullanak, Jutiimul telithatjuk nevunke! &1 sredmenylabisa
s20rakozhst |

ﬂuggy ﬂoy

Régﬁbbﬁn nagy divat voit, hogy a |atekok
scregan-jében szuper grafikak wvoltak, .de
maga a |aték kozel sem volt olyan szinve-
nalu. Nos, nem a BUGGY BOY-az a Fr -
ram amelyra ez igaz | A screan gra mﬁa
majdnem szorol-szora megegyezik a jates-
ban megjelend cuccok képavel :
A betbltes alatt béven van ldonk a grafikan
aimgi;ednl. pfgiar;‘l a |:sr|r rg:lnd yiitt _Iﬁlﬂiba
az 2e5 , & al egyutt, igy
kb. BOK hmazl?
Minden dicsérel megilleti az atirdt, hiszen
a grafika tokéletesan megeQyezik az ere-
detivel, és larmaszetes”, 128K mod-
ban zendl, az orokéletrol mar nem is beszélve, tehdl ha valaki ralalkozik az atirdval, kéretik a "MESTER"-
megszoiitast hasznaini | _ _
Véleménylink szerint, a nekink szimpatikus blllenty(zet / botkormany kivaiasztasa nem okozhat gondot.
ugghngy ezt kar kilon taglaini, Amint az iranyltas kivalasztasaval megvagyunk, a palya kivilasztasa lesz a
kovetkezd feladatunk
Az elsd JUFFHGAD] egy korpalya, a tobbl pedig szakaszokra osztolt, kanyargos versenypalya.
Ha ezzel Is megvagyunk, indul auamanzl. :
Jarganyunk vezetese egyszer(l, csak ket fokozalu a valtoja. Az alacsonyabb fokozatban "LO", a magasabban
“Hi"-felirat diszeleg feietie. A kezelese a TUZ + FEL/LE on torenik. _
Ha a JOBBRA/BALRA Iranyok mellé tzelUnk is, slesen nagyot fordul a |argany, ezen ezzsl ovatosan kell
bannunk, ha .kétkerekezunk”, ugyania konnyen borulas lehet a :
A |aték soran t6reked|ink a kllOnb&zd kapuk atattl athaladasra, vagy azok lstarolasara Kuldndsen a "TIME®
feliratl kapuk érnek sokat ! _
Haladas k&zben f emmel kisé tk a bal felsé sarokban lévd palravézlnmn a pillanatnyl tartézkodasi
halylnketl. A “TIME"- kijelzés alatt | "LEG" azt mutatja, hanyadik szakaszt gylrjuk le éppen. Ha az
FROAD"-pélyal valasziohiuk, akkor a ett kOrok szama lathatd It
A jobb felsd sarokban lévs zasziocskak az eleteink szamat, a "TIME" a rendelkezésre allo idot jelentl,
Zarszoként szeretnénk megjegyezni, hogy ez a kis lajékoztlalo csak az ENTERPRISE verziora vonalkozik!




ORG 256

: A program kerdete

; Averem kijeloléce

LD SPSTACK

A FIXBIAS EXOS

; villltoed O-ra dlliidsa

LD B1

LD 28

LD DGO

EXOS 16

: Az FAR szegmens (clsrabaditdsa
LD COFAH

EXOS5 25

: S és bela FJ::_:.TJ: a 2-cs lapra
: ner ar FCH see nssel
Ll.‘.lﬁ..ﬂf’ﬁH e
OUT (0B2H)A

LD COFCH

EXOS32s

LD AO0FCH

ouT gﬂlll LA

: A SPECTRUM kepernyd

: lEtrehozdsa

LD A192

: A képernvd 192 sourbdl

. Bl w2 AT regisiier a

: Ciklusvilln

LIy DE 4000H

. DH az LPT aktuahis

. Blokkjdrs muts

EXX

: U} vdltozdk bevesetédse

. DE az aktudlis képeroyd cimre.
: HL 8 blokk LD regisrterédre
; mutal. (Artnbdium cim)
LD DEAMO

LD HI 4004 H

LD BC.13

: Az AT regierter elmentése
s foiklusvaltogd)

EX AFAF

EXX

: By LPT blokk lérre hozdsa
: Atmhidtum dzemmdd, 32 byte
, st€les ablok

LD HI LINE

LD BC. 16

LDIR

EXX

AL LD regisrier bedltindsy
. Asorannbiium cimére

. amebet & bitidrkép cimébdl
» sEAmi ki

LD (HLLE

INC HL

LDAD

RRA

RRA

RRA

ANDA

OR 58H

Az annbulum memafia ar

| SBMH-3AFFH

: cimtartomanyban heivezkedik el
LD {HLMA

INC 11

: Az LD2 (bittérkép cime ) regianer
s bedllitdas o akiodlis cimre
LD {HLLE

INC HI

LD (HL).B

A kOveikes LPB LD

s e terdnek ¢cime Hl -ben
ADD HL.BC

; A kdveikesd bittérkép sor

s cimépek sedmitdsa

INC D

LI AD

AND 7

JRNZL2

LD AE

L2

AND OF8H

ADD AD

LD DA

P A Clklusvilioed visszatbliese
EX AFAF

, &5 cxOkkenidsc

DEC A

JRNZLL

, Kész vian mind a 192 sor,

, mdr csak a srinkronozds

., van hdira

EXX

LD HLSYNC

LD BC HOSSZ

LDIR

 Ar gy elfkdseiten LFT

, cimét a NICK chip tudomdséra
. k£l hoeni

XOR A

OLUT (B2H ) A

LD ALY

OUT (83H ) A

{Ar LPT a2 FCH ssegmens

, aljdn van, igy a N1 iital

, kLot cim a OO0

LD COFDH

EXOS 28

LD CO0FBH

EXQOS 2%

LI AOFBH

OUT(0B3H LA

LD AJOFDH

OUT{0B1H ) A

. Ké1 szegmens lelszabadivisa
, Es belaposdca a 2-eq ds S.a4

- I'.&Enl: ra. Ax FDH szegmensen van
; & képern emria

» Mast van egy SPECTRUM
i képe rmmylink, gy SPECTRUM -hoz
, hason|d memdanatérkén,

+ Mdr csak be kell 16licni a

i programot, ds e hinditani
11;}03,1['_; NAMEL

LD AL

EXOS5 |

A NAME] cimen lerakott nevd
i Nile szamira cgy cvatorna

. megnyitdsa 3

LD DEADLDR)

LD BC BYTE!

LD AL

EXOS 6

; Blokk beolvasidsa 8 megodotn
cimre, ADDRI beivére sz clsd

+ blokk bewaltési ciméds, BYTEL

; helyére pedig o modul hosszd

: kelibeirni. Ex alialaban cgy

s SCREEN szokou lenni, amelynek
; betoliés cime 16384, hossea 6912
| bwie,

LD AL

EXO5)

. A csatarna lcrdedsn

1D AI

LD DENAME2

EXOS51

v A madsodih modol betdltése
 hasonloan

 Ex dhualdban o kdd résr

LD DEADDR2

LD BC.BYTE2

LD AL

EXOS 6

LD A

EXO5)

A SPECTRUM rendsrcrben

. megiokont S0Hz-es megseakinis:
 VIDEO me frdssal dllitjuk
el A VIDED megszakitds

, engedélyerese a DAVE chipben
LD AA4E

OUT (UB4H 1A

s A hang emuldbdsdhos selksdges
; n:rrﬁ ériédkek bedllitdsa

» Errthl késdbb lesy s2d

LD A20H
OLUT (CABH)LA
OUT (0ACH ) A
: Ha a program betali8dote, nincs
. mis teendd, cvak ehinditani
IPUSR
A LUSR helyére kell irni a
i program inditds: cimér
NAMED DEFR NAME2-5-1
DEFM *SCREEN-
A blokkok nevel
A DEFM ulasitds vidn ae
 iderdgelek kOaé kell irni a blokk
; nevidl (Nem kdiclezd betarnani a
: példdnak sxdni nevoker 1)
NAME2 DEFB LINE-S-1
DEFM *CODE"
< A kepermyd sdatok
LINE DEFD 255,14H.,15,2FH,0,0,0,0
DEFR 0,32,72 100,144,176, 216,248
. Egy soros atinbdiom Uzemmdadd
; 32 byte szeles LPB
SYNC DEFROFSH.O02H 000000
DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0
i 11 ures sora kép alarn
DDEFB 247 8.11,73H,0B8H,0FEH,
DEFB 0E9H,1.0.216,216,0,0,0,0.0
i Egy noemidl ENTERPRISE
. stdtusrsor h 10itds kliehen
; lehessen ldtnis *"SEARCHING®
: sity, Gzencicke?
DEFB 217412H,63.0,0,0,0,0
DEFB {,0,0,0,0,0,0,0
NG Ures wor
DEFB 253,16,63.00.0,0.0
DEFB (,0.0.0.0,0.0.0
, o 8O, § srinkKronitzdcid

: Inhgu:mh-:
DEFB 252.16,6.63,0.0,0.0
DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0
s dsor, 8 szinkronizicid
» hekapesolva
DEFB 35.90H.63,32.0.0,0.0
DEFD 0.0,0,0,0,0,0,0
+ L por, o szinkronigicid a sor
: felenél kikapesol, a NICK chip
» enndl a4 sorndl ad megsrakitdst
DEFH 252, 12H.,6,63,0,0.0.0
DEFB 0,0,0,00,0.0.0
il ures sor
DEFB 207,13H.63,0,0,0,00
PEFB 0.0,0,0.0.0,0.0
; 49 sor, ez hatdrosra meg a felad
: margd nagysdgdt, a NICK it
s ugnk vissza az LPT elejére, mivel
: 8 RELOAD bit (a 0-ds bit) be van
1 dllirva
HOSSZ BEQU $-SYNC
: A szinkron byte-ok szdma
STACK ﬁﬂlﬁ 5+ ﬁ
s Averem tyic na U
END She
LA\ program vege



4. HARDWARE OTLETEK

FOYUSTICK illesztése 2.

Az illesztSegység elkészitése

A kapcsolasl vaziatnak megleleld, ketoldalon huzalozott panel rajza, valamint a beultélés! rajz a kdvetkezGkben
I&thats:

Belltetési oldal Forrasziasi oldal H‘Eﬁ!{ csaiakozd

mLu) R 7
& Rl

X - huzal athidalasok a két oltdal kazott, ha a panel nam furatgalvanizalt

Ha a NYAK elkészilt, a vezetdsavokatl onozzuk be, kbzben ellenérizzik, nincs-e szakadas, vagy a gépre meg
veszélyesebb rovidzarat! Ha mindent rendben talaltunk, forrasszuk be a huzal-athidalasokat. A sokpélusi
csatlakoz& barmilyen kétsoros, 2,54 mm osziast, wreppelhetd NYAK csatlakozosav lehet, melybdi kivagunk sgy
20 csatlakozopan tanalmazo darabot. Megteleld tipus pl. 8 Kontakta DS 2582-296-5, a SOCAPEX C261, de
alkalmasak a SECUREX il ITT tipusok Is. (A 20 poluspar az adott teladathoz elegendd; a csallakozbsav rajzan Is
lathato 2x28 polusd csatiakozOlelulet szamunkra hasznos szakaszat partvonalak hataroljak. )

A csatlakozosorbol eltavolitjuk a harmadik kapocspan, és helyére 1.5 mm vastag mianyagleme2t ragasziunk,
majd a kivezetéseket kb, 12 mm-re leroviditve a csatlakozot mindkat oldalon a panelhez forraszijuk. A kovetkezd
lepasben forrasszuk be a stabllizator alkatrészett, majd ideiglanes huzaldarabkakkal kosslk bssze a 0V-os és a
+9V-gs pontokat a ZX halozall tapegysegeével. Ugyeljink a helyes polaritasra: a tapegység-csatiakozd dugasz
belsd érintkezdje a negatlv, a kGpeny a pozitiv polus!

A stabllizatort egy 270 Ohm-os ellendllassal terhelve ellendrizzik a kimendlesziiltséget, amely semmilyan
korGimények kozott sem haladhatja meg a +5,1V-ot, de ne lagyen kevesabb 4,8V-ndl sem. Ha a marn fesziltség
nem esik a fenti hatarok k6ze, ugy a 21-et cseraljik ki

Ha a stabllizator rendben van, forrasszuk be a t6bbi alkawrészt Is, majd ujra ellendrizzik a stabilizaton, és Ujbol
alaposan nézzuk al az egesz panelt

Egy zarlatol okozd hibas lorraszias, vagy ligyelmetienségbll szarmazo elkdlés a szamitogep életébe
kerilhet!




4. HARDWARE OTLETEK

Az dlesziést Is ennek figyelembevételével, rendkivili koriitekintéssel végezzik! Egy hibatlannak lats2d, de még

kiprobalasra nem keriit Nleszifegység esetében a halyes sorrend a kivetkezs:

a) Csatlakoztassuk a8 ZX-el @ bekapcsolt TV-hez, és haldzatll 1apegységhez. Ha a gép |6. révid Idén belll
megjelenik a copyright felirat. 1

b) Hizzuk ki a tapleszullség csatlakozot, és dugaszoljuk a gépbe az lasztokartyat.

c) Csatlakoztassuk ismét a tapegységet! Ha a gép nem Ugy viselkedik, mint ahogy szokott, azonnal sz(ntessik
meg & lapeliatast!

Méresekel, |avitasokat csak a szamitogéphez nem csatlakoztatoft kantyan végezzink. Az lllesztbegyseég
csatlakoztatasa, lletve eltavolitasa elott a gépet minden esatben aramtalanitani kelll
Amennyiben a Spectrum az lllesztGegységgel Is normalisan mikodik, gépeljik be a kovetkezd programot;

10 PRINT IN 31: PAUSE 10: CLS: RUN

A program Inditasa utdn egy villogd 0 jelenik meg a képermnydn. A PD.. P7 porvonalakat rendre a testpontra
kotve & képernydn ezek decimalis énékel [slennek meg (1,2.4...128)

A pon vonalainak es a joystick egyes funkciGinak egymashoz rendeiését a kbvetkezd dbra mutatja:

Alctivalt — g
bemeneti vonal PO P1 FZ | P% L P5 Pa i §
| Dec.adat (x) | i 2 4 B 16 | 32 64 128

f-—— e — T — o — —

] &
Funkcld ‘ o= 1% ﬁ =" LT_ ? 3

A P0...P3 a négy elmozditasi iranyt jelzl, a P4 a 10z".

Ez a vonalkiosztas talan dnkényesnek tunhet, de azokhoz a gépl kédban megin, kereskedelmi forgalomban,
kazettan beszerezhetd |atékprogramokhoz, melyekben valasztasi lehetdségink van a billenty(zet vagy a
joystick hasznalata kozott, az elGbbiek szerint kddoll rendszer a program minden atalakitasa nélkil kézvetiantil

hasznalhatd. (llyen Jatékok pl. az ULTIMATE szdrnyal alatt megjelent ARMAGEDDON, a TRANZ AM, a JETPAC.
stb.)

Az 1, 2., 3. gombok & P5. P7 vonalakal alaivéljdk, és a gyarl botkormanyokhoz képest 16bbletszolgaliatast
jelentenek. Funkciojukat a felhasznald szabja meg a programban. Alkalmasak pl. a program Ujrainditdséra,

nehézségl lokozatanak valtasara, stb. Akl Ggy gondolfa, hogy nincs réjuk sziiksége, nyugodtan el is hagyhatja
ezaket

A kesz flesziokartya paneljan 4 db M2.5 szegecselhetd anyat is bslltetink, melyek segitségével az egy
mianyag lemezbdl ragasziolt dobozba csavarokkal rogzithetd. Mivel az &ramkdr az llesztokanyat és a
botkormanyt elekiromosan Osszekolo vezeték mindségére és hosszara egyaltaldn nem kényes, a kabel
barmilyen hajlékony, kilenc sgymastol elszigetelt vezetéket tartalmazd tipus lehet. A mintakészilékben s
legegyszerubbnek l&tszo - és a legelegansabb - megoldast valasztottuk: a két egyseget egy kllenceres
szalagkabellel kapcsoliuk 0ssze. A szalagkabell kih(z6das ellen Ggy biztositottuk, hogy beforrasztas elén a
panelen kialakitont ket hosszukas nyllason bujtattuk &. A botkormany feldll kabelvégzddés is hasonid
kialakitasu.

A botkorminy mechanikus felépitése

A K1..K5 kapcsolok botkormannyal torténd mikbdietesére szamtalan megoldas kindlkozik, Az Altalunk
megvalositolt, és az alabbiakban bemutatasra kerUld szerkezetl ugyan nem az elképzelhetd legegyszer(ibb, de

minden bizonnyal az egylk leghosszabb élettartamd valtozat., A Joystick lényegesebb elemét a kovetkezd
oldalon lathaid abran szemiéhet]lk.

A PO0...P3 vonalakra kapcsolodd Iranymeghatarozo kontakiusokal 4 db mikrokapesoldval realizaltuk, melyekel
egy alaplemezre szereltlink lel (a). Az alaplemezen hosszUkés kivagasokal készitettunk, hogy a mikrokapcsoldk
eimozditasaval s a megleleld helyzetben vald rogzitésével a legoptimalisabb eifleszités beallithatd legyen. A
mikrokapcsolok kivalasztasanal torekedjunk arra, hogy azok mikddietéséhez minél nagyobb nyomberbre
legyen sziksegq.




A mikrokapcsolokatl kélcsapos, négyzetkereszimetszetl kardanikus csukdo (b) mikodtetl. Ez az elem harom,
megfelelden megmunkalt 15x15 mm kereszimetszetd, AIMgS| anyagbol keszull alkatrészbdl 4ll, melyek csuklos
kapcsolatat 2 db @ 3 mm-es csapszeg biztosija A baloldalt lathato also resz a |oystick alapiemazéhaz van
erositve, a feisé rész pedig a kdzdarab és a csapok kdzbelkiatasaval az alséhoz kepest kel, egQymasra
merdleges tengely koril kisménékben elfordithald, igy az barmelylk mikrokapcsolOl egyenkant, vagy barmelylk
keét, egymashoz képesl 60 fokban elhelyezelt mikrokapcsolot egyidejileg is mikodietnl képes. A mikodteld
glem falsd részére kemény, tikorsima fellletd muanyagiemezkeket ragasziottunk, hogy az elmozditias kdzban
minél kedvezdbbek legyenek a sUrddasl viszonyok. Bzinlén a felsd részben tatalhaio a2z a menetes furat,
malybe a (c) hively csavarhatd be. A hivelyre kivUirdl lleszkedik a (d) nyél, melyst egy autosboltban
beszarzett. tabol készilt sebességvalto-foganty(bdl készitettdnk. (Ez nem a legmegleleldbb megoldas: egy
kisebb tbmegl fogantyu talan jobb lenne.) A hively furataban tengelyirdnyban mozdulhat o az (e)
kapcsolbszdr, melynak felsd részén a nyomorugo s a mlanyag nyomogomb, az oldalsé, bemunkalt részen
padig a huvellyel stabll elektromos kontaktust teremid érintkezdrugo talalhalo. Bar az abran nem latszik, de a
kapcsoloszar alsd végébe sajloltuk a 'tz gomb mozgd komakiusat kepezo erintkezlszegacsal. Az allo
kontaklust - szinlén egy érintkezdszegecsel - eQy szigeteldgylribe sajtoltuk (1) Osszeszereléskor oifs2ir a
hivelyt rbgzitjik a fogamy(ban - csavarozassal vagy ragasziassal - majd beszersljuk a mozgd kapcsoloszarat
A szigeteldgylir(it az all6 érintkezdvel behelyazzik & kardancsuklo menetes furataba, az arintkezOszegacshaz
forrasziott szigetelt huzalt a csukid oldalsd furatan vezetjuk ki. A kardancsukiot az also elembe készitett manstes
turatokon keresziil csavarokkal rbgzitjik az alaplemezhez. A mikrokapesolGkat hordozd lemez szinten az
alaplamezhez van erGsitve 4 db. megleleld hosszUsagl menetes laviarc csovecske segitsegevel. A 10z
gombbal parhuzamosan kapesolt nyomogomb, valamint az 1., 2, &s 3. gombok szintén lehetnek
mikrokapcsolok, melyeket vagy az alaplemezhez, vagy a joystick dobozahoz erositink, de felhasznalhatok egy
meghibasodott zsebszamoldgép gombjal Is. Ez utdbbira lathatunk példat az eldz6 abran is: a nyomogombokat
az eredell konstrukclohoz hasonld modon épithetjik be. A (g) Abran az erre a célra készUlt kontakiuspanel az
eredeti gombokkal, a (h) abran a fémbol készlit tasztat(ra-maszk, mellette szintén eredet) erintkezdrugok
lathaték. A négygombos tasztalUrat a botkormany mianyag dobozanak felso lapjara szargltUk. A muanyag
dobozt csavarokkal erésiettik az alaplemezhez, és a tetején kiképzett nylldson kereszill becsavartuk a szerall
fogantyut



4. HARDWARE OTLETEK

BASIC programok atirdsa joystick-re

A program atirasat célszerl egy konkrét példaval llusztréini,

Mintaprogramunk a legiobb Spectrum-tulajdonos rendelkezésére all, a gyarl és egyben a 48K-s gépekhsz
mellekalt "HORIZONS' "Software startar pack” programkazettan. A kazetta “B" oldalan taldlhatd a “Wall' nevil
jatekpogram, melyben agy viszaverd feliletet kell jobbra, lll. balra simozditan! Ugy, hogy arrdl a falbontd “abda”
visszapatianhasson. A normal sebességl mozgatas az "O" és "P' billentylikkel, a gyors mozgatas pedig az
alobbi gombokkal egyidejdleg megnyomott ‘CAPS SHIFT' blllenty(ivel lehetséges, ('O' és ‘P’ karakterek)

A programnak a billentylk mikodietesét figyeld résziete jellegzetes, minden BASIC jétékprogramban t16bbé-
kevésbé hasonldan van megoldva:

80 PAUSE 1: LET a8 = INKEY $: IF a8 ="o" THEN GO SUB 220
81 IF a$ ="0O" THEN GO SUB 224

85 IF a$="p" THEN GO SUB 230

86 IF a$ = P THEN GO SUB 224

90 GOTO 60

Joystick-re atirva:

80 IF IN 31 = 2 THEN GO SUB 220
81 IFIN 31 =18 THEN GO SUB 224
8S IF IN 31 =1 THEN GO SUB 230
B6 IF IN 31 =17 THEN GO SUB 234
80 GOTO &0

A B0 sor a normal sabessegll balra mozgatas, a 85 sor pedig a normal sebességl jobbra mozgatas szubrutinjat
hivia meg. A gyors mozgatés szubrutinjalt a 81., Wl 86 sorok akthvallak. Lathatd, hogy & botkormannyal
egyidoben mikodtetett kontakiusok eredd decimalls kéd|ét ugy kKapjuk meg, hogy az egyes érintheztk
decimalis kodjait sszeadjuk. Ha pl. egy programban jobbra-felfelé (45 fokban) akarunk eimozdudst I&trehozni.
es kozben thzellnk is, az ennek megfelsld decimalis adat: D=1 + B+ 16 = 25.

Eddig tartott tehat a botkormany illesz16 okfejlésink, reméljik nem hiaba, és szivesen visszatériink meég
ermre a lémara, ha igény mutatkozik ré,




5. PROGRAMOZASTECHNIKA P21

1. SCREEN a MULTIFACE formatumban

Gyakorl probléma, hogy egy jalék masolasa gondba utkazik, ez eselben a MULTIFACE tulajdonosok egyszeril
gombnyomassal magoldjak a protilémat, Ennek a modszernek viszont van egy orlasi hatranya, a szép SCREEN
aivész, mivel a MULTIFACE azt nem manti ki a megfeleld halyre. Most ismertéliunk egy lehetsages madszaon,
amellyel megdrizheljik siveszettnek hitt keépernyonket. A madszer a MULTIFACE 128 azon verzidjahoz
alkalmazhatd, amely a betoltdt 211 byte-ban menti ki, lll. az egyes file-ok alé tejlécet is ment I
Amikor kidertl, hogy a |aték masolasa nem fog Gsszejonni, 16iistk be a |alékol egeszen addig, amig a SCREEN
meg nem jelenik. E2 manapsag gyarl programoknal hirtelen elétinik a képernyan, as megindul a betdltes! idd
vigszaszamilalgsa. Ekkor nyugodtan nyomjuk meg a varazsgombot, majd mentsik le a SCREEN1 egy
tetszdleges kazeftara Ezutan RESET-eljik a gépetl, majd toltsik be a jatékol teljes egészéeben. A bejelentkezd
allapotban ismét nyomjuk meg a varazsgombot, és mantsuk le a |atékot is egy masik kazettara. Amikor ez Is
megtanént, készitsuk ki a — céiszerlien — harmadik kazettat, amire ossze fog|uk féslini a kész programaot
Elsdkémt 1wlisik be a MULTIFACE-es betoitdl, majd BREAK-eljuk le a geéepel. Adjuk ki INK 7 (ENTER), hogy
lassunk Is valamit. EI6 fog tdnni egy 0-as sor értelmetien 20rzavarcokkal, ezt hividk gépl kodnak, valojaban O a
betohtd. Ha kiadjuk: LIST 1 (ENTER), eldtinik néhany utasitas (kGlonbdzd MULTIFACE-128-as valtozatokban
vagy az 1-es, vagy a 10-es sorban), itt irja ki a betoltd az '‘M128 LOADING' kozismen feliratol, Hl, beallitja a
RAMTOP-ot, és inditja a gépl kodu betoltdt Most, amikor csak & 0-as sor létezik, irjuk be: 10 REM ill. a REM
utan helyezzunk el 29 db. SPACE karaktert, majd ENTER
Ezutan irjuk be a kovetkezs sorokat is:
20 FOR |=23894 TO 23922: READ a: POKE i,a;: NEXT |
30 DATA 206,127,92,221,33,0,64,17,0,27,62 265,55,205 127,862,221, ,33,0.0.17.17,0,175,55,205,127,82.201
Adjuk ki RUN (ENTER). aminek hatasara kis kitéré gepl kddunk beirodik a 10 REM wani 28 db. SPACE
helyere,
Most adjuk ki a kbvetkez6t: POKE 23799,86. POKE 23800,93 (ENTER)
Erre miérnt volt szakség? Nos, azér, mert egy CALL utasitas utani cimhivatkozast atirunk, atvezerel|ik az eredeti
rutint a mi rutinunkra, ez vegrehajija a SCREEN (lejleces) betcltésel, RET-re pedig visszater a leagazashoz,
N azaz minden lolytalddik a régiben.
§ A 20 és 30 sorokra mar nincs szlikséglnk, nyogodtan 10r6lhetjik ezeket: 20 (ENTER), 30 (ENTER).
Végil pedig az automatikus Inditas start sorat kell definlalnunk. legyen ez
20 BORDER 0; PAPER 0: INK 0: CLEAR 25047 RANDOMIZE USR 23760
A betdltdnket mentsuk ki végleges formaban: SAVE 'prg.név’ LINE 20 [ENTER)., majd masoloval vegyik fel
utédna a SCREEN-, és a MULTIFACE-0s lementés tovabbi harom file-jat (e2 utdbbl 2352 byte hosszu).
A kesz |atékot most mar a SCREEN-|evel egyltt, probléemamantasen betiithetjuk.

2. Uj karakterkészletek

Bizonyara sokakban felvelSdont mar a kérdés, milyen |6 lenne egyszerd modszerrel jdpofl kis karaklereket

generdini a képemydre. am amikor meglattak a2t az adathalmazt, ami az uj karakterek kepet tarolia, azonnal

meghatraltak Most egy nagyon egyszer(l és lalvanyos modszert ismerteliink U] készletek eldéllitasara.

Ehhez legeibszdr is a ROM-ba beépilett karaklerkeszletatl fogjuk aimentenl a RAM-ba, a késtbbl modositasok

ciljabol ElGszor tehadl gépeljik be az alabbi kis mintaprogramot

10 DATA 17,0,161,33.0.61,1,0,3,197,126,71,31,176,0,0,18,19,35,193,11,120,177.32,240.201

20 CLEAR 26909 FOR 1= 30000 TO 30025: READ a: POKE f,a: NEXT |

30 RANDOMIZE USR 30000: POKE 23607160

Ezt futtassuk Is.

Az eredmany nem fog elmaradnl, de egy kis kiegészitéssel meg latvanyosabba tehet|Uk a programol;

40 FOR I =0 TO 95: PRINT INK INT (i/16);CHRS (f + 32): NEXT f

50 LET a$ ="TENGS LENGS OPERATIONS 1889"; LET a§=a$+""<a$§+""+a$

60 PLOT 4,52: DRAW 2450 DRAW 0,-12. DRAW -245 0. DRAW 0,12: FOR 1=1TO LEN a§/2: PRINT AT 18,1,
INK (AND*8).a% (f TO f +29),: PAUSE 5: NEXT {

T0 PAUSE 70: GO TQ 60

Nyugodtan magunkhoz larhetunk, s definfalhatunk meg nahany karakter tipust, Ehhez mindgssze annylira van

szlkseg, hogy a 10, DATA sorban & kiemelt, I alahuzott néhany kodot a kivetkezGkkel helyettesit|ik.

Dupla vastag: ....71.31,176,0,0.... ; Times: ...,71,31,176.230,237,... . Emeleres: ..,35,182,43.00.... ;

Emelates/bavdgott: ...,35,182,43,230,251,... . Computer .. .. . T1 31, 176.31.0,.. |

Computer Il.;, .. T1, 31 176,31,1786,... , hhafic: . .. 71,31,31.0,0.._ ; German: .. . 71.31,31 1760,

Téerbali .- ... ,23,35,182.143,0,... . Terbeli Il.: ... 31,35,182,143.0,... (ez utobbiak nem szsrencsosak)

Az adatok 2 @3 3 eleme a karakterek memdriabeli helyét szabla meg. Ez jelenleg 40980 + 256

A tovabbi médositésokhoz, egyéni telhasznilashoz sok sikert kivanunk!




Z§ eBasic

Karakter generdtor

Az it lazhaic BASIC p{ﬂrlmrnli elucsor-
ban :I.Thn:h h:m-m o hlﬂg;ni. ik
nem goe |jartasak a gepl kodu progra-
mozasban, & sajal felhasznalol huﬂmﬁ.-
ikel sgyszeru modon, BASIC sspgédpiog-

ram segitségével kivanjak megszerkesz-
tenl. Ha & programot L-pmy:;?mh jarmd
nam kis teljesitmény), ne & RUN utasdas.
sal iInditsuk, mert semmi nem fog tarenni
A programban hiarom inditasi mod & ren-
detkezésunkre. Ha gy - mir elGzdleg ki-
mentelt - karakterkéariettel kivhnunk to-
vabb dolgozni, dgy adjunk ‘GD TO 3' uta-
sithst. A 788 byte hosszu karsktormezd a
31744 memdriacimtdl fog betdhnddni

i1 LEY l=2: GO TO 4
2 CLEAR 21743: LET l=0: GO TO 4
1 CLEAR 31743: LET 1=l
4 [BT ci=5: LET cc=%: BORLDER 71
FAFER 7: INK 0: CLE: PRINT INVE
REE 1;TAB 31;" "'TAB 7 "KARAETER
CEMERNTOR® ;TAN 31 ;= *"TKH 31;"*
*1 IF 1=3 THEN GO TO 7
5 IF s} THEN BOKE 238849 . 98: LO
AD **CO0OR (1 OO BUB 83: GO TO 7
68 FOR (=1 TO 767 POKE J17444),
PRER (15616¢1): NEXT |
7 DIM af(i0,;10): CO BUB 43: ©D
Sis 16: GO SUB 181 GO SUnN 20: GO
Jue 19: O BUn 32
8@ BEEP .01,24: GO 0B 21: IF <f
=*8* OR cE="6G" OR c%="7" OR c§="
B* THEN CO HUB 23: GO TO 8
9 IF c§="5" THEN COD 5B 29: GO
TOo &
10 IF c$="0" THER GO &UER 31: GO
0 8
11 IF c§="2" THEN GO SUB 43 GO
SUsE 18: GO SUR 20: GO 5UB 19: GO
TO 8
12 1F c§="3" THEN GO SUB 441 CO
T™O 8
13 IF ce="4" THEN GO SUB 493 GO
T0 @4
id IF cf="]1" THEN CO BUB 04
15 o 10 &
16 PRINT AT 1G6:03: FOR i=32 TO 6
3i PRINT PAPER G)CHRS 1;: NENT |
t PRINT AT 18,05 FOR i=hd TO 05
i PRINT PAPER E;CHR$ L;: HEXT Il
PRAINT AT 20,0;: POR 1298 T0O 127
¢t PRINT PAFER &;CHES 1;: HEXT i
17 POKE 23607,123: PRINT AT 17.0
11 POR =32 TO &3 PRINT CHRS |:
t MEXT 1: PHINT AT 19,03: POR =
64 TO 95: PRINT CHES 131 MNEXT L:
PRINT AT 21,.0j5: HEXT |: PRINT A
T 21,031 FOR =96 TO 127: PRINT
CHHS lrr NEXT {: POXE 23607.60:
RETURM
18 FoOR 1=5 TO 14: PRINT BRIGHT |
AT 1,S5ja8{i-4);1 MEXT |: RETURM
19 FOR 1=48 TO 1172 STEF 8: PLOT
L,631 DRAW DO,64: NEXT L1: FOR 1=b
iTDO 1317 STEP B8: PLOT 48,11 DRAW
4,0 NEXT | HETURNM
20 PRINT AT cl,ccy FLASH 1: BRIG
HT 1:* "j1 RETURN
Il LET c§=INKEYS: IP c§="" THEN
0 T 21
i WETURM
43 LET ecln=cl: LET coon=cci IF c§
E*S* THEM LET conscon=]
24 IF cH5="P" THEN LET consccn+l
25 IF c$="6" THEN LET clnocluél
25 IF c3="J* THEN LET cln=cln-]
27 1F ccn<S OR coen>ld OR cln<h O
R cla>id THEHN RETURM
20 PRINT AT c¢l,cc) BRIGHT L;as(c
l-d4,cc-4) 31 LET clacln: LET co=c

Ammennyiben meg nam all iendelkoze-
sunkre kestiet, ugy elsd Indikshoz a
‘GO TO 2 utakitast kel kiadnunk. Nyenkor
sloszor atmasciodik a felhasznblol 1erulet:
re & ROM beopitent karakterkésziete, és
oxt defimialhatjuk 1ovabb. Mindkat inditasi
model koval - amennylben kiszhlunk
s BASIC opericios rendeszerhez -, a AUN
utasithssa! mar Graindithatd a rendszer

Indulkskor alul teirajzolodik & ROM-beii
(alap), &8 a srerkeszthetd karakieckesziet
font p'dllfﬂ mo_-utﬂmih a srerkeeztd me

#s ey villogd wurzoe. ameiy ax '5,6,7.8°
billentyukksl morgathato & mezdben A
‘@ blilentyy alkaimas sgy pont eheiyeze-

cn: GO BUR 20: GO SUB 1% HETURN
29 IF cl=5 OR cl=l4 OR cc=5 OR ¢
c=14 THEN RETURN

30 LET asicl-d,cc-4)="H": RETUUN
il LET af({cl-d.cc-4)=" " RETURN
3d FOR =0 TO 9: PRINT AT i+5,:1%
ply®. "y GO SUB 334§ MEXT L: R
ETUNN

33 PRINT *"Pont torlese®: RETURN
J4 PRINT "Muanu®: HETURER

3% PRINT “"Mozo torlese™: HETURN
16 PRINT "Kar.toltes™: RETURMN

37 PRINT "Kar .mantes™: RETURN

J§ PRINT "Hurzor balra®: RETURN
13 PRINT *Rursor le*: RETURN

40 PRINT "Murzor [el®: RETURN

41 PRINT *Kuraor jobbra®: RETURN
42 PRINT "Pont klrakasa®™: RETURN
43 FOR i=1 TO 101 LET as{l}="

"1 HEXT l: AETURN

44 INFUT *Karakter: *j3 LINE LS
: IF LEN b%$<>l THEN GO TO 44

45 I¥ bs<* * OB b5>"%* THEM GO T
0O 44

4 LET ac=3148B+8*CODE bs: FOR 1=
U TO 7: LET v=PEEX (a+i): POR j=
0 T0 71 LET d=INT (v/2)1 LET wm=v
=d* 21 LET v=di IF m=0 THEH LET &
$(1+#2,9~-4)=" “: GO TO 48

47 LET ag(i+2,.9-3)="0"
4B MEXT }: HEXT i: GO SUB 18: CO
SUB 230: GO SUD 19: RETURN
49 INPUT "Karakter: *) LIME bé
t IF LEN bS<>]l THEN GO T0 49
50 1F bg<™ * OR b§>"%" THEN GO T
o 49

51 LET A=31l400+8*CODE b$: FOH |=
Q@ T0 7¢ LET vabr POR J=0 TO 7: I
F ag(1+2.9-4)="M" THEN LET vevs+l
=

2 NEXT j: POKE a+il.v: NEXT i: ©
0 SU8 17: RETUNN

51 INFUT "File neveé: ") LINE

d8: 1F LEN d5<1 OR LEN 45>10 THE
H GO TO 53

54 RAETURM

S5 POR 1=5 TO 15:; PRINT AT 1.0;*

“: NEXT l: RETURM
56 LET be=li1 LET El=51 LET ctc=i
LET tinasS: LET ten=0: PRINT OVE
R LT S.0:".%1
57 BEEPF .0l,-6:1 GO SUR 21: IF c$
ZCHAE T THEN RETURN
8 IF te=0 THEN GO TO0 6B
59 IF c§a" AND * THEN LET cfa*[*
60 IF C§2" DR * THEN LET cj=*]*
61 IF cs=CHRS 34 THEN LET cgaem
62 IF cHp=* STOPF * THEN LET c§=*"

63 TP c$="NOT * THEN LET c§=*|*
E4 IF cf=" S¥ED * THEM LET c$»¥\

&5 IF c§=" TD " THEN LET §=*{"
66 IF o§=" THEN * THEN LET c§=")

sele, mig & '0° annak lorbsdie. A "2'-vel
torothstjuk a szerkesrtd mezdt, a ‘'3-mal a
szerkeszic merbbe masofhatjuk az eler-
nelo kerakinreinkel, a kesz karakier pedig
a ‘4" bilentys megnyomhasat kovetSen
megadont helyre masolodik be Az 'V
megnyomasakor egy al-menibe ¢ .
tunk be. M lehetdsegunk nyilik kar .
késziat kimentssére (1), betoftbsars ('2'),
& teijes program kimentesars ('3'). a teljes
ram &5 a korakterkbaziet kimente
F'l . A karakterek (sarteibsars ('S), a
s1eckesztihozr valé visszalépesie (6), s
vBgul az operacits rendszernez valt kilé.
ponte (0] JO munbit kivinunk!

E7T LET té=0

68 IF cS=CHRS 14 THEN LET te=l:

GO TG 57

&S IF ci»s®™ ¥ AND cS5<=" " THEMN L

ET Li=0: LET gi=l: GO SUE 77: GO
GUB BA2: PRINT AT tl,torcs;

70 IF c$~CHRS 13 THEN LET li=l:
LET cla-tes GO SUB 77: GO SUD &
<

71 IF cS$SCHRS 12 THEWN LET 11=0:
LET cl==1¢ GO SUB 77: PRINT AT &
in,teni® "z GO SUB B2

T IF ¢§=CHRS B THEN LET Ll=D; L
ET cl=-1; GO SUB 77: GO SUB B2
13 IF cf=CHRE 9 THEN LET Ll=0: L

ET ci=1l: GO BUB Ty GO SUB 82

T4 IF cs=CHRS$ 10 THEN LET 1i=l:
LET <ci=0; GO SUBR 771 QD SUB B2
15 IF cS=CHR§ 11 THEN LET li=-1a
LET ci=0:'¢0 SuUb 77: GO SUE A2
7¢ LET tistln: LET to=tcny GO 10O
57

77 LET ctln=tl+li, LET ten=toécis
IF tcn<0 THENM LET tcen=11l: LET ¢
in=tin-1

78 IF tem>»3]l THEN LET ten=0: LET
Elo=tln+l

T3 IF Eln<5 THEN LET tln=14: LET
ten=31

0 IF t1ln>14 THEN LET tln=%: LET
ten=0

8L RETURH

62 PRINT OVER 1iAT tl;tcs®*."r PR
INT OVER [)AT tln.tcni®*.*1 RETUR

N

83 PRINT J0,AT 1.0;:"

“IAT 1L.0p: BETUHN

a4 GO SuUB 55

BS PHINT AT 6.0:"1. Karakterek m

entese” 1. Karaktarek toltoss®
“3. Program mantasa®'*“4. Program
o3 karakterok manteaa® "5, Teaz
t*""'*6. Vissaa a sserkesstohaz™""
0. Dult®™r BEEP .1,.-1r GO BUR 21:
IF c$="1" THEN GD SUE 53 SAVE d
SCUDE 31744,768

g6 IF c§="1" THEW POEKE I3689,908:
LOAD ““CODE 21744,.768: GO SUB L
71 GO SUB &3

87 IF c$="3" THEN SAVE “KarGen"
LINE 2

g8 IF c5="4" THEH GO BUEB %31 SAV

E "EarGCen®™ LINE 31t SAVE dgCaDE 3
L7444, 760

89 IF cHEn"S5" THEN QO SUB 551 PRI

NT g0)AT L.0;“CAPS BHIFT-1 3a ko
nec®;: POEE 23607.123: GO SUB S&
: PORKE 23607,60y GO SUB 8): GO T

0 a4

90 IF c$="6" THEM GO SUE %% GO

8SuUM 18: GO SuB 20: GO SUB 19 GO
U 321 RETURN

21 IF c3="0" THEN STOF

%2 GD TO BS




ZISMERETLEN NYELVEK

JGWBANE o micro-PRCOLOG-ban 1

Az eddig bemutaton micto-PROLOG alkalmazasok altalaban a
PROLOG rendszer adatbiriskezeld lenetdsegell nasTnaltak ki A
mosl kovelkerdkben masik ket alaptulajdonsagst, & relorzivitis
o8 a visszaldpésos koresdst mutatjuk be

A mullu-ipn intalligencia kutatasok egyik leghorabban vizsgal
terdiete & feladatmegoldia Ha nincsen jO hatasioku specialis al-
gortmus gy feladat megoldasars, akkor & legkezenfekvibb -
gyakian az egyedill - lehetSséy & srisrtematikus probilgatis.
Enhez az srukséges, hogy feltdrképezzuk A szoba [ohetd meg-
oidasjelofteket, majd kiprobaljuk, hogy eleget tesznak-e & fela-
dat kavetsimenysinek Az sivileg lehetséges megoldasok haima-
it & feladat nevezva tehht fel kell sorolnunk az
dinpottbe alemeit &8 teaxteinunk kell dket. Amelyok ezek kozul
megfeleidnek bizonyuinak, azok &3 csak azok s feladat meg-
oldksal. Egy konkrét leladattal kapcsolatban nagyon fontos sz
ilapotidc megteleld megadisa (2 lehetd legkisebbre kell vAlasz-
tani, kénysimesen kezelhoiSnek é&a szemiéletesnsk kell lennie)
bo azx slemedt lelsorold Il & toarteléwl vbgrd algodtmus Ex
utbbbi kettd, & gonerdias éo tesiisies gyakian sgybeepul, hiazen
amikor mar latszik egy (akai ceak résziegesen eldaliitott) meg-
oldis jeloht alkalmatiansaga, akor visszalepve endl az agidl je-
lentds ld5- &8 thinyeraségel arhetunk e, A PROLDG alkalmazésa
liyenkor, amikor Inkabb keresnl, mint szamoinl kell, kulonosean

alonyos,

A RUBIK Stidib wvaly megjelent GUBANG nev logikai jathka
Idealin rﬁdn lehet liyen |silagl slkalmazasokra Konnyen Afte-

., mégis a megoldas meglalhldss elegué bonyolult fels-
dat, a probéigathsnal [obo stratégia nince rd.

A [atek kilenc egyforma negysagl negyze! slaky lspocskabol all,
amelyek mindket oldalan erines kotéidarabok rajrolatsi helyes-
kednek of. Az oldalak oleingl kexd&dden kol-ket kotél rajze ez
dbadik il vegzodik. A feladat 8 lapooskbkal ugy rakni ossTe I3
as négyrensé, hogy s belsd ceatiakoré #leknél azonos szind ko-
weivegek taldlkozzanak, mintegy folytatodjanak

A GUBANC a wrakos (puzzie) jatekok csaladjaba tartorik, |silem-
zdje, hogy egyforma és onmagaba forgathalo ainkzatot [negy-
zetel} hasznil alaplormanak, s a kialakitandd abra is absztrak-
tabb a srokéscanidl. Hasonld |[dtékok eiézdleg is megjelentek.
s1eken lepkék, repuidk mb. voltak a kis négyzelok dleivel sivag-
VA

Mivel mindan lapot B-félekeppen (mindkeét oldaianak 4 &llasa
van) lshet 8 poziciara elthalyesni, ar allapontésr 9*8~ 8 = 4.7 bil-
66 (0.48705*10 " 14) slombdi il Mir sbbdl s lathatd, hogy &2
osszes lehetbsag eldailtasa 8z ellendrzése sziszifuszl feladat
lenns MNem mindenki srerstl az llysn telagatckat, de sokan talil-
koznak hasonidkkal 8 munkéjukban is. Srerkezels szennt hason-
Iok aldfordulhatnak kiserletek ferveréseben, hramkioroh osszell.
iseriésébon &3 masutt

Elképzelhetd, hogy arre a konkrét felacatra leterik hatdkonyabb
megoldd algoritmus & kerssbsnél, mi mindenesetre et logjuk
hasznalni. A legegyszeiibb megoidasl eljaras a kovetkezd. He-
lysxzunk le sgy négyzetiapot a leendd 3x3-as ndgyzet bal feisd
elomeként. Keressunk egy misik lapot, amely annek jobb olda-
lahoz lleszthetd Ha sikerill, skkor illesszunk még egy lspot az
eddigiekhez. Ha nem, akkor valtoztassuk meg ax eldzéleg lehe-
Iyezol lap Alldsdl ba (gy kissretezzunk tovabb . Ha egy lap egyik
helyzote sern megleield, akkor ceereljuk ki egy meég nem haaz-
nait misik (apra, s azral folytassuk az sljaraet. (Tulajdonkeppen
most & visszalépbses kereshs! iftuk le sgy konkrbt feladat kap-
csén.) Nylivinvalé, hogy sokkal kevessbb elemet kell teszteln,
mintha az Allapotisr osszes slemat magvizigilnank, hiszen mout
egy-sgy visszalspésnél minden olyan altemativil toroftunk,
amaelyoen az adott helyen ax adot allisban srerapelt voina egy

BL v iEad
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Eldréen a micro-PROLOG sorczat eddigl részeitdl, most nem
adjuk meg a felacat megoidasat eidre, hanem lepestSi-lépésre
bpitjuk fel, magmutaiva a lehetséges alternativakat is. Mivel a2
Alspotthr reprezenidiasa a négyrstispok Abrdzolaadtdl Wigp.
aluirdl feiteld Spitjik Tel programunkat

Az egysieriséf kedveeén |eidljuk n lapooskik élain vegzdab
arines kotelsket & maglelald szinek kerdobetiivel. P (piros), K
fuik), & (airga), G (z0id) (A zold azér nem Z. men az & micro-
PROLOG-ban vahozdkent érisimezdcne ) Leneine a szinek |sio-
j@sare a toljes novuket is hasznalnl, mi a ravidedg erdekeben va-
insztotuk & kezddbatuke

E |eiclesakkel sgy-egy lapocska sematikusan a kovetkezSkép-
pan Abrazolhatd:

K G 8 P
K i P G
P P & k|
G 5 s K
A oldsl B oldal
1. lap

A kovetkezdhben mindvegly & micro-PROLOG SIMPLE bévitbsat
fogjuk hasznalm, betdltdsél as kezolosenoh alapjah a Spectrum
WVildg 14, 18 és 17. rdaxében lasmerenuk, A micro-PROLDG
adatbarisabs nyllvan & szinek listhjakent keriuihet be a iapok
szatkozeie, pl.:

S2ddi1 Lap IKPGSPSGKPGSKKGPS)

Ez 8 megoidas nem a legszerencessebb, bar dolgozhatunk vele
{Programunk elsd valtozataban mag e szarepeil.)

Nem latszik vihgosan, mely szinek vannak az eled ili. misodik
oidaion, s honnyen sinerheto az s, hogy egy elan melylk ket
azin szoropel sgyutt. Valasszunk egy stukiuraltabb adatabrézo-
last! Minden lap dlljon sgy ketslamu listabdl (as elsd s & hatag
oidalbdl), ameiyek negyelemi Ustakent sbrizoljdk az dleket,
azxon belul pedig ez sgymas mellettl szinparok szerepeinek

&.add{l Lap [((K P) (G S5) (P 3) (G K} ((P G) (S K} (RG] (PShi
&.add(2 Lap (|(K §) (G P) (K P) {8 G)) (S K) P G) (K P} (BEGIN)
R add(3 Lap (((S P) (G K] (G P) (K'S)) ({8 ) (P G) (P 8) (K G
& addf4 Lap (((P 8) (P G) (S K) [KGQ)) ((GS) (G P) (K S) (P K1)
& add{5 Lap (((G 5) (P 8) (G K) (K P)) ((K P) (8 G) (8 K) (P G))1)
& add{6 Lap (((G P) (K G] (B F) (S KI) (IG P) (K 5) (S P) (G Kl
& add(7 Lap ({(G 8) (K G) [P §) (P K)) (S K} (P G) (P S} (X G))})
&.add(B Lap ({{G 5) (G P) (K 5) (P K)} ((8 K) (G P} (K@) {5 P))))
&.add(® Lap (((K B) (G P) (K P} 15G)) ((KG) (P 5) (P K) (G B

Mivel csak & feiul lavd abra llleszkedésbval 1orddunk, szukad-
gurik van s lapok A és B oldalanak ulgnoztetdsare |l el
Altitaskra. Egy lap A oldalinak & fent! adatbazis listepadabdl az
oisd listkt, B oldalénak pedig a masodikal tekintjik. Exek meg-
valouitasn:

&.add((X A} Oldal ¥ it X Lap (¥ Z))
S.add(X B) Oldal Z It X Lap ¥ Z))

Egy kivalasztott oldal nbgytilekbppen helyezhetunk le: 0, 80,
180 vagy 270 fokkal elforgatva &z alapallksdhoz képest. Egy for-
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gatds az slemek cikiikus felcesraldset jolontl. Készitsuk ol negy
olom lorgatdsait!

&.ada((0 X) Forgatas X)

&.0dd((90 (vt x2 x3 x4)) Forgntas (x2 x3 x4 x1)}
& add((1B0 (x1 x2 x3 xd)) Forgaths (x3 x4 x1 «2))
& add((270 (1 x2 x3 x4)) Forgathn (x4 £1 =2 x3})

Vagyis a O fokkal vaid elforgatisnal a szinpirok listhja vaitozat-
lan, 8 90 fokosnal ar slsd szinplr & lista vhgere kerul, o3 igy to-
vilbb, Vegyuk &szre, hogy a lenti Forgalie reldcid négy elemd
lisiaiban tetszdleges elomek szerepelhemnsk, gy a3 altaunk
hasznalt szinparck meliett mas négy sieml listak ciklikus torga-
thsira is hasanalnatd.

Egy iap helyzeist egyéreimien moghatirozhatjuk a sorszama.
vai, hogy A vagy B oldaia van falul, 8 hogy mennyire van eifor-
gatva. Ennek rogritese a Helyzet reldold.

A.add((X Y Z) Helyzet x Il (X Y] Oldal y and (2 y) Forgatis x)

Probaljul kil Nézzuk meg az eisd lap B oidalat 270 fokkal sifor
gatva:

& whichix: (1 B 270] Helyzel x)
(P 3] (P G) (S K] (K G)
No (More) answers

Ax deszes lap A ocldalinak alapalibsa

Swhich(X Y: (X A D) Helyzet Y}
1 ((K P) [G 8) (PS) (G K))
2{(K5}.1G P) (K P) {5 G))
3 ((S P) G K) (G P) (K 8))
4((P8)(PG) (5K)(KGH
5 (G 8) (P S) (G K) {K P))
B ([GP)(KG)(SP)ISK)
T (IG5) (KG) (PS)(PK))
B ({C 5} (G P (K 5) (P K))
(K 8) (GP) (KP) I5G))
Mo (more) anowears

Egy oidal osszos eflorduiasa:

& whichDC (1 AY) Helyzet X)
(K P) (G 8} (P 8) IG K})

(G- S) (P §) (G K) (K P))

{(F 5) (G K) (K P} {@ S))

G K} (K P (G S) (P 5))

No [mora) anowers

Egy retacio elkeszultekor dérdemss sllendranl. hogy az slképzs-
ldseinknek megfeisifen mikodik-e. (Ma nem, akkor pedig jewi-
tanil) Jellemzd a PAOLODGva, hogy neha Igan nehsz - kulonosen
kezdetben - megjéecini egy relbcid viseldkodésst. Nem azan
mintha nem jennének egyénelimu szabalyai, hanerm men a logl
kijs jolentGsen altér a hagyomanyos nyelvekstdl

Mindeddig az adstbazis sikberitéssvel sz Abiazolés megvalasz-
taséval foglaikartunk . Tarjink rd a feladat meglogaimazisiea
Az A 3x3-as négyzet kirakdsinak leitétele, hogy az egymas mel-
lottl [, alatd négyzetiapokon srinhatyesen |lleszkodjanak & kotél-
vagek. Mt jelent sa?

Néxzuk az egymias malliett! lapok ssetst

ZISMERETLEN NYELVEK

Ex ugy ithato s, hogy megalispitjulc a bal oldali lapon a harma-
dik szinpas (P §) lleszkedik & jobb oldall lap elsd szinphrjéval (5
P). Az ileszkedes mage sxzal jsllemezhetd, hogy a ket szinpis-
ban forditott sorrendben szorspeinek B STINSH.

& aad((X Y] Meszkedik (Y X))

Mot mar kénnyl leirni ax egymas maila (llesxesi:

& add[X Melie ¥ i

X Holyzet (u! x2 x3 x4) and
Y Halyzel iy y2 y3 yd) and
22 llsszhedik y1)

Hogyan is makodik 827 Az X -szel és Y -nal azonositott lapok
[sorszam, oidai, siforgatis) magleleld oldalinak haiyzetst meg-
vizsgaive megallapitja, hogy a stinparok listal kozul az eisd ne-
gyedik eleme illesrkedik-# a masodik elsd eleméhez. Ez ponto-
san br az oljards, smelylk ket |lap osares Isheishges sgymais
melld helyszéserdl sldontl, mikor Heszkodnek. Javithetunk a
modszaran, ha az elstkent |sheiyezent (baloidsl) lap meglsials
(3 ) szinparjst figyelve probaétunk nekl megleleld szinpin ketesni.
Etl islembsen gyorsitia keresést. rjuk &1 & szernt & Mellé relac-
1

& KILL Malle

& acgda(X Melie Y it

X Helyzet (X1 22 x3 x4) and
n3 lleszkodik y1 and

Y Helyzet {y1 y2 y3 y4))

Hasonldan kaszithethetuk ol ax Alb reifcidn (8. Mivel 52 agymis
aia helyezett lapoknkl & masodik és & negyedik szinphrnak kell
lesrhedne:

& add(X Ala Y It

X Helyzet [x1 x2 %3 x4) and
x2 Menzkedik y4 and

¥ Helyzet (y1 y2 y3 y4))

Most is sroemes kiprébiinl azr elkeszult ralscibhkat!

& ia{(" AQ) Mallé (2 B 180))

NO

&whichix:(1 A 0) Melle )

(3 AD)

NG [mdie) Entwars

& whichiX ¥ X Melle |1 A Q] and (1 A 0) Mellé Y)
(4 B S0) (3A0)

No [miore! answois

A leguibbbl kérdéssel clyan laphbrmasokat ketestunk. amelyek
ileszhodnek a kozepen alaphliapotban szerepld oled lap A olda-
lahoz. Szinte mir keszen is vagyunk. hiszen shhez hasonldan te-
hetjuk tel & vogsd kerdest is. A biztonsig &s ax ellendrizhmiSesg
erdekeben azonban slfszor oidjiuk meg a 2x2 -5 négyze! Osk-
szellitasal. {Hogy ne legyen til sok megoldis, szorithozzunk
esupan or sisd ot tepra, pl. nevezzuk il a 10bbit Lap 6l lap va.)

A add((x11 x12 x21 x22) Kirakva) ¥
x11 Melis x12 and

x11 Alé %21 and

x21 Malie x22 and

®12 AE x22)

Vegylk bsire hogy ugyanaz a reldciéd a kildnbdzd helysken
més funkciot lat el. Az elsd leltéteindl x11 éa x12 mindegyike
azabad vailozo, tehat csak keresnl kell egymibis malié illeszthetd
lapokst A masodik &8 harmadik teltbtolben az Ald 63 a Mellb 1e-
lhcick misé argumentuma kotott, tehit egy adon heiyzeth laghot
kores llloszihetd phst Ar utoisd feltéteiben mar mindkat relicid
koOtott, ott csak sillendrzést hajt végre.




ZISMERETLEN

NYELVEK

Probisijuk i

& which{x:x Kirakval)

({1 A180) (4 B 270) (4 AD) (2A0))
{(" A180) (4B 270) (' B 270) (2 A 0))
({2 AQ) (4 B 270) (28 180) (2 A 0))

Megdobbenesssl vehetjuk eszre. hogy & megoldaschban ogyes
iapok tobbarxor 8 szerepeinak. Arrdl sajnos eddig nem gondos-
kodtunk, hogy csak egy peldany keruljon be a megoidasba a la-
pok mindegyikébal. (A 16bb példanyos [dtek s énsimes foladat,
pl. ha tobb késziel fethasznalasival dolgozhatunk | A lapok tobb-
szor sidfordulasal legegyszerubben az lsmetiddis megtitasival
lohet kizarni. Enhez az adoft Jap helyzetét azonoaitd listabdl s
lap szama keoll, Ezérl a kKovetkezd, javitott megoldasban a lapg
azonouitd listakban kitjuk & lstalejer €5 & lista farkal |s

E.ndd({x11|y17) e12{y12) (21 |y21) 022 |y22)) Kirakva2 if
(x11|y11) Mollé (x12|y12) and

notx11 EQ) x12 and

Bt [y 11) AR [x21]y21) and

not x21 EQ x11 and not x21 EQ %12 and

(x21|y21) Mellé (x22|y22) and

not x22 ED x11 and not x22 EQ x12 and not x22 EQ =21 and
[x12(y12) Aia (x22]|y22))

Probadjuk kil

B whithxx Kirakva2)

({2 A 180) (1 B90) (4 B 80) 15 A ZT0))
((3AS0)(2B0)(SBDO) (48 180))

(|3 A 80) (5 B 180) (2 8 180) {4 B 180))

(1S AB0) (4 B 270) 11 B.270) (2 A0))

((1BO)(SAD) (2A00) (4 80)

({2 B 270) (3 A 180) (¢ B 270) (5 B 270))

({28270} (4 BOO0) (3IAD) (58 270))
((4BOj(2BO)(5B0)(3A270))

({48 0) (58 180) (28 180) (3 A 270))
({4 B 180) (2 A 270) (5 A D) (1 B 1801)

(S B90) (3A180) (4 B 270) (2 B BO))
(S BS0) (4 B80) (3A0) (2880)
Mo (more) answars

A megoidasban hibalehetdsaget rejt a listak fo] bs farok réses-
nek kirasa, amelyel az ismalitdés efkerulésdre vezettunk be.
Emiatt, 5 kulonosen a 3x3-as feladat leirasanak méretét caok-
kentendd, terjunk vissza az eredeti jelolésher, & inkabb a lapok
aranosshgira és KulonbozSeagere vezressunk be Oj relacidkal.

& add((X Y Z) Ugyanaz (X y 2))
& add{X Kulenbozik x if nat X Ugyanar x)

Ext telnasznaiva

Sadd(l=t1a12 221 222) Kirakval it
x11 Mallé x12 ang

111 Kulonbozik =12 and
k11 Alé %21 and

x21 Kulonbarik x11 and
21 Kulonbozik 12 and
x21 Mollé x22 and

x22 Kulonbozik x11 and
x22 Kulonbozik x12 and
x22 Kulonbazik x21 and
w12 Al x22)

Exzel dolgorva termeszetesen ugyanazokal & megoldasokat
kapjuk, mint elfbb

& whichin:x Kirakya3)

(12 A 180) (Y B 90) (4 B 80} (5 A 270))
((3AB0} (2B 0) S BO) (s B 180))

{((3 A90) (58 180} (2 B8 180) (4 B 180))

Stkerult végre kolrekt megoldasokat talaini. A program tovabbi
javithsiaval 8a a2 eredetl (3xd.as) feladat megoidasaval a kivel-
kazd részben fogunk foglaikoznl.




8. GEPI KOD TANFOLYAM

XIV. A megszakitasi rendszert kezeld uiasitisok
A Spectrum szamiogep mukodése nem lenne lehetseges & megezakitas randszer |(élezése ndlkol  Mint mas uimilbi [

ienierbeoc Bt eyt e -ohasiogae e i Vg s S g iiofedbb gl oy oo, i
I. Az El utasitas
Az utasiths formaja & kovetkezd

FB 251 El :megezakithsok angedeélyeress

Amikor a szamitdgépet tapleszuitség ald helyezzuk, 3 maszkolhaic megezakitasl rendszer tiltont Allapotbn fog kerulnl. Ez az dllspoot
sgésren addig jeinn lesz, amig & processzor vegre nem hajt egy ‘El' utasitist A megszakitasokat egy 50 Hz-es orajel impultus fogla
Hﬂlgﬂmm. azar s: EI' utasitast kovetden &l 8 maszkolhatd megszakiths. A Spectrum eseteban a maszkolhald megszakiths a ‘reai-
time’ Ordt lspteti, il & billentyuzel leclvasasiat hajtija vegre.

2. A DI utusitis

Az utasitas formija a kGvelkezd:

Fa 243 o megsrakithsok utaAsa
Ezrel a2 utasitassal tiinetd a maszkolhatd m:?umm (gyakariatiiag ezt kovetden a processior az 'INT* [doara érkezd joalet figyelmen
kivul fogja hagynl. Ext az utasitast helyerteék sl 8 ROM-ban pl. a LOAD, SAVE, VERIFY, MERGE ill. BEEP végrahajtasa elStt is, s o2 az
oka mnnak, hogy ereknek ar ulasitasoknak a vegrehajtisa icejere s balud dra is all

Amaszkolhato megszakithsok valos s lton Allapotit teszteljuk je a beisd ora Allapota alapidn:

50001 AF 178 XOR A AT A regleted torlese
50002 A2 785C 50,12082 LD (236721.A A belsd ora

50005 J2 78 50 50.121.892 LD (23873).A Jenullazasa

50008 32 7A 5C 5012282 LD  {23674) A

BOO1 06 00 6.0 LD 8.0 (Kilad cikius

S0013 Cs 167 PUsSH BC ;Regiszter larolasa
50014 06 00 8.0 LD B.0 .Belsd cikius

50016 10 FE 16,254 DANZ S0016 .258 ures belsd cikiun
D018 c1 163 POP BC Aagisries elGhivisa
53019 10 F& 16,248 DJNZ 50013 256 ures kulsd clkius
50021 JATA 5C 58120 82 LD A (23672) A belss ora

S0024 32 4080 50,684,158 LD |40000).A EEE‘EH cikius utani
80027 A 78 5C $8.121.092 LD A (23873) anaka

50030 324190 50.65,156 LD (40001} A atmentjuk

50033 A TA 5C 8812202 LD A.[23674) .8 40000-40002
50036 32420C 50,686,158 LD [4D0D02) A .memarnacimekre
50040 ce 20 RET :Rutin vége

Funtassuk a rutimt (RANDOMIZE USH 50001). majd nozzuk meg, hogy milysn értakoket taldlunk a 40000, 40001 és 40002 cimeken,
Lathatd az sredmeny: a 256 cikius alan a baisd ora 1ovabb lepksdan (4 = 13}

Mos! lllesszuk be & rutinba a megszakitist 1N &s engedalyszd utasitdasokat:
50000 F3 243 o1 Jmegszakian titasa
50033 B 251 El Mmegerakitis angedolyozess

Ezt kovetoen pedig ujra funassuk a rutint (RANDOMIZE USR 50000). #% jra ndzzuk meg a 40000, 40001 es 40002 memdriacimek
tartaimat. L&m most it zerust talalunk, azaz az &ra valoban megalit 8 megsaakitasok titasa alatt,

3. Az IM 0 utasitas
Az utasiths formaja a kovetkezd

ED 46 231,70 iM 0 (0-ae megszakiias rendsze:
A hasom |stez megszakithsi mod kazul ebbe az dllapotba kerdl & rendszer a bekapcsolist kovetSen kozvetlendl, il nz "IM 0" utasiths
kindasakor, Ez gysko ogy vhrakozd modba alitfja a processzon, az 'INT* vonairs érkezd maszkoinatd szakitist kOverden
kulsd peritédalis eszkozrdl varja a rendszer, hogy melyik rutint hajisa vegre a mikroprocessror. A Spectrum mugl:r%m eIt ar utasitdal

altalaban nem szoktuk hasznain
4. Az IM 1 utasitds
Az utasitas formaja & koveikezd
ED 56 237.88 iM 1 J1-a8 mogaTakinas fendszer
A Spectrum rendsszer alaphalyzetben ot A megszakithsl rendarert hasgndlja. EQy ''M 1" utasiths kindhsakor az INTY vonalra érkezd

megszakiths kiréskor (axt |3 feltblelazve, hogy a mastholhatd megszakités engedélyezett), automatikusan ar 'RST 56 (hex. AST 38)
‘restant’ rutin h'ﬂ.ﬂ-ﬂh vigre, nmﬁzgmu a bi ot locivashen, o8 | ik & bolsd érkt. Az 1-es megszakithsl mod
kindasakor, il megszakitas Bz 108 magezakithsi modre vald dteréskor s kovetkezd utasitasokat kell hasznalnunk:

JOUECK, + 00 JE IF 62,63 LD A63

XXHX + 02 ED 58 237 88 M 1

0K + 0 ED 47 23771 LD LA

MO0+ 08 Cé 200 RET
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vagyls mz T regiszter tantaimat is Tel kel toltenunk 63-mal, az alaphriéskel
5. Az IM 2 utasitds
Az ulasitas lormaja a kovetkezd

ED 8E 237 .04 M 2 (-0 megsoakilhs rendsior

A Spectrum eserében erzel & megszakitasi modaal erhefiik e a legiftvanyosabh eredményexet. Sajin felhasznaldl rutinokat
futtathatunk a hanérben, logyen ar grafikai animboid, vagy rene, sth., mikbtben hagyombnyos modszerskkel hejtjuk vegre ar alap
programozas miveloteke!

A meguzakiths-kerelt rutinunk Indulé clmet picit bonyolult definlainl, ax eivét tekintsuk &t egy sgysawid mimapéida bemutatdsin
keresTill. 2-e8 magazrekitasi rendszerben allitsuk & keperyd keretet kikre, vagyis megazakilassal adjuk ki a BORDER 1 utasitasi
Ennak eredmaenyeksppen a BASIC BORDER utasitas hatastalan lees

A 2-08 megarakithsl modea waid Mkaposolt ulasitasch AHalbnos formajs & kowetkezd

W+ 00 JEN 62.n LG An
WO+ 02 ED 47 237,71 LD LA
OOEX + 04 ED SE 237.64 M2
XX - 08 [#] 201 RET

Eifszor in st kell tisrthznunk. hogy a felhasznaldl ntinunk kerd8cimanek alsdifelsd byte-at e kell helyeznl egy “Z' cimen, amely a
kovetkorShaéppen szamithato

Z=|258#n) + 255

'n’ erteke tetszCloges B bites szam lehsl ez viszonl an mulstja, hogy a 'Z’ ¢im Brteke nem tolszdleges. ar csak 255 fale lehet A 'Z' cim
keprasenek meghkonnyitéseher most lsmenetunk egy tablazatol. amely n” lehetséges etekei mellett mutatja a szuksdges ‘2’ cimeket.

n rd n F 4 n £ n L
0 255 &4 166539 128 33023 182 49307
| 511 a5 16895 129 . e 193 40663
2 TET 66 1TiE 130 32535 194 49919
3 1023 &7 17407 131 33T 195 50175
4 12519 a8 17863 132 34047 126 50431
5 1538 &9 1reg 133 34303 187 50887
G 173 70 18175 134 34589 198 S0943
T <047 71 18431 138 34818 198 51169
B 2303 T2 18687 36 AL07 200 51455
8 =559 7a 18643 137 5327 201 ST
10 2815 T4 19199 138 35583 202 S1967
LB 3071 5 19455 138 A5835 203 82223
12 3327 g %511 140 IE0OS 204 52476
13 3583 T 19967 141 35351 205 52735
14 38ag T8 20223 142 J6La7 206 52061
15 40485 g 20479 143 JEBE3 207 831247
18 4351 B0 20735 144 arus 208 53503
17 4807 an 20891 145 arars 209 53759
18 4863 B2 21247 146 aran <10 54015
19 5116 B3 21503 147 araar 211 S4271
20 5375 B4 21758 148 J8143 -4 ¥ 54527
21 5631 85 22046 143 35350 213 BATE3
22 5887 85 222N 180 JBE55 214 55038
23 6143 ar 22527 -1 38511 215 55295
24 6388 B3 22783 162 38167 216 55551
ES 5655 B3 23039 153 3nsz2a 17 55807
28 6511 &0 23205 154 06758 <18 56063
27 Ti67 a1 23488 155 A693s 218 58319
28 7423 g2 23807 158 40191 220 56575
28 7679 a3 24083 157 40447 221 58831
a0 TH3S @49 24319 158 40703 222 57087
n 818% a5 24575 168 40959 223 57343
32 Ba47 95 248 160 41215 224 57599
a3 8703 ar 25087 181 41471 225 57855
34 8945 88 £5343 162 41727 220 s8111
a5 8215 90 25589 163 41983 22T 58387
38 g471 100 25855 164 42235 228 58823
a7 eray 101 28111 165 42485 229 58879
a8 9BR3 102 26367 166 42781 230 EB135
i) 10239 103 26623 167 43007 an 543
40 10485 104 26818 168 43263 =32 59847
41 10751 105 271548 189 43519 223 59903
42 11007 106 27351 170 437758 234 40158
43 11263 1ar 27647 i 44031 238 50415
44 11518 108 27§03 172 44287 338 BO&T
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CR28TEABETEREBEELES o

1I7rs 108 ZB189 173 44543 23r 80827
12031 110 28415 174 44739 238 61183
12287 111 2BETY 175 45055 238 B1435
12843 112 28027 178 45311 240 81695
12780 113 29183 7T 455847 24 51851
13058 114 20438 178 45823 242 §2207
13311 11§ 29685 179 46078 243 82463
13587 118 29851 180 463358 244 B8z71g
13823 17 30207 181 48591 248 82075
14079 118 30463 182 46847 248 a3zan
14328 118 079 183 47103 247 B348T
14501 120 A097s 184 47358 248 83743
14B4T 121 31231 185 47615 249 A39499
15103 122 A48T 166 4ram 250 B4255
15358 123 31743 187 48127 251 64511
15615 124 21936 188 48383 252 GATET
15871 128 32258 189 48635 253 E5023
18127 126 32811 180 4/8405 254 452749
16383 127 2767 18 48151 255 65538

Ebbél adodoan a 2-es megszakitas rutinja 3 kulbnaiid blokhbal epul fel, 8 kapcsolébol, § baziscim alsdtelsd byte-jit throld 2 byie-bal,
bs a vigrehsftd réezbdl. Programozéstechnikailag ezaket celszerl gy csezelizni, hogy egymas mogot halysrkedjanek &l

65279 oF i5 DEFW 85208 JGyakoratiag ez a "2’

65280 FF 255 .cim, amely tartalmazza
& 1utin nditd cimanek
alsafelnd Dyle-jit

TR LR smam R e L e e S L e I 3 - B

G5281 3k 3F 82,83 LD A B3 JAZ a5 magazakithgi

55283 ED 58 237 B& M 1 rendazer bokapcsalisa

65265 ED 4T 2armn LD LA WisgzRinIes & 2-08

65287 cs 20 RET megszakitasi rendazerbdi

65288 3E FE B2.254 LD n,254 Anéras a 2.es

65280 ED 47 23T LD LA -megerakithsl rendszere

65292 ED SE 237 .94 M2 'n = 254 wrarinta ‘2"

85204 Cg aut RET cim = 85279

65265 FF 255 RST 58 ‘Gondoskodunk a
billemytzet ieolvaskeardl

65296 F3 243 (3 ]] Tijuk & megszakitis)

65297 C& 187 PUSH BC [imentjuk & regiszieraket

&5296 D6 213 PUSH DE JE2 BIONOS visszatéidal

85200 ES 288 PUSH HL -allapot birtositAsahoz

65300 -1 245 PUSH AF

853 DD ES 221 229 PUSH X

65303 3EM g2 LD Al A kik szin kodja

65305 CD o 22 205,155.34 CALL B85S .BORDER szin beallitisa
:(ROM rutin

65308 oD Et 221 225 POF  IX \isezatbitjiuk a

65310 F1 241 POP AF regisxetaket

65311 El 228 POP HL megleleld

85312 D1 208 POP DE sorrendben

85313 Ch 183 POF ac

65314 FE 251 Ei Engedblyerzuk a megszakitast

65318 Co 201 RET Kildpés

Kapcsoljuk be a 2-es megszakitasl rendszert (RANDOMIZE USR 85288), amire a kerot kehre valt és nem Is tudjuk & BORDER utasitassal
megualioztatni. A RANDOMIZE USH 65281 utasitassal visszaldphetunk az 1-es megazakitasl rendsrerbe.

6. A RETI utasitas
Az utaalas formaja:
ED 4D 237 77 RETI

Ext & specialis RET utasithst maszkolhato megszakitast vizegald szubrutinok vegare szoktuk elhelyezni Ha a rutin végén & processzor
talathozik szzel az utasitassal, a rendszer visazalhr a maszkolhatd megazakitas Jﬁtﬁ dllapotba. e o

7.A RETN utasitas
Az utasitan formaja-
ED 45 23769 RETN
A RETI-nez hasonid, arzal a klionbséggel, hogy ezt & nem-maszkolhatd megszakitdst vizeghld szubrutinok végen kell slhelyezni



Kalyazati rejtvény

Vizszintes: 1. IBM mereviemozes hatthrtirold
16. Tancos wigiiték 17. Azsial hegyoalcs 18
BASIC utasiths 19 Pstl sgynemi belll 21
Egylptomi fiisten 22 Eiezi 23 DW. 24 G&
rog napisten 27. Norveg es rnagyar gi. -k ram.
retkozi jelzene 20 Jbégkrém fajta 30 Maga-
nyos franciaul 32. Sir 33, Béke egynemu betll
35. Anpol software forgalmazd cég neve 37
Sportmez 38. Eresl 41, Sroigat 42 Egyenie.
ey 45 Fakal 47. Az egyik vallds rov 4@,
Eszakl varosunk lekdja 51, Eibtag: fold, taia)
52 Szemeélyes ndvmas 54 Iskoiabdl hidnyrik-
o7 58 Lesotho gk, nemretkor |eirése 5B A
storelam istene B0, Jugosriavial vivos B2
Szerencedét keresd 63. Tinztelt Cimi B64. Torid-
gumi 68 OAR 67 A kalium 85 a szén vegyjele
68. Spon Club T1. Mars betill keverve 72 Fol
Entical 74. Azonos betlk 76 Ritka ndi név 70
KettGzve, adesség 80 Ercnatast lajt ki ra 82.
Oazild 84, Kiejtett betd 85, Tordk varoska a [
Dardanelidkon 88 Ausziralis srovetasgl allsma
BY, Kulss jelleg 81. Az ARTIST N Ahal hasznbh
progremverdriéu tnchnika

Fuggbleges. 1. IBM PC szivegszwkosrid prog-
ram 2. ... intelme (| 8. 2200 koruli egyipomi
papirusz} 3. A necn és a nitroghn vegyjele 4
Entar masképpen 5. Hébor, rogesame 6 Va-
r::; Eq:yiptumbt: 7. Szent, rov, 8. lsmen film- .
his (foldontGl Weny) 8. Thzhely suiSrdeze 10 Lo T :

"J '"F e I.r'..-lf‘ #[EI ‘III' | _igl W.-' i

Kalonal szhliitd osziop 11, Az ABC eied betll
12. RJ.F. 13. Tojaslepény idegen szoval 14, E7) =
Vonaizo régiessn 15. Ezeket & PC-hot olcsdn ,'Lr h_f = ﬁ.f { | I/ |
adjilk nz oszirak kerewkedBk 20, A kibr vegyele { :

i

24. Aranycsinklé 25 rodalmérok 28, Folyd a SZU-ban 28 Hmo betli keverve 31, Az urlin 8 Rz Iridium vegyjele 34 Szamargyerok
38, Chilel nemazotl hés, kisjtve 38 Az SZTK sibdje 40. inkola szlovakyl 43. M.SM. 44 Ulva betli keverve 486, Srélharta 48 Covek
50 124 53 Jarmivet vexeld 58 Vegel nem &6 tery! 57, Nehany rajzoldprogram pluse szolghitatéss 58 A programozd teezl kbsx file-
javal 55. Rideg 61 Awa s helyre 65 Héber farinkv 68 Company 70, Argentin teniszezd 73 Testrésy 75 Homokbucka 77
Repuldgeptipus betljele 78 Angol huvelyk 81. MMN B3. Gyotrelem, szenvedés 85 Fomai 151 87 Ramadaradl 88. AU 89. Aden
egynamd betui 50. Megsokal

Beklldendd a vizszintes 1., 81., valamint & fliggdleges 1., 15., 57., 58. sorok. A helyes meglejlést bekilddk
kozul 5 nyenesnek elklldunk egy-egy darab - altaluk elOre kivalaszion, és a megfejtéssal egyltt megjeldh -
SPECTRUM vagy COMMODORE programkazettat

Megfeflesekel csak a SpV kdvetkezd reszének megjelenéséig fogadunk ef.

A nyereményeket postazruk!
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Tartalomyegyzéke

SPECTRUM képtdr

Jasdkok, CHEAT ¢k

The Train | Electronic Arty )

Death Wish 3 (Gremilin Graphics)
How 1o be a Comnplete Bastard (Virgin

ENTERFACE (Enterprise melléklet)

Hardware otletek (JOYSTICK illesztése 2.)
Programazéstechnika (Mudtiface SCREEN, Uj kurakterkéssletek )
BASIC ( Karakter generidior)
Ismerctlen nyelvek ('GUBANC a micro-PROLOG-ban 1.}
Giépi kdd tanfolyam
Rejtvény

KILLED TWNTIL DEAD

LEVEL L.

ELEMENTARY MY DEAR WATSON

A KILLED UNTIL DEAD c. kalandjatékhoz nem clics leirast kbzlunk. Az egyes szintek teljesitéséhez ismertetjik o
palyak megoldésihor srikséges leglontosabb kules-informiciokal. Bironyfira meghedvelik mindavok ezt a jatékot,
akik szivesca toltik szabadidejiiket az ilyen és ehhez hasonlt (pl. THE SIDNEY AFFAIR) detcktiv-kaland jatékokkal,
Elképzelhetd, hogy itt-oll ponitatlunnak (lnik az informici6, ez esetben cliire is clnézésiuket kérjik, mindant
szereinénk kdzreadni, amire mi mar rd)dtiunk. A jaték megolddsihoz sok sikert, jo nyomozast Kivanunk!

1. pdlya

gyilkas: Sydney
dldozat: Agatha

hely: Mike's room
Jegyver: bomb

ok: zabpehely (3.),
megelte a zabpelvhe!
(oatmeel)

2. palya
pulkos: Peter
didozar: Claudia
hely: Peter's room
Jegwver: gun
ok: 3.
Break In
1981, The Mouscirap,
GA400000000: 1, Brazil

3. palya
Riltkos: Agatha M.,
dldozat: Mike

hely: Peter's room
fegyver: bomb

ok: Mike filled vour
chamberpoint with oil
Break In

Svidney - Micro,

Peter - Belgium
Clawdia - —

Aguiha - Arsenic

Mike — Dr Fu Matchu

4. pdlva

gvifkos: Mike

dldozar: Pewer

Rely: Agatha's roGm
feggver: knife

ok: Peter was black
mailing you

Break In

Svdney - Poisonid Sho
Peter - The Bobeltes

Claudia - Down by the
River

Agatha - Mary Tyler
Moore

Mike « -

S. palya

( Banana Folies)

ivilkas: Agatha

dldozar; Mike

felyv: Mike's room
fegyver: poison

ok: 3,

{You WONTED MIKE's
YIPSY ..)

Break In

Svdney - Backgammon
Peter - Paul Drake
Claudia - no one
Agatha - -

6. palva

(A Case for the Birds)

sovitkos: Claudin

didozar: Mike

hely: Mike's room

Jegyver: bomb

ok: he blew vour bo away

Break In

Swdney - Vermont

Peter - 222

Clandha - Humphrey
Bogart

Agatha - Sparrow /[ arrow

Mike - ™

7. pilya

(Fast Food Fight)
palkos: Mike
dldozac: Sydney
hedy: Putio

Jegyver: poison

ok: He would.... (1.)

A cimlaptery. Kodradn Zoltdn munkaja
e erandaneick 3 keveikerd cimen
Spectrum Vithg, 1518 Budapest, Postsfick 363,

Felalds kiado: Rucz Lajos, Székoly Laszio

K. F. a

~82. 18074

8200 - 807467 Patria Nyomda
Felelds vereid: Vass Sandor vezérigazgald



A MUSZAKI KONYVKIADO kinyvajiniata
A felsorolt konyvek megrendelhetok, . megvasarothatok:
MUSZAKI KONYVKIADO Kando Kalman Konyvesboltja
Budapest, V.Bajesy Zs. it 20. - 1051

Theisz Gyorgy
C:16, PLUS/A BASIC

(megjelenes eltur) 200 oldal, 180 Fi

Az iskolakbun a legelierjediebb scamilogep a C-10 ¢x w
PLUSM. amn a gyerokek I¥cg BASIC nysiven progra-
mognak Magvar myeivu szalirodaksm van upyan., de
tabl kanmywes kell clolvasnl, hugy valaks & srukscges
tudnivalakar mind meglalalja

A Laposgetd soroent C-16, PLUSYH BASIC ¢ kowie
cien @ gondon segin. Tomaren, mégis ermhelden ina le
a programordshor hasenall kulesszavek seinlaxisdl, or-
lelmerescr Ismerien 8 kulonbogd paramelercker, €5
kitér ai esctleges bokiaidkra s A hooynwhdl mimden
infarmacio khnpyen, graman kikereshetl

Tarialom:

Elfszd | Bevezerh (A BASIC €5 e santannleirdsok ele-
mel, a4 gep dlalanos 1ulejdonsdgal) / Rulcssravak |
Fuggelék

p—

Bucsi Szabd Zyolt
Microsoft Word 3.0
(lapozgulo surpzal)

(megjclenés elttt) 240 oldal, 180 Fi

A lapodgitt soroZatnak ae o celjal hogy ar sdotl seafy
ver feihaszadldja ponen megheresheid miormaciion
kapjon problémainak megoldasihog

A Micrasoll Word 30U ¢ Womyw elienedl edvegsier-
kexrtdh programol tdrgal, amellhel mind & widmilak-
iechnikal szakemberck, mind e erdekifdik professs)-
ondlis kivitelld dokumeniumokal késsitheinek A pa-
runcikataligos lelsciroljs 4 parancsolal. ds ovcgma-
prarizza mOkodesdiel, A Srolgaliuiasok ¢ fejorer 09
leteker ad pl a 1analomegeek. 1l & farpmaland
szerkesriéséher. A kOmyw kitér az egér hanendlatidra w

Tartalom:

Rendhagyd apidnlds / Installdlas / Inditasi leherSadgek
A képernyl [ Az MS Word elemel ) Lremmodok | Seu-
kasrkijeltlds Paranuvskatalidgus Saigaltatasok
Fugpelek

T— =

Zimanyi - Fadgyas - Kdlmdan
A LISP programozisi nyely

Kozeplokd, 240 oldal, 148 F1

A LISP ma rendcsranseil €10, 4 programmyeivek osalad-
juban kulonleges helyer ellogiald, uszia matematikal
alapokra tdmaszhodo nyelv. Az 1960-ax évek clejen fe)-
lekrictiéh ki, ar akkon hardwire lehetdsggek melleit
aronban alabalmardss meglehelcien Roridtorein ma-
gl A misg ]ltrhnuh"l‘:;u wrinvonsl mar s2absd bior ad @
LISP-nek, amelv dgy o nemiclkozh érdckliddés hom
jokierebon alld oradiky geacratioe sedmitagep-icjlos:-
ek o8 ar el kuposointos mesicmeges imicihgencia
kutatasok ek lejlontosablb esrkoceve vall. Bar nem
tartosik 4 legelienediebb nychek Koic, elmeleli jglen-
Losgpe lgen nagy. €4 mar s sremelysramitogencs | ISF-
valioratol is  lorgalomba  kerdliek, A komyw @
leglridsebh aredmdnyekel is hoepiive ad idmereleket a
oyvelv alapfogalmaindl é8 ewkdroirdl, majd peldakan
keresrinl mutatja be o leglontosabh aikalmazasi lche-
tdsegoket

Tartalom;

Alaplogalmak / Egysscru [aggvenyek | Rekurrw Tugy-
venyek ( Animetiha lehdidsegek / Ag ertelmeriprog-
ram | Vegrehajihard utasvdsok / Listanrerkezetek 13-
rolése ey madoaitine | Be- s kivitel mivelelek / Prog.
ramiuitards « Alkalmiizdsl példdk | Kitekiniés mis lik-
takcsell mychakee © A Tontosabt | 1SP-valhozalok lei
riia

.\l"‘—_ p— — — =

--‘-""\-..l.

Kdhegyi Janos

Ismerd meg a BASLIC nyelvjdrisait!

| Commodore-16, Commodore PLUS/Y,
Commodore-124, Videoton TV-Uom puler)

156 oldal, 135 Fi

A HASI, meh a scamitSgeped hasyndick kbteben
kozismert myely, amehynek géptipushént sapdios valio-
gainl vannak A Koo Dopald Aloock: lsmerd meg a
HASIC nyelver ¢ Wepment kbmvére wimdsrkodva a
Commodare-16, Commodore PLUSH. Commodore
128 5 Videoion TV Lomputer BASIC mvehvidrdsai =
meriets,
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Az elso rész tartalmabol:

JATERPROGRAMOK

ELITE =t e e e eeseeeicnnee. O, PLUS 4, Amiga
EALCON JOAN OF ARC, KRISTALL st o st e Amigi

THE LAST NINJA, TOTAL ECLIPSE - Ao

NEURKOMANCER, POOL OF RADIANCE, TIMES (0F L{IRE —-
SPIKY HARCHLD ——cee e .

mememmeeees Ok, Amiga
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