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1. Egy elfelejtett periferia

M az a 'WAFADRIVE'? Mi az a ‘'WAFER'? Ezeket a
kérdéseket teszi fel nagyon sok hazal Spectrumos,
féként a fiatalabbak, vagy azok, aklk nem tdl régen
kerlitek kdzelli kapesolatba a Spectrum szamitogép-
pel.

Ezeknek a kerdéseknek a felvetddese is azt tdmasztja
ald, hogy egy nem ismer, lll. ha ponmosabban aka-
runk fogaimazni. elfelejtett perifériardl van szd. Jelen
bevezetOnk azt a ceit szolgdlfa, hogy feltarjuk az oko-
kat: valoban megbukott a 'WAFADRIVE', s ha Igen,
akkor mi vezetelt erre a sorsra?

A Rotronics Lid. és a Santosh House kOz20s fejlesz-
tése 1984-ben lalon napvilagol, mimt a Microdrive
konkurrencidja. A "WAFADRIVE' egy - a Microdrive-
nal tobbszir nagyobb meretl - nagy atvitsli sebes-
ségl hattértarold eszkdz, a tarolast egy - a micro-
drive cartridge-hez - hasonlo felépitésl, specialis
magnesszalag kazeftan ('WAFER') oldottak meg. a
meghajtd: DUAL BSA "stringy floppy”. A "WAFADRIVE'
hattértarold sajatossagéan tul Interface szerepet is
betdit (nincs sziukseg kllon Interface-re, a géphez
vald csatlakoziatas eseten), mindemellelt Centronics
ll. RS-232 kompatibilis nyomiatdk is meghajthatdk a
segitségével. Bdvitet BASIC Imerpretert tartalmaz,
amely hatékony file-kezelést tesz lehetdva

A 'WAFADRIVE'-hoz a cég Ingyen forgalmaz(ott) kit
cartricdge-t, az egylk hanartarolon slhelyeztek egy
hatékony szdvegszarkesztd programot Is.

Az operdcids rendszer

A "WAFADRIVE" operacios rendszers a 'WOS', amely
a DOS-hoz hasonld. Az operéaciés rendszer BK ROM
terllete az alap ROM alsd 8K s2eletére lapazddik be,
& rendszer 26 U] hibalzenetel tartaimaz Az Iniciall-
zalas 8 NEW* utashassal torténik. Az inicializalast k&-
velGen a Spectrum memoridjabol 2K RAM foglalt lesz
a 'WAFADRIVE® sajat rendszervallozdl (23734-23825),
iras/olvasas pulter (23836-24861) és a directory-k
szamara. Ez wdbbl azén léenyeges, mert a 'WAFA-
DRIVE'" perifériaba egylddben két cartridget helyez-
hetink, azaz a két meghajiordl két kildn directory-t
(katalogus) kérhetdnk (A: 24B62-25443, B. 25444-
26025). A 'WOS' parancsai a hagyomanyos
Spectrum BASIC parancsok ™ . "#' karakterrel 10r-
1énd kidgeszitésebll képzbdnek.

A 'WAFER' és alkalmazdsa

A cég 3 téle cartridge-t hozolt forgalomba: 16K, 84K
85 128K kapacitassal. A file-ok elérési ideje forditottan
aranyos a kapacilas nagysagéaval. A 16K kapachasu
'WAFER -akat célszerd programiejlesztések idején fel-
hasznalni, rovidebb rutinok tarolasahoz, mig a na-
gyobb kapachéas( "WAFER'-ekre fésulhstjuk Gssze a
kész programot, ill. ezeken rogzithetiink hosszahb |&-
tak és felhasznalol programokat is. A szalag - a mic-
rodrive canridge-ekkel ellentétben - a video kazettak-
hoz hasonlGan védett, csak akkor nyilik ki az ird/ol-

vaso nyllas, ha a carlridget a 'WAFADRIVE'-ba he-
lyeztlk. Az aktualis 'WAFER' mik&dését LED Is jelzi
A 'WAFER'-l csak akkor szabad eltdvolitanl a 'WAFA-
DRIVE'-bOl, ha a meghajlé motor mar megalt. Ez
hardware hibabol gyakran nem kdvetkezik be, ilyen-
kor a 'BREAK' billenty hasznalata hatésos lehet. A
carridge-ek kijeldlése a DOS-hoz hasonld médon az
‘ar’ Il 'b’ szintaktikéval torténik, minden cartridge
mivelet esetén. Pl. az 'a’ egység formazésa 'SpV'
névre, a kovetkezokeppen tonénhet:
FORMAT *'a,SpVv"
Formazaskor kialakulnak a szalagon a szekiorok,
majd a rendszer ellendrzl a formazés hibétlansagat,
végll kiija a katalogust. Az elérésl id6 16K-s
'WAFER' eseten 6.5 masodperc, mig 128K-s "WAFER'
eselen alérhetl a 45 masodpercet is. A beolvasas se-
bessége masodpercenként 2 kbyte (18000 baud). A
kalalogus a 24862 cimidl tarolodik el a memoridban.
A 'CAT #' utasitas esatén az aktualis meghajtd csak
a memoriaba olvassa be a kalalogust, mig a 'CAT *
utasités kiadasa esetén az a képernydn Is megjele-
nik. A directory - a microdrive-t&l sltérban - részletes
katalogus, a drive es "WAFER' nevén 10l listdl kapunk
8 file-ok (max. 32 - 16K-s '"WAFER' eselén max. 16)
nevelrdl, a file-ok tipusardl (program, adat vagy gépl
kad), a te-ok mératérdl (kbyte-ban), a file-ok sor-
szamardl, a '"WAFER' kapachasardl és vegll a még
rendelkezésra all6 szabad memdriahely nagysagardl
(kbyte-ban). A file nevek roviditve is megadhaték, lll.
stringdanc "*'-gal helyetiesithetd. A két meghajld
kbzon adatatvitelra Is lehetSség van a
'"MOVE *“a:tilenév* TO “b:~

szerkezet segitségéval.
Stream-ek kezelése

Az alap rendszer csatornaihoz egy-agy stream leit
rendelve (K - keyboard inputfoutput - stream #0/1, S
- sorean oulput - stream #2, P - Sinclair nyomtatd
output - stream #3). A 16 rendelkezésre allé, és meg-
nyithato stream koz(l a 415 intervallumba esd
stream-ek definidiasa esetén gyakran problémaba Ot-
kozhetiink. Az alap Spectrum ROM rendelkezlk egy
sulyos hibaval: egy meg nem nyitottt stream lezérasa




1. Eqy elfelejtett periféria

gsetén 16bb dolog tonenhet, szarencsés eselben
random hibat kapunk, ha nem all mellénk a szeren-
cse, (gy elszall minden a memdridbol. Ez a hibaje-
lenség megszinik a 'WAFADRIVE" felhasznalasakor.
A meglévd csatornakon tul k&t ujabb csatarna is ren-
delkezasiunkre all: R - RS-232 soros port Input/
output, C - Cantronics parhuzamos port output. Ezen
til djabb parancsok is tamogatjak az adalmozgatlo
miveleteket.

Az RS-232 Interface

Az interface un. kétiranyu soros kapcsolat |étesitasél
teszl lehetdvé. Négy akliv vonalan (RXD, TXD, RTS,
CTS) 10V p-p kimenatl szinttel dolgozik. A baud se-
besseg 110 és 19200 baud kozot 9 fokozatban allit-
hato.

A Centronics Interface

Egyiranyu parhuzamos kapcsotal letesitesal leszi le-
hetéve, 26 pontos csatlakozojan egy byte adatalt egy
idében 8 vonalon |eleniti meg Cenironics standard
bekotest valdsitoitak meg, azaz a 26 pontos llesziés
11 aktiv vonalat tardalmaz (Ground, Data Strobe,
Busy, Dam 7).

Végsd kiGrusids?

Napjaink angol szamitastechnikal sajtoterméakelt la-
pozgatva megakadhat a szemink egy szenzaclos
hirdetésen: "ROTRONICS WAFADRIVE CSAK 14.99
Fonl', Nos, amikor egy hagyomanyos Cantronics I
lesztd a mal naplg 30-40 Fontba kerul még Angliaban
i5, akkor igencsak slgondolkoztatd az el6zdekben
ismertetett periferiaent ez az ar (15 Font kb. 1500
Forint), Megérzésink szerimt a periféria mar megie-
lanése idejen - a hajlekony magneslemezek vilaga-
ban - sam volt modemnek mondhato, Egy-egy cart-
ridge még a microdrive cartridge-nél is dragabb, sét
az utobbl idoben meg a szigetorszagban Is egyre ne-
hezebben beszerazhetd. A flle eférasi idd igen nagy
énékl, a BK AROM 16bb jelends hibaval rendelkezik,
a BASIC terdlet eltolodasa a jatékok 7o %-nak funat-
hatosagal lehetetlenne teszl, nem beszelve arrol,
hogy nem kompatibllls a 128K-s Spectrumok egyik
verziojaval sem. A periféria esziétikailag sem felel
meg a kivanaimaknak. hordozhatosaga is nehezke-
sebbé valik, hiszen 1Gmege kb. 1 kg. Vegkonkiuzi-
okant megaliapithatjuk, hogy az clcso ar nem vélet-
len, nem célunk a ROTRONICS Lid. termeké! ocsarol-
ni, &m &va intlink mindenkit a periféria esetleges
beszerzésetdl




2. JATEK, POKE,TERKEP

A Players ax viobbi iddben tobb srinvonalas |atékprogramemal
epett meg bennunkel. Az w melyen fenank Aniractucs - eQy
vastag kérgl planetoid, ahol valaha drnékes srcet [Cryanium-ot)
bany A nﬁmndum instabilia vali, s a bolygon (RkDkat
folelem toitotte &, Mi lesz, ha a nap Suparmova les:, vagys
kitagul, hiszen ez a bolygo pusriuidsst vonja maga utan Az
embarokat evakudltak ethagytak s banyakat s am exozben agy
elvetemult  banyas: droid megprobidlt | megszdknl M
sramelyesitjuk meg a sxokesben levo droid-ot. Ahhor, hogy
situdjunk szoknl, be kell gyljtenunk 8 energla agyasget. os o2
nem kornyu, Az Grokkel vald minden talalkozas logyas2la ar
szorglankal, Az QiGk vedettek eszért legyunk Ovatosak, amikor
IGjuk Sket, vagy kesdbb meglizetunk ere. Az energia-csomagok
az energia wito Allomasokon falthetok fel. & banya Kormnysken
Hasznalhatjuh menot koxben a lifteket is, de a harbaniartas
hiknya miat & berendezés gyskran meghibasodhat. Anhoz
hogy & rakstaval tivornl tudjunk a bolygordl, 4 kapcsolét kell
megtalaini, majd aktivizéini, Exkot beindul egy visszaszamialas
Sletnunk kell ar whajohoz men ha jassuek vagyunk. az
nelkulunk tavozik, A |atek, amelyDal agyedkent Kilephetunk A
‘J+ K+ L' billantylk sgyuttes lenyomasaval, izgalmas (ddGiohiast
iger mindenki szamara.

SUPERNOVA - Players

Egy Jjabb Players [atek, amely otvor a Scifi-, az aktic-, a0
szerencepatékok slemalt Az automatzalhs viligiban meg a2
intelligens rabotchknak s saukseguk van ama, hogy wikapesdiod-
janak az egesz éves ‘robot-bal. A robotok ‘Telsd tizeare
szveson tolll eves szabadsagat ar Antares bolygo Supamova
hoteljében, ahol olyan luxuskorulmeények kozott pihenhetrisk,
aminez hozzaszoktak. Annak ellenere. hogy az M tolon
srabadsag sokkal tbbbe kertl, mint a jovedeimik, robotunk
magis mindenfelekappen m akaria toften! a szabacsaget. A
fcbol megrogzdtt opimista, Ax aak megis magasabbak, mimt
ahogy axt remeite. A szabadsag vagers fShdsunknel [Slorman
sammilys sinces, caak ot bire’ as egy hatalmas
tartozas a szamiajan. A hotel szemelyzele egyre idegenebl les:,
és ogy dont, hogy = robot nem mehat sl addig. amig ki nem
fizemie & szhmibjal, Habds o holel egy ‘menyorszap’ az wben, a
robot honvagya maglis lokoxddik, tehal segitenunk kell rajta,
hogy Osszegylitse A& tanczashl &s hazaléijen. A hoteiben lako
wiristak konnyan raszedhotok. igy a manskules egyetien modja a
rablas, hamisitas, {xerkedee Ul a titoh srerencasjatak lehet.,

dekes ulr igényel a megoldas, ennsifogva hosszan tano
6 sxorakoTast igér,

CYBERNATION - Players

A kulenosen fantasziikus torenetek soca ismat bdvult. A jovioen
jarunk, & rohamos automatizalas, és tejiddés mags utan vonja
&z omben szukseglolek megnovokedeset ie, szaital egyre ujabb
#s tobt mellékhelylsegre (WC<s) van szukseg Tuoosok
csoportiait kuldtek szt a vilagegyetem kiserel intézetaibe, nog
tojlesszunek ki u| WC-ket az uj vilag szamara. A tudcsok uigni
konkiuzioja az voit, hogy egy Servezeire van srukseg, amely az
egesr gQalaktiisl felsrerell modem lefolyokkal és oblidkkel
silstott nept  klotyckkal. Ezen wsidzméniek  utsn vegll is
magalakull 8 GUTA (Galactic Unian of Tollel Attendants = WO
Kisrolgdliok Calaktikus Egyesulets), A CYBEANATION aliombson
a2 egyesulst huseges dolgordl rosszul funkclonainek, nem
tudnak felebrednl srokasos Wil Almukbdl, er pedig gondol
jalent, mart ha a nykn szezonra nem lesznek uremhészok a WC-
k. az belathatatian kovetkermennyel jarnat

M vagyunk a GUTA utoisd remenysege. kapunk agy SQUAN
tnlepon-of. o8 feladsiunk. hogy ax AlomEson feléberesszuk ar
alvo sremelyzeisl. A WC-k a bolygokon korbe-korbe (eftpk
sihelyezve. A kiszolgaic srembiyzet egy tagjanak lelkehtbésél
kovetoon meg kell oldanunk egy betdrejtveny feladatol |s.
Kulonos fantazia es logike egyutiese oz a |Aibk, valoezindieg
harma megkedveljuk mindannyian. :

SUPER HERO - Code Masters

Aklk ismedik & BAT MAN (I & HEAD OVER HEELS grafikajat ea
slilusdt, bizenyara nem fognak csalddnl sbben & jatekban sem)
hiszen grafikajin az elobb felsorolt jbikkok grafikusa, BERNIE
DFIUHIE)ND tervezte Hagyomanyos 3D srobas’ jatek, ujabb
slomokkel LegelSezor Is colszerl felderiteni o terepet, majd
meg kel szefeonunk & négy varkrsatol, mernt csdk |
rendalkezhotunk természet felenl kopesssgeknel. Ax ol
varazsiat 'POWER BOOTS' (sneigia csirmak) sz ugrasainkat
fogia segitenl, 8 masodik "‘RETURANING WARHAMMEHR' segitse-
govel megoihetjuk a sttmyeket o8 & vampirokal a folyosdion, a
harmadikkel TRANS-DIMENSIONAL BAG" [(tobbdimenzios-
ceomag) ll'ﬂﬂliiﬁll meg semimianhetunk thigysl, mig
vegul & negyedik vardzsiat 'MYSTICAL HELMET' [misztikus
sisak) az ‘lstenl ajandekokal’ teszi lathatova, Ezek WoOze
tartornak a TELEPORT KEYS' [telepon kulcsok), amely a
teloportaiast sogitli #i6, a ‘MERCURY'S WINGED El-l\‘:rEE4
(Merklr szhmyas cipdl] segisegevel gyorsabban futhatunk, a
‘PARALYSER" sitlinteti & szOmyeke! B tolyosdkrdl, & 'GOLD’
{arany) H 8! vasarolhatunk a kereskegdknel, az 'ESP
ACTIVATOHRS' segitsegevel eljuthatunk a nagy srellembez
(SPIRIT), & 70id [elzés a |0, & vOros l}lllil & 1O88T irAnyT mutatja
Remaijus. hogy & jAlok kivaio grafikdja, #s ar lzgaimas kaiand
nemctak a TMAN iajongok nepes aboia: fogla meaghval
vonzan)!




2. JATEK, POKE, TERKEP

WTARION 3/1-4 zéndk

3.1 2608
Hoonan Angol jcicnids Magyar jcleniés Hova Probiéma megnevesdse
| OlL OLA) 4 Kerdetl felledesés Pennsyivinidban
4 STANLEY STANLEY 7. *Dir Lvingstone, [ presume?”
rd COMET USTOKOS 8 Sugdrhajidsd repliogép cstvija
B CASABLANCA CASARLANCA 7 J *Jitced djra Sam®
2 HELENS H NA 5 A zeal hegy kitor
5. TERRORIST TERRORISTA 9 Mincheni zsdkminy-gport
L] ORANGES NARANCSOK & Prokofjev hirmat s2eret
B, HOOVER PORSZIVO ] Az dtkozott j& elndk
3 PSYCHO LELEK | Hitchoch &rali ember
A zona azonositéja: HOPSCOTCH
3.2 zima
I OBERAMMERGAL OBERAMMERGAU 1. A wenveddhyes A1k int kerdBdik
7. NYLON NYLCEN & NY-l és Londoni szintetikus anyagok
b WHEEL KEREK _ 0. Surkalston taldlovdny
9. EQUATOR EGY ENLITO 4 Auszirdlia felé dilép) e21 a vopala
4. TRANSISTOR TRANZISZTOR 1 Waltor Bntaun sprd srdsiidje
3 AMBER BOROSTYANKO § A hidnyzd jezSldmpa
. VISA VIZUM <. M. Polo belépds: engedély kérelme
5, FAWRES FAWKES 2 Fickd puskaporcul
2 RAGTIME RAGTIME i Javaros heat & juzz-ben
A zina uzonositaje: 227770717
(A blokk azonositds a mi verzidnkban it elmaradt, tovabbléphettiink!)
33 z0na
! SINGER SINGER 8 Choral als8 varrdgépe
L8 TELEVISION TELEVIZIO ] Neéed o BEC-4
3 EDEN EDEN b Adim és Eva a kertben
6 DNA DNA 5 Dieoxyribonucieid acid
- = EIGHTS NYOLCAN i Halalosan [orrd egyeiemistn evezdsik
2 ALICE ALICE 7 Kalundjui csodaorsrdgban
7. RINK JEGPALYA 3 T s DS a Lake Placid-i szinpadon
3 YORKTOWN YORK VAROSA 9 A britek megaddsa & [ggetlcaségi hiboniban
9. YEAGER JEGER 1 Chuck supenadnikus az elbGvsld vblgyben
A zhpa szonositdja: YESTERDAY
3.4 zona
L MULL BOR FORRALAS 7 Kintire szdrnyalé bors
[ EXIVES KESEK 3 Huler hossxv legyvere &z djizakdban
3 ROMEO ROMEO A Ahul e vagy & muveszes
-} REMUS REMUSZ 9 Romuiuss pana
9 OXIGEN OXIGEN 5. Tl sok van Apolld tlizében
5 AMIN AMIN () L gandai téimeggvilkox
6 FisH HAL 4. Chiot drezerént
4 ELGAR ELGAR r X Vilworetls ey rejiély
- WING SLARNY | Blerot caatornikat nyvi maga alatt

A rhnu nzonositoja: FRAMEWORK
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BEYOND THE ICE PALACE (Elite)

m Viag 11iesrebean mar Demutattuk Bt & szinvonalas programol. Most Ismet Kozlunk a jateknoz nahany kulcsiontossagu
informaciot.

Az Gl sordn kulonbord erell legyversk talhinatok A Mitikus helyzelekDen megioazheld sz erdd azelieme, amaely megci, iietve
I ngiti a thmadokal, Ceinjan kell vele banni, men kezdetben coak két fiyen lehetBsegunk van, bir a jalek folyaman szerszhetunk
m Egystarre azonban mindlg ceak legleljetd kendvel randelkezhetunk
A jatak iranyithad joysuck-kel, illotve & pillentyGret s ftdefinidinate. A BREAK a jitéx veget jelenti. (Summon Spirit = szellemidézsés)
A kaid & legerdsebt legyver A buzoginy hasznalhatd s felsd platiormokon lavd sllensagekiel szemben. Ha egy gyongebb legyven
[tor1) vettunk fel prébaljunk visszamenni kardert \Viselkedjunk ferfi modjara: vegyuk fel a harcot. A menekules nam segit, az sllensagek
Kovatnek Biarhova. Ne rohanjunk vaktaban sidre, men hamar Dokeditenek. Ha felmasiunk & letran, nagyon ugyeljink a fenirdi
tamadckia A liten figyeljunk a denevarekre: agy gyors azellamigdézes segithet,
A jalék megoldasht ndéhiny POKE siGsegithetl.
POKE 38279.0: POKE 38260.0: POKE 382610 - orokalet
POKE 37806.0. POKE 37810.0; POKE 378110 - vhgtalen sok szellem
A POKE.ok & [aték betoitGlebe egyszerion beirhatok. A SCREENS &s a CODE toltését kovetDen ifjuk be a POKE-okal, meég a

RANDOMIZE USR 24832 utasitas sidt
Beyond the lce Palace térkép:




2. JATEK., POKE.TERKEP
SABRE WULF (Ultimate/A.C.G.)

1985-ben jeleotet meg azx ULTIMATE -
A.C.G.-csoport Sabre é{ﬁimﬂ jatcka, amely

arina klassrikussa vili. akkoriban kibon-
taknm stilus taldn legsikeresebb taga volt:
bhg Otletes grafika, ragyogd hatcrszinek,
sriz képnruyﬁ, &s izgalmas Ordk a jiré-
kos szAmiira.
Ebben a jatékban egy 256 srobéds dzsu
hhlﬂutu:h&i kell kijutnank. A starns
bal kilé v: rogton meglitjuk a kijdratot - ng}'
ful tid - Nem léphbetiink be, ugyanis
ha ext mﬂgl:nntnk igen IwH:m:llcn megle-
pe:éa érne bennlinkel: az ajidban &ll egy Tur-
ura, akinek az a rogeseméje, hogy csak
az n:u: el tovabb, akinél - epészen véletlenl -
van & I':.s.ln:tém Rembrandt alkotdsok hi-
jan kén fﬂﬂttnﬂk vagyunk egy snrtnzﬂ& allin
{ﬂmuj }képmhﬁwl beérni. Ez a kép a la-
birintusban 4 darabban szétszbrva h:w:: Mindegyik darab valamelyik bﬁ:hng&mrﬂtn kiszélesedd rsdkutcdban, vagy
kunyho tiviben van, és villog.
A jaték menete tehat a ‘kovetkezd: a (érkép alapydn (amely a SpV 1L részében taldihas n:taa}uk ki ale mdrbb utar a
:rmﬂ:fh'iﬁl a kijdratigy induljunk el ezen u. liton, és ttkozben nézzink be az Gsszes Hp—f elyre. Ha mM képdarabo,
%-uk fel, ilyenkor meg) E.l'rm.l: @ ke, ;-e:::kr Rined dallam gatdsa uidn f ah!mf.:ﬁdik
:liuﬁ.l tlul:ljuﬂhttmn kiilanféle Elﬁlﬁuy is akadilyoznak benniinket, ezért a "kard" bl":ﬂly'dl cggr pillanatra se
nn juk e
egalsd szinten cgy hi¢na koricil, melyock ériniése még hitulrdl és karddal is haldlos. Egy pélydin ne maradjunk
mkﬁ:p, mert megielenik cgy langnye Iv, mcli‘;:ll:n nincs védekezds,
Uton-0tfélen alunk kulnnbtuﬂ Vir 1. Ha virdgzdsuk kizben huu&;uk trunh kizlonos dul kat 1 mulha—
tunk: a u'nﬁwrﬁf,ml egy id6re halbatatianok lesziink, a lilatol is, ¢sak az irin nrdulnak hf Eclfr: dg
a joystick-el, lefelé hahﬂiunk{ A viligoskék novény halhatatlanndi tesz és fe 1rsit 'o‘égul a febér “elkabit” :gj'
czalatt sérthetetlenck vagyun

Végil megjegyezeik, hogy minden képdarab felvételekor két Gjabb &l8lényfajt Isdnél bagoly és fura dllat,
uh%hiﬂhu%lﬁ unk o fiszashan kﬂui:dg ke ﬁirumk aronositotl ﬂuu:léﬂluu Lini. o Sy

Nos kedves ( Oink, hitték volna, hogy egy ilyen "egpszerd Kis miszkalos™ jaték ennyi titkot rejt magdban?
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URBAN UPSTART
(Richard Shepherd)

Sokan nem tudunk mit kezdeni a Richard Shepheid féle ka-
land- ll. akcio-kaland jatekokkal. Most sbbe az iranyba ts le-
punk, Instrukclckat lﬂunh ar Urban Upastart ¢ |atek megoldi-
sanar: Vegyuk fel A munkaruhldt (dungarees) / nylesuk ki a ni-
16t (ridge). de ne igyuk meg & 301! |/ vegyuk fel az ﬂlh!u (acis-
sors) / vegyuk fal & kuicsot (kKey] / menjunk ki & hazboi / vegyuk
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fel & hmwﬂ (book) a konyvesboltban {bookshop) / olvassuk &l . = £ {I '
a repulési utmutatot (fying instructions) / ﬂgm fel & kaiapot 2= ,_.__ﬂ———-m thek® = v,

lhli!. | vegyuk tel & sTalagol (taps), e numuﬂmh kel & va- romn 0
roshazen (town hall) / Ulﬂ".l‘-ﬂll fol az agérfogot (rat rap) / & Kor- p— ot
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harban (haspital) vegyuk fal a Irtbhm {cost) / visaljuk (wear)m  Fpuas :
kabatot 8 kdrhazbol vald szokéshez (escape) | vegyuk fel s he-  , 4 : e T ——] Ve
nnget (hemng) a halbohiban (fish sho 6‘1’1« yuk fei n papirokat X N -
ip 3). 82 ugunh I8z ra & replilGiacen (airpan) / vegyuk fel Ay, .
ax alaimet (food) / meg (eal] ax dloimel, skior Kinyilik a
inkatian, slh yﬁrt haz {deserted house) ajtala / vegyuk fol a
sajtot (cheese yuk bele a sajtot az egédogobia / vegyuk e BT e
fol & levaiet mm -ﬂlhm elbrjiik & szemetos vodroket [dust- —— I
bins), bontsuk fel & levelet / olvassuk el (read) a levelet M- — — — — ——————- U~ 7 —r
csazd fe! a 77722 telsfonazhmot!” / & boritékban taldlunk egy & | Latiieme =
bankautomatakban hasenblatos kistyat ls (chegque card) [/ ve- | [Rl—
gyuk fel ax ssemydt (umbreila) / nasnaijuk ax esamyot, hogy |
szirazak maradunk / a telelonfulkében tircsazruk fel (gial) a |
magadofi azAmol, ere megkapjuk & bankaviomais belépesl }
1001 / & bankautomatanal (cashline) hasenaljuk & kar- |
tyl (card) es ﬂuh meg a kodol, ekkor 5 Fontoa |
bankjegyst (fhee rwn-wuhmllﬂlt Iiﬂiyﬂhlihu'b Ii.
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csot (key). men ere l‘.luhﬂ-,nm'hh lonz & plidtatulkaben
fol a twjor (milk), &s | dnnlu:‘.i .;xo‘ﬁ;rulr fel a d
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2.1 THE LAST NINJA 2

A.z uldbbi évek egyik legnagyobb sikerét aratia ez a program, kiald-
ndscn a Spectrum hivik tdbordban, hiszen a Specirum szimitdgépre
nem készlt el csak a térténet mdsodik része, s canck megielenése
is tobb honapot viiralott magira. A fogadiatis lenylgozd volt a szi-
getorszigban és hazdnkban egyariint, mind a Spectrum, mind a Co4
tulajdomosok széméra hosszan tartd lejiorest okozott a JaIck egyes PR
részleteinek megolddsa, megfejiése. Talan ennck kdszdnheti nép- EEEE :
szerfiségél, kitlonds tekintettel arra, hogy a hagyoményos akcidjdié- '

kokkal elleatétben itt gondolkodni kell, az egves szintek teljesitése nem konnyd, Elnézést kérlink mindazokibl, akik
haszontalannak tartottdk az eddigi otleteket és érképeket, Gszintén megvalljuk, szdmunkra sem volt konnyd a jéték
minden részletre kiterjedb feltérdsa, most pdlolni szercinénk az clmaradtakal. Mivel kb. egyforma arén kaptunk
leveleket Spectrum és Co4 wulajdonosakiol, melyekben tandcsokatl kémcek t8link, ezért Ggy donidttink, hogy mindkét
verzi6 megoldasira kitérink. Az alap leirds a Specirum verzi6 esetében alkalmazhatd, a Cod gépre készilt valiozat
cliéréscit zarbjelben, dblt betivel loguk ismerictni. A jatékoak cgyébkénl nem jelent meg Spectrum 128K gépre
készilt valtozata, czért uidlag s :Int.r.tst kériink mindazon Spectrum 128K gép tulajdonosaitol, akik félreérietiék
dicséretinket a program zenéjével kapesolatban. A leirdst nem akartuk bé lére ereszieni, csak a fonlos mozzanatokat
emeltik ki, a meégoldds menetét kinnyitik a térkép mellékieten clhelyezett 1é&ckép szeletck is, itt annyit meg kell
jegyezniink, hogy a Co4 verzidbban a 6, szint (THE MANSION) meg lett osztva, az utolsd két szoba 'THE FINAL
BATTLE' néven kiillom szintet képes.

1. szint (CENTRAL PARK):

hh:ujuni a figgony mbge, és hatul torjik be 4 kis ablakot (belépéskor villog) /
; menjunk a2 elsl szobdby, €5 pottyanjunk le a csapbajional / vegyiik fel a kulcsol
/ menjiink ki a szobibdl / a kiwetkez8 képernydn induljunk lefelé /) a szemeles

bl vegylk ki a shuriken-t / menjiink &t a kapun / kerdljok ki a késdobdlor / a
hmttkuﬁ képernySn dobjuk le a tdmadit a shuriken-nel / vegyik fel a 1érképet

J' mésszunk [l:I a falon lathat6 ricson / tévozzunk balra / ugorjuk &t a bemélyedé-

- ‘ seket / vegylk fel u botot [ ugriljunk visszafelé / misszunk vissza a falrél a fold-
ire/ kerdljuk ki a késdobdl6t / thvozzunk jobb-kéz felé / menjlink &t a kapun /
i dobjuk le a témadot a shur:lu:n u::l [ vegyik f:tl a uunchaku lelét & nGi WC-bdl /

tAmsddl a shuriken-nel / wmlﬂk ki a mésik nSi WC-bal a nunchaku masik felét /
mcu;unl: ki és vegyuk fel a hot dogot a hot dog standon / menjunk a duplaszarnyid kerités-kapu kbzepéhez / vilasszuk
ki a kulcsot / végezzink egy felvevS mozdulatot, s a kapu kinyilik / menjink &t a kapun il / ugorjunk &t a folyén a
csOnak felhaszndlisdval / menjink a kanyargd Osvényig [ dlljunk az Ssvény végére / lussunk neki €s ugorjunk &1 a
szigetre | menjink a bokrokhoz és a bot segiiségével lokjik meg a csOnakot / menjink a sziget alsd sréléhez / fussunk
neki, és ugorjunk vissya az Osvéoyre / menjiink tovébb az Gton, és ugorjunk 4t a folyon az clibkdil csbaak
felhasyndldsival /| menjlink tovibb a park felé és 4tlépink a 2 szintre...

2. szint (THE STREET - Az utca):

A parkbdl kilépve haladjunk lefelé /| menjlink &1 a keresziezGdésen, amikor a
jelz8ldmpa nem villog (Co4 = amikor z0id a jelzdldmpa jelzése) | a kovelkezd
d| képernyOn smét menjink &t az OtkeresziezSdésen / fussunk az Gt mentén két
képernyfn &t / vegytik fel & hamburgert / menjlink tovabb é&s vegyiik fel az live-
get / menjink kirbe, kivelve a jarda vonaldt, egészen a zshkutca végéig / a bodé-
PRl b menjink be s végezziink el egy felvevs mozdulatot, ekkor megszerezziik a
& csatorna kulcsdt / menjlink vissza azon az Gton, amerrdl jottink cgészen az
'EAT' shop-ig, és menjiink &1 az Oton / kbvessiik az utat a jérda mentén [ (Cod
= menjink dt az Glon, egdszen a 28n ajicig / ragiuk be az ajidt / menjiink be a s20-
bdba | vegyiik fel a kardot | lépjilnk ki a szobdbdl | menjilak vissza a ig) / for-
— - duljunk el a sarkon / menjiok &t az Glon / menjlink jobbra, majd az éplilet utdn
felfelé | vegyilik fel a hot dogot / fussunk tovibb ugyvanebben az irdnyban a csatornafedélig / a megszerzett kulcsol
haszndiva emeljiik fel a csatornafedelet / misszunk le @ csutornarendszerbe és belépiink a 3.szinire..,

3. szint (THE SEWERS - A c:atumnndsuﬂ*

lithatd ajtdn / szorosan hllmdjunk  fal mellé / mnn]unk be a "obb oldali ajtén /

vegyilk fel a kulesol / menjiink vissza / maradjunk szorosan a fal mellett / ugrél-
junk dt a résck feletl / (Cod = vdjuk meg amiy leesik az elsd pok) | fussunk a k-
S vetkezd pélvara / keresstik meg a csatorna-lejdratot / nyissuk ki & kulcesal /
- ereszhedjink le / sétdljunk el a tkezd palydra / tdvozzunk & legtévolabbi aj-
(160 (az clsd ketifn belépve m:glulunk} / menjunk a kiwetkez8 képernyGre /
iépjunk be a kozépsd ajton (a kel uﬂsﬁn belépve meghalunk) / menjunk lm‘ihh

1 menjunk be & létrdhoz kozelebb es6 ajton / m:g}'ul: kezunkbe uz lveget / tartsuk
a fikivaboz, ba meggyullady, a képerny@n a targy-mezdn is athatd a valtozds /




2.1 THE LAST NINJA 2Z

menjink tovabb / rakjunk el minden fegyvert (csak az tveg legyen ndlunk) / dobjuk rd az aligitorra az dveget / ha
clégert, menjink ki a szemkozti ajidn, és belépiink a 4. szintre...

4. szint (THE BASEMENT: Az alagsor):

Trokkisen lavirorzuak &t a ladik kizon / a kovetkezd pélyan mésszunk fel a
i létrdn / menjink vissza az elsS szintre [/ vegyilk fel a kdrtydi /| menjlink sok-sok
képernySn toviabb, amig egv ajtohoz nem érink / menjiink be és vegyik lel a
csirkecombot / menjiink vissza a Wirdhoz, és missrunk le | menjink tovibb a
pilyén / amikor clérjik a csilléket, Ovatosan menjunk a sinbez olyan kbdzel,
el ahogy csak lebet [ egy csille utdn gyorssn ugorjunk &t / menjiink tovabb / az
. = gjabb sint ugorjuk 41, mert fram van benne / menjink tovabb / Spectrum = ug-
d raljunk &t az oszlopokon egészen az cllenfélle] sremkibetire / dlljunk olyan kbzel
] hozzd, hogy clkezdjen kiizdem / gySzzik le / (Cod = az oszlopokon ugrdifunk di,
f megfeleld sorrendben) [ menjink tovibb / menjunk a laboratériumba [/ eldbb

menjlnk lefelé / menjink a beroin porhoz (belépéskor villog) / vegyuk keziink-
be a csirkecombot, és érintsbk hozzd [ menjlink vissza a laborat&riumba / menjilak jobbra / meglatjuk a sarokban a
pirducot / menjlink kbzelebb hozzé, amig fol nem emeli a fejét | (Céd = amig fel nem egyenesedik) | rakjuk le el€ a
mérgezett csirkecombot / amikor megeszi, holtan esik 0ssze | menjunk toviabb / menjink oda a hifthez és a kirtyat
tegyllk az irdnyild egységbe / a lifl ajtaja kinyilik / belépve az 5. santre jutunk, .

8, szinl (THE OFFICE BLOCK - A hivatali blokk):

Az elsd sxoba utin menjiink tovabb az ajton / chben a szobidban kapesoljuk be a
szemben lévd szamitdgép termindll, melynek eredményeképpen kapunk egy

jegyll kodot (ezt jol jegyezzik meg, mert sziikségink lesz rd a 6. szinten) /
(C64 = a kdd muindig vditazik) / a folyosora kilépve menjiink tovibb / Specirum
= a folyosd végén lépjink be az elsd ajion / vegylik fel a shuriken-t / menjunk kb
& szobdbdl / Irl'."pji.'mt le a mésodik ajton / (C64 = a folyosd végén k‘pﬂhk be a
szemkazti ajidn) | ayomjuk meg a jobb oldalon ralilbatd asztal szélén iévh gom-
bot, ekkor mellettionk kinyilik egy titkos ajid / menjunk ki a titkos ajién / mész-
szunk fel a létrdn / menjlink be az ajtdn / a szoba tdloldalidn meojlink ki / a ven-
tilldtornal nagy Ugyességre van szllkség / Spectrum = dlljunk pontosan szembe
& venlillatorral, és mikosben cstszunk lefeld, dobjuk meg a shuriken-nel / a ven-
tillator megdll / (Cé4 = nem szabad semmilyen gyors mazdulatot tennd, futni, uugomi, stb. | hiizddjunk a fathoz, amennyire
csak lohet és aprd lpésekkel menjink &t a ventulidtor eldit) | nyissuk ki a rdcsos ajidt / menjink tovibb a peremen
(vi nk a lé&:hcz;camjg egy Gjabbb létrahoz nem érink / masszunk fel rajia / menjunk tovabb / megliyjuk a
helikoptert, ami ott lebeg a tet mellett / dlljunk pontosan a kdtélhagesd clé / fogjuk meg & hagesOl &5 a helikopier
dtvisz minket a 6. szintre...

e

6. szint (THE MANSION - A palota)
C64 gépen + 7. szint (THE FINAL BATTLE - A végsd tdmadis):

Pottyanjunk le a higesordl az elsd oszlopra (a 1dzgomb megnyomasival) / ugor-
junk oszloprél-oszlopra / ereszkedjiink le & hdziciSre / menjink felfelé / men-
| jink & peremen a jobb oldali 1ctGablak mellé / essiink bele az ablakba / menjlink
i lovabb a kivetkez6 képeroydre /| menjink be az ajidn [/ vegyiik fel a kotelet /
B menjink ki a szobdbdl /| menjiink vissza az eldzd képernylre (ne menjink le o
lépcesBn) [ menjink be az ajtén / menjunk a szemkozii nyfldshoz / vegyuk a ke-
zlinkbe a kielet &s ereszkedjlnk le az aknén | 8 konyhiban taldljuk magunkat /
menjlink ki & koayhdbal és menjlink be a bal oldali ajtén / a bejarattal szemben
L Lonyvespole mellett lunk egy kapesoloudblat / kapesoljuk ki, ezzel hatdstals-
.ﬂ-""""' 1'5 nitottuk a riasztdéberendezést / menjiink ki a szobdbdl / n:u:njﬁnlr. a virfgeserép
3 migé, ahol cgy titkos ajton bejutunk a pincébe / a kapesold pulinél fel tudjuk
kapesalni a kbvetkezd 5mha L:in:pé]il / menjlink tovibb / ismél menjiink tovabb / & kazénhoz értiink, abol a g6zt5l nem
tudunk dtmenni az ajtdn / Spectrum = Eninisik meg o kazin clsl, majd masodik sjiajit / (C6d = o kazdnon érinisik
meg a jobb oldali kapesoldr) / a gbz a masik irdoyba kezd [djni / mu:njimk tovibb | (Co# = it kexdOdik o 7. szinf) |
menjiink tovibb / az utolséd szobiban vagyunk, melynck kbzepén cgy nagy csillug lathatd [ hajisuk ¢l 4 szemkézn falon
1évd Testméoyt [ (Cod = hosszit zdsziae) | egy "sale’ 10nik el / nyissuk ki a 5. szinten megszerzell kod segitségével /
vegyik ki a kristilygombot, ekkor megielenik u (0 ellenség: KUNITOKI / gyGjisuk meg a gyertydkat / oljik meg
KUNITOKI-t /| (C6od = KUNITOKI csak a cxillug belsejében olhetd meg majd ext kovetben vissza kell tennink a

kristdlygombor nj'utuszrér:ybc}  RESET, vagy kapcsoljuk ki a gépet.




2.2 FOOTBALL MANAGER

A meccs a program legérdekesebb resze
igaz, hogy BASIC-ban lett megirva, de igy
ls élvezetes latvany. Csak a golhalyzetekat
nézhetjuk veglg Termeszelesen az ero-
sebb csapatnak tobb Uyen helyzete van,
mint & gyengebbnek. A meccs végén a
program megegyszer kiirla az srdmenyt.
valaminm a meccsén kapoll penzjutalmat
Ismegl 'ENTER’, majd, ha kupamarkizeés
volt, a gép kiirja, hogy atjutottunk a kovet-
kezd lorduloba (you're through the nexi
round), vagy kiestunk a kupabol (you're
out of the cup). Ezutan kovetkezik a hetl
kolisegszamia, Id. kesobb.

Ha bajnokl merkdzes voll, 'ENTER’ utan
megkapjuk a 10bbl 14 csapal laldlkozasanak eredmenyet. lsmét 'ENTER'. A gép egy kis ldrelmet kér, majd
kiirja a tabellat, amely balrdl jobbra a kavetkezs informaciokat adja: a csapat nave, az altata beldt golok szama,
a kapoti golok szama és a csapat pontja. A pontozas a kovetkezdkeppen tonénik: vereség eselén 0 pontol
kapunk, doneten asstén agyel, gydzelemen harmal Mingl t6bb pontja van egy csapatnak, annal elSkelobb
helyet foglal el a tablazatban Egyforma szamu pont esetén a golarany donti ¢ a helyezést

Miutan megszemieltik a talazatot, nyomjunk "‘ENTER-1, Ekkor megjelenik a heti kolisegszamiank, amely a
kovetkezd részekbdl &l

e |alekosok lizetésare koltont osszeq,

& a palya berlesenak ara,

e a fizetendd kamal Gsszege (ha van felvell kdlesdnunk, annak 1%-at mint kamatot be kKell minden héten
fizetnUnk. Figyelem! Ez nem részietlizetést jelent, antdl a tartozasunk valtozatlan marad. Ha nincs felvett
kalcsOnunk. ez a pont természetesen 0 font,

e & hetl koltsag egyensuly: ha keresstink tobb, mim a kiadasunk, ez a szam pozitiv, ha kevesebb, akkor
negativ

Ismet nyomjunk 'ENTER'-1. Egy ujabb forlos reszhez enunk a8l vasarolhalunk egy jatdkost. Ent a lehstdsaget
azonban - az angol tootball szabalyal szerint - csak akkor kapjuk meg, ha jalékosaink szama meg nem ene &l a
16-0t (maximalisan 16 jatékos lehel egy csapatban)

A gep kiirja a felkinal jatekos kopesitesal, nevel, erdssegetl, aktualis enargiajat es iranyarat. Ekkor be kell irni azt
a pénzisszeget, amelyal hajlandbak vagyunk felajanlani érte. Ha nem akarjuk megvenni, lrfjunk '99"-al
Vigyazat, ha megadjuk a |atékos arat, meg nem biztos, hogy & Is logadjak. Ezérn, ha feltétlenidl meg akarjuk
szaraznl, kindljuk ére az irdnyar kb 120%-at. Ha szeretink kockaztatnl, felajanihatunk kevesebbet is. mint
amennyit kérnek ene (pl. 70-80%-ol). Ez! Is gyakran sifogadjak, de az aisd modszer biztosabb. Ha elfogadtak
sjaniatunkat, az ‘xy has joinad youwr feam” laliral [elenik mag, ha nem, akkor a "your bid is raelused”, majd ujabb
ocsszegel ajanihatunk fel, de vigyazzunk, mer az iranyara ls nd.

Miutan véget ént a vasar, ismét a menlt kapjuk meg, és kezd&dlk a clkius eldirdl

Egy szezon 15 meccsbdl all. Ha veget ér. az eredménytabla-bell elsd harom helyazett csapatl - nagy pénzjuta-
lom kiséretében - egy ligaval feljebb lép. Ha mi is atjulunk, |atekosaink erossége valetlienszerden megvaltozik,
aruk pedig megnd

Végiil egy jolandcs csapalunkal meccs alont annak meglelelGen valogassuk Ossze, amilyen erds az
gllenfellnk. Ha az gyenge, "kapcsoljuk” kil az erds - és 16bbnyire megterhelt, kifarasziolt - jalékosainkat, hogy
pihanjenak

A laklikdzashoz sok sikert, a meccshez sok szerencsél, a jdtékhoz pedig |6 szdorakozast kivanunk!




2.3 CHAOS

Sok esetben kapunk olyan levelekel a
kedves Olvasoktol, melyekben nehezielnek
a kivalaszioft jatekleirasokkal kapcsolal-
ban Oszintén be kell vallanunk, mi mindig
az Olvasok erdek&l képviseltik, tesszik
ezt most Is es a j[OvOben egyarant. A jatek-
leirasok kivalasztasaban slsdleges 14
nyazonek tekintjuk az Olvasdl igényekat.
Az elmult idGszakban Igen sok |levélben
kanek tGlunk, hogy kbzdljink a CHAQS ¢
jatekrol ismernetdl. Nos, ami késik az jon,
§ mar it is van a nagyérdemd, a mindent
elsoprd, s egyben csodalalos [aték. a
CHAOS. Szerzdje, JULIEN GOLLOP iga-
Zan nagyot és egyedidaliot alkotott. Az ot-
et egyed!, a kivitelezes parallan, igy a |a-
tek menetet sammihez sem tudjuk hason-
ltani, pontosabban ha ezt mégls el kellene koveltnlnk, akkor batran kijelenthetnénk egy sakkprogram és a
FEUD kevaréke (7')

Egy 15x10 osztasu tabilan folytatjuk jatékunkat, cslunk elpusztitani a rivdlis vardzsibkal, ehhez sok-sok
fondoriatra, csalésra, csapdara és persze egy nagy kalap segitségre lesz sZuksegink

A jaték harom nagyobb egysegre lagolhatd. e kivalaszias, e teramies. e akcio

Ezan tul 32 fordulobdl all, s ez alan kell a vardzsioknak magsemmisiteniiik egymast Erdal-cass-ég mag. hogy 2-8
jatekos s jatszhalja, letszés szerintl szamitogép jatekosokat is beleértve. A |a1ék folyaman - Ismert emberl
szokas szerint - mindenki mindenk| ellen van, igaz jatszhatjuk Ggy is, hogy ketten szovetkezink pl. 6
szamitdgép varazsié ellen, vagy akar 4-4 varézsiot oszthatunk ki fejenkent (2 jamdkos). liyen esatben lehet
tigyaini, hogy a jatekos milyen varazser® segit eld, s ebbdl lehet kévetkeziatnl a teremiményeire, st ml az
ellenkez0 erdt novelhatjlk, akadalyozva ezzel az ellenfeliinket (Id. késébb)

A jatek kezdelén ki kell valasztanunk a varazslok szamal (How many wizards?) (2-8), majd meg kell adnunk a
szamitogep altal irdnyltont varézsiok erejét (Level of computer wizards?) (1-8) nehezsagl lok/. Minal nagyobb
eroket adunk It meg, annal nagyobb lesz az Gsszes, szamitogép altal vezérelt vardzsld védekezd- és tamadd
erele. Az elsO jalekos a bal felsd sarokban foglal heiyet, a tobbigk t6le jobbra. A kdvetkezd abrakon
megmutatjuk a klionbozd szamu [atékosok elhelyezkedesét (a szamok a jatékosok szamal /1- 1 players/).

]

Z

)

L
&

1

°

>
5

{

>

Z

A

2

{

3

Minden varazsiora tobb jellemzdt kell beallitanunk. Be kall irni a8 varazsiok neveit (max. 12 karakter), majd azt,
hogy a varazslol a szamitogep, vagy mi iranyitjuk (ha a .computar controliad” kérdésre "YES'-szal valaszolunk,
a gep fogja iranyltani a varazsiot, ha ‘NO'val, akkor pedig mi). Ezutan kell bedliftanunk a varazelo alakjal. 8
karakler kozon valaszthatunk, ez az erdk szempontjabol teljesen mellékes, a |6 oreg JULIEN GOLLOP
jovoltabol ugyanis a majdani erdnket véletlenszerian kapjuk, mindig mas lesz a védekezd és a tamadderdink
Ha a2 & megtortent, akkor varazslonk szinet valaszthatjuk ki (8 léle szin kozdil).

Lenyeges: agymas allani jalakban nem szabad egymas varazsiatait nézniink|

Ha addig eljutoltunk, akkor a kivetkezt menl jelenlk meg

1. EXAMINE SPELLS
2. SELECT A SPELL

- Megvizsgaini a varazsialokat
- Kivalasztanl a varazsiatot

d. EXAMINE BOARD - Megvizsgalni a tablat

4. CONTINUE WITH GAME - Folytatni a |atekot

Ugy érezziik méar annylt papoltunk It Gssze-vissza, Mos! mar appen ideje a varazsiatokrdl I8 egy-kétl keresetien
sz0t eftenl. A varazslalokat 4 nagyobb csoportba oszthatjuk, s ezeket ezt kévetSen részletesebben targyaljuk:

1. TEREMTMENYEK

2. GYENGITO VARAZSLATOK
3. SEGITO VARAZSLATOK

4. EGYEB
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A |aték sajnos joystick-kel nem jatszhato. A blllemy(k kiosztasa a kovetkezd: QW.EA.S.D.ZX.C (baira fei / fel /
jobbra fel / balra / I6vés (S) / jobbra / balra le / le / jobbra le). Az 'I' billemydlvel informaciot kérhetunk a tablan
elhelyezkedd babukrol. A billenty(k 1-8-ig a jatékosok teremtményeit mutatjak meg, a 'K' billentylvel lehat
visszalépnl a varazsiatbdl (pl. a teremntésbdl, ha nincs helyunk, vagy az 'ENGAGED TO ENEMY'-bdl hamadas/ ).
TEREMTMENYEK

A Jatékos klldnbozd élSienyaket teremthet, melyek egyedi tulajdonsagokkal rendeikeznek (pl. a patkany gyange
mind tAmadéasban, mind védekezésben, de sokatl tud lépnl /harmat/, s igy rivid idére kapes leltartoztalnl egy

rivalls varazsid bandajanak vad tamadasat). A teremtményekrdl a fomenibdl kérhetink Informaciot (EXAMINE
SPELLS), lletve a lablarol az ‘I' billentyl segitsagevel

combal. Tamadas, harci erd

ranged combat: Messzirdl [ovG tamadas erossege (sz0 szerint), vagyis pl. ha nyl van nalunk, az elién
nyilvesszovel okozott sardlés nagysagal mutatja meg

range: Azt jelzi, hogy milyen messzire IGhetunk &

delence A védekezési erdt mulatja meg

movemen! allowence: Az angedeélyezatt lépesak szama

manoeuvre raiting: Ez [elzi a mandverezésl készsegel. azaz pl. ha a keszsegunk 9 areku, s 4-at lephetunk,
akkor &zl a 4 lapest atioban Is megtehaljuk, mig 2 enaku keszseg eselen ¢sak egyanesen mozoghatunk.

magic resistance: It lathatd a gyengitd varazsiatok ellenl vedekezes meneke

spells, ability. Ezek csak a varazsiok tulajdonsagah mutatjak. A 'spefls’ a kezdetben fennalic varazsiatok
szamat jelzi, mig az ‘abiiiny’ a varazsiok kulonleges kepességelrdl ad informaciot (0.1,2)

casting chance: Ez csak akkor jelenik meg. ha a fomentben vizsgaljuk & taremiményt. A teramtés szazalékat
jelzi, pontosabban azt, hogy mennyl esélylnk van a taremimény letrehozasara.

A teramids esélyét (casting chance) gy tudjuk novelni, hogy 2 ellenletes erdl meglelelden novelunk. A ket
allentétes erd a CHADS-LAW (KAOSZ-TORVENY). Ha a fomenilben megvizsgiljuk a taremtményl, a neve maellatt
megtalaljuk, hogy melylk erd milyen fokozataban kezd el nOni a ‘casting chance’, vagyls ha a harpiat
megvizsgaljuk, a neve mellett miegtaldijuk. hogy KAOSZ-1-1dl nd az esélylnk (casting chance). A KAOSZ jele a
* (csillag), a TORVENYE a £ (nyil) A két erd novelésere varazsiatial is van lehetSségunk (CHAOS 1,2, LAW 1,2)
Nd. késdbly, Ha kivalasztottuk a megieleld tleremimanyt (select spell), akkor az Mluzid kerdes jelenik meg. Ha
egy teremiményl llizidnak teramtunk, az 100 %-ban sikerdl, és nem ritka, hogy a valodl lényeknel is erdsebb.
Magy hatranyuk viszont, hogy a hitellenkedes (disbelive) varazslanal meg lehet oket semmisitenl. Ha
kivalasztunk egy varazslatot, akar sikerll, akar nem, mar elhasznaltuk (ha sikerdl a 'spell succeeds’. ha nem,
akkor a ‘spell falls’ felirat jelenik meg). Az egyetien kivatel a hitetlenkedas, ez soha nem fogy el” A
teremtmények alfejezet’ alatt olyan lényeket értunk, amiket 1 egysegre (max.) teremthetUnk a varazslolol, azaz
a varazsld malldl indulnak.

A tablan egy kis négyzelel iranyithalunk. A
sorszamunknak megleleld szamblllentyl-
vel magvillogtathatjuk eddigl varazslatain-
kat, @5 amelyik mozgathato, azzal a kével-
kezdképpen léphetink. rahelyezzik a kur-
Zon, megnyomjuk a tdz-gombot, és a gép
klirja, hogy hany egységet léphetink. Re-
puld lenyeknal egy ujabb kurzon kapunk,
8s ezzel tudjuk bedllitani a repulés cél-
pontjat. Ha egy figurat kijeldlink, a szami-
16gép azonnal kijalzi, hogy mi az az "aliat’
es kihez tanozik. Ha a 'dead’ nevezstl
jatekos nincs jatékban, akkor ez a |elzes
valdszinden azl fogja |elenteni, hogy egy
‘allat’ hullajat talaltuk meg. Ha a leny laba
a mignk, ez esetben a tdz-gomb megnyo-

masa utan 0] Gzenet jelenik meg: MOVEMENT RANGE (mozgdsi iavoisag), es azt kovetden mar iranyithatjuk a
figurdt, a megadot lépések kihasznalasaval. Ha 3 lépés all rendelkezestUnkre, de ebbdl csak kettdt akarunk
lapnl, gy a 'K' billentylvel bafejezhatjiik a lepést. Replld allattal csak a célpontot kell kijeldinunk. Lényekkel a
tdmacdas nagyon egyszerl - az sllenség kozvellen kozelébe kerlive az 'ENGAGED TO ENEMY' feliral |elenik
meg, s ekkor az ellenség iranyaba mutatd billentydt kell megnyomnunk. Rovid harcot kovetGen a tamadoft fél
vagy elhaldlozik (védekezes! ergjétol luggden), vagy eletben marad. Ha a taremimeny lluzio voit, a hullaja nem
marad a halyszinen. Replld “kutyUkkel' (mint pl. vampirokkal) a tamadas igen kellemes lehat: a kiszemait
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aldozatra Iranyitjuk a négyzetet (nem melle), majd megnyomjuk a tiz-gombot. Ha az aldozat stadja lelkét a
mindenhatonak, ugy a helyére kerilink, ha nem, akkor ot maradunk, ahonnan a tamadast kezdemanyaztik
FIGYELEM! Sok kisebb erejl tamadas is elpusziithal egy erdsebb lényt (az erdsséget a profik elSbb-utdbb mér
tejbol tudjak, de a kezdok is tajékozodhatnak az 'I' billenty( megnyoméasaval). JULIEN GOLLOP nem csak azzal
kalkulalta be a szerencsét a |atékba, hogy véletlenszerlien oszlja szé! a varazslatokat, hanem & teramtmenyek
kGzon is van kuldnbseg - 2 azonos teremtmény nem biztos, hogy egyforma erds. A kb. 60 varazslal kozil 33
leremimeny, ezekat most megprobaljuk Ismenetni, csak azokra térunk ki részietesebben, amelyeket
Iényegesnak tartunk:

BAT (deneveér) - Tamadasa, védekezése a leggyengébb (1-1), viszont 6 egységet tud repiiin, kivaldé mandvera-
zesl keszsaggel

BEAR (medve) - Nagyon erds dilat. 2 egyseget tud lépni, a harcban sok hasznat tudjuk venni;

CENTAUR (kentaur) - Gyengébbek kedvéért félig ember, félig 16, gorog mitoldglal alak. Itt kap elSs25¢ szerepet
a ‘ranged combat’ és a 'range’ is Az elGbbl 4, az u1obbl 2, tehétl 4 egység tavolsagra 2 egység erdsségl
lenyt tud kildni. Mas lényeges tulajdonsaga, hogy meg lehet Gini, mint egy loval, egyébként ezt a neve alatt a
‘mount’ telirat is |elzi (mount - lovagolhats). Ez gyakoriatllag annylt [elent, hogy ha mellettink all a kentaur,
az emberrel arra a mezore kell lepni, ahol a kentaur all. ig-_.r maris rafia "dlunk’, A tamadasok csak a kentaur
gyengitik ezutan. Ha a 10bbi lorduloban a kentaurral akarunk mozognl, elStte a program meg fogja kérdezni,
hogy leszalljon-e a varazsionk a 'lordl’ (Dismaount wizard?).

CROCODILE (krokodil) - A neve utan lathato vizszintes vonal (-) azt jelzl, hogy egyik erdtdl sem fugg. In
jegyeznenk meg, hogy amelylk allat @ KAOSZ14i lugg, annak a neve utan csilag (*). a TORVENY 15! fugga
allat neve utan pedig nyil (1) wlalhato.

DIRE WOLF (vad farkas)

ELF (mana) - Ez Is tud IGni, viszont ha valami lovéskor az Utjaban all (a mand és a célpont kGzott), akkor a ‘No
ling of sight’ (nem latod a celt) uzenat jalenik meg

FAUN (faun) - Romal istenség, az erdOk és nyajak istene. Jellemzdje a szarval és kecske labai.

EAGLE (sas)

GIANT (orias) - Tamadasa 9 egység, védekezése 7. Az egyik legerGsabb lény, 2 egységnyit léphet.

GIANT RAT (orias patkany)

GHOST (szallen) - Halhatatlan teremtmeny (undead). ez azt jelenti, hogy élé ember nem tudja megaini, csak
egy maslk halhalailan, viszonl elpusztithato kilonbdzd médokon - Id. késGbb. A halhatatlanok kézott elég
gyenge, ugyanakkor tud repaini

GOBLIN (kobold)

GORILLA (gorilla)

GOLDEN DRAGON (aranysdrkany) - A legerdsebb élo teremtmény, tlamadasban és vadekezésben is 9 Bgység
ersju. Ezan tul tud repulni, és tizel is ) Sajnos csak 10 %-08, ez a LAW ndvelésével javulhat pozitiv
lranyban,

GREEN DRAGON (z6id sarkany)

GRIPHON (griffmadar) - Ezt |s meg tudjuk lovagolni, és repil Is (mount, flying).

HARPY [harpia)

HORSE (/a)

HYDRA (hidra) - Ez sokiejl gorog mitologial lény

KING COBRA, (kirdly kabra)

LION (oros2lan)

MANTICORE (manticore) - Szinten mitolGgial lény,
a sarkany és oroszlan keveréke

OGRE (emberavd oridgs)

ORC (harcos)

PEGASUS (pegazus) - A gbrog mitologia
szarnyas lova

RED DRAGON (vords sarkany)

SKELETON (csontvaz) - Halhatatlan

SPECTRE (kisdrter) - Halhatattan

UNICORN (unikornisz) - Egyszarvu 1o

VAMPIRE (vampir) - Halhatatlan, replinl képes.

WRAITH (hasonmas, kisertel) - Halhatatlan

ZOMBIE (zombi) - Emberevd &l6-halott.




2.3 CHAOS

GYENGITO VARAZSLATOK

Ezekbdl négyet kibnboztetlink meg:
e Dark Power - sOtét enb

» Juslice - lgazsag
e Vengeance - bosszu
e Decree - végzeés

Eleg hatasos vardzslatok, biztos hatast viszont csak kevés varazsiat ellenl védekezési energlandl tudnak
kifejteni. Ha a meglamadont ‘magic resistance’-ja alacsony, a hatas nem marad el A teramimények
elpusziulnak - legyensek azok slok, vagy holtak. Ha viszont vardzslokra tesszik ré ezeket, akkor a varazsio nem
pusztul e, viszont kedvezd hatas esetén, az Gsazes teremtménye felrobban (a gyengitd vardzsiat hatdsara Ugy

legyengul a vardzsld, hogy nem tudja életben tartani, és iranyitani teremtményell). A 'Dark power' és a 'Justice'
ahal 3 gyengliést tudunk elémi.

SEGITO VARAZSLATOK

Ez alaft azt anjuk, hogy azek a varazsiatok ndvelik a varazsio kapessegeit.

ide tarmoznak:
eMagic Knife - varazskés e Magic Bow - varazsnyil
eMagic Sword - varazskard e Shadow Form - arnyékiorma
eMagic Shield - varazspajzs e Magic Wings - varazsszarnyak

eMagic Armour - varazspancel

Késsel, karddal és nyillal minden teramtmény megltamadhaté. A nyll nagyon hasznos. A pajzs és a pancél
vedekezest nydjt. Az amyekformaval harmat léphetink. vegll a szarnyakkal 6 egységnyit replihatink.

EGYEB VARAZSLATOK
Ebben a csoponban lalaihalok a legerdekessbb as leghasznosabb varazsialok:

eMagic Bolt - gombvillam eDark Citadel - solét citadella
eLightning - vilamiés sSubversion - telforgatas
eGooey Blob - ragados csepp eMagic Wood - varazserdd

e Wall - Fal eMagic Castle - Vardzskastély

s Magic Fira - varazstiz sShadow Wood - armmyekerdd
eChaos 1,2 - kaosz 1,2 elaw 1,2 - tOrveny 1,2

o Turmoil - zdrzavar efaise Dead - halonat felélesziani

Gombvillam: 7 egység tavolsagra hat, hatasos vedekezésl mod.

Villamias: 4 egyséq tavolsagra hat, erdsebb, mint a gdmbvillam.

Ragadods csepp (ambba). Ez az 'lz¢’ piszok gyorsan larjed, és elnyel mindent, viszant ha a varazslot érl el, az
meghal. Az alnyelt teremiményt ki lehet szabaditani, ha megtamadjuk azt a cseppel, amiben benne van. Egy
iyen ambba nagy kiterjedése végzetes lehet.

Fal: A varazslo kore falat tudunk épiteni 4 elembdl, viszont a varazsionk mailé ez kézvetienil nem kerllhal.

Vardzstdz Az ambbahoz hasonld, viszont nem tudjuk elpusztitani, legfeljebb a fal tudja Gtjar alinl. Gyorsan
terjed. de mag a kezdet kezdetan ki is hunyhat.

Kaosz 1,2; Térvény 1,2 A Kaoszl ill. a Torvenyt novelik megadott egyseggel (1-gyel, llletve 2-vel)

Zirzavar. E2t csak végsd esetben hasznaljuk, A legritkdbb és legtitokzatosabb varazsialok egylke {csak a
varazserdobdl szerezhels be!). Hatasat hiba lenne glarulnunk

S61él citadella: Vadelmeat nyujt, amig meg tudjuk tartani (sajnos nam orokke tan, karl). Megtédmadhatatian,

Fellorgatas (100 %-ban sikerul). Legjobban a szuggeralas |&z26 illik ra. Az ellenfal teremimenysl
megszuggeraiva, az a mi iranyitasunknak fog engedelmeskedni.

Varazserdd. Ez a leghasznosabb varazsiat. A szamitogep 6§ fat helyez sl hozzank minél kozelebb (ha
kevesabbel, akkor nem voll hely). A fakba be lehet ‘mennl’, azaz (mint ahogy a Robin of the Wood-ban is
lathaftuk) & josagos fa egy kis idd mulva megajandékoz bennunket agy Uj varazslattal. Ezt a ‘new spell for...
(uj varazslat . .-nak) uzenet Is jelzi. FIGYELEM! Lo és egyeb allal nem tud féra maszni. igy ba rajiuk Gllink,
eldbb szalljunk le.

Varadrskastély: "Ar én varam, azr én hazam’ - a sOlét citadella ujabb kiadasban.

Arnyékerd6. Ezt az erdSt méar mi “Gitethet|lk e’ - FIGYELEM! Javasolt elhelyezés - kezdjik minél tavolabb, és
késObb a kozell fakat telepitstk. Igy nem log magjeiennl a 'No line of sight (nem latod a fatdl az erddt),
agyis nem ltod azt a helyet, ahova lelepiteni akarsz, az elGted all6 fa mialt/ uzenel. Ha az sllenség a fak

mellé lép, a fa agaival kioszthatunk j6 nehany frasit az slienseg polazmanvaira. A gyengébbek abbea bele Is
halhatnak,



jatekban
lulajdonsagait (énékrendbean)
Az egyes oszlopok jeientese: |

ZARO MEGJEGYZESEK

A feltargatas lluzidkra nem hat, A varazs-
lokat megvizsgalva lathatjuk, hogy mennyi
varazslatuk van, de feihivnank a figyeimet,
hogy ez az ensk nem tartalmazza a 'hitet-
lenkedés 1, men az sllandd, egyszerd kis
varazsiat

A mi aitalunk eddig elen legnagyobb aro a
KAOSZ 14 volt, kivancsiak vagyunk, meg
tudja-e ezl dbnmenl valaki

Most 1ablazatos formaban jsmenetjuk a
aldignyek

elofordulo

Bgyes

Halottal felélesztenl: 4 egység lavolsagon belll hatdsos A tetem-tményre (1) ra kell allitani a négyzetet, és ha
szerencsank van, @ld-halot lesz beldle, a \ulajdonsagai tovabbra is megmaradnak (pl. lovagolhatd), csak
eppan mar halhatatianokat is megtamad - egy lyen sarkany, orids, medve binokaban gyerekjaték a
gydzelem kierdemiess.

lepesek szama, 2. tamadas, 3 vedekezas, 4. a loves tavolsaga, 5. a loves
ereje, 6 a tamadasok alol valg kneres képassage, 7. varazsiatok glleni védaelem

Eidlény neve

2

5

6

i

Bat (repul)
Bear
Centaur
Crocodila
Dira Woll
Eagle

El

Faun

Ghost (repiil, halhatatian)

Giamt

Gilant Rat

Goblin

Golden Dragon (rapul)
Gorilla

Graan dragon (repul)
Gryphoon (replil)
Harpy (repll)

Horse

Hydra

King Cobra

Lion

Manticore (repid)
Ogre

Orc

Fegasus

Red Dragon (repul)
Skeleton (halhatatian)
Spectre (halhatatian|
Unicom

Vampire (repdl)
Wraith (halhatatian)
Zombie (halhatatian)
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SWECTRUM

programeok dtivdsa 1.

A.z !,d.p piacra kerllédsekor, €u ardia is nagy prob-
i¢ma a programok hidnya (akdr jdi1ek-, akdr felhaandiol programrd|
s legyen sxd). Exzel spemben ott van pl & E"E'."'I‘II.I.IL. amely &
magn néhdny czer (1} solvware termékével » vike &l elldton
gépek kind tanczik ElfSbb-uidhb mindenkiben felvetOdik & kérdés
hogy lchel a SPECTRUM programoks! futisini az ENTERPRISE

gepen?

A furtatdsra 16bb médszer is lehetséges

® A legegyseerdbb venni cgy SPECTRUM-EMULATOR.1. Ennck a
modszernek vannak cidnyet, de vannak hdtrdnyad is. ElSoye, hogy
cgyvzerd, kulondsechb wakérniclmel nem (gényel Hidtrdmya, hojpy
eﬁﬂut relatbve driga, masrdsrt nem kesoll & floppy sgysdges, gy
aki rendelkezik lemermeghajth ¢ geel. kényrelen minden al-
kalommal 10 unrdl‘:ignhnjllm. e pedig
jeleniBeen igénybe veszi a gép folin-€nnt it, arrdl nem is be-
szdlve, hogy aki hozzdsrokolt » schességiher, ar elég ne-
hezen 1in A “hosssd, meéla lest’. Mindemellent & programoknak
csak bizonyos sedzatéka fontathald exzel 0 modszorrel

& Bonyoluliabb, de ercdményesebb modscer sz, amikor & lelhas-
ndld fogle a SPEBCTRUM programot, és eimélyili programaords-
sal futtathatdwvit tesxi axt az ENTERPRISE gépon. Ennn a mid-
szcrnek is vin hétranya, tonénciesen az hogy elég jol kell -
merni & gépi kédo programogast, valamint mindkét pép leliom-
lagit {l-uﬂ'ﬂlf ), viszont sokkal 10bh elOnye van, mint hai-
rdnya: bdrmiyen po dvirhatd exzel a8 mddseerrel, s Htin
programok lemezrdl i betdltheidk, &6 nem wiolvd sorbin a prog-
ram-&ticd szellemi épulésdt s segitn

Mi & most induld médszeriam segéddiciben a4 misodik modsrermel
mercindnk hasznos tandcsokal adve @ kedves Olvasd-
nak, azoknek akik clég Onbaalommal (éx 1uddssal) rendelkesnck
ahhoe, hogy egyénileg nekivigiunak cgy ilven mélysdgld munkanak.

Alaldénos dttekintés

Mindenckel8Sin 21 kell isndznunk, hogy m 2ukséges egy valamely
gépen futd program masik gépre tonénd dikonverusldsdhoo:

o Gedpl kddd program escién & két gép kbeponti egyeégének ugvan-
alyan nyclven kell 'bexzéinie’, vagy a fogadagépnck legalibb wi-
muldlnia kell tudni & forrdagép ayehés (eitdl eltérl esetben i di-
irhatd egy program, de & moOdsrer sokkal bomyolullabb) Mis
{magasennifl) aychek cictén nem fontos a kdd-kompatibilitas,
clég, bha & kéi fordioprogram (legyen ar akdr interpreter, akdr
compiler) azonos nyelvjdrisi iwmer (liyen pl. a CP/M alatt, és &
IBM PC-n s (utd TURBO-PASCAL s As IBM PC-n furd
TURBO PASCAL megéni a CP/M alan futd TURBO PASCAL
forrdssadovegét, fordités utdn futtathard i) Visszaréne a
kddhor, ez 8 mi esctinkbea biztositva van, mivel mindkél gpép wxi.
ve € L-80-ax mikroprocesscor. E: an jelenti, hogy =
Sl"E&lUH*tﬁl dtvite minden vdltoztatds aélkil furtathad

= ENTERPRISE-on is, icrmésscicsen ¢z meg nem jelenii =i,

hogy mkodni is fog A mikodds biztosltdsdhor 1bb feliéteinek
teljesilme kell

e Amenmiben & ket gep gépr kodja mf?‘ﬂ'“‘h 8 kdverkexd prob-
l€éma a program divitele ek geprdl a misikra Esctinkben a
m;;uldfn a két gép magnetofon-illeszidjénck husonlosdgs adja
Tekintetiel arra, hogy & M programok nagy résee
audio karelidn terjed, kézenfekvd ar, hogy az diirni L prog-
ramol magnetofonrdi olvassuk be,

e Ha a kéd mar a célgepen taldlihuto, n‘:gbh probiéma vetSdik fci: »
hipu:k klOedtti hardware kGlOnbség Ex a mi escrinkben mi-
ma. E: a: oks ansak, hogy programunkat erlteljesen i

tam keil

® A felépitésbell kUldnbelg maga uldn vonja o operacids rendsye-
rek kiilombsdgéds s A : M programok esetében clég
n ri & BASIC-ROM cgyves rubrutingainak hivisa ENTER-
cz misképp van megoldva, igy més utsl kell vilasx-
tanunk A ROM rutinok hivdsas kdl0n0sen a lelhaszadldi prog-
mmok cscicben clicnedi Jivdkprogromok ritkdn hivilk me
cicket & rutinokat, (gy a jdtékprogramok #1{rdsdhoz kije HHl:tiill
a kivetendd irdnyvonalsi:

I.Awwtﬂmwum re.

2 Az doait kGdor hardware sszmpootbGl k=il

A A modosftont programaot duuum?mm amely hiva-
tott & programol beolvasni a megleleld memonaheiyckre, vale-
mint az aliapvetd hardware emuldcidt végrehajlant,

Modosités hardware oldalrol

Egy jardkprogram ecsetében hdrom, doigot kell megfelelfen
Atalakitanunk: grafika, hang, irdoyitds.

Goralika: Kéwiteni kell egy olyun képernyd lremmddot, ami mege-

prezik a SPECTRUM-¢val. Mini baonyars mioden Obvasd 1udja,
a SPECTRUM dn sttribdium Gzemmodban dolgonik. Bz et je-
lenti, hogy van egy bitiérképe, ahol minden képponinak egy bit
feiel meg Axt, ar l-es ill. O-ds bit milyen szind legyen,
aptriboium byle hatdrouza meg Nyole cgymds alaiti kepernyd
byle-hoe 1anorik egy attribdlum byle, vagys egy attribdium byte-
tal egyidfben BxE = /4 bai szinél Allithatjuk be. A bittérképben (€.
w0 0 biteket hanér, vagy papir szinnck (PAFER), & 1 biteket pe-
dig kiled, vagy tints szinnek (INK) neverrik
Le szerencsdnkre az ENTHRFPRISE gép video chip-je
( chip) seintédn ismeri az attribérum Uremmddot, iga: e
kicsii mask n. Ezentdl - hogy ne leyen azén olyan ¢ erd a
doigunk - @ UM megiehetfsen egyéni midon Pﬁ‘l;ﬂl’-l el
a n::mﬁﬂihtn & képponl sorokat valamint specidlis a sindssze-
dllitasn 1.
Keégzitendnk kcll cgy otyan LI (Linc Parameter Table - sor-
paraméier 1dbia), amely S;I}.E:_tl{tlb#ndml, yl?‘n windsszedlli-
tassal, sth. generdl egy UM képemydt. A wrinck miatt
kesObb meég cgy elég nehér konvertilds is vir rink.

Hang: A SPFECTRUM (o normidl 48K-% gfp) egy egyscerd BEEP
hangkeliéssel rendelkerik, vagyis egy biten 1Orénik a hanggene-
rdlés. Ha a bit 1 énckd, skkor a hangsedénd kimozdol, mig ha O,
akkor visscahuxddik, iy ha ez a bitet valaks megfeiz)d Irekven-
cidval billeatgeti, akkor me lal a gép. Ext ar ENTERPRISH
gépen clég opszend szimuidini, mivel a hanggencrilisért feields
slkatrésr (DAVE chip) rendelkesik ey un IVA tremmdéddal. Ex
szt jelenti, hogy iyenkor a hangeriregisterben megadori nagy-
siigu srint rdkeril & hn%nﬁm €s ol is marad koriatilag
er ugyanar, minl a midarere, de ilf nem cgy bitet
kell biliegretns, hanem fehdltva 0, €3 egy O-ndl nagyobb szintet
kell & haagerfiregissierbe irni, (gy még 4 hangerd is modouithato
Termésciesen @ programban meg kell keresni ar Baxxes h-nF

nerdidssal foglalkord ruting, és a fent leinaknak meglelels
ormira kell hoxni

irdoyiids Ex természcrcsen milr ey exira seolgdhiaids, annak ven
sxliksdge, aki haszndini is srercind a programot. A probldmdt i
i ar okorza, hogy a SPECTRUM cgvéni billenty@zet-figyeids: al-
kaimaz. It wobbldie iddst is alkaimazbsiunk: irhatunk egy
dllaldnos srobrutint, amely c2imuldlja ar ercedeti billentydzeicl,
VHRY ﬂpuu; magaban a programban kielemezzik a bilientyGrer-fi-
gveld rutin m 1, és jrunk helyette ey misikat, Ar utdbbi
megoidas cleginsabb, gyorsabb éx jobban peébdra 1exi 8 prog-
ramozs képessdgeit. Az eled megohdds kdnyelmesebb, de alaceo-
nyabb sinvoosl



ENTER
FACLUIE

DRILLER

Erdekﬂsi hogy az ujabban keszuld
ENTERPRISE - Spectrum atiratok ?Km
inkabb a jobb, ujabb programok kézil ke
rainek ki, és szinte mar alig-alig talalkozni
a ‘ketl lila folt kerget egy pirosal’ kategori-
aba lanozo |atékokkall JO pelda errg a8 DRILLER Is hiszen nemcsak 3D grafikaaaual. hanem a kemeény loglkai
feladataival is kitOnik a 16bbi kéz0l. Eppen ezén csak a .kezddlokést" szeretnénk megadni azzal, hogy csak az
elss palyan segitjuk &t a jatékost!

A jalekban sok-sok palyan kell atkizdenl magunkat, 16 feladatunk, hogy olajra Jepjunk™ Ehhez s
randelkezésunkre all egy tank, melynek miszerfaldl mar a beldités kdzben szemigyre vehetjuk. Ha betohiSdat
a jalék, valasszuk ki a nekink megfeleld Iranyitast:

1. Keyboard - 5,6,7.8,0 2. Sinclair - 6,7.8,9.0 3. Kampsion - beéphett joy 4. Cuwrsor - Id. keyboard

Ha ez megtonant, n nrﬂuk meg az ‘0O’ (angol gépen a.; +‘éahilﬂm?ﬂ1-, ugyanis az atirat keszildl ezt feleltenték
meg az ENTER'-nexk. Most egy 30D tajképet fogunk latni, | kez felol egy fallal. Ez zavarja a kilalast és a
varcskapel. Nyomjuk meg a tidz-gom Mimt az varhalo volt, a fal egy része eltdnik, minket persze a maradék
is zavar, ezern forduljunk balra, és azt Is tlntessik el

Ezutan nyomjuk meg az °I' billenty(t, ezzel kérhetink informacitt, és ami fontosabb, megéll az érank, sét
lehatdﬂe'g#;h van a jatekallas kimantesare is ('S’ billﬂn;ﬁﬁ?. egy almantatt allas betdltesére ('L’ billentyd), .
visszaléphetunk a meniibe ('1'). Mivel most az drank all (ez a képernyd jobb felss sarkaban ellendrizhetd),
béven |ut idGnk a mldszerek ananulmanyozasara.

Baloldalon kOzepen lathato az dremmod jeizd, amely megmutatja, hogy a célkeresztet, vagy a tankol
mozgaljuk. Valtani a 'SPACE -szel tudunk. Endl jobbra (kozépen) az aktudlis jarmivank lathatd. Kesdbb a |aték
folyaman mas jarm(be is atszallhatunk. Jobb szélen a pontszamunkat olvashatjuk le, melynek a fal eltintetése
kOvetkezieben kb. 700 kordl kell lennie. Az alanta lévo ‘SIDE® feliralu miszeren a gépunk ,bolintasi®-szogét
lathatjuk. E2t a 'P’ és az 'L’ billenty(lkkel allithatjuk. Erre most szikségonk Is van, u yanis a _bunkar® mellet
allo oszlop tetejét le kell I6nlnk. A gépet a vizszintes hosszlengelye kbrol az 'N-M' billentyGkkel tudjuk forgatni
(jobbra-balra billentes), Endl balra az X-Y koordindrainkat, valamint a _rengerszint™feletti magasségunkat
clvashatjuk le, Ettdl is balra azt Ialhalf'ui-:. hogy milyan iranyban nezink ki a 'V’ ket szélasabb szara kbzot. A bal
szelen a fordulas szogeft lathatjuk (allithaio az ‘A,Y'- billenty(kkel), alana az eldre-hdtra [épés hossrar ('S .X'),
ezalan pedig a meghosszabitas mértékét ('R, F') olvashatjuk le. Tmaidankaagﬂn a nmq{;usszabbﬂésaal ‘emeljuk’
a gepel. Alalta a pajzsunk épseégét (SHIELD), és az energlaszintdnket (ENERGY) lathatjuk. Endl jobbra pedig
Ega?r szoveges kijalzdt lathatunk.

Valamelyik billentyl lenyomasaval lepjunk vissza a jatéekba. Kozelitsilk meg a foldon lévd fekete keresziet
lehetdleg Ggy, hogy a célkereszt a kozepére mutasson. F”E’. a ‘D billentyavel lelepitsuk az qlajkitarnﬂd
aﬁ sagel. A szav l-gilj(aizﬁn lecivashatjuk a termelés meértéket. Ha az elhelyezés nem volt tokélstes, a ‘'C'
billentyuvel _felszedhetjik™, majd ha maéar beallitottuk, ujra 1elepithetjik. Ha behatolunk a bunkerbe, ott mind az
enargiankat, mind a pajzsunk energiajat novelhetjlk, ha a gulakat széudjuk A _talpan” alié a pajzs, a csucsan
allo az enargla szintjet ndvali

Most nehany |O tanaccsal szeretnénk :unlgami a jatékhoz:

e Ne bizzunk semmiben, mindenre IOjOnk ra, ugyanis igy kapcsoldkat, Ilfieket, agytikar mozgathatunk

e Mindig probaljuk az eszUnkat hasznaini, pl.: mit tes2ank, ha erétérbe kertllink ? Probaljuk meg megszuntetni
az anerglaeliatast! _

= Nem biztos, hogy egy resen nem férunk at, ellendrizzak!

= ldonkent nézzunk a fajunk folaé!

« Nem minden fal, aml annak latszik!

e Ha mar valamilyen eredményre jutottunk, mentsik ki a jaték allasét, ne kelljen mindig eldlrd! kezdeniink.

A program eredeti Spectrum valtozala ful @ hardware emulétor 5&Eimegiauﬂl 5. Az iranyilas ebben az esetben is

moiogyg::il;ﬁz 1!;t.:n'ne.rtﬂ'hathzml. kiveve az '"ENTER'-1, mert itt az ‘'ENTER' billenty( az 'ENTER'-1 jelentl, és a tlzelés

csak a '0'-val lehet :

A jatokban haasrnalatos biilecyl

AZ - 4T0g +/-

S.X - lepas + /-

F.R - meaghosszabbitas + /-

D.C - olajkitermelo telepitve
fwisszahuzva

B - chlhorasst ki/be

SPACE - colkarsszUgep
mozgatasa

N,M - hossriengaly irényl torgetas

P.L - .Elﬂr"ﬂ"l.ﬂ.‘- * |-

ENTERO -tuz

u - kitekintés olGcaMatra

I - iInformacid

S - jatekaiias kimentese
L - jatekailas Detoliese
1 - vissza a manube
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Wi | Rt I jekent u1 a feladatunk, hogy osszegyuftsuk a szige-
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. Bl ‘% : 4 = IDmﬂ.“ii:;Tﬂ;?:H 82 idonként teltdng sllenseges
= i 111 I L]

B e i B o '"..II 1’.‘.'; l' "":'"I'.'."" .'-"| F s rie.T 8 repuldgépek, valamint a ciklon mag{ahor korsiea.

FOFCE

ve, annak erosods srélhatdsea i

A kepernyd jobb oldalén negy oaxtopgiaikont latha-
tunk, szek & helikopter magassagi helyzets!, ssbes.
segoet, uzemanyaglastalokal, 88 a mentésre meg
fordithatd iddt mulatiah. Az ellenseges egierd ko-
relediers villogs telirmt figyeimestet, iyenkor igye-
Kezzunk mine slacsomnyabbra szalinl. A ciklontsl va-
16 thvolségunkat & erelerdssd 5 miszeren ke.
vathetiuk nyomon. A helikogter 6= a clklon helyzetot

o8 Mozgasat a Whekdpen larhatjuk

A jatek induigsakor & menuben beallithatjuk, hogy
beapitett joy.t (INTERNAL) vagy kuled joy-t
(EXTERNAL 1.2) akarunk-e haszndini, o jaték az 'S
billentyl megnyomasara indul A joy hasznélatanil
talan furcsa, de hamir meg lehet szokni, rogy fel
fele tolva & botkormanyt a gep iefeié sxall mig le-
feie huxzva éGppen fovditva. A 'STOP Billentyuvel
megszakithatjuk a jatdk futasas, a7 ‘M Bilentycvel a
lerkepet hivhatjuk le, mig a 'JOBB SHIFT segitse-
Qével a kepvaltasra nyiik (eholGsbgunk

JO srorakoziast, &8 sredmbnyes mentest kiviinunk!

WIZARD*'S LAIR

A, Wizard's lair” nevdl programot a _Bubble Bus™ sofi-
ware készitette még 1985-ben. A jarék kivilo grafikival
€s zenével rendelkezik. A toridner szerint cgy vardzslo
lanydjan - jelen esetben egy piramisban - vagyunk bezdr-
va, ahonnao esak az arany oroszlin négy darabjdnak
tsszegylijtésével juthatunk ki.

7 szinten kell dckuzdentink magunkar, melycken az
oroszlandarabok véletlenszerden vannak elszdrva. Mi a
hetedik szintrSl indulunk, s a szintek kdxdn liftekkel
mozoghatunk, Energifnk és I8szeriink dllindean fogy-
tan van, viszont az iddvel nem kell takarékoskod-nunk
Mivel az oroszldnok mondig mas belyen vannak, ezért az
osszes palydr be kell jarni a jdiék végigidtszdsahoz. Cél:
az oroszlandarabok Osszegydjtése utdn elmenni a 1érkeé-
pen "C' betdvel jelzett palyéra .

Fontosabb tirgyak és ellenségek:

kulcs, gyémant, sviri:

Ezck scgitségével juthatunk be a nem 6nmdksdSen nvi-
1o ajtékon. llyeankor cggyel kevesebb lesz az Eppen aktu-
dhis 1drgvbél, s wantbltésik is lehetséges az adott tér-
Byak lelszedésével,

vardzslifi:

Ebbe a lifibe belelépve a gép otbetds nevet kér - jelen
csetben annak o pilyinak s nevét, shova teleportdini
akarunk. Haszndlata akkor célszer(l. ha mar a négy
oroszidndarab adlunk van.

Keres2:

Fevéiclével lehetdvé valik, hogy az cgyes kigyokon dtjut-
hassunk - feltérel, bogy a keresztiel megegyezl szind le-
gyen.

idszer:

Liovoldozés kizben dllondban fogy, de a 16szer Telvételé-
vel minden esetben utintdlthets. Ahhoz, hogy ne kelljen
i6niink, c2ért fel lehet venni CRY . i7E1" - a jatékas nevez-
Zc Ugy, ahogy akarja -, s ilyenkor az ellenségek érintése a
haldlunkat credményezi,

A jJiték megoldasat jelentdsen megkOnoyitt a mellék-
leten clbelyezett térképek felhaszndlisa. A barangolis.
hoz sok sikert kivinunk!



Egyéb akndilyok
Fejidrést okoahat 10bb dolog is, pl. az INI2-cs megszakitas seimuld-

ldsa. E:r ar & dolog, ami miatt (6bb program nem ful az
ENMU sem. Problémdt okor az “EI utasiids is (ENTER-
PRISE-on mis kell végrehmjtani), a 128K memdnalapozds, &

ROM hivdsok, stb

128K zcne (AY-3 8912 chip szimuldlise), ©
Tk lis rész kifejiése sordn

Az tlyen specidhs problémikra egy-cgy akt
fogunk kitérni

Hasznos tanacsok

A program dtirdsi manpulacichor nem &rl besrercani ey dises-
sembler-monitor programot, mivel enclkul kicsit neheérkes lenne a
dolgunk. Mi = Ml: (ASMION) nevi Z-B0 fejleszi8-rendszen
hasendlivk, ugvanis ¢r nem csak disassembier, hanem asssembler is
Minden - k b ismerteidsre keruld - példaprogram czzel a rend-
szerrel lett elSdlliva.

Ax sem drt, ha van & kozelonkben cgy SPEBCTRUM, persze ¢z nem

létazikséglel, coak uz credetivel vald egybeveiéshez, ill. a BASIC be-
10118k lisidzdsdhoz kell Célszerd egy software SPECTRUM
TOR beszerzése s, mivel a EL‘EIC listazdsdra ez » alkal-

Mus.

Mién kell listdzni a SPFEBCTRUM verzid BASIC betdltSjér? Nos, a
SPECTRUM dhaldbarn egy BASIC betolifvel indulnak,
a betOlid {Iﬂﬁﬂg; 1ot be a program tovabbi résadt (reszeit). Bz
tﬂfﬁﬂf kényelmi sxe bl jo (elég a LOAD™ utasitds, nem kell
kiirn) s CODE :E ényt), masrésat gy en biztosit-
hatd a2 AUTOSTART). Ha nem listézzuk ki a BASIC betolitt, ak-
kor nem fudjuk s blokkok seamit, az egyes blokkok betdlidsi cimét,
hosszdt, s nem utolsd sorban a legfontosabbat, & program indilési
cimét, Termésaetesen a programok 10bbsége nem engedi magdr lis-
tkeni, esetleg 8 betbhd maga is gﬁﬁ: kdda, vagy rejieit, exekre a spe-
cidlis esetckre is a megfeield r ismereciéséndl fogunk kirér.
al.

A kiweikexl részben ar clid lépésrSl, o SPECTRUM program
ENTERFRISE gépbe vald dgigyoureséndl foguk a fdtylat leréntani.

Memoria lapozas I/O tablazat

MEMORY PAGING 1JO
ﬁ;_ o PAGE NUMBER IN 280 0000-3FFF ADDRESS
%}7 :,':J., PAGE NUMHER IN Z80 4000-FFFF ADDRESS
B2 | IN
9% | our PAGE NUMBER IN Z80 8000-BFFF ADDRESS
'ﬁ" g‘m PACE NUMBER IN Z80 C000-FFFF ADDRESS

Hang-chip [/O tablazat

T
| SOUND 1/0
bit 7 bit & bit § bit 4 bit 3 bit 2 Wit 1 bit 0
AD TONE 0: 12 bit PERIOD DOWN COUNTER (LOW)
All RING MO- | HIGH PA 00 Purc Tone
DULATION | CLOCKING 01 4 bt dist. TONE 0: 12 bit period down counter
WITH WITH 10 S bit dist. (HIGH)
TONE 2: | TONE1: 11 7' bit dise.
A2 TONE 1: 12 bit PERIOD DOWN COUNTER (LOW)
Al RING MO- | HIGH PASS) 00 Puse Tone
DULATION| CLOCKING 01 4 bit diss. TONE 112 bit period down counter
WITH WITH 10 $ bit dist. (HIGH)
NOISE: TONE 2: 11 7 bit dist.
Ad TONE 2: 12 bit PERIOD DOWN COUNTER (LOW)
[AS] RING MO- [HIGH F 00 Puse Tone _
DULATION| CLOCKI 01 & bit dist. TONE 2: 12 bit period down counter
WITH WITH 10'$ bit dist. (HIGH)
TONE 0; | NOISE: 11 7 bit dist.
Ab|  RING MO- | HIGH P LOWPASS | 17and 7 | COUNTER LENGTH NOISE CLOCK
DULATION| ON NOISE | ON NOISE bit SELECT SELECT
WITH |WITH TONH WITH TONE|  counter 00 17bit 1011 bit  |0031.25 Khz 10 Tone |
TONE 1: [0: as CLOCK 2: a0 CLOCK ywap 01 1Sbit 11 9bit |0l Tone O 11 Tone 2
A? T SELECT DIA (Right)| DIA (Lefr) | TONE2: | TONE1: | TONE 0:
D0 1Khz 10 ToneO > SYNG SYNC i
0150 Khz 11 Tons ] | SEHECT | SELEET
AB TONE 0: LEFT AMPLITUDE
DIA LEFT
A9 TONE 1; LEFT AMPLITUDE
AA TONE 2; LEFT AMPLITUDE
[ AB NOISE: LEFT AMPLITUDE
AC TONE 0: RIGHT AMPLITUDE
DA RIGHT
AD TONE 1: RIGHT AMPLITUDE
AE TONE 2. RIGHT AMPLITUDE
NOISE: RIGHT AMPLITUDE
| AF




4. MASOLOPROGRAMOK

TF-Copy

}1.gwa 1obb kisebb nagyobb program terjed el
melynak keszitol nem a mar megszokott angal, olasz,
spanyol esefleg jugosziav szarmazasrol tanuskod-
nak. Igy van ez most is, a program keszidje cseh-

szlovék, s Ogy érezzik alkotésa megdllja & helydt a
sorban.

A masolo lenyeges |ellemzdje a8 memoria 10moritése:
ha a belolton file-ok kozol olyan byle-okat talal, me-
lyek éntéke megegyezik, akkor ezekbdl egy tablazatol
epit fel, majd kimentéskor ebbdl a listabdl keresi visz-
sza. hogy hol és melylk Artéke azonos. A tOmoritast a
‘COPY B6M" programhoz hasonldan a kepernydn veg-
zi

A program egyarant fut mind a 48K-s, mind a 128K-s
geptipusokon, A gepl kdd hossza 2816 byte, kezdd-
cima: 62720.

A TF-COPY Nunkcidi:

CLOCK - Set

Ennek az opcionak a segisagevel lehat baalll-
tani, hogy mekkora sziinetet hagyjon a fejléc
eldnt, valamint a fejléc és a 16rzsbyte-ok kozén
A parameéterek enéke alapértalmezésben
2400/456. A valloztatas az "5-8' blllentylkkal le-
hetseges, az eredsti eéneket az ‘N’ bilentyivel
allithatjuk vissza

MODE - Select

Ezzel allthatjuk be a COPY helyel, de csak
az inditas [ '0° billentyd) utan, A menale a kd.
vetkezo: nyomjuk meg az ‘M’ billlentydt, majd
alltsuk be, hogy a képernyé melylk részét
hasznaija fel a program sajat céira (azaz hol 16-
maritsen). A magieleld rész kivalasniasa az '1-
3' billentylkke! 16rénhet.

RENAME (atnevezés)
Ez az opcio igen hasznos, hiszen igen sok ma-

soloprogram nem lamogatja a2t a funkciot. Se-
gitsegovel barmilyen file-nevet atnevezhe-
link (tarmeaszetesen a fejléces lile-f). Haszna-
iata szintén csak az Inditds utan lehetséges
Ekkor nyomjuk meg az 'R’ blllen-ty(it, ezt ké-
veldoen megjelenik a RENAME from a TO b
(nA8), ahol "a’ jelzl a kezdelet, ‘b’ pedig az
ulolsd dtnevezendd file-l. 'n' esetén visszaté-
runk, ‘A’ (ALL) az dsszes Atnevezéset jelzi, '8’
(BEGIN) pedig a kezdentd vald atnevezésre
utal.

31884 byte masolasa
Ez a maximalls membriaméral., a 16morités 14
sorban tonanik

44032 byle masolasa
It a tdmarites 6 sorban tdnenlk.

44288 byle masolasa
Hasznalja az attributumokat is.

‘D" - START
A program indiasa

A TF-COPY hibaiizenetei:

Parity (1obblet) byle. o
Break byte: xoxxx (annak a byte-nak a cime, ahol a
megszakitds torént)

Ezen kivil a progrom a mér jol megszokott funkclokiat
ismeri:

L-LOAD, S-SAVE, V-VERIFY, D-DELETE
Mindegylk funkcic szintaktikaja

RENAME mellett leinakkal, azaz

megegyezik a

pl. SAVE from a TO b (nAB),
VERIFY from a TO b (nAB), stb
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Az @i6z6 1ésTDOn Mar inunk egy szdtir szavalt visszakbrdexd
programot & micro-PROLOG SIMPLE nyelvbvitésaben,

SPECTRUM niicro-PROLOG T1.0
(c) 1983 LPA Lid.
24153 Byics Free

& LOAD SIMPLE
& lopd VIZSOA

& lis1 nll
u_m tesxt if
X srdsxdm and
01.ESS X ang
X vizsga
X sxduziio of
Yisall(Z:Ze mx)and
Y szdmossdga X
() cdmossdga 0
(X]Y) mémossign Z i
Y sdmossdgn x and
SUM{x12Z)
X vieaga if
RND and
Y RND X and
SUM(IY1Z)
Z edik 3 and
i kédrdés and
X virsge
Xedik Y if
CL{(e mYZNXX)
X kdrdéa il
P(X =)and
Y Rand
X énékeldsc Y
X éndkelése Y I
XamY
X éndkelése Y if
pat Xa mY and
X helyeshilése
X helyesbiidse if
PP (Nem j6 | A helyes megoldaa : )
and X vilaixa
X vllnsza il
Xeo mY ano
P and
Y Pand
FAIL
X vilesza il PP
&

Ha Ssaxshasoniijuk &z ol825 réazben Wozolt Daevitell Nsthval,
eszrevehstunk néhany kulonbebget. Egy-egy = Etvaitozon yni,
Z-bdl 2 lott 8 mis vhltozdk sem mindig maradtak meg Akalunk
adott lormbjukban. Ez tarmeészetes jelonseg, ax oks az, hogy
micro-PROLDG a viltordke! csak ar adott reibcidban

hetyuk, somendjuk slapian kulonboriet meg Eren
relacidéban eisficbnt sxecepld viliozd mindig X lesz. a milodik
Y. majd 8 ZayxX1Y1.Z1.01.91.21.. 8th, vagyis & nagy os kis
Xy 2 4 sllitva sorszamokical. Ezek és ceak ezek jeicihelik &
valtozdkal, 5 a beiras [siciésetd| tuggetienu! sbben a sorrendben
throtddnak & kilonbozd valtorde.

2. ISMERETLEN NYELVEK

zétir micro—PROLOG-ban /.

Tanulmdényozzuk a reldciékat! Induljunk el
felidlrdl lefelé: o

a_m teszl

A teazt relacic akkor teljesul, ha sigumentuma s.m, & @
szdtivban levd szavek szdma X, ex nagyobb nullkndl, s enmy
sz0bOl &l a vizsga. A szdszam és & vizega feihasznhldi relboidk,
azar kéadbb definiaini kell Sket, mig a LESS renduzemelkoid.

X szdszdm

X n sadszhm akkor, ha Y azon Z szeavak listhjs, amelysire
teljesul az, hogy van magyar megleleiSjuk (araz benne vannak a
ardtirban), s az Y listhban levl szavak szama X A sz

relkoid definicidjn keedbib kovetkezik, az issll & SIMPLE relhcitja.
Nagyon hasznos kétargumentumi relicid, akkor igaz, he oz slsS
argumentuma lista &8 slemel rendre a masodik argumentum
fwhich formbtuma) feitdtelelt eldgitk. (Megjegyezzik, hogy
mint & listakezelbsndl mindig, It s srerepa van a lstastemek
sorrendjének, tehét ha misképp rendezzik &1 Sket, akkor mbs
megvaltozik a relécio érvénysssége ) Az luall-l leggyakrabban -
mint most I8 - az eisd argumentumot valtozdként megadva &

misodik argumentumban szerepld felthtelaknek eleget tevd
alemek lintada gyujtésirs hasaniljuk

X szamossiga Y

Az Ures lista szamossaga 0. Nem ures lisis elemeinek szhms
megegyezik ax elsd eslem elhagydsival keletkexs lista
siamossaganak eggyel novelt éntekbvel. A SUM rendszerelicid
mkkor igax, ha az eisd kit argumentumanak oOsszege
megegyetlk a harmadik argumentummal.  Eltendzéwe,
ossysachsra #s kivonasis hasznilhatiuk, andl fuggden, hogy
melylk argumentuma szim bs melylk valtozd

X vizsga

Ez & rolacio o tesyt lelke. Akkos teljesil, ha & véietienszim
gonarkior inicializaiva van, 0 < = ¥ < X, viletien egész sz ¥, Z
eggyel nagyobb nila flehét 1 < =Z < = X], & Z-odik sxd x bs emre
ar xoe vonatkozoan Wérdes jelenik meg. Az AND argumentum
ndlkul & wveletlenszam geneviitont inicinlizklja, ket argumen-
wmmal pedig az elsd argumentum (valtoxd) a masodik ar-
gumentumnal kisebb nempegativ egesz aneket ves: fel. A
vizega relbcié utoisd feltétels sajbt maghnak & tellesiies
kivinja meg. srzel & rekurzibval & tesieiést végielen clkiusban
folytatjuk, amelybdl caak BREAK el (BREAK = Symbaol Shift +
SPACE) lehet kiszhlini

X edik Y

A spbtirtan v X-adik angol 26 Y, ha a CL rendszemethcid
szefini Az &_m relbcid X -edik kijelentéssben szwepel. A CL
relacidval meg lehst talginl egy relkcid ‘n. kislentését, de
maglorditva, art is, hogy egy kijslentés hanysdik sz adon
relicidban, andl figgden, hogy melylk argumentumae villtozs.

X kérdés

Az X szt kérdéskénl szerepel, kinyomiatddik (egyuniSsdgieliel
koveitve), s beoclvasddik Y és X enbdkelése Y. (Axt, hogy a
rendsrer bevitelrs vir, a sxokdscs = promit jelzi )

X értékelése Y
Az X angol axd énakelése Y magyw szd, he X a_m Y. Egybbként

akkor X brtdhsiése Y, ha nem igaz hogy X a.m Y, de skkor
pokgvelkezik X heiyessbitess.




3. ISMERETLEN NYELVEK

X belyesbitése

X halyssbitese esetén kilrddik, nogy Nem jo ! A nalyes mag-
oldas : &8 azx X vainsza relacid lep be

X valasin

Ar X valasra 1el@cid tweljesuiine). ha X a_m Y (ara: van az
adatbansban megleleidje X -nek), mivadik egy szokor. mad Y. 8
utana letagadjs, hogy volt megoldas - ext & FAIL rendarerreiacio
okozza, amely sohasem taljesul. Ennek kovetkenston 2
visszalepésas kKeresest igenybe vive ujsbb X a m Y relaciot
keres & candszer, amig csak ilyen van. Ha mar nince 10bb, akKor
ax X vilasza masodik kijeientesetl erbkell ki, amely egy
soremelés elvegzésével minaig teljesul. (Ex a technikat
alkaimazza a SIMPLE which relacidja Is ar ceszes megoldis
mMagKaasaseie |)

Néhidny meglegyeés a progrummal kapesolatban:

Annak allenere, hogy mendkival sgyszeid, néhany gyukon
buktatdt elkerul Helyteien valasy esslén az osszes helyes
megoldast feisoralja, s ezek baimelyikil of |s logadja - nem csak
a vbletienul kivalasrion szopar magyar lelet

MNom vedi ki viszont az inpuiban azt a lehetdsege!, hogy a vainsz
helyett wegy wvalozol (ny2 ww ) beirva bDeheiystesitessel
isllesuijon ar & _m fel&cio, n1az helyesnek fogadja & a program
8 felelotet. A vAllorok inputbdl vald iatiltdsa ugyan @Qysieri
viszont felietelezhetd, hogy & smal ianuimanysinkal szoigaic
programaot csak nem akarjuk DecRapni

A program lovabblejlesztése

Felmerulhet Az ax igeny, hogy ne Cchak angol szavak fosditasal
gyahoroitathassuk, hanem forditva. magya! szavih angol meg-
felolGl &5 man nyoivi szavakat is ki lehassan kérdeani.

Axl sreretnenk elemi, hogy & fesziet telardieges szotarra
lohassen alkalmazni, Deleartive & kozvatitd nyslvan alagulake is

A széthrrelsold nevél a teszl! programban v&Nozd argumentum-
kent hasznaljuk.

K00 X veiml i X ardeadma Y and O LESS Y and RND and X
visgaja Y)

A teszt] indithsa - Ha Ar Ons2es (elacid Btirdsa rnegiortdnt - ol
tesxtl & m, vagyis egyszerion a teszil utan be kell imi o
nasanainl kivant s2otar nevit

Ahhox, hogy mikodjan a teszt] relacid e kell kéaritenl a
kela/guMmantumos sXO0SIAMA &8 vizsgaia (slAciOkat

&add(X adazdma Y U Z isall (x: ((Xxy)) ?) and Z edmossiga Y)

Ez lonyegeben csak az isall SIMPLE relhcit argumentumaiban
kulonbozik & szdszam relaciotol. Mt ket slapwatd micro-PROLOG

jellegzetesssget Is tanuimivryozhatunk

Az agyik & 7 relicit. A 7 sgyErgumentiumu, srgumeniuma pedig
& micro-PROLOG standard siiniaksnsanak megloieid formaju
feltatelnk listaja. A standard szimakszisban a relacicnéy all eldl, s
art kovetik 4z argumentumok, P

SIMPLE
xa_my

Elandhnd
{a_ muy)

A 7 relacit teljesul, ha az argumentumaban srerepld leltdloiok
igazak. A 7 a SIMPLE is relaciojanak megielsidie. Tulajdon-
képpen e & relaciore dpul Az egész mico-PROLOG
telugyeidprogram.

A masik micro-PROLOG |ellegzatessag a metaviiortk
hasenalathnak ishetdedge Ez azl |wient, hogy vaitozo alihat
relacioney helybn (s, s5t egész relaciol is helyettesithet A fentl
lsall SIMPLE relacidéban pl. ar X helyere fuths korben =&
maglelsld szolar elbcid neve keril

Lisaltfz: ({(Xsy)?)

ar jsientl, hogy Z azon x elemek listhja less, amelyskre az (X =
y) telacio teljesll. Ha X &2 a_m relacid, akkor a2 (a_m x y); ha X
ar m_&, akkor ax (m_a x y). (Mag egyszer kimmelem hogy it (a 7
mian) standard  srintakszist kel hasznalnl a SIMPLE-ben
hasznall x a_m y vagy &2 x m_a y sib. helyernl)

A szamossbga relacion nem kel walomatnunk, ar pont
ugyanugy hasznaihato it is mint korabban

Nazziik meg, mut kel & vizegén valtoztatnunk.

& add( X viesgipa Y il Z RND and SUM (Z 1 %) and (X y z) ol x and
X kérdés y and X vusgdja Y)

A lbnyeges valtortatas a: x-edik relacid megkeresdsében van,
mivel mar nem akaimazhatjuk s rendszer CL relaciojal. hiszen
&z CaeN & szOthrak kapcsolatait lewd relhciokat taaija meg, nem
pedig ar sgymassal atieteles kapcsolatokon kecesrtul relbcit-
ban tevd szavakst.

A kerdés relacio mindtesze 8 s301An meghalarord argumertum-
mal béwitt.

A o relacibval totszdloges tTelldteleknek sluget 1evé objektumak
valahanyadikin akarduk megieresnl Ar inicializklds ssgiségevael
fehvasrunk agy sIam relscidl, amely & szamhor & nulle ertdket
rendell, majd & ¢l mlécioban mddig noveljuk a szam relacio
AgumantumAanal emeket, mig csak ar el6in  sorszAamu

megoidast meg nem talaljuk &z X metavaliozoval jelzen relacio-
ban

£Ladd X el Y il inicializdlis snd X ctl Y)

& sdd{imcudealas o wam RILL and ([szam 0) ) ADDCL)

Radd{X cll Y H(X) T and ((szdm L)) DELCL and SUM {Z 1| x)
and ((sedm s )) ADDCL and Y EQ x )

E relaciok Musxtrdljak & PROLDG egyix gyakian nem teljesen
megetett tulajdonsagat, hogy & valtoxok nem a hagyomanyos
nyeivek logikaja szetinl hasznalandol, A PROLOG-ban & viltozd
egy objekium, amely & relacitk kierekeldse sorkn olyan drtek.
kel halyettesitdaik be - ideiglenssem - amalyrs & relbcid lgaz
lonz, Ha a tovabll relaciok felibieleinek oz az erek mar nem tesz
sleget, akkof 10rGdik, &% & kovetkezd lehetséges behelyetie-
sty wtdn folytatddic & reldcidk kidnekelbse E: & eldrka
alkotls a visszaiepésss korosssi Mindezekbdl kovetkeiden a
prlogramozd  enshacassal nem modosithajs a vaNozdkat,
trukkosen lehel csak egy for jeileglh ciklust megini (eme
dltaldban nincs In  srukseg!), & matematical mGvelatek
eredménydt mindig egy-egy u| vallcrd énekekant lehat csak
meganzni

Az inicializilés roiboid telfjesul & szdm relacd 10Mosdvel du A
(szam 0] - standard szintakszisy - relbocionak az adatbhazishor
furésdvel A ol relacibban a 7 megkeresl az X metavallordyal
ialo mlacic megoldasal - ha letezik - 3 utana a DELCL rendszer
utasilassal torl & szam relacict. majd e eggyel megnoveil
srgumentummal ujra Wtrehozza (ADDCL), wegul megvizsgilja,
hogy ez a: érék megegyerik-a a Kersgséshez maegadorn
sorazimmal. Ha igen, skkor a relacic vizsgalata végel er. Ha
nem, akkor a rendszer visszalep, 1orli az eddigl X-el, s a7 &
kovatkezd lshetségea mogoidast aliija #i5, (Ha a megadoit
sorszAm 1.0l kisebd vagy & megoidasok szamanal nagyoob
lenine, akkor & teldcié hamissd vilne; ssetunkben eme nem
koruihet sor & sorszam ‘e kodimk figyslembovitalével vald
genatalAsabal Takagdan |

Figyeljurk fsl srra, hogy & metaviltozdk alkaimazhatbsiga
mekkora rugalimassagoi bBirtosi. Az X valord a ol . a i)
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relbcio wiertekeldsonek kezdetén - ha pi. francia-angol tesztel
tuttatunk - (f_a Y Z) #nekl, & ha a véistien kegyetmabdl épp az
olsd, art a reliciot kislegitd szopan akarja feladni a program,
mikor & relcid teijesil, & 82 X viitozd énbke (f & un one) lesz
Vagyls 8 valtoxok tovabbi vallordhol lantaimazd kifejorbdekel s
falvahetnek oneku!

A kerdés relaciot allg kell megvaitoztatnl
Eadd X kérdéa Y il P(Y = Jand Z R and ¢rckelds (XY 22))

A szothrra vonatkoz® srgumentummal bévall sajdt maga és az
siteknlés rolboi in

& add(énékelén (XY )XY Z2)) 7 and 1)
&add(eriehelés (X ¥ L) ol PP (Nom jo ! A helyes megoldis ;) and X
villaxr Y')

A dupla erekeiss eikeruineioseget (s lathaljuk abben o
relacioban. Az eredetl progiam mindket kijelenteésaben srerepelt
ar X am Y (&8 masodikban tagadval, a kit lenetSsdy
saétvalesztisa a2z un. levagassal (/) is megoldhats. Ez a relacid
mungdig teljesul, viszont megakadalyczia & tovabbl megoldasck
koresesel. Ha tehat az endkelés relacid eiss kijelantdse igaznak
Bizonyul, akkor mar nem keful sof & mhasodik Kijeientes
megvizsgalasiia meg akkor sem, ha a kesdbbiek socrman
visszalopes vaina szukségessé (Ar eisd kijelerdésben & 7
argumentuma standard srintakszisu mastavaltoros kilejezes; a
kidrtokelas soran pi. (m_a egy one) alakot vehet fel )

A valusza' relAcid is terméazetes modon bdvult ketargumentu-
massd.

Kadd{ A valassY il ({XY £)) 7 and " " Pand £ Pand FAIL)
& add(X vilase Y if PIY)

A srerwezele azonos ar ei6z0 vallozateval csupan a megal-
dascok felscrolassl metavaltozos kifejezes - (X Y 2)) 7 - nHgil-
sagevol hetes mey

Toroljuk ki a felesleges relsciokst, &5 nozuik meg a program

BsgesTel

& Lt all
X tesei] o
A srdgsdma Y and
GLESSY and
RNDD and
X visagiis Y
X wdsedma Y il
Loisall (x: ((Xay))7) and
L suhmossdgs Y
X vieagagn Y il
£ RNDY ang
SUM(Z 1 x) and
(Xyz)cizand
X kérdés y and
A vigigss Y
Xca¥il
inicialudlia pnd
Xclly
iniiialialas if
wrdm KiIL.L and
((szdm V) ADDCL
Xcll¥Y

0. ISMERETLEN NYELVEK

iF(X) T and
{(sxdm Z)) DELCL and
SUM(Z 12)and
((axdmx)) ADEML and
YEQ=x
X kérdés Y af
PF(Y = jand
LZRand éndkelés (XY 2)
énekeles (XY Z)il
((XY £))Tand /
énékelds (XY Z)if
FI'(Nem jo | A helyes megoldis ;)
and Xvilacz Y
Xvilaxr Y if
(XY Z))Tand
P and
£ Pand
FAll
Xvilase Y il
| of i

Most mar tetszdieges stitamelacid alapjan tesrtelhetjik mind a
magunk, mind masok tudasa:

. tosxtl (&

iris = Ahive

uf = oy

Nem jd | A helyes villass © coe s
dieva = two

sib

A lenti program sikeszitéss mir Dizonyos |Arasshgot igoenyel,
kulonosen & PROLOG flozéfiajaban, viszond meg s mulatjs
tomorseget. KezcdSknek inkabb egyszeribb feladatokal megoidad
programok irasat jevasoljuk. A PROLOG lehetdvé teszi, hogy
mindenki & sajdt srempontjabol fontos kérdéneke! készitse el
retaciokent. araltal igenyei srerint slakithatja a rendszen

|¢|1.|ﬂh meg egy Giyan programol, amelylk sgy nysly szavait
karesunkre leloranja egy masik nyehwel Ez nagyon hasznos
Iefet, ha & srothrt mar leltoltoniuk, &s idegen nyeivil szoveget
olvasunk. A Spectrum memdtiaja mar slegendd pl. egy
szamitastechnixal szanszdtir kialakitasdhoz

Radd(X fordin il Y R ang X vdlase Y and X {ordit)
Probaljuk ki

&fordita m
une

ci

w0

ket
Ehmdow

Ihfce
harom

silx

A vegiejen cikiust a BREAK (Symbol Shift + Space) szakita
meg. Ha valamit nem tud leforditani, akkor semmit sem ir ki &
sOrt wmel. A valasz’ retacid ursverzaldasanak koszonhetden a
Tordit” is tetszdlegos s2otar alapjan doigozhat




6. HARDWARE OTLETEK

1. A folia megovasa

Ciyakori és kellemetlen hiba a billentyQzetfolia 1orése, szakaddsa. Ha sze-
rencsénk van, s o kibelréss Ggy torik el, marad legalabb egy centimé-
ler €p rédsz, ﬂgly az Abra szcrinli megoldast alkalmazhatjuk. Szikségiink lesz
2 db. IC loglalatra, legalibb 10 cm hosszd mUanyagbevonatt szalagkabelre
¢s ey kis Ugycsségre 15 a forraszids mistt. A rajzon lthatdé mélon forrasz-
szuk a kibel egvik végére az IC !'ﬁE!a!utnl, misikra pedig a kiforrasztout kd-
bel-csatlakozol. Ez utobbinak a helyére egy masik IC foglalatot célszerd
forrasaani. A kibel-csatlakozén illesszik rd a kidbel-csonkra, maid mVOMm-
juk Ossze a két 1C foglalatol is. Ha lehet, minél alscsonvabb IC foglalarot
szererzink be, hl.\F,}' a gtp mldanyag dobozit minden probléma nélkil Ossze

tudjuk csavarozai!l

2. Melegedésgatlo

Sokunk emhlémijm bogy a haldzat fesziliségszint ingadordss, magasabb szintje, cscileg pépink adotisigs miatt
magas loka a m:lﬂgedésj’?:.: sok esetben 10bb kondenssitor idd elditi kiszdradasat mtr:dm:‘;u]tz{‘cli]. Ha az it lathatd
Aramkort a Spectrum és a halézati transzformator kdzE illeszijik, Ogy a melegedést elkerilhetjik.

[C1
C51 L—;— » _{_ 052
o ——— | - ‘ | el et T
= S E L —1 : $—= SPECTRUM
24 ey
T op » M - 2
| 1 i
L - - . - .
Alkalrdsrsziukséglel:

IC1; uwA 7805 stabilizdtor Kondenzdtorok:

D1 dibda: ZFY zener C1:150 n I{Eu:-i (3.5V)

R1 elleadllas C2: 33 ns: 2K

CS51-C52: haldean tipforrds dugd/aljzal - O 2.1 mm

3. Modositas a hanggenerator aramkorében

Azok kozitl, akik megvetiek a "Sinclair Spectrum Jiték & Program' ¢. konyvsoroat 5. kdtelér, bizonvira sokan
akadtak, akikben szindék ebredt az ot kdzdlt hanggenerdtor megépitésére. Nos az 1C beszerzésében valtozatlanul
ncm tudunk segitséget nytjlani (vAlaszképpen minden - ezzel a i€mival foglalkozd - levélird szdméra), tudomasunk
srerimt jelenlegi Mincheni dra: 37,- DM,

Tekintetiel az 1C magas drdra, t06bb viltortatsssal coyhitherjik kiada-
sainkat. PL a potméterek helyett a régebbi TV-knél, a csatornaviliok-
ban hasendlt 100K-s trimmereket i3 felhaszaslhatjuk.

Az Orayelel a belsd Grajel osztiss helyell egy transsatoros kvarc-osrcil-
latorral is 1;1:Ex'ulmﬂhuljuh Ez vuldszind olcsobb, mint a 10bb 1C segit-
ségével kivitele retl megoldas

i
Alkatrészsrukséglet. I

TILI m“immﬁ BC Ehl 2 f}-i Tl
K kvarckostaly: 1 MHz2 Bl 1 B
Kondenzatorok: —'h_'d* ‘:&;}_.J
C1: 5-30p {rimmer - » ;
C2: 100p CL 7
C3és C4: 4T0p — [ ]

i, i
Ellenallasok: 1 R4 u EIILJ ==[.4
| l

R1: 470R oL
R2: 1,5K B

—lei

R3: 20K g 2
R4: 153K
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W4 meméria kezelése

A. nozzank arkeid levelekben nagyon sokan naherielnak
amiatl, hogy még ezidaig behatébban nem foglalkbztunk a 128K
memiria lapozas modszerevel, a teljes memona kihasznalass
erdeksben,

A SpV Torészéban mar amanetiuk s memoriasrelatek
elhalyezkedese!, it ilernunk arra is, hogy melyik port-ocimrael
ishelseges a lapozas vegrehajthsa, am ugy Tonik fontos, hogy a
médersn nehbny mintapéide ssgitsegevel is Hlusayaljuk

Az epiad teiredriest ar okorhatin, hogy csszekevesfietbk s RAM
szelelok, & |elolesl aronoasagok miant. Nos &  feisd
membniaterulethez (45152-65538 - CODOh-FFFFh) a lbtezd & ob
FAM sasiet mindegylke [RAMO-RAMT] hozzarencdeihetd, de an
tudnunk kell, hogy a RAMS mindig a 18384-32767 (4000h-
TFFFh) a RAMZ pedig mindig a 32786-48151 (BOO0ON-BFFFR)
teruiethez lesz rendeive, fuggetienul antdl, hogy art esetleg fent
is Wijelolpu. Ez gyakoriatiag azt |elenti, hogy pl. ha a lelsc
memaorinteruiethez (48152-66535 - CO0Oh-FFFFh) a RAM2
szeletel rendaljul horrh, ugy egyidoben ket azonos 16K srelet
lest joien & membnaban

A lapozhwa & 3278508 port cimel tudjuk felhaszniéinl, & pont
sgyes adasl bitjeinek edsimaresst mir megismaerhetiuk a SpVv 7
reszebon. A gyakoraiban mind BASIC, mind gopi kodu oldaird
eivegezhotd a lapozhs

Kapcsoljuk ba a gepet, majd valasszuk ki a 128X BASIC' mddot
A port Dd-an bitje valasrtia ki, hogy melylk ROM ‘eljen’, O ssstén
B V28K szeckesztd ROM, mig 1 eseten a hagyomanyos BASIC.
hulcaaxs ROM kerul kivilasrthsia ljuk 1ehal eidaztr i be: oul
32765,16 (ENTER) Litsrdlag semmi nem torént. Er annak az
oka, hogy ha nem vhiloziatunk & FAM-ok felépilesan, ugy &2
még nem eslegendd a ROM kivalasrtasahoz. Art is tudjuk, hoQy
a D5os bit & 48K uzemmodd kapcsocid, er konnyen
megjegyezherd, ugyanis a D3 [(16) ~ D4 (32) enéki
osazeQerve pontosan 48-ml kapunk. Agjuk kv oul 32755 48
(ENTER), #3 & Copyright felirat masr meg is [elenik, $8K-s
MOADRN vEGYunk

RESET-aljik a ghpet, majd a 128K BASIC kivilaszthsa utan
adiek ki out 3276517 (ENTER). Latazdlag lsmét a 48K
randezebe kerlitunk, pedig nagy lévedés, men a Copyright
megelansse axl meg nem famaszya ala. A RAM-at vhlasztiotiuk
ki. & OO 1-be aiiasaval, » mivel a D4 Bit Is 1 atéku voli,
atharuitunk a masik ROM-ba, de megmaradt a 128K rendezer (s
(akik MULTIFACE 128-cal rendelkeznek, =xok emdl konnyen
megoySzddhetnek, ugyanis a vardzsgomb megnyomasskor
sGyiddDen |elenik meg & fdmenuben az (ejxit, &8 & (cihange is),
kjunk be az erdekes memdriaszeietbe egy eneket POKE
48182200 (ENTER), majd valtsunk & pl. & RAM3I-ba: OUT
3276510 (ENTER), Néxruk meg. milyen érsket taldilnk a
48152-a8 cimen. PRINT PEEK 48152 az sredmany termeszs-
tesen Iovus lesz Valtsunk vissza RAMIbe; OUT 32376517
(ENTER) #8 iamét nézzuk meg & cim wnalimir PRINT PEEX
49152 (ENTER). LAm a 200-as kdd még mindig an van, valdban
rendelhezssunire &ll a teljss memaoria. Ha moot viszont caak a
masik ROM szaletbe Kapesolunk vissza [FAMY-¢1 megiartva)
OUT 327851, majd a keresett etdket lpkérdezve; print peek
49152, sajnos art tapasrialjuk, hogy a 200 mar nincs on, vagyls
sz egylk ROM-zzelaibdi @ misikba vald dthaposcias - abban sz
esgiben, ha vissszmérunk ar operdcios rendszedhez - a RAM

teruletok toreset is mags utan vonja

A D3 bittel nem foglalkoztunk meg. Ex lehetdvé teszi, hogy a
kapemyt-mamoriat Mhelyszzuk a RAMT szeleire. Tekinisuk mag
ennek a hasndl is egy kis péida bemutatasan keresriul:

RESET, majo valasszuk ki a "128K BASIC médot, valasszuk ki a
RAMT szeletel out 32785.23 (ENTER), atiepve a BASIC ROM-ba,
Egyszerlen, BASIC-bSI irjunk egy programot, amaely lelrajzol
harom kort, s két vonalat a kepernyGce, majd ezt a ‘Bonyoluit
abeit athalyerl a RAM? szeletre. Bt megiogyeménk, hogy RAMT-
tel axonosituk & masodik képemyd memoriat js.

5 BORDER 7: PAPER 7: INK 0: CLS

10 PLOT 0,50 DRAW 255.0

20 PLOT 0,52 DRAW 2850

30 CIRCLE 50,72.20

40 CIRCLE 80.72.20

50 CIRCLE 130,72.20

80 FOR | = 18384 TO 23265 POKE | + 32788 PEEK i: NEXT |

Mast viltsunk 8t & masik kepemybre: OUT 3278531 [ENTER],
aminak ersdmenyeképpen egy nagy sotkiseg thrul slénk {eri
kapjuk & MULTIFACE (cihange parancs skindzalbsas eseotdén lo
alapallupotoan;

'Listlanban’ valtsunk visaza: OUT 32765 23 (ENTER), ismet it &
fista, &s fultassuk a BASIC programot. RUN (ENTER)

A futis ideje majdnem mastél perc, ennyt idore van szuksége a
BASICnek, hogy Defelezre mz Atpakolasi. Akinek @7 lassu, ar
lappozzon hatrébb a 'gépl kddd tanfolyamncz’, a2 on ismenetet
Dickik-kezeld utasilasok segitsegavel a muvelet a misodperc ton
resze alatt elvegerhetd.

Ha most visszaviltunk a masodik képemyGre. OUT 327850
[ENTER), a kbpunk it is meglaldihatd. lsmét Thtatianban’ vikit-
sunk vissea: OUT 32765.23 (ENTER). majd vegszrunk el egy
sgyRzery trukkot

Toroljuk ki 8 80-as son, a 30, 40., és S0 sort pedig modosisul:

30 CIRCGLE 10, 72,20
40 CIRCLE 110,72,20
50 CIARCLE 150,72.20

Ezen tul ijuk a programhoz a kovetkezd sorokat:
B0 OUT 32768,31

T0OUT 32785.23

80 GO TO 80

Ha fumiatjul, azt lapasTtaljok, hogy 8 KWEl Kepomysd vaitogaiasival
animacios hathst smetunk al.

Egy dolog maradt mag hittra, a lapozis gépl kddu uiasithsainek
ismertetéss. A RAMT kivaladriasa gepl kbodu oldairdl a
kovetkerdxeppen lahetsogos:

30000 0L D TP 1,353,127 LD BC,Ad765
J0003 3E 17 62,313 LD A,23
30005 ED 77 ¥37,121 Qur  (C).A
30007 C9 401 RET

Eznt & sémal mar tetszés szernl beepihaljuk sajdl gépl kddi
progtamjainkba.




ma'firn vannak egy paran, aklknek a Spectrum
mellé valamilyen 32 karakteres nyomtatdjuk van (2X
Printer, stb.)

Bar ezek a nyomiatdk t8leg programok listdzdséra,
kisebb rajzok, tébladzatok nyomtatdsara készlltek, tu-
lajdonosalk blztos probéldk mér Tasword-del szer-
kesztett szOveg kinyomtatéséra ls haszndinl ezekst
Ennek eis8 probélkozésra éltaldban agy 64 karakle-
res, nagyltoval Is alig olvashatd szbveg szokott lennl
az aredménye.

A bet(k olvashatbsdgén |avithat valamit, ha az aprd-
bet(s karakterkészistet dtirjuk s2bglstesebb forméra:

Bizengdra wmagk pgu pdrin, =
kitnek Spectrowst aelld sglani-
Lgea 32 Karakteres  ngoetatdjuk
v, / 1T Printer, sth. /

M ek 3 tyoetatie fUleg
prosraslistizisra, kisebh rajiok

tisLaton suontatdsdey wisaal -
ek, tubajdomnsdt birtes erd-
bdLtdx mldr Taswurd-el  szerkes2-
tett saffoen kiwowtatdedra is
haszading Ueet,

Taléhtunk viszont egy olyan megoldést, amealy olvas-

hatbbb szGveget produkél, igaz, hogy csak soron-
ként 32 karakterrel. Ext szeretnénk most lsmertetnl.

A dolog a8 kOvelkezOképpen kezdOdon: vélstlendl
|ottOnk ré arra — a masok &ltal mér lehet, hogy kz-

8. PROGRAMOZASTECHNIKA RS

WS WORLDH [ S'eikostra GR'50

Gzemmdbdban nyomtatva a paplron a ROM karakte-
rek jelennek meg. és csak a sz&veg bal oldala.

Ebbll adbdik a megoldés:

1. Csak a képernyS bal oldaléra kell Iml, a Jobb
margot 32-re dllitva.
2. Nyomtatds elGit 4t kall valtan! eblak (zemmodra.

Ezzsl tula]jdonképpen a dolog el s lenne intézve, ha a
Tasword H ékezetes karakierel Igy la meglelennénak.
Sa|nos eszlik gaban sinca. 32 karakteres lzemmad-
ban a magyar betlk helyett a ROM-bell megfelelS]iik
Jelenik meg. (4 helyett &, & hetyett *, sth.)

A Spectrum [4ték és program™ c. kdnyvsorozat IV,
kitetében (LS| ATSz. 1987) Is hivatkoziunk ré, hogy
van 16 széles karakter is, amit a Tasword [r&l a RAM-
ban helyeziok ol. Ezek a .komolyabb nyomtatdkat
vezénd grafikus karakterek”™, szmuk 18 darab.

Sajnos ezek a karaklerek a ZX printert nem vezérik,
hanem meglelennak a nyomtatoll széwvegben Ggy 64,
mint 32 karakteres 0zemmdbdban, vagyls, ha azeket a
karaktereket étdefinldljuk dkezetas betlkks, |6 asé-
lylink van arra, hogy célhoz érlink,

A nyomtatb-vezérd karakterak a Tasword-ben a dec,
60928-81055 cimek kdzbit helyezkednek o a kvet-
kezd sorrandben;

B8,1,23,456,7 *7,6,*5,"4."3,"2,"1, ehol a "™’ |al az

Ismen dologra —, hogy .ablak" (EXTEND C)  Inverz (Shift-elt) karaktert jelentl:
60%28 255 11111111 XAXXXXXX 60536 15 O0OO1L11L XXXX 60944 240 11110000 XXXX
&0%29 129 10000001 X X 60937 15 00001111 TxXxx 0945 240 11110000 XXXX
60530 12% 10000001 X X 60938 15 OOCO1111 X 60946 340 11110000 XXXX
£0931 129 10000001 X X 60939 15 00001111 rx 60947 240 11110000 XXXX
£§0932 129 10000001 X 4 60940 0 00000000 50948 0 coboooooD -
60533 129 10000001 X 4 60941 0 oooooooo 60949 0 GO0O0000
60934 129 10000001 X x 50942 0 00000000 £09%0 ¢ ooCoo0DD
60935 255 11111111 XXXEXXXX 60943 D ooooODOO 60951 0 oooo00CO
60953 255 11111111 XXXXXXKX 60960 0 00000000 60968 15 0O0001I1il XXX
£0953 255 11111111 XXXXXXXX 609E1 0 00000000 &£0963 15 00001111 Xxnx
60954 255 11111111 EMXXXXNX 60962 o ocoooo000 0970 15 oO0O1111 XXxx
60955 255 11111111 XXYNXXXX §0563 0 oooooooo £0971 15 00001111 xxx
60956 © 00000000 60864 15 00001111 Xxex &0%72 15 00001111 IAXX
60957 0 0OCO0D00 60865 15 00001131 XXX £0973 13 000D111) KEXX
60950 0 00000000 60066 15 0DOOL1111 XNXX £0974 15 00001111 XXXX
60839 0 ocoooaon 60967 15 00001111 Ixxx 6097% 15 0000111} Xxxx
60976 240 11110000 XNXXX 60984 255 11111111 EXXXXXEN 60992 0 ooooC0O00
60977 240 11110000 XXXX 60085 255 11111111 XXNXXXXX 50953 g 00000000
60978 240 11110000 XXXX 60966 255 11111111 XXXNXXXX 0994 0 oooOOGOO
60979 240 11110000 XEXX 60987 255 11111111 XXXXXXXX LE0S95 o oooo0000
60980 1% 00001111 XAXx 60888 15 00001111 XXX E09%& 240 11110000 XXIXX
60981 15 00001111 XXXX &0585% 1% oQoOL1ll XxXxx 0597 240 11110000 XXXX
60982 15 00001111 XXX 60990 15 0000111) XXXX 60998 240 11110000 XXXX
60983 15 00001111 IXIX 60991 1% DOQO11ll XIXX 60999 240 11110000 XXXX
61000 15 00001111 XXX 1008 240 11110000 XXXX 61016 255 11111111 XIXXXXXXX
é¢1001 15 oO00O1111 XXX 61009 240 11110000 xXXXX 61017 255 11111111 XXXXXXXX
61002 15 00001111 KXxx 61010 240 11110000 XXXX §1018 255 11111111 XXXXXXEX
&1003 15 00001111 XXEX 6101) 240 11110000 XxXX £1019% 255 11111111 XXXEXXXX
61004 240 11110000 XXXX 61012 240 11110000 EXXX 61020 240 11110000 XXXX
61005 240 11110000 xxxx £1013 240 11110000 xXXXX £1021 240 11110000 XXXX
61006 240 11110000 XXXX 61014 240 11110000 XXXX 61027 240 11110000 XXXX
£1007 240 11110000 XXXX 61015 240 11110000 XX¥XX &£L023 240 11110000 XXXX
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#1024 0 00000000 61032 15 00001111 XXX

£1025% 0 DOoOOOoo0 61033 15 QOoO111l AXEXX

&£1026 0 00000000 61034 1% 00001111 EXKX

&§1027 0 a00O0QDO00 6103% 1% 00001111 XXX

61028 25% 1111111 MEXXXXXX 61036 255 11111111 XNXXEXXKX

EL029 255 11111111 XXNAXXXX 61037 25% 11111111 ZXEXXXKEX

61030 255 LIM11111 XXXMXXXX 1036 255 111111011 JEXMAAAXX

#1031 255 11110511 EXXXNEXX 61033 355 1111111] XHXMXNNEX

$1040 240 11110000 XXXX 61048 255 11113111 XNKXNXNKX

61041 240 11110000 XXXX 61049 259 L1101111 XMMNXXMX

61042 240 11110000 XXXX 1050 25% I11L11L) XMNXNNXEX

61043 240 11110000 XXXX 61051 255 JALLBLAL XEMNNNNX

EL044 255 11110110 EXXXXNXX $1052 255 11111111 XXXXANKR

ELD45 255 1011101} EXXEXXNX 6LO0%3 255 L111411]1 XXXXXAXX

GLO45 255 B1110110 XMMMXMANN 41054 255 11111111 XAXAXXXX

1047 255 L111111]1 EXXXAEXXX 61055 255 11111111 XUNNXKXXKX

A karaklereket a kovelkezo lista szerint atdelinialhatjuk:

60528 255 111113111 XXNANXXX 60936 4 00000100 X 60944 4 00000100 X
£0929 129 10000001 X2 X 60937 8 Goo0LOOD X 60945 g 00D0LOODO0 X
§0530 13% 10000001 X X GO%38 56 00111000 XXX 60946 56 00111000 XEX
§0%31 129 10000001 X X 0939 4 00000LO0 b 4 FO947 &6 01000100 X r
60932 129 10000001 X A E0540 &0 DOLLINDO EXXX E0948 120 01111000 XxXX
60%331 129 10000001 X K 60941 &8 QLODGLOC X X 60949 64 0LO00000 X
60934 129 LO0D0COL X% x 50942 &0 00111100 2 xMXX §0950 &0 00111100 XXX
60938 255 11110111 AEXNEXXAX #0943 © Q0000000 50951 g 00000000
60952 @ 00001000 - < 60950 4 00000100 X 60968 40 00101000 XX
£09%3 1é& DpOLlopoOQ x 60961 8 00001000 x a0%69 0 oo00O0Do
60954 0 oOo0Do00 60962 56 00111000 Xy 60970 56§ 00111000 KXX
£0955 48 poliaoon XX 60963 468 0lO0OLDD X X 66971 &8 01000100 x x
G956 16 00O0LODDO X 60964 &8 01000100 X 1 60972 48 01000100 X X
40957 16 00010000 X 60965 68 01006100 X X 60973 &8 01000100 X X
HO9%8 56 O0LLILOOO0 XK 6096E S& DOLL11DOD XX 60974 56 00111000 EiX
GD9sSS o ooOO0Q000 0967 0 0oODoOOOD E097TS 0 odoooono
60976 8 0000LOOO b 609854 36 00LOQLOD X X 60%92 36 001OGLDO X X
60977 16 Q90010000 b E098S 0 0OODO0O0O0D £0993 0 co0o0000
60978 68 0LOODIDD X X 60986 &8 01000100 X X 60994 &6 0LO00D10 % X
&0979 &8 OLOO0OLOD X X 60967 &8 01000100 X X 60335 66 OLO0O0OLG X i
GO900 &8 DLDOODLOOD X X 60988 €8 oLO0OIDD X X &05%E &6 0LOOO0LD X x
60981 68 01000100 X X 60989 68 GlOo00L100 X x 60997 64 0lO00001D0 X X
£0982 546 0OLL1ODO00 5 4 609930 S8 o01llo0D XEX E0%%A 60 00111100 2 xuXX
0983 9 GQ000000 60951 0 Qo0Go00u &0999 0 00000000
&1000 4 00000100 ¥ el00F 36 00100100 X X 61016 4 00000100 X
&1001 & 00001000 X 61009 0 00000000 1017 & 00001000 X
61002 &6 0LODOOLD X 6l0L0 60 O0L1LLDD XXXX 51018 60 00111100  XXXX
61003 66 DLOOOCAD X 61011 &6 OLOO0O0LD X X 61015 &6 0LO0MDDLO X X
BLOD4E &6 01000010 X G610l 66 O0LODOODOLD X x 61020 &8 OLDOGOLD X X
61005 66 01000010 X &i1013 66 01000010 X X 61021 66 0lOo00010 X 1
61006 €0 00111100 2 XXxXx 61014 €0 00111100 XAKX 61022 &0 00111100  XXXX
61007 g 00000000 GiDlS 0 Go000000 61023 0 00000000

GLO24 0 fooocoon 651032 4 00000100 K

&€102% O gbooooOO 1033 & DOQOLCOD x

61026 o a0ooQDo0o 61034 136 DI1111l0 XXNXXEX

£1027 8 00000000 61035 64 OLOOQOODO X

61028 255 11111111 XRNXXEKN 61036 126 01111110 |MXxXuAX

6029 2%5 ILLBL111 XXXXXXKN 61037 64 0LODOOODO X

$1030 255 11111111 XXXENXXX 61036 126 01111110 XXXXXX

61031 2355 11111111 EXXXAXHM 61039 @ GodOCODoO

61040 4 OooooLrOd X 61048 255 13111111 MNXERANN

Glo4l & 0O0olooa X GLO4% 255 11111111 X¥EXNXNNX

61042 &0 00112100 9 XxuX 61050 255 11111111 MXXEKAXN

&1043 && OLOODDLOD X x €10%1 25% 11111111 XxxuExXxxx

1044 126 O1LI10LL0 XEXXXXX 61052 255 10121111 XEXEXNXX

6L045 &6 0LO0ODLO X % GLOS3 255 11011000 XXXENXXX

61046 @& 01000010 X b 1054 25% 111113111 XXMAMNXX

£1047 0 0000ODOO 6105% 255 11010111 XEXXMXXX

Mivel a Tasword hasznalata 84 karakteres Uzemmodban a legkényeimesebb, és hogy ne végezzink félmunkat,
irffuk & a keskeny grafikus karaklerekel is a kovetkezd bit-térkép segitségével,

61952 15 00DOL1ILL TRAX 1960 1 0000O0O0L | Glesa 1 00000001 ¥
1953 9 00001001 X X fladl 2 00000030 X E1969 2 pdOOOODLID X
619%4 9 00001001 X X &l962 7 00000111 KXX 6L970 7 00000111 MXX
61955 9 codalool X x 61983 1 00000G01 K 61971 5 Do0DOoOloL X X
61954 9 00D0100L X x &1964 7 poooOOL1lL xxx 61972 7 ooDOoO1LL Xxx
61957 § 00001001 E X 61965 5 00000101 X X 61973 & Q0000100 X
ErLS58 9 02001001 r x 1566 7 00000111 XXX £1974 7 00000111 Xxx
61959 1S 000OL1LLL EXXX &1067 0 00000000 61975 0 o0O0O0ODOD
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61976 1 0DOGODO1 i &1984 1 OOOOODOO1 X BLE92 5 00000101 2 4
61977 2 00000010 X 41988 2 QOO0OOLD X 51993 2 00000010 X
41978 0 QO0OOOOD 61986 5 DOOOQD1OL i 61994 S 00OOQOLOL X
&L97% & 0D0OODLID ix &£1987 % 00000101 . £L99% S 00000101 X x
61980 2 QOOOOOLO X &1988 S 00000LO0L X 61996 5 QODOOLOL X X
6Lo81 2 000a00LD X £1989 S apooo1oL XX £19%97 % 00000101 XX
§1982 7 00000LLL XXA £1990 2 0DOO0O0LO X EL088 2 0000DOLO "
Gi963 o 00000000 61591 0 00000000 £199% € 00000000
62000 1 060800001 X 620048 0 00000000 62016 S 0000010l X X
&£2001 2 O00000D10 K 62009 % 00000101 3 &£2017 0 00000000
62002 @ 000Q00w0 &2010 0 adD0Oo0o 62010 5 00000101 E X
62003 S 00000101 X 62011 % 00000101 XX 62019 S 0000OL0L I X
62004 5 0000010L K X #2012 5 00000101 K X 62020 5 00000101 X
62005 5 DODOOOLOL X X 62013 5 00DOOLlO) XX 52021 % 00000101 B
62006 7 0OO0O01LL XXX 62014 7 OO0ODOCLIL AKX 62023 7 DOOODLILL XXX
62007 0 00000000 §2015 O CconoODOD £2023 0 DODODOOO
62024 2 00DOOOLOD | #2032 5 00000101 8 62040 1 0oooooel X
62025 0 00000000 62033 0 00000000 6204l 2 000040010 X
&2026 S 0000GLOL X 620354 T d0000L1L1 NAX 62042 T 000001%1 AXXX
&2027 £ DO000101 X 62035 5 GoooDl0L i X 2041 % 00000101 K XX
62028 & 0DOOOOLOL ® 5203 5 D000DOLO1 X x §1044 5 0000010} X XX
£2029 5 QOONOLOL X £2037 5 00DOOL0) XK £204% & QOOOOLOL X XX
62030 7 DOODOL1L XK 62038 T 00000111 KXNX 62046 7 00000111 XXX
&2031 0 ooQoO0a0 62039 2 aooo0000 2047 0 Go000000

4204w 0 Q0000000 h2056 Z 00070010 X

E204%F 0 00000000 62057 4 0UoO0OL1l EXX

62050 0 00000000 62056 4 00000100 :

62051 O DoOOOROQOO 620589 £ 00000110 X

62052 15 O000llll XXAK 2060 4 00000100 X

62053 15 00001111 X XAK 62061 4 00000100 X

62054 15 00DO11LL XAAK 6206 7 0DOODLLL Xxx

20585 1S 0000I1LL EXAX 62083 0 00000000

E2064 2 00000010 62072 1S OUDOOALLL XXXK

£2065 7 oODOO111 AN 62073 1% QOODOL11l XXXN

62064 & Qoo0GLOl X X 2074 15 00ODL111 AXAN

62067 S 0D0OOOLOL X ¥ £2075 15 ooooilll 855 1

630460 T DO0OO1 LY KX 652076 15 Q00OLIlL XXNX

62069 5 00000101 o 62077 1S gooolill EXXX

§2070 S DOOOD1O} 3 2078 1% Q0001111 KXAH

62071 0 Q00000000 62079 1% 0009LilL XXXx

Ezzel 8 Tasword mialakitasat Do s fejariuk | azort erdemaes kiprobain,
Az atalakitott Tasword A karakterek atirdsa:

Ez gondoljuk senkinek nem fog gondot okozni, Mi & Beta Bamic
1.8 program felhasznalasst javasoljul, & kovetkerd lists szerint

S LET c=2]1184
T 10 FOR n=40000 TO 1000 STEP B8
15 LET o=*n: LET p=n#c

Axr igy Otmiakiton ramen Az ekeIelon bDetik grafikus uzem.
modban ametdl el a kovetkerd kicsnas-ban

1-8 2-86 3J-i 4-6 S5-0 6-u

CAPS SHIFT el , ) 20 POR m=] TO 8

1-A 2-E 3-wm 40 5.0 8-U 7-U0 27 REM INPUT (p).b: POKE o,b
Ez nem jelenti azl, hogy ha ekezetes beture van szukségunk, 25 LET ag=BIN§(PEEX o)
akko: allandoan u.i.ungnm- kefi a graflkus &8 normil uzemmod 30 LET be="XXAXXXXX*"
kdzon. Sovegichs kozben a Tasword nyugodian maradhat al. 35 PRINT TAB O0;p;TAB 7;PEEK o;
landd gratikus uzemben, igy » magyar kebetilk “Shift' nélkul bas- TAS 12148
mikor slechetdk, Visszavaitan! caak akkor kell, ha szémokat aka- 40 POR k=1 TO §
runk imi, vagy vaiamilyen szerkeszies funkciol akamunk iﬂ-.-hi 45 IF as(kj="0" THEN LET bi(k)
venni. pl.: kurzomytiak, CAPS LOCK. TRUE- INV. VID .
[rnimtn 1ahist ll#ltlh.mhnlnh amelyek valamely uimnrlllnnrn.- 50 NMEXT k

& akihvizalognak. Van meg egy sionyunk az 5% PRINT TAB 22;b%

ln:mm 18 ulh.lﬂ helyunk van, igy tobb skezotes beil d-iimr 60 LET oc=o+l: LET psp+l
alhatunk, mint amennyl azr alap Tesword H-Dan van Ezek & ko- 65 MEXT m
vetkezdk: (600 U 70 PRINT
A Spectrum Ba8 I:ippm] méretl betl-métrixa miatt nem 75 NELT n

dafinidihaté & hosszu nagy |, & hosszi & és O Miuthn a karakterkeszietet magnira mentettuk, s 40000-as cirmre

vizszatoltonik

Végil a hatranyokrol:

Eztel a modsrerel sajnos a Tesword-be imaio szaveg NOSsIE a
felére ceOkkan A Dein szovege! nehezsbb atekinteni. minths az
egiax kepemydre irtunk vaina.

A tormatum igy sem A4-es. &% & lapdobderdl is magunknak kell
vﬂunhr ;:lm.ihln gondoskodni, bidr szek inkAbb mar a
nyomiao hi

Mindenesstie 82 |z sgy lohetbseg, ami nem |ar sok munkaval,

Exzel a programmal a karakisiok kinagyitoll kepet lathatjuk, e a
22-e8 sorol einagyjuk a REM utasnast, az stdsfinialas! is elve-
gemmetjuk vele

Tudwn hogy specinlis temakon valasrtonunk most ki &
n%lﬂdm-u < Ieszhez, de az Chvasok altal bekuldon
Hnr alapjan & wsllen megaliapitanunk, hogy schan rendel-

WO TN vagy hasonid tipust nyormtatoval. ezén talkn nem
I\Hﬂm mindaz, amil most kdzzelatiunk
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X1 Blokk-kezeld utasitasok

A Z-80 gepl kodu utasitasai korott igen eidkeld szerepet toltenek be ezek az utasitdsok. Gyakran srikségunk lehet egy meghatirozon
memariaterulel egyuttes mozgatasara. exetieg egy meghathrozon memoriataruleten belul adat keissasbie. Exzel mir el is druluk, hogy
valbjaban mire hasznalatosak szek 52 uiasithsol.

Minden bickk-kezeld utasitas mukodesanek alspszabalys, hogy ar utasilks vegrehajiasit megelSzden & kivilasrton memdriaterulet
baziscimét a 'HL' regianeparDan, & memodalerule! nagysagal (a byte-ok szamat) a 'BC' regisrterpirban kell alhelyezni. Ha
adutbiokko! mozgatunk, 8z esetben meg kell adnunk & célhely baziscimal is, ezl a 'DE' regiarterphiban allitjuk be Adastkerssés esetén
pedig az ‘A’ reglezterben kell megadnunk a heresen adal kodjat Minden tovabbi kommentar nalkul tekintsuk &1 sorban a: ide tarnozd B
db. ulanitast - Otvasdl krésre - mintapsidakkal s Gbrakial liusziriiva.

L. Antomatikus blokk-kezeld utasitdsok

Az sutomatikus bickk-kezeld utasitésoh |sllemzdje. hogy mind a morgatas. mind a keresés teljesen sutomatikus vagyis a léptetes
aulomatikusan vagrenajiodik, minden kulonosebd programozol beavathozas nélkul, Eppen ezéen ezeknek ax utasitdsoknak nincs koton
ciklusidejuk, ugyanis a vagrehajlasi (dd ar dthelyezendd, vagy vizegalandd byte-ok szamaidl fugg

a) LDIR utasitias

’-.Jm"::;“l ] . hogy ezl az utssitast hasznaljuk a leggyakrabban biokk-kezeid funkcidra Az utasitds mUkodésst tekintslk meg néhany
ol & aiapjan:

|
|

0 65535
0000Nh FFFFh
0 — B35
0000k FEFFh
0 65535
0000h FFFFh

Joi Hathatjuk, hogy az simorgatands blokk kezddcimet a HL regiarierpivban, a célhely cimét & ‘DE reglssterphrban, mig az
Mmozgatandd byte-ok szamat a 'BC' regiszterparban kell sltiaroini. Ha a két adaiblokk a memdrisban nem fedl & egymist, igy semmi
probiémank ninca, amennyiben atfedés wan & blokkok korotl, ugy alapvetd feltétel, hogy a ‘DE’ altal meghatirozon célhely cima
slacsonyabb legyen, mint ar atmozgatandd biokk baziscime ellenkezd essetben ‘ulolérjuk magunkat’. s ez belithatatien
kovetkerményekkel jartial

Az ylasiths:
ED BO 23176 LOIR blokk-morgaths cimnoveléssel

Mi 1orenik valGjaban az LDIR utasiths Winddsakor? Az ulasithe vegrehajthsakor a "HL' regissterpar dltal meghatarozor memérishely
tartaima & ‘DE' regiszterparban meghatirorott memoriahelyre kel majd a "BC’ regisxierpir éctbke eggyel csokken, a 'HL' és 'DE’
regiszterpiar drtdke pedig sggyel nd. Ex a folyamat egészen addig tan, amig a ‘BC’ regiszterphr érieke ol nem én a zerust. A
vagiliapotban a "HL #a a 'DE’ registerpas dnake & blokkok utbn! memdrahelyre mutal

Talontsuk meg Bz uiasias hasInhistal egyszers peldak bemulmasaval. A biokk-mozgald rutint helyezzuk sl a BOD00. memabriacimidl

kazdodoen:
60000 21 00 40 33.0.84 LD ML 18384  felsb 1/3 kezdlcime
80003 1100 48 17.00.72 LD DE. 18432 kozepsd 1/3 hezddcime
60006 01 00 o8 1.0.8 LD BC. 2048  biokk hosszra
80009 ED B0 237178 LOIR Dlokkmozgatas
soo1 o) 20 RET autin vége

A rutinbal |0l lahato, hogy az itmozgatandd biokk siancimenek a kepamyd feisd 1/3 kexdScimer adwk meg, a chinsly cime pedig a
I:i?:iplsﬁ képarnyd harmad kexddcime len. Tekintertel arts, hogy a blokk hossza appen egy képemyS-harmadnyi, ezén gyakedatilag &
kepernyd felsd harmeadst masoljuk &t a korépsd harmadba, teimeészetasen az eredel dllapot s megmarad A pelda szemislietdnéie
rajzoljunk egy ko s felsé kbpermnyd harmadba: CIRCLE 125,180.20. majd - ha & nutin mér & memoriaban van -, adjuk ki: RANDOMIZE
LUSA B0000. A kor a korspsd hwmadba atmasolddik Az eidzdieg emiitett atfedael problamiit is takintslk mag |elen péidank
médosithsaval. Az atmozgatandd byte-ok szamat vallozisssuk meg 2048161 4096-ra, vagyis ez axt jelent, hogy a kepemyd feisd 2/3-A1
aharjuk Atmascinl az alsd 2/3va. Viltortassuk tehat meg a BO0OE. cim tantalmat 8401 168+a: POKE 6000816, majd rejzoljunk agy - 8
felsd 2/3-ot dtledB Won a kepernydes: CIRCLE 125,120,850, Adjuk ki lamat: RANDOMIZE USH 80000, Noa hopy keletkazett 1 koindl egy
utasithsra harom korcikk? Egysterd & magyardzal, amikor & byte-szamidid a masodik harmad slaiére &, oft mar az eldbb '
adatokat taldiia, tehat ezt pakolta &t a nmadik szeietoe. Ha a miveiel forditva tortéruk, vapys a2 aisd 2/3-o1 helyszrik &t a felsd 23
ba, akkor & mozgatds hibamentes lesr. Cserdful tehat tel a ML és DE regisnterpirok tantsimit POKE 60002,72 POKE 8000564,
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rajzoljuk ful az 91828 korl sz alsd 2/3 mezdoe: CIRCLE 125,60,50, majs RANDOMIZE USR 60000, #s a kor 1/3 mezdvel foljebb idpen
Természetosen az alad 1/3 mezdben oft marad az informacid, men mint emiitetiuk a2 utasiths hathsira a2 eredetl biokk adutal nem
toriddnek, ceak ha & blokk-mozgatd mivelel atfedbses és teluliruk ezekel.

Tobb jathkprogramban s scresn betoltés kozben hinelen ‘kiugrik' a képernySre. Ont is ext & rutint hasznaljak fel, a baziscimnek
totszSleges FAM cimet, céicimnek a kepeinyd kerddcimel, hossznak pedig egy scrésn nosszat |6812) beallitva Gyakorlasképpen
probaljuk ki szt 1oiltsunk be egy \etezdieges screen-t a memdnisba, majd mozgassuk & & ke teruletare.

b) LDDR utasitds
ismat takintsunk meg nehdny eivi semial a MOkodesa:

——
G4 __, s \i

0 DE §5535
ey
Wiﬁ:;:;i::f:?m .
1] 65535
0000k — __ | FFFFh
NNy 7 -
0 HL DE 55535
0000k FFFFh

n is ldthatd, hogy sz itmozgatandd blokk kezdSoimét & ‘HL' regiszterpirban, s célhaly cimét a 'DE’ reglazterparban, mig ez
stmozgatands byte-ok szdmal a ‘BC’ regissierparban kell sitaroln. Ha a kit sdatbiokk a memarikban nem fedi &t egymast, ugy It sincs
semml probigma, Ugy is mondhatjuk ez sseiben teljessn istszdieges, hogy melyik utasithst nasznifuk a kettd kozul. Artedes esstén
alapvetd feitéiei, hogy 4 ‘DE' altal meghatarozot ceihely cims magasabb legyen, mint az atmozgatandd blokk baziscime, ollenkezd
ssetben megint caak 'utolarjuk magunkal', & kovelkermaenyske! mar ismenuk

Ar utanitas
ED B8 237 184 LODR blokk-mozgates CiMCSohRBNTEssHi

Mi 1orénik. ha wiadjuk az LDOR utasithst? Végrehajtdskor & 'HL' regiszterpds dhel meghatirozott memotiahely tartaima a "DE’
regiszterparban meghatirozen memdbriaheiyre kedll, majd a 'BC’. 'HL' és "DE’ regisrtarparok értéke sggyel csokken. Ex a folyamm
egészan nddig tan, amig & 'BC’ regiazteipiu ertéke ol nem &1l a zérust. A veghliapotban a "HL' #a & ‘DE’ regisztepar eriéke a blokkok
pidtti mamabriahelhyte mutal

m gyakoratiag az el5z8 eset lorditonja fog tortennl. kjuk be az eldz8 mintaphloa utolsé aliapotdba az LDIR utssitas helybre az LDDR
\iasithnt, vagyls a 176-08 kbdot villortassuk meg 184.re POKE B0D10,184, majd - visszaszimidids’ lbvén it a képanyS 2/3 mezdk
vigoimit kell megadnunk: HL-be 2882T-01. DE-be pedig 20475-ei: POKE 80001.255 POKE 6000287 POKE 60004285 POKE
B000S5.79, ezt kovetden lamet CIRGLE 125,680,580, majd RANDOMIZE USA 60000, és ismét lathatjuk az eilbb mar megismen
hibajelenseget, csak most forditva. A hiba kijavithsa a ‘HL s 'DE regiazterphrok felcenrdlassvel tonanhel.

Az it meglamen kél utasitas ol kisghezid egymist minden iranytan as aedasssl 1onénd Diokk-mozgatis eseten,
c) CPIR utasitas

Amig az eibbbi Wbt utasiths egy meghstarozott memadablokk mozgatiskt vegezte e, addig o1 43 & Kovelkezd gy Snalunk keresett
adat-bytn aled eldlordulani keresi meg.

B

A

0 65535
0000h FFFFh

X

‘A'regiszter .

Mint ahogy az & vAziatod! s |of kitinik, a vizsgiluti blakk baziscimét a "HL' regisrterpliban adjulk meg, a vizegalat blokk hosszat a 'BC
regiszterplrban. voglil & Ketasan byte-ot Az ‘A’ regissterten tivoljuk el

Az utasitan:
ED B 237177 CPIR byte-kerosds cimnoveisssel

Amikos kisdjuk ezt Bf uiasitést, a 'HL' regisriarply Anal meghmtarozoft memdriarekess Ataimal & processror oesrehasoniitia ax ‘A’
ingiszioTban uirolt artakdel. Ha ez a ket byte nem egyenid, Jgy & BC' regiszterpal lamalmat eggyel ceokkent, & HL ereksl pedig
sggyel ndvelh, majd jabb dsszehasoniiths kovatkezik. A mivelel automatikusan folytatodik egeszen addig. amig kél byte nem sgyesik,
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vagy a ‘BC' of nem erl a zénust. Az eisd esstben a zerus jeizdbil 1-be, a masodik esetben O-ba vail. a “HL registisrpar pedig & kerosent
byte uthni fekeszre mutsl. Ezutén mér & 'HL'2 csak be kell ohvasnunk agy stabad memonahelyre, ahonnan egyszerien ki fudjuk &
keresett dridket olvasnl. Az i1 kinlekull cimnal sggyel kevesebb |eloll a szamunkia drakes rekese cimil

Nézzunk B keresd mechanizmusia egy egyseeiibh phoil kersssul meag agy rtinnal, hogy 8 ROM-Ban hol talkihard az elsd 50.0s
(decimalis) kdda utasiths, Tekintsttel aira, hogy & 'DEC 8P utasinias? elsg ritkian szoktak haszndini

G0000 21 00 00 33.00 LD HL.O staricim a AOM kezdScimae
B0003 01 00 40 1.0.64 LD BC, 18384 .2 ROM teiulel hossza
B0008 3E 38 62,50 LD A58 /8 karasoll byte

60008 ED 81 25T NTT CPIR Meresan

an0n10 22 00 5B 34,091 LD (23206} HL ;HL tantaimanak atmésoliasa
80013 Ca 2m RET Sfutin vege

Adjuk ki RANDOMIZE ISR 60000, majd nezzuk meg, hogy a HL-ngk a rulinbol valo visszateres tdqin milyan #rtéke volt? Ext a 23356
éu Z3267-es cimeken etmenten aledflelsd byte-bol fogjuk képezni: & 23266 cimen 121, a 23297 aimen padig 2 taldthsio, 2*256 + 121
sedmbnys 633, mint emiltenuk sbbdd le kel vonni egyel, vagyls - ha & processzoiunk nem csrl - k2 59-85 kod legeidszir a decimalis
632-08 cimen fordul ol Emdl gySzddjunk i3 meg: PRINT PEEK 632, meglitjuk ax eredmény nem marad of

d)} CPDR ulasitis

Nem sok érteimét laguk az imant ismenasten modszert lamat laglaini, tekintensl mra, hogy 82 A2 utasitds najszdl pontosan ugyanas
hajtja végre, minl ax eid:d, csak itt folyamatosan magasabb cimekidl aiscsonyativak feld torenik & kelesds

Ar utasitas .
ED B4 237.185 CPDR byte-kKeinies cimnmcsokkenipssnl

Az #1620 minapéida aiapjan mos! azl nezzuk meg, hogy visszatels hol fordul o6 lepeldszor a ‘DEC 57 uianitas? Ehnez a1 kell
wintanunk a baziscimet, vagyis a 'HL tadalmat a BOM veges. POKE 60001255 POKE 6000263, a CPIR viasitast pedig le kell

eserdinunk a CPOR-re: POKE 80000,185 Adjuk ki: RANDOMIZE USH 80000, majd PRINT PEEK 23208, PRINT FEEK 23207. A kapot!
enbkek 193/50-b8l képzetl cim 15267, cenk most ehhez hozzd well adnunk egyel. mivel az elfzd utanitas Torditottja torénik. Ez an
jalanti, bogy hétulrdl leghamammbd a 15208-as ROM cimen fordul eid a ‘DEC 5P ytasias. Ewdl is gyGrddjunk meg: PRINT FEEK 18298,

2. Nem avtomatikos blokk-kezeld utasitdsok

Az loe tartozd négy utasiths mikodésében megleiel az eldrdeknex, de ift egyidejlleg cuad sgy byle kezelés hajtodlk vegre en
kovetGen m programozd dontheti el, hogy ujra végrehajija oz ulasitast, vagy nem. Ebbdl adddéan a nem sutomalius biokk-kezeld
utasnitasok vegrehajias Wejs alando,

a) LDI utasitis

Ez az LDIR nem automatikus valtczata, vegrahajiasakor egy byte adat anditése tomenlk a ‘ML registterparban meghatarozot rakeszbdl
& 'DE' regiszterpiiban meghatarozont memariamekeszbe, mikorben s 'BC' regisziepsr eiténe eggys! csdkken, a 'HL' &s 'DE'
regisrte/parok enméke sggyel nd, valamint a wicsoidulas/panitas pelzcba sneke mindsddiy 1 lesz, amig a ‘BC' reglarterpir anske
8lusnal nagyobl. Ha en kovetden uabb LDI vtasitast adunk ki, ugy & folyamat ismat vegrehajiodik

Az ulmaitas:
ED AD 237,160 LD} byte-mozgatas, cimnovelessel

Alalaban ax LD ulasitist kovelden sy vizsgaiatot szokas alhelyesnl a soron kdvethezd byte-rd vonatkozdan, pl a rérus byte-okm
figyeiman kivui hagyjuk. ceak a IoDDIN mozTgatuk i, sib.
Ezeket a7 utasitasokst mas rikébban hasznaljuk gepl kody programjainkban

b) LDD utasiins
Ez az LODR nem automatikus viltozata, mikodésében skvivalens az L0 utasitdssal, ceak in a ‘HL' és a 'DE’ reglunterpis artdke minden
vegrahajlas eselen aggyel cedkken
Az LIakithy:
ED AB 237168 LD hyle moigalas, cimcsokkenassel

¢) CP1 urusitds

Ez a CPIR nem automatius valtorals, valojaban M ket jeizdbit siakulastnak van |slentCuége Ha ar osszehasonliths eredmenye

egyerest mutal, & recus jeizdbit eneke 1 lesz. Amennyiben a '‘BC regiszterpls még nem ore el & zemust, ugy & tulcsordulds/paritas
jotzEbit eribke orus loss, maskulcnben 1.

Az utasitas:
ED A1 237181 CPI byte-ossrehasonlilhs cimnovelessel
d) CPD wtasitas

Er a CPDR nem automatinus viltorsia, a CPivel sllantdiben in a "ML regiszierpar eneks minden ulasitdsvegrahajiaskor 1-gyel nd

Az ulmsitas:
ED A9 237 189 CPD Oyta-assrehasoniitis cimcsokkentassel
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25-tsl 30 Lsdnynév névelSvel 31 Kicsingitdkepzd 32 Igekots 33 Varos Washingion Allamban 35 Nem inl 36, EpitGanyag 40
Utazdn sngolul 41, Mindig keves van beldle 43, Fitdanyag 44 Ceavar 47 O németll 48 Alkalmas riv. 40 A M.O. 51. Abel testvire
£2 120 masodperc 53, Jobb erbben van 56 Reno egynemu betdi 58 Hollend autdk nemzetkdzl jelzése 80, Sar sriovakul 61,
Hataimas testd kutya 83 Lola egynemi betli 68 Rangjeizés &7 Mars betll keverve B88. Ndi ndv 70. Odhskigyté 71. ELE T2 Svéd
vallopenz 74, Lém 76 Belga folya 77, A kilium 45 a kén vegyjele 78, Kiejteti massalhangzo

Beklldendb a vizszintes 1., 79., valaminl a thggGleges 1., 18. és 21. sorok. A helyes meglejlést bekiddk

kzul 5 nyenesnek siklidunk egy-egy darab - altaluk eldre kivalasziolt, és a megfejtéssal agylnt megjelolt -
SPECTRUM vagy COMMODORE programkazettat!

Megfejtésekel csak a SpV kovelkezd részének megjelensssig fogadunk el
A nyereményckel poythzzuk!
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i Egy elfeiejictt periféria !
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- Sabre Wulf ( Ultimate ), Urban Upstart (R.Shepherd) 6

21 The Last Ninja I1. (System 3) 7
2.2 Foothall Manager ( Addictive Games) 9
2.3 CHAQOS (Games Waorkshop) io
.- ENTERFACE (Enterprise melidklet) IS
4. Masoldprogramaok ( TF-Copy) 19
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0. Hardware dtletek (1, A folia megovdsa, 2. Melegedésganlo, 3. Hanggenerdtor kieg.) 23
% 128K (A memdrnio kezelése) 24
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SpV. IL.rész, 6.0ldal
Jack the Nipper

A 99%-hoz hifny20 rész pololhatd 10bbiéleképpen is: - & bilit dsszetorhetjik; -
amikor kijoviink a padncélicrembdl, és a szekrény tetején taliljuk maguokat,
talflunk ot egy 'A’ betds 'izé-t. Ez [elvehetS, és ha legjyik 1-2 %-on
elérhetink, Ha nem akarjuk magunkat agvonfdrasziani, egyszertbben is
cljarhatunk: miutdn sz Ovods Il-ben felduddliuk a mucskél a plafonra,
duddljunk tovébb, ami természetesen nem hat kedvezSen a jelenlévlk
cpbsaségi dllapotdra, mivel a NAUGHTYOMETER rohamosan névekszik,
Ezzel 8 mddszerrel birmekkora érnéket bedllithatunk a miszercn, (gy
kevesebb teenddSnk lesz a jJaiék végigviteléher.

SpV. 1l.rész, 18.0ldal
ENTERPRISE BASIC programok
A 3. progrumhoz (triangle demo) gépeljik hozzd a kivetkezd sorokat:

221 LET G=RND(50)

222 LET H=RND(50)

240 LET X4.Y4=140

3MPLOT #CHAN + 2 X1 Y EX2 Y2 XA Y3 X4, Y4, X2 Y2, X4, Y4 X1, Y1

AW LETX1=X1+ALETYl=Y1+BLET X2=X2+CLET Y2= Y2+ D:LET X3=X3+ E:
LETY3A=Y3+FLET Xd=X4+G:LET Y4=Y4+H

AN IFX4>12T90R X4<OTHENLETG= —GLET Xd4=X4+0(

492 IF Y4>TI90R Y4a<OTHEN LET H= - H:LET Y4=Y4

A modosiiést elvégezve térbeli hiromszger mozgathatunk a képeroybn.

SpV. 13.rész, 5.o0ldal
DIZZY

A szirazjéggel nem a barlangban ivd ‘esermelyt’ kell befagyasztani, banem sz (L,3)-mas phlyan 1&v8 vizesést. A
vizesés it egy labirintus van, amelyben & leghajmereszidbb dtletek tomkelegével talalkozhatunk. Ha sikeriil
végigve i & labirintuson, megszerezhetjik a csdkdnyt, amivel az (F,6)-0s pilydn 1évd omladékot Ii'-'ﬂ“lhl:iuk el,
Az omladék mogou 16ve ékkoves Orrel (Jewelled dnggc:rgln (C,4) palyan 1&v6 tutajt indithatjuk ¢l A vardzslé b aul
gvakorlatilag még nom ér véget a jarék, a patkdt kell hasznalni az asztal bal oldalan...

A oiml . Kodrean Zolthn munki|a Feleids kisod: Ruce Lajos, Srékely Laszid
A Spectrum Vilag eddi jalent rés2ei uthnvatiel K F, eng.-az.: 168 B20
m-m-nd-lrmﬁg A kOvatkazd cimen; 10000 - 807306 Patria Nyomaa

Y. Vildg, 1519 Budapesnt, PostafiGl 363 Felolos vezatd: Vass Sandor vezarigargato
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TISZTELT OLVASO!

Kbsazd bizalmat, i : - kérdéssel
2bnjik minden - a l1exd dssres jllﬂ: mmal hpr:sulilm

[nlk:r::ntk :mnnunh:l ﬁhﬂsﬂllnmi ts wddbeni kapascitdsunk uuu n n;'ncu :rm&lhtlt :_:[ll::l.
hogy mindazokat & problémakat orvosolni tudjuk, amelvek sz egyes jaiékok menciében Gnoket ra
késztetik. Ondk is ismerik, mu];mn nehéz feladat egy-cgy jﬁték mr.nﬂtn:k @ 100 “g-ig torténd kifejidse, igy
amit megismertink, kdzkincosd is tesszitk 2 "SpVv° in. Kérjiik Onoket, hogy a tovibbiakban ilyen
p!lr.gtl kérdésckkel ne terheljenek bennlinket! Kiszinjik megértésiiket!




- MUSZAKI KONYVKIADO
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dr. Langer Tarmds
Az MPROLOG programozasi nyelv

Kartomdilt, 216 0ldul, 245 Fi

A PROLOG myely a2 un logikal oyehek caulbdjiba
rartosik. [r ast jelenti, hogy dortéshozainiry képes, bi-
ronytalansd o fakrarmi swdmol, egysedval koaehi a 1er
mifweties goadoliodishor € melvher. A mesterséges
intefligencia ek alapnyebe & LIS mellein Ax 1970
es évek elepén [ejleareriék ki, a japdn & francia kula-
10k meliern magvar wakemberek (L0t & el je-
lertds réevételével. Az MPROLDO ey dundektuia o
PROLOG-nuk (ahol ax M a modulantidss jeientr). Ei6.
oye. hogy mir IDM PC XT/AT gepeken o hozadlér-
hetd,

A srerefik wr MPROLOG kidolgosdsién 178E-ban Al
lnmi Dijat kaptak.

N T
r’ R
Jantho Istvin - ww-:z
Janel-punel elektronikuy jatekok
szerkezete
(Ujabb kapesolasok)

Kartondlt, 160 oldal, 145 Fi

A srerrdh wjabh mive ar elvd nagy sikerd Komyw foly-
iatiksa, amclynck Rarmuly Mihily voli & lekwors. Bu-
assiddramioroh. elekirnnikus jitdkok hungtechnlkal
AramkOrdk és egyeb Otleres knkészilekek prakorian
megvaldsiiisdi mutaijdk be A laposolisokat v,
ayomiston fremiion és beulietésl rajeokhal sgyin is-
mertenih, roviden leirve & bedllitgs) és hawendial uia-
sildsokat. Ar dramkdrok kOnayen megépiiherdk €3 be-
dlfinstdle, ezért @ mintegy 190 dbrdt tartalmard kony
wrint nagy érdehlfideés varhard

G J

£ R
Mims, F.M.
Elekironiks - Alapfokon

Alapfoki, kb. 100 oldal, 97 Fi

Ar smernt ameniks) wend mive dlapvetrd bevereiés ar
elekironikébe. Didakrikailag j6l dtgoadiol és lelepi
tett, makmailag kifogisialan menka, amely jelenlis
scgitségel myujthat az alaphepads terulerén (alraldnos
wholdh, wabkirdpiukolih, wakmunkddéped inpére-
tek), ill. ar Onkdprdshen.

A kimyv az elehtromomndy alaplopatmabdd kindulva
uirgyalja elfarin o epyareribd (pasasie ) majd & bo-
nvoluleabh (Ehverotll. optoclekironikan integrdh sib.
alkarréseeker, vigul teljes elekiromkai kepoioldsokar
mutat be (100 cgyarerbh kapesolds) Er utdblhak
rendiivil vibovaiosdh & Sacllemeseh, a “profil® wd.
mira is Otleieket adpak A kbnyvben X85 dbra waldiha-
10

Tartalom:

Elektromonndy | Elektronikus alkarrésrck © Felvese-
18k / Optociaktronikal exskordl / Integrall sramidrok
/ Drigacdlis integodll dramkorok [/ Aneldg mtegrai
AramkOrok / Aramkocok dpiése / 100 elektromikes
arsmhor

kényvajanlata

4 R

Holland, R.C.
Mikroelektronika és
mikrosramit
(Iluszirdll értelmerd seotar)

Alapfoka, kb, 200 oldal, 195 Fi

A komw mentey 1000 cimad & 200 Al seginggével
smkeresen Liddth meg 4 mikioelekironiia & » mikro-
edmidgdp-techniba saakinfeeséseinelk értelmeréndt
Tarastmazan a jeghulonbiudbh  sramkon  eleek,
rendarerek e alpdraiok. tovdhhd az alapeis clvek e
foghlmak magyrardzaian KUlncsen hasenos @ sowveget
Ko geaaind, 206 mugye riad sbea

Kowdrthetd myehercre. I€ppegrencsd uilusa & komyvel
hasendlhotovd tears nemcsak s elektronibilban ol
pordk, huncm a wimitogep amardodh és mds #rdek-
1020k wamars s Hasonlth sedidr magyar mehen meg
nem jelent meyg

. Y
Adorjdn Nodrm
FORTH 1épésril-lépesre
Alaploki, kb, 208 oldal, 145 Fi

A BASIC urdn a FORTH programeyeiv & legnépue-
rabh 24 legelienediebt g mukmosamiogép-felhauna-
lok kordben A FORTH “filosdfidje” leoyegesen ki-
lnbonk a BASICSS - logikusabbraok mondjik a
FORTH-haetie Anny bronyos. hogy logihdpa joval ki
celebd &Il o pép lugikdjahos. (g tomarehty £ gyorsabh
Ma mir szinte minden mikrdbos van FORTH fordi-
thprogram. 2 a konyv, amant a ¢im i jele, épesedi-de-
pasre vesel be a FORTH ba, sagyon sok felidaine k- |
dolgoron pelddt tanalmar. Stilusdban konnved, eg
weri. Kerddh tankoaywének, srakhon anyagmak o ki
wvaltan alislmas

Tartalom:

Elal Mpéses / Tirmolas / Feltdoeles wissiias / Cnois .
veleiek / Tipusek / Vissentdrés verem [ Ciklosok 'Val |
etk | Memdriakerelds | Karahiorfdedrok - Seimod
boolvasise . Mehyik seordr mehy”? / Vinsiin memona

} Aduisrerkeretek | Assembler FORTH ban |, YVeier

€3 strukivr

\ J

"'l\I
A felsorolt kenryvek megrendelhetSk, il megvdsdroliatok:
MUSZAKI KONYVKIADO
Kando Kalman Konyvesboltja
Budapest, V.Bajcsy Zs. a1 20, - 1051
=
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