CLIRd

uilTa g 1. reszm




prea ARG - u__ﬂ_n..ﬂ_.._l_

(91 -1 ed) uoryeanp) e g
DM WO ) T g - A s duesagy capny - s apduiiag
BIRRY - WL - N LT ooy - TNIK B0 IgEawy - NSYH ...__..nn.....Z-_-. D11
[aiEpen) - | polml) sisgg - A - ((1) 200 1000 0
PPG BN 39 - eadag ) weay - Mgueeay - dve] oy - T mn__.n.-.__..._ Ye01D
T W oy andng gy - E I g
SRy - 030 radng - Tpjioy Cpe anly - woiergy vgg)
30§ B T TTALY - -] W AR g
A nycsopy - MORLY - yays Bonigy ..m___.ﬂ..._u_____-_.__.u.r“_ VL0
FOfIRnEy < SpERowE] - | Wopy - paig pIEY 2 - Apyoni g g
riodsryy - g Faddogy - 200y i - wesges g oy 901D
Rl y - kxdiy Loy - 30y wapmdga g - #ng Big g
_i._._._.MH YR ASK - mneienly wE00) - LAY YISO
IS IIa0N]a8) - SN - OTjY MUY - WELIR]
JEER PRI = THA] _.._.1___....._._._ T._._.__.n._.? 21 WY - WA g LAPEI Y ..-._.n;_.___.uut..q._ .r_.—_.ﬂ.._-...-
SrauUn) MY - R IRy - aury - Foog) Mg 0 a0mEoRy 200 oY
LTI _:..,.__.._z..:..n_._.., Woioey ckigy « doumpo ) Ve
HEI (Wl - DopoRly Ay | - UMD AL - e g - 7 VIKIN LSYTTIHL W
NN L - TR L .__..n—n._q:._..._ Y IVININASYTRHL YT01)
SR IING FAm] 2| - SRy W] - wosFang W] - VININ ISYTEHL 0
CHHELN SN - WRIRRIMN PRL - SRR M) - VININ 2SYTEHL YI0TD

WINEDD

T g vy passasgal g, 100NA0N W EITasD SPepuUAl QuILIOL U2z )
PR oo IUTISI08 Youxyajoy & __..u._._.._:u.a_u____:E.._u_.z ynbay
] B0F a3 - 1 ~'p§T SETIETY -

il [pFf sy oymeod € jea-y 4y wim ouyeion Mg

[fasLR U DY A WNYLDA4S

opiagEpuaiian s yoRYey H FHOAOWINOD Pimpp o2y

WRDEXDSEDDE |/ w
v DXDTDWWD W7

wosenabal Npmuneyy -, dailgy

rafruryy wappy
- SRUMCGYY Jasot] - FEREEIRG] - I[N - 8 - .r.._!.-__..__.w CAITRIOY (TR - RO
ENIINE - Fumnneeriiel) pneniy - ,n.__._..u—.ﬂ..:_"_._. 1 igoy) aleyaey poenps o
Sy “ennniry eaanog ' | YRR "SI wiojiees g
“nponomodi | Cpe g ey Slegos sornps - progy s e ssoeen w0 gris
2ofiiaq wnaer) - Swmimry wodg i) 1prag) (lopey sy
paour ‘Al Hwﬂ AN ] HTT - (orseaes Sasphumu 4 ) il )
- gy deijag g} smndds ) eaal ) wppol g) erpg D) sogewy
67 ol ) wendeg (1) casagy E) e L 3OVEOVE DOTONd 04K 8
H u?iﬂ..r—mj&
« AL IO ¢ T DM PUDMATYL - | OW] oIV - O] paomimg - 2o
a.ﬂ:u .m___ uuu_._,._.._n .__.,_.EH,H_..___:_E.E. g (2} migvmig .nm___u_:._...”____._ﬁuz_.w_
UET) amapmis g7 s L) wRIS LV, ADVIOVE DO0EA ORI VL) 6018
E21 o0 30 Jo Goy - ST E-90 - HEL R ) AL - BO1 (INNPS TG ) J
L i Eq_.._..,._.n:.p:#___ﬂxm-%ﬂ_ [ 20 ¥ s oy (9e) go1s
BI1 "PFii 30f - W21 Ang ARNng - §TT 18] AIRITY rqs

RE] GO < BT JTHANN) « BT ] OO ._-._...lnnh...ﬂ_m

W) Aqrapaey |
POy PINGOIIENY - RIGIKITY - B0y - AfIRA 31 - (AR E.Mwn._._._.!.k__....ui
Wt - [OTN
mpugy - dbgy pomgy - emng (1 o odog 2 - (pe) wed) ey S0l 208 V901§
PaTTO g IRl - (00 ] pom 4 | ApoLg
poop < 1§ 1wd ) spno)y proaas Aasg - armareds og) N Kv...l_._ bt B |
i) for vy - v g, wiss - CJp) ) | sy Ju0un) - WS Atieg YS01S
Sy AT - 4] W)
i)Y - [eqig dunsy progy - souog - moey) oq) A, - SENEe] - g E) iy
Loy Zaedg - sy - vtwouy 341 - Whorrmwe) - Lessg
greapuaadng domdany A - PoomIdgs o WIEOY - WIS L URIARICS Vipg 1S
. fRai - BIG SO - 421ERER
SUSY - $ENY DigL Y Sl - WO Giaety hu_.hH:d_ ru.__.__E.ﬁ “_._.E._::.. ll FE 1 T |
| NI - Joguy 00 N0 - Eatgd - AUIRL < ] WG PG - SWR0g Y DLS
AN - WA MIvEIEE] - T NOuRT) - BEREH] - noaly - WOGRIRY o
VR ) AT - iRy
spgresadi] - (f wed 4 ) Lng Swpuaraey gL - s vy - LEGRoYD YIRS
: aruodvag] - dung )
Y |0 I - BIpEY A1 B AdEREg - 00 PRl - $ENY Y - SR ) R
| @ BELIDY - HIMINE) W02IFU)
- ajneqy wedy - opurmeey < ) PEAY IR - jog VINMOS - R0 VRIS

rezanrdion wesomod |pIOTZSIOS A2y B uagyasaiapuasiam yolipy

14 ~"00¢ ikl a@Fpaonmsod §9 jea-y gy e enazey A7)

2SIy U HYTIA WANLIFLS 101y apuasiau s 40

PAION (RIS Z0715) NETT WAKLOAAS NEF WANLIALS mmpip| 1l 7y

HRDENDSEODY [BE

i




1.’ SAM>~UNK ELOTT AZ UJ PC

Bi.'.onjrlu mir mindenki éhesen virja az informici-
OL: ‘végre megjelent a SAM!' pedig erre még egy kicsit
varoi kell, egészen pontosan a Miles Gordon Technology
lerveadii ant oyilatkoztdk, hogy 1989. clsS negyedévében
mér birt adoak a premmereSl. Ami villozott az eredeti
informacidbhoz képest ar clsSdlcgesen a gép 100,- Font
alatti induld dra, most 130-140,- Fontra tartjdk a készils
szuperklonl, s ez taldn annak is kosrdnhetS, hogy a gép
Japénban fog késziloi, bir a Japin készillékek mindig

is olcsOsagukrdl tantskodiak, Ggy érezzik, hogy a gépre
szabotl 4j ir nem s olyan borzasré,

Mikozben perseg a piac, s mindenki tigra ayilt szemmel
figyeli a viltozisokat, az AMSTRAD cég dobia be magit
cgy meghokkenld hizissall 'MEGJELENT AZ 0)
SINCLAIR GEP1Y"

Azl Ggy érczzik oem kell ecsetcloiink, bogy az ()
SINCLAIR gépnck SIR CLIVE SINCLAIR-hez semmi
koze a névaronossigon kivil, hiszen az AMSTRAD a
SINCLAIR név hasznflatdt is kizdrolagosan megvelte,
Mégis mi vezetie a céget egy ilyen dologra, hogy Gj 1BM
PC kompatibilis gépét SINCLAIR PC-200-nak keresz-
telje, ezt talin csak az otlel srilfaryia tudnd megmon-
dani, bir dgy érezzik canck clsfsorban uzleti meglon-
tolisd oka van.

Nos mit is tud az aj SINCLAIR?

Természetescn nem kompatibilis cgyik Spectrum ver-
zidval sem, anndl inkibb IBM PC kompatibillis. Kismé-
retd, fekete mianyag dobozba ¢pitenék, Ggy mint haj-
danan elddycii. Az alapgép és a billentyilizer egy egységet
alkol, a gép hitését belsd ventillitor biztositja. Klavi-
at@raja 102 billentydi tartaloaz, a billentyldlk elhelyez-
kedése konnyen atickinthetd, a szabvanyos ir6gépbil-
lenty@zet koré csoportosulnak a kiegéssitd funkciok bil-
lentyla ( Kurzor bilientvik, CTRL éx ALT, nemzetkori tizes
billentyfizet, Page Up, Page Dovwn, Home, Delete, Insen,
5ib.), amelyek az IBM PC/AT standsrd billentyGzeténck
felelnek meg. Ja és a 10 funkcid billentyd {FI-£10) szin-
1én rendelkezésre dll. A NUM LOCK és SCROLL LOCK
billenty@ik funkcibyat kis 20ld LED-ek is timogutjak.

A szdmitogep kzpoatl egysége cgy 16 bites 8 MHz-en
keteyegd INTEL 8086 tipusi mikroprocesszor. Beépi-
lett. RAM memoridn 512 kbyte. A képgenerilishor
CGA és MDA kirival egyardnt bedpitetick. Lényeges,
bhogy beépilett UHF TY moduldlorral readelkezik. A
pancl BOST tipusi matematikal co-processzorral bdwil-
hetd, valamint ROM BIOS-t is 1artalmaz.

A gép ajanlonl opericits rendszere az MS-DOS 33,
amely a gépbez tartozd migneslemezen is megtaldlhatd,
Az alapegység jobb oldalén clhelyeztek cgy 3 1/2"—0s le-

mez-meghajid egységet, amely 720K kapacitdsg, de (er-
mésrelesen a géphez csatlakorztathatd kulst 3 12° il 5

U4 meéretd lemez-meghajtod egység is, hogy koanyd le-
gyen adataink Stvitele az egvik formdtumrdl a masikra.
A gtp hitoldalin tobb szabvinyos port-ot helyezick el
A legnagyszerdbb megoldis az IBM gépekhez hasonlt
bovitési lehetSség. Utdlag 2 bvits kirtya behelyexésére
oyflik lehetdségiink, 2z egyik leghasznosabb bévités a
winchester (ipusd téroloval vald kiegészitds, a géphez
kirtya + tdrold kb. 300 angol Fontért mér be is szorcz-
betd. Beépiictick szabvinyos RS-232 és CENTRONICS
port-ot, valamint talflunk a gépen analig joystick port-
oL s,

A hilozati thpegység is a gépben kapott helyet, dgy mint
a beépitett bangszord, amelynck szabdlyozhaté a hang-
crdssége.

An goondoljuk pem kell kilondscbb kommentirt iz
nink a gép software eliflottsigihoz, hiszen az IBM PC
XT/AT kompatibilis és 512 kbyte membrifia belil MS-
DOS alatt futé programok kivétel nélk@l futtathatok
czen & gépen is, igy nem kell megijedni, ezt a SINCLAIR
gépel sem hagyjik cserben a jitékok, az utodbbi idSben
még nagyobb szdzalékban nbit az IBM gépekre készal
Jatékok srdma.

A géphecz monokedm vagy szines monitor illetve televi-
zib készblék cgyarinl csatlakoztathatd. Mimt tudjuk az
IBM PC gépck legelienediebb grafikus kijelsS szabvi-
uys & CGA rendszer. Ez lchetdvé teszi, hogy 25 sorban
¢s 40 oszlopban vagy 25 sorban &s B0 oszlopban kezeljik
a képeraybi 16 szind Geemmodban, karakterenként 8°8
ponttal. Nagyfelbontdst grafika 4 szinnel 320°200 kép-
pontbdl épithets fel, ill. 2 szin felhaszndlisdval 640*200
ké ppontbdél,

Az () SINCLAIR gép kezelni tudja az MDA readszert is
(dgy mint az APPLE Macintosh gépek) monokrom izem-
moOdban, ekkor a 8025 karakiteres képernydt karakte-
renként 9*14 pontbdl épiti fel. A TV moduldtoron ke-
resziiil természetesen csak a CGA modban haszndlbat-
juk a gépet.

A SET olesbnak szdmit » PC kategaridban, ha az alap-
konfiguracion vesszik meg, ez 41l magibdl az alapgé pbdl
(& gépet az otthoni TV-re kitjhk), tartozik hozzé egér,
soltware-ck: MS-DOS 33, GW BASIC, GEM-3
Desktop; valamint cgy részietes haszndlati Grmutatd,
Minden egyuit 299, aogol font-€rt vesziegetik. Ha ké-
rink hozzd joysuck-et, mosokrém  monitorl, cgy
'ORGANIZER' nevll programcsomagot, valamint 4 jé-
i¢kprogramot, ez esctben mér 399,- fontor kell fazet-
nink, s végil amennyiben a monokrém monitor helyett
szinesel szeretnénk, dgy 499.- font a SET dra.

A gép joggal neverhetd a PC-k egy felstbb Iépesiifoka-
nak, slys mindossze 5.4 kg, s mivel hordozhat6, vals-
szinilleg sikeres lesz 8 munkabelyeken, iskolikban egy-
ardot.



2.JATEK, POKE,TERKEP

DOUBLE DRAGON - Melbourne House

Ez & program is cgy eredeti arcade jdck itdnd dtirata. A 101
énet roviden & kiwetkorS: bardindnket & szemink lditdea el-
rabolja két bandita; mi & teendd? Elizaludni sajnos nem (u-
dunk (abba az irfpyba 8 képernyd nem hajlandd scroll-ozni),
fgv nem marsd mis hitra, mint a bitrebb Of vilagsidsa. A baa-
idii:ﬂ utdn e¢redionk, hogy kedvestnket kiszabaditsak Amint &z

ROAD BLASTERS - US Gold

| Az US Gota cEg azok koee a software lonalmardk kiee armo-
zik, amelyok holmi salatdk megjclenicicscre nem villalkornak.
Istekaik - tiszteler & kiv€ielnek - invonalasak, ehverct a veluk
Fﬂllﬁ JALEk. A cdg Uj jatEka autdverseny & javibal A pép - kél-

ajtos GWH 68 Turbo - igerete: kb. Lm/ara (nifro-befecy-
kendezdssel 480 kmidra) -:1.:irmbcmr'gcr: képes. Minder jii
virhatd, természetesen mindenki megprdbdl minket feliar- bangrik. de & doigok nem ilyen sgysacrick. Ax onzagon it ve-
(Grtatni. Ninos mis kiot, (el kell veani a kbzdelmet @ sunden i- se1f aton mozgs {audk, disipek, motarkerekpdrok) s alid
rdnybdl timadd ellenségekkel momben A moyputhatd tirgyak (aknik, dgyuk, vegn fegverck ) clicasegek probaljak mogaka-
- baseball 018, karbdes, kés, dobor, kivek - fegrvernak Kami- Iu’b'_ﬂm—l a célbajurast. Ar bzemanyag hamar elfogy, ar sllen-

ranak clicnségeink kezében éppigy, mint a mignkben, lerme- Srzess pontokon talrherd fel wirn, 1ovdbbi dikorben s a :Gld
srctesen s2ikség van o fegyver nélkil kiirdelemben vald pdr- cs pires foliok exira wemamyugol & 1ifl'.i.l:l:|rl1 jeientencie Igen,
tassdgen i Okol, kOnyok, Table), térd hasendlats nemesak meg- IGsren, mert az autd nem védiclen dllandd legyverzeie, a gép-
engedetl, hanem suksdges Ha dtverckediuk mngunu[ a puika melle kulﬂni;gu carkOrok s hr.!;r::jl:rh:u‘!rk {cirkaforn-
hakrom nagy srinten (@ :2&1{11 verzidban még tobb van), & fijy- keta qulm—l‘cﬂ.lu . gyorsiireld geplgyd, pajrs). A jdrek 30
(Gnokkel, Big Willy-vel kell ssembeszdlinunk (ncki saynos gEp- dilomidsa tobb menctben wlihald be, Az sutd grafikdja jdnak
isrtolya van) A kirdelmi jitékok kedvelli sedmara & Double mandhatd, & scroliosd kornyezer kissé monotan, Az Wl simdn,
igan ssemege. A grafika remek, o jitékol ey €5 kér jd- a winproblemdkst cikeruive ful alatiunk Az Urkoresek earle-
1€kos is jdtszhatja. Némikepp hasonlit o Target Reanegnde ¢ ja- lése néha kémbh Ougpessepében: leguldbb clyan srinvonald,
tékra, de taldn meg nohcrebb, mint ad Out Run!

INTENSITY - Firebird .|

Egy foldi kolomiat idegenek 1amadiak meg ar onlévlk op

CYBERNOID I1. (The Revenge) - Hewson

domidttek, hogy miszaki problémik miatl nem cedlinak drha-
jOorakba, Megmenckilldsok egyetien [ehetlsdye egy robotrepu-
16, amil mi ipdnyitunk az Grcirkdichdl. A kolonis tags ey ne-
pon kivdjnak rejrekhelyiked), €3 feladatunk, hogy & robotre-
puldvel dszesredjuk Oket, Hrulan Ggyelnink kell arra, hogy a
ropuld né WikdezOn a falaknak vagy & idegencknek A kezdet-
ben drialmatiennak Wesed cliemicg kesdbb Aridil kdrakat ké-
pes akorad, ezért sz Arcurkdiovnl micidbb ramadasha kell len-
diintink Ha a repildvel clég embernt skerult megmenicnunk,
a kivetkerd képernyl vilr. A Jetekiés of - Kulonbord neherscgu
- srintre oszlik, mindogyik 10 kédpernySbdl dll. Ar uioldc kep-
ernyld jelent) a srabadulist. Az egyes seintek koxonr is lehelse-
ges atmenet. gy a befejezéshes soksok Ut vezet. Mindez bo-
nyolultan hangrik (meg sem emiiictiink minden icheiGséget),
ar lateasity meégis kitdnden jatazharo. A Firebird nem veleile-
ni) [ép olyan sikerrel & piacra, -mc‘? meitin pilyirik ar ‘v ji-
téka’ cimre; a progrmam kEsiidinek clied alkoidsa az
URINUM voli, snicly & Hewson Coasuliaats cjisc alatt je-
lent mag

Az, hogy kr URIDIUM szoredi most o Firebvird cépet vdlass-
tottdk, kurdnt sem jelenti a Howsoa hanyutldsdt. Amikor azi
bittik, hogy egy jatdi. a Cybernold clérte a 4EK-ba bezsdiol-
hatd jetdkok csucsdl, ra kellent jonnink, bogy 1évedrink Az
Haolon seerzdje (Ralfaele Cecco) "rdtett még egy lupdnsl’, A
Oyberooid IL  neheredd i, kdolgozotiabh 18 cl6djéndl.
Cybcrnoid-unk most is & megerokott otféle fepyreirel eadel-
Kerik. ar uion aronban felvehetdk cu &7 clicnség m;;ummtq{,

icsckor szerezheidk 1ovabbl feyverek Exek Kbzl ketstg kivii)
leghasrnoiabb a ETBF-EHA& kirnyczelinkben mindent
wildnkokra robbant. Persze ellenségeink i sokat fejiddiek
b JETY minden iranybdl ramadnak, emelleit aéhdny fegyver el-
helyczése clieascgeket dickz, amelyek Eéppen akkor rontanak
cink, amukor egy j6 taldlainak Omvenderdnk Nem landcaos ¢
kcpernydn sokaig ddeni - vigvacan, » csaléick haldios csapdat
e A lefele veretd jaratokon is neberebt ayuint. limenlk a
Howson kordbby jatékan, gy mellaigsul ciak snoyit &
Cybernodd IL minden seempantbdl clrelépds, s hogy Raffacle
iud-c meg valamil iomol o memariaba® Viruk a folytanist]

Out Run ~ ;

Az id6 megéllitasat a féprogram 111/5864/40960 file-térképpel rendelkezd verziojahoz szemlél-
tetjii. N\ T~ — —— :
Tolsiik be a loader-t, majd RESET, es irjuk be a kovetkezot:
10 CLEAR 24575:; LOAD™ CODE: RANDOMIZE USR 2B8350: LPAD“ CODE: POKE 40623.0:

RANDOMIZE USR 31051 S ~ / /
Futtassuk az U] loader-t, majd inditsuk a magnetofont. ..‘{‘H J
, ~ : :

ﬁ*———::_ = 7= T
Hyst(J:ri«1&11_j“t{i;f@E ] |

A serthetetlenseg h&uilaléhamﬂlﬂz file-térkappel rendelkezd verziot valasztottuk
N N = L : / )
Taltsiik be a loader—t, majd RESET, és irjuk be a kovetkezo sort: .
10 CLEAR VAL “24999": LOAD *“"SCREENS: POKE 23739.111: LOAD *"“CODE: POKE 44588,201:
RANDOMIZE USR 45066 = / e /

RUN, majd a SCREENS blokk-16! 16itsiik tovabb a programot. \\\




2.1 NORTHSTAR

2agg-ben a tuinapessadert ioidat éhinség tenyegeti, az emberek egymas sllen harcolnak az eleleman. A Fold
ural az emberiség tonénelmének egyik legnagyobb tervét dolgozzak ki: kezdetat veszi egy hataimas Orallomas
éphése, amelyen ezer és azer ember fogja gyors (temben termelni az dleimel. Az Urallomas neve: NORTHSTAR
(Sarkcsilag). -
A lerv amm belejezéshez kGzaledik Elénk a forgalom az allomas és a FOI0 kGzdtt. Egy napon azonban az
eqgyik szalltmany eltinik. Az drallomas nem vilaszol a Fald hivasara. Nekunk kell eirepuinunk a NORTHSTAR-
ra, és ki kell deritenGnk, hogy mi lonént
Amikor megérkazink, azt |atjuk, hogy az allomast ldegenek foglaltak el. Emberl 1WélGnek semmi |ele: vajon
mindannylan meghattak? A léenntand barendezés nem mikodik, mi is csak azén maradunk életben, man falig
robotok vagyunk. Feladatunk egyéneimi: el kell pusztitani az idegeneket, meg kell talaini és Gzembe kell
halyaznl a Idttenntano berandezest.
A jatékban folyamatosan [athato a pontszam, az oxigénszint és az Gsszegyujion fegyverzet. Kezdetben csupan
robotkarjalnkkal kizdhatlnk, menat kdzben pStothatd azonban az oxigén és lovabbi &t fegyver vehets fel. Ezek
hasznilata nylivanvalo, csak a bomba igényel k(ion billenty(t. Egy élet alves2tésekor egy tegyver Is elvész, de
ra Ujthatd.

:.t |al::?a:yma KEMPSTON, CURSOR ill. INTERFACE Il. joystick lllesztokksl, valamint billentyGzetrol is, ami
sidefinidlhatd. Az eredeti billentyl-kioszias:

K - bal L - jobb A - fel Z-le

SPACE -tz S - bomba Q - vage P - sz0net

3

A jatékban tobb POKE sagisageével aredmeényesebbek lahetunk:

POKE 44433,0 - nincsenek ldegenek

POKE 48371.36 - véglelen élat
A kovetkezd betditd segitségével is aktivizalhatjuk az drokéletet A nagy kod elé alljunk a magnetofonnal, majd
az it lathato BASIC sorok ftuttatasat kdvetden inditsuk ol a magnatofont, s betdltést kdvetden vagtelen aletlnk

lesz
10 BORDER 0: PAPER 0 INK 0: CLS L
20 LOAD™ CODE @ v ¢
30 FOR f =B85448 TO 65455 e
40 READ a: POKE f.a. NEXT
50 RANDOMIZE USR 65428

B0 DATA B2,36,50,243,188,195,191,183

A jatek egyes szintjeit (1-10) a melikelt térképen nyomon kivethet|iik.
Az egyes objekiumak jeiclasal:

gﬁﬂﬂﬂ{}s E-quw %Dﬂg&n

(Az elsd. hosszabb kar,
a masodik: kar felfelé,
& harmadik: bomba
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2.2 GARFIELD

1‘iz eve szuletett Garfield. a tohonya, kovér és mas hasonldo érdemekkel felruhazort, de meagis
szaretatre meéltd macskaféle. Ez alkalombol jalent meq, a rajzlilmsorozat szamitogépes valtozata,
Garfield egy hoss2d komikus torténet fohosekeént sziuletett, de a rohamosan novekvé Garfield-
mania révan, hamarosan feltint a pdlokan, naptarokon és a kepregények lapjain. Az atlagember-
legalabbis az angol atlagember — ismeri Garfield-et, aki egyike ama figuraknak, akit az 5-95 ev
koze es0 korosztaly, egyarant figyelemmel kisér,

Tim Langdelinek, a jaték irojanak, bizony sok gondja akadt, mikor egy computerre atdolgozhatd
sztorit keresett. A rajzfilm alkotol ugyanis kidztek minden olyat. ami az eddigi comics sorozatok
szinte mindegyikere jellemz2o volt: azaz halalt a8 gonoszt és a tobbi hasonld ponyva kellékar
Garfield nem karomkodhat, nem beszélhet kozonsegesen, nem Olhet. s6t nem is tehet tdnkre
senkit. Neki csupan egy specialis erkdlcsi moralja van, és valdszini ez az ami népszer(iségét
biztositja. O csupan eszik, iszik, néha elereszt egy-egy szitkot. utdlja a hétfét, és gyakran esik
alomba. { Mindezak a tulafdnnsaguk. szinte a megszolalasig megegyeznak a Piranha - Yogi Bear
mmﬁ 1atak:nnh iuhnﬂauel Ebben a mhﬂ5h Macj ancsak sokat alszik, lopja a turistaktol a

A gyakorlatban a legmegfeleiobd epddnfic & Wi M. hairly deal cimd rész tint, melyben

igin e SIONA programozok léenyegében az epizad
tarre. Csupan probaként irtdk meg a
dell és csapata itt megdllapodott. A
jesen belopta magat a Spectrum
tekintettel, a rajzfilmhez hasonléan,
komikus epizodok egy-egy reszsat
s készitett egy macska kreator nevd,
ot. Valdszinlleg, a Big, fat, hairly deal
har jova apriisban elkeszilhetr Garfield
ghat ne hagyjuk 6t az autdban (poén
ban egyetlen week-end alatt 45 autd
babu formajaban — azt egytdl egyig

teljes feldolgozasat tervezték, meghy
jatékot SPECTRUM-ra, de az olyan |
jatékirok mar biztos fogasnak |
monitorok es Ulak szivébe Az Edgagy
egy marathoni hosszdasagl jateksoEEs
dolgozna fel. Ehhez a8 munkahoz, Ji :
kifejezetten Garfield-ek keszitésere alks
egy nagy gorgeteg elinditdja. igy a_kg
napszmusagﬂ talan 8 computerakg
egyebkeént, hogy a jatek megirasg
tort ossze, s amelyikben volt
elloptak)

A Big, fal. hairly kivitelezese radists
rajzfilmkarakterek, azok animacioja, a
arnyekolasok, igen latvanyossa teszik
szinte minden “sarokbol”. A jaték teljes
amit hianyolhatunk. Mar egy jo Jack
(sajnos 128K-s zene sincs - legalabbi
Jatszhatjuk a jatekot kalandszerden
szorakozésra vagyok azonban mehetnek A0
jatszaniuk a jatékot. T

pela tud merdini a |atettm A tokeletas
] ; jrafikai, és az ehhez Farnsum frappans
gas Otletek, meglepetések kerlinek eld
at koveti. Egyedil 8 hang @s a szin az
G dallam is feldobta volna a programot
S iragadobb megis a kombinacids készség.
R art tegyik le oda stb. ). A konnyl
a @s pantra, analkiil, hogy veégig kellene

A tortenet: Garfield, a kbvér, pazott, 1 2dd leven dgy dontott, hogy valami
hasznosat csindl. Kis macskddaftjar - - Ariéne-t. ugyanis megfogta a
kéménysepré egy ajsr_akul macsem fnikoris a C-kornyika duot adtak elo, 5 KHz-
en. Ez kellemetlenil érintette a kuzﬂli lnhul-: as a kemenysepri dobhartyajat Ig\r. Arlene
namarosan a harosagilag kirendelt gyepmester, virosi végrehajtotelepére kerillt. Garfield feladata
megkiséraini Arlene kiszabaditasat a sintér karmai kdzdl,

Hoslink, tizedik szllletésnapjara nem kért mast, mint kajat és hogy hagyjak békén pihenni
Macskanknal tehat mindig kell lennie valamirevald elemozsianak, mert ennek folyamatos
adagolssa nelkil nagyon elfarad. eimegy aludni, és Ariéne-t a sintér karmai k&zott hagyla
sorvadni. De ne féljink, hogy Garfield nagyon inyenc lenne, és esetleg ahsagszlralkha kezd.
Taplalékait a kovetkezd intervallumon beliil sznm:thauut minimum ¢sont. vagy szaritott hds, felso
hatar nincs. Mint kesobb latni fogjuk ez valoban igy van, hiszen Garfield a hentestdl lopon
kolbasztol, Odie (Garfield kutyabaratia) csontjéig, szinte mindent kepes felfalnl. Meg Jon (Garfield
mestere; azaz a gazdi) kavejal is megprobalja elemelni, ez azonban nem sikeridl, meart ilyenkor Jon
keményen a szemebe néz, és héslnk It,nfm,.rmian elsomfordaini

Garfield-et gyakran akadalyozza, vagy segiti Odie, egy kajtatd fajtaju eb. Odie, igen ragaszkodo
termaszetl 8s kilogd nyeivvel, szinte mindenhova kovet minket. Odie keserliségére, Garfield nem
mindig viszonozza dogi (=kutyl) arzelmeit, és egy jo! irdnyzott fenékberliigassal elkiildi a francba.
Odie. gyskori memdriakiesése folytan, lankadatian hidseéggel ugrdl vissza hozzank, ujabb
tenékberugasokert. Garfield-nek azonban van mas feladata is.. Segitenie kel ifjt unokabcesén
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Nermal-on, aki egy felhizhatos eger illdozése kbzben a varos foldalatti tsammarandﬂ:eranah
egyik sotet pontjara keriilt. Igaz, sz egeret elkapta - mivel az lejart - de a sotéthdl kifolyolag,
kijonni mar nem tudott
A jiték megkezdése eldtt nézzik at az irdnyitast:

1 KEYBOARD (Q.AO.P.MENTER)

2 SINCLAIR

3 KEMPSTON

4 REDEFINE(FIRE.UP.DOWN, LEFT.RIGHT ,PAUSE)

lbvés=rugas Iovés és fal=ugras lovés es le=falads le=felvétal

Az irdnyitas utdn nézziik meg, mit is lathatunk a képernydn:
Jaték kozben, beleldthatunk Garfield gondolataiba. A screen ‘labanal’ megjelend mnndatnh,
kellokeppen mimn:snljnt éppen aktualis érzelmeit. A szoveg f6lon Iatjul: hogy mi van nalunk It
maximum harom targy lehet. A Iaghls& van Garfield-nal, 8 kdzépsd Odie-nel. mig a legalsd
Nermal-nal. Ebbdl kbvetkezik, hogy Odie és Nermal, szubjektiv beldtasa szerint vesz fel, vagy tesz
le dolgokat, gyakran Eppﬂn Garfield o enkor jogosan eljiik ki agressziv hajlamainkat,
vagyis a nekiink kelld targyakat néhanf segitségével kobozzuk el a két ‘Griembertdl’

Ezek utan. mar tényleg el kell kezdihs mert Arléne trotyli vénmacska lesz, mire
odaériink. EisG, egyben legnehezebb értelep kulcsanak a megszerzése lesz.
Ehhez Odie-ra is sziikségink van, h DA k koslatna (nyelvet bal jobb iranyba
IGbalva). Garfield terve, felkeresni or 8l Futkosit, akirdl kdztudott, hogy
minden wvackot begyljt és hamar n 8 legkdlonbozGbb eételek, (mint
plrendszamtabla faforgaccsal, visaglh repainek. Sietnlink kell mert Garfield
egyik egérbaratjia mondta, hogy Fut sintértelep kulcséhuz és egy Odie-
tol kapott csont kiséretében, hama @kifogyasztani Oket. Eledeleit mindenki
elol elzarva, egy nagy ladaban tartja. . %
Induljunk tehat Odie kiseratében az -' £ arkepen |ld. patkany és a lada). A lada
kinyitésahoz “macsuka kirikiri* nevdi, 1 T KAIPEe P kat kell hasznaini. Van azonban egy
gond. Hugasunk ugyan kinyitja a luﬂ m H -"'7_“'?' plecsap tartalmara, s a legbiztosabb
helyre, sajat gyomraba rejti (itt keil p T Ly iE # h kany baratunk, harmilwn orra ele
rnl:utt targyat orokre eitiintaet, igy itt g = skedelmi csumupnntnt] A patkany
ewagva Garfield-et fokozott télele itt tétovazunk, féleimeben I“nélyr
alomba esik, § a jatéknak vége sza By reagal. Nyugodtan ugral s sotét
pincében, anelkdl, hogy barmilyen baj 'i = ngltsanhnl:m Alljunk ba kozvetleniil a
lada melle (Id. a kepen), majd mikor Fd B @szont a doboz kdzvetlen kbzelében van,
rugjunk bele a ladaba, és gyorsan vyl mat. Ha UOgyesek voltunk (ez a tizedik
probalgatas utan sem valdszind) hozza SO vagy a kulcs. A kulcs mindenképpen
fontosabb, ezert ha Odie-nal lenne, a mafg on vegyiik el tdle. Ha meg van a kulcs,
mar csak el kell jutnunk a sintértelep olult folyamat, hiszen a sintértelep a
killvarosban van, jo messzire a cityidl. G Bre protekciot elvez. Unokabccse ugyanis,
egyszer megmentett egy fészekl falhizhatos egernek nézte, és Ugy
megkergette, hogy a madar ké S Fadepllés mivészetat elsajétitani).
Madarunk azota felnOtt sirailya P | % n gyakran szall a kiilvarosban
talalhatd varosigazgatasi hulladékgy alis utikcltség fejében, hajlandod
eiszallitani (minimalis utikbltség=madareleac ¥Se azonban egy macska szamara

igen nehézkes, mivel a boltokban csak humnn !énynlmt szolgdlnak ki. Ennek ellenéra bizonyos
trilkkok segitsagevel sikerre szamithatunk.

ElGszor is a fészerbe kell elmennlnk, a lapatért. Mellékesen a kulcsot rakjuk le, mivel itt biztos
helyen van. Az asoval induljunk el Interface Ivan Hardware szak(izletébe. Belépve alljunk Interface
lvan pultja ala, es csinaljunk néhany falé mozdulatot (lovés plusz le)..Interface lvan elképed.
hiszen meég soha nem latott asot nyelegetd macskat, raadasul sajat. hardware eszkozoket arusito
boltjaban. Nagy megdébbenésésben, egy 1 fontos bankjegyet hiz eld pénztarcajabdl, s Garfield
labail elé dobja (mondvan, hétha ezt is mageszi). Ez az orome azonban mar nem lesz meg kedves
bardatunknak Tovabbi akrobatamutatvanyok helyert vegyiik fal 8 bankjegyet, s nyargaljunk kifelé. A
megszerzelt penzzel, most mar nyilegyenesen tarthatunk a Ta’pszarak boltjaba. Itt minden leny
beszerezheti korszer( tdplalkozasi u'trandjihaz rngmagfalalnbb ateleket. Bﬂlﬁpua a szakizietbe,
nnnrgnkunan adjuk le 1 fontosunkat A s:ulgalutlmu eladd latvan Garfield maéreteit, rogton egy
kaloriaszegeny macskaeledsit traktdi rank. Sok valasztasi lehetGségiink nincs, ezért kenytelenak
vagyunk megvenni. Ezutan menjink az eledellel egészen a Parkig. Belépve, a parkdr bizarr
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mosolya fogad, de @z ne sokat zavarjon. Tegylk le a macskaeledalt a pazsitra. Siralybaratunk,
ekkor nyomban megjelenik, de sas szemevel régton kiszurja, hogy ez nem neki valé taplaléek, s
szepen tovaszall Mi is hagyjuk el a terepet (az eledalt is), hiszen még vissza kell menniink a
kulcsert a fészerbe. Visszatérve tegyilk le a kulcsot, vegyiik fel a madaraledelt, majd tegyik la a
madareiedelt es ismet vegyilk fel a kulcsot Ekkor ismét megjelenik siralybaratunk, azt gondolvan,
hogy tettiink egy fordulot a tapszerboltban, madareledele erdekében. Pedig rosszul hiszi..Ezt 0 is
tudja, s Ismét tovaszall. Persze azt is rosszul hiszi, hogy ilyen konnyen lerazhat benniinket. Egy
Garfield—10| hihetetlen nagysagu ugrassal lenduljink @ madar karmal kozé. O a gravitaciora
fogvan a dolgot, kenyelmesen szall tovabb, egeszen a killvarosig. Itt hosldnk landoldkészilakal
automatikusan kioldanak, s mar csak annyi a teendonk, hogy bemegyiink az ajton és a kulccsal
eimegylnk jobbra.

Arténe boldogan szalad Garfield fela, a ceél sikerult. Arléne ugyan szabad, viszont a 100%
elarésetol meég messze vagyunk, hiszen mint mar emlitettik, teljesen vegig kell jatszanunk a
filmbeli torténetet. Meg igen sok kaland és kellemes meglepetés var rank. A tovabbiak kifejtéseét
Onokre bizzuk, s j6 szdrakozast kivanunk

- B A X X -y
A g D AP D B 12

P, de sotét van odalent!

Hagy| beken, Garfield! Takarodj, 1@ koveér macska!
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ZORRO

A nd kendjét srerezxik meg a kdtrdl / Menjink lc a katba €s
keljink 4t 8 vizen / Menjunk le a virdgert, & ezt vigydk [el a
labdahor / A labdidr lokjuk le, €5 diljunk rd a8 virdggsl cgyutt a
visszadrker liftre / Menjunk vissza a vizher, €5 tegyik le & virdgot /
Keljink it a vizen, €5 miéssgunk &l & kdthoe / Szerezzik meg a
kulesot, €8 nyissuk ki ar dvegher vezetd ajion [ Szerezzilk meg az
dvegel, €5 itassuk le ax &r1 / Az Or hasan ugralva jussunk (el az
emelelre, s iokjink le egy Gr1 a kampora / A csomag aiarn lepesdn
menjink le; és szererzuk meg a poharal [ Srererzok meg a 'L alako
pargyar (billog). majd méssrunk fel a féra, €s ugorjunk &t a falra / A
‘billog -0t melegitsitk fel, és bélyegerruk meg a bikiy / Srerexriik
meg a bika melletti villogd wlegyat / Srerczzuk meg a trombitdl,
maejd dlljunk ra a billegd wgratdra, €5 fajek meg a trombitac /
Menjunk fel a csizmién |/ Szerezzok meg 3 ket kis harangol, €s
tegyik le ezeket a temetdban taldlhaid harangroronybun / Misszunk
le a sitha, és koresalk meg & pénxt (3) /[ A villogo targy dlial jelzett
kijdraron dt jojink ki a virba / Nyjssuk ki oz Osszes  ajtdn
(vigedzzunk, kieben [Onek} Menjunk toyabb a kivetkezd
képernydn / Misszunk fel » rabnShia / Sgerczzuk meg a fckele
roesdt / Bzt isvigylk el 8 siron, (1L az elGbb leirt dion df a rabnBnek
(100 5% 110

THING

Haszndljuk a telefonkOonyver » telefonflikében a teleportdldshoz |
Teleportaljunk “T'-be / Balra ¢ Vegyuk fel a vords mega-hennges
(RED MEGA-HERING) / Hastndljuk kdtszer / Teleportdljunk K-
ba / Jobbra | Vegyik ol a kalapot (HAT) / Haszndljuk keétszer /
Teleportdljunk: ‘J-be / Jobbra / Vegyik fcl az AMERICAN
EXPRESS kidrtyat €s hasznaljuk azi / Teleporidijunk H-ba / Balra:/
Vegyik fel a Lobotomy készietet (LOBOTOMY KIT), és hasendljuk
azt / Telcportdljunk ‘L'-be / Balra / Vegyuk fel a konzervnyitdt
(CAN OPENER) / Menjiunk ‘C'«be |/ Baira / Vegyiik fel a konzerv
ételt (CAN OF FOOD) / Hasrndljuk a konrervoyiidt (CAN
OPENER) / Teleportdljunk “Y'-ba-/ Jobbra / Vegyik fel a
icjesiiveget (BOTTLE OF MILK) / Teleportdljunk ‘B'-be / Jobbra |
Vegyik fel a kupakayitdt (BOTTLE OPENER), mayd hasznidljuk azt
[ Teleporidljunk ‘A'-ba [ Jobbra / Vegyiik fel a pisskos hamburgen
(DINGABURGER) / Teleporidljunk “W'-be / Balra / Vegyik fel ar
cerid mustini (CRAZEE MUSTARD), majd hasendljuk a2t /
Teleportdljunk “F-be / Balra / Vegyuk fel'a video-lejdtszdr (VIDED
PFLAYER) / Teleportiljunk ‘N'-be [ Jobbra / Vegyik fel a BRUCE
LEE video Kazettdt /| Hasznaljuk a video-lejdrsedt / Fajm kesd a
fejiink / Teleportiljunk ‘S'-be / Jobbra / Vegylk fel a fejidjas elieni
tabletidt (HEADACHE TABLET), majd hasendljuk azt / Menjink
‘Gbe [ Jobbra / Vegyuk fel o VIRGIN T-SHIRT -1 7 Teleportdljunk
‘Q-ba [ Balra | Vegyik fel Mates csomagjin (PACKET OF
MATES), majd haszndljuk ezt / Teleporndljunk ‘Ebe / Balra /
Taldikozunk & nagy OVERLORD-dal (100 %)
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Fwirunlw Matt, mikczben ‘Mi. Big' soldt uzelmeil
probaita  lelepleznl, aldozstiul esent a nagy
gengarterfdnoknek. A ‘sremet-sreman’ el gradint
megprobaljuk ext megbosszuini: Scumvill varosanak
of  kauietén  Atverekedve  magunkal, hogy
leszamoljunk & nagylonokiul

A |atbkot egy Bs kit |#lekos jatszhatn. et |ardkos
stateban a: elienfelok is tobben vannak Ajanlatos
sgyuttmikodni a kulon-kilon harc helye

A jardk sorin a fegyver notikul kuzdelem srokdson
sleme: (ugrasok, utesek. rughsok) hasznalhatdk. A
tagyverrel 1amadd ellensegek legylrése utin az
atrmaradt fegyver felvehstd. Az egyes arinteket sdot| i
|60 balul kel tedesiteni, majd a Kijaraton & thvozva E LRI

H 1]

tovhbt lehat menni 1; kovethezd ::_Imﬁn A Wapeimyan
folyamatcsan lathaté a ponturdm), az energia, ar .
1P=ﬂﬂdnﬂu oA 2P 3 UUUHUU

sietek azama o8 a hitralévd ida is
Az T.sxind o parkold. l:ﬁ'l:‘l‘ﬂiﬂi gengszier tamad, =
ugrd righssal kall a nyereghdl kiutnl. Eruthn fetkel éa R A ¥ it
thrsalval egyun ujra thmad { *" Lt} O l.] I.I
A 2agiet & solet utlca M ‘bjscakal pllangok’ é&s
tonckuk az ellenfal. A fEnoknek pisrtolya van: addig |8, amig a |Gszere of rem fogy. srutdn belemegy & kézalnarcbs.
A szt a pack 11 nehany meglaheicaen elienszenves bamajut kell jekuzdaeni
A Aazint a bevasaciosetany. B nehafiik probaljiik megakedilycrn a tovabbjutisunka
Az S.azim a bar. In eiGsz0r 4 1onck lestOrervel, majd magaval Me Big-geil kell szembessilinurnk

A jatek KEMPSTON il SINCLAIR interface meltett billentyuzetrdl (s jmazhato, or atdefiniaineto Ax aredeli kosItAs & kovetkezs:

bal jobb fod la tuz azunet
1 |atskos ¥ A a A sp 2
2 jarbkon & 7 9 8 o =
Az akciok a kOvetkoz Ok (az aink jobbra ner)
ugre rigas hatra - ugro rughs . =+ ugrd ragis eldte
T - e e e _  utesa, az ellentsl
megragadasa

foigrevint eliental
tamadass

Tuzgomb nelkul & megleieid iranyba haladunk. A fentl akciok irdnya megfordul. ha ax alak balra néz. A tirgombnak egyébiant 10bb
funkciojs van. utes, tecdelas, fegyver felveteie &5 hasanaials

Az aftalunk javasoft swatégia.

Az eled sxinten ugrd rugassal fogagjuk a motorast. A foldre kerult ellanségeket celszerl megdoigormni, tapaszialatunk sterint azoaban
csak akkor ha mir masodszor fekazik le (az alsd utkn meg tll issen kel fel) Ha megirkezik a legyverss, vogyuk ol t6le ax Utdt minsl
el0bo: nemcsak hateékonyabb, hanem tobb pormot in eredemaenysz, mint & fegyver pélkull hare. A mksodik szinten a nolgyek’
kovetkeznak Cahiszerc magvami, amig fonokuk a t1Slunk balra 8IS Isiovi &s sifogy & 1oiténye. A hawmadik szinten minamarebb érjul &l &
Ioldon heverd lejszel Ennek ssgitségével gyorsan utet vighatunk a kijlratig. A negyedik szinten a |Aték mie keményedik A fiik
lshizzak fejuket o j&I beviit ugro rugas elSl. Erdemes tehal ezzel & mozdulattal Stugrani felemtik. majd ket hatsd rogassal 16idre vinni
Sket. Johet & foldhare Az otadik szinten & legeredmeényesabib ar #l6blb begyakoroll technika gyors vegrehajtisa A testGroket mbs az
eled lotekviskar meg lahet doigozni a padion, Vegyuk el & bifthragakdt s probaljpk megtanani s (Gnokkel vald taldikozasig. A Snokikel
valo harc meglept modon a jsték egylk legkonnyabb része, ha felvesstuk a paditrdl ar oft talathatd dakdl. Ha & 16nok & korelunkbe ér,
Ussuk meg kétszer, atidl kitekazik Ert negyszer megismbtelve gyGriunk. Mart bakében nyugodhal

A jatek megoldasst termésrotasen elbsagithett nahany POKE slkakmarisa
POKE 58911,0° POKE 53034,0 - vagtelan fhet
POKE 829380 - ar ora meghll
POKE 83797 n - a 2. jatekos aleteinek srama
POKE 63780.n - idé (percoen)
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(..udmlﬁm, az dkon kelta hés épp kedvens
karasseekaben uldogelt és a Spectrum Vg leg-
ujabb szamat laporgatta. amikor hirielen megaro-
it & telefon. "Cuc:, bal van, szonnal segienad
kell .." - suttogta egy elhaid hang. "Micsoda 71 -
kisbélta duhosen Cuchulainn, men utalta, ha
Cucinak nevezik. "Legjobb barsiodat Loeg-et eira-
bolta Skar. & huncut vécesnen (mascoallasban bo-
srorkany), mert Loeg padiizsannal dobhlta 1 kote-
lespagenak tsllesitéss koxben Most Darach varo-
shba hurcoltak &s ot sirejive tertjak fogva. Azonnal
induinod kell.." - 85 & keszulekbol may ceak sgyen-
lates rugas hallatszof (8 telefonkabel s Heltkhnal is
be szokon arni._ ). Cuchulainn eretisnid bamulta &
telatonkagyiat, majd hifslen mozdulanal lecsapia.
Gyorsan kvalasrtona garderobe-jabol a legszebb,
srokodifejes “lakoszt” polot (a TIR NA NOG ota ki
cell alhizon, ergo most mar nem kivanjs a testst
mutogain! a holgypublikumnak] #8 elindult Darach
virosaba, hogy megmentss baratjal a gonosz Sk
Halo K03 )
Valahogy llysa slGzmenyel lehettek s Gargoyle ceg DUN DARACH cimi arcade/adventure |[Mekanak (ebben azen nam vagyunk olyan
birtosuk), amelyben kedvenc hosunk ujebb hihetetien kalandokba bonyolodik egy elktkozott varosban. A jaték felépiteseben,
animaciojaban &8s izgeimaiben & TIR NA NOG-sikerreceptjen alapul A koziekedesrs, mozgasra, iranyio billentybire o3 a
jatekazabalyokra vonatkozd instrukciok mogegyeznek &8 TIR NA NOG lsirasanal megismenekikel (Spectrum \iiag 8., akinek nincs az a
szerkesstdadg cimén megrendaihetl) - ezekre maost nem kivinunk kulon kitnd, csak a kulonbsageket fogijuk felscroinl

Darach virosa elatkorolt hely, D/ latszdlag olyannak thndk, rmunt mas notmalis virosok. Gardasiagl életét & kereskadelsm haliozza
meg, rengetog Arut adnak el llletve vhsaroinak a boltokban, ogysroval minden ar “ridi® neven emiegetert penz koful forog
Természetpson ezzol a vonhssal egyutt jar & Dunozes magjeienssa |8 &z uicakon tolvajokal Taialkorhatunk, sot |[atekkasind is uzemel
a varosban, A kelta ndsok fizetese nem tul magas, Cuchulainn mindossze 2000 iidivel & rsebeben arkezik (igaz, hogy ez mér addzas
uthni Bllapot) Mint a keadbbiekbdd kidernil, ez nem wl sok, legeisd teendbnk, ishétl ar hogy megnoveljuk vagyonunkat Ez
tobbielakappaen lehetsoles

- & bekapcsolodunk a Kereskedsiembe, |azsu, de
birtos gyarapodisnak nérunk slbébe Mivel ar els-
dassal foglalkozd kereskuodk alialaban plcsdbban
adjak az arujuket mint axok, akik megveszik. a do-
log roppant egysrely: paniunkon anut vasaiclunk
majd ehissrik egy olyan boliba, ahol llyen arut
vennenok o3 felajanijuh megvetalie A volel- o4 ala-
dasl r kopottl kulonbozet 4 mi hasrnunk A vhsar-

las & kovelkezOkeppen tortenik: ar 'ENTER gombbal bemegyunk egQy ajidn, amaely mogon valamilyen arut aruinek (WE SELL. . ),
megkeressuk az slhrusitopultol, levessruk ar vt &z sartairdl ('Q'). mayd az elndd eldtt megnyomjuk a 'SPACE’ gombeot, amivel penzt
ajaniunk srte (IRIDE?) Ekkor ar aladd elvesz Slunk azr ary allenenskdt os vihetjuk a cuccol. Mivel a boltokban kel asztal van, egy
boltban egyszerre akir ket adag Arut | felveheiunk (Ossresan nasrom gy, azaz Aru lehet nllunk). Ezulan simegyunk egy boliba, ahol
oladhattd ez Aru (WE BUY...) oa oft az eladénak a 'SPACE billentyuvel felajanijuk a kezlunkben levd (cellaggal [eioit) targyunkat (a
caiflagot a "8/'9° gombokkai mozgathatjuk a naiunk levo targyak kozott). Ha 8 boltos vevd Az &rura, rakerdez & nevere, majd péniunike
megnovell & whtelarral &s vdvariasan megkoszonl taradorasunkal

- A kereskedsiemnoek sgysrarGbb modja a lophs. Ex ugysn nem wi s2ép dolog, mindanesstre [ovedeimers A lopas egyazerusn
torténik, amihor eivetilk az Arut 82 asrtalrol, melldzzuk a fizetest o8 tavorunk a azajreval. iyenkor az eivett thrgy megnevazase maellett
egy vilogo “» betGt lathatunk, ami |elzi, hogy & targy lapon (e2 mindaddig ott is mamad, amig nem fizotunk) A lopon doigokal is
eisghatiuk & kKersskedOknek, viszont az uican nem ceersinefjuk o ket (d késdbb Bren-ndl]. Leginkabb manyrudat (GOLDBARS)
srdames lopni Ha lopott drul viszunk, vigydzzunk nehogQy talalkozrzunk Ryde-dal, a2 onkentes renddrrel, men sikobozza &3 birsbghent
uI ossres nalunk levd penzt ia elvesri

- A meggazaagodias legegyszerubb modja & sre-
rencsmatdk. Darach viros sgyth keruleteban van
egy [diekbariang. lomain Luduem. ahol fagy sze-
rencas|fsk (olyth. Ez a szerencesjitek a kockAzAs
panzben. Kit asrtall lathatunk A &a B leliratial, mal-
lottuk peaig ket kjeirdSt, ameiyen kit kocka forog A
ket ceszegi kall eitaldinunk: haaz 5, 8, &, O sz24-
mok valamelylkéie szavarunk, a B asnalra ksl ten-
nunk, he & 2, 3, 4, 10, 11, 12 kOzul késjuk valamelyiicet, akkor ar A«a. Ha & 7 jon ki & kookfin, akkor a bank nyer (HOUSE WINS)
Megfigyeiessink szerint aitalaban a B asztal nywr tobbaxor. A jatexban nincs limit (lsgmagassbp tet), de minimum 200 indit kel
feltennunk A *Tegyek mag tétjeiwet!” [PLACE YOUR BETS) felszoinas uthn forduljunk a kivelasriont asralhor éx 8 ‘W' gomb
ryomogatasaval allitsuk be a téte! (egy megnyomas 200 indivel emaell). A NO MORE BETS feivat utan mar nem emelhetunk, meg kel
varnunk a kivetkezd dobhsi He a kockdkon ax a szhm lathald, amelyikee tettunk, & télben lievd ostzeg megduplarddik A penzunket a
O hasrnalmaval vehetjuk ki (ha bent hagyjuk, akikor tetnek szmit & kovetkerd dobasnal is). Mint mar emiietiuk, i1 nagyon egyszerien
mesggardagodnatunk: feliakjuk &1 ceszes pénzunke!, majd ha nyerunk, & '8 gomb megnyomkssval visszaterunk a jatek fdmenufebe as
a masodik (SAVE GAME) opcid hasmnalathval kimentjiik a jitskdllast Benthagyjuk a pénzunket 4 minden nyecés ulan kimentegetuk az
aAlAst. Ha vesriunk, betoljuk az uiolsd kimenten aliast és probalkorunk yjra .. igy elszorakorunk egy darablg, amig osaxe nam szedunk
kb 30-4D000 iridi-t (ha tobbat sikeril. ar sem baj), 8x koruibelul eleg ek & jalek folyaman
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Ez tenit az elsd lepés: Ha osezegyujtottunk egy nagyobb osszeget, helyezzuk biztonsagba & bankban, ahol agyreszt vedve van a
tolvajok ellen, liletve - a kamatbol kifolyolag - Jjabb penzeket flal szamunkra. Az asrtainal a betétet 'W billentylvel tehetjuk le, 1000
irldinkent. Ezutan a képemnyd bal aiso részén kulon kijelezve les: iathato, hogy mennyl peénzunk van & bankban, llletve mennyl van
nilunk [mindig ceak annyl legyen, amannyl a kovetkezd felada! slvégzeséhoz srukséges) Ezok a birtonsagl Intézkedések azén
szuksegesek, mert & varosban nem csak mi szoktunk lopkodni, hanem ket romion holgy (Kara es Keli) llietve egy ur (Kahn) is. Ezek -
sieg helytelenul - magukeva tetiek a “olvajtol lopni nem bldn* cimu sigondolast s mesterséguket rajlunk gyakoroljak: ha taldlozunk
valamelyikikiel 4z6p |0 estét (GOOD EVENING) kivannak, artan bocsanatén esedezve (YOUR PARDON) mar el is loptak azi a targyat,
amit & kezunkben tartunk (csillaggal jeloit targy). Ha nincs nélunk targy, az sem baj. akkor a pénzunket lopjak el (Ggyis Altalaban ez az
aktuaiis). Kivetoiek ez aicl a kuicskent funkcionalo targyak, amelyeket nem tudnak ellopni tolunk ilistve a teiestons. Mindenasetrs
legjobb, ha dvakodunk a K-betis emberekkel torend osszeutkorestol
Nem csak tolvajokkal, hanem mas emberekkel s talalkozhatunk (Mnhor, Ryde, Piia stb, ). Ha egy ember mozog azon a kepemyan, ahol
mi is vagyunk, a jobb alsd részern megjelenik a neve is. Ha tobben is vannak a képernytn, akkor & [Atékté:r alant lathatd, ax egyes
emberekkel egyutt mozgo monogram segrsegéevel KulonboTiethetjuk meg okel

Termaszetesen nem is lahetne &z & ek egy igax Gaigoyle-adventure, ha agy ilyen “sgyszeri” pioblémaval alinank csak szembe,
mint Loeg kiszabaditasa Persze a feladat nem “csak” ennyibol all, egyeb problemakkal s szembe kell néznunk. Amig Cuchulainn
pihent, a2 istenek mar megint a fejukre sstek: kiton a teljes leszersién, az istenak becsaptak & zaciba a fegyvereket, a penzbdl pedig
eimentek & kocsmaba. it termeészetesen ossrekulonbozisk azon, hogy ki allja a szamiat #s masodperceken belul ismét bedllt koztuk a
nadiallapot. Mivel nemcsak harcias, hanem alapvetden lusta istensk s, Cuchulasinn-ra bizzak, nogy (d8kozben elkallédon pajzsaikat
megkeressa s elszalinsa a szentelyelkbe Az istenek haragjaval nem tangcsos szembeszalini, men eldfordulhat. hogy megvarjak az
embert egy solél utcasarkon &8 addig csavarjak ar oral, amig az olyan nem |esz, mint $2BINyascsavar,

Ez meglehetésen sok maszkbidsba és iddbe ke-
rul. mert Darach eieg nagy varos @s feiadataink tel-
jesitéséhez majdnem az egésret be kel jamunk.
Ahhoz, hogy megsporolhassunk nemi gyaloglast
(as igfl) un ‘ponal-ok Allnak rendelkezesunkrs,
amelyoken keresrtul gyorsabban eijuthatunk a va-
ros brmely tivoll pontjara Megy liyen portal talal-
hatd a varos negy kulonbozd pontlan. egy-egy
iganybevétel 200 iidinkbe kerul (az 106 penz). A ponalckat & meligkalt terkapen kulon jeloituk (8518t nyil jeizi & portalas divonalat), és &
tovabblakban is az egyes helyokia a térkepean feltunietett utca os az ajto szamaval fogunk hivatkozni

Eidszor is feifedezd Gtra indulunk: maszkalunk
egy micait a virosban, hogy tapasrtalatokal szerez-
zunk es kitalaljunk valamit, hogy hogyan is lassunk
neki & leladatnak. Koricalas korben slvetodunk Olo
Quarier negyedbe is, ahol magasszinti kulturdlis
forum mukodik: 11 egy keptar (GALLERAY). Ezekbol
a virosban negy darab van és mindegyikben negy,
meglehatéaen szurrealista kép |Athatd a lalon A ka-
pek korofn gy AsItal is talalunk, ami jelzi, hogy ift valamilyen aruforgalom lehetséges. Menjunk De a8 Herne Hill 1-Den lévd keptarba @s
maeruljunk s & muéivezetben. A képeken kulonbozd abrak |athatoak, sorban: egy myil, agy *+ Z° feliret , agy t &8 sgy korrel jelolt nem
axonosithmd dolog (mint késdbbi probalkozasaink soran kiderult, 8z egy kapa). Korcdinl logunk egy kicsit: be kell szerernunk szeket a
targyakst a varos keveskaddndl. Sajnos képtarankent kétszer kel forduinunk, men sgyszemrs csak 3 targyatl hozhatunk magunkkal,
Vegyunk magunkhoz némi panzecskét (2-3000 lridit), majd menjunk 8 Graymarket mercer heath-be, ahol a nyilkeszitd King Strest 4.
aintti boitjaban veszunk 150-8t nyiint (ARAOW]. Exutan vegyunk - ugyanebben a negyedben - a Long Lane &-ban varrotiot (NEEDLE) &
szabonal, iletve kapgat (HOE| a tarmemol, & Parade 4-ben Mehetunk vissza a galénaba, ahol targyainkat lepakoljuk a keépek kozot lavé
asztalra. A thrgyak lerakisaval egy idbben & hozzajuk tartozd kepen &gy pipa [elenik meg. ami nyuglazza a targy atvétalén. Azt, hagy mil
jolent & “+Z, a némi angol tudassal rendelkezok konnysn magfejihetk: "add r kiejive pontosan ugyanugy hangzik, min az ADZE
(fejsze), ami az Oak Road 27-ben veheld meg ar acsnal Miuthn o1 is Istettuk a keptirban, & sok munkaén ceerebe lelvehetunk az
asztalrol egy mjandakiargyai. ami egy maliin (BROOCH). Mt lehet egy llyen kutyuvel csinalni? “Cherchez la femmel® [Keresd a ndtl) -
mondja a francia, aki by nem kelta, sttol meg lshet igaza Tegyunk mi is igy. keressunk valamilyen feminin jellegl kepzddmanyt. Ha
lahet, ne Kara vagy Kell lagyen keresésunk targya, mern ok szepen ellopjak a meltunket, javasoljuk inkabb a Pita nava ndszemélyt. Mint
a tobbl egyszert eidieny, akinek ketiossel kerdddik a szemaélyl szama, 6 s rondkivul kultivalja az ilyen csecsebecseket ¢s ha a ‘SPACE
gombbal feiajanijuk neki, halabdl atad nekunk egy irattekercsel (SCRIPF) Exen a RATS ARE VAIN felirm diszeisg (A patkinyok
haszontalan allatok| Famasztikus taviaiokal nyit meg aldtunk ez az informacic, ceak eppen nem tudjuk mire hasznaini, A tekercere nem
lesz mar szuksegunk, tegyuk le valamilyen raktivban (ezeknek a hasznalstal id kesdbb)

A masik harom képtarban is hasonloan kell sljamunk: el kell hoznunk & kepeken lathatd abrakhoz tartozd (argyakat, melynak fajében
ujabrb ekszereke! kapunk Ezekst Pita-nal pecsarsinefjul wjabb tekercsekie. Termeszelasen a képekon lovd abrak altalaban csak

atteteleson ulalnak a beszerzendd targyaiia, \gy megisheidsen sok probalkorasunkba kerult, amig minden tdrgyal idehoztunk,. Ezek
sorban a kovelkezoek

2. koptiy. Hema Hill 4. (Argot)

Fuliank [STING). a Heath Road 58-ban (Graymarket) levd gyogyszenatal

Giom (LEAD), a Cioss Street 57-ben (lomain) lévs alkimistatdl

Burok (HEMLOCK], a Market Straet 12-ben (Graymarket m.h.) levd gyogystenibsl

Kaptafa (LAST),. & Long Lane 4-ben (Argot) lévd faltozotal
A keptarban kapunk egy fulbevalol (EARRING). amian Pita ART IN ORDER (A mivészet rendben) feliratu tekercest ad. Fogalmunk sincs
hogy &z md jslanthet.

3. képtir, Marsh Sweet 34, (Ratha De)

Auta (AUE), & Birg Street 18-ban (Ratha De) iévd luveszidl

Csomag (PILE), az Amber Way 65-ben (Argol) levd hirmokiol

Borotva (RAZOR). a New Street 14-ben (Graymarket) lévo borbéiytol

Tér (FOIL), ax Oak Aoad 26-ban (Graymarkat m.h ) levd legyverkovaostol
A keplarban kspunk egy nyaklancot (NEGCKLACE), amiert Pita SKARS A PEAAL (Skarnak van egy gyongye) lelirats tekercset ad. Ez
nagyon fontos informaciol
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4. keptir, Stone Roag 71, (The Soke)

56 (DAYSALT), az Oak Road 28-ben (Graymarket m.n.) ievd soarustol

Kalapacs (HAMMER), a Biro Street 20-ban [Ratha De) levd acsiol

Balta (BROADAXE) a Long Lane 5ben (Graymarket m h.) levd fegyverkovacsiol

Horde (BARREL), a Long Lane 7-ben (Graymarket) levs kidandl
A képlarban kapunk ogy karkotot (BRACELET), amiert Pila egy GODS SEE ALL (Az istensk mindent lainak) felifals tekeicset ad. Ez
bizonyira nagy igazség, de nem sokkal segiten rajlunk

Mimt mar amlitettuk o tekercsekie nem lesz szuksegunk, le kell ket tennunnk valamilyen raktirban. Azokat a targyakat, amelyeket
coak kestbb akarunk hasznaini, de nem akatjuk, hogy slopjak Giket a K-betlis tolvajok, raitarakban tarolhatjuk. Raktérak vannak azon
ajiok mogott, amelyek meiist! nem lathatd a tuinjdonos fogialkozasara utald tabla. Az ilyen srobakban a trgyak biztonsagban vannak
kesobb vissza is johetunk ertuk. Mindezen szolgaitatas (DEPOSIT FEE) 50 iridinkbe kerul

Tansunk rmagunknal k. 3000 irdit &8 menjunk
el lomain-ba a lantkeszidhoz (Oid Hill 10), aho!
lantol (LYRE) vasarolunk 1000 iridiért. Ezzel ballag-
juni &l az eimeosrtalyra ami egy Iahatatan rejtek-
ajié mogott talaihatd az Old Cuarer-ben, a Park
Row-n. A faion fakiyak sorskcznak egyonieles 1&-
voisagban, kefid visront olyan mMesEXe van lhu-,r
maatol. mint egy ajto szeisssege. Ha il megproba-
lunk Demenm, crommel tapaszialjuk, hogy a reflekao nyltva van &8 Dejuthatunk az eimeocsnialyra. Mt megtaislhatjuk Daint, aki »
csendes Grulet maganyaban tobzodik. hol sgy csckor petrezselyemnek kepzell maght, hol nagyutemi motomak. Legujabt maniaja
hogy © Nerd csasrar es leghobb vagya. hogy sajil lanthisarstevel slenskelhesse a “Sraz liba egy sorban receficebumm. * kezdetd
dalocskal. Enher mar csak ogy lantra van szuksege. "Nem ingersini a beteget!’ - mondjak ar simeocrvosok, tarisuk mi is ehhez
magunkat: a ‘SPACE’ billentydvel ajanijuk fel neki a harfat, Teknteteben erdewiddaés csillan és haidbol atnyujl nekunk egy pajraot
(SHIELD) amit mog akkor szerzett armikor Spanacuskent é a vilagban. A kepermy0 1etajer megielenik a MIDIR teliral, ami wadvalevaieg
a fent novezett egyik isten neve Hoppla, megkerult az aisd pajzs’ Vihetjuk is Midi szenielyebe, am! Ratha De kerulstben van, & Marsh
Sieet 35-ben. A pajzsra na vi runk utkozben, nah aliopja tolunk vaiamilyen tolval, vigyunk magunkkel valamilyen ersicteien
tigyat @8 az legysn a kezxunkben A szenielyben
egy kep lathaic, amsiyen egy pajzs abraja van. A
pajzson levG "M beta nem hagy ketseget amol,
hagy kinek 2 pa;rsa kel is ige. Tegyuk i@ az ollarna
a pajzsot, es s KEY (kuics) feliral jelonik meg. Nem
csak a feliral, hanem a kuics is slokerul a maga ob
jektiy vaiolagaban: ar olaron mar oft lathato

Idiig méar bizonyiua taldikoxtunk Bren-nel, aki
Grult modjara sxaladgal le/fel &3 1brkapel kinal egy
porert (A MAPS FOR A FLIR). Mwel ugyis epp ere
jarunk, hozzunk neki bort & borarusio!l a Long Lane
(Graymarket) 10. ajid mogul. int potom 1500 kidien
mir kaphatunk egy eredeti vakondprémet
(MOLESKIN), made in Hong Kong. Aanijuk fel
Bren-nek, skl dnyujl ene agy terkepet (MAP], mely
s2ei & hamuban arany van (GOLD IN ASHES). Ez - mint ken kiderult - ara utal, nogy Kinyithatjuk vele a
nozzélerhetunk egy erchez, a pirthes. Ez kulcalontossagl taigy - egy masik jatékban. Esetunkben sajnos asmmi haszna sincs, erérn a
térkepre sincs szukségunic, o kell tlennunk valshol. Ne rakihrba tegyuk (azén fizetni kell). hanem lopassuk of valamelyik tolvajjal (amikor
talalikozunk veluk, o1 logyen a kezunkben] vagy vigyuk be valamaelyk ocakashozr (BROKER] es on tegyuk e ar asxialok egyikers
Miutin ismeét talaikozunk Bren.nel, megdob-
penve (&Etjuk, hogy mar megint terképe! Srul, de
maost! mar pofalanul nem bén, hanem platinat kér
orte (MAP FOR A PLATINUM) Vegyunk magunkhoz
nemi pénzl a2 bankbdl, mert a platnkt (PLATINE)
10000 indian vesrtegetl Argot-ban az ekszerés:, a
Silver Street 82-ben, Ext meég egyenibre ne vigyuk
ol Bren-nek, manjunk el vele a Cross Street 57-be
llomain) az aranykereskedonoz. A kereskedo pultja melienl jobbra egy lathatatian rejtekajto van, ami alataiaban zarva van, de be tudunk
menni, ha nalunk van a platina. A rejtekajté moegott egy asztaion megtalainatjuk Parthol pajzsat. Vigyuk el Partnol szentélyebe. a Cinder
Bank 22-be (Ratha De). Miutan sihelyeriuk az oltéron, & képen |athalo pajzs helystt egy kereszt |elenlk meg
lsmaét kultaraiddas kovetkerik, visarcljunk egy konyve! (BOOK) & Hing Street 2-ben (Graymarket), az antikvasriusnal A kdnyv cime
VERIT GHOOM, ami keltaul annyit jelent, hogy VERIT GHOOM. Ezxt vigyuk ¢l a Mhor nevu holgynek, aki pontosan eve & konyvia
vagyotnt. Ha feinjanijuk neki. ad helyerte agy masikai, meiyen az all, hogy LOOK FOR MY REST (Pillantas a nyughelyemre]. Ext mindenii
magyarkzza meg ugy. ahogy tudja... Mi ugy magyarartuk, hogy nezzunk be a haldezobajaba Nemi keresghies utan ezt megtal&ihatjuk
a Myve Street-en (iomalin) agy rejtekajld mogott (oft, ahol a kel faklyn ajicszélessegban van egymastdl) Reményeink sajnos nem valnak
valtra, mern Mhos sajnos nem srexubiis kapceolattieremiés coljabol invitall ide minket, hanem azert, hogy megtaldlhassuk Danu pajzsat
Ext vigyuk ol Danu szentelyébe, Bird Street 18-be (Ratha De), ahol a pajzsot az ohivon sihelyerve, a kepen megisienik ax “ST" felirat.
o5t mar felajanihatuk a platinat a pénzsovar Bron-nek, aki ismél egy lerkeppel haimoz el minket. Ezon a “Galicia messze van®
(GALICIA IS FAR) felirat diszeleg. Feibecsulhotetien ertekl foldrajzl informaciohoz jutottunk, csak nem tudunk mire menni vele, Adjuk
oda Ayde-nuk, hatha & tudja hasznaini valamite. Ugy tinik tudja, men cserdbe Alnyujtia nekunk Belinus pajzeal. Ezt vigyuk el Balinus
Ratha De-ben lévd szentélyete, a Cross Steet S8-ba es oft cselekedjunk hasoniokeppen, mint Midli-nél. Az oltér meilen lévd kepen
megjelenik ax - egyeniars meg titokratos - 53-8 sram.
azzuk meg, hogy mit sikerult sodig cssashoznunk: 8 szenislyekben sioivasott feliratok, kissd zagyvanak tunnek (" + ST 54%), de ha
higyelembe vesszuk, hogy a keresrt angoiul “cross” &8 a1 ST a Sweet 510 roviditése, mar mindjan erteimet nyer & dolog - Croes Street
53, Ezenkivul Midindl begyGjtonttunk egy kulcaot is (M-KEY), aminek valoszinlisg szinten koze lehet & dolgokhoz. Vegyuk tsha
magunkhoz &s nézzuk meg mi van a Cross Sueet 54-ven (lomain). Fajdalom, liyen sjtot nem talalunk, viszont az 52 ajio utan talbiunk
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ket alyan fakiyal, ami ajtoszelessagben van sgymastol. ismel sgy rejtekajio, amelyet - hala Migir kulcsanak - kinythatunk. it talalhatunk
egy &rdekes thrgyat, a telestone-t. Prébdljuk maeg haszndini valamire: nyomjuk meg a ‘SPACE'4. Nicsak, a jatékter helyén egy masik
nelye! lathatunk: i éppen egy Skar néwe hallgald bajos holgy maszkal. Nezzuk meg az utcatablén, hogy eppen merme tan. Egy idd
uthn & telestone kikapcsol &8 ismet magunkal lathatjuk a kepemydn Megjegyernénk, hogy a telesione-t nem tudjak tdiunk ellopni
Emiékezzunk caak. hogy mi alit az egyik tekercsen. . Skar-nak van agy gyongye (PEARL). A gyongy a Narth Wall 1-ben (Oid Quarter)
talainatd egy asztalon, vegyuk magunkhoz es jojjunk ki. Probleémak vannak: az ajto idSkozben bezarodott mogotiunk (LOCKED)
Tegyuk le a gyongyot es lapasziaihatjuk, hogy 8z ajto ismel nyitva van. Tehat a gyongyo! csak valamilyen ssgedeszkozzel hoxhatjuk ki
a szobabol, A Silver Sueet B3-ban [Argot) a Tolvajok Szovetségéensl arulnak mindenieie lopasi engedelyeket, nekunk s liyenre van
szuksagunk a gyGngy elvitalshez. A LICENCE nem til draga, potom 10000 indi. Ha nalunk van, amikor felvesszuk a gyongyot, a szoba
ajiaja nem zérodik be (miutikn kijotiunk, le is tehetjuk ar engedelyl). A gyongyot valahogy Skar-nak kéne odaadni, akit a telesione-on
keresztul vizegalgatva kornyen megkozelithetunk. azonban sohas nem talalkozunk vele Skar-nak ugyanis van egy apro testi hibaja.
lathatatian. Egy bohé percében ugyania pusrta trafabol sivardzsoiia onmagat is &8 most nem talalja a varizsistot, amivel ismet
|athattva valhat Vardzsiasiok kaphatoak a varazsiok boitjaban, & Cinder Bank 24-ben (The Soka). it magvasaroinatjiuk a varazalatot

(SPELL), malynek hasznalati utasitisa magaen beszel. SHOW THE LADY (Mutasd a hoigynek!). Ezzel beugorhatunk ugyan a ndi
toalente is (LADYOUS), de a kukkolast inkabb a

PEEPSHOW cimu |slékban gyakoroljuk A varazsia-
tol Skar-nek kell velahogy odaadnl, bir ez eleg ko-
relményes dolog lesz. A telesione-on keresziul
megfigyelinetjuk, hogy altalaban ugyanazon az ut-
vonalon jarkal, ennek egyik pontjan kell megviu-
nunk. Velemenyunk szerint a legcalszerubb o Heme
Hill #s & Silver Street [Argol) keresztezodese ulan
varakornunk, in csak kit ranybol kozelithet felénk. A telestone-t sirun hasznalva figyeljulk, hogy merre [ar @3 ha ugy erezzuk, hogy mar
8 kozelunkben van, vegyuk a kezunkbe 83 ajanljuk fel noki a varazsiatot. Ha sikerll nekl odaadni, I'M SEEN (Lithatd vagyok) felirat
wisaretéban megjeienik testi valosaghban is. Most mar odaadhatjuk neki a gyongyot is, amien cserebe egy pergament ad nekunk
(SCROLL). A pergamen felirata (2**25) segiteni fog nekunk Loeg msrabadithsaban, tehal annyit mar slerunk, hogy Skar haragja
megenyhult

Most mar tehetnénk valamit Loeg kiszabadiiésa érdeksben is... ValGszindleg nyilvanvalé mindenki eléit, hogy hol tanjak fogva: a
varban (CASTLE). A virat a High Gate-r8l nyilo ajton keresziul kozelithetjuk meg. In egy iInMformacion kapunk, mely szerint a bortonorn
Teth-nek hiviik [TETH IS JULER). Mivel tovabbmenve agy bezan ajta! talalunk, egyerteimi, hogy a bejutas kuicsa egy Teth nevo umal
talalhatd (mar amennyiben egy smasszert Umak neverhetunk .| Teth megisheidsen kulonc modon egy csatomaban aidegsel.
Termaszetessn nam (11 a varban, tehit mehetunk vissra a virosba. Mint kesdbt kiderult, Teth amatse mugyGjtd, vegyunk hat nekl egy
szobrot (STATUE) a North Wall 3-ban (Old Quarter]. A szobor nagyon szep: ogy uld patkanyt abrazol

A koztisriasag nem &l a legmagasabb fokon a varosban, igy nehany patkany is szaladgal az uican. Jusson eszunkbe mi voll az
egylk tekercsan: ‘A patkanyok hasrontalan allatok*. Ez bizonyos ftokig helytallo megallapitas, de esetunkben & lsgpontosabb
meghatarozas (& marhasag. Bar a patkany nem hajlandd siiogadni a neki felkinall, ra vonatkozo tekercset - mondvan, hogy & csak egy
patikiary (I'M ONLY A AAT)-, de azen meg hasznunkra vaihal A csunya négylabuak a varos legrejtetiebb zugait is ismerik, Novessuk
tenal ax egyiket (The Soke-pan a Claw Lane-Cinder Bank-Stone Road utvonalon szokott maszkaini egy szep peidany). A patkany sgy
idelg vigan szalad felfele a Claw Lane-en, aztén egyszer csak eftunik Hova az ordogbe lett? Probaljunk csak ont atmenni a falon, ahol
eltint. Egy Gjabb rejtekajtd. De mi (lletve ki) van az ajtd mogon? Nemn mas, munt Teth, a bonandr. Ajanijuk tel nekl a patkany! abrazolo
szobrunkat, mirs oromében odaadja nekunk & var kulcsat (D-KEY). Exzel a kulccsal kinyithatjok a var zan ajtajit

Miutan atjuiomunk & zan ajion, & valtozalossag Nedveen egy ujabb zan ajtovsl talaljuk szembe magunkal. Az ajlo melien narom
asrtalt taidlunk (valdszinuleg majd e kell rakni ide valamit), amelyek felen betik forognak. Hm, mar csak egy betizaras ajto hianyzott a
polgogsaghoz Mindossze 17576 fele ishetseges verzioja van, keressuk meg inkabb azokat a targyakal, amelyek a2 asrinlra kellenek.

A varos ossres eldlenydtl nyaggatiuk mas segil-
segen, cask nivman maradtak ki & szorasbol. azok,
akik eddig minket nyagpaltak, a harom tolva] Maost
&k sem maradnak ki a |obol Természetosen ezek
elég romiott emberkak, (O utra kell 1éritenunk Oket
(legaiabb addig, amig segienask nakunk) Emne &
lsgceiszerubb modszer a bagjital (PHILTRE] al-
kalmazasa, amit & Stone Road ?3-ban (The Soke)
arulnak. Vigyunk mindegylk tolvajnak sgy-egy adag ilyen fetyol es sjanijuk lel nekik. Kapva kapnak az uzleten, sot mindegyikuk egy-agy
takercsst [SCAIP) ad. amelyeken az “EVE, a "DID" és a “POP feliratok iathatdak. Ezeknek a kexrdGbetlibdl allithalo be az ajto kodja:
DPE A tekercseket & forgo betuk alatl lévd asztalra ieteve tudjuk a betdket megaliitani. Megjegyeznenk, hogy & varba nem tudjuk
agyszerre bevinni mindharom tekercsel, men a bejutashor mindig szukseg van a D-kulcsta is (ezen ha kijovunk, celszeru valahol a
kozelben valamelyik raktarban elhelyeznunk). Az ajio kinyitasa utan nem &, ha bevisszuk magunkkal & Skar-tol kapotl pergament is,
valdszind, hoQy szuksegunk lesz rh

Miutin bejutotiunk a betukodas ajlon, Nyomaszio balsejleimenk tamadnak: szemben taliljuk magunkat egy ajtoval, ami NYITVA
van. Mogotte valami nagyon rut cicora szamithatunk. Ez igy is tortenik: egy 8°8 ajtdbol Alio ajto-iabirintus elsd sorozataval talaljuk
szembe magunkat Menjunk be az elsdn 8s alkerulunk a var belsc 1erkepen csillaggal (slolt helyre. Hal 22 nem jo, menjunk vissza azian
probalkozzunk a masodik ajtdval.,. az eredmény ugyanaz. Egy darablg elszérakozhatnank it az ajidk prébaigatasaval, ceisrerubb
inkabb a feliratra koncentralni, mely szerint *8 ROW AND BAR, FOR KEY FIND SKAR' (B sor s osziop, a megoldasen keressuk Skar-t)
Skar<al mar voit agy exkiuziv taldlkdnk &8 mar kaplunk 1dle egy pergament, amin a 2*°25 felirat szerepelt. Ez eQy egyszend
hatvanyozés: 2 a 25 hetvanyan 23554432 ami an a somendet |slenb, amely siennt az ajiokon (Dairdl jobora szamoiva) be kell
mennunk

Most ugy tinhet. hogy vissrakerutunk a bet-
kodos ajtd moge, de ez ne tevesszen meg senkit.
IdGkozben a folyoss bal oldalan megjelent egy ajto,
amin Sk pergamenjénsk birtokaban trnehetunk,
Hinetetien, de Gjabb ajtot taldlunk. Valdszinlleg
sonki sem taldina ki egyedul, hogy ex is Tarve van.
Megint egy betikddot kell bedlitanunk. M mér nem
sagit raftunk a Joisten s6, magunknak kel kitalal-
nunk & kddot. Az asnialokon kil Konyy van, azr egylken 3 KS 4 KEY WITH LOVE (a fene tudja, mit jeienthet...), & masikon a CALL ME TO
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ENTER (Hnj engem a bejutashoz) felirat van. Ezenkivul a harmadik ssrialon egy kuics is talalhatc (L-KEY), amelyet srépen zsebre
rakunk. A konyvek a betik bedllitasara szolgainsk, & harmadik betdt a D-kuiocsal fogjuk megaliitani, Lehet kexdeni & K6d Dedllithsa
Probalkozzunk példaul annak az Gtnak & nevével, ami a varst osssokoti a varossal, hatha kinyillk az ajtd

Az ajté mogon megialdlhatjuk bariunkat, & szomorkodva slidogald Loeg-et. aki - miutén odaadiuk neki a nevére utalo kulcsot (L
KEY) - csendben elbaliag. Tegylnk mi is hasoniéképpen: menjunk ki & szobiabdl, vegylik fol ar asxtaira letert D-kuicsot és szépen
tavozzunk a varbol Menjunk ki & varkapun &s menjunk o & Claw Lans-en [The Soke) lév5 zan ajiohoz, ahova az L-kulca birlokigsaval
mehetunk De. Mar tefjes sotetseg uralkodik a palyan es megielenik a “THE END TA FROM GG felirat ami sok mindent jelenthet .. Talan
arl, hogy a jaték befejezdoon es a Gargoyle Games gratulal nekunk, talén egy siméliedest titkositassal, ami a kovetkerSképpen
hangorhat: “Ellem. Eldegeitem Jatékprogramokast irogattam, Megitkoriak. Tobbszir is. Megbetegediem. Meghaltam. Eltemettem
magam. Egy konnycssppel sjtettem a sironva. MIERT NEM TUDOTT IGY TENNI KEITH CAMPBELL IS, MIELOTT MEGIATA VOLNA EZT
AZ 'EGYSZERLU’ JATEKOT 7111
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A Sprite kezelés elmélete

Az uldbbi idSben 16bb levelet kaptunk, melyben azt ké-
rik (Glunk, bogy szdljunk néhiny szit az ENTERPRISE-
on megvalosithatd sprite kezelés lehetSségeirsl. A sprile
kezelés smertciésnek két végléte van, rovid 14jékozta-
1o, és mélyrebatd okfejiés részletes gépi kddd minta-
programokkal. Az utobin egyelire helyszike miatt nem
fér bele x mellékletbe, de a témira tormészelesen még
vissza fopgunk térni. gy hat most kivetkerzék nz elmé-
let:

A sprite kezeles ur akciojatékok legfontosabb alkotde-
leme. Ha barmely szimitogépen alakokat skarunk moz-
gatnl a képeroviin, meg kell frnonk a sprite-kezeld ru-
tint. Ez aldl csak avok a gépek o kivéielek, amelyeken g
mand-mampulaciolr a video-chip végri, hardware dion
(pl. C-64, MSX, ATARI XL, sth.).

A sprite kerelésnek s megvan a maga loriénelme. Az
b maldsaval, ahogy a programozok fejlodek, egyre
ujabb modszercket talilak ki a spritc-ok mozgutisira.

Az elsd, legklasszikkusabb példa oz, amikor ar alukal
kitesszuk a képernylre, majd vdrunk, mveleteken vég-
zunk, s amikor mir minden kész, letoroljiuk a képernybi
BASIC-ben ez elég clicrjedt megoldis, ennck megfele-
Ioen lassd, nehézkes &s rendkivil villog.

A miasodik verzio mikodés: elve az, hogy a sprite seclem
egy cgységnvi seéles, ares teruletel hagyunk. Ha cz1 ugy
leaszik ré az ¢l0z20 fAnsra, hogy arz clhelyezkedése cxak
cgy egvatgnyivel terjen el az elBaOidl, akkor a régi fans
kilbgh része az Gres keret darabja lesz. Eonck a mbd-
seernek az a legnagyobb hatranyva, hogy a sprite-ol csak
kis egvségként lchet mosgutn,

A kivetkezd lehetdség. amikor az dbrdr Ggy masoljuk a
képernybre, hogy ossze XOR-oljuk vele. A levétele rop-
pant egysrerll, mindOssze meg kell ismételnn arz clfz0
miveletet. Egvébként ez az elséh olyan modszer, amikor
a aprite-kezelés két Lzisban thriénik: kirakds, lerordds,
Hasznalutla egysrerd, de az credmény nem mindig esz-
1étikus.

A legszebb modszer a2z un. maszkos sprite kezelés, K&
uj dolgot s taralmuz, Az egyvik a maszk, 4 masik u sprite
puffer. Egy sprite maszkolisa ogy 1orténik, bogy o sprite
krvonalin belul esS résznek megielels buteket kinijuk,
s kilsS rész bitjelt pedig kigydjijuk. Ezt a rajzoléprog-
ramok FILL utasitasdval konnyen végre lehet hajtani.

A sprite kezelése a kivetkezOképpen zujlik:

A régl képernydcimre vissza kell masolni s sprite pulfer

tartalmai. Ez telajdonképpen a idnéds. Az 0j képernys-
cimre @t kel misolni a képernyd tartalmit. Ez o tddds.
Ki kell venni a képerny cgy byte-jat, ossze kell AND-¢l-
ui a maszk megleleld byte-javal, majd ‘bele’ kell OR-olni
a sprite adatol. Ezt azutdn vissza kell tenni a képernys-
re. Ez a kirgkds.

Mint lithatd, ez a folyamat hirom részbal all, cmiatr las-
sabb is, mintl az cddigick, Aronban, hn valaki j6! tud
programozni, egvetlen ciklusban végrehajthatja mind a
harmai, s ez jelenids ddmegtakaritdst jelent. Hatrdnya
aronban az, hogy a sprite-ok ném mebetnek egymdisia.
Ha viszont cllentéies sorrendben tiroljuk le Gkel, mint
ahogy kitessriik, akkor ¢z a probléma is megoldadik.
Ekkor viszont 1@l sok lesz az az idd, amig sprite nincs a
képen. Minél nagyobb ez az idStartam, annil jobban fog
n sprite villogni. E2t meg lehet probalni Ggy kikoszo-
bilni, hogy a sprite kezelést kiszinkronizaljuk. Ez vagy
sgy 1orténik, hogy kiadunk egy HALT utasitast, vagy
ogy, hogy a sprite kezelést a2 interrupt rutinban helyez-
zuk el. Mindkél esctben az clektronsugdr o képernyG te-
lején van, ill. az ENTERPRISE gépen abban a raszier-
sorban, ahol video interrupi-ot kériunk. Ekkor, ha sze-
rencsénk van, vagy kevés sprite-ot kellfen gyors rutinnal
kezeltink, a villogas clmarad. Ha nincs szercncsénk, ak-
kor megeshetl, hogy a sprite cgy darabja, vagy akdr az
egésy Ogy ahogy van, chiimk. Ez akkor kovetkezik be,
amikor az elektronsugir akkor ér oda a sprite-hoz, ami-
kor az ¢ppen 10rlés stadiumban van, lehit pincs ol sem-
mi, csak & haneér. Er az oka egébhént az dsszes sprite ke-
relés villogdsdnak is.

A wvillogis kikuszobolésére kitaldliak egy moddszers,
melynek lenyege o battérképernyd. Ez lcher akkora,
mint a rendes kép, Kiscbb, vagy akdr asgyobb is, mindig
a ¢élnak megfelels. Ezen kell megszerkeszteni a képet,
majd a kells nagysagih darabot, vagy akdr az egészet is
nagy scbességgel dtmasolnni az eredeti képernySre. Ha
mindez video interrupt-hoz szinkronizdlva tériénik, ak-
kor végre clmarad a villogds. Hatrdnya azért ennck is
van; a program [utasabol sok iddt vesz el a hanérkép
cliremésolisa. Az ENTERPRISE gépen ezt a hibdt
kénnyen ki lehet kilszobolni, Késziteni kell két ugyan-
alyan képernySt, de kezdbcimiket kilonbosd membria-
cimekre kell tenni. A kentdbdl természelesen egyszerre
ciuk az cgyik laiszik. Amelyik lathatatlan, azon kell
megszerkesetent o képet, hasonléan, mint a hanérkép-
ernyinél. Ha a kép késy, stkapesolhatjuk, hogy e2 legyen
aktiv. Ezutdn folytathatjuk a kovetkezo fazis rajzoldsdt o
misik képen, mikozben czen litszik az el6zd faris. Ezzel
meglakarithatjuk  azt az id8t, amit a hanérképernyd
rendes képre valo misolisindl clvesziendnk...



NTER
FACE

Ljabb szinvonalas programmal s grarspodott & ENTERPRISE
SPECTRUM atrok kire. Egy egalmas kalandjarékot irt &t ‘vala-
Li', 28 nem s akidrhogyan, hszen a leginkdbb rokon weit atnbu-
tumbibdval sem talalkarunk

A wreaet drdekes, RASTAN-1, Marndons hds kirdiydt Karg a go-
nos: vardzsio clire wrdnjkrol, cxt termésrciesen bardtunk erthetd
modon rokon velle, s elegendd erde &resve ahiboz, b e mbve-
ezdlljon legtdbb cllenségevel. bdr Olidedkében & (i srdl pallossal
felfegyverkerve clindult, hogy a vardzsidnak vdnc- il llemtandrikal
adjon

Meivel kedvens magusunk hdnyaton gyermekkora dta widljs a spe-
Alior e a landrokat dgy dontdtl, hogy szabadoneresati {6 néhamy
teremimeny<t A lelegeetelallitg fellegvarak. meredek leposdk, 1h-
res ldvalolyamok kiwott taldlkorunk Karg anvisanak csonmvdrdval
iz & ieglcleimetesehb), ragadosd birkdkkal (o7 w a2t tdkren, hogy
Kary sosem volt (gardn (6 biolGgiibal), o0i, hogy Rassinak kedves-
kedjen, meg teremimenycinck felfegverzesan tul & kirdl paloddn i
iy letnnntusrendazered vdltariatia

Ha cidre haladunk, iti-ott kulonféle fegyvercket, progysrercker és
th tirgyakat is waldlhatunk {pl hentesbdrd, buzogdny, sd1 meg

rg nagymamajanak egykon bal legverfjc » a felvehetd targyak
listagan srerepel) He dppen aktudlis (egyverunkkel agyoncsaptunk
valakit. remenykedjunk benne, hogy a meghboldogult 1artagatofn ma-
ganal valamifdle uirgyal, mivel annak elhaldlozasar kivverden azt a
largyal leivehotjuk. A begyGjron cuccok & jatdkier alsd résron je-
ieanck meg, Igy mindig redjek mivan nalunk, de van egy bibi, ezek a
tdrgvok s rendelkeznck o fegywerckher hasonidan azzal a rosse tu-
lajdoasiggal, hogy csak ey hﬂnn:ﬂjﬁ. iderg vannak a hirtokunkban
mivel a nagy jyurdddsben hamar elhaonslddnak
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A ldrgyuk nove s rendelicidsilc

SHIELD | pajes ). némileg cadkkenn @ sérilesckes

MANTLE {(kopbnveg): fclére csbkkenti & sérdléseiet

ARMOUR (fegyverzet): RASTAN csak ogy rovid ideig sérthetcticn
RING (gvirid ) fokorza s fegyverek erepén

NBUKLACH (nyakidnc): dupldrza o ponrok s=amdr. és skkor is
eletbhen miradunk, ha mar 78] pem (s slmodtunk

ROD (pdica): %is tdrgolyGkinl vald lovaldivésre alkalmas

Ar eppves srintek mind egy igen erds elleniel legyizésével teljesithe-
0k A jalck vegen Karg megprobial meg ‘rareani ey lapdital’, s sdr-
kany képeben wall veitnk harcba. M: persze eied! em retienink
meg, legyGezok a gonoas vardzslol, skinek szclicme a lellegekbe re-
pul, s Maradooaa népe b srolgank lese mindOrokke

A patekbal a STOF  billentyd megnyomdsdval (Spertromnal
SPACE') lephetdak ki a menlbds a jdidk barmely pillanatsban A
Képernyl alsd részen elbelyezett siv 4z energiank mennyisdger jelri
tdle balra a seivink képe ldthatd. Minél jobban dobog, anndl inkibb
wukscgunk lenne ogy ki pilhenésre.

A program Onmaga &8 4y Atrst s magas Qinvonalu, & gralika

sedpen kivitelerenn, s azok kedvédr, akik nem tudninak hoszdjutn

a dtirathor, meg kell emliiendnk art s, hogy s dltslunk smert

Spectrum verrd i§ probidmamentesen ol az ENTERPRISH
ICTRUM emuldtor segiisd gével
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Ent m ENTERPRISE programor a seimulicios jaeé-
kok kedveldinck tudjuk gjaniani

A program & hatlyoko amernikai biludrd jSidkol srimu-
liljm A jiiék az USA-ban igea népuzerd, az cldkeld ka-
seindki0l keddve a jeghikedb finlntéréseken dt, st 1é-
icznek s2ip szammal olyan Klubok i, ahol a csonigo-
ok mestcrot hagy idickkel jatsranak. Az is gvakran
clffordul, hogy valaki a j@ickm CADILLAC gépko-
cuin €rkezik, s sajnos cgy cent neélkul tivorik

A kis bevezetd utin induljon Is o jaték

Hetbltes utan megelenik a meal, melyben vdlazihatunk

I by jaékon. Ihenkor csak egyedal paarunk

1 K& phiékos. Most ketten ogymis ellen janehatunk

3 Cclwgroart moxgatas hang bekapesoiva

4 Celkeresat mopgutds hang kikapcsalva

5 Hossrd jacck. [gy egy teljos mérkdads lejdiszasani nyilik lcheiBadg
6 Riwvid jarél. Most csak a tdblan (évd golydkar kell eltuntetnink

L peramcicrek kvalasrigadt kdwetden bdrmely mis Gilleaiyd
megnvomasics indul a jarék

A pep Kitapols (visronylag lassan) a jaiékicrel. Elosztr s el kell
iclveznunk a fRikOrben a fcher gohydr In jegyverxilk mey bogs
crutan mundig o leher goklyoval iokank

A pragram a kep aljan jelzi, bogy milyea wrind golyol Kcll a lyukba
jutlatnunk. A mas-mas szind golyok mds-mis pontamot émek

Yellow (adrga) 2 paai
Cireen (201d) Ipont
Brown (barna) 4 poni
Hlue (kék) 5 pont
Fink { rOesaszin) & ol
Hlack {fekete ) T pont

Mindig csak art & srind golyde juttassuk be a tyukak valamebrikébe.
amit & gép ker, mert ha mas srind s bejut, akkor ar vissrakeril ar
ercdell  helyere, i afveksuk & hibaponfjamk scdma. A
hibaponijaink & kévetkerOkcppen alakulhatnak

Yellow (uirga) 4 hiba
Ciroen (z4ld) J hilba
Hrown (barna) 4 hiba
Blue (kék) 5 hiba
Pink ( sGsaizin) v hubha
Black (fekeie) T hiba

A Ichér golvt elhelycrdse utdn ki kell jelolntnk & M-
kesunk ranyat. A cclkercarter irdnyitharjuk a beépi-
tett batkormannydl, vagy a kbvetkead billenivdkkel:
- balra P - jobbra
Q - felleld A - befeld
ENTHR - villasxids, 10kds

Hu megvan az irdny, ayomjuk le az "HNTER'-i. Ha
crutan megs viltorialm secretnénk, akkor a "SHIFT
g5 -a O billearylt. Mosi ki kell vitlasztanonk a lokés
erSissyet (smmién a cédlheresst vezérld billentyikkel),
mine!l hosszabb & sdrgs cuk a POWER felirat mellett,
anaal endschbet I0kunk. Ha o bivalassids megrorént,
akkor pyompuk le sz ENTER ¢ Erutin az &lliguk be.
hogy hol usse meg a [cher golydt a dako (SPIN), Ha
kazépre allijuk a jelei (aslaphelyzetben ot i van ), ak-
kor a golyd egrenmosen halad. Ha a bal oldalidr lokjuk
meg, akkor jobbra gorbals dvet ir le, mukbeben jobbra
poOnGg cs ha wikonk, a vissyapatiands i iveit lex Ha
et a bal cldal irdnyban tessyuk, akkor termésreiescn
cnnek pont gz elleakexdje fog thriénni. Az algd fésren

WoRGE golyd visszalels porog. A felsd rexzen 10kt golyd pedig cid
relelé

A kiebulst sraayokban tonend lokes a fentiek  kombindoion
ercdmenyern, ezen oflwerd gvakoroloi, hogy Lilapassishjuk u gohvo
viselkedesdl, meég mueldn leallndnk valakivel vervenyernt Erre
Kivdld lehotOicgel oyuyl ar. hogy 4z uiolss lokésl vieszs tudjuk
allitam a "SHIFT <5 i 'R billennydk egytties leayomdsdval

Hi a gep a szinvialasrias {eldl endeklddik (OOLDURS WANTED)
akkor valamelyie sedmbullentyd lepyomidsaval kell villaszolnl, hojgy
melylk srinu golyot akanuk beloknt & Hukba A szincknek 2
kOvetlesd billenrydk leleinek me

Yelow (sdrga)
Cireen [200d)
Hrown (barna)
Blue (kék)

Fink { rdesaszin)
Black (fckeie)

- U TR

A psckbol 2 menitbe & SHIFF e a2 "N billeaydk egytties
lenyomasaval lehel vissralépni Természeresen ivenkor a idték
sligsa rorlddik.

Srubjektiv velemenyunk, hogy a jdidknuk van egy nagy hibaja. »
fekete/fehér TV képermy@jén a fehér és a rOzsaszin golydkat
konnyen Ossre (ehe) leveirteni, a 0ld golyd pedig egydlialén nem
larsk. vagys a jalek ilyen készlidken jlischatatlon! A moegds
wimulaciok j0l sikerilick, & golyOk morgisa a wvaldsdgot jol
mogkowchin. Srenntunk egy ks zenc nem antott volna A
programkazetidhoz Kayegretond leirast adtak Ossaegrésképpen cgy
jaisrhatosag empontjabial normalis, am grafikailag és rencdeg
krvanowalOks! maga uvidn hagyd jardkkal letick pardagabhak sz

ENTERPRISE felhasenalok




:NTER

FAC | BASIC programok

Meglepetés!!!

 BET STATUS OFF

3 Db e
AR ot

'-‘-‘ B =5

:if‘ﬁ;#ﬁma"wn --r-r-rn!ﬂ-r.u.--rﬂ---_
18 PLOT S0, A0 PhalT I{ 1.~ -"— L
1 PLOT 2, 1 840 158 58 1 P80, 180 108 x
Fi :LL':J; z:, 180 Ay

8 PLOY il 3880 G
l;l- gg; mnnmﬁ'ﬂ

41 :c,hm:u:-.ﬂ 4000 410,028
21 P LOT 30,400 PaiNT
23 PLOT 033200 AM:.H AL T2 50,0, bal 0 537
B PLOT 40 520 SN
24 PLOT 1700204, r.:;- e B LA B T TO0
25 PLSIT 200 Ah )
BB PO Hlmﬂ-‘,ﬂah;ﬂn—khﬂtn
2T FLCT 300 20 PAMT 118 PLOT 100,575, PAaNT
28 PL0T IS0 415 AEE 06 340 30020 VR ELOT #4320, h.-JTn 188 33 F ad I8
9 PLOT 400 20 PRINT 120 FLOT 120,540 CANT
ﬂﬂﬂ_ﬂ'ﬁﬁﬁw#ﬂﬂql TESNE605 1 B A0ESE.0 121 PLET 120,202 100 428172 D60, 122 302
21 PLOT 800 20 P v#2 =0T 180 w,.,ﬂnhrl'
a2 PLOT Sld,wlzm PRELES0 1 T2 048, vdEAB0, 128 VER PLDT ZRA 08240 458 | Bl AT TIl 4SS
23 VLT 560, |80 aenT 184 FLOT 200 430 PART

34 FLET SEL DA RS DER ASE TAR SSS FAE R84 Va4 TaS PLOT Pk, Sasc s Wil 4 § 72506, a4 T4 448
38 P OT S80.780 PlNT 1758 F-iﬂ" TR0, Ear T

i PLOT S84, 06058 420040, 400 842 I TE S04 20T V@ PLODT 340, 452 350, 808302430340 452
I BT S0 400 PanT 138 F':.‘J" IR LR,

IN PLOT Gild 540640 540,000, 500, 85« 400,804, 540 138 PLOT SP0 4284 17 30 485 9430 478
I8 PLOT S40 800 MasksT 138 FUOT 400 408 PaikT
40 FLOT 400 S48 DT S S D00 Hid Boe 450,340 1AL PLOT ATR OTE AN 208 442 30 477 T2
al F-._ﬂT ABS S0 EaEM T 132 B0 AR 340 ST
A3 PLOT 300 S40-0 78 ASerTE &G TG 8153050 550 133 ALOT ﬂ-lml-HETIM-nhﬂ-,ﬁﬂl,.J:ﬂ
3 l‘.‘-ﬂ‘ 280 50 FaikaT 134 PLOT 482 SAG SainT
&4 PLOT 108 540 172 840 1 430,504 204 811 180,548 135 DT 600NN SCO. 28
A3 PLOT 185 550 FRINT 135 =0T 55 73] 45:'.”! 5E8 AP S 200
AF EET e 2 137 BLOT 482 200 HANT

WF PUCET OO0 G el 0l TR 1 04 1 OF 00 B8 P36 PLOTT A3d Va4 V8 Dl 400, | dd d24, i 2s
45 PLOTT &%, L0 PAT 138 By DT B30 ks P T

A5 PLOT S8 1R800 U e BEIE (TR VHE P T B R0 e 10 Sidd S
EDPLOT B0 VA0 HARNT 141 FLOT 383 153 #AmT

S5y PLOT 23 260060 260060, 28813 M8 35 60 DG PLOT 78 100 e 1 ana 181002 rg i 0o
53 FLOTY 40 360 ParT tal) PLOT 380 100 PAINT

53 MDT S0 356, T Dila 0 400 58 I T80 55 id4 PLOT 20 80 180 127304 et S Bs
By PLOT 40, 380, T4 BLOT 2R 100 PRINT

853 PLOT G0 4 TE 10 &35 1 200450 ML 60,470 Tdl HNET ik B

BE PLOT R 480 PaT 1T B OT 343 280 ELUPSEE 110,493

A7 PLOT 204 510 150 S04 167 408 316 4P 20-L3VE a8 0T 332 P80 G0 LeaE + 10,140

B4 ALOT 200 LD ARNT 14F BET wa §

B PLOT Z7E 4 M 00, -H'-:- AR S TET T EVEFTRATE IS0 PLOT AFa 280 8 LFEE 110,110
B0 P O7T 280 440 FAINT 18y BET Nx &

&1 POt mtﬂa.un i T d &l FELT S04 S S0H A PLOT v M0E LUPEE 10,0110

82 PLOT 380 400 PRIT 153 PLON 30E 280 ELLWEEE 110,190

&3 PLOT -mam-tumma-ummm 184 BEET i D

84 PLOT 880, 480 PANT LEE PO S0 JR0 F1 ) R g el 1 v

e PO mmma BALLS 1A DA AN Y ML S0 J00 VEE EET w5

88 PO 530, 380 BuaysT 157 PLOT 2 FS0ELLIPEE 110,110

AT FLOT 555 TR 528 2 AT a4 A5G PN AAE JEa 155 SLOT BEA 2RO F LiFEE 116, 110

58 MOT 540 350 PRINT 150 SET R0

&F FLOT 834, 188; ﬁ'l 1“-.“1 B T TEADE T HE 1ol MOT ML IS0 ELLPEE 118,110
T"'PLﬂT!n-lu'lﬁn 1o BET ihow B

71 PLOT 488 1068 u:,na—.m#.-u-hx.ﬂ.uu 0N 1ed SET idw O

ra PLOT S0 80 PaiT (B} FORA A= 110 TOE STEF:

Fa FLOT 40830000 -3 T2 58 A0 50 408 38 I6d BT Pas JASELLPSE A

T4 5,077 380,80 FaINT s AT

TS =0T :an.m.m.ﬁ-.;u.ﬁmn.m.m pEE BET e 4

TG PLOT 288 81 PAlN 187 BLOT 2 0 ELLIFSS $0 800

T PLOT 35, H*ﬁ“mi& 1O R, Tl D 1 2L 1 PLOT Pas R0 FLAESSE 198110

T PLOT 300460 PRINT {8 SOT o dEo PRINT

T SET MK 3 120 BET e G

HO FLOT 124, 52180, 130 40 1dl 108, 108 12403 1L O A= 280 TS 310

B PLOT 140,120 a1 ITE PLOT S8 AA60 4

82 PLOT B TR 108 B0 V1288 10680 172 T NERT A

HI‘LS-THIMM tra FOAT-8 TS 0

a4 FLCT 84 280 A, S0 §0, s 00, Tha G0 38 1ra T NG

g8 SO 72 780 PNT I8 S OT da s

BE FLDT B0 3SEED S4D 000 Sl T2 0, 508 iTF BET sl 8

A" PLOT B, B0 FaieT ITE PERNT @010 TE TR

B2 S 0T 100 200 taE 431 DO S 1 0L A9 150, 400 iTe SET F-l'-.n._ET‘-'t AT D002

AR P OT IEﬂ,-lHP-HH‘F 188 FDRA-TTD a8

SCPLOT 218,878, UE #0300 445 704 245,018 £TH 18 NEAT

81 PLOT 320,450 PAINT 1R SET PALETTE 0,137,197.0,0.8.210
BFFLOT 306, mmﬂwu CEFRLF TS sl 00, ddf 1K) FOR &= QT0 48

SO PLOT BaDAB0 P 184 MENXT

il ELOT 2854 M.m;i4tﬂl.m.ﬂmﬂi 18 BETPAETIE &2 1373370054

B FLOT 680, 480 PANT il FOA AL =2 TD 40

B SLTT Sl 00 S0, A2 0D G AT D ke A 187 mEX]

BF FLOT 40,430 PanT 88 SET PALETTE 000,137,137 5218
B8 AL O RS A5 BOa DA LEC S ABA Sed 188 FORA~QOTD &40

e FLOT GWMPM %0 NEXT

168 .07 Mﬂ,ﬂl -ﬂl: Htﬂhmm.ﬂl 18 ENT

a1 5OT mm IR FOHA A= | TO O BTER 1

108 FLOT B8 V8N SEE t88 4l ocAna Va4 810 vEE i3 ST SUETTE §0.0.0 0 ARG 25.815
103 FLOT S0, | BOL =Rk ik FCR O-Q0TD 32

104 PLOT 4T2 80488 108,452 144437 102 417 69 168 MEXT O

108 PLOT 400, 120 =Am T il NEXT &

1o BLOT 400 88 384, 100380 100 FFE A8 400 55 T BET PALETTE O Y37 /3T AT 37 030218
107 PLOT m.mﬂm 1 BE WHAIT THELAY 10

108 PLET JO4,88,304, 100, 384, 100, 384 88,304 84 Tl LET S = 80LET fuay = 103LET R = 18
100 PLOT 288 WS FAINT LET Aid] < RELET RIS = 205AET Ajdl - 57
H&;‘lﬁTi’?ﬂiHE&Wﬂ;&dluﬁthH Haﬁﬂmf‘l'r

111 8LOr zmmm 1 L va

112 BET WK g FOR A=~ =?ﬂ!5'.|1:}"4

R Wy, 'tﬁt.iﬁ.u’ﬂ."ﬂ.*ﬂ T Ve 13D 203 LETH{A- Y =R
194 PLOT 188, a0 PRI Pa NEXT
TR PLOT 112, 16 EE TR 1 36, S0 VTR 6D M08 LET R{yj =X

1168 FLOT 110,240 PRINT 08 SET SALETTE AN A R R, 107218
107 PLOT SO4N, Y24 _TTE:A0 J00,80 248 | Loce
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Micro PROI.OG

A gylujidsrenvedely sok Spoctrumos bitokaba juttatolt olyan
programokat s, amelyek has:naistudl logalmuk sincs, sohasem
hasznaitak, azt sem tudjak, mire vald.

Erre & sorsra rendelteten - meltatianul - a Micro-PROLDG inter-
preter is. A helyzet eritheto, hiszen maga a PROLDG nyelv sem
uisagosan konamen (Még a szamiastechnicaval hivatasszoru-
an foglalkorok koreben sem), mil varnsiunk akkor ennek egy
nyalviarasatol?

A jovs a PROLODG-4, lletve Sroxossld A |apén wulstdsok a2 oto-
dik genelacios sIamilogepek kinlakitasaban alapveid szerepel
wilajdonitanak @ nyehnek. Ar nformacios tarsadalom kialakila-
saban nagy jelentGsege van a mestarsbges imelligencial fel-
hasenald, szamitasiechnikan alapuld rendszeraknek

A szamitastechniua fejlodess tokrdl-fokra lehsiove teszi az wddig
emberek altal vegzet szellem munka sutomatizdlasat iu. Intelli.
genciat igenyel egy feladat megoldasa, ha nem adhatd meg rk
j10' algorumus. Fomos meghatiarozasa a mestersdges intelii-
gencilnak éppen a josag defnialatiansagabdl fakaddan nin-
cson, inkabb csak korulirdsokkal dinek ar & teruletsl fogiako-
rbok. Allslkban a targykcrok és modszersk felsoro/asaval probal-
jak behatarollni a mestersbges intelligencia teruletet A 1AIgyko-
10K & wovetkozok: ieicibomyinds, snalizg, tuddstechnolGgia es
maeg sok mas A lagfontosabb modszerek. probilémarcprescniid-
cid, heveséan eljdrdsok, hivethezietés) lechnikak, toddsreprescnid-
cith &x tuddshasrnodiida

Az o targyworbe vego kytatason az 1850-es evekben kerdodiek
Mg, egyréart a matematikal titelbizonyitasok, masresy! a logi-
kil iganylo jatekok (sakl bridge, go, stb | teruletén, Az slsd téma-
xorben srulerek & melysbb. & masodikban a landnyosabl sred-
menyesk Ar 1560-as években csalodant &5 & Wutalasck viseza-
fogasst eredmenyerts az a fellamerds, hogy a leginkdbb var (es
beigeit) eredmeny, a termesretes nyelvek fordithsanak megol-
diasa [dval nahazeablb, minl ahogy sémilottak A 70-ss években o
szamitastechniki lehetdsegenek bovuinsevel egyre ujabb tequ-
(elek kerultek & mesierseges Intelligancia kutathsok vonziskooe-
be, masok viszom (pl. késrel lre swrivegek pivasdsa) kikeruilek on-
nan, mivel sikerull j0 sigaitmust talalni megoldasukra. A BO-as
evekDon & sIakend: rendszeiek, az omber szakenaimet, tudast
tarolo, gyujed. kovelkartothsoket levand, tanhcsadd randszarok
latvanyos tejicdesenck, a mikroszamitogépeken valo futtathato-
gbg folytan jelentOs pisci siketeinek 8 tandl lehettunk

A mostersoges intelligoncia kutatasok egyik - Eutcpaban os Ja-
panpan - lageiterediebh szamitogépes nyaive 8 PROLOG A
miaslk glapnyelv, & LISP, 16kent az USA-ban foglal ol jelontds po-
riciokat. (A SPFECTRUM-ra termésacrescn LISP Interpreter is ké-
sl cvzel késdbh fogunk foglalkorm )

Mig a LISP egy hagyomanyosabb, bar a sombolikus szamilasck
sidekaben kidoigozon funkcionsiis nyelv, addig a PROLOG mar
onmagaban e &gy atakéntdl rendszervarnak tekinthetd, amesiybe
egy lwudasbazis kezelo &3 agy kovatkezietd jendszel van Deepil-
ve. S2amos egybb mestersages intalligencia nyelv letezik meg,
exok althiaban & ket alnpnyelvie. vagy azok kombinaciojara apul-
nek. Tenmesrelesen hagyomanyos nyeivek s hasznaihatGak -
szavepel ar wrodalomban BASIC es FORTRAN nyelver it siaké;-
1ci rendazer 18, nem besrelve az e teruleten |s gyakor FORTRAAN
alkaimaziasokrdl - csuk appen egsszen mas hathstokkal Ez nyil-
vanvalo, hiszen ezskben a nyeivekben azokal az eszkozokel is ol
ketl kdazitanl, amit & LISP lllstve a PROLOG beepitve nyljt & fel-
nasTnal onak

Az alsd PROLOG /mpiementaciotl 1972-ben késanensk Maised-
les-ben, Apin Colmerauer veazetbasvel, elmoleti alapjait a logika
programozas Dazisdn Fobert Kowalski golgona ki Edinburgh.
ben. A nystv siherének es siterjedesensk egyik [elentds temyezd-
o valt ar 1870-e8 évek korspsn DEC System-10 szamiogepie

kislakitott hmékony PROLOG implamentacicja. amelyhezr a
késSbol vattazaiok s igyekezivk alkalmarkodn! Magyarcrsza-
gon mar 1975-ben keszult PROLOG Interproter (Szeredi-Futd),
eit a COL-Den it rendszen 1obb nagygepan is implermantaitik
Ez szoigait alapjaul a kesdDbiskben kifejlesziett MPROLDG (Mo-
dulans PROLOG) nyelvnek,, amely az IBM-PC azemelyl szami-
logepeken ig elérhatd.

Napjainkban szamoas PROLOG valtozat van a placon nagy- es
mikrogeges terulsten egyarant. (IBM-PC.re plo Anty PROLOG,
Turbo PROLOG, Aley PROLOG, IBM  PROLOG, micm
PROLOC, Prolessionsl PROLOG, P2 PROLOG sib )

A micro-PROLDG 1581-82-ben jelent mag, mint a vilag eisd mik-
roszamitcgapes PROLDG vallozata. KifejlesziSie a K L.Clark és
F.G. McCabe [wmen mesterseges intelligencia kutatok) slapi.
tonta LPA [Logic Programming Associstcy) tarsasag. Eloszor Z2-80
slapuy CP/M geépekre, majd Spectum. BBC Acom. QL
Commuodore-§4 sib. gepekre mplementaitdk. A kessbbiskben
ME-DOS ill. Unix opetacios rendszerek alatt futtathatd tovabbie)-
lesztett vaitozatok keszultek professrionilis sremelyl szamao.
gepekre A micro-PROLOG lesrarmarotia &  Protessional
PROLDG. amely Interpietent, compliert &s programiejlesntd
rendszen is lanamaz

E feltetienul elengedhetaten beveszetdt kovatben meroljuk a
SPECTAUM micro-PROLOG interpreter hasznaiaténak atepjait
gyekezvon Demutaini a nyelv szellemet s Célunk ar erdekiGces
telkeiione a5 elinduldsi fogodzok adasa Felhivjuk a figyelmet ar-
ra, hogy a micco-PROLOG SPECTRUM ¢s 1BM vidlioraiaral 1989
elsd negyeddveben kbnyv s napvildgot 181 ax LS ATSe. kiaddsdaban

SPECTRUM Micro-PROLOG (LPA)

Betoltés ¢s ismerkedés

A micro-PROLOG karstinjanak mindket! oicalan eldszor &
PROLODG interpieter (drtelmerd program) foglal helyet (s SEU
kolickcidn csak or srerepel) Ext kovetden a micro-PROLOG nyel-
vl DOvitesek, ulility-k kovetkeznek Az A" oidaion a SIMPLE és &
hozzk kapcsolodo modulok, & B oldalon a MICRD és xiegeszi-
tesal vannak

Vaiasszuk az A cidall és toltsuk be a micro-PROLOG-ot a
LOAD “PROLOG", vagy a
LOAD™ utasitksssl

A BASIC nyelvu program elGszds egy kepet 10lt be a képemydre
majd maghl a romimel gepi kodban magint micro-PROLODG inter-
pretert. A sikeres Doolvasas uladn a4 WOvetlkazd uzenet |wienik
meg
SPECTRUM micro-PROLOG T1.0
ie) 1663 LPA Lid
24153 Bytaa Free
&L
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Ar & jol mutatja, hogy a rendsres 16 moduljaban vagyunk. A
(poni) pedig jeizi, hogy & program valaminek a beirasat vasja. A
villogé 'L’ betl (kisbetd) kuizor a szokiscs modon atallithats 'C’
(nagybetl), vagy 'E [kiterjesztett) mbdba. (K (kulesszd) modba
fiem kapouoinatd, mart a micro-PROLDG a Spectrum BASIC uia-
srlhaait nem enelmen. )

A program Detoltese LUtan a4 keret zoid. & kepeamyd peaig sarga.
Egyszind monitorral vagy lekete-lehs: TV-vel rendolkezdk szi-
mara ajaninetd axek fahaire allitasa

& BORDER 7 ENTER
A.CLS 7 ENTER

A tentl utasithsckal karaktarenkent, nagybeilkkel kell toimi - a
micro-PROLDG megkulonboziet & kis- @5 nagybetiket - és az
ENTER gomb megnyomasaval kell slkulden (a kesSbbiekben az
ENTEH gomb hasznaistat nem jelezzuk). A beirt s meg & nem
kuidott szovegek a Spacitiumon srokason modon javithatok A
BORDER o3 CLS parancsokial » keiet 85 a Natér szindt ailithat-
juk

A micro-PACLOG uissitaskesziets nem (ogritett, o programok
irasa luloonweppen ezek bOvitesst jelenti. Termeszetesen adon
agy mlapkestisl, erekel rendszerutasithsoknak, pontosabban
tendszes relacidknek nevezzuk, Mint a kesdbojekben lainl fogluk,
& PROLOG (PROgramming in LDGic, programozds logikéban) o
logika wifejezeseit nasIndlja. s alapveld logaima az objektumok
kazoth kapcsolat, a relacio. Azon objektumokal, amelyekel kap-
ciplalba horunk egymassal, a relacido argumentumainak nevez-
zuk. Egy relacic definidlisakor mas lelhaseniaicl vagy tendsrer-
ralaciokra tamaszkodunk. Tavoltdl hasoniit ez & FORTH szavak

megadasara, meg tivolabbrol & nevvel hivhalo sIubrutinok ira
sara

Kisérletezziink egy Kicsit:

& PP SZ1A

SZLA

& P emibdr

embe: L LIST DICT

([DICT & [} {) ember STIA “?ERRORY)|
& SPACE x

& LIST DICT

(OCT & () O “?ERROA™))

A PP [Pretty Prinl. ceinos baifaa) kidja az uthna kovetkezd kifeje-
1ust 0n o7 emed, mig a P ugyanezt scrameies nefkul vega A
LIST kilistaz agy relacict. most a program szotarst iraftuk ki vele.
Lathats, hogy minden sddig beirt &) 538 meg|elenix i1, A SPACE
x segitsegével 8 mar nem hasrnalt thnerilet szabadihatd fel, Az
uiang kovetkerd LIST DICT mutatja az sredmenyt. sajat szavaink
toridatek.

Ha valami mist sreretnenk tisrta lappal ujrakerdenl mindeni ezt
a NEW parancesal arhatjuk ol. Ne felejiauk ol Daimi & - [pom)-ot!

& NEW

SPECTAUM micro-PROLOG TY D
(c) 1983 LPA Lid
24153 Bylas Froe

&L

A Datoltes uvian alepaliapothoz jutoftunk. eftekintve a megvaltoz-
tatott sonektdl,

A micro-PROLOG alapvetd szabalyai

Minden sdaig begepell s2ovegunk kit rdszbdl alit egy relacid
nevbdl es egy sgumentumbdl Ha endl sltérunk, hibauzenatst
Kapunk

& PP Sria haver krapek
Syia

S ERROR 2

4

A poraze meglaheljuk. hogy ogy sorba tobb srabhlyos. Ket ki
fojeresbdl allo utastast wunk:

A P S P Haver PP krapak
Srial Haverd krapek
&

Van arra is lehetGseg. hogy 1000 argumentumos relacidt hasz-
naljunk, ehhex a rendsze: ? relacicjit kell iganybes vennunk:

& ?((PP Szervusz keriek alassan)(PP]))
Srervusz kertek aldssan

&

A 7 relacio koruibelul art jelenti, hogy hajtsd vegre!'. vagy "No.
mi les2 e0LGI7'. Ennek argumenturna egy listakbol ko Lsta Egy
linta & micro-PAOLOG-ban zardjelek kazé in kifejezesek helyko-
zokkel (vagy mas modon) shvalasrtolt sorozaia. A ? hatAsars ar
argumentumaban (egy hstaban) szevepid ossres resziista - im
(PP Szia haver) as (PP) - egyenként vegrahajtodik mint reldcid. A
lista formaban mas 1eiszciegos szAmu argumentuma is lehet a
relhcioknak. (A tenti palosban az elsSnek 2, 8 masodiknak O ar-
gumantumna voit.) Termeszetesan az sgyargumentumny relacion
is hasznalhatuk lista formaban:

& 7 (PP Sxia))
Szia
s

A SIMPLE bovités

A micro-PAOLOG bowitneld, akiar teljesen ujjhirhato nyel. A
POgIMMKAZETIAN 524M08 oidre eikedriien bdvitese, ‘segéc-
progiamia’ thlalhatd meg Ax A oldalon, kbrvellenul a PROLDG
utan van lelveve & SIMPLE nevi, micro-PROLODG-Dan megin
program. Ex egy nagyon kenyelmessn nasniinato, a:x angol
fyseivie Nasoniito scintacissal atjes o a mico-PROLOG-0t (Mads
PROLOG repdwerckber icpnkabb ez 2 bdvises dll kdeel ) Hasonlo
nyelvikiegesaitest eivileg minden !sihaszndld keszithet, persze
éhhar Lemany munka kel

Tolisidk be a SIMPLE-U!
& LOAD SIMPLE
wagy
& LOAD "SIMPLE"

A 26 lejnelkuli blokkbol alio program mintegy | perc alan olva-
sodik be. Minden biokk sikeres beolvasasat kuion y i

SIMPLE 01 BLOCK OK
Otvasas: hibe ssoton a kavelkezd Jrenst jelenik meg
SIMPLE 07 READ ERROR

Feltéisiezve, hoQy a OF. biokk beocivasasa voit hibas. liyenkor Le-
karjuk vissza B szalRgol 8 Ui praBalkorzunk a blokk beolvasa-
gaval. Ha sehogyan nam mkeru|, eidemes megezakitanl BREAK-
kol & beoivasast (SYMBOL SHIFT + SPACE), majd NEW. utan
Kerdnetjuk slddl '

Programozis SIMPLE-ben

A PROLOG-ban - kisss leegyszerititve & dolgokat - kozoini kel a
randszairal bizonyos 1#nyekel. majd kKerdoseket 1shetuny fel A
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randszer & rendefkezesere Docsajlont ismersanyag alapjan fog
valaszolnl nekunk.

A SIMPLE betolisse uthn 8z & kovetkezBkeppen tortenhet:

& add{Endre apja Ferenc)
&.add(Ede apja Endre)
&.a0a{Zsolt apja Endre)

& add(Kelemen apja Zsoit)
&

Az "add’ egyargumentumos imeppodig lista az argumentum) re-
lhcid segitsegevel U lamerstoket adhatunk & rendszemek. A
megadon informaciokat anekinthetjuk:

& it il
Endre apja Ferenc
Ede apia Endre
Zaolt apja Endre
Kalemen apja Zsolt
i

Most mar kerdezhetunk:

& in(Ede apja Endre)
YES

& le{Enare apja Zsch)
NO

&.is(Kelemen apja Zsoit & Zsoll npja Endre)
YES
L

Az s’ lenndll relacid eidontl egy Aliiidardl, nogy - legaiabiie a
rendszer (smeretel szerint - igaz-s. Ha ipaznek taiala: YES'1
ki, ha nem: "NO-1. Mast is lehet kbrdazni, & ‘which’ tmalyik) rela-
cloval bizonyos teitdtelekneok sleget thvd objektumokat vilaart-
hatunk ki

& which(x Ferenc apia =)
HO (more) answers

& which{x:x apja Endie)
Endia Ferenc

Ede Endra

Znolt Endre

Kalemen Jsolt

NO (moie) answers

A NO [mode) answers (NINCS (lobl) valisz) jeizi, hogy & and-
szer ismeretei a kérdessel kaposolatosan kimerultek

Erdekes lenne megtudni, hogy ki kinek az apal nagyapje Nyil-
vikn akko! x apal nagyapja y. Ha van olyan z, aki & ¥ apja &8 eQy-
uftal y pedig = apja, adjuk pzt ax osazefuggest a rendazer tudta-
ra'

:muu apal_nagyspjs y if x opja 2 and z apja y)

Mout mar kerdezhetuni.

& Is|Ede apal_nagyapis Faienc)
YES

&.is(Endre apal_nagyapja Zsoit)
NO

& whichix y:x spja Ferenc and y apai_nagyap|s x)
Endre Zsoit
NO (more) answers

Az eddigiekner hasonidan tenyekke! 45 osszafuggesnkkel bovi-
va & rendszer tludasbazisdt, egyre bonyoiuttabb kivrdessk megol-
dasare tehetnénk alkalmassad A PROLOG programozas éppan
ebbdl Al megleleld tényallitbsckal o8 Caszeluggedehel kell a
rendszemek megadni. hogy & kécdesesinkre valaszolnl tudjon.

Szerkesziés SIMPLE-ben
A bevitt osazeluggeseket a Jin' reldcid segitségevel irhatjui ki.
& list apal_nagyapja

X apai_nagyapia ¥ if
X apja Z and

2 apia Y
&

A Tigt all' &z osazes ieldcio informacidjt felsorolje. A Tist' relhci-
onév ceak egy relcionoz Ianord ismerelekel listizza. A ‘delete’
segitsegovel toroihetiuk egy relacio valamelylk osszetuggeset

&.delete apja 2
A

Ezrel sz utasithssal kitoroltuk a2 'spia’ relicid 2. osszeluggésst,
azi, hogy Ede spja Endre. Listazésnal mar nem fog szerepeini:
‘elfolojtatie”

Megsaauntethetunk egy relacidt 1eljos egeszeben s

&l npal_nagyapja

&

Javitan| & relacick ogyes kijslenleselt & kbvetkezdkappen lehet
edit relaciondv sorszam, pl..

& edil apja 1
1 (Endie apja Forenc)

A kepermyon megjelent szovege! a Spectrumon szokascs modon
javithaguk, majd ENTER-el slkuldve sz ataiskitott kijolerntss ke-
rul az eredeti helyére.

Szalagra mentés

A rendszerbe Devitt dliithsok, cesrefugganek késdbbl felhaszna.
ids ill. & tovabbiejlesztée brdekbben szalagra menthetdk:

L.save ‘pape’

vagy

& save papa

Ezeknek sz utasithsoknak a hatdséra a:

siart lapa for recording
HIT ENTER when ready

uzens! jelenik meg. (Inditeuk &l a magnot a felvdteihez s nyom-
juk meg az ENTER gombot, ha minden rendoen van.) A feihasz-
naldl programok ugyanolyan biokk-srerkezetben irbdnak ki, mint
pl. & SIMPLE vagy a t6bbi, a rendszerrel adot bévilks.

A ‘save’ ralicid 8 SIMPLE réaze, caak annak Datoltéss u1an hasy-
nalhato. A 'save’ uinsiths az alaprondszer resze, mindlg rendel-
kozenia &ll, de nem kuld figyeimeztetést és néhany masodperc
mulva automatiusan elkezdi & kimenthst:

& seve “papa”

vagy

& save papa

papa 01
papa 02

Egy kordbban kimentent programot, vagy az alaprendszer mars
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megismert ‘load aval, vagy a SIMPLE hasonld Toad’ utasitésd-
val lehet wsszatolien.

& locad papa

Zaro megjegyzések

A micro-PROLDG-bol a BASIC-be jutnl caak a szamiogep ujiain-
ditasaval (RESET) lahet

A billentyuk Karakisikiosziansd & szokasos. eliekintve a K (kulcs-
s70) uzemmod illetve bizonyos SYMBOL SHIFT WMl “E' (merjesz-
teft] modban 1alainate BASIC kulcsszavak hianyatol

Megszakitssl (BREAK) a Symbol SHIFT + SPACE. listazas lel
fuggeszisset & Symbol SHIFT + A', & kepernyore kerulo Output
egyideju kinyomiatasanak megkezdess! es asbDahagyasat a
Symbal SHIFT + P kombinaciokkal lahet elerm

ARG |gratikusi uzammod is & szokasos, segilsagevel a telhasz-

nalol karakiereket pl. ekezotes Detuket is alkaimashatunk prog
f-i.l"l'liiiﬂhni.l'l

A micro-PROLOG kazettdjin 1éva programok:

A oldad B oidal
PROLOGIP.C.C) PROLOG (PL.C.C)
SIMPLE (26} MICRD (18)
SIMTRACE (13) EXPTRAN (8)
EXPTRAN (&) TOLD (13}
TOLD (3) MICSHOW (2}
SIMSHOW (21 EDITOR (21}
PROGHAM (8) MODULES (5)
DEFTRAP (8) TRACE (8}
SPYTRACE (4) SPYTRACE (4)
ERATRAP (B) ERATARAPR (6)

A programok melleit rafojelben a file-ck hpusa (P= progiam
C =hod) dletve & lojnalkull biokkok szama all

Neéhany megjegyzés

A PROLOG agyik leglontosabb tulajdonsagns, hogy lewo jellegu
(dediarativ) Nem azt kel agy problemardl tudnunk, hogy mi-
Bl aldhato mag NEnem At l‘:ﬂ-ﬂ‘,‘ el |ﬂ“!m-l'hlt]uh' a8
megoloast, Ugyanugy. anogy egy vendegloben sem ax elio-
gyasItan kivant #lelek recepld! koroljuk rendeléskos, hanem &
névulial, & AT alkeRIN0S raDizIuk A sZakacsra. & PROLOG-ban o
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a ‘MIT ar erdexes, a HOGYAN nem. (Ha megis bele akarunk
s20ini a vendagioben #s a PADLOG-ban s lehetdségunk van ra. )

Hogyan kerulheld ki a feladal algoriimusanak megadasa? Ugy
hogy & PROLOG rendelkezik ket alapvetd mechanizmussal, a
mintalllesriessal 08 A7 automalikus vissrsiepesss karesssssl

Ezek szok sz altalancs eljarasck, amelyek segitsegsvel alvileg
minden feiadar megoidhato, legieljebd nehany esetben a3 meg-
oldas Wsse SOkag tan

Jol lathato, hogy csak aira kaphatunk valaszt, ami az adatbazis-
ban le van va, vagy abbol (ar adatbazis reszet alkolo szabalyok
sagusageovei) kikovelkeztethetd. Ext ar alapaliast sroktak zan vi-
iaghipotezisnok newvezn

Tobb megoldas eseten & rendszer mindegyike! megkeresi, ez a
jelentese annak. EMIKOr &zt mondjak. hogy & PROLDG nem de
temminisInkus

A PROLOG alapvetd ossyetet] obiokiuma a IBta. ennek segitse
gevel kulonosen jol kezelhelol & fa-szerkezell adat-strukturak

Fontos meg megemiten: & rekurzvitast. Ennek segitsegevel bi-
zonyes problemakat rendkivul tomoren lehet meglogaimarni

A maost telsorcit elonyos Wiajdonsagal melieti a PROLDG lénye-
geben sgyelloen nagy natrannyal rendalkerik: o fsladal linedans
novekedesevel sxponencialisan néhet a megoldashoz szukse-
ges tanerulst &3 fulasl do. Ext a wiajdonsagot szokas kombina-
torikal robbanasnak nevezn)

A Jpecuum memoni korddlal persze nem angedik meg monste
programok waset, vwazont & mico-PROLODG tomorsege lehatove
lohli egysreru, de jol mukddo srakensl rendszeseh kislakiasal
pl. slkészithetd o8 ismeretekkel teitGitve hasznalhatd orvosi diag-
nosriikal rendszer is. Enneak minosags lenysgeben csak Ennak
a7 orvesnak a tapastialataital, ismereteno! tugg, 2k Delanie &
rendszen

Kezenfelvo felhasznalas lehetosege & micr-PROLOG-nak a:
adaibaris-sezeies Minden tovabbn relkul alkaimaznato pl sz0-
tar-progiamkent. Egyszerien fel kell csak tollenl & rendszen
SIMPLE-ben - [one [slentese eQy) (hwo |slentése katto) sto. temy-
alitasokkal, 5 ulana konnyen visszakéresheljuk a szavakal mind
el wanyGan: whichix: = (elentsse agy) dietve: which (X two |je-
lontese =) (Ha a kiioabiud kishvamokban me gielent dtar prog
ramekal mepvizagdljuk, etk sem kioal dyen kemclmes lehoidas
geket, (Gkem pedig uwibbleglew 1éx leheibsegeket!)




5. STRING MACHINE

Az eimiit két alkalommal megismenik a SCREEN
MACHINE programcsomag eisé ket részét, most a
narmadik kezelését tekint|ik at,

A STRING MACHINE odlyan segédeszkdz, amely
mindanféle szoveget, grafikus karakient és UDG ele-
met - beleérive attnbutumail is - gépi kddu adat-
iGmbbé képes szervezni Exzek az adandmbok kbz-
vellenil visszahivhatok a képernybre egy alkalmas .
USR utasitas segitségével Lényeges a segitséglikkel
megvalosithatd  |elentés memobrameglakaritas s,
nam beszélve a nyomtalasi sebesséq megnovekeds-
serdl.

A STRING MACHINE a szalagon egy 'st” nevi, 2713
byte hossz( BASIC betoltGbdl és egy 'ste” nevd, 1700
byte-os gépl kodo részbdl &l Batoltés utan megjele-
nik &z alapmanid, amely a kovetkezd lahetGsagekel
kinalja a szamunkra:

1. CATALOGUE
A letrehozott karakterlancok listajat adja meqg,
termeszetesen elhelyezkedesukkel é&s hosz-
szukkal egyutt,
V - szovegrészietek valogatoll, vagy teljes (alf)
meglekintését (VIEW) teszl lehstdvé. Eszreve-
hetjuk, hogy az egyenkéntl meglekintésnak
nincs kolon opcloja az alapmenibe 16nénd
visszatéréshez, hiszen lehat, hogy az alsd sorba
imi akarunk. Természetesen barmely billlentyl
megnyomasaval visszakerulunk a menuhdz.
P - a katalogust megjelaniti a nyomtaton. Fon-
tos, hogy lartsuk szamon a kataldgus adta rész-
leteket, mern sok munkank karba veszheal
A katalogus egyszerre max. 48 lételt kepes
csak felvenni, 1bbbel nem caélszaru probalkoznl!

2, CONSTRUCT STRING

A szOvegszerkeszies rendkivll egyszer, maga-
nak a programnak az 5...100. sorait hasznal-
juk fel. Végil is egy olyan ‘a$’ stringat hozunk
letra, amely a szoveg egeszél fartaimazza, a
szilkséges kepernyd-pozicidkkal és attributuma-
ikkal egyltt. Ha a programot RUN-nal probaljuk
inditani, akkor kiirja a szoveget és tovabbl két
opciot kapunk:

COMPILE - szerkesziés
TOP SCREEN - a lelsG 0-21. sorokba irha-
tunk
BOTTOM SCREEN - az aiso 22-23. sorok-
ba irhatunk
START ADDRESS - meg kell adni a hoz2a-
férhetd legalacsonyabb szabad memoria-
halyet
Ezt kovetGen a katalogus Iathato az 0j resz-
letekkel kisgészitve,

AMEND - javitas

3. SAVE TO TAPE
Ennek az opcionak a segitsegevel kimenthetjuk
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& szalagra az Gaszes siringet, amalyet katals-
gusba vittink. Hozzarendell a megadon allo-
manynevet. A hely és hosszadalokat a katalo-
gusbol veszi: kezddcim eés kezdbcimhez képest
szamitot hossz (ufolso string kezddcime +
hossz - legalsd kardbcim)

4. CLEAR TEXT
Kitakaritja a teljes listét, igy hozzaldthaiunk a
kiwetkezd szdvegrész megalkotasahoz.

A STRING MACHINE haszndlata

A megszerkesziésre ker(ld szdveget vigyik be a
programba, az 5-100. sorokba. Ne zavarjon senkit,
hogy valamennyl tovabbl programsor elnyomasra ke-
rul a jobb atekintheldség ardekeben.
Mos! allitsuk be kbzvetlan BASIC paranccsal a hanér
szinét (pl. PAPER 0, ENTER). Céalszerl elitd szind
karatet is bealltani.
Vigyunk be tanulaskéeppen egy egyszeru stringet:

5 LET a$ ="HELLO"
Ha funtatjuk a programot, a "HELLO" megjelenik a
kapernyd bal-felsd sarkaban. Most nyomjuk meg az
A’ billentylt (AMEND = javitas), ekkor visszaker(lunk
a pregramirasi allapotba, s folytathatjuk:
: 10 LET a§ =a$ + "MATROZ"
Ujra futtassuk a programot RUN-nal, lathatjuk, hogy
a kot string osszefuzodolt, de nem a legszerancse-
sebben, ezent a megszokon BASIC javitasi modot fel-
hasznalva modositsuk az 5. sort

5 LET a$= CHRS 22 + CHRS 5§ +

CHRS 10 + "HELLOD
Mar maost felhiviuk mindenkinek a figysimat, hogy vi-
gyazzunk! Ha nem a szamunkra szabadda lett 5-
100. sorokat hiviuk le EDIT-el, elszall az egész mun-
kank,

Futtassuk ujra a programot, lathato, hogy mingaz,
amit K1 tettink, a PRINT AT 510;HELLOMATROZ"
utasitasnak megfeleld. A wvezérld karaklerek
raszietesen étfekinthetok a Spectrum kézikonyvében,
ml most csak emiékeztetoul Idézzik fel a
legfontosabb CHRS parancsokat:

CHRS Jelentés Meglegyzes

13 NEW LINE (ENTER) sorhalarolo

16 INK kiirgszin (0...9)

17 PAPER hanerszin (0...9)

18 FLASH villogés (0-1)

18 BRIGHT tenyesseqg (0-1)

20 INVERSE inverz mod (0-1)

21 OVER lakaras mod (0-1)

22 AT pozicio kod
(CHRS 0..27 +
CHRS 0...31)

24 TAB tabulacio (0...31)
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Ha a kepernyd also két sorat is fel akarjuk hasznalni,
akkor ezt a ket sort nullas és egyes sorként kezeljik,
majd a végén a szerkesziésnél a helylkre kerilingk.
Ne felejtsik e viszont, hogy minden dzenet megjele-
nese 1ol az itt talathato informaciokat.

Nehany extra stringet is felhasznalhatunk. Az alap-
menuhoz a kovetkaezdt kell beirnunk:

LET a§="menu". GO TO 100
Ha ki akarunk tordini minden szfvegel a memaoria-
bdl. gépeljik ezt

LET a% = “ctear GO TO 100

Probaljuk meg Gsszehasoniitani a hagyomanyos és
STRING MACHINE altal letrehozott string mivelets-
ket az 'indax’ programblokk sorain keresrol;

S PRINT AT 0,3; INK 3; BRIGHT 1, "SCREEN
MACHINE"

10 PRINT AT 6.6; INK 6; BRIGHT 1, “SCREEN
MACHINE ONE". AT 8,9. INK 5; "Screens$
Compreassor”

15 PRINT AT 11,6; INK 3; BRIGHT 1; “2 SCREEN
MACHINE TWO"; AT 13,9: INK 5; "Screen$
Processor’

20 PRINT AT 16.6; INK 3; BRIGHT 1 "3 STRING
MACHINE"; AT 18.8, "Text Compliar

25 PRINT#0; AT 1.4, INK 4; FLASH 1; BRIGHT 1,
'Select Program 1o Load"

Mindez kb. 510 byte memaoriat igényel, am ha ezt a
STRING MACHINE segitsegével hozzuk iatre, ugy
csupan 253 byte lesz a hossza és joval gyorsabban
megjetenik a kepernydn.

Ha olyan szoveget akarunk megjeleniteni, amaly
UDG karaktereket Is tartalmaz, ezeket a karaktarakat
a STRING MACHINE behivasa utan helyszzik el a
memoriaban, pontosan a szdveg listazasakor.
Természetesen, ha az UDG karakterek Is jelen
vannak, akkor kevesebb tarolGhelyunk lesz valamivel
a memdoria felss terliletén, azaz csak alig dszrevehets
madon foglal el tertletet.

A stringek kiiratdsa

A RAMTOP-ot soha ne flelejlsiik el lejjebb allitani a
gépl kod helybiztositdsa mian: CLEAR kezdbcim - 1.
majd hiviuk be a szdvegallomanyt: LOAD ‘filendy"
CODE, s a sz6vegunk barmelyik string kezdbcimére

kiadott RANDOMIZE USA.. utasitassal
megjelenithatd.
A stringek athelyezése

Amennyiben szukseges. a stringek at is helyezhetOk
a memoria mas terUletére, azonban ehhez a
manipuldciohoz néhédny POKE utasités s
szukséges.

Péidankban tetelezziuk fel, hogy egy 120 byte

hossztsagl stringet kell athelyezni a 37000. cimrél
28500-ra,
Az eljaras a kovetkezd lesz:

CLEAR 28439 FOR i=0 TO 119: POKE
(28500 + I},PEEK (37000 + I): NEXT |

Ezt kGvetden a gépl kod mutatdinak atigazitasara az
uj kezddcim az uf haly + 16 értékd lesz mindig,
azaz:

POKE (4j cim + 6}, (4] cim + 16) - INT
(U} cim + 16/256) * 256

POKE (uf cim + 7), INT (uj cim +
16/256) - RANDOMIZE USR ({1 cim)

Ezt az eljarast sorban meg kell tenndnk minden
stringre. esetleg egy rovid BASIC programot is irha-
tunk, hogy a mvelet automatizalva legyen.

A SCREEN MACHINE Microdrive-on

A felhasznélok mintegy 15 %-a rendelkezik Micro-
drive-val, jogos az igénylk, hogy ne hagyluk figyel-
men kivill 8zt a tenyt. Nos a SCREEN MACHINE
program is alkalmassa teheté & Microdrive-val
egyutt 16rnénd felhasznaldsra, ehhez kdvessiuk az In
kbvetkezd informacidkat:

1. Az egyes programblokkok futésat allitsuk le

index - BREAK
S.M.ONE -lpad + BREAK
S.M.TWO -load + BREAK

STRING MACHINE - aditor + USR 34007
2. Hajtsuk végre a8 modositasokat
index: modositauk a B00.. 999, sprokat
S.M.ONE: médositsuk a 2010., 3020, 4050. és a
9999 sorokat
SAVE * “m";1;"sm1" LINE 9999
SAVE * "'m";1;"smi¢" CODE 28000,2300
S.M.TWO: modositsuk a 350, 610, és a 999
sorokat
SAVE * "m",1;"sm2" LINE 999
SAVE * "m";1;"sm2c" CODE 26217,5000
STRING MACHINE: modositsuk a 7100. és a
9999. sorokat
SAVE * "'m";1."st’ LINE 9999
SAVE * "m";1;"ste" CODE 33300.1700
DEMO: modositsuk a 998 es a 999. sorokat

Reméljiik, hagy most mar minden lényeges elemét ki-
vesaztik ennek a nem s olyan uj. de igen hatékony
programcsomagnak. Annyil még mindenkaeppen meg
kell emlitentink, hogy a programcsomaghoz tanozik
gy demonstracios program (demo) Is, amely szem-
léitetl a harom rész-programmal megvaldsithatd lehe-

tGsegeket.
Tovabbi j6 munkat, felhasznaldst kivanunk!




6. PROGRAMOZASTECHNIKA [PIS
WOKE beviteli technika

Mint tudjuk programjaink tobbsége nem az eredeti
gyari file formétumban szerepel kazettainkon, s ezek
igen nagy szazaléka azonos file-1érképet mutat:

pl. 146/6916/20000/20536/1704, vagy
164/6912/20000/20536/6816/1704,

Nos az it emlitett file 1érképl programok az un.
SPEC-MATE carridge-dzsel lettek lementve. A
SPEC-MATE az AT&Y angol cég terméke, mikbdé-
seben hasonlit 8 MULTIFACE-hez, de nem 18moriti
a memdadrial.

Most egy POKE beviteli modszert ismertetlink,
amaly lehetove teszi, hogy az liyen formatumban ren-
delkezésinkre alld programba kénnyen bevihessik
POKE-jainkat.

A SPEC-MATE aital lementett program két leglénye-
gesebb resze: 20000/20536. Az elsé blokk a 25000-
44999 memdriaterletre t6ltédik, mig a masodik a
A45000-65535 kozonl terdletre. Itt most két modszen
ismernetink, Az egylk modszer arra az esetre vonat-
kozik, ha a beclvasandd POKE a 25000-44999 me-
moriaterlletre mutat, a masodik modszer pedig éne-
lemszarlen a masik memoriateruletet célozza meg.

l.modszer:
Irjuk be a kdvetkezd kis programot:
10 CLEAR 24899

20 FOR 1 =23296 TO 23308
30 READ A: POKE |, A: NEXT I

RANDOMIZE USR 23296
40 DATA 221,33,168,97.17.32,78.62,255,
55.195.86.5

Futtassuk a programot, ekkor a program készen all
arra, hogy réolvassuk a SPEC-MATE formatummal
lementeft program 20000 byte-os részét. Amikor a
szamitogép kiija az OK Gzenetet, gépelilk be a
megleleld POKE-t, majd vegylk fel kazettan az
aredeti helyere a 20000 byle-os részt:

SAVE "1" CODE 25000.20000

Nagyon fontos, hogy a magnetofon felvétel gombijat
csak a lejlec utan nyomjuk le, azaz a kodot fejléc
nelkul mentsiik ki,

A jatékot visszatoltve mar mikodni fog a POKE

2. moédszer:

A teendd hasonld, mint az elsd esetben, csak most a
20536 byte hosszu részt kell betditeniink, majd a
POKE beirasa utan SAVE "2° CODE 45000,20536.

10 CLEAR 249499

20 FOR | =23296 TO 23308

30 READ A: POKE LLA: NEXT I:
RANDOMIZE USR 23286

40 DATA 221,33,200,175,17,56,80,62,
255,55,195,86,5

Termeszetesen biztonsagi okokbdl célszer( a POKE
altal modositoit blokkokat kiilén kazettara felvenni,
. az uj programot killdn kazettdn Gsszerakni
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1. Szinskala demonstricio

10 DIM c$(99,6): DIM c{7): LET g$="M": LET s$="-".

LET i$ = CHRS$ (16); LET p$ =CHRS (17): LET
b%=CHRS (19)

20 FOR i=1TO 10: LET g$=g% + g% LET s§=s8§+
88 NEXT |

30 LET g$=0%( TO 704)" LET s$ =s$( TO 704)

40 FOR i=0TO 7 STEP 2: POKE USR "M" + 1,85
POKE USR "M" +1+1,170;: NEXT |

50 FOR | =1 TO 7: READ c(i): NEXT |

60 FOR i=1TO & RESTORE 460

70 FOR j=0TO 9 LET k=I*10 +|

80 GO SUB 420

90 NEXT |- NEXT |

100 FOR |=0TO 5: READ a.b

110 LET c$(70 +|) =1$ + CHRS (a) + p$ + CHRS (b) +
bs + CHRS (0)

120 LET ¢$(80 +|) = i$ + CHRS (&) + p$ + CHRS (b) +
b% + CHRS (1)

130 LET c$(90 +]) = i$ + CHRS (b) + p$ + CHRAS (&) +
b$ + CHRS (1)

140 NEXT : NEXT |

150 FOR k=1 TO 6;: RESTORE 590

160 GO SUB 420: NEXT k

1ITOFORk=7TO 9' GO SUB 420: NEXT k

180 BORDER 0. PAPER 0: CLS

190 INK 7: PRINT AT 0,10,"5ZINSKALA"

00 PRINTAT 280123456

210 FOR i=1TO &: PRINT AT i*2 + 1.2, PAPER c(i);
eeeeas AT "2 42 2, eeene SAT 1"2 + 2,5, PAPER 0;l;

220 FOR k=1 TO 2; PRINT AT i"2 4+ k,7;

230 FOR | =0 TO 2: PRINT c${*10 +|):"MM";: NEXT

250 FOR | =4 TO 6: PRINT c${(i*10 + j);"MM",

260 NEXT j: NEXT k; NEXT |

270 PRINT AT 3.24;'78 9"

280 FOR i=1TO 5: FOR k=2 TO 3: PRINT AT i"2 +
k.23,

290 FOR =7 TO 9: PRINT cS(i*10 + |);"MM";: NEXT |

300 NEXT k: NEXT |

310 FORI=7TOQ g, LET a§="MM"

320 IF |=9 THEN LET a§="-

330 PRINT AT i*2 +2,2,0%(i);a$.AT i"2 + 3,2,a85.AT
2 +3,5, PAPER 0; INK 7; BRIGHT 0;1;

340 FOR k=2TO 3: PRINT AT i*2 + k.7,

350 FOR | =0 TO 3: PRINT cS(i"10 +]);"MM";: NEXT |

360 PRINT PAPER 0,

370 FOR j=4 TO &: PRINT c8(I*10 + ]);"MM";: NEXT |

380 PRINT PAPER 0,"-";

390 FOR j=7 TO 9: PRINT cS(*10 + |);"MM";: NEXT |

400 NEXT k: NEXT |

410 GO TO 410

420 READ a,b.c

430 LET c5(k) =5+ CHRS (a) + p§ + CHRS (b} +b% +
CHRS (c)

440 RETURN

450 DATA 26,451,330

460 DATA c(l).D.O

470 DATA O.cli) 1

7.BASIC

480 DATA c(i).cli),0

490 DATA C(i).c{i). 1

500 DATA c(i),7.0

510 DATA 7.c{i).1

520 DATA c(),7.1

530 DATA c(i + 1).e(i)1

540 DATA c(i +1).c(i).0

550 DATA c(i).cli+ 1)1

560 DATA 53252123

570 DATA 6,5.6,1.4.1

580 DATA 2,.4.6,3,4.3

590 DATA c(k).c(k).0

600 DATA 0.7.0

610 DATA 7.7.0

620 DATA 0.7.1

B30 LET a§="-"+CHRS 17 +CHRS 2 + -+ CHAS
i7+CHRS$ 4 +"-“+CHRS$ 17 + CHRS 1 + "-: SBAVE
a$ LINE 10

2. Memdéria statusz

9996 DEF FN p(n) = PEEK n + 256*PEEK
in+1)

9997 CLS: DRAW 255.,0: DRAW 0.175:
DRAW -255,0. DRAW 0,-175: PLOT 40,
158: DRAW 160.0: PRINT AT 1.6;
"MEMORIA STATUSZ AT 4,1,"RAM memoria;-——

—“(FN p{23732)-16383)/1024;
K" AT 6,1,"Microdrive terkep: ".FN
p(23631)-23734," byte" AT 8.1."BASIC
program:--—--"FN p(236827)-FN
pl23635);" byte' AT 9,1, 'Valtozok:
" FN p(23641)-FN p(23627)-1;" byte";AT
11,1, "Szabad mamaoria:—-",FN p(23730)-
FN p(23641)" byte".AT 19,1;"UDG:—
ABCDEFGHIJKLMNCPQRSTU"

9988 PRINT AT 20.8,"ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTL"

9990 PRIINT AT 14,1, Time:--- “INT
({FN p(23672) + 65536*PEEK 23674)/
50);"-mp.*: GO TO 9993

Megieprets A SPACE-ck helydt '~ karakieerel jelbliuk.

Az elsd program a kepernydn szemlélteti a sza-
munkra @ B lehetséges szinbdl kikeverhetd szinar-
nyalatok teljes arzenaljat.

A masodik program kijelzi & mindenkor aktualls
memoria-statuszt. Celszeru a BASIC program végen
elhalyezni, program Irasa kbzben a RUN 8898 uta-
sitas kiadasakor megjelenik a képaernyén sorban a
AAM statusz, a Microdrive statusz, az akiualis BASIC
program hossza, a valtozoterulet hossza, a meg ren-
delkezesre allo szabad RAM memoria nagysaga, az
UDG karakterkesziel kepe s a bekapcsolas Ota eltelt
G
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A hanggenerator programozasa

Sokan megijednek, amikor elévesszik a gépi ké- 30034 245 PUSH AF
dot, pedig eddig még csak az alapokat Ismertok meg 6s lsmél eltesszik a verembe.
a hanggenerator programozasahoz, természetesen 30035 238.16 XOR 16
eddigl ismereteinket mér elGnydsen kamatoztathatjuk Adatmezd vége 7
a tovabblakban. 30037 32,15 JR NZ 30054
Vagjunk tehat bele: ne ljedjink meg, nem lesz ez .Ha nem, ugrés tovabb
olyan nehéz, meglaljuk megeérl. Az elbz6 mintapél- 30039 82,7 LD A7
dank vezérionalan kisszunk tovabb. Csak a vezénd Kimeneti csatornak lezarasa
szakaszt kell atirnunk gépi kodra, a DATA sorok 30041 1,253,255 LD BC,65533
kGnnyen atolvashatok a memoria barmely teriile- 30044 237,121 ouT (C).A
tére. 30046 62,63 LD A63
A gepl kodu vezerd programot a 30000. cimidl he- 30048 1,253,191 LD BC.,49149
lyezzik el, hossza 100 byte. Az assembly lista - mely 30051 237,121 OUT (C).A
egyenenkent valtozd mbdon bevihetd a memaoriaba - 30053 201 RET
a kovetkezd: ,Zane vége
30054 241 POP AF
J0000 33172117 LD HL.30124 Az adat a kijeloh regiszter szamat
HL-ben taroljuk az adatok kezdbcimét 30055 1.253.255 LD BC,65533
30003 126 LD A.(HL) lartalmazza, a regisztert meghiviuk.
A soron kbvetkezo adat vizsgalata 30058 237121 ouT (C).A
30004 245 PUSH AF 30060 35 INC HL
Az adatol eltesszik a verambe A2 adatmutatot noveljuk
30005 238,17 XOR 17 30061 126 LD A.(HL)
1 7-as idGzitési konstans 7 :Baolvassuk a kbvetkezd adalot,
30007 32.4 JA NZ,30013 30062 1,253,191 LD BC,49149
.Ha nem, ugras tovabb 30065 237,121 ouUT (C).A
30008 6,240 LD B.,240 .65 beirjuk a megfeleld regiszterbe.
JKlsd IdGzitd ciklus beallitasa 30067 6213 LD A3
JO011 24,84 JR 30107 :Burkologorbe-alak kivalasztasa
:Ugras az id6zitd rutinra 30089 1,253,255 LD BC,85533
30013 241 POP AF 30072 237121 ouT (C).A
Visszaolvassuk az adatot, 30074 629 LD AS
30014 245 PUSH AF 30076 1,253,191 LD BC,49149
.85 Ismét eltesszik a verambe. 30079 237,121 OouT (C).A
30015 238,18 XOR 1B 30081 35 INC HL
,18-as idozitesi kanstans 7 Az adatmutalot tovabb léptetjik
J0017 32.4 JA  NZ.30023 30082 62,127 LD A 127
‘Ha nem, ugras lovabb SPACE megnyomésara a kimeneti
30018 6,120 LD B.,120 30084 219,254 IN A, (254)
\KisG id6zid ciklus beallitdsa .csatornakat lezarjuk, és kilépunk
30021 24,84 JR 30107 30086 230,31 AND 31
Ugras az iddztd rutinra .a rutinbol.
30023 241 POP AF 30088 254.30 CP 30
Visszaolvassuk az adatot, 30090 32,167 JR NZ,30003
Jo024 245 PUSH AF ,Egyebkent ugras vissza az (] adat
.es ismet eltesszik a verembe. 30082 62,7 LD A7
30025 238,20 XOR 20 vizsgdlatahoz
.20-as IdGzitési konstans 7 30084 1,253,255 LD BC,65533
30027 32,4 JR NZ.30033 30097 237,121 OUT (C).A
;Ha nem, ugras tovabb 30088 62,63 LD AB3
30029 6,60 LD B8O 30101 1,253,191 LD BC,49149
Kilisd g6zt cikius beallitasa 30104 237,121 OuUT (C).A
30031 24,74 JR 30107 30106 201 RET
30033 241 POP AF 30107 241 POP AF
‘Visszaolvassuk az adstot, ‘Paros PUSH/POP biztositasa
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30108 197 PUSH BC
A kulso clklus énekét kimentjuk a

30109 6,0 LD B.0
wverembe, és betoltjlk a belsd ciklus

30111 245 PUSH AF
.anaékeél. Ezutan 4 dnmagaban jelen-

30112 241 POP AF
taktelen verammilvalet kOvetkezik,

30113 245 PUSH AF
.ezek ciklikus vegrehajtasa eredmeé-

30114 241 POP AF
nyezi az iddtagot

30115 16,250 DJINZ 30111
Belso ciklus

30117 183 POP BC
A klilsd ciklus énékének visszairasa

30118 16,244 DJNZ 30108
Kulsé ciklus

30120 35 INC HL
Az adatmutald tovabb lép

30121 195,51.117 JP 30003
AJgras vissza a Kovetkezo adat vizs-
galatahoz.

Ez a gépi kédu rutin barmilyen, az elfzdekben meg-
lsmen adatsor lejatszasara alkalmas. Az adatsor kez-
docime a 30124. cim. Probaljuk ki, hogyan szdinak
gepl kodban a dallamok. Az elsd (kanon) mintapél-
daban Irjuk be a kdvetkezd son:

90 FOR i=30124 TO 30594: READ a:
POKE i,a: NEXT |

Futtassuk ezt a son (RUN 90), és ha a gépl kadd ru-

tin (30000-30123) Is a memoriaban van, batran adjuk
ki: RANDOMIZE USR 30000 (ENTER)

A rutinbdl ‘a SPACE billentyld megnyomasaval bar-
mikor kiléphetlnk.

A masodik példankat is hasonloképpen atalakithat-
Juk:

90 FOR i=30124TO 31727: READ a:
POKE i,a: NEXT |

Beolvasas utan a gepi kodu dallamok eldvarazsolasa
hasonloképpen torénik,

Ha osszehasonlitjuk a BASIC és a gépl kodu verziat,
megallapithatjuk. hogy ez utdbbiban minden hang a
helyen van, nem jelentkeznek a BASIC lassusagabdl
aredo elcsuszasok, késesek. SOt, a gépi kod felhasz-
nalasa lehetSséget ad az otemek finomitasara |s.
Most 3 idotag kapott helyet a programban: a 30010.
cimen 240-af, a 30020. cimen 120-al, mig a 30030.
cimen 60-at helyeztunk al. Irfjunk most ezekre a ci-
méekre sorban 40-st, 20-at és 10-el, majd fultassuk is-
mét a rutint: RANDOMIZE USR 30000, maglatjuk je-
lentésen felgyorsitottuk a zene lejatszasat

Az glmilt alkalmak soran ismertetett modszer fel-
hasznalasaval sajat dallamokat 5 komponalhatunk,
pl. kotta felhasznaldsaval, majd az igy eikészult adat-
sont fuzzOk be a 30124 cimtol, as funtassuk sajat
programunkat is. Egyet ne felejislink el, az adatsor-
nak mindig 16-0s adatbyte-tal kell zarédnia, ezzel
azonositja a rutin is a zene végét
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3. Szubrutin hivdsok (CALL utasitdsok)

29

Ezaket az utasitasokal viszonylag gyakran hasznaljuk gépi kddi programjaink irdsakor. Ha a BASIC nyshvwel vetjuk cssze a gépi kbdot,
akkor ez asetben azerepe a GO SUB utasithsnak meglele!d,

A CALL utasitas ebvi mechanizmusit tekintsisk meg egy agyszen szemiéitetd sbra seQisegevel

AR CALL Y¥YYY

XL+ 3 kovetkazd utaantas

\"'rﬂ-' a srubrutin elsd ytasithsa
ﬁ"ﬁ +N kozbenad utasitAsok
YYYY +M RET (& szubrutin lezarasa)

Egy CALL ulasitas kisdass esetén a programazhmibld sktubfis értdke, vagy's & CALL ulasnashoz 1anozo aiso/leisd Dyte-of kovetd oim
(OGO, « 3) m proceeszor vorembe oltSdik E1i nm-mmnmmmm;m.mw
lehat & program fulhsa ar itt meghatarozott memdracimen folytatoodik. Amikor a szubrutinnak vége. azar a gép taldlkozik egy RAET
utssitassal, m visszatbrds & voremben sithrolt cimhez fog tordani (OO0 + 3), vagyis oz 1oliSdik a programszamiaidba, és a fuths in
folytatddik

Saubrutinokal tobbsrorosen Is egymasba agyazhatunk, llyenkor a veremben folyamatoaan sitirolodnak s visszatérési cimek, 5 Az ogyes
RET utasithsok a folyamatos vissrateres! teszik lahetévé:

CALL 2000 - XK /__rww

- YHXHK + N CALL YYYY )

| SO0 + M AET YYYY 4 M RET
RET

I'—‘l.ﬁlnultn & gept kodu programba vald belepés pillansiaban aktuslis rendszeihe:
Az |de tatozd utasitisok 8 kOvetkozok:

COXY 208 x.y CaLl Cim Aaltdtal nalhoul

DCXY 220y CALL C.CIM na az dwvitel jelzdbn 1

D4 XY 212y CALL NC.CiM ha ar avited jelzébit 0

CCXY 204 .y CALL ZCIM i x zeiue jelzobin 1

Caxy 198.u.y CALL N2Z.Cim ha a zérus jeizdbit O

FCXY 252 xy CALL M.CIM ha &z eidjel jsizSblt 1

Faxy 244a.xy CALL P.CIM ha az 9id|el jelzébit O

ECRY 2362y CALL PE.CIM i 2 tulcsordulas’paritas (elzobit 1
E4XY 228 x.y CALL PEO.CIM ha & toulesordulbs/pantas jelzdbil O

ahol x.y (Xh, Yn) a CIM aisdfelsd byte-ja
4. A RET uasitasok

Az oddigiek ismereteben talan nem neohez kitaldini, milyen celt szoigainak ezek &z utasitisok. Szubiulinddl vals visszatbrdst esnes
lenstdve. Ha CALL utasitds uthn alkalmazzuk, ugy & CALL utsaithst kovels cimen folytatodik 8 program futhsa Ha nem hasznaitunk
CALL utasithst, vagy & CALL utasithsokkal meghivott szubrutinokbdl mar visszaterlnk, 8 a verem-mutatd Sriekét sem allnonuk el [pi

PUSH ulasitassal), oz eseiben a Qpl kbAh program meghivasinak a rinholyére, az esefor tcobsegeben a BASIC operacids
randsierner terunk vissza A CALL utasithsokhoz hasonidan Mt is megkulonborietunk feitbtel nélkull, Wl jetzdbn Allapotitdl fuggs
vibszaterast

AR lde tarto2o ulaRitAsnk & Kouathasok

B 201 RET elterel nedicul

(812 218 RETC ha ar dtvitedi jelzdbit 1

0o 208 RET NC ha az atviteli jelzdia O

CB 200 RET 2 a & 2erds jeizonit 1

o 182 RET NZ (ha & zérus jelzdhin O

2. 248 RET M ha Bz eldjel jeizbbit ¢

FO 240 RET P ;ha ax eiojei jeizébit O

EB 232 HRET PE ha s rolcsordulasipanths jelzdbi 1
ED 224 RET PO Jha a tulcsordulas/paritas jetzdoil 0

5. RST ulasitasok

20k ar uvinsitisck lenstounget bintositanak & ROM 00yes lefuletere valds korvetlon belépéws Eidnyuk, hogy csak oy-Oyte-osak MNem
standard Z-80 utasitasok [elen formajukban C3ak a Spectium ssetaben aktivak.

Nyolc Byen ulasitest hulonbsastunk meg, ezek -a belbpés ponlok a ADM indulo teriietén, & 0. cimidl 8 Dyte-08 amalkeddsssl
helyszkednek el
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Az ide 1anozo ulasithsok a kovetkexok:

cr 155 RST DOOOK (RST 0) , RESTART rutin
Meghivasa meglelel @ RANDOMIZE USH O utasitisnak.

CF 207 RST 0008n (RAST &) hibacsatoma megnyiasa

Segitségeével sajat rutinjainkban leagazasokal helyezhetunk ol hibauzenetsk moegjelenitesahe:.
P

20000 CF 207 RST 8
30001 OA 10 DEFB 1C
eselén 2 FANDOMIZE USR 30000 utasitas kiadidsakor megislenik az ‘integer cut of range’ hibaurenst
o7 215 AST GO10n (RST 168) .a PRINT caatoma megnyitasa
Segisegevel karaklerek meg|elenneset cidnayuk meg a kepamyon
Pl
30000 3E Q2 62,2 LDAZ
30002 CD o1 16 205,1.22 CALL 5833
30005 3E 41 62,65 LD &GS
30007 D7 215 R5T 1&
30008 Co 201 RET

ekatében, a RANDOMIZE USA 30000 utasiths kiagasat kovetden meg fog jeienni a kepemyod feisd reszen a ‘85°-0s kodu ‘A’ Karakier. Az

5633-a8 AOM Delépasi cime! & kepemyd-csatorna megardasahor nasrnaljuk (kepemyo leisd resze = 2}, egyobkent az sgyes ROM fo-
palepasi poniokal a kesobbiskben fogjuk ismenatnil,

DF 223 RST 0018h (AST 24) ;& COLLECT rutin meghivasa
Segitségevel meghivhayjuk a COLLECT karakterehivé rulint. Ha elézetesen a CH ADD rendszervallord éhtal kijelchiunk egy

meméripcimet, ugy a rutin megvizegalja. hogy ezen a cimen nyomiathatd karakter van-s. Ha igen, akkot ennek a kodja arx ‘A
rogisTtete kerl

E7 231 RAST 0020h (ARST 32} .8 COLLECT NEXT CHAR rutin meghivasa

Sagitsegével meghivjuk & COLLECT NEXT CHAR (uunt. Az siczohoz nasonio modon mukodik. de it @ CH ADD rendszervaltozo aital
meghatarozot cimel kovetd mkesz kodja kel az ‘A’ regiszerbe, ma amennyiben nyomtathaio karaktems! van 320,

EF 238 AST On28n (RST 40) ,beiepés & lebegbpanios kalkuldtorba
Segitsagevel matematikal moveletek slvegzesere nyilik ishetoseg
(=8
0000 JE 02 822 LDAZ
30002 CDO1 18 205.1.22 CALL 5833
30005 01 02 D0 1.£0 LD BC.2
30008 CD 28 2D 205.43.45 CALL 11583
S0011 0104 00 1.4.0 LD BC 4
30014 ChD 28 20 205 43,45 CALL 11563
aoo7 EF 238 AST 40
30018 OF 5 DEFB 15=AD0
30018 38 56 DEFS 58 =EXIT
30020 CDE3 2D 205 227 45 CALL 11747
30023 CS 201 RET

Az M |lathatd demonstracids program futtatasakor (RANDOMIZE USR 30000) megjelenik & kepernyon & ket megadan szam {2 &5 4)
ossrege = & Miis tortent in valojaban? Ant mar latjuk, hogy igen sok része ismeretian & UstAnak. Az elsd ket utasitassal megnyitonuk a
wepernyd folsc resTnek coatomajat, mnhl-ppin nem log meglelenni lathatoan az eredmeny. A BC regisrterparban megadon enekek a
11563-a8 ROM jutin meghivisaval tolthetok al a ishegdpontos versm letejere. Az RST 40 ulasitassal beiepunk a lebegdponios
wElkuidtorbn, majd az ex kovetd adatbyte-ok & verem lejsd elemeivel vegeznek ol matematikal muveleteket. A 15-0s kod az osszeadas!
jeienti, azaz a veram kot telsd slamét (2,4) Osszeadis. § az ersameényt (B) visszateszi a verermn felsd elemenek helydre. Az 56-08 kod a
kilepest |jelentl a lsbegdpontos kalkuiBlomdl. Ext koverSen a 11747-es cimen indulc AOM rutin segitsegével |Hmﬂhluuh meg a
kbpsnydn a lsbegSpontas verem legleisd elemét (jeien esetben 1ehil a 6-of). A lebagdpontos kalkulatoral. & - mint emiitatiuk - & ROM
toruist egyes lenyeges belapasi pontjaitel meg reszietesen lesz 510

F7 247 RST 0030h (RST 48) . Helybirtositas a munkaterulelen

Ez az un. MAKE BC SPACES rutin, amaly kulonbozd kalkulfciokhoz helye! birtosil & munkateruletan. A letoglalando helyek szamat
pidzetesen a BC regisnerparban kell megadni.

FF 255 RET 0038h (RST 58)

Ez a ruiin Iehetdvi teszl, hogy maszkoll mogszakias alat splessuk az orat @s hasznaljuk a bilientyuzetsl. A maszkolt megszakiasiol is
& késdbbiekben lesz 820,
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hazlanc 81. Apro mozgas B3. Gazdasagl tarsulas 84 Keita (boseg)isten B87. Raba betli keverve B89. A
CABLE Software cég el6szor a Mikro '87 kisllitasan, Londonban mutatia be ezl a jatékot

}

L

o
E
i

¥

Fuggdleges: 1. A Gremlin Graphics ezzel a jalékkal is bizonyilotta el6kels helyét a software piacon 2 Né-
mel munkaszolgalat a ll.vh. idején 3. Vilagito dibda 4 Zenel kilejezés 5. Nyugi keverve! 6. Felkialtd szo 7. Az
elsd barka tulajdonosa B. Fiatal 9. Dan varoska 10. Fogyaszthat 11. REL 12 Stroncium 13. Féldmiveld
eszk0z 14. A 'kod mesterei’ altal megjelentetett szinvonalas szimulacié 18. Garog napilap 20. Orsolya be-
cezve 24. Elkeszlet része 26. .. Velkko, finn sifutd 28 Szakadast helyre hozé 30. Gépkocsl marka 32, USA
varos 33. Francla, spanyol, thalfoldi gepkocsik nemzetkGzi jelzése 34 ... Hermann, az 1800-as évek német fiio-
zofusa 36 Folempiom 38, Takar 41. Svéd gk. marka 43. alosan 45. Szakember 47. Puma kbzepe! 48 -on
parja 54. Ez franclaul 57. Szolmizaciés hang 60. Vietnami gépkocslk nemzetkazi jelzése 62. Ritkan hasz-nait
szek 64. Ala 67. Heinrich ... (1797-1858) nemet Ird6 69 Zenel mifaj -71. Romal 1050 72. Vég nélklll Krudy!
73. Nogradi telepules 75. Ua mint a vizsz. 31. 78 Népl Ellenorzési Blzottsag 79. Foszfor, natrium 80 Nyers
németll 82. Csuk 85 A Spectrum Vilag eQyik szerkesziGlének néviele 86. Tagaddszooska 88. A kenbsséq |e-
iolese

Beklldendo a vizszintes 1., 89. valamint a fliggGleges 1., 8s 14. sorok. A helyes meglejtést bekuldok kdzdl 5
nyertasnek alkluldunk egy-egy darab - altaluk eldre Kivalasziott, és a megfejiéssel egyutt megjeidlt - SPECTRUM
vagy COMMODORE programkazettat|

Megleftesekel csak a SpV kovetkezd részanek megjelendseig fogadunk el

A nyereményekel postiazzuk!
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Newton meglétia a gravitécid gyimblcsét  APPLE

Egy szivos ember meghal Trafalgar-nal
A 0. zona kulcsszavae: AMPHIBIAN (kétéitl lény)

A Concorde hangsebesség felett repdl

A Zeppelin 0zemanyaga
Egy tévird berendezést tervezen

A lelGtt Ferdinand nemesi cime
Amudsen déll zaszlétartdja

Cazér, vigydzz marcius 15-én
Guttenberg til fskdn nyomtat
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Bizonyara sokan vannak, aklk nem tudjak, hogy & STARION jiték ezzel a 9 2ondval nem é&r véget. A 9 xona 5
kulesszavainak kezdbbetGibal is ki kell raknunk egy kodot. A kod a kovetkezd AEROSPACE
A helyes kod megadiasat kovelben belapunk a 2.szintre, ahol Gjabb 9 zonaval kedl megbirkoznunk.

Sredés: LSI ATSz info Oaxtaly

A Bpectrum Vilag eddig megjelent rdszel utanvenael
megrendeinettk a kovetkers cimen,

Specirum Wilag, Budapest-3, postan maradd, 1300

Felslds kindd: Rucz Lajos, Székely Laszid
EI F i -‘nu'“_

Patria Nyon

Feleibs vazetd: Vass Sandor vexedgazgato
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programajaniata:

Palaki Attila - Tallér Ferenc: Fotesi rendseereh spimitdsn
seemélyi sziamitogeppel

Vajon On gondolt-e mir arrs, hogy atthon is elvégezhen egy készild hiz,
tirsashir {ids rendszerének s2imitdpépes méretepdad|” A wreradk dltal
clkészitett programcsomag alkulmas o kéménv-keriler, kémény-huzal,
vezetéh ellendllds, nyomdsvesstesdy, blende, k-tmyezf, hinzlkségle é o
flstesatorna adatainak meghatirosdsira Az epves simitisd algoritmusok
kiiltn-Kilon .mEmE_ﬂ.Z:rrrw: Iettek elhelvesve, A programcsomay
hasgndlatit  komyy I8 lamogatia, ebbe  mindenképpen  hasznos
belelapoent, hbzen ipari jellegt felhaszndloh részére i himanos
informéciokot nydfr (pl. kisdnhde-kialakivls problémdi, th.)

A sriimitgépes program jelenpillanathan £X-81, SPECTRUM 48K cs
COMMODORE 64 személy ..“..wa:;mm_unrqn All rendelkentsre.

Progrumesomug: M0, Fi (minden géptipusra)
Kinw: 158,- F1

re_:,,_.m.... Jinos: Mikroszdmitogepes grufika, grafikai algorit-
(OITEeH

A SPECTRUM E_ﬁn_.u_rn_ Jyelvezete™ dr  Atlaghor képest Jo

szinvoralinak mondhatd, ezt a leberfséger rugodia meg u szerzd is, hogy
heveresse a grafikn programozds irdnt érdeklfddker ebbe az (géreres
viligha. A kazetta .# oldalén egyszerdbb algoritmusok ﬂ.igw?__in_
wmerkedhetink meg. Ouleteket kapunk o lehimnfusok  Eplidséhez,
wietfon  vonalak,  pdbvdk-erfterek,  valamint  Gahasonld  girbék
rajroldsiboz, végll egyseeribb dbra elkésitését tanulhatjuk meg. A
kazetta “B' oldalin mdr bopyolultsbb algoritmusokkal _u_h;::_:_::r.
Epy rafzold programot készitell a sperad, amelyen belll elérherd o windres
&5 rasseres rajeoldy i, A ,.u.,_*ﬁ_.,__...n_”_:.. ramoi kdverden a grafikai
w:.mﬂuﬁuﬁ Emmns?.\. szintd kihaszndlisdry, a2 andmdcidng kaphatunk
tleteket, szemiéletes demonstricios dbrik bemututisa mellent
Ez2t o programcsomagot is mogatin egy kdnyy, amely tovibbi mugyacd-
zatokkal segiti o témaban valo eimélyedést,

Programciomygs: 299, Fi
Kinw: §5.- 1

B MUSZAK

te

21 KONYVKIADO

e
'... ._._.'.H..i.___r& r::w..faﬁ:——-—ﬂ"

Kernighan - Pike: A UNIX operacios rendseer

A UNIX 3 16 bites szfimitdgépek operfcits rendszere, amely a
myolevinus dvekre kilépett o napysaimitdgépek viszon lag kevesek
szimira hozziférherd vildgdbdl, s mind .n_““&_run jelenik meg 2
személyi seamitdpepeken is. Népsrenlsépél Két 1énverfnek kisztnheti
A filozdfigjanak, amely “felhasandlobardt” programozdsi kdrmyezelet
bitosit, €5 o hordochutdsganak, miutin magassaintd programnyelven,
C-ben (rtdk mey.

A kimyv nem felbaszndltn kézikonyv. Az a ctlin. hogy & UNIX
hoszndlatdban jiraihin olvasdt megismeriesse a rendszer 3.3_.___..&?.__.
elemeivel &8 4 UNIX alatti programozds technikdjival. A ofl elérésd
bdséges, u valds élethdl vern péidaanyag segiti, amelyben o kilonbbzd
UNIX-viihiozatok kizos része szerepel, .

208 oldal, kb, 150, Fi

Hundk Peter: ELAND kézikinyy és példatir

.____...m_m__..._._*nm.q._ﬂu_..__.:ﬂ...ﬁ:...E:___.n?....H:::.a:..ﬁ_.._unﬁ______n_,_,_
nyugutl orfszdgokban mir egy ..:,._.H@r. hasznalnak, & 1981 dta @

Miszaki Eyvelemen I8 sikeresen plkalmaznnk, A kinyy elsd
fesze magat a nyelvel, o programoras: korpyereiel mmerteti, méisodik
részdben ﬂ_.n__._hﬂ egyszend, majd bonyoluliabb példikar kKbzdl a jltdkok &
o moutematika karéhdl,

312 eldal, 150, F1

A programok &y kieyvvek megrondellieidd 8 mepvdscleolhatid:
MUSZAKI KONYVKIADO
Randa Kilman Kinyvesboltja
Budapest, V. Bajesy Zs, it 20, - 1051




SPECTRUM EMULATOR
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A SINCLAIR ZX SPECTRUM \
[ id -'u’.r..‘:ﬂi.."]}'l ‘i.’i.‘:['f‘rt[l.lgl:[lﬂl-. KOzinn
4 Bll-as Evek magy sligere.
aldn nem mindenki tudja, hogy
szoftver kindlata még a :
COMMODORE 64-¢5é1 is
telmulmuljy!
Elsdsorbun ez az BEa, hug_‘.
meg ma s hatalmas tdbora van |
ennek 4 gépnek
A LX Ii:id!ﬂi.’_.“lh ertiieroen
nem szivesen mondanak le
1l bevidit programjak
Naszndalatarol..
Megszokia a ZX SPECTRUM-01?
lovibbra is hasznélni akarja
megszokont gépér?
L gyanakkor szereine egy
o-p Hagyond teljesitmenyd szamitogéper?

A mepoldas:

ENTERPRISE 128 +
SPECTRUM emulator!

kRaphato:

CENTRUM Untiré és Hjasdgi Aruhsiz
Bp. V. Kossuth Eiu.9
CENTRUM Otthon Aruhdz
ap. VILRdkiszi 1. 7476

CENTRUM Kispesti Aruhdz
Irilﬂ XA K VLN Ier 4 &

Ara.: 7770.- F1

IVETEr Do Dndpe ndtkdl ﬁjﬂﬁ— Fi)
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