


Az (1t lathatd SPECTRUM 48K programkszettik is megrendel-
hatok a SPECTRUM VILAG ciman keresztdl )
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TANACSOK A PROGRAMKAZETTAK FELHASZNALOINAK

& programkareniakon elhelyezeit programaok szurcgprobasrerden allanorzot-
k. elofordulhst, hogy nemelyik program betdiese problemabe Gtkdzik A
leggvekoribb jelenség, hogy & kulddn kazeiftardl sgy program sem tolthelo
be, a lejlécet sem toldlis meg & sramitégdp, vagy mar a fejlac uwan leall
‘Tape loading emor..’ hibatzenetiol Ennek a hibanak ar az ohn, hogy & mi
sitalunk hasendlt magnotofonok &3 a probieamas botohimane! alkaimazon
magneiotan lejbealitaza nem sgyenk Edrjuk Ondkatl, er esaiben ne huld-
jék vissza & kazeitat, mert ceers ulén sem lesr szamoltovd valloras Az
olthon hasznadll magnetolen fejbeallité csavarjat probaljuk meg kmebb
miszerdsr vagy oréas casavarhdazoval nogyed fordulatnyit sldre, vagy hatrs
Allitani, Ha kBzben be is tessrik a ksrettdt a sramitogep BEEP hangszo-
réjan keresziil tidre is ‘kitapinthatd’ a megleleld fejallén A lagelessbb,
Itgmagasabht hangot kell magkorasnidnk Amennyibon csak egy-ket prog-
ramnal tordul elé ez B jelenseg. map mindig tanndll annak a lehutésege.
hogy # lej hatarhelyzetben all Amennyiben erzel a modszariel hidba pro-
balkorunk. & 8z sdott program magis ledll Nibaval betdliéskor, vogy azt kb~
vatben, ugy korjuk kiididk vissza @ kerelial, art dimeniasan csareljuk

A programok gsszedalitasanal 1brekediunk a lagnagyoblb pontossagra, @ -
balehatdsdg manimalis kszirdsére. am mogis becsuszoll egy ket hiba,
mos! earral szeretnénk srol ajleni. Ar SOS jelzésil karetian talsihato INFILT-
RATOR ¢. program 31710 byte-od sorban @ %, hle-ja hibaés, amannyiban
wldig eljutatiunk, nem tudunk tovabb jatszani. Az S40 kollekcion a WINTER
CLYMPIALYBS ¢ program - olképselheio, hogy 8 cracker ek jovaltabol ~
ssinten hibas volt. 3 napi programozdi munks aran sikerdlt a jatekot tal-
jusnn rendbehosni Mindozoknak, akik sz embitell kd1 kazettabal mar ren-
daltek & kazetta visszaklldése esetan ozt dijmeniosen kicseroliik A lo
nagyobb figyelem mellett is alkerdlhatallen egy-eay veletlan hiba bacswu-
srhsa Keérjuk jelorrek, barmilyen essrovelsluk adodna a programokkal kap-
cEsolatban

Gyakran sxukséag lehol a programok birtonsagn masolatainak elkasritosars
. Ehher nyditansk seghiseger az MO1 es MO2 jelzesd kareitak melyok ara
AFA-val o8 postakolizeggel ogyun 200 - Fi

A megrendeléseket lolyamaiosan lehempuk turelmoket karpuhd




1. A SPECTRUM +4 ELOHIRNOKE

A+3 elsé rénezesre teljesen olyan., mint a
+2, de hamar a szemdinkbe tinik, hogy a be-
epitett kazettas magnetofon helyét egy mag-
neslemez meghajtd egység foglalta el. A ma-
sik lényeges killembeli valtozas, hogy a sziir-
ke szint ismet felvaltotta a melyfekete, vagyis
az eredeti SPECTRUM mianyag dobozanak a
szine.

A beépitatt drive 3"—o0s. nem is c¢soda, a gyar-
16 AMSTRAD mar alkalmazta ezt a tipust @lozd
gépeiben. A mai napig sok |6 vélemeny nem
sziilatett rdla, arrgl mar nam is beszelve, hogy
a 3"-ps lemezek joval dragibbak. mint a jelen
pillanatban elterjedében lévd 35°-osak (pl
iIBM:; McINTOSH; COMMODORE).

A +3 disk-kezelése rendkivil hatékony és
egyszerll. Az operacios rendszert - melynek
neve: +3 DOS - a LOCOMOTIV ceg fejlesz-
tette. Ez a DOS sz AMS DOS-ra epll (ezt az
AMSTRAD gépein hasznaljiak), A 3"-os lemeze-
ken oldalanként 178K formazhatd, a lemezfor-
matum az AMSTRAD PCW 8256-nak megfela-
16. Termeszetasen nincs megkotve a kezidnk
ugyanis alaphelyzetben négyféle hattértrolo
eszkbzt hasznalhatunk. Ezek a kovetkezdk: ka-
zettas magnetofon (TAPE), beépitett disk
(DISK1), killsd disk (DISK2) és wvagldl a RAM-
disc. Ezeket a bedépitett operacios rendszerbol
sorban a T, A;, B, @8 az M: azonositokkal va-
laszthatjuk ki, Ebbdl kbvetkezik, hogy az adat-
csere két hattertarolo kozotr igen egyszerd, pl
egy BASIC program atmentése kazettardl &
beépitett disk-re a kbvetkezOképpen lehetsé-
ges:

LOAD™T file-név™:SAVE"Afile-név (+ENTER)

Természetesen tobb file-bdl &llé program
asetén a betdhdt is megfelelden mobdosita-
nunk kall.

A +3 84K beépitent ROM-ot tartalmaz, am en—
nek a bovitdsnek van némi hatrdnya is. A +3
nem kompatibilis az INTERFACE |L-gyel, ennek
kovetkazieaben minden MICRODRIVE-kazeattan
léevd programot elébb normal SPECTRUM-on,
+, vagy +2 gepen kazettara kell atmenteni, s
ezutan mar lamezre konvertalhato. A +2-hoz
képest bedépitett plusz 32K ROM-bdl 16K tar-
talmazza a bovitent szintaktikal INTERPRETER-
t, 16K pedig a mar emlitett operacios rend-
szert. A +2-ben a 128K RAM 16 chip-b&l apdn
fel, mig it ezt neggyel oldottak meg. A ROM-
ot & normal 128K esetében két darab 16K-s
EPROM, a +2~-ben egy darab 32K-s ROM, mig

a +3-ban k&t darab 32K-s EPROM testasiti
meg. A +3-ban ezen kivill alapegységkam
megtaldlhatok még: disk-interface chip, RS
232 chip, 3 csatornés hang-chip, TV-kap ge-
nerator, es vagil a TV hanggenerator. A VIDED
gramkor egy Uj, kismérerd, negyzetes alakd,
specialis kapuaramkdrokbol kialakitott integralt
aramkor.

Most tekintsdk at a gép beépitett csatlakozoit:

A killsd DISK/B: csatlakozon keresztil INTER-
FACE nelkill illeszthetink 3.5"-0s es 5,25 -0s

DRIVE-okat. A PRINTER-port CENTRONICS
standard, tokéletesen illeszthetd minden EP-
SON-kompatibilis nyomtatora., A nyomtatas
soros vonalon kikGildhetd az RS 232 port-ra
(FORMAT LPRINT "R* kiadasa utan). vagy &
PRINTER port-on aktivizalhatd (ekkor FORMAT
LPRINT "C~ parancsot kall adnunk a nyomtatas
elétt). Erdekes bdvités a COPY EXP ill. COPY
INVERSE EXP U] szintaktikak alkalmazasa. Az
elsd esetben nagyitott szinhelyes COPY~t, mig
a masodikban annak inverzét kapjuk eredmeé-
nyil. A halozati transzformator és csatiakozoja
sem kompatibilis az eléz{ SPECTRUM konst-
rukciokkal. A bdwité port-ra (EXPANSION 1/0}
sajnos nem lett kivezetve a +9 Vol (parhuza-
mos leterhelési problémiak miatt), igy az IN-
TERFACE 1. és minden olyan periferia, amety
gzt o vonalat hasznaljs, mikodaéskeptelen. Az
INTERFACE 1. utasitasok a DISK rendszereket
vezérlik. U] parancs a CAT EXP, amely részie-
tes file-adat listét jelenit meg a képernyon. Az
RS 232 kimenet nem valtozotwt, a KEYPAD
port-ot viszont az un. AUX port valtotta fel
(errSl bévebben irunk a 7. fejezethen) A Vi-
DEQ kimeneten megmaradt sz RGB, de tachni-
kai okokbol elmaradt a COMPOSITE PAL jel,
ezart pl. MONOCHROME monitor nem csatla-
kozrtathato. A TAPE/SOUND aljzaton keresztill
szabadon toithetink SOFTWARE=t killsé mag-
natofonrol is (ez a +2-nél sajnos elmaradt). A
joystick aljzatok most sem szabvanyosak, de
mar kaphatd a fordito-kabel.

A +3 BASIC 128K mdodban felllrd] kompatibllis
a +2 BASIC-kel, egyébként az AMSTRAD cég
tibb ismert OCEAN jarék (pl. NOMAD, MAIL-
STROM stb.) lemezes verziojaval hozta forga-
lomba a gépat, amely jelenieg kb. 179 angol
fontbha keril,




Ballbreaker — CRL

Se szori so srame 8 BREAK OUT kionoknak [Krak-
out. Arkancid, TRAZ hogy csnk nehanyat emht-
sink). Ebben az a kllonGs, hogy a jghsmert Gtielae
hirom dimanzioban oldotiak meg Erdekeszagkent
mag kell emiitandnk, hogy & programot Jan d-
raw & Driller, valamint Jez Sands a Starghder
EEOrzoje késniotia J

Tobk mint 30 szinten patliog a golyo piramisol
henpgarek, kockak labinntusaban Ar U0t a mar
magsrokoll modon agyanos iranyban margaihal=
|ui3. moegakadélyozva. hogy & golyc elhagyja n pa-
yat,_ alarve gy, hogy & palyan slhalyezent blokk-
ln-?!-ah megsammis{iljenak Ar dtovel nem annthet-
ik mog a kapernyd szdlal, mert a rendelkardsink-
re allo eleteink srama (amely kezdetben 4) csok-
kanni fog. Mint ahogy & mopseokoll. az agyes
blokk-1eglaknok mas en mas sroereplidk van ra
alatokat, luﬁwumhm. bombakat  bonus Eﬂ::gili
aredmenyechatnek. Nemelyik stallina sz ulo a-

16, masokat ceak specidlis 3:8gbb! IGhetlnk ki.

El kell ismernilink, 8 megoldasok saimpatikusak, de

a 3D perspekliva szegenyes, 8 snnek hmnia-ut 3
“aRon

bar a 128 apan Rrepan sxal a rone. a
csak ldvés-elfekiek hallhatok

2. JATEK, POKE, TERKEP

Ramparts - GO!

Tarient egyszer. hogy két hires lovagotl Sir Gris-
wold~ot ex 5Sir Larkin-t a Gonos: mugatkorts,
anunok kovetkesioban mindkotten megvalloriatiak
moareimkol sokkal nagyobbak ialiok aSsIul 8-
kiidiok, hogy magtalaljak k8:ephor) ullm‘:ﬂn'iuinL an
megtoroljak tatiet _Ln-.-ag;finln nekiindulnak a ka-
tfandnak Ar dton elobb nehany Bard kmsitalyabs Ot-
kGanek Egyollon ssalyiuk van az eletbanmaradssra,
ha szolzurzak es kifoszijok s kastalyokar A jatdk
16bb sznten jatszodik. 3 mindon s2inten mag kel
knrasniink & finnu;:_ aroditmanyat. Lovagjaink fel-
legyverkerve meagprobalhak ledOnten ar croditme-
fAyak faloil Axz srcdok @5 kastalyok lakdr sam var-
ok Jovagpaimkat (an karokial, tusgolyokat hajigal-
nak ar ablakokbol katonak agyuznak » loldrbl s
mindamellatt cepillo ellensogek is muwuiﬂ-nnah
snnien goiyokat! potlyanive ar agbol A lovedikn-
kol alkarilve, ar sllenségehknt lelive s:erorhatink
bonus pontokal, de vegcalunk ar epllat elpusstita-
a2 Energiat 8tel szambolumokkal, pontszemokal az
arany targyakkal wssoarechetdnk Ahol margeket
argsridgitek A léevigobe ol enefrgilank roh8amosan
fnﬂ_grlll fog Erdakes Sgrite-megoldanok gydnydri
harfaszrard hangokkal eos bDossrus alaplasaralisl
Nem banjuk meg ha [atszunk vole

Gee Bee Air Rally — Activision

1930-at irunk, emberak 1omege serghk Ohio-ba,
hiszen meagrendenk a hagyomanyos logy rally=-1
malynok gyoztese mageenak tekintheli & -
WRIGHT kupat Jatekpsaink felvessik a  kabatot,
szemuvegat. baszalinak a jolismaert GEE BEE dupla-
fedeiliba, folsralinak elernk a 250 MPH sebessagi
srinletl g8 kerdodik 8 varseny. A kg jarmdu
parspakuvaban laiszik hatulneretben A fokeper—
nydn alul 8 gep misrarfalal lajuke 1 megtaislhalo
a magassagmers, ar irdnytl es » sebessegmerd is
A kupa slnyareseher B kultn srinten, szintenkent 4
palyatl kall tajljesitenunk. A helyes uwioal osriopok
sora  jelbli ki Legnagyobb ellensegink a ro-
hamosan flegyo idg, Az olveszeit o  jelentosan
uzaporithato ha slevedink. Termeszatessn arre -
ﬂyn merziotd dzenet is ulal & keparnyan \
o taljasiteés eseten wo-bonus—t kapunk &z a ki~
vatkezo palyahor jo! jon. A sointenkent teljesitendo
4 palya & kbvelkero

Iylarum meansl, teszi menotl, sriglom es alscsony,
ugynavezell ballon—tamado repdlas

A hatter egyssarilen kivilelezatt, & motorza; eHakl
srmpan sikaErult

Super Trolley — Mastertronic

Iemar diabb jérakSilal. vtozas Rbvalkonrik e B
Bﬂmarhnthrﬂ Az élet bonyolult & COLLETT HY-
FERMARKET mindon szintjen, it ailtunk munkaba,
08 o mengdrEer mindiart el 8 lblon minkel fal-
adatokkal rakjuk OCfsre a polcokat, fussunk al
megbirnsookat taljesviany, keressik maey a2 alerd-=
kGl gvermakekel, razruk le a q’unns; kutyusokal
mindezt ey aruhaz bonyolull polcrendsrarenesk la-
binntusaban vagyunk kenytelgnek megtenn Ma-
unk alott wlhuk &8 beveserickocsit., mikdzben el
ell vegernunk s kisrabott feladatol, mapd viesza
kall tarmi 8 hatso rekidrsrobabs, o8 a 1eljesiiett W&o
lu?gw.-n-.u:bun kapunk banys=1 ill, pontal. Vigyaznn
kall, ngm Utkorhatink vasaridokkal, vagy masok be-
vasariokocwijarval. Hae sok ilyen fordul eio, az aru-
harban rost: hirdnk les:, ¢8 6 manedraer sgyvsre-
rlan kirdg minkat.le jateknak végal _
Fuladatunkat & HET het napjan 1eljasijiik. A hotfo
ceandos bekes. de k4sobb egyre margalmasabbe
valikk A dolgok telopantja & sxrombat, heves rohan-
glassal, Az amumacio $amnos Eraggaioll, & hang
Gropas sTinvonalu
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Vadd fel ag haszndld a gyémantot / tedd la a gyémaniol
/ balra / vedd fel &3 tarisd magadnédl a jegycetet / balra
/ wvigy8zz @ riasrtorendszer be van kapcsolva / gyorsan
man) batra / balra / lal / gyorsan vedd fel és has:niéld,
meajd ejtsd lo és ismét vedd fel & riasz1d kspcsoléjst / R
/ wadd fel a harang-csengeidt / jobbra / vedd fel @
féklydr / Tel / wvodd Tel ax dlkulcsot / le / balra /7 baira /
le / balra / vedd tal a jegyet / jobbra / fel / hasznald o
jegyat [B%) / le / balre / balra / vedd fel 8 mércét / le /
vadd lal & fakiyat 7 fel / balra 7 balra / tel / vedd lel &
ilefonkdriydt / ol / jobbra / vedd fel az alamat / jobbra
!/ vadd fel a fexnidvasal / jobbra / la / le / jobbra /f tedd
le a feszitévesatl és ez alkulczor / balra / balva / le /
vedd fal & Ffakiyit / haurndld az olemet / vadd fael &
fakiyat / fel / jobbra / jobbra 7 tel / tel / jobbra / vedd
fol az olidt / balra / le / le / jobbra / jobbra / jobbra. /
vadd fal & kosrordt / jobbra / jobbre / jobbre / jabbra /
hasinald az olidt {18%) / jobbra / vedd fal a templom
kulcsat / jobbra / jobbra / jobbre / vedd fel éa hesrnaid
a cgizmékat / jobbra / vedd fel &3 odd mag sz aimét /
dobd al @ magjét / jobbra / hosenbld a templom kulcest
{25%) / jobbra / vedd fel a sGralintatatl / jobbra / jobbra
/ hivd fel az 59112 teleftonszdmot (torony) / vedd fal &
poadidsszoba kulcsdt / jobbra / jobbra / balra / le / vedd
fal o kbwal / Tel 7 balra / haninald 8 telafonkiértybt 7/ hivd
fel & 16349 talefonszdmotl [fGpalota) / balra / fal / tel J
jobbra / fol / balre / tadd la a kvt / fel / haszndld a
padidnszoba kulesdn (40%) 7 jobbra / jobbra / vedd lal éa
hasinild az X-RAY pédpazzemet / balra / baira / s /
balrs / baltra / bairs / vedd fal a CO=1 / fal / l& / jobbre
/ jobbira / jobbra f hasenald a3 CO-1 (49%) / wacid el &
CD Walkman-t / hosmild a CD Walkman-t / balme /
vadd fol én haszndld a tablendkat {52'%) 7/ jobbea / lo /
balira 7/ e / te / jobbra / hasenald o tefetont / hivd ful oz
58112 wlefonszdomot (toreny) / jobbra / vadd fol & kémial
elamal / hsszndld o Lalefont / hivd fel a8 38312 releton-
srametl (PUB) /7 jobbra / vedd fel o kokszat / balre / balra
/ hagrnaid & sdraldtéte (58%) /7 fol / jobbra 4 vedd fel &
kdprészistet / balra / le / jobbra / hasznald a telefont /
hivd fel & 18349 telefonsréamaot (1Speiota) / vedd lel &
kdmiai elemer / balrea / Fal / jobbra / hasindld »
keprescioiet / balra / fel / balra / haszndld 8 Yémiai
glamet / balra / fal / jobbra / joblra / hansendld a
kekurat / todd le a koksrat / vadd fal éu hasrndid a kivét
(67%) 7/ tedd 'u & kévdt / jobliea / o F balra / le / lo /
jobbra / vedd sl & fosntdvasal / jobbra / balra / balra /
balra / la / wvadd To! ds hasanald & faklyét / jobbra /
vedd fol & fogast 7 hasindld a fogasi / jobbra 7 la /
jobbra / jobbra / jobbra / jobhbra / e / vadd lel ez
scaetal / jobbra / jobbra / jobbia / jobbea 7 jobbea J fal
/£ joblra / gyoruen egyél meg egy his sajtot és hasznald
s Tenzitbvasal (77%) / tedd le a feszitGvaemt / jobbra /
vadd fel a dinamitat / jobbra / haszndld &8 dinamitot /
vedd fal & vezarig-robolot / jobhra 7/ balra / balra / balia
{ la / balra / balra / balra / balra / hasendld a (eletont /
hivd fel a BE465 tolelonsrdmol [templom) / le / lo 7 le /
la / haszndld a vezdrid—robotot (B5%) / jobbra / wedd tal
s pancdlerekrdny nyitdjdt / balre / balra / jobbra 7 fel /
fel / fol / t8l f bagrnbld & telelonl / hivd fel & 18348
telefonszémot [ISpatote) / baire 7 fel / fal / baire 7 e /
balra / hasrndld a péncélszekrény nyitdjat / jobbra / fal /
jebbra / le / jobbra / heszhdld ar ecsetet (929) / edd
meg o sajtot / balra / lfel / jobbra / lal / hasznéld »
titkos kulcuot 195%) 7 jobbra / vedd fel & video-kazouial /

balra / |n / balra / la / I / jobbra / hasrnald a telefont /
hivid tel & 38312 1elefonprémot (PUB) / hasmndld o
telefont & PUB-ban / hivd fel azr 58629 telefonszéamal
thivatal) / hasgnald a video-karsitat (100%)
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+4&2% A hojdan IMAGINE ce vkori stratégian jateka
L. Mo wremmael s megardemaol minden elisme-
S84 rest. Ugy erezziik lrnnﬂh-uul a stratégisi j&-
tekok kedveldingk, jatsszanak vele! e
A jdtek celja, huagi;‘_mmuqd;ui a sirategiail
fontos helyen 8lid hidel. mindemuollatt meg ke
semmisitenunk ar ulltnnt.%et Ar ellensay arra
llﬁfih_l-llli.hﬂﬂf l“nﬂ'ﬂ'&ﬂ bérmmamkat. A haborus
hadviselés leggyengebb pontja az energia Ak~
nek tobb aner iT:_l vAn, ar ?i!r-uz Energint az d-
remany szallitec kocsk (FUEL] sepitsegével
névelhatink Ezeke! o kociikal a hajok rencsze-
resen  srallitjak A Lnlul:b.-n asriagainkat  Ggy
kell mléremozditani, hogy a legkedve:dhb haly-
retil lsgyen ar onorgia _ulnhﬁmlul Fantag, Homf
az qgru geinkat kimorditsuk a baris savijabol
rmert kdlbnben s tamadas indulasahor arek ar
egyzegek hamar elpusriuinak A terkapen az
idadlis viidekaszo rendsror rn’mﬂulr bt Ennek
ar 2 lényege, hogy az ellenfelt mindl mese-
srobbre eimorditsuk (10bb energial fogyanzie—
nak), valamint mogszakljuk Jdzemanyag wvian-
potlasubat s arral, hogy a: Gremanyag kocsik-
nak 1yl nagy @volsego!l kall megtennil )
Jovasoll stralegimi Hu:uill; a Julvonal egy re-
sren 8 fleltdhidn gyalogsdg kiszrallitasa. manik
raszén a feltdliott tuzerseg kipzalinasa, ezulan
s wocsik inlrun::mu elbreszallitasn, a 2. atvo-
nalgn a gyalo foligliese ill. ezt kivelden &
tiizarseg atszallitoss
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Delta Wing ( Creative Sparks )
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A DELTA WING egy modern vadaszbombazo-szimulator. Elfoguitnak tinhet a vélemény, de
szerintunk ez a program a FIGHTER PILOT-nal szinvonalasabb. Kulon meg kell emliteni, hogy ket
darab interface l.-gye! felszerelt SPECTRUM-mal, a jaték egymas ellan is jatszheto! Celunk sz

ellenséges rapiildgepek Ill. repildterek megsemmisitése
A miszerfalon a kovetkezdket talaljuk:

ofalal7iey lojsl«lo

1 hajtamdl taljasitmény 5 gebosseg 9. rader tavoli/kiral 13 kerdk: kini-zdld, bant-piros
2 lekares 5 f6fdan 6. kicsl 8 1eljesiimiény 10, horizontalis radar 14 teknzarnyak

3 emelkedes-sully mSmin 7. dremanyny 11 mihorizam 15, iranyli

4 magassdy & emelrodesT sillyedas I 12 gép bedéless 16. bomba kicldve — piros

Az agyes vezeriések a kovetkezd blllentyikkel aktivizalhatok:

T: ga:z

L Tutdmy kid b
ENTER: bomba kioldas

B: Imkesés a fbidon

G 1ék

F. inkszaroy ki
V., thksearny be
M tarkep

Fontos, hogy dzemanyag utantdltést akkor végezhetink ha leszadllunk és lassan atgurulunk a
repilotér apileten.

Megjegyeznenk, hogy & program C64-re keszilt valtozata WING COMMANDER néven kerilt
forgalombas.

Top Gun (Ocean)

E2 a vadaszrepilogép-szimuldtor egy nagysiker( film alapjan késziilt. Korunk legjobb amerikai va-
daszgépét, az F-14-ast szimulilia. Kiemelkedd programozdi teljesitmany, hogy a kepernyd ‘talbs
van vagva' és ketten egymas ellen kiizdhetiink a géppuskak és rakeétak sagitsagevel. Indulaskor
mindket vadisz egy anyahajo fedélzetérd! startol. Jatszhatjuk joystick-kal {Interface 1), vegy bil-
lentylzerte! is. Ez utdobbi asetben a billentylk kiosztasa a kovetkezd:

Funkaibh: |, jarekox 2 latekoy
ﬂ.z l'AF IL
OO0 .25 lak 7 ‘g5
i lagyvaryaltg 'S "SPACE
5 1
o @ U A manidban a hurzorbillantyidkinl haladhatunk, a kivalgsrtis ar 'EN-
3 TER~rml lehataagas A jitdk 'SPACE-re indul

—a . e e —— = a— =

0%

A muszarfalon a kovelkerd jeldisssk 1alalhatdk:

. a2 gép helyrela emalkedik vagy sillyed

2. p gepbgyls bamearaekinte

3 bzremanyagszint

4 ellgngan helyrete: slotiunk vagy mogbttink
S radar willog ha az ellansdg rakdtat 13 kl rank
6 hajidmu teljesilmanye

7. tepyver Uzamilispo! jelza: rakita kierUlodge
]

a

1

1

. legyvartipus
harirem
0. magassag
1. sebesseg sr V.00 8 hangaebessig

— =
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Wil |\ tathatjuk a jatékot
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Eheagtekintése.
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Mjét allithatjuk be.
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A KNIGHT TYME program 1986~
Ota elokeld helyen szerepel a kaland-
jatékok TOP 10 listdin. A torténet a
SPELLBOUND-ban nem ért véget
Gimbald megprobalt minket vissza-
killdeni a sajat idonkbe — de mivel mi
elve akartunk hazajutni (nem ugy
mint a tobbiek, akiknek Gimbald csak
a lelket killdte vissza) - nalunk mas
varazslattal kellett probalkoznia. Ab-
bhél, hogy most a 25. szazadban ta-
laljuk magunkat, levonhatjuk a kovet-
keztetést, hogy Gimbald egykor nem
lghetett jelas a magia €s egyeb tur-
pissagok nevezetd tantargybol. lgy
most Gimbald kastelyabol az USS
PISCES nev( drhajora jutottunk, ami
békes kereskedelmi céllal siklik tova az Or nema ESEnd]EbEH Ha instrukciot keriink a menili-bdl,
nagwahm ezeket az informaciokat tudhatjuk meg Termeszetesen fohosunknek ismet be kell vet-

nie atea logikajat és vissza kell jutnia sajat idejebe, a misztikus és embear altal sohasem latott
IDO-OROK segitségével.

A jatek szereposztasa a kovetkezo:

- Gordon, - Sharab, - Klink, - S3E3
- Hooper, = Murphy, - Sharon, - Forbin
- Derby V., - Swiftfoot, - Julie 8, - Hectorr

A jatek vezerlo bli'.ent\.'m az NMAZSPACE. s mint az eldzo részben mar ezekkel valﬂsﬂhﬂtmk ki
a megfeleld iranyitast. Ha ez megvult megkérjiik a Kedves Olvasot ne csndalkuzzc}n a gep nem

fagvun be., mart ha mas iranyitast valasztottunk ki ezutan az A.Z billentylkkel mar nem Iranyitha-
to a kez.

Amikor kivalasztottuk az irdnyitast, a
program azonnal atadja a vezearlést
annak megfeleloen, es ezutan alljunk
réa a PLAY THE GAME feliratra. A
SPELLBOUND dta van mag egy val-
tozés a menii-val kapcsolatban, ez &
CHANGE GAME OPTIONS lehetoség.
Jo hirt kell kozolndnk & SPELLBO-
UND-osok taboraval (Ggy gondoljuk
David Jones-t sokan emlegettek ak-
kor, ha pl. 92%-nal a SPELLBOUND-
ban at kellett kelni a8 gbdrén, és be-
lepottyantak), ha jatek kozben belé-
plnk ebbe a mend-be, kimenthetjlik
a jarék allasat szalagra, ez egyébkent
a LOAD OLD GAME opcloval vissza-
toithet, ezaltal nem kell aggddni,
hogy & kbvetkezd lépésben valamit elrontunk. Most a jatek elejen csak a billentylket allrthat]uk at,
illetve megadhatjuk az attributum modot is. Ha 28 MAGIC KNIGHT attributumait mellbzzik (PLAY-
ER'S ATTRIBUTE IGNORE) akkor ez azt jelenti, hogy a hatterszinekre helyezzdk a nagyobb hang-
sulyt, vagyis a jatekosnak nincsenek kbozvetien attributumai. Az ellankezdje a PLAYER'S ATTRIBUTE
UPDATE parancs, ez azt eredményezi, hogy a targyaknak és a jatekosnak is van szine (itt megje-
gyezzilk, hogy a hattér minden esetben szines). A load parancs is hasznalhato a jatek kozben.
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Meg mindig 8 menurol irunk, ami ugy erezzuk azok szamara unalmasnak tinik, akik mar jo! isme-
rik a jatekot, de gondolnunk kell azokra is, skik meg csak most ismerkednek vele. Mindendl flg-
getlendl mar csak az eltéréseket irjuk le a Spellbound-hoz képest.

Jo tanacs! Ha valaki mar belekezdett a program kifejtesebe, @ megoldast ne ebbol a leirasbol
fejtlse meg, Ugy sokkal ardekesebb. Ezt a leirast csak akkor vegye eld, ha mar semmiképpen nem
tud mit kezdeni a programmal.

Ha elkezdlnk jatszani, hamar kideriil. hogy & sprite-ok mozgatasa szepen sikerdlt. igy a szinvonal
emelkedett, bar annak a rovasara, hogy kevesebb a jatekos altal megoldandd problemak szama.
Az (rhajoban kevés szoba van, igy ezeket killon nem rajzoltuk meg terképen. A szobak jobbral
balra a kovetkezok: piheno szoba, hid, transzporter szoba, raktar, légzsilip es a8 mentokabin. Az
ablak-vezerelt menu itt is fontos szerepet jatszik itt is csak az elteresekre terunk ki a Spelibo-
und-hoz képest. A megvizsgalni parancs mar kiterjed az Grhajora is. Na ne rohanjunk a dolgok
elejeba: ha targyat vizsgalunk meg. akkor megkapjuk 8 sdlyat (weight), azt, hogy megfujhato-e
(biow), olvashaté-e (read), illetve, hogy viselheté-e (wear). Ha embert vizsgalunk meg, akkor ket
eltérést vesziink észre: ezek a ‘charisma’ €s a 'magic level’. A 'magic level’ megfelel a 'spell po-
we-'-nek, a 'charisma’ viszont a termeszetfeletti képesseg maearteket mutatia (persze ne nagyon
varjuk el ezektol a ‘primitiv’ emberektol, hogy komolyan vegyék a varazslast, hiszen a Merlin csa-
lad kihalasa utan egy komolyabb varazslio sem jott segiteni az embereknek). Ha az USS PISCES
(irhajot vizsgaljuk meg, szazalékban kapjuk meg az adatokat - kivétel az (zemanyag-mennyiség
(de mint tudjuk a kivételek erfsitik & szabalyokat). A legelsd a listan az életfenntartd rendszerek
“%-0s mikbdése (a life support aitalaban 70 %-ban muikodik). Ezutan kovetkezik az ilzemanvag
(max. 200 egysegnyi), majd az inditd hajtomi mukodoképessegerol gyozodhetink meg (impulse
drive). Végll a pajzsok és a transzporter sllapota lathatd. Az el6z6 verzidhoz keépest eltlintek az
enni, inni, boldogitani és a killd6 parancsok. Most sajnos csak 5 varazsiat kozil valaszthatunk,
Ezek sorban a kovetkezok:

REMOVE BARRIERS - akadalyokat elharitani
CONSULT ORACLE - varazsiokkal tarsalogni
FORTIFY CHARACTER = megerositani a szereplbt
FORTIFY YOURSELF - megerdsiteni magunkat
LIGHTNING BOLT - villamlas

UUj parancs még a LAUNCH TYME
MACHINE (kildni az idbgépet), amit
csak a jaték legveégen tudunk hasz-
nalni. A MOVE STARSHIP paranccsal
iranyithatjuk az Grhajot a galaxisban.
A parancs utdn ki kell valasztani a
calpontot (DESTINATION) és a sebes-
seget ugymint Iidoeltolodast (TYME
DISTORT), It meg kell jegyeznink,
hogy ebben az esetben ceélszerll 1.-
@s fokozatot hasznalni, mert ez cse-
kely lzemanyagfogyasztassal jar. A
COMMUNICATE paranccsal a bolygo
iranyito-kozpontjaval tudunk térsa-
logni, valamint itt kell kérni az Gzem-
anyag feltbltesét is. Ha a transzpor-
ter-szobaban a wanszporier gepre
allunk, hasznalhatd a USE TRANSPORTER parancs. Ezt kivalasztva a vezerlo~billentylk segitsegeé-
val be kell dllitani az XY,Z koordinatakat (terbeli cel-transzportalas). A legutolsd parancs a fel-
venni (WEAR) illetve a levenni (UNWEAR). Ugyanugy 5 targyat tudunk magunknal tartani, amit vi-
szont mar nem jelez a tikor. Ha a targy levételenal 8 YOUR HANDS ARE FULL {kezeid tele van-
nak) {izenet jelenik meg, ez azt jelenti, hogy legalabb 5 targy mar van a kezinkben, igy az adot
targy levételéra mar nincs lehetdseg.
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Eme ismetelten rovid bevezetd utan kezdbdjék a jaték. Az elsd és legfontosabb dolag, hogy
gyakran keriiink abba a helyzetbe, hogy valakitol nem tudunk elvenni valamit (pl. az sdott sze-
meély meg akarja tartani a targyst). Hasznaljuk a FORTIFY CHARACTER parancsot, igy Udjra lesz
eletkedve és nem fog veliink durcdskodni. Fohoslink tehat a 25. szazadban taldlja magat, egyszal
titokzatos 'gadget x'~szel a kezeben. Ha ezt rogton elolvassuk, alattomosan bekeriliink a CHANGE
GAME OPTIONS menibe (err6l mar volt sz6). Erre tehdat most nincs szilkségiink, igy hat rakjuk la,
és tegylink némi sétat az Grhajdban. Csodalatos vasarfia: taldlunk itt tikrot, toronyhalat, kezikbny-
vet is (amit persze kapasbol nagyivben elhajitunk, mert vészesen hasonlit 8 SPELLBOUND-ban
megismert instrukcios kdnyvre), valamint taldlunk meg egy csukld terminalt. Ezt mér érdemes el-
olvasnunk: "HOOPER ASZTEROIDAJANAK KOORDINATAJA: X1.¥Y8Z4". A termindlt visalni is lehet
(csak azt nem tudjuk minek?!), Ha szemelyzettel akarunk beszélgetni (pl. segitséget akarunk kérni
1olik), azt a valaszt kapjuk: “. HEARS A VOICE AND IGNORES IT". .hall téged de nem torodik veled.
Ez a dolog a robotokra nem vonatkozik (hogy miért nem arra majd késébb kapjuk meg a valaszt),

Ebbdl addddan segitséget kaphatunk
a DERBY IV. nev( fedélzeti roborttdl,
akit a transzporter szobaba szereltek
be. Ha megparancsoljuk neki, hogy
segitsen, a kovetkezo valaszt kapjuk:
"Helld0 varazslovag, Téged akaratod
allenere is tevesen idehelyeztek. es
az (rhajo szallitmanyahoz tartozol.
Szerencsédre a programozdim elbre
lattak a jortodet, és adtak egy lehe-
toséget nekem, hogy segitsek neked
idordi-iddre. Amit most tudok neked
sagiteni az az. hogy adok egy ires
szemelyazonossagl lapot, amit érvé-
nyasitened kell”.

Plopp..., s agy mianyag lapocska hullik ki a robot nyilasabol. David Jones jé) becsapta a naiv kis
kezdd jatekosokat ezzel az 'idGrol-idére’ vonatkozd kijelentéssel, ennek mi nem délink be. Meg
kell emlitentink, hogy DERBY IV, ezek utan mar tobbet nem fog segiteni, hiaba is probalkozunk
Gyujtsiik be a fenyképezogepet valamint a kész filmet Gordontd! &5 a McTablettas ételt. Az utob-
bit elolvesva a kovetkezot tapasztaljuk: "McTabletta sdritett fémekbdl - teljesen tapldlé fogas egy
tablettaban”. Barmennyire is furcsa még egy bohdéctse] is van rajta (reméljik Sarab nem minket
abrazolt a tablettan, mindenesetre a rossz tréfa miatt nem adjuk neki vissza, hanem megtartjuk).
Annal is inkabb, mert ahogy lemegy
az energiank {amit egyebként a For-
tify Yourself paranccsal is potolha-
tunk) esziink egyet a McTablettakk-
bal, hogy biztositsuk energiaszintiin-
ket. Ha atnezzik a targyakat, nyilvan—
valo mi a feladat. Van fényképezogé—
punk, van bele film is, @s van egy G-
ras azonossagi kartyank, Ehhez vi-
szont kell egy fenykep, ezt el kell ke-
sziteni, meéghozza egy robot segitsé—
gevel, hiszen a szemeélyzet meg nem
engedelmeskedik (mivel nincs erve-
nyes azonossagi kartyank). Klink nem
segit. igy E3S53-mal probéalkozunk,
lam sikeriilt, E353 leféenyképezeit
benninket. Vegyiik &l tole a fotot.
Meég nala van a ragasztd is, de ha azt is elvessziik. hasonld hatast fog kivaltani mint 8 Ferrobond
- vagyis nam tudjuk lerakni.
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Olvassuk el elSbb a forot: "itt nincsen iras, ellenben ami van az az (rhajo belseje.”. A csel az
volt, hogy mi a jaték kezdete ota viseltik a lathatatlansag kipenyét. Igy hidba is szoltunk valaki-
hez, nem lattak senkit, é5 természetesen nem is reagéaltak. A robotok viszont megerezték kizel-
séglinket elektronikus érzékeldikkel, s6t még le is fényképeztek (a kbpenyben). Fenykepezkedes
elott vegyik le a kGpenyt, s igy mar magunkat lathatjuk a kesz foton. Ne bizzuk el magunkat, az
iranyité pultnal GI6 Gordon llletve Sarab még mindig nem ohajt beszélni velink, valahogy oda
kellene ragasztani a képet az igazolvanyra. Vegyilk el mégis a ragasztot E353-1dl, aminek termé-
szetes kovetkezménye, hogy felborul & ragaszto (MURPHY) és hozzaragad sz igazolvanyhoz, a-
mely igy érvényes lesz és biiszkén viselhetjiik. A fotGzas akadélyokba ltkOzhet ha S3E3 alszik, ezt
az EXAMINE parancs utan az "S3E3 WAS BLEEPED INTO THE LAND OF NODE" Gzenet jelzi.

Van érvényes igazolvanyunk, kérjiink segitséget Sarab-tél. O ezt mondja: “Gordonnak meg kell
szerezni a csillagtérképet mieldtt elindulhatnank barhova is, de eldbb szerezd meg a hirdetest._”
Sarab tovabba ezt mondja: “Hozd el nekem az onfedales fémkupamat MAGIC KNIGHT". A hirdetés
Sharon-nal talalhatd, ski altaldban a mentdkabinban szunyokal, és Valhallabol jott (valdszinlleg
potyautas). A hirdetésen kivill nala talaljuk még a gazmaszkot is (ezt is elvesszik és rogton lete-
hetjik kijeldit hadiszdllasunkra). Mit is kezdhetiink a hirdetéssel? Gordon elfogadja ha odaadjuk,
de neki nem sziikséges, viszont a térkép lathatdoan a csomagter tetejen helyezkedik el, amit per-
sze nem tudunk elérni (MURPHY2). Mint minden kulcsfontossagl mozzanat esetében, most is ve-
letlendll jottink réa a megoldasra: A hirdetés tetejére ra lehet alini! lgy mar konnyen elériik a tér-
képet, soOt (két legyet egy csapasra) az onfedeles fémkupahoz is fel tudunk ugrani. Ha ez is meg-
van, ezeket mind adjuk at Gordonnak. Hihetetien, mar mozgatni is lehet az Grhajot, nem csak be-
szélni a8z irdnyito-kozponttal. Munka nélkil tllsagosan unalmas, igy hat Sarab Gjabb feladattal biz
meg minket.

Elmondja, hogy az drhajé meg wvan
sérillve, és vigyllk a legkdzelebbi
bazisra (STARBASE) javitdas céljabdl.
Elobb vigylik az Orhajot EDEN-re,
majd onnan a STARBASE l-re. Ha
nem vesszik fel a tikrdt, lathatjuk a
LOCATION felirat mellett, hogy me-
lyik bolygon wvagyunk Ut kozben itt
az IN TRANSIT felirat lathatd. Ha
megérkeztiink STARBASE 1-re, va-
lasszuk ki a8 COMMUNICATE paran-
csot. Ekkor megjelenik &8 kovetkezd
iizenet: _..varazsiovag, miert nem
jossz le egy kis latogatasra. A koor-
dindtak: 1,2,3"

Kapva az alkalmon beugorhatunk a transzporter puha meleg parnai kdze, es belthetjlk a
szamokat. Ekkor viszont kellemetien meglepetésben lehet résziink: "A transzporter slromlott. A
transzporter kiolvadt és szétkiildte atomjaidat a kozmoszba egy pillangd alakjaban® Milyen szép
haldl. Nem elég tehat a bézisra elmenni, meg kéne javitani a transzportert. Erre szerszamot nem
talalunk (bar DERBY IV.-nél van egy csokisziv, de gyanitjuk, hogy ez erre nem lesz alkalmas).
Karjlik tehat Gordon segitséget atallitia a twranszporter-irdnyito kozpontot a STARBASE-|
kGzpont irényitdsara, s igy mar mikodni fog a transzporter amivel lejuthatunk a bolygéra. Ot
turcsa ismeretségekre tehstiink szert, ugyanis a fél tarsasag bolond, csak Forbin segit: "Sharon
azt szeretné ha torddnél vele®. A bolygon kaparintsuk meg sz 8si életszimbolumot, vegylik fel,
majd szedjik le fentrdl az drcsizmakat a hirdetés segitségével es szerezzilk meg a zsak krumplit
is. Van meg itt egy érdekes balta, amit ha megvizsgalunk kiderill, hogy megfijhatd (megfdjni itt
ellopni). Fdjjuk meg a baltdt JULIE 8 meliél (vagy ha &ll ott még valaki azok melld! is).

Ha |6l kbrillnéziink talalhatunk meég Quark-bombat is, amin ez olvashato: "250 Gigatonnas Quark
bomba. Bomba kibiztositva®" A bomba neve taldlo, hiszen ha letesszik még annyit sem
mondhatunk ‘Ouark’ @s maris felrobban. Vizsgaljuk meg a csizmat is amelyre ez van (rva: “tizes
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nagysagd (nalunk kb, 44-es csonak
méret) kiparnazott dOrcsizma®. Ezt
rogton kapjuk is fel a labunkra. Van
egy bibi, még mindig nalunk van a
ragasztdo amit nem tudunk letenni,
hamar rajoviink, hogy ezt csak Hec-
torr a félkegyelmi fogadja el tolink,
mivel a tobbieket nem lehet 'meg-
etetni’. Induljunk visszafelé. Ahogy
meglatjuk a8 teleportert, valami szo-
get it a fejinkbe - valahogy még
lejottiink, de hogyan teleportaljunk
vissza az (rhajoba, hiszen nem tud-
juk sz (rhajo koordinatait. A megol-
das nagyon egyszerll: minden viszo-
nyitva van valamihez. A transzporter
koordindtait (ami a STARBASE-en
van) is viszonyitani kellett. Mi a leg-
egyszer(lbb: ha az (rhajohoz viszo-
nyitjuk. Az drhajo koordinatai tehat
mindig 0,00 értekkel fejezhetok ki
Visszatérve elsé dolgunk az, hogy
meglepjik Sharont egy csokiszivval.
Cserébe - ha segitseget kérink -
Sharon ezt mondja: “Koszonom a
szivet lovag! A gazmaszk Hooper
aszteroidajan lesz hasznos”.

Ezutdn mit tehetliink? Most mar na-
gyon valdszind, hogy Hooper egy
kulcsfontossagy személy a jaték so-
ran. Indujunk el a bolygokozi Utra, és
keressilk meg Hoopert. A STARBASE
1=rol utazzunk el Eden-re majd a
GATH nev(l bolygora. Kézben - ha kifogyoban van az Gzemanyagunk toltsik fel a tartalyokat
(COMMUNICATE-REFUEL STARSHIP), Uzemanyag feltbitése kdzben harom szitudcid addodhat eld:
Your ship is fully refuelled (az Grhajo teljesen fel van tditve), Sorry Magic Knight. We didn‘t have
gnought fuel to fully refuel the USS PISCES (csak részben toitotték fel, az allomason nem volt
elegendd lizemanyag). Sorry Magic Knigh we are out of fuel (az allomason kifogyott az (zem-
anyag). Ha a Gath bolygon informaciot kériink, megtudjuk, hogy Vernizus valoszintleg tud sagn~
teni, O EDEN-en lakik. Az EDEN nevezetli objektumon a kovetkezd informaciot kapjuk: “"Hello Gr-
tengerész, Dr. Vernizus az EDEN bolygordl beszél. Most Hooper a kiilldnc a NAFF nevl( bolygon la-
kik®. Az Utvonalunk legyen: EDEN - STARBASE 1 - HERSEL - PLOP-PLOP - RETREAT és NAFF.
Azért valasszuk a hosszabb Utvonalat, hogy Utkézben informaciot vegyunk fel. Hersel-ean egy h|-
res csillagasz lakik, aki érdekes hirekkel szolgal nekiink: “..van egy uzanatam ] iﬂ:sillagésnnl 0
azt mondja GRANGOLE egy fekete lyuk ami borzaszto gyorsan forog s erGs a8 magneses meze-
je*. A PLOP-PLOP nevezet( bolygot Delfinek lakjak, s igy csak egy felvett dzenet fogad minket,

amelyik elmeséli szamunkra a delfinak szomorld toneénetet A 22 szazadban lettek kiszoritva a
foldrdl...

RETREAT bolygojan MURPHY fogad minket nem éppen baratsagosan: “Itt MURPHY beszél.. menj
@l MAGIC KNIGHT, nem tudok embereket adni a kildetésedhez". Végre megerkezink NAFF-ra.
Ahogy érintkezésbe léplnk az irdnyito kbzponttal Zobff fogad minket: "Ugy tudom Hooper-t kere—
sitek. O, miutén kitudddort a titka lelépett. Ugy hirlik, hogy Alfa srany napdradjanak egy részletét
taldita meg, amig Quarkaniumot banyaszott” rgl.r hat keressiik tovabb. Menjink RETREAT-ra és
véglil OUTPOST-ra. OUTPOST-on ezt az (zenetet kapjuk: “Itt az |d6b6rok alszanak. Belépés csak
sajat feleldsségre. A koordinatidk: Z-5, Y-8, X-7°. Most mar arllhetiink! Menjiink oda & transzpor-
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terhez, ussik be: 58,7 es a program kozli veliink, hogy sajnos vége a jatéknak, mert okosabb latt
volna olyan koordinatakat megadni, amelyek egy masik transzportert jeldinek meg. Ebbdl az ki-
vetkezik, hogy nem eérdemes rogton meglatogatni az Idodroket. Ha viszont innen a TRANTOR
bolygora megyiink, egy szaggatott (zenatet kapunk. Ebbdl a lenyeg: “Az id66rok altal megadott
transzporter koordinataknak ne higgylnk, mert az csapda, nem kivaénatos latogatdk részére. Ad-
junk egyet mindegyik szamjegyhez. Hir vége.” Ussilk be a 6,9,8-at és az el626hdz hasonld hir fo-
gad minket. Egy nagyon cseles megoldast alkalmaztak itt az id6orok ugyanis forditva adtak meg
a sorrendet, s igy a helyes koordinata szém a 8.9,6. A bolygdra lejutva Ujabb meglepetésben lesz
resziink. mert ahogy lejutunk két lépést sem tehetiink és a gaz elkap minket (nem beszélve arrdl,
hogy ha nem lenne rajtunk a csizma, a fejlett védeimi berendezés mar s masodik szobdban meg-
hallana lépteinket és riadéztatna). Ha élve akarunk tovabbjutni, viseljik a csizma mellett a gaz-
maszkot is. Ahogy harom szobat haladunk elbre egy hang szélal meg: "Allj meg latogatd, figyel-
meztetlek. hogy az Alfa naporaja az egyetien Gtlevél a biztonsagodhoz, ha tovabb akarsz menni
elve”. Igy hat célszerl ha visszafordulunk, és megkeressiik az Alfa arany naporajanak darabjait.
OUTPOST-rol LYNX-re megylnk, ahol meglepd hireket kapunk: “Kedves hallgatdink, itt a LINX~i
radio a 234 KHz-es rovidhulldmon, valamint a 97,2 MHz-es ultrarbvid hulldAmy adon. Erdekes hirrel
szolgalhatunk: MURPHY a kiildonc, RETREAT-on lakik, és a transzportald koordinatdk a 85.1.° Utaz-
Zunk REEF-re, majd PORTHOS~ra, és véglil MONOPOLE-ra. Most mar elarulhatjuk, hogy Hooper itt
lakik.

Hogy hozza eljussunk, még fel kell
venniink a lathatatlansag kopenyat,
és a gazmaszkol ugyanis a balygd
kameraval és gazzal is védve van. A
bolygé masodik szobajaban megta-
laljuk az arany napdra egy reszét,
sajnos egy masik része Hooper bir-
tokaban van. Ha Hooper nem akarna
ideadni, a FORTIFY wvarazsiattal ad-
junk naki energiat. A napéra harom
reszbol all - az utolsdt MURPHY tar-
togatja és nem is adja oda senkinek
csak akkor ha elhozzuk kedvenc cse-
megejet, a zsak krumplit. Ne felejtsik
el elvenni Hoopenidl a varazstaliz-
mant sem. Most menjink RETREAT-
re. it MURPHY bacsit latogassuk
meg, akinél ovatossagbdl viseljik a
Idthatatiansag kdpenyét és a csizma-
kat. A varazstalizmant is viseljiik. mi-
vel ez kiilonleges varazserot ad, ami-
vel az akadalyokst el lehet haritani.
Haszndljuk a transzportalo keszilé-
ket, allitsuk be 84,1-re. Az akadaiyt
természetesen varazslattal harithatjuk
el. MURPHY-14l vegyiik el a napdra
harmadik részét és odaadhatjuk neki
a krumplit. Menjiink vissza az Grhajo-
ra s utazzunk at OUTPOST-ra. Az
alfa napora darabjait egy hatasos vil-
lamcsapassal egyesithetjlk. Vigyaz-
Zunk - a naporat kezban kell tarta-
nunk, mert ha viseliilk az idodrhiz
valo behatolasnal kGnnyen véget ér a
jaték. Teleportaljunk le a 8,9,6-os helyre, viselve a gézmaszkot és a csizmat is. Ahogy eljutunk a
palya vegere, talalkozunk az idoGrokkel: “Az 6rok megiitkoztek a megérkezéseden és ahogy az
elsd riadalom lecsillapodott, azt mondjsk: "Haladlos veszélybe hoztal minket az breg varazslatod
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hasznalataval. Vissza kell térnad & sajat idodbe, mieldtt a baj visszatordithatatlan lesz”. A vész—
idbgépet most szereljik fel a USS PISCES lagzsilipjébe.

Menjiink gyorsan, nincs vesztegetni valdo idonk Az idégépet a LAUNCH TYME MACHINE
paranccsal Iohetjiik ki - ez tulajdonképpen felesleges, mert (tarmészetasen David Jones jo-
voltabél) az idSgépnek nincs elég enargidja, s még Utkdzben felrobbanna. Ha viszont bolygd felstt
16}k ki, a gép szétrobban a bolygdra érve. Megolddsként a gépbe eresszlink egy vilamot, amivel
energiat adunk neki, hogy kb. 1200 évet menjen vissza sz idében. Most mar csak az utat kell
megtalalnunk. A hazafelé vivé Ot a fekete lyukon &t vezer, s ha a GRANGOLE-nal 16jik ki az
idogépet esetleg haza is jutunk. A gratulacid a kbvetkezd: *JO! van, sikerillt elmenekilndd a
fekete lyukon keresztil, de ahogy hazaérsz azon veszed é4szre magad, hogy amig tavol voltal, &
rossz Fehér Lovag nagy pusztitdst végzett az iddjarassal. Siker(it elmenekiinod a jovobol és a
sajat idod felé tartasz™. Természetesen a torténet a STORMBRINGER-ben folytatddik

A mellekeit terkepen megmutatjuk az egyes bolygdk egymashoz viszonyitott helyzetét Transz-
portalni csak a keresztiel jeizett bolygokon lehet,

Végil egy utolsd megjegyzés: ha Sharab és Gordon is alszik az (rhajot nem tudjuk mozgatni.
llyenkor fel kell ébreszteni valamelyikiket
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Knight Tyme szdtar Instant Film - polarold film
Advert - hirdetes Magic Tallsman - varazs talizman
Ancient scroll - Osi papirtekercs Mirror - tikGr
Axe - balta McTablet Food = Mctabletta
Bag of Potatoes - egy zsak krumpli Pair ot Boots - @gy par csizma
Bag of Runes - agy zsak rovasiras Part of Sundial - napora része
Brass Anlah - Osi életszimbdlum Photograph - fénykeép
Broken Glass - torott dveg Pewther Tanard - onfedeles fémkupa
Camera - fényképezdgeép Pot of Glue - ragaszto
Chocolate Heart - csokoladé sziv Quark Bomb - Quark bomba
Cloak of Invisibility - lathatatlansag kBpenye Shield - pajzs
5 MH Resistor - § MH ellenalias Star Fleet Manual - (rszemélyzet kbnyve
Gadget x - x szerkenty( Star Map - csillagtérkép
Gasmask - gazalarc Torch ~ zseblampa
Golden Sundial - arany napéra Tower Fish - toronyhal
I.D. card = azonosito kartya Wirst Tarminal - csukld terminal
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A képernyo szerleesztese

Sok ENTERPRISE twilajdonos régi aima, hogy
gépe valamilyen mddon emuldlni tudja a ZX
Spectrum szamitogépet. Ez - mint ismerates -
megoidhatd hardware segitségével, de soft-
ware uton |s. Ismerateink szerint a forgalom-
ban lévé software emuldtorok sok kivanni va-
6t hagynak maguk utdn, 4m nem célunk kon-
kuralni a mar forgalomban lévé sofiware-ek-
kel, Otleteket, tanacsokat szeretnenk adni,
hogy az emulalas sajét igények alapjan is le-
hetdvé valjon.

Folytatve az el6zd eszmefuttatast & képernyd
srarkesztésardl, célunk az, hogy kdzelebbl is-
merateket nyujtsunk errdl a teriletrdl, amirdl a
mai napig nagyon kevés informacid laton
napvilagot.

Egy LPT tetszlleges szamu I.FB-hﬁ

1. byte:
2. byte:
BIT (
B[T ] i
um PIXEL MDDE
E

010; ﬂ'rl'ﬂ
== 101. 1464 MODE

110; Nem_ definialt
111: LPIXEL MODE

BIT 4 - VERTICAL RESOLUTION

BIT 5-6 - COLOUR MODE
00: Kétszind Gzemmdd
01: Négyszind (izemmaod
10: Tizenhatszind (zemmadd
11: 2586 szind Gzemmod

BIT 7 = VIDEDO INTERRUPT

3. byte: Bal margd. Meghatérozza a kép

bal szélének helyét. Minimalis ér-
téke B. A 6-0s es 7-es bit allitd-
saval lehet a karakterBzemmo-
doknal tobb szint elérni.

Jobb margd. Ugyanaz, mint az e-
G20, csak a jobb oldalra vonatko-
zik. Maximalis értéke, - a B~0s és
7-es bitek figyeimen kivll hagya-

saval - 56.

56. bytee A karakter-tzemmddoknal Il a
PIXEL es LPIXEL modnal a kép a-
datainak kezdécime-2 .
modnal az atis

7-B. byte: A ]

ertdble kezdScime, az #ttrih
madnal p-m:l g Bl :

I: pbal all 8 szinkro-
sorra kell BT E zni Az INTER-
_'"’

l'— - F -’;me:an kall alerni, ho
W e : . hogy a
'ﬁ‘“ pre kild g informacié kerlljn. A

: -
. al -1
bopn.rut: "‘"’s

sor szinkronizaldsdnak madja
a tbbhi sor kiszamitdsa Ggy torté-

a magyarazatdba nem bo-

alt rasztersorok szamat, hozza kell adni 25-6t,
majd ert az eredmenyt ki kell vonni 312-bol,
osztani kell kettvel, és a legvégén ki keil
vonni 0100h-bdl. A kapott értéket be kell he-
lyottesitoni az X helyere, s mar el is készilt
az LPT

X.146,63,0,DEFS 12
253,16,63,0,DEFS 12
254,16,6,63 DEFS 12
255,16,63,28,.0EFS 12
237.18,6,663,DEFS 12
X.19,63,0,DEFS 12
Az LPT feidpitésére a melléklet 4. oldaldn kbz-
lank is egy bemutaté BASIC programot, amaly

emulslja az ENTERPRISE gépen a Sinclair kép—
ernydst!
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ENTER j ENTERPRISE

IFA L IF || BASIC programok

100 WHEH EXCEPTION USE STOP
110

120 I

130 1| 192 LPB

140 !

150 OUT 177.2%2

160 SET BORDER 7
170 LET DE=16384
180 FOR F=0 TO 191
190 RESTORE 260
200 FOR G=0 TO 15

210 READ A

220 POKE DE+G.A 610 |
230 NEXT G 620 1
240  LET DE=DE+16 630 |
250 NEXT F 640 !

260 DATA 255,20,15,47.0.0,0,0

650 DEF POKEHLDE
270 DATA 0.4,1,5,2,6,3,255

660 POKE DE.(HL/256-INT(HL/256))*256

S

280 | ) 670  POKE DE+1INT(HL/258)
290 | 680  LET DE=DE+16
300 ! SYNC (~ 630 END DEF

1 |
320 RESTORE 380 B 710 !
330 FOR F=DE TO DE+5*16 STEP 16 Q) 2 A
350  READ A 740 LET DE=18388
360 POKE F+G.A B 750 Lev Hi-22528
370  NEXT G @, 760 FORF=0TO 23
380 NEXT F 770  FOR G=0 TO 7
380 DATA  209.146,63,0,255.16,63.0 @ 780 CALL POKEHLDE
400 DATA  255,16,6,63,255,16,63.28 790  NEXT G
410 DATA 247.18.6,63.200,19.63.0 800  LET HL=HL*32
| By 858 rmr s
sy 1o - &
i i e [~ 880 OUT 130,0
4 - 4
480 LET DE=16390 870 OUT 131,182
500 | LET HLOHL e &2 Sioous
510 FOR G=0 10 7 B 900 FOR F=23295 TO 16384 STEP-1
520 LET HL1=HL 910  POKE F.AND(256)
E St SRR
560 LET HL=HL+256 h 940 HANDLER STOP
560 NEXT H 850 IF EXTYPE=0220 THEN
280 NEXT G & o "ouT 1014
5 NEX .
580  LET HL=HLO+2048 BB a0 enoir
800 NEXT F 990 END HANDLER

A2 ENTERPRISE melléldet bsszeallitasanal figyelembe vesszik azt a tényt hogy mind a
Spectrum felhasznalok, mind az ENTERPRISE tulajdonosok kdlcsondsen hasznos informa-
cidkat kapjanak a SPECTRUM VILAG hasdébjain. Nyllvanvald, hogy a kizépen elhelyezert ja-
ték-rovat elsbsorban az ENTERPRISE felhasznaldoknak 8201, de ezek a jatékok termeszetesen
mar elkeszilitek Spectrumra, ill. Commodore 64-re is. Ugyanakkor az ENTERPRISE-osok ha-
szonnal forgathatjak 8 'SpV’ hatsd oldalait, ugyanis a gépl kod tanfolyam egyelore 100 %~
osan, mig a Z-80 gépi kddjdban megirt rutinok némi atalakitéssal hasznalhatok. Termesze-
tesen a késObbiekben (gondolva a 'vérmesebb’ programozdkra) bonyolultabb trikkGkkel is
szeratnénk foglalkozni, de Ggy érezzlik. a geépet hasznaldk atlagéletkora nem olyan magas.
hogy most még ilyen mélysegl témakkal foglalkozzanak.
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wﬂ? Gromiinkre szolgél, hogy egyre tébb
felhaszndldl és segédprogram “magyarositort”
viltozata jelenik meg a software piacokon, hi-
szan 8z megkdnnyitl a program felhaszndlasat,
5 & DLAN esetében erre Igen nagy szikség
volt. A VDL a DLAN "magyar” véltozata alapve-
toen abban tér el elddjétdl, hogy ekezetes ka-
rakterakkel egeésziti ki az alapkészletet. ezen
tiimenden készletenkent eltérd mddon egyéb
kiegeszitéseket is végez specialis karakterek-
kel. A kiegaszitd karakterek mindegyike & gra-
fikus készletben lett definidlva.

A VDL s kazettdn a kdvetkazbképpen helyez-
kedik el:

pr: VDLDEMO (2770 byte)
by: VDLCODE (18898 byte)

Betolése hasonldképpen a:
LOAD ™~
utssitéssal elvégezhetd.

A gépl kéd & 46638. cimtdl tarolddik el, belé-
pesl cime: B3103.

A VDL klegészitd karakterei:

Eldszdr is tekintsiik &t, melylk grafikus karak~
teren melyik kiegészitd karaktert keressik.

2 -0 "=-4é T - sslrke drnmyalat
u=-10 I =41 o~-9 P -8
A= A 8- & D~ 4 P~
G=5 wu-0 -0 =x-8
L-8 c¢c~-¢0 B-G w-0
M=o

(A VDL egy-egy készletben kdzvetlendl - nem
grafikus {zemb&l - elérhetd karaktersketr is
bevezetett pl. szbgletes zardjel, felkiditdjel
stb., ezeket az egyes készietkiagészitések
nyomtatasl képein megkereshetjik)

Megjegyzés: az egyes készletek megnevezé-
sére 85 méretére it mar nem térink ki, az

megkareshetd az elbzo részben.

-, : ;AE
4141018}

T2 =

T3 -
Il - =
m

v 5w ANE
QOO

T4 - i
=

i I-I:=

TE-!_!,I.I,“’*:@?'{*(’_J.a
$: aheE60B000U
o bee sqaflét
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18 - 1] 2 Bl B »2 B
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TB - Pl. kor rajzolasahoz a kdvetkezot tehetjilk:

- = 10 REM 9S:w10040816:T6:=Kdr rajzoldss:X

9950 RANDOMIZE USR 63103: CIRCLE 127,87,

I 60: GO TO 89390
' Ahhoz, hogy 8z X' utasitast is felismerie a
= program, a betdités utan a kdvetkezbket kell
begépelnink:

POKE 63182.24: POKE 63183,14

POKE 63184,254: POKE 63185,88
A VDL 22 modositott verzio: POKE 63186,40;: POKE 63187,7

POKE 63188,254;: POKE 63180,87
A modositott verzio felismeri az X' utasitast POKE 63190,202: POKE 63191.78
is (nem oOsszekeverendd a kilepeshez felhasz- POKE 63192.251: POKE 63193.24
nait X’ billentyd megnyomassall). Az X' utasi- POKE 63184,65: POKE §3185,193
tas hatasara a program a RANDOMIZE USR POKE 63186,201: POKE 63197.0
63103 parancsot kovetd utasitassal folytatodik, POKE 63255.24: POKE 653256,183
igy lehetdség van a program bealsejében fel- POKE 63257.0: POKE 63258.0
hasznaldi rutinokat hivnunk. POKE 63259.0




5. HARDWARE OTLETEK

gan'lsuk a ROM tartalmat!

A Spectrum bdvitési lehetdségeivel kapcsolatban sok cikk latott napvildgot. Ezek tGbbnyire kil-
s0 eszk0zOk csatlakozésat teszik lehetdvé (pl. printer-, joystick illeszték, EPROM-égetdk stb.),
vagy a DRAM teriietet ndvelik (16K byte-rol 48K byte-ra, ill. 80K byte-ra).

A kovetkezokben egy olyan dramkort ismertetiink, melynek segitségével gépiink felhasznilhatéss-
ga jelentdsen megndvekszik £z ugy lehetséges, ha magat a mikddtetd programot tudjuk modo-
sitani. A legegyszeribb megoldas erre. ha megvaltoztatott programot tartalmazd EPROM-ra cse—
réljik gépink ROM-jit. llyen EPROM—-ok kilonbdzé valtozatokban lelhetdk fel, pl. magyar karakter-
késziettel, Commaodore (ll. Centronics nyomtato-kezeldvel, HardBreak rutinokkal. Sajnos ezesetbhen
gépink nem lesz kompatibilis az alapkiépitésd ZX Spectrumokkal, ami sok esetben problemat je-
lenthet. Athidald megoldasként kindlkozik, ha az 4j ROM-ot a chip engedélyezd (CE) lab kivetelé-
vel 0sszekotjik a régivel és a kend kbHzott egy kapcsold segitségével valaszthatunk

= _RoM_
A
H .

= [Eprow

A kapcsold ‘A’ dllasa mellett gépilink normal dzemben miikodik, "B’ kapcsold allas mellett pedig a
modositott RAM-tartalom &ll rendelkezésiinkre.

Amennyiben tobbfele valtozatol is hasznéini szeretnénk. a feladat megvaldsitasa a helyigény mi-

att is bonyolultabba valik. Adodik tehat a megoldas, hogy az EPROM-ot egy megfeleld kapacitasy
RAM-mal helyettesitsilk, melyet hasznilat al61t a mddositott ROM tartalommal kiilsd adathordo—
zorol feltoltink.

AOMCS
ULA 580}

Ket feladatot kell a kapcsolasnak ellatnia:

1. A 0-16383 teriletre vald beiras lehetdsegér.

2. Atkapcsolast a gyari, ill. az altalunk mdédositott operécids rendszer kGzott,
A fenti igényeket a 2. abra szerinti kapcsolds elégiti ki.

N ROM

IC=74 532
Icir

S D1 1

— 5 CE
~, g2 r;-—J
\ i3 Hnnd
Bwr e D\ AW
4

TC 55257/P
(HM&2256 £~15)

A kapcsolas m{kodése a kbvetkezd:
IC/1 végzi a RAM dekodolasat a 0-16383 cimekre.
IC/2 a RAM-ba vald beirast teszi lehetdvé,

IC/3 gondoskodik arrdl, hogy modositott (izemben az opericiés rendszer mar ne irédhasson &t




5 HARDWARE OTLETEK

22

A mechanikai megvalositas legpraktikusabban az “emeletraépitéses” modszerrel olhaté meg. A
RAM-ot a gyari ROM tetejére tessziik, a kdzbsen hasznalt kivezeteseket oOsszeforrasztva (tap.
adat-, cimvonalak), a kilon vezérliéslieket (CE, RW,) pedig vizszintesen kihajlitjuk. A dekodolo IC-
nek valamelyik 14 kivezetéses IC tetején taldlhatunk helyet, sz GsszekOtéseket veékony szigetelt
vezaeték segitsegevel oldhatjuk meg.

A kapcsolas hasznalatdahoz még egy alkatrész szilkséges, meégbedig a RESET nyomdgomb. Ezt a
gépben lévé CB5 kondenzator két kivezetéseére kell kotni. Atkapcsolaskor nyomva kell tartani,
hogy a keletkezd hazard jelek a RAM-ba valo beirast ne tegyek lehetove, valamint. hogy a rend-
szar a D-as cimtdl induljon.

A kiozolt kapcsolas természetesen meg tovabb bdvithetd. NMI nyomdgomb alkalmazasaval az al-
talunk irt HARDBREAK rutinok makodtethetdk (AUTOSAVE. SREEN-COPY)., nem szikséges MULTI-
FACE—-t hasznalni, Tekintve, hogy mikodietd programunk RAM-ba kerll, ez kikapcsolas ill. fesziit-
sag-kimaradas esetéen elvész, Ujra be kell tolteni. Mivel a felhasznalt RAM fogyasztasa csekely
(kikapcsolt allapotban néhany mikroamper), tartalmat egy lithium elemmel ill. NiCd akkumulétorral
hosszu Idore megorizhetjik (DE LUXE kivitel),

A fentiek alapjdn belathats, hogy a megvalositott aramkor segitsegavel egy olyan ZX Spectrum
birtokaba jutunk, melynek felhasznalhatosaga az alaptupushoz képest jelentdsen megnivekedett

Most ismertetiink egy madszert, amellyel egyszerien megoldhatjuk az alap ROM rutinok megfele-
Id RAM rutinokra vald csergjét a késobbi, emberkozelibb felhasznalas celjabol. Felhiviuk a figyel-

met, hogy ez a program csak a modositott aramkdr hasznalata eseten mikodik

'ID HEM Tl il el W

15 REM RAM cseralG rutinok

zu -H:EM .t-ii.tﬂ“ﬂ--“ﬂii

30 FOR n=50000 TO 50023

40 READ x: POKE n.x

50 NEXT n

60 DATA 33,0,0.17.0,128.1,0,64,237,176,201,33,
0,128.17,0.0.1,0.64,237.176,201

70 RANDOMIZE USR 50000

?5 HEM LR b L L g

80 REM Uj Gzenetkiird rutin

35 HEM [T s T TR R IR RS SR R0 ¢ 1

100 FOR n=47872 TO 47885

110 READ x: POKE n.x

120 NEXT n

130 DATA 17,110,56,60,71,26,254,160,19,32,250,
16,248,26,19,205,59,12,26,254,160,32,247,201

170 POKE 37380,39: POKE 37381,61: POKE

37703,0: POKE 37704,59

200 REM *etsdanssnsssddmimdiass

210 REM Az UDG-k atmasolasa
Ezu HEM ol il ol ol o ol ol
230 FOR n=65368 TO 65495
240 POEE n-17112.PEEK n

250 NEXT n

3‘?“ HEM i ol ol o o ol ol ol

380 REM Magyar hibalzenetek

39“ HEM el o e e

400 LET a$="QRendbenQ”

410 LET a$=a$+"NEXT utasitas FOR neélkiilQ”
420 LET a$=a%$+"Nincs ilyen valtozoQ”

430 LET a$=a$+"Helytelen indexQ"

440 LET a$=a$+"Nincs hely a memdriabanQ”
450 LET a$=a$+"Nincs hely a képernydnQ”
460 LET a$=a$+"Tul nagy szamQ”

470 LET a$=aS+"RETURN - GOSUB nelkidlQ"
480 LET a%$=a%$+"File vegeQ”

490 LET a$=a$+"STOP utasitasQ”

500 LET a$=a$+“Ervénytelen argumentumQ”
510 LET a$=a$+ Tartomanyon kiviili szamQ"
520 LET a$=a$+"ErtelmetienQ”

530 LET a$=a$+"BREAK - a CONT folytatjaQ”
540 LET a$=a$+"Nincs tobb DATAQ"

550 LET a$=a$+"Ervénytelen file névQ"

560 LET a$=a%+"Nincs hely a sornakQ”

570 LET a%$=a$+"STQOP az INPUT sorbanQ”
580 LET a$=a$+"FOR — NEXT neélkilQ"

590 LET a$=a$+"Ervénytelen /0 eszkHzQ”
600 LET a$=as$+"Ervényielen szinQ"

610 LET a$=a%+"A program megszkitvaQ"
620 LET a$=a$+"Helytelen RAMTOPQ"

630 LET a$=a$+"Nem létez0 utasitasQ”

640 LET a$=as$+“Ervénytelen streamQ”

650 LET a$=a$+"FN - DEF nélkdlQ"-

660 LET a$=a$+"Paraméter hibaQ"

670 LET a$=a$+"Betoitési hibaQ"

690 LET x=1

700 FOR n=47214 TO 47734

710 POKE n,CODE a${x)

716 LET x=x+1

720 NEXT n

BO0 RANDOMIZE USR 50012
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Nagyitornn PRINT

Amust bemutatasra kerlld &tlet, egyszer(-
segehez képest igen yan megoldja
BASIC-bdl, nagyitott karakterek képernydn
torténo megjeleniteser.

Kedvcsinalonak gépeljlik be, és futtassuk a k-
vetkezo programot:

5 BORDER 1: PAPER 1. INK 7: BRIGHT 1: CL
10 LET a=64 'T“‘E,.'. r‘}
20 LET a$="~———~ ~=—=SPECTRUM VILAG—-~-

P ———

30 FOR i=0 TO 7

40 POKE 23681.,a+i: LPRINT a%

50 NEXT i

60 LET a=72

70 LET a$=——r—r=== 1300 BUDAPEST-3---
80 FOR i=0 TO 7

90 POKE 23681,a+i: LPRINT a$

100 NEXT i

110 LET a=80

120 LET a$~"--——-———Postan marado——
130 FOR i=0 TO 7

140 POKE 236B1.8+i: LPRINT a$

150 NEXT |

160 GO TO 160

Az mindjart a szeminkbe tlnik hogy & prog-
ram szivet ket utasitas alkotja, a POKE 23681.x
és az LPRINT a$.

Ha fellapozzuk a gépkdnyvet és magnézzik a
rendszervaltozdkat, ott azt fogjuk 1étni, hogy &
23681-es rendszervaltozéd nem hasznélt (not
used), vagyis szabadon felhasznalhaté mema-

riarekesz. Masrészt az is killénbs, hogy az e-
gyébként nyomtatdra dolgozd LPRINT utasitds
midért dolgozik 8 képernyore.

A geépkonyv allitdsa nem helytalld, ugyanis a
23681-es rendszervaltozo tartalma alapertel-
mezésben 91, és5 ez egeszen pontosan a
nyomtato-puffer mutatoja. A nyomtato-puffer
a képernyd-memadariat kovetden helyezkedik al,
kezdGcime 23296,

Ennek a cimnek az also byte-ja 0, ez fix, a fel-
s6 byte-ja pedig 91, és ez éallitddik be
alapértelmezesben a 23681-es rendszervalto-
z0ba. Ha ezt az ertéket atallitjuk, akkor a
nyomtaté-puffert is athelyezzlk a memdria-
ban, s mivel a puffer-ben az adatok lekepezé-
se masképpen torténik. ennek koszonhetd az
érdekes ‘nagyitont’ hatas.

A puffer athelyezését kbnnyen leellendrizhet-
jik, nyomtassuk ki a nyomtatd helyett a kép-
erny6re a8 ROM memdria egyes rekeszeinek
tartalmat:

10 FOR i=0 TO 16383: LET a=64: FOR j=0 TO 7;
POKE 23681, a+j: LPRINT PEEK i;* *: NEXT |
NEXT |

Meglatjuk, hogy & byte-értékek sorra megje-
lennek a képernyd felsd részén.

Az 'a' valtozo értékével allithatjuk be, hogy az
informaciéo a felsd képernyo—harmadban
(a=64), a kizépsd harmadban (a=72) illetve az
also harmadban (a=80) jelenjen meg.
Erdekesebbé tehetjiik az informacié megjele-
nitését, ha 8 0-7-ig tartd lépések szamat ket-
tes lépeskozzel (STEP 2) adjuk meg.

A tovabbi finomitasokhoz sok sikert kivanunk!
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Az ismeretien KEYPAD port

Az elmult részben szandékosan csak né-
hany szdt ejtettink errdl a beépitett csatiako~
20 aljzatrol, kiilbnos tekintettel arra, haogy a +3
gépben néhany mddositds tortént - az emli-
tett gép bemutatasat pedig csak most eszko-
zoljik-.

KEYPAD/128K+,+2 f:',lii;‘.iﬁl. AUX/12BK+3
Aljzat: amerikai telefonszabvany
ALX/+3
lab _ funkcic
GND
2 QUTPUT BIT 0
3 INPUT BIT 4 INPUT BIT 4
4 INPUTBIT 1 |4 OUTPUT BITI
|5 INPUT BIT 5 INPUT BIT 5
B +12V +12 V

A 128K gep haromcsatornas hangjénak eldalli-
tasat egy AY-3-8912 tipusi IC végzi el A
chip BASIC-bdl t6rténd vezérlésérdl (PLAY
utasitds) mar szdltunk. A chip egyes regiszte-
reinek BASIC-bdI ill. gépi kddd oldalrdl tdrténd
vezérlésére késdbb fogunk visszatérni. A
KEYPAD ill. AUX csatiakozok Ismertetésghez
azonban elengedhetetlen nehany fontos infor-
macio, elsGsorban azért, mert a csatlakozdk
mikodése Osszefliggésben all a hanggeneri-
tor chip-pel.

Az AY-3-8912 tipusdt ill, 8z azzal kompatibilis
IC~k tizenhat programozhatd regisztert tartal-
maznak. tipustdl fliggden bizonyos regiszterek
nem hasznalhatok. A chip hetedik illetve 14, és
15. regisztersl Osszefiiggésben dlinak egymaés-
sal. A hetedik ragiszter alsd hat bitje (0-5) a
megfeleld hang ill. zejcsatorna be- és kikap-
csolasaban vesz részt. A hatodik bit elsd alla-
pota & 14. regisztert allitia OUTPUT modba, 0
esetén INPUT mdd &l eld. A hetedik bit jelen
esetiinkben lenyegtelen, ugyanis ez alkalmas a

15. regiszter INPUT/OUTPUT mddjanak bedlli-
taséra, de az AY-3-8912 IC ezt a funkciét nem
hasznalja. Erre csak az AY-3-8812 batyja, az
AY=3-8910 illetve az ezzel felliirdl kompatibilis
chip-ek képesek

He a 7. regiszter 6. bitje 0 értékd, akkor a 14,
regiszter bitjei fogaddszerepet toltenek be. A
normal 128K és a +2 gépeken ezt a lehetdsd-
get hasznaltak ki a kilsd nemzetkbzi tizes bil-
lentylizet csatiakoztatdsdra. Ezt a periféridt a
‘KEYPAD' ginevezés( aljzatba csatlakoztathat-
juk. A SINCLAIR tizes billenty(izeten 15 nyo-
mogomb taldlhatd. Beleértve azt az allapotot,
amikor egy billenty(t sem nyomtunk meg,
osszesen 16 allapotot killdnbdztethetlink meg,
ez pedig egy negybites szémmal irhatd le. Ha
megnyomunk egy billenty(t a tizes billenty(i-
zeten, @ bitek allapotanak megfelelden jelenik
meg +12 V (zérus bit) illetve =11 V (1 allapoti
bit) a KEYPAD csatlakozo megfeleld ldbain, Ezt
a fesziiltségértéket a szamitdgép vissza kon-
vertdlja az AY-3-8912 14. regiszterének alfo-
gadhato TTL jelszintre, és igy jelenik meg ott
B megfeleld érték

Mint lathatd az AY chip 14. regiszterének csak
4 vonalat hasznsljuk itt. A masik 4 vonal az
R$232/MIDI port vezériésében vesz réaszt

Nos a +3 konstruktGrel a csatlakozot neémileg
atalakitottdk, a 4 INPUT vonalat 2 INPUT és 2
OUTPUT vonalra cseraltek A ROM-bol is ki
lett irtva 8 nemzetkozi tizes billenty(izetet ve-
zérld rutin, igy a +3-hoz ezt mér nem tudjuk
falhasznalini,

Az (] nevén "AUX' port egy masodik RS232-
ként is falfoghato.

Az AY chip regisztereinek kivdlasztésa az QUT
65533 x utasitassal lehetséges (x=0-15), majd
ezt kovetden beirhatjuk a kivdlasztott regisz-
terbe a megfaleldo adatot az OUT 49149x uta-
sitassal (x=0-255), pl. kildjink ki aktiv jelet az
AUX masodik és negyedik laban:

OUT 65533.7; OUT 49149.64
OUT 65533,14: OUT 491493




8. AZ AMX EGER

A: Advanced Memory Systems ceg 18985-
hen fejlesztette ki a ZX Spectrum szamitogé-
pekhez illeszthetd egeret A késziilek, valamint
8 hardware-rel egyutt forgalmazoit program-
csomag meg ebben az @vben Anglidban az av
pariferiaja latt.

A rendszerhez tartozd programcsomag, mely-
nek neve: AMX ART, magaba fogial tobb egy-
mast segitd programot, egy TAPE/DISK kon-
vertalo programot, valamint egy részietes fel-
hasznalol Gtmutatot is.

Az egyes programok vezérlese rendkiviil
egyszerd, un. Ikon—-ablak menik konnyitik meg
a sofiware felhaszndlasat. Ezt mar megismer-
tik az ART STUDIO vagy az ARTIST Il eseté-
ben.

Az egyik segedprogram a COLOUR PALETTE
(kep-szinezd), amely azt teszl lehetdvée, hogy
az AMX ART segitségével saloallitott képet
szabadon beszinezz(k. a rendelkszesre alld B
elotar-, ill. 8 hattérszinnel, igy elGallithatunk
professzionalis mindsegli SCREENS-file Allo-
manyokal.

.

Az AMX CONTROL (AMX UEzéFIﬁ} a SPECTRUM
BASIC-et boviti ki 26 ] paranccsal: DESK.
FIND, FONT, HEADER, HELP MOUSE, HELP
ICONS, HIDEPOINTER, ICON. LINEFEED., TO-

KENS, MOUSE ON/OFF, LOOP, MAKE, ON ER-
ROR, PATTERN, POINTER, POSITION, PRINT,
PULL, RESTORE, STORE, SENSITIVY, SHOW-
POINTER, STATUS, UPDATE. WINDOW

5 ONtyrol Demo
w5 e = TR T R RGP T
R R e e e

¥
- P r—— T j— = W kel
-y ",rfl‘ 1}?_“:‘--'-;':;;!' iy =S "'l'.

o Wi 5 (W 8 ETIN]

Az ICON DESIGNER (lkontervezd) i 16x16
képpont meretd Ikonok tervezdsét oldja mag,
A RAM-ban oOsszesen 96 Ikon definiadlasara

nyilik lehetdségq.
:J'-RE

—_—

©

Az AMX ART egerrel segitent grafikai tervezd
program opcionalis mendkkel es vezérld iko-
nokkal parhuzamosan segiti a8 munkat A véa-
laszthato ikonok alfanumerikus sorrendben a
kovetkezOk: ALPHA  (numerikus/sz0veges),
BOX, CIRCLE, ERASE, PAINTBRLUSH, PAINTROL~-
LER, PALETTA, PENCIL, SCROLL, SHADED BOX,
SHADED CIRCLE, SPRAY CAN és végill a
ZO0OM.

Do 1Lrans FilE TEY§ - =y
= TN T i i --u—..-L_:-.“I__I.-!'héT = '
niHiE

TRAPE
M. DRIVE

CLEAR
GRIDLOCK

1:1 OuUT
2:1 DuUT
&d:1 OUT

EHogultnak tinlk a kijelentés: nam sziiksdges
a Macintosh, az Atari ST vagy az AMIGA, ha
kéznal van sz AMX egér!




9. PROGRAMOZASTECHNIKA

26

 Bovitsiik a BASIC interpreter-t

l’g\f érezziik, hogy az amit most itt kGzllink, :::ﬁ i;*ﬂ“ﬂ == :i - FLEEH ﬁ e
tobb oldalrdl is hasznos lehet minden SPECT- Geodt 255 i ROF SE
RUM felhasznald szamara. Megismerhetjik azt 64847 201 c9 RET
a fogést, amivel nemcsak az itt kdzdit rutino- ::::g gﬂ*g., el Bar g.‘:
kat, hanem sajat készites(l rutinjainkat is hiv- 64851 S6.6 36 06 R C.64859
byt - e LT L] 5412 FE TH ce 12
hatjuk pnvsz&rﬁan,_ direkt utasitasok saglta_e_i s Gk 30 ‘2 o e EaReh
géval, s 8 hosszadalmas paraméterezést ko- 64857 230,223 £6 DF AND 223
velo RANDOMIZE USR .. szerkezetet elfelejt— amEr o e e e e
% lJ ' H 64859 254,82 FE 52 P by L
hﬂim}ﬂ G4B6L 202,141,253 CABDFD JP Z,64909
Masraszt hasznos lehet sok felhasznald sza- 54864 254,114 FE 72 oP *r*
méara a bemutatast szolgald négy rutin is: a ﬁ::g: :gf:;:“”’ f,g Ei‘ S By eeaus
RENUMBER programijaink atsorszémozésat se- 64871 202,218,253 ;:; :m ¥>  JP 'i:aunaa
DEIHE = 64874 254,300 .." L] CP g
qi_ti elo, & : tobh programsor egyidejd 64876 202,218,253 CA DA PO’ JP 2,64986
torlését oldja meg, az AUTO asutomatikus BA- 64879 254,65 FE 4} CP A"
SIC sorszamozdst tesz lehetdveé, mig az EDIT 2:::1 :gi-;;h-‘i'ﬂ g ﬁ FD g 5;550“
segitsegevel egyszeruan Iuhwna_tiulr. barmelyik 646686 302,246,253 CA F6 ¥D . £z,65014
programsorunkat a szerkeszt-mezibe 6488 254,69 FE 45 cp *E*
Tekintsiik ét elészdr a rutint, majd a2t kdvetd- :::g: §§f;i§{-*“ ﬁ E-E - g f;fﬂ“
en fogunk foglalkozni az egyes blokkok miko- 646896 202,156,254 CA 9C FE JB  2,65180
désevel. A rutint a 64767 (FCFFh) cimtdl he- sl haiRs 2o S Sl b aiixats
Iyeztik el a memoriaban, hossza 446 byte, 1gy 64904 62,0 38 00 L ALD
nem seriil meg az UDG terdlet. Termeszetesen 64906 195,184,253 C3 ED FD JP 64957
& bevitel modjatél figgetiendl nem &rt. N 8 | gag09 205,189,253  ©D BD ¥D  CALL 54957
RAMTOP-ot miar a kezdet kezdetén atallitjuk: 64912 42,83,92 2A 53 SC LD ML, (23635)
491§ 237,91,150,254 EO 58 96 PE LD DH,(65174)
azaz CLEAR 64766 64919 229 £5 PUSH WL
54920 114 72 LD (ML).D
4767 15 oF DEFW E4783 E4A931 3% 23 INC HL
BAT6H 253 Fo 64922 115 13 LD  (HL).B
——— e e £4923 225 El POP ML
64769 &£2,63 IE 3F LD Axbd hdS2d 35 | INC HL
64771 237,86 ED 58 ' 1 64925 3% 23 INC. ML
64773 "237.71 ED 47 LD I.A 1936 76 4E LD C.(HL)}
64775 201 c9 RET 64927 35 23 ING ML
e Toten - 64528 70 46 LD B, (HL}
GATTH b2, 2532 JE BT LD A, 252 &402% 229 ES FUSH Hi
E4TIB 237,71 E3 47 LD L: G930 42,150,354 2B 95 PH LD ML, (BES1L74)
BATED Z37.94d ED SE IH F | 64933 237.91,148,:254 ED 58 94 FE LD DE; {(65172)
E4782 301 Ll HET a2937 25 L9 ADD ML.DE
e 64938 34,150,254 22 96 PE 1D (65178),HL
H4783 253,203,48,146 FD CB 30 A% RES 4,(1Y+4B) 64941 2258 El P HL
64787 34,187,254 i2 BD FE LD (65221).HL Ga%q2 35 a3 IR HL
54790 3225 Bl POP M1l 54943 9 oa ADD HL,BC
adTSl 245 5 PUSH AF Edodd I K5 FUEN HL
HdTe2 L24 T LD AzH 64945 237,91,7%,92 ED 5B 4B 5C LD DE, (436a7)
647893 254,19 FE 13 P 19 6494% 237,82 B 52 SBC HL,.DE
BAFaS 3T, 44 20 IC I HE hdE41 64951 210,152,254 b 58 FE JP MG, BS51TE
E4787 12% ThD LD AL Hagsd 2125 el PP 'HIL
EATSH 2944 FE (04 CP d EASSS 24,214 | JH hASLS
64800 32,39 10 27 JB M, 6484) 54957 211 £7 RST 33
48032 253.,126,:0 FGo TE DD L A [ LY+00] BA9SE 205;59.45 ch 38 JID CALL 11579
L£480% &0 e INC A EAREL 223 5 RST ]
EABDE 40,33 8 2 JH £.EdB4L1 GE9ET 254,44 FE 20C cCE a4
64808 223 y Rer 24 64564 - 194,4,19 C2 04 13  .JP NZ, 4868
H4B0S 43 2B DEC HL 48967 231 E7 RET 32
E4810 126 7B LD A, (L) 64566 3105,59,45 CO 38,30  CALL 11579
4811 33,800,253 21 50 PO LD ML, 64848 64971 105,153,30 D 95 18  CALL 7833
64814 254,47 PE 2F ce A7 64974 237,67,148,254 ED 4394 PR LD  (65172),BC
G4616 40,23 28 17 JR 2,6464]1 G498 205,153,30 ch 95 1k CALL. 7831
GAB1E 42,9%,92 u 2A SF 5C LD  HL, (23647) 64991 237,67,150,354 KD-43 95 FE LD  (65174),BC
54821 Z37:91,97.92 ED' 5B %1 5C LD DE, (23649} &498% F01 fnd RET
64825 167 A7 AND A L IO ety ettt
64626 237,82 KD 52 EBC WL, DE 64986 205,189,253 CD B FT}  CALL 64957
64828  33,4,19 21 04 13 LD ML, 40ES 64909 237,91,148,254 ED SH 04 PE LD DE, (651.72)
G4B831 48,0 3D 089 JH RC,.&484)] G4993 @2,15%0,25%4 ZA 96 FE LD HL,{65174)
64833 205,48,37 Ch 30 25  CALL 9520 64996 19 13 ING  DE
GAB36 32,3 20 03 WA NE.BAB4L E49%T 211 ns FUSH DE
4838 33,195,148 21 ©3 12 LD ML, 4803 4998 205,110,325 D 6F 1% CALL &5L1D
odBdl Z41 Fl PFOBR AF 65001 209 ] BOPR DE




£5002 229 £5 PUSH ML

65003 235 EB EX DE, HL
65004 205,110,25 CDh ¢E 19 CALL 6510

&5007 209 Dl POP DE

55008 205,239,225 cD ES 19 CALL 6629

65011 195,162,148 C3 A2 12 Jp 4770

65014 205,189,253 Ch 80 FD CALL 64957
ESODLY 253,54,49,2 FD 36 31 02 LD (IY+49),02
65021 205,149,213 Ch 95 17 CALL 6037

65024 205,176,.22 CD BO 16 CALL 5808

65027 62,0 3E 00 L A0

§5029 205,1,22 ch 0L 1é CALL 5633

65032 237,75,150,254 HD 4D 56 FE LD BC,(E5174)
65036 205,27,26 CD 18 1A CALL 6683
65039 62.0 3E 0D LD A.0

6504%f 205,1.22 D 0L 16 CALL 5633

£5044 205.44,158 Ch 2C or CALL 3apd
65047 205,23,27 o 17 18 CALL 693%
£5050 253,203,0,126 FDOCB 00 TE BIT 7.01¥+0)
65054 32,12 20 0 JR NE.E65068
L5056 42,8%,92 24 59 5C LD HL,{23641)
&505% 205,167,117 CD AT 11 CALL 4519
65064 253,54,0,255 FDO 36 00 FF LD {(I1¥+0) 255
ASODGE 24,221 18 E3 JR E5039
65060 237.75.150,254 ED 4D 96 FE LD BC,[(65174)
£5072 42,85%,92 2A 59 Lo LD HL, (2364L)
5075 34,93,92 22 5D SC LD {23645) . HL
65078 237.67.73,92 ED 41 49 5C LD {23625) ., BC
a5082 42,93,92 2A SD 5C LD HL,[(23045)
&5085 I35 EB EX DE,HL
&S08E 33,85,21 21 55 1S LD HL,5461
45088 229 ES PUSH HL

65090 42,97.92 2A 6l 5C LD HL,{23649)
65093 55 37 ECF

65054 237,62 ED 52 SBC HL.DE
£5096 125 7D e AL

65087 €1 3D CGEC A

65048 140 B4 of H

&£5099 202,152,254 CA %8 Fe JE T.65176
BSlh: 229 BES PUSH HIL

65103 96 60 LD H.B

65104 _305 69 Lify L,C

£510%  205,110,25 CD ER 19 CALE &510
65108 32.6 2006 Ji NI, 85116
G510 205,184,2% Ch B8 1% CALL. 6584
65113 "205,232,25 co Bl 19 CALL d£32

65116 193 | : POP° BC

65117 197 C5 PUSH BO

AS11E 3 03 INC  BC

6€3511% 23 63 IRC BC

65120 3 B3 INC BC

£5121 3 03 INC BC

65122 43 2D DEC  HL

65123 297,91.83,52 ED 5B 53 5C LD DE, {(23635)
§5127 213 Ds PUSH DE

65128 205,85,22 COD 55 16 CALL 5717

£5131 225 El POP HL

651392 34,83,92 22 53 50 LD (23635):HL
65L35 193 cl POR__ BC

ES13& 197 cs PUSH -BC

&5137 1% L B ING DE

£5138 42,37.%2 2A 61 5C Lo HL, (2364%)
65141 43 28 DEC HL

65142 43 2R DEC HL

E5143 237,184 ED 80 LDOR

bsLl4S 42.T731.%% Z2A 4% sC LD ML, (23625)
ESL48 235 BB EX DE,HL
65149 193 cl POop BC

£5150 112 70 LD {ML),E
65151 43 i) DEC ML

65152 113 7L LD {HL) QT
65153 43 28 DEC HL

65154 115 73 LD (HL} . B
65155 43 2B DBC ML

65156 114 T2 LD {HL)Y.D
65157 237,715,1468,.254 ED 4B %4 FE LD BT, 165172)
69361 ' 42,150,254 2N 96 FE LD  HL.(65174)
65164 9 09 ADD HL,BC
6516% 34,150,254 £2 956 PR LD {651T74),HL
65168 ‘241 Fl POP AF

E516% 195,149,253 Cl. rH D JF 65017
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£5172 0.0 00 00 pars 2

65174 0,0 o0 00 DEFS 2

£5176 241 Fl POP AF

65177 195.162,18 ©3 A2 12 JP 4770

65180 231 E7 Hgr 32

65181 205.59,45% cD 38 2D CALL 11579
65184 205,153,310 CD 99 1E CALL 7833

65187 237,67,13.92 ED 43 49 5C LD {23625) ,BC
65191 253,.54,4%,2 FD 36 31 02 1D [(IY#49) 02
65195 205,176,212 CD B0 1& CALL SBOE

65198 151 57 SUB A

65199 205,1,.22 cD 01 156 CALL 5633

65202 33.,1B1.18 21 BS 12 LD HL,.4789
65205 229 ES PUSH HL

65206 62,7 B 07 1D A7

65206 195,146,115 C3 92 oF JPF 3986

65211 0.0 o0 oo DEFS 2

A rutint a8 RANDOMIZE USR 64776 utasitassal
indithatjuk. Itt kapcsolunk at a kettes megsza-

kitdsl modra. A megszakitdssal kezelt rutin
kezdOGcime: 64783 (FDOFh).
A szintaktikai ellendrzd szakasz a 64783

(FDOFh) — B4908 (FDBCh) cimek kozott helyez-
kedik el. Amikor a szerkesztd mezoben megje-
lenitink valamit (akédr parancsot, akar egyeb
szintaktikat), ENTER megnyomasat kdvetben a
vezeérliés lde adodik 81 Megvizsgalia a rutin,
hogy szamara értelmes szerkezet lett-e itt el-
helyezve. Ennek alapfeliétele, hogy a szerkezet
/" karakterrel (az osztas jele) kezdddjon. Lit-
hatjuk, ha csak agy '/ karaktert gépelink be,
és megnyomjuk az ENTER-t, akkor a gép 'C
Nonsense in BASIC..' hibalizenettel fog véla-
szolni, @8 pem a megszokott 7' jelenik meg.

EbbGI kovetkezik, hogy amennyiben a szerke-

zet'a rutin szamara nem megleleld, a vezérles
minden esetben - hibaizenettel tér vissza
Amennyiben a szerkezet nem */° karakterrel
kezddodik (pl. normal parancsot gepeltink be),
a vezerles atadodik a ROM szintaktikal ellen-

| ©vz6 rutinjéra.

Ezutan taldljuk a négy jol elkiilbnitheto TOOL-
KIT blokkot. Az els6 a RENUMBER rutin, ame-
lyet a 64908 (FDSDh) - 64985 (FDDSh) cimek
kozott helyeztiink el,
Szintaktikaja a kovetkezo:
/mmum vagy /Rnm
ahol n = az atsorszamozas utani kezdo-
sOrszam
m - az Atsorszdémozas lepéskdze
frivagy /rn helytelen szerkezet, hibatzeng-
tet eredményez, de az atsorszamozast el-
végzi a 'memaoriaban talalhatd legutoisd pa-
rameétersk Iutaphalv:etbﬂn zﬂrusll alnpjan
/m, esetén sz Osszes sorszam ‘n’ ertdkét
veszi fel.
/r,m esetén a kezdosorszam 2érus lesz.
Megiegyrés A teljes BASIC programol atsorszémocza.



8 9. PROGRAMOZASTECHNIKA

A masodik a DELETE rutin, amelyet a 64986
(FDDAR) - 65013 (FDF5h) cimek kozott halyez-
tlink al.
Szintaktikdja a kovetkezd:
Adnm vagy /Dn.m
ahol n - az alsd torlendd sor sorszama
m — az utolso torlend0 sor sorsza-
ma
/d vagy /dn helytelen szerkezel, hibadzene~
tet eredmenyez
/dn, esetén n-tdl toriodik az Osszes prog-
ramsor,
/d.m esetén m-ig torlodik az Gsszes prog-
ramsor

A harmadik az AUTO rutin, amelyet a 65014
(FDF6h) — 65179 (FE9Bh) cimek kozornt helysz-
tunk el,
Szintaktikaja a kovetkezo:
Jfan,m vagy /An.m
ahol n - az automatikus SOrszZamozas
kezdOsorszama
m - az automatikus sorszamozas
lepesktze
‘a vagy Jan helytelen szerkazet, hibalzene~
tet eradmenyez, a hibadzenetet kovatben
viszont megjaleniti 8 soron kivetkezd sor-
sZAMOL

/fan, vagy /anm [(m=0) esetén a leptetes
nem tértenik meqg.
Megijegyres. Ar automatikus sorszamoradbdl o sorszam
utéan kizvetlanu! ENTER megnyomdasaval, vegy a kurzos
follle billentydkkal Iaphetunk ki

A nagyedik az EDIT rutin, amelyet a 65180
(FESCh) - 65210 (FEBAh) cimek kozott helyez-
tunk el
Szintaktikaja a kbvetkezd:

/en vagy /En

ahol n - a sorszam, amellyal jeldit sort

lehiviuk 8 szerkesztd mezdbe.

Meagjegyrés: Ha n nem lédtazik dgy a: n-t{ kbveld logelsd
sof keril lehivasra. Ha o utén miar nem létezil sor, akkar
az n-1 megelosd wlsd sor keresi meg. maskilbnban nem
idttanik semmi
Ha jol artekimijik a rutint, felfedezhetjiix. hogy
tébb helyen is egyszerusitéseket végeztiink al,
igy @z egyes rutinok kilon blokkokba wvald
szatszedése csak nemi modositéssal lehetsé-
ges. Tobb helyan elhelyeztink (pl. a rutin leg-
vagen is) un, tarolot, az dtmeneti adatok elhe-
Iyezésere.
A kettes magszakitasi modbdl a RANDOMIZE
USR 64769 utasitassal léphetiink vissza nor-
mal modba. Ezutan bdvitésink mar sajnos
nem aktivizalhatd.
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VI. LOGIKAI UTASITASOK

A logikai utasitdsok a |6l ismart AND (ES), OR (VAGY) illetve XOR (KIZARO VAGY) miiveleteket
hajtjak végre az ‘A’ regiszter tartalma, €s egy konstans adatbyte, egy regiszter, vagy egy
megcimzett memorigrekesz tartalma kozdtt. A mivelet végrehajtasat kovetben az eredmeény az ‘A’
regiszterben fog megjelenni
Ezekel az utasitasckat elGszeretettel alkalmazzak programvédelmi rendszerek kidolgozasanal,
ugvanis ha egy meghatarozott memoriateriilet tartalmat pl. kiillonféle artékekkel atXOR-oljuk,
hamar ¢s56ddt fog mondani minden disassembler. Nem celunk most programveéedelm| rendszen
kidolgozni. ugyhogy nézziik meg & lehetséges logikai utasitasok arzenaljst
Eisokeént tekintsiik meg a hiarom miivelet igazsagtablajat

TAND 1=1 10R1=1 1XOR1=10
ODAND1=0 DOR1=1 0XOR1=1
TANDO=0 T0RO0=0 1 XORO0D =1
DANDO=0 OORODO=0 O0XORO=0

1. AND ulasitasok

Ezek az utasitasok bitenkenti AND mdveletet hajtanak vegre meghatarozott ket nyolcbites szam

KDZOTL.
Bt W 230, 50 AND o rlogikal és

&3 it T ARD A "
Ad 164 AllD H
A 5 AND L
A 150 ARD B
Al 161 AND €
Al {Tr-_ ANMD D
) 6 AND K
Ao K1 AR T, 1

o AR X ".'-'.J..lE}n,x A [ EEx

FD Ah X SE3TTIE « AND  1I¥ex

Ahol n (Nh) az adatbyte, mig x (Xh) az eltolasi kcd

Az AND wutasitasok elsosorban az ‘A’ regiszter meghatarozott bitjeinek, vagy minden bitienek
toriesere alkalmasak. Mint az el6bb lathattuk ha a mivelet soran valamely bit zérus ertakd, gy
az eredmeny is zérus eértekl lesz llyen madon pl. az AND 0 alkalmas az ‘A’ regiszter tartalmat
teljesan tarbini. Sokszor csak az a ceélunk, hogy kijeldljink néhdny bitet a tovabbi miveletek
szamara. llyenkor meghetarozott bitek tartalmat térolhetjok. PL AND 31 megtartia az also 5 bitet,
a felso 3-at pedig térli. Az AND A utasitas onmagat adja eredmenyil, azzal a kiilénbseggel, hogy
kozban torlodik az atviteli jelzdbit. ezért szokas hasznilni kivonod utasitisok eldtt (ld. ‘SpV* 8.
resz).

2. OR utasitasok

Ezek az utasitasok bitenkénti OR miveletet hajtanak végre meghatérozott ket nyolcbhites szam

kDzOtL.
FE B 284 . i t rl kal var

ny T45 ég A S fy y
a4 Tah 4
B Igf LI E
B B 1z 4]
3 177 G
5 17 A B
n3 17 " E
i1 1H E‘-ﬂ uL.)

DD B X %21, E"',,t ke 1X :_:

D Bk X 53,185« o IT+n

Ahol n (Nh) az adathyte, mig x (Xh) az eltoldsi kod.
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Az OR utasitdasok elsGsorban arra alkalmasak. hogy az "A’ regiszter kivant bitjeit egy-be allitsuk,
masrészt az tsszehasonlité utasitdsok kivaltasara is alkalmasak lehetnek, de erre konkrétan majd
az ugrd utasitasok megismerese utan fogunk 1obb mintapéldat ismertetni.

3. XOR wutasitasok

Ezek az utasitdsok bitankénti XOR miveletet hajtanak végre meghatarozott két nyolcbites szam
kozoOtt.

Rt om T

-llnll-l""_'l""l""l""i""!""!""l""ﬂ.'-'

floglkal kilzdcd vagy

Yoo
f‘f.

EIEE-P TR |, B2 S T
L T Pt TN L |
bt st st ol el st ot sl ol =]
EE ﬂﬂgg:ﬂ:ﬂ HEE

= DS RN QD

38
R

13

Ahol n (Nh) az adatbyte, mig x (Xh) az sitolasi kod.

N
]

Az XOR utasitasok az egyes bitek ellentettjieit kepesek beallitani. Mint mar emlitettiik eldnydsen
alkalmazzak azeket programvedelmi rendszerekben. Az el6zd részekben ko261t ‘Szemben a
SPEEDLOCK-kal' cim(l fejezatekben is lathattuk, hogy milyen trikkos dolgokra kepes az XOR.
Létezik viszont ennek az utasitasnak egy gyakran hasznalt formaja is, az AND 0-nal sokkal
egyszer(ibb az XOR A alkalmazasa, ez is torli az 'A’ regiszter taratalmat, de csak egy byte-ot
iganysl

Megijegyzés: Az AND, OR és XOR utasitdsok minden essthen torlik az atviteli jalzdbitet,

Végill egy kis tablazatot kozliink, amely megkdnnyiti a hexadecimalis és a decimalis
szamrendszerek ktzGtti atszamitast nyolcbites szamok kozott (0-255/00h-FFh):

HEXADECIMALIS/DECIMALIS ATSZAMITO TABLAZAT

0 1 2 3 4 5 6 7 a8 9 A B C D E F

- I I - —

00 0 1 2 3 4 S 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
20 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
30 48 49 S50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63
40 64 65 66 BH7 68 69 770 71 772 T3 74 75 Y6 TI 78 79
50 B0 B1 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 H3I 94 95
60 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111
701 112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127
80| 128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143
90 ] 144 145 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159
AODO| 160 161 162 163 164 165 1656 167 168 169 170 171 172 173 174 175
BO| 176 177 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 150 151
CO§ 192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207
DO} 208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220 221 222 223
E0| 224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239
FOI 240 241 242 243 244 245 246 247 248 249 250 251 252 253 254 255



PALYAZATI REJTVENY

Vizszintes: 1. Igen kizkadvelt
"'mészkdlés’ jétdk nove 15. Néhal
magyar grof, 1764-156! Erdély kor-
manyzéls 16. Varos & Kanaéri-szi-
geteken 17. Spanvol és Portugdl
gépkocsik nemzetkbzi |elzése 18
Hermann.. XIX.sz-i német orvos,
kutatd 20. Hires hanglemez kiadd
21. Jag angolul 23. Ismart - ma-
gyar gyartmanyl - zsebszdmold-
gep-csaldd betdjele 24. Nem az-
zal (helytelen kiejtéssel) 26. Mig,
miglatt angolul 27, Ujvidéki és
szabadkal gépkocsik rendszédmal-
nak betljelzése 29 kotélsodral
néveldvel 31. Francols., belga
zenetudds (1784-1871). tobb évig
8 brisszell konzervatdrium Igaz-
gatdjs wvolt 32 Magyar szalami
néveldvel 33, Sepélykérd jelzés
35. Vercsatornan 36. Azonos be-
tik  37. Jugoszidvial folye 39
Tarkép angolul 41, Tesz 43, MG~
sagl Rendezd Iroda 45 Eszkbze a
toll 4B. Id8szémitdsunk elérr 47
Azonos betlk 48 Honsp neve ro-
viditve 50. Borsod megyel kbzség

52 Német hatdrfolyd 53, Felsd-ausztrial, grécl és bécsi gépkocsik rendszamainak
Fertd2d betagség 57. Folyd a Szovjetunicban 58, Fejetlendl takarta!
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betljelzése

55

59. Hires XiX.sz -1 kbltbnk

gléneve 61. Pdros ének 63 Honap neve roviditve 65 Véros Olaszorszadgban 68 My .. Lady B8,
Nemet Szbvetsegl Vasutak 7). Forditva, kolduld hindu szerzetes 72. Fe| nélk(l pids! 74. NS ndv
75 Oreg 77. Atomerdm( szive 80, Részvénytirsaség 8). Folyd TorBkorszagban 83 XVil.sz.-|
kivaltsdgos német koitd, rang/dval

Figgbleges: 1. lsmert szbveges kalandjiték neve 2. Szovjet viros a Jablonovi] hegységben 3.
Némin ered 4. Egy németill 5 Forditott BASIC utasitds 8. George .., sngol festd (1817-1904)
7. Forditva, a kélium, hidrogen és a neon vagyjele B. Spanyol, NSZK &s Norvég sutdk nemzetkiz
jelzése 9. .. Emil, XIXs52.- nemet pszichigter 10. .. l8sztelep (Gskort feltdrdsok szinhelye 1922-
ben) 11. Egykor orosz vérosba vald 12, Ludoll féle szém 13, Szimulécids jéték neve 14. Az
ASTERIX tortanetek egyik szinhelye 19, Luxemburgi. Spanyol és zamblal eutdk nemzetkazl |elzése
22 Buktak 25 Elemes! 28. Az urin és az indium vegyjele 29 AH 30. Forditva, kihalt madar 32.
Vonatkozo ndvmas 34, Francia ird (1737-1814) 38 Menyasszony 40. Ezzel a jatékkal néhiny év-
vel ezalStt igen sokst jatszottunk 42 Kigyofajta 44. Morrls _ kBitd, 8 Gesammelte Lieder c. kbtet
szerzoje (1862-1823) 49 Taj, dkezet nélkil 51. Pont angolul 52, Eszménykép 54. NSZK televi-
zibs csstorna 56. Romadnial véros 8 Duna mentén 58. Fez betli keverve 60. Az Ittrium és az
argon vegyjale 62. Vég nelkiil tag! 64. A LERM egyik ismert segédprogramjanak neve 66 ..
Crucis (0t a kereszifahoz) 67. R&ror betll keverve 70, Orom 72 Egyiddben szilletett testvérpér
73. Orvosi sgyetem 76. .. Katharzis (lengyel jazz trid 8 hetvenes években) 78 Angol sbr 79,

Nyomés-mértékegység betdi keverve 82 Néma sodd! 83 A germanium vegyjele B4, Adoma-
nyoz néplesen

Bekildendd a vizszintes 1., valamint a filggSleges 1. 40, és 64. sorok A helyes megfejtést bekil-
dbk kbzll 5 nyertesnek elklldink egy-egy darab - Altaluk elfre kivalasztott, és a8 meglejtéssael
sgyltt megjelolt - SPECTRUM vagy COMMODORE programkazettat!

Megfejtéseket csak a SpV kovetkezd részének megjelenésalg fogadunk al.

A nyeraményekst postdzzuk!
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Az itt lathatd COMMODORE 64 programkazettak is megren-
delhetok a SPECTRUM VILAG cimgn kargsztil -

Egy kazetta dra AFA-vasl és postakditseggel egyiitt 250~ Fu
Kerjiik a8 kazettak snrszgmgt pontosan magnauugznii

C63
AJGold Runner
Firetrap
BMX Kide (D)
Panther (L
Ripping Yarns (D)
Shadowteen (1)
B/Jucks!
Chipwar
Triangle lntro (D)
Man Copler
Peps (1))

C64
R Nal:;ﬂﬂm o
upert & the to
Shilton Factball
l‘unnmng Inil))
Mussc Examples (D)
Final Synth (D)
Songs in Hires (1))
+2d Eamiy miusic {D}

EEELHWH““""’

A t}n‘lﬁ;:":'; Bolt
e, Do 3 Castle
(lruve Robbers
Jupgle Hunt
B/ Pixie Felo
gpeed King
Gaucef Altack
Turm;;""kﬂ :

an O
r_.:;: :: o Grunner

TANACSOK A PROGRAMKAZETTAK FELHASZNALOINAK

A programkazettakon elhelyezeit programok szuroprobaszerlen sllenérebitel, eiotordul-
hat, hogy némelyik program belditése problemaba Uikszik. A laggyakoribb jelenseg. hogy
s kildbit kazaitardl egy program sem tolthetd be, a fejlacel sem lalaljs meg o szami-
tagiep Mar itt tisziaznunk kell hogy a folvbinlek TURBD kimentessal torlantek, veagyis a
programok vikszaioltese csak TURBO betbltd segiisépgevel leheisages |egyebkemt ez
mindan datasette-t hasznald elengedhetetien segédesckbzel Amennyiben & pép meg-
1alal valomit de ezt hibdsan érteimezi. érteimetion karaktereket ir ki o fejlocet kbvatden,
eselleg rogion lodll 'READY" uzenstiel, vagy a leggyaskrabb esetben a betbliés utan meg-
jelenik a 'LOAD ERROR.. hibauzenel ennak ar az oka, hogy &8 mi alialunk hasznallt data-
selte-ok &5 a problemas betdltesnel alkalmazott delsselle fojbeallitasa nem egyenk
Kérjuk Ondket. ez eseiben ne kuldjek vissia a kazetial, maert csare uléan sem lesz sza-
moltievd valtozss Az otthon hasznall dataseite feibedliitd csavarat probaljuk meg ki
sabb miszerass vegy oras csavarhdzéval negyed fordulatnyit elore. vagy haira alitani A
tojbesllitds a legegyszeribben a HEAD TESTER fajbeallito pragrammal vagezheto el, so-
kst sagithet, ha ert kildn floppy-rol 16lylk be. Amennyiben caak egy-két programnal
fordul el ez & |elenség. mag mindig lennall annak a lohetdsdge, hogy a fe hatarhaly-
retlbon all. Amennyiben ezzel 8 modszarrel hidba prébalkozunk, & az adoll program meé-
gis leall baval betBlteskor, vagy azt kvetdan, dgy kérilk klldjék vissra a karettal, azt
dijmaniesen cuaréljik

A programok oGssredilitasanal torekedidnk a legnagyobb ponlossagra. a hibalehetosag
maximalis kiszlréseére, Am mégis becsuszolt egy ket hibs, most arrdl szeretnenk szot ej-
teni. A C12 jeleésd ksrettan taldihato HEAD OVER HEELS ¢ program mbas volt
Amannyiben valaki még 8 rossz verrioval rendelkezik. karettdajatl diyjmenlesen cseraljlk. A
C35 kollokcién 8 THUNDERLIGHTS c. program mellett pifelejtentuk megjagyezni, hogy =az
csak demo, & jatdk m&hhinl meég nem jelent meg. Mt sraretnénk megjegyezni, hogy a
tovabbiakban (D) jelzessel ldtjuk el 8 demo programokat. A €56 kollekcio A.oldalan talal-
hato ARMY MOVES Il ¢ program csak magneslemezegysegen mikodik, & datasette-rol
betBltve nem A lagnagyobb figyelem melleit s elkerilhatellon egy-egy velatlan hiba
becsuszasa Karjok jolezzék barmilyen oszrevételik adodna a programokkasl kaposclat-
ban

Gyakran szukseg lehet a programok biztonsagos betoliesare, il biztonsagl masolatok el-
kesritesére 5. Enhaz nydjl segitséget a BOY jeleésl kazetta, mely  &rs AFA-val &3 pos-
wakdliséggel egyutt 200~ Fi, A programok maelleit talalhatd szam art a8 blokk széamoit jal-
:i amit az adoit program még kezelni tud (pl. & PARALLAX a Ci2 kollukcion 219 blokk
hoaszul

A megrandeléscknt folyamatosan teljesinok tirelmoket korpik!

I'E-r;;ud Lo nowhere (D)
Angers & Mash (1)
hﬂflgin # Lrold

Five 4 Side
H' father Tune (1

wiler & Servant D)

BO1
Mi.ll-.."!,:
Hf;i.ll.{.!”:l. o
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