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Az it fathatd Spectrum programkazettik is megrendelhetok a SpV cimén kerasztill,
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1."JATSZD UJRA SAM”

K,
terzd dyra 54M7 olvashattuk regebben
a mozik plakatyain, &s akkopr ki gondolts
volia, Moty ez a mondids e Sinclair szto-
riban is hiressé vidlik., 54AaM a legijsbb
‘gyermeke’ 8 Sinclair gepek csaladjanak,
hdr mostohafid, de ‘ez wvaloszinilleg nem
vidlik hdtcdnydra.
A Cambridge-i Miles LGordon Techooloby
(MGT) - Bruce Gordon terverbmétrntikc veze-
tésével - elkdészitette 2 legdjabbh  '"szu-
perkldn’ prototipusdt. Az ) csode a SAM
nevel Kapla, &t természetessn legfobb tu-
ladonsdga, hogy tel jeszen kompatibilis =
hapyomanyos 48K Spectrummal .
A szuperkldn szive egy 7-808 tipusd mik-
roprocesszor, er  annyiban kllonkEzik &
Z-BNA-t4]1, hogy drajel frekvencidja maga-
sabb, egészen pontosar & MHz-en 'kietyeqg'.
A mendria felépitése a 128K gdphez hagorni-
19, a JZK bespllett ROM seni{tségavel ter-
meszetesen a 128K BASIC is futiathats. a
ROM felett 2 » 8 vagyis 16 db. 16K RAM
szelet taldlhatd, mely teruletnek B sze-
letnyi része egyidiben eléchetd. Mint
tudjuk a képernyl memdria nocmdlisan 6K
meéretet tesy ki, dam & SAM KillonbdzBképpan
répes Kezelni ezt a terilletet:

1/ Normal mdd: 372x24 karakter, 79&8x197
képpont [lelbontdsban, karskterenként
16 Rifré vegy hattérszinnel,

¢/ Color mod: 32xI%92 attributum felbon-
tdusal . minden sticibutuemce 16 kiird
vagy hattérszinmmel.

3/ Text mdd: B0x25 karakter-felbontdssal,
(S12%192 képpont) &2 egasz képernybre
eqy kivalasztott Kifrd ¢és hitterszin-
nel.

A color madban minden egyes képearnyl

tyte-hoz kiiliin attribytum §s tartozik,

azar er esetben a képernybB-memdria nagy-
sagn megnd.

Text mdctan 8z oszlopok széma 8 kijelzd

e83zkoz tipusatoel fipgg. Monitor haszndlata

esetén 85 oszlopos, TV készillék haszndla-
ta emetén 64 oszlopos & kijelzés, Ebben &
modban egyébként 512%192 képpont  felbon-
tasunk ackddik, bdr csak két szint hasz-

nalhaturk a teljes képernybre. Az 0 vi-

deo-kép genecdtor (ULA) az eredetinek kb,

1000 lopikal kapuval LGvitett wvéAltozata,

ez a bvités mintegy 75 hagyomanyos IC-

vel lenne helyettesithetd.

A SAM sebessége lenyGgiizl, az egyes memd-

rislapok koztitt (melyeket az 0OUT 229.x

- x=0-15, parancs segitségével érhetiink

el) bdrmikor lapozhatunk. A programok fu-

tasdnak sebessége i(s tiibbsztirbse az eddig
megszokottnak.

A SAM alaphelyzetben a karpttis magneto-
fonra 2250 baud sebesssgoel dolpozik, 22
takarékossdgot jelent a kazettdn is. £1-
th! fupgetlenid]l mingden gond nélkdl be
tutdjuk thlteni & SAM memdrisjsba az el0-
zetesen 1500 baud sebessegpel kimenigtt
progeamjainkat is, a8 SAM automatikus ba-
ud merije besll a mepielell sebhessépre.

A SAM minden gond mélklil le tud)a kezelni
a 2568 bDefplitett memorist, ezen tal képes
mintegy 512K kulsh memiria kezelésére is.
Perlféria kazelése megasszinti. Elhelyeaz-
tek rajta RGD/SCART video-kimenetet, com-
posite video kKimenetet, PAL UHF TV kime-
netet, audio kimenetet, fényceruza csuat-
igkozit, kaszettas magnetaflon jel csatls-
kozdt, helyi hdldzat (network) port-ot,
MIDI in/out csatlakozdt, Joystick/egér
csatlakozdt, parhuzamos port-ot és  wvégul
a2 hagyomdanyos él-csatlakozdt is.

A MIDI port édrdekessége, hogy kompatihi-
1is a DAD] (DNomestic Appliance Oigitsl
Interfaces) rendezerrel is, ez egyébként
gfy u) szabtivany. A kazeltss magnetofon
Jack al)jzata egyszerre slkalmas a toltés
Es a mentes elbGsepgitésére is. A D5 Joy-
stick port az Interface Il.-vel kompati-
bilia, a 6-0 hillentylkre leti definial-
va. Lgyencasak alkalmss ez 3 port egér ke-
zelésére is, az illesztés az ATAR] ST pé-
peknek megfelelfen lett bedpitve. A hang-
chip a 128K gépekben meglamert AY-3-8912
tipusd (General Industry gydrtmdnyd) IC,
de a fejleszthk tervezik egy djebb, az
AY-nal feliilrf]l kompatibilis hang-chip, e
YAMAHA SAA 1097 beépftéseét, Ez a chip is
B oktavos, de csatorndnként sztereo-ban
programozhatd, €s termdszetesen a B hites
O/A dtalakitd segftségdval 2  SpecDrum
vagy B Sampler programole s futtathatdk
rejta. A hangkimenel természetesen meqje-
lenik a televizid hangszdrdjén is.

A SAM-hoz kifejlesztettek egy rugalmas
disk rendszert, az MGT Plus 0 3.5" drive
oldalanként 156D0K informdcid tdroldsdra
képes

Végul, ami a leglontossbb, a szuperkldn

az Osszel (vagy taldn év végén) mindéssze
100 angol Font-ért varhatd a piacon...




2. JATEKOK

Black Lamp-Firebird

JACKE aw udvari bolond MAXTA Kiraly odva-
rdbar. Hint minden wdvars bolond, JACL is
ostobs sapkdl visel, !nrn willen Jér., wi=
szonl sidvrelses o kirdly lanvdba, Grigel-
do hercegnibe. A Kirdly hsllani sem akar
4A4CY szdndékairdl, &am sy plL{dhi- hangu=
latatan megenyhil, du Ffeols jdnl ja JACE-nek
ax wdvaril lﬂhdll‘hﬁl vald eluzabadu-
liswt dm linydénak kezébL. Ehhwez viszont gy
venad)lyns Teladatol Nell Lol jesitenie, #]
kel]l vekelnie &gy kereszilLes liad jdratat ,
licgy visszasterezete Al legdric kiralysigd-
th @ hivie ldmpd jiv, legFSképpen a fehe-
i ldmpldi. JACK=-wl DbaralLjasa = varazwic,
FEKATWEEZLE wildt ja kédl magihus wrivel is,
az wgylh a Teldpillés, vagyls néhanyszor
viseszaldrheotl & halslbsi, & mavik pedig &=
vhergia-nyllvesvabh, amelywkhel JACE Lu-
asind tud sz Avének a csall jdbdl. JaCK
kaland jdt boszoriénypk, var ik, Markasock
¢s Lersdsavtesen sérkduny is akaddlyozze.
Cé#] a lémpikal wihelyeanl a meglfelold lé-
diakban, Az anjmileid T-u-ﬁ. a zene Jd.

Kifpsztolbia =

iar

fﬂ dridiies Asviny
fdszert.

Cybernoid-Hewson

UEIDTYoN, CXOLON, « BE SEUrl Ev EEARE &

wzinvoneslas HE¥ION jetdhkoknak. 0) Lborie—

netunk gerlinoce, hd#t kaldzok csosporl je
ik

hazimél

*Oala us Szbvolség® rak-
Ellnftqh igen nnfr meany | sd-
, Shmzeri, Fegyveri dw

Jirdkosunknak - a badlor CYBEERD—

ID-nak - a Feladata, hogy visEzgssswirecie
a wllopowt szdllitminyL, ds slpusstilea
a Kaldeok kéeslelelil. CYBEENOID repul az
wilensdg bdzisa Feld, mikdzben sz ol len-
seg videlsl rendsseres ckoz nésml kel lessl=

(T e 18

CYREENOLID nem wodielon, rendel-

kex ik hagyomdnyom ldaerrel, da ween kivil
=Ll szarelve boeslbakkal , aknakkal ,

el

tiidrzeke |8

rakdidikal &9 termdeszeaiessn

vitdBpa jzeeal iw. Ezekiek a MNegyverelnknek
& mynny iwdge azonban korldtozoll wrdmu=
kav wviszenl

adveibel jik, has :rﬁjtJuk -

sdrga fémkanndkat Héw Liérgyakal Im b=
gyt jihetink - belwdrive a Satvelesdg willo-
Eut munjcid il =, eszek srinkel velik.

edp prafiks,

& aehe sEzlinvonalas. C128BK1)

Shackled-US Gold

ALIN BetisnliSeti boldogialan Loekinbeliml
arra, hogy 7 I-ianh rdL jéL lecsuktdk e
dutyillea Wldetdulnk legl ck) ja, hogy
bardiainkat kiszabaditsuk. A bAriLon LObLDL
sgintes, ¥ minden szint Lele van Litokaa-
ros cellakkal. A celldk LObbedge lirew, de
nawe | yikben ltilllilhlljuh egy=wfy Lara=
Lunkal ilw. EEIN Lohb Fegyvre Wi Ilsi'
vael ( dobdceuillog, bDuwerdng, grdad:,
Gz urrd. gib.) wmzek koadl wminden bard-
tunEn: caak egyel adhalunk di. Tevikeny-
sépinkelt Srok is akaddlyozsdk, Ok kardol,
baltét, vagy lindzesv forgainak. Az Srok
soemloges i lénddri pont Jdr. Az dredk sner-
ghiénkel nbvelik, s kulcsokksl a= & JLdkatl
nyiLhat juk ki s gyirdk a lovés—, nIE -
nyak] dncok EEIN sebességit nOvelik, A kiu=
lonldle Ldrgyak C(hincessiddoa, hordd, ldw=-
pa, koreaod ;nﬂus ponLol sdoak, & T{&-in-
tokksl p-ﬂlg & kiplrnagn léthald ol lened-
guk pusziiihaldk wl | megmentenl & ba-
rétsinkat. A hidilér egywaerd, ralfikes

-
cu & zene kizepes, dw a JdlLék ll‘lflal-

Lafes

Star Paws- Soft.Proj.

i "Sofivars Projecis” Lersekel kizissert,

y kicwil swlvonalhosiatoll LAridne=
oigoanak fel. lgy van ez sasl is,

At jzlotws Jrosirke wok év Ola a galakii-
La inyenc n---fiJn. Ezwk & madarak & kKi=
hs

halds madlidn 41

k, wbbfl kbvelkezlan o

neszeikozl galakLikuse pénzben kilfs jsave
pgen erivkesnek szdmilanak. Tiszlsessegie—
len csavargik ceoporijs egy Livoli boly-
ghi Lenyémzlunl keadie » madarskat

yEzal
t acall,
i

hogy
cnak wlidrasnzdk velik a ;#iihtfﬁi
B agdlial relboritisdk a galakii-

- na sltabilitésdl. A kelorkeell hdoan
sasiesen kKivild aljkaiom lenne arrs,
meghkaparinleik & haltalesst & biroda=

Ler
hog
1

an
vezrrtd jw,

A celllagktiei harcl kulomitlmén
Clouswau kapitdny a nehéznw

bizonyuld Feladat megoldisdra 1#! bbb ba—

oeaslLolLL jéL,

La

madarakat

"Ly
Ers

ki

ri

Nover Fowvsiroag-ol v

aplLol=

oier feladala, hogy wlpuszsiiisa &

iz energiasziniel & képernydn

rill-drcsirke nagysadga Jelkdpezi. A

s mzdp,

& genel sfMfekivk kbicespesek.




2.1 SABOTEUR II.

19[:1? az akcid tipusud kara-

teszimuldcidk nagy éve volt a
mikroszamitogepes jétékpiacon.
Ebbe a kategdridbs tartozott
Jonéhdny az eév legsikerasebb
Jatékal koziil: a LAST NINJA,
az AVENGER (WAY OF THE TIGER
I1.) és - tibbek kizott - az
AVENGING ANGEL (SABOTELUR I1.),
A SABOTEUR IT. 1987 Kkdzepen
torténd megielenését gazdasagi
okok is elf0segitettek: a OU-
RELL a SABOTEUR nevii jdtékdval
1986-ban jelentlis sikert ért
el, a8 program tobbh hétig sze-
repelt a SINCLAIR USER, a C#VG
a YOUR SINCLAIR Ujsdgok és
- nem utolsdsorban - a softwa-
re-aruhazak top-=listain.

A SABOTEUR II. megval6sitdsa nem sokban killonbbzik az elfzd résztdl, amindissze
itt egy minja-hblgyet kell verstnink, bonyolultabb lett a labirintusrendszer és
nehezebb. az Oroket megsemmisiteolnk. A jéték epy két toronyhazbil @116 éplilet-
komplexumban Jdétszodik, ahol a szanaszét heverd Laddkbdl eqgy lyukkdrtve darabija-
1t kell osszedllitanunk. A kész lyukszslagot a8 jobb anldali éplilet tetején &116
raketa inditdjaba kell helyerniinlke, majd - az elektromos dramma]l tltott kerftést
kikapcsolva - az alagsorban parkolo motorral el kell mernellnink.

A program betoltes utan a DURELL copyright-Uzenstével indul, amelyben dkes angol
nyelvan ilyen marhasagok szerepelnek, hogy aki nem arz eredeti - kék sz{ni - gyi-
ri kazettdval rendelkezik, hanem a programot valakitd]l mdsolta (esetleg phnt egy
1lyen keék kazettdrdl), kiildjs el a DURELL cimfre annak a neval 85 cimédt, akitol
az 1llendlis misplatot szererte és akkor egy J0 kis pergskedés utan ok - mérmint
a DURELL ecég -~ kild 100 (sz&4z) angol fontot. Bizonydrz e sorok alvasdd Kazott
solian akadnak, akiknek ez a kék (gydrl) kazetta van a birtokdban (nakink mood juk

egy Maxell LN6O Normal-on van, ami tényleg egy - Yapdn - ‘gydrban kdszilt); Ok
ve lurie egylutt mulathatnak a furfanpgos angolok legdjabb viccein. .. Egy nombryomds

utén andalité zenével (valami avantgarde japdn szimfonidval) aldfestve nmenjele-
Mk a jatek fOmenije, ahol 8 megfelell billentydlk kivdlasztdsdval bedl]{thatjuk
a8 Jaték vezérlését (KEMPSTON/PROTEK/INTERFACE II-joystick vagy billerityfizet g4-
radelinialasa).

A Jetek osszesen B - kédokkal beallfithstd - eqgyre nehezedd {okozatbsl 811, ame-
lyekben egyre Osszetettebb feladatot kell véprehajtanunk, A feladatot a jéték
elinditasa utdn hatarozza meg a program. Ha ert sikeresen végrebajtotiuk (elme-
nekdil tiink ), megkapjuk a kivetkez6 kildetés kodjat, sait a meniiben sz 'M"  (ALTER
MISSION) Dillentyld haszrdlatdval tudurk bejuttatni. Itt probdlkorhatunk envéni
dtlet szerinti kulcsszavekkal is (pl. kdkuszlikdr, gyulai kolbdsz, Natasa sth.),
bar inkdbb az alabbi téblézatben felsorolt kddok haszndlatdt Javasoljuk (ezek
egyebként - az ENTER kivételéval - a ninja-kultira odszaval, amelyek fizikal és
peszichikal gyakorlstokat jelentenek):




2.1 SABOTEUR II.

Kulcsszd Néwv Ker{tés UsszegyGitendd lyukszalag (db) Motor
8 RIN nincs 0 van
s JONIN KYD nincs 0 nincs
i 38 KIME TOK nincs 2 van
4, KLiJl KIRI SKA Van & van
S SAIMENJITEL KAI van 7 var
6. GENIN JIN van 9 van
7. MTI LU KATA RETSU nincs 11 nincs
B. DIM MAK ZAl nincs 14 Van

Ha 8 killdetésben nincs motor,
akkor gyalog kell menekUlnunk,
ha pedig nincs elektromos ke-
rités, akkor nem kell a raketa
bal oldaldn levh terminalngl
hatdstalanitanunk (FENCE OFF).
A 6. kiildetéstdl (GENIN) kezd-
vé az Osszegyljtott ILyuksza-
lagdarabokat el kell vinnink s
rakéta jobb oldalan levh ter-
mindlhnz és ott belehelyezrilnk
(CODE EJECTED). Ha &8 lyuksza-
lag rakétstermindlba vald he-
lyezésekor s pép CODE REJECTED
feliratot ir ki, akkor a kod
rossz volt (vagy keves darabot
gylijtottink), raadasul az Osz-
gzes darabot el 1s veszijuk,
Az egyes kiildetésekhez név &s minGségl besorolds is tartozik, bdr ennek a Jjatek
folyamdn nincs tdl sok jelentfsége (a nevet kifrtuk, mert volt hely, a besorola-
sadt pedig mindenki megnézheti, ha kivancsi rd).

A jdték az 'S'(START) billentylvel indul. SarkanyreplilGvel érkezink az epulet
felé, amelyrSl a t0z gomb megnyomdsdval bérmikor leugorhatunk (ha nem nyomunk
tiz gombot kb. 7 képernyl utdn automatikusan leesink). A kepernyG naugy részet =
dtékképernyt foglalja el, az alsd 1/5 részben pedig nehany kijelzOt lathatunk.
Kuldetésinket janéhdny Or, 1l-
letve kedves dllatka (pédrducok
g5 derevérek) nehezitl meg.
Amennyiben barmelyikilk hozzank
ér, csattand hangot hallunk es
- a képernyh alsd reszen - az
energidnkat jelzb sav csokken.
Ez & torténés akkor is eljat-
sz0cik, ha valamelyik GOr egy
bicskat vag hozzank wvagy tdl
magasrdl esiink le. Ha energl-
dnk elfogvott, s ninja-lednyzo
egy MISSION FAILURED felirat
kiséretében elterill C(ugyanez
tortdnik, ha 'BREAK' hasznila-
tdval megszakitijuk a jatékot).
Energia gy(ijtése dgy torténhet
hogy - valami nyugalmas helyen - egy ideig egy helyben &1 1dogdlunk és megvarjuk
amfq az energia feltdlt6dik (bdr nem rossz megoldds egy vegtelen energidt ered-
ményez6 POKE bejuttatdsa sem...).




2.1 SABOTEUR II.

Az Oorok ellen kizvetlen es kizvetett méddon is harcaolbatunk. A kdzvetlen mbdszer
meghatarozas a karate elemeit tartalmazza, kilonbozd billentylkombindcidkkal j6-
nenany mddon tamadha tunkc:

le: leguggolas (denevért kikeriilends)

fel: rdgds fejre

thz: iités fejre

le+tdz: legupgblds &s rdgas labra

Jjobbra(balra)+tiz: felugorva rdgds fejre

jobbratbalra)+fel: szaltougrds eldre (a terepet gyorsan elhagyandd)

A legjobban haszndlhats midszer a rugds ldbra legupoldssal, mert Igy nem kind-
lunks tdmadssi felilletet arz Ornek &5 3 parducokat is csak igy OGlhetjik meg. A j4-
ték elsh részével ellentétben 1tt nam eléy csak egyszer eltaldlni az ellenséget,
altaldban folyamatos dorgdlas szikséges elhaldlozdsdhoz. A demevert nem dlhet juk
men (sajnos). Minden taladlat noveli a kdr mennyiségét, amelyveknek dolldcban szé-
mitott mértékét sz energlacsik felett ldthatd PAY S... felirat jelri.

A bal alsd sarokban 1évd négyzetben (HELD) ldtjuk azt a -fegyverként felhaszndl-
hatd - targyat, amelyet a thz gomb megnyomasdyvel eldobhatunk. A fegyverek megse-
bezik a rank vadaszo Oroket, kbnnyebb lesz Oket megsemmisiteni. Ssjnos, egyszer-
re csak egy fegyver lehet ndlunk, Na ezl elhajitottuk kézzel kell felvanniink a
harcot (vagy a "szégven a futds, de hasznos" alapelv figyelembevatelével el kell
pucolnunk). Az Oriket a térképen kis emberkével jeldltik, ha pedig nem fértek be
az adott helyre, akkor felkidltdjellel.

Ujabty fegyver beszerzése a szerszamosldéddkbdl (STASH) lehetsépges. Ezeket néha
nem latjuk (pl. ha egy nagyobb ldda moghitt van), de ha matatni tudunk bennik,
akkor & jobb alsd sarokban 1évl neégyzetben (NEAR) egy tdrgy képe jelenik meg. A
tGz gomb megnyomdsara s tdrgy dtkerdl hozzdnk (megielenik a HELD-kockdban), s
alkalomadtdn hozzévaghstijuk egy arra jdard Brhiz.

A stash-ekben taldlhatdak az bsszegydjtendd lyukszalag-darabok is. Ha 1lyet ta-
ldltunk a NEAR-ben egy pillanatra egy kerddjel jelenik meg, majd a megtaldlt da-
rab az energlacsik felett (ha a kérdhiel Atkerlil a HELD-be, akkor felhaszndlha-
tatalan darabot taldltunk, bar fegyverként ez is felhaszndlhatd). Mival a stash-
ben mindig tobb targy van, célszerd az utunkba akadét mindig végigkutatni, amig
meg nem jelenik a "6TASH SEARCHED" felirat (le gombbal torténd kutatéas} vagy a
NEAR-ben a l4da aljdt jelzd nyil (tlz pombbal kutattunik). A stash-skaet a térké-
pen téglaelapok jelkeépezik, smelyikben a - legmagasabb fokozatban - 1lyukszalag
van (az epgyikben kettd is), fligodleges vondssal van jeldlve.

A térképen lidthatd néhdny
hosszd, figpGleges akna, ame-
lyekben nincs 1étra, Ezek a
liftek. Minden Llifthez k&t
termindl tartnzik (egy lent,
egy pedig fent), amelyekkel a
Lift helyzetét szabalyozhat juk
LIFT UP vagy LIFT DOWN allAsba
(taldn nem szikseges lefordi-
tani). A termindlok haszndlata
g rakéta- g5 keritéstermingdl-
hoz hasopldan tiirténik: a ter-
miridl elé dllva (megvéltozik a
szine) megnyomiuk a tOzgombot.
A toronyhdzak kiizbtti gyors
kizlekeddés 3 kifeszitett an-
temmakon vald atfutéssal oldhatd meg, de ilyenkor vigydznunk kell, hogy nehogy
memgFl] junk vagy ugorjunk, mert akkor cigttn lepotyogunk.




2.1 SABOTEUR II.

A feladat teljesitésére a - fokozattdl fuggSen - megszabott 1ddé  all
rendelkezésinkre, amit 8 TIMER jelez. Az 100 teltével ez eldg kevéskének tlnik,
a végtelen idit eredményezd POKE megkimél benniinket ettdl s fe)jfdjastél. Az
emlitett POKE-okat (idh és energia) ezeken az oldalakon leszunk kedvesek nem
kiizilni, mivel azok - bejuttatdssal egylitt - a "SPECTRUM VILAG II.rész" cimd
58 jtéorgdnumban mir voltak szivesek rnapvildgot latni. Akiknek ez a maga nemeben
kivdld kiadvany nincs a birtokukban, azok s szerkesztlség cimén megrendelhetik,

A jatékrdl ttbb mondanivaldnk nem lévén kénytelensk vagyunk befejezni a SABOTEUR
[I. leirdsdt, az olvasdkkal egyilitt varjuk a III. részt (kivdncsiak vagyunk mit
taldal ki megint a DURELL). Bdcsizdul meég szeretnénk egy kicsit kedveskedni az
olvasdnak: mint tudjuk a B, kiilldetésben 14 darabot kell a lyukszalaghdl Ossze-
szedniink, A térkeépen - akdrhogy 1s szamolgatjek - csak 13 lelhetd fel. Hol wvan
az utolsd? Azt talan legyen szives a jatékos megkeresni...

JolmoE b ot
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e sindn Al

ol o
gtmak deal dwi
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511‘{1:;;1-1“13}; tinhet a kije-

lentés, de sz biztos, hs NOBEL
di jat lehetne osztani a progra-
mokra is, akkor ez a3 jatek az
glsdlk kbzott kapta volna meg =zt
a cimet. A Mastertronic cep al-
tal készitett prograsm némi ha-
sunidsdgot mutat s kordbban meg-
jelent FIRDERS KEEPERS® e. Jé-
tékra, de kordnt sem annak a
folytatdss., Aonyit mindenképpen
i1lik tudni, hogy =& SPELLBOUND
meg jelengsekar mér lesldozdban
voltak @ kalandjstékok, és a
mai napig rmegyot kell slkotni az
pkcid jitékolk tarén is, hogy va- .
lamely jaték listavezetd lehessen, David Johes 0) Btletekkel fOszerezve kdszitfette
el szt a jdtékot, amely nem sorolhatd tel jesen sem az akcit, sem a Kalandjdtdkok Ka-
tegarifidba. Orids1 siker korondzta a program megielendsét (bdr ndvrokona - & BEYOND
gltal forgelmazott SPELLBOUND - kicsit zavardlag hatott a placon), bamarosan napvi-
ldgot latptt ez immdron M.A.D. (Mastertronic Added Dimension Softwire) ofmke slatt
futd KNIGHT TYME is, #s a8 sor még mindig nem zarult le: a torténetbb]l trildgis leti,
malynek harmadik, utolsd része a STORMBRINGER nevetl visell.

A thirténet egy skdt kastélyban Jitszddik, ahol nem mds leledzik, mint Gimbald a go-
pyis vardzsld. Gimbeld szokds szerint mér tnt elkeverte s vardzslatokat, mivel a2
kastelyban a kiildnbozd idfben €16 figurdkat (kbztik minket is) tartds vardzslatba
gjtette, ez a szereposztds viszont nem sziampeatikus, mivel tarsaink tibbsdge ki npem
dllhat)s a mdsik tdrsesdgdt. Elsldleges feladatunk, hogy 2 vardzslatok felolddsdval
mindenkit visszakiildijink a megfeleld idfzdnd jéba, ehhez viszont elbszic ie egy érde-
kes dolget kell mGvelni, 8 vardzslod vardzslatél is fel kell oldanunk, ugyanis keépes
violt sajat magidt is elvardzsolni.

Jaték egy sbhlak-vozdrell me-
iivel jelentkezik be, ami jel-
emzl lesz az egés: jdtek folya-
n., Ekkor az 'A’ é5 8 "' bil-
entyd segitségével mbzgathatd
is kézzel valasazthotjuk ki a
tifeleld opcidt, amit a "SPACE'
eriyomdsdval  érvényes]thetunk.
10s2tir célszerll ar irdnyitdst
edllfitani: lehetfiséogink van o
tempston, Fuller, Cursor és In-
erfaece 11. kivdlasztidsdra,

A Jatdkban a kiivethezd a szereposzids: FOhls (a jdtékos) a vardzalovag; OGimbald a
vargrsld; Thor az okps; Florin a thrpe; Oric a pap; Sémson sz erbds; Elranid a [élke-
gyelmd; Rosmar Kisasszony és végll Banshes a kisertet. Bamshee-rfl a Kisertetrbl
annyit.kell tudni, hogy 6si skdt kastélyokban kdrical és sejtelmes sikolyailval ke-
pes elfire jelezni egy csalddtag haldldt (brrr. nem hétborzangatd?). Gimbald & va-
tézsld egyben feltaldld is, igy hdt ne lepbdjink med, bogy kordl megelbzve 1iftet
s2etelt be g kastélybs (a Gimbald felvondkat egyébként még ma is haszndl jdk - fhkeént
Jitékleirdsokban). A srirskozott Gimbeld {feledékenysdgeében kiilbnbiizl akaddlyokat
szirt el a Hastélyban, ez megkeseriti dolgunkat, fgy hdt lovagunkat jobbra/balre és
ugrdsokkal irdnyitva kell megkimélni a ragtapaszok hasznalatatol.

A tidz (lovés) billentyl haszndlats esetién a jdték futdsa felfiiggesztfdik és meglele-
nik a képarnybn egy mendl:

pick up-an object - targy felvétele drop an object - targy elejtése
give n object -~ térgy dtsdioss take sn object - tdrgy elvétele
examine - vizsgdlat EXTT menu - kilépés a menubbl
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Targy felveételére csak akkor van lehetfsdglink, ha 'rd4llunk', ellenkez esetben a
'There is nothing near enough' (semmi nincs a kizeledben) felirst jelenik meg. Ha
egy tdrgyat felvesziunk, s kivetkez( ablaktian (jabh két parancs fog megijelennd :

execute comnand - parancs végrehajtdsa
reject command - parancs torlése

Targy leejtdse vagy dtaddsa esetén elfbbh ki kell vélaszteni a ndlurk 1évd targyak
kBzdl a megfeleldt. Egyszerre 5 tdrgy lehet a birtokunkban, ha megprdbdlkozunk fel-
venni egy hatodikat, a képernyln megijelenik a 'Your hands are full' (a kezeid tele
vannak) felirat. Targyat természetesen csak a tibhi szereplSnek adhatunk at, ha meg-
probalunk tdrgyat dtadni, de nincs mellettiink senki, a gép kifrja @ képernylire a
‘Nobiody in this room' (senki sincs a szobdban) lizenetet. Targyat elvenni is csak ak-
kor tudunk, ha valaki van mellettiink. Ha tobben vannak a szobdban, askkor ellszor
azt kell kivdlasztanunk, hogy kitdl vesziink el tdrgyat, majd a személy kivdlasztésa
utan a térgyat kell kivalasztanunk, A térgy megﬂzerzésénﬁk'két akaddlya is lehet,
ezeket a program megfeleld izenetelkel jelzi: '...hand's are empty' (... kezei lire-
sek), vagy 'wants to 'keep the ...' (... szeretnd megtartani a8 ... tdrgyat). Ha
vizsgalatot kérlnk (examine), ki kell vdlaszt ’ hqu mire irdnyuljon a wizsgd-
lat: 'ebject' (tdrgyra), 'character' (személyre) vagy 'yoursell' faajgt magurikral. A
targyak kozil csak az vizsgdlhatd, amely ridlunk van. Ekkor kifrja a program a téray
sulyat, azt, hogy letsheté-e (drop), azt, hogy elolvashatd-e (read), wégil megmiitat-
J8 targy verazserejét. Személy vizsgdlata esetén tobb adatot is kapunk = eredményiil :
'strength’ (erd), 'happiness' (boldogsén), "stamina' (dleterd), 'spell power' (va-
rdzserd) és 'Tood level' (energiaszint). Ha az életerd kevésnek bGizonyul, a személyt
el kell kiilldeniink aludni. Az energlaszint a személynél 168y étel mennyisépét mutat-
Ja. Ha magunkat vizsgdljuk, ugyanezeket az adatokat kapjuk meg, valamint ezen kivil
meg azt 1s, hogy hdny szdzalékot teljesitettlink a jétékbél és mennyi idfnk van még
hdtra (itt jegyezziik meg, y mindisszesen csak 48 Ordnk 411 rendelkezdsre, bér
szerintiink ez bbven elege . Az erfnk 8 jaték kiizben folyamatosan fogy, ha kizele-
dik a 0. szint felé, akkor prdbsdljunk meg minél elGbb energidt felszedni. Ha til
gyengélk vagyunk, mar nem tudunk tdrgyakat felvenni, ekkor a pép kiirja a ‘'That ab-
Jject is too heavy' (a tdérpgy tdl nehéz) lizenetet.

A meniiben specidlis parancsokat is taldlunk:

s

command a character
locate a character

valakinek parancsoelni
valakit megkeresni

oL

teleport teleportdlni

read something - elolvasni valamit
throw something eldobni valamit

cast a spell vardzslatot létrehozni

valamit megfujni

blow something : :
Liftet hivni/lifttel menni

call/move lift

o il

Ha parancsolgatni akarunk, tibb védlasztdsunk adddik:

go to sleep - menj aludni wake up - kelj fel
Qo away - men]) el help - gsegits
eat and drink - egyél, igy4l be happy - légy boldag

Ha valaki fdaradt, vagy életereje kevés és emiatt nem akar nekiink engedelmeskedni,
akkor a lehetd legtisztsdbb, ha elaltatjuk. Ha 3 személy tartdzkodik a szbobdban és
valakit hivunk, a program kozli velink, hegy ... does ot want to comée to that
crowded room' (... nem akar ebbe a zsufolt szobdba bejonni). Ekbkor valakit. kiildjink
ki, s madris be lehet hivni a kivant személyt. Ha valaki le van-gyenglilve, adjuk ki
neki, hogy egyen-igyon. Ha valakinek a boldogsdpe alacsony lenne, és emiatt nem akar
engedelmeskedni, parancsol juk meg neki, hogy legyen boldog. Ha tovdbbra is, enpedet-
len (... doesn't want to be commarided by you) akkor nem tehbetinle. écte semmit, ‘re-
meényked jlink benne, hogy kislussza ms@ﬁt s utdna mir jelmeskednl fog. Ha valakit
nem tudunle magunkhoz hivni, akkor a 'locate a character' parancesal keressik nieg.
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Usszesen het vardrslatot hozhatunk létre:

crystallium spectralis guksrind kristdly
caniElium 10 luminatus - gyertya meggyijtass
Aarmouricus photonieus futon pdncél
fumaniticous protectarnum - biztdl vald védekezés
project physical body - test dtvet{ tdse
release? sapell - vardrslat kiszabaditasa
quiclus games - kisz2éllnt a jatékbd

Ha nem rendal tetészaszeriien f0junk meg valarlt, a odp ki fogja frni: 'what & lot of
st doesn"t anvbody cledn this place?' (mennvi por. senki sem tisztitia ezt a he-
|yisdget?

A jol bevalt Lifttel. a kastély-
van 7 enelet k281t  kKizlekedne-
tink: “Roaf ' "Utets). '4th floor’
d.emelet), "Ird floor' (harme=
ik emelet). '2nd floor' (Z2.eme-
let), '1Ist floor' (elsG.emelbot),
‘ground [loor' (Taldszinl)y &=
veril “tasement' (pince).

A smecidlis parancsok csak akko
BllviZzalnatox, & meafeleld
trgy wvan nElurde - pl. hw nines
ilunk olvashattd tdrgy, 8 'tead’
nlvass ) paranics nem mikocdik .

A Jatekban a8 szereplbk kozott két Killoh egyénisdgpel 1s taldlkozhaturk. Thort Birte
i hagragu, nekl gyskran meg kell parancsolounk, oy egven; mert slldnben a atek
azzal wvegzOdhet, hogy Thor chenhalt - vagyls 61 mar nem '..-:.*1‘:'[uif. vissrakiildeni s =ajat
heondjaba, azért feladatunkat sem telsestibetiik. A m3sik kiilbnos agyenliseg Samsor
mmsun), 01 konnyan hatalmdba kergeti o letargias = ilyvenkor paldogtalanaaginoan soha
W akar nesunk empedelmeskednd . [lyenkor jobbt, ha békdn (hagyjuki ugyanis egy 90
sicsiknlas utan elfelejti az egészet: Nogyon kullemetlen, ha * akor lesz  tel jeser
goioogtalen, ha eppen szilwségunk van tad; dlyvenker hosszi ideig fel, 5 ald  jdckdlha-
e, mivel mey kell varni, hogy feldbred)emn.

M hossryxg elbzetes  inst
Kivethien prdbél juk men elkazdeni
H !‘!'{IT_hLi.rT . me | vk naqy sen g

(linkre lesz a jdtékimz melldike]t

tork _n'-l:. PS5 srolar 1%, A ] Tyt
_In nai.-rf'-_.n — i N il = |_.:_1 b o a0 5 { 7 )
seobdban  taldljuk magunkat. Ha

iandulunk belra, és megyund
srobat, a program megielenits s

covetkezd renetet - "Valski 1a
pitotte a8 villanvt. Eleatd]

ggseriyl tel. Miert nsm wvisze
l&mpét, wvagy valaml basonldt?!
coomebody swilitched oot the,.. )
Ennek alkerlildése wvégett veayilk
- el a villogd Dveget, s Lfn

l4gossdg. Utkbzben nem drt, ha felvesszilk a teleport kulesot, a voris heringet ds

telenart prndt is; ment meég szukseég lesr erakre. Induldskor savéhként az ' sdvert’
hirgetés] tdrpy ven ndlunk; ezt a legiobhd, ke mindidpt le is tesszik. mert Pron-
ram Keszitoje (David Jones) szdrakozott egy kicsit, dés elGzd programisoak a 'FINDER
KEEPERS ' -nek ‘a rokldmjdt belecsente a "SPELLBOUND'-ba (kis hamis). A jdtékban neovon
sokatl szdm{l a2 egyes targyek infomideidingk lelsSrdazése, ezt a'read’ \elvass




10 2.2 SPELLBOUND

parancesal drhetijuk el. Ezel ar
informdcidk neha semmi tmonddalk,
neéha fontos dolgokat tartalmaz-
nak. Prabdliuk meg elolvasni,
milyen informaciok rejtdznek a
teleport kulcson: ne lepddjink
meg, ha egy 'vin-yang' Jjelet la-
tunk csak, 2z egy Osi Kinal Jel,
ami azt jelzi, hogy két ellante-
tes ard egyszerre, egyenll mar-
tékben van Jelan. Ezt kovetden
nézzuk meg kozelebbrfl a tele-
port parnagt 1s: earce arz van ir-
va, hegy '@ parna a LAD TSI ece-
gé, #s j.e.6000-ben debtsik a pi-
gera’ (MADE IN CHINA). A tele-
portdlds eleinte nagyon jdegesi-
18 lesz, mert latszdlag mind @ két tdrgy rendelkezésre 8ll hozzs, de meégsem sikerill
teleportalounk, Mi is csak véletlenil jottunk rd, hogy hogyan kell hasznalni: a par-
nit a faldre kell helyezni, #s oda lehet teleportslni a kulcs segitsegevel. Rakjuk
le mpst a parndt Florin mells
(Flarin a kezdéskor a szaxoion
mellett szunydkdl). Ezuiadn ol-
vassuk £1 a virds heringsn ta-
lalhatd informdcickat. ItL mar
taldlunk néhdny eErdekes dolgot
is: 'A kél leghasznosabb tdrgy a
tetdkertben taldalhatd. Egy bizo-
nyos Uveg hasznps lehet, ha oda-
adjuk Florin-nak, majd elvesszik
thle (Florin varézsersejétol fig-
goen)."

Induljunk el a s6tét szobs fele,
dtkozben felvehetjik a tilkrcot,
ez hasznos lesr, mert mindig je-
lezni fogja 8z erbnk nagysagat,
és a ndlunk lévlh tdrgyakat is.

A kKonyvtidrbhan taldluok egy kul-
csot, olvassuk el a hozza {arto-
#0 informdcidkat: "Meg tobbh se-
gitség. A wvardzstalizman sok
hasznodra lehet, ha meg tudaod
javitani (vagy szerrel wvalakit,
gki meglavitjal.'

Itt az 1deje, hogy kiprobéljuk
Gimbald nagy taldlményat, mar az
15 nagy sz, hogy a8 liftajto
elftt nem fogad minket az "UZE-
MEN ®iviL® tébla. €s most {i-
gyeljunk, jJavasolt taktiksnk (ezt ne druljsk el senkinek), i1t rendezzilk be 'fGhadi-
szalldsunkat', azaz az Osszes kacatot, amit talalunk hordjuk ide, itt nem lesz nehéz
megtalalnl ezeket. EbbBl addddan most tegyuk le a virds heringel és a kulecsot 1s,
Utazzunk fel a tetOkertbe, vegyuk fel a folyadekkal teli ilveget é€s a parancs-palcdt.
J61 tesszuk, ha most gyorsan teleportdlunk Florin mellé, hiszen & teleport kulcs meg
nilurk van (azt nem 1llik lepaknlni s liftben). Rovidesen Hisvét levén adjuk oda a2z
Lveget Florin-nak, de rogton vegyuk is el téle, majd ismét adjuk ode, stb. Azt Ifog-
yuk Bszrevenni, hogy az energiank maximum lett, Figyelem! Ujebb taktika: az uUveget
mirngig tartsuk Florin-ndl a torpénél, helyspdrolas celjdbdl. A parancﬁfpﬁ;ca 15 nE-
lunk van, hurrd, mar parancsolnl is tudunk. Probdljuk ki eme érdekes kutyuil: pacan-
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cs0ljuk meg Thor-nak, hogy egyen-igyon, &5 legyen boldog. Ha ezutéan Thor-t  megvizs-
gal juk (examine), & program kiirja, hogy 'Thor szeretné a kalapdcsdt visszakapni'.
Amig ezt nem teljesitjuk neki, nem engedelmeskedik nekiink. Most menjunk vissza a
1liftbe, de figvelem, Gjabb tandcs (nem a kecidleti): nem szabad lerakni 8 villogd
uveget, mert ureges volta mistt dgy fog tennmi, mint ami dssze skar torni. Majd eljon
az ideje, és akkor mi fogjluk tsszetirni. Menjink le a lifttel a masodikra, itt ta-
l1dljuk Elrand-ot €5 Samsont.
Elrand-tdl vegyuk &l a 'miolnmir’
nevl szerszamot (71), Samsontdl
pedig a 'mandszarvat', majd pa-
rancsol juk meg mind & kettdnek,
hogy nyomas aludni, az esti mese
maAr reégen elmilt. Kincseinkkel
siessink vissza a 1liftbe, és
prabal juk meg idehivni  Thopr-t.
Ha nem jonne, celszerd elmernd
Florin-hoz néml energidt fel-
gzedni (a tovabbiakban mdr nem
fogunk ra hivatkozni mikor &s
hol kell enerpidnkat pdtolnd).
Az energiankat 'egyébként a tu-
ktir, vagy az 'examipe yourself'
_ parancs sepgitségevel ellendriz-
het jik. Ebresszilk fel Flarin=t, majd menjlirk Thor-hoz és probdljuk boldogod tennd
(na.nem dgy) . Ha ez nem menne, & legiobb amit tehetunk, hogy elaltatjuk. Ha sikeridl-
ng boldogod tenni (amit & program a 'Thor will try to be happy' uzenettel kozél wve-
link), adjuk oda neki @ 'miolnir'-t (egyébként ez a térgy egy kalapdcsszerd valami)
fg siegsink a 1iftbe. Hiviuk most ide Florin-t s Thor-t. (Kivdncsi a kedves olvaso
ugye, hogy hogyan torténik a hivas? Nem is olyan bonyalult, meg kell fdjnurk a mand-
sZzarvat, mivel ez egy 'kirt', és ezutdn a program megkérdezi, hogy kit akarunk hiv-
ni,.) Gimbald-dal jobb, ha nem is prébdlkozurk, ugyanis O még a 'csapdaban' van,

Mos a hivids szédp dolog, de gyakran nem teljesitik, A szréfogadatlansdgnak harom oka

lehet: '...1s too tired to be summoned' (...tdl fdradt, hogy odamenjen), '...doesn't
want to come here' (...nem gkar idejtnni), ez akkor valdszind, ha az illets pl. tul
baoldogtalan, és végul '...doesn't want to cone to such a crowded place’ (...nem akar

ilyen zsifolt helyre jdoni), errdl mar beszéltlnk. Nincs mit teoni, fogiuk meg a
kristdly gombtit, &5 a 'locate a character' parancesal keressuk meg. Ha elolvassuk a
kristdly gimbhtz tartozd informdcidkat, tobb segitséget is kaphatunk: pl. 'a kod kG-
zepeén litsz egy tarokk kartydt, ami 8 haldlt és 8 megsermisulést jelenti, de jelent-
hetl a mindent elsbprd gyfzelmet is' (in the midst of the mist). Ha hosszabb ideig
nem nyulunk a vardrspombhtz, és tobbszir Ojra kérjiuk a hozza tertozd informacidt,
mir ) segitségeket kapunk: pl.'lLdtsz egy nagy robajjal leomld falat &5 egy regl
velldsos héber konyv képe jelenik meg eldtted’ (You see a wall crashing...), 'Egy
szellem jelenik meg és elmondja, hogy Samson haszndlhatd lesz, ha odsadod ekl a ge-
relyt', 'Latod Thor-t segiteni a liftben’.

Ha valaki mar vette s faradtsagot, bogy ismerkedjen a jatekkal, arra hamar rajohet,
hogy a 1ift nem igazdn Ghajt levinnl minket s foldszintre 111. & pincébe. Kérenfakvd
1ehdt a meguldds, a sepitséget valdszindleg Thor-tdl varhatjuk, parancsol juk: meg’ne-
ki, hogy segitsen. A program vdlaszas a kivetkezd lesz: "Thor szetlspltotta a 1i1ft
irdnyitédobozdt', ez megteszi a vart eretményeket. A toviabbliakban elGszBr is tegydk
le a villogd fiveget, mire az annak rendje mddja szerint szét fog thend és vépre ki-
szabadul a kastély szelleme Banshee. Bdrmennyire is hihetetlen, & nagy segitséglinkre
lehet. Ha megparancsal juk neki, hogy segitsen, kiiltnbozd, elsd halldsra értelmetlen
dolgokat fog nekiink mondani: pl. 'hozd vissza azt, smi elveszett az Grben’, 'a vores
hetingek nem minden esetben halak', "sz elsOkbil lesznek az utalsdk &s az utoladkbol
gz elstk', 'egy tévoli rokonom éppen viztdcosdnak néz ki', 'egy vardzslat mindketto-
tok haszhdra lehet', ‘gvertya ég3, ég) fényesen', 'négylevelll 1dherdt az &)szakd-
bil", "a tobbi nélkiil kevés az esélyed’ . A sok"locsogasbol kel kell wvalssztanunk az
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igazit’, fdhosirkoek a viztdcsas idézet telszik meg, s neml téblabolds utsn meg 1s
talalja & viztocsdat a fdldszinlen. Sajnos falvenni nem lehet, mivel @ 'fdoldhdz ra-
yadt®, de taldnm probdlkozzunk néml vardzslattal. Szimpstikus varszslat az 'armonici-
us photonikus' (fotompancél ), smelyet sikeril slkalmazrunk a viztdossra 8s 3 program
3 kovetkezot [ogia velunk kozolni: "A 18 hartelen elpdrolgott, felhdt formélt koréd,
elkezdett villognl, majd hirtelen eltdnt és pancelod mdr ardsen villog {haszrnos le-
net)'. Ezutan mdr nyugodtan bedughat juk prrunicat a2 sotdt szobaba, nem fog kerdigetni
minket az glhaldlozds nevli tortencs.

rla lemegyunk az elsd emeletre,
kannyen  bheveépgezbiet juk. A g8z
szobaba beterve ezt alvashatjuk:
‘kuc-kuc'. Ez a sroba sajnos te-
Iz van halalos droyvéklovog-gaz-
zal, smi inen kannven elkisér
mindenkit a tilvilagi tirsasulz-
Zusta, akl megprdbal ja elsajati-
tani a mély vardrsiat titkdt (e-
gyebkent e2t rank éril). Segit-
seget kaphatunk az  arnyekok
konyvebdl, amibdil megtudhatiuk,
Fogy 38 paz elleni védekezds va-
razslathoz  legaldbh két sZagos
tdrgy -megazerzésire van sailkse-
gunk. Ez a8 ket tdrgy a ‘'viros
nering €5 az €00 pog’ noveny. Ez a ndv szerintiink csak dlca a hisevlh novény he-
iyatt, aminek kizismerten jellegzetes fenomendlis szaga van. A vardzslat elvenzes

utan a program 3 kovetkezot kizli velurk: ‘s szagok = rdvenybiil és 3 halbdl Ssszeke-
verednés \ varvdzslet hatdsdra, hogy erds [feifdjdat okozzanak nekeg'. Ha 8 vardzrslat
mukfdiitt, a gaziol ellendlidva valunk, Most mar nyugadtan leslattyagratunk @z  els6-
re, Mogy megszergszuk 8 ragasziol €5 a trombitdt. A legiobh lesz, he spahtdn s2are-
kOzasbol & ragasztol rdtokmd] juk Florip-ra, 2 tronbitst inkidbb tartsok men késtbhre,
Ulvassuk el a vésett gyvertydhoz tartozd inforndcidt, azt fogjs a progeram vdlaszolind,
Mogy ez lehetetlen, wivel az irads tul Kicsi és rem tudiuk elolvasnl. M1 a3 teerdf,
elindulunk nagyiiot keresnl. Hisbiz kereslnk, sajnos nem taldlunk, de a fejlinkbd] ki-
patiand isteni szikrs [ényebien mepcsillan egy két szilank az eldbb eltort (vegedény
darabjaibol. A fizika torvényei mar akkor is lehetfiveé tettsk, hogy s dombord lveget
rendel tetasszerd céljara hasznaljuk fel. A dgyeriydn a kovetksa: informdciot  talal-
Juk: "Cyiijtsd men 3 gyertyatl a meafeleld verdzsliatial! Visszautasités: A gydrtdt nem
vanhaijak feleldssegre semmi lyen vesziesegért sem, ami a gyertya illetéktelen hasz-
nélatatl 1lleti'. Az elbbh Bansiee-tdl megludtuk, hogy a pgyertya meggyultdsahoz a
neqylevela ldhere is kell, de sajnos bdrhogysn arobdlkozunk, nem sikeriil. Ismét eoy
tanacs: a megyleveliit le kell tenpl, &s csak azutan prébdljuk meg a pyertvat “be-
Wyueitan) . Ne lep6djonk meg, a gyertya mem ‘meg'- hanem ‘be'gyullsd, egeszen pon-
tosan felrabbesn & kezunkben. Tanulsdgként szalgsljon, hogy a2 khvetkezdi prdbdlkozds
elfit veflyuk magunkhoz @ pajzsot is, az varazserdt ad, e5 a gyertya szép saprygds
langgal meggyullad.

Most hiviuk Thor-\ a 4, emeleti
falbaz €5 parasncsoljunk 4, hngy
ceglitsen nekuank. A program véla-
523 a kovaetrezd lesz: 'A torony
megingutt, ahogy Thor a legjchb
villan@al egyiketl kildte ra. A
tarony meg all, de meggyengitett
egy Talat valshol a3 nagy remegds
s 2 hang miatt’'. Vizsgdljuk meg
mast Eirand-ot, 5 megtudjuk,
hogy szereti a zendt. Beuorik s
Nnagy otlet, adjuk ada nekl a
trombitat, es rancigalijuk el =2
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2. emeleti falhoz. Ha erélyesen raparancsclunk, segitséginkre lesz: 'A trombitat
megfujtdk, és a fal ledblt!'. Ez lehetbseget ad arra, hogy bejuthatunk a galéridba,
ami Oric-nak (eddig is legfontosabb szereplénknek) s kedvenc tartdzkoddsi helye. Be-
valljuk, ezen a ponton elakadtunk, és 1gen sokdig nem jottink rd hogyan tovdbh., Aks
megnezl a8 terkeépet, rdajon, hogy van rovésirdssal irott kinyv és kil is. A kivet egy-
szertien csak ugy nem lehet elolvasni, kell hozzd a kinyv is. Osalddnunk kell, a kb
csgk gorf-orszag Oriasainak a f6z0receptjét tartalmazza.

Florin segitségével meg két szdzaldkat elérhetiink. 0 az arvanyrdl szeret énekel-
ni, ezért meglepjik az aranyrdddal. Ha felvesszik a ragedds péksitem@nyt és megvizs-
gﬁijuk, meglepetésiinkre azt fogjuk tapasztalni, hogy letehetetlen targy, hogyasn sza-
baduljunk akkat meg tole. A tdrgyat csak le nem tehetjik, de &t Stadhatjuk. Kinek
Eg%uk~ﬁt?etsak Florin letiet a'kiszemelt dldozat, mivel s tobbiek mar ismerik a trik-
A ktvetkezd lépesként vegylik fel a leomlott fal dacabjait - és a két db. téglafal-
lal - menjlink a 4. emeletl toronyvhoz. Ezt a tornyot - félredrtés ne essék - nem le-
donteni, hanem dtugrand kell. A két téglafallal lépesdt épithetink, és a tornyot dat-
ugnrhatjuk, Ittt is pyidjtsik be a két kristdly mellé a voros kristdlyt. Most vepylk
fel a régi papirtekercset, &s olvassuk el: 'A kibogozd vardzslatod. Fogod vala ke-
zedben a legvardzslatosabb tdrgyat, megesinalod vela azt 8 varazslatodat amit cry..'
(& tekercs tobbi része olvashatatlan!), Menjink balra, vegyik fel a ziild kristalyt,
s vegul a gerelyt is. A gerelyt adjuk oda Samsonnek és parancsoljuk meg nekl, hogy
iegven boldog, mert nemsokdra sziikséglink lesz rd.

Menjlnk le a fdldsziritre és vegydk fel a zseblézert (ezen sé  csoddlkozzunk, hiszen
Gimbald feltaldld is)., A zseblézerhez tartozd informécidt elolvasva a gydrtd a meg-
feleld biztositeék haszndlatét javesolja. Az egyetlen biztositék amit taldlunk, azon-
ban Lady Rosmar kisasszonynal van, €5 6 nem ohajtja odaadni, skdemit is teszink. Ek-
kar adjuk neki a zseblézert és parancsol juk meg, hogy segitsen a titkos dtjardndl. A
program skkor a kdvetkezbt irja ki: 'Rosmar belehalyezte a biztositékot a zseblézer-
be €5 egy lyukat olvasztott a falba'. Igaz, ez nem a legelegdnsabb mtdja a bejutds-
nak, de hatasos., Joobra haladve eljuthatunk a godirig. A megsemnisilés gbdrén dtug-
rani sajnos nem lehet, ezért valami segftség kellene. Samson bele tudja dobni a8 gti-
diirbe a dobogdt, fgy mdr 4t tudupk ickdzni rajta. Lehetfségink van felvenni a tordtt
talizmint, amirGl annak idején a kules adott neklink informdcidt.

A faldszint végen megtaldljuk a porul)sct Gimbald-ot a legvardzalatosabb  szobdban,
magaban a vardzslatban. A tbrott talizmént csak a rageszidval tudjuk megjavitani,
ezt a munkat természetesen Florin fogjes elvégzeni: 'Florin megjavitotta a telizmant
a ragasztd haszndlataval, utdna egy Osi mandvardzslatot vardzselt rd, hogy teljes
varagserejat visszekapia a talizman'.

J6 lenne elolvasni a mdr megismert papirtekerpset. Valdszinlleg vlyan tdrggval kell
ert meptenni, amit még nem haszndltunk fel. A talizmannal nem megy, viszont a gyer-
tya varazsfenydnél megtudhatjuk ennek a vardzslatnak a titkdt. A régi irds szbvege a
kilvetkez0: 'A kibogozd vardzslatod. Fogd vela kezedben a legvardzslatosabb tdrgyat,
megesindlod vala azt 3 vardzslatot, amit crystallium spectralis-nak hivnak, és do-
béld a tdrgyakat egyenként Gimbald-ra'. Valakinek viszont a kristslygbimbiket kell
tartania ahhoz, hogy rdkeriljtn a vardzslat. Ha epyenként megvizspdlijuk a tdrgyakat,
kiderdl, hogy @ legvardzslatosabbh targy a fehér aranygyOrd (vardzsereje 100 egység).
A kristalypombtit célszerl, ha Oric tart)s a2 papnovendék, dgysem csindlt eddig meg
senmit, €3 0 15 sepgithet a vardzslatban, hiszen €pp most tanuljs elsajdtitani a va-
razsldas maly titkdt. Igen dm, de viszont el kelleme vinni 8 3 db. kristdlyt, s fehér
aranygyiicGt es; persze a teleport kulcsot, a parance-pdlcat, a mendszarvat és a° tilk-
riit is. Igy hdt Oric-nak adjuk ode ezeket a térgyakat, majd elmegyiink Gimbald-hoz.
Mast hivjuk ide Oric-ot is. Vegyilk magunkhoz a 3 kristdlyt, és a verdzsgylreit. Ha
most akarmank Gimbald-ra dobni a kristdalyokat, a program kozilrne, hogy 'rdvidtawi
telepatikus suttogast hallasz Gimbald-t6l'. Tartoyassuk a kristélyt kesGbbre, mnég
nem haszndlhatd, A program készitdje (David Jones) mevnyi mindence gondolt, Példdul
a jatek befejezését nempsak a BREAK-kel, és5 a 'jd4tékbdl vald kiszdllds’ nevezetd va-
rdzslattal érhatjik el, hanem azzal lUs, ha Thor-tdl megprabdl juk elvenni a lkalapa-
csdt. Ennek az lesz a kilvetkezménye, hogy Trior feldihddik, megtsapdos villdmaival és
enyhén szdlva 'siilt kenzerv' lesz beldlink. Hajtsuk végre a ‘erystallium speetralis’
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(sokszin( kristdly) vardzslatot, és a program kifrja: ‘Gimbald majdrnem szabad'. Ez-
utan dobdljuk egyenként a kristdlyokat Gimbald-ra. A kristdlyok egyenként felrobban-
nak, es felszivjak a fehér vardzslat egy részét. Hs megvizsgdljuk BGimbald-ot, a
program ki fogja feni, hogy: 'Gimbald kész a megszabaditt vardzslatra'. A wvardzsta-
lizmdnt s a fehér gylrit tartsuk meg, #s a megszebaditd vardzslatot vdlasszuk ki a
varazslatok kizll. Ha ezt sikeriil elvépeznink, a jéték kozli veliink, hogy Gimbald
minden szereplot visszakiild a sajat iddzdndjdba, ahogy megidézzik Sket. Gimbald ret-
tentben preciz, és fontosnak tartja a sorrend betartdsst is. A legelsS Flrand, El-
rand szellem formsjdban jelenik meg, ahogy Gimbald a vépsfi visszatérés vardzslatot
vegzi el. Elrand visszatért haze. Masodik S&mson, harmadik Thor, negyedik Lady Ros-
mar, otodik Banshes, hatodik
rlorin, hetedik Oric, nyolcadilk
Gimbeld, Ezutdn meleg gratuldcid
kiivetkezik, és a program tdjs- .
koztat minket arrdl, hogy a tortdénet még nem ert véget, folytatddik a 'Kni
ban &s termeszetesen a Spectrum Vilsg-ban is.

SZOTAR:

ADVERT - hirdetés  JAVELIN - gerely
ANCIENT SCROLL - 0si KEY - kulcs
papirtekercs LOAF OF ELFBREAD - szelet

AXE - balta zsiroskenyér
THE BLUE CRYSTAL - a kék kristdly LUMP OF BRICKWORK- téglafal darabjs
BOOK OF RUNES -rovisirdsos kinyv  MIOLNIR - '7lkal apdcs’
BODK OF SHADOWS - d&rnyékok kinyve  MIRROR - tiikdr
BOTTLE OF LIQUID - folvadékkal telt PEWTER TANKARD -dnfedeles fémkupa
‘ uveg PLATFORM - dobogd
BRICK -« tégla  POCKET LASER zseblézer
BROKEN TALISMAN -~ tortt talizmén  POWER-POG-PLANT erf-pog-noveny
BROKEN GLASS - tordtt Uveg PRISM pei 2ima
CANNONBALL - agyugolyd RED CRYSTAL voros kristaly
CRYSTAL BALL - kristalygbmb RED HERRING vords hering
. ELF HORN - manaszary RUNESTONE rovasirasos ké
EMPTY BOTTLE - ures dveg  SAXOPHDNE szaxofon
ENGRAVED CANDLE - wvésett gyertya  SHIELD pajzs

FOUR LEAF CLOVER -négylevell léhera  STICKY BUN ragadds siitemeny

 JHD SR (T O BRLT IR SRR R U

FUSE Dlztositek TELEPORT KEY teleport kulcs
GLOWING BOTTLE - villogd iiveg TELEPORT PAD teleport parna
GLOWING LIQUID - villogd folyadék  THRUMPET trombita
GOLD - arany TUBE OF GLUE - tubus ragasztd
GOLD GOBLET - aranykehely WAND OF COMMAND - parancspélcs
GREEN CRYSTAL B Zold Kkristdly WHITE GOLD RING - fehér aranygylrd

INGTRUCTIONS BODK-  dtmutaté kiinyv WILLOW ROD - fizfabot
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A képernyo

B bites szamitdgépek kérdben
a4z ENTERPRIESE rendelkezik a leghkifi-
nomul tabb, legisszetettebb képernyd-
kezeléssel, lekdrozve ezzel L&bb,
hazankban csak most elterjedérélben
levd 106 bites szZamitdépépet is (pl.
COMMENDADOR AMIGO).

Milyen a felbontdsa és a képernyimé-—
rete? Nos, ebben a tekintetben szin-~-
te korlatlanok a lehelLdségel. Viz—
szintesen és fliggblegesen a kép mé—
reteit csak a TV fizikai képernyd jé

nek a sgéle korlatozza. A F

felbontas horizontalisag
pont, vertikdlisan g ?!{
tobbit csak '}.;ﬁ;f
lehet alérni.ﬁggﬁ

s0oron beld % ¢
g'&,?’
maximal iss '

o

4rrva As, [ hg

'elbontag
eryvszerife =
C
A képerdnyp -5
vegzl [ anfely neveél alkotpd
TROOP{ral kapta. ﬂ’ﬂfﬂﬂa

B3h-ig_Leri8d@85— port-okat hasznal ja.

Az elsl pori~cim a BOh.
Ennek a feladata elsddlegesen a FIX-
BIAS be&allitisa. Erre 8§ bit all ren—
delkezésre, amibdl kovetkezik, hogy
a maximal isan kikeverhetd szinkombi-—
nacidk szama: 32. A FIXBIAS-L BASIC-
bdl is allithat juk a
SET BIAS nm

ez annyiban kiilOonbozik
kézvellen cimzésétdl,
“‘nf értékél. B-cal

ut.asitassal,
4+ BOh-s port
hugy a BASIC a=z

sgerkestése

SZOTDZZAa.

A FIXBIAS funkcidja csak
hasznaléd szinmédok esetében érvénye-
llyen esstekben a 16 szin a pa-

a 16 szintL

=ul.
ietta B8 bhyte—jabol, valamint a BIAS
altal meghatarozott 8 szinbdl 311, A
B0h-s port masik két fuypkcig kd=zill
a kiillsd video—bemens R ——
5-6s és 6-o0s Qi 1 T-es

bit. pedig kap—
csol t:

b kerelLé—

jes byLe—

erre a

pn; ﬁﬂﬂ;F'

: nLE-I‘ﬂIzﬁk
“helyezked jbnfi ¢l a tar-
FARAMETEE -TABLE*., Tudni
NICK chip &ltal
_ a sajat video-memdria-
.:j# koznak C(O0000h=FCh, 4000=
BU0=FEh, CO000h=FFh), figgetL-
Ul attol, hogy-a Z-80 ezeket a
srzegmenseket. hol 14t ja.
Az LPT kezdScimének atszamitisa o-
lyan formira, hogy azt kézvetlendl
ki lehessen killdeni a 82h, 83h-s
port—okra, Ggy torténik, hogy a kez-
didcimet el kell osztani 4096~-tal.
Ennek kell wvenni az egészrészél,
majd a 6~058 és a T-es bit jét 1-be
kell allitani, wvégilil pedig kikidldhe—
L& a B3h—-s port-ra. A masik byte-ot
gy kell kiszamitani, hogy a kezdS-
cim 40900-tal osztott értékének Lért-

reszet. be kell szorozni 2660-tal. Ezt
mar ki lehet kildeni 8Zh-ra. Ezzel
az LPT helyét behataroltuk, nincs

més hatra, mint felépiteni. ..
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REM CC)>» ENTERFACE
630 SET VIDEO Y 1
SET STATUS OFF 640  OPEN #10: "video: "
SET KEY CLICK OFF 650 SET VIDEO X 10
LET I=8:LET POSX=0D: 660 SET VIDEO Y 2
LET POSY=0: LET COLNO=0 670 OPEN #20: “video: "
CALL SET_UP_SCREEN 680 SET #10: COLOUR 1,255
Do 690 DISPLAY #10: AT 26 FROM 1 TO 1
CALL MOVECURSOR 700 DISPLAY #20: AT 23 FROM 1 TO 2
CALL FLOTCURSOR 710 PRINT AT 2.1: “COLOUR & BIAS No :"“
CALL COLOUE_NRNO 720 FOR X=0 TO 1279 STEF 158
CALL UPDATE 730 PLOT #10:X,0:X,35,
LOOF 740 NEXT
EEEE;L?;EUESGE 750 FOR H;lﬁ Tnx1zén STEP 158
760 PLOT #10:X,16,
PLOT POSX#*7Q POSYw4id ; 770 SET #10:INE I
FPOSX#70479 , POSY¥14 ; 780 PLOT #10:PAINT
POSX*79+79 , POSY®dd+44; 7o0p LET I=I+1
POSX#7O , POSY#*4d+4 4 ; 800  NEXT
POSX#70 POSYwid 820 LET C=0
ﬁEgTIggﬁiigﬁ,Fusfﬂd - Ez a BASIC program elosegiti a 236 szin kodjé-
POSX*7O+79 POSY#*4d ; nak s a FIX BIAS altal kijeldlt palettanak a
POSK%7 9+79 , POSY%44+44 ; kijelzését a képernybn. A megjelent szin mat-
POSX%79 , POSY¥44+44; rixon belul egy villogd kurzort mozgathatunk a
Eﬂgﬁﬁgf“-"ﬂﬂ“‘ joystick-kel. SPACE-re kérhetjik le az adatot.
DEF HOVECURSOR 830 DIM RCO TO 7>
LET J=JOY<0> 840 FOR 2=0 TO 7
SELECT CASE J 850 READ RCZ)
CASE 1 860 NEXT 2
LET POSX=POSX+1 870 SET INK 255
IF POSX>15 THEN LET POSX=15 880 FOR X=0 TO 16
CASE 2 890 PLOT O,X%44 ;12796 Xokdd
LET POSX=POSX-1 200 PLOT 70X, 0;79%X,706
IF POSX<0 THEN LET POSX=0 210 NEXT
CASE 4 920 FOR X=0 TO 15
LET POSY=POSY—1 230 IF X>7 THEN
IF POSY<0D THEN LET POSY=0 @40 LET XX=15-X
CASE 8 950 ELSE
LET POSY=POSY+1 Q60 LET XX=X
IF POSY>»15 THEN LET POSY=15 970 END IF
CASE ELSE 080 FOR Y=0 TO 15
END SELECT 200 IF Y>7 THEN
END DEF 1000 LET YY=15-Y
DEF COLOUR NO 1010 ELSE
PLOT POSX*70+16, POSY%44+8 1020 LET YY=Y
LOCK #101: COLNO 1030 END IF
END DEF 1040 LET INK=RCXX)>+2%RCYY)D
DEF UPDATE 1050 IF X>7 THEN LET INK=INK+4
PRINT AT 2,19:COLNO;*™ * 1060 IF Y>7 THEN LET INK=INK+32
SET #10: BIAS COLNO 1070 SET INK INK
SET #20: PALETTE COLNO 1080 PLOT X#70+30, Y44+20,
END DEF 1090 PLOT PAINT
DEF SET_UP_SCREEN 1100 NEXT
GRAPHICS HIRES 256 1110 NEXT
SET VIDEO MODE 5 1120 DATA 0,64,8,72,1,65,9,73
SET VIDEO COLOUR 2 1130 END DEF
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20 Y.

Aamhﬁ'li Systems dltal forgalmazott
AN egyszerien kezelhetd, viszont ipen
nagy hatgkonysdgd "program nyelv”, amely
alkalmas széleskirld szoveges informédcick
képernyin tirténd megjelenitésére. A [ILAN
felhasznilhatd rekldmozdsra, oktatdsi,
tudomdinyos vagy egydb celra,

A misort - mipt egy BASIC programot ke-
szithetjilk el, s ez lehetbvd teszl sz3-
murikra azt, hogy elkészitett misorunkat
kimenthessiik kazettds magnetofonra, vagy
egyéb hittértdrolsd eszkozre, pl. micro-
drive-ra. A program lehetbvé teszi a meg-
jelenitendd széveg és a hdtter szinanek
megvilasztasdt, gy a képdjsaghoz minden-
képpen célszerd szines televizidt, vaay
monitort felhasznalnurk., A szivegek meg-
jelenftéséher a beépitett alap-karakter-
készleten tdlmenben tovabbl  készletek
dlinak rendelkezésre, a 16 K-35 vdltozat-
nal plusz 4 készlet, mig a 48 K-s véalto-
zatndl plusz 11 készlet. A DLAN lshetdvé
teszi ablakok definidldsat. A képernyln
=gyidejileg 2x26 asblakot definidlhatunk
epvmés mellett, vagy akdr dtfedéssel.
Toen j6 szolgaltatdsa a programnak a  Ke-
retezés lehetisége is, kilenc kilonbGzd
mintdj0 keret kizil vdlaszthatunk. A meg-
jelenitett informécidt tetszés szerint
giirgethetjik mind a négy fhHicanyban a
teljos képernybn, vagy a  kijelolt ablak
belse jében. A DLAN lénveges szolpaltatdsa
a beépftett 'word-processor' (szd-pro-
cesszor), vagyis nyomtatdskor baloldsli
vrgdt tart, szdt pedig nem vip ketis,
hanem atviszit azt a kivetkezl sorba, ha
nem férne ki az adott sorban.

A DLAN felepitése, kezelése logikus, ggy-
szerfi. Elsajdtitdsa nem okozhat gondot
mép pgyakerlatlan programpzonak sem, bdr a
BASIC nyelyv kisebb fold ismerete nem je-
lent hatrdnyi,

A OLAM 3 kazetisn a kivetkezdképpen
helyezkedik el:
16 K: pr:OLANCIZ71), by: HLANWEEGZEI}
48 K: pr:DLANCLD35), by: DLANmc(1l4976)

Mindkét verzid =: LOAOD "
eqyszerien betdlthetd és

utasitdssal
automatikusan

indul egy DEMD bemutatd szbveggel, amely
sordan lathatik a kildnbiizd betdtipusok
ill. mozgatdsok. A DEMO-bdl az ‘X' bil-

lentyl megnyomdsdval léphetink ki, ez
esethen visszeadddik a vezrérlés a fel-
haszrméldnak., [lyenkor RUN utasitds kia-

ddsdra a program djrafuttathats.

A DLAN gépl kddja a RAMTOF és az UDG rész
kidzitt helyezicedik el. Beldpédsi pontia
nem a gépl kdd kerdetén taldlhatd, hanem
annal feljebb. A gepl kad a 16 K-35 verzid
gsetén a 26246, cimtdl t8rolodik, mio a
48 K-s verzid esetén az 50392, cimtdl. A
belépési pontok pedig az elsf esetben:
30035, mig a masodik esetben: 63103,

A pepi kod zome a betltipus tdabldzathal
dll. Azért nagyobb a AB K-s verzid mére-
te, mert 7 Készlettel tobb betitipust is-
mar, egyébkeént a két verzid utasitdskidsz-
letében nem tér el epymdstdl. Ha az ‘X’
utasftdasal kiléptunk a programbal, 14t-
hatjulk, hogy a DEMI program szinte vegig
REM sorokbdl &)ll. Ez fgy ipaz, & DLAN pa-
rancsalt REM-ek alatt kell elhelyeznuanik.
A DEMO program vegen 2 kovetkezGt telsl-
Juike

16 K: 2990 RANDOMIZE USR 30335: STOP
7995 SAVE "DLAN" LINE 9996:
SAVE "DLANmc"CODE 26346 ,6253: STOP
9996 CLEAR 26345: LDAD " COCDE: RUN

§8 K: 9990 RANDDMIZE USR 63103: STOP
9995 SAVE “OLAN" LINE 9996:
SAVE "DLANmc"CODE 50392,14974: STOP
9996 CLEAR 50391: LOAD "™ CODE: RUN

I[tt megjegysznénk, hogy a programnak for-
galomba keriilt olyan wiltozata Is, amely
egymds utan ‘tartalmazza a2 karetian a
16 K-s BASIC betbltst, a 16 K-s gdpl  ka-
dot, majd a 48 K-s gépl kddot. Nem kell
pdnikba esni, eddigl ismereteink alapjdn
a 16 K-s belbltd maeglelelben mddasithata,
és g AB K—s pepl kdd méris elécheto,

A OLAN tndllo felhaszndaldsdhaz elfszir is
célszerld a DEMO sorait técdlni (erre J6
lehet egy egyszerd DELETE putin is). Az
plikész{tett kédplisdg a DLAN programmal
ggyiitt komplett kimenthetd a 60 TO 9995
utasiidssal.

A 16 K-3 verzid esetén mindossze csak kp.
2 K, miga 48 K-s wverzidngl khrilbelil




26 K RAM terudlet 41l rendelkezésinkre, A
képdjsdg "mikodésa”™ alatt az 'F' 85 az
'x' billentyl kivételével mirglen mds hil-
lentyG megnyomésa hetastalan (még a
BREAK-€ is!) a program mikddésére. Az ‘f'
felflppeszti a kipuissg mikbdését az ép-
pen végrehajtds alatt 4116 parancs befe-
jezese vépeén, mig az: 'x' lehetdseget ad a
felhasznaldl kilépésre. Uvakorlatilag
ilyenkor a 9990-es sarban, az' WSR 'hivés
utani parancsra adodik &t 8 vezérleés, de
mivel alaphelyzetben itt 'STOP"' utas{tés
lett elhelvezve, fgy & program futdsa
'STOP Statement...' Uzenettel 411 le. Ha
a 'STOP' helyett "RANDOMIZE USR 0'-t ad-
tunk volna meg, ez esetben 'x'-re 'el-
szall' a-rendszer. Fontos, hunr a DLAN
‘emlékszik' az 'f' vagy az 'x' megnyoni-
sdara, ig; eléng cssk egyszer megnyomnd,

hiszen Gpyis csak akkor fogja vﬁgrehajta-
ni, ha mr az aktuﬂlzs naranﬂﬁat befeipnz-
te.

A DLAN rugalmassdpdt bizoayitja sz is,
hogy bdArmilyen sort is szdrjunk be, fut-
tatéskor a teljes programot (kivetel gz
utolsd sorok) dtsorszamozza 10-es emelke-
déssel , wvagyis automatikus  RENUMBER-t
hajt vegre, bizticsitva ezzel a beszirds
lehetlsdégét. A kfplijsdgot nem kell dsmé-
telten ujrafuttatnunk, a DUAN azt cikli-
kusan smetli, egészen addig, smig =
program futasat fel mem [lggeszt ik,

A DLAN parancsait minden esetben REM
alstt kell elhelyeznink. Egy REM sorban
tobb paranes is szerepelhet, ezeket pon-
tosvesszbvel kell egymdsidl elvélaszta-
nurtk, A parancsok E?g hetﬁbﬁl vagy Jelbbl
allrak, melyet mege y széam,

s
kiivaethet betl vagy uaramétﬂr glk), A ps-
rancsok elatt megadhstd szdm az un, 1s-

matlésl tényezf, vapyis ez azt Jjelenti,
hogy a program az adott parancsot egymds
utan hdnyszor hajtsa vépgre (értéke 2 ds
235 koziitt valtozhat). A perancsak tovdh-
b1 értelmezaséhez vezessiunk be egy Jel-
rendszert:

x - bet; - szdam: (..) - elhagyhatd

A DLAN alap&llapotban sorrendben hajtia
VEQUEe @ parancsokat, aronban rendelkezik
ety - a BASIC GO SUB-haz bhasonld - tulaj-
donsdogal , vagvis kiléphetinlk a program
térzsebil egy kuldnsélle szubrutinca. Egy
Llyen szubrutinbdl djabb szubrutint th~
haturk meg, max 10 sgymdsta dgyazdst eh-
ged meg a program. Az alfabetikus beto-
jeilel ellatott parancsok kis &s nagybe-
tivel is megadhatdic.

FONTOE ! A DLAN nem rendelkezik

Bnalla

l
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Riballzenetekkel, Hiba esetén
két dolog torténhet.
- a DLAN figyelnen kivsl hagyja a hibss

szintaktikdval megadott szerkezetet
- drtelmetlen mikidést eredményez
Mindenesetre s OLAN-t mem tudijuk ' téinkre-
tenni', igen kiiléniks ﬁulu-gnak kell  ahbhiog
tdrteénnie,; hopy a program ‘"elszdlljon'.,
Most tekLntﬂuk at a DLAN parancsait:

W - WINDOW (ablak definidlasa, vagy ablak
hivdsa)
Szintaktikdia: W (x) {yyyy)

'x' egy hivatkozdsi ]EI ablak definjdla-
sgkar” ehhez pérositjuk a numerikus argu-
mentumot, amely negy kétjegy( szémot kell
oAy tartalmazznn Jefinfcid utdn késhbh
elegendd csak a hivatkozdsi jelet alkal-
maznunk, a program tudni fonja, milyen
argumﬂntum tartozik hozza. A hivatkozdel
Jel csak bet( lehet, de a kis s nagybe-
tik itt ku]unnnzﬁnek szdmitanak, gy egy-
idfben 'd' 4 'D'  killGnhizd htuatkuzﬁs!
Jelnek szémit. A numerikus arguimentum
négyszamjegyl bhontdsa a kiivetkez0:

(yyyy) = (aabbrord)

aa - az ablak legfelsd sordnak sor-
szama  (00-23)

bh - az sblak magassaga (01-248)

mC = az ablak legelsd oszlopdnak sorszéma
(00-31)
dd - az shlak szélessége (01-32)
[tt megjegyeznenk, Ha a mumerikus
10-ng] kisebl, vezetd nullat kell
mazrurgs
Hivatkozdsl jel mélkil is definidlbhatunk
alilakot: Waabbcoud, de ez esetben osak
ideiglenes mﬂgnlﬂﬁsrﬁl lehet sz, ezt pem
Jegyzi meg 8 program. Alapdllspothan =
DLAN 3 teljes képernyt veszi  ablakoak,
mintha a: WDO240032 utas{tdst adtuk volna
ki.
Az ablakozdsra nézzink egy rivid pdldsdt;
10 REM Wd0&100520
egy 10x20 méretd ablakol rendel a 'd' hi-
vatkozdsl jelhez, vagyis késGhb a proo-
ramban elég lesz cssk a; "...REM Wd' uta-
sftast haszndlnunk, €z az azt kbvetd
utas{tisok értElmHEEEE g definidlt teri-
letre fog vonatkoeni.

o Bl
nlkal-

E - ENLARGE (az aktudlis ahlak szeodlve-

Zéaa )

Srintaktikaia: Ey

ahol y érteka 1 és 9 kozbtti szdmjegy le-
het. A kerel eolkész{tése uwtdn a DLAN kiir-
pen 1 pezicidval s2Gkitl ar ablak mdra-
tet, legiCképpen azert, hogy az esetlone-
sen ezt kivet seroll miveletek ne zavar-
Jik meg a keretet. Ha sz ablak mérste mdr
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annyira kicsil, hogy 2z a8 csikkenteés nem
hajthatd végre, dpy az utasftds nem kercll
végrehajtésra.

A felhasznélhatd kerettipusok a kivetke-

Ha sz £ utasitis elé IsméEtlesi
helyeziink, (gy tibb kereatet is
tunk az ablakba, pl.: 4E5.
El6z8leg megkezdeit programunkat folytas-
suk, definiglt ablakunkbz rajzoljunk egy
keretel: 20 €&,

tenyezit
rajzolha-

C - COLOUR (hattér 85 kifrdszinek bedlli-
tdsa)
Szintaktik&ja: Cyly)
ahol az elsdé (vagy egyeduli) szinkdd 0-7
kiizoltt PAFER (hattér) szinkdnt kerill &ér-
telmezésce. & m3sodik kdd - melyet el-
hanyhatunk - INK (kif{rd) szinként funkci-
pnal. Amemnyiben ez utdbhit nem  adjuk
meqg, dgy vdltozstlan marad. A szinkddok a
apectoum BASIE-—nek megielelfek.
Fontos | A papancsndk nincs azonnali he-
tasa. Szdveg mepjelenitésskor a szovey
szirét dllitja be, wvapy egy ablak teriile-
te tdlthetd ki az aktudlis szirmel (1d.
'F' parancs),

Az ellzbley delinialt sblskunkban A11it-
gynk be piros hdtierel és sarns ellGieret
(természetesen gz még nem elegendd): 30
REM 26 .

F - FILL (a2 aktudlis ablak kitoltése)
Szintaktikdja: Flx)

ahol "x' tetszlileges karskter lehet. Ha
kiadjuk ezt az ylasitest - flogetlentld
attdl, hogy van-e mbgotte karskter vagqy
nincs, az aktualis sblaokban bedll{tddnak
az eldzbleg definidlt szinkdd édrtékek.
holytassuk példankat: &0 REM F. Ha most
futtatjuk @ programat meglatijuk, az shiak
kereten belili tertilete pirosra véltozilk,
Amernyiben az F mbgtitt megadunk egy ks-
raktert, dgy a szinbedll{tdssal parhuza-
mosan a program az adopit sblakol sz ille-
16 karakterrel ftolti fel. Ablak tirlésdre
a lehetsépes legegyszeribo megoldss lebet
az shlak SPACE-szel torténd feltdltésa. A
kitbltes £s & szinvdltds egymds utdn tor-
tend valtogatasdaval érdekes hatdsoket ér-
hetink el: C3a:F;0l6;:F 081

Termeszetesan a hatas skkor az igaszi, h=
gz sblskban szfiveg is taidlhatd.

= (szoveg nyvomtatdsa)

Szintaktiksja: =bdrmilyen sziveg...:

Az utasitds hatdsdra a srdveget az aktud-
1is ablak legalsdé sordba nyomtatja, az
ablak bal széléthl kezdve. Kizben ‘word-
processar’ midjadra adatfeldolgozdst vé-
pez, &s ha a sz6 mir nem fér ki az ablak
alsg sordban, az addigi informdcidt 1 ka-
raktersorral felfelé lépteti (kbzhen
tart)a a bal margdt). Ha két s=zd kbzott
tobb SPACE szerepel, az1l a8 proonram  auto-

matikusan egyre csokkenti. Ha megls LBb-

bet szeretngnk hagyni, gy a8 szdvegben
FRUE VIDED 1i11. INV.VIDED karakierekat
kell elhelyeznink. Az ismétlési tényezd
alkalmazdsdval 43 bekezdés indul, emnek
eredménveképpen a: 3=Spectrum hatdsa:

Spectrun

Spectrum

spectrum
lesz és nem SpectrunSpectrumSpectrum.
Szoveg kilratdsahoz felhaszpdlhatjuk ar
angul ABL oSszes betdjét, wvalamint néhény
specidlis karaktert (kdszletenként elte-
rések vannak), a késidbbiekben ismertotés-
re kertls készletek szerint, Ezeken tol-
menden a [OLAN rencgelkezik 5 db. UDG ka-
rakterrel is, smelyeket képes megielent-
teni. Ezek a kbvetkezlk:
0 - sriirke drnyalat; R - szirke drnyalat
S - szirke #drnyalat; T - ¢ (kettSspont)

U - ; {(pontosvasszd)

Ez utébtl kettGnek megvan a nyomds oka. A
kettGspont bonyodalmat okeozma a HASIC
szintaktikaban, a pontosvesszG pedig a
UDLAN utasitasok ertelmezéschen,
A O/R/S sziirke drnyalatokat 'szinkeverds-
re' haszrdlhatjuk fel. Probdljuk meg eze-
ket a mintdkat egwitt felha=zndlng kilon-
bozd PAPER #s INK szinekkel, megldatjuk,
hogy kiilonos szineket vardzsoltunk eld a
Spectoumbal .
El5z6 ablakunkba irjunk egy kis szbveget:
50 REM=Ez a [LAN, Mint I&tni fogjuk, a
szoveg a Spectrum befépitett karskterkész-
letevel foy megielermi. Bz &1dll1{thatd a
'T' parancesal (1d.kés6bh),

< (srdveq nyomtatdsa jobhrdl-balca bedsz-
tatva)

szintaktikdia: <barmilyen szoveg...;

Az elBzbhoz hasonld, szovegmegielenitést
lehetove tevld perangs. A sziveg Jobbrdl
balra folysmatosan bedszik az ablak leg-
alsfi sordba. A sziven Jobbra ipszodik, a
‘word-processor’' sbben az dzemmddban  nem
mikigdik. Ha a sz8ven kicsdszik az asblsk
bal szélén, gy egyszeriien elwvész. Ezzel
& madszerrel feénydjsdpszertG megielenitést
tudunic lehetbveé terni.
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Nézziink erre is peldét:
60 REM< Ez bekuszik...

5 - %EHELL (ablak tartalmdnak a gorgete-
L

Szintaktikégﬁ: S(x)

ahol x - U (UP) felfelé/D (DOWN) lefelé

L (LEFT) balra/R (RIGHT) jobbra

Amennyiben 'S'-t drmagaban adjuk meg, gy
az 'SU' parancesal (felfelé) egyendritdkd.
Ha megadjuk ar ismétlési tényezdt, tiobb-
szbris lépéssel gorgethetjik az ablak
tartalmdt. ElGzbleg megjielenitett szdve-

glinket iik felfele 3 léptékkel:
70 REM3S
B - BORDER (a keret szingnek bedllitasa)

Szintaktikaja: By

ahol vy egy 0 és 7 kiizé esd szinkdd értek.
A parancs a képernyd keret (BORDER) szi-
nénsk bedllitdsdra szolgdl. Az eredmeny
azonnal megjelenik. A DLAN alaphelyzetben
3-as kddot (bibor) d4llit be.

A - ATTRIBUTES (attributumok bedllitdsa)

Szintaktikdja: Ax(x)

ahol x - B-BRIGHT 1/D0 (DARK) BRIGHT O
F-FLASH 1/5 (SLOWLY) FLASH O

A paraméterek pdrban Bsszetartoznak, Igy

az attributumot bedllithatjuk egy vagy

két paraméterrel is. Fényes, villogd

attributum bedllitdsa: ABF vagy AB;AF

A [LAN alaphelyzetben 3z 'ABS'

feltétulezdsavel indul.

P - PAUSE (1 mésodperces szinet)
Szintaktikéaja: (y) P

A program futdsa ennek a parancsnak a ha-
tdsdra ledll 1 mdsodperc Iideig. Az 1id0
novelésshez bedpithetiink egy ismétld ta-
got. Pl. 5 médsodperces idGtag beiktatasa
a kiivetkezlkdppen lehetséges: 5P

T - TEXT (karakterkészlet kivdlasztdsa)
Srintaktikdja: Tx vagy Ty

A DLAN programban az = é5 a < parancsok-
kal torténd sztivegmegjelenitéshez kiilon-
btizfi tipusd karakterkészletek dllnsk ren-
delkezésre. A karakterkészletek kivélasz-
tésdhoz a 'T" parancsra, valamint az ezt
kiivett szdmra ill. betiire van szilkséglnk.
A 16 ¥-5 verzid csak a TO, T1, 12, T3 és
T4 készleteket ismeri (a T0 a bedpitett
sajdt karakterkészlet), mig a 48 K-5 ver-
zidban elhalyeztek tovdbbl 7 készletet,
ezek sorban a T5, T6, T7i, 1B, T2, TA va-
lamint a TB parancsokkal vAlaszthatok ki.
Ha megadjuk pl.: TA, akkor ezutéan mar
minden = és <utdn a TA tipusi karakter-
készlettel tirténik a megjelenftés.  Ha

csak egyszeriien 'T'-t gépelink be, vagy
olyan karaktert Utiink be 'T' mellé, ame-
lyet nem ismer a program, Ugy a2 beépiteft
karakterkdszlettel fog dolgozni.
A legtobb karakterkészlet csak nagybeti-
bl 411, csak egy készlet van, amely a
kisbetOket is tartalmezza., A karakter-
készletekben (vdltozd) dltaldban helyet
kapott még e betlkin kiviil a kérdbjel, a
Font-jel, valamint & pont is. Mint 'mdar
eml Ttattiik a kettbspont, a pontosvesszi
5 a szirke drnvalatok minden készlethen
'6lnek', Bzek a '"Q/R/S/T/U' grafikus ka-
rakterekkel hivhatdk elf. Néhdny karak-
terkészlet a szedbgéphez hasonld mddaon
411ftja Gssze a szoveget. Ez azt jelenti,
y a8 betlk specidlis aranylek, pl. az
'M' és a 'W' a lepszélesebb, mig sz 'I',
vagy 8 "." csak egy oszlop szélessegd
(proporciondlis frdsmdd).

A karakterkészletek a kivetkezik:
Tl - Mepnevezdse: Serif

Mérete; 1x1 (A=Z, 0-2, £, 7)

12 - Megneverdse: Serif

Mérets: 2x2 (A-Z, 0-9, £, 7)

13 - Megrievezése: Dekorativ
Mérete: 2x2 (A-Z, 0-9, £, ?, .)
T4 - Megnevezése: Magnetic Ink
Mérete: 1xl (A-Z, 0-9)

15 - Megnevezase: wuld

Mérete: 1x1 (A-Z, 0-9, £, 7, .)
T6 - Megnevezése: Sans Serif
Mérete: 1x2 (A-Z, a-z, 0-9,
T7 - Megneversse: Elegant
Mérete: 1x2 (A-Z, a-z, 0-9, £, 7, .)
18 - Mpgnevezése: Bald

Mérete: 1x2 (A-Z, 0-9, &, 7, .)

19 - Megnevezeése: Excellent

Mérete: Ix3 (a-z, 0-9, %, 7, .)

TA - Magnevezeése: Sarif

Mérete: 2x3 (A-Z, 0-9)

T8 - Megnevezdése: Shadow

Mérete: 2x3 (A-Z, 0-9, £, 7, .)

£ Ty =9

#{végreha)tdsi sebesség bedllitdsa)
Szintaktikdja: #; (peramdter npélkiil)

A DLAN a parancsok végreha)tdsa, vagy is-
métlése kizlitt bizonyos idGt (200 msec =
1/5 sec) véArakozik. Ezt az iddtartamot
lehetOségiink wvan megvdltioztatni, ha a
#(hash) elftt az egyébként 10-re bedl-
litott értéket felilbirdljuk. A el0tH
szanérték  1-gyel  tortend viltozdsa
20 msec idéeltérést jelent, gy a varako-
zésl id6 0-255 kozott kb, 0 és 5 '‘médsod-
perc intervallumban #11ithatd be. Az uta-
sitds hatésa folyamatosan tart, amig
Ujabb sebessén bedll{td purenccsal ezt
fellil nem {rjuk,




t (szubrutin hivdsa)

crintaktikdja: Y x;

ahol 'x' a OLAN szubrutin egybetis cimké-
Jje. A DLAN ekkor egy xx parancsot keres
65 a vezérlést erre a pontra adja 4t. Ha-
tasa a BASIC GO 5SUB-nak megfelels. A
szubrutin végrahajtdsa utdn a képdjsag
annan folytatédik, ahol a szubrutinhivéas-
hoz a kilépés tortént. A paraméter (cim-
ke) egy betd lehet, a kis és nagybetik
kulonbozoek. Amennyiben egy cimkével tidbb
szubrutin is el lenne helyezve a program-
ban, gy a sorban legelsd szubrutin meg-
hivasat fogja elvégezni. Egy szubrutinbol
tovabbi srubrutinok 1s meghivhatdk, 2
legnagyobb mélyseég max. l0-szeres lehet.

# (szubrutin belépési pont)

szintaktikaja: »x:

ahol 'x' egy egybetis cimke, amelyre egy
{ parancs hivatkozik.

Megiegvzés: TetszGlepes hosszd  cimkat

megadhatunk, de csak a legelst karakter
lesz ertékes, A szubrutinpak mindig "R"

paranccsal kell zdrddnia.

R - RETURN (visszatérés a szubrutinbsél)
Paraméter nelkili utasitds, melyet nem
feltétlenlil csak akkor ksll megadnunk, ha
egy szubrutinbdl torténd visszatérds
szeretnénk. Amennyiben a DLAN egy 'R'-rel
talalkozik, de nem thrtént | utasitdssal
szubrutin hivas, dgy az utasitds & prog-
ramot az elsd sortdl kezdi dijrafuttatni,
mift shogyan az a DEMO-bdl is kiderdl.
Figyelem ! Ugyeljink arra, hogy ne marad-
jon ki egy szubrutin végeérsl sem az 'R’
parancs, mert ellenkezl esetben a program
réfut a szubrutint kovetd utasitdslok)irs,
25 a kKepu)sag lapjal Osszekeveredhetnek!
A DLAN { parancs mdsik fontos jellemzdije,
hogy 1smetlési tenyezdt tartelmaezhat, A
OLAN az ismétleser szemit valamennyi
szubrutin szinten kovetl. Erdekes alkal-
mazas a: "yyy 1 AzR:yvA:" sth,, a3 kiindu-

ldskor, és '...:R:'
vegen - ennek

a 0 parancs-sorozat
meafelelden a 0OLAN igen
ritkan kerill vissza a parancs sorozat
pontos kezdetére. Ezdltal elkeriilhets,
hogy a OLAN automatikusan Ojradefinialja
az ablakokatl és a szineket a ciklusok
elejen.

Programozdsi tandcsok:

- Egyszerre csak kis programrészeket pré-
bdl junk ki és tesztel jlink le

- Ha a kifratni kivant szlveg mégsem Jje-

lenik meg, dgy sz '=' vagy 8 '<' jel
kimaradt a sziveg eld]

- Probaljuk bevezetni a modulsdris progra-
mozést. A program elsd sora a kbvetkezd
legyen: 10 REM X;RzX;......3R
Az "R" szubrutinhivds nélkil kerill vég-
renajtasra, vagyis az "X" szubrutinhi-
vas vegtelen ciklusban ismetlédik. Ez a
kipontozott részen elhelyezhetd alacso-
nyabb modulok meghivasdt teszi lehetl-
veé, azok a tovdbbiakat, &s gy tovabb.
Az ilyen - modulrendszerli - programozas
legfobh elGnyve a nagyvfokyl ellendrizhe-
thség, pl. kis javitdas utédn:

10 REM Y:RssXs,..... R

mar az 'Y' cimkéjl szubrutint tudjuk
gllendrizni.
- Célszerdl a8z ablakdefinicidkat mdr s

program alején megtenni, ez tobh okbdl
is jelentbs: .
- 8 hivatkozas komyebb, mint g defini-
alas
- mogdousitas es
helyen kell vageznl
- Konnyu az attekintes,
teves definicid
- Keszitsunk a kepujsagral nyomtatast
socnyomtatara. Ehhez célszerll a 9990.
sort megvaltoztatni:
9990 RANDOMIZE USR
"Y' billenty( hatdsara
végzodik.

ten a Jjavitast csak egy
1
i

=
B
e

glkerdlhett g

COPY: STOP
a nyomtatds el-
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IN/OUT porit-ok

Az elmilt idbiszakban igen sok 128K + gé-
pet gy ertékes{tetiek szerte a vilagon,
hogy 8 géphez a normal 48K + kézikonyvét
£5 demo programjait mellekeltek. Kezen-
felevd & probléma, az drdombe némi drim is
vegyiil, hiszen a péplik plusz szolgdltats-
salngk kihaszndldsdhoz elengedhetetlensk
4 kiegesz{td informdcidk, Tgen sbk levél-
ird kivdnsdganak teszlnk most eleget az-
ral, hogy 8 128K Spectrum egyes csatlako-
20 portjainak rajzalt és bekitéselt is-
mertet jik. Az 'él-csatlakozd'-t szdndéko-
san hapvtuk ki a sorbdl, ugyanis nincs
eltéerés a 48K és a 128K gép élcsatlakozd-
Jénak bekatése kozott. Elterjedt egy ha-
mis szobeszeéd a felhaszngldk kozott, mi-
s5zerint a 128K gepet elshsorban azeért nem
grdemes megvenni, mert periféria-csatla-
kpztatas szempontjabadl nem kompatibilis a
48K géppel, Nos el kell oszlatnunk a rém-
hireket, a dolog csak részben igaz. Elsd-
sorban azoknak a periféridknak a8 mikioé-
sével lesznek gondjaink, amelyek dacnyék-
BFOM teruleteket haszndlnal {kilonféle
nyomtato- és disk-illesztfk). Meg kell
nyugtatnunk mindenkit, hogy a hagvomanyos
Sinclair periféridk (Interface I-II, mic-
rodrive, stb.) teljesen kompatibllisek.

- E[
2.5 mm JACK aljzat
kimenet: 200 mV pk-pk, > kDfm

MIDI{ RS" 232: I:"I-E .--Z-2 I]

Aljzat: smeriksi telefon-szabvany

MIDI RS5=-2312
1a funkeio 1ab| funkecid
i RETURN 1 GHD |
2 nem haszndlt | 2 XD
3 nem haszndlt | 3 RXL)
4 nam haszndlt | 4 DTR
5| DATA DUT 5| CIS
6 nam hesznalt | 6 + 12V

ﬁ_ﬁB UUT: 5 3 1

4

B pdl.tuchel alj. 2
14 el jelszint
1 Gsszetett PAL 1.2V pk-pk/758
2 1}] -
a fényesseéq TTL
4 gsszetett sync TTL
2 vertikalis syne TTL
6 ztild TTL
7 | virds T
B kék TTL

KEYPAD: a2 rs-232 i11.MIDI kimenettel

eqgyezli - amerikal telefonszabvanyd - alj-
zat, Nem matrix elven mikodik, fgy csak a
péphez rendsreresitett nemzetkiizt tizes
billentylzet ecsatlakoztathatd.

JOYSTICK (+2): oo

Lﬁﬂ.fun‘-{ﬂirﬁ iéd funkcida funkeld

1 |nem haszn.| & | thz ha-lra

2 |fild 5 | felfelé |B | fild

'] nem haszn.{é | jobbra 9 | lefelé _l

Hang effekt

Kdztudott, hogy a 128K gép legnhagyobb si-
kerét a 3 csatornds hanggenerdtor beépi-
tésével érte el. A téma kifogyhatatlan,
most egy rovid bemutatd programot koz-
lunk, amelyet futtatva katonai diszszdzed
mengteléséhez hasonld effektet kapunk
gredmanyul :

10 OUT 65533,8: OUT 49149, 16:
OUT 65533,9: OUT 49149, 16:
OUT 65533,10: OUT 49149,16

20 DUT 65533,6: OUT 49149,25

25 OUT €5533,12: DUT 49149,15:
OUT 65533,13: OUT 49149,8

30 FOR 3=4 TO 20: LET i=3+50:
DUT 65533,6. OUT A9149,2%4:
OUT &5533,1: OUT 49149, 3:
OUT 65533,3: DUT 49149,15-3:
OUT 65533.7: OUT 49149,3: NEXT j

40 GO TO 10
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ﬂFEEi—ﬂn kezdbdb kid kétszeri XIE

ciklus utdn nyerl vissza eredeti formai-
jit. Az elst ciklus dthelyez és XOR-ol, a
misadik - mivel a2z FFCOD-n torténd meg-
allitds azt mutatja, hogy DE és HL egya-
rdnt #FCES-6it tartalmaz - helyben XOR-
ol. Most #FCES5-re szeretnénk elhelyezni
a 'JP #5B00' uytasitdst, ezért szikségink
van 8z 'R' regiszternek azokra az értéke-
ire, amelyek az elsh és a mésodik ciklus-
ban XOR-o0ljék az #FLES-#FCET-en  taldl-
hatd 3 byte-ot. Mielftt a kddot mddosita-
nédnk, 1smét egyezzik (a késtbbi hely-
reallitds miatt), hogy jﬂlenleg itt a ko-
vaetkezdb 3 byte taldlhatd: 68, #CA,
#4846 - nem feledkezve meg arrdl, hogy
ezek az elsd ciklus utdnl €rtékek. Az el-
30 menetben dthelyezés is tirtént, tehdt
#FLES-re sz eredetileg #5F28-n 1évS kdd
kerdlt (14ttuk, hogy az elst megdllités-
kor HL = #SEFD, DE = #FCB7 volt, az el-

toldsi érték tehdt #FCBT - ASEFD -
A#90BA; igy adddik sz #FCES - ° #90PA -
#5F28 értek). Az #S5F2B- #S5F20 tartoms-

nyon #F1, #5?, #EB taldlhatd, tehdt az
glsd ciklusban 'R’ megfeleld értékel (is-
mét ‘vissza XOR-alva'):

#F1 XOR #68B = #99
# 67 XOR #C4 = #A3
HED XOR #a6 = #AD

(A ntivekmény persze itt is 10, elég lett
volna az elsG byte-pdarra elvégezni a mi-
veletet.)

A masodik ciklus 'R' értdkeit az
#FCOD-n tHrténd megdllitds szolpgdltatis,
Az 'A' regiszterben taldljuk 'R' els6 ér-
téldt ( #85), ezt 10-zel nidvelve:

AR5 + #0A = #BF
H8F + #0A = #99

Mi tdrténik tehdt az eredetileg #5F2B-n
1év8 byte-tal? El6szir #99-cel, majd
#85-tel XOR-olddik. A két XUR helyette-
sithetd az egyetlen #99 XOR #85 = #IC
grtékkel vald XOR-oldssal (ez az XOR mi-
velet asszociativ tulajdonségdn milik). A
kiivetkezli két byte-ra a megfeleld erté-
bk

#A3 XOR #8F
#AD XOR #9299

o

#20
34

A segédprogramra vald ugrdshoz tehat
# SF2B-re a kiivetkezd 3 byte-ot kell el-
helyezniink :

#C3 XOR #1C = #0F

#00 XOR #2C = #2C

#58 XOR #34 = #&F

E médositas, majd a srokdsos proceddrs
utdn helyredl1lftiuk az # FCES-#FCET tar-
tomanyt:

# 68 XOR #85 = #ED
#CA XOR #8F = #48
#46 XOR #99 = #OF

65 a kovetkezDd kidot talal juk:

H#FUES #ED#aB #0F #FF LD BC,( #FFOF)
#FOE9 #06 #89 LD B, #89
#FCER #11 #B7 #FC LD DE, #F0B7
—~H#FCEE  #C5 PUSH BC
#FCEF  #1A LD A, {DE)
#FCFOD #D5 PUSH DE
#FCF1 #11 #A0 #03 LD DE, #03A0
#FCFa #91 SUB C
#FCFS  #/21 #40 #FD LD HL, #FDAD
CFB #AE XOR CHL)
HFCF9 #7377 Lo (HL) A
HFCFA #23 ING  HL
HFCFB  #10 DEC E
CFC #L2 #F8 #C JP  NZ,|\FFCTFB
CFF  #15 . DEC D
DD0 #C2Z #F8 #FC JP  NZ,|#FCFB
#FD03  #DL POP DF
Anoa #13 INC DE
#O05 #T1 POP  BO
ﬁma ﬁiﬁ Lth  C,A
bo7 5 DEC B
LEFD0B #C2 #EE #FC P nz,@
AFDOB  #21 #00 #00 LD HL, #0000
#FO0E #11 #52 #FF LD  DE, #FF52
#0111 #06 #BE LD B, #8E
SFD13 A5 PUSH BC
AFD1A  #H1A LD A, CDE)
AD1S #13 INGC DE
#D16 s #0 LD 8, #00
#B AT LD C,A
#FD19 #09 ADD  HL,.BC
D18 5
HFDLG A2 A3 AD P uz,@
ADIF #11 #2€ #80 Lo DpE, #DZE
#Drz #A7 AND A
023 #ED #52 S8C HL,DE
#D25 A8 EX AF  AF'
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#FN26 #21 #E5 #FC LD HL, #FCES
AFD29 #06#30 LD 8, #3p0
#FD2B #36 #09 LD {HI.,’:- #r9
[#Fuzn #23 INC HL
#FD2E #10D #rB DJNZ #FD2B
#rD30 #os EX AF,AF'
AFD31 #CA #52 #FF » 7, ZFF52
#FD34 #FD #21 #00 #00) LD TY, #0000
FO38 #FD #36 #75 #0000 LD (I‘f+#?,:} 0
#FO3C #F0 #23 INC
#FO3E #18 #FB IR #Fu:ia

Ez a programrészlet az #FD4D-en kezdbdds
kod djabb XOR-pldsdt hajtjs wvégre tdbb,
stia dgyazott ciklus segitségével (a
lusokat" eliltik a listdn). Most
azonban nem az R'regisrzter értékeit, ha-
nem s memdridban 1évd kdd bizonyos byte-
jait haszndlja. A pontos mikiodés megérté-
s¢ nem nehdéz, a kbvetkezd programrész
fe]ﬂeritéﬁﬁhaz azonban elegendd annyit
észrevenniink, hogy az #FCES-#FD3F  tar-
tomdnyon E]hﬂl ezkedd kod & memdria mds
:ﬂmtartnmﬁnyﬁn is J61 mOkfidik. A rveloks-
lds érdekében - mivel a ciklusok nem re-
lativ cimezéssel wvannak szervezve - e
felejtsik el a kiemelt cimeket megfeleld-
en mados{tani. Bizonyos assembler-monitor
egylittesek (LASER GENIUS, GENS-MONS) meg-
kbnny{tik a relokdldst: a monitor &
cimkekkel elldtott szbvegfile-t létrehoz-
ni, amely az assemblerbe betdlthets és
bdrmilyen cimre Ujra fordithatd.
A tulajdonképpeni dtalakitdst az
#FCES-#FD0A tartominyon
végzi, ezutan
Hﬂntrnllﬁsﬁzﬂget képaz, ma jd ey
memariaterilet # C9-cal tortént
feltiltése utan a kontrollszummg
helyessége esotén #FF52-n folytatddik a
végrehajtds. Az #FD34- #F03F-en taldlhe-
td kdd alapjan sejthetd, hogy mi tdrteé-
nik, ha az ellenfrz0 ériéket nem taldlja
megielalbnek, ..

taldlhatd kod
# FOOB- #FDLE-n

Ha lefuttattuk & relokdlt programot,
elfttink dll - #FF52 belépési ponttal -
a tényleges betblib. Emnek listdjit és
szekaratét nem ismertetjik (ski a SPEED-
LOCK-rél eddig irtaket kovette, az mas
is megbirkdzik ezzel), csak a {6 vezérld
rutint mutatjuk be, amely & betbltés utén
elinditja s jdtékot:

#FES2 %F3 01

#FFS3  #31 #FF #5F LD  SF, #FFFF
#FFS6  H#LD #RT #FF CALL #ﬁm

#FFS9 #0D #21 #00 #90 LD Ix, #9000
AFFSD #11 A1l 200 LD DE, #pO11

#FFE0 #CTD#DA#HTFE CALL #FEDA
#FF63 #DDF21#00#40 LD IX, #4000

H#FFET HED#SBH#CA#FF LD  DE,(#FFCA)
#FFeB #21 #4CHFE LD ML, #FE4C
FFFEE #22 #SAHFE LD (:ﬂFEmJ HL
#FF71 #CO#SB#FD CALL #Fuﬁﬂ
ZFF78 #3A #51 #FF LD #FFS1)
#FFTT #FE #00 oP #uu
HFF79 #GC2 #34 #FD JP NZ, #FD3a
AFFIC #01 #15#00 LD E-E #0015
HFFTF #21 #90 #FF LD HL, #FF90
AFFE2 #11 #00 #58 LD DE, #5800
#FFBS5 #ED #80 LDIR

#FFB7 #FD #21 #3A#50 LD 1v, #5034
#FFBR HED #56 M1

#FFBD #C3 oD #58 P #s8on
#FF90 #31 #86 #50 LD sP, #5DB6
#FF93 #21 #AT #FO LD 11 #FEDAT
#FF96 #11 #FF #FF LD OE, #FFFF
#EF99 #01 #04 #50 LD E{I, #9004
#FF9C #ED #88 LDOR

#FF9E #31 #FF #83 LD  SP, #&3FF
H#FFAl #FB EY

AFFAZ #03 #00 #67 JP #6700

Ha wvalaki iddig eljut, annak nem okoz ne-
hézséget olyan beavatkords végrehsjtdss,
amely a jatékot 8 szokdsos mddon betdlt-
hetdvé teszi. Mindemellett - {feltehetd-
en - némi tiszteletet is fog érezni a vé-
delmi rendszer alkoidi irdnt (gondol juk
meg, mennyivel nehezebb egy ilyen rend-
szart létrehozni, mint visszafejteni -
pedig ez sem kis munka).

Véglil a 'kézi' XOR-olds megkinnyitesére
adlljon 1tt egy hexadecimdlis XOR tdblazat
(az XOR bitenkénti mivelet, tehdt két
Pyl hexa szémok XOR-olhatdk jegyenként).

bl
=
Wil
)
-q

MO~ NE WM -~O
MMECEDOONNE W - O
M MO0 2 0D A0 08 =) & Wt R Sl O =
DOMMUEObhEyyh=0WN M
CICT M TR 0 2 008 WA DN = 3= R
SO TMOC e =~ O <IN
U ELM AR D O - Pun
W0 DD TULIM B A B = o
ML EECIDODMMD =M~
P B Wm0 O w
sl MWD MmO o RO L+
WME-ahi=ODwWOO Mmoo orEe B
PO WEOIOMmMMmMowsm o
WO OWMBERBBOYETMMDODO O
NEWOROA~SWREODoOVWMMOO O
HOUWMNWEeE-LThOVEDEDO™M™M ™
OFMESR~OAEREOEOM™M
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\rfoppams ara

?qutlrugram segitségdével lehstivé vi-

1ik,
sunk BASIC-b61 8 képarnyln.

hogy egy valds idejl drat lizemeltes-
A digitalis

kijelzést stopper funkcidra is felhasznal-

hatjuk, é&s mindezen tdl bedllithat juk
ébresztési idbot is. Fontos,

=¥

hogy a BEEP

miatti késést a program korrigdl ja.

10
15

20
21
22
23
24

27

20
40

[l
55

60
65
70
BO

100
110
120

125
126

127
128

130
140
150
160
170

180

GO TO 20

CLS: PRINT FLASH 1; AT 10,2;"Allltss
meg a magnot!": PAUSE 250

BOROER 7: PAPER 7: IMK 1: BRIGHT 1:
CLS

PRINT AT 3,5:"A beallitott billentyuck
funkcioi”

PRINT AT &,1;"s vagy S: Stopper indita
sa."

PRINT AT B8,1:"a vagy A: Ebreszto kipro
balasa.” :

PRINT AT 10,1:"r vagy R: Visszsteres
porm. u=":AT 12,3;:"zemoodba. " ;AT 14,1
“h vagy B: Kilepes a programbol” ;AT
16,3:"(Ha msgnora akarjs menteni.)”
PRINT AT 1,17;"D R A": PRINT OVER 1;
A'I" 1*12;1‘!-"

INPUT "Akar sbresztest? (1/n)":e¥

IF e%="n" OR o@="N" THEN LET oe=25:
LET ye=0: LET xe=0: CLS: GO TO &0
INPUT "Ora=";oe,"Perc=";ye; LET xe=0:
CLS

If pe>23 OR ye >59 THEN PRINT AT 11,1
"Amit beirhat: max. 23 o 59 p": GO TO
o0

PRINT AT 1,1;"ALARM" _

IF oe=25 THEN PRINT AT 3,3;"Ki"

1IF oe<>25 THEN PRINT AT 3,1;0e;" ";ye
FOR n=1 TOD 12

PRINT AT 10-10xC0S5 {(n/6xP1),16+10x5IN
{n/6xPI);n

REXT n

CIRCLE 131,91 ,67 |

DEF FN t{)=INT ((65536PEEK 2J6T74+256%
PEEK 23673+PEEK 23672)/50)

INPUT “Ora=";o,"Perc="3;y: LET ti=0

IF 0>23 OR y>59 OR t1>59 THEN CL5:
PRINT AT 8,4;"Hibas adatot irt be.";
PAUSE 350: CLS: GO TO &0

LET u=y=INT(y/12)»12: LET k=1

PRINT AT 18,1:"Start";AT 20,%1;0:" “;
y3sAT 1,25;"STOPW"

LET wt=FN t()

LET x=t1: LET bx=x: LET by=y: LET bo=o
LET ge60sus+sx: LET r=Swo+INT(y/12)

LET a=t1/30wPI

LET o=C(r+720)/30%F1: LET zx=T2»SIN G:
LET zy=72%C0S &

PLOT 131,91: DRAW .E5u2x,.65%2Zy

150
200
210
220

230
240
250
260
270
280
290
295

296
291

298

300
0

A5
220
221
322
322
324
¥25
330
335

340
350
355

360
500
205
210

515
220
Y
530
239

40
550

560
| &00

LET g=g+l

IF bx <10 THEN PRINT AT 14,19;03;bx

IF bx »=10 THEN PRINT AT 14,19;bx

LET b=(y+80)/30xP1: LET vx=T2xSIN b:
LET wy=72«C0S b

PLOT 131,91: DORAW .9xvx,.9mvy

LET x=x+1: LET bx=bxs1

LET sx=72%5IN a: LET sy=72«C05 &8

IF by<10 THEN PRINT AT 14 .,16:0:by

IF by >=10 THEN PRINT AT 14 ,16:by
PLOT 131,91 : DRAW sx,sy

LET t=FN t()

IF INKEY#="s" (R INKEYZ="5" THEN LET
bix=0: LET by=0: LET bo=0: PRINT INK Z;:
FLASH 1; AT 1,25;"STOPW": PRINT AT
20,24:" " LET k=0

IF k=1 THEN GO TO 298

IF INKEYS="r" OR INKEYS="R" THEN PRINT
AT 20,245b03;TAB 27;hy;TAB 30;bx: LET
bo=0: LET bysy: LET bxexs PRINT INK 1;
AT 1,25;:"STOPW" . LET k=1

IF INKEY#Z="a" DR INKEYZ="A" THEN GO
SuB 500 _

IF t<=wt THEN G0 TO 290

IF x>»=60 THEN LET x=D: LET y=y+l1:
PLOT 131,91: DRAW OVER 1;.9%vx, .Iavy

IF bx >=60 THEN LET bx=0: LET hyshy+l
IF y»=60 THEN LET y=0: LET o=0+1

[F o >»=248 THEN LET o=0

IF bo<10 THEN PRINT AT 14,13;03bo
IF bo>=10 THEN PRINT AT 14,13:bo

IF by »=60 THEN LET by=0: LET bo=bo+l
IF bn=24 THEN LET bo=(

LET ti1=11+1

1F INKEY®="b" OR INKEYS="B" THEN GD TO
550

IF q >=720 THEN LET q=0: LET r=r#l:
PLOT 431,.91: ORAW OVER 1;.65%wzx, .65%zy
PLOT 431,91: DRAW OVER 1;sx,5y: DRAW
1,-1

IF p=oe AND y=ye AND x=xe THEN GO SUB
S00

LET wt=t: GO TO 1l&0

FOR m=D TO 5

FOR n=10 TO 20

BEEP .1,n: PRINT INK 2; FLASH 1; AT
1,1;"ALARM"

IF INKEYZ="r" OR INKEYZ="R" THEN PRINT
INK 1:AT 4,1;"ALARM": RETURN

NEXT n

NEXT m

PRINT INK T:AT 4,70 ;:"ALARM"

LET t1=t1+10: LET x=x+10: LET bx=bx+10:
LET g=qg+10

RETURN

INPUT “Akaris magnars menteni? (L/n)";

ng |

IF n@="1" OR n¥="I" THEN SAVE "Ora"
LINE 15

STOP
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Figgdleges IBORDER sdvok

Mint tudjuk, a mikroszémitogépek meghatéd-
rozott méretd munkateriiletet hesznalnak
fel a TV vagy monitor képernyGiébbl. €z a
tertilet pdpenként kisebb-nagyobb ardnyd a
képernyh méretehez képest, de mindig ma-
rad egy keret, ismertebb nevén BORDER. A
legtobb mikroszémitégép kozvetlenil csak
egyféle lehstlsépet bizitosit a keret ke-
zelésére, annak szipgt &llithatjuk be
megfeleli utasitds segitségével (pl.
Spectrumndl a BORDER n, Commodore 64 ese-
tén a POKE 53280,x alkalmas a keret szi-
nEnek hﬂéllftéﬁﬁra}.

A TV kép eldallitisaban résztvevd ULA IC
iddzitédse meghatdrozott mechanlizmus sze-
tint mikddik. Ha ezt az idBzitdst 'be-
csapjuk', & kereten érdekes valtozdsoknak
lehetiink tanul. Az egylk legismertebb
'zavard' mddszer az OUT(254),x ciklusos
haszndlata, bdr ez meghajtje a BEEP-et
is. Ilyen jelenseget tapasztalhatunk pl.
toltés vagy mentés kGzben. A killdndsnel-
kiilonosebb kerethatdsokra példdkat taldl-
hatunk az LSI ATSz. pondozdsdban megie-
lenit 'Sinclair jéisk es program Spectrun’
. kiinyvsorozat 1I. Kotetében.

BASIC-bGl a legismertebb trikk a BORDER
utasitds tobbsziri ismétlése, majd kes-
leltetés PAUSE l-gyel, és visszatérés a
HBORDER utasitasokra, pl:

10 BOROER 1: BORUER 2: BORODER X:
BORDER &4: PAUSE 1: GO TO 10

Erinek hatdsakénl vizszintes irdnyban meg-
hatérozott méretl edvok jelennek meg. A
savok szélessépst  befolydsolhatjuk =&
dORDER utaas{tdsok gyakorisdgdval, szin-
kGdjainak lamétléseivel ill. véltngatéﬁa-
ival, valamint megfeleld idbtagokat (pl.
ures oikjys, céltalan gértékadds, stb.)
helyezheilink 21 a BORDER utasitdsok ko-
zott. A belsd terllet megieleld feltolte-
séyel parhuzamosan teljes Képernybs zdsz-
16t is elddllithatunk.

Megfeleld gépi k6dd rutin kivalitdsaval a
kereten vizszintes irényban egeszen vé-
kony sdvokat, preciz vonzlakat 1s rajzol-
hetunk, vagyls - ismit kiegészitve a bel-
s§ terllettel - & teljes képernydn dthuz-
haturk egy vizszintes vonalat. Erre vo-
natkozdlag mdr keptunk @Gtleteket 1987-
ben, a8 BITLET két egymiast kOvets szamaban
is.

Most egy dj irdnyt vettiink magunk eleé, a
flignfleges irdnyt. Bizonydra sokan gon-
dolkodtak mdr Oniék kizll azon, hogyan le-
het megoldani s flggbleges rasztert, va-
gyis a mar ellbb emlitett sdvok fuggﬁlﬁ*
ges irdnyd elhelyezkedésdt. A most bemu-
tatdsra keriild program segitségével 'meg-
torhetjik az eddig befagyott Jjeget', a
tal jus képernydn elddllithatunk kidlonbozi
szing flUpghleges savokat.

A Kis bemutatd program egy BASIC és egy
gapi kodd reészbSl §11, tekintsik 4t eldbb
& gepi kddu tartomdnyt.

A gépi kddd rutin ket része 341 elkilld-
nithetd. Az elsd rész a vezérld ciklus,
amaly a 63991-64018 (F9FTh-FADEh) cimtar-
tomdnyon holyezkedik el:

63991 118..0.0vens T6.voss JHALT
63992 0....evvnnns o P NDP

53993 Duvnenrnnnnn 00 ...... NOP

63994 Duvrenrnnns 00....... NOP

63995 OuvvrvrennssO0unnse. NOP

63996 0.eoverenns 0o..... .NOP

63997 205,15,250..C0 OF FA.CALL 64015
GA000 D..ouunvnas 00 e NOP

88001 62,127.....s 3 FF....L0  A,127
64003 219,254.,... DB FE....IN A,(254)
64005 230,31...... £6 1F....AND 31

£4007 254 ,30..,...FE 1E....CP 30

64009 32,236......20 EC....JR  NZ,63991

648011 205,107,13..C0 &8 OD.CALL 3435
BROLN: 201, oo iiinnetad o v o]

Kiiltin olvasdi kérésre a programozéstech-
nikai fejezetekben taldlhatd rutinok de-
cimdlis adatmezije mellett kozdljik a
hexadecimdlis mezit is.

£z a kis blokk elvégzi a fovegrehajto ru-
tin meghivasat, vizsgdlija a SPACE megnyo-
misat (kilépés a rtutinbdl), egyédbként
visszaugrix a rutin elejére - vdr a soron
kovetkezd zakitds keéreésig -, €5 min-
den kezdbdik eldrdl. A NOP utasitdsoknak
1d0zitd szerepiik van, a sdvok elhelyezrke-
déset befolydsol jék.

Most tekintsik 4t magat a fOvégrehejid
rutint, amely a 64015~64102 (FAUFh-FA&6h)
cimek kizdtt lett elhelyezve:

68815 IFT v i £5.......PUSH BC
SADLE 213, .oannabbec . PUSH 'BE
OREL R RN it s b PUSH HL
63018 285 5 issesie Fo..a0a0.PUSH AF
64017 8...... sovvilBevsneneEX  AFAF'




30 8. PROGRAMOZASTECHNIKA

68020 245.........F5..... - -PUSH AF & rutin kizepén elhelyezett DUTT utasftd-
64021 24.0.......- 18 00,...JR 64023 sok a lﬂﬂléﬂ}"ﬂgﬂﬂﬂhhﬂkp ugy is mondhat-
GOU2Y 280,000 iae 18 00....JR 64025 juk ez a rész a rutin szive. Azt is ha-
64025 230,255..... E6 FF....AND 255 mar beldthatjuk, hogy a rutin valamilyen
68027 62,30.......3E 1E....LD 4,30 adatmezdvel manipuldl, sz adatmezl bazis-
64029 6,15, «cusnn 06 OF....LO0 8,15 cimét pedig a 64041 (FA29h) cimen elhe-
64031 15 54....-. 10 FE....DJNZ 64031 lyezett utasitdssal jeltljik ki. A bézis-
64033 D...vunnnsnn 00....... NOP cim most 64103 (FA&Th), ez pedig azt
64034 167......... AT.......AND A lenti, hogy a 64103/64104 (FA67h/FAGBhH)
64035 200.........08.......RET Z rekeszekben kell elhelyezniink a felhasz-
64036 6l...... vosadle... .. OEC A ndldi adatmezfnk kezdGcimének alsé- il1l.
64037 194,29,250..C2 10 FA.JP  NZ,64029 felsfi byte-3at. A rutinbsl sz is kideriil,
64040 192, .+ e £O.......RET NZ hogy egy kiilsS ciklus szdmolja visszafeld
4041 42,103,250..24 67 FA.LD HL,(64103) epnek a cimnek a tartalmdt, egy helsS
64044 14,258, ..... OF FE....LD  C,254 ciklus pedig a felhaszndléi adatmezd kez-
6ADAE 126........ JE,i.eoalD A, (HL) diicimét kivets teriilettel manipuldl. A
BAOAT 35...ccnevesdIuecrvns INC HL demonstrécidt egy egyszerd BASIC segéd-
GAUA8 8. . cnwnnnesIBscsesan EX #F.ﬁF' programmal I'Hl.lﬁﬂt_jlj't bé:

64049 126....... LT N LD A,CHL)

64050 35.....00.s s INC KL 10 FOR 1=0 TO 21: PRINT AT i,0; PAPER 0;
64051 BA........-. 5 LD O;H w M. PAPER 1;"  "; PAPER 23"
64052 93, .. uieans 90 oiiea L0 E,L PAPER 3;"  "; PAPER 4;" ";

64053 237,163..... ED A3....0UTI PAPER 5:" ". PAPER 63" s

ﬁhl’]ﬁ'ﬁ- E}U,Zﬁgqu..-Eﬁ FF--.-M’E} 255 PAFEH ?;u ni FAFER u;n n= HE:‘:T 1
64057 237,163.....ED A3....0UT] 20 FOR $=0 10 1: PRINT  I3AT 1,0;

64059 230,163.....ED A3....0UTI PAPER 0;™ "; PAPER 1; i

64061 230,163.....E0 A3....0UTI PAPER 2;" ": PAPER 3;" *3

64063 230,163..... ED A3....0UTI PAPER 43" " PAPER 5;" ";

64065 230,163..... ED A3....0UTI PAPER 6;"  “; PAPER 7;" ™3

64067 230,163.....ED A3, ...0UTI PAPER 03" ": NEXT I

6AD6Y 230,163.....E0 A3....0UT] 30 POKE 64103,105: POKE 64104,250:

64071 230,163.....E0 A3, ...0UTI POKE 64105,8

64073 230,163L....E0 A3,...0UTT 40 FOR 3=0 T0 7

EAOTS 61n s vesss 3., ....:0C 50 RESTORE BO

£4076 202, EH 250..CA Eﬁ FALJP 7,64088 60 FOR i=64106+)%l]l TD 64116+ jxll:

64079 9B. ..\ 0. uuns 62.......L0 H,D READ a: POKE i,a: NEXT {

64080 107.....004. e iivai LD L,E 70 NEXT j

6408). 6,0, .c0an.-t 0s 00,...L.0 B,0 80 DATA 32,0,1,2,3,4,5,6,7,0,1

64083 24,0........18 00....JR 64085 90 RANDOMIZE USR 63991

GAGRS: Do ecios sl caaes «.NOP 95 BORDER 7

64086 24,221......18 D0....JR 64053

64088 B......... S EX  AF  AF' A 10-20. sorokban #11itjuk eld =a sdvok
64087 61.......... 30.0eanas DEC A belsl kiegészitéseit (az elsh sdv 3 ka-
64090 194 48,250..C2 30 FA JP - NZ 64048 rakter, az utolsd 1 karakter, mig a tibhi
64093 281...... ... Flocooows POP  AF sdv 4 karakter széles). A 30. sorban 41-
64094 B...vannn... 0B.......EX  AF AF litjuk be a felhaszndldi adatmezb bézis-
64035 241.. 0000 Fl.......POP  AF cimét, majd erre 8 cimre B-at POKE-olunk,
64096 225.....000BEluiinen. POF  HL vagyis B egymds alatti szeletbsl rakjuk
4097 209........- 12 T POF DE fissze a fligghleges sdvokat. A 40-80. so-
64098 193......... Eloainmas POP BC rokban thltjik fel a felhasznaléi adatme-
6AU9F 251....0c0se FBuawsus Bl z6t. Az elsd érték egy id6zitd konstans,
64100 237,77......ED 4D....RETI mig & tovdhbi értékek a sdvok szinkddjai-
64102 201 ccvuvnnBPhnee.. RET nak értékei. A 90. sorban hivjuk meg a

gépi kodd vezérld részt, a 95. sor pedig
Ha j41 megvizsgdl juk az itt l&thatd prog-  visszadllitja a kerst szinét fehérre.,
ramrészletet, ldthatjuk, hogy ldtszdlag A rtutin adatmezjét és magdt a rutint is
inen sok felesleges lépds 1l1l. wutasitas tetszés szerint médosithatjuk, fgy érde-
szerepel benne. Nos ezek mind szerepet kes hatdsokat érhetink el, st durvdbb
Jétszanak a tos idbozités elbdllitasa- dbrdkat is készithetink a teljes keper-
ban. A fignileges sdvok megjelenitésében nyGre.
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V. DSSZEHASONLITO UTASITASOK

Az Gsszehasonlitd utasitdsok igen gyakran gepl kddd rutinjaink fontos épitSkivei.
Segitségikkel az 'A' regiszter ériskét hasonlithatjuk tssze egy konstans  adathyte-
tal, {l11. egy regiszter, vagy egy megcimzett memdriarekesz tartalméval.

Az Gsszehasonlitds eredménye befolydsolja a8z dtviteli jelzdbit dllapotdt, az "A' re-
giszter az Osszehasonlitds utan is megtartja eredetil értekét. Valojdban az osszeha-
sonlitd utasitasok datvitel nelkdll kivonast hajtanak veégre, azaz a 'nagyobb mint' -,
ill. 'ﬁgyenlﬁ* esethen zarus lesz az dtviteli jelzbbit, mig a 'kisebb mint' esetben
1 @rteka.

Az dtvitell jelzdbit igy ta)jékoztat minket arrdl, hogy a vizsgdlt érték milven nagy-
sdpu az 'A' regiszter tartalmahoz Képest, 5 programunk futdsdt az eredménynek megle-
lelfen eldgaztathatjuk.
BASIC-ben a legkozelebbi ansldgia az IF utasitas haszndlata. Pl:

10 LET B=1
20 IF B=5 THEN STOP
20 LET B=B+1: GO TO: 20

A BASIC program szerint abban az esethen, ha 'B' értéke eléri az 5-0t, a program fu-
tasa befejeridik.

Nezzilk meg, hogy néz ki elviekben gépl kddban ez a példa:
START LD B,1

LD A5
VIZ5G cP 8

JR C,STOP

INC B

JR  VIZSG
STOP RET

A '8' regiszterben allitottuk be a vizsgdlandd paraméter kezdéértékeét, az ‘A’ re-
giszterben az tsszehasonlitandd értéket. A 'VIZS56' cimke mellett taldlhatd 'CP B’
utasitds fogjas elvégezni az Osszehasonlitdst (CP = compare = osszehasonlitds).

Ha B=A, akkor sz dtvitelil Jelzbbit 1 értékd lesz és5 a program futdsa a 'STOP' cim-
kén folytatddik, azaz a rutlinnak vége, Maskiiltnben (az dtvitell jelzobit zérus er-
téke ssetén) nivel jik l-gvel 'B' értékét, és visszaugrunk a 'VIZSG' cimkére ( a CFP
utasitdsra ).

Egy kicsit magunk eleé mentink, hiszen az ugrd utasitdsokkal még nem foglalkoztunk,
de a 'CP' utasitds nmechanizmusdnak szemléltetéséher fellétleniil szilkséges volt ez a

demonstracid.
Ebbe az utasitas-csoportba a kovetkezd utasitasolk tartoznak:
FE N 254 .n ' n
BF 171 CP A
BC 188 CP H
BD 189 P L
Ba 184 cP B
B9 185 B, G
BA 185 P D
BB 187 CP E
BE 190 cP (HL)
DD BE X 221,190, CP (IX+x):
FO BE X 253,190, x CP  (IY+x)

shol n (Nh) az adatbyte, mig x (Xh) az eltoldsi kdd.

Az bsszehasonlitd utasitdsok szemléltetésére bbOvebb mintapélddkat a logikai- 8s az
ugrd utasitdsok megismerése utdn fogunk taldlni.
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Az itt lathatd C64 programkazettdk is megrendelhetdk a SpV cimén keresztil,

EQy kazetta ara AFA-val és postakoltseggel egyint 250.— FL Kérjilk a kazetta (kazettak)
jelzesét pontosan megnevezni.

C41.7 A Astar Pllat - XOK - Kuouchlebastors - Starglider - Swal
B Space Harcier - Magic - Medintor .n'.'qu.-".'fl Moapr
CA2Z/ A Werldof Kyn - Wikd West Here 11 - Space Ace 2001 - Kobayashi Naru - The Gurdener
B: The Games with Mo Name - Xevious - Terrs Cognits - Mesn Shutile - By, Wimpy - IFR simulsior
C43./ A Neeramancer - Trollie Wallie - Kurste Davils - Final Conguest - Cohwn's Towers
W Archen - Flight Path T37 - Zeppeiin - Bagitman - Eaxven - Back o Naturs

Ca4./ A Wuvy Navy - OHibey's Mine - Startrek - Pharas's C Hefoers
H:!Il'l;lﬂ.-‘i‘lh#l"}- ;HTu-E;n:H-nunmn:]um e ;F:I.I-Lm

Ca5 7 & Alricais Adventore - W priasly - Hawvord of Fargoal - B"s Queat for Tires - Neuiral Zooe
B: Revenge - Spesd Hacer - Hower Bavvar - Burnin® Bobber - Hard Hast Mack - Guin
Cab./ A: Anec Challonge - Nepruns's Daughier - Fort Apeonl Lasar fane - Pa timan - Hun Hprace - Cyelnna
L Jur Hlullf Hﬂ-:l-.:le‘-'lml-ﬂ !'?I'I.Tpl'nun- UIEPJ.. iy - Motlurmama kﬁ'i?;r?ﬁ:' Wor g s
Ca7 /A Popger - Krystala of Zang - Cosmic Cen K piergy Warriar - Aok - THRAZ
1 3 il-im‘t-l-l Herky ih:lin.n;"l‘hnn.u.'hl} 'E'.'H‘I-H'-Ilm ﬂ"lﬂhl.“illmr::i- IE:IIH Hiush - Magget Mania
CAa8./ A 720" Domn - X 26 Vighier Dems - Domentos Atiack - Purcs One - Dvvidd - Quintic Warrior - Defender
R Carivnge W ibers - Alleyiat - Cvbo S b P'M!‘ﬁlﬂ - Huunhln-r.i]ﬂ.lh -l.'[uir e s
Ca48.7 A: Drelbs - Burgertime - Ex fan - Grmndmaster G Minar - !'iupﬂ:nr . ‘r.-lﬂlpilj'
B Evaluiisn - Mauiy on thd Rus - Meon Shatiie - Depthcharge - Squiuhieen - Feloen Patral - Torbemezs
C50./ A: Eecape MCT - Golden Bajan - Ski ihmﬁm!tﬂ : Elﬂ‘lﬂllhﬂarr- Husiehbprk - linvades
B Honso - Sluregys - it Stopg - Shranible - Jawbises Mo Mugpy - Jiilve
CS51.7 A Eenbius - Payrcastois - Shaelin's Read - Al Wiedersahun Mooty
B Acw - Missing - Titie Traa - Yiilngosur Deimia
C52.7 A The Equalizer - Thing on Spring - (i bost'n CGohlina - V" the G
i § H“E:.:? h];u' ﬁ:ht llul:-ﬂt Bireed & r:' - G Hl.u.lr i
C53./ A-Hevn - Heobel et - Wha Dares Wins |1 - Wessermuohle Dems
B Merceusry IL - Kuprisien - Aloaaar - Archos 111
{:ﬁd.f & Terrin Crews - Cabra o Dhropaone - Sowund Bax 1
W Cammpnds - e Mas - Tniernationa Keraie + - Temillilane 1

C55./ A Barbarma I] - lnternetans! Marate Il - Wissrdry - Thing o8 Back
H ’!h:r-lhn‘:] Horrer Show « Canas Bakery - Cyhorg - Paalehan Pabther Deme

ChH.7 A A Miiviea 2, - N ol - iy B Bpy VB Spy the Talaoid - Mgy s D
B Rhis of the Wovd “TIH N A NOC Acct Wity e teland Caper - Biggles Ders

C57./ A Bublile Babbie - The Curse ol Sherwood - Transgformers - Buggy Boy Dema - Sub Dema
B Vikings - Back 1o Lhe Folure - Rapemoan - Deliscior

CHA.S A: Hystaria - Enslan - Lig Lag - Niaja - Suicide Bapreas Dema
B Cammbat Schosi L« tfiirator 11 Minsmi Vice | loes

C58./ A Combat Schueal I1. - 1 Pit Step 1. - Greal Amarican Cross
B Puete’s - Impossible Mision - Sebuteur - Chimers

CH0./ A Archon T1. - Rabin of Sherwoad - Infodreid - Calvin
B Yie Ar Bung Pu 2 - Gresn Berot - Edigma Ferer - Madonns Demo
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konyvajaniata
Commeodore 16, 116, +4 szamitdgépekhez

100 *4 jatdkok éu felhasrniléi programok C16-PLUS/ /A
Mikrolexikon/A CE/A pollodAtlantis/AtonicdAutobahnBaby  BerksHack
W MNalore/Banditw/Berks 1 3/Bigy Moo/Blite Bumhunﬂ{dm
BootyCave ::l:hhnfhmh WCommandaCrazy GoliCuthbert |- ri
Tower/Lh d Mina 1-2MDurks D/Fingers M Fire AuUFlight 737/For.
mols 1/ Ghost Town/ G-man/ Geldrely Grandmaster! Harbous? Hektik/
Hopp-itHuatler/lcicln WorkwJuck Attack/Kene/®ikstart/Kung Pu Kl
Ilw.uﬁunduuﬂmr B Manic Miner™MayhemMerceia-
M onkey M/Moon Buggy/Mre, Puniverse/NASANetrun/
umber EiNumber CiPancho/Pear VPope/PotuiyProspoctor/Punchy/Mur p-
le Tril/lig AttuekMabin/MollerMunnesBaboteurShark/SkrambleShy-
hwtﬂwﬁmhrﬁpqu SwenpSpeed KingBSuper GranSward of
Dentiny Terea Co#ﬂl:ﬂﬂmuupﬂ‘am't‘nwnwrr of EvilTrailblnsers
Tronsure | Tatti ' 'l";ltnurd' Vegan' Video! Var!' Water GPY Winter E-
ventaWorld C argon's H/Xargun W mp/Yie ArZap'enVZylony
PORE-ok/lzal CL amsmblerSpeech + 48uparbane + ¢

100 *4/2 jilghok éu lolhasrnsldl programok Cl16-PLUS/4-
Mikroloxikon ) Aardvark / ACE +4 1 ACE2 /A irwolUArens 3000/ Al antis
Auto Zone Bluggers Blsse/ Bonnder/ Bubble Troubled Burger/ Colonuis (1
24¥CropdCuthbert WDnley's SEDanger Zona/David's MM/DelinenFin.
grr'dﬂﬂiﬂmbhw HFmt'Tﬂlﬁnmmﬂf{qndmﬂ:m :;lizjllwdtmnﬂ.ﬂjun

ingee Niwinn/Tlammuurabitlar mryey reaflan B,
T?:ffl:vuhrﬂ nvasipn 20000 etbrixt)ot Set ‘-1|h!l;|.r.|'..lu-u;-].rfl-»ifr'm{.r of KingwTl.ax
Vegan' Legionairn’ Lemonade Lane Surviver/ Magician's Cursel Masier.
chesa/MutrivMcStoney/ MercensryMomy/Maunt Vesuvias/My Chens 2.4
Oblido/OrticOlymypic Skier/l man & his Droid®hut on o Limb/Paporbay/
Pata lwTetch/Pin PaintPowerbal MRoboSargaon 11Scoohy DouSlirpSpec
tipedeSquirmBur CSar PorowStarter ChessSiter  TraderSammer?
Thav3D Quussr/Tuttd Frutti 2Mwin K/UnscrambleU X BV armivyidve
Poker/ Waecky  Whe 2/ Wild / World Raschall Mudiam Xollor 2 Zodiao
POKE okCame FORTH/Paint Box/Turbe
Elbkésrilatben

Commuodore Plus/4, C16, C118 BASIC ds Telhassndlon kérikdnye:

A kozikBnyv hatékony segedesrkbze minden - a ftent loint gooti -
pussa! rendelkazd - lathasenald szamara, Ar slaptogaimakon es
8 BASIC nyelv wmertetesan 10l magyardeen b perferidk beseld-
sat @ gratikus lehelGségoke! és a hanggenerilast

Commodore 16, Plus/4 ROM lista
A gepl kodu programorishen |arss felhasinalék nédikuitzheter-
ten segedosrkdre

Az LSl Alkalmazastechnikai Tandcsadd Szolgalat

konyvajaniata Lipovszki - Subai - Beszeda
Enterprise 128 szamitdgépekhez FORTH

CP/M Operacios rendszer

Sokan nem tudjék, hogy 8z Enterprise I1S-DOS oparacids

rendszere valojaban a CP/M “tovabblejlesztett” valtozata. CP/M

Mivel ar Enterprise ROM-js tartalmazza az 1S-DOS-t. L8 mirnimalai iy :

nincsen s2lkség rendszergeneralasra. 1___*""'““‘;‘“"“ OPERACIOS RENDSZER
A kbnyv tartalmazza s CP/M alapismereteit. foglalkozik a

filo-kezeléssel, szerkesztéssel, programozassal, majd is-
mertetl & parancsokat, és a rendszerprogramaokat. It az
dltalanos parancslistat taldthatjuk, az IS-DOS eltéréseit
az Enterprise kazikbnyv taraimazza A konyv vegén
megismerkedhetiink a2 operacios rendszer belsd felépi-
tésével is

L R e ) el

FORTH

Az Enterprise BASIC cartridge helyére illesztheld FORTH
interprater sajnos meég nem kerlit forgalomba Maégis
van lahetoség a8 FORTH hasznalatdra, egyrészt a CP/M,
masreszt & Spectrum emuldtor segitségével A konyv
mindket valtozat hasznalatdhoz segitséget nydjr vala-
mint a rendkiviil reszietes modszertani Gtmutatd slapjan
tankonyvként is jO! hasznalhatd

Az it mmenetatt konyvek kaphatok & kinyvesboltokban, Histve megrendelhotdk:

LSI Alkalmazastechnikai Tanadcsadd Szolgalat, 1300 Budapest Pf:114.



	spv09b1
	spv09b2
	spv09-01
	spv09-02
	spv09-03
	spv09-04
	spv09-05
	spv09-06
	spv09-07
	spv09-08
	spv09-09
	spv09-10
	spv09-11
	spv09-12
	spv09-13
	spv09-14
	spv09-15
	spv09-16
	spv09-17
	spv09-18
	spv09-19
	spv09-20
	spv09-21
	spv09-22
	spv09-23
	spv09-24
	spv09-25
	spv09-26
	spv09-27
	spv09-28
	spv09-29
	spv09-30
	spv09-31
	spv09-32
	spv09b3
	spv09b4

