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\“;wr hMihetetlen, hogy Sir Clive

sinclair cégének - a Sinclair Ressarch
L td-rek eladdsoddsdt kivetden milyen
grelek fdjnak kirulottink.,

Az AMSTRAD a 128K pép tovéhbfejlesztését
thzte ki céljdul, de o sZigetorszagon ki-
vil sem tétlenkedtek a feljlesztd mécno-
kok. A varsil egyetem szdmitdstechnikai
intézete évek dta j0 kapcsolatban 411 az
anguimvkal, a szocialista orszdagok kizott
gldszir Lengyelorszdgban kezdték el gyér-
tanl & apectrumot, es gvartidk a mai na-
pig. Tudomésunk szerint Jjelenleg mér a
kemenybillentylGs +2 tipus bizonyos része-
inek gyartdsara €s a gép osszeszerelésdre
irtak ald megdllapodast.

A roman fejlesztlk is megragadtdk az al-
kKalmai . NOay ar 1_1":1‘-.'{[_:.‘.-,.__-;':! LA Ton .;r"- it
szamitldigepes Grt betdltsék, Céljuk olyvan

¥p kifejiesztese volt, am iy kompatibl

lis a 7X Spectrummal, tovébbd igyekszik
Kikuszobolni @ Spectrum alapvetd hidnvo

54081t. HRomanidban 1985-thH1 ket -Z!Eri"'*-
Kezodiex gyvartani, a HC-B5-0t és a TIM-5-1
L2 utdbbi elsd széridja SPECTIM rdven
kerult a forgalomba). A HC-85-6t 8  bilka-
resti I.C.E., mig a TIM-5-t & temesvdri
FMETCT  Uzem qv irtia. A ke
BOvUTIT=2Sen 1LYH/ vaoeiag minten, S0 it
kerdlt a forgalomba. A gépek tel jeser
kompatibilisek a hagyomdnyos 4BK-s Spect-
rummal. A kdpernyS-felbontds, a8 memdri:
A periféridk illeszthetldsége mind wvdlt
zatlan maradt, fgy a8 Spectrumra késziilt
programok tokeletesen futtathatok ezeken
i gepexen. Ahogy az IBM PC  Kategdrigban
s megjelentek kilonféle - nem teljesen
kompatibillis - klonok, fgy Romdénidban is

tipushal

|
=
!

KETESiEN U] utakat.

1. SPECTRUM KLONOK

A kolozsvéari szdmitistechnikal Kkutatdin-
tezet szakemberel nekifogtak egy tel jesen
egyedl terv kidolgozdsdnak, s néhdny éy
alatt megsziletett 8 PRAE-M szdmitdodp.
rozponti egysége a 61 ismert 7Z-80 mikro-
processzor, a8 memiria-elrendezés hasonla.
gratikal felbontdsa (256 x 2% pont).
jeldtvitel| sebessdge a magnetofonra 2400
Daud. A keésziléken alhelveztek RS-237
port-ot 1s, helyet kapott RESET gomb, #és
Nelozatl kapcsold (ON/DFF) is. A bespj-
tett PRAE BASIC nem kompatibilis, de ma-
gasabib szintd. A programszerkesztdzt
toolkit utasitasok (AUTO, DELETE, RENUM-
bR, TRACE) segitik, a grafikal utasfts.
sok  Diviiltek C(AXES, WINDOW, VIEWPORT.
SCALE), 111. ofnl kel szubrutin CALL se
‘ ato. A lebegbpontos kalku

0f tsénével hivh
; 28meqy .
|

I"-!!.--,.' = E R -“."
AZ enves utasitasokat karagkterenként kell

zamitas) | nssaga 11

bevinnl a8 memariaba, de i1smert LOKEN JE1K
kel tarolddnak el, Jelenleg mér elkésziilt

jjabb verzid)a 1s, a8 PRAE-MAX,

ame Ly mar LF/M operaclas rengszerrel ren-
rl‘l L2l L i e o b Ld & ) H-.!'. I"\-'. F'1 JI L L .';| - |'a_i: .I i

winchester tipusid lemezegysének kozeldas-

_— § e I
e 15 KBOES.,
i

Fszakl szomszédunkban, Csehszlovakidban
15 8 -':Ell_:'r'_":._l”l :_'!-'-'E E- i '."‘“_ 1 ]- VOESLkaL

Jud vegere meqgszuletett a | ALK X
az elsd B Dites Csehszlovik gép, amelvet
nem csak iskoldk szamdra gydartanak, hanem
8z uzletekben {s kaphatd --’I’_.}H:"._I'J.':r'.:;;;;'
6200,- KCS). A DIDAKTIK GAMA teljesen
kompatibilis a 4BK Spectrummal, kiozponti
egysege eqgy UBBOD mikroprooesszor. Memd-
riaja Osszesen BOK RAM, vagyis beépitat-
ték a lapozs logikdt (3276B-65535 memd
riaterileteken két lap lédtezik). Tikdle-
tesi{tés a bedpitett Interface panel is,
azaz a8 géphez kozvetleniil csatlaknztatha
to jJoystick, nyomtatd, illetve egér is. A
3,2 mm., jJack aljzatokat egy 5 pdlusd tuc-
nel aljzat vdltotta fel, és a bedpitett
minl-fMangszoron keresztil elvezetesebb 2
BEEP megszdlaldsa is.
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2. JATEKOK

Firefly-Ocean

[caz) elvont jJdiLdk, de hamapr beleftzesrel-
heldnk. Egy Orbizison LUAbb CEne s Loy
weennynrEl a kKGroyemeiel, szelkel npﬁ kell
semmis{tenidnk. A lognechenebdb reladat aa
s#lindulés a jélekban A ‘wzenl |énosbogde’

drha egy fehér mazln verzlegel, a haldas

ggly n ehrce bolypdk, kék bédromsalg—ezim-
Lusnl,;, Tekata ﬁr, 48 az ellentétes ol-
dalon -ft etild eszimbdlus Jdthaid. Ex
widbbi alkmlman arra, hogy &8 Jdrha )it
sy -ugy poRicidval Jdjabh seslire npeavigsl-
Ja. Ax wgpyew meugik mind sgy-=gF kidlbople=
gex phlyéeL re jlenek wagukban. A képernyd
alwd rdezdn Lud juk Ld jolal 'sagunkal & ge~
neréatorokhos épest ., ba waen Eeress Lol
kerwshal jihk mog & Leleoportarekst iw. A=
how, hogy eg neritorba bejussunk, 4
bubordkot kell szegvd jtentink & pdlyvan.
Akc[dnkealt mindenhol ldegen lények akadd-
Iyomedlk . Hinden grnesralor slpussLjiliss
uwidn & wliari-pdlydrs kerdlunk viswsas El~-
1i 1:tl-r- bonyolult, de érdekes logikd jil
JALdk,

Microball-Altsoft

Mes wmondhat juk, hﬁff a Mipper Jédtdkokkal
nagyon elkényertelidh volns a prograsomndk
- EFIETRUH falhaszndldkal, A Pinball Yiz-
zard wverzidl é» s Necadam wr wmolleli
nem nagyon Jelenl meg eomlildsre malid
rlipper szimulécid srre a gépre. Hoet ax
iliternative Sofivars Javitocil a helyEeten
és megp tulenlaleil egy drdekes Flipper jd-
Lékot. 5 golydval rendelkecsink, # pdlyvan
kéL Clippert Ludunk wvezdrelni. A palys
falédpitdes oiwd litdara agysnerd de a
bonyodalmak reak & [Alék saran Jtiunthtl—
nek. TObb smzinten prabilkozhatunk, mis &8
mis pdilyaslresdesdesel. A BELF sajnos el-
maradl, =& n&as o hir mival & golyd
patLo ipénok minimille ﬁ-nghnlli‘ is j&-
viLana a Jarsk szinvonslatl fem wallk a
jarék wllnyédre a wszinek Onszedsllithsa
arw. A Pakate hiLlidr alapvelLien 1lldmio-
rombaald. A rl‘fﬁ'r'h mem mindig valLljbk
be & hozzd Juk abiti resfpnyekel, ilgy GmE-
sazeswigdbon a CelhasEnklonak ceslodnia
kell, o2l azdpL sz Ara le Likrdeidl, PRLD.

Garfield-The Ldge

ESvir o) Fovs i kodotl Ltalve j, Lty
lusta, gazember. EKit dicsérhetndnk obr—
ban, mint Garjieid-=i a macwkit. Garfield
acy hirea comics (TolylalLiscs képragény)d
hﬁun im felzérkdeoll & szdmitdgdpes [dte—
kok sordba, Akl isssr) 8 Garfield LOrie-
neteket, annsk nes hgﬂﬂﬂiiﬁ. hog a go=
oy clcs szesrobbenes nelki] wienwll =
pultrdl a kolbdsst, leveri oz abluakhdl a
virdgot #o eldszereleliel falbossianillis =
kébar kuLtydkst. A jitdkban - & JACK THE
NIFFEER <. gitilhﬁi hasonldan = calntalan-
shrokal kell slkavetnink. Ag Damzegyii-
téLL Lirgyakal =~ asslysknek segvan & mag—
feleld fonkcidik - a kédparnyd jobht olda-
lédn ikonok jelzik iy pruﬁrl- =l WFEyYyem
helyszineken LArtdntekst Jzensiekkel is
wiwéri Cpl. “fMore kifeléd te Adudr macs-
ha'), Feek & kepernyd alss sordban jelen-
ek meg. A jiLdk humoros belélelivel el wd-
goarban 8 Tlelalabb unrﬂ-;tilz kedvance
ilwhai, de as idfsebbekel s== konnyld leva-

karni & Képesrnydtdl, ha mir belevigisk.

=

Northstar-Gremlin

A Gremlin Graphice akaid didkalban wdg
wohn sws ceslddtunk, ez & Jéaldk in Snea-
ghdrt besadédl. A LiEriénet dval = XNN]

sxdzad végén Jhlpaddik, smikor a [(Oldel
ajr negyon wok vassdly Fenyegetl (Ldlnd-
panadés, dhextes, -u.rilnhllnr, oxigénkl-
any, ®Llb.J. EKGzveollen keapococvlatbon sall =
folddel m HORTHSTAR npevd bizis, amely
kGled Ldpesnerglakénl elldtia = [Oldet,
biztoaitva sxsel ap alapyesiO ssberi lete—
mdeol. Egyszer wismsonk asg jeleniek az ide-

g:nit s gonosa sténddkkal segezdllidk a
ti-{* shllitva an #leLlMNonto
snergis~farrdsokal termeld gonerdtorokat

Fidhdeinkel Ffoelkildik = Eisras, hiag ¥
miwabswzhl )l jin =8 ldegenrkkel, #8 viesEa-

hiliisa a generdtorok mi b Gt Fegyvar—

i | & keiunkben kell = bidzis ®sinden

LAt éL bujdrnunk, &8 ki kell Irtani az

1dh*rn-hrt mind wag srdlic. Yigridenunk

kedl, wert oxigénunk 1d8kozben rohamossn

Ffogy, dm he nem Figyelink wlvesz &gy
*p gralfiks.

dletink. Ingaleas akcid, =z

Scumball- M7A.D.

Gyroscope, Bobby braring, Spimdigry, Kes
woluiton, Trailblazer, sLb. da mdg sorol-
hatndak & ‘golydé ~kldnokal, melyek sorabs
soul 0 tag lépett, a SCUMBALL. Egy Lehe-
lutlrndi fnr;d gelydéval 20 e i!nifl
szinien keres=tU)l kell] gurulounk eezlrbi-
wazfire, mikbzgben Ossze kell ;Iﬂjhthunk
sogloleld =zdmi Llrtylt ami wlengedhe-
t'flih feltédLels = ovhblihalsddsunknak. A
phlydk meglehetSden kUlUnbDzdek, as sgyean
.-.Ea vagy Jresel vagy olysn Llf;ﬁll
Lartalmasrmk, sail Oduesze wll Y ]~
tenunk, mis mezBx Allandd véllozasbah
vannak, rw |télyes merdk hol DONUS-L «d-
riak, néha seg ¢letvinkst Wdruosil jAk. A
kfvelhwid wszinitre vald dtjutéhshon e

hell Lalélonunk & kilépd wezdl, amwly Csa

akkor jelenik meg ha sagdcinleliik. A
rende il kezéslinkre 4114 ayole &lel &alhos
nem w0k, ndhény rossz msozdulat 4w voll
aincs. A képernyd felsd réazdn 1ALhato ez
ajdoll phlydn h-::.:rdgtrnuﬂ LAdrgyak ké

dn wandwa. A grafikas = b zone megleleld.

Tetris-Mirrorsoflt

Va jon ki gondolnd, hogy ax I8A FPC szdmi-
LAgépeken hiresod val aLék wierzbje -
Vargia Gorasimoyr =~ wsowthkvali egyolrnisia,
frelenieg 18 dvew. A TETRIE ldr dgy JdéL-
stik ‘magferitdates’ a mikro-goépekel 1o, =
EPECTRENN versild Telelt a Nirrorsofit wval-
jaita az alyal sawropet. Ak]lk news iasgr
ek & Jjértdkol, asoknsk rividen a [dnyeged-
eSl. Puzzle Lipusd logikai JdLek. ¥
zdrt tdrben Lilonboad sminil ds alakd mér-
Ltani ldomok polyoghak folyamatosan Telul-
rd] lefeld jdcmakatl lntfﬂthlljuh Y B
ra~ jobhra, forgathat juk #a le le = |Lhel-
juk Skel, Cé), hogy mindl robh wsari ki
tud junk rakni, ugvanis ez osvilben s Hira«
kotl sar egy sorral lejjobb cedsnik, wda-
kdl8nben hamar elidrjik & sidrt Lér Telwd
rédmzél, dm a jJAldknauk vegw. A sebeswnsgl
fokogal badllithstd, menst kOeben Cokoaa—
rosan . Az OLlel lgapdn wmegdrdows] min-
den el isssrénl, Cliatalabb & Jdlesehd kor-
oszLily egyarént hamar meghkpdvell a Jété—
ol .




’*FIH JSfebrusdrjdban dobta piac-
ra 4 GARGOYLE cég az elsh, TIR
NA NOG nevet visell kalandja-
tékdt. Ez a program - mondhat-
ni - forradalmheitotta a szg-
mitdgédpes kalandprogramozast:
a jaték szerzlje - Keith Camp-
bell - a pogdny kelta mondavi-
ldgnt elevenitette el a tel-
jesen animdlt (!) kalandprog-
ramjdban. A siker egyszerien
frenctikus volt: a jdtek hadna-
pokig vezette a top-listdlat,
valdsdgos TIR NA NOG-mdnia in-
dult meg az angol fistalok so-
rai kiizOtt. A programeol akar

2.1 TIR-NA-NOG

(elég ha annyit mondunk, hogy

masfél év alatt sikerilt végig Jdtszanunik), de mi azért igyekszunk tomiren elmondani
a lényegét.

A kbzépkor legelején a brit szigeteket az Gslakos keltdk egyik faja népesitette be,
Az angoloknak elsd irodalmi emlékeik kbzé tartoznak a kelta mondavildg elbeszélései.
Ezek a monddk egy pogdny nép vilégrdl slkotott elképzeléseit tikrozik, amelysk fel-
fogdaukban erfisen hasonlitanak o germdn vagy akdr az Osi finn-ugor monddkhoz, bér
Jondhdny eltdrés is tapasztalhatd: pl. 8 keltdk az isteneiket altalaban egy-egy ter-
miszeti képzldminyhez (domb, fa, ki stb.) kapcsolidk, nem pedig elvont fogalmskhaz,
Az elbeszélések kozéppontjdban dltaldban a tilvildg, e halettak bircdalma dll. Mig a
germanokndl s tulvildg neve VALHALLA, a keltdk ezt TIR NA NOG (az Oriik Ifjisdg Fild-
je) néven emlegették. Innen ered a Jatdk neve is.

A jaték kbzéppontijsban Cuchulainn, az fr his 411 (6t irdnyitjs & jdtékos), aki el-
megy ebbe a tilvildgi orszdgba, hogy megszerszze.a népének az lstenek kivdltsdpdt, s
baszddat (nyelvet). Utjdt néhdnyan nem nézik tdl j0 szemmel ds az istanek kozotti
rlirzavar is neheziti...

A program bejelentkezés utdn egy meniit kindl, amelyben kivdlaszthatjuk, hogy

- elkezdijiik a jdtékot az adott dlldsbdl (ENTER TIR NA NOG)

= kimentiiik a jatékalldst (SAVE GAME), a meghatdrozott betlvel Jelzett file-ként
(ENTER VERSION LETTER)

- bettiltiink egy meghatdrozott jell jatékdlldst (RESTORE GAME).

A jdtdk sordn az "6' billentylivel bidrmikor vissratérhetunk ebbe a maniibe.

Az elsd opcid vidlasrtisa wtan
megijelenik a jdtékdddpernyd, ki-
zépen hibsUnkkel, A bal alsd sa-
rokban az irvdanytd ldathatd, az
angol égtdjak roviditésével (N:
dszak; E: kelet; S5: dél; W:
myugat). Ezen kontrolldlhat-
juk, hogy milyen €gtd)j irdnyd-
ban haladunk. Cuchulainnt a 'Z'
billentylvel mozgathatjuk bal-
ra, 'X'-el pedig jobbra.

Athoz, hogy Cuchulainn tel jes{thesse a killdetését, jondhdny, TIR NA NOG-ban szét-
szirt tdrgyat el kell ;uttntnunk a megfeleld helyére. A targyak ditalsban az oton
Hevernek, amelyeket a 'Q' billentylivel vehetiinikk fel, a 'W'-vel pedig letehetj)ik az
aktudlisat. Egyszerre lsszesen 4 tdrgy lshet ndlunk, az sktudlisat mindig egy csil-
lag jelzi. A tdrgysk kbztitt a szdmozott billentylik velamelyikével viltogathatunk,
kivétel a '6’ (vissza a {Gmenlihiiz) és a '4' (Cuchulainn bBndlldsitia megdt és Ossze-
visszn kezd mdszkdlni).

3




2.1 TIR-NA-NOG

A mdszkalds kbzben toOrténd ta-
ekozicds alsh latasra némileg
 masodikra pedlg mar nagyon)
bonyolultnak toinhet, mert a
araom gimenzidban lateryd tere
pet csak két dimenzidhan At
e, A kfparmyln - ar eldpgazd-
ok kivételdvel - mindddiag csak
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TIR NA NOG-ban meglatetbsen egyvénd modon torténik az utakedl nyild stk hasznalata:
wd bemequilnk az enviken és yiaszaforoulink, korantsem DIzos 32z, Hoy Kiyarnooa
tunk vissrza., Midsrdart eoves ajtok klilonbiznek a tObblekt0l: csak akkor Sjuthatun U
&g K1 rajtus ; L 3t eqgy bizonyos targy, o0t szémos rejtekajtdval is  talal
knzhatunk, r aitokikal tortdnd kavaroddsta a lefrdahan 1lletyve a8 térkepoiongl hivat
."*_-_.I" I

kezdetben ALTAR OF THE SEAL-ban vagyunk és nincs ndlunk semmi. £E2 a JAtdk szampont-
jabdl dintt fontossigd hely, mert ittt 16thato a pecsaet oltara, amirtl a hely i1s Kap
ta a nevet. Az oltdron mindenféle akom-bidkomok lathatdak, vizsgalgassuk meg Okel., &

dizeéosth neny abra egv-eny tarovatl alez, amalyveke 1de elhazva, meglathat ¥ ahnbk 3
ktizéps gy @ gy-egy targyat ) ket ide elhoz | that i r

szonak a betiit, amiért Cuchulainn a2z Blvilagha erkezett. 4 vizit utan tavozzurie kKe-
let felé (mert nyugatra nincs Ut). A "0" ajton dtjutva egy dtjdrdba keridlink, ahol
egy tdrgy mosolyog rdnk az dton: @ balta (AXKE). Vegyuk fel. A D 1lta a fem Mot

e
funkciondld térgyak egyik prominens képviselGie. A fegyversk segitségével a TIR KA

ol |
=
]
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2.1 TIR-NA-NOG

NOG-ban rednk leselkedd ellenséget (Sidhe bdcsit) tudjulk fejbecsapni. £z csak  akkor
lehetsages, ho legaldbb 2 (!) fegyver-targy van ndlunk:; ha 1lvenkor megnyvomjuk

: CE" mllentyGt, Cuchulainn elOrecsap a8z axtuglls targgyal (ez akdr a many 1.:.% Lo
is lehet, itt lényentelen, bogy melylk az sktualis targy) es Sidhe bacsi rivid 1dbre
2l tunik.

sidhe Dacsl cosunya, areg es
nagyon seiras. Legjobb srdora-
kozasa, hogy Cuchulainnt ker-
geti TIR NA NOG teljes széles-
sénéhen,. Ha tkerul hozzank
grnie, vissz 1IJ-—~ Uit Al T-2I~' [h
IHE SEAL-be. Az Osszes ;“.1,
aml nalunk wvolt, ottt mar: .
ahol Sidhe-vel :::jzerpn+3étierr
randevu tartént (ez 8 mandver
aklktor kulbndsen kellemetlen,
amikor wvalahol GLASMARSH-han
kaolbdszolunk). Sidhe bdcsi kiizeledését a program felirattal i=s jelzi, de ha az olds-

i ® 1Y

lunkat mutatijuk nekl, askkor nem !.'5!.5-.'f*_":l- epn ezer .5.]_|~__r1!»- olvan Gtkeresz-
tezbGdésben, ahol a képernyd alatt mdr van Sidhe felirat, hanem Hdzzunk arrdbh ey
Kicsit), Mihelyt az StjSrobdl tdvozturk az "1“ ajtdn keresztil és kijutunk CENTRAL

i

1
PLAIN-be, miris lehetségink van a8 Sidhe bédcsival tirténd taldlkozdsra.

Nemcsak Sidhe bacsi nehez[tl mey dolgunkat, hanem tobb mds Alflény 1s. Néhdny helyes
példdul ldthatunk olyan virdpokat, amelyek a+hajlannh az dton; hs ezeknek nekime-
gyurik egy targy kiesik s keziinkbGl. Ha nincs ndlunk tsrgy, ugyanaz torténik, mintha
Sidhe-vel lett volna eqgy exkluziv taldlkénk. Ha elkdricdlunk egy idBre, a legkBize-
lebbl visszatécesinkkor a virdg midr kiegyenesadva 3ll és az Ut szabad elit tiink

vagy nem, ez a TIR NA NOG idétien ilﬁ]l*\‘ anak fuggvenye). Az dtmenti bokrokndl, épl-
letek ablakmélyedéseinél is hi-
hetetlen események tortenhet-
nek: 1ttt van peldaul Jozsi ba-
col, a kelta felisten, aki fo-
karott szexudlis lgenyeit FO-
REST OF CERN kirdlydnalk, CERNOS
ledér feleségén éli ki. Jozsi
DAcsl azonban gyanakvo terme-
szet 1d56rol 1dore kidugya a fe-
jat & bokarbadl és ha Cuchulaimn
gppen glitte halad at, kiut a
ezebl]l egy tiargyvat. Cuchulainn a meglepetéstd]l hatrandkil, de aztin dira felveheti
a targyat. Ha viszont nincs nalurnk “Lﬂﬂuljhﬂ targy., xmhﬁ;ukurﬁ1unL ALTAR OF THE
AL ~-De

s Y|

PIYAMARAMA-sZer( Jatékoknal lehet "lépésrhl-lépésre recept”-et adni a teljes megol-
dashoz, el lebet mondani mikor merre kell menni, de ezt a misort TIR NA NOG-ndl el-
Jjatszva egy kb. 300 oldalas jatekleirast kapndnk erecoményil. Ezért inkdbb egy més
modszerhez folyvamodunk: alfabetikus sorrendben felsorolijuk s jatédkban taldlhatd t&r-
gyakat es a funkciot, amit betoltenek. A tdrgyak megtaldldsa a tdarképek alapjdn e
jasz nehéz (viszont annal hosszadalmasabb), bar nem rajzoltuk bele Oket, mert akkor
rqu gkioraban sem fért volna ki. Ha a targyakndl nincsen megadva hogy melyik szobd-

ban vannak, akkor valahol a nyilt oton taldlhatijuk meg Oket. Elfszdr ldssuk a kiztes
funkcidt betbltd targyakat.




2.1 TIR-NA-NOG

AMETHYST (ametiszt): LON LIATH
helyszinen fellelheth dsvdany,
Az ugvancsak LON LTATH-han lé-
vl 23" ajtd moghitt taldlhatd
Sidhe bédcsi egyik nagybdtyja-
gk lakoszrtdlya, amelynek a
vépében fel kell vennunk a
csontot és @ serleget. Sidhe

badcsikdéja 1is hasonld tipusu

gl6lény, mint &z unokadccose,

mert mihelyt a lakosztdly vi-

pébsl visszafeleé indulndnik .

aldtinik a hattérhblil és ‘h-'ﬁ.‘“i:_",'l_li","i}ﬁ..-ﬂt kiazd rank HE?{:—]-".".’:IL:IHI ' ’ﬂh-'.‘i'l,-'t agy Il.‘g."Eﬂ akuld al-
tanldl minket, elvész egy tdérgyunk. Ha az dsszes targy elveszett, a kivetkezd polyo
utidn visszakeriiliink a kezddpontra, ALTAR OF THE SEAL-ba. Ilyenkor az elveszett 1Tar-
gyainkat azon a3 helyen taldlhatjuk meg ismét, ahol a Big Sidhe golydl eltaldltak
bermilnket (csak sokdln tart értik visszamdszkdlni ALTAR DF THE SEAL-bGl). Mindezen
kellemetlenségek megelOzésére szolgdl ez ametiszt: ha ndlunk wvan, Sidhe bacsikaja
mag fon jelenni, de egy kipes utan eltinik és nem maceral minket tovabb,

ANTLERS (agancs): A "2" ajton
keresztill atjuthatunk a FOREST
DF CERN-be, ahal a "30"-as aj-
tdn belépve taldlkozhatunk a2
Erdd Kirglydnak, CERNOS-nak g
gzellemédvel . Ez a8 kirdly naqy
banatban €1, mert 2 korongjla
valami kel lenetlen manbwver
folytdn elkallddott es enélhil
allandd hianyeérzet gyotri. Mi-
kor beléplink ebbe a szobdbha,

megijelenik a kirdly arce s eny felirat, amelyben azt Korl Olunk, hogy hozzuk visz-
sza a korondjdt egy ajdnddk fejében (FIND MY CROWN FOR A GIFT). A kiraly korondja az
agancs (taldn a felesége zU110tt dletmddjdra utalhat: szegény kiraly fel wvan szar-
vazva), ami PLAIN OF LIES-ben taldlhatd az "o" jeld ajto migtti. Ezt az ajtot csak
akkor turdjuk kinyitni, ha ndlunk van az ajtd Jelére utald tdrgy: tiridnetesen a gyl-
rii. Miutdn az agancsot felvettlk, vigyiik vissza szomorkodd GTelségeének, aki Grimeben
egy hdrfdval (HARP) ajdndékoz meg minket. Mahetink heavy metal-zenekart alapitani...

AXE (balta): Feayver, ALTAR OF THE SEAL-ban taldlhats.

ROMES (csontok): Tibbh is ven bel&lik TIR NA NOG terdletén, sz egyik pl. Sidhe bicsi-
kdjdnak a lakosztdlydban taldlhatd a "23" ajtd mogbtt (ld. AMETHYST). DUN DHOMNUIL -
ba dtjuthatunk a BADHELM-ben lévh "25" ajtdn keresztil, ahol is taldlunk egy olyan
ajtot, amelynek &8 Jelzése ("x") erfisen emlékeztet ket  kereszibe tett
1dbsz4rCSONTra. . . kKivetkezéskédppen: ha ndlunk van a BONES, akkor bemehetink az
ajton.

BOOK (konyv): GLASMARSH teru-
letén taldlhatd a "22" a)td
migtitt. £z az ajtd ugyesen van
glcdzva, egy vizesgés migott
rejtozik. Teldn mindenki elott
tel jesen logikusnak tinhet az
a feltdtelezés, hogy eny kKony-
vet a3 LIBRARY-ha (kiinyvtar)
vagly 8 READING ROOM-ba (alva-
sdszoba) kell elvinnl es ottt

fog valami tértdérmi. A TIR NA NOG nevi jaték azonban nem 3 normdlis ember logiksjan
alapul, tehdt nem oda kell vinni. Miutdn felvettlk a kinyvet megjelenik egy fellirat:

_—'-



2.1 TIR-NA-NOG

"CIVIN, CLACHAN". BaAr mdr szé-
pen fejlbdink, azért még nem
vagyunk perfekt kel ték, tehat
csak talalgatni tudunk: s fel-
irat TIR CLACHAN teruletre u-
talhat... LOn csoda: a kinyv
valiban odes kell, csak akkor
tudunk a "J1" ajtdn keresztiil
dtjutni a jégbarlangba (ICE
CAVE), ha ndlunk wvan. TIR
CLACHAN a holtak vdrosa, ahol
ar istenek szellemel lakornak:
dton-dtfélen kultikus kelta siremlékeket lathatunk. Az emlitett "31" ajtd is hason-
16képpen van bedledzve: egy dolment 1stunk & helyén (1d. kép). A dolmen a kelta mi-
toldgidban olyasmi, mint a keresztédnyeknél az utak mellett elhelyezett Krisztus-
szobrok, egyfajta kegyhely.

Ezt a kbrminfont logikd W parositdst (kiinyv a jégherlanghoz) csak dgy tudjuk megma-
gvardzni, hogy a kinyv valdszinGleg Jack London "Aranvasdk Alaszkaban™ ciml alkota-

- PR

BOTTLE (lveg): Az "W Jelzésd
ajtd mogott taldlbatd LON LI
ATH-ban, amelyet a patkd nylt.
A terdleten taldlhstd eqgy obe-
liszk 1is, amelysken mitikus
dbrdk lathatdak, Ezen - tibbek
ktizdtt - feltinik egy lveg ké-
pe is, amely ékes . bizonyitéka
annak, hogy a kelta mitolégis-
ban is jelantds szerepel jat-
gZzott mindenféle nedl, ami
dvegben van (pl. sor). Ha az
Uveget az obeliszk mellé dllva letesszik, az ezt jelzf dbra &atvidltozik epy betire
('nU=1rg). Az obeliszk jelentéségerdl bOvebben ld. késiotd.

BUCKET (wtidtir): LON LIATH-ban, az "v" Jjell ajto mopgtitt taldlhatsé. E1 kell vionink az
obaliszkhezr dés letétele utidn az ennek megfelelé dbra dtvdltozik "n"-re.

CANDLE (méeses): A "g" jelld ajtd migitt taldlhatd LON LIATH-ban. Ha az obeliszk mel-
lett letesszik, a8 hozzd tartozd dbre Stvdltozik "e" hetlre.

CATAPULT (esdzli): TIR CLACHAN-ban taldlhatd ecslrli egy ajtd nyitasara srzolpdl. Mint
tudjuk a zart ajtok betlivel vannak jelilve. Milyen betlh jut az ember eszébe ha egy
cadz]lit 1417 Senmilyen. Egyébként, a csdzll formdja erfsen emlékeztet egy nvomtatott
i

e o .

CHAIN (ldnc): Fegyver. PLAIN OF LIES-ban taldlhatd, shovd a "e¢" jeld ajtdon juthatunk
at. Itt keressilk meg a "32% ajtst, amely miigitt Sidhe bdcsi egy mdsik kipkiidbs toko-
wa taldlhatd, aki az ametisztnél leirtak szerint mlkodik. Ha ndlunk van az ametiszt
tide is az kell), akkor a lancot nyugodtan felvehetjuk. Ercbl a helyszinrdl kisaé
korTulmenyes kijutni: a "¢" jelu ajytdn cssek befele tudunk Jonni (ki nem mehetink raj-
ta), ezért a "33" ajtdn 4t kell mernink TIR FALAMH-ba, ahol & két csillaggsl jelzet

helyen jelonunk meg. Ez egy aleég drdekes helyszin: mindent 1nverzben Lathatunk In=-
nen a “10" ajton kereszitl - elvileg - PLAIN OF LIES-ba kéne Jjutnunk. Gyakorlatilag
szonban az ajto hasznalatdval ugyanodas karilunk, shonnan a " 33" ajton bementink [(de
Caak akkor, ha azon az ajton 2t jottunk TIK FALAMH-ba). Ez tehdt zsakutca. Innen
Csak ugy tudunk kijutmi, ha meghalunk és [gy visszakerilink ALTAR OF THE SEAL-be. A
ndlunk 1évl targyakat pakoljuk 1le TIR FALAMH-bLian, meniiink vissza a "10" aitdn PLAIN
OF LIES-ha, Sidhe bacsikdias lekboktid benndnket (meghalunk) és  visszakeriiliink ALTAR

(F THE SEAL-be, Inmen TIR FALAMH-ot & FLAIN OF LIES feldl megkdzelitve, a "10" ajtd
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haszndlata utan az egy csillaggal jelzett helyre kerdlink. Ezutdn felvehetjik az
elobb letett taérgyainkat és a "10" ajton keresztil visszakerulunk PLAIN OF LIES-ba.
Ez a mika egyébként a "sok hihd semmiért" kdazmonddst idézi, mert - veleménylnk sze-
rint - a lancot cssk fegyverként lehet haszndlni, amibll nyugodtan szerezhetunk mast
is (hiszen csak kettd kell nekink Sidhe ellen) negyed ennyi fdradsdggal.

CLUB (bunkosbot): Fegyver. GLASMARSH-ban, a "3" ajtd mbgdtl a Sidhe-pereputily nagy-
bdcsiainak eqvik tagja frzi. A szoba fehédr drnyalatii, tehdt védelminket is egy fehér
(fogijuk rd!) dsvany fogja elldtni: a gyémant.

DAGGER (t&r): Fegyver. ICE CAVE-ban taldlhatd, ahovd a TIR CLACHAN "31% rejtekajton
Keresztul juthatunk be.

DIAMOND (gyémdnt): LAVA FLATS-ben taldlbhatd dsvany. Mint az mar az eddiglekbDl 1s
kideriilt, az dsvdnyok esetében nagvon lényeges dolog a szinik: a hasonlo szinu hely-
szineken lévd kipkitdhs Sidhe-familidk elleni védekezésre szolgdlnak (hisba lesziink
lekiipktidve, mégsem halunk meg). Esetiinkben a gyémént szine - hozzavethlegesen - fe-
hér. Segftsépével a GLASMARSH "30" szobdban 1lévd bunkdsbotot meg tudjuk szereznl.

EMERALD (smaragd): A smaragd TIR CLACHAN-ban taldlhatd ZOLD szin asvany. Egy ugyan-
ilyen szind helyen ("15" ajto migbtt) - ugyancsak - TIR CLACHAN-Gan nem kell [elnink
a nagy Sidhe kipeseitll.

FEATHER (toll): STORMBASE-ban taldlhatdé "24" és "35" ajtén keresztiil - egy &tjaron
at - Atjuthatunk STORMCAVE-be, shol a toll talalhatd. Feltétlenll vigyunk magunkkal
ket fegyvert, mert a "35" ajtd elGtt mindig ott mdszkidl Sidhe bdcsi. Itt koanyen
szerencsétleniil is jarhatunk: ha Sidhe tdl kozel van az ajtohoz amikor bejovink, nem
tutunk fegyvert haszndlni ellene és szinte biztos, hogy ALTAR OF THE SEAL-ben vegzo-
dik a kirdndulas.

A toll haszndlata a végiatékban lesz hasznos.

FELDSPAR (foldpat): CENTRAL
PLAIN-ben van. CNOC SUIL-ben a
"25" ajté migott taldlhatd a
keltdk tudds istene, ORACLE,
aki egy szem forma)jdban Jjele-
nik meg. ORACLE asvanyokat
gyGit és rébuszokban beszel,
amit az ember mdr csak akkor
ért meg, amikor az informaci-
dkra midr nincs sziksége (ez
egyébiként jellemzd a jatek fo-
lyamdn kapott egyéb segitseé-
gekre is). Az isten a tuddsat csak akkor hajlandd dtadni, ha bizonyos davanyokat le-
tesziink elftte (ezeket szépen be 1s gyvajti). A fdldpdt hatdsdra a "THE BACKDOOR KEY
IS ME" (A hdtso ajtd kulcsa az enyém), azt jelenti, hogy DAGDA Ustjet egy hatsé aj-
tin keresztiil is meg lehet kozeliteni.

FLINT (kovakd): Ha letessziik ORACLE-hez, az isten a "KEY IS COLD, THEN
NET UNFOLD" (Ha a kulcs hideg, NET megismerhetS) feliratot ad. Ez arra utal, hogy ha
van ndlunk olyan "hideg" tdérgy (mondjuk a Jjég), amellyel szobdat nyithatunk ki
("kules"), akkor megismerhetdvé vdlik AN LIN THE NET terulet. Erthetfbben: a Jjdggel
nyithatd szobdban felvehetjik a terillethez vezetd ajtd kulcsat).

GOBLET (serleg): A “23" ajtd mbgott LON LIATH-ban. Sidhe egyik bdacsikdja o6rzi (1d.
AMETHYST). Ha elvisszilk az obeliszkhez és letesszik elGtte, s tdrgyhoz tartozd abrs
atvaltozik "e" betire.
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HALBERT (Haldokld Bertalan ne-
v balta, rividen): AN LIN THE
NET-ben taldlhaté a "3j" Jeld
ajtd migott. Ez az sjtd sajnos
csak befelé haszndlhatd, s
csillaggal jelzett helyen je-
lentirik mej. A helyszinen lévd
kit ajtd kiziil az "' Jeldn
nem tudunk kimenni, mert zdrva
van, a misikat haszndlva meg
mindig ugyanoda keriliink visz-
sza: az ajtd elé. Ha a HALBERT
tarsasdgaban elmegylink a kKépen jelzett helyen lévd kbéoszlophoz és ott letessziik
(TREASURE), a HALBERT helyett megkapijuk Fal kivét (STONE OF FAL). Ezzel kinyithatjuk
az "f" ajtit és kijuthatunk GLASMARSH-ba. Fal kivére még késbh is szikséglnk lesz.

HONEYCOMB (lépesméz): Kules. ODUN DHOMMUIL-ban van. Valamilyen - dltalunk kitsldlha-
tatlammak vélt - logika alapjdn a BADHELM-ben lévG "b" jell ajtdt nyitja. Talan az
ajtdn 1év6 "b" betl hasonlft egy mehsejtre (?)...

HORSESHOE (ldpatkd): TIR CLACHAN-ban taldlhaté kulcs. Gondoljunk csak arra, hogy a
lopatkénak milyen alakja van és keressiink valamilyen hasonld ajtdt, mondjuk LON LI-
ATH=-ban...

ICE (j@g): Kulcs. ICE CAVE-ban van, a TIR CLACHAN "31" rejtekajtd migitt. Melyik aj-
tot nyithatja? Gondoljunk a TV-hiradd iddjdrasjelentéseiben, hogyan jelilik a hava-
zdst, a hideget? Csillagokkal. Van egy hasonld jeld ajts STIGE WARRENS-ben is...

KEY (kulcs): A CENTRAL PLAIN "4" szobdjdban taldlbatd, kulcsként haeszndlatos (ki
gontdolta volna?). A kulccsal jeldlt ajtokat nyithatjuk ki vele. EzekbOl kettd wvan:
egy a CENTRAL PLAIN-ben (ezen keresztul juthatunk CEARDACH CALUM-ba), egy pedig a
PLAIN OF LIES<ban, az &atjdrdban.

MACE (buzogdny): Fegyver, BAOHELM-ben van.

MICA (csillamkG): TIR CLACHAN-ban taldlhatd. Ha ORACLE elé letesszik, az isten a k-
vetkez informdcidt adja: STONES Z N 2 GO THROUGH (szabad forditdshban: "A kiivek 4t-
vezetnek valahovd..."). Ez az informdcid - meglehet@sen dttételesen - taldn az obe-
liszken megielend bet(kre vonatkozik, értelmét 1d. késobh.

PAINTING (festék): A LIBRARY-ben taldlhatd az egyirdnyd "38" ajtd migott. A "35"
rejtekajtdt nyitja, amely dtvezet a READING ROOM-ba. A rejtekajtd eldtt dgy tinik,
mintha véget érne az dt, de a festdk birtokdban dtmehetiink az ajtdn.

QUARTZ (kvarc): CENTRAL PLAIN-ben van. Ha ORACLE eldtt letessziik, a kiivetkezd infor-
maciot kapjuk: "WORDS OF POWER IN A SHOWER™ (A hatalom szaval egy vizesdsben vannak)
Ez arra utal, hogy a "hataslom szavai" (egy kiinyv) vizesésnek 4lcdzott rejtekajto
("22") mbgitt taldlhatoak.

RING (gyfiri): Kules, LAVA FLATS-ban van. Az eddig ismertetett logika alapjdn talén
senkinek sem lesz nehéz rdjomnie, hogy melyik betlvel jelzett ajtdt nyitja a PLAIN
0F LIES-ben.

RUBY (rubin): VIRDS szinl dsvény, megvéd benniinket némi kijpések ellen a CENTRAL
PLAIN "11" ajté mogbttl helyszinen.

SAND C(homok) : LIBRARY-ban taldlhatd kulcs. Teljesen értelemszerGen (2) a "c" 3jeld
ajtat lehet vele kinyitni a PLAIN OF LIES-ban. Azt, hogy mi ebben az értelemszerii,
talan csak Cuchulaimn tudja...
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SAPHIRE (zafir): TIR CLACHAN-ban taldlhatd dsvamy. A TIR CLACHAN "8" ajtaja migitt
lévh zafirkék szind szobdbdl ki tudjuk hozni & korondt (CROWN) a cslinya kopkodd Sid-
he aorra elfl.

SCROLL (tekercs): 4 darab van belfile. Ebbi]l hdrom a LIBRARY-ban van és mindegyik va-
lamilyen olvashatatlan, értelmetlen Okirséget tartalmaz. Ezeket az érthetetlen beti-
halmazokat a READING ROOM-ban megfejtve lithatdva vdlik a "TEN PACES FROM THE CELTIC
CROSS" (Tiz lépés a kelta kereszttfil) felirat, ami a jdtsk befejezéséhez kulcsfon-
tossdgd informdcidt jelent. A negyedik tekercs AN LIN THE NET-ben taldlhatd. A te-
kercs felvételekor megjenik a “"LINGER BY FINGER" (Csak az idodet vesztegeted a kézbe
vételédvel) jdtandcs, aminek jelentése nyilvéanvald.

SPADE (d4sd): 2 db van beldle, LON LIATH-ban illetve STORMBASE-ban a "15" ajtd migatt
taldlhatdak. A végjdtakban nagyon fontos szerepilk lesz.

STING (karom): Kulcs, a STIGE WARRENS-ben lévd "=" jell szoba kinyitasa utan talsl-
hatunk rd. Melyik betiivel jelzett szoba hozhatd dsszefiiggésbe egy karommal? 4 3"
betd alakja erfsen emlékeztet egy ilyen formaju eszkdzre...

SWORD (kard): Fegyver. 2 db van belBle, az egyiket CENTRAL PLAIN-ben taldljuk, a mé-
sikat & "11" ajté mbgott, PLAIN OF LIES-ban &6rzi Sidhe bicsikdinak egyike.

WEIGHT (suly): Kulcs, TIR CLACHAN-ban van. A "q" jell ajtdt nyitja, azon az alapon,
hogy az egylk silymérték (a mazsa) nemzetkizl jelolése a O betl.

T T TS T @B W T T W Tm o w— w = - T W T T T T T T o o S B e I O T e e e T i e Ol N s ol e s TN

Mindezen tdrgyak felhaszndldsa - és5 4-5 dra folyamatos jatek - utdn mépg nem értiink
el szinte semit, mindissze lehetdséglink van arra, hogy valamit kezdhessink a fGeél
dérdekében. Ha valaki még emlékszik rd, a lefrds elején emlitettik, hogy Cuchulainn
célia az, hogy megszerezze a keltdk szamdra a nyelvet. Ez dogy torténik, hogy a pe-
csét oltardhoz el kell hoznia néhdny isten hasznalati targyeit, minekfolytan azon
megjelenik a nyelv neve, amivel visszatérhet a holtak birodalmdbdl az él0kébe. Las-
suk akkor a brillidns vég)atdkot...

Az elsfl ilyven tdargy, amit az oltdrboz kell vinnlink Fal kiive, smit AN LIN THE NET-ben
vettiink fel a HALBERT helyett. Ezt mdr egyszer felhaszndltuk (ezzel jottink ki az
"$" ajtén), de Gira szikségink van rd: tegyiik le az oltdr elé és a targyhoz tartozo
kép dtvdltozik "A" betlve.

A misodik isteni targy DAGDA boszorkdny vardzsistje (DAGDA'S CAULDRON). Ez CEARDACH
CALUM-ban taldlhatd. Megszerzése némi akaddlyba UtkBzik. Ez az akaddly egy NATHAIR
nevil ronda MIll6 képdben jelentkezik, aki bizos lehelletével elemészti - a -mir
amigyis fdradt - Cuchulainnt, mihelyt &t akar menni elfStte. NATHAIR kdros hatdsdnak
megszuntetésére szolgdl az egész (1) TORC. Egy felet talidlhatunk az ICE CAVE-ben, de
hol a fenében van 5 mdsik fe-
le? Eldrulhatijuk, hogy & vé-
lasz LON LIATH-ban van, az
obel iszken. Miutdn a 4 szriksé-
ges tdrgyst (méoses, lveg, vil-
dir #s serleg) lepakoltuk itt,
az obeliszk ugy néz ki, mint a
képen is ldthatd. Alul és fe-
141 valamilyen kriksz-krakszok
kbizGttilk pedig N E N E  betdk.
Egy kis (vagy inkdbb egy nagy)
fantdzidval kitaldlhat juk,

hogy a fels8 dbra feldsott fildet dbrdzol, a betlk édgtdjakat Jelentenek, az egyik
alsd jel, egy kis joindulattal T-nak is olvashatd (lehet, hogy ez a fél TORC rbvidi-
tése), emellett pedig egy lefelé mutatd ny(l van. Kbvessik az obeliszk utasitésait:
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men jink az elsd keresztezlddésig
északra, aztdn keletre, aztén
megint északra és megint kelet-
re. Oda lyukadtunk ki, amit a
képen lathatunk. Ha itt letesz-
sziik az egylk dsdt, tdrgyaink
kiizOtt megielenik még egy fél
TORC. Keét fél az & testvarek
kiiz6tt is egy egész: mar egy
egész TORC-ot birtoklunk. Ha a
fdklya az asktudlis targy,
lithatatlannd vdlunk. Ezutdn a
CENTRAL PLAIN-ban 1évd kulccsal jelrett ajtdn 4t kell menniink CEARDACH CALUM-ba (a
térkdpen a csillaggal jelzett helyen jeleniink meg), ahol a "37" ajton keresztill dt-
jutunk NATHAIR, a sdrkédny bar-
angjaba. NATHAIR eldtt addig
mdszkalunk (ldthatatlanul) ki
Es be, amig a sdrkdny lecsukia
a szepét (nem fij tizet) és mi
dtsétdlhatunk el6tte. Hallelu-
Jal... felvehatjik a fazekat.
Ajanlandnk, hogy az st meg-
szerzese utan ne NATHAIR felé
Jojjunk vissza, mert ha ndalunk
van az Jst, akkor nem valhatunk
lathatatlanokka. Tehdt az ust
mopott 1évd "38" ajtdn keresztil kell tédvoanunk. Ez egy dtjérdba wvezet minket,
amelynek a végén egy zdrt ajtd van. Az sjtdn ekkor tudunk csak kimenni, ha n&lunk
van a margaréta (DAISY). DAGDA iistjét vigylik vissza ALTAR OF THE SEAL-be és tegyiik
le az oltdar elé. Az istrek megfeleld dbra dtvdltozik “M" betivé.

DUN DHOMNUIL teriilet DHOMNUIL drids védra. Egy kelta monda szerint ar drids vardbol
meéy senkl sem kerilt ki élve. Mindenk]l itt lelte nhaldldt, mert senki sem tudta a2z
orids dltal adott 9 feladatot megoldani. Egyszer azonban egy ilgyes mesterember tel-
Jesitette ezekel és a Nuada istentf]l szerzett karddal levdgta az drids fejét. Azdta
a sitét var felett holldrajok repkednek (erre utalnak az egyes hdttérkdpek is). Nu-
ada kardja azdta is itt van valahol... BADHELM "b" JelG ajtajdn keresztiil dtmegyiink
BADRIG'S SHRINE-ba, és ott ta-
ldlunk egy kiivet, amelyen egy
toll és egylefeléd mutald nyil
lathatd. Ha a STORMCAVE-ben be-
gyijtott tollat itt letesszik,
kapunk érte egy thlgyfalevelet
(DAK LEAF). DUN DHOMNUIL “x"
Jjelld sjtd migitt egy CERNOS-hoz
hasonld szellem taldlhatd:
DHOMNUTL kisértete. DHOMNLUTL
arra ker @ benruinket, hogy
kergessik el a vara felett rep-
kedd holldérajokat az ajéndékdért ("CALM THE RAVENS FOR My GIFT"). A holldkat a
tolgyfalevéllel kerpethetjik el és a 30 szolgdlatért cserébe megkaphatjuk Nuada
kardjdt (NUADAS SWORD). VigyUk ALTAR OF THE SEAL-ba és tegylk le az oltdr elé. Ujabb
betGt ldthatunk az oltdron: az “0"-t.

Az Erdd Kiralydtdl kapott harfa (HARP) birtokdban el kell menniink a "2" ajtdn ke-
resztill FOREST OF CERN-be. Itt taldlkozunk Sidhe bdcsival, akinek exittal NEKT KELL
MENNUNK! Most kivételesen nem halunk meg, viszont Sidhét kiivetve taldlunk egy rej-
tekajtdt (ahol Sidhe eltinik, ott kell befordulnunk), ami az ajtdk j5 szokdsa sze-
rint zdrva van (LOCKED)... FOREST OF CERN-ben taldlhatd az ajté kulcsa is, a ti
(PIN). Ezt célszeril a Sidhe-vel vald taldlkozds elétt felvenni : abszoliit  nem
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biztos, hogy visszatalalunk a re)jtekajtdhoz. Az ajtd migitt megtalal juk LUGH, a kel-
ta foisten kedven: miszerét, egy landzsadt (LUGH SPEAR). Vigvik ALTAR OF THE SEAL-ba
eés tegylik le az oltar elé,

Az oltdron mar ott ldthatd arz a3 sz6, amiért ennyit kellett mdszidlnunk: a kelta
[rasmod naeve az OGAM.

Mar csak egy lépés wvan hatra:
CALUM kalapdcsat kéne elOkeri-
tenlink, hogy visszatérhessunk
az al0k kize. Az ehhez szolpald
dtmutatas harom tekercsen
(SCROLL) van elrejtve. A tsker-
cseken alld badarsdagok megfe -
tésével nem tudtunk Zzoldagra
vargidni, de az egyik szaklap
Adventure Helpline-jaban megta-
161tukk a valaszi: TEN PACES
FROM CELTIC CROSS (Tiz lépésre
a kelta kereszttlil. [tt jegyeznénk meg, hogy az emlitett «jssgok (COMPUTER AND VIDED
GAMES, SINCLAIR és COMMODDRE USER, 1lletve 2 COMPUTING) - a TIR NA NOG megielenssé-
t6]1 szdamitott - O55ZES szdmdt veglgnéztik, de - két eértékiglen dologtd]l eltekint-
ve - g2z volt az ECYETLEN haszndlhatd informdcid, amit talaltunk (de az biztos, hogy
ez nagyon 61 jott!). A képen
1dthatd helyven a mdsik dsdt le-
téve elfkeridl CALIM kalapacsa.
Vigyilik el az oltdrhoz és tegyik
le.

A képernyG villogni kezd: meg-
jelenik a GU LEIR (visszatér-
hetsz az &l80k Thbldjdre) feli-
rat. A jaték véget ert.

o e e D RS I SN S R NN R EEN N TR Eee e e i e e &

A térképek haszndlata valdszindleg nem lesz nehéz, az altérkeépek a [dtérkephez egyes
aytokon keresztill csatleakoznek, Nehdny ajtonal kicsit 20ris a kozlekedés, ezeket a
térképek alatt killon jeldltilkk. Egyes tdrgyakat (CRDWN, GRASS, IRIS) nem emlit 8 le-
{rds é5 az "n" jell ajtot sem tudtuk kinyitni. Ezek titkdnak megfejtése mar legyen
az Olvasd feladata (taldn a kKevés variacids lehetdség miatt ez mdr nem lesz alysn
nehéz feladat)...

Taldan nem szilkséges erek utan a jdtékot méltatnunk, a leirdsa magdert beszelt. Ha
valakinek sok ideje van, ajanljuk jdtsza végig. Erdemes.

tGirat: hizonydra koztudott, hogy megjelentek mdr a TIR NA NOG folytatdsal is (DUN
DARACH és MARSPORT). Ezek lefrdss lolvamstban ven, de kerlik olvasdinkat ha valaki
femer valemilven kulcsinformdcidt erekhez, kildje el a Spectrum Vilag cimére. Igy
taldn mem fon ezeknek a megfejtdse is masfél évig tartani és miellbb Kozkincese te-
hetilik leirdsukat. Segitséguket elbre 15 ROSZGNIUK.
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Hallé ! Itt ag emuldtor?

Emulatornak hiv jak azt az esz-

kHzt amely egy masik berendezés
mik&dését képes utdnozni, annak el-
ienére, hogy felépitése Lel jesen
killénbézd8. A Spectrum emulitor egy
olyan szerkezel amely a Spectrumtdl
eltérd hardware és software kérnye—
zeLben keépes fultatni Spectrum prog—
ramokat.. Az EntLerprise esetében ez
annyit jelent, hogy sgy un. semulitor
kdrtya csatoldsival, ennek tulajdo-

nosa Spectrum programokat i=s tud
futtatni a szamitdgépén. Minden emu-—
ldtorral felmeril azonban egy l1é-

nyeges kerdés: Mennvire tikéletes az
utanzas 7

ok harzank-
¥ “-' Et-ﬁk ]

-

Amikor az Enterpr
ba érkezlek, behg
a ectrum emuldte -
hat lesz Cm ﬂi;f
Anndl is ;t;;*
gyar szabadal 61 wvan
egy liv
ezze ka
macid, Fﬂ
is k'rnﬂt
Erdekes
iz olyan

Spectru
resztil ny
retnénk
paszta] at.eet. .
Ggy tgrvezték, hogy megleTen

ne téfjen el = rvnnesﬂ im—
port n*ﬂ'f'_T::;i, ezért ugyanigy
néz ki, mint az Enterprise EXDOS le-
mezvezérlsd kartva., A mintegy 1000
belLilLott programbol B43 futottl LE—
kéletesen, a fent maradd programok
harom részre oszthatdak:

- azok a programok, amelvyek mdr
a loader-nél ledlitak.CA Spect-
rum emulditor nem tud turbési-
tott file=ckat toliteni, illetve

£ J
de I:Ehnl. f"-‘ ##ﬂ ‘I‘!‘Jf

mentent. ) Ezeket a rrngru-uhﬂi
normil sebessségre konver-
210 wtdn mdr tudja téltent.

= azok a programok, amel yehk mii-
kodnek, de lelassul va fut nak és
idénként elezdl lnak. Ebben az

esetben a problémdk abbdl addd-
amok nem
21 ponto-

nak, hogy ezek a pro
a standard ROM belé
kat haszndl jak.

- azok atpro
tds elenek, a
kouvetoen lejfag nﬂh. En
esetek ighbeségében - ad
hogy ¢ trun ROM -
egy-terilet FFh - vallf
e, o8 "

amel yek ide
kil tds-vektf ‘q*“ﬂi
emul dtorbay e

sramak f‘f&

amocis me

EJJI&—
idnyoSsaga,

PAASH-L. Edd eirtuk

- ivlator mit

gEaz : hozza tar-
nnyIVEl tud tob-

inal. Nos, lehetdség
angchip, a CENTRONICS
port a soros port, a két

JysLick port, valamint az RGB video
kimenet hasznalatara.

Mi az igazan jo hirt a végére
hagytuk! Annak ellenere, hogy a
Spectrum emulitort eddig nédgyszer

tervezték at az éppen kaphatd elekt-
ronikai alkatrészek illetve a gyar-

L&k igényeinek megfelelden, a tLava-

szi BNV-n mar kaphato lesz, és re-
mélhetdleg hozzd jarul ahhoz, hogy
ugrasszerien megniveked jen a Spect-

rum felhasznaldk népes Labora.

A Spectrum drok és elpusztithatatlan!
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ENTER j ENTERPRISE

IFA C IF || BASIC programok

Ci aF
1. Animacio: . -
i W ) . -
-henger forgatasa NI S =
9 EET ETATUS OFF
10 LET S=1:LET Q=0
11 GRAPHICS HIRES 16 y AR 3D SZ‘"“SZ”"!
12 SET #101:
PALETTE 0.1.2.3.4.5.6.7
13 OPTION ANGLE DEGREES 1 SET STATUS OFF
14 FOR A=0 TO 380 STEP 4 2 CLEAR SCREEN
19 LET S=S+1 3 SET VIDEO X 22
16 IF S=8 THEN LET S=1 4 SET VIDEO Y B
i7 SET INK S 5 SET VIDEO MODE 1
18 LET Y=SINCAD>:LET X=COSCA) 6 SET VIDEO COLOR 1
19  PLOT 600+X*300,500+Y%100; 7 FOR K=200 TO 209
500+ X300, 102+4Y%1 00 B OPEN #%:“video:"
20 NEXT ® SET #X:PALETTE 0,255
21 SET #101: 10 NEXT
PALETTE 0,1,2,3.4,5.6,7 11 LET Z=0
22 FOR A=0 TO 18 12 OPTION ANGLE DEUREES
23 NEXT 13 FOR K=200 TO 209
24 SET #101: 14 DISPLAY #K:AT 5 TO B FROM 1
FALETTE 0.2.3.4.5,.6.7.1 1% FOR T=0 TO 100 STEP 20
2% FOR A=0 TO 10 16 FOR I=Z TO 35042 STEP 20
26 NEXT 17 LET Y=SINCI)#*100
27 SET #101: 18 PLOT #K:
PALETTE 0,3.4,5,6,7,1,2 O-Z+I+Tw3 100+ Y+T/2;
26 FOR A=0 TO 10 19 NEXT
20 NEXT 20 PLOT #K
A0 SET #101: 21 NEXT
PALETTE 0.4.5,6,7.1,2.3 22 FOR I=Z TO 359+Z STEP 20
31 FOR A=0 TO 10 23 LET Y=SINCTI)>#*iQ0
32 NEXT 24 PLOT #K:0-~2+1,100+Y:
33 SET #101: 0-2+1+300, 100+Y+50
PALETTE 0.5,6.7.1,.2.3.4 25  NEXT
34 FOR A=D TO 10 26 LET Z2=2+36
a5 NEXT 27 NEXT K
36 SET #101: 38 FOR J=1 TO 200000
PALETTE 0.6,7,1,2.3.4.5 30 FOR K=200 TO 209
37 FOR A=0 TO 10 40 DISPLAY #%:
38 NEXT AT 5 TO B FROM 1
99 SET #101;: a1 FOR I=1 TO 30 )
PALETTE 0,7,1,2.3,4,5.6 42 NEXT I
40 FOR A=D TO 10 43 NEXT K |
41 NEXT 44 NEXT g
3070 21 GOTO B

Akik angol geppel rendelkeznek, azok a ‘¥’ helyert & '£° karaktert hasznaljak!

110 LET STATUS=48838:LET SEGMENT=3633
3.Tﬂpe LIST 120 IF PEEKCSEGMENT)<8 THEN LET STATUS=STATUS+4
130 LET LIST=102
150 FOR PROGRAM=1 TO 100

AZ OUTPUT CSATORNMATY 1460 OPEN #10: "tapel: "

17D FRINT #L15T::PRINT #LIST: "PROGRAM" : PROGRAM ;
A «LIST: VALTOZO 180 FﬂEELETTEHHSTATHE TD STATUS+14

190 FEINT #LIST: CHRSCPEEECLETTER> ) ;

220 NEXT




4. COMPUTER AIDED DESIGN

wndmt Profisoft cég dltal keszi-

tett CAD egy 30 perspektivdban dolgozd
grafikai tervezb program. Nings értelme
Bsszevetnl a CAD képességeit a VU-3D-
gvel, azonban mégis kijelenthetjik, hasz-
ndlata ceélszeriibb, a forgatédsi algoritmus
mikddése a programba bedpitett graflka-
processzor rutin révén folyamatos, meg-
szakitdsmentes. A VU-30 igazr, rendelkezik
olvan lehetfsdgekie] is, amelyeket a CAD
nem ismer (pl. takart wvonalak, 4rnyéko-
1a5), ennek ellendre a CAD jboval tobb
szemléletes funkcidval, és Gtletes megol-
désaival "lefdzi" elfdjét.

A CAD felépitése a kazettén a kilvetkezl:

pr: BASIC (1735 byte)
by: g (200 byte)
by: © (4325 byte)
by: demo (143 byte)

A program betol tése a;

LOAD "* utas{tdssal
egyszerden elvégezhets.

A programhoz mellékelt demo betbltését 2
BASIC rész kizvetlenl]l elvégzi, igy a be-
tiltés végdén mdr a képernylin ldthatjuk a
demo testet.

A CAD legfontosabb tulajdonsdga, hogy a
30 testet a menipuldcidk barmelyik pills-
natdban mepmutathatiuk:

axgnometrikus (x-z terilettartd)

- izometrikus (x-y-z édltartd)
- Lranypont
és - kétdimanzi0s
perspektivdban., A forgatds aslapvetlen

kétfé]l ekdppen valdsithatd meg. Mind a ha-
rom tengely kborill 90 fokos lépésakksl,
vagy & z tengely kirill durvabb 1épéskiz-
el (PI/32) 1illetve finomabb Ldptéickel
(P1/64) minden perspekifvdban, valamint a
forgeatds irdnya «/- bhefolydsolhatd.

A CAD dltal tervazett 30 - testek mind a
hdrom tengely ircdnydban 0-180 pont kitep-
jedésiek lehetnek. A rajzolashor felhasz-
ndlt kurzor mind a4 hdrom tengely irdnyd-
ban +/- vezethetd. A rajzoldson tulmenden
igen nagy szolgdltatds az un. seged-cél-
kereszt, mellyel egy vagy tobb - a testen

taldlhatd - létezd pantot jelolhetink ki.
Az 1igy kivdlasztott pontlok), befolydsol-
va gzzel a hozzd kepcsaolddd vormlakat is,
ill. az egéaz test eltolhatd mind 2 hdrom

tengely irdnydban. Fentos, hogy & rajzo-
ld4s mind a 3 térbeli perspektivdban &s 2
dimenzidban is megengedett, s termésrate-
sen & perspektivakat rajzolds kizben is
viltoztathatjuk. Elkeészitett rajzurkat
tetszés szerint kimenthetjik magretofon-
ra, vagy microdrive-ra, ezeket a file-
pkat innen késlbb [smét betbl thetjilk.
Természetesen a bethltitt rajzainkkal to-
vabb manipuldlhatunk, 111, nyomtatdca
kiildhet ik a képernyln ldthatd kfpet.

A CAD kb. 1a00-16D0 pont és tsszekiitsé vo-
nal definidldsdt engedi meg, egyébként =
RAMTOP 30000.-re lett bedllitve.

Az egyes miveletek kizitti Sobb eliparo-
dds céljabal o Bkoztatohoz mellékel jlk
a kezelf billentylzet sablont is.

PERSPEKT 1V AX

Az '1-4' billentylkkel mindenkar tetszés
szerint lehetl a megadottl perspektivik ko-
ziil vdlasztani. Jobbra az ellenfrzd osz-
lopon a kivdlasztott perspektiva fal van
tintetve.

FORGAT ASOX
a/ A {Gtengelyek kbrdl

A '0-E" billentyGk minden perspekt(vaban
mindig 20 fokkal forgatjdk a teljes tes-
tet » megadott tengely korill. Amennyiben
a8 tengely kivdlasrtdsdndl tévedtink eés
nem & kivdnt forgetds kbvetkezett be, ak-
kor ugyanannak a billentyinek hdromszori
megnyomasdval wvisszaall & 2 kKilndulasi
helyzet.

h/ A z-tengely koriil

A 'B' billentyl a nagyfelbontdsd forgati-
51 mechanizmust kapcsolja be. Az ellenfir-
z0 pszlopban az alfa-jal vildgosan elit,
migotte @1l az alsk aktudlis forgdsszige
fokokban, Amennyiben ez a mechanizmus van
bekapcsolva, az 'N' billentylvel az dra-
mutatd jardsdval ellentétes, mig
"SHIFT N'-nel megegyezd iranyban forgat-
hatd sz alakzat, Az 'M' billentyld az
?llhﬁa;.ut alaphelyzetbe 4llitjs vissza
o = u

A lépéskiizt az 'U’
valtoztatni (cursor 1 -
cutsor 5 - PL/32 rad.).

billentylvel lebet
PI/64 pad.:
A 90 fokkal

' thirtén®t forgatdssal ellentdtben ez a

forgatds a pontok tényleges koordindtait
nem befolydsolja. Ennek a kbvetkezménye
az, hogy a foktdl flgoSen az x és azr vy
tengely orientécidja vidltozik. Amennyibien
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gbben az Uzemmidban kivdnunk rajzolni,
vagy eltoldst végerni, akkor célszerl az
'M'  billentylGvel eldszir a wmegszokott
orientdcidt vissrzagllitani.

A nagyfelboritésd forgatdsi mechanizmusbdl
a 'B' billentyG ismételt lenyomdsdval
léphetiin ki.

PONTOK ELTOLASA

Egy alakzat wminden pontja eltolhatd
egyenként vagy csoportosan. Az eltoléds
torténhet minden perspektivdban és minden
forgasszig mellett. Mégis, az elsO kisér-
lethez készitsiik el az alakzatot:

- 8 nagyfelbontdsy forgatdsi mechanizmyst
kapcsol juk ki: ha az slfa-3jel vildgos,
nyomjuk meg a ‘B' billentydt.

- az '1' billentyGvel dl1itsuk be az axo-
nometrikus perspektivat.

- az 'U' billentyll a lépéskizt-vdltoztat-
Ja - jelzése sz ellentirzf oszlopon'Cur-
sor' felirst alatt 1 vagy 5 lehet -.
Valasszunk most 5-6t.

- nyomjuk meg a 'K', majd az 'Y' billen-
tyGket, 1ly midon az esetleges elbzb
kivdlasztdsok tarlfdnek, a rendszer
alaphelyzetbe keriil.

Pontok kivdlasztdsa:

Az 'L' billentyOvel be/kikapcsalhatd egy
célkereszt. Most kapcsoljuk be a célke-
resztet.

A kurzor-vezérlés '7' és 'B' billentydjé-
vel mozgathatd a ceélkereszt a !
Ha egyldejileg megnyomjuk a 'CAPS SHIFT®
billenty(t is, a mozgds irdnya ellentstes
lesz.

Kbzelitsink mag a célkeresztiel a demo
dordn egy pontot (ahol tobh €1 taldlko-
zik), amelyet el kivdnunk tolni, és nyom-
Juk meg a 'P' billentyiit. Ekkor a célke-
reszt eltinik és egy villogd kurzor jele-
nik meg a helyén. Most a program a dinté-
siunket varja:

- amennyiben a villogd pontot el kivdnjuk
tolni, nyomjuk meg a 'J' billentyit

- amennyiben pontosan ezen a ponton to-
vabb kivanunk rajzolni, nyomjuk meg az
'Y' billenty(t (a rajzold kurzor eazen a
panton indul)

- amennyiben mds pontot vdlasztunk, ryom-
jugg meg egy tetszfBleges, mds billen-
ty

VAlassiuw K1 a demn-alakzat
'J' tiilentvovel ds azr LY

két pontjdt
1 1lantyiivel

I kapesol juk ki a célkeresztet,

A 'H' billentyG megnyomdsdval (eltolds
ki/be) az ellenfirzl oszlopon vagy ‘All’
vagy 'Sel' felirat jelenik meg. A4 'J°
billentyl az Gsszes (All) vagy 3 kivé-
lasztott (Sel) pontok eltoldsdnak lehets-
sége kiziitt kapcsal &t.

FIGYELEM ! Amennyiben "All' wvagy ‘Sel’
van bekapcsolva, 8 '6-8' kur-
zorbillentyGk a teljes alak-
Zzatra, vapgy csek a kivdlasz-
tott pont(ok)-ra hatnak.

Vdlasszuk ki a 'J" billentyill segitségtval
a 'Sal' funkcidt. Most a '4-8' billen-
tylkkel a kivdlasztott pontiok) tetszés
szerint eltolhatd(k).

Az eltoldas alatt természetesen tetszés
szerint Atkapcsolhatunk az egyes perspek-
tivak kbtztitt.

Ugyel jink arra, hogy pontjaink a 0-180
tartomdnybdl (minden tengelyre vonatkozd-
an) ki ne misszanak, ez ugyanis sz 4brat
bsszeravarhatja.

Az utolsd kurzor (amely lehetBség szerint
egy mozgatott ponton 411jon) koordindtdi
a4 mozgds sordn megvialtoznak. A mindenkori
koordindtdk az ellenfirzd oszloprdl leol-
vashatik.

Térjink vissza a 'H' billentylivel a nor-
madl Uzemmddba. Mas pontok kivdlasztésa
elétt a régiek 'K' és 'Y' billentyOk se-
gitségavel tordlhetdk.

Kivdlasztds lehetfsége a "K' billentyivel

A célkereszt helyett a 'K' billentyGvel
is lehet pontokat kivdlasztani. Vilasszuk
ki az éppen villogd pontot, majod 'J' és
'Y' billentyiivel helyezzilk a kurzort is
erre a pontra, vagy mds billentyl lenyo-
masaval jeldljik ki a kilvetkezd pontot.

Az Bsszes pont mozgatdsa:

Nyomjuk le a 'H' billentyGt és 'J' hil-
lentylvel vdlasszuk ki az ellenfrzf osz-
lopon az ‘All' lzemmddot. Ezutdn a kiva-
lasztott pontok eltoldsdndl megismertek
szerint jarhatunk el.

A KURZOR
FUNKCIO BILLENTYOK

Az 'Y-P' billentylkkel ellenfrizhetd
rajzolas kizben a kurzor funkcidja:

P - 4 pontot tesz a kurzor helyére, vagy
amennyiben mar 1ttt van pant, egvy vo-
nal kezdd vagy végpontist Jeloll ki
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Ha "P"-nél mér van vonal az utoljars
kijeltolt ponthoz, akkor ez a memdris-
ba keril.

Ha mdr van vonal az utolsd, és a 'P!

altal kijelolt pont kbzttt, akkor ez

torolhetd. A program erre a képernyfn
balra fent villogd mezdvel hivja fel

a figyelmet. Az '0" billsnty(l kétsze-

ri megnyomasa torll ezt 8 vonalat,

Ha meg kivanjuk tartani az bsszekits

vonalat, akkor nyomjunk meq szintén

kétszer egy tetszGleges, mds billen-
tyvGtL.

U - A kurzor lépéskiize vdlaszthatd meg,
amely ar ellendrzf oszloprdl leolyas-
hatd.

I - A kurzort kapesolja be/ki. Ez2 azonban
csak @z Abrarolésra vongtkozik, =2
furkcidkra nem. Az eltold- és kiva-
lasztd rutinok elhagydsakor a Kurzor
automatikusan bekapcsolddik.

0 - A kurzor és az utol jgra 'P'-vel kije-
l6lt pont kbzotti oOsszekdtd vonalat
kapcsalja ki. Az '0" mOkbdtetése utén
a kdvetkezd 'P'-vel kijelidlt pont dj-
ra kezdopontta valik.

Y - Megszakitja a kivalasztd rutint és 3
kurzort az utoljara felajénlott pont-
ra helyezi. 'Y' megnyomdsdt kovetlen
ujra valaszthatunk:

- hs elbz6leg '0'-val ‘"Vonalat nem’
netn kertink, akkor az utolsd pont
és a kurzor vonallal OsszekdtOdik,
Ezt a vonslisszekibttetést 'P'-vel
igazal juk.

- nyomijuk meg "0'-8t (2érus), hs ezt
a vonaglkapesalatol nem kivdnjuk.

- amennyiben a kivalasztott pozicld-
t6l  kezdbdGen rajzolnl  kivanunk,
akkar & pomtot 'P'-vel igazolnd
kell, fOgpetlenidl attal, hogy elég-
zoleg '0'mikodtetve latt, vagy sem.

Az aktudlis kurzorpozicid az ellendr-
z6 wpszloprdl leolvashatd. Ugyel jiink
arra, hogy egy tengely mentén se
hagy juk el a (=180 tertominyt. Korlat
szdndékosan nem keriilt bedpitésre,
mivel egyreszi perspektivatdl figoben
a tenylegesen kivdlaszthatd tér &
0-180 tartomdnyony tal nydlhat, mds-
részt s srokdsos képernyl-copy ruti-
nok esetében célszerdg lehet az dbrat
a hatdrokon tdlra eltelnd.

IRANYFONT ELTOLASA

Az 'X' 85 8 'C' billenty(k eltoljdk az
irénypontot x és z tengely mentédn. A ha-
tds csak akkor ldthatd, ha a '3} billen-
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tylvel az irdanypont perspektiva be van
kapcsalva. Itt sem lettek korldtok bes-
pitve. Egy nagymSreil elteolds esetleg
‘felborfthatjn’ a képat |

A 'CAPS SHIFT' és a 'V' billentyOk az
alaphelyzetet 4111it3dk vissza.

KSZPONTOSITAS

A 'Z' billentyG segitsépdvel a2z dbrik
mindhdarom tengely mentdn a térbell kiveép-
ponthoz (90,90,90) kdzpontosithatdk. E
ponton dtmend tengelyek kiirll torténik az
oss2es forgatds.

ADAT MENTES-TOLTES

A CAD progeambydl a ‘'CAPS SHIFT' + 2
billentyik egylttes Ilenyomdsdval lehet
kilépni. Ezt kovetlSen meniibfl lehet vi-
lasztani, hogy dbrdk betaltdsét, kimente-
sét, vagy a CAD program folytatdsat ki-
vinjuk-2. A4 jelzett kérdésekre srislen-
szeriden kell vdlaszalni. A program egyéh-
kent ekkor BREAK-kel megszakithatd, és a3
BASIC rész listazhats.

FELHASZNALOI KILEFES

A, "CAPS SHIFT « 2" &5 'CAPS SHIFT +« T1°
billentydk is lehetlsdget biztositanak a
kilépeéshez. Ha megnvomijuk ezeket a bil-
lentyiket, akkor a program futdsa az
2020.-as BASIC programsoron folytatddik.
Alaphelyzethen itt sesni Konkrét rutin
nincs elhelyezve. Ezen g helyven sajdt ru-
tinokat helyezhetidnk el, pl. 8 képammyd-
tartalom Kimentése kazettars, vagy Kket-
sZeres negysagu alakzatok Kinyomtatasa
CENTRONICS illesztd sepitségével stb.
A'CS» 9 vagya 'CS « T' megnvomisa
utdan a program futdsa BREAK-kal mengsza-
kithatd.

Vépll egy fontos megiegyrds:
A BREAK-kel megszak{tott CAD - RUN utasi{-
tdssal minden gond nélkill, st adatvesz-
teség ndlkill diraindithatd !
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@yan el jdrdst fogunk bemutatni, amely-
nek seqgftasdgével alspkiépitést Spectrum-
mal és megfeleld monitorprogrammael 13tha-
tunk a SPEEDLOCK {eltbréséhez. A mddszer
nem til elegdns, elégge nehézkes - Orim-
mel fogadjuk olvasaink Otleteit, amellyel
megpyors{ thatd, kényelmesebbe  tehetd,
esetleg automatizdlhaté. ML a Crystal
16K-s monitorprogramjdt haszndltuk, rész-
ben egyszardsdége, részben ama tulajdonss-
ga miatt, hogy a RAM felsf 32 K-34t - be-
toltése esetén 15 - érintetleniil hagyja.

Mivel elsf@isorban a repiszterek drtdkeire
vagyunk kivadnosiak s SPEEDLOCK  adott
pontiain, a kbvetkezé kis segédprogamot
helyezzik el a PRINTER BUFFER t&rﬁﬂﬁn
(ezt a SPEEDLOCK nem bdntja):

#5800 #ED#FT3#08#CD LD (#Co0OBR),SP
#5508 #31 408400 LD 5P,#C0Oo8
# SB07 #FS PUSH AF

# 5808 #C5 PUSH BC

#5809 #DS PUSH DE

# 5B0A HES PLISH HL

#5808 M ZA#08#CO LD HL,(#C0oDB)
M SB0E #O01A08# 00 LD BC,08

#5811 #AF XOR A

#5812 #ED# 4?2 SBC HL,BC °
#5014 #01# 10400 LD BC,#1D
#5817 #11#10#C0 LD DE.#Co10
#SALA #ED#BO LOIR

#SBIC # Z1# 004 8O LD HL,#8n00
ASRIF #27# B2A# SC (0 (#5082) H
#5822 #CI#RT# 1 » #1187

A program tulajdonkdppen egyfajta meleg-
RESET-et hajt végre a regisztersk, a ve-
remmutatd, é€s a verem kidrnydkénak elmen-
tdése utan: a RAMIOP értékét 3Z76B-ra 41-
litja, majd a rendszer NEW rutinjdra ug-
rik. Nincs mds ‘teandink tehdt, mint =
SPEEDLOCK bizonyos pontjain dtadni a ve-
zérlést az # SB00-d4s cimre, majd vissza-

tolteni a monitarprogramot; a srterek
drtékeit s #CO00-#C009, = uut;ﬂiiu.m.,

tdt a #TOLO-#COIF cimtertomdnyon teldl-

Elsé 1 1t-egy 'OF #5800  utasitést’
helyezzink el (az *XOR (HL)' utasitds he-
lyén) a # 6202 cimen. A SPEEDLOCK-ot BA=-
SIC-b&l GO TO O-val indftva : : a
rendszer, de @ RAMTDP felett ott lesrnek
A kérdéses drtékek. Essatiinkben:

# FFFA
# CNB8
#0329

5P =
AF =
BC =
DE =
HL

il
®

L
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tovabbsd SP az #FCB7 cimre, SP-2 a # £200
cimre mitat (ebbdl ldathatd tehdt, hogy
valéban ciklusrdl van s26). A legfonto-
sabb informdcid, hogy az - 'A'-ba &ttdl-
titt - 'R’ regiszter a ciklus elején
#CD. A kad Atvitele az #5EFD cimedl az
# FCB7 cimre torténik #0329 byte hosz-
gzan, és itt folytatddik a végrehajtas.
J6 volna tehdt #FCB7-en is megdllitani a
programoat, hogy beletekinthessiink az 1ttt
elhelyezkepd kidba. Nem 36 azonban, ha
# 5EFD-re befrjuk a 'JP #5800 utasi-
tést, amely segédprogramunkra ugrat, mi-
vel ezeket a byte-okat az dtvitel eldtt
XOR-olni is fogja. Igy tehdt #SEF0-n
olyan hidrom byte-ot kell elhelyeznlnik,
amelyek az XOR utdn a 'JP # 5800' utasi-
tdst adjdk. Az XOR mivelet tula)jdonsdga,
hogy kétszer ugyanazzal a byte-tal XOR-
olva az eredeti érték nem vdltozik. A ko-
rdbban elmondottak miatt az # SEFD cimen
1évé byte #CO-vel, ar #S5EFE-n 14vd
H#CO+FDA = #D7-tel, az #5EFF-en  1évh
#0T+4 00 = HEl-gyel XOR-olddik, tehdt a
kid megfelels modositdsa:

#SEFD: #C3 XOR #CD = #0E
MSEFE: #D0D xOR #D7 = #D7
#SEFF: #SB XOR #El = #BA

MielStt beirjuk ezeket az dértdkeket, a
kidd késdbbl helyredllitdsa odl)jsbdl je-

Uik meg, hogy eredetileg az # SEFD-
W Serr cmartnlﬂrrym #OF, #82 65 #Ab
volt, Ezek ismét az elObbi dértékekkel
XOR-olddva keriilnek majd 4t # FCH7-re,
azaz ar eljdrds wégrehajtdss (monitor-
prgrﬂ betbltésa, CLEAR 65533, SPEEDLOCK
betiltése, mddositds, GO TD 0O, monitor-
program betdltése) utdn a kilvetkezd hely-
redllitdst kell elvégeenink:

#FCBT7: #HBF XOR #00 = #4a2
#FCRB: #B2 XOR #07 = #55
o WFCBI: #A6 XDR HEl = #47
Mindazek otén a kivetkerB Kodot pillant-
hatjuk meq: ,
Wresy #eg 10 B0
ﬂn:m_.ﬁgsn | 0 DL
HFCBI # 47 S 1D BA
#FCBA # TE Lo AR
;Fm:” 5 B 60
#FCO0 # 46 Lo -B,(HL)
# FOBE # 38 L pER SP
o FCRF # 38 " DEC SP
# FCLO *FW%FE oW YHEFC
#FCCT # FO# 2EHES LD _YL,MES
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# FLC& # FD# 3 EX (SP),IY
#FOCE # 014 26 (00 LD BC,# 2€
# FLOB # FD# 09 ADD  IY,BC

# FLCO # FO# 5D LD E,YL

# CCCF # FD# 54 Lo  BO,YH

# FCD1 # 6f LD L.E
#FON2 # 62 LD H.,D

# FCD3 # 014 FB# D2 LD  BC.# 028F
# FCD& # ED# 57 LD AT
#FCDB # Ea# 084 50 CALL PO, #3008
# FCUOB # ED# SF LD AR

# FCOD # At XOR (HL)
#FCOF # 77 LD (HL),A

# FCOF # ED# AQ LDT

# FCE1 # ED RET PD

# FOE2 # 3B DEC SP

#FOES # 3B DEC SP

# FCE& # ED RET PE

Az # FCDB-# FCE4 cimtartomdnyon  ismét
megielent a jol iamert XOR-old ciklus. A
kardbbiak szellemében megprdbsl juk megdl-
litani a SPEEDLOCK-ot # FCDD-n (az 'R’
regiszter tartalmdnak megismerdse. vé-
gett). Most azonban kissé _tobbet kell
golagnznunk. Azt viszonylag hamar kiszd-
malhat juk, hogy # FCOD-re &z eredetileg
# 5F23-on 1évd kod keriil: ide kellene te-
hét beszdenunk a 'JP # SBOD" utas{itas
‘vissza XOR-olt' formaidt. Honnan tudhatd
mzg azorban a3z a haram 'R’ érték, ami az
adott cimekhez tartozik? Ismet az XOK mi-
velet tulajdonsdgaira hivatkozva indirekt

madon kider{thetbi: # 5F23-on eredetileg
# 67 taldlhatd, az elst ciklus utdn a ne-
ki megfeleld # FCOD cimen # AE; tehat 'R’
grtéke # 67 XOR #AE = #L9. Hdrom byte-

ra van szikseépglink, tehdt folytatjuk:
(#5F24) = #Aa, (FFCDE) = #77, tehdt
'R' értéke # A4 XOR #7717 = #D3. Végil

(#5F25) XOR (#FCFF) = #30 XOR #ED =
20D (figyeljik meg, hogy az egymés utdni
'‘R' értékek valdban tizzel kiilonboznek).
Az # FCOO-n vald megdllitdshoz igy a k-
vetkezdi harom byte-ot irjuk De:

# SFZ3; #C3 XOR #C% = #0A
# SF24: #00D XOR #0D3 =03
#S5F25: #SB XOR #Z0DD = # 86

Segédprogramunk eiddor a kivetkezd regisz-
terértékeket adja:

SPF = # FFFA
AF = # B58B0
BC = # 02FB
DE = # FCES
HL. = # FCES

tovdbbhd SP az #FCES, SP-2 az #TFO0DB cim-
re mutat.

A végrehajtds a ciklus befejezése utdn az
#ZFLCES cimen folytatodik. Kovetkezt fe-
ladatunk tehat - amnak teményeban, hogy
tih XOR nem lesz - & SPEEDLOCK megdlli-
tdsa # FCES-dn.
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Se vége, se hossza 8 killonféle trikkis

betoltd rutinoknak, gy gondoltuk, a nagy
drdeklfidésre vald tekintettel ismét Kkoz-
liink eqgy dérdekes verziot.
Az utobbli idbben tobb -~ crack-mentes -
gyéri software (pl. TRAFDOOR, ACADEMY,
sth.) betiéltése kozben figyelhettink fel
arra az érdekes dologra, hogy & szinkron-
sdvok nem a kiilsd keretsn jelennek meg a
betiltéds ideje-alatt (e2 a rvész egyszind
- dltaldban Tekete), hanem a belsd kép
valamely részletén (pl. az ACADEMY-ben az
Grhajd ldngcsdvéjdn). Nes a trikk nem is
olyan bonyalult, mint ahogy azt gondol-
nénk. Ha 01 megfigyeljik az ittt kozilt
rutint, ldthatjuk, hogy a kod eleje szin-
te teljesen megegyezik a ROM-beli LOAD
rutin megfeleld részletével (1366-1540;
0556h-0&04h), viszont mddosultak az ab-
gzollt vgrdasi hivatkozdsok és tobb 1db6z{i-
tési konstans is, hogy a standard 1500
bit/s jeldtvitelil sebesség megmaradjon. A
rutin legérdekesebb része a 65251-65316
decimdlis cimek kdziitt elhelyerkedd terii-
let, amely 8z 'A' regisrzter aktudlis ér-
tékét kbzvetleniil beirja a képernyb-szin-
memdria megfelell teriletére.

65073 20 it..es. caeresnssINC D

65078 B vuvvnnncune A EX AF AF
65075 21 ..... R DEC O

65076 243 ....... RS D1

ESHTT €28 vovivamsmonsnis LD A,B
Ty, [ Ly I L OUT  (254),A
G001 : B EFE vaeiinsiiireniin LD HL,1343
65088 229 ........ S e PUSH HL

65085 219,258 .....cvine.n IN A,(254)
EIDEN B 5ialvice soreha i €ia RRA

65088 230,32 ...ovvienssns AND 32

65090 286,27 .i.eennes iz DR 2

BO092 T vovinas s sinsai L0 C,A
ESU9% A9L sivsvnmsii benies CP A

G098 192 «oanribnrnvnsys RET NZ

65095 205,196,258 ........ CALL 65218
65098 48,250 1euiinnnnn. JR  NC,65094
65100 33,21,8 veuevennaesalD  HL,1085
65103 16,258 ..cvvevrovens DINZ 65103
GEIT5. B ovin wsrercaassamines DEC ML
T . W LD AH
65107 181 ..vecuens ARE oR L

65108 32,289 ..vveienes . JR NZ,65103
65110 205,190,258 ........ CALL 65214
ESILS: A 235 .. uinnieaa JR  NC,65094
ESILS: G186 ivninnanivas LD  B,156
65117 205,190,258 ........ CALL 65214

65120
65122
65124
65125
65127
£5128
5130
£5132
£5135
65137
65138
£5140
65142
65145
65146
65147
65149
65150
65152
65154
65156
65157
65159
65161
65164
65166
65168
65169
65170
65171
65172
65173
65174
65176
65179
65180
£5161
£5183
65184
£5185
£5187
65189
65192
65193
65195
65196
65198
65200
65203
65204
65205
65206
65207
65208
65210

N s JR
E2 9B i ias e LD
WO s ae sk g w s CP
RO ZEN 3rvasvanssven IR
Y e INC
TEGENE yoop-oalf oo iR IR
1 5 [I—————— 1.0
2UD YINZHY vpevonni CALL
AB,213 eeirannnnn IR
s L R e e LI}
IR LT »vrai ears i mn s EP
MR oo e oric e non JR
205,198,258 ...vevinn CALL
o R P e R e RET
| 1.2 RO R O e e DRSaN T LQ
D v XOR
Bt Vgl alaln ia nzare (Al o e LD
- A T e L
N RS oINS DL . .LD
BN ) Criiisiuae IR
B s sy iziee crarany EX
) DY TR S o JR
BB 15 s.urvmnriemem ol
48 B T by SN e —— LD
28,15 .covean N
DUV RT © s st e bnams RL
173 sesmasennassnans XOR
LER Tadieasvs evaes s RET
4 MR P p—— 1 1
31 W - - ¢1-.HRA
TP v i mcnze v nm s o' 0)a nae LD
IV s sy s iwaaiee INC
LT I T U S JR
282 ,18658 Givavniveia LD
i & (RS S XOR
192 fiaal=alairanal=s RET
T R PR BN INC
4 CEERna Ml e L s DEC
8 ...... S EX
8,078 .. e aivnys LD
86,1 c.iisiicanainn +-LD
U0 AT, 208 5o ai iy CALL
208 siiorcvinnrvenys RET
62,207 ..vecearoones LD
P CP
203,21 ..oveve AP RL
B2176 sovnvasmsvmiens LD
2X0, 165,258 ...l
128 isenineiasanes LD
31T asesnasivepwans XOR
10¥ .oiuenn . ¥pie s n e ain LD
e R CRNERDECRINE % |
19 cass i ceniavips OR
SR s r'assaaiieseds JR
BRY iicikanaranian LD

6. PROGRAMOZASTECHNIKA [P4S)

NC 65098
A,198

B

N, 65095
H
NZ,65115
B,201
65218

NC 65094
A,B

212
NC,65130
65218

NG

A.C

0

C.A

H,0
8,176
65187

AF AF*
NZ 65166
NC,65176
(IX+0),L
65181

£

L

NZ

A.C

C.A
DE
65183
A, (ITX+0)
L

NZ

IX

DE

AF AF*
B,178
L.1
65214
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A b I A S SR cP 1

ES2AN: H0E LN eenravs e mems RET

65214 205,198,254 ........ CALL 5218
65217 208 ....uvenn vesassRET NC

2L BZ.XL vernenneviens LU0 Al
5270 8] e srmsmsrmeneed DEC A

G3221: 32.2%% e swe ceasessdR  NZ,65220
22 o 5 N ¢ B AND A

20 b onies o (el ..+-+-INC B

328 "2 ey 5 ..RET 2

ESRPE B2, 1%7 . iinrenianaes LD A,127
£5228 219.288' siciianienas IN A,(254)
B0 BY Coiiihmeaiiareay RRA

65231 169 ...... s s XOR C

Y BN e AND 32

T R N N A JR 7,65224
65288 I3} i iniaaae s el L0 A,C

b A N . .CPL

£5238 79 ...... A LR LD C,A

5239 B0 o s rin e wans LD A,0

BSONTI T i S ik ey rd mnmd CPL

65242 50,216,254 ......... LD  (&5240),A
65245 230,66 v.ivncernennan AND &

65287 23,8 ..venenrnnrnns XOR 4

65249 286,66 ..ovenveee ...OR 66

65251 50,46,8% ...........L0 (22830),A
65254 50,87,89 ..oviinsenns LD (22831),A
65257 50,8B.89 ....:c0000- L0 (22832),A
65260 50,49,89 ..... caassskD (22833),A
65263 50.78.89 .....eiunes LD (22862),A
65266 50.79.89 .vicaivavin LD (22863),A
65269 SO0.B0.B% .....ie.eas LD (22884),A
§5272 508189 . ciie=aa L (22865) ,A
65275 50,11D0,B .i.cvsssnns LD (22894),A
G278 SO BF Joisiasais LD  (22895),A
65281 SO, 112,89 Civeviivss LD (22896),A
65284 50,113,892 .........q Lo (22897),A
65287 50,142,89 .......... LD (22926),A
65290 S0,143.89 .......... LD (22927),A
65293 50,144 8% .......... LD (22928),A
65296 50,145,89 ..........LD (22929).A
65299 S0,174,B9 ......c.... LD  (22958),A
65302 50,175,B9 ..........L0 (22959).A
65305 S50,176,89 ...ovevuen LD  (22960),A
85308 50,177.8% ..vevssvns LD (22961),A
65311 50,206,89 ..........LD (22990).A
65314 S50.207.89 ..isevnona LD (22991),A
65317 S50,208,B9 ..........LD (22992).A
65320 S0,209,B9 ..c.convas LD (22993),A
B335 55 . .olvavais DT . SCF

5328 201 i i eeie R RET

A rutin bevitele elbtt ne Teleijtsik el a
RAMTOP-ot lejjebb d@llitani (CLEAR &5072),
mart gondba Utkizhetiink,

Ha elhelyerztik a rutint a memdrisbab,
elfbbh mentsitk ki (SAVE "loader" CODE
£5073,252), majd prdbdl juk letesztelni a
mikiidésdt. Chhez elfszir Is cédlszerd kii-
ltin kazettdrs felvermiink ‘demo’ célrs pl.

eqy fejlédc nédlkill screend allomdnwi fi-
le-t (azt is megtehetjlk, hogy valamely
Jatékkazettankon 4ll1ftjukk be a szalagot a
megfeleld helyra),

Gépal jik be a kivetkezd kis
BASIC programot:

szemlé] teth

10 FOR i=50000 TO 50013: READ a:
POKE i,8: NEXT i

20 DATA 221 ,33,0,128,17,0,27,62,255,55,
205,499,254 201

25 STOP

30 LDAD"" CODE 65073,252

40 STOP

S0 BORDER 0: PAPER 0: INK 0: CLS

55 FOR 1=9 10 14: PRINY AT 4, 14;"NN":
NEXT i

57 RESTORE 59

58 FOR i=51000 TO 51011: READ a:
POKE 1,a: NEXT i

59 DATA 33,0, 128, 17,0,64,1,0,27,237,
176,201

60 RANDOMIZE USR S0000

65 RANDOMIZE USR 51000

70 GO T0 70

El6szbBr olvassuk be a 'loader' vozérlh
blokkjdt (RUN 10), majd a 'STOP state-
ment...' Uzenct meglelendsét kivetfen -
ha mdr ninces g memdridban a gépi kddd ru-
tinunk - tidltsik be & 'loader'-t (RUN
30). Ism®t meglelent a 'STOP statement..’
felirat, most mir nyugodtan kiadhat juk:
RUN 50, és a fejléc nélkiili SCREENS file-
t tartalmazd kazettdt inditsuk 1. A ké-
pernyd kizepén egy 5x5-ts mezdben fognak
tiiltés kizben megielenni a szinkroh-sd-
vok, betdltés végen pedig megielenik a
kép a képernybn. Az 55. sorban tol thttik
fel az aktudlis képernyb-teriiletet adat-
byte-okkal , ugyanis a rutin a kijeldlt
cimek byte-jaiban csak ott fogja megjele-
ni a szinkron-sdvokat, ahol kigydjtott
bitet talsél. Az itt elhelyezett tell gra-
fikus karakterek helyett akdr sajdt @ab-
rat is kész{thetiink, sit az aktuslis ci-
meket a rutin alapjdn &t is dllithatjuk,
de vigydzzunk, az i1db6z{tdsek 25 karakter
maretld mezbre lettek kiszamitva ! Az 58,
surban olvassuk be azt a rutint, amely 8
'loader' dltal a 32768 (BOOOh) cimre be-
toltott képernybnket &temelli gy LODIR
utasitis seqitsépgdével a képernyd-memdria
teriiletére. A kép mindaddig s képernydn
marad teljes nagysdgdban, amig BREAK-et
FIem -y amunk .

Az Otletet tetazés szerint modositva be-
spithetjlik sajdt programjainkba, Sck 5i-
Kert a tovéabhbil 'trilkkiik' kimunksSldsdhor.
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A Spectrum ROM input rutinja sokszor
megktiti a kezinket, f6ként azért, mert
gyakran ravard, ha az input ‘belepiszkial’
az alsd sorba. Igaz, az input megjelendsi
pozicitia dtdllithatd, de & bevitelkor az
Input rutin kitdtt paramétervizsgdlatot
végez el, s ez nem biztos, hogy megfelel
a mi igényveinknek. A legcélszerdbb, ha
‘elfele)jtiik', hogy INPUT egydltaldn 1é-
tezik a ROM-bhan, &5 mi generdlunk INPUT-
ot sajdt programunkban, sajat igenyeink-
nek megfelelden.

Az 1tt ismertetett BASIC wmintaprogramot
szdndékosan helyeztiik el a 9000. sortdl,
hiszen a sajat INPUT rutin szubrutinként
hivhatd, és célszerii programunktdl telje-
sen elkillonftve beépiteni.
A szubrutin elsd része (9000-91%0) a
merikus input-ot, mig a midsodik része
(9200-9360) a karakteres input-ot véltja
ki. A numerikus inputra a GO SUB 92000
utasftdssal hivatkozhatunk, a8z sktudlis
kurzor pozicidtdl lejlebb megjelenik eqgy
inverz sdv és egy villogd kurzor. Most
kell megadnunk a jelenleg max. 7 karakter
hosszd szdmjegyet. Numerikus input esetén
@ szubrutin nem fopgadja el csak szam-ka-
rakterek leelitését. Hibds adatbevitel
esetén a DELETE segitségével az utolso
input thrtdlhetd. A karakteres input szub-
rutinba a 9200. sorban léphetiink be (GD
SUB 9200), ekkor az el6zOhioz hasonldan
ugyamnigy megielenik az input sdv, de a
rutin elfogadja & srdamokon kivil a kis és
nagybetik leltésdt is. A numerikus input
szubrutinbsl visszatérve a 'cs' valtozd
veszi fel a beviti paraméter értéket, mipg
a karakteres input srzubrutinbdl vissza-
térve a "d%' string-ben tdrolodik el =
karaktecldnc. A bevihetld karakterek hosz-
sza jelen példdnkban ugyancsak 2, de ez a
hossz, wvalamint & szubrutinok minden
egyes részlete tetszés szerint médositha-
t6. Jelentds, hogy az input rutinba vald
belépéskor az aktudlis paraméter éErteke
ill., string (amennyiben létezik) megiele-
nik az input mezbben, igy egy elbzlleg
megadott adatmezd tetszds szerint mado-
sithatd, Fontos, hogy mialdtt kiprabdl-
juk a szubrutinokast, definidljuk a ‘'os'
és 'di' valtozdkat (LET cs=0: LET d%=""),
és ha ciklusbdl hivjuk a szubrutinokat,
ciklusvdl tozonak ne haszndl juk 8 szubru-
ti?han eldforduld vdltozdkat (a, cs, ux,
uy) .
9000 LET c3=5TR¥(cs): IF cs=0 THEN LET o3
9010 LET ux=LEN(cE)
9020 GO SUB 9080: PRINT INVERSE l;c®;
FLASH 1;" ";CHRE(B);

m-—-

2030
040

2050
2060

9070
9080

020
2100
110
7120
2130
9140
9150
7160
9170

7180

7190

2200
9210
9220
9230
2240
2250

2260
9270
2280
9290
9300
2310
2320
9330
340
@350

9360

LET a8=INKEYS

IF CODE(a%)> a7 AND CODE(a%) < 58
THEN LET ux=ux+l: GO SUB 2100

IF CODE(a%)=12 THEN LET ux=ux=1:
GO SUB 913%0

iF CODE(a%)=13 THEN FOR a=1 TO 20:
LET uy=4Zx255: NEXT a: GO 10 ?160
G0 TO 9030

PRINT: PRINI TAB(12); INVERSE 14
: " CHRS(B8 ) ;CHRB(B ) ;
CHRS(B) ;CHRS(B) sCHRE(B) sCHRE(B) ;
CHRS(B) :CHRY(B) ;EHRS(B) ;CHRE(B) ;
RETURN

IF ux <10 THEN GO0 =uUB 9180

IF ux>=10 THEN LET uxsux-1
RETURN

IF ux=>=0 THEN GO SUB 2190

IF ux<0 THEN LET wx=ux+l
RETURN

IF LEN c3=0 THEN LET c%="0"

LET cs=VAL(cZ): PRINT FLASH 0
INVERSE 1;" ": RETURN

PRINT INVERSE 1:;a%:; FLASH 1;" ";
CHRI(B);: FOR a=1 TO 5: LET uy=
200%45: NEXT a: LET c8=c@+a3:
RETURN

PRINT INVERSE 1: CHRE(B); FLASH 1;
WM. FLASH 0:" ": CHR3(B); CHR®(8);:
FOR a=1 TO 5: LET uy=200x45: NEXT a:
LET ch=cB(1 TO ux): RETURN

GO SULB 9080: PRINT INVERSE 1:d%;
FLASH 1;" ":CHR%(8);

LET a%=INKEYS: IF CODE(af) >47 AND
CODE(a%) <S58 THEN GDO 10 9270

IF CODE(af)>64 AND CODE(af)< 71
THEN GO TO 9270

IF CODECaf)>> 96 AND CODE(a$)< 123
THEN GO TDO 2270

IF CODE(aB)=12 THEN LET ux=ux-1:

GO SuB 9320

IF CODE{a%)=13 THEN PRINT FLASH D;
INVERSE 1:" ": FOR a=1 TOD 5:

LET uy=42%20¢ NEXT a: GO TO 9280

GO TO 9218

LET ux=ux+l: GD SUB 9290: GO TO 2210
RETURN

IF ux<10 THEN GO SUB 9350

IF ux>=10 THEN LET ux=tm-]

RETLRN

IF ux>=0 THEN GO 5uUB 2360

IF ux< O THEN LET ux=ux+l

RETURN

PRINT INVERSE 1;a%; FLASH 1:;" “;
CHR3(B);: FOR a=1 TO 5: LET uy=
45%200: NEXT &: LET d¥=db+ab:
RETURN

PRINT INVERSE 1;CMRB(B); FLASH 1;" ";
CHRE(B); CHRE(B)3: FOR a=1 TO 5:
LET uy=200%45: NEXT a: LET d3=

d¥(1 TO ux): RETURN




Kendszerviltozdok

A SBK Spectrum primter-puffer terulete
foglalt 128K UzenmGdban & 12BK ssjat
rendszarvialtozdl szamasra., trek a rend-
arervidltozdk a bivitett memdrla=-lapok ko-
zottl kommunikaciot, az BRS-232 wvomal, a
nemzetkorli tizes blllentyGzet haszndlas-
tat, & 128K BASIC Interpreter mikodéadt
valamint s toolkit-menl RENUMBER funkeid-
Janak vegreha jtédsat tdmopatjdk. A tabls-
zat elsd oszlopdban .!E!]Li]t"::',ﬂ[-_
részletes magyardzatdra ittt nem tériink
k1, az megtalalhatd a hagyoemdnyos gép-
kiinyvben s,

szereplh

Jelzés Cim My Funkoid

20 23296 SWAP Laponzo szubrutin

RS 23316 YOUNGER Lapozd ¢ :rul.‘lru’fm
R18 23325 [INERR Lapozd szubrutin
i 23343 PIN RG-232 INPUT rutin

RZ22 23348 PULT RS5-232 token QUTPUT
rutin

Hla 23370 POUT2 RS-232 karakter
OQUTPUT rutin

NZ 23584 I'?FH B 1 szubrutin
Cim

X2 253586 RETADDR BIM D vissratdrdsi
a0

X1 23388 BANKM A legutolsd DUTPUT
oy ile

Xl 23589 Fﬂ”!-'.’ i Ral B parancs

Nl 233%0 RAMERR ROM 1 - lulh.H-wllj

Z 23391 BAUD F“-’*’JE bit/sec

I 1d6/26

e e g i, T S s e 10 ST S R g, SN s i gy

NZ 23393 SERFL 2 ki ndl'fT'F' . Bktudlis
fla g5 ATA

NI 23395 COL Az :ktuatlf aszlop
g3ZBma

1 23396 WIDTH FAFER oszlop-
s2é]lessdny

N S —

I 23397 TVPARS

N S i~

”I'_: J’LI'I IIL'[]'rpﬁ'
patamedterek szd

.
5

i :%.H*.*H FLAGS Va

N1D 23399 N ‘.-:T:H
i 234009 HD 00
23410 HD 0B
23412 HO 00O
23414 HO DF
23416 MO 11
2318 SC OO

|
i
|
| ]
i
]

dltozd flac ] = e
Flle=ney
File kod tipusa
Blokk=-hossz
Hlokk-start
Pragram hossz
SOrszFam
Masoclik kédszletl -
file kod tipusa
Miasodik készlet -
hlokk-hosszr
Misodik készlet -
blokk-start
Masodik készlet -
program hossz
A régl SP TSTACK
hasrnalatakor
SFNEXT [rectory belépdsi
cim-mutato
SFSPACE Megmaradt byte-ok
gzidma (17 bDiten)

fll 23657 ROWO1

= il P g 3

Pl

23419 SC 08
2321 SC 00

£ 234825 SC OF

-

LY 23825 (LDSP

A 23427

X3 23429

Nemzetkizl 10-es

“-:.l'll +|.ii'1.|—"l" (21

ar B i .:--1 sS49r

HNemzetkozl 10D-es

[.illl.:‘:._:' sar

Nemretkozyl 10-es

0ill.4.=5,.s0r

X2 234 55 SYNRET [ONERR visszatdardsi
cim

Kalkulator utolso

Bredmenve

7 234842 RNLINE Ateorszdmozds alatti
aktudlis sor szamo

r'd 23444 RNFIRST Atuorsrzdmnzies

start-sorszama

Atsarszdmozas

lépeskore

NI 23433 ROW23

Ml 23434 ROWAS

Z 234486 RNSTEP

STRIPE] bittérkép
SIRIPEZ bittérkép

N 23448 SIRIPI
NG 23456 SIRIP2
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IV. KIVONG UTASTTASOK

Ary aszeann utasitasoxk meismerasetl kovetben men lesz

fehgr a klvond utas(t

29

Anckat

Kulonosetib probilems nelkil dttekintenidnk. A kivond utasitéaokra ugyanugy  ervényesak
gEssreacn ulesitasok beverethjeben megemlitettink
3 csoportra bonthat julk:

mirddazok, amit az
A 7-B0 kivont utas

L . -.'!LJF—_ .'-r_-:-'. . .

eSS

Valddl ahsrolit

tarm agatbyte,

Alulcsoradul &4

I-_':ll'F_:..

i r L
R e e

o B
A,

L 20, .

3. 150

afnl 1 (hiN) & Koml

rI- .I.-I.— -I"'

=1

3! 4 8s |
3] FAYES 1 ,I
iy ‘.1 i1 F ¥ | I.

e

ahol x

Ml

BLETen

itasalt is

|5 k

realsriel

ninNndin ar

20
P
21
05
oU
15

)

35
00 35 X
D 35 X

5 gy L]
LWL ks £
e

1 11.

HLoH o

T.-p'i

Zel

[ &
1 R

gnak yéqre a:

Al

1S 1
I;L'\. i-i

teszlk lehetbhvé, hogy 1-ed
sl aArexkes s

ey

™
L

DEC
DET
DEC
DEC
OEL
DEC
DEC
DEC
oeEC

(hX) 3z eltoldasi kod értéke.

oy eghatarozott meudr

MW IETTIOY, e
glirhs Tl

L
T an el
egisztertol

Ml ieq
e
dLI AT

torténik, exart

vonjunk 1e egy B bltes regl

-
— ——

16 bites regiszterpdr tartalmibdl.

A regliszier, vagy egy meq-
H shatdrozoit memdriarckessz
L -tartalminak csokkentdge
s 1-gyel.

LHL )
|: {'.‘ll:l ."
L IY+x)

]
vagyls, na kivonaskor Bz 'R’ reglszter (artals kKisahd O
ar fitvitell jelzlbit felvesrzl az er Loy
L o8 n AZ N Treqgisz Lartn
-ﬂ-':. ‘a‘,'ll-'l rl'. ',rThj!_”ﬁ] 1-':‘ o [ 5 -Ti .8 4 WL =l ol I
4 ol H sadathy te-ot, vagy & mey
p A L Watarorzett regisrtel
d g B *tartolmat, van WV e
51:;] B fney f rrrt e P ool e
L o | e | ot 3
¥
. A
Vi | g |
L) 2 A _.;|h|;-1 [ X
O 26 SR (IYex)
tarks adathwie » 1X) az eltolas] kad arték
‘ ausdt BASIL-Den mutat juk ba:
.'L'I 1 |j-:1 -l
THEN LET ATV=1l: LET A=256-ABS{A
. { B e s Y » — ey A
g i § 210 [ L [l - 5 | | 1.‘1!.!,:.-! ' E TREATE i _':'rlt:.'. mint
g5 YVEan iZ Otlvi 1 Jelzbhi i=e i1iL; 85 8 YENET TRty » 11
LAy

oy
L. '\ullr M
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A mikbdds BASIC szemléltetdse:
61 30D DEC

=

esaten

10 LET A=A-]

20 IF A<O THEN LET A=255
shol A az A regisztart jelzi.

43 28 DEC HL -regisztarpar tartalménak
12 0B DEC BC jcsbkkentése 1-gyel.
28 18 DEC [
&0 38 DEC SP

221,43 DO 28 DEC IX

253,43 FD 2B DEC 1Y

A milkbdés BASIC-ben:

43 28 DEC HL

10 LET HL.=HL-1

20 IF HL=<0 THEN LET HL=65535

Megiegyzés: A DEC utas{tdsok még alulcsordulds esetén sem vdltoztatjsk meg a jelzb-
bi teket !

3. SBC utasitdsok

Az SBC utasitdsok hasonld mechanizmus szerint mOktdnek, mint a SUB utasitédsok, annyi
kiltnbséggel, hogy kivondskor g végeredménybbl még  levonjuk az dtvitell Jelzdbit

tartalmdt is.
222,n DE N SEC A,n regiszter kivondsa

159 I SBL A,A skonstanssal, vagy egy
156 - ¥ SBC AH :masik regiszter tartal-
157 20 SBC AL ymdval, ill. az dtviteli
152 98 SBC A,B cjelzébit tartalmdval.
153 29 SBC A,C
154 9A SBC A,D
155 5B SBC A,E
158 St SBC A,(HL)

221,1%8,x DD 9E X SBC A,(IXex)

253,158,x FO 9E X SHC A, (IYex)

ahol n (hN) a konstans adatbyte, i1l. x (hX) az eltoldsl kdd értéke.

A mechanizmus mikbdésas BASIC-ban:
152 98 SB8C A,B
esetén
10 LET A=A-B-ATV
20 IF A>=D THEN LET ATV=0
30 IF A<() THEN LET ATV=l: LET A=Z56-ABS(A)

azaz A és B jelzi az ektudlis regisztersket, ATV pedig az dtviteli jelzdbitet.
Ha az A regiszterben tdrolt végeredmdny értéke 0, vagy U-ndl nagyobb, dOgy az
dtviteli jelz8bltet tiroljik, maskulonben 1-be allitjuk, es a végeredményt

modos 1t juk.
237,948 ED &2 SBC ML, HL kiilltnbsdgképzés
237,66 ED &2 SBC HL,BC ;8 regiszterpdrok kbzott,
237,82 ED 52 SBC WL,DE ;sz &tvitell jelzibittel.
237,114 ED 72 SBC HL,SP
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A mechanizmus BASIC szemléltetése:
237 .66 ED a2 S8C HL.,.BC
gseton
10 LET HL=HL-BC-ATV
20 IF HL >=0 THEN LET ATv=0
30 IF HL <0 THEN LET ATV=1: LET HL=65535-ABS(HL)
A mechanizmus tehidt itt is hasonld, csak az Intervallum kulonbidzb.
Az Osszeadd miveletekhez hasonldan itt is tekintsink meg néhdny egyszerdbb mintapel-

dat. Elfsziic bSvitsik ki az eldzd részber megijelent 1. mintapdlddt az 50015, cimtdl
kezdbdben.

50015 48,0 36 00 LD (HL),0 ;:HL-t (a képernyScimet)
50017 43 28 DEC ML sfolyamatosan visszalép-
50018 48,0 36 00 LD (HL),0 ;tetve a byte-okat tordl-
50020 43 28 DEC HL s ik,

50021 48,0 36 00 LD (HL),O

50023 43 Fan DEC HL

%0024 48,0 & 00 LD  (WL),0

U026 201 C9 RET

Futtassuk a rutint az 50000. cimtsl (RANDOMIZE USR S0000) és ndzzik meg, hogy i
torténik. A vonalszakasz felrajzolddik a képernybre. Ezutdn tordljik ki az 50018,
cimen taldlhatd RET utesitést (POKE 500148,0) és ismét futtassuk a kadot sz 50000.
cimtél. Ermek eredményeképpen nem tirténik semml, pedig kiirben a vonal megjelent,
csak azonnal vissza is torlbditt O) kiegészitésink hatasédra.

Most egészitsiik ki a mdsodik rutint is az 50018. cimtBl kezdOdben:

50018 48,0 36 00 LD (HL),0 j;az adatbyle-okat zérus
$0020 167 A7 AND A bitekkel toltilk fel.
0021 237,66 ED 42 S8C HL,8C

50023 48,0 36 00 Lo (HL),O

50025 237,66 ED 42 S8C HL,BC

50027 48,0 36 00 L0 (HL),0

50029 237,66 ED 42 SHC HL,BC

20031 48,0 3 00 LD  (HL),O

20053 201 C? RET

Futtassuk ismét az eredeti rutint: RANDDMIZE USR 50000. Ekkor a képernyd bal felsd
sarkdban megijelenik a téglalap aleki grafikus karskter. Most tiroljik ki s RET ute-
s{tdst a2 50017, cimen (POKE S0017.0). Ezutdn ismét futtessuk a kddot az S0000. cim-
t5l, de ne lepSdjlink meg, ha ismét nem ldtunk semmit, hiszen a felrajzoldas fordi-
tottydt végeztik s8], letordltik a byte-okat.

Megiegvzes: Az AND A utas{tds hasmndlata itt arért szukséges, hogy tOEQljuk az dtvi-
Prébdl juk helyetts beirni:

50032 55 37 SCF sdtvitell jelzdbit 1-be allitdsa

g#s futtassuk ismét a putint.

Ldthatjuk, hogy az SBC utesitaés levonja ar atvitelil jelrzdbitet is, ezért
a visszatiirlds nem hajtédik végre (256 helyett 257-et vont le az utasi-
tas minden SBC hatasara).
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Nagyon rfontos, hogy siessink az (rallomis—
hoz, ha villog az drallomas jele. Ilven-
kor tankol junk meg, varjuk meg, amig viszs-
szakap juk a célkeresztel, és veiyﬁlr. fel a
harcot a bazist tédmadd ellenscggel. Ez -
azert nagvon ontos, mert ordok-elettel hi- .
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rolémeit ki javitani, vagy bombakészletinket feltdlteni nem tud juk.

Omnicopy-2

D - DOUVBLE SFPEED
Az OMNICOPY-2 alkalmas "D* midban a betdlidtt file—okat dupla
sehességrel kimenteni, de ezeket a flle—ockat a ROM beépitett
LOADER-¢ mar nem képes betdlteni, ezért, ha hasznalni akar juk
az ONMNICOFPY-2 “‘D° meni-pontLjat., az igy kimentett file—-ok be-
Ldltéséhez 3000 hitssec értékre idézitestlL load rutint kell al-
kalmaznunk.

s = JSME

Mint tudjuk, az OMNICOPY-2 az= ‘S' megnyomasakor elkezdi kimen-
teni sorban az Osszes file-tL a kurzortol lefelé haladva. Sok-
szor zavard az, hogy az egyes file—ok ktizOLL nagyon kis sziine-
teket hagy a program (bar szalag-takardékos), de pl. két tel je-
sen kulonalld program esetén célszerid hosszabb sziinetet hagy-
ni a Trngramnk kozotLt. Az OMNICOPY-2 kimentés kizben figyeli
a billentylzetet, és akkor, ha a SPACE kivétLelével barmelyik
billentyiiL & soron kivetkezo file kimentese =10tL lenvomva
tart juk, akkor a 'ile—-ok kizé tetszileges hosszd szilneteketl
iktathatunk be, igy a felvétel nem fog ‘"cssgefolyni* |
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azoknak agzi ajdnl juk, rendel jék meg a feat clvashaio cimen!

Folelds kindd: Ruce Lajos, Spékely Lawxio - K. F. ong -sx.- 53445
10000 - BOTAT Pdtria Nyomala
Falelds vareld: Vass Sandor vardnigazrgatd
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