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Axr. Urv LAs=1G

Commodore 64,, C 128/6&64L4 UQzaeaoaomdd
BASIC éds felhasenAldi kédazidlkidnywv

A nagysikerii C 64 I-1I. BASIC és felhaszndldl kézikonyv ajabb kiadasa, marx
atdolgozott forméban,mai igényeknek megfelelien kerill kiadasra. A jelenleg
forgalomban lé&vd korszerlsitett tipus COMMODORE 64C alapgép é@s a hozzatarto-
z6 floppy 1541C jelzéssel keriilt forgalomba, ezt a vdltozatotr is ismerteti a
kiadvany.

A kiadvanyt tovabbiakban ajdnljuk azoknak, akik a COMMODORE 118-as géplket
C 64-es dzemmodban haszndljak.

Ara: I-11. kbtet: 370,- Ft
Megjelenik: 1987. december kb. 430 oldal

dr. Urv LAsz146

COMMODORE 128 felhaszndAldi programok Tl1. kiitec

A Commodore 128 1. kitet a szdmitdgép mikiidésanek alapjait tartalmazta, s el-
sdsorban a BASIC V7.0 programnyelvet ismertette., A [I. kitet a gép programo-
zasdhoz szilkséges tovidbbi ismereteket nydjt, elsSsorban a CP/M Gzemméd mikd-
désérdl. CP/M rendszer fejlesztése még jelenleg is tart. A kbnyv az 19B7. évi
dllapotot ismertetl.

A C-128-as uzemmodrd]l sz6lé rész tartalmazza a 80 oszlopos video chip haszna-
latdnak részletes leirasit, tovdbbd az Gj 1571/70-es lemezegységek hasznila-

tit.

A Commodore 128-cal adott CP/M rendszerlemez dnmagdban semmit sem ér, hiszen
egvetlen program-fejlesztd eszkizt sem tartalmaz. A szdbajohetd programnyel-
vek kBriil a szerzd a Turbo Pascalt valasztotta, elsOsorban azért, mert hasz-
nidlata egyszeril, s a programnyelv majdnem ugyanilyen formdban mikodik a 16
bites gépeken is. A szerzd véleménye, hogy a Commodore 12ZB-as gépet CF/M-ben
Turbo Pascal-ban kell programozni. Ezért errdl a programozdsi nyelvrdl, s fo-
leg a C-128-as sajitosségaird]l részletesen sz6lunk a 14. és 15. fejezetekben.

Megjelenik: 1987, december 172 oldal A kiadvany iranydra: 210,- Ft

Dyr. Sridilasi Anrumsm:
MikroszAmitSgépes informatikal rendszerek &s
haldzzatok arz aegdssEsédgligvben
Az egészségiigyl informatika elsd eredményei még a fejlett orszagokban is csak
egy évtizedes milttal rendelkeznek annak ellenére, hogy a kisérletes orvostu-

domdny teriiletén a szdmitidstechnikdt kdzel hidrom évtizede alkalmazzik

hazédnkban is.
Az adllampolgirok megfelels egészségiigyl ellatisdnak egyik alapvetd feltétele,

hogy az egészségigyi tevékenységet véged szervek, intézmények, az egyes orvo-
sok korrekt, pontos és naprakész Iinformdcidkkal rendelkezzenek a hozzdjuk
fordulé személy koribbi megbetegedéseirdl, vizsgdlati eredményeirdl, orvesi
kezeléselirSl.

A jelen kiadviny célja az egészségigyl informatika elterjedésének elésegité-
se: a kritikus pontok bemutatdsa, az egészséglgyl mikrogépes kiGzpontok meg-
tervezésének, mikddésének eldsegitése. Tartalmazza a jelenlegi helyzet felmé-
rését, elemzését, a javasolt rendszer logikal modelljét, megvalésitisanak,
bevezetésének és lizemeltetésének mddjat.

Megjelenik: 1987, december 380 oldal Ara: kb, 370,- Ft

LS| ALKALMAZASTECHNIKAI  Postacim:  BUDAPEST
l.'_—_.'ll TANACSADO SZOLGALAT 1300




1 .fejezet

PERIFERIATORTENELEM

Spectrun elsidleges periféris-
1a manden 1dében a karettas mapnetofon
volt és lesz is, kiszonhetden elsdsorban
annak , hogy mint hdttértarole olcsd, és
pingenfdle kazettds magnetofon (beleértve
a3 NALEMAN-t is5) kivéte]l nélkiul felhosr-
nalhato.

A IX  Bpectrum megjelendse utdn 1983

kizepdn & Sinclalr Research Ltd.
forgalomba hozta az Interface 1-11.
wiszillékeket, a Microdrive hattértirolot,

vadaoint a ZIX Printert. A Micrudrive csak
az Interface I-gyel egyiitt haszndlhato.
Eay cartridon (Microdrive-kazetts)

kb.max. G0K informacid tirolasdars
alkalmas. Sajnos az dra még mindig igen
boraos - Amglidbon is xb. 2 Font - a

rajta tdrolhatd infomdcid mennyiségéhes
kipest, Haszndlatdmgil gondot okorhat az
is, hogy az Interface 1. - amely %ajat
RiM-jat dtlapozza & Qfp belsdh ROM-jdra

rendszervélitozol miatt a BASIC terilet
kezdbcime fel jebb talddik, fpy nem minden
Jatékprogtan penthetd ki Microdrive-ra,
vagy er a feladat csak bonyolul tath trdkk
senitadgdve]l oldhatd oeq. Karpdtal
viszont minket amnak a8 lehetisdge, howy
gz Interface J-en Kkeresztil &4 db,
Spectrunot L1l. gédpenként tovdbbi B8 db,
Microdrive-ot kiithetink Gssaze hdldzatba.
Llyen helyl halézatot ttbb  anpgliad
iskoldban is kidpitettek, melycket & mal
napig sikerrel slkalmezrnak az oktatdsban,
Az Interface 1. rendelkezik RS 232-C
kimenettel is, amely a nyomta tok
illesztdsét kinnyitl meqg. Az INTERFACE 1.
€5 a MICRODRIVE dra jelenleg J0-40 Font
ktrdl mozrog. Az Interface 1I. epgy kombi-
ndlt joystick illeszth. Lehetlséget biz-
tosit 2 db. Joystick csatlakoztatisdra
(a botkormény funkcidl az 1-5 és a 6-0
billentylik megnyomdsdnak oegfelelbek’,
valamint egy max. 16K-s EFROM Jdték-cart-
ridpe felhasrndldsdra. A jdtékprogramolk-
ban a "SINCLAIR JOYSTICK" vagy az "INTER-
FACE II1." opcidt kell vdlasztanunk a mne-
U-bal ha ilyen lllesztdvel rendelkezink,
A jaték certridge-ok nem terjedtek el,
mivel max. 16K-s programot képesek tdrol-
ni, ez pedig meghatdrozza a jJaték szinvo-
naldt s, A ZX Printer fdliapapiros (az
agyes pontok elektromos energia hatdsdra
alakulnak ki), soronként max. 32 karakter

kinyomtatgsdt oldja meg, kezelhetd koz-
vetlenul az LLIST, LPRINT és COPY paran-
csokkal. Hdtrdnya, hogy csak 22 sort
nyomtat ki, a k&t INPUT-sart nem. fs bdr
gyorsasaga men megfeleld, sajyws a nyon-
tatds mindudge mdr szinvonal alatti. Hoz-
ratennénk, hogy a specidlis papir beszer-
zese hazal viszonyek Kozttt bizony pondo-
katl okozhat.

A kKisgyermek is hamar kindvl a cipdt amit
vasarolnak neki. Ezt érezidk a {elhaszna-
Idk 68 & gyartdk i1s. Mindenki beldtta,
hogy & pép kihasrnéldsi korlidtal uﬁutm,.-
thk. Mieldtt Ginclair tovidbb lephetett
volna, cegek tomkelege dobla be 8 placra

kilonboed periferidcit. Er 8 terdencisa a
mal napig tart, fgy a Sinclair Hesearch
Ltd. nen ldtta éErtelsdt a toviabbiakban
periféridk fejlesztésdnei,

ElshGkint meg kell emlitendink a  Joystiick-
illeszthk "hdbardjat". Bizonydra minderil

csoddlkozik rajta, miért van 32, hogy a
Cormmodore G4-nél maxinum pzon bDosszanko-

durk, hogy a joystick-et a mdsik port-ba
mg]uh mig & Spectrum esetében kordantsen
biztos, hogy az é..<n rendelkezésre 4llo
t11esztonk slkalmas az adott Jaték jat-
aszdsdara, Az Interface II. mellett megle-
lentek a Kempston tipusd illesztdk (2
KEMPSTON cég gydrtotta elGszor az ilyen
elven mibkiidd - IN 31 port-ot hasznéld -
periféridt). A Kempstonnal &z a gond,
hogy nincs dsszefuggésben a ballentydzet-
tel, 5 ha egy Jitékban a Kespston uzesmd-
dot valasztjuk, mikdzben nincs ilven pe-
riféridnk, abbSl kovetkezten a jdték az
esetek nagy tobbségeében “"megkergul®”.  Bdr
az INTERFACE Il1. a gép megjelendse utén
agy éven belul a placon volt, a KEMPSTON
iilesztik mégis 'leverték' a konkurenci-
at, ugyanis a kezdetban megjelent jdtl-
programok 50 %-a a billentydzet mellett
= mads Interface hildnydban - csak u
KEMPSTON joystick=11lesztlik hasendlatdt
tették lehetGva, Elterjedtsk még 8 kurzor
tipusid 1llesztlk §s (CURSOR, AGF, PROTEK,
s5th.), amelyek a kurzor billentylk + 0
(tdz) funcidit waltidk ki. A joystick {l-
lesztiok fe)lbdéae szl tette tobb
probléma dthidaldsdt. Pl. az olyan Jaték




is renjen joystick-kel, amelylk ezidalg
kg N ment, Ezért kifejlesztették a
programgehatd joystick illeszilket, oame-
lysk a hotkormdny 17 lehetséges varidcid-
Jéhaz 17 billentydt kdpesek hozzirendel-
ni. Ilyen [llesztfit thbb magyar gydrio is
készit. Folyamatosan elterjediel a
kombiinglt illesztilk, wvagyls amel
egyUtt van 3 Kempston és az Interface 11,
lehetiosdge is. Ilyen 1lleszift gydrtott
pl. a Dk'"tronics cég 1s. A Joystick 1{1-
lesztik "kirdlydnak" hirdették Anglidban
a Uheetah cég dltal kifejlesztstt infra
tédvvezérelt illesztit. A joystick infra-
sugarakkal tovdbhitjas & meglfeleld funkci-
gt, majd az az \illeszibben elekiromos
jellé slakul. Valaszthatunk, hogy Inter-
face I1., Kenpston, vagy Cursor Uzemmid-
ban kivdnjuk-e felhasendlni a periféciat.
A répgebbi jitékok (B2/63) esetdben gyak-
ran csak 1-1 bizonyos 1llesztét haszndl-
hattunk. Ez annak volt koszOnhetd, hogy
kezdetben a joystick illesztOt gyartd cé-
gek anyagl drdekeltsdégl alapot alakitot-
tak ki a software-t gvdartokkal ill. for-
galmazokkal. 1984-tl folyamatosan elter-
jedtek az olyan Jatdkok, amelyek a  leq-
tobb ismert illesztd felhaszndldsat lehe-
tové tették, = ma mar szinte csak ilye-
nekkal talalkozunk.

A Spectrum billentyilrete nem a legszeren-
cseseblb, egyrészt mert o fdlis hamer fal-
mondja 8 szolgdlatot, mésreszt mert tOLL
gyakran alkalmszott billemtyt-Tunkciohoz
sokat kell SHIFT-elni. Erért készitensek a
Spectrumhoz kiilsd billentyGzetet. Kidlsh
billentylzet illeszthett kilon Interface-
en keresuztiil is a Spectrumhoz, de ez nem
plegins. Célszerdbb & panelt dthelyezrni
az U] billentydzet doboziba. Erre sz el-
g megolddst a Ok'tronics cég fejlesztet-
te ki, A késziléke 2 db. CAPS SHIFT-et, 1
hosszd SPACE-1, valamint egy “nomzetkozi
t{izas™ billentylzetet is tartalmaz, Toob
cég 1s gydrtott billentylzetet & OSpect-
rutira, s 8 versenybBl a Saga Electronics
Ltd. kerillt ki gyGrtesen. Tetszetbs fehdr
milanyagdobozba dpitett billentyGzetei
mechanikailag kividldak, A SAGA 1 EMPERROR
g5 a SAGA 2 LO PROFILE utan a mai naplp a
SAGA 3 ELITE a legsikeresebb, #7 billen-
tylt tartalmaz, ebbfil 27 Auto-Shift funk-
cidval elldtott, s termédsaretssen a  “nem-
zetkozl tizes" itt sem maradt el. A Dbil-
lentydzet feltinden hasonlit az 1BM pépe-
kére, de itt @z édrintkezéds mechanikus.
Utddyénak, a SAGA 2001-nek a billentylze-
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te mdr mdgnesmetszéses olven nlkidik,
mint az IBM pépekad,

A Microdrive-rdl mar beszeltunk, A hat-
téirtdralds célszoribh pszkoze, wint a ka-
zettds magnetafon, de jelentlseget [Oként
adathdziskezelds, gépl kKodd  prograsok
[rdsa, rendezése, stb. peetén tudjuk csak
lgazén kKihaszndlni. A Microdrive cartrid-
ge-re kb, BOK informdcit menthetd ki, s
az elérést idb sem a legjobb. Toub gyartd
hailékony migneslenezegysipek osatlakoz-
tatdsit oldotta meg a Spectrushoz. Sokdig
A Beta Disc Drive/Interface volt 3 legis-
mertebb, de hacarosan "lefbzte" az 0OPUS
cépg Discovery 1. tipusid készildke.3 1/27-
05 lemezekkel haszndlhatjuk, leszenikint
250K informidcid tarolhato, s a 4BK  prog-
ram toltési ideje csak mintegy 7-2 mp., 8
Miccodrive 27 mp.-thez képest. Az 0OPUS

Discovery ezen tulpenben tartalmsz egy
tovdbhl - sajnos az NMI-t nem kezeld -
"&l-caatlakardt”, egy pirhuzamos Printer
[1lesztd port-ot, gy Kempston kompatibi-
1is joystick port-ot, valamini egy - nem
atandard (negativ polarizdltsagd) - video
kinetetet.

Az adatbdziskezelés, szdvepszerkesztik
[elhaszndldsa és egyeéh alkalmazdsok szUk-
ségessd tették nagyoub nyomtatok dllesz-
tésdét a Spectrumhoz. Ma mdr igen sokféle
nyontati-illesztd ven forgalomban a pap-
hez. A legismertetbek a Centronics szab-
vanyd illesztbk (ilyet pl. a Kempston 1is
gydrt, de ismert a TAGMANM ceg 1s ehben a
katepdridban). Misrdszt a nyontato-gyar-
tdk Is threkednek készilékeik Interface
nélkiili felhaszndldsdt is lehetlvé tenm.
[lyenn pl. & SEIKOSHA GP 50, vagy 8 BROT-
HER HR-9.

Id0kiizben meygielent a Specirum perifdridk
kiiziitt 47 egér is. Ezt az Advanced Manory
Systems fejlesziette ki és AMYX-MOUSE = ne-

R R R R R R R .
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ven forgalmazza. Sajat rendszer-gol tware-
rel kerul forgalomba, €s a Spectrummal
agyiitt dpy helyezhetd a Macintosh melié,
mint gvermek az anyja melle.

———

~%.
DTN,
f .-
7y

tdlmenden
megtalédlhatdék a Torgalomban az egyéb
parifériak is. Feényceruzat elfszor a
Dk'tronics cég forgalmazotti. £z sajnos

lermesze tesen mindezen

nem wvaltotta be a hozza fazott
retmériyeket., Jelenleg @& 2 TROJAN  Ltd.
forgalmaz kivald fériyceruzakat a

Spectrumbmz (egyébként hazal gyartd is
megjelent a piacon fényoceruzdaval ).

A I¥X Spectrum hang-programozasi lehetdse-

el - mint tudjuk = nem igazdan korszemi-
ak. A géphez elbszor a [k tronics Geg
forognlmarzatt 1985-ban beszédszintetiza-
tort és 3 csatornds hangpeneratort. Keé-
sObb jobb keépessdogrkkel rendelkezd be-
gzédszintetizéatort jelentetett mep) a CUR-
RAH cédg CURRAH MICRU SPEECH néven. Ma 9

zenel kiter)jesztésben a CHEETAH cég veze-
ti a piacot. Teljes zenel kelléktaraban
regtalalhato a 3 oktdvos bDillentydzaet, a
saguencer, a B bites /A dobgép, a midi-
Interface, s ezek természetesen mind 1]l-
leszthetdk egy rendszerben a Spectrummal.
Szdnddkosan hagytuk a végere az “asz -,
A Romantic Raobot cég Agenosak kitett me-
gadrt, amikor megjelentette MULTIFACE ONE
készillékdt, Ezzel megoldddott pmingenféle
mdsoldsi probléma. Ugyanis a mendridba
betidltitt program futdsa egy pombnyonas-
sal megszakithatd, 49 a bejalentkezd ne-
nibdl wvélaszthatunk: kimenthetjuk a prog-
ranmot tetszdleges periféridra, meghivha-
tunk egy monitort, vagy nyomtatora kuld-
hetjlk a8 megszakitas pilllanataban  eppen
kdpernybn levd memdriatartalmat.

A7 eddig emlitett perifériak nemelyike
idhnként megtaldlhatd a bizomidnyl boltok
poleain. A hazai hardware fejlesztlk mas
irdnyt thztek ki maguk elé. Filgyelembe
kell vennd azt, hogy itthon mintegy 100
ezer Commodore 64 szamitdgép van forga-
lomban és nagy tobbsaglkhtz he)jlékony le-
mezegység 11l. soros nyomtaté is tarto-
rik. A Spectrum tulajdenosok s:amdra job-
ban elérhetd egy Commodore floppy vagy

printer, mint pl. egy Opus floppy, vagy
ggy Centronics nyomtatd, ezert a fejlesz-
tés a Commodore periféridk illeszihetdse-
get célzott megnldani. Jelenleg talalha-
tunk a3 forgalomban soros printer illesz-
tht, floppy 1llesztdt vagy kombinalt in-

terface egyseéget 1s.




MIL < RACE
Mastertronic (szimulacid)

dﬂ!]lli‘ihﬂr} minden md jusban harom va-
rosban (Lincoln, London, Peterborough)

rendezik meg a nenzetli kerekpirversenyt,
a MILK RACE-t. Ezen a rendezvenyen vehe-
tink részt o jatdk soran. A palya jobbrol
balra glirgetodik 13 szintéren keresztiil.
A képernybn nyomon  kivethetjik ssbesse-
giinket, anergidnkat, és a sebességl foko-
zatot is. Az energiank folyaoatosan fogy,
de pdtolhatjuk az dt szélén itt-ott elhe-
Ilvezett tejdrusokndl, termeszetesen allva
isszuk a tejet, vagyls ezidd alatt nem
haladunk. A grafika kivédld, sportszeretbk
hizonydra megkedvelik ezt a Jdtékot.

GAamME OVER
Imagine/Dinamic (akcin)

” Robin of the Wood-hoz, Nonamed-hez,
Feud-hoz hasonld kivitelezést akcid jdlek,
szinvonalas programozdd munka. Egy Orha-
Jos személyében jatszuk végin a Jdtékot.
HOsiink bentrekedt egy ellenséges dGarallo-
mdson, &s harchba kKeveredik az ellenséges
grokkel, Eldsziir is Ossze kell gytjtend
pegfeleld szami fegyvert, ez alapfaltetel
shhoz, hogy tovdbbjussunk a Jaték mdsodik
részéeba, Itt engy bolypd felszinén folyta-
tddik a torténet, anol le kell kUzdenunk
egy mdgneses mezGt, Ekkor nyilik meg az
gt az ellensépes {Bhadisz4llas fele, amit
men kell sermisiteni. Izgalmas torténet,
16 szorakozds.

2 fejezet
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BASKET MAaSTER
Imagine/Dinamic (szimulacio)

5 Z @ program igen nagy hasonidgsagot
mutat egynéhdny C-64-re késpilt kosarlab-
da szimuldcidhoz., A program kulinleges
része a 'renlay’, szaz, ha valanelyik j4-
tékos kosarat dob, a dobss eldttl pilla-
nattdl néhdny mdsodperces lassitott is-
métlést lathatunk az akcidgrdl. A graflka
kivdld, Ommapgddrt besrél. A meérkdzédst
‘one an one' (egy-egy ellen), ket jatekos
kbzott, vagy a gép ellen is Jatszhatjuk.

E XL O
Hewson {(akcaid)

M Hewson cég a 'Zynaps' utdn igen ha-

mar megijelent 3 piscon exzel a Jatekkal.
A torténet ismerds, egy magdnyos Grhajos-
s8] kell kildtastalan helyzetbll kijutnd
er)y ellenséges bdzisrdl. A jaték Kkivite-
lezése magas szinvonsld, a hattér Qondo-
gan kidolgozott, a szingk Daszedllitdsa
eqyszerien csoddlatos. 5 nehézségl Toko-
zaton keresztul dsszesen 125 képernyit
kell bejdrnunk, fgy az akciga nem valik
unalmassd. A palydkon vdratlan skadalyok
jelennek meg, a lézersugartal az aknakon
kereszti]l a raketasilokig. Mindezok mal-
lett az ellenség is Jelentbs létszamnal
képviselteti magdt, hogy utunkat még ne-
hezebbé tegye. A jéték elsdosztilyd, az
akcitjdtdkok kedveldl (jsbb értékkel le-
hetnek pazdagabbak dltala.




2.1
ASTERIX

A hatvanas évek elejen két fi-
atal francia tandrnak, René B=
Gosoinny-nek és Francois Uder- B8
zo-nak az az Otlete tamadt, ESg
hogy a francia torténelem egy &
régebbi  korszakdt, a romai-
gall habordk idejét nemileg |
rendhagyd mddon, képregényben i
elbeszelt meseben fogjik Demu- SUSENSSEENEIN " :

tatni. A rajzmihelyiket egy S S

haszndlaton kivilli gardzsban B i CﬁULDRGN
rendezték be, ahol két hdnapi N i :

munka utan megszilletett az el- .- Ry e )

s0 Asterix-képregény: Asterix, : J : "h wrillicons Tavnay

@ gall harcos. A thrténet o SEEREEEERES \ N & e 0 s ;‘f':;"‘;‘;:","'"*‘"
térténelmi kirnyezetbe helyez- Qe : =F N LI
ve, fanyar francia humorpal ™= .
Atszlve mutatta be a nemzeti sajdtossdgokat, a XX, szdzagl francia ember erenyelit és
megnosolyogtatd emberd hibdit. Ebbdl kovetkezlen a képregéry sikere minden virako-
zast fellilmilt: a tarsadalon minden rétege a legfiatalabbektol a  legldGsebbekiy 1is
szinte "habzsolta". Azdta mdr tobb, mint 300 Asterix-fizet jelent meg, a torténetbil
elfisziir rajzfilmsorozat, majd tibb egész estét betiltd rajzfilm készilt (hazdnkban
is bemutattalk ketthit a mozik). A figura ma mar 8 francidk nemzeti kabalajanak s5zd6-
mit, a kereskedlk szinta mar mindent reklamoznak vele az alsonemikti]l a Henaul t-gyéar
termékeiig. A képregények 26 nyelven, 47 orszdgban jelennek meg. Az Ujvidéki Kiadd
jovoltdbdl hazénkban is kaphatd (elégyé borses, 60 Ft-os dron), de az Alfa-disdy s
sorozatban kozll a torténet egyes epizdédjalt.

E rivid kis bevezetibll kiderul, hogy az Asterix-képregények szerepldi mdrc hazénkban
is eleg ismertek lehetnek. Akikhez eddig még nem jutottak el, azoknak ar aldabbiakban
rividen bemutatnank az alaptorténet elézményeit és szerepliit:

[dtazami tdsunk eldtt S0-ben Julius Caesar a romai légiok €lén megtédmadta Gallidt. A
szervezetlenlil eés elszigetelten védekezd gall torzsek ellendllssdt a technikai fD-
lény €s a tdler( rovid 1ddn belil felmorzsolta, az egyetlen nagyobb létszdmi haderst
felvonultatd Vercingetorix nevil vezér pedig Alesia-ndl dontd vereséget szenvedett.
Egdsz Gallia a8 romaiak fennhatdsdpa alda kerilt. Illetve csak majdnem az epdsz: eqgy
kis falu (Gallfalva) valtig ellendll a hoditoknak. A falu [Gnckének, Hasarengazfix-
nick legvitézebb harcosa Asterix, az alacsony nivésiG, de anndl furfangosabb észjdrasd
harcos. Asterix a terveihez szukséges Tizikal erdt egy kilonds létyobél, a Magico-
turmix druida (vardzsld) dltal kevert vardzeitalbdl nyeri, ami sajnos nem  3dllandd
hatdsd. Asterix elvalaszthatatlan bardtja a dardzsderekd Obelix, aki gyermekkoraban
beleesett 3 vardzsitalos kondérba, ndla az emberfeletti erd 4llandosult dllapot (a
jatékban sajnos csak fiktiv szerepld lesz).

A Melbourne House 1986 elején jelentkezett a jatékplacon az ASTERIX cimi Jatékprog-
ramjdval, elfszor Commodore 64-en. E sorok irdjdnek veéletlendl wvolt "szerencséje"
ldtnl ezt a programot (utdna kiment a pusztdba, hosszd drakon 4t homokot pergetett a
fejére és azt hajtogatta: "Miért tettétek?"), de nem igazdn nyerte meg s tetszéseét,
Anndl inkdbb a lényegesen mGdositott Spectrum-valtozat! A program nagyon szép képer-
mybket tartalmaz, bdr nem til praktikus, hogy sz egyes helyszinek képét a program
képrészenkent épitl fel. Emiatt van az, hogy ha atmegylnk egy masik helyszinre, 2-3
mésodpercet vdrakoznunk kell amig a gép édesdeden rajzolgat. Mindazondltal a ldtwdny
és a humoros grafikai megolddsok mindenkit kdrpdtolhstnak a program ezen hibdjdért.
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Magiocoturmix drulda vardzsital helyett pdlinkat f6281t, oe tlgy ldtszik, eme nemes
nedl keszitéséhez nem #rt annyira, mert a kotyvaléktdl a vardzsiist szétrobbant és
darab jal szanaszét repkediek. Mivel "Vas- és tdeény"-bolt nem taldlhatd a kilzelben,
Asterix indul el, hogy tisszeszedije & vardzsiist darabjait.

A program betol tOdés utan megkérderl , hogy akarunk-e Kemoston Joystlick-et haszndlni.
‘N vidlasztdss esetén Asterixet Interface [I-vel vagy az aldbbl billentyviokkel icd-
Nylthat juk:

‘D': fel
L': le

'1": balra
'P': jobbra

'™’ tlz

Ha a jaték kozben megnyomjuk az 'R" billentylit, a program kifrja "GAME OVER" és 4j
jatékot kerdhetunk.

A vezerles mif;;h:itih'{n_ﬂiﬁun- utdn f=ltdnik a tlemn-kiép, amelyen megszemiélhet juk az 15T -
szerakando vardzsUstot és a Jétdk szerepldit (Asterix, Obelix, rdmai katona, vad-
diszndk). A jaték barmely billentyl megnyomdsdra elindul,

i =

A kepermyd bal felsf pészén
lathatd eélelmiszerkészlotiink,
Sult vaddiszng kéoneben., Kez-
dethen % darsby 411 remdelkezé-
sunkre, de az 1d8d mildsaval
garabonkent fogynak. Ha minden
vadmalacunk elfogy, - fugget

lendl ar eletek sramatal - &
Jatex veget €r, mert spontan
modon ehentialturdke. Kédgzletst

az =rdbben szaladgdld vaddisz

nok elejtesevel szerezhetunk,

1 keszlet maxinum 9 db-bdl
dllhat. A képerny( Jobb felss
reszen, 8 pontszamtal alrs ==
ievh Asterix-fe) meliett lat- LSL E}
Hatd eleteink szama (kerdethen '

dns. Eletet akkar veszthetunk, ha a rdmaiakkal vagy 2 vaddiszndkikal
bety 82 enerylank elfogy. £zt 8z energldat egyszer megndvelhetijuk, ha
helra ldathatd vardzsitalos butykost kiuritjik (hosszd tlzgombnyomids

1|

F

A jatek a pell falubal (GAULISH VILLACGE} indul. A jJaték epyes belyszinein - pl i
[alu Toteren - talalkozhatunk néhdny csomaggal, amelyek méml elemdzsidt illetve ri-
zset tartalmaznak. Ezek felvételdert 50 1lletve 100 pontot szerezhetunk. Mikor -abba
a pozicidbha erunk, smelybDen 2 osomag van, @ program a képernyd kozepen egy ablakot

nyit, amelyben felvehetjik s csomagot, Ez 8 KésObbiekben is igy fog torténmd: ha
nemcsak vandorlas, hanem valanmilyen cselekmény (bharc, tdargy felvételes) zejlik, @z o
kepernyl kazepen egy ablskban lathatd

Miutdn Dsszeszedtik @ faluban a csomapgokat, indul junk 8] keleti irényba. Az serdbhe
LFOREST) jutunk, ahol feltdlthatiik élalmiszetrkészlieteinket, ugvanis néhany vadmalac
korical erre. A rifik elejtésthez meg kell kizdenink veluk, anl 2 kivetkezSképpen
torténik:
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Ma mr ablak oldaldn megdllunk, a malacka hamarosan feldénk vigtdzik. Vad rohamdt egy
tockossal fogiuk megtorni, mert ha elér benninket, az ablak oldaldn fehérrel jelzett
enprgldnk csokken. Asterix hdromféle tamadasi format ismer:

BRATY 28 £ R hashaminas
"tiiz+fel ' orrbaverds
"tilizej0bbra’: leiités

A vadmalacok ellen legiotban a ledtes hasmmalhato. A tamadd malacka minden tockos
utén visszaugrdl egy keveset (elmareng a8z élet dolgain), de nem il tanulekony &l-
lat, mert mindaddig djra tdmad, amig véglegesen le nem csapjuk (elfogy a2z energla-
ja). Ekkor azonban égnek vetett labakkal elnyugszik, 8 készlet szémlaloys pedig vil-
logva jelzi, hogy eggyel tobb malacunk van. Vigydzzunk, csak @ négy lsbon kozlekedd
malackdk [ogyasrthatoak, a kétlatiakkal [elesieges harcba keverednink, mert csak az
enecigidnkat pocsekol juk,

'S DOOSSO Miutdn [eltoltotiuk élelmi-

Sl = : & _ ‘
- CRAMP TOuT L‘F“_—MJ szerkeszleteinket, Mal ad jurk

tovdbt kelet felé, agészen To-
torun ramal taborig (CAMP  TO-
TORWM). A& kKapuban egy rTomal
katona 411 6rt, akit f{inoman
arréblb kell hessagetnickc. A
kuzdelem hasonldoképpen za]lik
a vadmalacoknal megisuertekhez
bar a romalak folyumatosan ta-
magnak , kinnyan @lveszithetjuk
dleteinket. Ha a rimait sike-
riil levernink, érdeme] elisme-
rese mellett sltdvozik a8 many-
nyekbe, mi pedig folytathat juk
vtunkat, tovibbra s kaleti
iranyba.

lovdtibra is Totorum tdbor teriiletén vagyurk, A sator mellett forduljurik oélre. A
helyszinen taldlhatunk egy lkulcsot, amit fel kell venoiink. Erutan menjlink vissza
egeszen az erdd azon részdip, shol az elsd vadmalacokkal taldlkoztunk. Inpen északi
irdnyba fTordulunk és elmegylnk Compendinum tdborig. Miutdn - néhdny romai kivert fo-
gaival Bvezve - bejutottunk a tdborba, menjunk keletre, ahol megtaldl juk az ust al-
50 darabjat.

-

Miutdn felvettik, fogassuk ] magunkat az Orrel. Ez a kiivelkezGképpen torténik: ha
taldlkaztunk vele és 8 progran megnyvitotta a képernyB-ablakot, ne csindl junk semmitl.
Az Or a kbrelinkbe jdn, mstogat egy darabig, majd &z ablak tetelén megjelenik a
"SURRENMUER" (megedia magat) felirat,

Asterixet Romdba hurcoljdk és az é)szaka mdr eqy ﬂellébaﬂl -
éri. A Totorum-ban felvett kulccsal kinyithatjuk a cella I' ""_1_
ajtajdt, os kimehatink & falyosdra. Miutan asgyoncsaptuk az . [
Grt, menjink be nyogati irdnyben 1évl helyszin elsh

celldjdba. [tt megtaldlhatjuk az GOst misodik darabjat. —=

Ezutdn eqgy ideig nincs semmi teendbnlk, meg kell wdArnunk a

hajnalt, Amikor a nap alsf sugaral beszirOdnek a cella ablo- I’

kan, kimehetink az gjtdn (ha a hajnal 2 médsik celldban vir- _-L 3

rad réink, nem tudjuk megsrerezni az Ust mdsodik darabjit,

mert az asréansdbdl nem todunk visszajionnid a Dortoinbe .

Miglitt a cellagjton 4t kijutunk az aréndba, - ha meg eddig nem fogyasztiotiuk el -
érdemes meginnl a8 vardzsitalt., Az ardniiban ugyanis egy kisebb romai légio akarja
srerdénységinkon bemitatni az élvebancolas nevil torténdst, Jobhrdl folyamatosan egy-
ggy rdmai szdguld be, akit célszerl ey ltéssel agyoncsapini, mert 6 teszl ezt ve-
lunk. Kildn kedvesség a programozdtidl, hogy mozopgnl sem tudunk, egy helyben jell

7
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varhunk a tamadokat, van néhany kevesbe militarista befdllitottssagd romei is, ezek a
mellékajton tévornak. A tortdra addig tart, mig 10 cdmait a mennybe nem kUlcdink, Ez-
utan ".,.ar arena csendes, ujrae csendey, elzigtak romai-i..." és mi felvehetjik a
vardzsist harmadik darabjat.

Tdvozzunk a kuzddtérrdl, a kapun keresztisl kijuthatunk Rdma foutlcdjéra. Ittt elbszir
déli, maijd nyugati irdnyba kell mennlnk. A két hidz koztitt levld fdk koziitt megtaldl-
natjuk az ust negyedik darabjat.

A térkep alapjan a Diadaliven keresztiil menjunk ki Romsbol - 11t ismét taldlkozha-
turk Ubelix bardtunkkal -, majd Aquarium tédboron keresztil menjink el az erdbbe,
ahol & térképen jelzett helyen megtaldlbhatjuk az iUst dtodik - egyben utolsd - darab-
Jat is. Utkinzben meg el kell vezetnink néhdny rdmal katondt az pnyészet Otjdra, de
g2 mar nem lesz olyan nehéz.

Miutan felvettuk az ust utolsd darabjdt, a pép kifejezi kézmeleg gratuldcidjat
("CONGRATULATIONS"), kiirja az dltalunk elért pontszémot, majd visszaadja a demo-ké-
pet és lehet djra prabdlkoziid
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A jdtékban az angol Royal Adr
Force (Kirdlyi Légierd) elilt
hombdzdszazaddnak pildtdjoként
tevékenykedink. A 617. Lances-
ter-bombdzoegyseqg 1943, mdjus
16-an &iszeka a hdbords Német-
grszig ellen lezajlott tdmada-
s8t Jatszhatjuk vigig. Az ak-
cidban a bombidzd B fonyl sze-
melyzeteét egyszemelyben taste-
sitilik meg, tehdt a jdték nagy
figvelmet és gvors cselekvike-
pegseget kivan.

A joték torténelm hattere: Az g : L745-ban  arra
késztették Winston Churchill-t, hogy meghirdesse a “"megtorld bombdzds" elmeverési
programijiat, amely a német hitorszég katonal és polgari célpontjal ellen iranyult. A
617. bombdrdszdzad 1s ennek alap)dn tevékenykedett: a Ruhr-vidék eromivel mellett
fekvd gdtaket tdmadtdk egy érdekes technikal djitis, a Barnes #Wallis mammok dltal
teryezett "ugrald” bombék segfteégével. A bombézik dltal elért sikerek ereomenyeken-
pen 8 spjto és 8 kizvélemény a szdrzad repllfgépeit “"Dambusters” (gétromboldk) néven
el egetits.
A :mq;g: feladat célja hdrom egymds mellett fekvh német git: a Moehne, az Eder es 3
Sorpe, Az skcidnk Vvégen ezek kizul kell nz egyiket lerombolnunk.
A JEték U.S. GOLD copyright felirattal és egy angal indulsval Jelentkezik be. Loy
billentyl megnyomasdra megielenik a cégre jellemzd menditdbla. It a kovetkezd  funk-
ciok kiizott szelektdlhatunk:
'S : A tdmadds ellinditdsa az 'M' gomb dltal bedllitott helyedl
*J' : Kempiston, Sinclair 1lletve Protek joystick valasztasa
‘%' : Atkapcsolds joystick lzemmddbdl a billentyl-verpérlésre. A bedllitott |
rdanyita billentylk a kivetkezbek:
Fal: "1’
Le: "A'
Balra: '8°
Jotibra: ‘0°
Tdz: - az alsd sor bArmelyik billentylle -
A killdnbtzd fulkék kozttti dtkapcsolds o Q.W.. .1 billentylkkel torténik,
ezelat] késhbb mén résrletesen szilunk.
"1 ¢+ Angol nyelvl Instrukciok
' r A Jatek nehézsen] fokoratanak bedllitasa ( EASY: kiinylh ; FAIR: redlis ;
HARD: nehéz )
"M s Ittt dll{thatiuk tw, bhagy Hol akarunk Bekancsolddnl a tdmmddsbs:
PRACTICE: Gyakorlo uzemmid, & g6t bombazdsst gyskorolhat juk
IM FLIGHT: Repiilés kdzben, & La Manche csatorna felett Kaposolddunk bo
T1AKE OFF : Az akcidt a tamaszpontrdl, a scampton-1 repiildotértdl iranyit
Nnat jukx

'R' ¢ A misrerek kijelzés] modisnek bedllitdsa ( célszerd a digitalist wilasz-
tani, mert a kijelzeés skkor mindig viladgosan,szamokikal 1ortenik )

A program futdasat tdmmikor megallithatijuk a 'HY gombbal ( 8 program bdrmely  blllen-
tyii megrvoesisdval tovdbbfuttathatd ), "BROAK' billentyvivel pedig abortdlbatunk,

Ha o megfelels paramftersket bedllitottuk, inditsuk el a jétdkot az 'S' billentyi-
vel. A program bekdr| a nevinket ds attol fugpben, hogy a téeadas kezdopontjat hova
gllitottuk be, elindul a tomadas,.a parancsnoki filkében taldljuk magunkat.
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Mint mir emlitettuk,a 'Q'-t6l az "1'-ig terjedi billentylkkel véltogathatunk a ku-
ldnbdzd kabinok kozott. Nézziuk milyen teendliink vannak erekben a tamadds sorénl

A miszerek leirdsdt az analdg kijelzési modban ismertetjik, mivel a digitdlis tel je-
sein értelemszerd, szamokkal tortenik:

[nneln irdnyithatjuk a bom-

'Q" billentylG - parancsnokl fllke hdazat. A filkében négy mi-

i - i szer taldlhatd, ezek a Ko-
vetheziek (balrdl jobbiral:
Magassagmers: nNZ granak
megfelelfen mutatia a bom-
bazd magassagat labban ert-

s s ve, tehdt ha példdul 1500
lab magassagban vagyunk az
gra 1/2 2-t, ha 2750 1éb

—— e 5 ey A -5

magassaghban 3/4 3-at mutat.
Ha az drdnk visszalelé ha-
lativa eléri a 0 drdt, a j4-
béknak vége, mivel ez [ 14b

- et ¢ N megaasdpot, wvayyls a geép

r"" e A A\ k= : m,tﬁ\ lepuhandsit jelenti. Ez hi-
S AR 3 iy 5 e A R [ R .. bis navigdcids manbverek-
& ¥ . M - * e . e ’ 'M\; 1_]1_.}1! vany a ma Lo ok leal-
S R AL TR ‘ ' B i ldsa esetén forcdulhat eld.
Iranytii: Crtelemszerdon mikddik. A jelzbOskdla kizepén lovd két kis pont kizitt 14t-
hatd az az irany, amerre a bombazdnk haled. Az iranyokat az angol égtdjak roviditess
j1elzi ( 5: oél; W: nyugat; N: észak @és E: kelet ). A jelzdoskalan esetenként [athato
' jel a navigdcids keresrt irdnyat jelzi. Errdl a navigdtor-filke leirassban be-
aréllnk részletesobben,

m A bombdzd vizszintesherz viszonyitott helyzetét jelzl érteloamsrerden,

N képernydn ldthatd pantsor is ezt mutatje.Terepakadalyok ( hegyek ) a jatékbion nin-
cEenek .

Sebegségmerd: Szintén az dranak meglfelelfen, cgak a kismitatoval mutatjs a bhombdzo
sebesadgét, drdnként 100 mérfdld sebességre értelmezve. Tehdt ha a mutatd a kettesen
a4ll, akkor 200 meérfold sebességoel haladunk.

Az irdnyitd billentydk a mandverezést szolgdljék, a tlz-gombok nem funkcionalnak.

‘W' billentvd - orclbvesz fulks Ha & parancanaokl flUlkéendl
ellensdget pillantottunk
meg kaposol jJunk 41 ide, A
harizont vanaldban ldthats
a citlkeresrt, amelyvet a7z
iranyitd billentylOkkel moz-
pgathatunk, a tiiz gombokkal
mikodtethet )ik a8 gepagyut.
A kovetkezd ellenségekkel]
taldlkozhatunk:

L i w

- =

Reflelktor: Egész Luropaban
magtaldlhatg. A reflektor
mellett légvédelem mikodik
(art a felette s2étrobband
lovedékek is jelrik ), 1te-
hdt ha nem semmisitildk meg
idejtben, agydtaldlatokra
szami thatuni.

10
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A célkeresztet a keresdfény aljdra irdnyitva néhany sorozattal kaldhetjuk &s bizton-
sdaghan repllhetunk tovébb. Egy reflektor elpusztitdsasct 200 pontotl kapunk.

Légvédelml ballon: Hollandia teruletétd]l kerdve talalkozhatunb vele, 0Oldalicdanyban
vagy felette elrepilve kell kikerdlnl, illetve lelfni. Ha belemegyurk, vagy 82 alat-
ta 1év6 rogzitGhuzalba ( ez nem 14thatd ) dtkdzunk, a Jéték véget ér, mert a bomba-
74 lezuhan. A ballon konnyen lelbhetd, egy megsemmisitesdédért 300 pont jar.

Elfogd vaddszgip: Németorszdg felett taldlkozhatunk vele. A jatdk és a sajto is hi-
bdsan BE-110 néven jelzi a gép tipusdt, pedig 8 programban szerepll vaddszgép a hi-
res Messerschmitt Bf-109-es. Nagyon gyorsan tamad, azornal le kell 16ni, mert kilovi
a motorjainkat &5 ez s gép kigyullsddsdhoz vezet. Ha ez megtortent; ez 1. szamd mi-
szaki fulkében még tehetiink valamit, de ercdl majd ottt szdlunk. Ha 10 tamadd gepbhl
agyet sem tudunk leléni, az egyik lovészink inaktivvd valik ( termeszetesen csak Gk-
kaor ha & tdmaddk még nem semnisitették meg 8 bombdzdnkat ). Egy Messersomitt Leldva-
séart 500 pontot srerezhetunk. _

Ugyanazok az instrukcidk vonatkoznak erre g fllkére is, mint & farlbveszie, de ot
mar csak & tdvolodd ellenségpel van dolgunk, tehdt csak pontszerzesi cellal erdemes
ahnan 16nidnk. A két fiilkében mds gépdgydmetrevitOk Iathatdsk, ennek alapjan konnyen
meokll ]l bnbbz tethetd egymdstdl az orr- illetve a faroklovész-Tulke.

'R' billenty( - bombacelzo fulke Ha a cél eldtt bedllitotiuk
' az ocptimdlis magassdgi ds
sebességl parameterasket  eb-
ben a fulkében kell a pon-
tos bDombavetes) adatokat
bedllitanunk. Ha 100 ldb a-
14 sreszkedtunk, a bombace]-
20 automatlikusan bekaposo-
ladik, megielenik ket feher
fénvkor. A "fel-le" billen-
tylkkel dgy kell & két kot
irdnyitanunk, hogy teljesen
fedjik egymiast. Ha a bomba-
zdwval ezutdn valomilyen ma-
rifvert viozdnk, a ket kor
el tavolodik egymastol &5 0
bombgzas pontatlan lesz.
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I* billentyG - navigator fulke Ha 2 gat kbzeleben Jarunk
—WELILE vady az a témadis hkezul-
pontidt gyakorldsta vdlasz-
- - totiuk,az abron tathmtio al-
e Lo 'i"* lapot all fTen. A QEPUNK
B " e——— pillanatyi helyzetét ey
ot . kis bombdzészilustt Jelke-
s - pozi, A kepsrnyd  kbzepin
= ey lathatd a navipscios ke
(TR ki ! paszt, Ez kithng navigali-
‘ = { 51 tdmpontként szolgdl, u-
© pyanis a tdrkdp felsdh ré-
- szen ldthatd irdnytd a nb-
s s e vigdcids kereszt helyének a
’ bombdzonk pillanatnyi hely-
30, - zetéhez viszonyitott 1raé-
" nyat jeldli. Tehdt ha a pa-
e = rancsnoki fulkdben lévh 4-

1
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ranyton 1s azt az Irén}lt é]lit.ljuh oe ., anu:lygl a terképen lévh 1;*ﬁnytﬁ mitat, a pé-
UK a nm-ir:*écarit; kereszt felé halad, Ezzel a midszerrel kinnyen a cédlhoz vezérel-
hetiik a géplnketl,a navigdclds keresztet valamelyik gdthoz dllitva. A kereszther va-
16 pontos lrdnyzdst segitl a bombafiilke irdnytGién 16v6 '©' jelzés is. Ha a navigd-
Cids kereszt é€s a hombdzd nem ugyanabban @ técképszektarhan van a tiz hillermy-]kﬁu'x
m-:?.'[ togathatjuk azt, hogy a kereszt, vagy pedig a hombdzd pozicidist kivdnjuk-e vizs-
gaini, A térkepen a kilvetkez jeldlésekkel taldlkozbmtunk:

Nagyobt vdrosok a Rubw-vidéken ( leggimbzdr,reflsktorok )

4

(T

3 : Katonai obijektumok ( reflektorok ,vaddszodpek )
o« Gydrax { reflektorok

—+ : RepnilOterex ( vaddsimepes )

it Datak

A bombazd hajtomOveinek mi-
sZzakl dllapotat ellendriz-
'Y' billentwl - 1. miszaki [iillke et ik, 1lletve szabalyoz-
hatjuk innen. A bal oldalon
lavld toldkapesaldk a moto-
rok tel jesitményensk beal -
litasarn szolgalnak. £z
Hulbm=-kulon és egyszerre 15
letmetséges. Azt, hogy me-
yik maotorra vonatkozrik az
utasitds a wopernyld also
resrzéen levl kis fekate pont
jelzl: ba ar ldsszes motort
egyszerre  szabalyozizulk a
pont a3 ket kKozépsh kapesolo
kibztitt, ha valamely motort
csak egynagatan, akko - ¥ 4

| A
i ?1'* :

vk el

s s ss oo o i Rt g Bt st e dB R, . akiludlis kaposold alstd
Ty P S R = 411. A pont mozgatdsa @
!{ LJJ_ Jobbra-balra billentydikel
thirtemik. Ha Kivalasztottuk, oy me !-,'Hrc al vert Kivan WK ':';I-‘ul'.lull_l.-'f".“‘l’l . :H,;r.dT._]ul-f
meg a thzefel Lliletve a toz«le gombokatl, attdl fugolen, hogy novelni vagy cstikkente-

i

ni kivdnjuk-2 n hajtdma Lel jesitmenyet. A szabidlyozds hatasat a kKepermyQ kKozepen le-
vil miszoreken mértetijuk le. Czek ar tdranok wegifalelOen mitat)ak a notorok  {OTohilsd

aszamdt, TO0O/sec érték enetédn 7 drdt. Az ajdnlott utnziéssbesseghez szukssEQes
fordul stazéam B000-F600/sec. A oé] woagiazelitédse kozben enmidl mapassbbira ne  men ook,
mert @ motor tdlterhelds miatt kKigyullathat és ha nem kapcsol juk K1 ddejeben, 3 bz
a pombrdn alterijedve a jéteék veget pkozza, A mMotorokat @ képernytd Jobb [elsh
sarkdban 18vd ndgy kapesoldval kapesolheatjuk ki, Ar égd motort & fordulalszammaro
villogssa jelzi. Fkkor s fel gombbal vigyik a fekste pontol & kapesalokboz dés a
wobbra-balra gonibokal #1101 0tsok 82 ¢gd motor Rapoaoldidhoz, majd & tozslfal pombos
megmyondsival 4 motor Kikspcsalhatd, E2t o Tordulatszdmedrd lenullazoddsa 18 jelzi.
Az egyszer mdr kikapbsol t motor tlbet midc nem Uzeme] tethetd. A gep ket motorrel §s
biztosan vezérelhetd, tehdt bdtran Kapesoljuk Kt 8 motorokat ha a sadksoqg gy hozza,
A kepernyd Jobb alsd részén elbelyeskedd kiapesolok a motor €5 a legissvarok Kozeatltl
Attdt=lt srabdlyozzak., Er pdrhuramosan és killbn-kildn torténhet, & motoroknil
ismerietett sddon. A felald rénzen 1évd nildazerck 8 kapcsaldk hatasat mutal jdk:

a2t jelzik, hogy a légesavarck 1 sec alatt mennyit fordulnak. A legossvarok nagyobb
attetele ( mav.6200 ) ugysnezon a fordulatszédmon nagyobb sebessdget jalent.

Ez a filke megiiilinbtztetett [igyelmet érdemel, ha tehetjik, minél gyakrabban, pez-
urke be ide, mert a motorok dllapota elsbdlegesen fontos sz skcid sikeres végrehal)-
tasahoz.
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U' billentyG - Z.miszakl fiilke A képernvl felsd prészén 16-
vk négy misrar a motorok
meg meglevid  Uzemanyaghkész-
letét mitatja gallon egy-
ségben ., A bal oldali told-
kapcsoldval az Uzemanyaga-
cdagoldst szabdlyozhatjuk az
adott fordulatlszdmboz szik-
sepnes minimglis, illetee
maximdlis hotdrok kozott. A
kiizépsfh részen 1évh kaposo-
16 &5 miszer a cudrdlapokat
Mmizza ki-be: ha g  miszos
vizszintes dlldsban van, a
calrflapok be vannak huzva,
s ST & ha fugpdleges dlldsbhan, ki

8 bal Gldalan 1dvd kar a ke-
1 : _ @ relek betwizdsdt-kiengedasat
oy P = —— vigzl: felsd 41ldsban bebwi-
zott, alsdé adlldsban Kiengedett dllapotban vannak. Ebben a flulkében is a kis fekots
ponttal szelektdlhatjuk, hogy melyik miszerrel kivéanunk doloozni, éa a tlzefel, il-
letvie & thz+le gombokknl szabidlyozhatjuk a kiviint meértékig.

'T'" billenty - 2.parancanokl fllke
Ar iddig megtett utunkrdl kaphatunk elemrdst o kbvetkezd szempontok szerint:

'FLAK HITS': Azt jelzi, hdnysior taldlt el minket ar ellensdpes léguédelem
"MELIO ATTACKS': Azt Jelzi, hboy vadaszudp tamadott és etibd! hdnyat 1O0thunk le

"SPOTLIGHTS FOLMD': Azt jelzi, hdny reflektorral talalkoztunk és ebbdl hanyat sem-
misitettunk mag

'BALLOONS SIGHTED' =  Art Jelzi, hany légvédelmi ballonnal taldlkoztunk és ebblil ha-
mwat I6ttunk le

'GENERAL CONDITION': Ha olyan hibat kovetturk €1, anely a Jiték vegst ercdeenyezta,
itt kaphatunke felvildganftdst arrd]l, hogy mi volt a hiba. A ko-
vatkezd Nibdkatl kovethetjuk el
ENGINE FIRES ... A thlterhwlds vagy tald&lat miatt kipyullagt

motort nem kapesoltuk ki 1dejében 85 a oz
elter jedt ar egisz repilldgépen

LW FLIGHT ... 1ol alacsonyan repliltink és a bomb@dzd bele-
utkozdtt a [dlobe. Hibds matdver vagy az -
zemanyan elfogvasakor fordul <10

FLANE RIPPED ... Heletitkdztunk egy léguvedelm: ballonba

YOU CAN'T FLY ... Navigacios manfivert prabaltunk wveégeznl a
[aloon

WHEELS ARE ... Megprdbdl tuk betuizm -8 kerekelket a [oldon

RUN OUT ... Felszdllds kozben tilhsladtunk a kifutdps-

lya wvegién
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"CURRENT SCORE': Az ellenségek leldvése dltal szerzett aktuilis pontszdmot jelzd

A fTulkek taMulmdnyozdsa Kozben édszrevehettik, bogy minden fililke alsd részén 8 karak-
ternyl hely van, amélyben néha bethk tonnek fel. Ez az informdcids ablak. A gép 1tt
Jelzi, ha valamelyik fulkeében sUrgbs tennivaldnk akad. A fiilkékher rendelt betlk ki-
jelzése a kovetkerdket jelenti:

J: A gép zuhan, tartosan 100 1lab alett tartdzkodik vagy tul meredek ivben fordul

W: Ellenseg 16tavolban az orrlovész fulkébal

E: Ellensen 16tavolban a farcklivész fiilkebdl

: A bombazoval Kl akartunk repulnl a terkép altal jelzett tepiileted)

Y: Valamelyik motor tulterhelt, vagy mar ég ie

Ha & bombdzoval mar a gdtat tamadjuk, ne zavarjon minket, hogy az informdcids ablak

a 0" betdt jelzi, mert a gatat 60 13b mapassdgbdl kell bombidzriunk és ezt & magassa-
gut a gep mar hibdnak veszi. Egydéb esetben ha az ablak valamit jelez, azonnal kor-

rigaljunk 3 betuhoz rendelt fulkeében, kulinta tekintettel az "Y' (1. miszaki) fuilkd-
I'ee.

relszallas a repulotérréld :
Ha a startpoziciot a scamptoni replilGtérre dllitottuk be (TAKE OFF), 3 felszdalldst

kovetkerSkeppen hajtsuk végre:

L. Rapcsoljunk az 1. muszeregsz fulkebe ('Y); porgossuk fel 8 motorokat s dllitsuk a
lengcsavarok dtteteldt & maximimra

d. ABDCSOL Julk & parancsnokl fulkebe ("0'2: 0 marfold/dra sebmssey elerdue utan el-
rezdne tunk emelkednt; ezt folyvtassuk 200-300 15b magasségig, majd hozzuk vizszio-
tes helyretbe a gépet

hapesol jurk vissrza az 1. mdszeresz fUlkdbe és vegylik vissza a sotortel jesitndnyt
utazosepessegre (BaD0-2600) , a légesavarok fordulatszamdt 4200-5000 kijzé

i. Kapesolijunk a 2. miszaki fllkd#be és hirruk be a kercheket
2. Kdposol junk a navigidtor-filkdbe és hezdjik meg a navigdldst 3 cél felé

Figyelem ! Ne végezzink 2 replildtdren oldalirdnyd manbvereket @s ne hlzzuk be g k-
rekeket a foldon, mert ezeknel a hibdknak az elkovetése a jatek veéget jelentl.

*

labmdas & oal ellens:

He silkerult mesvgkozel {tendnk g gitat vany a kKiirekil & pozicio gyakorlasras (FRACTLCE )
wy Bllitva, az alabbi manGvereket kell elvéoerniink:

. Kapesol jurdk a navigdtor fUlkébe ds allftsuk a navigdcios kereszist a gatra
2. Kapcsoljurnk az |. miszerész [lkébe, 8111 tsuk maximunra elbszir a csavarok fordu-
latszamat, majd pedig a motortel jesitményt. EttA]l 8 péounk felpyorsul 230 mécfdld

Bt A S S e




3 fejezet

ECTRA FORTH WHITE LIGHTNING

:

A SPECTRAFORTH

A FORTH torténete a J7l-es éve
nyiilik vissza. Az amerikal Lhar
nevll programozd egy oOrias cs)
teleszkap irdnyitasdhoz fe)les
nyelvet. Mivel a nyelv a negysg
cios prnqrannfar1 nyelvek koz
az angol "fourth" (negyedik)
sabdl nyerte a nevet.

ES HIBAUZENETEK

NG szintaktika)a parancsok
v szamok kopmbindciojabol
egyes tagokat szinettel kell
dlasztani, a kpmbindciol pe-
rel kell lezarni.

A FORTH az egyik legkiiltnlg
mozasi rentdszer: se nem 1
nem conpiler, viszont eg
mindketts elfnybs tulajdo
ve keviés memariat foglal
dést (az azonos feladat
kG pld@”dlmﬁf képest
novekedése mnMinoossze

iropra-

ik nem tartalmazhatnak space-1
er, se

magaban , mert ezt apqup ket uurnnﬁﬁiﬁhl
ralat{=- [ grtelmezni. Az ujonnan definialt
S ijeaiy par Bic max. 30 karakter hosszuak le-
IS Flr‘.].l-"'j[..l‘.' hadn

ldd  pepl )
wajtasl 140

S22 e85, @

Ha nem definidlt illetve rosszul beirt

: : parancsot probialunk vegrehs]tatnl vagy
l.:!'l_:g[' ':'“Tifn ]j F':' ?tEl'Tr" 1_|1 !‘it‘r:: ["1-. - ﬂﬂi E. J 4 l . l L r-l ) r] ‘ -Ir‘ i i
- e ya : k-1 Oy Siai Vil LOZL0 ) 20 orie ZNETh He
[N -0t pri1nkat r s20ved- &85 ¢ X
[ I-F'-I-!I] Ly L l!§£1r-liq\dl_”l-‘¥'l -lJ & uf: .I}.\' ll-.f :_;'-1[?11. hllrl!l.rlldl" 4 F]r‘llt_l:.ir:] Irllla'..‘:’irrll. - l_"'l |-_'I .
ﬁﬂatfaldwlurrﬁﬁ: celo agznd)l jak, de

b ud] 4 1] i tesi{t minket a rossz sZzintaktikarol.
ivallan megalila a r

graf ika teriile g
helkeriilt a WHITI

a szanitogspe:
Wokol a,  Nolh

d ] THIE] S e ) i 1 " e |
=110 . Kl . AN +orter) i MoauzensLe =l iy E

L =3

1

MENVBZ, MIVEL 8 SZ0-

midaryd  F1G- tarban nincsen ilven
3l ”Llrk.-' :}‘ :‘-'" i w70 definialva

g BRI = e eu W WY : ALY B! t.ri.l:'1"§-l":"r:‘"'rl-'+l-': e1 1

nint az yredetl . =Salll L izenetet Bl

A WHITE L-TGHTINTR
FIRTH rendszer ki

100 =szdval tobbet

. - - menyez. mivel az "X’
kgt fontos Giitast WS meg kell smiitent: Lo S :
L ACTE g ) ik : nen ercelmeznetn Nexa
497 alapg BASIC-hez vald visszateresl Ke- = 7 jyn
pessen @s az IUEAL-alnyeiv. =44
e B . : EGYER HIBAUZENETEK
b 1T | | il'_'. =% g L+ 3 ..r-' .|-I e T e L1 .'|
| | TI.I atinkts Ha Gl o LN Faed Ly ! iy
esethen is érvéovesil: a WHITE LIGHIT {TNG-
PR ancsS '."_1. n felhasznalo teltszes sZeErint CTACK EMPTY - B otk ure
L*ﬂﬂ'*’ thatl a8 gEar neglevio  szavat = S STACK FULI - a s5tack betel?l

hasmalasdval (ADD NEW WORLS, DJICTIOMARY TFULL - 8 sz0tar bl



3 fejezet

SPECTRA FORTH

Mielott még részletesen dttekintenénk a

parancsokal, megjegyezzik, hpgy az - 0j
parancsok definialasakor yarancsokhoz
tartozo - értfgek a st ha kerdlnek

(késtGbbh hivhatd
sZer az un. Ré
(forditott friss
Ez a miveleteket
végre, amilyenben
regebbl  tipusd sA
ezt a modszert). Te
vid példan kereasztil

). Jg

Forth-rend-
Motation-t
haszndl ja.
an hajtja
ammak (a
asznal tak
egy ro-

ni az 1
kivan-

Tegyiik fel, hogy Gsszd
ges 2 szamot, ma)d az e
Juk szorozni 3-mal.

et) &
gleti

ElGsziir feltoltijik a stad
szamokkal: 3 2 1, majd be
Jeleket: + s =

A kbvetkezi torténik: az el
utol jéra beirt, vagyis a

(Top Of Stack, a tovahbiakba
két szdm (1 és 2) kozatt hajt
majd a mOvelet eredménye megs
verem harmadik tagjdaval (3).

ar
12N

Most nézzik 4t részletesen az al
td parancsokat:

INPUTA-OUTPUT MUVELETEK

EMIT: A T0S-ban leévh karakter kiiratd-

sa a kepernybre., Pl. a
HEX 41 EMIT CR (+ENTER)

arra utaesitja az interpretert,
hogy hexadecimdlis értelmnezési
madban (HEX) irjon a stack tete-
jére 4l-et (41), majd a stack
tetején levd szamot jelezze ki a
képernybre (EMIT) és &llitsa a
kurzort a kovetkezo sor elejére
(CR). A példaparancs kiaddsa az
"A" karaktert jeleniti meg a ké-
pernyfn (a kijelezni kivént ka-
rakternek értelmezhetd ASCII ka-
rakternek, grafikus karaskternek
vagy a T0S-on lévh szdmtol flggd
vezérld karakternek kell lennie)

16

EMITC :

KEY:

Ugyanaz a funkcid, mint az EMIT,
de a vezérld karaktereket is ér-
telmezi.

Billentylzetvizsgald funkcio. A
megnyomott billentyd ASCII-kdd-
Jat a stack tetejére helyezi
(pl. "A" megnyomdséra a 4IH ke-
rill a TOS-ra). A kivetkezd pdlda
megjeleniti a képernydn ahhoz a
billentyGhtiz tartozd karaktert,
amelyet megnyormiunk:

KEY EMIT (+ENTER)

Egy billenty(l gyors megnyondsa
utdan a képernydn megjelenik az
adott karakter és rogton utdna
jz "OK" Uzenet (az "A' megnyomd-
g esetén tehdt "AOK" fog negje-
i ). Ha a billentyl megnyomd-
"lassan" tortént két kurzort
junis. eredmenyul, a felsit nen
figyelembe venni.

enel és a kurzort

fre allitia

d SOr

itja a TOS-ban léve szamot
alis kijelzési midba és
niti a képernybn. A ki-
: méd (a ‘tovabbiakban a-
13 indlis(DECTMAL) és hexa-
de 5(HEX) 1ehet. A "." kia-
dac szi a verembfl a TOS-t,
Nez shany példdt a funkcio
itk :

S 281D
vENTER)
. (+ENTER)--800

HEX 2¢
DECTIMAL
DECTMAL

(+El

Kiirj
figyelend

artalmat az alap
ele nélkiil. P1.

HEX DAAL DECIMAL U (+ENTER)

hatasdra a gep a DAAl kdédot iria
ki a képernyfre. '

Az aktudlis alap figyelembe ve-
televel megieleniti szt az drte-
ket, amely abban a memdriare-
keszben van, amelyre a T0S mu-



3 fejezet

SPECTRA FORTH

[YPE :

OLUMP «

WHITE LIGHTNING

tat. Pl. tegyilk fel, hogy a TOS
DBB-at tartalmaz, az alap DECI-
MAL és a DDB6/89-ben 001C érték
van, A 7 hatdsara a gép a 29-
es ertéket jeleniti meg.

A felsd ket 10S alapjan megijele-
nit a képernybn adott szdml kKa-
raktert. A TOS a kiirandé karak-
terek szamat, az alatia levd
szam pedig & kerdicimet tartal-
mazza, pl.

HEX 92A1 11 TYPE (+ENTER)

a 92Al1 cimnek megfelell
lenft 17 (HEX 11) kara
kepernyon.

wfng-
d

a T0S alapjdn kifr x
adott cimtol

Kiirja az idez0jelbe
pet a képernylre (az
mellett szuneteket k
Fl-I . ﬂ?RIHﬁ " (+

utan meglelenik:

Egy szokiz karak
a8 kepernyan

nit meg

s 105 szamd  szur a képer-
nybte
MATEMATIKAI TEK

Usszead 1540 stack-sza-
mot es al t 0S-ba te-
5Z1.

A TOS alat B szambdl kivonia
a TO5-t ds eredményt a T0S-ba
ieszl.

(sszeszorozza a TDS5-t a7z alastta
1évs szamnal ¢€s az eredményt a
T05-ba teszi.

A TDS alatt 1évd szdamot eloszijia
a TS-szal és az eredmenyt elhe-
lyezi a TOS-ban.

MAX :

MIN :

AHG:
MINUS:

iYE &

DUP ;

LRGP ¢

SWAP -

OVER :

A  stack tetejen levd k&t szdm
kozulgtorli a kisebbiket. P1.

596 A% . (+ R

bg regjelenni a

A 0 modon

ket ,

torll a

arteke

a TS értékeét

2] cstkkenti a 105 érté-
§11.2)

alatt levG szam (a tovéab-
an TD52) el6jelével a TOS-
ezl a TOSZ TOS-szal torténb
Ztasdnak maradékat. P1.

-4 MOD . (+ENTER)

-3-at fogja kiirni a képernyh-
2.

A TDSZ/TOS osztés
T0S-ba, maracékat
521.

hdnyadosdat a
a T052-be te-

STACK MUVELETEK

A TOS-t dupldzva irja ki. Pl.
507 DUP .. (+ENTER)

esetén 507 507 jelenik meq.
Torli a verem tete)en a TDG-t

Cseret hajt
1052 kiozott

végre a T0S és g

1052-t a verem tetejére masolja,
de a tobbi szdamot sértetleniil
hagyja, pl.

204 107 DVER ., CR . CR .(<+ENTER)
17
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SPECTRA FORTH

WHITE LIGHTNING

®OT =

-
W

|8

eredményekeéppen megjelenik egy-
mas alatt: 204, 104, 204

meagid felsh harom

eleme

gtlja 4

5 43N (+ENTER)

eredmeny
mas alat

elenik egy-

EGYEB

1052-t eltard
jelplt cimre,

tal ki-

ha TOS=DOFC, T
Juk:

megad-

HEX CB8% DOFC ;

ugy & CHB8S5 bekerul
mekre.

Amennyviben T0S tarta
midriacim, ugy a pat
helyvére a cim tartals
pl. ha a OFO0 cim ta
ugy

LF00 . (+ENTER)

hatdsara 1rdiik

4 képernybre 172

Amennvibernn T0S tartalma sy me-
moriacim, Ugy 8 parancs az B8

gott cinre bhelyezl a 052 -ben

mariacim, Ugy a pacancs a TOS-ba
helvezi a cimen  tarolt £ oyie-
gt. de gy, hogy kbzben a na

b helyiertekt) byte-ot lemil-

By
L FAF ;|

Amennvilen TUS tartalmzs egy meE-
rariacim,. uay a 1SL-1 NOZZ4330-
a a 105 4ltal kijeldlt cim
tartalmdhnz., €5 az eredmenyt

05<-ban ternl ja.

KETTOSPONT DEFINICIOK

A W-ben a definicidkat ':'-tal kezdjuk.
Segitsépével () szavakat alkothatunk,
elGzetesen definidlt szavekbol. HoSszZuk
tetszfilenes, de minden BO. karakter utdn
aort kell emelnunk.

Altalanos forma:

s 0 sz0' 15520 2520, . NJS20 L §
(A definicidt mindig pontosvesszivel kell
lezarngnk. )

Prabg nk egy negyzetireemalést végrehaj-
ti [ciot irni:

YZET BECIMAL CR . ™ A NEGYZETE "
" _NEK " DUP . 3 (+ENTER)

1 eldhivhatjuk pl:
T C(+ENTER),

melyn

swyve: A NEGYZETE 7-nek 49,

REEZETEE C(ciklusok)

A WL ketfe
hajtani. A
[i':'.ll'_,' a L,
finicidgban K
Az elsh verzl

vatkezi:

usmaveletet kepes vegre-
a D0...LODP, & misik
, Ezeket kettbasponi de-
elyeznt !

1ldnos felépiteése a Wio-

]

: DEFINICIC art 0O0....."FORTH

nZavak +FNTI
Ennek eredmnényex i k1l belil]
FORTH utasitasnk vy ha 1as jeszen ad
i tart, smig 32 egyébként  navervD
start orteke el neEm G] 83 hatar rieket
i}

= ML f | Ay K| |

NTER

eyl MINTA ENITER) el FIye M |
r-.l‘l' '-:rl'-' ] L r::.'l-l"i||'i';|l; I'Ir-i " Ilj1|



2.2

THE DAMBUSTERS

3. Kaepcsol junk a parancsnokl filkeébe és ereszkedjunk le kb. 60 1ab magassdgba

4. Kapcsoljunk a bombacélzd fllkebe, ha nincs bekapcsolva, kapcsoljuk be a célzdbe-
rendezést és allitsuk be a fénypaszmakat.

4 |

. Kapesaol junk a parancsnoki fulkebe es figyel juk az iranytGskaldn s navigdcios ke-
resztet jelképezd vondst (mindig & skdla kozepén levd két pont kozt legyen). Vi-
gyéazat, az irdnytld "csal”! Mindig csak szt a helyét mutatias a navigacids kereszt-
nek ahol az akkor volt, amikor dtkapcsoltunk a nevigdtor fulkénGl. Tgy megtiértén-
het, hogy a parancsnokl f0lke skdlajan lévlé vonds még mindig azt mutatias, hogy 4
kereszt keletre van tGldnk, holott mar regen atreptliunk a cel felett és nyugatrs
vagyunk t0le. Ez konnyen kiklszobilhetd ha 2-3 masodpercenkent dtkapcosalunk a na-
vigator fillkébe, majd vissza a parancsnokiba; fgy minden apro kis manbvert idejé-
ben gl tudunk vegezni.

Ha hajszdlpontos volt a mavigdlas, a parancsnokl fulkeébdl megpillantjuk a kozele-
6 gatat.

6. Kapcsoljunk az orrlovész Tulkébe, A Képernyhd két szélen lathatoak a8 bombacelzast
seglth sdvok. Ha a kizeledo pgat két széle eléri a sdvokat (ekkor vegyunk kb. 800
vard tavolsagra) oldjuk ki a bombat.a thz gombbal. Ha a tdz gomb megnyomassra nem
tortenik semmi, skikkor nem volt bekapcsolva a bombacel 20 miszer, vagy nem volt ki-
nyitva a bombaszekrény. Korrigdljuk a hibdt és prdbdlkazzunk 0jra.

Ha & bombat ledabtuk megjelenik a gat - nem tul szepen megrajzolt - kepe es az, hogy
- ha a bombazas nem volt pontos - 2 bomba kioldasakor milyen hibakat kivettilnk el:

"TOO SLOW' : Tul lassan halacdtunk

T HLIGH ' - Tul manasrol dobtuk a bombat

'"TOO LOW' ¢ il kis magessagbdl dobtuk 8 bommbat
‘TOO FAR' : Tal messzirftl dobtuk a3 bombat

“TOO MEAR' : Tul kozelrdl dobtuk a bombat

A maximalis BONUS (15000) eléreseher a kOvetkezrdoek srerint kell a bombat kioldani:
Magnssag: 60 lab

Sebessen: 232 marfold/h

[dvolsdg: BOO yard

Attdl flggben, hogy hany pontot értink el, bekerllhetink a "DAMBUSTERS hallhatatla-
nok" csarnokdba, amely a 'GAME OVER COMMANDER ..." Telirat utan i=lenik meq.

LAMCASTER 8. MK 1/10 ([DAM BUSTER) /
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4 fejezet

MASOLOPROGRAMOK

LERM Tape Copier(TC-) 6

Ish ldtasra taldn "butdnak™ thndlk
22 @ médseld, hiszen normél, trikkmentes
programok masolasdhoz ennél még & COPIER
FM 3 is jobb, a SUPER 50K-rdl nem is  be-
szeive. Remdelkezik szonban sz a program

nehany olyan - &z emlitett masolok &ltal
nem isoert - fulajdonsdgoal, amelyehket
aglonyosen alkalmazhatunk ndhany wvédett

program masolisahnoz.

n 1L 6-tal negtirhetd védelmesc:

- hassxa TONE

- ravid TONE

- @ blokk viige és & kilvetkezfi TONE
kozdtt nincs szunet.

1. NORMAL MASOLAS

Betalteées utdn a 1C-6 "HERE ARE YOUR THST-
RUCTION™ felirattal jelentkezik be, ekixor
gz L billentyld megnyomdsdra viarja a prog-
ram betoltéset., A magnetofon elinditdsa
utan megkezdbdik a toltés ey l1d0ben
mindiy csak ar aklualls blokk fejlec-ada-
talt jelzi ki a progran.

Usszesen 41K tolthetd bhe eqgvidiben a ne-
mdridba. Ha a blokkok tdltése kizben BRE-
AK-et nyomunk, valaszthatunk, hogy tol-
tiink tovdhb (Y), vagy kimentés kOvetkezik
(1. Nermal masolathoz & 'C billantydt
kell megnyormunk. Ha hibas volt a betdl-
tés, nem akarunk masalni, vagy beflejeztuk
g misolast, akkor az 'A' billentydve]
techetunk vissza ismet a betoltd parancy-
modba, Ha kimentés utan djabb mdsolatot
akarunk keszitenl, akkar elobt "Y' -t kell
Ayomnl, sejd 0jra 'C'-L, s a {olyamat
mepissetlodik. Betiiltds alatt az '"N'  be-
vitelevel leallithatjuk s TC-6-0t. BREAK
magnyomasa utidn (Ltt hiviuk el a figyel-
met, hopgy a BREAK-et Kis ideig nyonwva
kell tartani) elmentéskor a TC-6 mindent
el fog menteni, ami a memdridban wvan. A
<pernyo bal oldalan kbzepen eqy

SZTHIND

Jrizi a bent lovh blokkok széamat. A I
billentylivel a betiltés forditott sor-
rend Jhen egyenként kitordlhetink tlokko-
kot @ oemdridbdl, ezt & Jelzbszdn is

visszaigaralja. A "P' billentylvel haosz-
sZzabb szuneteket helyezhetink el kimen-

téskor két blokk ktizgtt. Ez dgy torténik,
hogy & szunet 210tti blokk kimentese kiz-
ben meg kell nyooni a 'P'-t, majd nyomva
kell tartani @ Kimentés utén a srinet
idejere, &5 elengedes utan folytatddik a
kovetkezd blokk kKimentése.

& VEDETT PROGRAMOE MASOLASA

Az 'L' billentyd a normdl masolds mellett
rovid TONE-nal rendelkezd bhlokkok rndsols-
gsdt is lehetfivé teszi, azonban, mnivel
nem vizegdlja le a TONE-t, ezért olyan
esathen (pl. TRANS EXPRESS), anikar @
blokkok kKOzott nea hapyunic szunetet, &
[C-6 a TONE-t is bvte-onként olassa be,
g5 27 kimentéskor hibss adatallomenyl fog
aragienyernl. Ezt persze mejakad-
lyorhatjulkk, ha abBan a pillanatban megal-
lftjuk és djrainditijuk a pagnetofont,
amikor édszlel juk a piros-kék csfkokatl, do
ez elégne ioegbld munka.

Ennél kedvezdbb az ‘L' billeniya helyett
a 'T' haszndlats, ez kikeresi a 10NE-O-
kat, s igy "egy fUst alatt” betblthetjuk
d progranoi.

Rovid TONE eloforduléss esetén hasznal-
hatjulc még az 'S’ bllentyut 1s, habar a
TONE byte-onkénti beolvassisa miatt pyak-
ran rosszul alvashatis 8 progracot.
Hossxe TONE (pl, 2=3 pp.) esetédn A betol-
tést o 'C' billentydvel negnyitnd,
temmeszetesen ezesetben a 'C' pen lehet a
kimentés billentyiije, Igy hoss2u  TOHEnal
rendalkezd blokk betidltése utdn a3 ki-
mentés a3 ‘W' billentyGvel torténik,

kell

Figyelem: A [C-é-tal

két részletben menoldani, ad-
vel 8 kidok egyuttes hossza
nen heladnet)a meg a §1R-t!

erderes

8 Masolast

A =
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PAINTBOX

SCREEN FPLANNER

d fomenutol valaszthetn SCHEEN PLANNER uzemmod a PAINTBOX egyik legjobh szol-
galtatasa. Ebben koobinaltan haszndlhatijuk a napyielbontdsd grafikal tervezBt 8s @
H4 UDG-karaktert. Ha a PRECISION PLOTTER-ben mir megrajzoltunk egy képet, akkor az
megielenik a SCREEN PLANNER rajztablajan, egylddben az aktudlils UG-keszlettel. Ha
g nem rajrzoltunk képet valanelyik random abrdt ldthatjuk itt. Az UDG-karakterek
kozOtt a kividnt karakterhez tartozd billentyld megnyomdsaval szelektdlhatunk, @8 ka-
raster megielenik a Kurzor poziciajaban. A képernyd jobb alss sarkdban ldathatd a
kurzar x es y poziciojs, amely egyottal az IMK €5 PAPER szinek meghatiacozdsdt is
megkdnnyIiti. A SCREEN PLANNER hasonldképpen haszndlhbato, mint az UDG-Editaor SKETCH
PAD opcioja, azzal a Kuloniseooel , hogy 1de barmelyik kargkterkészietl behivhatld és
lehetOsegunk van az adott pozlcidk PAPER és INK szimneinek meghatérozdsdra is. Az "X
billentyl megnyohidsdra a rephdelkezésUnkee 311 a tel)es INK szinskéla. A hibdke javi-
tdsdt space réiridsdaval s-véoezhet ik,

A SCREEN PLAKNER-ben kivale lehetisén, hogy nencsak &8 nemdridban tdrclt 4 UG-keész-
ietet ru!‘.‘.’.l’rﬁlﬂiﬂ_]uh. anen [‘tl".l‘.]i.-l"ﬁ?'._iui-l warabGan elkesritett, szalagon ftarolt keszle-
teinket is. Ez rendkivili elbny pl. egy hdttér felépitésdéher valamely Jatdkban AV
eqy precizen kidolgosny Kivant raJZos~-SZaveges wopnel. » bElejezetl képekat ugyanuny
menthetjiuk kazettara, mint a PRECISIDN PULOTTER-ben.

4 SUREEN FLANNER-bGOL1 a BREAK (CAPS SHIFT+SPACE ) billentyOvel tudurnd isz8lIni.Fzr =
J:I'J-.”_.]r i autricEwatikisan 2l rawlsgrarzo a I:'.U"'.L'.I'._,._]I._I;j " | 1,1__,'1ur.;‘§ i _I'n‘-:, HineE. |_q||";1:||"._‘.|.-_;. i
I"-H;.:I.F-: E'li. rl-'*_:!"- &l befe je | :-!.!"l:‘ :-:'T.!f._!*::fll "'3:-“1'.'.5' 1! -:I-‘] 1'].':_&'.-.'-";.".!1_: .:|':- A Tonenube.

A masik nagy szolgdltotids, hogy az ENTER billenty( seqltségével lehetldvé wvilik eaqy

Kepernyd karakterizaldsa.

A KEPERNYO—-ALLOMANYOK KIMENTESE

A PAINTEBOX minden fdzisdban lehetisdg van arra, hogy a2 eddip elkészult dolosinkst

s
szalagra kirenthessuk. A kepernydk eseteben ket modszer all renoellkezesunkeog:

CREENS Ez a Spectrun hegyomanyos modszerse g kepernyotartialom kezelesere,

-G f

~MEMORY FILE: Ez & mbddszer speciidlisan arra torekszik, hogy a PAINTGBUX s8ltul rajzolt
I‘ -
|

goninket kbnnhyen glkalmazhiassulke BASIC -~y e Amri i | Ez a7 &l Yars ]
Sounkel dttdlt) a8 seodridba, mayd kadként mentl K1 magoars.  AZ Loy
gladllftott kddokal egy ecgyszerd gépl kKodd cuiin segitsdgével betblt-
et "|.iF | [IJ 4 ! % l-l =1

e = 5 . A WA [P ey [
Mindket ol jaras eseten max. & karakter nevel adghatimk a kimentett allomanyna<. Ha

kimnentes hefewzonotlt a program automatikusan visszatler a Tooenabe.
EEPALLOMANYOK BEHIVASA BASIC-PROGRAMOKBA

Hp SUREENS tipustd §llomdnyt hivork be, LOAD “(ndy )™ SCREEME parancsot kell alkalraz-
e atiire a progran fokozatosan batiltidik s mindaddlg @ kKeépernydn barad, atnig va-

Laiml lven utasitidssal (alég egy GO 10 vigy egy ENIER 1s) ki nem takarftluk onnan.

Meroriu-allomdnyként tdrolt képek és a hozzdjuk tartozd behivo rutinok 49400 byte-on
helyezkednek el, LOAD """ CODE parancessl hivhatdek De, de nem Jelennek g azonmal &
kénernydn. Abhoz, hogy az dllomdny o Displey file-bes kerul jon a RANDOMIZE USR 59380
parancsot kell kiadnunk. Llyen madon a keép akarhanyszor behiviiatlo s programiutas so-
rin é&s tartalndtdl (fuppetlemi]l rendkivil gvorsan toltddik a keépernyore. Termaszete-
aen ezeknek a képeknek g vedelmgrdl jdiben gondoskodni kell s RAMTOP dthelyrezdsevael.
i BASIC-program regirdsa elOtt adjuk ki.a OLEAR 53059 parancsot.

21
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H fejezet

PAINTBOX

TOBBSZOROS KEPERNYUS—ALLOMANYOK

£ I6fordulbat, hogy programjainkhoz nem elég egyetlen képernybnyl grafika. A 48 kbyte
Spectrumban paxindlisan 5 db teljes (6712 byte hosszu,) képernylit tarolhatunk, hogy
még naradjon & kbyte-nyi hely a BASIC-program szemara 1s. A PAINTROX altal kimentetit
képernydtartalmek mbgé mindig odakerdl egy rovid gépl kKodu rutin is, amely s nemdri-
dbdl a képernydre mdsolja a képet. Tobb képdlloménnyal valo manipuldcid szukségessé-
ge eldtt jobb ha megismerkediink ennek midszerével:

1. Az elsh lépés mindig a RAMIOP bedllitssa a CLEAR segitségével. Minthogy barmelylk
kimentett dllomdny a kimentési cimtOl kiiltinbiiz06 cimre is betBlthetd, legyen az u)
RAMTOP az 03 kédpecnyBallomdny kezddcine alatt.

2. Az &llomanyt LOAD "" CODE n(G) cim) parancesal behivhatjuk a RAMTOP fole. Darini-
lyen i) cinre betbltott képallomdny a RANDOMIZE USR n+6%40 utasitdssal jelenithe-
th meq a képernydn.

5. Mivel a kimentett 4llomény betol térutinja még mindig ugyenazt az allomanyt gz ci-
ret tartalearze, eml az eredeti helyére vonatkozik, & rutin ezen reszét POKE uta-
s{tdsokkal nodositanurk kell. A két midositandd byte-ot Jeloljuk mondjuk B és L
betikkel. Ez a két byte az aktualis dllomdny kezdbcime fOolOGtti 6921, és 6922, ci-
nen taldlhatd, Ertékiket nekiink kell kiszdmolnunk:

H= INT (03 cim/256) L= d) cim - 256 & H

Seoitségképpen megadunk egy tébldzatot o kezdGcimek elhelyezkedésérfil abban az
escthen ha 64568 cimen eqgy UDG karakterkédszletink leledzik:

Az 3llomdny szaAma Kezdicin L H
1 571626 24 225
e 90716 28 196
5. § 3804 28 171
4, »6R9Z 20 144
. 29980 24 117

PLOT

Ha a PRECISION PLOTTER-ben dolgozunk @s vdltogatjuk a rajzoldsi lzempddokat, az uJ
zemmadban mindig adjurk ki kezdésnek egy PLOT utasitdst, hogy a keésohbi DRAN, CIRCLE
s ARC utasitdsoknak legyen kezd@értoke.

THK

Ha egy megkezdett rajzon midositani kivanjuk az INK sziriet, elszor mindif) adjunk ki
egy PLOT utesitast.

L OAU

Anikor & PRICISION PLOTTER-rel dolgozunk ne kisérletezziink azzsl, hogy a8 memdriati-
nust 4l lomdnyt betiltsik (bajt nem csindl, csak nem mikodik), ebben az 4l lapotban
cuak SCREENS jelleglh képeket haszndlhatunic. A hossziusagok elkeridlése végett célszer(
az allomiinyok neviéinek az utolsd Karakterekent egy "M illetve "&" betit elhelyeand,
az 41lohdny tipusdnak kinnyG azonositdsdhoz. Minden olyan esetben, ha egy SCREENS
tipusit allomdnyt szdndékozunk betdlteni, be kell dllitanunk a Kkimenteskor BrVENYEes
szinekat, mert a kurzor mozgatds utdn e bedllitott INK-szinmel fog rajzelnd gs fgy
elronthatia a képlinket. 'W': DRAW "*X': INK
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‘PAINTBOX

5. A képdllondny hivdses tehat a kdivetkezd parsncssorcozattal torténik:
POKE 64549,L: POKE £4550,H: RANDOMIZE ISR 64548

Termeészetesen SLREENS dllomdnyu képek is behivhatdak mds cimre, de ekkor a hivds-
nak LOAD"" CODE (03 cim) formédban kell jelentkeznie.

Eszrevehet jiik, hogy az ilyen tibbszirts képerny@dllondnnval tarténd manipuldcidknal
csak a legmagasabb clmen levh, 1. szému keépallomdny hivokodidt nasznaltuk fel. Ennek
a4z allos@nynak azonban feltdtlendl MEMORY FILE +tipusunisk kell lennie, mert csak
pzekkel mentddik ki a hivd kddoutin. Az dsszes tobbi béarmilyen tipusd allondny le-
het. Ha ezzel a cimkiosztdssal dolgozunk és az tisszes képernyd MEMORY FILE tipusd,
vigyaznl kell mert ezexkkel 8 sajat hivdrutinjalk is KimentOdgnek £s ezek s rutinok
felulirhatjak o felettik lévh kép elsd 29 byte-jat. Ennek elkerilésére sz 4llominyo-
kat forditott sarrendben hivijuk be: az Otddiket elbszir, o negyediket mdsodszor és
igy tovabb.
TOBBSZOROS EKEPALLOMANYOK KIMENTESE

A memdridban elhelyezett tobbszoros kepdllomdnyt nesmcsak kulon-kiillon Hanem egylitte-
san is kimenthetjik a magndra SAVE "(név)" COOE (legalsd cim), (65535 minusz a lrg-

‘5o cim) parancesal. Visszajdtszdskor nem szabad a RMTOP dthelyezésérdl elfelsd-
@2nl .

FUGGELEK

Hihguzenetelk

Van néhény eljiras a programtian, amelyet lehetetlon tel jeson mibementesseé tennd. A
hibauzenetak leggyakrabban az ARL wutasitas hasznalatakor Jelentkernsk, erutan RUN-
ENTER, @il a mandk segltasenevel Jjuthatunk vissza a hiba helyére. A hiha elkdvetése
elftti helyzetet az '"E' (ERASE) billentyOvel dl1ithatijuk vissza.

FILL
Ez csak zart sikidonob &itGltésdre alkalmes. He meEgsen lenne a8 sikidom |ezdrva, a
tinta kifolyik 5 az eqgesz képernyl hefestOdik, Az ERASE el jardssal wvisszaalllthatd

a hiba eldtti dllapot. Boovolultabh abrakndl sziksén lehet thbh PLOT kezdlpont kije-
lglesere s a FILL djoall kisgasara.

LUy

ElGfordilhat, hogy a8 PAINTBOX dltal rajzolt kepunket nyomtatora kildve, nem sieszen
alvarasainknak megieleld nyomtatast Kepunk. Ez attsl fugg, hogyan woltak az dbrdk
szingezve (a legiobb nyomtato csak ket z2int tud nyomtatnl ).

Keépfejlesziés

Mind a PRECISION PLOTTER mind & SCREEN PLAMNER haszndlatakor érdemes a rajzolants
kdpet elkészites) lepestikre bontanl. Epy-edy depesd befe)jezese utan raktdrozzik az
eddig elkészilt kepat a cemGridha.

|

OVE]

et

A PRECISIDON PLOTTER-ben az OVER 1 menetkozbeni alkalmazdsa utén az djpman huzott
vonalok kitécblhetik a2 eddin medrajzolt vonslakst.
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HARDWARE OTLETEK

Save gerjedésqitli

oican {tkoztink mEr abba 3
proulémabs, hogy prograounk kazetias meEg-
metofonra torteno kimentesenel a betil te-
si vonalat (vegyis, amelyik az EAR alj-
zatha ceatlakozik) meg kell szakitanunk,
mart gerjoofés jott létre. Ezt megtehetjuk
ugy is, hogy a pepbll huzzuk ki az enli-
tett dugot, vagy & magnetofonbol,. Barmely
negolddst 1s  [eltételezve, az emlitett
probléma sok bosszusidgot okoz.

Neézxzilk meg az emlitett ger)edés technikai
hitterét.

A leereskedelonben alGiorduld nagnetolaonok
(hordozhatd magndk, deck-ek sth) tobbsoege
felvétall dzemmdolian visszakever egy bDi-
zonwos szinth jalet a Kinenetl agra 1s,
aml gy visszajut ez EAR al jraton keresz-
til & Spectrumba, A kimend 65 visszake-
vert jel interferencisjs cnperjedest 1déz
ell, aol folyamatosan novekvh szintd jel-
torzuldst arsdndnyez, kellemetlen sipolo
hang kiséretében. Lalkus sSzemmel Bzt
mondhatndrikc, épltsiink be egy kapecsalat az
EAR csatlakozd veretekde, ¢5 program KkKi-
mentésekor kapesoljuk azt at. £z peraze
i kényelmes, chelyett akkor mér inkabb
ki/be hizzuk & dunGl és5 &g a kapcsald
bedpités {aracdtsdgdt 13 megtakaritottuk,

Olyan arankir elkesziteése celszeru, amely
az EAR dgba bekitve minden 1dbben lahetld-
séget hiztosit a prograntoliss és mntes
folvamatos és zokkenGmentes lebonyolits-
sahoz .

H3 ’
o B ﬁ-—-n
: L2  EAR <
K1
o ) {8
li'l"l
P2 _
R4
rl1l e
1
[ RS
Y -
Az dramkOrt kidlsS eqgységként is  Lllesat-

hetjiik, de célszerlbb a pépen belull be-

iiltetés. A panel kis méreténgél fogva ar
glhelyezés nem ockozhat pgondot, & +9 V¥

tapforrds egyszerien atadhatd a gap «/ V
benenetérdl. az CAR csatlakozd tovabtmend
anat pedig pgyszerden dtkothetjuk a kKie-
gészit0 drashorre.

ALKATRESZLISTA

iranzisztor 1 db.BC 1048 Rl
Kondenzdtorok 1 db. 10 uF 16V ELRO Ll

2 db. 190 poF L&V ELXD 2,63
Fllendllasok 2 db.18 kilhm 1/4 M R1.R2

1 «¢db.470 On 1/8 W i

1 b, 100 Chin 174 W R4

!

db . B80U ey L/5 W 5




Joystick vezérlés kivilasztisa

Azok szamdra letet érdekes az 1tt  kbzilt
rivid rajzold rutin, akik idegenkednsk a
gépl kadtsl, A BASIC program lehetbvé te-
szi, hogy a jdtékprogramoknal mﬂgsznkntl
hdromféle Joystick Interface (Kempsiton,
Interface I1, illetve Curscr) kozul kiva-
lasszuk a mepfeleldt. A legérdekesebb ta-
|#n a Kempston beolvasdsa az TN 3l-es
portrdl, (1010, sar), amely, mint latha-
td, BASIC-b3l is elschets.

| REM =ss JOYSTICE VEIERLES B
EALLITAS ess

1@ BORDER 1: PAPER 1: INK &: C

0 PRINT AT 4,43 "VEILIERKLES BEAL
LITASHA:"
@ PRINT AT 7.B: "k - EKEMPSTOM

4@ PRINT AT 9.,8;"S — INTERFACE
lIil
S8 PRINT AT 11,B8;"C - CURSUR

70 1F INKEY®<>"" THEN GO TO 7
&
B LET i1%=INMEYS: IF 13%="" THE
N GO TD 9@
S0 IF 13="k" DR 14="K" THEN L
ET vezr=1000: 60 TO 152
188 IF 1#="s" DR 1¥="8" THEN L
ET vez=2000: 60 TO 15@
1180 IF is="c" OR i1$="C" THEN L
ET ver=3000: 60O Th 15@
138 60 TG V@
150 LET »=127: LEYT y=87: CLS
168 PRIMT #13AT 1,4 :1"Rajzol as:
nozgatas + firs"
200 PLDT x,v: LET h=8: LET w=ili:z
GO SUBR ves
210 IF +ive=] THEN FLBT INVER
BE 1:xd,Y
228 LET w=u+ht LET u=se+(n<@)—1Ix

- =
..'.5..]}

230 LET y=y+vi LET y=y+(y{@)—{y
)

o) G0 TO 200

1800 REM KEMFPSTON

1818 LET a=1IN 31

BASIC -bs1 (Etetr a Skeick)

1@8Z2@ GO sSUB 5000

IDE0 LET hebit@=bairl: LET ushits

bitZ: LET #ire=l-bita

1BAD RETURN

2000 REM SINCLAIR INTERFACE Il
<ol LET 1=IN &£1418

“UZ0 a0 sSuUp SH00

2038 LET v=bit2-baitl: LET h=bit4d
81t3:z LET fire=bhitd

204l RETURN

ol REFM CURSOR KEYS (PROTEER /JAGF

18 LET 1=IN Al4al8

820 GO SUB SLOD

=028 LET h=bit2: LET v=bitq-Git3
: LET #ire=bitd

=34@ LET 1=1IN &34B6&

=B5a GO sSue TDed

2068 LET nh=bita-h

070 RETLRN

S8 REM bartek tesctie

oul® LET bitl=8: LET bati=08: LET
Bitd=l: LET bit3=0: LET bit4=@
SO0 1F 1127 THEN LET 1=1-128B
U538 1IF 1285 THEN LET 1=1-64

=040 IF 1>31 THEN LET i=i-30
SO50 IF 1>15 THEN LET a=j-1&2 L
ET bit4g=]

S045@ IF 1>7 THEM LET a=i-B: LET
birt =1

Sa7@ IF 1>3 THEN LET isi1—-4:1 LET
bit2=l}

oweld IF 121 THEM LET 1
biti=1

o098 LET bité=i

S108 RETURN

>

®

L]
- ——

[}

1=23 LETY

25
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A rutin tobb, egymashaz fGzitt keépernyOt

girget folyamatosan kirbe. Jatékprogramok
hattereinek viltozatosabba teteléhez
hasznalhatjuk, mert megfeleld grafikdval
olyan hatdst kelt, mintha a monitorral,
mint eqgy ablakkal veégigpasztaznank az
elfttink elterdld tajat.

Elinditani a RANDOMIZE USR 4999B utasi-
téssal tudjuk, elbGbb azonban be kell hiv-
nunk két, elbGzetesen elkeszitett, wvagy
meglévd SCREEN allomdnyd file-t a magne-
tofonrél vagy a microdrive-rol:

LOAD " CODE 32768 és
LOAD ™" CODE 40000

billentylG megnyomdsdra a
képet oOsszekapcsolva balra
billentyl megnyomssdra pe-

A rutin az "5"
két, betoltott
gorgeti, a "B"
dig jobbra,

A SPACE segitségével lephetink ki a
tinbal.

ru-

A girgetés elve:(balra)

z - { 3 ] -—
Képernyd Hatad
memdria memaria
q
R =
1 5
—! Tartalék terudlet
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Az 1tt bemutatott rutin csak a display
file-t mozgatija, de kinnyen adtalakithatd
Az Attributumok mozgatdsdra Is. A rutin
feldpitése g kiivetkezG: A A9998-50040 te-
rllet a billentylvizsgdlat., Ar 50042~
U095 terulet végzl el a memdristeruletek
balra-, mic n.‘-: .ll'""'!-h 20147 terilet pedig
Jobhragorpetesst.
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kulonbtetl vardzslatok s
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yvet, ettlhl jobbra pedig
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Matalmat

S 3@ varazslo enerolajat (a8 sz luett ma
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st A _i.i:-:"l' gz ust melldl 1ndul, a8 o5
Lydkon 1ti-ott H-..If F  viraggokat talé
LUMNK, 8rekEn at :---JJ M. mirs 3
T"Hbrdhv' (y Dlrongds helye iy flik
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FEUD

Keppen haszndlhatd fel 8 ponbsz Figursa
gllen, de vigydzzunk, g legtdbbh varazslat
Efyszerl nasznalat utan "kimeril", dJjabb
pevoelésse csak iamédtelt beoyl jtdés utdn le-
hetsépes, '

A LIGHTNING hatasdra 12 villamot. a FIRE
BALL =i 'y génsvel |2 tuzret iqhetink al
HEAL begydgyitis sebeinket, mert enerpidt
if, A REVERSE megtiesztl azellensénet
amire az elmenekill. Az INVISTHLE M tds
2L1% LOHE LD lathatatlanok s zriink . 'y |

|:I_:_ :J:. § |.;-|'||F=.:.-[ [+ I _'!...,:I'_..i'. . menkEeTt ..l-"ra.rilltl . T

. & LW

di El ':i-'-'rl:'.i.-:.’;r'*. ey 10810 meglievesZztiuk., i

REEZE hatasdrs LEFANIRIC ey 1dore menbhd-
i [’ Y - 3 -.1

nul, & SKWIFT gyorsit minket. A JOMBIE &

Nazak mallietti munkdast holdkdrosss vidl-
fﬂf"t].. a SPRITES sepitséodvel a pdlva
D5l alst sarkdban Live mandt 16hetl ik ki,
A PROTECT ved a lovésektl, véoil a TELE-
FURT visszatesz az (isthiz.

Mrthetetlensdn: POKE 47190.201
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128 K

Két szamitégep eqy dobozban ?

T U} Spwietom 128K lenialenids=ebn
srolgeil totdss, hogy korpatiniiis  e)0d)js-
vel, & alK-5 gippel. A nopwll IX-Spectrum
128K« o0 4fke Qfp Utoye, DLLIIEnTyiretanok
kialakitdss s anmik megfpleld, oiar o m-
prryer oobox hossza pegndtt, elsbioroon’ o
ciogvill tozott tmlad folapd tégnee: kiEsinns-
tomn. Jalentla tecrnikal d)itEs o bedpd-
tett TVl pohardtor, aoely lgazdn dles

konturos TV-wip olddllitastn 0l & pm
hangldt iz Kegma az andennag vonalon o TV
hangddra e milaeni . 4 gt BLE  vigoo-
kintnettel s cenoelkorik, igy protildod
ikl fonrekipcsolbatd pl.  wvithoo-pohi-
tarral.

Biltils o szaleg-yl tessteld s (TAPE-
TESIEE ) nmoly & kazothlcal frerdh  jilol

viragilia le, és supitsdodeel beallithat-
Juk 8 srinitiplip praadrs lngenpleielitb
mangetTd &4 hongsein drodkdt (ndr ert  ar
AMGTRAD otrmbkel & -2 111, +) tipusolomil
TRicpArol TaRT ).

Az uj 138K Uzammod u) BASIL
tartalisaz, mwelyv termdsrotian’  rendelko-
rik & hagyomimyns Spoctrom 8451 ossims
Ishotfsdndvia] . MEgvdltormtl e utaslticok
Imviteléemb rennEfete 1%, o 126K odiban &
pacancaairknt rEs ogy Slllentyll dagnyons-
sdval visonk 'be, haten karakisTenasnt,
hasonlden o legtobb  sn@nttoodpes . pemid-
sporhez. Er porgse oSk 120N dremedobon
arvimeesal, e 4BE  Urprmtdot valeast-
Uk, pinden Gared 8 cearohkntt sdddon

Az O -BASIC in ocegtectotth art a Y o=
layiorsogdt, hogy  sriniaktikal ellendr
st ot vigowr egy peogtanaort caak ak-
ko wibetthink be, ha srintakbidallag he-
lyes. A 128¥ BASIC tel)los '-'.!_1':.'.r_r1'|'|:.r|.'|‘.i e i
hesrtdvel prerdelkerik, ami  megidonydth
progromjaink =rorkeszitsat, Jovitasat. P

Interpretart

savitont MlsGnt dort  heil | keell  EOIT-ta]
lehiviil o Bdpaemyl alad poszib=.
A bBivitstt faeibebas on. HAM=Olsn  odoon

haghalnata kKl vayls lehatfssg van pl.

arcs, Pody egyiofben tobb  BASIC - prepran
is o mmOriaRan legwen, ezek  kbral bir-
melyik toturds srefint dttdlithatd a BASIC
teniilstre.

A logjelentdaoth JdiltEds a2  hardwesrs-lDen
thrtint: a ¥ csatornds hanpoamnarator De-
dpithse, egy AY-3-0F17 henppeoerdtor  IC
sopiisdgivel. Er & hanggererdtor BASIC-
Bl egyozertet prigeaborkatl o PLAY, dte-
Sltes aegilufpiwe]. oo Kivimjuk 1tS o

PLAY  utssitén lshothsdgeit céazletesaer
ismartetnt, nivel a kdgGbbick soodn obme
tiibh enorpldt serratrdnk Tocgitond.  Any-

Wit atiri nindorkdpoon dodomes . el -
terif . Hogy o PLAY pabancosal egnlitial wve-
Tirelhetd &gy 16 csatoamas MIGI-PORT (K]
KR Musical Irmttunents Oigitsl Interfs-
el is. smely 0 beipitetl RS-232 Liomnet-
tel eoybesiitve [oglel belyet 8 piabon
(sajnos & MIDI ren tmljes, ocivel cank
iiY=ra al«aloea, ¢l fogedasars ot~
pea) - Bz tibh srdatddy 01 srainaltatd-
SHy Segltsedive L szintatizatoice, OobipE-
pEK, BAQUANCETEH. GEEFenpnnlinsrs , vEIap-
lesure rpilil leholissg
A 128K ofp tel disen Aepetinllis e ino-
part SINCLATH terssdkshkel, oy oz Inter-
fnca-T=gyil, 11-val, & & Hicoodrive—val
i5, c2 Eorantsess b2t Mooy =2 GEEred
sll=5 gopher Torpgalocimn 18 feriféris
plekiidnd fog vale, 11t elsdsarhnn  srol 5
kgariiltkok jelenthetnek protblooat, -ampe-
Lyihe drnydk-HiM-oknt iz tartalnbrnak, pl.
# legtobt Printer-intarfaco, vigy TGhins
kftzitt o Multifacs ia. Ezért e drt, ho
hisrlat eldtl negoyorodunk @ konpatibi-
Litdsirdl, &5 csok srutin  cumtlakol tismu
o pETiLieT iat!

A rored] 178K [pdn  beikincaaldukir
meadt Kird! , eelvben wilhsethitamk:

L[ =H]

ey

- ditocmtilay til tés agietnfonral
fralag=-teartall
- ogysien; kalduldtor funheid

LUK UFrmrxin, tesivbdl]l FESET Stsditnlsival
reEm otk B fdon]
- 178M DARIT

Hia o 128K BAGIC-ben vagyurk, ninos srok-
addglink a2 EOLT furdeclara, gy oz egy
bbb meniit Hidl] nelodbk, 4 SEHMAMAER g
gitsfctval moglavi BASIC progrwnkat

SOrGI3oornat juk 4t. A PRINY ool tsdodve ]
Kinyomtathatjuk az &ppon o mearidhan 1é-

vl BASIC progtwemnkel a2 RS5-232 port-on
i-l.'l'"!“.:ﬂ:ul, 5 wiepil talalumk =y olvan
funkcio: 1s, amelyrwk aegitudgdvr]l  Pege-

WA ] yOEnEL Juk, Rofy 8 pRenouEsroriesriss
A Sia0 KRt Sncon Kiva] 18 Labebtafrpel e
myan (pl. grafikg sopiirrdss ca] jdin) )

A gepbe ey tovatibfe jlesztaiy, KO10 jail-

rEnl ULA 0~ dpltettelc: mpint abogy “Gar
malitattiun, nelyer kapott egy FS-737 0
port, B8 egy kailsd billentylrel caatliig-
e port ik,

A 120K Kas momdefdt 16 db egyord@Ent 64 k-
Biten (8 Wby te-om; oadris To-vel oldat
tae mif. A vezarld “ugy” tovibbes i=s B 7=

BUEP, Big & AOM
LM tenteaill weg.

FRREIC IS ey Yik-s

Elhelyorztak o ofp elején ey "REVPAD
csEatidozn pijEator 15, oelybe cpailakngy-
lathniunk ey neoetkir] blres" Bl ion-

tyizetet,. B2 ceghinnyitl » dolgunkat, ha
natomutinegd ellegt fdlhasrndldsrs alkal-
DEETUN O rERel pl. epkbnyveléare -
foKent, he o folhaningld egydbidnt is
tiyen Sillentyiratne: van horZasrokve.

A CREYPAD® &8 “MITGT"  csstlalard wsljirat
iggiontosaz hibdje, bhofy a2  aoerikal
‘Galnh’ -telofon szabviny Srecint lofssils,
ezzel melyril elinyt Diztosiiotiik =
EENer gQyartots perifdriaknok, Temdars-
te=nn srormal oeginoult o forditd kclbee ]k
pvariasa 15, o haEmy  Yisronylathan a
tény: hpokdseritd a [alhbiceadlls  1ehitlns-
feit, o logtotih escthon o lagedlszerdnn
ar sredetl csstlakigok Icicidptliz=n ool
terdeihdr] sralnsingmak el eleldce,
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Prabdljuk meg dttekinteni azt, anit mdr eddig megismertink. A pépi kdd nem  fdegen
fogalom szdamunkra, tudjuk ml &z a memoria és a kbGzponii egyseg. Nem jelent problémét
szémunkra a cimek es a memgristartalom osszeflggéseinek értelmezése sem. Megismer-
kedtunk a8 byte-ok manipulacidival és megtudiuk azt is, hogy hexadecimdlisan egysze-
rlibb & programozds. [smer)ik a processzor regisztereit is, de ezt még nem, hogy va-
Ld)éban hogyan értelmez) & 280 a mendridban elhelyezett gépi kidd progranot. Ebben a
kiadvanyban erre kapurk vélaszt.

A gépi kadu program futtatasat a nrmas:;.;ﬂr utasitdsrcdl-utasitdsra végzi el, vagyis
egyszerre osak egy uvtasi{tassal foglalkozik. Amiker a prucesszor az adatot a mendri-
4bdl bekéri (ernek mechanizousdt 1s megismerjidk a késObbiekben), azt nmegprobdl ja

azonositani .
MIKROPROCESSZOR

?

ALIAT

[lyenkor a kbvelkezl vizsgdlatokat végei el:

Fﬂ ASTTAS vezerlSegység
TABLAZAT
KTVALASZTASA bedll{tdas
1.5z, ke e |
AL TABLAZAT 1] .
2.52. vezer LGegysén
ALTABLAZAT bedllitdsa |

AZ UTASITAS AZONO- | v:érlﬁemségl_

SITASA KOD SZERINT bedllitésa

J.: VEGREHAITAS ‘

A mikiidés a blokkséma szerint lényegében a kilvetkezd: a processzorba érkezf adat
vizsgdlatra kerll.

Tudjuk, hogy egy mewmdriahelyre (cimre) Gsszesen 256 fédle adatot (0-255) f{rhatunk,
viszont @ ZB0 ermél jdval tobb utasitdst (709-et!) képes értelmezni és wvégrehajtani.
Az adat - két kivételtfl eltekintve - kilzvatleniil végrehajthatd. E két kivétel teszi
lehetive, hogy tovdbhbi 453 utasitdst haszndlhassunk.
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A két blvis szdm: 203 (hex. CB) és 237 (hex. EN). Amennyiben ezekkel a szdmokkal
(téblézati eltoldsi konstansokksl) taldlkozik a processzor, akkor az utasitidstabla-
zotdt 4tlaporza és az utasitdst a beérkezl (masodik) kod alapjdn mér nem a 10 utasi-
téstdbldzatbhdl, hanem a megfeleld altdblédzatbdl fog)la azonositand.

Amikor az utasitdst azomositotta, el kell dontenie azt is, hogy @z adott ultasitas-
szerkezet hiny byte-ot foglal el (egymés utdn) a memdridban, mert illyenkor ezeket az
Gsszetartozd kddokat is be kell olvasnia és csak ezutén hajtja végre az utasitast.

A tovébbiakra nézve ellsztr is tisztdzni kell, mit drtink az alatt, hogy az adott
pépi kddd utasités hany byte-os.

Az ugyanis nem lehetséges, hogy minden utasitas csak egy byte-bol élljon, hiszen ha
konkrét adatot kezellUnk, vagy pl. egy cimre hivatkozunk, akkor az adott adatot vagy
cimértéket is el kell helyezni a gépl kodid utasitésban (szerkezet), ez pedig
befolyvdsal ja 8z utasftds (byte-okban mért) hoszszat.

Mindezek figyelembe vételével megkilonboztetiink:

- 1 byte-os utasitdsokat
ilyen pl. a 0 (2érus) jelentése NOP utasitds
vagy pl. a 201 jelentése RET utasitds

- Z byte-os utasitasokat
pl. 6,25 jelentése LO B,23

- 3 byte-o5 utasitdsokat
pl. 1,684,156 jelentése LD BC,Aa0000

hosszabb utasitasokat
pl. 237,75,10,64  jelertése LD BC,(16384)

Az utasitdsok értelmezésére majd a késfObbiek sordn térink ki, {gy szokkal kulbn most
nem foglalkozunk.

Felvetddik viszont a kérdés, vajon hogyan jut be az sdat a Z80-ba 7

Beszéltink mér a cimsinedl és az adatsinrSl is, de ezek mellett meg kell emlitentnk
a vezérlOvonalakat is. Egy gépl kddd program futtatdsskor a rendszer teljes ossz-

hangban dolgozik. -
Vegylink mintapélddnak egy egyszerd utasitést a 201-et (RET). Ez a geépi Kodu RETURN,
gépl kodd programjaink végén - néhdny kivételtdl eltekintve - mindig ezt kell elhe-
lyerni. Ugyanis ezdltal tud visszatérni a program a BASIC interpreterbe.

Nedzzik meg, hogyan tirténik az utasitds ("gépi kdédu program™) végreba)tasa.
Helyezzilk el tetszGleges RAM helyen a 201-et, pl. a 35000-gs memoriacimen:

POKE 35000,201 (ENTER)
maid adjuk ki:

RANDOMIZE USR 35000 (ENTER)
g8 mit létunk? Semmlt!
Pedig nagy dolog thrtént: lefuttatiuk elsd "igen bonyolult" gépl kddd programunkat!
A processzor megvizsgdlta a 201-et, RET-nek azonositotta, amire 1s nekl egy vissza-
tépist kellett végrehajtania - esetinkben a BASIC interpreterhez - €s ezert kaptuk

vissza sz OK Uzenetet, mindenfédle extra dolog nélkiil, Am nem &rt ha megiseerjlk a
végrehajtds mechanizmundt:

30

'_
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I-80A CPU (mikroprocesszor)

1 el nem érhetd
| (uULA) <: reglszterak .
| vezér1s | utasftésregiszter

Ronals | ELERHETO REGISITEREK
| |_1 PC:35000 DEG SP:65384 DEC

1 —

36999 35000 35001
Amikor kiadjuk a RANDOMIZE USR 35000 (BASIC) utasitast, az interpreter ezt daoy #r-
telmezi, hogy epy gépl kadi program [uttatdsa kivetkexik a 35000-es cimtél., Ilyerkor
a PC (programszdmldld) regiszterbe automatikusan befrddlk a hivetkozdsi cim (3%5000).
valamint az 5P (versmmutatd) dltal sutatott cimre (alaphslyzetben £5344), azsz a ve-
rembe (STACK) beirddik a BASIC interpreter belépési cime.

- A progesszornak adatra van sziksége, ez viszont a memdridbdl nem jut egyszerGen oda.

: Clbszir is a cimvonalon megeinzbdik 8 kijeldlt rekesz, ami  jelenleg PC tartalma
(35000), majd az adott cim tartalmdrmk (201) meg kell julennie az adatsinen., Ittt
toltl be interface szerepét az ULA, anis adatdramlds csak rajta kereszidl toctén-

het, shol is a processzor vezérldvonalakkal hatdrozza meg az adatdramlds helydt és
iranydt.

A processzor vezérlGvonalal a kivetkezlk:
RFSHe - momdrlafrissités

L . SR

Miw - utasitdalehivds a memdridbol Hi e
HALT# - a gépi kGG HALT utasitds végrehajtdsakor aktiv + MREQw - memiria
BUSROw — sinkérés (adat v. cimsin) killsS eszkbzril WRw irds/olvasds
BlSAKs - sinkérds nyugltézdsa
RESET« - A ZBDA alaphelyzetbhe 4llitdsa R
HAIT# - memdria iddeltérésémek kompenzdldsa + JOROs - 1/0 frds/
NMle - nem maszkolhatd megsrakd tdskéreés Wh olvasds

INTe - maszkolhatd megszakitdskérés

A vezérldvonalak szdma - mint léthatjuk - 13, ezek kozill az utolsé negyet nem 8 pro-
cesszor vezérli hanem a felhaszndld.

T Felvetfdik s kérdés, vajon mely vezérldvonalak sktiv dllapots szikséges ahhoz, hogy
adatbyta-unk megjelenjen a processzor utesitdsregisztecében?
Itt egy riivid kitéctt kell temniink!
Az utasitdaregiszter a processrornak az a regisrtere ahovd 8 memdrisabsl érkezf uta-
sitdsbyte kizvetlenil beirddik. Amennviben tbbb-byte-os utasitdsrdl van szd, dgy az
utasitds biyte-jal az el nem échetl regiszterekben dllnak Gssze.

Nos mindenekelStt sktiv dllapotban kell lernie az MRED vezérlivonalnak, hiszen noz-
zd szeretneénk férni & memdridhoz. Azutdn, hogy sz adatbyte az adatvonalra keriil jon
aktiv allapotban kell lennie az RD vonalnak is. Ezen tdlmenben - és ez ragyon fan-
tos - oz adat csak skkor lesz beclvasva az utasitdsregiszterte, ha aktiv dllapotha
keriil az M1 vonel is. Az Ml-nek nem minden esetben kell aktivnak lennie ha adatot
toltink a processzorba, csak akkor ha ez az adat utasf{tds] Ha utasftdson belil tHr-
ténik pl. adatbekérés egy regiszterbe, akkor az Ml-rigk nem kell aktivisk lennie.
Amikor az adatunk (201) végre az utas{itdsregiszterte keriil, a processzor azonositia
azt &s a [Gtibldzatbil a RET funkcidt pdrosftia hozzd. A végrehajtd egység ezt kive-
| then az utas{tast végrehajtja, vagyis kikeresl az SP regiszter mutatd dlldsa szerint
(65344) a verembdl (STACK) azt a cimet ashovd vissza kell térnie 8s ez jelen esetben
a BASIC interpreter.

- - . _
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TISZTELT OLVASO!

Nagyon sok levelet kaptunk, amelyben kiadvanyunkat udjsdgnak,
folydiratnak Ltekintik. Talan meglepd a tartalmi valtozas, de
kér jilk Ltekintsek fizelinket annak ami. Tehat KoNYV-nek! Nem tu-
dunk €8 nem is akarunk megfelelnl azoknak a KkKovetelmenveknek,
anlt ontk tSlilink — mint folvdirat kiadotol — s=lvarnanak ((ehhez
sem a személyi, sem a targyi fellételek npem adottakd. Mivel ki-
advianyunk alkalmilag Jjelenik meg, ezert a tovabbiakban nem tu-—
dunk igérni olyan szolgaltatasokat, melyek egy rendszeresen,
azaz periodikusan megijelend magazin esetében Lermészetlesek és
elvarhatdak (mint pl. TOF LISTA vagy rejlvények), Leszigerhet-
jiik Lehat, hogy a SPECTRUM-osoknak - ha lapjuk nincs is - szak-
irodalmuk viszont annal inkdibb és kinyvecskéink csak hezagpotlo
srzerepet kivannak betoltend.

Eddigi palyazatainkat Ltermészelesen kiértékeltidk &s itL ra-
gad juk meg az alkalmat, hogy k6z6l jilk a megfejLeseket &5 nyer-—
teseink nevet. ;

I. megfejtés: SAGA SYSTEMS LTD Enﬁertﬂﬁ: Szant.d Tamas Nyhaza.
O

II. meglfe jlések: ULTIMATE, HEATH , BONB JACK
nyertes; Gréczi Laszlo Bpest.
Falols kindd: Rucz Lajoy, S Ldszio K. F. eng. sz. 58406

10000 - 708056 MNyomda

Folelds vezetd: Vass Séendor vezérigargatt




ROBOTTECIHNIEA sorozat

Sorozatsrerikesatd: dr. Hajnal Miklés és Kardos Zsuzsa

A sorpzat egvetemi vagy foiskolai végrettségld szakemberek szamira nyGjt acfo-
g0 8s réseletes ismereteket a robotok Felépitésérsl, mikodésdrd]l, alkalmazi-
EarTcl.

A sorczathoz Vamos Tibor akadémikus irt elSsedt. Ebb3) néhdny részlet:

"Kell-e magyar nyelvi robotkényv, és ha kell is, siagyar sierzdkisl szarmaz-
z#k-ad... A valasz igenld mind = kétr kérdésre... E2 a vallalkozds, arra, hogy
a magyar olvasdot eligazitsa, dicséretre méled és fontos. A sorczat vegigmegy
mindazokon a kérdéseken, amelyek a hazai varominyos gvartét vagy felhaszndlét
tdjékoztat jak, mintegy dontési segédletet ad azok szamara, akik a robortech-
nika magyvarorszdgl feladataival taldlkoznak..."

dr. Sisgler Andris ROBOTIRANYITASI MODELLEK

A kbtet a ropotmanipuldtorck szamitdgépes iranyitisi algoritmusainak megalko-
tasahoz szikseges ismerstekst foglalja Gssze. Bevegzetdben a mozgdstervezés
informacidé forrasaival foglalkozik, majd dttekinti a robotositott rendszerek
elemeiz., Elemzi a kilonféle uipikus robor alkalmazdsoknak a robot irvényits-
rendszerdvel szemben tamasztort kovetelményeit. A kényv az {rdnyitott jellem-
edk sverint haladva tekinti At a robotirdnyitd#s geometrial, kinematikal &s
dinamikal modelljeit. Mindezek elikészitéséhl Bsszefoglalija a robotiranyitas-
hoz szikséges matematikal ismereteker. HRangsdlyosan foglalkozik a homogén
koordinatdk és transzformicidk hasendlardval kildnds rekinrettel a munkadara-
bok, munkadarabmozgdsok és a vobotiziiletek matemarikail leirdséra. Résrlatesen
elemzi a robotkar-elemek (tagok, iziletek) killénbbzd tipusainak matamatikat
modell jeit. Tirgyalja & robotker orlentécidjanak Buler szégekkel torténd jel-
lemzését és a magfogd moigasanak leirésat nem-derékszogd koordindtarendsze-
rekben. Esettanulményochon kerssztlil mutatja be a munkstérben mozgd tdrgyak
gecmerrial leirasat és az ezen alapuld robotprogramozdst. Ezt kivetden palda-
At hoz & reobotmanipuldtorok geometridjanak relativ homogén transzformacidk-
kal torténd jellemzésre és ugvancsak pdldékon it ismecteti az inverz feladat
megoldssat, vagyis az izileti valrtozdék meghatarozdsdt, A kinyv kdvetkezd té-
sZe a sarokpont jalival megadott robot-mozgaspilya bejdrdsanak i{ranyitdsaval
foglalkozlik, ezen belill elemsi » derdkspdpi- &8 az izileti koordindtakban
térténd palyainterpolécidt. A robotalkelmazdsck szempont jdbdl igen fontos a
pontossagl kovetelmények €5 a palyabejaras hibiainak dsszefuggésdvel foglalko-
#0 resz. A vobotmanlpuldtorvek Gjabb generdcidira gondelva tekinti at a kionyv
2 robotkarok kinematikai és dinamikai wodelljeit, a palyasebessép vezérlédsé-
nek lehetdsiégeit. Torekszik a szamitasi szempontbél optimdlis algoritmessck
Kivdlasetasdra és az ismertetett modellekkel segiteani az olvasdét a robetok
hajtéegységeinek helves megudlasztidsaban.

Aaxras 350,- FL

RAaTHh Gyorgyv: Programvédeaelmi rendszerek TBEM PC-re

A munka nagyon Usszeszedett, az IBM PC belsd felépicésének és mikddésének
midly ismeretérdl tanuskodik. A szerzd j6 érzékkel vilaszrotta meg a4 témdt.
(Ismert a magyarorszdgi szoftver-tarjedés leginkabb elterjedt médja.) A fe-
jezetek szinvonalasak, ugvanakkor olvasminyosak is. A kényv hasenos szoknak,
akik & programvédelmek készitfsével foglalkoznak, mivel nemcsak hasznos 8t-
leteket kaphatfiak munkdjukhoz, de a konyv elolvasisa igen sok buktatérsl is
megkiméiheti Oket. Mérpedig programvédelemre nagy szilkség van, hisgen a }é
szoftver fejlesztfinek munkdja nem tériil meg, ha eiaddisok helyett lopds Gt-
jan terjednek a programok.

Megjelenik: 1987. november Ara: 65,- Ft

LS! ALKALMAZASTECHNIKAI  Postacim:  BUDAPESY -
I.El TANACSADO SZOLGALAT 1m“




SINCLAIR SPECTRUM
JATEK ES PROGRAM 1V

A sorozat IV. kdtetét mir nagyon varjdk a felhasznalék. A kényv felépitése az
elsd harom kitethez hasonlé, a jél bevdlt POKE-ok és a tajékoztatd jellegi
minilexikon mellett most is jatékleirdsok és felhaszndlél programok modszer-
tani Gtmutatdja alkotja a kiinyv torzseét.

A kbnyv tobb érdekes, hosszabb-révidebb jatékiddt igényld és szdérakoztatd
jatak

pl.ELITE , SCEPTRE OF BAGDAD, DAN DARE,
HERBERT'S DUMMY RUN, NONAMED...

dtmutatéjdat tar-
talmazza. A felhasznildi programokrdl sz616 rész két nagyobb fejezetre bont-
haté. Az 'electronic spreedsheet'-ek fogalma sokunk szamira ismeretlen, pedig
nem is sejtjilk milyen hasznos szolgdltatisokat képes nyijtani.

A felhasznaléi programok miésik nagy csoportja a szovegszerkesztdk,amelyek kié-
ziil szamos program latott mir napvildgot a ZX Spectrum szidmitdgépre is. Bar a
témakdr specialis jellegld, mégis a nagy érdeklddésre vald tekintettel a ki-
dolgozasat szliksdgszerinek ldttuk, igy a szbvegszerkesztdk altaldnos felépi-
tésén tilmenSen megismerhetjiik a TASWORD csaldd verzidit, a WRITER, valamint
LAST WORD - djabb keletid - szdvegszerkesztd programokat. A kinyv ismét szer-
t:::n:ﬁ ismeretanyaggal tamogatja a ZX Spectrum szamitdgéptulajdonosok nagy
t rat.

Irdnydr: 150,- Ft
Megjelenik: 1987. december kb. 190 oldal

Dr. Szabd Szilidrd és Tothné Maridssy Eva
100+4 jJATrédk éEs felhasznd&Aldi programok a
PILUSL: 48 C 16 gédéphexs

A Kilaad nagysikerd "jatékos" kdnyv sorozatdnak egyik tagja a fenti kiadvany.
Eddig a Spectrum és a Commodore 64 tulajdonosoknak kedveztiink, de a tanuléif-
jusag korében nagyszémban elterjedt PLUS4, C 16, C 116 gépek, és a felhaszni-
16k igényei indokoltak e kiadviny megjelentetését.

A kdnyvben 100 jaték leirds (Urdkélet titka, trilkkék) és 4 felhaszndlé prog-
vam leirds van, hien az eddig megjelent "jitékos" kényveinkhez.

Ara: 161,- Pt, 194 oldal

1=

LS| ALKALMAZASTECHNMNIKAL
TANACSADO SZOLGALAT

Fostacen: BUDAPEST

39,- Ft i




	spv03-01
	spv03-02
	spv03-03
	spv03-04
	spv03-05
	spv03-06
	spv03-07
	spv03-08
	spv03-09
	spv03-10
	spv03-11
	spv03-12
	spv03-13
	spv03-14
	spv03-15
	spv03-16
	spv03-17
	spv03-18
	spv03-19
	spv03-20
	spv03-21
	spv03-22
	spv03-23
	spv03-24
	spv03-25
	spv03-26
	spv03-27
	spv03-28
	spv03-29
	spv03-30
	spv03-31
	spv03-32
	spv03-33
	spv03-34
	spv03-35
	spv03-36

