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Talan...

Taldn sikeriil, és ha igaz, akkor még
ebben az évben megnyilik a magyar sza-
mitastechnika-torténeti  kiallitas. Ta-
lan. ..

Janius vége van, tovibb mdir nem
hizhatom a szerkesztdségi cikk leada-
sat, pedig még néhiny hétbe beletelik,
amig biztossa valik a ma még bizonyta-
lan remény: dsszegyiilik az a minimalis
pénz, amibdl — tobbsziri halasztis
utdn — végre megnyithatjuk a hazai
szamitastechnika elmalt 30 évét linnep-
16 kidllitast.

Aki még kordbbi irdsaimbdl nem tud-
né, ebben az évben — januar 29-én —
volt 30 éve, hogy megjelent az akkori
Esti Hirlapban a hir, miszerint hivatalo-
san is megkezdte mikddését az MTA
Kibernetikai Kutatd Csoportjanil az el-
s0 magyar elektronikus szdmitdgép, az
M—3.

A hazai szdmitastechnika térténetét
ismerS olvasd joggal kérdezheti meg,
hogy miért éppen az M 3 Atadasat kell
a magyar szamitistechnika sziiletésnap-
jaként lnnepelni, miért nem péld:iul
Nemes Tihamér, Kozma Laszlé vagy
akar Kalmar Liszlé valamelyik alkoti-
sanak megszilletésétdl szamitjuk belépé-
siinket a szamitastechnika koraba.

Valéban szdmos ,sziiletésnapi” idé-
pont kdziill vilaszthatnink, a sok kozil
€én mégis az M—3 adtadasanak a napjat
érzem a legmegfelel6bbnek, mégpedig
azeért, mert az M—3 volt az elsé olyan
hazai szamitogép, amelyen — a mai ter-
minologiat hasznalva — eldszir oldot-
tak meg szdmitastechnikai modszerek-
kel tudomédnyos, miszaki, vallalati, s6t
népgazdasigi szintl feladatokat. A mai
szamitdstechnikai eszkodzdknek és maod-
szereknek a ktizvetlen ,felmendje™ tehat
minden kétséget kizirdan az M—3 volt;
a Nemes- és a Kalmér-gépeket, de még
Kozma Lészlé jelfogds szamitogépét is
nagy elGdoknek, de nem a mai értelem-
ben vett szimitdstechnikai eszkdzoknek
tekintem.

Egy percig sem hiszem, hogy nem va-
gyok elfogult, ezt sohasem tagadtam.
Ha az M —3-at tAmadjak, akkor gondol-
kodas nélkil ringbe szillok a Kiberneti-
kai Kutatd Csoport eredményének a vé-
delméért. A . vad" az szokott ugyanis
lenni, hogy az M—3 semmiben sem kii-
lonbézik a tobbi szovjet géptdl, példaul
az Ural 1—2-t6l, a Minszkt6l vagy a
Razdantél. A kilénbség csupidn annyi,
hogy az M—3 itt, Budapesten, a tébbi
pedig valahol a Szovjetunidban épiilt.
Eppen ezért a ,vadlok™ altaldban még
azt is megkérddjelezik: egyaltalin ma-
gyar gépnek tekintheti-e az M—3.

A mar hangoztatott elfogultsigom
miatt ebben a kérdésben biztosan nem
lehetek déntSbird, de talan nem is kell,
hogy az legyek, hiszen a tények Gnma-
gukért beszélnek. Az M—3 terve, de
még az alkatrészek nagy része is vald-
ban a Szovjetuniébdol érkezert. Egy
olyan szamitoégép dokumenticidjat kap-
tuk meg, amely addig még sehol sem
épiilt meg. A szovjet, majd valamivel ké-
stibb a kinai valtozat gyakorlatilag egy-
szerre késziilt, fgy érhetd, hogy — becs-
lésem szerint — a gép létrehozdsa sorin
kozel ezer logikai, dramkdri és mis ter-
vezési hibat kellett kijavitani, amig vé-
gll is elindult. Es akkor még nem be-
széltiink példaul a magnesdob mechani-
kai konstrukciéjardl, az informéciét
hordozdé kromnikkel réteg felvitelérdl,
és még felsorolni is nehéz lenne azokat
a problémakat, amelyeket végiil — gya-
korlatilag a szovjet partner kdzremiiks-
dése nélkill — a Kibernetikai Kutatd
Csoport munkatarsai oldottak meg.

A kor szokdsainak megfelelden mar a

» Hidba jegyzem fol,

mi tortént veletek,

hidba csikorog

ujjam kozért a kréta,

mindig letorlitek a 1dbldt.

Amit képletbe siirité

igyekvésem elétek dd,

azt is csak elfeleditek.

Nem élhetiink mdskeépp, csak gy,

hogy akaratlanul

elpusztitjuk a multar.

) nyomorult ontisztulds —

Joléljik, naprél napra

megessziik

memdridnk tilekvd sejtjeit.”
(Fodor Andrds: Sziszifusz az idében)

A bemutatott gépek, alkdtrészek,
technikai érdekességek sora korilbelil
a 70-es évek elejével zarul. Sajnos a lista
nem teljes, néhdny gépet mar nem tu-
dunk bemutatni, azért, mert hirmondo
sem maradt beldlitk.

Terveink szerint a kidllitast, hacsak az
érdeklédés nem lanyhul, 1991-ben zér-
Jjuk. Addig taldn sikerill egy magyar szd-

gép épitésével egyidejileg megindult a
rendszer tovabbfejlesziése. Az 1/0 be-
rendezések illesztése mar eredeti konst-
rukcid volt, kisérletek folytak egy ferrit-
memoria készitésére, magnesszalag il-
lesztésére, de ez a gép korabban zenélt,
mint barmelyik rokona, és ahogy a fel-
adatok néttek, Ogy kellett a konstrukeio-
ért feleldsdknek elkésziteniilk a sziksé-
ges hardver- és szoftverelemeket.

A Kibernetikai Kutaté Csoport és igy
a hazai szamitastechnika azért is érezhe-
ti kiilndsen magyarnak a gépet, mert az
M —3-ra fejlesztett szoftver- és alkalma-
z0i kodrnyezetet a csoport munkatdrsai
teljesen eredeti megoldasokbél hoztak
létre. A gépi programozas mellett na-
gyon korin elkésziilt egy mnemonikus
kodrendszer, elkezdddott egy fordito-
program fejlesziése és egy sor mds alkal-
mazisi feladat.

A nyiregyhézi allandé hazai szdmitds-
technika-térténeti kiallitassal az elmilt
30 évre emlékeziink. Sajnos az M—
3-bol csak egyes darabok maradtak
meg, de szerencsére megdrizilik azokat
a korai gépeket, amelyek bec%es értékei
a szamitastechnika tdrténetének, igy
r}éldéul a Kalmar-féle logikai gépet, a
szegedi katicabogarat, a Kozma-féle
MESZ 1-et, a valosziniileg mar csak na-
lunk taldlhaté Ural 2-t, a Razdant, a
Minszk 22-t és a nyugatiakat, az Elliott
B03-at, az 1ICT 1905-6t, az IBM 360-ast,
a Bull-Gamma |15-6t, valamint a maso-
dik és harmadik generdciés magyarokat,
az EMG 830-ast, a TPA-t, a Hunort, a
Prepamatot, a GD 7l-et és az R 10-et.

itistechnikai alapjait megte-
remteni, amire — véleményem szerint
— foltétleniil sziikség van. Mdr a méso-
dik, a ,szdmitogép emlbin” nevelkedett
generiacid is felndvben van, 8k mar
semmit sem tudnak az Gsszdmitogépek-
rél, ezért ez a kiallitis és majd a mu-
zeum nekik készil, és nem csak a ma-
gamfajta nosztalgidzo Stveneseknek.

A nyiregyhdzi tandccsal egyiitt ugy
tervezzilk, hogy a jivé nydron a kiallitas
helyszinének kozelél
ka-térténeti szaktabort szerveziink, ahol
a taborozok megprobidlnak feléleszteni
néhiny Oreg masinat, hogy ne csak
wholt gépeket”, de miikadé Greg beren-
dezéseket is be leh mutatni a ké-
ziinségnek.

Nem szeretném elfelejteni, hogy ji-
niusban egy masik Grvendetes esemény
is tortént: Hodmezdviasarhelyt, a Kos-
suth Zsuzsa Szakkozépiskoliban meg-
nyilt az elsd iskolai szdmitdstechnika-
torténeti kiallits, ugyancsak a Miiszaki
Muzeum, az NJSZT és természetesen az
iskola egyiittmiikbdésének eredménye-
ként. Remélem, az els6 fecskét rovide-
sen kbvetni fogja a budapesti Neumann
Janos Szakkozépiskola is, és talan mas
szakiskolak is jelentkezni fognak, hogy
szamitastechnika-tdriéneti kidllitast sze-
retnének rendezni. Anyagunk van bd-
ven, ami pedig engem illet, ezeket a be-
cses miiszaki emlékeket sokkal sziveseb-
ben litom az iskolakban, érdekl3dé gye-
rekek korében, mint poros raktarak pol-
cain,

Yen itastechni-

KOVACS GYOZO
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A PASCAL REJTELTES

14. Grafika a Pascalban

A kulonféle Pascal-reprezentaciok —
beleértve a Turbo Pascalt is a 3.XX verzio-
ig — viszonylag szegényes grafikai eszko-
zokkel rendelkeznek. Bizonyos fokig javit-
ja a kedvezdtlen osszképet a Turbo Pas-
cal altal haszndlhatd, a programokban az
Include File direktivaval maghivhaté gra-
fikusrutin-gydjtemény. Ezek a rendszer-
ben GRAPH.P és GRAPH.BIN fajlokként
.Jjelennek meg". Hasznalatuk a fejlettebb
verziokban is lehetséges, de ezek a valto-
zatok egyeéb fegyverekkel is fel vannak
szerelve a grafikat kivano programok ke-
szitéséhez.

A Turbo Pascal 3.XX verzidjaban kétfe-
le grafikus képerny6t alkalmazhatunk.
Ezek a nagy felbontdsd (2 szind),
640 x 200 képpontos és a kis felbontasa (4
szin(), 320x 200 képpontos keépernyodk.
Természetesen az utobbira késziilt prog-
ramok nem szines monitorokon szinek
nélkiili, a szinek helyett a fekete-feher ki-
lonbozo drnyalataibol alle képet eredmé-
nyeznek a képernydn.

14.1 Nagy felbontast képernyd

Az attérés a nagy felbontdsu képernydre
a hires (high resolution: nagy felbontas)
eljaréssal valdsithatd meg. A hires tirli a
képernydt, és a grafikus kurzort a keper-
nyd bal felsé sarkara (ez minden felbon-
tas esetén a 0,0 koordinatdju pont) allitja.

A képernybn a hattér szine nem véltoztat-
haté meg, mindig fekete. A rajzolds szine
a hirescolor [szin) eljardssal allithato
be. Ha egy rajz kbzben ezt a szint megval-
toztatjuk, a rajz mar meglévd részei is az
aj szinnel jelennek meg. A szin parameé-
ternek integer tipusinak kell lennie, érté-
ke a 0...15 tartomanyban értelmezett.

A szinek nemcsak valtozdkkal vagy sza-
mokkal, hanem elére definialt (a Pascal-
forditd szédméra felismerhetd) szoveg-
konstansokkal is megadhatok. A szinek, a
szamok és a szévegkonstansok osszeflig-
gését tartalmazza az 1. tabldzat.

1. TABLAZAT
i SZOVEG-

SziN L'ZAM KONSTANS
Fekete 0 | Black

Kék 1 | Blue

Zild 2 | Green

Cian 3 | Cyan

Piros 4 | Red

Lila 5 | Magenta
Bama 6 | Brown
Vilagessziirke 7 | Lightgray
Sotétsziirke 8 | Darkgray
Vilagoskék 9 | Lightblue
Vildgoszild 10 | Lightgreen
Vildgoscidn 11 | Lightcyan
Viligospiros 12 | Lightred
Vilagaslila 13 | Lightmagenta
Sérga 14 | Yellow
Fehér 15 | White

Egyes szines monitorok nem képesek
az intenzitds vezérlésére, igy ezeknél a vi-
lagos szinek helyett is a megfeleld sotét
szinek jelennek meg a képernyon.

Ha a programban nem alkalmazzuk a
szin kivalasztésara a hirescolor eljarast,
a rajzolés fehér szinnel torténik. Ha a

42. dbra 43. abra
proGr am teglal aps
var danl.yl,wd, yrsinteger; program teglalap;
cherhary var i,nl,yl,x2, yZrintogery
Ll vanalszin:integers
rEpeat chicharg
clrscrg beEgin
writslniisglalep rajzoldss « 648:200-an képeroyon’iy repeat
writeln('Bal felso swarok koordinatal g elrsers
Writwi =" igreadinieils writeln('Teqlalap rajzolasa a A4k 20B-as képernyon' )i
write(’y=")jreadiniylis writmi Monalezin (B.,..1%50="jjreadinivonalssini g
writeln('Jobh alsa sarck koordindtal” g writelni'Bal felsc sarok koordindtai g
write("s="igreadinixil)y write! w="rsreadinixl
writei'y=")jreadlniy2is writmil y=")greadiniyli;
hires; writelni'Jobb also sarok koordindtal”ig
tor L1enl to w2 do write('um")yreadinix
beain write( y=")jreadiniy2i;
plotil,yi, 1 hiresy
plot (i, y2, 10 hirescolor ivanal sz srl
@ity drawmind,vl, i
for 11wyl to y2 do dram e, vl (EF]
begin chrmiw e, w2, 0, v, 10
plotind, 1,10y A am oL P 2o g )y 107
plotixZ. 1,10} patony (1,25
wniy write("Vege: ESC, Folytatas: boarmely billentyu®ig
gotouy (1,851 rFeadikbd, chig
write! Vege: ESC, Folytatam: barmely billentyu’)g UAt1 ch=NZT]
raad (kbd,chig tentmode)
until ch=#27; mned
toxtmodey
ond,




programban a hirescolor el6tt nincs hi-
res, csak a keret szine valtozik meg, és a
program grafikus része nem is hajtodik
vegre.

A rajzolasra két eljards, a

plot (x, y, szin) és a

draw (x1, y1, x2, y2, szin)
hasznalhato; a szin értéke 0 (hattérszin)
vagy 1 (a rajzolas szine) lehet. Akik a so-
rok kozott olvasnak, talan mar ra is jottek,
hogy a 0 szinparaméter hasznélata egy
mar megrajzolt alakzat letorlésére alkal-
mas.

A plot egy képpont rajzolasara szolgal.
Az x és az y a képpont koordinatai.
A draw egy vonalat rajzol, amelynek kez-
ddpontjat az x1 és az y1, végpontjat az x2
és az y2 koordinatak adjak meg. Ezeknek
is integer tipustaknak kell lennidk. Az x-
értékek a 0...638, az y-értékek a 0...199
tartomanyban értelmezettek. Ha egy
koordinatapéaros értéke a megfeleld inter-
vallumon kiviil esik, a rajzolds fiktiv mo-
don tovabb folyik (a képernydn a tartoma-
nyon kiviili rész nem jelenik meg), nem
keletkezik hibaiizenet sem. Az ilyen ese-
teket — bér latszolag nem okoznak prob-
lémat —, lehetdleg mégis keriljuk el,
mert a futdsi idét novelik. Célszeri tehat
a programbol azt is ellendrizni, hogy a
koordinataertékek nem lépik-e til a meg-
adott tartomanyok hatarat,

A nagy felbontas( képernyd hasznala-

tat szemlélteti a 42. dbrdn lathaté prog-
ram, amely egy téglalapot rajzol a képer-
nyore a felhasznédlé altal megadott atlo
ket végpontjdnak koordinatai alapjan.

A program elsé része az adatbevitel,
ezt koveti a rajzolas a for..to..do utasita-
sok és a plot eljardasok alkalmazasaval.
A program befejezé része az Gjrainditds,
illetve ledllitds megszervezését végzi. Mi-
vel a hirescolor eljarast nem alkalmaz-
tuk, a program fehér szinnel rajzol.

A 43 dbrdn bemutatott program szin-
tén egy téglalapot rajzol, de itt a vonal
szinét meg lehet adni, igy a rajzolas a hi-
rescolor (vonalszin) eljaras hivdasa ré-
vén az eldirt szinnel térténik. A téglalap
oldalainak rajzolasa nem ciklusba szerve-
zett plot eljarasok, hanem a — jelen pél-
déban taldn nem is egyszeribb, de min-
denképpen gyorsabb — draw segitsége-
vel valosul meg.

14.2 Graphcolormode

Kis felbontdsi képernydre a graphcolor-
mode eljédrassal lehet attérni. Ez torli is a
képernyot, és a grafikus kurzort is a 0,0
koordinataji pontra allitja. Az alkalmazni
kivant szinek kivalasztasara a 2. tdbldzatot
hasznalhatjuk fel segitségiil. Ez a palették
és a szinek dsszefiiggéseét és szamozasat
adja meg.

A kivéant paletta a palette (paletta-
szam) eljarassal valaszthato ki. A paletta-
rol szint a plot és a draw eljarasokban
mar ismertetett moédon, a szinparaméter
megadasaval valaszthatunk. Mind a palet-
taszam, mint a szinparaméter értéke a
0...3 intervallumban értelmezett; tipusuk
integer. Példaul a

palette {2&:

plot (10,10,2);

egy vildgospiros pontot rajzol a 10,10
koordinataja helyre.

A hattérszin meghatarozasa a graph-
background (hattérszin) eljarassal ve-
gezhetd el. A hattérszin a 0. ..15 interval-
lumba esé integertipus, szam vagy eldre
definidlt szdvegkonstans lehet, ugy,
ahogy azt az 1. tablazat bemutatja.

Ha egy mar elkészilt rajzon palettat
vagy hattérszint valtoztatunk, a teljes
képernyb atszinezbdik az Gj szinnek meg-
feleléen.

4

program teglalapy =
war 4 yml, ylanid, viEsintegery
patetta,Uonalezin, hatterasingintager A SZiN 0 1 2 3
chichars zﬁ"l
procedure adatbevitel g s
tegin
write (' Paletta (O...3)="1yreadlntpalettal; Paletta 0 Hattér  Zold Piros Bama
writed Vonal szin (B...3)=")jreadinivanalazinig aletta Cian Lila ﬂ‘m
writel'Hitterszin (B... 15 =" jreadlnthatterszing P 1 m’ v T
writalni{*az eqyi wmarck koardinAtsi®lg sziirke
Writel"ua" ) preadinisl); o i
lrpom PRl st A Paletta 2 Héttér  Viligoszild Viligospiros  Sarga
Writeln (A masik sarok koordinatsi’)g Paletta 3 Hattér  Vildgoscian Vilagoslila Fehér
writel x="rjreadinix2i;
wribe y=" b ireadlmiyal g
end;
procedurs teglslapg
bigin
draminl yl, =2, w1, vonalseiny 45 ﬂhra
a2,y | M2,y 2, vonal sz ind *.
drawin2, y2,nl, e, veonal szind g
drasial,yd, sl vl vonal seind 3
ety progeam grasikosablakg |
procedure ulpalettag war wl,v1, 42,92, 01 integer;
Byt var s2iniinteger;
o U0y A § begin
writ 1y palartsr (hind g clracrjmritelni*ablakok a grafikus kepernyon’ )
P e writmi @ rajzolas szines=')iresdiniazinlg
if ch="1" Ther nires:
bag i hireacolor (azindg
L L) Faletta (A...31=" 53 or aphie ndow 0,8, 181,510 3
readinipalettal g drawil, 4, 109, 1,113
palotbe (palettal| drawiiDe, t, 108,50, 1
endy dram L@, S0, 1,58, 10
drawil, S0, 1,1,113
dr w10, 18, 90, 40, 1)
graphwindow (98, 10, 191 . 6113
ciraw il b, 1O, 1,104
tenialap rajzoliss a IZONEBR-an kepernyen’ s dram(100, L, 180, 50,1) 3
e drav i 108, 50, 1,50, L)
arapheel ormodms drawtl, 5@, 1,1, 10y
qraphhackground thatterazing g drawi @, 19, 98,80, 113
patwttsipaletta) ar aphed nooe 160, 20, 281, 71§
Eealalapy drawil, 1, 188, 1,153
drav i 100, 1, T#0, 50, | ¢
draw | 100, 86, |50, 101
Bl Folylatas:s barmaly bl Ilentyu’ iy drawil, 5@, 1,1,10p
reat kb R 3 draw(1@, 18,90, 30,11 ;
WOEALE chldes gotouy (1,200
bt modie; and.
CULE
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Rajzolasra a kis felbontasu képernyén
is csak a plot és a draw eljarasok hasz-
nalhatok. Szintaxisuk azonos a nagy fel-
bontas( képernydre elmondottakkal. Ter-
mészetesen killonbseg van az értelmezett
koordinatak tartomanyaban, ez most a
0...319, illetve a 0...199 intervallum.

A 44. dbrdn egy példat mutatunk be az
elmondottakra. A program miost is tégla-
lapot rajzol a képernydre, de lehetdség
van a palettavaltas hatdsénak tanulma-
nyozésara is. El6z6 programjainkhoz ke-
pest e programunk .kissé ,elegansabb”;
az elkilonild feladatokat egy-egy eljaras
realizélja. -~ 4

14.3 Ablakok

A karakteres képernyd ablakkezeléséhez
hasonldan a grafikus képernyGkén is nyit-
hatunk ablakokat. Az ablak helyzetének
megadasara & graphwindow (x1, y1,
x2, y2) eljaras hasznalando; a zérojelbe
irt paraméterek (ezeknek is integereknek
kell lenniiik) a téglalap alaki ablakba
Jhizhatd” atld végpontjanak koordinatai.
A definialt ablak atdefinialasig érvényes,
a rajzolas csak az ablakon belil folyik.
A plot és a draw eljérasok alkalmazasa-
val megadott koordinatdk mindig relativ
koordinatakként lesznek értelmezve. Pél-
déul a 0,0 koordinita nem a teljes képer-
ny6, hanem az éppen érvényes ablak bal
felsé sarkat hatarozza meg.

Ha a definialt ablakon kivil esé koordi-
natakat adunk meg, a képernydn csak az
ablakon beliili rész lesz lathato, Az ilyen
esetekre ugyanaz vonatkozik, mint amit a
nagy felbontasi képernyd hasznalataval
kapcsolatban az érvénytelen koordinatak-
ra mar emlitettiink. A Pascal a teljes kép-
ernyot is ablakként értelmezi, igy egy
ablakdefiniciobdl a teljes képernydre is
csak ablakdefinicioval térhetiink at; ez
nagy felbontas tén a graphwindow
(0,0,639,199), kis felbontds esetén a
graphwindow (0,0,319,199) eljirassal
lehetséges.

A grafikus ablakok létrehozdsara és
hasznalatara mutat példat a 45 &dbra
programja, amely harom, egymast rész-
ben atfedd ablakot nyit a képernyon, eze-
ket be is keretezi, majd minden ablakba
egy ferde vonalat rajzol. Kiilon felhivjuk a
figyelmet a ferde vonal rajzolaséra: ez
szemlélteti ugyanis azt, hogy a kiilonbozd
ablakokra az ugyanazon koordindtakra
vonatkozoé eljdras — a mar elmondottak-
nak megfeleloen — a képernyé mas he-
lyeire rajzol.

A bemutatott alapismeretek birtokaban
meg lehet kezdeni a rajzok készitését. Ha
valaki ismeri a szabvanyos Pascal-fliggvé-
nyeket, megprobalkozhat nemcsak pon-
tokat és egyenes szakaszokat, hanem
masfajta vonalakat (ellipszis, kor, ivek
sth.) tartalmazd képek készitésével is.

A grafika készitésének megkonnyitéset
szolgalo Pascal-segédfajlok alkalmazasa-
val a sorozat kovetkezd részében foglal-
kozunk.

NAGY IMRE

A matematika egyik érdekes, de az iskolai tanulmanyokbdl alta-
léban kimaradt teriilete a véletlen (vagy véletlenszeri) esemé-
nyek tudomanyos vizsgédlata: a valosziniség-szamitds és a mate-
matikai statisztika. Pedig egyédltalan nem érdektelen foglalkozni a
témaval; a hétkéznapi torténések jelentés része, a miszaki és
technikai élet szamos folyamata csak ezeknek a tudomanyagak-

nak a segitségével irhato le.

Szerzénk egyszerl, de az emlitett problémékat jol bemutato
programgyljteményét éppen ezért kézoljik, remélve, hogy sok
olvasonknak témad kedve behatoan foglalkozni a témaval. Kilé-
nésen lapunk — egy szamitdstechnikai lap — olvasoinak volna
érdemes (vagy ildomos?) ezzel a szélesebb kérben nem miivelt
tudoménydggal alaposabban megismerkedniiik, hiszen az élet
szinte minden teriiletét behdl6zo alkalmazdsat éppen a szamito-
gép- és szémitistechnika mai szinvonala tette lehetdve.

Jatsszunik

A rovatvezetd

a véletlennel!

Mivel véletlenszerlien alakulé dol-
gokat szeretnénk a szamitégéppel vizs-
gélni, elBszor eld is kell allitani Gket.
Erre, ha nem is a tokéletes eszkdz, de
jobb hijan megfelel a BASIC kozis-
mert RND fiiggvénye, amely vagy ha-
sonld funkcidju fiiggvény mas prog-
ramnyelvekben is megtalalhato.

Mielétt azonban a véletlent az
RND-vel szimuldlnank, ne bizzuk ma-
gunkat a véletlgnre, és vizsgiljuk meg
az RND-vel el@allitott szimokat. Eb-
b6l a célbal futtassuk le tébbszor az 1.
listan lathat6 |, programkezdeményt™!

Az eredmény az RND-t nem isme-
rék szdmara meglepé: a program min-
dig ugyanazt a szamsorozatot szolgdl-
tatja. A BASIC RND-je tehat nem iga-
zi véletlen szimokat allit el6. Akik az
RND miikddésével tisztaban vannak,
azok tudjak, hogy ennek magyarazata
igen egyszerli: az RND — egyszeriien
fogalmazva — egy kifejezéssel dolgo-
zik, amelyben az ,ismeretlen” kezdet-
ben mindig ugyanazt az értéket kapja.
A kovetkezd szam kiszamitasahoz a ki-
fejezésbe az elzé értéket helyettesiti
be és igy tovibb.

Kiilonbozd sorozatok eldallitasa

njabb utasitas alkalmazasa nélkill tgy
oldhatdé meg, hogy az RND-vel el6alli-
tott sorozat elejét egy erre szolgalo
programrészlettel elfogyasztjuk. Erre
mutat példat a 2. listdn lathat6é prog-
ram. A program 130-150-es soraiban
lévd rész a sorozat els6 N szami ele-
mét ,,megeszi”, csak ezutan kezdi meg
az elemek kiirasat a képernyére.

Ezt a megoldast altalaban nem sziik-
séges alkalmaznunk, mert a legtdbb
BASIC-reprezentiacioban megtaldlhat6
a RANDOMIZE utasitas. Ez gyakorla-
tilag azt a feladatot oldja meg, amelyre
az elébbi példaban nekiink kellett
programot irnunk: ti, az RND Altal
hasznalt kifejezésbe mas-mas kezddér-
tékeket helyettesit be. (Csak a teljesség
kedvéért jegyezzilk meg, hogy egyes
géptipusoknal kézvetlenill is lehetdség
van mas RND-sorozatok eldallitasara,
igy egy program ujrainditasanal egy-
madstol eltérd sorozatokhoz juthatunk.)

Most, miutin a szamitogéppel —
pontosabban a BASIC-kel — eldalli-
tott véletlenek korlataival megismer-
kedtiink, nekilathatunk a wvéletlenek
elemzésének.
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Véletlen eloszlas

Osztilyozzuk a véletlen szimokat a
0...1 tartomanyban nagysag szerint.
Az elsd osztilyba a 0...0,1 kdzbdtti, a
misodik osztilyba a 0,1...0,2 kozotti
szamok keriiljenek és igy tovabb! Iras-
suk ki az egyes osztilyokba keriilS vé-
letlen szamok szamat. Hogy a program
a tobbszori futtatds sordn ne ugyan-
azokkal a szamokkal dolgozzon, hasz-
naljuk fel a 2. listan is alkalmazott
megoldist! Probalkozzunk a program
tobbszori futtatasaval ugy is, hogy kii-
16nbozé mennyiségl szamot (N) oszta-
lyozunk (példaul 100, 1000, 10 000). Az
osztalyozast végzé program a 3. listan
lathato.

Ha kellGen nagy mennyiségii szamot
valasztunk (példaul 1000 felett), azt ta-
pasztaljuk, hogy kisebb-nagyobb elté-
résekkel ugyan, de az egyes osztalyok-
ba kerill6 szdmok szama nagyjabol
N/10 lesz. Ezt matematikailag szaksze-
riien tgy fejezhetjiik ki, hogy a relativ
gyakorisag (az egyes osztalyokba kerti-
16 sz&mok szama osztva az osztalyok
szamaval) 0,1 vagy méasképpen 10%.
Minél nagyobb N-értéket valasztunk, a

Hisztogran
A munka neve: Veletlen szamok eloszlasa @...1 kozott
rel.ayak (72)
Kd 01 &2 03 64 05 0¢ 07 0.8 8.9 1
darab 195 199 193 204 200 198 2@ 20l 91 205
A 9.7  9.8999 9.4 1.2 101 9.8999 10.3 10 9.5 182
1. dbra

relativ eltérés az N/10-t8l anndl kisebb
lesz. Igen nagy N-érték esetén (és ha az
RND valéban véletlen szimokat allita-
na el6) az egyes osztalyokba azonos

mennyiségl szam kerillne, azaz vélet-
len szamaink a 0... 1 intervallumban
egyenletes eloszlasiuak lennének.

Az egyes osztalyokba keriil6 szamok
szamét oszlopdiagramban is abrazol-
hatjuk (az I.abran lathaté diagramon a
Kod a tizedenként beosztott 0. .. 1 in-
tervallum felsé hatarat jelzi; a program
N=2000 értékkel futott le). Az ilyen
diagram neve hisztogram. Alkalmazasa
sokkal szemléletesebb képet ad az el-
oszlasrol, mint egy szamsor. Nem vé-
letlen, hogy a matematikai statisztika
tudoményidnak egyik leggyakrabban
hasznalt eszkdze. (Akik szamitogépiik
grafikai lehetdségeit csak kiesit is isme-
rik, megprobalkozhatnak egy hiszto-

4. lista

189 CLS
110 PRINT "Veletlen szamok RND-wvel!
1280 FOR I=1 TO 180
15380 PRINT RND
140 NEXT
158 END =
1. lista
108 CLS
118 INFUT "Hanyadik szamtol kezdve: "3N
1280 FOR I=1 TO N
130 W=RND
140 NEXT I
150 FOR I=1 TO 10
160 PRINT RND
1780 NEXT 1
18@ END -
2. lista
120
LS 11@
DIM oo s
FRINT “Veletlen szamok eloszldsa” L
INPFUT "Hanyadik szamtol kezdve: “iM 142
INFUT "Hany szamot vizsegélsz: i e
FOR I=1 TO M:W=RND:NEXT 1 i
FOR I=} TO N 172
W=RND b3
Rb=W-TNT (W) }QH
J=INT CLAKRNG +1 i
Ol =0tdy+1 71@
NEXT I SEB
220 FOR I=1 10 1@:PRINT 001} :NEXT 1 o
A58 END
3. lista

CLE

DBIM Di11)

PRINT “Sorosan kapcsalt *
FRINT "ellendllasok eredoie"
RANDOMI ZE

FOR I=1 TO 100@

Ri=1+.2% (RND-.,5)

RZ=1+.2% (RND=-.5)

RE=R1+R2

J=INT ((RE-1.B) ¥25+.5)+1
B{J)=0(J)+1

NEXT I

FOR I=1 TO 11:PRINT O(I}:NEXT I
END




gramot rajzold program elkészitésé-
vell)

Soros ellenélldsok ereddje

| Mohmos, 10% tirésd ellenallasa-
ink vannak. Tételezziik fel, hogy az el-
lenallasokat beméréskor gy valogat-
tak szét, hogy azok értéke 0,9 és 1.1
Mohm kozott egyenletes eloszlasu.

Ilyen ellenallisokbol kettdt sorba
kapcsolva allitsunk el6 2 Mohmos ere-
déket. Vizsgaljuk meg, hogy az eredd
ellendllasoknak milyen az eloszlisuk!
Ennek a vizsgalatnak a programja a
4.listan lathato. A program az ereddk
legkisebb és legnagyobb értékének
megfeleléen csak az 1,8...2.2 Mohm
intervallumot vizsgalja (lasd a 198-es

sort).
Az eloszlast a 2. abran lathato hisz-
togram szemlélteti. Futtassuk le a

programot tobbszor (ha gépiink BA-
SIC-je ezt igényli, a RANDOMIZE
utasitasban kiilénbdzé értékek meg-
adasdval)! Az eloszlas mindig a 2. ab-
rin lathatéhoz hasonld — nem mate-
matikai precizitissal: haromszog jelle-
gli — lesz.

Norméal eloszlas

Vizsgaljuk meg annak a véletlen-
szam-sorozatnak az eloszlasat, amely-
nek minden eleme tizenkét egyenletes
eloszlasu véletlen szam Gsszege minusz
hat!

A sorozatot eldallito és az egyes 0sz-
talyokba (0...1,1...2 stb.) sorolast
elvégzd program az 3. listdn lathato.
Az eredményeket a 3. dbra hisztogram-

5. lista
LS
DIM O12)
FPRINT "Normsl eloszlasa "3

FPRINT "véletlen szdmok"
FOR I=1 TO z20@
RANDOMIZE

REG=8

FOR J=1 7O 12

WeRND: RN=W—INT (W)
RG=RGE+RN

NEXT J
RE=RG-&: K=1NT (RG+7.5)
DK)=0{K)+1

NEXT 1

FOR I=1 TO 12:PRINT O(I):NEXT I
END

Hisxigupraa ,
A nunka neve: Sorosan kapcsolt ellenallasok eredoje

rel.gyak (7)

Ked 1.8 184 1,88 192 L% 2,04 2.88 2,12 2,16 2.
darab 5 Mo 4 M5 188 14 15 75 4
A 33 16 1446 M4 187 153 14 74 45 4
2. 4bra

ja szemlélteti, az egyes intervallumok
felsG hatarat a Kod sorba irt szamérték
jelzi.

Az dbrazolt hisztogramot egy in. ha-
ranggdrbével lehet kézeliteni. Ezt az
eloszlast normal (Gauss) eloszlasnak
nevezik. A miiszaki életben killéndsen
nagy jelentésége van: ilyen eloszlast

mutatnak példaul egy meghatarozott
értékre gyartott alkatrészek valosigos
értékei. (Bar ezt akkor nem emlitettiik,
az ellendllasok gyartasanal a 0,9... 1,1
Mohm intervallumban igy oszlanak el
a névlegesen | Mohmos ellenallasok
értékei is.)

BAKONYI GABOR

3. dbra

Hisztogran
A nunka neve: Normal eloszlasu veletlen szamok
rel,ayak (7)
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Kon

Gyakran eldfordulhat — kiléndsen olyan gépkérnye-
zetben, ahol egy gépen sok felhaszndlé dolgozik —, hogy
értékes szoftver lesz véletlen térlés dldozata. Ebbél a szem-
pontbol kiemelten veszélyes helyek péiddul az iskoldk, ahol
a gépet a tanulok vagy hallgatok tanuldsra-gyakorldsra
hasznéljdk,; most nem is beszélve azokrol, akik mar némi is-
meret birtokdban erejiiket kiprébdiva, assembly nyelvi
programokkal vagy PCTOOLS programmal turjdk fel” a
mereviemezt.

A szoftver — ha nem is feltorhetetlen, de egyszerden
megvalosithato — védelme céljdbol kdzlom a mar régdta
haszndlt és jol bevdlt modszeremet, amellyel kdnyvtdrak
vagy fdjlok tehetok hozzéférhetetlenneé. Az eljdrds alkalma-
zdsa természetesen fokozott figyelmet kivén, mert a merev-
J nyilvé dba piszkdl bele; igy egy bdjt . jol irdny-
Zott dtirdsdval”, kilondsen, ha elfelgjtettik, hogy mit is tet-
tiink, komoly problémdkat okozhatunk magunknak.

A megolddshoz a mereviemez nyilvéntartdsénak szer-
kezetérdl csak annyit kell tudnunk, hogy a kényvidrak és féj-
lok neveinek utolsd értékes karaktere utdn space (hexadeci-
maélis kddban: 20) karakterek vannak. Ha az elsé hexa 20
karaktert a hexa FF kodra &tirjuk, a kdnyvtdr vagy fdjl nem
érheté el. Konyvtarvdltasnal Invalid directory, a féjlnév
megaddsakor Bad command or file name rendszer-hiba-
uzenet keletkezik. Ha a kényvtdrat vagy fdjlt ismét hasznaini
akarjuk, az elézoben emlitett eljdrds forditottidt kell elvé-
gezniink, vagyis az FF kddot visszairjuk 20-ra.

Nézziik ezek utdn a megoldds egyes lépéseit! Inditsuk
el a PCTOOLS programot! Bejelentkezés utdn nyomjuk le
az F3 billentydt, ezzel a lemez- és specidlis funkcickba Ié-
piink be. A meni megjelenésekor az E billentydvel vdlasz-
szuk ki a view/Edit funkcidt! A program ekkor lehetéséget
ad a lemezazonosité megaddsare — ez jelen esetben ter-
mé 1a C. A ler 05ité megaddsa utdn a képer-
nyon az 1.Abrén ldthato kép jelenik meg, ez a mereviemez
fizikai kezdetétdl mutatja annak tartalmat.

A kép aljan ldthaté menibdl F2-vel vélaszthatjuk a
szektorszém kozvetlen megaddsét is, ha tudjuk, hogy az el-
rejteni kivant szoftver (legalabbis korilbeldil) hanyadik szek-
toron van. Egyszeribb, kiléndsen azoknak, akik e mivelete-
ket még nem gyakoroltak be, ha a PgDn segitségével a la-
pozdst vilasztjak a kereséshez, igy is eljutnak néhdny ma-
sodperc alatt a System ROOT terdlet kijelzéséig, A képer-
nyé jobb oldalén (ASCII value) folyamatosan léthatok a fo-
kényvtdrban (ROOT) lévé alkényvtdrak és fijlok nevei is
(lésd a 2.4brat).

Rejtsik el példaul a DOSGYAK elnevezésd alkdnyvtd-
rat! Ehhez vélasszuk ki az Edit parancsot (F3)! A kurzorve-
zérl6 billentydkkel keressik meg a DOSGYAK utdni elsé he-
xa 20 kodot, és ezt irjuk dt FF-rel Az dtirdshoz vdlasszuk az
update (F5) funkciot! Mivel a rendszerterilet dtirdsdrdl van
520, figyelmeztetd jelzést kapunk (ldsd a 3.8bra alulrdl szd-
mitott 3. sordt). Az étirdst végezzik el az U billentyd lenyo-
maésdval, ekkor az FF kdd a lemezre irodik. Ezutdn ESC-pel
lépjink ki a szerkesztésbol, majd a PCTOOLS-bol.

Ha ezutdn a DOS dir parancsdval a nyilvantartdst a
képernydre kérjuk, abban a DOSGYAK kodnyvtar szerepel
ugyan, de belépni nem lehet a kdnyvtdrba.

A fokonyvtaron kivil levd fdjlok védelméhez az eljdrds
két kisebb kilénbséggel hasonlo. A fdjlok nevei mar nem a
System ROOT terileten vannak, ezért a keresés tovabb
tart, elmarad tovabba a felszdlitds is az atirds igazoldsdra
{az U billentyd lenyomasaéra).

Végezetil egy jo tandcs azoknak, akik az eljdrdst még
nem gyakoroltdk be: 8 PCTOOLS futésa kdzben az atalaki-
tas eldtti, illetve utdni screenrdl készitsink nyomtatott do-
kumentumot a Print Screen funkcidvall

NAGYNE TATAY KLARA
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1. abra

BE Teols Deluse F&.327

Dk View/Edit Service-

yvtarak és fajlok védelme

Fath=Cy
Apsslute sector O00OD0O, Sywtes BOOT
DLSpl AEHmENg ———— = ee N COOEE e
GOOO(OO0G) BB 34 90 4D 53 44 AF 53 33 2€ 33 00 02 0B 01 00
O01&(0010) 02 00 02 9F 4F FA 08 00 11 30 04 00 11 00 00 00
GOZIZI0020) OO0 00 00 OO G0 00 00 00 00 00 OO0 00 00 0D 00 12
GOAB{OG301 00 00 00 G0 0L 00 Fa 35 CO BE DO BOC 00 TC 1 OF
COLA(0040) BE 78 00 36 C5 37 IE S& 16 B3 BF 28 7C B9 OB 00
GOBO(0OS0)  FC AC 24 80 30 00 74 OF 26 BA 05 AA BA CA E2 FI
DOREIOOL0)  O& 1F 8% A7 B2 C7 O7 268 7C FB CD 13 72 47 AO 10
0112400700 JC 98 F7 246 14 7C O3 04 10 70 O3 06 OE 7C AZ 3F
012010080 FC A3 37 7C B8 20 00 F7 26 11 7C BB 1E OB 7C O3
0144100900 C3 4B F7 F3 0L 06 37 7C BB 00 05 AL 3F 7C EB 9F
O1&0(D0AG) OO0 BB 01 02 8 B3 00 72 19 88 FB B9 OB 00 BE D&
D176400B0) 7D F3 A6 7% OD BD 7F 20 BE E1 7D BY OB 00 F3 A&
O0192¢00C01 74 10 BE 77 7D E8 &A 00 32 E4 CD 16 SE IF BF 04
0208{00D0) BF 44 02 CD 19 BE CO 7D EB ER Al IC O3 33 D2 F7
DZT4L00E0) 36 OB VC FE CO AZ 3C 7C Al 37 7C A3 30 7C BB 00
0240(00F0}  OF AL 37 7C EB 49 GO Al 18 7C 2A 04 38 7C 40 38

Home=beg of #1le/disk
ESC=Exit

End=end of 4ile/disk
Fghn=forward Polpsback

FE Tools Deluse &

~—-Gector Edit Service-

F2schg sector num Fl=edit

ASCIT value
4 MSDOS3.3 .
R

O S B S TE
711 Sie jie8

Fasget name

Path=Ci

Absolute sector GOOO017, System RODT
DiSplacement — ———=—=w—wnoecee HER COOBE=—— = ASCIT value
D000 {0000 00 00 00 10 Y5’
001 (0010) 5B 00 00 A -
DOIZ (00F0) 53 00 OO 00 MSDOB  BYH'
D048 {00305 08 00 B 78 GO DO 15w
CGA (DOA0) 0 20 10 00 00 00 0O ATAD
O8G0 (0a50) 18 00 D0 00 OU OO
D096 (00A0) 20 20 10 00 00 00 OO DOs33
OLIZ{0OT0) OO0 00 00 U0 00 DO 91 17 00 00 00 GO OO ar
OLZHI(OOA0) 44 4F 53 47 59 41 AB 20 10 OO0 00 00 GO DOSEYAN
0144(00%0) 00 00 00 00 00 00 SO A2 OF 00 00 00 DO
OLA0(O0AG) S0 41 B3 43 41 AC 20 2010 .00 00 00 00 PASCAL
01746(00BO) 00 00 0O OO 00 00 37 143 04 00 00 00 00 e
0192000001 41 54 54 4F 4% S8 am 54 20 00 00 00 00 AUTOEXECEAT
O20E(00D0 00 90 GO0 00 O 00 DI 2 76 0& CC 01 00 00
OZ2R(00EC) 54 59 50 45 53 45 54 20 10 00 00 00 00 TYPESET
OZAO(O0FO! 00 00 00 GO0 OO OO 4B 2C01 00 00 00 G0 [FUN
Sector ia in the system ares - confirm update by pressing “U* ("Esc” to cancel)
S ¥ =» €= = cursor Fleswap entry area FS=update Féscencel update ESCeexit

HMomesfirst pos Endelast pos  PgUpsist hald

3. dbra

FC Toels Deluaw R0
= i —Bector Edit Service-
Patheis

Absclute sector 0000017, System

Displacessnt -
OB (GO00Y 4

3 27 ob

Pobr=2nd halt

ASCLI valum
0] EYS®

0O BY =B OO 00 | t
27 0o MEDOS  BYE
00 B0 13, su
o 10 00 AEAD .
a8 "l -
5 posIs
a1
0128 LO0B0) DOSEY A
0184 (00RO} P~
0160 {0OA0) OO B0 FABCAL
017 100801 B0 G0 e E
0192 100001 00 G0 AUTOEXECBAT
o0 00 v
5 2 0 00 00 00 TYPEBET
D40 {00FO) Y 0 AB YF AE 13 B 01 00 00 09 00 (PR
v * curgor  Fleswap sntry area Fh=updats Féscancel update ESC=auit
Wome=first pow End=lant pos PgUp=ist halé PgDn=2na half



A VC-1941

A CB4-hez a legelterjedtebb lemez-
egyseég a 1541-es floppymeghaijto. Er-
rol szeretnék egy kicsit részletesebb
informacioval szolgaini.

A lemezegységnek egy ir6-olvaso
feje van, ezért a lemezeknek csak az
egyik oldalat tudja adattaroldsra fel-
hasznalni. Sokan ismerik azt a lehet6-
séget, hogy ha a lemezt megforditva
tesszik be a meghajtoba, es az iras-
védelemn celjara szolgéald rést kivag-
juk, akkor lemezeink térolokapacita-
sat a kétszereseére novelhetjik. A le-
mezre a lemezkezeld rendszer (DOS)
35 savban irja fel az informaciot.
A léptetd motor nemcsak 35, hanem
legaldbb 80 kilonbozo pozicioba ké-
pes a fejet a lemezen pozicionalni. Az
eltérés oka az adatbiztonsag. Csak
minden masodik pozicio tartalmaz
adatokat. Lehetséges azonban a 35.
sav feletti és a savok kozotti terilet
hasznalata is. Savonként a lemez 2566
bajt hossz( blokkokra van bontva.
A blokkok szama a kdvetkezéképpen
valtozik:

Sav Elokk
1 — 17 2
i8 o 2 19
L 30 18
o I 35 17

Osszesen 683 blokkot tartalmaz a
lemez. A blokkszamozas nullatol kez-
dédik. Azt, hogy a lemezen milyen
adatokat tarolunk, és ezek hol talal-
hatok, a 18. sdvon tartja nyilvan a
rendszer. Adattarolasra igy 664 blokk
marad. Az adatblokkok elsé két bajtja
a kovetkezd blokkra mutat. Az utolsé
adatblokk elsé bajtja 0, 8 masodik pe-
dig a blokkban talélhatd — meég az
adathoz tartozd bajtok szama.
A 18. sav felépitése a kovetkezd:

“®Slemezkezelése

@. blokk
Byte Felhaszndlasa Leggyakeoribb tartalma
o - 1 A tartalomjegyzék elsb blokkja 18,1
2 Lemezformatum azonositd A
3 Nem hasznalt O
4 - 143 BAM
144 - 1461 A leme:z neve
162 = 1&3 Lemezazonosito
164 SHIFT SPACE 140
165 - 1&& Formédtum azonositsd ‘ZA
167 = 170 SHIFT SPACE L&0
171 — 255 Nem hasznalt 0,0, ..

A blokkok foglaltsagat nyilvantarto terilet (BAM) felépitése (egy savhoz négy

bajt tartozik):

Byte

| Felhasznalasa

1 0 -

(] A s4v srabad blokkjainek szidma
7 blokk bittérképe
2 B - 15 blokk bittérképe
3 1& — 23 blokk bittérképe

A bittérkép tartalma: foglalt blokk esetén 0, szabad blokk esetén 1.
A lemez tartalomjegyzéke az egyes blokkban kezddadik, és a kovetkezdképpen

épil fel:
Byte Felhasznadlas
R 1 A kdvetkezd blokk cime
2 = 239 file beliegyzések

A file bejegyzrések 30 byte —-bal allnak.

Byte Felhasznalas
Q Az adat tipusa
1= 2 Az elwo adatblokk cime
&5 = 18 File .név
19 20 Relativ file —oknal az elsd segédszektor cime
21 Rekordhoszz relativ file -npal
22 25 Nem hasznalt
26 - 27 Felulirasnal az elsd adatblokk cime
28 29 Az adatok blokkszama

A legfontosabb adattipusok:
128 — tordlt

128 — SEQ
130 — PRG
131 — USR
132 — REL

Egy blokkba 8 bejegyzés fér el, igy
osszesen 144 bejegyzés tehetd a tar-
talomjegyzékbe. Ha egy programot
kitorlink (,S0: név”), akkor ez csak a
tartalomjegyzék adott bejegyzését és
a BAM-ot érinti. Az 1. program ezt
hasznalja ki arra, hogy egy véletlendl
torolt adatot visszairjon a tartalom-
jegyzékbe. A programot futtatva vé-
gignézi a tartalomjegyzéket, torolt
adatokat keresve. Ha talal ilyet, akkor
— mivel az adat tipusat automatiku-
san nem lehet megallapitani — a
megadott tipusként visszairja.

Ha az egész lemezt toroljik (,NO:

név”), akkor a BAM és a tartalom-
jegyzék elsé blokkja torlédik. A 2
program megprobalja a torolt (nem
formattait!) lemezt helyredliitani. Ez
nem mindig lehetséges automatiku-
san.

Ha van a tartalomjegyzékrél olyan
listank, amely nemcsak az adatok ne-
vét, tipusat tiinteti fel, hanem az adat
elsé sav- és blokkszamat is, akkor
ezek segitségével és egy tartalom-
iegyzék-manipulélé programmal (pél-
daul EXDOCTOR, DISC WIZZARD
stb.) tokéletes biztonséggal helyreal-
lithatjuk lemeziinket. Mindkét prog-
ramnal feltétel, hogy a helyreallitas-
nak kozvetlenil a torlés utan kell
megtorténnie. Ha torlés utan kiirunk
valamit a lemezre, akkor mar csok-
kennek az esélyeink a helyreallitasra.

Bakos Imre—Kelernen Rdbert
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440
| 450
4B
470
480
450
o0
510
529
530
540
559

=

REM [ CLR

REM "@" - RVS ON

REH "pm RVS OFF _

REH " - CRSR LE

POKE 53280, L1:POKE 53281,11:PORE 645,18

Ze=CHR# (@)

FRINT"OTAB(172) "KEREM A LEMEZT."
PRINTTAB{16) " CRETURN>"

GET A$:0N =(AS<3CHR#(13)) GOTO 180

FRINT™[D VALASSZA K1 AZ ADATTIFUST.™

FRINT"E EFBRG, BSEEQ, SUNER, [REEL, @NEEH KELL VISSZAIRNI.N"
OPEN 15,8,15,"1":1GO5UB 520

OFEN 2,8,2,"#"

Be11T=§

IF P<>® THEN PRINT#15,"U2 2 @ 18" ;55

IF T=2 THEN 4808

PRINT®1S,"UL 2 @ 18";5:G05UB 520

GETW2, AS:T=ASCLAN+ZR)

GET#Z, A#:5555:5sASC (AT

P=2

PRINT#LS,"B-P 27;P

GETHZ, AS1FYASCLAR+ZE)

IF F»127 THEN P=P+32:GOTD 470

L1 Tl

FOR I=8 TO 17:GET#2,A%:1F Ae="" THEN A#=Is

NS=HNS+AS INEXT

Ne=HIDS (NS, 3, 162

IF ASC(N®)=0 THEN T=0:GOTO 240

PRINT " ETAB(LT)I"(P/S/U/R/NI i Tha""

GET A®:0N -(AS="N")} GOTOD 468

IF A#="P® THEN T#=CHRel130)

IF A 5" THEN Ta=CHR®(128)

IF A U® THEN T#=CHR#(131)

IF As="R" THEN Te=CHR®(132)

ON -iTsa"") GOTO 380

PRINTH15, "B=-F 2";P

PRINTHZ,TH;

P=P+32

ON -(P>258) GOTO 248

GOTD 200

CLOSE 2:PRINTH#LS,"V":GOSUB 529

CLOSE 15:EN
REHW HIBAKEZELES wenm
INPUTH1S, EN, EN®,ET, ES
IF EN=3 THEN RETURN
PRINT "@"EN;EN®;ET;ES
CLOSE 2:CLOSE 1S:END

1008 REM - CLR

1819 REM - CRSR LE
1828 REM = CRSR BALRA
1838 REM - CRSR FEL
1048 REM - HOME

1050 REM - RVE8

ON
1960 POKE 53280, 11:POKE 53281, 11:POKE 846, 15
1870 MAX=B:Z®=CHR®(@)
1089 FOR C=1 TO 15:SPe#=SP8+CHRe(LEQ) :NEXT C
1980 DIM Ti35,20),BT(35,20),B50(35, 201 , NT(MAX) , NECHAX)
119@ PRINT "OFTAB(17@)"KEREM A TOROLT LEMEZT."
1110 PRINT TABL18)"<RETURN>"
1120 GET A#:1F AS<>CHR®(13) THEN 1120
113¢ OPEN 15,8, 15,"1*:G05UB 217@
1140 OPEN 2,8,2,"8"
115@ PRINT#15,"U1 2 @ 18 1%:GOSUB 2170
1160 FOR C=0 TO 255:GETWZ,AS:A=ASCLAS+IN)
117@ S=5+A:NEXT C
1182 IF S<»>255 THEN 2210
1199 PRINT#1S,"UL 2 @ 18 &4";GOSUB 2179
1200 GET#Z,A8:1F Ae=Zs OR AS+CHR#(18) GOTO 1299
1219 PRINT "W KIS TURELMET, DOLGOZOH."™
122@ PRINTEL5,"Ul 2 @ 18 1":G0SUB 217@
1230 PRINTHZ, CHRS{18)ICHRS (4]
1240 PRINTELS,"UZ 2 & {8 1":GOSUB 2178
1250 CLOSE 2:PRINTNLS, "V " :C0SUB 2170
1260 PRINTALS, "UI"
1270 REM wsw
1280 OPEN 2,8,2,"#"
1290 PRINT®IS, UL 2 @& 18 O";GOUSUR 2179

BAM BEOLVASASA weas

1389 PRINTHIE,"B-P 2 a*

1319 PRINT "[rTAB{4)iFOR T=l TO 35
11320 TT=INT(T/10}
11330 TTH=CHRS(TT+4B) 1 TES$=CHRA{T-TT¥10+48)
11342 PRINT TTS"EE"TES"[T:
| 1350 GETWZ,BS, 008,618,824
1360 BIR)~ASCIBRs+Z3)
1370 BUL)=ASC(BLS+Z4)
1380 BI2)=ASCIBZ8+Z8)
1390 FOR S=0 TO 2@
1400 B=INTiS/8)
1410 TIT,S)«(BiB} AND Z1(5-BeB))=d
1420 NEXT S
1430 NEXT T

1440 PRINT ™pgr
| 1450 FOR S=2 TO Z@:PRINT STAB(a);
|1aG® FOR T=1 TO 35
1470 IF T(T.S) THEN PRINT"®";:GOTD 1499
1489 PRINT®
1490 NEXT TiPRINT
1500 NEXT S
1519 REM »+s BLOKK FOLYTATAS ass
{1520 FOR T=1 TO 35
11538 IF T=18 THEN 1680
11549 FOR S5=0 TO 20
| IF TIT,S) THEN 1670
(156@ F=10l4+B0+3+Te5ead

1578 POKE P.PEEK(F) OR 128

1580 PRINTHIS, "ULl 2 3";T;S:GOSUB 2170
GETNI, T#,5¢

1600 BT(T.3:=ASCIT4+28)
| 1850 BSIT,5)=ASCISe+28)

1520 |F BTULT.S)5@ AND BT(T,5):36 THEN 1670
LE30 IF BSIT,5):1 ANL BSiT,S1<Z1 THEM 167
IF BT(T,5:=0 AND BSiT,Si-1 THEN 1670
1650 POKE F,.PEER(Ps AND 1
| 166@ T(T,S)=-1

1678 MEXT S
| 1680 NEXT T
| LE90 REM ses  ANALIZALAS see

170@ FOR T=1 TO 38
1719 IF T=18 THEN 200
1729 FOR 5=0 TO 20
1730 IF TiT.5) THEM Z@ie
| 174® F=10Za+80%34T+30ad
1750 IF BTIT.51=@ THEN FT=T:FS=35:60T0 L&2e
1760 REM wwa VEGIGKERESNI #w
L77@ TT=T:S5e5
1798 FT=BT(TT,551:FS=BS(TT,55)
L7890 IF TIFT.FS) THEM 1869
1800 |F BT(FT,F3:.+@ THEN TT*FT:SS«FS:00T0 1780
UTOLSD BLOKK »
F DE-MAX THEN DEsMAX:1GOTO Zoa@
tHS (LB =5
TG 1018

EELELANCOLOLCTT  ses
FOR Ce1 TO DB

IF NI
NEXT :1GOTOD Z¢1@
FR=C
REH #s»
TT=T;55=5
Pl@lu+80s 3+ TT+550u0
POKE F,FRITITT, 58 =-1
FT=ETITT, 55+ 1FSaBSTT, S5}
IF FT=d THEN 1930

IF TiFT.FSI THEN Zo1@
TTaFT:S5=FS

IF HTIFT.F @ THEN 1%i@
Pol@Za+8d+ 5+ TT+SSwud
FOKE P.PR:T(TT,S81k~1
NEXT &
NEXT T
REM sss BEIRAS A TARTALOHIEGYZEKEBE eew
FRINTE1S,"UL 2 @ 18 1%:GOSUB 2170
FOR <=1 TO L@
FRINTNES, "B-F 2" Ce31-30
FRINTAZ, CHR®{ 1301 ;UMRS I NTC) 1 (CHRSINSI €1 g
PRINT®Z, CHR$ tBa+C) +SPR;
HEXT ¢
PRINT#1S,"UZ 2 © 18 1™:GUSUE 2170
2110 CLOSE Z:PRINT®1S,"Ui"
2120 FRINTHIS, "V":GOSUB 217&
213¢ CLOSE 15
2160 FRINTDE, "FILE VISSZAALLITVA.":
2150 END
2160 REM s HIBA KEZELES ===
217@ INPUTWIS,EN,ENS,ET,ES
Z188 IF EN=0 THEN RETURN
2199 PRINT "@:EN;ENSET{ES
220@ CLOSE 2:CLOSE 1S:END
2210 PRINT"EZ NEM EGY TOROLT LEMEZ!":
2208 GOTO 2200

w
W
L3

P
s
0
(3

o
£
L]

FELFUZEE we.

|
=FT ANL NS:C)=F3 THEN HTegr=T:NS«T1=5:GOTO 183§

10



Sorozatunkat elsisorban kbzépiskolasoknak szanjuk, de reméljik, hogy min-
P lisi Ishatosdgut &s sebrakozast nyuil,

A feladatok a Nemes Tihameér ag amitastechnikai Y

lanak felelnek meg. Mind then olyat amely gyor-
san megoldhaté, de a megoldishoz dtletre van szukség. A megoldast mindig
a kivetkezd szamban kozoljuk. !
Mivel valtoza A dreksziink

o 1

kiilonbozd programozasi nyelveket hasz-

nahink. Az is eldfordul, hogy egy felad tobb prog yelven. is kazlink
megoldast, ezzel is elisegitve az ismeretszerzést.

A szerkesztiiség varja az-olvasok, a yziik leveleit. A legoth bib
program bekiilddjét konyvutalvannyal jutalmazzuk. Ne feledjenek azonban a
programhoz leirast is mellékelni!

16. feladat: Sorba rendezés

irjon programot, amely nagység szerint névekvd sorba rendez
egy N egész szambol all6 egydimenzids tombét. Térekedjen arra,
hogy a program nagy N értékekre is gyors legyen! /

Megoldas

A sorba rendezés a szamitastechnikiban gyakran felmeriilé
probléma. Igy aztin nem is csodilkozhatunk, hogy szamos megol-
das litott napvilagot. Itt most hadrmat ismertetiink.

Kezdjik talin a legegyszerlibbel. Vilasszuk ki a vektorbdl
mindig a legkisebb elemet, és tegyiik azt legeldre! Ezutin a meg-
maradok koziil keressiik meg a nagysag szerint kdvetkezt, és azt
tegyilk utana! Folytassuk ezt mindaddig, mig vannak elemek!

Ez a megoldas, bar kétségteleniil igen egyszertinek tiinik, szd-
mitégépre nehezen adaptilhatdé. Amikor kivalasztunk egy elemet a
vektorbal, azt a sor legelejére kell raknunk. Ehhez az dsszes addigi
elemet meg kell mozgatni, ami az algoritmus jelentds lassulasat
eredményezi. Ez a megoldds szimitogépes megvaldsitisra olyany-
nyira alkalmatlan, hogy programot sem k&zliink ra.

A masik szintén igen egyszerli megoldas a kovetkezd. Men-
jiink végig a vektoron, Ha talilunk két egymas melletti szamaot,
ahol az el6bbi nagyobb, mint az utébbi, akkor cseréljiik fel dket.
Ismételjiik meg ezt mindaddig, amig a vektorban a csere el6fordul.

Az igy miikddé program megirdsa nem til bonyolult, és kevés
elem esetén elegendoen hatékony is.

Mielétt a mellékelt Turbo Pascal 5.0 nyelven IBM PC-re meg-
irt programban az ezt megvaldsitd szubrutint dttekintenénk, néz-
zitk a kiszolgdl6 rutinokat! (1. lista)

A RandomVektor a vektort tolti fel véletleniil valasztott érté-
kekkel. Az értéktartominy 0-161 2000-ig terjed. Ilyen értékek mel-
lett a feladatot megoldéd szubrutinok miikddése jol kivethetd,

A miésik szubrutin a Kiir, a rendezett vektor kiirdsdt végzi.
A képernydn sorokra tordelve jelenik meg a vektor.

Mindkét rutin igen egyszerii. Kiilondsebb magyarazatot nem
igényelnek. Az elzd szamban megjelent program is tartalmazott
ezekhez nagyon hasonlod részeket.

1. lista
program BuborékRendezd;
uses
crt:
const
Elemazém = 100;
type
vakt = array[l.‘Elenszéll of real:
var
{ E2t a vektort fogjuk rendezni. }
vektor : vekt;

FELADATO

Yigh
2tiz

e

K

procedure RandomVektor(
var vektor :

vekt):

{ Feltdlti vektort véletlenszerden .

vdlasstott értdkekkel }

var
A 1 integer;

begin {RandomVektor)
Randomize:
for 4:=1 to Elemszdm
‘do vektor([i):=Random(2000);
end; {Randomvektor}

procedure Kiir(var vektor :
{ Kiirja a vektort-}

var
1 : integer:
€ : char;

begin (Kiir}
for 1:=1 to Elemszdm
do begin
if 1 mod 10 = 1
then Writeln:;
Write(vektor[1]:7:0);
end;
Writeln; c:=ReadKey;
end; (Kifr}

procedure Rendegz(var a: vekt);

vekt):

{ Buborékrendeszd algoritmussal nagysag
sgerint rendezi a vektor elemeit, }

var
1 t integer;
munka : real;
vége boolsan;

begin {Rendez];
rapeat
vége:=true:;
for 1:=1 to Elemszdm-1
do begin
{ Ha egy nagyobb elem megelés
agy kisebbet, akkor fel kell
ket cserélni. }
1f af1]daf1+1]
then begin
munka:=afi];
afil:=afi+1]:
afi+l]:=munka;
{ Csere tortent jelzés:
vége:=false;

end;
end;
until veége;
end;: (Rendez)

begin {BuborédkRendezd)
Randomize;
repeat
RandomVektor (vektor):
Rendeg (vektor):
Kiir(vektor);
until false;
end. {BuborékRendezd)

1



2. lista

program GyorsBendeza:

uses
Crt;

const ,
Elemszam = 1000;

type
vekt = array[l..mensadl] of real;

var
{ Ezt a vektort fogjuk rendezni. }
vektor : vekt;

procedure RandomVektor(
var vektor : vektb):
{ Feltblti vektort véletlenszerden
vdlasztott ertékekkel )

var
i : integer;

begin {HandomVektor}
Randomize:
for 1:=1 to Elemszéam
do vektor[i]:=Random{2000) ;
end; {Randomvektor}

procedure Kiir(var vektor : vekt):
{ Kiirja a vektort }

var
i : integer;
¢ t char;

begin {Kiir}
for i:=1 to Elemsezdm
do begin
if 1 mod 10 = 1
then Writeln;
Write(vektor[1]:7:0):
end;
Writeln; c:=ReadKey;
end; (Kiir}

procedure Rendez(var a: vekt):
{ Gyorsrendesd algoritmussal nagysdg
sgerint rendezi a vektor elemeit. }

procedure sort(bal, jobb: integer);
i ﬁnllgnt rekurzivan hivja es qy
rendezi a bal és a jobb
indexek koet a vektort. )

var
balindex, jobbindex i integer;
kieépad, munka : real;

begin {sort}
balindex:=bal; jobbindex:=jobb;
| koeépsd a feltetelezett koezeépsd elem }
kbogeépsb:=a[ (bal+jobb) div 2]:
repeat
{ Ssétvdlogatas: }
while afbalindex]<{kdosdpsd
do balindex:=balindex+l;
vhile kogépsbHia[jobbindax]
do jobbindex:=jobbindex-1:
if balindex{=jobbindex then
begin
munka:=za{balindex]:
a[balindex):=a[jobbindex];
afjobbindex]:=munka;
balindex:=balindex+1:
Jobbindex:=jobbindex-1;
end;
until balindex?jobbindex;

12

{ Ha a baloldalt kell médg rendeeni: }
1f bal(jiobbindex
then sort(bal, jobbindex) ;
{ Ha a jobboldalt kell meég rendezni: }
if balindex{jobb
then sort(balindex, jobb);
end; {sort})

begin (Rendez};
sort(l,Elemszdm);
end; {Rendeg}

begin {GyorsRendezd}
Randomise;
repeat
RandomVektor (vektor);
Rendes (vektor);
Kiir(vektor):
until false;
end. {GyorsRendezd}

A rendezést a Rendez szubrutin végzi. A bels§ ,for” ciklus ha-
lad végig a vektoron, és keres olyan szampirokat, ahol az elsé na-
gyobb, mint a masodik. Ha talalt ilyet, akkor felcseréli Gket, és
nvége” false™ értékii lesz, ezzel jelezve, hogy csere tortént. A ren-
dezésnek akkor van vége, amikor csere nem tortént, azaz . vége”
wtrue” értékd maradt.

Az algoritmus két egymdisba skatulydzott ciklust tartalmaz,
ezért futasideje az elemsziam négyzetével aranyos.

Lehet-e ennél hatékonyabb algoritmust konstrudlni? A va-
lasz: igen, bar egy kissé bonyolult.

A gyorsrendezd (mdas néven quicksort) algoritmus C. A. R.
Hoare-tol szdrmazik, és N log N lépésben rendez egy N elemii
vektort. Az eljaras alapgondolata a kdvetkezd,

Valasszunk ki egy kizbiilsé elemet! Ezutdn valogassuk szét a
vektor elemeit az ennél az elemnél kisebbeket és a ndla nagyobba-
kat tartalmazo két részvektorba! A két részvektor nagyjabol az ere-
deti vektor fele.

[30[40]s1]20]10a0]10] 4080 [os]11]
!

E szerint valogatunk
Szétvalogatas utin:

[10]10] 11 [20]30]40]40] 40] 51 [s9]os]

Ha ezeket a részvektorokat is ugyanezzel a modszerrel kettéosztjuk
ﬁ; igy haladunk tovibb, egy id6 utin az egész vektor rendezetté vi-
1k. :

A masodik Turbo Pascal 5.0 nyelvii program ennek az algorit-
musnak a megvalositasira mutat példat (2. lista). Random Vektor
es Kiir eljarasok az eldzé programban bemutatott médon miikod-
nek.

A vektor rendezése itt is ,Rendez” feladata. ,Rendez” azonban
csak a keretet biztositja a tényleges rendezést elvégzé ,sort” re-
kurziv eljaras szamdra, . sort” a bal” és a _jobb” indexek kézdtti
elemek rendezését végzi az elibb ismertetett modon. A szétvaloga-
tds felviltva a jobb és a bal oldal felél folyik. ,jobbindex"- és , bal-
index"-viltozok hasznilata biztositja, hogy az elemeket sohase
kelljen eltolni, mindig csak csere tirténik.

A szétvilogatds utan a szubrutin rekurzivan hivja dnmagat a ke-
letkezett részvektorok rendezéséhez mindaddig, amig a részvektor
hossza egy nem lesz.

Még ennek az algoritmusnak a toviabbfejlesztésére is van lehetd-
ség, bar jelentds eredményt elérni mér nem lehet. Matematikailag
bizonyithatd, hogy barmely rendezd algoritmus legalibb N log N
Osszehasonlitast igényel N elem esetén.

A tovibbi javitast a kOzépsd elem kivalasztdsanak finomitisa je-
lentheti: a rekurziv program iterativva atirasa és a rovid részvekto-
rok méas médon — példaul buborékrendezéssel — valo rendezése.
Az olvaso gyakorlasképpen barmelyikkel prébalkozhat.

17. feladat: Anagramma

Irjon programot, amely megadott betiikbél a betiik felcserélésé-
vel eléallithato dsszes szot kilistazza, és a listiban minden szo csak
egyszer fordul eld. A program a betiiket csak egy példinyban ta-
rolhatja!

PINTER GABOR



Legutobb ott hagytuk abba, hogy az elsé
kristalyt megszereztuk. Hasznalataval tobbfajta
alakvaltozdsra is képesek leszunk

Menjink vissza San Franciscoba, és a busz-
rél leszéllva menjink fel a 14. utcan a bolt utani
ajtohoz, ott dobjuk ba a levélladaba a kristalyt.
Par perc mulva a tévében is latott lany, Annie
Jon ki, &s alhalmoz minket kérdéasekkel. Annie-
16l bent megkapjuk a sarga kristaly agyik felat
&5 egy Uj parancsot @ mendbe: Switch. E pa-
ranccsal atkapcsolhatunk a jaték tobbi szerep-
IGjére, tobbek kdzbtt Annie-ra is. Kapesoljunk
is at ra, és vegyiik fel a mappa alol a hitelkar-
tyajat, Ezek utén kapcsoljunk at Leslie-re. Les-
lie és tarsa, Melissa 8 Marson végez tudoma-
nyos kutatdsokat. Leslie-vel menjink be az dr-
jarmibe, nyissuk ki a kesztyutartot, s vegyuk
ki & hitelkartyakat és a biztositékot. Menjunk
vissza Melissdhoz, adjuk oda neki a hitelkértya
jat {csak a sajatjat fogadja el).Ezutan menjink
balra a Monolith-hoz. Tegylk be a hitelkartyat
8 Monolith-on lév6 nyildsba, egy tokent ka-
punk, Sétaljunk be a jobbra lévd hotelbe. Nyis-
suk ki a tob a jobbra taldlhatd panelt, és

aljik ki a biztositékot. Csukjuk be a nagy
ajtot a mellette lévé gombbal, és nyissuk ki a
csukott kicsit, szintén az amellett taldlhatd
gombbal (igy zsilipellnk!). Lépjlnk be. Nyissuk
ki a szekrényeket, és vegyik fel az elemlampat
és a szalagot (vinyl tape). Hizzuk félre a taka-
rot, vegyilk fel a sepriszerl idegent {ez nem
megy kénnyen, de legyink kitartoakl), és a szo-
ba vagébdl a létrat. Zsilipeljink vissza a hotel
elé, és soporjuk el a homokot (a homok alatt
napelemtablak vannak), hogy késébb haszndlni
tudjuk a villamost.

Térjunk vissza Melissdhoz, és adjuk oda neki
a szalagot. Ezutén unk jobbra a hatalmas
archoz (huge face), és tdmasszuk a létrdt a
gombok utdn az ajtohoz. Kapcsoljunk vissza
Zakra. Zakkal menjink a lakds utani kirakathoz
és szedjuk fel a jol megtermett csipeszt. Hasz-
néljuk a drotvagdt (wire cutter). Azutdn Annie-
val egyiitt menjink a reptérra, A busznal mind-
kettojik jegyet Zak fizesse a hitelkdrtydjardl.
A reptéren Annie vegyen egy jegyet Zaknak
Miamiba, 6t pedig utaztassuk Londonba, Zak-
kal Miamiban adjuk oda a kényvet a reptéren
kadorgd csavarganak, mire & egy Uveg whiskyt
ad. Innen repiljink Londonba, majd onnan Ne-
pélba (Katmanduba).

Nepélban a yak-taxizds utdn menjink jobbra
az drhoz, #s adjuk oda neki a konyvet. Erre, mi-
vel ezek szerint mi a nagy Guru kovetdi va-

ZAK McKRACKEN

the alien

mindhenders Il.

jérGl a zészlot, és bentrdl a bortonkulcsot
Maost menjink Zairébe. Itt némi dzsungelbo-
Iyongas utan adjuk oda a golfiitét a samannak,
amiért cserébe 6 megtanit az ajtonyitasi kodra.
A tancolé négerek leguggoldsanak sorrendjé-
ben kell a gombokat a Marson Leslie-nek meg
nyomnia az ajtényitdshoz. Kapcsoljunk Laslie-
re. Nyissuk ki az ajtot, vegyiik fel a jdrmibél a
magnot (boom box) és a lézerkazettat (digital
audio tape). Menjunk be az ajton Leslie utan
A hatalmas teremben menjunk mindkat sze-
repldvel az elsé ajtohoz (massive door). Leslie
tamassze a letrat 8 kristalyt tartd oszlophoz,
majd Malissa helyezze a szalagot a lézerkazat-
téba, a kazettdt a magnoba, és dllitsa a magnot
felvételre. Ezutan Leslie fogja meg a kristaly
gombaot. A hangot, melyre kinyilt az ajto, igy si-
kerilt rogziteni, Nyissuk ki a masodik és a har-
madik ajtot is a hang segitségével (playre allit-
juk @8 magnot az ajtok elott).

Az ajtonyitasok utdn menjink a tarembeli
masodik szoborhoz, és olvassuk el az idegen
jeleket. (Az dbrat tandcsos felirni egy darab pa-
pirra.} Kapcsoljunk Zakra és replljink a legro-
videbb Uton Mexikdba, Ott a d: Iben vald

utan Annie olvassa fel a papirtekercs szoveget.
A villamesapas hatdsara osszeforr a két darab,
most mar csak a kezelését kell megtanulnunk
Ennek érdekében repdljink ismét Zakkal Zairé-
be, és keressik fal Ojra 8 samant. Miutan a sa-
man megtanitott a kristéllyal teleportaini (usa
yellow crystal), rajzoljuk le a latott térképet a
nalunk lévé tapétara a sarga ceruzaval. A tér-
képet nézegetve teleportdljunk 8 harom kérdd-
jellel jelblt helyekre (kivéve a Bermuda-hérom
szoget)

Az igy feltérképezett helyekre most mar bar-
mikor teleportalhatjuk magunkat. Térképészte-
vékenységunk utan teleportaljunk Peruba, és
vegyilk fal @ haromagu gyertyatartot. Parubol
teleportéljunk Seattle-be, kedvenc barlangunk-
ba, és onnan repulére szallva menjunk el Mia-
miba. It vsgyunk egy jegyet a Bermuda-ha-
romszogbe. Uljink fel a repilére, és haligas-
suk végig a pildta idétlen vicceit. Miutan el-
vesztink, egy hatalmas drhajon taldljuk ma-
gunkat. A pilata mér otthonosan mozog itt, mi
pedig irjuk le az ajtonyitashoz a gombok meg-
nyomasanak sorrendjét. Ezutdn benézhetink

boklészas utan taladlunk egy Gsi piramist. Men-
jink be az egyik kapun (hdrom van), és masz-
kaljunk addig, mig egy olyan szobahoz nem
érlnk, amelyben egy hatalmas szobor &ll. (Min-
den sotét teremben taldlunk faklyat, ezt az on-
gyujtoval meggyuijtjuk. Ez a téjékozddds szem-
pontjabol sem rossz, hiszen ahol vildagos van,
ott mar jartunk.) A szobron szintén talalunk he-
lyet @ marsbéli jelnek. Rajzoljuk ré a Marson la-
tott jelet, és ekkor mar felvahetijiik a sdrga kris-
tély masodik darabjat a szoborrél. Mexikébol
repiljink Peruba, és keressiik meg a dzsungel-
ben a madéretetdt. Helyezzik a kenyérmorzsat
az etetdbe. Erre megjelenik egy madar, és le-
szall taplalkozni. Amig ezzel van elfoglalva, bi-
voljiik meg a kék kristallyal {use blue crystal on
bird). Maddarra valtozasunk utdn repuljunk
jobbra, és a folydn til a gigantikus szobor bal
szemében landoljunk. Itt vegyuk fel a papirte-
kercset, repilljiink vissza a testiinkhoz, és adjuk
oda a papiruszt Zaknak. Térjink vissza Zak tes-
tébe, és utazzunk Londonba. (A madaretetdnél
gyorsan kell cselekedni, mert egy idd utan
megjelenik egy id és allit mink
a lakasunk alatti szobaba, ahol elvesz minden
fontos targyunkat.)

Londonban adjuk oda Annie-nak a papiruszt
és a whiskyt. Annie itassa le az 6rt whiskyvel,
és i igy mztr fe tudjuk kapcsolni a keritésben lévd

gyunk, beenged hozza. A Guru el fja, ho-
gyan hasznaljuk a kék kristalyt. Jojjiink ki, és
menjunk jobbra. Gyujtsuk fel az ott taldlhatd
szalmarakast. A fustot latva az or szol a rend-
arnek, aki iderohan a yaktol balra lévd Grszoba-
rol. Ballagjunk az érszobahoz, vegyik le a teta-

nagyf gl aramot. Zakot és Annie-t vi-
gytk be a Stonhenge-hez. Ehhez Zaknak el kell
végnia a keritést drotvagdval. A Stonhenge-nél
Zakkal allitsuk be az oltdron lévé nyilasba a
zsakmanyolt zaszlérudat, és tegylk mellé a
sarga kristaly két darabjat. Az elékésziletek

az idegenek kirdlyahoz, és csalhatunk a lotton,
de sz nem olyan fontos. (Ne tartdzkodjunk
bent sokat, mert visszavisznek a fent irt haly-
re.) Ussik be az ajtonyité gombokat, és lép-

junk le. Zuhanas kozben h

iuk a rep
kapott ejtdernyt. A loccsands utdn hh.r;unk
egy delfint a szajharmonikdval. Hasznaljuk a
delfinen a kék kristalyt. Delfin képében meril-
junk le, és usszunk jobbra, ahol egy hinarcso-
mao alatt villog valami. Vegylk fel, sszunk fel
Zakhoz, és térjunk vissza a testebe. A tenger-
bdél teleportaljunk Egyiptomba, és a reptéren
szabaduljunk meg az akvariumi haltol és a viz-
16!, Kapesoljunk L re, és keressilk meg az
elsé ajtd mogotti llGzdk

a \be-
rendezést. Hasznaljuk az elemiampat! A szelld-
26 bekapcsolasa utén levehetjik a sisakok
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Négydimenzios kocka

A sokdimenzios terek alkalmazdsa a
matematikdban nem tjdonsdg. Mar ren-
geteg matematikai és fizikai tételben
hasznaljik a sokdimenzids tér fogalmat.
Példaul Einstein is a négydimenzios tér-
ben alkalmazta tételeit. Természetesen
elképzelni is képtelenség, hogy hogyan
nézhet ki a négydimenzids tér és abban
egy test.

Viszont ha van egy C64-es gépiink,
egy ..profi assembler” nevil forditoprog-
ramunk és elegendd tiirelmiink, akkor
szinte kézzelfoghatova tehetjitk a negye-
dik dimenzi6t.

Mikor eldszbr inditottam el ezt a
programot, barataimmal egyitt
negyeddran keresztiil bamultuk a képer-
nyot. Ugy erezmk mmtha minden pilla-
natban bec z inket. A hi-
perkocka élei a semm:bbl jottek eld,
majd tiintek el ismét. A képek olyan zlir-

zavarosak, mégis oly ordégien logiku-
sak voltak, mint amire az ember joggal
szamithat, 'ha mér négy dimenzidrol van
SZ0.

A kisérletezgetés maig is tart, hiszen a
csucsok elforgatasat végzd BASIC prog-
ram dtirhaté, szamtalan formiban vari-
alhatd.

Ejtsiink néhdny szot a négydimenzi-
os, mas néven hiperkockarél. Induljunk
ki a kistcesébdl, a (haromdimenzids)
kockabol.

A kockanak nyolc csucsa van. Jeldl-
jik kettes szimrendszerben a csiicsokat.

gy kapjuk az elsé csticsra: 000, a mdiso-
dikra: 881 és igy tovabb, 111-ig. Ha . ®
betiivel jeloljik az origd kdzépponin, 2r
élhosszusagu kockat, akkor Gigy kaphat-
juk meg a csiicsainak a koordinatiit, ha
a csicsok binaris kodjat haszndlva, a
nulldk helyébe , —r1", az egyesek helyé-

SIRAI.LJO R
smcemer i 78,21 222
| 9079234 223
ZONE CONTBGL 8323220 224
RAIDE! 6346226 225
WHO DARES wms 1@38.2!5 : 226
VARMI‘I‘ B655,206 227
6656, 2 228
mﬁ? 229
BEBY BERK'S 9364, 0 ==
gsll:zs 9789, g 232
9846, 233
FIR %AT gﬁg 234
POD—16 9467,220 . 235
ZAGAN WARRIOR 5642255 1. lista 238
YIE AR KUNG—FU Il 111a1 0 237
238
238
A DR L A e e e e L e L L ey 240
208 ;- DRAWP-BEN X1 - 241
209 ;- DRAWP+1-BEN Y1 . 242
210 ;- DRAWP+2-BEN X2 - 243
211 ;- DRAWP+3-BEN Y2 - 244
S e e e o o s e e S o 245
213 DRAW LDA DRAWP 246
214 1 CMP DRAWP+2 247
215 : BCC CIMX 248
216 : 249
217 1 SEC:SBC DRAWP+2 25@
218 3 STA DIFX 251
219 1 JSR CSERE 250
229 : JMP UJ 253
221 : 254
255

:CIMX LDA DRAWP+2
SEC:SBC DRAWP
STA DIFX

1UJ LDA DRAWP+1

CMF DRAWP+3

BCC CIMY

SEC:SBC DRAWP+3
STA DIFY

LDA #1:STA RAJZY
JMP UJ1

:CIMY LDA DRAWP+3
SEC:SBC DRAWP+1
STA DIFY
LDA #@:STA RAJZY
tUJ1 LDA DIFX
CMP DIFY
BCC CIMXY

W5 BE BN 45 B% b4 BE ER 9B W B B e% ma B B8 4 B8 B8 %a M e

LDA #0:STA RAJZXY
JMP UJXY
CIMXY 'LDA #1:STA RAJZXY

tUJXY LDA RAJZY:BNE VH

JSR DRAWE
RTS

1 VH
RTS

JSR DRAWS
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RTS

o T e
366 ;- MNK1-BEN AZ DOSZTANDO
367 ;- MNK2-BEN AZ 0SZTO
368 ;- HMNK3-BAN A HANYADOS
e S e S e e e A
37@ OSZTAS LDA #0Q

37y : STA MNK3:STA MNK4
372 : STA MNKS:LDY #8
373 LSR MNKZ2:ROR MNK4
374 :

376 1 :ELEJE LDA MNK1

376 1 CMP MNKZ:BMI
37T = :VONAS LDA MNKS

378 : SEC:SBC MNK4
ave STA MNKS:LDA
380 : SBC MNK2:5TA
381 : SEC:JMP FORG
382 : :END CLC

383 1 FORG ROL MNK3

384 @ LSR MNK2:ROR
385 : DEY

386 : BNE ELEJE

5 R=30
T i@
= 20
o 30
35
4@

- 5@ X=2%R#(1 AND CS)-R
6@ Y=R*(2 AND CS)-R
7@ Z=Ru (4
80 V=R#(8 AND CS)/4-R
9@ FORI=@ TO 127
END 91 SZ=Ix2#w/128
82
a3
MNK1 94
MNK1 a5
100
110
140
MNE4 15@
155 TAV=200/(Z1+200)
160
i7e
175 NEXT
177 NEXT

1 REM HIPERKOCKA

CIM=4%4096

PRINT"ELSO FORG":INPUT F:F=F/18@#w
PRINT"MASODIK FORG":INPUTG:G=G/180%n
PRINT"HARMADIK FORG":INPUTH:H=H/180#%w
FOR CS5=0 TO 1S:PRINT CS

AND CS)/2-R

XF=X%COS(SZ+F)-SIN(SZ+F)nY
YF=X®*SIN(SZ+F)+COS(SZ+F)InY
ZF=Z#COS(SZ+G)~SIN(SZ+G)uV
VF=Z#SIN(SZ+G)+COS(SZ+G) a4V
X1=XF#COS(SZ)-SIN(SZ)*VF
V1=XF#SIN(SZ)+COS(5Z) *VF
Y1=YF®COS(SZ+H)-SIN(SZ+H)#ZF
Z1=YF#SIN(SZ+H)+CDS(SZ+H) W ZF

PORKEI+CIM+CS5%*256, Y1%TAV+64
POKEI+CIM+CS#256+128, X1#TAV+64

2. lista

be 41" értékeket frunk. Igy az elsd
csiics koordinatai: (—r,—r,—r), @ maso-
diké: (—r,—r,+71), és igy tovabb, végiil
a nyolcadik csicsra kapjuk az
(+r,+r,+r) koordindtikat.

Csak azokat a csucsokat kell dssze-
katniink, melyek bindris kodjai csak egy
jegyben killonbdznek. Példaul az elsd
csucsot, vagyis a (88) kodit a masodik,
(#91) koda, a harmadik, (818) koda és
az otodik, (108) kédi csicsokkal kotjik
Dssze.

Na most ugyanez a helyzet a hiper-
kockival is, csak ott mindenbdl tébb
van. A négydimenzios térben négy flig-
getlen tengely van, minden csicsot négy
koordinitaval adunk meg. A csiicsok bi-
naris kodja négyjegyi (FH08, BOA1, B0 18,
... 111} Igy 16 csicsot kapunk, és az
elézbekben leirtak alapjan 32 élt:

Az x, vy, z, v tengelyekkel (v-vel jelol-
tem a negyedik, fiiggetlen tengelyt) for-
gatasi sikokat hatarozhatunk meg. Kiva-
lasztunk két tengelyt, példaul az x-et és
az y-1, ¢s ebben a sikban forgatunk,
vagyis minden csics x- és y-értéke valto-
zik, viszont a z és a v marad.

Forgatas a-szbggel, origd kézéppont-
tal:
x"=x cosa—y sina -

y'=y sina+cosa
Ha figyelmesen dtnézzilk a BASIC
programot, felfedezhetjiik benne a for-
gatas képletét. Annal is inkabb, mert
négy is van benne. Ha az olvasé tobbet
szeretne megtudni- a hiperkockardl, ol-
vassa el a Tudomany 1986/5. szamanak
Eszjaték cimii rovatat.

A BASIC program kiszamolja a 16
cstics forgatasanak 128 fazisat, és ezt ta-
rolja a S4000— 55008 terileten. Ezt
hasznalja a gépi kodi program.

Eldszor az INIT nevii rutin megszer-
keszti a képernydt, és beallitja a mutatd-
kat. Ahhoz, hogy élvezhetd sebességgel
tudjon a gép egy-egy képet megjelenite-
ni (ez kb. 1712 masodpercet jelent),
gyorsabban kezelhetd grafikus teriiletre
van szilkséglink, mint a bittérképes

(320 x 200) grafika. Ezért a karaktertab--

la atdefinidlasaval jobb eredményt érhe-
tiink el. Elfszor a karakteres képernydit
toltjiik fel a nulla kéda karakterekkel,
majd egy 16 x 16 karakterbél allé négy-
zetet hozunk létre gy, hogy az egymist
kovetd karakterek — egy oszlopon beliil
— egymas ala kerilljenek. Ezutan kap-
csoljuk at a karaktertibla kezddcimét
$3800-ra a VIC chip 24 regiszterének se-
gitségével. Szitkségiink van egy munka-
teriiletre is, ahol megrajzoljuk a képet,

- és a mar kész képet kapcsoljuk be a kép-

ernyére a MUTS rutin segitségével.
A munkateriilet kezdGcime $3000, leg-
alabbis kezdetben, mert a MUTS felcse-
rélgeti a cimeket.

A DRAWK rutin (1. lista) elkésziti a
32 él kezdG- és végpontjainak koordini-
tait, majd 32-szer hivija a vonalrajzolo
— DRAW — rutint a 32 él megjelenité-
séhez. A vonalrajzol6 rutin — ha szik-
séges —, a csererutin meghivisaval fel-
cseréli a két végpontot, hogy a kisebb x
koordinataji legyen a kezddpont. Majd
megvizsgalja, hogy a vonal emelkedd-e
vagy ereszkedd (ez a képernydn forditva
latszik), és azt is eldonti, hogy az x- vagy
y-koordinatit léptesse-e egyesével. (Az
igy kivildsztott koordinata pdrjat. egy-
egységnél kisehb meredekségi hanya-
dossal léptetjiik, hogy szép folyamatos
vonalat kapjunk.) i

Az ereszkedd es emelkedd vonalakat
rajzold rutinok lémyegiikben azonosak.
Mindkettd az osztdsrutin segitségével il-
lapitja meg difx és dify-bdl a meredek-
ségi hinyadost, majd lépteti a szilkséges
értékkel a megfeleld koordinatakat.

Az OSZTAS nevii rutinnal (2. fista)

egy | bédjlos osztanddt osztunk egy nala -

nem kisebb; szintén 1 bdjtos osztoval.
Az eredmény also, egynél kisebb helyi-
értékeket tartalmazd regisztere jelenik

"%

osztot két bajton csusztatjuk, ha
kisebb, mint az osztandd, kivonjuk az
osztdl az osztandobol, és a hdnyados re-
giszterbe egy bitet csi nk,

4. lista

kiilonben csak cstsztatjuk a hinyadost
és az 0sztot.

Ezt az eljarast nyolcszor végezziik el.
Nagyon hasonlit a papiron végzett osz-
tashoz. Az dé — helyesebben az,
ami maradt beléle — és az osztd Gssze-
hasonlitdsa csak a magas bajtokon tor-
ténik. Igy nem lesz minden esetben ha-
lalpontos a hényados. Lehet, hogy ezt a
Szilicium-vélgyben masképp csinaljak,
de nekiink igy is nagyon megfelel, hi-
szen a képernydn ezek a pici szdmoldsi
hibak észrevehetetlenek.

Eredeti terveink szérint a teljes as-
sembler nyelvil programot szerettilk vol-
na kozdlni, de hely hidnyiban ettdl el
kell tekinteniink. Igy csak néhany rész-
letet mutatunk be. Természetesen aki ki-
vincsi a teljes assembler-listira, az a
16. oldalon talilhaté BASIC-betdltd (3.
lista) futtatdsa utin a monitorbdl disas-
sembldlva megnézheti. Ennek eléfeltéte-
le a paraméterek 4. lista szerinti elGalli-
tdsa.

A BASIC program (2. lista) — mint
mar emlitettem — dtirhatdé. A kdzilt
program perspektivikusan szimolja ki a
csticspontok képernyd-koordinatait. Et-
tdl kitnnyen megszabadulhatunk, ha ki-
toroljiik a TAV kiszdmitd sort, és nem
szoroztatjuk meg ezzel az értékkel az x-
és y-koordinatikat,

Ha van az olvasaban kelld elszintsig,
megjelenitheti akir a hipertetraédert is.
Ennek a hipertestnek az a sajitossdga,
hogy minden csicsa egyenld tévolsigra
van egymastol, épplgy, mint az egyenld
oldali hdromszig vagy a tetraéder ese-
tében,

Probéljuk meg kiszdmitani az 5 csiics
négy-négy koordinatajat, és modositott
EASIC programmal forgassuk el azo-

at,

A gépi kodia program alkalmas még
egyszerl animécids grafika megjelenité-
sére is. Ha kedviink van, at is irhatjuk,
hasznilhatunk tobb szakaszt, tdbb vég-
pontot. Ha elég iigyesek vagyunk.

KELEMEN CSABA
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1@ DATA32,21,182,32,120,1982,32,141,192,32, 164,192,32,111,193,32,63, 195,76
2@ DATAS3,192,168,5,32,210, 255, 169, 147,32,210, 255,169, 4, 133,253, 169, 0, 133

30 DATAZ252,160,0, 145,252,200, 208,251, 230,253, 166,253,224, 8, 208, 243, 169, 4

4@ DATA133,252,169,172,133,251,160,0, 132,253,152, 145,251, 24, 105, 16, 200, 192
50 DATA16, 208, 246,24, 165,251, 105, 40,133, 251, 165, 252, 105, @, 133, 252, 230, 253
6@ DATA16S5,253,160,90,201, 16, 208,223, 169,29, 141, 24,208, 163, 0, 133, 251, 133

7@ DATA253, 168,48, 133,252, 169,56, 133, 254,586, 165, 252, 133,87, 165, 254, 133, 252
8@ DATA185,87,133,254,173,24,208,73,2,141,24,208,96, 165, 254, 133,98, 165, 253
80 DATA133,87,182,8,160,0, 145,97,200,208, 251,230, 98, 202, 208, 246, 96, 166, 255
109 DATA189,0,64,141,136,195,189, 128,64, 141 152,195,189,0,65,141,137, 185
110 DATA189,128,65,141,153,195,189,0,66, 141,138,195, 189, 128,66, 141, 154,195
120 D&TA189.0.87,141.139.195.139,125,37,1&1.155.195.189,ﬁ,63,1h1.ldﬁ,iﬂs
130 DATA1B89,128,68,141,156,195,189,0,60,141,141,195, 189, 128,69, 141,157, 155
140 DATA189,0,70,141,142,185,189,128,70,141,158,195,189,0,71, 141, 143, 195
150 DATAIBQ,iZB.?l,141,159,195,189.@,?2.1&1.144.195.189,128,72.141.160.195
160 DATA189,0,73,141,145,195,189,128,73,141,161,1095,1808,0,74, 141, 146, 1085
17@ DATA1B9,128,74,141,162,195,189,0,75, 141,147,195,189, 128,75, 141, 163, 195
180 DATA189,0,76,141,148,195,189,128,76, 141,164, 1095,189,0,77, 141, 149, 185
180 DATA189,128,77,141,165,195,189,0,78, 141,150, 195, 189, 128, 78, 141,166,185
200 DATA189,0,79, 141, 151 195,189, 128,79, 141,167,195, 198, 255, 16, 4, 160, 127
210 DATA133, 255,96, 160,0, 185,70, 195,170, 189, 136, 195, 153, @, 80, 185, 70, 185, 17@
220 DATA1889,152, 185,153, 32,80, 185, 102, 195, 170,189,136, 185, 153, 64, 80, 185, 12
230 DATA195,170, 189,152,195, 153, 96,80, 200, 192, 32,208,211, 160, 31, 185, @, BB
24@ DATA133,63, 185, 32,80, 133,64, 185,64,80, 133,65, 185,96, 80, 133, 66 132,113
250 DATA32.191.193.164,113,136.16,226,96,165.63,197.65,1&4.12,55.229,65,141
26@ DATA134,1085,32,202,194,76,217, 193, 165,65,56, 229,63, 141, 134, 185, 165,64
270 DATA1B87,66,144,13,56,229,66,141,135,1985,169, 1,133,139, 76, 248, 193, 165
280 DATAE6B,56,229,64,141,135, 195, 169,0,133,139,173, 134, 195, 205, 135, 195, 144
29@ DATA7,169,9,133,140,76,11,154,169,1,133, 140, 165, 139, 208, 4, 32, 23, 194,96
302 DATA32,111,1984,06, 165, 140,208, 42,173,135,185,133,163, 173, 134, 105, 133
310 DATRBS,32.15,195.169.3,133.16&.32,235,194.236.53.2&.155.141.101.164.133
320 DATA164,165,64,105,0,133,64, 165,63, 197,65, 144,232,586, 173, 134, 195, 133
330 DATA163,173,135,185,133,83,32,15,185,169,0, 133, 164,32, 235, 184, 230, 64
340 DATA24,165,141,101,164,133,164,165,63,105,@, 133,63, 165,64, 197,66, 144
35@ DﬁT5232,96.155.140.2@3,45.1?3.135.195,133.153.173,134.195.133.83.32.15
360 DATA185, 169,90, 133, 164, 32, 202, 194, 32,235, 194, 198,683, 24, 165, 141, 101, 164
370 DATA133, 164, 165,64,105,0,133,64, 165,63, 197,65, 176, 232, 86,173, 134, 195
380 DATA133, 163,173,135, 195, 133,83,32,15, 185, 169, 0, 133, 164, 32, 235, 194, 198
38@ DATAB4,24,165,141,101,164,133,164,165,63,105,0, 133,63, 165, 64, 187,66,176
400 DATAZ232,96, 165,63, 133, 140, 165,65, 133,63, 165, 140, 133, 65, 165,64, 133, 140
41@ DATA165,66,133,64, 165, 140,133,66,96, 128,64,32, 16,8,4, 2, 1,164,864, 165, 253
420 DATA133,81, 165,254, 133,82, 165,63,41,7,170, 165,63, 74, 74, 74 74,102,81,24
430 DATA1Q1,82,133,82,189,227,194,17,81,145,81,96, 169, @, 133, 141,133,164, 133
440 DATA140,160,8,70,83,102, 164, 165,163,197,83,48,17, 165, 140,56, 229, 164,133
450 DATA140Q, 165,163, 229,83, 133, 163,56, 76,53, 195, 24, 38, 141, 7@, 83, 102, 164,136
46@ DATAZ@B, 223,96, 165, 197,201,13, 240, 250 86,0, 0, B,B.i 1,1,2,2,2,3,3,4,4
47@ DATA4,5,5,6,6,7,8,8,8,9,9,10,10,11,12,12,13,14,1,2, 4,8,3,5,9,3,6, 10 7
480 DATA11,5,6,12,7,13,7,14,15,9,10,12,11,13,11,14,15,13, 14, 15, 15, 3 61,42
490 DATAQ

500 FOR 1=489152 TO 50057

51@ READ A

52@ POKE I,A

53@ B=B+A

54@ NEXT 1|

S50 IF B<>111129 THEN PRINT"HIBA A DATA SOROKBAN!!!":END 3 Iista
56@ SYS49152

Listankat felhasznalsi, illetve ja-
e E N ﬂ'@ﬂ[ﬁa@a@m@ﬂ@ﬂ dles tékprogramokbaol éllltguk omn
b (i e e 1 ST SO A legjobbakat, legér
pregramel & L= EE E = Programels § bl § E = a bekildstt ]av:stntolc alapjan
= rangsoroljuk. Ehhez kérjik az olva-
ﬂ, Bard's 7ake e @ o dEzs5e ¥ e s6k kdzremikadésst, CBA-re, ZX-
B4 Technocop . |® |9 Ventura Publis).|e Spectrumra, Enterprise-ra, TVC-re,
8 Grand Friv C. Geos 20 A bt Atarira és IBM-re készilt program-
g_ ?}?ﬂ!‘ﬁg ﬁw oo gﬁ; gf‘ﬁh" o rangsorokat vérunk havonta.
&3 (== (- L =t/ s’
B OCcezn Ranger L Armica Pail L Cimiink:
P Fadacan - News Hoorn ® Mikroszamitdgép Magazin
0] Ai=ies. o Art Studie 12 ® @ Szerkesztosege
Zak McKracken Quick © 50 |e 113 Ducepaas, B1- ARy
0q Lattie Chess . |ele Giga Cad + o | | Didkszarkpsztdadg
DEGLENGOD

16



Dinamikus tomhok kezelése

A Pascal array tipusa kbztudottan sta-

tikus fogalom, azaz .a témb tipusanak de-

finicivjakar a tomb méreteit: konstansok
segitsegeével kell megadni. Ezt a megszo-
ritdst ‘@ nyelvet kidelgozd Wirth profesz-
szor 'valoszinileg . a. gépi megvaldsitds
egyszerisitése: érdekében vezette - be.
Ugyanakkor & Pascalban is megvan a di-
namikus-|azaz a program futasa. idején
vezérelt) tarkezelés lehetdsége, ami nem-
csak tombok; hanem tetszéleges tipust
véltozok tarbldsara is hasznalhato.

Az alabbiakban bemutatjuk, hagyan le-
het a Pascal dinamikus tarkezelési eszkd-
zeivel “hagyomanyos szerkezetd tombo-
ket, példiul vektorokat vagy kétdimenziés
matrixokat kezelni.

A matrixok elemei minden esetben va-
los szamok,; mind:sor-, mind -oszlopinde-

xiik 1-t6t indul. A Turbo Pascalnak azt a’

megszoritasat, miszerint a 1ombok mére-
tének mar forditési id6ben ismertnek

kell lennie, Ogy Kertljiik meg, hogy & tam-
boket a dinarmikus memaoriaban helyezzik .

el. Az élerheket egy mutatoval és az alta-
lunk szamitott indexekkel érjik el. Ha egy

m sorbdl és n 6sziopbol éllo tombot aka-

runk létrehozni, akkor egy tetszéleges,
egydimenzios témbre vonatkozd mutato-
ra (p) van sziikség. A helyfoglalést (ele-

menként 6 bajt kell a valos szamoknak) a |

kévetkezd eljardshivassal végezhetjiik el:
getmem (p,6:m*n);
Célszerii a matrix sorainak és oszlopainak
szamat a matrixszal egyitt tartani, annak
elst két elemeként. Ebben az esetben két
elemmel tobbnek kell helyet foglalni:
getmem (p,6+(m=*n-+2))
Hal<=i<=m < =j < =m a matrix
[i, ]] indexd elemére-a
plli=1)n+j+2]
valtozoval hivatkozhatunk.
Ha 3<=k <=m*n+2, a vektor k. ele-
méhez tartozd tombindexek:
i=(k—3) div n+1 és j=(k—3) mod
n+1. :
Ezek utdn viszonylag egyszerien felépit-

hetjik azt a programot;. amely valtozo

méreti  tombok  étrehozasat, tarolasat,
szemléjét és modositasat valdsitia meg
(1. program). A program fontosabb elja-
rasai @ kovetkezbk:

regi Egy létezd tomb baolvasa_sa.
Csak a tombot tartalmazo
allcmany nevét kell megad-
ni, mivel az dllomany elsé
ket eleme a sorok, illatve az
oszlopok:szama. Elészor ezt
olvassuk be, majd lefoglal-
juk a témb- helvét és behoz-
zuk az elemeket. -

Uj tomb létrehozésa a dina-
mikus memoridban, Eloszor

ujtomb

a méreteket kell megadni,
majd az elemeket sorfolyto-
nosan, amit a beolvasaskor
megjelend indexek is mutat-
nak.

A tomb egy-egy elemének
szemléje és esetleges mo-
dositdsa. Az indexhatdrok
betartasat ellendrizni kell,

A témb méreteinek és ele-
meinek kiirdsa a képernydre
sorfolytonosan, a képernyé
méreteihez igazodni igyeke-
20, tablazatos formaban.

A tomb kivitele egy allo-
manyban. Az allomany .dat
kiterjesztési, nevét a fel-
hasznald adja meg. Az éllo-
many elsd két elemeként a

mod_szem

lista

mentes

tomb sorainak, illetve oszlo-.

painak szama kerdl kivitelre.

A programban minden numerikus bevi-
telt ellendrzott modon az egin, illetve a
valin eljaras segitségével olvasunk be. Uj
témb létrehozédsakor vagy beolvasasakor
az gl6zd tomb (ha volt ilyen) altal elfoglalt
memaoriat a freemem eljardssal szaba-
ditjuk fel.

Az egydimenzids ,alibi tombot” az egy-
szeriseg kedvéért kételemiinek valasztot-
tuk.

A program nem ellendrzi, hogy a létre-
hozandod vagy beolvasandd tomb szama-
ra van-e elegendd hely a dinamikus me-
mdriaban. Ennek beépitését — gyakorlas
celjadbol — az olvasdra hagytuk. Ha ez az
ellendrzés is makadik, a program minden
kezelési vagy alkalmazasi hibatol vedett
lesz.

A programmal létrehozott dinamikus
tombokkel sokféle mivelet végezhets. Mi
esupdn a matrixalgebra néhany alapveté
algoritmuséaval foglalkozunk, melyeket el-
jérasok formajaban kézlink.

A matrixok kérében elemi miveletnek
szédmit a szorzés. Az eredménymétrix i.
soranak j. elemét a szorzo i. sordnak és a
szorzandd . oszlopanak skaldrszorzata
adja. Ebbd) kovetkezden a szorzd oszlo-
painak és a szorzandd sorainak azonos
szamuiaknak kell lennituk. Az eljaras felte-
telezi, hogy & hivo programban szerepel
az 1. program tomb és mutato tipusde-
finicioja, valamint egy ok nevd, logikai
véltozo deklaracioja, amely osszeférhe-
tetlen matrixok esetén false, kiilénben
true ‘értéket kap. Az eljaras harom para-

_métere a két tényezd, illetve az eredmény

mutatdja.
A matrixszorzdshoz egyetlen segédelja-

rast, a skal skaldrszorzé algoritmust

hasznaljuk, amelyet az itt szikségesnél
altaldnosabb  formaban  deklaraltunk,
ugyanis a sor-, illetve az oszlopvektorokat

ascalban

tartalmazd matrixok mutatoit is parame-
terként adtuk meg, az eljards esetleges
egyeéb alkalmazdsara gondolva. Mint 14t-
juk, a sor—oszlop indexszel valé cimzés-
rél az egyindexes cimzésre valo attérés
elég bonyolult kifejezéseket eredményez.
Ezt a dinamikus témbkezelés dranak kell
tekinteni. Az eljaras természetesen gyors-
ithaté, ha példaul a tombok méretét
egésszé alakitdé trunc fiiggvény hivasait
kiemeljik a ciklus elé, amint ezt a mat-
szor torzsében tettik (2. program).

A linedris algebra masik gyakori felada-
ta az egyenletrendszerek megoldéasa.
A tobbféle ismert algoritmus kozdl mi az
egyik legismertebbet és legaltaldnosab-
bat, a Gauss-féle elimindci6t valasz-
tottuk (3. program). A modszer lényege
az, hogy az egyenletek megfelelé kons-
tansokkal vald szorzésa és Gsszeaddsa Gt-
jan az egyutthatomatrixot hdromszoge-
sitjik”, azaz kiirtjuk belble a féatlo alatti
elemeket. Az emlitett konstansokat az
elézd sor elsé meglévd (ami a diagonalis)
6s az aktualis sor kiirtandé elemének ha-
nyadosa alapjan hatdrozzuk meg.

A mar haromszbgl matrixbdl az isme-
retleneket az utolso egyenlettdl indulva,
felfelé haladva, sorban meg lehet haté-
rozni.

Az eljdrdas egyidejileg tobb olyan
egyenletrendszer megoldasat vegzi el,
melyeknek egyilitthatémétrixa kizbs,
csak a jobb oldali vektorai kilénbGznek.
Ezt Ggy lehet elérni, hogy egyetlen jobb
oldali vektor helyett egy jobb oldali matri-
xot kezellink, melynek minden oszlopa
egy-egy jobb oldali vektort reprezental.
Az eredmény egy megoldasmétrix,
amelynek oszlopai adjak az egyes megol-
déasvektorokat. A megoldas létezéséhez
egyrészt az egyutthato és a jobb oldali
matrix méretbeli dsszeférhetésége, més-
részt az kell, hogy az egyitthatomatrix ne
legyen szingularis.

A program jobb attekinthetdsége érde-
kében bevezettilk a ¢1 és c2 flggvénye-
ket, amelyek az egyitthato, illetve a jobb
oldali és a megoldasmatrixra az (i, jz sOr-
oszlop indexbdl kiszamitjdk a megfeleld
vaektorbeli indexet. Az eljaréds az 1. prog-
ramban definidlt tomb és mutato tipust,
valamint a hibajelzésre szolgalé ok logi-
kai valtozd deklardcigjat feltételezi.
Amennyiben az egyutthatomatrix szingu—
laritdsa az  elimindcid soran kideriil,
ok-ot false-ra allitjuk, és az exit segitsé—
gével azonnal kilépink.

A linearis algebra tébbi miveletét —
példdul a matrixinverziét — a fenti prog-
ramokhoz hasonléan, részben azok fel-
hasznalasaval valoslthaquk meg.

BAKOS TAMAS
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program tombokp
(Numerikus adatokat tartalmaszd matrisok hezelése]

type tomb = array [1..2] of realj {Ez csak azért kell,
hogy legyen mire mateatnig
mutata = “tombj
striZ = string[12]:

var p: mutatoj
m, i, nlz integers
numfile: file of real;

%1 meri)

[A Magazin 1989/%, szémdban megielent menu @lidrast (21,

oldal} kell beillesrteni & hozzatartoss tipusdefinicéval
egyitt)

const mis mtriomb = Ll H!ﬂﬂ BEOLVASASS LEMETROL '
T 4ME "
'HUDGS]TASH’SZEP!LE .
“LIB .
r er VLTELE LEPEIRF_ .
WESE LR

mh - Folytatés telsz8leges billentylre’;

procedure wait; (Egy billentydre var)
var i, yi1 integeri

begin xiswhersx; yiswhersys
gotoxy (1,281 writeimSi;
repeat
until keypressed;
delline; gotoxyi{a.y)
whdi

procedure uzenis:strB80): {Uzenetet ir a ZT. morba)
begin gotory (1,333

writeln(s)s

wait
end;

function van_einev: strl2): booleans
fHa & paranéterként adott file létezik}
{TRUE, Kkilbnben FALSE)
var fl: file;
begin assignifl,nevig
[$1-) reset(fi); {®i+}
wan_wi=[(lioresult = 0);
close (1)
ends

procedure valin(var a: reall;
(Yalon szamok ellendrzétt bevitele)

var W, ¥, h: integer;
sistringlZ0]

begin x:i=wherexi yi:=wherey;
repeat gotosyin,y); clreol;
readlnisly val(s,a,h)
until h=0
endsz

procedure eginivar a: integerl;
{Egész értekel ellendrzitt bevitele)

var u, y, hi integerg
s:stringl20];

begin at=whereiy yi=wheresyi
repeat gotoxyiz,y); clreals
readinisly valis,a,h)
until h=o
endg

procedure ujtomby (U} témb létrehozésal
var 1, #, y: integer;

begin clrscr;
if piinil (Ha volt mar tomb, felszabaditjuk a
helyét}
then freemem(p,SE(mEn+2))g
write( 'Sorok szama: ') eginim);
writel 'Oszlopok szdma: “); eginin); writelnj
getmem(p, 6% imEn+2) ) (Meméria foglalds, minden
valds érték & byte)
for i:=1 to mtn do
begin ki=wherex; yi=whereyj
write{ [',(4i-1) div n+l,’, ,(i-1) mod
nel, " )= )y

va:l.xnlp"l:nz:n
if 4 mod 4 =
then writeln
else gotouy (4+20,y)

@nd}
P ills=inti{m); p~[2)t=intin);
LLLH .

procedure listag (A tomb slemeinsk kiirdsal

var L, J: integeri

begin clrscr; write( Sorok szamaz *,m)g
writeln(® Oszlopok szémaz " .nk;
4or i1:=1 to m do
begin writeln:
for Jt=l to n do
begin write(p Lii=1)¥n+1+21c13:21

Af ((i=1)%nri) mod &0w0
then wait;
it (i mod &)=0
then writeln:

wnd;
wait
end
procedure regij {Meglevd témb beolvasdsal
var s: strl2g
i: integers:
1 realj

begin write{ Az allomany neve [.DATI: " 1:
readinis);
it van_ ‘.dat’ )
then begin assigninumfile, s+ .dat’);
resetinunfile);
readinumfile,x); me=truncis)s

A tdmb
marstei
valos}
readinumtile,«); nistruncix)j (azamkent}
getmen(p,&e{mEn+2) )y
for 1:=3 to min+2 do
readinumfile, p [11);
closeinumiile)
end
else uzen|’ Mincs 1lyen adatallomany!®)
o

procedure mod_szemj .
var i, i integer;
€t charj

{Egy elem szemléie/médositdsal

begin clrscry write( Sorindex: "}j egin{i)i
write( 'Oszlopindex: ') eginij}
it (i<=m) and [i>0) and (j<=n] and ()20}
then begin writeln('Jelenlegi érték:
#BTL04- 1)En+4+2111012)
write{ ‘Médosul (i/n)7 ‘)3
read({kbd, c);
if Upcaseici="1°
then begin write{ Ui érték: ');
valin(p [{i-1)an+j+27)
end
end
elae uzen| Hibas sndex' ")
endy

procedure mentesi
var i integer;
s1 stri2;
i3 reali
begin write( Az allonany neve [.DATI: ‘)3
readlnls)y
assigninumtiie, s+ .dat )3
rewriteinunfilels
for L:=1 to min+2 do
wrateinumtale, p Tilis
close(numfiie)

1A lanc kavitele nom.ost —baj

endi

(foprogram torzus:)
begin pi=nil;
repeat cirscri writeln( WNUNERIKUS ToMBoK
FEZELESE  ¥52)
e (&, 30, mL, falsel;
case nl of
1t regis
23 uitombs
21 mod_szem;
A1 listag
23 mentes

end
until nl=4&




2. PROGRAM

procedure matszoripl,.p2: mutato: var pld: mutato);

(Matriwok szorzésa, pl es p2 a ket tenvezd, pl az eredwény
muUtatiia.

Ar =ljara=s beallit ar ok nevd globalis vATtozst ik.

=true, ha a sz

elvensshetd, « he & matrivok meretes pem

ssszeferhets

var il 3, me ny ki integori

procedure skal(pl.p2: mutatos 1,35 integer; var s real); t

{Egy sor &8 s4y oszlop ;
pi a sorvektort, p2 ar L |
mutatoia,

1 a sorvektor, ) az o t of

kapjuk.}

var il

begin siw

end
wlse oki=false {az
endj

duuzeférhetetlenséget ok Jelzd.)

3. PROGRAM

procedure linegy(pl,p2: mutato; var p3: mutato)g

fLinedria egyenletrendszer megolddsa eliminacioval, pl az
egyilttnatd, pd a jobboldali matrix sutatdia, pl a megoldas
mAtrivwra mutat. Az eljdrés ar ok globalis logiksai valtozot
true —-ra dllitja, sikeres megoldas esetdn és falue -ra, ha &
matrixok nem kompatibilisehk, vagy &z egyitthatd matrix
sringularis.}

var ml, nl, m2, n3,
f: real;

iy ds k3 anteger;

function clii. Js integeri [a két dimenzids
indexrball
begin cli=(2

ends

integeri:
1ienlei+2 {linearis indeywt szamito)
{1 lggvenyek)

function c2{1, J: anteger):
begin c2i=(i-1)En2+i+2
ond;

Anteger

[linegy torzse:)

begin mis=truncipl
mZi=trunc|pd
phi=trus;  {a méretek
Af imi=nl} and (mle
then begin gotmemnip

Fadbs nis=truncipi”[23};
1305 n2i=trunci{p2 L2110
atvetele ea a

el lend

patibilitas)
g}

and
else begin oki
it

end

pElcZim2, k) I/pi [el(mlind)ly
I downto 1 do

(a gyoki
szdmitasa
alulrél}
begin diwpl~Ceclii,i)l; (felfels
haladva})
for ji1=1 to nZ do
bagin PELe2ii,0) Ti=0}
for ki 1 to ml do

EECECRI A ) Jas
BELEZ (4,4 )]+
plofeclfi,k)]x
p3TLe2ik,3013
p3tledii, 4} )z=
(P27 Le2li3) 1=
PEIe2(1,3)1)/d

end
else oki=false
endj

Uj szolgéltatdsokkal, Uj helyen vérja kedves ligyfeleit az

ISKOLASZAMITOGEP SZERVIZ

IBM és Commodore szémitdgépek javitésa
kéziiletek és magénszemélyek részére

Eves &talénydijas szerzédések rendkiviil kedvezé feltételekkel.

Egyéb szolgédltatdsok:

— C16 bévitése 64 kbdjtra,
— magyar ékezetes

karakterkészlet beépitése

— jatékprogramok eladdsa

és vétele

— Tectronix oszcilloszkdp

elényds dron

A javitds ideje alatt sziikség szerint cseregépet biztositunk.
Cimiink: 1088 Budapest, Riékdczi it 25. Tel.: 381-121.
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BASIC-bdvitések

Commodore 16-ra

l. rész

A C16-os a rendkiviil j6| megszerkesztett BASIC-interpreter-
|ével jogosan vivott ki maganak elékeld helyet a vildg mikroszami-

182 let a=18

20 let b=5

38 |et c=oX*b

49 print. "1BXS ="3n
58 ernd

t6gép-piacan, annak ellenére, hogy végil gyartasaval lealitak. Le- 1. dbra
tezik helyette a Commodore Plus/4, amely megnovekedett RAM-
teriiletével és beépitett programjaival nyujt tobbet elddjénél, 2. abra
A C16 azonban a szamitastechnikaval meg csak most ismer- 51800 0P Bc 1@ Bo B2 BE 28 41 2...... o
heddk reszere nagyon o Jekolagep’, >1808 b2 31 3@ 82 16 1@ 14 8@ :210.....
; = = 5,
Ha viszont valaki komolyabb munkéra akarja fogni gépét, és ennek megfeleld 21910 98 2@ 42 b2 39 08 22 16 . B25
programot kivan késziteni, hamar Murphy egyik torvény taldlja ben ma- 21818 - le 80 BB 20 43 b2 41 dc t... C?u,
gat: A programok hosszénak csak a rendelkezésre lid memdriaterilet szab ha- 21820 42 8@ 33 12 28 R@ 293 2@ :b,3.(..
e T Thia T | ameiddic a mems- | > 1228 22 31 3@ 2a 35 20 3d 22 :"1@X5 =
riatakar6® é¢. Hogyan lehet ezt & bizonyos takarét megnyitani? Egyszerd a va-. | > 183@ 3b 43 2@ 33 1@ 32 8@ 88 2jc.9.2..
lasz: béviteni kell! Két dolgot lehet béviteni: hardveriton a memdriat (ez nem ke-. >1BE8 PG P02 BB PP PG BR B0 BB I,.......
vés pénzbe kerlll), szoftveriton pedig a gép intelligenciajat {ami. v nt iddbe
keril). Bar az idd pénz, mégis azt hiszem, hogy a gép lehatségeit jobban kihasz-
ndld interpreter még a memoriabdvitivel ellatott gépekre is rafér. 3. abra
Akl CB4-en mdr Kiprébdit legaldbb egy BASIC-bdvitést (példéul a Snmms -
BASIC-et), az tudja, mennyivel kiinnyebb, egyszeriibb Ugy programozni, ha az ae 3
eredetinél 1obbet 1udd interpreterrel dolgozhatunk. Miért ne lehetne a C16 BA. | 22182 45 de o4 46 47 d2 de 45 :zend fiorne
SIC-jét is még jobbé, teljesabbé tenni? 28196 58 d4 44 41 54 c1-49 4e -:xuvdatain
2818e 5@ 55 54 a3 49_4e 5@ 55 pur#inpu
2B1ab d4 49 49 cd 52 45 4] ¢4 :idimread
T
OKENEK 28lae 4c 45 dq 47 4F 54 cof 52 letsoror
Nézzk meg az 7. dbrdn lathaté BASIC programot! Felismerhetsk a kinyomia- »Blb6 55 ce 49 c6 52 45 53 5S4 ::unifrest
‘O‘é":f::“ a szzbﬂyos g:flc“ﬂ’"v:'::“i ismﬂrglg‘é%egw;ﬁmt-h-l kg PBlbe 1f 52 oS 47 4f 53 55 ¢2 :pregosub
on a gép memaridjaban an gy 1 etlre — helyezkedik el a T - .
fista? NézzOk meg a 2. dbrét! Léthatjuk, hogy nyoma sincs az altalunk fsmert BA-~ | 25166 52 45 54 55 52 ce 52 45 ireturnre
SIC-szavaknak. Akkor pedig hogyan tudja a gép, hogy mit akdrunk végrehajtani? 28lce cd 53 54 4f d@ 4f ce 57 :mstoporuw
Ugy latszik, az interpreter készitéi is ismerték az elSbb emlitett Murphy-tér-*
vényt, és takarékoskodtak. Takarékoskodtak a hellyel és az idovel, A hellyel azért, - | g1 46 4t 49 o4 4c 4F 41 o4 53 aitloads
mert a BASIC-parancsok hosszl neve helyett csak  egy bajtot térpinak a o i 3 % 3
éridban, igy minden BASIC-p . -utasitésnak, -figgvénynek egy-egy >81dg 4t S6 oS 56 4'5 52 49 46 :uuPuerlf
bajt felel meg, ami jelképezi, helyaﬂss{tk &ket a tarolt programban. (E2t a behe- | »8lef d3 44 45 c6 5@ 4f 4b 5 :iydefpoke
itést hivjuk 1ak, a helyettesitd bajtot tokennek ) Az idével azért F
lakarékoskadtak mert egy béjt felismerése, azonositdsa sokkal rb\il-debb Ideig. .
tart, mint egy parancs bet{ird| betlire vald megvizsgaldsa. . 4. dbra
Kérdés, hogy a gép honnan fogja venni a BASIC-parancsHoz tannzd béjtot, il —
letve végrehaita és or hogyan tudja meg, hogy. ahhqz a baithoz me- . '
B383 dI Be £00, $8cda end
lyik név, parancs tartozik? ./
Nézzik meg a $818E-t6| kezd6dé memériatariletat. Itt a.gép &ital ismert. BA- 8385 c9 ad #B1,860dca for
gnc-::;;:rn Ettalélll;:g;‘:r‘ dbra). A token — i:wulﬂk maajr?a:;:{:hrﬁm a pmxr;rcn B3g>? 93 92 $82,;892949 next
an esiteni fogja — pontosan az a szam lesz i yen a B, - ..
parancs il ebben a tablézatban (+128. A miértre majd visszatérek.). 8363 of 8d F83, *’fwb@ darn,
Most mér tudjuk, hogy honnan veszi majd eld az interpretera tokent, illetve B38b ed 5B 489,898ee  ipput#
honnan tudja listdzaskor a parancs nevét kiirni, azaz detokenizalni. De honnan 380 2 9 $B5,491868  input
:::ﬁ?hogy ahhoz a parancshoz hol taldlja meg a mngfeie!d um_gramrész! szub- | _838? 9a, 96 $86,496% dim
Tekintsik meg a $8383-mal ke2d6d6 memériarészt, Itt taléljuk a BASIC-paran- _835,1 de sl $p2,83147 read
csokhoz tarozd cimeket szokdsos alsé bajt—felsd béjt sorrendben’ (4. dbra). 8392 b Be $688,$8e/c et
he‘zré{g;nk v':aazaé::lra :ow miért kell a parancsnak_; tﬁbié._matba_n eift_:urall helyé- B385 1o Bd #B83, $8d4d goto
-al hozzdadni és ezt venni a token értékének? Azért, mert igy a mar taroll - ) 3
programban az interpreter pontosan meg tudja kulonboxiqmi da.token! a szdmok- '-8,.1‘92 b Bo oo, $0ape rlfun
161, betlki6l és az eqyéb irasielektdl, igy Kennyebb.a programot grtel- | P399 e@ 8d $8b,%8de1  if
mezni. : : 1 B39 93 Bc $8c,;$Be9% restore
cin Ihetebous, 45 Gl BASG porens "‘ifL"&‘?"i‘!i“"’” Sk o sin | B354 20 & Pt oL
adta lehet8séggel, és uj -parancsokkal kivanja azt kibdviteni. Hag: ;
egy tokent a bévités széméra is. Ez az Un, felhasznaléi token. Ertéke: $FE. Ez 839; 87 8d $8e, 8483 return
utén a token utdn az interpreter még egy bajtot keres, és szt tekinti a tényleges 2al  Ba Be $8f,%8e@b  rem
felhasznaldi tokennek. B3aZ d7 Be #98, 48008  stop
KADAR SANDOR
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““PROGRAMOZA
Programaozasi
fogasok es

A jlliusi szamban megjelent irasomban
a Form Whriter ,Lista" nevld programjénak
hibait elemeztem. A program a Mikrovi-
ldg 1989/7. szamaban jelent meg, s a
helyreigazitds sokdig véaratott magara. Jo
harom hénap utan, a 14. szémban végre
kozolték a javitast, amely nem tér el lé-

melléfogasok

nyegesen az altalam javasolttol. Nem va-
loszinil, hogy volt valami szerepem ben-
ne, hisz a Magazin juliusi és a Mikrovildg
emlitett szdmanak megjelenése kozott el-
telt 10 nap — a hosszu nyomdai atfutasi
id6 miatt — bizonydra kevés lenne erre.

Ugyancsak a Mikrovildg 14. szamaban
jelent meg a Mikromagia cim( program,
mely 20 killonbozd, mas programba is be-
épithetd rutint fGz egybe. Az 1/a. listdn két

reszletet lathatunk beldle: a foprogramot
megelbz6 részt és az orautéseket bemu-
tato 20-as szamu rutint,

A 100-as soron kezdodd féprogram,
amely egy 21. énallé rutinnak is tekinthe-
16, menii segitségével teszi lehetdve a va-
lasztdst, majd ON GOTO utasitassal a
megfelelé rutinra ugrat. A féprogram
elemzésével itt nem foglalkozom, csupén
annyit jegyzek meg, hogy az emlitett ON
GOTO helyett célszeribb lenne az ON

1/a. lista GOSUB hasznélata. A féprogramban kap
190 REM #3332 58k 2k EX 5L E AR XS RRRRNS értéket az IS$ valtozo is, a ,MEG EGY-
11 REM = * SZER I/N " szdveggel.
12REM * MIKROMAGIL A C-84 & A megjegyzéssorok utdn a gondosan a
13 REM * . program elejére helyezett szubrutinokat
14 REM * HARNA M. ANDRAS SZEGED = atugrd GOTO kovetkezik. Errdl a témarol
15 REM # 1988 ¥ korabban maér volt sz6, a kizeljovében
16 REM ¥ %X sk sk E RS X F R XX RIRH XS visszatérek ra. A 90-es soron kezdédé
5@ GOTO lee@ 3 i i
8@ PRINT " (DOWN) (2 RIGHT) {2 SPACESIVIS fz;'.'h’”;'"‘k":’s,‘, nem hs“';ék“'é'o“”" &
SZA A MENURE: (RVSON) BARMELYIK GOM eljesség kedveert szerepel. A 805
B CRVSOFF}" ron kezdéd6 egy izenet kiirdsa utén egy
82 POKE 198, @:WAIT 198, 1 billentytleitests vir.
Frp it Az draiités rutin a 2000-es sortdl kezdd-
90 POKE 214,S0D:POKE 211,0S5:5YS 58732 dik. Hogy a foprogrambdl a GOTO — az
91 RETURN itt kdzolt listan nem lathatd modon — a
megjegyzés sorra ugrik, illetlenségnek
2000 REM %% ORAUTES (GONG) £rx tartom, de err6l majd egy méas alkalom-
2005 PRINT " ({CLR}{DOWN}{l1@ SPACES}20. (2 mal irok részletesebben. A 2015-6s sor
SPACES)}ORAUTES (GONG)* Al <
2012 PRINT " {4 DOWN}{2Z SPACES)GONG{Z SPA ;1;s:gg:mut;rﬂ:a::fr:ﬁiasisg::;zh:fif:; |h:
CES}1 / 2{3 SPACES)}KEREM A SZAMOT B itétt billentyii —, a 2018-as sorrél e nél-
2015 Eguésl IF GS="" THEN 2015 kiil is @ GET utasitasra ugrik a program.
5617 IF G$="1" THEN 2050 U?yanaz_a helyzet a 2083-as sorban is, az-
2818 IF GE<>"2" THEN 2015 zal az eltéréssel, hogy ott a kovetkezd sor
2029 PRINT "{2 DOWN) (1@ SPACES){(RVSON) G 1/b. lista
ONG{2 SPACES}Z. (RVSOFF}" o
203@ FOR T=1 TOD 6@@:NEXT 2200 rem tkx orautes (gong) TXE
2933 S=54272 2005 print "{clr){downl (1@ spaces}2e.{2
2036 FOR I=1 TO 24:POKE S+1,@:NEXT spaces)orautes (gong)"
2040 POKE S+1,15:POKE S+5,12:POKE S+15,6 201@ print "(4 down){2 spaces)gong(2 spa
;POKE S424,14 G ces}l / 2{3 spaceslkerem a szamot b
2043 FOR N=1 TO 5:POKE S+4,6 21 eutni 1
2046 FOR T=1 TO 250@:NEXT :POKE S+4,20 2015 get g%
2048 FOR T=1 TO 1080:NEXT :NEXT :GOTO 20 2020 if g$<>"1" and g$<{>"2" then 2015
ee 2025 print "{2 down}{1@ spaces}{rvson} g
2058 PRINT "{(2 DOWN}{l@ SPACES}{RVSON} G ong(2 spaces)"gs". (rvsoff)*
ONG(2 SPACES)1. (RVYSOFF)" 2030 for t=1 to 6@ : next
2054 5=54272 2035 s=54272
2056 FOR I=1 TO 24:POKE S+1,@:NEXT 2049 for i=1 to 24 poke s+1,@ naxt
2058 POKE S+1,35:POKE 5+5, 12:PDKE S+15,6 2045 poke s+, 15-20#(g$="1") : poke s+5,
:POKE S+24,14 12 poke s+15,6 poke s+24, 14
2060 FOR N=1 TO 5:POKE 5+4,K6 21 2050 for n=1 to § poke s+4,21
2065 FOR T=1 TO 2500:NEXT :POKE S+4,20 2055 for t=1 to 2509 : next : poke s+4,2
2078 FOR T=1 TO 1@@@:NEXT :NEXT @
208@ PRINT " {DOWN}"ISS 2060 for t=1 to leee naxt : next
2083 GET GS$:IF Gs="" THEN 2083 2065 print “{down)"is$
2085 PRINT :PRINT 2070 get g%
2eB6 IF G$="1" THEN Zoee 2075 if gF="i" then 2000
209¢ [F GS<>*N" THEN 2083 2080 if g$¢>"n" then 2070
2093 PRINT :PRINT 2885 print : print
2095 GOSUB 8@:GOTO 1@e@ 2090 gosub 8@ : goto 10@
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PRINT utasitasait is el kell hagyni. Ezek
torlése azért célszer(d, mert a jelenlegi

alakban is nem kivént hatasuk lehet.

Megfigyelhetjiik, hogy a 2033—2048 és
a 2054—2070 sorok egyetlen szamtoél és a
2048 sor vegén dllo GOTO utasitastol el-
tekintve: pontosan . megegyeznek. Ez bi-
zony szészaporitas, a rosszabbik fajtabél.
Akiilyesmit elkévet, az — mint alabb latni
fogjuk — egyéb csalafintasagokra is ké-
~pes. llyenkor altalaban szubrutint szokds
alkalmazni, ‘esetlinkben egyszeriibb az
1/b. listdn javasolt megoldas. A rutint —
talan kissé oncéltan — dtsorszamoztam,
hogy a sorok sorszamai egyenletes lépés-
kbzben kovessék egymast. A 2045-6s sor-

ban x
. 16—20+(g$="1")
kifejezés . néemi magyarazatot igényel.
A zargjelben egy logikai' kifejezés van,
melynek értéke, ha igaz, akkor —1, kilén-
ben 0. Ennek megfelelben a POKE-olandé
.arték” 35 lesz, ha g$="1", és 15 lesz
g% ="2" esetén. Ezt a madszert hasznal-
tam — akkor magyarazat nélkil — a jaliu-
si szam 2. listajan is.
L

Néhany évvel ezelétt az amerikai RUN
1986. majusi szamaban fedeztem fel a
2/a. listdn )athato programot. Bér a BA-
SIC betoltében szemet szard csacskasa-
gok egy kissé zavartak, a kisérd cikkben
igert lehetoségek felkeltettek az érdekls-
desemet: idedlis segitség a DATA sorok
témeges beirdsahoz. A  balra-nyil”-billen-
tyl lenyomasara a ,DATA” sz6 irodik a
képernydre, az adatokat elvalaszto vesz-
szoket pedig a  konnyen megcélozhato”
szokoz billentydvel lehet kiirni.

Begépeltem a programot, hasznaltam
is néhany hétig vagy hdnapig, aztan talal-
tam helyette kényelmesebbet, jobban ke-
zemhez allot. Lassan el is felejtettem az
egészet.

ik

*g)
T

V4

ASTECHNIK

ert elarulom, hogy ez pontosan 678.)
A GOTO-s megoldas helyett jobb lenne a
hatékonyabb FOR-NEXT ciklust alkalmaz-
ni, bér a lassulds az adatok kis szama mi-
att elenyészé. Nem lenne til nehéz fel-
adat a ciklus végértékének kiszamitasa
sem. Hangsulyozom, hogy mindezek je-
lentéktelen szépséghibak, amelyek sem a
program hatékonysagét, sem a begép
lendé szoveg mennyiségét nem befolya-
soljak lényegesen. Az ellendrzd Hsszeg hi-
anya egyaltalan nem hiba, mert az eredeti
listan BASIC sorellendrzé kodok is van-
nak. Szintén nem hiba a 190-es sor végén
elhagyott idézbjel sem, errdl a fogasrol az
el6z6 részben mar irtam.

Mar el is feledkeztern az egészrél, ami-
kor a PC Mikrovilag 1987. oktdber 14-i
szamanak mellékletében Az a sok DATA
sor! cim alatt a 2/b. listdn lathatd prog-
ramra bukkantam. A beharangozé szoveg
igy kezddddtt: ,Harna M. Andrés sok gépi
kodi programot masolhatott ki kiilénbo-
20 lapokbol, mert elhatarozta, hogy meg-
kdnnyiti a munkat.”

A 150-es sorban lévd értékadas vala-
honnan ismerdsnek tant. A listat 6sszeha-
sonlitva a RUN-beli eredetivel, meggyé-
zodtem az egyezésrol. A ,szerzé” egy ki-
csit rontott is a programon: a 140-es sor-
ban allé dres ciklus feleslegesen hiizza az
id6t, semmilyen pozitiv hatasa nincs, Itt
— BASIC ellenér hianydban — az ellendr-
20 Osszeg is elkelne.

A nyilvanvald plagium lattan levelet ir-
tam a Mikrovilag szerkesztéségének,
melynek idézem egy részletét:

-A legutdbbi (1987/18) szamban jelent
meg egy DATA-beirdst segité program.
Bekuldbdje, Harna M. Andrds, nagyon sok
gépi kodu programot masolhatott ki kii-
l6nbozd lapokbol, mig arra vetemedett,
hogy egyiket sajat neve alatt kdzoltesse.

H

Meg .szerencse”, hogy a Copyright jel-
zést nem tette a REM sorokba. Szeret-
ném, ha a lap hasdbjain mielébb kézéinék

vele, hogy nem illik idegen tollakkal ékes-
kedni. Sokkal szebben mutatott volna az

E ngve és cime helyett peldaul a kovet-
ez6:

JIM ALLEN
BREA (CALIFORNIA), 1984~

A szerkesztoség a levélre nem reagélt.
A Mikro ‘88 kidllitas keretében megrende-
zett Ojsagird-olvaso taldlkozon — ahol ol-
vasoként vettern részt — a CWI| jelen lévd
képviseldjének emlitettem az esetet, hoz-
zaflzve, hogy a Mikrovildgban rendszere-
sen kozolt Commodore Basic ellenor
mindkét véltozata plagium. (Ez utébbira a
Magazin idei aprilisi szamaban is utal-
tam.) Folytatas: semmi! Azéta is rendsze-
resen sajdtjukként kozlik a Basic ellendrt,
s a miholdas misorban minden szdmban
tobbszor is beleltkdzhet az olvasd a szi-
goru szovegbe: ,Felhiviuk a figyelmet,
hogy lapunk barmely részének masolasa,
a masolatok terjesztése jogsértés.” Nem
furcsa, hogy csak nekik vannak szerzéi jo-
gaik?

Végezetil két megjegyzés:

A korabbiaktol eitéréen az itteni prog-
ramlistak formailag nem pontosan egyez-
nek meg a forrasként felhasznalt prog-
ramlistakkal, az eltérés az idézojeleken
beliili vezérlé karakterek abrazolasaban
és a programsorok kiigazitdsaban van,

Kivételes eset, hogy a 2/a. és 2/b. listan
teljes programot idéztem, a ,csacskasa-
gok” szempontjabol lényegtelen DATA
sorokkal egydtt. Most a koppintas” té-
nyét kivantam bizonyitani, melynek felis-
merese éppen az emlitett csacskasagok-
nak koszonheto.

BARNA LASZLO

Miel6tt folytatnam, vegyiik szemiigyre 2/b. lista S50 REM S¥ g ftxaaiasfa st as e a4 ks a0 3444
az emlitett csacskasagokat, melyeket an- 55 REM
nak idején valtozatlanul rogzitettem, javi- gg EE: DATA BEIRAST SEGITO PROGRAM
tasuk eszembe se jutott. A 150-es sorban
a leggyengébb fejszamols is ki tudja sza- e Lo EOESED: tean
mitani a konstansokkal végzett mivelet 25 REM '
eredményet. (A még gyengébbek kedve- B0 REM #5235t e s s 3 e 455558 X 5 xR FRTRRRT TN
2/a. lista 108 PRINT" {CLR}{3 DOWN)"TAB(16)“DATA - M
ANKO*
118 REM COMMA GENERATOR 11@ PRINT" {3 DOWN} +« = DATA(3 SPACES){RV
128 REM VERSION 1.2 S/18/84 SONY SPACE {RVSDFF) = , =
138 REM BY JIM ALLEN 142 FOR T=1 TO 3000 :NEXT
150 A=679-1 150 A=679-1
16@ A=A+1 16@ A=A+l
17@ READ D:IF D=0 THEN 19@ 178 READ D:1F D=0 THEN 19@
1890 POKE A,D:GOTO 160 188 POKE A,D:GOTO 16@
19@ PRINT CHR$(147)TAB(B@)" (RVSON)SYSE79 19@ PRINT* (2 DOWN} INDITAS: (RVSON) SYSE
{RVSOFF} TO ENABLE 79 (RVSOFF) "
2028 NEW 200 NEW
218 DATA 12@, 169, 18@, 141, 2@, 3 210 DATA120, 169, 180, 141,20,3
220 DATA 169, 2, 141, 21, 3, B8 220 DATA169,2,141,21,3,88
239 DATA 96, 165, 197, 201, 60, 240 230 DATAS9G, 165, 197, 201,60, 240
240 DATA 17, 162, 17, 142, 185, 2 240 DATAL17,162,17,142,185,2
250 DATA 201, 57, 240, 29, 152, 29 25@ DATAZO1, 57, 240, 29, 162, 29
26@ DATA 142, 194, 2, 76, 49, 234 260 DATA142,194,2, 76, 49, 234
272 DATA 189, 14, 141, 185, 2, 189 270 DATALBS, 14, 141,185,2, 169
280 DATA 157, 141, 119, 2, 169, 44 282 DATAL157,141,119,2, 169, 44
290 DATA 141, 1Ze, 2, 169, 2, 133 290 DATAL41,120,2,169,2, 133
300 DATA 198, 2e8, 232, 169, 5, 141 309 DATA198, 208, 232, 169, 5, 141
219 DATA 194, 2, 169, 157, 141, 119 210 DATA194,2,169, 157,141,119
320 DATA 2, 162, 5, 189, 258, 2 320 DATAZ, 162, 5,189, 250, 2
330 DATA 157, 119, 2, 282, 28, 247 339 DATALS7, 119,32, 202,208, 247
340 DATA 169, 5, 133, 198, ze8, 205 349 DATAL1E9,5, 133, 198, 208, 205
350 DATA 68, 65, B4, 65, @ 35@ DATABH, 65, 84,65, 0
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A LORIGRAPH ra]zoloprogram

hasznosﬂasa

Sokszor hallottam mar azt a véleményt,
hogy az Enterprise szamitogéphez ke-
szilt rajzprogramok semmire sem hasz-
nathatak, mert a rajzok csak a rajzprog:
ramba tolthetdk vissza. Ennek megcafo-
lasara készilt két rovid programom,
amelyek a LORIGRAPH rajzprogrammal
tervezett rajzok és karakterek betdltéset
végzik el BASIC programunkba. Ezekkel
a rutinokkal szinesebbé tehetjik progra-
munkat.

Az 1. listan lathato az eldre elkészitett
rajzot betolitd program. Ezt példdul Ogy
hasznosithatjuk, hogy a rajzot mintegy
cimképként toltjik be a tényleges prog-
ram elott, s a tovabbi toltési idé alatt a
képernyon lathatjuk.

Ahhoz, hogy a program mikédését
megértsuk, meg kell ismernink a LO-"
RIGRAPH-fal kimentett rajz felépitését.
Mivel a rajzprogram megengedni a szin-

160 —240
250

260279

150.
rozd .

rol- is, hogy a fajl navével

- egyezzen. A fajl neve maxi-

mum 7 karakter lehet-ebben
az esétben, mert & 8-as tarci-
met a rendszﬂr hasznalja,. s

ide .nem szahad POKE- okkal.'

lrru.mk!

Aktwlzél]a a tlpust meghaté-
rutint,. .Ez &
16000-es tarcimtdl kezdve he-
lyezi el a beolvasott ‘adatokat.
Az elobblakban beglvasott
adatoknak magfeleloan aljma
be a videofeltételeket. -

Megnyitjuk: a. videbcsatornat. -

Azért 100 folétti. .szammal,

hogy @ program. végén levé
L?N parancs.-ne zarja le.

A szineket 4llitja be az ereden

adatok alapjan.’

280 Megjelenitjiik a viaeolapm

mod, a felbontas, a képernyémeret és a  290—349 Kiszamitja a videolapunk dltal
szinek megvaltoztatasat, s ajboli betdl-- _elfoglalt RAM-terglet nagysa-
tésnél ezek beallitdsardl automatikusan gét, s elhelyezi a.gépi Kodu ru-
gondoskodik, joggal gondolhatjuk, hogy tinunk szamara is. hozzaférhe-
a képpontadatokon kivill ezeket is ki-- té helyen. {Ezt 'BASIC-ben
menti a hattértérolora. Ez valoban igaz. egyszeribb volt megirni.)
A kimentett rajz elsd 13 bajtja tartalmaz- 35p Aktivizdlja a betoitd. rutint, s
za ezeket az adatokat, a kovetkezd sor- betdlti a rajzot. y
rendben; O, bajt — a videomodot (HI- 360 Betolti és futtatja a megadott
RES;LORES); 1. bajt — a szinmodot BASIC-programot.
(2,4,16,256 szin); 2. bajt — a rajzlap viz- ,
szintes méretét; 3. bajt — a rajzlap fig- ;
gdleges méretét; 4—11. bajt — a nyolc 7. lista
palettaszin értékét; 12. bajt — a fixbias <
artékét. A : e

Ezek az adatok akkor is Kiirodnak, ha |- b Rk Kevsobre1o6s 03 35-
csak kétszind rajznt*készitattinlé, s Ea &0 6pk Trpugs REXSC S8 88,1100, 00,57,
tobbi szinre nem is lenne szikség! Ez 01,3864 01,0000, 11,80, 3%, 7, 06,087
valéjdban magkdnnyiti a rugalmas alkal- i3 .gg";;gg“‘g;? ’;z‘;,‘, Ly ‘,’2 Bh S0.08
mazast. £0, f‘gbix’;::gi’ ?; gg'm'rs €5, D01, 6D,

E rivid ismertetd utdn lassuk a prog-
ram mikodését:
3} Lefoglaljuk a gépi kodd ruti-

M a0 KE
nok szamara a tadrban a he- 100 LOKE £ .76
lyet 113 _PORE 2,78
y : 5 120 POKE 3,82
4@ Tartalmazza azt a rutint, ami a 130 PUKE 4,73
140 PORE B .51

rajz adatait fogja beolvasni.
Assembler-megfeleldje a 2.
listan lathato.

A rajzot ténylegesen betoltd
rész. Assembler-megfeleldje
a 3 listan lathatoé.

8@ Az adatoknak definial egy 2%
tombat. . 280
99 —149 A fajl nevét adjuk at a betoltd

gépi kodi részének. Az elsé
bajt a név hosszat adja meg, a
tébbi a nev ASCII kddja. Azért
valasztottam a LORI3 nevet,
mert a LORIGRAPH ezen a
néven menti ki a rajzokat. Ez
természetesen megvaltoztat-
haté, de gondoskodni kell ar-

FORE

QSDOUOS‘GAF?GE!EGAEGBJ

Fi,D3,B1
nmn!c aun'ro: 13:

By
CALL USR{TIFUS, 0)
LET ‘TAR=18000.
FOH 1=0 TO-12
LET ADATOR(I)=PEER(TAR}
LET TAR=TAR+1
KEXT I
SET V1DEQ MODE- ADATOR (4}

Al
| BT VIDEO ¥ -ADATOK(3)
OPEN #1%0:"
SET #120 PALETTE ADATOK(4), ADATOR(S )
ADATORK(GY ADNTDE(T ], lD-I\ﬂJI’rG} .IDATDKUIJ,-
ADATOR [ 10} , ADATOK( 11
SET #1303 BIAS M‘MTDRU?]
DISPLAT" HIZD:FROM 1
LET -RAM= ADATOX {27 YADATOK (31 %18
IF. AUATOR (0 )54 THEH LET RAM:RAM/Z
LET HIGUB=IRT ( HAN/Z58)
LET LOWB=HAM-286+1HT (RAM/ 2566 )
FORE 1}, LONB

CALL USR(LOADEH, Q)
AUN "FHOGRAMNEVE "

=HEX t L u Da, B3, Fi. D3, B2,

AT | TO ADATOR[3)

1, HIGH

rutin - a'

_karakter helyett ”

Futtatandé programunkat a kévetke-
26képpen célszer( kezdeni.

19 CLOSE #120
20 TEXT
. Ennek koszonhetdoen felszabadul a
rajz altal lefoglalt videomemdria.
A programmal betblthetd rajz mérete
a teljes képernyd (x =42; y=27) méreté-

-ig terjed. Ennél nagyobb y-méretet nem

fogad el, a 28p-as sorban hibat jelezne,
mert nagyobb kép nem jelenitheté meg
‘egyszerre.

. A szalagon a fajlok sorrendjének a ko-
vetkezonek kell lennie: a képbetoltd ru-
tin, a kép adatai, a futtatandd program.
Lemezegységes rendszernél a sorrend
nem érdekes.

Beirasnal figyeljink a gépi kéda rész
pontos gépelésére. Angoﬂ gépnél a "&"
* jelet kell irni.

A kovetkezo szamban a LORIGRAPH-
fal készitett karakterek felhasznalasat is-
mertetem.

Vicsotka Gyula

2. lista
LD &,108 iA csatorna sadma
LD DE.O iHutatd a f4)1 névre
BXDS 1 iCeatorna nyitdsa funkcld
LD A,108 iA csatorna azéma
LD BC. 13 A beclvasandt bAjtok ssksn
LD DE, 16000 A téroldel cim
EXOE 6 iBlokk oclvasésa funkoid
iVipasatérén o BASIC-hen
3. lista
iLatiltis & megsankitdet
IN AL (DEIR) 11-80-nn 1-ea lop Srtdkat
OFH AF imanti &l a veresbs
IR A/(DBEZH) il-G0-an T-ms lap
POSH AF
IN A, tDB3N) 12-60-a8 3-8 lap
PUEH AF
Bt . :llirs engedélysrl & megnsakitdat
LD A,130 iA BABIC-ben meanyitovt VIDEO oa,
LD B, ifpecidlin funkeld hivde, and
EXOS 11 ivigszaadis a VIDEO ce. RAM-Jét
1 - ilapozAn elftt windig odlezerd
LD AL OFFR & VIDED RAM-ok belspazdsa
c-ll'r rlmak: » (o megfelell Z-80-a8 asegmensskre
Dln' |mrnn s
GUT {aBin) A
1
FUBH. BC {HC #a OE folcaerdline
ECFE DE
LD BC, (0} iHABIC-b81 PURKE-1% értdk olvasdes
LD A, 108
EX0E & iHiokk olvasfai funkoid
LP 4,106
KI"’E 3 iA cmatorne lesbrdas
POP AF
_"u'r pa:m A 1Az eredeti I-B0-sw nzegnenssh
ivimszasilitéan
uur rnu:ru »
AF
auT {bEik) A
K1
RET iViasantérén & BAGIC-hea
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Enterprise — vallalkozas,
avagy mieért plusz a PLUS?

A CentrumNagyker — amely sokaig kizérolagos hazai
forgalmazdja volt az Enterprise szamitogépeknek és tartozé-
koknak — a tobb mint kétéves szakmai ismeretanyag és in-
formacios témeg birtokaban sajat fejlesztésbe kezdett. A ki-
fejlesztett termékeket maga menedzseli, forgalmazza, ter-
jeszti — stilszeriien az Enterprise nevéhez: vallalkozik is!
Nemrégen az EP markaboltokban megjelent az Enterprise
PLUS SOFTCART fantazianevd firmware-termeék (IC-be ége-
tett program). Alapjat az a felismerés adta, hogy az eltelt két
év alatt kifejlédott egy magasabb szintl igény, amely most
maér nem elégszik meg a felhasznaldi programok és utilityk
kazettas valtozatainak szikos lehetdségeivel.

Egyes fejlesztési munkék sordn a program betbltése ka-
zettarol nehézséget okozhat a felhasznalonak. A korilmé-
nyes dlloménykezelés és a sok veszodséggel jaro forditas
meég a legtiirelmesebb fejleszté kedvét is hamar elveszi. Az
Enterprise bal oldali csatlakozési felillete, a ROM BAY igy
szinte kinélta a megoldast a SOFTCART elnevezési ujdonsag
bevezetéséhez. Ugyanakkor az is tény, hogy jelenleg csak
egy szik réteg engedheti meg magdnak az EX-DOS lemezve-
zérl6 kartya és vele egyiitt egy mono vagy dual floppy hasz-
nalatat. Nem beszélve arrol, hogy a Centrum Aruhazak szé-
mitastechnikai vélasztékabol még mindig hidnyzik a forditok
és utilityk lemezes verzidja.

Mindenki el6tt ismert, hogy az Enterprise egyeldre 4 x 16
kbajtos ROM-ot képes kezelni a bal oldali cartridge csatlako-
zoja feldl. Ennek a ténynek az ismeretében — és annak az in-
forméacionak tudatdban, hogy a felhasznalok kezdettol fogva
kedvezden fogadtak a BASIC interpreter modulban torténd
elhelyezését — sziletett a SOFTCART. A forgalmazd infor-
macidja szerint 2000 darab PLUS cartridge keriil folyamato-
san a boltokba. A 2950 forintos irdnyar meglepden olcso a ko-
rabbi draga kiegészitok és tartozékok araihoz kepest. Az ar
alapjan Ggy tdnik, sikerilt a termeék gyartasa soran igen ked-
vezd aranyt kialakitani az import és a hazai alkatrészek ko-
zOtt.

.Enterprise PLUS cartridge

Az esztétikus, vakuumfolias kiszerelésben forgalomba
keriild termék az aldbbiakat tartalmazza. Egy mianyag cart-
ridge-dobozt, egy hdromfoglalatos NYAK-lapot, egy 27128 je-
|G, japan EPROM-ot, egy hasznalatba vételi engedélyt és vé-
gl egy dntapadds szines cartridge-cimkét — ez utobbi kettd
a hasznalati utasitasban van benne.

Az EP PLUS jelélési gyari EPROM a kozépso foglalatban
van elhelyezve. A bevezetd NYAK-sinhez kozelebb esd masik
szabad foglalatba is csak 16 kbajtos EPROM helyezhetd el, a
harmadik foglalat 1 db 32 kbajtos EPROM fogadaséra alkal-
mas.

izembe helyezés

Az EP PLUS cartridge Gzembe helyezésére harom lehe-
toseg kinalkozik. A vevinek azonban minden esetben célsze-
rii magaval vinnie az eredeti BASIC cartridge-et az druhdazba,
igy mindjéart a helyszinen kiprobalhatja a terméket. A legke-
vesebb probléma azokkal az angol cartridge-ekkel van, ame-
lyekhez csak egy foglalat tartozik. llyen a forgalomba hozott
gépek BB szazaléka. A gépek 3 szézaléka olyan specialis, két-
foglalatos NYAK-kal keriilt az Uzletekbe, amely tartalmazza
az angol BASIC interpreter PROM-ot és egy 128 kbajtos EP-
ROM-ot, a német BASIC interpretert. A fennmarado 11 sza-
zalék esetén azonban a 27256-os EPROM szolgal arra, -hogy
annak also részében a német, a felsd részében az angol BA-
SIC interpreter helyezkedjen el.

Az Enterprise PLUS-nak csak az angol BASIC interpre-
terre van sziiksége. Az EPROM ki- és beszerelését végezheti
az eladd (ki vannak képezve) vagy a vevd, amennyiben szak-
ember. De ha sem az elado, sem a vevd nem meri behelyezni
az EPROM-ot a foglalatba, akkor az EP markaszerviz, illetve
az IC-k cseréjét a gyartd Titan Kisszdvetkezet (Bp. XIV., Nagy
Lajos kiraly atja 110—112.) percek alatt elvégezheti.

Azok, akiknek beégetett EPROM-juk van, vagy leadjak az
EPROM-ot és kapnak egy angol BASIC PROM-ot, vagya CA.
FLORIAN Alkatrész Shopban vaséarolhatnak killon egy angal
BASIC PROM-ot, és akkor megmarad a 27256-0s EPROM-juk
is. Ujszerd a firmware-termékben, hogy valamennyi EPROM-
nak 6nallo gyari sorszama van, amelyet a forgalmazo a vevo
nevével egyitt szamitégépes nyilvantartasba vesz. Igy kivan-
ja biztositani, hogy a folyamatos fejlesztések eredményei el-
jussanak a régi vevokhoz. Ez utdbbi tényt a két fél kozotti
hasznalatba vételi engedély szabalyozza.

Mitdl plusz a PLUS?

1. Az EP PLUS EPROM hdrom olyan szoftvert is tartal-
maz, amelyek a gép mar meglévé jo tulajdonsagait még to-
vabb fokozzak: a WP (Word Processor Plus) 2.1 jeld verzidjat,
az Enter Video 2.3 jell verzigjat és a BASIC EXtension |—IV.
2.0 jeld verziojat. :

Az uj szovegszerkesztd, a WP 2.1 verzidja az idokdzben
felfedezett hibdkat korrigalta. Megoldést talalt a 40/80 karak-
teres képernytkezelés problematikajdra és az ékezetes ma-
gyar abécé hasznalatéra is. A szovegszerkeszté bovitett ver-
zioja révén a szerkesztett szovegek zavartalanul kiirathatok
EPSON RX-80-as, illetve Datacoop BABY printeren. A sokak
altal ismert Enter Video révén direkt médon hivhatok meg a
VSAVE, VLOAD, VDUMP javitott kiterjesztések. A BASIC EX-
tension 2.0 a Pascal szintd BASIC 200 utasitasat Gjabb 65 uta-
sitassal és fliggvénnyel egészitette ki.

Kilén figyelmet érdemel az EP PLUS JOY_MOD: véito-
zoja, amely alkalmassa teszi a szamitdgépet egy a kozeljovo-

24




WANSSNSEN ENTERPRISE R

ben megjelend 10 DIN-es szabvény( numerikus billentylzet
kezelésére. A DATUM_FLAG: egy oroknaptar parametereze-
sére szolgél, a DEFAULT A$ pedig bedllitja a mentéshez/be-
toltéshez hasznalt alapértelmezésli eszkoz nevet.

2. A forgalmazo igérete szerint mar az 6sszel megjelen-
nek az eddig csak kazettan forgalmazott felhaszndal6i progra-
mok firmware-véltozatai, illetve azok tovabbfejlesztett mo-
duljai. gy egy cartridge-en beliil tovabbi programfejlesztési
lehetoségek nyilnak a felhasznalok szamara. Mivel egyel6re a
forgalomba kerulé firmware-termékek egyike sem lesz na-
gyobb, mint 32 kbajt, a harmadik ires foglalatba az alabbi
programok tltethetdk majd be:

Zzzip BASIC Compiler

IS-LISP Compiler

|S-FORTH Compiler

HiSOFT PASCAL Compiler
SEMI-SOFT ASMON

.HYDE" DEBUGGER

CBM Interface

UWP (Universal Word Processor)

K A e N
comowoooo

3. Kétnyelvivé" teszi a szamitogépet.

4. A szabadda valo res cartridge-dobozzal és a PLUS
cartridge-dzsal egy idében forgalomba hozott 2 x 32 kbajtos
EPROM-bdvitd (1198, — Ft) NYAK-kal szinte korlatlan lehet6-
séget biztosit a felhasznalonak, akit most mar legfeljebb csak
a pénztarcaja korlatoz abban, hogy hany felhasznaloi progra-
mot mukddtet.

5. A gyartok a termék kiilsd megjelenésében is egy plusz
szolgaltatassal jelentkeztek: az Ontapados szines cartridge-
cimkével, valamint az Index Regiszterrel, amelyre fel lehet ir-
ni az adott EPROM-ok, illetve PROM tartalmat.

A fejlesztési sorozat elsd gyiimilcse

Mar gozerdvel fejlesztik az EP PLUS filozéfiajat alapul
vevd, GAMECART elnevezési termékcsalad tagjait. Egy a ko-
zeljovében megalakulo kft. segitségével kozel 20 jatékprog-
ram jelenik meg cartridge-ban, s igy megoldhatdnak latszik a
jatékprogramok bérleti rendszerének kialakitdsa. Hiszen az
egyre novekvd kazettadrak miatt jelentésen visszaesett a for-
galom a Centrum Aruhédzak hélézatén beliil. Az emlitett jaté-
kok bérlési lehetéségével minden bizonnyal nemcsak a ma
mar kodzel 200 program vélasztéka fog nivekedni, hanem az
arbevétel is. Az elképzelések szerint egy bizonyos bérleti idé
elteltével — illetve az EUROSOFT Club tagjainak kedvezmé-
nyes aron — felkinaljak megvételre a GAMECART markaju
jatékmodulokat. '

A fejlesztések masik terilete a felhasznaldorientalt té-
makorok megvaldsitdsa egy cartridge-ban. Bizonyara 6rém-
mel szereznek tudomast a zenerajongok a MIDI interfész fej-
lesztésérdl, Az aktiv memoriakartya elvén mikadd MEDI-
CART, JUSTISCART, PETROLCART, XCART elnevezésu célori-
entalt alkalmazdsi modok a pacientiraval is rendelkezd orvo-
soknak, (gyvédeknek, szallodaknak nydjthatnak specialis
szolgaltatasokat. Ezek azonban igen draga berendezeéseikkel
és egyeb jarulékos eszkozeikkel beldthato idon belil aligha
kerulnének nalunk alkalmazasra.

Kedvezdnek mondhaté az ar/teljesitmény/hasznalhato-
sag osszefliggések vonatkozaséban az EP PLUS cartridge.
Emeli a szolgdltatasok értékét a hasznalatba vételi engedély-

ben véllalt kotelezettségek Gjszerisége. Hianyoljuk azonban,
hogy killonféle billentyiizetek generalasakor az eltérd betuti-
pusokat nem lehet 6ntapadds matricaval felilragasztani. Kis-
sé szokatlannak tdnik az eredeti EP BASIC cartridge-bol a
BASIC interpreter PROM kivétele, illetve az a tény, hogy a
cartridge nélkiil kockazatos elindulni vasarolni. Jelentds hiba-
forrds lehet az egy vonalrdl 8 vonalra dekodold demultiple-
xor, a szovjet gyartmanya K5551D7. Ugy veljik, jobb lett vol-
na példaul a Texas SN74LS138N vagy az SN74ALS138N.
Szintén zavaro a goliat méretd magyar gyartmanyu 100nF-os
szlirbkondenzator. A NYAK-lap feliileti kiképzése és az ere-
detivel szinte azonos megjelenésid mianyag doboz mindsagi
munka.

Mindent egybevetve, ha a forgalmazé és a fejlesztd be-
tartja igéretét, hogy még az dsszel és a jovO év tavaszan a
VSZM Enterprise Klubban egy a felhasznalokkal megtartan-
do szakmai bemutato alkalmaval felvetett problémakat, prog-
ramlistakat és a hidnyok potlasat egy ujabb verzioban az ere-
deti EPROM-ba beégetve kiadja, minden bizonnyal karpotol-
hatja az EP-felhasznalok kissé megcsappant, remeényét vesz-
tett és hitehagyott taborat.

A forgalmazotol kapott legfrissebb informéacio szerint az
eddig eladott PLUS cartridge-ek szama mar a 300-at is meg-
haladja.

— T

ommodore
VILAG

4
af--u.--F

Kéthavonta megjelend szdmitdstechnikai
kiadvény

e C-64—128

e C-16/C-116/PLUS4

e AMIGA
tulajdonosoknak.

JatékismertetdSk, jatékleirasok, poke-ok,
cheat-ek, térképek, programozéstechnika,
hardware 6tletek, rejtvénypdlydzat.

Az 1, rész tartalmdbdl:

— THE LAST NINJA 1. C-64/128
— TOTAL ECLIPSE C-64/128
— SPIKY HAROLD PLUS4
— Cnyelv

— Final Cartridge C-64/128
— Sound Tracker AMIGA
— Lemezes turbostart C-64/128

Szeptember elején az ujsagarusokndl!
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BASIC
sorbeiras

A futds kozbeni sorbeirasrol, programmaédosi-
tasrol 1989/3. szamunkban kézéltink megoldast.

Torok Janos bekiildott egy sorbeiré programot.
lgaz, ez kevesebbet tud, de a megoldas rovidebb.

tlete kozvetleniil kapcsolodik az el6z6, Program-
bol alkalmazott parancsmdd cimi cikklinkhoz.

Az aldbbi programot bebillentylizve, kbzvetlen
parancsokat adhatunk a gépnek. Az esetleges
szintaktikai hibaktol nem ,szall el”, azokat hibajel-
zéskeént megizeni. A program kénnyen beilleszt-
hetd sajat készitési munkainkba.

1 ! TOROK JANOS

190 PROGRAM #»*SORBEIRAS**

11@ FOR Z=1 TG 15

128 SET FEEY I CHR#{Z22)LCHR#F(177)%C
HRE(13) &"RUN1 4@—"4LCHR* ( 13)

130 MNEXT

14@ TEXT

15@ INPUT FROMPT "& BEIRANDO SOR: bl |
“AF

160 PRINT "NYOMJ MEG EGY FUNKCIOBILLEN
TylTe"

170 IF INKEYS<>CHR$(222) THEM 170

180 PRINT A%

198 STOP

ENTERPRISE TOTO

Az 1989/9. szamunkban megjelent Il. for-
dulé megfejtése a kivetkezé:
21X121X1X2X2X1

Minden kedden 17-tél 20 6raig
HCC ENTERPRISE klub
a VSZM
Kozosségi Hazban

(Bp. XI., fehérvari ut 120.)
Klubvezeté: Romvari Gabor
Telefon: 810-950/473

[ 2 V 4 7
I @ mano!
Egyre tobb a panasz, hogy a tapegység csatlakozdé végé-

nek ki-be huzogatasa miatt (néhiny program RESET
gombbal nem torélhetd ki, példaul a Heathrow ATC.) a
tartdlamella meglagyul, és ilyenkor méar gyakorivi valik az
érintkezési hiba, A csere, illetve javitas is csak egy ideig _
oldja meg a problémit. Javasoljuk, hasznaljak a tapegység
feszitltségének ki/be kapcsolojat, egy japan alkatrészekbdl
Gsszedllitott, piros LED kijelzSvel elldtott olyan mikrokap-
csoldt, amely nemcsak -az Enterprise gépekhez, hanem a
Sinclair gépek szdmos tipuséhoz is j6. Ara 768 forint.

Hamarosan befejezédnek a targyalasok az EP Méarka-
szerviz és a Centrum Nagyker kézott, aminek eredménye-
képpen varhatéan a Centrum Fléridn Aruhazban (csak
itt!) szdmitogépalkatrész-részleg nyilik a miiszaki osztaly
keretén beliil. Eldontésre var, hogy az EP-alkatrészek k-
zill melyeket forgalmazzak, és még azt sem tisztztik, hogy
az EP-n kiviil lesz-e alkatrész mas — példaul TVC — szi-
mitdgépekhez is.

®
Az egyre erds6dd dollararfolyam miatt egyre kevesebb
az esély arra, hogy a mar katalégusunkban is meghirdetett
DYRAS Boostert, az ,aktiv mini hangdobozt™ és a CU-
MANA mono, illetve dual shasse-t tipegységgel importal-
hassuk — hangzott az egyik legfrissebb informiacié a Cent-
rum Nagykerbdél.
L ]
Elfogyott és-mir csak az druhézakban kaphato az erede-
ti Enterprise eredeti gyartmanyli EX-DOS lemezvezérl
kirtydja.

®
A forgalmazétol kapott informécié szerint az RF hang-
modulitorbdl a készletnek tobb mint a felét eladtak mar.
Ez a kis berendezés, amelyet a mirkaszervizek szerelnek
bele a szamitdgépbe, arra szolgll, hogy a tévékésziléken
hallgathassuk az Enterprise szimitogép hangjit. A beren-
dezés dra szereléssel egyiitt 998 forint.

Gaetsch Gilnterné rajza
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Mapjainkban sok PC-gyarto hirdeti ter-
mekét a sajat rendszerében alkalmazott
mereviemez-illeszté és kodolasi modszer
megjeltlésével, mivel az egész rendszer
teljesitoképességének alapvetd meghata-
rozéja a merevlemezes hattértar. (Erde-
kes a szohasznalat: az USA-ban a hard-
disk [merevlemez] Eurépaban a winches-
ter a szokasos elnevezése. Mi inkabb az
eldbbit részesitjik eldnyben, mert magya-
rosabb.) Olyan roviditéseket hasznalnak,
mint az RLL (Run Lenght Limited), ESDI
(Enhanced Small Device Interface) és az
SCSI (Small Computer System Inter-
face).

Hogyan makédnek ezek az illesztok, és
milyen modon hatarozzak meg a merevie-
mezegyseg teljesitmeényét? A kovetkezok-
ben ezeket probaljuk osszefoglalni, és az
esetleges vasarlasoknal a dontéshez se-
gitséget adni.

Maga a merevlemez-meghajto, amit mi
hard-disknek neveziink, tartalmazza a
mechanikat, a vezérlo elektronikat. A sza-
mitogép kbzponti egysége és a meghajto
kozotti adatatvitelt, illetve ennek vezérlé-
sét végzi az illeszté- (interfész-) kartya.

ST506: Az els§ szabvany

A merevlemezek alkalmazasa a mikro-
szamitogépekben nem tal régi miiltra te-
kint vissza. Bar néhany régebbi gépben is
hasznaltak {S—100 buszt alkalmazd rend-
szerekben és az Apple ll-ben), robba-
nasszerd elterjedése a B0-as évek elejen
megjelent 5 1/4 inches, a Shugart Tech-
nology (ma Seagate Technology) altal
gyartott merevlemezes egységekkel kez-
dadott. Ez az 5 Mbajtos — viszonylag kis
kapacitasu — ST506 tipusjeli meghajto
volt.

Az ST506 illesztoegyseget kat masik il-
leszto felhasznalasaval alakitottak ki: az 5
1/4 inches floppymeghajtoknal hasznalt
SA450 illesztojebol és az SA1000 tipus 8
inches  mereviemez-illesztojébdl. Az
S5A450-hez hasonldan az STH06 is 34 eres
kabelt hasznalt a vezéridjelek tovabbita-
sara, ami az egységek soros felfizhetdsé-
gét (daisy-chain) is Dbiztositotta; az
SA1000-esbol pedig atvették a 20 eres, az
illesztd és a meghajtd kozotti adataram-
last lehetéve tevo ,radialis” kabelt.

Merevlemez-illeszté egyseg

Melyik az igazi?

Az ST506-0s illesztéjét 5 Mbit/s adatat-
viteli sebességre tervezték. Ez nem wvolt
olyan gyors, mint az SMD illeszté (nagy-
szamitogépeknél alkalmazott rendszer),
de elég gyors volt az akkori mikroszami-
togépek sebessagéhez.

Az eredeti ST506-0s illesztdvel kapcso-
latos probléma — hasonloéan a floppy-
meghajtékhoz —, hogy az ird-olvasé fej a
savokon egyenként lépked, pontos idézi-
tések szerint. Mivel a léptetési sebesség
korlatozott, ezért nem vezérelheté gyor-
sabban, mint amilyen gyorsan a fej lép-
kedni tud.

Ennek a problémanak a megoldasdra
fejlesztették ki az ST412 meghajtot, ami a
Jpufferelt keresés”-t alkalmazza. Ahe-
lyett, hogy a vezérlé egyenként, idbzitve,
azaz a fejmozgas korlatja miatt lelassitva
fogadna a léptetd jeleket, inkabb egy ta-
roléba olvassa be az impulzusokat. Ez-
utan donti el, hogy milyen gyorsan és mi-
lyen modon végzi el a kivant savra allast.

Az RLL kodolas

Bar az STH06-os szabvany sok alkalma-
zasndl megfeleldnek bizonyult, a merevie-
mezes meghajto koltsége magas volt.
Ezért a gyartok keresték azokat a mod-
szereket, hogyan lehet minél tobb adatot
tarolni az ST606 meghajton. Sok cég az
IBM éltal szabadalmaztatott, an. RLL to-
moritési technikat alkalmazta, amelynek
réven 50 szazalékkal nott a tarolasi kapa-
citas és a sebesség. Az RLL alkalmazasa
specislis vezérlGegységet igényel (Az
RLL technikat killon ismertetjik.)

Az elsd idokben az RLL kodolds alkal-
mazasa az ST506-os meghajtokon elég
kockézatos volt. Az elterjedt, szokasos
MFM meghajtokhoz képest az RLL tech-
nika nagyobb precizitast igényel a md-
kodtetd aramkorok, a lemez magneses
anyaga és a mechanika tekintetében. Ez
eleinte problemakat okozott, de jelenleg
minden gyartd kinal mar ilyen tipusu
meghajtokat. A tipikus STE06/RLL meg-
hajté 75 Mbit/s-os adatatviteli sebessé-
get tesz lehetéve, és mivel tobb adatot
tarol egy sévon, ezért valoszinileg az ir6-
olvaso fej mozgésa is kevesebb.

Tovabbfejiesztett
RLL-meghajték

Az RLL modszer alkalmazasa csupan a
lemezegység kapacitasanak nivekedését
eredményezte, az adatvezetéken terjedd
impulzussorozatok 5 MHz-es frekvencia-
j&t nem valtoztattak meg. Néhany gydrtd
azonban ezt is megprobalta 6,7 MHz-re
megndvelni. Ezek a megoldasok — az
ARLL {Advanced RLL) és ERLL (Enhanced
RLL) — mintegy szaz szazalékkal novelték
a helyet és az adatatviteli sebességet az
eredeti ST506-oshoz viszonyitva.

Az ARLL és ERLL rendszerek gyartasa
még problematikusabb, mint az RLL tech-
nikdé, mivel az e technika nyijtotta lehe-
tdségek szélsd hataran mozognak. llyen
sebességeknél a meghajtok nagyon érzé-
kenyek a kirnyezeti hdmérséklet véltoza-
saira, a gyartasi tirésekre és a kabelek
hosszara.

Ezek miatt az okok miatt kétszer is cél-
szeri meggondolni ilyen meghajtok va-
sarlasat, és ha az altaluk nyujtott nagyobb
sebesség és kapacitds biztositotta eld-
nybkre szilkségink van, akkor célszerlbb
az ESDI vagy az SCSI tipusi meghajtok
vasdarldsa.

ESDI {(Enhanced Small Disk
Interface)

1983-ban a meghaijto- és vezérlégyar-
tok elhataroztak, hogy egy szabvényos,
megbizhato, az ST506-0s meghajtoillesz-
tonél sokkal fejlettebb es teljesitoképe-
sebb interfészt alakitanak ki. Elészdr a
MAXTOR merevlemezgyartd cég kezde-
ményezte az ESD| szabvany kifejleszté-
set.

Az ESDI kabelkialakitdsa az ST506-éval
megegyezd, mégis szamos elonyt bizto-
sit, 85 a kompakt lemezmeghajtoknal is
ezt az illesztést alkalmazzék.

Miben mas akkor az ESDI? A legfonto-
sabb valtoztatds az, hogy az adatszepara-
tort (ez az egység vdlasztja le az iro-olva-
56 fejrol érkezd jelekbd! az adat- és idozi-
tojeleket) a vezérlokartyarél magara a
meghajtora tették at. Ez két elénnyel jart:
egyrészt eddig a hosszu kabelen atvitt jel
sokat torzult, s ezért nehezebb volt kezel-
ni, masrészt az adatszeparatort — mivel
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most mar a meghajtora keriilt — optima-
lizalni lehetett az adott mechanikara és a
lemez méagneses anyagara. Mivel az ESDI
kabelén analdg jelatvitel nem térténik,
ezért konnyen elérheté a 10 Mbit/s-os
adatétviteli sebesség, és az elméleti hatar
24 Mbit/s.

Az ESDI interfésznél a vezérldjelek is
jol atgondoltak. Bér az ir6-olvaso fej lép-
tetése az ST506-osnal alkalmazott maod-
szer szerint is torténhet, az ESDI vezérlo-
nek a kivant savszamot egy bindris szam-
ként is megadhatjuk, és a vezérlé auto-
matikysan végrehajtja a savra allast. Mas
ESDI parancsok lekérdezhetik a konfigu-
racio jellemzdéit — példaul hogy a meg-
hajté kompakt lemezt hasznal, volt-e le-
mezcsere —, és diagnosztikai teszt végre-
hajtaséra is utasithatnak.

SMD

A Control Data Corporation (CDC) altal
kifejlesztett illesztét nagy kapacitdsi és
cserélheté  merevlemezes  egységek
(=Bernoulli-boxok) illesztésére fejlesz-
tették ki. Az IPI bvany beve 2ig az
SMD volt a szabvany a nagy kapacitasa, 5
1/4 inchnél nagyobb méretii lemezeknél.

Az ESDI-hez hasonléan, az adatszepa-
rator @8 meghajtéegység vezérlGkartyajan
van, és igy 14,4 Mbit/s atviteli sebességet
biztosit. Az SMD—E jeld fejlettebb verzi-
onal ezt 20 Mbit/s-ra novelték. Mivel mas
szabvanyok jobban elterjedtek, ezért
SMD meghajtokat ritkan alkalmaznak
mikroszamitogepes rendszerekben.

ScCsi

Ezt az interfészt az 1970-es években
dolgoztak ki, a szdmitogép és egy intelli-
gens lemezmeghajto vezéribje kozotti
kapcsolat megvalositdsara. A Shugart As-
sociates cég elészor a SAS| (Shugart As-
sociates System Interface) néven vezette
be. Lehetdvé teszi, hogy a szamitogep
béjt szélességld adatbuszon és néhany
egyszeru vezérlojellel kommunikaljon a
meghajtoval.

A szdmitogépgyartok szaméra ez a
rendszer szamos eldnyt jelent. A sokfajta
vezérl6tipust (az STE0B, SMD stb.) eggyel
helyettesiti, és lehetove teszi, hogy a szé-
mitogépes rendszer Osszeallitoja csupan
egy intelligens vezérlot és a kapcsolodo
meghajtokat haszndljon. Az Gsszeallito-
nak nagyon keveset kell tudnia a kapcso-
lodéd meghajtok elektromos és fizikai jel-
lemzbirdl.

Ez az eszkozfiggetlenség mas tipusd
perifériagyartok szamara is vonzo. SCSI
illesztést hasznélnak magnesszalagos
egységeknél, floppymeghajtokndl, Ber-
noulli-boxoknal, RAM-diszk egységeknél.

Az évek soran az SCS| nagymeértékben
tovabbfejlédott. Az eredeti SASI illesztd
1,5 Mbaijt/s-os adatatviteli sebességgel
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Az eredeti adatbit csoport

2,7 RLL kédolas (B-sziinet l-pulzus)
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mikoédott, a tovabbfejlesztett SCSI ezt
mar 4 Mbaijt/s-ra novelte. Az uj, SCSI-2
specifikacicja, amelyet mar sok készilék-
gyarté elfogadott, és hamarosan ANSI
szabvannya valik, mar 10 Mbdjt/s-os se-
bességet tesz lehetdvé és opciondlisan 16
és 32 bites adatvonal-szélességgel is ké-
pes mdkodni.

Az SCSI-2 dsszes lehetdségét kihasz-
nalva, az elméletileg elérheté maximalis
adatatviteli sebesség 40 Mbajt/s — joval
tébb, mint amit ma a legtébb mikroszami-
togep ki tudna hasznalni. A fejlédés azon-
ban ezt a hatért is valoszinileg hamaro-
san eléri,

Az SCSI illesztés miszaki leirdsa vas-
kos kiiteteket tesz ki. A legfontosabb tu-
lajdonséga az, hogy sokkal tobb meghaj-
totipus illesztésére alkalmas, mint az
elébbiekben leirtak.

Jelenleg a kiilonféle késziilekek gyartoi
kismérvi inkompatibilitassal gyartjak az
SCSI illesztéket, de kidolgozéas alatt all
egy szabvdnyos, CAM-nek (Common Ac-
cess Method = kozbs elérési modszer)
nevezett eljards e probléma megszinte-
tésére.

Osszegezve: az SCSI el6tt nagy jévo
all. Bizonyéra ez az oka, hogy az olyan cé-
gek, mint az Apple, a Sun, a NeXT és ma-
sok, kizarolag ezt az illesztést alkalmazzék
mereviemezes egységeiknél,

IPI= Intelligens
periféria-interfész

Nagy rendszerek (IBM, CDC, Unisys)
részére kifejlesztett illesztés. Jellemzéi a
nagy kabelhossz (125 méterig!), a nagy
szami lemezmeghajté kezelése és a na-

A 2,7 RLL kédoldsi tabldzat

gyon nagy adatatviteli
Mbit/s felett).

Az IPl tobbszorozott vezérloket hasz-
nal, amelyek nagymértékben intelligen-
sek, és elrejtik a meghajtok fizikai jellem-
z6it. Nem valészind, hogy a kozeljovében
a mikroszamitoégépekben haszndlni fog-
ik, de ki tudja?

sebesség (80

A megfeleld illeszté

Az ST506-0s illeszté alkalmazasa jo va-
lasztésnak tdnik, mivel a legtébb merevie-
mezes meghajtoegyseg ezt hasznalja. Ha
valaki nagyobb taroldsi kapacitast akar,
célszerd az RLL vezérlék és meghaijtok
kéziil valasztani. Mind a vezérlének, mind
a meghajtonak RLL tipusinak kell lennie!
A vezérldk kivalasztadsanal azt is figyelem-
be kell venni, hogy mas tipusu kartya kell
az XT és mas az AT gépekbe, a lemez pe-
riféria portjainak eltéré cimzése miatt.

Ha valaki 0j gépet vasarol vagy a meg-
lévot boviteni akarja, és meég nincs me-
revlemezegysége, az ESD| vagy az SCSI
vezérlok valasztasat javasoljuk a maxima-
lis teljesitmény eléréséhez. Ha valakinek
SCSI illesztdje van, adott a lehetdség
magnesszalagegység, kompakt diszk
vagy mas tipust meghajtdéegység illeszté-
sere.

Végiil hangsulyozni kell, hogy egy rend-
szer tényleges teljesitményét nem csu-
pan a lemezillesztdk hatarozzak meg, ha-
nem a szoftver, maga a kdzponti egység
és a gyorstar (cache memory) megléte is
befolyasolja.

Az egyes rendszerek legfontosabb jel-
lemzgit a kénnyebb dttekinthetéség érde-
kében tablazatban foglaljuk dssze.

Mereviemez tipusck Gsszehasonlité tablazata
Vezetdhah Adatdt Tavolsag Atwviteli Adatatv. seb.
Tipus Daisy— széloossdo (mh frekvencia (Mbait/s)
chain Radialis (bit) (MHz )
ETSB&/ 412 24 20 1 = S @. 625
STS0&/412/RLL 54 20 1 3 S D.9375
ESDI 34 - 20 1 3 1@ 1.25
MDD &0 246 1 15 14.4 18
SMD-E &0 26 1 15 24 3
SAST 50 8 3 1.5 1.5
SCSI 5@ - a8 25 4
SCSI1-2 S5@+68 - B+24 25 i@ 1@-4@
IFI-3 =1 = 16 125 5 i@
Enhanced IPI 527100 - 161 6@ 12.5 5@




Ahhoz, hogy az RLL kédolas lényegét
megértsik, elészér tekintsik &t a leme-
zeknél haszndlt, ma alkalmazott kodolasi
eljarasokat.

Az adatok a lemezen impulzusok és
szlnetek sorozatainak formajaban rigzi-
todnek. Az FM-kédolasnal minden 0 és 1
érték( adatbit pulzust és sziinetet tartal-
mazd csoportokba van rogzitve. Példaul,
ha a sziinetet egy impulzus koveti, akkor
az adatbit 0, ha kettd, akkor az adatbit 1.
Az itt és a tovabbiakban emlitett impulzus
mas néven az orajel, amely iddzitési ce-
lokra is szolgél. Mivel minden adatbithez
egy oraimpulzus tartozik, a vezérld aram-
kor nagyon konnyen eldallitia a jelbdl az
adatokat,

Az 1. dbra mutatja azt, hogy miért hiv-
juk ezt a modszert frekvenciamodulacio-
nak. A csupa 1-esekbdl allo adatsorozat-
ban kétszer annyi impulzus van, mint a
csupa 0-bdl -allékban, igy atlagosan 1,5
pulzus van bitenként.

Nagyon egyszer( annak a meghataro-
zdsa, hogy mennyi adat helyezheté el a
lemezen: elég helynek kell lennie az im-
pulzusok kozdtt, hogy azok megkilénbbz-
tethetok legyenek. Az FM-kodolas mindig
elég helyet biztosit. Az adatbitek maxima-
lis szdma éppen fele a maximdlisan elhe-
lyezhetd impulzusok szamanak. Ha keve-
sebb impulzussal kddolnank az adatokat,
akkor tobb adatot tudnank elhelyezni a le-
mezen.

Az MFM modszernél a kédolasi szabaly
a kovetkezd. Az 1 adatbitet a sziinet utani
impulzus reprezentalja, a 0-t a kovetkezd
két alakzat jelzi: az impulzus utin egy
sziinet, ha nem wolt impulzus az elézd
adatbit vegéneél, illetve két sziinet, ha az
elézd bit impulzussal fejezddott be.

Az MFM biztositja, hogy ‘mindig leg-
alabb egy sziinet lesz az impulzusok k-

z6tt (ami azt jelenti, hogy sokkal kdzelebb.

helyezhetik el a jelek az egybeolvadas
veszélye nelkil), de hdromnédl nem tibb
(ami még lehetoveé teszi az orajel visszaal-
litasét). Ez dtlagosan 0,75 impulzust jelent
bitenként, feltételezve, hogy a 0-t jeldld
kétfajta alakzat el6forduldsa egyforma.
Emiatt, mivel kétszer akkora kapacitédst
biztosit, szokték az ezt hasznald diszkeket
dupla siriségli meghajtoknak is nevezni
(2. dbra).

| | st | 1 | 1 | L | 2 | @ | ADATBIT
1| @ ij@gjijejij@dji|@j1@j1j@fi 1| 8 1| & 1=PULIUS
B=8ZUNET

1. dbra. Az FM kddoldsnal minden bit vagy egy pulzussal és egy sziinettel
(0), vagy két egymést kivets | (1) van kédolva

pul;

| 1 | a | a | 1 | o | I 2 ! ] } ADATBIT
] ITI 2 @a F] a -] m L] [Tl B @ 1 1 | -] 1=FULIUS
B=SIUNET

2. dbra. Az MFM kddoldsndl a pulzusok kézétt legaldbb egy szinet van, Mi-
vel a lemezre rdgzithetd adatmennyiség a pulzusok kézelségétdl fiigg,
ezért kétszer annyi adat helyezhetd el a lemezen, mint az FM kddoldsnél

ADATBIT CSOPORTOK

a | 2 | | l 1 | @ ] 3 I

LI L | ke
2 2 0 @ H e 2 2 o ITI 2 @ a8 @ FI e a Fl e @
IMPULZUSDK: 1=PULIUS B=SZUNET

3. dbra. Itt ldthatd, hogy kddolhatd egy bitalakzat a 2,7 RLL kddolds szerint.
Minden kédesoport 4-8 félbit hosszisdgu és 2-4 adatbitet képes kddolni.
Az alakzat hossza figg az eredeti adatbitektdl, de a pulzusok megoszldsa

garantdlja a fenti 2,7 maximaélis és minimélis futési hosszt

Az ST506-0s meghajtd eredetileg MFM
kodolast hasznalt. Van esetleg olyan ko-
dolési modszer, amivel még jobban meg
lehet hovelni a tarolasi slriséget? A kér-
dés igenlé megvalaszolasdhoz vizsgaljuk
meg a kovetkezd modszert. Vezessik be
a futasi hossz (run lenght) kifejezést a
rogzitett jelekben egymast kovetd legro-
videbb és leghosszabb szinetek jeldle-
sare. : .

Az FM technikandl a minimalis futasi
hossz értéke 0 (lehetséges, hogy ne le-
gyen szinet az impulzusok kozott), és a
maximalis futdsi hossz értéke 1 (a sziinet
utan mindig van orajel}. Hyen modon rivi-
den az FM 0,1 korldtozott futdsi hosszu,
vagy roviden: 0,1 RLL.

Hasonlé médon az MFM-nél mindig
legalabb egy szunet van az impulzusok
kozétt, de haromnal nem tobb, azaz 1,3
RLL.

Altaldban a minimalis érték adja meg,
hogy az adatok milyen sirin helyezked-
hetnek el a lemezen, mig a maximalis ér-
ték meghatdrozza a vezérld aramkaor idé-
zitési pontossagat (hiszen akkor is eld kell
dllitani az orajeleket, amikor szinet van),
valamint emiatt a lemez forgéasi sebessé-
gét is szikebb hataron beldl kell kozel al-
landd értéken tartani,

Az a kodolasi eljaras, amit mi RLL-nek
ismeriink, a 27 RLL (32 &bra). Ez sokkal
dsszetettebb kodolasi szabalyokat alkal-
maz a bitek impulzussorozattal vald leira-
sahoz és az eldz6 adatbit értékét is fel-
haszndlja. Az alapelv azonban ugyanaz:
kevesebb impulzust hasznal, de sokkal
pontosabb idézitéseket igényel.

(A Byte 1989. februdri szamaban megje-
lent cikk nyomaén)
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Villamos kapcsolasi rajzok készitésében
nagy segitségat nyujthat a szamitogep. A kap-
csolasi rajz kaszitése lényegeben az alkalma-
zott elemek rajzszimbolumainak és az dsszeko-
t6 vezetékeknek a megrajzolasabal tevadik
ossze. Ez a tevekenyseg automatizdlhato Ggy,
hogy a szimbélumkeszletet kényvtarakban ta
roljuk, &5 onnan a kivant elemet alohivjuk.
A szimbolumok nemcsak 8 kérvonairajzot, ha-
nem & kivezetéseket, azok nevét és szamoza-
sit is tartalmazzak

Tervezés ,rajzlapon”

Az OrCAD Systerns Corporation altal forgal-
mazott OrCAD/SDT (Schematic Design Tools)
nevil program az eldbbiekben kérvonalazott
feladatot végzi el. A programmal kilonbozd
meretld ,rajziapokon” dolgozhatunk. A képer
nydn mindig a rajzlap egy tetszéleges részletét
latjuk. A kaposolasi rajz saimbdlumait konyvid-
rakbol vehetjik eld és helyezhetjik el a rajzla-
pon. A legfontosabb konyvtarak: TTL; CMOS;
LS|-aramkorok (mikroprocesszorok, memoriak
sth.); eszkozok (tranzisztor, didda, kapcsolo,
transzformator sth.).

A tervezés Ugy turtamk hogy az elemekat
néhany billentya a kanyv-
tarakbol, a rajzlap megfeleld részén elhelyez-
ziik, rna|d vezetékekkel dsszekotjik. Az azonos
funkclo;u vszatékaket _egy vastag vonalba
is kialakithatunk.

A bonyulult vagy terjedelmes kapcsolasi raj-
zok hierarchikus rendszerbe szervezhetdk.
llyenkor tobb lap tartalmazza a teljes kapcsold-
si :!]zm i

k lasi rajz matrixprinteren
klnv\ommthnto plo!teran kirajzoltathato as al-
katrészlista is készithetd. Eloallithatd az alkat-
rémimt Dssznkow n, kotesl !:sta is. llyenkor

kotési alap yokat is ellen-
ér:z a program.

Az elkésziilt rajz és alkatrészlista egyiittesen
a teljes dokumentdcia fontos, konnyen javitha-
to része.

Az OrCAD egy programcsomag, amely tobb
kulénbozd funkeidju programbal, kényviarfaj-
lokbal és periféaridkat kezelt meghaijté (driver)
programokbal all. A kdvetkezdkben roviden fel-
soroljuk a programok nevét és funkciojat.

Az OrCAD program bejelentkezési
képe

OrCAD/SDT

- ("'JL,\.- |
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DRAFT: a wiajdonképpeni rajzolast és szar-
kesztést vagzi.

DECOMP: a DRAFT altal hasznalt rajzjele-
ket konvertdlja a szovegszerkesztd programok
altal kezelhetd formatumba. lgy madosithatjuk
8z eredeti jeleket, &s Gjakat hozhatunk létre.

COMPOSER: a szovegszerkesztdvel elke
szitett rajzokat konvertélja at a DRAFT szama-
ra

TREELIST: hierarchikus szervezés( rajzok
strukturdjat jeleniti meg a képernydn

ANNOTATE: a hierarchikus vagy flat fajlok
részeinek azonositdsat végzi.

PRINTALL: nyomtatas.

PLOTALL: rajzolas plotteran

PARTLIST: alkatrészlista.

ERCHECK: alapvatd elektrotechnikai hibak
Kiszdrése.

NETLIST: egyéb rajzoloprogramok éltal el
olvashato, kapcsolasi rajzokat tartalmazo fajlo-
kat allit eld.

BACKANNO: a tervben hasznalt azonosita-
kat gydjti dssze

CLEANUP: rajztechnikai ellendrzés.
A duplikatumok” {olyan elem, melybdl ketto
vagy tobb is van, ugyanolyan cimkével) kiszi-
résat végzi el.

LIBRARY: tobb alkényvtarra bontva ebben
talalhatjuk meg az alkatrészkényvtarakat. Tar-
talmazza a legtdbb TTL-, CMOS-, ECL-, mema-
ria-, mikroprocesszor-, diszkrét-, analog- és
peritéria-alkatrészek rajzjeleit.

DRIVER: a program killénféle képernydvel,
printerrel, plotterrel elldtott rendszeren képes
futni. Ezeket a meghajtoprogramokat tartal-
mazza ez a csoport.

Mivel maga a rajzolas a DRAFT _programmal

M,éj

nrograin

egér mikodéset letiltja. Normal esetben az el-
inditdas egyszerGen: DRAFT, <ENTER>. Ez

utdn megjelenik egy kérdés: LOAD FILE?. Ha uj
rajzlapot akarunk kezdeni, akkor <ENTER>,

ha regit akarunk beolvasni, akkor be kell irni a
kivant f&jl nevét, és utdna kell ledtni az <EN-
TER > billentydt.

A program menivezérelt, a menu fémeniire
és almentkre bonthatd. Az éppen aktualis me-
nil az <ENTER> gombbal hivhaté le. Parancs-
bol kilépni az <Esc>-pel lehet, A parancsok
megadéasa haromféle formaban lehetséges:

— @ parancs kezdbbetdjével,

— kurzornyilakkal kijaldlve a8 meniiben &
megfeleld parancsot, és <ENTER >,

— egérrel, mint az eldbb, ekkor a bal oldali
gomb az egeren az <ENTER>, a jobb az
<Exg>

Mieldtt az utasitdsokksl kezdenénk foglal-
kozni, ismerkedjink meg a kapcsoldsi rajzok
lehetséges struktirdival.

ONE SHEET: egylapos. Egyszeri rajzokhoz
alkalmas.

FLAT FILE: tobblapos, az egyes lapok mel
lérendelt viszonyban vannak. Példaul egy mik-
roprocesszoros rendszer rajzanal az egyik la-
pen van a kozponti egység, a masikon a me-
maria, egy harmadikon a periféria. A rajzokat a
cim-, tdp- 6s adatbuszok, valamint egyéb jelve-
zetekek kotik Ossze.

HIERARCHY FILE: szintén tobblapos, de
van egy fﬂ#ap, és vannak ez alg rendell: lapok.
At blok den van felti a
tébbi. Ezt g\ralmrlatllag tetszés szerinti mélysé-
aig fokozhatjuk, vagyis egy alacsonyabb szinti
lapnak szintén lehetnek aldrendelt lapjai. Bo-
nyolult, sok alkatrészt tartalmazo, osszetett

torténik, h dval r ben is meg
kell ismerkedni. A program — viszonylagos bo-
nyolult fi ire |s — egy U, me-

Bt cen h Alat kzben

szinte minden falmerulo kerdasre valaszt ka-
punk.

Elonyok

A DRAFT szamos elénye kozil kiemelendd,
hogy tébh mint 2700 elembdl all6, bévitheto al-
katreszkonyvtarat tartalmaz. A TTL elemek De
Mnrgan ekvivalensének eloallitésa egy gomb-
bal | i Oféle | allithato be, a
legnagyobb mérete 44 x 34 inch (1117,6 x 8636
mm). Max. 5000 mélységl, vagyis gyakorlati
szempontbdl korlatlan hierarchikus szervezés
érhets el, 5 perspektiva (zoom) hasznalata le-
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hetsé Tobb mlnt IDD falhmnﬁk’: dltal defi-
nrélhsto ita dhat a prog-
ramhoz, lehetséges sztrmgsk keresése, és ki-

dhatdk a DOS is a program mako-
désének uimglenes felfliggesztésével.

A program inditdsa tobbféleképpen tortén-
het. A rendszer konfigurdlasat a DRAFT/C pa-
rancs hegepetéséual kell kezdeni. Ekkor megje-
lenik egy meni, meg kell adni a fajlok elérasé-
nek Gtvonalat, a h alni kivant alkatrész

Iéffl‘nl_(ﬂii rajzok attekinthetd elkészitését teszi

Utasitdsok

A rajzlap egy kijel6lt terdletét blokknak ne-
vezziik. Néhany parancsnal sziikség van blok-
kok megjeldlésére, Ezek a BLOCK Move, Drag,
Save, Export, DELETE Block és a PLACE Sheet.
Ha ezek kozil kivalasztiuk valamelyiket, a ko-
vetkez6 menilbdl valaszthatunk: Begin Find
Jump Zoom escape. A kivant blokk egyik sar-
kahoz kell mozgatni a kurzort, s kiadni a Begin
(kezdstkpsmncsm Ekkor a meniiben a Begin
helyett End jelenik meg, és ezzel kijeldltik a te-
rillet egyik sarkat. A kurzornyilak segitségével
keretezhetjik a megfelelé blokkot, s ekkor az
Endé\rege utasitast kell kiadni. A teriletet ez-

efiniaituk, s folytathatjuk &

miveletet. A fenti ment tobbi utasitdsanak
szerepe:
Find: megkeresi a rajzon a megadott sztrin-

get, és oda dllitja a kurzort.

Jump: ugris a (késdbbiekben ismertatendd
mddon definialt) poziciokra.

Zoom: a rajzlap kuldnbbzé leptéki megjele-
nitéséhez a I:épernvén kilénbdzd kicsinyitdst,

konyvtarak neveit, és néhany hardveradatot.
Ha ezt a megadott konfiguracidt elmentjik,
legkdzelebb mar azzel mdul a program.

A DRAFT/M i a a prog

n azr

illetve nagyitdst kér
Ezek utan vegyik sorra a fémend utasitasait.
Hogy a hierarchikus szervezést lithatéva te-
gyuk, ag\ras sorukat hekexdéssei s.mdtunk
AGAIN: |




BLOCK: blokkmiveletek.

Move: blokkmozgatas az Osszekitettések
fenntartasa nelkul,

Drag: blokkmozgatés sz Osszekitettések
fenntartasaval (,gumiszéal”).

leup a Drag htnukmuzgatas SOTAN O5Z-

Aipnrancsar a Pick (felvesz) és a Drop (el-
dob).

s]ave: a blokk elraktérozasa az erre a célra
fenntartott memdriarészben. Ekkor a blokk
nem torlédik a rajzrol,

Get: a Save altal térolt blokkot veszi eld.

Import: blokk beolvasasa lemezrdl.

Export: blokk mentése lemezre. Ezaltal mas
rajzok részeit Gjra tudjuk hasznalni.
CONDITIONS: egy allapotmeniit jelenit meg,
amelyen a munkalap, a hierarchia-puffer, a
makro-puffer és a szabad tarterilet nagysaga
talalhaté meg.
DELETE: torlés.

Object: egyes elemek torlése. A kurzornak
a térolni kivant elem ,testén” kell elhelyezked-
nie.

Block: biokk torlése.

Undo: az utoljara kitorolt blokk visszaallita-
sa.
EDIT: szerkesztés. A kilonbozé alkatrészek
nevét, értékét, azok elhelyezkedését, iranyét, a
hierarchikus lap jelének méretét, nevet, kiveze-
téseinek szamat, tipusat valtoztathatjuk meg.
I._enwagéhen minden alkatrészen és minden
azonositd néven tudunk modositani, csak Gjat
nem tudunk beilleszteni ezzel az utasitassal.
A kivalasztas a kurzorral torténik, utana kell az
EDIT parancsot kiadni.
FIND: karaktercsoport keresése akar hierar-
chikus lapokon at is. Ha sikeres volt a keresé-
se, a kurzor annal az alkatrésznél fog elhelyez-
kedni, amelyik az adott sztn‘ngat tartalmazza.
GET: ez teszi lehetové (] alkatrészek eldvéte-
lét, forgatasat, konvertalasat, vsgul alhe!yazé-

LIBRARY: Blkatraszkunmér wzsgéka!s

Directory: a al it alkatr rtér
listéjat jeleniti meg, ezt képernydre, prlntel"re
vagy lemezre kildhetjik.

Browse: a kivdlasztott konyvtar teljes tartal-

mat vagy csak az altalunk kivant részét jeleniti
meg a kepernydn,
MACRO: utasitads-makro definialhato a funk-
cibgombokra, az <Alt>, <Ctrl> és <Shift>
gombok, valamint a kilénb6zé betik kombina-
cidira, az egér kozépsd gombjara (ha 3 gom-
bos), és még néhany nem hasznalt billentydre
(Home, Pgup stb.}.

Capture: makrd Iétmhozésa umna azt a
billentyit kell magny
szeretnénk a makrot, rnajd cENTER> utana
folyamatosan kell azokat az utasltésokat meg-
adni, amelyeket egy makréba akarunk tenni.
A végét az <M > billentyG jelzi.

Delete: makro torlése.

Initialize: az 6sszes makrd torlese.

List: az Osszes makro listazasa.

Read: makro-fajl beolvasésa,

Write: a memoridban levd tsszes makro ki-
mentése egy fajlba.

PLACE: vezeték, busz, tdpegység csatlakozd-
sa, modul port, cimke elhelyezése.

Wire: vezeték. A kovetkezd meni jelenik
meg: Begin Find Jump Zoom escape. A Begin
paranccsal kezdhetjik el a vezetéket, a t1obbi
utasitas hatasardl mar volt szd, A Begin hata-
rasa ujabb ment jelenik meg:

Begin: 90 fokos elfordulds esetén kell ezt va-
lasztani, ekkor a vezeték rogzitédik az aktudlis
ponton, s onnan folytathato tovabb.

End: vezetékrajzolas vége.

New: vezetékrajzolas vége, de nem lép visz-
sza a fébmenibe, hanem Beginnel Gjabb vona-
lat hizhatunk. A Find, Jump, Zoom, itt

program inditdsanal leirtak szerint kell vala-
szolni.

Suspend to DOS: a mikodés idoszakos
felfigg ése és DOS wesok ki
lehetésaége. Ezt az lizemet a sprompt jefzi,
Visszatéres a programba: »EXIT,

Abandon Edits: kilépés a programbdl.
REPEAT: a legutoljara kivalasztott elemet raj-
zolja fel. A SET Repeat Parameters parancs-
csal meg kell adni a fliiggdleges és a vizszintes
lépés, valamint a paraméter nivekményének
artékat,

SET: kalonfél

Auto Pan at Edge: a képernyd hatarvona-
Ian til tartd mozgas lehetosége.

Backup File Made: hattérfajl készitésének
engedélyezése.

Drag Buses: a BLGCK Drag mivelat soran
kat is ,gum hiazza g
ha engedéryszmt

Error Bell: hiba esetén hangjelzés kiadasa-
nak lehetdsége.

Left Button: az egér bal oldali gombjanak
engedélyezése. Ez a parancsmeniknél az
<ENTER =>- -t helyettesitheti.

Macro P 1 eng esetén a
makro-; parancsnk kiaddsakor a képernyén is
megjelennek a makro utasitasai.

Orthogonal: ha bedllitott, a vezetékek és a
buszok csak vizszintesen és fuggolegesen ha-
ladhatnak.

Sholw Pins: engedeélyezi vagy letiltja a kive-

EaltAraial A

Title Block: eldre definialt szovegmezd au-
tomatikus felrajzolasa.

Worksheet Size: a munkalap méretét le
het beallitani (5-féle).

X, Y D wh\r az X, Y koordinatak kiirésanak

is megtalalhaté.
Bus: buszrajzolds. Hasonloan torténik a ve-

:etékshsz
ti LKitéra”,

sét a megfeleld pozicidba. A tipus kivalaszta
kétféle modon torténhet: ha tudjuk a kivant al-
katrész pontos nevét, akkor be kell irni a Get?
prompt utdn, majd <ENTER > ; ha nem tudjuk,
akkor azonnal <ENTER>, ekkor meniiszerden
valaszthatunk az alkntrészalkonwtérak kozil,
majd azon belil vilaszthatjuk ki a megfeleld ti-
pust.

Meni

A kival é k
meg:

Place. az helyének végleg
beillesztés.

Rotate: elforgatas baira 90 fokkal.

Normal: az eredeti irdny visszaallitésa. Ha
De Morgan-ekvivalenst dllitottunk eld, azt is
visszakonvertalja,

Up: az eredeti iranyhoz képest egyszeri balra
forgatas.

Over: 180 fokos forgatas az eredetihez ke-
pest (két Rotate).

Down: 270 fokos balra forgatas az eredeti
iranyhoz képest.

Mirror: tukrozés a fuggdleges tengelyre.

Convert: csak akkor jelenik meg, ha az alkat-
résznek De Morgan-ekvivalense is van. Ennek
eldallitasara szolgal.

HARDCOPY: lehetdvé teszi a rajz kinyomta-
té}s::t DRAFT-bal. Plotterre rajzolni ezzel nem
lehet.

JUMP: gyors mozgast tesz lehetdve a rajzte-
rilleten. Ugorhatunk maghatérozolt éftalunk

utén a b

5 mend jelenik

A karesztezodések as a
csatiakozasok megkilonbd

Gtid Parommu. az 1.!10 és 1,(100 mchas
lehet p i, juk

1/10 inch osztdsu rdespontok megjalemtését
Ilepoet Parameters: a REPEAT parancsnal

A Place aiparanocsal helyezhetd el

Entry (Bus): csatlakozas a buszbol.

/. \: a kilépés szogének véltoztatasa.

ire: csatlakozds a vezetékkel,

Bus: csatlakozas busszal.

Label: azonositonév elhelyezése. Tipusa le-
het belsd, buszazonosito és magyarazo.

Module Port: a hierarchikus lapok csatla-
kozasainak azonositdséra szolgal. Meg kell ad-
ni a nevét, majd egy menibdl ki kell valasztani

a tipusat (ki-, bemenet, kétirdnyd vagy nem
specifikalt).
Power: tapfeszultsag csatlakozésa.
eat: lap rajzjelének beillesz-

tése. A Begin alparanccsal kell kezdeni és defi-
nidlni a teriletet. Utdna a kivetkezd mend jele-
nik meg:

Add: csatlakozas hozzaadasa.

Delate: csatlakozds torlése.

Edit: a gsatlakozas nevének valtoztatésa.

Name: az Uj lap nevének megadasa.

Filename: a hierarchikus laphoz tartozo fajl
neve,

Size: a lap rajzjelének méretet val hat-
juk meg.

Dashed Line: szaggatott vonal.
QUIT: kilépés, mozgas a hierarchiaban.

Enter Sheet: lefelé mozgéds a hierarchia-
ban. A lap belsejébe kell vinni a kurzort, s ugy
kiadni a parancsot. Vigyazat! Az aktualis lapot
elétte el kell me i, mert egyébként elvesz.

Leave sheet: felfelé mozgds a hierarchia-
bnn |tt is menteni kell elobb.

definialt pozicléba lépheti

vagy vi a kurzor ha&véhaz
képest az éaltalunk megadott mértékben (+
szam jobbra, illetve lefelé, egy lépés 1/10 vagy
1/100 inch a beallitastol fuggé médon, lasd
SET Grid References).

et sk Nie

H ps lemezre. Akkor alkal-
mazhatd, ha a munkal k mar van neve,
Write File: mentés lemezre. Ekkor meg kell
adni a ﬁE!I nmé‘t

rajz vagy tiszta lap
kezdése lehetsms A LOAD FILE? kérdésre a

t meghatarozésa.
TAG: nyole pociziot hatarozhatunk meg a
JUMP utasitds szamdra.
ZOOM: 1/1,1/2, 1/5, 1/10, 1/20 arényi kicsinyi-
tési lehetéseég, a kivant elem a képernyé kdze-
pére helyezhetd.

Hogyan torténik ezek utén egy elkészitett
rajzfajl megrajzolisa papiron? A CLEANUP
programmal eltavolitiuk a rajzrol a duplikatu-
mokat. Az ERCHECK programmal sllenérizziik
a durva elektromos kotési hibakat. Az igy kija-
vitott kaposolasirajz-fajl szolgél a PRINTALL, il-
letve a PLOTALL program bemeneteként.
Ezekkel lehetséges az abra kinyomtatasa, illet-
ve megrajzoltatasa plotterral.

FIGYELEM!

A PECEZZUNK rovatban megje-
lent cakkek .rzovege .rzovegfq,--"ak farmd;d—
ban, bad szaft-
ver 360 kbdjms D5- DD femezen. m'dmvé!-
tel, dnkdliségi (1
postazas) 300 forintos dron megrendelhe-
16. Cim: Koncz Edit, Budapest, Kunigun-
da u. 44. 1037
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Itt a WYSIWYG?

A szovegszerkesztést és irodai kiadva nyszer-

matumu hetutnpusukal hasznal, vagyis a beti-

kesztést mindeddig kilonbodzd ,tude

nak” tekintették, amelyekhez mas-mas sagad-
eszkbzok, prngramok kellenek. Sok ember sza-
méra azonban a szokdsos szdvegszerkesztés
utdni kovetkezd lépés annak a lehetdségnek a
kihasznalasa, hogy kliénbozé betdtipusokat
hasznaljanak, grafikat illeszthessenek be a szé-
vegbe, és lassdk a képermydn, mi fog megje-
lenni a papiron. Ezeknek & felhasznaloknak a
legjobb sz0vegszerkesztd csomagok :nindazt

t pontsor tarolja a memaoriaban.

A kbvetkezd években varhaté a PostSeript
képernydalapi val anak megjelené és
ekkor lehet csak igazi WYSIWYG-et hasznalni,
A -PostScript titka a bet(tipusok kezelésében
rejlik: a szoftver ezeket bonyolult matematikai
képletekkel reprezentélja.

gy lehetsages, hogy a PostScript nyomtatok
rugalmasabbak a tobbinél, még a kivalo Hew-
lett-Packard Laserjetnél is. A Laserjet és & 16b-

b:ztosmék ami a Ngusztuws b fel-

ismer khez kBll Mieldtt az
alébbu ot nagyon jo sz Gt atnez-
nénk, érdemes dsszedllitani azt a kivansaglis-
tat, amelyet az idedlis programnak ki kell elégi-
tenie.

Sebesség
A szovegszerltes:lés rendszerint nem sza-
molas- és lemez-igényes

mint a tablazat- vagy adatbézis- ke:ales ezért
elvarhato, hogy a szovegszerkesztok gyorsan
fussanak a B0BB alapl személyi szémitogépe-
ken is. Tébldzatunk az Gt legjobbnak tartott
szovegszerkesztd tesztelésének eredmeényét
kozli.

Grafika

Idedlis esetben a szovegszerkesztdknek igazi
WYSIWYG-hatdst (azt kapoed, amit [atsz: What
You See Is What You Get) kellene kelteniik a
képernyon, de a valosdgban ezt csak az igazi
kiadvanyszerkeszté csomagok kdzelitik meg,
példédul a Ventura és a Pagemaker. Ha valdban
olyan tipusu karaktereket akarunk latni a kép-
ernyan, amilyen a papirra keril, hatékony grafi-
kus térsprocesszorra vagy B0386-os gépre van
szukséglnk. Az ismertetett &t program kozil
egyik sem rendelkezik igazi WYSIWYG-hatés-
sal, de a DnspiayWrnte 4 kivételével mmdagyek
megjeleniti a kiny do oldal
masat a képernyon.

A Microsoft Windows 2 (Presentation Mana-
ger) interfész novekvé népszerisége bizonyara
nagy piacot teremt majd a j6 WYSIWYG-ké-
pességl programoknak. A Windows Write,
eqy kis szovegszerkeszto program, amelyet in-
gyen adnak a Windows 2 és Windows/386 cso-
magokkal, mar majdnem olyan méretd és for-
ma;u bet(tipusokat jelenit meg & képernyan,
mint amilyenek a papirra kerilnek.

Mas szdvegszerkesztok is kaphatok, ame-
Iyek a Windows-kdrnyezetben mikadnek. llyen
paldaul 8 WinText és a Comfotext. A Microsoft
sokat igérd Uj termeéke az év végére varhatd.
A Windows-kornyezet hasznalatanak nagy el6-
nye, hogy a programok mas alkalmazasokbdl is
tudnak grafikat dtvenni, bdr a IBg]th termeé-
kek tébbsége is "; ezt a felad Noha
a Windows. egy tovébbi Iépést jelent az igazi
WYSIWYG-hez vezetd Gton, a Windows Paint

bi ny 5 raszteres for tarolja a beti-
tipust, és csak a tdrolt elrendezésben tudja
reprodukdlini, A PostScript betitipusokat tud
forgatni, nyijtani, donteni. Ennek ara is van: a
sebesseég. A PostScript nyomtaték rendszerint
68000-es vagy 68020-as procusszurl'al mukad—
nek, de a bonyclult kir <
igy is sok id (sok perc) keil.

A mostani legjobb — kompromisszumos —
megoldas a Ramfont-rendszer, amelyet a leg-
ujabb Hercules grafikus kartyak hasznalnak.
256 karakter helyett (ennyit kezelnek az IBM ki-
jelzé adapterek a azomgmédban} 3000 karak-
tertipust tud megj . Az Gj karal a
szabvényos ASCll-karakterek déntott, megvas-
tagitott vagy maéshogy atalakitott valtozatai.
A karakterek alakjat laird matrix RAM-ban van.
A WordStar 2000 Plus, a WordParfect 5 és a
Word 4, amely a Ramfontot tdmogatis, a szd-
vegmod sebességével mikodik, és lehetdvé
teszi a formatumok kialakitdsat a képernyén,
ami a grafikus mad sajatja.

kovetkezdkben tekintsiik at a femt litett
szovegszerkesztok legfontosabb sajatsagait.

DisplayWrite 4

Az IBM DisplayWrite 4 & népszer( Display-
writer 4j inkarndcioja. A termék az elézd valto-
zat kissé bovitett kiaddsa, t6bb meniit tartal-
maz, és tamogatja az egér h alatat

A szerkesztd és karskterkeészitd funkciok
tobbsége az ALT- és CTRL-billentylikombina-
ciokkal aktivizalhaté, ami kissé nehézkes.
Lﬁ\ sza{tlmr segitbprogramja (help) azonban jol

Gyengéje a cmrgagnak, hogy nem tud mds
alkalmazasbal grafikat atvenni, és csak az IBM
nyomtatokat tamogatja, kivéve a mar ipari
szabvaAnnyd vélt PostScript lapleird nyelvet,

|is tud fajlt

rends

1370 dokur acio
cseralni.

Microsoft Word 4

Jal  datgondolt,  jél lmplamentall ‘termek.
A WordPerfacttel eg)‘utt ‘a Word foglalja el az
elsd helyet az Egyesuit Mlamokban \és Europa-
ban is.

A Word 1 volt valészmuiag az also szdvag-
szerkeszto, smelv a PostScriptet tamogatta. Az
alsd val an a'Word tébb ab-
lak hasznalatat teszi Iahstévé tamogatja sz
egeret, majdnem ‘ WYSIWYG-megjélenitést
hoz létre, ellenérn a- hslmlrast kwonatokat
készit h | van
ra. A Word 4 gyorsabb, mmt az alﬁzé varziok,
és lehetdvé teszi a makrok hasznalatat is.

Két képernydtipust tdmogat a Word: a s26-
veg- és a grafikus modot. A szévegmodban a
tervezett karakferek kiemeltan jelennek meg
(erdteljesebben wvagy szinesen). Igy lehet a
leggyorsabban atmenni™ egy iraton. .

A grafikus médban. — bar a kiillanbbzd mére-
ti karakterek szonos magassaguak a Képer-
nydn — a megvastagitott, dontott betdk; az al-
s0 &s felsd indexek ugyanigy jelennek-meg a
kijelzén, ahogy & papiron — ha a dyomtato ta-
mogatja ezeket a forméturnaknt Ha nem, a
Word 3 p
a nyc o1 jtok itsagéval A szOvegq-
és a grafikus mdd koz6tt az irat tstszélages he-
lyén lehet valtani,

A grafikus moéd hatranya, hogy lassibb a
szovegmodnal, hiszen az ASCli-karakterek he-
lyett egyenként kell kezelni a képelemeket (pi-
xeleket).

A Word 4-et a Pageview programmal egyitt
aruljdk. A Pageview a Windows 2 és a Win-
dows/386 alatt ful, és lehetdvé teszi az irat
megjelenitését a képernvbn a nyomtatast imi-
talo formaban. Segitségével a Windows Clip-
boardbdl 4t lehat vinni grafikdt a Word-iratok-
ba, és itt lehet dket méretezni.

Ha a grafikdval egyiitt tessziik el & Word-ira-
tot, a grafikét nem nézhetjuk meg a Wordbél.
Ehelyett az iratban egy utasitdssor jelenik meg,
amely az iratot egy killondllo grafikus fajlial
kapcsolja 6ssze (ez rendszerint ugyanabban a
resztsnalomlagvzékbsn van s a fajl neve is

amely agyre tobb lézernyomtaton jelenik meg,
igy az IBM sajat 4216 Personal Pageprinterén
15

A meniket kivalasztd ablakokkal, alahtzott
utasitdsbetivel, utasitdsszammal vagy egérrel
lehet kivalasztani. A menikbél almenikbe le-
het lépni, de ezekbdl rendszerint nem lehet
gyorsan visszatérni a legfelsd szintre. Egyszer-
re csak egy szintet lehet visszalépni, ami ida-
igényes. A csomag eldnye a szamos megjeleni-
t6 funkcid tamogatasa, példdul vonalak hizd-
sa, a kimenet formatumanak tervezése és a he-
Iyesiras ellandrzése,

A DisplayWrite 4 jo szovegszerkesztd, de tu-
dését elstsorban &z IBM-kornyezetben lehet

program kivételével a Windows for-
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1. A nagy gépek DisplayWrite/36 és

ik az ered I, csak a toldaléka kii-
lonhozlk} Ha a Worddel nvnmtat;uk ki az ira-
tot, a grafika helyén ures folt jelenik meg.

A Pageview hasznﬁlata jé nliet de a progra
mot rosszul ..,.px.,.. A

P B
womtatdmeg!
hasznalja az osszeszarkesztutt atok formatu-
manak elké &5 nyomtatésdara. Az IBM
Proprinteren példaul a Ward, képes kozel beti-
mindségl (NLO = near letter quality} nyomta-
tésra, de a Windows Proprinterhez adott
nyomtatomeghajtdja nagy rasztergrafikus be-
toket készit. Ezt elkerilends, a Pageview-t
nyomtatomeghajtd- fordim uhlémukkai lattak
el, amelyek a Word jtoit W
ha;mkk& alakitjak at. Ha | padng a Wurdot aWin-
dows alatt futtatjuk, a Microsoft azt tanacsolja,
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hogy zarjuk le a Worddel készitett iratot, mi-
elott ugyanazt a Pageview-val néznénk meg:
ez lelassitja a munkat.

Mindezzel egyitt a Word 4 valoszinileg a
legiobb szdvegszerkesztd, amellyel irodai kiad-
vanyszerkesziési szintd mrr"néket iahsl Jatm-

WordStar 2000 Plus Release 3
Personal Edition

A program nagyon hatékony, szdmos jol
hasznalhaté funkeioja van: példaul telekommu-

hozni. A tébbi szé

rvezés, cimli {mail marqel hatal-

84-féle betitipust lehet vels néhany tized illi-

méteres pontossaggal pozicionalni.

Sentinel Software WordPerfect 5

A WordPerfect 4.2 az a szovegszerkesztd,
amelybdl a legtobbet adtak el a vildgon. Na-
gyon jo a szévegfeldolgozdsa és gyors. Az Uj
verzioba grafikabeépitd modult is tettek, igy a
program képes atvenni példdul a Lotus PIC faj-
lokat, a CGM metafajlokat, a Windows Paint és
a GamPaint fajlokat. Az atvett grafikat aztan le-
het méretre szabni, &s meg lehet becsilni a
képernydn, hogy a kinyomtatott lap hogyan
fest majd.

A Word 4-hez hasonléan a WordPerfect 5
abszolit egységeket hasznél hogy a szoveg és
a grafika helyét k itsa. Ez kulond a lé-

rn szinonir . A kinye oldalt
e!éhb at 1ahet néx.nl a képernyén, és lehet gra-
fikdt dtvenni méas programokbdél, példaul a Lo-
tus 1-2-3-bdl vagy & Symphonybol. Tamogatja
a Hewlett-Packard Laserjet és a PostScript
nyomtatokat. A MultiMate  Advantage ll-vel
mintegy 400 nyomtaté hasznalhata!

Ennek ellenére a WordStar 2000 nem aleggé

h

kidolgozott munka. Kiterjedten

nyomtatokon. A programmal leginkabb irasve-
tit folidkra célszerd nyomtatni.

MultiMate Advantage Il

Az Ashton-Tate szévegszerkesztdje nagyon
i0, kilonosen ,bolondbiztos”: ‘a kitorolt széve-

“geket joval a tévedés umn is vissza lehet sze—

rezni. .
- A prugram “legriagyobb hibaja, hogy lapori-

.-entélt ami tobbek kozéitt a2t jelenti, hogy nem .

lahet & képerny6n egyszerre két lapot nézni.
Egymas melletti aszlopokat viszont lehet, és a
program s;amus nyofntatdt is tdmogat. A la- -

overlay-progr , hogy a

csak lelassitja a munkat.

A WordStar 2000 ket kiegészito progrardot 3
hasznal, a PC Outline-t és a ShowTextet. Az °

elébbi Kivonatot készit a megadott szivegbdl,
. de jobban lehetne haszndlni, ha a szovegszer-
kesztd része lenne, nem pedig hozzacsatolt
program. A ShowTextnek semmi koze sincs a

zernyomtatoknal hasznos, amelyek esetleg
egyazon sorban kiillonbozé méretl karaktere-
ket nyomtatnak.

Ha egy szoveget tobb szerzd ir, fontos, hogy
a masok éltal beiktatott valtoztatasokat meg-
nézhessik. A WordPerfect lehetové teszi a

2000 irataihoz. Arra vald, hogy nagy.
n‘.‘ mindségl karaktereket készitsen kilonbozd

Néhany teszt eredménye

k ali kﬂnfl-_ ;
guraciot jelentd 8 Mhé;loa mégneslemez -teri-
let felhasznalasaval megbirkdzzon, ami igen- .

‘pok ter ‘nem megfeleld, azért az Ashton-
Tate kibocsatotta a Byline-t, -amely valadi lap-
tervezd piogram, és jol egvuumﬁkoﬂ;k a Mulﬂ :

Mate Advantage fl-vel. = *

Hogy melyik .program a.légjobb, nehéz el-
danteni. A DisplayWrite 4-gyel lehet Atvenni az
iratokat a nagy 1BM gépekral. A Word 4 gyors,
kvazl-WYSIWYG megjelenitése s .a WordPer-
fect 5-sok hasznos funkcidja segit leginkabb
megkdzeliteni az irodai kiadvanyszerkesztést..

{A Floppy lap nyomén)

szoveg .rejtett” formattdldsat, vagyis az iras ws ws G
n, de nem keril a nyom- Teszt Dw4 j WprP4.2 | MMAI
g?.fr':mg;;kvarﬁiﬁ?ﬁ"ﬁnkc.ﬁ :ssz?hssonlrl‘;té a m+ Word4 5
képarnyén mutatott iratot azzal, amelylk a Féﬂméﬁf béjf 64512 54 706 50 176 50 000 53 760
?:E%enstl}as?gzz:;_van. é&s megjelcli a szovegben Betiltés (s() ) 500 1.50 100 1.00 2,00
Keresés : . S
. s helyettesités (s)| 18,00 570 6,00 6,00 9,00
Szévegtorlés (s 3.00 1,00 010 1,00 300
Iratnyomtatés (s) 63,00 67,00 35,00 2,00 155,00

A szovegszerkesztik legfontosabb jellemzdi

A épeket haszndloknak a Fag;abb szomgsur*sszto Grafika {Graphics)
programok mindazt biztositisk, ami a fi k. falje Korlevélirds {Maitmerge)
dok dcidk készitéséh ikség Mfm agm u;sbb és fobb | A tikus f tés (Autosave)

jveg- és kiadvényszerkesztok kapt a &1 osz- | Az eredeti féjl i gbrzése {Auto backup)

szedliitania azt a lajd gl i lyet az idedlis progr Makralk I (Macros)
ki kell elégitenie. Szamitdsi lehetGségek (Math)

A kovetkezdkben & foglaljuk hogy ity fi bb tulaj- | Feltételes lapvéitds (Conditional page
donsdgokat kell figyelembe venni egy K 5k breaks}
sdndl, és a jobb l'd)dkozad.ds kedvéért zérdﬂibﬂn az eredeti angol ki- | Hasébok hasznalata (Columns)

fejezést is kdzoljik.

Jellamzék (Features)
Helyesirﬁs allen&rzén {Spelling checker)
dlaszté (Hyphenate)
Szinonimaszotar (Thesaurus)
Indexhasznalat (Indexing)
Tartalomjegyzék (Table of contents)
Lébjegyzetek (Footnotes)
Fejezetvégi jegyzetek (Endnotes)
Fejléc (Headers)
Alsd oldalfelirat (Footers)
Mas szoveg beillesztése {Documentation
merge)
Stilusforma (Style sheets)
Tobbszoros formatumjelols (Muitiple rulers)
Szdszamldlas {(Word count)
Nem ny dé megjegyzésel {Non-printing
comments)

Oldal megnézése
Tébb ablak, s26 L 1é
Hany ﬂvnlrrtutt’lmagha]tl'wai mndalknuk

(Page preview)
(Multiple windows)
(Number of supported
drivers)

(Postscript support)
(Soft font support)
(User defined printer
drivers)

(Minimal memaory)
{Minimal disks)

Postscript-tdmogatés
Felh alé altal definialt karakterek
Fnlhosznéld &ltal irt meghajtok

Minimalis memdaria
Minimélis lemez-, illetve meghajtdigény

Egérhuznﬂla‘t (Mouse support)
lat mas ‘ dlkkeal (Document
import/export)
Az adott sziéveg kesztd vizsgdlatdénal cé!szwu oﬂenﬁm:,
hogy a fantiekban felsorolt tulajdonsdgokkal Py prog-

ram. Annél elénydsebb, minél tobb az :gan vﬂm A wlghgcs vﬂasa
tdsndl tsrmulgntmn egyéb, & p

PR = b

et ey :
¥ és

is figye-

lembe kd.n‘ venni.
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DOSEDIT:

a DOS-parancsok kiaddsat segité program

Bar az IBM DOS rendszerét
alapszinten kozvetlen parancsok
kiaddsaval is lehet hasznaini, &
fajlokkal - kapcsolatos mivelste-
ket jol hasznalhaté DOS-héjak
segitik. llyen a Norton Comman-
der, a‘PcTools és a Pathminder
Ezek 8 programok tekintélyes
méretiek, de ehhez viszonyul a
tudasuk is: Gsszetett és bonyolult
fajl- &és agyéb miveleteket végez-
hetink velik. Mivel a DOS pa-
rancsszinten nagyon gyengén ta-
mogatja a- begépelt parancsok
szerkeszthetdseget, ezért szllet-
tek meg az olyan segédprogra-
mok, amelysk ezt lehatdve teszik
Hérom ismertebb program ezek
kozit a Norton DOS Edit, a CED
&5 a DOSEDIT. Ezek kézil most
részletesebben a Jack Gersbach
altat irt DOSEDIT szabad szoft-
vert mutatjuk be.

A program hivasa: DOSEDIT
fajinév. Ez a fajinév tartalmazza a
parancsokhoz tartozd roviditések
osszerendelési listajat. A DOS-
EDIT-ben hasznah szerkeszwbll
lentydk el

A beszirdsos Gzemmod auto-
matikusan kikapcsolodik az EN-
TER és az ESC billentydk meg-
nyomasaval.

Két 256 bajtos korkoros verem
tarolja az 0] vagy a szerkesztett
parancsokat. Az egyik verem a
DOS parancsmodban aktiv, a ma-
sikat a kulsd parancsok vagy al-
kalmazoi programok hasznaljak.

Egy parancs végrehajtésakor a
veremmutato az aktualis parancs
és a kovetkezd kbzé mutat. A eld-
z6 parancs visszahivhato a felfelé
nyil billentyd megnyomaséval. Ha
az aktudlis parancs 0, akkor ez
bekerll a verembe, és a verem-
mutato értéke az utolsd és az ép-
pen beirt parancs kozé mutat.
A legelsének bevitt parancs el-
vasz, ha a veram megtelik. Az ak-
tudlisan kijelzett parancs az EN-
TER billentylivel aktivizélhato.

Nagyon hasznos tulajdonsaga
a DOSEDIT-nek, hogy a paran-
csokhoz egy roviditést rendelhe-
tink, &5 a parancs aktivizaldsa

Jobbra nyil A kurzort egy pozicidval elérevissi
Balra nyil A kurzort egy pozicidval visszaléptetl
Ctri-Jobbra A kurzort a k@vetkssd szdra allitja
Ctri-Balra A kurzort ar eléxd sadra Allitja
Balshift-tabh A kurzort az elizi tabuldtorporicidrs &l1itia
Jobbehift-tab A kurrort & kSvetkezd tabul dtorpozicidra 4llitia
] A kurzort a sor slejére Allitia

A kurzort & sor végérs dllitia

A kurzorpozicidn Lévi karaktert térli

A kurzortdl balra lévd karaktert tocli

A tel jus wor Lor

Torlés a wurzortol & sor wlejdig

Torldw & kurzertdl & sor vegel

A veresbil az wldzs utasitas sldhivasa

A vereabil dvetkezd utasitds mlEhiviss

Az aktudlis verss teljes tartalmanak térlice

Az aktudlis, kijelzett veremtartalom torlése

Benzirds ki/be kapceold. Ha aktiv, a kurzor mas méretd,
Kijwlzi a parancs—hozz lések limtdjat.

Fajl vége jel. Az Fé& bi]‘mt\f&t helysttesiti.

Mem hasznalt

Fi-Fim

A ket beticsoport kozott mini-
mum egy betikoznek kell lennie.
Minden sort ENTER-rel kell zarni.
A fajlt a fajivége jellel kell befe-
jezni. Ha az elkeszult fajit a DOS-
EDIT nem tudja értelmezni, hiba-
Gzenetet kild és nem haszndlja
A rividitések maximalis hossza 8
karakter, és5 a fajlnevekben hasz-
nalatos barmely karakter hasznal-

hatd. A halyettesitett kifejezés
hossza slvileg tetszoleges lehet,
de a parancs szovegtarolojaban
tilcsordulds léphet fel a behe-
Iyettesitéskor. Ha ez torténik, egy
uzenet jelenik meg, és ures
sztringgel tér vissza. A hozzaren-
delések csak 8 DOS parancs-
modjaban aktivak. Példanak egy
mintafdjit kozlink:

hoz csupén ezt a roviditést kell
b

a
DOS-han hasznéltaktﬁl “és az at-
lagos felhas:l:lélahszérnéra sukkar
lentyiiket a program nem hasz-
nalja, - Tébldzatunk a szerkesztd-
billentydk hasznalaténak leirdsat
tartalmazza.

—_—-—

g (példaul dir a: helyett
da). A hazzarendeléseket egy ki-
lonalld  fajlban  kell elhelyezni,
amit a DOSEDIT akkor fog beol-
vasni &s hasznalni, amikor elindit-
juk. A fajl felépitese:

ROVIDITES HELYETTESITETT

KIFEJEZES

Szotar

dir

cd cr\orcad
ed c1vorc3
ch

cd ctien
wdit

e
]
:

a mereviemez-illesztokhoz

Adatszeparitor-dramkir. Atalakitjs és létrehozza a lemezmeghajtd
ird-olvaso fejérdl jovd impulzusbol az adat- és orajeleket.

ARLL Advanced-Run-Length-Limited kodolas. Az RLL kodolas to-
vibbfejlesztett valtozita, amely tovabbi sebesség- és adattarolasi kapa-
citdsnovekedést tesz lehetdvé,

CAM C Access Metk alatt 4ll6 szabvany, ami
lehetdvé teszi, hogy a kiilonbdzd szémltdgepeken a prngramozék

d. Fejl

zott szabvanyos illesztés, amely nagy kabelhosszakat, elosztott vezériést
€s nagy adatatviteli sebességet tesz lehetdveé.

MFM Modified Frequency Modulation. Ez a kodoldsi technika —
mas néven dupla siiriiségd tirolds — kétszer annyi-adat tiroldsdt teszia
savokon lehetdve, mint az FM.

Pufferelt k Al

hajtoknil az ird-olvasd fejeket lépte-
16 impulzus gyorsabban érkezik-a meghajtéba, mint ahogy a fej képes
mozogni. A beérkezett impulzusokat a meghaijtd tirolja, és ezutan a fej
olyan gyorsan mozog a kivant pozicidba, ahogy ez lehetséges.

RLL Run-Length-Limited encoding. Az MFM technika tovibbfej-
lesztése. Az RLL specidlis modszert alkalmaz a lemezeken 1évé adatok
\nsszudlhtasard amivel még nagyobb felirasi siiriiség drhet el. A leg-

ugyanazon furmskéd segitségével vezéreljék az SCS(.,! b

tobb dszer 2,7 RLL, néhany 1,7 RLL kédolast hasznal.

ERLL I-Run-Length-Limited Lésd ARLL.
ESDI l?.nhanced—ﬁmll Deévice Interface. Ez az \lleszté-s (csak lemez-
meghajtoknil haczn&ialm Az ST506 illeszté

a tovi luu;

SCSI Small Computer Syulm lnlert’nce‘ h:l a p.‘arhuumos huszl
alkalmazo szabvanyt kisszd i
geinek és egyéb perifériginak illesztésére tervezték. A perifériak cldalé-

amelynél az

ha it

16v6 kértyin torténik, és lehe-

tévé teszi, hogy a \-'e'.f.érlb m:ihajlénak binaris alaki parancwkul kiild-

jon egy parhu:zsmns buszon
FM Freg

eresztii]
uency Mod-!niun. A Iesegysfcrﬂhb de a ?egkevésbé haté-

kony adattarolasi eljiris a
nem hasznaltik.

merev knél tényleg, soha

IPI Intelligent Periplieral Interface. Nagyszamitdgépeknél alkalma-

rol intelligenciat téelez fel.

SMD Storage Module Device interface. Régi, magyszamitogépes
szabvany, lassan feledésbe meril]l nagy koltsége és a gyors illeszt8egysé-

gek megjelenése miatt.

A mereviemez-illeszték szalnainya nmu a Seagate vezetett
h l. Az

be az ST506 tipusjeld, 5,25 inches

vannya valt.

&5 ipari szab-
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— Eredeti szamitégépek
— Kompatibilis XT/AT,
386 konfiguraciok

— Szunetmentes
tdpegységek

— Egyedi
megrendelésfelvétel

Cim: Bp., UliGi Gt 81. 1091
Tel.: 334-354

Telex: 22-7230

Telefax: 149-869

a Mikropo KSZ fejlesztési
témainak jogutédja,
felajanlja szabad
fejlesztémérnoki
kapacitasat. ARECO
Informatika KFT.
Tel.: 427-453

6 ==

MARKABOLT, BEMUTATOTEREM
62/21-165, 28 985

Szeged, Kazinczy u. 8. Tel.: 12-268
Telex: 82-726

386 AT 25 MHz taronygép

86 XT 12 MHz
“TURBO XT gép
LAPTOP hardozhato
LCD XT gép+ modem +akku 142000 Ft
12" z6ld monochrom
monitar TUV M31 4 800-Ft
§'/«" DS DD Floppy lemez 79 F

és mag 2000 drucikkrél arjegyzék,
azonnali kiszolgalas.

pr“oc:ontr'ol

N IRANYITASTECHNIKA

283 000 Ft-101
288 AT 16 MHz TURBO AT gép 98 000 Fr-tol

69000 Fr-tol,

Lokalis halozat

IBM kompatibilis gépekre
Kilén hardver
nem sziikséges
Ara gépenként:
19900 Ft + afa

ECOSOFT KISSZOVETKEZET

Tel.: 863-677

A legiijabb ajéni bél-

= As\' 16 SZUPERMIKFIO mrnlté-
gépek (12 indl, UNIX op
rendszer)

— IBM PC/XT-AT-kompatibilis szédmi-
tégépek

— megrendeld éltal definidlt beti-
késziettel rendelkezd billentylize-
tak

— elektronikai elemek (integrait

grék, ellendlldsolk, trar

rok)

hézak

— szu!tvertorrnékek és {ejlaszléwk

KERESKEDELMI IRODA:
1061 BUDAPEST

LISZT FERENC TER 10.

TEL.: 415-166, TELEX: 22-4378

BROTHER AX 15 tipusd,
margarétafejes,
elektronikus irogép

Megvésérolhats;
Budapest VI.,
Népkoztarsasdg itja 2.
Tel.: 531-231

SZAMLAKESZITESTOL
A KONYVELESIG

COBRACONTO

ELEKTROMIKAI E8 B20LGALTATO KISAZOVETKEZET
WY Budspast LX., iletos (1 7. Telefon: 47100/

KERJEN RESZLETES TAJEKOZTATOT!

NALUNK MEG KAPHAT(
Elsfi konyvem a mikrérél 30,— Ft
Elst kdnyvem a programrél 30,— Ft:

Kereskedelmi Iroda
1145 Budapest,
Szuglé u. 9—15.
Telefon: 642-000/178-os,
177-es mellék

1146 Bp.,

AJTOSI DURER SOR 10.

Levélcim:

1393 Pf.: 319,
Telefon: 421-974
Telex: 22-6544

SZAKUZLETEK:

1. Bp. VI., Szinyei Merse u. 1.
Tel.:127-628. Tx.: 22-6684

2. 9022 Gy#dr, Lukéacs S. u. 18,
Tel.: 96-14880. Tx.: 02-4679

3. 3100 Salgétarjén, Ady Endre u. 1.

Tel.: 32-10971. Tx.: 22-9380
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Nyomtatok aproban L

Kezdetben vala a derék éreg karos irogép, amely megbizhatéan
kopogta ki az elsé szamitogépekneél az eredményeket. Az elektroni-
kus nyomtatas elsd tovabbfejlesziései is az irogép elvet kovették,
lasd a sornyomtatokat. Mara eljutottunk a tintasugaras és a lézer-
nyomtatokig, hogy csak a legjobbakat emlitsem. A legelterjedtebbek
azonban ketsegkivil a matrixnyomtatok lettek, s talan maradnak is
meég egy darabig. Népszerlisegiket a viszonylag egyszeri — tehat
oleson gyarthaté — mechanika mellett a képernydvel rokon rajzolasi
modnak, azaz a hasonlo programozastechnikanak és az egyszerl
képernyd—papir leképezésnek (hardcopynak) kdszénhették.

Mint a mesebeli lovagok a legydzott
sarkanyokat fejeik szama utan, a matrix-
nyomtatokat a fejben levd tik szdma
alapjan értékelhetjuk. A vegletek: hallot-
tam egy szomszédos orszagban gyartott
1{1) tds nyomtatordl, és olvastam tesztet
egy 48 tasrél is, Mig ez utdébbi mindségi
mutatoi (és dra) a lézernyomtatokhoz ha-
sonldak, az elébbi sebességét alighanem
lap/nap dimenzioban adjak meg. A legel-
terjedtebbek azonban a 7, 9 és 24 tisek.
Ez egyuttal egyféle mindségi rangsor is
lehetne: a 7 tis képtelen a lelogo szard
kisbetlket tisztességesen kinyomtatni, a
9 tis mar ala is hizza a szoveget, a 24 tis
pedig igen jo tempoéban ir, irdgépmind-
ségben. De hogy mindebbdl milyen go-
nosz dolgok is fakadnak, arrél késobb,

Mivel az egyszerl mechanikdhoz okos
szoftver dukal, és a kdézponti egységet
sem illik nagyon feltartani azzal, hogy
mindent neki kell csindlnia, a nyomtatok
maguk is szamitogépek — mikroprocesz-
szorral, RAM-mal, ROM-mal. (Elnézést
keérek Sir Clive Sinclairtél, az 6 filozofidja
ennek széges ellentéte — volt.) A  koz-
ponti egysegnek”, mondjuk egy C64-nek
nem kell tehat folyamatosan magyaraz-
nia: most ez és ez a td nyomtasson, most
mozgasd a fejet, most a papirt — elég, ha
annyit mond: ,A" BETU — és a papiron
mar ott is van, a nyomtato legfeljebb any-
nyit jelez: kész vagyok. Ez nagyon szépen
hangzik, van azonban egy buktatdja: va-
jon érti-e a nyomtato, hogy mit mondott a
CB4? Es ha ugy is hinné, hogy érti, j6-e az
nekink is?

A kodkészlet véges és jol behatéarolt: a
nyolcbites gépeken nullatol 255-ig terjed.
De melyik kod jelenti az ,A" bet(t? Ra-
addsul a C64 el6tt ott van még a lancban
a szovegszerkeszto program, a nyomtatd
es a gép kozé egy interfész keriilhet, és
maris babeli a nyelvzavar.

Vannak ugyan szabvanyok, olyanok,
mint az ASCIl (American Standard Code
for Information Interchanges), amely in-

36

kabb ajanlas, tehat még Amerikaban sem
kotelezd, lasd példaul a Commodore ese-
tét. Tovabbmegyek: az még csak hagyjan,
hogy megértetjik az egyes nyomtatandd
jeleket, de honnan tudja a nyomtatod,
hogy mettél meddig szedjen vastagon,
délt betikkel vagy hizzon ald? Errdl az
ASCIl nem rendelkezik. Léteznek tehat
kdlon nyomtatészabvanyok. Az egyik leg-
elterjedtebb az Epsonnak, a vilag legna-
gyobb nyomtatogyartd cégének ajanlasa,
az ESC/P (Epson Standard Code for Prin-
ters), ez szerencsére az ASCll-n alapul,
annak kiegészitéseként. Néhany kivétellel
az 0sszes nyomtatoparancs egy un. valto-
Ir.odra CHR$(27), ESCAPE] épil, példaul

lite  betdtipus 8z ESC/M
[CHR$[27]+CHH${??}] kodsorozattal va-
laszthato ki, Ettdl eltéré kodokat hasznal
a NEC P6 széria, megint masokat az IBM
ProPrinter.

Ez lenne a dolognak a szoftveroldala.
De hogyan is allunk a madzagokkal meg a
dugdkkal? Itt megint a szabvényok egész
sora all eléttiink: a PC-kategdriaban elfo-
gadott a Centronics, az RS232 vagy a
Commodore altal favorizélt IEEE—488.
A szabvanyok meghatdrozzdk a készileé-
kek Osszekotéséhez szilkséges csatlako-
zokat, azok bekotését, a jelszinteket. Eze-
ket aztan a gyartd cégek vagy betartjak,
vagy nem. Az Enterprise 128-nak csak a
csatlakozoja nem szabvényos Centronics,
a Cb4-ese ugyszintén nem és az operaci-
o0s rendszere sem tamogatja, de ezen a
gondon még lehet egy segédprogram be-
toltésével enyhiteni. Tdmogatja viszont az
RS232-t, csak éppen a jelszintjei és a
tlakozoi nem szabvanyosak. Jo lesz te-
hat a forrasztopakat nem elpakolni, vagy
kénytelenek lesziink csatlakozdkért és in-
terfeszekert a kisiparosokat felkeresni,

De hogy is néz ki ez a gyakorlatban?
Tegyik fel ismét, hogy valakinek van egy
CB4-ese, és nyomtatot szeretne hozza,
vagy mdr van neki egy, de nem elégedett
a Commodore altal kindlt 7 tis MPS—

=)

801-essel, hiszen lassl, nyomtatasi képe
es szolgaltatasai szegényesek. Mit tehet?
Vesz egy idegen markajut. Ha szerencsé-
je van, talal olyan, amelynél a csatlakoza-
sok és a kodok is illeszkednek. llyen azért
kevés akad: kevés cég butitja erre a szint-
re egy-egy modelljét. Ajanlani merem a
Seikosha VC jelG (nomen non est omen)
tipusait, vagy a kicsit dragdbb Epson
LX—800-at. Ha ilyet nem talal a vasarld,
akkor vesz egy igényeinek és penztarcaja-
nak megfeleld tipust. Most mar tulajdon-
képpen mindegy, milyet. Vesz tovabba
egy interfészt, amely j6 esetben a kod-
konverziot is elvégzi, és vesz egy Uj szo-
vegszerkesztd programot, ami ezekkel
egyitt is mikodik. Egyet mondtam, ha-
rom lett belble.

Meég mindig nem beszéltem egy igen
lényeges dologrdl. Ha az illetd szémito-
gép-vasarld Or mondjuk magyar, és ma-
gyar nyelvii szovegeket szeretne irni, to-
vabbi nehézségeknek néz elébe. Jobb
nyomtatok tizféle nemzeti karakterkészle-
tet ismernek (ez ASCll-ajanlas), de fajda-
lom, a magyar nincs a tiz kozott. Néhany
szovegszerkeszté program a szoftver at-
jan potolja a hianyt: a Deltex példdul az
ékezetes betiket grafikus izemmadban
(ldsd késbbb), pontonként nyomtatja ki.
Ez az eljards csak addig volt tarthato,

1. abra

Figyeld az ftkezetest!
Figyeld az &kezetest!

espou esoouu

(Ez a DELTEX modszere)
Level minosegu
Level minosegu
Ez a TEXTER-e
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amig itthon is elérhetévé nem valtak az
un. (egészen vagy csaknem) levélmindsé-
gl (LQ, NLQ: Near Letter Quality) nyom-
tatok. A levélminéségl nyomtatas csak a
karakteres modban él: nem mikodik a
grafikusban. Az eredmény: levélmindsé-
gi” levelunkben vildgitanak az ékezetes
betik (1. dbra).

Rokonszenvesebb a Texter dltal alkal-
mazott megoldas: elsé menetben balrol
jobbra kiirja az ékezeteket, a masodikban
visszafelé a betiket — igy kevésbé log ki
a lolab. Teljes értéki megoldas a nyomta-
t6 karakterkészletének cseréje; ez az ol-
csobb modellekben a ROM cseréjét je-
lenti, és azt, hogy a gépiink mar a sajat
tipusaval sem lesz tobbé kompatibilis. Ez
kulonben mar a negyedik kiadas, pedig
csak egy arva nyomtatot szerettiink vol-
na. Dragdbb tipusokon a teljes karakter-
készletet dtmasolhatjuk RAM-ba, és ott
természetesen madosithatjuk (DOWN-
LOAD opcio). Az egészen kivaldakon ez
az iigy a karakter-ROM kértyacskék cse-
réjére-dugdosasara korlatozodik (Epson,
NEC, Star NB 24-10, Citizen HQP—40).
Csakhogy magyar ékezetes kartyat még
nem lattam. Ott vagyunk tehat, ahol el-
kezdtilk,

Nyomtatonk lehetdségei nem merilnek
ki szaraz szbvegek és tablazatok nyomta-
tasaban. A betlivetésen kivil imponalo
képessége, hogy tetszdleges, szamitoge-
pen készitett muialkotasunkat is papirra
viszi. Grafikus nyomtatast haszndinak raj-
zoloprogramjaink, a CAD és DTP progra-
mok. Az elv mindenféle matrixnyomtatén

2. abra. A grafikus oszlopkodok szamitasa

kozds: nem kész betiket kérink tolik, ha-
nem folyamatosan megmondjuk, hogy az
egymas alatt lévo tik kozil most éppen
melyik ,Ussén” — majd a fej egyetlen
képpontnyi elmozditasa utan Ujra megad-
juk az éappen soron lévd oszlop rajzat.
Hogy ez az oszlop milyen magas, azaz
hany képpontot tudunk egyszerre nyom-
tatni, az éppen attol figg, hogy hény ta
van a fejben. Nyolcig nincs is semmi baj,
mert annyit ki tud egyszerre mondani a
nyolchites szamitogep. Ettdl folfelé wvi-
szont tébb bajt szikséges ahhoz, hogy
egy-egy oszlopot meghatérozzunk. Ha-
romféle grafikus szabvany terjedt el: a 7
tis, a B tis és a 24 tis.

Ez utobbi az itthoni nyomtatoparkot is-
merve nagy eérdeklédésre sajnos nem
tarthat szamot, nézzik tehat az el6z6 ket-
t6t! A 7 tds grafika az olcsobb, az egysze-
r nyomtatok sajatja. Nyomtatoparancsra
sem sokra van sziikség hozzd. Az elsé
kozli, hogy a kovetkezd kodokat grafikus
oszlopkddokként kell értelmezni, egyuttal
a soremelést is olyan értékre allitja, hogy
a legalso pont mellé az alatta levo oszlop
legfelsé pontja éppen odaérjen. Igy lehet
figgdlegesen nagyobb kiterjedési rajzo-
kat késziteni. A grafikus kodok szamitdsa
is egyszeri: azon tik kettes szamrend-
szerbeli helyi értékét oOsszeadjuk, ame-
lyeknek Utniik kell (2. dbra). Hogy ezt a
nyomtato valoban grafikus bajtként értel-
mezze, hozza kell még adni ismerteto-
jegyként 128-at. Igy a kodok értéke 128 és
255 kbzé adodik. A 32 és 127 kozé esd ko-
dokat a nyomtatoé figyelmen kivil hagyja,
a maradékot pedig — szokds szerint —
vezérlékadként értelmezi, igy példaul a
grafikus nyomtatast feloldd kodot. Kény-
nyl belatni, hogy igy mondjuk az A" betd
kirajzolasdahoz ot-nyolcszor annyi adat
kell. Hamar rovid lesz hat az olcsd gép
szlk emlékezete, azaz tele lesz a puffer-
RAM. Ezt elkerilendé vezettek be még
egy kodot, a grafikus ismétlés kodjat. Az
azonos bitmintakat dsszefogva kildhet-
jik el a kivetkezd sorozattal: 1. a grafikus
ismétlés kodja, 2. az ismétlések szadma, 3.
az ismeétlédd kdd. Harom bajt dsszefoga-
saval nyomtatasi idét takaritunk meg,
néggyel pedig mar értékes puffer-RAM-
ot

A9 tls, igényesebb nyomtatok vizszin-
tesen tobbfele siriségben is képesek raj-
zolni. lgy a sGribben elhelyezett pontok

egymashoz, s6t egymasra érhetnek (3.
dbra). Enhez hasonloan a papirt is nagyon
finom lépésekben (1/3 pontl] tudjuk to-
vabbitani, és olyan vonalakat vagyunk ke-
pesek hazni, amelyeket elemi pontokbol
allitottunk ugyan ossze, de azokat mar
nem tudjuk megkilonboztetni. Ezt hasz-
naljuk ki az NLQ Gzemben is.

Mivel egyszerre nyolc képpont adatat
szeretnénk megadni, a 8 tis grafika prog-
ramozasa az elviekben is kilénbozik. Az
egyik lehetséges szabvany itt is az ESC/P.
(A legtobb gyar ezt vette at az Epson
utan.) Itt mind a nyolc bitre szukségiink
van az oszlopkadhoz, ezért a parancsok is
ennek megfelelden alakulnak: 1. ESCAPE
kod, 2. a felbontas kodja, 3. a grafikus baj-
tok szama alacsony bajt—magas bajt sor-
rendben. Az ezt kdvetd, megadott szamu
bajt kinyorntatasa utan kovetkezd kodok
ismet karakterként nyomtatodnak — ha-
csak nem kovetkezik ismét parancsbajt.

Igen ritkdn irunk azonban programot di-
rekt a nyomtatora, sokkal gyakoribb fel-
adat a szamitogep képernydjén vagy tara-
ban mar meglévo képnek a papirra maso-
lasa. A folytatasban ennek a problémairol
irok.

Elég sok példanya lelhetd fel orszag-
szerte a Commodore MPS—802 tipusu
nyomtatonak (leanykori nevén VC—1526).
E bajos teremtés cafolni igyekszik az elo-
z6 tételeket: B tdvel nyomtat, és semmifé-
le grafikdra nem lehet rabirni. (,Majd fog-
tok ti engem visszabutitani” — vallja.) Be-
hato vizsgalat kideritette azonban, hogy
ez a tipus is egy 9 tis mechanikéra épul.
Miért hagytak hat ki azt a két tranzisztort,
amivel az utolso ta is munkadra birhato, és
miért maradt ki 8 nyomtato firmware-jé-
bél a grafika? Ezt csak a Commodore
programozoi tudjak. Az NSZK-ban kifej-
lesztettek egy programot, melyet EP-
ROM-ba égetve, s azt a nyomtato ROM-
javal kicserélve, grafikdra képes, igazi 9
tds nyomtatot kapunk, megszabadulva
néhany tovébbi apré hibatol. A progra-
mot és a kapecsolast barkinek szivesen el-
kildom.

ZOLTAl PETER

3. dbra. Kulénbozé vizszintes pontsird-

segek pont/inchben
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AMIGA

Born & Chempion

Az AmigaBasic

END SuB
Az alprogramok lezérasédra szolgal.

y = EOF(fajlszém)
Logikai fiiggveny, amely akkor ad ,igaz" {—1) valaszt, ha a
megadott fajl pointere az utolso karakter utani helyre mu-

tat.
ERASE tdmbval 61[.tmbwvaltoz62] ...
Torli a tombvaltozokat, ezaltal memoriat szabadit fel.
y=ERL
Az utoljra bekdvetkezett hiba sorszamat tarold rendszer-
valtozo. ; :
y=ERR i
Az utoljara bekivetkezett hiba kodjat tarolo rendszervaito-

20,
ERROR hibakd6d ;
Kiirja a hibakodnak megfelelé hibaiizenetet. A hibakédok
a 0..255 tartomanyba esnek.
EXIT SUB
Kilép az éppen futd alprogrambadl,
y=EXP(x)

Az argumentum exponencialis flggvénye.

FIELD [«]logikai fajiszam, hossz1 AS sztringviltoz61
l_'.hossa:z AS sztringvéltoz62] ...

/0 buffereket hoz létre a megadott szamu fajl részére, és
ezeket a buffereket hozzarendeli a felsorolt sztringvalto-
zokhoz. Ezutan a valtozdkat irva és olvasva irhato és olvas-
hato a fajl, a PUT# és a GET# utasitasok felhasznalasaval.

FILES [utvonal]
Tartalomjegyzéket ir ki a megadott dtvonalrdl,
utvonalmegadds hidnyaban pedig az aktualis kényvtéarrol,
y=FIX(x)

Az argumentum egész részét adja vissza ugy, hogy egy-
szerlien elhagyja a tizedesponttol jobbra esd szamrészt
(éppen ezért nem azonos az INT(x)-szel).

FOR véaltozé6=x TO y [STEP z]
.

Ll

.

NEXT (véltouﬂ] viéltoz62]...
A jol ismert ciklusszervezo utasitdspar. A NEXT hasznala-
tat egyszerisiti, hogy nem kotelezo kitenni a valtozénevet,
ilyenkor a legkdzelebbi FOR lesz a ciklus feje. Tovabbi
konnyités, hogy egy NEXT utasitassal tobb ciklust is lezar-
hatunk.

y=FRE(x)
Kiirja a szabad memédriaterillet nagysagét bajtokban,
x= —1: szabad rendszerteriilet nagysaga
x= —2: szabad veremteriilet nagysdga (GOSUB—RE-
TURN, FOR—NEXT)
x> = —1: szabad BASIC adatterilet nagysaga

GET [+] logikai fajiszdm [,rekordszém]
Beolvassa a fajl soron kovetkezé vagy pedig a megadott
sorszamu rekordjat.

GET (x1.y1)—(x2,y2), tbmbwvaltozé [(index[,index]...)]
A megadott téglalappal koriilhatérolt részletet mint grafi-
kat egy tombvaltozéba menti el. A tdmbvaltozd tartalma a
PUT utasitassal jelenithetd meg djra. (x1,y1) a bal fels6 és
(x2,y2) a jobb also sarok koordinatai.

EOSUB cimke

°
RETURN [visszatérési cimke]
Ez is egy szokvanyos BASIC utasitaspar, viszont azzal,
hogy a visszatérés helye tetszdlegesen megadhatd, prog-
ramunk strukturaltsaga és attekinthetdsége egészen mini-
malisra csdkkenthetd!
GOTO cimke
Vezérlésatadés (ugras) arra a sorra, amely eldtt a meg-
adott cimke all,

38

utasitaskeszlete

y$=HEXS$(x
A decimalis. argumentumot (max. 32 bites) hexadecimalis-
sa alakitja. ]

IF kifejezés THEN/GOTO utasitdsok/cimke ELSE utasi-
tasok/cimke

IF kifejezés THEN utasitasol

ELSEIF kifejezés THEN utasitasok

ELSE utasitésok )

ENDIF A
Az elsd szintaxis a hagyomanyos forma. A masodik alkal-
mazasa viszont attekinthetdobbé teszi programunkat, ezért
Ibon\.rolultabb feltételvizsgélatok esetén javasolt a haszna-
ata.. !

y$=INKEY
Az éppen lenyomott billentyihoz rendelt karaktert meg-
ado fuggvény. :

INPUT [;][“szbveg”;] valtoz61[,valtoz62] ...
Kiirja a szdveget, majd a billentyizetrél beadott értékekkel
tolti fel a felsorolt valtozokat.

y$=INPUTS$ (n[,[+]logikai f4jlszam])
Eglolvas egy n karakter hosszuségu szakaszt a kijelolt fajl-

61,

INPUT #logikai fajiszdm,véltoz61[,véltoz62] . ..
Feltdlti a felsorolt valtozdkat a megadott fajlbol.

y=INSTR([n]x$.y$)
A figgvenyérték egy szam, amely x$-nek arra a karakteré-
re mutat, hol az ':f?a!észér megtalalhaté benne. N helyén
megadhatjuk a keresés kezdetét. Ha a keresés sikertelen,
a fuggveny értéke 0.

y=INT(x)
Egészrész-figgveny, az x-hez legkdzelebbi, nédla kisebb,
vagy vele egyenld egész szamot adja.

KILL fajinév
Tarli a megadott nevd fajit a lemezrol.

LBOUND(témbvéitozd) .dimsl'lzil%l]ig

UBOUND(tédmbvaltozd[,dimenzi
A tombvaltozd legkisebb (LBOUND) és legnagyobb (UBO-
UND) indexét adja meg a kivélasztott dimenzidban. Ha
nem adjuk meg a dimenziot, az alapérték 1.

y$=LEFTS$(x%$.n)
A sztring elsd n karakterét megadd fiiggvény.

y=LEN(x$)
A sztring hosszat adja meg.

[LET] vaitozé = kifejezés
Ertékadas. (A kulcsszo elhagyhatd.)

LIBRARY kényvtarnév

LIBRARY CLOSE
Az utasitassal megnyithatunk, illetve lezdrhatunk egy gépi
kadi kényvtarat, aminek eredményeként a ROM-rutinokra
nemcsak kezddcimukkel, hanem a hozzajuk rendelt szab-
vanyos cimkékkel is hivatkozhatunk. A kényvtar nevét
"library” kiterjesztéssel lehet megadni, és valamelyik le-
mezmeghajtoban elérhetonek kell lennie a megfeleld
"bmap” kiterjesztésd fajinak. (Példaul a "graphics. lib-
rary” kbnyvtdrhoz a "graphics.bmap” nevi féjl tartozik.)

LINE [[STEP (x1,y1)] — [STEP](x2,y2)[.[szin][.B[F]1]]
Egyenes vonalat, illetve négyszoget rajzold utasitas. Vonal
esetén (x1,y1) a kezdGpont és (x2,y2) a végpont koordina-
tai. B opciot megadva négyszoget kapunk, amelynek bal
felsé sarka (x1,y1) és jobb alsé sarka (x2,y2). F esetén a
teglalapot kitolti a megadott szinnel. Ha (x1,y1) nem sze-
repel, akkor helyette az aktualis grafikus kurzorpoziciot ve-
szi alapul az AmigaBasic.

LINE INPUT [;]["szbveg”;]sztringvaltozd
Olyan szoveges INPUT, amellyel barmilyen karakter bevi-
heté (szokbz, vesszd stb.).



LINE INPUT #logikai fajlok sza ztringval 6
Olyan szoveges INPUT#, amellyel harrmlyen karaktert be-
hozha!unk faj Ibal (sz0koz, vesszo stb.

LIST H -me% t ésor]][.logika eszkbz{
Kilistazza a megadott prngramr szletet a kivant kiviteli
eszkozaon.

I.LIST[ A& ] e bataiass ]

Nycmtatén listazza ki a megadott programrészletet vagy
az egész programot.

LOAD [programnév[.R]]

Betolti a programot, és R opcid esetén el is inditja.
y=LOC(logikai fajlszam)
Megadja, hogy a fajl hanyadik rekordjat olvastuk utoljara.

LOCATE [sor][.oszlop
Beallitja a szoveges kurzor helyét a képernydn.

y=LOF(logikai fajlszédm)

Megadija a fajl hosszat.

y=LOG(x)

Termeészetes alapu logaritmusfiggvény.

y=LPOS(n)

Megadja az utoljéra kiirt karakter sorszémat a sorpuffer-
ben. n egy alparaméter, értéke nem befolydsolja a fiigg-
vény értékét.

LPRINT [kifejexések listaja][:]

LPRINT USING u$ kifejezések llsti]a!hfl
Kinyomtatja a kifeiazgsak értékét, USING kulcsszo esetén
pedig az u$ altal meghatarozott formazott nyomtatast vé-

ez. (Lasd: PRINT USING)
E'P sztringvaltozd =x$
Feltdlti a FIELD segitségevel valamely fajlhoz hozzaren-
delt puffert x$ tartalmaval. x$-et a pufferben balra igazit-
va ha[yan el. Ezutén kdvet](azhet a PUT& utasltas
t neve]

MEN
MENU RESET
Megnyit egy menit, illetve meniisort, vagy RESET esetén
torli az 6sszes menit. Az oszlopszam 1-tol 10-ig terjedhet.
&1 -tél 4-ig az AmigaBasic menti taldlhatok.) A sorszam
. 19 lehet, a 0-4s a meniioszlop fejléce. Harom lehetseé-
ges manuéilapm van: ;
: inaktiv a menloszlop/menisor
1: aktiv a menlioszlop/menisor
2: kijel6lt a meniisor (ki van pipalva)
y=MENU(n)
n=0 esetén a kivalasztott meniosziop szamat,
n=1 esetén pedig a kivalasztott menisor szamat adja
vissza ez a fliggveny.
MENU ON/OFF/STOP
A meniipontok aktivizalasanak figyeléseét, illetve az ebbdl
eredd programelagazast (ON MENU GOSUB) engedélye-
zi, illetve tiltja.
ON: engedélyezi az ON MENU GOSUB mikodését
OFF: a rendszer nem figyeli a meniitevékenységet
STOP: a rendszer tarolja a legutolsé meniitevékenység
adatait, de az ON MENU GOSUB-bal megadott rutinra
csak egy MENU ON utén adja at a vezérlést.
MERGE programféjinév
A megadott ASC/! formatumu programfajit betolti és el-
helyezi a memariaban levé program utan.
y$=MIDS$(x$,n[,m])
Az x$ n-edik karakterpozicidjatol szamitott m darab karak-
terét szolgaltatja ez a fliiggvény. Inverz modon is hasznal-
hatd: MID$(y$,n[,m]) =x$. Ekkor az y$ egy részét felilirja
x$-el az n-edik karakterpoziciotol, m hosszon.
y$ =MKI$(16 bites numerikus kifejezés)
y$=MKLS$(32 bites ikus kifejezés)
y$=MKSS$(egyszeres pontosségli numerikus kifeje-
zés

y$=MKD$(dupla pontosségi numerikus kifejezés)
A felsorolt fiuggvények a killonbdzo formatumd numerikus
kifejezések értekét sztringgé alakitjak.
y=MOUSE(n)
Az egér allapotanak lekérdezésére szolgdlo figgveny.
n=0: A bal oldali billentyid lekérdezése. Ha a fuggvényér-
ték negativ szam, azt jelenti, hogy pillanatnyilag le
van nyomva. A kapott szam abszolit értéke (1...3)

wWArcA

Born & Thampion

azt mondja meg, hogy a legutébbi MOUSE(D) lekér-
dezés &ta hanyszor volt lenyomva.

n=1: Megadja az egér x koordinatajat a legutobbi MOU-

? 0) lekérdezés pillanataban.

n=2: Megadla az egér y koordinatajat a legutobbi
MOUSE(0) lekérdezés pillanatadban.

n=23: Az x koordinatat adja vissza a bal gomb lenyomasa-
nak pillanataban, ha ezt az eseményt egy MOU-
SE(0) kbvette.

n=4: Az n=23 eset, csak az y koordinata az eredmény.

n=5: Ugyanazt eredményezi, mint az n=23 megadasa, de
ezzel a bal gomb felengedésének pillanataban fenn-
allé koordinatakat is megkapjuk.

n=6: Az n="5 eset, csak az y koordinata az eredmény.

MOUSE ON/OFF/STOP
Az egér bal oldali billentyijének figyelését és az ON
MOUSE GOSUB utasitast tiltja, illetve engedélyezi.

ON: A rendszer figyeli a bal gombot, és annak lenyoma-
sakor aktivizalodik az ON MOUSE GOSUB-bal kije-
61t szubrutin.

OFF: A rendszer nem figyeli a bal gomb allapotat.

STOP: A bal gomb lenyomdsdnak tényét tarolja a rend-
szer, és csak egy MOUSE ON kiadasa utan adja at
a vezérlést az ON MOUSE GOSUB-bal deklaralt ru-
tinnak.

NAME régi fajinév AS aj fajinév

tnevezi a kijelolt fajit.

NEW
Torli a memaoriaban levé programot és a valtozdkat.

OBJECT.AX object-szdm, gyorsulas

OBJECT.AY object-szdm, gyorsulas
Object gyorsuldsdnak beallitisa a megadott iranyban (az
x vagy az y tengely mentén). Mértékegyseg: képpont/sze-
kundumnégyzet. Tartomany: —32768 . . .+ 32767,

OBJECT.CLIP (x1,y1)—(x2,y2)

Meghatérozza azt a téglalap alaki teriletet, amelyen belil

az objectek mozoghatnak anélkiil, hogy "kerettel tortént

utkozest” érzékelne a rendszer. OBJECT.CLIP kiadasa nél-
kil az ablak szélel képezlk a keretet,

OBJECT.CLOSE [obj 1[,object-szém2...]]
Megszinteti a kijelolt vagy kuelolés nélkili esetben az
osszes objectet.

OBJECT.HIT object-szém[,sajét
maszk]

Mindkét maszk 16 bites formatumu szam. Az utasitassal

azt allithatjuk be, hogy egy adott targynak mivel kell it-

kéznie ahhoz, hogy az ON COLLISION GOSUB éltal dekla-
ralt rutinra adédjon a vezérlés. Ha barmilyen itkézés be-
kovetkezik, a targy sajat maszkja és a masik térgy idegen
maszkja kozott bitenkénti ES miveletet végez a BASIC, és
ha az eredmeény nem nulla, akkor aktivizalodik az ON

COLLISION GOSL.I B. A két maszkot tehat ennek ismereté-

ben, egyéni célunknak megfeleléen kell megtervezniink.

OBJECT.ON [object-szdm1[,object-szédm2 .. .]
OBJECT.OFF [object-szdm1[,object-szdm2 . . ]:L
Lathatova (ON), illetve lathatatlanna (OFF) teszi az objec-
teket.

OBJECT.PLANES object-szam, bitsik maszk, bitsik-
kapcsolé maszk
Mindkét maszk B bites szam. A maszkokkal az object bit-
sikjait tetszélegesen atrendezhetjik, ezaltal a rendelke-
zésre allé paletta minden szinét hozzarendelhetjik az ob-
ject minden részletéhez.

OBJECT.PRIORITY object-szdm,prioritas
Beallitja az object prioritésat (elsdbbségi szintjét), amely-
nek —32768 és + 32767 kozeé kell esnie. A nagyobb szam
nagyobb prioritast jelent, a nagyobb prioritdsu object &t-
fedés esetén eltakarja a kisebb prioritasit.

OBJECT.SHAPE object-szam, sztring

OBJECT.SHAPE object-szédm1,0bject-szam2
Az elsd szintaxis szerint a sztringbdl (mint bajtsorozatbol)
egy (j objectet hoz létre. A mésodik szintaxist alkalmazva
az object]-et atmasolhatjuk az object2-be.

k][.idegen
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Ha nem tul bonyoluit

Ismeretes, hogy a C64-nek
tobbféle grafikai tulajdonsa-
ga van. A képeket vagy a na-
gyobb grafikékat altalaban
grafikus lzemmodban szok-
tak megjeleniteni.

A megjelenités modja a ka-
rakteres megjelenités. Ezt
legegyszeribben Ggy érhet-
jik el, hogy példaul ha a kép
$2000-nél kezdédik, a karak-
terkészlet kezdbcimet  is

-re ﬁlllt]uk (POKE
53272,25). Ezutén iratjuk ki a
képernyore a 256 karaktert.
Ekkor azonban az egész kép-
nek csak mintegy negyedré-
szet lathatjuk.

Ha a kép nem tul bonyolult,
valészinileg vannak olyan ré-
szei, amelyeknek ugyanaz a
karakter felel meg. Minél
tobb az ismétiddés, a képnek
annal nagyobb része fér bele
a karakterkészletbe. A kézolt
program az ismétlédéseket
megkeresve — és ezeket egy
tablazatba régzitve — a képet
mintegy ,0sszetomoritve” pa-
kolja le a karakterkészletbe.
Csak azokat a képeket tudja
kezelni, amelyek tomoritve el-
férnek 256 karakterben.

A 2 listdn a gépi koda
programrész taldlhaté BA-
SIC-betoltovel. Ennek futtata-
sa utdn kell betbiteni a BASIC
részt (1. lista). A gépi kédi
részben talalhaté a képet be-
toltd, illetve kimentd, vala-
mint a lepakold rutin.

A BASIC rész segitségével

betdithetiink egy ART STU-
D10 forméatumu képet. A sike-
res tomorités utan beallithat-
juk a szineket, majd a karak-
terkészletet, tablazatot és a
megjelenitd rutint kimenthet-
juk lemezre. Ez mint program
betolthetd és futtathato. (A
lista 26@-303-as sordban lévd
grafikus karakterek rendre az
F1, F3, F5, F7 billentylik lenyo-
masaval jelennek meg.)

A képek karakteres megje-
lenitésének tébb eldnye is
van. Joval kevesebb a memo-
riafelhasznalas. Egy kép B8
kbajt helyett max. 3 kbajtnyi
terileten elfér. Sokkal kony-
nyebb az dbrdk mozgatésa is.
Ha a képet scrollozni akarjuk,
karakteres dzemmaodban 8-ad
annyi memoriateriletet kell
mozgatnunk, mint grafikus
uzemmaodban, hiszen egy ka-
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rakter 8 bajtnyi informaciot
tartalmaz. Igy elérhetjiik a
raszterciklusonkénti  képval-
tast, ami folyamatos mozgés
latszatat kelti. Tovabbi elony,
hogy egy nem egész képer-
nyot betolté dbra a képernyd
barmely részén megjelenithe-
t6, akar tobb helyen is.

Az abrézoldsmodnak azon-

ban héatranya is van: keve-
sebb szint tudunk megjeleni-
teni.  Multicolor  grafikus
tzemmodban minden karak-
terhelyen az alapszinen kivul
az Osszes szin kozil barmely
harom megjelenitheté. A ka-
rakteres modban mindenhol
megegyezik az alapszin és
meég ket szin (ezek a $DP22,

i 0 0N RN W

A harmadik

$D023 cimek).
szin csak nyolcféle lehet, vi-
szont karakterenként kilon-
b&zb.

Mérlegelve az elonydket és

a hatranyokat, ugy wéljik,
hogy a karakteres abrazolds-
mod hasznalata mindenkép-
pen hasznos.

Nagy Attila—Magyar Attila
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~ Pozicios bevitel GW BASIC-ben
Hogy a kép szép legyen

Hasonloan a kisebb gépekhez, a PC-kategoriaban is a kez-
dék szamara legkdénnyebben elsajatithatd programnyelv a BA-
SIC. Az igényesebb kivitelezés sordn hamar felmeril a szep,
szarkesztett széveges kép igénye, ehhez pedig sziikség van po-
zicios input utasitasra. Ezt a feladatot oldja meg az alabbi, GW
BASIC 3.11 verzioban irt rutin.

A féprogram és a 209-16l kezd6dd szubrutin kozott az infor-
macidcsere ot valtozo, a CS, CO, X$, XL és X segitségével torté-
nik. A szubrutin szdmdra a CS, CO, X$ beviteli, az XL és X bevi-
teli-kiviteli valtozo. A beviteli valtozok értékeit a hive program-
ban, a rutin meghivasat megelézéen kell beallitani. A CS, CO
véltozokba keriil a kurzorpozicio sora és oszlopa; ez a kdzilt lis-
tdn lathatd féprogramban — az elsé tiz sorban — éppen 2 és
10. Az X$ és X valtozo szolgal a billentyiizetrdl beolvasando szo-
veq, illetve szam befogadasara. A kétféle esetet az X valtozo be-
meneti értékének P-ra vagy 1-re allitdsaval kilonboztetjik meg.
A kozolt példaban szamot kivanunk fogadni, ezért a 140-es sor-
ban X=0. Az XL véltozd bemeneti értéke maximalizalja a beol-
vasando karakterflizér hosszét; kimeneti értéke a tényleges

hosszt adja meg széveg fogadasakor — szambevitelnél termé-
szetesen nincs ertelme.

A szubrutinban a kurzor pozicionalasa a ,LOCATE sor, osz-
lop” utasitassal torténik. A billentyizetrél beolvasott karakterek
ettdl a poziciotol kezdédden jelennek meg a képrenydn. Billen-
tylzettel a kurzort nem lehet mozgatni, csak a BACKSPACE bil-
lentydvel torélhetjik az utolsd karaktert. Mind a széveg, mind a
szam a RETURN billentydvel zarandé le, itt van a szubrutin vége
is. A szamjegykarakterek kozdtt pont és minusz (—) jel is lehet.
A rutin egyszerien kibdvithetd oly modon is, hogy képes legyen
példaul normal alakban megadott szam fogadasara.

Megjegyzendd, hogy egy PRINT utasitas végrehajtdsa utén
a kurzorpozicio a kévetkezd sor elsd karakterére mutat, ezért
gondoskodni kell a helyreallitdsarol.

A kozolt példédban, a foprogramban tehat szam beolvasasa
torténik, a képernyd 20. soranak 1@. poziciojatdl legfeljebb 4 ka-
rakter hosszban, azaz a —999 és a 9999 hatarolta szamtarto-
manyban.

Dr. Szikszai Csaba

L) REM ERREERRAREREINENERNRRERRRRTRAN
110 REM ¥ pozinput peldas szamra L}
120 REM SXREERRNEEARF XA ERRERTNAFAANK

130
140

D3 CE=20s Xui

AEKEEERARBERAN KRR R
] gozinput rutin ¥
attus*tisx*aln\*h
Valtozok B = ke

450
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Az 0], analitikus késziléket az a radiookologiai és mag-
technikai felhasznaldssal foglalkozo kassai intézet keészitette
el, amely a vezetd csehszlovédk intézetek kozé tartozik a kor-
nyezeti problémak kutatdsaban a radiometrikus és tovabbi
modszerek felhasznaldséval. Az analizator az ataramlasi ana-
lizis modszerét haszndlja; az atvizsgalando folyadékot a vivo-
aramba fecskendezik be, és ott egy fotometrikus detekcié al-
tal kiértékelt zonat képez. A késziléket a Palacky Egyetem
természettudomanyi fakultasaval egyiittmikédve fejlesztet-
ték ki Kassan, és a pragai Karoly Egyetem matematikai, fizi-
kai fakultasaval egyiitt elsésorban a kérnyezeti probak és a
mindségi vizsgalatok analizisére, a mezbgazdasagi és élelmi-
szer-nyersanyagok vizsgalataval foghalkozo és termelési aga-
zatok szamara szanjak

A teljes mérési és kiértékelési rendszert a készilékben
egy mikroprocesszor vezérli, amely a hidrodinamikus és az
elektrolikus funkcids egységek atkapcsolasakor a teljes auto-
matikus {izemre oranként 200 analizist is lehetové tesz. Osz-
szehasonlitva egy masik analitikus modszerrel, az automati-

VST

INJEKCIOS
ATARAMLAS-
ANALIZATOR,

kus mérési eljarassal, ez az uj analizator, a PIA—01, kénnyen
kezelhetd és egyuttal objektiv munkamaodot ér el, jelentésen
alacsonyabb analitikai munkakéltség mellett.

Az univerzalis jelleg a kivalasztott modszernel és ezzel az
egesz keszileknél is egy sokkal szélesebb felhasznalasi ska-
lat enged meg a kirnyezeti kutatas teriletén kivil és a vizs-
galatokon kivul is, amelyekre eredetileg a késziléket létre-
hoztak. Ezzel az analizétorral tébbek kozott a klinikai biokeé-
miadban jo tapasztalatokat értek el, példdul a vérszérumok
analizisénél, a biologiai anyagok, a vizelet stb. elemzésénél,
az iparban a vegyi elemzéseknél, az élelmiszeriparban a tej,
az italok, a his, a zoldség és a gyumolcs ellendrzéséneél. Ep-
pen ez az univerzalis felhasznalhatdsag, valamint a progresz-
sziv technikai megoldas az oka annak, hogy széles szakmai
korokben nagy érdekl6dés mutatkozott a nemrég befejezo-
détt Incheba Nemzetkozi Vasaron, ahol a késziléket elészor
mutattdk be a nemzetkozi nyilvanossédg elétt.

(Kézelebbi informdciokat 8 KOVO, Praga Kilkereskedel-
mi Vallalat ad.)

A Chiratic 59 MK kinetikus fotométer, a laboratoriumi
analizisek és a koncentrécios mérések, a biokémiai és orvosi
laboratoriumok probdi szamdra szolgédl, Az objektiv diagndzi-
sok meghatdrozdsakor az analitikus modszerek egyre fonto-
sabb jelentdseget kapnak, es ezért egyre ndvekszik terjedel-
miik, igy az a lehetdség, hogy az egyes probdkkal valo fogla-
latossdg a kezeld beavatkozdsa nélkdl, automatikusan is elvé-
gezheto, ebben az esetben donté kritériuma a készilékgyar-
tasnak. A Chiratic 59 MK, amelyet egy cél-mikroszamitogép
vezérel mikroprocesszorral, sikeres abban, hogy az dtfolyo
cellék vezériGkészilékének kombindldséval a Chiratic 58-cal
és a Chiratic 52-es probaszdllitoval egyszérids probameg-
munkaldst lehetett elérni, amelynél csak minimdalis emberi
kezelésre van sziikség. Az automatikus mérés néveli a munka
produktivitisat a laboratoriumban, csckkenti a kezeldi be-
avatkozdst és a probdk dsszecsereélésének lehetoseget, vala-
mint csokkent: az infekcio lehetséges veszelyét is.

A beadott informdciokat és mérési eredményeket a Chi-
ratic 59 MK négy helyiértéken dbrazolja, és ezzel egyidejiileg
dokumentdcids célokra egy beédpitett termonyomtatoval ki is
nyomtatja.

A Chiratic 59 MK késziléket a Chirana Stara Turd Kon-
szern Vdllalat dllitia e'6. Kozelebbi informaciokat a muaszaki
|\ adatokrdl, valamint az esetleges szallitdésokrol a Chirana Kon-
; %m kiilkereskedelmi osztaly kozol Piestanyban.

e
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Az értékelofiiggvény végso formaja

Az 1988/ 12-es szamto] kezdddden részle-
tesen bemutattuk az értékel6lliggvény Osz-
szetevdit, ezek hatdsait a jaték killdnbdzd
szakaszaban. Megtekinthettiik a kildnféle
komponensek abrajat a féllépésszam Fiigg-
vényében. Most kialakitjuk a végsd értéke-
lést, bemutatjuk, hogy milyen mértékben
érdemes az egyes komponenseket stlyozni.

Rendszeres olvasdink kordbbi  szid-
mainkban lathattak hasonld értékeldfiigg-
vényt, de az nem volt ennyire precizen ki-
dolgozva, kevesebb szempontot vett figye-
lembe. lgaz, a talzottan aprélékos értéke-
lés, a preciz megfogalmazds viszont sokkal
tobb gépiddt vesz igénybe, ezért a sakk-
program készitGjének kell megtalalnia a két
véglet kdzdtti optimilis megoldast az adott
szamitogép gyorsasaganak a fliggvényében.

Az éntékeldfliggvény a kovetkezdképpen
néz ki:

F=1000¢M + P+ D+ 0.5+C +
L4+2+R+0Q+2¢B+0.5+0W+OP

A betiik jelentése a kivetkezd (a zarojel-
ben lévd hivatkozisok azokra a szamainkra
utalnak, ahol azzal az Osszetevivel részlete-
sen foglalkoztunk):

M : Anyagi érték (1988/12)
: Pszeudolegilis lépések (1989/1)
: Killénbdzd megtimadott mezdk
szdma (1989/8)
Centrumkontroll (1989/2)
: David Levy mozgékonysagi thrvénye
(1989/3)

: Bastyabonusz

: Vezérbonusz (1989/4)

: Futdbonusz (1989/5, 1989/6)
W: Megtamadott sajit mezdk
(1989/8)
Megtamadott
szama (1989/9)
A bastya bonuszat a kivetkezdképpen sza-
mitjuk:

Fr=1.6+A—1.6¢D+8+DR+ 804345+
22+SR

A betiik jelentése:

A : Megtamadott mez6k szama.

D : A sajat kirdly és a bdstya sor- és
oszlopkiilénbségének minimuma.
Kettds bastya a soron vagy az osz-
lopon.

Qmox 0O ov

szama

OP : ellenséges  mezdk

DR :

1. dbra. Kaszparov— Timoscsenko 1981
58. féllépés utdn

N W AR WO Y @

-

O : Bastya a nyilt vonalon.

S : Bastya a félig nyilt vonalon.

SR : Bistya a 7. soron.

Most pedig nézzilk meg a konkrét pél-
dan, milyen értékeket ad az értékeldfliggve-
nyiink! Az 1. abrin lithaté hadallasra a ko-
vetkezd értékek adodnak:

Vildgos: M=2.7; P=39; D=40; C=148;
L=20; R=48;, Q=11; B=14;
OW=4]; OP=14.

Tehit Fviligos)=3042.5

Sotét: M=2.8; P=354; D=41; C=178;
L=25; R=356; Q=6; B=—1;
OW=50; OP=15,

Tehat F(sotét)=13165.

A vépsd  érték:  F(vildgos)— F(s0-
tét)= — 122.5, ami azt jelenti, hogy sotét-
nek koriilbeliil egy gyalognyi elénye van.

A 2. abran lathatjuk, hogyan alakul figg-
vényiink atlagértéke a féllépésszam fiiggvé-
nyében. -

KOVACS P. ATTILA

X pont 2/a dbra
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PROGRAMTERMEK

Kémiai adatbazis Plus/4-re

A szdlds régi: a fejemn nem képtalan. A polihisztorok is
erdsen kihaléfélben vannak. A tudomény fejlédésével csak az
ossznépi dilettantizmus fejiédik egyenes ardnyban. Minél
tobb ismeretet halmoznak fel a tuddsok, annél tobbet nem tu-

dunk mi, kézénséges halanddk.

Egy mai diak legfontosabb feladata
mar nem az, hogy oriasi adathalmazokat
magoljon be memoriterként (bar itt is
utalnom kell a béles kompromisszum
szikségességere). Nem! Ennél sokkal
fontosabb a tanulas technologiajanak és
a hianyzo adatok megszerzési modjanak
megtanuldsa. Fel kell keszilni arra, hogy
az iskoldban mar nem lehet egyszer s
mindenkorra elsajatitani egy szakmat, ha-
nem egész életiinkben tanulni kell, ha le-
pést akarunk tartani a vilag fejlédésével.
Egy, a negyvenes években végzett elekt-
romérniknek példaul napjainkig mar ha-
romszor atirtak az egész elektronikat az
elektroncs6tél a tranzisztoron at a mik-
rochipekig. A felhalmozott adattomeg fej-
ben tartdsa pedig éppenséggel kivihetet-
len még egyetlen szik szakterileten is.
E sok adat tarolasat és visszakereshetd-
séget tekintve egyre inkabb a technika
segitségére szorulunk.

Eurdpa nyilvdnos!

Az adatbazisok mar hazédnkban is szinte
a levegdében lognak”. A tv hullamain —
immar a mitholdas adésokat is beszamit-
va — teletexttel akar egész Eurdpa nyilva-
nos adatbazisaiba betekintést kaphatunk.
A Magyar Posta jelentds eréfeszitéseket
tesz, hogy ennél joval t6bb szolgaltatast
nyljto adatbazisokat is elérhessiink. (A
legszebb az lenne, ha ebbdl az oktatas is
profitalhatnal)

A Novotrade legijabb kémiai targyu
programja kapcsan nagyon megoriltem,
amikor kideriilt réla, hogy egy — méretei-
hez képest igen gazdag — adatbdzist
kaptam kézhez. A véllalkozést egyértel-
muen a jovo irdnydba tett fontos lépés-
nek mindsitettem. A program adatait a
szokadsos tdblazat foglalja ossze.

A programcsomag kezelése egyszerd,
A program az adatbazis-lekérdezéseknél
kizarolagosan alkalmazott korszerl me-
nivezérlést hasznalja. A keresés a mena-
ben a Plus/4 le-fel kurzorvezérld gombijai-
val torténik, a kivélasztas pedig a RE-
TURN billentyivel. Ez a szokasoknak
megfeleld. Az elemek adatlapjai kozotti
lapozasra mar kicsit szokatlan, hogy a
jobbra-balra nyilat kell hasznalni, bar a
dolog megideologizalhato agy, hogy egy
konyvben akarunk elére vagy hatra lapoz-
ni. A legszokatlanabb azonban a keresés
modija a tartalomjegyzékben. A fel-le nyi-
lat kell hasznalni, de mas interaktiv rend-
szerektol eltér6 modon a kivant scroll-
irdnyt, nem pedig a logikai haladasi irdnyt
kell megadni.

44

A program dokumentdcidja meglehet6-
sen lakonikus, s ezt a menuben talalhato
leirds sem bdviti ki tdlzottan. Az ,on-line
help” mindenesetre tokéletesen helyette-
siti a kazettaboriton talédlhato dokumenta-
ciot, és vegiil is elegendé a nem tul bo-
nyolult algoritmus( lekérdezés elmagya-
razasara.

Héromfogdsos menii

A programmal — az on-line helpen ki-
viill — harom meniielem kozil valasztha-
tunk. Az elsé meniielem a /apozés, amely
az elemek tulajdonsagainak (keét képer-
nyén 19 kildnféle adat) megtekintését te-
szi lehetdvé. A 15 adat szerint kijeldlhetd
sorrendrél a tartalomjegyzék menipont-
tal intézkedhetiink. A tartalomjegyzék le-
hetéveé teszi, hogy gyorsan kikeressiink
egy elemet az adatbazisboél, majd meg-
nézziik annak adatlapjait. Egy adatlap
megtekintése utan tovébblapozhatunk,
vagy visszatérhetiink a tartalomjegyzékbe
(sajnos nem a korabban kikeresett pont-
ra, hanem az elejére), és Gjabb elem utan
kutathatunk. A harmadik mendpont grafi-
kus dbrdzoldst tesz lehetbvé Y =f(X) for-
maban.

Az Y és X — ebben a sorrendben, ez
elszor engem is becsapott! — 15-15 tu-
lajdonsag kozll tetszélegesen valasztha-
td. Olykor igen meghékkentd alakd fiigg-
vényeket kapunk. A probléma egyik oka
talan a sok hidnyzo adatban keresendd, a
masik oka a skalazas teljes hidnya. Az db-
rak csak kvalitativ elemzésre alkalmasak.
Minthogy az adatok felirdsa ilyen sokféle
variacioban tényleg nem wvolt til kénnyd,
esetleg olyan megoldast kellett volna
megvalositani, hogy egy villogé kurzort
lehessen mozgatni a grafikonon ide-oda,
amelynek a koordinatait mar kénnyen ki
lehetett volna jelezni. A kvantitativ elem-
zést persze meg lehet kézeliteni olyan ra-

vasz trikkel, hogy egyszerre két gépbe
toltjiik be a programot, majd mikozben az
egyik gépen kirajzolunk egy grafikont, a
masikon az ordinata-tulajdonsagra rende-
zett tartalomjegyzéket allitjuk be.

ESC= menekiilés

A programnak a jelzetteken kivil tébb
fogyatékossaga alig van, kifejezett hibat
pedig nemis talaltam benne. Az adatok
helyességét persze nem ellendriztem.
A grafikus abrazolés gyengeségei kozott
megemlitemn. még, hogy tul erdsen befa-
gyaszt egy abrét, igyhogy csak a meniihi-
vast jelentd ESC gomb menekit ki ebbél a
funkciobdl. A kiléptetésre elég lett volna
talan egy RETURN is, és jobb lett volna,
ha a program visszatér a grafikus almenii-
be. Az ESC gomb funkcioja ekkor sokkal
tisztabb lett volna.

Tul sok kivannivalét a program esztéti-
kai kivitele sem hagy maga utdn. Az ada-
tok kiirasa a teljes magyar ékezetes abé-
cével torténik, de ezen tul a mértékegysé-
gek megadasdra specidlis karaktereket is
felvett a szerzd a karakterkészletbe. Az
adatok a Sl-egységekben szerepelnek,
ami manapsag igazan ildomos. Kivétel ta-
ldn a Celsius-fok, ami miatt néhany grafi-
kon ,dtlog” a negativ mezébe. A tablaza-
tok adatai érdekesek, de néhdny termoké-
miai jellemzd talan fontos lett volna még.

Kiilon kiemelendd, hogy a program
igen gyorsan mikddik, ami a tandrai al-
kalmazasoknal igen kedvezd tulajdonsag.

A program nemcsak az altalanos iskolai
munkéahoz nyljt segitséget, hanem a ko-
zépiskoldkban is igen hasznos (felmeriil a
PC-s véltozat elkészitése, mivel a kbzépis-
koldkban nagyon megindult a PC-vonal!).
Jol hasznalhato az anképzésben, s6t a ta-
narok ismereteinek bdvitésére is alkal-
mas. A szerzdé minden elismerést megér-
demel, érezhetden elég kemény munkét
végzett. Egyszer a Chemisys-projekt kap-
csan nekem is meg kellett csindlnom egy
hasonlo adatbazist, és emlékszem, meny-
nyi baj volt vele. Az adatoknak ugyanis
van eqgy nagyon makacs tulajdonsdguk:
addig nem hibasak, amig valaki fel nem
fedezi benniik a hibat(!).

Zsaddnyi Pal

OSSZEFOGLALO ADATOK
Forgalmazé: Novotrade
Terméknév: Elemek
Szerzé: Bélint Gydrgy
Géptipus: C Plus/4
Hordozo: kazetta
Dokumentdcid: egy oldal a kazetta-

boritén
Ar: 345 Ft

MINOSITO ADATOK

Kezelhetdség: jo
Teljesség: kivdld
Dokumentéltsdg:jo
Hasznalhatdsag: kivald
Ar/teljesitmény: kivéld
Osszbenyomds: kivéld




ADOK—VESZEK —CSERELEK

Ebben & rovatban rivid, setveges,

mikroszéni tdgépetde]l  kapcsolatos hirde-
ltdzliink, A dijsrabds; kereske-
dolmi  tevékenységet folytatdknuk pépelt

¥
soronként (60 karskter) 100,- Ft, mdsok-
nak az elsd sor 50,- Ft, -lmmdhb
sor 20,- Ft. Kécjik, hogy & hirdetés di-
git az MISZT OTF \' kur l'lﬂqiml {218-

Léra nm 1054 h " !ﬂmn u, 16, cimé-
I i e
nyon (jeldlve, hogy apr 4 @ bo-
fizetést 1mmla szelvdnyt pedig csatol-
Jék @ hirdetdshez. Hirdetdseiket a siec-
kesz cindre virjuk (1371 Bp,, PP
433). Az RISIT tagjal tovébbra is kod-
vozmé! rumumem
ingyenes),

ke yiik, hngv ad ik meg
tagadal s n-nn Arvkat

bivithval, JatSokoml.
'\ﬂt Mln u, 17. 2461
(3} magndval , nrnnrm)kkal alemdn
ELM 41256-oa IC-t . Pdlhi-
dal  Ldszld, Kecr.km d u. /A,
11/, 6000 fel.; 764"“. 284 (17 dra u-

Tima Mark, Tér-

1541-es floppy drive, Final ITI.

Préater u. lﬂ 108z,
Tel.: 111-510

Cid-hez cartridge-ok ¢ hangdigitali-
2414 elsdd, Varga Zsi , Budapes
Mddantd park 10. 1156. Tel. 6‘5-“2

sz[mcnalas Jdtekn-

Cod-re régl ds dj,
Rat adok (15 Ft/ob) és ceeralek 18 mind-

amelysk @ W elsd rupjﬁlg mﬂl‘kﬂ—

nek, mdr o hdmap végin viszontlathat jdk
1m.
A

Mmiga 500 aza-mm ds HPS 1200 prin-
tar sladd. S5z programokat is

‘tudek birtositani. Raiz 'm Budapest,
Gyfri u. B, 1123, Tal.: 566-541
Amigal 1l THE nm m mmn-l Lso—

dmiga 500-aa (1)) programokkal, Atari
HOOYL + floppy és Phalips srines monitor
dron elagd, Tel.: 42/18-632

+ Kares,
Laky fiz 11. 1142, Ie]. m-

! Legijebb liilfiildl programok!
Balassagyarmat, Pf llB 2661

sAgL asotén, kazettdn. Vilass-

bor [ ték Ellﬂm llstdt kiildish . Béres
Csaba, Féryeslitke, Vasdt sor 10. 4671
ClzB + 1570 dissk + magnd + Final

rartrim 111, dén 1500 G) program eladd,

Gym'mr ‘ﬁtmzi Kiss E. u.

50 ﬁﬁﬂD. Tel

CL2B0 eladd! CLZ8, Cl'.l, I:P.I"Hnﬂﬂ4
1571 bedpitett
154F II. drddrt uz J.shutl h‘]hla\n‘
kat: Radics -

(750 b program) Molndr Jénos, Szolnok,
sz F.ow. 100 VI/250 5000, Tal.:

emuldtor 5000 Ft da CHM W1

programceomag 1000 Ft-ért eladd. Erdek-

lfdna  labet; Ihnavulﬂ'g Lé:uld Budn-
post, Sstvotsdg u. 43, L7168, 1074

tartozdkokkal oladd. Gu-

lvis Bkow, Budapeat, Endetdl u. 420,

i’xw azani tpén, joystickial,
Joystick interfésszel, anokia:
szakkinyvekkel eladd.
Ft. Simon Levents, Tel.:
80 k-8 ZN‘WW A0 k-5 enezk -
mnsﬂ floppy meghajtdval, sok Jéték- dn
endnzorprogrammal olosin eledd. Beldnyl
Lés.lld Wi Gombdal u.  J6/A, 2600,
27/10-133/301-es melldk (15 drdlg)
Szlnvnnulna Ix. Ph-ag jE-
tékprogranck  oleson  eladik. Wel.am
partner esetén programcsore 15 lehatod-
ges . Jelaravan: Gyorsan, olcsdn, mindsé-
git! CrdeklSdn i rwam Toltin, Ajka,
PetAfy Sandor u. s.
I veaz& caerdlok
progeamnt. CIlan Devecz nszln Lenti,
itkiitﬁu 5/D. Fel

S5z816 u. 10/4. &IDD "Tol.: 76/61-116
Ent ise 178, timtrl*!ﬂ.lln\m: .-
pir,  srakkinyvek, —prograsck
20 (000 Fi-drt. eleddc. Bak Atkila, &m—
pest, Mepszintaz u, 40, [1/a. 1081
Enterprige programokat nagyon gyorsan
da plesdn adok, L1letve casrepartrereket
keresek. Sedles programvilas:tek. Séedor
;mgaf, Borwhdd, Bezerédi u. al. ITI/S.
Ti50
Enterprise programokat adok, veszek,
caerdlek, Kiss Jznef, Budapest, Brerd-
oiou. 2% 181

[ t-as,

{ln Frfm) kamun Lutal hdrdare hlll—
Keresem a RAMAN newl programot.

.\mm; Tibor, Kecokemét, D:rleﬂl’ w, M

€ Plus/é, magnd, 1551-es floppy, 2 db

Joystick, BASIC 7.0 cartridge, kb. 150
nrogran, wlacdk, Irdnyide:
45 000 Ft. Ujwiri Rdbert, Cusongrdd,
Lenin u. 3 0

szarint, Tenkoes }nltiﬂ.
Budapest, IV. ker. £r: tu. 29. I/10.
1043, Tel.: 895-3
Clé, € Plus/s, Coh, Cl28, hmiga 500-ra

4. 1034, Kéréare 1istst hi-lmk'
Cob-es  Lemepzek  eladdk

(200 oo} 100
Ft/db  (szuper proge

amokhal ) .
Listdt killdsk. 1351-an

& %
lemer eladd. A rajtuk lovd m?ndoﬂ
('86-"89) nom kell n:a\m (+ lefrisok,
gfpl  Woad uwvd:), |:zmn Tvdn, Buda-
peat, Farkasfa u. 1165

CsA (16 000}, C Plusfl {12 DDD) + mag-
nd o« joystick + kinywek + programok ol-
cadn eladdk. Tel.: 33/11-599 (hétkbz-

1} Hdtwégén; Jolen Imre, Esztergom,
hﬂm u Lf17, 2500

programokat olesdn aladok, Vir-

neqyl l!tm Myirbdtor, Erzsi u. 31.

Tar pr adok, vesook,
cosrdlek! Listdét fbrek!
Budapest, Havanna u. 7. W/27.

Enterpeise progranckst adok és caerd—
Lok, Valaszboriték ellendbon Histat kil-
1 Szekazard,
100

S _)uyntld‘-kmms
intarfdnz oladd, Hess t gombot is tartal-
maz. KEMPSTON, CURSOR da !:lrlllll'f tipusd
joystickra alkalmes. Froeklfoni: Miszori
Adbert, Afka, Ujélet u. &, B4DO. Tel.:
H9/11-28a

+ tluuw lumto - egylitt

vagy lulon-kilin =, itk

Erdelklfont:  Srolnok: Budapest

P11 400, 1846
vtanulds Céd-on! 5000 nzavas mad-
tir  disekem pillanatok alatt oods-vissza
spdtiroz, oktat A Mémeti I-I1, w
Thamen  1-T1  leckéi szerint. BovItheth,
gy - psetdn  Plus/d-ve is, Ara 950 Ft,
thetd: Kiss s, Kapoavdr,
Arany J. kiz L1/, 7400
0w T - magyar nyelvil kalandjd-
\dk E‘.ﬁl-ru Ara lemeren 370 Ft, kizetidn
. (A hordozd drdval em-utt':' Mag-

Bola,

rsnual.nem Ratkal Istvdn, Esrtergom,

Bocskoroskoti ot TE. 2900

VESTER

Céd-hez Beeregysénet  vearek| A

unlnﬂlmlut drwg ldlhsul Wérem az

aldbbi cimre: Egri , Békdasrentand-

ris Pacsirta u. 6, 5561, Ugyanott
re is, Wazettin! Tubb mint

gramcsa
IZDU programot l-u\:bk cserdre felajdnla-

resem 4 Mastersd ds @ Cea Forth
{mkmnrmm) program dokusenticiojat,
@ GEDS i anozii leirdsdt angol
magyar fyelven, valamint Céd-es felhasz-
i Lag Jatdkprogramokat veszek, Listét

! Srabd Péter, Marherény, Kordnyi

© Plus/4 és Céd-os programjaimat
kindlom fel cserdre, szalagon ﬂjlm—
zen! rmw oktatd- és jdtékprogramos ér-

Cim: Budapest,
ldzs Béla u. 42. 1/3, 1094, E!‘Dﬂ(lﬂd’ll
lehet: 334-740/296-0s telefonan.

x-S k} tar 1
(Kempston  interfész, Stick, magnd,
200 db program, sok kboyv) clesdn eladd,
Kisida Gébor, Miskole, Virdsmacty u. 26.
3530. Tel.: B7-713

-Spectrum (48 k), Kempaton interféar
user i:n:rt (PI0), srakkiny-
wek, thbbszdz po MK magnd (kis hi-
000 Ft- ert eladd. Varsdnyi

pr Lészldnd, ron, Ha zy u. 13. 9400
cooropartrorokit koresek, Kb, 180-190 db - o Mo A o
kivald t 1, 120 1
Koresek mmdlulte ﬂ'r _16 A1l apatian vekkel sirgiaen elsdd!  Hubori E‘dmr
Lévb  Spectr k-t @ kivetkesd Kaposvir, Damjanich u. 1/3, 7400
tarwmimmsl- nagpo _'pyuuc inter- Eladom alig haszndlt, ot hdonapos Ci-
;aht;:w‘{ . ?;E l:;z“;\. Budapest, Hirsfa tizen 120-0 rnyontatdm + rdadisként 30

3 lemaznyi ¢ mindedpd, tetszilegessn ki-
Ertberprioe mm programok + ..am,mu Chd-es programot, lemezekiol
ke vk + Jnyshck al Ar: Iﬁ 500 Ft. tt 27 000 Ft-ért. PALL Gdbor, Tel.:

Magy Csaba, Nyfrbdtor, Edesanydk u, 39,
4300

Enterprise programoketl adok és megfe—
lelé partrerrel szivesan csecélek, Sé-
1es  programvilasziéc s legijabh progra-
mokkal ! Vdlasrboritékért lintdt kidldik,
Olced 4r, gyors wvilasz! Cie: Barabds
Barbara, Borwhdd, III. Posta, PL.: 25,
7153

96 programck eladdk! 10-t41 50
s m“mxmn listdt kiildtik .
Gyurta Viktor, Euﬂmst Setvbardi u.
16, VI, om. 1108, Tel,: 715-895

18M PC XT 2% k memdridval, redlis
dron eladd, Galla Tamds, Klﬁvim Fel-
szabadulds 1tp. 3/h. tazt,

IBM PC-hor vadonata), 360 k- (
ceatold kirtya csatoldval olcsdn fasm
Ft] eladd, Turbo XT/R.0.C./ alaplaphos
és OGP hdrtyshoz lefrds kaphato, Tel.:
Be6-447

V- Aok - v zek-

aa— (L]
lemeren, Ugyanitt l‘.is—us aladd maphdval,

amokiat
coerélok. I.i'\tﬂ mmm(uum. ktrek |

Igen sokan keresik fel szerkesztoségiinket azzal a ké-
réssel, hogy a Mikroszamitogép Magazin régebbi szamai

koziil szeretnének vasarolni.

Bar minden kordbbi évfolvam minden szdma mdr
nem lelhetd fel sem a szerkeszidséghen, sem a kiadoban,
ugy érezziik, lapunk hasabjain érdemes kozzétenniink
azoknak a szamoknak a listajat, amelyek még megvasd-
rolhatok a kiadéban (Neumann Janos Szamitogéptudo-
mdnyi Tarsasdg, Budapest V., Bathori u. 16.).

T S B e R N BT

e

SIS

OeyaniEnHL:

St

Q 6-032

Eladd Interfész 1. + Mikrodrive + & db
cartridge. Arajdnlotokat az alitibl cime
Wérek: Galyassy Tamds, Raja, Xoddly 2.

Magazin-
Taby mint 3000 cldalnyi kéaz aryag!
Kedvezd drak. Textomats, GEOS 1.2, Hi-
Giga l:u:l. Dise lﬂzard Oise Gomon
dokumentacick. Szalnoki Béla, Buda-
pest, Pr.: iDIJ “1846. Vélanzbar{tékot
1-3 hetes tiread C&A jdtékok szuper
olcadn, kizvetlemil rwugatral. 715, Sze-
ged, Szamos u. /b, 6125
ick Szerviz a Flarian Aruhazhoz
Ktizel! Javitds, magndfo) bedllitds. Ces
F}ﬂ ogranck  kazettdn éa  floppyn 10
t/dy, Budapest III. Keedk u. 34, IV/28.
Hétfln ds srerddn 17-t61 19 drdig.
Jutdmyos faltételekkel vallalok kosép-
Tokd  rebmet nyelvvizsgdra vald folkdnzi-

tést. Céa vagy CLZ8 da [Loppy apibkadges.

Tisztelt olvasoink!

Meglévé szamaink:
1985/4.
198676, 10., 11—12.

el m e B S T T AR YL R {7 2 S

1988/8., 9, 11.. 12.

198971, 2, 3., 5., 6., 7., 8

liatdt kérek' Virom
a régi wrl-t?uim Jelentiesdadt is!
Hika !gy Sdrosi 1/K. &724,
Tel.: 62/30-A96 (17 ora utdn!) Csak cse-
rélnk!

C16, Flus/d programokat cosrdlodk k-

Listdt a kiveikezd cipre kirsk:

Srabd Rita, i3 Tymem,
. 12N

Céb-ra jardk, Telhaszndlds, demo proj
ramobat cosrdlek kazettdn (900 mmg‘-
lemezen (100 program), Sok TOF-listis
program,  Veszok stratégial  jdtokokat,
leirdsokat. Keresem a Micro-Prolog prog-
romot, Listdt kérek! Varhopyl Istvén,
Myirhdtor, Erzsi u, 3i. 4300

Chd-pa pro?:ml coerilek vagy ela-
dok (10 FT/db) kazettdn, Listdt kérek ds
‘adok.  Balogh Zoltdn, Kapuvdr, Ssnt

Laazld u.
programalnt casrélel és elodok

Lemin 0%

CoA-ea
lemazen &5 kazettan. Cserealapos 2000
program és 750 lefrds. Szabd Csaba,
Oesa, L1161 ot 28, 2364

Pétor, Cag-
Kd:lztarmég it IU'S I. iz, Tel.:

ll.rBﬂ

Tomcem Vo assbor{igic 11ond-
ok, Ugyanitt

add, Grabd Tibor, Budapest,
rati tdr 3. %/117,

Enterprise programcsars. Listat kécek!
FMr Sdndor, Gyulakeszi, dkai u, 1/1.

[AE g A Keresem
Tark Command cimd pragr-nt. Cadnyi \I’Lk—
tor, diszberdny, Girdos M. w. 17, 5100

En’ se programcokat caerdlek, ve-

:.eel(, le(uml adok, Listdt klrﬂ( il

Listat - kifos,

nu_)tnr Eyuln‘ Budapest, Isilvilgy u. 6.
KOOEX 2000

E
keanﬁvel ksailt.

Reméljiik, sokan taldljak meg azt az informdaciot,
cikket, programot, amely segitséget nyujthat a munkaban,

illetve tanuldshan.
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Rath Gyorgy:
Adat- és programvédelem IBM PC-re
gndaput. 1989. LSI ATSZ,

oldal. Ara: 97,— Ft)

A mikrogépes adat- és programvédelem tor-
ténete és fejlédése szorosan bsszefiigg a mik-
rogépek fejlddésével. Sokszor valt déntove

Igaz, hogy barki gond nélkil hasznalhatja a
szamitogépét anélkul, hogy barmit tudna a bel-
50 felépltésérél a hardverrdl az agységek egv—
mas kozotti kor ol.
gép részletesebb ismerete sokat sagithet nb-
ban, hogy a felhaszndld jobban kihaszndlja a
PC-k belsé lehetdségeit (példaul DMA-vezér-
l&s szamtalok idasitik h 1 Vi

a g
s 1A

egy-egy Uj mikrogép megijel a pii és
6 a még 2 tole je-
Isntﬁsen altérﬂ gépakhaz kapcsolédo védelmi
ben a mikrogépes véde-
lem kérdése fel sem merllt, kevés gépet dob-
tak a piacra, és & kereskedelemben forgalma-
zott programok kére is szik volt. Az adatvéde-
lem nem is létezent meg mikrogépekre, a vi-
szonylag csekély kapacitasu hajlékonylemezek,
a nehézkesen Imzalheto mugndkazanék nem
szami k komoly adattarolok
Mint a b abaél ihatjuk, az atto-
rast az Apple gépek megjelenése okozta, mivel
egyre tobben kezdték egymas kozott cserélni a
|jatékprogramokat. Ez azonban figyelmeztetés
is volt egydttal, mivel egy egyszerd szamitdge-
pes jaték lemasoldsa semmiben sem kilonbéd-
zik egy nagy felhasznaldi rendszer lemasoldsa-
1ol

Ezért az Apple-|l vilagaban a programveédel-
mek 85 az azokat kijétszé modszerek rendkivil
dinamikusan fejiodtek, és par év alatt igen ma
gas szintre jutottak. A szerzd ezeknek a techni-
kajat ismerteti,

Ziményi Magdolna—Kélmén Laszlo—
Fadgyas

A LISP programozasi nyelv
{Budapest, 1989. Miiszaki Kényvkiadd,
428 oldal. Ara: 195,— Ft)

A LISP nyelv a mesterséges intelligencia ku-
tatésanak kezdettd! fogva alapvetd programo-
zési nyelve, amely meghatarozd szerepet jatl-
szik a kutatdshan és az eredmények gyakorlati
alkalmazdsaban is. A nyelv neve a LISt Pro-
cessing languege” (listafeldolgozd nyelv) rovi-
ditése. Mig a LISP nyelvvel kozel egy idében
szilletett Algol 60 és FORTRAN nyelvet elsd-
sorban a numerikus szamitasok igenyei szerint

laki ak ki, a LISP Ivet azért hoztak létre,
hogy szimbolikus {szlmbolurnokbbl allo) kifeje-
kre alkalmas nyalvet

teremtsenek.
A LISP azért is kilonleges programozasi
nyelv, mert u| e!gnndnlésols alapﬂn tervezték

sth.), :

A PC-alkalmazok kozott egyre né azoknak a
szama, akik a gépeket valamilyen nagyobb
rendszerhez illesztik, vagy a gép bévitésavel
alakitanak ki mérésadatgyu]tc rendszereket,
ipari bal Az ilyen jelle-
gti feladatok rsndszerln! az XT vagy az AT be-
kiviteli csatornajéra csatlakoztathatd Oj modu-
lok, adapterkartydk kifejlesztését is igénylik.
A konyv részletesen ismerteti a be-kiviteli csa-
torna felépitését, jelforgalmat és azokat az al-
taldnos tervezési szempontokat, amelyeket
egy be-kiviteli bévitémodul tervezésekor figye-
lembe kell venni.

A kotet azoknak a felh is szol,
akik egyszerien kivancsisigbdl, vagy azért
gydjtenek hardverismereteket, hogy jobban
megismerjék azt az eszkozt, amivel dolgoznak.

Berkes Jend—Gonda Lészlé—Szabé Ka-
rnl\r \foubély Aﬂrla

L 4
Tiz 6ra alatt
yon

forditja
a Bibliat

holl i BSO 2l kidolgozas alatt al-
lo, az almun évben mar hazankban is bemuta-
tott DLT projektnek az elkészilt elsé rendszere
angolrol franciara fordit, az eszperantd, mint
kozvetitdé nyelv kozbeiktatésaval. Ennek isme-
retében, mintegy ehhez kapcsolédva nydjtott
kétéves osrtondijat a Soros Alapitvany Mohai
Lajosnak, hogy eszperantérdl magyarra fordito
programot keszitsen. E program elsd valtozata
ez ev kozepén keszilt el. Egy IBM PC/AT-n
mért forditasi sebessége orankeént 70 ezer 520,
tehat a teljes Biblia forditasat 10 6ra alatt végzi
el. A rendszer Gsszel nyilvanos forditdson mu-
tatkozik be, elsésorban abbol a célbdl, hogy a

szerzd a rendszer fejlesztéséhez tovabhi tamo-
getokat talaljon.

Ndhﬂrr\r. szémitdgéppal mngvana forditott
rbotlds” azért

akad még]

Tavkozlési abe)
Budapest, 1989. IPIK, 350 oldal.
ra: 395 — Ft)

inkban

Kényvkiada ay hidnyzik az a
kbzérthetd formaban irt adatdtviteli bevezetd
alapmunka, amely a mai szamitogep-felhasz-
nalo szamara megmagyardzza mind az elveket,
mind a gyakorlati ismereteket (matematikai ki-
fejtés és szamitdsi modszerek melldzésével).
Eza konw kezikonyvszerien adja meg az ada-
tokat, és gyakorlati Utmutatdst nydjt jol rende-
zett és rendszerezett formaban.

Az eddig megjelent mivek erdsen elméleti
jelleglek, magas szintd matematikédval dolgoz-
nak, elsdsorban a csomagkapecsolassal foglal-
koznak, ki csak a tel ikai szolgéla-
tokat ismertetik. E hianypotld adatatviteli szak-
konyv nyehét laklrmm alapfoku azonban szin-
te minden sza dlonak hasz-
nos, olyker nélkilozhetetlen ismereteket kézél.

A szamitogépek robbanasszerl eiterjedése
mellett lényegében a tavkozlesi kultira fogja a
;uvnben meghatdrozni a hazai szamitégép-

alat kulturaltsagat is.

meg. Ezek j csak
ma tudjuk lgazﬁn értékalnl Ezaltal a LISP a
funkcionalis nyelveknek lett elsé és maig leg-
fontosabb képviselGje. A nyelv egyik legjelen-
tisebb alkalmazasi terilete a mesterséges in-
telligencia kutatasa, ahol a felmeriilé feladato-
kat az jellemzi, hogy a megolddsukhoz ossze-
tett adatszerkezetel en bonyolult logikai eljara-
sokat kell vagrehajtani. Ezekhez a kavetelmé-
nyekhez a LISP nyelv termeszetes eszkozként
illeszkedik.

Boér Gyula—Déra Gyula—
Fenyd Laszié—Seres Attila:
Az IBM PC-k belsé feldpitése
Buda 1989. LSI ATSZ,

3 oldal. Ara: 399, — Ft)

A kotet a:oknak a szakamberaknek kesziilt,
akik ben megismer-
kedni az IBM PC k belsd felépitésavel, miko-
désével. Ide tartozik az XT, AT, Pc;r. az eredeti

A kiadvéany a magyar viszonyok figyelembe-
viételével késziilt, targykore kiterjed a tavfeldol-
gozés az sgvszaru ndat.‘mrrteln halézatok és a

Imaira, elveire, eszko-
zeire, eljdrasaira, vagyns mindarra, amire a sza-
mitogép felhaszndloinak a gyakoriatban sziik-
seguk van.

Kontrasztok

L lorszégban éles ellenté lehet
észrevenm a szémntégspsk illetve a kbz-
szilkségleti cikkek kinalataban. Ez utdbbiak

koréban — a hustol a leng - nspr qond az

elemi szikség

La arbohakisto elhakis la grandaJN kaj
belaJN arboJN.

A favagd kihasitotta a nagy és szép fa-
kat

La patro AKUZIS sian filinoN PRO di-
boceca vivo.
Az apa vadolta sajat leanyaT kicsapon-
g eletTEL.

Regu super LA BIRDOJ de la ccielo. KI-
UJ ESTU manggajjo por vi
Kermanyozzon az ég madarai folott, kik
legyenek étel érted.

La servisto alportis plej bonan bowvidon
de nia bovaro

A szolga odahozta a gulyank legjobb
borjajat.

Via domo estas bela, sed MIA AMIKO,
KIU estis cci tie. HAVAS pli belan do-
mon

A hazad (van) szép, de a barstomnak, ki
volt itt, van szépebb haza.

Trias

A haromdimenzios grafika hazai neves mi-
velbje, Kadar Edit a komoly hazai és nemzetka-
zi piaci sikereket elért Gratis utén az idén egy
aj, h ios grafikus r rel, a Tri-
asszal rukkolt ki, Ennek alapkoncepcidja egy

pet ezzel szemben bérmlkof kapnr lehet. Az
Gridsi kindlat elsésorban annak koszdnhetd,
hogy a szédlletes profitok nyomén ug-
rasszerien megemelkedett az ebben a pia-

olyan aitala céli grafikus tervezdrendszer
kialakitasa, emely az egyes alkalmazdi igenyek-
nek magfelalnan egyszeriien adaptalhato, ru-
galmasan kezelhetd és bovithatd,

A Trias egy szoftverben harom funkeidt

PC, az XT286 és valamennyi,
bilis gép. A kdnyv a két legelterjedtebb tFpus-
sal, az érdeklédésre leginkabb szamot tario
XT-val és AT-vel foglalkozik elsdsorban, de
utaldsok talalhatdk mas tipusokra is.
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ci 1 ak dd

lalkozdsok szama, Ma mér mlntsgy negy-
szaz ilyen cég mikodik, amelyek zome az
utébbi hdrom évben alakult.

ay 1 hagyomanyos CAD-funkcidk harom-
di maodell szerkesztési felada-
tok, miszaki rajzok elbéllitasa, modositasa, ar-
chwﬂlasa tervtarak kialakitasa; 2. egyfelSl sza-
vegszerkesztd egy grafikus ndatbaz{s atalakita-




sara, masfeldl grahkus eduor adamémsban tor-
ténd FE 6 prog-
ramcsomag ) CAD- alkalmazisokat ‘készits szak-
emberek szaméra egy tomor, hatékony grafi-
kus interaktiv nyelv témogateséval

A Trias 3D CAD Stidié altal forgalmazott
szoftver piaci sikere kedvezé: megjelenésekor
azonnal megkezddédott a forg asa a nyu-
gati piacokon is.

Hova megy
a mikodétoke?

A japan Fujitsu, a vildg hatodik legna-
gyobb félvezetogyartd csoportja (éves for-
galma 2.4 millidrd dollar), 400 millic dolla-
ros baruhamssal Iapkagyérm dzemet léte-
sit Eszakkel A déntés nagy je-
lentéségi a brit gazdasﬁu szamara, annal is
inkdbb, mert néhany éve a legnagyobb ja-
pén félvezetdgyartd Nippon Electric Com-
panynak (NEC), amelynek tavalyi forgalma
elérte a 45 mul.ard dnllan ugyancssk lap-
kagydra makodik S ban. Tony N
kereskedalmi és ipari miniszter szerint a
mostani beruhazéas uj lendiiletet ad az ang-
liai elektronikai iparnak, s az export bovilé-
sével, valamint az import csokkenésével ja-
vitja majd a kereskedelmi mérleget.

Nagy-Britannisban eddig kereken szaz ja-
pan vallalat mintegy 1,5 milliard font Gssze-
gl mikédétéke-beruhazast hajtott végre, s
ezzal 25 ezer ) munkahelyet teramtett.

Szamitogépes
varos

2000-re a Tokio melletti Tiba prefektiran
megalakul a vilag elsﬁ szémntﬁgépes varosa,
A tokidi egy pr k, Ken Szaka-

anak a tervei alapja gvalosulo telepii-
lés létrehozasaba 130 cég kapcsolodott be,
koztik olyan vildgszerte ismert nagyvallalatok,
mint a Fuji, a Sony és az IBM, amelyek alljak a
nagyszabast beruhdzds mintegy 100 millidrd
jenre rigd kiltségeit.

Hogyan zajlik majd az élet a szamitogépes
varosban? Az épiiletek vilagitasat példaul sza-
mitogép szabalyozza, attol guggoan hogy nap-
pal, ejszaka, pirkadat vagy szurkillet koszont a
telepilésre. A haztartasi készilékek és szora-
koztatd alsktronlkal I:ersndazéssk mukodteté
sétis a végzi.
nem kell olyan férasztﬁ" faglslatossagnkkal
bibelédniik, mint a vi. lég, ha
a mosdo folot‘l finoman megérmﬂk a falat. 56t
még a vécét sem kell lehlzniuk, ezt is a szami-
togep vegzi el helyettik.

A véroskdban mikodé iroddkbdl eltinnek
majd a hivatalos levelek, iratok, nem lesz szik-
sag tobbe titkdrndre, kézbesitbre. Az informa-
cid beszerzéséhez csak a személyl szamito-
gephaz kell tilnitk.

A szamitogépes varost egy negy-
zatkllamatemvl teriletre tervezik, ezer allandé
lakossal és 6 ezer ingazoval., Hogy kiket csabi-
tanak majd ide, arrol egyelére nem szolnak a
hirek.

S

Kozhasznu
informaciok

A Mivelddési Minisztérium kézmiveld-
dési tandcsédnak kezdeményezésére meég az
idén létrejon az orszag eddigi legszélesebb
kor( kézhaszni informacios halozata. 130
pdlydzd kdzil 62 intézményt valasztottak ki,
amelyek egy-agy IBM PC/XT-vel kompatibi-
1|ls géphaz |utottnk Ezek segitsegevel helyi

ran- k épitenak ki, kezd-
ve a | egé-
szen az olcso széltasuk férﬂhalyak regiszt-
ralasdig. A gépeket az év végén kotik halo-
zatba telefonvonal segitségéavel. A halozat
nyitott, barki bekapcsolédhat, ha van mar
szamitdgeépe. A halézal kiapitésének tech-
nikai megoldasat a Koézmovelodési Infor-
macios Vallalat vegzi.

rendszeresen beszélgetnek egymassal,
Popzenekarokral, focirdl, mi a kedvenc té-
vésorozatod? — elektronikus levelek szé-
guldoznak ide-oda. A nagy tavolsagok ope-
rativ 4thidalasat ezek a gyerekek kiléndsen

Emeletes lapkak

Sokféle alkalmazdsi teriileten fontos kévetel-
mény a rendkivil gyors szamitoégépek alkalma-
zasa a lehetd legkisebb térfogattal és tomeg-
gel, példaul drjdrmiveken, radarberendezések-
ben stb, Az egyes elemek mikédési sebessé-
gét a VLSI-technika egy lapkan beldl lényege-
sen megndveli, de ezt korlatozza az ezeket osz-
szekotd vezetékekben a terjedési sebesség. Az
egyes ilyen elemeket egy sikban elrendezve a
terjedési idé tobbszorose lehet az egyes ele-
mek mikodési idejének.

artékelik, valosa | kiszabadulnak az &lla-
potuk ckozta fogsagbal.
Forradalom

A franciaorszagi Bourges-ban janiusban

nemzetkdzi elektroakusztikai és szamitogép-
zenei fesztivalt rendeztek. A rendezdségtdl Pa-
tachich Ivan elektroakusztikus mi komponala-
sara kapott megbizést, @ francia forradalom
200. évforduldja alkalmabol. Az 1789 (Liberal
Fra) cimi kompozicio elkésziilt, a hangszalagra
és utéhangszerekre irt mi nagy sikert aratott.

Akupunktdara

Az idén jelent meg hazdnkban az elss,
hazai fejlesztésii akupunktirds orvosi diag-
nosztikai és terapias program. Ez tébbek
kozott tartalmaz egy részletes ajaniatot a
WHO altal javasolt 52 Iaggvukonbh beteg-

Kézanfekvé magoldésként k{néikozoﬂ a hé
ror ios a VLS|
készilt lapkakat egymaés folé elhelyezve, ezek
Gsszekottetései a iapok sikaare maréiega&ek

A Cra pben a

sé6g k acsa-
tornak, ponlok Bgzah‘l lokalizdciojat, a tQ
beszurﬁsl tschn:k ]ét a pont baldegzdsét

y 2

10,5x20,5 centiméteres lapokon képezték ki,
ezeket nyolcasaval sdrin as folott helyez-
tak el. Az egymas kozotti néhany ezer Gssze-
kottetés igy lényegesen megrovidilt, ezeket
azonban utdlag kellett elkésziteni. A nagy
elemsiriség kovetkeztében a rendszert semle-
ges kémhatasa folyadékkal kell hiteni.

eg
tovabba a fuialtupunktura Isgfonmsabb
gyogyitéelemeit.

A Data Manager Kisszovetkezet megbi-
zdsdbol a szerzok — dr. Danis Gyérgy és
Kiss Gabor — mar dolgoznak a program
legijabb verziéjdn, amelynél a csatornak és
pontok elhelyezkedését mar rajzok segitsa-
geével is nyomon lehet kévetni. Ezenkivill a
terdpids részt gyégynovény-alkalmazassal
is kiegészitik.

Tavcsevegés

A fejlett tokes orszdgokban sok, agyvér-
zéstdl vagy izomsorvadastdl mozgéskorla-
tozott gyerek hasznal szdmitogépet, gyak-
ran atalakitott billenty(zettel vagy kapcso-
lokkal, hogy sziileivel vagy tanaraival kom-
munikaljon. Tom Holloway szamitogéphals-
zat-szakeértot pedig az IBM azért vezényelte
az egyik kézép-londoni technikumba, hogy
tanulméanyozza a mozgaskorlatozottak sza-
mitdgépes igényeit. A fenti két tény dssze-
kapcsoldsaval, az o6 otleteként szuletett
meg a Chatback (szabad forditdsban vi-
szontcsevegés) nevid, a mozgaskorlatozot-
tak szamara létrehozott halozat. Ausztralia,
Alaszka Kanads Uj- ZéTand — 8 gverekak

massal, da az Egyesilt K:ré{ysaghan is

Korhely

Helyesiras-ellendrzd programot fejlesztett ki
a SZUV nyiregyhazi szamitokozpontja. A Kor-
hely nevi prugram magadmt szovegallomany-
baol t ol kat, rakérdez he-
lyasségukre és az adon valasznak megfelald-
en vagy egy szotarba teszi, vagy lehetdséget
ad a 520 javitdsara. Ha az adott 520 a szotarban
megtalalhato, azt helyesnek feltételezi.
A szoftver barmilyan |BM PC/XT-vel kompati-
bilis gépen szerkesztett szdveg ellendrzésére
alkalmas, de a Venturaval is egyiittmdkodik.
Alkalmassa tették a Korhelyt a Commaodore 84
= Hohotlron — Deltex rendszerrel valo alkal-
a 18,
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Az Olvaso irja

Készegi Béla, Budapest

Bér sajnos nem vagyok szakmabeli,
mégis évek ota nagy érdeklodéssel olva-
som (és gydjtdm) lapjukat. Munkahelye-
men (vegyész szabadalmi Ugyvivd va-
gyok) a ,gép ész” egy Terta TAP—34 for-
majaban jelent meg. ,Osszeismerkedé-
sunk” utan szerény képességeihez mér-
ten hasznos munkatarsunkks vélt és ma-
radt egészen a legutobbi idokig. A ,péce-
26" korszak 1985-ben kdszontdtt be, és
tart mind a mai napig, igen megkonnyitve
munkankat.

Tudom, mindez érdektelen az 6ndk sza-
mara, de taldn magyardzza azt, hogy ki-
valalioként miért érdeklédom a PC-k
irant. Mindezek miatt persze nem fogtam
volna ,gépet”, hogy levelemmel zaklas-
sam onoket. Ami irdasra osztokélt, az a
szamomra oly rég vart irdnyvaltas, amit a
pécézés térnyerése mutat a lap hasab-
jain.

Taredelmesen be kell vallanom, hogy a
tavalyi VAM—PIiR-os szamuk utdn nem
hagyott nyugodni a kérdés: ha masnak si-
keriilt a Bécsi Ut talso vegén megvasarolt
alemekbdl Osszedllitani egy otthoni geé-
pet, sikerliine-e nekem is? Levelezgeté-
sek, arajanlat-bongészeések utan az anya-
gi fedezet — két személy turistaellatma-
nya -+ némi devizaszamla — biztositottnak
latszott egy monokrom XT-re. Ez év tava-
szan belevagtam, és aprilisban (egy ,Ban-
hida, kapaszkodjl” felkidltas utan) elréve-
ddé szemmel figyeltem, amint lefut a
RAM-teszt a gépben. A létrejott konfigu-
racio végul is egy 640 kbajt RAM-ot tar-
talmazo turbo alaplapbdl, egy Super mul-
ti 1/0, egy Auto switching dual graphics
display and printer adapterbdl és egy
winchester-meghajtd kartyabol all, egy
360 kbajtos floppyval és 20 Mbajtos win-
chesterrel. Megjelenitoként egy monok-
rom Thomson monitor szolgal. Mit mond-
jak? A cikk irojanak igaza volt, és koszo-
netemet fejezem ki a cikkért. Amig a ha-
zai arak ennyire valdszeritlenek, a gép-
hez jutasnak ez egy jol jarhatd Gtjat jelen-
11,

S ha mar levelemmel zaklattam Gnoket,
dupla vagy semmi alapon szeretném se-
gitségiket kérni. Gondolom, problémam-
mal nem allok egyediil. A monitorral, illet-
ve a monitor és a meghajté kartya 6ssze-
kapcsolasaval kapcsolatos a problémam,
E két elem osszekapcsoldsat vagy koax
kabellel RC csatlakozokon at, vagy tobb-
eres csatlakozo kabellel 9 polusi Canon
csatlakozokon keresztil vegzik. Baratsa-
gosabb az a kartya, amelyen mindkét
csatlakozd megtalalhato, mig vagylagos
esetben a felhasznalo kezét a gyartd
megkoti. Az én esetem olyan szempont-
bél szerencsés, hogy mind a kartyan,
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mind a monitoron a 9 pélusu Canon csat-
lakozo talalhato. Az egyes csatlakozdpon-
tok mibenléte is kideriil a gépkényvekbol.
Segitségiket ahhoz kérem, hogy az
egyes jelek mibenlétét — a nevikon tul-
menden funkciojukat is — ismer ek

szines monitorhoz (kartydhoz), illetve
monokromhoz a kivetkezéképpen ala-
kul:

Szamomra a nehézséget az okozza, hogy
a kartya kiépitett monitorcsatlakozoja
csak mono (alfa/numerikus) dzemmaod-
ban .él". A szoftverbdl kapcsolhatd, illet-
ve rividzar-dugokkal (jumper) beallithaté
szines/grafikus Uzemmodban a JP1 tis-
kesorra adja ki a kartya a képet, és erre
kellene egy masodik Canon csatlakozo6t
kotni. A tiiskesor egyes tiskéire tablazat-
ban kozlik a rajtuk megjelend jel newét
(Ground, +Red, +Green, +Blue, +In-
tensity, +Video, +H. Sync., +V. Sync.),
de e jelek pontos ismerete nélkil nem tu-
dom eldonteni, hogy ezek kézil a mono-
krom monitor szamara melyikeket kos-
sem a Canon alj egyes csapjaira? A
Ground és a két szinkronjelet nem problé-
ma bekotni, de azt mar nem tudom eldonte-
ni, hogy a monokrém monitor a képet pél-
déul a MODE BWS80 vagy a MODE BW40
DOS-parancs utan melyik tobbi jelbél ké-
pes felépiteni. Tudom, a problémam elég
primitiv, de megoldasa nélkiil a gépet szi-
nes/grafikus Uzemmodban nem tudom
hasznalni. Sajnos a lap monitorokkal fog-
lalkozé egyik korabbi szamaban sem ta-
laltam erre felhasznalhaté atmutatést.
A hardverrel foglalkozo, szamomra hoz-
zaférhetd szakirodalom (példaul a M-
szertechnika XT-krdl szolo hardverkény-
ve) a kérdést olyan magas szinten tar-
gyalja, hogy azon sem tudok elindulni.

Kérem, ha a konkrét megoldést barmi
okbol nem is tudjak megadni, legaldbb a
megfelelé (nalunk hozzaférhetd) szakiro-
dalmat nevezzék meg.

Orémmel lattam a legutébbi szamban a
PC-hez épithetd nyolc be- és kimenetet
tartalmazé kartya leirdsat. Gondolom, so-
kan megeépitik majd. Bizom benne, hogy
tovabbiak is fogjék kévetni. Jo volt a so-
rozat a legujabb kartyacsodakrdl, de a ha-
zai ismert elmaradottsagunk mellett talan
meg a8 kommersz kartydk részietes ismer-
tetésébdl is sokat profitdlhatnanak az ol-
vasok, foleg, ha gépepitési terveik van-
nak.

&

Eszrevételeit rommel fogadiuk. Ami
a problémajar  illeti,  hardverszak-
emberekkel konzultaltunk, és arra a
megallapitasra jutottunk, hogy elméleti
miegoldas létezik, de a konkrét konfigu-
racio tulajdonsagainak ismerete nelkiil
egvertelmi valaszt nem tudunk adni.
A Canon csatlakozo 9 pilusu kiosziasa

Szines Monokrém

1 GND = GND

2 GND = GND

3 RED # NH*

4 GREEN % NH*

5 BLUE % NH*

] INTENZ. = INTENZ.
7 NH* * VIDED

8 HOR.S. = HOR.S.
9 VERT.S. = VERT.S.

* Az adott kivezetést nem hasznalja.

Egy elméleti megoldast unk be az
abran, amely a monokrom képernyén az
egyes szines jelek sulyozott megjelenité-
sét teszi lehetové. Az abran sem a tran-
zisztor, sem az ellendllasok tipusdat,
nagysdagdt, sem pedig a tapfesziiltség ér-
tékét nem jeldltitk: az aramkér megépi-
tése és bekdtése mindenképpen szakem-
ber kozremiitkodését igényli, aki a konk-
rét kapesoldsi rajzok alapjan méretezi az
dramkdr elemeit. Az egytranzisztoros su-
lyozé dramkor bemenetére kell kitni a
Canon csatlakozé 3, 4, 5 és 6 pblusait
(R, G, B, Int), a kimenet az analig video
bemenetre keriil. Ha ilyen kimenet nincs
a monitoron kiviil, a TTL bemenetet ki-
keriilve, a monitoron beliil kell az analog
wbemenetre"” kitni.
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... a legyozott sarkanyokat fejeik szama,
a matrixnyomtatokat

a fejben lévé tiik szama

alapjan értékelhetjiik.

Nyomtatok aproban cimii cikkiink
a 36. oldalon olvashato.



PROFESSZIONALIS
SZAMITOGEPEK
PERIFERIAJA

98 000, — Ft+ AFA
(18 havi garancidval)

— 24 betiis, kétiranyd nyomtatdsi, terminalhoz is kapesolhatd
— nyomtatasi sebesség: 240 karakter/s
— J alap- és B opcionalis karakterkészlet
— grafikus tzemmadban felhasznaloi diagramok, grafikonok, illusztraciok
— 86 ASCII karakterkészlet hagyomanyos vagy daft betikkel
— Centronics parhuzamos és RS232C soros illesztd
— belsa 13,5 kbajtos szabvany puffer
— 3 parancskészlet: 1. EPSON LO— 1500™
2. IBM PROPINTER™

J. DIABLO"

TOVABBI TERMEKEINKROL KERJE ARJEGYZEKUNKET

SCI-L Szamitastechnikai Informatikai Fejleszté Leanyvallalat Kereskedelmi Iroda
Budapest, Iskola u. 10. 1011
Telefon: 154-069, 350-180/180, 181, 182, 183, 184
Telex: 22-4599
Telefax: 35-39-15
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