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Szkki <) PRONET LOKALIS HALOZAT

HARDVER

— A PROPER—16 (IBM kompatibilis)
szamitégépcsaladbdl dsszeallitha-
t6é halézat kétiranyl busz szerve-
zésl

— A halézat kiépitéséhez PRONET
lokalis halézati kartya is sziiksé-
ges

— A halézat allomasai kozos atviteli
kozegre kapcsolédnak

— A héalézatba djabb allomasok
kénnyen bekapcsolhatok

adatatviteli sebesség: 1 Mbit/s
adatatviteli kbzeg: csavart érpard
vagy telefonkabel

a fékabel szegmens hossza: maxi-
mum 300 m, repeater-rel 1200 m
Az allomasok elméleti maximalis
szama: 255. A hatékonyan lizemel-
tethetd allomasok szama alkalma-
zasfiiggo: a halézatokba kapcsolt
erbforrasok és a felhasznalas jelle-
ge egyiittesen hatarozzak meg.

Fobb miiszaki jellemzék SZOFTVER

PROPOS V.3.30 vagy ezzel kompa-
tibilis operacios rendszer
PRONET 3.0 halozati szoftver

® IBM PC NETWORK program
kompatibilis

PRONET BIOS (IBM NETBIOS
EMULACIO)

FILE SERVER

PRINTER SPOOL SERVER
MESSAGE SERVER
PRONET—BASE a dBASE,
CLIPPER hal6zati kiegészitése
Elektronikus Posta

A hal6ézat szolgaltatasainak eléré-
se kiils6 parancsok segitségével,
operatori konzolr6l vagy program-
bél (felhasznéloi interfész) biztosi-
tott
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Az elmilt honapokban tdbb szamitdkdz-
pont-vezetdvel is Osszefutottam, akik —
mintha dsszebeszéltek volna — arrdl pa-
naszkodtak, hogy egyre nehezebb a nagy-
szamitogépekre felhasznalokat taldlni, a
szamitokdzpontok jo ha két miszakban
dolgoznak, akkor sincsenek a teljesitmé-
nyilk végsd hataraig kihasznalva. Abban is
egyezett a véleményiik, hogy ennek a prob-
léménak a pgydokere a mikroszamitogépek
gyors elterjedésében keresendd, a bajok
eredetét a hetvenes évek végére tehetjitk —
akkor jelentek meg ugyanis a piacon az el-
50 személyi szamitogépek. Egészen addig
nagy kereslete volt a szimitogép-kapacitis-
nak, a szamitokdzpontok legfeljebb abban
versenyeztek, hogy ki kérjen tobbet egy ora
gépiddért.

Akkoriban a szamitokdzpontok jo része
batch izemben miikodoet, és Oridsi ered-
ménynek szamitott, ha egy-egy program {t-
lagos fordulasi idejét két naprol egy napra
lehetett mérsékelni.

Abban a szerencsés helyzetben voltam,
hogy részt vehettem az elsd time-sharing
fizemii és 26mében termindlokrdl elérhetd
szmitogép munkaba allitisdban és az Qize-
meltetés megszervezésében. Munkatarsaim-
mal egyiitt tanultam az ilyen nagy teljesit-
ményii szimitogépek iizemszervezésének
technikdjat: hogyan lehet a szamitogép
munkijit folyamatosan ellendrizni és a ki-
hasznalasit még csicsidében is az opti-
mum kéizelében tartani. Sokat kiizddttiink,
hogy a termindlok mellett Glé programozd
ne érezze Ogy, hogy a gép nagyon le van
terhelve, a terminalokon a vélaszidé né-
hany masodpercnél ne legyen tibb.

Arra is emlékszem, hogy a programozdk,
akik az eldz6 gép lecseréléséig zokszd nél-
kil eltirték, hogy a tesztelésre leadott
programjuk naponta egyszer vagy jobb
esetben kétszer kerQlljon a gépre, a terminal
mellett, ha a vilaszidd valami miatt egy
percnél hosszabb lett, azonnal telefonaltak
a gépterem vezetSjének vagy nagyon sok-
szor nekem is, hogy tegvek rendet, mert
képteienség dolgozni, ha ilyen hosszi vira-
koziasra kényszerillnek. Igazuk volt, egy
nagygépes lizem végezze a munkidjit agy,
ahogy egy ilyen rendszerben végezni kell.

En azt hiszem, kir nosztalgiazni és a régi
szép nagyszamitogépes idGket emlegetni,
kozben pedig arra varni, hogy valami cso-
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da torténik, eltiinnek azok az ,atkozott"
PC-k, és akkor ismét lesz munkajuk a sza-
mitokdzpontoknak.

Kivancsiak lehetiink, mi a helyzet més-
hol, példiul a szomszédos Ausztridban. Al-
kalmam volt (az ADV — Arbeitsgemein-
schaft filr Datenverarbeitung — kongresz-
szusan) néhany intézmény szamitokozpont-
janak vezetdjével beszélni; volt kdzdutlk
olyan igazgatd is, aki k az intézmé

szabadalmi adatbankokban ,turkdlnak”, a
vegyészek a kémiai receptirikat béngészik
a Chemical Abstracts adatai kdzott. Nem is
beszélve az Gjsagirokrol, akiknek a kilén-
bdzd kiadok politikai, tudomanyos, miivé-
szeti és mas adatokat kindlnak a szimitogé-
peikrdl, Létrejott a videotex halbzat, ami
tobbezer eléfizetdnek, kizittiik nagyon sok

ganelbfizetdnek ad magas szintid szami-
i szolgaltatast, és még arra is lehetd-

nye belsd szimitasi munkaihoz biztositotta
a gépi kapacitast, hanem, az egyre csbkke-
nd belsd tdmogatas miatt, kiment a ,sza-
badpiacra”™ is, hogy a termékét — a gépiddt
— druba bocsissa.

A helyzet ott is nagyon hasonlit arra,
amit az itthoni kollégik mondtak. A szami-
tasi feladatokat a termeld, kereskedelmi,
tudomanyos és mindenféle mas intézmé-
nyek zomében mikroszamitogépeken old-
Jak meg, legtébbszdr IBM PC kompatibilis
gépeken. (Csak kozbevetbleg, érdekesség-
ként hadd emlitsem meg, hogy az ADV
kongresszusan az IBM PC kompatibilis gép
kifejezést szinte sohasem hallom. Megkér-
deztem, miért van ez igy. Felvilagositottak,
hogy ha jobban megfigyeltem volna az elé-
adasokat, akkor fel kellett volna, hogy tiin-
jon nekem egy masik fogalnm gyvakori
h bvanyos ipari
szamirogép. Ext mond]ék az 1BM PC kom-
patibilis szamitogép vagy egyszeriien 1BM
klon helyett, nem tartjak ugyanis helyes-
nek, hogy az IBM-nek a szakma ilyen nagy
reklamot keltsen — ingyen.)

Miutan piacon vannak mar a néhany
MB tirolasi kapacitasa megamikrok, az az
altalanos tendencia, hogy a napi szimitaso-
kat mindenki az iroddjaban az azonnal
hozzaférhetd szabvdnyos ipari szadmitdgépe-
ken oldja meg, megfordithatatlan.

Mi legyen ilyen helyzetben a nagyszami-
togépekkel, amelyek — Ausztriarol lévén
526 — joval nagyobbak és igy joval drigab-
bak is, mint a hazai gépek, igy ha nem dol-
goznak, a rafizetés is nagyobb, mint ni-
lunk.

Az elsé lehetséges megoldast, hogy pa-
naszkodnak és igyekszenek Osszetdri a
mikrokat, elvetették. Maradt a mésodik
megoldas: arra hasznaliak a nagygtpe!mt,

al-

ilata, nev

séget nytijt, hogy barki magan-adatbankot
Iétesitsen a kdzponti rendszerben.

Ezek a nagyszamitdgépek persze szamol-
nak is, nem csak az adatokat taroljak.
Olyan szimitisokat végeznek, amelyekbe a
mikrok belebuknanak: példaul mivelete-
ket oriasi adattdombokkel, nagyméretii gaz-
dasagi modelleket szimolnak. Szinte egy-
dOntetll volt az osztrakok véleménye hogy
ma ezek a szimitisok a teljes izemidének
legfeljebb a 20%-at téltik ki, a maradék
80%-ban a gép az adatok karbantartdsaval,
illetve adatszolgaltatissal foglalkozik.

A hazai helyzetrdl egy alapvicc jut
eszembe, biztos sokan ismerik is. Egyszer a
piispok meglatogatja az egyik plébaniat, az
autdbol  kiszdllva megddbbenve észleli,
hogy nem szdl a harang, pedig az elfiras
szerint a pispokot harangszoval kell fogad-
ni.

— Miért nem harangoztat, plébénos Gr?
— kérdezi a plispok.

— Hat, sok oka van annak — mondja a
plébanos — egy: nincs harang.

Ez a vice hozakodik eld, amikor arra
gondolok, hogy egy jol miik6dd adatbank-
hoz nem elég csak a nagyszamitogép: adat-
halozat is kellene, amelyen keresztiill az
adatbank szolgaltatisait el lehet émi. Tu-
dom, hogy 13 févonal/ 100 6 tivbeszélbsi-
riség mellett — komoly adathidlozat hia-
nyaban — az amugy is tilterhelt telefon-
kozpontokiol azt is elvarni, hogy a szamito-
gépeket is kiszolgaljak, naivitds. Ennek el-
lenére ma ez az egyetlen lehetdség arra,
hogy a nem teljesen leterhelt nagyszamito-
gépek jobban ki legyenek hasznilva, raada-
sul olyan feladattal — adatszolgdltatassal
—, amely a népgazdasig részére kozvetlen
hasznot jelent.

Miutén alig van nyilvinos, barki alwal
hozziférhetd adatbank az orszagban, ez va-

amire a bvdnyos ipari s e

kalmatlanok, ne nagy 18 it
adattirolisra. Mér Ausztridban is egymﬁs
utan jonnek létre az adatbankok, amelyek
ordmmel ajanljak fel szolgéltatisaikat min-
denkinek, akinek informéciora van szitksé-
ge. Szerencsére megnditt a vallalatok ,adat-
¢hsége™ is. A szigorodo piaci viszonyok ar-
ra kényszeritik a termelbket, hogy ha vala-
minek a gyartadsiba belefognak, elGszor
nézzenek koril a piacon, gyljisék dssze
mindazokat az informaciokat, amelyeket
csak elérhetnek (marketing). A tervezdk a

losziniileg azt jelenti, hogy a hazai intézmé-
nyek nem nagyon keresik az adatokat, kii-
I6ndsen nem a szamitdgépen tarolt infor-
maciot. Ha lenne piaci kereslet, talin lenne
vallalkoz6 is az adatok gyijtésére, tarolasa-
ra és az adatszolgiltatasra,

Ordégi korben élink: nincs kereslet,
ezért nincs adatbank, mert nincs adatbank,
ezért a felhasznald nem keresi az adatokar.

Kézben persze telik az idd, dregszenek a
gepek. J

KOVACS GYGZ6
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Egy tantargyfiiggetien oktatéjaték

A program a hagyoményos ,memory”
jaték elvén miikddik, de nem az dsszetarto-
26 képeket, hanem a fogalmakat kell meg-
keresni. A pro a fogalompdrok cseré-
jével szinte barmely tantirgyban alkalmas
a tanultak jatékos bevésésére és ellendrzé-
sére.

Ebben a verzidban egy tdrténelem me-
moryt mutatunk be, ahol az egyes , kértya-
kon" évszdmok és a hozzdjuk tartozd név
vagy esemény szerepel. 64 kirtyaval jat-
szunk, tehat 32 part kell megtaldlni.
A program futtatisa sorin elészor a lera-
kott kartyakat soronként felemeljik, megje-
gyezziik. Ha az sszes kartyAval végeztiink,
akkor kezdddik a tulajdonképpeni jaték.
A kértydkat egy felfelé nyil (1) mozgatisa-
val tudjuk kivalasztani, majd a RETURN
lenyomaséval felforditani. A nyilat a kur-
zorvezérld gombokkal irinyithatjuk. Ha a
Jjatékot az & par megtalaldsa eldtt be
akarjuk fejezni, akkor a kurzorvezérld
gombok helyett a *-ot nyomjuk le.

A program BASIC-ben irédott, raadasul
kicsit szoszityar is, hogy a kevésbé gyakor-
lott programozbk is batran alakitsik. Kiila-
ndsebb magyarizatot nem igényel, esetleg
a listan JA'IEEK cimmel szerepld részt érde-
mes egy kicsit elemezni.

2310—2320 A nyil kirajzolasa az elsd kér-

tya ala.

2410 A nyil mozgatésa,

2420—2430 A nyil altal kijeldlt kartya fel-
vétele.

2440—2480 A kartyan levd szdveg kiirdsa;
a probalkozasok szdma eggyel
8,

né.

2500 A nyil mozgatasa,

2510—2520 A kivalasziott (masodik) kar-
tya felforditisa.

2530—2570 Ugyanaz, mint a 2440—2480.

2580 As{érwa indexének dsszeha-
sonlitdsa.

2590—2670 A masodik kartya nem j6, visz-
szaforditjuk.

26902820 A masodik kirtya jo; a kirtyat
kivesszilk, és a parok szama
eggyel nd.

A program alakitdsaval kapcsolatban a
kbvetkezéket ajinlom:

— Akinek van ékezetes gépe vagy be-
tolthetd betiikészlete, az ékezetes betikkel
dolgozzon.

— Célszerll az adatokat nem DATA so-
rokban, hanem lemezen vagy kazettin ta-
rolni, és egy meniiben onnan behivni (tébb
tantargynal akar mindegyiket killon leme-
zen, témakdrinként).

— Ha a jarék igy til nehéz (kiléndsen
altalinos iskoliban), csdkkenteni lehet a
kartyak szamat.

MEMORY SULI
COMMODORE PLUS/4 *
REM % DEMETER LASZLO 1987 :
REM :mmmmnm:

"
*
REM #*
"
"

DIM C(B4),VE(E4),V(E4)

REM Sk A

REM % CIMLAP %

REM  Slarbmon#

PRINT"" :PRINTCHR$C14)

COLOR®, 1,9:COLOR4, 1,8
PRINTTRECSO"/DIMMM EMOR Y S UL I"
PRINTTAB(S) "M OKTATOJATEK"

PRINTTAB(B) " MM(C» DEMETER LASZLO 1987"

PRINTTAB(3) "BNA HAGYOMANYODS MEMORY ELVEN MUKODO"
PRINTTHBC3) "MOKTATOJATEK, EGYMASSAL 0SSZEFUGGOD"
PRINTTAB(3) "WFOGALMAK BEVESESENEK MEGKONNYITE-"
PRINTTAB{3)"MSERE TETSZOLEGES TANTARGYRKBAN, "
PRINTTRBC1) " MMNTURELEM! STORTENELEMERADATOK BEOLYASASA. ",
REIM AR A M0

REM ® CIMEK BEOLVASASA W

REDT HEMAEAN A AN

FOR Ji=8 TO 848 STEP 120

FOR J2=@ TO 21 STEP 3

I=CJ1/71200%8+(J2/3)+1

Cely=J1+J2

NEXT
NEXT
REM
REM # SZRVYAK BEOLVASASA #*
REM RN IR
FOR Ji=8 TO 31

FOR J2=1 TO 2

READ VY$(J1m2+J2)
V(I1N2+J2)=J1+1

HEXT

NEXT

REM

REM ®* A SZAVAK KEVERESE %
REM Ll

FOR JJ=1 TO 160
RI=INTCCRNDCBI%640+1)
R2=INTC(RND(@)%64 ) +1)
SV$=V$(R1)

SV=V(R1)
VE(R1)=V$(R2)
VIR1)=V(R2)
V$(R2)=SV$

Y(R2)=8Y

NEXT

REM
REM ® A JRATEKTER RAJZA #*
E

EM
PRINT"":COLOR4,6.5
FOR JJ=8 TD 23
POKE 3@26+408JJ, 160
POKE 2072+40WJJ, 83
NEXT
FOR JJ=@ TO 39
POKE 4832+JJ, 160
POKE 3098+JJ.85
NEXT
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1668 REM sl maion ks sd e
1678 REM » A LAPOK LERAKASA »
1588 REM Sl kb

| 1698 PRINT“@"

1700 PRINTTRB(27)"MMELOSZOR"

1718 PRINTTABC(27)"NRAKJUK LE"

1728 PRINTTAB(27)"XR LAPOKAT"

1738 PRINTTABC27 " NHATUKKAL"

1740 PRINTTRBL27)"MFELFELE."

1750 FOR k=1 TO INEXT

1768 FOR JJ=1 TO .4

1778 POKE 3113+C(JJ),16@
POKE 2889+C(JJ).72

1798 NEXT

REM
1810 REM W A LAPOK FELFORDITASA #
REM

1830 PRINT"®"

184@ FOR JJ=1 TO 12

185@ PRINTTAB(26)"md . o
1868 NEXT

1870 PRINT"R"

1868 PRINTTABLZ7) "TNEZUTAN"
1899 PRINTTAB(27)"WF IGYELMESEN"
1500 PRINTTRB(27)"NEMELJUK FEL"
1918 PRINTTABC27) " MSORONKENT "
1920 PRINTTAB(Z27)"MA LAPOKAT."
1538 FOR K=1 TO 38@8:NEXT

PRINT"®*
1938 FOR JJ=1 TO 12
1960 PRINTTAB(26)"BN L o
1978 NEXT
1588 FOR Il=8 TO 7
1990 PRINT"®";
2008 FOR I2=1 TO B
2010 POKE 3113+C(11MB+12). 168
2020 POKE 2089+C(I11M8+12),113
2038 PRINTTABC26)"M0" VECI1#B+122
2040 FORK=1T01860: NEXT

20858 NEXT
2068 PRINTTAB(26) " MMNMTOVABEE A"

2878 PRIRTT&B(ES)" URNM-NEL | *
2080 CGETOS: IFQ$<OCHRS(13) THEN2962
2090 PRIK!‘""

2100 FOR JJ=1 TO 23

2118 PRINTTAB(26) a8 -
2128 NEXT

2130 FOR I2=1 TO 8

2140 POKE 3113+C(I1wB+12), 168
2150 POKE 2089+CCliw8+12),72
2168 NEXT

2178 MEXT

ZETE KEN SaResaessssis
2860 REM & BEFEJEIES #
2870 m-r nﬂ-unuu
JBE0 PRINTI 'COLORS 1,

S2=INTC rﬂPRWI‘IB’Q@BJ.’Iﬁle
BEFEJEZODOTT.

A PROGRAM UIRALINDITASA AZ"
28 PRINT'MM F& MOOMEEAL LEHETSECES, "
A VEGEREDFEHY - = |
2548 FRINT'N A PROBALKOZASOK SZANMA
2952 PRINT"N A MEGTALALT PHAROK
2960 PRINT“® A2 EREDMENY SZAZALEKBAN “.S2

2898
2580 PRINT"FM A JRTEF
PRINT ™o

2928 PRINT " xmi
Z£378 PRINT"®" ‘END

agle REM

2168 REM wamsmmaknee

2198 REM % A JATEK W

2208 REM SWEmsEEsENe

2218 PRINT"M"

228 PRINTTAB(27) "MNF [OYELEM! "
2238 PRINTTABC27) "MMKEZDODHET"
2249 PRINTTABCZ7)"NR JATEK!I"
2258 FOR K=1 TO 3083 NEXT
2260 PRINT®"

| 2278 FOR JJ=1 TO 12

2520 POKE 2085+C(I).113

2930 PRINT"@"

2540 PRINTTAB(26) " sOasDMmg" ; \V$¢ 1)
PR=PR+1

2560 PRINT " MO OURRD RO 1
2570 PRINTTAB(26) "M ;PR !
2580 IF VCI)=VCW) THEN 269@

PRINT"®"

2600 PRINTTAB(26) " MODOIOODGDOENEN JO(* |
2618 FOR K=1 TO 3808: N’ENT |

2288 PRINTTAB(26)"m@ L PRINT"

2290 NEXT 263@ FOR JJ=1 TO &

2300 I=1:PR=@:PA=0 2648 PRINTTREC2E)"m8 -
2658 NEXT

| 2312 POKE 3133+C(1)>,30
| 2328 POKE 2129+C(1).118
| 2338 PRINT"m"

2348 PRINTTRBC(26)"Mi. LAP:"

NE
266@ POKE 3113+C(1), 160
2670 POKE 20859+C(I),72
2688 GOTO 2588

235@ PRINTTAB(26) " MO0, LAP " 26598 PRINT"&"
| 2368 PRINT " Mg 27088 PRINTTAB(26) " MINMMANDOENEDs [KERULT | *
| 2378 PRINTTAB(26)"MPROBALKOZRS: " 2719 PA=PA+1
| 2388 PRINTTRBC(26)"N";PR 2720 PRINT " Al s DD
2398 PRINTTAB(26) "SNPAROK SZAMA:" 2738 PRINTTRB(26) "B ;FA |
l 2428 PRINTTAB(26)"N" ;PR 2740 Fﬂﬂ K=1 TO 38208:NEXT |
2413 aosun 3019 27358 PRINT A"
242@ POKE 3113’{2(1).168 2768 PRINTTRABC2E) "mad -
2430 POKE 2085+C(I).@ 2778 PRINT" m H
2448 PRINT"M" 2780 FOR JJ=1 T0 6 |
245@ PRINTTRBC26) " w000"; V$<1) 2798 FRINTTRB(26)"md L
2468 PR=PR+1 2600 NEXT
2478 PRINT" 2818 POKE 3113+CC1), 160
24808 PRINTTAB(26)"M" ;PR 2820 POKE msocus,e |
2458 bi=] 2838 IF PA=32 THEN 2508 {

| 2588 0oSUB 3018 2849 COTO 2418 |

2510 POKE 3113+CC1), 160

— Atirhaté a program tgy is, hogy egy-
szerre ne csak egy jatékos jatszhassék, vagy
ogy is, hogy egyszerli képek is megjelenit-
hetdk legyenek.

Végiil — eldsorban azokat segitve, akik-
nek nincs Commodore Plus/4-es gépiik, de
vallalkoznak a A)rogmm atirasara, — a tab-
lazatban megadom a programlistiban sze-
repld specialis karakterek jelentését is.

DEMETER LASZLO

A rovarvezetd kiegészitése. A program
nem jegyzi meg, hogy egy lap mar fel van
forditva. Ujra meg lehet forditani, sit ezt
jonak fogadja el, ha a sajat parjanak tekin-
tem.

Olvasdinktdl vdrjuk a program bdvitését e
~Ccsalas™ lehetdségének megakadalyozisa-
ra!

S2HMA - PR |

3368 DATAY1342-1382", "[.
DATA® 1444, N0V, 18, "
1| 2380 DATA™ 1448,0KT. 13." "QI{-MEZO

3020 PEN ¥ CURSOR MOZGATO SZUBRUTIN #
REM b e

3840 CETOS [FOE=""THEH 3048
3050 IF Os="W' THEN
3058 IF Gs="N" THEN
3070 IF O8="T" THEN
Jeza IF Gs="N"

J=I-1"6G0T0 3128
J=1+1 GOTD 2128
J=1-8 G010 3129
THEN J=1+8 GOTO 3128

8

3230 REM yas
3248 REM » EVSIAMOK,
3250 REM

FEH
3209 DATA"896." . "HONFOGLALAS"
3290 DATR"955. %, "AUCSBURG"
3300 DATA"997-1838%, "SIENT TSTVRN®
| 3310 DATR"1877-1895", “SZENT LR:Z‘LIJ"
| 3320 DATA"1222,°. "ARANY.
3330 DATAY1235-

I 3390 DAHTA"1458-1456", "MATYRS
2469 DATA" 1485, ", "BECS ELFOGL
2419 DATA"1514. ", “DOZSH
3420 MTH"ISZE'-.FIJJ
DATR" 1538,
3448 DATR"1341.%, “BUDA ELFOGL.
245@ INTRA"1566. *, *SZ1GETVAR"

29, %, MO
"VﬂF(RDI BEI’E"

| 3460 DATA"1685. . "BECS] BEKE"

3098 IF OS=CHR$C13) THEMN 3190 3479 DATA™ 1763—1- 11°, "RAKOCZT

3168, IF Qf="s" THEN 2880 | | 3480 DATA"1740-1788%, "MARLA TEPE,:.'{R"
3119 0OTQ 3848 3499 DATA1728~175@", “11, JOZSEF"

3128 IF JC1 OR 1564 THEN J=1 3500 DATA"1848.AFR. 11. ", "APR. TURVEMYER "
3130 POKE 3153“:(1“ 168 3518 DATA"1S48. OKT. 7. " "OZ0RA"

2129+C 1D,

|
3148 POKE @ | 3520 DATA"1849.APR. 6. ", " [ SASZEG"
3158 =] | 3538 DATA"1849,AUG, 13, ", "VILAGOS"
3160 POKE 3153+001),39 | | 2548 DATA" 1843, OKT.6. ", "RRAD"
3170 POKE 21224C01),118 I | 550 DATA"1867. . "KIEGYEZES"
3180 GOTO 3040 | 3568 DATA"1914-1918", "I. VILAGHAR.
3190 RETURN | 3578 DATA"1919, MARE, 21, %, "TANRCSKOZT, *
e 3580 DATA"1939-1945°, "11. YILAGHAB."
.;ﬁgg | 3590 DATR*1345, APR. 4. ", "FELSZABRDULAS"
322
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Gépi kédban

Box-utasitas PRIMO

A Primo felhasznalhatosagit bovithetjik egy olyan gépi kod-
ban irt programrésszel, amely a és b oldalhosszisagi téglalapok és
négyzetek Eira_izolasara alkalmas. A bal alsé csicspont koordina-
thi az x és az y értékkel adhatok meg. Az a= 1, illetve b= esetek-
ben fﬂﬂgsélcses és vizszintes vonalakat is rajzolhatunk. Ezeket a
G9 jeli programban (1. lista) probalhatjuk ki. A BASIC rész atira-
sdval killonféle jatékok helyszinét épithetjik fel (labirintus, varfal
stb.).

A gépi kodi programrész két egymasba agyazott ciklust tartal-
maz, ezekben az el6z6 cikkeimben szerepld utasitisokon kivil egy
ajat, az ADD A, (IY + eltolds) utasitist is haszniljuk. Ez az A re-
giszterben levd értékhez hozzdadja az (1Y + eltolis) cimen levd ér-
téket, és az eredményt az A regiszterbe irja.

A G9-cel litszblag azonos feladat elvégzésére alkalmas a G10
jeld is (2. lista), de a gépi kodi programrész az egyes pon-
tok kirajolisa eltt megvizsgilja az adott pontot a képernydn, és
ha bekapcsolt, akkor kikapcsolja, ellenkezd esetben pedig bekap-
csolja. Ez j6l lithatd a kOvetkezd énékek megadisa esetén:
a=180, b=30, x=1 és y=1.

A BASIC rész atirasival a képernyd killonbdzd részeit jeldl-
hetjik meg, mert azonos paraméterekkel a gépi kodi részt ismétel-

ten meghiva, a ,jeldlés™ nyomtalanul inik. Ezt felh al
1. lista

10 REM B9

100 C=0 :D=0 1E=0 31X=0 :1Y=0 :A=0 :B=0

110 DIM KX (20) ,L%(20)

120 C=VARPTR(KX(0)})

122 D=VARPTR(LX(0))

140 POKEC,213,253,225,253,70,1,253,112,
1,253,70,0,120,253,134,2,87,253,
126,1,253,134,3,95,205,131,0,16,
239,253,70,1,16,228,201

150 CLS |

INPUT"A="; A
INPUT"B="3B
INPUT"X="3 X
INPUT"Y="3Y
170 POKED,A,B,X,Y
180 E=CALL(C,D)

-
'
-

SssssssssssEsssasasssnsasEREEEES

A PROGRAM . A KOD
PUSH DE - 213
POP 1Y . 253,225
LD B, (IY+1) . 253,70,1
| LD(IY+1) ,B i~ b
! LD B, (IY+0) . 253,70,0
LD A,B . 120
ADD A, (IY+2) . 253,134,2
LD D,A - 87
LD A, (IY+1) . 253,126,1
ADD A, (IY+3) . 253,134,3
LD E,A =S
CALL,131 . 205,131,0
DINZ (-17) . 16,239
LD B, (IY+1) . 253,70,1
DJINZ (-28) . 18,228
RET . 201

R I

hatjuk olyan programoknil, ahol hittér eldut kell egy négyzetet
vagy téglalapot mozgatni, illetve egy adott terillet be- &s kikapcsolt
allapotit kell vaitogatni (egy pont megjeldlése a térképen, egy szo-
vegrész kiemelése a képernydn sth.).
Ebben a programban 0j utasitis a SUB D, amely az A regisz-
terben levd érékbdl levonja a D regiszterben levd énéket, és az
dményt az A regiszterben tarolja. E miiveletre azént van szik-
ség, mert a 137. cimen kezd5d6 szubrutin a D regiszterben levd ér-
téket megviltoztatja, és ezt a viltozést hatastalanitani kell a 131,
illetve a 134. cimen kezd3dé szubrutinok meghivasa elout.
2. lista SOMOGYI GYORGY

10 REM 610

100 C=0 :D=0 :E=0 1X=0 :Y=0 :1A=0 :B=0

110 DIM K%(30) ,L%(20)

120 C=VARPTR (KZ(0))

122 D=VARPTRI(L%(0})

130 POKEC,213,253,225,253,70,1,253,112,
1,253,70,0,120,253,134,2,87,253,
126,1,253,134,3,95,14,10,205,137,
0,40,2,14,11,52,191,146,87,121,
254,11,40,5,205,131,0,24,3,205,
134,0,16,216,253,70,1,16,205,201

150 CLS

157 INPUT"A=";A

159 INPUT"B=";B

161 INPUT"X=";X

163 INPUT"Y=";Y

170 POKED,A,B,X,Y

180 E=CALL (C,D)

190 FOR E=1 TO S00 : NEXT E

200 CLS
A PROGRAM * A KOD
PUSH DE . 213
POP 1Y . 253,225 g
LD B, (1¥+1) . 253,70,1 !
LDC(IY+1),B - 253 132 1 ‘
LD B, (IY+0) . 2S3,70,0
LD A,B . 120
ADD A, (1Y+2) . 253,134,2
LD D,A . 87
LD A,(IY+1) . 253,126,1
ADD A, (1Y+3) . 253,134,3
LD E,A . 95
LD C,10 - 14510
CALL,137 . 20%,137,0
JrR 2,2 . 40,2
LD C,11 - 14,11
LD A,191 . 62,191 |
SUB D s 7. |
LD D,A . 87 !
LD A,C SeF o
cP,11 . 254,11
JR 2,5 . 40,5
CALL,131 . 205,131,0
JR,3 . 28,3
CALL,134 . 205,134,0
DJINZ, (-40) . 16,216
LD B,(IY+1) . 253,70,1
DJNZ, (=51) . 16,205
RET . 201

Srsssssess et assanssaa s REE S



Nyujtott
karakterek

A program a kurzor aktudlis pozicidjatol
kezdve, Y irdnyban kétszeresre nyljtva irja
ki az AS véltozoban tarolt szbveget. Csak a
betiiket nyhjtja, a tobbi karakter helyére
szokdzt ir.

A BASIC programot (I. lista) beirisa
utin mentsiik ki. Futtatva elbb normal
méretben, majd nyhjtva irja ki a betiket.
A 17—22-es sorok csak példat mutatnak a
kiirasra.

A rutin két részbdl 4ll. Az elsd
(100—150-es sorok) az inicializdld rész, a
gépi kodot t8lti be. Sajit programjainkban
csak egyszer, azok elején hivjuk meg a GO-
SUBI00 utasitassal.

1. lista
a8 REM
1 PEM S7(C) PANDA SOFT KUMMERT AKOS
2 FEM
3 REM VAGI E.SZ.1
4 REM
% REM HYUITOTT KARAKTEREK
& REM - it
7 GOSUE1) PR INT = 2 i A=
20 FORL=ATO26  AF=RFLCHREFCE4+L) Ivt“‘_l_' L
21 PRINTRS FORMH=1TO10 'PRINT" ;
22 GOSUB200  NEXT ' END
88 READX: IFXCOTHENIZ®
18 POKE49152+A. X ﬁ-ﬁ;;ss-géx GOTO1 08
20 IFS=16S@2THENSYS4 ' i
21 PRINT"EBHIBA A A !
30 DATA 120,163, @.133. 28.133. 30
31 DATA 163,208,133, 29.163.240.133
32 DATR 31.162. 16,168, 0,169, S1
33 DATA 133, 1.177. 28,230, 1,145
34 DATA 30,200,208.243.230. 29.220
3= DATA 31.202,208,234.163, @.133
3§mrn 28,169,208,133. 29.16%. @
37 DATA 133, 30,169.242,133. 3ng
38 DATA S1.133. 1.168, 9,177,
29 DATA 238. 1,145, 30,200,14%, 30
40 DATR 238, 28.208, 2,230, 29,169
41 DATA 28, 24.185. 2,133, 30.144
42 DATA 2.230, 31,165, 31.201.,243
43 DATA 208,218,165, 39,201,176.208
44 DATA 212.163. 33.133. 1, 88,169
4% DATA 2,141,134, 2,169.204,141
4€ DATA 136. 2,163, 60.141. 24,208
47 DATA 163, @.141, @.221.169. 14
48 DATA 141, 32.208,163. 1,141, 33
& wg 29?-!69,147, 32,210,293, %6
sa =
68 REM NYUJTOTT KARAKTERRE ATALAKITO
ga‘ REM RUTIN: SYS431%2
63 REM AF - AZ ATALAKITANDD SZOVECD
&4 FEM
6% REM AlS - AZ ATALAKITOTT SZOVEG
56 REM ELS0 SORA
&7 REM
REM A2$ — AZ ATALAKITOTT SZOVEG
REM MASOD
e
el - 3
202 1FK=41THENK==1 GOSUBZOS
3 5;;_;(!’!50(!1%0’(“&.;5”3“!5!
205 IFO26 15
HEXT
;Emm“nmw
209 IFK=-1THENPR. SRS GOTO212
19 P=PEEK{2112- NTALS
1 P?{EZII.-PlFRI
i B
2
2}1 M(cml} 192) :RETURN
21% ALS=ALF+" " AZF=A2T+

-+ COBO T8 SE1
-+ COQ1 RAS 80 LDA #soa
-+ COB3 85 IC STR $IC
-+ CORS" &3 1E STA $1E
.+ CPA7 A9 DO LDA w02
-s COBS9 8% 1D STA $1D
-» CBBB A9 FO LDA #FFO
-» COBO 8% IF STA $1F
COoF A2 10 LOX #¥10
call Ad 8o LDY ss2e
c813 A9 33 LDA #$33
.+ CB1S 83 01 STA $01
-+ COI7T Bl IC LDA <(£1CH.¥
-+ CB19 E& 91 INC $@1
ColB 91 1E STA ($1E).Y
ceiD cg IHY
COIE D@ F3 ENE $CB13
-+ CO20 Eé& 1D IKC ¥1D
-» CO22 E6 1F INC S1F
.. CO24 CA DEX
-+ CO2S DO EA BHE fC@11
» CO27 A9 20 LOA w08
co23 &3 1C STR $1C
: CO2B8 A2 DO LOA #$00
. Co20 8% iD STA #10
ce2F RS 00 LDA w500
cez1 83 1E STA $1E
C833 A9 F2 LDA #SF2
ca3s 8% IF STRA $1F
Ca37 A9 33 LDA #5323
» CB33 83 81 STA f01
. CO3B A 08 LDY #sed
cezn B1l 1C LOA <$1C).Y
CB3F E& ©1 INC #01
ch41 91 1E STA ($1E>.Y
. CR43 CB8 IHY
- CO44 91 1E STA <$1E>.%
CB4& E€ 1IC INC $1C
ca42 DO a2 EHE $CB4C
co4h ES& 1D IHNC #1D
.« CO4C AS L1E LDA $1E
e O 18 cLC
PR o 59 a2 AOC #Ed2
C 85 1E STR #1E
» O o0 a2 BCC $COS?
e, EE6 1F INC $I1F
AS 1IF LDA #iF
co F3 CHP #$F3
D8 DA BHE $CO37
AS 1E LDA $1E
C3 B CHMFP W3EQ
Do D4 EHE #C@37
RO 37 LDA #8537
85 M ETA $01
52 LI
A 8o LDA #f00
&0 S5 B2 STA $0286
A2 CC LDA #s$CC
S0 282 82 STR saz2ss
A9 3C LDA ws2C
8D 18 DO STA F0A18
a2 8a LDA #f0d
» CO72 S0 00 DD STRA $DDOO
» CA7PC A9 OE LDA W$0E
CA7E 80 20 D@ STR $DA20
cesl A2 a1 LDA #f01
cee2 8D 21 DO STA sDOz21
cegs A9 93 LOA #5393
cos3 20 D2 FF JSR $FFD2
cesg &8 RTS
2. lista

A miasodik rész (200—215-0s sorok) ma-
ga a nyljtott karaktereket kiir6 rutin. Hiva-
sa elbitt tegyilk AS-ba a kiirand6 szbveget,
majd kozbnséges PRINT utasitassal pozi-
ciondljuk a kurzort a képernyd kivant he-
lyére, végiil a GOSUB200 utasitissal hiv-

atmizol Ja a POM Karakterevet a KERNALFOM
alatt léws RAM=ba.

SDODD-SEGDA ROM-bdl a SEGBO-SFFFF RAM-ba.

2K-t fo9 dtmisolni
Karakter ROM bekapcsolua
brte az arKumlitorban van

A
Karakter ROM vissza MKaPcsoliésa
A b¥te beirfsa a RAM-ba

A Kovetkezs 256 bvte

A n¥iitott Karaktered itmisolisas a ROM-bZl,

10020-tS1
SF200-ba

A Karakter ROM bexarcsclésa

A brte az akrkumlftorban van

Karakter ROM wissza KaPcsolisa

A brte beirisa a RAM-ba (eloszsr)
10

A b¥te beirdisa a RAM-ba (misodszor}

A ROM-mutats noveldse egavel

A RAM-mutatd nsveldse Kettivel

Ha a RAM-mutatd SF3IB0 akkor uéde

Vissza KaPcsolés az eredeti ROM-ra

A Karakterszin bedllitisa <FEKETE)

A KePernysS dtrakisa » SCCOB teriletre

A Karakterkészlet stillitisa SE@OQ cimre
Az utolsd 16K-s szelet Kivilasztisa

A kéPernyE Keret szine (VILAGOSKEK)

A KéPernvd hittdr szine (FEHER>
Kérernys torlése

gyasa utdn a kdvetkezd sor elején folytatd-
dik.

Azok szamdra, akik mélyebben meg
akarjak érteni az eljards mikddését, koz-
16m a gépi kod magyarizatokkal kiegészi-
tett assembler programjat (2. lista).

juk meg a rutint. Ha a kiirand6 szbveg nem

fér el a kezdd sorban, akkor egy sor kiha-

KUMMERT AKOS

mo-tulajdonos orill majd:

Ezzel az utasitis

zését adja meg.

Finom kiiratas Priméra

Egy Primo B—32 szamitogép tulajdo-
nosa vagyok egy éve. Még csak BASIC-
ben programozok. Két észrevételemet
kozl6m, melyeknek bizonyara sok Pri-

POKE 16456, X ahol 0<=X< =255
POKE 16457,Y ahol 0<=Y< =179
pérral raszterpontnyi
pontossaggal helyezhetiink el karaktere-
ket a képernydre. Az elsd utasitis a viz-
szintes, a masodik a figgdleges elhelye-

Bemutatok egy rdvid példaprogra-
mot:

10 CLS

20 POKE 16456,98:POKE 16457,86

30 PRINT
CHRS(2)"PRIMO"CHRS(1)

40 END

A CHRS$(2) bekapcsolja, a CHRS(1)
ﬁ;‘;ig kikapcsolja a dupla szélességil

L.

KOVACS TAMAS

o))



Az alabbi programok igen véltozatos ab-
rikat csalnak a képernydre.

Az elsé (1. lista) Simon’s BASIC-ben ké-
szillt, igy a Cl6-on valé futtatishoz csupin
a 95-0s, 130-as és 160-as sorokat kell atirni,
a 170-es, 180-as, 190-es sorokat pedig ki-
hagyni.

Ha netin nem 4&ll rendelkezésiinkre
C64-en Simon's BASIC, akkor a 2. listdn
kozolt programot gépeljik be. A futési idé
ugyan lényeg gnd, viszont ellesh
jilk belSle a grafika CBM BASIC-ben 1&r-

zok™ kérdésre a kodvetkezd szdmpérokat
ajanlom:90—135,  500—400, 12—13,

kort kapunk.

18 PRINT" IM«dBBBRRTOMSOFT E.B."

|20 PRINT"M HA UGY GONDOLJA , HOGY ELEG"
125 PRINT" HYOMJON MEG EGY GOMBOT |"

138 PRINT"M AJANLOM A KOVETKEZ0 SZAMOKAT: "

148 PRINT"N 20-135,500-400; 12-13; 500-250;91-135"
|98 PRINT"N 306-150; 100-100;50-60; 46-60; 100-408"

8@ PRINT

58 INFUT SX,SY

|95 HIRES 1,2 W=16@:Y=190

168 1=1+.62 .
118 X=SINC #5240 %158+160

|120 Y=COSCI#SY)#50 +100

1138 LINE W, V. %%, 1

1148 W=x:y=y

11508 GETT$:IF T$="" THEN 108

1160 CSET 0

1176 INPUT"PLOTTERRE KIRAJZOLJAM /I,N/";P$
1188 IF P$<>'I™ AND P$CO"Y" THEM RUN
1198 COPY

1200 RUN

28 POKE S54296,15:X1=160:¥Y1=190

2 PRINT"InDd ATOMSOFT 192&"
S INPUT"rERSZORZOK" SR, SB

16 BRA=S2
30 POKE

TZ20RE

S8 FOR I=BA TO BA+T999 POKE I.0:HEXT
78 FOR I=10G24 TO 2823 :POKE I.,1:MEXT
100 FOR P=8 TD 7.5 STEP .82
Z2=INTC1E0+SINCPHSRI¥15a>

118
120
138 G
146 ¥
158
155
168

2

500—250, 91—135, 300—150, 100—100,
50—60, 100—400, 40— 60, de més, tetszle- |
tnd programozéisit. Futtatiskor a ,szor- ges szamok is beirhatok. Példaul 1—1-re |

BARTFAI BARNABAS ———— -

178 LH=Y ARHD 7

180 BY=BRA+RO¥3IZO+SHCH+LN

196G BI=7-<X AND 7>

=88 POKE BY.,PEEK(BY>ORC(ZTEID>

218 RETURNM .
220 POKE S2265.27:FPOKE 53272,21

: Ki=Y1-v2 i

]

THEHN & i

583 5 THEHN K
516 IF KY=0 THEH 2000
=0 THEH 4000

1960
| conn

=1 y=yi{+T-¥1
GOSUB 160
RETURH

4 |
GOSUB 160 I
HNEXT |
!
|

RETURN

HES CEY ) t KO=X1

=41 TO Y2 STEF KC
=KD Y=

28480 RETURH
FOR I=X
Y=l
GOSUE 168

TO X2 STEP KB

NEXT
< RETURN
4008 FI I=%¥1 TO %2 STEF KC

4918 {1 :¥=1
4920 GOSUE 1£9
4825 HEXT

4930 RETURN




spectrum

Harom rutin

A PATTERN rutin (1. lista) a képernyére
rajzolast konnyiti meg azzal, hogy egy
8 x 8-as halét rajzol a karakterhelyek hati-
raira; igy kdnnyebben eligazodhatunk a ké-
sz{(ll6 rajzon. A kozolt assembler lista kez-
décime 40000, de barhova betélthets, mert
csak relativ ugrisokat tartalmaz. A progra-

RFCS 218338 LD  HL, #3500
RFCE 9618 LD B.#18
RFCD 3638 LD  CHL). %38
RFCF 78 LD A.B

AFDG E601 AND W&l

AFDZ2  OF RRCA

AFD3  BF RRCA

RFD4  RE HOR  CHL)
AFDS 77 LD (HL).A
AFD6 C3 PUSH BC

RFDT B628 LD B.#zZ8
AFDS 7E LD A, CHL?
RFDR 23 INC HL

AFDB EE<d@ KOR  m4@

RFDD 77 LD <(HL}.RA |
AFDE 1@F3 DJNZ WRFD3
AFER Cl POP_ BC

AFE1 19ER DJNZ WAFCD
AFE3 C9 RET

L lista

mot egy assemblerrel irjuk be. Kimenteni a
SAVE "név” CODE cim,28

paranccsal, aktivizalni a

RANDOMIZE USR cim

utasitdssal lehet.

A TURN rutin (2. lista) a képernyd tar-
talmat cseréli fel egy, a meméria 32768-as
cimétdl kezdddd képpel, bitenkénti atfor-
gatassal, nyolc lépésben. A memdériaban lé-
v kép kezdGcimét a DE regiszierpar tartal-
mazza, atirdsaval a kép kezdete megval

Az IM2 rutin (3. lista) a megszakitast
hasznélja programvédelem céljabol. BA-
SIC-betdltGjét és hivasat kozlom. Sajat
programokba kdnnyen beépithetd. Hivasa

T
1
|
|
9C49 B588 LD B,wes !
Icez C3 PUSH i
9C43 218048 LD  HL,ms000 !
9C46 119928 LD  DE,WS000 ]
9C4S 919816 LD  BC,R1se8 '
9C4C CBBE  RLC CHL) !
SC4E CBEE  RRC <ML i
9C38 EB EX  DE,HL |
9CS1 CB16 RL  <HL)
9CS2 EB EX DE.HL
9CS4 CEBEle RL  <HL)> |
Scs6 23 ING HL
SCS7 13 INC  DE |
°CS8 @B DEC BC
Ic39 78 LD A.B
9CSR Bl OR C
SCSE JR HZ,®#9CaC
9CSD C1 POP  BC
9CSE 19E2  DJNZ #9C42
9CE8  C9 RET
2. lista
S CLEAR 65278
18 FOR a=63279 TO 65308
29 READ b
38 POKE a.b
49 NEXT 2
39 RANDOMIZE USR 63308
60 DATA  1,253,234,283, B4, 31, 48
79 DATA 35,241,195, 56, 8,201,241
88 DATA 195, ©, 9,201, @, B, @
99 DATA 243, 62,254,237, 71,237, 94
198 DATA 231,201
3. lista

utin BREAK-re a futé program RANDO-
MIZE USR 0-t hajt végre. Ha valaki nem
akar ennyire szigori lenni, akkor a lista

tathatd. A rutin a szineket, attributumokat
nem kezeli. Barhova tdlthetd, mert ez is
csak relativ ugrdsokat tartalmaz.
Mentése: SAVE "név” CODE cim,33
Aktivizdldsa: RANDOMIZE USR cim.

8

80-as sorianak elsd két nullajat atirva (eldl
az alacsony, hatul a magas helyiértéki bit)
sajat gépi koda rutin kezdetére ugorhat.
Mentése: SAVE "név" CODE 65279,30.
Hivésat a lista 50-es sora mutatja.
TORKOLY LASZLO




OKTA-TOTO

A masodik forduld témakdre a hardver volt. Tekintve, hogy ez
igen széles teriilet, a kérdések is — a nehézségi fokokkal egyiitt —
meglehetdsen véltozatosak voltak. Lassuk a helyes valaszokat.

A dobrendszerii sorny & egy ny asi ciklusa a dob
akkora elfordulsa, amely alatt a teljes karakterkészlet egyszer el-
halad a kalapicssor eldtt. Ezalatt egy teljes sort nyomtat ki (1).

Migneslemezre soros adatallomanyok felirasa szektoronként
sorban torténik. A fejmozgiasok optimalizalisa érdekében cilinde-
renkénti felirast hajt végre (X).

Magnesszalagokon szalagkezdetjel mindig van (néha kazettis
szalagokon is), dlloménykatalogus és tisztitd-befiizd szalagdarab is
lehet (1).

A kozponti egységnek természetesen az aritmetikai és vezérls-
egység is része (X).

Az elektronikus operativ tarak joval gyorsabbak a ma mar el-
avultnak szamito ferittiraknal, de halozatkimaradas esetén elveszi-
tik tartalmukat (a harmadik lehetdség egyszeriien értelmetlen volt)
(2).

A vezérlbegység utasitisregisztere — definicid szerint — az
éppen végrehajtas alatt 4116 utasitdst tartalmazza (2).

A mikroutasitas egy mikroprogram egyetlen utasitisa. A mik-
roprocesszorok utasitisai ugyanolyanok, mint barmely mas pro-

cesszor ulasitdsai. A gépi utasitisok részei pedig a miiveleti kod és
a cimrész (1).

A C64 manapsag koriilbeliil ugyanannyiba keriil, mint egy szi-
nes tv (2).

Minden szdmitégéprendszerre korillbeliil egyformén jellem-
26, hogy a periféridk nem egymissal, hanem kiilon-kiilén, a koz-
ponti egységgel vannak dsszekdtve (2).

A megszakitasregiszter altaliban a megszakitiskérésekrol tar-
talmaz informaci6t. A megszakitast okozo, illetve a megszakitott
eredményekrdl mas egységek tarolnak adatokat (X).

A prioritds sz6 értelmezése szerint elsGbbséget jelent (2).

A periféridknak sem a fizikai, sem a logikai egységszama nem
egyezhet meg, mivel ellenkezé esetben vagy a hardver, vagy a
programozd nem tudnd 6ket megkiilénbdztetni (X).

A cimvonalak az esetek 99 szdzalékiban egyirinyGak (kime-
net) (1).

Az egycimes utasitdsnal a miivelet rendszerint két operandus-
sal zajlik. A méasodik (a processzor 4ltal ismert) alapértelmezés (2).

A helyes megfejtés tehat dsszefoglalva:

152 53" 4, 546 7.8 1951001, 12 13 41
) 80, =) U o e T RO T T il B T KR |

1. Mi kiild informécidkat a felhaszndldi
programok szintaktikus hibdirdl?
1. az opericids rendszer
2. a forditéprogramok

X. a szerkesztGprogramok programnak

B. A vezérlésitadé utasitdsok
1. megvdltoztatjdk az utasitdsvégre-
hajtdsi sorrendet
2. atadjdk a vezérlést egy mdsik

X. atadjdk a vezérlést az operdcids

13+1. A szerkesztd-isszef(iz6 programok
1. programjavitdst tesznek lehetfvé
2, kiilnbdzd programmodulokat kap-
csolnak bssze egyetlen futtatha-

t6 programma

2. Egy program a futdsa sordn X. forrdsnyelvi programrészleteket
1. sorban végrehajtja a benne foglalt ity kapcsolnak ossze
utasitdsokat 9. Miért szikségesek a deklarscidk? Bekiildési hatiridé: julius 20.
25 ﬁﬁ:ﬁ;ﬁ hajtja végre az tsszes 1. kitelezd szintaktikus eldirdsok
X. egyszerre hajt végre utasitdscso- . Eﬁzgékgitemlet latoglaléss s ““‘1‘“ Slil.'f,l\' 87/ 7
poCtoiay X. enélkil nem futhatnak a programok Kérdés Tipp
3. Egy beviteli-kiviteli utasitds végre-
Y bkt motomatoe aliovetsen 3 10. Ha egy program futdsa adathiba mi- 1
1. processzor att megszakad, akkor 2
2 & hesznalatos periferia 1. médositjuk a bemend adatokat c
X. a felhaszndléi program 2. médositjuk a programot o 3.
sebességétsl fiigg. X. az elejétdl - véltozatlanul -
RS = djrainditjuk a programot K g
7 alatt? .
1. egy lemezen 1évd felhaszndldi 11. Egy optimdlis BASIC program rend- T
programok Osszességét szerint A 6.
2. lemezkataldgust 1. a lehetd legkevesebb sorban el- 7
X. lemezen lévd operdcids rendszert fér - .
: 2. a lehetd legkevesebb DO utasi- 8.
5. A BASIC interpreter ’ : tast tartalmazza T
1. utasitdsonként vizsgdlja a beiran- X. a lehetd legkevesebb GOTO uta- 9.
dé programot ) sitdst tartalmazza o 10
2. soronként vizsgdlja a beirandd T -
progranot L 12. A BASIC-ben a RETURN 11.
X. !:g;::irenként vizsgdlja az utasi- . @ tobbi utasitdsts] figgetlenil o 12
,. haszrdlhatd, Gndlls utasitss 1 3'
6. A FORTRAN SN heazhie b :
T datfelg:?grwlv elsGsorban X. csak a GOSUB utasitdssal egyiitt
2 adathézis-ii'gzelﬁ hasznslhetd =
X. tudomdnyos-miszaki 1341,
feladatok megolddsdra alkalmas. 13. Egy pmrgrmt hordozhatdnak neve-
L .
7. Minél megessbb szint(i programnyelven 1. kiilonosebb médositds nélkiil Neév:
irjuk a felhaszndléi p at tobbféle szamitdgéprendszeren 3
1. a kész program futdsa anndl gyor- lefuttathatd Cim:
sabb lesz 2. tobbféle forditdprogrammal le
2. a programkészités és tesztelés lehet forditani
anndl’ kannyebb lesz X. mikadése fiiggetlen a bemeng Szem,szim.

X. a tdrkihaszndlds anndl jobb lesz. adatoktdl




JIAED kontra

ATARI BASIC és lemezkezelés

Elozd cikkiinket azzal zirtuk, hogy tabla-
zatosan Osszevetettik a BASIC MS stan-
dard, C64 és A—B0OXL megfelel5it, megje-
gyezve, hogy a formai azonossag takarhat
tartalmi klllonboziségeket.

Ezt a részt a BASIC néhdany mikddési
sajatossiganak leirdsaval kezdjik. A tar-
gyalast az egyes BASIC kulcsszavakhoz
kotjik. A cikk masodik felében a lemez-
szervezéssel foglalkozunk.

BASIC

Egy olyan gépen, ahol nincs beépitett Pl
konstans, killonds jelentdsége van az ATN
utasitisnak, melynek segitségével egyszer(-
en eld tudjuk allitani PI értékét:

A=4+ATN (1)

PRINT A
A értéke: 3,14159267
A CLR-t a BASIC egyik legkritikusabb uta-
sitdsanak tartjuk. Feladata az MS standard-
ban — és tudomdsunk szerint valamennyi
Altalanosan hasznalt BASIC implementa-
cioban — az, hogy torli a valtozoterilletet,
azaz megs i a teriletkijeldlésel

hasznélas feltll nem irt maradvanyat (,sze-
bmctjét") megtaliljuk a tdmbelemek értéke-
en.

Nézziink egy példaprogramot (1. lista). A
program alkalmas arra, hogy 4thidals,
kényszermegoldasként egy karakteres tom-
bt kezeljen. A tdmbelemeket a 30-as sor-
ban fajlként megnyitott billentyiizetrs] ol-
vassuk be karakterenként (60-80-as sor).
A t6mb ot, egyenként hétbetiis szot foglal
magédban. Ha a 526 nem éri el a hétbetis
hosszt, RETURN-nel zarva a kivetkezd
szd irdsa kezdddik. A program a szavak be-
tiinek ATASCI kodjat egy A(LJ) tdémbbe
teszi.

Inditsuk el Gjra meg Gjra a programot
RUN-nal. Irjunk kiilénbdzé hossza szava-
kat az egyes sorokba. Figyeljiik meg, hogy
a régi szotredékek a tdmbben maradnak.
Sajnos ezt csak a tomb felhasznalasa eldtt,
A(LJ)=0 értékadassal lehet kikiiszdbolni.

A LIST utasitas segitségével nemcsak
programot listizhatunk, hanem (n, listafaj-
lokat is tudunk irni:

LIST”D: programnév. LST™

Ezeket csak az ENTER"D: programnéy.

(DIM) érvényét, és a felvett éntékeket B-ra
allitja.

Itt ez az utasitds sajatosan mikodik.
Nem torli ténylegesen a viltozoterilletet,
bar ajra dimenzionalhatova teszi. Minddsz-
sze egy mutatd értékét allitja at, amely a
DIM-ben kijeldlt teriiletek foglaltsagara
utal, illetve ezek szabad felhasznaldsat en-
gedélyezi.

Ennek az a kdvetkezménye, hogy a tdm-
bok djrafelhasznilasa esetén az elézd fel-
I. lista
10 CLR
20 DIM A(S,T)
30 OPEN #1,4,0,%%:"

40 FOR I=1 TD §
50 FOR 3=1.70 7
b0 BET #1,8
70 IF B=135 THEN 110
B0 ALT,11=B
90 PRINT B;
| 100 NEXT J
! 110 PRINT
130 NETT 1
140 PRINT:PRINT
! 150 FOR I=1 TD §
| 160 FOR J=1 TD 7
i 170 PRINT CHR$(ACL,d105

180 NEXT J
190 PRINT
200 NEXT I

10

LST" par | kaphatjuk vissza. Ezek tu-
lajdonképpen szivegfajlok, amelyeket pél-
déul szovegszerkesztdbe is be tudunk ol-
vasni.

Az LPRINT utasitas egyes esetekben (ha
nem az 1029 tipusi nyomtatdt hasznaljuk)
nem miikodik. igy az EPSON FX 85, 105,
1000 tipust nyomtatoknil sem. Helyette a
PRINT = utasitassal jutunk azonos ered-
ményhez.

A C64 BASIC alkalmazisainil sokszor
gondot okozott a feltételes ciklusok szerve-
zési lehetdségének hidnya. Jollehet az MS
BASIC tartalmazza a WHILE—WEND
utasitaspart, ezt sem a C64, sem az A—
B00XL BASIC implementacio nem vette at.

Egyetlen ciklusszervezési lehetdség van:
a FOR—NEXT utasitasparral. Ha azonban
egy ilyen ciklus nem szabalyosan, NEXT-
en zirul — mivel mondjuk egy feltétel
eldibb teljesil, mintsem a ciklusvaltozo fel-
venné a maximalis értékét —, a ciklusbol ki
kell lépni. Uj ciklus szervezése ilyenkor —
killondsen ugyanazzal a ciklusvaltozoval
— hibafizenetet eredményezhet, és a prog-
ram ledllasat, anélkill, hogy valojaban hiba
tortént volna. Hasonld a helyzet akkor is,
ha egy szubrutinba GOSUB-bal beléptiink
a RETURN el6tt — feltétel teljesiilése mi-
att — lépiink ki.

Ennek a jelenségnek az oka a zsiktarold
miikodése. A zsaktarold (verem) egy LIFO
(Last In — First Out = utolsnak be, elsd-
nek ki) tipush atmeneti tarold: a ciklusok,
szubrutinok  visszatérési  informicidinak
ideiglenes tarolasara szolgal. igy példaul a
ciklusvaltozd értéke és a GOSUB utdni

10 DIN #(20,20)

20 FOR 1=1 70 § -
30 FOR I=1 7D 20 |
40 all,d)=ts)

50 BOSUR 120

50 NEXT J

70 EOR J=1 T0 20

B0 PRINT J |
90 MEXT J

100 NEXT 1

110 END

120 IF J=12 THEN 70

130 PRINT 4

140 RETURN

2. lista

visszatérési cim van a verem tetején az utol-
jara végrehajtott (FOR, GOSUB) utasitis-
nak megfelelen. Ezt a NEXT, illetve a
RETURN tévolitja el.

Az A—B00XL azonban gondoskodik egy
utasitasrol, amely a ciklusokbél, szubruti-
nokbol vald feltételes kilépést baj nélkil le-
hetévé teszi. Ez a POP utasitas. Akkor in-
dokolt tehét hasznilni, ha a ciklusokbél va-
16 kilépés egy, a ciklusvaltozd értékétsl fiig-
getlen feltétel teljestilése miatt valik sziiksé-
gessé, illetve szubrutinbél nem a RE-
TURN-nél lépiink ki, vissza a GOSUB-ot
kovetd utasitasra, hanem példaul a szubru-
tinban kiszdmitott eredménytél fiiggé pont-
jara a programnak.

Futtassuk le a kovetkezd példaprogra-
mot (2. lista). Ciklushibira utald hibaiize-
netet kapunk. Atalakitva a 128-as sort:

128 IF J=12 THEN POP:GOTO 78
a program hibaiizenet nélkal lefut,

A POSITION utasitas megfelel az MS
BASIC LOCATE utasitiasinak. Hatisa
pgyanaz, mint a C64-nél a

POKE 21450r:POKE 211,0szlop:

SYS 38648:PRINT "sziiveg”
parancssornak. Itt a formija:

POSITION oszlop.sor:PRINT szoveg"
Megjegyezziik, hogy az ATARI LOCATE
utasitdsa nem azonos ezzel.

3. lista

r =7
|

10 DIN A$(20), BS(20)
20 A$="KRRAKTERLANC®
30 BS="FUBBVENY"

40 PRINT AS(S)

50 PRINT As(4,8)

50 ASILEN(AS) +1)=B¢
70 PRINT A$




ATARI
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j & cbnr. Kanyvﬁn bqeg)md

Sajatosan milkddik a RUN utasitds is,
Ugyanis nem ad klirt (CLR-t), azaz nem
torli a valtozoteriiletet. Ennek az a magya-
rizata, hogy a RUN utasitissal egyattal az
MS standard CHAIN utasitasat is meg tud-
juk valésitani. Ennek az utasitisnak az a
szerepe, hogy egy behivott programnak &t-
adja a hivé programban kiszamitott, illetve
ott hasznalt valtozok értékeit. A hivo prog-
lr:!rrl azonban térlédik. Formaja esetiink-

en:

RUN"D:programnév.BAS"

A karakterlanc-fliggvények h

alata is

— Relativ fdjlokndl oz elsd side szekior sdv-szektor cime
— Relativ fdjlokndl o rekord hosszusdgo

—[j fdjl sdv -szekior cime, felulirdskor |
— A file mérete biokkokban szdmolva (alsd, felsd bdjt )

® ?

lési miiveletekre a kovetkezd cikkben té-
riank ki.

Lemezszervezés

Az FMS (File Management System) —
ahogy mir emlitettik — vezérli a fajlkeze-
1ést, szervezi a 720 szektor felhasznalasat a
konyvtar, a lemez foglaltsagat nyilvantartd
tablazat (VTOC) és az adatszektorok segit-
ségével.

speciilis. Mig a C64-nél a standardnak
megfelels LEFTS, RIGHTS, MIDS fuggvé-
nyek segitségével volt megadhaté a részka-
rakterlancok kiemelése, levagasa, addig az
A—800XL esetében erre egyetlen forma

igal. A karakterld altozé neve mel-
lett zarbjelben meg kell adni, hogy a kieme-
lés a lanc hanyadik karakterénél kezdddik
és hanyadikndl végzddik [példaul A$ (16]-
ig)].

Tehat az AS(5) forma az AS karakterlan-
cot az 5. karakterétdl a szé végéig kiirja. Az
AS(4,8) a karakterlancot a 4. karakterétdl a
8. karakterig adja vissza. Az Gsszekapcesolas
is specidlis; példa ra a 3. lista.

Az eredmény: AKTER
KTERLANC
KARAKTERLANCFUGG-
VENY
A karakterlanc-valtozdk hosszdt mindig
dimenzionalni kell. A karakteres tdmbkeze-

1. tdbl

A kinyvtar

A konyvtar a 516%9-es (361.) szektorbdl
indul, és folytatdlagosan a $170. (368.)
szektorig nyolc szomszédos szektort kap-
csol Bssze. Minden szektor nyolc fajlbe-
jegyzést tartalmazhat, ami lehetdvé teszi,
hogy egy lemezre dsszesen 64 (8 x 8) fajh
vigyiink fel.

Egy bejegyzés 16 bajt méretd, jellemzd
informaciot ad a feldolgozas alatt allé faj-
lok éllapotirél, a fajlok szektorainak sza-
mirdl. Tartalmazza tovabba a fijl nevét, az
elsd szektor szamat (amelyen az dsszefliggd
szektorok lancolasa indul), valamint a fajl-
kiterjesztést. Az . dbrdn Osszehasonlitis
céljabol abrazoljuk az ATARI és a Com-
modore meghajtok kényvtari bejegyzéseit.
Az ATARI 16 bajt hosszii bejegyzése mel-
lett a C—154l—es meghnjtbnai ugyanez 30
béjt ho ése az abra szerin-
. A kbny\-’l&rhw kapcsolodo jellemzé ada-
tokat az /. rabldzanal szemléltetjik. Végil
a 2. dbrdn a nyolc kodnyvtarszektort és a
hozzajuk kapesolodd fajlbejegyzést mutat-
juk be.

[F\z

A lemezfoglaltsagot nyllvantarté tébla
(vroc)

A VTOC szerepét a C64-nél a BAM tilti
be. A $168. szektorban talalhaté a lemezen.
Megmutatja, hogy a lemezszektorok melyik
sivjat foglalja el az adatfajl. A szekior szer-
vezését a 3. dbra szemlélteti.

A VTOC legfontosabb része a bittérkép.
Ez egy folytatolagos, 90 bijt hosszi sztring,
amelyben minden bajt 8 bitet tartalmaz.
Igy a bittérképen 720 (90 x 8) bit talalhaté.
Ez pontosan annyi, mint a szektorok szé-
ma. Ez a 90 béjtnyi terillet a VTOC tizes
($8A) bajtjabol indul és a $63-ig tart. A bit-
térkép minden bitje egy szektort jelent. Az
elsd bajt legbaloldalibb bitje a 0. szektor-
szamot, a kovetkezd bit az |. szektort, az
utolsd bajt legbaloldalibb bitje pedig a
719-es szektorszamot jelzi. Ha egy bit érté-
ke 1, akkor a hozza tartozd szektor az adott
pillanatban nincs hasznéalatban, de rendel-

; H ! A-810 ] C-1541 '
i +: : + + f
' | Maximdlis #4jl ! b4 i 144 \
| bejegyzés | | H
| Konyvtdr (direktori)i 20. sdv H 18. sdv H i
! helye a lesezen | H | r
+ + + + !
! i Egy kinyvtdri H 16 bajt H 30 bajt i !
| | bejegyzés mérete H | i |
' | Kényvtari szektorok | 8 : ! |
| szdma 1 (128 bdjt/szektor) | (256 bdjt/szektor) ! |
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2. dbra. Konywdrszektorok

kezésre 4ll; ha értéke 0, akkor a szektor
foglalt.

A 2. 1abldzathan az ide vonatkozd infor-
miciok alapjan dsszehasonlitjuk az ATARI
ésaC d ghajtokat

A C—154]1 négybijtos bejegyzésébdl az
els6 bajt a savban levl szabad szektorok
szamat adja meg. A hirom tovébbi bajton
levd 24 bit az egyes szektorok foglaltsagin
jelzi. Ha az adott szektorra vonatkozd bit 0,
akkor az foglalt, ha 1, akkor szabad. Mivel
a savon 24-nél kevesebb (viltozd szamiu)
szektor van, ezért a nem létezd szektorok-
nak 0 bit felel meg.

Adatszektorok

Az adatszektor a fajl adatbajtjait tartal-
mazza. 128 bajtbél all, amelybél 125 bajton
adatok és harom béjton kontroll informaci-
ok foglalnak helyet (4. dbra).

Az adatbajtok a 0. bajtnal kezdGdnek és
a 124. bajtig tartanak (beleérive a 124. baj-
tot is); kontroll informacidkat a 125., 126.,
127. bajtok tartalmaznak.

A szektor bajtszamlaléja a 125. bajton
van. Ez az érték a felhasznilt adatbéjtok
szamat adja meg, 0-161 125-ig terjedhet
{0 =nincs adat). Ha nincs annyi érték, hogy
a szektort teljes egészében kitdltse, akkor
ez a szam kisebb, mint 125.

A 126. bajton beliil balrél az elsé 6 bit a
fajl szamat adja, értéke 0-t6l 63-ig (53F)
terjedhet. A szam (tmutatdsul szolgal a
fajlbejegyzés helyéhez a konyvtarba. A nul-
lis fajlszam a $169. szektor nulladik fajlbe-
Jegyzese.
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A 126-0s bajton beliil jobbrél a két utol-
s6 bit a 127. bajt nyolc bitjével egyiitt a fajl
kovetkezd adatszekiorara mutat. Ennek ér-
téke nullatél 719-ig terjedhet ($2CF). Ha ez
az érték nulla, akkor nincs tdébb szektor a
fajl szektorlancaban.

A fajl szektorlancanak utolsé szektora a
fajlvégszektor, az END OF FILE (EOF)

3. dbra. VTOC szektor

szektor. Hogy az EOF szektor tartalmaz-e
adatot, azt a szektor bajtszamlild értéke
mutatja meg. Ha ez az érték nagyobb B-nal,
akkor természetesen nem dres.

A C—154]-es meghajtondl a fajlszektor-
lanc-mutatd a szektor elsd két bijtjin van.
A mutatd elsd bajtja a sdv cimét adja (érté-
ke 1—35), a masodik bdjt pedig a szektor
cimét (0-t6l maximum 20-ig). Az utolsd
adatszektor-mutatd elsd bajtja 0, masodik
béjtja a szektorban lévé adatbajtok szamat
adja meg.

A DOS miikddése

A gyarto cég a szamitogéppel egyiitt feliil
nem irhatd rendszerlemezt is rendelkezésre
bocsat. Ez tartalmazza a | lemezorientalt
operacios rendszert”, a DOS-t. A C64 szi-
mitdgépnél erre nincs szitkség, mivel itt a
DOS beépitve rendelkezésre all.

Célszerl a rendszerlemezrdl felhasznalis
eldtt masolatot késziteni, és azt feliiliras el-
len levédeni, mivel igy elkeriilhetjiik az ere-
deti lemez megrongilasat. A szamitogép
bekapcsolisa, a DOS kulcsszd bebillentyi-
zése, végill a RETURN lenyomisa utin a
képernyén megjelenik a DOS fémeni (3.
tabldzat).

A mend a DOS 3 funkcibinak listdja.
A megfeleld elsé billentyiik lenyomdsira
miikddeésbe 1ép a meghivort funkcié. Min-
den funkcié kérdés-felelet rendszerben dol-
gozik. A fomenii egészen addig visszahiv-
haté, mig a rendszerlemez a meghajtoban
van, csupan az ESC vagy a RETURN bil-
lentyiit kell megnyomni.

A kovetkezdkben az egyes funkciok je-
lentését és hasznalatat vizsgaljuk.

FILE INDEX. A lemez tartalomjegyzékét
— azaz a |emezre vitt fajlok jegyzékér —
hozza a képernydre. A fajlok nevén kiviil
(max. 8 karakter) a fajlok altal lefoglalt, va-
lamint a szabad teriiletet is tartalmazza.

2-3

$8A-363
Szektorhoszndlot
bittérkepe

$64-$7F

|Nem haszndlt terulef

1
tipuskod (=, okkor 00S 28)

——teljes szektorsaom (§2C3)
}————— nem hoszndlt szekforok szdma

foglalt

O L s — T

=l

}— ires

(nemiétez )

- Ho egy hli @ { kel

faglolt { ha

= Minden bit egy szektort jelent
—A $BA bt legholoidalibb bitie o @-os szektorsadm

— A& $PA bojt kovetkezd bitjle oz 1-es szeklorszdm

= A 363 byt legjobboldolibh bitie o 719-es szektor

= Ho e?y bit 1, akkor o jelzett szektor mincs hasz -
ndlva [ rendelkezésre dil )

olt], okkor o jelzet szektor

n van)




Adatok

-124 bt —= 125 bt

Kontroll

;

I

(g-125)

126.bajt :?

|
| 125 béjt ] Szektor bejtszimidls i

A tdjl szdma (@-63)

|
|
1

e T T
4. dbra. Adatszekiorok

TO CARTRIDGE. Meghivassal kiléphe-
tink a DOS-bol és visszatérhetlink a szer-
kesztdé modba.

COPY/APPEND. Fajlok masolasat és
dsszeflizését: egymis utdn masolasit érhet-
jik el vele.

DUPLICATE. A DOS rendszerlemez ma-
solasa hiarom részletben. Vigyazat, mert a
lemezt, amelyre masolunk, Gjraformazza,
tehat csak 0j lemezre készitsink DUPLI-
CATE maésolatot, illetve olyanra, amely fe-
lilirhato.

INIT DISC. Segitségével lemezt formaz-
hatunk. Hasonlban az el626 funkcidkhoz, a
lemezen minden korabbi informécio el-
Vész.

ACCESS DOS2. Belépést jelent a DOS
2-be, tehat a DOS 2-ben irt lemezeket ol-
vashatjuk e funkcio meghivasaval.

LOAD. A rendszerlemez kdnyvtaraban
levd programot (vagy a programok kozil
az hltalunk kivilasztottat) betdlti a memd-
ridba. Betoltés utan — a felhasznald vala-
szatdl fiiggben — a futdst el is indithatja.
Figyelem! A nem futtathatdé programokra
kiadott futtatdsi parancsot csak a RESET-
tel lehet hatastalanitani.

SAVE. Rendszerprogramok ki

Sk

EI — |
LA 126. bajt utolsd két bitje

egyutt o 127 bdjt nyolc
bitjével a fdjl kovetkezl
| szektordra mutat

MEM SAVE. A memoria pillanatnyi alla-
potat menti ki lemezre.

GO AT HEX ADDR. Program inditasa
egy adott hexadecimilis (tizenhatos szam-
rendszerbeli) cimrél.

X-USER-DEFINED. A felhasznald altal
megadott — gépi kodban megirt — DOS
szegmens definidlasa.

HELP. Altalinos informéaciot ad a mend
egyes pontjainak hasznalatarol.

A téjivezériési blokkok (FCB) szerepe

Az FMS fajlvezériési blokkok a haszna-
latban levé fajlokra vonatkozd informacid
tarolasara szolgidlnak. Minden FMS altal
feldolgozas alatt all6 fajl egy FCB-t kivetel
meg. Az ATARI egyidejiileg 8 fajl kezelésé-
re van felkészitve. Az FCB-k egy az egyben
megfelelnek az 10CB-knek (Input-Output
Control Block). Ha tehat egy fajl példaul 4
fajlszammal kerill feldolgozasra, a fajlkeze-
16 rendszer szintén a 4. FCB-t fogja hozza-
rendelni. Az FCB-k mérete azonos az
IOCB-k méretével, azaz 16 bajt. Az FCB-k
egy folytatblagos RAM teriileten helyez-
kednek el, akircsak az IOCB-k. A fajlkeze-

teszi lehetdvé a rendszerlemezre. Minden
esetben meg kell adni a fajl rlevéL a kezdé-

£s vé oriacimet, ¢ lisan a kezde-
ti cimel futtatisi cimet valamint az egysé-
get.

ERASE. Segitségével prog kat térol-

hetiink a lernczré!

RENAME. Meghivasival régi progra-
moknak 0j nevet adhatunk.

PROTECT. Programok védelme torlés és
atnevezés ellen. Az Ojraformizés és a dup-

16 rend hivasakor az X regiszter tartal-
mazza az elmozdulast (az TOCB széam
I6-szorosa) a felhivast megvaldsitdé 10CB-
hez képest. Az FMS arra hasznilja ezt az
elmozdulasértéket, hogy elérje mind az
10CB, mind az FCB informécioit. Az FCB
a memoria $1381. bajtjan kezdddik. Az
FCB nevezetes mutatdi és értékeik az alab-
biak.

FAILSZAM. A feldolgozis alatt 4116 fajl
szima. Ha esy E‘a;l olvasasra lett megnyit-

likalds ellen azonban nem ny(jt

UNPROTECT. Az el626 védel
sa.

va, feladat ktorok egy fajlhoz
del tartozdsinak ellenérzése. Iraskor ez az ér-
felolda ték az ad ktorok fajls '._;;hp lesz
bejegyezve.

) H R-B10 { C-1541 i
|1 i viot | BAN H
' | 1 HELYE A LENEZEN | $168 (354.) szektor | 1B, sdv, O.szektor |

|* + |
| 1 HOsSZA | 128 b4jt (ebb8l & | 140 bajt H
H i bit-térkép 90 bajt) | li
1 .: BEJEGY1ES »1 %0 bdjt hosszon, HEL N 51 i |
| ! folytonosan, Minden | egy bejegyzés egy !
| egyes bit egy szek- | sdvra vonatkozik: |
! tort reprezentdl. | 44335 il
2. rabldzar
3. tablazar
FILE INDEX LOAD MEM SAVE
| 10 CARTRIDGE SHVE G0 AT HEY ADDR
COPY/APPEND ERASE 1-USER-DEF INED
DUPLICATE RENANE HELP
INIT DISC PROTECT
® | | access pos2 UNPROTECT
] e e e L e -

MEGYNYITASI TIPUS KODJA. Mutaté,
amely a fajl megnyitasi modjara utal:

INPUT S04

OUTPUT $88

UPDATE $8C

APPEND 381

DIRECTORY olvasas $82

DOS VERZIO MUTATO. A kilonbozé
DOS verzidkban az adatszektorok hossza
eltérd.

TERJESZKEDESI MUTATO. Ha éntéke
$80, a fajl alkalmas 0j adatszektorok elfog-
lalasara. Ez az eset OUTPUT-ra vagy AP-
PEND-re nyitott fajloknal. Ha az értéke
$40, a kurrens szektor egy memériapuffer,
amely a modositds utan visszairhato a le-
mezre,

A MEGHAITO TIPUSAZONOSITOJA.
A killdnboz6 meghajtok killanbdzé irassi-
riséggel dolgoznak és az adatbajtok szek-
toronkénti szdma eltérd.

ADATMUTATO. A soron kovetkezd fel-
dolgozand6 adatbajtra mutat. OUTPUT-ra
vagy APPEND-re nyitott fajinal a kovetke-
z6 szabad bijtol az aktudlis szektoron be-
1il, UPDATE-nal a kdvetkezo szektor ele-
jét mutatja.

PUFFERINDEX. A szektorpuffer tabla-
Jjaban a puffercimek egyikére mutat. A fel-
dolgozas alatt allé fajlban a szektorpuffer
tartalmazza az adatszektorokat. Ez az in-
dex mutatja meg, hogy melyik puffer van
az adott fajlhoz rendelve.

SZEKTORINDEX. Az aktuilisan a puf-
ferben levd szektor szima.

A KOVETKEZO SZEKTOR INDEXE. A
feldolgozas alatt allét (a lancolas értelmé-
ben) kévetd szektor szama.

APPEND MUTATO. APPEND-re nyitott
fajlnal az eredeti fajlhoz kap do szek-
torok kezdetére mutat. A kapesolas az AP-
PEND lezarasakor hajiodik végre. (Folytar-

Juk)

JANOSA— PAAL—SUTO
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Programozastaechnika

BASIC és gépi kod

Legutobb az aritmetikai utasitasokrol
volt sz6; most egy koribbi feladat (1j meg-
oldasat ismerjilk meg.

A programokrol

Az |986/5. szamban jelentek meg azok a
programok, amelyek a képernyét csillagok-
kal irtak tele, az idomérést illusztraltak, és
bemutattik azt az esetet, amikor a gépi kod
alkalmazisival a sebességnivekedés olyan
minimélis, hogy célszerfi a BASIC-nél ma-
radni. A gépi kodi véltozat mitkddését az
1987/3. szamban ismertettem.

Az egyes géptipusokon mért futasi id6-
ket a tdbldzatban foglaltam dssze. Az ada-
tok hatvanad méasodpercben értenddk. Az
1. sor a BASIC viltozat fulasi idejét tartal-
mazza, a 2. &s 3, sor a gépi koda viltozatét,
A 2. sor adatai magukban foglaljak a rutin-
nak a DATA sorokbal valé betdltési idejét
is: a 3. sorban csak a gépi kodn rész végre-
hajtasi ideje szerepel. A VC20-ra vonatko-

I
7 108 rem vcze
i 118 cese) de3d720 ced?: fud
| 128 for 1=7688 to B18S
| 138 peke i,cipoke 1vd,f

{188 poke 1898, 8:wait 196,]1:get as
| IT0 print chr8147), te
|

1/a lista

100 rem cGa

119 te=ti:d=54272:c=a2:t=0

128 for i=1024 to 2023

139 poke L.cipoke iP+d,

148 naxz

1650 te=ti~ty

160 poke 190,09 wait 198, get &%
I70 print chr3(l47), te

I/b lista

199 ram <16

110 treti d=l@d4:cedZ:fod
128 for i=7948 to 3047
38 poke i, fipoke i4d,c
140 nexr

150 temti- ee

160 getkey

170 print aull 147y, et

sSorsx vcze cea Cl6
1 52 142 285
2 22 36 52
3 9 22 45
4 185 441 513
5 as 42 45
B 1 2 %

A futasi idok dsszehasonlité rabldzata

z0 id6ket a kisebb képernyoméretnek meg-
feleléen modositott programokkal mértem.

A most kozdlt programok szintén csilla-
gokkal irjak tele a képernyfit — ezittal fe-
ketékkel. Ennek semmi gyakorlati haszna
nines, de tanulsigai miatt mégis érdemes a
téméval foglalkozni.

A megvaldsiths modja kozismert: a kép-
ernydmidtrixot feltdltjik a csillag karakter

képernyokodjaval, 42-vel, a szinmdtrix
megfelelt mezdibe pedig a fekete szin kdd-
Jjat tolejik.

Mig a korabbi programok (a VC20 eltérd
képernybméretétol eltekintve) mindhdrom
géptipuson egyforman futtathatok voltak,
most a képernyd- és szinmitrixok killdnbs-
z0 elhelyezése miatt minden géphez mis
programra van szfikség.

A BASIC program nem kivan magyara-
zatot. Harom valtozata az [/a, 17, 1/¢ lis-
rakon lathatd. Lényeges eltérés csak a d val-
tozo értékében és a ciklushatarokban fe-
dezhetd fel. A dvaltozbban a képernydmat-
rix és a szinmdtrix egymasnak megfleleld
mezoinek bajtban mért (avolsiga van.
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1e lista

A ciklus lefutdsa utdn a program egy bil-
fentydl ledtésére var; a képernyd torlddik,
majd megjelenik a végrehajtas ideje a belss
Ora idBegységében, hatvanad masodperc-
ben. Az igy mért id6ket a tablazat 4. sori-
ban lathatjuk.

A gépi kodu valtozat BASIC nyelvii be-
toltdprogramja a 27a, 2/b, 2/c, a disas-
sembler kimenete a 37a, 37b, 3¢ listdkon
lathatd. A betbitéprogram elinditja az id6-
mérést, majd a gépi koda rutint, Az idémé-
rés eredménye a tablizat 5. sordban van, és
mint a programlistabél kitlinik, tartalmazza
a bettltés idejét is.

Nézzitk meg a gépi kodi rész tiszta futési
idejét. Ennek legegyszerlibb modja, ha be-
iktatjuk ezt a programsort: 265 TT="TI
majd RUN 285 paranccsal inditjuk a prog-
ramot. A képernyd egy pillanat alatt megte-

2/a lista

198 rem w20

110 testi

128 for :=828 to 868 wtep 8
130 w=o

149 for j=0 to 7

156 rand & ! poke i+, =
160 paxt

170 read a : 1f a=w then 200

188 print “sdathiba a* | *szsmu sorban”
199 stop

| 280 na=t

218 wys B2B : rr=ti-tt

229 poke 198,08 ; wait 158, 1
230 print chr$i147), tx

828 dats 169,8, 162, N‘.I“.l“.l” 251, 1088
636 dats 134,382,1 132,254, 162, ‘23‘ 1343
B4e date 168,21, wa,dz‘us 251, 169, @, 957
BE2 data 145, EH.I” 18, 245, 1€& 251,724, 1238
B0 date 185, 22,133,251, 133, 283, 144, 4, u-us
mmummmwu.m.mu.lm

TgeT an

| 1o0 rem ce4
l118 te=zi |
120 for (=82¢ to DES step 8 |

138 5=0
148 tor 3=0 to 7

150 rend & : poke 14,8 : seats
168 ne=t
(170 read & © if a=m then 208

| 292 naxt
| 218 sys 828 . treti-tr
20 poke 198,® | weit 196,101 (get a8

23 print chriild?l, e

628 data 162, 8, 1624, 168,216, 133, 251, 1055
036 date 134, 2527, 133, 783, 132, 284, 162, 28, 1345
B44 dats 16, 39, 169, 42, 145, 251, 160, 9,975

B52 data 145, 253 1-36.36 245,185, 251, 2‘ 1238
D60 date 185 4%, 133, 261, 133, 253, 144, 4, 1063
BE data 730,252,230, 254, ,m.m.ﬁ.tﬂ?‘

2/b lista

129 for 1=B28 to 558 stap 8
130 s=d

149 for 4= to 7

I58 resd & | poke i+).,a ! weméa

162 next

178 read & : Lt a=a then 200

188 print "sdathibs a® i “szamu morben®
196 stop

208 next

210 wyw 828 : tteti-tt
20

Entkayal
230 print chrtiarh, tc
828 data 169,89, 162, 12, 168, 8, 133, 216, 960
536 data 134,217,133,210, 132,219, 162,25, 1240
Ba4 dsta 168,30, 189, 42, 145, 215, 169, 8,
B52 dats 145,216, 136, 16,248, 165,216,274, 1165
860 date 105,49, 133,216, 133, 210, 144, 4,993
BED. data 230,217,230.219, 2092, 208, 225, 96, 1627

V

2/e livea

lik csillagokkal, és egy billentydi lenyomisa
utin a letérolt képernydn olvashatjuk a
tablazat 6. soraban lathatod futdsi idot. Az
eredmény — remélem — mindenkit meg-

/a lista (VC20)

. 833c a9 e 1da Ws@Q

. ©33e a2 oc ldx #3@c

. 2340 a0 08  1dy W#ses

. @342 85 a9 sta $de !
. 0344 B6 d9  wtx $a9 ]
. @346 B5 da  sts Sda

. @348 B4 db sty Sdb

. ©34a a2 19 Idx #$19 |
. 034c a@ 27  ldy #s27 !
. B34e a8 2a lda #s2a |
. 8350 91 dB  sta ($dE),y |
. 8352 a0 0@ 1da w20

. @354 01 da sta (Sda),y

. 9356 88 dey

. @357 1@ f5  bpl Sedds

. 2359 a5 d8 lda $de

. 935 18 16 .

. 835c 69 28  adc #s28

. @35 ©5 ag sta $d8

. 0350 B85 ds  sta Sda

. @362 90 B4 bce $9368

. 9364 w6 d9 inc $ds

. @366 6 db inc sdb

. 8368 cm dex

. 9369 do el bne $@34c

. e3b €@ rts




Rrogramozastechnika

033c 900 1da #soe 280 prog!“amok haladOknak
ok Soas i3 Spectrumra és Priméra
e 1dy w#sde
@344 B6 stx Sfc - 3
@345 B5fd “‘: sfd E sorozat szindéka a segitségnyijtas szOleges programban minden LDIR kicse-
2348 B4afe sty Sfe azoknak, akik mar megtanultak a Z80 rélhetd CALL LDIRQ-ra, csak ne felejisiik
834a a219 ldx #s19 programozasat, és hosszabb program meg- e!., hogy az akkumulator tartalma megvalto-
o et irasara vallalkoznak. Olyan programokat, Zzik.
0350 91fb ata () rutinokat adok kozre, amelyek jol szolgil- Az LDIRQ programmal a Spectrumon
9352 agee 1ds #see | | mak nagyobb programokban (nagy tudasa egy 6 kbajtos blokkot (példaul a képernyst)
@354 9lfd sta ($fd),y | sprite-kezel5, sprite-definiald, keskenyka- 30 ms alatt masolhatunk, szemben az ere-
@356 88 dey rakter-kivitel). A programlistikat igyek- deti 32 ms-mal. Primén a két érték 42 és 52
@357 1ef5 bpl ®@34e szem megjegyzésekkel és magyarazatokkal —ms, a kisebb orajelfrekvencia miatt, Az id6-
o uwm Jon 810 ellitni, de ezek helyenként csak utalasok a nyereség kb, 20 szézalék.
550 boon S s miikddésre. Célom, hogy késGbb olyan na- A program mikddésének lényege a ko-
035e 851D sta Sfb gyobb programokat mutassak be, amelyek vetkezS. Az LDI utasitas egy bajtot moz-
e3ce B5fd sta $fd az el6zo rutinokat felhasznaljak. gat, és ez neki 16 Tideig tart. Ha elég sokat
2362 oees bec @358 A programok Spectrumra késziiltek, de irunk le beldle egymas utin, és ciklusba
0364 e6fc inc sfc sok kozillik mas gépeken is fut. A Primora  szervezziik dket, a SEbeSSéf a 16 T/bajthoz
9366 e5fe AnaiSte atirashoz mindig megadom a szitkséges val- fog kdzeliteni (32 darab elég). A ciklus 32
9368 ca dex toztatasokat. bajtot 550 T ideig mozgat, ami 17,2 T/bajt.
oy ool il i Akinek barmilyen problémaja, btlete, A ciklus lefutdsa utan visszamarado, 32-nél
megjegyzése van a programokkal kapcso- kevesebb bajtot a , kézOnséges” LDIR-rel
latban, levélben vagy személyesen megke- mozgatjuk. i
3/b lista (C64) reshet vele. A forrasszovegek a GENS3 as-  Senki sem szeret 32 egyforma utasitast
blernek megfelelé formaban vannak le- ©gymas utin bepdtydgtetni. Ezért a prog-
irva. Azoknak a spectrumosoknak, akiknek ram elsé lefutdsakor elhelyezi Gnmagiban
@33c  agee 1da #se0 nincs meg a GEN3, (korlatozott szamban) & 31 hidnyzo LDI-1, és ezzel ezt az dngene-
033 a2le ldx< wsie kazettan elkildom. ralét is javarészt felilirja. gy nem sokkal
m ;;2 12 :::5 hosszabb a program, a forrisszéveg viszont
. 19 sorral rovidebb, Az elsé lefutds alig las-
e stx sie Gyors LDIR sibb a tobbinél (1415 7), hiszen csak 62
@348 B4fe aty Sfe s " bajtot mozgat a megadotton felil.
e34a a217 ldx #s17 A ZB0 az LDIR és LDDR utasitasaival A programbél a kévetkezéképpen csindl-
e34c aelS ldy #s15 j6l tamogatja a blokkmozgatast. E két uta-  hatunk gyors LDDR-t;
@34e af2a ida #3Za sitas végrehajtisi ideje bajtonként 21 éra- — a 7. sorban LDI helyett LDD kell,
e3se Slfb sta ($fb), ¥ | jelciklus (a tovabbiakban T). Ez altalaban — a 25. sorban LDIR helyett LDDR-t
ggﬁ ;m :: (s£d), y elég gyors, de néha sziikség van ennél gyor- irunk,
@356 B8 dey : sabb blokkmésolisra — példaul olyan gra- — a cimkékben az | betiiket a rend ked-
@357 10f5 bpl $@3de fikai vagy jatékprogramokban, ahol elke- véért cseréljitk ki D-re.
2359 aS5fb ida $fb rillhetetlen a képernyd masolasa. Ha csak 32-vel oszthatdé hosszisagi
835 18 cle Ez a program kiviilrél nézve ugyanazt blokkokat akarunk mozgatni, a *-gal jelzett
e35c 6916 s1c csinalja, mint az LDIR, csak valamivel sorok elhagyhatok.
ggg; 953 bt 5 gyorsabban. Végrehaitasi ideje kb. 17 Thaj- UHERKOVICH PETER
b lieice s Bee seasa | | tonként, ha elég sok baijtot t8ltink 4t. Tet- Bp., Irinyi Gt 42. 1117
0364 eSfc inc sfc =
0366 ebfe tne ste- | | = 1
@3B ca dex ; : """""""""""""""""" !
o3 G s 3 ! BYORS LDIR UHI 1904 ;
'
=1 — R 5 §-- e ; |
. & LDIRG 4P LDIRUZ
3o fissa (C16) 7 LoikoY Lot FEBY & 32 BOL
8 LDIRG2 PUSH  BC SITT KE2DODIE
& 1 it v 1 épi kdd- 9 PUSH  DE FOMBABAT FELUL
%igz ?:oﬁ'l;gf:i VT AU BEOs 10 PUSH HL FIRD RESZ
i e - 11 Lp HL»LUTROT FELSH LU1 CIME
A gépi kodi rutin mikodését a kdvetke- 12 LD DE+LUIROZ FHUNETHEZO CINL
26 alkalommal elemezziik. Addig is érde- 13 LD BCe b2 131 LDIR VDLSZR
mes a programlistakat tanulmanyozni, eset- :; ;:F CREATE ‘igth?{‘wl
s : ey A i g JoM
leg a killinbozé valtozatokat dsszehasonli 14 LNIRD2 LD pis SELLENOHET Kby
tani. ! ' 17 0k 1] PVAN-L MEG LEu-
Néhany megjegyzés. Ha fekete helyett 18 IR NZ/LDIROL FALAKN 32 Wad).
mis szint valasztunk, a BASIC valtozat 19 LD At
amigy sem rovid végrehatdsi ideje kb. 7 39 cp 32 Sl
szazalékkal megn. Erdekelheti az olvaso- £ 3: b Sy
kat, hogy miért. Gondolkozzanak el rajta, 23 RET 7 i)
én mindenesetre magyarazatot a legkdze- 1 24 LDIR Fiw) HARAUEKUY
lebb adok. | 25 e RET i TOLTL a1
: 4; 26 CREATE LDIR
Az itt k6z6lt VC20-as programok § kbaj- a3 e ik Pt iy !
tos vagy nagyobb tarbdvitd hasznalata ese- 3 POP IE SLD1 BETOLTESE |
tén nem mikddnek. Az ezzel kapesolatos 29 POP BC FHALD AT LIRE !
problémik megoldasarol késdbb lesz szd. 30 JP LDIRE PFOLYTATASH

BARNA LASZLO
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Teknoshéka-grafika Iil.

Eddigi parancskészletiinket ki kell cpé-
sziteniink néhany tovabbi alapparanccsal.
Elsé rajzunk elkészitése utan, amint Gjat
akarunk kezdeni, rdjdviink, hogy nem tud-
juk a régit letdrolni.

Képemyﬁtorlés kozépre allitds és ezek
} acioja lgaldo  parancsokat
(CLEAN, HOME CLEARSCREEN) kell
tehit beiktatnunk, ami a paraneskészlet-ki-
iratd rész (20-as, 30-as sor) kiegészitését és
egy misik feldolgozd rész (170—190-es so-
rok) hozzairisat jelenti. Mindkettd igen
egyszerii, nem tartalmaz semmilyen 1j, is-
meretlen utasitést.

Eddig 4ltalaban egy-egy sor betoldasaval
sikeriilt parancskészletiinket kiegészite-
niink; az egyetlen kivétel a LOGO nyel\r-
ben nem h ké
parancs volt. A most kdvcﬂuzﬁ REPEAT
parancs beiktatisa azonban tdbb munkit
igényel.

Ennél a parancsnal meg kell adnunk az
ismétlések szimat, az ismétlendd részt,
majd ezt végre kell hajtanunk. A 20-as sor
kiegészitésén kivill (melyben a [ helyett A, |
helyett A karaktereket irt a nyomtato a lis-
tdban és az 1. dbrdn), elGszir a 80-as, 90-es
sorokban meg kell vizsgalnunk, volt-e RE-
PEAT parancs. Ha igen, akkor a feldolgo-
zandd parancssorozatbal el kell kilbnite-
niink a még hitralévd részt (AS), és at kell
ugranunk a feldolgozd  szubrutinra.
A 350-es sorban adjuk meg az ismétlések
szamat (CC), és elkezdjilk az ismétlendd
rész meghatirozasat a 11 ciklussal. A 360-as
és 370-es sorban a 100-120-as sorokéhoz
hasonlé médszerrel jeldljik ki az ismétlen-
di rész végét (az elejét a 350-es sorban
I+ l-re allitottuk).

A 380-as sorban megkezdjik az ismétlé-
sek (IT) és az ismétlendd rész (11) feldolgo-
zhsat.

Maga az ismétlendé resz feldolgozasa
(390 —620-as sorok) megegyezik a parancs-
sorozatéval (100—330-as sorok). A befeje-
zés (630-as sor) itt csak azért mis, mert is-
mételni is kell. A 2. dbrdn lathatd képet az
alabbi parancssorozattal allitottuk eld:
REPEATIHFDS):RT FD58 ,RT98;
FD50;RT9H:FD38;RTY9:RT36

Lathatjuk, hogy az ismétlendd részen be-
liil nincs a nyomtatasra vagy a REPEAT
parancsra vonatkozé vizsgalat. llyen itt
nem is lehet. A REPEAT parancs utan
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dlatos

tjabb REPEAT vagy nyomlatbparancs
azonban mér kivetkezhet.

Mit eredményez ez? A 2. ibrit eldallito
parancssorozatot a LOGO nyelvben a ko-
vetkezd, rdvidebb sorozattal helyettesithet-
jok:
REPEATIB[REPEAT4FD50;RTYGIRTI6]
Itt ez azonban hibas eredményt ad. Nézzik
meg, hogy miért. A program megtaldlva az
elsé REPEAT parancsot, elhagyja az eddi-
gi részt, tehat AS=AIlS, mivel I=1. Meg-
hatirozza az ismétlések szamat: CC=18,
mivel LEN{AS)=132, &s az elsd két vizsgalt
karaktert nem szidm koveti, ezért a VAL
filggvény csak ezt a két karaktert alakitja at

amma. Eddig minden rendben van. Az is-

10 REM RAJZOLO III

20 PRINT"PARANCSOK: ' tPRINT “FO-ELOERE* 1 PR
INT'BE-HAATRA® sPRINT LT -BALRA® 1PRINT *RT-
JOBBRA':PRIN‘I‘ MINDEGYIK UTAAN EGY SIAAM
AALL . * sPRINT*PU-TOLL FEL®:PRINT*PD-TOLL
LE* iPRINT ‘REPEATA. - A-ISMEETLEES" :PRINT*
uU-NYOMTATAAS'

30 PRINT'CS-KEEPTOERLEES, KOEZEEPRE':iPRI
NT*HO-KOEZEEPRE * : PRINT *CL-KEEPTOERLEES " ¢
PRINT*A PARANCSOK SOROZATEA KAPCSOLHATOO
K'IERIRT'J\Z ELVAALASITOJEL A PONTOSVESSZ
OE

40 CLEARZ000:X0=128:Y0=96:P1=355/113:ALF
A=PL/2:FI= nLme =X0:Y=Y0:PMODE4, 11PCLS:R
AJZa="M =X;, =¥;°

50 3n=1NKE\‘n1]FBnl" THENSO ELSE INPUTA1
niA=LEN(ALR)

&0 IFAlu="0" THEN GOSUB&AO:STOP

70 FORI=1T0 ArJ=0

80 IF MIDu(Als,T,6)0¢>*REPEAT* THEN10O
90 As=RIGHT=(Ala,LEN(AL=)~1+1):60SUB3S0:
B6OTO340

100 2=+1:1F J=A-I+1 THEN1ZO

Iég Jo=M1DmtAie, I-1+J,1)11F Judd";* THEN
1

120 Aa=MIDm(Ala, [, 0tl=]+0-1

130 IF Ju=";" THEN An=LEFTai{An,LEN(An}-1
]

1!0 IF F132ePl THEN FI=F1-(2sP1)

50 Co=LEFTai(An,2}:1F (Amx='PU"IANDILEN(R
AJZ::JIIU) THEN RAJZn="B"+RAJIn:GOTO310
160 IF (An="PD" JANDILENI{RAJZc1=11) THEN
RAJZe=R1GHTn(RAJEw, LEN(RAIIn)-1 ) 1GOTO310
;?0 1IF Co="CS" THEN PCLS:X=1281Y=96:60TD

40

180 IF Cm="HO® THEN X=128:Y¥=55:G0T0340
190 IF Ca="CL" THEN PCLS:1GOTO340

200 Du=M[DalAu,3,LEN(As)-27:0=VAL (Dn) ST
REEN1,1:IF (Cw=*FD")OR(Ce="BK") THENZTO
210 F HENZ50

Cu="LT" T
220 IF Ca="RT" THEN24D
230 GOTO310
240 D=360-0
250 FI=Fl+(OnP]/1801
240 GOTO310
270 IF Ca=®BK" THEN O=-D
280 X=X+(DWCOSIFI1)1¥=Y-(D#SIN(F13)
290 1FLX3-1)ANDIXC2S6 IANDCY -1 JANDLYC 192
) THEN DRAW RAJZm:BUTO340
300 IFX<OTHEN Xx=0
310 [FXI255THEN X=255
320 IFY<OTHEN Y=0
330 IFY>191THEN Y=191
340 NEXTI:GOTOSO
350 CC=VAL(MIDn(Aa,7,LEN{AG -6 )tT=1+1:]
=0:FOR TI=1 TO &

=-JOBBRA
MINDEGYIK UTRAN EGY SZAAM AALL.
PU-TOLL FEL
REPEATA. . . A-~ISMEETLEES
U-NYOMTATAAS
CS-KEEPTOERLEES, KOEZEEPRE
ZEEPRE

HOME-KOE.
CLEAN-KEEPTOERLEES

A PARANCSOK SORGZATBA KAPCSOLHATOOK
AZ ELVAALASITOJEL A PONTOSVESSZOE.

1. dbra

métlendd rész végének meghatdrozisa
azonban mar hibis eredményre vezet, hi-
szen az elsd megtaldlt | jel a masodik RE-
PEAT parancshoz tartozik. Az ismétléshal

360 J=Jd+11Ja=MIDuiAle, [T+1, 1) IFJnd > A"
THEN340

370 ﬂhﬁ!lﬂu(hlu.I'S‘\'LENtS'H'-‘IiCCﬂ.J-S‘L
EN(STRE{CC) ) )t I=1+ J1AZ=LENCAZn)

380 FORII=1 TO CC:FOR Ii=1 TO A2:J=0
390 J=J+1:lF J=A2-11+1 THENA10
HUOQJBIHIDIUGN «I1=14J.13¢1F Jm<>*3" THE
N3P

410 An=MIDu(AZm,11,0):11=11+J-1
420 IF Jo=";" THEN Aw=LEFTm{Awx,LEN{Am}-1
)

430 IF F1>28P] THEN FI=FI-(2#P])

440 Co=LEFTm(An,2):1F (As='PL"'IANDILENLR
AJZo)=10) THEN RAJZn='B"+RAJIn160T0&630
450 IF {Aa="PD')ANDILEN(RAJZm)=11) THEN
RAJZu=RIGHTa{RAJZIn,LEN(RAJIN] =11 1GOTOS30
4460 IF Cuo="CS"' THEN PCLS:X=128:Y=956:60T0D
630

470 IF Ce="HO' THEN X=128:Y=96:G0T0630
480 IF Ce="CL' THEN PCLS:GOTOS30

490 Do=MIDe{An,3,LEN(AR)-2)10=VAL{On)15C
REEN1,1:IF (Cu="FD"JOR{Ca="BK")} THENS&D
0 IF Ce=*LT" THENS40

IF Ca="RT" THEN330

320 GOTO630

D=3£0-D
F1=F1+(D*P1/180)
T

oo

IF Ce="BK"' THEN FI=Fl+P]

S0 X=X+ (DWCOS(F1))1¥=Y-(DRSINCFI)})

B0 TF (X>=1)ANDCXC 256 IANDLY 3 -1 1ANDIYC1S
27 THEN DRAW RAJTn:GOTO630

590 IF X<OTHEN X=0

£00° IF X>255THEN X=255

410 IF Y<OTHEN Y=0

&£20 IF Y>IP1THEN Y=1%1

&30 NEXT IT1:NEXT [1:RETURN

&40 PRINT®-2,CHRu(13) jCHRat24 ) ;CHRu(27)
Q" jCHRu(2Z7); *TOB" ; 1AA=1536:FORT 1=0TO191
STCPA:0D=32n [ [+AA:FORJJ=0TO31 : Y1{0 )=PEEK
€00 1 Y200 ) =PEEK( .1 J+32+00) § ¥3(0 }=PEEK(
JJ+64400) 1 YA(0I=PEEK( JI+96+0D01 1C1=2561F0
RKK=1TOB:C1=C1/2:B1=CInINT(Y1(KK-11/C1)
&850 YI1(KKI=Y1(KK~-1)-Bl1iB2=C1mINT{Y2(KK-1
1/C1 1 Y2LKK I=YZ(KK~1)-B21BI=CImINTCYI(KK
=13/C1 ) I¥3CKK)=YI(KK-1)~-B3:BA=CinINT( Y4
KK-13/C1) tYALKK)I=YA1EK=-1)-BA 1 PRINT#-2,CH
Bul 2704 "WO00D8" {: IFB1< 30THEN EE=15:G0TD&S
0 ELSE EE=0:G0TO&40

460 TFB2<ODTHEN PRINT#-2,CHRu(EE+240)11G
OTO&70 ELSE PRINT®-2,CHRe{EE}; 1GOTOSTD
670 1FB3<0THEN EE=15160T0680 ELSE EE=0:
GOTOS80

&80 IFBA< YOTHEN PRINT#-2,CHRu(EE+240);:6G
070690 ELSE PRINTW-2,CHRu(EE) ; :GOTD690
690 NEXT KEINEXT JJiPRINTW~2,CHRu{13)i:N
EXT I1:RETURN
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tehat el fog maradni az utolsd parancs. Mi-
vel igy

A28 ="REPEAT4FD50;RT98"

lesz, ezért tovabbi hibakkal is szamolnunk
kell.

A feldolgozasnal az elsd ; jelig terjedd
részt egyetlen parancsnak veszi. fgy a
420-as sorban
AS ="REPEAT4FD58"

2, dbra

lesz a feldolgozandd parancs. Ebbél levé-
lasztva az elsd két karaktert, C§="RE"
adddik, ami nem azonos egyik értelmes pa-
ranccsal sem. A 490-es sorban, mivel a har-
madik karakter nem szam, D =@ l¢sz, és az
550-es sorban tovabbugrik anélkill, hogy a
parancs hatasira valami is tdrténne. Ez-
utdn rdtér a kovetkezd parancs vizsgalata-
ra, amit jol végre is hait. [gy az els6 ciklus-
bol tizszeri 90°-0s jobbra fordulas lesz,
vagyis teljesen mas, mint amit akartunk.
Programunkkal tehat feldolgozhatunk
an. egyszinti REPEAT parancsokat tartal-
mazd parancssorozatot, de Gin. egymasba
agyazottakat nem. Eddigi modszeriink,
hogy djabb parancsokat sorok, sorrészek
hozzaaddsaval épithetliink be programunk-
ba, itt mér nem ad helyes eredményt. Elju-
tottunk oda, ahol a legtobb esetben a fej-
lesztdk is megakadnak: foldozgatassal mar
nem boldogulunk. Teljes szerkezeti atalaki-
tasra van sziikség.
DR. SIMONY] ENDRE

Adatheolvasas

Pascalban

Akik a programozist BASIC nyelven ta-
nultdk, hozziaszoktak ahhoz, hogy ez a
nyely messzemenden tAmogatja az interak-
tiv programok készitését. Ha ezutin — a
BASIC korlatait latva — attérnek a Pascal-
ra, keserii csalodasok forrisa lehet az, hogy
a nyelv eredeti eszkiizkészlete ugyan lehe-
tévé tesz nagyon sok mindent, de legtobb-
szOr azon az aron, hogy nektink magunk-
nak kell a korabban méar megszokott szol-
galtatasokat megvalésitd programrészeket
is megirni,

Ez a helyzet példiul a hatvinyozissal,
amely mivelet az elemi aritmetikai utasita-
sokkal megfogalmazhatd, ezért kihagytik a
Pascal eszkoztardbol; de ilyen a beolvasasi
miiveletek BASIC-ben megszokott bo-
londallosaga™, vagyis az a joindulati sajit-
saga, hogy az adatok beolvasisinal elkdve-
tett szintaktikai hibak javithatok, nem
okozzik a program visszavonhatatlan meg-
szakitdsat. Ez a javithatosag az interaktiv
programok nagyon is lényeges kovetelme-
nye, hiszen ellenkezd esetben gyakorlatilag
nem keészithetd olyan program, amely sok
beolvasott adattal dolgozik, mert mindig le-
het szamitani a felhasznald tévesztésére.

A Pascal standard adatbeolvasd eszkize
— a READ és a READLN fiiggvény — saj-
nos olyan, hogy ha nem a tipusnak megfe-
lelé adatot olvasunk be, akkor hibaiizenet-
tel a program futisa véglegesen megsza-
kad. Ilyen hiba lehet példiul egy valds
szam beolvasasakor, ha véletlenill olyan
billentyiit nyomunk meg, amelvhez tartozd
karakter nem fordul el a sziamforméitum-
ban: példaul betd az .E” kivételével vagy
vesszO a tizedespont helyett, tovabbi ha
megfeledkeziink arrdl, hogy a Pascalban a
szam mindig szamjeggyel vagy elGjellel
kezdddik, ¢s a BASIC-ben megszokott le-
hetdséggel élve tizedesponttal akarjuk kez-
deni a szamot. Ugyancsak visszavonhatat-
lan hibit okoz a legnagyobb dbrazolhatd
szamnal nagyobb szim beolvasasianak ki-
sérlete is.

A kovetkezokben megmutatjuk, hogy a
ZX —Sprectrumra készitett HISOFT Pascal
HPAT forditoprogramra hogyan Iehet
olyan eljardsokat irni, amelyek a fenti hiba-

kat nemcsak kikiiszobolik, hanem a BA-
SIC-ben megszokotl szolgaltatisokat meg
is haladjak. Itt arra gondolunk, hogy ele-
gansabb programok készithetdk, ha a beol-
vasott szoveg nem a BASIC modszere sze-
rint a képernyl alsd részének bemeneti
wablakan™ at érkezik, sem pedig az eredeti
Pascal READ flggvény szerint ott, ahol a
kurzor éppen all, hanem a képernydnek a
programozd dltal megadott tetszoleges he-
lyén.

A példaprogram a ReadReal és a Read-
Integer fiiggvényekkel a képernydre rende-
zetl forméban olvas be soronként egy egész
tipusi és két valods tipusi szdmot. A prog-
ram sok hasznosat nem csindl, de arra lehe-
téséget ad, hogy megfigyeljik, hogyan le-
het sajat programjainkban alkalmazni az (j
bevitel lehetdségeit. A két figgvény nem
enged szintaktikailag hibas szamot beolvas-
ni, a beolvasast addig ismétli, amig hibat-
lan bemend adatot nem kap.

A fuggvényeket a Spectrum-felhasznalok
minden valtoztatas nélkil beépithetik sajat
programjaikba, de mas gépen dolgozok
szamiira is hasznosak, mivel az alapgondo-
lat minden Pascal implementicidban meg-
valosithatd. A ReadReal fiiggvény odtletét
maga Jensen és Wirth adta A Pascal prog-
ramozasi nyelv. Felhasznaloi kézikonyv és
a nyelv formilis leirisa™ ¢. kényvének F.
figgelékében. Itt ugyvanis kzlik rdr eljiris-
név alatt a Standard Pascal read eljarisa-
nak forrasnyelvii listajat. Nos, mi ezt az el-
jarast dolgoztuk fel, természetesen a Spect-
rum és a HPAT sajatessigaihoz igazitva,
feladatunk megoldasahoz.

A figgvény miikodésének lényege, hogy
egy 20 karakterbdl 4ll6 ST nevii tdmbbe be-
olvassuk a kivant bemend adatot: valos
szamot (de sztringként!), majd a program
elemezni kezdi a sztringet, hogy a valds
szam szintaktikijanak megfelel-e. Ha igen,
az elemzéssel parhuzamosan dtirja valods
szammdé, valahogy Ggy, ahogy a BASIC
VAL figgvénye tenné, Ha valahol szintak-
tikai hibdra bukkan a program, akkor ab-
bahagyja a tovabbi vizsgilodast, torli a
képernydre kiirt sztringet (hibds szamot), és
djabb beolvasasra var.
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| 1
' aFRE IO PRGGRAM Inlu‘-ﬁ':ol 2 " l I HBCBE 940 2070 13
BE7Bs It {1786, ‘:l!t. 27 kakolar? l BCBF 950 END1
B7RS 40 VAR AIREAL BCBE 940 P
E7EF S0 1.3, BIINTEGER SEAL Laoe Feraty
BIRE 0D BCAR 980 REPEAT<Egeszresz bwolvosasal
JEERESS (70, SRUCEOURE SO GRLAARES BCAa 990 IF ailimit THEN ai=i0easORD{ch) -2
ATE. 169 BRI BCFF 1000 ELSE wime+is
B7DA 70 IMLINE (#FD, 821,034,830, | ®oze 1010 BETtch)
b e e BD28 1020 UNTIL NOT(ch INC'0'..°9%3i;
| ! i 8Dsz 1030 IF :n-'.'mttu1 -
BD73 1040 {Tortresz beolvasass
: ::gu;;inua: AT ix, w3 INTEGER) 1 | 2073 1o%0 “:g :
BD73 1040 (ch s
it AL BDEO 1070 WHILE ch INC?Q%.."97100
el S I | spBs 1080 BEQIN
| i | 30Bs 1090 IF aélimit THEN
BODY 1100 BEGIN
4 -
FUNCTION ReadRwel {Sor,Oszlop: INTEGER) IREALS | | 300% stie £18108a 108D N2
{REAL szamct olves be o Sor, Oaxlop korgkier pox.cioral | :E;: }:ig ENE: ]
| =B398608) 27233 | | BEZ 1140 GET (ch)
limit=14777211C1 DIV 3> ! BE2E 1130 END
2ehas CORD ("0 7> | | BE33 1360 END) o
| limi=32) {max. kiteve) BE3S 1170 If (che*e’)0Rich="E") THEN
i 1im2e=32y imin. kitevel BES7 1180 <{Kitevo olvasasl
hosszed BE3? 1190 K!EH
TYPE  powint=0..32 BES7 1200 i3m0y
WAR ch, NULL tCHARY . BE&O 1210 SIGN (el
|| BED 1220 IF ch INC®O"..'973THEN |
| BEAO 1230 BEGIN
‘ | BEAG 1240 | $=ORD (ch) =21
innnvn..w:w CHAR S | BERT 1290 BET(ch)y
) | | BEC2 1240 u:x;: ch INC'O®.."%'3D0
FPROCEDURE GET (VAR CiCHAR) ) BEFS 1270 BEGIN
n::‘::u BEFB 1280 IF i¢limit THEN |:=10%|+0RDich)-2y
i | BFAT 1290 GET tch)
| =20 THEN C3=8TC )33 | BF34 1300 END
:r (ORD(C)=@) AND( j30) THEN Ji= =14 | BFS9 1310 END ELSE
IF j=0 THEN Cim'A® | | BFSF 1320 BEGIN
ENDI<BET BFSE 1330 ai=FALSE)
0 . BF&3 1340 G070 13
FUNCTION tenismiposint) sREAL {=10"s. Olei322 BFas 1330 ENDY =
WAR | tINTEGER BF&6s 1340 IF ss T wi=w=)
LIREALY BF74 1370 ELSE eiee=|
BEDIN BFF2 1380  EMD:s
izmgy BFAS 1390 IF et1lim2 THEN
timiy BFBC 1400  BEGIN
REPEAT BFBC 1410 ai=0y
1F GDD(s). THEN BFCE 1420 wi=0
CASE | OF BFDZ 1430 END ELSE
DILERINIEL S BFDA 1440 IF e3limi THEN
1103=teiE2) | BFFO 1430  BEGIN
BFFO 1440 ;;—:ﬁl.:zl
BFF4 1470 O 1
BFF? 1480 END)
StEsstuaces BFF7 1470 (0tai2°23)
END» BFF? 1500 vi=a)
gine DIV 3y COOF 1510 IF s THEN yim=y1
e CO34 1520 IF wi0 THEN yiey/teni-e)
430 THEN rvisysteniel)
teni=t AUE
END)(ten) i ?
= COEB 1540  AT(Sor,Oszlop+hossxziy
PROCEDIME 51 Q1f (VAR B3 SOLLEAN 1 | | C168 1570 FOR i3=0 TO hossz-; 00
BEGEN C141 1560  WRITE(CHR{B))
oA L I C148 1370 ENDi¢RwadRwald
St o Ci8E 1600
“g‘f" C1SE 1410 FUNCTION ReadInteger (Sor .OszlopiINTEGER) IINTEGER)
"-:”EE‘ Clé1 1420 {INTEGER szam beclvesass Sor, Oszlop korokter poxiciere)
i C1é1 1830 VAR a:BEAL)
e Cl41 1440 BEGIN
=FALSE C179 1450 WHILE (ABBi(o))MANINT) OO
;; “_..E THEN GET fch} C1A% 18460 ni=RecdRecl (Sor . Oszlop))
£HE Ci03 1470 HHILE KOT (a=TRUNC(a)) DO
ENDsCSIOND 1480 aiwRecdReal (Gor.Oszloply
i) 146%0 ReadInteger 1=TRUNC (a)
BEGI 1700 ENGj(RecdInteger?
ey 1710
chie 1
£ 1720 BEBIN
REPEAT
f:-m £ 1730  PAGE)
ATiSar .Oszlopshossr) 1740 A*;g.on“ ~ !
FOR it=: TO hossx DO 1750 WRITELN("Integer Real Real®iy
ECCHR ) 31 C2%4 1760  HRITELM)
RUET ca57 177 FBR :0 TO {6 LD
C2B3 1780  BEGIN
b3 C2B& 1750 i--nnu:nua--u-z ar
* £2Ca 1860 FOR Z:=0 T2
{eh INE*0® .. 9" 35 THEN TIEs 1810 A‘-ﬂtudﬂlnlfu?._«nxa-lg'
sEBIN £302 183 END
aIwFALSE" €313 {830 END. 5
End Address: C3%
fun?c

J

Ismerkedjiink meg a vazolt algoritmus
részleteivel is! Az ST sztring egy-egy karak-
terenek vizsgalatat a ReadReal figgvény-
ben definialt GET eljaras kezdi. Ez az elja-
réis nem tesz mast, csak szimolja a megvizs-
galt karaktereket, nehogy a sztringbdl ki-
fusson (j-nek B-nal nagyobbnak és 28-nal
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kisebbnek kell lennie!). Ha beolvasas koz-
ben térbltink (CHR 8), akkor ezt is sza-
montartja.

Az eléjelkarakter vizsgalatira killon elja-
rast deklariltunk SIGN néven, melyet a
program kétszer hiv: elfszir a mantissza,
majd a karakterisztika eldjelénck vizsgila-

takor. A SIGN eljarasbal visszatérve az s
logikai valtozo az elGjeleknek megfeleld ér-
téket kap, az aktuilis karaktervaltozénak
pedig szamnak kell lennie. Ha mégsem az,
a vizsgalat leall: a program a 13. cimkére
ugrik q=FALSE értékkel, ami a hibas
sztringet torli és az eljarast megismétli.



1050 FOR y=1 TO n

28 DIM ainyn+l)
38 PRINT “Egyutthatok:®
48 FOR i=1 TO n
50 FOR =1 TO n
&8 PRINT 43", mor, “3j1". elems %j
7@ INPUT afi b
B8 PRINT ati,il
S0 NEXT )
108 PRINT
118 PRINT “4i".sor jobboldal:s “j
128 INPUT ata,n+ll
130 PRINT ali n+l)
148 PRINT
158 NEXT i
1832 FOR i=1 TO n
1010 LET m=i/aiiu il
10290 FOR k=i+1 TO n+i
1038 LET afi ki=mmaii h)
148 NEXT &k alatt.

; |
1@ INFUT "n="gn

|

!

1898 LET ati,ki=ati,bo-Taafi ki
1108 NEXT k
2200 CLS ¢+ PRINT "EREDMENYEK™"

2020 FRINT 11TAB 4jai1,nel)
2030 MEXT i

Rrogramozastechnika

Ezutin a valos szim egész részének beol-
vasasa kivetkezik, és egyidejiileg az a RE-
AL tipusi segédviltozdban képezzilk a mar
beolvasott szamjegyekbdl a mantissza érté-
két. (Minden alkalommal a értékét 10-zel
szorozzuk és hozzdadjuk az Gjonnan kiérté-
kelt szamjegyet.) Ha a tizedespontot is be-
olvasta a program, a fenti algoritmus foly-
tatodik: a-ban most mar az egész mantissza
tarolodik egész szam formajaban. A deci-
malis tdriszimjegyek szamat a program az
e INTEGER valtozoban jegyzi a miivelet

Ha a karakterek beolvasiasa sorin a
program ,e"-re vagy ,E"-re akad, felisme-
ri, hogy a mantissza beolvasasa befejezd-
datt, és a karakterisztika kovetkezik. Ismét
megvizsgalja az eldjelet a SIGN fiiggvény-
nyel, majd a karakterisztika szamjegyeinek
kiértékelése kezdddik el a fent leirtakhoz

hasonlban. Az 0j karakterek olvasisa addig
tart, amig nem szamjegy karakterre bukkan
a program. Ekkor megvizsgalja, hogy a ka-
rakterisztika az dbrazolhaté legnagyobb ér-
téket nem lépi-e tal. Ha nem, akkor a prog-
ram a ten eljaris segitségével kiértékeli a
szam nagysagrendjét és megszorozza a
mantisszaval, vagyis kiszamitja a beolva-
sott szamot.

Ha az eljaras soran a program barhol hi-
bas karaktert talal, ugras kovetkezik be a
13. cimkére a g logikai viltozd egyidejd
FALSE értéke mellett. Ez az eljirds megis-
métlését valtja ki. Ha viszont a beolvasés
hibatlan, a ReadReal figgvény értéke fel-
veszi az y munkavaltozd értéket, és az algo-
ritmus a fGprogramban folytatédik.

A programban deklardltuk a SPOUT
gepi koda eljarast abbdl a célbol, hogy a
Spectrum eredeti BASIC kiirdé rutinjat

3 ﬁg- lt-pt- ‘27.‘K.|huldv}

4“8 UM AsREALY

e 1,4d,B: INTEGER}

&0

7@ PROCEDURE SPOUT (C:CHARD §
80 BEGIN

@ INLINEG)FD,)21,13A,15C,
108 'DDLITE 2,107

11@ ENDj (SPOUTI

138 PROCEDURE AT (x,yt INTEGER)
148 BEGIN

15@  SPOUT(CHR (2217

168 SPOUT (CHA(n) )3

170 SPOUTITHR(y))

188 ENDy (ATS

20@ FUNCTION ReadReal (Sor,Oszlop: INTEGER) s REAL
228 LABEL 13;

238 CONST t23=B38B&08B; (2723)
2a9 Limit=1&677721 (£t DIV 53
z=48) {ORDC @1}

Limi=323
Lima==32y
hosss=8)

58

268 imax. kitevol
27

280

29@ TYPE posint=@..33;
B

318

320

332

tmin. kiteval

VAR ch,NULL: CHARY
l.\nﬂEM.l
1,1,21 INTEGERy
gyw, 88 BOOLEAN;
STsARRAYLL. . 2RI0F CHARG

PROCEDURE BET (VAR C:CHAR);

37@ BEGIN

380 de=ivly

398 IF J<=208 THEN C:=BTCjl;

480 IF (ORDIC)=B1ANDI{S>@) THEN jr=j—1;
a1e IF j=@ THEN Ci='#A

42@ END; (BET)

3

FUNCTION tenietposint) sREAL] (=10 9. B<e<l2)
350 VAR ii INTEGER;

as@ trREAL;

478 BEGIN

ase 13=@;

498 ti=1)

SR REFEAT
B997  S18 IF ODD{w) THEN
BYAT =20 CASE 1 OF
B¥AD S38 Mit:=telEly
ESDD 530 lataymtslEDy
BARD 550 2stimtalEd;
BA3ID 5&D Jrta=t=1ED;
BASD 570 Arti=teiEIR)
BATD DSB8 Srtr=telE32
BABD =54 ENDy
BACA &80 wi=g DIV 23
BADE  &1@ dgmisl
BAEY 420 UNTIL e=03
BEBD &30 ten:=t
FEOR 430 ENDj {tend
BBE24  45@

BE24 668 PROCEDURE. SIGN(VAR a1 BOOLEAN) ¢
BB2Z7 &7@ BEGIN

218 (REAL szamot clvas be a Sor, Dszlop karakter pozicioral

BETich)j
IF che='="THEN

]
IF ch="+' THEN GETd{ch)
END
ENDj {51GM)

BEGIN
chi=" "3
REPEAT
Jamdy
AT iSor Ozl cp+rhosas) §
FOR 1:=1 TO hossz DO
WRITE (CHRUED ) §
qi=THUE;
READLM
READ (BT} 3
SI6NIa);
IF NOT tch INL @°.. 9 1) THEN
BEGIN
q:=FALSE;
BOTO 13

t THEN n-:n--‘-mns:m-z
ELSE mi=a+l)
GET (ch)
UNTIL NOTich INLC'@'..°9°'1g
IF ch=". THEN
{Tortres: beclvasasal
BEGIN
GETi{chiy
WHILE ch INC'R°.. 9% 100
BEGIN
IF adlimit THEMN
BEGIN
a1=1@%a+0RD(eh) —2;
wimp=1
ENDy
BET ich)
END
END;
IF (ch="w JOR(ch="E ) THEN
(Kitevo alvasas)
BEGIN
i1=@;
GIENten) g
IF ch INC'@°.. 9" ITHEN
BEGIN
iz=DRD(chi-z}
GETiehiy
WHILE ch INL R°.. 9 100
BEGIN
IF idlimit THEN {:=10%i+0RDich)-2)
GETich)
ERD
END ELSE
BEGIN
qe=FALSE;

19



Programozastaechnika

BE7L 1348 6070 13 C16C 16008

BF 74 135@ ENDy C14C 1610 FUNCTION Readinteger (Sor,Dsslop: INTEGER) 1 INTEGER
BF74 1368 IF =a THEN si=s-1 ClaF 1428 (INTEGER szam beolvawana Sor, Oszlop karakter poziciora)
BEEZ 1370 ELGE w1mesi C1&6F 1430 VAR a1REALY

EBFAR 1380  END; C1&6F 1640 BEBIN

BFE3 1398 IF e<lim2 THEN C1E7 1658  WHILE (ABE (a) YMAXINT) DO

BFCA 1400 BEGIN CIB7 1668  ar=RvadReal (Sor ,Oszlop);

BECA 1810 ay=iy C1E] 1478  WHILE NOT (a=TAUNC{al) DO

BFDC 1420 = 0218 1680  a:=ReadResl (Sor ,Oszlop);

BFE® 1430 END ELSE CI42 1670  Readinteger s=TRUNC(a)}

BFEE 1440  IF ®>YTimi THEN C250 1780 END; (Readinteger}

BFFE 1450  BEGIN £243 1710

BFFE 1460 Qi =FALSES C2&3 {720 BEGIN

CoRz 1470 BOTO 13 C24C 1730 PAGES

CO¥S 1480 EMDs C271 1748 AT(®,81

COAS 1490  (@<a<2723) C27E 1750  WRITELNI Intwger  Aeal Real 14
CO8S 1500 vi=aj C2A4 1758  WRITELN)

CO1D 1518  IF u THEN yi==yj C2AT 1770 FOR I:=0 TO 18 DO

CO44 13200  IF w<@ THEN yi=y/ten(-w) CIC1 1780  BEGIN

CO73 1530 ELSE IF e(:@ THEN yi=ysteniel) CZC4 1798 Bi=Readinteger (1+2,01)

COO® 1548 13:UNTIL g=TRUE; €208 1809 FOR Ja:=@ TO 1 DO

TUEL 155€  AsadReasls=vj C3F2 1819 Az =Readfeal (1+2, 810+ 12)

CEFY 1568 AT (Sor,08zlopthosss ) C31e 1820

C119 157@ FDR i:=0 TO hossz-j DO £321 1838 END,

C14F 1988  WRITE{CHR(B)) End Address: 0324

C15% 199 END; (Readfeal ) Aun

hasznélhassuk. Ezzel a rutinnal definialtuk
az AT eljarast, melynek segitségével a
nyomtatopoziciot a képernyd tetszbleges
karakterhelyére dllithatjuk. Az AT hivasa a
ReadReal fiiggvénybdl teszi lehetdvé azt,
hogy a beolvasist a képernyd barmely ré-
szén hajtsuk végre.

A Readlnteger figgvény, mely egész szi-
mok ellendrzés alatti beolvasasara szolgal,
ReadReal filggvény segitségével egy valds
szamot olvas be, majd megvizsgalja, hogy

ez megfelel-e a Pascal INTEGER szimok-
nak, és ha igen, az eredményt 4udhi egy
egész szimba. Els6 lépésben azt vizsgilja,
hogy az ideiglenesen beolvasott a valds
szam abszolit értéke MAXINT-nél ki-
sebb-e, majd megvizsgalja, hogy a valoban
egész szam-e.

A kdzolt algoritmus elég hosszadalmas-
nak tiinhet, de a valésigban igen gyorsan
miikédik. lgazsag szerint az sem lenne
nagy baj, ha lustabb volna, hiszen ezt a

programrészt interaktiv beavatkozdsokhoz
hasznaljuk, itt pedig az ember mindig sok-
kal lassabban dolgozik, mint a szamitogép.
Megjegyezziik még, hogy a program ter-
mészetesen csak szintaktikai hibakat szir
ki a beolvasott szimokbol. Egyéb hibak
csak a szamitisi feladat részletes ismereté-
ben derithetdk fel, &5 ez csak a felhasznaloi
program készitdjének feladata lehet.

DR. KABOLDY PETER

Robot amatdrpalyazat

A Magyar Robottechnikai Tarsasag (MR1T)
palyazatot hm‘.lei az orszég valamennyi kdzép- és

gés boritékban: a palyazd(k) neve, cime, a felépi-
tés és u milkddés szabatos leirhsa, mechanikai
rajzok (vonalas szerkezeti vizlar/nézeti rajz/ fan-
thzia rajz), a rendszermiikddés blokkvazlata, a
ismertetése, anyagjegyzék, ar-

felsofoka vének tanuldi/hallgatdi
valamint nem I'elséfoku vbgzell.ségﬁ I’a!.al mii-
uakluk r(-sz&r: 4 rob 1 nég a d
rob k s h kal kulti-

ra terjesziése érdekében. Palydzni cgy&ni!eg és
csoportosan is lehet, részletes felviligositast az
MRIT ad.

Targy: Olyan forgd és/vagy elmozduld csuklo-
kat umlmuzb szr.'riezct {mbol) tervezése és

gépitése, amely kisméretii targyak megfoghsi-
ra alkalmas, és ezeket adott térrész tetszileges
pontjba tudja vinni, illetve tetszdleges pilya
mentén képes mozgatni. A robotnak az alabbi
feladatokat kell telj

. Kotelezoen: adott ku:séppoulu és sugari ko-
rﬂk rajeoliisa, tovabbi golyd beejiése adott ko-
zéppontii sikbeli furatba.

2. Szabadon vilaszthatéan: barmilyen, a meg-
alkotott szerkezet teljesitményét, mozgasiat de-
maonstrald feladat.

A robot specifikacios adatai: mozgasi tarto-
miény kozelitdleg 50 cm élhosszishgh kocka vagy
hasonld sugari gdmb; a mozgatott témeg max.
100 g;: megkivint mukodési sebesség: 0,01—0,1
m/s: ismétlési pontossag: +/ — | mm; a megfo-
£6 megkivant max, nyitasa 50 mm.

A palyazat lebonyolitisa
L fordulo: Pilyazati terv benyljtasa lezirt jeli-
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becslés Az anyag A4 formatumi és kezelhetd le-
gyen.
iL ﬁmiubo. zsura Altal realizdlhatonak jtélt
ésh asa az alabbi
formiban: robot (szimitbgép nélkil) dobozban,
mikddési és & i leirds (A4 for i lapo-
kon), milkddietd program.

Ertékelési rendszer
Az I forduldban az elbirdlas kritériumai: dtlet,

berendezésiikrdl cikket jelentessenck meg. Ha a
pilydzat sordn szabadalommal védhetd ered-
mény sziletik, a szerzd a megfeleld jogvédelem-
ben részesal,

Tand as Faleila sz

BVSER, &

K ..-;__,1‘_314. Tordildh

az L
Banki Donfit Gépipari Miszaki Fdiskola: dr.
Kégl Tibor (338-967), Budapesti Miiszaki Egye-
tem: Dr. Filemon Jozsefné (664-011/13-67), Dr.
Lantos Béla (664-011/20-58), Edtvas Lorand Tu-
domanyegyelem: dr. Déry Jorsef (188-643), Gép-
ipari &5 Automatizilasi Miiszaki Fdiskola: dr.
Kulcsar Béla (76-20-567), Kandd Kilman Villa-
mosipari Miszaki Féiskola: dr. Kelemen Ferenc

gvalosithatosag, virhato koltségek. (B04-511), Nehézipari Miiszaki Egyetem: dr.

AL duld széles nyilva g elont zajlik — Szintai [Istvin (46-66-111), MTA—SZTAKI -
Iuﬁillmsa.al egybekm“' FLEXYS: Borsay Gydrgy (552-404).

Az a kil felad A 1L Tordulohoz az MRIT felkéri az érintent
megoldisa, a speclfkm:lés kchte!ménycl: (mu- gydrakat, intézeteket a pﬁlyaml ﬁmugatﬁsﬁm
kodési sebesség, p ag) telj a alkatré ‘h'l miihelykap
felad 1 kezethetdség, kiilsd megiel os; tech iai és prog dsi tandcsadissal.

nési forma, kivitel, ar,
Dijazas: A mas.odsk I‘ordutﬁba be;utor.l palu

ok a t i !

mellett 2—2000 Ft dija:zésban része.sl]lnel:.
Palyadijak: 1. dij: 20 000 Ft (1 db), 2. dij:

10 000 Ft (2 db), 3. dij: 5000 Fu (4 db). MM kii-

londij a legjobb kizépiskolai palyizonak: 10 000

Fu.

A helyezettek lehetdséget kapnak arra, hogy

Hatiridék: Az 1, fordulé palyamiveinek bea-
dasi hatarideje: 1987, 09. 31. Eredmenyhirdetés:
1987. 12. 31, kérdl. A 11, forduld meghirdetésé.
nek napja: 1988, 01. 0l-ig. A I1. forduld beaddsi
hatdrideje; 1988, 06. 31. Eredményhirdetés: 1988
12. 31-ig.

A pilyazatok benyijtisi helye: MTA—SZTA-
KI—FLEXYS, dr. Hajoal Miklos, Budapest, Birg
u. 9/b. 1122



Gorogorszag

Ipari park a miiegyetem mellett

A gorbgorszagi szdmitastech-
nika helyzete azért is érdekes
Magyarorszdgon, mert egy ha-
zhnkkal j6l dsszemérhetd or-
szagr6l van szd: terillete 132
ezer km?, lakossiga 9,5 millid.
Még a fovaros-kdzpontisag is
ismétlddik: Athén tobb mint
kétmillibs nagyvaros, amely
koncentrilja az ipar és a szelle-
mi élet javat.

Sétaltunk az athéni belvi-
sorban, & meglepetéssel ta-
pasztaltuk, hogy csak elvétve
lathaték a kirakatokban mik-
roszamitogépek. Ez furcsa el-
lentétben allt az orszégrol ad-
dig alkotott dsszképpel, ezén
az egyik gortig kollégihoz for-
dultunk. Nevetve vilaszolt:
+Athénben minden Arucikket
az erre szakositott krzetekben
kinalnak. fgy talaltok olyan
vérosrészt, ahol minden (izlet
példaul kerékpéarokat vagy fiir-
dészoba-berendezéseket  aru-
sit, Ugyanigy van ez a szamito-
gépek esetében is. Latogassa-
tok csak el a Stournar utciba,
a Miiszaki Egyetem mellé!

A kellemes, fakkal szegélye-

zett utcicska egyik oldalan a
miiegyetem épiilettombie,
parkja, a masik oldalan dzlet-
sor. Valbban, egymas mellett
sorakoznak a szamitastechni-
kai szaklizletek, intézmények.
Jelentds hianyaduk foglalkozik
hardver-szoftver értékesitéssel,
szakkdnyvek Arusitdsaval, és
ezek talnyomorészt a mikro-
szamitogép-gyartd cégek sze-
rint szakosodtak; igy talaltunk
Commodore, Amstrad, Philips
szakiizletet. A szoftver-, illetve
a szakkOnyvvalaszték termé-
szetesen az Aarusitott hardver
figgvénye. Ezekben az iizle-
tekben a mélyebb ismereteket
add szakkdnyveket kinaltak,
példdul a Lotus 1—2—3-rdl
négy-Otfélét is, angol nyelven.
Gortig nyelvil irodalom csak
f6képpen a programnyelvek-
hez, valamint a nagyobb 106-
megben elterjedt géptipusok-
hoz volt: lattunk gordg nyelvi
Spectrum- és Commodore-
kdnyveket. Ez utobbiakat a va-
ros mis részein lévé kdnyves-
boltokban is arusitottik, de ott
specidlisabb szamitastechnikai

Tull. 4 I i '" " .'-ﬂ*
Ar
Tipus .
(ezer drachma) (ezer forint)

ZX —Spectrum 20—22 6—7
ZX —Spectrum + 22—-28 7—9
ZX —Spectrum 128 k i3 11
ZX —Spectrum QL 35 12
Commodore 64 54 18
Commodore Plus 4 30 10
Commodore 128 67 22
Commodaore 128D 149 50
Philips MSX 45 15
Sanyo 64 k MSX 30 10
Atari 520 ST 170 57
Atari 1040 ST 240 80
Spectravideo 328 46 15
Amstrad 128 95—120 32—40
Amstrad 464 90 30
Amstrad 512 145 48
Dragon 32 27
Dragon 64 40 13
Commodore 801

nyomtatd 40 13
1 db 3,5 hilvelykes lemez L5 0,5

szakkdnyveket, példaul dBA-
SE-leirast keresni mar remény-
telen volt.

A Stournar utca szamitds-
technikai iizleteinek masik ré-
szét tandcsadassal, szoftverfej-
lesztéssel foglalkozo kis cégek
foglaljak el. Ok is forgalmaz-
nak kész gyari szoftvereket és
szakkonyveket, bar ezek sze-
repe szemmel lithatéan in-
kibb csak a becsalogatasra
korlatozodik. Ezek a kis cégek
konkrét témakra szakosodnak,
és szivesen eligazitjak azokat,
akik valamilyen problémaval
hozzajuk fordulnak, akar a par
sarokkal odébb lévi tarscéghez
is dtkisérik az érdeklGdst.

Az utcaban tobb klub is mi-
kidik, méghozzd a hazak fel-
s6bb emeletein. Egy kivetelt
talaltunk csupan: hatalmas

Commodore-emblémékra,
nagy klubfeliratokra lettiink fi-

Szdmitogépiizlet a Stournar utcdban

gyelmesek az egyik foldszinti
dzlethelyiségen. Hamarosan
kideriilt, hogy ez eredetileg ét-
terem, amely beillitott néhany
Commodore gépet, hogy oda-
vonzza s lehetbleg sokaig otl is
tartsa az ifji kuncsaftokat. Az
eveés-ivas mellett itt akar prog-
ramcserére is lehetdség nyilott.
Ez mér tobb, mint okos ven-
déglatas — alkalmazkodas a
kérmyezethez — ; ez mar szinte
azonosulds.
Rendkivill tanulsagos volt ez
a séta; érzékletesen bizonyitot-
ta a mihely, azaz a miiegyetem
Jelentdségét, szellemi kisugdr-
zasanak valosagos hatirait, ta-
guld terét. Szemiink eldtt a Bu-
dapesti Miszaki Egyetem mel-
I& tervezett ipari park latomdsa
lebegett, mintha a jovében jar-
tunk volna. Reméljilk, a nem
tal taveliban . . .
DR. BROCZKO PETER

(A szerzd felvétele)




vigyazat! Tolvaj!'

Eddig mar haromfajta hibageneralassal
ismerkedtiink meg. Els6ként a 21-es tipusi
hibét tirgyaltuk, amely akkor lép fel, ha az
FDC (Floppy Disk Controller) nem talal
szinkronkaraktert. Ezutin lattuk, hogyan
lehet olyan lemezhibat (20-as hiba) eldalli-
tani, amelynek hatisiara a VC— 1541 nem
talilja a blokk fejlécét; majd a 22-es hiba-
val foglalkoztunk, amely akkor 1ép fel, ha
az FDC nem talalja az adatblokkot.

A sort a 29-es lemezhibaval folytatjuk.
Ezt a hibat az okozza, hogy a lemez kiildn-
bzd blokkjaiban mas-mas a lemezazonosi-
16, az ID.

Az FDC minden egyes blokk elolvasisa
eldnt megvizsgalja, hogy a blokk azonosito-
ja megegyezik-e az adott lemez 18, sav 0.
blokkjanak a itéjaval, ahol a |

4]

talogus kezdddik. Itt talalhato a 140 bajtnyi

ka-

100 REM FORMAT A DIBKETTE - 1341
110 DIMT I35, He{35),Le 135
120 PRINT®(CLRIFORMAT A DISKETTE - 1341

130 PRINT" (DOWN) INSERT (RVSIMASTER(ROFF)
IN DRIVE"
140 GOSUBY10

150 PRINT" (DOWND (RVE)FETCHING CROFF} FORM
ATTING 1D"

160 OPEN1S,8,15

170 FORI=1TO3S

180 Til)im1

190 NEXTI

200 JOP=176

210 FORT=17T03S

IFTAT) =OGOTO340

GOSUBYTO

§8

240 IFE=1GOTO2BO

250 HB{T)=CHAS(0)

250 LSIT)=CHRS(0)

270 GOTO3IS0

PRINTH1S, "H-R"CHA® (22) CHR® (0)
BET#15,HR(T)

IFH® (T) === THENHS ( T) «CHRS (0}
FPRINT#LS, "M-R=CHRS (23) CHRS (0}
BETRIS.LEIT)

IFLS LT im==THIINLS (T)=CHRS (03
NEXTT

T=i8

BOSUBTTO

§38

u
=1
(-3

§35us8g
o

OSE1S E
PRINT* (CLR}FORMAT A DISKETTE - 15417

390 PRINT" (DDWN) INSERT (RVE)BLANK{ROFF)

IN DRIVEY

400 GOSUBTIO

410 OFENL1S,8:193

AZ0 FORJ=OTOL

430 FORI=OTO?

440 READD

450 DsiJi=0w(J)+CHAS (D)

460 MEXTL

470 HEXTJ

480 10

490 FORJ=OTOS

SO0 FRINTHIS, “H-W"CHR®{ [ )CHAS (4)CHR& (B D
#i{J)

510 I=1+8

520 MNEXTJ

530 FORI=1TOSS

540 FRINTHIS, “H-W"CHRS (47+1)CHRS (8) CHRS [
tiLsiny

S50 PRINTELS. “M-W"CHRS (Bd+ 1) CHRE (4) CHRS (
1iHsiI}

S60 NEXTI

370 RER EXECUTE

SHO FRINT® (DOWMN] (RVEIFORMATTIRGIROFFY 01
BKETTE"

BAM (Block Availability Map), amely a
blokkok foglaltsigiat mutatja. Ugyanitt ta-
laljuk a lemez nevét és a lemezformattalas-
nél adott azonositot. Errdl a lemezmonitor-
rdl kénnyen meggybzodhetiink.

A szakirodalomban gyakran felhivjdk a
figyelmet arra, hogy az itt 1évé ID-t a for-
mattalas utin, monitorbél ne irjuk at. Ezt
azzal indokoljak, hogy ha t6bb egyforma
a itoju lemezt h dlunk kdzvetleniil
egymis utan, akkor eléfordulhat, hogy az
egyik BAM-ja a misik lemezre irodik, és
igy azon az adatok hozzéiférhetetlenné val-
nak, esetleg megsemmisiilnek. Ez azonban
igy nem igaz. A monitorral irhatd és olvas-
hatd 1D-szam ugyanis csak tajékoztatd jel-
legii; az FDC a blokk fejrészében 1évd 1D
szerint azonosit. A 18, sav 0. szektordnak
blokkfejében talalt 1D-szdmot eltirolja a

590 PRINTW1S, “H-E"CHRS (0) CHAS (4)

&00 INPUT®15,ENS,EMS,ETS,ESS

&10 T=18

420 B=0

&30 JoB=178

£40 GOSUBTTO

&30 JoB=128

£60 GOSUBTTO

670 FRINTRIS, “H-W CHRS (0) CHRS (4) CHR® (3T
HRS (16} CHRS (1) CHA' (63}

4B JOB=144

690 GOSUBITO

700 S=i

710 JOB=128

720 GOSUBITO

730 PRINTHIS, “H-WCHR® (0) CHR® (4) CHR® () C
HAtS (0) CHR® (255)

740 JOB=144

750 GOSUBYTO

760 CLOSELS

770 OPEN1S, 6,15

780 PRINT#IS, "NO: 1541 FORMAT®

790 INPUTW1S, ENS, EMs, ETS.ESs

G600 S=0

810 JOB=128

820 SUSUBTTO

B30 PRINTEIS, "M-W"CHRS { 142) CHAS (4) CHR® 12
) EHIRS (50} CHR'S (54}

840 JOB=144

850 GOSUBY70

850 PRINTEIS, “M-W"CHR®{1462) CHRS (7) CHR$ (2
) CHRS (50) CHARS (54)

870 CLOBE1D

880 FRINT™ (DOWNDONE ! =

890 END

900 REM DELAY

910 PRINT" (DOMNIFRESS (RVSIRETURN(ROFF)
TO COMTINUE™

520 GETCSI IFCS=""THENTZO

930 IFCHSHCHRAS (13)60TD920

540 PRINT DK

950 RETURN

940 REM JOB CUEUE

970 TRY=0

B0 PRINTSLS, “M-W*“CHits (8) CHR® (0) CHR$ (21 C
HRE {T) CHRS (5)

990 PRINTHLS, "M-W"CHR® (1) CHRS (01 CHR$ (1) C
HRS (JOB}

1600 TRY=TRY <1

1010 PRINTE1S, "M-RTCHRS (1) CHRS (0D

1020 GEI®1S,ES

1030 1FES="" THENES=LHRS (O}

1040 E=ASCIES)

1050 IFTRY=50060T01070

1060 IFE>12760TO1000

1070 RETURN

1080 REM NEW

1090 DATALLT. 0, 193, 1869

0,133,127, 32,

RAM-ba, és olvasiaskor ezzel hasonlitja
Ossze a tobbi blokk azonositojat.

Az elmondottakbol kdvetkezik, hogy ha
a lemez bizonyos savjait a katalogus savja-
tol eltéré azonositoval formattaljuk, akkor
a lemezt védetté tesszilk, hiszen ezt kivetd-
en a lemez mér csak egy segédprogram se-
gitségével irhatd és olvashato. A segéd-
program a lemez inicializaldsa utén Atirja a
meghajtd memoriadjaban az 1D-t arra a
szamértékre, amellyel a kritikus blokkokat
formattiltuk; ezutan el tudjuk olvasni azo-
kat. A RAM-ban az ID visszaallithsa inicia-
lizalassal egyszeriien megoldhato.

A DOS INSIDE alapjan késziilt az elsé
példaprogram, a méasodik pedig a lemez
savjait mas-mas [D-vel formattalja.

KOVACS P. ATTILA

1100 DATA 76,1481, O, &,169,199,141, 1

1110 DATA &, 169,250,141, 2, 6,189,229

1120 DATAISS, 3,164, 61,185, 49, 4,133

1130 DATA 19,185, 84, 4,133, 18,192, 35

1140 DATAZO08,240,183, 3, 48,252, 7s,148

1150 DATALIY3,234,234,234,234,234,234,234
MULTIPLE ID FORMATTING SOURCE LISTING

100 REM FAD.PAL
110 REM

120 DPENZ,B8,2,"R0:FAD.B,P,W"
130 REM

140 SYS80750

P
160 .OPT P,02
170 §

180 == $0800

190 IDL = %0431
IDH = IDL+33

220 LDA 8300
230 STA »7F i DRIVE MUMBER
250 JER SC100 l

270 LDA AsaC
280 STA $0400
290 LDA WaC7
300 STA $0&01
310 LDA WSFA
320 STA %0402

JUMP TO SFACT

340 LDA #SEQ
350 BTA %03
H
370 TABLE LDY 31 ; TRACK NUMBER
i
350 LDA IDL,Y
400 STA 13
410 3
420 LDA 1OH,Y
430 5TA 12
440 3§
450 CPY ns23 [}
450 BNE TABLE
470 3
480 WAIT LDA %03
450 BMI WALT

ip Lo

ID HI

TRACK 35

i
510 JHF sC194

22



Mesterséges értelem lil.

Reprezentaciok

Képzeljiik magunkat egy percre Pamacs
kutya helyébe. A szeretett gazdi éppen el-
hajitotta kedvenc botunkat. Mi persze lel-
kesen rohanunk, hogy visszahozzuk. Am
egyszer csak keritésbe iitkdziink: jobbra is
kerités, balra is kerités — nem tudunk a
bothoz kozelebb keriilni. Ha viszont a gaz-
di szemével nézzilk a keritésen atdobott bo-
tot, akkor azonnal végiggondoljuk, hogy
ugyan a fizikai tivolsag egy darabig nbve-
kedni fog, ha az odébb levd kertkapun me-
gyiink at, de ekkor valamilyen értelemben
mégis kozelebb keriiltiink a bot visszaszer-
zésehez.

Léthaté, hogy ez esetben a probléma lei-
rasa, jellemzése a fizikai tavolsiggal csak a
kerités nélkiili esetekben megfeleld, hiszen
csak ekkor visz a fizikai tavolsag cstkkené-
se egyértelmiien kdzelebb a célhoz, illetve
névelése tavolabb tdle. Olyan leirasra, mér-
tékre lenne mindig szitkség, amely tekintet-
be veszi az Gsszes lehetséges miveleteket,
&s amelyben ugyanakkor a kiindulasi és a
célillapot tavolsiga a legkisebb, azaz a
végrehajthatd miiveletekkel a legkdnnyeb-
ben #athidalhatd, Raadasul nemcsak ilyen
egyszeril helyzeteket kell jol leirni, hanem
egyéb, a vilagra vonatkozd ismereteket is,
amelyek mas problémik, példaul egy mon-
dat, egy latvany értelmezéséhez vagy egy
matematikai feladat megoldasahoz tartozd
ismereteket hordozzék magukban. A vila-
gol tikrazd ismeretfajtikhoz mis és mas le-
irasi, reprezentalisi modszer latszik alkal-
masnak. Hogyan talalhatjuk meg minden
feladathoz a legmegfeleldbb leirast? Ez ma
a kutatisok igen fontos kérdése. Jelenleg
még nincs a reprezentacioknak altalanos
elméletiik, amely egységes keretbe foglalni
a kilonbdzd leirasi modokat, indokolna,
hogy melyik milyen esetben ajanlott,

Az ismeretek fajtai

Az intelligens viselkedéshez szitkséges
tudast tipusokra szoktak osztani. Ezek
megkiillonbdziethetdsége és egyaltalan faj-
1ai érdekes filozofiai, pszichologiai kérdeé-
sek. A tipusok kdzbtti hatarok altalaban
nem élesek, hiszen a killénbazd ismeretfaj-
tak tobbé-kevésbé atvalthatok egymisba.
Eldszér tekintsiik at, hogy milyen ismeret-
fajtikat killonboztetnek meg.

Targyi tudds, illetve tények. A ho feher.”
A madaraknak szarnyaik vannak.” Termé-
szetesen ide tartozik a tirgyak és fogalmak
osztalyozasa, valamint tulajdonsagaik le-
frdsa is.

Eseményekre vonatkozd ismeretek. Hol-
nap leszakad az ég." (. kép) Itt az esemeé-
nyek iddbeli sorrendjét és az oksagi kap-
csolatokat is szamon kell tartani,

Eljarasok. Hogyan kell biciklizni vagy
Pascalban programozni. A tirgyi és eljarisi
tudés kozotti hatdr killondsen nehezen

1. kép. A levelezilap

vonhaté meg. Tulajdonképpen az eljarisi
tudis részben kifejezhetd targyi ismeretek-
kel is, de ennek erdltetése alapvetd elvi
problémékhoz vezel.

Metaismeretek. Arra vonatkozd ismere-
tek, hogy mit tudunk. Egy targyra vonatko-
z6 ismereteink kiterjedésének meértéke, az
ismereteink forrasa és megbizhatésaguk,
tovabba egyes ismeretek fontossiganak vi-
szonya. Tegyiik fel, hogy a viros egy masik
pontjira akarunk atjutni. Valaszthatunk
kiilonbézd stratégidk kozot: taldlomra kér-
dezdskddni kezdiink vagy térképet visziink.
Ha az utdbbi mellett dontiink, akkor maris
felhasznaltuk az olvasdsi képességiinkre

2. kép. A jozan ész

vonatkozd ismeretiinket azaz, hogy mi-
vel tudunk olvasni, ezért utunk sorin majd
el is olvassuk az utcanévtiblakat és a térké-
pet, és ily modon képesek lesziink menet
kozben is tajékozddni.

Az ismeretek felhasznalasa

A mesterséges intelligencia programok-
ban az ismeretek kezelése, felhasznilisa
hiarom szakaszra bonthatd:; ezek azonban
sokszor egymisba fonddnak.

Ismeretek gyiijtése. Tanulasi céllal az is-
meretek gyiljtése tdbb, mint az 0jak egysze-
ri hozzaadisa a régebbiekhez. Ennek meg-
felelden az MI-rendszerek — mieldtt beik-
tatjak az adatbazisba — gyakran osztilyoz-
zik, leldolgozzik az Oj ismereteket, hogy a
késdbbiek sorin kdnnyebb legyen megta-
lalni az éppen aktualis problémahoz tarto-
zokat. Sokszor, amikor a régi és () ismere-
tek Osszeépillnek, az addig hibatlanul vég-
zett feladatokban is dtmenetileg zavart
okozhatnak. Ha viszont az 0j ismeretek
nem épilinek be szervesen a régiek kozé,
akkor a viselkedés altalinos intelligenciija
szinte egyiltalan nem fokozodik.

Visszakeresés, Mivel rengeteg ismeret all
rendelkezésre, ezért mindig kritikus az
adott probléma megoldisihoz lényeges is-
meretek megtalalisa. Az emberek ebben
rendkiviil tigyesek. A programok szimira
az a legfontosabb, hogy az ismeretek gyiij-
tése soran lehetSleg megtérténjen az infor-
miciok kapcsolasa és csoportokba gytijte-
se.

Kivetkertetés. Amikor a rendszernek
olyan dolgot kell csinilnia, amir6l nem
rendelkezik valamennyi explicit ismerettel,
akkor kovetkeztetnie kell abbol, amit mar
tud (2. kép) Minden egyes reprezenticios




sémival kapcsolatban nagyon lényeges kér-
dés, hogy egyaltalin milyen jellegii kovet-
keztetési modok érvényesiilhetnek, és ezen
belitl melyek egyszeriiek és természetesek
az adott formalizmusban. Altaliban elfoga-
dottak az aldbbiak:

— Formalis kovetkeztetés az adatok
szintaktikus manipulalasa az elozetesen de-
finialt kvetkeztetési szabalyok szerint. En-
nek alkalmazisaval épill fel a matematikai
logika.

Eljaras jellegli kovetkeztetés sordn
szimulicit segitségével keressiitk a vilaszt
kérdésekre, vagy megoldast a problémikra;
lejatsszuk a killonbdzd eseménysorokat,
amelyeket cselekedeteink eredményezhet-
nek.

Az analogias kovetkeztetés az ember
szamara legtermészetesebbnek tind, de
programban nagyon nehezen megfogal-
mazhaté modszer. Példaul: ,Tudom, hogy
a rigbk tudnak repiilni, a verebek lényegé-
ben olyanok, mint a rigbk, akkor valészind,
hogy tudnak repilni.” A programban vald
megvalositis nehézségét a _lényegében”
sz0 okozza. Vagyis annak absztrakt megfo-
galmazasa, hogy mely esetekben dll fenn a
lényegi hasonlésag két dolog kbzott.

— Az altalinositas és elvonatkoztatas az
eléz6hoz hasonlban az ember szdméra
szintén természetes, de nehezen progra-
mozhatd. Példaul: Ha tudom, hogy a ga-
lamboknak van szarnyuk, a rigoknak is van
szarnyuk, és a verebeknek is van szarnyuk,
akkor arra kdvetkeztetek, hogy minden ma-
darnak van szarnya.”

— A metakdvetkeztetés az ismeretek
meglétére és minOségére vonatkozod infor-
micitk felhasznilasival torténd kovetkez-
tetés. Az 0jabb kutatisok szerint ez a fajta
kivetkeztetés kozponti szerepet jatszik az
emberi gondolkodasban.

A reprezentacios sémak jellemzéi

A mesterséges intelligencia kutatasok ko-
rében ismeretreprezentacios sémin egy-egy
specidlis adatstrukturiat és a hozza tartozo
— az ismeretekbdl értelmes kivetkezteté-

3. kép. Az est jelei

sek levonisat lehetdvé tevd — interpretald
eljaras egyiittesét értjilk. Az alkalmazott
adatstruktorak vagy valamilyen altalinos
érvényilnek tlind matematikai formalizmu-
son alapulnak, mint példaul a logikai rep-
rezentacio (lasd alabb), vagy az emberi
adat-, ismeretkezelés megfigyelésébdl és
utanzasinak kisérletébdl joutek létre.

A targyalandd reprezenticids sémak
mindegyikét alkalmaztik méar sikeresen a
bizonyos mértékig értelmes viselkedést mu-
tatd programokban. Ugyanakkor nem tud-
Juk, hogy miért bizonyulnak egyes sémak
adott feladatosztalyokra alkalmasabbnak a
tdbbinél, valamint az egyes sémak pszicho-
logiai érvényessége is erfsen kérdéses (3.
kép). Bizonyos dolgok bizonyos reprezenta-
cidkban _kénnyebben” kifejezhetSk, de
nincs formalis mértéke annak, hogy egy
reprezenticio egy adott esetben mennyire
jo. Egyaltalin, nincs szdmszerl Osszeha-
sonlitasi lehetfség a reprezenticids sémik
kdzott.

A kovetkezOkben a reprezenticids sé-
mikkal szemben tamasztott kdvetelmények
koziil sorolunk fel néhanyat. E kdvetelmé-
nyek altaldban ellentmondoéak, és a dontés
nehéz, hiszen a kompromisszumot mindig
a feladatnak megfelelten kell megtalélni.

4. kép. Egy éjszaka miizenma

i nadarak
l " 1
| I I alkotérésze
Irészhalmaza I v
I szérnyak
rigok

Hatokor és részletesség

A hatokdr és részletesség fogalomkdrén
azt értjilk, hogy a killsd vilag mekkora sze-
lete és milyen felbontassal, pontossaggal
reprezentalhatd az adott sémaban. Tal rész-
letesen egy szélesebb terfilet mér kezelhe-
tetlen, ugyanakkor egy konkrét megoldas-
hoz minden sziikséges ismeretnek rendel-
kezésre kell allnia. Azt, hogy milyen részle-
tesség elégséges a kivetkeztetd mechaniz-
mus szadméra, a rendszer tervezése sorin
kell mérlegelni,

Hatérozatlanség és a szemantikus alap-
elemek

Béarmely reprezentacios formalizmusban
a rendszer informécits, szemantikus egy-
ségkészletének kivalasztdsa, valamint az
egyes elemek @altal kifejezett informécio
Gsszetettségének mértéke dontd a séma ki-
fejezikészségét illetGen. A szemantikus
alapelemek kivalasztisa befolyasolja azt,
hogy egy bizonyos ismeret hiny kiildnbdzd
modon irhato le az alapelemek segitségével
(1. abra).

Az abran lathato, hogy az elsé leiras ha-
tarozatlanabb, mint a masodik, ugyanak-

1. d@bra. A rigoknak szdrnyuk van™ dllitds kétféle leirdsi modja

rigok \
I

1 alkotbrésze |

I
v
szérnyak



kor tébb informaciot is tartalmaz! Hiszen
nemcsak azt éllitja, hogy a rigbknak van
szarnyuk, hanem egyben azt is, hogy a ri-
gok madarak, é minden madarnak van
szarnya. Ez az esetenként rendkivill hasz-
nos hatiarozatlansag azonban gyakran okoz
zavart, mert a rendszer nem tudja, hova
forduljon, amikor egy adott informéciot
vissza akar keresni.

Modularités és érthetbség

A modularitas foka azt fejezi ki, hogy a
rendszer egyes elemei mennyire flggetle-
nek egymastol és a rendszer 18bbi részétdl;
vagyis hogy mennyire kdnnyi Gj elemeket
hozzaadni, valamint a mar megléviket mo-
dositani, illetve térdlni (4. képl. Ha egy
rendszerben az ismereteket tdbbségében
tényszeri allithsok és nem eljarasok tartal-
mazzak, vagyis a rendszer deklarativ meg-
kozelitésii, akkor altaliban modularisabb.
Ez abbél adédik, hogy minél kdzvetleneb-
biil vannak kifejezve a rendszert alkoto is-
meretek, annal attekinthetdbbek kapesola-
taik és egymiashoz vald viszonyuk az ember
szamara, és ez egyben egy-egy modositas
kovetkezményeinek atlithatosagat is maga-
val hozza. Ha viszont egy rendszerben levd
ismeretanyag jorészt eljarasokban testesiil
meg (procedurilis megkdzelités), akkor a
rendszer tartalma ugyan kevésbé atlathatd,
de miikddése kdnnyebben kdvethetd.

Az ismeretreprezentdcié szempontjabal
viszont az jelent nehézséget, hogy az embe-
rek egyes ismeretfajtai — kilondsen az el-
jaras jellegli ismeretek — modulokra bon-
tdsa rendszerint idegen az emberi természet
szaméra.

A reprezentaciés sémak
attekintése

Az itt emlitendd reprezenticids sémakat
azért kell kiemelni a mesterséges intelligen-
cia programokban egyaltalan eléforduld
rengeteg probalkozas kdziil, mert nemcsak
egy-egy specidlis esetben, hanem szamos
alkalmazdsban bevaltak mar. Ez a viszony-

lag altalinos felhasznalhatosag azt igazol-
ja, hogy ezek a sémik valésziniileg sikere-
sen ragadjak meg az emberi gondolkozisi
mod egyes Hsszeteviit.

Az éllapottér explicit definlélasa

Az allapottér a probléma struktGrajat tu-
lajdonképpen a lehetséges allapotokban
megengedett valasztasi lehetdségek, alla-
potitmenetek felsorolasaval irja le (lasd so-
rozatunk elsé részét).

Logikai reprezentécio

Ez a klasszikus matematikai megkdzeli-
tés arra, hogy a vilagra vonatkozo ismerete-
inket reprezentaljuk. Példaul: minden x-re,
ha Madér{x)— Szarnya—van(x)=

= minden objektumra igaz, ha az ma-

dar, hogy van szarnya

Ennek a reprezenticionak az elinye,
hogy léteznek az an. logikai kivetkeztetési
szabalyok, amelyek segitségével ismert té-
nyekbsl tovabbi allitasokat nyerhetilnk,
amelyek garantiltan igaziak (5. kép). Példa-
ul ha tudjuk, hogy a veréb is madar, azaz
minden x-re, ha Veréb(x)— Madar(x)
akkor ebbdl kivetkezik annak az allitisnak
az igazsaga, hogy a verebeknek szarmnyuk
van:
minden x-re, ha x Veréb(x)— Szamya—
van(x)

A kdvetkeztetések megbizhatdsaga, kon-
zisztencidja (ellentmondasmentessége) és
gépiesen alkalmazhaté szabilyainak bizo-
nyitd ereje a logikai reprezentacid oridsi
elénye a tobbi reprezenticios sémival
szemben,

Eljaras jellegli reprezentaciok

Ezekben a sémikban a vilagra vonatko-
zo0 ismeretek eljirisokba vannak belefog-
lalva, amelyek ,tudjak”, hogy mi a teendé

6. kép. Kollektiv képzelet

bizonyos jol meghatirozott helyzetekben.
Tlyen jellegi reprezenticion alapulnak
egyes nyelvértelmezd rendszerek. Egy mon-
dat azonositasa utin a mondatrészek azo-
nositisa kiovetkezik. Itt az erre szolgilo el-
jarashivasok reprezentiljik, hogy a mon-
dat alanybal, allitminybol stb. all. Az allit-
ményban szintén eljarashivasként szerepel
az, hogy Osszetett is lehet és igy tovabb.
Példaul egy BASIC-ben irt szamitogép-
programban vannak a kdrnyezetre vonat-
kozd ismeretek ilyen modon bedgyazva.

Szemantikus halék

A szemantikus hald, amit Quillian fej-
lesztett ki 1968-ban, az emberi asszociicios
memoridt kivanta utinozni. A hilé csomo-
pontokbol és dsszekottetésekbdl éll, ame-
lyek a csomépontok kapcesolatat hivatottak
jelképezni. A csomopontokban targyak, tu-
lajdonsagok, illetve fogalmak helyezked-
nek el, az Sket dsszekotd élek pedig kap-
csolattipusokat,  viszonyokat  jeldinek.
A kapcsolatok explicit kifejezése jelentd-
sen megkdnnyitheti a keresést egy nagy
adatbazisban (2, dbra).

A direkt ramutatas killéndsen kellemes a
tulajdonsagoroklédést meghatirozd kap-
csolatok, a RESZHALMAZ és az ELEME
esetén (3. dbra).

A tulajdonsagdroklddés altal minden, az
Briklési lancban lejjebb allé dolog orokli a
felette allok tulajdonsagait (6. kép). Ha te-
hat példaul tudjuk, hogy minden szérazfol-
di allat levegot lélegez be, akkor biztosak
lehetiink abban, hogy a vizben minden rigé
megfullad.

Drndisknld 4 L
Fr r

A szabdlyokat tartalmazd produkcids
rendszerek elénye, hogy a szabalyok felté-
telrészében egyértelmilen és kdnnyen el-
dénthetden kodolva van, hogy az adott sza-
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baly mikor alkalmazhato. A produkcios
rendszerek esetében elvben az egyes szaba-
lyok egymastol mind jobban vald elkiiloni-
tésére kell torekedni. A szabalyok felsoro-
lasabél all6 reprezenticio elénye az jabb
ismeretek automatikus hozzaadasanak egy-
szeriisége, hiszen itt nincs sziikség példaul
a mutatok bedllithsara és egyéb, az 0j isme-
retnek & mar meglévokhoz valo integrilasat
szolgald kilon miveletekre (lisd soroza-
tunk elsd részét).

Keretek (frames)

A reprezentacios kutatisok legfrissebb
eredménye a keretforma: egy olyan adat-
struktiira, amely belsd viszonyok alapjan
egyesit deklarativ, illetve eljaras jellegid in-
formiciot (7. képl Példaul egy keret a ku-
tya fogalom szamira olyan mezdkbol all-
hat, mint FAJTA, GAZDA, NEV, tovabbi
egy a GAZDA mez6hoz rendelt eljarasbol,
ami meghatirozza a tulajdonost, ha az nem
ismert (4. dbra).

7. kép. A barbdr

alkalmazhatd sémakat valositanak meg, de
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Altalénos KUTYA keret

AzonosTtd 3

Fajta i Ry
Tulajdonos: SZEMELY
(ha szikséges
(default = EN)
NEV : ERVENYES NeV

SZONSZED-KUTYA keret

Azonosite @ KUTYA
Fajta -
Tulajdonos: JOZSI BACSI
: KORMODS

Név

ALLAT , JATSZDPAJTAS

: keress egy SZEMELYT JATSZOPAJTASSAL)

(default = BDDRI)

NENET JUHASZ

4. dbra. Példa a KUTYA éx SZOMSZED KUTYA keretek megvaldsitdsira

egy specialis feladatban — amelyhez kidol-

A keretséma elnye, hogy képes eldtinte-
ni sajat alkalmazhatosagat. Amennyiben
példaul a KUTYA keret nem talal megfele-
16 tulajdonost, akkor a keresési eljaras ve-
gén meghivhatja a TALALT-KUTYA vagy
a SZOMSZED-KUTYA keretet, és igy to-

goztak, . finomhangoltik” ket — rendki-
vill eredményesek lehetnek.

llyen példaul a Gelernter altal konstru-
alt, geometriai tételeket bizonyitd program-
ban alkalmazott médszer. A program be-

vabb.

menete egy geometriai abra volt, amelyet
gy kellett megvalasztani, hogy a lehetd
legaltalinosabb esetet tartalmazza a vélet-
len egybeesések kikiiszobdlésére. A prog-
ram ezutdn az abraval egylitt megadott té-
telt kisérelte meg bizonyitani. A feladatrol
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5. dbra. Két egymdst dtfedd, kb. azonos fényességi téglalapot dbrdzolo
kép vildgossdgmdtriva. Az egyes szamértékek a nekik megfeleld pont
[fényességértékeir jelentik



menet kéizben kialakulé ,elképzeléseit™ pe-
dig az abrin ellendrizte. A program annyi-
ra sikeres volt, hogy egy, mar az dkor Ota
ismert geometriai feladatra taldlt az addig
ismerteknél egyszeriibb megoldast.

Hogy érzékelhessiik azt, hogy ezek a sé-
mik milyen sziik terilleten alkalmasak, te-
kintsitk a kdvetkezd példat. Kodoljuk a ro-
bot kamerdja altal észielt latvanyt egy mat-
rixban, amelynek elemei a megfeleld kép-
pontok vilagossigértékeit tartalmazzik (5.
dbra). Ez a kdzvetleniil a fizikai tulajdonsa-
gokon alapuld leirds bizonyos feladatokra,
mint példaul az objektum széleinek megha-
tarozisa, alkalmas, de szinte teljesen alkal-
matlan arra a kicsit eltéré feladatra, hogy
meghatirozzuk a képen lithatd objektu-

Hajdanaban, fiatal szilvafa koromban én
is gy gondolta.m hogy killdnbézd smard-

mok szimit. Ez két részben atfeds,
fényességl objektum esetébll nyilvanvalo.
Ezeknél nem donthetd el ennek a leirasnak

alapjén, hogy egy vagy két objektumrdl
van-e¢ 526, pedig a kBmyezettdl elvalaszto
hatirvonal kinnyedén megallapithato.

H ok ok

Befejezésképpen szeretnénk Gjra hangsi-
lyozni a reprezenticidkkal kapcsolatos el-
méleti nehézségeket (8. keép), amelyeker
megoldo Osszefoglald elmélet még varat
magira. A killonbdzd reprezenticiok tébb-
kevesebb nehézséggel egymisba atvaltha-
tok; igy azt, hogy az adott feladatra melyik
alkalmasabb, mindig a program belsé
stempontjai alapjan kell eldénteni.

A megnyugtatd megoldisra valoszinileg
még egy darabig varni kell. Erdekes ered-
ményekre szamithatunk az erdsen parhuza-
mos felépitésd szamitdgépek vagy a szintén
idevagd kutats, az asszociatiy felépitési
memoridk teriiletérdl.

SOMOGYVARI KAROLY

(4 cikket illusztrdld képek
RENE MAGRITTE utdn késziiltek)

t yok k. A torté
muvészcttdrténet a pszicholbgia Iagyabh
tudoményok, amelyek ugyanannak a do-
lognak tébb killonbdzd értelmezését is
megadhatjik, és ezek egyike sem abszol

szamitastudomanyt is. Meg akarom mutat-
ni, hogy egyes alapkdveknek tekintett igaz-
sagokrdl kildnbdzd nézetek lehetnek, és
sok minden nincs még teljesen végiggon-
dolva.
A itdstudomdny ( p science)
&l yem szerint alkalmazon miszaki

"

|gaz vagy abszolit el dd. A ter

anyok keményebbek: itt az igazsag
altalaban reprodukélhatd, mig az ellenke-
z6je cafolhatd. Es mindenekfelett ott tro-
nol a matematika, az & véglegesen bebizo-
nyitott, helytdl és id6tdl figgetlen igazsiga-
ival.

Az id6k folyamin azonban megrendiilt a
matematikiba vetett hitem, Elsdsorban a
kiindulopontokban & a koOvetkeztetési
modszerekben kezdtem kételkedni tovibba
legf6képpen abban, hogy van-e ennek vala-
mi kbze a valdsaghoz. Végil arra az ered-
ményre jutottam, hogy a valosiagot nem le-
het leirni, de ez ne is legyen a célunk; elég,
ha modellink . normélis kdrilmények k-
zhit” jo kazelltését adja a varhatd ered-
ménynek,

Amikor az abszolit igazsagbha vetett ké-

v, amelybe egyarint beletartoznak
ersen elméleti (matematikai) eredmények
éppogy, mint ezek leforditdsa mindennap
alkalmazhatéd receptekké, tovabba egy filo-
zofia arrol, mi e tudomany célja, melyek az
eszkdzei, modszerei stb. Manapsag, ahogy
ez mas tudomanyokban is szokdsos, ez a
harom komponens homogén egésszé forrt
Ossze, és egységesen lép fel a kilvilaggal
szemben. Egyrészt ott vannak a beavatot-
tak, akik az ismeretek birtokaban igyekez-
nek az egyetlen igaz hitet elterjeszteni; a
masik oldalon ott allnak a szamitogépek
felhasznalbi: profi, félprofi & amatér prog-
ramozok széles tabora, akik az ismeretek-
nek csak toredékérd] tudnak konkrétan,
mert nincs ri idejiik, nincs ra szlikséglk és

nem is érdekli dket a . nagy egész”.
Elﬁszﬂr a szoftvertudomany egyik alap-
ijdt, az adamipus fogalmat fogjuk

telyemnek és célirinyos ikafelfo-
ghsomnak hangot adhattam, altaliban sze-
lid legorombitasban volt részem. Egy-két
éve viszont kellemes meglepetésként ért,
hogy nézeteimmel nem vagyok egyedil.
Eldszor Lakatos Imre csodélatos kinyvét,
a Bizonyitdsok €5 cdfolatokat talaltam meg,
majd Davis és Hers kéinyve, A matematika
élménye erbsitette meg szimomra, hogy a
tudoményt a kételkedés viszi eldre, és sem-
mit sem fogadhatunk el igaznak csakis
azért, mert zsenidlis elbdeink is igaznak

vélék. a ké
5 &
obb Qﬁ.
&

Ilyen inditékok alapjin ismételten szem-
tigyre vettem sziikebb szakteriiletemet, a

mcngsguinl mit mond errdl a tudomany,
és hogy fest ez a fogalom a gyakorlat fénye-
ben. A pMagazin késibbi szimaiban sort
fogunk keriteni néhdny, hasonloan érdekes
témara.

A klasszikus felfogas

Valaha minden programozd tudta, hogy
a szamitdgépben tirolorekeszek vannak, és
ezekben bitek talilhatok. A programozo fe-
leléssége volt, hogy a biteket jol kezelje.
Késbbb részben a programozok gyakorlata,
részben a hardver fejlédése kiivetkeztében
kialakultak bizonyos absztrakt fogalmak a
killonbozd céli memobriatartalmakkal kap-
csolatban. Elvalt egymastol az wtasitis és
az adat, az adatok kilonbazd fajuii: egész
szamok, fix és lebegiipontos dbrazolisd va-
165 szdmok, szdvegek, cimek, jelzdbitek sth.
Lassan kialakultak a konvencidk, hogyan
kell ezeket hasznalni. A szabalyokat a gya-
korlat sziilte, &s arra szolgaltak, hogy segit-
sék a program megirdsat és a hibdk megta-
ldlasat. Hyesfajta szabéilyokra gondolok: az
utasitast menet kézben nem szabad atimi,
killonboz6 adatokat ne tegyiink ugyanarra
a helyre, kitlindsen akkor ne, ha kilonbo-
26 tipusiak stb, Ezek a szabalyok ma ter-
mészetesnek latszanak, akkoriban azonban
a szikds memoria miatt elég nehéz volt be-
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tartani Gket. 1d6kozben a gépek utasitis-
készlete is dgy valtozolt, hogy ma mar
ezeknek a szabdlyoknak a megsértése valt
nehézzé, ha nem éppenséggel lehetetlenné.

Az elst magas szintl prog isi nyel-
vek valéjaban ezt az allapotot rbgzitelttk
kalonvaltak az utasitisok és az adatok, az
adatokhoz rendelt tipus meghatirozza,
hogy egy adott tipust adattal milyen mive-
leteket lehet végrehajtani. Példéul a FORT-
RAN-ban jol érzékelhetd a nyelvi miivele-
tek és a gépi miiveletek kozotti egyértelmi
megfelelés.

LEl6 klasszikusok”

Ma 1s vannak népszerid nyelvek, példaul
maga a FORTRAN, amelyek ezt az adatti-
pus-elképzelést kovetik. Ez nem meglepd,
hiszen ez a filozofia egyszerd, vilagos, és
idékdzben a hardver alapelvei keveset val-
ma is !

pust, és az argumentum helyére hivaskar
csak az adott tipushoz tartozd objektum ke-
riilhet. igy az Gsszetett adatokra is igazza
valt, hogy csak az engedélyezett miivelete-
ket lehetett végrehajtani rajtuk.

Mivel az Gsszetett adattipus is része lehet
egy még rmgyobb Osszetett adaltlpusnalc
igy potencial égtelen sok adattipus all
mndelkexésﬂnkre

Stilusvaltas

A masik fontos és mély gondolat a prog-
ramozas stilusiara vonatkozott. Kordbban a
feladat megoldasaban a donté elem az esz-
kiz, azaz a szAmitogép, illetve a programo-
zhsi nyely volt.A feladat megoldasa agy
kezdddott, hogy eldontéttitk, milyen meny-
nyiségek szerepelnek majd a programban
és hogyan dbrazoljuk dket; ezutin jtt az
algoritmus megirasa. Az 4j felfogis szerint

toztak, a gépek tobbség N

elvein alapszik. (Eltekintve attol, hogy
Neumann Janosnal visszatéré gondolat,
hogy a program futasa kozben dtirja dnma-
gar. Ez hosszil ideig a legsulyosabb eret-
nekségnek szémtton és csak most kezd Gj-
ra éled bb szinten. Errdl a
mkksumzatban késGbb lesz szo. )

Az adattipus-elképzelések kizitt sajatos
zsikutcat képezett az eredeti BASIC filozo-
fiaja, amely nem tett éles killonbséget az
egész és a valds szdm kidzdtt — ahogy a
matematika sem tesz —, és feltételezte,
hogy az egészekkel végzett miivelet ered-
ménye is egész lesz, ha a miiveletben sze-
repld Osszes szam pontosan abrazolhatod.
Mivel ennek megvalOsitasa koliséges (elsd-
sorban futisidében), manapsiag a legtobb
BASIC-implementicio mir — a FORT-
RAN-hoz hasonlban — kiillonbséget tesz a
pontosan dbrizolt egészek és a kozelitdleg
abrazolt valosok kozott.

Osszetett szerkezetek

Az adattipusok fogalmanak fejlodésében
a nagy valtozast az ALGOL6S és a PAS-
CAL nyelv hozta. Mar a korabbi nyelvek-
ben is voltak konstrukciok, melyekkel egy-
szerli elemi adatokbol nagyobb Gsszetett
adatszerkezeteket lehetett létrehozni: neve-
zelesen tombaoket és rekordokat. Az igy ke-
letkezett valamiket azonban nemigen lehe-
tett valamilyen adattipushoz tartozonak ne-
vezni, Két ilyen adatszerkezetnek nem sok
kdze volt egymishoz. Egyrészt nem volt
semmilyen koz0s beépitett miiveletiik, csak
az elemeikre vald lebontis, masrészt ha egy
adatszerkezeire irtunk egy kezeld fiuggvényt
vagy szubrutint, semmi garancidnk nem volt
arra, hogy az egy masik adatszerkezeten is
helvesen fog milkddni.

A két nyelv egyik nagy talilminya volt
az Gsszetett adampus !‘ogalma az elemi
bal uf ipus hozha-
16 létre. Egy ilyen 0j tipusbol adatpélda-
nyok készithetGk, amelyek egymdssal csere-
iselkednek: az egyiket a ma-
siknak értékill lehet adni; a filggvények pe-
dig nem egy formilis adatszerkezetet kezel-
nek argumentumként, hanem egy adatti-
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a feladat logikdjiabol kell kiindulni. ElGszor
meg kell fontolnunk, hogy a program mi-
Iyen killénféle absztrakt adatféleségeken
dolgozik, és ezeken milyen absztrakt tevé-
kenységeket kell végrehajtania. Ha egy
ilyen magasabb absztrakt szinten mar lat-
juk a feladat megoldasat, akkor elkezd&d-
het a megoldas konkretizilasa. 4 konkrét
program megirdsa soran eldantjiik, hogy mi-
Iven gépi adattipussal adbrazoljuk az abszt-
rakt adattipust, megirjuk a sziikséges abszt-
rakt miiveleteket egy-egy alprogramban, és
leirjuk a teljes programot az absztrakt mi-
veletek segitségével.

Mar az elsé 1épés soran el kell nevezni az
absztrakt adattipusokat és miiveletcket,
majd ezekkel a fogalmakkal kell a problé-
mat megoldani. Az igy megirt programnak
az az eldnye, hogy a feladatmegoldis 6
gondolatmenete nem keveredik dssze azok-
kal az impl acios da kkel, ame-
lyeket gyakran csak a konkreét gép ismerete-
ben hoztunk. A program kinnyebben atvihe-
16 lesz mds gépekre; a program kisebb,
onalldan tesztelhetd darabokra bomlik; ha
kiderill, hogy az adatok abrazolasit vagy
az abszirakt miveleteket birmilyen okbol
meg kell valtoztatni (pl. ellendrzéseket kell
beiktatni az adatokra, vagy éppen ellenke-
zileg; az ilyesmitél a hatékonysag érdeké-
ben meg akarunk szabadulni), akkor ez
kénnyen megtehetd.

Ha példaul egy gabonaelosztasi és -ki-
szillitasi programot irunk, akkor a feladat
megoldasakor elég olyan fogalmakkal dol-
gozni, mint a biza mennyisége és a teher-
autd befogadoképessége. A program fel-
stibb, absztraktabb szintjéhez ezeket a
mennyiségeket a TOMEG absztrakt tipus-
ba soroljuk, és az mar implementaciés din-
tés lesz, hogy ezt kiloban mérjik és lebegd-
pontos szammal abrazoljuk-e vagy a zsa-
kok szaméval — egészként.

Az absztrakcié problémaja

Az Gj felfogas a szakemberek kiirében
osztatlan elismerést valtott ki. Az elsd lel-
kesedési hullim csillapultiaval azonban a
két emlitett nyelvvel kapcsolatban részben
implementécios, részben | filozdfiai™ kérdé-

sck sora merilt fel. A kérdés ez volt: ha
van két killénbizd tipusu, de azonos gépi
dbrizolast valtozom, értékill lehet-¢ adni
ezeket egymasnak, dssze lehet-e adni Gket,
dssze lehet-e szorozni Gket; egyéltalan mi-
lyen miiveletek vannak engedélvezve egy
ilyen uj tipusii mennyiségre. Ma mar tud-
juk a helyes valaszt: az absztrakt tipusok-
ban és az absztrakt milveletek szintjén a ti-
puskeveredés karos, veszélyes, megengedhe-
tetlen; az implementacids szinten viszont el-
keriilhetetlen: killénben nem, vagy csak
igen nehezen tudjuk leirni az absztrakt md-
veleteket.

A két nyelv ebben a kérdésben kétféle
modon foglalt dllast (természetesen csak
joval késbb, a probléma hossza vitdja
utian). A PASCAL-hivik a tipusok név sze-
rinti azonositasa mellett dontdtiek: két
mennyiség akkor adhaté érékil egymis-
nak, ha ugyanabba a tipusba tartoznak, a
fiiggvény akkor hivhatd meg egy aktuilis
paraméterrel, ha ugyanabba a tipusba tar-
tozik, mint a formilis paraméter. Mivel
azonban ez a felfogis joval késSbb krista-
lyosodott ki, mint maga a PASCAL nyely, az
még nem ezt a felfogast kéiveti, hanem a be-
vezetett tipusnevet a definicibban szereplt
tipusleirds szinonimdajanak tekinti. A killén-
bozé implementaciok kissé el is térnek egy-
mastol a tipuskompatibilitds megitélése te-
kintetében.

Az ALGOL6S mas utat kovetett: ast
mondta, hogy két vdaltozd azenos tiusu, ha
strukturdjuk megegyezik egymassal. Itt te-
hat értékiil lehet adni egymasnak két rekor-
dot, ha az egyik az A nevii egész mezdhdl
és a B nevii valoés mezdbdl all, és a masik
forditott sorrendben, a B valés és az
A egész mezdbdl all, mert a struktira megi-
télésében a mezbnév és a tipus azonossaga
relevins, a mezok sorrendje pedig nem.
Nem adhatd viszont értékil egymasnak egy
kételemii egész tomb és egy ket egész mezo-
bél allo rekord. Mint lathato, a tipusazo-
nossig vizsgilata ALGOL68-ban eleve
igen komplikalt, a pointereket tartalmazé
rekurziv tipusok esetén pedig még inkabb.

Az id6 a P&SCAL hl\rokct igazolta: ma-

T evalo nyelv név sze-
rinti tipusazonossagot kiovetel meg,
FARKAS ERNG

[ Kozuletﬂk
figyelem!

Mikroszamitégépet
akarnak vasarolni?

Tajékozddjanak |
elétte i

a naprakész
piaci helyzetrbll




A Magyarregula '87 szakkiallitason jar-
tamban, a sok bonyolult és a fgyelmet
megragadd mérSmiiszer & hiradastechni-
kai berendezés kozitt megakadt a szemem
egy latszolag egyszeriin. Dobozba épitett
Spectrum billentyiizetét lattam; egyik olda-
lan szoresOgd, pufogd valami, a masik ol-
dalan nyomtato, amely grafikonokat és
képleteket ir.

JAutomatikus mintaadagol6”™ — olva-
som a tiblan a megnevezést.

— Hogyan keriil a Spectrum egy labora-
toriumi berendezésbe? kérdeztem Pap
L#szlot, a berendezés feltaldléjat.

— A szigorli mindség-ellenbrzési eloira-
sok — valaszolta — igen nagy terhet rénak
a laboratoriumi dolgozokra, killdndsen a
gybgyszergyartasban. A miiszerek kézi ki-
szolgalasa, az eredmények kiertékelése las-
sii &5 faradsagos munka. Korillbeliil tiz éve
foglalkoztat a gondolat: hogyan lehetne a
meglévd miiszercket utolag automatizalni.
Elsé lépésként egy interfészt terveztem, és
kerestem a megfeleld mikroprocesszort. Az
interfész két darab 8255-0s port beépitésén

alapszik. Egyarant alkalmas analog és
BCD jelek érzékelésére, atalakitasira, és
természetesen biztositja a  kommunikaci-
ot" a szamitdbgéphez kapcsolt berendeze-
sekkel. A vezérlést és automatizalast végzd
mikroprocesszort eldszir sajat fejlesztéssel
probaltam elkésziteni, de nem sikeriilt.

Az elst megfelelden miikodo késziléket
PC-XT szamitogéppel valdsitottam meg.
A PC azonban nagyon driga, és nem is volt
sziikség ilyen magy tudisi gépre: olyan fe-
lesleges volt ez, mint agyuval verébre 16ni.
Akkor tamadt az az otletem, hogy megpro-
balom a Spectrumot. A gép kapacitasa, bil-
lentyiizete és praktikus beépithetdsége ki-
viloan megfelelt a celnak.

Azt olvastam a prospektusban, hogy

a beépitett szamitogép dnalldan is hasznal-
haté.

— Ez igy igaz. Mivel azonban a készile-
ket altalaban két miszakban, lolyamatosan
iizemeltetik, nincs sok idd egyéb alkalma-
zasokra. MNagy el6ny viszont, hogy a gép
ondlléan programozhatt. A felhaszndlonak
lemezen és a biztonsag kedvéért kazettin is
atadjuk a programot, amely két részbdl all.
Az elsd, gépi kodban int rész a kdzponti
egységhez kapcsolt berendezéseket vezérli.
Itt megadjuk a hivatkozdasi cimeket, de az
algoritmus megviltoztatasat nem javasol-
juk. A rutin masik része a mérési eredme-
nyek kiértékelésére, kiiratasara szolgal. BA-
SIC nyelven késziilt, hogy az alkalmazd sa-
jat igénye szerint véltoztathassa. A prog-
rambetdliés gyorsitasara a lemezmeghajiot
beépitettiik a kozponti egységbe, de ,vész-
tartaléknak™ meghagyiuk a kazettaolvasd
bemenetet is.

— Milyen a berendezés fogadiatisa’

— Itt is tapasztalhatd az dltalanos fel-
hasznaldi sznobizmus, Gyakran hallom a
megjegyzést: Ez csak egy Spectrum”.

Nos, a beszélgetés utin barmily kritiku-
san is szemléltem meg Gjbol az adagolol,
nagyon tetszett az olcsd, praktikus megol-
dés. A feltalild a lehetd legegyszeriibben
automatizalta a megszokott analitikal mu-
szereket gy, hogy az 0j termék adatfeldol-
gozdsra is képes lett.

Ezen a szakkiallitison, ahol elsbsorban
méréstechnikai  eszkozoket mutattak be,
mésutt is jelen volt a mikroszamitogép.
Nemigen maradhat a kozeli joviben sem
piacon az a cég, amelyik . csupan” nagy
pontossagh, fejlett mérdmiiszereket gyirt.
Fejlesztést kovetelmény, mert & felhasznd-
Ik természetes igénye a mikroszimitogép-
pel vald kapesolat.

PINKE GYORGY
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M programok

COMMODORE 64

Az alabbi gépi kédli program az USR
fiiggvény felhasznalasaval mikadik.

A fluggveny hivasakor a zardjelek kozt le-
v kifejezés értéke (lehet sztring is) betolto-
dik a lebegfpontos akkumulatorba, és ezt
gépi kddd programjainkban paraméterként
szerepeltethetjik. A vezérlés a S8318 cimen
lévd JMP utasitisra keriil. Az assembly ru-
tinunkban Gj értéket adhatunk a FAC-nak,
s majd az RTS utasitds utin a vezérlés a
figgvények kiértékeléséhez tér vissza, ahol
még egy numerikus ellendrzés is lesz. Ezt
kovetden a FAC-ban lévd érték atadodik a
BASIC programnak. Ha szdveges valtozo-
val tériink vissza, két PLA utasitassal ki
kell venni a verembdl a visszatérési cimet,
hogy a numerikus ellendrzést elkeriiljik.

Az elsd programmal (/. és 2. lista) a BA-
SIC és az operacids rendszer ROM alatti
cimeit, valamint a karaktergeneratort tud-
juk olvasni BASIC programbal. A gépi ko-
dii program a FAC-ot cimformatumra kon-
vertilja, letilija a megszakitisokat, a BA-
SIC és KERNAL ROM-ot ki-, a CHAR
ROM-ot pedig bekapcsolja. Kiolvasis és
visszakapcsolas utan az értéket a FAC-ba
witi. A program elényds lassi miikodési
adattirolaskor, vagy példaul SIMON’'S
BASIC grafikus képernydtartalom olvasi-
sakor SE@08 61611 (lasd Softcopy 86/11-12.
SZam).

ll“ REM ROM ALATTI CIMEK OLVASASA

1i® REM ERTEK = USR < CIM )

188 REM HIVASA: SYS B88 {
120 1
148 FORK=680TOT11:READ A 1
158 POREK AtE=S+ATMNEXT |
1FS ) (3EIBTHENPR INT *ADATHIBA * 1 END

178 SYSEER

g

198 DATAIESD 179,168,
|E®® DATA 18, 3, 86, 32.247.183.188. @
E1® DATAIGE, 49,120,134, 1,177, B8,182
88,168, 76.162.178

|
2,141, 17, 3.148 |

228 OATA 33,134, 1,

1. lista

A masodik program a C64 és VC20 ko-
zitti szalagos adat- és programcserét teszi
lehetdve (3. és 4. lista).

A VC20-as szamildgép oOraiiteme na-
gyobb a Ce dore 64 dteménél, ezért a
magnetofonszalagra eltérd frekvencidval
rogzitik a jeleket. Tapasztalataim szerint a
V20 be tudja olvasni a C64-szalagokat, de
forditva nem. A kdzolt gépi kbdi program
SYS 52088 parancs utin Atmasolja az in-
terpretert és az operaciés rendszert a
RAM-ba, majd modositja a szalagolvasas
és a szalagra irds idéallandéit. A PRINT
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Hasznos programok az U

| e |
| usRcCIM) 1
|
1one 100 § RBM ALATTI CIMEK OLVASASA:
1808 110 ¥ ERTER = USR ¢ CIM »
1008 128 * HIVASA! SYS 88D
1808 138 *
BYET 148 FACADR =SBYFT
CELES 198 YTOFAC =sB3AE !
. ea1l 168 USRVEK = 789 l
LTI 178 CIM %14
188 188 ]
. eeme 198 =680
BERE AR B3 200 LOA WUSR<C
B2AA A B2 218 LOY WUSR>
BEAC B0 11 B3 2ED STA USRVEK :
82AF BC 12 B3 2ae STY USRVEK+1
BEBZ BB 2o RTS
8283 20 F7 B7 299 USR JSR FACADR
BeBE ne Be 260 LOY we
BEEE M2 31 ere LOK #7801 10081
L 280 sE1 IKARAKTER ROM BE
o2BE B8 O1 ese STH | IBASICTKERNAL K1 |
©EB0 B1 14 £ LDA (CIM3,Y |
BEBF P2 37 a1e LOX wxBeiieity |
| ®2c1 es o1 20 STH | 1VISSZAKAPCSOLAS
B2c3 58 EETY oLt
| B2ca As ELT) TAY
BECS 4aC A2 B3 ELT) JMP YTOFAC
vace 368 VEGCIM .EMD
ZEILEM:Z7 SYMBOLE'S  FEHLER:®
CIM =BB14 FACADR=B7F7 USR =BEB3 USRVEK=B311 VEGCIM=BECE YTOFAC=B3AS
L S———
2. lista
3. lista 4. lista
| |
180 REM CE4-VCE® SZALAGUTEM-DOOK
| 188 REM  CB4-VC2® SZALAGUZEMMODOK | 118 REM CE4:  POKE 1.3
L 118 REM HIVASA:L SYS S2eee | 120 REM VCE8:1 POKE | .53
180 REM C-B4: FRINT USRC1) | 138 ¢
| 138 REM  vCE®: PRINT USRt-13 | 148 FORK=4BSE8TOSS 151 POKER , PEEK (K ) | MEKT
148 REM LEKERDEZES: PRINT USR(®) i 150 FORK=3T344TOSSI3D 1 POKEK . PEEK (K ) 1 NEXT
158 & 1 188 READC IM: IFCIM=8THENIBE

| 168 FORK=SZ808TOSSZ08 (READ A
| 178 POKEK 525 +ANEXT
| 188 IFS) EEES4THENPR INT *ADATH IBA " 1 END
188 sreseese |
aee ¢t
l 218 DATA 32.134.PB3,. 32, B2, 283,163,188
| 2Em OATAIER .23, 32, 38,171,168, 36,160 |
| 238 DATAZO3, 141, 17, 3,148, 18, 3, 86
248 DATA 32, 43,168,840, ©,144, 3,188
250 DATA 53, 44,189, 33,133, |, 32, 82 I
288 DATAZBS, 184,104,169, 186, 168,293, 76
| 278 DATA13S,188,163, 1, 41, 2,208, 3
| 288 DATAIER, 7. 44.162, 3,180, 4,188
298 DATAIEE 203,153, 186,803 282, 136,208
| 308 DATAESE, BE, 18, 496, 46, 46, 46, aZ
318 DATA B3, 88, €3, 7&. 63, 71, B85, 90
3eH DATA BB, 77, 77, 79, B8. 8, B7, 43
| 338 DATA %4, 22, 66, 67, 50, 468,168,160
| 248 DATmiBE, 188, 32,176,283,165,224, 162
| 338 DATA ©, 32.176.203,162. 11,1668, 28
| 388 DATA18S, 157,203,141, 168,203,185, 188
| 37e DATAED3, 141,166,203, 189,221,203, 141
380 DATASSS 255,136, 136,282, 16,233, 88
| 398 DATALZI B32,.168, O6,132,.831,177,.891
| 488 DATAIAS 251,230 251,288,248 ,.8230 638
| 418 DATAZES ,.ES2,.208.242, 56, 1, O.BI4
420 DATAES3, 83.E249.11E,.245.121.248,128
| 430 DATARAS, I5S,B48.178,.831.174,.8591,.218
448 DATAZSL ,BI2 231,107 . B52, 53, 200, 31
438 DATA 41, 32, 37, 16, B1.150,231., ©
| 4E® DATA1BE |

178 POKECIM,PEEK(CIM}%,85:00TD168
| 18w e =1

188 POKEGASG2,2201POKE] 53
e

ol

210 DATABIB3T 63856 , 63665 63873
(B2 DATASISSH.64426 .649430,.64618.8

USR(SZAM) parancs a SZAM eléjelétdl
fiiggben kapesolja ki vagy be a ROM-ot, és
"C64 vagy VC20 szalaglizemmod” iizenet-
tel tér vissza a PRINT utasitishoz
A PRINT USR(#) parancs nem kapcsol,
csak az aktudlis izemmodot kazli.

Mellékelve van egy BASIC-bél (70 ma-
sodpercig) masolé program is, amelynél
POKE utasitassal kell atkapcsolni. Itt lat-
szik, hogy a szalagallandok 0,85-szorosiikre
vannak csokkentve (5. és 6. lista).

A programmal hasznosithat6ak a vallala-
tok, intézmények VC20 szamitogépei szala-
gos adatrogzitésre, s Cod-en vald feldolgo-
zasra.

NEMETH BELA



M programok

liggvény alapjan

1sae 88 FOBA -VERE K2 ALAGUL EMMDOOR,

100 e - a8 sanen

e 10 = PRINT UBRTLY

1000 130 sveee: PRINT UBR(-1)

1000 140 JLENERDEZES: PRINT LER(R)

1ean 138 1}

ABLE 168 LINDUT =888 1E

LE1RS iT8 USRVER = TES

= ise

eorn 190 MUTATD = #31

1one L} [}

cezn a0 + = azoms

CHER £ BE CB  EEG BTSSR KOMAAN  (BEMASOLAS

cozs 2e 32 c8  mde Jom BEALL

CBES AD 8 a0 LOA SETOVEGC

Care A® B e LDY SETOVES>

cuEn 26 1K A 260 ISR LINOUT  1R1TRAS l

caar ne ca 260 LoY wusk> |

CR3] 80 11 83 ase BTA LSRVER TUSH VEx TOR

cEy4 BT 12 83 dee STY UBAVER+! JBEALL1TROA

case e f

CHIS 20 B BT 30 AR JER CLOJEL PUSR FUOOVENT

coae Fe o9 a8 BED pULLA ;

CRID o0 @3 ase BCC FLUBY

CAY A 33 260 LOA e83 " r

CB41 2C aTe LmYTESSC

coag A8 37 sme pLUSZ  LOA was rmom

CH44 83 01 kL TR 1 P BEEAPCSOLAER

CBAG £6 53 CO 40 MALLA  JGR BEALL

=L 410 LA FFUGIVENTER

CE4m 65 aze A IVISSIATERES] CIME |

CEAB A8 B8R a3p LOA WSIOVEDS |

€840 ne B ase LOY euzoves:

CBaF 4C 07 B4 470 I WART  IFUTEW A VEREPEE

come w60 1

cune are f

cosz a3 81 ape peALL LOA 1 tszovED

cana ey o ELLY D a2 FBEALL I TAGA

ce%s 08 e o0 BNE CB4

cE%E AZ 07 210 LOW &7 LR = L

B3 BT see SJBTTESSC

CESE AR &3 s3e CEe LOK #3 LR S 2 0

CBS0 A0 84 40 LDY w4

CB% 80 7E CB S8R BEIR LOA TIPUS %

CBEE 9% @8 CB BE0 ETA BZOVED.Y

CEHE3 Ch a7re DENX

LBBE 88 san oEy

CBET D8 FR sse BN BE IR

coes oo voe TS

CBOA LE 2 B 10 SIOVED .TEMTN.... SEALAGUZEMDO*

CRYO oo e

CBTE 43 20 38 B30 TIPUS TENTC-S4VCES*

cEeS &40 1

= -1} i

ceae A3 Ae 6BR moMmAM LOR wene e

cone nE co w8 Lon asce J INTERPRETER

cBOA £6 00 CF G0 Jsm oue ImEOLAGA

cEaD A% E0 (21 LD weEd | SEBSS - 9FFFF

CEaF AZ 88 TaR LOx ae JOPERAC 108 RENDIEZER

cost ee mo co  Tie ss8 sun I BOLASA

CE94 Az 8B Tee Lo mal

cReg A0 8 TR LOY wee

3. lista
6. lista

COBS BO CN CB 748 READ  LOA CIMYT IDOALLANDOR

cpom 00 A8 CB  FEe sth FOKEY

cBBE B OB CO Tue LM C1Me1,Y FCSORMENTESE

CoAL #O A CB 77O STA PONESR

TBAa BO DO CB Tae LOA ERATEX.X

COAT B0 FF FF THE FDAE STR SFFFF

caAA B8 aen oEY

cone o8 aie oeY

conc ca s2e oex

oo 18£8 wan L WERD

cone S0 wan wiE

cawo 0 "

cape §3 £C 860 SUD  GTA MUTATOCL INOM MASOLASA

CHBEE A0 00 e LoY e L LR )

CHBA B4 FB asn BTY FUTATO

chEe 81 FB BB8 MASOL  LOA CMUTATOS, Y

CHE 51 FR e STA (MUTATDS, Y

Chn E8 FR a8 INC MUTATO

chec D& Fo ase BME PMBOL

coor £u Fo nan INE MUTATO )

coce €4 Fo pae PR MUTATOS D IVESCIM

Btz 0@ FE "e B MAEDL TELLENDRZESE

cace on w60 wTs

cacs are L

CECS 01 86 06 988 CIM . WORDSOONL . WFOUE. OFSS0, WP 578, SFETH. SFEE1

CBOI S8 FB Am  wBm | HORD S 0 | P . BFBAE . SFBOE . SFB04 , 9B

CHDO 30 ES 33 1200 ERTER JAYTE 23,860, 51. 41, 3¢, 27

CBES 18 31 96 isie JBYTE I8, 91,190,831, e, 108

=12} 1BE8 VEGCIM .END

IEILENISY  STMROLEIEL  FEMERE

BEALL =CE32 BEIR =CEW OS54 ~CHN M *COCS [FLOJEL=BCER ENTER «CEOD 1

LINDUT=AS 1E MASOL =CEBES MUTATO=08FR MULLA =CH48  FLURZ =CR42 PORL =CAAT

READ CHSS ROMRAMRCSSS SUB  CHOE  GYS  SCH20  BIOVEOSCOBA TIPUD ~CHTE
«CHIE USRVERL=8311 VEOGD IM-CBES

ZX81

»Piszok”
ellen sortorio

A ZXB81 utasitasai kozdtt nem szerepel a DELETE, amellyel
egyszerre tdbb sor lenne térilhetd. Ezért irtam ezt a révid progra-
mot. Egy sort egy lires sor beirdsaval lehet torolni (sorszam és
NEW LINE). A gép megkeresi, hogy a sor a memoridban mely
cimtdl kezdddik, kiolvassa a sor hosszit tartalmazo két bajtot, és a
cimtdl kezdGdden ennyit és még 4 bajtot térdl. Ez a 4 bajt a sor
hosszat és sorszamit tartalmazé 2 % 2 baji. Ha POKE utasitassal
atirjuk a sorhosszt jelold két bajtot, akkor tetszéleges szami bajtot
torolhetiink. Ezen alapul a bemutatott program.

REM #% DELETE #*=
INPUT ETS
INPUT UTS
FAST
LET CETS=0
LET C=1450%
IF PEEK C*254+PEEK (C+1)>UT
S THEN STOP
8 IF PEEK C#*254+PEEK (C+1)=ET
8§ THEN LET CETS=C
9 IF PEEK C*25&+PEEK

S THEN GOTO 12

10 LET C=C+{(PEEK (C+2))+((PEEK

(C+3) ) %2586) +4

11 GOTO 7

12 IF CETS=0 THEN STOP

13 LET TES=C+(PEEK (C+2))+{(PE
EK (C+3))%2546)-CETS

14 POKE CETS+2, TBS-256%INT
S/256)

15 POKE CETS+3, INT (TBS/25&)

16 LIST ETS ]

|

A 2. sorban az elsd torlendd sor sorszamit kell beadni. Ha
nem létez6 sorszamot kozdltink, akkor a futas a 12. sorban meg-
all. A 3. sorban az utolsd torlendd sor sorszimat kell beirni. Ha
nem létezd sorszamot adunk be, akkor a futds a 7. sorban 4ll meg.

A program megkeresi az ETS és az UTS cimét a memoridban
(7—11. sorok, CETS =Cime az ETS-nak). Ezutdn kiszdmolja a tor-
lendd bajtok szamdt (13, sor), majd beirja az aj sorhosszt az ETS
két megfelelé bajtyara (14-15. sorok), és ETS-tdl listaz (16. sor).
A listaban nem-lathatd valtozas. Ha most a szokésos modon torl-
jiik a kurzorral megjeldlt sort, akkor az ETS és UTS soron kiviil az
Osszes kizte levd is torl6dik. Ha nem végezziik el a (Oriést és futtat-
juk a programot, akkor a gép az ETS-t végrehajtja, de a kévetkezd-
nek az UTS utani elsd sort veszi. A program dnmaga torlésére is
képes.

Noe W st

(C+1)=UT

(TB

KATONA LASZLO
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M Programon

Az alibbiakban egy olyan gépi kodd programot adok kdzre,

Relativ adattarolas

amely megkonnyiti a relativ fajlokkal végzett munkat. EO0 remn SEEEEEEEEEEEEERREE R AR R RS E R F LRSS
A relativ f4jlban a rekordok mezSinek kezdd pozicidja kit S85 pem &
{egy-egy mezd mindig azonos pozicidon kezdédik), és a mezdk min- E10 rem % C-416 PoaEK
dig ugyanakkora helyet foglalnak el. Ehhez a kiirandé adatokat S15 rom ¥
azonos formatumura kell alakitani: a PRINT 4 utasitassal kiirva E0B rem KekEEREE R PPN,
a2 csajr._egy bajtot, a 65536 viszont ot bajtot foglal. FoB sl
Ez a program megkiméli a programozot az atalakité rutinok 5 ;-m.s.-‘:il-»‘. R
megirasatol. A szamokat ugyanis abban a forméban irja ki, ahogy E:*B =;1H‘391
azok a gép meméridjaban abrizolva vannak. Igy az egész szamok SR = :
mindig két bijtot, a valoés szimok mindig 6t bijtot foglalnak el. &“"E gm,‘ 3 : IR B Stﬁ? B
A biztonsigos adatatvitel érdekében a program mindketiéhoz kiir 699 Print “Etclrchomel”;s
egy ellendrzd Osszeget is. §EE =
A BASIC toltdprogram beirdsa és elinditisa utan, ha nem jel- b?_lg for ¥ = @ %o ? ;
zett hibit, a gépi programot MONITOR fizemmédban a kiévetkezd 6-11_52 read 33 a=declaghh=hrial
utasitassal rogzithetjik lemezre: £58 PoKe XY, &
S “pack” 8.0600 9613 8 next ¥
718 read a$:a=sdecla$fd h=h and 255

A lemezre irds funkciot a

SYS 1536, logikaifajl-szam, valtozolista 728 if al>h then P

utasitassal érhetjiik el.
Az olvasas a

" . sorban' tend
738 s=s+1:next x

SYS 1634, logikaifajl-szam, valtozolista 748 end

utasitissal torténhet,
Ha a program olvasds soran hibat észlel, a FILE DATA ER- 1881 data a%9.88,85,d5,28.31,94,28, &2

1888 data 1526 .

rint “"hiba a'iss

1778

ROR hibaii oka vagy a hibas pozicionalas, 1992 data 84,9d.86.d1.,28,91.94,28., dd
vagy az, hogy a lemezen levd adat tipusa nem egyezik meg a szi- 1883 data 25.96,85,d2,84,d3,a5,8d. 5b
méra kijeldlt viiltozo tipusaval (példiul egész valtozdba valds sza- 1984 data c29.ff.Ff8,02,35,8e,c9,88, bd

mot kellett volna olvasnia).

GNADIG PETER

1885 data FB,083,4c.24.86,a2,16,4c, 7b

O 0 =1 v A A D

F B

12

V=49152:FOR I=V TO V+85: READ A: POKE I,A : NEXT 1. program

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA

120, 169, 16, 160, 192,141, 20, 3
140, 21, 3, 88, 96, 5, 32, 32

206, 13, 192, 240, 3, T6, 49, 234,
169, [5], 141, 13, 192, 234, 234, 234
165, 197, T2, 72, 234, 201, 4, 208

4, 238, 32, 208, 234, 104, 201, 5
208, 3, 238, 33, 208, 104, 201, 6
208,00 075, 134, 2, [2elh, 105

1, 41, 15, 141, 134, 2, 104, 41

240, 24, 109, 134, 2, 141, 134, 2

76, 49, 234, 0, 0, 0, 0, ©

13 SYS/49152/:.CLR : NEW

32

A program az Fl, F3 és F5 funkciobillen-
tylik segitségével megviltoztatja a keret, a
hittér és a kiirandd karakter szinét.
A C64-es megszakitasrutinjanak kezddci-
mét irja at, és emiatt az Fl, F3 és F5 funkci-
6gombok mindaddig dllandéan mikadske-
pesek — ha elézéleg egyetlen alkalommal
aktiviziltuk a programunkat —, amig a sz4-
mitégépet ki nem kapecsoljuk, vagy a
RUN/STOP és RESTORE nyomébgombo-
kat egyidejiileg le nem nyomjuk.

Az I program a BASIC lista. (Figyelem!
Miel6tt futtatnink a programot, mentsiik el
lemezre vagy méagnesszalagra, mert a prog-
ram a RUN hatisara t6rl6dik a memoria-
bol.) A bekeretezett szam megvaltoztatasa-
val befolyasolhatjuk annak gyakorisagat,
hogy a megszakitasrutin megvaltoztassa a



'COMMODORE 16

1686 data B82,86,22,82,2c,22,805,35, 13
1887 data d6,a6,d1.20,c9,Ff,a5.d2, ac
1888 data 85,22,55,d3,85,23,20.,088, &7
1883 data 295,45.20.b8,84,20,ch,86, Y93
1918 data 280,42, FF.68.38.c8,c4.,d6. &2
1811 dats d89,es,25.d5,.28,d2,ff, 20, 49
1812 data cc.ff.28.79.84,-2,2c, f3, <4d
1813 data ab.,66.,22.908,85.d5.28.931, bf
1814 data 24.28,84,3d,86,d1,28,91, dd
1815 data 94,28,35,96,85,d2,84,d3, 9d
iale data aS.8d.c2.ff.F8,0a, a5, 82, 27
1817 data c2,89,¢f0,89,c9,08,f0,88, 483
1812 data 22, 16,4c,.83,86,3%,82,2c, =4
1812 datas 22.85,85.d6,36,d1,28,c6, 66
1620 data £F.,20.,800,.52,48,20.cf, FfFf, &d
1821 data 22.68.88.8a3,91.,4d2,28,c8, 87
1622 data 96,c8,c4,d6,d8,ed, 28, cf, 14
1823 data £f.,c5.d5.4d8,13,28,cc,Ff., 67
1824 data 28.72.84.-9.2c.f8,af.68, 91
1825 data 18.48,65,d5,85.45,68,68, bc
1826 data 20,cc,Ff,22.00,42,85,83, =4
1827 data 28,c9.57.68, 22,22,25,85, d5
1825 data 24,29,86,85,25,29,00,24, 45
1829 dats Se.B86,4c.d3,86,46,42, 42, 64
18328 data 45,20.44,41.54,c1.808,88, ff
1831 data 20,0980, FF . FF.FF . FF.rf.FfF, fa
tas
szineket. Ezt a valtoztatast elérhetjik a ko- 2. program
vetkezd utasitiasok kozvetlen begépelésével
is: V=49152 : POKE V+25, X ahol X: 0
ts 255 kizé esd szdm lehet. A szinviliis
gyakorisiga akkor a legnagyobb, ha az
X=1: ilyenkor masodpercenként 60-szor €000 8 SEL
cserél6dnek a szinek. Leglassubb a szinval- cooL A9 10 LDA #4810
ths, ha X = 0, és valamelyik funkcidgom-
bot lenyomva tartjuk. Ebben az esetben kb, coo3 A0 CO LDY #300
4 masodpercig kell varni, hogy egy szinval- CO0S 8D 14 03 STA #0314
tis bekovetkezzen. X = 5 esetében 5 « 1/60 -
= 1/12 masodpercenként kdvetkezik be il 8C 15 03 STY $O315
szinviltds, azaz elég éppen csak egy pilla- COO0B 58 CLI
natra lenyomni valamelyik funkciégombot. cooe 60 RTS
A 2. program a SZINVALTAS gépi kédi COOD 20 20 20 JSR $2020

listija. A program a SYS{49152)-vel indit-
haté el BASIC-bél. '
SZABO PETER PAL

€010
co13
c015
cois
?.‘ol&
CO1D
CO1E
COLF
€020
c022
0023
c024
co25
co27
c029
coze
co2D
CO2E
0030
C032
C035

lcose
038
CO3A
£O3D
CO3E
CO3F
‘co41
CO43
CO46
c047
C049
CO4A
C04D

€050

€053

C054

0D Cco
83
31
05

oD €O

C5

04
04
20

05
03
2

06
16
86

01

86 02

86 02
B6 02
31 EA

DEC $CO0D
BEQ g#cois
JMP # EA31
LDA #£805
STA $COOD
NOP

NOP

HOP

LDA gC5
PHA

PHA

NOP

CMP ##£304
BNE #Co2D
INC $D020
NOP

PLA

CMP #4805
BNE $C035
INC $D021
PLA

CMP #£806
BNE @C050
LDA 20286
PHA

CLC

ADC #4g01
AND Afgor
STA g0286
PLA

AND A48F0
CLC

ADC gozs6
STA #0286
JMP #EA31
BREK

BRK




M Kiub

Integralit szoftver

Szovegszerkeszto Il.

Atiras méas gépre

1 GOTOB500

10 CLEAR200:IF MEM>33000 THEN CLEAR31000
1T=300 ELSE CLEARZ0000:T=200

20 Bu=S5TRING=(32,32):50=5TRINGa(30, "=" )1
CHm="6"

21 CLSZ1PRINTR19S,* POSTAAZOO
* tM=HEM

23 FOR %=1 TO 2000:NEXT X

30 DIM MalT+1)

llﬂ BOSUB 1001PRINT' UJ ADATBAAZIS? (1/MN)
*:1GOSUB110:IF Te="1" THEN®00

90 GOSUR S00:G0TOP00

100 CLS:iPRINTEAZ,Hm1PRINTEAS, SutPRINTIRE

110 In=INKEY=:SOUND240,1

120 Im=INKEYa:lF t--"ni:mzu

130 IF Im="' THEN 140 ELSE A=ASC({Im):IF

AX96 AND AC123 THEN A=A-321ls=CHRulA)
RETURN

1
190 FOR L=1 TO 1200:NEXT LiRETURN

200 PRINTE449, *MIT VAALASIT7?'1GOSUBI101R
ETURN

210 PRINT£44%, *NEM JOO! * :1SOUND120,4:GOSU
B150 1 HE TURN

220 PRINTEL ,STRINGm(31,32):PRINTRL, " 11IR
ETURN

500 GOSUB 100:PRINTTAB(7)'OLVASOM AZ ADA
TBAAZIST' :OPEN"1",-1, "POSTADAT"

530 IF EOF(-1) THEN CT=0:RETURN

540 LINE INPUT®#-1,Aa:LDn=An

550 FOR X=1 TO Ti:IF EOF(-1) THEN CT=X-1:
X=T:GOTOSTO

S60 LINE INPUT#=1,M=(X)

570 NEXT XtCLOSE :RETURN

900 GOSUB 100:PRINTCT; *REKORDOK " tPRINT'A
I ADATOK SZAAMA*jT3iPRINT*A LEGUTOBB1 ADA
TBEADAAS: " ;LDu:PRINT"KEEREM A DAATUMOT
(PL B7/04/15)" 1 INPUT® ==> *;DAn:IF DAn="
"THEN DAo=LOw:Mu{0}=LDn ELSE Mu(0)=DA=
910 GOSUBL00: INPUT"SOROS VAGY PAARHUZAMO
5 NYOMTATOO(S/P)>* i In

920 IF [n="S"THEN POKE &H3FF,1

1000 GOSUB 100
1010 PRINT" <U>
1020 PRINT® <P>
1030 PRINT® <L>

uJ
ADATHAAZIS-LISTA®
CIMKEEK KE IRATAASA"®

1040 PRINT' <S> RENDEZEES
1050 RINT® <E> ADATBAAZIS-KIVONAT KEESZ
1TEES®

1055 PRINT® <T> KIS/NAGYBETUE KAPCSOLOO
*:IF UC=1 THEN PRINTTAB(&) AATALAKITOOD B
E' ELSE PRINTTAB(6) "AATALAKITOO ki'

I.ﬂ?D PRINT:PRINT® <Q> MENTSD EL EES VEE

1080 GOSUB 200

1100 IF Iw="U'THEN2000ELSE [F Im="P'THEN |
3000 ELSE IF lw="L°*THEN 4000 ELSE IF Im|
="S°*THEN 5000 ELSE IF Im="E*THEN 7000 EL
SE IF Im="0" THEN BOOO ELSE IF Ian="T" 'I'H
EN 1110 ELSE GOSUB 210:60T01080

1110 UC=1-UC:GOTO1000

1200 °

1210 GOSUB100

1220 PRINTE9?, 11" ;TTmiPRINTEL29, 21" mul
miPRINTE161, 31 " jLNmiPRINTE193, *a1 " s Aln: |
PRINTEZ25, "S1" 1AZn1IPRINTE2S7, "61 * 1 CSniPR
INTR289, ' 71" 1PHa I PRINTR321, "8 (KODDDMEZDE
¥=" {COn :RETURN

300

: 2
1320 Lim=TTm+" "+GMm+* "+LNm:lém=TTa+' *
+LNm sl 2n=Alnil 3u=A2n1l 4n=CSn1L SusPHu1RET

URN

1500 Ru=LNo+CHu+GNa+CHe+ TTo+CHa+ALla+CHa+
A2u+CHo+L Su+CHu+PHe+CHr+C0n : RETURN

1600 GOSUBL17103LNo=LEFTu(Rn,P-1):1G05UB17T
00 : GMa=LEF Tu{Ru,P-1):GOSUB1700: TT:
(Rm,P-1):GOSUBL1700 1 AlusLEF Tu(Ra,P~1) 1605
UB1700 : A2w=LEF Tu(Ru ,P-1) 1GOSUBL 700 : CSa=L
EFTe(Rn,P-1)160SUBL 700 t PHe=LEF Tu{Ru,P-1)
+GOSUBLT00 :COn=RuiRa=" ' IRETURN

1610 IF UCK>1 THEN RETURN ELSE Fi=1:FOR
¥=1 T0 LEN(Ra)-10 |
1620 CH=ASC(MIDa(Ru,W.1))11F CHCES OR CH|
=92 THEN F1=1:G0TO01450 |
1630 IF Fi=0 AND CH(91 THEN crmazmlm
miRm, W, 1)=CHRu(CH)

RETURN
1700 Ru=RIGHTa(Rn,LEN(Ru)-P)
| 1710 P=INSTR(1,Ru,CHua) :RETURN
2000 GOSUB 100:1PRINT® <A>DDJ AZ ADATBAAZ
ISHOZ' :PRINT® <D> TDEROEL.J EGY ADATOT':P
RINT® <CHEREEL. ADATOT':PRINT' <R> VISSI

34

A A FOEMENUEMOEZ®

2010 GOSUB200:IF Iw="R" DR lu='Q" THEN 1

000 ELSE IF :-n'a"mzﬂ 2500ELSE IF la='D

"THEN 2300 ELSE IF Iu='C*THEN 2100 ELSE

GOSUB 21016070 2010

2100 BOSUB1DO:PRINT® CSERE®:PRINT:PRINT'

L - AZ ADAT mwmr... 1PRINT* € - A
RESENDOE KOOD* 1GOSUB 11011F Ium='L'THEN

2105 ELSE IF In='C'THEN 2200 ELSE2100

369,’ GOSUBL00:PRINT' AZ EDOIGI NEEV'1:IN

L]
2110 FOR X=1 TO CT:P=1
2120 P=INSTR(P,LEF Tm{Ma(X),10),Na}
2130 IF P=0THEN 2180
2180 IF X>CT THEN GOSUB10O:PRINT® NEM TA
LAALOM® 1 GOSUB190 1 GOTO2000
2130 M:unmm:mxm:mlmc
449, "EZ AZ(I/N VAGY Q)" 160SUB 1
2160 IF Il{)'l' THEN 2170 m m
1 GOSUBLS00 : Mul X 1=Rn
2170 IF Il-'ﬂ'

A=CT
31” NEXT X:GOSUBL100:PRINT® A KERESEESNE
K VEEGE ' :60SUB190160T02000

00 :miODIFW X=1 70 CT
F Ru="'THEN 2260 ELSE GOS

THEN2:

1600!50&81200:!’9]}17‘“9.'51 A

Itlm VAGY 0)*: 110

2230 IF lu<>"1" THEN 2250 ELSE GOSUB2600
+GOSUBLS00 1 Mul X ) =Rn

2250 IF Iw="Q"THEN X=CT

2260 'EXT X:GOSUB100:PRINT"A KERESEESNEK
VEEGE * 1 GOSUB1%0:GOTO2000

2300 GOSUBL100:PRINT *ADATTDERLEES® tPR

:RINT'A LEGUTOBB1 NEEV"1INPUT Nm :m.nm

2310 FOR X=1 TO CTiP=1:P=INSTR(P,LEFTu(N
a(X},200,Na)
2320 IF P=0 THEN NEXTX
2340 1F X>CT THEN GOSUBINO01PRINT® NEM TA
LAALOM* 1 GOSUB190 : GOTO2000
2350 Re=Mm(X):GOSUB1600160SUB12001PRINTE
44%, "EL AZ(1/N)*1GOSUB110
2360 IF Im="1" THEN L=449:G0SUB2201PRINT
*KITOEROELVE® tFOR Y=X TO CT—11Ma(¥)=Mu(Y
+1}ENEXT ¥:MalCT¥=""1X=CTiCT=CT-1tNEXTX:
GOT02000
2370 NEXT X:GOSUB1001PRINT® NEM TALAALOM
* 1GOSUB1 901 G0TO2000
2500 IF CT=>T THEN1OOODELSE CT=CT+1iRu=ST
RINGu(7,"8") 1 GOSUB1600 : GOSUB1 200 : GOSUB2S
201G0SUB 2510 GOSUB2515: GOSUBZS30 1 60SUB2
5401 605UB2550 1 GOSUB2S60 1605082570 : GOTO2S

50
2510 PRINTEA17, "KERESZTNEEV' tLINE INPUT" |

>* {LNe: GOSUB 1200 tRETURN

2515 PRINTEA17, 'CIMIEES (PL IGAZGATO) 1L |

1 INPUT*>* 1 TTe1 GOSUB1 200 1 RE TURN

2520 PRINTEA17, 'CSALAADNEEV® :LINE INPUT®
>'IGMIW1NDIETL&N

2530 PRINTedi7,'A CIM ELSOE SORA (PL A W

AALLALATNEEV)* tLINE INPUT®*A1n:G05UB12 |

00 :RETURN

2340 PRINTEA17,."A CIM MAASDDIK SORA (PL
AZ UTCANEEV)":LINE INPUT®>";A2u:GOSUB120
D:RETURN

2350 PRINTe417, "HELYSEEGNEEV' tLINE INPUT
* »* 1 CSm 1 GOSUB1 200 t RETURN

2560 PRINTE417,'TELEFONSZAAM' ILINE INPUT
* 3" PH= 1 60SUBYL tRETURN

2570 PRINT417, 'KODOMEZDE (LEGFELJEBB 10
HELY)*® :LINE INPUT®>* 1COm:COn=LEF Tu(COn+
B, 10) 1 GOSUB 1200 1 RETURN

ggg GOSUB 24600:G0SUB1IS00 tMa{CT )=Ru 15070

2600 PRINTRAAT, "VAALTOZTATTII, N VAGY #)
" 160SUB110

2610 1F LEFTal Iud}-'N' THEN CLS:RETURN
2620 IF LEFTu(lu,1)="1" THEN GOSUB 1200t
PRINTRA4%, *MELYIK SORT?1GOSUB110

2630 ’-'UM.l[n):IF 141 DR 138 THEN GOSUB
1200:60SUB210 1 GOTO2400

2640 msmsm:m 1 GOSUB 251%5,2520 251!3
3650 00702500 " e

GOTO2600

3000 GOSUBLOOIPRINT® ADATBAAZISLISTA':GO
SUB710010PEN"D", -2, "PRINT*

3010 mwn:wsmoa:mmnwmmcr

3 "REKOROOKAT T TAM' :GOSUB 3500

310!! FOR L=1 TO CT:IF MafL)}<>"* THEN Ru=
Mu(L) ELSE GOTO 3120

3102 IF LN>54 30 :GOSUBIS00

THEN GOSUB31
3104 GOSUB B200:IF HIT=0 THEN3120 ELSE P

RiNTl“?.'REKm L (™

3110 mlélﬂlﬂmléﬂ 0 GOSLEB1300: TTa=L
im mll_tnl"ltﬁ!ﬂ.h GOSUBS3001L
Zn-T'I'-l‘!T-vL Dthl'!‘l‘-l!‘l‘lﬂ.lu

D!LdﬂTTan?Fullm

'T'I'-! TT +BOSUBS3001 I'.‘.‘Dn-TYaIPRINTI-?
TABC10)L1m:PRINT®-2, TAB(10)L2utPRINTS-2,
TAB(10)L 3=
3115 PRINT#-2, Tﬂ(lﬂ)ualTn\B(wlLﬁll'

"3 tPRINT#-2,COutPRINT#-2," *:LN=Li
3120 NEXTL:PRINTE449,'A L!STA \I"EE.GE 160S
UB3130:1G0TO1000
3130 FOR X=LN TO &6S1PRINT#-2,* *iNEXT X:

RETURN
3500 TTu=0An:GOSUBB300 1 DAn=TTrIPRINT#-2,
* 'iPRINTE-2," *:PRINT#-2, ThBl:l.D?‘LI’BTh'

flﬂ(?tl-LENtDA:l)}DAllLMlPRIHT*-E "R
;?gg TZ=0:G0SUB100:PRINT® CIMKEEK®:GOSUB

4010 GOSUB100:GOSUBB100
4020 GOSUB100:PRINT'A FEJLEEC SORAINAE S
IAAMALL-9) VAGY <P> KIIRATAAS®
wug_:}nﬁgstmmus VAL Iu) >0 THENGOSUBAR00
1

gg;quF Ta="P* THEN&10DELSE GOSUBZ10:GOT

4100 DPEN‘D", -2.'C1?K£.EK‘ GOSUBLO0:PRINT
*CIMKEKIIRA W

4110 FOR LP=1 TO CT1IF MutLP)="" THEN 42
EU‘%gﬁ Ra=Mu(LP)100SUBE200: IF HIT=0 THE

4120 TTu=COn1GOSUBE300 :COa=TTutGOSUBL610
1GOSUB1600:GOSUB13001 IF CPu="1"THEN PRIN
TH-2,TAB(15) COm ELSE PRINT#-2,* *
4130 L¥Xo=Llm:TTe=L1e:GOSUBBS001L1a=TTa:T
Te=L 2u:GOSUBB300: TTe=L2n: TTa=_ 301
00:L3a=TTa: TTa=L4n 1 GOSUBB300 : LAn=TTa PRI
NT®=2,Lim:PRINT#-2,L2atPRINT#=2,L301PRIN
TH-2.L4n1PRINT®-2
4140 FRIN‘S‘!M. *A KIVAALASITOTT *iLP:* R
EKORD " 1PRINTLXn
XT LP:GOSUBLP0:GOTO1000
4800 GOSUBIDOD:PRINT'A KOODSOROKAT Y A
B!IKEE&ET N‘I"WATTA'I’J‘ um:':m 10
g1F Im=*1" THEN CPm="1* ELSE 1
HEN CPn="* ELSE 4800
4810 RE
4900 CLSO:0PEN"D",~2, "CIMKEEK*:FOR L=1 T
0 VALCIm) :PRINTH-2,TAB(15) 'KODDSOR" :PRIN
Te-2,"10E IRANDDD A MEEV®:PRINT®-2,°A CI
M ELSDE SORA':PRINT#-2,'A CIM MAASODIK S
ORA" :PRINT®-2, "HEL YSEEGNEEV* 1PRINT#-2:NE
~1CLOSE-2: RETURN
00 GOSUBLD0:PRINT 'RENDEZEES® tN=1
5010 N=N+1:C=01FOR X=CT TO N STEP-1
5020 IF MeiX-1)<=Ma(X) THEN 5030 ELSE Mam
=Ma( X ) Mo X =Ml X-1) tMaiX-1)=Ma:C=C+1
5030 NEXTX:PRINTE®3, 'CIKLUSSZAAN" ;N:PRIN
Tlg;;KICSEREELEES'IIF C»0 THEN 5010 ELSE

7000 CS=PEEK(329):POKE329,255:605U8100:P
RINT'KIVONATKEESZ I TEES®* 1 GOSUBB100 1 GOSUB1
00 :PRINT *ADATBAAZISNEEV (HA NEM VAALTOZT
AT llmT}'aL[PEIWT"D' ;DS-: POKE329,
CS:IF DSm=" 05 "tPRINT"AZ

ADATBAAZ ISNEEV® ; DSn: GOSUBT100

7010 OU=0:GOSUB1001PRINT" A OFONT

%kl?“!'l&ﬁl&?llﬂlm'ﬂ' +~1.052160
7020 FOR L=1 7O CT:IF Mm(L)<>"* THEN Ra=
Me(L)1GOSUBB200 ELSE GOTO?030

7025 IF HIT=1 THEN mMJ.D!PRIN?.-l Ru
:w:.tmlmﬂ”n'ﬂ KIVAALASZTOTT *jL3

1
7030 NEXT L1CLOSE:1GOSUB100:PRINT®
e INT'A KIVON
7040 PRINT'LESZ MEEG MAASOLAT.....":GOSU
B7100:60707010
7100 PRINTIPRINT'HA NEM G-T AD BE VISSZA
TEER A FOEMENUEHOEZ':GOSUB 110:IF Im='Q*
THEN 1000 ELSE RETURN
7110 FOR X=1 TO 20:SOUNO200,1:PRINT&320,
* 1SOUND200, 1 tPRINTE32S, "A MAGNETOFON B
EXAPCSOLVA® tNEXT XtMOTORONIFOR X=1 TO 44
00 tNEXTX : RETURN
8000 GOSUB100:PRINT'KEESZ AZ ADATBAAZIS® |
tPRINTDA= tGOSUB 7100:1GOSUB711010PEN"D", -
1, 'POSTADAT ' sPRINT:PRINTTABCS) "AZ ADATBA
AZIST KIRATOM® |
8010 FOR X= 0 TO CT1IF MmCX)<3** THEN PR |
INT#H=1,MaiX) i

F Im=*N" T




Mindenekeltt ismét utalok arra, hogy a
. sorozat korabbi részeiben targyaltakat nem
ismétlem meg, egy dolog emlitésének kivé-
telével: az olvasok képernydjén a részletek
elhelyezése valoszinileg eltér az altalam
hasznilt DRAGON-étol, melynél a képer-
ny6 16 soros, soronként 32 karakterrel.
(Megjegyzem, hogy a sorozat elsd részében
tévesen szerepel az EOF kulcsszonal a ket-
16s kereszt jel.)

A program a 20-as sordban azt vizsgalja,
hogy 48 vagy 32 k szabad memoriateriiletd
DRAGON tipussal dolgozunk-e. Ettol
fiigg a T valtozd értéke: a programbetdliés
utin szabadon maradt bajtérték szazadré-
sze legyen.

Az 500-as sorban a 329, taroléhelyre irt 8
szerepe a parhuzamos illesztésl nyomtatd
kivilasztasa. Mas gépeknél ez nem szikse-

5.
, A 3080-as sorbeli AND operator sok BA-
SIC-valtozatban hianyzik, Ezeknél a kovet-
kezd pr mrészlettel helyettesithetd:
38868 ND?NVAL&M}:IF NN <=8 THEN

3885 IF NN >T THEN3899
3987 N=NN:GOTO3180

Ugyanigy helyettesithetd a 3320, 3490,
4070, 7520, 7780, 7785, 8110-es sor.

A 3300-as sorban a POKE sorozat a bil-
lentylizetmatrix-allapottablat  irja  tele.
A 255 ertékek azt jelentik, hogy nem nyom-
tuk le a billentyiiket.

A 4240, 4250, 5000, 6110, 7000, 7010,
7020, 7100, 7120, 7140, 7410, 7470, 8000-es
sorban levé IF... THEN... ELSE,...
utasitdssor sok BASIC-valtozatban hiany-
zik. A helyettesit sok megoldasban az ELSE
eldttick végére egy olyan ugroutasitast kell
irni, amely az .igaz" dg utani folytatast biz-
tositja. (Ennél a sornal a kovetkezd sor.) Az
ELSE szb természetesen elmarad, és az uta-
na kovetkezd rész 0 sorba keral, melynek
végén a ,.nem — ﬂi ™ 4g utani folytatasra
ugrd utasitis kivetkezik, ha nem a kvetke-
20 sorban lesz a folytams

A 8110-es sorban levd OR operitor he-
Iyettesitésére szolgaléd résziet (a sorban az
AND elétticket figyelmen kivill hagyva):
8118 IF LEN(AS)<LN-7 THEN RE-
TURN
8112 IF LEN(TS)<LN-12 THEN RE-
TURN DR. SIMONYI ENDRE

M Riub

20 NEXTX:CLOSE:RESTORE :COSUS100:PRINT:
INT'HA NEM O-T AD BE UJABB MAASOLATOT
SZIT*1BOSUBL10:IF In<>*Q* THEN 8000

PRINTIEND
100 PRINT2129,"AZ EGEESZET (1/N)"1:GOSU
110
110 1F [l"‘l' THEN SLeo="MIND" tRETURN EL
Slog=*"*

130 PRINT:PRINT "8EADANDDD VAGY Kﬂﬂ! v
EN"I'ER) Ml’ BEADHATOO WI iLIN
INPUT* 3*3M

ID Pﬁl m C1/N) " 1GOSUBL101TF |
*1'THEN RETURN ELSE GOSUB 100:GOTO 810

HIT=0:IF SLm="MIND' THEN HIT=1:1RETU

'.Ir m.-amurnh 1031FOR SL=1 TO 10-LE
NiMin

5220 II-‘ HID:ICD! SLLENCMin) J=Mim THEN H
1T=11SL=1

: uzx*r SLtRETURN

BI00 Z¥a=""tFORXX=1TO LEN(TTa):ZXa=MIDu(
TTa, XX, 1)1 IF im()'x )Alﬁt!!x()':'}wl:
L} ()'I. :mtm ") THENB3SO0

Q IF IXm="# 'm:n T¥m=CHRu(125):60708

18320 IF 2Xm="%" THEN ZXu=CHR=(124):60T08

I 126)
B350 Z¥w=T¥u+ZXniNEXTXX:TTa=Z¥m:RETURN

A VC—1541 lemezegység furcsa litkai

Ez-az a katalégusokkal

Mint kozismert, az 1541-es meghajto a
lemez 18-as savjat hasznalja katalogus cél-
jara. A Katalogus a LOAD"S", 8 parancs-
csal a4 membriaba tdlthetd, LIST-tel pedig
kilistazhaté.

A kovetkezd csalafintasagokkal a lista-
zasban érdekes — néhol nem is haszonta-
lan — hatasokat érhetiink el. A lemezegy-
séggel valdé elmélyiilt foglalatossaghoz el-
engedhetetleniil sziikséges egy j6 mindségi
lemezmonitor is. (Az altalam ismertek ko-
ziil a legalkalmasabb az EXDOS—DISK-
DOCTOR.)

A katalogus listAzaséanak megakada-
lyozésa

A listazd rutin szimara koztudottan a
nulla bajt jelenti a listdzas végét. Ez érvé-
nyes a katalogus listazasara is.

A lemez neve (max. 16 karakter) a 18-as
say 0-dik szektoranak 144-dik bajtjan kez-
dédik. Ha tehat innen kezdve beirjuk a ha-
rom nullat, a feladatot maris megoldottuk.
Nem valami elengansan ugyan, mert a kép-
ernyBn a listdzds utan megjelenik egy 0 és
invertaltan ,R".

A frappans megoldas: elészor harom
DEL karaktert kell beirnunk, és csak utana
johet a hirom nulla bajt. (A DEL karakter
ASCII kadja 20.)

Sajnos még ez sem biztosit abszolit vé-
delmet a listazas ellen, mert pl. a HELP
PLUS "§" parancsira nincs hatassal.

Adott fajl utani listazds megakadalyo-
zAsa

A dolog itt is a harom nulla bajton ala-
pul. Alljunk ra az adott fajl kataldogusbe-
jegyzésére, pontosabban a fajl nevére! Ha a
név hossza kisebb 13 karakternél, akkor a
név utani elsd 160-as kodi karaktertdl
kezdve irjuk be a harom nullat. Ha hosz-
szabb, akkor bizony & nevet meg kell cson-
kitanunk.

Féjinév kiegészitése "8, vagy "8,1"
toldattal

Gyakorlottabb programozok és felhasz-
nalok kedvelt szokisa, hogy a képernydn
miir meglévd feliratokat nem irjak be Gjra,
hanem a kurzorral ramennek a kivant sor-
ra, esetlegesen javitjak, végidl .elkaldik™,
Ennek talin legismertebb példija a katalo-
gusrdl vald toltés, mikor is a betdlteni ki-

vant fajl neve elé "10” (a LOAD révidité-
se), neve utan pedig a toldat keril.

Ismeretlen programok betdltéséhez cél-
szerii mindig a ",8,1" alakot hasznalni. Aki-
nek mar gazdag programgyijteménye van,
nagy valoszintséggel nem tartja fejben az
bsszes masodlagos cimet. Egyszeribb és
elegansabb dolog, ha a katalogust listazva,
a megfeleld toldatok mér benne vannak a
listdban. Ennek kivitelezése azon alapul,
hogy egy bejegyzésnél — ha a fajinév rivi-
debb, mint 16 karakter — a DOS shiftelt
szokdzokkel (kodja 160) egésziti ki [6-ra.
A listdzas soran az elsd 160-as kodi karak-
ternél irja ki a listdzd rutin a masodik (a
fajinevet lezard) idézdjelet — a tdbbi shif-
telt szokdzt pedig nem veszi figyelembe.

A megvalositas soran a fajl nevét kovetd
mdasodik 160-as karaktertdl kezdve irjuk be
a toldat karakterkodjait, nem elfeledkezve
a max. |16 karakterhosszrol.

Az ily modon kezelt kataldguslistinkra
mar csak a LOAD-ot kell beirnunk (vala-
mint a RETURN-t megnyomnunk).

Természetesen ha van hely, az omindzus
hiarom nulla bajtot is beirhatjuk. Ez akkor
célszerd, ha tobb Osszetartozd (program-)
fajlunk van a lemezen és csakis az inditd
program nevét akarjuk a listin megjelenite-
ni. Ez esetben viszont az indité programka-
talogus bejegyzése fizikailag meg kell, hogy
elézze a tobbiekét,

A lemez ID-jének médositasa

Talan nem mindenki elétt ismert, hogy a
lemez azonositasara 6t karakter hasznalha-
to, melyek a listazdsnial megjelennek.
A blokkokba ugyan a formattalaskor mega-
dott kétkarakteres 1D lesz felirva, de a
18-as siv 0-dik blokkjanak 162-—166-0s
béjtjai tetszdlegesen atalakithatdk.

Ezen &t karakter helyére barmilyen
0-—255 kodi karaktert irhatunk be. 32 alat-
ti koddal (pl. DEL=20, HOME= 19, RE-
TURN=13) megkeverhetjik a listdzd ru-
tint. A 128 és az a folatti kodokat a listazo
rutin tokenként értelmezi és o megfeleld
BASIC alapszéd lesz kifrva. 32— 127 kozou
a ,hagyoményos™ karakterek irédnak ki.

Lemezre iras megakadalyozasa lera-
gasztas nélkil

Nem szeretnénk, hogy preparéit katald-
gusunkba véletlenil beletdrdljink.

Ha a 1B-as sav 0 szektor 2-ik bajtjat
65-rél 66-ra irjuk ai, akkor hagyomanyos
modon a lemezre mar nem irhatunk, és
esak az ujraformattalas segit.

KANTOR GYORGY
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ADOM A MAGYARAZATOT!

., Na;y Szaboles olvasonk a kovetkezd-

s és
pemm séinm van, mpm
(leguliblm m szerint az).

A msau]hatv&n yozza a ne-
s”&nnht, lm a hmtny _phros

E:.INT m az emhnény

ENVALD ARGUMENT a gép
Aj oh ba. Mind

enség mg&pﬁ: =n

'BASIC fordlﬁépwmja igy mﬂ-

m hatvé.nyoz, & utdna az eredményt
aw)ei th,minukmmm

yes szimtartoméinyon be
fordkém mindig végre tudja luq-

X misodik esetien a zérojellel

%k % ¥
Az 1987/ ;ﬂm\mk 41. oldalan
T&&MW kovetkezdt kérdezte: mi
ue&lmk.

hmmu
parancesal BASIC

A tartalomleirdsok az alabbi folydiratok-
ban megjelent programlistdkrdl késziiltek:

Legyunk igényesek!

A Magazinban megjelent felhivas sze-
rint olvan vallalkozokat keresnek, akik
4 teljes magyar tkezetes karakterkészlet
nyomlatasat meg tudjak oldani.

Eziton jelezzilk, hogy a Seikosha
SP180 VC jeld, jelenleg 24 300 forintért
kaphato, levélmindségben is irni képes
nyomtatot, valamint az igen elterjedt
MPS B0l-et cégiink (Video Elektronika
GMEK, 1475 Bp., Pf.: 142. Tel.: 113-914)
it tudja alakitani ogy, hogy ennek a ko-
vetelménynek megfeleljen.

Atalakitas utin az SPI180 VC egyéb
szolgaltatasai (vastag, dolt, nyajtott, ala-
hizott stb. betiik) bonyodalmas szoftver
mdodszerek nélkiil, az eredeti nyomtatisi
éggel, levélmindségben allnak
rendelkezésre. (Levélmindségii ékezetes
irast szoftver modszerrel nem lehet elér-
ni!)

h

Az Atalakitott nyomtatd példaul a
C64 vagy a C Plus/4 megfeleld ékezetes
szovegszerkesztGjével minden igényt ki-
elégité fzleti levelezésre, szerkesztésre
alkalmas.

Az MPS 801 nyomtatoval az iras képe
szerényebb lesz (egyes kisbetlik széra
nem log le, nincs levélmindségi iras, ke-
vesebb az egyéb szolgiltatis), de a ma-
gvar helyesirisnak megfeleld sziveg
azon is elGallithatd.

Megrendelés esetén mis (cinll, giirog,
specidlis) karakterek beépitését is vallal-
juk.

Tiajekoztatasul kozsljik, hogy az ar-
alakitds egy nap alatt elkeszil;, ara az
emlitett printereknél 1700,— Ft, kilon
igények esetén némi felarral.

DR. TOLNAT JANOS
kdzds képviseld

A folydirat neve Kid ja
&4'er Magazin Gher
Chip Magazin chip
Commodore Horizons coha
Commodore Microcomputers comi
Compute! cute
Computer Persdnlich pers
Happy Computer happ
hc - Mein Home-Computer hc

mc - Zeitschrift me

Run /USA/ run

Sinclair User sinc
Your Sinclair ysin

A tartalomleird szdlancokat permutdl-
tuk, a szdldncvaridncokat pedig alfabeti-
kusan rendeztiik.

A4 tartalomleirds egy szdlancbdl 411,
majd @ listdban ezt kiveti a forrds meg-
Jelilése a folyoirat azonositdjdvel, &
megielends ddtumdval €5 a8 cikk elbke-
resésehez a kezd6 oldalszdm és a terje-
delem megaddsaval. A mellékelt lista ér-
telmezéséhezr még az aldbbiakat kell tudni.
A tartalomleiras szdlancdban elsbként a
téma dtfogd megnevezése, utdna & szdmi-
togéptipusiok), ezt kovetden a szikebben

jeldlt tartalom meghatdrozdsas szerepel,
majd esetlegesen néhdny, a kozleményt mi-
nBsith adat ( példdul : cikksorozat ).

A forrdshely karaktersorozatdt nyil
vezeti be, melyet & / jelig a folydiratok
azononsitoja, a két / Jel kozdott az évszém,
folydiratszéam és  kithjellel a kezdd ol-
dalszam koveti, a végén pedig a kozlemény
teljes oldalterjedelme 411.

A folydiratok a SZAMALK szakkbnyv-
tardban (Budapest X1., Szakasits A, (t 68.
Nyitva: B-t81 fé1 5-ig. Tel.: B853-
111/251) is follelhetdk. A kivdlasztott
anyagrdl mdsolat rendelhetd az sldbbi
formaban:

SZAMALK Szakkinyvtdra
Budapest, 112. Pf.: las6. 1502

Megrendelem a Mikroszamitdgép Magazin

1987/ sz. alapjan a kibvetkezd folydirat-
pldal-mdsolatokat:

Kid: Példdnyszdm:

Kid : Példényszdm:

Ko ; Példanyszam:

A megrendeléshez csatolom az oldalankénti
B,- Ft-os szolgdltatdsi dij befiretését
lgarold coekkszelvényt.
Oatum, név, pontos cim.
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PROGRAMLISTA
adatiezeleslicommodore Gdlkeszintgazd
alkodasfindexszarvenc ialis technixa
-*runE 86.04-32/8
PROGRAML ISTA
sdatrendezesficommodore 1280 (quicksor
t migor ithmus » =Ythc /BE.BE-48-3
FROGRAMLISTA
sdatrendezesfcommodore E4frenderss c
sa¥ Kiiratasxer =»run2 B86.84-84 3
PROGRAMLISTA
apple Lifatari A0D/BOA =1 rellcommods
ra 647112680 jatekprograml imiami ice)
-lcute B6.06-34-6
PROGRAMLISTA
spple lilcommdore Sdlcompute !B imlx?
Blistabegapelesi segadlet
~*cute. 96.06-120.9
 PROGRAML 1S TR
1 seplesoftimatemat ikalkone lex
bespitese & bascic intersretarbe
-¥mc /06 .06-84.79
PROGRAML ISTA
atar i 480808
rad /micropainter
=happ BE.BE-845
| PROGRAMLISTA
| stari 400908 x1./ vartikaliz mozga
sfautozstartlloginal Kapceolas
=3hc B6.06-312
PROGRAML ISTA
atari 520 sthbarwacsolasfcommodore &
4rig8inyomtato(cantronics Jikabelness
itesfvazerlc szaftuer
=happ BE.86-154-3
PROGRAML ISTA
atarilcompute
listabegepsl
PROGRAML ISTA
barxacsolasfhelyesbitesl (BE. 08335758
?.GGISEI‘BJ (86.85)10851 197
=)E4er "BE.BE-T3 71
FPROGHAML ISTA
bagic programozasficommodore B4
utinKkanyutar felhasznal tszamoza
$ ~IrunZ2/86.04-89/3
PROGRAML ISTA
botkarmanvlcommodore GABegerl mouse >
| r osrimulalas =drun2-86.03-46-3
PROGRAML ISTA
cikksorozaticommodore I1Z8fuzerxKezel
#xfl¢stringcopy) a5 {stringsuwap) ruti
: n -dhapp BE.B6-94.79
PROGRAML ISTA
cikksorozatlcommodore E4ljatekprogra
m kasz iteslarafiKus editar
-*happBE.06-51.3
PROGRAML ISTA
cikksorozatlicommodore EBdllprogramok o
sizekapcsolasa -lcute BE.DE-74°3
PROGRAML ISTA
commodore 128180 Karakteres sorok ny
omtatass - run2-B6.03-83-8
PROGRAML ISTA
commodore 1Z80Karakterkeszlet modosi
tasla BYE3-processzor mukodesmodia
=¥ un 86.08 -52/4
FPROGRAMLISTA
commedors 6404 kbyte ram-tobblaet
ergratar athelyezessel
=}Eder "BE.08-79.72
PROGRAML IETA
commodore E4fablakok es gorgethato m
enu gensralaza -lcute BE.BS-7E S
PROGRAML ISTA
commodore G4lbasic bovites Keparnyvo-
kazeleshezr -3run2/786.83>79.79

szamok

sl /xelkeptarolas Koala
formatumban

osszegellsnorzo rutin
haz -}hc.BE.86-89-1

—y 1.

int

PROGRAML ISTA
commodors B4fbaszic rutinok szekvenci
alis fileakent vale tarclaza
= Irun-8E.06-843

PROGRAML. ISTR
commodore GAlfilablokkek atlaporzsal
Kepernyo ss ascii kod megsjelsnitess
= }runi/ /86 .04 -S8.2

PROGRAML ISTA
commodore B4ffunkciobillentyu~-tobble
t szaftuer utjan -drun2.B6.84-92-7
FROGRAML ISTA

commodore EBAlgratixal 190 sxabadon va
laszthato sxinas sor
=3run2/96.03-63-12
PROCRAML ISTA
commodore G4lgraficalinteraKtiv szov
sgbeiras -}run2 -BE.03-98-6
PROGRAML ISTH
commodore EdflgrafiKal resr Kikersses
® az oparativ tarbollinvomtato rutino
¥ ->happ/BE.BE-T| 3
PROGRAML ISTA
comnodore Bd4flhosszu bas ic programek
oda-vissza sorgstess f billentyuxkel
~}cute 896.06-82/F
PROGRAMLISTA
commodore E4fhypra-ass boavites datas
stthaz -)8der 86.06-9371
PROGRAMLISTA
commodore E4fjstexprogram Keszitesl<
samex il ler Ylsprite-utkozesak Kersles
& -Iruni/86.83-%8/3
PROGRAMLISTA
e E@mmodore B4fjatexkprograml (tron cons
truction set? -Jhapp  BE.BE-60-7
PROGRAML ISTA
commodore GAflemazesyies (1541 imuvael
etgrorsitaslirovid ml -program adatcse
rehsz - mc/B6.88-83-1
PROGRAMLISTA
commodore EdllemezkezelesiS08 lamezo
ldal kapacitasu iKonos rendezoprogra
m ->E4ar /BE.B8E8-48/8
PROGRAML ISTA
commodors G4Allameziereleslicimkenyamt
atas fx-88-n =}Edar “BE.DE-E9.2
PROGRAMLISTA
commodore B4l istamegjelenites vissz
afele gorgetassel -iruni /BE6.084-80.-3
PROGRAML ISTAR
commodore Edlmatematikalloxtat
fokul =3run/BE.BE-B8.-3
PROGRAML ISTA
commodore Sd4fparancsbe
ttesito Kodokl<{tool)
-}runZ/86.84-88-2
PROGRAM.ISTA
commodore G4lprogramkonyvtarBarchiva
las wazettakon - run2/85.904-46-4
PROGRAML [STA
commodore E4fram tesrteles 2848-tol
B3247-i9 -dcute BE.BE-12-2
FROGRAML ISTA
commodere G4ltetizesszearinti Keperny
okod Kurrorkent valo definialasa
=}B4ar /BB .BE-9B-1
PROGRAML ISTA
commodore B4:1280felhasznaloktol bae
rekszett rutinok -Jrun/BE.BE-12-3
PROGRAML ISTA
cp/mipascal programozasfturbo-pascal
ambler rutinok - mc/8E.88-78/4
PROGRAML ISTA
cpSmil cal pregramorasfturbo-pascal
hibakezalas -mc 86.06-8372
PROGRAMLISTA
dbase Lilformatalas Kataloguskiirata

lap

lest helve

8 programbol vale kilepes nelkul
=happ/BE.BE-9271
PROGRAML 1STH
happy computerfimse’ilistabegereles|
segsdprogram - happ/85.86-632
PROGRAML ISTA
matematikal3-d fuggvenvabrazolaslbas
ic programbs illeszthets modul
= 6dar /B6.06-TE71
PROGRAML ISTA
pascal programozasfturbo-pascal eljs
ras ¥atalogus-string megielenitesher
=3mc /86 .08 -98.2
PROGRAML ISTA
print masterfierint shopl? formatumat
alaKitass - Gdar BE.DE-1T02
PROGRAML [GTA
programvedalamlatar i 480880 <1 wall
osd Kilktatas -Jcute BE.0868-983
FPROGARAML ISTA
rungficommodors 16/116/B4rp lus 401 ist
abegepwles | segedprogramow
=¥run2. 88.83-369
FPROGRAML IITA
sinclair spectrumibasic srogramozasi
Programsor atsramozas
=¥he /BE.OE-TRE
PROGRAMLISTA
de malpiPElnir spectrumikalendarjum Keszit
s 18B1-tol 2088-ig - he BE.DE-71-3
PROGRAML ISTA
sinclair spactrumlikepnvomtatas Ketss
ares marstben - happ/BE.06-31..1
PROGRAML. ISTA
spendscr iptlarple fie cl
nuarter -jcuts BE.86-10
PROGRAMLISTA
sramlanyvomtatasfcommodore G40 (rechun
2} -)unE/8E.83-32-7
PROGRAML ISTA
szimulacioflwatorimini-oKologial rend
szer -*hc/B86.86-63.8
PROGRAMLISTAR
szovegfeldolgozasicommodore E48ml -mo
dulokbol felepitett sokfunkciolu pro
graml imaster -taxt>
=)Edar BE.DE-95/13

etl Filaxo

PROGRAMLISTA
3 gmegjslenitesl ® EBAliute
sTOVED naralas sprite-technikaval
=¥run2. 86.83-49./3

PROGRAML ISTA
tavadatatvitelfiteleszoftvarfcommador
e B4llprogramfile-szaxvancialis fila
Konverzis -)run-E6.88-T8.-3

PROGRAMLISTA
zanallcommodors IZBIK iegeszites a Ker
ikonyv sound utmutatajahox
~ ¥ un2/86.04-184 2

PROGRAML ISTA

"

dore 1
=¥run2/86.83-98-4

PROGRAML ISTA
zeneficommodore E4lesy Eder-palvazat
diinvertes Kompozicioja
=Edar /86.B6~-173274

PROGRAML ISTA
zanslcommodore B4lfloppy mint onalilo
hangdobozl ‘mv bonnie...> demo
=iruniE/B6.83-38/8

FROGRAMLISTA
zenslcommodore E4) 1E8Involcoktaves |
ntarrupt-vezeriesu ml-program
-3hc /BE.BE-37 /12

PROGRAML ISTR
zenellcp /micottafile olvasasfamué ert
eKeK Miszamit =3me 7BE.BE-TED

gora szimuilacio
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OLVASTUNK ..

A csupasz szamitégéppel, a hardverrel az atlag felhaszndld
nem tudna mit kezdeni, a csupasz gépet ugyanis csak igen sok is-
meret birtokdban lehet célszeriien hasznalatba venni. Ezért a gépe-
ket az Ggynevezelt operdcios rendszerrel egyiitt hozzdk forgalomba.
Az operacids rendszerek programok, melyek vagy allandoan bent
vannak a gépben — olcsobb gépek esetén altaliban ez a helyzet
—, vagy hasznalat elétt be kell tolteni és el kell inditani Sket. Egy-
egy gépbe tobbféle operacids rendszert is be lehet tdlteni. Az ope-
riciés rendszereket ugyanigy lehet a gépekhez vasarolni, mint
mis, egyéb programokat. A betdltéu és elinditott operacids rend-
szer altal lesz a hardver a felhasznald szamara is baratsagos, meg-
kazelithetd.

Ezutin mir nem elsdsorban a hardver hatarozza meg a gép vi-
selkedését, hanem a betdltdt operdicios rendszer. Pontosabban ir-
juk le a helyzetet, ha ezt mondjuk: UNIX-szal, PROPOS-szal,
MS— DOS-szal (vagy zsargonban: UNIX ,.alatt™) dolgozunk, mint
ha a konkrét hardvert neveznénk meg. Ilyenkor a felhasznald az
operacios rendszerrel — illetve a rendszer altal — tirsalog (kom-
munikal): megmondja a gépnek, hogy mit kivan téle (in. parancso-
kat ad a gépnek), a gép pedig informécion kér és kizil a kezelGjé-
vel.

Azt a jel- és szabiilykészletet, ami a kezelb személy és az ope-
racios rendszer kozotti tarsalgast (ko nikécior) meghatarozza,
felfoghatjuk specidlis nyelvként is. Az Gn. programozasi nyelvektdl
(példaul BASIC-t], PASCAL-t6l) valé megkillonboztetés érdeke-
ben az operacios rendszerek kommunikacios nyelvét (nyelveit) pa-
rancsnyelveknek hivjak. Ilyen parancsnyelv példaul a nagyobb
IBM gépek esetén a JCL (JOB Control Language), a DEC gépek
esetén a DCLADIGITAL G nd I ge); a Si ctg
~Kommandosprache"-nak nevezi azt a nyelvet, amellyel példaul a
BS —2000 tipusjelil opericids rendszerével tarsalogni. lehet.

A parancsnyelvek lényegliket tekintve ugyanolyan joggal ne-
vezhetdk nyelveknek, mint a programozasi nyelvek. A programoza-
si nyelvtdl valé megkillonbdzietés miatt ezekben nem wtasitdsok-
nak hivjuk azokat a felszolitisokat, amelyeket a gépnek adunk,
hanem parancsoknak. A parancsnyelveket is le lehet (le szokas)
metanyelven (is) irni.

Tobb, osszefogott parancs is kezelhetd egy egységként. Ezeket
a gép (az opercios rendszer) sorrendben egymas utan hajtja véegre
mindaddig, amig valamely ,ugré™ (a végrehajtas sorrendjét meg-
valtoztatd) parancs a természetes sorrendet meg nem valtoztatja,
Az egymds utén irt, egy egységként kezelt parancsokat procedurak-
nak is szokas nevezni. A parancsokbol allo procedira lényegében
ugyanaz, mint a programozési nyelvekben az utasitasokbol ossze-
allé program.

Egy kis kitérd: a procedira kifejezést a szamitastechnikaban
tobbféle dolog megjelolésére hasznaljak. Példaul egyes magas
szintli nvelvek (ilyen a PASCAL is) procediranak nevezik a szub-
rutint, egyes sz6vegszerkeszték procediriknak nevezik az dnallo-
an kezelt egységeket stb, Ez sajnos a kezd6k szamira zavaro lehet.

A mai gépek fajlkezeld rendszerei szempontjabél lényegében
mindegy, hogy az egyes fajlokban mit tarolunk: normal sziiveget
(példaul egy levél sziivegét); adatokat (példaul egy raktir készle-
tét); felhaszndldi programokat (példaul egy raktari nyilvintartasi
programot); Gn. rendszerprogramokat (példaul az operécios rend-
szert vagy annak egy részét) vagy parancsokar tartalmazo proced-
rdt.

Azokat a parancsokat, amelyeket gyakran kell egymis utin
beadni, a rutinos felhaszniald Gn, parancs- vagy procedirafijlok-
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ban tarolja. A modern opericios rendszerek pedig lehetséget ad-
nak erre azzal, hogy elégséges szimukra az egyszeril hivatkozas
egy procedirafijlra ahhoz, hogy egész sor parancs végrehajtasara
adhassanak a gépnek felszolitast.

A felhasznildi programok tehat logikailag nem a hardverrel
kerillnek kapcsolatba, hanem az operdcids rendszerrel. Az atlagos
felhasznilé ezzel nem kell, hogy torddjdn; anndl inkabb a kovet-
kezd harom leirdssal:

— a gép (példaul egy IBM PC/AT) rovid kezelési, izembe
helyezési utasitasa, mely eligazitja az olyan ¢s hasonlo kérdések-
ben, hogy melyik kabelt hova kell bedugni”;

— az operacids rendszer (példiul az MS—DOS) rivid keze-
lési utasitasa, melybdl megtudja, hogy gépe milyen parancsokat
fogad el és milyen lizeneteket killd;

— a valasztott programnyelv (példaul PASCAL, BASIC) le-
irasa.

A gép, az operacios rendszer, a forditoprogram kidolgozoja-
nak, forgalmazojanak a gondja, hogy a felhasznilé PASCAL-ban
BASIC-ben stb. megirt programja megfelelden kommunikiljon
(tartsa a kapcsolatot) az opericios rendszerrel. Errdl a gyakran
igen intenziv kapcsolatrdl, pontosabban a kapesolatot megvalosito
folyamatrol a felhasznald legtdbbszér nem értesiil, nem kap errél
jelzéseket.

Hol, mikor és miért mikddik egyiitt az operiacids rendszer a
felhasznaléd altal irt programmal? Hogyan maradhat ez rejtve a fel-
hasznaldi program készitGje elou?

Azokat az utasithsokat, amelyek vezérlik az egyiittmikodést,
amelyek megszakitjak a felhasznal6i program lutasat, nem a prog-
ramozo irja bele a felhasznalél programba. A forditoprogram he-
lyezi el benne a forditas sorin — minden olyan esetben, amikor az
akcid végrehajtisa csakis az opericios rendszer kdzremiikodésével
lehetséges, Tipikusan ilyen példaul minden adatbeviteli és ered-
ményszolgaltatasi kezdeményezés.

Valahényszor tehat példaul egy programozod leirja azt a PAS-
CAL-sort, hogy

writeln ("J6 reggelt’);

A1AT

a leforditott programban meg fog jelenni egy, a felh i prog-
ram megszakitdsdt elbidézd, a vezérlést az opericids rendszernek
dtadd irds is. Termeés szilkség lesz még egy sor mas uta-
sitsra is. Mert nem elég csak a felhasznaloi program futasat meg-
szakitani, az operdcids rendszernek is aprolékos eligazitas sziksé-
ges, hogy mit akarnak téle. Adott esetben példaul meg kell neki
mondani, hogy pontosan hova irja ki a . J6 reggelt” széveget. Vala-
melyik képernySre? Arra-e, amelyik el6tt iilve a programot elindi-
tottik, vagy inkabb egy masikra? Melyikre? Taldn a géphez kap-
csolt nyomtatora?

Itt felmeriil az a lényeges kérdés is, hogy mikor kell(jen) el-
diinteni, hova is irja ki a gép a felhasznaldi programban leirt szd-
veget. Akkor-¢, amikor a felhasznildi programot irjak, vagy lehet
késdbb is? Ez utdbbi jobb lenne. Gondoljuk csak el: mondjuk
irunk PASCAL-ban egy csaladi kdltségvetési programot. Legyen
ez a program olyan, hogy létrehoz egy Gn. adatfajlt is. Amikor el-
kezdjilk a programot hasznialni, mondjuk még csak magnesszala-
gos perifériank van a géphez. Késbb vesziink hozza egy mignes-
lemezegységet is. Honnan fogja tudni most mar a gép, hogy hol
keresse a kiltségvetést tartalmazd fajlt?




és most is sxeretndnk
gondolatainkat megosztani Ondkkel:
az operdcios rendszerekrdl
lesz szo.
=L (Peterson és Silberschaltx:

SRR Operating System Con
1985. sley.)

Addisson-We

A PASCAL ,okos” nyelv. A hasznalandé fijlokat a program
fejlécében, a program neve utdn, zardjelben szépen fel kell sorolni,
igy:

PROGRAM koltségvetés (input, output, koltségfajl);

Ha ezt a programot leforditottan futtatni akarom valamilyen
értelmes operacios rendszer alatt, akkor azt példaul az alabbi pa-
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f‘ EXEC kbltségvetés

A parancsnyelvekben gyakori, hogy a parancsok ezzel a dblt
vonallal (slash-sel, ejisd: szlessel) kezdddnek. Ezt a parancsot az
operdcios rendszer gy értelmezi, hogy

— hivja fel a hattértirol6rol a ,koltségvetés™
mot,

— ¢&s adja at ennek a programnak a gép vezérlését.

Csakhogy az operacits rendszer még a program inditasa eldu
azt is észreveszi, hogy az harom fajllal is dolgozik. MielGtt végre-
hajtana a beadott parancsokat, dialogust kezdeményez a kezel6-
vel: megkérdezi, hogy hol legyenek, pontosan milyenek legyenek a
fajlok. Ebben a dialogusban a kezel§ eldtntheti példiul, hogy az
«input” és az ,output” nevil f4jl legyen-e maga a terminal, ame-
lyen keresztill a kezel6 dialogust folytathat a  koltségvetés™ nevii
felhasznaléi programmal, a | koltségfajl” pedig legyen-e mondjuk
egy magneslemezen elhelyezett egyszeril, soros (szekvencialis) fajl.

Tibb évtizedes fejlédés utan az operacids rendszerek eléggé
kiforrottaknak tekintheték. Ezt az allitast tamasztja ala az is, hogy
a veliik foglalkozd kényvek tematikaja, tartalomjegyzéke is kon-
szolidalodott. E cikk elején hivatkozott kdnyv [6 témai peldaul jel-
lemzbek az irodalomra:

— fajlkezelés,

— CPU-iitemezés (kbzpontiegység-litemezés),

— memoriagazdalkodis,

— virtualis tarkezelés,

— héattértar-iitemezés és -kezelés,

— a ,halalos dlelés™ (dead lock),

— konkurens folyamatok kezelése,

— tar/adatvédelem sth.

Ragadjunk ki ezek koziil egyet, a memoriakezelést (memory
management). Talan érzékelhetd lesz a kdvetkezikben, hogy miért
szdmit az opericids rendszer kildnleges programnak; miért maradt
meg ez a terillet a szamitastechnika . beavatortjai” szimara, mikdz-
ben a szamitistechnika mind nagyobb része valik széles kdrben
egyre hozziférhetdbbe.

Az operacids rendszerek memoriagazdilkodasi moduljai
olyan programok futtatisit is lehetbvé teszik, melyek egyszerre
nem férnének el az operativ tarban. Ezt a problémat — bar nehéz-
kesebben és némi fejtoréssel — az olcsabb gépek felhasznaldi is
valahogyan meg tudjak oldani természetesen, csak a sajat prog-
ramjuk szintjén. Példaul a C64 gépet programozik nagyobb alkal-
mazdi programrendszereiket dndlld névvel ellatott és dnallod fijl-
ként tarolt BASIC programokra darabolhatjak, és csinilhatnak
olyan on. kerefprogramot, mely az éppen aktualis modult felhivija
a lemezrél és elinditja. A PASCAL-ban irt szubrutinok is csak a hi-
vistol a feladat befejezéséig foglalnak helyet a tarban.

A tarral vald célszerili gazdilkodds megoldasa azonban még-

nevii progra-
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sem igazan az, hogy a programozd a program logikéja szerinti
szubrutinokra bontja nagyobb programjait.

A tapasztalat ugyanis azt mutatja, hogy a programok legna-
gyobb része futds kizben nem rendszertelenill, bsszevissza hivat-
kozik a program t6bbi részére, illetdleg a program 4ltal kért ada-
tokra, hanem a hivatkozisok mindig egy-egy hely koré tdmoril-
nek, mert példiul a feldolgozott adatok egy-egy témb szomszédas
elemeiben helyezkednek el, a hurkok ritkdn til nagyok stb. Ezért
nem csindlunk nagyobb bajt, ha a programokat belsé logikajuktol
figgetlenil, ,erdszakkal” egyforma méretii Gn. lapokra osztjuk —
egy-egy lap szokisos mérete 2 vagy 4 kbajt —, a program futtata-
sandl pedig az operdcios rendszerre bizzuk, hogy az éppen futd
programbol, mely altalaban a hattértaron (a diszken) helyezkedik
el, mindig csak egy-egy lapnyit olvasson be az operativ tarba. Azt
is csak akkor, ha a futis kizben az ezen a lapon belilli utasitasra
vagy adatra van éppen sziikség. [lyen esetben két dolog lehetséges:
vagy van még egy lapnyi lres hely az operativ tirban, vagy nincs.
Ha nincs, akkor elébb az operacids rendszer helyet csindl az opera-
tiv tarban, példaul Ggy, hogy az eddig legkevésbé hasznilt lapot
torli (felilirja).

Nyilvanvalo, hogy a fent vdzlatosan bemutatott lapkezelési
technikanal is valamir adunk valamiért: az opericids rendszer ma-
gara vallal bizonyos tobbletadminisztraciot és tobbletfeladatot an-
nak érdekében, hogy az operativ tarat ne foglaljak el olyan prog-
ramrészek vagy olyan adatok, amelyekre hosszi idén keresztil
nem hivatkozik a futd program.

Az olvasd emlékezetébe kell idézni itt, hogy minden valamire-
vald, baratsagos felhasznaloi program tele van olyan részekkel is,
amelyeket az esetleges kezelési hibdkra, ritkan el6forduld gépi
meghibasodasokra valé tekintettel irtak. Egy-egy ilyen gondosan
megirt programot akar honapokig, évekig is futtathatnak anélkil,
hogy a ritkdn eléforduld hiba esetére irt részre sziikkség lenne. Min-
den szempontbol ésszerii tehat, ha a program ezen részei téhbnyire
az operativ tarnal joval olcsoébb hattértaron helyezkednek el.
A lapkezelési technika még annak a gondjét is, hogy melyek egy
program ritkan hasznilt részei, automatikusan leveszi a program
irojanak vallarol.

Egy rovid példan még érzékeltetni szeretnénk, hogy azért a
laptechnikira (és altalaban az operacios rendszerre) vonatkozd tel-
jes tudatlansig veszteségek forrisa is lehet. Tételezziik fel, hogy
géplink olyan lapokkal dolgozik, melyeknek mérete 128 szb. Le-
gyen a feladat az, hogy irjunk egy programot, mely egy 128 x 128
sz0 méretli tdmbot nullaz. Az alabbi megoldés drtatlannak tiinik:
VAR a :ARRAY [1..128,1..128] OF INTEGER;

FOR j:=1TO 128
DO FOR i:=1 TO 128
DO a [ij] :=9

Csakhogy nem az, mert a gép a tdmb egyes elemeit tgy helye-
zi el sorban a tirban, hogy az egymas utdn kdvetkezd cimekre egy-
egy sor tagjai kerllljenek igyza[1.1), a [L2), ..., a 1,128, a [2,1}, &
[2.2] ... és igy tovabb. A tomb egy-egy sora igy éppen egy lapnyi
helyet foglal el a gépben. A fenti kod agy dolgozik, hogy minden
egyes lapon nulliz egy elemet, majd attér egy masik lapra, alland6
lapozdsra kényszeritve ezzel a gépet. Az aliabbi megoldas a jo:
VAR a : ARRAY [1..128, 1..128] OF INTEGER

FOR i:=1TO 128

DO FOR j:=1TO 128
DO a[ij] :=8;

A kbnyvet kiadoink figyelmébe is ajanijuk. —KE
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BOAK? BOAK! BOAK? BOAK!

Elektronikai berendezéseiben és készulékeiben
alkalmazzon korszerd, az On specialis igényei
szerint elkészitett, egyetlen aramkori tokban
megvalositott berendezésorientalt aramkort!

Az igy készult termékek elényei:
— nagyobb megbizhatosag,
— kisebb méret,
— kisebb teljesitményfelvétel,
— Jjobb szerelhetb6ség és szervizelhetbség,
— a termék masolhatatlan.

Mikroelektronikai Kulkereskedelmi
Kozos Vallalat
Budapest VI., Vorosmarty u. 67.

Aramkoértervezéi osztaly
MIKMIL 120-805/129, 188 mellék

Segitiink Onnek elektronikai termékeinél
a gazdasagosan integralhaté részek
kivalasztasaban, ezek logikai tervezésében
és szimulaciojaban.
Villaljuk a berendezésorientalt aramkorok
szamitogépes megtervezését és kivitelezését.
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A Magyar Autdklubnal a tagdij befizeté-
se utan kozdlték, hogy a tagsagi kartyat
csak néhany honap milva fogom megkap-
ni, mert ,Attériek a szamitogépes feldolgo-
zisra.” Az OTP helyi fiokjanal a szamitogé-
pes listihan még nem szerepelt a tiz nappal
korabbi, ugyanitt eszkdzolt befizetésem
(valamilyen helyi nyilvantartasbol tudtak
csak elékeresni) — ,sajnos ilyen a rendsze-
riink™, mondtik, és faradt, hajszolt tekinte-
tiikb&l Ggy itéltem, hogy a szimitogép meg-
jelenése nem kdnnyitette meg talsagosan a
munkajukat.

Azt hiszem, valamennyilinknek vannak
hasonlé élményei. A szamitastechnikaval
hivatisszeriien fogla]kozéknak az ehbni
eldknek ef kell

Mediitacio

Ugyanez az igényesség valahogy hidnyzik a
szamitogépesitési feladatok megfogalmaza-
sakor, a feladathoz alkalmas, oda illd esz-
kiozok beszerzésénél, a munkak kiadasakor,
az elkésziilt(nek nyilvanitott) alkalmazoéi
rendszerek atvételekor és a rendszerek gya-
korlati miikddésének értékelésénél.

® A szamitastechnika és az dgyvitel-
szervezés kOzismerten Osszetartozik, mégis
olyan nehezen sziletnek kedves iigy-
Jfél"-centrikus rendszerek, amelyeket az igy-
felek gyors és pontos kiszolgalasara tervez-
nek, és amelyek u;ynmkkor természetesen
az iigymtézék munkajat is megkdnnyitik,
meggyorsll]ék Es csokkentik a papirmun-
kat! Ez nalunk szinte alig tapasztalhato:

amitogépes rendszereink mellent altala-

gen, a klalakult hcl\rzeten hiszen mir  lai-
kusoknak is feltiinik (lasd példaul az Elet
és Irodalom 1986. nov. 28-1 szaimaban Va-
mos Miklos: Szamitogépelnék c. cikkét),
hogy amig a vilag nagyobbik felén a szami-
tastechnika megkdnnyiti, gyorsitja a mun-
kat, addig nalunk sok esetben nehezebbé,
bonyolultabba teszi és lassitja.

A kozelmiltban emlékeztiink Neumann
Janos halalanak 30. évforduléjéra, igen he-
lyesen, linnepléssel, koszorizassal. De koz-
ben gondoltunk-e arra, hogy Neumann ne-
ve, munkdssaga mindséger, szinvonalat je-
lez, €5 hogy a nevét bilszkén viselé NJISZT
tagjai altal vagy kazremﬁkddésevel késziilt
hazai sza k és lgalt
tasok zOmének a mmﬁsége vajon melto-e
Neumann emlékéhez?

Meggyozidesem, hogy beszéiniink kelle-
ne a szamitdstechnikar lejdrato, a szdmitas-
technika hitelét rontd rendszerekrol — nem a
magyarazkodas szandékival, hanem azért,
hogy a tovabbiakban minél kevesebb rossz
rendszer szillessen, hogy amit csindlunk,
azt jobban csindljuk! Tudom, hogy sokszor
nem a szakmai hozza nem értés a kudarc
forrisa, de mégis, minden esetben — eset-
leg jobb meggydzbdésik ellenére — a szi-
mitastechnikai szakemberek is elfogadjik a
gvakran eldrelithatban rossz ,megoldiso-
kat”. A jovében az ilyen megalkuvisokat
kellene elkeriilniink.

A szakma becsiiletének védelmében és
valamennyifink kodzds haszna érdekében
folytatandd kozds revékenységer (nem csu-
pian beszélgetést!) szeretném eldsegiteni a
problémakdrhdz tartozé néhdny gondolat
felvazolasaval.

® Szerintem a szamitastechnikaval fog-
lalkozd hazai szellemi kapacitas, valamint
a rendelkezésiinkre all6 hardver-szoftver
eszkdzbazis dsszességében jobb — tdbb le-
hetdséget jelent —, mint ami ebbdl tarsa-
dalmi eredményként az alkalmazoi rendsze-
rekben megvalosul. Mas oldalrdl nézve: a
szamitastechnikival kapcsolatos kiadasok,
raforditasok  Gsszességiikben  kevesebb
hasznot hoznak, mint amennyit hozniuk
kellene. Magyarin: lehetségeink alatt tel-
jesitiink.

® Kevés olyan jgazgatdrdl hallottam,
aki Trabanton, netin robogon kozlekedett
— barmilyen volt is a véllulat, intézmény
pénzilgyi helyzete. A presztizs miatt.

ban forgalomban maradnak a ,sajtcédula-

to1” a ,Jepeddig” terjedd, killonféle méreti,

egy- és td8bbpéldanyos bizonylatok {ezeket
I és

rlmk a mi pénzﬁnkbﬁi és érrink, a lakossd-
gért tartjik fenn ezeket az intézményeket,
tehat kotelességiik eszerint milkddni, bele-
értve szolgltatasaik, igy szémilégéyes
rendszereik kialakitdsat is. Valahogy nem
szeretem, ha nekiink okoznak kényelmet-
lenséget és koliséget azzal, hogy példiul 6k
nem tudnak vagy nem akarnak egyiittmii-
kidni.

@ Privacy, adatvédelem. A probléma
szimos sikon kezelhetd. Alapvetd gondnak
érzem, hogy helyenként elemi szinten érzé-
ketlenek a kérdéskdr irant. A személyi ada-
tok védelme, de egy intézmény titokiartdsi
ki ége sincs egyér szaba-
lyozva — vagy ha van, akkor ez nem kozis-
mert, nem tudatositott és nem szankciondlr.
A kérdéskor természetesen a szamitistech-
nikatol figgetleniil is létezik, de ehhez kap-
csolddva valik még fontosabba.

késdbb nyilvin egyertetik egyma a
szamitogépes adatokkal . . ). Ettdl lesznek
talterheltek az ott dolgozok, idegesek az
oda kényszerillo tigyfelek, és valamennyien
kiabriandulva utalm fogjik az igy bemuiai-
kazo szamitastechnikat.

Kiméljilk meg a tirsadalmat és sajat ma-
gunkat a felesleges koltségektdl, a korszeri
technika korszeriitlen bevezetése okozta
csalodasoktol!

A szamita hnika 7 ! i alkal-
mazésa nem igényli és nem indokolja ha-
gyomanyos, gyakran évszazados foldrajzi
neveink, a dillénevek tdmeges kiirtasat, l&-
lektelen betii-szam kombinicidra cseréle-
sét. Azok, akik ezt kigondoltik, engedé-
Iyezték &s csinaljak, nincsenek tisztiaban
sem a4 szamitastechnika lehetdségeivel, sem
a hagyoméanyok értékével, embert formald
és megtartd szerepével. Ezt a — szamitas-
technika cégére alatt folytatott — szellemi
oncsonkitist minél elébb abba kellene
hagynunk! Nyujisunk segitséget azoknak a
rcndszcrfejlesztéknek akik Onerejikbol,
agy tlinik, nem képesek szerencsésebb keéz-
zel, kevesebb kart okozva bevezetni, alkal-
mazni a szamitastechnikat.

® A szervezés mint kiliségesdkkentd té-
nyezd killdn is figyelmet érdemel. (Termé-
szetesen az a szervezési munka, ami mérhe-
16, tényleges eredményekhez vezet.) Sokan
— gy tiinik — még nem jutottak el ennek
felismeréséig. Példaul az OTP, ,aki" az at-
utalési betétszamla kezelési dijat — a kolt-
ségek ndvekedésére hivatkozva — nemrég
tételenként 5 forintra emelte, a szolgaltatas
barminemii javitasa nélkil. Pedig esetleg
tibbféleképpen is csbkkenthette volna kalt-
ségeit, mégpedig:

— a havi elszimolist a jelenlegi nem
szabvanyos — és igy nagyobb postakoltsé-
get jelentd — boriték helyett ismeér szabvi-
nyos boritékban kiildhetné, ugyanis eleinte
még ilvet hasznalt,

— az Atutalasi betétszamla elszdmolisat,
a telefonszamlat és a kozlizemi szamlat is-
mét egyiitt postazhatnék a kedves dgyfél-
nek — néhiny éve még igy tortént.

Altaliban boldog lennék (gondolom mas
is), ha a bank, a tanécs, a posta és egyéb

1dsi-s20 ',," atdsi szerv k vezetdi-
ben végre tudatosulna, hogy dk vannak ér-

csak az érdekesség kedvéért érde-
mel emlitést: a postaladakra felfirkaltik,
hogy ki milyen (jsagot jarat — miért tarto-
zik ez az eldfizeton és a lapterjesztfn kiviil
misra? A telefonszamlat és a kozizemi
szamlat boriték nélkil postazzdk stb.

Mint allampolgarok, legyiink vegre igé-
nyesebbek a sajat magunk altal, sajat ma-
gunknak épitett kdrnyezd viliggal szem-
ben!

Pikansabbnak érzem kedvenc bankom,
az OTP esetét a Quellével. Malt évben az
OTP minden devizaszimla-tulajdonosnak
elkilldte a Centrum—Quelle péir lapos
prospektusat. A szokdsos reklamsziveg
mellett volt ebben harom olyan szelvény,
amelynek kitdltése és elkiildése alapjan egy
katalogust lehetett venni (16,— DM-ért),
egy golyostollat lehetett kapni, illetve nye-
reménysorsoldson lehetett részt venni. Nos,
amint egy tjsaghirbél megtudhattuk, az ér-
tesitett népesség mintegy harmada, hiisze-
zer ember — gyakorlatilag egy golybstol-
lért — megadta a nevét, cimét, devizaszam-
laszamat (amib8l a devizanem is megtud-
hatd), mondjuk Ggy, hogy egy NSZK-beli
cégnek. Ehhez a mivelethez, egy reprezen-
tativ adatillominy kiszolgaltatasihoz, az
OTP tevékeny segitséget nyijtott. A svéjci
bankokrol agy girlik, hogy dgyfeleikrdl
mindent titokban tartanak. Az OTP nem
svijci bank, de azért mégis . . .

@ Szikség lenne egy szakmai zsirire, a
wfogyasztok tandcsa™ (ennél eredményeseb-
ben mikddé) szamitastechnikai megfeleld-
jére. Ez a szervezet szakmai segitséget, el-
igazitdst adhatna elsésorban a tomeget
érintd, nagy alkalmazdi rendszerck tervezé-
sekor, és a miikddeési tapasztalatok alapjén
mindsithetné a megvalositott rendszereket.
Egy ilyen szervezet a rossz alkalmazoi
rendszerek kialakulasit eredményezd szi-
mos nem szakmai tényezd, kdrilmény ha-
tasat is cstkkenteni tudna.

Vilagos, hogy a feladat sokiranya, dssze-
hangolt tevékenységet igényel. A szdmitas-
technika hazai mivelGiben biztosan van
annyi energia, tettrekészség és Onzetlenség,
amennyi ehhez — a szakma presztizse ¢s
kiérmyezetiink embercentrikusabba  tétele
érdekében folyé — munkidhoz sziikséges.
SIPKA LASZLO
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A futbvégjatékok gazdag té-
makdrének legismertebb része:
a futd és a gyalog harca az el-
lenfél futéjaval. Ennek a végja-
téknak — hacsak a gyalog nem
nyomult tilsigosan elbre —
dontetlent  kellene eredmé-
nyeznie, hiszen csupan a futdt
kell felaldozni a gyalogért; az
erdsebb fél a megmaradd futd-
javal Ggysem mattolhat. Ezt a
helyzetet a szamitogéppel is
meg kell értetni. A program-
nak tudnia kell, hogy hiiba
van az egyik félnek egy futd
elbnye, az allas mégis ddntet-
len.

llyenkor célszerdl, ha az érté-
keléfuggvényben csak az
egyéb tényezdket vesszitk fi-
gyelembe, az anyagi kdldnbsé-
get nem. Ellenkezd esetben
ugyanis a program azt allapitja
meg, hogy ha a futdval leiiti a
gvalogot, akkor anyagilag
nagy veszteség éri, viszont nem
latja, hogy a gyalog elérheti az
atvaltozasi mezdt és tisztté ala-
kulhat.

A futbvégjatékok két nagy
terillete: az azonos szinl és az
ellenkezd szinl futok kiizdel-
me. Azonos szinii futok esetén
lényegesen kdnnyebb az elényt
érvényesiteni; ha azonban a
futok ellenkezd szinliek, az
eliny nehezen, st sokszor
egyaltalin nem hasznosithaté.

Az ilyen tipush végjatékok-
ban is felismerhetdk olyan al-
taldnos érvényi elvek, amelye-
ket a sakkprogramban kivalo-
an lehet alkalmazni:

— Ha a gyengébb fél kira-
Iya az elGrehaladé gyalog elétt
olyan mezdt foglal el, amely a
futéval nem timadhatd, a ja-
ték déntetlen.

— Kedvezitlen gyalogallas
esetén a gyengébb félnek ke-
ritlnie kell a futdk cseréjét.

— A rossz futdt, amely sajat
gyalogjaitdl nem tud lépni,
probaljuk lecserélni.

— A futd a futd-gyalog elle-
ni harchban csak akkor kerillhe-
ti el a vereséget, ha azon az t-
l6n, amelyen a gyalogot fenn-
tarthatja, nem kevesebb, mint
hédrom szabad mezd van; ki-

szorithatja. Ez bizonyos ese-
tekben még ellenkezd szindi fu-
tokra is érvényes, mint példaul
a J. Rungatdl szirmazé ravasz
4llasban (1. dbra).

1.a5—a6 Fg4—f5
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lénben veszit, mert a kiraly ki-

abecdefgh
1. dbra

A sdtét a hosszh atléra igyek-
szik, mert ott kell§ szami sza-
bad mezdje van a gyalog felta-
risira.

2. Kf2—f3!

2. Ke3-ra Fh3, majd Fg2, vagy
a kiraly visszalépése esetén l¢-
pésismétlés,

2. — Ff5—d3!

Hat féllépésre kell eldre szami-
tani, hogy a program felfedje:
a kézenfekvd 2.—, Kd5-re 3.
a7, Fed+ 4. Kel utan vilagos
nyer. A megtett lépéssel vi-
szont — igaz, dtvaltozds utan,
de még jokor — elérheti a
hosszi atlot.

3.a6—a7 Fd3—c4

4.a7—a8V Fcd4—-d3i+ és
déntetlen.

Ebbél a példabél is kiderill,
hogy a tabla szélén allo gyalo-
gok jelentik a nagyobb wve-
szélyt.

Ellenkezd szinli futék mel-
lett egyebként egy gyalog-
eldny csak igen mtkan elég a
gybzelemhez. A nyerési esély-
hez legalibb két gyalog el6ny-
re van szilkség, bar gyakran
még ez is kevés. A gyengébb
fél ilyenkor joval tibb remény-
nyel kiizdhet a dontetlenért,
mint azonos szind futdk mel-
lett, amikor sokszor mar egy
gyalogelény is dontd jelentdsé-
gl lehet. Ha ellenkezf szinid
futbk esetén a védekezd fél
fogni tudja az elényomuld
gyalogok eldtti mezdket, akkor

o

abcdefgh
2, dbra
mér nem lehet nyerni A 2. dbra
egy A. Chérontél szarmazé al-
last mutat, amelyben harom
dsszekdtdtt szabad gyalog sem
elég a nyeréshez.
Kdl—e2! Kfi—ed4
Fb5—c4 Fcl—g3
Fcd—b5 Ked—d5
Ke2—-d3 Fgi—el
Fb5—a6 Kd5—c6
Kd3—ec2 Kc6b—bb
Fa6—c4 Kb6—a$s
. Ke2—b3! stb.
és a sOtét nem jut elbre.

Fontos, hogy az ilyen hely-
zeteket a program — mint vé-
dekezd fél — jol kezelje: folya-
matosan szallja meg a gyalo-
gok elbiti mezdket.

Az Osszekdton gyalogok ki-
sebb veszélyt jelentenek, mint
a kiolonalloak, kilonosen ak-
kor, ha az utobbiak egymastdl
tavol, killon-kildn is fenyeget-
nek. Ezt a kdnnyen beprogra-
mozhato altalanos elvet célsze-
rii a sakkprogramba beépiteni.

Specilis végjatékok

A gyalog nélkiili végjatékok
kis anvagi kiOldnbség mellett
nagy technikai felkésziiltséget
kivannak az ersebb féltél, aki
elényét érvényesiteni akarja.
Gyakori végjaték a bastya és a
futd kiizdelme a bastya ellen,
ami elvben csak déntetlenil
végzddhet; a gyakorlati jatsz-

e e h R

mikban azonban a mesterek

nemegyszer nyernek hasonld
anyagi erdviszonyok mellett.
Ez annak is készGnhetS, hogy
sikerillt egy sereg olyan allasti-
pust feltérképezni, amelybdl a
gyengébb fél mar nem keriilhe-
ti el a vereséget.

Mapjainkig joformén min-
den olyan lehetséges (gyalog
nélkili) hadallast feltirtak,
amelyben a babok szama a két
kiralyon kivill nem tdbb ha-
romnél. Az elemzések nagy ré-
szét K. Thompson USA-beli
kutatd-programozd  (a  Belle
nevii, vilaghirli sakkszamito-
gép alkotbja) végezte, és A.
Royeroft angol végjatékszakér-
t6 foglalta rendszerbe. Az
ilyen legalis hadallasok szima
meghaladja a 120 millié
A feldolgozds a megnyitasi
kényvtirhoz hasonld, adat-
bankszeri programhalmazt
eredményezett. A programok
azonban rendkivill nagy hét-
térmemoriat igényelnek, ezért
a nagyszAmitogépes progra-
mokba is csak elenyészd ha-
nyaduk épithetd be. Itt azért
emlitem meg mégis ezeket,
mert a sakkelmélet szamira
rendkivill nagy a jelentbségiik:
a gépi Oton feltirt teljes hadal-
laslistdk megoldisiban rejld
szabdlyszeriiségek ismeretében
meég a mesterek végjatéktuda-
st is hatalmas mértékben le-
het fokozni.

Thompson eldszor a KFF—
KH (két futd huszar ellen) ti-
pust, mintegy 15 millid allast
dolgozta fel teljességében, és
kideritette, hogy a nyerés —
egyes egészen kivételes helyze-
tektdl eltekintve — mindig kie-
részakolhatd. Ezzel miris egy
tobb mint sziz esztendeje
fennilld — Kling és Horwitz
egy végjatéktanulméanyaban té-
vesen elemzett — elméletet
ddntott meg, amely szerint hu-
szarral és kirdllyal lenne egy
dintetlent biztositd helyzet: a
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huszar b2-n vagy b7-en, g2-n,
g7-en all, és a kiraly kérbejar
mellette.

Thompson elsé munkijat
szamos mas tipusa hadallas
teljes feltérképezése kovette.
A legegyszeriibbekbsl indult
ki, vagyis annak megallapiti-
sabol, hogy mely allasokban
nyerhet az erfsebb fél, illetve
melyekben  biztosithatja a
gvengébb fél a dontetlent, és
valamennyi &llasban mely lé-
pés vezet legrovidebben a cél-
hoz. A jelenlegi szinte teljes
lista a kovetkezd: KV—K,
KFF—K, KV—KB, KB—KH,
KB—KF, KBH—KB, KBF—
KB (amelyet bevezetdként em-
litettem), KFF—KH (ez volt a
legelsG), KV—KFF, KV—
KFH, KV—KHH, KVB—KYV,
KVH—KV, KB—K, KVF—
KV, KBB—KB. Thompson
feltirta a KVG—KV hadalla-
sok nagy részét is; jelenleg fo-
lyik a kutatds a KBG—KB ti-
pusok teriiletén.

A végjatékban nagyon fon-
tos, de az ember figyelmét
gyakran elkeriild tény, hogy
jobb ugyanazt a célt mondjuk
harom lépésben elérni, mint
dtben, Ha a program ezt nem
tudja, akkor nem részesiti
elonyben a 3 lépéses megol-
dast az 5 lépésessel szemben,
hogvha mind a ketté ugyanar-
ra az eredményre vezet. lgy
példaul ha mattot tud adni ha-
rom lépésben is meg Gtben is,
akkor nem tudja elddnteni,
melyik lépéssorozatot valassza.
A dontést nem lenne helyes
példiul egy véletlenszam-gene-
ratorra bizni, mert elképzelhe-
t6 olyan nyerd allis, amely is-
métlédéen létrejdn, és mivel a
program nem tud valasztani az
ismételt nyerési lehetdségel

A mikroszamitogepek
6. vilagbajnoksaga

A milt év Gszén hét napon
keresztill tizennégy sakkprog-
ram kiizdott a vilagbajnoki ci-
mért a Nemzetkozi Szamitbgé-
pes Sakkszovetség (ICCA) al-
tal Dallasban, Texas allam leg-
nagyobb varosaban rendezett
versenyen. A 1O6bbi résztvevo
az NSZK-bol, Hollandiabol és
az USA-bol érkezett; Magyar-
orszag az én programommal,
az Atari Kempelennel indult.

Europa legnagyobb sakkszi-
mitogép-gyartd cége, a miin-
cheni Hegener+ Glaser a Me-
phisto legijabb programjat, a
Mephisto Dallast nevezte be.
Mint a nagy cégek programjai
altalaban, ez is hirom pél-
danyban indult; a szabalyok
ennyit engednek meg. Az ele-
gans kiviteli Mephisto Dallas
a Miinchen sakk-készletben rej-
tozdtt (ismertetését lasd a
pMagazin 1986. 11/12. szama-
ban). Hasonloan finom felépi-
tésti volt a holland Recom De-
venter, a vb-n az egyetlen ha-
gyominyos, 8 bites processzor-
ral mikddd gép. A o esélyes
Fidelity-cég a fejlesztés alau
alle Fideliry 2533 nevil prog-
ramjaval indult, amely ellen-
tétben az el6zdekkel, nem spe-
cializalt célgépen futott, ha-
nem olyan IBM PC-n, amely-
be processzorgyorsitot épitet-
tek be. A Cyrus 68 k nevii
program 32 bites processzorral
és killtn gyorsitoval mikodsu.
A magyar programon kivil

koziil, végil is nem ad mattot.
Ezért célszerd a gyorsabb vil-
tozat esetében az erdsebb fél
pontértékét egy kicsit mege-
melni, a hosszabb viltozatnil
pedig a gyengébb felet jutal-
mazni. fgy ha a program az
erfsebb, akkor mindig a rovi-
debb, gyorsabb megoldast va-
lasztja, ha viszont 6 a gyen-
gébb, akkor megprobilja a
jatszmat elhizni. A legcélsze-
riibb eljaras az, hogy a fellépé-
sek szamat mindig hozzaadjuk
az allas pontértékéhez,

KOVACS P. ATTILA

egyediil az TIBM PC XT-n futd
Chess Monster indult egy pél-
danyban.

Az Atari Kempelen a Ma-
gyarorszagon még kevéssé el-
terjedt Atari ST 520 személyi
szamitogépen futott. A prog-
ram rekordidé alatt késziilt el,
érdekes koriilmények kozott.
Az Andromeda-cég 1985-ben
megbizta a Novotrade-et egy.
az USA piacin jol értékesithe-
16 sakkprogram elééallitasaval,
A program hataridore kész
lett, és megjelenésre gybnybrii
volt: haromdimenzios grafika-
val, k&nnyen kezelhets, ember-
kozeli kommunikicioval csabi-
tott. Am a megrendeld nem
vette at, mert a program sakk-
tudasa — elegendd teszielési
lehetdség hijan — fél év eltel-
tével sem iitdtte meg a kivant
mértéket. Végil is az én felada-
tom lett a program gondolkozd
részének elkészitése, Két és fél
hénap alatt kellett a progra-
mot egy szdmomra ismeretlen
gép ismeretlen nyelvén megir-
nom. A kitlizitt idépontra el-
késziiltem uvgyan, de alapos
teszielésre mar nem maradt
id6. igy indult el a program a
dallasi versenyen.

Kozbevetdleg annyit el kell
mondanom, hogy hosszi évek-
re volt sziikségem, amig sike-
riilt a jelenlegi profi sakkprog-
ramoz6i  szinthez felzirkoz-

nom, mivel ez a .tudoméany™
sem killonbiizik a t6bbitél ab-

ban, hogy nagyon nehéz a leg-
ijabb informacidkhoz hozza-
jutni. Elsd sakkozd programo-
mat egyetemi éveim alatt BA-
SIC nyelven irtam. A kdvetke-
z0t Assembler nyelven készi-
tettem az elsé és mostandig
egyetlen magyar sakkprogram-
palyazatra, amelyre minddssze
két palyami futott be. A dalla-
si versenyen ellenfeleim nagy-
részt olyan programozok vol-
tak, akik egy évtizede foglal-
koznak sakkprogramok fejlesz-
tésével.

A meérkozés szinhelye az In-
fomart volt. Ez az épilet mesz-
sze f0ldon hires arrdl, hogy a
nagy szamitogépgyvarto cegek
itt allitjak ki legajabb terméke-
iket. Az egyik Oridsi termébiél
elkeritett részen zajlott le a vi-
lag legjobb sakkprogramjainak
kiizdelme.

A verseny el6tt meglehets-
sen fesziilt volt a hangulat, és
csak az éjszakiba nyalé t6bb
orés vita utdn indulhattak el a
sakkordk. Az Atari Kempelen
jatekat kezdettdl fogva érdek-
lGdés kisérte, mivel erre a szé-
mitdgepre még nincs jo sakk-
program a piacon. Az elsd for-
duloban a uM olvasdinak mar
bemutatott Spracklen hizas-
par altal készitent Fidelity 2533
programmal jatszott az Atari
Kempelen.

A programok kezdd lépései-
ket nem gondolkodva, hanem
megnyitdsi kdnyvtaruk alapjan
teszik meg. A konyvtérak igen
kiillénboz6é méretiiek: legalabb
3000, legfeljebb 15—20 ezer 1é-
pést tartalmaznak. Sok parti az
elsd tiz-hisz lépésben eldél,
mert a legjobb programok ji-
tékereje olyan nagy (kb. 2000
Els-pont), hogy a megnyitas-
ban szerzett elnyiiket legtibb-
5z0r mér a kozépjatékban érvé-
nyesiteni  tudjik. Az Atari
Kempelen csupan “egyetlen
jatszmaban keriilt mir a meg-
nyitds sordn hatcinyba, bar
volt egy olyan jatszma is, ahol
megnyitisi kdnyvtara az elsé
lépéssel véget is ért — mivel az
ellenfél teljesen szokatlant hi-
zott —, de intelligens fejlédés-
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sel ekkor is sikeriilt kiegyenli-
tett kdzépjatékig eljutnia.

Az elsd parti kemény kiizde-
lem utén, é&jjel fél haromkor,
programom vereségével érl vé-
get. A kbvetkezd forduldkon
elkeseredve Tigyeltem a jaté-
kit Sokaig derekasan kiizdott,
s tiibb esetben nemcsak pozi-
ciosan, hanem anyagilag is
elinybe keriilt, de végill mégis
veszitett. Hosszas elemzések
utén jottem rd, hogy egy bizo-
nyos lépéstipust nem lit elére,
&s he az ellenfél ilyet huz, ez
teljesen felkésziletlendl éri. Az
itt kozolt jatszmakban ez pon-
tosan megfigyelhetd. De jo lett
volna, ha ez el6bb kiderill! Am
itthon minddssze arra volt
idém, hogy harom jatszmat
viltsak a kitiné Excellence ti-
pust Fidelity késziilékkel, és
mindharom déntetlendl végzd-
dott. Sajnos, csaknem wvala-
mennyl dallasi  ellenfelem
meglépte ezt a bizonyos tima-
do lépést, sit ra is jatszottak,
ami jol lathatd példaul a ne-
gyedik forduld alabbi jatszmi-
jaban:

vilagos: sOteL:
Atari Cyrus C
Kempelen (Keészitette:
(Készitette:  David Levy,
Horvith Mark Taylor
Gyula) és Kevin
O'Connel)

I.ede52 Hf3 Heb 3. dd ed:
4. Hdd4: Hf6 (Sotétnek erre a lé-
pésére nem volt ellenlépés
megnyitasi  kéinyvtaramban,
igy programom innen gondol-
kodva tette 1épeéseit. 5. Hed e6
6. Het: be: 7. e5 Hd5 (E lépés-
sel  wvégzédon  ellenfelem
konyvtara.) 8. HdS: ed: 9. Fd3
d6 10. Ve2 de: 11. Ve5:+ Ve7
12. Ve7:+ Fe7: 13. 0-0, Ff6?
(Jobb elsancolni.) 4. Bel+
Fe6 I5. Ff5! (Elveszi sotéttdl a
sanc lehetdséget.) 15, ... Kd7
16. Fd3 Ke8 17. ¢3! (Elkerili a
lépesismétléses dontetlent, he-
Iyesen értékelve dllasat erd-
sebbnek.)
. BbS. 18. Bbl Fe7 19.
Ffd Bb7 20. Fe5 Kf8 21, b4 Bd7
22 f3 3 (Ez sdtét egyetlen le-
hetdsége némi aktivitis szerve-
zésére, de igy a vilagos bastyaé
lesz a keletkezd nyilt vonal.)
23, be: Fe3:+ 24. Fd4 Fd6 25.
g3! a5 (Hibas lépés, melyre a
Kempelen riigtén lecsap.) 26.
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Bb3 a4 27. Ba5 Bb8 (A gyalog
menthetetlen: 27. ... aj-ra 28.
Ba8+ nyer.) 28. Bad: Be8 29.
Ba6 Fe7 30. Be6: (A mindség
feldldozasa gyalogért az erds
futopir miatt indokolt) fes:
31. Be6: Fa3 32. BeS (Es nem
megy 32. ... Fb2 33. Bd5; Fc3:
34. Fe3: Bed: 35. Bd8+ miatt,)

32. ... Fe7 33, Bd3: Kf7 34.
Bf5+ Ffo 35. Bf4 Beti 36. ad
Bd6 37. Fed+ Kg6 (Most gya-
lognyerést szimatolt progra-
mom h7-en, és erre jatszott ri
az ad gyalog bevitele helyett.)
38, Ff6: Bft: 39. B4+ Kho 40,
Bhd+ Kg6 41. Fd3+ Kf7 (Es
most derill ki, hogy a h7 gya-
log nem nyerhetd biintetleniil
26 miatt,) 42. Kg2 BbS 43. f4 hé
44. Fed+ Ke7 45. BhS Beo 46.
Be5+ Kf6 (A most kivetkezd
gyalogvesziés mar elkerilhe-
tetlen; amikor kivédhetd lett
volna, akkor még kiviil esett a
program latoterén.) 47. FbS
Bed: 48. h4 BbeS.

Az allas még némileg eld-
nyds viligosra, de a kiivetkezd
lépésre Gsszeomlik: 49. a5??

Ba& 21. Fd4 Vd6 22. Fe3: Bes:
23. b4 Kh8?(Hibasan beallitott
pontszam a kiraly megfeleld
helyzetének meghatiroziséra.)
24, Vd4 Fd7 25. Fd3 Hf6 (Még
mindig  jobb  visszalépni
Kg8-cal.) 26. Hc5 Fc& 27. Khi
Ve7 28. Vf2! Hg& 29. Kgl! Ba7?
30. He6! (A tipuslépés, melyet
sOtét nem latott elére, mert a
figura Otésbe lépett) 30.
Bb7 31. Vd4! Vet: 32. Bel c5
33. be: és vilagos tiz lépésben
nyert.

E két partit két azonos prog-
ram ellen jiszotta az Atari
Kempelen, mégis ktilonbozd
mindségii jatékot produkalt a
két esetben. Ez is mutatja,
mekkora elény a nagy cégek-
nek, hogy hiarom programmal
neveztek a versenyre.

Az Atari Kempelen nem érl
el gybzelmet, de jatékaval fel-
tlinést keltett a szakértdk koré-
ben. Az elsd helyezett az egyik
NSZK-beli Mephisto Dallas
nevii  sakkszamitogép  lett.
Programozdja az angol Ric-
hard Lang, aki méar az el6zd,

BSc3 (Ime a tipuslépés, mely
sitétnek meghozza a nyerést.
Kényszeritd ereji lépés, de
programom mégsem vette fi-
gyelembe, mert a bastya cserél-
hetd. Mivel e hiba javitasara
csak hazatértem utdn nyilt le-
hetdség, a versenyen ez majd-
nem minden partiban ténkre-
tette az allast.) Kidvetkezett:
50. BeS: BeS: 51, Fd3 Bd5 52.
Fed Ba5: 53 g4! Ba2+ 54. Kf3
Ba3+ 55. Kf2 Bh3 56. h5 Bb3
57. Fd5 Bc3 58. Fed4 Ke6 59.
Kg2 Bei 60. Fe6 Kd6 61. Ff3
Kc5 (A sotét kirdly bevonulisa
ellen nincs védelem.) 62. f35
Kd4 63. Kg3 KeS 64. Kf2 Kf4
65. Fdl Bg3 66. Fe2 Bg4:(0:1)

Természetesen akadt olyan
jatszma is, amelyben progra-
momnak végig alig volt esélye.
Példaul a kdvetkeziben, az
stodik fordulobol:

vilagos: sitét:
Cyrus B Atari
Kempelen

I.d4 f5 2. ed fe: 3. He3 Hf6
4. f3 ef: 5. Hf3: go 6. Ff4 Fg7
{Mindkét konyviarnak vége.)
7. FbS a6 8. Fe2 0-0 9. 0-0 d5
10. HeS Heti 11. Hei: be: 12, a4
Be& 13. a5 Bb& 14. Ba2 Bb4 15,
Ha4 Hed 16. ¢3 Bb8 17. Bal e5
I8. de: g5 19. Fe3 Fe5: 20. Fa7?

amszterdami vb-nek is gydazte-
se volt. Programja kiemelkedd
jatékdval méltin nyerte meg a
versenyt:

vilagos: sotet:
Mephisto Fidelity C
Dallas 3

I. ¢4 Hf6 2. Hed e5 3. Hf3
Het 4. ed Fc5 5. He5: Hes: 6.
d4 Fbd 7. de: Hed: 8. Vd4 Hcel:
9. be: €5 10. Ve3 Fa5 1. Fe2
0-0 12. Fa? b6 13. 0-0 Fb7 14.
Badl Ve7 15. f4 f6 16. Fg4
Bad8 17. Ff5 fe: 18. fe: Fe6 19.
Fb2 g6 20. Fed Fad 21. Bdel
Bde8 22. Fd5+ Kh8 23. h3
Bfl:+ 24. Bfl1: Bf8 25. Bf8:+
VfB: 26, Vg5 Kg7 27. Fel Kh8
28, Fd2 Fc2 29. Vh4 b5 30.
Vft6+ Vi6: 31.ef: h5 32. /7 Kg7
33. Ff4 Fei: 34. Fd6 Khe 35.
f8V+ Fg7 36. Ve7 g5 37. h4
Kg6 38. Vg5+ Kh7 39. Vh5:+
Fho6 40. Ff4 Kh8 41. Vh6:+ Fh7
42. Fe5 matt (1:0)

Hazaérkezésem utin termé-
szetesen azonnal hozzdlattam
a versenyen tapasztalt hibdk
kijuvitasidhoz, hosszabb tivon
pedig egy 0j sakkprogramot
irok a Proper—16 professzio-
nilis személyi szimitogépre.

HORVATH GYULA

10 PRINT "GONDOLJON EGY SIAMDT®
20 INPUT RS

30 PRINT *ADJON HOIIA 2-T*

40 INPUT RS

50 PRINT °SI0RO1IA MEE A1 EREDMENYT J-MAL®

50 INPUT As

70 PRINT "VEGYEN EL BELOLE 5-0T1°

BO INFUT RS

90 PRINT *VONJA KI A GONDOLT SIANOT®
100 INPUT A$

110 FRINT "SIDROIIA WEG Al EREDNENYT 2-VEL®

120 INPUT A$
130 PRINT "VOMJON LE BELOLE I1-ET*
| 140 INPUT As
| 150 PRINT * KDIOLJE A VEGEREDMENYT*
| 180 INPUT V
| 170 LET X=t¥-11/4
! 180 PRINT *A GONDOLT SZAM:*jI
{190 ENp

1. program
2. program

5 LET I=DiLET Y=1:LET V=0
| 10 PRINT “GONDOLION E6Y SlAmOT*
|20 IneuT M

21 PRINT *A GONDOLT SIAMMAL AKAR WOVELETET VEBEIN]Y'

1

Il NPT M

. 23 IF As="GEN* THEN GTD 410

| 30 PRINT "HOIIA AKAR ADNIT*

A0 INPUT A8

50 IF A9="IGEN" THEN GOTO 200

b0 PRINT *KI AUAR VONNI BELOLEY*

70 1NPUT At

B0 IF Ad="[GEN" THEN GO0 2530

- 90 PRINT "SIOROINI AEKARIAT®
100 INPUT At

110 IF As="TGEN" THEN BOTD 300

120 PRINT *DSITAM] AKARIAT*

130 IPUT A

1% IF a#="1GEN" THEN GOTD 330

150 B0 20

200 PRINT *NEMMYIT?"

210 INPUT T

2
2
=
3

:

300 PRINT “RENNYIVEL?®

0 It T

320 LET Y=TOTSLET IsTHD
0 500

g

TI0 PRINT “MENNYIVET"

J40 [INPUT

370 LET Yo¥/ViLET IsI/V

380 BOTD 500

410 PRINT *HOIZA RERRIA RONI7*
420 INFUT A6

430 IF AS="NEN" THEN BOTD 450
440 LET To¥4)

430 IF Y= THEM GOTOD 320

500 PRINT "AKAR WEG SIAMDLNIT"

510 INPUT A

520 IF a%="IGEN" THEN BOTO 20

530 PRINT *XOIDLJE A VEGEREDMENTT®

540 INPUT H

350 LET H=ii-100Y

350 PRINT “A GONDOLT STAR:®(H

| 570 6010 00

| 580 PRINT “ALLJ,WAR NEW VERDELEX TOVABD®
| 50 PRINT nmw'r RAPTAL®
52 N v



Aprocska

jatekos trilkkok, melyek szo-
rakoztatnak, és egy picit a ma-
tematikai ismereteket is felele-
venitik.

Gondoltam egy szamot . . .

Aldozatunkkal rejtélyesen
kozoljik, hogy szamitogépiink
gondolkozik, st még gondo-
latolvasasra is képes. Erre &
naivul hitetlenkedni fog. Nincs
mis hitra, leilltetjik 6t géplnk
elé, & megkérjik: behunyt
szemmel €5 néman koncentril-
jon egy szdmra. Pardon, de —
bér a gépnek teljesen mindegy
—, lehetileg pozitiv egész
szamra. Szamitbgépiink | ki-
lonleges képessége” kovetkez-
tében a RETURN vagy az EN-
TER érintésére megérzi, hogy
a médium milyen szdmra gon-
dolt. ..

— Ne csindlj maést, csak
hajtsd végre a géptdl kapott
utasitisokat! — adjuk az inst-
rukciot.

Miutin betdltottiik az elsd
programol, a szamitogép biz-
tatja emberiinket, hogy a titkos
szamhoz adjon hozza 2-t, majd
szorozza meg az eredményt
3-mal, vegyen el beldle 5-ti.

Hacsek és Sajd . .

S§6t a kiinduld szamot is —
melyet mi természetesen to-
vibbra sem ismerlink — ki-
vonhatja az igy kapott ered-
ménybél, és ezt még szorozza
meg kettdvel, s végil vonjon ki
beléle egyet! Hatasos, masod-
perc-toredéknyi szlnet, & a
szamitogép kiirja a gondolt
szamot!

A megrokinybdést méltat-
lankodas koveti:

— Konnyd igy kitaldlni,
amikor a gép adta az utasitaso-
kat, amelyeket végrehajtottam!
Ez csak visszaszamlalds kérdé-
se! — hallhatjuk.

MNos, mi djfent garantiljuk
gépiink intelligenciajat™: ele-
gansan bewsltjik a masodik
programot, majd felszolitjuk a
kétkeddt:

— Ha nem hiszed, hogy a
gép olvas a gondolataidban,
akkor kezdjuk eldlrdl! Valassz
ismét egy szamot, és szindé-
kod szerint hozzdadhatsz, ki-
vonhatsz  belble, barmely
szammal szorozhatod, osztha-
tod. Még magaval az eredeti
szammal — amelyet én termé-
szetesen most sem kérdezek
meg — is végezhetsz miivele-

tet. Ha a tetszés szerint bonyo-
litott miiveletek utin megmon-
dod — begépeled — a kapott
eredményt, akkor a gép (mert
az én gépem ilyen!) azonnal
folfedi a titkodat! De lehet am,
hogy mar elébb is tudja az
eszedben forgd szamot!

Partneriink valosziniileg
igyekszik minél tobb miiveletet
elvégezni, illetve a géppel elvé-
geztetni, de a mi csodélatos
szamitogépink végil mégis-
csak folvillantja a kbnybrtelen
igazsagot ...

A kért miiveletekre a prog-
ram a képernydn kérdez ra, is-
merdsiinknek csak igennel
vagy 1 kell val Ini
majd utoljira bepdtydgnic a
szamitasi végértéket. Ez a mu-
tatvany hatasfokat noveli.

Mint minden biivészkedés,
ez is meghokkentd, de a meg-
oldés nagyon egyszeril! Semmi
mést nem csindlunk, mint al-
gebrai  egyenleteket oldunk
meg. Az elsé esetben a kovet-
kezd tablazat szerint:

Gondoljon egy
szamot X

Adjon hozzd 2 X+2
Szorozza meg az

dsszeget 3-mal IX+6
A szorzatbol vegyen

el 5-ot IX+1
Vonja ki az eredeti

szamot is beléle  2X +1
Szorozza meg a

maradékot 2-vel  4X+2
Vonjon le az ered-

ménybdl 1-et 4X +1

A gondolt szimot X-szel je-
l6lve, a miiveleti sor elvégzése
utin a kovetkezd egyenletet
kapjuk:

AX+1=V
ahol V a szamitasok eredmé-
nye.

A szam tehat az

X=(V=1)/4
képlettel kaphatd meg.

Az [|. program bemend sorai,
kivéve a 160-ast, arra szolgal-
nak, hogy a program lépésril
lépésre kérdezzen. Az AS vil-
tozdbnak semmi jelentdsége
nincs, csak a RETURN vagy
ENTER billentyiivel valo lép-
tetést teszi lehetdvé. A gondo-
latolvasdst a 170-es sorban in-
tézziik el.

A masodik ,mutatvany” is
algebrai egyenlet megoldéisan
alapszik. Példaul:

Gondoljon egy

szamot X
Szorozza meg 3-mal 3X
Az eredményhez

adjon hozzh 5-8t  3X+5
Ezt szorozza meg

4-gyel 12X +20
A szorzatot ossza el

2-vel 6X+ 10

Az eredmény 52.
A megoldast az alabbi egyen-
let adja:
6X+10=52
Vagyis a gondolt szam: X =17,
A 2. programndl a gondolt
szamot a H valtozd jeldli. Az
additiv tag, Z értéke nivek-
szik, illetve csdkken a jatékos
utasitisai szerint:
Z=7Z+4T;Z=2-T;
ahol a T a kivant viltoztataso-
kat kiséri figyelemmel. A gon-
dolt szim X egyitthatojat,
mely a legtdbb problémat
okozza, | kezddértékkel kell
felvenni, és a miiveleteket kiz-
vetlenil végre kell hajtani:
Y=YT; Y=Y/T
a szorzds és osztas miveletei-
nél.

Az alapegyenlet megoldasat
= & X+Z=H
adja.
A gondolt szamra valé meg-
oldas:
FrH-2)=X

Van, amikor az cgyenlem:k
nincs Iddsa. A jaték
joga a gondolt szémul vagy an-
riisét az

g e

nak t ]
hez hozzdadni, kivonni, E!kép—
zelhetd példaul ilyen egyenlet:
YX+Z-YX=Z
amikor az egyenlet nem oldha-
td6 meg egyértelmiien. Ilyenkor
a program sem tud segiteni, vi-
szont a 490-es sor szerint a gép
leallitia a jatékot, és kozli az
utolsd szamitasi eredmeényt. Ez
a legsikeriltebb fogas, men
ebben az esetben programunk-
nak semmilyen elfzetes infor-
mécidja sem volt, tehit nem is
kérdezett.

Jo bilivészkedést!
PINKE GYORGY
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Nagy 6rdm szamomra, hogy kezembe ve-
hettem a Mikroszamitogép Magazint! Ké-
rem, fogadja Gszinte elismerésemet — a
szerkesztOség is — lapjukért, amit megjele-
nésétdl kezdve jaratok.

Tudom, hogy nem réteglap™-rél van
sz, ezért nem is kivinhatom a stilus egysé-
gesitését!

Ordmdmre szolgil, hogy &ndk a jovét
kozvetitik. Azt a jivit, amelyikre minden-
kinek sziiksége lesz majd, a nem is tavoli
jovében. Onok az ifjosig megnyerését tiiz-
tek ki célul, programjukat minden erdmmel
tamogatom! Kérték az 1987/4. szamban,
hogy az iskolikrdl irjanak az olvasok. Nos,
hét réviden irok!

Jelenleg iskolankban (250 tanuld) § szé-
mitbgép van, a sajitomtdl eltekintve, Ezek:

— 1 db HT 2080Z/64 (a Caola helyi
fizemének ajindéka, 1984),

— 2db Commodore 16 (a megye, illetve
a TH ajandéka, 1985),

— | db Commodore Plus/4 (a termeld-
sztvetkezet ajandéka, 1986),

— | db Commodore Plus/4 (megyei ke-
rethdl, 1986).

Voit 3 tv-nk, vettiink egy Junosztyot és
kaptunk (szintén a Caolitdl) egy Orion Ja-
cintot. Ha lenne iskolidnknak pénze, mar
volna nyomtatonk és floppynk is. Sajnos az
évi eszkozbeszerzési keretiink csak 22 000
Ft volt, amibé&l egy kémiai el6adoi asztalt
vettiink.

Miikidés — miikédietés:

1982-ben Donald Alcock: Ismerd meg a
BASIC nyelvet! cimi kdnyvébdl 2 hénap
alatt gép nélkill tanultam kdzel 40 éves fej-
jel a nyelvet, olyannyira, hogy "82 nyarin,
amikor Ausziridbdl kaptam egy Laser
210-et, elsé nekifutdsra miikddd programot
irtam. Ekkor kezdtem el  kunyerdlni”. Ez
idd szerint iskoldnkban a 7. és 8. osztalyo-
kon fakultacio keretében folyik az okiatas,
de szakkdrikben is dolgozunk. Sajnos
nincs jol megoldva a gépek tarolasa. Nin-
csen helyiségink: igy szekrénybdl ki és
szekrénybe be rakosgatunk. Tanitdsi orakra
ritkan jut be a szamitbgép. Hidnyzik a pe-
dagogusok felkészitése. Ez pedig mindlunk
falakba itkdzik! Az egyik szillének mondta
matematika szakos kollégim: ,Minek az a
szamitastechnika, nincsen semmi értelme!”
Pedig ma mar a felsd tagozatban minden
osztilyban van tébb olyan tanuld is, aki
tudja kezelni a gépet. Programjaink pedig
akadnak!

Matematika—rajz szakos vagyok. Most
Mizikat is tanitok. Ordimon, ha nem is rend-
szeresen, de szlkségszeriien alkalmazom a
gépet. Tanuldim élvezik, szeretik, és allitha-
tom: nem felesleges idG1oltés!
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Oriim, sikerélmény a gyerekeknek, neve-
liknek egyardnt.

Ha lattak volna a téli sziinetben a 2. és 3.
osztilyos napkdziseket, amikor teljesitették
a szorzotibla-kikérdezé program feladata-
it! Amikor a gép megdicsérte dket! Tapsol-
tak, ujjongtak sajat és tarsaik sikereinek! J&
érzés az: tenni valamit!

Toth Péter, Budapest

Menyecske w. 19. V1. 38. 1112

.. Nekem torténetesen egy Laser 210-es
gépem van, a BASIC-je a viligon igen el-
terjedt Microsoft-féle BASIC, a Magazin-
ban mégis kevés hasznosithatd anyagot ta-
lalok hozza. Mivel Ogy érzem, hogy ezen a
téren a kozeljovében nem varhatd ,auns-
rés”, azt szeretném, ha megirna, hogy a
HCC-n beliil van-e olyan szekcio, ahol a
Laser 110/210/310, VZ200 &s Seltron 200
tulajdonosok talalkoz(hat)nak. Ha nincs,
akkor javasolnam egy ilyen szekcio létreho-
zasat, illetve azt, hogy egy masik szekcio
keretében valdsulhasson meg ez a lehetd-
ség. Nem hiszem ugyanis, hogy olyan keve-
sen lennénk, hogy ilyesmirSl ne legyen ér-
telme irni. A Skalaban elfogadhaté aron ki-
naltak (lehet, hogy most is drusitjak) a Selt-
ron 200-as gépet, igy nyilvin jo néhany
Seltron-érdekelt van az orszigban. Ezenki-
vill mér 18bb Laser-tulajdonos irt az Olva-
s0 irjaban és az Adok-veszek-cserélek ro-
vatban, tehat ebbél a gépbdl is van leg-
alabb néhany tucat az orszagban.

Kérdésével megkerestiik a HCC vezetdjét.
Dr. Simonyi Endre val a kovetkezd: A
HCC szivesen lat minden tijabb szekeior. Ez
évben alakult péidaul az Atari, Alpha Mikro,
Primo, PTA 4000. Vallalja el 6n a Laser-
szekeid  szervezésél.  Segitséger  szivesen
adok.”

iff. Malak Miklés, Budapest,

Bajcsy-Zsilinszky w. 45/B.

~Mivel lapjuknak régi olvaséja vagyok,
tanija lehettem az ,Olvasé irja” cimi ro-
vatban a ,Commodore—Spectrum hibori-
nak”. Véleményem az, hogy a spectrumo-
soknak a Spectrum program a kevés, a
Commodore-osoknak a Commodore prog-
ram kevés. Az 1986/ 10-es szamban olvas-
tam egy terebélyes cikket, melynek témija
az ugynevezeit . Commodore-kampany”.
De ki tud nekem olyan ujsdgor mondani,
amelyben mindenki megialdalia azt, amit ke-
res? En azon a véleményen maradok, hogy

akkor tegyenek is rola. magyardn kiildjenek
a szerk iségh Yy kat! Megjegyzés-
ként megem[nem hogy én Commodore 64
tulajdnnos vagyok, s elnézést kérek, imgy.‘ra
’ volna a Spectrum

:ka.

Magda Gyorgy, Heves,

Arany Jdnos it 62. 3360

.. A kisvirosban, ahol élek, az emberek
tobbsége azt sem tudja, hogy mi mindenre
hasznalhaté a szamitogép. Es azt hiszem,
nemcsak Hevesen van ez igy. Szamomra és
az orszag killonbdzd pontjain élék szdméra
az egyetlen kapcsolatot a szdmitastechnika-
val az Gjsagok és a szakkdnyvek jelentik.

Orémmel olvastam a lap tavaly decem-
beri szamaban, hogy a Budapesten megren-
dezett Teleteaching '86 konferencian felve-
todott egy magyarorszigi nyilt egyetem lét-
rehozasianak gondolata. Tulajdonképpen
ezért irom ezt a levelet. Az az otletem ta-
madt ugyanis, hogy felvenném a kapcsola-
tot az orszag barmely pontjan &6 olyan
emberekkel, akik sziviigyliknek tekintik egy
magyarorszagi nyilt egyetem létrehozésat.
Féleg olyanokra gondoltam, akik hallgat6i
is lennének ennek az intézménynek. Ha si-
keriilne létrehozni egy ilyen kdzdsséget,
tirsadalmi munkaval, anyagiakkal, vagy
barmilyen jo dtlettel timogathatna a ma-
gyarorszigi nyilt egyetem mielbbi létreho-
zisit. En a magam részérél mindent meg-
tennék ennck érdekében.

Orommel iidvazoljik a kezdeményezést,
amelyet egyelire azzal tudunk timogatni,
hogy levelér kozoljik abban a reményben,
hogy tarsakat ralal. Kéquit az eswﬂeges fe_;-
leményekrdl a raldntdan dsszever
alakuld tdmogatdi kiirr6l tdjékoztasson mfrr
ket, illetve igérjiik, hogy ha az iigvben olyan
eldrelépésrol szerziink tudomast, mely konk-
rét csatlakozasdt lehetdvé tenné, értesitjik
ant.

Fdbri Gdbor, Miskolc,

Bdrsony J. w. 374/1. 3531

Egy nagy kéréssel fordulok @&nékhoz.
Primo A64-esre szeretnék egy repiilGgép-
szimulalo programot. Kérem, ha van 6nok-
nek ilyen vagy hasonlo, kiildjék el kilistaz-
va a cimemre. Elfre is kdszdndm. Ha nincs
ilyen program, akkor jo akdrmilyen érde-
kes jatékprogram is.

Sajnos kérését nem tudjuk teljesiteni, mert
csak a ."apban meg,reiem illetve kiizlésre

ha 1ibb programot akarnak a spectr k

szdnt progr
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¥ tecenanr arrdl (rt wilesdnydher és grandfon, hogy er LST s jéretina a
Sdlye. Mi s hiponyitie Jotmen, mint ax utolsd bekerads slscalk du Ltsl-
o, ugymisrok netgeset il lenteondd ki selentesei

Yélamény

A progreeos walsoen now sizleste b
s - Butrah. .

fared agyutt 10 bejegyrée tercnintlenedpe ves Wil averd

Adedltew, med ujralries & st

Loy Tvdn mok.

A szamok 4 recenzid tartalmilag azono-
sithaté  megallapitasaira  vonatkoznak.
A 12, pontban emlitett bekeretezett részek
igy hangzanak:

A kdnyv az LSI ,csikos™ sorozata-

| hoz tartozik, &s magan viseli e sorozat ko-

ritbbi Commodore targyi kdteteinek ismer-
tetd jegyeit: a sok érékes 0j informaciot a
hibik olyan tdmegével, amely az informa-
ciok hasznalhatbsaght  kétségessé  teszi.
Nem tudom, hogy mit higgyek el, mit ne.

Megis art
ajinlom, hogy aki teheti, valassza a Novot-
rade Rt kiadasdban megjelend, hasonld tar-
gyl Data Becker konyvet, amelyrél e sorok
irasakor csak annyit tudok, hogy varhaté a
megjelenése, de remélem, mire ez a cikk az
olvasd elé keriil, mar kaphato lesz. Ha még-
sem, akkor is érdemes megvarni.

Tekintve azonban, hogy a kdnyv az OL-
VASOKnak készitlt, kérjilk, irjak meg, mi-
Iyen tapasztalatokat gyljtdttek a kdnyv
hasznélata kozben. Felkért olvasonknak,
Barna Laszloénak a véleményét ime rigtin
kozreadjuk. — A szerk.).

Kaszondm Erdés Ivannak, hogy figye-
lemre méltatta irAsomat, és részletes elem-
zésével kiegészitette azt. Bar a keresztrefe-
rencia-tablizattal kapesolatos megjegyzé-
seinek nagy részével nem értek egyet, errl
a témarol itt nem kivianok vitatkozni. Vi-
szont Ogy érzem, a 12. pontban kifogasolt
részek pontositasra szorulnak.

Hibaztam, hogy az elsd bekezdésben al-
taldban a sorozat Commodore téméji kote-
teire hivatkoztam. Valojiban arra a hét
konyvre gondoltam, melyeket hasznilni
probaltam. Az észlelt hibak miatt sok feles-
leges fejtdrésre és munkéra kényszeriiltem.
Szeretném hangsilyozni, hoghy ezeket a hi-
bakat nem ker h alat koz-

is & feleletet. A kotet az eddigi kutatasi
eredményekbdl ad vialogatist, harom fébb
témaksr kdré csoportositva.

Az elsé rész Neumann Janos ifjlsagat
mutatja be, sziiletésétdl tanari tevékenysé-
gének megkezdéséig. Ezt az 1903 és 1928
kozotti idoszakot szimos olyan fotd, levél,
okmény kbzzétérele eleveniti fel, amelyeket
itt lathat elGszér az olvaso.

A kotet masodik része 1928-t6l 1941-ig
mutatja be tovabbi atjit, az Ortvay Rudolf-
fal folytatott levelezése tikrében,

A harmadik rész a magyar tudomanytor-
ténet néhény dtfogdbb oOsszefiiggését vild-
g:lja meg. Végill az utolso fejezet ramutat

euman befejezetlen mivének maig elére
mutatd kérdésfeltevéseihez.

A valogatasban talalhatdé dokumentu-
mok egy része most keriilt elfszdr a nyilva-

ben botlottam beléjiik. Azért a pénzért,
amibe ezek a konyvek kerillnek, elvirha-
tm;:, hogy hibétlan informéacidkat nyajtsa-
nak.

Miutan Cl6-0s gépemet megvettem, ko-
zel harom honapon keresziill szabad id6m
nagy részét azzal tdlidttem, hogy a tv kép-
ernydjérdl leolvasva, kockas fiizetekbe, ce-
ruzaval irtam a gép ROM listajat. Erre cé-
loztam, amikor az utolsé bekezdésben azt
irtam, hogy sok munkatél szabadultam vol-
na meg, ha a kinyv kordbban jelenik meg.
Nem hiszem, hogy sokan vannak, akik
ilyesmire villalkoznak.

A Mikroszamitogép Magazin egyik ira-
5abol értesiiltem, hogy virhato a Data Bec-
ker C16 Intern cimd konyvének magyar
nyelvil forditdsa. A koribban megjelent
.Intern”™ konyvekbdl tudtam, hogy azok
tartalmazzak a rendszer RAM teriiletének
ismertetését, amelyet fontosabbnak és hasz-
nosabbnak tartok, mint a kétes hasznalha-
tosagh keresztreferencia-tablazatot. Szeret-
ném olvaséimat a felesleges pénzkidoba
16l megkimélni, ezért ajanlottam azoknak,

akiknek nem 0s, hogy vélasszik a job-
ban hasznilhaté kdnyvet. Ez az utolso be-
kezdésh olvashatd ellent di magya-
razata.

A Data Becker konyv azota sem jelent
meg, valoszinileg helyette adtak ki Toth
Viktor konyvét, melynek ismertetése a lap
mérciusi szamaban jelent meg.

BARNA LASZLO

Neumann Jénos

és a ,magyar titok"”

a dokumentumok tiikrében
Valogatta, sszedllitotta
Nagy Ferenc

(Budapest, 1987.

OMIKK, 239 oldal.

Ara: 114,— Ft)

Harminc éve hunyt el Neumann Janos.
Ki volt ez az ember és mit alkotott, honnan
indult és hova érkezett, mit hagyott 6rokil?
Olyan kérdések ezek, melyekre killénbozd
nemzetek és szakmak képviselSi keresik ma

ag elé.

Valké Péter—Vajda Sandor:
Miiszaki-tudomanyos
feladatok megoldasa
személyi szamitégéppel
(Budapest, 1987,

Miiszaki K&nyvkiadé,

324 oldal. Ara: 90,— Ft)

A személyi szamitogép a miiszaki-tudo-
ményos feladatok mcicldésénak hatékony
munkaeszkoze lehet, ha kdnnyen kezelhe-
18, viszonylag altalanos, és a felhasznald 4l-
tal bizonyos mértékig ismert programok is
rendelkezésre allnak. A konyv a kutato-fej-
lesztd és foleg a laboratoriumi munka sza-
mitasi feladatainak megoldisahoz kivin se-
gitséget nydjtani a személyi szimitogépen
hasznélhatd médszerek rovid Gsszefoglala-
saval &s egy-egy BASIC programmal.

A sze feltételezik az olvasok misza-
ki, egyetemi szintl matematikai ismereteit
és BASIC programozisi gyakorlatukat. Az
eljardsok matematikai alapjainak targyala-
sa valtozd mélységl, elsédlegesen a mbd-
szerek kozotti valasztast, a programok
hasznalatat és az esetleges hibaforrasok ki-
kiisziibdlését hivatont eldsegiteni. As érin-
tett kérdésekben vald tovibbi elmélyilést
— egy-egy kozbevetett példan kivill — az
irodalomra vald béséges hivatkozds is ta-
mogatja. A programrészietek célja kettds:
egyrészt & bemutatd feladatok megoldisa
olvasas kiizben szemiélteti az eljardsok tu-
lajdonsagait, masrészt az igy megismert
ﬁrogramokbél az olvaso szeméelyre és meg-

atdrozott feladatkdrre szabott, gyakorlati
feladatok megoldasara alkalmas sajit prog-
ramkdnyvtirat alakithat ki.

A kbtet példai kémiai, vegyipari, biolo-
giai és orvosi alkalmazdsokhoz kapesolad-
nak. A konyv fejezetenként tirgyalja a line-
aris algebrai modszereket, a szélsoériek-fel-
adatok kapesin az iterativ eljardsokat, a
paraméterbecsiést, a jelfeldolgozist, vala-
mint a dinamikus modellek témakorben a
kdzonséges differencidlegyenletek i
kus megoldasanak néhiny klasszikus mad-
sZerét.
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Hirek erdekeyyegek

Ipari sport
vagy sportipar

Japan szenzacid a Toshiba
cég kawasaki kutatdintézeté-
ben kifejlesztett pingpongozd
robot. Kettds lencséjli kamera-
szeme &5 motormeghajtasa
izelt karja egy eérzékel6-reagald
integrilt szerkezeter alkot
A kamera dlial folvent képet
egy mikroszamitogép dolgozza
fel, meghatarozva az érkezd
labda helyzetét, és a fogado-re-
akcio kiszamitasa utdn utasi-
tast ad egyidejileg tobb irany-
ba elmozdulni képes karjanak.
A robot eddigi legnagyobb tel-
jesitménye az volt, hogy négy-
sZer egymas utan visszaiitdtte a
labdat. Minthogy a berendezés
képes valtozd helyzetre reagal-
ni — ami teljesen Gj a robot-
technikaban —, széles kord al-
kalmazasira nyilik lehetdség.

3+2

Az orszag négy gépipari
szakkozépiskolajiban — Cse-
pelen, Debrecenben, Gydrin
és Miskolcon — szeptember-
ben megkezdddik a szamitis-
technikai tagozatl technikus-
képzés.

Az Ggynevezett 3+ 2 modell
szerint folyd tanulméanyok ide-
je Ot esztendé a tobbi techni-
kusképzéssel szemben. Az ed-
digiekhez hasonloan a negye-
dik év utan azonban tovabb le-
het tanulni barmely Giskolan
vagy egyetemen. ( Napjainkban
egyre tobb miiszaki fGiskolan
és egyetemen kezdddik szami-
tastechnikai képzés!) Aki a ne-
gyedik tanév utin nem jelent-
kezik vagy nem veszik fel fGis-
kolara, egyetemre, az a kdzép-
iskolajaban folytathatja tanul-
minyait. Az 6t6dik év utin a
végzds hallgatd technikusi ok-
levelet kap.

Az iskolak célja olyan gé-
pésztechnikusok nevelése, akik
megtanuljdk a szamitogépek
kezelését és programozfsit is,
st inkabb agy fogalmazhatd
az elképzelés, hogy ezen ke-
resztiil a szamitastechnika gép-
ipari alkalmazisat. A keépzés
sorin megismerkednek a szi-
mitogéppel segitett szerkesz-
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téssel, technolégiai tervezéssel,
a szamitogéppel iranyitott ter-
meléssel. Foglalkoznak az e
gépekkel vezérelt szerszdmok
és mérfberendezések progra-
mozasaval, mitkddésével, keze-
lésével. A képzési irdnynak
megfeleléen  alakitottak ki
ezeknek az iskolaknak a targyi
feltételeit is. Ez nem csupédn az
atlagosnal gazdagabb szdmito-
gépparkot jelent, hanem Gyd-
rott példiul szeptemberre elké-
szill egy NC—CNC forgacso-
lasi oktatdlabor is.

Az 0 szamitastechnikai-gé-
pészeti palya irant igen nagy
az érdeklGdés. Felvételi vizsga
nincs, a bejutas az altal 15

mint a szereldmunkét automa-
tizdld gyartasi rendszerek ki-
dolgozésa.

Mindségi vialtozast eredmé-
nyez majd az az iranyzat, mely
szerint a robotokat nem egy-
egy géphez vagy gépsorhoz
kapcsolva hasznaljak, hanem
az ipar fokozatosan attér a ro-
botok csoportos alkalmazasa-
ra. Az Allami Tudoméanyos
Miiszaki Fejlesztési és Beruha-
zési Bizottsag kidolgozott egy
célprogramot, mely szerint
1990-ig legalabb 4000 6j robo-
tizélt technologidjo munkahely
létesiil, ahol az & tébb
mint hétezer ipari robot és ma-

kolai tanulmanyoktol fligg.

Ortérkép

Szamitogépes  feldolgozis
eredményeképpen jelentds 6n-
leléhelyeket sikeriilt felderite-
ni Kelet-Jakutidban. A Szal-
jut—7 és a Mir szovjet lirhajok
expedicidja soran készilt légi
felvételeket szamitogépes
elemzésnek vetették ala.
A geolbgusok nemcsak a felveé-
teleknek, hanem a vilagiirbdl
végzett vizudlis megfigyelések-
nek is nagy jelentdséget tulaj-
donitanak. Ehhez az drhajésok
specidlis térképeket hasznal-
tak, amelyeken bejeldlték a
legérdekesebbnek latszo felszi-
i rétegképzddéseket. Az Gsz-
szes adat feldolgozisinak le-
het kdszdnni tébbek kazdtt a
kelet-jakutiai 6nleldhelyek fel-
tarasat.

Robot

Altalaban a KGST-tagilla-
mokban a hosszi tavi gazda-
sagi fejlesztési tervekben eld-
kel6 helyet kap az ipari robo-
tok és manipulatorok gyartasa
és alkalmazésa, de Csehszlova-
kiaban ez killondsen igaz.
Eszaki szomszédainknal mar
ma is négyezer robotot és ma-
nipulatort wdolgoztatnak™.
A KGST komplex programja
keretében mikdds kozbs cseh-
szlovak —szovjet tervezd-szer-
kesztd iroda feladata a meg-
munkalast, a formazast, vala-

nip — az elozetes felmé-
rések szerint — 12 ezer dolgo-
z0t helyettesit majd. Egyes he-
lyeken a harom miiszakos ter-
melés is megvalosithatd.

A tavaly aldirt Gjabb cseh-
szlovak —szovjet kormény-
egyezmény értelmében a két
orszag kozosen fogja fejleszte-
ni a robottechnikai komplexu-
mokat, a rugalmas termelési
rendszereket, és ennek érdeké-
ben létrejon a ,Robot” Nem-
zetkdzi Tudomianyos-Miszaki
Egyesiilés.

Béta robot

Ipari robotok vezérlGegysé-
geinek sorozalgyartisit kezd-
ték meg szovjet megrendelésre
az Egyesiilt 1226 kaposvari
elektronikai gyaraban. A gyar
kollektivaja alig tobb, mint fél
év alatt késziilt fel a gyartasra,
s uz Ot darabbél alld nullszén-
at mar a mult év utolsé napjai-
ban atadta a megrendelének.

Az idén mintegy 220, a ko-
vetkezd négy év soriin Gsszesen
ezernél tbb darabot allitanak
eld beldle. (A KGST mdszaki-
tudomanyos komplex prog-
ramjihoz kapcsolodo gyartasi
egylittmikddésrdl a mult év
aprilisaban irtdk ald a ma-
gyar—szovjet kormanvkdzi
megéallapodast. Ennek értelmé-
ben az Ggynevezett Béta robot
mechanikai részét a Szovjet-
unitban, mikroelektronikai ve-
zérloegységét pedig hazdnkban
allitjak el6.)

A vezérlbegységek a vissza-
jelzések szerint megbizhatban
alljak a ,nyuzoéprobat™ a vol-

gai autdgyarban. A robottipus-
sal ugyanis elssorban a Lada
€5 mas szovjet gépkocsik gyar-
tasat kivanjak korszerisiteni, a
berendezés azonban az ipar
mas terilletein is sokoldald
hasznalhatd. Egy-egy autoka-
rosszéridn — vagy mas hason-
l6 gyartmanyon — béarhol ké-
pes a hegesziési, szerelési vagy
festési miiveletek elvégzésére,
de alkalmassa tehetd példiul
korszerli szerszimgépek, meg-
munkild kézpontok anyaggal,
szerszammal vald kiszolgalsa-
ra is.

A Béta robot rendkivil
kénnyen tanithat6: a mivelet-
sort csupén egyszer kell kézi
vezérléssel bemutatni a gép-
nek, hogy a mozdulatokat
megjegyezve, a legjobb szak-
munkasnil is pontosabban, fo-
lyamatosan és faradhatatlanul
lassa el feladatat. A vezérld-
egység memoriajaban egyszer-
re tizenhirom miiveletsor
programja tarolhato, igy e ro-
botokbél olyan rugalmas gyar-
tosorokat lehet kialakitani,
amelyeken 1bbféle termék al-
lithatd eld Ggy, hogy barmikor
bekovetkezhessen az egyikrél
a masikra valtas.

Ami nemrég még utdpianak
tiint — hogy a robotokat is ro-
botok gyartsdk —, részlegesen
mar a kézeljoviben megvalé-
sul a kaposviri gydrban. A ter-
mek korszeriisége, kedvezd so-
rozatnagysaga és a termelés
gazdasagossiga lehetdvé, egy-
szersmind sziikségessé teszi,
hogy a nyomtatott aramkorok
eldallitasahoz, a kész egységek
termeléséhez még az idén
olyan berendezéseket szerezze-
nek be és allitsanak munkéba,
amelyek maguk is a robottech-
nika kdrébe tartoznak.

Gépkocsitervezés

Az Austin Rover gépkocsi-
gyér nagyszabasio szamitogé-
pes tervezdrendszert honosi-
tott meg a szerkesztési részle-
génél. A Computervision szami-
togépes rendszerrel 10 szines
grafikus képernydn dolgoznak
a tervezdk. Az 1986 masodik
felében megjelent Rover 800 ti-
pusi gépkocsit mar teljesen
szamitogéppel tervezték.




a Multitech gépcsalad

teljes valasztékat kinalja

Teljes termékskala a 16 és 32 bites
mikroszamitogépek korében

El6szor az eurdpai piacon a 32 bites gépcsalad:

MULTITECH 1100, MULTITECH SYS — 32/300, MULTITECH SYS — 32/350

Koézel az ezredik értékesitett géphez a 16 bites gépcsalad gépeibdl:

MULTITECH POPULAR 500
MULTITECH PLUS 700 TURBO
MULTITECH 710

MULTITECH 703

MULTITECH ACCEL 900
MULTITECH 903
MULTITECH 905
MULTITECH 910

Teljes korda periféria- és alkatrészellatas:

Monochrom és szines monitorok, normal és nagy felbontasa
kivitelben 10, 20, 40, 53, 86, 100
és 130 Mbyte kapacitasa Winchesterek

Elész6r Magyarorszagon: 400 Mbyte kapacitasid LEZER-lemez!
Atlagos és nagy sebességii (120, 240, 300 karakter/masodperc) matrix-

nyomtatok, L

ZER-nyomtatok (ACER LP—-75), SCANNER-ek (optikai jel-

olvaso és feldolgozdé berendezések), Streamerek

Teljes kori kiegészitd és bovitd
kartyavalaszték:

Membnabémasek

ratikal kopre ok
Multifunkcios kartyak
Grafikus kartyak

Lokadlis halézatok:

Comcolan lokalis halozat 1—255 munkahelyig:
Halozati kartya
Halozati operacios rendszer
Passziv és aktiv HUB-ok
Kabelezés

100%-osan LICENC-TISZTA, IBM kompatibilis ter-
mékcsalad:

16 és 32 bites mikrogépek komplex, fokozatosan
bévithetd architektiraban

VEGYE IGENYRBE AZ

ma KOMPLEX MIKROGEPES
SZOLGALTATASAT:

helyzeﬁelmérés.

rendszertervezes,

programozas,

bevezetes,

oktatas—tanacsadas,
rendszerkovetés, -

szerviz (garancialis és garancia utani),
magyar nyelvi dokumentaciok

Tavadatfeldolgozas:

ComcoMODEM (1200—2400 BPS)
Stand-alone modemek
Add-on kartya kiviteli modemek
ComcoTelex

Diagnosztika:

MICE 2 + : in-circuit emuldtorok
teljes gepcsaladra

e
ECONORG

Multitech .__"I:I“\’

A szamitégépekhez és alkalmazdi rendszerekhez
a kivant alap-, altalanos-, keretszoftvereket révid
hataridére szallitjuk!

B6vebb informacié:

Kézpont: Budapest XIV., Ajtasi Ddrer sor 10

Postai cim: 1393 Budapest, Pf. 319,

Telefon: 421-741, 428-507 Telex: 22-6544

Budapesti szakizlet:

Budapest V1., Szinyei-Merse u. 1

Telefon: 127-628 Telex: 22-6684

Gyéri kirendeltsédg:

Gyér, Lukdcs Sandor u. 17.

Telefon: 96-14808 Telex: 02-4679

Salgdtarjani kirendeitség:

Salgotarjan, Ady E. u. 1. ‘
ECONORG

Telefon: 32-10971 Telex: 22-9380 a

SZAMITAY
TETIMAL ,
VALLAL

Multitech
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