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Teleteaching ’86
nemzetkozi tavoktatasi konferencia

Budapesten

Erik a 52618, 8sz van. Szeretem az Gszt és
szeretem Fodor Andrds baratom verseit,
mottot keresve a szerkesztdségi cikkhez,
ezeket a Szekszirdrol, szillvarosomrol
vagy harmincegy éve irnt strofakat olvasga-
tom.

820616, dsz, iskola, tanitds, oktdber és egy
nagy ugriis: tivoktatas — igy jatszhatnank
az nimerl asszocicios ]étékot

A hi s:n') al ferencia t
tére szilletett, maba keresné birki is a szd-
tiarban, Angol baritaim is erfsen kritizél-
tak, meg is kértek, irjam mellé, hogy ..remo-

Ha a képletet hazankra alkalmazzuk, és
ﬁgyelcmbc vesszilk, hogy az orszig miisza-

szin la, szer ége még nem éri el
az NSZK-ét, akkor alacsonyabb faktorral
kell szamolnunk, Ggy becsiilhetjilk, hogy
nalunk az elkdvetkezd 5 évben a dolgozdk-
nak ,csak" az 50%-4at kell informatikéra ki-
képezni. Ez pedig azt jelenti, hogy 5 év
alatt kb. 2,5 millid ember , beiskolazdsara”™
van szilkség. Ezenkivill — természetesen —
folyamatosan tanitani kell az ifjisagot, 6k
ugyanis ebben az évi cca félmillids oktatasi
létszamban nincsenek benne.

Még egy masik tényezdvel is szdmolni
kell. Nevezetesen az informatikai ismerete-
ket cca 3 évenként meg kell Gjitani, igy az
eldsziir kiképzetteket a 3 év utdn ismét to-
vabb kell képezni, tehat 1990-ig valdjaban
3,5—4 millié f6 informatikai kiképzése a
feladat.

Ezt a gondolatsort — ami véleményem
szerint valés — nem is érdemes folytatni,
hiszen irredlis volna elképzelni a probléma

te education”, igy legalabb az ang is
megértik. Odairtam, igy valdban jobb!

Van a szénak nagyon szép magyar véalto-
zata is, tavoktatas, de kdvetni kell a nem-
zetkdzi szokhsokat, ha mar nemzetkdzi
konferenciét rendeziink, akkor ne k el
angolosan.

Teleteaching ‘86 — tavoktatis és infor-
matika, igy teljes a cim, talén magyarazni
sem kellene, hogy mirdl is szl ez a konfe-
rencia.

Az IFIP TC 3 (a nemzetkdzi informécio-
feldolgozassal foglalkozd Szbvetség 3. sz.
oktatdsi miiszaki bizottsaga) malt évi nor-
folki iilésén fogadia el javaslatunkat, hogy
rendezziink konferenciat az informatikai
tomegoktatasrol, ezzel a problémaval
ugyanis a szovetség eddig nem foglalko-
zott. Miutin tdmegoktatisrol van szd, a fel-
adatot csak a hagyomanyostol eltérf mo-
don, tavoktatassal lehet megoldani, ezért
fontos tehdt, hogy megismerjik a nemzet-
kozi tapasztalatokat, azokat az 0j méodsze-
reket, tananyagokat és nem utolsésorban
eszkozoket, amelyekkel a tivoktatis hate-
konysaga novelhetd,

A Handelsblatt februari szdmiaban terje-
delmes cikk foglalkozik a tairsadalom infor-
matizaldsival, amelyet a fejlodés egyik leg-
fontosabb tényezijének tart. A cikkird sze-
rint — nem tartom thlzasnak — 1990-re,
tehat cca 5 év alatt az NSZK dolgozd la-
kossaginak 70%-4t az informatika kdldnfeé-
le alkalmazasara ki kell képezni.

Idasat pl. tanfolyami alapon, hagyo-
ményos koriilmények kozdun, iskolapad-
ban, tandrokkal. Egyaltalan honnan lenne
ennyi tandr, hiszen a tanarokat is ki kell ké-
pezni! i

A megoldis — a thvoktatas, Amikor a
konferenciit szervezni kezdtilk, egyrészt a
televizids oktatdsra gondoltunk, méasrészt
pedig a szamitdgéppel segitett oktatasra.
Azita a fogalom kibdviilt, mert — a bekil-
datt eldadasok és javaslatok nyomén

tavoktatisnak nevezziik azt az oktatisi
format, amikor a tananyagot a II.III.I' és a
diak kizitt gép vagy adathord titi.

gy a tavoktatas koérébe tartozik pl. az
oktatdfilm és a video, a hangszalag és a
szamitogéppel készitett adathordozo (ka-
zetta, floppy, videolemez stb.), maga a sza-
mitdgép, a telefonhalézat, az adathilozat
(videotex) és minden, ami a tananyagnak a
széles kori terjesztését segiti. A tdvoktatas-
ban fontos médium a kényv is, gondoljunk
csak a programozott tankdnyvekre, de nyil-
vanvaldan kitiintetett szerepe van a tivok-
tatasban a ridionak és a televizidnak,

A konferencidra 38 cldadast fogadtunk
el, a résztvevdk 13 orszagh6l érkeznek
(USA, Japin, Ddinia, NSZK, Hollandia,
Franciaorszag, Svijc, Spanyolorszag,
Olaszorsziig, Ausziria, Csehszlovakia, Bul-
garia és Thaifold), és természetesen vannak
hazai elGadok is.

Az elbéadok egy része bemutat oktatdbe-
rendezéseket is, amelyekbdl kiallitast szer-

veziink. Eddig 15, ebb6l 5 kiilfoldi szerve-
zet jelentette be kidllithsi szandékat. Nem
tévediink, ha Ggy becsilljiik, hogy a legérde-
kesebb és legijabb oktatasi eszkdz az inter-
aktiv videolemez lesz, de komoly érdekld-
désre tarthat szamot a folyamatos on-line
kapcsolatban miiktdd videotex terminal is.
Az el6bbit a Hollandidb6l érkezé Quad-
ramt & az Open University, valamint az
NSZK-beli Telemedia cég, mig az utobbit a
Graz-i Egyetem (11G) és a Mupid Compu-
ter Gesellschaft (MCG) mutatja be. A ha-
zai szervezetek kozill az OOK, néhany
egyetem (BME, Agrartudoméanyi Egyetem)
és az SZKI jelezte kiallitdsi szandékat. Be-
mutatunk oktatofilmeket és videoanyago-
kat is, a Magyar Televizid, az MTA Mi-
szeriigyi Szolgalat és a Népszerii Tudoma-
nyos Filmstadi6 alkotdsait.

Reméljik, sok és aktiv résztvevije lesz a
két kerekasztal beszélé: , az egyiket
oktéber 21-én rcndmnk a tavoktatas
kulcsprobléméjartdl: a tananyag (course-
ware) készités technologidjarsl, mig a misi-
kat 23-An tartjuk az interaktiv videolemez-
nek, mint a legijabb oktatisi eszkdznek a
szereperbl.

Nincs messze az az id§, amikor a jelen-
leg miikodé szamitogépeket az Gn. Gtodik
generacios gépek valtjak fel, ami azt jelenti,
hogy a mesterséges intelligencia bevonul az
oktatasba is. A Szamitistechnikai Kutatd
Intézet és Innovicits Kozpont (SZKI) a
Teleteaching "86-hoz kapcsolddva a konfe-
rencia résztvevli részére oktober 24-én dél-
utdn és 25-én egész nap MProlog tanfolya-
mot rendez, amelyen a résztvevik az SZK1
szamitbgépen a gyakorlatban is kiprobl-
hatjak ezt az intézetben fejlesztett korszeri
logikai programozisi eszktizt. A tanfolyam
ingyenes, a részvételre elbzetesen, irdshan
kell jelentkezni.

Szeretettel varjuk az érdekiSdéket, a pe-
dagogusokat, az informatika szakembereit
és a didkokat is, hogy elegendd ismeretiel
fogjunk hozza a hazai informatikai tavok-
tatisi rendszer megvalositisihoz. Ne feled-
jik:

Sz8l6, 6sz, iskola, tanitas, oktober és TE-
LETEACHING '86.

KOVACS GYOZO

Részletes felvildgositds az NJSZT Titkdrsd-
gdn (Bp. V., Bdthori u. 16., tel.: 329-349;
329-390). A konferencia helye: TOT Mezd-
gazdasdgi Szovetkezetek Hidza (Bp, XI1., Nor-
mafa u. 54. Elérhetd a 90-es szdmii autébusz-
szal),
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A vezérprobhlema —
Algoritmizalas

Hanyléleképpen helyezhelink el egy
rbgzitett, nx n-es sakitabian n szAmb
vezért gy, hogy semelyik ketth ne alijon
tésben egymissal (azaz minden sor-
ban. osziopban és #llés vonalkan legiel-
jebb egy figura alljon)

E teiadat specidlis eseleivel a Mikrosza-
mitdgép Magazin mér Toglalkozoht
A probléma szépsége és megoidasanak
tanuisdgal miatt érdemes azonban meég
egyszer visszaterni ra.

Ha n=1, akkor nyilvin egyféleképpen
helyezhetjitk el az egy vezért, n=2 és n=3
esetén pedig kinnydl meggylz6dni arrdl,
hogy a feltételeknek megfeleld elhelyezés
nincs. Nem nehéz megtalilni n=4 esetén
sem a lehetséges két megoldast. Ezek kozil
az egyik az 1. dbrdn lathatd, &s jeldlhetjik a
kovetkez6képpen:

A2, B4, C1, D3 (vagy rividebben: 2 4 | 3),
ami tehit azt jelenti, hogy az elsd vezér az
A oszlop 2. soriban, a misodik a B oszlop
4. soriban, a harmadik a C oszlop 1. és vé-
gill a negyedik a D oszlop 3. sordban van.
A masik lehetséges megoldas pedig: A3,
B1, C4, D2.

Az 5x5-0s sakktablihoz mér tobb tlire-
lemre és kitarthsra van sziikségiink. Az ot
vezérl az 6t oszlopba 5% =3125-féleképpen
rakhatjuk fel. Ez mér inkabb a szimitogép-
nek valo feladat, erre mér érdemes progra-
mot imi. {gy nemesak gyorsabban tudjuk
megoldani a problémat, de annak az ellen-
Grzése is egyszeriibb, hogy valéban meg-
kaptuk-¢ az Osszes megoldist, hiszen
wCcsak™ azt kell megvizsgilni, hogy progra-
munk jol mikddik-e, ami jelen esetben
kénnyen belathatd. Ahhoz, hogy a szamitd-
gépet haszndlni tudjuk a probléma megol-
dasihoz, meg kell fogalmazni azt a megol-
ddsi algoritmust, amit a gép nyelvére lefor-
dithatunk. Erdemes ezt mindjart altalano-
san leirni.

A V(1), V(2. ..., V(n) tombelemek érté-
kei mutassak art, hogy az 1., 2., .. ., n. osz-
lopban levd vezér hinyadik sorban van. Ez
azt is mutatja, hogy minden oszlopba pon-
tosan egy vezért rakunk. fgy ha a V tdmb
V(1), V(2), ..., V(n) elemei egymastol fiig-

getleniil befutjak az 1, 2, ..., n értékeket,
akkor ezzel az Osszes lehetséges elhelyezést
modelleztiik. Minden egyes elhelyezésrSi
meg kell vizsgilni, hogy jo vagy rossz. Ha
egy elhelyezésen belill az i és a k oszlopban
alld vezér egy sorban van, akkor

V(i) = V(k),

ha pedig egy atldban van, akkor
ABS(i—k) = ABS (V(i) — V(k))

teljesill. fgy szdmunkra csak azok az elhe-
lyezések lesznek megfelelbek, amelyekben
semelyik két kildnbdzd oszlopban &lld ve-
zérre sem teljesiill a most felirt két egyenld-
ség egyike sem. Ha valamelyik egyenlfség
fennall, akkor val lyik két vezér litésben
ll, tehat az elhelyezés rossz.

A most elmondott algoritmus szerint mi-
kodik az I. program, amely a HT— 10802
iskolaszamitogép BASIC nyelvén irbdott
Ez nyilvinvaléan elég ,lassi™ lesz, hiszen
sok felesleges elhelyezést is megvizsgil, de
a tovabbi programokkal vald sszehasonli-
tas miatt érd volt elké
algoritmus megvalositisa a 20— 18d-as so-
rokban lathatd, a program tdbbi része csak
kiegészitd tartozék. A 388-as sorban levd
AS=INKEYS utasitas arra szolgil, hogy
torli az INKEY flggvény tarold

16537-es cimii memoriarekeszt). igy a prog-
ram csak az "U'jabb sakkta'bla?” kérdés
megjelenése utin reagil vilaszunkra, és el-
felejti, ha futis kdzben példiul a SPACE
billentyiivel babraltunk. Ezenkiviil a 318-es
sorban levd RUN utasitis érdemel emli-
tést. Lathatd tehat, hogy a RUN kulesszd
nemcsak parancsként, hanem utasitisként
is hasznalhat6, Ez itt azért kényelmes, mert
torli a valtozok értékeit, sét a tombdk mére-
teit is, ami majd a 4. programnal lesz lénye-
ges. Igy az Gj sakktdbla vizsgilatinil a
program alapéllapotbél indul. Ha a prog-
ramot 10-nél nagyobb n értékre is akarjuk
futtatni, akkor a V témbét is dimenziondlni
kell, de latni fogjuk, hogy ennek nem sok
értelme lenne.

Az |. program n=4 esetén 23 misodperc
alatt adja meg az Osszes elhelyezést, az
n=75 értéknél pedig mar majdnem 5 percre
van szliksége (1. tdbldzat). A 6 x 6-0s sakk-

L. dbra
tabla vizsgilata mar remény k latszik
ezzel a modszerrel.
L. rdbldzat
iteni. A vazolt
tébla g
1 e 3 4, 5
=2 4x4 | 23s | 13s 2s 3s 2%
1€t (a
4 min | 3 min
5x5 575 125 9 9s T1s
6x6 s | 23s | W
2 min| | min | | min
(o 224|328 17s
11 min| 5 min | 5 min
$x8 s |56s | 68
A 2. idblazar tartalmazza az 5% 5-Os

sakktablin lehetséges Osszes elhelyezést,
Ha ezt figyelmesen tanulmanyozzuk, akkor
észrevehetjik, hogy ha példaul az 1. és 10,
sorokbol az egy oszlopban levd szamokat
tsszeadjuk, akkor eredményiil mindig 6-ost
kapunk. Ugyanez lesz az eredmény a 2. és
9.,a3 és 8., a4 é 7., valamint az 5. és 6.
sorban levé megfeleld szimok dsszeaddsa-
kor is. Ez nem véletlen, hiszen sakktablank
szimmetrikus a kbzépsd sordira, tehét ha ta-
laltunk egy jo elhelyezést, akkor azt tikrdz-
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ve a 2. dbrdn c-vel jeldlt egyenesre, egy ma-
sik jo elhelyezést kapunk. Ez algoritmu-
sunk szempontjiabol azt jelenti, hogy ha
V1), V(2), ..., ¥(n)

egy jo elhelyezése a vezéreknek, akkor
n—V()+1, n=V(2)+1, ..., n—V(n)+1

is egy jO elhelyezés, és az elz6t6] kiildnbo-
zik. Ezzel a vizsgalandd esetek szamat a
felére csdkkentettilk (2. program). A futasi
id6 nem csbkkent a felére, mert progra-
munk valamivel hosszabb lett.

2. tdbldzar

5% 5-08 sakktabla
ABCDE
13524
14253
24135
25314
31425
35241

41352

42531

52413

Sl il o)) n

53142

A 6 x 6-0s sakktabla vizsgalata még igy
sem latszik biztatdonak, jo lenne valamilyen
modon tovibb csdkkenteni a futasi idét
Az elkezdett szimmetriavizsgilat folytatisa
sajnos nem latszik hasznalhatonak. lIgaz
ugyan, hogy sakktablank még tovabbi
szimmetridkkal is rendelkezik — példaul a
3. dbrdn lathato a, b, ¢, d egyenesck mind-
egyikére szimmetrikus, s6t ezen egyenesek
metszéspontja koril 90, 180 és 270°-kal el-
forgatva szintén dnmagiba megy 4t —, de
ha ezeket is ki akarnink hasznilni, az
ardnytalanul sok vizsgalattal jarna, kis n ér-
tékekre ez inkibb még ndvelné a futasi
idbt. A bonyodalmat az okozza, hogy pél-
déul a4 1 3 52 elhelyezést akr az a, akar a
¢ egyenesre tikrozzik, mindiga 253 1 4
elhelyezést kapjuk, de a 24 1 3 5 elhelye-
zés5t a ¢ egyenesre tikrozve a 4253 1, aza
egyenesre tikrozve pedig az 53 1 4 2 elhe-
Iyezést kapjuk (3. abra, 2. thblizat). A to-
vabbi szimmetridkat tehat azért nehéz ki-
hasznalni, mert bonyolult lesz annak a vizs-
ghlata, hogy a kapott megoldasok kazil
melyek a kitldnbdzbek.

Eddigi programjainkat tanulméinyozva
feltinhet, hogy sok felesleges vizsgalatot
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végeznek. Példaul ha az 1. & 2. oszlopban
levb vezérek egy sorban vagy egy atléban
vannak, akkor teljesen felesleges a tibbi
vezér Osszes lehetséges elhelyezését is meg-
vizsgilni. Erdemesebb tehat a vezéreket
egyesével felrakni a sakktdblara, é&s mindig
csak azt vizsgilni, hogy a mar fent levk
kozott van-e olyan, amelyikkel {tésben
van. Hogy ez az &tlet mennyire hatékony-
nak bizonyul, azt mutatja az 1. tablazat 3.
lopa, ahol a 3. program futési id6i latha-
tok. A 3. program az {in. backtrack algorit-
mus alapjan mikddik (lasd: Mikroszamito-
gép Magazin 1985/2. szam, 10—12. oldal,
6. program), és segitségével mar gyorsan
megkapjuk a feladat megoldasait 8-nal
nem nagyobb n értékekre.
Algoritmusunkat tovabb gyorsithatjuk,
ha észrevesszilk a kdvetkezdket. Egy, a j
sor k oszlopiban &ll6 vezér itéskdrzetét

a tablazatbol viszont lathatd, hogy a futési
idd csokkenése ezzel nincs Gsszhangban.
Ez a modositas eredményezte a futasi idé
legrosszabb arinyi csdkkenését.

Az utolsd, a 6. program a 3. program mo-
dositdsa. Attdl annyiban tér el, hogy az el-
helyezéseket egy, a képernybre kirajzolt
sakktablan szemlélteti (4. dbra). A program
kihasznalja azt, hogy ha POKE utasitassal
a 153680— 16383 cimii memoriarckeszek va-
lamelyikébe egy karakter ASCII kodjan ir-
juk, akkor a karakter a képernyd megfeleld
helyén megjelenik. Ezt a programot futtat-
va nagyszeriien figyelemmel kisérhetjik a
backtrack algoritmus mikddését is! Célsze-
rii ehhez a szamitbgépet atkapcsolni fél-
képernyfire. Ha futis kdzben példiul a
SPACE billentyiit foly
tartjuk, akkor a program futisa lelassul az
algoritmus miikddése kdvethetdbb.

Vé il a 3. rabldzarban ktzoljik a fel-

egyértelmiien tudjuk jellemezni a kovetk
zi harom szammal:

b k+j, k—j.

Ez azért van igy, mert ha egy masik vezér
az i sor { oszlopaban van, akkor ez a két fi-
gura pontosan akkor (ti egymast, ha vagy
=i, vagy k+j=t+i, vagy k—j=1—i telje-
siil.

Tegyilk tehat a kdvetkezit. Ha egy ij ve-
zért feltesziink a k oszlop j soraba, akkor az
5(3), Ak+j), B(n+k—j) tdombelemek érté-
két eggvel megndveljilk, ha pedig levessziik
a vezért errbl a mezbril, akkor az emlitett
tombelemeket eggyel csdkkentjik. Ekkor
minden 0 vezér feltevése elbit csak azt kell
ellentirizni, hogy ha azt a t oszlop i soriba
kivanjuk tenni, akkor az S(i), A(t+i),
B(n+t—i) tbmbelemek értéke 0-val egyen-
I6-e. Ha mindegyik értéke nulla, akkor ez a
mezd még szabad; ha nem, akkor mar van
olyan vezér a sakktablin, amelynek ités-
kdrzetébe esik.

A most elmondottak figyelembevételével
kapjuk a 3. program modositdsaként a 4.
programot. (Ez hasonléan miikddik, mint a
Mikroszamitogép Magazin 1984/5. szdmi-
nak 15. oldalan talalhatd 3. program.) Ha
most az 1. tablazatra tekintiink, akkor lat-
hatd, hogy n=4 esetén ndvekedett a futisi
idf. Ennél az n értéknél az adminisztricid
még jobban niivekedett, mint yivel
csokkent a vizsgalatok szma. Az n=35 ér-
tekre mar korillbelil az eldzd szinten va-
gyunk, a Bx 8.as sakktiblandl pedig méar
majdnem a felére csdkkent a futasi id8.

Tanul ‘= % az 5 T kintése
is. Ezt a 4. pmgrambbi gy kaptuk., hogy
abbol minden, a feladat megoldisa szem-
pontjabol lényegtelen utasitist, program-
sort tordltliink, és amit lehetett, tdmdritet-
tik. Ezzel sikeriilt elérni, hogy programunk

adat megoldisat azn=4,5,6,7,8,9, 10 ér-
tékekre.
MAJOR ZOLTAN

2. dbra

1

A BE IJE
7MW
B

%, R 77, W 7/,
/////-////--7/

./.
//I

listaja lényegesen dttekinthetetlenebbé vialt,




3. rabldzar
Elhelyezések
Sakktibla g
4x4 2
x5 10
6x6 4
Tx7 40
8x8 92
9x9 352
10x 10 724
1. program
18 GOSUB 608
20 I=N
3B V(h=V(I)+1

48 IF V(I)>N THEN V(I)=1 :I=1-1
:IF 1=8 THEN 388 ELSE 30

3. dbra

fl%V%!éf

78 FOR J=1TO N—1
TO N

88 IF V(I)=V(K) OR
K —J=ABS(V())— V(K)) THEN 24

99 NEXT K.,J

188 GOSUB 588 : GOTO 20

: FOR K=J+1

380 PRINTE 975,"U’jubb sakkta'bla 77; :

AS=INKEYS

319 IF INKEYS=""THEN 319 ELSE
RUN

330 REM A program ve'ge

499 REM Az eredme’nyek kiirata'sa

508 M=M+1 : PRINT M,

518 FOR J=1TO N : PRINT
CHRS(64 +1); CHRS(48+V(J)) " "
: NEXT I: PRINT

548 RETURN

599 REM A kezdeti e'rte’kek bea'llita’sa

668 DEFINT A—Z

618 CLS : INPUT"N x N-es sakkta'bla,
N=":N : PRINT : PRINT

620 M=8 : FORJ=1TO N :V{J)=1 :
NEXT J

638 RETURN

2. program
(Az 1. program mobdositisa)

30 V(1)=V(D)+1

:IF I=1 THEN 50
49 IF V(I)>N THEN V(I)=1 : [=1-1
: GOTO 38

50 IF 2+V(1)> N+ 1 THEN 360
68 IF 26V(1)=N+1 AND 2¢V(2)> N
THEN 30

520 M=M-+1 : PRINT M;

5380 FOR J=1 TO N : PRINT
CHRS$(64 +J); CHRS$(49+ N — V(1))
" NEXT ) : PRINT

3. program

18 GOSUB 609

26 K=2:V(1)=V(1)+1 : IF
2eV(1)>N+1 THEN 380

3 J=1

40 FOR I1=1TO K~

50 IF J=V(1) OR K —1=ABS(J— V(I))
THEN 180

Ihkola-szamitogep

68 NEXTI

70 V(K)=J : K=K+1:IFK<=N
THEN 38 ELSE K=N

88 If 2#V(1)=N+1 AND 2V(2)> N
THEN 308

9% GOSUB 508

180 J=J+1 :IFJ<=N THEN 49
118 K=K-1:1F K=1THEN 28
1280 J=V(K) : GOTO 100

388 PRINTE 975,"U’jabb sakkta'bla 77, :
AS=INKEYS$

318 IF INKEY$="" THEN 318 ELSE
RUN

328 REM A program ve'ge

499 REM Az eredme’nyek kiirata'sa

500 M=M+1 : PRINT M,

518 FOR J=1TO N : PRINT
CHRS(64+J); CHRS(48+ V(J)) ;" "
: NEXT ) : PRINT

528 M=M-+1 : PRINT M,

538 FOR J=1 TO N : PRINT
CHR$(64 +J);: CHRS(48 + N—V(I))
+" "1 : NEXT J : PRINT

548 RETURN

599 REM A kezdeti e'rte’kek bea'llita’sa

608 DEFINT A—Z

618 CLS : INPUT™N x N-es sakkta'bla,
N=":N : PRINT : PRINT

620 M=@

638 RETURN

4. program
(A 3. program modositasa)

18 GOSUB 608
20 V()= V(I)+1
THEN 360
30 J=V(1):5=1

M J=1

58 IF 5())>98 OR A(K+1)>0 OR
B(N+K—-I)># THEN 99

68 S=1 : GOSUB 20 : V(K)=1 :
K=K+1 :IFK<=N THEN 4
ELSE K=N

78 IF 2eV(1)=N+1 AND 2+V(2)>N
THEN 388

86 GOSUB 500

] J-=.l+l IF J< =N THEN 58

180 K=K—1:J=V(K):5=—1:
GOSUB ZBG IF K=1 THEN 20
ELSE 94

:IF 2eV(1)> N+1

:GOSUB 208 : K=2

199 REM A mutato’k bea’llita’sa

200 S5(1)=S()+S : A(K+])=
A(K+1)+8 :
BIN+K-I=B(N+K-J)+5§
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ABCDEF
1
2
3
4
5
b
2 Folytossam 7 I i
‘Iéperngd
4. dbra
218 RETURN
20 K=2:V(I)=V(1)+1 :IF V(I)>N
THEN 368
25 POKE T-63+ V(1)+64,M(1) :
M(1)=PEEK(T+ 1 + V(1)}+64) :
POKE T+ 14 V(1)+64,86
620 M=8: K=1: DIM A(2+N),B(2+N)
638 RETURN
3. program

(A 4. program modositasa)

L8]

=

w

o

-1

CLS:DEFINTA—Z:INPUTN:
DIMA(2+N),B(2¢N):M =8:K = |
V(1)=V(1)+ 1:IF26V(1)> N+ 1
THENSTOPELSEJ = V(1);

S =S+ AT+ D) =AU+ 1) +1:
B(N+1-J)=B(N+1-J)+1:K=2
I=1

IFS(J)>@THEN9ELSEIFA(K +J) >
ATHEN9SELSEIFB(N + K —J)>
ATHEN9

SN=SU)+ AU+ K)=A(J+K)+1:

BIN+K—-D=B(N+K-J)+ 1:V(K)=1J:

K=K+ 1:IFK < = NTHEN3EL
SEK=N
IF2+V(1)= N+ IAND2+V(2)>
NTHENSTOPELSEM =M +1:
PRINTE9,M

J=1+1:IFJ< =NTHEN4ELSEK =
K — 120 = V(K):S(J) = S(J) — 1:
AU+K)=AJ+K)—1:
B(N+K-J)=B(N+K-1)-1:

IFK = ITHEN2ELSE7?

6. program
(A 3. program mbdositisa)

16 GOSUB 668

[

65 POKE T+ V(K)*64+ K,M(K) :
M(K)= PEEK(T+J+64+K): POKE
T+ Je64+K,86

70 V(K)=]) : K=K+ 1 :IFK<=N
THEN 30 ELSE K=N

80 M=M+1 : PRINTE960,M; :
PRINTEY75, Folytassam ?";

99 IF INKEYS=""THEN 98 ELSE
PRINTE975,CHRS(205);

188 J=J]+1:1F J< =N THEN48

118 POKE T+ V(K)+64+ K,M(K):
K=K-1:IF K=1 THEN 20

120 J=V(K): GOTO 188

628 M=0 : T=15425 : CLS

638 FORJ= 1TON : M(I)=128 :
POKE T—64+J,64+] : POKE
T—1+1+64,48+]

649 FORK=1TON : L=(K+J)/2 : IF
K+J=2«L THEN POKE -
T+ 1644+ K191

650 NEXT K,J

666 RETURN

A Mikromagazin ez évi 7. szimaban mar
megjelent egy, a gépi kodu grafika készité-
sét segitd program az iskolaszimitogépre.
A program egyszeriisége ellenére sokolda-
laan hasznilhats, de a képek tarolasanak
megoldisa nem eléggé helytakarékos:
ugyanis a VIDEORAM megadott cimétdl
kezdve megadott szdmi bajtot térol sor-
folytonosan, igy példaul egy 10 x 10-es kép-
matrix 10 teljes sornyi helyet, azaz 640 baj-
tot foglal el a tirban. Masik hatrianya, hogy
hasznélatdhoz térkép”-re van sziikség,
amely nyilvintartja a képek altal elfoglalt
teritleteket. Nem rendelkezik tovabba véde-
lemmel sem, ezért alkalmazisa nagy figyel-
met kivin, mert a program felillirhatja 6n-
magit, a rendszerterilletet sth.

Most egy lényegesen ,komfortosabb™
programot mutatok be (1. lista), amely elke-
riili az amagy is kis tarteriilet {ires képme-
z0kkel vald feltdltését, gondoskodik a ké-
pek tarban valé elhelyezésérSl, igy nincs
szllkség térképre, és a hibak ellen sokolda-
I védelemmel rendelkezik.

A program & BASIC interpreter lemezke-
zel6 utasitisait hasznilja, BASIC-b6 tehét
kényelmesen kezelhetd. 16 kbajtos gépre
készilt, de majdnemhogy relokilhatd. 64
kbajtos gép esetén — ha a programot a tir
végére kivanjuk elhelyezni — csak a
KEZD cimkével jeldlt direktivat kell &tirni
(példiul KEZD:EQU OEMEH).

A mozgatni kivant képeket vagy képrész-
leteket eldszdr BASIC-ben kell dsszeallita-
ni, majd a program segitségével lehet a tar-
ban elhelyezni. A tarolt max. 16 db kép jel-
lemzédit (tircim: 2 bajt, VIDEORAM cim:
2 bajt, az egy sorban 1év8 karakterek sza-
ma: | bajt, a sorok szima: | béjt) a prog-
ram utian, a T178H cimen kezd86d8 16 x6
béjtos tabla throlja. A VIDEORAM cim th-
rolasa elkerillhetd lenne, de a program
esetleges Atalakithsinal, fejlesztésénél hasz-
nos lehet. A 16 x 6 (4CH) bajtos tabla utini
terillet a képek tdroldsira szolgil.

A programot az OPEN7 vagy az OPENF
utasitassal kell aktivizdlni: OPEN7 a 16
kbéjtos, OPENF a 64 kbéjtos gépeknél. Az
OPEN beillitja a tdrméretre utalé TAR-
VEG rekesz tartalmét (a kezdeti érték 7F,
ez a 16 kbéjtos gépekre jellemz3), és betdlti
a 16 elemes tbla elsG elemének elsd 2 bajt-
jiba az elsd, 0. szami kép tarolasara szol-
2416 terilet kezdScimét,

A kép térolésira a SAVEXX
XX, XX, XX (VIDEORAM kezddcim, so-
ronkénti béjiszam, sorok szédma) utasitis
szolgl, ahol X egy hexadecimélis szdm-
jegy. A SAVE hatasira a kép az OPEN &l-
tal kijelolt tarteriiletre kerill, &s a kévetkezs
hatbéjtos tiblaclem elsd két bajtja a kdvet-
kezd kép tarolasira szolgdld tArmezd kez-
dicimére mutat.

A kovetkezd kép taroldsa elbtt a tabla-
ban hat bajtot ,lépni” kell. Erre hasznéla-
tos a NAME utasitds. A NAMEI a tabla-
elemek elsd béjtjira mutatd 1X indexre-
giszter tartalmét hattal ndveli, a NAMES
hattal csbkkenti. A tiblaban az elbre- vagy
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Gépi kédua grafikat segito

program

visszalépést a COUNTR (képszamlald) re-
kesz szimléilja. A tiblabol vald kilépés — a
0. képnél kisebb vagy a 15. képnél nagyobb
sorszami kép — esetén FC ERROR hiba-
jelzés keletkezik.

thsok ezen kivilli teriiletet érintenek, a
program FC ERROR-ral ledll

Tovabbi szolgaltatas a CLOSE utasitas.
Ez a IX indexregisztert az elsd képre és a
képszamllot @-ra 4llitja vissza. Hasznélata
akkor célszerii, ha a visszafelé lapozés til
sok NAMEB® utasitist igényelne. Példiul a

Ha th] sok a kép és kicsi a fenntartott tar- 13, képrdl a visszatérés az [. képre egy giszter és a
teriilet, akkor eléfordulhat, hogy a tirbana CLOSE é NAMEI utasitasparral egysze- COUNTR viltozta-
kép méar nem fér el. Ebben az esetben a  riibb, mint 12 NAME# alkalmazésa. tasa)

Jtarvég" elérésekor a SAVE nem kerill vég- Az utasitasok parancsként is hasznélha- @: vissza, 1: elbre
rehajtisra, és a program OM ERROR hiba-  ték az alabbiak szerint: egy képpel.
jelzéssel ledll. OPENT, OPENF megnyiths és tarmé-  SAVEXXXX XX, XX képtarolas; az argu-

A tarolt képek a LOADXXXX (VIDEO- ret-bedllitds, 7: 16 mentumban a VI-
RAM cim) utasitissal jelenithetSk meg. Ha kbajtos gép, F: 64 DEORAM  mezd
még nem térolt képet probalunk megjeleni- kbdjtos gép (egy kezdbcime, a soron-
teni, az hib&t okoz. A kiilinbdz6 képek programban  csak kénti karakterszdm,
megjelenitéséhez a SAVE-nél leirtakhoz egyszer hasznélan- a sorok szama (a
hasonlé médon a tarban a NAMES vagy a do). szamok  hexadeci-
NAME| utasitisokkal kell  lapozni”. NAMES, NAME! lapozis a képeket milisak).

A SAVE és a LOAD kodzds jellemzdje, tarolé tarmezfben LOADXXXX képmegjelenités; az
hogy csak a VIDEORAM terilletére (a  tablaelemekre argumentumban a
(3C00H —3FFFH) érvényesek. Ha az utasi- mutatd IX indexre- VIDEORAM mezd

I, lista
L S
1 PGRAPHA: GEPI KODU ODRAFIKAT SEGITO PROGRAM 41 7093 23 INC ML
2 E) 42 7054 C¥ RET
3 +A BASIC BOVITES &3 7037 FD3IB0O FCi: DEC (IY+0) HIBA. VISSZAALLITAS
- ORO  4179%H &4 TOOA CIAALT ar 1EAAH FC ERROR
5 4179 C30470 awx DPEM 49 708D FDIS0O Moz DEC (IY+0) 1MEPSZAMLALAE (-1)
& ORO  4183M &6 TO&0 FDTEDO Lo A LTY+0)
T 4185 CIIFTO aw» CLOSE &7 7041 FEFF cP OFFH =1. KEP?
B AlBB CITATO ar MLOAD &8 7065 2BOT an Z.rco
v DR 410EH &9 7067 11FAFF Lo DE.OFFFAH:t-61 EGY KEPPEL VISSIA
10 41BE CE3870 » MANL 70 ToéA DD1IW ADD  IX.DE
11 ORO  41A0M 71 70s4C 23 INE HL
12 41A0 CATATO IF  BAVE 72 706D CF REY
13 0RO 41E2M 73 T04E FONAOO FCoO: INC  (IY+0) tHIBA. VIGSTIAALLITAS
i4 41E2 EV w» (HLY T4 7071 CIAMIE » 1E4AH  'FC ERROR
13 KEID: EQU  7000M 73 v
is ORD KEID Té PEAVENXXKX , XX, XX (VIDEDCIN. SORMOSSI. SOROK STAMAT
17 7000 0000 POINTR: DM o AHUTATO A TADLAK 1. BYTE-JARA 77 7074 CDIB7L BAVE: CALL ADDR VIDEDCIN BE
i8 TooR CO COUNTR: OB -] TREPETAMLALD 78 2077 DD7302 Lo (IXe2) ,ErVIDEDCIN LEN =) TAR
19 7003 7F TARVED: DB PN tKEZDETREN 14 KEYTE RaM 7% 707a DO7203 Lo (Ix+3) , 1 VIDEDCTN MES -3 TAR
a0 ' @0 707D 23 INC  HL IVESSID ATLEPESE
2 1OPENT .OPENF Bl TOTE CD4ET1 CALL EADDR 15ORWOSSI BE
22 7004 117071 OPENM: LD DE.KEZD+170M 82 7081 DD?7304 Lo {1xe4) ,E1SORMOEST -3 TAR
23 7007 EDS30070 Lo (POINTRY , DE &3 7004 23 INC WL IVESBID ATLEPESE
24 TOOR DD2ACOTO Lo IX. (POINTRY @4 7000 CDARTL CALL EADDR :SODROK STaMA BE
8 700F TE Lo AL CHLY 03 Toee DO7303 LD (IX+5) ,ExSORSTAN —} TAR
24 7010 FE3I? cr 37 1A 7 KODIAT? 23 tTADLACLEN & BYTE-JA KESZ
27 7012 2804 anm I.TOVABRR) TARVED TFFFH &7 70688 E3 PUSH HL
28 7014 FE4d =] AsM «AZ F KODJAT 88 708C CDA770 CALL PMOVE +ELOKESZULET AZ ATUITELHET
29 7014 CRamiE a» HZ ., 1EAAHIFC ERROR @¥ TOGF CDCOTO CALL SHOVE JATVITEL: VIDED --3 TAR
30 701y JEFF LD . OFFH 0 7097 €1 POP ML
| 31 7018 320370 Lo {TARVED) ,Ar TARVED FFFFH 71 7093 C¥ RET tKEPTARDLAS KESZ
32 FO1E 23 TOVARR:D INC ML 22 i
1 PUSH HL 3 ILOADXXXX (VIDEDCIMY
34 7020 2A0070 Lo ML, (POINTR) F4 7094 CO3E71 XLOAD: CALL ADDR
33 7023 114C00 Lo DE.ACH 11a NEP WASINALHATO ¥4 7097 DD7302 Lo Ixe2).E
J& 7026 1V ADD HL.DE +ELSO KEP ELSD EYTE CINE 24 7094 DD7203 Lo (IX+3) .0 ¢
37 7027 DD7R0OO Lo CIX+0) L 7 7O9D ES PUSH HL
38 TOZA DD7TAOL Lo (I%+1) .H ¥8 709 CDAZTO CALL FMOVUE +ELOKESZULET AT ATVITELHEZ
39 7020 Ei POF ML P9 7oAl EB EX DE . ML
A0 TOZE CV RET 100 TOAZ CDOFFL CALL LMOVE cATVITEL: TAR --) VIDED
at 1 101 70A3 E1 FOF  HL
42 1CLOSE 102 70A4 C¥ RET tKEPBETOLTES A VIDEORA KEST
43 TOOF DO2AOOYO CLOSE: LD 1X. (POINTR) 1VISEZA A7 ELSD NEFRE 103 1
44 7033 AF xo®m A 104 tPHOVE SZUBRITEMP. WL, DF BEALLITASA
45 7034 320270 Lo {COUNTR) . A0 -=) KEPSIARMLALO 105 70A7 JL40 PHOVE: LD AL ADH
A& TOIT C¥ RET 104 TOAT DDFE04 SUB  (IN+4) sVIDEOCIRM NOVEKMENY (KOUV. SORY
AT ' 107 7OAC 32BF70 Lo (TEMP) . A
48 TNAMED . NAME 1 108 70AF DDPEOS Lo A, (TX+3)
4% TOIE FO210270 NAHE: LD 1Y.COUNTR:IY A KEPSTANLALORA HUTAT 109 70B2 DD&EO2 Lo L. (IX+2)1EGY SOR ATVITEL KEZDET
50 703C 7€ LD AL THLY 110 7003 DDALO3 Lo H.{1X+3)
31 Y030 FEJO e 30M A O KODIAT 111 ¥oB8 DDSECO LD E. (I¥+0)
52 Yo3F 281C » 1.%0 112 TONER DDS4O1L iLp D, i{IXe1)
23 7041 FEJI X1z cr K tAZ | KODJA? 113 TOBE C¥ RET
a4 TOAZ CIV7I¥ ar NZ.1997HINEM 0.1. SN ERROR 114 70BF 0O TEMP: s L]
=% TO4& FOIA00 INC  (IY+0) rRKEPSZAMLALAS (+1) 118 '
54 TOAF FOTECO Lo A, (IYe0) 116 THMOVE STUBR: ATVITEL? VIDED --} TAR
a7 T704C FE10 cr 10M 114. KEP? 117 70CO CDZATL SMOVE: CALL VIDED
8 704L 2807 =g z.FC1 118 70C3 0400 Lo 0 +BC BEALL., MAID 1 SOR ATVITELE
2% TOS0 110400 Lo PE.& tEO0Y KEPPEL ELORE 11¥% T0CS DDAEO4 Lo C.tIXe4)
&0 onie ADD  IX.DE 120 70C6 EDRO LOIR 1E0Y S0R ATUITEL VEDE

7053




A bemutatott formitumok betartisa kdtele-
261

Hibajelzések:
SN ERROR altalanos szintaxis-
hiba vagy rossz ar-
gumentum a
NAME utasitisban.
FC ERROR rossz  argumentum

az OPEN utasitas-
ban; kilépés a 16 x 6

VIDEORAM-on ki-
villi terfiletet érint.
A legnagyobb létezd
tarcimnél nagyobb
cimre tdrténd tiro-
Fisi kisérlet (a
SAVE ilyenkor nem
kerill végrehajtasra).
A program az EDI assembler editorral
késziilt. A forditast OPTION C-vel kazetta-
ra kell végezni, az EXEC. ADDR. 6CCH.

OM ERROR

!ul T0CA 3D bEC A 1U3 SDR NEZDESE 170 7121 EB EX DE,HL U3 VIDEOCIN A DE-BEN i
323 70CE 2908 3R Z.MVEGEININCE TOBE SOR - 174 7122 18Es I LHOVE

23 70C0 0400 LB B0 {TEHP) —3 BC 172 I

124 FOCF FS. PUBH AF 173 ;l VIDED RAM-~i DN DELUL WaAN-ET

129 7000 JABFYO (8- AL (TEMR) 174 7124 F3 VIDED: PUSH 1

126 70D3 4F L0 C.A 173 7123 AF XOR A 10 ==} C |

127 7004 Fi POP  AF 176 7i2e 7O LD ALH

129 7oos ADD ML.BC U3 KEPSDR TARCIME A ML-BEM 177 7127 Daac suB  3cH |
12% 70D& 1DEB = SMOVE 178 7129 DAAAIE a» : AEAAHIFC ERROA 1
130 70D8 DDA40S  EBVEGE: LD  B.(IX+3) 1SORON S2AMA —-) 179 713C XOR 1. == C

131 7008 DDSECD LD L. 4IX+011Ud TARCIM nszmnasa ==} TRELA 180 7120 3E40 Lo n-‘dlf

132 7ODE DDa&O1 Lp H‘lttbll 181 T12F w4 SUR M 1

133 T0E) 1400 L mo 182 7130 DA4AAIE I C.LEAAH

104 m! DOSES4 Lo E.(IX+4) 183 7133 CasmlE a» Z.1EQAHIFT ERROR

133 Y064 19 SOoR: ADD  HL.DE 184 7135 F1 PO F

134 70£7 10FD DONE BOR 103 7137 C¥ RET

17 1 TARTERULET-TULLEPES VIZSOALATA 188 t

138 TOET IA03TO Lo A, CTARVEG) 187 ah CIMEK TOMORITEBE 2 BYTE-BA |

137 706C FETF cr PFH 188 7138 COSF71 ADDR: CALL CHARIN 1

140 70EE 26804 r 2.17 189 7138 CE27 LA A tBITEX A 4 MER HELYRE

141 7o0r0 7C TF: Lo 190 713D CR3? SLA A
142 TOF1 E&FOQ AND OF'QH 1ELSO 4 BIT 1¥1 713F caz? LA A
143 TOF3 FEOO = 1YFFFFH? 192 7141 CB2? LA A
144 TOFS CATALYD » Z.197AM1 IGEN. OM ERROR 193 7143 57 Lo B.A
145 70F8 108 =L ulcIn 174 7144 23 INC ML
| 144 70FA 7C TT: LD AH 199 7143 CDSF71 CALL CHARIN
147 TOFE E&F0 AND  OFOM 1ELSD 4 BIT 194 7148 oR ]
] 148 70FD FEBD P BOH 1 7FFFY 197 7149 57 LD o.a 1°H" BYTE KESZ
14% TOFF CATAL® P Z,197AH:IGEN. DN ERROR 198 714A 23 INC ML
180 7167 DOTSOS UJICTIM: LD (I¥e&) L 19% 7148 COSF71 EADDR: CALL CHMARIN ¢l BYTE-OS CIM BE
IS5 7105 DD740Y Lo CIN+7) .HIUD CIN A HELYEN VAN 200 T14E CR27 SLA A tBITEK & 4 MSE HELYRE
- oy RET 201 7130 cB27? LA A
1 202 7152 CR2? SLA A
tLHOVE SZUBR: ‘IU'!’EL: TAR -—3% VIDEQ 203 7154 CEB2? ELA A
LMDVE: EX DE. 204 7184 3F Lo E.A
COZ4T1 C&LL UI'DED 209 N15? 23 INC ML
137 710D EB OE . ML 204 7188 CISFTL CALL CHARIM
198 T10€ 0400 LD B0 *BC BEALL.. MAJD 1| GOR ATVITELE 207 7198 B3 oRr £
199 7110 DD4ECA LD C.tIxsa) 208 715C SF LD E.A t°L" BYTE KESZ
140 7113 EDBO LDIR 209 7180 33 INC WL
141 7113 ID DEC & 210 71%€ C¥% RETY
142 P114 C8 RET 2 211 715F AF CHARIN: XOR ICIMKARAKTER BE
143 7147 0400 LD B.0 t{TENP) -<) BE 212 7140 B4 ADD A, tHLD
164 7119 F3 PUSH AF 213 7141 FEAQ cr AOH tBETU?
145 7114 JARFTO Lo A, (TEHP) 214 7143 DASBTL ar C.NUN :NEN
188 711D &F Lo C.a 219 T144 Da3T SUB  3ITH 1 IGEN
147 T11E F1 POP  AF 214 7148 EACF HUM: AND  OFH tMHASTROLAS 4 LEB-RE
168 711F £8 EX  DE.ML 217 716A €9 RET
A&¥ 7120 09 ADD . HL.BC 218 END
2. lista
10 REM GEPI KODU GRAFIKA DEMOD PROGRAM (14 KBYTE-DS GEPRE) A gépi kodii program betdltése elétt BA-
20 CLS:OPEN7 IC hideginditis P v
30 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,160,140,131,149,0,0 s eginditast kell végezni: ki-, majd
40 DATAD,0,0,174,140,140,154,152,140,140,144,1582,129,0,0,150,0,0 bekapcsolas vagy SYSTEM é&s /8, é&s az
50 DATAO,0,150,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,160,133,0,0 ORG-nak megfelelen kell a RAMTOP-ot
40 DATAD,170,0,0,0,0,0,174,0,160,144,0,0,0,150,0,0.0 wibandal.fot PR cotin 28672). Aki
70 DATAD,150,0,0,0,144,170,148,149,18%,170,0,152,134,0,0,0,0 EaGm : g
80 DATAQ.137.176.152,124,149,130.140,129,137,134,0.149.0.0,0,0,0 gépi kodi programozdsban jaratos, a prog-
0 DATAO,0,0,0,170,0,160,1%2,186,196,176,0,170,0,0,0,0,0 ram némi atalakitasaval a RAMTOP-ot a
100 DATAQ,0,0,0,0,16%5,0,0,155,14%,0,140,133,0,0,0.0,0 dsz 0z6 bol iz
110 DATAO,0,0,0,160,134,140,164,140,145,140,134,144,0,0,0,0,0 Ec’:blme??n'l ;erule:r;:sféosmm 9
120 DATAD,0,0,130,12%,0,0,0,131,129,0,0,0,131,148,0,0,0 i Sy Prograng
130 DATAC,0,168,129,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,169,0,0,0 feltétleniill CLEAR utasitissal kell kezdeni.
140 DATA152,134,137,144,144,0,0,0,0,0,0,0,0,176,140,131,140, 144 A kilonbdzd képek megjelenitése kdziitt
150 DATA145,144,0,0,0,0,160,176,190,180,174,0,0,0,0,0,174,133 +
Y160 DATAO,130,139,140,140.134,121,0,0,0,130,131,140,140,140.131,0,0 szlikség lehet a képerny§ torlésére. Mivel a
170 FORI=1TO14:FORI=1TO1E CLS erre megitélésem szerint nem elég
180 READA:IFA=0THENA=128 gyors, igényesebb felhasznild szimara az a
{120 PRINTCHRS (A) 5 célszerli, ha a képernyd torlésére Gj gépi
00 NEXTI:PRINT:INEXTI . g
; kodi rutint ir.
10 BAVE3CO00, 18,0E ;
w30 PRINTELZ, * -3 A program lehetiségeinek bemutatisé-
230 PRINTO7S,CHR® (152) ;CHR® (131) sCHR® (131) 1 CHRS (140) tCHR® (140) :CHRS (144) 4  hoz érdemes a 2. listdn kozolt BASIC DE-
240 PRINTO263,CHRS (148) ;1 :PRINTO26%5, CHRY (14%) sCHRS (1900 ¢ MO programot lefuttatni. Ekkor megjele-
250 PRINTO141,” “jCHR®(168) jCHR®(129) 7 ik az ittis b két kutyaalak. Cél
31 260 PRINTG205,” “3CHR#(140) 3 CHRS (133) 3 | WEALAR: Demuta Btyaaiak. Col-
‘A 270 PRINTR24%,CHRH (1523 tCHR$(129) ¢ szerli a DEMO program ,alakitgatisaval
280 Na:l—:i:sauzscgo. 19.02 I a kiilonbozb képmozgatisi lehetdségeket és
o} 290 FORI=OTD70INEXTNAMEC:LOADICO & \ 4 6 dsz T )
N 300 FORI=OTO70:NEXT:NAHEL:LOADICOO A PYojrom gy Uity dt 2 ‘]’“’fam hibastientrad rendszarét is ta
310 GOTN290 /0 20} " nulményozni.

S —— A B " - A program hasznilatakor a SYSTEM
kezdBeime (hexade- bajtos tablabol (thl parancesal Gvatosan kell banni. Az esetle-
cimalis). sok NAMEG@ vagy ges hibak elkeriilésére SYSTEM/ forma-

CLOSE visszadllis a 8. kép- NAMEI): a SAVE ban alkalmazzuk, vagy a 41 E2H rekesz tar-
re. és a LOAD a talmat allitsuk vissza C9H-ra (BASIC-bé!

POKE16866,195)!

Bar a program hosszas nyilzison ment
keresztiil, a biztonsag kedvéént a hosszabb
BASIC programokat a gépi kodi program
alkalmazésa el6tt vegyiik fel kazettara!

A program esetleges bivitésekor a 22-es
sorszimi utasitisban a 170H értékét a
program mindenkori hosszanak megfeleld-
en irjuk at, hogy a program migé mutas-
son!

NAGY IMRE



Az ismeretlen C16

Tévedések nyomahan

Néhany nappal azutin, hogy e cikksoro-
zat masodik részének a kéziratat leadtam,
kezembe kerillt egy szerény killsejii, de ér-
tékes tartalmi filzet. Erdos Zoltin Rend-
szervdltozdk és 170 cimek cimi Osszeallita-
sit a NOVOTRADE—OCTASOFT jelen-
tette meg, meglep&en rovid atfutasi idovel.
(Az elbszd datuma és a megjelenés kdzott
eltelt id6 kevesebb egy honapnil.) Nagyon
sok hasznos informéciét taldltam benne a
Cl16 és testvéreinek lelkivilagaval kapcso-
latban.

Bongészés kzben egy olyan informécio-
ra bukkantam, amely ellentmondott korab-
bi ismereteimnek. Utdnanéztem, hogy mi
az igazsg: ez adta az Otletet ehhez a cikk-
hez.

Mi van a $13 cimen?

A VC20 és C64 tipusi gépeken ezen a ci-
men az .aktiv I/0 egység™ talalhatd, és na-
gyon sokaig Ggy tudtam, hogy a Cl6-on
sincs ez masképp. Eppen ezért meglepett,
amikor a fentebb emlitett fiizetben a kovet-
kezd sziveget olvastam: .CHANNL 0013
flag: input promt (1 =input promt elnyo-
mis)”. Ehhez hasonlé informéciot talaltam
az idokdzben kiilfdldrdl beszerzett forra-
sokban is. Mi az igazsag?

Utdnanéztem. Megtudtam, hogy a $13 ci-
men lévé rendszerviltozdt azok a BASIC
utasitiasok hasznaljak, melyek egy OPEN
BASIC utasitdssal megnyitott adatalloma-
nyon végeznek beviteli/kiviteli miivelete-
ket. Az utasitas végrehajtasinak kezdeté

INPUT# rutin a $13 cimen levé valtozé-
val. A kdzds végrehajtd részben csak egy
vizsghlat trténik ennek a valtozonak a tar-
talméra vonatkozdan. Ha nullat tartalmaz,
akkor kiiroédik az input promt (egy kérddjel
és egy szokdz), nullatdl killdnbdzs tartalom
esetén az interpreter kihagyja a kiird utasi-
tasokat. A fenti BASIC utasitissorral tehat
félrevezetik az interpretert, amely ,azt hi-
szi”, hogy nem az alapértelmezés szerinti
dlloménnyal dolgozik, ezért nem irja ki a
kérddjelet.

A fentiekbdl lathatd, hogy a $13-on levd
rendszervaltozd szerepe nem véltozott meg,
csak valamelyik dokumenticié irbja nevez-
te ki a — mondhatni illegalis — mellékte-
vékenységet {6 feladatth, a tdbbi dsszealli-
tias készitje pedig ellendrzés nélkill dtvet-
te.

Szovegvaltozok tarolasa C16-on

Ha dr. Ury Laszlénak az LSI ATSZ ki-
adésaban megjelent Commodore-targya
konyveiben csak ilyen lényegtelen tévedé-
sek lennének, és csak ilyen arinyban, mint
az elébb emlitett kiadvanyban, nem elége-
detlenkednék. De sajnos . . .

A COMMODORE C16 fedélcimii kdnyvé-
bél idézek néhany, a szivegvaltozdk tarola-
saval kapc A LET ita
leirdsanal olvashatjuk a 118—119. oldalon:
wA €C—16 BASIC a sztringeket kétfélekép-
pen tarolja. A két tarolasi mod kozti ki-
lnbség néha fontos lehet. ... A valtozdk

Ll

ide kerill annak az Allomanynak a logikai
szhma, melyen a mivelet végrehajtodik. Az
interpreter végrehajtd modulja innen tolti a
megfeleld regiszterbe a CHKIN és
CHKOUT, valamint a CLRCHN KER-
NAL rutinok hivisa elfitt a logikai fajlsza-
mot. A beviteli/kiviteli mivelet végén a
$13 cimre ismét @ keriil, jelezve, hogy me-
gint az alapértelmezés szerinti fajlok (a bil-
lentytlizet és a képerny$) vannak érvény-
ben. igy van ez a Cl6-on is.

Honnan van hit a félreériés? Elterjedt
programozisi foghs az INPUT utasitis al-
tal kiirt kérdSjel elnyomisira az alabbi
BASIC utasitissorozat hasznilata:

POKE 19,1
INPUT AS
POKE 19,8

Az INPUT és az INPUT# utasitasok
feldolgozasit a bevezetd és a lezird néhany
gépi utasitastol eltekintve ugyanaz a ROM-
rutin végzi. Az eltérl részben dolgozik az

teriiletén a sztring neve, hossza, illetve a
sziring elsd elemére mutatd 2 byte keril ta-
rolasra. Amennyiben egy sztringkonstans
keriil a valtozoba, a mutatd magaba a prog-
ramba mutat vissza (helykimélés céljabal).
A sztringkifejezésel ényeiként eldal-
16 sztringek a BASIC munkaterilleten ke-
rillnek tiarolasra.” Néhany oldallal késébb,
a LOAD utasitasnil a overlay technika

ered

hasznilatival kapcsolatosan a kdvetkezd
sziveg olvashatd: A betdltés a program
eredeti viltozdit nem tirli, feltéve, hogy a
masodszorra betdltdtt program rovidebb az
elsénél. A sztringkonstansokkal végrehaj-
tott értékadasok eredményei és a flggvény-
definiciok azonban mindenképpen elvesz-
nek.”

Mindezek az allitdsok a VC20 és C64 gé-
pekre igazak, de a Cl6-on egészen mis a
helyzet. Itt ugyanis minden, szdvegviltozd-
nak tdriénd értékadas hatisira a viltozdba
keriil§ szdveg a BASIC munkateriletre ke-
rill, fiiggetleniil attol, hogy az éntekadd uta-
sitds jobb oldaldan konstans vagy kifejezés
all.

Van még egy kiiltnbség a korabbi gépti-
pusokhoz képest. A C16 minden, a sztring-
teriileten lévd szbveg utan tarol egy kétbdj-
tos toldalékot. Ennek tartalma attél fugg,
hogy a szdveg egy viltozbhoz tartozik vagy
nem. Az elsd esetben a két bajton egy mu-
tatd van, mely a valtozoban levi leirdra
mutat, a hosszat tartalmazo6 bajtra. A méso-
dik esetben, vagyis amikor a sziveg mar
nem tartozik sehova, mert a hozza tartozd
véltozd 4j értéket kapott, a toldalék elsd
bajtjAban a szdveg — toldalék nélkili —
hossza, a masodikban $FF érték van. Ez a
modszer az Ggynevezett szemétgyiijto (gar-
bage collection) algoritmust egyszeriibbé és
gyorsabbé teszi. Méréseim szerint a kozel
12 kilobajinyi munkaterillet , kitakaritisa™
kb. 1/20 masodpercet vesz igénybe. Eziltal
feleslegessé valik az a C64-nél hasznilt fo-
gas, hogy sok karakterlanc-miveletet tar-
talmazd BASIC programokban idénként
egy X = FRE(#) vagy hasonlé utasitissal ki-
provokiljak a szemétgylijtés végrehajtasat,
mielétt a ,hulladék™ mennyisége és az
wosszeszedésére™ forditandd id6 kritikussa
vélna.

Az elGbbiekbdl kiderill az is, hogy prog-
ramitfedés (overlay) esetén a szdvegkons-
tans nem vész el. [gy feleslegessé vélik a
kordbbi géptipusok hasznélatinal alkalma-
zott triikk, melynél a szdvegviltozonak va-
16 értékadasnal egy szdvegkonstansbol egy
fires sztring hozzhadasaval kifejezést csini-
lunk e minta szerint:
AS="SZOVEG" +"™"

BARNA LASZLO

Keresiink megvételre jé allapotban Iévd
VIDEOTON gyartmanya
VDT 52103, VPC, VPPC
displayket.
Villamosenergiaipari Kutaté Intézet
Ugyintéz5: Papp Gydrgy osztilyvezetd
Telefon: 178-698




SZELLEMGRARFIKA

A BASIC és a gépi kodi, assembly szin-
1l megvaldsitdsok gyorsasiganak Osszeha-
sonlitisira bemutatunk egy programot,
melyben azonos kerilletd, oldalhossziisagi
két téglalap mentén mozog két, mindkét
irinyban kétszeresre nagyitott, a teljes me-
z0t betdltd szellem. Az egyik szine fehér, a
misiké fekete. Mozghsuk ,parhuzamosan”
torténik, pontosabban a fekete BASIC-bél,
a fehér gépi kodbol vezérelt. A kezdeti, be-
allitott értékek kb. azonos sebességet ered-
ményeznek, szemre nem ddnthetd el, hogy
melyiket vezérli BASIC, melyiket gépi ko-
di utasitas.

Ajanljuk, hogy begépelés és inditds utin
mindenki vérja ki tirelmesen a programfu-
tas végét. A fehér szellem mar futis kézben

ja gyo aganak egy részét. Aki
ezzel nem elegynk meg, az tovabb jatszhat
a programmal. A BASIC program |8-as so-
riban a 49152+ 14 cimre irt érték ndvelésé-
vel fehér sebessége lassithatd, az 56325
cimre irt érték csokkentésével viszont
gyorsithatd, A 49152+ 14 cimre irt 0 érték
megvaltortathatod a 104-es DATA sor beke-
retezett () értékének dtirasaval is. A gépi ko-
di program tulajdonképpen azt a feladatot
latja el, amit a BASIC program 21—28-as
sorai, vagyis mozgatja a fehér szellemet a
pilydn. A gépi kdédih DATA sorok mellett
(1. lista) kibzdljiik az assembler listat is (2.
lista).

A program leirasa
0 Gépi kod betdltése

10 VIC kezddcim

11 Szellem a 11-es helyre

12 Képernydszinek

13—14 0. és 1. szellem kezd8koordinatai

15 Mindkét szellem kétszeresre na-
gyitasa mindkét irAnyban

16 Blokkmutaté a 0. és 1. szellemre

17 Bekapcsolas, fekete szellem szi-
ne

18 Minden megszakitast arrébb
visz, 23 a hardvermegszakitas si-
riisége

19 Uj megszakithsi cim bedllitisa
fehér szellemnél

21 Fekete szellem jobbra mozgatésa

22 MSB dtkapcsolas

23 MSB =1 uténi mozgatis jobbra

10

2 POEEY+22, 12 POKEY+
4 POKEY .

S POKEZzA4B,

PRINTYZ
REM
REM
REM

A", - GLSUEL B
b AR R e e el ]

*® SPRITE GRAFIKAT DEMO-PROGRAN #
BY FOLDI ENDRE 1986.4.168 #
R R R e R e T s

REM % (()
REM

TOES POKE L1 #6440, 255 NEXT

24 POKEY+1 .50
POKEY+2 .85 - POK E'-‘+5 =
FOKEY+23 c;

11 POKE +11

POEEY+21 .3 PIKEY+48 . 8

POEE491524+14 868 POKESE325, 23
=Yo4u152

i POEEM+2. ¥ NEXT

X HE. #
LY NEXTY
2,8 NEXTY

STEFP=1 -POHEY+2, ¥ NEXTY
BETEF=1:POKEY+3, Y NEXTY
+1 1 GOTO21

STEFP-2
‘{E {TC
STERZ

PllkESE=R25 .1

POKESSE325.C

GOSUEZS  HEATC EMD

45 FORL=8BT70588 MEXT FETURN
26
188 FORC=49152TN49257 ' PEALA
131 POKEC . A NEXT -FETURN
1Az
103 DATHI2G.169, 13,141,
134 DATH141. 21, 32, 88,
185 DATALIAS. 192, 2491, 5. 238
19s DATA 42.234,169,. @
1A7? DATA 37.192. 7&, 49,
182 DATA 0. 248, 4.
139 DATAIES, 54,141, 232,
118 DATRZ u4. 1.208, 248,

F 3: 71,141

B, 208,248,

I. lista

24 Fekete szellem mozgatisa le 33-34
25—27  Fekete szellem mozgatasa balra

28 Fekete szellem mozgatiasa fel 35

29 Ciklus 20-szor

31 Fehér szellem felgyorsul

32 Lassitas

% A FEKETE & FEHER VERSENYE... ¥ |

lhunu

Wiz
sCeze

¢ WD
¢ §D@a]
041
§T03 1

w547
foazZe
| W18

t $DBoo
I $CR52
FUOOG

LE ]
¥CBza

#¥32

HOP

2, lista

Fehér szellem lelassul a kezdeti
értékre
Virakozd ciklus

100—101 Gépi betdltd rutin
103—116 Gépi kod
FOLDI ENDRE —

ENEKES FERENC



A PIXEL

A PIXEL rutin akkor hasz-
nalhatd eredményesen, ha kil-
16nallé pontokat vagy vonala-
kat akarunk rajzolni. A rutin
részei a ROM-ban is megtalal-
haték. A PIXEL rutin ezt is
hasznalja, tovabbi lehetdvé te-
szi az alsd két (szerkesztd) sor
kezelését, valamint a szinek be-
allitasat.

A rutinban az x és y értékét
# PLOT utasitishoz hasonléan
hatérozzuk meg. A COLOUR
paraméter elsd hirom bitje az
INK értéket, a masodik harom
bitje a PAPER ériékét, a két
atolsé  bit az  esetleges
BRIGHT és FLASH tizemmd-
dot szabalyozza.

SCHMITT PAL

A PIXEL RUTIN

i1
X
WY

EQU 1
EQU 188

[ spectrum

4 PIXADD EQU #E76
5 COLOUR EQU 122

o
[ ™ PIXEL LD BY
HEA4 ) LpCX
IEHF L LD A1l
CDACIY 1M CALL PIXADD
A7 (801 LD B.A
" (k- INCH
AER) [k LD A
F |4 ROTATE RRCA
WFD 15 DINZ ROTATE
a7 (L] LD BA
TE 1 LD A, (HL}
i (£ ] OR B
ri 199 LD (HLLA
c 2% ATTR LD AH
#F 218 RRCA
3 m RRCA
#F 2w RRCA
E6Y a0 AND 3
FsSE pa ] OR &R
o7 2t LD HA
MDE m LD (HL)L.COLOUR
(o] et RET
2%

Hozz4szolds

A Magazin 1986/5. szama-
ban megjelent Ekezetes dbécé
Cé4-re ciml cikkel kapcsolat-
ban szeretnék néhiny meg-
jegyzést tenni.

A szerzisk elképzelése, hogy
a C64-felhasznalok szidméra
Nsajit”  definidlast  magyar
tkezetes kiiratdsokat tegyenek
lehetvé — dicséretes, ord-
momre szolgilé villalkozas.
A megadott programlista,
majd a futtatisi, beldvési elja-
rasok azonban bosszlisigot —
elkeriilhetd  bosszisagot —
okoztak. Helytelen ugyanis a
28. oldalon kzolt BASIC-te-
riilet eltolasi parancsok kiada-
sa. Erre egy lehetséges, kipro-

vé teszi az 0j, ékezetes betil-
készlet, ill. a LKAR";
LPRINT.SEQ" fajlok létreho-
zhsat. A felhasznilé hivhatja
ezeket a [ajlokat, beépiti prog-
ramjaba, és igy teljesill a szer-
26k Altal kitdzdtt feladat.

A misik megjegyzésem: vé-
leményem szerint a szerzdk
nem vették figyelembe a C64
géphez illeszthetd valamennyi
printer karakterkészietét. Ezek
sajnos nem azonosak. A prog-
ram &ltal létrehozott ékezeles
abécé csupan az MPS5—B801
nyomtatot képes . magyarul™
meghajtani.

A szerzdk koriltekintSbb el-
jarassal osztatlan Orbmet sze-

balt verzib:
HB=INT(8193/256):LB =
8193 —256+HB:PO
KE43,LB:POKE44 HB:NEW
majd
LOAD "1. programnév”, 8
RUN

A korrekcios eljaras lehetd-

rezhettek volna a pMagazin ol-
vasoinak.
KELEMEN ANTAL

Szerkeszidi megjegyzés: Az ol-
vasé dltal megadott Gsszefiiggés
nem azonos a szerzok helyesbi-
tésében kozolitel.

dMULT!

néy
jelenthetné azt is,
hogy egy felhasznalo
tobb adatbazist
kezel egyszerre,
ha a

dACGCESS Ili

ezt nem tudna!
De mivel tudja,

a
dMuLTi

ennek forditottja:
tobb felhasznalé
egyidejiileg hasznalja
ugyanazt az adatbazist.

Befogaddé nyelvii
(BASIC, FORTRAN, PL/I,
. G, PASCAL, assembler)
" . tiibbfelhasznalbs
relaciés adatbazis-kezeld
IBM/XT/AT kirnyezetbhen
fajl szintii dBASE Il PLUS
kompatibilitidssal.
Kérjen
irasos tajékoztatit,
programbemutatot!

OFTinvest
SZOFTVERKERESKEDELMI ES FEJLESZTES| BETETI TARSULAS

1391 Budapest Pf. 218.
Telefon: 129-230 vagy 328-769
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A MATRIX-64

Eza ikai programok
olyan lipusal kép\nseli amelynek tulajdon-
képpen még nincs kialakult magyar elneve-
zése. A tablazatos adatfeldolgozd program,
rovatos adatkezeld, matrixérték-szamitd
sth. clnevezések nagyjabol korilirjak a
tényleges funkcidkat. A legelterjedtebb az
angol gPREAD SHEET megnevezés, de re-
mélhetdleg hamar taldlunk rd magyar meg-
Teleldt.

A programok jellemzdje, hogy a feldol-
gozandd adatokat tiblazatos formaban je-
lenitik meg. Ezaltal kitlinGen alkalmazha-
tok kildnféle bonyolult kalkulaciok, gaz-
dasdgi szamitasok, valamint egyszeribb
szimulicios fetadatak megotdis&ta, illetve
azok ered ¥ forma megjeleni-
tésére.

A Commodore 64 mikroszimitogépen
tobb ilyen jellegli program is elterjedt, az
ismertebbek a kivetkezik:

— Multiplan (mis gépeken is fut, elsGsor-
ban CP/M opericids rendszer alatt)

— Busicale

— Practicalc

— Easy Calc Result

— Cale Result

A felsoroltak kozil a Cale Result ndlunk
is elég elterjedt, és igen népszeri a felhasz-
nalok kirében. Nemrégiben keriilt a szami-
tastechnikai fizletekbe a magyar nyelvi val-
tozata, a MATRIX —64, amely megjelené-
sében, felépitésében és funkcibiban is telje-
sen megegyezik az eredeti Calc Resulttal,
56t még annak angol nyelvi roviditései is
megtalilhatbak benne.

A téblazat felépitése

A MATRIX—64 Ggynevezett ,Jap”-okat
kezel, amelyek 63 oszlopbol és 254 sorbol
allnak. Az oszlopokat beti jeldli (A, B, C,
a X, Y, Z, AA, AB, AC, . . ., BK), a sorok
pedig sorszammal vannak ellatva (1 —254),
igy a tablazat minden egyes rovatil egy be-
tibél és egy szambd) 4llé koordinataparral
tudjuk azonositani. A program 32 darab
63 % 254-es nagysagh lapot tud kezelni, te-

a.laphel)methen 8 karakter, ez azonban ma-
ximum 18-ig vé hatd. A dott me-
zbszélesség csak a kijelzés formAtuméra vo-
natkozik, az adott mez6ben tarolt informéa-

ci6 hossza elérheti a 255 karaktert is. Az
éppen aktufilis mezot egy teljes mezdszéles-
ségli kurzor jeloli, amely a kurzorvezérl
billentyiikkel tetszdleges iranyba léptethe-
1.

A képernyd fels6 harom soriban a fel-
hasznalénak sz6l6 informaciok olvashatok.
It jel k meg a va hatd parancsok
kezddbetiii, a kurzor aktualis pozicidja, a
még szabad memoriateriillet, a szamitasi
formétumok, az aktualis mezd teljes tartal-
ma, valamint a mezb tipusa (LABEL =
cimke, vagyis sziveges; VALUE = énék,
vagyis numerikus). A képerny6 tobbi részét
az adatmezbk toltik ki

Az I, dbrdn egy jdvedelmeziségi tabla
egy része lathatd. A mezbszélesség 10-re
van allitva, és jol lathatd, hogy a szdvegek
balra, a numerikus értékek pedig jobbra
rendezettek. A kurzor a C2 mezbben talal-
haté.

A lap méretébdl adbdoan elvileg
63 x 254 =16 002 mezd all rendelkezésiink-
re, ebbil azonban egyszerre csak 2063 lehet
kitéltve. Ennek az az oka, hogy a program
minden egyes mezd adatait a mez0 széles-
ségétdl figgetlenill 8 bajton tarolja, a ki-
tolthetd mezdk szama tehét a memoria szii-
kdssége miatt korlatozott. Sajnos a lemez
170 kbajtos kapacitasa is szab egy bizonyos
hatart a felhasznélonak, minddssze 4 telje-
sen kitSltdet lap adatait képes tarolni. Ha
azonban laponként csak kb. 400-450 mezbt
toltink ki — ami azért elég tekintélyes tab-
lazatot eredményez —, akkor mind a 32 la-
pot igénybe tudjuk venni. A 32-es lapnak
egyébként kitintetett szerepe van. Ha az

A memoridban egf;mm mindig két |I.p
adatai talalhatok, alaphelyzetben ezek az
1-es és a 32-es lapok. Azt, hoiy koziilik ép-

n melyik legyen lathatd a képernybn, az

1 funkeciobillentyl megnyomasaval va-
laszthatjuk ki.

A program minden hasznilt lap tartal-
mit egy Gn. munkafijlban tirolja a leme-
zen, amely minden lemezolvasd, -ir6 mive-
let alkalmaval feliilirodik a lap aktualis tar-
talméval. A végleges, kész lapot a felhasz-
nald altal adott névvel rdgziti a lemezen.

Kifejezések hasznalata

Mint korabban mﬁt emlitettiik, a mczﬁk
be nemcsak ad m
logikai k}!’ejezéuk is irhatok. ime egy pél—
da,

irjunk az Al mezdbe 25-0t, a Bl-be pe-
dig Ale2+8 kifejezést! A Bl mezd tartal-
ma 58 lesz, de ha most az Al mezdt példaul
4-re modositjuk, a Bl mezd tartalma is meg
fog valtozni, mégpedig a megadott kifeje-
zés szerint, azaz 16-ra.

Logikai kifejezést példaul az alabbi mo-
don hasznilhatunk. Egy tetszbleges mezd-
be irt IF A1>2 AND Bl1<C2 THEN 1
ELSE 0 kifejezés az adott mezb értékét az
Al, Bl, C2 mezdk értékétdl figgden O-ra
vagy 1-re allitja.

A program egyik leghasznosabb szolgil-
tatdsa, hogy lehetség van megadott kifeje-
zések mas mezbkben vald megismétlésére,
abszolit és relativ értelemben egyarant,
Egyszerli moédon megoldhatd példaul az,
hogy a C oszlop 3-161 25-ig terjedd Osszes
eleme az Al+1 kifejezésnek megfeleld,
ugyanazon értéket vegye fel. Ezt nevezzik
abszolit  athelyezésnek. Ha azonban

egyes lapok kbzdit miv ket v

tiink, példiul dsszegezzilk az azonos mezbk
tx.rmlmal akkor az eredmény ezen a lapon
jelenik meg.

az intervallumb cgycsével
nbveivﬂ szimsort szeretnénk kapni, azt is
kénnyen megoldhatjuk az Al+ 1 kifejezés
C3-tdl C25-ig tartd relativ megismétiésével.

hat egy 32 x 63 x 254-es méretil, haromdi- 2. dbra|  MINTH Koltsuetes 7572000 l
menzids matrix kezelésére van lehetdsé-
gink.
Az egyes rovatokba tetszés szerint irhatd = ,
numerikus érték, széveg vagy aritmetikai és megn Kolt Be 8L E E !
logikai kifejezés is. A mezdk szélessége @ 0| —mm—————=———————————T 77— |
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Beépitett fiiggvények
hasznélata

A MATRIX—64 beépitett fiiggvényeit
két csoportra oszthatjuk: az egyik csoport-
ba a BASIC-bil megismert fllggvények egy
része tartozik, a masik csoportot speciilis
figgvények alkotjak. Az argumentum az el-
50 esetben egy szam, egy kifejezés értéke
vagy egy mezd azonositdja lehet, az utobbi
esetben a figgvény értéke az adott mezd
tartalmaboél szdmitodik. A specidlis figgveé-
nyek argumentuma tdbb szambol, illetve
mezdazonositobol all, ezek az adott fige-
vény értelmezési tartoményat jeldlik ki
Példaul ATLG(AS:A10) az AS-tdl AlB-ig
talilhatd Osszes mezd éErtékének Atlagit
szamitja ki.

Matematikai l‘ﬁ%’gvények:

ABS( ) Abszolutériék-fliggvény
INT() Egészrészfiiggvény
TORT( ) Torirészfuggvény
EXP( ) Exponencialis fliggvény
LN( ) Természetes alapu
logaritmus flggvény
LOGI8( ) Tizes alapt
logaritmus figgvény
GYOK() Neégyzetgydkfiiggvény
RNDY{ ) Véletlenszim-generild
filggvény
SIN() Szinusziliggvény
COS( ) Koszinusziiggvény
TAN() Tangensfilggvény
ARCSIN( ) Arcus szinuszfiiggvény

ARCCOS( ) Arcus koszinuszfiiggvény
ARCTAN( ) Arcus tangensfliggvény

Specidlis filggvények:

ATLG()  Adagfiggvény

MIN() Minimumérték-fiiggvény
MAX() Maximumérték-figgvény
SZORAS( ) Standard szorisfiggvény
SUM() Osszeg- (summa-) filggvény

15144.00

BET( ) Béazisérték- (kamatoskamat-)
figgvény

Szamlalo figgvény

(az értelmezési
tartomanyban

talalhatd

VALUE tipusi mezdk szama

SZAML( )

Speciélis szolgéltatasok

A program sok szolgaltatissal segiti a
felhasznalot az adatmezdk képernydn és
nyomtatén vald megjelenitési formatuma-
nak megvalasztasaban, Az 1. dbran latott
nyomtatiasi formatum nem alkalmas a tel-
jes tiblazat nyomtataséra, csak a képernyd
aktudlis tartalmat jeleniti meg, ezenkivill
nem is szép, hiszen lathatok fdldsleges in-
formaciok is, mint a tablazat koordinatai, a
kurzor stb. Lehetdség van olyan formézott
nyomtatisra is, mint amilyen a 2. dbrdn lat-
haté. Tetszés szerint megadhato a nyomta-
tandé oszlopok sorrendje, az egyes oszlo-
pokon beliil a mezGk nagysaga is, igy akér
a papir teljes, 80 karakter szélessége kihasz-
nalhaté.

Tabb lehetéség van arra is, hogy a tabla-
zal kildnbozd részeit egyszerre lathassuk a
képernydn. A 3. és 4. dbra a tablazat meg-
adott helyen térténd vizszintes, illetve fiig-
ghleges iranyn kettémetszését mutatja.
A két részben kildn-kiilén és egyiittesen is
tudunk mozogni. Egy masik lehetdség az
Gn. ablak létrehozasa, amelyet az 5. dbrdn
lathatunk. A szétvagis és az ablak egy kép-
ernyén kombindlva is alkalmazhat, példa-
ul & 6. dbra szerint.

Arra is van lehetség, hogy a tablazat el-
s0 oszlopa allanddan a képernydn legyen,
s6t az elsd oszlop mezdszélessége ebben az
esetben kilon is definidlhatd, az Osszes
tobbi mezd 8 karakier szélességi lesz. (7.
abra.)

Végill még egy nagyon hasznos szolgilta-
tas: az adatmezdk grafikus megjelenitése
hisztogram forméjaban. Egy megadott sor
vagy oszlop abrizolhatd igy. A 8. dbraaz |.
abra D oszlopanak egy részét jeleniti meg.

Parancsok
Parancs izemmodba az F7 billentyi le-

nyomasaval keriilhetink. Ekkor az infor-

micidsorban megjelennek a hasznalhatd

parancsok kezddbetdi, valamint a funkcib-

billentyiik jelentései. Ezek a kdvetkezdk:

F3 Adott mezbre ugras

F5 Segitség (minden Gzemmod-
ban hivhatd, kilistizza a ki-
Inbdzd parancsokat és a ro-
viditések jelentését)

Fé Hardcopy (masolatot készit a
nyomtatora az aktudlis kép-
ernydrél)

CLEAR A memoria tirlése

Torli az aktudlis kurzorpozi-

cid tartalmat

Lemezalmenii hivisa

Editor- (szerkesztd-) almenil

hivasa

Formatumalmeni hivasa

Osztott, ablakos vagy tabu-

1alt izemmod torlése

Sor- vagy oszlopfolytonos ij-

raszamitasi sorrend kivélasz-

tasa

Q Kilépés a MATRIX—64
Emgrarnhbl (elétte automati-

usan tarolja a felhasznélt la-

pok tartalmat)

R Automatikus vagy manudlis
ujraszamitas kijeldlése

— Ismételt karakter (az utdna
le@itdet karakterrel feltdlti a
teljes mezbt)
Globilis parancsok almend-
jének hivisa
Lapalmenil hivasa

© -7 mg
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7. dbra

[ 1 51 hivhaté par 1

B BACKUP (mésolat készitése s
a munkalemezrl) D DELETE (sor vagy oszlop sa, mezoként is lehet)

C CATALOG (lemez tartalom- tariése) ) G GLOBAL (globalis forma-
jegyzéke a képernybre) G GRAPHIC (hisztogram fel- tum bekapcsolasa)

D DIF-fajl létrehozasa (ez egy rajzolasa) M MAXIMUM (adott mezében
specialis fajltipus, amely fe- | INSERT (sor vagy oszlop be- maximélis pontossagi szam-
hetévé teszi a létrehozott szlrasa) ) abrazolas)
adatallominy més progra- M MOVE (adattartomény athe- | INTEGER (abrizolas egész
mokban — példaul DATA- lyezése masik terilletre) szimként)

MAT-ban — vald felhaszna- P PRINT (adattartomany § Két tizedes pontossagi abra-
lasét). Jelentése: Data Inter- nyomtatora kiildése) zolas
change Format R REPLICATE (kifejezés ab- L LEFT (balra igazitas a mezd-

E ERASE (fijl torlése a lemez- szolit vagy relativ ismétlése ben)
rél) més terilleten) ) R RIGHT (jobbra igazitis a

| Inicializalas S SPLIT (képernyd vizszintes mezdben)

L LOAD (fajl betoltese) vagy fuggdleges osztasa) . Szamok helyettesitése csillag-

N NEW (formattilas) T TABULATOR (a bal szélsé gal

S SAVE (fajl kimentése lemez- oszlop fix rogzitése)
re) w WINDOW (ablak létrehoza-

Editor- (szerkeszti-) almeniib6l sa)

hivhaté parancsok <o S oo : Globilis parancsok

c COPY (adattartomény 4tméa- For 61 hivhaté para C COLUMN (oszlopszélesség
solasa masik terilletre) C COLOR (kurzorszin bedllita- beallitasa)

Egy levél és egy valasz

Tisztelt Szerkesztéség!

A Mikr gép Magazin &prilis havi szdmaban olvastam a Novo-
trade Ogyvezetd igazgatdjaval készitett riportot. Az interjuban elmondot-
takkal majd indenben egyetértek. Nagy Gromd Igil, hogy a
nem szamitbgépes szakember is gy gondolkodik, ahogy mind datfel
dolgozd szakembernek gondolkodnia kellene.

Amikor azt alvastam a cikkben, hos‘y A vallalatoknil alkalmazott fel-
hasznalbi szoftver gok dra neh ben n hatd le, részben n magét
makacsul tartd szemlélet miatt, hogy &z olesd szoftver nem is lehet jO©, arra
gondoltam, hogy ez nem teljesen igy igaz. Hiszen én is felhasendld vagyok,
és n programokat nem az aruk nagysaga, hanem a hasznalhatosiguk sze-
rint viilogatom, és csak azutin nézem az drukat,

Néhiny nap malva, ahogy elolvastam a cikket, a kdvetkezd eset thriént.
A SOFTWARE '86 ki&lliths ideje alatt a Novotrade olcsobban drusitotta a
Commodore 610-es gépen futtathatd MS—ADEL nevii programcsomagol.
A kidllithson a Novotrade bemutatd részénél megérdeklddiem a kdveth

Tisztelt Kruzslak Erzsébet!

Olvasti levelére valaszolva szeretném i Ont a kdvetkezdkrol

A leveléb litetr 1 dsolisi dij arra az esetre vonatkorik, amikor
a megvisdrolt szoftvent tartalmazd lemez vagy lemezek megsérillnek, llyen
sérillés adodhat illegalis masoldsi kisérlet kivetkeztében is. Egyes védelmi
eljardsok ugyanis masolasi kisérletnél a tbrzslemez megsériilését is okoz-
hatjik. Termé ilyen kben a acid felhivja
erre a lehetdségre a felhasznald figyvelmeét.

A torzslemez tartalma sériilhet még helytelen hasznilat, térlés, egységhi-
ba, de még szimos egyéb okbadl kifolyblag is.

Amennyiben valamelyik Ogyfeliink ilyen problémdval keres meg ben-
niinket, részére 500,— Ft mésolds dij ellenében a sériilt lemezt kicseréljilk.

Aal

lékelt dok

Ter akkor, ha a sérilés nem helytelen hasznilatbdl adodik, a

zit. Ha egy villalat megvasirolja az MS—ADEL-t és tibh C d
610-es géppel rendelkezik, akkor minden géphez meg kell venni a program-
csomagot, vagy van-e lehetbség arra, hogy a Novotrade hizonyos dsszeg el-
lenében dtmisolja annyi példanyban, ahinyban a vallalatunknil szikség
van ri. A vilasz az volt, hogy ter van lehetdség a masolasra
nem sziikséges egy viillalatnak megvenni annyiszor egy szoftvert, ahany gé-
pe van, hiszen a haszndlati jogot mir megvette, és a tobbi csak misolis kér-
dése. A masolds kb. 500 és 1500 forint kdztt van.

Nagy or 1 haza és dicsé: kolléghi k a Novotrade iiz-
letpolitikajat. Mindenkit a villal k a prog g
megvisirlasardl, hiszen sokkal olcsébb a masolat. Ebben meg is nyugod-
tam egészen addig, amig a kollégaim el nem élték, hogy a masolis csak
a hibiis lemezek kicserélésére szolghl

Minthogy & mai napig nem értem a2 interjiban elmondotak ellentmon-
diisit a tényekkel, nagyon szivesen venném a Szerkeszidség segitséget ab-
ban, hogy ichetdivé tenné a kérdés megvitatdsat Rényi Giborral. Vagy ha
helytelenek az informacidim és mindez nem igaz, mert kolléghim jartak el
helytelenill, &5 rosszul vetették fel a kérdést, ahol vasarolni akartak, akkor
legyenek szivesek segiteni Gtmutatissal.

Segitségiiker eldre is koszonom. Tiszteletiel

A1 leh 21

KRUZSLAK ERZSEBET
rendszerszervezd
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csere dij 1orténik.

Egészen mas a helyzet, ha egy (gyfél egy szoftvert 10bb példinyban sze-
retne, hazon beldli hasznilatra. Egyfeldl szoftvercinket — mint a hazai és
killfaldi szoftverforgalmazik dontd wbbsége is — Gn. egyprocesszoros fel-
hasznélasra forgal k. Masfeldl a felhasznald oldalardl is nézve — in-
dokolt igény az, hogy ne kelljen a szoftver vételarit annyiszor kifizetnie,
ahany gépen é villal beliil h ilni

Ezen felh ilbi igény i ¢ben, tdbbpéldianyos vashrlasnil
stgi kedvezményt tudunk Ogyfleleink részére biztositani. Természelesen a
kedvezmény nem sértheti u szoftver fejlesztdinek szerzdi jogait, lgy ezt sa-
jir bevételiink terhére biztositjuk. Ennek mértéke figg mind a konkrét
szoftvertdl, mind az igényelt darabszamtél is, Igy a kedvezmény dsszegét
mindig egyvedi elbirilis alapjin, a felhaszniléval folytatott thrgyalis utin
tudjuk megillapitani.

Remél sikerillt kérdé

kielégitd vilaszt adni. Tiszteletel
RENY1 GABOR
(gyvezetl igazgatd
NOVOTRADE RT




F Formétum bedllitisa minden
mezdben

R Rekalkulacié (jraszamitds)

Lapalmeniibl hivhaté parancsok
A ADDITION (lapok 0Ossze-
adésa a kifejezések figyelem-

bevételével)

C COPY (lap atmésolasa mésik
lapra)

D DELETE (lap torlése a me-
moriabdl és a lemezril)

B ERASE (lap tdrlése a memd-
riabol)

G GET (lap beolvasiasa a le-
mezril)

N NEGATION (:ln]elek atval-
toztatasa a Iego

P lP‘UT (a )hir.t ap kimentése a
emez

R RENUMBER (lapok atszé-
mozasa)

+ Lapok dsszeadasa a kifejezé-
sek figyelmen kivill hagyisa-
val.

Dokumentécié

A programhoz tartozik egy 46 oldalas,
Easy Script szdvegszerkeszibvel in leirds,
amely dsszefoglalja a program hasznalata-
val kapcsolatos tudnivalokat. A parancsok
tényszeri feisorol&sé.n kiviil egyszerii pél-
déakat is tartalmaz, ezaltal tanitja is Snma-
git. Az Abrikkal, nyomtatasi képekkel ki-
egészitett dokumenticd meglévé hibdi (né-
hiny logikai és didaktikai hiba, valamint
egy-két pongyola megfogalmazis) ellenére
hasznos s lehet mindazoknak, akik

obb kedni

szeretnének beh is
SZATMARI LASZLO

a MATRIX—64-gyel.

Tervezdintézet
orszagos
szamitdgépes
grafikai
nyilvantartasi
rendszerek
fejlesztéséhez
keres
rendszerszervezo,
tervezd
és programozo
szakembereket.
Jelentkezés:

569-122/218-as mellék

Programozastechnika

BASIC és gépi kod

Leguttbb a t6lid- és a taroloutasitasok-
rol volt sz6, vagyis azokrdl, melyek a mik-
roprocesszor regiszterei és a memoria egyes
béijtjai kozotti adatatvitelt végzik el. Most
megismerkediink az utasitdsoknak egy
ijabb csoportjaval, néhany cimzési moéd-
dal, egy hasznos gépi kbédu rutinnal és ez
utdbbival kapesolatosan a BASIC betdlid-
program médositott valtozataval.

Adatatvitel az A regiszter
és az Indexregiszterek kbzott

Négy utasiths tartozik ebbe a csoportba:
a TAX, TAY, TXA és TYA. Nevilk az an-
gol transfer (atvitel) sz6 kezdSbetljébdl és
az adatmozgatisban részt vevd regiszierek
nevébdl 4ll. A TAX és a TAY az A regisz-
terbdl viszik 4t annak tartalmat az indexre-
giszterekbe, a TXA és TYA pedig az idex-
regiszterek tartalmat viszik az A-ba. Annak
a regiszternek a tartalma, amelybdl az dtvi-
tel torténik, nem valtozik.

Mind a négy utasitas a tditGutasitisokkal
megegyezd modon &llitja be az N és a Z
feltételbiteket. Errdl az el6zi részben volt
sz0.

A cimzési moédok

A cimzési modok rdvid leirdsa a segéd-
letben megtalalhat6. Ebben a részben azok-
rol a cimzési modokro! irok részletesebben,
amelyek a mostani példaprogramban is
elifordulnak.

Az egyes cimzési modokat az assembly
nyelvii forraslistan az operandus megjele-
nési formajardl ismerhetjik fel, a gépi kod-
nal pedig a miivelet kodjabal allapithatjuk
meg, hogy melyik cimzési modrél van szb.

Abszolat cimzés

Ezzel a cimzési moddal mar a feltétel
nélkili ugroutasitisokndl is taldlkoztunk.
Az operandus kétbdjtos (négy hexadecimai-
lis szdmjegy), és a miiveletben részt vevd
memoriabajt cimét tartalmazza. Ezen a mo-
don 64 kilobdjtos belsd tar akarmelyik bajt-
ja megcimezhetd vele.

Nullalapos cimzés

Az abszolit cimzéshez hasonlt, de mivel
operandusa csak egybéjtos, a tarnak csu-
pén 256 bajtnyi teriiletét, a nulladik lapot
(a $08 . . . SFF kdzdtti tartomanyt) lehet ve-
le elérni. Néha — példiul tdltd- és tarolo-
utasitdsok esetében, indokolatlanul — ab-
szolat clmzéssel helyem:sltik ‘Néhany uta-

jtéanak nincs is auilal fmzéet midja;
a VC20 és C64 gépek BASIC ROM-jaban

gyakori JSR $8673 sem helyettesithetd nul-
lalapos viltozattal.

Hasznilatit az abszolit cimzéssel szem-
ben a tdmdrebb kéd és a gyorsabb végre-
hajtas indokolja.

Kdzvetien cimzés

Az elGbbiektdl eltérden az operandus
nem a miiveletben részt vevd adat cimét
tartalmazza, hanem magat azt az adatbaj-
tot, mellyel a miiveletvégzés torténik. Az
assembly listin az operandus elsd karakte-
re egy #* jel.

Ez a cimzési mod minden toltGutasitasa-
nil hasznalhatd, viszont egyik taroloutasi-
tasnal sem. Erdemes utinagondolni, hogy
miért.

Implicit cimzés

Ennél a cimzési modnal az vtasitas kod-
jat nem koveti operandus. Ennek keét indo-
ka lehet:

1. Az utasithsokban nem vesz részt me-
moriabajt, mint példiul a regiszterek kd-
zotti adatatvitel esetében.

2. A processzor az utasitassal kapcsola-
tos memdriacim(ek)et az utasithstdl flgget-
lendll kezeli. Példkul az RTS-nél a szubru-
tinbol valo v krés cimét a ver
ridnak az SP regiszter &ltal rncgcimz.etl
bajtparja tartalmazza. It két cim is szere-
pel — a ver és a ver lalhatd
visszatéritési cim —, de ezekkel az RTS
utasitas pmgtamoﬂsénﬁl nem kell torid-
niink.

A programokrél

A most kdzolt BASIC betdltdprogramok
egy olyan gépi kodia rutint (ditenck a
$82C8 . .. $82FF terilletre, mellyel a memo-
ria egy meghatérozott részének a tartalmit
lehet migneslemezre vinni. Sajat gépi koda
alprogramjainkat is ezzel menthetjik a hat-
tértarolora. Az 1. és 2. listdn a Céd-re int
valtozat BASIC nyelvii betdltGprogramja
és assembly listaja lithatd, a 3. és 4. listdna
VC20-as valtozaté, Az assembly listardl le-
olvashatd, hogy a két program csak a hivou
ROM-rutinok belépési pontjainak cimében
kiilbnbozik.

Aki méagnesszalagos hattértarral dolgo-
zik, a BASIC program beirdsakor a 728-as
sorban lévG DATA utasiths két adatat mo-
dositsa: a harmadik helyre & helyett 1-et, az
utolsé helyen 982 helyett 975-8t kell bevin-
ni.

A betdliGprogramok abban killdnbdiznek
az eddig hasznaltaktél, hogy minden DA-
TA sor ki van egészitve egy ellenfrz8 dsz-
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18® REM GEPI KODU MENTES (CE4) 198 REM GEP1 KODU MENTES (VC-20)
11@ FOR 1=712 TO 768 STEP 8 118 FOR 1=712 TO 76@ STEP 8
120 S=0 128 s=0
138 FOR J=0 TO 7 138 FOR J=0 TO 7
148 READ A : POKE 1+J,A : S=S+A 142 READ A 1 POKE I+J,A & S=S5+A
150 NEXT 1580 NEXT
160 READ A @ IF A=S THEN 199 168 READ A : IF A=S THEN 198
178 PRINT “ADATHIBA A* 1 “SZAMU SORBAN® 178 PRINT "ADATHIBA A* | "SZAMU SORBAN*
188 STOP | 188 STOP
190 NEXT | 198 MEXT
200 PRINT “SAVE RUTIN BETOLTVE" ¢ NEW 200 PRINT *“SAVE RUTIN BETOLTVE®" t NEW
| 712 DATA 32,253,174.32,158,173,32,130,984 ] 712 DATA 32,2853,206,32,1568,205,32,130, 1048
| 728 DATA 183,166,34,164,35,32,189,255,1858 720 DATA 215,166,34,164,35,32, 189,255, 1030
728 DATA 182.,8,169,2,168,32,186,255,982 728 DATA 162,8,169,2,168,32, 186,255,982
736 DATA 32,247,2,165,20,133,251,165,1015 736 DATA 32,247,2,165,20,133,251,165,1015
744 DATA 21,133,252,32,247,2,166,20,873 | 744 DATA 21,133,252 ,32,247,2,166,20,873
7%2 DATA 164 ,21,169,251,76,216,255,32,1184 752 DATA 164 ,21,169,251,76,218,855,32,1184
760 DATA 253,174.32,198,173,76,247,183,1296 760 DATA 253,206,32, 158,205 ,76,247,215, 1382
READY. READY .
1. lista 2. lista
f2cB8 28fdae isr Saefd #2c8 28fdce Jsr Scefd
82ch 20%ead jsr SadS9e P2cb 2@9ecd isr ScdSe
@2ce 2@82b7 jsr sb7B2 fA2ce 2082d7 jsr sd782
f92d1 as22 ldx $e2 92d1 as22 ldx s22
#2d3 a423 ldy 23 22d3 a423 1dy $23
22dS 28bdff isr $ffbd 22d5 20bdf¥ isr $ffbd
22d8 a2es ldx #s88 92d8 a2e8 1dx #$08
P2da agse2 1da #s@2 P2da age2 1da #s@2
#2dc a8 tay 82dc a8 tay
f2dd 20baff isr $ffba B2dd 20baf+ jsr #ffba
22ed 204702 isr $O2£7 B2e® 20f702 Jsr $O2f7
22e3 aSl14 lda $14 P2e3 aSl49 lda %14
P2eS 85fb sta $fb P2e3 B5fb sta $fb
@2e? aSiS ida $15 B82e? aSis 1da $15
P2e9 B5fc sta $fc @2e9 BSc sta s$fc
f2eb 20F702 jsr $027 P2eb 20702 isr $02f7
f2ee aGil4 1dx %14 P2ee aBl4 ldx %14
2920 a415 1dy %15 2240 a415 ldy %15
@2f2 asSfb lda #H$fb e2f2 asfb lda #H$fb
@24 AdcdBFff ime $ffd8 P24 4cdBFff jmp ®ffd8
22f7 20fdae isr %aefd 22f7 20fdce jsr $cefd
B2fa 20%ead jsr #%adSe @2fa 209ecd Jsr %cdS9e
e2fd 4cf7b7? Jmp $b7£7 82fd 4cf7d7? imp ®d7F7
3. lista 4. lista

szeggel. Hibds bevitel esetén nem kell az
cgész DATA részt atbongészni, mert a
program automatikusan kiirja annak a sor-
nak a szimat, amelyikben az elsd hibat ta-
lilta. A hiba javitisa utin a programot ajra
kell inditani. Futtatas elétt nem art a betal-
toprogramot a hattértarolora menteni, mert
sikeres futas utan térli Gnmagat.

A rutin Cl6-o0s valtozata azért nem szere-
pel, mert a Cl16 beépitett monitoranak
S funkcidja kis eltéréssel ugyanezt a felada-
tot hajtja végre.

A gépi kodi rutin mikodését a kovetke-
zi részben fogjuk elemezni. Most azt néz-
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zik meg, hogy hogyan kell hasznalni és mi-
ként lehet az ezzel kimentett gépi kodu
programokat a hattertarolorol visszatdlieni.

A gépi koda rutin
hasznélata

A betdlid sikeres lefutisa utan az 0j rutin
maris h lhatd. Hivasanak formaja:
SYS 712, "programmnév”, kezdbcim, vég-
cim+ 1. A kdvetkezd utasithssal magat a
rutint menthetjitkk ki SAVE névvel: SYS
712, "SAVE", 712, 768.

Migneslemezrél mindkét géptipusnal 4
LOAD "programnév”, 8,1 utasitissal lchet
a kimentett programrészt az eredeti helyére
a tarba tdlteni. Mignesszalagos tarold
hasznélata esetén a C64-en a LOAD "prog-
ramnév”, 1,1 utasitis hatisira toltédik a
program helyére. VC20-nil a magnessza-
lagrol vald betdliés egy kicsit bonyolul-
tabb. A szalagot a program kezdete elé po-
zicionaljuk, és sorra kiadjuk a kovetkezd
BASIC utasitasokat:

POKE 1838 : POKE 1478 : SYS 62929

BARNA LASZLO
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FORTH

A rekord killdnbiizd hosszisagi adatokbol — mezdkbbl — allo
adatszerkezet. A rekord mezbit néha egyitt szeretjiik kezelni — al-
taliban példaul rekordonként irunk, olvasunk —, ezért dsszefliggsd
memoriateriileten, egymas mogott helyezzilk el Sket, Viszont csak
kiilon-kildn tartal k értelmezhetd informaciot, igy tObbnyire
mégis az egyes mezdkre és nem a teljes rekordra hivatkozunk.

Egy FORTH sz6t6l, mellyel rekordokat akarunk kezelni, azt
varjuk, hogy megkaphassuk téle a mez6k cimét (az ilyen szavakat
rovidebben ,mezdcimszd™-nak fogjuk becézni). Két killonbozo
szerkezetii rekordhoz tartozd mezdcimszéd miikddése egyforma le-
het, csak a rekord felépitését leird adatok — a rekord kezdbcime,
mezdinek szdma, hossza — killdnbOznek bennilk. Ez azt sugallja,
hogy ne bibel8djiink kiilén minden mezbcimszdval, hanem irjuk
meg azt a definiald sz6t, amelynek csak megadjuk a rekordszerke-
zet adatait, és létrehozza a testre szabott mezfcimszit,

Legyen az elsd ilyen definidlé szé6 neve REK. A vele definialt
szavak azonkivill, hogy elallitjak a rekordmez6k cimét, tarterillet-
ként is szolgilnak a rekord szaméra. A rekord a rekordkezeld szo
Lhasiban" — paramétermezdjében — lesz.

A rekord szerkezetét Ogy adjuk meg a REK-nek, hogy a mez6-
hosszakat a veremre tesszitk, mégpedig forditott sorrendben: az el-
58 mezd hossza lesz felill, tehit azt adjuk meg utoljira. A verem te-
tejére a mezdk szAmit tesszitk. A REK igy a kovetkezd elemeket
fogyasztja el a veremrdl:

mezdhossz,_, mezfhossz | ... mezbhossz msz, ahol msz a me-
z0k szAma.

Akit nagyon zavar a mezShosszok forditott sorrendje, adja meg
Gket az eredeti sorrendben (a mezdk szama legfelidl marad) a REK
definicibjaba, a <BUILDS utinra pedig szirja be az alabbi prog-
ramrészletet:

>R HERE R 2+« + HERE DO 1! 2 + LOOP
HERE R 2+ + HEREDO 12 +LOOP R>

A definialt mezdcimszd a veremre tett mezdsorszambol adja a
mezd cimét. Ha a mezdsorszim értelmezhetetlen, a program hiba-
jelzéssel elszall”. Killdnben igen vad eseményekre vezethetne egy
hibasan megadott mezdsorszam. A ,rekord” veremhatasa tehdt:
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koleson kdnyvekel. Egy-egy kolcsonzésrdl a kovetkezdket jegyzi

fel:

a kdnyv irdja, cime (60 karakter)

a kdlcsdnvevd neve, cime (80 karakter)

a kdlesdnzés éve, honapja, napja (3 x 2 azaz 6 karakter)

Az 6 adatainak igy definidlnink a REK-kel rekordot:

6 80 60 (mezdhosszok) 3 (mezdk szama) REK KOLCS, Az igy lét-

rehozott KOLCS belsejében lesznek a rekord adatai. A KOLCS

miikddése:

| KOLCS a rekord kezdcimét,

2 KOLCS a kezd6cimnél 60-nal nagyobb sziamot,

3 KOLCS a kezddcimnél 140-nel nagyobb szamot teszi a veremre.

Barmi egyebet talil a KOLCS a vermen, hibajelzéssel elszall.

A REK-nek megadottakat a KOLCS vagy mas mezdcimszo
alja fel cimszamitdsra. Ez agy lehet, hogy a sziikséges adato-

kat a REK a definialandd mezficimszd paramétermezdjébe irja.

A paramétermezd fontos fogalom, sokszor fogom leimi. Nekem
is, az olvasonak is kényelmesebb, ha a nevét teljesen dnkényesen
megkurtitom. Ezental , paramz8”-nek fogom hivni. Tébb, mint fe-
lével rvidebb!

Erdemes meggondolni, hogy a mezdcimszavak paramzéje mi-
lyen adatokat tartalmazzon, és melyiket hol. Egy lehetséges elren-
dezés:

| bajton a mezdk szama,

mezdnként 2 bajton a mezd relativ cime a rekord elejéhez ké-

pest, azaz a mezdcim és a rekord kezdGcimének kiilonbségei.

rekordszerkezetek

(Relativ cim a rekord elejéhez képest: ez lenne a cim, ha a re-
kord a ® cimen kezdGdne. A tényleges [abszolit] cim a relativ
cim és a rekord kezdScimének dsszege.) Ezutan a rekord adatai-
nak fenntartott teriilet (hossza a mezbhosszok dsszege).
fgy a paramzé szinte minden szilkségeset tartalmaz, s6t egy fe-
leslegeset is. Az elsd mezd relativ cime ugyanis valahogy mindig #
lesz, ezt nem kell tarolnunk. Ha viszont a relativ cimeket ,elére-
cslsztatndnk”, azaz az elsé helyen a masodik mezd relativ cimét
tartaniank, a masodik helyen a harmadikét stb., akkor a legutolsd
helyre az ,utols6 utani™ relativ cim keriilne, ami, ha kicsit utina-
gondolunk, nem mas, mint a rekord hossza. Végiil tehit a kdvetke-
zoképpen épitjik fel a paramzit:
| bajton a mezék szdma,
mezdnként 2 bajton a kdvetkezd mezd relativ cime, a rekord adata-
inak fenntartott tertlet.
Példankban ilyen lenne a KOLCS paramzdje:

| | l | 146 bajtos adatteriilet

mezdk 2. rela- 3. relativ rekord-
szama  tiveim  ¢im hossz
rjuk meg a programnak azt a részét, amely a mezihosszok és a

mezdk szama felhasznalasdval kialakitja a paramzit! A szd neve
LETESZ lesz, veremhatasa: (mezohossz__ ... mezbhossz, msz —
rekordhossz), ahol msz-szel a mezbk szimat jeloljiik. A rekord-
hossz megegyezik az utolsd relativ cimmel, amelyet a paramzdbe
irunk. Megdrizzitk a vermen, mert jol jon majd, mikor helyet fogla-
lunk a rekord adatainak. A LETESZ az adatokat a szOtir ,tetejé-
re” irja o, és C, szavakkal.
: LETESZ (mezohossz_, . .. mezGhossz, msz — rekordhossz)

DUP C, (letesszilk a mezdk szamat)

# (ez lesz mindig az éppen kiszamitott relativ
cim)

SWAP # DO (annyiszor ismétellink, ahiny mezd van)
(a vermen: a még el nem hasznilt mezo-
hosszok és az)

(adott mezd relativ cime)

+ (0j relativ cim: a régi+a kdvetkezd mezb-
hossz)

DUP, (az egyik példanyt a szotirba irjuk, a masik)
(kell a ciklus folytatasihoz)

LoorP

Hogyan taliljuk meg a relativ-gimet, ha a paramzé cimét tudjuk?
Ha x a paramz6 cime, akkor az
X cimen talaljuk a mezdk szamat,
x+ 1 cimen a masodik mezd relativ cimét
(ha van masodik mezd),
x+3 cimen a harmadikét (ha van harmadik mezd),

%+2+ (k—1)—1 cimen a k-adikét,

ha 2< = k<= mezdk szima.
Az elsd mezd relativ cime egyszerlien 8.

Megirjuk azt a programot, amelyik a paramzd kezddcimébal és
a mezbsorszambal a fentiek alapjin elGallitja a mezd relativ cimét,
értelmezhetetlen mezdsorszdm esetén pedig , kiszall™,
: RELCI (pmcim msorsz — pmcim relcim)
(eldszor ellendrizzilk a mezdsorszimot)
DUP 1< >R (msorsz<1 7 A Maget . félretessziik™)

OVER C @ (elovesszilk a paramz8bdl a mezdk szimit)
OVER < (mezdk szama <msorsz?)
R> OR (a két fMlagbdl egy hibaflag)
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IF. "hibas mezdsorszam™ QUIT ENDIF
(ide csak akkor jutunk el, ha a mezdsorszam jb.)
(A vermen: pmcim msorsz)
1= DUP IF (a relativ cimet csak akkor kell a
memoéridban keresniink, ha msorsz=1)
2» 1- OVER+ (a relativ cim helye)

ENDIF @
(az ELSE-ag dires: ha a msorsz | volt, akkor a ver-
men)
(@relativ cim helyén éppen # van)

A nehezén tilvagyunk, nekifuthatunk a REK-nek:
: REK
< BUILDS (hossz,__, . . .hossz, msz —)
(itt jon, ami a ,rekord” létrehozdsanal toriénni fog)
LETESZ (beirtuk a paramzébe a mezdk szamat)
(és a relativ cimeket. A vermen a rekord-
hossz.)
ALLOT (lefoglaljuk a rekord adatainak helyét)
DOES> (igy mikddnek majd a ,rekordok™ avagy .mezd-
cimszavak™)
(& vermen: msorsz pmcim)
SWAP RELCI (a vermen: pmcim relcim)
(& mezd relativ cimét tudjuk, most kiszamitjuk a)
(rekord kezddcimét)
SWAPDUP C @ (a verem tetején a mezdk sza-

ma)

2s (ennyi bajtot foglalnak a rela-
tiv cimek)

1+ (és még egyet a mezdk szama)

+ (hozzaadjuk a paramzié kezdé-
ciméhez)
(ezzel megvan a rekord kezdd-
cime)

+ (hozzaadjuk a relativ kezddci-
met)

= (megvan a mezdcim).
Ezzel megoldottuk, hogy rekordunkat mezdnként elérjik. Ho-
gyan hivatkozhatnak az egész rekordra?
frunk egy szét, amely a veremre teszi a rekord kezdcimét és
hosszit. A sz6 neve TELJES. A rekordot a TELJES szd utdin, a ne-
vével adjuk meg, példaul igy:
TELJES KOLCS
Ha mondjuk egy rekord a virtuélis memaoria 10. blokkjanak ele-
jén kezdddik, akkor igy csalhatjuk be a KOLCS adatteriletére
(hogy ott az egyes mezokkel dolgozhassunk)
10 BLOCK TELJES KOLCS CMOVE
Lassuk a TELJES forrasszovegét:
: TELJES (— kezddcim hossz)
—FIND (elolvassuk a TELJES uthni szot és megprobaljuk)
(megkeresni a szotarban)
IF (megtalaltuk)
DROP (eldobjuk a hosszisagbajtot)
CFA (a paramzdcimbdl eléallitjuk a kodmezdcimet)
1 SWAP EXECUTE
(a kod bcim segitségével lefuttatjuk™)
(a szot, mégpcd:g agy, hogy l-et adunk neki a
vermen)
{Az elsé mezd cimét, azaz a rekord kezddcimét
kapjuk.)
(Azt is tudjuk, hogy a rekord el6tt kozvetleniil,

a)
(rekord kezddciménél 2-vel kisebb cimen van a
rekordhossz)
DUP 2-
ELDE .. nines ilyen rekord QUIT
ENDIF
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Elképzelhetd, hogy valaki nem akarja a rekordot a mezbcim-
szd paramzijébe ki-be mozgami ott szeretné elérni az egyes
mezdket, ahol valamiért (gyis k, példaul a virtudlis me-
morigban. frjunk ezeknek a felhaszndloknak egy REK2 defi-
nidld szdt, amely egy birmely memoriateriletet tagolni tudd
sablon! A REK2-vel létrehozott rekordok paramzdje nem tar-
talmazza a rekordot, csak egy ra mutatd pointert. Definidlas-
kor a mezShosszok és a mezdszadm tetejébe ezt a pointert is
meg kell adnunk a vermen.

A REK2-vel definidlt mezdcimszavak szintén a mezd cimét
adjak a sorszim alapjan.

A REK2-vel definidlt szavak paramzdje:

2 bajton a rekord kezddcime,

| bajton a mezdk szdma,

mezdnként 2 bijlon a kdvetkezd mezd relativ cime a rekord
elejéhez képest.

Ha példaul a kdnyvbarat a szbtarban egy kiilon erre valo te-
rilleten akarja a rekordjait tartani, akkor ir egy teriiletdefinia-
16 szbt, amely definialaskor megadott szamd béjtot foglal a
szbtarban, a definialt szavak pedig a veremre teszik a lefoglalt
teritlet cimét:

: AREA <BUILDS (hosszisig —) ALLOT
DOES > (— teriiletcim) ;

létrehozza magénak a terilletet: 146 AREA KOLCS2—ADAT
majd a rekordot, amely ezt a terilletet mezdnként elérhetdvé
teszi:
6 B0 60 (mezdhosszak) 3 (mezdk szima) KOLCS2—ADAT
REK2 KOLCS2. A REK2 nem sokban tér el a REK-t0l:
: REK2

< BUILDS (hossz__ .. .hossz, msz rekordcim —)

(beirjuk a paramzdbe a rekordcimet)

(innen nagyrészt ugyanazt kell tenniink, mint az elébb)

LETESZ

DROP (csak nem kell lefoglalni az adatok helyét)
DOES> (mezbsorsz — mezbcim)
(a vermen: mezdsorsz pmcim)
2+ (ha atlépjilk a paramzd két elsd bajtjat,)
SWAP RELCI (akkor ugyanigy vannak elrendezve
az adatok)
(mint az elGbb, tehat ugyanigy kapjuk
a mezd)
(relativ cimét)
SWAP2- @ (a rekord kezddcime viszont a paramé-
ter-)
(mezd elején van)
+ (kezdbcim + relativ cim)

Hogyan tehetjiik 4t a REK2-vel készitett sablont egy masik
memobriateriiletre? irunk ra egy szot, a neve: RECIM. Az (j
kezdbcimet a vermen, a rekordot pedig a RECIM utén, a ne-
vével adjuk meg.

Ha példaul az imént KOLCS2-vel a virtualis meméria 10.
blokkjanak elején elhelyezett rekordot akarjuk mezdnként lat-
ni, ezt kell tenniink:

10 BLOCK RECIM KOLCS2
: RECIM (0 kezdbcim —)
—FIND (megkeressiik a szotirban a szot)
1F (megtalaltuk)
DROP (el a hosszisagbajttal)
2+ (itt kezdddnek az adataink; a paramzd elst

szava)
(a FORTH adminisziracios céljait szolgalja)
! (beirjuk a paramzd elejére a megadott cimet)
ELSE. . nincs ilyen rekord QUIT

ENDIF
Folyratds a kivetkezd sudmban.
ADORJAN NOEMI



gramozastechnika

280 programozasi gyakorlatok 4.

Az el6z8 részekben 16 bites aritmetikarol
volt sz6. Most nézziink meg néhany, karak-
terek kezelésével kapcsolatos problémat!
llyen feladatok nagyon gyakran eléfordul-
nak a kilonbdzd forditok és assemblerck
irdsakor, de hasonld probléméval szembe-
talalkozhat barki mar egy BASIC program-
ftsorszimozo irfsakor is. Legyen ez az elsd
feladat!

4.1. frjunk olyan szubrutint, amely a me-
moridban levé BASIC program sorszamait
egyesével atsorszamozza. A GOTO, GO-
SUB és egyéb, a sorszimokra hivatkozd
utasitisokat hagyjuk figyelmen kivil! Egy
sor szerkezete a Microsoft-BASIC viltoza-
toknél:

2 bajt: sorszam MSB, LSB sorrendben
(MSB: Most Significant Byte=
nagyobb helyiértéki bajt;

LSB: Least Significant Byte
=kisebb helyiértéki bajt angol
nyelvii rdviditése)
2 bajt: a programsor hossza n
a programsor n bajt.

A program kezdetére mutasson egy
PROG nevil rendszerviltozo, és tartson ad-
dig a program, amig a sorszim kisebb mint
9999,

A futas sorin a BC regiszterpar tartal-
mazza a sorszdmok 0j értékeit, HL. mutat
az éppen vizsgalt sor elejére. Eldszdr min-
dig a régi sorszdmot toltjuk DE-be, hogy
megvizsgaljuk, nem nagyobb-e, mint 9999.
Ha nem nagyobb, akkor betesszilk a helye-
re a BC értékét, majd DE-be a sor hosszat
altjink. Ekkor HL a sor elsd bajtjdra mutat,
a am és a h atd utanra, Ehhez
hozzéadva a sor hosszit, HL a kdvetkezd
sor sorszamanak elsd bajijara mutat. (4.1
program)

A kovetkezd példa része lehet egy as-
sembler editoranak. Az assembly sorok be-
irasakor nem kdvetelheti meg az assembler
a felhaszn&lotdl, hogy a cimke és a mnemo-
nik, illetve a mnemonik & az operandus
kdzé pontosan egy szokozt tegyen. Leg-
alabb egyet viszont megkovetelhet, hiszen
sziikség van valamilyen elvalaszto karakter-
re. A felhasznald beirhat két szd kdzé akar-
hiny szokdzt, a programsorban ezeket ta-
rolni azonban helypazarlas. Az assembly
programok listazésa amigy is kot forma-
tumi, azaz a nik, az operandus az
adott oszlopba kerill a ténylegesen beirt
szokozok szamatdl figgetlenil, ezért értel-
me sem lenne, ha a sorban az editor bent
hagyné a szdkOzdket.

42. Irjunk olyan szubrutint, amely egy
assembly sorbél kiszedi a felesleges szoko-
zOket, azaz barmely két sz0 kdzdu egy szo-
kozt hagy! A sorban aposztrofok vagy idé-
z8jelek kozdtt szerepld szdvegkonstansok-
b6l nem szed ki egyetlen szokozt sem, hi-
szen itt ezeknek szereplk van, és nem szedi
ki a szokdzdket a sor végén allo, pontos-
vesszivel elvalasztott megjegyzésbdl sem.
A sor kezdédjon az INPB (input buffer) ci-
men, é5 tartson a lezdrd kocsi vissza
(CR=13) karakterig. (4.2. program)

A feladat megoldisira elsének adddd al-
goritmus az, hogy elkezdiink lépkedni a

mutatd, amelyet szintén minden karakter
atmasolisa utan ndveliink eggyel, kivéve,
ha az &tmisolt karakter és az elGzdleg fit-
misolt karakter is szokdz volt. Igy ha vala-
hol egymas utdn két szbkdz van, akkor az
elsd atmésolodik, majd a mutatd rdéll a ké-
vetkezd karakter helyére. A misodik szb-
koz is atkeriil a fogadd pufferbe, de a mu-
tatd ekkor nem nd, és igy a kovetkezd ka-
rakter felilirja a mésodik szokzt. Innen
mar csak egy l1épés a végsd megoldas.

Azt kell még végiggondolnunk, hogy a
fogadd és a forraspuffer lehet ugyanaz.
Amig nem talalunk felesleges szokozt, ad-
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4.1, dbra

programsoron, és ahol egynél tdbb szokozt
talalunk, ott a sor végét egy LDIR utasitis-
sal lejjebb hozzuk. Jarhatd at, de az a hat-
ranya, hogy valahinyszor lejjebb hozzuk a
sor végét, meg kell keresniink a sort lezard
CR karaktert, vagy folyamatosan regisztral-
nunk kell, hogy meddig tart a sor. Ha ez
mind megvan, akkor még mindig elgondol-
kozhatunk azon, hogy példiul a sor végén
allé CR karaktert hanyszor raktuk arrébb.

Probaljuk meg inkabb gy megimi a
programot, hogy az a futisa sordn atmasol-
ja a sort egy masik pufferbe, de ahol tdbb
szOkazt talal, azok kozill mindig csak egyet
masol at. Pontosabban: a futds soran a for-
rasszbveg akiudlis karakterére mutat egy
mutat6, amit minden egyes karakter 4tma-
soldsa utdn ndveliink eggyel, és a fogadd
puffer elsd szabad karakterére is mutat egy

dig a karaktereket az eredeti helyiikre tesz-
szilk vissza, és mihelyt talilunk felesleges
szokdzt, a célmutatd lemarad a forrasmuta-
td migdtt, igy nem fordulhat eld, hogy még
4t nem masolt karakterre tdltiink ra. Ez o
modszer altaliban csak akkor hasznalhatd,
ha a végsd formatum révidebb, mint az ere-
deti.

A programban a forris- és célmutatd a
HL és a DE regiszterpar. A ciklusban an-
nak jelzésére, hogy az elzd karakter szd-
kidz volt-e, a zérd jelzdbitet hasznaljuk,
ezért a ciklusba vald belépés elbit ezt tordl-
ni kell. Ha idéz8jelet vagy aposztrofot tala-
lunk, akkor a kévetkezd idézdjelig, illetve
aposztrofig elorefut a program. Amikor ezt
megtalilta, akkor visszatér a f6 ciklusba, de
ezelbtt a zérd jelzébitet tordini kell, killon-
ben az esetleg ezutan jovi szokdzdket teljes
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egészében kitdrdiné a program. A zérd jel-
20bit torlésére azért alkalmas az OR H uta-
sitds, mert HL a bemeneti pufferbe mutat,
és igy H nem nulla, hacsak a puffer nem a
nulladik lapon van. A ZB0-as rendszerek-
ben a memoria kis cimein altaliban ROM
van, ezért nem valdszind, hogy H nulla le-
gven. (A CP/M opericios rendszerben is
killonleges jelentGsége van a nulladik lap-
nak, és bar ott is RAM van, program csak
100h felett szokott futni.) Amennyiben
mégis a nulladik lapon van a puffer, Ogy

lamilyen mas itast kell a zérd jelzabit
tarlésére hasznalni.

A harmadik feladat tulajdonképpen a
misodik megforditdsa. Amikor az editor
listhzza a sorokat, akkor a szbkiztknek
megfelelden tabulilja a sort, példaul dgy,
hogy a cimkék kerillnek az els6 hat oszlop-
ba, a mnemonikok a 8—11. oszlopokba, az
operandusok pedig a 13. oszloptol kezddd-
nek.

43, irjunk szubrutint, amely egy as-
sembly programsort kiir a képernydre, ta-
bulalva (4.3. program, 4.1. dbra) Az as-
sembly sor egy pufferben van INPB cimtél
kezdbdben, a sor végét CR jelzi. A sor a
meméridban tdmdbritve van, példaul az eld-
20 feladat szubrutinjanak felhasznilisaval
kerilt a tarba.

A kiiratash aljuk a PRNA ru-
tint, amely az akkumulitorban levé érték-
nek, mint ASCII kbdnak megfeleld karak-
tert irja ki a képernydre Ggy, hogy a regisz-
terek  értékei  viltozatlanok maradnak.
A szubrutinban DE egy tablazat elejére
mutat, amely a tabulatorpozicidkat tartal-
mazza, HL mindig a még éppen ki nem irt
karakierre mutat, és a C regiszterben szam-
laljuk a kiirt karaktereket. Amikor egy szd-
kozt talilunk, akkor annyi szokdzt irunk ki,
hogy elj k a tabulitorpozicidig. Ha
ezen taljutottunk, akkor csak egy szokozt ir
ki a program. Tekintve az assembly szdve-
gek szintaktikajat, nem okoz bajt, hogy az
idézdjeleket és aposzirofokat nem vesszik
figyelembe, hiszen ezek csak az utasitas
utdn, az operandusban fordulhatnak eld,
azaz az utolsd tabulatorpozicid utin, és igy
pontosan egy szokdzt ir ki a program, vala-
hanyszor egy szokozt talal.

Falh

A tiblazat végét nulla jelzi, és amikor er-
re mutat a DE, akkor a f6 ciklusha vald
visszatérés eldtt DE-t csdkkentjik eggyel,
igy a tablazat utolsd értékén nem lép tal
Probaljuk Ggy megirni a programot, hogy a
megjegyzéseket, ha nem a sor elején kez-
didnek, egységesen példaul a 20. pozicibra
helyezze,

4.4. A memoriadban a PROG cimtdl kezd-
ve van egy assembly program a kévetkezd
formaban: minden programsor elsé két
bajtja a programsor sorszima BCD forma-
tumban. A cimkét, a mnemonikot és az
operandust egy-egy szokoz eldzi meg. Min-

20

4.2, dbra

den sor végét koesi vissza (CR = 13) jelzi, a
fajl végén pedig EOF =255 talalhato.

frassuk ki azokat a sorokat, amelyekben
DEFL direktiva, SLL mnemonik, vagy zfi-
rojel nélkili JP HL, JP IX, JP 1Y szerepel!
(4.4. program)

Bizonyara sokan rajittek, hogy ez a for-
métum a Spectrum gép EDITAS vagy més
néven MONEDITAS nevii assembler lor-

métuma. Igaz, a cikksorozat elején géplig-
getlenséget igértem, de azt hiszem, senki
nem kerill igy hatrinyosabb helyzetbe,
mint ha egy valéban gépfiggetlen, soha
nem is volt assembler formatumara olda-
nank meg ugyanezt a feladatot. Meg kell
még jegyezni, hogy ez az assembler a fajl
elejére egy CR karaktert tesz.

Miért éppen ezeket a sorokat irassuk ki?



BORET LD PG ja1 eisd sorszam
LD ML, (FROGY |8 program «leje
SrAMDI LD D, 0MLE |rhl
LL I o Am
LD E, fHL) OE-be
L |M. =l mentéas
EX  DE. ML peorszam HL-be
Lo DE,999%+] jmorsrdm hatar
an Jearrym0
HEC WL DE jearry bedllitasa
FOF WL 1 htnd
RET NC INAgy & soCezam
LD L B
DEC W | marezds
L8 HLY B wirakdna
INC WL IK & howss
INE b ) bAjtra mutat
LD E, ML) . mar
INC WL | hossza
LD D, iHL} H
ING L HL & wor sleisr
ADD ML, DE PHL a3 u) mor elejéecs
INC  BC isorszda nitveldse
IR STAMOT phbvetkuzs sor
4.1. program. MSICWM& (BC a
HL a cis

NOoSP LD  HL,INFB gHL-be, DE-bs
LD DyH paz inputbuffer
Lo E,.L 3hezdoci me
oR M jzero thrleesw
CIEL LD Ay iHL)  gegy karakiter

jatmdnol dsa
tha az =16z8 nem

cCP AT psEdkaz
R Z,BKIP  gmindkwettd szokos
BNy INC.  DE pedl mutats
aKIP ING  HL iforrds mutate
L, jrolead el
LD  B,A 1B-bm az & jel
JR I,FuT 5 kerll amire
cF o ¥ vissza kell
JR I,FuT ¥ terni a +8
cP s ¥ ciklusra
LD B,ER jmeg jwgyda
JR 1,FUT 3 4 mOr vagsig
cP B psorvéglel 7
RET 2
cP L paero
JR  CIKL 1 besllitasa
FUT LD A, {HL) jegy karakter
Lo IDE) A 3§ Atminol dsa
INC. HL imindkett bt
INC  DE ndvel juk
P ER ta msor wéghnél
RET 2 § visszatérés
ce 8 ]
IR NI, FUT- §
R H jzero torldse
IR CIkL sfo ciklusra
3 E
CH EDU 13 §ROr Vg el

4.2. program. Sor (omoritése, felesleges szo-
kizok kihagydsa

FATLIN L0 DELTRTEL jrapulater tenla
LB MO INER jhufer alele
R T 18 Wiirt haraktereh saams
FRINT LD A, W
(LI
Fri
IR T, TAR
CALL FiMa
L
o oM
Jh . MEPRINT
FET
TAE | EALL PR tegy SEOKEE M Al Spmen
LD A, (RED jEahuldtor pozizic
HE £ e
e
£ At
aR N, TAB Jtatul dtor el
INC  DE yhavetivss z-»u:n.-.-
LD &, (DE} Vs
m A t o owan
IR ONIPRINT 5 meg
oEC  DE ivisnss ar utwisors
an PRI
THTHL DR 0,13 pranul dvar posieisi-1
DeFm iEdkle vige jelzs

i Y
= Lot

= o8
"]

tuar vag lel

OFch)  RBO00 pPorditaei cim
LORE 43000 (EBlidsl =im
RO EGU 50000 iET hezddmik ar
VEDETAR n-hoag
= £00 13 | B eeg ju
EDF EGL OFFM iFail veg r-l
imanre definlzion
BEOLY  HACA imaNre def .
ING
Lo lr. EHLE
Ern
RILES  WaCH pnebrn def.
INC WL
ErTm
KERES  RACH MO imakre ded .
Lo e, o japerandusnal -
b Ade ihivathozas ar arg.-ra
cRiE
DEC WL
N inahroaef inieish wdys
INIT . LD L, PO PHL mutato
ATART  BEDLY fany, Haraliver vwalv,
LB B e
Lh b |a ul»nu s dmiras
o EbF s11 ves
RET 1
ATLER
ATLEF
ATLER e
FEREN unaqn. wrdbir
L §outani barakber
=3 4
anTam
L
R 7,.pEF
oF 8
an 7,80
UJSOR  WEREW CW 14 sor vaghnel borssiee
R STARY
3
ALL 0L
£
b LSO irom UL
(V[ TE .
o
% LIBOR gnem BLL
. wiines 4 mnmmenle ELL
ter pEOLY
£r e
IR N2 uIEOR Fnem DEFL
(L=
3 -
an HE LIEDn prem BEFL
an UTLSL sutsine L
ST oLy
= s
an W, uanon i SR
ATLEF panmmonl b UbAnl weakds
PEMY
CE ]
an NELIRDHTY  ynee be o T8 vagy Y
BETLY
o= i
am NI, LEIBOR Inan P HL
LR Iqlsﬂu-
I T, K1 LRAE
cr =)
in T, M1IRRE
N uds0s pfslytatsdih ax o
R S e uoson !
mI, (L T F R v
BEOLY y
CF ®
J: I,LETAR FERN aleiE
& A
a8 ¥ Lezan 1 imsardua
A UTEDR inem ¥ vagy ¥ ar 1 utan
MITRAE  PUSH  HL 16 war kiirdma
£ TE bl IHL-De @ mer kerdocime
(I i 1eled k8t oxamieg
INE L
EALL  DIBITR amedmid e A
LE A FmAnEai b bt ssamamgy
chll  DIpLTH smzdinkliras
rin Lo Ay iy b b
INE I 11 b
EALL i Fhaieds
-] Gt LRur e
a8 L
For
ar HTANT
FRni PugH e ihiirate Fatin
FiisH iminden reglurters
usH o= Mg
PUGH .
RET oM FEFECTRUN
YO e
L or
[
vOP ar
WET
BIOLTE PUBH A PREY maAmiegy WiErans
N A . i
W a [
. A y wlulra
R A i R
o S I konvursid RECTT ba
CALL  FRMA ;Lnrn.
POF W
AND OFW Hatas *eaTon]s teriene
OR_ «-ZoM yhonyeraio AECIT-ba
IR PR
EMD

4.3. program. Sorkiiratds tabuldiva

A DEFL direktivat nem minden assembler
ismeri. Az SLL nem standard Zilog utasi-
tas. Ez azt jelenti, hogy a processzort gyér-
16 cég nem garantalja, hogy barmely soro-
zatban készitett gyartménya azonos médon
reagil egy ilyen utasitasra. Az ilyen utasith-
sok hasznalata ellenjavallt, és ezért az as-
semblerck 16bbsége nem is ismeri fel ezek
mnemonikjait. A JP HL utasitds a JP (HL)

4.4. program. EDITAS nem szabvdny sorai-
nak fistdzd

alakban szabvinyos, és igy terjedt el. Az
EDITAS azért engedi meg a zardjel nélkili
alakot, mert készitdi Ggy gondoltak, ez az
alak jobban kifejezi az utasitis hatasat. Fel-
fogas kérdése, mert egyrészt a HL, és nem a
HL altal mutatott cimen elhelyezkedd két
baji értéke kerill a PC-be, masrészt mint
minden ugréutasitasnal, cimre hivatkozunk
&5 nem a HL-re kerill a vezérlés. A zérdje-
les alak terjedt el!

A megoldas folyamatit a 4.2, dbra mu-
tatja. Minden sorban elszor el kell jutni a
mnemonikig, azaz a masodik szokdz utin-
ra. Ha a sor elsd karaktere nem J, S vagy
D, akkor a sort nem kell kilmunk. Ekkor
ellépkediink a sor végéig, és vesszik a kd-
vetkezd sort. Ha a karakter S vagy D, akkor
meg kell vizsgalni, hogy LL vagy EFL ka-
rakterek kovetkeznek-e! Ha a mnemonik
elsé karaktere J, akkor azt kell ellendriz-
niink, hogy a masodik P, és az egy szokoz
utan kivetkezd argumentum HL, IX vagy
IY! Ez a lépés két részbdl all. Ellenbrizni
kell, hogy az operandus igy kezdddik, és
azt is, hogy uténa sz6kodz ill-e. Elképzelhe-
t6 ugyanis olyan cimke, amely a HL, IX
vagy 1Y karakterpir valamelyikével kezdd-
dik, példaul HLESS = HeaderLESS.

A lolyamatibra jeldlései:

ATLEP egy karakter atlépése

BEOLV a kovetkezd karakter beol-
vasisa

KERES char keresés a megadott karakte-
rig.

A folyamatibra alapjin az assembly szd-
veg elkészitése mar automatikusan megy.
Az ATLEP helyére mindenhova INC HL
utasitast, a BEOLV helyett INC HL LD A,
(HL) utasitaspart, a KERES helyett pedig
az LD A, char ; LD BC,0 ; CPIR ; DEC
HL utasitassort kell beirni a programba. Az
assembly nyelvii program gépi kodra vald
forditasaban az assemblerek vannak a se-
gitségiinkre. Valamivel nagyobb segitséget
nyljtanak az On. makréassemblerek. Ha
ilyen k, akkor lehe-
t6ségiink van arra, hogy valamely utasitis-
sorozatnak nevet adjunk (makrodefinicio)
példaul az INC HL ; LD A, (HL) utasitis-
part elnevezhetjilk BEOLV-nak, és a prog-
r kban az ulasitassorozat helyett csu-
pan a nevet kell leirni (makréhivatkozas).
A definicidban paramétereket is megadha-
tunk, amelyek helyére a hivatkozdskor a
megadott, konkrét argumentum keril.
A makrok segitségével sokkal olvashatébb
programokat készithetiink.

Az egyes assemblerek makrodefinicioja-
nak szintakszisa killdnbdzd lehet, ezért meg
kell nézni az assembler leirdsdban, hogy
tudja-e kezelni a makrokat és hogy hogyan.
A 4. program is egy makroassembler segit-
ségével késziilt.

blerrel dolg:
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2. dbrajaban
az als6 IC belltetése
forditott!
Az IC-t pozicionald félkdr
a jobb oldalon van.
A hibaért olvaséink
szives elnézését kérjlk.




»JO pap holtig tanul™ tartja
a kozmondas. Tanul, lehet,
hogy azért mert jo, lehet, hogy
azért mert pap, azért azonban
bizonyosan mert van annyi fa-
nulnivald, hogy holta eldtt nem
Jjut a végeére. Jaj tehat annak
aki befejezettnek tekinti sajat
vagy vallalata fejlodését. Jaj
annak aki azt hiszi (akar spon-
tan akar mert masok elhitették
vele), hogy mdr eleget tanult,
eleget fejlodarr.

Az onelégiiltség a jo mindség
legbiztosabb ellenszere. Mas al-
talanos szabaly a mindséggel
kapcsolatos (minGséghez kap-
csolodo) feladatok megoldasa-
ra nincs. Nem is lehet, hiszen
az ilyen feladatok megfogal-
mazasara sincs semmilyen al-
talanos eljaras, csak az, hogy
Sfejlddni kell, mégpedig minden
szempontbol. A fejl6dés, ami
gyakran, de nem minden vo-
natkozisban egybeesik a meg-
Gjulassal, Gjitassal, természet-
térvény. Az emberre és munka-
jara is vonatkozik. Ennek a fej-
I6désnek persze lehetnek és
vannak is kisebb-nagyobb
zsakutcdi. Ezek némelyike el-
keriilhetd, masok elkeriilhetet-
lenek. Egy — talan nem min-
denki Aaltal ismert — példa.
Gondos felmérések alapjan
padlokefélé gépek gyartasara
gyarat létesitenek. Alighogy ez
elkezd termelni, megjelennek a
piacon a parkettlakkok, és
egyik naprél a masikra kiszo-
ritjak a parkett viasszal beke-
nés utan kefével valo fényesité-
sét. Egy masik zsakutca, ame-
lyet viszont el lehetett volna
keriilni, a szdmitdstechnika
mai oktatdsdnak egyoldalisad-
ga. Nyilvanvald tény, hogy a
szamitastechnika létének, fej-
l6désének meghatarozdja a
gép. Amely feladatmegoldd
gép. A feladatok lehetnek pél-
daul informacibdtarolasi, infor-
maciokikeresési, sokféle kér-
désre valaszadasi, technologiai
rendszerek, automatak, robo-
tok, szerszamgépek stb. iranyi-
tasi feladatai és szdmolasi, sza-
mitasi feladatok is. Mégis a
néy altal (szamol6-szamitd)
szuggeraltan ma az oktatas
szamitastechnika cimen lénye-
gében gépi nyelveket (legin-
kabb csak egyet) oktat. Pedig e
wnyelv-tan” csak nagyon kicsi
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Van-e kit a zsakutcahol?

¢és sokadlagos fontossaga része
a szamitastechnikanak. A sza-
mitastechnika pedig nagyon
kicsi (de fontos!) része a gépal-
kalmazas tudomanyéanak. Egy
fa odijaba (BASIC odit) bebnij-
va, még a fat sem latjak, nem-
hogy az erddt . . .

Olyanok akiknek csak feli-
letes, masodkézbdl szerzett is-
mereteik vannak, akik nem is-
merik a gép teljes alkalmazasi
korét, és igy attekintésiik sincs
rola, vitatkozgatnak azon,
hogy szamitogép, vagy logikai
gép vagy matematikai gép a
~computer”. (Masok ez idd
alatt keményen dolgoznak ve-
le.) Van aki a gépet szovegszer-
kesztésre hasznalja, legyen te-
hat szerkesztd gép? Van ahol a
legnagyobb hasznot annak ré-
vén hajtja a ,computer” hogy
hosszi-hossza ideig képes kis
helyen megbizhatéan informa-
ciot tarolni. Legyen tehat tdro-
légép? Masutt féleg rajzi mun-
ka készitését végeztetik vele,
lenne emiatt rajzoldgép? Vagy
wszakértoi rendszereknél”
szakérté vagy tandcsado gép? E
kérdéseket érdemi munka he-
lyett a meddé vitaexhibicioniz-
musnak atengedve, a mindsé-
get mindenkor fenyegetd
egyoldalusag és sziliklatokorii-
ség veszélyére hivjuk fel a fi-
gyelmet.

Kiildndsen karos az egyol-
dalisag és a sziiklatokoriiség
az ismeretnyujtas, az oktatas, a
képzés mindségére. E mindség
pedig sorsdénté a jévé ming-
ségére vonatkozdan. Ezért
hangsulyozzuk, hogy karos és
nagyon veszedelmes a mai
egyoldall  mindségfogalom,
amely termékek és szolgaltata-
sok mindségére korlatozodik.

Nem termékek és szolgaltata-
sok, hanem egész rendszerek,
egész organizmusok jé mindse-
gii miikédésével kell foglalkoz-
ni. Ebbél kovetkezik majd, hogy
Jo (megfeleld) lesz a termékek és
szolgaltatasok mindsége is. En-
nek forditottja azonban nem
igaz.

Mint mar mondottuk, a té-
vedések, félrecsiiszasok, hibak
néha elkeriilhetetlenek. Nehéz
(ha egyaltalan megoldhat6) az
a feladat, hogy pontosan meg-
allapitsuk ,a helyes irdnyt”. Igy
»a helyes irdnytdl vald eltérés”

megallapitasara sem vaghatjuk
ra altalaban, hogy mindig meg-
oldott probléma.

Mivel minden (valamilyen
kivanalomrendszerhez viszo-
nyitva) tobbé kevésbé tokélet-
len, hibas, selejtes, rendkiviil
nagy szerepe van a hibanak, a
hibaval kapcsolatos tudoma-
nyos tevékenységnek. Hibata-
nunk, hibaelméletiink azonban
mind a mai napig nincs, nem-
csak a szamitastechnikaban
hanem az élet egyetlen teriile-
tén sem. Ezzel kapcsolatos,
hogy ha hiba van, akkor illik
javitani. Javitas-, fejlesztéstu-
domanyunk sincsen. Csoda te-
hat, hogy a hibak kijavitasa
nemritkan Gjabb nagyobb hi-
bakkal térténik? A 16 egyik ol-
dalarél a 16 masik oldalan a
foldre keriilve?

Van értékelemzés (nagyon
hasznos gyakorlati ,tudo-
many”), de nincs hibaelemzés.
Es nincs javitas- és fejlesztés-
elemzés, javitas és fejlesztéstu-
domany sem. Ez utobbiak fo-
lyamatokkal foglalkoznak, jo
mindségl elvégzésikhdz sziik-
ség volna folyamattanra, folya-
matelméletre, folyamatok tudo-
mdnydra. Ez sincs.

Tennival6 van tehat bdven.
A, nincsek” felsorolasat prog-
ramadasnak szanva ugyan,
nem ringatjuk magunkat olyan
abrandokban, hogy az 6sszes
wnincs”-re a kozeli holnap jo
mindségld ,van"-okkal felel.
Kiilonben is ,hamar munka
ritkan j6” (mindségil). Sikernek
kényvelhetnénk el, ha nem tul
hosszii idé alatt dsszegyfilne és
altalanos hasznélatba keriilne
a legfontosabb min&ségmuta-
tok, mindségjellemzék és mi-
ndsitési eljarasok gyakorlatban
kielégitben jol hasznalhatod
készlete.

Ezzel szoros kapcsolatban
van a mindsités, rangsorolis
témakére. Mar targyaltuk,
hogy csak konkrét igénnyel
szembeallitva van értelme az
igény kielégitésének mértéké-
r6l beszélni. Azok a széltében
hosszaban propagilt modsze-
rek, amelyek nyilatkoznak pl.
egy cipd josagardl anélkiil,
hogy a labrél mértéket vettek
volna, s6t barmit is tudninak
rola, dltudoméanyos konjunkti-
ratermékek csupan. Fontos

A MINOSEGUGY KOZUGY

azonban megjegyezni, hogy le-
het egy cip6 atlagos megfelels-
ségérdl beszélni, ha egy soka-
sig minden egyes elemére vo-
natkozdé megfelelGségét atla-
goljuk. fgy &sszehasonlitha-
tunk pl. termékeket, szolgalta-
tasokat egy populéacioéra vonat-
kozd atlagos megfeleldségiik
alapjan. A kérdés csupan az,
hogy ez az atlagolasi miivelet
mikor vezet val6saghii ered-
ményre, mikor engedhetd meg
egyaltalan, és milyen valéban
hasznosithat6 mindsitési, rang-

sorolasi itéletek képezhetdk,
amelyekben ilyen atlagokat
szerepeltetiink.

Az 10j, még megalkotando
mindségtudomanynak  foglal-
koznia kell a mindség — vala-
mire vonatkozdé megfelelGseg
— helytél, id6tdl és kornyezet-
t6l valod fiiggésével is. Ennek
fontossagat szemléltetheti a
szamitastechnika-piac egy rd-
videsen bekdvetkezd valsagje-
lensége is. A rendkiviil gyors
hardverfejlédés miatt rovide-
sen hatalmas témeg( lesz az a
szoftver, amely elavulé hard-
verek miatt hasznalhatatlanna
valik. Ennek a pazarlasfolya-
matnak csak Iényegtelen lassi-
toja lehet a nyelvi azonossig
miatti portabilitis azaz atvihe-
toség (nem pedig hordozhato-
sag, ahogyan sokan hibasan
forditjak!). Varhatoan sziikség
lesz széles kori éridkkimentd
tevékenységre. Ennek eszkozei
a cross assemblerekre és mas
forditéprogramokra, Aatiiltetd-
programokra fognak épiilni.

Egy program mindsége tehat
lehet, hogy csdkken egy dara-
big. Aztan amikor a gépet, ame-
lyen futott kidobjak, értéke,
mindsége Gjra megvaltozhat.
Ha lesz keziink iigyében egy
megfeleld  atiiltetGprogram,
cross assembler vagy mas for-
ditéprogram, lehet, hogy érté-
ke nagyot ugrik felfelé, ha
azonban nem lesz, ez az ugras
lefelé torténik és nem feltétele-
sen, hanem biztosra vehetéen.

Reméljiikk, hogy példaink
meggydzden bizonyitottak,
hogy a mindségzsakutcakbol
az egyik kit biztosan az eldre-
ldatds lesz, ez pedig nehezen
képzelheté el a kdriiltekintés
nélkil.




PRO-KONTRA GM.
1074 Budapest,

u Csengery u. 7. fszt. 1/a.
= 417-893

Cégiink ajanlataibol:

— 64 k-s
C16-hoz

— Személyi szamitégépek és Ssszes tarto-
zékaik garancian tali javitdsa atalany-
dijas szerzédéssel is

— FAST—VC—1541 kommunikaciégyorsité
rendszer a C64-hez (minden gép—floppy
kdzdtti és floppyn belllli wmiveletet
4—12-szeresére gyorsit)

memodriabdvité Commodore

Konfigurscid beszereléssel egyitt 7000, — Ft

— Abszolat programvédelem C84-hez: cart-
ridge-ben, miigyantaval kintétt EPROM-
ba égetéssel, MASOLHATATLANNA teszi
programijait

— IEC buszrdél vezérelhetd méréspontviltdé
egység 2x30 vagy 1x60 bemeneti, 2, ill.
4 kimeneti csatornaval

— Digitalis kijelzésii elektornikus 6ra8x 14
cm-es digitmérettel, killonféle szinekben

— Egyéb, kdzepes sorozatd fejlesztések
igény szerint

Pro-Kontra Automatizaldsi,
Miiszaki Tandcsado
és Kizvetitd 6M

Budapest, Csengery u. 7. fsz. 1/a 1074
Tel.: 417-883

Levéicim: Budapest, Pf. 72. 1581
Telex: 22-7770

N

Problémét okoz Gnnek,
meghbizhatatlan a halozati fesziiitség?

Az ASM—250
SZUNETMENTES
ARAMFORRAS
hélézat kimaraddsa esetén megszakitdas nélkil
min. 30 perc idStartamig biztositja a 220 V, 50
Hz-es kimend feszillitséget. Névieges teljesitmé-
nye: 250 VA.

Bivehb felvilApositassal szolgal:

Véilalkozasl Iroda
1027 B rdve u. 25/
Tel 59-740

Yy

FIaTELMEDE AJRNLIUN
PC SZERVIZEK,

HARDVER SZOLGALTATASOK
AZ ORSZAG LEGNAGYOBB
SZEMELY1-SZAMITOGEP

SZERVIZHALOZATA
SCILCO PC SZERVIZ MBBX, PROPER csalad

NOVOTRADE PC SZERVIZ COMMODORE csalad
(PC 10, 20, C 64) IBM
PC/XT, AT, IBM kompatibi-
lis gépek

COMPUT csalad
APRICOT PC-k

HT, C16, PLUS/4,
PRIMO, SINCLAIR
WINCHESTEREK,
NYOMTATOK: EPSON,
MANNESMANN, C ITOH,
SEICOSHA, MP80, MPS,
TMT. TRS )
FLOPPY MEGHAJTOK:
MOM, BASF

FELIX, ROBOTRON konyve-
lGautomatak,

elektromos, elektronikus
irogépek, elektronikus

COMPUT PC SZERVIZ

ISKOLASZAMITOGEP
SZERVIZ
PERIFERIA SZERVIZ

IRODAGEP SZERVIZ

pénztargépek
KIRENDELTSEGEK:

MISKOLC, Huba u. 23. SZEGED, Péstyéni at 2/b.
Tel.: 46-89-308 Tel.: 62-25-084
GYOR, Buda u. 34. DEBRECEN, Besze J. u. 7.
Tel.: 96-11-440 Tel.: 52-25-687
KAPOSVAR, Toth L. u. 12.  ZALAEGERSZEG, Bird M.
Tel.: 82-12-108 u. 14/a.

Tel.: 92-13-789

Piac dikialta legkedveziibb stalanydijas drak. Gyartok és
forgaimazék garancialis kitelezettségeit atvallaljuk!
Bérhol az orszég terllietén 48 6rén bellll megjeleniink a
hiba elharitasaral

BERENDEZESE]I MEGRIZHATO
AUKODTETESENEK ERDENEBEN:
LEGYEN AZ UGYFELUNK!
ORSZAGOS SZAMITOGEPSZERVIZ l

1031 Budapest, Kaszas-dild 1. |

AGROINDUSTRIA INNOVACIOS VALLALAT
; Tel.: 605-263, 805-264, telex: 22-73-37 -f
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(Moo . Azzal feeséreled ol
iddder, hogy a mdsok kezében Ié-
kivdnod. Es
nem vesced észre, hogy a te ke

seilben is

wi sterszamokar

vannak scerszdmol.

hatak M. Quist)

Tegyik fel, hogy dtszdr Ot az
huszonot! Mosolyogsz bara-
tom? Ez a mosoly kinos vi-
gyorrd torzult szegény kollé-
gink arcin, amikor a wvéasar
egyik szamitogépes standja
elétt huncut szemi bacsika allt
meg. — No, fiam, meg tudja-e
mondani az a fene masinad,
hogy mennyi &tsziir 6t7 — kér-
dezte. Jeles szakemberiink erre
irtbzatos kapkodasba fogott.
24, 18, hibaiizenetek. Két perc
milva azonban produkilta az
eredményt. — Szép! — mond-
ta az Oreg, talin tolnai székely,
és pokott. Talan nem artana,
ha ilyen helyekre is killdenénk
valakit, aki ért az annyira lené-
zett  pedagogus szakmihoz
Amit egyszer, érdeme szerint,
tiszteltek. Mert akkor a jeles
szakember nem pirult volna,
hanem igy szolt volna: — Ba-
csika, ez nem erre valo! De
hogy termett idén a hires szek-
szardi vords? Es azzal lett vol-
na egy Ordk és hilséges baritja
— a szamftogépnek.

Bocsa k meg nel ha
most kicsit személyes leszek.
Tudom, tizéves fiataloknak ta-
lan nem mondok Gjat. Tegnap
voltam negyven, és 16 éve va-
gyok a szakméban. Es par hete
kezelek eldszor skamitogépet.
Szabad-e személyes élménye-
imrdl beszamolnom? Ha nem
érdekel, akkor is varlak a ko-
vetkezd cikkrészletben!

Olvastam arr6l, hogy idos
emberek, akik magukra ma-
radnak, hosszabb ideig élnek,
ha van egy becézhetd, testkd-
zeli kis dllatka a kozelikben.
Ne nézzetek bolondnak! En
szentiil hiszek abban, hogy
ennyire fontos a testkozeliség
a mi szakminkban is. Es habo-
rat atélt dregjeinknek miért ne
vialhatna  hobbijukka bara-
tunk? Mindig csak a fiatalokra
gondolunk? De ez mis kérdés.
Ha érdekel testkdzeli baritsa-
gom a szamitogéppel, akkor fi-
gyelj!

Egy furcsa ir6gép

Tizenhat éve irdgéppel kere-
sem a kenyerem azok szeren-
cséjére, akiknek nem kell kéz-
iratomat — reménytelendl —
olvasni. Ez az irogép elSttem
picit mas. Mennyiben?
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Masok ugyan, de éppoly haszndl._

Baratunk, a szamitégép
Testkozelben

A dinnyék felcserélték a be-
tiiket. Es nincsenek ékezetes
betiik. Speciel itt atprogramoz-
tdk a szdgletes zardjelet &
betiivé. De ezt nem hasznalom,
mert masutt hiatha nem igy tet-
tek? Apropd! Dormignek
nyelvészeink, hogy a szdmitas-
technikiban miért haszndlunk
ékezet nélkiili, a magyar nyel-
vet rontd betiiket. Es tettek-e
6k, wvalakik, valamit azért,
hogy ebben a bizonyos ft-
programozisban” legyen vala-
miféle szabviany? Mint az iro-
gépen? Tartom magam annyi-
ra jo magyarnak, mint 6k. De
piacrdl és forgalmazott szofl-
verbdl él az ember.

Jobbra-balra specidlis bil-
lentyilik. Lenyomtam az egyi-
ket, mire minden eltlint, amit
addig nehezen megirtam. M&-
gdttem joizil rohdgés: a balfa-
can. Jobb ezekhez nem nydlni!
Vagy mégis? Pir nap milva
varazslatokat miveltem segit-
ségiikkel, pedig mar nem va-
gyok tanulékony. Az is igaz,
hogy nélkiiliik is lehet boldo-
gulni. Meg az is, hogy egyes
rendszerkészitok éppen e bii-
viiletben élnek. De roluk majd
késobb szélok.

Legfurcsabb az, hogy min-
den zajtalan — és nincs papir.
Allitom, hogy Murphy torvé-
nye részben igaz. Az treg Eri-
kian az esetek tiz szdzalékdban
igenis a helyes {itddik le az dsz-
szekavarodott betdkarok ké-
zill. Esélyem a villanysebessé-
gli irbgépnél Gsszezsugorodott.
Minden letitédik.

A lényeg: ez az irbgép az
Ggynevezett szabvanyos beme-
neti egység, a konzol. Monda-
nivaldmat itt kdzbltem kis ba-
ritommal, a szamitogéppel.
Igen elnagyoltan fogalmazva
kdzlendém haromféle lehet:
adhatok adatot, adhatok infor-
miciofeldolgozisi  tevékeny-
ségre toriénd felhivast és min-
denféle altalinos vezérlést.
Néha ezek keverednek. Csak
ne felejisek el erre még vissza-
térni!

Naphosszat tévézek

ElGttem, egy lapos doboz te-
tején, picinyke tévékészillék.
Ha valamit gépelek, az ott jele-
nik meg. Sziirke alapon zbld
betdk. Majd sarga alapon le-

keték. Nincs papirom, tehit
szilkségem van erre a Ketyeré-
re, de egy ideig nem szerettem.
Késdbb igen.

Nem szerettem, mert mindig
ugy kell forditanom, hogy ne
essen ra fény. Akkor ugyanis
becsillog. Lattam én mér szine-
sebb eszkozoket is, de nem
voltam elbiivilve. Ha a focivé-
bén bariatom, akinél egyiitt
szoktuk nézni a meceseket, igy
allitya be a szines tévéjér, akkor
kozos a felhordilés: Te, ez il
éles! Valami pasztell szint ké-
riink! Sz, mi szb, dreg Erika-
mon egy napig vagyok képes
gépelni baj nélkil, it pedig
két-harom 6ra utin holtfaradt
vagyok. Baratom, Te isvigyazz
a szemedre!

A pici tévé a szabvanyos ki-
jelzbegység. Megjeleniti azt is,
amit én az irbgépen irok, meg
azt is, amit nem akarok. ElGke-
16 fzenet: ,system failed”
(azaz minden beddglott). Meg
aztan csak 24 sort tudok irni,
mikdzben egy normilis gépelt
oldal ugyebdr 30 sor. No, majd
kibékiilink. Hiszen nem kelle-
ne ezt a cikket sem djragépel-
ni, ha be akarok toldani egy
szakaszt, vagy valamit javitani
kivanok. Mindezt lithatom a
tévén, Kis tolas jobbra, egy sor
beillesztése — gyerekjaték.

is megmondtik: a képernyd el-
széll, az irhs megmarad. lgy
oriilok, amikor mellettem du-
ruzsol, papirt kapok minden-
rél, amirdl akarom. Kicsit szo-
katlan, hogy baritom mindent
kétszer mond: képernydn is,
nyomtaton is. De nem mindig.
Van, amikor valaszthatok.

Kézponti egység

Sulyos szavak. Kdzponti is
és egység is. Pedig valdjaban
lapos doboz. Kollégdim nem
engedték, hogy csavarhizéd
eszkdzletével beliilrdl is meg-
nézrem. Pedig akkor jobban
érteném. Szerintlik viszont egy
darabig utana 6k sem értenék.
Furcsa emberek.

Annyi tény, hogy én valamit
az elsd irogépen beviszek, mire
vagy a tévén vagy a masik iro-
gépen megjelenik az, amit be-
viszek, vagy akar valamiféle
eredmény is, amit nem vittem
be. Vagyis ez az eszkdz dolgo-
zik. Olyasféle, mint a kérodz6k
gyomra. Angolminias kdrok-
ben beszélnek input-feldolgo-
zas-output lancrdl, holott be-

1 feldol S ki

lancrol illenék szdlniuk. Mivel
a feldolgozis kétségkiviil adat-
feldolgozis, én a lényeget igy
latom:

Csak ne lenne ilyen hilye szi-
nii!

A masik irogép

Krrrr, .. nyekk. Krrrrr,
...nyekk. Nem nadi rig6. Ha-
nem a szabvinyos kimeneti
egység” — helyett bekapesol-
hatd irégép. Valodi papirral,
bér nem irdkarokkal. Kell ap-
r0 biivilet, ameddig & fog
megindulni. De méar a latinok

Nem tagadhatom, hogy mar
tudom: a kdzponti egység nem
giliszta. Nem egyszerii kizveti-
16 a két vég kdzbit. De errdl
majd késbb! Hiszen van it
még mis fontos részlet is!

Lejart lemezek helyett

Ha faradt vagyok, ma is szi-
vesen olvasom ,Zsil", vagy
ahogyan én ejtettem: Jolesz
Verne hires regényét, a Kétévi




vakaéciot. No, abban még a
.vincseszier” a vadkacsak ta-
voli drtalmira szolgald l6fegy-
ver volt. Most meg, lam, rogzi-
tett — csakis csavarhzoval ki-
szedhetd — lemez (nem enged-
ték). A miénk kicsi. 20 Mbajt
informacid tdrolasira alkal-
mas. Kicsi? Te josagos ég! If-
jui zavaromban irtam egy-két
kényvet. Ha egy oldalt irtam,
akkor az ugyebir 60 betiszdr
harmine sor. Egy kdnyv tehat
555 oldallal szamolva is csak |
millio karakter. A gyorstiizeld
vincseszierre tehat 20 kdnyv
fér el... Kinek kell ennyi in-
formécio?

Azutan a lapos doboz két ré-
sébe bedugdoshatok még két,
francias becézési diszkettet,
azaz lemezecskét is. Ez remek
talalmany! Nagygépes kolléga-
im kinlodnak: ki védi meg az
adatot a jogtalan hozziférés el-
len? Ki, hit én! Kiveszem a
LMoppit™ & hazaviszem. Es
szeretném latni azt a szamitd-
gépes gengsztert, aki el tudja
lopni az én adatomat, az én
programomat! Ha fiatal len-
nék, ha 4j és ifji szerelmem
lenne, ha mindketténknek len-
ne szamitogépe, akkor lagy
floppin kildenék neki még la-
gyabb szerelmes leveleket. No,
ezl utanozzitok nagygépen!

Hogy ezek mire valok? Egy-
szeril. Valahdnyszor bekapcso-
lom a gépet, mindig beiithet-
ném a haztartasi elszdmola-
somra szolgald miiveletek so-
rit. Nem teszem. Egyszer be-
vittem, most nyugodjék békeé-
ben a vincseszteren vagy a
Moppyn. (Utdbbin, hogy nejem
ne lassa)) Igy vagyok az ada-
tokkal is. Tény, hogy egyszer
annyit koltbitem, hogy...
Nem fogom ezt minden alka-
lommal kézblni még baritom-
mal, a szamitogéppel sem. Je-
gyezze meg, és kész! Vagyis a
lemezek az ismétlddden fel-
hasznalandé programjaim és
adataim throldsira szolgalnak.
Az én kényelmemért. Ezért a
bemenet-adatfeldolgozas-ki-
menet képlet nem is olyan egy-
szeril.

Mi tagadas, elsére igy lat-
tam bardtunkat. Nem beszélek
most, az elsd ndsz heviletében
a gondokrol. Fogok, amint ta-
paszialok. Ismétlem: nem az
értbkhdz szoltam. Picit talin
hozzajuk is. Hogy felkészillje-
nek az elsd szerelmet kivetd,
elkeriilhetetlen csaldédasokra.
De: az elsé szerelem mindig
szép és igaz. Még testkdzelben
is.

DR. HALASSY BELA

PROGRAMOK

COMMODORE 64

A korlatozasok:

— A lefoglalhaté terfllet hosszat a
6510-es mikropre r indexelési rend-
szere hatarozza meg. Az egybdjtos indexre-
giszterek miatt a trban 2 BASIC-sor nem
keriilhet tavolabb egymastol, mint 256 bijt.

— A lefoglalt teriileten nem lehet @ bajt,
mivel azt a rendszer a BASIC-utasitassorok
elvalasztasara hasznalja.

PROGRAMTITKOSITAS

A gépi koda program elhelyezésének egy
ritkin hasznilt modjat ismertetem, amikor
a BASIC-utasitisok kozott foglalunk he-
Iyet a gépi kodia program részére. Az igy le-
foglalt teritlet felhasznélasara szolgald pél-
daprogramban egy olyan gépi koda rutint
helyeziink el a BASIC programon beliil,
amely titkositja azt.

Teriiletfoglaléas a
BASIC programon beliil

A BASIC-utasitisokat a gép a kovetke-
z8képpen tarolja. A program elsd sorat a
SOB (43,44) dltal meghatirozott cimtél
kezdi elhelyezni. Az elsd két bajtra egy mu-
tatd kerill, amely a kdvetkezd BASIC-sor
elhelyezési cimét adja meg. A mutatd utini
két bajt a BASIC-utasitas sorszamét tartal-
mazza. Ez a kétbajtos elhelyezés hatirozza
meg a legnagyobb hasznilhatd sorszdmot
(1. abra).

— A lefoglalt teriiletre nem keriilhet
BASIC-vezérlés, mert az ott lévd bajtokat
nem lehet BASIC-utasitisoknak értelmez-
i,

— A program listazasakor a LIST rutin
sem tudja a lefoglalt terilletet értelmezni,
ezért a listazast a lefoglalt teriiletet kbvetd
elsd BASIC-sortdl kezdve érdemes végezni,

Milyen elnydkkel jar mégis a tarterillet
lefoglalasanak ez a modja?

— A SAVE ¢s5 a LOAD parancsok a
programmal egyutt a lefoglalt teriletet is
kimentik, illetve betdltik.

— Nem kell a BASIC-mutatékat meg-
viltoztatni.

— Ha a program elsé utasitisai kozil
valamelyikben lefoglaltunk egy teriletet,
akkor az ezt kiveld utasitasokat szabadon
modosithatjuk (atirhatjuk, kiegészithetjik
&s torolhetjilk) anélkil, hogy ez a lefoglalt
teriiletre barmilyen hatissal lenne.

BRSTC UTASITASOK ARG
MUTHTG SORSZAM TOKEN-JETI HULLA
it ] | ] ] B_a_ 0.

1. dbra

Minden BASIC-sor a fenti elrendezés-
ben van tarolva. Az utolsd sor utin kdvet-
kezd mutatd tartalma 88, Ez jelzi, hogy
nincs tobb utasitassor.

A P-3 jeld program maximum 240 béjtot
tud lefoglalni a BASIC program elsd utasi-
tasiban. A program a kovetkezd médon
hasznalhatd. Bevisszilk a P-3 jeld progra-

MUTATO  SORSZAM

BRASIC UTARSITAS0K LEFOGLAL ELVALASZTO
TOKEN-JEI
Bl el B Gl R it

TEROLET NULLA
=0k s

2, dbra

Ha valamelyik BASIC-sor kezdetét jelzd
mutatdt atirjuk, akkor a rendszer a kdvet-
kezd utasitissort az atirt cimen fogja keres-
ni, és igy két tarolt BASIC-sor kozdtt egy
terilletet lefoglalhatunk (2. dbra).

Az igy lefoglalt teriilet azonban nem le-
het és szerinti he asdgl, €5 nem is
hasznalhatd minden korlatozas nélkil.

mot és RUN paranccsal elinditjuk. A prog-
ram megkérdezi, hogy hany szabad bajtra
van sziikségiink. A vilasz megadisa utén
megkapjuk az elsd és az utolsd szabad bajt
cimét. A program ezutin betdlt egy gépi
koda programot, amely torli a P-3 jelli
programot, annak elsS hirom sora kivételé-
vel.
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i =t
1 REM | 1868 FRIMT "CCOICCDICCRICCRIVARTY
2 REM 118 FOR 1 = 1251 TO  2264: READ A:
1e@  FRIMT "[CLRILCODICCD) [RMST # POKE I.A:S = S + A: HEXT
MEMOREY FALLOCATION ## " | 128 IF % < » 21881 THEM  PRINT “DAT
1ES FREINT * FiE { TRRFOGLALRAS - ! r M EREOR" - EHD
M | | 128 FOR I = 2254 7O 2256: FOKE I:0:
118 IHMPUT "CCO0) FELSZABADITAMDD BYTOK 5 HEXT © FOEE 45,243 CLRE : EMD
ZFIMFA CMAREZAED " M DATA 24 . 185 . &1 , 165 , 15
115 IF H < 1 DR N> 348 THEM 118 BATA 183 . 34 , 165 , 62 , 133
128 E = FEEK(43» + 256 #%  FEEK 443 + 1 DATA 35 ¢ 144 . 2 , 234 . 35
2 : : DATA &2 . 211 ., 8 . 1628 » 1
128 PRIMT “LCDI . ELSO *“Haﬂm EYTE: "E 189, 63 . 8 . T3 e 1
198 YE = E # M+ 1:U = VE - 2 FRIHT " 2ES o REE ke
e TS0 SZABAD BYTE: YL o . AR BRL Bt
158 x&u,ua taa 'PGFE 881 L FD&Ev agg,i i, 189, 88
Sl Gpeeta o b : 255 . 232
17a aoBdS L 248
e B3R, e
s LR T i Bicch -
cin + 0 MEMTw “ ' wl3mLeT ., 47
e L % 1EPEl THEN PRINT MHIBRQ- il s Tl
- pATA": BMD . LD s @R 89, 685 . B3
228 PRINT “LCU1 ELED 5 HBRD Bﬁ«zl 509”“. A =3, 87 ?, aoBE 68
A= a0 . : C1B34 DATA  S2 . 83 52 .87
248 SYS | BS54 LI*T ¢ EHG : - less DATR B85 4 T3 Aham o dage
apn . H o= ;HTﬁva SHE L = ME - 2EE & H 1838 DATA £255 . 255 S8 . 285 . 1869
: pETHRS - ; _° f tR46 ORATA 2 . 133 a2, 2o
Sam DATH 2,8, 143, 42, 85, T8 PE, 7967, 35 C1B42  DATH 255 . & ati i tee . 38
518 DATH B8, 4677, €9, 77, 46, 66, 85,32, 66 . 1344 DATA 157 1 . 2@z . 134
Sp@ ORTA 48,9883, 79, 77.42.9.0,. 8,162 1846 DATA 36 . 18 e . 211
S3E DATA 4. 189, 62,3, 145, 256, 262, ”ﬁd 248 1645 DATA 2 . 182 ., 1 129 . 1688
vikeEs e : ‘ 16850 DATA B . 22 . 218 , 255 . 232
S48 DATH ?ﬂIH%»QSL;145;43J23@31&5325£31 1652 DATA 284 . 7 . 2688 . 245 . 14
Lo R A T g 1954 DATH. 111 ., 8 ., 46 . 118 . 8 ¢
sE@ DATA 188, 41. 185, 658,3, 145,251, 1r::-tr:"-.:.;2_-1 1B5E DATA  S& . 189 8 . 46 , 168
HeodE : : ‘ 1ass DATA 2 . 144 , 3, 238 , 11t
Se@  DATA 1&@, B, 165, 253, 145, 251, 2008, 165, 1BE8 DATA 2 . 234 . 1e@ . 1 o 177
254, 145 , 1662 DATA 24 , 248 . 18 . 285 , 182
s7a DATA 251,24, 165.253.165.2, 132,45, 13 1364 DATA & . 248 , 5 , 7PF . 168
I 5 ‘ 1BEE DATA 8 , 145 , 34 . 238 , 34
S2@ DATA 132,42, 165,254, 185,08, 133,96, 13 1868 DATA 282 . 218 , 238 . 35 ., 288
.48 1678 DATA 214 , 288 , 177 . 34 , 26@
S8 DATA 132,598,568, 173,63, 3,229, 43, 168, 1472 DATA 17 » 34 . 248 , 13 ., 24
136 1874 DATA 1% , 5 . 181 . 234 ., 133
EEE DATH 169Jm,145,43,169ﬂ43313E,145,435 1676 DATA 39 . 144 , 157 , 238 ., 35
192 i 1678 DRTA 176 . 183 ., 96 ., 169 , 13
L E18  DATA 12,288,249, 98 _i 18626 DRTA 232 . 218 . 255 ., 96
|
ks £R1i
A P-3 program A P-4 program

A -as sorszamu sorra azért van szilkség, mas karakterek fognak megjelenni, de ez a
hogy atugorjuk az l-es sorszdmil sort. Az program t6bbi részére nincs hatéssal.
1-es sor REM-je utan annyi * karaktert he-

lyez el a program, ahany szabad béjtot kér- Programtitkositas
tiink. A 2-es sort ugyanennyi bajttal feljebb

tolja a tarban, majd a sor kezdetét jelzd A kovetkezd részben a P-3 programmal
mutatét az 1-es sorban atirja az athelyezett lefoglalunk egy teriiletet, és ott elhelyeziink
2-es sornak megfelelGen. egy gépi kodu programot, amely a BASIC

A program lefutdsa utan egy harom sor- programot titkositja.
bol 416 programot kapunk. A » karakterek- A titkositas a KIZARO-VAGY logikai
kel feltsltott teriillet helyére betdlthetiink miiveletet hasznalja. Ennek lényege, hogy
példaul egy gépi k6dl rutint, amit a prog- az eredmény akkor |, ha vagy csak az egyik
ramunk hasznalhat. Ekkor a *-0k helyén vagy csak a mésik bemeneten van 1. Ha
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A P-4/préba program

For— e R

RESZLCOIDOODN
48 FOR I = 1 TO 19
S0 ERINT TI.I + 2
68  HNERT
TE O EMND

18 FRINT "CELEJECEILCON TITHEOSITO FF
"

28 SYS el
g} i HLoRILen] CRMEIEZ MAR ATIL




mindkét bemeneten @ vagy mindkét beme-
neten | van, akkor az eredmény @. A KI-
ZARO-VAGY igazsagtablazata:

A bemenet B bemenet C eredmény
] o g
@ 1 1
1 (7] 1
1 1 f

Vegyiink tetszés szerinti szamokat az A és a
B helyére. Legyen példaul A=92, B=58,
frjuk fel ezeket binaris alakban, és végez-
ziik el a KIZARO-VAGY miiveletet.

128 64 32 16 8 4 2 1
A= 92= 8 1 @ 1 1 8 @
B= 58= 908 @8 1 1 g 1 0
C=182= 9 1 | # @8 1 1 @
B=58= @8 6 1 1 1 @6 1 @
A=92= 9 1 B 1 1 1 9 0

A tablazat segitségével kdnnyen megért-
hetjiik a program altal hasznalt titkositasi
modszert. A titkositand6é program valame-
lyik bajtjat az A képviseli. A titkositast a B
kdddal végezzilk. A két bajt kdzott elvég-
zett KIZARO-VAGY miivelet eredménye,
C lesz a program titkositott valtozata. Ha
ezt taroljuk a lemezen, akkor azt hiaba hiv-
ja be valaki, sem futtatni, sem listaz4s ftjan
megnézni nem lehet, és a lemez-monitor-
programok sem adnak a programroél érthe-
t6 informaci6t. A program eredeti formara
csak a titkositaskor hasznalt kéddal kédol-
haté vissza. Ezt latjuk a tablazat utolsd két
soraban. Ha a titkositott valtozat C és a tit-
kositdé kod B kozott ismét elvégezzik a KI-
ZARO-VAGY miiveletet, akkor ismét visz-
szakapjuk az eredeti A valtozatot.

A P-4 jeli program a BASIC program ki-
vant részét titkositja a fenti modszerrel,
mégpedig ugy, hogy a program minden
bajtjat mas-mas koddal kédolja at, megne-
hezitve ezzel a megfejtést. A titkositas kod-
janak kezdé értékét a program hasznaldja 4
karakterben adhatja meg. Ez a 4 karakter
lesz a jelsz6 (PASSWORD), amivel a prog-
ram elindithat6, A jelszét a program nem
tarolja, igy azt onnan nem lehet visszake-
resni. A felhasznalé tetszés szerinti 4 karak-
tert valaszthat jelszonak, és a jelsz6t barmi-
kor meg is valtoztathatja. A program min-
dig azzal a jelszéval kodolhato vissza, ami-
vel az atkoédolas tortént.

A titkositott program elkészitésének me-
nete a kovetkezé. Vigyiik be a P-3 jeli
programot, majd RUN-nal t6rténd elindi-
tsa utan a gép kérdésére adjuk meg a ko-
vetkezd adatot:

FELSZABADITANDO BAJTOK SZA-
MA: 2684

Ekkor a P-3 program az ott leirtak szerint
készit egy 3 utasitassorbol 4ll6 programot.
Az l-es sorszamu utasitasban helyet foglal
a titkositd program szamara. Ezt a 3 utasi-
tassort kodzvetlenil a billentylizetr6l nem

tudjuk beirni, mert az I-es utasitissor 6n-
magaban is 6 képernyssort foglal el, a bil-
lentytizetrdl viszont csak 2 képernydsornyi
utasitasokat készithetink. NEW parancs
kiadasa nélkiil, folyamatosan irjuk be a P-4
jeld programot. Ekkor a P-3 altal készitett 3
utasitassoros program és a P-4 jelii prog-
ram a tarban egy programként fog szerepel-
ni. Ha van valamilyen kiegészitett BASIC
programunk, akkor a két program &sszefii- ,'
zését az APPEND utasitassal is elvégezhet- |
jiik, de ekkor is a mar lefuttatott P-3 prog- |
ramhoz kell hozzafiizni a P-4-et.

Ezutan RUN paranccsal inditsuk el az
Gsszefiizott programot. Ekkor a 1168-es sor-
ban 1évd rész feltdlti az 1-es sorban lefog-
lalt teriiletet a titkositd programmal. ‘
A 120-as sor ellendrzi, hogy helyes adato-
kat tartalmaznak-e a DATA utasitasok.
A 138-as sor térli a P-4-es programot, és is-
mét 3 utasitassorbdl allé programot ka-
punk, ami csak abban kiildnbézik a P-3 al- |
tal készitett programtol, hogy az I-es utasi- |
tasba a *-ok helyére a gépi kodu titkositd
program keriilt.

Az igy elkészitett titkositd programot le-
mezen taroljuk, majd tetszés szerinti prog-
ramot hozzafiizve, a hozzafiiz6tt programot
titkosithatjuk.

Probaként irjuk hozza a kapott titkositd |
programhoz a P-4/prdba jelii programot. |

A 18-es sor jelképez egy tetszés szerinti |
hosszisagl programrészt, ami a program
inditasakor megjelené képernydképet ké-
sziti el. Ez a programrész még nem titkosi-
tott.

A 20-as sor hivja a gépi kodu rutint.
A hivast 2-esnél nagyobb sorszimu utasi- |
tasban a programban bérhol elhelyezhet- |
jiik. A hivas utan a program megkérdezi a
PASSWORD-t. Addig nem tdrténik semmi,
amig valaszként 4 karaktert nem adunk
meg. A PASSWORD megadésa utan a hi-
vas utani programrész atkodolédik. Mint
mar lattuk, a kédolas oda-vissza egyfor-
man térténik, igy a kédolatlan program tit-
kositasra, a titkositott pedig visszakédolas-
ra keriil. Az elsé futasnal tehat egy kodolat-
lan program titkositasa torténik a megadott
PASSWORD-del. A program SYNTAX
ERROR jelzéssel leall, mivel a titkositott |
részt a gép nem érti. Egy most kiadott SA-
VE parancs a titkositott programot a gépi
kédua titkositd programmal egyiitt fogja ta-
rolni. Ezutan ha a titkositott programunkat
lemezrdl betbltjiik és elinditjuk, akkor elg-
szor megjelenik a képernydn a nem titkosi-
tott rész altal készitett kép, majd a program
ismét a PASSWORD-t fogja kérni. Az ere-
deti program csak akkor all helyre, ha jo
PASSWORD-t adunk meg. Ekkor végre-
hajtodik a program tdbbi része is, a P-
4/proba 30-as soratol.

A titkositdé program utin a P-4/préba
helyett barmilyen mas programot elhelyez-
hetiink. A titkositast is és a visszakodolast
is SYS 2061-gyel hivhatjuk, és mindig csak
a hivas utani rész lesz atkodolva.

ZSOM BELA

2ZX—SPECTRUM
Sprite-
rajzolo

A rutin a BETA-BASIC PLOT X, Y, $-ja-
hoz hasonléan miikodik. Ot bemené adatra
van sziikség. ADl-en az X koordinata,
AD2-n az Y koordinita van, az orig6 pedig
a bal felsd sarokban. A rutin az alsé két
sorba is tud rajzolni. AD3-on a sprite szé-
lessége karakterben, AD4-en magassaga pi-
xelben, AD5-6n és AD5+ l-en a baziscim
van (ADS5 az alacsonyabb helyiérték).
A sprite-ot nem karakterenként, hanem so-
ronként kell eltarolni.

18 REM E=AZ ADS ALTAL MEGHA-
TAROZOTT CiM

20 FOR F=8TO 7

38 POKE E,PEEK(USR"A” +F):LET
E=E+1

49 POKE E,PEEK(USR”B” + F):LET
E=E+1

56 NEXT F

60 FOR F=8TO 7

76 POKE E.,PEEK(USR"C” +F):LET
E=E+1

80 POKE E,PEEK(USR"D” +F):LET
E=E+1

99 NEXTF

Ez a program egy é[[; négyzetet tarol el.

A rutin hasznalatanal még a kévetkezéket

kell figyelembe venni:

— a rutin csak relativ ugrasokat tartal-
maz,

— a printer-puffer elsé néhany bajtjat
munkateriiletnek hasznalja,

— a ,rendszervaltozok” értékeit megval-
toztatja,

— a kiiratds XOR-ral (OVER 1) torté-
nik,

— az ATTR bajtokat nem allitja at.

BORBAS ZOLTAN

19 REM C 1986. BORBAS ZOLTAN

20 INPUT "KEZDOCIM =", Q

38 DIM A(5,2)

49 FORF=1TO 5

50 LET A$="AD"+STRS$ F+"="

69
79

INPUT (A$), A(F,1)

LET A(F,2)=INT (A(F,1)/256);: LET
A(F,1)=A(F,1)—256%A(F2)

NEXT F

LET S=#

FOR F=Q TO Q+ 143

READ A: POKE F,A: LET S=S+A
NEXT F

IF  $=10496+2+(A(1,1)+ A(1,2)) +3
*(AQ2,1)+A(",2)) +4%(AG3,1) + A(3,2))
+2x(A(4,1) + A(4,2) + 2+(A(5,2))
THEN PRINT "ELGEPELES!:
STOP

80
99
100
119
120
139
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148 DATA 217,58,A(1,1),A(1,2),238,7
158 DATA 71, 58, A(1.1), A(1,2), 283, 63
168 DATA 283, 63, 283, 63, 79, 217
178 DATA 42, A(5,1), A(5,2), 17,8, 91 LD CA OR C
188 DATA 58, A(+,1), A(3,2), 79,6, 8 LD B@ LD HA
199 DATA 283, 176, 34, A(5,1), A(5,2), 235 LDIR LD BC, 16384
200 DATA 54, 8, 58, AG3,1), A(3,2), 68 D (ADS), HL ADD  HL BC
210 DATA 79, 217, 128, 217, 246, 8 EX DE. HL EXX
220 DATA 40, 12, 65, 33, 8, 91 LD (HL), 0 LD AC
230 DATA 283, 38, 35, 16, 251, 61 LD A, (AD3) EXX
240 DATA 32, 244, 58, A(2,1), A(2,2), 71 INC 7 LD C, A
250 DATA 283, 7, 203, 7, 236, 224 LD CA LD B 9
260 DATA 111, 62, 7, 168, 79, 283 EXX ADD HL, BC
279 DATA 8, 283, 8, 283, 8, 62 LD A B LD A, (AD2)
280 DATA 24, 168, 177, 163, 1.8 EXX vc A
298 DATA 64,9, 217, 121, 217, 79 OR ] LD (AD2),A
380 DATA 6, 8, 9, 58, A(2,1), A(2,2) JR Z.Gl LD DE, 23296
318 DATA 68, 58, A(2,1), A(2,2), 17,8 G3 LD B.C LD A, (AD3)
3280 DATA 91, 58, A(3,1), A(3,2), 68, 71 LD HL, 23296 INC A
330 DATA 26, 174, 119, 35, 19, 16 G2 RR (HL) | LD B, A
348 DATA 249, 58, A(4,1), A(4,2), 61, 58 INC HL G4 LD A, (DE)
350 DATA A(4,1), A(42), 32, 144, 58, DINZ G2 XOR (HL)
AG,D DEC A LD (HL),A
368 DATA A(3,2), 68, 71, 33, 8, 91 IR NZ, G3 INC HL
376 DATA 54, 8, 35, 16, 251, 261 Gl LD A, (AD2) INC DE
EXX LD B,A DINZ G4
LD A, (AD1) RLC A LD A, (AD4)
AND 7 RLC A DEC A
LD B.A AND 224 LD {AD4)A
LD A, (AD1) LD LA JR NZ,G5
SRL A LD AT [ LD A, (AD3)
SRL A AND B [ INC
SRL A LD C.A LD B A
LD CA RRC B LD HL, 23296
EXX RRC B G6 LD (HL), @
GS LD HL, (ADS5) RRC B INC HL
LD DE, 23296 LD A, 24 DINZ G6
LD A, (AD3) AND B RET
° Ko Beirarnds Jelentds
w ekl -'LTF‘L"-I Black fekats
CELLL £ Eluie Bl
0‘ CEROLMI Eitrcuar Barna
66 tcod (CRER DM Cur=zor le
LCL] -'CF‘"‘F’ LEFT Cur=sor balra
CLCLR] tCLR Clear Képernra tarlés
[CR] ‘CRSR RIGHT Curzor dobbra
LCuUl (CRER UF Cursor fel
LCYHMI CCTRL+4 CH'AM Cidn Keék
A programlistik jobb olvasha- EE?E] s ] E';ZI:F Delets ;?rézs
tosaga érdekében az eredeti lis- I:l:iF;’H:I -'I:‘-TF‘L:tE Bl Zald-
thzo program dltal hasendlt gra-  Bpspe i O Gres 1 Szorkos 1
fikus jeleket a tovabbiakban | EEEN T2 (G +8 Gres 2 SzorKe 2
minden programlistin az alabbi, EGREY 53 - e et SEEN{E_ ,3
seogictes Thebjelek ket tett em- | B Sehie ‘HOME CRSR Home Cursor Wezds Pozicid
Iekemaee Kedok hewvetcstdk Rt CIMST Insert Beszirds
Ezek a kédok altaliban megfe- | o 00 (g o= +6 Light blue wilidgoskér
Icinck 3 billentyiin ' hasznblt PRy el iC= +7 L.Srean  Wildacszald
kbdokask. A programs befrdsa- Wpliyiics pif C= 43 Lisht red WYildsos piros
Kt lyac shedjition v hf.e' [ORAMGE] C= +1 Oran3de Harancs
jezések helyett a kdvetkezd bil- CEURT CCTRLS Purple T
lentyiiket kel hasznélni. (A | roeng CTRL 43 Rad Pias
szakirodalom a szégletes zardje- LRYO T ICTRL+A RS OFF Thlers i
lok holyest kisebb-nagyobb jele- Ygpuea (CTRL+S RYS 0N Irnvers be .
ket haszndl.) CHHT CTRL+2 White Falur
CYEL1 TCTRL+2 Yellow SArga
ZSOM BELA
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A kizeljovoben jelenik meg
dr. Gyertyanfy Péter
és
Perjés Sandor
tollabél

.A szoftver
szerzdi jogvédelmérdl
— magyarul”
cimii szakmunka,

amely a téma

— jogi

— gazdasagi

— iigyviteli

— elszamolasi

— véllalkozasi

— szerzidési

— munkaiigyi

— munkajogi
tapasztalatait siiriti dssze,
mindenki szdmara érthetd

nyelven,
Ajanljuk a munkat a vallalatok, umumk kdit-
ségvetési és szamitdstechnikai szer téi-
nek, milszaki, dasagi és ]ngi kath , & -

lnilul'l ird-nlmll I(lllk

k nlnralmak.
yek elSadéinak és wégll, de
nem utolsésorban a szoftveralkotéknak.

Megrendelheté:
E% Kereskedelmi Szervezési

Intézet

Megrendeldélap I

| Megrendeljik Onoktél ,A SZOFTVER SZERZOI JOG-
| VEDELMEROL — MAGYARUL” cim szakmun- |
kat..... példanyban

............. !
L aldlras, pecsét |

MIKROSZAMITOGEP-GYARTOK, )
-FELHASZNALOK FIGYELMEBE

3 helyett Ft!

1. ajanlatunk:

WINCHESTER DISC CONTROLLER
SCSI (SAS!) interface

- max. 4 db tetszileges tipusi
és kapacitasu

- 5,25” Winchester disc drive
vezériése

~ funkcionalisan kompatibilis
a XEBEC S 1410 ill.

WD 1002-SHD vezérldkkel
Ar: tartozékokkal 59 900 Ft

2. ajaniatunk:

IBM KOMPATIBILIS FLOPPY
DISC DRIVE CONTROLLER

Ar: tartozékokkal 18 900 Ft

Szallitas raktarrol
12 hénap garancia

ARENGEDMENY
nagyobb darabszama ren-

delés esetén m
Felvilagositas:

Gigor Gydrgyné
Telefon:

| 693-253
Levélcim:
1369 Budapest P. 317 mikremaliks |
— =

— == ™

Nemzetkdzi Szamitastechnika
- Internacia Komputado |

Az 50 orszégban olvasott magazin
példényonként 30 forintért kaphatéd

az SKV Kinyvesholtban
Bp. II., Keleti Karoly u. 10. Telefon: 158-018
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.«= €gy konyvet
(Webster: Introduction to PASCAL. Heyden
and Son Ltd., 1976.),

mely minddssze 129 oldalon j6 bevezetést
ad a PASCAL nyelvbe. A kinyv végén fiig-
gelékként megtalalhaté a PASCAL nyelv
metanyelvil leirdsa. Errdl jutott esziinkbe:
mi is a metanyelv? Azoknak, akiknek érdek-
I6dését ez a kis irds felkelti, ismét csak
Wirth szimitastechnikai alapmiinek szimi-
té6 kdnyvét ajanljuk (Algoritmusok + A-
datstruktirik = Programok. Bp. Miiszaki
Kanyvkiadd, 1982.).

Idegen nyelveket Altalaban egy miésik
nyelven szoktak leirni, szotdrak, nyelvtan-
konyvek, olvasokonyvek, feladatgyijiemé-
nyek formajaban, gy egy-egy idegen nyel-
vet leird kdnyvek pgyakran akir egész
kdnyvtarat tehetnek ki, és mégsem irjik le
pontosan, minden részletében az idegen
nyelvet.

A szamitbgépek progr Asara kitalalt
mesterséges nyelvek egyrészt joval egysze-
riibbek, mésrészt lényegesen szigoriibbak
mint az £16 vagy hajdani természetes nyel-
vek. Mivel a szamitogépek nem elnézbek a

zh flizdtt magyar, angol stb. nyelvii magya-
razat elegendd hozzajuk.

Metanyelvet természetesen nemcsak a
szamitastechnika, hanem a hagyomdinyos
nyelvészet is haszndlhat. Az idegen szavak
szOtara a metanyelvet a kovetkeziképpen
definidlja: ,metanyelv a vizsgalat targyd
képezb nyelv val yi el bb
logikai szinten egyér 2l
fogalomrendszer™. A ,meta” gordg eredetii
eldtag itt azt jelenti, hogy valamilyen ,nyel-
ven tali” nyelvrdl van szb. Ismeretes példa-
ul a ,metakritika” kifejezés, melyen a kriti-
ka kritikajat értik — tehat a kritikér6l irt
kritikat.

El kell ismerni, hogy ez eddig elég bo-
nyolultan hangzott. A szdmitdstechnikival
foglalkozok a metanyelvek hasznélatat
azonban nehezen tudjak kikerillni: el6bb-
utdbb belelitkiznek abba, hogy a progra-
mozéisi nyelveket ezek segitségével kell
megértenitk. A kezddk persze ma &ltala-
ban elészdr a BASIC programozisi nyelv-
vel ismerkednek meg, mégpedig Ggy, hogy
elolvassik a BASIC-et valamilyen szdmuk-
ra érthetB, természetes nyelven leird kdny-
vel. Az ilyen konyvek rendszerint nagyon

gok, mégis pontatlanok, ismétlésekkel

& ma

- hath L

k teli és sokszor csak nehezen atte-

nyelvtani (szintaktikai) és jelentéstani (sze-
mantikai) hibikkal szemben, ezért a prog-
ramozési nyelveket lényegesen pontosab-
ban kell defini&lni, leirni, mint a természe-
tes nyelveket. S6t, a ,lényegesen ponto-
sabb™ nem is helyes kifejezés: a szadmitogé-
pek programnyelvét egészen, minden részle-
tében pontosan kell leirni.

Ha a programozisi nyelvek leirdsidhoz
természetes nyelveket hasznilunk, akkor a
leiris igen terjedelmes és helyenként felte-
hetben még mindig pontatlan lesz. Ezért a
programozisi nyelvek definidlaséira, leira-
sara in. metanyelveket fejlesztettek ki, me-
lyek formalizmusa hasonlé a matematikai
tsszefliiggések leirdsira hasznidlt forma-
nyelvhez.

A metanyelvekkel szemben timasztott
alapvetd kdvetelmény, hogy egyszeriibbek
&5 tdmdorebbek legyenek, mint azok a nyel-
vek, amelyeket segitségiikkel le akarunk ir-
ni — hiszen nem mennénk sokra azzal, ha
egy bonyolult programozisi nyelv leirisé-
hoz egy még bonyolultabb metanyelvet
hasznilnank.

Ezeket az egyszeriibb metanyelveket is le
kell azonban irni, meg kell értetni valahogy
a hasznaldjaval. A metanyelvek leirdsira is
lehetne elvben egy . meta-metanyelvet™ stb.
alkotni — vannak is ilyenek —, de a prog-
ramozasi nyelvek leirisira hasznilt meta-
nyelvek mar annyira egyszeriiek, hogy élta-

laban néhiny egyezményes jeldlés és a hoz-

kinthetdk.

A programozisi nyelvek leirdsira ma az
Gn, BNF: BACKUS— NAUR— FORM a le-
gelterjedtebb metanyelv, melyet két kifej-
lesztGjérdl neveztek el. Lassunk most né-
hiny példat az egész technika megvilagita-
séra: némi bevezetd utin ,alkossunk™ és ir-
junk le mesterséges nyelveket. Nevezzik el
ezeket — mivel a gyakorlatban semmire
sem lesznek jok — mondjuk  KUKA"
nyelveknek.

Minden nyelv alapja a SZOTAR, mely-
nek elemeit altaliban SZAVAK-nak nevez-
zlik. Ami a sz6 a beszélt nyelvekben, az a
SZIMBOLUM a programozasi nyelvekben.
A nyelvek tulajdonsiga, hogy a SZAVAK
(SZIMBOLUMOK) bizonyos sorit, egy-

anjit hely k, mis sorit pedig
helytelennek, hibasnak lehet tekinteni.

— A kutya alszik." Magyarul szintakti-
kailag és szemantikailag egyardnt helyes
mondat.

— A kutya kukorékol." Szintaktikailag
nem kifogésolhaté, szemantikailag viszont
hibas.

— uLatok a kutya” Szintaktikailag hi-
bés mondat.

A nyelvtan az, ami elddnthetdvé teszi,
hogy a nyelv szavainak valamilyen egymis-
utinja (a mondat) helyes-e.

A nyelvian, a szintaxis nem més, mint
szabalygyilijtemény. Probéljunk BNF-meta-

nyelven definiélni egy ilyen egyszeri, valo-
jaban csak a leirdsi mod érzékeltetésére va-
16 nyelvet az alidbbiak szerint:

(1) <mondat> ::= <alany> <allit-
mény >,

(2) <alany> ::=a kutya | a macska

(3) <allitmany> ::= alszik | eszik

Az (1) Osszeflggést Ggy kell olvasni,
hogy kitaldlt nyelviinkben a mondat min-
dig alannyal kezdBdik, melyet kotelezden
allitmény kdvet, és a mondat mindig pont-
tal (,,") zarul. Az Osszefilggés azt mondja,
hogy e nyelvben az alany kétfajta lehet:
vagy a  kutya”, vagy a ,macska”.

Az (1), (2) és (3) dsszefiiggéssel definialt
nyelv, amit nevezziink el KUKA nyelvnek,
nagyon primitiv. Mindfssze négy darab
szintaktikailag helyes mondat 4llithatd &sz-
sze benne:

a) A kutya alszik.

b) A kutya eszik.

c) A macska alszik.

d) A macska eszik.

Nem helyes mondatok ebben a KUKA
nyelvben példiul:

— A kutya a macska.

— Alszik eszik.

— A macska.

— Eszik a macska.

— Alszik a kutya.

A BNF-ben megadott (1) Osszefliggés
szerint a KUKA nyelvben a mondat alany-
nyal kezdddik, utina kotelezen allitmany
kovetkezik, és a mondat végén kotelezd ki-
tenni a pontot.

Definidljunk most BNF segitségével egy
modositott KUKA nyelvet. Nevezzilk ezt
KUKA—2 nyelvnek. A tovabbiakban az
(Ilibis_mmggés helyett legyen érvényes az
al i

- |

A KUKA—2 mesterséges nyelv is igen
primitiv. Szintaxisit tehat a (4), (2) és (3)
Osszefligeés irja le. A kapcsos zardjel —
mint erre még visszatérink — a BNF-ben
azt jelenti, hogy az egymds alaut 4ll6 szer-
kezetek kozil egyet valaszthatok.

A (4) dsszefliggést gy kell olvasni, hogy
ebben a nyelvben kétféle felépitési mondat
lehetséges: olyan, amely alannyal kezdd-
dik, amit Allitmény kovet, vagy olyan,
amely allitménnyal kezdddik, amit alany
kovet. Mindkét mondat ktelezben ponttal
zérul.

A harom Osszefiiggés (4), (2), (3) szerint a
KUKA—2 nyelven a kiinduldé KUKA
nyelvhez képest tovabbi négy helyes mon-
datot irhatunk le:

(4) <mondat> :i=
<alany> <dllitmény> }

<éllitmény > <alany>




e) Alszik a kutya.

f) Eszik a kutya.

g) Alszik a macska.

h) Eszik a macska.

A KUKA—2 altalunk kitalalt nyelven te-
hat Gsszesen nyolc helyes mondat irhatd le.

Ha most a (4) és az (1) helyett az alabbi
(5) sszefiiggést léptetem életbe:

(5) <mondat> ::=[<alany>]
miny >,

akkor ezen a — mondjuk KUKA—3 —
nyelven az elsé négy helyes mondat, az a),
b), c) és d) kdre az alabbi két mondattal bo-
vill:

<allit-

i) Eszik.

i) Alszik.

A KUKA—3 nyelven tehat dsszesen hat
szintaktikailag helyes mondat irhaté le.

A szdgletes zarojel a BNF-ben azt jelenti
ugyanis, hogy a benne foglalt szintaktikai
elemet ha akarom odairom, ha nem aka-
rom, akkor nem. Az (5) Gsszefiiggés tehat
igy olvasandé: a KUKA—3 nyelven a
mondat mindenképpen allitményt tartal-
maz és ponttal zarul. Az dllitmany el&tt all-
hat alany.

Gyakorlatképpen definidljunk még egy
ujabb, mondjuk KUKA—4 nyelvet igy:

(6) <mondat> ::=
< helyhatiroz6 > 1

tim vn {3}
| <kérddszo> J

(7) <helyhataroz6> ::= itt|ott

(8) <kérddszd6> ::= hol | merre

A (6), (7) &s (8) dsszefliggésekkel defini-
alt, KUKA—4-nek nevezett nyelven az
alabbi, szintaktikailag helyes mondatok ir-
hatok le:

k) Itt van.

1) Ott van.

m) Hol van?

n) Merre van?

@) Itt van?

p) Ott van?

q) Hol van.

r) Merre van.
Az utolsd két mondat

KUKA—4 nyelven
szintaktikailag helyes,
mert megfelel a (6), (7),
(8) elbirdsnak, annak
ellenére, hogy a mon-
dat végére kérddjel ki-
vankozna.

A fenti példiakban néhany nagyon egy-
szerii nyelvet” definialtunk BNF-ben: a
KUKA, a KUKA—2, a KUKA—3 ¢s a
KUKA—4 nevii mesterséges, semmi gya-
korlati célra nem j6 nyelveket.

Most elnézést kérve azoktdl, akik dgy
érezték, hogy jobb lett volna az elére ko-

zolt, a fantizia megmozgatasat célzd pél-
dik helyett eldbb a BNF formalizmusat, je-
I6lésrendszerét roviden bemutatni, potol-
juk ezt a hianyt. A BNF korrekt leirisa
mintegy két nyomtatott oldalon eifér. Eny-
nyi helylink itt nincs, ezért csak a legfonto-
sabb, a fenti példak megértéséhez szilksé-
ges jelolésekre tériink vissza.

— A két kettdspontot kdvetd egyenld-
ségjel ("::="") a BNF definicios jele. A jel
bal oldalin lévé fogalmat meghatirozom
mindazzal, ami a jobb oldalon van.

— A hegyes zarbjelek kozdtt ("< >")a
késdbb definidlandé fogalmak neve all,

— Figg6leges vonallal (™| ™) valasztjuk
¢l a nyelv mindazon elemeit, melyek bér-
melyike megfelel a definicios bsszefliggés
bal oldalan talalhaté fogalomnak.

— A kapcsos zardjel ("{ ") azt jelenti,
hogy a benne egymas ald irt szerkezetek
koziil egyet valaszthatunk.

— A szdgletes zardjel (,[]7) azt jelenti,
hogy az abban foglalt szerkezeti elem va-
lasztdsunk szerint vagy van, vagy nincs.

Nézziink most egy szamitastechnikai pél-
dat! Minden programozasi nyelv egyik leg-
fontosabb része a nyelv alapvetd, tovabb
nem bonthatd elemeinek, a karakterkészlet-
nek a definidlasa, példaul igy:

(1) szamjegy::=8|1]|2|3 |4
1516]7]8]9]

(2) betiiz=  A|B|C|D|E|F|G|H]|
l|J!K|L1M|N|0|P[
R|S|T|U|V|Z|X
|Y
|w
(3) kilonieges karakter: ~S|%@|T| -:|

(4) karakter::=
- { <szfimjcgy> }

betii >
< kilonleges karakter >
(5) valtozd név::=
<betii >

<o | 5]

(6) pozitiv egész szam::=
= <szamjegy>|[...]
Ez eddig persze csak egy tdredéke valamely
nyelv leirdsdnak, Nézzilk meg, hogyan kell
az egyes sorokat olvasni:

ad 1. Az (1) nem mast mond, mint azt,
hogy az adott programozasi nyelvben
szamjegyként a @-t vagy az |-et vagy a 2-t
stb. értelmezziik — egészen 9-ig. Emlékez-
tetiink ri: a ,,::=" jel a BNF definicios jel.
Az . egyenletet” gy kell olvasni, hogy ami
a bal oldalon van, mindaz lehet, ami a jobb
oldalon fel van sorolva. A felsorolas eleme-
it fiiggbleges vonalak valasztjak el egymis-
tél.

ii= < betli>

Tehat szdmjegy lehet a 8, az 1, a 2 sth.

De: szamjegy pl. nem lehet 82" vagy
W™ sth.

A fiiggéleges vonal értelme: ,vagy"
oVagy ez lehet, vagy az", de példaul kettd
vagy hiarom stb. egyszerre nem lehet.

ad 2. A (2) tsszeflggés ugyanezt mondja
a betlkre. Itt meghatiroztuk, hogy mi lehet
betdi. Példaul a . H" betd, de ,h™ az itt leirt
nyelvben nem betli. A példaban leirt nyely
tehat példiul nem a BASIC, mert a BASIC
megengedi a kisbetiik hasznalatat is.

ad 3. Mint (1) és (2). De a példabol szan-
dékosan elhagytuk a tortvonalat (a ,./™t).
Az itt leirt nyelvben peldaul az osztist nem
lehet majd tdrtvonallal jel6ini, mast kell ki-
talilni helyette.

ad 4. Ez valami 0j. A kapcsos zérdjel a
BNF-ben azt mondja, hogy a karakter defi-
nicidszerlien vagy szimjegy, vagy betd,
vagy killonleges karakter. Itt tehit ezeket
egyiittesen nevezem Osszefoglald néven ka-
rakternek. Eszerint karakter lehet példaul
LC" %", 8", de nem lehet karakter az ,E”
vagy a szdgletes zéarojel, a [™

ad 5. Ez a definici6 Commodore 64 BA-
SIC-szerli. Azt mondja (ugy kell olvasni),
hogy a valtozonév mindig betiivel kezdd-
dik, melyet vagy kovet, vagy nem egy beti,
vagy egy szimjegy és ezt vagy koveti, vagy
nem egy ,$"-jel vagy egy , %" jel.

Mindaz, ami szogletes zirdjelben &ll, ha
akarom van, ha akarom nincs. A szdgletes
zardjelben lévd kapcsos zardjel ugyanazt
jelenti, mint eldbb; az egymas alat allo
dolgokbol vagy az egyik van, vagy a masik
— a kettd egyiitt nem allhat. Példaul (5)
szerint valtozonév lehet D5S, F%, W9, AA
stb. De nem lehet példaul 5, 5A, %C, $7
sth.

ad 6. Itt megint valami 0j BNF-fogas
(szabily) van. A szdgletes zarGjelbe tett ha-
rom pont azt jelenti, hogy az az elétt 4llo
valamit tetszés szerint megismételhetem —
beleértve a #-szorn megismétlést is. Tehat
pozitiv egész szim ebben a példanyelvben
lehet 8, 11, 12877, 8088, 82 stb., de nem le-
het példaul + 1, 2+3, — 1356 stb.

Biztosan lesznek olyanok, akiknek az ol-
vasds kozben mar eszébe jutott, hogy a me-
tanyelveket fel lehetne hasznilni fordito-
programok (compilerek, assemblerek) ge-
nerilasara. Egy ilyen generaléprogram be-
menete lehetne a nyelv leirisa mondjuk
BNF-ben és kimenete az a forditoprogram,
amellyel a BNF-ben definialt nyelven meg-
irt programot fordithatom példaul gépi
kodra. Ennek a kérdésnek a tovabbi bon-
colgatasa azonban mir tll messze vezetne.

— KE —
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iskolasz itogé
kiirt palyadzaténak aAltalénos isko-
lai kategoridjaban megosziott el-
s& helyen wvégzett a Commodore
16 szdmitégép. Mivel azonban ext
a gépet mér csak elvétve, kisebb
tételekb i, a ko-
rabbi birdlébizotisdg & C16-tal
program szempontjdbdl teljesen
kompatibilis, de a 80 kbajt szabad
meméridval rendelkezd C
dore Plus/4-et eifogadia helyette-
sité gépnek. A szilliték a C16 ko-
rabban megéllapodott Ardért vagy
&l még olcsbdbban fogjik a gé-
pet a Tudoményszervezési és In-
formatikai Intézeten keresztlll az
iskoldk rendelkezésére bocsata-
™.

pek

Lakad b

PLUS/4

A gydrtd Commodore cég a gépet a C64
utbdjanak szdnta. Az utddids megkonnyité-
sére igyekezelt a CB4 perifériavdlasztékat
atmenteni, ezért a leglényegesebbnek tar-
tott eszkbzoket, a lemezegységet és a
nyomtatdt véltozatlan forméban hasznélha-
téva tette. A t8bbi periféridra ez nem vonat-
kozik, és nem vonatkozik a programok leg-
nagyobb részére sem. Valdszinlleg ez
utobbi okozta azt, hogy a cég elgondoldsa
nem vélt be.

A régebbi Commodore gépek kiisd ki-
alakitdsdval szakitva, |dval korszerlbb és
céiszerdbb formét kapott (ldsd az 1. kdper).
A 2 és 3 képen oldalnézetben lathatd,
hogy perifériavilasztéka azonos az eddig
hasznalt Commodore gépeknél megszokot-
takkal {a VC20 és CB4 analdég bemenetei hi-
anyoznak).

A BILLENTYOZET

A billentylk forméja ,ujjhoz simuld”,
ezért haszndlatuk is kbnnyebb. Elfnybs
megoldas, hogy a gyakran hasznalt billen-
tylket az irogépeknél megszokottdl eltérd
modon helyezték el, és a *, =, + jelek stb.
betlvalté nélkdl haszndlhaték. Célszerd
megoldas volt az is, hogy a kurzormozgato
billenty(ket egy csoportba helyezték, olyan
format kialakitva, hogy a billentylkon elhe-
lyezett nagyméretd nyilak kdzvetlenll mu-
tatjdk a billentyd lenyomésénak hatéséra
bekidvetkezd kurzormozgatasi iranyt
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1. kép

A képerny6t szerkesztd billentylk (INST/
DEL, CLR/HOME) és a modositd (SHIFT,
CONTROL, C=) billentylk elSsegitik a kép-
ernydn a javitAsok megvaldsitdsat. Ez utdb-
biak segitségével (n. grafikus karaktereket
lehet elGdllitanl, véltoztatni lehet a szineket,
villogtatni a karaktereket (FLASH), lehet lis-
taznl és nyomtatdst ledllitani, széveglzem-
médot bedllitani. Az ESC billentyd és 18 be-
td kombindcitja tébbek kbzbtt lehetbvé te-
szi, hogy a képernyfn kijeldlt részteriilettel,
az Ggynevezett ablakkal tudunk dolgozni:
kijelGini, t6roini, azon belll képernydszer-
kesztdé miveleteket végrehajtani, mozgatni.
Igen céiszerden hasznalhatok az eldre
programozott figgvénybillentyldk: ezekkel
lehet a beépitett programokat bekapcsolni,
lemezparancsokat kiadni, képernyst térélni,
RUN és LIST inditdst megvalésitani, hibahe-
lyet jeleztetni.

A betikészlet tartaimazza a teljes ma-
gyar dbécét, de ahogy mér kordbbi cikkeim-
ben is ismertettem, a 8 x 8-as betdmélrix
miatt ez bizonyos problémakat okoz, Ezek
kozil a legjelentSsebb az, hogy az &Gssze-
nyomott betlk hasznélatdnak ellenére a

hosszi ékezetes betlk, valamint az f, |, t
Osszeérnek a felettik levs g, |, y betikkel,
és olvashatatlannd folynak &ssze. Ha pedig
p ald O, U kerll, eltdnik az elsé ékezet, és
itt példaul az O helyett O lesz.

A CSATLAKOZOK

Mér emlitett hogy a kozék meg-
feleinek a kordbbi Commodore gépeknél
megszokottaknak. Kialakitasuk olyan, hogy
nem cserélhetSk Gssze, és gy nem okoz-
hatjak a gép meghibdsodasat. Egy részik
(a magnetofon, a botkormény, a tdpegység
kivételével a tdbbi) megegyezik a C64-ével.
Sajnos, a magnetofon és a botkorméany mini
DIN tipus(, mas cégek nem gyartjak, igy dra
lehetetiendl magas. Példaul csak e hérom
csatlakozé ara mintegy 30%-a (!!) a C16
gép drdnak.

A gép sokkal masszivabb, professziondli-
sabb mechanikal felépitésd, mint akar a
C16, akér a CB4.

Oldalén taldlhaté a csatlakozdkon és a ki/
be kapcsoldkon kivil a RESET gomb,; segit-




2. kép

3. kép

4. kép

ségével torténhet a BASIC _hideg” és ,me-
leg" inditdsa Is. (A kétféle inditas a ,torlés"
milyenségében kildnbozik.)

A Plus/4 gépek mind az amerikal, mind a
nyugat-eurdpal tévék hasznélatara alkalma-
sak: két valtozatban késziltek. Itthon csak
a PAL rendszer(, illetve a kétnormés tévék
adnak szines képet és hangot. A legol-
csobb és igen elterjedt szovjet televiziok

nem alkalmasak a gép szines képének els-
allitaséra, mivel csak SECAM rendszerGek.

Egy Elektronika C—401 tipusu gépen si-
kerdlt elérnem, hogy a keret barndsvoros, a
hattér zdid, a betiik sotétkékek voltak, lllet-
ve bizonyos idé mudlva automatikusan atval-
todtak szirkére, sargéra, feketdre. Ezt min-
den alkalommal reprodukaini tudtam, de a
szines kép stabilitisa meglehetdsen gyen-

ge volt, elég konnyen atugrott a masodik
szinkombinaciéra, és onnan mér csak Gjra-
hangolassal lehetett az elsd dllapotba vinni.

Az 1, képen is lathatd a gép felsd oldalan
hatul elhelyezett nagyméretd hltSbordazat,
melynek kiszdnhetSen a gép 120 dras fo-
lyamatos (zemelés alatt is alig langyoso-
dott.

A géphez viszonylag nagy teljesitményd
tapegység tartozik, melynek felvett teljesit-
ménye 46 VA (a C16 tdpegységénél ez az
érték 14 VA). A tdpegység a 120 bras vizs-
gélat soran sem melegedett fel annyira,
hogy forrénak lett volna érezhetd. Itt jegy-
zem meg, hogy valamennyi tapasztalatomat
egyetlen gép vizsgélataval szereztem.

A BELSO FELEPITES

A 4. képen lathatd a C16 és a Plus/4 bel-
seje. A vizsgalt gép lenyegileg egykartyas
— a masodik kartya a billenty(izetkezeld.

A mar korabbi cikkeimben is elemzett
betdmatrix-problémakra nem kivanok djra
visszatérni, mert véleményem szerint azo-
kat mar kellé részletességgel targyaltam.

A gyartd két, specidlisan erre a két gépti-
pusra tervezett alkatrészt haszndl. Az egyik
egy 6502 tipust mikroprocesszorral kompa-
tibilis, és kilonbozd kiegészitd egységeket
tartalmazd mikroprocesszor (tipusszdma
8501), a masik a periféridk kezelésére szol-
gald, un. TED (tipusszama B360). E két al-
katrészt mas cég nem gydrtja, kiskereske-
delmi forgalomban — ez nemcsak Magyar-
orszdgra vonatkozik — nem szerezhet§ be.
A forgalmazé — ahogy ezt az iskolaszami-
togép-palydzat eredményérdl szdld cik-
kinkben is leirtuk — vallalta, hogy gondos-
kodik a tartalék alkatrészekrdl. E specidlis
alkatrészeken kivil tovabbi, csak ennél a
két gépnél haszndlt alkatrészek is vannak,
példédul a parhuzamos csatorndkatl kezeld
6529-es tipusl és a BASIC—ROM (tipus-
szama 31B006). A masik ROM IC a két gép-
tipusnal kilonb6z6. Ennek a gépnek a spe-
cialitdsa a 8551 tipusszamui perifériakezal®
és a beépitett programokat tartaimazé két
ROM (ez utébbiak tipusszdma 317053,
317054). A programozhaté membria szédma-
ra szolgald dinamikus RAM IC a géptipus
kifejlesztésének idején, két évvel ezaldtt,
Nyugaton altalanosan hasznalt 4164 tipus.

A tovabbi alkatrészek a karakiergenerd-
tor ROM és a 9 egyéb integralt dramkér, va-
lamint a dekoder rész. Osszehasonlitva a
TV-Computer ismertetSjével (1986, 5.
szam), lathatd, hogy az alkatrészvilaszték
kiulbnbozdsége miatt ez a gép sokkal keve-
sebb alkatrészt tartalmaz.

A kazettaegység a Commodore gépek
egyik altalinos gyenge pontja. Specidlis
magnetofont igényel, és atviteli sebessége
nagyon alacsony. Ezen segithet péidaul a
SUPERTAPE-program és'a hardvermadosi-
tas, amellyel mintegy 12—24-szeres sebes-
ség érhetd el, és lehetségessé vilik kdzon-
séges magnetofon hasznalata Is,
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10 FOR 1=1000001 10 1000003 STEP 2 R e g PR BRI L R e B
20 FOR D=3 TD SOR(1) BTEP 2 ]
=R S e A AR i 20 DIM AC10): DRAW"BM 120,965U10110D10
30 MEXT D 10" BET (105,81)~(125,101) yA,6: REM RA
So PRINT 1 Z0LAAE, ELTAARDOLAAS
S MEXT 3 30 FOR I=1 TO 33: FOR J=1 TO 3F: PUT(I
Sd) = (1420 ,J+20) ,APBET: NEXT J: NEXT I
1. lista 3. lista
ElSnye a gépnek, hogy |6l hasznéalhatd
képernySszerkesztSje van. Ha azonban a 1 SI=7000 Gép és BASIC 1dé (s)
sorban ott marad valami nem kivant rész, az 2 DIM FL(7001) : ]
is belekeriilhet a programba, aminek elkert- | 3 PRINTUOMLY 1 ITERATION' g::;.m"”g B‘;ﬁiﬁ g;:
lésére szolgél az ESC Q; hatdséra a kurzor- 5 CO=0 IBM PC B’ ASII'E A 190
tdl jobbra levs rész 16riddik. & FOR I=0 TO &1 IBM PC: ZBASIC 1
7 FL{I)=1 Plus/4. I 325
A GEPPEL EGYUTT 8 NEXT 1 Dragon, beépitett BASIC 280
SZALLITOTT PROGRAMOK 7 FOR. I=0 TO S Dragon gyors, beépitett BASIC | 135
10 IF FL(I)=0 THEN 18 = - =
Eltéréen a belféldi forgalomban levd gé- ié ERT i ;é":" & o
pektdl, ROM-ba rdgzitetten szévegszer- bbb
kesz16, adatbazis-kezeld, tablézatkezels és ;X é_t K>S THEN 17 A DOKUMENTACIO
grafikus programcsomag is a gép beépitett (K)1=0
tartozéka. Ezek haszndlatidval azonban e 15 K=K+FR wtg?‘fgu sg:sld;m rn:gl:?ki;ngt:;nyal-
cikk keretében nem tudunk foglalkozni, de | 16 GOTO 1% ey Vel ’2‘;':&“1 i
klén cikkben visszatérink ra. 17 CO=CO+1 t:s :‘om l::: s z&m";'v"’ :I'; 5 13122:
18 NEXT I 7
i G tében a csatlakozok, az (zembe helyezés, a
A BASIC 19 PRINT €O, "PRIMES hibdk ismertetése talalhaté j6! érthetden, ki-
2 [ixie mondottan kezddk szaméra. A kezdbk sz4-

A gép BASIC-véltozatdt a Microsoft cég
készitette. Sokkal kedvezbb tulajdonségl,
mint az ugyancsak e cég altal készitett C64
véltozal. Felsorolom a szerintem elSnyds tu-
lajdonségokat: az automatikus sorszédmo-
zas lehetSsége (AUTO parancs); a nem ki-
vant sorok/sortartoményok tériésének lehe-
t6sége (DELETE parancs); a figgvénygom-
bak jelentésének programozhatdsdga maxi-
mum 128 karakteres sorozatig adhatd értel-
mezéssel (KEY utasitds); az Ojraszdmozés
lehetésége (RENUMBER parancs); a kilén-
bézd lemezegység-vezérld parancsok/uta-
sitasok, melyekkel nem foglalkozom részie-
tesen, mert az iskoldkba magnetofonos ké-
szillékek kerllinek; tetszdleges helyzetd
négyszigel rajzold utasitds (BOX); a rajz-
szbveg keverhetdsége a képernydn (CHAR
utasitas); a kor/ellipszis/sokszég, llletve
ezek részleteit rajzold és forgatd utasitds
megléte (CIRCLE); a wvonal/vonalsorozat
rajzoldsndl a relativ derékszogl és poldr ko-
ordindtdk hasznélatanak lehetGsége (DRAW
és : llletve elSjel); a formalt kilratds lehets-
sége (PRINT USING utasitds) és az gy kilrt
jelek Gjraprogramozhatésdga (PUDEF utasi-
t4s); a RESTORE sorszém utasitds létezé-
se; a hiba esetén folytatds lehetfsége (RE-
SUME utasitas) a sor kihagyasdval, illetve
adott helyen tériénd folytatdssal; a hibake-
zelés lehetGsége (TRAP utasitds); a futds
kévetésének lehetisége (TRON utasitis), a
szamkonvertdlds lehetGsége (DEC, HEXS),
a részkarakter-sorozat keresS utasitas
megléte (INSTR); az egésztipusu véltozdk
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haszndlata; hogy a Plus/4 angol kényv né-
hény nem szokvényos (példaul Sinclair tipu-
su) BASIC-atalakitds modjat is targyalja, va-
lamint hogy a MID$ utasitds az &sszehason-
litds bal oldalan is hasznédlhatd.

Részben a gép, részben a BASIC hétra-
nya, hogy a hanggenerator meglehetsen
pontatlan, és hogy hangkeltésnél nem a ze-
nei skdla hangjait vagy a frekvencidt kell
megadni, hanem egy tablazatbdl kikeresett
értéket (SOUND), ami a C16 magyar kézi-
kényvének 144. oldalén levs képlet szerint
csak nagyon pontatlanul hatérozza meg a
hangok magassagét, még a hallhaté tarto-
manyban s (példéul kb. 10-11 kHz esetén
1013 ez az érték), a zenei skala elSallitdsa
bonyolult. Példdul egy oktév eldallitasa:

12 VOL 8: FOR I=0 TO 7: READ X: SO-
UND 1.X,10: NEXT X

20 DATA 812, B3B8, B56, BG5S, BB2, 898,
912, 918
ugyanez a Dragonnél:

10 PLAY "L2T30V3102CDEFGABO3C"
ahol L a hanghossz, T a tempé, V a hang-
erd, 0 melyik oktdy.

Kilén kiemelend5 elSnynek tartom a
strukturdit nyelvi szerkezeteket: a DO UN-
TIL (feltétel) vagy WHILE (feltétel) ... EXIT
LOOP UNTIL (feltétel) vagy WHILE (feltétel)
utasitasokat. Ez egyébként azt jelenti, hogy
ha az UNTIL &ll az adott helyen, addig lsmét-
li, amig nem igaz, illetve ha WHILE &ll az
adott helyen, addig ismétii, amig igaz.

méra elSnyds a sok magyarézé dbra, péida,
ami a kdnyv tovdbbl fejezeteiben is hasonlé
médon taldlhaté. Az Gn. BASIC Enciklopé-
dia szintén érthetden, vildgosan ismerteti a
parancsokat, utasitdsokat, flggvényeket,
véltozokat és miveleteket.

A kiényvben a keresést megkénnyiti a
kulcsszavak és egyéb tdrgyszavak &bécé-
rendbe szedett mutatdja.

A kényv térgyalja a gépbe beépitett gépl
kédd monitort is. RemélhetSleg, a C16 kézi-
kdnyvétdl eltérden, lelrdsa a magyar nyelv(
kézikbnyvben Is benne lesz!

A rendelkezésemre alld révid id6 ellenédre
néhdny tévedést s talélitam a kézikényvben.
lgy példaul a GSHAPE/SSHAPE utasitdspér
ismertetésénél szerepld péida mind a C16
(angol és magyar), mind a Plus/4 kézikény-
vében hibds. A hiba az, hogy a karakteres
viltozdként megadott

"ADATS" helyett vagy A$ vagy "ADAT"
dlihat csak.

A PRINT # utasitdsnél a lelrdsban megté-
vesztd a masodik # (a C16 magyar kézi-
kényvének 110. oldalén ugyanez talélhatd).

Abban is bizom, hogy dtkerll a magyar
forditasba is az egyes részeknél a részletes
memoriatérkép és a soros csatorna lsmer-
tetése is.

A VIZSGALOPROGRAMOK

A TV-Computer termékismertetSjénél
még csak egyetlen vizsgéldprogram-cso-
porttal tortént a vizsgdlat. Ugyanezekkel a
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10 DIM A (40): BRAPHIC 1
15 BOX 1,20,20,120,120:

20/ FOR I=0 TO 4: FOR J=0 TO 7: SBHAPE AF (K) T840, JH40, (T+1) %40, (J+1) %40

S0 GEHAPE A% (K) , I1#40,d%4

o1z REM ELOEKEESZITEES
REM RAJZOLAAS

O K=k+13 NEXT Ji MEXT I

4. lista

10 PELEAR &1 FMODE 4,5:
PPLLS: SCREEN 1,1: REM E
LS DRAWIEM 120, 1205 U000
DINORLOG s REM R ZOLMAAS
17 POKE &54%7 30

20 FOR I=1 TR 1E3: FMODE
s FMODE 4,1: SCREEN 1,
21 POKE &84%96,08 POKE &9

PELS: FPMODE 4,1
LOEKEESZITEES
100

4,5; SUREEN 1
1: MNEXT 1
494 .0

5. lista

10 DIM A#(40): GRAFHIC 1,1: REM ELOEKEESZITEES
15 BOX 1,105,81,125,101: SSHAFE AfF,105,81,125,101

20 FOR I=1 7O 33: FDR J=1 TO 33:
30 GESHAFE AF(K) 4 I%40,J%40: K=K+l

GSHAPE A%, 1,J,0: NEXT Js NEXT I
NEXT J: NEXT I

6. lista

programokkal a gép gyorsasagénak — pon-
tosabban a gép és a BASIC egylittes gyor-
sasdganak — ellendrzését elvégeztem. Az
eredmények gyakoriatilag azonosak wvoltak
az OTLET-ben a C16 tipusi gépre kozélt ér-
tékekkel. Ezt a vizsgdlatot kiterjesztettem
egyrészt az irodalomban hasznalt egyéb,
masrészt néhany altalam készitett program-

ra.

A HCC NEWSLETTER-teszt (1. lista) nem
annyira a gépek és a BASIC gyorsasagéat el-
lendrizni, mint inkdbb a pontossédgot.
A gépnél eldszér a belsd ciklusbdl a 30.
sorban a D= 101 értéknéi ugrik ki, ami he-
lyes is, mésodszor azonban D=999 érték-
nél, ami hibas. A helyes érték a kiugras nél-
kili végigfutds lenne. Az ok, hogy a helyes
/D= 1001.004
és
INT(I/D) = 1001
helyett egyenléséget kapunk,

lgy bér a futési id6 azonos a helyes érték-
kel, a végrehajtds azonban nem. A kapott
érték 8,1 masodperc, mig a Dragonnal 8,0,
illetve a gyors (zemben 4,1 masodperc volt,

A 2 listdban |athatd Gn. primszédmteszt a
BYTE cimii szaklapbdl szdrmazik. Az ered-
mények a tAblazatban taldlhatok. A tablazat-
bél jol lathatd, hogy nemcsak a géptdl figg
a futds gyorsaséga, hiszen az IBM PC kétfé-
le BASIC véltozata kozdtt dridsi eltérés ado-
dik.

Bér a vizsgalt gépkategdriaba esd gépek
fontos |ellemzdje a grafikal lehetdség, még-
sam lerjedtek el Gsszehasonlitasok a grafi-
ka gyorsasdganak és teljesitSképességé-
nek vizsgalatara. Ennek egyik 18 oka, hogy a
gépek grafikal lehetéségel kordbban na-
gyon eltérdek voltak. Megkisériam ezt a hid-
nyossagot részben pdtoini azzal, hogy két

vizsgdlatot ajaniok. Az egyik a teljes képme-
z6k eltételét, illetve elbvételét vizsgdlja, a
masik pedig egy blokk mozgatésat a képer-
ny&n. Mind a kettd a gépek grafikdjanak
egy-egy Jellemzd és igen gyakran hasznélt
mozzanatat vizsgédlja. Az elsénél a teljes
képmez6t eltéve a memdridba, egy masik
képmez6t vetetek elb, és ezt ezerszer meg-
ismétlem. A grafikus vizsgélatokat egyel&re
még csak a Plus/4 és a Dragon géptipusok-
kal végeztem.

Amennyiben az olvasdk ezt a mddszert
més gépeknél is haszndljak, szivesen kdzdl-
juk a vizsgalatokkal kapott eredményeket,
ha a vizsgalatokndl hasznélt programot is
kozlik.

A 3. és 4. lista tartalmazza a Dragon és a
Plus/4 gépekre irt programokat.

A 4. listabdl lathatd, hogy itt nincs ezer-
szeres ismétlés, mert a képvaltds sebessé-
ge ezl szikségtelennd tette. A Dragonndl a
képvaltasra forditott id5 16 ms (nem elirds,
valoban ennyil), gyors Gzem esetén 9, mig a
Plus/4 gépnél 37 s (ez sem eliras). Az utdb-
bi gépnél PEEK és POKE utasitdsokkal is
meg lehet valositani a képcserét. A méd-
szer azonban kedvez6tlenebb eredményt
adott (180 s). Mas gépeknél, amelyeknél
nincs hasonldé grafikus utasitds, ez az
egyetlen jarhatd Ot. Az itt hasznalt program
a kovetkezd:

5 FRINT"BEADANDO, A KEERT KEEPTE-
RULET KEZDOECIME EES A KEERT
PONTOK SZAAMA™

10 INPUT A, B, C

20 FOR |=0 TO
(A4 1).Y =PEEK(B+1):
POKE A+, Y: NEXT |

A blokkmozgatdsnél a Plus/4 altal elrak-
hatd legnagyobb blokkméretet megkdzelitd

C:X=PEEK
POKE B+I.X:

értékkel dolgoztam. Ez egy 40 egység él-
hosszisagu négyzet volt. A blokkot 1000
kiltnbbzs helyre helyezve, a kapott dtlagos
id6ket hasznaltam fel. A Dragon esetében
(5. lista) ez 66 ms, mig a Plus/4 esetében
(6. lista) 320 ms.

OSSZEFOGLALAS

Egyetlen gép rovid idejd vizsgalata alap-
jan megéllapithattam, hogy egy, az ardhoz
képest igen teljesitGképes gépet vizsgdl-
tam. A gép |6 hasznalhatésdgdnak azonban
két olyan feltétele van, melyel tudomasom
szerint még nem biztositottak az Iskoldk-
ban: a lemezegységgel és a szines monitor-
ral vald elldtds. — Az Iskola-szdmitdgép ro-
val vezetdjének, Varga Andrdsnak a meg-
jegyzése: Errdl térgyaldsok folynak.

DR. SIMONYI ENDRE

Mdszaki adatok:

Tdpfesziltség: 9,5 V (csak sajat tdpegysé-
gével izemeltethetd)

Telfesitményfelvdtel: max. 46 VA

Tar: 64 kbajt ROM (operdcios rendszer, BA-
SIC 3.5 interpreter, beépitett programok),
64 kbajt RAM

Processzor: 8501 mikroprocesszor 1.6 MHz
arajellal

Grafika: 40 oszlop x 25 sor szdveg
15 szin 8 fényerGsséggel + fekete
Nagy- és kisbet(k, grafikus jelek
Finomgrafika (320 x 200 pixel) teljes BA-
SIC tamogatéssal
Osztott képernyd (szbveg és grafika ke-
verve)

Hang: 2 hanggenerétor, egyik zajgenerator-
ként is hasznédlhatd, 8 hangerdsségd
szint

Billentydzet: 66 billenty(, 4 programozhaté
funkciobillentyd, 4 kurzorbillentyd

Be/kimenet: soros interfész (lemez, nyom-
tatd csatlakoztatdsahoz)
Kazettaegység-csatlakozd
Modulesatlakozd
2 botkormany-csatlakozd
Vidaokimenet (PAL kompozit jel)

Hang be- és kimenet (a videocsatlako-
26n)

Tévékimanet (kb. 36, csaloma, PAL rend-
szeril)

Méret: 40 = B x 20,5 cm

Témeg: 1750 g

as
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Folytatjuk az 1986/8.,
szeptemberl szdmunkban
meghirdetett rejtvénypalyé-
zatunkal. ;

A bekilidési hatar-
idé:

1986. november 20. |
A megoldasokat irds-
ban kérjilk a kdvet-
kezd cimre:

Mikroszamitégép
Magazin |
Szerkesztésége,
Bp., F6 u. 68. |

A boritékra
irjatok ra:
DIGITAL
rejtvénypaélyszat.
Sok sikert kivan
a szerkesztdség!

A Rlub

PTA-4000
ROM-leiras Il.

Az cl6z6 rész a VAL utasitas
szubrutincimével  fejezGdditt
be. Lt folytatjuk.

LEN

DIDD—D9F2.

RIGHTS — LEFT$ — MIDS§
D9F3—-DASC.

MEM

DASD—DAT78

Egyéb szubrutinok

16 bites szorzas

DATI —DAAT.

Az Ureg tartalminak kettes
komplemensét elfallitd szub-
rutin

DAAS— DBS6.

Az AR—X-ben levd szam for-
mitumanak vizsgilata
DB87—-DBB8.

Valtozd formatum vizsgélata
DBB1—DBBB.

Az Ureg feldltése paraméterrel
DBBC—-DCIS5.

Az AR—X tartalmat auoli a
BASIC verembe
DC16—DCAS.

Egy kdzelebbril meg nem ha-
tirozott segédrutin
DCA6—DCBS.

Szintaktikai vizsghlat a kdvet-
kezd jel vagy kulcsszokdd be-
toltésével egyiitt

DCB6*.

Ugyanez t5ltés nélkil
DCB7—DCC4,

Annak a vizsgalata, hogy vége
van-¢ a sornak vagy az utasi-
tasnak

DCCS.

Mint az el6zb, de nem tdlti be
a kovetkezd karaktert
DCC6—DCD3.

A kdvetkezd karakter vagy
kulcsszokod szintaktikai vizs-
ghlata

DCD4.

Az Ureg-ben levd karakter
vagy kulcsszokod szintaktikai
vizsgilata

DCD5—DCES.

Visszaugras

DCE9—DCEC.

Mint az elézd

DCED—DCF8.

Mint az elGzd

DCF9—DCFC.

Mint az el6zd

DCFD—DD#7,

A kovetkezd karakter wvagy
kulcsszokdd betdltése az Ureg-
be

DD88—DDI12.

Az Ureg tartalmitél foggden
csOkkenti az Yreg tartalméat
DDI3—DDI19.

Az AR—X vizsgalata
DDIA—DD2C.

Egy aritmetikai rutin
DD2D—DDB4.

Egy misik szubrutin folytatisa
DDB5—DDC7.

Az Xreg feltditése paraméter-
rel

DDC8—DDDS.

Az AR—X eltarolasa
DDD9—DESD.

Egy kozelebbriil meg nem ha-
tarozott szubrutin
DESE—DESI.

TIME

DES2—DE96.
Karaktersorozat-hossz megha-
tarozés

DE97—DEAE.

Az AR—X feltoltése karakter-
sorozatok adataival
DEAF—DEBB.

Ugyanez az Xreg-gel
DEBC—DED#

A programparaméterek aktua-
lizalasa

DED|—DEE2.

Mint az el6zd

DEE3—DF8E.

Szintaktikai vizsgalat
DFA#F—DF22.

Mint az elfzd

DF23—DF3A.
Uzemmodvizsgalat
DF3B—DF62.

Szintaktikai vizsgalat
DF63—DFTI.

A kovetkezb sorkezdet megha-
tarozdsa

DF72—DFTF.

A programparaméterek aktua-
lizalasa

DF8#—DF92.

Az Xreg felidltése a program
kezdbcimével

DF93—DFF4.

Egy kozelebbrsl meg nem ha-
tarozott szubrutin
DFF5—DFF9.

Az Ureg feltdltése a program-
hosszal

DFFA—DFFF.

RESET rutin

Ef88 —E167.

PC—PORT paraméterek
E168—E178.

NMI rutin

EI171—E22A.

Mint az eldzd

E22B.

TIMER-megszakito
E22C—E233.

PV-lapozis

E234—E242.

Karakterbeadis

E243—E33E.

Automatikus kikapcsolis
E33F—E42B.

Egy karakter beaddsa
E42C—E450.

BREAK-kérdés

E451 —E456.

OPN

E457—E49F.

Karakterkiegyenlités
E4A0—E4AT.

A kovetkezd kulcsszétablazat
megkeresése

E4AR —E4B6.

A kulesszothblazat kiterjeszté-
se

E4B7—E4EA.

PRINT

E4EB—ES572.

TIMER-mod valtoztatdsa
ES73—ESCa.

BEEP

ESC1 —E654.

BEEP be/ki

E655—E6A4.

PAUSE

E6AS—ETAB.

GPRINT

E7TAC—ES83D.
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GCURSOR

E83E—EB47.

CURSOR

E848 —E864.

CLS

EB65—E869.

WAIT

ER6A—EB8B.

Id6késleltetés

ES8C—EATT.

USING

EA78—EB3F.

Egy kozelebbril meg nem ha-
tarozott szubrutin
EB48—ECS5B.

Karakter atvitele a kimeneti
pufferbe

EC5C—ECT).

Egy kiizelebbrél meg nem ha-
tarozott szubrutin
EC74—ECEA.

Mint az elézd

ECEB—ECFF.

LCD-re adatkiadas

ED#8 —EDSA.

Karakterek kiaddsa
EDSB—EDAA,

Matrixpointer vizsgalata
EDAB—EDBS.

Matrixpointer ndvelése
EDBI—EDFS5.

Egy bitminta kiadésa az LCD-
re

EDF6—EEID.
Matrixcim-meghatarozas
EEIF—EET78.

Az LCD ttirlése
EE71—EECA.

POINT

EECB—EEFF.

A fénypont villogtatdsinak le-
allitasa

EFf8—EF8A.

A kimeneti puffer tdrlése
EF81 —EFB9.

Aritmetikal
szubrutinok

Osszeadds
EFBA—FaIA.
Szorzas
FB1A—Fa7F.

Az AR—X érnték
Fi80 — FB83.
Osztas

Fi84 — FOES.

Ujabb utasitasok

SQR
FOE9—F160.

LN
F161—F164.
LOG
F165—FI1CA.
EXP
FICB—F398,
CcOs
F391
TAN
F39E—F3Al.
SIN
FIA2—-F491,
ACS

F492 —F495.
ATN

F496 —F499,
ASN

F49A —F530.
DEG
F531—F563.
DMS
F564—F596.
ABS
F597—F59C.
SGN
F59D—F5BD.
INT
FS5BE—F5DC.
RND
F5DD—F648.
RANDOM
F641 —F668.

—F39D.

Egyéb szubrutinok

Az AR—X Aatalakitdsa BCD
forméra

F661 —F662.

Mint az el6zd, csak az eldjel az
akkumulatorban

F663 —F6B3.

Az AR—X-ben levd BCD ér-
1ék atalakitasa ASCII értékké
F6B4—F6ES.

ElGjelvizsgalat

F6E6—F6FA.
Abszolitériék-képzés az AR —
X-ben

F6FB —F786.

Az AR—X éttdltése az AR—S-
be

F787—F718C.

Az AR—X attdltése az AR—
Y-ba

F1D—F714.

Az AR—S attdltése az AR—Y-
ba

F715—F728.

Az ¢ljel és a mantissza Audl-
tése az AR—X-bél az AR—Y-
ba

F729—F72E.

Mint az el6z8, csak az AR—Z-
be

F72F—FT73C.

Az AR—Y Attbltése az AR—
X-be

F73D—F746.

Az elfjel és mantissza kitdrlése
az AR—Y-bol

F747—F756.

Az AR—X tiirlése
F757—F75E.

Az elBjel és mantissza tdrlése
az AR—X-bél

F15F—F762,

Az UL béjt kezd6cimének tdr-
lése az Xreg-bdl

F763—F774.

Az elfjel és mantissza 4 bittel
jobbra léptetése

F775—F79B.

Mint ez el6z6, csak balra
F79C —F7A6.

Egy véletlenszam betdltése az
AR—X-be

F7AT—F7AF.,

A felsébaijt pointer 4tvitele az
X-, Y-, Ureg-bdl az aritmetikai
regiszterbe

F7BA—F7B4.

Az AR—X és AR—S cseréje
F7B5—F7B&.

Az AR—X és AR—Y cseréje

F7B9—F7CB.

Az AR—X U, AR—Y mantisz-
szdinak Osszeaddsa és az ered-
mény betdltése az AR—X-be
F7CC—F7CD.

Decimalis Osszeadés
FTCE—F88A.

Az AR—Y feltdltése
F88B—F88E.

Mint az elézd

F88F —FA73.

A kulcsszotabla kiterjesztése
FAT4—FABS.
Kulesszofeldolgozis
FAB9—FB29.

PV-lapozis

FB2A—FB9C.

Egy kozelebbrdl meg nem ha-
tarozott szubrutin

FB9D —FBDF.

Matematikai 4llandok
FBE#— FC9F,
Karaktermaradvany-tabla
FCA#—FETF.

Billenty(izet alapfunkcidk
FE88—FEBF.

Mint az eltzd, csak SHIFT-tel
FEC#—FEFF.

CALL vektor tabla

FF# —FFFF.

DR. SIMONYI ENDRE

ADOK -
CSERELEK

Ebben a rovatban rovid, szdveges, a mikroszimitogépek-
kel kapcsolatos hirdetéseket kozlink. A dijszabas: kozille-
teknek gépelt soronként (60 karakter) 100, Ft, magansze-
mélyeknek az els6 sor 50,- Ft, minden tovabbi sor 20,- Ft.
Az NISZT tagjainak az elsé harom sor ingyenes. Hirdetései-
ket a szerkesztfség cimére varjuk.

B Spectrum Plus gépemet adatrdgzitGvel, programozha-
1o interfésszel, b6 szakirodalommal &s programokkal elcse-
réiném Commodore 64-re vagy eladnam készpénzért. Tele-
fon: 343-100/295 Szabo Jozsef.

W Plus/4 és C16 programokat cserélek. Horvith Kéroly,
Szeged, Gera Sandor u. 55. 6729,

VZ-—200 Color szdmitégépemet cladnim vagy elcserél-
ném (tif’wﬂ&nel) 16 k-s Spectrumra. Telefon: 76/27-192.

B Commodore VIC—20 eladé datasettel, programokkal.
Fﬁkker(iébnr. Hercegkiit, Pet8fi Sandor it 74. 3958.

B Keresem a , Your compum" magazin 1984, decembe-
ri, 1985. méjusi, oktdberi, novemberi, decemberi szamait
megvételre. Telefon: 156-411 du. 4—9-ig,

VESZEK -

ar
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PTA —4000 Gépi kéda miniprogramok

INVERZ DISPLAY hivasa: CALL 17488

17408, 68 78 BE 44 87 68
2D 2E 88 86 9A

SCROLL BALRA CALL 17424

17424, 58 71 48 72
BE 44 31 F4
FE 24 Fl 2A
5A FE 4A 09

44
FE

4D

HANGSKALA CALL 17467

17467 e 48 Bl 4A M2
BE E6 D3 BS

ORGONA CALL 17488

6A 4D B5 FF  Billentylk: A—Z; kilépés: BREAK
17488, BE E4 2C DF 81 6E B3 2C 58 44 1A
IS 2A 48 @1 4A PA BE E6 6F FD AS
F2 #B B9 ©2 9B IC 9A F5 95 BY C3
D8 B4 AB BF TA 7D 76 5F 77 B4 6A
55 FF BB DC AA B4 AB ES8 CD 98 ES5
58 72 48 73
F6 72 4C F4 71
28 F6 D7 4C 9A SCROLL JOBBRA CALL 17543
F5 88 @3 9A 17543, F4 D6 4C F6 D6 FE F4 D7 4C 24 Fl
2A A4 Fl 28 F6 D5 FE 48 D6 58 Dé
BE 44 A4 48 D7 58 D7 4A 4B 5A 4D
6A 4D 47 53 88 84 9A
BE E6 £3 88 @5 Betdltés: POKE 17488,&68,&70,&BE . . . stb.
26 99 @9 9A MESZAROS CSABA

A DRAW utasitas magyarazata

A DRAW X, Y, @ alakii Spectrum-utasi-
tasban X és Y, X,Y szami lépés megtételét
jelenti vizszintesen, illetve fiiggSlegesen,
pedig az (Xo, Yu), (Xo+X, Yo+Y) pontok
kézé hizhaté hurhoz tartozd kdzépponti
szdget jelenti (lasd az dbrdt).

A 3 paraméteres DRAW tehét a 2n-nél
rividebb ivek rajzolasara val6, Az ivrajzold
ciklus a korivet egyenesekkel kozeliti.
Azért, hogy a k6rtdl vald eltéréseket korla-
tozzik, az elemi egyenessel kozelitett ivek
szamit (N) a ,,.p" figgvényében hatarozzik
meg.

N =4+« INT(ABS(@)*SQR{(ABS(X)+
ABS(Y))/(ABS(SIN(p/2)))/8)+4

Ennek a képletnek az értéke

N=4, 8 12,..., 252 lehet. Azért van 252-re
korlatozva, hogy a kapott szam | bajton ib-
razolhatd legyen.

Nagy kidzépponti szig esetén a jol kbze-
litett kdrhoz 252-nél tobb ivdarabra lenne
szilkség, de a gép csak 252-t hiz. Minél na-
gyobb ez a kiilonbség, annél inkabb latha-
tova vilnak a hirok.

Abban az esetben, ha d w-{% értéke va-

lamilyen nev szdg, peldaul 72°, 120°
sth., az egymés utdn hizott hirok dtszdget,
hiromsziiget adnak.

Mivel az ivszam (252) sokkal nagyobb,
mint az oldalak szdma, ezért tobbszbr vé-
gigmegy ugyanazon a vonalon.

Abban az esetben, ha a hirok végpontja
nem ér vissza a kezddpontra, akkor az ab-
rat forgatja, és a ciklus lefutasa utin a leg-
tobb esetben korgylirit kapunk.

Fontos tudni, hogy ha sin g-ﬂ, akkor a

DRAW csak az (X, Yo) s (X+ Xo, Yo+ Y)
P k kdzotti egyenest hiizza meg.

L Fr

-t-4|-"r i

Lehet probalkozni a kdvetkezd képletek-
kel:

1. N=252
2. w==—25 N n=az oldalak szima
3. p# =2kn
A hibajelzésekrdl
Leggyakoribb a B hiba (Integer out of
range)

1. Vonalak jelennek meg.
A hibajelzés a DRAW-LINE rutinbol jon.
Az utolsd pont cime a képernyd RAM-on
kivillre keriilne.

2. A kezdGpont megjelenik, de mas nem
a hibajelzésen kiviil.
DRAW-LINE rutin (n. kétbdjios egész
alakban fogadja az XY, énéket, de XY,
nem fér el 16 biten.

HIVESSY BELA



Honyvak

Lothar Englisch:

Gépi kéda programozas

a Commodore 64-esen
(Budapest, 1985. DATA BEC-
KER—NOVOTRADE Rt., 125 oldal.
Ara: 241,— Fr.)

A konyv a gépi kodi programozas tan-
kbnyvének igényével lép fel, de ta-

lalkozik, feltételezve, hogy az olvasé ismeri
madr a téma alapjait. Kozli a C64 operacids
rendszerét alkotd legfontosabb rutinok kez-
décimeit tartalmazé tiblazatot, majd a gépi
kodi programok adatforgalmat targyalja,
példikkal illusztralva. Bemutatja a gép és a
periféridk kozotti adatmozgatasi lehetdsé-
geket, hangsilyozva az RS 232 nydjtotta

nulméanyozasa mellett rengeteg gyakorlasra
is szilkség van a gépi kodi programozis el-
sajatitasihoz, hatékony alkalmazasihoz.

Az els rész a 6510 processzor regisztere-
it, a cimzési modokat és funkcidjuk szerint
csoportositva a gépi utasitisokat ismerteti.
Ezt kdveti a gépi kodi programok készité-
sének technikdjirol szold rész, mely az as-
sembler fogalmat és h alatat is targyal-
ja. A fejezet tartalmaz egy teljes BASIC
nyelven megirt . tanuldi™ assembler progra-
mot és a 6510-es processzor egy egylépéses
szimulatorat a gépi koda programok teszte-
lésére. A kovetkezd rész néhany rovid pél-
diat mutat be gyakorlasként, majd megmu-
tatja a BASIC interpreter és a BASIC bovi-
tések ejarasainak felhasznilasi lehetdsége-
it. Végil a di bler feladataval és egy
BASIC nyelven megirt tanul6i” disas-
sembler listjaval, mikodésével ismerked-
het meg az olvasb.

Hosszabb gépi kodi programok készité-
séhez a PROFI-ASS 64 2.0-t ajanlja a szer-
z0, ismertetve hasznilatinak szintaxisat.
A kinyvet atszamitasi és utasitastdblazatok
zhrjak.

Angerhausen—Brilckmann—
Englisch—Gerits:

A Commodore 64-es

belsd felépitése

(Budapest, 1985. DATA BEC-
KER—NOVOTRADE Rt., 3186 oldal.
Ara: 355,— Ft.)

Az elsd fejezet a hardverfelépités elvi
vizlatival indul, majd a 6510-es processzor
labkiosztasanak ismertetése utan a lehetsé-
ges  tarfelosztasokrol ad  dsszefoglalot.
A miasodik fejezet a hangszintetizitorral
foglalkozik. Kozli a 6581-es SID labkiosz-
tésat, regisztereinek leirdsit, a hang létre-
hozasanak elvi vazlatat. Kitér a beépitett
A/D atalakitbk szerepére, majd a SID
programoziisit mutatja be néhany példaval
illusztralva.

A harmadik fejezet témija a 6569-es VIC
processzor. Labkiosztisa és regisztereinek
leirdsa utdn a VIC édbrazolisi modjait tar-
gyalja, teljes terjedelmében kizli a GRA-
FIK AID programot, és hasznalatat is be-
mutatja, majd leirja a szellemgrafika lehe-
tdségeit, miveleteit. A negyedik fejezet a
6526-0s CIA processzorok ismertetését ad-
ja. A labkiosztas és a regiszterek utin az
170 pontokat, majd a valos ideji orit, vé-
giil a soros buszt mutatja be. Az §tddik fe-
jezet 6 gépi koda rutint tartalmaz,

A hatodik fejezet a gépi kodu és az as-
sembly szintii programozés kérdéseivel fog-

A hetedik fejezet a haladd programozok
szaméra hasznos modon, tiblizatos forma-
ban nytjtja a C64 és a VIC 20 nullas lapja-
nak és fontosabb tircimeinek ismertetését,
valamint a BASIC interpreter rutinjainak
kezddcimeit, és tartalmazza a C64 és a VIC
20, illetve a C64 és a CBM 8000 gépek leg-
fc bb eljirisai kezdGcimeinek 8ssze-
hasonlito tablazatat.

A nyolcadik fejezet elején a ROM ruti-
nok megnevezését és kezddcimeit tartalma-
z0 tablazatot talaljuk. Ezt koveti a kdnyv
legfontosabb része, a C64 teljes, magyara-
zatokkal kiegészitett ROM listaja, melyet a
kapcsolési rajzhoz magyarizatként készi-
tett hardverleiras kovet.

Englisch—Szczepanowski:

A VC—1541-es lemezegység
programozésa
(Budapest, 1985. DATA BEC-
KER—NOVOTRADE Rt., 280 olidal.
Ara: 355,— F1.)

Az elsd fejezet bevezetés a VC—154]
programozasaba. Bemutatja a programok
lemezen val6 tarolasaval kapcsolatos pa-
rancsokat, majd a lemezegység rendszer-
utasitdsait és a soros adattdrolds teenddit.
A relativ adattarolas targyalasa soréin is-
merteti a REL tipusi fajlokkal végezhetd
miiveleteket. Példat mutat egy rekord kules
alapjan torténd keresésére, modositasdra.
A masodik fejezet alkalmazisi példakkal il-
lusztrilva mutatja be a lemez blokkjainak
kozvetlen elérésére szolgalé BLOCK utasi-
tasokat, majd a DOS kozvetlen elérését le-
hetdvé tevé MEMORY utasitasokat.

A harmadik fejezet ismerteti a lemezegy-
ség tarfelepitését, megadja a rendszervilto-
z0k cimeit. Foglalkozik a BAM, a tartalom-
Jjegyzék, valamint a relativ fajlok oldalszek-
torainak felépitésével, szerepével. Ez a leje-
zet tartalmazza a kdnyv legfontosabb ré-
szét, a magyarazatokkal kiegészitett, teljes
DOS listat.

A negyedik fejezet teljes programokat
kdzol a fajlok védelmére, paramétereik ki-
irdséra. Ezt kdveti a TEST/DEMO lemez
segédprogramjainak rovid  ismertetése,
majd harom gépi kodi rutin a fijlok keze-
lésének megkonnyitésére. A fejezet egy tel-
jes Disk-Monitor program ismertetésével
zarul. Az utolso fejezet dsszehasonlitia a
kiildnbbdz6 CBM lemezegységeket.

Fekete Istvan:

Matematika és szdmitdstechnika
1. Melléklet: Programok

a matematika

és szamitdstechnika

1. cimil k8nyvhz

(Budapest, 1986. Miiszaki K&nyv-
kiadé, 205 oldal. Ara: 66,— Ft.)

A kdnyv, mely eredetileg fGiskolai jegy-
zetnek késziilt, végigvezeti az olvasét a mii-
szaki gyakorlatbol ad6dé matematikai
problémik szamitogéy goldisanak Gt-
Jjan. A szerzb ismerteti a gyakorlati problé-
mikbél valé modellalkotas modjat, az al-
goritmus, vagyis a képletes-szoveges meg-
oldasi utasitisrendszer ismeretében pedig
bevezet a szamitdgépes programirisba.

A kotet f6bb fejezetei: Emberi és gépi
gondolkozas és szamolas; Szam, vektor,
matrix; Szd k, sorok, hatdrérték;
Egyvaltozods figgvények és differencifla-
suk. A konyvet szamitdgépes programok
gyiijteménye egésziti ki.

DaCosta, F.:

A kalandprogram iradsdnak
rejtelmei

Hogyan irjunk BASIC nyelven

az iskolaszamitégépre
kalandprogramot

(Budapest, 1986. Miiszaki Kdnyv-
kiadé, 232 oldal. Ara: 63,— Ft)

A kinyv a 16 kbajtos TRS-80 személyi
szamitogép programozasival foglalkozik,
A BASIC nyelvii jatékprogramokon keresz-
till — amelyeknek teljes programlistajat,
miikdési leirdsat, tervezését is ismerteti —
bevezeti az olvasdt a korszeril strukturdlt
programozdsi modszerekbe, s ugyanakkor
szimos olyan, kis szimitogépeknél h
fogast kizdl, amelyek segitségével csdk-
kentheté a programok térigénye és futdsi
ideje. A kdnyvbeli programok Microsoft
BASIC-ben késziiltek, amely a HT-1080Z
iskolaszimitogép BASIC-valtozata is, igy
valamennyi program e géptipuson — de
mas személyi szimitogépeken is — véltoz-
tatas nélkil lefuttathatd,

Ismerd meg a BASIC
nyelvjarasait!

COMMODORE 64, COMMODORE
VIC 20, SHARP PC—1500

Szerk.: Kéhegyi Janos

(Budapest, 1986. Miiszaki Kényv-
kiadé, 186 oldal. Ara: 65,— Ft.)

A kdnyv oldalszimokkal hivatkozva Al-
cock: Ismerd meg a BASIC nyelvet! c.
munkéjara, az alcimben felsorolt harom
(ill. a SHARP-1500 magyar megfelelGjével,
a PTA-4000-rel egyiitt négy) személyiszimi-
togép-tipus  BASIC  programnyelvének
egyedi jellemzdit mutatja be. Nem ismétli
a4z Alcock-miiben leirtakat, de azzal azo-
nos, kézirasos forméban, kdzvetlen stilus-
ban sz6l a hazdnkban is slagernek szamitd
gépekrél, tandcsokat, otleteket, tdjékozta-
tist ad a gépek felhasznalbinak,

ENEKES FERENC
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A teljesitményviszonyok

A maximalis atviteli teljesitményre t6rek-
v tervezésnél figyelembe kell venni a halo-
zati architektirat, annak megvalositasat
(kéibel), az elérési modot és annak késlelte-
tés-atbocsatoképesség karakterisztikajat, a
halbzattsl virt szolgaltatisokat stb., mivel
a halbzat teljesitményét ezek egyittesen ha-
tarozzék meg. Az erre vonatkozd vizsgéla-
tokat az IBM ziirchi kutatokdzpontjiban
végezték el.

Egy helyi halézat teljesitményét tehat a
vélasztott halozatelérési eljaras késleltetés-
fathocsatoképesség karakterisztikdja, a ha-
l6zat atviteli sebessége, az Atviteli kozeg
hossza és a halozatba kapesolt munkaallo-
misok szama szempontjabol kell vizsgalni,
de jelentds szereplik van azoknak a ténye-
zoknek is, melyeken keresztill a felhasznalod
Hlatja" a halozatot (a fajlkezeld rendszer,
az alkalmazott protokoll és annak szintje, a
felhasznloi interfész, a puffer mérete sth.).

CSMA/CD

A vizsghlatok azt mutattik, hogy a
CSMA/CD protokollal miikdd6 rendszer-
ben a forgalomtorlodas miatt el6alld tobb-
szords csomagiitkdzés csak igen erds csa-
tornatilterhelés esetén fordul elé. (Ez
okozza a teljesitmény csdkkenését.)

A hélbzatelérési protokoll

A helyi halézatokra vonatkozd nemzet-
kozi elbirdsokat az IEEE 802 szabvany tar-
talmazza.

A halozatelérési protokoll olyan szabilyt
jelent, amelynek segitségével egy allomas
forgalmazisi jogot szerez a hildzaton
olyan céllal, hogy adatokat vigyen &t egy
misik 4llomésra, illetve adatokat hivjon le
onnan. A CSMA/CD protokollal mik&ds
rendszer a csatornafoglaltsighoz az addsis-
métlések kozotti kivarasokkal (résidd) iga-
zodik. Ennek érdekében valasztjik ezt az
idét a két forgalmazott csomag kozdtti
adassziineti id6 tdbbszorisére. Ez az id6
mindig nagyobb, mint a kibelen mérhetd
jelterjedés ideje: 10 Mbps-os sebességil
rendszer kivarasi ideje 51 ps. Ami a cso-
maghosszakat illeti, célszerli a CSMA/CD
rendszer {izenetcsomagjainak hosszit mini-
malizilni, példiul 10 Mbps esetén 512 bitre
vilasztani. Eziltal az Otkdzések miatti is-
métlések alkalméval kisebb csomagokat
kell djra elkiildeni, ami ugyancsak a talter-
helt rendszer teljesitménycsdkkentését
igyekszik ellensilyozni.
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2. dbra. A hdlozar dtbocsdtoképességének fiig-
gése az diviteli sebességidl és az drlagos cso-
maghosszisdgtol

A CSMA/CD rendszer vétel oldali

szinkronizmusat a csomagok eldtt kildot
szinkronizalé impulzusok biztositjak. Ezek
segitségével szinkronizilodik fel a vételi ol-
dal, mieltt elvégzi a cimdekddolést (neki
szol-e az lizenet).

Teljesitménykarakterisztikak

Az egyes alloméasok forgal asi jogat
vezérelt jelzéses (token passing) rendszer-
ben egymas utdn soroljak, és minden éllo-
masnak egy adott hosszasigi ,idGszelet”

esdtoképesség karakterisztikdja a gh gos csomag J
sziisdg fliggvényében exdt ja 4 Mbps dtvi-

képesség karakteriszrikija
teli sebesség, 100 munkadllomds ds 1-5 km
kdbelhossz esetén
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all rendelkezésére fizenetcsomagja tovabbi-
tasara. A forgal As utan legaldbb annyi
id6t kell kivarnia, mint amennyi a héalbzat
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udsa az dllomdsszdm figgvényében

jelterjedési ideje; ezalatt érzékeli nz eldzd
adas végét és kezdi meg sajat adasat.

Az I. dbra egy 10 Mbps-os CSMA/CD

4 Lislal ArEL & g ka-
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tés-ath p

rakterisztikdjat szemlélteti a csomaghosszi-
saggal paraméterezve. A feltiintetett atla-

gos Aatviteli késlel a g az
adds helyérdl a vétel helyére vald tovabbi-
thsahoz szilkséges idd értendd, az dtbocsa-
toképesség az egy idGegység alatt sikeresen
tovabbitott bitek szamét jelenti.

A hildzat atbocsatoképessége fiigg a for-
galmazott csomagok hosszatol; rdvidebb
csomaghossz esetén kisebb az atlagos kés-
leltetés, azaz nagyobb az dtbocsitoképes-
ség. A teljesitménycstkkenés a csomagok
egyre gyakoribbd vald itkozése miatt all
eld, és kb. 2,5 Mbps-nil kezdi éreztetni ha-
tisat.

A hilézat dtbocsatoképességének az Atvi-
teli sebességtdl és az tlagos csomaghosz-
szusagtol valo filggése a 2. dbrdn lathato.

A fentiekbdl is érzékelhetd, hogy a
CSMA/CD protokoll hatékonysaga féleg
nagyobb sebességek és kisebb csomaghosz-
szlsagok esetén csokken erdteljesen.

A vezérelt jelzéses gy(irlis hal6zat

A vezérelt jelzéses gyilriis (token ring)
hillozat széles kirben elterjedt kivald tulaj-
donsdgai miatt: egyszerii elrendezés, haté-
kony Atviteli eljirds, nagy teljesitmény, ga-
rantilt vélaszidfk, mérsékelt beruhazis-
igény stb. Hatrdnya viszont a kisebb meg-
bizhatésag, ami megfeleld hozzaférési elja-
ras és hilozati elrendezés (lopologia) segit-
ségével ellensilyozhatd.

Teljesitménykarakterisztikdk

Az dllomésok kdzotti atviteli késleltetés
a kabelkésleltetésbdl (kb. 5 ps/km), a csat-
lakoztatasok okozta késleltetésekb8l és a
nyugtizis bedllitdsibol  tevidik  dssze.
A helyi halézati protokollok kilénbodzé
mértékben érzékenyek a rendszer paramé-
tereinek véltozasaira. A 3. dbra egy vezérelt
jelzéses gylirlis halozat dtlagos atviteli kés-
leltetés-informécidatbocsitd képesség ka-
rakterisztikajat szemlélteti 4 Mbps atviteli
sebesség, 100 munkadllomas, valamint 1
km és 5 km kdbelhosszak esetén. A karak-
terisztikabol lathatd, hogy a kiabelhossz
vialtozdsa alig befolyasolja a rendszer telje-
sitményviszonyait, az Atviteli sebesség 4
Mbps-rél 16 Mbps-ra vald nivelése a ka-
rakterisztikit OSnmagival parhuzamosan
(jobbra) tolja el. Az 4brabol az is lathato,
hogy a karakterisztika alig érzékeny a cso-
maghossz valtozisara,

Egy rendszer teljesitményét elsésorban
az alkalmazott protokoll hatékonysiga és a
felhasznalok szdmdara nyhjtott szolgaltata-
sok mindsége jellemzi, ez pedig elsésorban
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a hozziférési idBrés alatt tovabbithatd cso-
magok sziméval (1-256 lehet) mérhetd.

Ami a terhelés megoszlasat illeti, a vizs-
glt 20 &llomésos rendszerben két dllomis
adta a teljes forgalom 40%-at és 18 allomis
a forgalom 1,1%-4t. A vizsgilat tapasztalata
az volt, hogy rbvid adasi id6k esetén a ke-
véssé kihaszndlt allomésok atviteli késlelte-
tése kicsi, a terhelt dlloméasoké nagy, hosz-
szii Atfutdsi id6k esetén pedig a helyzet ép-
pen forditott. Ennek az az oka, hogy a
hosszi adasi id6t az erfsen terhelt alloma-
sok hosszabb Qizeneteikkel jobban ki tudtik
hasznélni, mint a kevésbé terhelt alloma-
sok. Hosszli adési id6 esetén a rendszer
késleltetés-atbocsatoképesség karakteriszti-
kéjit a 4. dbra mutatja.

A vezérelt |elzéses buszhalézat
(token busz)

Ez a rendszer egyesiti a buszarchitektira
és a vezérelt jelzéses hozzaférés eldnyeit,
azaz j6 hatdsfoka nagy terhelés esetén is
megmarad, hozzdférési rendszere jol defi-
nidlt, viszonylag érzéketlen az étviteli se-
besség valtozasara és a busz (kabel) fizikai
hosszira.

Hozzéférésl rendszer

A buszhoz valb hozzaférést a token busz-
hélézat munkaéllomésai maguk vezérlik:
adés végén az Gjabb adés jogit automatiku-
san tovadbbadjik a kovetkezf cimre.
A buszhilézat nélkildzi a gyliris haldzat-
nél tapasztalhaté karbantartasi kényelmet-
lenségeket (kezdeti bedllitdsok, Gj allomé-
sok installilisa stb.), a tokenidfket az
egyes allomésok maguk iddzitik. Az adisi
jog tovabbadisa eldtt az allomasok ellendr-
zik a kovetkez8 cim aktiv allapotét, hiba
esetén automatikusan korrigiljak a forga-
lom sorrendjét.

Teljesitménykarakterisztikék

Az 5. dbra egy 5 Mbps-os 100 4llomésos,
1000 bites csomaghosszakkal miik6dé ve-
zérelt jelzéses buszhalbzat késleltetés-atbo-
csltoképesség karakterisztikdjat szemléiteti
azokban az esetekben, amikor 1. minden
Allomas egyformén forgalmaz (szimmetri-
kus terhelés); 2. két 4llomas adja a forga-
lom 40-40%-at, a tébbi pedig a maradék
20%-ot; 3. egy dllomds adja a forgalom
80%-4t, az Hsszes tObbi a maradék 20%-ot
(aszimmetrikus terhelés). A rendszer 4tla-
gos tviteli késleltetése meglehetdsen nagy,
2 ms korili, ami a protokoll vezérlésével
egyiittjard i racio-
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val fligg dssze, A vizsgalatok azt mutattik,
hogy az aszimmetria novekedésével a kés-
leltetés kismértékben csdkkent.

Adatétvitel és hibaellentrzés

Ellenbrzésre akkor van szilkség, ha az
egymissal forgalmazd dllomasok sebessége
killdnbbzd, és az dtmeneti tiroldk mérete
korlitozott. llyen esetben féleg az allomas-
hibék, a fogadd oldali puffer hidnya vagy
iddzitési hibak kikilsz8bdlése miatt van
szilkség az ellenfrzésre, amely a protokoll
killinb&zd adatatviteli rétegeiben valosul
meg.

Halb6zati izemméd

A helyi hdlézatok a munkadllomésokon
kivill nagy kapacitisi lemezegység-kezeld
szamitogépet (Fajl szerver allomas) is tartal-
maznak, eziltal egy iddben tobb konkurens
fajlhoz fordulast is ki tudnak szolgalni.

A szerver allomassal vald kapcsolat fel-
épitését, bontésat, az atvitel vezérlését és a
hibaellendrzést a milkddtetd protokoll ve-
zérli.

Atvitelvezériés

A forgalmazé ,adés” tipusi csomagok-
ban helyezi el a forgalmazni kivant adato-
kat, a fogadd ,vétel kész" tipust — pozitiv
nyugta — csomagokkal nyugtazza a sikeres
vételt, illetve kéri az Gjabb adatok killdését.

Hibaellenbrzés
A vétel helyén hibasnak itéit vagy nem
megfeleld sorszé Assal érkezd csomag

kat a fogadd allomés ,eldobja”, és negativ
nyugtaval nyugtazza a sikertelen vételt, is-
métlést kérve a forgalmazd allomastol. Az
egyes allomasok azt is figyelik, hogy tor-
tént-e forgalmazasi kisérlet a forgalmazési
jogosulisig ideje alatt.

A féjlkezelés

A forgalmazandd adatok a helyi halozati
csatoloegység adasi pufferébe, a gylribsl
érkezdk a vételi pufferbe kerillnek. Az ada-
tok tovabbitisa az adasi, illetve vételi vara-
kozdsi sorokb6l torténik, az adatok innen
keriilnek a pufferbe vagy olvasddnak ki on-
nan. Az adatok varakozési sorba helyezését
és onnan valé kiolvasisat a fajlkezeld ve-
zérli (lemezre irds és kivitel a lemezrél).

A munkaillomésok egy idGben vagy for-
galmaznak vagy fogadnak adatokat.

A fajlatvitel lehet adasi vagy vétel ira-

nyh, A 6. dbra a csomagétbocsato-képessé-
get mutatja a teljes rendszer-atbocsatoké-
pesség és a munkadllomésok szidménak
figgvényében. A vizsgilt rendszer | Mbps
sebességl, 500 bites csomagokkal forgal-
maz, a csatold 4-4 puffert hasznil mind
adiis-, mind vételiranyban. Alacsony forga-
lom esetén a rendszer dtbocsatoképessége
az allomasszammal ardnyosan nd kb. 5-7
munkaéllomisig, ezt kovetden a szerver 4l-
lomas talterhelddik, és a rendszer dtbocsa-
toképessége telitésbe megy, azaz tovabb
nem ndvelhetd. A vételi pufferek csdkken-
tésével az adatvesztések szima nd. Veszte-
ségnek tekinthetd az is, ha pufferhiiny mi-
att vész ¢l adat.

Nagy mennyiségl adat vétele esetén az
adatvesztés igen kismértékid, aminek az az
oka, hogy a protokoll elényben részesiti a
vett csomagok kiszolghlasit az adissal
szemben. Veszteséget jelent az is, ha til sok
csomagot kell fogadni, de ebbdl csak keve-
set tud az allomas nyugtizni. Az adatcso-
mag forgalmazasat ilyen esetekben is meg
kell ismételni.

Az atvitel kdzbeni csomagvesztés és a fo-
gadd oldali pufferméretek kazotti dsszeflig-
gés a 7. dbrdn lathatd. A karakterisztikdbol
kitlinik, hogy ha a pufferméret kicsi, csok-
ken az Atvitel és nd a csomagvesztések szé-
ma, mert nem marad idé a hibatlanul vett
csomagok nyugtdzasaca, ezdltal ezek is el-
veszettként kezelendfk; ha nd a puffermé-
ret, akkor jut elegendd id6 a sikeresen vett
csomagok nyugtizisra is, és ezzel nd a
rendszer atbocsitoképessége.

Mivel az adasiranyl Atvitel csdkkenését
a sikeres nyugtizisok szaméanak ndvekedé-
se részben ellensllyozza, Osszességében a
teljes dtbocsitoképesség érzéketlen a fijl
szerver fogadoé oldali pufferméretére.

A csatoléegység
teljesitményviszonyal

A helyi halbzati dlloméasok és a kabel k-
z0tti kapcsolatot a csatoloegység teremti
meg. Blokkvazlata a 8 dbrdn lathatd.
Funkei6it cikkiink el6zd része ismertette.
Az ott leirtak csupén annyi kiegészitést ki-
vannak, hogy a vett és elitarolt (pufferelt)
adatok direkt memoria-hozzaférésen ke-
resztill (DMA csatorna) thltGdnek be a csa-
tolbegység-memoridba. Az Osszes ismerte-
tett miiveletet a csatolbegység belsé miive-
letvégzd egysége latja el. Ha vételnél nem
4ll rendelkezésre elegendd fires fogadopuf-
fer vagy szabad DMA csatorna, a vett cso-
mag elvész. Ennek clkeriilésére olyan pro-
tokollt dolgoztak ki, amely a csomagokat



akkor is fogadja, ha a két csomag érkezése
kdzotti idé minimalis.

Hasonlé modon tdrténik az adas is, csak
forditott iranyban. Létezik olyan megoldis
is, melynél a csomag adatrésze a csatold
membridja helyett kdzvetleniil a fogadoal-
lomés belsd meméridjaba irédik be.

A csatolé teljesitményét
befolyasolé tényezék

Az ftvitel kozbeni csc ések szi-
mit vagy megfeleld méretll puf‘fcﬂﬂ.r alkal-
mazasaval, vagy a vett csomagok mmél
gyorsabb lekezelésével lehet csoki

Qz olvayo ifja

Mindig nagyon vérjuk olvasdink
leveleit, most kilidndsen, hiszen
meg szeretnénk ismerni a véle-
ményliket, mieldtt megkezdjlk a
lap 5. évfolyaménak szerkeszié-
séi. Szeretnénk, ha elmondanik,
melyik rovat tetszik és melyik
nem, mirdl szeretnének még ol-
vasni, mi hidnyzik és mi a felesle-
ges. Varjuk leveleiket.

Heidrich Amila, Leninviros,

Az utdbbi célt szolgaljik a kizirdlag vételi
feladatokat ellatd, gyors milkddési DMA
csatorndk, melyek fires puffer és szabad
DMA csatorna esetén dtveszik a csomagot;
ha ezek nem &llnak rendelkezésre, akkor
egy csomagfogadd pufferbe tbltik be az
adatot arra az iddre, amig a fenti feltételek
teljesiilnek.

A pufferek
és a DMA csatorndk hatasa

Vonalpuffereléssel csdkkenthetd a cso-
magvesztések szama, igy a teljesitmény-
cskkenés csak a 8 Mbps-os sebességtarto-
minyban észlelhetd ismét. A sebesség to-
viibbi ntivelésével (16 Mbps) egyre inkabb
# DMA csatorna és a csatolbegység miive-
letvégzd teljesitménye valik ,szik kereszt-
metszetté”. Mindebbdl érzékelhetd, hogy
egy rendszer atviteli teljesitménye elsdsor-
ban a DMA csatornak sziménak és csak
masodsorban a vonali pufferck szimanak
nivelésével javithato.

CSEH KALMAN

Bartok Béla w. 4. V. e 31580

irbhoz, Kali Csabahoz, ezért kérem, killdjék meg
nekem a cimét, ahovh irhatok.

Kdli Csaba cime: Piarista Gimndzium, Bp.,
Mikszdth Kdlmdn tér 1. 1088. Sikeres fénycerusa-
dpitést kivanok!

Képiré Robert, Budapest

fmre w. 5. I1. 14. 1093

Relative elég régen vagyok lapjuknak — elein-
te — szorgalmas olvasdja, majd elbfizetdje is.
Sa]nm mont lﬁbb Spenrum—ou sorstimmml ar-

u elﬁr 5[. men nem ﬂhmk olyan j6l anya-

A jiniusi szimban megjelent egy rovid meg-
jegyzés az fdrral kapesolatban. Nos, ami engem
illet — és nem hiszem, hogy egyeddl lennék —
inkdbb elnéznék néhany ,coca-cola”-t a lapb

gilag, hogy .Commodore-centrikus™ folybirato-
kat is vasaroljunk, illetve azokra elbfizessiink,
akkor, mikor a Sinclair témik mind csdkkendibb
arﬂnyokban fordulnak el&. s6t lassan mind gyak-

minthogy ennél is drigabb legyen. J6 nagyon,
hogy havonta jelenik meg a magazin, de éppen
ezért havi 30 Ft-nal t8bb mar sok lenne.

Mi is azt hisszitk.

iff. Malek Mikids, Budapest,

y is.

Gondolom, nem vlm az sem, homr nemesak
az Onék lapjaval erre az elha-
throzisra, hanem még 2 misik lappal is, mert tel-
jesen lelesleges olyasmikre pénzt kiadni, amit ha
egyikiink egy példinyt megvesz belble, akkor ta-
pasztalhatjuk, hogy .Sinclair szempont™-bol

Bajesy-Zs. w 45/B 1158

V. osztalyos tanult vagyok. Van egy Commo-
dore 64-es gépem. Sajnos kevés lapjukban a C
64-es jlitékprogram. Tudom, hogy ebbél a gép-
bdl a legkinosabb valami grafika, ill. jatékprog-
ramot kihozni, u,én fordulok Ondkhdz. Egy kis

liyel valamit, pl. egy ka-
raktert lehet mozgntru fel le. jobbra, balra.
A programot ha lehet joystick-re, ha nem, a bil-
lentyiizetre tessék im.l.

nem érd i &5 raktirozni. Az eddigi
an.umllmt nn:nnt tg)r lgen ke\res pékitnyl fo-
gunk megvi

nem revolverezni akarok ezzel, c(upl.n a sajit
anyagi helyzetinkdn kivinunk segiteni, hiszen
Onoknek egypér s elvesziése nem je-
Ienr.hcl problémﬁl Csak azén talan érdem:s len-
ne log] a gondolattal hm 1 az
orszighan folyd LG d ,‘ yra® & a
~Commodore Ujsdg”-ra, na meg arra is, hogy
nilunk reklimozni .kell” a sok megvisirolt és
raktiron volt gépet — nem indokolt a sajit sajid-
val delkezd tabort a tobbick rovisira tamo-

Az a szdndék Jatdkp kat ez-

wtdn is kzlink, de nem sokat. Olvasdink levelei-
bdl azt latjuk, hogy sokkal szivesebben ldtidk a

i Eel

P

Kiallitas, vasar,
reklamgondok?

DIMIT fényhjsag

@ latin, cirill, arab irasjelek,

® szabadon valaszthaté [résjel/grafikai
jelkészlet,

® jelkapacitds min, 1024 irasjel/grafikai
jel,

® 12 kildnbbzé szovegkiirasi és torlési
effektus, a reklamanyag szerkesztése
egyszerd,

® barhol felallithats, 220 V, 50 Hz védd-
ftoldelt aljzatrél Gzemel,

@ tablaméret 1000 x 180 x 80 mm vagy
1500 x 260 x 80 mm.

Bévebb felvilagositassal szolgél:
VALLALKOZASI IRODA
1027 Budapes!, Medve u. 25/29.
T: 35 41 40, 35 97 40.

Tx: 22 59 B2 erfi h.

g a prog
e didrol irt cikkeket, mint a kész jdrdk-
L Alraldh Bk o ook

n.i'.{mier lyek lamilyen k

Falh, Shai % Bk

: célra lehet
lds sth.). Ex volt az
oka annak, hogy a jdtékprogram rovat terjedelmél

gatni,

Abban a titkolt reményben is ragadtam tollat,
hnnr ulin mnjd egyszer ajra érdemes lesz meg-
yt, és akkor djra elGfi-

zethetlink is ri (rﬁjuk).
Reagalasukat szeretnénk oly modon tapasztal-
ni, hogy @jra a régi, nem részrehajld lapot vehet-

exdikkentertik.

Kemecsei Zsolt, Komdrom,

nénk k kt nddig is a magam h tobb spect-

Famkcl Kalek ' juktol
Catudbuk a biscad soh S, ki
nem az, ha hamis indokkal szakitik meg veliink a
I Nem vagyunk Commodore lap, és re-

T

Arany J. w. 11/4 2900

mélem nem is lesziink egyetlen géptipus, pl. a Sinc-

lair elkérel je sem, Az a célunk, hogy az infor-

matika tdr imi méretd elterjesztését segitxik,

Jiliusi szamuk DIAKROVAT-aban Srommel  olyan cikkek Ieirdsok hardverdilete-
ﬁ:dm:rn fel Kali Csaba irasat. Sok hardverki- ke, Mn'lm. Iandmka.f hozzunk, amelyek az olva-
ikerllt mér clkésziteni SPECTRUM-  sdink informatik ismereteit dlesitik. Gépspecifi-

nmhoz. de fényceruzarajzot még nem talil a  kus prog k kat igyeksziink
szakirodalomban. elsdsorban a hazai g;ﬂimisu gépekre kazalni (Pri-
A szerzb felajinlotta, hogy itséget nyljt @  mo, TV compurter, HT), illetve a legelterjedrebb kil-
szoftver elkészitésében is, valaszboriték ésbélyeg  foidi gepek Iyek kiziil a Ci dore-ra, il-
ellenében, de a pontos cime nem jelent meg. letve a Sinclairre hoztuk eddig a legiobb progra-
Ezért kérem Ondket, hogy irjik meg nekem —  mor. Hogy melyik gépre hdnml" azt ax dinti el,

ha lehet — Kali Csaba cimét, vagy — ha sok az  hagy milyen valasztékbol h k. Azokat a

érdekl6dd — a lap hasibjain j ¢k meg a kat részesitfiik eMnybm mmrlyﬂk a leg-

szilkséges programokat, ;obbnk. a prog Jdl str prog-
Iddsok Nem tudna né-

Zéka Gdbor, Nagyatdd, hdny ilyen Sinclair programaot kiildeni?

Rozsaydi w. 5/4 7500 Zsurka Gdbor, Szeged-Tarjdn,

B olvassja vagyok lapjuknak, és az e Bite Pdl u. 2/4 111, 10. 6723
havi szimukb (jilins) talal érdel

g
imhoz cimi cikk-
r6l van szb. Tovibbi tandcsoként fordulnék az

cikket. A Fényceruza ZX-Spectrul

Miklos Gimnizium harma-
dnkus lanuléja vagyok, speciflis biologini osz-
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Oz olvayo iria

tilyban tanulok. Kérillbeliil egy éve visaroltunk

gedett vagyok a lappal, de pl. szivesen latnam,
egy A—48-as Primtt. Néhény honapig csak BA-  ha az ,Adok — veszek — cserélek”™ rovat na-
jai késdbb b gyobb terjedelmii volna. Tulajdonképpen nem is

SIC-ben irtam progr
érdeklfdni kezdtem a gépi szintl programoizis
irhnt. Komolyabb gépi kédi programok elkészi-
téséhez szilkségem volt néhiny ROM-ban talal-
haté rutinra, de ezek helyét nem ismertem, mivel
ilyen leirds nem kaphatd a Primbhoz. Ezént ké-
szitettem magamnak egy BASIC nyelvii disas-
sembler programot, s exzel vizsgalom a memdri-
&1, A vizsgilodias soran mar elég sok rutin helyeét
megéllapitottam. Ha Onok is igy gondoljik, eze-
ket a kczd&r:imri:e: néhiny hozzifiizéssel egyiin
k, akiket érdekelne. Bar
a gyﬂné Teladata lenne, hogy thjékoztassa a Pri-
mo-tulajdonosokat ilyen és ehhez hasonld kérdé-
sekrdl, példiul egy kdnyv formajaban,

A Primoval kapcsolatos vitdhoz csak annyit:
teljesen egyetértek Mohila Karollyal. Valbszind-
leg sokkal kdnnyebben irhatnék programokat,
ha a kezemben volna egy részletes leirds a Pri-
mordl, azonban igy, hon gyakorlatilag mindent

k kell # ROM-ban, sok
¢és sokféle problémévnl keriilék szembe, olyanok-
kal, amelyekkel egy kinyvet olvasva nem m!ﬁl-
koznék, s melyeket megoldva pr
nikai fogasokat ismerek meg, s mkel sajit prog-
ramjaimban is hasznilni tudom. Mindezek elle-
nére jol jinne egy hasznilhatd leiras.

Magival a géppel nagyon meg vagyok eléged-
ve. Egyszer kellett biztositékot cseréini, de ettdl
eliekintve tikéletesen miikddik, pedig nyaron

ezért irtam, inkibb azért, mert van néhany prob-
lémam, ami azt hiszem kozérdekil. ElGszdr auz
arokmld problémn a szoftverdokumentacio.
a progr k nagy része csere
utjafm terjedt el Sajnos ez az elterjedés a doku-
menticiokra mar csak nagyon kismértékben ér-
vényes, Nekem is r g olyan pr
van, amit sajnos kezelési utasitis hijin csak kor-
litozott mértékben tudok haszndlni. In els(}sor-
ban a jatékprog kat értem, de id
még 2 legkiilonfélébb egyéb programok is. Ami
most konkrétan érdekelne, az a Flight Simulati-
on 2. Ugyanis sikeritlt kb, egy (&l éve fitvennem,
s mir azdta bajlédom vele. Egy par dologra mar
rijottem, de sajnos ez nagyon kevés. Nemrégen
kezembe akadt egy kdnyv, az 1001 Jaték és a
Graphic Basic ci |. Ebben talil néhiny
utasitist a szimulator kezeléséhez, s itt azt irtik
réla, hogy az angol nyelvil 220 oldalas dokumen-
thcibjat mar sokan kritizaltdk a szikszavisiga
miatt. Abba.n kérem az Onok segitségél hngy
yiben valami méd
annak nagyon orillnék. § van még egy ‘mésik
program is, 4 Collossus Chess 2.0 nevil, amivel

S~ AXTANRAILA

Fiilop Mikiés, Budapest,

XIV. utca 20. 1224

ugyan sakkozni mér tudok, de még sok mind
nem ismerek rajta, Kérem, ha tudnak, segitse-
nek!

§ végil az utolsd problémam. Az Otlet egyik
szimiban megjelent a Commodore Ujsag. Ab-

néha egész nap be van kapcsolva. Lehet, hogy bm olvastam, hogy be lehet lépni a Commodore
mi , kif? k" egy atlagosnil jobb mindségi gé- keidb kOlanbdzd Gn.  paholybérlettel.
pet, de uok a pmhlemak umket eddig a Primb- A didkpéholyban pl. 60 Ft a beiqm dij. Nm én
val kap tam, még so-  rogtdn befi ezt az Osszeg k tobb
sem jelentkeztek. A billentyiizet pont megfeleld  mint egy honapja), & azdta semmi. Lehetséges,
érzékenységll — bér a gyakrabban hasznilt bil-  hogy ez nem Ondkre tartozik, de azért leirtam,

Ilml:y'ﬂknl'l kopll‘. = tt\fé képe teljesen jo, a

hiitha més okul beldle.

— egy Sanyo Levelét uzén kéizlém, Mrhu ar dvasdk k&zﬂ." va-
M2502U tipush ma,gnoval — gyakorlatilag .wa giteni tud. mi a k y
100%-0s5. Nagyon megszerettem czt & kis gépet, phatd prog kkal nem foglalk k.
és szerintem kir lenne a tdjékoziatds hiinya
miatt azok kedvét clvenni téle, akiknek nincs t0-  Mészdror Liszld, Leninvd:
relmilk vagy idejik _,',‘ gard a drid
(Kivancsian varom a b al a Pro-Pr-  Matinovschij w. 16. Fi4. 3580

mo ismertetbiét.)
S ha mér igy belejottem a dicsérésbe, akkor az

Onok lapja sem maradhat ki, Nagyon jél ell.énzi

tett, kitling lapnak tartom. Azt b

“bb latd & a ° ok

1 B
P

u szamitds-
SRS isa lendil-
letessé, ezért élvezetessé teszi a lap szerkezetét.

Az ardnyok is nagyon jol kialakultak. Szerintem
a kész programok mellett egy &rnyalattal tdbb
memoriatérképre, tiblazatra lenne szilkség,
vagyis olyan konkrét adatokra, . finomsigokra”,
amelyek Otletek adhsaval eiﬂushlk az olthom
programkészitést. H 1A
mint a tavalyi Z80 umsit.ﬁslﬁblﬁul, amit remek
Otletnek tartok.

Sokszor van ugy, hogy az egyik olvasoi levél fe-
lel a masikra. Ez a fﬂﬂ is rxémﬂeg_{dtfrf Képlﬂi
Rdbert kritikdjdra. A Primd

goiay 7 B Lt L

ity hidnyoljik.

Smid Ivin, Borsodnddasd,

Kossuth st 20. 3671

Szelet vetett és vihart aratott dr. Simonyi End-
re palydzata, amit a Szﬁm]t.éslcchnika 86. aprilisi

Amik fizetett h ¢s formajaban tett koz-
zé. A vihar csyllu részese — a Rédnb 163 ara <.
miisora mellett — én volt Le h

a lap 86. jiniusi szamaban. A palyazatot kiird
ugyuot! vil,asm! is ra, de mmarﬁnl olvashatd

221 Ahhi xah &
Nos, én nem vonom kétségbe dr. Simonyi
szhndékinak nemességét, azt, hogy keserd ta-
latain okulva mésok ezen
kescrﬂségtktﬂl Jobb lett volna azonban ezt az
akcidt nem ,palydzat™-nak nevezni, nem palya-
zat forméjiban lebonyolitani. Jobb lett volna er-
re PJT, GMK vagy akéirmi. Példiul az egyesiilet.
Ma mar tiz személy egyectértésével alakithatd
egyesiilet, ahol tagdijat lehet szedni, Stleteket le-
het nyilvantartani — dijazés fejében — szakértd-
hm lehet !'elkérm sth, Végil, ha beful a szdzezer
ladd alk akkor a tobblet felé-

A BME Villamosmémdki karanak hallgatdj

bél th i lehet a siker kapujaban allé, de

vagyok, s rendszeresen olvasom (az &ltalunk

~igazi Impulzusnak™ nevezett) kari lapot. Ebben

mindig szerepel egy . Szakmai Oldal™ rovat,

amely az elektronika legijabb (legfeljebb né-

hény hénapos) csodiirdl, érdekességeirdl szamol

be rmﬂdl:n. viszonylag kﬂzérhﬂﬁ fornu’aban Ugy
a Mikr

ne CEY-CRY |Iye|1 \m:larn hungulnm de Immoly -

meg nem értett tagok™ nehéz Stleteinek megva-
Iositasat,

A 8 sedmb beszdmoltunk a pdlyd s

nyérdl.

Fekete Sdindor, Oradea 3700 Breiner Béla w. 59/
Bikor Romania

méjin cikk. Mivel az Imp ként jele-
nik meg, s fra szimonként csupdn | forint, knlﬁ-
ndsebb anyagi megterhelés nélkill még vilaszt-
hatnak is havi két ismertetd kozil. fzelitéal mel-
lékelten elkillddm a legijabban (pontosabban az
Impi utolsd tavaszi szdmdéban) megjelent Szak-
mai Oldalt, amely a Fairchild cég egyik legfris-

Nagyon szépen kdsz&ndm a levelét, amelyben
kozolte a digitilis audio szak nek a cimét.
De nem lehetne egy ilyen felhivast hirom sorban
kozdini a uM-ban az én nevemben a levelezési
mvathm? Amely vnlahogy Ggy szbljon, hogy

k, akik digitalis audio probléméival fog-

sebb termékér, egy 32-bites pery T fall 6balianak kdzbs k 1 felven-

ismerteti. ni és egy Kis klubot létesiteni. Azre;ylk alcsoport

Rcmélem, m"'ld a cikk tartalma, mind — kissé digitilis audioval, a misik a digitilis videdval
megnyeri estket.

Nem errm’m az .igazi Impulzus"™t, nem rossz
lap, a cimlap fényképét itt kizlom.

A cikk rartalma tetszett, a stilusa mds, mint a
L

. p.M-han ikkeké. Alraldban nem kiz-
En egy éve foglalkozom szamitastechnikaval  fink meg,lffzm ﬂkkelu’t de szivesen ven-
C—bd-csen. D ber dta rendszeres olvasoy nénk, ha a szerkesztdsdg tagiai eredeti irdsokar

vagyok n Magazinnak, s6t most sikeriilt bcszr.n
reznem néhiny régebbi példinyt. Tabbnyire elé-
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killdenének — a M stilusdb
Sok sikert kivanok.

foglalkozna, mert mér erre is kacsingatni kellene
és a gyakorlat felé venni az irdnyt.

Ime a felhivdas, akik digitdlis audio-technika
irdnt érdeklddnek, felvehetik a kapesolator Fekete
Sdndorral.

Ezzel zdrom is a
l'eiu kérésemer, hogy a kisvetkezd évi szamok szer-
isdhez vdrjuk olvasdink dtleteit éx javasl

Kow.m Gydzd

L s Fry




Jakkprogramozay

A kirdlytamadas és -védelem
elsh részének ismertetése kap-
csan a sakktabla killonféle si-
Iyozasait targyaltuk. Most mas

pontokat fink ﬁ“g.
lembe.

Nagyon fontos, hogy a ki-
rily el6tti gyalogok a megfele-
16 helyen legyenek. Feleslege-
sen ne lépjiink velik, mert a
kiralyallas kritikusan megy-
gyengiilhet. Rovid sanc esetén
fontos az [3/f6 és h3/h6 me-
20k védelme, mert ha itt a ko-
zépjatékban ellenséges figurak
jelennek meg, akkor Altaliban
el is délt a jatszma sorsa. Az
ellentétes oldali sancolas ese-
tében a tamadas legjellegzete-
sebb formaja a kdlesdnds gya-
log-elényomulds, a vonalnyi-
tas az ellenfél kiralyallasival
szemben, valamint az Aatito
erejii lisztrohamozas. It az
nyer, aki elébb jut el az ellen-
fél kiralydhoz.

Az alabbi, Polgar 1.— Flesch
J. jatszma, amelyet 1965-ben a
XX. magyar bajnoksagon jit-
szottak, jo példa az emlitett el-
vek jelentdségének bemutata-
sihoz.

1. d4, Hf6 2. c4, e6 3. HI3, d5
4. He3, b 5. €3, Hbd7 6. Fd3,
Fbd 7. Ve2, de: A centrum
ilyen korai feladisa nem sziik-
ségszerii. Sotét megvarhatta
volna, mig vilagos eldbb-utébb
al-at jatszik.

8. Fed:, Fd6 9. Fd2! Sotét el-
arulta, hogy e6-e5-re és vilagos
rovid sanc esetén kiraly elleni
tiszttamadasra torekszik. Ezért
vilagos fordit egyet a kormany-
ridon, és elékésziti a hossza
oldalra torténd sancolést.

9. —, 0—0 10. 0—0—0, Ve7
11. Bhel, b5 12. Fd3, Fb7 13.
ed!, e5 14, de:, Fe5: 15. He5:,
HeS: 16. Ffl, Hfd7 17. Kbl,
Hb6 Sotét modszeresen elfog-
lalja a ¢4 pontot, de mire jo
ez? A viligos gyalogoknak a
kiralyszarny megtisztulasa 4l-
tal létrejditt mozgékonysaga ve-
szélyesebb.

18. 14, Hecd 19. Fcl, aS 20.
e5, Fab 21. Hed, ad 22. Bd3,
Fc8 A fenyegetd Bh3 és Hf6+
valamint a Vh7:4 ellen.

23, g4!, Fg4: Nyilvin nem
mohobsig eredménye, hanem

BITEK

ES FIGURAK

Allasértékelés VI.
Kiralytamadas és védelem /.

az ¢lobbi fenyegetés felijitisa
ellen veszi fel a kiizdelmet. Ez
azonban megnyitja a sotét ki-
raly el6tti g vonalat, ami Gjabb
fenyegetéseket idéz elb.

24, Fh3!? Sajatos megoldas,
erds volt a kézenfekvd 24. Bgl
is. 24. —, Fe6 25. Bgl, Kh8 26,
Bg7:!!, BgB A bastya Otésére
27. Bgd+, Kh8 28. Hf6! nyer.

27. Bh7:+ !, Kh7: 28. Hf6 +,
Kh8 29. Bg3!, Bg6! 30. Fe6:
(Itt egyszerlibben nyert 30.
Bg6:, fg: 31. Vg6:, Fg8 32. Ff5!)

30. —, Veb: 31. 15! (3l
Bg6:?, fg: 32, Vgb-ra a Vh3
véd!)

31. —, VeS: 32. Bh3+, Kg7
33. HhS+, KIB 3. fg:, fg: 35.
Vg6: Anvagilag az allas a bo-
nyodalmak utdn kiegyenlits-
dott, de a sdtét kirdly teljesen
védtelenné valt.

35. —, Ke7 36. Hf4!, Bh8 37.
Hd3, Vd4 38. Bf3, Hd6 39.
Fg5+, Kd7 40. Ff6, Vd5 (40.
—. Ved-re 41. Ved: Hed: 42.
He5+ ! megvédi az 3 bastyat
Hd2+ esetére, és csak azutan
it h8-ra.)

41. Fh8: Hbed 42, VgT7+,
Kd8 43. Bf8+, He8 44. Vd4,
Ke7 45. Vd5: Sotét feladta.

Ebben a jitszmiaban konkré-
tan lattuk egy gyvalogroham
technikajat, a kiralyallas eldtti
nyilt vonalak szerepét, az f6 és

Fy 1 1

a h7 pont gyengeség puld

do félnek a valtozatokat mé-
lyebben és pontosabban kell
eléire szamitania, mert a tama-
das soran a sajat kiralyallasat
is meggyengiti. Azt kell ponto-
san értékelnie, hogy kiralyalla-
sanak gyengillése vagy az el-
lenséges kiralyallas elleni ta-
madéas nyom-e tibbet a latban.

A Bilek I.—F. Gheorghiu
jatszméaban (Bukarest, 1968.)
vildgos kinyitja a f vonalat, igy
kiralyallasanak 2  pontja
meggyengil, de cserébe sdtét
g7 gyalogjat eltavolitja a g vo-
nalrol, igy a sotét kiraly elotti
gyalog eltiinik, a vonal félig
nyitottd valik. A g vonal meg-
nyitiasa miatt sotét nem tudja
védeni a mattfenyegetéseket.

1. ed, 5 2. Hc3, Heb 3. g3,
g6 4. Fg2, Fg7 5. d3, d6 A zan
sziciliai védelem klasszikus
valtozata.

6. {4, e5 Az [ gyalog korai lé-
pésére, amelyet killdndsen
Spasszkij alkalmazott sikerrel
Geller elleni paros mérkdzé-
sén, a legjobb valdsziniileg az
e6, HgeT-es felallas.

7. Hh3!? (Itt Altalaban a 7.
HIf3, Hge7 8. 0—0,0—009. Fe3,
ef: 10. gf:, f5 valtozatot va-
lasztjik, ami egyenld jatékra
vezel. Vilagos 0jithsinak az az
elénye, hogy ha sotét gyanitla-
nul a szokésos fejlddési modot

kombinaciok jelentdségét.

A kdvetkezd jatszma mind-
két félnek azonosan rbvid ol-
dara torténd sincolisa mellett
példizza a kirdly elleni tima-
dast. Ebben az esetben a tdma-

valasztja, mint ebben a jatsz-
miban is, akkor meglepetés-
szerll, valoszinileg dontd ta-
madésnak teszi ki magit.)

7. —, Hge7 8. 0—0, 0—07
Nem gondolnink, hogy ez a
természetes lépés maris déntd

hiba. Hd4!
egyensilyat.

9. f5!! Gyalog- és mindség-
dldozat bevezetése. Sitét szé-
méra a legjobb volt most az
ajandék elharitisa 9. —, féal,
amire vilagos kissé jobban 4ll.

tartana az allas

9, —, gf:? 10. ef: FI5: 11.
Bf5:!1, HfS5: 12. Fed! Hfd4 (12.
— Fe7-re 13. Fh7: 4! Kh7: 14,
Vh5+, Kg8 15. Hgs, Be8 16.
Vi7:+4, Kh8 19. He6+ vezér-
nyerés szép befejezés lett vol-
na.)

13. Vh5!, BeB (nem segit 13.
—. f3 sem, I4. Fd5+, Kh8 15.
Hg5, h6 16. Vg6 miatt.)

14. Vh7:4, Kf8 15. Fgs!,
¥d7 16. Hd5!, Be6 Fenyegetett
17. Fhé és Hf6, mindkettd
azonnali nyeréssel.

17. Bf1, He2: 18. Fg6!, H2d4
19. Fhé! sotét feladia.

Ezekben a jatszméikban szép
példakat lattunk az ellenfél ki-
ralyanak megtimadisira.
A nagymesterck az ilyen tAma-
dasokat sokszor nem szamitjak
végig, intuicibjukat haszniljak
fel, és nagy tapaszialatukra ta-
maszkodva inditjik el a tama-
dist. Ilyen képessége a szami-
t6gépnek termé nincs,
Mielétt azonban pontosabban
megvizsgalnink, hogy milyen

pontq kat kell a szimitd
gépnek figyelembe vennie,
hogy timadasa sikeres legyen,
érdemes még egy jatszmit ti-
en megy ¥t 1 .,
amelyben az egyik fél az ellen-
fele meggyengiilt kirdlyAllasa-
ra épiti a thmadasit. Erre jo
példa a Balla Z.—R. Spiel-
mann jitszma, melyet kdvetke-
z0 szamunkban ismertetiink.
KOVACS P. ATTILA
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GEPI ELLENFELEINK

A Mephisto-sztori -

Koribbi irdsainkban raimutattunk azokra a té-
nyezbkre, amelycket célszeri figyelembe venni,
amikor valaki arrol dont, hogy milyen sakkszi-
mitbgépet vbsimljun A I(dmkezék az egyes

gyhrsk ter pességei
huuxivﬂ&lcg:s 4rdit ismertetjok.

Verseny a vilagplacon

Az elmilt esztenddk tay Tatai jak
hogy a sakkszimitdgépek irant a vd.(lgbm meg-
mutatkozd érdekls t nem 1Bbb, mint Bt-hat
gyhr ki tudja elégiteni. Ezek Kozt igen na
verseny, ame lénym a)ﬁl&klud.ts a H\n-

tudott helmpcsolbdul 1981 mplemb:reben Tra-

T & mikr itbgépek 2.
kadiod ..L-x(mim bl
hmn kizartdk a nevezbk kozill, mert a veruny
indulisakor még nem volt az tzletekben kapha-
to, ami a kereskedel I"or lomban lévd készi-
Iﬁkek" Gridjib a étel feltétele volt
A kisérleti pmgramok csaportjiban nem lett vol-
na esélye,la‘,ek a mér gyarths alatt lévokkel

hénapnyi elénnyel ren-

delkeznek. b
A Hegener + Glaser cég 4 masodik program-
mal jelentds fejlesziéseket hajtott végre. Az elsé
az volt, hogy 1982 dszé8] tobb I'I.'Illll 50 szhzalék-

iligbaj

Mephisto | és 1T
mitdst igé de ugy

nemegyszer cléggé elemi hibakat vét: a varhaté
cllenlépések kbzil esetleg erscket is kihagy szi-

kal gyorsabb — 6,1 MHz seb
szorril hozidk forg,liombn vﬂloul]an dron. Ezt
hézilag nem leh élni drban bérki-
nek beépitettél Ilkd.-.szﬂ-
1ék jitékereje megnovekedett, huzen ugy

lzﬁj pr

k kdrébdl. Miig sem dblt el, hogy vald-
jaban a Meﬁluslo 111 lényegesen jobban sakko-
zik-e a Mephisto 11-nél, azzal egyiitt, hogy a [11-
as program hltekunysdghl hamamun igen jelen-

tel, a szimitdgep n
informéciok sth. az :dd.ls kozbltekbgl ismertek
olvasbink elbtt. S ezekhez jérul a vtstrlm dﬂn-
tést befolyasold egyik legfe

az ar. A versenyben nem gy cig clhulkm mar,

id6 alatt mélycb n tudott szimitani, b cbban
az évben mir j6 eredményeket ért el a ki

tds
sokkal ttbb

zi versenyeken.
Ugyanakkor I'orgalomha hunak a 64 mezd
alatt mé kétféle

itt-ott djak tinnek fel; a piac Alland6
van, Arra tﬁrtttzﬂnh hogy azokat a cégeket, s

knek olyan ik, amelyek
ma a piacon vannak; a régebbickre csak itt-ott, a

sakktablat: egyet milanyaghél, amelyet ESB
{RX}. s egy misik, luxuskivitel(t fabol, melyet
}cllel lattak el. Ennél szebb kivitelil

il

y T TR

A Mephisto ITI usya.nu mé,
liékszolgiltatsra™ képes clddjénél. A cég
III'.'II b k'l!
g ag szlk és sokban
kaotaut adottsag; Ahui‘u dul
felirati ny

ta, Ot megval sgombot kipott
hum amelyek ugyanigy mint a program, hizi-
lag | kleae'rélhe‘wk a régiekkel, A nynmbsmnbot

azdta sem jelent meg a vildgon!

nyijtott kép 1j “‘té‘ele‘ T
Elsbként az élenjard i Heg

cég méltin népszerd Mep val

A Mephisto | és Il

Tobb USA-beli és hong.kongl cég mir készillé-
keinek harmadik g t hozta
amikor 1980-ban — koralbelal az m;ol Intelli-
gent Chess-szel egy idfben — lnqjelml az clsﬁ
eurbpal gyhrtdst és o elésii sakkszami

. az NSZK-beli Mephisto.

ind killsejében, mind kezelésmodjab lé-

h +Clnaar

Méretﬂt 30x30x25, illetve S0x50%8 cm.
Ezek fidkjiba kell a fekete dobozt behelyezni, és

yszeril ele-
mel - llépéuk megtétele, viszavéte e.aztppen
lekérése stb, — marad-

meg-
ndtt; ugyanakkor a kezelési mod

a fibkban a mhwm llpos kiabellel at-
ni, aminek eredménycképpen a lépéseket egysze-
riien a talpukt tartal 6 figurdknak

az egyik mezfrfl a mésikra torténd &thelyezése
Gtjan lehet a tablan megtenni. Minden mezd sar-
kaban kis didda van. Két didda kigyulladasa jel-
7i az indulisi & érkezési mezbt, &s u gy je-
lennek meg a szimitogép ellenlépései. Ha a fig-
kot becsukjuk, olyan, mintha a puszta sakk-kész-
let ellen jitszanank! Ha viszont kinyitjuk, a szé-

nyegesen eltért a 18bbitdl; egyszert, kdnnyen ke-
zelhetd, Bzembiztos kicsi fekete doboz. Térfoga-
ta 1711 x 4.5 cm, silya % kg. 17 nyombgombja

van, am l:{elr. € edl, kettds va hirrnns funkei-
ot t&lun Flzﬁ;: néfy |llcwe nhm
megj 6l

is milkddiethetd.

A lépéseket az induldsi és érkezési mezdnek
megfelel d}ombok megnyomaséaval lehet betap-
lalni (példiul E2E4), ami meg;tl:mk a kijelzdn,
s ugyanigy jelenik meg a vélaszlépés. A jatszmit
természetesen sakktiblan kdvetmi kell. A tdbbi
sukkszhmitdgéphez hasonldan bedllithatd tobb-
féle fokozatra, s ex a rendkivil egyszeril hard

itbgép kijelzbjén véltozatlanul megkaphatjuk
mindazokat az informiciokat, amelyekrél fen-
tebb széltunk. Az ESB 3000-es 400 mérkaért, az
ESB 6000 pedig 900 mirkdért kaphatd. A valé-
ban gyr.'inyﬂrd !.ﬁbla és bihiéulet Joval tbbbe ke-

b tipusa Mephi

tak. Az m rogram taroléja 32 kbajtra bavilt, 9
fokozati, cF bedllithatd ezektdl eltérd idSbeosz-
tas is. A kijelzdre valtakozva le lehet hivni a gon-
dolkodési idt, az 4llas értékelését hexadecimé-
lis szd o rel, az el &s mélységet, va,

hogy a program szdmitasaban hinyadik réll
hényadik viltozatinal tart, a soron lévl lépés
szamsorrendjét, hogy hanyadik Iépésnél tart a
jatszma, Ot féllépesig az éppen elemzett viltoza-
tot. Bévillt a betaplilt megnyitistar és potoltik a
korébbi Mephisto-pro, ok egy hifnyossagit:
a nyolcadik, 1Iiet\f¢ elsé sort elérd og tetszés

ril a
16k meweleu&e 6ta, amird] legktzelebb szolunk
czeket is Hmﬂjﬁ alkalmi véteire.)

s

szerinti tm:né alukulhal at(a kort i programok
csak vezérit k). Az 0) progr
nak egyben ,oktaté™ kég ge is van, feleld
gombnyomé g ja egy elkfvetett hibs
=redcttt

Emln icég k a piac leg
Amitogépét hozta forgalomba, de egyben
els6k kozott alkalmazta az azéta szinte egyed-
uralkodbva valt szenzoros technikit. Lefelé is

Kij hetjik: a mai legkorszeriibb sakkszi-
E;I'Iwge;mk sem képesek a vﬂtou ukk_;un:mu
tébb i

mint a Mup!usto 11 program, amely !erumcu-

szélesitette valasztékiat, kialakitva a Meph Ju-
niort, amely zsebben hordhatd, & jatéka olcsé
ké

az elhaszndlt gondolkodasi id8, az éppen elem-
ull lépes, az ellenfélnek ajﬁnlml Iéph (ha az
van soron) jelzésére is képes;
feladviny thplalhaté be, amelyeket a maga mad-
jan megold,

 Programjit Thouula Nitsche és Elmar Henne
k akik foly dolgoztak tovabb
annak I‘e_llcsztésl.-n Ez annal sirgdsebb volt,
mert a Hesener-l-Glaser oeg a Meph:st(wal elsﬁ
izben valbsi
program csurtlheq.ﬁségée. [gy nem keilet: aj ktv
szilléket vasdrolnia annak, aki alig tabb mint egy
emend&vel késdbb, 1981 8szén meg akarta sze-
rezni a lény It
programot. Hozzhtesszilk: a Mephisto ara 600
nyutnmtmet mirka volt a Mephisto 11-¢ TG('I
mirka, de a prog i

200,
rogram megjelent, a régivel ellitott készi-
|ékci¢'l mir leszillitott dron, kb, 500 mirkaén
drusitottik.

A Mephisto 1-gyel és [1-vel kapesolatos adato-
kat azért ismertetjiik, mert ezek a szamitogépek
ma is farEllumbln vannak, s a masndtk program

épk oridt képvisel. Ma
mar 500 mirlul koriil prhato sok helyen a Me-

pest kielégitG. 300 mirkién druljik az
izletekben.

A Mephisto il

Nitsche és Henne, a cég pronﬂmozél még
1982-ben kizzétették at ,Das Me-
phisto-Konzept” (Mephisto koncepcid) cimen,
amely forradalmi véaltozasokat helyezett kilhths-
ba a mikrogépek programozisa terén. Lényege,
hogy az elemzés mélységének fokozhsa érdeké-
ben a lehetséges 1épések kdzdu alapos eldvilo-

tist hajtanak végre; de a unulmnny cma!lm

eltan egy sor olyan giai és
met is, amellyel a gépi jatek lényeges finomitAsa-
ra torekedtek. Amikor a [ll-as program
1983-ban a piacra keriily, kiderillt, hogy a vannal
su::a] erdteljesebben tér el minden addig ismert
sl ol

lltp:g;‘:lnulnl kivanunk rii, hogy a pi
masodpercenként mlutm 5-6 le 1 viugﬂnf
illetve értékeli az uth & hadalla
kat — » szemben a kordbbi Mephmék — és més

600-1000-es

mgﬁlnh sebustgével Ennek fc)éhcn az értéke-

phisto 11 is, kizben ugyanis elkészlt ugy
a hardverre 8 harmadik program. Moduldris
rendszerfikkel és viszonylag olcsd Araikkal a ké-
sziilékek gyorsan népszerlivé valtak, annak elle-
nére, hogy a Mephisto a ,nagyok™ versenyébe
balszerencsés kOrllmények miatt csak 1982-ben
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lésre ki varificibkat nagy mélységi
mrzﬁk szerint versenyfokozaton 19 ell.ep%sss
(ami tilzésnak tiinik) elemzi. Ezzel mindenecsetre
aridisit léptek elére a programozisi technikiban,
azzal egyiitt, hogy a gyakorlat bebizonyitotia: a
program valoban képes tobb lépésre torténd szi-

sen én miikddtethet az ESB sakkidblikhoz
e A
rm'lrka.n 1l-es p cseréjéért 200
mirkat kérmek. A Mephisto 111 kéﬂ'ﬂiﬁ:‘hud
verrel egyfitt azonban nem kerill t8bbe a Me-
phisto T1-nél, 700 mérka az 4ra; a komplett Me-
phisto ESB 111 ugyancsak véltozatlanul 1600
mﬂrm: kerill.

Tahb Aanhi 1,

ok leglijabb, 1983 bta
m:g,elenl tipusait wmeﬁctjul
LINDNER LASZLO

Mephisto II é& IIT ESB




Jatekprogramok

labda komyezetét vizsgilva clvégzi a

mozgatast. Ha a labda Otkdzik, akkor be-

hllitja a labda Gj irinyat & egy valtozon

keresztiil jelzi, hogy milyen hangjelzés

| sziikséges ekkor. Ha a labda atjat dgy si-
keriil elillni, hogy az semerre sem tud
pattanni, akkor mindig az (t8 hizza a
rovidebbet".

5277 Hanggenerald rutin. A hangjelzés magas-
shght az L regiszterbe kell beimi, amit a
prog Srlalinale b al fel. Ext a
rutint a labdamozgatd rutin altal szabi-
lyozva, a vezérld program feltételesen
hivja. Eredetileg a szamlalé dgy van bedl-
litva, hogy a hangjelzés ideje beférjen két
képszerkesztés kiizé. Ha ez nem igy len-
ne, akkor irinyvaltozasnil a labda moz-
gasa lelassulna.

valtozok kezdértékét allitja be. A jatékprogram
vezérlését az 5094 és SPE7 kazdtti rutin végzi.
A progi futsit szinkronizilja a kép k
téshez Ggy, hogy a két szomszédos képszerkesz-
tés kozott a labda és az Gtdk mozgathsat irhnyit-
ja. A nehézségi fok ebben az esetben azt jelenti, |
hogy egy-egy labd gatishoz hany 0td £ i
ths tartozzon. Igy az (it6k sebessége dllandd, a
labdaé pedig a nehézségi fokeo! fugg.

A labda iranyvaltortatisakor — andl figgden,
mi valtoztatta meg irdnyat — hangjelzés keletke-
zik. Ha & labda kapuba jut, vagyis + karakterbe
iitkdzik, a hangjelzés viltozisa mellett a gol .el-
kbnyvelése™ is megtorténik. Amennyiben vala-
melyik jatékos elérte a 15 pontotl, a rutin ,be-
fagy”. Erre azért van szilkség, mert a jiték heve-
ben az utolsd gdlndl lenyomott gomb a jhték to-
vabbfutisit eredményezné, megsziintetve az
eredmény kiiratisat! Ebbdl az dllapotbdl az N

QAD 1 =3
gos gigPEE3ANIEE R
8 HEHAHEN
? 38 &8 8
Qas 2 21
939 s g 4 3 ol 3 x

A HOMEHOKI hasonlban mikddik, mint a 23 ED g!. 2 gg s 514B Gtﬁm_uzgalﬁ rutin. A HL N:g'la?:lcrh'e kell
hazénkban is kaphaté tv-jaték hokija. Két jaté- b ; 582t beirni egy-cgy Gtopr bal oldali tagja leg-
kos jatszhatja. Mindkettdnek két-két GtGje van, gu g % 33 § L felsd karakterének kc‘ma_mét. valamint
amiket gombnyoméssal irinyithat. Az egyik jaté- gs ? ic a CY-ba a mozgatis irdnyat: CY =1 fel-
kos az A és Z billentyliket, a misik az L és > bil- ? 2 ig felé, C.\' =0 Iefel«‘:. Ezelbelt az értékeket a
lentyiiket Ihatja. A jaték megkezdése el 7 2 3 = gombvizsgalé rutinok allitjak be. Ha az
a nehézségi fokot 1-t61 9-ig be lehet allitani, ahol 22 éa % k 015k valamelyike falba vagy labdiba G-
| a legerdsebb fok A jaték befejezésekor az '39 = & é kozik, a léptetés nem tdriénik meg, tehat
N billentyiivel lehet (j jatszmit kezdeményezni. g 3 ae @ labdét nem lehet a falhoz szoritva ki-

A teljes prog gépi kbdban irdbdott. Betdlté g" |+ cg pukkasztani”! Visszatéréskor a HL re-
si thrcime: S88H. Innen indithatd monitorbol g gg g; giszter tartalmazza az emlitett !itﬁ aj po-
vagy CALL 20480 BASIC paranccsal. Mivel a C gp an zicibjat. Ez a programrész mind a k&t
rutin végtelenitett, csak RESET-tel allithaté le. g -4 g GtSt egyszerre elmozditja!

A rutin 5088-161 5016-ig terjedd része a fejléc Qliil gai & 51A4 Labda vagy korong mozgatisat véged ru-
kiirathsit és a nchézségi fok bevételét végzi. 13 g tin. A rendszerviltozok kozil i
5817 — 5893 programrész a palyit rajzolja ki és a @ "; ¢+ : kusan eldveszi a labda pozicibjar, majd a

c
H

mae

H G~ O0~m
WG 2 N TR R OA M= O NS OO M= DOAMMACE S W AOS RGO O IE OO0 DO 66 = G D S T S6K
O UG MMM G GHm 'nouﬂ*mn'wumoa MMDM gg-\lﬂﬂwf-ﬂlrh bl IR WﬂpMWODGWﬁ%ﬂONPPPﬂWWF

D

TMS o

Wi
R O T GO O TR R 0 B0 W6 RO SO0 WML 6 K- SS TR - N

PR N =L R SRR LA 0L D DEO MO S e ORI WO WM G e = W M

Puﬂﬂgg
D~ DR~ O &R D @A-JOOANF B0 P = MOPEWD W= ODANASG NOOAR PNUO0 = @MU UREME 00O 000G

CODDD:

PSS e e TR D Dl = W B SO OO GO DGO~ NG+ D= OB lele]
ocgggmmmﬂmmnnuomp LUULOEW \lm‘Iﬂ MO Plﬂ:mov

G
GROW

KRDRAMSINE #0000 0 MOMESUROMU D MNKE O b e SR 0 OSMOMES - HRR - DO

Q=B O O AU T O S R Tk I i DM G BRSO WAL ADO -6 & A0 D e D DM MOWORAAR R NSRS N AOORMINOO0E N0
QGDOGWﬂﬂﬂﬂ&&l"ﬂ&ag%\hlﬂﬁlﬂ(lb‘@l"lﬂg:zmm““d smmmmmauuwwo1wonuvgowwﬁ 399
TN W 00 S ~JL S O TG WAOW AT B EE P W

[T LT T T i i) DR, O e ) DO = L3 L B T O L D! [ IR e RO MO0 TR = 0 gl iy
BEVBDUSEEOEESESESADN AR TR TGO MM DOMADMAS GMEEMOBEU0 AOL SONGAME Mooy 068 6L60

-~ T - IO

OO G0 G R OGS0 U = 0= MO W M DO

0 T = TS O T - -~ D MO LI~

E
gomb megnyomasaval lehet kilépni. 5? §§ 3 KANICS MIKLOS
Az iitdk két jol elkildnithetd részb6l alinak. € PR

A négy karakter kbzill a felsd kettd n, az alsd 3; g g

kettd pedig u betii. Ha a labda az n betlinek Ot- Fa 1 a ¥4 (od

kozik, eredeti irdnyitdl fiiggetlenill felfelé, u be- f 2 § -3 zx— m“

tirdl pedig lefelé pattan. Ezzel a megoldissal 8 | §2 F323 € 2

labdit meg lehet csavarni, megetetve vele az el- g2 % 2 %g %l’: e

lenfelet! Az itdk hatulrol sem atlatszoak, igy ta- ; g % g:s g 5

pasztalatunk szerint meglehetisen gyakori jelen- £2 L E gg g E ' Klﬂlm' tés a ..Trﬁlllll'maﬂllk"

ség az dngol. 252 > B8 3* 2 a5 c. cikkhez

Azoknak a felhasznaloknak, akik szeretnének gg }5 Cg % a 7

belepiszkilni a programba, kozoljilk a felhasz- 28 QF 2 A februdri szamban olvastam Pintér Tibor cik-

nilt rutinok kezdocimeit és értelmilk E gg 2 g két a k_ﬂlcqbﬂzﬂ jﬂ.(ékc_ik Orﬂkélietfivé tételérdl.

SPE9  Eredménykiiratd rutin. o 22 22 20 20 AQ OF O A Manic Minerben szerinte maximum 32 élet le-

% : L B g OF 20 g 20 2 hetséges, én viszont .Orék életet” ajinlok: a

5114 Szdvegkiiratd rutin, a DE regiszter mutat E 3 ‘s aF a RAND USR elé POKE 351368, Ez a POKE
a kiirandd szdveg elsd karakterére, mig a E ; g gm 23 SE g hasznilhaté a jaték mésodik valtozatahoz, a Ma-
szdveg utolsd 6@H karakiere zérja azi. o OF 20 29 20 gg 2 nic Miner 2-hbz is.

S11E! Voanalhifed rutin: HLVen - kezdfatm I A0 AQ AR AD A A Sabre Wulf: a BASIC loaderben PRINT USR.

- v A E AD A ﬂg v °D 2 elé POKE 4478601 beirva érdekes hatast érhe-
DE-ben a lépéskaz, és az A-ban a kira- 2E 8 SRR 88 tink el: ellenség néknl, veszett sebességgel sza-
kandd karakter ASCII kodja. B regiszter- aF 73 7¢ gs 2 29 BF ladgalhatunk a dzsungelben. Ha mégis kedve ta-
be kell irni a kirakandé karakterek sz- 38 Ih i ERER S a2 madna valakinek harcolni, az nyomja meg a ,FI-

s 3 i 0] RE” gombot! Ez a mbd kulo térképke-

mét. Ezt a rutint & palyarajzold program 31d 20 20 3R 20 20 =] szitésné] hasznalhatd
hivia. ' CZIRAKI GABOR

5121 Utd 1. gombvizsghlé rutin. LGL Software

5136 Utd 2. gombvizsghld rutin. . | Szekszird
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PALYAZATI
FELHIVAS

Az NSZIT, a szekszérdi Garay Janos Gim-
nazium és a Mikroszamitogép Magazin
szerkeszibsége ismét palydzatol hirdet az
alabbi kategdridkban:

1. Uj, ©&néllé jatékprogram készitése
HT—1080Z, Sinclair Spectrum, Commodore
16 és 64 gépre.

2. Valamely tantdrgyhoz kapcsolodd, a
tanitdsi drat segits, illetve a tanuldk &nélld
tanulésat tamogatd oktatdprogram készité-
se a fent emlitett gépekhez.

A pélyézaton részt vehet minden altald-
nos és kizépiskolas tanuld, valamint elss-
éves egyetemista.

A pélydzat beadasi hatdrideje:
1987. januér 31.

A programot mégnesszalag-kazettan (a
kazettdra tdbbszér felvéve), vagy mégnesie-
mezen (floppy) révid leirés kiséretében (mit
tud, hogyan mik&dik a jaték, hanyadik osz-
tdly mely tantérgydnak melyik anyagrészé-
hez kapcsolodik stb.), jeligével elldtva (ki-
l6n zért boritékban a név, lakcim vagy isko-
la) kérjik bekildeni a Mikroszamitdgép Ma-
gazin szerkesztfsége (Budapest, F& u. 68.
1027) cimére.

A szerkesziSségnek joga van a pélyaza-
ton részt vett programok kozlésére, amiért
a szokésos honordriumot fizeti. A déntd
10-10 résztvevdjét az NJSZT tagjaibdl, a Ga-
ray Gimnézium tanéraibdl és a szerkesztd-
ség munkatérsaibdl &6 elSzsdri véalasztja
Ki.

A dénté — melyen az el6zsdri 4ltal kivéa-
lasztott 10-10 program versenyez — Szek-
szardon a Garay Janos Gimnaziumban ren-
dezendd Garay-napok alkaimabdl, 1987
marciusaban lesz.

A dintSbe jutott tanuldkat
a Garay Jénos Gimnézium
vendégll létja.

Mindkét kategoridban az elsS hdrom he-
lyezett programot dijazzuk, és mindkét ka-
tegéridban kiadjuk a kdzénség dijat.

NJSZIT
DEmdlki Balint
einbk
Garay Jénos. Alt. Gim.
Zentai Andrés
igazgaté

Hirek cerdekessegek

Epitész tervezd rendszer

Tizendt éves

Mig az altalinos céli tervezfprogramok
rajzi elemekkel dolgoznak, egy uj elvii ha-
zai szoftver, az ArchiCAD elbsz0r a hirom-
dimenzids geometriai modellt épiti fel, s ezt
azutin igazi modellezGprogramként kezeli.
Ennek eredményeképpen

— megjelenithetjiik a homlokzati néze-
teket, killonféle axonometrikus (izometria,
dimetria, monometria stb.) vagy valodi
perspektiv képet szerkeszthetiink kivinsag
szerinti nézﬁporltbé]

— tetszileges fi i tikrdzés
ket, torzitasokat vég:zhcmnk a modellel

— a program dnallban tiinteti el a takart
vonalakat,

— fényiranyto] figgd arnyékolast alkal-
mazhatunk a plasztikus hatas hemelésl:re

— teljesen dltala térbeli et
készithetlink.

Az ArchiCAD szoftver, mint a neve is
jelzi, elssorban épitészeti tervezéshez ké-
szillt. Ezért a felsorolt szokatlan lehetfsé-
geken kivill a mar klasszikusnak szdmitd
szolgaltatasokat is nyijtja: az ajté, ablak és
egyéb elemek kivalasztisa a felhasznélé al-
tal Bsszedllitott kdnyviarbol, ezek szabad
paraméterezése, majd elhelyezése a fal-
nyomvonalakba vald illesztéssel; automati-
kus kitls6 és belsd méretezés: helyinéglérl‘o-
gatok és -teriilet szdmitisa stb.

A felhasznalénak lehetfsége van megne-
vezés- és ¢ gir—kamlégkus kialakithsara.
Ennek alapjan a program képes konszigni-
cids listik és eldzetes &rkalkuliciok készité-
sére. Mindez dBASE 111 formétumi &llo-
manyok segitségével tdriénik, melyekkel
rendkiviil széles lehetfség nyilik a katalb-
gusok felépitésére, a listazdsok szempontja-
inak bdvitésére, beleértve a mas kapcsolt-
dé programokhoz vald illesztést is.

A Softinvest &ltal forgalmazott Archi-
CAD pro, rendszert a hazai Graphisoft
Kisszdvetkezet dolgozta ki IBM PC XT é&s
AT, valamint az azzal kompatibilis gépek
részére. A hazai alkalmazasba vétel mellett
méir Nyugat-Eurdpiban is szép piaci sike-
reket kdnyvelhet el: az NSZK-ban tucatnyi
helyen djvésﬂrolm.k, de referenciarend-
szer milkddik mér Franciaorszigban is.

Szilletésnapjat Ginnepli a mikroprocesz-
szor: az elsd, az Intel 4004 1971 novembe-
rében keriilt piacra. Ez volt az elsé olyan
termék, amely egyetlen morzsdban integral-
ta a szimitogépek kizponti feldolgozd egy-
ségének valamennyi funkcidjat. Az dram-
kor tobb mint 4000 tranzisztort tartalma-
zott, de a nevében szerepl 4-es szimjegyek
nem erre utalnak, hanem arra, hogy az
adat- és miiveleti forgalom 4 bites egysé-
gekben tériént.

Az évforduld tiszteletére érdemes fel-
idézni 1985/3. szdmunk alapjin az Intel
4004 mikroprocesszor 1étrejdttének torténe-
tét. Egy japan zsebszimologépgyir, a Biz-
comp Corp. azzal kereste meg 1969-ben az
Intelt, hogy az készi szadméra néhiny
nagy integraltsagh céliramkdrt a berende-
zéseihez. A tervezés mar akkor sem keriilt
kevésbe, igy az elsd mérlegelésnél az Intel
el akarta vetni az dzleti ajanlatot. A késdb-
bi felillvizsgilat soran azonban az Intel
egyik fiatal mémdkének, Marcian E. Hoﬁ‘-
nak mentddtlete tdmadt. Azt ja
hogy készitsenek egy altalanos c.élﬁ pro-
cesszort, majd azt programozzidk be Ggy,
hogy képes legyen Limoigami az igényelt
szamologép-funkcidkat. Igy szilletett meg
az Intel 4004 tipust mikroprocesszor.

Szamitégéppel
a paradicsomhédboriban

Tavasszal hatalmas vitdkat valtott ki az
olcsd, 99 forintos, importb6l szirmazb pri-
mbr icsom megjelenése a 400 forintos
hazai termésd mellett. Sokan Allitottak,
hogy a 160—200 forintos ﬁnkollséi miatt
ez az akcid elveszi a hazai termel6i kedvet
A Sarszentmihalyi Allami Gazdasag inotai
Gveghaziban masképpen alltak hozzd a
kérdéshez: a ﬁmdép&esés érdekében radi-
kilisan mérsékelni akartak az Onkoltséget,
&5 ehhez a szamitogépet hiviak segitségil.
A gép feladata egy koltségtakarékos, de
egyszersmind rendkivill nagy technologiai

Az ArchiCAD dltal készi
kép

s, karbantartés kdzileteknel 4 Slyaknaek

Egyedi m lapjan ki
“u Sinciau fényceruza Jcn,rmc Inurface,

ité b lezések gyartdsa.

Pasztor Ferenc n.m‘lvlsﬁmhdﬂip-].lvﬂo és -karbantarté kisiparos.
Szolnok, Mityés kirbly u. 2. V/4.

pe dgot koveteld aj eljaras vezénylése.

A primér paradicsom termesztésénél ko-
zetgyapotos, vizkultiirds modszert alkal-
maznak, amellyel varhatéan 30 szdzalékkal
csOkkenthetik a hdengergia-felhasznalast
és 40 szazalékkal novelhetik a termés
mennyiségét. Az eljirisndl a term&fdldet
smbv:‘my méretd edényekbe adagolt kizet-

Eot tézeg és perlit helyettesiti, a ndvé-
nyek taplalékat pedig a szamitogép altal
adagolt tapoldat biztositja. A modszernck
tdbb elénye van: a megfeleld idSben ada-
golt tapoldat a szokésosnil intenzivebb,
Eyorsabb nivekedésre serkenti a ndvénye-

s mivel a magasabb hémérsékletet csak
a gydkérzetnél kell biztositani, ez energia-
takarékossagot is lehetdvé tesz.

A tavasszal végzett fGproba sorin a mod-
szer bevéltotta a hozzd fiizdtt reményeket:

asba nyild indikon 7-8 ,.emeleten” is
érle?gdtek a bogyok, s nem ritkdk a 11-12
paradicsombaél allé  fartdk™ sem.
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TELJES MUSZAKI KISZOLGALASSAL LATJUK EL A
ROBOTRON 1715-0S TiPUSU
PROFESSZIONALIS SZEMELYl SZAMITOGEPEKET

— alkalmazastechnika
— uzembe helyezés
— garancialis javitas
— garanciaidon tali szerviz
rendszeres karbantartas

INFORMACIOTECHNIKAI VAUALAT

Kozpont: Budapest V., Bécsi u. 8.
Levélcim: 1369 Budapest, Postafiok 314
Telefon: 184-899 Telex: 22-4381, 22-6841
UGYFELSZOLGALAT: 173-817
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