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Zruperr régiség, rzuperr ujdonsag!
A régi CoV emlékét felidézve jonnek a Commodore
Vilag fiizetek!
B/5 formatumban, 32 + 4 oldalon, csak C64 és Amiga
tulajdonosoknak.

Jatékleirasokkal, ismertetokkel, elsosegéllyel, felhasz-
naloéi programleirasokkal, programozastechnikival és
persze TokosMakossal.

Az osszel megjelené kiadvanyok ara: ¢ &
199,- Ft o
. El6fizetéssel viszont csak:

. 169,- Ft!
s - N

.[gy”ha a 4 kiadvanyt egyiitt

fizeted elo, 796,-Ft helyett
csak 676,-Ft-ot kell fizetned!
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Epp ez jutott esziinkbe...

Hosszu varakozas eldzie meg ezen KGion-
szamunk megjelenését, Tavasszal még az is
ketséges volt, hogy megjelenik-e valaha, azon
ban mi is meglepddtink azon, hogy milyen so-
kan elGjegyeztétek a kiadvanyt.

A Computer Vilag c. lapban mar év elején is
Igen kevés volt a Commodore info, att elsGsor-
ban a PC-sek nyomasanak engedtlnk, akik al-
landdan azért morogtak, hogy az a par oldal
Commodore csak a helyet foglalja a PC-s infok
alsl. A Commodore tulajdonosok pedig azert
maragtak, mert szerintk nem ér meg a lap két-
szaz forintot azért a par oidal Cormmodore ol-
dalért. Véglil is mindenkinek igaza volt, ezerta
Computer Vilag 100 % PC lett, a Commodore-
osoknak itt van 40 oldal tbmény Commuodore
Info, és a lényeg még csak most j&n

Osztél teldlesztiiik a Commodore Vilag-ot!
Szeptembertdl havonta jelenik meg a Compu-

ter Vilag mellett a Commodare Vilag, B/5 for-
matumban, 32+4 oldalon, csak C64 es Amiga
tulajdoncsoknak. A Commodore Vilag flizetek
&ra 199,- Ft lesz, ami eldfizetéssel csak 169,
Ft. igy a szeptember-december hénapokban
megjelend 4 szam egylttesen 676, - Ft-ert fizet-
hetd eld

Arra még nem tudunk egyértelmien valaszt
adni, hogy december utan is lesz-e Commodore
Vilag, nyilvan addig még sok minden ki fog de-
rillni, ez egyrészt tligg a Tl érdeklGdésetekid],
masrészi altdl is, hogy a Commodore mennyi-
re fog szarnyra kapni az ESCOM berkeiben
(errdl bévebben a 2 oldalon olvashattok).

A szerkesztdseg neveben ezuton kisszonjik
meg azt a rengeteg anyagot, amit az elmuit idd-
szakban kildietek be hozzank (és amibdl a
TékosMakosban is talidztunk), jelezve azt a
szandekot, hogy a Commadare-nak élnie kell!

Computer Vilag
Commodore Kulénszam
1995/nyar

Kézirat bezérva: 1995.07.03.
Kiadja: COM-WARE Kft.
Felelts kiadd: Rucz Lajos
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Belsé grafika: Miller Mihdly (Getto)
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DoT, Frankie & Ernie,
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Olessak Flébef‘t. Torba Laszlo

Szerkeszhﬂ : 1114 Budapest
ésarhaw Pu.8,
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Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
fick! Ezt csak akkor kell hasznélnod,
a postahivataiban kérsz atutalasi
stautalvanyt, és ezen adod fel a
Earcletés dijat, rendelsz Gjsagot,
vkiinyvel vagy egyéb papiruszt. Ez
esetben ezt a cimet kell beirnod a
'pénzﬂsszaq_ cimzettje' rovatba: Com-
Ware Kft. OTP cimére, Budapest, Irinyl
u. 30., 1117, (A csekk kdzépsd
szalvényénak hatoldatara ilyenkor mindig
gﬁlok ra: Com-Ware Kft.,, MNB 218-
26/4 gﬁa -7 - &5 azt, hogy a pénzt mire

T?nl:
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A Computer Vilag c. lap elfizethetS a
kiadé cimén keresztil. ElSfizetés| dij: 1
évre 1.908, fél évre: 1.014, n ysdéwa

507 Ft. A kiadotol a CoV
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A Commodore Vilag 1995/szeptember-
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meglelend lizetek elllizethetOk a Kiado
cimén keresztil. El&fizelési dij
a 4 kiadvanyra: 676,- Ft.
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A COMMODORE
JOVOJE

Taébb, mint egy évvel ezeldtt hivatalos
csddeljarast inditott a Commodore cég a
Bahama-szigeleken. Azdta igen sok min-
den tdrtént, sajnos negativ értelemben, de
most mar biztositva van az AMIGA jovéje:
1995 aprilis 21-eén egy elektronikal vilag-
cég, az ESCOM megvette a Commodore
maradvanyail és az dsszes jogot 10 millid
amerikai dollarért. Az aukcion részi velt az
Escom, a CEl (Amerikal AMIGA forgaima-
20} aDELL (Amerikai computergyarlt cég)
és a CCC (Computer Connection of
California). Erdekes modon David
Pleaseance — a Commodore UK elndke
— nem jelent meg az arverésen, arra hi-
vatkozva, hogy til nagy t6ke all az ESCOM
es a DELL ceg még6tt. Ennek ellenére egy
évig hitegette az egész AMIGAS piacot,
hogy majd a |6v6 héten biztosan megve-
szi az egesz Commodore-t, mert egy nagy
16kéjl ceg all magdtte, csak nem arulhatja
el a neveél. Hal igen, az drverés dta meg is
hizta magat rendesen. Ezenkivil jelen volt
meg 65 nezd is, iobbek kézatt a Prudential
Insurance éa Commodore bizlositdja) a
Microsoft, és két kinai mammutvailalat a
New Star és a Tietsin Trust kepviseldi.

1995. 04. 20. csutdridk:

- A liguidatorok bejelentik, hogy csak azok
vehetik meg a céget akik minden egyes
feltetelt betartanak, és legldképp 1o-
vAbbviszik az AMIGA vonalat.

- A CEl ezért nem is ad ajanlatot.

- A CCC ajanlatot ad, de tul keveset szért
elutasitjak.

- A DELL is ad egy ajanlatot, de nem felel
meg minden felléteinek, ezért 6t is el-
utasitjak,

- Az egyeddli elfogadhatd ajénlatol az
ESCOM adja: 5 millié dollar. Raadasul
minden feltéteinak megleiel. és mar
hetekkel ezeldtt 5 millioert megvette a
Commodore logot a jogokkal, amiért a
DELL be is perelte. A birdsag Ugy dén-
tott, hogy azé lesz a logd, aki az egész
aukciél megnyeri. Mindenesetre ez
elégge elriasztotta a 16bbi céget, hogy
egyaltalan ajanlatot tegyen.

- Még aznap esle a Commodore UK egy
hivatalos kézleményben tudatja a
liguidatorokkal, hogy kiszéll a verseny-
bél,

1995. 04. 21. péntek, délelott:

- Az eladassal kapcsolatos ellenérveket
meﬂallgaljak.

-Az IBM-et, a Commodore Niederland-
et (holland divizié) és a Commodore
US hitelezdit meghallgatjak, de nem
jutnak elébbre.

- A DELL 15 millira emeli ajanlatat, de
mivel nem felel meg minden feltételnek
ezert a liquidatorok, a hitelezok és a
biré beleegyezésével keddre akarjak
halasztani az aukciot.

Péntek ebéd kdzben:
- Az ESCOM 10 millira emeli ajaniatat.

1995. 04. 21. pentek, délutan, birosagi
targyalas:

- A birgsag és a liquidatorok elfogadijak az
ajanlatol. A Commodore cég most mar
jogerdsen az ESCOM tulajdona.

A hir gyoran terjedt a cégek kdzitt, akik
igen pozitivan reagaltak.

Amiga Oberland:

"Nagyon oriliink annak, hogy tovabb fog
elni az AMIGA. Mi még a legnehezebb ido-
szakban is biztunk benne, és a jiviben
mindent megteszink azért, hogy a legjobb
computert az érvényesileshez segitsik,
amit megérdemel.”

Bll)aqck Le agg: i
“Az utobbi honapokban fatszott, hogy
ha az AMIGA piacon nem nik semmi,

akkor nem fog sokaig éini. Ezért sok ter-
vitinkkel inkabl vartunk egy kicsit. De mast
az eladasra szeretnénk sok magas szin-
vonalu jatékkal reagaini.”

Macrosystem GMBH:

“Szarintiink az ESCOM vétele volt a
idedlisabb. llyen placi, és pénzbeli hal
pdrositva az AMIGA lechnikai eldnyeivel —
mi tértenhetett volna ennel jobb? Minden-
esetre fejleszteni fogjuk az eddigi terme-
keinket, es djdon: kat is be fogunk mu-
tatni, A DRACO-Computerrendszeriink
tovabra is befolydsold ténye. lesz az
AMIGAS ak, de el tudunk kepzelni egy
egylfitmikddést az ESCOM-mal is.”

Maxlc Bytes:

“A Commodore megvetele csak az elsd
lépés az AMIGA jovojében. Az ESCOM-
nak gyorsan nyllvdnossdgra kéne hoznia
JBvGbell terveit, hogy végre nyugalmat dnt-
56n ebbe piacrészbe.”

Maxon Computer GMBH:

"Mi soha sem kétefkedtink az AMIGA
felsd jségeben, ezt mutatja a nem-
rég kiadotlt programjaink nagy szama. A
Jovében is teljes erdvel fogunk AMIGA sofi-
ware-ekel gydrtani, mert az AMIGA egy
kildnleges gep, ami ugyanugy, mint a fel-
gg}s_znéfd;‘a magasan kiemelkedik a tdmeg-

Ocean Software:

“Reégebben sok jo AMIGA jatékot készi-
leftdnk, és a jovoben is bizunk az AMIGAS
piacban. Minden jot és sok sikert kivdnunk
az ESCOM-nak, hogy az AMIGA olyan
helyzetbe kerdiidn arnilyet megérdemel.”

Phase5 (Blizzard):
"Nagyon pozitivan latjuk az AMIGA jéva-
jét. mert az ESCOM-nak megvannak a
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sza‘.‘rksé_ges forrasok a gyartashoz, és a ter-
leszieshez. Nekink, mint gy&rtd és forgal-
mazd ez egy uj, bévilo piacot jelent,
amelyban meglevd termekpalettdnkat ja-
vithatiuk, bévithetjik. Ez egyben azt is je-
lenti, hogy a legufabb technoldgidra ala-
puld innovativ terveinket meég jobban stir-
getni tudjuk, amiket 1995 masodik felében
fogunk kiadni.”

SCALA AS, Norvegia: _

“Nagyon ordiink ennek a hirnek, ez egy
uf piacot jelent a szamunkra. Nagyon sze-
retnénk a ;‘a‘va‘ben szorosan egyuitmuikod-
niaz E -mal.”

Az ESCOM-nak nagy tervel vannak az
egész Commodore-ral. Ezt kéinnyen el is
érheti hiszen egy vllﬂﬁoég, réadasul clyan
részvényesel vannak, mint a Siemens
(10%) &s a Quelle (25%). Kézpontjuk Hol-
landia lesz, melynek vezetdje az
exCommodore eindk-helyettes Bernard
van Tienen, és Manfred Schmidt az
ESCOM egyik elndke. Az AMIGA-gyartas
amilyen gyorsan csak lehet meg fog kez-
dédni. Az A1200 kb. 3-4 honap malva is-
mél kaphato lesz gyorsabb processzorral
és monitorral 999 markaért!! Az A4000-at
teliesen Gjratervezik, és leviszik az arat is.

AB00-ashol 20.000 darabot fognak ki-
arusitani — elsésorban a szegényebb or-
szs:ignkban_ Ezenkiviil tervezik a legendas
C64 kelet-europai (féként Homan, Ukran
@és Orosz teridletekre iranyuld), és azsiai
lerjesztését. Tervezik még AMIGAHOZ PC
@5 MACHINTOSH emulator kartyak, vala-
mint PC-hez és MAC-hez AMIGA emula-
tor kartyak kiadasat. A [dvé AMIGAJA min-
denképpen RISC alapu lesz, csak meg az
nincs eldontve, hogy az clcsd Hewlett
Packard chip vagy a Motorola
cslcsprocesszora — a Power PC (szam-
lalé egység, semmi kdze az IBM FPC-
khszllﬁ chip — legyen a gép lelke.

Az év végéig 160 sajat Gzletel akarnak
nyitni Németorszagban, és 170 Quelle (iz-
letet alakitanak 4t ESCOM uzletté. Angli-
aban 230 Thorm Emi Uzletet alakitanak at
ahol csak AMIGAT lehet rnaéd kapni, A
na]oukban allitanak Bssze agﬁy‘ -10 ember-
bél alio kutatocsoportot akik majd az uj
AMIGA-maodellek tervezs| lesznek. Egy
biztos, az AMIGAK nagyon kelendéek, hi-
szen csak a németek 300.000 darab
A1200-ra adtak le megrendelést. Ezért le-
hetséges, h eldszor Europaban, aztan
Amerikaban, s végil Kinaban fogjak %vép
lpagl :z AMIGAKAT és talan a Commiodore

-ket.

Az AMIGA j6viiét majd a Juuus kizepen
Parizsban megtartandt sajidkonterencia
utan fogjuk tisztabban 1atnl. Az oft tortén-
tekrdl| természetesen értesiteni fogunk ti-
teket, Addlgl Is reménykedjink, hogy az
AMIGA tényleg a megérdemelt helyél fogja
elfoglaini a szamitogepek vilagaban.

Meég ehhez a cikkhez szeretnénk hozza-
ldzni azt, h(gi most ugye megvan ment-
ve az AMIGA, de ha ne :?farez be
surgdsen mindenki az AwéT}u HOZ egy
nyamvadt winchesterl, és ha a jévében is
mindenki ész nélkill masalni fogja a prog-
ramokat, akkor azt hiszem nem lesz so-
kaig AMIGA...

Itt szeretnénk megjegyezni, hogy az
Amiganak most volt a 10. sziletésnapia.
Boldog sziiletésnapot Amiga!

FRANKIE & Ermnie



A Commodore 64-es szamildgépet elte-
metni kivand vészmadarak (akik rendsze-
resen szidjak a jelenlegi silany program-
lermeést, de nekik maguknak eszikbe sem
jutna tenni valamit érte) méltanytalanul fi-
gyelmen kiviil hagyjak a kis gépre irt ren-
peteg kivalo szdveges jaték lélezését —
melyekrdl pedig még mindig béségesen
lehetne egesz CoV-okat megtoitd leiraso-
kat késziteni. E tekintetben (a rea fejlesz-
tett hagyomanyos adventure-ok mennyisé-
gél és mindségél nézve) a “ja Greg” alig-
hanem a féldkerekseg barmelyik egyeb
géptipusaval szemben batran félvehetl a
versenyl: PC-n vagy Amigan példaul gya
korlatitag nem Is igazan |étezik valamire-
vald szoveges jatek — kivéve természete-
sen a Magnetic Scrolls-féle jatékok
atiratait (amelyek pedig egy az egyben
megegyeznek a B4-es verzioval), meg még
egy-ket kevésbe jelentds alkotast. (A Sierra
On Line és hasonszdr( cimborak altal pi-
acra dobott stuffok most nem szamitanak
ide, mivel azok nem igazi széveges kaland-
jatékok; az alapvetden grafikus jatek pe-
dig egy egészen mas kategoria.) Talan ez
lehetne a C64 egylk utolso Otckartyaja —
csak hat a probléema ugyebar ot van, hogy
tulajdon programaozoik kivételevel senki
emberfia nem képes ezeket tisztessége-
sen végigjatszani..

A most ismertetésre kerild
MINDFIGHTER (" Elmeharcos”) cimi prog-
ramrdl ez sajnos fokozotlan is elmondha-
16; énnekem legalabbis ezidaig még nem-
igen sikerilt zdidagra vergddnom vele. (Kb.
hat éve van meqg — az azoéta elért ered-
ményem teljes 2 pont.) Mindazonaltal a
jatékra és annak tagabb kérnyezetére ve-
tett tizetesebb pillantasok vilagossa és
egyértelmivé teszik az elfogulatian szem-
I&lo szamara, hogy egy igen szinvonala-
san kivitelezett, azonban hazai kordkben
ugyszolvan csaknem teljesen ismeretlen
programmal allunk szemben A
MINDFIGHTER-t 1988-ban kezdte forgal-
mazni egy bizoriyos Abstract Concepts
nevezell ceg

A teljesen monokrom grafika elsd rané-
zésre szegényesnek tlinhet, am csakha-
mar kiderll, hogy ezek a fekete-fehér ka-
pek (egynemely filmes alkotashoz hason-
léan, mint amilyenek A per vagy Az ele-
fanternber) meglepden (ol érzekeltetik a
program altal abrazoll kirnyezet komorsa-
gét és elhagyatottsagat: mindentele kiagett
romok, oszioiélben levd, félig eltemetett
hullak, nyomaszto, lepusztult éplletron-
csok fogadjak a gyanutlan szemielGdot,
szeméttelepek, bortondk és temetdk...
Egyszéval a kalandjatékok irditol megszo-
kott beteges fantazia valamennyi jellemz6
termeékét megtalaljuk it — az egesz jaték
hangulata egy Lovecraft- vagy Kalka-no-
vellara emlekeztel. (Esetleg bizonyos
Orwell nevil uriember regényere...) Hama-
rosan megtudjuk azt is, hogy mar legalabb
egy hete nem ettiink egyetlen falatot sem
(poshadt vizzel és doglolt kutyaval csilla-
pithatjuk ehseglnket), iddnkent pedig ke-
zlinkke! szdrakazottan végigsimitunk a fe-
jlinkén, és llyenkor csomokban |én ki a
hajunk... Egyeb kedves kis eplz6dok is tar-
kitjak a vandorlasl: GtkGzben kegyetlen
kinézetl drszemek — akiketl a program a
Rendszer Oreinek nevez — kotnek belénk
néha, egy romos kapualjban pediq ehezd
emberek egy csoportja fadarabokkal ha-
lalra kinoz egy kobor kutyat, Masutt hideg-
vérl gyilkossag szemtanui lehetlnk: erdek-
Iodve vegignezziik, amint az aldozatat ki-
végzd hoher (szintén valamiléle dr) az in-
cidens utan — bameszkodok néepes gyl
rljétdl korllveve — pengéjerdl elvezettel
lenyalja a vert

A helyszinleirasokbol azutan aprankent
kiderl, hogy tulajdonképpen Del-Anglia
(London, Southampton) ulcait rojuk 1887-
ben (?).de hogy mi Is a jaték célja, s egyal-
talaban mi a fene tortenik itt, azt egyeldre
jaétekony homaly fedi. (Konnyen elkepzel-
hetd, hogy még maga a féhos sem tudja,)
lgaz, egy megtepett Gjsagdarabon arde-
kesnek tdn
tan 1988-ra j0soljak a harmadik vilagha-
boru kitgrésél. Eszerint tehat jelenleg meég
elotte volnank — de akkor mi lesz itt maid
utana?! (Nestradamus-rajongok lehetnek
a szerzok, amennyiben az aromtell ese
mény bekdvetkeztet bizonyos Obdl visell
dolgaival hozzak kapcsolatba.)

16 tudositast olvasunk: a

i) . o ad
2a"She norch @nd =loeed A
th, while anothar rough ros
~ Illf & e
1so notloe -

che rag

A kardesre alighanem azok a boldogta
lanok kapjak csak meg a valaszt, akik —
valamiféle csoddnak fo {om:—inyakep:pc—n
egész a jaték végeig sikerrel elvergldnek;
mi itt most elégedjink meg azzal, hogy a
MINDFIGHTER egy eredeti stilusban meg-
irt kalandjaték, mely néhany alapvetd fu
lajdonsagbarn ugyan komoly hignyossago-
kat mutat (pl. nem lehet beszélgetni a sze-
repldikkel s megvizsgaini is osak alig ne-
hany dolgot lehet), &m ezért — a félelme-
tes vilagvége-atmosziéra mellett — azzal
Is karpatol, hogy a megszokotthoz képest
néhany kllénleges extraval kiegészoll az
iranyitasa. llyenek peldaul az "“O0PS" ula-
sitas, amivel utolsoként Kiadott parancsa-
inkat meg nem tdrténtta tehetjik (akar i6bb
lepésre visszamendiegesen is, mag akkor
is, ha valamelyik netan a halalunkat okoz-
ta volna), vagy az, hogy a jatékallas lemez-
re, kazettara vagy a memariaba is egya-
rant elmenthet

A pluszfunkciok kizé lartazik, hogy at-
kapcsolhatunk a helyszinlgirasok rovid és
hosszu megfogalmazasa ("BRIEF" és
"VERBOSE" utasitassal a la Magnetic
Scrolls) és egyéb kiirasi lormatumai kozt,
valamint hogy a program nemcsak a tar-
gyaink listajal vezeli rolunk, hanem erdn-
letiink és lelkiallapotunk (!} kilanféle val-
tozasait is nyilvantartja eppugy, mint a pon-
tos 1ddt és datumot — amivel ugyancsak
az illizid valoszerdsegétl és hitelességet
niveli

Erdekesség. hogy ezek a funkcick nem-
csak szdvegben kiadolt utasitassal, de egy
ikonmenibdl is kényelmesen elérhetok,
amely egy Ures inputra (csak <RETURN=>
lenyomasa) jelenik meg a képemydn

Olessak Rdbert
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Ez egy remekbeszabott kis adveniure még
a homalyos lddkbd! (valamikor a "80-as évek
alejérdl), amikor a C64 a tlindékéheaz hasonlo
legendas virdgkorat élte. A program népsze-
rdseget liatva, valamint azt, hogy mannyi ideje
forog mér kbzkézen, érthetetiennek tanik, hogy
a kiidnféle hazal jsagok — a CoV-ot is bale-
értve — az esztenddk folyaman egyetlen sor-
ral sem emlékeziek meg réla. Ezen a helyze-
ten mast valioztatni fogunk.

Mindenekelitt nem szabad elhallgatni, hogy
a programot a Melbourne House készitelte:
ugyanaz a software-haz (vagy szoftver-house),
amelyiknek t6bbek kdzat a HOBBIT-ol és a
WAR IN THE MIDDLE EARTH-1 is koszon-
hetjik — tudnlillik nekik van hivatalos szerzd-
désuk a Tolkien-témak feldolgozasara. Grall-
kal megvalositasban ugyan nemcsak a '80-es
évek csodaival, de meég kora termékeivel sem
igen allja a versenyt (a HOBBIT-& példdul sok-
kal szebb és hangulatosabb volt — noha a
“babok” portréi it eléggé szépen kidolgozot-
tak, és a jelenlétik nyilvantartisara alkalma-
2olt “lapozgatds” modszer is igen eradetinek
tdnik}, de ez tlermészetesen semmit sem von
le az alvezheldséqébdl. S6I! A program eré-
nyel kdzt emliteném azt, amil én a kalandjaié-
kok legjobb megvalasitasanak tartok (&s ami-
newx az emlitett HOBBIT is iskolapéldala lehet-
nej, | | hogy a cselekménya nem egy
lezart és egybellggd valami, hanem éppen
ellenkezdleg: szétszon, killdnalld epizédokbol
all, amelyek thbbnyire meglehetdsen lazan
kapcsolodnak egymashoz. A jatékban igy bér-
merre szabadon lehe! kolbaszoini, és vala-
hanyszor Ujrakezdjik, mindig Ujabb részletek-
re bukkanunk valahol — amit az intelligens
sz@vegértelmezd is lamogat azzal, hogy
ugyanazt az eredményt rendszerint tdbblele
modon is el lehat érni. (Pl megkérink ra egy
masik szerepidl, hogy legye meg helyettink
stb.) Osszetett jaték sokiéle leheldséggel, és
a jatékost maégsem kényszeriti semmi arra,

+» /i
hogy mindig ugyanazon az utvonalon halad-
jon végig: veleményem szerint ez adja az ef-
féla jatékok igazi varazsat, és részben ez ma-
gyardzza azt is, hogy mig a legijabb CD-s
marhasagok hénapok alatt elavulnak, addig
egy llyen “Gsregi” 8-bites jaték még mindig
keményen tartja magat a ringben. (Nomeg
parsze az is, hogy mint a legnagyobbaknak
é!tailaban, ennek a programnak is STILUSA
vanl)

Mindjart a jaték elején sorsdontd valaszias
elé kerllink: négy darab hobbit kizdl kell ki-
vilasztanunk azl a negyel, amelyel iranyitani
akarunk. A neveket vesszdvel elvalasziva kell
beirni, &s majd a késdbbiakben is ugyanigy —
azaz neveik begépelésavel — hivatkozhatunk
rajuk. Apropd, a program A Gydrdk Ura cimd
regény szamilogépes adaptacigja, de ezt
egyébkeént is fbldsleges magyardzni, hiszen lel-
1éielezhetden mindenki kelld részigtessegael
ismeri a témat..

Az elsd rész teenddi nagyjabdl a regény-
ben az | Kdngv cselekményével egyeznek
meg: eljuttatni Bribe a Gydnd, azutan még egy
kicsivel tovabb is — egészen a gazidig, ahal
majd a Fekete Lovasok varnak rank nagy-nagy
szereleltel, Célszerd it egyedal Fi Kiva-
lasztani, mivel igy Gtitarsaink is automatiku-
san kivelik majd az altalunk mutatott jopéldal
(ha tamadunk, akkor &k is lamadnak, ha
eszink, akkor 6K Is esznek), mig ellenkezd
esetben valamennyil egyesével, kGIGn-k(iGn
kellene irdnyitanunk. (Esetleg Trufat — akit a
program, ki tudja, milyen meglonloldsbdl,
Merrynek hiv — kivalaszthatjuk még mellé ma-
sodiknak,) Ne aggodjunk: igy Is marad jocs-
kan lehetdseqlnk larsaink manipulalasara.
(PL: SAY PIPPIN "OPEN THE CHEST" stb.)
Ezl akar oddig is vihetjik, hogy minden egyes
tarsunknak kiidnbdzd, tbb parancsbol dll6
utasilasokat adunk, amit aztdn lépésrdl lépésre
fognak végrehajtani — vagyis nem egyszerre,
hanem minden kérben egyet-egyet! — , a mi
tovabbi cselekedeteinkidl mggalleni.‘:l, Ezalal
tbb lépésre elbre be lehet iddziten| bizonyos
esemenyeketl, amelyek majd a hattérben szé-
pen megtérténnek, mialatt mi esetleg valahol
egészen masutt lartbzkodunk, és valami egé-
szen massal loglalatoskodunk épgen: és ezl
akar az 6sszes szereplGvel EGYSZERRE is
meg lehet tennil A jatek egyik nagy erssege
ez, vagyis hogy a klidnféle szaerep!&( nem mint
faira festet! néma diszletek vesznek részt a
jatékban, hanem valadi, eleven lényként &nal-
ldan cselekednek is — amivel sokszor bizony
nem varnak meg minkel. Amennyiben nem mi
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iranyitjuk Gket, a kisérdink neha dnallositjak
magukal. és bizonyos helyszineken bizonyos
dolgokat a “sajat akaralukbdl” tesznek, raada-
sul mindenféle megjegyzésekal is tiznek a tor-
téntekhez kbzben. Az sgyes hobbilok abban
is kildnboznek egymastal, hogy mig a kesz-
séges Samu szinte minden kivansagunkat tel-
jesiti (és Fippin is csak ritkan mond nemet),
addig Trufa egy kissé szorakozoll alkal, aki-
nek a figyelme folyvast el-elkoborol, és akinek
ezért mindent kétszer kell mondani.

llyesmire mindjart a jaték elején kivald alka-
lom nyllik: a Zsdkos csalad otthonaban va-
g@yunk, agy kényeimes kis babdlyukban, kiri-
IaNink leendd utitarsaink kdzol kettd — Samu
és Pippin -, valamint berendezés gyanant egy
barszekrény, egy liokos szekrény és egy lada.
Adjuk ki sorban a kvetkezd parancsokat: SAY
PIPPIN "OPEN CUPBOARD, DRAWER,
CHEST", majd: SAY SAM "TAKE MATCHBOX,
OPEN MATCHBOX", és végll: TAKE FOOD
AND BOTTLE, OPEN DOOR, E, § — ezl ko-
velden nincs is egyéb doigunk, mint a fotelban
hatraddlve figyeini, amint a derék lelszerzelek
szépen kipakoljak az Hsszes fickot, és maguk-
hoz veszik a hasznalhatobb cuccokat. A tobbl
targyat — mint amilyenek a kildnléle pipak —
nyugodtan itt hagyhatjuk, a Jaték soran nem
lesz rajuk szikség. Az ennivald kalbndsen fon-
tos, mival hobbitjaink bizonyos idékézonként
megéheznek, és ilyenkor enni-inni kell vellk
(EAT AND DRINK): az éhezd hobbit ugyanis
folyton le-lemaradozik a tobbitdl, ha pedig mi
vagyunk til faradiak, akkor egészen egysze-
rien leragadunk valahol, és nem tudunk to-
vabbmenni — ami, érthetden, igencsak kalle-
metlen allapol. Ezt megeldzendd mindig legyen
nalunk par adagnyi elemozsia, amit egyébként
a |aték kilonfele pontjain bdséggel taldlunk
majd (lehetfleg elosziva, azaz minden
hobbitnal egy-egy). Nyugatra Hobbitfalva 18-
terére jutunk, ahonnan egy hobbit-Grszem nem
hajland6 lovabbengedni minket a tisztas szé-
lén allé un. Mathom-muzeumba. Sebaj, a lat-
hatatlanna tevé Gydnd telhuzdsdval kennyi-
szermel ssgiu.‘mk a gondon (WEAR RING), Vi-
gyazat, a Gyiind nem szabad tOls&gosan sok-
s2or és hosszu ideig viselni, mivel konnyen
gydrilidércce valhatunk!

ppen ezért, mihelyt a mizeumba léptink,

hamar huzzuk is le az ujjunkrél (TAKE OFF
RING). Utitarsaink arre uldnunk jBnnek (Gket
bezzeg beengedite az a franya Orszeml), mi

edig kbzben magunkhoz vesszik az itt meg-
talathald gyertyacsonkot — voltaképpen emi-
att jottlnk ba ide. Jutalmul egy nagy konyvben
olvashatunk valamit bizonyos Tundekdvekrol,
amelyek — mint az Iras mondja — kizarclag
egyilt hasznalhatdak valamire.

Otletes hazas volt a pro?ram készitdi faidl,

hogy Tolkien vilaganak olyan helyszinail is
beleillesziették a jatékba, amelyek a knyvben
csupan utalasok formajaban, vagy a mellékalt
lerkep bejegyzésaiként szerepeinek. Megeso-
dalhatjuk példaul az Esthajnaltaval, vagy az
északnyugat felé siterGld Toronydombok Gl-
veszidjén atverekedve magunkat, kellemes
kirandulast tehetink a Kékhegyseég labainal,
ahol Harlond varosa all. Elméletileg it a Zéid
Taronyban éld Zdld Lovagol kellene beleddn-
goinunk a fdldbe — flggetlendl attdl, hogy a




Frodo nevet még véletlendl sem szokas Sir
Gawalmek becézni -, am ennek eldfeltétele
van: lehetdleg csak Frodoval merészkedjink
ide egyedil (erre valé a Gydrd), maskilénben
az ingeriékeny bacsi szépen egymas utan el-
teszi lab alél az egész kompaniat; azutan csa-
lédottan remeteségbe vonul — de ezzel raj-
tunk mar nem segit. igy viszont csak moso-
lyogni fog “pitidner probalkozasainkon” (aho-
gyan & nevezl a mi ATTACK KNIGHT paran-
csainkat), azutan joszandéka jeledl egy torott
medaliont pottyant a labaink elg, és eltunik eg
fustfelhGben (TAKE MEDALION). Ezzel kell
lélkeresnink a Viros Hdlgyet, aki az eriadori
Kékhegysegben taldlhatd Vioras Toronyban la-
kik; nincs Is tul messzire innen. A pajzan néni
(aki a jelek szerint alighanem a legbsibb mes-
terséget (izi) megprobal becsalogatni minket
a tornyaba, azonban nem kbtelezd beddini a
trilkknek — mint hamarosan kideriine ugyan-
is, a hobbitok nem az esetei. S6zzunk inkabb
oda neki egyet (FIGHT LADY), mire porba hull
a gaz csabitdé, es mi elzsakmanyolhatjuk t6le
szinarany medalionjat (TAKE MEDALION). A
procedura vegén a kicsivel tavolabb éplit he-
gyl kolostorban teng6d6 Radagastbaratunk —
megpillantvan medalionjainkal — egy pompas
kis Tindekdvel ajandékoz meg benndnket,
amibfl azért még talalhato egy-keét darab itt-
oft, ugyhogy ne nagyon ordijink a dolognak.
A kelet-nyugati iranyban hlzodo kovezett
orszagutra lehetdseg szerint ne is nagyon
merészkedjiink vissza ezutan, mivel ott komoly
veszélyt jelentenek rank a tébbnyire harmas
csoportban ide-oda cirkalo Fekete Lovasok,
akik ha a Gydrivel a tarsolyunkban meggesip-
nek, akkor bizony nem kegyelmeznek nekdnk.
Persze csak a Gyl akarjak: ha nincs na-
lunk a Gydri— pl. egy mellekszerepl6t alaki-
tunk éppen a tabbiektdl kGlon -, akkor altala-
ban nem nagyon szoktak belénk kétni. Nem
akarmilyen trikk, ha mindjart a jaték elejen el-
dobjuk a Gyunit, és az egészel Ogy csinaljuk
végig: igy is minden tovabbi nélkil a vegere
jutunk, &s nem fognak bantani kdzben a lova-
sok... Az Esthajnal-tonal tehat forduljunk elébb

- I ji felé, ahonnan ugyan-
csak délkele! felé tovabbhaladva a folyd tulol-
dalan — legnagyobb 6rominkre — Borbak
Trufiadok nevii baratunkat pillantjuk meg némi
meleq vacsora bizalomgerjesztd tarsasaga-
ban. Amennyiben délkelet helyett dél fele
vasszik az iranyt, a tanyasl életre berendez-
kedett Zsizsik gazdaval szerencséltel minkel
a sors, aki eldszdr — roppant vendégszeretd
modon — rank akarja uszitani a verebeit, de
aztan kevéske unszolasra valahogy meggon-
dolja magat (SAY MAGGOT "FRODQ"), és
hajlandd lesz vendégul latni az egész diszes
tarsasagol az otthonaban. Ujabb joizd fatato-
zasra nyilik kilatas, azutan 6 is figyelmeziet
ra, hogy tartozkodjunk az uttdl, mialatt kikiser
benndnket egész a foldje hataraig. Hogy ez
mennyire félosleges kitérd volt, csak most ért-
jik meg, ugyanis a folyon vaid atkelésre itt egy
komphajo szolgal, amg nekiink magunknak kell
hajtanunk — mds szoval az elfogyasztott la-
komat mindjart ledolgoziatjak velink. (TURN
HANDLE sokszor egymas utan, amig a takol-
many partot nem ér, azutan GET ABOARD
FERRY, majd ujlent TURN HANDLE kivetke-
zik, és végul GET OFF.) lgy meginicsak
Trufanal kotank ki végil, akivel kis csapatunk
létszama ezennel négy fére emelkedik. (Hogy-
ha Trufat nem mi iranyitiuk, hanem a gép, és
sokal késlekedtink, akkor eléfordulhat, hogy
helyette mar csak egy sajlcédulat latunk az
asztalon, amelyen azt izeni: keresésiinkre in-
dult az aton.)

_Mihelyt jollakturk, nincs mas hatra: irany az
Oregardﬁi Ehhez eldszor is egy sotét alaguton
kell keresztilkUzdenlGnk magunkat, ami a
Magykerilés alatt vezet al— mielStt ide belep-
nénk, okvetlend! gyujtsunk gyertyat (LIGHT
MATCH AND LIGHT CANDLE WITH MATCH),

mert ha ezt elmulasztjuk megtenni, a sététben
mar semmit sem tudunk csinalni majd: irrealis
madon még gyufat gyujtani sem enged a prog-
ram. Mivelhogy minden kérben a cselekvés-
ben Samura esik utolséként a sor, az alagut-
ban nala legyen a gyertya: ha ugyanis a gyer-
tyaval a keziinkben kimasirozunk a tulvégen.
atébbiek nem fognak kivetni minket (elteved-
nek a sdtéiben); de ha Samu mutatja nekik az
utat, akkor mar minden rendben lesz. Apro hi-
bai ezek a programnak, nyugodtan szemet
hunyhatunk f6l6ttok... Bar lehet, hogy csak a
crackerek keze van a dologban,
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Ami viszant az Oregerddben zajlik, az mar
korantsem hiba, hanem sokkal inkabb a prog-
ramozok huncut mesterkedésének a gyumol-
cse: a fak ugyanis folyvast mozognak és a
helylket valtoztatjak, mialtal az svények ira-
nya is allandgan vallozik... Ami azt eredmé-
nyezi, hogy gyakorlatilag sosem lehet tudni,
merre meagyunk és hova jutunk eppen; veg-
eredményben pedlg — latszélag — minden-
fajta lajekozodas lehetetlenné vilik. Enél azérn
nem kell mindjart sirva fakadni, hiszen megol-
dés itt is akad — csupan meg kell talalni azt.
Akarcsak mas, "normalis” helyeken, az erdd
helyszinel kb2l is |étezik az dsvényeknek egy
eldre lerbgzitelt térképe, ami a lehetséges ha-
ladasi iranyokat hatdrozza meg: a killonbség
csak annyi, hogy ezek az iranyok kizal itt egy-
szerre mindig csak az egyik él — s hogy ez
éppen melyik lesz, az annak a szabalynak
megielelden dél el, hogy minden lépésben az
aktualistol az dramutato jarasaval megegyezo
iranyban talalhato legktzelebbi valik szabad-
da egyedil. (Vigyazzunk, mert ha kérlltekin-
tank, az is lépésnek szaml, ergo amit a kép-
arnydre kiirt, az mar nem, hanem csak a ki-
velkezd lesz “érvenyes”l) Ez lgy leirva ugyan
egy kissé kacifantosan hangzik, de minden-
esetre eléggé megkdnnyiti az Gsvenyek feltér-
képezésal, valamint azt, hogy keresztiitalal-
junk az erd6n. Utkézben latunk valahol egy fat,
ami még hobbitszemmel nazve is megmasz-
hatonak tanik (CLIMB TREE) — ennek tetején
megtalaljuk a Lovasok elpusztitasahoz szik-
séges masodik Tindekdvel. Amennyiben va-
runk eqy csoppet, Samu magatol 16lveszi, azu-
tan a fa alatt megint k(lon ki kell varni, amig
lekdszalddik réla 6 is — majd végll kozli ve-
Ilink a hatalmas filtedezést. miszerint egy va-
rost pillantott meg valahol messze kelet felé,
(Ha mi iranyitjuk Samt, akkor természetesen
semmi llyesmi nem torténik.)

Innen tovabbhaladva — a knyvnek megle-
lelden — az ismert fazlas jelenet kbvetkezik:
a patlakparton ésszes Utitarsunkat foglyul ejti
a korlatolt, dreg Fdzfa Apo. Ujdonsag, hogy a
Hizfa belsejében két darab Gjabb Tundekdre
bukkanunk, amit a moho Pippin tistént maga-
hoz is vesz (ha mi iranyitjuk 61, persze ezl is
nekink kell megtennink ahala); de az mar
megint a regényhez kapcsolédik, hogy a ko-
zelben lakd Bombadil Tomat kell segitségiil hiv-
nunk a bentragadtak kiszabaditasat illetgen
(SAY TOM “HELP"). Kérésunk parancs, ami-
képpen az Gvé is az: vezessik el a tett szin-
helyére, ahol aztéan szépen kinyitja nekink a
szenilis fGzfat, és mi — ahogy az ebben a ja-
tékban lassanként mar megszokolta valik —
ismételten mehetink zabalni a hazba. (Min-

dan jel szerinl a pragramozdk is hobbitok vol-
tak...)

Kiszabadulasunk éromere mehetiink is to-
vabb kelet felé, ahol egy cserépbdl kiemelve a
virdgol megleljik az otadik, és egyben utolsé
Tindekdvet. It az idG elregélni, miféle hata-
lommal rendelkezik ez a nehany magikus ka-
vics: Elbereth Gilthonjel/ nevet kialtva villamok
csapnak le az egbdl, és valamennyi ékks el-
pusztit egy-egy Fekete Lovast. De erre csak a
vége felé lesz majd szlikséq, ahol is harman
dlljak el a tovabbvezetd utal — egyelGre aka-
dalytalanul battyoghatunk tovabb az eddigiek-
ben is tartott keleti irdnyban. A kdvetkezd szo-
béban egy "heavy metal orc band' hizza a talp-
alavalol (amennyiben véletlendl Aragorn is
velank volna, § innen malységes undorral ta-
vozik), még eggye! arrebb pedig mar egy ked-
ves és jeindulatu buckamandval lesz dolgunk,
aki viszont nem hajlanddé kiengedni minket az
ajton. Atjutni itt is ugyanigy lehet, amiképpen
a hobbil strazsanal tettiik: WEAR RING, azu-
tan ha kint vagyunk, TAKE OFF — &s a t6bbi-
ek akadalytalanul jdnnek utanunk.

Egy hatalmas fakapuhoz érink, 8ri varosa
eldtt (ezt latta Samu a larol). lledeimes ko-
pogtaldsunkra (KNOCK GATE) a kukucskalo-
ablakon kipisiog rank egy almos trszem, es
tapintatosan a neviink utan érdeklddik (SAY
"FRODQ"). "Zsakos van itt! Megjitt Zsakos!”
— ezl kiabalva vidaman szalad a kocsma lelé;
mi pedig kissé szorongva araszolunk beljebb
az udvaron békésen ultizdé Fekele Lovasok
mellett... (Meglehetdsen illizidrombold, hogy
eppen ezek a lovasok nem tesznek ellenink
semmi csunyal — nyilvan Gjabb programhiba
esete forog fenn.) Odabenn a kocsmaban egy
CoVboy nevi félszerzettel talatkozunk — va-
lamivel beljebb meg egy kulonas idegennel, aki
aztan "Kosza'-kénl mutatkozik be nekink.
(Vagy masnéven Aragorn, de ezt mi még nem
tudjuk.) Inycsiklando finomsagokkal lehetne it
megtémni a benddt (stitdkkel, banannal, mar-
cipannal), csak kar, hogy Koszal nem nagyon
érdekll az ilyesmi, és eszelsen azonnal in-
dulni akar. KévessOk 6t: elvezel a Szélleldre,
ahol madarakkal tarsalog, azulan megesoda-
junk egy ranakkal teleirt lapos kavet. Ennyi elég
is lesz — Uk vissza a kezdeményezés
jogat (SAY STRIDER “FOLLOW ME"), Vissza-
lérve az Gtra, atkeliink az Utolsd Hidon, ahol
az els6 résznek hamarosan vége szakad: vi-
daman, ha van nalunk harom darab Tdndeko
(csak harom kell, a tbbbire nincs szlkseg), s
szomoruan, ha nincs. Akarhogy is tarténjen a
dolog, a folytatast — a "Csinald magad!"moz-
galom jegyében — mindenképpen nekink
magunknak kell betdltenink, azazhogy kdvet-
kezzék a

Masodik rész, mely — az elézéhéz hason-
l6an —a /I, Kdnyv eseményeinek feldolgoza-
sat jelentl — azzal a kiltnbséggel, hogy eb-
ben a “Menekillés a Gazlohoz cimil lejezet is
benne foglaltatik. Kezdetben Trollhaza kirnyé-
kén bolyongunk eppen, ahonnan eszakra —
Csavardi Samu legnagyobb dromére — egy
barna poni csatlakozik a tarsasaghoz, valamint
egy barlangban, az elhagyott troll-odU mélyén
egy mithrilbd! készalt pancélinget lelonk: ezt
veletlenil eppen Pippin méretere Gaziohoz"
szabtak. Glorfindel, a tinde a kovetkezd, aki-
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vel lalalkozunk; 6 eqy gydnydri, hofehér pari-
pal vezet kantarszaron, amit mintha direkt ne-
kink hozott volna ide (RIDE STALLION}.
Ameddig a lovon (lonk, gyaloglas helyetl a
pacinak kell kiadnunk a parancsainkat: SAY
STALLION “S" sth. A folyéparton, a gazional
mind a kilenc Gydrilidére felvonul az Gdvdzleé-
stnkre: A Gydrdt! Add ide a Gydrdt!"— kialt
rarlk a kapitanyuk, és mi drilten vagtazunk elé-
10k a vizeken at (SAY STALLION “E.E"). A tal-
partra érve aztan ordmmet konstataljuk, hogy
a megaradt folyd szépen magaval vitte a sar-
kunkban lihego romlott bacsikat — leszallha-
tunk a lérdl (GET OFF)

Nem sokal kell mar kutyagolnunk, hogy
Véigyzugolyba, Elrond udvaraba érjlnk, ami
innen keletre talalhato. A Tz Csarnokaban a
10 oreg Bilbo koma vendégel meg minket az
elmaradhatatlan vacsoraval, majd pedig Gnne-
pélyesen kézli velunk, hogy egy kis meglepe-
lése van a szamunkra — csak eldtte ugyan
adjuk mar oda neki azt a gydrlt egy percre...
Sajnos nem lehet: a Drdgaszdg a miénk (SAY
BILBO "NO"), mire erfiszakoskodni probal, de
mivel mi hajthatatianck vagyunk (SAY BILBO
“NO" és megintcsak SAY BILBO"NO"—de a
harmat akar egyben is be lehet imi: SAY BILBO
"NONONO"...), vagil lehiggad, és elszégyelll
magét. E21 kdvetéen alkisertetl magat a szo-
bajaba, ahol kapunk téle egy ragyogd mithril
pancelt (ez mar Frodd mérete lesz), valamint
egy rovid kardot. (Ha ellenben megingunk, és
odaadjuk neki a Gydrit, a szerencsétlen tos-
tént az ujjara huzza azt, és eltlinik vele szem
alol. A jatek pedig hamarosan véget ér...)

|ddkazben a Magyterermben dsszilt a Tandcs
— egyedil mirank varnak, Ugyhogy ne nagyoen
varakoztassuk meg dket. Rendkivil hasznos
informaciokra teszink itt szert: megludjuk,
hogy Kosza valodi neve Aragom, tovabba hogy
Trufa és Pippin éhesek, és kiadds ebédre vagy-
nak... Ennél valamivel érdekesebb, hogy hire-
ket kapunk bizonyos Gollam nevil Uriember-
ral, aki megszallottan utanunk szimatolgat és
a nyomunkban kullog; amennyiben kujlorga-
sunk soran iddnként halvanyan csillogé sze-
meket pillantunk meg az arnyékban — azok
bizony Goflam batyd szemel lesznek, (Elkap-
ni bezzeg nem lehet — olyankar mintha ott se
lenne.) A Tandcs déntése, hogy a Gydnit ha-
ladektalanul bele kell hajitani Mordorban a
Végzet Szakadéhkaba: az egyetien helyre, ahol
az megsemmisil, és nem jelent tobbé veszélyt
a vilagra nézve. Csakhogy odaig el is kell am
|utni, & hogy ne menjenek tilsagosan siman a
dolgok, tovabbi kisértarsakkal gyarapodunk:
csallakozik hozzank Boromir, Gimili, Legoias
és Gandall — ezaltal még tovabb lassitva a
jatékol, s végeredmenyben teljesen 16l5slege-
sen. Nemi elégtétell jelent legalabb, hogy a
ponit is feimalhazza Efrond batyank egy kis
ragcsélnivaloval — harom csomag lembast,
azaz lindekenyeret kapunk tdle, s azzal neki-
vagunk az utnak. Mariakapuinal azonban nem
varl nehézségeink adédnak: a kapun a |6l is-
mert vardzsigével ludunk bemenni (SAY DOOR
“FRIEND"), csakhogy odabent 16ksotét van, és
a kdnyvvel ellentétben itt még Gandalf botja
se vilagit... Vilagitasi célra nyilvan az elsé rész-
ben szerepld gyertyatartot kellene “athozni® a
masodik részbe egy kimentett allas révén, de

mivel a lesztelt verzidval ezt eddig nemigen
sikerlit véghezvinni, Mdria banyainak titka
egyelére — a sz0 legszorosabb érteimében —
satélsegben marad. Azért akinek makoda ver-
zigja van, az nyugodtan probalkozhat... (Gya-
nithatéan ugyanez magyarazza azt is, hogy
Aragorn ebben a részben migrt nincs velink.)

Tiszta szerencse, hogy itt — meginicsak a
kanyvvel ellentétben — egy masik ut is vezet
a Kbdhegység tulsé oldalara: mégpedig eay
veszedelmes osvény a hofddie Caradhrason
at. Utkdzben talalunk egy halomnyi tizitat,
késdbb Pippint kis hijan elnyeli valami csunya
gleccser — Boromirbacsi erds karja azonban
kihuzza a pacbol. Nem sokkal adébb egy sz6r-
nydséges hoviharba keveredink, ahol a feldi-
héddtt elemek derekasan dolgoznak rajta, hogy
lehetdleg minél révidebb id6 alatt keményre
fagyjunk — itt valik hasznunkra az iméntiekben
zsakmanyolt tizifa (LIGHT FIRE WITH
MATCH). A felcsapt langnyelvek egyetlen lé-
pésnyi idSre szabadda teszik az utat, igyhogy
ne nagyon késlekedjink tovabbalini innen (ha-
csak nem akarunk mind&rokre itt ragadni). A
kivetkezd helyszinen lovabbi kellemes meg-
lepetések érnek: a valtozatossag kedvéért
ezutlal egy csinos kis hélavina zddul le a hegy-
rdl, és sodorja magdaval valamennyi kisérétar-
sunkat... Utunkat tehat vagy egyedil folytat-
juk, vagy még j6kor megeldzzik a kataszirg-
fat azzal, hogy mindenkit egymas utan keresz-
wilkdldink a veszélyes utszakaszon (SAY
PIPPIN “E.E,SE,SE" stb.}, s csak ha mar va-
lamennyien biztonsagban Aljutottak, akkor in-
dulunk utanuk — utolséként — magunk is.
lgaz, némelyik szerepld, mint példaul Boromir,
allandéan énfejlen visszafordul, s aztén ren-
desen bele is pusztul a dologba: &m ezen mar
segiteni nem tudunk, s igy ezektdl a forrofejd-
akid| 1obbnyire kénytelenek leszink fajdaimas
buesit venni.

A tololdalon talalhato vblgybe leereszkedve,
az Ezdstér mentén hamarosan megérkezink
Lorien elvarazsolt erdejébe. Arany- és ezisl-
levelll szent fak fogadnak itt minket, és gy6-
nydrd, aprd kis viragok a flilben — nomeg egy
seregnyl harcias tinde, akik a legcsekélyebb
gyanus mozdulatra nyilvesszok ezreit ropitik
a testinkbe... Egy szlukszav( fickd, aki az at-
lagosnal valamelyes! vendégszeretGbbnek lat-
szik, mindenesetre hajlandonak mutatkozik
keresztiilkalauzolni minket az erddn: ameddig
@ vellink tart, addig teljes biztonsagban érez-
hetjiik magunkat itt. Persze mindig akad olyan,
akinek valami nem tetszik — ez alkalommal
Gimli lesz az, aki megmakacsolja magat: né-
mineml perpatvart kévetden — hacsak meg
nem akadalyozzuk ebben — fejszéjével ele-
gansan felapritja a tindét. A vérengzést elke-
rilendd ulasitsuk ki a torpot a szinrdl (SAY
GIMLI "NW"). Csapatunk létszama ugyan
megint egy favel csokkent, de azeért téretlen
lelkesedessel haladunk tovabb: kisvartatva a
Nimrodel nevil patak partjan talaljuk magun-
kat, ahol elsé izben dnkéntes idegenvezetGnk
sagitségére szorulunk (SAY ELF "HELP"). Pil-
lanatokon belll kifeszil egy kitél a patak partjal
kézt, amelyen Ggyesen atevickélhetiink az
atensd oldalra. Itt ismételten tinde-tanacs-
adonk segitségét kell kérnink, aki erre elve-
zet bennunket Galadrie!/ Urné és hitvese,
Celeborn lakosztalya elé; emellett bolyongha-
tunk még egy sort az erddben, ahol egy tisz-
tason tancold tindelanyokon legeltethetjik a
szeminket, valamint zabalhatunk egy jot és
ihatjuk a kivalé tindebort. Csakhogy mindezek
a dolgok kivelel nélkll eldwarfuinak a nagy-
szerd esemeny elentdsége mellett, miszerint
ezzel a jalék masodik része Is végel ért: hajo-
ra szallunk az Anduin partjan, ahol Galadrie!
urnd egy rahedli 6eska szuvenirt a nyakunkba
50z, és mar i6ltddhet is a harmadik rész...

Azazhogy csak tdltddne, ha lenne — a prog-
ram elterjedéséért felelds cracker atyak ugyan-
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is valamiképpen elfelejtették mellékeln| a foly-
tatast. Amennyiben a szerzik kovetkezelesen
vegigvitték rajta az eddigiekben tapasztailt
modszerl — mas szdoval minden egyes rész a
regenynek egy-egy Konyvél dolgozza fel -, Ugy
a teljes jaték éppen hat részbol kell hogy all-
jon: amibdl eszerint még nem kevesebb, mint
neégy darab van hatra,

rtékelés gyanant elmondhatd, hogy az itt
leirtak tilnyomé része alternativ megoldast
tikr&z, ami magyarra forditva kb, annyit jelent,
hegy a jaték voltaképpeni teljesitéséhez az
dsszes megoldasnak csak viszonylag kis ha-
nyadara van szikség. Megtehetjik akar azt s,
hogy szinte sehova sem térink be, csupan
egyenesen végigmasirozunk a tajon, mikdz-
ben kizardlag a legszikségesebb cselekvések-
re szoritkozunk. Ekézben garantaltan elveszit-
jok utitarsainkat, az igaz, am mivel nélkillk is
elérjiik a célt, ez nem olyan nagy veszteseg
— az viszont mar annal inkabb, hogy igy maga
a jaték is érdekességét veszil. Kicsit egyhan-
guva teszi a vandorlast a helyszinek primitiv
elrendezése, az, hogy folyton kelet felé kell
tovabbhaladni: igaz, hogy ezt az alaptéma —
részben legalabbis — mar eleve meghataroz-
za (hiszen a regényben is allandéan kelet vagy
délkelet felé mennek a szereplk), de azérn ezt
egy kicsit valtozatosabban is meg lehetett vol-
na oldani. A program nyelvezete egyszerd, a
leirasok 16mbrek és viszonylag keves ritka ki-
fejezést tartalmaznak, valamint a kiadando
parancsok is tobbnyire egyszerd alapigékbsl
tevédnek ossze, igy az angol nyelvet csak ke-
véssé ismerGk szamara is élvezeles szorako-
zast nyljthat; szdtarazasra szinte egyaltalan
nincs szdkseég. (Ami keves hasonlo jatékrol
mondhato ell) Ja, és még valami: alapvetden
kazettara készalt, igy ne lepodjink meg, ha a
kimentett allasainkal is csak kazettara tudjuk
félvenni (akarcsak a HOBBIT esetében);
rosszabb, hogy visszatdlteni pedig egyaltalan
nem képes okel... Legalabbis a meglévd tores
nem. (Ehhez képest mar csak hab a lortan az
elhalalozasunkkor is megjelend “Press play on
tapelelirat.)
L
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Végezelll nem szabad elhallgatni, hogy a
|atek szamos hibat tartalmaz (kiilindsen egyes
igék kiertékelése terén), &m ez megbocsatha-
10, hiszen abbol az idéibdl szarmazik, amikor
még az dtiel és az eredetiség szamilott inkabb,
&s nem annyira a kicsiszolt profizmus meg a
lemezoldalak szama. Az viszont mar ténylea
bosszantd, hogy a program mennyire lassu
(minden egyes lépésre hosszi masodperce-
kig kell varni, holott méa csak nem s taltGge!
kozben), de még ezzel egyltt is kellemes pil-
lanatokat szerez (szerzett?) a mdfaj kedvelGi-
nek Tolkien papa csodalalos vilaganak meg-
elevenitésével. Es aki elegendden sok fanta-
ziaval rendelkezik, azt gyakorta nem is a tech-
nikai tékély, hanem éppen ellenkezdleg: a hia-
nyok és a thredékesség képes a leginkabb laz-
ba hozni — nincs szlksége latvanyos kilso-
ségekre.

Persze lehel, hogy kicsil elfogult vagyok a
jatékkal és a kdnyvvel vald régi ismeretségem
miatt — végllis mindenki itélje meg maga!

Olessak Rdabert



Tizenhét esztendeje létezik a szamitogeép-
programok kdzt egy olyan kategoria, mel
mar szlletése pillanataban is kilonose
és egﬁvesek szamara izgalmasabb, mig
masok szamara érthetetlenebb volt az
Osszes tobbinél: a sz es kalandjaték.
Jollehet idbkozben ez a |atéklipus |s vé-
igment a technikai tékéletesedés — min-
en ujdonsagnak elkeriilhetetiendl osztaly-
részéll juto — folyamatan (avagy mas sza-
vakkal elve: elveszitette az artatlansagat),
valamint egyedfejiddése soran szamtalan
rokoni kafcsalatol l&tesitett egyéb ﬂjéték—
kategdriakkal, a legszebb remekmiveket
és a legelfajzottabb szérnysziltiteket hoz-
va ezzel lelre, a hagyomanyos iranyvonal
megis mlnclvégig megbrizte a fﬁ?getlen-
séget — alapvet A’al?egét tekintve legalab-
bis nem sokat valtozott. Készénhet6 ez
annak, hogy Crowther és Woods ota lé-
nyegében senki nem talalt ki semmi i?a-
zan ujat (barmennyire is szerették volna
hinni), legfeljebb a pm?(ramozas technika-
jat csiszoltak egyre tokeélelesebbre, s a
g(r)ogramok valtak egyre hatalmasabba és
nyolultabbd, szebbnél szebb grafikakkal
és egyéb mesterseges kinovésekkel fol-
ékesitve a ndvekvd elvarasoknak megfe-
leien. De hatez a vilé?on minden delog-
gal igy van, és ha errdl az oldalarél néz-
zilk, a GALYA is csak egy a sok kozdl,
amelyik bedll ebbe a hosszu sorba, és
16bb-kevesebb sikerrel megkisérli félaimul-
ni a korabbiakat: még akkor is, ha — lé-
vén C64-es lejlesztés — gyakorlatilag mar
eleve kudarcra van itéive. (Az Uzleti olda-
lardl tekintve iegialabbis a dolgot...) Léte-
zik azonban a kalandjaték-rajongdknak egy
maroknyi csoportja, akiknek a szamara
még mindig nagyobb élményt jelent egy
intelligens szévegértelmezd, mint egy le-
hetetlendl tulbonyolitott, vagy éppenség-
gel bosszantéan primitivvé redukait menu-
rendszer, illetbleg nagyobb Gromet okoz
egy szellemesen folépitett szituacio, mint
egy gydnydrd grafika vagy e\gﬂv latvanyos
mozgatas. Ez a jaték épp az flyen fanali-
kusoknak készilt! Kilso formajat tekintve

is letszetbsre sikeredett, az igaz, de ha ezt
a burkot lehantjuk réla — sok mas alko-
tassal ellentétben -, a belsejében is ?ﬁé—
mantokra lelink; azaz kikapcselt grafika-
val is tokéletesen élvezhetdé marad a ja-
ték. Emellett tanuskodik az a tény, hogy
— a levelek visszajelzésaibdl itélve — a
iatékosok tobbsége is hasonloképpen vé-
ekedik; igaz, teljes létszamukat tekintve
nincsenek valami sokan. Jelentdségében
nem mérhetd ugyan az adventure-toriéne-
lem olyan klasszikusaihoz, mint a Bard's
Tale 3. vagy a Times of Lore (ezeknel |at-
vany és tartalom olyannyira egybeforrott,
hogy lehetetlen azokat elvalasztani egy-
mastal), de a haggomanyos szbveges sti-
lus kedveldinek igényes szorakozast nyuijt.
(A Magnetic Scrolls-féle jatékokkal tehat
igenis folveszi a versen §

Mivel a program nagyjabdl a masfeledik
sziletésnapjat éli, ezt az elGbbi tizenhe-
tessel parositva kétszeresen is kerek év-
forduldt Gnnepellnk; elkeriilhetetlennek
latszik tehat, hogy egy teljes leirds meg
ne jelenjék réla...

Az altérténelmi eszmefuttatasért és az el-
tlzott Gntdmjénezésért ezennel minden-
kitdl Gnnepélyesen elnézést kérek! —
Ugyanakkor ne lepddjdn meg senki, ami-
ért ez az egyszer mar félig-meddig leko-
zdlt bevezetd Ujbdl elbukkant kisérteni
valahonnan a semmibél; de mivel szomo-
ruan lattam, T)% a CoV Evkonyv '95-ben
megjelent GALYA-leirasomban, killonds
tekintette! annak elsd oldalaira, néminemd
etnikai tiszlogatast végeztek bizonyos el-
vetemiilt bacsik: egész mondatokat kihagy-
tak belble, és a megléviket is atirtak, meg-
csonkitottak, széttordelték és dsszekuszal-
tak — és mindezt azért, hogy nyavalyas
aq‘y-két oldallal révidebb legyen: emiatt let-
tek olyan sutak és bénak bizonyos mon-
datok —, dgg déntéttemn, legalabb ezt a
T

(most mar értelmes maﬁyar szdveggé
visszakodolt) bevezetdt kimenekitem a
romhalmazbol. Nemesak azért, merl egy

egesz delutant tdltottem vele, amig meg-

fogalmaziam ezt a kél kis bekezdéslt, ha-
nem azeért is, mert ezek tovabbra is aktua-
lisak maradtak: alabb kovetkezik ugyanis
a jaték hianyzo reszének leirasa, amivel a
megoldas vegre teljessé valik — mas szo-
val mindaz, ami az utolso, kék krislaly
megkaparintasahoz szlkséges. (Felregr-
tések elkerilése vegett: ez a rész kivéte-
lesen nem maradt ki a leirdsbél — ugyan-
is eredetileg sem volt benne.)
De nem szaporitom tovabb a szdét, mert a
cenzorok meg megint akcidba lépnek, ami
nem lenne egy pozitiv dolog — ehelyett
inkabb induljunk el ujra a megoldas zeg-
zugos osvényein! Amennyiben pedig ezen
dsvenyek veletlendl épp a leirésnak arra a
pontjara vezetnének, ahova — elméletileg
— ennek a mostani fejezetnek kellene be-
csatlakoznia (azaz egy elajult konyhasneéni
mellett allunk egy fokhagymaval a kezink-
ben), az kivalé kiindulasi alapot biztosit a
folytatas szamara: tudniillik isméteiten a
févarosban akad egy kis dolgunk. (Eppen-
séggel vezethetlek volna mashova is, hi-
szen a jatekban tetszes szerint lehet csa-
pongani, eﬁy ilyen “lépésrdl lépesre” recepl
csak manké gyanamt vagy utmutatasul
szolgal.) Legeigszér is egy asora lesz sziik-
ség, amit azonban mér kordbban megva-
saroltunk, igy nem kell veszddnink vele
most. Ha mar ugyis erre jarunk, vehetnénk
viszon! egy zacsko szaritott vizibolhat —
ami szinten a vegyesboltban kaphato -,
azutan a varoska temetéje felé hiz ben-
ninket kicsike szivink. A temetd igen le-
pusztult dllapotban van, és az errefelé ve-
zetd utakat is folverte mar a gyom: ami
annak koszonhetS, hogy a varoslakok jo
ideje nem mernek kijarni ide meglatogatni
elhantolt szeretteikel. Aminek természste-
sen szintén oka van: szeretteik foldi ma-
radvanyai ugyanis — a hely szelleméhez
egyaltalan nem illd médon — pajkos kis-
gyermekként szaladgélnak és vihancolnak
a sirkovek kozt. Hogy ennek mi az oka,
azt mar nem tudjuk megallapitani (talan
csak az, hogy ne legyen 0l egzhangu a
jatek); az viszont tény, hogy egyikik mind-
art veletlenil nekinkrohan, es beletaszit
enninket egy nyitoll sirgédirbe, a tdbbi-
ek pedig — szintén merd véletlenségbol
— sebesen a lejinkre kaparjak a foldet —
aminek eredményeként legkbzelebb mar
eggyel tobben fognak itt randalirozni...
indezt elkeriihetjik, ha meég idejekoran
barataink fllébe suttogjuk egyik kedvenc
kifejezésiket (MONDD “HVUOR"), amitél
olyannyira megsértédnek ezek az infanti-
lis zombik, hogy duzzogva elvonuinak, s
igy nem zavarnak benninket a tovabbi
hullagyalazasban (ASS). A kutatas nem
vart eredmennyel zarul: legnagyobb saj-
nalatunkra ugyan senkit sem sikeril exhu-
malnunk, ellenben ré}dalumdigl talalunk
egy egyszerd kis horgot (VF HORGOT). A
varost a domboldaltol délnyugatra fekvé
kukoricason keresztil célszerl elhagyni,
mivel igy 6sszekotjlk a kellemeset a hasz-
nossal, azazhogy Utkbzben torhetink ma-
%unknak egy cs0 kukorical (VF KUKORI-
AT), amire hamarosan szikségink lesz
maijd. Hogy mennyire hamar, az attol figg,
nem mulasztottunk-e el megtenni néhany
érdekesnek tinG dolgot a jaték folyaman:
yfell megadni a “kegyelemhuzast” sze-
gény, balsorsu, karéba huzott fejebaratunk-
n%l; az aranybanya melyén (HUZD KI KA-
ROT), masfeldl meglatogatni Kunigundat,
aki a szUl6falunk dromlanyaként funcional,
és akinek szép, hosszu, am jobb sorsra
érdemes haja egész a foldet sépri. Ked-
veskedjunk neki valami apré ajandékkal
(ADD KAROT KUNIGUNDRNA ), aminek
olykeéppen megoril, hogy nemcsak zokon,
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de egyaltalaban még csak észre sem ve-
szi, amikor egy kicsit megritkitjuk a hajza
tat (TEPD HAJSZALAT). Ezaltal birtokunk
ba kerilt egy kard, egy horog és egy haj-
szal, avagy masképpen mondva egy haj
szal, egy horog és egy kard — de mit le
het ezekkel kezdeni? (KESZITS HOR-
GASZBOTOT) Csodas kezdeményiinket
akarhol kiprébalhatjuk, amerre viz van,
csupancsak a lengerpartot keriiljlik el —
tehat legyen ez mondjuk a topart (HOR-
GASSZ). Legnagyocbb arémiinkre nem fog-
tunk semmit — ami nem is tulsagosan
medlepd, tekintve, hogy elfeledtik a csalit
is alkalmazasba venni (TEGYEL KUKORI-
CAT HOROGRA). Csakhogy ez még mind
nem elég: egy SZORD VIZIBOLHAT Viz-
BE Is szUksegeltetik az elséprd sikerhez
(HORGASSZ): a procedra végén egy me-
retes guppl vergodik a horgon.,. Ne dob-
Juk vissza a zsakmanyt, vagy legalabbis
meg ne: valamelyik lengerparton ugyanis
méq |6 lesz majd tovabbi csalinak (HOR-
ASSZ). Masodik aldozatunk mar egy
valamivel figyelemreméltobb teremtes lesz,
a laplalkozasi lanc egyik hinarba gabalyo
dott csucsragadozoja (V SELLO), aki most
raharapott a halacskankra, és igy horogra
kerdlt szegeny., Megprobalhatunk széba
elegyedni vele (BESZELJ VELE), mire
nagy nehezen elarul nekiink egy rejtélyes
varazsiget ("Gworin -nak irjak, s hogy mire
vald, azt nemsokara megtudjuk), azlan egy
ingeriilt uszonycsapassal visszacsobban a
vizbe, és végervényesen eltinik a szeme-
Nk eldi
Kovetkezd utunk a rabszolgapiacra vezet,
ahol ujabb holgytarsasagra teszink szert:
egy lepras goblin s egy rokkaninyugdijas
ogre bizalomgerjesztd tarsasagaban egy
Mona Lisaura nevezetd albing rabszolga-
lany varakozik itt, bagyatag mosollyal be-
letGrodve elkerilhetetlen sorsaba (VEDD
MEG A LANYT). A kereskedd kereken 163
tmorghot kivetel eérte télink, alkudni pe-
dig nem lehet — a leprasl, igaz, egy
huszaseért is odaadna, de az meg nekiink
nem kell... Ha tehat nincs nalunk ennyi
keszpénz, akkor kénytelenek leszink elébb
kilonféle ertéktargyainkat pénzzé tenni,
olyanokat, amire mar nincs szilkségink: a
lantot, a pipat. a kardot, valamint egyéb
ing6sagainkal. Szikség esetén akar még
a ruhadarabjainkal is elkétyavetyélhetjik,
de ha nem akarunk egyikiol se megvalni,
akkor sincs semmi vész: a banyaban egy
aranyrbgre, a mocsari kupolaéplletben
(nemi askalodas utdn) egy szép darab ru-
binkdre bukkanunk — vagy ha mar min-
den kotel szakad, még mindig eladhatjuk
az egyik kristalyunkat (200 tmorghot ka-
punk erte!), hisz nekink Ugyis csak 8t da-
rabra lesz szlkségilink a készletbdl, és
eppen most készulink magunkhoz venni
a hatodik példanyt... A lehet6ségek tehat
rendkivill vallozalosak: ki-ki ugy jut pénz-
hez, ahogyan csak akar, a lényeg csupan
az, hogy meglegyen a kivant éisszeg —
ennyi penzbdl meg Raernont is ki lehetne
valtani, ha nem volna méris szabad.
Délnyugatra innen a kikotdben egy hajot
ringatnak a tenger hullamai, ami korabban
azdatlannak lalszott, am azota mégis el-
oglalta 6t a visszatérd tulaj: Sam Sung
nevi baratunkat talaljuk itt (BESZELJ
SAMMEL), aki ezennel meghiv benninket
eqgy kis tengeri sétahajézdsra, Természe-
lesen nem utasitjuk vissza (MONDD NEKI
“IGEN"), de csak ha mar mindkél fivérrel
a ledélzeten allunk, merthogy a kovetkezd
epizod Ujfent csapatmunkat igényel majd.
Az orszagunkidl délre elteriilé kisebb

Langerhans-szigetlek egyik példanyan
erlnk partot, a sziget belsejét sird bozot
boritja, Valahol a bozét mélyén egy kuny-
hoban egy teleport-démonra lelink, de
ahhoz elobb még meg kell talalnunk a réz-
kulcsot is, ami a visko ajtajat nyitja. Sok
sikert a kereséshez (a "KERESD" parancs
ismeretében nem lesz tilsagosan nehéz),
mi most inkabb nyugat felé vesszik utun-
kat — ahol a bokrok kozil egy szilard ké-
fal magaslik elénk, és zarja el a tovabbi
utat. Turistalatvanyossag gyanant egy ha-
talmas, faragott kdarc disziti a falat (V
ARCOT). Mondjunk neki valami szépet
{MONDD "GWORIN"}, mire a kiarc elmo
solyodik, rankkacsint, azulan rést nyit ne-
kiink a kifalon, amelyen keresztil a szi-
get elkeritett, belsd terlletére jutunk. Ez
egy roppant kllands vidék: 6rokos jég és
hé fedi a féldeket egészen a kifal hatara-
ig. Nem Is hianyzik ahhoz sok, hogy zaros
hataridén belul keményre fagyjunk; amde
szerencsere idejekordan megerkezik a fel-
mentd sereq: egy pufajkds szatir rohan
felénk rikoltozva, a patai nyoman porzik a
ho... A killénds szerzet haladéktalanul fel-
nyarsalna benniinket idétlen kecskeszar-
vaival — hacsak mi nem foganatositunk
ellene bizonyos dvintézkedéseket (GYURJ
HOGOLYOT ES DOBD VELE SZATIRT).
Epp a szeme k&zé talalunk: a rokonszen-
ves Uriember ajultan terll el a keményre
gyurt "ajandéklol”. Az dltbzéke nekiink
eppen megfelel (VF PUFAJKAT ES
HORDD AZT), s igy nem kell dideregntink
immar a fagyban — mehetiink tovabb az
innen delnyugatra talalhatd jégbarlang felé.
A jegbarlang mélyén ujabb megrenditd ta-
lalkozdsban lesz részink: egy csimpanz
vallan egy papagdj Oldégel itt (V PAPA-
GAJT) — a madar feje bubjat pedig egy
gyonyord kék kristaly ékitit Ovatosan pu-
hatolozni kezdiink a témaval kapcsolatban
(BESZELJ MAJOMMAL), mire megtudjuk,
hogy a sziget kormanyzojaval és kedves
nejevel van dolgunk személyesen — vala-
ha legalabbis ezl a tisziséget t6It61ék be
itt, egészen addig, amig valami rosszin-
dulatu magus allatta nem varazsolia Sket...
(Véletlendl éppen a sziget “lefagyasztasa”
is az 0 lelkén szarad.) A zavaros elbeszé-
lesbél aztan kideril, hogy a kislanyukat is
elrabolta t6lik az drdéngds bacsi; de ha a
ledany visszatérne ide, akkor egészen biz-
tosan megtorne a varazs, és 6k ketten Ujra
szabadok lennének. Mi mar széhoz se ju-
tunk a parbeszedben, ugyanis ebben a
percben mosclyogva eldlep a hatunk mé-
qdl Mona Lisaura, az albiné rabszolga-
lany... "Kisldnyom!"— kialt tel a csimpanz
meghalottan, azonban varakozasaival el-
lentétben valami egészen masféle dolog
térténik: hitvesevel egyetemben mindket-
ten lisztkukacca valtoznak, a leany ugyan-
akkor diszpinttyé; majd — alapvetéen
magevd természetének fittyet hanyva —
joizden felcsipageti balsorsy szilleit a fald-
rél; vequl csorébe kapja a gazdatian kris-
lalyt, &s nagy pimaszul elrepil vele a kija-
rat felé...
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Akarcsak a golemnél, itt s célravezetSbb,
ha nem szaladunk utdna, hanem a ten-
gerparton megvarjuk 6t Tongrakkal (LODD
DISZPINTYET NYILLAL). A nyjlvessz6
megsebzi a szarnyat, mire a madar kigjti
csOrebgl az ekkdvel — amelyet mi (VF
KRISTALYT) roptében elkapunk -, azutan
szarnya! tovabb a tenger felé: s ezzel vég-
re letudtuk ezl is..

Utoirat gyanant meég hadd essék par szé
a fénykepekrdl. A kivetkezd foté — me-
rem feltételezni — tanuskodik rola, hogy a
programbo| holmi angol nyelvi verzid is ké-
szdlt: ennél tobbet beszelni rola félosleges,
mivelhogy mindenben megegyezik a ma-
gyar nyelvl véltozattal, azonkiviil aligha-
nem minddrékre fiokban marad. (Bar mar
van ra erdeklddd, csak hat ugye a medve
bére...)

Erdekesebb ugyanakkor, hogy javaban
keszilget a folytatas, ami HORSEKILLER
(azaz “Logyilkos™) cimmel varhatd, és a
kovetkezd kél kep errdl késziilt.

Ez a "javaban” alatt persze azt kell érteni,
hogy egyelére egy nyamvadt kis intré van
beldle keszen, sél, most mar az is kétsé-
gesse valt, hogy elkészil-e egyaltalan va-
laha Is — de minthogy kénnyen meglehet.
ez az utolsd alkalom, amikor még szdini
lehet llyesmirél, nem maradhat hiradas
nelkil az amugy is kisemmizett olvasata-
bor...

Ja, és meg valami: annak ellenére, hogy a
hirdetés a CoV-bol egyszer csak eltdnt, a
GALYA természetlesen lovabbra is meg-
rendelhetd az Ujsag cimén, postal utanvet-
tel, ugyanugy, mint eddig — van még be-
l6le parszaz darab, ugyhogy jut mindenki-

nek... Buesizoul pedig annyit, hogy
Xrdmpf!

Olessak Robert



Amikor az — akkor még — ismeretlen
Rainbird 1886-ban kiadta egy Magnetic
Scrolls nevid amaltdr tarsulas THE PAWN cimd
alkotasat — jaték és forgalmazé egycsapasra
vildghirive valtak. Mindenféle “Ev Jateéka ti-
pusu dijakat sépdrtek be vele, a programot a
"szdveges kalandjatékok koronazatlan kiralya-
nak” kialtotta ki a gsajtd (kis hazankban is —
lasd Commaodore Ujsag, Mikro Magazin kora-
beli szamait), és Ggy altalaban véve mindenk|
dicshimnuszokal zengett rola; Joliehet, inkabb
csak el6futara voll a késdbbi laegendas
Magnetic Scrolls-aradatnak (GUILD OF
THIEVES, JINXTER, CORRUPTION, FISH! —
valamint az altalam mindmaig ismeretlen
MYTH), de azért mégiscsak ez volt az elsd,
@s az embernek mindig az elsérdl vannak a
legkellemesebb emlekel. Még akkor is, ha
mindéssze 75 pontot sikerdlt benne dsszeka-
parnia az elérhetd 350-bél... Amibol mar sejt-
hetd, hogy amit az alabbiakban eltertini lat-
tok, az nem megoldas lesz, hanem csak egy
rividke tipphalmaz, atféle futd pillantast vetink
benne a jatékra — de azért fogyassza min-
denki j6 étvaggyal!

Mint ahogy az a Magnetic Scrolls-hivek
korében mar-mar kdzhelynek szamit, a jaték
parancsérielmezdje paratlanul brillians egy
darab: azon tuimendleg, hogy Gsszetett vag

hianyos mondatokal is eifogad, valamint mel-
lékneveket, hatarozokat és névmasokat is
hasznal (s6t, még a fénevek nemél is megki-
ionbézteti: egymastol figgetlendl kezell az it",
‘him”, “her”és “them “személyes névmasokat),
olyan eivont nyelvi lordulatokal is megert és
kiertékel, mint példaul az angol nyelvben hasz-
nalatos kétfele birtokos eset (aposzirofos és
of-"os szerkezet). Példanak okdaért egy
“EXAMINE GUARD'S KEY"-re a valasz: “But
the guard doesn ' have a key."Ezeken a prog-
ramokon kivil ezt eddig még semmilyen mas
jatékban nem tapasztaitam. Szamtalan apro
fogast alkalmaztak még a készilok a program
vilaganak minél elevenebb és valdszerlibb

megjelenitésére {targyak 18bbszoros egymas-
ba agyazddasa, sokoldalli tarsalgasi lehetdség
a kiralysag lakdival stb.), am ezeket itt 16lasle-
ges volna részletesebben bemulatni, hiszen
akit érdekel a dolog, az elSbb-utdbb Ogyis
magalol fblfedezi Gkel (vagy jobb esetben ezen
mar rég tul van), és a jalek legnagyobb oro-
mét éppen ez az 6nalio folledezes adja— meg
aztan ez kildnben is csak egy lipphaimaz.
(Erdekl6ddk azért idllapozhatjak a CoV 14-beli
FISH!-leirast; néhany érdekesnek tind dolog
abban is szerepel.) A grafika mindségét pedig
szavak nélkil is kellGképpen dicsérik a mellé-
kelt fotdk.

A Jatékban betdltalt szereplnket sokatmon-
déan jellemzi a cim: a sakkjatékban a ?‘yaio-

gol (va?y tapintatosabban: a parasztot) hivjak
angolul “pawn™nak — de jelenti azt is, hogy
“eszkdze, j[dtékszere valakinek” Esetleg atte-
telesen utalhat arra is, hogy ez volt a legelst
Magnetic Scrolis-jaték... (Ahogy a sakkban
is tobbnyire gyaloggal nyitnak — de azért ez
inkabb csak belemagyarazas.)

A torténel valahol ot kezdddik, hogy egy
szép, napsutéses augusztusi reggelen madar-
dallal ébredink valam arokszélen, és — gyoto
masnapossagunkat legylirve — megprobalunk
visszaemlékezni ra, vajon mi mindent csinal-
tunk az elmult éjszaka folyaman. Emléktire-
dékeink mozaikjaibol azutan osszeall a kep:
hazafelé tartottunk éppan, megejtven az e heti
bevasarlast a sarki szupermarketban, amikor
egyszer gsak egy leher kabatos idegenre lel-
tink figyelmesek az ulcan, akl raadasul egye-
nesen mifelénk tartott. Szemiveges volt a fic
ko, bozontos szakallal az allan; aztan amint a
kizellinkbe ert, valami fojtott, vihogo nevatest
hallatott — mi pedig eles Otést éreztink a fe-
Jinkan, és a kovetkezo emiék mar az, hogy itt
uldink a fiiben és a madarakat hallgatjuk. Dehat
hova Is kerGltlink? Raadasul mellso vegtagja-
inkat valami kilénés, ezist kezeld boritja,
amelyel levenni se nagyon tudunk...

Am mielétt még barmilyen komolyabb cse-
lekvésbe bonyolodnank, azért nem art tiszta-
ba jinnunk még valamivel — a program eqy
rendkivil huncut tulajdonsagardl lesz szo. Ar-
rél tudniillik, hogy mi torténik ama sokak altal
szidott 100. parancs utan... Tapasztalatianab-
bak kedvéert: a képernyd jobb felsd sarkaban
latunk két darab szamot; ezek kozll az egyik
az eddigiekben elért eredmenylinket mutatja,
a masik pedig a kiadott parancsaink szamat
(ami természetesen mindan magtett lépesink
hatdsara eggyel nd). Nos, amennyiben ez ulob-
bi véletlendl elérmé a szazat, ugy igen erdekes
meglepetésben lesz részink: a program egy-
szerre csak fogja magal, és bizonyos szava-
kal kezd el kérdezgetn az eredeti, gyar verzi-
dhoz mellékell, "Kerovnia meseée” cimi kis
novella szovegebdl. A mienkhez hasonlo,
kopipartis éghajlat alatt sziletett leihasznalo
egeszségét (amennyiben lehetetlen az erede-
tihez hozzajutnia) az ilyesmi egészen komo-
lyan megsinyll— mindenféle huncut trikkoket
eszel ki hat a vedelmi rendszer kicselezesere.
Esetiinkben ez a kiveltkezdképpen torténik.
Mihelyt betoitddétt a jaték, és mi meég nem
esinaltunk benne semmit (Ores input se le-
gyenl), tenykedésinkel kezdjik azzal, hogy
ledtjik az ';1‘ billentydt, amire szépen kigor-
dill a képermydrél az aklualis kép. Ezutan neg?'-
szer egymas utan adjunk ki egy-egy WAIT
parancsot (mindig uj sorba, eliras s ures in-
put nélkill; parancs a balranyillal ismételhetd).
Ha ez megvolt, irjunk be egy 7 db. WAIT-bdl
alld mondatot (vesszékkel elvalasztva, szoka-
zok nélkiil), azutan ezt a balranyillal addig is-
mételgessik, mig el nem érjik a 100. lepest.
Ha mindent jl csinaitunk, flyenkor mindig pon-
tosan a 30. oldal 14. soranak 13. szavat fogja
bekérni a program — amire a valasz egaszen
véletlenill; "Kerovnia". Ezutan tbbbé mar nem
akadékoskodik, nyugodtan Jatszhatunk vele, a
kimentett allasokat is vissza lehet 1dlteni, meg
minden — az egyetlen kellemetienseg, hogy a
jaték betdltése es elinditasa utan minden esel-
ben el kell jatszanunk ezl a kis ceremomiat
(Mas parancsokat is be lehet irni persze, llyen-
kor mas szavakal fog kérni, de ugyanarra a
parancssorozalra mindig ugyanaz a szd ki-
vetkezik. Csak éppen ez az egyetien olyan szo
amelyet eddig vakszerencsevel sikerlll elta-
lalni.)

Thank you — and now back to the plal... Van
még egy érdekes dolog a jatékban, amirdl
ezidaig nem eselt 520, és aml szinten a
Magnetic Scrolls-jatékok altalanos jellemzd-
je: a jaték kilonfele szereplbit a legkOldnbd-
zabb témakrdl ki tudjuk taggatni “ASK
SOMEBODY ABOUT SOMETHING" tipusu
utasitasainkkal. Ezek a “legkilonbtzobb te-
mak" alatt 16bbnyire egymas szemelyet szo-
kas értenl (ugymint ASK GURU ABOUT
PRINCESS sib.), de idénként targyakrdl es
helyszinekrdl Is szolgalnak érdekes felvilago-
sitassal az emberkék. (Csak érdekessegkep-
pen: a GALYA-ban is toriéntek ilyen iranyu
probalkozasok, de miutan a program ketseg
beejld gyorsasaggal bekebelezelt minden ren-
delkezesre allo kapacitast, el kellett vetnem
hogy kovetkezetesen vegigvigyem rajta ezt a
madszert. Halyenként azért megmarad! ben-
ne egy-két ilyen, ogymint KERDEZD MAGUST
CHEMOTOXROL stb.) Ezen a mddon aztan
apranként megismerjuk az orszag életet, mi-
kizben szérakoziatd leirasokat kapunk a fi-
gurak jellemérdl. Ez nagyban hozzajarul a
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program varazsahoz, ahhoz, hogy mar-mar
tenyleg ugy érezzik: megelevenedik ez a me-
sebeli vilag. A legszellemesebb valaszokat al-
talaban Kronos adja, a magus, aki — sziletett
rebellis leven — rendesen mindenrd! a (6bibie-
kevel ellentétes véleményt alakitott ki maga-
nak, (Mar csak emiatt s megerdemli, hogy
helyenkent kilon is ismertessik az allaspont
jat.) Mellesleg Ogy tdnik, csekélységiink mel-
lett 6 lesz a jaték egyik kozponti figuraja — a
program kesziloi nyilvan erosen rokonszenvez-
lek a leremiményukkel, ha egyszer ennyit fog-
lalkoztak vele. Es akkor most lassuk, mit sike-
rult eddig kideriteni az egyes szereplokrdl
Erik kiralyrol megtudjuk, hogy felvilagosull,
bélcs és igazsagos uralkodo, aki a paraszto-
kat s a nemesembereket egyenitkent kezell,
es raadasul Kerovnia valaha élt legjobb ural
kodoja; az elmult évben 50%:-o0s arkedvez-
menyt adott Johrmak a lelvasarlasokat llleté-
en, Kronos szerint ugyanakkor egy szemellen-
26s bugris, akit az erzelmek &s a hagyoma-
nyok teljesen vakka tesznek.

=t
FArT 8F The FETEET whers The

A kalandort (nem mirdlunk van szo...) tobb-
nyire egyenes es bator embernek tartjak, aki
a kiralyl varban él, ahol gyanithatoan bajvivas-
sal és lovagi tornakkal uti agyon az |dét (meg
mindenki mast, aki nem ért vele egyet). Hon-
est Johnlatta 8t nemrégiben lelkesen ide-oda
nyargalaszni a pusztaban, de azt nemigen tud
1a kitalaini réla, vajon miben térheti a fejét
(Mindeneselre nagyon elszantnak latszotl.) A
1Gbbiek ezt azzal magyarazzak, hogy elindul
a (késdbb emiitendd) kiralykisasszony kisza-
baditasara, akibe egyébként forron (bér korant-
sam remenytelenul) szerelmes — mint aho-
gyan azt (6le magatol is megtudhatjuk késébb
Kronos véleménye rola sem valami razsas
‘Hatalmas hdsnek képzeli magat, am nem tud-
Ja még, miféle terveim vannak vele..."

A 10 (aki Kronosszal ellentétben nem varazs-
6, hanem csak eqy varazs |6) egy roppant
kOlénds szerzel: mindenkit “punk nak szalit,
azonkivill poncsot s mexikoi kalapot visel,
szivarozik, és az dt vagy a cimborajat molesz-
1alo baratsagtalan egyedeket egy Magnummal
teszi artalmatianna... Mindamellett — eredeti-
leqg— a kalandor hatasaul szolgal. John véle-
menye a lorol: Az a szdmysteg egy fikarcnyit
sem ér az én Stumpy szamaramhoz képest."
Kronos szerint le kellene 16ni azt az idétlen al-
latot.

Kronos (a Genosz), akit nyugodtan nevez-
hatnénk akar Srarumannak, Hokuszpdknak
vagy Dr. Faustusnak |s, a obbiek beszédébol
itélva meglehetds kizzutalatnak drvend szerte
az orszagban — taldn az agyetlen Honest John
kivételével, aki egy érlelmes pasasnak tartja
4t, aki legalabbis még sosem lett neki rosszat.
Egyebirant az tartjak rola, hogy igen gonosz
ember (alighanem az 6rddggel cimboral), akit
surget az idd, mive! a masok életére van szik-
sege ahhoz, hogy kimentse lelkét a karhozat
szakadékabal. Valészinlleg emiatt t6rténhe-
telt az is, hogy elrabolta a kiralylanyt, akit az-
6la a Jégtoronyba bezarva &riz. (De sebaj, a
kalandor mar elindult, hogy kiszabaditsa 6t.)
John szerint ugyanakkor ez az egész csak
merd pletyka.

Honest John (azaz "Becsiletes Janos?, a
kereskedS, aki szamarfogatl kordéjaval és
népes csaladjaval Kerovnia pusziait jara, vesz
és elad killbnbozd holmikatl. Senki nincs kolo-
nosebben j6 vagy rossz véleménnyel rdla.
(Alapvetden bekes természetll ember, de ha

lelpaprikazzuk 61, akkor azért elSkeril a kés a
csizmaszarbol.)

A kiralylany a varazslo szerint egy rendki-
vill elragadd ifjo hélg{ (egyébként pedig a ki-
raly leanya volna), akinek adolisagai eppen
megfelelove teszik 61 arra a leladatra, amelyet
neki szan. (Hogy ez mit is jelent kdzelebbral,
arrol nem nyllatkozik.) A kézvélemény ellen-
ben, a kedves papaval nomeg a hdsszerelmes-
sel az élen, sokkal szivesebben tudna 6t a
palota falai kozt.

A guru egy borotvall leji ember narancs-
szinu dltdzekben, aki a hegyek kézt elvonul-
tan lengeli az életét, mikdzben az élet és halal
nagy kerdésein medital. O az aki a legtobb
kerdésben kompetens, ugyanakkor a meghkér-
dezetltek kozdl egyedil John tud réla valamit
— szerinte meg egy ‘“tarsadalmi rémalom”,
(Kesdbb a kiralylany is megjegyezte, hogy
apjaval szerette volna megtétatni kiralyi f5ta-
nacsosnak, de a quru szerényen visszautasi-
lotta a protekciot, mondyvan: neki nincs szik-
sege evilagi javakra,)

A héemberrdl egyeddl a guru nyilatkozik, és
& Is csak annyit, hogy teljes szivébé| szanja a
szegeny nyomorultat,

A palota (ami nem éldlény, hanem a kiralyi
var) még /l. Jendah kiralynd uralkodasa ide-
jén épill, és nem igazan lelel meg a jelenlegi
kiraly elvarasainak — Erik jobb hijan azonban
mégis benne lakik. A paci szavai: "Az egyetien
h%ly. amit a palotabol ismerek, az az istallo.”

rdemes még probalkozni, és minden
@szinkbe jutd témardl kikérdezni az utunkba
eso individumokat, tudniillik rengetea érdekes
dolgot fogunk meg hallani 1610k err6l a Kerovnia
nevezetl helyrél — de nekink most mégis-
csak jobb lesz, ha talpunkra Gtilaput kétdnk,
@s nekivagunk a kalandoknak, mieldtt a beve-
zetdvel végleg beteine az Ujsag..

Kezdetben tehal egy kavicsos Gsvényen al-
lunk, nyugatra erdd, keletre puszta. Dél felé
egr latvanyos, vords szind cﬁemarkémc’:s vo-
nalba utkdzink, ami a program szerint "a ka-
land déli hatara”, és semmi eselre sem haj-
landd atengedni benninkel a tillott zonan,
ameddig barmilyen targyat Is magunkkal hur-
colunk. Minthogy a csuklénkan viritd eziist
karperecink teljességgel eltavolithatatiannak
bizonyul, kar volna eftéle meddd probélkoza-
sokra fecsérelni a draga idot — irany tehat a
keletl irany. A pusztaban var minket Kronos,
aki kizeledtlinkre nyajasan kifejtl, hogy rég-
ota keres mar egy hozzank hasonlo gyanutian
balfacant, akire nyugodtan rabizhal egy ap-
rocska feladatot arrol volna sz6 mindossze,
hogy egy barali képeslapot kellene elvinnink
a kiralynak. Mi sem tar zetesebb, mint hogy
elfogadjuk a megbizatast (TAKE NOTE), azon-
ban cserébe mi is kérdezbskédunk Elg_¥
csérpel (ASK KRONOS ABOU
WRISTBAND). Ujsitetd cimborank erre ha-
romnegyed kepernydnyl szdvegben elmagya-
razza, hogy 6 az egyellen, aki képes eltavoli-
tani rolunk ezt a kényalmetlen ruhazati kiegé-
szilot, csakhogy mivel nem ajanija ingyen a
szolgaltatasait, ujabb szivességet kell neki ten-
ndnk eldbb. Arra kér, amennyiben megpillan-
tanank valamerre a fickdt, aki “4b r?gﬁfﬁf an
meg a lovat”, ugyan tegylk mar el lab aldl a
szerencsétlent; aztan a hulldt — biztos, ami
biztos alapon — mindjart el is cipelhatnénk neki
a legészakibb hegyen talalhato otthonaba. Egy
llyen csekélységet igazan nem tagadhatunk
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meg 16le (TAKE CHEST), kiilénosen ha a sza-
badsagunkal reméljik a dologért cserébe.

Nem véletlen, hogy épp a pusztaban Ottt
rajtunk ez a vén garabonclas, ugyanis kicsit
keletebbre Innen mar a kiralyi palotat talaljuk
A kertben egy szfnyeqg alatt (PULL MAT) egy
fakulesra bukkanunk (TAKE WOODEN KEY),
valamint szakajtunk egy razsat a viragzo bok-
rokrél (TAKE H‘!OSE}. Szokokut is akad itt
(LOOK IN FOUNTAIN), aml egy Honest John
nevére kiallitott valtdt rejteget (TAKE CHIT):
ezzel egy (zben vasarolhatunk majd nala va-
lamit az olcsdbb cuccok kdzil. A kapubrék
gyanakodva méregetnek minket, amint &tnyjt-
Juk nekik a varazsid Gzenetét (GIVE NOTE TO
GUARDS), de azért bevezetnek benniinket a
palotaba, ahol Gfelsége, a kiraly székel. Rop
pant sajnalatos modon az uralkodd ennél j6
val csekélyebb martékd toleranciardl tesz ta-
nubizonysagot: mihelyt elolvasta az iromanyt
ceklavords lesz a feje, aztan darabokra tépi a
BaDIfT. és tajtékozva kiutasit benninket a var

ol. A ket darab joravald strazsa nem habozik
leljesiteni a parancsal, aminek kovetkezmé-
nyekeppen hamarosan azon kapjuk magunkat,
hogy szarnyaink néitek: repilink a falakon at
kifele. (Mit irhatott neki ez a nyavalyas ma-
qus...} A 18bb méter magas varfalat egyébirant
siird futbnévények boritjék, a palotakart dél-
nrugan sarkaban pedig egy lakajos kis lészer
all. Ennek ajtaja, igaz, zarva van, de a kulcsat
valami kildnds véletien folytan a zsebtnkben
megtalaljuk (OPEN DOOR WITH METAL
KEY). s igy mégiscsak megszemlélhetjik a
takoimanyt bellirdl. Odabenn egy gereblye és
egy kapa tarul almélkodd szemeink &lé
(amennyiben TAKE EQUIPMENT paranccsal
Gleljuk magunkhoz Gket, bonusként egy
uleldlapatot is lelink), valamint egy talicska
amivel viszont nem tudunk mit kezdeni, azért
rovid oton tavozunk is innen. A kertészet ked-
veldl azért még kukkantsanak csak be a mun-
kapad alatt megblivé poros sttétbe (LOOK
UNDER WORKBENCH), ugyanis egy virdg-
cseréppel lesznek gazdagabbak, A novényke
formaja kisértetiesen emlékeztet a trikonkon
talalhato mintazatra, am ettdi eltekintve nem
lehet tudni, mire vald: a program ugyan meg-
érti az "litetni” igét, azonban sem ellltetni, se
meglocsaolni, sem pedig mas, hasonio cselek-
vest végheazvinni vele nem sikeriilt. (De mivel
pont jar erte, megtaldini azért mindenképpen
érdemes.) Megenni, igaz, lehet, de annak meg
nincs tul sok ertelme.

W. Legnin
FuRRing

sawt, wo
teng the

Amig mi a pajtaban Gitdk az id6t, addig azért
a kiilvilagban is zajiott &m az élet, aminek ekes
bizonyiteka, hogy valamikor mostandban in-
dul Gtnak a varbol a kalandor (nem &t tudni,
hogy — nem utolsosorban — épp a mi levéliel
kapcsolatos mesterkedésiink kvetkezménye-
keppen szanta el magat a cselekvésre: nyil-
vén a cselszova Kronos szandékozia, hogy Igy
essenek a dolgok); ha szerencsénk van, az
udvaron mag éppen dsszefutunk vele. A gyors
sikerre vagyo, tUrelmetlen kalandjatékos — a
ven huncut instrukeioit kdvetve — ilyenkor
szokla balsorsra kiszemell hasonmasanak
sablében kezébe nyomni a Kardcsonyra kil-
ddtt szereletcsomagot (mire a masik kivancsi-
an kinyitja, aztan a mérges gazfelhdtdl holtan
fordul le a lordl) — ezek a kalandjatékosok
azonban késdbb meg fogjak banni elhamar-
kodott tettUket: sohasem élvezhetik 6k a kiraly-
kisasszony tarsasagat. Egyeldre tehat tegylink
csak Ogy, mintha csupa baratsag vezérelne



minket, es vegyuk mi is utunkat arra, amerre
kedves sorstarsunk és névrokonunk indul: mas
szoval ki az dsvenyre, azutdn lovabb észak
felé, ameddig a hegyek l[abahoz nem ériink

De elftte azért még mindenképpen tegyiink
eqy latogatast a keleti kultura irant érdekliado
ismerbsinknél, akit nyugatra innen, a hegyek
kozt talalunk Valahonnan szolit egy hang: “J6-
hetsz, fiam, liszta a levegs!”— aztan a kuny-
héban kévetkezik a csufos lelsiies: a gury
megpillantja rajtunk a kilonds karperecet,
amitdl akkora rohdgdgores fogja el, hogy egyet-
len kerdésiinkre sem kepes érteimes valasszal
szolgalni, Ezt elkerGlendd tehét még belépés
el6it gondosan lakarjuk el valamivel a szégyen-
foltol — egy COVER WRISTBAND WITH
SHIRT peldaul éppen megleszi. Cselekvésiink
komoly kdvetkezményekkel jar, amennylben a
vendégszereté bacsi immaron tényleg vendeég-
szarelOen banik velink, ami azt elelnli,_hngr
kapunk téle egy talkdt azzal a lelkialtassal,
hogy hozzuk el neki benne "minden halandok
sdriteft taplalékal”, vagy mit, azutan mar me-
hetiink is vissza szeretetl Gsvenyiinkre. A gu-
runal akad még egy adagnyi rizs, azt minden-
képpen vigylk magunkkal, tovabba van neki
egy szekrerye Is, amivel azonban megintcsak
nem sikerdlt semmit kezdeni.

A hegyoldalon egy keskeny csapas vezet fol
északnyugat felé, caak sa]inns itt megint ujabb
akadalyok tornyasulnak elénk — nevezelesen
egy hatalmas kotdomb torlaszolja el az utat. A
kalandort ez persze nem zavarja, 6 vidaman
kerasztillovagol a sziklan: csak mi va%yunk
olyan élhetetlenek, hogy nem vagyunk képe-
sek ilyen aprdsagra... Nem kell csiiggedni,
azert leltalaljuk magunkat mi is — meg akkar
is, ha ehhez minden j6zan gondolkodas hata-
rait at kell hagnunk (TIE HOE TO RAKE WITH
SHIAT AND LEVER BOULDER WITH HOE).
Amennyiben a [aték hatralevs részében is ha-
sonlgan egyszerd feladvanyok varnak, Ggy
ezentul jobb lesz, ha be sem t6tjK a progra-
maot... Most azenban meég itt Dlink, és hama-
rosan pedig mar a hegyoldalban kapaszkodunk
foifela (CLIMB ROCKS), ahal egy sttéten asi-
tezd barlangnyilast pillantunk meg kelet felg.
De miutan egy Gsveny felfelé is vezet, és a
kalandor is arrafelé iparkodik tovabb, magunk
is lalbattyogunk héat a hagyre. {Elftte azonban
ne felejtsik el egy “GRAPHICS OFF” ulasi-
1assal kikapcsolni a képet, maskilonben kel-
lemetlen meglepetések fognak érni: a program
hirtalen felindulasbal a Lﬂtéklamaz megfordi-
1asara szolit fel benniinke! — a B. oldalon ta-
lalhatok ugyanis a tovabbi grafikak. Talan f6-
losleges reszletezni, hogy a THE PAWN-hal
kis hazankban csupa egy lemezoldalas tére-
sek ternedtek el.) Széles lennsikon talaljuk
magunkat, amelyet minden iranyban vastag
hotakaro borit. Delnyugatra az elvetemalt ma-
gus lakhelyét, a félelmetes Jégtormyot latjuk
magasodn| a fennsik kézepén, de mivel ezen
az oldalon ninesen bejdrata az épitmenynek,
kénytelanek leszink korbekeriulni hozza (eld-
sz6r délre, azutan nyugatra kell menni). Vegre
megtalaljuk a bejaratot; csakhogy itt meg egy
rettenthetetlen hoember strazsal buzgd igye-
kezetiel, igyhogy ismétellen elakadtunk — de
mast mar vegkepp. Szegeany hoembert valami
reftenetes bubajossag tart|a hatalmaban: va.
lahanyszor megprobalunk szolni hozza, ket-
ségbeesat! Kiserleleket tesz a normalis em-
beri kemrmiunikaciora, amde mivel nem sikeril
neki a dolog. igy ujra és ujra visszazuhan a
legmelyebb depresszidba. Beengedni azérnt
csak nem akar, de sebaj: mald a kalandor szé-
pen kihozza nekink a kirdlykisasszony!, Akar-
csak a késziklanal, 6t itt sem tartdztatja fel
semminemu akadaly; egy darabig ugyan de-
rekasan kaszabolja azl a szerencsétien hoem-
bart, de miutan a kilonss teremtmény a kard
4ltal rajta vagott sebeket a 16idrol felemelt ho-
val minduntalan kipatolja, s ezaltal gyakorlati-
lag sebezhetatlennek blzan!yul_ vegul a kalan-
dor |s elunja a dolgot, azaz fogja magat, és —
se 520, se boszéed — belovagol a kapun. (Ot
bezzeq nem tartja wissza sanki...) Meglehets-
sen sokaig elidozik odabenn, ezzel szemben

kenylelenek leszink megvarni &1, mivelhogy
egyedll a lénal talalhalo lampa, ami nalkil
nemigen tudjuk lslderiteni az alattunk lévd
bartangrendszert. Mihelyt kijott, leszamolha-
lunk vele, hiszen nincs sziksegunk tovabb a
konkurrencidra... De eléitle azert még gyozod-
I:I:mk meg rola, tén Iea nala van-e az ahitott

slgyemeny (LOOK PRINCESS). Ha megvan
a kislany, akkor egy GIVE CHEST TO
ADVENTURER kévetkezik természelesen. A
kalandor halalos gércsben letreng a ladikabol
elégomalyga mérias gozokiol, mi ugyanakkor
szepen magunkra oltj0k az 6 csillogs
péncealzatat (TAKE ARMOUR AND WEAR 1T},
majd Iora pattanunk (RIDE HORSE), és a her-
cegnével a terdinkdn vidaman lovalovago-
lunik,.. Micsoda hosies cselekedet volt! Ment-
seglinkre szolgaljon mindenesetre az a kbril-
meny, hogy a kirdlylany, ogy tinik, a legke-
vésbé sem veszi zokon t6link, hogy eltettik
lab aldl a kedvesét (de a paripanak s2 nagyon
hiérfrzik a megboldogull gazdi): tovabbra is
téretlendl boldognak lalszik, 6s — mint jdinevelt
tarsasagi holgyhdz illik— derlsen csacsogva
larsalog velink a vilag dolgairdl. Kisvartatva
azonban mégiscsak elunja a farsasagunkat,
@s hazaszalad szeretd apjdhoz a varba, Hia-
bavald remeény arra szamitani, hogy a kapu-
Orik esetleg benndnket |s beengednek a var-
ba, ha a kirdlykisasszony valink tart — oly-
kor-olykor sikeril ugyan elérni, hogy egészen
addig velink maradjon, amig a kapuhoz nem
erink, am akkor sem torténik semmi ércekes
olyannyira ostobak ezek az drszemek, hogr
meg tulajdon hercegnojike! sem ismenk fel.
Akar meg is gﬁilkulhauuk a holgyet, azutan a
hullat odaadjuk az droknek: meghkészonik, az-
tan orkédnek tovatil,

AEW BUERGE SNE RITBACOOUS BOrSErd wre
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Vigasztaljon benninket a tény, hogy van még
egy egesz lolfedezni valo barangrendszerink!
A geolégial képzddmeényben kelet lelé lovagal-
va egyre sotetebbé valik a helyszin, a talajon
egy kulénds, ammaoniaszagu técsal latunk, a
levagdben deneverek rapkadnek. Még kele-
tebbre innen egy sotét lejdrat vezet le az al
s6bb szintekre, ahol azonban mar kénylele-
nek leszink leszalini a lérél, miutan nam fér
be szegény a szukebb tdmakba. Eszak lele
eqy alkimista laboratériumba lépink, ahol ha-
rom joravalod aranycsinald éppen azon veszek-
szik, hagy melyikiket szalajtsak el ennivalo-
érl, tudnilllik egyikik sem akarja itthagyni a
mihelyl, nemeg aztan atél is lelnek am, hogy
aki elmegy kbzulik, az majd szépen kidrusitja
valamennyiiik 1élive &rzétt szakmai titkait. Epp
|okar érkeztink hogy igazsagot tegyink (GIVE
RICE TO ALCHEMISTS). A tudds kollegak jo-
izuen befalatoznak a kapott elemozsiabel
(egyebkent a Honest Johnnal t6llelhetd "vas-
tartalékot” is ellogadjak tlink — enaszen ve-
letlendl az is rizs), azutan kozlik velink, hogy
mi lesz a hala: amennyiben hozunk nekik eg
kevéske olmol, 6k szives-dramest csinélnaﬁ
nekink beldle aranyat — mar csak azerl is
hody legyen kinek elhencegnilk a tudomanyuk-
kal. Ezi sajnos djfent késobbre kell halaszta-
nunk, mivelhogy élomra sehol a jatékban nem
akadunk; de 1B8tydg itt valami Killenos, almale-
Hatu falyadek egy lomblkban. (DRINK LIQUID
— nem biztos, hogy ez volt a legjobb megol-
das...)

Délre egy folyoso végén egy lezart ajiéhoz
eriink, amelyen egy papircelli hirdetl, hogy
‘Hogtan ook !"— biztos ez a flickd is ebadelni
ment, KNOCK DOOR-ra érdeklodik egy kivan-

csi hang, vajon van-e rajtunk ezist karperec
Hat hoEyne lenne! (SAY "YES") No hat akkor
legyink szivesek haladektalanul elhagyni a
terapetl. Flllenten| hidba is probainank (SAY
"N, ugyanis ez a nyamvadt csuklészoritd
régvest bearuina minket az alattomos csipo-
gasaval.,

Marad tehat a kelati alagul. Szeles lavafo-
lyam hémpolytg el6ttink, igaz, nem valami
sokaig: csak ameddig mi akcioba nem léplnk...
Ha minden !ér?}vunkal a foldre etjiik (a toré-
kenyebbeket PUT DOWN-nal tegyik lel), fel-
maszhatunk egy logadleges szelldzdaknaba,
aminek teteien mar nem a lava-, hanem az igazi
folys vizet latjuk elrekesztve holm| rozoga fal-
lal (KICK WALL). A viztomeq bearad az alag-
Utba. és sisteregve lehdli a leketésvbrosen
kavargo, Izzd magmal. Most mar szabad az Ut
a barfan? északj végebe, ahol valamiféle ta-
lapzatot atunk, kulcs alako bemelyedéssel a
tetején (PUSH PEDESTAL), alalta pedig eg
kig malyedesben (LOOK INTC NICHE) ykez
kulcsra bukkanunk (TAKE BLUE KEY). A kulcs-
rol basszantd modon hianyzik a fogazott vag.
Akad itt még egy, a program altal fellengzosan
‘lelentektelen’-nek tiulalt Gtvesztd is, azonban
(74 olyannrra “jelentaktelen”, hogy jobb, ha be
se lesszik oda a labunkat, mivel — tapaszta-
lataink jelenlegi szintjén — Ggyse tudnank ki-
keveredni beltle.

MNos hat, nagyjabol idaig sikeril elfjutni a [a-
tekban. Letezik par dolog, amirGl még nem
esett 520: az erddben egy tisztason egy joko-
ra fatusko virit, ettdl déire pedig egy tara fel
lehet maszni A fatdrzs belsejgében talalhato
szoba altajat a palotakeriben, a sz6n alatt
talalt ftakulcs nyitja; edabenn az egyik padld-
deszka egészen ki van lazulva, azonban nem
sikarllt vele semmi szamottevd dolgot csele-
kedni. Ugyanakkor viszont érdekesnek tinik a
pragram egyik megLegyzége. miszerint a be-
|aratol térpek labai koptattak simara. Ugyan-
csak az erdoben akad egy hely. ahonnan az
eszaknyugati (ranyl probalva nem azt irja ki,
hogy Ul sird arraielé az aljnavényzet (mint
maskor], hanem azt, hogy meg tudnank ritki-
tani, ha akarnank, de a program szerint ennek
nincs értelme, és ezért visszatordul: it sem
sikerilt rajénni a megoldasra.

Rendkivil sajnalatos, hogy ilyen kurtan-fur-
csan kényszerullnk véget vetnl ennek a kis
leiras-téleségnek, de bizony ez van, Szemsé-
Iéas veleményem szerint a THE PAWN a

UILD OF THIEVES utan a masaodik legjobb
Magnetic Scrolls-alkotas {a CORRUPTION
es a FISH! sokkal kevésbe volt élvezhels egy-
reszt a gyengebben sikerilt grafikak, masrészt
a roppantmod lassd téltdgetes miatt), s mivel
kedvenc programjaim kozé tartozik a darab,
Igencsak fdlalndgm, ha seha nem tudnam meg.
mi lett a vege. Eppen ezert kérek mindenkit,
akinek birtokaban van a megoldas kulesa, vagy
mse!le%ajélekiemez hianyza B. oldala, hogy
irfjon a kovetkezo cimral Az is irjon, akinek bir-
tokaban van barmelyik Magnetic Scrolls-ja-
tek EREDETI, GYARI verzioja (dobozzal, Keé-
zikGnyvvel egylit természelesen), s némi
pénzmag ellenaben hajlands lenne megvalni
t6le (vagy legalabbis kolcstnadni, hogy néhany
sovar pillantast vethessek ra )

Olessak Robert, Budapest, Viola utca 4.
/9. 1094 )

(Ugl_ﬂn:ll eiadd 1 db. New Model Army. "No
Rest For The Wicked" CD, valamimt keresam
a Doors. “An American Prayer valamint a New
Model Army: “Acoustic EP" és "Brave New
Werid EP” cimi lemezeit, Megvenném meg
Douglas Adams "Galaxis utikalauz stoppo-
soknak"cimii regenyét is, nomeg angol nyal-
vu Lovecrafl-hoteteket. )
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Storm

Tudom, hogy errdl is voll egy csomo info a
CuoV-ban, de szerintem itl az ideje, hogy a
sok jO &s rossz dllelel dsszegezzik. Az
igazdn jo jatékokrdl (pl: Laser Squad) nam
lehet eleget irni. Igy hal miért ne lehelne
méq par aldall frni a Stratégidk kirdlyarol?
Hal ime egy kis utanpotlas (REIN-
FORCEMENT). és egy kis lejlesztés
(RESEARCH)

Aterkép

Mellékellem egqy térkéepel a szeklorsza-
mokkal, egyrészl a teljesség kedvéért,
masrészt nem art ha tudjuk a szamkodo-
kat. Ennek oka: Az ellenség floitamozga-
sainal és a partizanlazadasoknal fonlos,
hogy tudjuk hol 1Grtént az eset. ez utobbi-
aknal csak akkor latszik, ha elloglaltak a
szektorl. Ha a helyorség gy6zotl, at kell
fésulni az orszagol, hol fogyott beldlik.
(Példaul mint azon a bizonrus fekete tava-
szon, amikor egyszerre 8(!) helyen lazad-
tak fel, Ez a firer mordljat annyira feldob-
ta, hogy a joystickjének két rugojat is szeét-
torle egyszerre.)

Scenario Builder No.1
ElGszor is a kezdés datumardl; hogy pro-
baljuk ki legalabb egyszer a t6bbi kezdést
is. a '40-'44-es kezdesekel is, mert a had-
seregek nevei (funkcigjukra utalnak), he-
lye és felszerellsége tanulsagos lehet. PL:
‘40 tavasan a Norvégiat megszalio két se-
reqg: Norway és Op Oslo. Az egyik a né-
hany hajoval, a masik ejtGernydsiokkel
{ejékkel) tamad; vagy 'H1 nyaran a Goro-
gorszagban lathatg 1st Para (Parachute,
ejehadsereg), amely a hires krétai partra-
szallasra készul (Ennek készénhetem az
ejék funkcidjanak felledezesét). A Maodify
Current ppcioval nézhetjik meg a kikotok,
repterek, hadseregek tartalmat, szekiorok
adatait, és ha nem tetszik a rideg valosag,
allithatunk rajta (a haderdket itt csak tolo-
gatni lehet). A Develop new hasznalata
egyértelmien berhelés (cheat), ezzel uj-
raallithatjuk az egész orszag (csoport)
haderejét. Vigyazat, ha mar kivalaszioltunk
egy orszagot ezen opcion bellll, annak tel-
jes hadereje 1oriGdott, mindent nekink kell
eldlrdl kezdeni. Szintén fontos, hogy néz-
zilk meg az Allies és a ruszki adatokat is
asszehasonlitasképp. Ez plane tobb jateé-
kos eselén fonlos, ha mindig a németek-
kel voltunk eddig. Természetesen ilyenkor
a berhelés megegyezés dolga (a gép al-
len néha még a berhelés sem segit!), a
gyengeébb jatekos kaphat nami “segitsé-
get”
Scenario Builder No.2.
A harom nagyhatalom egyéb erdviszonyai
lehet el/atallitani, ha a realitas nem szim-
patikus. A RSH. a harceszkozok fejleszté-
si szintje, ami a kovelkezGket befolydsolja
- A szarazféldi haderdnél: A gyalogsag, a
motorizall egysegek (ez szerintem nem

szallitéjarmd, mert onmagaban is harc-
képes, es a gyalogsagra semmi hata-
sa sincs. Inkabb egy teherautén szalli-
tott gépkocsizo alakulatnak illik be), tan-
kok, ejék utanpétiasat szaporitja a gyar-
tasi szam liggvényében (ha magas a
research szint, akkor is kaphatunk
utanpotlast, ha nem gyartottunk). A
harci reptléknél ennek lalszélag sem-
mi kihalasa sincs, valészindleg a ha-
1ekonysagot javitja valahogy.

- A tengerészelngl: A tengeralattjarok, csa-
tahajok, kiséréhajok hatasfokat noveli,
a szdllito- és partraszalld hajok kapa-
citasat noveli (lasd a lablazatot lent)

(Ennyi szallitd/ketéltd hajo kell ahhoz, hogy
ezekbdl az alakulatokbol 10-et elszallit-
sunk. A repllével tnmagaban nem lehet
partraszalini, egyébként nem kell neki ket-
&lld, Ha annyi esziink van, mint egy répa-
nak, és az ejékel gyalogosan szallitjuk
partra, azoknak is annyi kétéltd kell, mint
a gyalosagnak.)

- A légieranél: A legvedelem hatasfokat
néveli, bombazok és a vadaszok hatd-
tavolsdgaél ndvell. A rakéta és az
alombomba csak bizonyos értékidl fej-
leszthetd ki (lasd legierd). A vadaszok
szintje jo, hegyha magasabb 2-3 szint-
tel, mert a hatatav kiidnbség igy nem
olyan nagy.

A REN. A kezdeti utanpétias meérteke a
kilonboza csapatoknal. Ezek a legkdze-
lebbi Research fazisig érvényesek, de eze-
ket még nem befolyasolja a RSH. szint,

Az EFF. a szarazloldi csapatok kiindulasi
“moralja”, sikeressége. Az iit beallithatd
érteklol kisebb-nagyobb eltérések lehetnek
(atlag).

A SUB a kezdeti tengeralatijaro érték.

A FORT-tal plusz erGdal épithetink vala-
melyik szeklorba. Eme is a berheles sz6
illik... Ezutan még be kell dllitani néhany
aprosagol: Elészor donteni kell, a gép vagy
fajtarsunk ellen jatszunk. Ha a Randomize
Pap/Raw keérdésre igent klikkelunk, akkor
az aktualis orszag népe/nyersanyaga
randomszerden el lesz hintve a teruleten.
Szerintem ez elég nagy répasag, sckkal
jobban az eredeti fdldrajzi viszonyok. Vé-
giil a kezdGértékeket (ami a gép, vagy a

mi realitasérzékink szerint lett bedllitva)
modosithatjuk egy durva skala segitsége-
vel: A Strenght szint minden haderénkhoz
{az Gresekhez is, de a légvédelemhez és
a helyérséghez nem) hozzaad a szinten-
ként 1-2 egységel. Az Industrial cap. a
gyaraink szamat noveli szintenkent 10-zel

Ezek a fovarosban jelennek meg. A kbvet-
kezd skdala tényezdinek (nézeteltérések
hianya, szbvelséges haversag.
Sztalinimadat) szintjével egységesen javi-
hatjuk a seregek Efficiency étekét, igy az
teljesen ugyanolyan lesz minden seregnél.
Ez szintén berhelés, az eredeti aranyokat
j6l elallitja, minden skala legredlisabb ér-
téke a 0. Ha minden nagyon szép, minden
nagyon jo, akkor vegre a jaték kovetkezik.
Ha ezzel az allassal maskor is kezdeni
akarunk, érdemes menteni az allast, majd,
mivel a jaték lemezel mar nem veszi vissza
a gép, toltsik be Gjra a programot (F4CG
Verzio, lasd keésobb).

A fémenu

LAND

A Str. moves valasztasaval tudunk paran-
csot adni egy seregnek, a Staff changes
opcidval fiktiv hadseregeket tudunk létre-
hozni-feloszlatni. Ha németekkel vagyunk.
elébb valasztani kell German és G.minor
hadseregek kozott. i

A Staff Changes opcit haszna: Ures had-
sereg létrehozasa helyel teremt az utan-
potlas tarolasara, nagyobb sereg megosz-
tasara. A tengeren ezek segilségével lu-
dunk utanpdtiast szallitani: Egy ures se-
regbe nyomassuk be az erre szant egyse-
geket, majd rakjuk hajéra, és irdny a -
part. Ha a kovetkezd kérben odaérnek, az
egységeket lranszleraljuk a célseregbe,
majd oszlassuk fel a kiOriit seregel, és
eradeti helyén létrehozva kezdhetjuk eldl-
rél. Sajnos a seregek szama korlatozott: 2
németeknél és a szdvelségeseknél 14 (ID
betdik A-O), a ruszkiknal 19 (A-T).

A Move army vélasztasa (Stg moves-szon
beliil) utan tudunk mozogni-tamadni, vagy
dlcsoportositani a hadseregeinkkel. Ha ki-
valasztotiunk egy hadseregel, megjelenik
annak tartalma, ill. azoknak alkalmazas|
madja.

MOVE: A hadsereg athelyezése egy ma-
sik terlletre. Ha tengeren akarunk
(at)szallitani, menjink vele egy olyan
kikotEbe, ahol van elé}ég szallitohajo (ha
nincs, pengd hang és a Land move
complete/naval not available felirat jel-
zi), es jeldljik ki a célkikotst, majd a
vegso szektorl. A konvoj a kévetkezd
kérben ér oda. Ebben a kdrben a Naval
fazis tudosit arrol, ha megtamadtak a
konvojl.

ATTK: Tamadni tudunk az abraval jelzett
szomszédos, vagy a partraszallaskor
az elérhetd szeklorokba. Szarazfoldon
tébbet is tamadhatunk: Tavasszal csak
egyet, nyaron harmat, dsszel és télen
kettél-kendt. Sivatagos terepen vagy

RSH 0 1 2 3

Gyalog 8/10 810 6/8 /8
Moto. 8/12 8/10 8/10 810
Tank 10/12 10112 8/12 8M10
Eje 8/0 6/0 6/0 /0
Cs.rep 8&** B/ e/ (=T
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azzal szomszédos terlleten mindig
harmat. Ha csak repiildbdl all a sereg,
az csak egyet tamadhat (nyaron ket-
t6t). A csapatok elGszor az elsd |epast
taljestik az azonosité (10) betljelik abc
sorrendjében (igy pontosan lehet idé-
ziteni), azutan kavelkezik a tobbi lépes.
Ezekkel igen valtozatos "mintakat” kap-
hatunk. Példaul a bekerités: Ha egy
hadsereget leverlink, az visszavonul
egy sajal szekloraba. Ha egy (vagy
tobb) csapattal elfoglaljuk a magétte
|év6 szektor(oka)t, majd ezutan tamad-
juk meg a sereget egy olyan csapatunk-
kal, melynek |D-je hatrabb van az abe-
ben mint az el6zé két (bekeritd) sere-
glnké, az nem tud visszavonulni, és
teljesen megsemmisil. Ezl a haromo-
dort elsdsorban kisebb hadseregek el-
len érdemes hasznalni, egyeztetve a
16bbi tamadassal. Ha egy erds ellen-
séges sereg attdrte vonalainkat, vagy
becsiszolt egy résen, akkor ugyanigy
zarjuk el a visszautjat, de ilyenkor sok-
kal erosebb mészarlo sereg kell. Ha
széles fronton hadakozunk (kaléndsen
a Szovjetunid terdletén), fontos, hogy
ne legyen rés seregeink kozl, merl itl
legtobbszor betdr az ellenseg, es a ta-
madason kivil még ezekel is vissza kell
szoritani. Az osszes lamadd sereget
ossze kell hangolni, iddziteni, hogy a
sikertelenul lamado sereg helyen se
maradjon lyuk. Természetesen az lres
szeklorok, szabadon maradt részek
nekink is alkalmatl adhatnak a betd
resre, Ha nincs erdnk az egesz fron-
ton tamadni, vonalaink egyik felét tolt-
suk tel hely6rséggel (az erdviszonyok-
nak megfelelSen), és hagyjunk minden
szeklorban egy gyengebb sereget, es
a front masik felén koncentralt erGvel
torjuk at az ellenséges vonalakal. A
seregeik mogott szinle teljesen Gres
szeklorokban kénnyen lehet lerjeszked-
ni, erémegosztasra kényszerilve a se-
regeiket. Az is hasznos lehel, ha ta-
madas elotti vonalainkat megerdsitjik
némi (99) helydrséggel, igy csak idaig
tudjak visszaszoritani minkel,

Ha kikdiében adjuk ki ezt a parancsot, el-
donthetjiik, kbzonséges szarazloldiill. spe-
cidlis (hajos vagy ejtéamtﬁs) partraszal-
last kivanunk-e. Ha van kételtii, mar ta-
madhatunk is. llyenkor persze az ellense-
ges flolla rendet vag kézdttik, ha hagy-
juk. Ha kockaztatunk, vagy nincs (Ul ergs
ellenség a tdlparton, sokkal takarékosabb
ejéket atdobni, Ez a kovetkezdoképp torte-
nik: A seregben csak eje (drop modban)
és csalarepuld (ennek se kell ketéltd, de
dnmagaban nem lehet vele partraszallni),
ami tékéletes tamogatds az amdigy nem
1l erds ejéknek. rakjuk ket egy kikdtabe
(sajnos csak innen indulhatnak, pedig nem
is kell hajo) és valasszuk a Spec. Attackot.
Ha égis elutasitast kapunk, lépjink ki a
seregbdl, majd vissza, igy mar menni fog
(ha nem Uszva kildiak el Gket...). Az ejto-
ernyds kalénben teljesen egyenartaki
ugyanannyi gyalogsaggal. Ha az elsd kort
kibirtak, tegyunk elegendé helyérségel a
hidiébe, ameddig nem sikerll a 15bbi se-
reget atjuttatni szallitdhajéval (ezert jo ki-
kotét elfoglalni). Az ilyen légi partraszallas
kivaléan alkalmas a német félnél a Fold-
kozi-tenger szigeteinek, kikotoinek felsza-
maolasara, mivel itt nincs egy szal kétéd
s@& (nem tudunk kildeni a Faterlandbal...).

Ha szerencsenk van (jokor, vagy sok re-

uldvel tamadunk), kibirnak egy kort Ang-
iaban is, minél hamarabb kifustélve az
Allies-t a térképral.

CHNG: Az ejek es csatagépek harcmodo-
rat allithatjuk at. Az ejéket partraszal-
las utan allitsuk gyalogosra. A csala-
repiilék Ground support izemmadban
nem szenvednek veszteségel, Hunt
uzemmadban ellenséges tarsaikat ap-
ritjdk répava (ilyenkor viszont fogyhat-
nak). Mivel nem vesznek el, 6nallo csa-
patként kivaléan alkalmasak partizanok
ellen, nagyobb szédmban kis és kbze-
Eues seregek felbriésére. Ez a ket ala-

lat egyitt a leghatékonyabb, soha
nem kell nekik hajo, barhol szabadon
mozoghatnak. Ha csak szoroson aka-
runk atkelni velik, ne rakjuk hajéra
éket, hanem tegylnk ugy mintha
partraszalinank, csak most sajat szek-
tort adjunk meg.

TRF: Haderd atcsoporlositas egyik sereg-
bél a masikba. A Staff changes-szel
kapesolatosan is van ra szilkség. Se-
gitségével killdnbozd hadsereglipuso-
kal (eje, pancélos, gyalogos, vegyes
fésereq, csatareplld, raktdrozo, szal-
lité stb.) alakithatunk ki.

INFO: Hasznos adatok a hadseregral: Azo-
nositdja, neve, hatékanysaga, tovabba
az atkeléshez szikseges szallitohajok
&5 a partraszdllashoz szikséges kél-
éltliek szama. Az ikonokkal atirhatjuk
a nevél (célja, helye, tartalma alapjan
ezl érdemes meglenni, mert a magunk
altal kitalalt, beirt nevek kozétt jobban
eligazodunk), alnézhetjik a kikdtsk
hajoit és a szeklorok tartalmat.

REVW: A kiadott parancsot ludjuk vissza-
nézni: Attk area (szektorszam), Amp
attk to (szeklorszam), Nav move to
(szektorszam)

A Transfer (Helydrséq) opcidval a helydr-

séget rakosgathatjuk. Erdemes hasznalni,

mert védekezd csapatainkat jelentds értek-
ben tamogatja. Létrehozhatunk tobb gyi-
rit beldlik orszagunkban, ahol visszavo-
nulaskor megallithatjuk az ellenséget. Ne
csak a vonalainkra rakjunk (mégha 99-et

i), hanem mége is, mert ha attarik, mo-

otte dres szektorok maradnak. Inkabb
okozatosan csokkenjen a helydrség a
fronttél tavolodva, A partizanveszélyes
szeklorokba kb, 30-35-Gt telepitve meg-

akadalyozhaté a lazadas sikere (90%). A

helydrség énmagaban is sikeres lehet, de

hadsereggel megkétszerezddik a véde-

lem? Egy 99-es helybrségel eqy erds (30-

40-es) sereg 10-15%-0s veszieséggel at-

tér, de ha azon egy legalabb 10-es erds-
ségu csapat dll, akkor az 0-15%-0s vesz-
teseggel (ami a helydrségbdl fogy) vissza-
veri. Egy erdditett 99-es helyorseg kb. ezt
teszi, de mint minden! ezl is at lehet 16rmi.

NAVY

Az ikonok a hajoosztalyokal mintazzak:

csatahajok, kisérohajo, szallitéhajo, ketal-

td, tengeralattjard. Alapallapotban minden
orszagnak van floltaja (bar a ruszkik csak
ballasztnak hasznaljak).

Csatahajo: Patrol-lal a kikitd kérzetébe
tévedt ellenségel 1/10-elik (a transferrel
koldézgetett, szallito és partraszallo
konvojokat), Gnd. suppal-tal a partra-
szallast tamogathatjuk. Raid-de| az At-
lanti-dceanon kdzlekedd dsszes kanvojt
tamadjak.

Kisérohajo: Megnivelik kikotdjukbal induld
konvojok biztonsagat. A transfer hasz-
nalatakor gyakran meglepik a koltoz-
kodd hajokat, ez ellen a kiindulasi ki-
kotében levd kiserShajok szamat és/
vagy research szintjét kell megnévelni.
Ha egy egész kikotot lakoltatunk ki,
ezekel kildjik uloljara, hogy a t6bbi ti-
pust addig vedjek. A szovelseges fel-
nél ezek nagyon fontosak, ne hanya-
goljuk el ckel.

Szallitohajo: Hadseregeinket tudjuk ten-
geri Uton atvinni egy masik kikbtébe
ezzel a tipussal (ketéltd ehhez nem
kell!). Atengeri szallitas lépésnek sza-
mit a hadseregnek, egy kor malva ér
oda a konvoj (a hajok nem maradnak
a celkikatoben, visszatémek). Ha 16bb
seregel is at akarunk vinni, nem kell
annyival 16bb hajo, eleg, ha a legna-
iyobb csapat Naval erlékevel egyezik.

hajék igy is elviszik az Gsszeset,
amihez elegen vannak, persze szinten
egy kor alatt. Vigyazat, ha az egyik
menetben hajdl vesztettink, a csakkent
szaml flotta mar nem biztos, hogy elég
lesz a kévetkezd seregre (ID sorrend-
ben), ilyenkor az ilyen sereg a kikdtd-
ben marad, s a helyi gyonyorok forra-
sal latogatja (a fdrer angliai latogala-
sakor 6 seregbdl 5 a stég vegeénal
visszalordult...) A Combat fazisban jon
az Gzenel, ha megtamadtak a konvoit.
Ha flottank veszteségeinel a Troops
were lost with the transport lelirat jele-
nik meg, akkor a kilot hajokkal elvesz-
tek az azokon szallitott egységek (min-
den fajtabol egyeniden). Ez akkor ki-
vetkezik be, ha az éppen szallitott csa-
pat a veszteségek hatasara mar nem
tér fel a flottara, tehdt a kilonbség a
tenger melyseget csokkenti. Ha keves
hajonk van, vagy tul erds az ellensé-
ges flotta (Enemy navy too strong.. ), -
utobbi esetben a 16bb kis konvaoj job-
ban atesuszik a random faggvenyek
szbvevenyén - osszuk fel a seregel
annyi kisebbre, amekkorak meg felfér-
nek a hajdkra. A célterileten azutan
ujra deszetranszferalhatjuk 6ket. Ezt a
modszert a gép az Allies-szel gyakran
hasznalja (ezert van “annyi hajojuk”).

Keétélti partraszallo hajo: Partraszallas-
kor a sereq repilni nem tudd alakula-
tait szallitja. A hajos partraszallasra is
vonatkozik mindaz, ami a szallitasra,
csak itt az Amph. erteket kell figyelni

Tengeralattjaro: Nincs fix kikdtdhoz kot-
ve, egyes tengerekre kirendelve mun-
kalkodik. A tengereken athaladd kon-
vojokat és a jardrokel 1amadjak. Ezek
segitségével lezarhalunk egy lenger-
részt, ha 50-80 db-ol kildunk ki egy
helyre. llyenkor az ellenseges konvo-
jok jelentos veszieségeket szenvednek,
vagy el sem indulnak, Ennek legiobb
ertelme az Eszaki-tengeren és az Al-
lanti-6ceanon van, ahal a legtobb an-
gol konvoj athalad. Ha il erds az el-
lenség, ezzel kiharcalhatunk egy-két
kor enyhilest, ami elég lehet arra, hogy
néhany konvoj atjusson csapatainkkal.
A lezarassal nem jut elég utanpotias
az ellenségnek, bar a gép. vagy Ugyes
ellenfeliink tesz rola, hogy az arany az
& javara valtozzon (a szembenallé ha-
jotipusok research szintkildnbsege is
szamit!)

G095 Nyari Kulonszam 13



AIR

A Staff changes ikonnal (mint a hadse-
regnél) ures repteret lélesithetunk vagy
szuntethetiink meg. A Stategic moves-
szon belil ugykédhetlink a haderdkkel.

Transfer (Legvédelem): Ugyanaz, mint a
helyGrseg, csak repuldk ellen. Itt atren-
dezheljlk szektorok szerint. Ha a szek-
torok vedelmél névelni akarjuk, vagy az
agyuk szamat kell megfeleld szintre
hazni, vagy a research szintjél kell né-
velni, Szerintem inkabb a kevesebb
(35-40), de jobb (9-es) agyik jobban
megfelelnek, mint a 99 dcskavas
famugy sincs annyi agyu, mint gyar).
A légvédelem persze nem elég, de
azért 5-10-el az ures szeklorokban is
hagyjunk, mert a bombazdk az orszag
osszes elérheld terdletét lebombazzak,
igy itl is szenvedhetnek veszteségel.
Ezt jol meg lehet jatszani a ruszkikkal,
merl rengeteg a szektor, de csak né-
melyikben van gyar (otl is csak egy),
ezt a keveés ipart jobb, ha elrakjuk az
egyik halarszagi szektorba (Ural), odaig
nemigen tudnak elmenni a némel bom-
bazdk. A légvédelmet a vadaszgépek
egészilik ki a legjobban, fejlett vada-
szok mellett nem kell sok legvadelem.
A Iege%yszerrﬁbb mégis az ha az ellen-
séges bombazokat még a repterikon
elintézzik

Move: Repterinket tehetjik kedvezdbb
terlletre. Tamadas esetén lehetbleg
olyan kbzel rakjuk a célhoz, hogy a va-
daszok is elerjenek odaig. Védekezd
repteret oda tegyunk, ahonnan az ille-
16 orszag minél 16bb szektordt elérjék
a vadaszok. Ha a reptér szektorat el-
foglaljak, akkor a repuldtér visszakerul
a lévarosbha (az egyik kozponti szek-
lorba), de ha olt mar van egy, vagy
nincs kozponti szeklor (ruszkiknal),
akkor elveszik. Neha eléfordul, hogy a
fovarosba két repter is visszakeril, de
csak egy latszik oft. llyenkor Move-val
hozzuk el onnan az egyik repteret, erre
megjelenik a masik is.

Attack: A kilénbbtz6 fegyvernemekkel ta-
madhatunk: bombazék, vadaszok, ra-
kétak, atombomba.

- Bombazok: Kétléle alkalmazasuk
van (csak): gyarak és replerek el-
len. A Bomb prod.-dal bombéazhat-
juk a gyarakal, Elészdr a
célarszagot kell megadni (f6varos-
aval}, erre a gép megmulalja a
celorszag bombazhaté (hatétavon
belili} terileteit. A tdzgomb meg-
nyomasa utan a bombazok szamat
kell bedllitani. A bombazok az
Osszes szeklort lebombazzak! Ha
egy idd utan nagyon rossz leljesit-
menyuk lesz, akkor tal sok az ures,
vagy légvédelemmel tlzsifolt szek-
lor. A Bomb base valasziasaval a
hatélavolsagon belili reptereket
bombazhatjuk (egyszerre csak egy
orszageél, de mindet), Minden repi-
I6térrdl csak egy tamadast inditha-
tunk mindkét fajtdbdl, de reptér el-
len Gsszesen csak egy tamadas
rehket, igy bombdazéink osszeadad-
nak.

- Vadaszgépek: Ezeknek is két médja
(ill. harom) van: Kisérd és tamadod
(+ az elfogas, ami automatikus). Az
Escort-tal a bombazokat kisérhet-
juk, igy az ellogd vadaszok keve-

sebb kart tehetnek bennik, El6szér
azok a szektorok jelennek meg,
amelyekben a vadaszok kisérni tud-
nak. Az a jo, ha minél tobb egyezik
a bombazékéval. Tlzgomb utan
beallithatjuk a vadaszok szamat.
Ha a ruszkikat bombézzuk, kiséret-
re nincs szilkség, mert orosz legi-
erd nincs (hacsak adaz jatékostar-
sunk nem fejlesztetie ki). Ezért jobb,
ha a vadaszokal egy masik repté-
ren Németorszagban hagyjuk, ahol
passziv hasznuk a bombazok elle-
ni harc (nem kell parancsba adni,
eleg oket csak allomasoztatni).
Hatotavolsagukkal ledjik be minel
tdkéletesebben az orszdgot (az se
baj, ha tébb reptérrel). A méasik funk-
cio a tamado (Hunt). llyenkor a
masik fél vadaszgépei ellen intéz-
nek merenyletet (azaz végiggép-
puskazzak a masik repteret), ha a
legvedelem ezl hagyja. Ezt csak
akkor alkalmazzuk, ha legalabb
kétszeres tilerében vagyunk, és ki
akarjuk irtani az ellenseg vadasza-
it. Erdemes lehel bombazas elét
is megjdtszani, igy kevesebb va-
dasz keril szembe az
escorterekkel. A masik fél vadaszait
egyébként a bombéazdk és az erds
vadaszkiserel dssziize irtja legin-
kabb. Ha sikerul kiirtani az dsszes
vadasz! (vagy bombazét), azén
idénként ajaniott utananézni, nem
gyartottak-e Ujakal (mondjuk idén-
kent egy gyengébb hunt-tal).

- Rakéta: Barki kifejlesztheti, ha akar-
ja, 7-es szinltdl mar lehel gyartani.
Joval '44 eléll is kifejleszihetjik
(elég adag nyersanyagagal), de ha
csak '44-ben kezdlink hozza, akkor
15 7-esre emelkedhet a szintje. Az
ipar legjobb ellenszere. Akar min-
den rakélanak kilén cél adhatd,
ezaltal beteritve az orszaget. Min-
den rakéta 3 gyarat tesz répava, ha
egyaltalan van annyi a szektorban.

- Atombomba: Ezt nehezebb kifejlesz-
teni, de sok értelme nincs, 1l sok
anyagba keriil. Hasznalala (és ha-
tasa) hasonld, csak ez 5 gyarat irt
ki. Erdekes, hogy a népet nem irt-
ja, ez kissé (nagyon) nem realis.

VIEW
A Demo a teriletek népét, érceit és gya-
rait jelzi ki. A szinek az alul lathatd szin-
kulesban lathate mennyiségeket jelzik. Er-
réil csak annyit, hogy a vilagoskék (0-9)
csaldka lehet.
Az Oper-rel a szektorok szamszer( ada-
tait nézhetjik meg. Sajnos az ipart és a
helyérséqget csak sajat szeklorainkban néz-
hetjiik lathatjuk,
A Strat.-tal az egész térképrdl kapunk ké-
Eel. Kellemes az egészel egyszerre latni,
Ulandsen az ellenseg csapatait, mert nem
mindig jut esziinkbe utananézni a tavolab-
bi csapatoknak. Lathatjuk az er6doket is.
A gép ellen tobbnyire a sajatjainkat latjuk,
bar néha a gép is erddit a tovarosokban,
vagy a szigeteken.

COMBAT

Ha mindenki a helyén, minden elrendezve

(fotelbeli helyzetink is), akkor kezdédhet

amdsor. Elsd felvonas a légieré:

Str. Air combat: Legeldszor a vadaszgép
tamadasral jon hir (ha volt). Minden
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hatétavon beliili repteret megtamad-
nak, majd megjelennek a veszteségek.
Azutlan a gyarirtas kovetkezik (a repte-
rek ID sorrendjében): az ellenség
elfogovadasz (CAP = Capture fighter)
és gyar vesztesegei, és a mi bombazo
ill. vadaszveszteségeink. Ezutan kavet-
kezik a reptér bombazas eredménye
(mint az elébbi, csak itt a gyar helyett
bombazo szerepel). A németekkel elé-
szor Angliat érdemes bombazni, de
csak akkor, ha vadaszaink atérhetnek
atulpartra. Ha a légierejiiket sikeril el-
nemitani, vagy bombazzuk a tavolabbi
(Malta) reptereiket, vagy gyujtsink erét
a Szovietunid ellen, (?sak akkor bom-
bézzuk a ruszkikal, ha mar altalanos
tamadast inditoltunk elleniik (Iasd még
késbbb). Ha van rakétank ujra elkezd-
hetjik Anglia és (ha még nem foglal-
tuk el) az orosz ipar maradékanak
pusztitasat. A szdvelségesekkel varjuk
ki mig elég repllénk lesz (kdzben va-
daszaink folyamatosan harcolnak a
nemetekkel), ha a repiléteriinket is
bombazzak, rakjuk el a bombazékat
egy tavoli elérhetetlen reptérre (néhany
vadaszt is gylijthetlink ide tartaléknak,
ha Anglidban elfogynak). Ha sikerdl
visszaverni a bombazasokat, vagy a
németek atalltak a ruszkikra, elkezd-
hetjik a tamadast mi is Németorszag
ellen. De ha olyan alkalom adédik, hogy
frissen belép egy csatiosallam, vagy a
németek elfoglaliak egy arszagot, gyor-
san szatjglk szét az iparat, mieldtt el-
transzferaljak. Az oroszokkal nincs lé-
gierd gondunk, de ha mégis megpré-
baljuk, inkabb vadaszokal gyartsunk
(fejlesszink), mert bombazni ugysem
tudnank mit, mire lenne elég bomba-
z0. Jo kitolas, ha a kiséret nélkili né-
met bombazdék hirtelen vadaszokkal
akadnak dssze.

Str. Naval combat: A németeknél a Lend
lease konvojok elleni csata végeredme-
nyei: Az angolok kereskedelmi- és ki-
seréhajé vesziesége (ez utdbbi a cél-
kikotabol togy), és a németek tenger-
alaltjard veszleségei (a raiderek nem
ilyenkor fogynak, azokra vadaszni kell)
Utana a lengeralattjardink és a jardrok
kozti “talalkozasok” eredményei kovel-
keznek (Allied, ill Soviet ships have
been spolted in (lengerrész)). A vesz-
tesegek természetesen az aranyoktol
loggenek. Végll a kulénféle szallitdkon-
vojok elleni csatak: a veszteségek it a
kisérdhajoktal fliggenek leginkabb.
Csapataink akkor vesznek el a hajok-
kal, ha a hajsmennyiség a sereg Naval
(Amph) értéke ala csokken. Ennek
megeldzésére ajanlott tartalékhajokat
tartani. Nem feltétlendl éri tamadas
minden konvojunkat, ez csak a vélet-
len (és az aranyok) mive. Még egy
fontos dolog: A kétéltlek részt vesz-
nek a szarazfoldi csataban, ezert
ugyanannyi %-ot vesztenek, mint a
sereg,

A szdvelséges féinél eldszér a kereskedel-

mi hajok jelentése ful be, hogy melyik ten-

geren vannak német tengeralattjarok, és

hogy vannak-e raiderek az Atlanti-Géceanon

(ezert ok mindig tudjak hol és mit csina-

lunk). Ezutan a raiderek és (lddzaik kozti

csetepale vegeredményei. Végil mint a

nemeteknél, a konvojok veszteségell lat-

hatjuk. Az orosz flotta sem ér tébbet két



meter répanal, ha van hajonk sem tudjuk

mire hasznalni (0-as BSH szint, kevés ki-

kota)

Str. Land combat: A szarazfoldi csatak-
ban gyonydrkadhetiink tvagy ellenfe-
link szarmazasat elemezhetjik). A
csata szinhelyét, és a csata utani
infokat lathatjuk: a csapatok nevét (ha
tabb van akkor szamdt), a csata
hosszat hetekben (lu?gya a rak, hogy
ernnek mi a szerepe, lehel, hogy a le-
pések szamatdl fugg), és a vesztesé-
geket %-ban. A szazalékok sokféle
aranyt mutathatnak, Ezek kézil irok (e
néhany jellegzetes variaciot (az elsé
szam a tamadéeé). D0/65-90 akkor, ha
volt helyérség a szektorban, vagy egy
elég gyenge csapal allt oft. 30/35-65
kérul van, ha egy erés helydrség, vagy
egy kbzepes sereg dll a szeklorban
(vagy kombindacidjuk). 45/20-55 ekkor
mar kbzel egyenléek az aranyok. 60/
15-45 akkor, ha egy meglehetésen erds
sereget tamadunk, vagy erdditelt szek-
torba beasott gyenge hadsereget ill. 99-
es helyfirségel. 75/05-20 ez mar hus-
daralo, kisebb méretd tulerd, vagy igen
erdsen erddilett szektor kbzepes had-
sereggel. 25/00, 10/00, 00/00 akkor
lesz. ha az ellenséges erbk tul erGsek,
ilyenkor csapataink nem rohannak bele
a husdardloba, hanem kis veszleséget
szenvedve visszatérnek dllasaikba, ter-
mészetesen eredmény nélkdl. Erde-
kes esemény, ha az ellenségnek 45-
60%-0s veszteséget okozva mégis el-
akad a tamadas (ha oroszokkal ill, G.
minorral vagyunk), ilyenkor a mi sere-
gunk marad, de az ellenség visszavo-
nul, ezaltal a tamadott szektor végulis
uresen marad. Hadsereg csak akkor
semmisil meg, ha nincs hova vissza-
vonulnia, kilénben csak az lres, vagy
csak repuldbal allo sereget tolja maga
elétt a tamado. A gép nem nagyon
szokta helydrseggel tulzsifolni vonalait,
igy szerencsére nem kell hatalmas tal-
erdvel tamadni, de azérl jo, ha sok a
hadseregink. Ha a gép tamad, nem
biztos, hogy az 6sszes hadseregét be-
veti, igy biztesak nem lehetink sere-
geik szamaban, de ki lehet kiévetkez-
tetni. lgazan nagy tulerd csak a kbz-
ponti szektorok ellen kell (ezekben fe-
hér csillag van), mert ezeket kilono-
sen védeni kell, mert ezeket és a hat-
orszagi szektorok egyikét (ezekel le-
hér ponl jeldli) elfoglalva az illetd orszag
megadja magat. Ekkor minden hadere-
Eeaimnik, kivéve a legvédelmet, es a

lyGrség tizedrészét az olyan szeklo-
rokban, amelyek lerdletén meg nem
valt ellenség (2-3 kor ta nem volt ide-
gen kézen), ez mind a megszallé zsak-
manya. Ha minden hadmozdulat meg-
tartént, a veszteseglistat nézhetjik at.
Barkivel is vagyunk, a mi veszlesegink-
nél ki van jelezve az évi és dsszes vesz-
teséqgink is. Az ellenséges vesztesé-
gek becsGll (Estimated) érlékek, 5-
10%-0s eltéres lehetseges, Ezulan a
hadseregeink listajat lathatjuk. Csapa-
taink ardatai: |D, nev, allapot (akliv,
inaktiv), helye (szektorszam), haté-
konysaga és erGsseéqgi ertéke. Ez utob-
bit a gép az alakulalokbél szamolja ki
10 db gyalogsag 2-es, 10 gépkocsizo
alakult 3-as, 10 tank 4-es, 10 gje 2-es,
10 csatarepil6 3-as erdsségd. A hate-
konysag értékek elsésorban bedllitasa-

inktol figgenek, de a veszteségek ezt
csokkenthetik (kUldndsen az Otfense
halted-es elakadésok), Névelni lehet
pihentetéssel, de attél is nd, ha egy
magasabb efficiency értékd seregbol
transzferalunk a faradt csapatba. Ev
végeén (Research fazis utan) szintén né
a sikeresséq értéke 5-10 egységgel.
Ha végeztink mindennel, a gép, vagy tar-
sunk kovetkezik.

Utanpotlas

Ha gyartottunk ilyet, azt kioszthaljuk/tele-
pithetjik. Ha nem tudjuk kiosztani az utan-
potlast seregeinknek, vagy elég ersek igy
is, rakjuk az "anyagol” egy ures Onh. rak-
tarseregbe, ahonnan barmikor kioszthat-
juk transferrel. Erdemes a hadseregeket
kerek szamokra (és a hadsereg tipusanak
meglelelen) adolt aranyokra feltdlteni,
hogy lassuk mibl mennyi fogyott. Ennek
a segilségavel mindig pontosan annyit tu-
dunk belerakni, amennyivel az eredeti szint
tarthaté, Még annyit, hogy a szbvelsége-
seknek Anglia E-i es K-i kikotdjebe rakhat-
juk az 4j hajokat, a ruszkiknal Leningrad-
ba, és Szevasztopolba. A német csallds-
allamok seregei az anyaorszagtol kapnak
utanpétiast fuggetlendl attal, hup}]‘y hol is
vannak éppen. Utanpatldsuk értéke kb. 2-
3 egyseég koronként minden fajtabdl, ami
a seregben van. A  tavaszi
utanpotlaskioszias és lepes kbzitt meg ba
kell allitani a kbvetkezd évi utanpotlasun-
kat, és a fegyvernemek fejlesziésétl, Ha a
szbvelsagesekkel vaggunk (és a németek
mar megtamadtak a Szovjetunist), akkor
ez eléit még a Lend lease fazis kovetke-
zik. Ennek lenyege nem teljesen tisztazott,
néhany dolgol azérl errdl is kell tudni, mi-
vel lényeges. A konvojok két kikdtgbal in-
dulhatnak (MNorthern es Southern route),
hogy melyikbél hova mennek a hajok, azt
nem sikerdlt kideriteni. A Trf. Industry-val
a gyarakat parkathatjuk az elébbi két kikd-
t6be, ahova eldzdleg ugyanennyi hajot is
kell transzferalni. A Lend lease-zel a kiva-
lasziott kikétdben hajora rakhaltjuk az ipart.
Ezek utan a hajok masra felhasznalhatok.
Eszlel hatasa: a ruszkik utanpotidsa sok-
szorosara navekszik (valamennyit enélkil
is nd), az angol ipar egy része, vagy az
egesz atkerll az USA-ba (azaz research-
kar van ipar, de a térképen nincs rajta...).
Ha valakinek van csomo ideje és gyorstol-
16 cartridge-je, kisérletezze ki ezt a fon-
tos, de igen bonyolult funkeidt! Ha ez meg-
van, utana mar mindenkinél egységes a
folytatas.

A Transfer industry-val az ipart rendez-
hetjik at. Az ellranszferall ipar ebben a
fazisban mar nem hasznalhatd, ezért le-
hetdleg csak akkor pakoljunk, ha nagyon
muszdj (nincs légvedelem, elfoglalhatjak
stb.).

A Production-nal a gyartasi értékeket tud-
juk beallitani, és Uf gyarakat és erddoket
is épithetiink. Nézzik meg jol, mihez
mennyi anyag kell, nehogy a legrosszabb-
kor fogyjon ki. Erdekes, hogy ejét csak 9-
el lehet gyartani. (Kalénben a mezei gya-
logsagnak nem lenne érlelme. Egyébkent
az eje kiképzés ludtommal lovabb tart...).
A Research ikonnal az egyes alakulatok
mindséget/mennyiséget befalyasolhatjuk
(lasd a Scenario builder-nél). Ha kivalasz-
toltunk egy alakulatot, eldénthetjik, hany
adagnyl nyersanyagot &link a fejlesztés-
be (0-9). Az adagok értékei az ikonok fe-

lett lathatok, mint a gyartasnal. A fejlesz-
tés sikere velellenszert, és természelesen
a bafektetet! anyaglol is logg. Példaul 9-
es esetén legalabb egyel 6, de ez kettd,
56t ritkan harom is lehet.

Specialis esetek: llyen példaul a rakéta
és az atombomba, melyek 7-es ill. 8-as
RSH értéktdl gyarthatok, de lovabb lejlesz-
tessel novelheld a hatotavuk, az eje gyar-
tdsa max. 9, a csatahajé 1 évig épul (azaz
mindig az elozd fazisban beallitott értéket
gyartjak!).

Tanacsok, a jaték menete

Kezdjik a legelejérdl. New game. 1939 Fall.
A Scenerio Builder 1-ben a Develop new,
a Maodify currrent/"orszégnév’/demo és a
neutral/mod. demo porntokkal ne térédjink,
ha nem berheliink. A Scenario Builder 2-{
egy az egyben hagyjuk, esetleg a néme-
ek csatahajo utanpotlasat igazithatjuk 3-
ra vagy 5-re (ez meg elmegy, az angolok-
nak tgyis 5-sz6r annyi hajéjuk van(l)). Al-
litsuk be a jatékosokat/gepet, a random
nepet-ipart (akkor kell alkalmazni, ha va-
laki mér beteve ludja a térkép értékeit), de
a skalakal hagyjuk a nullan!!, killénésen a
Strength level-t, mert mint mar korabban
leirtam, ez MINDEN haderéértékhez hoz-
zérak egy csomot. Példa: 9-esre rakiuk.
Van egy 3//00/05/00/10-es (gys.k. gyaJoEgl
moto/tank/eje/replild) gyenge seregunk. Ez
S-es levelen kb. igy fest: 50/15/25/15/30.
Na neee. Ha eredetileg csak gyalogsag voll
benne, mer’ rak bele ennyi tankot, sét meg
ejét is? lgy minden sereglinkben lesz 10-
15 eje, ami 10 sereg esetén mar 100-150!
Ennyivel minden nehézség nélkil megvet-
hetnénk labunkat Angliaban! S6t, ha
ejehadsereglnk voll, lank is lesz benne,
és igy milyen nehéz lesz 6kel ledobni;! Ha
Modify currentben csupan johiszemiseg-
bdl krealtunk a meglevd mellé harom ures
repteret Berhelés? AAA dehogy!” felkial-
tassal, meglepédink majd, mert mindegyi-
ken lesz 15 bombaza és 20 vadéasz. Min-
den kikitdnkben lesz mindenbd&l 10 (!, ha
Allies-szel vagyunk). Na errdl ennyit. Ha
az ellenség skalajat is bedllitjuk, oft is ez
lesz a helyzel, igy sokkal erdsebbek lesz-
nek. Pl.: A szovetséges flotta nagyobb lesz
(tébb kikdts, tdbbet tesz hozza), a ruszkik
minden seregében lesz tank (méghozza
sok) és eje, stb. A CoV 18-ban emlitelt 9-
7-5 arany sem teljesen késer, mert adjuk
csak 6ssze, 7+5=12 > 9. De ez meg nem
volna baj, hanem ott van még az, hogy a
gép tudja haszndini a Lend lease-t és
agyontamogatlja a ruszkikat és elhurcolja
az ipart az USA-ba, és hiaba lgviink |le 68
Lend lease hajot, ha egyszer nem tudjuk
mit szamit, ha leléjik, mert nincs hatasa,
meghogy a ruszkiknak 19 seregik lehet,
stb.

A skaldk kbzdl maximum a hatékonysaz-
nak van értelme, példaul, ha azt akarjuk,
hogy ne valtozzon, a skalan es a Scenario
builder 2-ben ugyanakkorara allitsuk be
(ay.k. a skdla ériék szorzandd 10-zel). A
SB 2 EFF. érteke egyébkeént az uj, utan-
potlas csapatok halékonysaga, a skala
értéke (x10) pedig az abszolat minimum.
'39 Fall: A kezdet, amin sok mulik. A né-
met féllel érdemes eldszir a lengyele-
ket lerohanni (a gép tamad is veluk, ha
mi nem lépink semmit!). Lengyelor-
szagQ: Kezdetben vala 6 sereq. Eloszor
is hozzuk létre az dsszes (res hadse-
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reget. Célszeri az ulolse O betdjeld
sereget raktarnak hasznalni, és ilyen
nevet adni nek|. A 18bbi Ores sereg csak
idélegesen kell a csapatok rendezésé-
re. Ha lesz ejehadseregiink, olyan je-
leket adjunk, amelyek egymas mellelt
vannak, de lehetSleg az A-t és B-t ad-
juk nekik, hogy az 6 akciojukat lassuk
eltiszaér. Ha még nincs elég eje, szin-
tessik meg ezt a kettét, hogy fenntart-
suk a helyel. A 16bbi jelet alkalmazzuk
tetszés ill. sziilkség szerinl. Mosl a hal
sereg sorrendjét kell megvdlioztatni. A
167-es szektorban lévd A-s sereget
csak akkor bantsuk, ha kell az A jel,
killénben jo Ggy ahogy van. A 166-ban
1évd B-bél viszonl vegyik ki az ejéket,
nehogy elvesszenak (az -ben (169) j6
helyen lesznek), majd tegyik at a B-t
a 178-ba. A C-nek a lartarrnét cseral-
iUk ki a D-vel, es a C-t (az eddigi D-t)
szintén rakjuk a 178-ba. AD-tés az E-
1 szinten rakjuk a 178-ba. Na most ta-
madas! A: 75,77; B: 76,78; C: 76,79;
D.E: 78,73, F: tartalék; O: raktar. A 16b-
bi Ures hadsereget szintessiik meg, és
erdemes kitdrolni a neviiket is (jobban
néz ki a csapatlista). Ha félljik a tan-
kokat, az dsszes sereghdl rakjuk 4t a
raktarba oket (kb. 50 db), és igy egy
szal se fogy bel6lik. Jobban ia?y Vi
szont a gyalogsag, de a csatat igy is
megnyerjuk. Mégis melyikbél jon 16bb
utanpotlas? Es melyik a dragabb?
A Baltikumot ne tamadjuk meg, mert ezek
lerohandsa egyenl6 a Szovjetunio megta-
madasaval! Azaz jon a Lend lease az an-
goloknak, és feltapoljak a ruszkikat. Az
Allies-szel tetlensegre vagyunk kenysze-
ritve, azaz nem érdemes tamadni, mert a
németek erdsebbek, ezért inkabb varjuk
meg, mig 6k tamadnak.
Az Angliaban lév BEF (British Expedition
Force) hadsereget vigytik at Franciaor-
szagba, de egy kis részet hagyjuk Anglia-
ban (pl. az 0-ban), hogy ne alljon dOresen.
Az 1. Gyarmali hadserege! szallitsuk at
Egyiplomba, egyrészt erdsitésnek, mas-
részt Tunisszal egyltt el is veszhet, ha a
franciak megadjak magukat. A masik fon-
tos dolog a fiotta rendezése. Gyljisik oda
a szallito- és kiséréhajokat, ahonnan szal-
litani akarunk
Ha Lend lease-zelni is akarunk, oda is kell
hajo. A francia hajékat is elhozhatjuk on-
nan, biztos ami bizlos. Az oroszokkal sem
sokat lehet csinalni, igen gyengék és
rosszul képzettek a csapatok. Inkabb gydjt-
sk, rendezziik, pihentessuk a csapatokat.
Létrehozhatunk repteret, ha masért nem
is, lelrevezetesnek. A Moszkvaban |évd
seregbdl vegylk ki az ejékel és alapilsunk
uj seregel nekik.

'39 Winter: A nemetekkel ebben a kérben
hozhatjuk helyre esetleges hibainkat,
ha elsziriuk Lengyelorszag lerohana-
sal. Ha pedig sikerilt (az elébb leirt
madon 100%), még ne tamadjuk meg
a lrancidkat, inkabb gydjtsink erdt,
mert sokkal jobban jarunk, ha csak '40-
ben tesszuk. Hogy miért? Par sokkal
lejijebb leirom. Az Allies-szel szintén
nem sok teenddnk van, legleljebb a
gyarmalti seregeinkkel elfoglalhatjuk
Irakot, de Egyiptomi csapatainkat meg
is erdsithetjuk tamadas helyett. Az oro-
szokkal csinaljuk azl, amit eddig, erd-
sitsik a védelmet.

'40 Spring: Elj6lt az id§, hogy tamadja-

nak a németek. Franciaorszag: Két lé-
pesben kdnnyen le lehet rohanni a fran-
cidkal, de egy kis szerencsével 6link-
be hullhat Eszak-mrika (néha még Szi-
ria is). Ehhez azonban nagyon ponto-
san kell idéziteni. A Blitz keretén belll
elloglalhatjuk még Belgiumot, Hollan-
diat, Daniat, és ha van elég kétélilink
és/vagy ejénk, Norvégiat is. A: legyen
benne annyi gyalogsag, amennyi fel-
fér a keételtlkre, és minél tébb csatare-

il (40-50). Amp attk to 09. B: ejék,
egalabb 15-20, és szintén minél tébb
repild. Amp attk to 12. C,D: Erds sere-
gek legyenek, kb, 50/15/25/00/20, de
a csalagepeket atrakhatjuk a partra-
szalldkhoz. Ez a féerd, 124. E: Koze-
pes sereg, 29. F,G H: Ezeknek nem kell
erdsnek lenni, 30/00/05/00/10 elég lesz,
de replld itt sem létkérdés. F-28, G-
27, H-26. Az Allies-nek valasztania kell
Franciaorszag és Norvégia kazitt, igy
szinte biztosan nem kiildenek 10l sok
haderdt Norvégia 10-es kikétojebe. Ha
nem kockaztatunk, nyugodtan elha-
laszthatjuk Norvégidt, de késdbb mar
nem lesz annyi dolga a szvetségesek-
nek, és komalyabb erdkkel késlellethe-
tik egyéb miveleteinket.

'40 Summer: A masodik lépés. Most de-

rul ki, sikeriil-e megkaparintani Marok-
kot, Algériat, Tunéziat (vagy még Szi-
rial is}). Ezek francia gyarmatok voltak,
és a franciakkal egyitt megadjak ma-
gukal ezek is. Ennek azonban sok fel-
tétele van és nem mindegyik tiszlazott.
Ezekben az orszagokban nem lehet
ellenseges csapat, es Franciaorszagot
a kovetkezokeppen kell elfoglaini:
(Elobbi seregeink) A,B: Probaljuk elfog-
lalni Narvegiat (10,11). C.D,E: Féers,
C-123, 127, 126, D-123, 127, E-123,
127. F.G: Olaszorszag felél tamadnak:
F-132, 130, 129, G-132, 130. Az oclasz
csapatokal is bevetheljik, az elsé és
harmadik hadsereggel foglaljuk el Ju-
goszlaviat, de a Libiai masodik sereg-
gel ne lepjunk, ameddig nem deril ki
miénk-e Algéria és Tunézia. A Combat
fazisban a 127-es szeklor csataja utan
megadjak magukal a francidk, es haa
csala eredmenyeinek einyomiasa elétt
a keépernydl Afrikara allitjuk, megnéz-
hetjuk, mi térténik. Legtébbszér nem
mindegyik gyarmat all at, s6t néha
egyik sem. Hogy mikor melyik, nem
tudni, Ez a rész is kulalasra var, tes-
sék kisérletezni, mert ez sem jelenték-
telen esemény. Hiszen nem mindegy,
hogy az olaszok és az Afrika Korps egy,
vagy két fronton harcol...

A kivetkezd variaciok kovekezhelnek
be: Mind atall, ez a legjobb. Marokké,
Algéria, Tunisz, ez még mindig nagyon
j6. Marokko, Algéria, de Tunisz nem,
ez mar zirds, gyorsan el kell foglalni a
2. olaszokkal (persze az egyiptomi ha-
tarhoz 99 garrison). Csak Marokka, hat
ez mar ugyanaz, mint mikor egyik sem.
Itt két valaszlasunk lehet: vagy elhoz-
zuk onnan a helyérseéget, hogy ne
vesszen el, vagy 99-re feltoltjik, hogy
feltartsa az addigra mar odaeérkezd
angolokat, ameddig nyomulunk Tunisz
felol. Egyik sem all at. Hal ekkor mar
baj van, azonnal 4t kell kildeni néamet
csapatokat védekezni (két front), és
mindket oldalon 89-es vedelmi vonalat
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huzni. Emagé ajaniott még egy 60-70-
eset is rakni, ha jut.

'40 Fall: A németekkel rendezkedjiink be

Franciaorszaban, azaz rakjunk helyér-
séget a csalorna partjaira. Ha sikeriilt
megszerezni Norvégiat, azonnal hoz-
zunk vissza mindent amihez nem kell
hajé (eje. repuld), ezek kellenek majd
a Faéldkozi-tengeren, vagy ha kockaz-
tatunk, dobjuk &t 6ket Anglidba. Az
osszes csatahajot kildjik ide
supportolni, és teljesen télisiik fel a
seraget repiilkkel. Ha jokor tdmadunk,
az elsd ellentamadast kibirjak, és ezu-
tan jéhet a konvoj. Prébaljuk meg el-
foglaini Angliat meg '41 nyara elftt, mert
nem lesz, aki tAmogassa a ruszkikat
{!). Az olasz seregekkel menjink Go-
régorszagba: 1. 65,66, 3. 63,64. AG7-
esbe valosziniileg j6n majd szévetseé-
ges sereg. A 2, olasz sereggel védjik
az eqgyiptomi hatart, és kildjunk at ha-
joval egy német seregel. Ezt akkor is
tegyik meg, ha Eszak-Afrika nyugati
része is a miénk, mert igy nyomulha-
tunk Egyiptomba. Ha nem akar elindul-
ni a konvoj, kildjink sok tengeralattja-
ot ide, és 16bb kis részletben kiildjik
at a sereget. Ez vonatkozik a majdani
utanpétlasra is. Ha még nem a miénk
valamelyik francia gyarmat, a német
sereggel induljunk ellene nyugatnak,
Ajanlott Sziciliabol ejéket atdobni Mal-
tara, de ha nem a miénk Tunisz, a 145-
be is (mert ez egy kikétd). A tébbi né-
met hadsereget pihentessik, gytjtsink
erét, vagy ha Anglia ellen indultunk,
készitsunk behajozhald seregeket,
hatha megmarad az eje deszant, és
lesz odaal kikété.

'40 Winter: Eddig megkezdett hadmdve-

leteinket Xrébétjuk befejezni: Gorégor-
szag, E-Afrika. Ha netalan sikerilt vol-
na Anglia, gyorsan erdsitsik meg a
hid{ét es minden erét kildjiink at, amit
csak at tudunk, az oroszok '41 nyaraig
ugysem tamadnak. Eszak-Alfrikaban
nyomuljunk elére Egyiptomba, majd
onnan a Kdzel-Keletre, de a semleges
allamokat még ne tamadjuk meg. A
szovetsegesekkel most mar lesz mit
csinalni: mindezt meg kell akadalyoz-
ni. Mindenhova ahova csak lehet, kild-
jink hajoval csapalokat, és Anglidban
sem baj, ha nagyobb erdket tartunk.
Ezek duplan jok: Védik Angliat, eldke-
szitik a Nagy Visszatérést, azaz a
partraszallas(ok)at. Ha a németeké
Marokko, Algéria és Tunézia is,
partraszallhatunk ide majd Gibraltarbol
es/vagy Maltarél. Ha Egyiptomot és
Libanont elvesztjik, oda tobb csapatot
nem kildhetunk, de Kuvaitbdl még
megmenthetjilk a helyzetet. A szovje-
tekkel sem kell unatkozni, szervezhe-
tink légierdt, és kicsi, de annal kino-
sabb meglepetéseket is készithetlink
anemeteknek. Ehhez kell néhany szal-
litehajo Szevaszlopolba és eqy csomé
eje. Gyartani egyébként olyal érdemes,
ami nem jon majd a Lend lease-zel.
llyenek: Repllék, eje, motorizalt gya-
logsag, csatarepildk, hajok, hely6r-
ség(!). A tébbiél ne gyartsuk, mert ugy-
is jon majd, ha kell. Kezdetben kevés
gyarunk van, késdbb ez magaldl is né
kicsit. Kezdetben ezért csak ejét, csa-
tagépet gyartsunk. A Lend lease-zel



kapunk majd gyarakat is. Ekkor elkezd-
hetjiik gyartani a tabbi hianycikk egy-
ségel. amit nem killdenek.

'41 Spring: Most mar tényleg fel kell ké-

sziilni az croszok megtamadasara. Ha
Angliaba atjutottunk gyorsan vegez-
ziink veliik, majd térjink vissza, és fog-
laljuk el tamadasi poziciénkat. Kreta
szigetet is elfoglalhatjuk, tgy mint Mal-
tat. Az Gjonnan belépd magyarokat,
bulgarokat, és a 1. és 3. olaszokat rak-
juk az Atlanti part helydrségeibe. A Nor-
végiaban maradt csapatokal meg-
erdsitve, megszallhatjuk Svédorszagot
(sok ipar és meglébb nyersanyag),
vagy segithetink a finneknek, ha be-
lépnek. Spanyolorszagot ne tamadjuk
meg egyelére, mert nincs ra ido, m
sok Allies haderd azonnal megjeleni
benne.
Az Allies feladata az eddigi, az oroszok-
kal azonban elkészithetjik az elébb
emlitett meglepetést: Egy vagy ket
ejehadsereq szikséges, &s 10-20 szal-
litéhajo. Ez mind legyen egyiitt a 197-
ben. Amikor a németek megindulnak,
ezekkel partraszallhatunk a 87-be, ami
a romanok kdzpontl szektora(!), a ha-
jokkal pedig utanuk kildhetink egy két
csapalot. Innen gyorsan betérhetdnk a
vedtelen Bulgariaba, vagy hatbatamad-
hatjuk a betord németekel. Ezt eljatsz-
haljuk Torbkorszaggal is, tdbb frontra
kényszeritve a thmadokat. Ne csak az
53 felél térjink be, hanem ejékkel a 47-
nél is. A legjobb azonban az, ha elébb
Bulgaria feldl elfoglaljuk a 46-ol, és igy
egy darabig nem jutnak be Tordkor-
szagba a németek. llyesmit el lehet jat-
szani a finnek ellen is Leningradbal az
erdisan védett 20 mogé, a 19-re is le-
dobhatunk ejéket, ahonnan egy lépés
a 21, a finnek kbzponti szektora. A 23-
as Lettorszag kikotobol egybél a 21-re
tamadhatunk ilyen madan. Hat ez lett
valna a “kis" meglepelééés! (Ezeket
azért jokor is kell eldurrantani...)
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'41 Summer: Megkezdhetjuk a tamadast
az oroszok ellen, de meg is varhatjuk,
mig 8k tamadnak (ha gép ellen jat-
szunk ez tobbnyire bekdvekezik ‘41
nyaran), ezalatl befejezhetjik egyeb
dolgainkat. A reman hadseregeket
szintén rakjuk az Atlanti falba, a finn
hadseregel assuk be a szovjet hata-
ron. Finnorszag feldl is tamadhatjuk
Leningradot. A Baltikumban kénnyen
megindulhatunk, de ha hadseregis van
oft, azt keritstik be. Az orosz fronton
konkrét tamadasi figura nincs, toreked-
jdnk a kézponti szekiorok fele, de azen
ne hagyjuk, hogy az ellenség belorjcn
vonalaink magé. Torbkorszagot csak
akkor tdmadijuk meg, ha a Kozel-Kele-
ten gyoztink, igy déirél is tamadhatunk,
A szbvetségesekkel most elkezdhet|ik
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a Lend-lease hajok inditasat. Mivel nem
tisztazotl ezek szerepe, elégedjlnk
meg szerény mennyiségd ipar elszalli-
tasaval (amely ki tudja hova megy). Ha
a németeket sikeril megallitani Egyip-
tomban, vagy masutt, igyekezzunk
megszerezni Eszak-Afrikat, ameddig a
némelek a ruszkikkal szérakoznak, Ha
eddig még nem foglaltak el minden
szigelet a németek, ezeket erdditsik
meg, mert innen partraszallhatunk a
kémyékre. A Kbzel-Keleten utolsg ve-
débastyank Ciprus szigete. Angliabdl
csak akkor tamadjunk, ha nagyon ergs
seregeket gydjtéilink dssze, es éppen
keényes pillanatban eri a németekel. Az
oroszokkal nehéz a helyzetink, de
utanpotias jon béven. Csak nagyon
nagy tulerében tamadjunk, mert csa-
palaink Efficiency értéke alacsony. A
hatorszagban mindig hagyjunk egy-keét
seregel, aminek magas a sikeressége.
Ebbe tegyik az utanpotlast, és ebbol
kiosztva magasabb értékii utanpaotlast
oszthatunk szét. Gyartsunk minél tébb
helyérséget, csapataink gyengeseége
ellenére hatalmas veszteseget tudnak
okozni helydrségen harcolva, ezutan
jobb esélyekkel tudunk ellentdmadni.
Vigyazzunk reptertinkre, mert ha nincs
mar kbzponti szeklor, tAmadas esetén
elveszik.

Hat ennyit a hadmiveletekrél, ezutdn mar
a gybzelemig tart a jaték. Ha a nemetek
gybznek, a Stralegic victory for the German
player, the third Reich will last 1000 years.
felirat jelenik meg, ezutan a véglelensegig
folytathatjuk a jalékot; ill. ha gySzelmink
az idé mive (45 Summer-i nem vertek le),
a végsé gydzelemig/vereségig folylk a ja-
1&k. Ha a németek minden szektorukat el-
vesziették, a Strategic victory for Allies/
Surria, Europe is free from the nazi
oppressor felirat jelzi, hogy most mar leg-
feljebb egymas ellen harcolhat a két gyoz-
tes fél. (Kivancsi vagyok akkor mit ir ki a
géf), ha csak az oroszok gydznek egye-
ddl...)

Ha azonban nem sikerdl idoben teljesen
kifiistéini az dsszes német szekltort, de a
févarost igen, akkor csak Marginal victory
for the German player, ami szabadon for-
ditva dontetlenkeént értelmezheto.

Meég par fontos dolog:

Tengerszarosok: Szerepiik egyértelmd,
akié a szoros, az tud behajoézni a ten-
gerre. Gibrallar: két oldala van, az egyik
az angoloké, a masik Tanger, spanyol
tulajdonu. Az angolok athaladhatnak a
szoroson, ha barmelyik oldala az vék,
de a németek tsak akkor, ha Gibrallar
ill, mindkét oldala az dvék. Tehat végllis
Gibraltar a kulcsa a szorosnak. Szuez:
Kél kikétdbél all, a 152-es a Foldkazi-
tenger, a 153-as a Voros-tenger felali
oldala. Ha a 15241 elfoglaljak a néme-
lek, a konvojok nem haladhatnak at
rajta. Ha 153-at is elfoglaljak, akkor a
németek behajozhatnak a Foldkazi-ten-
gerre. Ha Gibrallar és Szuez 152-es
fele a németekeé, az angol hajok csak
a 153-as ig kozlekednek, Alrika meg-
keralésaveal. Ugyan erme mennek Kuvait
lelé. Skagerrak: A Balti-tenger bejara-
ta, Hasonld, mint Gibraltar, de itt a né-
meleké az elény. Kulcsa Dania, lehal
ha Dénia a szovetsegeseke akkor lud-

nak csak behajozni a Balli-tengerre.
Boszporusz: Kulcsa Isztambul. Amed-
dig semleges, addig Romania kikétd-
jébe nem tudunk behajézni.

A jatéek hianyossagai:

Hal van egy pdr és meg is emlitem, ne-

hogy valaki megjegyezze, hogy fanatikus

vagyok. Nem a jaték grafikajarol lesz szo,
hanem az elméleti, 8tletbeli hianyossagai-
ral,

Az elsé és legnagyobb a légierd korlato-

zolt alkalmazhatosaga. Konnyen meg le-

hatett volna oldani néhany dolgot, amely
sokkal élvezhetobbé tette voina a progra-
mot.

- A bombazok: A Bomb prod. és a Bomb
base mellett lenne még Bomb, port,
Sea patrol, és Bomb army. A Bomb
port-tal kikotét, a Sea patrollal a ten-
geralattjarokat és a konvojokat, a Bomb
armyval egy szeklorban a hadserege-
ket bombazhatnank.

- Szallitorepulo: Uj repulofajta, mely ha-
sonld lenne a szallitéhajohoz, de per-
sze kisebb kapacitassal (csak gyalog-
sagot és ejékel szdllitana). Az ejékel
ez dobna le. Az ellenséges vadaszgeé-
pek ugyanugy irtanak 6ket, mint a ten-
geralattjard a szallitohajokat. Ez ellen
ezeket is lehetne escorl-olni sajat va-
daszgépekkel. %

- Légvédelmi jarmd: Uj alakulal, mellyel
vedekezni lehet a csalagepek, és a
bombdzok ellen. Max. 9-et lehetne be-
IGle gyartani (Mint az ejébdl.)

- Atombomba: Eddigi értelmetlen hatasat
erdemes lenne valloziatni: 10 gyaral és
25 népességet irtana ki. Szerintem
emberséghbdl ki is lehetatt volna hagy-
ni a jatékbol. De hat a jaték az jaték..

Ezekel azért irtam le, hatha valaki (aki job-
ban prrogramoz, mint én) kedvel kap és
alirja a programat
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Hat ennyi lett volna, Remélem hasznos
lesz mindenkinek, aki nem 70-80-as sere-
gekkel maszkal! Ez a leiras nem johelett
volna létre, ha nincs a Panasonic R540...

fan Snailman "Alnotz"

U.11: Nekem az F4CG verzid van meg,
amely jaték kébzben soha sem fagy ki.
Egyetlen hibdja. hogy mentés utan be kell
tolteni az egesz programot Ujra. Na per-
sze, aki allandéan ment/téll, annak ez ida-
be lelik, de jobb ha esak akkor mentink,
ha féelbehagyjuk a jatékot. A valésagban
minden csak EGYSZER tortanik meg...

U.1.2: Orilneék, ha valaki elarulna, hogy MI
VAN A B oldalon?? Azaz miért 2SD a prog-
ram, pedig a B. oldal Gres (vagy még-
sem?...)!
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Tad-Pan

TAI PAN (C64)

Szoval: Kinaban vagyunk 1841-ben. A ja-
&k célja egyszerd és mas jalékokbdl mar
ismert: minden lehetséges tiszlességes és
piszkos maodszerrel (legalis keresedelem,
opiumcsempészel, kaldzkodas, szeren-
csejatek) minél elébb és minél nayobb va-
gyont dsszeharacsolni magunknak. A t6r-
tenelmi hatteret mellézém

A jatekot joy-jal, de billentytzetrdl is ira-
nyithatjuk. Aki az utdbbira kivancsi, nézze
meg a "dox"-ban,

Varosi almentik:

“Space”-szel hivhaték be, ugyanigy a ten-

geriek is, majd a kivalaszlottan chick.

- Ejjeli edény kiboritva (azaz: erszeny, ki-
felé mutaté nyillal): vasarolni valamit.

- Ugyanez, de belelé mutatd nyillal: eladni
valamit

- Kéz felvenni vagy lelenni valamit, csak
a husangol, a “suhi™t lehet, keressik
is meg, amint pénzink és hajonk van
mér az ele)én. kell majd a toborzdshoz,

- Floppy, felfelé mutato nyillal: alléas kimen-
tése formazolt mentéslemezre, nem
formaz sajat magénak.

- Fioppy, lefelé mutatd nyillal: allas betél-
tese.

Emellett két blvos sz0, mellette szamok-

kal, a"Cash’” a rendelkezéslinkre alld kész-

penz, a kasszank, az "Assets” az aklivaink;

hajoink, arukeszletiink értéke, a kereske-

delmi arnak cirka felén.

Varosi tevékenység és épiletek:

- Restaurant (vendéglf): kajalhatunk, “ru-
lettezhetink”, valamint itt kapunk a
pélyakezdéshez Zsin-Kua-t6l 300.000
ezust kamatmentes Start-hilelt, 6 havi
futamidével. A 6 honap leteltével bér-
melyik kikétébe futunk be a program
automatikusan Kantonba teleportal, fi-
gyelmeztetve a becsiletbeli kotelessé-
gunkre. (Zsin-Kua unokajal nem kell
feleséqul venniink!)

- Bank: hajot vasarolhatunk es adhatunk
el, (Nincs minden varosban, de van
ahol ketlé is,)

A jatéekban szereplo hajok:

Lorha: 150.000 ezist aron, 10 rakomany-
egyseg, 2 agyl, 6(+1) f6 crew, az ele-
jen csak erre telik, fel is kell szerelni!

Klipper. 250.000 ezdst aron, 30 rakomany-
egyseég, 4 agyd, 12(+1) {8 crew,

Fregatt. 400.000 ezust aron, 30 rakomany-
egyséqg, B agyl, 24({+1) 14 cres.

Mindig csak az “aklualis” egyetlen hajé

raklere jalszik, azaz amelyikkel hajozunk,

utoljara vettiink. A tabbi csak Ugy van, ra-
komany. felszerelés, legénység nélkil.

- Inn (Kocsma): részegeskedhetink, fize-
telt legenységet toborozhatunk 100
ezisvlo egyszeri zsoldért. A legénység
toborzasanak olcstbb modja az utcan
lehetséges, a “suhi” nevd népl hang-
szerinkkel, a verbunkés-verbunkos
maodszerrel. A recept: végy egy husan-
got és egy opiumszivo Kinait (vilagos-
kék ruhasok), verd lejbe, és maris kész
egy lengerész, akit a liad a hajéra ci-
pel. Réviden: rablunk ingyen.

- Supplies (ellatmany): az elején vegyiink
roglon lérképel és leleszkopol, vala-
mint idejarunk a crew uzsonnacsomag-
jat megvenni (1 egység = 140 adag

aja)

- Warehouse (aruhaz): legalis arukkal ke-
reskedhetonk, tedl, selymet, jadét (dra-

akd) vehetlnk és adhalunk el. Az arak
olyamatosan valtoznak!

- Armoury (legyverraktér). agytgolyot,
musketagalyot vehetiink. Ha kaldzkod-
ni akarunk nem ért 2-2 dobozzal indul-
ni, rossz tulajdonsaguk, hogy haszna-
lat kbzben fogynak

A térkép-leleszkop, a kaja és |Gszerek

ugyanigy rakomanynak szamitanak, a

kereskedelmi aruink rakterét csdkkentik!

- Gaol (varosi batdn): itt nyaralhatunk 30
napot egy-egy kiados verekedésérl!, és
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allitdlag csempészetért is, de én olyat
sosem kaptam. A “You send a gaol’
uzenet rosszat sejlet.

- Lady's House: magyarul 18bbféleképpen

mondjak. Ki-ki hagyatkozzon a sajat
piszkos fantaziajara. (Divatosan:
masszazsszalon. A regényben Mejmej
szerint szajhahaz.)

- Falat tamaszic sdtet alakok: dpiumcsem-

peszek, seftelhetink, opiumot kinalnak
eladasra, vagy télink akarnak venni.

Tengeri almeniik:

- térkép (ha nem felejtettiink el venni); at-

nézet| térkéf}. rajta a varosokkal,
hajézoutakkal, egy iranytd jeldli az ak-
tualis helyzetinkel. Ezzel valaszthatjuk
az automatikus hajozast egy-egy ha-
J6zélton, de eldbb ra kell alini. (A hajo-
utra, nem a térképre.) Ekkor nem kell
az iranyitassal kinlédnunk, magatél
kéveti a teknd az utal, amig valami ese-
meny nem adadik, pl. elfogyott alélunk
a hajout, elfijt rola a szél, hajoval talal-
koztunk, elfogyott a crew kajaja, lazad
alegenyseg es egyebek. Ekkor vissza-
kapjuk a hajo iranyitasat, az aktudlis
tizenet mellett.

- Vitorla: vitorla fel, vitorla le, na miért?
- Kormanykereék (ég{a: egymas helyett jon-

nek be, az egyikkel a békés hajozast
valasztjuk, a masikkal egy hajé meg-
tamadasal, ez van felcserélve az én
Hotline verziomon. Széval: amelyikre
a "Combat mode selected’ varazsige
jelenik meg, azzal tudunk tamadni).

- Csirke (?) tanyéron: kajaosztas a legény-

ségnek, heli 5, 3, és 1 napos adago-
lasbol valaszthatunk, mutatja a crew
létszamat és a rendelkezésre alio kész-
letet. Ha nem kapnak kajat, akkor le-
gyengulheinek a tengeri csatakra, éhen
is halhatnak, vagy éppen fellazadhat-
nak és dezertalhatnak, uri kedviik és
hangulatuk szerint.

Kikétobe érve a maradék kajat a marhai
mindig kiszorjak a capaknak, minden in-
dulas el6tt Gjat kell veni!

- Tavesd (ha nem felejlettiink el venni):

kérulinezhetink, hogy mi Ujsag a nagy-
vilagban, hajét azonosithatunk. Akar-
mi on the horizon nevl rejlélyes lze-
nel tajékoztat arrdl, hogy mi keriilt az
utunkba,

Hajokazas kozben aztan egy tekercsen
kilonbézd titokzatos dzenelek jelennek
meq:

- "Not have enough crew”, rogton az indu-

lasnal: talan legénységet kellett volna
tobarozni. Ugyanigy tajékoztat egy Uze-
nel arrdl is, hogy indulas elétl esetleg
hajot felejtettink el venni éﬂgy félora-
nyl Gltdgetés utan, ez végig jellem-
z48).

- A "Crew weaken with...” kezdetd (izenet

esetén elfelejtettiink kajat osztani a le-
geénységnek, azt reklamaljak.

- "You are under enemy attack’: miisort ad

a legénység, lazadnak. (Erre irtam a
jomultkor a Nothing nevi béacsit, de
azota paratlan éleselméjiségemmel és
logikammal erre a kovelkezietésre ju-
lottam.) Vagy megusszuk és nem tor-
ténik semmi, vaFy dezertalnak, és ak-
kor a hajo elsillyed és vége egy éle-
tinknek, ha csak ez az egy hajonk volt,
ha t&bb is, akkor valamelyik masikkal



nemi anya%i veszieséggel Kantonbol
folytathatjuk, majd a jos eldénti, mind-
nyajan az & kezében vagyunk.

- Az “end of road’ lényequ izenelnél letér-
ink a hajoutrol, vagy elfogyott a hajo-
ut.

Hirtelen ennyi jutott eszembe, masl j6jjén
a kaldzkodas:

It megprébalom leirmi részletesen, hogy
mit mikor kell nyomni, mert kezdetben igen-
csak bele lehet gabalyodni.

Szoval, ha a "combat mode selected -el
valtottunk hajéval talalkozva (de lehel fo-
lyamatosan erre allitva is hajozni). akor az
agyu tizelésre kész. )
A tdzgombot megnyomva kapunk egy ke-
Eel. melyen balrél jobbra, oldainézetben
eanimal a megtamadotl hajonk, ezt kell
majd eltalaini. A joy.-jal valogathatunk az
agyuink kézott, ha tobb is van, mindig csak
eg?v fog thzeini. Csak I6tavolsago! tudunk
allitani, az agyu oldaliranyba nem forgat-
hato el. A hullamokra célozva és a becsa-
Ec‘»désl figyelve allitsuk is be rogton egy-
£t lovéssel a I6tévolségot. majd amikor
az ellenséges hajo kezd az agyuink elé
érni, akkor 10z. (A ]oy,-LaI jobbra-balra az
agyuk kozott valtogatunk, eldre-hatra moz-
galva a |6tavol valtoztatjuk. a tizgombbal
tuzelink.)
A sikeres lalalatunkat a vitorlakon megje-
lené sziirke plecsni jelzi,
Ha athaladt az agyuink eldtt, akkor ‘Space”
nyomasra Ujra a tenger keépét kapjuk, és
“tdz"-zel isméllédik az elébbi misor. Egy
alkalommal ketiotal tobbet nemigen sike-
rul beledurrantani, ezér tobbszor is kell ta-
madni.
Kbzben miis kapunk t6le is rendesen lald-
latokat, ha elég sokat, akkor a mi hajonk
is leall, és egy ideig nem is fogunk tovabb-
haladni, egy kicsil szobroznunk kell, mig
kijavitja a legénység a sériléseket.
Ha kellden sok talalatot kapott az ellensé-
ges hajo, akkor megall. Ekkor megint
“space”, és a tengeren mellé kell lgyes-
kedni magunkat, hogy j6 kalézmodszerrel
megesaklyazhassuk. Nem is olyan egysze-
rid, mert ha nem jélnevellen, parhuzamo-
san akarunk mellé alini, akkor mindig
vissza fog |okdosni. Ha sikeralt mellgall-
nunk Ggy, hogy kizben nem indult meg el,
akkor ujra “tuz"-gomb, és a "Boarding
enemy ship” izenet tajekoztat arrol, hogy
sikerllt alkecmeregnunk a fedélzetére,
mienk a terep.
Kapunk harom ikont, amik kozott a “space’-
szel valogathatunk, a kard vagy pisztoly
az aklualis fegyveriink, az utébbi csak ak-
kor mikddékeépes, ha lGszerink is van
hozza. A leladat: a fedélzeten megkeresni
es kinyirmi az ellenséges kapitany!.
Haogy ez azért nnnrim egyszerd ne legyen
a fedélzelen a korlilok, a rakomany es a
feljarok labirintusnak vannak kialakitva, es
ott a hajo sajat legénysége is. Velik nem
sok gondunk lesz, mert egyrészt mindig a
mi mozgasunkat kdvelik, masrészt a mi
emberkenk sokkal gyersabb, Ugyhogy nem
muszaj mindenkit halomra gyilkolnunk. E
fogyd vonal jelzi az erdnletunkel, a meg
megmarad! legenyseginkkel.
Balul sikertlt vallalkozasunk eseten m
mindig ott a harmadik, a hajot abrazolo
ikon, ezt valasztva tudunk elmenekdlni.
Ha sikertilt kinyirni a kapitanyt (6 az, aki
nem szaladgal, hanem egy szepenlejlatt
poroltora emiékeztetd maalkotas eldtt all-
dogal, abban gydnydrkidik, raadasul kard-

dal csak orvul, hatulrél lehet lecsapni), ak-
kor biztos ami sicher, errdl a “You have
killed...” kezdetd Uzenet is tajékoziat.
Ugyanebben kapjuk meg a munkank veg-
eredmenyét is, ot a végen: ha kevés em-
bert veszlettiink és az Gvéit sem koncol-
tuk fel teljesen, akkor a mienk a hajgja,
“The ship now joins of your fleef’, hurra,
eggyel tobb hajank lett! A hilye crew pe-
dig arémében a rajta lévd teljes rakomanyt,
penzl, felszerelést valdszindleg a tenger-
be szérja, mert az Gres hajon kivil sem-
mit sem kapunk.

(A sajat crew gyen%eelmé'iisége nem
meglepd. Akarcsak a Pirates!-ben. A mar-
hai, ott is mentsiik ami menthetd megfon-
lolasbol mindig az éppen sillyedd hajonk-
ra szoktak atdobalni az aranyunk nagy ré-
szét, oft hiszik a legnagyobb biztonsagban,
Megsa terepharcnal, mikor 100-150 mus-
kétasunk tobbszaz spanyol védibsl mind
ugyanazt az egy szalal pécezi ki maga-
nak és lovik szitavd. Utdna meg csodal-
kozhatnak, hogy milyen lassan fogynak
egyenkeént ritkitva a véddk.)

Ha sok emberiinke!l elvesztettik, vagy az
dvebdl gyilkoltunk le tdl sokat, akkor Mot
have enough crew” mellett a mienk a ra-
komanyabol annyi, amennyi Gres rakterink
van. Jo esetben

Idénkent eléfordulhat, hogy hiaba vettik
meqg az Armoury-ban a musketagolyot,
amikor kéne nincs egy darab sem. Atvert
a kereskedd? Ellépte a crew? Na ja, ezek-
16l minden kitelik.

Ha tdl sokal és keves eredmennyel szora-
koztunk az agyuzassal, akkor majd a * Your
ship begin...” kezdetd Uzenet log tajékoz-
tatni arrél, hegy az ellenfél megunta a
szerencsétenkedésinket, fordult a kocka,
a vadaszbdl vadkacsak lettiink. Megesak-
lyazolt, @s mar ugralnak is at a kockafejd
LEGO emberkék. Na, ekkor szoktak en-
gem mindig kinyirni, annyian jénnek.

Ha a kalézkodaskor sz(k 6bol vagy kikotd
kijaratanal tamadunk meg valakit, és sike-
rill alldra IGnink, a partink sajalos véget
ér: bosszubal dgy el fogja alini az utunkat
a szerencséllen, hogy sem csaklyazashoz
mellé allni, sem otthagyni a fenébe, elmen-
ni mellette nem fogunk tudni, nem lesz
hozza helylnk. llyenkor egyetlen megol-
das segit, a "Press reset 0 continue’, az
égr:en olyd partink lovabbjatszhatatlanna
valt.

Ha a tamadaskor a tizgomb siri nyom-
kodasakor az agyulévések helyetl "Run out
of cannon shof' Uzenet tapasztalhato, ak-
kor elfogyott az agyugolyonk (vagy anél-
kil indultunk). Sporolni kell vele, egy rako-
manye?&ségben ha jol emlékszem csak 8
db van! Mi van még, vagy mi nincs a meg-
szokottakhoz képest?

Legnagyobb sajnalattal bar, de nem lehet
varosakat meglamadni, igy pl. Peking vagy
Kanton térténet szerinti megsarcolasara
sines lehelGségunk. Nem tudjuk Hongkon-
gol sem megalapitani, Sir Longstaff (kina-
iasan: “Undorité Penisz") szuperintendans
bacsi sem jelentkezik, hogy ezt-azt
okorkadion.

Csord ehenkoraszkent megérkezve az ét-
teremben dres zsebbel is kajalhatunk, csak
uldna fognak kidobni, de a kocsmaban és
a lanyoknal nincs lehetésén polyazasra.
Nincs valaszthatd nehézsegi lokozat, va-
lamint csak egyetlen életink van, amit el-
veszive "Game over”

Ez tébbtélekeppen is megtorténhet velink,
kaléztamadas, vagy a crew dezerlalasa
utan a tekndnk elsullyed, mi pedig a ten-
g:rbe fulladunk (drown at sea), vagy
rugunk a kocsmaban és részegen min-

ket is elrabolnak, ugyanl'gr elrabolnak ak-
kor is, ha a lanyoknal tdl sok (ra regén
szerinti viragnyelven) tili-tolival farasztju
le magunkat.
Ha Zsin-Kua nem kapja meg a pénzél ha-
taridtre, akkor 6 rengeteg arcol veszit, mi
E‘edlg az eletiinket.

lilye huzas (vagy hianyossag) a program-
ban. hogy nem tudunk sajat joszantunkbol
visszaterni a normalis életbe, ahhoz eldbb
el kell halaloznunk. Idénként nagyon hiany-
zik egy inventory is. ("Party status”, em-
Iékszek'?? Az pedig, hogy az dsszes pén-
zinket allandoan magunkkal kell hordani
a Ie%énység lazadasi hajlamara hal ser-
kentoleg.

Elhalalozasunk utan megtudhatjuk, hogy
mire vittik amig eltink: egy Pirales-szeru
értékelés szerint lehetink rabszolgak, ré-
szegesek, csddbejutottak, vagy akar mi
lehetiink a kereskedd-fejedelem, Dirk
Struan, a Taipan is, a vagyonunktdl figgd-
en.

{Kinai-ma%rar szotar: Tajpan = Legma-
gasztosabb férli, a neje a Tajtaj, a Leg-
magasztosabb Legmagaszlosabbja, a
tajfunk pl. a legmagasztosabb vihar, a
zsossz pedig a sors, szerencse. A hi-
lye kinai varosneveket mar jomultkor is
magyarositottam. — TL

A regény és a belble készilt film kdzott
eqgyébként (Shevaun kisasszony minden
lathato és sejthetd baja ellenére) kb. ak-
kora a kilonbség a regény javara, mintha
ezl a jatékot hasonlitanam a Pirates!-hez.
(Nem lesujto kritika, etldl ez egy jo jaték!)
De azert meég mindig a kategoriaja egyik
klasszikus, “standard”-je, amit kar lenne a
mai jatekdémpingben is ellelejteni. Mert
azert olykor meg az Ocean is tudoll |6 ja-
tékokat kiadni, nem csak futdszalag piff-
paffot. Csak lassi. Meg olykor randa,

Jatékddémping a 64-en? Te |0 ég, ezt tény-
leg régen irtam, ennyi idd telt el a levelem
ket vége kazott!

Egy-két jotanacs a vegére:

- Juniusban rossz joss Japanba induini,
megerkezve Ugyis Kanlonban talaljuk
magunkat, a Japanba szant aruval a
nyakunkon.

- A fejbevert opiumszivok igen latvanyosan
csuklanak 6ssze, kupacba verve is szé-
pen mutatnak, de ezért is gaol jar!

- Szolarazva nem érdemes a leiras-file-t
nekiallni béngészni. Clyan hosszi,
hogy talan nyugdijaskorara végez is
vele az, aki még nem t6bb 15 évesnal,
ha addigra a nyugdijkorhatart is feleme-
lik! (74 blokkocskanyi. A regény 927
oldal, de magyarul.)

- A minkel ért kaldéztamadas mindig ugy
kezdddik, hogy a masik visszatamad.
(Az eredeli 16rténet szerint kaldzvada-
szal lenne.)

- A “jolnevelt” csaklyazashoz egy poén,
hogy mennyire kell vigyazni: egyszer
adodott Lgy, hogy szembdl ferden si-
kerilt belemennem. A program rogtén
dijazia a produkciomal, a két hajo agy
osszeragadt (micsoda szex lehetett!)
(Shippenszex — Shipboy), hogy csak
egy joliranyzolt resetlel lehetelt szét-
szedni Gket.

Torba Laszlo, Gydngyds
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Fajta: Giant

Anvildrak 55 8 Luedior (Maonpanoe)
g:?unhm 8 5 Kahudmnun (lcelord)
im Tt 7 Thangrarg (lcalord)
Carangrane &4 7 Glireon (lcalord)
51 ] Cararthand (Fey)
Ganingram 52 2 Anvorihun (Barbarian)
Glormean @ 7 So Icatond)

Doomdark’s Revenge (C64) - Tarithellel hasznaljuk a Spellt, és tobo-  Glortheon = Z Mma:'ﬂ (leelord)

rozzuk be Mokrint, akinek a pozicibja-  |magom % 1 Thigrim (lcelord)

Ez a lista hatdsosan csak a CoV 20/21-es ba kerliltink (ne adjuk oda nekia Spellt,  |mgenay &2 ! (Glormane (Dwarf)

szamaval egylitt alkalmazhato, ezek egyitt mert akkor elveszijik mindkettot —  jmgomad 94 12 Imiiroen (lceld)

nem csak a karakler varanak helyet mu- Mokrint és Tarithelt is). Imatiom B4 19 Sortharg (lcalord)

e Mbth Sereqt teleser scatveridn, us Fajta: Fey i S Y |

egyeddl all neki keresni az erodjét, és az  Nev Lakhely Ellenseq (fajta) Obularg & 19 Toralom {Dwarl)

arra téblabold eilensé?as egysegek nyir- Figg. Vizszin, Sidrom 50 2 Imgorad (Barbarian)
jak ki), hanem segit felallitani egy j6 stra-  Berormane 9 a3 Zarashand {lcelord) Thangrom &3 3 Haguddl {Dwart{
teglalt a Io!:l:*orzralsgl c::b majd pedig a Jégbi-  Berormom 17 7 Kahanglel (|calord) Thoramy 62 2 Imgorarg (Dwarf)
rodalom elfoglaldasakor, Carorthard 23 2 Talormans (lcetord) Tharmiuk )
e 5 |- _ . Cawrhana 14 2 Glormarg (lcelord) Torelak 3 12.5 %Mfggfgﬂm

A listaban leirtakon kivil van még 5 eréd,  Camthom 25 6 Varormane (lcelard) Ullaemane 86 x Thortheon {Batbanian)

amely nem tartozik karakterhez. ezek a  gormand 25 a Imgorarg (Dwer) Varangim 79 5 sty

jalekot seqité eszkazok (koronak, spell,  imgomiel 3 58 Kahudraki [Barbanian)

;:;ra]rn:‘:gvgéavéig:lt)‘(al!alaban elioglaljak mrwr:d g ?g L(;mm“;l:trdrg Faijta: lcelord

: sl 4 orerom (Kelond)
" :

Crown of Varerand (4.39); Crown of Imiriel | maewst = | Wl o * aiomand

(95,30); Crown of Carudrium (48,50); Spell (ongim & b i flosond) A Parcaian

of thigrom (18,60); Aunes of Finom (64.10).  potdine 17 - Tanthel(Fey) sk x ® &mrﬂﬁnu

i i Obireon 1 s Carorthad (lcelond) ram 7 = Utormane (Gi
Par hasznos tipp: Tharand 3 - Anvarorn {lcetord) i?nm,g © z imgormad f&ﬁ“
- < higand 16 & Malirane {lcefod) Talormane 53 u Asorthane (Giant)

A legiabb fegyvert és mas stuffokat (ko- ooy o
rona, rina stb.) a Malinane-i dombok-  qomers 2 b RGN | Takortare . B M imgarmerd (Fey)
nal, és az alatta elterdlé Tororthand el o - ,ﬁ:améj ,u] Ihaenry 7 4 et hey]
siksagon talaltam ({6leg akkor. ha a ke Thgim & 2 Berorthim {Gian)
kozelében volt a tulajdonosa), @ 29.39- gy Barbarian Thifum 81 % Carorthay (Owarf)
eskpcziciébe;n 1évé mg?n{y ped;g a ka- & ;:"“5" : ;13 H”a,"grf:kmmam
rakter sajat fegyverérdl (annak helyé- AT agiidrom |
11} ad inf;m_ 9y ¥ Amorhun - 26 8 Berangrom (Dwarl) — Ufangnik 7 ® Carorthom (Fey)

- Sareth altaldban a serege elétt megy Aohean 1 5 Hagudnl (Dwarf) Ushangrane 57 3 Imgorarg (Owarf)
egyedil(]), ekkor — kel vagy 16bb sg.  Carenen 8 1 Thoraag (Giani) Ushudrarg 22 52 Obigrom (Giant)
regunkkel — tamadjunk ra, igy a sere-  Caonmand &0 § Lorangrarg (Dwarf) Varormane 63 & Kahudrarg (Barbarian)
ge alaposan legyongtl (ha szerencsenk [ 14 Gl Thigrak (Dwar) Zarashand B2 45 Amvildrak (Giant]
van, akkor teflesen szétveriik), és ek- Giothan & 3 Torarmarg (Dwarl
kor visszaballag a legkdzelebbi vara- IMgoed 23 3 Carangrane (Giant)  Fajta: Icelord
hoz emberekert, igy megszabadulynk ~ Faludak 2 E Varangrand
téle 10-15 Kérre, 65 nyugadt szivvel (Barbarian) Amaom 55 49 Thelak {Dwarf)
toborozhatjuk be Sareth lovagjait (mar  Kehudag 15 2 Lusor (Maonprnce)  Amvieon 98 = Lorangrom
amelyikel sikerdl). Lorangrom 32 7 Imgarthand (Fey) (Barbarian)

- Luxarral foglaljunk el par ellenséges ka- Thangad 35 2 Berangrom (Cwarf) Bendmag 77 45 Luxot (Moanpince)
rakterhez lartozé varat (par barbarral Thorthak 29 2 Giortheon (Giant) Camangresh 56 £3 Imgorad (Barbarian)
segitsiik 6t ebben), és igy neki is Thothson & B Thormuk (Giant) Carorand 65 5 Glormarg (Barbarian)
lehet{nek) vara(l), Lehetdleg siessiink  Toirarg 2 3 Ultormane (Giant) Carothad 93 a2 Kahudrarg (Barbarian)
e miivelel elvégzésekor (es tartsuk ta-  Varangrand 8 B Thigrak (Dwarl) Fangom 5 52 Imarthom (Fey)
vol a gazdajal az ostromiott erdétdl/ Vartam 30 7 Ushangrane (ikelord)  Fenam =~ 59 50 Giudreon (Dwarf]
varostol, ha netantan visszatérne), Firim bl 56 Tororthane (Fey)
mert Sareth nagyon hamar megtalalja  Fajta: Dwarf Ganormarg 73 &2 Carorthand (Fey)
Luxort, @s ha még nem sikerdlt neki Giirsan ] a8 Lomnarim (Fey)
elfoglainia leendd varat (vagy még nem  Carorhay 50 53 Gilormarg (keelond) Glommary 65 & Giormane [Dvearl)
taltoite fel a iaragaﬂ). akkor igen ha-  Bengrom Carangresh (lcelord) — Gloram Morikdrane (Fey)
mar megsz**hatja. Gligril * &1 Kahudrarg (Barbarian)  Hagudrak

- Abban az esetben, ha az ellenség na- Gomane & 3 Talorthane (lcelond) } Iglorom 2 : If"’“’“‘&“
gyobb sereggel tAmadja a varunkat és.  Gonk 46 2 Thonhak (Barbasian)  |masharg 83 k| Tharmand {Fey)
van 16bb varunk a kbzelben amibdl le- Ghdeon 46 & Carorthom {Fey) Imiom 53 & Glormeon (Giant)
hetne tankolni embereket, és a hely-  Hagidromn 6 2 Berorthim (Giant) Imaaril 8 57 Imgorthand (Fey)
zetet reménytelennek latjuk, akkor Ol Haguddl 53 45 Ganormarg (e jmoashag 71 ® Thormand (Fi
johet az a pont, amely lehetéve teszi, |manguk % 50 Marildrane (Fay) |m9,1.-uf 7 &0 Bmmmi;!‘!
hogy lepakoljuk a varba az emberein-  imgom %0 5 Anvortheon Kaharatiel ég 2 Thi m[F‘ o)
ket, &s elhizzuk a csikot onnan (Luxor (Barbarian) ngmmm a7 . hig &)
eselében a tamado sereg beken hagyja  mgoay 58 *® Thormand (Fey) Kahudnk 69 & Ingorany (brearf)

a varat, es Luxort kezdik Uld8zni —al-  jem 3 - Kakikst Tharadife)
talaban —, vagy ha nem, akkor leg- {Barbarian) o 2 CamrthmerFe__y_l
alabb egy része oftt marad a vérat ost- Lomngrarg 40 M Carorthane (Fey) m g x g;rangr? o (k)
romolni), igy legalabb a var megma- Tk 4 s Torinarg (Barbarian) o rece eyl
rad, és ha kozel van a szovetsegesink  fham M Glormeon (Giant) o8 « Bermmane Ifey)
vara ahonnan tudunk felvenni embert, " Maiane 68 pi Lorargrarg (Dwar)

: ; -0 Thigrak 34 45 Matrane (|celord) Malirarg 85 63 Imgormial (Fey)
talan még meg tudjuk menteni a sajd- (o s @ o - 9 m =

z st agrom (Giant)

}urkatlﬂ;ux‘?r csak sajat va{:bol vehel pouom & 7 o
el embeareket, igy ez a trikk csak ak- . . F o
kor hatasos, e b véra van) L%m g g gf;‘;,“f,’;“[‘éfjf,‘;” Dora Laszlo, Kunfehértc
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Kezdetben vala az Amberstar, 0 ideig meg is
maradt azon Amigasock taboraban akik szeretik a
komaolyabb logikai feladvanyokat s az eselleges
1Gbh heti jatékat.

Telt mult az idd es eljdtt a masodik resz, amia
maga nemében rengeteg forradalminak szamitd
ujdonsagot hozott. Nagyobb jatek lelilet, jobban
kidolgozott grafika, Amigan elsd [zben
16kéletesnek mondhato nagyitorutin a
labirintusokban, szabadabb mozgaster Tehat ami
elstre elmondhatd, hogy az ulobbl évek talan
legjobb programja ez. egyetlen hibaval (aml a
tbbséget érinti), hogy &kes német nyelven szdl
hozzank

Az 8l6zo reszbél megismert harcos — aki most
70 ev taviataban mar nagyapé — elindit minket
egy igen hosszu és veszedeimes kildetésbe
Nagyapotol kapunk nehany utalast a reank varo
megprobaltatasok mibanlétéral

A komplelt leiras elott nézzik a |atek
iranyitasanak s a karakterek 16 ulajdonsaganak
“rovid” bemutatojat

Iranyitas:

Egér bal gomb a
Kliglini

Eger jobb gomb a karakter fejen — az adott
karakter laltar lehivasa

Eger bal gomb a jatékmezon — az éppen aktualls
Iranyba menmni.

Eger jobb gomb a jatekmezdn — menni
megnézni, beszéini gyors viltasa

Eger bal gomt a parancs tkonokon — az adott
parancs akbivizalasa.

Egér jobb gomb a parancs fkonokon —
masodlagos parancs ikonok. A parancs
ikonok pontos leirdsa a mellékletben
megtalathatoak,

Funkcio billentyuk F1-F6E— megfelel az eger jobb
gomb a karakter fején cimi utasitasnak
Numerikus billentydzeten az enter— meglelal az

eger parancsvallo utasitasaval

karakter feign — vezeldnek

Numerikus szamok meglelainek a
parancsikonokon az eger bal gomb
nyomasaval

Kiegeszitd nyilak a leltarban — lapozas. a jaték
mezan iranyitani a csapatot az adott iranyba

A kérdezdnél a valasz eiso betujet keressiok ki a
sajat billentytzetinkesl (Pl -JA- | -NEIN- n}
Javaslom, hogy jatek eldn allitsuk be a nemat
keymap-el mivel sziksag lesz kilonbdzo
szovegek némel beirasara

A karakterekrol;

Ha lehiviuk a karakterink leltarat akkor tobbféle
informaciot kaphatunk rola. Ezek a fej mellett
fontrél lefelé:

Faja imensch-ember, elf, gnome-gnom, sth.)

Kora— nem sokat jelent

Besoroldsa és a szint megjeldlése — (abent
kalandozd, dieb-1olvaj...)

Tapasztalziponiok — a szintjeinkre van hatassal

Nev

LP — Eletponiok jefenlegimax. Eletpontjaink
szinllépéskor ntvekadnak,

SP— Varazsial pontck (mana. mental vagy amit
akartok) jelenlegi/max.

Szintén szintlépéskor kapunk egy adagot. (It kell
megemlitenem, hogy karaklereink kézll csak
azok memorizalhatnak varazslatot akiknek van
SP-jik. Viszont akadnak olyanok akik
elolvasassal el tudnak sitnl akarmilyen
varazsiatot. llyenek a tolvajok — tehat tanulni nem
tudjak csak felolvasni, Olvasctt varazslatkor az
SP nem cedkken csak az adoit tekercs tinik al.)

SiLP— Varazslat tanulasi pontok. Memorizaléskor
avarazslat szintjgtdl flggben 5-30 pontra van
sziksag. Szintlepéskor kapunk valamennyit

TP — (Train Point) Felleszid pontok. A
megszerezheld kepessagek fejlesztésahez
szikséges (ld. késdbb). Szintlépéskor
kapunk x-e1

Gold — Panz. No comment. (Szaga nincs de
sllya igencsak van. Nahany ezer arany jopar
kildval megterheli a jpembert. 1 Gold = 25
gram)

R— Kaja. Eleinte mindenkingk kell ennie valamit
elalvas elbtt, mert csak igy potolhatjak az
esatleg eivesziett LP-t és SP-1, valamint
hatassal van a kondicionkra is

Stilizaft kard — A lelszerelésiink dsszegzet
tamado értéke. Mingél magasabb a + erték
annal nagyobb hatasfokd

Stilizalt pajzs — A felszerelések 6sszegzett
védakezd értéke, szintén minél magasabb
annal jobb. Az alaptulajdonsagok utan
lehivhato a részletezett tulajdonsagok listaja
az egér bal gomb a leltarmen( bal felsé ikonon
vagy numernkus 7-assel. Tulajdonsagok: itt az
elert #s a maximum tulajdonsagainkat

valamint a fejleszthetd kepességeinkel
lathatjuk a kovetkezd felosziasban
(Megjegyzendd, hogy a tulajdonsagokat s a
megszerzett képessageket valamilyen
magikus eszkiz megvailtoztatja, Ezekre nem

terek ki killon — csak a fontosakra — mert
mindenki észreveheti a vallozast ha figyel egy
kicsit)

Alaptulajdonsagok

STA— Erd. Ateherbiro kepességunket hatarozza
meg. Novelni szerencse pénzzel lehet a
csodakutaknal vagy varazsiany ivassal.

INT — Intelligencia. A tanulasra es a tudasra
valamint a reagaciokra van hatassal

GES — Kibzerzel Eves nelkil és taradtan nem jo
elril

SCH— Gyorsasag. Ez az érték hatarozza meq,
hogy csata eseten ki tamadhat elGszor
Csodakutaknal nem art nivelni

KON — Kondicic. Tobbnapi gyaloglas pihenés
nelkll mazsas teher lehet

STA— Vonzerd. A kereskedésnal jo szolgalato!
tehet a magas vonzerd, mert magasabb aron
adhatd el ami nem kell

GLU — Szerencse. Sokréld hatasa lehel ennek
a tulajdonsagnak mivel sokszor nagy bajbol
hizhat ki a magas szerencse. llyen példaul
ha csapdara leplnk vagy leesiink valahonnan
eselleg a mocsarban a gazokat belelegezzik
Szintén a kutaknal ndvelheld,

ANM— Anti Magia. Az ellentnk bevetett varazsial
kivedeset jelenti a magas értek

Fa}laszihela kepessegek:
ATT — Tamadas. A tamadas betalaias|
valészinlségének meghatarozasa
szazalékos aranyban., Rovid szamolasi
példaval bemutatnam, hogy mit érfink ez
alatt
Pl, BD%-08 maximumbdl 45%-0s megszerzet
képessegnél 100 tlamadashal valdszind,
hogy -36 fog betalalni
({(100°80%)"45%)=36

vagy 35%-0s max. 35%-0s kepessegneél 100
bl ~12-13 tog ini

A képességet az edzihelyen lehet ndvelni

PAR — Vedekezes. Az ellenfelek tamadas
kivedésenek valoszinusagél adja
Kiszamolasa megegyezik az eldzovel
Novelni szintén a trainer helyeken lehet

SCH— Uszas. Sajaler6s vizi kozlekedés

CRI — Critical Hit — Végzetes csapas. Ritka
karakterekngl eldtorduld |6 lulajdonsag. Ha
betalal akkor maximumot sebez az ellenfelen
Leényegében azonnall elhalalozast von maga
utan. Sajnos kevés olyan szereplt van a mi
sorainkban akik vegzetesat wudnak csapni.
TP-ert a banditak tanyajan lehat névealni,

F-F — Csapda keresés. A megtalalasi asaly
szamal adja meg. A tolva| céhben nivelhatd
TP-én.

F-L— Csapda eltavolitas. Aki ludja. megprobalja
eltavolitani a megtalalt csapdat. Ha nem
sikerdl, 6riljink ha nem halunk meg. Jé
fejleszteni. mert sokszor lehet ra szikségink

5.R— Zamyitas. Akit lehet fefleszten legyak meg
mert egy csomd alkulcsol sporalhatunk

SUC— Mareg ellenalld kepesseg,

SLAR — Magia tanulas. Aki memorizalni tud
varazslatol annak ez az értek hatarozza meg
hogy hanyadik probalkozasra tanulja meg a
stuffot az ifletd. Javasolt erre télretenn| TP-t!

STP — Magia elsileés. A memorizall varazsiat
sikerének valoszinlségél hatarozza meg.
Szintén ajaniott tartalékolni TP-1 erre a
képességre, merl a jaték folyaman sokszar
megmenthetl az egesz partyt egy jokar jol
elsutdn varazsiat

Most lelsorolom a jatékban eldforduld kildnbdzo

karakter lipusokat aszerint, hogy tudnak-g
valamilyen varazsiatol alkalmazni
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AMBERMOON MENUK

Iranymenu:

9.188 fordulas jobbra

1.Megnézni

2.Megnyomni v. hasznalni
3.Beszélgetést kezd
4.Jarnure szallni
S.Varazsolni

6.Pihenés v. tanulni
7.Auto térkep

8.Karakter pozicio
9.Disk menu

1 .Menekulnti

- 2.Disk menu

=l 2 3.Fordulét elindit
o] 4.Hely valtas

AL S.Nyomulas elére
s) 6.Tamadas

5 4 2.Védekezés
8.Varazslas

1.Zarnyito képesség
EXIT: megprobalasa

— 2.Kulcs hasznalata
e 3.Kilépeées
4.Csapdakereses
S.Csapda eltavolitas

Pihendo menu:

B Y| (T EXT arazslas

. tlepes
'31 : arazslat tanulas
(,A[ e lvas

-

Leltar menu:
1.Személyi Llap
%-;éqgv_hasznélat
T .Kilépés
‘ﬂm-[ Yol ~ 4.Targy lerakasa
S.Pénz lerakasa
6.Kaja lerakasa
7.Megnézés
8.Pénz atadasa
9.Kaja atadasa

Disk menu:

UIEEE 3 :Kitdnes
0

1
2
“h I | (R = iok
I.Ur.r X a PCcto

— — .Mentés a meghajtora
u.h' Ij m L} S.Betoltés o

4. Varazsol

ilépes a jatékbol
i
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kesdbbiekben rabdksz arra a karakterre
akivel varazsolni akarsz, majd a varazslas
ikonra, &s kijeldlod az elsitni kivant stuffot és
vegezetll a monster(ekjre. Ha pedig meg
kéztavolsagon kivill all az ellen, ugy a
kizepsa nyil (vagy numenkus 5) ikonnal eltre
nyomulhatunk itStavolsagra

Szoval otl tartottunk, hogy az edzohelyen

vagyunk. Szemben a bejarattal a vedekezési

képességeinket tudjuk fejleszteni (20 arany/

TP=1%), balra a folyoson pedig a tamadasi

képesseginket (30 arany/TP=1%). Az utsbbi

helyen magaba roskadva talaljuk a fiatal harcost

Egit akit megkérdezve elarulja: azért ioég az orra

mert nem talall clyan csapatot aki felvenné.

Kerdezzik meg nincs-e kedve velink hajtani a

banditakat meg az orkokal. Erre lellelkesilve

felajanlja szolgaltatasail. llyenkor megjelenik egy
uj ikonfajta a meniknél amire ha rabdkink,
bevehetjik — vagy elhajt a lenébe — a csapatba
art az illetét akivel beszélgetink. (Elkaldeni ugy
lghet ha Snmagunkban beszélgetve az eldzd
helyén megjelend ikonra bokGnk), Miutan megvan

Egil, van egy kis idvénk a tamadas fejlesztésérs,

@laszar az induld figural tanittassuk ki, majd a

maradék pénzért Egit. (Kezdetban elsésorban a

tamadasi kepesség a fontos!) Most, hogy mar

jobban érezz(k magunkat, indulhatunk partyazn|

a varosba. Késslnk bele mindenkibe aki él és

mozog. A joszandéku farokeldkbe azért, hogy

informaladjunk. Ha j6l csinaljuk akkor sok Uj névrdl
és helyszinrgl hallunk. A nevekel érdemes
m:gyezm mert barmikor hasznathatoak. Menet

n hajtsuk addig a banditakat amig szintet
nem lépink. Fontos tanacs! Minden sikeres harc
utan mentsd el az allast mert lehet, hogy ez volt
az utolso sikeres harc, A banditak targyail és
egyeb doigait ne felejtsd el felvenni mert egyreszt
hasznélhatod azokal, masrészi a kereskeddnal

el tudod adni. A szintlépés utan ismet irany a

trainer hely, Maszkalas kézben érdemes elmenni

minden helyre harom kivétellal:

1. A temetd — majd késdbb elmondom miart

2. A varos legeészakibb része — ide azért nem,
mart itt szivarognak be a varosba a banditak.
Ha ide kerdltnk kb. 5-10 banditaval kellene
harcolnl amihaz meég gyengék vagyunk.

3. A kocsma — ide azért nem merl meg nincs
nalunk egy targy, aml a temetébdl kell,
misrészt merl nem a pénztarcanknak vald
az itt talalhatd fogadd. Ha nagyon
meggyepaltak minket a banditak, men|dnk
inkabb a gydgyitok hazaba, ahol olesén
kapunk szallast. (5 gold / &jszaka / t4)

Ha megvoltunk az edzéssel, menjink a gyogyitok
hazaba Beszéljink mindenkivel, akivel lehet, de
vigyazzunk, ha a vezelnét kérdezzik, mert ha
rossz sorrendben adagoljuk a kérdesekat, nem
kapunk meq egy kulcsol. Tehal a kérdés ugy 5261,
hogy SABINE. Erre az Greglany elmodja lanya
rovid életrajzat, miszerint most Burnville nevi
varos I6gyogyitdja és régen nem latta. Ad egy
kulcsot amival a ladajat tudjuk kinyitni. (Jatszotial
az Amberstar-ral? Ha igen, gépeld be a szajra
bbkés utan a kislany macskaja nevet!) Kérdezzik
tovabb a haznepet, kider(l, hogy a pinceébe zéarva
vagyon egy magus potom 20 éve, mert mindenféle
tiziabda latol csinalt félig leégetve a varost.
Ezert enyhén becsavarodott és csak a mestere
tudta megfékezni majd bezarni a pincébe.
Mindezeket kivetden ne igen menjlink — egyeltre
— a magus kdzelébe. Kapunk egy olyan infdt is,
hogy van egy szigel t6liink déire ahol m

az emlitett Burnville varos. Az irany fontos! A
gyégyitok hazaban taldlhato egy bizonyos
Antonius atyd is. Igaz, jelenieg valahol kujtorog
az Greg, ezart nem all szolgalatunkra— tudhatjuk
meg a seged|étdl — aminl bemegylnk a
templomocskaba.

A gyogyitok haza utan indulas a szabadharcos
keglijehez, ami a varos északi varosreészben
talalhaté. Belépve két pofleszkedd alakkal
beszélhetlnk. Az egyik Freiherr Georg, aki csak
amolyan szerényen megjegyzi, hogy 6 “A varos
pajzsa”. Réhognunk kell, mert kiderll, olyan
csekély problémat sem tud megoldani, mint a

varost sanyargato ork hordak és a jonépet
C geld banditak megfekezése. Megemliti,
hogy segithetnénk neki ezeket a gondokat
megszantetnl, néml jutalom ellenében.
Termeszetesen erre visszalérink, A masik alak
Lady Hefdl, aki nem logja vissza magat és enyhe
egyszerliséggel kizli velink: utalom a pofatakat.
M is utaljuk! Marmint az ilyen néket. Hagyjuk
faképnel es keressuk meg az E-Ny-on talaihato
kdznep hazait, Mindegy melylkbe araszolunk be.
Kezdjik mondjuk az északrdl nyildval. A nagy Ho-
ho-horgasz hazaba jutunk akl a lanya agyanal
aggogik. Kérdésinkre elmondja szomord
torténetel a margezasek orokdlhetoségerd| és a
lanya haldoklasa megallitasanak modjardl. Az
allenméreg (Gegenmittel) megszerzésal bizza
rank, szinten jutalom ellenében. Vailaljuk —
maskeént nem is udnank vegigmenni! Szembe is
menjink be az ajton, a varos polgarmesteréhez,
aki laza egyszeruseggel elhajt minket. Felesége
viszont keész lelvilagositassal szolgalni: ferje
hangulatat az magyarazza, hogy a banditak
betirtek hozzajuk &5 elvitték a féltve Grzoit arany
boroskupajukat. Kérés nelkil valialjuk annak
visszaszerzésél. Ki. Irdany a lovarda. A 1ékaputdl
jobbra az elsd utca utan balra az elsé ajto. lsmat
eqgy ollel. Ha gyorsan akarunk valahova eljutni, a
varoson beldl — ahol mar jartunk — hiviuk le a
terképat és a villogo pottyoknél bokjink oda ahova
maenni akarunk 65 a progi kérdésere igeneljink.
A lovardaban vegyink 2 lovat — mivel ketten
vagyunk. Ez bdven elég akar 6 ember részeére is
Az elado felvilagosit, hogy a pacikat a varos el6tt
oszlopnal leljik. A kovetkezd dolgokat gyujtsik
szorgalmasan:
- Windparle
- Kiilgntéle ékkivek (topaz, rubin...)

Tehat tel a lovakra és uany az aicham:siak
tornya a sziget észak-keleti részében. Ha
menetkdzben ugynevezett Hohlenmolch-okkal
talalkozunk, jobb ha nem allunk vellk komolyabb
csataba, inkabb menekdljink ha lehet. A torony
megkbzeliteése Ugy a legegyszeribb, ha elindulunk
alengerparlot kbvelve északra és ahogy nyugatra
kanyarodik vegyik fel az E-Ny-i irdnyt. A kapuban
gyuitsunk fanyt a faklyassal (hasznaini kell az fkont
&5 a faklyat). Ha fény nélkiil megylnk be, ket dolog
tortenik, ill. nem toranik. Egyrészt nem latunk, ami
igen kellemetien, masrészt az autotérkep funkcio
sem mikadik. Ez utébbi mindenhol igaz ahaol
elvileg sdtat van! Tehat a loronyban az elsd par
lépés utan kél pokkal taldlkozhatunk. A
nagyobbikra kell igazan koncentralnunk mert
kellemetien margezes varazsiatot tud hinteni rdnk
Lenyomasuk utan megjelenik az elsd kérdezd
kofej

— Ki az dreg baratunk aki kilddtt 7

— Nem mondom meg.

— Akkor nem mesz tovabib!

— Na ne holydll Inkabb mondom, azaz irom
— ANTONIUS

— Ugye, hogy ismered a havert meheisz
delgodra, én efldndk.

Miutan szertelosziott, jarjunk be minden helyat
&s gyilkoljuk a pokokal. Az emeletre feljutva a
jobbra nyilo folyoson valasszuk a baloldali ajtét
@s hajtsuk fel a kolbaszolo muksol. Beszélgetést
kezdemeényezve megtudjuk, hogy 6 egy magus
és értékes informaciok hordozdja. Miutan
megkerdeztink tdle mindent, ajanljuk fel az egyik
ures helyet a csapatban. Szivesen fogadja az
invitalast igy talan a leghasznosabb karaklarre
tehetlink szerl NELVIN atyank személyében.

Eleinte vigyazzunk ra, mivel elég gyenge a
talaiati pontértéke és kevés |6 varazslatol ismer,

de a kesobbiekben az 6 jelenléte elengedhetatien
Mast menjink be a szemkéztl ajtdn. A szaladgalo
Gregembert leszdlitva elmondja térténetét
miszerint a gaz es buzlé eldhalotlak elloptak a
csodas gydnijét ami nélkil nem tud olvasni ezén
nem nyitja ki a kdnyvtarat amiben |6 sok értékes
varazstekercsel vehetnénk, meg a varazsital
boltot sem engedi Kinyitni amig a gylricskejét
vissza nem szolgaltatjuk neki, ezerl odaadja a
szomszedos kripta kulcsal ahova elbujdokoitak a
tolvajok, (J& kis mondat mi?} Tehatl vegylk
magunkhoz a kulesot és induljunk kitelé a
toronybol. Nézzik meg ezt a sokal emiegetett
kriptal ami jobbra azaz keletre talalhato. A kulcs
hasznalata utan menjink be. A kriptaban egyelone
csak két ajto van nyitva. Mindegy melylk magott
teremben kezdjok meg a lenyezetek likvidalasat,
mert ugyanazok az ellenfeleink. Keressiok meg a
lerde kereszteket s a kéz ikonnal matassunk egy
kicsit, amivel azt énik &l, hogy helyre all a kereszt
es eszakra megnyilik egy-egy ajto. Vigyazzunk
mert az elsd ajto mbgdt forgato van és mivel mé
nings iranytunk ezert eltevedhetiink., Tehat
menjink északra és a keleti illetve a nyugati falon
myormjuk be a gombaokat. Erre az eldzd szobaban
keletre s nyugatra megnyilik az eddig rejtett ajto
Mindegy melyikbe megyink be. Hajisuk fel a
zombikal és gyilkoljuk le Sket. Az észak-nyugati
falnal talalunk egy lluzio falat, mbgotie egy ladat,
a ladaban ot killonbézé varazspont visszaallitot
es egy Gala botot. A bat marad, a tobbi jGhel. A
taramban karessuk meg a sirkiveket s matassuk
meg mind mert ezek valamelyikei titkos ajtok
riyitdn A terem kiizepén lévl koporsdkat matassuk
meg, Az egyikbdl finom lényezet lép elénk, A Ghu!
lenyomasa az elsé nehéz feladal de megéri.
Csinaljuk végig mind a két termet Ugy, hogy
pihenjunk is néha, Egyeldre a kriptabol ennyi.
Menjink ki @s irany folyamatosan a deél-keleti
széljaral azaz a banditak I6hadiszallasa. Mentsik
el az allast és menjink be. Odabent latszatra nincs
semmi, am amint beljebb megydnk feltdnik négy
csoport bandita akit le kell gytrni, Pihenjink és
irany az emelet, it ha tudunk hizzunk be a
kemencebe és vegylk lel a targyakal.

Mér csak a maradék bandita csapatokat kel
lenyomni. majd a sarokban allo ladat nyissuk ki a
tolvajkulcsokkal. Nagyon értékes fegyvert talalunk
amire érdemes vigyazni. (FIREBRAND — 4
tizlabda varazslat, Gjratéithetd) Az arany
patkokkal amiket talalunk én nem tudtam mit
kezdeni (ha valakingk van valami lippje sigja
meg). A lenti helyiség bal oidalan van egy
kandallé, keresgaljink banne. A titkos kapcseld
meghuzasara kinyilik a lejarati ajia a pincébe. Nem
art eimentani mielé elindulunk mert mindjart az
ajtoban kemanynek mondhatd ellenfelek vamak
Ezért is érdemes elttte elmenni a varosba (dél-
nyugat) és a mar kb. 3. szintd karakteraknek a
tamadasi kepessége! megnavelni, az addig
dsszegydjiolt felszereléseketl eladni, (NELVIN
legyen az eladd mert neki a legmagasabb a
vanzereja). A panzzel menjink a kithoz és
keressiik meg az ell ndl, akildl vegylk meg a
MONSTER EYE nevi kézi-készdléket, majd
hasznaljuk azt. Az extra ikonok kozott megjelenik
a monster jelzd. (ugye nem kell magyarazni mi
az). Most mar mehetink a varos északi reszére
ahol a banditak beszivarognak a varosba,
nyomjunk le mindenkit akit érink, adjunk el
mindent amit felveszink, és pihenjink. Vegylk
sorra mit tudunk eddig,

1. Meqg kell szerezni a halasznak az ellenmerget

2. Vissza kell lopni az aranykupat a
szepasszonynak.
3. A vak magusnak a gyuri. Tehat kipucolni a

kriptat
4. Az orkok csibészkedeseit leallitani.
5. Felderiteni nagyapank pincéjet.
6. Meglalaini a tolvajok cehet.
7. Eljutni a deéli szigetre.

Kezdjlk az utolsé elittivel. Ehhez eldszér a
kocsmai folvajnak kell elhozni a temetol fomutt
brossat, hogy megmondja a jelszdl. lrany a
temetd. Kaszaljink el rendesen mert nem kinnyd
menet lesz. Bemelegitéskeppan ket skeleton
fogad, ha legy(rtik ket ne menjink pihenni mert
mindig ott lesznek! Tovabb a temetoben. ahol a
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zombimester fogad kis csapataval. Most jon az
emlitetl |6 fegyver, hasznald a kardol a
leltarmenibdl as iranyitsd a vardzsialol a fondkre.
A 16bbiekkel alterelé mandverekkal ellépkedni a
nyilazas eldl. Miutan a tlzlabda kivegezie a
maestrol a tbbbiek kbnnyd prédak. Felvenni
mindent as az orat hasznaljuk. lrany a
gyogyitohaz, ahol lakraszbérles eloit menteni kell,
Ez utdbbi azert fontos, mert moest fog a magus Uj
stuffokat tanulni, A Necromanten dagger-t a
kezébe kell rakni (+40 SLR). ElGsz6r a kitbzés
varazslatot adagojuk be, ha nem sikeril
visszaldlteni, ha sikerll Kimenni és menteni. Amig
a kovetkezd varazslatokat (Hegyomias, magikus
nyil) meg nem tanulja, nem érdemes fukarkodni
a 15 pénzzel, A lélelemre mar nincs efeg SLP-nk,
ezt tegyik léire (egyébként sem igazan |0, mert
ha betalal a monster menekil és elviszi a
feiszerelés! és ha van pénze azl is.) Szoval
pihenés utan irany a fogado. Keressilk meg a
tolvajt &5 beszélgessink vele. Adjuk al a brosst
és jegyezzik meg a jelszot, A faklyat kaposoljuk
be, &5 menjink le a pincébe. Fel kell deriten:
mindent, s a kerdezénal be kell nybigni a jelszat
(SILK), A tolvajok céhe tehat latogathato.
Deritstink fel mindent, s nyissuk ki az ajtokat az
alkulcsokkal Ha akarjuk induld karaklerink
betdrdi kepességet lejleszteni, akkor elsének a
csapdakeresest ludom ajanlani. Van ket specialis
kulcs amit meg kell szerezni, az elsé nem
probléma, a masodikhoz Ogy jutunk, hogy az elsé
kuleesal ki kell nyitni az északra nyild ajlot és meg
kell nyamni a gombol. Fel kell deriteni a kinyilt
terlletet (kicsi hare), €s a kutat meg kell vizsgaini
Abban Uszkdl a masodik spéci kules.

Megszarzasahez ki kell szoritani a vizet a kutbol
valahogy, nagy 6tlet a kavicsokat behajigaini,
minddssze 150 darabot kell magunkkal vinni
(Erdemes kapasbo! ugy menni, hogy 95 nalad van,
55-6t meg talalsz odalent). A kulcsot abban a délre
nyilé ajtoba kell tenni amibe minden alkulcsodat
beletdned (he-he-he).

A gylkokat és idomarjaikat lenyomod és
kiramolsz a ladabol, A csakany mindenialeképpen
kell, és nem arl a szerencsapanz sem, mert a
varosi csodakutnal az erddet novelheted vele.
(Vagy mast) Ha mindent jol csinaltal megtalalod
a masodik Windperle nevi gyGngyat (ebbdl mar
csak 10 darabot kell megtalainod). Ki a pincebdl
pihenni, &s ha van mibdl a tamadasi képességet
névelni. Mivel magusunk tudja a kolbzes
varazslatol irany vissza a kriptaba. Oft ugye
félbehagytuk a felderitést. A gylri a cél. Tehata
ghul-okat kihereltik, mar csak a sirkiveket kell
megsimogatni (hatha mi vagyunk az Aladdin és
aldjen a dzsinn), amire csilingelést hallunk.
Biztosak lehetiink abban, hogy a négy csilingeles
4 ujabb ajio nyitasat jelezte. Irany észak. Mindent
uj helyszinen takaritsunk, pihenjink, aliast
meantsunk es piszkalgassuk a kereszteket illetve
a koporsokat. Ha megtelt a tarolé kapacitasunk
nyugodtan menjlnk vissza a varosba eladni
mindent ami nem kell, Ha ol csindljuk akkor
megjelenik egy U lényezet a Banshee (no nem
egeszen az Amigas lovoldozo jatek) hanem egy
durva kepességekkel rendelkezt egyed. (Még
elégge a jaték elején jarunk gzert mindenki
kemeny aki Uj.) A pancéljat érdemes a gyengébb
kepessegl harcosunkra rakni, majd a lalon
talaihato gombok megnyomasa utan a telepariokat
hasznalva megkeresni a masik ket nyomoagombaot.
A kripta lerkepét ainézve nem lesz (0! bonyolult
megerkezni ennek az elapnak a csucsahoz.
Eldrebocsatom, hogy ez elso probalkozas biztos
nem sikerll ezért menteni kell az utolso helyszin
felderitése eldtt. Ahogy belepink szaladjunk!

Balra, amig a gyurit fel nem vesszik, olvassuk
el az inlat {baromira nem mond semmit), majd
tegyilk fel a jooreg Melvinre a Ringet. Meghatva
tapaszialjuk az SP pontok hirtelen ndvekedésél
+50! toltstik fel maximumra az SP ertekel a
manna-visszaallitoval. Ha kileplink a
leltarmen(ibal maris egy elitgarda logad minket a
LICH LORD vezatésével (ezt ugy kell értani, hogy
minden valamire vald fondk a leghalse sorban all),
lsmeét nagy hasznat vehetjlk a lizlabda
varazslatnak ami a kardban van, de elStte
Nelvirme! — minden kirben amig ki nem dél —
altassuk a (8nékél. (Durva a Jaték
bemelegitesanal. hogy mans villamokat szomak
rank. | A tébbl mar rutinmunka, A LICH korona és
a 16bbi magikus eszkiz — azert magikus merta
halott magusrdl cibaljuk l8 — nagyon sok plusz
tulajdonsagot ad annak akl viseli, ezért rakjuk
mind (korona, dobokasza, magus kbpeny)
Nelvinre. Kész passz. Kripta ennyi. A megtalait
gyurdt ne siesstink visszaadni a vak aponak, mer
sok j0 hasznat latjuk meg! Irany a kereskedo
pancell, fegyvert eladni. Pihenni és irany a szintén
befejezettlen bandita tanya. Otthagytuk abba,
hogy a pincelajarot kinyitottuk es varnak rank a
csinya liuk Nelvinnel inditsunk egy kitdzés
varazsiatial a Banditakapitanyra iranyozva, mert
egyreszi magikus nyilvesszoket 10, masrészt
kntikal hitet is tud hinteni. A Gbbi mar nudll, A
kapitanytol elvet! cégyulkan akad egy meglejtendo
szuveg ami mar a forditott szovegben igy nez ki
Balra, Jobbra, Kézépen, Jobbra. Elég unalmas
szakasz kivetkazik, gyilkolni mindenkit akit érink,
felhordani a cuccot a felst szinli ladakba és a szint
végen |6n a lenyeg. Az utolso ajtot kinyitva —
tarmeszetesen alkulccsal — j&n egy kis
szovegrész, ami utan a kérdesre, miszerint
elfogadjuk-e a baratkozasl szandékot —
valaszoljuk, hogy JA. (Ellenkezé esatben
dicstelen véget ér kalandunk), Ekkor a banditak
nagylandketsl — akinek egyébként mar tele a
hacipbje az allandd loszlogatastol — atadja
lemondd nyilatkozatat amit a varos pajzsanak kell
atadnunk, valamint odaadja az ereklye gydjtoé
ladajanak kulcsat amiben megtalaljuk az egyik
ellopott aranykupat, a szélgyongyok (Windperie)
harmadik darabjal, szerencsepénz stb. Ha minden
igaz, akkor mar szép lassan felaraszoltak
karaktersink a 3-5. szintig de it tovabb nivelhetjik
tapasztalati pontjaikat, ha nem az ajanion
utvonalon megylink be a leleportokba, hanem
mindegyiket kiprébalva és minden gombot
megnyomva, felderitjiik az egész kocerajt. (A
pincébe egyebkeént mar csak akkor kell
visszajanni ha van olyan karakterink akinek a
Kritikal Hit naévra hallgato titkos tudomanyat kell/
lehet leflesziani.|

Elso dolgunk az legyen. hogy a varasban vigylk
el a boroskupat a szépasszonynak, akitol egy
aranybrosst kapunk. Figyelem, varazstargy mert
ha valakire feltessziik, a vonzereje szépen megna,
ezaltal kb. 20%-al magasabban udjuk eladni az
Gsszeqyujton szajrél a kereskeddnek. Az elGzé
felsorolasbol mar csak a kovetkezdk maradtak

1. Az orkok

2. Nagyapo pinceje

3. Ellenmareg

4. Dali sziget.

Javaslom a nagyapo pincéjel. Legyen nalunk a
csakany, [aklya vagy lampas és kaja. A hazban
karessiik meg a pincelejarot s menjunk la, miutan
fényt gyujtottunk, Elsd lepasként deritstk fel a
bejarhatd terdleteket (nézzink bele a kotba is),
nyrssuk ki a talalt ladat és hordjuk fel a scrollokat
a haz valamelyik ladajaba. Az induld karakterrel
tanuitassuk meg az eddig talalt Gsszes (kékszind)
scrollt. Ismét le a pincébe és mondjuk a
kérdeztiejnek WEIN. A gombot meq kell nyomni
as jrany le a l&tran. Keresgélni kell mindenhal,
amig megtalaljuk a nemesks gydjtemeény egylk
darabjal. A kéomlasnal segitsunk a csakannyal,
hogy megnyiljon a tovabbi ut. (Tovabbra is all a
sokszori mentési javaslat!) Valamelyik
karakterGnk megjegyzi, hogy erzi a pokaol
lehelletét. Van benne valami mert ha rossz helyen
dllsz le pihenni, akkor mérgezddik az egesz
csapat és igazsag szerint nem tudnak aludni, ami
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kizarja a regeneralodast. Itt nem sok tudnivalarol
kell sz01 ejleni, mert csak a levezsld létrakat (4
darab) kell megkeresni, s onnan lejutva
meghiznl a karokat. A terem kzepén minden kar
megbirizgalasara megnyilik egy-egy ajtd. Cél,
hogy az alsobb szint kizepére lejutva kinyirjuk a
gigapokol (szerényen Giganiula) és kiassuk
nagyaponk rejtett kincseit. Vegre indulo
karakterinknek is {alalunk jonak mondhato
memorizalhato varazsiatol. Lehetdseg szerint
vagylnk el mindent (kivéve a tajolét ha megvetted
a tolvajoknal) @s menjunk fel a hazba nagyaponk
agyahoz. Rossz hir fogad. Nagyapo megmurdelt
65 errdl Grag baratia Anfonius — nem ismerds
valahannan? — ertesit, llyen forman, hogy —
Merre kolbaszoltok mikor a szerencsetlen
dreghaver feldobja a tappancsat? Ti halatlan
dogok! Szerencsetlen éreg pedig ratok hagyott
mindent es errdl végrendeletel is hagyott a
ladacskajaban, aminek kulcsa a te szobadban van
az aszialon. Utolsd szavalval pedig megkert,
kossem a lelketekre, hogy mindenfelekeppen
menjelek el a sirjahoz a temetobe. (Nagyon
fontos!)

Ha ram a lovabbiakban szlikségetek van akkor
meglalaliok a templomban. Na csal Kules felvesz.
szekréany kinyit, vegrendelet elolvas, értelmez. (ja
ez nem egy tavirat?) Szoval a vegrendeletbdl
megtudhatjuk, hogy a lakas hatso felében a
baloldali kandallo mogat Gjabb titkos helyre jutlink.
Bejutni csak Ggy tudunk ha hasznaljuk a vador
vizet. A ladakat kinyitva valamicske anyagot
talalunk. leginkabb ez a hely a kilonbozd
segedanyagok taroldsara tesz jo szolgalatot A
varazsbotban csak iranytl varazsiat leledzik
Tehat irany a temetd. Ujabb széveggydjtemeny
de érdemes megjegyazni, hogy a pincében talait
Shandra kivet ne telejtsiik gl. Mivel Antonius fater
mar visszatert a templomba |atogassuk meg
Beszéd kbzben kérdezzOnk ra az ellenméregre
(Gegenmittel), mire 6 elmondja a recepthez
sziikséges két dolgot. Megszerazni alég munkas
dolog, ezért egyeldre hanyagoljuk. A templom rejt
meg eqy meglepetést. gyogyitd erejl faterunk
megkezdie praktizalasat es ha nagyon sebzetiek
vagyunk némi penz fejében visszaallitia a talalati
pontiainkat a maximumra, Szoval ellenmeéreq &jtve
irany az orkok lészke. Karaklerek lejlesztése utan
Irany a nyugali hegyseq. Mindjart a hegylabnal
megtalaljuk az elst csapatol, A gySzelem utan
keresgéljink a géli feljaronal a fenydfa labanal A
talalt haromszdget kulcs gyanant drizzilk meg
Vigyazzunk az orkokkal mert egy kiirben kétszer
tamadnak! Erdemes mindjan lekottzni a piszkokat
aztan adni nekik. Ket teriiletel kell errefele
kipucolni az elso az Un, Sylphen barlang ahol a
fondkasszonnyal kell beszélgetni. Ajtajan a furcsa
haromszogletd kovel jutunk be

Beszélgetas, aminek a vegén megtanitia az
egeész partyt sajat nyelvére. Nem minden hatso
szandék nélkul, mivel az a kérése, hog
fogsagban tartott lanyat szabaditsuk ki az orkoktol.
Ezert elarulia. hogy a kblejnek milyen nevet kell
mondani a tovabbjutashoz. (OKNARD). A
barlangrendszert érdemes leljesen kivesézni
mert sok EXP-1 kapunk valamint t8bbszér fordulva
a varosi kereskedd €s a barlang kizott egy egesz
vagyont gyujthetiink, Ha tgy erezzik, hogy
lelkesziltunk eqy j0 menetre akkor Induljunk a
hegy mentén északra az igazi orkbazis felé. A
Syiphen-tdl hallott nevet hasznalva beljebb jutunk
A nagymeretd gongokat megszdlaltatva
kihivhatunk egy-kél csapatol szkanderozni. A
ladakat ne igen probaljatok feifeszegetni, mivel
mindegyik csapdal rejt és gyors halall jelenthet,
inkabb az alkulcsokat pazaroljuk. A jelzett helyen



csak kulcesal nyithata zarka van ezt kesdbbre
hanyagoljuk. Ha gongolgattunk rendesen
megtalaljuk a févezért aki iranyitja az orkokat
Legydrésehez mindjart altassuk el, és a
segedeivel végezziunk. Legtisztabb madszer ha
Neilvin altat, a tobbiek pedig csephadarnak a fején.
Figyelem nagyon lenyeges, hogy erre a halyre 10
Kg Ores teherbiro kepesseggel jbjjink, mert a
varosba kell vinni a fénok fejét (Nem nagyon
vizfejd mi?). és csak akkor lathato, amikor
teverese utan a targyak kozot tdrkalunk. A
ladajabadl elészedett kulcs nyitja az eldbb emlitett
cellat, Beszeélgessink a Selena névre hallgato
tolvajjal. Vegyuk be a csapatba, majd induljunk a
varosba a fejjel. Freiherm nagyon 6rol a problémai
megoldasanak, és atadja masodik |adajanak
kulcsat. A ladaban agy 161tott kardot talalunk, A
cuccok eladasa miatt parszor fordulnunk kell. A
pénzen lehelGseg szerint mindenkit fejlesszink
amennyire lehet, elsdsorban a tamadasi
képessegre. Ha minden igaz kb. B-12. szinti
karakterekkel rendelkezlnk. FelkeszUitink tehat
a komoly problémak megoldasara, irany az
Antonius altal emlite! Gala temploma.
Megkeresese ugy a legkonnyabb, hogy a banditak
hazatol keletre (Jobbra) haladva a hegyeket
kovetve északlelé megkeressik az egyetlen
tengerpartra vezeto utat. majd dalre fordulva a
bejarati ajtot. Tehat bent vagy a templomban. A
jobbra nyilo ajto mogott az asztalon keresgélve
vedd fel a tizkdvel. Keészlljetek fel kemany
kiizdelmekre mivel a tempiomot K&- illetve Granit
Golemek Orzik. A tizkdvet a gyertyakon
hasznalva megnyilik az északra vezeld ut.
|Erdemes a falakal vegigkeresgelni mert van it
epp elég alfal, ) Az elagazasnal — forgatas utan!
— keletere &s nyugatra a Granit Golemekbdl
megmarado kivet vegylk fel! A kévek hasznalata
nyitia meg északra a tovabbjutast. Eszakra, majd
kaletra és az elagazasnal délre vigylk a csapatol.
A teleportok hasznalata — no meg rengeteg
Gdlem — utan szintén az elagazas utan keltre.
Most kivetkezik a tipikus dirzsiltség esete mivel
a talakra kell tapadni, hogy az illuziclalakat
meglalaliva végigmenjiink a tlermeken, (Nem olyan
fontos ez a rész.) Ha az eldgazasnal északra
megylnk akkor olyan terembe jutunk ahol 7
teleport szaladgal dssze-vissza, de csak az egyik
a helyes helyre. Probalgassuk ki mindaddig, amig
a jot meg nem leljik. (Ajaniott a siri menlegetes.)
Ha a |6 Uton jarunk akkor feljutunk a tetore ahol
az élet vizére lelink, de mit csinaljunk vele, ha
nincs Ores dvegink. Megoldjuk, A kapecsold
meghuzasa a kerdld Ot megnyitasat eredmenyezi.
Most mar indulhatunk az ellenmeéreg masodik
alkotbelemeének megszerzésehez. Irany az
alchimistak tornya. Innen északra a tengerpartra
Jutunk, majd keletre egy ingovanyos lerdletre. ahol
belélegezhetjlk a mocsari gazokat. A mocsar
kézepen megleljtk a "Sumpflilie” névre hallgatd
novényl. Ebbél vegylnk fel egyet. majd vissza a
toronyba ahol mast kényszerdségbol adjuk vissza
agyurit a jogos tulajanak. Kinyitja a varazsiat —
s az italnagykereskedést. Vegylnk annyi doigot,
amennyit jénak latunk, de mindenképpen legalabb
2 (res Ovegel. Az (vegekkel vissza a templomba
a tetdre, ahol hasznaljuk azokat. A viraggal és az
élatvizzel Anfonius atyt a kivetkazd hely, ahova
menni kall. Oda kell adni mindkeét dolgot, s at
kell venni az ellenmérget, amivel irany a halasz.
Az italt hasznaini a lany agya mellett, majd
beszélgetni kell az apaval s at kell venni Sobek
gyurdjet, amirdl megtudjuk, hogy tud uszni az aki
ezt visell. Mellesleg megkapjuk az apatdl a
Windperie gyUjleménylnk ujabb darabyat. Menijik
arra a helyre ahol a Burnville Kulcsa leledzik és
vegyik fel a Nyitas Gimbjével egydtt. Trainel|ik
a csapatot es irany a maléd

A vizbeugras utan aki nem viseli a gyGriit, révid
uton megfullad. Az irany — ugye emiekeidben el
— dél. Miutan megvan a masik szigel, pihenjunk
le s hasznaljuk az élet vizél, amire mindenki fitt
&s valtozatlan lesz. Irany be a barlangba, miutan
fényt kapcsoltal. A helyiségekben k&t fajla
lenyezettel — orkokkal és tdzdéridssal —
talalkozhatunk. A barlangot rohanjuk vegig — mert
ugye a felvehels dsszes penzt hoztatok — és
nincs szabad sulycipelé kepesseglnk,

ugyanakkor a legyGzott ellenfal dolgait nem tudjuk
felvenn|, A sziget kdzepe tajan megtalaljuk a
varost. A hely teljesen elhagyatott, ahogy ezt
megtudjuk a varazsiatol tanito treainer helyen, Ja,
nem irtam meg merre van. Hat a (Gkapuval
szembeni épllet tWloldalan a fal meglokese utan,
Akinek van TP-je és varazsolni lud, azoknak a
Varazslat Tanulasi “SRL" és a Varazslat Hasznalati
"M-B" képességiket lehet — kell!ll — novelnl. A
harmadik helyiségben lekete — magus —
scrollokat lehet venni. A varos teljes felderitésének
eredménye egy gyanus kulcs. A kulcsot a
gyoayitok hazaban, a dél-nyugati kinyvespolcon
talaljuk Sabine Kényvevel egylitt. A kényvben
leirja a hélgy, hogy a varos lakossagat elrabolta
eqy sarkany és csak legydzese utan jarhatjak Ujra
utukat, Sejteni lehet. hogy valahova megint menmni
kell. gy is van. Irany a szigel déli fele ahol a Bolgar
csatornal kell megkeresni 6s vegig puhatoini. A
barlang masik felén a toronyba valo bejutas a cal
Elsdnek a Kinyitas Gombjét kell hasznalni a
kishazban. A torony sok ardekes tulajdonsaggal
rendelkezik.

1. Sok a csapda! |

2. Rengeteg az illuzio fal.

3 Veszélyesek a monsterek.

4. Az ulolsd ellenfel szinte legyozhetetien

A kivetkezd dolog amiért loholhatsz vissza ahol
hagytad: a tizko, mert a tovabbjutashoz meg kell
gyujtani a falon talaihato faklyat, Ezutan kovetkezik
a feketeleves. A megnyilo fal mogan a tizsarkany
leledzik, rengeteg exp-t kapunk minden lény utan,
Keressok meg a lepcsikel, hoppa nézd csak,
lengt kések. Kezd|lk meg rak palyafutasunkat.
Tolassunk amig lehet fordulas 180 lok, és
tapicskoljuk meg a falat, Meleg gratulacicban
részesdlink, miszerint eltint a csapda. Irany a
lépess. Keressilk a lefelé vezetdt. A pincéban
megtalaljuk Burnville teljes lakossagat alikon
Sabine-nel. Kis beszeélgetés utan vegyuk be a
csapatunkba. (Sabine egyébként a varos
fGgyoayitoja ) Mehet a menet fel az emeletre. Az
északra nyilo ajtoban csak az ormunkat dugjuk be,
addig amig le nem tamadnak, legySzés esetén
nem kell befjebb menni. Hogy miert? Hat csak
azért mert a falon talalhaté bednld nyllasba az
ezeken a szinleken megtalalhato "Jeglé”-1 kell
betditeni, Hatasara eltinnek a padicrol a
szaladgald tdzcsapdak. Nem lenyeges. A
kivetkezd emeletre fonygyujtas utan menjunk fel,
Két dolgot talalunk illetve nem talalunk. Elso
tapasztalalunkal névelhetjik ha a falakal végig
keressik, ha megvan a titkos szoba, hagyjuk a
fenébe a jeges I6ttydt. A masik mar sokkal
erdekesebb. A rinak leforditasa utan dilemma elé
allunk — mi a fenét csinaljunk. Kezdjik tan a
kulcsokat beletdrni a zarba? Nem. Feszegessuk?
Nem. Hat talan probaljuk meag a mar bevalt kinyitas
gombjét? Nyert. Bejutva a titkok helysegébe
hasznaljuk a keleti majd a nyugati benyiloban a
talizmanokat. (Lebegd mifene.) Majd utolsonak az
eészakra lebegdt. Furcsa érzeése lesz a
csapatunknak, mert egy masik dimenzidbol eldlép
Valdyn baratunk. (Ez nem a reklam helye —
LionHeart) Beszélve vele nem arti mit keres it
de hajlando vellnk jonni. Cool. Irany a 4. emelet.
Lift nincs. Szokasos mellékial tapogatas és a
laposocsapda semlegesitése. Be az ajlokon,
lenyamni a sarkanyokal, tizoriast majd otthagyni
a IGttydt, Az G6todiken az elsd szobaban a
sarkanyok utan a kavetkezot tegyiik, hogy tiléljok
az itteni “16 csunya bacsit” (3 évas fiam kedvenc
szavajarasa) — bar ez csak az én javaslatom

Mivel a sarkanyok eleéggeé megnyomtak a csapat
exp-jét tan menjunk vissza a varazsiat oktatokhoz
majd Spannenbergbe és tuningolnl mindenkit,
ezutan induljunk csak a kellemetlen Lumincrs-hoi.

Amil meg javasiok: mivel a tolvaj fel tud olvasni
fekete varazsiatokat, vegylnk minal tébb altato
tekercsel. Ha kb. 6 Ujratbites utan sikeril 16idbe
déngbini a dbgét, akkor megleljok a pincébe
senyvedtk kiszabadilasal jelentd kulcsol. Le a
pincébe, ajto kinyil. Fogadjuk a halas kiszoneteket
és irany a varos. Jarjuk vegig az osszes helyisaeget
&5 beszéljonk mindenkivel. A lelelek a
kiwvetkezGknek kell lennl — mar am| kell

- Rubin, windperle

- Ambermaon Bild
valamint a koordinata kijelz6 amit a kovaccsal
kell megjavittatni

Most a vége fele mar csak koordinataval logok
hivatkozni a helyekre. (persze az O helyek neveit
leirom). Irany a kikdtd 521/541 majd 563/483 és a
varos 584/478. Vegylk elt megsporolt mindossze
2000 aranyunkat &s vagynk egy hajot. Van meg
eqy kis dolgunk a gyogyitok haza pincéjgben. Van
rmeg egy solét magusunk. Ha van a tolvajnal altato,
hasznalia mert a magus elég kemeny. (Bar a
Luminors utan KisMiska). A kapott 5000 exp |6l
jitt. Training, majd irany Newlake 348/352 — nem
art felirni a koordinatat ahol a hajot hagytuk —. és
az sem arl ha a nagyapo sirjanal talall kivet
magunkkal hozzuk

Zarszoként par térkép a jatékbal:

Burnville Tunnel

s o s

PRTE (FIHETH

-
y

i
(]
[
¥
L
¢
\J
(]
‘
;
i
I
«
n

i
-
t
«
(.
;
-
T
4
i
«
0
A

Ennyi. Sok, vagy kevés? Dintsétek el. En
nagyan sokat jatszottam a jatékkal, és meg voltam
elégedve vele. Batran ajanihatom mindenkinek
aki szereti a kalandjatékokat! Ja. a t6bbi térkeépet
eselleg legkdzelebb lenyomom.

CSIKA
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DEATH MASK (Amiga)

A szintkddok a kbvetkezok:

01. 00000/ 02. 52385/ 03. 22428/ 04, B4B43/ 056
22087 / 06, 38641 / 07 06395 / 08, 33224 | 09.
35527 / 10, 48962 / 11, 65074 / 12. 62438 / 13.
28283 / 14. 85325 / 15. 10769 / 16. 25324 / 17
43542 / 18. 62156 / 19. 84678 / 20. 570893 / 21.
29264 ( 22. 47446 / 23. 75330 / 24. 82855 / 25,
58474 | 26. 38392 / 27, 55276 / 28. 68163 | 29.
75156 / 30. 70948 / 31. 54334 / 32. 39814 / 33
52262 /34. 73164

BUBBLE'N'SQUEAK (Amiga)

A szintkddok a kovetkezik:

2. LDRSJJGB / 3. LDRJBJCB / 4. LGRJJNCB /
5. LLRKRPHB /6. LOFKNHHB / 7. MLFLBDDB /
8. MDGLNHDB / 8. MGGMBJHE / 10,
NLGMNJHB / 11. NLGNBNDB / 12, NLGNNJDB /
13, NKGTBHHB / 14. TCHTJPHB / 15
TOHPBHDB / 16. NKHPJHDB / 17. NLHORNH.J /
18. NLHQJLCC / 19. TDQBGBGK / 20.

TGOQBSJGK 21. MGQCFFCK / 22.
MGQCMNDC / 23. MGQDRPHC /| 24.
MLQDNDHC / 25. MKOQRBPDC / 26.

NLOQRSHDC / 27. NLOFQBHC / 28, TCBFNNHC
/28. NDBGBJDC / 30. LKBGNFDC

WINGS OF FURY (Amiga)

A “COLIN WAS HERE" kédnal nem csak az ener-
giat (D), és a municiol (M) lehet bedllitani, hanem
az életek szamat (P), s az Gzemanyagot (F) is.
Az anyahaly6n a D megnyomasa Destroy-t jelent.

STARDUST (Amiga)
Az els6 alagltba jutunk a "“BDOQOAAAAAHEN"
koddal, raadasul 4 elettel.

LOTUS Il (Amiga, PC)

A szintkodok a kovetkezok:

2. TWILIGHT / 3. PEACHES / 4. BAGLEY / 5.
PEASOUP/6. LIVERPOOL /7. EBOW /8. THE
SKIDS

A*DUX"-ot is érdemes kiprabalni

SETTLERS (Amiga)

A500-on csak a hangok max. 35%-a jon eld, de
ez sem magatol. Eldszdr is betdltés eldtt valami-
Iyen programmal toroljik a memarniat. Betdités utan
nazzik meg a SOUNDS-nal, hogy 35% van-e.
Ha annyi, akkor OK. Menjiink az OPTIONS-be,
#5 a SEPAR EFFECTS-et kapcsoljuk be, majd
allitsuk maxra a hangerdt (VOLUME). Ha ez meg-
van, a jalekban valdéban 35% hangot hallunk. lgaz,
hogy madarcsicsergés és vizosobogas igy sincs,
de igy is lényegesen élvezetesebb a jat

MORTAL KOMBAT Il (Amiga)
Atitkos mozdulatokat a kdvetkezd mozgéasokkal
érhetjik el:

- Balra, Baira, Tiiz

- Jobbra, Jobbra, Tiz

- Jobbra+Hatra, Tiz

- Balra+Hatra, Tiiz

- Jobbra, Balra, Taz

- Balra, Jobbira, Tiiz

- Hatra, Hatra, Tiiz

- Tz nyomvatartas 3-4 sec-ig

A GALYA (CB4)

Az SPP alirasahoz nem kell $4B-ig 4timi a byte-
okat, csak $46-$48-ig. Ugyancsak a kimentett al-
las 3. blokkjaban $5C-$61-ig irjunk 01-eket, és a
varazslonk az dsszes ldtezd varazsigét tudni fogja,
kiztlk egy GWORIN neviit is, ami ismeretien.

A penzes trilkk utan felvasarolhatjuk az egész

boltot, &s Raernont is kivalthatjuk a boridnbdl.
Ehhez az erddben meg kell keresni a tornyot, ahol
a trolinak 397 ruppot kell leperkalni. Raadasul
Raernon most minden varazsigét ismer, igy a ja-
tek jelentts részat atugorhatjule. A pénzt csere-
beréln| is lehet egymas kdzt, pl. FIZESS
TONGRAKNAK.

A jellemzok jatek kdzben is atirhatok, ez FREEZE
utan. A pénz $C025-8C026-0n van, az SPP-1
$C002-n talaljuk, mig a gyutaszalakat a $C033-
on novelhetjik meg.

Sok panzzel nincs szikségonk a bronzkulesra, a
Lenin-szoborra, a hajcsatra, és a ayertyatariara,
sth

Mivei Raernon mar szabad, nincs szikség a
Szent Chemotoxra — a pékol nem muszaj meg-
Gini. Az driastetiihtz se kell, hanem eleg, ha rig-
ton odaadjuk nek| a kockacukrot. Igaz., hogy igy a
csontol sem tudjuk megszerezn|, de ez nem baj,
merl ha az alagutrendszerben megkeressik a
patkanyt, &s megbljik, akkor ezt is odaadhatjuk
a kutyanak csont helyett. Ligyanezért pl. a Lenin-
szoborra sincs szikség.

A révész csapoajtajat a horoggal lehet kinyitni.
Sam Sung atvisz bennlnket egy masik szigetre,
it KERESD REZKULCSQOT, azian KERESD
KUNYHOT. A kunyhd ajtajat a rézkulcs nyitia.
Zeldanak odaadhatjuk az dregasszonytdl elrabolt
varazsitalt, kapunk érte néhany pontot. A macs-
kanak is vihetink whiskast

A mocsarban lévd kupola ajtajat az URX nyitja
Ha a kupolaban asunk, egy rubintot leltink

A nyugati hegyoidalban a hasadéknal BE lehet
manni a barlangba

Erdemes beirkalni killénbdzo szavakat, pl, “csim-
panz”, “szatir”, vagy “bodzabogyo”, igy elég jol
kiismerhetjik a jatek szokincsét.

A havas hegycsicson gyurhatunk hégolyél, de
ha elmegyGnk onnan, hirtelen elolvad. ..

Amikor atmegy(nk a kastélyba, elég Raernom
atvinni, Tongrak ugysem csinal semmit, A cseré-
ket meg le lehet bonyolitani a stégen is.

A pipazas helyesen: LE (k&dbs vélgy), D
GYUJTSD GYUFAT, GYUJTSD VELE PIF'NI'
SZIVD PIPAT {addig polaajlnk, amig ki nem fogy).
TOMD GYOGYNOVENYT PIPAEI% Gvuuerggn
GYUFAT, GYUJTSD VELE PIPAT, SZ[VD PIPAT,
OLTSD PIPAT

LONG LIFE (CE4)

A ketjatekos modban a 16bbi jatékos is valaszt-
hatd, ha az alabbl mozgasokat végrehajtiuk a joy-
jal.

MEDIK: J FL.BFB.JL
STROGOFF:FL.LBFJLB
SNAKE:FJ.FJ.LFBB

SCUMM (CE4)
AKX '« gombiok lenyomasaval palyat ugor-
hatunk

BAT'80 (C64)

A csatornaban, ha a nyelviink ALIEN, megvasz-
tegethetjik az egyik KRAKOID-ot, aki el is fogad-
jaapénzt,

Lydiat jo lenne kitancoltatni

Nem art végigjatszani a GAMES-ben a BIZZY
névre hallgalo csodajatékol.

Az alagsorban (csatorna) lathatunk egy szép aj-
10t..

PIRATES! (C&4)

Ha nam engednek be egy varosba, akkor kardoz-
2unk, de a ténylegas vivas eldtt, amikor mar min-
dent betiiot, kapcsoljuk ki a drive-ot, veszitsink
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és amikor leall a program, BUN, immar bekap-
csolt floppyval. Bent falaljuk magunkat a varos-
ban.

A kisebb varosokat (pl. Barbados) érdemes ha-
vonta akar 15-sz4r is kirabolni, mivel igy a Barba-
dos ellenlabasainal igen szeép karriert futhatunk
be.

WRESTLEMANIA (C6&4)

Barmelylk emberrel kinnyen lehet nyerni, ha be-
allunk arra a pontra, ahonnan ha ugrasbal lerug-
juk az ellenfetet, elotte nem bir elmozdulni. Ez a
pont kb. aring alsd szelétdl 18l embernyl magas-
sag. it vizszintesen nyugodtan mozoghatnak, és
ha az ellenfél is lejon ebbe a sikba, akkor a joy-t
kétszer elére, és ha kozel vagyunk az sllenfél-
hez, akkor tiz.

S.S.WRESTLING (C64)

Minden ellenfelet le lehet verni Ugy, hogy a meces
elején, vagy kbzben barmikor hatat forditunk az
ellenféinek, és amikor (téstavolsagba ér, akkor
tiz+hatra, Ember(ink belekdnyikol az ellenfélbe,
egy par ilyen utan az dsszegormyed, és ki lehet
utni

DUCK TALES (C&4)

A jaskot igy is meg lehet nyerni, hogy allanddan
fenyképezgetlnk, &s a panzt belektetjik. Ez mind-
harom nehezségl logozatban twii tipp

ALCATRAZ (C&4)
$9903-9A22-ra §EA - sérthetetlenség

MASTER HEAD (C&4)
$0078 életok szama

STARWARS (C64)
$4E7F AD: $4F03,AD - pajzs

TERRY STRIKES BACK (C&4)
$77A5 AD - sérthetetienség

CAPTAIN CLOSS (C64)
$BABA AB: $F5FB.AG - nincs erzekeld

MAYHEM IN MONSTERLAND (C&4)
$CFB3,csillagok szama, $1F83,AD - sérthetetlen-
seq, $3BD1,palya

PARSEC (C64)
$00F1, eletek szama

HEARTLOND (C64)
$A0B4.,05 - id6, $91CF.05 - energia

EPSILON 4 (CB4)
$A900,EA - sérthetetlenseg

SUPERNUOGE (C64)
$9421 pénz

SPACE TOWER (C&4)

$18D0-DF AE - id6

$40004 élet

FROGGER'93 (C64) - $4814 életek szama

CANON RIDER (C&4)
$292A A9 - sérthetetienség

MOVE ON (CB4) - $00A3,idé
DoT



(/64 felhassmilis programok

CHAR EDITOR

Eme prg-t nevezhetjok FONT editornak is, a
'91-e5 alkotast CELLUX/FACES-8k készitették.
Mielbtt nekikezdenénk (minek is?) nézzilk meg
a hasznalati utasitasokat:

PRESS H - FONT EDITOR INFO

A CRSRA-ta CRSR fel/le, bal/jobb gombokkal
flletve a JOY 2#-vel mozgathatjuk. A pixel *-ra
magjelenik, SPACE-re eltlinik, ha JOY 2#-vel
szorakozunk Fire-re megjelenik a pixel,
SPACE-re eltlinik.

1 - beallithatjuk a hasznalni kivant tertlet nagy-
sagat

M - tiikdr mod beallitdsa

Z - mozoghatunk az Hsszes igénybe vehetd
terlleten — az eddig megrajzolt dolgokat
RETURN-re altinteti

F7 - a grafika HIRES/MULTI beallitasa gomb-
nyomasra

=/RETURN - egy karakterhez egy masikat el-
venni/odarakni

+/-- a karakter (vagy a rajz, amil keszitettOnk)
balra/jobbra csusztatasa

_/2/3 - multi grafikanal a kivant szin kiva-
lasztasa:

«— - fekete (tehat pixel 16rlés)

1 - vilagosszirke

2 - vilagoskeék

3 - sitetkek

SHIFT + <—/1/2/3 - multi grafikanal a 3 féle
szin valtoztatasa

I - a karakterek inverzzé valtoziatasa (tehat a
hattér fehér lesz!)

D - DIRECTORY (A Commodore 64 atvaltoz-
tatasa 486-0s PC-re, a kis junosty tv-t pe-
dig SUPER VGA monitorrall! (ha-hal)).

L/S - lemezrdl toités/-re mentés ($2000-2800).

SHIFT + CLR HOME - karakter toriése a kép-
ernydrél

C - karakterek (lgen, de ott van az a: “-ek"(!!1)

A - JOY 2# mozgasanak erdssége:

1 - naaagyon gyors
2 - naagyon gyors
3 - nagyon gyors

4 - lassabb

5 - lassu

P.W.Smith
DEMO CREATOR V3.1

Betolés utan a fdmeni tarul elénk:
Ha a "T"-t megnyomjuk az eddig alkotott demaot
csodalhatjuk meg, SPACE-re visszaléphetiink
a fémenidbe. Most nézzlik a menipontokat:
1: SPRITE pozicigja
2-a SCROLL szdévegének beirasa:
F1-re a képernyd bal felsd sarkaba
megy a CRSR.
RUN STOP-ra vissza a fémenibe.
3: Lementett ARTIST PIC. file t6ltése: P meg-
nyomasa utan irhaté be a file neve.
4: Zene valasztas:
1: Mario Brothers
2. Nemesis The War Lock
3: Shockway Rider
5: SCROLL szineinek a valasztasa:
1. Bal SCROLL szin
2: Pulzalo szin
3: CHOICE szine (keretszinvaltoztatas
SPACE-szel)
4: nem tdmeg (UNBLOCK) sprite-ok (7)

5: témeg (BLOCK) sprite-ok (7).
6: Lemez: DIR/szoveq karakterkeszlet tGités /
demo mentés lemezre:
1. karakterkészlet 1Gltése
2. készitett demo mentés
3. lemez directory
7: specialis FX mend;
Return: FX atallitas
Space: vége
1: SPRITE FX alatt
2: SPRITE FX folon

vege:
1: keret szin
2: hattér szin
SPACE: vége (vissza a fémenibe)
PW.Smith
DEMO-DEMON

Most pedig a DEMO-DEMON nevil csodanak
a leirasa kovetkezik. A programot a Digital
Marketing készitette par éve. BetOltés utan elin-
dul a Demo-Demon demoja. (Micsoda allite-
racial) Tizgomb utdn a fémendbe jutunk. Itta
SPACE-szel bedllithatjuk, hogy villogjon-e a
képerny6 felsd része. (Nem a demoban) Ennyl
rizsa utan jgjjon a témeni:
DIR: Directory.
HLP: Kapunk némi infot anglius nyelven.
SHOW: Megnézhetjik a kész mivinkel.
LOAD: Erre megjelenik egy dimend:
HIRES: Kép betbltése. NI, Gjabb almeni:
KOALA: Koala Painter tipusu kép be-
1Bltése.
PADDLE:‘BiazIng Paddles tipusu kép

betdltese.
MAGIC: Magic Painter tipusi kép be-
toltése.

FONT: Karaklerkészlet betoitése. Az én
lemezemen 30 db van.

SPRITE: Sprite betoitése, ebbdl 10 db-ot
talaltam. Miutan betoltétte, be kell ge-
pelni a 8 karaklerbdl 4ll6 szoveget.

MUSIC: Uj zene betiliése. Belépés utan
két lehetdsagink van. A lemezen ta-
lalhatd zenék kdzal tohlink egyet, vagy
esetleg sajat (kilopott) zenél nyoma-
tunk be. A lemezen talalhatdo zenék
kizEtt a 0-9 billentylkkel szelektalha-
tunk, Sajat zene esetében a SPACE
utan be kell irni a nevet, majd betéhtés
utan az init, a play és az inithez tarto-
z6) LDA/LDX/LDY értékekel kell meg-
adnunk. Ha FuCe zenél nyomtunk be,
akkor gépeljik be folyamatosan:
00010218001806

SETUP: It is egy almend:

COLORS: Szinek kivalasztasa. ElGszor ki
kell valasztanunk, hogy a sprite-ok,
vagy a karakterek szinét akarjuk allit-
gatni, utana pedig a harom szint kell
megadni.

S.MOVE: Itt adhatjuk meg, hogy milyen
alakban mozegjanak a sprite-ok:
X-DISTANCE: A sprite-ok horizontalis

lavolsaga.
X-SPEED: A vizszintes mozgds se-

bessége.

Y-DISTANCE: A sprite-ok vertikalis
tavolsaga.

Y-SPEED: A fliggdleges mozgas se-
bessége.

A tlizgombbal visszakanyarodhatunk a

IGmanushoz.

P.MOVE: It adhatjuk meg a HIRES kép
mozgds-effektjét:
FULL SINUS: Tell szinusz-mozgas.
HALF SINUS: Félszinusz mozgas.
MIXED SINUS: Kevert szinusz-moz-

gas

NO MOVEMENT : Nincs mozgas.

Ras.FX: A rasztercsikokkal igykodhetiink

it

1. LEPES: Meg kell tervezniink a csi-
kot. Feldl lathatok a szinek, aiul
pedig a rasztercsik nagyitott képe.
A normal C térli a csikot. A joy fel/
le rancigalasaval valaszthatjuk ki
a szerkeszlendd rasztert. QUIT -
2.LEPES

2. LEPES: Raszter-effekiek megada-

sa.
3. LEPES: A raszlercsik helye (kett6t
kell megadni).
TEXT: Itt kell begépelni a scrollszéveget:
SHIFT+" - Par masodperc szlnetl.
SHIFT+A-G - Sebesség
SHIFT+L - Rizsa betdltése
SHIFT+S - Rizsa elmentése.
SHIFT+0 - Minden effekt be.
SHIFT+K - Minden effekt ki.
F1/F2 - Rasztercsik ki/be.
F3/F4 - Sprite-ok ki/be.
F5/F6 - Kép kibe.
F6/F8 - Zene ki/be.
SAVE: A kész demo elmentése (129 blokk),
QUIT: Kilépés BASIC-be.

A lemezen talaltam mag két segédprgramal is

1. MULTI-MAKER: 16°8-as multi karakterkész-
let megtervezéasére szolgal.

2. BITMAP-MOVER: E program segitségével
a HIRES képeinket figgdlegesen tudjuk
mozgatni.

E két program nem szorul magyardzatra.
Haaaat ennyi volt a demd-démon!

PW.Smith
Demo Maker V1.0 (By. WOD)

A betdltés utan egy "kis” WOD intro tarul elénk.
SPACE utdn ljabb intro, majd Ujabb SPACE-
re a Iémend, ami a kdvetkezd pontokbdl all:
A: SCROLL fajtak kivalasztasa

B: SCROLL palya(k) kivalasztasa

C: SCROLL szinek erdssége
1. kék-tabla
2. szUrke-tabla
3. vbros-tabla
4. zold-tabla
5. arany-tabla,
majd a masodik SCROLL szintabla kiva-
lasztasa. Ugyanazon 6t tabla kozdl lehet
valasztani.

D: +/- segilségével a fdmend “vibraldsanak”
gyorsasagal ill. lassusagat, valamint szi-
neat lehet kivalasztani.

E: Kivalasztas, hogy a SCROLL multi vagy
normal legyen.

Multi colour

Singlecolour
E fenli kettd kivalaszidsa utan Gjabb va-
lasztas eldtt allunk. (Hamarabb végzink,
ha ezt nem 4 évenként csinaljuk! —
P.W.S.) Ezutan a valtozatossag kedveert,
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az elsd szines SCROLL cimeét kall kiva-
lasztani:
1. kerekbdl ki
2. kerekbe be
3. multi szin 1
4. multi szin 2
5. ne legyen szin
...majd a masodikat.
F: hatso karakter beallitas
G: szinusz (jo parasztosan! — P.W.S.)
hulldm(ok) beallitasa:
+/- valtoztatas 1 (allas: betlk tavolsaga)
CRSR fel/balra: valtoztatas 2 (alias: betik
rendezetisége)
F1/F3: valloztatas X-iranyba (alias: csuszta-
|as balra/jobbra)
F5/F7: valtoztatas Y-iranyba (altas: csosztatas
le/tel)
F: szinusz hullamok valtoztatasa (ez Is alias)
J.valtozasi ergsség (alias: gyorsasag/lassu-
sag a szinuszra vonatkozik)
RETURN - belejezés
H: file t&ltése
I: Sprite kivalasztas, hogy a SCROLL el6tte
vagy utana jojjon
J: X, Y sprite-ok kivalasztasa
X - ne legyen X mozgas
N - semmi s& mozogjon
¥ - ne legyen Y mozgas
B - minden mozogjon
ha X akkor a betlket be lehet alli-
lani a JOY PORT 2-vel, hogy hova
ohaijtjuk rakni, SPACE-re vége.
Ugyanez N-re, Y-ra.
K: Be akarjuk allitani a SCROLL szint? Y/N
(igen/nem)
Ha Yes akkor:
1. kék 1
2. kék 2
3. vordés |
4. vords 2
5. voros 3
6. szlrke
7. z6ld
8, arany
L: SCREEN keszités...
1. GRAFIKA + multi szin
2. "HIRES" szines grafika
3. Normal karakier beailitas
4. Multi szind karakter beallitas
..majd mégegyszer ezek kozul kell
valasztani
M: kepernyd atirasa (1/2)
1 - Ures képernyd “at"irdsa
2 - az eredeli kar. atirasal
RETURN - vége
N: SCROLL szoveg atirdsa
F1 (igen) / Return (nem)
Ha F1 akkor:
SCROLL se| :0-97 Ezutan
irhatjuk a kivant SCROLL széve-
get. Ha vége, RETURN!
O: BACKROUND szinek kivalasztasa
P: Zene 16ltesi lehetdség
Q: Kép toltési lehetdség
R: Karakter toltési lehetdség
S: A mavank megnézése
T: Ademo lemenlése lemezre (A file neve egy
karakter lehet!)
Haaat ennyi lenne! Jé szérakozast!!!

P W.Smith
Dirmaster V3.0

Betéltés utan elénk tarul a nem tal
szemetkapraziald fomend (ha lehet Gay hiv-
ni?). Na de nem a kilsé a fontos... Elsének
nyomjuk meg a *-ot (HELP). Ezt kdvetoen a
bevezetdt, majd a hasznalatos kulcsokat
(KEYS) olvashatjuk

Tehat:
CRSR - Mozgatas fellle a file-ok kézot

DEL - File toriés

INST - Két file kdzé Ures beszuras

I - Két file kiizé vonal és jel beszdras

R - Directory olvasas

W - Directory atiras

M - File mozgatasa (SPACE-re elhelyezés)

E - Filenéy atirds

X - “-jel athelyazése (sor végére, vagy a szo-
veg végeére)

P - <-jel kirakdsa a sor végére (azaz a file ve-
dés, file 16rolhetdsaég megakadalyozasa)

SHIFT+P - Lemez védés

H - Lemez név atiras

A - Lemez ID atiras

SHIFT+T - file tipus atiras (PRG, SEQ, DEL,
REL, USR) illetve 1-6 (1:?, 2:R?, 3:L?,
4:EL,5:5R?7, 6:EL)

TT - Az utplsd valasztott tipusra a file-ok at-
irasa

B - File block-janak atirasa (0-99999(7))

SHIFT + B - A lemezen maradt block atirdsa
(0-99999(7))

Z - Utoljara beallitott blockszamra file atirdsa

F - Lemez formazasa

V- Lemez validatalasa

D - Lemez dir kilistazasa

@ - Lemez command

S - Directory ABC sorrendbe rendezése

A - File track/sector atirasa

SHIFT + A - File kezddcim télés

HOME - Vissza a dir elejére

CLR HOME - Dir toriés

F1 - I-nél hasznalatos vonalak és jelek kiva-
lasztasa

F3 - STAMP editor

F5 - Taltés I-nél és SHIFT+1-nél hasznalatos

F7 -ﬁl\l.lee‘;tes I-nél és SHIFT+l-nél haszndlatos
SHlﬁ!-'Il'ajl - Insert STAMP

PW.Smith
FILE COPIER

Ez a PRISM SOFTWARE 1986-0s alkotasa,
elég jol sikerdlt. A file masolok kézil talan ez
a legjobb, és a leggyorsabb. Taltés utan a f6-
meniit &s egyéb informacidkal olvashatunk. Az
utasitdsok kozétt a CRSA fel/le gombokkal
mozoghatunk.

1. COPY FILES (file-ok masolasa)

A RETURN gomb lenyomasa utan a bent lévo

({forras) lemeztartalmat beolvassa a gep. A lis-

taban talalhaté file-ok kizélt a CRSR fellle

gombokkal valaszthatunk.

F1 - vissza a fémeniibe

F3 - dsszes file masolasa

F5 - vissza a kivalaszias eldlti allapolba

C - kivalasztott file-ok masolasa

A fenti 4 pont alatt olvashatoak a kévetkezok:

NUMBER OF FILES (lemezen talalhato file-
ok szama)

NUMBER OF FILES SELECTED (masolasra
kivalasztott file-ok szama)

2. SCRATCH FILES (file-ok torles)

A RETURN gomb lenyomasa utan a bent lévd

(forras) lemez tartalmatl beolvassa a gép. A

listaban talalhato file-ok kozott a CRSR fellle

gombokkal valaszthatunk.

F1 - vissza a fdmenibe

F3 - Gsszes file toriése

F5 - vissza a kivalasztas eldtti allapotba

S - kivalasziott file-ok torlese

A fenti 4 pont alatt olvashatdak a kovetkezok:

NUMBER OF FILES (lemezen talalhato file-
ok szama)

NUMBER OF FILES SELECTED (t6rlésre ki-
valasztott file-ok szama)
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3. DIRECTORY (lemez listazas)

Hasznalhatt a betérok elleni riasztasra és a
s@riopé CoVboy-ok kivégzésére (Lopoval
csak bort szoktam szivni — CoVboy)!

4. FAST FORMAT (lemez formatalas)

RETURN lenyomas utan:

DISK NAME (A leformazandé lemez U] neve)
max: 16 karakler

DISK ID (A leformazando lemez U] id-je) max:
2 karakter

Ha ezek kbzben meggondolnank magunkat és

mondjuk nincs kedvonk letdroin valamilyen YO

prg-t, nyomjuk meg az Fi-et!

5. VALIDATE DISK (lemez validalalasa)

RETURN lenyomasa utan megkér szépen a
gép, hogy rakjuk be a validatalni kivant lemezt.

6. VIEW/EDIT BAN (BAN megnézése/szer-
kesztése)

Ha elegel néztik, nyomjuk meg az F1-el. Ha
atirtuk a W-t nyomjuk meg és a lemezen is at
lesz irva.

7. CHANGE DEVICE (lemez valtoziatas)
RETURN utan kéri a vaitoztatn| kivanl szamot
(08 vagy 09). Ha ezt beirtuk kéri az ) szamot
(08 vagy 09).

8. CHANGE DRIVES (drive valtoztatas)

1-szeri RETURN-re: SOURCE:09
DESTINATION:09

2-szeri RETURN-re: SOURCE:08
DESTINATION:09

3-szori RETURN-re: SOURCE:09
DESTINATION:08

4-szeri RETURN-re: SOURCE:08
DESTINATION:08

9. CHANGE MODE (mod valtoztatas)

1-szeri RETURN-re: SUPER DOS
2-szeri RETURN-re: NORMAL

P.W.Smith
LOGO EDITOR V1.2

Betdltés utdn elénk tarul a fément. Az utasi-
tasok kizt egy nyillal valaszthatunk, amit a JOY
port 2-vel iranyithatunk.

Tehat a fémenii:

DIRECTORY - 10 sec mulva a gép atall én-
megsemmisité dzemmdadba és Gjabb 10
sec mulva a gép szétrobban(?).

EDITOR - Rajz keszites, azon belll is t8bb
parancs:

ZOOM - (12x12-es) nagyitasban rajzolas.
COPY - Egy bizonyos rajzkésziet Atméso-
|asa a képemyd valamely részére.
FILL - Az elkeritetl részen bellli kitestés.
CIRCL - Kor rajzolas, a sugar megadasa-

val.
VIEW - Rajzolas az egész képernyd terl-
letén.
BOX - Négyzet rajzolas, a két ellentétes
helyen levd pontok megadasaval.
LINE - Szakasz rajzolas a ket vegpont
megadasaval,

DRAW - Vonal rajzolasa

MOVE - A képernyd gérgetése.

MENU - Vissza a fomenube.

UNDO - Az eltiz6 allapot visszaallitasa.

CLEAR - Képernyd torlés, ezutan megkeér-
dezi: toréljem a képet YES/NO? a meg-
felelére kell clickelni.



1 - Rajzolt vanalak szine. Ha raclickelink
a mellette lévd szoveg is fehér lesz,
ami a szint jelenti. A JOY jobbra/fel
mozgatasaval valthatjuk a szinekst.

2 - Az 1, befestett képernyGrész szine,
szinkivalasztas az 1-esnél.

3- A2 befestett képernydrész szine, szin-
kivalasztas a 1-esnél.

B - A hattér szine, szinkivalasztas az
egyesnél.

LOAD PICTURE - Koala kep tGltése

MERGE PICTURE - NOBMAL OR DUAL
MERGE (1/2)? Normalis vagy kettis egye-
sités (1/2)?

Ha 1: Usd be az elsd kép nevet, majd a
szinek kbzil valassz (1/2/3/B) majd F1
(vissza a témenibe),

Ha2: Usd be az elsd kép neveét és valassz
a szinek kdzil. Ezutan Usd be a ma-
sodik kép nevét, és valassz a szinek
kazil. Maijd F1.

LOAD FONT + SCREEN - Képernyd és ka-
rakterkészlel toités

MULTI —> HIRES - HIRES grafika bit szinei

HIRES —= FONT - BYTE-ok bedllitasa

DISK COMMAND - Ezek valészinileg benne
vannak valamelyik CoV-ban.

CHANGE BITS - Bit-ek atallitasa

SAVE PICTURE - Kép kimentése lemezre

LOAD SPRITES - SPRITE tiltése

SAVE FONT + SCREEN - Képernyd és karak-
terkészlet kimentése lemezre

FREE CHARS - Karakierek beallitidsa

CREDITS - A késziltk Ozenetei és a cimiik

P.W.Smith
OUTLAW GAME MAKER

Ez eqy aranylag J6 jatékszerkesztd C-64-en.
Alkalmas SHOOT EM' UP jellegl jatékok ke-
szitésére. Kezdjik a fémenavel:

EDIT SPRITES -S

Itt szerkeszthetjlik meg a program sprite-jait
— szam szerint 127-et (000-126). F1-gye! ki-
valaszthatjuk, F3-mal pedig atszerkeszthetjik
asprite-ot. A SORTE NO utan all a sprite sza-
ma, melyet F1 Gzemmadbpan a joy felle moz-
gatdsaval valtoztathatunk. Alatta a 4 rajzolo-
szint lathatjuk, melyek kbzott az F7-lel sze-
lektalhatunk, az aktualisat pedig az F5-tel val-
toztathatjuk. A sprite-szerkesztdben (F3) még
van egy par billentytzetrdl elérhets funkcio. A
<Cx>-vel atmasolhatjuk, <S>-sel pixelenként
tologathatjuk, <E=-vel letérolhetjiik, <M>-mel
tokrdzhetjk a joy altal meghatarozott iranyba
az aktudlis sprite-ot (HU de szép mondat volt.).

EDIT OBJECTS -0

Itt rakhatjuk Gssze a sprite-ok altal definialt
objektumot. F1-gyel és a joy-jal szelektalha-
tunk kozdttk, F3-mal pedig a DIRECTIONAL
HOLD tipusd (Id: késtbb) fickokat tesztelhet-
jiik le. <F5>-tel valtoztathatjuk meg az objek-
lum szinel, <F7>-tel pedig megadhatjuk az obj.
sprite-képeit. Az <S> billentylvel az animacio
sebességét allithatjuk be, ezutan <T=-vel a ti-
pusat,

Errél kicsit bovebben: az animacid tipusa
kétféle lehet: szekvencialis (SEQUENCE) és
iranyitashii (DIRECTIONAL). Az el6bbi utan
egy szamot lathat a szemlelédd felhasznald
(Na, ezt j6| megaszontaml), amely azt jel6li,
hogy a kbzépen lathato tablazatbol hany kép
tartozik az objektumhozl. <E= billentydvel az
ellenséges objeklum tulajdonsagait adhatjuk

meg:
SPEED: A mozgas sebessége

POINTS: A legyilkolasaért jard bonus.
HITS TO KILL: Hany l6vés kell a masvilagra
hessegetéshez.
FIRE TYPE: A lovés lipusa:
R = véletienszend
D = halvany lila gézdém nincs, hogy mi a
fene lehet ez, mer' nekem mindig fel-
felé 16.
+=diranyba lf az ipse.
x = ugyanaz, csak atlésan,
nyil = amerre mutat, arra 4.

FIRE RATE: A lovések kozotti idd.

BULLET SPEED: A lgvedék sebessége (0-3).

EXPLOSION SFX: Ha véletlendl eltalainank,
akkor a halalhérgése az itt megadott effekt
lesz.

BULLET SFX: A golyo hangja.

EXPLOSION OBJECT: A robbanas objektu-

ma.
BULLET OBJECT: A golyé objektumanak sor-
szama.

Jobb oldalon az itktzéseket kezelheljik le. A
<C>-vel &tmasolhatjuk az objektumokat egy-
mas helyére.

EDIT BACKGROUND -B

Ebben a mendpontban szerkeszthetjik meg a
palya hatterét. Az <F1> billentydvel szelekial-
hatunk a karakterek kizott, <F3=-mal alszer-
keszthetjik az aktualisal. Az <F7>-tel valaszt-
hatjuk ki az aktualis rajzolészint, melyel az
<F5>-1el megviltoztathatunk. Az <S>-sel ki-
valaszthatunk egy blokkot, melyet az <E> bil-
lentyiivel karaklerenként, a <P=>-vel pedig kép-

ntonként szerkeszthetink at. <M=-mel he-

zhetiink el egy blokkot a jatéklérben (Pl egy
kaktuszt). <B=-vel blokkokal, <C>-vel karak-
tereket masolhatunk.

EDITSFX-F

Itt a jaték hanghatasait tudjuk megszerkesz-
teni. <F1>-gyel kivalaszthatjuk, <F3=-mal at-
szerkeszthetjik, <C>-vel atmasolhatjuk az
aktudlis hangot. Egy hanghatast a kivetkezd
paraméterek valtoztatasaval csalhatunk eld:
WVE: Hullamforma

- zaj

- négyszoghullam

- flirészioghullam

- haromszoghullam

ATK: feltutas/lecsengés

DEC: kitartas/elengedés

PIT: a hang magassaga

RISE SPD: az emelkedes sebessége
RISE TIM, az emelkedés késleltetése
FALL SPD: a sillyedés sebesseége
FALL TIM: a slillyedés késleltetése

A hangok tipusa a kiovetkezd lehet:

FIRE: a tiizelés hangja

EXPL: halalhtrgés

START: ha meghal a jatékos, akkor ez lesz a
belépdje.

X-LIFE: ha kapunk egy életel, akkor a levegd-
rezgések ezl a hangot alkotjak.

EDIT PLAYER LIMITATIONS - P
Itt allithatjuk be a jatékosok tulajdonsagait:
LAYER 1

F3-PLAYER 2

PLAYER ENABLED: jatékos engedélyezese

NUMBER OF LIVES: életek szama (1-7)

SPEED: sebesség (1-5)

AMOUNT O BULLETS: a ltivedék mennyise-
ge (1-3)

DIRECTIONAL FIRE: iranytiuzelés engedalye-
zése

BULLET DURATION: [vedék tartam(?) (0-99)

COLLISION WITH CHAR...: ha a megadott,
vagy annal nagyobb sorszamu karakterrel
Otkézlink

...AND PLAYER WILL: akkor megalljunk
(STOP), vagy meghaljunk (DIE}).

EXTRA MAN AT 10000: minden tizezredik
pontnal kapunk egy életet

EDIT PLAYER AREA: a jatékos altal bejarha-
16 teriilet a myén

EDIT START POSITION: ha meghalnank, ak-
kar a képernyd itt megadott részén jele-
nink meg.

EDIT ATTACK WAVES - A

It helyezhetjik el a jatéktérben az ellenlaba-

sainkat.

F1: Az ipse elhelyezése. Ei6szor ki kell valasz-
tanunk a hullajeloftet, majd gombnyomas
utan megjelenik a jatektér, az also kereten
pedig egy ROUGH felirat. Joy fel/le pdc-
cintéssel mozoghatunk elére/hatra. Ujabb
tizgomb utan a kereten egy FINE felirat
jelenik meg. Itt mar csak elére mozogha-
tunk, viszont lathatjuk az ellenfelekel is.
Meégegyszer nyomjuk meg a gombot! A
hullajeldlt villogni kezd. Mozgassuk a start-
helyre &s nyomjuk meg a tizgombot. Jé,
tudjuk mozgatni a csavot! Az F7-tel befe-
jezddik a felvétel és eltarolodik a mozgas.

F7: Ellentél kitbriése a jatéktérbdl. Hasonio az
elfzdhbtz, csak itt a FINE kdzben ki kell
jeléini a térlendd ellenfelet és tizgombot
kell nyomni

EDITLEVELS-L

Itt adhatjuk meg a palyak hossziusagat, tipu-
sat, stb... F1-gyel a palyak paramétereit allit-
hatjuk be. Bal oldalon a palya szama lathatd,
mellette pedig a tipusa:

PUSH: A Joy felfele rangatasdval lehet halad-

ni.

STILL: A DURATION-nal megadott ideig var,
majd &tlép PUSH dzemmadba.

SCROLL: A palya folyamatosan scrollozodik.

A tipus mellett iathato a scroll sebessége (1-

2). Emellett pedig a DURATION érték lathatd.

Jobb oldalon a palya végében tipusat adhat-

juk meg:

CONTINUE: Folytatdlagosan j8n a kovelkezd
palya.

REDRAW: TOP SECRET!!

LOOP: Nem tudunk tovabbmenni.

EDIT FRONT END - G

Itt valami cimképszeriséget kredlhatunk. F1-
gyel szerkeszietjlk at a karakterkészletet, F3-
mal irhatjuk be a cimkép szivegét, F5-tel pe-
dig a szbveg villogdsdnak szin-effektjét allit-
hatjuk be.

TESTGAME-T

A jatek letesztelése, Valaszthatunk, hogy rea-
lisan (F1), vagy orbkeélettel (F3) akarunk jat-
szanl.

STORAGE-D

Ebben a meniipontban menthetjlk ki a sprite-
okat, a hatteret stb..., és it tithetjik dket
vissza is. C-vel az adathordozot valtoztathat-
juk {Floppy vagy magné),

Hat ennyl lett volna. Csak (gy érdekességkent
megemlitem, hngy ezzel a programmal kredl-
tak a Smaragdvar nevi formedvényt is. Alap-
allapotban egy CoVboy-os jatekkal sz'ra-
ko“hatunk.

Dr. WHO of The Prodigyz!
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(64 programssistechniba

IN MEMORIAM C64...

Halihe Mindenkinek!

Bizonyara sokaknak feltdnt kizlletek, hogy a C64
{Flelhasznaldl roval csak Ugy hipp-hopp eltdnt a
Computer Vilag-bol. Gondolom, mar mindenki-
nek vilagos, hogy miert, Eldszor egy level PS-t6l,
majd egy rovid Utdszé

YO 64 FREAKS!

Emberek! Mi cne? A 64 a masodik ténykorat eri
meg ezekben a hdnapokban, vilagszere egyre
16bben veszik Gjra elS a j6 breget! Minden eddigit
feldimald technikal megvalositasok sziletnek,
olyanok, amilyel a gép alkotdl meég csak nem Is
almodtak. Elerhetvé vall a 3207200 16 color
(AFLI) grafika, a csucs zeneszerkes216k minimalis
rastertime-mal és + digl csatornakkal. Ezek az
emberek egyre tobbet hoznak ki a gépbdl, és mi
magyarok SEHOL?!? (Tisztelet a kivételnek,
erre legjobb példa talan a GRAFFITY)

A B4-re nem mint elavult gépre kell tekinteni, ha-
nem mint KIHIVASRA! Mi az a kad, ami ilyen se-
basseg es tar mellett megirhatd, mi az a grafika
vagy zene, mely ilyen lehetdségek mellett kihoz-
hata. Az igazan lehetséges programozok, grafi-
kusok és zenészek it bizonyithatjak be tudasu-
kat

Nemzelkozileg elismert tény, hogy Eurdpa szin-
ten is a K-kbzep europai guy-ok a leglehetsége-
sebbek! A lengyelek ujra aktivak. A csehek és a
szlovakok is kezdik leporolgatni gépeiket. Es
egyaltalan: a Ny-eurdpai, az USA, a kanadal, s6l
meég az ausztral scene is teijesen felpezsdiit. Hat
pont rank, magyarokra kelljen varmi?i?

Teljesen uj perspektivak nyiltak, meég az Internet
is nagy mertékben tamogatja a scene-t. Hat mi
lesz?

Még mindig rengeteg guy van ebben az arszég-
ban komoly tudassal, aki csak 0l as**"én! Fogja-
tok ssze! Alakilsatok ujra a régl csapatekat, csi-
naljatak ujakat! Anyway: KEEP 64 ALIVE
FOREVER!

PS/Coma

Nem tudam, hogy mi lesz a Ce4-esek (egyre lo-
gyo) népes aboraval, de az biztos, hogy egy jo
ideje leszoklak azon |0 szokasukrol, hogy kolon-
I&de hasznos rutinokat kiildSzgetnek a CoV-ba.
Amint latjlok, a CoV egyre inkabb a PC felé haj-
lik, ennek kévelkezménye a C64-gyel {és
Amigaval) foglalkozé oldalak szamanak csikken-
tage. Igy szint meg az allalam vezelelt rovat is.
részben igazsagosan: ERDEKLODES HIANYA-
BAN. Nagyon sokan attértek PC-re, de az is lo-
het, hogy a jobbnal jobb tritkkket nem kivanjak a
nyilvanossag elé tarmi, mert utdna az Ujdemokban
latjak azt viszont. Nem lepddnek meg, haa 2°5
ujjamon meg tudnam szamolnl, hogy a lap olva-
s0i kibzOl hanyan foglalkoznak még C64-en code-
olassal (ha van kedvetek, megirhatjatok),

Nagyon remélem, hogy a C64 Masodik Fanykora

hosez( ideig el fog tartanl, remélem, hogy nekem
ezek nem az utolso szavaim a lapban!

-JOE-

FELIRAT ELTUNTETESE

A rutin a kévetkezdkel kivell el a képernydn
megjelenit egy bizonyos szdveget és szépen el-
tlnteti. Nem vagyok egy DEMO-szakértd, az mar
kideriill. Sz6val a fekete-sziirke-fehér, fehér-szir-
ke-lekete szintisszeallits egy csomo DEMO-ban
benne van (Ezt az elsotétilosdit még a kdvel-
kezd szinek arnyalataival is eljatszhatjuk: pi-
:'tgé kék, zold, es ahogy 1e s irtad a fehér -
).

Ja, meq a zenék rippelésével kapcsolatban annyit,
y nem szikseges hozza ACTION vagy FINAL
MK-akarmennyl. Egyszerten betditjik aEpl -1
amibdl kene a zena. RUN, ha beindult R SET
(lgen, ehhez kell a CARTRIDGE, ugyanis az
ujabb gépeknel mar nem akarodzik mikszeni
a soros-porl resetje, ott mar csak a meghajtot
reseteli — JOE), beldltjik ra a MONITORT, s
ha szerencsénk van, kb $1000-16) ot is lesz (Es
ha szerencsénk van, akkor a MONITORT nem
Eon! a zenére 161tjik ra, ezért az sem hatrany,
a a MONITOR nem foglal helyet a memaoria-
bol a' la CARTRIDGE — JOE) fdleg DEMO-
kra igaz. Ugyanigy lehet SPRITE-ot kiszedni. A
memariaban SASDD-WI keresgéljlink !Nem u-
dom, halottal-e mar olyanral, hogy vi nk?
Akkor el dom: a VIC onall egyszerre
csak 16 Kb-nyi memaorialapot gbank’ﬁ‘ud meg-

cimezni, a C64-es gép 64 Kb-jaban igy 4 llyen
bank fér el. Azt, hogy a 4 kozul melyiket hasz-
rlﬂl!aa\NCa 5D as cim 0. és 1. bit| HrLalc
le (11: $0000-$3FFF, 10: $4000-§7FFF, 01:
$8000-$BFFF, 00: SCDOO-SPFFF}:I:.&%K a sprite-
ok a 4 bank barmelyikében lehelnek, ezért is
joa CARTRIDGE. Ja, és igy 4 db grafikus kep-
ernydt, 4 db karakteres kepernyot, 32 db ka-
raklerkészletet hasznalhatunk; az aktualis ka-
rakleres képernydl a $0288-as cim 6. és 7. bit-
jeivel Q!lith:g:k be (00: $0400, 01: $4400, 10;
$8400, 11: 00). Naéﬁ. mostmar tényleg a
proggi kdvetkezik — JOE)
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+BYTE 0F, $0C, S6GB, 50

Zador Istvan (ISV)
HAVAZAS

Tudom, hogy foglalkoziunk mar hasonlé dologgal
it a rovatban, de az csak a grafikus képernyore
volt korlatozva, Ezzel a proggival barmely képer-
nydl pontonként havazhatjuk fel, az Gzammado-
kat |s varluealhatpuk. igy nem kell iGbbféle rutin a
kiildnbézd képek lelhavazasara, és az eredeli kép
ls sertetlen marad. A progglban rasztermegsza-
kitdsban telepakoljuk a kepernyét SPRITE-okkal
(70cb), és ezek teriiletmutaton valtoztatva hoz-
hatjuk letre a havazast. A program jelenlegi alla-
potaban ciklikus oda-vissza havazast végez, ha
lel akarjalok hasznalni, akkor: egyszerlen kizbe
kell iktatni egy jelzdt, amellyel azt igyelitek, hogy
mikor latszik a kép illetve mikor nem, és ebben a
ket helyzetben fel kell fliggeszieni a havazast
amig a jel2d értékét kiviirdl (1ehét nem a meg-
szakitasbol) meg nem valtoztatiuk. Ennyi széve-
gelés utan lassuk a programol




VL

RT

STA SDMHa1
LDA #6

5TA
LOX
STA
CLI

JME
INC
BEC
LDA
BNE

LOA K4

5TA

Lba g

BED
BEC
LDX
INC

GEX

aPL
LDA
5Ta
LOY
LOA
CcMp

BNE V5

Lbx
LOM 4
STA

sD00L, %

DEX
DEX

BPFL
LDA

V3
Va+l

CLC

ADC
5TA

421
Vsl

SEC

SBEC
5TA

43
Vi1

DEY

BRL
JMP
LDA
STA
LOA
CHE
BHE
LOA
S5TA
JMP
LOA
JME

v
SEATE
LI
JL
Vi
1c
T3
po. ot
V1
T1
1

Vs

JBYTE O
JBYTE ©

DEC 507F8, X

INC SO07FE, X

.BYTE 24,72,120,168,216
/BYTE 8§, 56

v
BYTE
LBYTE
<BYTE
BYTE
BYTE
.BYTE
LBYTE
.BYTE
LBYTE
BYTE
-BYTE
BYTE

$2800

SEE, §FF, $FF, §EF, SFF, 5FF
SFE, 5PF, 5FF, 5FF, §FF, 5FF
SFF . $FF . §FF, 5FF, SFF, §FF
SFF, 5FEF, §FF, 5EF, SFF, 5FF
$FF, §FF, $FF, SFF, $FF, §FF
SFF, 5FF . $FF, $FF, $FF, 3FF
SFE, 5FF, SFF, §FF, 5FF, SFF
$FF, SFF, §FF, 5FF , §FF, 5FF
SFY, SFF, 5FF, 8FR, 5FF, SFF
5¥F, SFF, $FF, §FF, 5FF, 3FF
SFF, 8FF, 5FF, 300, JEF, SEF
SEF, §FE, 5FF, §FF, 5FE, §FE
SFE,SFFE, 5FF, 5FF, SEF, §EF
$EF, $FF, 5FF, SFF, SFE, $I'e
SFE, $FF, SEF, $FF, SEF, 5EF
SEF, 5FF, SFF, 5FF, §FE, §FR
S$FE, SFFSEF, $FF, $EF, $EF
$EF, SFF, SFF, $FF, 6FE, 5FE
SFE, SFF; SFF, SFF, $EF, SEF

. SEF, SFF, SFF, 5FF, §FE, S5FR

SFE, 8FF, SFF, 5FF, SEF, SEF
SEF, $55, SEE, SEE, SEE, 5BE

£ $8B, 58O, SEE, SEE, SEE, $838

SEB, 588, SEE, SEE, SEE, 588
$BB, SBE, JEE, SEE, SEE, 58B
$BB, $BB, $EE, S8, SEE, SBB
588, 5BB, SEE, SEE, SEE, BB
SBB, $BB, $EF, SEE, SEE, SBE
$BB, 5BB, SEE, $EE, SEE, $BB
$BB; SBB, SEE, SEE, SEE, SBB
SBB, $BB, $EE, SEE, $EE, §BB
$BB, SBB, SEE, SEE, §EE, SE
SAA, SAA, SAA, §55, 855,855
SAR, SAA, SAA, §55, 555,555
SAA, AR, SAR, 355, 955, 955

SRR, SAA, SAR, §55, 955,955
SAA, BAA, SAA, §55, 555,558
SAR, $AR, SAR, 555,555,955
SAR, SAA, SAA, §55, 855, 555
GAR, SAA, SAA, 555, 555,555
SAX, AN, SAR, §55, 855, 355
SAA, SEA, SAA, §55, 555, 555
SAA, SAA, GAA, SEE, 511,51%
§11,544,544, 544, 511,811
SLl, 544, 5844,544,811,52
$11,544,544,544,511,
S11,544,3544, 544,811,
511, 544, 544, $44, 511,
S11, 544, 544,544,511,
S11,544,544, 544,911
511,544,544, 544,511,
S11,544,594,544,911,511
$11, 544,544, 544,911,511
$11,511,510,%10,510,900
$00, 400,501, 501,801,500
§00, 500,510, 510, $10, 500
$00, §00,501, $01, 501, 500
500, 500, $10,§10, 510, 500
500,300,501, 501, 501, 590
500, 500,510, 510,510,500
£00.%00.501, 501,501, 500
500,500,510,510, 510,500
$00, $00, 501, 501, 501, $00
5 $00,500,510,510, 510, SEE
, $00, 800, 500,500, $00, $00
$00, 500, 500,500, $00, 500
500,500, 500,500, $00, 500
$00, 500, §00, 500, $00, 500
§00, 540, 500, 500, 500, 500
§00, 800, $00, 500, $00, 500
§00, 500, $00,§00, 500, $60
500,500, $00, 500, 500,500
$00, 00, §00, 500, $00, $00
.BYTH SO0, 500, 500, 500, $00, 500
-BYTE $00,500,500,500,500

Eziek $2800-161 a SPRITE-ok adatal, ha valaki-
nek nem tatszik, atszerkesztheti dket, igy kitalal-

11
$11
s1
511
s11
811
S11

hat sajat havazasi effektet.
-JOE-
LOGO-SWINGER
A program egy csodalalos COV sg
right-os) mozgat, at a !ﬁﬂr
ssghan ﬁpfga km%&SO%a mE?éE
E;anngmm n lavd BAS
ket tartalmaz ki 20 ivil/stilust
Swi ; mil kilGn iv, tehat egyszer-
re csak az egylk szikseges. A LOGO meretét
yébkent rilen meg lehet novelni; a CO7A-
scimen lé kkal zhatjuk aloGO
magassdgat, a C087-esen pedig a szélessag ta-
16, de a kettd szorzata nem

lalha nem lehet nagyobb
256-nal (§1 UD} Ha az értékeket noveljik, akkor

Vi amegszakitas hosszara s a 16rlés-
}'35 Akkor jGhet a proggi:
cORo JOPT 0O
conn ‘- supan
TO00 4 26 C) JMP TN
con3 A9 00 vs Loa. #0
coos 85 93 STA' 593
<007 78 SE1
cops A8 TF LDA  #57F
CO00A 8D OD DC STA $DCOD
cogp A5 81 LDA €381
COUE 80 1A DO STA  SDOLA
col2 A8 23 LDA  §<HL
cOl4 BD 14 03 STA 50314
c017 A9 ©O LOA  #>HL
CO1% 8D 15 03 S5TA 50315
chic A9 0o LoA 40
CULE BD 12 nDO STA SD012
cp21 58 CLI
co22 60 RIS
CH23 EE 19 DO HL INZ SpOL9
ci26 €6 92 NG §92
ch25 AE 92 Lbx $92
CORA BD DO 50 OO0 LDA  $5000,%
COZ0 B0 42 ©1 STA XX
CU30 85 FB 5TaA §EB
C03z 20 OF C1 JSR TR
C035 A9 04 LDA 504
C037 85 FC STA src
c0389 20 5B €O ISR
CO3C A% 92 LA 39?

CO3E
C0s0
CO4Z
CO43%
co4a7
coss
048
CO4E
coso
c053
cls5e
chse
E058
cOsn
CO5F
co61

clea :

CNe6

co

cp
oo

(]

oo

c1

04
04

oo
24]

no
Do

Do
po

{nls]
Do
oo
DD

Ti

T2

KR

uz

FG
DG

EG

Vi

(45

vy

v

K1

Va2

LDA

{5FB) .Y

€514
PG
502
3FB

Fs28
EG
SFC
SFB
F02

50478, X
S0AAD, %

vx

#538

ov

1513
¥550
50414, %
S043C, X
50464, X

vy

va
121
SDOIA
L]
5N021
#200
SRO16
#s500
s001z2
SpO16&

Co'95 Nyari Kiilonszam s



Q107 29 ‘FB AND  #5F8 .byte 36d, $6d, 555,855, 555,569 majdnem fele olyan hossz
€109 &b 16 0o 5TA 50018 .byte Saf, Sbd, Sbi, $b5, 555, 555 mlmaMFn ?’:FBD-GFF Agle?ed
C10C 4c 31 EA JMP SEAIL .byte 555,569,559, Sba, 5a7, Shd gmamﬂn
C1OF A2 27 TR LOX #527 Jbyte 555,955, 555,355,559, 5d5 2 lnmtallzazaa alaph yzet CFAD-
C111 A% 50 LOA #8550 .byte %dS, 555, 500,500, 500, 500
C113 %D 00 04 W4 STA 50400,% .byte 500,500,5f8F,5£F,501, 501 i *=SCFO0
116 9D 28 04 STA 50428,% .byte $05, 505, 516, §5a, §5b, §5b LDA $HE00
£119 90 50 D4 STA  50450,% .byte $6d,$6f, $6b, 5fa, 596,555 cHE #5TE
c1ic. 9D 78 04 BTA 50478,X% .byte 557, 5db, §6d, 56d, Sed, a5 8RO SCrid
C1IF 9D A0 04 STA  §U4AD, X .bybe 385,557,557, §5d, $54,975 EACLARET -
€122 CA DEX .byte $75,5d5,5d5, 555, $55,%55 Pha e
£123 10 EE BFL V4 .byte 555,555,555, 555,555,555 o o2l
C125 80 RIS Jbyre $55,555, §6a, 56a, Sab, Saf CME #4570
€126 A9 0B IN LoA  #8 .byve Sad, 5ad, Sad, $ad, $aa, S£f BEC SCEEE
C128 A2 9F LO%  K59F .byte $d%,55%5,555,555,555,555 JMF GCEEE
C1ZA 9D 00 P8 IG STA 5DS00,X .byte $b6, $B5, 575, $6a, 564, $6a ZOA SDOOE
Cl3D CA DEX .byte $5f,555, 5db, 5a7,57d, a5 BEQ ICEZ6
C12E DO Fh BNE IG .byte Shd, 5f5, §d5,$55, Sbb, §bb CME k502
130 A9 02 LDA 42 .byte $77,555,655,555, 355,555 BEQ SCFOf
©132.8D 22 DD STA  5p0o22 .byte Sbh, 5Bk, 577,555, 5a9, $6¢ BEC BDVUOE
£135 A9 D7 LoA 87 .byte $6d;$56d, Shb, Sbb, §77, 555 HHk $0Y0T
€137 8D 23 DO STA  snua3 .byte §a9,56f, 56d, S6d, Sb6, 569 ?E-" o
C13A A9 00 LDA 40 .byte S55f,5585, 555,565,554, 5a5 ;;: P
13 BD' 20 DO 5TA 5DD20 -byte See,S5d9, 557,555, 5a5,§56d e
C13F 4C D3 CO JMP V5 .byre $6d, $6d, ¥bb, $h6, 875, 555 LBA s00L0
C142°00 XX .BYTED .byte 3%5a, 55b, 557, 56a, 56d, 595d BNE SCVIF
‘ -byte S£5,555,355,5d45,555,555 RIS
A BASIC listak: .byte 5b5,5b5, 575,555, 5§55, 555 BRE
byte 555,856a, 506, 569, 551, 955 LDA SDOTE
100 FORI=0TO7:FORJ=0TO6] .byte $555,8§58,595,575,%555, 545 CMP #3FE
110 A=80+INT{SIN(IT/180* {360/ .byte $55,555,§55,555,555,555 eyt 40
B4*J)) v (BO/TT) .byte Sff,5ft,Sff, SEL,SEL,SEL OHE- kaks
120 POKE20480+1%644,A .byte S€f,Sff,S55a, 556,559,555 i
130 NEXT:NEXT Lbyte $55,555,855,555, 58k, 5ad ING $DD0E
.byte Sa5, 555,555,557, 557, 55d RTE
.byte $5d,575,575,5d5, §d5, 555 LDA EI80
100 FORI=DTGI iFORI=0TOLZ8 .byte §55,555, 55, §55, 555, 555 £TA $DOLL
110 A=80+#INT(SIN([/180* (360/ .byte $55,555,555,555,555,555 JUE SCR40
128°0) ) *80) .byte $55,5855, 595, §55, §55, 555 LOA $BALO
120 POREZD4A80+I*12H+J,A .byte $ad, Sad, Sad, $a9, $5a, 562 BEQ SCFA0
130 NEXT:MEXT .byte %5a,586, §55,555,555,55% REE
.byte 555,%aa,8aa,$aa, S6a, 368 o =
.byte S6a,S85f,595,5b5, 5b5, S£5 LI S06 47
100 FORT=0TG7:FORI=0TOR4 .Byte §55,595,3a5,8Ed, 555,555 SN tarss
110" A=INT {SIN([]/1BO* {180/64*3))*160) .byte 5556 555, 555,555, 555,955 TS =
120 POKER204BG+I* 6440, 3 .byte $55,555, 555, 55, $6d, 959 BES $DOGE
130 MENT : NEXT .byte $5b, 85b, 556,556, §55, 455 DEC 8DODF
.byte §6d,59d, 5b5, 5b5, 575,548 BT
.byte 5d5, 555, 56d, 564, 56d, $6d BRX
100" FORI=0TOT:FORI=0TO64 .byte §6d,5a9,57f,555, $6d, 5éd LBA: $D00F
110 A=1604INT (SIN([/180*(180/ .byte Séd,56d,56d,5a8%, 57,555 Lap Faoe
§4+J+1B0) j *160) .byte 59f,57a, 567, 59d, §be, 569 BNk SEEAE
120 POKEZODABD+I*64+J, A .byte S5f,555,595,5b6, $b6, 55 BAE oo
130 NEXT:NEXT -byte ShS.5a6,57e,555, 59,576 ::E ;g'&fg
.byte $d6,596, 569, §5f, 596, 5a9 /s
.byte 5#!5, §d5, 5d5, $95, $bS, 5b5 J8R SCFSH
100 FORI=0TO7:FORJI=0TC6H4 .byte 575,845, $55,555,555,555 Mp 3oTIs
110 A=INT (SIN(JI/180* {180/ .byte 555,555,555, 555,50f, 5S¢F JIR SCFES
64%3) ) * (360 (160/741))) Jbyte S£f,SEf, 566, SEL, SEL, S1L dMP SeEIs
120 POKE20480+1%6440, A .byte 555,555,555,555,555, 957 JSR SCFES
130 NEXT:NEXT .byte 557,55f,85d, 97E, 57a, fef JME SCF1E
.byte Sef,Sef, 8fa,Sff,555, 81 ABNSCFS8
. -byre $§fa,Sef, Seb, Ses, 3fh; $2f g‘”j sCele
101 FORI=0TOY: FORI=0TO64 .byte $55,5f1,5fe,Sta,See, Jea i
110 A=160+INT(SIN(II/1B0(180/ .bhyte Sfe,5£f,855,50F, 58, SCF BEQ SCETS
G4+T+ 1800 ) * (160-(160/7=L))) -byte Sfh, S£F, SEF, 56,555, 56f CMP FSTH
120 POKE204B0+I*64+0, A -byte Sfb, 5es, Sea, See, fee, 5EF BEQ ECETB
130 NEXT:NEXT .byte Sff,5ff, See, Sea, See, See CME #3579
.byte See,Sff,5ds,Sif,Ser, Sea BEQ OCFSL
aLOGO alikus adatai kovetkeznek, .byte See,See, Sef, S£f, 555, SEF CME ¥37A
a.rrutnkar ONITO! -bélishwlhstunk .byte Saf,5fe,Sfa,Ses, She, 5Ff BEQ SCFE7
.byte $55,5£f,Shf, Sef, 5af, Sof RE
*e 52000 ) .byte Sef,Sfrf,§55, 911, 5fe, 5le s LA 1400
byte 500,500,800, 500,500, 500 .byte She,Sfe,5fe, SEE, 555, 5% i
byte 500,500,501,301,505, 506 .Byte Sbf,Ses,She, Sfe, SEE, SEE it
Jhyte $18,§17,55a,8$69, 567,555 .byte $55,8fF,$af, S€f,50F, 54F ToN ¥400.
-byte SLE,89f,569, 516, Sbd, Sad .byte 5af,Sff, 555,51, 5te, 5fe STA S07EF
.byte 555,545,575, §b5,5b5, 587 .byte S$be,$fe,jfe, STf, 555, $£1 LOA $3AA
.byte $57,55d, §5d, 575, 515, 5d5 .byte Sbe, See,5be, Sfe, Sfe, S1L STA EDO0E
byte 545, 555,555, 855, 855,655 -byte 555, 5fr, §te, sfe, sfe, $fe ATR EDOGF
.byte 855,855, 555,555, 556,55 -byte S5af, §ff, 57,561, Sef, See RIE
-byte $55,555,555, §55, §55. 655 /byte Sef, Sef, 5'92.5!!,555,5!! JER SCERD
.byte 5aa,Saa, 555,585,555, 5585 .byte $af,§ff,5bE, S5es, She, SEf GEZ
.byte $56,556,556,596, 53559, 555 ‘Byte §55,5ff,5ef, Sef, $be, $fe legaaskicds MOVE-I4
“byte $55, 845,579, Sdb, Sdb, Sdb .byte SEf, 54, 5EC SFF, Sef, Saf g ety
.byte 555,845,555, 966, Saa, $bh .byte $ef,Saf,Sef,$if, 500,500 SR BTN
.byte 5bb,5bb, 555,555,555,556 Jbyte $00,$00,500,S500, 500,500 STA 50315 § = JOE)
-byte $%a,5bb, Sbh, §bb, §55, $55 LDA #2300
Jbyte 555,565, 5a9, Sbb, $bb, Shb ~JOE- STA D013
.byte 555, sss,ssh.ssg.gae,sm (=% s
byte Shé, $bé, 555,555, §55, 55a BTT
-byte 567, %ed, Sed, 5ed, $55, 395 MOUSE POINTEH #2 MEVE JER.STEDY
.byte $bS,5bé, 5b9, Shb, Sbb, Sbb %Prv,mbankﬂldnbﬂzm;-ucl_JSEPQINTER— P SEAR]
.byte 555,855, 555, 596, 525, 56d , hogy a SPRITE-ot nem engedi a keret takara- Kovdcs Zoltdn
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AVIGAREIHASL

Hi Evil Csi{cs)ka (Az “elmés" szoviccért
bocs — Anyslone)!

A CoV 48 olvasgatasa kozben végre rajol-
tem: te csak egy j6 poénnak latod ezt az
500-600 vitat, tehat ha igv( all a dolog, ak-
ker folytathatjuk Is a dolgot. lgyis-ugyis
hangkartyacsata 2. lesz belble, meg leg-
alabb foglalja a helyet az értelmes dolgok
eldl, Mivel most igy tdnik célszeribbnek,
pontokba szedve irom le gondolataimat.

1. Az arrol. Nos én a levelet tavaly majus-
ban irtam meg, amiker meg — ahol
lehetett kapni, igenis DRAGABB volt az
500-as, mint a 600-as. Szerintem nem
vall jozan logikara az sem, hogy ket gep
arat ugy hasonlitjuk dssze, hogy az
egyiknek a hasznalt, masiknak meg az
) arat vesszik figyelembe (biztos sok
sdrt ittal itthon, ha méar kanadaban nem
valt elég...). A 78 ezer az nem az én
bakim volt, hanem a tiétek, ugyanis fe-
lelotlendll kiszedegettélek a kotéjeleket,
(hogy miert, arrél 1.0 tludna meselni...)
es ugy latszik eme két szam kdzil is
sikeruit eltintetni. Nos azdta valtozott
a helyzet, egy Commodare nyilatkozat
szerint tijra gyartjak az 500-at (hogy
ebbél mi igaz, mi nem, azt nem tudom,
mostanaban ugyis olyan nagy a kKaosz
a Commodore kériil), aminek — talan
— az ACOMP KFT. Ujraarusitasa (mar-
mint 500-as terén) az eredménye. Per
pillanat ugye hatezer forinttal dragabb
a 600-as, de mindjart jdnnek a hatul-
Otdk. Nos, erdekes, hogy aki csak sza-
mitastechnikai Gjsagban hirdet, mind
5000 forintert kinalja a TV-modulatort,
de biztos pont azok nem hirdetnek, akik
3500-ért aruljak. Akinek meg van pan-
ze manitarra az 1200-est vegyen!!! Te-
hat az ACOMP arlista szerint: AS00
(30.000,- Ft) + TV-medulator (5.000.-
Ft} + 512kb-0s memdriabdvitd (5.000.,-
Ft) + wincsi-vezérld (8.000,- Ft) =
48.000,- Ftl
AB00 (35.000,-Ft) + 1.3 Kickstart
(5.000,-Ft) = 40.000,- Ft! Na most vi-
tatkozz az arakrél! (Hopp, azéta megint
eltelt egy kis idd, megint nem lehet 500-
ast kapni, de a hasznall 600-asokat
pont olyan arakban hirdetik, mint a
haszndlt 500-asokat.)

2. A jogokrol. En nem azt irtam, hogy jo-
ged van-e, vagy nem, haneim azt, hogy
erxarcsile? milyen emberre utal. lde
most azt fogod beszurni, hogy “rend-
kivill gonoszra — Evil Csika”. Egyéb-
ként miert ne hasznalhatna Diés Ja-
nos “olyan kioktato hangvételt, mintha
hilyegyereknek magyarazna" — allam-
Folgan joga van hozzal (Akkor nekem
s jogom van ahhoz, hogy elkildjem
| **rireess] _ Csika) Egyebkent meg
ha a 600-as az 1200-hoz viszonyilva
nyomorék, akkor ahhoz képest az 500-
as s az! A 600-at meg ugyanugy lel
lehet tuningoini a PCMCIA-n keresztil,
mint az 500-ast! (Hasznaltal te mar
PCMCIA-1? — Csika) Ezért nem tal
nagy hatrany a par kivezetés elhagya-
sa a 600-rol, mert azt helyettesit{he)ti
a PCMCIA!

3. Valaszok a beszurasaldra. Nagyon po-
énos a Primd és a TVC lehordasa.

Haha! Az 1200-ast meg 6rok idére kap-

tam koélcsdnbe az ACOMP KFT.-t6l

53.000,- Ft lefizetése ellenében. A ba-

rataim sok hilyeséget mondanak, de

ezt éppen a sajat tapasztalataim alap-
j@n irtam, mint ahogy azt fént leirtam.
gen a Fast RAM-ra gondol-tam, de itt
ez nem tok mindegy? Matekbdl meg
életemben nem kaptam egyest, talan
mutatja ezt az is, hogy matekos osz-
tdlyba jarok. A micsodat?l-ra: Na ez
Lényleﬂ elég elmés elszélas volt, dehat
en is hibazhatok| Ilgazam l?edlg van!
Tegnap vettemn!!! (Zlotyiért? — Csika)

4. A numeric pad emulator igenis hasznos,
a jatékoknal ugye nem igazan kell, a
normalisabb feihasznaldl programok
meg ugye multitaskingban futnak, te-
hat nem igazan akadnak dssze. (Biz-
tos vagy benne? — Csika)

5. Jaték-felhasznalds. Nos, aki komolyan
felhasznalézgatni akar, az 1200-est
vesz, aki meg csak a jaték mellett, és
kevés a pénze, annak azért jobb a 600-
as, mert egyrészt olcsobb, masrészt
wincsi nélkul nemigazan lehet j&l dol-
gozni, barmilyen nem jatékprogramrol
legyen is sz6, a 600-ba meg sokkal
kénnyebb beepiteni. (A nem jatek-

pmimmm? Egyébként kivancsi va-

gyok, hogy egy 3.5-es vI?dt ho?yan
epitesz be a 600-asba!!! El6tte kimo-
s0d??? — Csika) Egyébként boecs,
hogy multkor csak a b[éi{pkrd! irtam,
de sajnos meég az AMIGASOK nagy
része Is csak a jatékkal toglalkozik, es
en nekik szantam ezt a cikket, Egyéb-
kent én nem vagyok am olyan nagy
LAMER, ezt — azt hiszem — a felhasz-
nalol program leirdsaim mennyisége is
bizonyitja. (Ja, azdta nincs hiany ott-
hon WC papirbol. — Csika) (Mast
éppen nem. Majd legkdzelebb. Nem
valt idém. Tudod, az iskola...)

6. A Kickstartrél. Tudod mi a kﬂlanbséﬁqa
Software és a Hardware kdzétt? (Mi-
ért? Van kilénbség??? — Csika)
Nos erre jo példa a 600-as modulatora
€5 az 1200-es emulatora kbzotti k-
I6nbseg. Ha emlékeznél pl. az
Enterprise-Spectrum kompatibilitasi
kérdésekre, rajchetnél, mekkora ki-
lénbség van modulator és emulator
kazott! (Az biztos, csakhog? nem én
irtam ezt, hanem te! — Csika)

7. A 3.5-8s winchesterhez csak rovid ka-
helt kaptam, igy beleraktam a gépbe.
En, otthon. Nem tudom, mit ertettél
azon, hogy "En mar lattam, mit csinal-
nak egy AMIGAVAL, ha 3.5-ds wincsit
raknak bele.”, nekem ugyanis semmi
gondom nem voll a do!oggat rakatot-
tem, szépen elhelyeztem, Gsszecsava-
roztam a gépet, és maris mikodott!
Azota is tokeletesen mukadik. Ja, és
azota a szamitogépem felhasznaldi
cuccokkal valé mikbdése a bekapcsolt
idohdz viszonyitva a kb. 40%-rol Ggy
B0%-ra nétl. Szegény |atékproggyjaim
egészen beporosodiak. Csak néha
egy-két SENSI vagy SETTLERS, eset-
leg az j anyagok lesztelése hoz nekik
0f életet. (Azota: MORTAL I, FIFA
SOCCER, és a PC)

Vége. Remélem még sokaig elvitatkozga-
tunk itt, A nevern most mas, mar eddig is

1

o

DIRDVAT

mas volt, de a CoV-ban eddig SCORPIO
néven szerepeltem, ezért nem valtoztat-
tam. Most viszont mar unom, nomeg az-
ota tébben ezen a nevemen ismernek,
ezért célszerlbbnek talaltam ezt hasznal-
ni. {Bujdosunk az igazsag elél? — Csika)
Egyeébként meg ok |6, hogy mindketdnk-
nek 1200-ese van, és azon vitatkozunk,
hogy az 500, vagy a 600 a jobb. Pedig
mindkettd béna. Mar lassan az alap 1200
Is annak szamil... (Nekem nem alap van.
— Csika)

ANYSTONE

Szia Makk Marci!

Véalaszom erre egyszerd, témdr és
dsszetett lesz. Marhara nem érdekel
mar az 500-as és 600-as vergddései,
sot! a tied sem. Meddd vitakba soha-
sem szoktam belemenni. Na csa!

Csika

Okostojas Amiga felhasznalok egyesile-
tebdl egy lama, ?A neve GIZMO — Csika)
rendes kispajtashoz meéitoan, bekildon
egy-két infat az Amigara megjelent zenele-
La;szokrél. A cikke elotti szévegelést benn-

ytam, a kbvetkeztetést vonja le mindenki
sajat maga. — Csika.

Eéw gondolatot hozzatdznék a cikkedhez
Andris, ha megengeded. Lattam a Secu
mountfile-ok kdzott néhany olyan franya DH1 .,
DH2: nevl egysége!l. Remélem nem gonda-
lod komolyan, hogy aki a Winygjat le akarja
vedeni, az fel is fogja harmadolni, hugy legyen
2 védett particicja’ (40 megas vinyol nem is
érdemes, de 540-nél mar célszerd. Maski-
lénben, ha értelmesen elolvastad voina a
cikket, akkor rajohettél volna, hugz nem kell
3 particio. Meg lehet csinalni keftavel is, de
ugy latszik, hogy nem értesz hozza. —
Csika) Masreszt pedig, ha teszem fel a Tower
Assult CD32-es verzidjaval akarok jatszani,
[Mar megint az a franya jaték! GIZMO] ak-
kor az hogy fog nekem futni 1.6 Megabal? (mert
kb 400 kb-ot foglal le a SMUarllciél lgaz a dol

ot meg lehet oldani: Mondjuk 4Mb Fast-

ammal [Hi Csika! GIZMO] &s még egy
Wincsival. Amint ezekbdl is latod én nem va-
gyok a Szeku (Secu, Security) hive, maradok
az “A-Lock” nevil kis PD proginal. (Ha valaki
nem tudja a jelszomat, akkor ugy sem tud hoz-
zaferni a géepemhez, (Fogadjunk! — Csika)
ha meg Startup nélkil Boot-ol, akkor meg a
Szekut is fel fogja i elébb-utabb,)

(Azt azért megnézném, hogy hogy tudod
a secu-t startur nélkiili bootolasnal feltr-
ni, de ha annyira nagyokos vagy, akkor a
mounltlist-et undeletezd a RAM-bol. Kivan-
csi vagyok, hogy osszejon-e. — Csika)

Zenelejatszok

A zeneformatumok kdzil Amigan iegebﬁszér
a Noise-, Protracker tipustakkal talalkozha-
tunk, mivel ezek a legelterjedtebbek. Ha v|-
szonl zenerippeléesre (magﬁarul lopasra) ad
Juk a fejlinket, akkor (feltéve ha eleg “inteligens”
a ripger programunk) megdobbenunk, [Dobb,
Dobb ...GIZMO] hoay micsoda sokféle zene-
formatum létezik,

Nos, ha valaki kutakodik a PD programok
ban, akkor eldbb-utobb talal lejatszot a Kilo

1t specialis (tehat nem NT-PT) moduljaihoz.
Remeélem a “modul” kifejezés érteimet
azert tudja mindenki! GIZMO)
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Cimszavakban azért megemlitem ezeket is,

Ripperek:

. ﬁntk‘.Ripper V217 (56-féle modultipust is-
mer, extern playerek kellenek a zenék ki-
szedés elbtt meghallgatasahoz!)

- ExoticRipper V2.24 (65-féle zeneformatum,
extern plazars‘ sok plusz parancs, de tbb-
gﬁige csak a regisztralt verzioban miika-

K1)

Lejatszéprogramok:

- DeliTracker V1.3 (Az elsd mulliplayer-es ze-
nelejatsza! 47 lejatszo, de tovabb bdvitha-
6. Konfiguracid, PP tamogatas, volume-
balance vezérlésl)

- EaglePlayer V1.52 (Multiﬁlayarvek. ez is bi-
vitheld kulsé lejatszakkal, 18bb parancs,
userprogramok = time, gquadroscope,
maduleinfo sth. Nagy konfiguralasi lehetd-
sé;;. grogram- mad lejatszasnal, XPK-LHA-
PP tamoritéstamogatas, arexx inlerfész,
mnlrlulkorwﬁrtélas egy kilénalld program-
mal!

- DeliTracker V2.01 (Arexx-, Program-, Multi-
konfig modok, Geniepragramok, bdvithe-

t6  kilsé lejatszak, XPK-LHA-PP
tdmaritéstamogatas, beeépitatt modulkon-
vertalas!)

Az ulolso ket program hasznalatdhoz lehetd-
leg tobb mint 2 Mb memdria sziikséges —
nekem legalabbis kevés, ha beliitdm mind a
110 playert —, de 50-60 lejatszd hasznalata-
kor azért marad memaria a modulnak is.
Programozastechnikai oldalrdl a zenelejatszok
fxgﬁ mikédnek, hogy eldszir is rakapcsolod-
nak eqy (vagy 16bb) megszakitasra, amely biz-
tositia_a folyamatos mukidést. A lejalszok 3
részbdl allnak.

Inizializald-, lejatsza- ill. leallito reszbal. Mikor
zenét hallgatunk, akkor a player altalaban eze-
ken a szakaszokon keresziillépve muakadik,
Elfszdr az iniclalizald részt hivia meg (ahol
beallitja a memoriafoglalas és a sample-k ada-
tait) utdn a lejalszorész kivetkezik, ame-
lyet azonban minden m?.szakités utdn meg-
hiv (a folyamatos mikédes miatt). Ha megun-
ik a zenel és ledllitjuk a lejatszot, akkor mar
csak a ledllitd részre ugrik és elhaligal a zene.

Tehat akkor nézzik a lejatszok tipusait.
Felépitésik, szerint a kovetkezd zenelejitszdk
léteznek:

AM Trackerek (a CG4-en Is jellemzd ADSR
hullamformat hasznéljak):

- Activision

- Martin Watker

- Future Composer = Altalaban CIA megsza-
kitast hasznal, AM sample-kkel. Révid

modulok. irta Joachim Hippel.

- Puma Tracker = A Fulure Composer Ojraira-
sa, de vele nem kompatibilis. A modulok
viszont meglehetdsen jobbak

- damCracker = Iréja M. Gemmel, AM forma-
fum.

- Deftamusic = A modulban talalhatd a lejat-
sz6, Bent Nielsen ifa

- Hippel = A lejatszd a modulban talalhaté. A

ulure Composer alkotdja, Joachim Hippel
készitetta ill. a nevél is rola kapta.

- Hippe "iofl.‘ossa = Hippel module lejatszorutin
nélkil,

- MCMQD = olyan mimt a Hippel.

- SoundMon = Brian Posta zeneformatuma,
Nagyon régi, de ezén barmelyik Amigan

fut.

- SI0Mon = Reiner Van Viiet ira, o Midi ke-
passégei vannak. Létezik a modulnak le-
|atszot tartaimazd és nem tartalmazo faj-
taja is.

- ActionAmics = SIDMon 1.

- Audio Sculpture = A Startrekker AM lejatszé-

}1&1 lartaimazza.

- Whittaker = Irta David Whittaker, a modul tar-
talmazza a lejatszal. Subscngusl‘ (<-lasd
a kilejezés magyarazatat késobb!)

Soundtracker tipustak:

- ProTracker = 31 sample, specidlls effekt pa-
rancsok, ClA-VBlank megszakitast hasz-
nal. &COV Evkéinyv ‘91 — 152 old)

- Sound lracker = Van 16 és 31 sample-s val-
tozatais, sg:cialis parancsok, CIA-VBlank
:?ggszakit . (COV Evkbnyv '91 — 149
o

- D88, Digital Sound Studio = Egy
SoundTracker kién, tipikus ST atirat.

- GMC, Game Music Creator = Csak kis mer-
tekben tér el a modulformatum az eredeti
ST-tdl. Andreas Tadic/Team 17 az alkotd-

la.
- lce Tracker = Soundtracker tipusy, de nem tar-
talmazza a specialis ST effekt parancso-

at.
- ModuleProtector = Kicsit valloztatott ST mo-
dulformatum,
- ProPacker1.0 (§8) = Mint a ModuleProtector.
- Unic Tracker = Egy PT modulkédolé Laxity/
Kefrans-161. A lejatszo NTSC alatt fut, sa-
jétéG[A megszakitast hasznal és 6nmodo-
sito,
- Digital llusions = E%J kicsit megvaltoztatott

roTracker tipus, Silents Trackernek is ne-
vezik.
Tomoritett Soundtrackerek (pld. lés el-

v .u ¥
len): Nem csak modultéméritok, hanem téma-
ritve taroljak és kitdmaorités nélkdl jatszak le a
modulokat.

- KAIS = lgazl neve ChipTracker, de “4 Matt-
Tracker” néven is hasznaljak. NoiseTracker
formatum egy kicsit tmaoritve.

- ChipTracker = KRIS

- Mexx Packer = Két megszakitast hasznal,
TrackerPacker néven is hasznaljak. Toma-
ritett NT formatum.

- NoisePacker2 = Tomoritett NT modullejdtsza.
Megegyezik a ProRunner-ral, de ez csak
NT modulokat tdmogat. Irdja Twins/
Phenomena.

- NaisePackerd = Megegyezik a NP2-vel, de
annal jobb tdméritési algoritmust hasznal.
A ProPacker-re hasonlit,

- Noise Tracker Compressed = Noise Tracker t6-
miritd és lejatsza. Kaszitette UFO/United

Force.

- The Player (P30a/P40a/P40b/P41a/P50a/
PE0aj = A legjobban tGméaritett PT modul
lejatszd. 2 megszakitast hasznal,

- Promizer = ProTracker optimalizald Frank
Hilsmann-tél, Subsong-os. Hasonld a
ProRunner-hez és a ProPacker 2.1-hez.

- ProPacker1.0a = Azatoth/Phenomena az al-
kotdja. Kis 1&mbritd algoritmust hasznal,
és a lejatszorutin dmagat madositja, 2
megszakilast hasznal és sajat CIA timer-
ral mikadik, ezt nevezik Hanni Trackerrnak

is.

- ProPacker2.1 = A NoisePacker3 egyik valto-
zata, lehet benne hasznalni a specialis PT
effek! parancsokat,

- NoiseRunner = Eagy NT kédold és lejatszo
Chaos/Sanity-18l.

- Prorunner = Cosmos/Sanity készitette, PT
modul tombritd és lefatszo.

Specialis és 8 csatornas zeneformatumok

- Oktalyzer = Az elst B csatornas zenelejat-
520.

- SynTracker = Olyan mint a 4 csatornas
Octalyzer.

- FTM, Face The Music = B csatornds zene-
formatum, ami talan a legjobb az Amigan!

- OctaMED = 5-B csatornas zenelejdtszo, a
MED-del kompatibilis, HQ médban az
OctaMED megkazeliti az FTM mindségét!

- Music Maker = 4-8 csatornas zeneformatum
A legszebben sz01 a 8 csatorndsak kbzott,
még az FTM-nél is szebben szdl,

- Sonic Arrenger = Lejatsza mind a tdmbrités
nelkili és mind a lejatszot tartalmazé Sonic
Arrenger modulokat, Az InSterec és
SynTracker formatumok utodja.

- StarTrekker = Egy 4 csatornas AM
lejatszorutint is tartalmaz. A rendszer meg-
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alkotasa Exolon/Fairlight nevehez flzédik
Lehet benne B csatornas madulokat is Irni,
de nem csak AM-ben|

- Hippel 7V = Hélcsatornas hippel formatum.

- TFMX = Egy zenelejatszdrendszer Chris

Hiisbeck-tdl. 3 fajtaja van
TFMX v1.5
TFMX Pro
TFEMX 7
Ez hétcsatornas formatum ami 5 megsza-
kitasthasznall A legjobb teljesen professzi-
onalis zeneszerkesztd, szubjektiv hangzas
szerint is szebben szdl mint a Trackerek
(persze rajluk kivil azért van egy-két ki-
vétall), ezt néhany kﬁlénlages effekitel (pid.
Surround “kﬁrbshanqzéa ) és a sample-k
kivald kezelésével éri el,
A zeneadat az ".mdat”, a sample-k pedig
az “smpl" file-ban vannak, (amelyek to-
miritettek!) nem erban van az egesz
modul mint a PT-nél.

- MED = 4 csatornas, Teijo Kinnuken az irdja.
Minden Amigan teljesen rendszerbarat. La-
het PT-t MED-be konvertalni (igy révidebb
lesz) es forditva. Sajat CIA megszakita-
sdl hasznalja és a hangesatornakat lefogl-
alja lejatsz r. Subsong-os és Midizhe-
6. A TFMX utan a legszebben szoid ze-
netipus!

Subsong-os foermatumok (egy modulban t6bb
zene talalhatd):

- TME, The Musical Enlightment

- Rob Hubbard

- Fred = A lejatszérutin a modulban taldthats,

- Ron Klaren = Témérités nélkili specialis ze-
nefarmatum.

Zeneformatumok, ahol a modul tartaimaz-
za a lejatszon:

- Grouleff = Rovid medul
lejatszérutinnal,

- Mark /I, = Irdja a Cachet Software.

- Sogr:dMas.'er = A playert tartalmazza a mo-

ul.

- MusicAssembler = A lejatszashoz nagyon ke-
ves memoridat hasznal. Subsongos.

- MON, Maniacs of Noise = A replay-1 tartal-
mazza a modul. Charles Deenen/Maniacs
of Noise keészitette, subsongos!

benne a

Effektcsatornas
eftektlejatszok:

- IFF-8SVX

- RIFF-WAV

- SoundFX = A Linel Software az irdja, 15
sample, kicsil megvalloztatott FM
SoundTracker formatum + efiekiek.

- Digital Mu%ifian = Playertipus
hangeffektekkel,

- IFF-SMUS = Effekicsatornas lejatszétipus.

formatumok, és

Ezt a kis felscrolast senki se tekintse tefjes-
nak, hiszen csak a legstriibben elGforduldkrol
irtam. Kb 75 féle van pillanatnyilag (amely nap-
rol-napra bdviil) és akkor meég a verziokat meg
sem szamoltam.

Létezik még egby program, amit az iras elején
lev felsorolasban nem emlitettem meg, pe-
dig ez is egy lejatszo.

A neve PS3M, csak ig%'_ rividen, Az érdekes-
sege az hogy Scream lracker modulokat jat-
szik le (kiterjesztése= .s:imt}. Ez még nem is
lenne nagy cucc, csak mint kKideriiit, (miutan
megrohantam a PC-s haverokat néhany mega
S3M-ért) ezek a modulok 4-32 csalornasak! A
Fmgbigan lehetdseg van minden modulhoz kii-
6n beallitani a Boost szintel, a Sample keve-
rési fokot és a lejatszasi modokat. (surround,
stereo, mono, real surround) Mindenkinek
melegen ajanlom a beszerzesét, mivel olyan
minfségben jatsza le ezekel a specialis mo-
dulokat egy standard Amigan, hogy meg a
sokat dicsert SoundBlaster-nek is a becsule-

tére valik!
GIZMO



TokosMéton

ALTERNATIVE WORLD
GAMES (Cs4, Amiga)

Betdliés utan elénk tarul a barlang éjsza-

ka, majd a t6cim. SPACE utan az alkotok.

ezek utan nyomjunk Ujbol SPACE-t! (Ujabb
toltdgetés!)

Ha mindezen tal vagyunk, beallithatjuk a

jatekosok nevét és hogy milyen arszagot

ohajt képviselni, N

ENTER YOUR NAME: (Usd be a neved,

majd nyomj RETURN-t!} Ezutén a JOY fel

le mozgatasaval kivalaszthatjuk a kivant

orszagot. Amennyiben kell meg jatekos a

nev beirasa, ha nem egyszerien csak

RETURN.

EzUtan 16meni:

1 - zsakbatutas

2 - egyensullyozas tanyérokkal
3 - csizmahajitas

4 - folyé atugras

5 - ridmaszas

6 - futas fel a talon

7 - parna csata

B - rudugralas

9 - |aték inditasa

It kivdlasztjuk, hogy a B palya kozdl me-

lylkkel ohajtunk jatszani. Ha a meglelels-

ket kivalasztottuk, clickeljink a 9-esre, ezu-

{an tditogetés, majd kezdbdik a GAME.

Maost pedig nézzik a megelddsokat:

1. Rangassuk a JOY-1 fel-le és minden
ugrasnal FIRE!

2. Eloszor be kell allitani, hogy hany tanyért
éhajtunk a palya egyik végébdl a ma-
sikig elvinni, A tanyerok szama 1 és 50
kézott lehetnek. Ha egyszer elindult
tanyérvivd baratunk, akkor inkabb ne
nyuljunk a JOY-hoz, merl esetleg ak-
kor fogja ledobalni a tanyérokat.

3. Elészor a JOY fel-le mozgatasaval be
kell allitani, hogy a csizma tele legyen
avagy Ures. ezutdn a JOY kérkdoros
mazgatdsaval malomkéarzes jobbkézzel
hatra, majd amikor el kell ejien| a csiz-
mat: FIRE.

4. FIRE! Erre elindul a manusz Ujabb
FIRE!, és mar at is ugrottuk a folyot.

5. Rangassuk balra-jobbra g JOY-1 65 néha
nyomjuk meg a FIRE-t. lgy lassacskan
feljutunk a cstcsra,

6. Kapjuk el & madar altal ledobott sapkat
es teljes erdvel fussunk fel a falra,

7. Az a lenyeg, hogy a mdasikat minél tobb
Otéssel a vizbe I6kjok. ("gondolam a
Eiundclein"...!l

OY-jal verekedas:

fel + balra - Otes fajre

balra - dtés az ellentélre balrdl
bal + le - (ités az ellenfélre jobbrdl

8. A romokon mejelend lufikat kell kidur-
rantanunk ugy, hogy egyszertien raug-
runk. lranyitas egyszeru, JOY:

balra - balra fordulas
jobbra - jobbra fordulas
fel - eldre ugralas

le - hétra ugralas

PW.Smith

CLIK-CLAK (cs4, Amiga)

Az /dea dobla piacra ezt a remek logikai
jatékot Amigara, és C64-re meg 1992-ben.
Feladatunk kilénféle nevezetes helyeken:
pl. a pisai ferde toronyban, az egyiptomi
Szfinx elont stb. levé dra-monstrumokat
Gszeraknunk. Fogaskerekekkel kell elvezet-
nink a forgémozgést a képernyd bal szé-
letdl a jobb oldalig. Néha egy két madar
libben be a keépernydre, es tonkreteszik a
fogaskerekeket. llyenkor menjink le az iko-
nokhoz, vagy nyomjunk SPACE-t, és va-
lasszuk az olajoskannal. Menjink a villo-
g0 fogashkerékre és tz. Maris megjavult.
Ha mar sokat idegesitettek a galambok, a
célkereszt ikonl valasztva vadaszatot ren-
dezhetink kézéttik. A bomba ikonnal a
nem jo helyre tett fogaskerekeket robbant-
hatjuk fel. Ha j6n az uj palya, és felesleges
alkatrész Is van a rendszerben, azeért hi-
bapontot kapunk, ezért érdemes azokat
kiszedni. Akkor is ezt kell tenntink, ha egy
rosszul elhelyezett kerek miatt leall a rend-
szer forgasa. Ez adddhat abbél is, hogy a
nyillal jelzett fogaskereket a nyillal ellenté-
tes Iranyba probaltuk forgattatni. Ha egy
paIKak mar nem tudunk teljesiteni, nyom-
unk RUN-STOP-ot, 5 csak a szint elejétsl
ell djra probalkoznunk, A 64-es verzié a

lehetésegekhez képest jobb mint az
Amigés.ktehét kér lenne kihagyni minden

Anyron
THE CYCLES (cs4, Amiga)

Az ACCOLADE dobta piacra ezt a progra-
mot, amelyben egy motorossal kell szagul-
dozni. A program Iranyitasban nagyon ha-
sonlit a GRAND PRIX CIRCUIT-ra.

Valaszthatunk a kéivetkezdk kozil:
Idére motorozunk - stopperora
Helyezésre - palya

Indulhatunk kupaban - kupa

Beallithatjuk a nehézségl fokozalot, beir-
hatjuk a neviinket és hogy mennyi kérre
fussunk. Kivalaszthatjuk, hogy melyik gép-
tipusba nevezink be:

125¢ce

250cc

500cc
Majd azt, hogy melyik palyan indulunk (ter-
meszetesen a kupanal egymas utan jon-
nek a palyak). Az is na?‘yszerfj, hogy 15
Eiliya kizul valaszthatunk.

ejezésiil:
Ezt a pmaramot nevezhetjulik a TEST
DRIVE sckadik részének. A grafika atla-
gos, a zene (gyszintén. A Erugram nem
nyljott sokat az elddékhdz képest, de ez
az eqyik legjobb szimulator.

Fiizesi Zsolt, Debrecen

DARKMAN (C64, Amiga)

Ez eé:y Ocean termék. Csoddlatos grafi-
ka. Csak sajnos tul nehéz. 6 palyan kell
étver&_?ﬁdnﬁnk_

1. paiya: Nehany emberrel kell megkiiz-
deniink. Nehezilésil az ipsék mar [6-
nek, majd ninjakat kildenek rank, akik
mar surikent is dobnak rank.

2. palya: Egy maszkalds rész. Egy épulet
tetejére kell kijutnunk. Feladatunkat am
nehany ember akadalyozza meg. Né-
hany GUtés utdn eltertinek, de par ma-
sodperc mulva felkelnek.

3. palya: A tetdre Kijutvan, egy helikopter
keseriti meg életlinket. Ha eltalal, ak-
kor egy nagyot ugrunk vissza, amely a
halalunkat is ckozhatja.

4. palya: Hasonlo a masodik palyahoz. Az
épulet aljara el kell jutnunk. Majd egy
bizonyos idén fel. Az emberek It is ke-
seritik életinket, de néhany Otés utan
meghalnak!

5. palya: Egy helikoptert iranyitunk és egy
autépalya felett kell kildetéstnket tel-
jesiteni.

6. palya: Az utolso palya. Hasonlé a ma-
sodik, és a negyedik palyahoz. Ez Is
egy maszkalos rész. Fel kell itt is az
epllet felsd részehez. Az emberek,
miutan levertik Gket, par masodperc
mulva felkelnek. Na, ha feljutottunk,
menjink a szakasz végére, csak 1Bk
jik le a géplpuskéls fazont és mar me-

etlink is almaink hélgyéhez (Vagyis

akit kiszabaditunk, és a fdhdsiink ma-
gatal odatalal).

: P
A palyakon gyakran latunk szép kéEeket:
pl. a masodik palyan, mikor latjuk a kijara-
tot. A negyedik palyan, mikor az épllet al-
jara leérunk. Az otddik palyan, mikor a
elikopterrel a falnak megylnk. Egyes pa-
Ilyak utan ténykepezds rész van. It azokat
a sracokat kell lefényképeznink, amelyek
feje elfordul. Ha siker(l letenyképezni, ak-
kor azok arcat magunkra Gitjik. A prog-
ram eqy lemezoldalas terjedelmd. Ja, es

van belole film is!
Flzesi Zsolt, Debrecen
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Double Dragon Il. (Ce4, Amiga)

Betbltés utdan a GP intré-t csodalhatjuk,
majd SPACE utan beallithatjuk az rok éle-
tel {unlimited lives (Y/N)7), llletve az &rok
iddt {unlimited time (Y/N)?). Ezek utan a
jatékos|ok) szamanak beallitasal kévethel
Uk el. Ez gy torténik, hogy ha egy Jaté-
ost akarunk beadllitani a JOY #1-et nyom-

juk meg, ha két jatékost akarunk beallitani
a JOY #2-01 kell megnyomnil Ezutan az 1.
palya torténete kovetkezik. A |ényeg mind-
egyik palyanal bunyd-bunyd-bunyd-bu
nyo...

Arra minden esetre figyelni kell, hogy az

ellenség altal ledobott Largrak nem mindi

|6k nekdnk (pl. a faldrdl felvett granat!).

kepernyd aljan talalhaté a jatékos(ok) pont-

jai, illetve az egyre muld idd, mely 26-tél

szamol visszafelé (szerencsére nem tul

gyorsan).

Utasek + egyesek: (ha az trge jobb oldal-

ra néz!

1. FIRE - fejlités elére

2. FIRE + FEL - felugras + fejités

3 FIRE + FEL + JOBE - ugras jobbra +
fejrigas (ugrasbdl)

4. FIBRE + LE - fejiités hatra

5. FIRE + LE + JBB - fejrugas + ugras

6. FIRE + JOBB - labrugas (vagy egyeb
nemesebb szervek)

Erosségl sorrend: 3; 5; 2: 6: 1; 4; (3-astdl

gyeng(il!)

Minden palya végén "KINGKONG-okkal

kell kizdeni, ellene inkabb a 6-ost hasz-

naljuk, attdl hasraesnek eldttink!

PW.Smith
ELVIRA Il. (cs4)

Igaz, volt mar réla leiras régebben, a '92-
es Evkdnyvben, am az az Amiga verzio
alapjan keszllt, és a két verzid kdzdit van
egy kis eltérés.

Ime:

Elgszdr leirom a valtozasokat, utana meg

a varazslatokat,

Kezdéskor meglordulva megtalaljuk a
kbvet. Az ut masik oldalan pedig egy
fura gombat,

- A kocsl csomagtartéjaban csak egy drit-
vagsé van. Rendeltetése ismeretien sza-
momra.

- A varazsk@nyv nem a szamtechn. terem-

ben van, hanem nalunk (eredetileg).

Malunk van meag egy kereszt + egy t0r

is.

- Elvira szobaéa nem is olyan gazdag tar-
gyakban. Csak egy szerencse-amulett,
ggmﬁrémraszel s egy szivettel teli

oboz.

- A kdnyvtarban sok mindenkirdl olvasha-
tunk. Pl. a GHUL-rol, vagy Cerbenusrol
stb, Es ott a recept a mergekkel Is.

- A spejzba ne a talaléablaknal menjink!
Ott rank esne agy hulla, es kiverné a
fél szeminket. A kenyha elétt fordul-
Junk balra. Eldre. Egy zombi van itt, &t
héstnk Elviranak nezi. A zombi leit,
és elvisz a konyhéaba.

- A spejzbdl nem julunk ki hajsitdvel, mi-
vel az nincs is. Inkébb Idjink a
hészabdlyzdra egy Fireball-t. A GHLt
OssOk le, és szabad az Ot

- A laborban vegyik lel a kémcsdvet, a
lombikot, az agyat es szivel az livegek-
ben, valamint a kezet (TURN UNDEAD)
és (RESURRECT).

- A mar ismer6s zombira IGjik rd a Turn
Undead-et.

- Az emeleten (a legyilkolt kisértet utan) a
hullatél telvehettink egy fényképet (ke-
zébdl) és egy diszes bronzkulcsot (bal
valla). En megnyomtam a gombot, de
a titkos ajtot nem talaltam.

- A masodik szobaban a hangvilla a par-
naba van rejive. (Haldszoba)

- Menjunk ki a stidiobdl, le az alagsorba.
A kazanhelyiség ajtajat kinyithatjuk a
diszes branzkulccsal. Benn hasznaljuk
a Resist Fire-t, majd forduljunk meg, a
szdrnyet gy sem lehet megdin|.
Vegyﬁz fel a rézrudat és a bronzkul-
csol. Az 4j kulcs az itt levé masik ajtot
nyitja. Onnan egy seprll zsakmanyol-
hatunk.

- A sminkes szobaban van egy pardka és
egy sisakbelsS. Szorakozhatunk a ru-
hakkal és maskarakkal (a sisak a leg-
jobb). Ohtdzziink be Ogy. hogy csak a
szemiiveg, a paroka és a fehér ruha
legyen rajtunk!

- A tobbi ismerds. Vegul irany a katakom-
bal készitstiink Holy Blastot és Blesst!

- A két szérnyre nem hasznal a kard, a
Firgball annal inkabb. A térképek jok
naijébél. csak nehol van valtozas, Egy
helyre felmaszva talalhatunk granatko-
vet, ametisztet és egy Sharp flintre ke-
resztelt targyat, ami nem tudom mi. A
zombik nagyon erdsek, 4 Ice Dart kell
nekik. A harc utan néha meg kell for-
dulni, mert 6k hatba tamadnak. A
csontvazaknak a labat Usslik! A kar-
dosndl a bal labszaratsl kintebb, a bar-
dosnal a bal combesontjat. A
goblinoknak a nyakat (ssik! Varazslo
nincs, Elvira (al) 2 Bless-t8l purcan ki,
am landzsa nincs a helyén. Ha felju-
tunk, Irdny a pok barlangja.

- Tébb segitségem nincs.

Varazslatok:

nev level P.P.
targy(ak) - hatas
(A level lassan megy felfelé, 4-rél btre irto

lassan, de aztdn mar gyorsan fejlédik.)

1. tamadd varazslatok:
lce Dart o~ 1 :
jégdarda - semmi
Bless 1 5
szentelt viz + kereszt -
nagyobb sebzés él6holtakon
Enchant Weapon 3 6
smaragd (barlang) + korémresze
|6 {Elvira szobéaja) - extra sebzés
+ kdnnyebb kardiorgalas
Fireball 4 8
éghet6 anyag: szovetdoboz (El
vira sz.) vagy gyula (kisértethaz)
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vagy sepri (alagsor) - tizlabda
Holy Blast 5
gyertyak (templom) - “Szent Szél"
varazsiat
Lighting Bolt T 11
ametiszt (katakomba) + tanyér
Q;On ha) - elektr. |&ves
Freezing blade 8 ]
2 hideg targy - nagycbb sebzes
Naova 9 15
gyulékony lolyadék (7) -
mindenkit megdl
2, Védel latok:
Unseen Shield 1 3
semmi - pajzs
Protection
1 db fazék (konyha) - pajzs
Unholy Barrier 3 B
biblia (pancéloknal a szobdban) -

6 vara

vaddofal

Resist Fire 5 d
tizolté készulék (aula) -
véd a tiztél

Magical Armour 7 12

2 db nemestémtargy (7) -

varazspanceél marazslat ellen
Absorb magick 8

granatké (katakomba) + szivacs

(IGrdd) - leallit minden varazst -

Ugymond "csendvardzs”

3. Vegyes varazslatok:

Luck 2 4
szerencsetargy: amulett (Elv. szo
baja) vagy patko (nappali) vagy
szerencse cica (hullas szoba) -
szerencse

Caurage 3 8
borostivegek (spe|z) vagy
whiskey (rendezdi sz.) vagy bran
dy {Rendezdi szoba) - batorsag

Magic Muscles 5 7
3 db fazék {konyha) - varédzsla
tos izmok

True Flight 8

9
parna (haldszoba) - igazi repilés!
Brain Boost 3 -]

floppy disk-tartd (titkarndl szoba)
i memoria és észélesitd varazs
at

4. Kilonleges varazslatok:

Fear 6 7
boszi szeme (kosztimszoba) - az
ellenfél rettegni kezd

Turn Undead 3 12
agy (labor) - megdli az élGhoita
kat

Resurrect 10 20
agy + sziv + kéz (labor) - felta
masztas (A kényvarban olvashat
tuk (occult), hogy ehhez 3 test

rész kell.)

Bind Demon ) 15
7 kdtél{?) + tekercs(?) - megkd
162i a démont

Summon Storm 7 9
barometer(?) - viharidézd

5. Gyogyito varazsiatok:

Healing Hands 1 3
semmi - gyogyitas, szerintem
semi értelme

Revive 4 6
sajt (spejz) - felélesztd varazs

Herbal Healiny &

ehetc gombak (barlang?) - teljes

lestrész gydgyitasa



Cure Wounds 9 12
livegese szentelt viz (templom) -
mindent felgyégyit!! Cool!

Vannak olyan varazslatok, amik akarhany-
szor hasznalhatok, miutan elkészitettOk.
llyenek a tAmadd és gyogyito varazslatok.
Egy tipp: Legyen mindig min 3 a P.P. Ha
pl. elhasznaljuk az Unseen Shield-et, vesz-
tink 3 P.P-t. Ha Gjat készitink 8-al n§ a
Power Point. Szoval ezl készitve, utana
felhasznalva, majd ezt el8irdl kezdve 5-
Gsével novelhetjik (egy kis id6raforditds-
sal) a varazserdt, akar a maximumig is.

Taldn nem tiszta a készités elGtetek. Va-
lasszatok ki a varazslatot, clickeljetek a
mozsarra, aztidn a targylistabdl vigyétek a
targyakal a képernyére, és amikor minden
alapanyag ott van, Gjabb click a mozsa-
ron.

“Wrong indrigents” - rossz alapanyagok,
“Your level is to low to this spell” - til ala-
csony a szintlink (level),

Lenne hozzalok I|_:|>ér kérdésem (vagy a téb-
bi CoV-oshoz): Hol a titkos lejarat? Hol a
3. siidio (a pok barlangja)? Hol a landzsa,
atomahawk, a zsak, a barométer? Hol kell
hasznalni és mikor a Resurrectet? Ennyi.
Ha valaki be tudja kildeni a szerkesztd-
ségbe, nagyon megkdszanjik!

Enyedi Gyula, Matészalka
FLIPPER MAKER (cs4)

Ha taljutottunk az intron, elénk tarul az tGres

asztal, illetve lartozékai. A kezet (v. nyilat)

FPLAYER 1-gyel iranyithatjuk {(nem inkabb

Port#1 akar az lenni? — Usgyi). Most a

jobb oldali oszlopot fogjuk leirni, mivel itt

parancsfunkcidkat latnak el a jelek. Felil-
rdl lefelé:

1. Alapkurzor.

2. It minden elmozdithatd pontot megje-
|6l a gép, és a nyillal ezek elmozditha-
tok. Tehat a palyat at lehet alakitani.

3. Szilkiti a palyat.

4, A palyan egyenes vonalat lehet huzni,
ilietve béviteni.

5. A palya sziné! lehet valtoztatni.

6. Itt néhany Gtkdzd szinét lehet megval-
toztatni.

7.8. Itt pedig néhany tovabbi (tkdzd szi-
nét lehet megvaltoztatni.

9. TESZT

10. Meg lehet véltoztatni az Gsszes aka-
daly szinét, formajat stb...

11. Meg lehet valtoztatni a golyd: gravita-
ciojat, erGsségetl, visszacsapddasl,

yorsasagot,

12. Kilgnbdzd Gtkdzések hangjait, illetve
ériékeét lehet beallitani.

13. U] oszlop:

- LOAD: Taltés

- SAVE: Mentés lemezre

- QUIT: Kilépés

- MAKE: Valaminek a tdltése

- GAME: Jatek

- PLAY: Ez is jaték

- GAME: A valtozatossag kedvéert...

- FORMAT: Lemezformazas

- DISK: Mint az el8z6

Valamint az funkcidbillentydkkel ('F1°, 'F3',
'F5', 'F7") lehet az dsszes szint (keret, hat-
1ér stb.) beallitani.

Sok sikert!
Dzsambo Steven

GAZZA Il. (Cs4, Amiga)

Ez egy egesz jo fociprogram, egy baja van
csak, hogy igen gyakran lefagy! Meg az
eredeli gyari verzio is. (Plane, ha annyit
szabdlytalankodok, hogy kiallitjak az
tisszes emberem!) Betdllés utdn valaszt-
hatunk, hogy milyen nyelven kivanunk
kommunikaini. Aki nem tud németll, vagy
olaszul, annak az angol a legidealisabb.
Itt egy meni kovetkezik;
. Start (na vajon) PICK SQUARD
. Restart (na vajone(
. Megszakitott jaték folytatasa (ide még
vlsszatérelg
i Ajéték tipus télh’thal&uk be (PRACTICE,
UNIOR, AMATEUR, LEAGUE,
INTERNATIONAL, TOURNAMENT),
de ezzel egyidejlleg az idd 5., és a
palya tipusa is valtozik.
. Idé: 2-20 perc (mindkét [élidd dsszesen)
. palya tipusa: normal (flives), mdanyag,
jeges, saras stb.
. 5zél: nincs nagy jelentGsége
. @ joy balra huzasaval csapatot, jobbra
huzasaval computert v. jatekost valasz-
tunk.
9. laktika A
10. szin: addig ne allitsuk be, amig a ma-
sik csapat nem végleges
11. masik csapat szine
12. masik csapal taktikaja
13. masik csapat csapata, ki iranyitja (com-
puter v. joy port)
Start:
A lizgomb megnyomasa utan a jatékoso-
kat valaszthatjuk be a csapatba. Ez kétfe-
leképpen tortenhet: 1. vagy mi valogatjuk
ki, hogy melyik ember, hal jatszik (pl. hat-
véd v. csatar); 2. vagy sorban az elsd 14
ember. Az elobbi ﬁ$) ugy érhets el, hogy a
jatékos neve elGtti betit megnyomjuk. Az
utdbbi (2) az X gomb nyomva tartasaval
érhetd el. Ha valahol, valamit elrontottunk,
akkor a space-t megnyomjuk, a vonalat a
cserélendd jatékos nevere visszik és
INST/DEL, majd magnromjuk a helyes
jétékos betijét. Aki ezzel nem télli az ide-
Lét az akkor nyomja meg a tlizgombot és
ész. Utdna a masik csapatban vajkalha-
tunk, ugyanez.
Ha ezzel is végzink, megjelenik 3 sor. A
kézépsdben ki van irva az egylk csapat. 6
a szerericses, aki valaszthat, ho%y kezdést
EKICK OFF) va‘?y tértelet (CHOOSE
NDS) valaszt. Tdzgomb megnyomasa
utan ujabb 2 sor jelenik meg és az adott
csapat valaszthat teérfelet: keletl, nyugati,
ha ez is megvan indulhat a jaték. A foci
szabdlyait nem magyarazom, csak annyit
mondok, hogy ha visszuk a labdat tartsuk
nyomva a tuzgombot, ekkor oldalt latjuk,
hogy milyen erds lavés lenne, ha elenged-
nénk. HA! Inkabb elengedés elétt hiizzuk
teljesen ellenkezd irdnyba a joyt. Az ered-
meny egy szép emeles. A becslszasra
gondolom hamar rajéttok hogy lehet, ezert
csak a cserét irom le. Ha a jaték all (nem
megy az idd), akkor nyomjuk meg az =
ﬁom ol (kiveve a lélidGk kdzti szinetben.)
yenkor a kép bal oldalan az emberek el-
helyezkedeset lathatjuk a palyan. Hogy
mefyyik csapat melyik, azt a szamokrdl (nor-
malis vagy keretes) tudhatjuk meg. Tehat
tegyuk fel, hogy pl: van e?g sériilt emerem,
akit le akarok cserélni. El0szor kivalasztok
egyet a cserék kdzul, aki bedll, hizzuk bal-
raa g‘ar és vigylk a csikot arra az ember-
re, aki lején, mar létre is joit a csere. Egyéb-
kent tt alul lathatjuk a jelenlegi statiszti-
kat: helyezkedeés, szabalytalansag, szég-
let ardny... A végére csak annyit, hogy
melyik betd, mit jelent. Csak a komely dol-
gokat irom:

s WN-

o~ ow

X - sargalap

| - sériilt
Ez a kettd egyeébként jaték kézben is lat-

ato:

sagalap - booked

leserdlt - injured
Ha 1 jatékosnak mind a kettd lenne, akkor
csak 1-et jelez. Nos, hat ennyi a GAZZA
Il. mara (nem kell félni nem lesz folyta-
tas — MaX). A grafika jo, nagyjabol a jatsz-
hatdsag is, de nagyot dobna az %gészen,
h“erﬁtna benne vilagbajnoksag (de nincs
- Ma

Cseh Levente (MaX)

“Hacker” (cs4)

Az Activision egykori, Gsrégi jaléka, talan
meg 1884-bdl. (Sét |l. is volt beldle.) Ez
éppen az |., melyet kis hazankban a né-
met Boeder cég dobott be Gjra a kéztudat-
ba, a 64-es Nagy Jatékkonyv-vel cirka
egyidében.

"Lépj be barki szamitégépes rendszerébe.
Neéhany helyen egyaltalan nem volna sza-
bad otlt lenned, de ezzel nem kell tdrdd-
nod, ez egy ismeretlen érzés. "LOGON
PLEASE": ez minden, amit a jaték elkez-
désehez kapsz. Ennyl. Ezutan a tobbi mar
toled !xi?gg. Ha eleg dgyes és furfangos
vagy felfedezhetsz e?y vilagot a szamitg-
%epeddﬂf. amit ezelott
agyon csabitd.”

sosem ismertél.

Ez volt az "Ajanlas” a gyari lemezborité
elejérdl.)

“Késd van, és te faradt vagy az gjszakai
munkatol, amit egy elektronikus bullentin
boads-ban vegeztél (Mi ez,
NEUROMANCER? — Frédi) a szamitd-
gépeddel. Majdnem teljesen végeztél, de
elhatdrozod, hogy lebonyolitasz még egy
hivdst. Egyeldre fdradtan, véletiendl egy
rossz (vagy ertelmezze ki-ki sajat izlése
szerint a “wrong"-ot) szamot hivsz. Mielott
meg tudnad szakitani, a képernyd szine
kékre valt. Megjelennek a "LOGON
PLEASE:" szavak. Mit teszel most? Nem
tudod a jelszol. Egyszerden nem tudod,
hogjv kinek a szamitogép-rendszerébe kap-
csoltdl bele...", kezdodik az esti mese, ez-
attal a borité hatoldalan, csak most sicher
ami sure, angliusul is és dojesul is. Hehe,
az atlag magyarnak. Na j6, ez mar (okta-
tas-)politika Tenne.

Az addig oké, hogy a "hacker” eredetileg a
szamitogépes rendszerekbe betdrd és
kalézkodd jdember lenne, leginkabb az
olyan tini, aki mindezt csak ugy heccbél,
szdrakozasbal teszl. Ameddig azonban si-
kerilt eljutni benne, az inkdbb egy zakla-
ot életu titkostgyndk hétkdznapi teve-
kenységére hasonlit.

Olyan “jatek-jatek” tudomanyos maodszer-
rel siker(ilt is eljutni benne addig, hogy:

A képernyd szine kékre valt, és megjelen-
nek a "LOGON PLEASE: szavak. IMag-
lepd, ugye?) Erre természetesen nem tud-
juk a Lgelszc‘:l. Teljesen mindegy, hogy mit
irunk be, Gg}t:}s csak annyi a valasz, hogy
“PSYNTAX ERRORA". Nehany sikertelen
kisériet utan segitséget kapunk: mi lenne,
ha "Help"-el kérnénk? Kérjink, vagy ha-
romszor. Ekkor potvizsgazhatlunk, robot-
anatémiai ismereteinkkel kell brilliroznunk:
egy roboton kell ezt-azt felismerniink, azo-
nositanunk., Nem nagy gy, Ujra a tudao-
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manyos moadszer, papir, ceruza, probalga-
tas: ha azt mondja, hogy “ok”, akkor azt
megjegyezzUk, ha “incorrected -nek nevez,
akkor probalkozunk tovabb massal. Ha si-
kerult mindent kitotéznunk, akkor hurra,
kezdddik a |Aték.

Kapunk egy nagyatlaszbdl kimasolt térké-
pet, rajta egyes vildgvarosok, nagyvaros-
ok, ezekben fogunk ténykedni, valamint a
térkép be van haldézva, a halé vonalaiban
fogunk kézlekedni. (Valami alagutrend-
szerszeruseég lehet — Ez szép sz0)
ldénkent megszolit egy-egy sotél alak a
téksotétben, valamint ha feljdttiink az
egyes varosokban a napvilagra (hogy hon-
nan, azt jdtékoknﬁ homaly fedi — ho-
maly) (Homaly? Teljes s6tétség! — fedi)
itt is megszolit e%yuagy gyanus alak, akik
ezt-azt, ticskot-bogarat kinalnak fel el-
addsra vagy csereberére. Ezekbdl kell
majd valamit dsszeszedni, osszeallitani,
hogy valamihez komplett legyen. Ha igaz,
egy titkos iratrdl van sz6. Es valdszintleg
a jelszo &ll 6ssze rajta. Legalabbis rgr lo-
?ikus. Mindenesetre targyakért pénzzel kell
izetnunk, az iratreszeket targyakért adjak
cserébe.

Tenykedéslnket argus szemekkel figyeli 2
db Radar Ernyd, majd elindul két muhold,
hogy lekapjon. [Hupgé! Most meg atmen-
tink "Super Grid"-ba, csak a pakok let-
tek modernizalva, gépesitve! — Hoppa)
Ha sokal t6kélink egy helyen, akkor ez
gyorsan be is fog kévetkezni, ha csipkedijik
magunkat, akkor valamivel késobb, de
eddig még mindig ok voltak a nyerdk, csak
eqy Ideig sikeriilt ellavirozni eléliik. Ha va-
lamelyikik elkapott, akkor egy képernyd-
nyl angal szbveget zudit a nyakunkba (a
Kis naiv, azt hiszl, hogy van tirelmem hoz-
z4) és ebben 4 is a logon irant nyaggat.
Mivel ezt mar az elején sem tudtam, es az
Ismereteim azéta sem lettek bévebbek,
néla pedig nincs potvizsga, jon a megval-
16 "Game Over", és akinek maradt még
kedve, tirelme hozza, az probalkozhat
Ujra, elGlrdl, hatha sikerdl valami értelme-
sel is produkalni benne.

Gyanitom, hogy a jatek celja az lehet, hogy
Radar Erndt kicselezve Osszeszedjik a
jelszbhoz szikséges Gsszes akarmit, és
ha ez megvan, akkor lehet betérnl vele a
szamitégeprendszerekbe, ahol kedvink,
vagy a program lehetdségei szerint
"Neuromancerkedhetink”. (De szép sza-
vak, ha ezt Grétsy tanar ur latna! —
Graytschi)

Ha esetleg egyszer sikerill valami értelme-
set is produkalni benne, lehet, hogy meg
is fram!

Addig s j6 (vagy rossz, kinek-kinek milyen)
hir: van am beldle nem csak 64-re, hanem
128-ra és Amigara is, angol és német nyel-
vi valtozat!

Torba Ldszlé, Gydngyds
KOLUMBUS (Amiga)

Ez a '95-8s évkonyv KOLUMBUS leirasanak ki-
egészitése lenne Amigara.

Kisebb hajoinkkal, karavella, karache csak ke-
reskedjink, mivel ezek a hajok kis sebessegi-
2K @5 tul kicsik nagyobb katonai erdk {uvaroza-
sdra. Kesdbb ha epithelink nagyobb hajokat,
szereljik fel 6ket maximalisan agyukkal, lova-
sokkal (a felderitok idedlisak) és szarazidldi
agyukkal, arra az esetre, ha hajéval az ellenfe-
let nem érjik el. Szukséqlink lesz még par szaz
emberre és élelmezésikhoz szikségas mennyi-

ségl vizre és kétszersiilira, sok liporra és agyl-
golyora, valamint a hajo javitdsahoz fdra és vi-
lorléra. Ezutan induljunk el a “feketeségbe” és
deritsik fell Ha ellenségre lelink pusztitsuk,
loglaljuk el a varosait. Az igy elfoglalt varasok-
ban mindig talaihato némi penzmag. Ha a sz4-
razfoldhtiz érink, dobjuk partra a lovasokat és
deritsik fel a terepet. Taldlhatunk Inka palota-
kat a szarazi6ld belsejében. Ezeket elfoglalva
aranyat, ezustol és dkszereket talalhatunk, me-
lyeket a kereskeddnél értékesithetlnk. Kirabla-
sukat a legénységunk végzi, de elfoglaldsukat
bizzuk a hadseregiinkre. Hajoinkon, méretik-
rél ligaden legyen mlnd? 1-2tonna fa és ugyan-
annyi viterlavaszon, mivel igy legénységiink
manet kbzben javitja a hajot, persze csak a ki-
sebb seérlléseket. A Gpor és az agyugolyo ara-
nya 1:3-hoz legyen, mivel telhasznalasuk is
ilyen. Kisebb hajoinkra ne tegylink 50%-nal tébb
tizerseget, mivel harcra alkalmatianokka valnak
és igy nem fér el rajuk szinte semmi mas. A
legénység legalabb haromszorosa legyen a mi-
mimumnak, mivel katasztréfa helyzetben (vihar,
éhséq, |arvanyok) sem csikken letszamuk a kri-
tikus ertek ala

A jatek gyakorlatilag két részbdl all:
- kereskedelem
- felledezés-hadakozas

Kereskedni a kvetkezéképpen lehet:
Fedezziink fel egy lehetdleg a virosunk kéze-
lében (max. 15 lépés), &s lehetdleg a partrdl kiz-
vellenul érintkezd falut. Ennek elfoglalasa két-
teleképpen torténhet;
- hs'évlad. raclickellink a jobb gombbal és szét-
il
- ha hoztunk magunkkal kacatokat (tand) szall-
junk partra a falu mellett &s jobb gombbal
(a kovetkezd forduloban) lépjink be a falu-
ba. Ekkor egy kérdést tesz fel a gép, hogy
meg akarjuk-e veszlegetni a falu vezetdjet
(Handel), illetve erdszakkal kivanjuk-e elfog-
lalni azt. Ha a vesziegetést valasztjuk Dﬁ
kor kdzli, hogy hany lonna kacatért adja &t
afalul, Ha van nalunk megfeleld mennyisé-
gii (altalaban 2 és 10 tonna k&zot kérnek)
akkor egy bodaé jelenik betijelekkal {S-
P-H-E-F) az eddigi nadledeles kunyhé he-
lyen. Ezutan calszerl telepaseket hordani
az anyaorszagbaol az (] telepllésre. A tele-
pllést jelz0 abjekium is a létszamtdl 1iggd-
an vallozd.
0-100 — badé
100-500 — kis haziko
500 felett — kis hazikd melléképilettel

lgyekezz20nk a kis haziko szintet mieldbb elér-
ni, mivel ez elengedhetetlen lesz a termeléshez.

Termelés: Eldszor penzmagot szallitsunk és azt
egy expedicidval jultassuk be a varosba. A va-
ros sziluettre vigylk a nyilat, majd a bal gomb-
bal 16bbszér clickeljiink ra. Amikor a hazika vil-
log nyertiink, bent vagyunk. Ezutan kezdddhet
az épitkezés, Ez is ketiéle lehet: varason bellli
inproduktiv Il varoson kiviili produktiv Iétesit-
menyek.

-L ermchien: rakldr létrehozdsa. A mar meg-
évi alapraktarat (100T) béviti fel 100 ton-
naval. Nagyon hasznos, ara B0O,-D,

- Kirche: templom. Ez a néps:z:dporutahol noveli,
mivel a lelepesek szaporodnak Is az 0j va-
rosban. Nem lényeges, ara 2000.-D.

- Fort: erfid. Ez a varosunk védelmét szalgalja,
Epitése utan kilsoleg is megvaltozik a szim-
boluma, fallal kérilvett tornyes telepllés
lesz. Csak akkor epithetjik meg, ha a szim-
bélum eldtte mar kis hazikd-melléképilet-
tel volt. Eleg hathatos, katonakkal megrak-
va kisebb hajék ellen, ara 5000,-D.

- Hafen: kik6to, Nem sok értelmét talaltam, Csak
erdd megléte utan epithetjiik, ara 10000,-
D.

Ultetvények

Jatandcs: Olitessik vizbe a novenyeket, nagyobb
lesz a termes. Ezen Gltetvényeket a varoson ki-
vl Ggy wdjuk telepiteni a felderitett terliletekre,
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hogy a térképen a bal clickkel Ggy jeldliik ki a

helyét, hogy a képernydn egyatt legyen lathatd

a trflepirbés &s az Ohtetvény, Ez igaz a banyakra

Is. lgy szomszédos szigetre is telepithetink, Ogy,

hogy szarazidldi Gsszekottetés nincs a kétﬁ

jektum kozdatt. A termell aru automatikusan a va-

rosba keril, ahonnan hajokkal vihetjik a

Heimathafen-ben talalhatd kereskedshoz, akia

cuccot “Verkaufen® modban megveszi

- Zuckerplantage: cukorrépa Glietvény, Az éra
5000,-D. Altalaban j6l termel évi 15-30 ton-
na kozott. A kereskedd 1 fonnat 34,-D-ért
vasz meg.

- Tabakplantage: dohanyiltetvény. Az ara BO0O,-
D. Termelése 11-25 tonna kozot mozog,
evenle. A kereskeddnél 1 tonnat 55,-D-ért
ertékesithetink.

- Baumtwollplantage: gyapotaltetvény. Ara
10000.-D. 10-23 tonna kazolt termel éven-
le, altaldban. 1 tonna 66,-D a kereskedd-
nel.

Jotanacs. csak vizbe (folyba) illetve sik teri-
letre (egyenletes vilagoszdld terep) (ltessik, el-
lenkezo esetben alig vagy egyaltalan nem fog
termeln| az Gtetvény, Vigyazzunk a tiltermelés-
re mert letdrjOk az arakat.

Banyak

Hegyekbe (nem sziklas terilletre) telepithetd.

- Erzmine: ércbanya, ara 15000,-D. 1 tonna ara
100 D a kereskeddnél, Termelése allalaban
B-15 fonna kizétt van évente.

- Silbermine: ezOstbanya. Ara 25000.-D. Terme-
lése 2-5 kg(l). Ez azért lényeges, mivel rak-
tarunkbdl 1000 kg-ig 1 tonna helyet foglal
el. Az eladas ara 363,-D.

- Goldmine; aranybanya. Ara 40000,-D, Terme-
lése 2-5 kg, évente. Ez ugyanaz mint az
ezistnél, ara a kereskeddnal 565,-D.

A banya ill. Gltetvénytelepitéskor nem art figye-
lembe vennl, hogy ha azt a partra telepitjik, az
ellenfeleink hajoinak kﬂnnnﬁ prédaja lesz.
A varosokbdl a cuccokat a hajora ugy tudjuk fel-
{tlrtgmi. hogy a varosbdl expediciot kildunk a
ajara és ezzel elkildjik a szajrét. Egy varos-
ba maximum 5 banya és (ltetvany telepithetd
Ha elfoglaljuk az ellenfél varosat akkor az ah-
hoz tariozo banya is a tulajdonunkba keril és
fzrmef Is, ha a varosban van ember s a terme-
shez.

Egkél hajotipus 16bb adatai:

- Galleon: 80O tonnas, sebessége 8 lépés as
30 Agyival rendelkezik. Kb. 1530 kérdl ta-
laljak fel

- Karache: 200 tonnas, sebessége 7 |&pés és
18 dgyUja van. Kb. 1500 kor0l talaljak fel.

- XVI. szazadi galleon; 1000 tonnas, 10 csoma
a sebessege és 10 agylja van. Kb 1580
koril talaljak fel.

- Indignjard: 700 tonnds, 11 csomd a sebessé-
?e 5 20 agydja van. Kb, 1570 kéril talaljak
el

- Pinnnance. 400 tonnas, 13 csomo a sebessé-
? &s 50 agydja van. Kb. 1580 kéril talaljak
el,

- XVIl. szazad), hadi galleon: 1200 tonnas, se-
bessege 10 csomo és 72 agyuja van. Kb,
1600 kordl talaljak tel,

- Fleute: 1000 tonnas, sebessége 9 csomo és
12 agyuval rendelkezik. Kb, 1600 kardl ta-
laljak fel,

- Fregatt; 2000 tonnas, sebessége 12 csomo és
120 agyuja van. Kb. 1630 kozott talaljak lel.

- Sorhajd: 2500 tonnas, sebessége 11 csomod
;‘.es 160 agyuja van. Kb, 1660 kariil talaljak
al.

Végul néhany tipp:
Mindenfajta egységhez lépni tgy a legegysze-
ribb, ha a nyilat az egyséaq elot "vélhetd” négy-
zelre visszik és jobb click, gy egyesével lépa-
gethatiink. A !ehorgonymll. letaborozoit egyse-
geinket Ugy aktivizalhatjuk, ahogy a varosba Ig-
plnk be

Detrich Peter



APROHIRDETES! FE I.TI?T[LEK
MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegl aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 sz0 utan 200.- Ft + AFA =
~F1 be nem szamit bele a név, cim, tele-
am, irasjelek). Nem szamitjuk kereskedal-
mi jellegd apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitd-
gep konfiguracidjatdl kivan megszabadulni
Kereskedelmi jellegl hirdetések:

Szavankent 40,- Ft + AFA = 50,- Ft (Ebbe nem
szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek),
Ide soroljuk azokat a hirdeteseket, amelyben pl
valaki pl. sajat fejlesztasd sw-t, vagy hw-t (pl
cartridge-eket) kinal eladasra. Olyan kereskedel
mi hirdetést nem kdzlink le, amelyben csak pos
tafitk lett megadva. Postal uton torieénd kereske
delmi tevékenységek hirdetésében a postafiok
mellell cegekng a telephelyst

helyiséget), maganszemalyek, egyeani val
crok eseieben pedig a székhelye! i

segral).
Egyeb szolgaltatasok:
Erpressz (a kivetkezd nyomdaba kerdld CoV-ba
ziosan kekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betdikkel): 50 % felar;
TTALIC szedés (dalt betikke): 50 % felar; Keret: 100
% feldr
A hirdetésl dijat az im, umiban kozdlteknek
den kérjlk feladni. E2t kivetden a hirde-
it, az egyeéb szolgahatasokra ulalé
valamint az ennek megleleld dij
vanyt (vagy annak masa
020 cimre kérjik kilden
apest, Pf.: 363, 1519. F/
A hirdetasi szdveg mella csak olyan csek
olatot fogadunk al, maly 1a
T int az Ssszeq befizetése a hirdetést
tartaimazo levél beérkezését kbvetden, vagy az
azt megaldzd 1 honapon belil thrtant

Era

C64 software

C128/64-es Commodore gépre rengeteg
amot kindlok el cserére, kazettan és
n, Cim: Jaréka Laszlé, 1576 Bu-
Pt..102
jet| jatékok 100/disk, felhaszna-
sk, szamiazo, nyilvantard, okta-
tb. Valaszboritékert lista. Programo-
z oktatast vallalok. Cim: Fdldes
Janosné, 5000 Szolnok, Markotanyos u.
20. Tel.: 56/420-544
Ce4-en kazettan eladék eredeti rogra-
mok: Rastan Saga, R-Type. Pintér ga!azs.
2030 Erd, Petofi S. 113. Tel.: 23-365-106
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COMMODORE, AMIGA,
PC, ENTERPRISE, TVC
82 SZAMITOGEPEK ES

% PERIFERIAK JAVITASA
(1-3 NAP ALATT) &
n.l'?j TARTOZEKOK KIEGESZITOK
M HASZNALT GEPEK ARUSITASA

Amiga kiilss drive: 9.400,- Ft (AFA-val)
2.5"-3.5" HDD kébel: 3,000,- Ft (AFA-val)

Ce4 jatek és felhasznaldl programok cse-
reje lemezen. Listat és valaszboritékot
kérek, Levélcim: Bator Lajos, Budapest,
XIX, Corvin Krt. 4. V/76. 1191, Tel.: 282-
35-35

C64 hardware

Eladd egy garancidlis 1541/ll-es drive +
240 db lemez CG4-re, tele 12.000,-Ft-ért,
egy hibas C64/ll-es gép 2.600,-Ft-ért, 2
db cartridge egyitt 1.400,-Ft-ért. Erdeklid-
ni levélben: Kiss Csaba, 5200 Tarokszent-
mikids, Délibdab 0t 44, Sirgés!

Elads Ce4/1l. /resetgomb/ + 1541 floppy
/parhuzamos port, write protect! +

atasette + grafikus printer INLQ/ + Action
7.0/Atomic power carlridge (leirassal’ +
Epramegeld + Eprombank fleirassal/ + 100
db-os lemeztarto + 6 db |oystick + tartalék
kabelek, 1apegység. Iranyar: 55 ezer FL
ErdeklGdni lehet: Fetter Janos, 2316 To-
kél, Kossuth L. u. 2. Hétkdznap: 16h-tdl
hetvégén: egésznap

Eladé tjszerd allapotban egy C-64 Il-es
szamilogep es 1541 |l-es floppy meghajtd
drive. Egyutt az iranyar 15.000,-Ft. Bader
Zollan, 2011 Budakalasz, Pacsirta u. 6.

Siirgdsen eladé: C64 porvéddvel + 1541
Il floppy + speeddos (B-szoros lemezke-
zelesi sebesség) + 2 magnd + 50 lemez +
2 joy + 15 kényv + 50 Ujsag. Iranyar
17.000,- Ft. Cim: Duchon Jeno, 1042 Bu-
dapest, Arpad Gt 119. Tel.: 1-891-933

Amig:

Eladé egy PHILIPS CM8833-1| tipusu
sziereq szines monitor Amigahoz 21.000,
Ft-ert. Cim: Kadar Zoltan, 1113 Budapest,
Barldk Bela u. 92-94 A Ip. V/38

Amiga 500, vagy 1200 szamitogépet ke-
resek. Csernath Zoltan: 256-17-40

Amigahoz 3,5-6s killsd drive-ot vennék,
Csak gyari erdekel. Léderer Gyorgy 1212
Budapest, Dunadiié u. 3/ |. Tel.: 2 761-
638

Keresek: A500-hoz olyan szinti-prog-
ramot amely hasznal MIDl-interface-t.
(Nem ingyen!) Vagy: A500-as konfigu-
raciomal plusz egy Yamaha PSR-6300
szintit, Atari 1040 STFM-re cserélném.
Tel.: 06 (35) 364 241 Kiss Gergely

Amigahoz hangdigi 2.900,-Ft-ért eladd
Cim: Riczak Ferenc. 3104 Salgétarjan
Gagarin u. 6. Tel.: (32) 316-734, 14 &ra
utan
. Garancialis Amiga CD32 + & CD eladd
Erd.: ifi Nemeth Laszlé, 5300 Karcag,
Pladanyi u, 27/a vagy Tel.: 19 ora utan (08-
59) 311-801

Eladé AMIGA 500 (1 Megabyte RAM),
TV-modulator, 2 db egér, egérpad, leme-
zek, Joy + egy koleg szakirodalom. irfal,
megegyezink! Arajanlatokat varok
Weigert Jozsef, 5500 Gyomaendrdd,
Bajesy Zs. u. 28/A

A1200 40MB HD-vel 200 lemezzel, egér-
rel 2 joystickkal, lemeztartoval eladd vagy
minimum 386 33MHz-es PC-re cserélnam
Iranyar: 55.000,-Ft. Cim: Ternak Sandor,
5231 Fegyvernek, ElGre at 1. Telefon:
56(481-358)

Eladé Amiga 1200, turbokartya, 270 Mb
HDD, 4Mb Simm ram, kilsd drive killén
kilén is, vagy PC-re cserélhetd, Erd.: Finta
Csaba, B100 Varpalota, Liliom u. 12,

Amiga 1200 vagy Amiga 500 szamito-
gepet kKeresek. Arajanlatokat telefonon
kerek, Csernath Zoltan: 256-17-40

Amiga-hoz 5.25"-8s kiilsé drive olesén
eladdl Arajanlatokat a kovetkez6 cimre
vagy telefonszamra kérek: Fekete Gabor,
4700 Matészalka, Fellegvar kéz 13, Tel.: /
0&-44/ 313-663

Efadd Commodore Amiga 500 Plus, RGB
szines monitorral, lemeztartéval, egérrel,
2 db. joystick-kal és rengeteg tjsaggal
(CoV, 576 Kbyte, C-Mania) Cim:
Spillenberg Gyérgy, 2254 Szentmarton-
kata, Oregsz6l6 dilo HRSZ-2358/13,

Kedvenc AMIGA 1200-esem korban hoz-
zallld winchester tarsasdgal keresi. (170
MBdség falbitiek eldonyben!) Kovacs Ja-
nos, 5516 Kardsladany, Baross u. 9/1

Efadé Amiga CD32, 5 lemezzel
[Microcosm, Rise of the Robots + joypad
+ joystick + Ojsagok) 38.000,- Ft-ért. CASIO
vba 100 pixelkepernyds kardra 0j elem-
mel 8000-erl. Erd.: Daneluszki Zsolt,
4400 Nyiregyhaza, Rajk L. u, 38.

AMIGA 1200 170MB HD tele + 50 lemez
+ oy + egér eladd! Esetleg kiilon is! ira-
tok! Nagy Péter, Abaujszantd 3881, Petdli
ut 32

Eladé AMIGA 1200-as belsd HD-s
loppyval, joystickkel, egérrel, egérpaddal,
40 lemezzel, Gjsagokkal. Ar: 50.000.- Ft
Erd.; Gara Rgberi, Kisber 2870, Rako-
cziu, 10. Tel.: 06{34) 354-312

Amiga 1200, GVP 1230/11-
MMU FPU 50 MHz + 4 MB
RAM, S5CSI-2, 1942-es moni-
tor - Multisync elado. Erdek-
I6dni: 2-511-419 (Staengler

Ferenc)
N

COMMODORE GYORSSZERVIZ
Budapest, 175-10-24

Direkt telefon:

(06-20) 348-246
XT/AT tipegység
javitas és
VIDEO szervizelés is!

AMIGA SZERVIZ:
1999 Technics
Tel.: 18-48-845



Ugye tudod, hogy
nyelviudas és nyelvvizsga, a magyar helyesiras tudasa, szamitastechnikai alapis-
meretek és matematika nélkiil jol fizetd dllasba keriilni szinte lehetetlen?

E sok tudnivalo elsajatitisiahoz kivilo eszkdz kedvenc szamitogéped, ha példaul
nyelvoktato programjaink (IBM-re CD-n is!) segitenek a nyelvvizsgira valo
felkésziilésben! Hogy hogyan? Ebben segit a
"TANULAS SZAMITOGEPPEL" c. kényviink kicsiknek és nagyoknak
(5-99 évesig), melyhez Commodore, IBM vagy TVC gépeken futtathato
lemezmelléklet tartozik.

Ara a kb. kétezer forint értékii programokkal egyiitt minddssze 520,- Fr.

Specialisan C64-es ajanlataink:

! -"C64 ALSOSOKNAK" - matematika, kornyezetismeret, ének-zene stb.
80 program 3 lemezen, mindossze 1.600,- Ft

- "SZOTANULAS" - 5 ezer szavas bévitheté szotirlemezek viltozatos kikérde-

| zési lehetoséggel, magyar karakterekkel (Angol I-11., Német I-11., Themen I-11.)

(| mindossze 1.100,- Ft

. C64-es és PC-s programajanlat:
-"SYSTEM GEORGE A KOZEPFOKU NYELWVIZSGAIG”

- programcsomagok
10 magantanari ora araért egyénre szabott tanuldsi lehetéséget biztosit az
egész csalidnak, csalidtagonként masfél-, 2 évig.
Angol-1, Német-1, Spanyol, Francia, nyelvenként minddssze 5.000,- Ft
-"SYSTEM GEORGE A FELSOFOKU NYELVVIZSGAIG"
-programcsomagok
a kozépfoku sorozat folytatasa (Angol-2, Német-2)

| - nyelvenként mindossze 5.000,- Ft
| -"SYSTEM GEORGE" - Angol 1-2, Német 1-2 egyiitt - minddssze 8.125,- Ft

Mindenkit szeretettel varunk:

. -a HUNGARODIDACT 95 kiallitison 1995.X.25-28. kozott a BNV teriiletén
(bovebb informiciot a HUNDIDAC Szovetség Informacios Pultja ad majd)

- dllando szamitistechnikai szaktanacsadisunkon (programbemutatasi és vi-
sarlasi lehetoséggel) a Bp. IV. Munkisotthon u.33-39.sz. alatti Gyermekkonyv-
tirban minden hétfon du.17-18,45 kozott (az iskolai sziinetek kivételével).
Postacmiink: SULI-SOFT, 1327 Ujpest-3., Pf.: 91.
(Amennyiben postin kér informiciot, mindig kiildjon felbélyegzett
vilaszboritékot!) Szallitias utinvéttel.

Rendeléskor kérjitk a géptipus, és az adathordozo
'k pontos megadasat!

\




C64-es programajanlatunk:

LWASIED TIMIE

Feeecbrain
software

A 2 jaték megrendelheto postai utanvéttel.
A programok araihoz (amely az AFA-t tartalmazza) postakoltség is jarul.
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Udvézliink, Jovevény. a Szigeten, az elsé magyar fejlesztésii.
igazan szinvonalas kaland- és szerepjatékban.
Tobb, mint négy évig tarto fejlesztés utan a Valhalla gondozisiban
vegre napvilagot lat minden id6k talan legélvezetesebb és legszebb programja
kedvenc C64-esedre!

A jarek megrendelhetd a Valhalla Holding cimen.
1088 Budapest. Rakocsi Gt 11 IVi4.. postai utany ctiel
\ Viszonteladok jelentkezeset is varjuk a 138-0821-¢s 1o
Kaphato november végétil
a Malbhalla Pabholy kisnyvesholthélozatiban.
az 376K by e boltjaiban,
valaming minden komolyabb sFakboliban és druluizban

clonszamon

PolyFarm Kt
B 81

Az Bit teljes lemert elfoglald. diszdoborbmn
kaphmo program ara most csak: 999 Fr.

Polaroid Centrum
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