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Nyereményeiket postai uton juttatjuk el
A CoV 34-ben kozoh rejtvent kérdése

kérdés tehat az volt, hogy melyi
SAVAGE EMPI

Marosfi Gabor, Budapest Il

Nagy Miklos Peter, Baracska
Posta Lajos, O
Seben Zsolt, Oroshaza

Takacs Zoltan, Budapest X.
Tislér Csaba, Labatlan

mint azt a CoV 35-beli re]tvér# elején kozoltik — hibasan jelem meg. A
ORIGIN jatek nem tantozik szorosan az UL

MA sorozatba. Nos, a helyes meglejlés:

Ez a jobb aist képen volt. A bal felsé: ULTIMA VL. (PC), a jobb felsd: ULTIMA V1. (C64), mig a bal als6 az ULTIMA IV,

(C64) jatakokrol keszat
A CoV 35-ben m
WORLD C SOCC

lent reg\éény helyes megfefiése: a kakukktojas a

A bal felsd képen a Gary Lineker's Hot Shot (Gremlin), a jobb felsd képen a Fighting Soccer (Activision), a bal also
kepen a Microprose Soccer (Microprose), mig a jobb als6 képen a Gazza's Super Soccer (Empire) vol lathato,

A nyertesek neveit a CoV 36-ban tesszuk kozzé.

T—

Epp ez jutott eszuinkbe...

Na tessek, alighogy hazaérsz a strandrol, maris CoV
Kalonszamot olvasol? Arra még nem gondoltél, hogy ar
az egészségednek? Na mindegy, ha mar tuftened
magadat azon, hogy ebben a apban sem nyenél
semmit, olvasd el ezl a par sort, nem olyan sck ez. Na mi
van, miént kalandozik el a szemed a jobboldali lapra? Na
jol van, OK. megvarjuk amig kineveted magadat Getto
maestro ihletéseén. .

Na it a szemed ismét? Akkor j0. Szoval bajban volturk,
h milyen szamozast adjunk ennek a szamnak, mivel
8 3b-05 szeplemberben jelenik meg, a 35-6s meg mar
megjelent. A legegyszerabb lett volna 35,5-6t adni neki,
de az sem jo, mer ez dupla szam, igy a ket félbdl megint
egesz lesz, ami 36. A francba, dehat ha ez a 36., akkor
eicsuszik az egesz, ami felboritia az eldfizetdk
nyilvantartasat, a postai szerzodésunket, a
lelkivilagunkat, az asztalt, a sbrt... Na most meg mi
kalandoztunk el.

A feladat tehat adott voh, kellett egy . kulon” szamot adni
ennek a szamnak. S ekkor kipattant az isteni szikra. mé’
ne lehetne szerden csak kaldnszam? Ig* mindenki
oda sorolja, ahova akarja, hat nem csodalalos

Szoval megszuletert. Mint ah azl beigéndk arra
probahunk l6rekedni, hogy a Co boy doboza melletti
doboz(ok) tantaima egy kicsit megdruljion. Nos, el kell
mondanunk, h a keziratot ma lezaruk, de a dobozok
nem on Urultek meg, szoval van meg 1Gkmak anyag
béven. Ez nem azt jelenti, a jové honapban is lesz
ng Kilonszam, de icsit nagyobb léptekkel
probaljuk ledaraini a jbvoben a dobozok tanalmat.

Mi van a Kdlbnszamban, szinte minden, és alig valami
ami szokott lenni. Mien? A NEWS-feleldsunk szabin van,
CoVboy szabin van, ptg.lechnika felelidsink szabin van,
ma mi is szabira megyunk, de hat ezén is zuditottuk
ratok ezt az egyvelegel, hogy legyen mit olvasnotok attol
foggetiendl, hogy mi azért szeretnénk kipihenni az elmuft
év hajszajat.

NEWS tehat nincs, pomosabban van, men halomra
jénnek hétrdl-hétre az uj stuffok, csak az ujsagban nincs,
majd legkOzelebb bepotoljuk. Sokan érdeklddietek a
multkori NEWS-ban ismenetett EXAMINATION-16,
nosza, ha olyan jonak tanjatok, lessék egy leiras réla. A
Spirit of the Excalibur régebbi anyag, de még a tavaly
nyari telmeérésben eldkeld helyen szerepell a kén
anyagok kozott. Az UUW2- mar rég le akartuk nyomni,
csak wvalahogy hosszura sikeredett. Nembaj] most
elcsuszik....

A mult havi rejiveny alapjan arra a kovetkezietésre
jutottunk, h eleg nagy a homaly a fociprogramok
terén, ezén keszieliink kis csokrot, ha valakinek
nem tetszik, az majd szepen kitépi és beteszi a vazaba..
A tablazatot azen tanottuk fontosnak, mernt a mai napig
keresiek olyan fociprogramokat 64-re, Amigara, PC-re,
melyek csak egy bizonyos géptipusra jOttek ki. A

tablazatban levé adatok 95% biztonsaggal fedik a
valosagot. Mindent azért mi sem tudhatunk

Az RPG-elleni partok tagjai mar n a frocliznak
bennunket, .csak -két  szimulator leirast...
konySrgank...". Fohaszuk ezuftal meghall Sra lalan,
gz egy ropke gydjtemény, de lesz f sa a '93-as
Evkdnyvben, melyben hasonlo tablazatot teszunk kbzzé
a szimulatorokrol, mint it a fociprogramokrél.

Az el élyt sokan j6 dolognak tanjatok, most nem
kell bogaraszni, szétcincahuk a témat géptipusonként.

A Plusisok a terjedelemnek megfeleléen nagyobb
anyagot kaptak.

A kiegészité Tokos-Makos anyagok az elmult 2 év alan
folyamatosan gyditek 6ssze, s most érett be a téma a
lekbGziésre. Ezt hiviak ugye hidegzuhanynak. MNem is
akarjuk magunkatl isméteini, Id. 4 bekezdéssel feljebb az
utolsé mondatot. Azén igyexink!

A tavalyi felmérés eredményeképgen be kellett latnunk,
hogy a tervezett formaban a CoV 1/2 utdnnyomasbol
nem lesz sermmi. Ki kellett hamoznunk, mi az, amién
egyaltalan megrendeltétek volna ezeket a szamokal —
azon kival, hogy teljes le%en a sorozat. Nos, az
eredmeny a mellékletben hatd. Azokat a témakat
szedegettuk ki a CoV 1/2 szovegarchivumabol, amely
leirasokat nagyon sokan kerestek a mai napig. Ezuton
kérink elnézést mindenkitdl, aki hianyol a mellékletbd!
valamit (pl. 'C' nyelv sorozat els6 részei), mindenkinek
sajnos ezuttal nem tudtunk a kedvére lenni!

Bar a hirdetdkkel ezt nem egyezietiik, de a |elen
szamunk kézirat-lezarasaig beérkezett hirdetéseket
termeészetesen lekodzoljik, mivel az a véleménylnk, aki
hirdet wvalamit, érdeke, h hirdetése minél el6bb
megjelen;‘an. A masik oldalr6i azén is kevesebb az
aprohirdetések szama, men jelen szamunk
nyomdabaadasakor joit ki a piacra a CoV 35, amibol a —
nem elfizetd — olvaso énesithetett a Kuldnszamrdl.

A CoVboy Posta szabadsag miatt zarva tart, de ravasz
huzassal Idottuk, ezuttal se maradjatok
CoVboy Posta nélkil. A V 1/2 mellékletbd! nem
maradhatott ki minden iddk legnépszeribb rovatanak
torteneimi jelentésegd No.1. fejezete, amely hajdanan a
CoV 2-ben sziletett m elbdszdr. Ext a Posta
atszerkesztés nélkil tesszdk kozzé. CoVboy pedig azt
?éne nekunk, hogy egy kicsit megsdtieti a hasat (kivalrdl

5 beldirdl is), és augusziusban teljes gdzzel zudul ra a
kézben felhalmozi levélhalomra, hogy azutan a CoV
36-ban ismét dupla CoVboy Postaval lepjen meg
benneteket. Ex1 mar meigéndk neki!

Mit is (s)irhatnank a bevezeld wvégére? Tovabbi
pihenést mindenkinek, (o olvasgatast, talalkozunk
szeptember kozepén a CoV 36-ban!

KATT! (Ez a HQ fékapcsoloja volt)
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A CoV 35-ben mar ijeszigettink bennete-
ket holmi EXAMINATION c. kalandjitek
megjelenésevel. Nem hagyoti nyugodni
viszont minket az & tudatl, hogy ti leiras
netkal f djatok, igy most minden kilé-

bb k tar nelkal yanjunk s
bele...

e

MNos,
ban,
DIE
meg.

A jatékban egy vegzds varazsidtanonc sze-
repét alakitjuk, akinek le kell tennie a
végss vizsgat, mieldtt varazsiova valhatna.
A vizsge el is kezdddik, m késdbb sajitos
fordulatot vesz. ..

8 jatékot a KINGSOFT készitette 1993-

szoval elég friss anyag. Eredeti cime:
PRUFUNG, ezérnt senki se lepddjon
ha ilyen néven talalkozik vele valahol

A jatek kezdetén eisdkémt sajal karaktert
kell generalnunk. A kerakternek 4 alapvetd
tulsjdonsaga van (strength, menisi, consti
tution, skill), amelyek meghatarozzak a hit-

ms és a magic artehét is. Az
alaptulajdonsagok értéke kezdetben 10, és
kapunk meg 10 pontot, amit eloszthatunk
kozottuk. Ha késobb folytatni akarjuk a ja-
tekot, akkor az elsd menuben az Old Game
opcidt kell valasztani. A jaték egyébkent tel-
jes egészében joystick-vezérell, ami valé-

MINA
A A

Tion, -

WA I] |

szindleg nem csak nekunk ment az idege-
inkre helyenként (az input-okra gondo-
lunk)...

A jaték kezelése:

A kaland két 16 helyen jatszddik: a fGtérké-
pen és a labirintusokban. A fétérkép igen
egyszerd, 2 perc maszkalas utan mindenki
tudni fogja, mit hol keressen (van 4 egész
hely, ahova be lehet menni.}, igy errdl
nem is koziunk térképet. A foterkepen
hasznalhatd parancsohk;

* Yiew: A megadoft iranyba vizsgalodik
Igy lehet bemenni az alhelyszinekre is

e Character. Id késébb;

® Rest: A pihenés maximumra tolti a HP-t
és az MP-t, kimenti a jatékallast, és ha a
karakter tud szintet ugrani, akkor ilyen-
kor ugrik (egyszerre egyet). A szintugras
csak a labirintusokban t6nénik meg.

CoV Kiilonszam/s



A Character ment:

® Cast SP: Valamilyen varazslal alkalma-
zésa

® Weapon: U fegyver valasniasa.

® Armour: Uj védoruha valasztasa.

@ Shield: Uj pajzs valasztasa

® Other: Egy targy haszndlata.

® View: Megmutatjia a karakter felszereltsé-

et
. gmm: ma

A Dl:hlrimumthm hasznalhato paran-

csok:

® Open: Az eldttink lévd ajtd kinyitasa
(nem lehet rajta csak gy aau&lng. Az
ajtd kinyitasa rogitén az ajlé poziciojaba
tesz.

® Map: Automap az eddig bejarn helyekrdl,

® Light: Fényt gydjthatunk vele (faklya
vagy varazslat segitségeével)

e Character: Id. feljebb;

* Rest: |d. feljebb;

A labirintusokban
igyekeznek megkesariteni az életinket,

mindenféle szornyek

e A
e Cast: Varazsias.
« hem: Egy targy hasznalata

A harc parancsai:
1t ;A kival ot ellenfél tamadasa.

e Weapon: Uj er valasztasa.
® Advance: Kozelebb megy az ellenfélhez

1" egységgel.
g 4 L

A jatekban szerepld varazslatok 4 szintre
lettek osztva, minden szinten 5 varazsiat
van, Varazslaskor ki kell valasztanunk eld-
szOr a szintet, majd a varazslatot. A jaték-
ban szerepld varazsiatok (zardjelben: szik-
séges MP, hatotivolsdg, hatas nagysaga,
hany ellentélre hat: o - egyre, a - mindre):

LEVEL 1:

- MAGLI (5): Fény gyujtasa.

- KOMPA (4): [ranytu.

- LEHE! (5,30): Gyégyitas.

- SCHGR (10,1'.35,0): Tamadé varazsiat.
- EISKR (12,3',25,0): TV

LEVEL 2:

- BESLI (3): Fénz ujtasa

- ERZUG Lﬂ),ﬁ‘.- 'g: Kézelebb hozza az el-
lenfeleket,

S Ren s,
e 5 : as.
- SCHKO (lB.SP.?D.yI)]: .

LEVEL 3:

- STUWI (20,5',+3',a): Odébbtolja az sllen-
feleket

-WISOG (20,9'-5'8): Koézelebb hozza az
ellenfelekel.

- KOMTR (2); lranytd.

- FEUWA (30,1°,150.8): TV,

- FESTU (40,9',60,8). TV.

LEVEL 4:

- GEGWE (30.8'.+9',a): Odébbiolja az el
lenfeieket.

- HEILE (20}: Gyogyitas max. HP-re.

- TOHAU (45,1°,200,0): TV.

- FEZAU (60,9°,120,a): TV.

- LABRO (44,7°.80,4): TV.

A tamado vardzslatok a megadott értékek-
nél altalaban egy kicsit kevesebbet itnek,
az aéldhalottakra &edig néha csak a meg-
adoft érték kb, felét, vagy még kevesebbet.

A targyak:

Fegyverek (zardjelben a hatstavolsag és a
relativ erdésség):

- Stick (1°,

- Knite (1.7)

- Dagger (1°,10)

- Javelin (4'.9)

- Dart (6'.2)

- Club (1°,25)

- Short Sword (1°,30)

- Fire Sword (2',40)

- Longaxe (5‘.25‘;

- Long Sword (2

- Blowpipe (6'.2)

- Axe (4',42)

- Xerador (1°,65)
A 2-nél messzebb hatd 1
sege egyszer hasznalhatd do

,55)

erek tobb-
Sfegyver.

A ruhak és a zsok ax AC-t novalik (itta
magasabb AC a jobb):

- n: +2

- Cape: +3

- Trenchcoat: +4

- Leatherjacket: +6

- Armour (fantaziadis név, nem ?): +8
- Weaponskirt: +10

- Wooden Shield: +1

- Circleshild: +3

- lronshield: +6

Egyeb targyak (egyesek valamilyen va-
razslatot I5nek el MP-hasznalat nélkal):

- Candle; Vilagilas

- Silver Key: A Silver Door-t nyitja

- Magic Gem: +50 SP

- Compass: l[ramtd.

- Firestick: FEUWA

- White Staff: FEZAU

- Lifejuice: HEILE

- Magicstaff: +150 SP

- Magic Feather: GEGWE

- Gatestaff: A kapun lehet vele atjutni.

- Windstaff: STLR'UI

- Siimephlal: LABRO

Kezdjunk el jatszani

A |aték kezdetén a Varaézsiok Tornyaban
tartdzkodunk (ide kell visszatérndnk a pro-
bak teljesitése utan is). A varazsiék kozlik
velunk, hogy a vizsga 5 prébabdl all, és j6
lenne, ha nem bénaznank el Az elsd pr
ba abbdl all, hogy elmegyink az Erlstone-
mountain nevd helyre, 6s elhozzuk nekik
az elveszett rizskardot, a X dor-t.
Csekélység...

A hegy elsé szintién menjonk elészor oda,

ahol a hangokat halljuk. Bujjunk el, és ki-
haligathatjuk a gndmok beszélgetésél,
Iy b M. k nevd ill emle-

n egy g
n;h. igen negativ értéhaléssel. Az illetd
illetd is szi & : tet

utan kérdlnéztink a hazakban, célozzuk
meg a gydlést. A torpdk kissé meglepdd-
nek a jelenlétinkén, de a 16néknek koszon-
hetben megusszuk a lincselést. Ezutan a
féndk érdekiddik, hogy ki az urunk. Legyen
mondjuk Terasus. Erre valaki kitalalja, hog
a kardot keressik. Valoban? Valéban, A fo-
nok szivesen segit nekdnk, de elébb sze-
rotne szuvenirn: a gndmok kirdlyanak
fejét. Jo, legyen (mivelhogy nincs mas va-
lasztasunk...}, Menjunk vissza az elsé
szintre, le a masik lépcsén, majd tovabb a
harmadikra. it a titkos ajton keresztil eljut-
hatunk a Szaj-hoz, aki a jelszét kérdezi. Ezt
a torpok elarultéak (LOGRON), de ha be-
meondtuk, nem torént semmi. Menjunk be
a  virosba", szedjik Ossze a cuccokat,
majd menjink a kirdly utan, és csapjuk
on. Ket pozicioval délre talalkozunk
orangok-kal, aki egy kozeli talalkozést
emleget (hurra...), majd visszateleportal &
lépcsékhoz, Menjink a torpok gydlésére,
majd tovabb az ajtékon. Nagyon dSrulnek
nekink, és leengednek a 4. szintre, hogy
keressuk meg a kardot (Id. térkép). Aho
a Xerador a kezunkbe kerdl, kiteleportalo-

dunk a y elé. Menjdnk vissza a varars-
lékhoz, akik kozlik, hogy az elsé probat tel-
jesitettuk.

A masodik proba nagyon kenyelimes: oda-
vissza teleportalnak. % a feladat, hogy ki-
Iontéle feladvanyokat megoldjunk (a hely-
szlr;I &‘" a: ak Fel ‘d“ yme t . Tor-
nya). A rejtvények megoldasai: 1 - Tanne,
2- Sllld:h‘m{enz){ a Bnﬂ:?'s Taie 3-ban mintha
mar lattuk volna...), 3 - Control. Ezzel 1elje-
sitettik ozt a prébat is.

A harmadik préba keretében el kell men-
nink a Lywk-ba (Micsoda életbdl meritett
péida — CoVboy), ahol meg kell dlnunk
egy .nagyon rossz" démaont. Errdl a hely-
szinrdl sincs sok magyaraznivalo, a térke-
mk alapjan nem nehéz (kivéve a harco-
-..}). Az elsd szinten keressik meg a kis
tokmagot, aki szerint jobb, ha keruljok a
harcot, keressunk inkabb hatsé ajtdkat. Jo.
Az x-szel jeloh helyen valaki a nevinket
kérdezi, de sajnos arra nem [ottunk ra,
mit kéne neki mondani, igy marad a
masik lépesd. A 3. szinten szedjuk ossze o
cuccokat, majd menjink az elsd telepon-
hoz. A kérdésre a valasz Gamadas. Keres-
sik fel a démon két darabkajat, és nyirjuk
ki mindkettst. Ezutéan menjunk az End-del
leldlt helyre, és kész is, mehetink haza,

A Varazslok Tornydban nagy nyugtalan-
sag uralkodik. A Dorstcave-ben valami so-
tét lyuk nyit, és a megvizsgalasara indult
varazslok nem tériek vissza. A 4. és az 5.
pr gy oOsszevontan az lesz, hogy
szabaditsuk ki &ket (az életjeleiket meg ér-
zékelik, tehat éinek). Indulas tehdt a bar
langba, ahol az elsc szinten ggﬁysuk be a
cuccokat, majd menjunk tovabb 6 masodik
szintre. It érdekes faleliratokat taldlunk

egy bizonyos Morangok-rol. Nocsak! Bara-
tunk statisftabdl fészereplévé lépett eld!
Nagyon vidam...

P. s
ibe a gnomok be-

ek ad hangot,
lehainak. A holttestukrdl begky fthetjik az
ezustkulesot. Ezutdn menjink az hoz,

és menjunk le a 2. szintre a térpékhoz. Mi-

K Uk meg a varazsiot, és Ussdk on.
alas utan junk valame

Telep kT2
teleporthoz  (mindegy, h malyikhez),
nhofooqy szem pln%kérd?x. A vﬂas:unk
teljesen nyilvanvald(?): Morangok. Men-
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junk 8 3. szintre. Lehetdleg az északi titkos
aftén at, szedjik Sssze a Xeradort (hdsink
tanuisagos monoitgot ad eld...), és irany a
4. szint. Menjlink be a patkanytészekbe, és
nyiffantsuk ki a {Spatkanyt, aki igen érde-
kes figura: félig patkany, félig ember. Mi-
utan ezt megtettuk, Morangok elviszi a
Sungem-et, mi pedig mehetunk eggyel lej-
jebb. Az 5. szinten meg kell keresnunk az
egyetlen | ert, ami arthat Morangok ba-
ratunknak. Eldszor is, menjunk északkelet
felé, &5 aztan tovabb a két titkos ajton. Ha
elmegyunk &z X-szel jeloit helyig (Id. tér-
kép), Momngok kozli, hogy a fegyver .a
nap moégolt”™ var rank (aki kivancsi, az men-
jen tovabb és nyugodjék békeben). Men-
junk a kapcsoldhoz, és kapesoljuk at. Most
mér szabad az Ot a fegyverhez. Probaljuk
meg felvenni a fegyvert, mire az megsem-
misul, Morangok pedig jot rohog rajtunk (a
fegyvert nem iehet kihagyni, mert kulénben
8 6. szinten nem tudunk egy helyen to-
vabbjutni). Menjink a 6. szintre, és keres-
sk fel bardtunkat, aki olyan epekedve var
rank (azért a cuccokrol ne feledkezzunk
meg...). A szobaban Morangok-on kivdl

alalhatd Temados és Valaria (Ez
utobbi melyik, a Nemzeti? — CoVboy), a
két maradék elddrs. Morangok nemi mono-
log utan érdeklddik, hogy eléggé ferfiak va-
gyunk-e ahhoz, hogy felvegyuk a Sungem-
ol, és meghkozdjink vele. Valaria duhosen

A megvalto terképek:

ERLSTONEMOUNTAIN LEVEL1.

E — ENTRANCE/EXIT
SD — STAIRS DOWN

W — MUDDY WATER (MAXHP, SP)
DA — DAGGER

V — VOICES ;

GA — GNOME ATTACK

SK — SILVER KEY

[D] — booR

razza a fejét (most mitdl ilyen ideges?),
szdval talan nem kéne felvenni a kovet.

Temnados szerint oda kéne sézni egyet a
kének a Xerador-ral. Morangok szernimt ez
nem igazan & Stlet, de hdsink mégis oda-
vag, mire az ékszer kettévallk, magaba
szivia Morangok-ot, majd Ujra osszezarul

A varazslok szerint az Arnyék egy masik di-
menzidéba kerdh (Udvoziet az oft lakéknak

hésdbb esetleg visszapostazzak ne-
kunk?). Ezutan visszamegyunk a Varazs-

I6k Tornydba, ahol kézlik velunk, hogy na-
gyon ugyesek voltunk stb., szdval meg-
nyeriuk a jatékot

SU — STAIRS uUP
SD — STAIRSDOWN
2G — 2 MAGIC GEMS
ST — FIRESTICK

| — DOOR

— OPEN WITH SILVER KEY
ERLSTONEMOUNTAIN LEVEL3.

SU — STAIRS UP
5D — STAIRS DOWN
GA — GNOME ATTACK

Q — QUESTION (ANSWER: LOGRON)
TE — TESNAK

HC — TESNAK'S HEAD, CLUB
MO — MORANGOK (TELEPORT TO X)

-— OR
— SECRET DOOR
M| — MAGIC ITEMS
(MAGIC GEM, CAPE, DAGGER,
STICK, KNIFE, DART, CANDLE)

Egy-két dolog a térképekrél:

® A teleportok mikédése (bar sgyértel-
md}: A T-val jelch pont a teleport, az X-
szel jelolt pontra érkezunk. A T melletti
szam mutatia az érkezési haly szamat (X
melletti szam)
A térképen jelofuk azokal a szornyeket,
amelyek minden jatékban ugyanott van
nak. Ezeknél nem lehet elfutni. ha nem
ilyen ceapatal talalkozunk, akkor igen
o A jaték eredetileg néemet nyehva volt, ugy
farditottak at angolra, akinek néamet verzi-
oja van, az lehet, hogy talal némi kalonb
saget
# A jatéknak van egy nagy hibaja: szinte
lehetetlen berhelés nélkul jatszani, mern
mar a gnomok  wvarosaban” is kemeny
csatidk vannak, eés lehetetlan XP-1 gyuj
teni. Az RSl-verzién van egy kényelmes
karakter-keszitd, akinek ez nincs, annak
javasoljuk a kovetkezdt:
Generaljunk sgy karaktert, mentsuk ki
majd reset Toltsunk be egy
diskmonitort, és keressuk meg a 'PA
file-t. Ez a karakterfile, az érékek
$15-$518; ST.ME CO,SK
$1A-518: XP (HI/LO)
$1E: Max. HF; $1F: HP
$20: Max, SP, $21: SP

$2A-$4F: Targyak (a szamukat kell meg-
adni)

E — ENTRANCE B
SD — STAIRS DOWN
SC — SMALL CREATURE
— QUESTION (7?7}
— DOOR
— SECRET DOOR
Z — ZOMBIE ATTACK
V — VAMPYRE ATTACK
G — GHOST ATTACK
D — DEMON ATTACK

ERLSTONEMOUNTAIN LEVELA4.
SU — STAIRS UP
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THE HOLE LEVEL 2.

SU — STAIRS UP
SD — STAIRS DOWN
G — GHOST ATTACK

THE HOLE LEVEL 3.

SU/SD — STAIRS UP/DOWN
T(A)—>X(A) — TELEPORT

T1 — QUESTION (ANSWER: GARNADAS)
2ZG — ZOMBIE GUARD

D1, D2 — GARNADAS

SS'— SHORT SWORD

— DOOR
— SECRET DOOR

Z — ZOMBIE ATTACK

V — VAMPYRE ATTACK

G — GHOST ATTACK

D — DEMON ATTACK

M1 — 2 MAGIC GEMS, 2 LIFEJUICE,
COMPASS FIRESTICK, MAGIC
STAFF

M2 — 2 MAGIC GEMS, LUFEJUICE,
FIRESTICK, COMPASS

M3 — WOODEN SHIELD, MAGIC GEM,
TRENCHOAT, 2 MAGIC STAFFS,
DAGGER, FIRE SWORD,

COMPA SS FIRESTICK

DORSTCAVE LEVEL 1.

E — ENTRANCE/EXIT
— STAIRS DOWN
P — SPAMARHER ATTACK
— SECRET DOOR

M1 — MAGIC FEATHER, FIRESTICK,
MAGICSTAFF, LONG SWORD,
LONGAXE

M2 — SHORT SWORD, LONGAXE,
DAGGER, LEATHER JACKET,

CIRCLESHIELD
DORSTCAVE LEVEL 2.

SU — STAIRS UP
SD — STAIRS DOWN
T{A}—bX{AJ — TELEPORT

QUESTION (ANSWER:
MORAHG
FE — FLAME- EYE ATTACK
— DOO
% — GA?E
] — SECRET DOOR
Ml — GATESTAFF, MAGIC FEATHER,

LIFEJUICE, MAGIC STAFF, MAGIC

GEM, COMPASS
DORSTCAVE LEVEL 3.

SU — STAIRS UP
SD — STAIRS DOWN
X — XERADOR

== OR
| } — SECRET DOOR
G — GHOST ATTACK

D — DEMON ATTACK

FE — FLAME-EYE ATTACK
SK — SKELETON ATTACK
SP — 1 BIG SPIDER

M!I — LONG SWORD,IRONSHIELD,
ARMOUR, MAGICSTAFF,
WINDSTAFF

GR — GRANDAR ATTACK
DORSTCAVE LEVEL 4.

SU — STAIRS UP

SD — STAIRS DOWN

T(A)—»X(A) — TELEPORT
— DOOR

— SECRET DOOR

GR — GRANDAR ATTACK

R — RAT ATTACK
KR — KING OF RATS

SU — STAIRS UP
SD — STAIRS DOWN
LEVER

FL — FLAMES
] — DOOR
— SECRET DOOR

G — GHOST ATTACK

D — DEMON ATTACK

GR — GRANDAR ATTACK
T1—»X1 — TELEPORT

DOHSTCAVE LEVEL 6.

SU — STAIRS UP
DOOR

— SECRET DOOR
GW — GL 'ORM ATTACK
SP — SPARI MER ATTACK

G — GHOST ATTACK

D — DEMON ATTACK

SK — SKELETON ATTACK

GR — GRANDAR ATTACK

MI — AXE, LONGAXE, DAGGER, MAGIC
GEM, SLIMEPHIAL
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RIDDLEMASTER'S TOW.

@ 15T RIDDLE (TA

=

2—2ND R!DDLE‘ SHAD6

3 — 3RD RIDDLE ;coum )

Végezeldl kdszdnet illeti az RS| csapa-
tui a lemezen elhelyezett DOX igen
volt (kilénd az 1.tfeladvany
mqoldm .), nem kellet a kezeléssel es
u varazslatokkal szorakoznl. Ja, és m
y dolog. Nem tudja veletlendl valak
hoﬁ mire lehet a penzt hasznaini a iaA

e Bors Gabor

Ennek biztosan ardlni
agy vérbell cowboyos ;

parbaj lesz, verbaj?
GoVboy) Miutan a RUNi bel.ﬂ.ol'luk kb. 4-
5 sec. mulva elindul a jaték. A bevezetSben
a15hés a program szerint SUPERHERO me-

ams ar
OI' most

netel. A képe;ngﬁn kézepén megaliva
nyomjuk meg a FIRE gombot, mire tovabb-
megy. A képernyd végén megall, de itt mar
nem kell nyomni a gombot, mert a
kistesdja indul el utdna pér sorral Ieunhb 6

legalabb 1 lépés tavolsagot tartsunk a
bombitél, ¢s amikor E/ dito elmegy
alattunk, inkabb kicsil elébb, lepjunk oda,

ekkor hésunk m Gjtia a bombat és
atdobja a jobboldali sziklara. Ott robban,
#s5 ha |6 idében dobjuk at a bombat, az oft
levd ké egyenesen El Bandilo fejére hull.
Ebben az esetben hésunk elkezd ugralni
oromeben, viszont ha nem talahuk el
akkor elassa magat. most jon a koveth

The faraday screen

A bal oldall sziklan talafjuk magunkat és
néhany lépésre tdlunk egy magnes van,
Ezt fogjuk meg, amikor mar EB-t halljuk
(men u?y trappol, hogy azt még a suket is
meghallja), mire a jobb oldali sziklan lévé
kovacsilld odarepll az Gt kozepére és ha
jol |d6z|lepunh pont @ fejére esik (Isten

szikla

csapda.
/ Ii
; S2tlel
it v nbie
Five chances

Ismeét bal oldalon allunk, de az

bomba heiyett egy sziklat talalunk
junk oda {szintén lépés tavol ezt a
tovabbiakban 1 LT-vel juk jnnnll, és
amikor El Bandito (EB) elmegy alattunk,
lokjuk le, A szikla 5 kort tesz, antan elrepul.
Elasés vagy ugrélas,

2-es terepcsapdak

ori

2]

azonban a képernyd kézepén |
hiaba nyomoqnl*uk a lizet.

szﬁrmw{fé hogy j

vagy tenlyﬁzeuel 6hn|1unhc iétszani.
Amennyiben billentydzettel, kéri a fel, le,
jobbra, balra stb. billentyGket. Ezutan
megkérdezi a nevinket: artan azt, hogy
akar-e valaki még jﬂlazanl Ha igen, huzza

szikla (rw szkle
LT

hétra a joysticket 1z és irjuk be a nevét a
mésodik kosnak. Mind a ket bert
anarrdl & pontrél  mozgathatjuk.

rmelyik portrél mikédik.) Ha egyeddl

|mzunk akkor csak siman nyomjuk meg a
tizet. Ezutdn kezdhetjuok a jatékot.

kopeg.zzé bal felsd sarkaban lathatjuk a

mot, jobb oldalan ;?y csapotablat,

a képemyd aljgn mage Cliff Bames, khm,

akarom mondani a nagyapja Hi er
tel, lé an kiina, hogy m

jatékos neve, majd mikor leirta, m nll

Felotte a jaték tipusat, fajtajat lathatjuk,

most errdl eftunk néhany sz4t. Feladatunk
elkapni s veszélyes bunozst EL BANDITOX,
akit kulonbozé csapdakkal tudunk hatasta-
lanitani. A cupdﬁk haromtéle terepen jat-
szodnak, a%:bol lthuI: hogy me-
Iyik uupda maelyi Z tarozi

1-es terepcsapdak:
Chuckie bomb

A hegyek (és & képernyd) bal oidalan talal-
juk magunkat. Egy bomba van a szikla

szélére téve, menjunk oda, de vigyazzunk

(A terepeket senki ne énse félre, ez nem
re nehezebb fokozat, hanem csak mi
moztuk meg. Egyébként véletlenszeri-

en valtakoznak a terepek.)

Boulder Dash

Az ismerds jatékcim ne tévessze rnu? az al-
vasdkat, nem a foldben kell rohangalni, ha-
nem a jobb oldali sziklan allunk és az ot
léevé kovet kell EB-re l6knunk, amikor el-
megy almunk Hésdnk azonban nemcsak
elésni tudja magét, és ugralni, hanem
amenny:bcn volt, kalapjat

nyugo

Gettin,
Bal oldali
ran

our own back

szikla. A szikla szélén egy bume-
szurja ki a szemunket, ugyanis annyi-
leclvad a hattérbe, hogy alig lehet
esxravenm Szoval huzzunk oda (minmt a
vadlibdk) és automatan folvesszik. Amikor
EB a sziklakapu alatt megy el, nyomjuk
meg a tizet, mire hdsunk eldobja azt az
izét. Ha szerencsésen elalatuk, akkor ella-
pul az tton.

3-as terepcsapdak

z/f/sm S,
Wi\

/ th
\( ,/
o /

The seesaw
A 16156 sziklan allunk, elsttink egy na
szikla. Menjunk oda, mire automatén r??'
vesszlk, (Az automata felvételt AF-fel togjuk
jelSini) és mikor EB kijon a sziklakapun, *
munk le az alattunk elhelyezett merleg-
h ra. Ha makunk volt, kilapitotiuk, (He-
lyesbitOnk: *-gal jeloh rész — tazzel dobjuk
oda a sziklat )

The circus act

Hasonld az elébbihez, de annyiban kulén-
bozik az eldz6tdl, hogy nem kell sziklat
emelgetni, hajigali, hanem nekonk kell ra-
ugrani a hintara. A tobbi mar ismerds

The cannon

Az also sziklaszirten vagyok (Akarjuk mon-
dani & babu), mellette egy bazi nagy agyu.
menjink oda. Tizelni csak akkor tudunk,
ha a pasi rahaj a-fejét az agylra, Ami-
kor EB jon tiz es vagy eltalaltuk vagy nem,

About as far as | can throw you
Yo! Panlosabbnn j¢ hosszu cime van,

dobélja és hajlong, viszont ha elvétettik,
akkor elvorosodik és az okiét razza, illetve
vakarassza a fejét.

Bounce to Boulder Dash
I..onyegeben ugyanaz, csupan annyiban
kalénbozik, hogy a bal oldall sziklarol kell
lsugranunk az alatta lévd gumiasztalra és
ét is repalink a jobb oldalra. Ott el kell vé-
gezni az elébbi mivelstet.

nem? Naszd T itudni, 1
db 2 tonnas harangot latunk. Menjink oda,
AP, amikor EB gyun, u;koriunh le. Bla bla
bla. A tébbit mér ismerju

t cowboy no de
e DSOFT

Hat akkor jo szdrakoza
hek!

&=/ Flus/4 N
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Nos, errdl a jatékrol mar volt egy kis eld-
zetes a megboldogult C-MANIA ¢. lap
91/2. szamaban. Azdta sok levelet kap-
tunk, melyben bévebb informacidkat ker-
tek a jatékrol, s61 PC-sek Is érdeklddtek,
megjelent-e mar a j#ték PC-re. Nos, a
PC-seknek |6 hir, hogy ez is, és a folyta-
tas (VENGEANCE OF EXCALIBUR) is meg-
jelent azdta PC-re, sajnos azonban a
Cé4-eseknek el kell, hogy mondjuk, fe-
lesleges keresni, nincs a o Gregre ez a
progl, és valészindleg nem is lesz

A jaték kezelése:

A tdképernydn megjelend térképtdl jobbra
taldljuk meg a vezérld ikonokat A jaték
mouse-vezérelt, vagyis szigoru click-click
kéveti végig az aseményeket

Legfelsdé (gomb) Ikon: Az aktudlis t&hds
allapotanak, fizikai tulajdonsagainak jel-
zése,

Pergamen ikon. Load/Save funkcid;

H kora ikon: A jétékidd bedllitasa;

MNagyito ikon: Egy adott helyszin (pl. va-
ros) megtekintése;

Lovas ikon; Az egyes szerepldk iranyitdsa;
Ez ugy térénik, hogy az egérrel a kardot
ravisszuk az fkonra, ekkor megjelenik
egy voros nyil. Ext kell arra a személyre
vinnank, akitdl art szeretnénk, hogy
mozduljon ma’ végre meg

Normal allapotban a kardot mozgathatjuk a
képernybn. Ennek a segitségével kérhe-

tunk infokat (varos, személyek nove, had-
sereg létszama stb.}

Egy adott helyiségben vald kéricalasaink
soran arra leszdnk figyelmesek, hogy az
ikonok egy kicsit megvaloznak.

Legfelsd (gomb) ikon: valtozatian;
Térkép lkon: vissza a stratégiai részhez;
Kéz Ikon: Kijelzi a tarsasagban lévd szo-
mélyek listajdt. Vélasztanunk kell egy
szemelyt, @s megjelenik egy menu:
Pick Up: falvenni valamit;
Drop: Eldobni valamit;
Talk: Beszélni valakivel:
Search: Keresni valamit;
Trade: Kereskedni valakivel;
Request: Kérni valakitdl valamit;
Magic: Magiat alkalmazni;
Seize: Elvenni valamit;
Give: Adni valakinek valamit;
Bribe: Megvesztegetni valakit;
Attack: Megtamadni valakit;

Kapu ikon: Ez csak akkor jelenik meg, ha
agy épulet ajftaja eldtt allunk. Akkor ezzel
tudunk bemenni. Ezek utdn a termek ko-
zoft ugy kdzlekedhetink, ha az ajtdra
visszik a nyilat.

HARC

A jaték soran természetesen nem csak pat-
togatott kukoricat keresunk, hanem néha
harcoinunk is kell. Ehhez a kovetkezd lehe-
téségeink lesznek:

”ﬁ- o J‘):};MJJ L

Aftack: tamadas;

Defend: vedekezés;

Use tem: targy hasznalata;
MAGIC: magia

Withdraw: visszavonulas;

A harcold feiek édllapotardl a ROUND
TABLE és a FOES mozdk tajékoztatnak, ez
utdbbi az ellenfélt jeloli. A séraléseket kdr
szimbdlummal jeioték, ha sikerdl ebbdl
vagy négyel &sszeszednink, akkor mar
tolthetjdk is az elézd allast!

Fontosli!l A program csak az 1-es lemezre
ment, ebbdl nem an pér tartalék. Normali-
san csak két allas menthetd ki, ha tobbet
akarunk kimenteni, az sikertelen lesz. Vi
szont: A két dllas barmelyikéra ramenthe-
tunk — azones file name megadasaval,
persze igy mindig csak az uloljara arra a
helyre mentett marad meg. Ez a mddszer
igaz a Vengeance of Excalibur c. program
esetében is — hidba a kildn kimentési
lemez.

A C-MANIA . lapban egyébként a Seize
opciot elfoglalni-nak jelohték. Ez tévedés,
jelentése olvesz, elragad. Csak legritkabb
esetben sikeril, mivel lovagjaink, j6 szivik
miatt, nem akarjdk az emberek targyat elra-
gadni. Ha megis megteszik, annak kovet-
kezménye, hogy csckken nobility pontjuk
ez azzal jar, hogy ha valakinek eléri az 5-ot
(az alsd hatart). Az nem lehet tovabb a ke-
rekasztal lovagja, egyszerden eltinik a j&-
tékbal.
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A SZTORI

Mi tértenhetett voina, ha Constantin-nak si-
kerdl Gsszekovécsolnia Arthur kirdly szét-
hullott birodalmat. Sir Thomas Malory kény-
vében ez nem torént meg — no de most
rajtunk a sor!

Angliat szasz gazfickok daljak fel, s a ke-
rekasztal lovajainak legnagyobb ellensege,
Morgan La Fay, Arthur gonosz ndvére is
csak alkalmas pillanatra var.

Az eldzmények elolvasasa utan lathatjuk

in-t King Clai nek, egy barati
Iurélynak a tﬁrﬂsﬁgﬁban. Bintatc szavakon
kivil mast nemigen kapunk téle. Elindu-
lunk Camelot felé, ahol mar varnak rank.
Dél felé haladtunkban eldszdr is eftsik ot
ba Uncoln varosat. it egy Villars nev( |&
lovag vivija halalos kuzdelmét Lupinus-sal,
aki persze gonosz a velejéig. Olyannyira

A kereskedés: Eldszor click a kéz fkonra,
majd a trade opcio, vegul hogy kivel. Ekkor
egy listat kapunk, amelyen azt latjuk, milye
van az llletdnek. Valasszuk ki a nekink tet-
szd dolgot Ekkor a mi targyaink listaja raj-
zolodik ki, Valasszuk a Gold Beasant-of.
azutan irjuk be, hanyat gondolunk erde-
mesnek cserébe az aruént (minimum 2-t ir-
junk bae). Ha ennyi slég, megtudjuk, hogy
az uzlet O.K., atargy a miénk. Ha nem elég
a pénz, kiirja, ilyenkor ralgérhetink (Offer
More), érdemes egyesével tobbet igérni
mindig. Elkérni is lahet (Request) de ez
ugysem fog sikerdini. Targyakat nem érde-
mes eladni (ekkor a gold-jara kereske-
dunk), se cserélni vele. Méasik modszerl a
«bevasarlasra” majd Ninive mutat: nala a
magic opclot valasztva, ott pedig a Charm
speli-t. ozt rairanyozni a kereskeddre, ba-
ralsagossa valik, és Ninivé-nek elég ha a
Request opcidval sorban elkéregetjuk tar-
gyait (az aranyat még igy sem kapjuk
megl). A papoktdl egyébként csak ezzel a
moédszerral tudjuk elvenni a szentelt vizet
(holy water), amibdl feltétlendl sok kell
majd a jaték megnyeréséhez.

Visszatérve a jatékmenstre, egyelbre Cons
tantin és Bellengeus harom helyen vasarol-
hat, mieidtt bomnrmn Camelot-ba, ezek:
water , salisbury. Erde-
mes le.'engeus nél osszegyljteni a pénzt
A vitaly potion-okat feltétlendl vegy Gk meg,
érdemes a Healing Balm-okat is, a mara-
dékbal gyogyfuveket (belladonna,
Mandrake, Hellsbane)

hogy amint beérink a varosba,
vaddisznd moédra nekunkront. Eldszor el-
donthetjuk, végig akarjuk-e nézni a viadal,
vagy csak a végeredményre vagyunk ki-
vancsiak. Erdemes, mindig nézni. mern tar-
gyainkat csak igy tudjuk hasznalni, esetleg
pac esetén elmenekdlni (ennek p

St h ben egy druida papot tala-
lunk, akia |cwélﬁi mond érdektelen infokat
&t meg lehet tamadni, de ezt csak clyannak
ajanljuk, akinek az a célja, hogy karakterei
mineél elébb legyengiljenek és meghalja-
nak, nem pedtg a |Mek végigjétszasa
: nem csak disznek

Nogility pontjgink latjak karat). Kimélet nel-
kol vagjuk le Lupinus-t, ment ha & gybz,
kezdhetjuk elolrdl a jatékot, a leleménye-
ssbbeknek viszonmt mar van kimentése a
harc elétt. Vonatkozik ez azr egesz jatekra:
Nagy harcok elStt a kimentés legyen szinte
kételezd teladatunk!

Szoval, ha bevittik az 5. vagast Lupinus-ra,
kifekszik. Villars szépen meghkoszoni tettun-
ket, €5 megigéri, hd emberunk lesz, ha
mar kirallya avattak bennunket. Nekunk
egyelére ennyi elég, egyébként Combat
Point-unk nétt egayel — minden legydzott
ellentél ennyit ér.

Ha most kicsit dél felé nézunk a térképen,
azt latjuk, hogy egy kerek pajzs tart Lei-
cester felé. Egy szasz gaziickd az.
Hamarosan gutkozik a varbeliekkel, de
mi nem avatkozhatunk bele a harcukba,
ugyanis nincs emberunk ott. Induljunk el
tehit Leicester-be, az ostrom utan a
szaszok erdt gylftenek a kovetkezdre. Az
Uton taldlkozunk Sir Bellengeus-szal, akit
cuﬂalwnk kiséretinkhoéz {(Join Forces). Az
& ivel mar le hatjuk a szaszokat,
mire Lelcester uritdl ugyanolyan igérstet
kapunk, mint Villars-tol

No, most méar Bellengels-t is irdnyithatjuk.
Egyelbre hadd jojjon velunk. Leicester-sl
keletre fekszik Water Newton faluja. Ha
askarunk, itt Gzietelhetink, seftelhetink. Az
ilyen arusoknal ahalaban potionokat,
gyogynovenyeket szerezhetUnk (leirdsukat
a végén kozdljuk, a varazsiatokéval egydtt
osszesitve).

van: varazslo figurdink (a tobbes széam ki-
csit nagyvonala, men a jaték legvegére is
csak ketten vannak), itt toithetik max-ra va-
razserejuket (Magic Point), akkor, ha egye-
dil jonnek ide be. 65 a Magic-ot valasztva,
azon beldl pedig a performance (szerar-
tas)-t, isznak az igy készuh kondérnyi lé-
bél.

Ha mar jél bevasaroltunk, menjink Cons
tantin-nel Camelot-ba (ugyis

van minket, nem pazaroljak az iddt, egybdl
megkoronazzak Constantin-t. Ezx szadmara
azt jelenti, hogy a neve eldtt King all Sir he-
lyett, tulajdonsagai nem valoznak meg
Egyebként ha valaki nem tudna: a jatek ak-
kor er véget, ha Consfantin meghal, vagy
Camelot-ot leromboljdk. A kirdlyt tehat ka-
landjaink soréan ne nagyon vigylk sehova,
hadd pihenjen Camelot-ban — a tobbiek
elvégzik helyette a piszkos munkat.

Az elsd kaland:

Melehen nem alkuszik (partl); Lancelot
megszabaditasa.

A koronazas utan a kerekasziaht latjuk, ko-
rulotte pedig a kiralyt és jo lovagjait. akik a
hagyomanyokhoz hiven az orszag jobbita-
san faradoznak, a gonoszok elpusztitasan,
65 az aratlanck megsegitésén: magyarul
kitalaft hostetteikkel traktaljgk egymast es
borozgatnak napestig. A szoveg szerint
gondok vannak a birodalomban, kéne par
ember szétnézni. Valasszunk ki harom lo-
vagot. Ez a valasztas nem végleges, o tér-
képrél barmelyiket elkdidhetjiak  majd
Camelot-bol

A kivalasztottakkal a var csarnokaban talal-
juk magunkat. Balra a kerekasztal terme,
az ajtd 8 kapolnaba vezret, a lépcsd a to-
ronyba, a jobb oldali afté pedig a var elé
Menjunk be a kapolnaba. Talalkozunk
Baudwin-nal, aki egyébként pap, és fel-
ajanlja szolgalatait csapatunknak. Csatla-
kortassuk, és gyorsan szedjak tel a targya-
kat. Ha nem sikeriline (visszakerulink a
csarnokba). jojjunk be ujbél. A szentelt vi
zot drizzak j6l, az aldott kereszitel
(Blessed cross) halottat tamaszthatunk fel
Ezek utan menjunk fel a toronyba. i talal-
kozunk Ninivé-vel, aki a totdndér huga. ot
feltétiendl csatlakoztassuk, a cuccokat pa-
koljuk f6l. Ninive egyik alapleladata ezen-
tul, hogy a charm spell segitségével elve-
gye a papoktdl a szentelt vizet. Ne fejez-
zunk be kalandot Ggy, hogy ezt nem tettuk
meg! A térképen click-re egy adott varosra
megtudjuk, van-e oft pap. A kovetkezd he-
lyeken fordulhatnak eld: St. Albans (Friar
Thomas), Almesbury, Camterbury (Dubric),
Gilastonbury, esetleg Oxford és Camb-
ridge

utunkba keruld ezt tanacsolta eddig — a
néhai jo Lupinus kivetelevel)

It az &r az tmondja, menjunk be — tegylk
meg. A j& sir Bedevire mar turelmetienul

Performance: Szenanas, c¢sak Stone-

henge-ben, a mar leirt médon alkalmaz-
hatd. Max-ra tolti a magic-et
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Shield Spell: Akire varazsoljuk, védettebbeé
vialik fegyveres tamadasckkal szemben.
Magic F'om!—ukn igényel.

Defend Spell: dzslat elleni
megndvelése kivalasztott emberlnkon.
Nem csak magic poinl, denevérszarny
(bat's wing) is szukséges hozza, ezl ese-
tenként drusoknal szerezhetjuk be,

Summon undine: Ez nem wvarazsial, ma-
gyarazata késdbb.

Charm spell: Felh alasa az mo-
don. Nem csak targyakat szerezhetini

Al

jatékban kettd van beldle (a masik exeter-
ben lesz talalhatd). Az egyikre feitétienal
szuksegunk lesz a végén, ugy gazdalkod-
junk veldk.

Ha minden oké, valasszuk a MAP-at. A tér-
képet latjuk. Amennyiben eddig nem tettik
volna, az iddt allitsuk &t Ouldl}y—re Azt iﬂ-
dich leiél, s

koszdni a segitségel, és ad egy healing
balm-ot. Ne habozzunk, vegyok fel az asz-
talrdl. Ezutéan Ninive dolga mér csak a holy
water-ek begylfése (esetleg kereskeddk
kifosztasa szintén charm-mal). Ebben a ka-
iandban, a tabbit lovagjaink is elimtézik

Visszatérve rajuk: Baudwin menjen be
Arundel-be. It taldlkozik Sir Baldrick-kel
aki elpanaszoljs, hogy egy szasz elrabolta
egystien laény.il Ha msszahozzut egyetlen
gyermekét, rendell atj
bereit — egyébként nem l tutk mosl
latjuk, hol a szdsz kerek pajzsa. k fele
menekil az (lon. M azonban emberére
akad, egy |0 lovagunk remélhetdleg virja
&t. Ha ezt nem készitjok eld, hosszl uldo-
zés elé néznénk, aminek eredményeként
birtosan késén érnénk vissza Sir Baldric-
hoz, mikor & szaszok porig eégetiek
London-t. Gydzzuk tehat le a gazemben
péarbajban, ismét figyelemmel kisérve &
harcot (go there, mikor kérdezi a prog-
ram). Miutan tereptévé vagdaltuk az ellen-
séget (ha kozben sebesiliink, hasznéljul a
healing baim-ot!),

Kutassuk &t Jutaimunk 12 arany. A lany is
orol, a térképet walasztva. Elindulnak
Arundel-re. Sir Baldric végtelendl halas, in-
ditsuk is el azon nyomban seregestd!
London felé...

Ekozt mér a Dover felé elinditott lova-

feié (a kovetkezd céljuk C ot
lenne). Eszakon, York-16l nyugatra a pajzs
Maiehen nevl barban takar, seregében

igy potyan, de olyan esetekben is jé, ha
valahl nem arul e valami fontosal ne-
kunk. Ha nem akarjuk vesziegetni vagy
nem tudjuk, pénz hijan. Ez is megteszi...
Healing spell. A név énmagaén beszél
Gydgyitas a kivalasztott személyen (+
élet pont, mintha Healing Balm-ot hasz-
nalnank).

Ninivé-nél legyen majd a varazsszerek
gyGjtShetye, nekl adjak le a lovagok is.
Ezek: Hellsbane, Mandrake, Belladonna,
Bat's Wing, Holy Water. & egyébként tiiz-
golydkkal harcol, mindegyik 1 magic point-
ot {tovabbiakban MP) ér, és ha hat az ellen-
féire, 1 alotpontot von el.

Talélunk egy elixir of lotus-t. Ha hasznal-
néank valakire, azt eredményezné, mint a
charm spell, aki aronban botor médon ezt
teszi, az nem ér el a jaték végére. Tehat:
Srizzik, mml a szemunk fényét.

gunknak is meg kellett érkeznie. Menjink
be a vérba, ahol |nlé|kozunk Sir Palomides-
szel, aki tudval anbol lett ke

Soldier-ek (katonak), Knight-ek {i gok) és
Archer-ek (ijaszok) Ossze-vissza ezer és
egynéhany 5. 6k egyelére pihiznek, de a
szaszok nem (500 koruli banda soldierek-
bél és knight-okbol). A feladatunk: sereget
gydfteni ezek ellen.

Sir Lionelt, London urdat még nem iranyit-
hatjuk majd ha London-t mar nem fenyege-
tik tamaddok, akkor kozénk all. Li in-bol

eszié & és Arthur |dejeben a kerekasztal
Iovag]évﬁ‘ Eldszor egy kéréssel indit o
program. Késdbb is eldfordulhat, a lovagi
virtus korabeli formajat jatsszak el. A bal ol
dall opcidé valasrtasdval egy sebig tard
osszecsapas kezdddik. Nincs sok artelma,
hadd tartogassak erejiket a valddi esllen
sngm valasszuh' kabb a békeét (Decli
. mint el dija. azén nem rrw
sarkanyfvadék

Sir Villars-ot, Valamint Leicester lovagjat
maéris iranyithatjuk London felé. Terme
tesen hozzak embereiket is.

Azt a lovagot, akinél a Camelot-ban felvett
Dragonsbane van, inditsuk el Dover felé.
Egy jo lovagot helyezzink el az Arundel-

I.ondon kézotti Otnak kb, a felénél, egyet
dal k& len kozelét {de még nem
a varosban!), erre j6 lesz Baudwin is.

Ninive induljon ! Bath felé. Addig korical-
junk Bath kordl, mig a Maiden-nel nem ta-

béh atunkkal jank to-
vabb foltels. it egy “asztal lathats, rajta egy
kules (key), és egy kés (knife). Hasznaljuk
a kulcsot (use key), majd menjink be.
Hurra! Boj k& ki ‘ ab

FTRT Sy

Il k. 6 el js, hogy az anyjat eira-

he! London-ba, mert agy
garazdalkodik a kérnyéken (Fell beast).
Persze, elimtézése rank marad! Ahogy kilé-
punk a varbél, korickaljunk pér pillanatig
a8z it évé dtkeresztezddésnél, rovid iddn
beldl taldlkozunk a szdrnyeteggel.

Nézik az 6sszecsapést (Go there)! Amint
megkapjuk 8 harc idején kirajzoléds mend-
P L azonnal val uk ar uset (szé-
pen, magyarosan). A megjelend targylistan
pedig a dragonsbane-1. Ugye, kéznél van?
Mert ha nem, valészindleg a sarkany gyd-
zelmével vagx&dnk a pnnv

bolta egy gonesz lovag, név szerint | Termé a Fell
Morwick. Kéri a sogrlugunkol Adjuh meg m-an haszmms Miutan kilehale
hdl (Accept). Most &k | az lelkét, siessink  vissza
Anglia DNy-i csucské Iévﬂ Ly Mwmes hez. & koszoni szépen, maris
Castle felé. Mivel a Mai ". nem delkezhetdnk vele, tehat irany London!

A Runic Blade varazskard, h
né a combatl point-unk (CP). Csak Ggy te-
hetjik le (hasznalat utan), ha mas fegyvert
hasznalunk {pl. a kést).

A F Laxus &

et Grizze

Ninive. H Py SRR Eabik
ponishictrd b et 1ta PR
jn n wary pnmkn Egyszsr sem lattuk
e g hiaba veszti

el, nomos(!] Pom;aﬂ ugymugy kizd. Sajat
emberunket ellenben szépen eltavolithatja
a jatékbol.

Az sranyat osszuk el, és igyekezzink elva-
sarolni — ugyanis minden kaland elején
megkozeliéleg 5—20 aranya Itoauﬂl ﬂ'lék-
kel, indulnak | attol,
mannyivel be az eldzét. A
Fayard's Stone kb. 10-szer hasznalhatd
akin hasznaljak, éloterdt veszit. Az egész

‘uuﬁukhaﬂonziﬂ L

szemmel Sket: mielbtt célhoz érnek, Save-t
nem art csndlni. Mivel idénk kewvés, (tjuk
alatt foglalkozzunk a tobbiekkel. Ha azon-
ban odaérnek, Ninive osszecsap Morwick-
kel, és valdszindleg legySzi tizgolyébisa-
ival. Morwick gunyalﬁdllt Ilwumlnkai 16l-
apritatné, 4 kapott &l dine. Ha
sereggel ‘rontunk ré, vagy a térképen varjuk
ki a harc végét, gy a néla lévd énéktérgyat
nem lehetne eivenni. A tdzgyolydk olyan
gyorsan elintézik, hogy nincs ideje mene-
kdini. Kutassuk & holttestét (Search), ha
nem talalunk semmit, akkor Pick lb—al

Ha mindent jol csindltunk, akkor azok a lo-
vagok, akiknek harcosaik vannak, mar
London-ban kolbaszolnak. J&l is teszik,
mert ekkorra béven ieérhettek a Norwich
felél 6z6nl6 szészok (Saxons). Ha a harc-
nak csak végeredményére vagyunk kivan-
csiak, a jobb oldali pontot valasszuk. Ha
iranyitani akaruk Sket, akkor a javasoll tak-
tika: Soldier-ek és knight-ok rohamra
(charge), lrén\rithﬁd amberaink és archers-
ok, tartézt fol-uz slionfel
A mi és az ellenség veszteségeit alul olvas-
hatjuk. Minden egységnek kalén kell meg-
adni & harcmodort! Par kér utan a program

prébaljunk — néha a meghald ell ol-
ejti a nédla lévd targyat, Bomrklnyunll ju—
taima + 1 MP, valamint a parancsolas k

rondja (Crown of Command). Menjink bo
a kastélyba, ahol a megmentett hélgy meg-

érdekibdik, hogy wvi akarunk-e vonulni
a falak

Ezt csak akkor vl uk, ha gy an al-
lunk, és mar kdzel van a segitség. " Ekkor
révid szdnet, mig Ujra thmadnak, addig
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megérkezhet a feimentd sereg. Szukség
aesetéen ezt 1obbszor megjatszhatiuk. Ha
nem vonulunk vissza, két eset lehet: vagy
gydzink, vagy nem. Az erdviszonyoktsl
foggden. Varazslatoknak és targy haszné-
latnak nem sok éneime van, legfeljebb
Ggyitas esetén. A harc akkor fejezddik
be, ha a fdvezér halott. Viszont ez csak ugy
lehet, ha seregének mar csak tdredéke van
meg. Vardzslattal vagy pl. a Fayard's
Stone-nal hiaba vesszuk el akar osszes
aletpontjat, Ggysem fekszik ki addig, mig
sok harcosa van
Miutan gyéztank, megtudjuk, hogy bar
most sikerrel jJartunk, most leszunk csak
igazan bajban
Ez a baj Melehen néven jelentkezik, aki el-
indult seregével az északi hegyekbdl, utja
soran elpusztitva mindenkit, felegeti a varo-
sokat. Végeélja természetesen Camelol.
Sdrgésen  inditsunk  valakit  Cardiff
varahoz, legalabb 8-10 arannyal. Carditf

nyugaton az 6bol északi részén talalhatc

Mas valakit, Ieheléleg a Iegerésebb lovagot
Nirivé-vel meg ind kel
északra. A York és Chester kazti Gt felé
Ha Ninive még nem kasszirozta be a papok
szemtelt vizeit. akkor inkabb azt tegye, ar
észak fele indulé lovagnak inkabb szeren-
csére lesz szuksége, mint varazsthmoga-
thsra

Ha valaki eddig nem csak szigoruan a le-
irds szerint haladt, hanem maganszorga-
lombdl egyéb helyeket is megvizsgal, pel-
daul targykeresés, kereskedés céljabal,
esetleg betért az Al bury-Cir

kozti Ut mentén lévé kunyhdba, akkor az ot
él6 oreg boszornyanytol (old crone) azt
tudhatta meg, hogy Lancelot sidint, talan
csak régi tarsa és baratja, Sir Bors tudja hol
lehet. Esetleg azt is megtudjuk, hogy né-
melyik lovag Sir Lancefot-ot szivesebben
iatndé Anglia trénjan, mint Constaniin-t,
ezek a lovagok csak neki adnak segiséget
és embereket...

Sir Bors Glastonbury-ben &1, pancél helyett
revarendat visel. Embereinkhez andl figgé-
en viszonyul, mennyire magas a karakter-
lapjan léevé on. vallas- porrqa Ez nlnp}nn
egy atlag lovag semmit

kap tdle: Sir Lavaine vagy Ninive baecsmerld
szavakat, mivel poganyck (pagan), plusz
Bors tamad is. Viszont Baudwin-nek
elmeséli, hogy Lancelot északon tint al, a
Gral heresése kGzben...

Ha ehhez hozzétesszik art a hirmorzsat,
amit akkor kapunk, mikor & mar emlitett
Chester-York kozti uton meghaligatunk
egy utazdt, akkor méris kezd osszedlini a
kép. O ugyenis axt tudatjs velunk, hogy ke-
riljuk el ezt a vidéket, mern a kozelben go-
nosz mégus varbéndne talaihato, alig tu-
dott elmenekuini beldle. Mi viszont hiaba
kukkoljuk a terképet, csak az eddigi hely-
szineket latjuk rajta. De hol lehet az a var?

Hrmmm..

Miutan Carditf-ba érkezink — ez Sir
Lancelot kastélya — egy dregasszony fo-
gad, rogton azzal, hogy nem tudja, hol van
a mester, a var ura. Maris gyanus! Veszie-
gessik meg (brige) 6 arannyal — ennyl ké-
sébb is dig e getés esetén. A
segitdkész nénikének most eszébe jut,
hogy egy ember esetleg segithet nekdnk: a
neve Grud és jelenleg Caerwent-ben talal-
hato. Menjdnk oda itl lesz egybdl, Cardiff-
1ol keletre a telepilés. Ha a vesz-
tegetés eldn |r.wunh ide, "senkit sem talé-
lunk, ez a modszer agyébként vonatkozik a
Virgin tobbi ilyen stilusy jatékara — egy in-
formaécié kell az adott valamirdl, hogy a tér-
képen jelen legyen.

Grud valészindleg Lancelot bizalmi embe-
re lehet, mert nala van belsS termének kul-
csa (gold key). Az mar masik Ggy, hogy
ilyen bizaimi emben skkor sem alkalmaz-
nank, ha & fizetne éne, ugyanis az emliitett
arany kulcsot barkinek odaadja potom 2
aranyérn (rade)

A kulcesal kinyithatjuk Cardiff zan faajtajat,
de eldtte vegyik fol az asztalrdl az arany
kelyhet (golden chalice), erre késébb nagy
szOkségunk lesz.

Lancelot eldvigyazatos volt, és kutatasanak
varhatd helyét bejeldite sajat készitéso tér-
képén — talan szamitott valami kellemet-
lenségre. ami meg is tortént.

Hasznaljuk & térképet (use map). Keét kort
lathatunk rajta. Az egyik a gonosz magus,
halottidézé | alyat jeloli,
a masik .Fmglna COrnwaII nwo tartomanya-
nak nyugati  panjainal levd  zatomyt
(turnace), ahol egy templomban a foldon
egy bronz hulcs (bronze key) fekszik. Ext
egyelére hagyjuk békén, egy masik kaland-
ban lesz szerepe, csakugy, mint a térkép
mellett lévd kdényvnek. A livre osangal-nak
Ezt se hagyjuk oft.

A York-Chester kozti uton megjelent egy
var, benne par &r (guard), szam szerint ot,
valamint a gonosz Necromancer s lye-

neki az otodik talalatot, eltinik — hiaba, a
varézslék mar csak igy halnak meg. De ha
esetleg elmenekil, az se baj, tobbet nem
fog zavarni (megszallottak dldozhetik,
északnak menekdl) (Haét akkor gye-
riddink — Co :

Az ajtdé mogdott Sir Lancelot leledzik. El-

mondja mennyire ordl, blabla... szoval tar-
kép.
Orémmel tapasztaljuk, hogy mennyl 0]

pajzs jelent meg az olyan uj lovagot, amely
ala sereg is tanozuik, iranyitsuk London-
ba, a tobbit nem érdemes. Sir Bors-ot az
elsd adandd alkalommal valami nyugis fa-
luba irényitsuk el, mindig csak bajt kever
mas lovagokkal, fdleg Sir Bedevire-t nem
kedveli, bar ugyanez elmondhato Lancelot-
ra is. Ha mégis osszefutnak. akkor
Declive-t v — 16 a bél
Amennyiben tal lassdk lettek volna “embe-
reink, és London-bél csak rom maradt,
védjik Camelot-ot.

A nagy csata, gySzelmink utan megtudjuk,
hogy az ellenséges sereg leverve, most jo
weig béke lesz. Ar azonban furcsa és
nyugtalanité, hogy Melehen holttestét nem
sikerdlt megtaldlni a csata utan .

A méasodik kaland:

Orias a kertek alat, hol az excalibur?
Melehen nem alkuszik (parn 2).
Elérkeztunk végre a masodik kalandhoz
Intermezzo kovetkezik, Eldszor kivalrdl lat-
juk a morgan's castle-t (még nincs rajta a
mi terképunkon), aztan beldirsl. Rovid par-
beszéd zajlik Morgan boszorkany — féel-
lenségunk, Arthur ndvére és Morgolon ko-
zott — az & kastélyaban mar tiszteletinket
tettuk kedvenc Necromancer-jat volt sze-
rencsénk meglatogatni

it & mi iddnk! — mondja Margan — Indul-
jatok. Ha gyorsak wvagyunk, a gombbel
megnézhetiik a két lovag adatait. Kevésse
edzett kalandjatékosok szemoldoke

zunk

sen, aki egy zan faajtot &riz

Elészor is jo szivwel ajaniunk mindenkinek
agy save-t. Nem az Srokkel lesz probléma,
azokat konnyen fel lehet abarolni, de a va-
razslé kemeény dio lesz.

Az Grok leclése utan ne az afton menjunk
be, hanem Gl a lépesdn. Nydljunk le a
Brass key-art it ha a lépcsdt valasztjuk,
ugyanoda jutunk, mint a nagyterem ajtajan
al. Rontsunk ra a bitangra, ne sajnaljuk tdie
az acélt, vagy tdzgolydt, magunktdl harc
alatt a healing balm-ot Mikor bevisszuk

k ) folszaladhat, lava, hogy Melefien
dleterd pontja 0-t mutat, meliette pedig egy
dead (halott) felirat virit. A gonosz boszor-
kany mesterkedése ez, lesz ez rosszabb is
még...

Lathatjuk Anglia térképét (mint minden ka-
land végén), a szines terdletek a mieink
HG emberink mindig be is jelenti ezt. Cé-
lunk természetesen beszinezni az egész
térképet.

A kerekaszialnal mar tobben vannak, mint
ezeldnt. Megtudjuk, hogy a lovagok tandcs-
koznl jottek ossze, hireket kaptak arrol,
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hogy Melehen még nagyobb sereggel jon,

mint legutobb. Csakhogy Camelot-bol
nem mehet el senki sereget toborozni sajat
birtokara, men egy gonosz orids jelent meg
a kapu elStt. lgaz, hogy csak bunkdja van,
de erds magia vedl minden varazsiat, vagy
fegyver ellen. Ezt lesz is alkalmunk megta-
pasztaini, men a lovgl becsulet vedelme ér-
dekében Constantin felszélitja harcosait,
hogy alljanak ki az drias ellen. Jeldljank ki
ket ambert.

Az érids elleni harc kezdetekor azonnal
Withdraw-ot valasszunk. gy
szégyenletesen elffutunk ugyan (-2 nobility
point), de legalabb taleljik a taldlkozast.
Ez alatt a kaland alatt egyébként idénként
egy-egy lovag magatol probélkozik.
ezekkel is mindig menekdljunk el.
Szerencsére kél lovag Tintagel felé tan
«diplomacial kuldetésben”, vagyis hogy a
zart ajté mogul félszedjék az Arthur's
Shield (a. pajzsa) és az Arthur's Helm (si-
sak) nevl veédelmet ado varazstargyakat.
Ezen kivul valami uton-modon Sir Lancelot
és Ninive is kint boklészik..

Dolgunkat neheziti 3 rablébanda, melyek
az érintett telepilést felégetik, ebbdl gond
lehet,

A két lovag Dolchester-nél jar, szembe ve-
luk egy rablobanda tart. Az elsé lovaggal
(akinel az lron key talalhato) keruljuk meg
dket az ut mentén haladva, a masikat indit-
suk Canterbury-be. Ninive és Lancelol St
Albans-ba, ha odaértek, Ninive adja Larn-
celot-nak ar aranyait, ezzel Lancelof gyor-
san induljon a Cambridge-td| északra lévd
Hut-hoz.

Ezek az inté k a ko miatt
torténtek (aki leiras alapjan jatszik, annak
sziukségtelen ezeket a helyeket bejarnia,
50t az idd miatt végzetes is.)

Almesbury papja St. Albans-ba iranyitana
minket Fair Thomas-hoz (néha Friar Albert a
neve), ai biztosan tud segiteni. Ot rnontud-

Lmedd a1 a0

ban (Hermitage) van éppen, késdbb joj-
junk vissza.

Ebben a kalandban van egyébként a |atek
egyik legszebb sz***tasa is (aki nyomon
kowveti, annak végzetesen karos is), ez a k-
vetkezd: Silchester guard-ja, tudni véli,
hogy az egykor London-1 ostromlé szaszok
vezére Thor kalapacsa binokaban volt, ez-
zel biztosan legySzzuk az ariast.

Egy szasz asszony Norwich-ban azt mond-
ja tud a dologral, induljunk Colchester fe-
lé, valamikor arra vonultak a szészok. Oft
egy oregasszony iranyit tovabb London fe-
l&, ahol a helyl guard azt mondja, Ther ka-
lapacsat a visszavonuldk cipelték maguk-
kal — &3 a nyom megszakad.

Folytatva a kalandot e kis kitérd utan: St
Albans-ban a Friar csak <csarol bennun-
ket, hasznos infot csak akkor kapunk téle,
ha Charm Spelit nyomatunk ra Ninive-vel.
Igy azt mondja, egyedul az Excalibur segi-
het rajtunk, de azt Arthur a Camlann-i csa-
taban, miutan ledofte vele Mordred-et, be-
dobta egy toba, igy most a 10 tundéréendl
van., Bdvebb infoént menjunk Oxtord-ba.
Ezutan a hasznos csevegés utan kérjuk el
szentelt vizetl is (ugye nincs elfelajive, hogy
most is kell gyGjteni?)

Ninive rohanjon Oxtord-ba, Lancefo! ha
megérkezett a Hut-hoz vegye meg a

Dragonshlno-i majd induljon

dge-be, Canterbury-bél a lovag
I.ondorl ba (ahol késdbb amtieg beszélhat
az ide kuld King Ch szel), A

Timagel-t megjarn és az ott lévd bonusokat
feiszedett lovag azonnal menjen
Glastonbury-ba.

Ninive most mar tud beszélni az Oxford-ba
visszatéert pappal (ha van Holy waler-je,
akor Charm-ot neki), aki Glastonbury-ba
iranyit minket, vagy azt mondja itt délre egy
kis to is akad {small lake)}

Meg is jelent valoban, de nem érd

akiknek mindig sikerdl kibdjniuk a pacbol.
Bar van naluk 72 arany, mégsem érdemes
foglalkozni velik: nem tudjuk slkelteni a
peénzt! Ebben a kalandban ugyis lesz még
ilyen nagy fogasunk. Pusztan gondolatkel-
tés céljabol foldobjuk a kérdést; hogy lehet,
hogy Breuse aktiv szerepléje lesz az
Ecxcalibur l-nek, ha itt kKinyifjuk? (és &id
lesz, nem olyan, mint Melahen)
Megint csak az iddzitéssel jovunk
Lancelot-nak illik Cambridge-ben lennie
mieldtt folégetnék a banditék, A Guard vag-
re ujabb két toval ismertett meg minket
eEgyuq Oxford-tél E-ra, masik Dolchester-15/
-ra.
Kilépve Cambridge-bdl egy utazoval talal-
kozunk: elmondja, hogy Cornwall kiralya,
az Exeter-i King Andrew elvetemult tettet
akar véghezvinni, lerohanni a wvédtelen
Camelot-ot,
King Andrew hadnagydt, Derlick-et az elsd
kalandban mér volt alkalma lekaszabolni a
véllalkozd kedvi kalandozonak
Andrew és serege azonban talalkozik azon-
nal ide kdldétt hés lovagunkkal, aki kihivia
a latrot parbajra.
Csak kozbevetjuk, hogy ezt j& lesz meg-
nyerni, mern masodszor nem lesz alkal-
munk ra — akkor Andrew mar seregevel
rontana rank
Szoval Andrew ocsarolja a kerekaszial lo-
vagjail és segitdiket, ant hangoziatin, hogy
majd & acéllal rendet teremt. .
Miutan tepertéve vagtuk, szedjik fel ara-
nyat, kincseskamréja kulcsat (brass key)
és féleg a varazskeszty(jél (gaunts o'peir),
melyel majd Lancelof viseljen, a vedelmet
novell meg kellemesen.
A kulccsal Exeter-ben nyissuk ki az eled-
dig zan ajtol, s ar osszes kincsel markoljuk
fol, majd irany a Camelot-1ol Ny-ra fekvd
Salisbury
Lancelot menjen az Oxford-tol E-ra megje-
lent tohoz (nehogy banditak karjaba fus-
sunk!), Ninive is ezt tegye, lehetéleg egyutt
érhezzenek meg.
A Dragonsbane-t hasznalva konnyen elin-
tézhetjuk az it varakozo sarkanyt, virtuozok
mashogy is megprabalhatjak
Ezutan Ninive alkalmazza a Magic pontot,
oft pedig a Summon undine (vizitundér hi-
vasa) opciot. Valasz érkezik a hangokbal
A nyitohepet lathatjuk, amint kiemeli egy
kéz az Excalibur-t. A 16 tundeéere atadja
Lancelot-nak, majd visszatér lakhelyére, a
15 mélyébe.
Most mar besdrdsodik az akcid Sir
Lancelot siessen Salisbury-be, ahol a vara-
kozd lovag adja at neki Arthur pajzsat és si-
sakjat, valamint a Gaunts O’peir-.
Lancelot hasznalja ezeket (use), majd az
excalibur-t is.
Igy télszerelkezve batran kiallhatunk parvi-
adalra a gydGléh oriassal, itt az ideje hogy
megleckéztessuk.
\Fllag:aszélé gydzelmunk uwan a lovagok
s k most mar lathatéva vaft har-

juk, hogy a Friar C bury-ba t

onnan azt a hin kapnank, hogy mar vlsszﬂ
tordult St. Albans felé. A leirt modszer sze-
rint azonban lovagunk azonnal Canterbury
telé tart, s mikor ott megkapjuk az infot, a
Frair maris St. Albans-ban van, ahol mar
varja Nimive.

A Camelot-16] ENy-ra tekvé Hut boszorka-
nya tudni véli, hogy Morgan kildte a nya-
kunkra az oOriast, és csak a papsdg segit-
het.

Oxtord-ban egy o© Wy egy
tavol lévd paprol um!egal akia remetelak-

ézni: egy szasz parancsnok + 10
azéz harcosa taborozik ott.
Amennyiben |6l idézitettink, Tintagel-bol
érkezd emberunk mostanaban ér
Blastonbury-be. Ott felhiviak figyelmunket
egy u]abb kis tora Innen DK-re. lichester
infar-helyre

Clmbrlduo—ben. ¢

Innen lovagunk Exeter-be vagtasson. Er-
dekléddk kedvéért: az Gjabb kis ténal ket
evil knight pihizik. Ok Breuse-Szalbreuse
jol ismert figurai Sir Thomas Malory kényveé-
nek, de aki nem hallott volna réluk: a ke-
rekasztal lovagjainak &rokds ellenségel,

cosainkért. Mindenkit iranyitsunk London-
ba.

Seregunk King Clairance oriasi segitsége-
vel (150 soldier) masodszor is szetveri
Meiehen sereget, ezuttal vegleg pokolra
kaldve, persze Morgolon-nal egy ot

A harmadik kaland:

Z61d erdében jartam, démonra talaltam...
Két honap telt el csupan a nagy csata 61a, s
miris Gjabb gondok ok a biredalomban,
Aggaszté hirek érkeznek a Sauvage-i erdd-
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bal. Allnolag demon utott tanyat valahol az
efdd mélyén, onnan csap ki-ki a vidékre.
Ha elkezdink kérdezdskddni, érdekes hir-
morzsakat csiphetink 161. Egyik arrdl szdl,
hogy egy erdén athaladd csapat efiom —
meg is talaltdk késdbb oket kéwvé valva.
Hallhatunk a barna lovagrol (brown knight)
is, akirdl azt mondjak legydzhetetlen, Eset-
lea mi magunk is taldélkozhatunk kéve valt
emberekhel.
Kuldjunk valakit Canterbury-be (pl. a
Dover-i Palomides?), ahol Dubric azt
mondja, j5jjink vissza késébb, szétnez a
konyvtaraban, hatha talal valamit.
Leicester-i lovagunk induljon delre, ahol
seregével egybdl bekaszaboftathat egy
giant-ot, majd az itt levé (tkeresztezddestol
delre, ill. inkabb Ny-ra (az erdében, nem
az lon), egy fell beast-el. Ezutan az uton
induljon London-ba, ahogy megyunk, még
egy Fell Beast-ot fel kell szabdalni.
Akinek serege van, menjen London-ba (a
hirek szerint ugyanis megint mozgolédnak
a szaszok)
Namvd-val tartson Sir Lancelot is, induljanak
-be. Valtozt k at kdbol
éldve a Guard-ot, majd menjunk Water
Nman ba és ott isa vamslakat {Ninive uj
| a Di 1-tal).
Az erddben dsszeakadhatunk Fey Knight-
ekkel (elatkozott lovagok) Lnecelol-nak nem
nagy falatok, mas lovag csak sereggel ro-
hanja meg &ket, egyébként agyd!
Water Newlon utan irany & fehér torony
iwhite tower) ez uj helyszin a Morgolon’s
castle-t3] ENy-ra. It valtoztassuk vissza a
kirdlyt, aztan ugyanigy Jjarjunk el a
Cardigan-to! északra megjelent kastély ki-
ralyaval is. Mindkettd magasztalja a kerak-
asztal lovagjainak hdsiességét, s felajanija
lbvéboli szolgalatai.

i i most jank Stoneh be
magnc -ot télteni, de eldtte Bath-ban feftétle-
nil vegyunk stag’'s bone-1 (szarvascson-
tof). Ezutan Sir Lancelot és Ninive menjen
Exeter-be.

Dubric Canterbury-ben most azzal fogad,
hogy talalt egy dsrégl konyvet, a Helye's

Seregunkkel kdnnyen elintézzok dket, ez-
zel az ulolso szasz invaziot vertuk le,
Norwich és vidéke mostamtal Constantin
birodalmahoz tartozik.

Exeter-bél menjunk a parton levd barlang-
ba (Merlin's Cave). Bent semmit nem tala-
lunk. Ha azonban jobban megnézzuk a
jobb oldali sziklaalakzatot, mintha egy ko-
ponya és egy szakall kérvonalai derenge-
nének

Mt most teszink egy kis kitérdt Nyilvan
sefthetd, hogy Merlin van a kristalyban,
hogy hogyan kerGlt oda, arra az tudja a va-
laszt, akl latta az 1980-as évek slején a mo-
zikban futé Excalibur cimi klasszikus fan-
tasy-t. Azdta se sok készil, aml leksrozhet-
te volna. Nos, abban a filmben fathattuk,
hogy Morgan boszorkany csellel és varazs-
lattal falazta Merfin-t a kristalyba.

Belépve a barlangba Ninive azt mondia, is-
mer egy varazisalol, ami kiszabadithatja
Maerlin-t,

Ehhez szukséges: Fascinum laxus (meég a
jaték elején, C lot-ban volt talalt
Stagis bone, Bat's wing, Hells-bane v
Mandrake + 15 magic point.

Bharibes ki ” Aok a1

aul s kil
— Oh, Arthur emberel! Madmg aludh ?

belsé kapolnaban medgtalaljuk a Szent
Gralt (Holy grail)

Pihentetd rész jon: minden emberunkel
olyan helyre vigyuk, ahol az adott helynek
templom alakja van: Pl. ilyen Holynead, St
Albans, Canterbury, Almesbury (ha nincs
jerombolva) Glastonbury. A két varazslo
ne menjen ezekre a helyekre. Ezeken
ugyanis hivé pontjaik ndnek 7-10 percen-
kent eggyel {a lovagok nem hanyngo!;nk el
lelkoket sem).

Nyugodtan lekapcsolhatiuk a TVt vagy a
moniton (de ne a gépet) colyan 2-2.5 orara
Kb. Ennyl idé kell mig Sir Lancelot és a
tGbbiek hivé pontja eléri a 20-a1 (Saintly fo-
kozat). E nélkdl nem lehet igazan hataso-
san hasznalni a graft.

Miutan ezzel megvagyunk, latlogassunk el
a Sauvage-i erdd kozepén lévo romba (a
rund).

Sir Lancelol ne Kimélje az atkozott lovago-
kat bent. A romban osszetalalkozunk a bar-
na lovaggal is (hogy mitél barna, azt fejtse
meg a kedves olvasé maga) (Nekem len-
nének tippjeim, de most éppen reggeli-
zem — CoVbaoy). A folsé emeleten a dé-
monnal akasztjuk ossze bajszunkat, Merdin
Nommed Nommus-t vardazsol ra, mire

A birodalom bajainak Morgan ar okozdja,
de én elkapom! — mondja. Menjlink min-
denkivel Canmterbury-be, ahol Ninive
Charm segitségével szedje el Dubric-tol a
kanyvet

Merlin kapja meg és hasznélja (use) mind
a helye's book-ot, mind a livre cisangal-t.
Az eldbbibdl harom wvarazslatot betanul,
ami esetleg j6l j6het; az uébbibsl megtud-
juk, hogy a szemtéletd Arthmetikai Jozset
hol tengette élete utolso éveit. (Uj helyszin
jelenik meg, Tauroc-tél nyugatra a szige-
ten: Holyhead) adjuk Meriin-nek az Gsszes
Holy Water-t, Belladonna-t, az Elixir of
lotus-t, az egyik Fayrd's stone-t, és a
Golden Chaliche-t,

Merlin varazsiatai
(csak azokat irfjuk le, melyek ujak, Ninivé-

Book-ot, amiben van par info a dé ok-
rdl, de persze nem adja ide, mert a papsag
nem adhatja ki soha a kezébdl. Esetleg ér-
deklédjonk Rochester-ben a tudésnal
(schol ar). Ot azt a segitseget kapjuk,
hogy a démonok ellen oriasi varazslatra
van szukség Amit csak a legnagyocbb
Druidak ismerhetnek meg, mint amilyen az
éreg Merlin voh. Unecoln kézelében volt
kastélyn.

Lincoin-ban egy anydka talalhato, ha Sir
Villars-ot eddig nam abajgattuk, neki még
itt kell lennie.

A barétségos oreganyo azt mondja, még
sohasem hallott Merlin nevi emberrdl,
Mivel a kard it nem alkalmazhatd megol-
das, mondjuk Bride & arannyal legyen

Erre persze megjon az emlékezote: ja. a
varazslé Merin? Mar romos s kastélya, rég
Cormwall-ba kéhézot.

Exeter-re nagyitsunk, most A szemtelen

varost ember azzal fogad: — mennyit ér
neked ez az informacid? Hat 6 aranynal
tobbel ne vesziegessik meg, Annyi

biztosan elég lesz. Azt mondja, a parton
van a barlangja, de &1 magat mar évek ota
nem lattak.

Norwich-bol mar elindult a szaszok serege
Sigebryth vezetésével vagy lefelé jon, akkor
Lendon-ban kapjuk el, vagy nyugat felé
kerdl, akkor mondjuk Almesbury-nél csip-
juk el. Par varost biztosan feléget,

nek ni k meg.)
Point of evil: A gonosz helyének meghata-
rozasa

Nommed Nommus: Démondld, kell hozza

15 mp + 1 Bella Donna

A bal és a jobb oldali sor utolso varazsiata-
irél késSbb.

Varazsoljunk Moeriin-nel Poimt of Ewil-t,
mire & meghatdrozza a gonosz helyét
Maerlin &s Ninive toltsan MP4 St h

visszakerul a teste és lelke a talvilagi biro-
dalomba...

A negyedik (befejezd) kaland:
A gonosz térl hodit, démonok minden-

hol! A végsé Gsszecsapas...
A démon elizése ota nem sok idd telt el

de mar megint gondok wvannak. Hirek
szeriml embereket a sajat  agyukbol
rabolnak el éjjel, s szalak isméet a

Sauvage-i erdébe vezetnek.
Most nagyon finoman kell taktikézni. Ninive
gyljtse be a szentelt vizeket a kornyek
papjaitol. egy lovag 10-20 arannyal indul-
jon Brought-on-Humber-be, s oft vegyen
meg mindent. Azutan keresse meg Merlin-t,
és adja neki oda az igy szerzett Elixir of
lotus-t. Merlin egy masik lovagnak még a
kaland kezdetekor adjon kettd holy water-1.
Az igy ella lovag jen Silch -be,
ahol Sir Owain drmestere kéri segitségun-
ket (Bergeant). Fogadjuk el a kuldetést,
mire &k ketten elindulnak Truroc vara felé
— hal egy ideig sitart, mig odaérnek.
Kalandkedveld wvallalkozd szeilemmel és
egészseggel megaldott jatekosok nyomaba
eredhetnek annak a hirnek, amit a
lot-Silchester kozotti uton téblabold
pap (priest) kozél velink: A galad Breuse
ismét feltdnt, ezdittal Carmarthen kozelé-
ben. ~
Lancelot-es Merlin latogassa meg a mar jol
ismernt kedves turistacsalogatd romat a
Sauvage-i erdében. Elészor egy csunya
sarkany keridl teritékre, akli mas szind és
erésebb, mint az eddigiek, lehetdleg kard-
dal verjik le, aztAn hajra, tovabb par fey
knight + egy Gjabb démon. Ext ne Merlin
varazslata, hanem a holy water hasznailata
intezze al (haromszor use a demonra, pont
elég egy uveggel egy démonra)
A fenti szobaban kedves leanyok, valamint
Wroxeter-i Sir Peredur felesége var rank

ben, majd menjenek mondjuk Bath- ba.
Lancelot menjen Turnacer-be, vagye fel a
bronze key-t, majd Holyheade-n ezzel
nyissa ki a zart ajtot és vegy fel A-l Jozsef
gyurdjét (Joseph's ring).

Innen Ifcldre kell hajd (casti

Ké | tettunket, arra keér, menjunk vele
Wroxeter-be. Tegyink ugy.

Sir Paredur alig hisz a szemének, drommel
ajanija fel foldjeit, blabla... ami fontos: a
nyugau hegyuhbsn éjszaka furcsa fények

Angvish). Baljos hely. Az aﬂm a -.louph s
Ring nyftjia, mintha kulcsot hasznanank, A

k 161, s egy Oreg azt meséite neki, ot
van Morgan la fay erddjo. A terkepre kimen-
ve latjuk, hogy igaza van.
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kaldott

emberank amint
megérkeziek Tauroc-ba, menjen be. Sir
Owain elpanaszolja, hogy hﬁl egy uomy

Az drmesterrel

szukseg, ahogyan azt a papok tanacsoitak.
Lancelot hasznalja a gralt (use H. Graill).
Ezzel Morgan-nak vége, Anglia szabad,

rabolta el, s az déire K y

val.

Wroxeter-t6l DNy-ra uj helyszin jelent igy
meg: egy Ujabb rom. Hés lovagunk menjen
oda, majd intézze el az elsé démont az
ogyik szentelt viz hasznalatdval. A meg-

Cor in kiraly, megpihenet. Csakhogy:
a program a Congratulations-on kivil art
kozli, gyéztink, de nem a teljes birodalmat
dllitottuk  vissza, ahogy az Arthur idején
volt. Valéban: ha a leitak szerint
haladtunk, a végsd térképen king Clairance

fid, halalkodik: szi

jonne tovabb, csakhogy hianyzik a fegyver-

zete, de mi azért csak menjunk tovabb: si-
kolyokat hall a rombdl.

A benti démon egy lednyzot tartiot) fogva.

& Cardigan urénak a lanya. Kisérjik haza-

ig, ahol ts apjats) kapjuﬁ meg a szokdsos
kat és §

it az a féboszorka I
annal is inkdbb, mive! Inn-n de biztosan
minden varosba kild egy démont, az elsd
célja Leicestor. Ha sokat varunk, mozdulni
so lehet toiik, mindent elaraszianak.
A  Wroxeteridl Ny-ra lvé Morgan's
le-ba vigyik L fot-ot, akinél legyen
ott a gril, hivé pontja 20-as. Marlin-t, akinél
legyen Belladonna, 2 elixir of lotus, leg-
alabb 4-5 holy water, golden chaliche,
fayrd’'s stone, a vardzspontja max.-on. Vi-
gyuk meg Nmivé-t Akl gyoqgrll;- s ouﬁe-
gesen  k

kolon all a mienktsl (még akkor
is, ha meghalt a jaték alatt). Téle nem
sikeralt kildetést kapni, amiert ideadia
volna birodalmat, ha tulée — nem csak
Meishen Uldozését, de a végén a thmadé
démont is elintéztok — Ugy sem hoédol be,
ha meghalt, Ggy f6leg nem.

irhatnank azt, hoqy ez a kicsiség mar a j&-
tékos feladata "‘-‘-annyrl garsét old-
jon meg, mi mér 1 ank — de az igazsag
az, hogy sttél messze allunk.

A probléma
kovetkezSkkel: |
Az elsd kalandban a Murwick-16l szerzett
Crown of Command-ot scha nem sikerilt
hasznalni — arzt gyanitjuk, ezt csak ugy si-
kerGine, ha wvalakinek 20-as lenne a
nobility-pontjia. Nélunk ilyen nem volt (még
agyszer meg ezért nem megylnk végig a
r i BEm i hahatl

talan dsszefligg a

Ezen programok egyetien hitranya a sok
toltés, ezt csak kalsd floppy hasznélatba
vételével, vagy mimt olvashatd a téRéskor,
harddiskre valo mésolassal lehet athidalni,

Vmutm I 16bb targyak:

Heali: : Altalaban gyégyarusoknal
knphazé 35 adagra elég van benne (1
HP/hasznalat), éra 2 arany.

Mandrake, Hellsbane, Bat,s wing: Varazs-
kompaonensek Ninive varazsiataihoz, aru-
sokndl kaphatd.

Elixir of lotus: Merlin varazskomponensei
kozé tartoznak. Az egyik a jatek elején
Camelot-ban, a masik az utolsé kaland-
ban a Brought-on-Humber-| arusnal ta-
lalhato

Runic blade: Vardzskard, hasznalata a

bat-ot noveli, C lot-ban talalhato
a jaték alején.

water: S It viz, varaz ponens

és démondié mindségben hasznalatos. A
papoktdl szerezhetd Charm-mal.

potion: A max. életerdt ndvell egyel
Kezdetben lehet kapni érusoknal, ké-
s6bb csak Ninive készit egy-egy darabot
magatsl a kalandok elejére.

Strengh Potion: A Combat pontokat noveli,
csak talalni lehet.

Fayard's Stone: Az egyik Camelot kincs
tardban, &8 masik Exeter kincstérében ta-
lalhatd, Hasznélata 19 HP-t levesz atiol.
akin hasznéljuk, egy idd utan, eifogy! Az
egyikre sziksége lesz  Merlin-nek
Maorgan ellen.

Golden Chaliche: Aranykehely, Cardifl
ban talathaté, Merlin egyik varazslaténak
komponense.

Stag’s Bone: A harmadik kalandban Bath-
ban vehetjik meg, N.fmvé nek lesz

dge Merlin kiszab :

Fasci Laxus: A C lot-i ki arban
talalhatd, ua. mint eldbb.

Dragonsbane:. Sarkényvégzet, hasznalsta
elintézi valéban a bestidkal. Taldini és
venni is lehet.

Fascinum terrere:  Akin  hasznaljak,
nobility-je O-ra valt.
Crown of cmmd Maorwick brei a

Ly ban, nem tudtuk hasz-

nélni

Joseph’s Ring: Kulcsként hasznélatos
tle anglish-bon.

Morgan kmrm 3 sarkany és 3 démon

Ugyhogy
biztos, deuunouzduggakﬂdohog

PRy

A masik: a kalandok kézotti 1 MAr a

6rzi, ezekkel mindenhogy meg kell
kizdeni. Ha a sérkanyok aidtt is dé b
futunk, az pech — Az most indult
valamelyik tavoli varos felé (ezért kell

inkdbb egy holy water mint négy).

A sarkanyokat (egy kék, két fekete) ugy

gybézzik le, ahogy akarjuk: dragosbane-

nel (Ggyse kell ezutén), vagy Lancelot ez

excallbur-ral. Az ezutin kdovetkezd 3 dé-

mon kézdl kettét a It vizes mod

rel, a harmadikat Merlin varazslattal bejutotl-

tunk Maman orédjébe.

Nini ljon, ha tud, Defend speli-t,

Sir Lam::oior-rn. hngy legyen kicsi védelme

legalébb a fidnak.

Merlin szélvészgyorsasaggal varazsolja elé-

szor a jobb oldali sor utolsé, majd a bal ol-

dali sor utolsd varazsiatat.

Mikor beléptink, Morgan azzal koszénton,
most meg fogunk halni. Merlin tény-

kedésének kdszanhetden kezd radsbb 1
anlé.‘gm. Olydnilcon hogyuon&ubi-

Ikérh lel-
ke hangjat,

Kok e s Eat

Ez azonban csak pokoli
‘tette meg: bgydaéuih.z isten erejére van

legelejen latszik az Ssszes (!) telepilés.
Azok is, amslyek akér csak legvégil jelen-
nek meg. Egysetien hely van, amit csak a
kis terképen ldttunk, jétékban nem: ez pom
a York-té! Ny-ra lévé hegy tetején kéne,
legyen (az elsd kalandban ha elme-
nekdl 8 Necromancer vagy egy &re, erre a
helyre sietnek, csakhogy oft a nagy térke-
pen nincs semmi). Vagyis valami csak van
oft, csak nem sikerGlt  elScsalogatni” a
helyszint. Clairance a végén utal is valami
gondijira — bajéra, de hogy az mi, azt még
a charm spell sam szadie ki beldle.
A jaték igy is megnyerve, de mint lathato
nem 100%-0s. Ha valekinek sikeril rajon-
nie, Irja meg!

No persze, ezek utan azt is el tudjuk kép-
zelni, hogy Virgin-ék direktbe igy

Holy grail: Castle Anguish-ban, ezzel in-
tézzik majd el Morgan-t.

Uivra O'Sangal: Csak Merfin tudja elolvas-
ni, mire megjelenik a térképen Holyhead.
Carditf-ban talaihaté.

Helye's bool Dubric fogja énkémt ideadni

kank y-ben, a harmadik ke-
Iandb.n. Merdin olvashat ki beldle harom
fontos vardzsiatot.

Hlp Lancelol térképe, Cardiff-ban talalha-

Anlnls Shield, Arthur's helm: Arthur ki-
raly fegyverzete, timagel-ben van, a vas-
kulccsal zéart ajté mogatt.

Gaunts o'peir: Andrew kiraly varazskesz-
tydje, t6le vehetjik el.

Excalibur: A tindéndl kapjuk az Oxford f6-
Iotti tonal,

Bi d Cross: Halofton hasznalva az 16l
tamad (ellenfél is!)
fajorték Akit érdekel, mi lett C tin-ak toviab-

be a programot, hadd torje a buksijat higba
a gydri leirds nélkal jitszé magyar ember.
Hat ennyi volna roviden a jaték. leirva
talan rovidnek, gyorsan megoldhatonak td-
nik, de aki leiras nélkGl halad, dllitjuk, az
nem gondolja ugy.

bi sorsa, maris elkezdhet jatszani a

program al: a Vengesnce of
Excalibur-rel. Sok siker! hozza!

® Kis Simon Csaba

MW FlusF

=/

ATES
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Udvizollek Avgtar! Mar épp egy dve, hogy
dt. Nem taitattik dologta
lanul iddénket, mindenki azon faradozoft,
Britannia fenye ujbol a regi legyen. Az
Ujaépites jol haladt, s az éviordulo! mér pi
hanve dnnepelheljdk, s dlvezrheljik a Mradt
ségos munka megérdemell gyumolcsét
Karfek tisztelj meg bennunker azzal, hogy
Ta is résztveszel eme hatalmas fesztivalon
orokké bardtod: LORD BRITISH

ddvaziunk Olvaso! Mar épp fél eve,
gydrted az elsd részt. Nem toilotak
talanul iddnkel, volt aki azon faradozott ne-
ha (mér vagy februdr dta), hogy ezt a leirdst

is kezedbe vehesd. A munka joi haladt, ké-

kasziit ﬁg;:' két honap alatt,

program hosszanak tudhato be (pl. minek
kellent olyan messzire tenni & bifl'ﬂﬂ!rljzﬁfﬂf,
minek kellent mindig eldugdosni a somyital,
minek van ilyen messzire innen a hdtd, mi
nek, minek...) A robbi maradhat u Nz,
mint a fenti levéiben, csak az aldiras kitu-
zanda,

Szoval imhol a kettedik, masodik resz le-
irdsa, ami most kivélelesen TELJES és
CSALAS NELKUL is végigjétszhaté, tehat
majd az amigasok is nyugodtan vicsorog-
hatnak a lemezeik elétt, ha mér lesz ra
okuk, mert az atirat mar készul. Most meég
mindenesetre felesleges keresni, még az
alsd rész Amigés dtirata sem (ott ki a piac-
ra. Térképek is kerekediok valahonnan, de

azonnal méteres bocsanatkérdsek jonnek,
mert igencsak csunyacskak letiek szege-
nyek, mivel semmi kedvink nem voll az
ivelt részeket kdlon megrajzoini, azok is
SNAP-elve lettek, de hat az eredményl min-
denki lathatja. Viszomt mindenképpen
hasznalhatd!

Most viszont teszink egy kis kitérdt
Annyi visszajelzes eérkezefl a CoV Ev-
kényv'82-ben kozdit UUW | leirassal
kapcsolatban, hogy
legrészistesebb, es
lenériink™ tanacsait kbézze is tlesszik.
Kovetkezzék tehat az UUW2 elott Brandt
Ferenc budapestii olvasonk tollabol egy
kis UUW |. tipphalmaz:
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1. Karakierek kidobasa

A kdalonbozé karakterosztalyok kilonboz-

nek tulajdonsagaikban, de par szempon-

tot mindig vegyunk 1ig¥elarnbe:

® oz A L 1 galabb B legyen,
mert egyébként villamgyorsan veget
erhet karrierunk;

® az erd minél rosszabb Ieg en, mert bi-
zony nehéz a sok pancel, s egyszer-

csokken a teherbiras;

® lehet, hogy programhiba, de egy ver-
zi6 a 3-4_ alvésnal kifagyo, amikor ma-
gussal induunk;

2. A t&rpkiraly kulcsszava:
Deco Morono
Ezt csak egyszer tudhatja meg az ember,
ha r?sszul valaszol, akkor nem mondja
meg!

3. Ossika

kishis

mekben kozli, hogy eivihetink egy koro-
nat, ami megm a a helyes 6s3zmﬂ az
utvesztében. Ez egy kis fehérkoves koro-
na (crown Maze MNavigation). Mast
ne vigyunk ei!

11. Ironwit:
A tervrajzos ajto kulcsat az aranyszind
savon haladva érhetjlk el, a fekete re-
szek csapdak! Amugy a tervrajzokat rejtd
aftc az egyetlen massive, amit sikerult
beverni

12. Par ujsbb MANTRA:
ROMM — traps (nem missile!)
FAHM — missite

AMO — sword
KOH — mace
SOL — casting
IMU — mana

. ar

A 3. szint DK-i reszén van egy
dése a viznek, s egy kis szaraz rész is ta-
lalhatd oft. A ikcsontok mellett Sir
Labirus megbizoievele talalhato (Ossika-
nak cimezve), ezt kell elvinni a gyikok -
nokének. A jutalmuk egy WIS runa. egy
Eloclrl I ic Bol palca és egy Cure Poison
ital lesz.

4. Sword of Justice:

Szintén 3. szint DK-i része, de oft a K-
NY-i folyoson nézziank koral Az északi
fal egy helyen ndvéennyel boritoft, ezt
hajtsuk félre, nyissuk ki a titkes ajtol és
huzzuk meg a kant, Ekkor lefolyik a viz
az Ossika-s helyrél, s mehetunk D-nek
az ajfton at. Az ellenfelek legydzése utan
egy templomot, gyoégyitd vizet és egy
templomot taldlhatunk.

A kész kard NEM gyors, NEM kénnyd,
nagyokat sem sebez, viszont nem sérul,
ha a falat vagy golemet csépeliunk!

5. Kukacporksit:
Az 1. szinten dicsekszik egy zold goblin
szakacstudomanyéval, s meghiv eg\r
dogkukac-lakomara. Ha rakerdezunk, le-
irja a receptet: 1 dogkukac, 1 z6ld gom-
ba, 1 Uveg bor (port) a tanyerba, majd a
recept hasznalata és mar kesz is.

6. Sark zma:

A porkoltért a troll odaadja a pikkelyeket,
de szlukségink lesz még drotra is (lron
threads), ami az 1. szinten van. A hozza-
valokat adjuk oda Marrowsuck-nak, majd
ha elkeészult, fizessik ki (& franc tudja,
mire gondol pontosan!), vagy meészarol-
Juk le és szedjuk fel a csizmakat. Ha ez
v:vné rajtunk, nyugodtan maszkalhatunk a
I n.

7. Murgo kiszabaditésa:
Az &r kajat kér a fogoly szabadon enge-

daséén (7 hal + 1 csirkecomb elég volt);
8. Hek:
uUus POR-le (nagycbbat ugorhatunk,

csak a fejunket ne verjuk a mennyezet-

bel);

SANCT HUR - stealth (lopakodas);

SANCT FLAM - flameproof (tizallosag, a
tizszellemek ellen kivalo),

VAS IN LD%v- daylight (nem VAS LOR.
ahogy az Evkonyvben megjelent!)

9. Nem muik&dik:
SANCT LOR - invisibility;
VAS IN SANCT - mass protect.
NOX HUR - poison wind;
VAS POR FLAM - explosion;

10. T Il utves LH

Migig;} nﬂn%énh.hnﬁz;onk korul na

ugati gédérben, ott ke nnie egy tit-
Egs sjtonak, ami egy kincstarba vezet.
Ide d?zv is el lehet julni, hogy a lavabol
nyild K-i ajtél kinyitjuk, lemegyunk a 8.
szintre, majd felmegyink a masik lép-
csdn. A lényeg az, hogy az IMP ékes ri-

Tobb képesﬂgel novelnek egyszerre, de

Az 055ZpOMsZam azonos lesz

MU AHM — Truth (love, mana, casting)

SUMM RA — curage ({are, mace,
sword, attak, defeuse)

OMM CAH — Love (acrobat, swimming,
charm, appraise)

1

ii: sword,
, mana, g, love.

20 feletti attack-kal mar nem gond a go-

lem

A maximalis ének. 30

Amit ardemes fejl

13. Love: :

Arra vald, hogy azonositani tudjuk a cuc-

cokat. Shak, a kovacs a targyak énékét

tudja megbecsulni (cippraise), de ez ne-

kink édeskevés. Egy targyrél haromiéle-

képpen tudhatjiuk meg funkcidit kipréba-

tas nélkal:

a) A 6. szinten egy varazsic 10 aranyért
beazonosit egy targyat,

b) Hasznaljuk a Name Endantment pal-
cét (kék + a célkerasztje);

cj Fejlesztjuk a Love-t, s remenykedunk
abban, hogy feli | (lehet meni
clétte, s ha nem sikerdlt, djraprébalni,
de 15 alatti énéknel rengeteg idd réd
fog mennil);

14, Book of Honesty:

A 6. szint ENY-i reszén van egy homok-
Gra 1orméﬁ0 rész, annak déli részétd!l pe-
dig titkos afta ntllldnl Kovessuk a jaé-
ratot tuzon-vizen-szakadékon at,

15. Tippek és trikkok

® A 7 szinten nem lehet varazsolni (amig
Tyball fu‘)rnbja ben van), a medal pe-
dig kell. A megoldas: a 6. szinten vard-
zsoljunk egy levitate-et. majd irany a hid
K-re! Keressik meg a medalt, majd ugor-
junk vissza a lejarathoz. Vigyazat, ha be-
szelunk az emberrel, akkor a varazsiat
elmilik! Egyebként ent eljdtszhatjuk egy
walk on water-rel is, hogy kiintsuk a vizi-
szarnyeket.
Hamarabb eldoénthetjuk a harc kimenete-
Iét, ha az ellenfelet a fainak nekiszoritjuk.
Ha kozel van a platon, vegyuk le a Leap
drat, mert kulénben beverjik a fejun-
et es kisebbet ugrunk, mint gydrd nel-
kil tennénk. Rodnck kardja és pancélja,
remek vardzscuccok, érdemes megtar-
tani (a pancétt | elhetjuk, de a kardot
nem érdemes).
A szemétben (plle of debris) az esetl

® Az 5. szinten egy ghoul megtanit furu-
éazni, ha van hangszerink. A darab Sir
birus kedvence volt, Mardin's Song of
Wonder névre hallgat, s 3-5-4-2-3-7-8-7-5
a jaték modja. Ja, még art is mondja,
hogy a megfeleld helyen lejatszva csoda-
latos dolog toneénik. A kérdés: HOL?
(Amugy a furulya a térphkiraly szobajaban
van, ko, unk csak bel)
Hasznos ik :
(levitate, ill. fly esetén)
'J' — ugras;
‘Q — sullyedés;
'E’ — emolkedés;
A tartds hatasy varazsiatokat a program
ikonnal kijelzi az iranytd mellett. Ha az
ikonra jobb clicket nyomunk, akkor meg-
kapjuk a nevel és azt, hogy mennyi ideig
tart meq: stable - unstable - nearly
done, stable, akkor meg boven jo, ha
nearly done, akkor készithetjiuk a hovet-
kezdl. A bal click a varazslatot megszun-
teti, vagy a kovetkezd fazisba lépteti: Id
Levitate —> Slow Fall.
® Az elsé szinten van egy ezustfa, amit fel-
szedve és a gieleld helyen elul
halalunk utan ot nalodunk. Az al-
las visszatélftése nemcsak egyszeribb,
de megfontohtabb is, mert a halal tapasz-
talatvesztéssel jar
A Key of Love Judy konnyebdl lesz, ha
odaadjuk neki Tom képmasat,
Titkos ajtok keresése: :
1. A térkép ajtonak kijelzi (az elsd neé-
hany szinten., ill. magas search
eselén),
.Mt nezzink kordl, ahol mozgas koz-
ben elakadunk;
3, Ha valaho! bizonytalan a térképen a
kontur — nezzunk karul vagy menjunk
a falnak (pl. 7. szint);

4. Ott is erdemes kordlnezni, ahol gya-
nusan nagy ures hely van a térképen;
T yig}yézat van csak az egyik iranybadl

alj

haté ajté is!
Végul egy uj felfedezes: a 4. szinten
Rodrick-tol NY-ra levé barlangrészbdl 3
titkos ﬂ"fo is nyilik: egy az ENY-i sarckba,
egy DNY-n van, egy pedig delen, az eld-
zotdl K-re. A teremben van 23 coin. egy
fatvédd, s egy folyoso wégén egy
massive ajtdé + 2 kapcsold. it alt meg &
tudomany: az ajtét keptelenseg kinyitni,
pedig a lovagok infoja szerint valahol
arra kell lennie az aranypancélnak, De
hogy a... -ba lehet kinyitni azt az ajtot?
Meég valami: amikor Murgo-t kiszabadit-
juk, szérén-szalan eltdnik 10 db kules, s
a tehortai‘;:s is !ecséhksnibEz most valat-
Ien 568, programhiba, v. sz*****s
a kéesgzylléktél? =8
® ZU nina lehet, hogy van a tébbi ULTIMA-
ban, de hogy ebben nincs, az biztos!
& Ha a tdzgolydt és a villamot az ellentél

rn

fejére iranyozzuk., akkor nagyocbb a
hatas!
Huh! Ezt hivjak hidegzuhanynak? Na

mind. , akkor most egy kicsit alapo-
ezzel a resszel egy

leszlnk, meg
kicsit 16bb idé1 is foglaikoztunk.

ULTIMA UNDERWORLDS II.
(Labyrinth of Worlds)

A jatekrol annyit, hogy a gratikaja minden-
képpen fejlettebb, tobb fazis van az anima-
cickban, nagyobb a jatektér {a két kis sar-
kany is lekerult a monitorrol), a zene kb
ugyanolyan, tobb a jatekbeli effekt (csobb.

@5 sarga csillogas pénzt, ékszert jelez!
e Shak-nal erdemes felhalmozni egy rakas
pénzt, hogy ne kelljen akkor utdnamasz-
ni, amikor egy cuccol javittatunk és mar
egy dekéval tobbet sem tudunk cipslini.
A cucc javitasahoz szikseges idSt a ge
valodi  idének  kalkulalja ki, tehat
ard akkor od i, ha pit i
akarunk, s nincs kedvink 10-20 percet
Varni.

. nyamm, nyamm, hamm, loccs,
paif). Az intro is sokkal szebb. kelleme-
sebb animacidkkal, viszont nagy baja a ja
téknak, h beszélni ilyenkor nem beszel,
csak a jatek kGzben, mikor alszunk. Persze
az igazat megvallva, nem is lenne annyival
jobb, mert csak 1-2 szemely szerepel az
ntro-ban/end-seq-ben, deakkoricsakazen-
mert. Két mega még mindig kell neki. vi-
szont dvakodjunk, mern néha hajlamos a ki-
tagyizasra, foleg Genius Mouse Driver-ek
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hatasara (akar 9-es driver is lehet). llyenkor

érdekes dolgokat tapasztaihatunk:

1: Fdszere| ?éonk elkezd hatraféle futkorasz-
ni, s ha ﬁmr nekimegy valami falnak, az
istennek se lesz hajlandd odébbmenni.
Ez volt a leggyakoribb.

2: Fészereplénk onalldsitja magat és eldre-
felé rohan, majd a tobbi ua., mint az
egyes pontban. Ez igen ritka voit.

3: Lépésnél meg-megall egy par pillanati
a jaték menete, ilyenkor a SOUND OF!
ésfvagy MUSIC OFF segithet, Sarin
megeshet,

valamilyen ERROR. Ez a legrosszabb,

maciokat szolgaltat a napszakrdl, hasunk
?Ilapoﬁrti:li (stuffed — full — well ted —
ed — mildly hungry — hungry — very
hungry — famined), éberségﬁn?tél (wide
awake — tired), é5 ami még hasznos is,
a vildg nevét is kiira, ahol vagyunk.

Ezek alatt van egy kis tekercs, ahol -
jegyzések, beszédnél valasztasi lehetd-
segeink és parterunk valaszai talalhatok,

A két kis sarkany eltdnt, ami nem is nagy
baj, fentrél a mongbat-nek titulah figura
pedig csak egy kicsit valtozott meg. A
szerepe ugyanaz, az ellenfél hozzwatq—

gg-unk. mennyit sebzink. Legjobb, ha

ra felvisszuk. Britanniaban Geoffrey
oktathat ilyenre. J

DEFENSE: Mekkora részét tudod a tama-
dasoknak kivédeni, 18 korul mar elegen-
dé lesz. Ennek is Geoffrey bacsi a tanito-

a.
REHAND: Pusztakézzel milyen ponto-
san és hatéekonyan Utunk. Nincs sok ér-
telme, bar igen gyors, de egy f errel
jobbat Othetunk. Master Syra Britanni-
aban és a Bonontorony bali troll tuddja.

S\'EOSED, AXE, MACE, MISSILE: Karddal,

leges energiaszintjét a
r?nak vanousmm {zbld-sarga-piros).
baloldairdl

4: Viccesen csak kilép és azt irja ki, ho%y

mert a tébbinél még ki lehet r
majd kilépunk/ lank és5 wvi
juk, széval semmi veszieseg, de ift a

SAVE parancsra meég csak azt kapjuk,
hogy COMMA?D OR FILE NAME",

persze Amiga esetében mast, Ezért érde-
mes csak kedvielésbdl is sdrdn mente-
getni

A kezelest ugyan mar a CoV Evkenyv "92-
ben leadtuk, de azérnt van ami valtozon, 16-
leg a runa-kirakésdi. Vannak U] szérnyek
is, azt a részt is felljitjuk, men Joska bacsi
nem tudna mit kezdeni a HORDELING-ek-
kel. Szdval itt is lesz, de raviden, a 4 [kon-
r6l nem is szélunk. Mosza, rajta hat, gye-
ronk, tegydk meg amit kell, hamarjaban,
mert fogy a hely.

KEZELES: Ez nagy bekezdés feje, ami
viszont nem eleg teltind, probaljuk meg
inkabb igy: KEZELES: Jobb, mi?

Mit lathatunk a képernyén?

FOKEPERNYO, ami nagy és vahozik, it
jonnek a szornyek, meg ide jon ki a par-
szédes ab!ai sth. Parbeszéd esetén
felal ma?ljelanik egy-egy kéep (immaron
jobban kinagyitva, részletesebben és
szebben), meliettuk 6-6 kis tanyérka,
mindegyikhez egy-egy gombocska. Ez a
csere-resz, amit oda teszunk a sajat oida-
lunkra, s ha a gombot lenyomva piros
fény gyuliad ki mellette, akkor azt a be-
szélgetdpartnerunknek felajanljuk, per-
sze csak akkor, ha ilyen dolgokrél van
526, tehat elhoztunk neki valami targyat,
csere-berélnl akarunk vele, esetleg fize-
téeszkozt kivan a masik
Alatta egy kis iranytd van, az északi iranyt
pirossal jelezve. Ha erre clickelunk infor-

indent elszedtek, s atpakol-

tak a két dvegcse ald. A jobbon a térgy-
lista, meg emberink képe van. Az em-
berre a pancélokat rapakolhatjuk, mellet-
te lévd 4-5 + 2 pici lyukba meg odavald
darabokat tehetunk (ne értsuk felre, pl. a
szebbik kezink melle a ern, a ma-
sikba pajzsot vagy runazsakot, jobb val-
lunkra tegezt, a balra esetl lampast
rogzithetink, a két kicsibe p "E 2 gyd-
rﬁ_z.\ figura alatt van a8 aih%u-
kacska, oda egyéb cuccainkat tehetjak.

Ezek alatt van a két j6l ismern palack, a pi-
ros a VITALITY POINT-unkat mutatja, il-
letve esetleges mérgezetisagunk merte-
két, a kék meg a mandt. Rajuk-clickelve
megtudhatjuk mennyi az aktualis ponto-
san, illetve ha zold a piros, akkor lila a
sdrga és kerek a narancs. Bocs, szdval
ha van bennink egy kis rosszindulatu
méreg, akkor annak mennyiségét is ka-
béra megadja (BARELY — MILDLY —
BADLY — SERIOUSLY _—
CRITICALLY). A legalul lévé & ikont
most mar nem irjuk le, azok olyan
trivialisak.

Lanc: Ezt lenyomva eldjonnek tulejdonsa-
ainkrdl az adatok. Név, kaszt: lasd a
REATE CHARACTER-nél, LVL: szint,

STR: er5, DEX: ugyesség. INT:

INTELLIGENCIA, VIT: oleterd, MANA:

varazsiatpont, EXP: tapasztalat-pont.

Bévebb magyarazatra esetleg az

szorul. Ha legydrunk sromyet,

illetve ha megoldunk feladatot (it csak
nagy dolgokra kapunk), akkor bizonyos
mannyiseggel megjutalmaznak.

CAV BA'F megaiése kb, 1-2 EXP, de az

agész jaték vegére el lehet érni olyan

1300041, A képességeink novelése érde-

kében is hasznos ilyet gydjteni, men sok

EXP-ért kapunk egy sﬂu POINT-ot is,

amirél mindjan szo lesz, h

y mi is az.
Alatta fol-le nyillal mozgathatju

a képessa-

Rek listajat, ami egy kicsit megvaltozott.
kepesség neve mellett az arra hasznah
SKILL P-bdl eredd ismeretink mérote
van megadva, maximalisan 30 lehet (de
van olyan ismeret, amit nem is lehet no-
velni, a tobbit pedig emberek tanithat-
jak). Ezek vannak:

SKILL PTS Bizonyos EXP megszerzése
utan kapunk valamennyi képességpontot
is, amit egyes tanaroknal oszthatunk
valamilyen tanulmanyra. Egy SkP elpa-
zarlasa 1-3 pontnyi novekedést ad, de
késdbb egyre valoszindbb, hogy csak

agyet.
AT?ICK' Milyen aggressziv tamadé va-

&val, buzogannyal, |Stegyverrel mi-
lyen pontosan és hatékonyan Otonk,
Mag}agyzundé, hogy egyes kategdriaba
tobb fegyver is tartozik. Egyet favorizal-
junk csak, de azt vigyuk fel. Master
Syria/Brit, a Killorn Erddi részeg majd-
nem-avatar a kardra oktathat, Dupre E
és MACE-ben jeleskedik és a Pits of
Carnage-beli harcosok, ha mér tisztel-
nek minket. MISSILE oktatdsra pedig he-
resve sem talalhatnal jobb embert, mint

a '&(s‘&:? lolo-t.

MANA: Mennyi varazsiatpontot tud tarolni
a testunk ﬁmﬁl fugg természetesen a
MANA POINT-unk is, ami max kb. 90-
100 lehet). Minden kasztnal melegen
ajanlott 30 pont rapazarlasa, Nystul/Brit
és Altara/Killorn Erdd a j6 tanara.

LORE: Ext is j6, ha 21-30-ra felvisszuk,
mert ezzel ismerhetjik csak fel a targys-
kat. varazstekercsekel, varazsitalokal és
a f erek varazsképességeit. Killorn
Erbdben az éreg Orgo-tél vagy mianeve,
Britanniaban meg Nelson-t6l tanulhatjuk

CASTING: Varazslataink mennyire ponto-
san sitjok el. Ha alacsony, gyakran eld-
fordul, h INCANTATIO!| FAILED,
azaz nem jol csinaltuk a varazslatot, st
Iﬂog:osszabb esetben THE SPELL

CKFIRES, vagyis visszacsap, elron-
tottuk és raadasul elvesz egy csomé VP-t
63 SP-1. 23 elegends szokott lenni a leg-
hatalmasabb magiakhoz is. Exl is ugyan-
az tanitia, mint aki a MANA-t.

TRAPS: Csapdak feli ase &3 hatastal
nitdséra j6. Csak ha nem magikus rina-
csapdarcl van szo, ilyen egy helyen volt
ha j6l emlékszink, a Borténtoronyban, a
pancéltermen. Julia, a kézmdives tanithat
minket erre is.

SEARCH: Az elreftett dolgokat jelzi, amit
szintén a sargaruhas Nelson ismer. Nem
szoktuk hasznalni.

TRACK: 'F8'-cel kiirja, hogy milyen allatok
vannak a kozelben és merre, 5 ha elég
magas még a szamukat és esetleg a faju-
kat is. A britanniai bezart goblinok tud-
jak. Mt-ott hasznosnak bizonyult.

STEALTH: Ez a lopakodas, azaz, hogy
eszreveszi-e a szoérny érkezésinket (;31-
vel senkitél sem tanulhatjuk, valdszind,
hogy O marad, hacsak nem adtunk a ka-
rakter-szerkesztesnél neki ilyet.

REPAIR: Julia ismeri, Meirongﬁlddon tar-

ainkat javithatjuk ki, ha talalunk egy
u Idll. De van egy ugyanerre j& varazsiat
is, ughogy kvazi felesieges.

CHARISMA: Lady Toril és a gaz Patterson
oktathat arra & képességre, hogy meg-
nyerjik az embereket és olcsébban ad-
jak aruit. Nem fontos.

PICKLOCK: Természetesen erre is Julla ta-
nithat minket. Elé fontos, amig a
CUDGEL OF ENTRY-t be nem szerez-

ZuUk.

ACROBAT: Ugrasunk méretét belolyasol-
na, ha tudna valaki is minket ilyenre ok-
tatni, csak kezdesnal lehet valasztani.

APPRAISE: Enékbecsles, hogy ne nagyon
verhessenek minket at. Ha jol emlek-
szunk lolo Ismeri e tudas fortélyait.

SWIMMING: Minél magasabb, annal
hosszabb idé utan fogunk csak a vizben
sebzddést kapni fulladozas miatt. Hat 1-
2-re azen !uningol uk fel, mert gyakrab-
ban fogjuk a8 WATER WALKING varazs-
latot hasznalni. lo/o segithet
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Mozgasunkat itt is gyorsithatjuk a 'SHIFT"
lenyomasaval vagy a DETAIL levételavel
Lava és viz it is lesz, bar igen sokszor kell
megiurddznunk benne. Titkos sitokat itt ret-
tentS 61 ki lehet szirmi, ha egy gyandsabb
helyen levesszuk LOW-ra & DETAILL mert
mindig sotétebb is a refjtett ajtos rész, mint
a tébbi. Maijd szem-ikonnal megbizo-
nyosodhatunk rola. A térképet is klasszul
fel lehet ilyenre haszndalni, mivel ott is min-
dig kijelez egy olyan {:rnm, amelyre menni
lehetett voina. Kesdbb arra a CUDGEL OF
ENTRY-re, ami a Pits of Carnage-i 16ndk
kincses-szobajaba volt, igen nagy szikseé-
gunk lesz, mert nem minden Shoz van
kulcs (16l Praecor Loth el szintjén,
amikor térkép-részeket kell megkeresni)
Ezzel még a racsokal (portculli) is ki lehet
nyitni, csak a ladakat nem. MASSIVE ajto-
hat csak ilyennel vagy kulccsal lehet kinyit-
ni, kétszérnyas ajtokat meg igy se, ot min-
dcnkéfspen kell valami kart meghuzni vagy
hasonidt. Egy OPEN varézsiat is van gya-
nithatélag, mern talalhatunk llyen nevi
tekercset is, de sajnos a runai nem ismer-
tek. A harcrol csak annyit, mern ezt a mul-
kor eleggé kibeszéRluk, hogy (téshez tan-
suk nyomva valahol a ne-glképemyéu a
célkeresztel, mikor a kard-ikon lett kiva-
lasztva, ilyenk glenditi a kezét (illstve
iéfs‘?yvamél egy kicsit kell varni), majd ha
zolden villﬂ? az iranytGn a kis bigyo, akkor
angedjuk el a gombot, mert ekkor fog a
legnagyobb erdvel csapni. Ez a felhuzasi
i rtam fegyvertdl fugg. Ha ijal/nyilpus-
kaval vagy parittyaval akarunk 16ni, akkor
kell persze egy kis lovedék is, meg aztdn
art is bele kell kalkulalni, hogy alacso-
nyabb MISSILE pont esetén nem mindig
odaviszi a toltetet ahova keéne

A targyakrél:

A targyaknak sajnos sulya van, ami megha-
tarozza, ho;iy «E_'gyszarra max. hany dclug
lehet nalunk. Ez a mindenkori erdnktdl
tigg. Kb. 55-60. Talan kilo. Sok felesleges
dologtol kell mar akkor megszabadulni, ha
lemezpancélokban szeretnénk  jarkalni,
féleg 8 PLATE LEGGINGS a legnehezebb.
Ha nem ismernénk fel targyat (amihez
mindenképpen kézba kell vanni és lstenni

ures lyukba), akkor csak koérvo-
nalakban irja le, pl. egy hallucindcid Gw
csénél azt, hogy dOvegose, egy pontossag
szamszerijénal meg, hogy varazsiatos
szamszeri|. Targyaink allapotdra sem an
odafigyeini, fegyver, pancél, értékes tar
és kaja esetében. Ha egy targyunk meg

ralt, azt vagy egy Glién magas REPAIR

ponttal vagy vardzsiatal javithatunk ki
Ulids javitas eldtt kiirja, hogy jelenlegl javi-
tasi ismereteink birtokaban mennyire lesz
nehez, majd megerdsitést kér. Etel eseté-
ben allagat adja meg, majdnem friss-tl
(NEARLY FRESH) egeészen a poshadtig
(STALE, illetve hal esetében SMELLY —
bodos), Ekszereink énékét jocskan lecsok-
kentheli, ha megsériltek, a legtobbet a
PERFECT ér, a legkevesebbet a
DAMAGED. Dragaks esetében a
FLAWLESS a legénekesebb, ilyenbdl csak
egy van, Praecor Loth sirjaban, a legtébb
az UNBLEMISHED, de taldlhatsz kevésbé
énékes dsszekarcoltat is (ennek agz angol
neve most speciel nem ugrik be) (Es meg
1i beszéltek tokéletes leirasrol? CoVboy).
Vannak targytand cuccok is. amik a 8 lyuk
kibdvitésében segitenek

L Kk ket b bkl

9

Tarolok: Ezek sa?hségiwal tobb dolog fér
el emberinknél, noha megterhelhetdse-
gunket nem noveli, s6t a sajat sulyaval le
is csékkenti. Egy nagyobb tantdba sok-
szor belefér egy kisebb is, mint pl. zsak-
ba a kulcskarika, erszény, tal, de ha nem
muszaj, akkor ne hasznaljunk felasleges
tarolékat, mar csak a clpe*l suly miatt se
Térskedjink sok nagy tarolora, pl 5§
zsékra v hétizsakra, s az elegends is
lesz, esetieg eleinte egy kulcskarika az
attekinthelSség kedvéént meg taldn egy

erszeny v 6.
* Zsak, mmﬂ Ezekbe lehet a leg-

tebb cuccot pakoini, Ha tele van ezek-
nél és a tobbi tartdtargynal is kiirja,
hogz xx IS TOO FULL. Tobb hatizsé-
kunk is lehet egyszerre.

® Doboz: Kevesebb fér bele, érdeme-
sebb kicseréini zsakra vagy hatizsék-
ra. Van egy spéci darab is, amelyet ki-
nyitva egy adag kajaval taldljuk ma-

unkat szembe, ami kb. 10 tohetig
gasznélham. azaz kevesebb lehet
banne, mintha siman belepakolnan
valnmannp kajit (ez a BOX OF
CREATE 008&

& Aranydoboz: Ebben csak értékes cuc-
cokat szoktak tarocini, ma? a tarté ma-
ga is elég draga Gyakorlati jelentSse-

e szamunkra csak esetleg az értéke
ehet, de mivel j6 nagy sulya van, jobb
ha mas énéket cipelunk helyette,

® Kis er : Ebben a dragakdveink-
nek lesz jo halye, bar kapacitasa igen-
csak gyenge. Moonstone-k, vilagitt

gombok és egyéb kerekded pici cuc-

cok is beleférnek. Ha olyat akarunk

beletenni, ami nem vald oda, akkor

THIS ITEM DOESN'T FiT-tel megaka-

dalyoz benne

Kulcskarika. Ez 4|, az egyben ilyen

nem volt. Indokolt is a léte, men jopar

kulcsocskaval fogunk &sszeakadni. Vi-

szont amikorra mar meglesz @

CUDGEL OF ENTRY akar el is dob-

hatjuk a kulcsokkal egyun.

» Tegez: MNyilvesszdk, szamszerij-tohe
tek &8s wvararsvesszék t6ithetik  fei
Egyahltalan nem biztos, hogy kell |&-
fegyvent hasznaini a jarék folyaman,
nincs ré sok szukség

® Tal: Par darab kisebb méretd kaja

vagy novény tér bele, de mivel itt meg

kukacporkohet sem lehet 16zni, mert a

kukacbol is csak vertdcsa marad, sem-

mi hasznat nem |attuk

Tekercstaro: Vararstekercsek, s tér

kép és egyéb papirosok, uzenetek ta-

relcja. Valodi haszna nem sok, mert
mindegyiket lehet zsakba is pakolni
ez akkor a tarolo nem foglal el salyt

Fénylorras: Valozik mindegyik fenyerds
sege és a lelhaszndlas iddtartama. Lehet
varazsiatokbél is 16ni dket, de csak igen
magas mana esetén érdemes ilyanre pa-
zarolni a varazslat-pontunkat. MeggyGjta-
ni elohani ugr lehet, hogy raclickelunk
egyet vagy eidobjuk (pontocsabban igy
csak eloftani lehet). Egs pilacsot letenni
sem lehet, szoval ha valamilyen oftlévd
egd dolgot felveszink, azt wvisszatenni
ugyanugy nem tudjuk, Ha esetleg effo-
gyott voina a !énr és nem tudnank pilla-
natnyilag pdtolni, kapcsoljunk a LOW
DETAIL-re, mert ott mindig is ad elég vi-
lagossagot. THAT LIGHT IS ALREADY

USED UP-ot mond, ha elhasznéalta az
energiaforrasat.
* Gy a: Ez a leggyengébben vilagho,

de talan a leghosszabb ideig hasznal-
haté pilacs. Alig ér valamivel tobbet,
mint ha nem is lenne bekapcsoiva
MNem tolthetd ujra termeészatesen.
Féklya: Ez mar egész ol vilagi, vi-
szont hamarabb is ég el. Akkora fenyt
add. mint az IN LOR. Ez sem utantal-
108,
Viharlampa: Majdnem nappali fényt
szolgahtat és fel is lehet téfteni kis ola-
Ps uvegcsakbol,

énygomb: Ez a vorz-os vilagban van,
teljes nappali fényt ad, am sajnos csak
viszonylag rovid ideig. Vigyazzunk ra,
mert torékeny. Ugyanoft ahol fel lehet
Sket venni, ott lehet utantGiteni is. Két
darab van beldle. Ennek megteleldje a
VAS IN LOR.

Fegyverek, varazsfegyverek: Hasznalatuk
egyerelmd, négyléle csoportba sorolha-
tok: kard-felék. balta/bara-félék, buzo-
gany/bunké-félék és Istegyverek. Vannak
varazspluszok is, fokozat szerint jeldive a
varazslat utan. liyen varazslatok lehet-

nek:

DAMAGE: Ez féleg baltaknal vagy bunkok-
ndél, sebzést nével

ACCURACY: Pontossag, ez pedig kardok:
naléroknél van. Ha egy fegyver varazs-
latos, akkor ilyet lathatunk sikeres targy-
felismerés esetén: xx (targy neve) OF fo-
kozat varazslat. A fokozatok sorrendben
MINOR, ADDITIONAL, -, MAJOR,

GREAT, VERY GREAT, TREMENDOUS,
UNSURPASSABLE. Azt jelenti, hogy
csak a varazsiat nevét irja rola. a fokoza-
tot nem. Lehet, hogy fegyverunk el van
latva kis dragakdvel is az aljan, ez érte-
két igencsak megnoveli, s ilyenkor majd-
nem biztos, hogy magikus a f ar. Sé-
raltségik szerint lehetnek. EXCELLENT
— SERVICABLE — WORMN — BADLY
WORN és BROKEN ha mar meg se javit-
hatd.
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® Kard: 16r —
— pn!tos L

rovid kard — hosszu kard
it is igy nevezzik, meg-
k nem is mert mi
nzl a I(artkn nevezzik pnllosmk ahol
a markolatnél szélesebben indul a
penge a kosdar utan) — tolnete kard.
Sebzésik eg éguk for-
ditottan ari.nyos A fnkevaknrd sehcz o

leélink egy emben mT ELVESSZUK
a gzurﬁ;ét, akkor a tobbiek is magtu-

Killorn Eréd-i testrségi {-pnwwm
gondoltunk, mert méis esetben igy s,
ugy is madnak minket. Sok ilyen
van Pr. Loth katakombaiban is, és hn

legjobban a jaték fo
nincs agy UN UR?.ASSABLE
DAMAGE-es csatabardunk. Van speci-
alis vardzslattal ellatott tor is, ez

dr. koves 1&r, ami nem sérul, akar-
hova is csapunk vele, s van hely, aho-
va csak ezzel lehet bejutni. llyenbdl 2
darab van. Ezeket DAGGER OF
UNSURP. TOUGHNESS-nek hiviak.
Aztan talédihatunk egy LONGSWORD
OF STONE vagy mianevét, amely seb-
zése mellett raadasul még kdve is val-
toztatja az ellenfelet, de csak Ideig
Sajnos csak til késén lelhetd fel, ami-
kor mar nem sok eldnyt jelent

Bala: kézi bata — bard — csatabard
Magikusakbdl csak a mar felsorolotak

vannak.

® Bunké/buzogany: 526 as bunke
(CUDGEL) — kénnyd ogany —
buzogéany — nehéz buz A sokat
emlegetett CUDGEL OF RY (beju-

tas bunkoja) is specialisan ehara-
zsolt buno’ha (megl ne:nd] ak allitolag
ez volnék én — CoVboy), de van e

mésik klassz targy is, a ACE OF UN-
DEAD BANE, amely az éidhoftakat ha-
marjaban lecsapja. Sajnos ezt csak az-
utan lehet alni, mikor mar szinte
semmi sziksegink nem lesz ra (Pr.

oth si
@ lj: Varazslatosra nem nagyon akad-
tunk, eleinte hasznat vehetjik néha,

de komolyabb szdkségunk nem lesz

1a.

. Szhuz-:']: Van beldie mégikus
is, Pits Carnage-ben.
szorulhatunk ra ha, de enélkul :s
meg lehet csindlni a gémet.

Pancélok, varazspancélok: Itt is van bér-,
lanc- és lemezpancélzat, mindegyiknek
agy-eiy testrészre vonatkozd része:

orona (CROWN), bérsapka
LEATHER CAPJ lancbigyd mn? sisak
HELM). A legjobb a Iimch shivjak
arutleg a sisak,

Mellvért: B&r — lancing — lemezing, meg
ami koll

Kéz: keszty( természetesen, borbsl, lanc-
bél és vaslemezekbdl, Van egy specidlis
kesztyd is, ami arra kell, hogy erStereken
beldire juthassunk, ez a FRAZIUM
GAUNTL NTS

Lab: C amig a

késziet um Péms&val miﬁlhmjuk aket,
meg parosaval is adja fel rank.

Comb/lab#2: Ezek a labvértek, a
LEGGINGS-ek (Jézus Maris, csak nem
egy Ujabb LEGGINGS kién — CoVboy)
Van minden .

Pajzs: Soroljuk ide, Van kétféle fa (kerek és
egy nagyobb) és kétféle fém (BUCKLER

as Ti ER SHIELD). Természetesen a
legnehezebb a | bb, it ikusaknal
PROTECTIO| (védelem) és5s @

a

TOUGHNESS (szivossag). A PROTEC-
TION-nel fdleg minket véd, mig a
TOUGHMNESS a séruléstdl védi a pan-
célt. A fokozatok itt is megvannak

Gydrak: I?anbﬁl sajnos nem sok érelme-
sat Lnlé hatunk a programban, de van

PR?E;ECTION — wédelem, minm a pan-
o nal
PROT. FROM MISSILES — Nyilvesszdk,

rajtunk van az, akkor mint kozéjd
raitunk ven oz. akkor mint ksz6jGy tar-
hivdk.

Kq.., pla (nem varazs): van, mint
pattogatott kulunca hus! annka ka-
radea butral\kouj quna hll emér su—

bor.
husi, de szerintink a Lagpb'ia a ser és a
bor. Csak gratulaini tudunk a programo-
xdlmak hoﬁ( viszonylag élethden a ré-
Ia bek !ték Ezek mar
a Ho-

val — Caw Elelmn semmi, majd a
harmadik Ovegnél kicsit elkezd
forogni a vildg, a ediknél mar nem
is kicsit, az otédiknel meg mibr j6iz0
alomba marulh'tunt még akkor is, ha
veszélye SrTYy arnak arratelé vagy
épp vizen/lavan jarkalunk. Mivel clyan
varézslatol Is talélunk majd, ami elveri az
éhsaget (viszont olyan nincs, amivel jol
be lehetne m% i), késdbb egyikikre sem
lesz m. gunk. Van még Uveg viz
is, amibSl 10 dvegnyi kell a
koktél-keverdnek, hogy
varazsitalat elkészithesse.

ékek: A multkor rosszul inuk, & koronat
nem fogadjak el dhtalaban fizetdeszkoz-
ként. Mt a pénznek nagyobb a szere
de minden érme arany, és nincs kilén
GOLD PIECE. A legnagycbb pénzio-

Killorn-i
tizallas

asztd a -i magus-érus, de a
réntoronyban is szukség lehet a
nzre, h gvesziegessuk a goblin

roket. Ezenkivol természetesen cserére
Is jok. Draga&dbél igen sokféle lehet,
maragd, de kis kék ko "I:blﬂl uk‘:rk
is ovek, nagy

ké\mk fokete gydngysk (egy ilyen méasra
is kel d, mimt csere-beréra).

GOBLET-eket is taldlhatunk még.
Varazsitalok: MNagyobb szerephez jutnak,
mint az elézd részben. LegfSbb forréa-
!unk a Kﬂlﬂm-l boltos magus lehet, &
tion-t tud sze-

rezni. Elég dragék az arui. Van:
POTIDH F LESSER HEAL: Kis gyégyi-

EE‘EL‘T% SEAL hsira falgyogyt
ra felgy
%I&y) ték mindig sérgak; o
N: Ez m:?méruet‘
HALLUCINA'I'IO Csak megszédi-
link téle; Ezek zdldek,
OF THICK SKIN: Védelem,
IRON FLESH: Nagy wédelem, meg egy-
szer kell a v nis;
MISS PROT: Mint a gyﬁn)nél
FLAME PROOF: Nagyon fontos, tdzallé-
va tesz bizonyos ideig.
INVISIBILITY: Léathatatlansago!l biztosit
Ezek mind lilak.
DISPEL HUNGER: WELL FED lesziink,
OF CURE POISON: Kiszedi a mérget
beldled, ez piros.

tenni a tiska mélyére, mig nem jutunk
olyan helyzetbe, hogy felankolhatunk.
igen sokfele van, de nemcsak vesszd,
hanem is lehet varazslatos, amibe
tobb is fér és O toltet hatasdra csak magi-
t]at veszti el, de nem tdrik, s mivel a jo-

E még be 'is vﬁllhaiulc. mint fizetdesz-

oz, I duplaplu

- OF JEADLY SEukEFI Ez egy kis kel-

et 16 ki, amely
célkovetd és ha nem egy ellenféire ira-
nyfottuk, akkor oresi a legkoze-
lebbit és belécsap. E!ogolni nem szok-
ta, de legalabb az felindul, megkeres
minket és tamad

e OF MAGIC ARROW: Ez is kevéskét
sebez csak, van varazslatban is.

« OF ACID SPLIT: Ekkor egy adag savat
k6p a célpontra, mintha ACID SLUG
lennénk, csak erdsebbet sebez rajla.

® OF LIGHTNING: Mint a varazslat,
Zzzz. Villam. Jét sebez.

« OF FIREBALL: Ez meg a kedvenc.
Ajanlott j61 feltéhteni.

® OF F| T: Ez is hasznos, és tobb
szemaly ellen is jo varazsiat.

® OF PARALYZE: Szében lebeénitja el-
lenfelinket egy iddre, ekkor szirkéveé
valik. Nagyon hasznos sok ellentélle!

szemben.

e OF DETECT TRAP: Mint neve is mu-
tatja, ez a csapdakat jelzi ki, ha egy
targyra raclickelink vele.

DENTIFY ITEM: Nagyon hasznos,
@és f6leg olcsébb, mint mindent azzal a

smuc. varazsloval azonositani

e OF PAIR: Ez meg javit cuccaink
alla tﬂn

e MA BOOST: Mint az ital esetében.

Van még Eét mas is, de azok nem na-
gyon meﬂon még az emiftésre sem

Varazstekercsek: Nem sok hasznuk lesz a
;uték folyaman. Ma;dnem minden varédzs-
gtalalhat |Iynn formab 1.-.. de
et g Yossicg
ver&zsolm

cuk at
Iil;luk meg, amelyeket aset
lehet.

.QPEN Kinyit
Praecor Loth e

telszés szerinti

lehet beszerezni.

o TREMOR: Van ilyen varazslat is, de
mivel azt csak VAS rana birtokédban
tudjuk elléni, érdeames megtartani.

e REVEAL: Magikusan elrejtett falakat
fed fel. Egy darab van, egy lics tetemé-
nél talalhatjuk, miutdn legySztuk. Azt
ot is kell elhasznaini a megtalalas
szinhelyén.

e PORTAL: Erre is szuhség Ies: a vegig-
viteihez.

hng:ﬁhaz de nem ioll a varazslathoz

m rinteni masikat (nem ugy,

mint a GATEW Ial

FLYING: Na, ez a legfnm“abb Ebbéi

csak egy van saj az éteri

ben, a kék szakasznal ar az angolt

nem beszéld varazsio adja, ha adtunk

neki 2 friss szemgolyot

Egyéb kellékek:

Csakany: Egyszer szOkségunk lesz ra, de
csak a végefelé. A britanniai f erte-

P

OF MANA BOOST: Manad ndveil (nem
csokkenti, mint ah a maltkor intuk);

OF RESTORE MANA: Maxra dobja a
manankat.

Varazsvesszdok: J& sokféle lehet, mind-
egyikben meghatarozott mennyiségd tol-
tet van, amit vagy a kereskedS-magusnal
vagy varazsiat saghségével szépen

IS hageth tonk. A  10-20 t51-

OF BASILISK OIL: Szerepe ialis, at-

szamszeri] tohetek lepattogzanak ro-

Tunk.
PROT FROM POISON — Nem engedi,

mérgezzenek
ﬂu:ayo ;? NET RING — Az Orzé
pecsotgydrura Ha mas Orzd-hive eldtt

ot Utan mar nagyon veszélyes Gj adagot
belerakni, konrwen ielrnbbanhal Ha nul-
lara lecsol at : akkor
egy utolsé plusz lovést ad mag, de ekkor
a pélc-a elis tonk s hasznalhatatlan lesz.
Ezén tohtet tén inkdbb el-

€ 1 lelhetd par. A nagy sziklakat ap-

ritja tal

Olajos flaska: Ez a mar emlitett lampatel-
tolé cumdo.

Pecabot: it is lehet vizekben halakra va-
daszni, Sok ilyen van a britt goblinoknal
ulcs: Ugyan nem ez a neve portosan
angolul, de hagyjuk, mert nem lehet
massal G6sszekeverni  (ugyanis  az
SKELETON KEY lenne, de sz LOCK
PICKER). Ugy 10-20 van osszesen beld-
le, de lehet vasarolni is. Négy-6t darab-
nél tobbet nem nagyon érdemes cipelni.

Runakévek: Ezehet mindig pakoljuk be a
REL rundval jelzeft runazsakunkba, Na-
gyon fontos, megszerezzik a VAS
runat. Legalabbis nagyon hasznos len-
ne, persze a tobbi is. Nekunk csak a

CoV Kiulonszam, o



TYM rina nem lett meg. Bdvebben a va-
razslatoknal.
Runazsak: Feltétlendl szukséges a varazs-
lashoz.
Teérkeép (sajat)
azzunk ra. it is mindig jegyzi a véaho-

Ebbdl egy van. nagyon vi-

zast.

Térkép (nyolcad). llyenekbdl kell osszerak-
ni a Pr. Loth-i Utvesztd térképét,

Kovek: Van sima parittya-toltelék, ez a
SLING STONE, meg szine alapjan ha-
romféle: fekete, fehér és szurke. A szurke
a taloridoknél van, a masik kettd ig

az alagsori troll jdtékanak alapjat kepezi.
A szirke is ennek a trolinak kell.
Curlos impl ial objects: Meg

ezekhez hasonio bizarr targyak sora van
taloridoknal. Amelyikre szukségunk lesz,
azt majd ott elmondjuk.

Halézsak: Mint a multkor, alvashoz kell.

Zsebdra: A 3. szinti tolvajnal van, & vette el
még a jaték kezdete eldtt 18link. Percre
pontosan megmondja a jatékbeli idst,
aml az. alvason kival ugyanidgy telik,
mint i,

Fd, névény, bogydok, gomba: A gomba
nem sok jot tesz nekunk, a navények, 14,
bo éké:edig valamennyire laktatoak A
LEECHES it is megvan, a szerepe is
maradt, araz méreg + egy kevés VP alta-
volitdsa (mondjuk az nem td, hanem pi-
éca, de most hova tegyuk?)

FarGd (POLE): Tavoli kapcsolokat nyom-
kodhatunk wvele. Ha megeszink egy
MEAT-ON-A-STICK-et, & hus utan is
marad egy POLE-nak |6 fadarab.

LUMP OF WAX: Ez a méz elfogyasztasa
soran megmaradt viaszcsomot jelenti.
Semmi haszna.

Csont: Ennek se lesz jelentdsége. Ez a
maradék a sonkabdl.

Fekete tojas (BLACK EGG): Egy darabra
szukségunk lesz majd Aftaranal, melles-
leg a DREAD SPIDER fészkekben talal-
hatd, s ha egy ilyet elveszunk, azok ta-
madnak.

Holdké: Egy ilyenre mindenképpen szuk-
ségunk lesz. S&t, kettdre, de csak a leg-
végén. Csak egy legyen nalunk! Telepor-
tokra jo.

Ennyit a targyakrol.

Szérnyek, s kevésbé azok:

it a hozzénk viszonyulasuk a FRIENDLY
— PEACEFUL — UPSET — HOSTILE fo-
kozatokban nyilvanul meg. Csak UPSET
alatt lehet veluk beszelgetni, de néha egy-
egy UPSET is szobaall velunk. HOSTI

meg esetleg csak egy kis rizsalasen. mi-

elétt nekdnktamadna,

BAT, CAVE: Roppant konnyu ellenfal. Egy-
két csapas és miénk is lehet a ledléseen
jare 1 P. A nagy barlangokban allan-
ddan jon utdnpdtiasuk, Amudgy gyakori, s
nem is tamad mindig. Roppanl% néz ki,
hogy mikor lecsapjuk, ugy ég el. Fekete
SZInu.

BAT, VAMPIRE: Mint az elébbi, voroses
arnyalatokban. Nehezebb ellenfél, keve-
sebb van beldle, és mindig tamad.

DEMON, IMP: Kideroh a UUW2 folyaman,
h ez alfaja a démonoknak. Repu-
I& kis zoldes 6rdég. Nem lenne nagy el-
lentél csak sajnos MAGIC ARROW-kal
allanddan zargatnak minket. Az éteri me-
zOk tele vannak vellk.

DEMON, DESPOILER: Ez egy zold, kétlé-
bonjard kreatira. A nagyobb démonok
kézul a leggyengébb. Erdsen mérgezd
és savat is kopkod a tavolba. Az éteri
mezdkon van beldle 5-6, meg mashol

egy par

DEMON, HORDLING: Ez mar kellemetien.
Piros ruhas, amu olyan mint a DE-
SPOILER. Mérgezni ugyan nem mérgez,
de csapasa veszélyesen nagyot sebez
Tébb helyen is van. Ezek a pokol katonai
idezet valt a jatékbal).

DEMON, DESTROYER: Ime, a jaték talan
Ianehezebb ellenfele {a harmadik lics
talan azérnt erdsebb). Halistennek csak
egy van belble, az éteri mezdk piros ut-
vonalanak legvégén. Specidlis tamadésa
egy tizlabda vagy tdzszél

EYEszeruség: A fene se tudja ennek a ne-
vét, de az éterben rengeteg ilyen van,
meg kettd Killorn varaban. Két szem, par
csap egy le 6 agyon. A szemei szik-
raznak mikor tamad. Ekkor lila villanast
kaphatunk, ami azt jelenti, h sebzd-
dink vagy elmaszatolédik a kep, mint
egy HALLUCINATION italnal, esetleg a
lélgmezdnk emelkedik/sdllyed.

FIRE ELEMENTAL: Tazszéllel csapkodd,
roppant szivos teremtés. Csak lava koze-
Iében botolhatunk ilyenbe. Veszélyes, 15-

ha tavol van

G, R: Két karom, egy nagy szem és vil-
lamokat szor felénk. Elég cikis, de ez is
csak tavolrdl. Ha kozel kerulonk hozza,
szinte gér nyert Ggyank van.

GHOST: Eléholt termeszetesen, Kicsit atlat-
szo, villog a szeme ha tamad. Egy 5.
szintanek mar le kell gydrnie.

GHOST, DIRE: Mint az el6zd egy sdtétebb
és nehezebb kivitelben,

GOLEM, EARTH: Paroséval veszélyes. Na-
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gyon rossz. ha meguot

GOLEM, ICE: Ez a leggyengébb golemtaj-
ta, de beszélni és gondolkodni is tud. At-
latszo

GOLEM, METAL: A legnehezeblb mind-
egyik golem kozdl. Nem egy jo érzés el-
viseini, ha megin

GUARD: Sarga va(‘g' zold ruhas, andl fugg
hol van. Killorn Erédben sargak, Britan
niaban zéldek

HAUNT. Egy kis pitosas, nagyon kemény
éldhoh

HEADLESS: Ez is nagyon gyakori, 5 szini
nel elébb ne na?yun kossunk bele. ha
tobben vannak. Tizendtadik szinten mar
csak egy-ket kardcsapas

HUMAN: Ha ferfi, akkor egy sargasbarma
kotényd, fekete haju embert latunk
Nincs fegyvere, csak az okle. Nem nagy
feladat legydrni. N6i pariabol csak keitd
van, akiknek nevuk is adatott, Nanna és
Nell vagy Mell vagy valami hasonld

ICECAT Ez a legbariangos vilagban talal-
hato cica gyengébb, mint a trilkhun roko-

na

LURKER: Itt is megvan ez a viziszérny
WATER WALK-kal eredmenyesebb elle-
ne harcolni. Nem nagy falat.

LURKER, DEEP: Ez macsaras helyeken
fordul eld, ahol esetleg szaraz labbal is
megkuzdhetink ellene (viszonylag sza-
raz labbal). Pontaosabban nem a labunk-
kal {cgiuh rugdosni, csak annyi, hogy
nem kell a viz ala mennl|

LYCH, MAGE. Ezek a licsek a legnehe-
zebb ellentelek kozé tartoznak. Itt tenyleg
Y-nal irjak, mielén valaki kotekedni kez-
dene. Ez a fajftaja csak tavolrd! veszelyes
annyira, men szokas szerint tuzet szel
lent, de azen kozelrdl sem fogjuk egyha-
mar leverni 12. szint alatt. Mindig repulini
szokott. llyenbdl 2-3 is van!

LYCH, THIEF: Gyengébb, mint a tabbi, de
ezt is marha sokszor kell megecsapkodni.
Mérgezett karddal harcol, de csak
hosszukardja van. Egy egész darabot ta-
lalhatunk, mint az elsd a Harmakbal

LYCH, FIGHTER: Ebbél is csak egy van,
viszont szerintunk ez a legnehezebb,
mert olyan jokat belénk tud Utni magikus
feketekardjaval, hogy az mindig csak
|olesik, azonkival kinosan pontos s

MAGE: Nem sokszor KELL veldk megkuz-
denl, de azén lehet. Tavolrdl villammal,
MAGIC ARROW-val vagy tizlabdaval ta-
mad, attdl fdggden, hogy milyen runai
vannak. Miutan legydztuk, a felhasznalt
runait is felvehetjuk.

MONGBAT: Egy nagyon gyakori akadé-
koskodo szarnyas majom. Nem igazi el
lentél, de idegesitd, mert gyors.

MYSTIC CLOU%: Egyszer [ohet eld. Kicsit
csiklandoz, amikor benne vagyunk, de
mas bajunk nem lett még tdle.

RAT, GIANT TAN, GRAY: A szurke vesze-
lyessbb, de egyik sem valami nagy vala-
mi. Ja, patkanyok, Az elsé osszetizé-

sunk is egy ilyennel lesz

REAPER: Fasszéaru rosszember, Jo nehéz
ellenfél, nagy csapasokkal boldogithat
minket

REAPER, DIRE: Na, ez is aztan egy kelle-
matlen tag, viszont csak egy ilyen van
Kicsit erdsebb, mint a REAPER. azonki-
vul tavolrél egy-egy |6 kis villdmmal is
megkenhet minketl. Na latvany mikor
szétverjuk, a darabjai elkezdenek fusto-
lagni.

WORM, ROT: Talan a leggyengébb ellen-
fél. Csak harap. Ha sok van beldle meg
az se nagy j, alacsonyabb szinten

sem.

WORM, BLOOD: Ez z6id és sajnos harapa-
sa_mergezd. Nehezebb ellentél, mint a
ROT

WORM, ICE: A |
mint az ICECA
okban talalhato,

SKELETON: Ellentétben az elsé résszel, itt
nem hosszikarddal, hanem egy darab
labszarcsonttal tamad.

nehezebb feregfajta. Ez.
is. csak a jeges rlan-




SLUG, ACID: Gyenge, saval kopkodd mez-
telencsigatrutyi-féleseg.

SLUG, FLESH: Mint feljebb, csak ez még
savat sem tud képni

SOLDIER: Nehezebb, mint egy 6r. Ez csak
Killorn Erddben van a vegetele, illetve a
legvégén atézénlik par Britanniaba.
Amugy ugyanugy néz ki, mint egy or,
csak a szem-ikon seghsagavel vagy be-
szelgetéssel lehet megkulonboztetni a
masiktol,

SPIDER, DREAD: Kozepesnel egy kicsit
honnzebh szurkés, kozepesen mérgezd
izettl “f)o

SPIDER, OLF: Mint fentebb, egy voros
&8 picit nehezebb kivitelben.

TALORID: Egy kulonleges intelligens létyd,
kis piros maggal a kozepén Tamadni

slég orsan, de gyengen tud. Csak egy
et ke!l megdlnunk.
TH KHUN: Hiuztorma allat, Killorn Eréd-

ben, de kiderdl, hogy tudnak beszélgetni
velink telepatikusan, amirdl a killorniak
nem tudhatnak. Nem muszaj egyet sem
megdéini.

TROLL, GREAT: Ketté darab van, mind-
egyik roppant hasznos lehet nekunk. Az
egyik, amelyik a Bortdntoronyban van,
pusztakezes harcot is tanithat nekank. it
csak jok

VORZ: Eleinte csupa békés szandéehku vorz-
zal fogunk a talorid vilagban talalkozni,
de egy bIZO'_rQS tott utan mindegyik ta-
madm fog aromszemu, csapos‘ lava-
nyelvd ellenfel, gyorsan tamad, viszony-
I kénnyen leuthetd. Nagyon ritkan
mergezni is szokotl. A 2. szinten Talorid-
ban okoczhatnak csak gondot, amikor na-

n nagy szamban jonnek.

wgﬁmon Harcosok, Pits of Carnage-
ben Jopar ilyennel meg kell kizdendnk,
amig el nem ismernek minkel. Ha sokan
vannak, bajos lehet az Ggy.

WISP: Ebben a részben nem lehet megta-
madni, de hasznos informdcidtl szolgaltat
az az egy is, ami az éteri mezdkben van.

YET!. Ha sckan vannak, nehezek. Ugy néz-
nek ki. mint a trollok, csak feherek és ta-
volrél (61 meghdgolydznak bennunket,
amiben ¢sak az a gond, hogy kisebb ré-
sze csak hd, a nagyobb k kemeny e,
és igy majdnem olyan, mintha nval
lbat:altah voina el. Csak az ICE

n.

Varazslas:

Jopar varazsiat eltdnt, meg lett néhany uj
is, st ujabban wvannak megkotések is,
hogy mallylh varazsiatot melyik vilagban
nem hasznalhatjuk. ERdnt két runa is, a ZU
meg a XEN, A XEN helyett ahtaldaban lehet
hasznaini a KAL-t. Mas valtozas a runak
értelmében véve nem torant. Most is Ogy
kell, hogy a varazslat rinait szep sorban

nyomjuk meg (persze a runazsak kinyitasa
utan), majd a baloldalon me; elené kis ab-
lakocskara clickeljink vagy a varazsiat
elsatéséhez. Az alul lévo Ius zséktél koc-
kéra mutatd gomb a varazsiat torlésére jo.
NB: Britanniaban VAS-t hasznalo magiakat

5. KOR

LIGHTNING — ORT GRAV: Elektromos ki-
vazelés. Jo.
PARALYZE — AN KAL POR: Lebenit egy

lantalat

meg agycfar masikat nem lehet alléni, mern
az cbszidian learnyekolja a nagy varazsla-
tokat. Még mindig 8 korre van osziva, de
sa]nos ar ujak naqz reszérdl nem tudjuk,

o%?r hova tartoznak, it tippre h atkoz-
tu Ha egy varazslat aktiv, azt jobb olda-
Ion lathatjuk. M a kis kepre clickalve tud-

atjuk  me: arossé i. nddl lnrl:
j\SLE. STAB NEAR
1. KO

R

CREATE FOOD — IN MANI YI.EH Kaja-
készités Iam: eldttank ﬁlenlk ma

LESSER HEAL — IN lIBM)
Par HP 6Eyulést eredményez.

LIGHT — % OR Féklyni'énynek megfele-
16 vildgoss ua‘

HESIS‘I BLOW — BET IN SANCT: Fa-

|0 pite védelem

L .ﬂT — BET WIS EX: HOQI- mire j& azt
csak a neve alapjan talalgathatjuk, vala-
mi targyat kereshet meg nekunk, vagy az
iranyat mutathatja.

2. KOR

INFRAVISION — QUAS LOR: Fekete-fe-
hér, de sotétben messzebb latast ad.

MAGIC ARHO\\‘ — ORT JUX: Kis alés.
Kék és gyengus.

TELEKINESIS — ORT POR YLEM: Min-
den targyat felvehetink, amit latunk. Ma-

as CASTING kell hozza.

BOUNCING — UUS DES POR; Felfuj a va-
razsilat és jol fogunk patiogni, maga-
sabbrél esve is (hacsak nem vizre es-
tunk). Egy kis furfanggal nagyon hasz-
nos lehet

VALOR — QUAS AN CORP: Egy amolyan

aldast ad rank, ideiglenesen megnévelve

eronket és harci kogvunket

3. KOR

HEAL — IN MANI — Ez mar jol gyogyit.
FIREBALL — POR FLAM: Jot sebez it is.
Ugye nem ba| ha a nevél mar nem irjuk

le m: arul?

mvua%rr — VAS LOR: Teljes nappali
tényben tarulhat slénk a vildg csodalatos
bonyolultsaga.

THICK SKIN — IN SANCT: Egy jobb pajzs
jelzi és jobb a védelime is, mint a
RESIST BLOW-nak

REPEL UNDEAD — AN KAL CORP: EI-
menekdlnek egy iranyba a sétald
halottak. Lych-ekre eléggé valoszindtien,
hogy hatna, bar mi nem préabakuk.

LEAP — UUS POR: Ezzol sokkal hosszab-
bakat tudunk ugrani és sokkal maga-
sabbra. lgen sokszor lesz ra szuks
WATER WALKING-gal kombinalva.

SPEED — REL TYM POR: Gyorsit, szerin-
tink a mozgasunkon

REPAIR — REL SANCT YLEM: FJnvrt
EXCELLENT-re egy cuccotl. igen us

4. KOR

WATER WALKING — YLEM POR:
Sokszor lesz ra szukségunk. Made in
Nazaret,

DISPEL MAGIC — AN JUX ORT: Az aka-
dékoskodd (langold) runakat hatastala-
nithatja, igy & TYM runaba belefutva nem
fogunk mogbenulm quyeisrni Nem a

hat a leve-

Sben Isb kre

FROST — IN AN FLAM: Mint a FROST
vesszd. Elénk a mezd hopelyhet vara-
zsol, és sebzi, aki oft van.

DISPEL HUNGEH — QUAS MANI YLEM:
Tekintet nélkal arra, b mennyire va-
gyunk éhesek, idllakuttu (WELL FED)
leszink

F I egy idére.
6. KOR

FLAME WIND — FLAM HUR: Hatalmas tu-
zes szél. Magas CASTING kell hozza, de
megéri, mart hasznos

7. KOR

CHAIN BOLT — VAS ORT GRAV: A leg-
jobb tdmaddévarazsiat. Szinte mindenkire
hat, aki eldttunk van. Villam-csomag.

GATE TRAVEL — VAS REL POR: %y
holdkére raclickelve elvisz a legkozele

bihez.

ENCHANCEMENT — VAS ORT YLEM: Ez
roppant hasznos. Varazsvesszdknél 5
vagy mennyi toltetet beletuszkol meg,

ncéloknal, fegyvereknél pedig ad ne-
ik valamilyen varazstulajdonsagot, vaay
naveli a !uiidonsdgénﬂk fokozatat, U

SURPASSABLE-ig. Tobbszor is lehet
egy largyra rasutni, de e dolognak
csak egy magikus plusza lehet, s ha van

mar neki ahérmlgen specialis, pl. RING
OF POISON PROT, akkor nem fog men-
ni.

8. KOR

SUMMON — 777: Ennek eldidézése pil-
lanatnyilag nem jut eszunkbe, de van
egy pentagrammas szoba (gyertyakkal

minden), ahol ezt elléve egy HORD-

LING kerul elénk és hipp-hopp nekink-

tamad. Bar az a vardzs lehet, hogy nem
nt ez, de a tene se tudja pontosan

Tlﬂoi STOP — AN TYM: Egy iddre lefa
gyasztana mindent, ha lenne TYM ru-

nank,

TREMOR — VAS POR YLEM: Ja, ez lehet,
hogy jobban sebez, mind a CHAIN
BOLT, de az biztos. hogy sokkal na-
gyobb teruietre hat. Viszont mindenhova
nagy sziklak fognak hullani, ugyhogy
nem art egy csakany sem.

Billentyik

Na, ez lesz az utolsd, aztan jon a jaték!
'WLUAL'D, X — Mozgas/iszas;

'Z','C' — Csusszanas balra/jobbra;

‘FI' 'F' — Repulés fel/le (csak FLYING koz-

Bon);
"1',"3" — Nézet leffel;
'2' — Nézet kozépre;

ALT+@" Kiment egy hképel, de intro
alatt nem (GIF);
"ALT+X" — Kilép:

'F1'-'"F8" — lkonok aktivizalasa gombbal,

'FT* — Tulajdonsaglistatargylista valtas

'F8’ — A baloldali lukban levs varazslat el-
sutése;

'F@' — Nyombhkeresés;
"F10"' — Zzz272...;
A JATEK

Ott tartottunk, hogy Lard British elkuldte ne-
kiunk levelét, melyben meginvital a bulira
Rogton be is ugroftunk a legkozelebbl kek
dimenzidkapuba, hogy oft is teremjunk
Nagyon jo volt aste a buli, csak sajnos a ti-
zijatekban nem nagyon tudtunk gysnyor-
kodni, hiszen olyan késdn volt mar és ad-
dlgm az annyi ures pohdr Iawan{a legydzte
arokké velunk tano éberségunket, szoval
zzz volt, de mikor a hajnal hasadt..

Sajnos ez a fekete ké, ami most mindenkit
benntart & varban, nem iger semmi kolle-
meset, jobb lenne. ha megszabaditanank
tle m varat. Emogott ki mas, mint az Orzdé
all, aki igy szeretné Britannia szivét kivag-
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ni, h
mesk

emberei a leghamarabb gydzedal-
hessenak. Kezdjuk el

A szobankban v

unk, pakoljunk fel min-
dent, s lesz koztu

egy kis note is, hogy

Lord British azonnal |latni akar minket. Nyis-
suk ki a tithosajtot, ami odabent van, men-
junk at rajta, ott is vegyunk fel minden hu-
lyeséget

gyunk, ie is nyomhatjuk Sket. Halom kulcs
van a goblinoknal. Ha a troll selintézte
mindegylket, szedjink fel két par frazium
kesztyut (sargak), mert szikségunk lesz ra
Menjunk fel a leglelsd szintre, szabaditsuk
ki az ottlévd gobb kémet, csapkodjuk le a
mongbatokat, menjank at az eréteren, sza-
baditsuk ki Bishop-ot (nyerjik meg a bizal-
malt). Majd le, keressuk meq a gemet és ki

2 Pr—

Ha kimentunk keressuk a tronszobat, ahol
Lord British van. SB-vaI van jelezve) El-
mondja, hogy be leftink zarva. A duma
kozben megjelenik az Orzdé is, akl termé-
szetesen ar aruldknak menekvést ajanl fel
Ne dbljunk be neki, de sajnos nem is lehet,
Lord British megbizza Miranda- a var keze-
lésének Ugyeivel, menjunk mindig dhozza,
ha valami ujat megtudunk. Ezutan mar a
tobbiekkel is széba lehet dlini. Az &rokkel
nem érdemes beszélgelni, de a tobbivel
en. Dupre elmondja, hogy jobb lenne, ha
elészor megvizsgalnank a pincét m az
alagson. Sok jarat 1obbszéaz éves is lehet
mér. Majd ad egy hulcsot Mindo?‘ em-
berrel lehet beszelni, eleinte egy kicsit vi-
gyazzunk Nannaval, a wvén felmoss-
ronggiyal. aki mindig azzal pamgug. hcgz
mi & fenét is csindlunk mi, men ok szolg
csak dolgoznak, dolgoznak, satdbbi. Ha
rosszat szélunk, még egy ideig UPSET is
lesz. Jobb lenne, ha valamilyen rendszert
tartanank, mert igy 10l hosszu ideig tartana.

Most gyorsan leirjuk a jaték megoldasanak
menetét, majd részletezzuk helyileg, sze-
mélyenként meg ilyesmi. Ossze kell szed-
nink nyolc kis darabot az obszidianbdl,
mindegyik més és mas alaki. Egy darab
egy vilagban van, kivétal Britannia, ahol az
otodik szinten van obb, ami a di-
menzickapu és minden oldala egy-egy vi-
lagba visz el minket, de csak akkor, ha az
alapszintdl kulonbozik, tehat egy picit vila-
gosabb (ez csak egy ideig ilyen) vagy na-
gyon vilagoskék, ami maradandd és ugy
arhetd el, hogy Nystui-isl felmelegitjuk (szd-
val Nystul melegiti fel nekunk, valamilyen
magiaval). Utana pedig USE-oljuk a nag
telepori-gemen. liyenkor mindig kis foid-
reniés. hullamzas meg ké-repedezés is
szokoft lenni.

A Bornténtoronyban menjink fel a trollig, le-
gydnk hozzéd kedvesek, szabaditsuk ki, s
mondjuk meg neki, hogy csapjon csak le
minden gobiinl, A teljutashoz egy kis pénz-
re is lehet, hogy szuksegunk lesz, mert
meg kell Sket vesziegetni, mivel nem tud-
juk a jelszot, de ha elég erds harcosok va-

Killorn erdd a kovetkezd hely. Menjunk el
Mystefi-hez, tegyunk Ggy, mintha szét fo-
gadnank neki, be Altara-hoz, vallaljuk el a
kuldetest, tegyuk el a tért amit ad, menjank
a konyhaba, onnan pedig egy szintet le.
Csapkodjuk le az egereket, nyissuk ki a tit-
kos ajtét E-ra, le, amikor a gyertyds piros
mezdre érunk szedjuk fel az egyik gyertyéat
és dobjuk el. Onnan le, ussdk le a fejetle-
neket, vegyuk fel a blackrock gemet, majd
a kallantyu meghuzasa utan ki. Most, hogy
megnyer]ik tara  bizalmat, menjank
vissza a sajal vilagunkba, verjuk ki a helyé-
rél a LISTENER IMP-st. amelyik hallgatd-
zik a lavas helyen (4/H), s vissza. d
egy fekele gyongyot s kari, hogy szerez-
zunk hozza egy AMBER ROD-ot meg oﬁv
foketle tojast. A tojast a pokoknal talalju
hozzuk el. A masikra egy picit m \rgmi
kell. Most, hogy g a gem, m ank
a Jeges barlangokba.

#t menjunk el a blackrock gem-ért, majd
nyissuk ki a zsilipet, amihez kicsit
gombokat kell nyomkodni, meg utveszié-
ban tekeregni. Ha mu?ran. menjunk fel az
uj uton ATER WALKING), s keressik
meg a szellemes helyet, beszéljiink a szel-
lemmel és igérjuk meg neki, hogy segi-
tink. Vissza egyeldre.

Most & taloridok vilagaba jutunk al. it ke-
ressuk meg az AMBER ROD-ot, vissza ve-
le, s a lojasckkal Altara-hoz, Adjuk Altara-
nak mind a harom cuccot (AMBER ROD,
BLACK EGG, BLACK PEARL). Megcsinal-
ja a rudat, amire nsgzon nagy szukségunk
lesz, men ezzel elvaghaté az Orzd ereje
egyes vilagokban.

Vissza a Jeges Barlangok-ba, fel a sz0kd-
kathoz a kozponti teremben, hasznédljuk a
rudat, s a szellem kdszoni szépen, majd el-
oszlik. Ez is kész.

Menjunk most a taloridokhoz, majd el a
Historian-hoz, beszéljink vele, és a Fulu-
rian-nali, v unk tel mindent, ami a mi ne-
vunket tartalmazo papir mellett van, me
szurke kavicsot is. Menjunk szinttel lej-
jobb, szerezzik meg oft az kon levo

pen lévd szigetre, vegyik fel a blackrock
gemet, majd induljunk ki onnan dél irany-
ban. Menjunk fel a vezér-talordihoz, &ljuk
meg, fussunk be az | jeld terembe, s oft ve-
ezzuk el amit a Data Integrator mondott
?Iésd lentebb). Ha jol csinaftuk, megjelenik
az uj talorid, s ez a palya is kész.

Most ne a varazsidéakadémiaba, hanem a
PITS OF CARNAGE-be menjunk (eggyel
arrébbi oldal, ami csak idénkent vilagoso-
dik ki), ahova mar nagy harci tudas kell Az
elsd ember akivel talalkozunk a rabszol
gank akar lenni, lehet, de semmi fontos
szerepe nem lesz, meg is lehet gyilkolasz-
ni. Hivjunk ki 4-5 embent parbajra (nem
egyszerrel), majd a varazsiondt is. Gydzzuk
le 6ket. Le a 2. szintre, a varazsidhoz, le-
gyunk kedvesek hozza, s mondjpk, hogy
mi is ellenezzuk a Voros Titam 15&6} Ad
egy kis mellékkuidetést, amit egyeldre pau-
zara teszunk. Le a harmadik szintre a troll-
hoz, ahhoz is legyunk kedvesek, adjuk ne-
ki a szurke kavicsot. Fel, be Dorstag-hoz,
kérjuk el tdle a gemet, majd utana hivjuk ki
parbajra. Nyissuk fel kincseit rejté titkos aj-
tajat, vegyuk fel a CUDGEL OF ENTRY-t
Le a harmadik szintre, ahol a titkos ajto
van, nyissuk ki, 8ljuk le a licset meg a tob-
bit, sissiuk ol a REVEAL scrollt, vegyonk
fel legalabb 1 BASILISK OIL-t. Ennyi.

A varazslé-akademiars! sajnos nem tudunk
terkeppel szolgaini. mert mikor oda kerilt
voina a sor, hogy lerajzoljuk azi, amit a gép
csinal, kiderdlt, hogy mindig elganyolja,
szoval csak szobell segitseg lesz. Menjunk
veégig mindegyik szintet, egeszen fel a 8.-ig
(ezekrdl késobb), ont pedig keressuk meg a
gemet. majd soron kivl] a pentagrammas
szobaban vonjuk el az Orzd erejét (a piros
mezén kell eisitni), mer késdbb ezén
visszajonni kellemetlen lesz. A CUDGEL
OF ENTRY-vel nyeriunk belépést a kin-
cseskamrajukba, s vegyuk fel a FLAM ri-
nat meg a pénzeket. Valahol itt lehetne &
TYM és a VAS runakra is szert tenni, de er-
re sajnos meg nem jGttonk ré hogyan, vi-
szont VAS runat egy masik helyen is talal-
hatunk (hogy hol, arrél mar halvany fogal-
munk sines, mivel egyszer csak észrevet
tik, hogy van). Vissza.

A hirhedt Praecor Loth-i sir fog soron ko
vetkezni. Szedjuk fel a térkép darabokat

a gemet, majd le. Lentebb keressuk
tel Praecor Loth feleségét, faggassuk ki, s
igérjok meg neki, hogy elhozzuk fériének
az orok nyugodalmat Le. A labirintuson
tébbiéle uanrban is 1l lehet jutni, de a pla-
tos + fireball részekkel telit inkabb hagyjuk
ki. A nyil bal csacskénél van a lejarat. A
legalsc szintre méar nagyon kell harcolni
tudni, hogy tulélhessuk. Verjuk le az elsd Ii-
csel, nyissuk ki az ajtét, majd a masodikat
a golemjeivel egyutt. Induljunk el innen ke-
letre, az ugri-bugris helyre. Veruk ki a
gomb mellett lévo egyik gyertyat, s igy mar
tovabbra is szabad az 0t. Most j5n a har-
cos-lics, de ha gydzedelmeskediunk indul-
hatunk tovabb, majd be keletre, hogy ki
nyithassuk a ketszarnyas kaput. A kapun
beldl van Praecor Loth, akit gySzzunk
meg arrol, hogy & mar meghalt, s akkor ne-
kunk adja a kurtot. Majd a tobbit is vegyuk
fel, féleg a BANNER OF KILLORN-t vagy
mit (az a kék zaszid), Ez Is megvoina.

Az éteri mezdkon annyi lesz a feladatunk
ho&' megszerezzuk a SCEPTRE OF
DEADLY SEEKER-t, majd az utakat végig-
jarva a nyolcadik gemet is. Ha megvan a
SCEPTRE (ez kell aldszor, ez a vorés ot
végén van, a DESTROYER mellett), akkor
vissza PITS OF CARNAGE-be, le a varazs-
16 fickdhoz a masodik szintre. Adjuk oda
neki, mire ad ogy palackot, amire nagyon
kell vigyaznunk, mert abban van a levegd-
dé Menjunk at most az ICY

kristalyt (a sok vorzzal) meg a Designatort
is hozzuk el. Ugraljunk be a lavaté kdze-

CAVERNS-be, ¢l a saros tocsahoz, amiben
filanium wvan, dobjunk bele egy adag
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BASILISK OIL-1, merdljank meg a vizben,
majd keressunk valami forrd, lavas helyel
ahol ismételten fejest kell bele ug

Aztén irany tronszoba, oft széljunk
Nystul-nek, hogy E szen dllunk a szenartds
rezzik, h a démon

hogy a saras |otty megszémdjéh ra;lunk
Legjobb, ha a:éétarll mezlékben csinaljuk
végig a varés n megint, men ez
Sﬁﬁ. OF valﬁmme kell menni, ahol a ko-
ponya van. Ht nyissuk ki a palackot (pl
dobjuk el. ha mash nem megy), de e
te egy IRON FLESH naft nyeljGnk le.

Végjuk el az Orzé erejének utanpotiasat
mindenhonnan, ahol még megvan. Borlﬁn-
torony: 8. szint D terem. lorn Keep ea
titkosajto nyilik a barakkokban, ahol Ie

et jutni egy figurdhoz, aki &riz egy ajiot.

lidk le a manuszi, de vigyazzunk, mer

mikor meghalna, HORDLIN gé valtozik, s
gy Is le kell csapnunk. Az ajtd eldtt kozvel-
lendl hasznaljuk Altara botjat. Talorid: Ahol
megesinaltuk az uj taloridot (I terem). PITS
OF CARNAGE: A ¢ alatt (1, szint,
E-tél egyenesen északra) Praecor Loth:
Pr.ai. halalaval az Orzd befolyasa is meg-
szint.

Vissza Killorn Eréd-be, ahol simondjak,
hogy Mors Gotha idejont, hogy valami nagy
hoditast V‘Fhezwgyenak Ez persze Britan-
nia lesz. Most menjink be hozza és oljuk
mg‘ a varazskonyvét vigyuk el. Azpz csak
Fprébélnink megélni, men az & az
56 pillanatban megmenti. Ext vigydk el
Nystul-nek, adjuk oda neki. Vissza az éter-
be, menjink végig a kék, a lila és végil a
sarga utvonalon. A sarga egy UtvesziS lesz,
ami tele van agy kkol.
Oljunk meg egy-ket ityet, v-gyu'lt fel a le-
eseft szemuket és menjunk vissza a kék
pélyara, a nyelvinket-nem- érid emberhez,
adjunk neki kétszer egy darab szemet, mire
6 egy FLYING tekerccsel viszonozza. Most
induijunk végig a sarga uton, elsd szintrdl
le a masodikra, onnan fel a harmadikra, s
ki

Mast mar negyedszerre jutottunk el a fehér
iramishoz. Eszre lehet venni, hogy ha ra-
épunk egy lépesdjére, szimt valt. Most mar

narancs szinre is tud vahani, kapcsoljunk

minden Iapcsét olyanra, s ha (6l csinaltuk,
akkor az egész atvalt narancs szinuveé eés
egy teleport meﬁﬁhmk a gomb eldtt. Lé
junk be. Ht & SHRINE OF SPIRITUALI

Léjak el a FLYING-ot, m?‘{d telemelkedve

dcb}uh be a holdkavet a racsokon belulre

en elég hely ahhoz. ho%::

is odata po ljunk. Varazsoljuk el a

TALt, s ha [& helyre dobtuk, méar bent |5
agyunk (ha nem, akkor tltsuk vissz

allast és probaljuk Ujra). Vagjuk el az rzé

W innen is, qu vegyuk fel a kozépen

doboz-szeriségben lévd sziv alaku
gemet és kerdljink vissza Britanniaba {pl.
agy GATE TRAVEL a holdkévén, s az el-
visz valamelyik masik dimenzidba, vaEy
haljunk éhen és akkor is visszakerulon

Vigydk fel az utolsé gemet is tul-nek,

majd hozzuk le az 5. szintre, s izaljuk.

Ekkor hataimas rengés, hullamverések

kék gem elkezd villogni. Menjunk vissza

Nystul-hoz, aki szerint elkezdhetnénk a

szertarthst, amellyel ar obszididn megtor-

ne, de meg kell {udnunk 2 dolgot, rmkor és

hol 16rént a ké Nell
ezt megemlitette mar, hogy mondjuk
Nystul-nek, hogy YHRON ROOM 45 4.

Mht mar oruine az ember, hogy hipp-hopp
g de egyszer csak Julia betdr az n
r rnom]odtunk hogy &t is meg kali Ini,
mlm az arulé P on-t), s dj
hogy rengeteg katona ozénlik kifelé a
gembdl, majd elviharzik ful azt mondja
neki, hogy vigye el 4t a trénszobaba, majd
magunkra maradunk, de nem sokaig, mert
hamarosan ismét Mors Gotha-val kell
szembeszallnunk, immar utoljara. Csapjuk
le, majd a katondit is (csak 2-3 darab van
beléle fent, de nem muszaj utanuk menni,
lehet egyenesen a tronterembe maszni).

kitorni ki‘vankc:lk az ereje szétaramiik ti-

dénkben, majd szankhoz emeljik Praecor
Loth hatalmas kirtjét, s embe
balefujunk. Tut.

letti erével

A tronteramel pasztazza ismet a kamera, s
mutatja M:mnc& tul-t és Lord Britiahi-t
rénjan, majd az orl si, szines ablakra ko-
zelit ri. Az elkezd repedezni, majd szilan-

kokra robban szét és vele egyitt a fek
obszidiankd-burok. lsmét ztuk az
zét — mondja Lord Bt majd azzal

nyu: minket, hi végre ‘Ujfﬂkeldhﬂﬂk
az ugut:;pﬁesl munl??lztohai mert amig mi a
gem alatt voltunk, a Guardian sem tétlenke-
dett. De hat igy egy év mulva lesz legalabb

még egy unnepség, s.. Lesz legaldbb
UUW3 is stb. n
Ne ijedjetek meg! Ezzel még messze nincs

vége, mivel a fonti igen surd inféhalmaz
megemaésztése csak sarkanyoknak Ieha&sé-
ges, meg nem is teljes, ugy szomal
ket meg helyszineket, ﬂ.lntve is QUE TA
eket meg részletezziuk. No meg esetleg ha
valaki nem tudna valamilyen szérnyet le-
csapni (pedig rnlndagyikot mag Iihe! nlm
¥-ben, csak f Gterh
nij, vagy ha valamilyen ajté I(ubcsat elvesi-
tette, Irunk nekik is valami kis segitséget.

Eldszor ;ouon ez. Most a kimentett éllas
sokkal komp bb, de ha val diszna-
sagot akarunk esindlni, it is probalkoz-
hatsz, Elészér mentsok ki, majd készitsink
masolatot a PLAYER.DAT-r6]. Ezutan a
YER.DAT 33-t61 kezdddd byte-jait irjuk
szen 54-ig, pl. DD-re. Hivjuk vissza
ax allast, verd le a szornyet vagy nyissuk ki
a zérat PICK LOCKER-rel (mert megndtt a
LOCK PICKING skillink), m mentsuk ki
az dllast, és méaolluk rha P YER. DA‘I'-m
az eredeti
se lett volna, & s:cémyonmjtén kvl

Emberek

(Mit lehet veldk dumdalni,
mondanak stb.)

milyen infot

BRITANNIA

DUPRE: Régi j& haver, de most nem fog
veldnk egydtt kizdeni. Ha valaki nem is-
mernd, slég annyl rbla hogy & azoba;n

teli van soro I (nem is t
illetve bomspnlaﬁTmhkal és igy rnindonﬁl
on, hogy mltyen |6 haver is ez a Dupre
k 81 van mar megint 8267 — Dupre)
mugy egy e é iszakos ember, ami-
kar a Liceum varosaban jart, akkor nem

sebb szornyek ‘lelenneh meg. Ad egy
kulcsot is, amivel lejuthatunk (ez az L3-at
Z4r6 aftét nyitja). Késdbb & fog eimenni
vizért, ha mar az ICE CAVERNS-t felfe-
deztik, hogy hozzon a var tobbi |nginv
nak. Egyszer megmenti PATTERSON
18t is, aki épp az italok kérnil dlalkodott
és megtamadta patkany (hogy miérn
volt épp ott Duy, B%‘{ Mas fontosat nem is
oqrnagyon csinalni

ER SYRIA: Egy varbeli mitugrasz nd,
akinek annyi haszna van, hogy tanithat,

azonkividl Pafterson-t megvédi (persze
csak széban) gyilkos tette utan, hogy mi-
lyen bator ember is volt, mert tudta, mi

fog térténni és puszta kézzel kidlt Britan-
nia iag’fcietmmosabb harcosaval (ezek
I mij. M kor Mors Gotha at-
jén Britanniaba uddini, mindig pampog,
hogy neki kell megkizdenie vele, hol
van, kerdljon csak elé, majd & megmutat-
ja. Sokat u ?‘mndoziln még, hogy nem na-
gy )2 ellenfelet, amikor
a!lmyaval kiallt, hamar lefegyverezto

meg hasonlok. Igazén nagy szerepe
nincs. A borlnn eién talalhato, Geoffrey
szobéja a akrabban.

PATTE eléz6 részekben az Orzd

csatlosa voh da aztan a jé Utra téritettik
Kedves ember, Lady Tory szerint nagyon
tisztel és szeret minket, legyunk mi is
kedvesek hozzd végig, kiveve mikor mar
le kell Nelson gyilk ga miatl
Ugyanis az Orzd mindig 61 kornyékezi
meg a Io%;abban az arulassal és nem is
marad neki mas hatra, mint hogy eldszor
suttyomban megodlje Lady Tory-t, mivel &
volt egyedal az, aki felismen volna egy
aruldt viselkedése alapjan, s kaldnben is
figyelmeztotett minket mar, hogy Patter
son nagyon kulonosen kezd viselkedni
mostanaban, Amikor lebukik az iallera-
katnal azzal akar kibuvét keresni, hogy
Dupré-nak akan falvinni valamennyi italt,
mert mastanaban nagyon morcos. Az
dg uég pedig az, csak nem meri kimon-
ani, & akart berugni, azzal a nemes cél-
lal, hogy nlhatlgmau az Orzé adta bel-
sd hangot, amit igx' akar kikerdlni a
Killorn-i Lobar is ilyen Ujfajta otlet,
lgen, mintha allanddan hallandnk mi is
mar azt a belsé hangot. Hogy is lehet el-
hali mtm?
TOLV, Valaml Ghoss'p a neve. A 3. szin-
ten ve.n pp bejott a varba az unnep
re, jo Gzletet csinaljon
maganak, nrmkor észrevette, hogy be let
zarva. Tovabbi faggatas utan kiderul a
foglalkozésa és hogy nala fe#emmuln a
zseborankat. Megkerhetjuk,
menjen fel a  boénonbe, E?%(I
grézheﬂuk beszélgetésink  soran
{ugy nes mit tennunk, odatént legalabb
kapunk kajgt meg 5 vagy
nekieshatunk. s mieldi teljesen
szétvernénk a képét, ugy dont,
mégis jobb fent és elindul a létran felfelé
Ezutan & bérténben talalhatjuk meg, de
semmi szakséglunk sem lesz ra. Cuccal
kozott van ogy LOR rdna meg par érde-
kes csacskasag.

LORD BRITISH: Régi ismerésunknek eb-
ben a részben nem sok hasznat vehet-
jUk. Az elején & tartja meg az Glést,

mi Is a teendd, s ha betérink hozza,

néha meggy itson kulonieges
erejot hasznalva, kiderul, hogy most nem
mikodik.  Aztan ~amig nem beszélunk
Nar | a munka ztaly telemelkedé-
sét illetden, mindig csak orvendezik ne-
kank, semmi t6bb, de utana, ha elrmmd

és Nelson-t lat meg, uk neki a problémal ol,
hanom inkabb a cmpuéhal rthetetien most magany | kel! neki a helyes
viselkedés. Amugy ? a viar atlen dénté érdekében.
igazi kalandora. rnerl eolfrey !nia Nanna uwn ezzel le is van zdrva, mert
mr mo?lgemm; igfuld mH: 1. dok inal ;f" swmlk'“mz“" s:mm"

csal 26 u alan nem cs egeszen a éig. A szo-
tarén Elss 44 bajab Illggvnel‘%l ban 3
hogy nagyon veszélyes hely a csatorna darab fnss szemgolyd (ami kell az ide-
rendszer, egyre rondabb veszélye- gen magusnak) par dragakd talalhato.
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NELL: Ez a szolgdlélany annyit segit, ho.
a borzalmak reggelén, amikor n
gyet utétt a harang, a tronszoba feldl
szornyd, suttogd kantalast hallott. Ez az
adal a !eﬁvé;_;én kell Nystul-nek
FERYDWIN: Ferydwin sem jo sokra, de
legalabb van, akit gyanusitanak Lady

Tory megdlésével ideig, amig
P, -1 &l nem kapjuk. Miutan tiszta-
zodott a gyanu alol, lehet bocsanatot is

kérni téle (ha akarunk)
GEOFFREY: Régi baratunk, de it csak ta-
_rmésra j6. meg egyszer ad valami infdt

is.
CHARLES: Az egyetlen hasznos szolga.
Eleinte figyelmeztet minket, h fogytan
a viz, s nem szerzank valahonnan,
akkor nagy baj lesz, menl az obszidian-
bura (pontosabban gémb) a fold alatt is
folyt ik és elv a kut utanpdtiasat.
Késdbb taldl egy kulcsot is (aminek se-
gd:ugéfvel aljuthatunk a 3. szint 1 termé-
e, 5 oft felvehetunk egy masik kulcsat).
LADY TORY. E irosruhas néni. mindi
figyelmeztet minket a varban levék lelki-
& ara, 6 lesz az elsd aldozat
IOLO: £ 1o oy bajté [aGaebb
: s rs, csak mar iddsebb.
A varban Br?:m sok mindenre jo, itt-oft
meséli, hogy egyre rosszabbak odalent a
szornyek, de majd az éteri mezdkon is
taldlkozunk vele, csak akkor fényleni fog
a szeme. Nem akar hinni a szemeinek,
hogy mit kerdldnk mi igy az almaiba, s
ha meggydéznénk rola, h mi tok ébren

vagyunk, akkor addigra mar csak in-
16t adhatna, V?A a SCEPTRE OF
DEADLY SEEK holleterdl v a

négy Utrél meg a piramisrol, m;‘gﬂclkul
és ezzel eldnik az é&lerbdl gelre
persze nem emlékszik az almaira. A kék
utvonajon talalhatjuk meg.

arra ne vesztegessuk a draga helyet A
konyvtara szobajabol nyilik, ahol halom
poén dolgot lelhetink, pl. Oz a na; a-
razslo, Neuromancer, Tyball | FET S
nek dicsisé historidja (vagy ilyesmi),
s6t e%be n, szétverhetetlen ladaban a
SEX WITH MADONNA" c. antik ritkasagot
lelhetjuk fel. Ejnye-bejnye, ezek a magi-
kus tudomanyok, micsoda arkanisztikus
doigok! Onnan teleport kutatdszobé-
ééba levisz, ahol par rundt lelhetink
NELSON: O a Liceum feje, a nagy dolgok
tuddja. Eléggé martir alkat. J& sok
mi nre tanithat, de akkor iparkodva ta-
nuljunk, ment nem lesz meg mindvfigig
ez a fickd, Ritkabban csinal valami felfe-
Euzgt. hogy ;z’;bszLdld: v;as:a]elzéao—
et ad egyes dallamoknak, és ho -
re jobban vékonyodik. Egyszer mﬂ-yr :rgn]:
kor nagyon bent vagyunk a jaték kézepé-
ben, azzal fogad minket Miranda,. hogy
nézzuk meg mi van Nelson-nal, mert
egesz nap csak fel-ala rohangal. Mikor a
szobajaba érlnk, Patterson-nal egyott
van, s azt mondja, hogy roppant fontos
dolgot tudott rrmg Patterson allanddan
kadalyoztatni ja dani ";" i,
de mi csak ardogl'odlﬁnk. hegy mondja
csak. Amint valami tényleg nagyon fonto-
sat ki akarna mondani, Patterson eléhuz
agy 16n és ledofil Ezutan nekunktamad,
immar csak pusztakézzel Addig ne na-
gyon ussdk, ami eg¥ 61 be nem jén, an-
nak magyarazzuk el, h mi tortant,
majd beleegyezik, hogy lecsapjuk. Hat
csapjuk le a ketszeres gyilkost iugyanis
Luda Tory-t is megolte mar addigra, de
csak igy fog kiderdlni, hogy & volt az
aruld)
GOBLIN #1: Ha oltunk & 4, szinten a
parton minden BLOOD WORM-&t, akkor

megkaszoni itséglnket és elnevez
ket WORMSLA &

JULIA: O egy allanddéan bizalmatlankodd
kézmd nd, oktatasra nagyon h oS
Nincs sok szerepe, de mindig ni

szokoft, nyugtassuk meg es lehetdleg so-
se rohogjuk ki. Egyszer nagyon leszura
Parterson-t, mikor az nyilakat akar készi-
teni és elrontja.

NANNA: Késdbb meg is kiséni az Orzd,
hogy ha segit neki, akkor elviszi
olyan vilagba, ahol mindenki agyenld,
nincs szalga, se ur de azt is slmondja,
hogy az Orzd akkor olyan furcsan nezett
ki. szakalla is nétt, meg olyan németes
volt a kiejtése, és nagy volt a Toke. Sze-
rencsére & nem ugrik be neki, pedig
elétte egyszer elmondja a munkasréte
koveteléseit, hogy ne szolgaknak hivju
Gket és a var domtéseibe Sk is beleszol-
hassanak. Meghkér minket, hogy minden-
képpen terj uk fol javasiatat Lord
British-hez. Még yszer a végefelénsl
érdemes odaszolnl, amikor mar raj-
tunk/benndnk van a démon, men ekkor
leszdr minket, hogy minek jarkaljuk
ossze a palotat, mikozben vastag porcsi-
kot huzunk mindig magunk utdn (mivel a
sarbdl darabkak esnek le). Egy szoba-
ban alszik Neil-lel,

NYSTUL: Ismerds lehet a neve. It ugyan
nem 16. szintd (na ugye, olvasunk mi
AD&D-1), ment valdszindleg csak 15,
mint a maximum, meg amugy. semmi k-
ze a Greyhawk-i Nystui-hez. Ohozzé kell
mindig elvinni a gemeket, ilyenkor a 4.
pontot (I HAVE A GEM TO TREAT)
hasznaljuk, majd adjuk oda neki, s mire
visszakapjuk mar hasznélhato is. Eleinte
mond egy- ket infol, hogy magat az ob-
szidiankovet varazsolni is roppant nagy
feladat, nemhogy ekkora mennyisegben,
de aki ezt vardzsolta annak nagyon ma-
gas szintinek kellett lennie, hogy elke-
rilje az esetleges visszhang eft tek

R-nek, ami F
REGGYILKOS-t jelent (reftenetes e
cim, de jobb lenne a KUKAC-HOH
vqgfy hasonid). Cserébe ad valami kevés-
bé fontos cuccol, de azért csak tegyuk el

amikor ezzel csatazoft, eleflette). A pia-
&s kajaraktarban pedig rengeteg pia és
kaja van (féleimetes, mi?). A 2. szintnek
abban a reszében, ahova Nysiul szobaja-
bél lehet lejutni, nyilik sgy titkos ajtd,
ami 2 racs mogott Iévénfls szornyhoz
vezel, ar egyik Y nagg patkany. a
mésik meg e?y ACID SLU

3. SZINT: Az elején 1évd 2 fejetlent alacso-
nyabb szinten inkabb hagyjuk békén. A
vizes rész végére csak akkor érdemes
menni, ha mar Charles odaadta a régi
kulcsot, mernt amogy nem juthatunk be a
HAUNT kincséhez. A 4. szintre lejutas a
fontos.

4. SZINT: it is csak az atvezetd rész a leg-
fontosabb, a tobbi puszta kincsszerzés.
A goblin telepre nem lesz sok szuksé-

Gnk, se a REAPER-nel ami van. Talan
sznat vehetiik a REAPER kincsel ko-
zul a TREMOR scrolinak.

5. SZINT: itt a Kapu a legfontosabb. Atjaro-

kat talélhatunk a vizesesek alatt, de oft is
csak kincsek vannak.

PRISON'S TOWER

It annyi dolgunk lesz, hogy a legfelsd szin-
ten lévé Bishop-ot kiszabaditsuk. Ehhez
kell két par fraziumkesztyl, amit a kovécs-

Oktathat TRACKING-re, ha oda tereljuk
a beszélgetés témajét. Elmondja, hogy
idén is a var alatti csatornakhoz jottek,
hcyy gubizzanak egy plcit a lefolyék ma-
radekniban, meg pecazgassanak, de ki-
menni mar sajnos nem tudtak. Ne tamad-
juk meg &ket Lehet velik csere-berélni,
am nincsen n on érelmes cuccuk.

GOBLIN — DRIPPER: Ez a gobb egy ki-
csit beljebb van. Allanddan krakog, meg
koszdrull a torkdl, mondvan, hogy az itt
6ot ideje alatt edz a tavba-kopéd ver-
senyre, men ha egyszer harakerul, be
fog nevezni &s nyerni fog. Ha meghérjik,
hogy mutassa be, nem fogja, mert tul
szep latvany lenne nekunk az a magas
roptd egyben marado, kemény nydicso-
mo. Piat nagyon szivesen cserél velink
valamilyen cuccaén, de ennek sincs sok
hasznos cucca,

GOBLIN — ROGWUMP: Legyink hozzé
udvariasak (kéri, hogy mutathozzunk
be), majd elmondja, hogy & ROGWUMP
€5 nagyon Unja mér a kosztot, mert min-
dig csak hal, hal és hal. A muftkor laton
egy szép, szi repild halacskat, nosza
gondofta megfopja @s lesz ehﬂy kis vaho-

atossag P djéb is teft agy
tukros uveget, a hal meg ropdft, hogy
megnézze magét, antan nekiment és ki is
loccsant az agya. Nagy sajnalatara azon-
ban ez is csak ugyanoclyan izd hal voit,
mind a normélis kis lubickolo.

1. SZINT: Mt csak nyissunk ki minden rej
tett ajtot, a késdbbi kellemes kozlekedés
érdekében. Nagyon sokat csak a masik

s ha ez nem ment neki, akkor talalkozni
togunk esetleg egy kisebb példannyal is
(ami az 5. szinten van). Késébb sokszor
mond még egy-egy csipetnyi infot, hogy
de j& lenne, ha meglenne neki az a
kényv. Elmesélhet még mas dolgot Is, de

oldalrél lehet A 3. szintre levezetd lejara-
tot védd ajtd a Dupré adta kulcesal nyilik.
2. SZINT: Nincs sok érdekes. A errak-
tarat nekunk csak CUDGEL OF ENTRY-
vel sikeralt kinyitni, pedig a tolvaj meséht
valamit zold szornyrdl, akinél most
lehet a kulcs {ugyanis a tolvajnal volt, de

nal sz hetink be, de sajnos ahhoz meg
kell 6t &ini. Persze ahhoz, hogy felkerul-
hessunk Bishop-hoz a fénokidl kellene en-
gedélyt kérnunk, de jobb ha inkabb azt is
halomra szurjuk. A legegészségesebb min-
den gobb kiitasa, amit a troll meg is fog
helyettink tenni, csak ki kell szabaditani,

BISHOP: Ez az e sikbéli akeregonk, az itte-
ni avatdr. Szakdllas, d&szhaju és ar
mondjak réla, hogy roppant veszélyes
fickd., Ha fent elbeszélgetink vele, az
lesz & vége, hogy biztat minket munkak
follatasara és az Orzd hatalmanak gyen-
gitésére. Az itteni felkelGk vezetdje. Ah-
hoz, hogy kijusson. ki kell irtani minden
gablint (vagy inatni a trollal), majd hozni
nekl 2 pér frazium hkeszty(t, az egyikel
azent, hogy mi is kikerdljunk onnan
Vagy nala vagy e masik cellaban 2
nappal ezeldtt egy kis blackrock gem je-
lent meg, majd nagy nehezen, sok em-
ber segisegével ki sikerdlt onnan hozni,
s a nagylénokhoz kerdlt (ha memoriank
nem csal).

NAGYFONOK: Eleinje be lehet neki mesél-
ni, hogy mint az Orzé kuldéttie vagyunk
itt, de par szo utan mindenképpen odaig
fajul a dolog, hogy rajon igazi mivoltunk-
ra, s el akar minket intézni.

VESZTEGETOK: A legalséd szinten vannak,
2 db. Kb, 5-10 arany mindegyiknek me%-
teszi, persze meg is lehst tamadni, csak-
b az olsé szinten szokatlanul sok
go in van,

: Ez a ficko akit meg kell Sinunk, a ne-
ve mar nem ugrik be. Ot van a halom
5é 5 kozott.

KOVACS: Nem akarja rank vesztegetni az
idejét, mert nagyon nagy gondban van,
mindig azon orjong. hogy ki volt az a hu-
lye aki fraziumbdl keszty it akar csinaltat-
ni. Ezzel se lehet sokat tenni, de ha meg-
hal, maga utan hagy 2 par kesztyut
(mindegyik frazium).
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TROLL: Nem valami |6 beszédpanner, de
ha mér szabad és a goblinok sem élnek,
jol tanithat fegyvertelen harcra. Késébb
egyszer y Ozenetet is atad, amit
Bishop kildott, hogy Z-1, a magust min-
denk pen Iz'no%sssuh meg.

KILI.OHRS KEEP: Ez egy lebegd erdd,
mely az Orzd erejének segitségéval le-
beg a puszta felett, hogy a nomadokat
8ﬂe§;‘nsben tartsa. Nagyon lojalisok az

1z&hoz, csak egy-kétl csendes forradal-
méar akad. Az Sroket ha megkérdezzik,
mindig Killorn Erdd szépségérdl beszél-
nek, :?a latszik rajtuk, hogy a szokvanyos
turistacsalogatd szoveget nyomjak, amit
betanitottak nekik az iskolaban. Hiaba,
az idegenforgalom és az abbol betolyo
bevétel nagy ur ot is

ALTARA: O az ik ilyen torradalmar. Az
ottani mﬂ?. magus-tanacsanak_tagja, s
azok ott elhataroztak, hogy az Orzd nem
sok jot csinal. Ahhoz, hog?y megnyerjuk
segitdtarsunknak, meg kell gydznank ro-
la, hogy nem vagyunk arulok, Elbszor
egy ekszeres tdrt’'ad, amivel a britanniai
kastély 4. szintjén lévd, H pontban rép-
kodd kihallgatd impet kell elhaligattat-
nunk, s csak ezzel a térrel nyerhetink
oda bejarast. Ha megvan, ad egy fekete
gvongyot, s elmondja, hogy szerezzuk
meg a hozzavaldkat, amirdl méar Irtunk.
Ha a botja is elkészult, azutan csak o

itséget fog adni, az ENCHANTE-
:ABENT varazsiat receptjét. Mikor Mors
Gotha megérkezik az erddbe, & addigra
eltdnik, csak egy Gzenetet hagy.

MYSTELL: Az itteni i6nok, bar amikor ide-
|6n Mors Gotha. elégge megnyirbalva er-
zi hatalmat. Ha elészor vagyunk az erdd-
ben, el kell hozzd mennonk, Ajanljuk is
fel segitségunket, h ne legyunk neki

anusak, s azt mondja, hogy szemmel

ne tartani Altara-t, s ha barmi konkrét
dolgot kapunk tdle, ami bizonyitana,
hegy lazada, adjuk at neki. Ha odaadjuk
neki & 16, amit Alfara-dl kapunk, egy
idelg elégedett lesz, de Altara nem, s
Altara-nak meg azonnal le is kell csapni
az Srparancsnokot, hogy ezuthn egyalta-
lan meg merjen bennunk bizni. Tehét in-
kabb ne tegyik. Ha beszélink vele, fel-
tesz par kérdast

neved — ami

honnan  jattél imindegy. csak ne
Szibériat valasszuk, men arrél nem is
hallott)

melyik varosnak eskudtél fel — Mashan

mia 7. a8 arény kozul — SILENCE

T am gours to comrand,
gte 'sf thou dost asi.
wolence whera a man's

‘s, for that matter) is

combat

MORS GOTHA: Killorn vilaganak avatarja,
6 az itteni alteregénk. csak az elég szo-
kattan, hogy nd. Ne legydnk feministak,
miért ne lehetne egy nd is avatar? lgaz,
h le is fogjuk gy6zni, hehehe...
Amugy amikor talalkozunk vele, felajanl
egy kis szovetséget is, de sajnos nem ez
a Lmék célja, meg kulonben sem elég
szép né ahhoz, hogy ,szdvetkezhes-
sunk” vele. Kétszer kell lecsapni, mert

szar g Guardlan elviszi
ME 2] a bollos-magus. Tud azonosi-
tani cuccokat ($15), feltoheni vardzs-

vesszdhket ($60/5 tohtet) és ami a leglon-
tosabb, varazsitalokat arul. Ha varazsita-
lokrél kérdezzik, haromfélébdl valaszt-
hatunk, olcsé, draga és speckoés. Na-
gyon sokszor eiSfordult nekunk, hogy ha
mint speckds akartunk venni egy potiont,
de oft nem kilénieges nevet gépeltunk
be, hanem mondju GHEATE%I HEAL,

. akkor mindéssze 15 pénzérn odaadia!

ARUSOK: Az egyik mindenképpen le akar
minket beszélni, hogy nala vasaroljunk,
mig a masik egy tipikus csupafog bazar-
arus, aki rank akar valamit sozni, de
eqyiknél sincsen nagyon klassz stuff.

KIRALY: Kedves, dreg kiraly, aki nagyon
szeret a milrdl beszélni, 15leg arrdl az
idérél, mikor legybziék Praecor Loth csa-

tait és ho hogyan vesztették el a
illorn-i zaszlot. Thibris a neve.

OGRI: Egy éra% varbeli szolga, aki nagyon
sokat tud errdl a helyrdl és nagyon orul-
ne, ha visszahoznank neki Killorn zasz-
lajat a kék sassal Akkor elmondana ne-
kunk nagyon titkos dolgokat Is a varrol,

LOBAR: Ez is egy jo figura. Nagyon tehet-
séges harcos volt valamikor, sok tornat
meg is nyert, ugy emlegették mar mint az
iji Mors Gothé-1, s egy nap meg is kapta
a Belsé Hangot, amelyet az Orzé a kiva-
lasrtottaknak ad csak. Arra kdtelezte,
hogz aljon meg neki egyes embereket, s
a Belsé Hangot pedig ugy lehet elnémi-
tani, ha allanddan részeg, s igy melles-
leg nem is lesz masnapos. El tudja mon-

dani a nyole Meni erén (VIRTUE).
SOBRIETY, PUNCTUALITY, OBEDI-
ENCE, VICILANCE, CONFORMITY,

EVRECIENCY, SILENCE, DILIGENCE.
A hetediket kérdezni fogjak egyszer, csak
azern inuk le

KINTARA: Egy messzi foldrdl jott utaze &
is, akit nem érdemes titkosabb doigokrol
kérdezgetni, ment csak felizgatija magat
Beszel valamennyit egy narkordl, a
DREAMSPICE-rél, amire sajnos a |aték-
ban nem akadtunk

TESTORP.: Nekink csak a végén jott el
O allitotta fel a voros mezds csapdat a
masodik  szinten ugyhogy érezze
bosszunk tazeét, harjon meg

ICE CAVERNS: Vigyazzunk mert van ahol
beszakadhat alattunk a j8g. s akker usz-
nunk kell. Van olyan talaj is, amin elkez-
denink csuszkalni, ezen nagyon ovato-
san @s lassan haladjunk csak, men ki
lénben ide-oda fogsz pattogni a falakon
A yetikre nagyon vigyazzunk, igen nehe-

zek.

MOKPO: Ez a szerencsétlen egy alomvi-
lagban &l (pomosabban az éteri Grben),
s nem is hiszi, hogy ez it mas lenne,
mint egy rémalom. Nagyon fél a yetikiél,
s hasznos infdt se tud sokat. Talalkozha-
tunk vele az ETHEREAL VOID-ban is,
oft sokkal nagyobb a szaja, s MOKPO
THE MIGH nevvel illeti magat, sokat
tud meselpi az ottani vilagrol,

SZELLEM: O volt ennek a birodalomnak az
uralkodoja, de egyszer az Orzd segitse-
gét kerték, 5 az meg is adla nekik, majd
egy idd utan elkezdte dket is kihasznalni,
ktermehtetett egy csoma filaniumi sarat,
ami csak itt terem. De egy nap arra lettek
figyelmesek, hogy nagyon rossz left az
idojaras és a szokokt befagyott, s utana
az egész varos is It maradt, hogy vi-

azzon arra, ami it van, s hogy az gr-
zotél megszabaditsa ezt a helyet

. SZINT: Egy jéggolem dllja el utunkat, ha
a zsiliphez akarunk menni, 5 art mondja,
hogy ide csak a ket kezeld juthat be
egyuttesen hasznalva kulcsukat. Mivel
arok mar rég az enyészeté lettek, ussuk
inkabb le a golemet. Beljebb, a kap¢so-
lakhoz LEAP-pel ugorjunk at. Most
az utana levd labirintus egyes szarnyait a
kapcsolok kidlonbozd allngatasaval sza-
balyozhatjuk. Szerezzunk meg aldszdr
egy kulcsot, majd a kapcsolckkal az ajto-
hoz jussunk el, azt nyissuk ki és huzzuk
meg a lancot.

Kulcshoz: Kar fent, ketallasu kapesold
fent, gomb kint, lane fem

N‘Iléhoz: Lane fent, gomb bent, tobbi
ent

TALORID

Ez eiy furcsa vilag, emberek nincsenek,
csak hatalmas sejthez hasoniita imelligens
taloridok és par tucat szdrnyen kinézd, lab
nélkdli vorzok. Mivel azok nem tudnak lep-
cs6t maszni, wvagy ugralni, it minden
csuszdakkal és dobbantdkkal van megold-
va, a jaras egy ideig még szokatlan lesz

Egy darabig nem fogjak beszédinket meg-

arteni, majd- atvaltanak telepatikus kapcso-

latra. Mindig kezdjuk azzal o beszelgetést,

hogy bemutatkozunk (f am Avatar-t ertik, a

masik neviunket nem). Minden taloridnak

meghatarozott szerepe van

DATA INTEGRATOR: O az, akihez fordul-
nak a taloridok, ha nem tiszta a cel, amit
el kell érniuk vagy ha tul komplex a do
log. Leggyakrabban informacios krista
lyokkal foglalkozik, meg a dolgok makd-
désével.

FUTURIAN: Csak azutan mehetink be
hezzd, ha mar a Historian-nal beszél-
tink. O valaszol minden, a jovivel kap-
csolatos kérdéseinkre. A raktarszobaja-
ban taldlhatdk azok a dolgok, amikre tel-
tétlenul szliksegunk lesz a j[Gvében. Sok-
szor kell ingaznunk a Futuran és a
Histogian kézoft

HISTORIAN: A mult ismerdje, s mint ilyen
& emlékszik egyedul arra, hogy a talorid
valaha egészen mas volt, hatfele(!) nem-
mel, de miutan eljott a Guardian, a haté-
konysag erdekében egy left. Eléggé laza-
do alak, am valialjuk al, hogy segiteni fo-

unk. Sok szépet tud mesaini

DIALOGICIANS: Ezek akkor hasznalhatok
ha valamit nem tudunk pontosan megfo-
galmazni, vagy nem tudunk helyesen fal-
tenni kerdéseket. A raktartermuk is tele
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van papirokkal. Egyszer lesznek haszno-
sak, llrnllmr eérdést pontosan meg
kell fogalmazni a Data Integrator-nak.

ELOEMISONATR: Ennek sok hasznat nem
vesszuk, noha hozza mmyilanuk minket,
ha a gem-et | k. Csak
kotekedni lehet vele.

RUNEKEEPER: Ez a talorid vigyaz a ru-
nékra, !rn sok KAL runa hever a szobéa-
jaban. Beszél egy keveset a ranak gyar-
tasaral is, de szamunkra nézve csak
esetleg a runai lehetnek hasznosak.

DUCT! NDﬂE QO a mostani n ezer,
aki feld 61 elpusztult taloridok repro-
dukcidj nnon bevallasa szerint egy
nagy ogyenisag és a nagy unalom alatt

is, ami
ugynn elég sa;auos. mert arrél van szo,
hogy amikor egy betd leesett egy felirat-
rol, ahelyett, hogy visszatette volna, in-
kébb oft agyta. Ha-hal Ezzel az ongv_'oi
kell megmérkSzni, nem lesz nehéz
megcsinaltuk az Gjat, az nagyon elfoglait
lesz, s nem sokat dumcsizhatunk vele.

VORZ DUCTOSNORE: Ez clyasmi, mint a
fenti Ductosnore, csak ez a wvorzokat
gy ja. Eimondja réluk, hogy fizikai és

Henntard munkﬁkm cs:nth ezeket

¥

- kra kulonos |

PITS OF CARNAGE

g kegyetlen vilag, ahol mindig ve-
szely n forog az életunk és csak akkor
becsdinek meg, ha minél 16bb embern le

tudunk sz Eleinte ehhez kell magun-
kat igazl s a hétkdéznapi harcosckba
belekdtni, v ha &k kotnek belénk, akkor
effogadni kihivasukat. Kabé 5-10 hckdm'ndl

le kell csapnunk, s utana normalisan is
szdbaallnak velink. Ha legydziuk Dorstag

ot. az is megeshet, hogy kihivasunkat
visszautasitjdk.
KRILNER: Ez egy nyapic figura a black-

rock kapu kozelében Nagyon retteg,
mert rettentd gyen de ha nem fogad-
juk el rabszoigankent, akkor azt ugy ve-
szi, hogy meg akarjuk olni, pzoval leg-
alébb lesz egy rabszolgank. lgrdehes in-

ot nem nag on mond, csak a Verem ere-

&l me:

GUS N Jo nagyképl nészemély, iga-
zi varaxshmlma pedng nem is olyan
nagy, roppant hamnr le lehet nyomni. Ha
kihiviuk parbajra ig Wi kell hiv-
nunkj, akkor 1uzl k al meg villamok-
kal s e i iot

se nagyon mond, csah a 2. szinten lévd
mngun emliti meg, azonkival eimondija
Hank latAnak P

g pitas varaz
oﬁee-. Ennél lehet fogadni az életinkre.
Ha legydzunk 5 embert, mar 40 M’:ﬁ"
“zd visszg a fogadashoz szukséges ot
GUSFIU: Szerencsétien ember, aki in-
kdbb kikeruli a harcokat, mivel mégus
?ysn de tamadovarazsiatbal gyonién
van neki MAGIC ARROW m
sonlé vicces dolgokhoz elegendd runqa
Mit nem adna egy FLAM runasér. Ha ho-
zunk neki, elmeseli a VALOR varazsial
castolasahgz szukseges runakal.
DORSTAG: az imeni 16nok, ha legydz-
zuk, mindenki minket fog tiszteini.
tavolrol veszélyes, ment nagyon {6 I6vd
65 VArazs-sZamszerijs van.
ZARANTHUS: A masodik szinten van, na-
gyon hasznos ember, kulcsfigura. El-
mondja, Sogy mennyire nem kedvell &
sem az Orzd muveleleil, s ha nem te-
szunk ellene valamit, akkor hamarosan
tGl hatalmas lesz. Ezén elmondja, hogy
palackba zan légdémonnal sokkal
bbre volnank, de azt csak akkor ad-
haﬂ.n oda, ha alobb vslam: |nloﬂnuu01
szerzunhk baratj A b ar
éteri mozbkben a piros ut v&gan punz!ull
el, ahol a Destroyer is van. Mivel
Zaranthus-nak elég.n‘a a baratjanal levé
on  értékes CE OF DEADLY
SEEKER-t hozzuk el, kapjuk fel onnan s

adjuk neki a. Megkapjuk a palackot. Vi-
azzunk ra, mert ha rossz helyen tSrjak
akkor belehalunk.

TROLL: Ennek iné énelmes fehér ka-
uics leketa kavics jatéka van, amelynek
'f‘ ki kell hizni egy ka-

vn:soi s aki a fel anélh‘ uzta, az veszteft.
Aki a fehéret az 50, erre
pontosan mar nem emlékszunk De
nagyon &rulni tog, ha gﬁszunk vele egy-
két  kont, majd odaadjuk a szurke

kovanket is, hogy ki legyen neki az
egész készlete. Ekkor felajanija a
segitségél a blackrock

megszerzésével kapcsolatban, mert azt

mondta, h csak bardtoknak segit, s
lgv minket is azza adolt Most mar
D mehetugirtm 2 hrgérmz Jr:i
ors| csu s0 t_is & csing
tag nya by )
bauél]unk hozzé, azt troll is
fetfogja (pl. HELLO LL- ne cif-
rabb udvoziést).

2. SZINT: Csak a Zaranthus-hoz kézeli rész
méltd emiitésre. A kapukat ugy nyithatjuk

ki, ha el unk a tulsé oldalara és az
oftlévd 90 Drluulc meg, s az utunk
szabad. us szobajatél nem

messze van az Idé:é—szoba ahol ne pré-
baljuk ki a megadott varazsiatot, mert

HOWDLING fog belénkakaszkodni. A leja-
rat felé lesz szoba, ahova belé

7. SZINT: Ez is ugrandozos palya. Minden
kis oszlop tstuEn van nyil, ami azt
mutatja, a réugre?\‘{( arra az osz-

Iopra. me!r osziop fog eltinni. igy van-
B 9 A B
i Rl
g N D —>EXH
.

1 2 3
A szamok jelzik az ug;&lis sorrendjat
(A=10, B=11 stb).

6. SZINT: ht egy labirintusban jarunk, ahol
a zsakutcak vegen lehet, hogy kék lesz
say kocka, akkor ez valahova elelepor-

ha sﬁr?a akkor vissza a legelsd szint-
re. A padlo szine is valtozhat, s ennek
adjuk meg a helyes bejarasi sorrendjét
(tehat o&ruljink, ahel most vagyunk,
ugyanolyan szind a padio, mint amit mi
lrunk} teglas, voros, sarga, fekete, feke-

S.SZINT Teleportok. Egyre novekvd sza-
mu teleport helyezkedik el szintenként,
és ha egy rosszba lépunk, az levisz a
legalsé részlegre, s oft meg kell kizde-
nunk egy szarm el attdl fuggden, hogy
honnan jottGonk Legegyszeribb egy
LEAP al almazisa igy majdnem legve-
F fel lehet jutni. Ha ezen is rulvor%gd-

magunkat, akkor a vizsgat kial
amiérnt kapunk tdlunk egy barati hatbave-
it a legleisé szinten latszodik,

szintén egy HORDLNG fog kdtozkadni,

3. SZINT: it csak a lics titkos terme és a
troll & fontos, eutlﬁ az a par kincs, ami
a DIRE REAPER-nel van, de csak dvato-
san, mert igen félelmetes ellentél.

~.valamilyen ACADEMY:

ELSTER: Ez egy gyava neophyt, akinek
nincs elég mersze letenni a vizsgat, de
mar itt var par éve rmvel a gomb meg-

omasak e vala-
milyen tanarnak, ami mar egy jo ideje
nem tonénik, s & semmi kiutat innen
nem tud. Ha mar visszajutottunk a teteje-
Sl, kiderul, gz meégis megprobalta.
Maradvéanyait a Gzépsd raccsal lezart
helyen talalhatjuk meg.

1. SZINT: Ha benyitunk az ajton, a terem
kézepén van egy aranylada, de a padion
egy platd is van, ami az EOB-béi mdr is-
meros lehet, men szépen lozarja az ajté-
kat Mt & jobb szélsé uton menjunk to-
vabb a masodik szintre.

2. SZINT: itt csak vigyazni kell a lepéseink-
re. Sck kincset is ossze lehet szedni, de
nincs sok haaznuk Van plr gyorsasag
fala lsm';d meg a kij ahol

val mag.u u ot Insz, s allan-
gg’an nyilak ropkadnek felénk. Vegyuk fel
arl & varazspalcél azér. Legyen sok
VP-nk, mikor ide beléponk

3. SZINT: Jb nagy terep lesz, menjink el
mind a négy sarkéba, & szornyeket ter-
mészetesen csapkodjuk le, szedjuk fel a
kulcs(oka)t, s ha van kedvunk, & kincse-
ka! is. Keressunk egy bezéan ajtét, s ha

itottuk, oft bent lesz a feljarat.
NT: Lavas palya. Sokat kell r&lni.

soljuk L a

Ilyonkor mindig
al_jobban ugnh a

DETAIL-t. men sok
gép. Ne hasznaljunk LEAP-et, mivel ak-
kor mindig beverjuk a 1qunkul a plafon-
ba, s visszazuhanunk. LOW a
DETAIL arra Is figyeljonk, nehngy tul-
csUsszunk és csak a szélerSl ugorunk
lo. Két egymas utan iévd gombot nyom-
junk le a baloldalon, s tovabb is jutha-
tunk.

5. SZINT: I kapcsolok segitségével kell
egy racsot lelhuzni. Az egeszbon csak oft
van furfang a kaposolok eldtt van
agy-egy Ius mnbiep_ amire wvigyéz-
zunk. Ha akkor huzzuk meg a lancol a
racs elétl, he még nincs minden rend-
ben, egy csontvaz fog megjelenni, s be-
Iénkkétni.

hogy valaml bq 1onént szer, mert
mindenhol csak a tanarok ?;uman talal-
hatjuk. Innen lehet feljutni & 9. szintre,
pontosabban az éternek abba a részébe,
ahova a pancéltermet épitették, s ahova
a VAS és TYM runakat rejtették. Sajnos a
rinakat mi nem taldltuk meg, de egy
FLAM runa azért lett, meg halom
pénz. Innen vissza lehet jutni az elsd
szintre is,

9. SZINT: Hatastalanitsuk a TYM runat,
menjunk lovabb az ajton. Varazsoljunk
telekinézist és igy nyomjuk meg az oldalt
tavol 1évS gombot, s kinyilik ez az afté is
Ezutdn egy kis maze: amint belépunk
csak forduljunk balra, s véegig fel. A lavas
helyen elészor szedjunk fel egy kulesot,
ami a deli afpé mogott van a piros dé-
monnal, majd északra, ot egy impet kell
hatastalanitani, s vegul a bejarantal szem-
benlévd ajté mogotti zéld démont csap
juk le. Tovabbjutva egy ismerds helyre
jutunk, de legylink dvatosak, mert lees-
hetink, s keressdnk inkabb egy szaraz-
foldi ¢csapast. Azon tovabbmenve vissza-
teleportalodunk a pentagrammas szoba
ba, de ha ugyesek vagyunk észrevehet-
ok, az egyik kanyarban lehet ma-
atk iranyba is menni. noha ot nincs is ut
A reftett jarat elvisz minket a kincseskam-
raba.

PRAECOR LOTH'S TOMB

Ez egy csapdikkal és halallal tell katakom-
ba és labirintus-rendszer, amelyet az Orzd
mar nagyon rég meg szeretett voina hodit-
tatni, de eziddlg mindenki belehalt. Min-
denkit vonz a hatalmas, itt heverd kincs, de
senki nem jott ki még élve. Nyolc térképda
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rabkat nagyon
is akeruk éini re

csak, a ly
rank. Csak a 2. szint egyedil a viszonylag

is.

PROLOTH-né: O aki felkér minket, hogy
mint él5k, széljunk Praecor Loth-nak,
hogy étlathassa éiSholt mivoltat és meg-
pihenhessen. N utalmat igér.

GUARDIAN CSATLOS: Ez a szellem a 3.
szimt oio]ér! szél hozzank, és akkor ked-

nlott erezni ha tul
a 3. szintre vonatkozik

tamadhat rank, és ne lepddjink meg, ha
esetleg hordling v maongbat vett min-
ket :G.'A v céipont amstuu ?i'
Sﬁw , amelyet a narancssarga szin
jelol. Megesik, teleport nem
mind anoda visz, ahova kene.

IDEGE| GUS: A kek udton van, s ha
mnquélgui. kiderul, hogy nem erjuk a

Aottt B et

bok, majd repalni akar, azaz csa|
ja .un:j'?m \ﬂ_gyik (2 db). Ha kest o%f:

ves, ha rajtunk van a Guardian p ét

m‘rﬂq Mesél kulesrol is, amit

elé vesztett ol, aztan par csapdard!
is, de mivel a legrovidebb Ut nem arra
van, nem sok hasznét vehetjik se a kul-
csanak, se a tanacsainak.

THE THREE: Ez a harom Prascor Loth ha-
lala elétt a leghlbb emberei voltak, de
miutdn Loth alt, egymas ellen for-
dultak. Harom hi n a harom
hatal bbak tosabban korulbelul
a ieghntalmmb'i—nkl‘ tolvaj, magus
harcos. Mind a harmat le kell gydznunk,
ha el akarunk jutni Praecor Loth-hoz.

PR. LOTH: Ha hozzd beszélunk, legyink
vele kogyetle;l;:: é:ﬁmppd‘uk a Sut_l'l'lﬁslﬂli
lqazsteol, mégha fajni is neki, mive
mé%m ndig azt hiszi, hoqyogsl Ekkar in-
kabb megter a sirfjaba, s nekunk hatal-

kincseket ad at. A fold megremeg, s

rzd befolyésa is megszinik, azonki-
vl minden jarkald halott a mennybe/po-

kolba éf
ETHEREAL VOID: Szép nagy videk, ahova
Bl (ahern Lo Mdpris

an

Kerdez télink informaciot, s m

ri, hogy ha segriunk neki, & is elarul va-
lamit. Bishop-rél kérdez, mondjuk noki,
hogy kiszabadult. Cserébe meg kérjok
téle, h élien a trilkhunok &seirdl,

neki, vigy
WILL'O WISP' Ez is oft van, ahol a mé;!us.

mert a jrilkh k nagyon kivancsiak ra.
VOROS UTVONAL: Mokpo van az elsd ka-
gun&l' azon belé egy kellametl
elyre ';;dunk, ahol mindenképpen hajt-
sunk fel egy FLAMEPROOF potiont,
mernt ha alnénk. FIRE

mar

ELEMENTAL-ok, IMP-ek és DEST-
ROYER okozhatja a gondot. DEST-
ROYER elétt van a Zaranthus aital here-
sett MACE OF D. S. Ha szeket megoltik,
ugorjunk fel a platé tetejen lévé kapuba,
s tovabb. Egy folyosd ion, ahol utunkat
par denevér o? HORDLING éllja el.
A kovetkezd hely halom DESPOILER-rei
a5 r éldholt szellemmel (DIRE
GHOST, HAUNT) van teli. Azutan csak
véglqrall dgyeskednink egy lavaval teli

azr 1
utnak el Az uts? szinei jelentdséggel

irnak. A zéld mezdk rnind}g visszavisz-
nek a kdzponti lépcsdhoz, ahonnan el le-
het indulni sarga, kék, Tila és voros utak-
ra. A fehér az egy kézbensd, a piramis-
hoz vezetd (tvonalat jeldli (ill a Sigi of
Bigding-hez). Sok imp, gazer és csapteji

5

és kinyitni a falban lévd ajtot,

majd ki_

LILA: Ha ideteleportalunk, kedvenc trollunk
lolke s itt almodozik. Onnan tudja, h
almodik, mert Mt nagyon okos, mindig

er a fekete kd-fehér ko jatékban és mar
olyan valasztékosan beszel, ilyene-

by
ket is hasznal, mint pl fahéj (!). Induljunk

el lefelé a csuszos Uton. Eg! kis idd muol-
va mar oot b ggel gyorsu-
lunk az ottiévé Orzs-szerd fo tatoll szaj
felé. Odabent egy ro| klassz hn;
lesz. Minden Iakeita—!n r és lesz egy-Nluet
oo hlenirddlicty s r £

g;'oﬂ potasan neznek ki. Innen ki kell ke-
verednunk (nekunk kb, 2 perc alatt sike-
ralt), s vé is. Teli lesz csuszos helyek-
kel, és minden nagyon gyorsan fog tor-
énni.

KEK: ltt nincs semmi dolgunk, mint a moz-
gd jarda végé 4 I, s utana +
rasni a kaput.

AGA: Menjunk fel a legfelsé szintre a la-
birintusban, ott forduljunk meg, menjunk
balra, hatra, ahol ki-be csukodo fal
van, Ugorjunk be amikor nyitva van es ki
is juthatunk innen is. Sok csapagyu kel-
lemetienkedik.

Kilonbséget az F/L mim feljard/lejarat es
az F/L mint jelzés kézt az ulana lévd pont
mutat, ha nincs index.

Most pih Pr a
térképek:

A terkepeknel lévd szamok a kévetkezo-
ket jelentik:

1-5) Britannia, 1-5. szint

6) Botontorony  1-8.  szint (PRISON

TOWER)

?-GJ Killorn Erdd 1-2. szint (KILLORN
EEP)

O-'Icog.l es barlangok 1-2. szint (ICY
VERNS)

11-12) Talorid vilag 1-2. szint

13-15) PITS OF ANAGE 1-3 szinmt

16-18) Praecor Loth's sirja 1.2.4.
(PRAECOR LOTH'S TOMB)

19-20) Eteri mezd, sarga utveszid, kozépssd
és alsd szint

szint

s Ll
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E.: Nystul
G: Nagyterem
H: Titkos szoba, kijarat
I: Konyha - sok kaja
K; Juli ’:v Lady T

: Julia és ory
L: Lord British
M: Patterson
N: Fr n
L1 — 2. szint F1-hez
L2 — 2. szint F2-hoz

1

L3 — 3. szint F-hez
L4 — 2 szint, de hogy hova?
LS — 2. szint F3-hoz
2. szint (2) p -
A: 3 runa, Nystul kutatorészlege
B: Kaja és tallerakat
C: Armoury, fegyverterem
L: 5. szint F2-hoz
3. szint (3)
A i

82 %n?lt ali patka
: uli + egy ny +
valamennyi kincs
C: Vahozdé padid
PSliic o patbbnyok vegy
. vi
ROTWORM-6k e

G
H: 2 GAZER, kincs (atkozott korona),

(ko

|
8 (6]
L] [© ]

j'|

THat
sy
Sl

]

egy uveg BASILISK OIL
I: Egy H.ALRGT vigyaz kincseire és
kulcsra
L1: ismeratlen helyre, LURKER van

oft

L2: Csak lejarat, a 3. szintre

L3: 4. szint F2

L4: 4. szint F1

L5: 4. szint G

4. szint (4)

A: Halom DREAD SPIDER. fekete
tojas, a pokok nem bantanak,
ml?qunm nyulunk a tojasukhoz.

B: 3-4 fejetlen, kincs

& gritlnni_ai goblin hl,:‘:ﬁjll"hg“.‘}

T, SO meg
I:aguvh k m:gn
E.F.: llyen nincs!
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G: lg]e esel le feldIrdl, a 3. szint L5-
n

H: Egy IMP van itt, de csak ha van
ekkoves tdrod, akkor
juthatsz at a lavafalon

5. szint (5)

A: Itt a teleport-dimenzio kapu nagy
gem. Sok CAVE BAT meg
LURKER

B: 2 szellem, valamennyi kincs

PRISON TOWER (6)
1. szint
TT: Kapu blackrock
F: 2 szintre
2. szint

A: Egy kétszarnyu ajte, kijaral lenne,

ha ki lehetne nyitni
3, szim
A It halom kotekedd goblin van, a
4. szinti Is ember ellensége
4. szint
A: Két fogoly, az egyik néma, a
masik nem
5. szimt
B: Fegyvernerem, csapdaval az
ajtajan
A: Kovacs, itt vannak a frazium
keszty Gk
6. szint
A: It a nagyfdnok
B: it meg a troll
7. szint
B, szim
A: Goblin - emberi kém elfogva
B: Bishop; C: Mongbatok
D: #t az Orzé energiaforréasa

KILLORN KEEP
1. szint (7)
AN erem, rusock, arus-magus,
testorparancsnok
B: Trénterem
C: Konyha, bar
g. ;rhkhunokh istalldja
: Fegyvere
e AHE?':
G: Mystell
H: Barakhok
I: tt lesz Mors Gotha a vegetelé
L1: 2, szint F1-be
L2: 2. szint F2-be
2. szimt tal
A: Titkos ajto északra, uthna csapda

ICE CAVERNS
1. szint {(9)
A Yeti
B: Csontvazak
c:7?
D: Kines
E: Kapcsolok
F.. Lanc, amivel a gatat kinyitod
F1: 2. szint L1-hez
F2: 2. szint L2-héz
2. szint (1)
: Mokpo
- Yetik
: Gat
: It a blackrock gem
: 3 yeti + filaniumos sar
. Egy orb — > sok latomas
(alteregoink) kincs
G: Szokohkut, energiaforréas

TALORID (11)
2. szimt (12)
A Infd-kristaly, sok vorz
B: Designator, Vorz Ductosnore

PITS OF CARNAGE
1. szimt (13)
A, B, C, D: Arénak (Fold, Toz,
Levegd, Viz)
E: Kézponti terem
F: Dorstag
G: Magusfiu
H: Fogadé-iroda
I: Magus-né
2, szln‘léid]
A anhEgolam. ha megdljuk kincs
(JEWELED SHIELD, SPEED P,
FIIEG;\IN MANA P, dragakovek, 3
ranal
B: Kincs, WAND OF REPAIRING
C: Ha leesunk egy patkanyokkal tali
szobaba jutunk—>csata
D: Zaranthus
E: Idézd-szoba (KAL AN MANI
3 szmté'lﬁ}
A

nmoom>

kis gémb

B: DIRE REAPER + kincs

C: Trell

D: Kincs + teleportos szoba

E: Lics, aléholtak + BASILISK OIL

PRAECOR LOTH'S TOMB
1. szint (16
A: 3 golem: 2 fold + 1 fém —>

térhépdarab

B: FIRE ELEMENTAL —=>
térképdarab

C: Bezar ajté mogon térképdarab

D: Blackrock gem, eltte sok szikla

E: Lezért racs mogott térképdarab

F.: Sok-sok csontvaz + 1
térképdarab

G: Ha benyitsz, bent térképdarab

H: Csapoajtd felal

I: Sok WOLF SPIDER

2. 8zimt (17)

B: Hulia

C: Hulla

D: Pr. Loth él6holt ére, aki nekunk is
fog tamadni

E: Szellem

F.: Szellem, aki keresi a testét

G: Prascor Loth felesége

F1: Labirintusba visz le

F2: Labirintusba visszavisz

3. szint (18)

A: Tolvaj-lics

B: Magus-lics

C: Harcos-lics

D: Sok démon + ACID SLUG — >
kulcs és lanc a kripta
kinyitasahoz

E: Praecor Loth sirja

Végsd megjegyzéseink:

® A | nemcsak kincset, hanem kulcsokat is
jelal{het).

® A szornyek megtamadasara vonatkozdan
nem adiunk infot, de legyunk mindig
ovatosabbak, mert még EASY fokozatban
is hamar elszallhat a VP. Tamadjunk,
artan huzodjunk wvissza, ha olyan
szornyrdl van szd, amelyik gyengén vagy
sehogy sSEem tamad messzirol,
tizgolydkat dobalék esetében pedig
semm| esetre se menjunk elég tavol téie

ahhoz, hogy rankiéhesse  pusziito
energiait.
® Britannian kival ha meghalunk,

visszakerdlunk a nagy telepont-gemhez,
minden targyunkkal egyutt.

® A terképek ugyan elegge rondak, de

mindenképpen hasznalhatdak kell, hogy

legyenek.

A labirintusrél egy fotd-térképet adunk

(ahogyan & rajzolta meg), mer erre nem

lett voina tdrelmunk, meg ugyis dssze

kell szedni a darabjait a térkapnak.

® A jstékbeli terkép jobboldalan van egy
kis piros masa a teleport-gemnek,
minden egyes oldalaval egy-egy vila
térképeire lapozhatunk, ill. a kozépso
naggyal Britanniahoz.

® Kifagyasok miatt és ellen mindig sdran
mantsunk

A 19-20-as szamu térképek a sarga Ut labi-
rintusainak rajzolata

19 - kozepssd rész, 20 - felsd rész

Hat ennyi lett volna. Reméljik sikerdl.
Készi, hogy kibirtad. Tetszeni fog. Mit
mondhatnank meg? Jo hosszu volt, kb.
haromszor akkora helyszinne!, mimt az
elsé rész, Ugyhogy ne is csodalkozzatok
a leiras méretein. Persze ugy is tudjuk,
hogy majd megint killditek a 2-3 oldalas
kiegészitéseket, nem baj, legalabb lesz
mit benyomni az UUW3 leiras elejére. Ja,
ho mikor lesz UUW3, allitolag 1994
Karacsonyara. Ezt nem mi talailuk ki, ha-
nem R.A.Garriont, az ORIGIN eindke
mondta. Neki talan hinni lehet...

* HaPl

Commodore G‘!orsszerviz e Budapest, 175-10-24

XT/AT tapegy

g javitas és videoszervizelés is!
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kicsit rendha-

A mostani olsésagé?
mert a C64,

gyo lesz. Rendha
az a és a P 1 oldalt kapott, a
Plusi a sajatl elsd slylket a Plus/4

kb allak. Hat akkor sok
szerencsét a kodok-pokok-csitek-hintek
stb. felhasznalasahoz!

IBM PC és klénjai

ALZ maestro tollabol fakadnak a kodok az
Eye of Beholder 3. ¢. programohoz, hatha
valaki ,elhagyta” a kézikonywvet...

Oldal, sor, 526 [ kéd formatumban: 5, 5, 3 -
between; 8, 5, 2 - guardcaptain, 9, 5, 2 -
stared: 12, 5, 4 - charger; 18, 5, 5 - though;
21, 7,14 - wilderlands; 24, 7,12 - simple;
25, 9, 4 - suddenly; 28, 3, 3 - complete; 29,

5, 3-n.r-m.=_ i 32, 4 34,7

6 - aw 3554-p-l-dnn53891-
ability; 2, 6 - mage; 41, 6, 1 - means;
42,5, 3 - polearm; 46, 4, 6 - mainly; 50, 2,
4 - displays; 52, 3, 1 - examine; v o -

importance; 70, 2, 4 - especially; 71, 3. 3 -
engage; 73,10, 1 - remember;

Nem illik, 56t térvénybe Uthdzd cselekedet
masok telefonbeszélgeteseit lehallagtani.
Kivétel ez alél, ha a 2 illetdé BRS-en cseve-
részik (errdl bdvebben olvashatsz hatrébb)
Igy faleltok le lolo és Xorn bécsikéak (vagy
enikék? CoVboy) eszmecseréjet X-
umrbcn Ha nem haragszanak az urak, ak-
:olr most megosztjuk az infdkat az olvasdk-
ail I8l

+."— sebesség novelés, csokkentase;

srlco ('etri/h’): max speed,
kslash lmi’} 0 sebessag;

Sznrnok 1'- i (numerikus): nézdiranyok;

‘C': camaora felvétel megkezdése;

‘C’ djbél: camera felvétel abbahagyasa... a
végén lejdlszhato;

‘H: hrperspﬂce

'ALT/E'": eject

"T/Y': next/previous target;

‘U’ target az, akit éppen qujobbarl latunk;

'I': information/target switch

'B': mission briefing;

‘M': map;

‘eursor keys': mozgas, néha hasznaini kell
az eger mellé, igy lehet Tie-t Idni.

‘W Weapon

RLUTLYLULT: Kulénbdzd targeting
computer funkciék;

'S': Shield contig:

‘D" inflight damage and repair contrel;
'F’: (X) Szarnyak nyit-csuk (hogy mire j&7)
l-l Hyperjump;
**  wvalamint ‘Shift/F9', ‘Shift/F10':
' ‘Power transter shield-weapon kozot,
‘ENTER': Fire,
‘B'; Mission description;
'M': Mission rnag:
" Mészertal ki-be
/' Chase mode;
= ': Throttle;
\', '=" No throttle, full throttie;
L l \13 2/3 throttie;
‘F1- : Different views:
‘FS'- Fa Pre-selected targets;
'F9’, 'F10°: Power harging rate, P
shisld;

‘Shift’-es parancsok, wingman iranyitdsara:
'Shift/A': Attack my target;
Shiﬂ.f'l %num my iarget;
l}fend my back;

snmm
Shl‘l'l'.i'FS ShH'IJFS Set
tar
‘Ctrl’ +° -ﬂrigm Orsdzas, tengely koruli
forgas;

pre-selected

CoV Kiilonszam/s0

Egy trukk a Tour I/4-es kuldetés teljesitésé-

hez: Feltdnik a térkép szerint dél-keleten
egg fregatt, eidob 3 T/F-1, és 3 T/B-1. A 3
T/B-t torpedéval a lehetd leghamarabb le
kell 16ni, a T/F-ekkel nem torédni, csak ha
a csd elé lépnek, és hasbaszarjak magu-
kat,

Fegyver energia a motorra: Padld on
északnyugat leié! Vissza a sajat hajok kéze-
lébe. men azok tuloldalan jon 3[& az elézé
fregatt (iddékozben a?umpon} jabb T/B-k,
amiket azonnal le kell Idni.

tdna mar csak a T/F-ek vannak, és kész.

A T/B-k lelovik a Corvette-at, ezan kell dket
a photontorpedéik kilGvése eldtt sliminal-
ni... A T/F-akre sem an figyelni, mert azok
meg a shullte okat lovik le nagyon
konnyen. A v 'on T/ is egy péar, de ad-
dlgm kesz szokott lenni a misszicé.

OGYI Dunakesz:ml PC-n nyGstoli a jatéko-

kat. Az elsd szam ac}:mg:arnon belul a

megadott byte, a masodik szam pedig amit
Eell irni {pl. Norton Utility-vel)

RESCUE RANGERS: RR EXE 24828: EB
02 - kéz ellen, 27630:EB 04 - tdz ellen,
3463:EB04 - zold trutyi ellen drokélet,
3645:EBO4 - kutyak ellen orokélet

: CISCO.EXE (92295 byte
hosszu S5672:EB 04 - Grokids,
32172:FF - 1 rendérautd seb. , 32179:FF
- 2 renddrauto seb

HARD DRIVIN' Il.: HD2 EXE 2729:EB 04 -
motorzugas ki, yeeahh

SIMCITY: SIMCITY.EXE 170489:FF FF FF

PANGO: PANGO EXE 3187: EB 04 - orok-
Glet

DEATH TRACK: DTRACK EXE 167667:FF
- legjobb sknabdl 255 db-ot kapunk,
167673:FF - rakétabdl 255, 167
géppuskahoz 1000 téltény.

Kiss Akos Debrecenbdl mar régl verseny-
z5 a PC-s e!sésegélt temaban:
COLOR BUST EVELCODES: 5-EASY
LAMER, 10-HUGYO SuUBS, 15-
ELSZALLAS, 20-GY=BEST. 25-DEKAS
GECI, 30-SUPERTRAMP, 35-GOTO 35,

40-LOVE KATI, 45.CSONKA KATI, 50-
INVICIBLE
SFACE ROGUE kédok Oldal, acr sZ0,
Kod: 1,2, 3,1, SCOU /2, 4.1,
DECAH&SGZBEH’;’:I!,LE.
BENE / 6, 3. 2, 2, LONG / 6, 2, 7, 2,
TARG / 7, 5, 3, 3, HAVE / 8, 4, 1, 3,
WHEN / 9, 4, 2, 2, SEAS [/ 10, 1, 1, 2,
DOCK / 12, 5, 5, 1, SHOW / 13, 4, 1, 1,
RECH / 14, 3, 4, 3, FIRE / 15 1. 3, 2,
THRE / 16, 2, 1, 3, OPTI/ 18,2, 2, 3,

1
SHIE [ 21, 1
1
2,
-
3

-3
PIRA / 44, 2, 2,1, WREN / 45, 2, 5, 2,
CHA

M
COUNTDOWN SAVEGAME FILE: * GAM
08/08. < pontszam. BCD alakban kell
beirni (pl.239, akkor 08:38, (09:02)

414 byte: a riaszid bekapcsolasanak ide-
A FF a Iagtobb idé)

CATACO| 3D savegame: 76-
79: pon!szam { 50-51 :heals /| 46-47:bolts /
48-49:nukes /| SO:energy (40) [ 68:level |
42: nehézseg (00-easy /O1-normal /02-

ha

POO[cg OF DARKNESS: * PC/( *.chr. 01-
15. név |/ 16-29: tulajdonsagok / 176:
years [ 370-373. exp.point / 508: HP
aktudlis / 178: HP max. / 331-332: plati-
num [ 179-305: varazsiatok | meg Ilyes-
mik (01-re allitani) / 333- 334 gems /
335-336: jewelry [ 337-342: karakterek
szintjei

BUCK ROGERS: * WHO: 16/23: str. 17/24:
dex; 18/25: con: 19/26: int; 20/27: wis;
21/28: cha; 22/29: mh 01-15: m.w 43-48
credit; 47-50: paint; age
(&lethor); 227/228; H mosl 69: HF‘ max;

54: movement point; 41: level; 184: ikon

(00-23)

Skills:

Technical. repair electrical 7,
r.mechanical: 78, rnuclear engine

79/r.life support: BO (1E-re!); r.rocket
hull: 81; jury rig: 82; Pass security
83, open lock: B4, commo oper. 85
sensor oper.: B6; demolitions; B7; first
aid: 89; repair weapon: 90

Iintelligence: mathematich:
planetology: 106; battle tactics: 107
astronomy: 112; library search: 121
disguise: 126, programming: 119
astrogation: 122; navigation. 123

: hide in shadows: 137; move

silently: 138; pick pockets: 139;
acrobatics: 140: climb: 141

Charisma: act: 147; intimadate: 148,
leadership: 149; befriend animal: 150;
tast talk, convince: 152; singing: 153,
distract: 154, etiquette: 155

Wisdom: tracking: 158 shadowing: 157,
planetary survival: 160

Egyeb: drive ground car: 129, maneuver
in OG: 143; notice: 159, use [stpack:
132; treat critical wounds: 95 (1E-re!);
treat serius wounds: 94 (ext is); treat
light wounds: 83; pilot rocket: 127; lite
suspension tech: 92; pilot fixed wing:
128; diagnose: 99; pilot rotar wing:
130; drive jet car: 135. treal stun,
paralysis: 97 (1E-rel); treat discase:
88; treat poison: 96 (ezekel is)

CAMPAIGN SAVEGAME: * MAP: ev
112/hénap: 111, nap: 110/6ra: 109; perc:
108; taj: 113 (00: temperature; O1
tropical; 02: desert). 107: nagyitas (00
25x25; 01: 50x50; 02: 100x100. 03:
200x200; 06: 1600x1600; 07: 3200x3200)

MAGIC POCKETS kodok: 1-1053; 2-3425;
3-8282, 4-4476; 5-7766; 6-1469

CASTLES savegame: év: 165/166; honap:
163, nap: 161; pénz: 167/168; levy taxes:
173/174 (B000-nél kisebbet kell beirnil);
food: 185/186; miltiary wages: 201

SIMANT savegame: 45744 pontszam

DUNE: A jatékban két helyen menthetink
allast: a varban a tukdrnel, és a SEE
DUNE MAP utan a foldgombre clickelve




Amiga

Tanos Krisztian (RAPPER) Pesten nagyon
szaretne lemezeket nyerni, és ezert kepes
volt 15,- Ft-ént elkildeni az alabbi cheat-et.
Az Amigas ALIEN 3.-ban a palydkat az ‘N’
billentylvel lehet valtani.

Kiraly Andras Soprontan Amigaja
aban érzi legjobban magat.

o) fél kilds levelébdl néhany tipp pottyant
ki. Akkor lassuk.

ALIEN BREED: Jaték kizben geépeljuk be:
TULEBY (ax ik programozo neve):
palyaugras. Menjunk a masodik palyan
I-evo lifttél letalé fokvd terminalhoz és ak-
tivalds utdn gépeljuk be: ALIENS ARE
FAGGOTS, BEN JOHNSON TRAINED,
THESE ALIENS, SALMAN RUSHDIE
PLAYS, ALIEN BREED, PISSED AS A
FART, PITBULLS ON THE LOOSE, THE
IRAQIS MADE THE WEAPONS, GALLUP
FULL CONTACT, PINK FLOYD, LEEDS,
NEWCASTLE BROWN. Jatekonként csak

tarsasa-

et lehet mikadtetnil Jo prol atast|
AGONY: A clmképetnyan apelml- ba
FANTASY. Jaték ko 1-'F4":
verek és oxlraéle!ek HETUHN' pdlya-
AP\FDIA: Gépaljak be a cirnke n én
MISS  HONEY L EVE
I-MSTALAWSTA - 3, LEVEL
DEPUTYOFLOVE 4. LEVEL,

SNEAKPREWIEW -
Ulrdabba nyakig fegyverzi mehinket.
BABY E 2. palya: UPL, 3.: GLOUP, 4.:

MUMM

BACK 'I‘O THE FUTURE Il Gepeljuk be
jaték kGzben: 1 palyan: ROTTEN CHEAT,
2.: LOUSY CHEAT, 3.: LOW DOWN
CHEAT. A képernyd villanasa utan orok-
élet,

DARKMAN: Gépeljuk be a cimképernyd-
nél: MEA CULPA. 'F1'-'F6’ palyat vah,
'F8' endsequence.

DOUBLEF DRAGON IIl.. Pause wtan (‘P
V. 1% omjuk meg kilencszer az
Fagyall Grol:‘tr 3

CHUCK ROCK: anel;uh be a clmhéger-
nyéneél; MORTIMER - jaték kozben
zonavahtas, TURN FRAME - a szamokkal
palyat ugorhatunk, UNCLE SAMS - &rok

energy.
DRAGON'S LAIR Il Pause utan gépeljik
be: GET MORDROC DIRK - élvezzik a

mozit.
ASTERIX: 'F7'-tel visszaallithatjuk életeink
szamat a kezdeti énékra

8. LEVEL Pause utan

E-SWAT. Pause 'felj be:
JUSTIFIED ANCIENTS o] U MU - 99
cradits!!!

ELVIRA: Elhalalozas utan vegyuk ki a le-
mezt és clickeljink YES-re, igy onnan
folytathatjuk & jatékot, ahonnan abba-

k

h"{wu 7

FINAL FIGHT: Ha a bevezetd kdzben egy-
folytaban nyomjuk a helpet, egy idd utan
bejon programozo o ., aki bemu-

ozik €s cheat mode o

FORMULA ONE GRAND PFIIX Ahogy ki-
jon a . race won by..." Uzenet, nyomjuk
meg a 'RETURN't, hogy felkészuljenek
a depdban, és alljunk is be. Varjuk meg
mig a verseny v gdet ér, igy az elsd hely a
mi szamlankra in

GIANA SISTERS: Jaték kozben nyomjuk le
az 'AHIIIN’ gombokat egyszerre -

S'I%F{ tonénet alatt

‘DHAGONBHIDGE -et ifjunk be, igy a j&-
tékban pause utan "1'-gyel palyat ugor-
hatunk.

NINJA WARRIORS: Nyomjuk a bal

gombot addig, mig nem jelen
cimké, rrlyﬁ ezzal om oletot kapunk.
WINZE ju aba, va-

lnsazuk iu az eurdpal T\H as allitsunk
minden szamot kilencre! Kicsit tobb a
kezddtdke.

LOGO: Tansuk nyomva az 'M’-et, majd
mellé a 'P't is. Megall az idd, lehet gon-
dolkodni.

STADT DER LOWEN: A hotsl telefonsza-
ma: 3458111

DRAGON BREED: Pause utan 'SHIFT +
'IREM’, kész a seérthetetlenség (nem

mindig makodik)

VIKING CHILD: kodok: IMAGITEC, JOJO,
SAN, GUSTAVUS, NINJASDL.

HUDSON H.AWI( Gé éuk be a copyrig
as képern NENCEFICT]
maris 15 palya 5r6icéieﬂol

LETm. EXCESS: A fémeniben gépeljink
COKE'-ot, majd 'F1'-'FB": fegyvert valt,
‘L'- életek, ‘'F10'- sérthetetlen:

GODFATHER: Pause utén gopaiiunlt be
PIZZ*A HUT-ot, igy sérthetetienek le-
szun

LOTUS TURBO CHALLANGE: Az elsd ;é—
tékos nevének irfjunk 'FIELDS OF FIRE -,
a masodikénak ‘IN A BIG COUNTRY'-L
Lehetunk akarhanyadikak, mindig to-
vabb fogunk jutni.

PREDATOR Il.. Pause utan g fel}uh be:
‘RE ONE UGLY MUTHA' és varjunk mig
a pause magatél ki nem kapesoll Kész a
sénthatatien:

Z-0UT: 'J éa"l’g egyutt sérthetetienség, 'J
&5 '1-6' palyaugras.

NITRO: A pilota nevéhez MAJ-t irjunk, igy

5000 fuelt és 50 money-t kapunk.

TREX WARRIOR: Toltés kozben nyomjuk
folyamatosan az agél‘ bal gombjat es a
tizgombol, majd toltés uégan potyog;uk
be: KILL TI;IE DROIDS. 9000 credit, le-

imenar: "F1° lert aktivalj
‘F2'-shildreloadert aim\ralja. i Iazarva-
lasztas. Akinek a jaték til kénnyd lenne,
ellenségeket is eldvardzsolhat: w-wasp,
u-saucst, g-morar, r-assasin, o-stunner,
h-cloaker, -jumper, I-launcher, b-miner.

ROBOCOD: Jaték kozben gépeljuk be:
LITTLE MERMAID. 'X'-palya v ‘M-
pégn ugraslehetdség, ‘K '-halal,
RETURN -arakélet kilbe, 'P-repuld, 'B'-
kad, 'C'-auts, 'K'-szarnyak.

SIMPSONS: A csaldd tévézése kizben gé-
pcl;uh be. 'COWABUNGA', volla drok-

I.INDEFI PRESSURE: Jatek kozben Eépe!-

Iknzl

DEVELOPED FILM), szedjik fel es adjuk
oda a négernek, Utdina menjink be a kam-
raba, ahol a kenajlé van, és verjuk ls az el
ahivat éDEVELO H] _ami széuotik a pad-
lan lev k fel a fir
ba 65 a mosddrél vegyik fel a szivacsot
Menjunk ki az udvarra a beja elé. Men-
junk be a lépcsd jobb oldalan levd racson
#s menjunk addig balra, mig egy pocsolyat
nem |étunk. Ezen hssznaggk a szivacsol,
igy felitatjuk az eléhivét ';u oda a né-
?emak és menjunk fel a fotés (eldhivd)
amraba. Ott hasznaljuk & szivacsot az
eléhiva “';ﬂlc-;n {DEV kioD;EiFl TFUW:. A
er elkezd ott ni, aminek az
e ok y (PRINT). Ezt
adjuk oda ED-nnl( és lehet Srdini!

Balazs Miklos Szigathalrnon programozasi
gondokkal kizd, de ez nem gatolja rna?
abban, hogy elarulja nekun
MOONSTONE tippjeitt A szemt heilyen,
ahol a druidak életet adnak cserébe oiy
targyunkért, clickeljink csak a pancélun
ra. Az eredmény: dletet is kapunk, és a
péncelunt is megmarad. Ext a véglelensé-
gig ismeételgethetjilk, ha életunk fogytan
van.

Kokal Viktor Magykdrésrdl elkdldte nekiank

a LOTUS Il password-jeit. Hozta isten

&ket. Haromfajia nehézsegi fok kazul va-

laszthatunk, amit folfelé iveld vonal jelez,

amit ezek utan _szint"-nek unk nevezni

I. szint: E 7 PWRWVWHNM-30, 2.
XMQIYSKAS-80, 3. UVQSNPBCM-70, 4
CWVBQPCAV-50, 5. SEXLROO(P-60,
HSYWYSKCG-50, 7. WEMMKOZ-50

Il szint: 1. ANNSMQLPN-60, 2.
VZVDOPHCY-50, 3. ATLMYJKHB-60, 4.
ERRURV-87, 5. NSSSXXXXS-60, 6.
WSVUQPCSJ-70, 7. OUNDEFACG-99, 8,
GXWDYPACV-68, 8. DZ ZF BAT-90 (egy-
egy space van az elsd 2, ill. 4 betd
kozott), 10. LWNJWKACN-90

I-szint: 1. IYWWNVEQR-35, 2. KAZZNIKAI-
45, 3. FGQLJGDAF-65, 4. MFFSRPYDU-
60, 5. PLOTZQDPE-80, 6. ZKZGKJKKK-
50, 7. TGGJGGTTT-63, 8. AFZYBQCJT-
70, 9. JBOUKJHKA-99, 10. DASICOTET-
80, 11. XDNUSEECE—B5 12.
QDSCJIVEBT-75, 13. SKGYXXXXK-75, 14.
YKGJWVNAK-92, 15 WIMEGMEQH-60

juk be: 'GRYMALKIN'. 'F1'-'F4" g
rasl I ‘1-8"fegyverek, '9'-védépajzs, '0-
hala

TERMINATOR 2: Pause utan nyomkodjuk
vegig az 'F'-gombokat egytd| tizig, msqd
n;ommk meg a tizgombot. "ESC’ palyat

INDIANAPOLIS 500 Allitsuk be a
:.(.MBuIt:h kocsit és allitsuk at az énéke-
ot

Gears: 8,13-5,22-3,57-3,50;

Wings: eiél ad Ju"k 4-o1 hozza, hatul 5-6;

Staggermara

Rubber; jobb elsd kemény, jobb hétsé
kézepes, bal eisd és hatso légn

Chambers: jobb elsé: -50, jo hétsé:
+25, bal elsd: +25, bal hatsé: +1;

Pressure: mindenhol 25;

Schocks: mindegyiket total le;

Levers on dash: mindegyiket eldre;

Santa Csaba (SANTHEE) Karcagrdl n
adag Maniac Mansion tippozont zudit ra-
tuh Ha a kamraban talalhaté beféttes dve-
F‘l& clljuk vizzel JAR OF WATER
eu bal a ert bepakoljuk a mikroba

(MICROWAVE OVEN), akkor me wzunk
lesz. H ext mlro lehet hasznalni,
majd valaki maés.. elojén DAVE ma!lé

valassxuk BERNA RDM #5 MCKLE-t (a né-
ert)! Ha ED-nek odaadjuk a csomagot
ACKAGE), akkor elmond regényt,
meg szt ejt vaiami tervrdl, amit szeretne
i @5 ha vi jovunk ide, akkor
azzal Iogm:l. hogy Ada, mdr meg is szerez-
ted?” Szdval: miutan Dr. FRED beszélt ED-
del azutan a bejaratndl a jobb oldali bokor
kardl talalunk egy eldhivatlan filmet (UN-

Egri Csaba Dunaujvarosbél nehany Cheast-

et kuldott legutébb:

VOYAGER: A menunél irjuk be,
‘WHEN THE SWEET SHOWERS
APRIL FALL".

BOMBUSAL: A palyakddokal mar slkezdte
valaki a karacsonyi szamban. it a folyta-
tas: 112-LAMP, 120-TREE, 128-SINK,
136-BIKE, 144-BIRD, 152-TAPE, 160-
VASE, 168-PILL, 176-SPOT, 184-PALM.
192-LOCK, 200-SAFE, 208-WORM, 215-
NOSE, 224-EYES, 232-HAIR, 240-SIGN,

248-MYTH
PSYBORGS péalyakddok: ANACREON: 2-
1610, 3-1510, 4-1704, KRYPTON: 1-

5-4269, ZOHGON'
4412, 3-2436, 4-8883, 5-5564, 6-1902,
TERMINUS: 1-0722, 24464, 3-9802, 4-
9972, 5-203F, 6-5605, TRANTOR: 1-
6619, 2-7627, 3-6765, 4-0218, 5-9335, 6-
3704, 7-4970, SOL: 1-3610, 3-2349, 3-
3482, 4-2613, 5-7292, 6-2022, 7-4425

Kods Mikles Balatonvilagoson n
meg akarja osztani kodjait masokka
Ennel: semmi akadalya. DYNABLASTEFI
2.2 - UAGKTVEN, 2.5 - UAKKVORA, 3.4 -
UKCHPEVK. 43 - UAWQQGA, 45

QIGA, 46 - UAOVBQPC, &1

UAWLHPU 54 - UAKVOGTN, 55 -
MUECVLYT, 6.2 - UKWZEIHK, 63 -
MUCEMPYN, 68 - UARKQTGZ, 7.1 -
UARKIMGA, 7.3 - UACKLTGU, 7.4 -
MUWCVQHN, B.6 - UACFQGRE, B7 -

UACFVWRU, 8.8 - UAHFTHEP
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Commodore 64

Egy kis SUPREMACY tippézon Szeles
Aron-tol, Gydrbdl.
Fagyasszuk be a programot, majd monitor
(cartrigde-en). Az alant falsoron tarcimeket
a kell hasznalni. h . utana a cim,
. Az elst k ds (1 byle-os)
szamot kell moédositani. A cimek hexadeci-
malisban vannak
Ellenfél / pénz / kaja f ﬂzemnnyan f

1 ergia:
WDTOEIE i 5423 15419 / 54" /5417 / 541D
SMINEI 55F3 / 55E9 / 65EF | 55E7 / 65ED

! 65F1
Krart, Rorn / 5583 / 5989 / 598F | 5987 |
598D/ 5991

Van meég itt némi tipphalmaz a STREET
ROD-hoz is. Nehany kocsi ara hol van a
memariaban:
1940 Chevrolet Roadster: $64AB
1938 Chevrolet Master Deluxe: $64A4
1955 Chevrolet Bel-Air Sport: $64AC
1858 Chevrolet Impala: $64AE
1956 Corvette: $64B80
1961 Corvetie: $64B2
1963 Corvette: $64B4
1949 Olds 88: $64CB .
A hasznalat: Pl. a '63-as Corvette arat akar-

625 / Do Custam royal... / Chr. | 87 / 95
/124 /V-Bgy /A

640 [ Ford FniﬂamﬁOOE-dr.-’FOHDIQSJ
102 /126 /V-Bgy /3

900 / Marcury Mnmerey /| FORD /96 [ 106 /
126 /Vv-8

QSD!Chwmal Bel-nir [ GM /98 (107 /
127 /V-Bgy/3

1200“"3(r au‘!h Savoy 2-dr / Chr, / 87 /94
11271

2050 / D
133/v-8

EUES.LOMSBGIGMJ114;’124.!133!\1-

2250/ 196! Corvette /| GM / 119/ 123 / 132
/N8R

3330;;‘1' blrdfFDHDf123fl.‘]—3#$3&!\|'-ﬂ

/
3770 / 1963 Corvette [ GM [ 132/ 136 / 136
/N-BR/R,
A tablazat nem teljes, csak nehanyat inunk
le.

e Polarﬂ { Chr. /100 { 110/
/3

Donkey Kong:POKE
11989,18

Jumping Jack: POKE 27904,173

Jumpman Junior: POKE 9540,44

Jungle Hunt: POKE 2242234,
2243,234

Jet Set Willy: POKE 11345,33

Kaktus: POKE 4564 255

Kid Grid: POKE 10020,234

Laser Strike: POKE 16475,173

Motor Mania: POKE 8646,255

Neptune: POKE 7870,60

Radar Ral Race: POKE 7194,234

Robin 1o the Rescue. POKE 8144,234

Sammy Lighttood: POKE 3678,189

Seatox: KE 7337,173

Space Taxi: POKE 16911,200 (Run/Stop-
Restore utan)

GhostBusters: Név: Martin, Account: Yes,
Szam: 02203505, Eredmény: 150200%;
Név: Mix, Account: yes, Szam: 6074700,
Erodmény 33000%

11989,89; POKE

POKE

Elek Robert Szazhalombattan nagy jatéh
EA! eln most megoszija tapasziaian minden-
Ival
Oil Imperium: Ha az irodéban lenyomjuk
a'g{'azerm ‘balranyil’, 'CTHL',
N/STOP' blllumyﬁkst kapunk a
RELINE-t6l egy milkot zsebpénz gya-
nant. Ezt havonta egyszer lehet hasz-
nalni. A tarasnal ez & kombinacid fel-

! Ha a cimképernydn bairjuk:
'WIZBOREWIZ sérthetetienek leszunk

d Golf: Ha ki van irva, hogy

juk atirni, 1 dolcsira, akkor Freeze, majd orsitja a farét.
monitor: M64B4. Mt at kell irni az elsd 4 I
szamot: 00 01,

Gy6i Robert badszallason  masfajt ha

modszerekkel kizd a Snpnmu\r barl A
jatékban nagy gond elegendd mennyiségd
nzmag beszerzése. Erre j6 modszer a
irasban szerepeh Iipp Viszont ilyenkor a
populécié felemészti a kajat. A kovetkezd a
teandd: Amikor elkésziult a Terraformer, ve-
gyunk egyet Kuldjuk & a | hozslebb;

bolygéra. Amint végez a munk
sunk oda (3 -4 kenészeti allomast, 65 2 ?(
nyagepet (no meg persze energiaatala rtot}
Amint a tuddsok fﬁ talaljak a csodarépat,
méar minden készen all. 2-3 &v alatt 20-25
ezer tonna 1616 megy a kaja mindkét boly-
Eén Ezutan ha kihal a névény, a program
iakad, Ggy értelmezi, mintha tovébbra is
:&nna. Ez az 1.2 fokozatban mdkédik biz-
osan.

Ugy latszik, vahottunk Pirates-rél Street
RAod-ra, mert Markovics Norbert is kuldott
eﬂ nagy adag kiegészitést Arnotrél. Na
or kezdjink neki!
Az alabbi adatok egy kicsit megkénnyiti a
|ételm| A szovegek érnelmezése a kovetke-
ZD
Ar: egyértelmi. A kocsi ara dolesiban;
Koc! neve: Ez gyanithatoan a tragacs

Hotot fajtaja. A kocsl
FORD CH LER):

(4) Utcai seb.. A kocsl sebessege mikor a
maotar be van allitva, de nincs lecsonkitva
a kocsi;

(5) Csonkitva: Sebesség. ha le van szedve
a tetd, s a lokharitok;

(6) Max seb.: Amikor a kocsi minden alkat-
része  racing”, s fel van tuningolva, le
van csonkitva,

{7) Motor: A motor faftaja mikor vesszik,
vagy elnyertgk: V-6: V-6 motor, V-8
gyengébb: a motor kisebb fajtaja, ami
nem Ilég ki a motorhdztetobol, V-8
erdsebb: a motor ,racing” valtozata.

M e ieme e
sebességes - sebességes, -

sebessé s .racing”

Akkor kezdjok

{‘)IC%![S H“IH-’!]J{GH’TH[&)

400 [ Chevrolet 2-dr coupe /| GM /78 | B85 /
124 /V-6 /A

4?5 { Chevrolet 2-dr / GM /85 /93 /126 /

gl?Mor:u Custom 2-dr / FORD / 78 /
85 /124 V6 A

tipusa (GM,

W akarunk jatszani, omjuk m
'R'st.  Ezzel akgrlﬁ . médg
Iuemlug}nhk ?N minden  (lés utﬁn
megtudjuk, milyen messze ment a golyo.

Giana Sisters: RESET, ma;d ?’0
B8257.96, inditas: 8YS
arokeletet eredményez, a&
utén nem vesznek el dig
magszarze‘n extrak, A 'SHIFT + ALNH

'SHIFT'+ 'QWAZ’ Ienyomémal
pa At ugorhatunk.

King's Bounty: Ha katapult vaséridsanal
leall a floppy, vegyuk ki a lemezt, kap-

mnghnlér-

csoljiuk ki a floppyt, majd be, press

‘RUN/STOP', lemez be, 'RETURN', Is-

mételgessik csak ha nem sikerdl elsdre.
Action Kids uzeni CoVboy-nak,

ekson kidsz-nek kell ejteni a nevét. Tuvo%-
bé, ha a Vendettaban elakadtaknak ad né-
mi_helpet: Amikor e?y helyszinre atlépink
(szoba, utca stb. ) akkor egy villogd kis "X’
betd jeizi a helyet, ahol valami hasznos do-
log van (pl. felvehetd ng ng&aep-pan
agy létra, amin 161 kell maszni) k sze-
rencsét,

Szabé Attila Egerbdl egy koteg muzedlls
anékld CB4 Poke-kal lepi meg a nagyérde-

mut
Annihilator: POKE 629511

Black
Bat Attack: POKE 11061,234
Battlezone: POKE 8908,100
Bruce Lee: POKE 5686128,
5677,128; POKE 34623,234;
34624.234; POKE 33301,245;
POKE 33457.255; vagy POKE 34634 44
Choplifter: POKE 8011.173
g:nzy Kong: POKE 30624,173

POKE
POKE

ossfire POKE 27625173, POKE
5358,44

Chrisis: POKE 2665,238; vagy POKE
3144 238

Clowns: POKE 3560,255

Dare nis: POKE 28173,255
{tempobeallitas 17958,5 alapeérték=5)

Dimension X: POKE 8645129

Dink: Doo: POKE 11989,99; POKE

11989,18
Dig Dug’ POKE 10473,255

Péter Pécsrdl sem akar lemaradni
a tobbi veteran bajtars mégott. Lassuk a
termését:

Mikie: POKE 2191,226;, POKE 2182252,
RUN, majd RESET, POKE 7052,0 - orok-
elet, POKE 7011,96 - sénhetetlenség,
SYS 2064

I.I“? Yaojimbo: POKE 18125,127 - sérthe-
tetlenség

Cauldron: POKE 307575 - 6rokélet

Bou: Bob: POKE 148170, POKE
12156,12, POKE 12239,12 - orokélet

Druid: RESEI‘ majd
POKE 35097,0 - végtelen ener
POKE 35122,0 - végtelen lov nk
POKE 37802,0 - végtelen kulcs
POKE 35568,0 - lathatatlansdg
POKE 35464,0 - gdlem
POKE 37427,0 - robbanéanyag
SYS 4379

NEW Aliens: BESET, majd
POKE 42043,12 - végtelen lovedék
POKE 42386,12 - végtelen energia
POKE 38408,x - kezdd szoba [x tetszdle-

ke
POKE 43287,0 - halhatatlansag
POKE 33542 48

POKE 33549,19 - nuku s&téet szoba
SYS 32777

Bombuzal. Run/Sto + Restore, majd
POKE 3B462.0 - orékélet, inditas: S\’S
2793

Infilator 2: POKE 13796,12 - végtelen gaz-
ranat, POKE 14718,96 - sénheie!lenﬁé
RAOH'S CURSE.

SPHINX

Szdes Szilard Budapestrdl a HAGAR level
kédjait kivanja kozzetenni. Ennek semmi
akadalya. Level 2: FEAFGN / Level 3:
JVSAMK / Level 4. ASGAPQ / Level 5:
UWFXPZ |/ Level 6. FSXRIC /! Level 7:
DYAETG / Level B: WFZILD.

Level 2 jelszo:

Kiss Gergely Budapestrdl a Clik-Clak
064-413 kodjait kaldte el:
- 02: peschi; 03: mustre; 04:

orlolo 05; natalo; 06: ciupet; 07 morala;
08: sufeis; 09: imamid; 10! piridn; 11!
idrepe; 12! quaqua

Krakhk Gabor Keszthelyrdl is megkuldte
a m FirstAid adagjat. Ez most éppen
aktualis is, ha mar ﬁgy diil a focimania!

S e Super cer (C64)

Kezdésként az utolsd ligaban talaljuk ma-
gunkat, itt ne az eredményre, hanem a zso-
zsora Gsszpontositsunk! Csapatunkat fizes-
suk be a !eﬂdrégﬁbb edzStaborba, ahany-
:zor c?:gk! lehet qu nagyon sokal fsilddne A
s a /]
Eé nzunk ésszege elérheti nz 50 millio mar-
at. Ezutan mar kénnyen megnyerhetjik az
eisd ligat is!

Viszlét a CoV 36 El A . 1
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FOCIORUL

et I R e o gl S

A REPERNYON

Ha a cimen y kicsit pontositani szeret-
nank, akkor u%f kellene fogalmaznunk,
ho%y JFOCIORULET A MONITORKEPER
NYON", ment kis hazank legutobbi lz-
landban ésszehozott VB selejtezds vere-
sége utan a TV képernydjén inkabb &raiet
folyt, mint foci, de most ebbe ne merdljink
bele, ezt inkdbb bizzuk a spontljsagiré kol-
légakra. Mi most inkabb a szamitogépes
foci szemszogébdl tekintjok at, mit is latha-
tunk a képernydn. Sokak kérésére kozzéte-
szunk egy attekintd tablazatot, amely jol
tikrézi, hogy a hagyomanyos football és az
ahhoz kapcsolodo football-manager kate-
goriaban mibél valogathat a sportkedveld
jatékos. Szandékosan nem vettuk be a sor-
ba a rugby, illetve amerikai foci kategdria-
val foglalkozé programokat, mert vélemé-
nyunk szerint annak még nincs olyan sike-
e a hazai szamitdgéprajongok korében,
meg azutan legalabb annyi amerikal foci-

Manchester United

/

program jelent meg, mint sima, ugyhogy
ezzel most itt nem kivantunk foglalkozni

Ha a tablazatra ratekintunk, jol lathato agy-
fajta tendencia, ami art mutatja, hogy a BO-
as évek elsd felében szinte alig volt emli-
tésre mehd alkotas, A BO-as évek végefele
pezsdult fel a fociélet a szamitdgépeken,
ami 1890-re csucsosodolt, ebben az évben
jelent meg a leglobb fociprogram, készon-
hetéen az olasz VB-nek. Ha geptipusonként
tekintjok at a tablazatot, azt lathatjuk, ho

a PC-s lociprogramok csak az utébbi ido-
ben kezdenek megjelenni, a Spectrum
ugyebar kiesett a sorbol, a Plusira szinto
alig jelent rrmﬁ1 1-2 az Osszes kozul, a jo
Gregre (C64) hébe-hoba megjelenik meg
ogy-egQy alkotis, az Amiga meg meg jol
tartja magat. A Manchester United PC-s at-
irata csak nemrég jelent meg, mellete emli-
tésre mélo focijaték az elmuh évben csak a

Sensible Soccer és a Striker volt. Ezen
Sensible Soccer

programok kiadol ugy gon\'loﬂak. hogy a
nagy sikert meg is duplazzak, ezert mind-
kettonek megjelent idén a folytatasa is. Bar
a Striker egyelére PC-n nem jitt ki csak
Amigan, mind a Sensible Soccer, mind a
Striker tartalmazza grafikailag, hangban,
és szinvonalban is azt, amit 1993-ban el
wvarhatunk e%y szamiogépes szimulaciotdl
Az ismenebb konzolos gépekre megjelent
focrpro%mmohnt is jelohuk. Nos, a Spect-
rum azert keruht a tablazatba, mert néemely
fociprogram csak Speccy-re jelent meg, ol-
151 fuggetlem]l sok C64-es keresi a mai na-

ig. Ezért is érdemes az alant talalhato tab-
ézatot komolyan venni, az adatok tobb ho
napl gyditdmunka eredménye, ez persze
nem jelenti azt, hogy 100%-ban pontos, de
mindenképpen iranyado!

ime a legnépszeribbek, bar sokak véle-
meénye efdl eltérd...
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Jaték neve Kiado Megjelent A B C D E
15t Division Manager - Code Masters 1982 —| X | —]|— —
2 Player Soccer Squad Cult 1991 X| X | —|— o
2 Player Super League D&H 1989 X| —|—1— —
4 Soccer Simulator Code Masters 1991 X| X | x| X —
Adidas Championship Football Ocean 1980 X| X x| — —
American Indoor Soccer Mindscape 1989 - X —]— —
Amiga Footbaall PB Intern. 1990 — | — X | — -
Bodo lligner Soccer Empire 1990 — | X | X|— —
Brian Clough's Football Fortunes cDS 1989 — | X | —]|— —
British Super League Cult 1950 X | X} —1— —d
Bundesliga Manager Prof ____ Software 2000 1991 — | — X | X -
Calcio Mus. 77 1989 - — | X —
Championship Football Activision 1989 — . X =] — —
Emilio Butragueno Football Toposoft 1989 Xl —]—]— —
Emilyn Hughes International Soccer Aud nic 1990 X | X | X | — =
E nd Championship Special Grandslam 1991 R TG X —
English Soccer 222 1992 — | —]—1 X —
Euro Soccer'ss G am 1988 — X X | — —
Eurp Soccer Flair 1993 —l— 1 X | X =
Euro Soccer Sensible 1988 X|—|— —
European Football Championship'92 Rage 1989 — 1 — 1 X! X .
Euro uper ue cDs 1989 — | —1 X |- ==
| Extra Time Anco 1890 - =
Fighting Soccer Activision 1988 X | X | x| — —
Five-A-Side Football Silverbird 1987 X! X | —]— —
Football Crazy Anco 1991 ayditeményes kiadés
Football Director 2. D&H 1980 X | x| x| X —
Football Manager Addictive 1962 X| X | x| X Plus/a
Football Manager Expansion Kit Addictive 1989 X | X! X | X —_
Football Manager Il Addictive 19689 Xoe ] %! x =
Football Manager World Cup Edition Addictive 1880 X1 X1 X1 X —-
_Footballer of the Year Gremlin 1987 X | X|—1— Plus/a
Footballer of the Year Il Gremlin 1988 X | X — =
Farmation Soccer Human Creative 1990 —]|—1—1|—| PC Engins
Formation Soccer Various Mail 1990 — = = = Nintendo
Four Soccer Simulators Code Masters 1988 x| X X —
Gary Lineker's Hot Shots Gremlin 1989 X | X | —]— —
Gary Lineker's Superskills Gremlin 1989 X| X |—|— —
Gary Lineker's Superstar Gremlin 1980 X | X | —|— —
| Gazza ll. Empire 1991 X1 X1 x| X —
Gazza's Super Soccer Empire 1990 X | X | X | — =
Graeme Souness Soccer Manager Zeppelin 1992 — | X |—]— —
Graham Taylor's Soccer Challenge Krisalis 1992 = Siite] S —
Play 3 Football Champio Simulmondo 1991 =] X 8 X] X -
In t er Mindscape 1990 —| X |—] X —
International 5A Side Football Zeppelin 1992 — ] X | —]— —
International Football US Gold 1981 —| X| X]— ==
International Manager D&H 1989 X|—|—]— —
International Soccer CRHL 1987 — | X | —] = —
international Soccer Microdeal 1989 —| X | X|— —
International Soccer Challenge Micro Style 1990 —§ X0 AN —
Italia 1990 Code Masters 1990 — = X| — —
ftalia'90 Simulmondo 1989 —| =] X|— -
ltaly 1990 US Gold 1990 X| X | X|— —
ltaly Soccer'90 Hewson 1990 —1 X | — —
Jimmy's r Manager Beyond Reliet 1962 — | X ]| —|— —
Joh rnes Euro F 1 Krisalis 1991 — A IS —
Kenny Dalglish's Scccer Manager ____Code Masters 1989 X X! x| — Plus/4
Kick Off Anco 1989 X| X| x| X —
Kick Off 2 — Data: Final Whistle Anco 1990 X X| x| X —
_Kick Ti Anco 1990 X| X| x| X —
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Jaték neve Kiado Megjelent A B C D E
Kick Off 3. Anco 1991 X | X | X | X —
Litti's Hot Shot Gremlin 1990 — | X | —] — —
_Liverpool Grandslam 1992 i [ . == =
Manchester United Krisalis 1890 Xl X | X| X —
Manchester United Football Club Krisalis 1990 —| x| x| — —_
Match of the Day impulze 1992 —] X4 =i — s
Matc Ocean 1986 e =l e .
|_Matchday Il Ocean 1988 X| x| —]— —
| Microdeal Soccer Microdeal 1990 x| x[— =
Microprose Soccer Microprose 1989 Xl X! XX —
MISL Soccer _____Mindscape 1988 X | —1— —
Mondial Simulation Simulmondo 1920 — | X | X|— —
Mutlti Player Soccer Manager D&H 1991 — X X | — —
._Nintendo Soccer Nintendo 1990 — | —| —|~—| Nintendo
On the Bench Cult 1987 X| ®j—]— —
__Peter Beardsley's Int. Soccer Grandsiam 1989 X | X} X]— —
Peter Shiton's Handball Maradona Gremlin 1988 X| X | —1— —
Player Manager Anco 1990 — | X | X] X —
Player B Anco 1991 — X | X| X —
| Pro Soccer Imaginear 1981 —] —|—| —| SuperFam.
Fro r Simulator Code Masters 1988 X1 XX | — —
Protessional Soccer D&H 1986 X|—|1—|— —
| Rick Davis's World Trophy Soccer Virgin 1985 — | X | X| X —
Aoy of the Rovers Gremlin 1989 x==— —
Sensible Soccer Renegade 18892 — | — X X —
Sensible Soccer'83 Renegade 1993 — ] =1 RX] X —
Soccer Andrew Spencer 1882 — | X | == —
| Soccer 7 Cult 1988 x| -1 —
Soccer Boss Alternative 1987 X| X | —|— —
| _Socgcer Double Alternative 198g — X | X! —
Soccer Double 2, Alternative 1990 — X | X | — —
Soccer Double 3. Alternative 1991 — | XX | — —
| Soccer I, Andrew Spencer 1984 Xi—|= —
Soccer King US Gold 1990 —] X1 X | — —
Soccer M r Plus Starbyte 1991 — | X! X[ = —
Soccer Pinball Alternative 1980 — X X | — o
Soccer Rivals Alternative 1991 — | X | X[ — —
Soccer Squad Gremlin 1589 X| X|—] = —
Soccer Stars Empire 1982 s kiadas sied)
Soccer Supremo Anco 1830 —_ =] X | — — £
 Starbyte Super Soecer Starbyte 1992 —lxlxl— -
Street Sports Soccer Epyx 1988 X| X —1 X —
Striker _Rage 1992 —] =1 X | — —
iker 2. Rage 1893 — =] X | = —
Striker Manager Cult 1991 X| X| —|— —
Subbuteo Goliath 1980 — X ) -] — —
Super Cup Football Rack it 1989 — X =] — —
_ Super Soccer imagine 1989 x| x| —|— —
Supercup Football 2151 Cantury 1991 — | X | —| — —
Superstar Soccer Gremilin 1988 X| X —| — -
The Footballer Cuht 1990 X X| —] — et
| Toushdown Footbaall _ Arlolasoft 1989 —| %l = -
Track Suit Manager Goliath Games 1988 x| X1 x| — -
Treble Champions Challenge 1988 X| X| —| — —
| TV Sports Football Cinemaware 1989 e e 4| ==
We G ounds D&H 1989 X| —| —1 — —
Wimbledon Andrew Spencer 1985 —] X — — o
Wi on 64 Broderbund 1983 = Xj=il— =
World Ch.ship Soccer El 1991 —| X X| — —
% ffq:mglogsmg Sogeer Various Mail 1991 —| —] —1! —| MegaDrive
World Cuy Artic 1985 X|] Xi{ —1 — —
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Jaték neve _Kiado Megjelent A B C D =

 World Cup Carnival US Gold 1989 EEraEu s =3

World Cup Football Manager Addictive 1990 L2l A o e L)
| World Cup iL. = Artic 1889 0 | — | X —- = )
| World Cup haly'90 - US Gald 1990 i, A i e o | T

World Cup Soccer'90 (World Trophy Soccer) Virgin 1990 | X IX [ X | X —

World Soccer e Microstyle 1950 — x| x | X —

World Soccer ] SEGA 1981 el B R SEGA

World Soccer League = __ | Zeppelin 1990 — | X |— |— — [

World Soccer's0 — Microprose 1990 d—i—1X [— = )

A = Spectrum; B = Commodore 64; C = Amiga; D = PC; E = egyéb

/ BRI NG RIEET VRo

Ez a program csak a megrogzott manager-
rajongéknak nyujt élvezetet, men grafikai-
lag nulla ax egész. Raadasul német nyelvd
verzid terjedt el beldle. A jatek elején ki kell
valasztani, hogy hanyan szeretnénk jatsza-
ni (1-4). E:utan be kell irni a jalekosok ne-
veét és ki kell vﬁ!nsmnl a  csapatot (van egy
par). 4 aték ler 4-nek kez-

dés| B-as az arﬁssbge Megvosm hozza
a Smoicszekal azutan végigveri az egosz
3. oszt&?yl 3

Most nézzuk a menupontokat.
SPIELER (jatékosok)

Auto Autslellung:
A gép automatikusan allitja fel a csapa-
tot. Hilyeség hasznalni. (Bekapcsolt al-
lapotét egy csillag jelzi.)

Spiller Einsetzen:
Kivalasztiuk a jatékost (RETURN) és a
kurzorhlklonlyakkol elhelyezzOk a pa-

NR — a jétékos mezszama,

SPIELER — a jatékos neve;

AT — a jatékos posziia (TR = kapus,
Aw hatved MT = kozéppalyas, AG

ST — aé Iéuos tudasa. Mas managerek-
16l eherden a bajnoksag folyaman is
valtozik.

TR — gélok szama;

GK — Sérgala:ok 4 sarga utan 1
mecosre eltiltjak jatékosunkat.

s — Ealszih-a a csapatba;

ENDE - kilépés a menubdl;

Transfermark! (jatékospiac)
Az alsé sorban léthatok az eladéasra

szant jitékosok, mellette: sItjuk,
tudasuk, aruk. Ha ravesszik
valamelyikre a csikol, ekkor megkérdezi,

hogy tenyleg meg akarjuk-e venni a
kost. Hn igen (JA), ha nem (NEIN).

agy. ha nincs elég pénzunk, akkor
WSPIELER IST ZU TEUER" uGzenstel
kapurk Feldl lathaték sajét jatéh ink.
Ha waa a penzimh v sok @
e LA AT T
elétordul, ho nem veszik meg Sket (ES
LIEGT KEIN KGE BOT VOR). Sajat jaté-

kosaink kézt a Spieler +/— segitségével
lapozhatunk,
Az ENDE-vel kiléphetunk.

Tr (ed
A csnpaﬂal e-Jzé!aborba mehetink, ahol
mindenkinek né par ponttal a tudasa és
a csapat morilja.

Spieler gehéhter:
A csapat heti fizetése.

AKTUELL

Tabelle
Bundesliga: 1. osztily tabellaja;
Zwelle Liga: 2. osztaly !abellagn
Amateur Liga: 3. osztaly tabellaja;
Spiele
Bundesliga: 1. oszt. meccsei,
Zweite Liga: 2. oszt. meccsel;
gﬂ

Amateur : 3. oszl. meccsel,
SPIEL V zas eldre;
ABBRUCH: Kn pés;

SPIEL ZURUCK: Lapozas vissza;
Teambel lanzen:

Stadiun Kapazitin stadlon hapacrms.

rekord:

Il.lmuralmtd legkevesebb nézdszam

Kontostend: heszpénz.

Schulden: adossagok

LIBA

SIE SIND IN DER
szunk
SIE... H\US GESCHIE-

X oszZtalyban |
IM POKAL SIN
DE

N)
A kupaban tovabbjutottunk/kiestdnk,
FINANZEN

Eintrittspreise:
A belepdjegy arat novelhetjik (+) vagy
csakkenthetjuk (—)
ENDE - kilépes;
Kredite von der Bank
Kontosland: készpénz
Sie haben x DM BANKSCHIJLDEN
X DM az adés:
ZINSEN pro Mondt: havi kamat (10%);
ZINSEN pro Woche: heti kamat;
Kredit autnehmen: Eezzel tudunk bank-
kolcsont felvenni (max. 200 000},
Kredit abzahlen: kolcsont visszafizetni;
ENDE: kilepés;
Stadion ausbauen:
Bévithetjok stadionunkat;
+ 1000 térdhely 80 000 DM,
Cheat: A program itt nem érzékeli, hogy

ne ativban vagyunk, ezért —90.000
-ért is tudunk béviteni.
VEREIN
Starkern Bundesliga
Starkern Zweite Liga
Stérkern Amateur Liga
Csapatok eréssega a ligakban;
Vereinsreport:
Héchste Heimsieg: legnagyobb hazal |
?yézelem.
leg: legnagyobb
idegenbeli gySzelom;
Héch Heimnienchslage: legnagyobb
hazai vereség,
Héch A é lederlage: legna-

gyobb id-;fenbeh veraseg;

Langste S/N Serie: loghosszabb gydze-
lem/vereség sorozat (maganrekord: 75
gydzelem),

Meisteschafien bajnoki cimek;

DFB-Pokal Siege: kupa gydzelmek;

PROJEKT

Spielsrand Laden: allas tohés;
ichern: allasmentés;

Spiel
Eﬂ en: alias torlés;
stellungen (beallitasok):

Beallithatjuk, meccsek utan melyik
liga meccseire (tabellaira vagyunk kivan-
csiak.

ENDE - sajnos nem tudom;

A témendben lathato meg:
EINSATZ: részesedés,;
MORAL: csapatmoral;
SPIELER: név;
KONTOSTAND: KP,

A rulett(?) (vagy inkdbb kupa) ikonra kez-
didik a bajnoki (vagy Kupa) mecos. A
ket igen érdek oldottak meg.

Meccs utan klirfja, amit @ Projekt-ben beai-
litottunk, majd a nézdszamot, a bevételt, a
kiadast és a golszerzdket (meg a sargala-
pokat

A program egy teljes file, szoval C64-re
megvan kazettan is, de allast csak lemezre
lehet menteni.

Hat akkor |6 csapatmenedzselést kivanok!

& Hosszu Péter, Zamardi
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SO SEBELET SR

Ezt a foci managert a ZEPPEUN készieus
‘92-ben, Akkor most J6jjon az ismertetd.
Téltés utdan kival art a atol,
ametlyet menadzsamr akarunk Ezu!én egy
nyolcikenos menube jutunk.
A bal felsd sarokban megnézhetjuk pénz-
Ogyi halyzetinket. A tablazat két részre
oszlik

DEBIT = kotelezd kjadasok

CREDIT = bevételek;

Balance C/F = az eldzd het agtyenieqa

Cate Money = belepdjegyekbdl befolyd
dsszeq;
Wages = a jatékosok ossziizetése,

Expenditure = egyéb kiadasok,

Player Sale = az sladott jatékosok arabol
befolyt dsszeg;

Interest = bankszamlank utani kamat;

Balance = az idépont pénzugyi mériege,

A lefelé mutatd nyillal rne
saink korat (& c
sét (wage). A Iz
tatni.
A kovetkezd ikonon sériltjeinket nézhetjik
meg. [t fel van tintetve a nevik, a
gﬂ Ztjuk, a betegseguk, és az, hogy hany
M‘rg jatékkaptelenek.

b felsd ikonnal a csapat osszedllitasal
heszithe!]uh el. 11 kezdd és 2 cserét kell ki-
jeidinink., Ezt ugy tehetjuk, hogy az 'F’

nézhetjik jatéko-
{pos] és fizeté-
kel nem lehet valtoz-

«s ac B' ala pipat rakunk. Pipat a tiz-

gomb egyszeri megnyomasaval lehet rakni
F = kezdd
8§ = csero

A &itékosol: posztjat réviditések |eldlik:

: kapus, LB: bal-; RB: jobbhatvéd; CD:
kozephatved;, LM: balkozép; CM: koz;)
kozep; AM ;obbkozep LW: bal csatar; C
ki atar, AW: ar, A CG felirat
alatt leolvsshauuh hogy pétyul'a.n.ésa alatt
hany goft rugott, ez SG felirat alatt pedig
azt, hogy ebben az idényben hanyszor
talait az sllonfél kapujaba. Ha a nyilat a ja-
tékos nevere visszuk, akkor megnézhetjuk

Fls/E

a jatékos  ability” tehetségét és a fitness”
ardnlétét. Kovetkezd utunk a bankba vezet
m lehet kolesont félvenni. Ekkor clickeljink
Jyes'-re és szamolégé gan be:rhal]uk
az osszegel, majd az egyenidsegjellel veg-
sithetjiik, vagiws megkapjuk a péenzt. A
le exgépre clickelve megnézhetjdk a
league: bajnoksag allasat és a fixures me-
nuben a rank varo 38 mérkdzést. Ide lesz-
nek beirva késdbb az eredmények.
A bal alsé ikonnal jatszhatjuk le a mérké-
zést,
it harom menGvel talalkozunk:
PLAY = a mérkdzés elkezdése;
EXIT = vissza a fémendbe;
HIGHLIGHTS ON/OFF = eldonthetjlk,
hogy kivanjuk-e latni a mérkézés izgal-
masabb jeleneteit;

A félidében lehet cseréini.
A tont jelnél lehet jatékosokat venni (buy).
illetve eladni {sellj

Egy jatékost ugy tudunk eladni,
oladondl bejeloljik  és
fékdpernydn megjelenik egy ,SOLD"
telirat, akkor erre clickelve lathatjiuk a
jatékos nevét és azt a klubot, amelyik meg
akarja venni.

hogy az
varunk, Ha a

THEIR OFFER = felajanlott vétali ar;
YOUH PRICE = ahalunk megal!apnon

HABGLE az arat lehet feljebk alkudni;

REJECT = eldllhatunk az egyezségisl,

ACCEPT = effogadjuk a felkinah ossze-
get;

Az utolsé menidben lehet kimenteni és
visszatolteni az allast, A jaték célja meg-
nyerni az elsd ligat és a kupal. Kezdetben
az 5. ligabol indulunk

. zky Gabor, Budadrs

/| CRRAIRLA IVEC SOOI Bk

Ez a kedvenc jaték ibl

Ha valasztottunk

utan, igy elegge mellbe uton, hogy csak
megszallottaknak ajénljatok és a Bundesli-
gat jobbnak tartjatok! Nem tagadom, szere-
tem a Sundcﬂiga Manager-, de szerintem
a Graham Taylor jobb. Es, hogy mién?

, Ujabb ké “é'" jon, uj r:n-
nager leszink va régl aliast toltunk-e
vissza? Ha ezt %o:ﬁzmuk a kovetkezd
hé ryén  atirhatjuk a csapatok nevét

ange Team Names) a jdtekosok nevét
(Chll'lﬂo Player Names). Ha nem akarunk
ezzel bibelédni, clickeljonk ra a Stan

Mert ez a jaték lnnyleg 100 %-ban szimulal-
ja egy manager datdt. A B

nem kifejezetten erre torekszik, mert hlrd'u-
tést szerezni, stadiont korszerisiteni stb
nem éppen & manager dolga. A manageré
az, h edzést vezessen, jalékost vegyen,
émeket” koldjon egy masik meccsre!
Ezek hol vannak a Bundesligdban? Sehol!
Jo, jatékost lehet venni, de csak egy lista-
rél, mig itt vehetink étadélistardl is, va

kélesonkérhetink, aseﬂag megvehetin
olyan embert is, aki a klubjaval még szer-
sben all

Betéltés utan a program rakérdez, hogy mi-
lyen nyeiven t jatszani {(angol-neé-
met-francia-olasz-spanyol, én az an-gol ver-
zidval készitettem a leirast). Az eger bal
gombjaval valaszthatunk egész prog-
ramot agérrel tudjuk kezelni,

G feliratra. Ekkor kiir csapatokat a
hmmndosz{ﬁ bél (ahalaban négy kozal

hatunk). 1t is clickelé I tudjuk ki-
valasrtani, hogy kivel akarunk lenni. Ez-
utan meég egyszer rakérdez a géﬂ‘ hogy uj
jatékot Ea:unli-e kezdeni (New Manager),
vagy visszatoltunk egy régit (Restore old
Manager), Ha ujat kezdunk, akkor be kell
irni & nevanket és végre kezdddhet a jatek!
A t6képernys négy nsgz részre oszlik, ezek
sorrendben a kdvetkezok:

A) JATEKOS

Raclickelve egy hosszu lista jelenik meg.
Ezek a kovetkezdk (sorrendben):

1. TRAINEES — FIOKCSAPAT

it megnézhetjuk a taralék csapatot. A
nevek melleft a jatékos posztjat latjuk
Gool - kapus, Defence - vedd, Midfield -
hozoppalyas Attack - csatar
(ﬂf novet kivalasztva a kovetkezdhket
tudhatjuk meg (Notesz bal lapja):
Forename: a |&lskas kezddneve;
Surname: vezetékneve;
D.V.B.: sziletési éve honappal, nappal
egyutt;
Age: Kora (a Tarcsika” 14-17 év kozott
Helght: ;
: magassaga,
Contract: Bgznrzécg:lése években (a tarcsi-
ka nincs!);
Legaiul pedig a pozicioja van (Position);

A Motesz jobb oldalan mar joval fonto-
sabb informaciok vannak a jatékosunk-

rol:
Skill - (igyesseg:
Intelli - intelligencia;

Agression - agresszivitas;

Stm aréniét;

Foot - on labas a jatékosunk (Left -
bal; Fli - jobby);
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Ezalatt a kapusokrdl a kovetkezd infor-
maciék talalhaték:
Ci

l.m-nm kis vados
High-saves - nagy védés,

H.-ndlini - kézmunka,
Kicks - labmunka, rugas;
Overall - 6sszhatas a jatékosrol;

A mezényjatékosoknal a kovetkezdk van-
nak:

Tackling - szerelés;

Passing - passzolas,

Shooting - Iovés;

Heading - fejelés;

Speed - sebesség;

Overral - 6sszhatds a jatékosrol;

Ezek mellett & kovetkezd megjegyzések

lehetnek:

Average - atlagos;

Relam average - atiagoes, de fejlédésben
van;

Alone average - atlagos, de gyengul;

Strong - #rds;

Good - .

Very ?xon [-H

? omk klvﬁ

(A tanmlékcsapatban csak Aver és
Relam average besorolasu ;a!el:o:g:n )

Alul harom négyzet van, amik a kovetkezd-

ket jelentik:

Recruit - Ujonc. (Ext akkor hasznaljuk, ha
kezdenek kidregedni a jatékosok a tarcsi-
bl ésl elmennek, ha nem tartunk réjuk
igénytl)

Ful cov:ll.rm - szarzodés kotés. Ezt csak
17  éves ,mékosnkrml hasznalhatjuk!

ébként g jelzi, ha
l.ﬂg‘losunk alerl a17. életévét) Ha mégls
m igazolunk jatékost, a kovetkezd irdsok

jelennek meg:
Contrl hem type - szerzddés hossza. Ez
ehet:

Monthly - hénap. vagy
Ye - v,

Barmelyiket valasszuk a kovetkezd kép-
ernyén, be kell Utnunk egz szamot, (Ev-
nél pl. 2, majd enter.) E or a program
rakérdez, hogy men ﬂzetési alum.mk
adni a jatéakosnak SaltﬂrL
ujabb szamokat kell (ifiknek al-
talaban eleg 9000 pbnzt ajanlanil), majd
enter-t  nyomni. If;? ]|a. akkor
J\m ha nem H.]- feliratot ka-

nk.

A h.nrmldik feiirlla Rﬂlm - kl'n}?is. It
kirughatunk emb tartalékbol
(Eloszor raclickelink a R.Ietu feliratra,
majd a jatékos nevére — nem drdemes
hnr;znainm Az Exit folirat a kilépést je-
lenti

2. TRANSFERS — ATADOLISTAK

Loan in — kélcsdnveétel
It ki kell valasztanunk az ocszialyt (pre-
mier liga, elsd, masod, harmad
majd a csapat nevét és annak kereté
val Arra ne ftsunk, ho?
m‘rﬂenkn kélcsonbe akar jonni hozzé
ezért érdemes agy csapaton belll min-
denkinél probalkazni.
Ha all'ogndjik a kérésunket, akkor meg-
kérdezi hény hétre kérjok kélcson
a jatékost. (Ez max. 12 hét lehet!) MNe-
kank kell ledtni a szamot. Neha eldfor-

dul, h valaki nem hajlandd annyi hét-
re jonni, mint amennyire szeretnénk. Ek-
kor ismeét valasztanunk lehet (pl. 12 hétre
akarjuk leigazoini, de csak 7-re akar jon-
ni) Accept — elfogadjuk, Rej —_
olmnanll‘uh Ha effogadjuk, akkor megtud-
= jlulli mikor ]ér le a kolcsdnbeadas ideje.
ranst
It a!adélnstma tehetjik nk|&1ﬂhosunkm
Wi éppen visszavehetiuk onnan. (Ha
agﬂu n’t,.adéhstnn van, akkor is jatszhat a
csapatban!) Mieldtt azonban valakit rara-
kunk erre a listdra, nem art megnézni,
h mennyit ér. (Errdl kesébb!) Ha tul
kellemeset kérink erte, akkor az igazga-
t& nem engedi &tadd listara tenni a jaté-
kosunkat.
Bid For Player
Mt valaszthatunk a szerzddesss focistak
kozott. Megint ki hkell valasztanunk az
osztalyt és a klubokat, majd a jatékost.
Szokas szerint be kell potyognunk a ki-
nah osszegel. Ha keveset ajanlunk, ak-
kor a Reluse Your Bid" 1allra!'.ot kapjuk.,
Ha eflogadjdk, akkor 8 Team Accept
Your Bid-et. it be kell utniunk, h
hany évre akarjuk a jatékost leigazoini.
Ezutan & fizetesére kerdez ra. (Fontos!
igyeljink arra, hogy nehogy a fizelése
miatt ne fogadja el a szerzddést a
h\szamal‘l ékos. Ezén érdemes
eltetni a jétékost, és a kapott
adulo alapjan fizetest mnlnnl'} Ha ezt
is bepotyogtik, a honorarium ossz
kell megadnunk. Ez nem lehet kevesaebb
a fizetésénéll
Mmdug annyit ajantjunk neki, amennyl a
fizetese. (Ha nem fogadja el az ajaniatot,
a kevés pénz miatt a Players Heluses.
Your offer Wages Too...” feliratot kapjuk.
ElSfordulhat, az elnckdnk magas-
nak tartja a fizetését, ekkor a Direclors
Reluse rs Wages Too High™-ot kap-
juk. Ha minden rendben, akkor: .a XY
(jatékos neve), agrees fo sign for .. XY™
(csapatunk neve).
al:‘l““.h?tjd.k ] i
nez u meg van-e arajaniat
O?V (Ez nagyon rit-

Atadali

_ kan |on:|'u| eId']

Iulsvahetunk" b Annyl az eldnye a
Bid For Phyor-re! szemben, hogy it

uk mennyit kell leperkaini érte a
ktuLjinai( LUigyanaz a fizetési folyamat,
mint a Bid For Player-nél,

3. SCOUTS — JATEKOS FIGYELO

Ha szabad a kémunk, a Scout Available
van a szdmhoz irva, ha pedli kész a jelen-
téssel, akhor Scout vailable. (Ha
szabad a kémunk, akkm az zolddel lathats,
ha riportja van, akkor fehérrel) Kettd hké-
mank van, Mindkettdvel ugyanazokat tud-
juk tenni. Kémkedni lehet csapat (Club
Report) vagy jiékos (Player Report) utan.

Ha jatékos utdn kémkedunk .szokas” sze-
rint ki kell jelolni a ligat, uvtana a klubot és
utana a jatékost. Ha kész a ripon, ugyan-
olyan notesz tarul elénk, mint amilyen a sa-
jat jatékosainkrdl van. Released-del tudjuk
15ralni a jelentést. Ha csapatol valasztunk,
megtudjuk az dsszeallitasukat, stilusukat, a
csapal palyajanak a nevét. A bal oldaion a
formacid van, és kapustol a csatarokig le-
bontva az erésse? {pi Gool, Above
Averoge, Def ge stb.).

4. INJURIES — SERULESEK

it tudjuk meg., ha valamelyik jatékosunk
sarull. Neve mellett a sérulés fajiaja és gyo-
gyulasanak idétartama van hetekben meg-
adva

suspensions - eltitas

5. SQUAD

Contracts (Wages) Fee
t  megtudhatiuk jatékosunk fizetesét
(wage) és értekdt J\mln-'_l, Ha raclicke
lank valakire, megtudhatjuk: hogy mikor
jar le a szerzédése, mennyit én _eredeti-
leg”. mikor vasaroltak vagy vasaroftuk,
és mennyl volt eredetileg a fizetése

Gool scorers — golszerzdk
MNév mellett a ligaban (LG), FA kupaban
&FN Rumbeloms kupaban (RM} és a
enith DS kupaban (DS) elént goljai sz4-
mat. A TOT az Gsszes gxll szamal jelzi.

Player Report — jatékos riport
gyanaz, mint az ifiknél (csak itt eréseb-
bek).

Disciplinary Points — fegyelmi pontok
A sargalaposok és kialltontak buntetd
pontjait nezhetjuk meg. Errdl meég lesz
SZ0

6. MEDICAL RECORDS — Orvosl jegyzet
It megnézhetjik, hogy egyes jatékosa-

inknak milyen sérilései voltak és azok
hany hétig tarottak.
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7. RE-NEGOTIATE CONTRACT

EALa

de példaul a kézmunkaja a &mng-rbl le-
ﬂaangﬁlhul Ava:agu—ra { osr

Szerzédéskotés (Ujitas), ahol szer
hosszabbithatunk jatékosainkkal a szo-
kasos formuléban (#v-pénz). Ha elfogad-
ja Accept, ha nem Refuses.

B) MANAGER
1. DIARY

it tudjuk az edzésnapldt vezetni. Haladni a
kovetkezdkép lehet. Alul van az
Advanced feli l!u zetl. Erre clickelve
haladunk a naptaron. Mellette a Training
felirati négyzet van, Ha erre clichelink, ak-
kor a zot vilhgosabb lesz és akkor tu-
dunk st berakni valamelyik napra
(Ugyanigy tudunk edzést elhalasztani azzal

a kulénbseg f hogy oft a Training felirat-
ra kell raclickeini és akkor kiveszi az
edzést a naptarbol) Erdemes minden nap

edzést tartani, de pihendna
prébaljunk hagyni! Az edzes Ilelfele modon
[t::;hn HT i 1 k I K, kﬁ?;h
os}. Ha a csapatra clickelun
zésmodot vélaszthatunk az
izéstajtabol. Ezek a kovetkezdk:
. — wrlrn!oqlalkozfm (jaték);
raining — kérkoros (normal ed-

zés);

Outdoor game — szabadban tonénd
foglalkozas
Skilis — ugyesaégi edzés;
Set pieces — tnmadéu.sok

laszthatunk a I(apusol(nél
None - semmi; Long Runs - hosszu fu-
tasok; Short RAuns rovid  futasok;
Cr 2y

akorlasa;
k kozott va-

- vbdébs; rug.n H-ndlhg kéz-
zal valb védés fejlesztése.
Mezdnyjtékosoknal a kdvetkezsk:

Runs - hosszu futas; Short runs -
rovid #
Shooting - Ioves. Ta&ling - szerales.
Skills - ugyes -

Ha minden jatékosunknak beallitottuk az
edzésél, a gep azl automalikusan egy napi
sdzésnek veszi. Ha masnap is van odzés,
nem a vaiasztani,
hisz kell a k6z6s edzés is, de senkinél se
t.alnﬁliu!: an, hogy agy gyakoﬂntal 2-3 nap-
et A g it

bi tu n 1. kapussal 5 na-
pig & hl:;; a!lommuk ami neki
strong-on volt, akkor az marad Strong-on,

on, uk az elleniél
vaqy kupamoo:uai jat-
it

uunk-e [I:u nél. ivan irva a kupa r

tett neve), és hugygu‘hon( Wil ida-
g J 1k-2. A h

a Frien — barmugoc meemmt alenﬂ
Sajnos meég sej lehat
hasznaini.

2. STATUS — STATUSZUNK

It tobbek kozott megtudjuk a keszpanzank

ériékét (Funds) a kiadasoket ( dnso)
ésa umﬁ kazt levd hulonbabgeto[ﬂm
ez a tényleges pénzunk.)

3. RESIGN — LEMONDAS

Ezt akkor hasznaljuk, ha rosszul all a szé-
nank. it a gép rékérdez, eldontontuk-e
lemondasi szandékunkat. Ha igen, akhkor
Yes-t valasztunk. m valaszthatunk Uj szer-

25dést  (New), vlsazavonul!wtunk
(Retire) u] szerzédésnél Uj csapatot is vé-
laszthatunk

4. DISCIPLINE — FEGYELMI
fit allithatjuk be. hogy jatékosaink hany na-

adoft, P a kapott gélok szama. P1S pedig a
pontok szama.

D) LEMEZ

ftt tudunk | e nteni. Egy |

IR ok e Dol g jems
menti a jatékot (min. 40 perc).

Mar csak e dol kell leirnom, a
meccset. A ﬁm&maut ki csapa-
tunk meccsét (sérgaval van jeldlve), majd
alltsuk be a felallast. Gool Keeper- kapus.
Left Back - balhatved, Centre Back - ko-
zépsé véds, Right Back - jobbhatvéd, Left,
Central, Right.. Widfield bal, kozéepsd,
mt}blodszet Left, Centre, ngi‘lt... Striken -
kézép, jobbszélsé. Substitue 1,2. A
két csere. A bal gombbal clickeljunk embe-
rink nevére, mu?d clickeljunk arra & fom
ra, ahova rakni akarjuk. -tel tudjuk elin-
ditani a meccset, de csak akkor, ha ossze
van allitva a csapat cserékkel egyutt! A bal
gombbal tudjuk elinditanl a kuzdelmal Ma—
net kézben a bal g
Jelol]uh ki a Iecuréhndb jﬂékou é5 Vi
gyuk ink ald. Ha
jmkmurﬂ( megséril, a gép automati-
kuun kiirja az osszedllitast es a cserékel.
Kihpni |a u bal gombba! tudunk Nem kﬁl

ha a
mecesek tibll'l.mﬁndl) exit-et nyomunk, Je

(p\t fizetésiket fizessék cl: :‘Il s::ga i i e
ellow) v ros (Red apot kap- | a csapatot ugy ossze kell raknun
nak. Ha pl"’z" nplnpm Lllit;uk a nglulnpnél a Meccs végén n'yl oznunk kell a csapat-
pénzt, akkor a fegyelmi egy sar- nak a nydjtott teljesitményGkrsl (Team
ga lapért 2 ba pont lesz klirva
C) FIOK ot 'M e arihid:
mlu ac

Fixtures — sors-ol&sl nézhﬂ;uk meg, iSzo— c i - -

kas szerint megj Di nt - nyilt iodas;

\.ml&t Hars Words - Iternény szavak;
Cup Draws — Ku sorsolasat nézhetjok - dorgalas.

meg. FA Kupa, Rumbeloms Kupa. Zenith

DS Kupa és az Autoglass Trophy (ezt
harmas csoportokban rendezik 2-3. osz-
talyl egyuattesek kozott.),

Tables — bc]nokn !ablnzaiok

Top S s — k. Az oszth-
fyokat kdion mutatia be. (Tehat & har-
mados jobb géliavdi nincsensk a
Premier ligaba belekeverve )

History — csapatunk torténete;

Ja, a bajnoki tﬁbldzulml a Pa Iejalazou
meccsek szama. W a gyd .Da

Néha kell az elnokségnek is nyilatkozni.
Ebben ket uj szé van:

Disbelief - nem hiszem oI' i
Anger - mérges.

Hat ennyi lett volna a leiras. Ja, a jaték ma-
sodik lemezét soha nem kellett hasz-
nialnom (mivel még én is a lll. osztalyban
szenvedek!), gy h arrél nem tudok nyi
ia}hozt‘\i. Remelem, hasznat veszitek a le-

len, L a vesztett meccsok szama. F az

® Paroczal Gergely. Budanest

AL

program a Simulmondo 1991-es terme-
Iu Elindithsa utdn a game megérkdelédi,
hoqtybbdnl vagy olasz nyelvet hasznalion a

ban, maid h meg & uk-e
nézni az intro-t? Ezutan (v mﬂu mlm utén:
tohdgetés kovetkezik,

kép, lmelyun be lehet dllitani a rlpoﬂet
bé; ninecs),

“hogy az olasz, az lngol v

noksag részivevdi akarunk-e
bold fodlq jatékallast lehet beto)-
mt Amikor mindent bealliitottunk, vigyGk &
nyilat az OK-ra (legaiul) és tdz" az
adoft bajnoksag csapatai Kbzl vélogatha-

tunk a jobboldalt mé ﬂyliakha], A csapat
kivalasztasa ug{ ogr a nyilak mel-
lott levd csapatképre clickeltnk, mire egy
labda jelenik meg a képen. Ha mar megva-
gyunk, mongmk az OK-ra. Téltogetés utan

a bajnoki tablazatot latjuk. Hogyha a moni-
torra visszik a kurzon, akkor ghapj

INES
as mar toliédik a merkézes. Ha a gép ellen
jétszunk, akkor fent a riporter van, ha a tar-
sunk ellen, akkor a képernyd két részre
van osztva. A jobb felsd sarokban van a
pélya vazlata. A fekete pont jeloli a labdéat
vlv jatékost. A vaziat alatt van azr éra

egy félidé), alatta

! A forduib 14 oAt A s
maellett lehet kimenteni az dllast. Amint min-

dennel végzunk, akkor OK. Kettd pelyméz-
latot latunk, mindkét oldalan ogy-egz
kossal. It lehet osszedliitani a k csa~

patot, felaliast stb. A vazlaton sargs négy-
szogek jelzik a jatékosokat a szam pedig a
mezuk szama. A palya mellett van harom
csere is. Ha jatekost arrébb akarunk
rakni, vigyok rd a kurzont és t0z". Ekkor
I.ent:negjel:anik az adoftt t;’mber neva, arcké-
pe és a képességei =speed

sag), ST= simngiéhgterd erénléu sﬂy sl-i!l

g 45 ‘dé?yw?-
g: I? “az ered &ni a tizenhatoson
IGledi tnhel a I:auetl:ezékeppen tartsuk
bot, huzzuk jobbra-

balfa a sncxm aszerint, hogy merre
akarjuk 18ni a labdét. Tizenegyesnél a gép
mhérdezn elvallaljuk-e vagy pedig

juk-e inkdbb egy csapattérsunknak o
lovés Logat meccs utan  érntekel
benndn a féndk. Ha nagyon

elégedetien, akkor idé eldn bucauzha!unk
Utana megjelennek a forduld eredmé

Ha s monitorra clickeldnk, megkapju n
Ea]noksﬁg allésat, majd a kovetkezd fordu-

ugwuo%l SH=shoot (lovés). Kdzép
L ni, hogy rlr;:nnw u:lmg tnr!son

Alu uarati a szamitogoepet és a 30D-s foci,
lZ

folidd. A ké
zgombozva kell a uinu‘(n m ‘Iluta
n| A mi ja@tékosunk fején van lehetd:
mezu&m kwﬁlnsmﬂm fex a mezsz m
l.anar 1 melyik jaréh
ird uk; & a uual nam bhamnk] Ezek
utan, amint mndonnel elkészittink, OK,

elszdrakozhat ozzel a jaték-
kal. Erufikn ugyan lehetne jobb is, de
mindenké, n ez a legjobb focis program
szarintem -an lemezen.

® The Finnish Guy (Mészaros Krisztian),
Bicske

CoV Kiilonszam/so
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A programot a Simulmondo adta ki, az ita-
liai VB-re. Betohtés utdn egy képet élvezhe-
tink 2 jstékossal és az orszagok zaszldja-
val. Ezutin tirdéruhas nét bamulha-
tunk a jaték készitSinek névsoraval. it jon
egy kérdés, hog& Rélia vagy Data Disk,
MNyomjuk a8 'RETURN' gombot, az fta-
lia-n. {Mivel Data Disk-unk nincs) Wana a
rogram a nehézségi szintet kéri; facile-
onnyd, medio-kozepes, difficlle-nehéz. (A
cursor  billentydkkel alithatiuk be, &
'RETURN'nel véglegesitjuk ) Ezutan a
program a nevinket kéri, majd egy jatekos
valamilyen tulajdonsagat kéri. Ez eredetileg
védelem lenne, de mar nincs benne, igy
eleg 'RETURN'-t nyomni. Mar 1ahtddik is a
jatekrész, Mivtan betoltddott, két mendpont
mosalyog rank, Inizié Mondial, Amich

legjobban akkor jatszik a csapat, ha ezt al-
Iitjuk be:

Marcature a zona

Nel disimpegni: spazzare /'area

Nei calci d'angolo retsonc di un
attacante: 5/

Effettuare: fanci lunghi

Normalmente: Giocarla in fretta

Praticare il pressing: No

Giozo aereo. 5

Dribbling: S/

Triangolazioni: No

Tiri da untano: No

2. mendpont: Glocatori.

It :Ja:e’hosok tulajdonsagal vannak.
Anni - élotkor

Al

vole. Ha ar eisdt valasztjuk, akkor vilagbaj-
noksagot jatszunk. A program érdeklodik,
hogy ekarunk-e a névsoron vattortatni, No-
nem, si-igen. Miutan elkészultink, a prog-
ram az elsd 4 csopont tagjait mutatja
'Return’-t nyomva az utolso kettdt mutatja,
&s eérdekiédik, akarunk-e masik csoportbe-
osztast. Miutdn ez is megvan, Gjabb 3 me-
napontot kapunk, Classifica, Squadra,
Partita. Classifica-t valasztva 1451 6-ig kér
egy szamot 8 gép. A valaszton csoport alla-
sat nézhetjik igy meg, és a soron kdvetke-
28 meccseket. Squadra-t valasztva Ujabb 3
menupontot kapunk. Tattica, Giozatori,
Formazione. Tafttica-t valasztva, meg kell
hataroznunk a csapat felallasat.

4-5-1

4-4-2

4-3.3

3-4-3
A 4-4-2 a lagjobb
Jegyezzuk meg, hogy a palyan a szamok
hol talalhatéak, ment a kezddcsapat ta?jnn
Mt lesznek a meccs soran. A megfeleld lel-
allasra menve nyomjunk 'RETURN't Ez-
utdn a csapat taktikajarol érdeklddnek. A

- magassag
Peso - suly | ?-bﬂni
Presenze - valogatottsag szama
Gol fatti - valogatottbeli gdiok
Valore - éndk
Condizioni - kondicié
Particolari abilita: erdsségek
Nr. alatt: jatékos sorszama
Nome: jatékos neve
Puolo: posztja
n - kapus
d - véadd
€ - kozéppalyas
a - csatar
A visszanyil billentydvel léphetink ki
Formazi — osszealliths, Aszerint te-
gyuk, hogy a Tattica-ban hogy éllapitot-
tuk meg a felallast. (Mondjuk hatvédnek.
ne csatarn legyunk.\t
Visszanyilial lépank ki
Partita — jaték
Feltinik a jatéktér. Alatta egy csik van,
ahol labda vanszorog ide-oda.
Idénként mokéas feliratok olvashatéak
Ebbdl lényeges:
Espulsi (név) kiallitottak valakit.

/ SN SCCETT

A demo utan bejelentkezik a menu
OPTIONS: it tudjuk beallitani a k

Juk a csapat mezeit, atirhatjuk az edzd ne-

hosszat (3, 5, 7, 10 perc), legyen-¢ is-

métlés, milyen nyelven jelenjensk meg

az uzenetek, milyen talajon iglszodgon a

meccs.

Ezek a kovetkezdk

NORMAL - idealis talaj

ICY - jeges

RANDOM - véletlenul valaszt a gép vala-
melyikbdl egyet

DRY - széraz

HARD - nehéz

MUDDY - savas

WET - esdaztatta

SOFT - sima, barsonyos 10

Ezenkivil az OPTIONS menuben tudjuk a
menu alatti zenét kikapcsolni, bekapesalni,
valamint, hegy automatikusan a Highlights
menabe mentse-e a golokat a gép vagy
sem

Kévetkezé a mendGben az EDIT TEAM. it a
iatékosck nevét Irhatjuk &, megvatoziathat-

vét. Minden csapatban szinte a lei{qabb
Gsszedllitas van a ik kel ut!; egta-
lalhatt pl. az OMONIA NICO! szineiben
a ciprusi gélkiraly, Dzurjak Csopi is)

Minden csapatnak két meze van és annak
figgvényében valasztia ki a mezt, hogy
melyik csapat a Eél}ravﬂiasztc‘n.
A k is egyébk tel) 1 & k az
JIgaziakkal”, tehat mondjuk a Juventus elsd
szaml meze a feketo-fehér csikos felsd

A kovetkezd: HIGHLIGHTS

It tudjuk kimenteni egy formatiéh lemezre a
golokat (1 lemezre 4 meccs goéljai férnek),
illetve visszatoiteni

A harmadik mend a VIEW HIGHLIGHTS. it
a legutoljara jatszott meccs gdljait lehet
visszajatszani

LOAD/SAVE

Ebben valsarthatunk, hogy orszagok vélo-
galottjaival jatszunk, vagy nemzeti tizen-
egyek helyett inkdbb a klubcsapatokat he-
lyettesitjik elényben. Minden a LOAD-dal,

SAVE-vel az EDIT TEAM-ben atirt neveket
tudjuk lemezen rogziteni

FRIENDLY

Baratsagos meccs. Ebben a leggyengébb
a szamitogep, amennyiben  egyedul
kivanunk jatszanl. Beiilithaguk a palya
talajat, a CHOOSE FRIENDLY TCH

Ammonito (név) —
valaki

Vete di (nev) minute (perc) — golt 160
valaki az X. percben

Sarga lapot kapott

Szdnetben 3 menupontot kapunk
Sostituzioni
Tattica
Partita

Sostituzioni-val tudunk cserélni. A szam-
billentyGkkel valasszuk ki azt, akit lecsere-
lonk. Majd a kurzorbillentyGkkel akit leho-
zunk helyette, 2 cserére van iehetdség

Ha veége van a csoportmeccseknek, akkor a
Continua menupontal tudunk tovabbmen-
ni. Tovabbiakban minden ugyanaz, mint
eddig, csak nincs Classifica mendpont

Amichevole baratsagos mérkdzés. It
annyi a kulonbség, hogy a nevek utan
be kell allitani az ellenfelet

ot -~
A

Eze
gm] tekokal, az nagyon jol fog vele szdra-
oznl. Kar, hogy olasz nyelvi valtozat ter-
jedt el!

nagyon jo jatek. Aki szereti a Enn_na-

® Szdts Zoltan, Budapest

TEAMS-ben tudunk csapatot valasztani

Ha a kivalasztott csapat mezdje piros, ben-
ne egy ,C° betdvel akkor ezt a csapatot
fogja a szamitogép iranyitani. ha kék és
WP betidvel jelzett akkor a jatékos. Két jate-
kosnal egyérteimien mindkettd P betivel
kell, hogy legyen beallitva, Két ,C" esetén
dema van

cup

Ebben az opcidban allithatjuk, hogy le-
gyen-e 11-es vagy nem, legyen-e hosszab-
nas vaiy nem, illetve IF REPLAY-ben
csak ismetelt meccsre vonatkozzanak-e.

Tudunk még allitani a meccsszamot (llets-
en egy dolgot, nevezetesen, hogy hany
mecesen dolion el a tovabbjutds vagy a
gydzelem a dénmdben

CoV Kiilonszam/4o
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Legalul:
Ebben tud tébb jatékos (max. 8) egymas
ellen jatszani, mindenki mindenkivel
alapon.

Itt lehet még, ha egyeddl jatszunk, 15 csa-
Ea‘l kiséretében b:?noksagol vivni, minden-
| jatszik mindenkive! alapon

Tudjuk allitani a talajt, azt, hogy hanyszor

mérkSzzon meg ket csapat egymassal egy

szezonon belul, valamint hany pom jarjon

a gydzelemért

SPECIAL
it tudunk labdarugs EB-t jatszani, bene-
vazhetink a KEK-be, az UEFA-ba, Eurdpal

Szuperligaba, Nem-
zmorTomijﬂn. va-
lamint & BEK-be.

Ezek utan lassuk a

“'}Z ot.
A :Eban cselezni

nagyon nehéz, min-
dig ottha%ygla a jatée-
kos a labdat, ha for-
dulunk wvele. Leg-
jobban jarunk, ha
passzolgatva ve-
zotjuk a labdat ka-
ura.

Golt 16nl atlcbsol le-
het a legkonnyeb-
ben, mert ha a ka-
pus haritan| tud is
agy dtlos love I, annyira elvetddik, ho

i bn soka tart mig visszatamolyog a kapu-

&

Tudunk emelni és csavarni is. Emelni a
kovetkezdképpen lehet: |Gvés utan hizzuk
a joystickot 180°-kal ellentétes iranyba és
maris nagyol lovank.

Csavarni pedig: egyenesen eresztjiik el a
lovest (tehal le vagy fel nyomjuk lovéskor a
joy-1), akkor kozvetienal a lovés utan huz-
zuk folyamatosan jobbra vagy balra a joy-1.
(Aol foggSen, hogy merre akarjuk
csavarni a jovést)

A kapust csak kirugdskor tudjuk iranyitani,
amugy & gép végzi helyettink.

Naéhany Stlet:

® 11-esnél nyomjuk jobbra vagy balra étlo-
san a joy-l, majd tiz. Ha pillanatra
érunk a tizgombhoz, akkor osan lovi,
maskulonben emeli

Szabadrugasnal, ha felalt a sorfalunk,
nyomogassuk a tlzgombol szaporan,
ilyenkor valaki mindig kivetddik a sorfal-
bal és harit.

Szogletnél: Sima tizzel passzoljuk be a
labdat, majd miutan vituk egy kicsit a
vonal menten, egyszerden Wiz + tekerjuk

kdrbe a joy-t és csodak csodaja, a labda
becsavarhatd a kapuba.

® Jeges palyan a labda nagyon csuszik,
ezt ne nagyon valasszuk

e Batran szabalytalankodhatunk a mezdny-
ben, sem sargalap, sem klallitas nincs

® 'P’ - pause, 'ESC’ - kilépés a mendbe.

® A jatek Amigan fut 512 K-n is. de ilyenkor
a bombasztikus szurkolas, a dobok
hangja, az énekld kérusok, a HIGH-
LIGHTS menu, valamint a menu alatti ze-
ne nincs. A kdérus és a dobok valodi
meccs hangu!alm idézik slenk.

® Lehet Ini is (2 yidtékos, egy
kapus), ha parszor oldafra rénga:_juh
a joy-t. Ekkor bejon a kispad. Ha legfalal

hagyég a nyilat és megnyomjuk a tiz-
ombot, akkor a taktikat  allitjuk
TTACK - tamadé-felfogas, DEFEND -

vedekezd felallas.

& A tobbi (pl. 5-4-1) & védelem, kozéppa-
Iya, csatarsor osszetétele.

® Ha a nyilat lejjebb hozzuk, akkor sor-
rendben a kovetkezdket tudjuk aini:

- kdzéppalya
- csatirsor.

® Ha a cserejalékos nem telel meg, huzzuk
egyszer a aogt a kispad iranyaba, majd
ismételt FI Ekkor masik tartalékjate-
kos all készen bevetésre

Elészor wvalasnthatunk 6 csapal kozul
Arsenal, Cellic, Liverpool, Manchester
Utd., Rangers, Tottenham). A csapatok a ja-
tékosok uiyességében kulonboznek egy-
mastdl. A kdvetkezdkben atithatjuk csapa-
tunk nevét. A program ismerteti jatékosain-
kat (mindig ugyanaz), majd valaszthatunk

nehézségi fokot 1-5 kozom (1 a leg-
kénnyebb). Megjelenik a I&mend. y
Bal folsd sarck (DIV 1. v. 2) — a divizid,

amelyben vagyunk.

Jobb 16isd sarok (WEEK) —
ten kapunk &ppen ki

1. PLAY GAME — meccs

2. CHECK PLAYERS — jatékosaink

3. EDIT NAMES — & neveket vialtoztathat-
juk m

4. BANK — it sikkaszthatunk

5. FIXTURE LIST — az G6sszes meccsunk

6.

B

8.

hanyadik hé-

az evben
LEAGUE FABLES — a divizio csapatai-
nak bajnoki allasa
OPPONENTS DATA — osszehasonlitas
az ellenfél csapataval
TRANSFER RKET —
lekosokat

9 SAVE TO TAPE/LOAD FROM TAPE
mentésftoltés kazettara, értelemszerden
DISK-es verzio esetén disk-re

it vehetink ja-

CASH — készpénzink

SKILL LEVEL — nehézségi szint

NEXT MATCH — kovetkezd meccs (HOME
- otthon, AWAY - idegenben, NEUTRAL -

semleges palyan)
WORLD LEXGBE DIVISION — |d. bal fel-
85 sarok!

2. CHECK PLAYERS

NO — a jatékos szama

NAME — neve (elite a pozicioja;, G
kapus, D - hatved, M - kozéppalyas, A -
tamadd)

FORM — formaja (max. 15)

PL — hanyszor jdtszoft az évben nalunk

GL — hany goit I5tVkapott az évben

P — biin pontjal (10 utdn nmar eftittjuk)

NAT — nemzetis

Az elsd 11 jatszik, a SUBSTITUTES a cse-

re, a RESERVES pedig a tartalék jatékosal-
lomanyunkat mutatja.
Alul:

1. MENU — vissza a fémenube

2. CHANGE — helycsore

3. ALTER — pozicidcsere

4. SELL — A jatekos eladasa. Valamalyik
csapat ajanl érte x osszeget, és ha akar-
juk, eff anhutguk_ Egy héten egyszer
kaphatunk ajaniatot egy jatékosén.

3. EDIT NAMES

1. EDIT PLAYERS NAMES — a jitékosa-
ink neveit valtortathatjuk meg

2 EDIT TEAM NAMES — a csapatok ne-
veit irkalhatjuk at

3. RETURN TO MAIN MENU — vissza a
fémenibe

4. BANK

CURRENTLY
holesénank

LOAN — jelenlegi

WEEKLY REPAY MENT — hati részlet

felvehetd kol-

cson
CURRENT CASH — pénzunk
1. GET LOAN — k&lcson félvatele
2. REPAY LOAN — kolcson visszafizetése
3. MAIN MENU — a fémenuhoz

5. FIXTURE LIST

NO — meoccs szdma

H/A — mhon/idegenben
szunk

OPPONENTS — ellenfelek

RESULT — végeredmény

MAXIMUM LOAN — max

jatszottun k/jat-

ATT — nézdszam

6. LEAGUE TABLES

P — meccs

W — gydzelem
D — dontetien
E — vereség
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F — rugott gol
A — kapott gal
PTS — pont

8. TRANSFER MARKET

1. GOALKEEPER — kapus

2. DEFENDER — védds

3. MIDFIELDER — kézéppalyas

4 ATTACKER — tamado

5. RETURN TO MAIN MENU -
héz

Ha veszionk valamit

POSITION — pozicio

NAME — név (pl. Q. Kocsis (7))

SELLING CLUE — a klub, ami eladja

CURRENT FORM — jelenlegi formaja

NATIONALITY — nemzetisége

Alanthatunk ére wvalamennyit, amil va

visszautasitanak (YOU HAVE BEEN TURN.‘:EJS

DOWN), vagy elffogadunk (semmi)

1. PLAY GAME

A ftelsd sorban a meccs allasa lathatd, a
csapatok alatt a gollovd (csak nalunk) és a
g¢l idépontja, Kozéptajon lathato a labda
pozicidja, alatta az Uzenetsor, hogy ki ta-
mad/id stb. Majd kovetkeznek a buntetett
jatékosok (boorel) vagy a kiallitottak (sent
off). 'S’-sel cserélhetink. Az ATT mutatja a
nézészamot, a TIME az iddt Féliddben
cseralhetunk,

famenu-

1. PLAY GAME — folytatni a jétékot

2, CHANGE — helycsere (nem ezzel lehet
cserélnil)

3. ALTER — pozicidcsere

4.8UB — csere, Elészor akit lehozunk,
majd aztan akit beviszink, annak a sza-
mat irjuk be!

HALF TIME — télidei allas
Miutéan kikaptunk, valt a kép, és a jatékosa-
ink enékelését kapjuk meg

GOOD PONTS — |& pontak
ERRORS — hibdak
RATING — énéhkelés

MAN OF THE MATCH — a meacs legjobb-
1a
Tokmindegy, mire énékeli a jatékost, ha
vesziunk lefele, ha nyerunk felfele médosul
a formaja. A kovetkezd képen lathatjuk a
tobbi csapat eredményét. Majd megkapjuk
a penzuogyi énékelest.
GATE MONEY
Osszeg
BANK INTEREST — a bank hozzajarulasa
PLAYER/STAFF WAGES — fizetésok
POLICIAL COSTS — a rendfenntanasén
mennyit fizettlink
GROUND UPKEEP

a jegyekbdl befolyt

a palya fenntartasag

LOAN REPAYMENTS a heti részlet
visszafizetése

OVERALL PROFIT/LOSS — nyere
ség/veszieseg Osszesen

CURRENT BALANCE — maradék pén-

zunk (mar ha maradt)

PROGRAMOIK

Néha ez utan megserdl valaki
buntetd pont utan eltifjdk a jatdkost (par
hétre)

vagy 10

e Cserny Bolond, Budapest

SZIMULATOR
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Ez drhajészimulator

Cél: Van halom csillagrendszer, ezeket
kell elfoglalni

Az anyahajo fedélzete:

Egy nagy computer van eldttink. Mellette
egy kijelzdtabla, melyen legalul az éppen

aktudlis parancs van. A parancsok kazott a

joystick fel-le huzogatasaval valasrthatunk

most épp & fGmendt latjuk. (tGzgombbal
aktivalhatunk

Starchari- c-lth kozi terkep: A joystick
balra illetve pbbra hizogatdasaval va-
laszthatjuk ki a csillagot ahova menni
akarunk.

System: Boly&okoz; 1érkép. a tobbi ugyan-
az, mint a Star-Chart-ban, csak bolygék-
ra vonn;kuztatva.

Fighter: Urhajokkal kapcsolatos dolgok al-
fgatasa

Tactical: Taktikai helyzet.

Status: VO opcitk meg egyéb dolgok.

Mind
oda ko
Starchan. - Starjump, vagyis amelyik csil-
lagot bedllitottuk Starchan-ba, oda mehe-
tunk ol

System: - orbit, azaz amelyik bolygst beal-
litottuk System-be, oda mehetink el, fel-
téve, ha urhajdink a hangarba vannak

Fighter: - Arm.fi_oﬂunch (ezekel késébb ma-
gyarazom el)

Tactical: - Allegiance, csillagkozi helyzet (a
képen Allied - szovetséges; Hostile - el-
lenséges). Ha nem kapcsoljuk be az Al-
legiance-t, akkor egy forgo bolygo lat-
szik és egy szoveq: Intrep (adatok). Ez
lehet j& (Good), szegenyes, (Poor), sem-
mi ilyen (none), alatta Fighter: kintlevd
ellenséges gépek szama, se. bazisok
szama (egy bazison 25 gép van, ha ki-
uritik a bazist, akkor az nagy baj, men
nyakunkon lesz egy halom E}

Status: quit - erre szokott a igté betagyni;
save: - nem mondom meg, he-he-he;
load: - a .,nem mondom meg, he-he-he”
betohese;

ikben van Exit, ezért azt nem irom

Na, most i:’m a felegyverzés (armj és a
tamadas, illetve a harc (launch):

ARM
A Fighter-ben valasszuk ki art a repuldt,
{(1-es, 2-es, 3-as) amelyikkel miveleteket
akarunk v znj. it (marmin a fighter-ben)
nem kell aktivaini a gép szamat, amelyik
szam villog az az aktualis gép. Ezek utan
kapcsoljuk be az ARM-ot. Az anyahajo mo-
nitoran beldl az éppen felszerelhetd fegy-
ver neve lathatd:
range missile - hosszu tavl célkove-
t5 rakéta,
Fusion Bomb - dllé oreg hidrogénbomba;
Rear Firing Missile - hatso tuzeld rakétak;
Recharger -
ftechnokol rapid);
Hi Slllolding galzs és a név alan
n_kivalaszioft fegyver
mcnnyiwge a rnktamn
Fighter: az éppen kivalasziott fegyver
mennyisége a gépunkén

Miutan a derék madarat felszereltik, nyom-
juk meg a tuzet és menjunk a Launch-re.

torpedd gyomoud

Jahet a bulic

LAUNCH

Az Grbe repulunk, harom ellenséges ba-
lada jon telénk. teendd semmi: tanul-

junk meg harcolni

A miszerfalon a kévetkezoket talaljuk:

BB EEEE 3 [—,?

1 - radar, vagy fegyverzetjelzé
2 - fedélzeti computer
3-idé
4 - bazisdetektor
5 - toléerd
6 ezt nem tudom, micsoda
- rangarlsailelzé

- torpedotoltés visszajelzd
9 mint, az 1-es csak kicsiben
10 - mint, a 2-es, csak kicsiben

BHlomyuzel
ok betoltese
‘B": hidrogénbomba
‘W' az 1-es helyére fegyvervisszajelzd
befki

toloerd noveles
' toléerd csokkentés
i célkovets rakéta belki
‘R': hatsd rakétak inditasa
‘M’ vissza az anyahajora
‘N': raallas a bolygora

Jotanacsok: ElSszor 16juk szét az osszes
bazist, ment ha elfogynak a fenti madar-
kak, akkor bazisrol kaldi az utanpotlast
{25 drhajd harmasaval). A gydris boly-
gora vigyunk magunkkal pajzsot, es
egyébként sem art, ha van nalunk. A
Rapid Recharger sem elhanyagolhatd
dolog, ha nem celkbvelSket akarunk pa-
zarolni. Egy csillagrendszerben foglaljuk
el az 6sszes bolygol. Ha ezt nem tessziok

kesdbb az egész csillagrendszent
wsszﬂoglaljak Egyébként is a bolygok
elfoglalaséén fegyvereket kapunk

® Fabian Sandor, Gydr-Menfocsanak

*
N3

/ i Z LG

A program 1943. november 1-j&tdl jatszo-

dik, lényege B-17-es gép feladatait si-

herase:ylegswﬂl A clrnl:agp bejelenthezte-

vel, melyet kellemas zene fest ala, egy me-

nuben talaljuk magunkat.

Lead/Save: Egyéntelmi. (CHREATE DISK-
kel gyertha;unh ada:!ernezli

Reset Bomber: g&pnek tetszdletges
nevet, matricat és pildtat adhatunk. Tana-
csos minden koldetés utan elmenteni

Select Bomber: A bombazs: vl
(sarga keret az aktudlis). A bal felsd sa-
rokban elolvashatjuk a pildta, bombéazé
nevét, statuszat, a jelenlegi datumot, és a
betejezent kuldetésekel,

Select bomber utan ujabb menl kovetke-

zik, ahol gépunket latjuk pontosabban az

Crew Training: Semmi énelme {(gyakorlas).

Bomber History: Legenda, mely gépinkrdi
szai

Back to.... Vissza az el5zébe.

Mission Briefing: Kildetésre megyunk, és
egy ujabb menuibe, mely a kildetés lei-
rnsébol all.
Mission: A kuldetés |eirdsa, olsd, masodia-
Eos célpont. Felszéllas ideje, céihoz ve-
etd Ut, a célpontot milyen magasrdl kell
bombazni, az egység feladata, betoMon

i v tamogalas

(an. samrnil ellena&gel aklivitas, ..

Map: Eurdps terkepe. Sarga odafels, fehér
hazafelé, piros az eisddieges, fokete a
marrodlaq” s célponthoz vezetd at

orrét a valasztott képpel és nevevel az ol-

dalan (késdbb sikeres kuldetés utan

kapunk o?z bombdt az oldalunkra, és a

lelont repulokén kereszton)

Crew Photo: A legénység fotojat és adatait
nézhetjuk meg.

n a pontban filmet lathatunk
az etsédlages mhsod!agns célpontrdl
megnézni és

vulamt késziteni rola.)
Decline: Visszautasit (nincs értelme)
Accept: Efogadni a kuidstést
Ha az Accept-re clickeltink, akkor megle-

W/ Flus/%
i
eshent laljasen mas menube jutunk.
ﬂq' ion menu
lelbontas High) nagyon nem sza-
mit, egy bombézd nem til gyors;
Turrets; {tornyok: Fast) igy fordulnak a leg-
gyorsabban, tobb az esély a gépek le-
szedésare;
Time Ship: (iddugras: 5 minutes), késébb
kitérek ra;
Sound: (hang: on);

Difficuttly: {kockazﬂl Moderate). hogy le
gyen mlf
Landings: (landolas: Realistic) ugyis a gép

csindlja;

Bombs: (bombak! Faultless);

Ammunition: (municio: Unlimied) egyszer
aﬂugyon aztan galamblovészetet rendez-

.' exalhnrm}k] &5 Flghleta (vada-
szok) V.tlgt (mlagos] igy is volt mar
olyan, hogy szét

Exit: Beléplnk a szimuldcioba;
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sz ugy kezdddik, hogy oft vagyunk a
!ulkegben és varjuk az aldast Mi a parancs-
nok szerepét tolenénk be (de lehetink hat-
s0 loveszek is, vagy radios tiszt), azonban
ezt atadjuk a gépnek. Kapesoljunk a navi-
gatorhoz, és buzgon omogassuk az
‘ALT/T' gombokat. A térképen latjuk a ge-

punket, amint cammog az égen, ha a
WATCH ACT FOR FLAK AND FIGHTERS (161
di, légi tamadas) Gzenet jelenik meg. akkor
meg kell varnunk a veszely elmultat

Amikor mar a piros vonalon repulunk, ak-
kor a masodpilotat rakjuk a bombatér nyito-
nak és az orriovészt a bombakiolddnak ('C*
majd 'F4’, ezutan a nyilakkal maszkaljunk
addig, mig nem latjk a bandakat és az ajté-
Kinyitas jelét. Az orriovésznek 'F1°: helyben
van a bomba jele; click: hogy vilhghwn a
jel; majd "C'. A START BOMB RUN" lzenet
utan km&lih a bombatér, ezutan vegyuk at
az Iranyitast. ('M’ majd az 'O’). Most azt a
célkeresztet mi iranyitjuk (olyan, mint a tav-
csoves puska tdvesove, a jobb felsd sarok-
ban rovatkakat latunk, ezzel iranyitjuk, a
%‘obb alsc sarckban pedlg ha minden igaz,

ét sarga lampa ég, a felsdk). Most keres-
suk meg a varost (a célok a varos kozelé-
ben vannak) és a célt. Célok taldlhaték: a
Marshalling Yard memtén, a Power Station
ut memén, azr abbol kijovd leagazasnal, a
viz kozelében (folyd, tenger) Docks obol-
ben, és ne faledjiuk varos kozelében, Nos,
tehat ha megtalaituk, akkor agyuznak.

Ezén 1gazilsuls réd a célkeresztet egészen
addi a negyedik sarga lampa ki nem
gyullad, e kor — ha autotire-os joy-unk van

— kaposoljuk At a gombot a joy-on. A bom-
bak hullanak, kapcsoljunk a hitsd |ovés-
hez 'F10°, majd ‘"M’ és keressik meg a fls-
16igd tetemekel. Amint elhalt az agyutiz,
irany haza: BOMBS GONE. LET'S HEAD
FOR HOME (ne feledjuk az eredeti dllapoto-
kat visszaallitani: orrlovész, masodpiléta).
A reptér felett kapunk egy uzenetel, ekkor

® Atishetik a benzintankot, llyenkor & ko-
vethezét kell tenndnk: imadkozzunk,
hogy minél tovabb repoljunk, gépunk
meglepden sokaig marad a levegdben
(ha nem mi irdnyitjuk) motor nélkal.
Ha kotelékben repaiink, a sok gyagyas
nwi?ﬁmr eltévedhet és altalaban el is 1é-
ved!l (| DOESN'T LOOK RIGHT, | THINK
WE'RE LOST) Ezeért allitsuk 5
ugrasi idét! llyenkor a varosok alapjan
kozbdnl kell, 'F6’ és a navigator szo-
ban FZ -vel helyesbiteni kell. Minal
bat ugrunk, annal kisebb a |eté-

L]

fcre ar

““Ck:;_ - b

menjunk a Radios tiszthez (Radics tiszt
uzen: 'F6', majd RADIO, azwtan vélasszuk
ki az Gzenetet, és Gzenunk). Az uUzenetet
adjuk le a huH-émokkaI Valaszul ka ugg
at, m ugﬁm

E%YMWG ?’ 15 perc mulva leszall,
és ezek utdn eﬂekelest kapunk a kulaetéu-
rél; lelétt gépek, a talalat, ami |6,

DIRECT HIT. Ha NO TARGET WAS A‘I’-
TACKED, akkor sikertelen, A sikend| fig-
Eée_n kapunk kituntetési és eldléptetesi le-
etdsegeket, majd Uj kuldetésre mehetink.

Par hasznos tipp:

® Harc kozben az emberek megsérdihet-
nek, Ekkor egy palival tekerunk oda, es
gyogyitsuk meg ('C', a jobb 16155 nyillal
masszunk oda, majd voroskereszt, és
click & muksira. Ha meagydgyult azr em-
berink, a doktornt vi vissza az elézd
munkahelyére, és juk ki & munkajat oj-
bél). Fn--u‘mh“ altalainak, azt mondja:
Aargh..."l
Eldtordulhat, hogy tdz ot ki (FIRE IN
THE ...), ekkor vigyuk oda a radiost, a két
Enlotat és a poroftd |elvennyel oltsuk el,
egyunk gyorsan, mert a tiz atterjedhet
valahova.
Besdlhet a gépagyu is. Az eljaras a szo-
kédsos. 'C’, megnezni (piros az agyd), és
oft latunk egy olyan jelet, ami maskor
nem szokott oft lenni.
® A motorokrél: A motoroknal a talalat
.nagyon érdekes”. Ha LOST FUEL
PRESSURE IN ENGINE..." az uzenet, ak-
kor elébb-utobb ledll a maotor. OIL
LOSING IN ENGINE™ Uzenet esetén figyel-
junk, mert melegszik a mator, ha kigyul-
ladt, azonnal alltsuk le! Ha nem mi ird-
nyitjuk a gépet, a ggdta két motorral is
tartani akarja a se et. Kapcsoljuk
ki (kGlonben OVER HEATING... lesz az
dzenet), &s csékkentsik a fordulatot a
megfeleldre

réa.
#® Soha ne bombdzzon a gép.

Es végal a nélkdidzhetetien billentyiik:

‘F17: orrlovész
'F2". navigator
'F3": parancsnohk
'F4': masodpiléta
'F5" totd lovész
'F8&'. radios tiszt
‘BT gimbtomny lovesz
: baloldali Iovész
": jobboldali lovesz
'F10". hatso lovész
'SHIFT +F1': eldre nézet
'SHIFT +F2': hatra nézet
'SHIFT +F3': balra nézet
‘SHIFT +F4': jobbra nézet
"'SHIFT+F5': fel nézet
‘SHIFT+F6": le nézet
‘SHIFT +F7'": bombatér nézet
‘SHIFT +F8'; célpont nézet
'SHIFT + F9'; vadaszgép hatuinézet kézeli
‘SHIFT+F10': vadaszgép hatulnezet tavoli

'F1' utan, csak akkor, ha oft vagyunk és
atvettik az iréanyfiast:
'Q’ - bombazotiszt atveszi az iranyitast;

‘F3' @s 'F4’ uan, csak akkor, ha otft
k és atvettdk az iranyitast:

‘W' visszailink a piidtafilkébe

: mlszerfal

: kulsd nézet

+['—": sabesség nav./csckkentése

‘CTRAL+1/4"; motor be/ki

1 '2, '3, ‘4" a motornak egyenkent nove-
h a tsllesﬂrnenyet (nincs énelme)

§','6", 7', ‘8" .. .egyenként caokkenti;

b flaps Icl.-’le

‘G': kerék kilbe

‘B kerékfok kijbe

‘4" bombavetd

T'. '1: miszerfal jobbra, balra eltolasa

Egyebek:

'E’, 'Z', W kulsd nezeti kepek
+', '—': kbzelités, thvolitas (NUM)

'INS/DEL": obbta.fbalra 10;Eal.es (NUM)
‘PGUP/PG! ; fel/le forgatas (NUM)
‘ALT+D": reszlmaség =

‘A's gép sarulesei

'C": mint 'A’, csak a szolgalatokat, ha akar-
Juk megvaloziathatjuk

‘M’ a géptdl(-nek) atvesszuk(-adjuk) az ira-

nx_ st

"ALT+M'": kamera ki/be
'‘ALT +S" hanF hi/be
'‘CTRL+Q": kilépé

Az it ismertetett billenty(kiosztas PC-re és
Amigara egyarant hasznalhato.

@ Horvath Jozsef, Budapest

Egy kivalé Il. Vilaghaborus repuldszimula-

tor a LUCASFILM GAMES-t61 a BATTLE-

HAWKS. Japéan vagy Amcsi pilotak lehe-
hire.

tank, kal imi helyszine-
ken harcolhatunk, vezethmunk vadasz-,
bombazs- és  torpeddv gépeket —

ennyit kedvesinalonak
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A kezddkép utdn 5 mendpontot lathatunk a
monitoron. Ezek felGlrdl lefelé, & kovetke-
zdk: - gyakorlas
- éles bovezetes
- repulék adatai
- Ei otak adatai
ilépés a programbal.

Nezziak meg reszietesen!

GYAKORLAS

® Vadaszal: Le kell szedni mindenkit
20&%{} toltény, sérthetetlenség., ordk




* Bombazas: Le kell bombazni egy hajot
1 bomba, géppuska — nem orok! —
sénhﬂﬁhnﬁn"w&gﬁs FUEL)

* Bombazo kisérese: Mug kel

g pmyr 4 Nt
szaftdl,  (Grok lol!dmy unhnlacfenmq
orok FUEL)

* Torpeddvetés. Egy

hajdt kell elsullyesz-
teni, és nem an a vadaszokat likv .
(1 bomba, géppuska — nem &rék! —,
sérthetetlanség, véges FUEL )

* EXIT

ELES aE\rETEs

Négy faj van; vadaszat, bombazdk kisé-
rése, bombézas, torpedovetés.

. ?mlum e ke‘g':dr: mlndan gepet,
o az o vég
nak v By B % i hah;?m

kat).
® A kisérd mi

kell vedenunk

bombé:blnl:a.l az ellenseges vadaszok-
16l

* Bomba le kell bombazni egy el-

len s hajot (csak egy bombank van,
ezén mes razuhanni, és 100 méter-
nél kioldani), az is | pom, ha mel-
lesleg leszedjik az ellenség vadaszrepi-
16#t (En aléaxdm; ezt a ia]‘la huldcutt ja-

ben shalpoklt ﬁjlonl}

T Mgzl ugyanazt l:eil csinalni,

mint bombéazash igyelom! Csak hat-
86 tdzérank van').

Ha tokéletesen végertik a dolgunkat,

skkor Nimitz admiralis eldléptet, ilietve
kitGntet minket Mivald Dolgozd”™
kkel (a kituntetések egyébkent

Lo nN

elég és ha
vagyunk, lnlkc(uihﬂunk az .Aiuhv.bl]szkdt
vagyunk” tizes listaj

illetve Best carreer.)
Az olsd sikeres bevelés utan nem tun-
tetnek ki, majd csak a masodiktol, a tovab-
bl bravaros kdldetést kdvetden — a Silver
siar” kituntetés utan — missziét W6bb-
szor kell frankdn végrehapani ahhoz, hogy
megjutalmazzanak,

Most lassuk a helyszineket és a bevetés

{amerikal pilotu ! |aper| pilata)
Coral-tavi cs
-1 bombnzus.f vaddaszat
- 2. bombéazok kisérése / vadaszat
- 3. vadaszat / vadaszat
4. vadaszat / bombazas
Midway srigetek:
- 1. bom as /[ vadaszat
- 2. bombiazas | vadaszat
- 3. vadaszat / bombazas
-4 undasxuftnrpedovmu
Snlomoli

-1 |mpodﬂ~ms Naduza!
D bazok kiséré
- 3 torpeddvetés /| bombazas
- 4. bombazéas / vadaszat
Cruz .

- 1. bombéazas / vadaszat

- 2. vadaszat / torpedovetés

- 3. torpeddvetas | vadaszat

- 4. bombazék kisérése / vadaszat

E.

A helyszin kivalasztasa utan, megérkezunk
az elokészité szobaba, ahol a képernyd fel-
sd reszében kdléntéle  irkafirkak” meg sza-
mok tanydznak, szek balrdl jobbra a kévet-
kezdk: a repuldnk rajza (alatta a tipusa),
1aHé FUEL, nceélzat mindsége
(61K, normal), kezdési magassdg. ellensé-
gunk erejo (cadetveteran/ace)

4 taled

A alant — n
— ujabb mendpontok varnak ullk

FIGYELEM! Ak-

k:r hn::nallul\ ha CSA - G\;R'I;'C')HDLNI

akarunk, ment nem jegyzi a kil K

szamal, nem léptetnek aldl) otpe

Ezen beldl:

- 'g repdldé valasztasa

- toltény (Srok/nem Grak)

- uzemammg {nréw‘quoa)
“kezas magassig modos

- ellenségink eraje
- vissze az elézé menibe

20 adid o kE & &1, andde b

REPULOK LEIRASA

e Melyik hadser n repil (Az Amcsike
jlobb, mert min @pukdn min. 20 mi-
lis gep&gyu van, n api gépeken CSAK a
Zekén van kdién 60 db. 20 milis golyd. a
1obbi 7.7 milis,)

e Tipus

e For s o fuggdlegos tengely mentén

- E)(I'?"m

PILOTAk ADATAI

® Pilsta_ védlasztasa (A nyugalmazott
(RETIRED)} - és a nahai (KIA) pildtaval
méar nem szerezhotlink Ujabb babérokat,
csak az |, életerds” (ACTIVE) pilotaval
jatszhatunk.)

lj karrier kezdése (kezdd jatékosoknak

amaerikai pildtal ajaniok)

® A valasztoft pildta adata)

® A valasztoft pildta atneverédse

® Pildta torlése

® Uj rekordlista készitése

® A legjobb 10 karrier

& A legjobb 10 misszid

. EI’('Izﬁ"|

EXIT FROM PROGRAM
Magatol éretddik

Az utolso nagy lelegzetvétel, és a Csalad:
loté:lbum végiglapozasa utan kezdddjek a
moéka!

A geép iranyilasa a megszokoll. A jalék se-
bessége efogadhats, bar ,dzsofjal” és bil-
lentydzetiel elég lassu, a legérdemesebb
& érrel iranyitani. 'SPACE'-szel géppuska,
NTER'-rel gépagyu mikodietése (csak a
Zekon van), llletve bomba & tor| kiol-
dasa, ez tonénhet Joy-jal is, illetve egérrel,
a két gombot egyszerre lenyomva. A "J'-vel
bucsuzhatunk géepunktdl (katapuhy. A 'C'-
vel & kamerat aktivizalhatjuk (erdemes ak-
kor bekapcsolni, amikor a hajét bombaz-
zuk, hogy visszandzve lathassuk, hogy el-
talaljuk-ej. Az ‘R'-rel visszanézhetjk a fei-
vett_doigot ('ENTER'-rel, illetve az egyik
FIRE-rel lehet kézeliteni). A '+ és a — a
azrkar. Az 'F' a tékszarny, 'B’ a zuhandték
csak bombazon van). Az ‘L’ a futomd (fe-
kezésre vald). Az "S'-sel lehet mindennemd
hangot kikapcsolni, az 'E-vel pedig csak a
motor zajat tudjuk elhaliganatni, A 'G'-vel a
célkeresztet tudjuk eltintetni (talan csak a
kilatas javitdsaéry. A '2-es a hatulnézet, Il-
letve a farlovesz (a vadaszban nincs), a '3'-
mal nézhetunk lefelé, a '4"-es a balra, a ‘6"
os pedig a jobbra nézés, a '8'-assal a pilé-
Mullébe juthatunk wvissza ¢s a '9'-essel
Ihatjuk be a caél &t (lehet min-
ﬂn;ﬂala nézni anélkil, hogy a gep elfordul-
na
A pben taldlhatd miszerek listhja a k-
vetkezd (balrél jobbra): sebességmérd, a
havuiku nek a nwét sajna nem tudom, a
gép s illetve Ikedésének
a ménéhdt mulm,ln ‘mGhorizent, magassag-
mérd, (al yiseg kijel-
z6, lran\nﬁ munielo Kijelzd

Osszességében a grafika tdrhetd, a hangel-
fektusok a PC verzidban az |IBM-hez képest
oll'oﬁn.dhmdh. a sebesség egérrel tirhetd: a
BATTLEHAWKS az _olég (O jdtek” katego-

e U (Gjra
Ehaly szint) ’

® EXIT: kilépés a fdmenube

riaba Ihato. (Ja, és PC-n fut Hercule-

sen is emuléatorral!
® MYOTIS from PerfAct Crew,
Nyir

/| BRINBRE A G Ll

V.

Valami Electronic Arts nevi konszern adta
H ‘91-ben. (nem lahe1 wvalami ismen cag,

még az ket is az SKC ka-
zetthrdl loptak). Eléggé hosszu lesz, és ki-
csit tarasng, 16leg ha a tehénpasztor ba-

ratunk is kdzbekotyog, de ne léljetek srd-

cok! ez 'Csak yeaager! (Bocs, de szabin
u—mﬁm
Betoltés utan e kel m ' 1]

(bombédzé :;zse ki, beg;lnh;m nbaha
stb. :so-u el upolw ura fogad ben-
nyajas yal az arcén. Ne var-

uk meg ml hezet fog velunk es cukorkat
liliﬂil Inkabt aimo!:l?ﬁk kils & Arra talan

ogr minden bizonnyal
Chuck Y lesz lletd, de ez még nem
minden, 1 B ban & nevadai sivatagban

ogy anyoka a kunyhojaban tompa dorre-

CoV Kiilonszam/as



nést hallott, majd az avegtablak csorémpo-
lésél. Nem tudhatta, hogy ez a Chuck nevd
foszer éppen akkor lépte at a vilagon eld-
szor a hangsebességet egy X1. tipusu re-

puldgéppel. Nos, ezek utan térjink vissza
a leirasra!

A menliben 7 valaszthatd feliratot talalha-

tunk. Ezek a kovetkezdk:

EXIT TO DOS Talén ez a leglontosabb me-
napont, sok mindent meséalhetnénk arrdl,
hogy mire is jo, de ezt inkabb most el-
hagyjuk

CREDITS: Erre a feliratra clickalve a készi-
ték névsorat talalhatjuk meg, Elég sok
nev van, szoval lehet kit szidni, ha vala-
mi nem nyeri meg a tetszésunket.

FLY HISTORIC MISSION: Ez a menupont
talan a legérdekesebb része a program-
nak, Mt megtonént bevetéseket &lhetunk
at, a ll. vilaghaboruban, Koreaban (a ko-
rai 6rdkban és mégkorabban.. ), és Viet-
namban (Jo reggelt!). Az 6sszes bevetést
nem irhatjuk le, men ez |6 par oldalt ki-
tenne, anis osszesen 50 (|} kaldetés
kozul valaszthatunk De azért a nekunk
legjobban tetszs 5-6t réviden Iei%k:

T ABBEVILLE BOYS (43.07.04.)
Egy P-51-el az Adolt Galland vezette

-26-05 német vadaszezred Me-109

és FW-180-es gépel ellen kell repal-
nunk.

ACE IN A DAY (44.10.12)
Chuck Yeager dltal megélt kuldetésbe
élhetjik bele magunkat és a szamito-
gépinket. Me-109-esektdl kell megve-
denunk a bombazdinkat.

P-47 STRAFING ATTACK (44.04.20.)
FW-180-el repilve meg kell védenunk
repulterinket az adaz amik P-47-esel

allen.
FIRST BLOOD (50.11 A7)

Ew F-86 Sabre pildtajakent elsdként
E”ﬂﬁnk ‘I‘e vadiuj Mig-15 Fagot va-
Z:

gépokat
GOING DOWNTOWN (72.05.28.)

Mig-21-gyel repulve kell megvédeni
hén szeretett fSvarosunk (Hanol) légte-
rét az amerikaiak bombazéndl és va-
daszaitol

Minden kuldetés utan egy énékelé

L ka-
punk a ‘teljesitményinkrdl, magatol
Chuck Yeager-tdl. Ezek utéan a leldtt el-
I:nsé‘ge’:l!éir b:ratn@gos gép:rl“ ‘az;imm.

s a 1a ar is megtudhatjul
tablazatbol. = > i P
CREATE MISSION: Ez a menupont emell
ki az atlagbdl a programot. Sajat ma-
gunknak készithetunk kildetéseket. El-
séként vadészgépunk tipusat, majd re-
ulési magassagunkat allithatjuk be.

zek utan a harc felvételének pozicidjat
(JUMPED - megtamadjuk; SAW - meg-
latjuk; WAS JUMPED BY - meg lettunk
tamadva) majd az ellenséges repGlok

szamat tipusal, és pilotaik tudasal kell
mggindnuph. as ba DOIt_iIE—ra clickelve
méris a forgatagban talaljuk magunkat
{atrdl késdbb)

TEST FLIGHT. Ebben a menidpontban a
kovetkezd tipusu repuldkkel repulhe-
tink: (termeszetesen &3 hal' Istennok
Geszti Péter nincs kézonok..) P-5ID
MUSTANG FW-190A-8, F-B6E SABRE,
MIG-15 FAGOT, F-4E PHANTOMII, MIG-
21 MF (ez nem a PRINCE szam!).
Minden replldgéprol részletes informaci-

CoV Kiilonszam/46

&t kaphatunk, és megnézhetjik azok
3D0-s kepét is. Sajnos a tobbi repulégép-
pel nem repulhetunk, ezek csak néham
kdldetésben tinnek 161, de akkor is csar
ugy, hogy az ellenfél repul veldk, tehat
nem mi. Ami nagy kar, men igazan &l-
vezetes lett volna repdini péidaul a ME-
262-vel, va’g a ME-IIOB-vel

LAST MISS Ezt ugye nem kell magya-
razni, olyan mint a LAST NINJA, abbdl
harom volt, de ezt a menupontol annal
tabbszor fogjétok hasznalni

REVIEW FIL. Kell infolt a prog
ban ez is. S étlenkedéseinket
filmre vehetjuk, és ebben a mendpont-
ban visszanézhetjuk. A kezeldikonok
hasznalata igen egyszerd. Aki kezelt mar
videst vagy magnot, az konnyen el fog
boldogulni. aki még nem részesult ilyen
:zei;encsébon, az forduljon a GELKA-

oz!

Talan ennyl bevezetd utan {(ha mar Gssze-

dhtdnk...) meg is nézhetnénk, hogy mi-
en is lehet repulni evvel a szimulatorral,
Ha valamelyik iponton b tul elju-
tottunk odaig, hogy a rep. mdszerfalaban
gyonyorkodunk, talan részietesen is meg-
vizsgalhatnank. Mivel minden gés\tipusnaf
mas és mas a maszerfal, igy a tajékozddas
] kicsit nehéz lesz, de ne essen senki
ketségbe, minden maszer mellett fel van
tuntetve, hogy melyik mit mér. Ezek a ma-
szarek a kovetkezdk lehetnek

SAV - navigacios irdny

SPD - sebesség

ALT - magassag

VSi - tuggdleges sebesség (vario
Talalhatunk egy irdnytdt is, ami nem szur,
egeszen masra valo. Peldaul tajfutok hasz-
nalhatjak elészeretettel, de Fa Nandor is
biztosan elég sokszor veszi igénybe, és
nekank is hasonld feladathoz lesz ré szik-
ségunk: az irdanymeghatarozasra. Talan
mindenki el tud boldoguini evvel a problé-
maval, nem fogunk most arrél papolni,
hogy egy fterkép és egy iranytd
sg«l;ﬂsdgével hogy talaihatd meg a k it
&

<

Megtalalhatjuk a tegr.rereh kijelzbjét, a tuts-
md, a kerékfék, a fékszarny lampacskait,
karocskait. Van radar is némely gépeken
(F-4 + MIG-21). Ha mashol is talalunk ra-
dart, akkor vagy a monftor a rossz, vagy
nem is ezzel a programmal jatszunk, Hajto-
mud ellendrzd moszerek is vannak, de eze-

ARSAL = Ty

ket az g megjel

megtalalhatjuk a képernys jobboglsé sar-
kdban, Ezek sorban a kovetkezdk:
magassag labban (I lab =

03 m),

sebesseg mérfoldben (1 mph = 1,6 km/h).
A paszirozo G erdk is it talahak kijelzére.
Esetleg 151 is szallhatnank, nem? Tehat

A toloerdt nr.welpﬁk a maximumra a szam-
billentyGkkel (1151 "6'-ig), majd géptipus-
tol tiuggden, egy bizonyos sebességnél
(MIG-21, F-4 (kb. 140 mph; Mig-15, Sabre
= kb. 120 mph; FW-190, Mustang = kb
100 mph} emeljuk el a foldisl a gépet, a joy
(enjoy!} vagy a klaviatura segitségeével. (az

ersl nem ajanljuk tolzottan, csak macs-
kaknak. Bar ujabban még Tom es Jerry is
jéba van.. ) sikerult elemelkednunk a
1oldtdl, akkor huzzuk be a futdkat, fulinket,
farkunkat és kapaszkodjunk a joy-ba. Pro-
baljunk valami egyszerd mandverrel kezde-

1

ni, példaul egy Imr nal, va
ilyesmivel. Esetleg a cél felé is vehetnénk
az irdnyt, ha huldetést jatszunk. Ehhez
hasznaljuk a térképet ('F97), a radart, az
irdnytit, és a NAV mdszert. Ez utdbbit
anugy mint a radart, nem hasznalhatjuk
minden géptipuson, de ha folfedezzuk a
miszerek kézott, hasznaljuk ki az ezek ad-
ta lehetdségekel. A 'W' billentyuvel betajol-
hatjuk a kivant iranyt, és ezek utan a v
miszeren az északi irdnyba lesz a célpont
A képernydn. ha a cél kozelébe érink,
megjelenik a gép mellett a tipusa, és a tala-
lati valoszindsége szazalékban. (Csak ha
be van kapcsolva a Flight Infol) katanal
z szohasos markerjelet talaljuk kordiote.
les folyamatos sipolé hang jelzi, ha be-
fogtuk a célt, és szaggatott vészjéslo, ha
minket fogtak be (ha a szankat fognank be,
vége lenne a leirasnak!),
J\ia'l.sk kézben, vealetlenul az 'ESC’ billen-
tyure tévedhet a kezunk. Sajnos ahalan
nem azt takarja, amit allalaban szokott. Me-

gint egy szép nagy menaben talaljuk ma-
gunkat, ami Ujra okot ad arra, hogy elma-
gyarazzuk mi mit jelem
menupontok.

Tehat sorban a

? - Ennek a menupontnak tényleg ‘7' a
jele. tt & kovetkezdket talaljuk.

FILM PLAYBACK SCREEN - A korab-
ban méar emlitett 'videds' menGpont, itt
vahetjuk filmre tenykedasainket.

END MISSION - Talan nem kell magya-
razni.

EXIT TO DOS - Kedvenc meniupontunk.

ABOUT YEAGER - Let's talk about
yeaget! (tévedések elkerilése vegett
nem szimpatizalunk a Sait'N'Pepaval,
bar étkezések alkalmaval szoktunk ve-
Iak taldlkozni.)

SYSTEM: Ebben a mendben a hangeffec-
teket, a kezelGszerveket (Joy, use,
Keyb.) és az idd gyorsasagot allithatjuk
tetszés szerint.

STALL - atesés hang be/ki

LOCK - befogas hang be/ki

ENGINE - motor hang be/ki

SOUNDS - egyutt Osszes breki. izeé:

be/ki
VIEW: Ebben a kilsd és belsd nézeteket
allithatjuk, amit kolon is megtehetink az
‘F’' gombokkal (lasd késsbb).
GRAPHICS: Gratikai megjelenitések bedlli-
tasa.




LOW - alacsony
MEDIUM - kozepes

| Cure lamez is!)
SIIIPLE":EANES - ha ezt bekapesoljuk,

néhany ‘g‘épen talalhatunk fenségjel-
zést is, mmdanképpen kidolgozot-
tabb lasz aﬂ%raﬂ;d !
l RIZONT - valésaghd ho-
; zonl

CLOUDS - felhék kifbe
BITMAP EXPLOSIONS - robbanasok
kilbe
FLIGHT INFO - a miszerek széhéddn
valo megjelenitése
HELP: Kalonbozd Imnnyitesek Ezelt |e bq—
hivhatok kialonb
szdval ezekrdl is majd késdbb

Hogy milyen egy légiharc? Természetesen
ez mindenkinél mashogy torténik. (gondol-
tatok voina?) Probaljuk az ellenséges geé-
peket 16dézni, és ne a sajatjainkat, mer
Chuck Ba nem fog ordini. erkzzunh na-
on az at (tehat a min-
dig tartsuk egy olyan szinten amibél még
ugodl-n kezdhetink mandverekbe is) de
ha mégis megtonenne, akkor nyomjuk a
gep orrat a fold felé, és a sebessaget te-
gyuk a maximumra, Talan ids eldt vissza-
nyerjiuk a sebességet, és nem csa| unk a
foldbe. Ja, ha mar itt tartunk van katapulta-
las is! ’CTRL-&E"
Mastmar le is szallhatnank! Ahogy egy vér-
beli piléta mondana: tegydk le a madarkat!
Mivel a program megirésakor a legiharc
élethiségére torekediek, a leszdllas irrea-
lis, igy t0l konnyd lett. Vélasszuk ki az
aw;ll_kkuéliépé!vél ﬂékékluta_a:n mi‘r::i‘n*gy
melyiket, an meghkapjuk az éréke-
lést, ha el;i%‘:mé;%t tep?téreﬁ’\ szallunk le,
mint & ug&tunkon,} és lshetéleg annak ten-
gakyo fal végn.zuk a megkozelitést. Ha-
bar tok mindegy, mert a repllStér
keritéssel korbevett terdletén  barhol
landolhatunk a megfeleld sebesseggel
Talan mindenkinek sikeral, nem kell
maqv:raznl Ja, a futdkat tegyétek ki, és ha
mar it tartunk a fékszarnyakal és leérkezés
utdn a kerékféket is bekapcsolhatjuk vnn
egy kiidetés, ahol az ellenséges baz

lenne, ha fokral fokra, rangrél rangra kerdl-
hetnénk fel a dlu&aeglaslgm a kulénbdzd
bwalesek utan (Artdn pedig leszéazalé-
kolva, ﬂu?dﬁ;al uldenénk haza,

kél' plec a walladon! - CoVboy)
% szabin van! —

¥) Ellalaltelrn a gondolnwdar”

Viszont a légiharc nagyon jol sikeraht, egy-
agy Qép ialovase agy viharos szere-
lem vad é el (or-
gazmus... vagy urgam:mus‘?} Nem teljes a

vs
kaidetésekben me
adott tipusu repul k. Pé : Mi 21
Mt n rak al nem vall 67-
csak Mig-21 PF valtozat két rekétaval, és
gépagyu nélkdl. De hat végual is a lalkus
szemlelddd és Joybuster elnézi az ilyen
dolgokat. Masik hianyossag, hogy nem le-
hﬂ az altalunk krealt kildetéseket kimente-
bar ez yira nem s lé ., men
nem annyira osszetettek azok a “kis kuldeté-
sek. Mindezl osszevetve eléggé |41 sikerult
a _program, és mig igjatszuk az Gtven
kuldetast tokéletesen elegge ol lehet Utni az
iddt. Aztan johet DELETE parancs. Ja, ku-
lonben PC-re készilt a leiras, az Ami
verzidrél még nem hallottunk. 64-esek
gyelem! Nem osszekeverends a C.Y's Ad—
vanced Flight Trainer-rel, anis csak az
jelent mn? G4-re (leirds a CoV 7-ben volt),
ez ap E4-re nem |61t kil
rnaiju hasznalhato ez a_leiras aftalatok
valamire. J& repdlést és Eredményekben
azdag Ieaz&il.amm kivanunk! Knock EM
SLI"F OF THE SKy!!
Es meég hﬁlm van a kezelSbillentydk
leirasa, meg par hint!

Alapvetd kezelészervek:

‘G futdmd Ki/be

* téklap kifbe

'B': kerekték kilbe

'R': radar ki/be

4 B tdégyorsm kilbe (2 fokozat)
‘W' navigécids seght
‘D' sérules ménéke
'CTRL +E": katapultdlas
’I 161 '5-ig: toiderd

nem szere Ihoit

lekban

rhold gépeket kell "‘"
jnos ezt meg lehet oldani ugy is, hogy
leszallunk, éa gurulva I6j0k ki a repuldket.
Ez & k ¥ Ia nélkul is
onénhet.) Jlati ! You have
cornpldnd a Innclmg

Ezek utén uorényaﬂ énékeljik Electronic
n a a programnak, hogy

nelerg Iel:cqnl!rharruarl“y r?z
ily MW oty

L C]E %li: fogwarml tizel

ENTER célpont befogés
: chafts
'0‘ llams
—'ds zoom (-39-ig)
‘ALT+A': legkozelebbi baratsagos repuld-
pitan
T+2Z" Lgkoze%ebbl ellenséges repuld-
gép irdnya

Konnyhések:

'TAB': sérthetetlen

'CTRL+U": végtelen lovedék be/ki
'CTRL+E’ konnyitett taldlatok be/ki
'CTRL+L' foldnek utkézve nem halunk

m:
'(‘.‘T:Ei— B' akcelerdcios vnksd% be/ki

C‘gztrf géptipus a repalogép mellett
‘CTRL+F' ablakon a legh bb adatok
be/ki

Kiisd belsd nézetek:

‘F1': Pilotatolkében-eldre

‘F2': Pildtatulkében-hatra

‘F3": Plldtatilkében-balra

‘F4": Pildtafulkében-jobbra

'F5": Pilotafllkében-ol

‘F6'; Pilotafulkében-ls

‘SHIFT+F1": repuldgépunk-hatulrdl
'SHIFT +F2': repulﬁgépunk—aléirél

'SHIFT +Fa': balrél
i . rapulngépurlk pbbrol
repulégépunk-folalrél
punk ntbél kivalrdl
punk-korul kérozés

: célpo
SI'IIFT+ F7': célpont hatulrél

Beka haté segédablakok:

‘SHIFT +1°: térkép ablak

'SHIFT+2": (az az igazsag. hogy ezt mi
sem tudjuk mire j&)

5HtFT+$ célpont ablak: a célpont kézel-

p‘?l 8, és az | at.

"SHIFT+4": Yeager ablak: Chuck Yeager

baradtunk kilonbdzd segid szandéka

uzenettel szdrakoztatja a fejét amugy is

ide-oda képkodd pilotat...

E; a kovcl'h I_mxékb_enm:glljon meg mb:g?r
olyan ség, amit & program betol-
'héseko:el?aﬂ eI'?nsz_nélnll.lk uokﬁk akiknek
ugyanaz a laltérl vnrzlé]uk van meg mint

del fogad
minket, kilénbézd mdszakl adatokat kér-
dez & program tSlink. Ehhez segitségul
egy tablazat:

FAE FIOS-DMIg-21Mig-176-52

Wing. 38.4 32.0 185.0
Lenght 628 G?D 48.0 360 1576
Height 16.5 198 148 1ILO 407
Weight 28000 2750011464 9040480000
Max. 5. 1386 1226 1285 711 665
Climb. 61400 345003609012795 7
Ceiling 71000 48500 59460 5446055000
Range 786 800 683 B870 92000

+ 'Ghost'n"Jaybird, Budapest

| ETIE GAVITY

Eidszor hwam:lhntiuh a kuldetéseket ("1'-
‘@Y, én persze csak par kuldetést tudtam
teljealun,

Mission:
Elhelyezés: NSZK
Eurdpa Balti-tenger

A Varsol Szerzddés tagjel rendelkeznek
hatalmas  erSkkel. Az NSZK-bam
tamadtak & ropuléterunkol Vlsm ksll
Gzni az ell aget és 1 iaz
U.8.8. Emarpnm anyahajan

- ]
Elhatgazu. Panama,
Karib-tenger

A kubai felkeldk igazi betord f
rekkel rendelkeznek, amslyeket K g—
Amerikabol szeraznek,

itséget kérnek az Izlandi \n‘éde mi
Erok. Le kell szalini az USS Nimitz-en és
tankolni kell. Ezutan meg kell tamadni
egy (gydrat) fegyvergyarat.

Koazép-Amaerika,

-

L)
)

Mission: 5 1. Célkereszt
Elhelyezés. Alaska, Bering-te r 2. Tolderd
Egy hatalmas csataban MIG-29 va- 3. Viagtérkeép
z2gepek elfaglnlnih az USS Enterprise | 4. ar
ﬂnyuﬂq A nyseég surgds 5. Sebesség Mach-ben
&1 Londonbél agy repuld 6. Fordulés mérnéke (fokban)
& yt. amit el 7. Magassag
ImII mllrhnunh az USS Enterprise-ra. | B. Rakétak szama
Le kell Iéni a MiG-eket és lo kell szallni | 8 U
az USS Enterprise-on. 10.1Ir (1]
A muszertfal: 11. Futomé
12. Fékez&horog
13. Kerékfék
+ 4 Billentyuk:

i St
(F1C7z 10 ®

‘tdz+Tel': toloerd ndvelése
‘Wz +le' tolderd csdkkentése
‘Wz rakéte aktivalasa

F1': QUIT

‘F3": Katapultalas
‘FS': Fékezdhor
'FT: Kerékfék ki/

kitbe
* Vagi Albert, Gyor
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Az F-15-0s amerikai vadaszerpildgép ada-
tai alar]én készult magas szinvonalu igazi
szimulacios program. A repilés és a légi-
harc minden fontosabb eleme gyakorolhato
rajta kOlonbozd iddjardsi korulmények ko-
ot

A vezetes 15 eszkore it is a botkormany,
mely azonosan mdakodik a repulégépeval.

Van oldalkormany is, ami fSleg a féldi gu-
rulas kozben nélkilozhetetlen “Z' és X' A
hajtdmuvek teljesitményét a 'Q’ billentydvel
lehet ‘novelni es az 'A’val csékkenteni. A
fékszarny nyitas-csukasat az 'S’ és 'W' bil-
lentydkkel végezhetjuk.

Az ‘N’ billentydvel valaszthatjuk ki a szuk-
séﬁea radic iranyat. 'M-mel alShivhatjuk a
térkepet. 'C'-vel valthatunk a harci uzem-
modra és vissza, csak ebben az allapotban
lehet a géppuskat hasznalni, a boton levd
elsitd billentydvel. A fedélzeli szamitogép
kijelzdjét az 'F7'-e5 billentydvel szabalyoz-

hatjuk. A futémuiveket a 'V'-vel mozgathat-
uk és a ‘B-vel tudjuk befékezni, A muszer-
al bal oldalan talalhaté a navigacidés md-
szer, mely harcban a radar kijelzdje is. Lat-
hato rajta a gép iranya, a cél vagy a naviga-
cigs radicado iranys és tavolsaga és a gép-
hez viszonyitolt helyzete. A kozépen lévé
sziluett jelzi a harcban elszenvedett sérdlé-
seket. Eftdl jobbra van a sebességmérd
(SPEED) és a fékszarny visszajelzd
(FLAP). Kézépen a muhorizomt taldlhato,
melyen baloldait a délés (fordulds), mig
jobbra a bélintas (emelkedés) latszik. Alatta
a hajtomd  teljesitményét jelzé miszer.
Jobbra & magassagmerd (ALTITUDE) és a
figgdleges sebességjelzd (VSI). Ezutan ko-
vetkezik a fedélzeti szamitégép kijelzdje,
mely az elienséges gep gassagat, a ra-
didado égtaj szerinti tavolsagat vagy a le-
szallitd miszer informaciét mutatja. A jobb
szelen az uzemanyag mennyiségét (FUEL)
lathatjuk, alatta a futok helyzetét és legalul
a ldszerkészletet. A felszallast tetszdleges
féhlagéiléssal és a kar a teljes teljesitmény
egy hanyadaul is vegrehajthatjuk. Vigyaz-
zunk, a gép firgén gyorsan gyorsul és a
maximalis sebességek: foldon 250, nyitott
futdval 300 és a fekszarny mozgatasaval
470. Harc kézben idénként le kell szall-
nunk javitas és feltohés céljabol, ilyenkor a
fékszarnyat engedjik ki. Nem csak azer,
hogy & minimalis sebességet, 130-rél 120-
ra csokkentsiik, de igy tudjuk csak lassu
repilésnél & sebesseget stabilizalni, Fal-
detéréskor a sdllyedés sebessége ne le-
gyen wbb 10-neal.

A jaték meglepden realis feladatok elé aliit-
ja ‘pilétajat’. Szinte nem jutunk olyan szimt-
re, hogy ne lehetne a technikal tovabb to-
kéletesiteni.

Habdr kénnyen meg tudjuk tanuini a fel-
szallas és egyszerd repules titkait, egy kod-
ben és széllokések kozepette végrehajioft
leszallas hivatasos pilétakat is megizzasz

® NoName Csoka

/ GRS 2088

Gondoltam, mivel eddig még nem jelent
meg leirds nalatok a Gunsip 2000-t8l (pe-
dig igazan megérdemel egy misét) én most
irok egyet. A jdték nagyszerd grafikaval,
csodalatos digitalizah kepekkel &s effektek-
kel van megspékelve. Veleményem szerint
a legjobb szimuldtor. Pl. PC-n, csak a
Falcon 3.0 veheti fel vele a versenyt iiﬂ
tovabbi dicséretek kovetkeznének, ha raer-
nék) (Ha nem lennék szabin, akkor most

Ikezdené & hogy a leira-
sod még joval a COMANCHE megjelene-
se elét erkezett — CoVboy)

CoV Kiilonszam/4s

Betoltés utan {egy jopofa Apache sz**ra 15
mindent). Egy szobaba jutunk. itt lehet be-
alitani, hogy kdldetést v. tréninget jat-
szunk-e, a helyszint, a nevunkst (6 mentési
lehetdseg van) elmentett akcidkat filmsze-
rien visszajatszani. Magat a jatékot az ajté-
ra clickelve lehet elkezdeni. A helikopterre
mutatva felul lehet birdini a gép altal bealli-
tott fegyvertipusokat, masik helikoptert vi-
laszthatunk. Az alsé sorban megnézhetjik
a kuldetéshez az informacickat. A térképre
clickelve beulink a helibe. itt be lehet alli-
tani & nehezitéseket (ellentél tudasa, iddja-
rasi viszonyok stb) és a jobb oldali kap-
csolora kétszer raclickelve beindithatjuk a
turbinakat (ha valaki tudja hogy mire va-
l6ak a kis elfforgathato kapcsok a program
védelmi panel alatt (azon kivil, hogy sem-
mire) kérem irja meg. Kis tolidgetés utan a
gépben talaljuk magunkat. Ide mar csak
n&hany tipp:
® Lehetdleg ne szalljunk tul magasan el
lenséges vidék telett, mert tUl hamar leld-
hatne!
® Indulasnal nem an eldbb rakapcscini a
motorokal, a turbindra, és csak aztan fel-
argetni ket,
® Mieldtt felszallnank, allitsuk be az Utvo-
nalunkat a teérképen, és hasznaljuk az
automata pilotat
& Nyugodtan gyorsithatjuk az idét a 16-
szorosara, Ugy is visszaveszi a gép, ha
ha valami veszely fenzege!. de nem Art fi-
?yqln}. mert ugyanakkor nyugodt szivvel
elken az elsd ulbaesd helyre.

® Ha fogytan az uzemanyagunh: a muni-
cid, tankolhatunk a masik bazison |s,
csak le kell ra szalnunk

Billentyuik:

‘9" a turbinak &5 a motorok kozotti kapeso-
iat megteremtése

=": fordulatszam novelése

‘—": fordulatszam csohkentése

‘0" automata emelkedés a biztonsagos
szintre

ENTER': tzelés az aktualis fegyverrel

1°.°2°, '4": annak beallitasa, hogy egyszer-
re hany rakétat lovink ki (nem mukodik
minden tipusnal)

'SPACE" !egy\rervénas

'E, E az ido gyorsitasa

‘Z': konzol Gzemmaod valte

'C': biztonsdgos magassdg kijelzését csok-
kenti




V': biztonsag g g kijelzéset noveli

‘M": CHAFF szdrasa

‘1 infravorés zavaras

‘N’ radar zavardsa

'/': FLARES sz6résa

‘F1': elére nézés

‘F3": baloldali nézés

‘F4': jobbra nézés

'F5": hatulnézet (gép magdl)

'F7': szintén kivulrol nézet, csak més nézd-
pontbal

'F8': lasd fentébb egy sorral

'F10°: térkép
'F': wait point kijelolése (max.3.db)
'B’: bazis

Csak

ak | megfeleld allasab
wait point valtds lefelé

‘7' wait point vahas felfele
'S’ automata pilota
'‘BACKSPACE": célpont valtas
‘Alt+Q’: PC-n kilepés: DOS-ba
‘Al +E': katapultalas

'AR+P": szidnet, ha van valamilyen célpont
a képernyén, akkor informaciok az aktu-
alisral

‘Al +S': képernyd modozatok valtasa

‘At +D': a grafikai modozatok valtasa

‘At +V': a hang médozatok valtasa

A program onm

aart beszal. A gratika
csucs kolonosen

igitalizalt és az animah

képek keverése sikerdlt jol.
® Fodor Csaba, Haidubdszarmanv
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Elsének valami kodot kérdez & gép (tetszés
szerint), majd a nevinket (ez is tetszés
szerinti), Ezutan megjelenik egy térkép,
amirél a (nemjuteszembe) billentydkkel ki-
valaszthatjuk a hadszinteret, a ‘-t-'f'—'g:
lekkel pﬂdlq a nehézségi szintet (a pil
feje is mutatjal). A kovetkezd 3bS! kiva-
jaszthatjuk a kuldetést, amelyeket nem irok
le egyenkém. Ezutan eloivashatjiuk a kulde-
tes szoveget, majd Kivalaszthatjuk a heli-
kopterunket (alatta az iddjarasjelentés).
KezdSknek ajanihatdé az Apache. Ezutan
jennek a fegyverek (birtos ismerds min-
denkinek), majd egy terkép

A moszerfal (ex minden helikopternél mas.

En az Apach-ét irom lei.

» Calkereszt (az aktuslis fegyvendl tigg az
alakja). Ha a célpontazonosito {'EN?&H'}
befogott valamit, akkor azt egy negyzet
alaku célkereszt jelzi. Ha nga:éu.im va-
gyunk, és a rakéta bef a célt (ezt a
kameran a LOCK felirat is jelzi), akkor a
colkerest alakjn valtozik.

* Egy kis negyzet, amely a helikopterdnk

eimozdulasi iranyéat mutatja.

Iranytd

Magassagmeérd

Sebessegmerd, alatta egy VSi felirat.
Felul e?y szaralékszam lathatd (a befo-
gott célpont talalati valdszinlsége), alul
pedig az aktualis fegyver neve, %s hogy
hany darab van belidle.

A nagyitas ménake

Eldszor harom lampa lathatd, amelyek
villogasa arra figyelmeztet, hogy az el-
lenseg radariranyitasd  raketat |16tt  ki
rank. A mellette lévé R feliratd lampa
akkor ég, ha az 'R'-rel bekapcsoltuk a
rakéta zavarasat, Mellette lathaté a
CHAFF mennyisége, amelyet a 'C'-vel
dobunk ki.

Ugyanaz, mint az eldbbl, csak infrave-
zerlésd raketaval, mellette a FLARE
hmennyluige. amely az 'F-el hasznal-
ato

® VSIt mutatd  miszer
mértéke: lab/sec).

L] Mu?asségmélb muszer

® Fedélzeti computer. A valasztott célpont
képe, alatla a tavolsaga (FT) és hogy mi-
lyen iranyban van t6lunk. (Ha rakétan va-
gxunh. @5 az bet . akkor ext a célpont
képe felett lévé LOCK felirat is jelzi) Az
‘A’ betdt nyomva valogathatunk a ki-
jelzési médok kdzon. Kamera, navigacids
statusz és karstatusz,

® Négy sav:
‘T': motonteljesitmény

'F': uzemanyag

‘0 olaj
W e

® Sebességmiszer

. yﬂho:zégm -

® Fegyverkijelzd. Legtelul a fegyver neve,
alafta peJig egy :?p, amely azt mutatja,

(az emelkedes

hogy hol helyezkedik el az adott fegyver
a helikopteren, €5 mennyi van betdle.

Irényito bill k:

'F1': pilotafilke

'F3': térkép

'F4’'; bal-nézet

‘SHIFT +F4': jobb nézet

'F§': hatulnézet

'SHIFT + F5": eloinézet

'F6': a féldrél egy adott pontbol nézve

'SHIFT+F6": korpalyan a helikopter korul

'F7': a gépbdl a célpont felé nézve

‘F8": a célpontbdl a gep felé nézve

"F9': mihold

‘F10°: rakétabdl nézet

‘SHIFT+F10": célpont képe

'+ nagyias novelése

—"n 'mhl‘:eméu

b i) M a arek kozon

'&PICE' vagy bal click: tdz

'EN;;ESH' vagy jobb click: célpontazono-
s

1" motorteljesitmény O%
‘2" motoneljasitmény 25%
‘3" motorteljesitmeény 50%
‘4’": motorteljesitmény 75%
'S§": motoneijesitmény 100%

A: valogatas a computer kijelzési mdodjai

kdzott

ALT+V': (csak OSPREY-nél): a vahogatas
a helikopter &s a repuolégep Gzemmodok
kozott

'C': CHAFF szdérasa

‘F'; FLARE szérdsa

‘ESC': az egy menu, ami most nem irok le.

Az iranyitas kurzorral, egérrel vagy joystick-
kel is torténhet.

A leiras a PC wverzidra vonatkozofl, az
.:}:Imga valtozat jelenleg meg fejlesztés alatt

* Tarsoly Laszio
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E‘-"%” tengeralattjaro-szimulator, ami a 2.
vilaghaboru ideje alaft jatszédik a Csendes
Gceanon. A program 1985-ben jelent meg.

E_.n CB4-on a kazettas verzioval jatszottam,
ugyhogy lehetnek kisebb kulonbségek a
lemezesnéll Elsdnek toites hozben egy
cimkép latszik, ami: ki hinné?: egy tenger-
alattjarot dbrazol. Késébb egy 3 pontos me-
na jon be.

1. torpedd/agyu gyakorias

2 kanvoly

3. hiborus feladat

Ezutan a kuidetoest kell kivalasztani, ami az
ol6bbi valasztasnak megtelelden '1-5°, illet-
ve '1-6' gombokkal lahet. A bevetés mellett
oft az évszam, a helyszin, és az, hogy éj-
li'mappali feladat lesz. Azutan kénnyitése-
et kérhetGnk (pl.: véges |atasi viszonyok,
fel nem robband torpeddk, cikk-cakkban
haladd convoy stb...).
Ja, ez elétt meg van azonositas is, ahol
a?zniaixonyos hajot kell azonositani, a -
t" nd 4 fel sziluett kozdl kell a magfnlelgt
ivalasztani ("1-4' bill).

Aztan lathatjuk a hajonk metszeti képét, a
miszerfalat stb.

A md

® Kozépen egy 'cf tree’ (kara y
fa) nevd van, 10 lampaval, amik néha ki-
kialszanak

® Ettél balra a vizmélység és a viznyoma
méré miszerek vannak, balra 3 foggdle-

S S4v az uzemanya&u

® Halra 16nt az akkum T téltéshpnlzé]e.

® Fenn kozépen a sebesség ban,

CoV Kiilonszam/ao



& Jobbra font a torpedovetd csovek allapo-
ta (fekete: Gres, szines: meg;ih\m]. és a
ﬁoriszhép sziulettje (fekete: behlzva, fe-

ér: kiengedve) lathatok,

® A karacsonytatol jobbra az iranytd,

# Jobbra lent pedig a vizszintezd buborek
talaihato.

A parancsnoki hidrdl & funkcidbillentydk-
kel, illetve a joy megfeleld iranyba huzasa-
val s a tdzgomb megnyomasaval vaitha-
tunk &t méshova Balra az elébbi vezérls-
rendszerbe jutunk {'F5’). Jobbra a naviga-
ch')s térkép lathaté (mar ha benyomjuk az
‘F1l-et.).

Lent a rongalodast szemlélhetjuk

Follelé a tetdre léphetunk ki (csak ha nem
meroitank letll). Mt nézelGdhetink a jo
jobbra/balra huzasdval Ha ezzel egyiddo-
ben a tuzet is nyomjuk, akkor gyorsabban
tudunk korbenezni. (Ez egyébkent a pe-
riszkopnal is igaz.)

Kozépen van a periszkop. Ezt akkor nem
tudjuk hasznélni, ha: este wvan, ha
behuztuk a periszhopot, ha
periszképmélység ala meralunk

A periszhopot forgathatjuk tetszes szerint
A nézeti keép iranya a periszkop aljan van,
fokokban. A periszkopot a ‘P’ billentydvel
lehet kilbehuzni. Ha a célzokeresztben egy
befogott célpont van, akkor a kereszt szine
fehérre vilt. llyenkor adjunk neki a torpeds-
val vagy az agyuval. A lovésnel gondoljunk
a lotavaolsé fa és arra. hogy a cél mozog
(ha mozog!!l). A torpedéonal nem kell a 15ta-
volsagot be litani, ez ugyanis utkozéshor
robban, ha ugyan ehtalalunk valamit... 24
torpedénk van, Ha eltalalunk valamit, alabb
magialenik. hogy egy tavoli robbanast hal-
lottak, ha a hajé el is sullyed, akkor azt

me‘? is nezhe! uk, el is olvashatjuk. Tor-
6 kilovese T -vel, Az agyu |étavolsagat
a'+' és '—' hﬂ netydvel valtoztathatjuk 25
yardonként, ez a balra-kozépen lévd
adulokat haszmﬁl:uk ahol tébbek kozot: az
I is elolvashaté. Ha min-
den oke. akkor ‘G'-vel IGhetink agyet.
Sebességet negy fokozatban allithatunk az
1-2-3-4" billentydkkel. A '0" (nulia) billen-
tydt lenyomva a motor leall, es csendesen
siklunk. lranyitas: jobbra/balra huzhatjuk a
joyt (a vezérld helységben... is) a kormany-
lapatokat allithatjuk 2 fokozatban (left
rudder, full left rudder, illetve right rudd.,
full right rudd.). A 'RETURN' lenyomasara
egyenesbe hozhatjuk a kormanylapokat
Fel/le pedig a joy fel és lehuzdséval mo-
hatunk. Az also két sorban s kovetkezd
infohat lathatjuk (ez minden képernydn lat-
hatol)

Balra, a tengeralattjard sziluetlje mellett nyi-
lak mutatjak,. hogy merre allnak a korma-
nyok, ettdl jobbra a sebesseg, a mélység,
és a haladasi irdny (nem a periszkdp nézeti
iranya!!) iathato
Az infok feletti sor az uzenetsor. it jelenik
mag. ha valamit eltalalunk, ha valami el-
sullyed, ha a I6taveisagot allitjuk, meg min-
den. Az iranyitdlilkében elfelejtettemn 2 mo-
szent. Az egyik az ora, ami a legbuborék fe-
lett talalhato. Ezen az iddt olvashatjuk le
(nahét!). A mutato a perceket jelzi, alatta a
szam oz orakat. Ez azén fontos, merl egy
bizonyos idészakban este van (a tenger es
a tobbi doiog fekele lesz). llyenkor nincs
Eariszhup Ja, a kuldetés alatt 15 percen-
nt jelentést kell tennank. liyenkor megje-
lenik az addig eisullyesztett hajok képe, ti-
pusa. rakoddtere (brt), s az eddigi osszes

|

alnuliyasztett rakodoterilet {a 2. vilaghabo-
ra alatt ugyanis nem tonnaban meénék az
alsillyedt hajokat, hanem rakodotérben
Lbruﬂéregnsz!or tonna, vagy roviden BAT))
jatékot tdzzel vagy 'F7'-tel foltathatjuk. A
masik miszer a motor allapotat jelzi (full,
ahead, stop). Ez nem fontos.
Az idét 3 fokozatban gyorsithatjuk az ‘F'
betd lenyomasaval. Az 'N-nel a normal
szamolast allithatjuk vissza
Ha mindent lekuldtunk a tengerfenékre, ak
kor a pregram automatikusan végetvet e
kuldetésnek, és az elsullyesztett hajokbal,
valamint a taldiati pontossagunkbdl (talah-
mellément torpedok szama) egy rangot
szamol (class N, és beirhatjuk a nevunket
Aztan valamit be kellene még 16lteni.. DE
HOGY MIT?! Nekem itt semmit sem tGlot
be... csak a képernydt az a nagy lekete-
S0
Meg nem irtam, hogy a kulonbozd nehezi-
tesel/konnyitések keréséneél lehet a sra-
mokkal nehézsegi fokot valasztani (1-
midshipman, 2-lieutant stb... egészen
captain-ig (4)).
Hat kabé ennyl lenne. En nem taldhtam saj-
nos sem radart, sem sonart, persze lehet,
hogy van, de azt majd VALAKI MAS meg-
irja, akinek esotleg lemezes valtozata van
Direkt nem itam a jaték menetérdl, ant
majd mindenki maganak kifundalja. A
program mellesieg nem il latvanyes, de a
kazettasok szerintem ennyinek is orilhet-
nek (van gyari verzio kazettan, en is azzal
‘jatszok’)

Ez a Cb4-es leiras volt, PC-re 23 Amigara
csak a Silent Service Il. jont ki

o Kdvari Janos (Colt), Hatvan

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhéz,
(A kék metré ujpesti végallomdsanal) Il. em.

JULIUSTOL

Tel.: 169-5155/35
Fax: 189-3707

COMMODORE-ra, AMIGA-ra, PC-kre
RESZLETFIZETESI LEHETOSEG,

ES HITELAKCI

PC-s araink:

486-0s alaplap: 14.600,- Ft + AFA
80 MB Winchester: 15.900,- Ft + AFA
120 MB Winchester: 18.990,- Ft + AFA
(Ha nem hisz a szemének, hivjon fel minket!)

Uzletiinkben szamitégép- és videoszerviz is mikédik,
elromlott gépét garanciaval megjavitjuk.
Figyelem! Az AMIGA NET klub tagjai 3% arengedményt kapnak arainkbol!

Még egy iizletiink nyilt: a Bp. XIV. Fogarasi u.26-ban (DISCOUNT SZERVIZ)
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Mindentéle
NEWS

Kikotés KIS OKOSOKMNAK, ami
LEMEZEN van, ar ki van kalon irva!

KRYTONITE
Szépen kidolgozott shoocoot'em up!, ta
lan az egyik legjobb, legalabbis kazet-
tan, magarol a programrol voit mar szd,
csak arrol nem, van kazettas verzi-
dus is. DANGER (JIMY/EDC)

A jiték lényege, hogy négy kilonbozd
iranybol egyre iobbnn novekvd téglacsz-
lopokat ill. soroket a cursor billentydvel
eltUntessuk... széban kissé nehéz el
mondani, de ha novekvd sorok kozépre
érnek, akkor lesz vége a jatéknak. Nyclc
nehézsagi szint van, egyre rsabb
Utemben, ha az id6 lstelt, akkor taljutonal
a 'hiérotkezé pilyérac(:l itus‘ nem7}. \r‘eA

ul Is r\ngyon [T a5
;aék, KIEMELT tul nsaga: gaszE E
LEG.JOBB, amit hallottam! Fontoa
dolog; LEMEZES!

TOTAL ECLIPSE 2. (CSORY)
Errél mar volt szer sz6, de a levele-
itek szerint még NEM NAGYON ELTER-
JEDT. Ez tokaletes vezérlésd.

CASTLE MASTER (TGMS)

O0OPSSS! Ugye mindenki leesett! Igen
igen, TGMS maestro Gjra allati dolgot
ramekealt (...régebbi dolgai kézil

lom ismerds valami LASER-SQ D
BOBBY BEARING... kimondottan
zauinah osnt a STORM nCROSS
EURO al az eddig megjelent
Gsszes F ESCAPE 3D jaték megvan
PLUS/4 en is! Aki nem ludné mirsl van

CSAK

526, sorrendben: DRILLE CoV#
DARK SIDE (Cov#d), TQT.AL CLIPSE
1 (Cov#t) =-2., LE HASTER

{CoV#13)... végul is ez u-lobbn al

ban kidnlgozcu és talan a legjobb,
egyszeriabb(l). Egy kis kitérdt azén fneg
eftenék, 15k nt a billentydzetrsl lenne
526, més, mirul al an & CoV ban lrva
vagyon, meg hét kell egy kis idé. mig
eljut houid a hén éhitott frissen” meg-
rondeft CoV 13. szama, eredetli Getlo
GFX boritéval. Hmm... a jéték lényege
annyi, hogy kiszabaditsuk testvérinket a
gonosz  sarkan karmaibol, ehhez
] kulcsot kell
szereznunk. Az egésznek Oilan
TOTAL ECLIPSE-line I:méme wm de itt

mumidk helyett fal és

sz.llemeke{ kell q\(il Qa:ni A }ﬁték
J

allandé Iovoldozést, mert it targyak rnaz-

gatdsa, felvétele, stc. az "A° billenty(vel
:6”:":2 so X mri SUCK! nhmext;‘lmll FIRE
unkeio, anis megeshet,
| i fom:?tim elveszik! e
BillentyGzet: '+' vagy '*' lépés eldre,
szerre dugln tavolsagra 1s, 'Z', A,
balra, ra és hatraforgés, ehhez
C=" 90Uos forg.= lépés hatra. ‘A"
célkeresziben lévd object fuckingolasa
‘P, 'L": nézdpont fel és le, shhez ‘'C="
egyenesen fel és le. 'R’, ‘W', 'C": futés
— séta — maszas valaszids (run-walk-
climb). 'F': nézdpont kézépre vitele.
‘I inputoutput menu, az O
mendben uj funkcié a 'K’ megmutatja,
hogy milyen szobak kulcsait sikerdlt
megszerezni. 'CRSA h: r.éllmroul
gzemmod ki és
iltis_;

Hw-tvozeté

Jahny of Jahny crew@® ™
(Simon Janos)

MOON line-os angol nyelvi adventure-
re. azoknak ez IO hir lehet. Természete

sen van kazettdn is, nem igérgetek sem-
mit, de lehet, hog lesz lairdsa, arra gon-
dolok, hogy szerénytelen személyem irja

NIBBLY'92 (PLUSSYCATS..., FYC...)
Soha ennyi hilye kérdés! .. .mint
amennyi erre a jatékra jott. Na, arrél van
sx6, hogy az eredeti jatlék A Double
Density koretein belll COSMOS-to| szar-
mazik, ezt dolgozta fel RATT of FYC és a
PLUSSYCATS nevezetd ndi csapat... ter-
mészetesen CSAK |IBM PC-re vannak
ramok, SVGA monitoron és
s +4Mb kell hozzal Sz6-
val ez logikai termék, egy kigydval
kell zabalnunk, elérden a _.norma”
NIBBLES-t4, it nem csak szerd aka-
dalyok kikerilésérdl van szo, Ggyhogy a
snake a sajat dick... ill. fu.rtéba ne harap-
r;i na.pe"m.além oondoln a dosgokaa
ell e hoz

ezok a pn
min. egy

megnézése, 'ESC' — tavolsag ki és be.
Nem SHIT jaték, elmegy...
KARATEKA

MEGAF***OFFFFF! Erdl volt mar szd
valamelyik CoV-ban, nem is irnék rdla,
de sokan kérdeziek rola, és mar unalmas
rnindanklnelc egyenként visszavalaszol
hogy ezegypiipulfverekeddsgémes.,
eljutou;m a masodik palyaig, majd lers
tam a pdr mm-es h-ﬁnrnal ar izgaio
lgntnm

kozben PAW!E hal ! lﬂ.arn
agy ada et Takt al -
tam a lulényn tevolallakfe mint lat-
haté, marha elfoglaht a jaték.. szdval az-

utén a masodik péz re mar lecsap-
tam x emberkét, v i gusztustalan ma-
dérhalmazt, mig UFF!, a récs alm athol-
béaszolva az ramesett... POTTTY!, ilyen
szétesést csak par éve lattam PC—n (igen
-igen PRINCE OF PERSIA). Tehat nem
tudom & k wégét, hidba kérdeztétok
Pérwl mndmsulre s gomu shogun

bai kell kira

hogy a PLUSSYCATS verzié jobb, an-
lathaté a kigyo feje. mig a masikban
nem, s az allatira ideges! BRAVO
lanyok! Tényleg szuper egy gama

mmmpgoﬂ-n. kignozasu Mk de

mégis rnu it ugyanis & csovek adva
vannak, logikailag kell megtervezni az
utvonalat, a palyan van csd,
akkor art csak vizszintesre \rmﬂ;

széban z6ld a dolog, ..de ha Icm!

Olyan okos, akkor megveszed, és
megérted. COOL jéaték.

OVERLOAD 2. (PROKY/Sex'N Spirit)
Ax elsd részérdl mar itam, hét most ez a
masodik. A zene audllog S ID-kartyas
gopeku maent, CURE ezén felrakott”
om'_ edves zenokonvertert, hogy norma
Sl h‘aﬂyl nélkdli halanddk is tudjak él-
vezni!

THE SLIPPE REDDH‘SGMPFONS
CH.A ASY masolatd ] M
al-

Mhrozan bn;gr 6! lel n m: leld
he ohto nunk. vagy

uiukozcu a Mkut —
hiimpon EXTABY! a zene 6. I rafika a
mai szintnek lels, azért

'SHIFT":  firel ‘SPACE
. balra,

dazemmédban: ‘2, A, +
jobbra, fel, le

FEASIBILITY EXPERIEMENT rC‘SORY)
Lehetséges kisériet, vagy mi a fene ezen
a jitéh tuljutni, ot uok .
pdkok, akik mar varnak og
pekkel telil ARRROW OF D

awan DISKDEDEI az
egész, biven lehetne kazettas verzié is

GOLF ROYAL & WOLF)
S imu hén szélva nehéz-
nuiécul de aki birja ezt a stilust,
hnﬂ OK. 1., FIRE —
clmltéplmydbél . 'SPACE' — tabla

nk a

kat (& la PO, P) és Kosz A billentydzetet
azérn leirom ‘<’ és ‘>’ futds, de ha bejon
a képbe dgyfél, akkor 'SPACE’, ek-
kor hdsink beterpeszt és... és felveszi a
harcot, kdlénben iecsamﬁh Alul m,rllnk
Iﬁh.:tbil;l nem ludomkm-:tk de‘ mege -
pun m na or ar-
pesznél: Om“p'Z' utés és ’WOWS'. n
rugés harom testtajra. ENNYI

DOOMDARK'S REVENGE
Szintén volt rdla szd, a CoV#20/21.
ot ami . Termé s0-
kan k stek, de — d sam kell
— par tag SHOOT'EM UP-nak hiszi
HUH. Ez egy allati, isteni stratégiai jaték.
még 1-2 éve is az angol C64-es stratégiai
mnzélr vezotte. 6200 helyszint tartal-

k

mazéd (a CoV#20/21ben részletes leirast
és — féként — tirkopot talaihatsz!), ezért
nem éppen ot de izgalmas jaték.
El&djérél a LORD'S DF MIDNIGHT-16l a
CoV#19 ben olvashatsz, szintén térkép

és leiras, PLUS/4 en nem e és a
kért k zitések: "1°-'8" jak felé for-
dulas; N, NE, E, SE, S, . NW a le-

es iranyok. 'SPACE": 'lapes az ak-
tuﬂls itﬂnybn. H‘I.IN STOP ment, pl-

K, beléphetank

" 3 O‘CI pAn.ur-qnu 8ig. a
mﬁyuimmn n. Hat igen, vegyél
CoV-otl '0°: kor lezdrdsa, éjszaka, az el-
lantél l6p. ‘9" nal, ez I&punk mi.
N inlo az aktualis karakterrdl. '—': info
a L utolsé harcarél. 'CLR HOME":
ket iyl inf a ‘-i 'INST

DE,L karakter k lv‘laazusa fokarakte-
reket ezen kivdl az ‘F1'- HELP -ig billen-
lyﬁl:k.l lehet. 'LY/'S": toltés és mentés
kazettéara, SHIF‘I"#I lemezre!

™ (Simon Janos), Bp.
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POKE-ok
WAR — 1AAS5 LDA $03C1 vagy POKE
B8821,173 (6rokélet)
POKOLI TORONY — .15C9 LDA $0C40
vaﬁgr POKE 5577,173 (orokéley
BU ER HOUSE — orokeélet, orck kukta,
orokidd
.1F6E LDA $0357 vagy POKE 8046,173
1EEB LDA $OFAO vagy POKE 7787173
.1E4F LDA $035B vagy POKE 7759,173
1E49 LDX $035F vagy POKE 7753,174
ALIENS — arok t6itény, orok energia
.2D26 LDA $44 X vagy POKE 11 181
2DE2 SBC #$00 vagy POKE 11747,0
GODZILLA — orokélet
-3CES5 LDA $0456 vagy POKE 15589,173
.3CEB8 LDA $0F90 vagy POKE 15592,173

BARD'’S TALE IIL. Plus/4 (PIGMY, 1551’s loaded version

Plus/d-en két lemezbdl 4ll a jaték, e
BOOT és CHARACTER disk, ezen kivul
pedig eg;, teljes disk a DUNGEON A és B
részekkel. Betohtése: LOAD*™** 8,1 — ezt
csak par okoska miatt mondom el. Zenével
egyutt bejon egy mandolinozd bard, egy
tarténatet éiget, a szovegfelhdben megy
az action, alatta meg a hozza tartozd text.
Ezutdn 'SPACE'-t va ‘SHIFT -t meg-
nyaomva elkezdhetjGk a jdtékot, de ha az ‘U’
billenty(t nyomjuk meg, akkor a B. T. 3.
UTILITES j6n be, itt datadisket masolha-
tunk és charactereket hozhatunk at a tébbi
B. T. részekbdl, vagy visszatérrhetunk a
bard kornyikalasahoz, ill. elkezdhetjik ad'ﬁ-
tekot. Kis hazénkban megesett az a csoda,
hogy megvan az egész trilégia (1-3.) a Plu-
sira és mostanaban készilget a DRAGON-
WARS ¢. még i‘nbban kidolgozott AD&D is.
Széval forditsuk meg a DISK-et a CHARAC-
TER disk oldalra, ekkor kerdezi, h
akarunk-e kimentett jatékaliasrdl |atszani,
ezt mindig feldlina, ha a jaték soran men-
tink. Megjelenik a tabor képe, itt hat funk-
ciot kapunk:
Add a member

& & member
Create a memeber
Delete a member

DD A MEMBER

sszesen 7 karakter lehet a csapatban, ez-
zel berakhatunk egyet a csapatba, megje-
lennek a lehetséges muksok, lehet valogat-
ni

RENAME A MEMBER
Atnevezhetink egy karaktert {pl. Magicus
Sir ACEfacel)

CREATE A MEMBER

Ezzel magunk generalhatunk eégy karaktert.
Male or Female?, ez itt a kérdés (farfi vagy
nd legyen). Valasztas utmejénnck & fajtak,
marmint Human (ember), ENf (ezek elégge
jopofa lények, aki olvasta Tolkien apd dol-
gait, az azonsitsa be a tindékkel, aki meg
nem, azoknak enek tundérek, marmint
sokh? @15, erdSkben laké, kivald harcos,
16leg l&s: népek...), Dwarl (Tolkien tarpjei,
hegyekben laké kistermetd, de strapabiro
népség, magyarul térpék, A kalapacs és
harci a&m a 16 fegyverik...), Hobbit (Toi-
kien babdli, télszerzelek, emberi kilsejd, de
sokkal kisebb méretd lények, kivaléan rej-
t6zkodnek és iogahodnak. ahtalaban elég jo
tolvajok.), Half-Elf, Half-Orc (télig emberi,
félig mas lények, az elfekrdl mar voit sz,
az orc Tolkien orkjainak feleinek meg, ba-
romi erds Iéhrwyel:. kissé guszta mutdns kivi-

M a fikaral

g ﬁE;:k . k otvozik a o tu-
ons at, e
A%«ID

lasabban fejlddnek,
ben uqzanis magasabb  szintre
ugranak a karakterek sok csata és egyéb
dolgok utén, na, &k ezt nem teszik olyan
glomn. tehat inkdbb harcosoknak lehetne

et ajanlani...), Gnome (a gném az gndm,

XARGON REVENGE — 2154 LDA $48
VHRVAPOKE B532,165 (orokélet)
CSODALATOS SIMON — orokélet, Grok
enargia
2E1B LDA $64 vagy POKE 11803,165
.2EFB LDA $62 vagy POKE 12027.165
SUN STREET — .21CA LDA $0351 vagy
POKE B650,173 (Grokél

PANIK 16 — .33B3 $1CD7 vagy
POKE 13235,173 (6rokelet)
KILLAPEDE — LDA $0C27 vagy

POKE 10496,173 (6rokélet)
GUNSLINGER — drokélet. orok toheny
2889 LDA $0345 vagy POKE 10425,173
\27E4 LDA $0323F vagy POKE 10212,173
.284D LDA $033F vsgy POKE 10317,173

mutans dogok). Ezutan johet a
valasmtas g kell jegyezni, hogy =&
tipusok eltéré cuccokat hasznalhatnak,
mind fegyverben, mind targyakban. Pl. egy
harcos nem hasznalhat agy

varazrsszobrot... Warmor (eq};;zy:rﬂ mezel

tipus

harcos, majdnem minden ert hasz-
nélhat), Conjurer (varazsid), Magician (ma-
gus — varazs kal hadonasznak és
ugyebar tudnak fejbdl is produkélni dolgo-
kal), Rogue (sittes fickd, tolvajka a clnfiaui,
Hunter (vadasz), Monk (szerzetes, dk altala-
ban a csapat gyégyiti). A tipusok felett ki-
lonbozd pontszamokat lathatsz. A lényege-
sebb dolgokat elmondom, de azén rendeld
mog‘o Spectrum Vildg #22, 23, 25, szdmait
is! Nos, exek a pontszamok jénnek be ak-
kor is, ha megnyomod a karakterhez tarto-
z6 szambillenty(t (1-7), bején a karakter
neve, szintje, neme, fajtdja és fajtaja. Alatta
vannak azck a bizonyos pontszamok. St
Stamina, 1Q: -ehhez gondolom nem kell
m%' azat.., Lk: . minél na-
gyobb, annél okébb ally talélat bevitele,
meg ilyesmik. Varazsidknal meg ébb
ilyen knél még van egy SPELL

INTS:, a varazslatok ennek & pontjait
eszegetik majd. Legalul van az EXPS:. ez a
tapasztalati pontokat jelenti, 15leg ugyabar
harenal fog fejiédni, de akarmilyen dolog-
nal, amit a karakter tesz, pl. magusnak va-
razsiasnal, tolvajnak zér feltdrésénel.
Még lathatjuk a karaklernél lévd arany-
mennyi a GOLD: iti}a!zén!i_

BERNAT A NYOMOZO 1236 LDA

$O0FES vagy POKE 4662,173 (6rokélet)
MYRIAD-16 — orékélet, rok pajzs

.3198 LDA $0F9C vagy POKE 12689,173

.1B67 LDA $OEDOX wvagy KE

7015,189
.1B6A LDA $D7 vagy POKE 7018,165
* Sorosics Ferenc, Pécs

DIGITAL BALL

Ha a sarkanyos képnél resetelsz, mas ja-
tékhoz jutsz! Egy paftogd labdéaval kell
dsszeszedni a palyan levd bigyokat. Vi-
azni kell, mert a téglak éle, s a kaion-
ééﬁ szlrés dolgok kipukkasztjgk a lab-
d

® Csuhai Imre, Novaj

by CSORY)

allast, LEAVE THE GAME — kiléphetunk a
jatékbol, "RETURN', és kilép, kimasolva az
asszes karaktert, ill. 'SPACE' és vissza a
jatékba.,. vagyis vissza kéne térnie, de no
effect. YAl a hetedik funkciéral NEM be-
széltem, izé... ezzel kezdjUk el magdt a ja-
tékot, Enter wild | Tehat osszelapé
toltunk egy cesapatot, és maris indulhatunk.
It mar csak arrél kell beszélnem, hogy ho-
gyan kell harcolni, varazsoini, ladakat fel-
torni, azutan kitérek még péar dologra, de a
CoV#11. szamat mindenképpen vedd
meg... Elindulunk az erdbbe... ja, de ho-
Eym is kéne?! Elére a 'K’ és 'I' billenty k-
el lehet, elSbbit érdemesebb hasznalni,
mivel az erdében at lehet vele gazoini a
bokrokon is, egyébként ajtdkon lehetl be-
lépni vele, mig a masik azokon a helyeken
6, ahol azeket nem akaruk m nni. For-
dulni a kurzor LE és FEL billentydkkel le-
het, ekkor kiirja az égtajat. A kurzor BAL-
RA a jdték megallitasa egy billentyd meg-
nyomasig, ugyanis ha alini hagyjuk a prog-
ramot, akkor azt varakozésnak veszi a jatek
kor:téégn beldi, leh&leenI‘éénk botolhat el-
lenséges csapat... Ha 1 igy van a dolog,
akkor kﬂérokpnw&bbi billentydkre is: wg
'E':g)orlal fel/le. a DUNGEON-ben lesz je-
lentosége, amikor szinteket teleportalha-
tunk, ott, ahol & program kiirja, hogy tele-
t van. 'U" ag}r targy haszndlata, pl. ha
nyt akarunk csinaini, ilyenkor kéri a ka-
rakter szamat, azutdn behivja annak Inven-
tory (cuccok listaja) menujet, amelyiket ki-

et,
Kovd thrghake (iivemtory). ha opy teggndl
rgyakat || , ha rgynal
'HETUF?K'-! mnmunﬁ?’ykkor aldobhatjuk,
kézbe vehetjuk, vw visszarakhatjuk a t6b-
bi .nem kézben lévé" cuccok llézlé“ibrup.
Equip, Unequip item). Ha ezutan is
"SPACE', akkor varazsioknél és hasonszd-
rs csakoknal megjelennek az ismert va-
razslatok (Known 8), illetve towaéob
nal a csapda(zérak) hata iths, laddk és
thrgrak azonositdsa, elrejtézés a sotétbon,
kritikus (tés, vadészoknal szintén van a
kritikus Otés, mindezek szazalékban kife-
jezve, minél obb az énéke, annal ko-
zelebb van a tokéletességhez. A tolvaj, ha
elrogﬁ:ik az érnyékban, nem talaljak el (&l-
talaban), réadasul tud kritikus Gtést bevin-
nl, mint & vadasz. A kritikus Gtésrdl (crtical
hify meg mondanék pér dolgot. Ez a ket fi-
gura olyan Utést tud bevinni, ami utan az
ellenfél NEM tdmad tabbet, ezt par targy i
megteszi... Lent lathatjuk a hét kar r
(Character) nevét, a hozzéjuk tartozd szam-
billentydkkel, mellettik az AC, Hits, Cond.
&s SpPt énékeket.

SORBAN: az elsd a sobczhelbsdf értékat
mutatja, minél alacsonyabb {—), annal
jobb, utdna jon az Otések erdssége, minél
nagyob, anndl jobb, ugyanig y a kondicio

a)mplnil. ami a kar&m a m
Agusoknal és tarsaiknal van ntbsége a
Points-nak, ez a t6bbi karakterné!
nulla, naluk van CSAK énéke, volt mar réla
5z0. A hat funkcibdl még tovabbi harom;
SAVE THE PARTY — kimenthetjik a jaték-

juk, azt hasznalhatjuk, cuccokrol keé-

sébb, 'S’ jatékallas kimenlése, mar 1x ir-
lilirja a régit! ‘B’ a bard eléne-
kel egy szamot, amit ismer. HOOOPS! ezt
a pokot kihagytam| Einézést. ez is 1 foglal-
kozds, mimt pl. a varazsld, Széval ez a
acak kidlonbozd dalokat tudhat, amivel pl
éng‘l gyujthat, amig énekel, esetleg
javithatja a csapat pontjait. Egyébként egy
normalis harcos, vi akarki is lehet, tehat

olégge jopofa csaké.  Fontos,
hasznalhat magikus hangszereket s,
cuccokrol u%e ar majd késdbb. 'C":
azserdvel bird valamaelylk tag elkantal
agy varazrsiget, bejon a Known Is
(ismert varazslatok) listaja, innét

valaszthatunk. A varazsiatok listaja... khm.
ez a CoV#11. szamban piszok sok van,
tehat ezért is meg kéne mar venned! ‘N’ 0]
sorrend felallitsa, marmint a csapat tagjai
hogyan helyeszkedjenek el. Ajanioft elore
rakni a legkevésbé sebezhetd emberaket, a
h kat altalat leghatuira a
varazsid(kajt. '‘P: harc a csapaton belul
J6, mi?! Nem arrél van szé, hogy a tagok
kissé idegesek lennének, hanem arrdél,
hogy néha par tag csatlakozni szeretne a
csapatunkhoz, és meg lehet azt tenni,

kidobunk egy karaktert a tarsasagunkbdl,
majd felvesszik az 4Uj jelentkezdt. Na, szek
PR B kB i oy

megdroinek, és... ‘D" tag obasa, a
szémjagzéval v&lasﬂh;}ﬂc ki. (Ez allati
fontos dolog, ugyanis ezzel tajekozddunk.)

A felszinen a tavolsagot adja meg a tabor-
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helytél, egyébként a lepusztult varosban a
Skara Brae-i kaputdl valo tavolsagot mutat-
|a, mindkét esetben a lelé napszako-
kat is. Tehat ha azt latjuk, hogy Yoy're in
the Wilderness and 1 pace south and 2
pace east of the refugee camp of Skara
Brae. It's now noon,, akkor a Vadonban va-
gyunk, 1 észak és 2 kelet iranyban, dél
van. Az épp ktualis idd kot az égboit
szine is jelzi, estefelé kissé tobben lesznek
a paciensek. YAl fontos: az elSbbi esetben
a viszonyitott helyzetet kapjuk, tehat fordit-
va tudunk eljutni a taborba, 1 délre és 2
nyugat iranyban! Szintén kitérnek ra, hogy
Eﬁr hclzen facsoportok vannak, ilyenkor
erulni kell, anis a megadott tav legvo-
nalban értendd, tehat ehhez ménen kell jar-
kélni. A foldalatti dungeonokben pedig tér-
képet mutat ez a funkcid! Na .. tehat az er-
dében vagyunk, és mondjuk egy idé utédn
belebotlunk pér darab fekete hobbitba
|biack hobbits). A karaktereknek ebar
mér a kezdkben van a fegyveruk eés fel van-
nak ohéztetve a kezdésnel kevés cuccok-
kal, tehat mehet a harc, kdlonben érdekes
pusziakezes bunydt kéne levagnunk, és
ityan {/enge pacakokkal... Nna, a bal olda-
li kis keépernyében megjelenik az  aldoza-
tunk” g..vagy gyilkosunk) idénként .ani-
malgato” képe, jobb oldalt, a szoveg-rész-
ben pedig hogy hany db.g,l,.yau face 1, 2,
- s :L y néven futd izét" latunk, ami-
nek/akinek mennyi lj)onmt kell bevinni,
hogy kipusziuljon, anis kézzel vagy
fegyverrel a fegyver és gyeakorlottsagunk-
nak megfeleld pontokat tudunk bevinni
Ezek alatt méﬁ két lehetbség kdzal valaszt-
hatunk, va arcolunk (Fight bravely) v
effutunk (Run away). A ket tedria igazan
hatd, ha el lehet futnunk (nem min-
digh), akkor nem nének & tapasztalati pont-
jaink, és nem szerzunk pénzt, ha meg har-
colunk, esetl bevihetnek talalatokat, és
csokken a kondicionk. A kezdésnél azérn
nem @&rt fejl i a karak ket... tehdat
harcolunk IF;E:: bravely). Ekkor a hét ka-
rakter m utan produkalhat. NOS
ATTACK FOES: a kezunkben lévd targgyal
tamadunk, ill. dtink, DEFEND: az ezzel ki-
valasztoft karakter csak vedi magat. PARTY
ATTACK: harc a csapaton belul, mar volt
tola sz6. USE AN ITEM: egy targyat hasz-
nalunk. Ekkor bejon a cuccok listdja
(Inventory), it kivalaszthatjuk a targyat, es

hesznalhatjuk. Ha fegyverrél van szo,
akkor biztosabb, hogy ultaléllluh az
elienfelet, mint NORMA tamadasnal

foes)! Masik dolog az, hogy varazserdvel
bircknal i kell tamadni egy varazs
cuccal. CAST A SPELL: csak  varazsidk és

ug:::h;; eselében, ism:n v:gtzﬁrlggl
{ spﬂl amhatunk le. #
ha tobbfajta sgle"n‘;él van, akkor a fajtak
elleni tAmadast betikkel irja ki, ekkor mi
valasztjuk ki, hogy az aktualis karakterrel
kit/kiket tamadunk! Ez igy elégg'é zold
lehet, de majd a jatekban érteni atok,
legalabbis remélem. HIDE IN SHADOWS:
a folvaj airaré:ik az arnyékban. skkor tuﬂa
bevinni a kritikus Otést (critical hit) a
mindenkin végi u

igmentink, akkor a qép
még rakérdez,

mehet-e a dolog (Use
these commands?), ha nem, ekkorrzajta de-
finidthatjuk a karakterek reakcioit, marmint,
hogy témadnak, védekeznek stb. Ha igen a
vilasz, akkor lefut a mdménp jelzd
szoveg, egyenként mindenkirdl. Pl Mr.
ACEface slash es at xy, and hits xy points
azt jelenti, hogy bevittem egy adag utést az

ellenféinek, esetieg megoltem... kifling
itthim... Ugyanez lehet forditva IS! Tehét én
kaptam Otest, ez majd m is latszik a

kondi-pontjaimon (esetleg ki is nyiffanok,
de ez... ize, kizart!). A tolvajnal az is meg-
eshet, h nem sikerdl elrejtéznie (i's
discovered!). Lehet az Is, hogy elvétjik az
atést, vagy hatastalan lesz a varazslattunk,
stb — majd mindenki rdjon ezekre, nincs
kedvem leirogatni, OK7! Tételezzuk fel,
hogy gydztonk, ekkor kapunk par adag
pénzt, esetleg karaktereink talalnak kdlon-

bozé tagyakal. WOW! Majdnem elfelejtet-
tem; targyakat nem csak eldobni, kézbe
venni & visszaraknl lehet, hanem odaadni
valakinek (Trade the item). Ez akkor hasz-
nos, amikor a targy melleft kis kereszt van,
ugyanis akkor az, akinél van, NEM TUDJA
hasznaini! llyenkor &t kell adni valakinek,
aki hasznat veheti... vagy el lehet dobni.
Masik dolog, hogy vannak néha egy karak-
ternek ismaretien targyak, na, ilyenkor nem
art odadobni a do:?t?l a tolvajnak, aki azo-
nositani tudja (egyebkent van egy targyazo-
nosité varazsiat is, a neve a CoV#11.
benl)... egy jo ideje tarto jaték wutan elpat-
tanhatunk a DUNGEON-be, it kellenek bi-
zonyos fjelszavak — CoV#11.,, CoV Ewv-
konyv '91., azert a koordinatak (Id. késdbb)
kozott szerepeini fog maga a hely, maxi-
mum nem tudiok bemenni. Nos, megemli-
teném, hogy oft a hare wan néha kincses-
ladak talalhatoak, természetesen
csapdaval, it az alabbl funkcick kézul
valaszthatunk: Examine chest —
megvizsgathatjuk a ladat, mondapom sem
kell, hogy a folvajjal érdemes. Open chest
kinyithatjuk a ladat. Ezt is dMaldban e
tolvajjal érdemes megcsinaini, kexdd
karakterekné| cikis lehet... Disarm chest —
be kell irni az Examine chest-nél kiadott
csapda tipusanak a szaval, ezzel lehat
hatastalanitani a margeket, savakat és
egyeéb ilyen nyalankse'?ohnt. Trap Zap — a
vardazslo tudja slkévetni, kb, két varazspont
fejében lekapja a védeimet a ladarcl, ilietve
hatastalanitja azt. Leave chesf — hagyjuk a
ladat és a tartalmat a sz****... érdemes?! A
jatékban hasznalatos arany aranymondas:
minél nagyobb és tobb ellenfal, annal tobb
ﬁénz. tap lati pont... leg sebesu-
s. Mit is irhatnék még. Nem akarom le-
fonny 1i & tarsasagot, de a CoV#11.
szamban benne van a sztori roviden, mag
a jaték végigjatszdsa, ez végul is anna
«utblagos eldirata”. helyszinenkent
mennek a dolgok, shhez még tanozik a 7
:fym fejlettebb varazsio (Conjurer, Magi-
an, cefer, Wizard, Archmage,
Ch &5 G ) megi 1
hetd varazsiatal. Na, 10!, még kitérek par
cuce leirasara, amiket az egész |aték soran
talalhattok és a kdlonbszd helyszinek koor-
dinataira is. Ezenkivul 526 lesz még e&n al-
talam uftoft lehetdségrsl, par TUNIN
GOLT RAKTER, meg ilyesmik, mar ami
ebbe a szamba beletér, ami meg kimarad,
az meg majd jon legkézelebb... Akkor jon-
nek a helyszinek koordinatai, a Vadon
liderness) Scrapwood Tavermn 1 deire as
keletre a taborhalytdl, e?szerli kis kocs-
ma, lehet pidlgatni (Order drink), beszélget-
ni a kocsmarossal (Talk fo barkeep) és el-
hagyni a helyszint, esetleg kissé tantorogva
(Exf to tavern). A dumalasnal a kocsmaros-
nak egy adag pénzt kell adni, mondjuk egy
aranyal, ugyanis mindig u?ynnaz a szoveg
Skare Brae az a hely, ahol pajan meg fog-
jak csapolni a wvérinket.. Udv, ulazdk,
gyertek mEid vissza, meghiviak titeket
kupara... Egyetlen érdemes dolog az iva-
szat, a szamj el be kell irmi, hogy ki
akar pialni, m nki_ihat, de ajaniott a
bardnak innia a Foul Spirits-bdl, mert job-
ban 1 énekelni, magunkkal is vihetunk
beléle (Here or T o go — To go)! Fontos,
hpggrgne igyon til sokat, ment nem énckel
tobbet

Srmall Shrine 5 deél re és |4 nyugal-ra a ta-
bortdl. Pofas kis hely, feléleszthetiink ogr
karaktert, 1000 aranyén. Kispénziekne!
ezért van a Pool thy gold tunkcié, ezzel a
kijeloht karakternél lesz az egész csapat —
most mar — kozos vagyonkaja. Egyébként
valaszthatd a Heal a character, ezzel
élesztik fel a karaktert, és az Exit tempila,
na, ez mi?! Skara Brae, oz akar lenni a le-
pusztult varos, 3 T 6 nyugatra a
taborhelytsl. Szerezhetink par ta-
mazu!ntl pontot és aranyat a hazakba vald
menéskor, de az elséde%egu cél eljutni
a Temple Of Mad God-ba, 2 m es 10

riyugat-ta Skara Brae varosanak bejaraté-
tol, a dungeonck bejarata, afoid alatt! Az it
eivégzendd feladatokrdl a CoV#11. és a
‘91-es Evkonyv ro?olgnt Ha ezekel elve-
ezted, akkor kell elmenni az Greghez
Reviw board), akinek koordinatal 4 észak-
ra, 14 kelet-re a varoskaputél, Ezutan kell
megkeresni a TELEPORTHELYEKET DEEPLY
HIDDEN IN SHADOWS... MEGVAN! |IGEN-
IGEN, k**** nevetséges, de ent & teleporta-
ldhelyet talaitam meg a legutoljara. Ligyan-
is, ha nem tudnatok, mas vilagokba kell at-
teleportalgatni, kalonféle varazsszavakkal,
na, ez az elsd vilag, ARBORIA névre hali-
gat, vegul is itt kezdddik el a jatek 16 mag-
ja. YA! leszek olyan j6, €s csak annyit
mondok, hogy egy U-alaki facsoportnal
van... VEDD + CoV#11. masar véégre!

COLD PEAK... ez & masodik teleporthely,
GELIDIA-ba, 7 észak és 15 npyugat, talan
mondanom sem kell, a taborhelytdl
nezve! MUD-LADEN WATERS.. a harma-
dik teleport, LUCENIA-ba, 11 dél & 3 keler
OLD DWARF MINE. .. a negyedik teleport,
KINESTA-ba, 9 dél és 13 nyugat
SHADOW ROCK. .. az otodik telepor,
TENEBROSIA-ba, 4 dél és 4 kelel.. VALE
OF LOST WARRIORS utolsd teleporn.
BERLIN-be, 2 dél és 5 nyugat! Hozza-
pittyentenem, hogy esetleg nem ,oa a
szamadatok, akkor MEGASSF!FW Mi jBhet
mag?! Mert ez mar nem éppen egy kis
info”, hanem infohegy! Jonnek a cuccok
listdi, nem jellemzem az osszeset, de az
ennyi is elég

Staff, Shield Statf, Mage Statf, War Staft,
Socererstaff, Conjurerstaff, Powerstaff,
Yellow Staff, Osnoc's Staff, Dmnt Staf,
(magusok elsddlegeges fegyverei, ezekkel
is be lehet vinni par pontol, mondjuk nem
sokat, bar er a fajtatdl fugg), Staff of
Mangar, Staff Of Gods (kat kiemelkedd
stuff, az elsd kézbevetelénel az nem csok-
kenti az AC-t és a varazslatok ezentul fele
SpPt-ot fogyasztanak. Az utébbit is prabal-
jatok ki egy harcnal, érdemes), Staf Of Lor
(felgyogytja a csapat osszes tagjat, a maxi-
malis Hit Points-ig). Wand of Power, of
Fury, of Force, Lite, Ogre, Dragon,
Master WAND (szimpla kis varazsoalcak,
varazsloknak, ehardek, szerintem nomen
est omen.)
Giant, Molten, Dozer, Slayer, Van,
Dragon, Mage, Herb, Brother, Death,
Famili ar FGN (ezekkel a magusock és va-
razslok etc. egy kedves kis illuzidt tudnak
teremteni, pl. egy bazi nagy sarkanyt, ami
kifejezetten jot tesz az elleniélnek... de nem
mindenhol! So x or nincs ra elég hely!
Shield, Breath, Death, Power, Troll,
Nospin, Tao, Angel's, Tesla's RING (ezek
mar nem csak varazsioknak jok, kulonféle
gydrik, melyek _nagrur‘észt javitjak il csok-
khentik az AC-t, és altalaban lehet veluk ta-
madni is, méghozzd esetenként nem is
rossz, sot, kilejezetten jo hatasfokkal!) Har-
monic, CI;II.&I GEM (elébbi visszaadja a
magusok Spell Pontjait, utébbira nem em-
lékszem, de talan utdnanézek...). Youth
Potion (ez az oregedést %ﬁyﬂo varazs-
ital, de megteszi ezt Y varazsiat
is}, Holy ord, ha Granade, TNT,

issle, Avanger (ezek ilyen felszentelt
stutfok, a HOLY SWORD mindenesetre vi-
lagitasra j6, NEM FOGY Kl SOHAI A kdvet-
kezd ki robbandszer, a tobbire majd Ti
is rajottok, nem?!) Towershield, Luck-
shield, Dragonshield, Pure, Weras, Tung,
Mthr, Admt, Dmnt, Titan SHIELD (pofas
kis pajzsok, sorban torony, szerencse, -sar-
kany, -tiszta v. szer( PAJZS, az ezutan
kovetkezd azt hiszem pér személynek a
E-izu. Az utolsd négy pajzs anyagnevek-
ol van rne%eléhm. egyre jobb mindségii-
:h_ ?kp;aj:so énelemszerden az AC-1 csok-
entik,

Huh! A CoV 36-ban 10';1&3’;1:...
® Jahny@©®™ (Simon os), Budapest
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MISSION « JOKER Soft

Iranyitas:

CHEAT:

JELMAGYARAZAT:
B — BONUS fegyver, élet stb
K — Kapcsold

|| — Kapu

TUTTI FRUTTI 2. & Forgécs Viktor, Eger

¥

5 Start
H — Haz
F Faodu
E— End

Su — Sufni
R Fegyverraktar
T — Térkép

BATTERY 2 — [7CFs 1991]

Joy port 2, vagy

Fel: "3’; jobbra: ‘4'; tiz: 'SHIFT’

Le: ‘W', Bal: 'A’"; Fegyvervaltas: 'SPACE’
PAUSE: 'HUN;‘STOg'; Kilepés: 'ESC’
Antigrav, kifbe: 'C="

Hang ki/be: 'CTRL

Fogyaszd az antigravitaciot 5-ig. az életek szamat 5-ig, a "G* Ingyuert 100-
'S Nyomd meg a ‘RUN/STOP -ot a PAUSE-hoz, majda 0", 'O, 'K, 'M'

b M,
I', 'J', "N’ billentydket egyszerre. amig ki nem lép a PAUSE modbol /
Ezutan 'RUN/STOP' és: -
'F1' — 255 minden legyverbdl, max. élet és fuel, 9 antigrav

'F2" és 'F3' — mint az 'F1
‘HELP® — Next Level

Szétldhets kapu

* PROKY
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Csak azokat a géptipusokat
jeleztak, amely(ek)re a
kiegeszitések vonatkoznak!

—
f"f

e
/4' ?}!’:A"r
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y\:g"g\

- — i I = |
KIEGESZITO [ “=RG,

s Mekos

Lenne nekem hozzafdznivalém a CoV28-
ban megjeslent AW-hoz. Nem tudom, h
Labancz Jozsel milyen g%pen jatszotta ve-
ig. de az birtes, hogy PC-n nem sgészen
%v van. Eldszdr is egy tipp. hogyan
lehet konnyebben utni a tokomrugds
resz utani (jobbra) 2 orson. Arrol a palyé-
rél, ahol szétrugtuk az &t nekifutasbol ug-
ralva menjunk jobbra, at a 2 &rson és igy a
medencével intéznek el minket, de az mar
a h&umezé:élya (elétte persze nem &rt el-

intézni a lam famit  ra antunk a
maszkald &r bigraelp és a tobl

Most pedig a kiegészités. Miutan a haver
lelogatta a mancsat és felhuzoft minket, ki-
kerulink a felszinre. A baratunk elmegy
jobbra (meg is szivja), mi viszont el balra
egy Kicsit, majd jobbra (a pasi egy platon
fog végigfutni, igy bejut az épilet moge). A
haz mogott lyukadunk ki. Futas be a haz-
ba, majd a pajzsoknal rZra zs vedi az 5ro-
ket mind a 2 oldalrél) terdeljunk le futas
kézben (.le” gomb) és tlzeljunk (igy be-

csusztunk a pajzs mogé). A haver elimézi a
masik &rt, utdna nyomas jobbra. Egy sza-
kadék jon, a falan egy ponyvaval Varjuk
rrm?. mig a haver oda a szélére (a
szakadéknak), majd lépjunk mellé, erre &
atdob majd utdnunk ugrik. Ugorjunk a til-
oldal felé és igy az 1 emelettel lefjebbi fo-
tyosén landolunk. Lojok szét & 2 ort, majd

omés balra. Ahol az &rok menekdlnek,
varjuk meg, mig lecsukodik a racs és ott
marad az utolso &r. Ne nyirjuk ki {egyeld-
re)! Menjunk oda hozza (ne til kozel), és
amikor lelénk fordul, fogjuk ré a pisztolyt,
de ne I6junk! Erre lecsukja a vészajtokat
Futds jobbra, majd a kovelkezd képernydn
& lepcsdn 16l

Ugorjunk at a ;obb oldalra, forduljunk az aj-
16 felé indljunk paj &5 robbant-
suk szét az aftél. Varjuk meg, mig az ur

elereszt 4-5 energlalabdat, mngd 16juk le.
Menjink at a baloldali lifthez, és mﬂ%&:\h
lo. Azonnal fejlesszunk egy .lézerbombat™,
amivel szétidjuk & pajzsot, majd intézzuk el

az & is. Menjunk le a liftel és I16juk szét a
vezetéket. Ezutdn vissza a lépesd aljahoz,
ahol méar hatalmas lyuk tatong. Essdnk
bela. Futas jobbra (ne dlljunk meg!), igy &
lézer nem talal ol. A képernyS végeén ugor-
junk, igy nem esunk le. Menjdnk oda & kar-
hoz és tehénkedjionk ré, Most mar leeshe-
tink a lyukon (amit atugortunk). Hatalmas
banza] kézepében taldljuk magunkat (a
karral elereszietiuk a vadallatot) Nyomban
fussunk jobbra, ne Orédjink semmivel. A
Iiften fol, majd balra. Miutan a haver lejont
kovessuk a jobb oldall na lifthez, és
menjink fel mi is. It jobbra, és most kovet-
kezik atankos rész

Még egy megjegyzés a végéhez. Miutan
meghuzzuk az egyik kart, nyomban utana
a masikat is huzzuk meg, igy mikodni fog
a leleport.

Raviden ennyi lett volna a hozzatizniva-
om.,

Bye!

e Tarby (Tarbaj Péter), Budapest

A Cov 15-ben megjelent 1erképek az Amiga
verziéhoz is jol hasznalhatok, csupén azzal

a kalénbsaggel,

van egy dungeon. 4] WL ar

ephesusi templom masodik szintjén levd
rkey szukséges (potom 50000 arany)

vagy il 6. A dung kel nem

lesz nehéz gtalaini, a th ici

a bal felsé sarok 1,1) 11,2 koordindtajo

hogy minden warosban
ey P

(balrol jobbra, fentrdl lefels). A belépés
kulcsszava Dread. Az elsd szintje nagyon
alkalmas szintugrdsra, keressink 3 Dream
Mag.-t, és varazsoljunk Disrupt Ill.41, A ma-
gusok illizidszémyeket fognak varaszolni,
amelyek rogton meg is semmisdlnek és a
@ép ert gyozelemnek veszi. Félarara harc

n hagyjuk abba, és néha akar negyed-
millid EP1 kapunk. A tisztelt, aki a Cov 15-

177
Aes i/ PC =4
os leirast bekdldte, slolvashatta volna a BT
1. vagy . leirdasal, és rajott volna, hogy az
A’ égsy'D' billentydkkel emeletet lehet val-
tani. Az a kis bigyd a f6ldén a Dark Domain
masodik szi n egy lejarat. Lefelé mindig
mehetink, feffelé csak szdnyeggel, a tele-
Bon varazslat mindkét irdanyba 6. A Dark
omain elsd szintjén érdemes a Phase
Door-t alkalmazni, egy elzart helyen info
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rejtézik. Néhany talaids kérdes megteftése;

The Tombs 1: Philippi
Dargoths Tower 3. earth, compassed,
fountain

Dargoths Tower 5: waler, lie, slave, gold,
hate, rooster, large, sarly, bard, wornen,
ezek utan a szobornak: havok

Maze of Drend 2: DER

A crypt neve valoszindleg Grey crypt. A

Colosse-I méagusnak valoszindleg Freeze

és Please kell. Azén wvaldszindleg, mert

ezeket egy Much More-ral banyasztam és
nem ellendriztern. Kényorgom, valakl kald-
je be, mi kell Dark Domain 3. szintjén a
szajnak (Look at spell) és Dread 3.
szintjén (Say to me...). Egyébkéntacela 8
db osszegyujtése, amibdl biztos vala-
mi nagyon izgalmas lesz. A Seg-et érde-
mes kerdezgetni emberekrdl (pl. Fanskar)
es targyakrol (sword of zar). A kocsmarcs
kulonbozd pénzekre mond mast. Az
Amiga-verzio boltjdban kissé szalkas (FAK-

os) a valasztek a 64-ehez kepest, komo-
lyabb targyakat csak akkor kapunk, ha mar
adtunk el neki, ilyet, akkor is csak annyi
darabot, ahanyat eladtunk (és persze két.
szer annylér), A ritka és fogyo targyakat
|PlAg's arrows), ha mar keves van, adjuk
el &3 vegylk meg ujra, igy maximalis lesz a
darabszam (csak kétszer annyiba kerdl (te-
kintsuk ezt feftaftési hozzajarulasnak)

® Takacs Balint, Selyp

/ CEATITUANTS 2

Itt jon nay kis kiegészités az 576-ban meg-
jelent CREATURES Il. cimi jaleklalrasoloﬁv
hoz (Ugy latszik eltéveszietted a hazsza-
mot, de ha mar itt van, lenyomjuk) Nem
sikerdlt megoldani a CREEPY CHAOS cimi
palyat Nekem sikerii

Szoval gyerunk balra. Ot van egy hulye,
dagadt nyalgombdc, akit mi szépen lelo-
vunk. Amikor eltakerodik, hagy egy kis
potion-t, és valam| zabat A piat igyuk meg,
a kajdt lovoldézzuk el jobbra a madarhoz,

akli egyeidre doglik még Hogy foléb-
resszuk, bele kell 16nunk egyet. Miutan f5i-
ebredt, elkezdi csocsaini a kajat. Most
ugorjunk ré. @s rangassuk & joy-t jobbra-
balra. amig fol nem visz egy szintet. itt bal-
oldalon egy manus mikodtet egy gép

utolso pillanatban essunk le balra. A szel-
lem lejon utdanunk, a kisbigyo eftakarodik,
és a szellem is kimegy a képbdl. A jatektér
bal felsd részében van e?‘y baltas csavo,

akl a futoszalagon érkezdé haverunkat akar-

tel, egy masik, sarth v kis nemtud

mi meg elallja az utat M ugorjunk fol a ko-
vethezs szintre, és menjunk teljesen balra.
Toljuk a joy-t f6l, a féntebb |évs szellem 16
egyet. Ezutan gyorsan ugorjunk balra fol,
csalogassuk magunkhoz a szellemet, és az

ja felszelatelni. Na, ide jussunk fel a baltas
csavd elé és fujjunk tuzet az alatta levd ta-
lajra. A tnln’ szetesik, a balas leesik egy
szintet és felszeleteli a futdészalagot mikdd-
tetd embert, ENNYI!

e Gyerik Matyas, Balassagyarmat

/ BUR e

kis kiegészités a CoV 29/30-ban meg-
ielent leirashoz:
o AL kolt teruleteket a gép den ma-

sodik forduléban nézi. Tehat, ha pont
ebben a forduldban lépunk oda (pl.
vissza kellett vonulnunk), akkor az a te-
rulet a mienk lesz! Ezzel lehet taktikazni.

® Egészen gom’osan az eredeti haromhoz
meg 15 SUPPLY CENTRE- kell szerez-
nunk a jatek megnyeréséhez

e U5 diploméaciai kapcsolat csak a jaték
elején lényeges, és csak azzal tudjuk ki-
alakitani, amellyel eznek az ardeke-
ink. Pl. ha France &s Russia szdvetsé-

s, @s hadat urendink Russia-nak,
rance nem lesz velunk joban. Egyeb-
ként eldbb-utobb birodalmunk arapo-
ii_ﬁs:val mindenkivel ésszetizésbe kerl-
ank.

® A SUPPORT menupomot érdemes alkal-
mazni akkor is, ha csapatunkat ve-
szély fenyegeti SUF‘?(SRT — szomszed
csapal neve — élyben levd ¥
neve — veszaélyben lovd sag)ai helye.

e Az én verziom (Action-1ores) néha ki-
akad. Ha valamelyik birodalomnak mar
sok haditamaszpontja van, a MILITARY
SITUATION-ben mindenféle zagyvasago-

kat ir ki, llyenkor kitantéan nyomkodjuk a
tdzgombot... A multkor pedig ugy jartam,
hogy Franciaorszaggal effoglaltam Angli-
at, Olaszorszagot, a Spanyolokat és
1 volna Germany-ra, miker egy
ISSUE ORDERS utan egy latvanyos reset
tanuja lehettem. Mit lehet erre mondani?
Belgiumot csak akkor foglaljuk ¢l, ha leg-
alabb két egységgel vedeni is lud}z%
{Eleg rossz helyen van, raadasul megle-
hetésen népszerd ar angoloknal.. )
Ha nagyan zavarnak az angolok, harom
hadsereggel le tudjuk rombaolni az angol
birodalmat. Egy flotta és két ARMY,
0_inszm‘sr_é?ot két ARMY-val, csak tessék
kisérletezni!
® Nagyszerlen meg tudjuk akadalyozni a
ruszkikkal a torokok terjeszkedését Kez-
délépes: Sevasiopol mave to Black Sea.
Es ezt egy (jO hosszu) idelg ismeételgetni
Mivel a ruszkiknak kezdéskor 4 hadsere-
guk van, ezert ez nem okoz gondot. A 16-
rokok Ankaraval nem lépnek
hosszu 1don keresztal. Ergo: két sereguk
van csak,
& Néhany javasclt kezdés (néha bevalik):

France:
MARSEILLES MOVE TO SPAIN

L]

BREST MOVETO MID-ATLANTIC OCEAN
PARIS MOVETO PICARDY

2, kor

ha PIEDMONT-ban claszok vannak)
PAIN MOVE TO MARSEILLES

MID-ATLANTIC OCEAN MOVE TO
PORTUGAL

PICARDY MOVE TO BELGIUM (ugysem
sikerul)

Osztrak-magyar: (2 jatékos esetén antant
a kozponti hatalmak)

BUDAPEST MOVE TO SERBIA

TRIESTE MOVE TO ALBANIA

VIENNA MOVE BUDAPEST

Hajo: SERBIA SUPPORT UNIT IN

UMANIA FRCM BUDAPEST

BUDAPEST MOVE TO RUMANIA

ALBANIA MOVE TO GREECE

Ez ezan csak 2 ply-nél mikddik, mert

ekkor Olaszorszag csak a harmadik kar-

ben lép le. kilonben jécskan keresztbe

tesz nekidnk ja ha mar igy vagyunk,

akkor Turkey:

1. kor: ANF:XHA MOVE TO BLACKSEE

2 korr BLACK SEA SUPOPORT TO
AUMANIA FROM BUDAPEST

e Dajka Adam, Oroshaza

[ CRAGO) BiS

Tovabbi tippeket szeretnék kozélni a
Dragonwars ¢, kreaturahoz, melyrdl eddig
leiras. & CoV 10-ben, tippek pedig a CoV
28/30-ban és a '91-es Evkonyvben jelentek

meg.
A lagwk elejen iﬂner_allunk 4 u) karaktert, az
egyiknek ezek kozul feheétlenul legyen
Sword skill-je, egy masiknak Bow skill-je, a
harmadiknak, pedig Axes skill-je. Ez azén
fontos, mert a Freedom sword-del 90 HP-t
lehet utni, a Gatlin bow-al pedig 70 HP-t
Ha ez a ket cumdé megvan lenyegesen
kénnyebb véglgxrnennl azen a  konnya”
kis APG-n. Az Axes azeért fontos, mert egy
csomo j& balta taldlhato (pl: Rusn':. Magicai
axe stb...) a jatékban. A negyedik varazslé
legyen, akit High magic-re specializaljunk,
de mas varazsiati szintje ne legyen! Meg az
eﬁlklr kternek kellenek o hkovetkezd
skill-ek: Arcane lore. lockpick, hideing,
chimb, bureacracy, stb... Ezeket osszuk el
az egyes karakterek kozi. Van egy Power
nevu tulajdonsag, lyel & spinl novelé
sével tudunk szabélyozni. Az egyik pasa-
sunknak mindenképpen legyen 30 felett

{mondjuk az Axes skill-esnek). mert csak
abben az esetben tudjuk a Mystic wood-
ban legyézni Enkidu-t és igy vilhat valame-
lyik karakter Druid-da. Na maost mar van
High rmagic is me? Druid 5. Egy trikk: a
Bandage-skill 1ok fortos, tehét ha az ilyen
skill-es muki doglik érank, akkor nem
lehet kdotozni, men USE-clasnal The
ch h is dead uzenettel leall. Ha meg-
csinaljuk azt, hogy USE-oclunk egy éld ka-
rakternél, akkor  kirja a ovethezd
szovegel: X.Y. uses: itern, skill, attribute, Ha
ilyenkor megnyomjuk a hulla karakterneh
magteleld szamol, akkor atvalt arra és lehet
kotozni. Jojjon aminek jonnie kell
Slave Estate:
Egyik helyen olyanokat firkal a program,
hagz nyomok vannak a sarban, Tegyuk
fel. hogy egyik mukinak van tracker skill-
je. ezt hasznalva ebben a pozicidban
“Brdekes”, vagy ismerds helyre kerdlunk.

Ilgllc H

szintan nyomok talalhatéak, melyek a
Lkut'-hoz vezetnek, amin at az alvilagba
Jjuthatunk

Magan underworld:
Ha be szeretnenk jutni Irkalla birodalma-
ba elétte legalabb egyszer imatkozni kell
hozza, kulonben  kirug® bennunket
Ugyanitt mégzkét lada is taldlhato elég jo
cumokkal. egyik a hid korul van,
amelyre Purgatory-bol lehet lejdnnl. a
masik a tizek kozott Ne ljedjunk meg,
inkabb vizslassunk kordl a tizbe, de ha
mar kevés a HP, kdtézzok be a mukikat.

Smugler’s cave:
ide csak azutan jdjjunk kaldzinasra,
miutan mar megvan az Inferno, mert a
gydzelem nehéz lesz enélkul. 100 gold-
ot ajanljunk fel a kalozoknak és miutan
benn vagyunk a bal ajtén angolosan ta-
vozzunk, majd a hajo is, mely
Necropolis-ba tart velink. Mikor oda-
arunk egy allat kaioz levagja a party-t a
hajorol, mondvan, hogy nem fizettuk
meg a visszautat.

Necropolis:

A titkos ajtol keressuk meg, masern nem
érdemes kovtlyn?nh mert nem talalunk
semmit. Miutdn Kinyirtuk Nergal szolgait

CoV Kiilonszam/ss



meqle—sz az Inferno és a pokos szobaban
tala LTI: fe Iszertelenul mikods tele-
porttal hizhatjuk a beianket

Phoebus:
Itt van egy fogadd, melyben feiszedhet-
juk a Sun- ic-es varazslot Ezek utan
mindent csinaljunk meg a leiras szerint,
majd réﬂenlit'.inll arfa a terre ahol katonai
parade zajlik. Ah belépunk, Ovegsze-
munk sarkaban tukrozddik egy épulet,
menjunk is be!l Ha akarunk, szallha-
tunk katonanak, miutan teliratkoztunk,
egy .You now in army!" felkidlas szalad
ki afickd szajan és it sem vagyunk.:

Siege camp:
A seregbe valo beléptink utan it talaljuk
habtestunket, mei par ladat délen.
Ugyanebbe az iranyba megloghatunk
egy ajton, de van egy csomeo katona erre-

felé akik azért Grkddnek, hogy meg ne
székhessanek a dezendrok. Eszakon van
a front, mely a még nem Namiar uralma
alatt lévd gwannm ole ellen iranyul
Egyik szobaba belepve az univerzalis
isten papja megald minket és kiloknek a
frontra
Byzantinapole:

Ide érve koszontenek bennunket, majd
egyik sarokban egy Hydra lengeti sokat-
nemérd életét. Csapjuk le! Tovabb von-
tatva magunkal Byzantinapole vedoi a var
falarol 15nek minket. Ha nagyon leszivia
a HP-nket, akkor kotozzink. Lényeg az
hegy el kellene jutni a masodik ajtoig. it
use lockick s mar benn is vagyunk.

Menjink tovabb az dton, majd a kato- |

talalkozva
Ezutan

nakkal
(HAIL)

udvozoljak  Sket
lemehetink wveldk a

dungeon-ba, ahol Jordan herceq meg-
kérdezi, hog{ akarunk-e hozza csatla-
kozni. Csatiakozzunk (Join) nyugodian
Ebben a dungeon-ben talalhato egy ha-
lom kincs az egyik zan ajté mogott. Van
egy ajts, melyet nem lehet kinyitni. men
magikus alapon zarédik. Innen keletre
E'él csorda, Ghoul lerazasa utan egy
agical axe-re bukkanunk. A lépcson
telerve a varosban talaljuk magunkat Az
ik helyiségben valami madon masho-
va kerdlunk. Menjonk tovabb az Oton,
mely végen egy atjaron mehetnénk at ha
nem lenne oft egész Kingshome
hadserege. Ha nem gyozzuk le dket, ak-
kor Kingshome boronében talalunk ma-
gunkra. it ar egyik helyiségben meglel-
heté a Gatlin bow.
e Kovacs Andras, Kony

/[ LY Sl

Szerigtern |01 irtdtok meg az ELVIRA I-ll-t a
Cov Evkonyv 1992-ben, de én kiegészite-
ném C-64-re. Elészor is kezdjuk az Elvira |-
gyel. Nem kell varazslatot kesziteni, csak
szorezzuk be mind a két torest | ol, ne-
met) Toltsik be az angol verziot és allitsuk
orok STR, RES, DEX, LIF-re. Ja és ne no-
veljik a SKI-t ha nem akarjuk, hogy lenul-
lazodjon. Ne menjunk a szuvenir boltba;
hanem egybdl a fegyvenarba. Az itt alld 6n
ugy tudjuk kicselezni, h gyorsan jobbra
fordulunk és be az ajfiot. Ezt a trukkot csak
akkor tudjuk megcsinalni, ha balra vagy
jobbra ajto van, Vegyik fel a nagy pajzsot,
a pancelruhat, Ezeket USE-oljuk és egybdl

nd maximumra a DEX, RES Na, de ne
foleftsuk it a n bardol és a nyilpuskat
sem. A kardot én disznek hasznaltam, vi-
szont a nagy bardot, azt annal inkabb, ment

szerintem ez a leghatekonyabb fegyver
Jarjuk korbe a varal, inogassuk az embere-
ket, szornyeket és minden fonlos targyat
szedjunk dssze, Kolonosen figyeljunk,
hegy egy ablakban legyenek a kovetkezdk:
ezust keresz, olvasztotegely, nyil, nyilpus-
ka. Eldtte ne en semmilyen targy, mert
ha nem igy gvuftogetink, akkor nem fog si-
kerulni az ezust nyil készitése. Ne
keressik @ ceélablst, mert nincs &5 nem
kell gyakorolni sehol, ment ha van nzilunk,
me? nyilpuskank, mar tudunk loni. A
nyllpuskaval ne lovoldozzdnk Gssze-
vissza, csak a maoegleleld szornyekre és
emberekre, mert elfogy a nyil.

A vandoriasunk soran ne menjunk be: a
kapolndba, a barba, a kinzékamraba, a
vasarckba, mernt befagy.

A Menza 64-en kénnyd, mernt nincs bar-

lang, ja és az Elvira
madartojas egy masik fészekben van, Ha
minden megvan, mentsok ki ures le-
mezre az dllast és a német verzioval tolsik
be

A kinzékamraban ne vegyuk fel a fogot, ha-
nem a csontvazat és a kulcsot. A fogot csak
a jaték végén vegyuk fel, mert nem szép
halal a tazhalal.

gyﬁrﬁ;e fizetve van. A

Az Elvira Il nagyon kifagyos jatek. ezén al-
landéan mentegetni kell. Sok targy hiany-
zik, h nincs a helyén. Barlangokat en
egyalalan nem talaltam €s mas a kazama-
ta-rendszer s, mint az AMIGA @s PC ver-
zioa. Roviden, tomoren, osszecsaplak az
Elvira 1.t a Flair programozol. En
szerintem szazszor jobb az I mint a Il

e Barna Laszio, Budapest
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Most kdvetkezzék a folytatds onnan, ahol a
CoV 29/30-ban abbamaradt:

ACT IV
Miutan kapjuk az iranyitast, elészor is
IquklmmeunL be Yverte-hez aki elmondja,
hogy mennyire sajnalja Enne halalat stb,
arre Laura jon azzal, hogy 6 mindenkinél a
hiés szeretd szarepet jatszotta, €s hogy nem
csak Ernie volt az egyetlen, amivel persze
csak ant éri e, hogy Yverte kinessekeli
Nem baj, ugyanis asszelutunk Steve-vel,
aki gyanus tarsalgasba merul Olympia-val.
Mivel ide is belekomtarkodtunk, Olympia le-
lép. Epp elkezdunk beszélgetni Steve-vel,
amikor Yvefte elddugja az orrat, és elhruia
Steve-t. Amint elmentek, kezdjunk 2! hall-
gﬂbzni az afton. Elég érdekes csevegest
allhatunk (i ta La.) Ujabb leégés.
Menjink oda, ahol az elsd hullét, Pippin-t
talaéftuk. Ott a falon egy kiemelkedd részen
az egyiptomi ABC karakier eurdpai valtoza
ta (nagyitd click a tablara), A tébla masik
fele Olympia szobdjaban van, egy lepellel
letakarva. (A nagy tabla afatt) Ha most le-
unk az alkoholtaridsito laborba, akkor
az ora 3-at ut. Menjdnk be Erme Irodéajaba,
aholis uk fel a kigyo-lasszot és a hara-
p&ogmw kelll!!) Utdna baftyogjunk
vissza Yvalle szobugbn. It szép nagy fel-
fordulast csinalt a k i Az asztal-
rél tolvehetjih a cipdt is! (N az orom,
mi?) Jjlié, most menjink az Oid Masters-en
keresztul abba a... Hé az Old Masters-ben
mi a halal (Beletrafaltam!} az az (] szobor?
Nézzuk meg mi Is az! A csonttal verjik
szét. Ekkor megpillanthatjuk a halott, .Szo-
borifikalt” (legyunk stilszerdek!) Yvettet A
kezébdl vegyuk ki a kukkert, és a voros
hajszalakat! Utdna a Medieval Armour-ba,
ahol is a vértbe oltézott kutyuli eldtt egy ba-
kancsot talalunk, amit ter at 1 we-
gyunk fel! Most vissza Olympia szobéjaba

Amimt & szoborhoz eérunk, egy gyanus
..Meanwhile. .. felirat jelenik meg. Amiben
is Olympia latja a barondt az asztalan heve-
reszni. (Mahat milyen rossz szinhen vagy
stb.) Lenyeg az, h a barénd O'Riley-t (a
lelugyeldt) akarja. mpia el is siet, Utkoz-
ben ol le is tol minket, mert olyanok va-
gyuﬂi\. mint a visszhang. Jé, akkor men-
junk @ teft helyére! Amint belépink, Bamey
logad minket, Olympla hazikigydja. Hasz-
naljuk a ki yﬁmé(get, amint a kigyo az asz-
tal mellé iwut. asznaljuk a lasszét és
rakjuk a felsé sarokban lévé ketrecbe.
NEEE! Ne élvezkedjetek a bardnd latvanya-
ban, hanem battyogjatok vissza az alkohol-
tartositd laborba, és az edénybdl toltsetek
ujra a kigyérruér?ee flakont. Utana menjunk
Hemi bajaba, piszkaljuk me
egerfogot a csonttal. Miutan a puska elidtte
az elldnivalot. Vegyuk lel a sajiot az egerfo-
gébm. MNa most vissza lehet menni és meg

het nézni a barondt, A Vadlija melldl ve-
gyuk fel a Szagos sot”, és melldle a bo-
gyGhat.

ACTV

Miutan atevickéttunk a kddkérésen egy
érult ipse Mace+3-mal ront réank. Fus-
sunk az ellenkezd irdnyba, ahol az ajtét
csukjuk be és kossuk be o dréttal, majd
fussunk tovabb a Medival Armour-ba és oft
reteszeljuk el az ajtét. Ha folfelé futunk, ak-
kor ott launk 9gz széket, Handkurzor Ra
(He-He) es az ajto folétti ablakot |okjuk be.
Utana fol és balra. Majd a balszélsd szar-
kofagba bujjunk el. Az ipse visszamegy és
betori az ajtot. OK. akkor menjunk be oda,
és a foggdterhet nyomjuk az ajtd elé
{hand), ezutan a jobb szélan, a fuggdlege-
sen allo dobozra is a% Hand,

Az ajtot kinyitva egy liftben talaljuk magun-
kat. A kart lehlzva és a liftbdl kiszallva egy
masik raktarban talaljuk magunkat. Csuk-

juk be az ajtot, és a foldon léevéd mumiaval
torlaszoljuk el (folvesszuk, lerakjuk) es a
lasszoval a bal oldali mumia tetején a ki-
gyot huzzuk rneF €5 az igy keletkezett leja-
raton mm:j:inlx e. Oocoops! lebukas, visz-
nek mumifikaini. Vagy mégsem? Laura in-
telligenciajaval kivagja magat, és Ramses
kérdéseket tesr fel, amire az egyiptomi
ABC segitsegével kell valaszolnii Az elsd
kérdésre WOMB-bal, a masodikra TOMB-
bal valaszoljunk. Oh. szabad az . A szén
kozott fekszik Steve. Vegyunk le egy szén-
darabot az arcarcl (Amikor nem mondja
azt, hogy .azt ne piszkaid, nmem tudhatod,
hagy hol volt”] és a 31 hasznaljuk. Aha,
magahoz ten, és amikor folult, akkor nyom-
junk eg ors TAB-ot a bakancsot pedig
adjuk ra. g‘y rovid step utan mozditsuk el
a falon levo képet s masszunk be. Gyujt-
suk meg a lampat. A kigvdk ellen hasznal-
juk a Kigyomeérget, a kovetkezd kepernyon
lévd patkanyok moge dobjuk a sajiot. Jai'
de szépen ugralnak lefelé, most mi jovank!
Eppen a Dino szajan ugrunk ki. A patka-
nyoknal hallott iGvesek miaft meg mindig
nem vagyunk biztonsagban. Kezdjik el be-
széftetnl, Hamm-Nyamm csufos vege lett a
cstnya bacsinak, és a Dinoszaurusz is
jollakot.

ACT VI
Ez mar a finale, a meggyilkolakrdl es a
gyllkosokrél kerdeznek. A tetteseknek min-
denki azt mondja, amit akar, illetve feltede-
zett, A Keprablasokat elmondom (Hogy se-
gitsek is valamit!)! A Képeket (1. kérdes) a
barand (countess) lopkodta, Aki a képeket
Kicserélte a masolatokra, (2. kérdés) Mr
Little Es vegll (3. kérdés) Ziggy-nek adtik
el az detiehel. Utolso kerd: valaszol-
wan: A gyanus. ugyletekel (utolso keérdes)
Emie Leach intézte. 4

e K Laszlo, Budapest
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Amies

Szeretnék néhany kiegészitest fizni a COV
29/30 sramaban napvilagot latctt MAGIC
CANDLE — ugyancsak kiegészité — leiras-
hoz:

® A kharzan dungeon bejarata Fubemel
szigetén az x:51, y:92 koordinatan van.
Ez 5 szintes dungeon ahol az Stodik
szintrol Heavenly-be jutunk. It él az uni-
kornis, neki kellene valamit mondanunk,
talan Efenor tudja, hogy mit.

A Dermagud dungeon bejaratai Uberion-
ban x:24, y:33 és x:19, y:32 a chantja:
ACHUNNE, RESHIPTAR, EBITONAGZI
Shadrum tornyaba a bejutas nem ohkoz
problémat, ha van nalunk ISHBAN va-
razskonyv. A varazslatok kozott talalhatd
a teleport varazsiat, amely &z egész csa-
patot a kivant helyre teleportaija. Minél
nagyebb a karakter magic levelje anndl
tavolabb. E#ée jopota  hely, 300-as
staminaju ogrék orzik tobbek kozott,

[ ]

Council room-ban. Mondjuk neki, hogy

Meardom, erre elkold az 1. szintre a

Servants'room elé. Az ahale megadott

idében a fal mellett fel fog tinni egy szol-

ga. Greel-eljunk neki erre kinyitia a

dungeon kapujat. Bent semmi érdekeseat

nem talaitam csupan egy obeliszket (1.

SASTAMOUNU).

A harom vaskar helye:

Darvale: x: 90; y: 2

Piyan: x: 92; y: 1!3

Phaleng: x: 79; y: 8

Fiztraz EK-i sarkaban van a 2. obeliszk:

EZBEREKENE

A harcokban legjobban a Zoxinn varazs-

konyv segit, leirom, hogy mire jok a va-

razslatai:

ZAFIR: ha valamelyik emberinket lefa-
asztottak, ezzel tudjuk felolvasztani

ZAPALL: az dsszes ellensegen sebez

ZENGRL: & staminat novell az asszes

%/ Flus/ 4

i/ PC
ZEFOAR: 3x3 négyzetben mindenkin na-
ot sebez
Z UN: az 6sszes ellenség shield-jét
eltunteti
® Ha a harom vaskan lenyomjuk, a tenger-
bél kiemelkedik egy sziget Meram-tol
délre (talan a Sunken Isle). Eme is csak a
teleport varazsiattal tudunk eljutni. M ta-
lalunk egy varazskonyvet, amelynek be-
mondva, hogy AWARENESS, a kovetke-
26t valaszolja:
REHTEM VEREK
EKLEM KENEK
ELATIR GNASSAR
® A Sudogur dungeon nem 3 szintes, ha-
nem &t. Az otodik szinten talalunk egy
termet, ahol a kovetkezdt olvashatjuk:
EKBURAMITRAL, HOX, BEGONE.
* Tombul eladta az amuletiet Faruk-nak, aki
egy gazdag kereskedd Fubemel-ben
Sajnos nem talaltam sehol.

® A Meardom dungeon a King's castle alatt emberdnknél Eddig jutottam egyelbre. ..
van. A bejutas a kovetkezd: a hajnali ZISHOXE: a shieldet noveli az osszes
orakban keressok meg Beraft-ol a emberunknal e Matrail Istvan, Dombovar
/ LS SAE E 7L
W 5 -

A CoV 31-béli leirashoz Ime egy kis kiegé- MEDICAL - nagyon fontos sek) elmenekultek a Mars-r6l. Ekkor vala-
szités: MINING, MECHANICS - fontos ha a ba- melyik egyetemen (PROGENY?) megtalal-
nyakban jarkalunk, és a végen is kell juk az ABVE SISLING-et, aki atallitja
Ate erek: BTTL ARMOVE, GOLUM - pancélok vi- INDER (keresd)-unket PROSCENIUM-ra.
Legjobb az AUTO ezt a WAR GAMES-ben selése (fontos) Pomoubban a banyajara. Elmagyarazza a

huksszlhot;uh (csak miutan beirtuk nevun-
ket),

Sorrendben: Model 10; UZI; ASLT (assault)
Rifle; Auto Carb; Pulse Lzr; Part Beam fez
egy lovéssel lenyorn]a a HIT MAN-1); Ritles
L‘;m érdemes),; i, Ril, Target Rl

gnum Ril; Lnser labine Pisztolyok:
22-es, 9 mm-es, 357-es, 44 Magnum,
Mazer, Phazer (ez kirdly)

Throw We. s (ez is fontos):
MOLOTOV - csak egy bizonyos tavon
beldl
GRENADE - grandt

GREN LAUNCHER - veglelen szamo
g;anal barmilyen messzire
ARC GUNS - kozelharcban a legjobb.
n%aghmmzhmiuh hogy merre hasson
K.K), és hgtékasabbauuﬁmba
sulyos gazfell ?yazzunk ne-
I;:g;ssajét !.dr:lunhnt taialjuk el)

CHEH GUN sth.

ermbb ellenfeleink

er, Hit Man, Agent, Roohie,
H:bod;am Razorback, Citizen (leggyen-
gébb)|

® A Mars felszinén keriljik a harcot, de ha
megis sikarul belekeveredni, mindig ma-
radjunk tavol az ellenféhdl, mern lefujnak
® Erdemes minden jatékosnak SKILL-eket
elsajatitani (nem harci);
PROGRAMMING, ELECTRONICS - (a
legfontosabb)

GAMBLE - szerencsejaték

Ha elég magas a szimink, akkor a
kérhazban vehetunk compress-t heal
salve-i.

Ha harcost akarunk felvenni, csak
MARINE-t érdemas!

Javaslatom: Tom Jetland - street,
HANDGUN, THROWING; +3 MARINE -
banyaszat, mechanikai, AUTO,
TH ING, +1 programozd - progra-
mozas, + 1 orvos - ezt ALL GUNNAL es

AUTO-val fejlesszuk; + MEDICAL-t f5-
le

en BTTL ARMOUR v,
ot nem érdemes fejlesz-

Mlgndenklnek I
GOLUM, de eze
teni tul sokat.
Valakinek legyen egy kis MEDIC skill,
hogy vihessenek ma: ukka} Inwl(cléi k-
test (INJECTION, BA 9“

.

A szerencsejdlék na%r poén, van félkarg
automata, és e?y szerd valami. A fél-
kar]vai mindig lehetett nyerni.
igjdtszashoz jarkaljunk el a
FOLIC -te, it kaphatunk BOUNTY-t
(vardij) . El kell Itnpnl Cybili-t a parallax-i
fegyverbeitban, EK-en talaljuk.
® Fontos: a TERMINAL-t mindenképpen
szamzzuk meg (Ld CoV 31, 9.0ld.

Ha m ‘?r nagyon erdsek v
MAX-on), mmunk PHOG
be a titkarndt az Srzési hi Iba” + a
robotokat (nem kell harcoinil) és rédébben-
hetink az igazsagra, az Operatorok (feje-

unk (minden a
¥-be, nyomjuk

hogy a MARS-on vannak &shonos

ens lények, akik sokkal srésebbek,
eznrt uztak el a csikot a fejesek. Nos, ha
méar minden a MAX-on, Mt a felszerelés
megvan |Ie%alébb MED KIT A),
induljuink, PROGENY-51 6-7 E + 23K (a
hegyek liba), itt talaljuk a lejaratot,

Ezutan kb. 10-15 banyaszinttel lejjebb,
odébb stb. latunk valami borzalmasat —
PROSCENIUM varoshoz feimaszva. Ha le-
megxunh a banyékba, ott megtalaljuk a rej-
16 ulesat Elmondom, hogy ki it a 4 leg-
nehezebb ellenfél. Nevik: THING (a'la
John Carpenter) (dolog) érintésdik halélos,
gyogxmék sebeiket stb. Mindig vagjunk

uk granatokat, igy nem tudnak elé-

rébb j5nni, ARC GUN is hatasos +PART
BEAM. Ha gy&zink 1 SUPERHYPER ké

Majd a magyarazat: a foldiek,
PROSCENIUM banyéaszai megtalaltak a
mar k lab t, ahonnan kisza-

baditottdk — akaratlanul — ezeket a nehéz-
filkat, akik a varost szépen elsimitofttak,

A ti csapatotok a Mars hdse, e
marslakokat és foldieket CO
ClJA i tak dalse.

esitiltek a
ARATULA-

Ezutan meg profl ke
(m u.rmén egy d g egyezni:
Idmﬂ k«‘ﬂﬂ.k nalunk a jaték PC-s

megsu: valamit. U
U HQ)

hogy MINES OF TITAN
% Molnar Mark (Mr. x of GBS), Budanest

En v&ga

[ UUTAEHL, LS

Medi

A 33 szamban megjelent

e H hold Troops: 1000 e. 8000 D.-a

Lords" cimG program leirasa miaft ra-
gadtam tollat Uwams egy-két dolog nem
ugy van ahogy italok es van, amit ki is

ha%!
1. WAR ACTIONS)
RAISE ARMY
* Feudal : 1000 embernek 1000
dukatot kell fizetni évenként
* Noble volunteers: 1000 e 2000 D fév

® Mercenaries: 1000 e.: 4000 D /év
* Nomads: 1000 e: 1000 D /év

kerdl és 2000 D jév

DISMISS ARMY

® Ha felosziatjuk a sereget, akkor azt ha-
tarozhatjuk  meg, hogy hény ezer

LHouse-hold Troops” maradjon meg
CHANGE FLEET

® BUILD SQUADRONS: 10 hajdt kell

épiteni 2000 dukaten, és évi 500 D ki-

adasert lehet.
e Lay up squad : % hajot ath
tani.

2. DOMAIN ACTIONS:
™ Egy tartomany adozasal a Lakossag ere-
altésa, a borokratak _ereje” és a
BOE:IU aclo nafységn hatarozza meg.
aul: Moldavia: 1-es i}upul‘cl{hwal 9-

es lakossagaval és I itasaval sem I\e-
gfei populacicjaval, 9-95 lakossagi orejé-
vel és loyalitasaval, 3-as (-}4-e5 borokra-
tajaval, akar 60000 D. feletti 6sszeget is
kaphat évente a kincstarba.

e Tihanyi Zohan, Mosonmagyarovar

CoV Kiilonszam ss
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A Cov 29/30. szémaban olvastuk a
Moonfall leirasat, és kuldunk par otletet,
amivel kiegeszithetjak:

1. A bazisok profitjai idékdzonkent:
Remus: 500 Lunarium
Factory: BOO Lunarium
Power Plant: 1000 Lunarium
Moonbase. 1500 Lunarium

2. Kiegeészitések a killdetesekh
A 3. kdidetesben ha begydjt

ottuk &
Crystals kapszulakat, és elvisszuk a ren-
daltetési helyre, oft kapunk érte pénzt, de
a kaﬁpszulﬁkat eladhatjuk.

Az 5. kuldetés teljesitéséaert nem luncsi-
kat kapunk, hanem egg készoléket,
amely a térképen jelzi a Human colony-

kat (villogé négyzet).

A 7. kuldetésben 4 hajét kell megsemmi-
siteni. Mindegyik hajé mas-mas iranyban
mozog &5 ha megkozelil egy bazist az
megadja magat (the city has surended),
ekkor az adllomast nekink nem lehet
hasznalni. Ha megsemmisitettGk a hajé-
kat akkor a bazist egy idé mulva helyre-
allitjak.

Ha kimerdht a Plasma Gun-unk, akkor
egy viharba berepulve felchthetiuk. A
Power Plant 1 és a Power Plant 2 kozdtt
mindig teltaithetjik. A Power Plani 1 és a
Power Plant 2 kozdtt mindig van vihar. A
viharban berepilve wviszont nem lesz
semmi bajunk.

4. A jatékban talafunk egy uj anyagot,

w

Ves i*® /PC

melynek neve: Aafuelb. Barmely bazison
550 Lunariumot kaphatunk érte. Miutan
maogtalaituk, re tobb ilyen anyaggal
talalkoztunk, 0t a bazisokban is kinaltak
eladdsat, Ha van llyen anyag nélunk, és
sokdig tartogatjuk, akkor eltlnik, de a ra-
kodotérben tovabbra is foglalja a helyet.

5. Ha mar sok pénzink van eldszerctettel
hasznaljuk a rakétakat. Engedjuk ma-
gunkhoz az ellenfelet majd durrantsunk
fbl'fh eg:y vagy tObb rakétat (tipustd!

n).

6. A Remus base 1-en kettd bejarat talalha-
16, az egyik bejarat a ARemus base 2-be
nyilik, magyaran a két bazis egybe van.
A Moonbase-knek t1obb bejarata van.

® Vandor Gyérgy, Békéscsaba

/ RS &

Amiért megzavariak maga'nvclckban. az a
CoV 22-beli POPOLOUS Ii. leiras. Szerin-
tem a leiras szuper, csak egy-kél dolog
pontatlan benne Talan éerdemes azt a par
dolgot kozkinccsé tenni, amire még rajot-
tem.

1. Nem kell minden istent az 6sszes boly-
gojin megverni. Mar az 500. bolygd kor-
nyekén jarok és bizony még Hemnész-161
is kikaptam egyszer-kétszer

A FAL szuper varazsial, csak probald
meg a felépitett torony mellé huznil Bar-
hol, mar meglévd falbal is ki lehet csatia-
kozni, ekkor oda is torony kerul. Hasz-

o

na: az ellenség nem tud ajonni :nﬂa_ta

i jai sem) ott téblaboinak a fel elon,
o e

dig elhelyezunk mondjuk egy mocsarat..
(ez pl. u megoldhato, ho?y a papot
been?edju és utana huzzuk le a ro
Az ellenfal kb. a 300. palyatol mar tuda-
tosan harcol a falunk elien. Foldrengés-
sel, heggyel, vulkdnnal at lehet tortni, 56t
lattarn mar, hogy harsany csakanykopo-
a3 kiséretében kis haromszogletd rést
utottek rajta és oft ozdnlottek belele
{amig ki nem javitoftam). A dolog veszé-
lye, hogy a lyuk nagyon kicsi, ezén ala-
Iébqn nehéz észrevenni (a hang azén
it
:ﬂ% néhany jegyzés a fairol: ellen-
fefiol meg nem m, lebontani NEM fe-

het, az a ¥ eleg
lassan megy — egx 5 zaszlos urgéje vi-
&t : -

o/ Alusd
=/PC =

megnehezitendd.
3. Kerdbjel barkire és barmire
csak pontosan kell elhelyezni
4. A NO SPROG WITH RIGHT MOUSE
BUTTON" a kiovetkezdt jelenti a
lous |.-ben a terjeszhedes egyetien
ja a nng\rva'rak melletti dombepités
volt. it ha raallunk egy var kézepére és
] juk a jobb g , & népesség
:ghn;sze sétalokorutra indul. En is csak
lendl jottem ra, de ezzel a mod-
szerrel mar kb. olyan gyorsan lehet ter-
jeszkedni, mint a FAST besorolasd ellen-

felek (szukség is lesz ra).

ratehetd,

A jatekrol egyébként a véleményem: AB-
OLUT SZUPER!!! De hogy lehet ennel is

jobbat irni? Mi lesz a Po, us il -ban?
o Peller Laszio, Budapest

a o v akkor kell , ha a ko- szont szinte &ts rajta, néha érdemes
ponya a falon beldl van, a fal tévébe pe- méhsejtszerden alkalmazni — az attoré
=

/ PO AICRIET

Powermanger (u

smint kiegészités CoV
13-hoz) 16kent az

miga verzichoz:

® A nagy térkép a kereten tartoft bal click-
kel mozgathatd le-fel. Az info-ablakok
egymas ala csuszasanak nincs jelentdse-
ge, mert (ez is) a kereten tartoft bal

mbbal mozgathatd (workbench).

e Van még egy mordi-allapot, a rebellious
Kommentar nem szukseéges

e Egy lemezen nem csak egy allas lehet,
hanem nyolc. A kis zold négyzetet kell
allitani A-t51 H-ig. A kimantent allas tarolja
a iﬁhﬂ'e%l helyzetet is, csak jaték kozben
kell betchani!

® Kardokat kefles agresszidszinten lehet
gyarntani, és semmivel sem lassabban,
mint a landzséat (viszont sokkal jobb kézi-
fegyver). Azok a varosok, ahol megnyit-
halc egy bénya, éRalaban egy kiemel-
kedd platén vannak. Ha a banya még
nincs teljesen felépilve és agy it akarunk
gyartani, a banya felépdlése utan adjuk
ki mégegyszer a munka parancsot, mert
igy tapaszalatom szerint gyorsabban
csinaljak meg. Ez érvenyes a katapultra
is (tobbszér egymas utan adjuk ki a
munka parancsotl)

Ezek voltak a kevésbé fontos dolgok, most

ar igazén lenyegesek [onnek

® Az agresszioszint fontossagatl igencsak

elhanyagoltatok. A juhokbol tobb kaja
nyer ma bb agresszioszinten es
a varosokbdl is 16bbet veszink igy fel
(egyébként ez a lakék Intenziv titakoza-
sat vonja maga utan, sorban allnak a ve-
zér elétt egy darabig. llyenkor jo toboroz-
ni. men egy utt vannak. Harmas agresszi-
onal egy wvarosbdl aftalaban mindenki
beall a seregbe. A legfontosabb azon-
ban, hogy a varosokat MINDIG egyes ag-
resszioszinten tamadjuk ! Ekkor
agyik félnek sem lesznek altaldban vesz-
tesagel az esetek 99 %-aban, akar nyillal
vagz kat‘apumal sam (lermészetesen
csak ha tilerdben vagyunk, ha nem, har-
masban tamadjunk). hamar tetszdie-

s szamu sereget szedhetink osszo

regekel viszont erdemes harmasban
tamadni, mert Igy kénnyebb gydzni,
masrészt a seregel s a vezér csak elza-
varjuk, és ha a kiindulépontia még ellen-
séges kézben van, kesobb djra dsszefu-
tunk vele. Nehany helyszinen — lehat,
hogy az én verziom hibaja — & varosok
lelekszama kélszeres, tehat 4-20-36-68
I, ha egy varos lélekszama & normal ala
csakken, csak a normal énékig fog feltal-
tédni. Ha egy varosbdl embereket tobo-
roztunk, annak lakossaga csak addig no-
vekszik, amig a seregunkben harcolok-
kal uft eleri a max. létszamot, Egyeb-
ként a szaletd gyereket a gélya hozza —
ez nem vice, mindig a balfelsd sarokbol
jon, csdre kazott a kisded. Infot kérve ro-
la  megtudjuk, ki fog megszdletni
(Pigeon fiying to xy.”) Egyébként a veze-
reink is emiatt késlekednek, a parancs

rnhﬂ!&sﬁvnl. ilyenkor galamb in-
:t? el tolunk (ezt a vezér feje foilont egy

CoV Kiilonszam/so



kis madar is jelzi), és idd kell neki, amig
oda ér. Errdl is kerhaetdnk infot. Az ellen-
séges vezdrek |s ezt [tszak egymés kozt
(illetve oft Jas ésJayne kildozget galam-
bokat, épp ezér eicszor Gket kell kinyir-
ni, mert igy a tabbiek nem mozognak).
Az eldobott és a felvett élelem, a lelszere-
lés é5 a sereg felosziatasanal elkdldot
emberek mennﬁsege is az agresszic-
szinttél flugg. Ez felhasznalhatdé arra,
hegy megszabaduljunk atts| a borzalmas
mennyisegld csénaktdl, amit az otodik
vezer megolese utdn cipelunk egyes pa-
bygkon, de tartaiékot meg hagyni szeret-
nénk.

A szdvetség hasznos lehet emberkimele-
si okokbdl, Ha Bgy olyan varost akarunk
elloglalni, ahol pl. sok ij van, akkor em-
bereink barmilyen talerd ellenére hullani
fognak, s31, még a vezérunket is kinyir-
hatjgk. llyankor késsink szovetséget a
varossal, vegyuk fel a jo felszerelést.
majd ezutan tamadjuk meg.

Ha uﬁy olyan helyszinen vagyunk, ahol
egy hatalmas hadsereggel kell felven-
nunk a harcot, |4l j6n a kovetkezd trukk,
miszerint ha megtamadnak egy varost.
amealynek kézel n egy

olyan

oY

|
l

numzmusé%ﬁ sereg allomasozik, az akkor
«bedihédik” és rne%ﬁmnd]a a tamado
sereget, amelyik errdl nem wvesz tudo-
mast addig. amig az elsé katona el nem
esik. Ha ez nem kovetkezik be, mert a
sereg pl. csak nyilasokbal all, akkor nyu-
geodl'.a' n ucsarognek a tabortdznél, mikoz-

n halomra dt.;ilenuk_ Mivel a gép sere-
get scha nem tamad meg, taktikank le-
gﬁnn a kévetkezd: miutdn a n sereg
elfoglata az osszes vérost, letaborozik.
Ekkor folafjunk al egy varost, messze t4-
IGk, és varjuk meg amig odaérnek (szuk-
séq szerint gyartsunk felszerelést). Mi-
utan eHoglaltak a varost, seregunk nyi-
lazni kezd. Mieldtt gyalogosaink elérnék
az clienfelet, adiunkg:i egy more to akar-
hova parancsot (egyébkent ha a mozgas
célpamiéi a vilagtérképen adjuk ki, bar-
mit kijeldlhetink, ez kuléndsen szik he-
lyen hasznos) A bujécskat folytassuk, ad-

ig amig seregink annyira megcsappan,
hogy szemtdl-szemben legybzhetjuk. Ez-
zel o modszerrel eiméletileg etlen ve-
zérrel is nyerhetink, Ezenkivil nalam
eldturdul, hogy egy birkara kb, 3000 ka-
jat kapunk, l}gnkm ne vigydk a szamla-
It 32768 1016, ment a gep ert néhany

asodperc leforga utan nulld

kalja. (mibe. h a szamot kétbyte-on,
eléjelason tarolja!) Elég megleps volt,
amikor az addig osszeszedett
szazhatvan 16s hadseregem oszlani
kezdett.,.

Egyébkent mindenki a lalkozdsanak
megfelsld tevékenységet vegez, a farme-
rek fat vagnak vagy juhészkodnak a job-
bagyok a foldeken dolgoznak, a hala-
5z0| dnakaznak (& kott i I
nul toporogni, ha ellopjuk a caénah’éﬂ a
kereskeddk jarkalnak a varosok kozott,
&s van olyan helyszin is, ahol Harold is
képviselteti magat sajat szemalyével

® A gyarott felszereles mindsége lehet,
hogy a fafajtatél fugg. Ext ugyan nem
tudtam igazolni, de tolgybdl alalaban
katepultot csinalnak.

A jatékban a valészind cél a jobb also
sarok elérése, I_a%a!fabbis akkor ténénik
valami (noha a jaték folytathato).

Ha olyan embert is toborzunk, aki éppen
birkat gydjtott, akkor a birkak késdbb a

redu-

sereggel tartanak és igy raktarnak hasz-
néalhatok.

® Takacs Balin, Selyp

| SEHUBOTY GIF THIT EIZAS T

A minap egylk baratomtsl meg n a
SOTB-t. Ugyanakkor fefedeztem annak a
leirdsat is az egyik CoV-ban (CoV §.). Igaz.,
hogy AMIGA-ra, de engem ez akkor nem
erdekelt. Eddig minden rendben ment, de
mint tudjuk, nem mind arany, ami fenylik
igy volt ez nalam is. Jatszottam-jatszottam,
de mindig valahol elakadtam. Hol i, hol
oft. Ezek utan elhatéroztam. hogy elindulok
az elejetdl és készitek egy leirast Mian
irom?: Azon C64-asek kedvéart, akik a CoV
5-béli AMIGA leirassal nem tudtak zoldagra
vergddni.

Kezdetben egy WELLCOME felirat alatt ai-
lunk. Induljunk el balra. Menjunk mindad-
dig, amig az egylk faban egy IN feliratra
nem bukkanunk. Alljunk a fahoz és nyom-
juk elére a joy-t. Hopp, bementunk. A tohés
utéan menjink jobbra, majd az elsd létran
menjunk le. Most balra és le, aztan jobbra
és le, majd ismét balra és le. megint baira
és lo, aztan jobbra és le. Ha mindent jol

altunk, akkor egy olyan platon allunk,
ahol jobbra és balra is egy-egy létra vezet
lefelé. Innen a jobboldalin menjunk le,
maost jobbra (mert masfelé nem lehet), rog-
tén le, balra le (csak az elsd szintig) aztan
baira, M egy godorhdz érkezink, amit
ugorjunk @t és a tuloldalon vegyuk fel a
kulcsot. Megjelenik a FIND DOOR IT
OPENS felirat, Most menjink vissza addig
a platoig, amelynek az oldalain egy-egy lét-
ra van. Masszunk le a baloldalin és indul-
junk el baira, egészen addig, amig egy
szornyhdz nem erkezdnk (labdazik!). Bok-
szoljuk addig a labdajat, amig el nem
vesszuk tdle. Most bokszolds helyett villa-
mokat fogunk 16ni, amit ne pazarcljunk,
mert a SZA véges. Menjunk vissze a
platéig, de a létran ne masszunk fel. Sok-
kal izgatobb az az ibrik ami mogdtte van,
Erjink hozza Zsupsz eltdntink Ugysanak-
kor felbukkantunk azon a helyen, ahol a
térképen a TELEPORT HELY felirat talalha-
16. Menjunk fel a szornyhoz és ajandékoz-
zuk meg villamaradatunkkal. Vigyazzunk
arra, hogy az illetd részeg. igy hét egyszer
bejon a képernybre, egyszer kimegy, vi-
szont a harmadik felbukkandséval mar ne-
kunk jon és ebbe belehalunk. Ha végez-
tunk vels, a 16hés utdn bejelentkezik a 2.
palya
Induljunk el jobbra. Menjink fel a létran,
artan balra addig, amig egy kapcsoldt nem
talalunk. Kapcsoljuk at. Menjunk vissza és
fol. Nyomés balra, mig egy kulcsot nem ta-
lalunk. Menjunk vissza a bejarat szintjére.
it jobbra a létréan f6l. Megint egy olyan pla-
tora érkeztunk, amellyel mér az elsd pélyan
talalkoztunk. Menjunk le a jobb oldali lé1-
fin és balra, a kovetkezd létran le. Most
jobbra le, ismét jobbra le, megint jobbra le.
Menjunk balra, a létran le, balra le, jobbra
és le. Ha (gyesek voltunk, akkor balra a fe-
jonk féion turbindkat talalunk. Nyomas bal-
ra, & turbinak utani létran fel, majd jobbra
és vegyuk fel a POWER PUNCH-t. Men-
junk vissze addig, hogy a turbinak balra le-
gyenek 16lunk. it tovabb jobbra, amig egy
szornyre nem bukkanunk. Bokszoljunk be-
le addig, amig meg nem doglik. Mogotte
egy atvezets palyat talalunk.

=/ s 4
A

Hol vagyunk?? Hmm... J& kérdés! Minden-
esetre menjunk fel. Ni, ni, egy kot Indul-
junk el jobbra Gyalogoljunk mindaddig,
mig egy varra nem lelink, M talalunk egy
ajtot, amire a derék programozéd bacsik IN
feliratot festettek. Menjdnk tovabb, Egy fak-
lya. Vegyuk le, &s menjunk be az imént la-
tott ajton (a szokasos modszerral: joy fel).
Egy kastélyba jutottunk, mely egyben a 3
palya.

Menjunk fel az ajto melletti letrdan és halad-
junk jobbra (masfelé nem lshet), amig nem
talalunk egy lefelé vezetd létrat Azon le.
majd megint jobbra a kdvetkezd létraig
Masszunk fel rajta, majd potyogjunk le bal-
ra &5 menjink ameddig csak lehet Az ott
talalt létrén masszunk fel, és menjunk jobb-
ra. A szint végében egy Iranciakulcsot tala-
lunk. Talan még jo lesz wvalamire
Menjunk & a szint masik vegebe os a
letran masszunk le, majd jobbra egeszen a
szint végéig. A |étran le, aztan jobbra lepo-
tyogva. a bal oldali iranyt célozzuk meg. A
kovetkezd létrén le, majd jobbra, ismét le
Menjunk a szint baloldali részébe. it
ladaban egy lézerfegyerre lelGnk. Olé! Ez-
utan f6hdsank nem bokszol, hanem gyors-
tuzels fegyveravel intezi el az arra jard
szornyeket. Menjunk & a szint jobb oidali
részebe. Egy villanyzar zéarja el az utat. L6-
junk belo az alséd részébe (egészen kozel-
rél). Yeah!!l Meheotunk tovabb fel a létran. A
bal oldalin fel, a jobb cldalin le, majd a bal
oldalin le. Innen menjink jobbra és a ko-
vetkezd haromfejd sarkanyt a lézerfegyver-
rel nyifuk ki. A modgotte levd ajton at az
utolso palyara jutunk.

Ez a palya a kastély mogotti udvar, ahol a
Adszornnyel” vivolt ddaz kizdelemben a
végsd gydzelem is a miénk lehet. (Vigyaz-
zunk arra, hogy a szirke sirokal nehogy
szétbokszoljuk, mert mogotte a biztos ha-
lalt talaljuk.) A fSszorny” szétverése utan a
CONGRATULATIONS YOU HAVE FREED
YOURSELF FROM THE SHADOW OF THE
BEAST! felirattal a jaték véget ér.

® Molnar Andor (SYSTEM 4), Budapest
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Hello drosavargok!

Ha még érdekel valakit a Space Rogue,
akkor tudok segiteni. A CoV 25-ben
me%elen! leiras folytatasa a kovetkezd:

A Griphon" rendszer alsd és jobb oldah
levé leghatsd helyiségében &l egy Omas
Tyran nev( bacsl, aki a kaoszrol es a vég-
iteletrdl gagyog. Elsé talalkozasunkkor koz-
li velink, hogy & a régi Malir civilizacio ma-
gikus erejének biMokosa, és meghkérdi,

Borzasztdan sir-ri, Omas bacsi, és megheér
minket, ha talalkozunk hdtlen nejével, ak-
kor beszéljuk ra a visszatérésre

Ki lehet a felesége, &5 hol van?

Bizony-bizony nem mas, mint Vilanie
anyacskank leanykdja a Sigmen. A kantin
melletti helyiségben medital éppen. Elkezd
beszéini hozzank, de elakad a szava
Omas kuldott? Igen & a férjecskem volt, de
&n mar Vilanie anyacska, és a8 Fekete kéz

akarjuk-e hog¥l megnyug ket. Ha
igen, akkor a hamlokunkra teszi a kezét, és
elmeséli amit tud a |6 6reg Malir vilagrol és
a megmaradt emiékehrdl. Nagyon érdekes
mese, &5 mire ezt elmondja, meg Is nyug-
szunk, 4m egy lépéssel sem jutottunk ko-
zelebb Vilanie néni legydzésehez. Am mi-
kor leghdzelebb arma jarunk, ismeét ugor-
junk be hozza, ugyanis nagy szuksége lesz
a vigasrtalasunkra. Egy borzasno(7?) trage-
dia aldozata lett, Elhagyta a felesege, és
bedlit a Fekete kéz sze oz

kta jegyese vagyok. Mondd meg neki,
hogy hagyjen békén men nem megyek
vissza hozzéd
Heménytelen esel
Teérjunk vissza a rossz hirrel Omas
papahoz. -aki banatdban nekunk adja
egyetlen kincsét a  Psionic Shield” nevi

amulettet, amit rogton a nyakunkba is
akaszt.
Jegyen a tied, Nekem mar ugysem kell

Eddig ez védett meg Vilanie hatalmatd). De
muost mar mindegy. Jojan aminek joneie

| kall.”

Hohd! Ext kerestuk
| Irany a Trochal Vifanie anyank meglepddik

ui ékszeronkon 6s javasolja. hogy dobjuk
al. — Ugyan dehogy, megtartom!
Vilanie gunyos kacaj kiséretében kozh ve-
lonk, hogy drultek vagyunk, hiszen ha &t
legydzzuk, az drok fasirta apritanak minket
(Nem hallott meg Bél bacsi akciojarsl)
Gyorsan félrelokjuk a hilye Gregasszonyt,
irany a hatso helyiség, zarat felfesziteni, os

.. ime a szep zold tojas!

Sir Gut megorll neki, de nem tudja hogy
kellene visszajuttatnl a Manchik-nak, hi-
szen tul messze van a vilagunk. Hacsak az
az érult professzor a zed N27-rdl nem tud-
na minket kiléni oda
Irany Prask! Eimaséljik neki a tojas tonene-
16t &5 & segit...
Hat ennyi. Remelem megspdaroltam az ab-
lakGveg arat
| ® Attica (Barocsi Attila) from Kal

/| ST ACREEE FUROAST

Mar vuiy egy éve nyustolom & .Storm
Across Europe” c. Gskovuletet, de az éive-
zeti szintje meég mindig tart a végtelen felé,
mivel azonban nemrég egy THEAD ERRCR
21 keretében elhaldlozott, ezén ugy dontot-
tem, hogy amig nem szerzek egg masikat
vagy egy kirdlyabbat), addig kuldék né-
hany kiegeészitést a CoV 18 omlengéseihez.

1. A Scen. Builder hasznalata csof dolog,

nem is kell vele foglalkazni

& Lengyeiorsxaibdl eleg nekdnk Varso is,
de oft épitsink ki védelmi vonalat a rusz-
kik sllen (sok-sok erdd. mindegyikben
helyérség + hadsareg).

3. Franciaorszag meghoditasa igen csak
egyszer(, ha megvan Pidrizs is, akkor a |
hadseregek (fr. + brit) leverése utan auto-
matikusan csatlakozik az Osszes meg |
nem hoditott tartomany is.

A szdvetséges partraszallasok hkedvenc
terdletei: Normandia, Calais, wvalamint

Hollandia és Belglum. Mashol nem is
nagyon jonnek, de meg ha partra is
szallnak, egy-két romién vagy bulgar
hadoszialy benyomja Sket a vizbe.

. Eszak-Afrikat hagyjuk a... Majd késdbb

F

(3]

erlo?ialhal}ul..

Foglaljuk el Spanyclorszagot es Gibral-
tart. Megéri. Gibraltarbol indithatjuk Tu-
nézia ellen csapatainkat {amennyiban

o

szukseges), de van eleg FPop és Raw is.

Nem an tudni, hogz a spanyolok igen-

csak parizankodnak, tovabba a szovet-

segesek szinte azonnal partraszalinak a

fellazadt terlleteken.

A Balkanon foglaljunk el mindent, és ha

elég erések vagyunk, Torbkorszagon ke-

rasztil nyomuljunk elbre a Kaukazus-

Sztalingrad illetve a Sziria-Alexandria vo-

nalakon. Két légy egy csapasra: megkap-

juk Eszak-Afrikar, az lraki clajmezdket,
valamint lesz ugrodeszkank Moszhva fe-

I&l Vigyazni kell, mert a torokok ruszki-

baratok, €s ha nem épitettink a lengyel

hatarra vedefmi vonalat, bele Is nyomnak
minket & german foldekbe.

Ha megvan Gibraltar, nem sokan fognak

o Foldkozi-tlenger térseégében partra

szalini. (Parsze meég sok U-Boot-ot kell

odaraknunk)

Az idealis ruszkipusztité hadsereg nem

STR §5-6s, hanem Inkabb 75-ds: a Kou-

kazusban csak ugy lehet tamadni, (vagy

a hegyekben wugy sem: a gep

«wisszadobja" a kurzon)

10. Ha mindig, mindenhol 95 tengeralattja-
ro egységunk wvan, akkor a Land
Lease=0,

11. A legvédelem csak az anyagot, fo-
gyasztja: tébbe kerdl gyartani,
amennyi kart okoznak az ellenséges

o

9.

mint |

bombazok.

12. Ugyanez forditva |s igaz; csak V2-es
meg A-bombat fejlesszunk, azok repdl
nek maguktdl 15 (megj.: A-bomba csak
az 50-a5 éveh kozepette varhato, es fej-
leszteni kell, mint az allat).

13, Szallitéjarmabél legalably 40-50 szint
ls‘gyen minden tamaco alakulatnal

14, lengyel-roman-balkan-1orokorszagi
erddrendszer birja a strapat, ha ¢sak ve-
dekezonk, akkor a ruszkik szivnak, s
kozben van idénk Angliaban deszantoz-
gaini (igen élvezetes, de nehéz). Ugyan-
is: nekem sikerult eldobni 2 efidernyds-
deszantos hadsereget, de az utanpotiast
elvitle a cica (enamy fleel is Too strong)

15 Természetesen lehet a Fekete-tenger
partjan is pazarolgatni az AMPH-akat. Ha
sikerdl, akkor aszok vagyunh

Hat kb, ennyi az egéesz. A PRG nem csak
alig ment & tolt, hanem néha sajat magat is
kinyirja {melylk bunké irta @17} legalabbils
az .én altalam” birtokolt verzid. Nem arott
volna, ha csindltam volna még néhdny biz-
tonsagl masolatot. Ha mentésnél kifagyik,
akkor orgiat rendez valamelyik szektorban:
kitoral mindent. ¥
Ajaniott tovabba: 1 db CoV Evkonyv (toftés
kozben lehot o!\ms%ulnij.

® Timar Lérinc, Budapest

[ STHATT 7D

A CoV'91-es Evkonyvben van egy STREET
ROAD |eiras. Ez a leiras elit a PC verziotol
Akik még jatszanak evvel a jatékkal PC-n,
azoknak szeretnék néhany tippet adni

® A renddrautdt el lehet hagyni, sét le is le-
het szoritani. Ha nem allunk meg, és
megis elkap, akkor is csak 70 dollara |
bontet meg. Ha nincs ennyi pénzunk,
akkor jutunk bortonbe.

® A vegigjatszashoz veayuni ket 1963-as
Corvette-t. Tuningoljuk fel dket, (Racing
sebvaltd, Racing ?umil, l6kharitok lesze-
relve stb.) Az egylkkel menjink ki az ut-
cara majd hivjuk ki o Kiralyt. Erre & azt
mondija, hogy gyorsulasi versenyt (DRAG
RACE{ kell meg nyernunk. Nyerjunk 4-
5. majd menjunk vissza a garazsba, és
a masik kocsival hivjuk ki a kiralyt.
Elészor a gyorsulasi versenyl, majd az
utcai wversenyt  kell megnyernunk.

Vigyazzunk, mert a rajt utan megprobal
minket az utrol leszoritani
® PC-n nem 4-féle matrica kozul valogatha-
tunk, hanem B8 kozul, és nem is 4-féle
szind lehet o hocsink
® PC-n nem az adatokal latjuk az ellenfal
motorjarol, hanem a motor képeét
Hat hinelen ennyi mindemt tudtam ossze-
szedni a jatekrdl, remélem van, akinek ev-
vel segitseget nyujtok
® Tercs Karoly, Budapest

|
® A maximum elérhetd sebesseg a 130/mh. !
.(7/; 7 /B

/[ TSI

A=/ Flusd
i®/FC &

Mese a Transworldrol, a lefagyasrol vagy
mi afranc....

Na méa' megeen Transworld! MNekem a
PARAMOUNT altal feltort verzic van meg,
lehet, hogy csak ebben van (bocs, vannak)
ilyen eltéresek. Na szoval

® Ha a dollar énéke 2 DM 1olott van a jaték
kezdetén (ezt jol megaszondtam!), akkor

varjunk meg egy kicsit, mert par nap
mulva lemegy az ara. (Ha nem varunk,
akkor csodalkozhatunk, hogy 30 napi
szabi utan csak 0.2:0.6-0f emelkeden a
dolcst dra) Persze vannak kiveteles eset-
leges esetek is. Ha a dolcs) 2 aiatt van,
akkor mehetink a leiras szerint.

Par napi szabl utdn (hiaba fektettik be
az osszes pénzunket dollarba), a részve-

nyeink meég mindig 67-83-at érnek. A te-

andd:

- A sajal reszvényeinkbdl vegyunk kb, 10
db-ot.

- A maradék pénzinket (kb. 100 részve-

enkent) fokozatosan elkohjuk masik

reszvényekre. (Ja! A dolcsit eladjuk 1-
2 ozer kKivételével.) P

- Ha minden igaz, akkor igy a részve-
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nyunk 12-17 DM-re lemegy. Ekkor al-
adzlul\ az osszes 1obbi részvényt, dol-
& Az o

az OTP-bél, ken sajat részvé t
veszunk, kivéve ropke 50-60 ezer DM—
ol.

- A megmaradt pénz fedezi a Lebens-
haltungskosten-1. (Gyongék kedvéert a
megé ési  kolhséget) Most jén a

naasaaagy hadicsel, Elészdr hirde-
tunk, utana ,NEXT PLAYERS" Ezutan
int hirdetés, majd

YERAS" stb. Ha elfogy a pénzink.
akkor lehet eladni a reszven&aka!.
® A SHAKER" 60060 izé ,SHARES" opei-
ora ravisszuk a mi kis pici kis cuki cun-
cori téglalapocskankat és 'RETURN'
o Csuhiiliiit R—elxstyﬁréé! Yikes! EXA-
élvezet!!!l A részvények ara folugrom!

SNEXT

orruak, hanem az orrszarvuak as a kétfu-
atékot. Ki-
IOUNT féle
v 16rés777) Annak a
mep. (Vagy trés777) Anne

toresnek a

?varia mig egy kicsit j6l m ar
gyanutlan jatékos raviszi az 6

kis pici ius cuki cuncori téglalapocska-
jat a JNEXT PLAYERS .re. 'RETURN’
Kiirja a program, hogy véar| egy kicsit
561 liter vodka, 475 lada sor,
1.000.000 Ft-os villanyszamia utan
még mindig varjunk egy kicsit! (Koz-
ben a trafon a lecsot melegitjik, és a
teat 16zz0k a tedsrumba,) A varakoza-
sunknak az vet véget, h a gépbdl
| gyanis fast szall fol. Lefagyott ez a

az""

Ibek is vegig tudjak csinalni a
véve azokat, akiknek a P
verzio van

‘ Ennyi pénzzel mar nem csak az -
|

- Ha tindériany (CoV-nak kilon tun-
dertehen) arrajar, es azt kivanjuk tdle
(miutan megcsokoluk és bekava valto-
zoft), hugz' a fent emlitett dolgok ne
tartsn}a {ne 1/2 v. 0.5-én-je-nek)

tundérke teljesiti a
kwuns&gunhej Hipp-hopp, van
2.000.000 DM-unk. De csecsal!! Nem
fagyott le! Gyanutianul elkuldi az egyik
kamiont & francba, de a varosok listaja

helyett egy .READY" jelenik meg
Eldveszi a gyanutlan jitékos
kisbaltat, a bunkot, a lanct urasn

rateszi a gépre a CoV 31-o1, és szétveri
az egeszet puszia kezzel. Uana padig
mehet a szervizbe.

@ Piroska Lacika (GyKS), Kecskemét

KOZKIVANATRA: JINXTER 100% csak igy tomoritve

LOOK TICKET, WAIT 3X, SHOW TICKET
TO INSPECTOR, WAIT 2X, PHRESS
BUTTON, WAIT 4X, LEAVE BUS, GET
KEYRING, WAIT 2X, READ DOCUMENT,
OPEN GATE, N, UNLOCK DOOR WITH
IRON KEY AND OPEN DOOR, N, NW, GET
CASE. LOOK UNDER BED AND GET
SOCK, OPEN WARDROBE AND GET
SHOES, N, GET OPENER, OPEN FRIDGE
AND GET BOTTLE OF MILK AND CLOSE
FRIDGE, E, GET TABLECLOTH, S, GET
TELEPHONE, N, UNLOCK
IRON KEY AND OPEN [T,
SECATEURS AND GLOVES, N, E, SHOW
TABLECLOTH TO BULL, DROP TABLE-
CLOTH, S, WERA GLOVES, HOLD WIRE
AND CUR WIRE WITH SECATEURS, E, E,
GET BOTTLE, WSE, 8, GET MOUSE TRAP
AND CAN, N, NW, S, UNLOCK DOOR
WITH _RUSTY KEY AND OPEN IT,
SW.OPEN TRAPDOOR, W. GET CANDLE
AND MATCHBOX, S, SW, S, LISTEN TO
MAGPIE, WEAR SPEC- TACLES, N, NE, N,
E, D, GET CHEESE, WEAR SHOES, UP,
PUT CHEESE ON MOUSE TRAP, SET
TRAP, DROP TRAP, W, S, DIAL 300, N, E,
WAIT, OPEN BOX AND GET MATCH AND
CLOSE BOX, LIGHT MATCH AND LIGHT
CANDLE WITH MATCH, WARM THE
PLASTIC KEY WITH THE CANDLE, AGAIN,
NE, UNLOCK MAILBOX WITH FPLASTIC
KEY, GET PARCEL, OPEN PARCEL AND
GET LETT

FRIDGE, WAIT 18X, (UNTIL U GET 10
. OPEN FRIDGE AND LOOK IN IT

BOTTLE, OPEN BOX AND GET
MATCH AND CLOSE BOX, LIGHT MATCH
AND LIGHT CANDLE WITH MATCH, WARM
ICE WITH CANDLE. DROP WATER. PUT
OIL IN PLASTIC BOTTLE, DROP LETTER

Ez meg a raadas a
Nem a hang;%nya—osatébnn megjelent le-
i

al ezt la-
tom DADA is megtette, ashhoz nem so-
kat tohetndk

OZZA.

Annyit azént meégis, hogy tényleg kar lett
volna oft és akkor teljesen lezari az ugyet,
hiszen abban a FT vilaszban meg az elsd

alnél is érd bb dolgok voltak, és
aki nem ismeri a SoundBlaster-oket, az
konnyen azt hihette volna, hogy ami abban
a lezarasban srerepel, ar dgy ahogy van
kész tény.

Van azonban valami, ami modfelett ide-
gesit, és enyhen szdlva etikatlan.

Biztos mindenki emiékszik, szerepelt még
oft egy _hangmémoki” leval is, mint a
.Szakember veleménye™,

Abban arrél volt 526, hogy igems van digi-
tilis bemenet a SB kanyakon, és _kis

AND PARCEL AND TICKET, E, N. N, E, SE,
S, SW, LOOK TARP AND GET MOUSE.
NE, N, SE. S, LOOK IN BOAT AND GET
BUNG, OIL RUNNERS WITH OIL, OPEN
DOOR, S, GET SACK AND LOOK IN 1T,
PUT WALRUS CHARM IN SACK, PUT
BUNG IN SOCK, PUT SOCK IN HOLE, PUT
CANOE IN LAGOON, ENTER CANOE AND
GET PADDLE, S, S, LEAVE CANOE, D,
OPEN CAN WITH OPENER, EMPTY CAN
ON DIRT, MOVE DIRT, E, E, DROP ALL,
DROP TROUSERS AND SHIRT AND
SHOES AND GLOVES. WEAR SUIT AND
MASK AND FLIPPERS, GET AQUALONG,
W, W, U, N, WEAR AQUALONG, D, NW, N,
OPEN HATCH, D, CLOSE HATCH AND
PRESS LEFT BUTTON, TURN WHEEL,
OPEN DOOR, E, D, GET COIN, OPEN
DOOR, U, W, PRESS RIGHT BUTTON, E,
D, E, WAIT 3X, U, GET CHARM, D, W, U,
W, OPEN HATCH, U, S, SE. U, S, D, E,
DROP AQUALONG, DROP SUIT AND
MASK AND FLIPPERS, E, WEAR
TROUSERS AMND SHIAT AND GLOVES
AND SHOES, GET ALL, W, W, U, ENTER
CANOCE, PUT UNICORN CHARM IN SACK,
N, SW, LEAVE CANOE, DROP PADDLE
AND SECATEURS, 5, NW, ASK FOR A
JOB, D, E, OPEN FLOUR SACK, SIEVE
FLOUR WITH SIEVE, GET TINY CHARM,
W, LOOK TABLE AND GET BAKING TIN
AND DROP TINY CHARM IN [T, OPEN
OVEN AND DROP BAKING TIN IN IT AND
CLOSE OVEN, PRESS BUTTON, AGAIN,
OPEN OVEN AND GET BAKING TIN, GET
BREAD AND DROP BAKING TIN. U, GIVE
BREAD TO BAKER, GET BREAD AND
BREAK BREAD. GET PELICAN CHARM,
OPEN DOOR, NE, SHOW MOUSE TO
MISTRESS, TURN TOP RIGHT HANDLE,
TURN BOTTOM RIGHT HANDLE, AGAIN,
AGAIN. TURN TOP LEFT HANDLE, OPEN

eskedéssel” sikeralt is erre rakétni egy
magnadt. Ezzel csak annyi a probléma,
hogy — mint azt mar az eldzé levélben is
itam — ennek semmi érelme a mezei, 8
bites SB-ken (mar pedig ilyenrdl volt szo),
legleljebb ha a 16 bitesen lenne. de oft
sem irnak errél.
Nos, azota beszereztem egy 16 bites SB-t,
és rnegkapé vagy sem, de semmilyen digi-
talis hangbemenel nincsen ezen SEM!
A biztonsa Ilodvéérl felkerestem a hivata-
los S d 5t is, és oft a
szakéndjuk lcsak évoi 61.8 foglalkozik ez-
zel) mondta, ho?y yik SB sem
képes erre. Bar létezik n"ysn hgrya ami fle-
un kumn kényaj fuggeﬂan a hangkartyzak
nem is for-

imazzak®
guzinlén szolva, eddig Is
lovél (pl. ir bizonyos mal bakikrél”,
de bar emlitene meg akér egyet isl), ez
azonban vegképp tulcsorditott!

anus volt az a

SAFE, GET CHARM, OPEN DOCR, SW,
SE. OOJIMY HEARTH, GET ASH, N, D,
GET COIN, U, S, NW. SW. DOOFER

. DOOFER UNICORN,

DOOR, THROW OPENER AT LAMP, SW, E.
LEAN LADDER TO GIRDER, W, GET
ALL. SW. CAST OOJIMY SPELL ON FIRE
GET STOOL, E, DROP STOOL, GET
CHARMS, PUT CASE IN SACK. CLIMB
STOOL AND CLIMB LADDER, JUMP
NORTH, HOLD ONTO THE RAIN
WEATHERMAN IS ON THIS SIDE, HOLD
TO RAIN WEATHERMAN, CAST DOODAH
SPELL ON BAIN WEATHERMAN, GET
UMBRELLA AND HAT, CLIMB CLOUD,
CAST OOJIMY SPELL ON CLOUD, SW,
SW, E, GET STOOL, W, NE, NE, DROP
CAN AND MOUSE AND PLASTIC BOTTLE,
PUT SACK ON STOOL, GET SADDLE AND
PUT IT ON STOOL, CLIMB CLOUD,
DOOFER CLOUD, E, BUY TICKET WITH
TWO FERG COIN, E, E, SHOW TICKET TO
INSPECTOFI WAIT, WAIT, PUT SADDLE
UN!CORN CLIMB UNICORN,
DDOFEH UNbCORN D, E. DROP SHOES,
E, D, OPEN DOOR N, WAKE XAM
DRINK MILK, PUT CANDLE IN BOTTLE,
TIE ROPE TO MANA- CLES, OPEN BOX
AND GET MATCH, LIGHT MATCH AND
LIGHT CANDLE WITH MATCH. DROP
BOTTLE UNDER ROPE. N, WAIT, N, U,
NE, OPEN DOOR, E, E, SLIDE 5, SLIDE 8,
SLIDE. 1, SLIDE 6, SLIDE 7 SLIDE 2.
SLIDE 9, SLIDE 5, SLIDE 3, SLIDE 4. GET
BRACELET, PUT CHARMS ON BRACELET
SW, SW, U, U, OPEN LEFT DOOR,

N. GETBALL S, D, D, SE, PUT ASH ON
HEARTH, U, LOOK BALL, (SHE LOOKS AT
FIHEPLACE}DOOFEH BALL., WAIT, PUT
BRACELET ON CLAW, STRANGE END
ISNT? ® CoV HQ

szépen lecsendesedo hangkartya-csatahoz

Ha meégis a hangmeérnck lenne, akkor az
Isten ﬁv]on mindankit a Podium Studiotol,

ahol a hangmérmokuk mdég a digitalis és az
analég kozti .enyhe” kulonbseggel sincs
tisztaban :hlszen mivel digi bemenet

nincs, csak az analdgra kothefte a .nem
kuriGzum”™ DAT rnl?nojsﬁ
llyet azonban tényleg nehezen tudnék el
kapzelni, marad hat az egyetien logikus
arazat: ez gagyi leveél, és ki mas
kaldhetné, rnmtm
Mivel ez nagyon durva, véghépp sporisze-
ritlen dalog, vatnm:heppﬂn utana kéne
jarni, &s ha sikeril megtudni valamit (pl. ha
asoﬁog nines is Padium Studio), akkor errél
le val. helyreigazitast is
lupban Leginkabb az a ,szakember véle-
ménye” szoveg zavar, mern hat ez onmaga-
ban is megérne egy kiigazitast... No meg,
azén ezzel mindenkit jol beugratott. ..

® THK, azaz Toth Henrik, Szeged

CoV Kulonszam/s2



BIBORHOLD

fantasy és szerepjaték magazin

fantasy és szerepjatékok kedveldinek. |zeltdil a
juhusi szam tartalmabadl:

— BUCK ROGERS szerepjatek

— AL-QADIM vilaga

— Cthulhu kiegészits

— Sétét patkany ujabb kalandjai

— fantasy novellak es kényvismertelok
— Hogyan keszilsink varazstaryakat
— Mitologiai ABC

— A Bdlcs valaszol a Ti kérdéseitekre

A  biborhold MF%aro:szag elsd havila a

Ezenkivul olvashatsz meg cikket a szamit s
szerepjatokokrol, és pergsza lesz rangetogem-
tasztikus grafika, levelezés| rovat és regw?ny is,
érnekes nyeremenyekkel Keresd |ulius 18-16] a
hirlapérusoknal.

AMIGA-NET
klubhélézat indul!

ngramcsare. magasszintd vitatorum.
Varjuk a t6bbi klub csatlakozasat is a

itéekért tajékozta

: lozatank

Cim: Budapest, 1519 P{. 299.

halézatunkhoz.
Minden érdekldds jelentkezését varjuk!

Csitdbridkon 17 és 21 éra kozott a VSZM
Kozbsségl Héz Centenariuml termében
(1116 Bp. Xi.Fehérvari (n 120.).

Tel.: 161-2200

Kiubvezeté: Szakszon Jozsef (Csuri)

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jeliegl apr
Minden megkezdett 25 sz56 utan 120,- Ft +
Kedelmi jeliead aprohirdets
Kereskedelmi ]elmﬂ hirdetések
Szavankant 28,- Ft +

Ghirdet
FA

ések:

= 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-

ek ha valaki pl. szamitégép konfiguraciojatdl kivan megszabadulni.

= 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitiket (pl. sajit készitesd cartridge-eket) kinal nagy valasztékban.

Egyéb szolgéltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba keridlé CoV-ba birtosan bekerdl): 120.- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitont betGkkel): 50 % felar; ITALIC szedés (déit betdkkel): 50 % felar: Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozoheknek
éb kozlést, valamint az ennek megfeleld d
kildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363, 15

por ey

kérjuk felad

ij befizetését igazolé szelvényt (vagy
19

n a hirdetés szOveget, az egyéb szolgaltatasokra utalo
Tt Stian & koveth

annak

z6 cimre kérjuk

64-es kazeftdsok! Program hegyek!
obban télem. Bélyeges bori-

tékén listat kild: Szics Sandor, Ja-

| noshalma, Pf.: 18. 6440

o Hellé CB4-esek! Minden honapban nyer-
hetsz 30 kezetta és lemez nyeremény kozul
egyet, ha az alabbi cimre elkdldesz 50.- Ft
nevezési dijat! Ez tényleg nem kamul Koz-
ma Laszié, Nyiregyhaza, Széna tér 3. B/36.
4400

® YO! C64-8s prog b je. elada
SWAP contact! Ha kell lista, kuldj lemezt!
Tanos Krisztian (RAPPER), Budapest,
XX Kossuth Lajos u.36. 1204. Uzenet: este
1229-592

® CB4-re lemezek 50,- Fi, kazettak 200,- Ft
sladdk! Csernath Zohan, Budapest,
XVil.Dainok u.5. 1171

® C64 kazettasok! Szuperprogramok, szu-
perolcson, szuperkedvezmeényekkel, garan-
ciagval, kéth jandéksorsolassall To-
kar Tibor, Szendrd, Nagydllomas Gt 25.
arsz

® Chd-re | 65 kazetths jatékok el-
adokl Cim: Metal Jozsef Didsd, Duna
u.35. 2049

® 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-

® Eladé: C84/1l. + floppy 1541/l + magno
+ 1 db. joy + 10 db. kazetta + 75 db. le-
mez + cartridge + szakirodalom mind-
ossze kb. 20.000,- Fi-ér. Balogh Tamas,
Bud st ju kés u.32. 1091, Tel.

ramok eladasa lemezen, kazettan. L
g c1 Ol

TR

Szaboles, Zalakaros, F6 (1 19 8749, Tel.:
(06-93) 340-481

* A GAME of GODS CLUB megszervezi
Magyarorszag elsd nyilt 64 software contact
halozatat | 1 é5 | ttan egyarént.
Mindig a legirissebb programok. Tajékozta-
6t kaldunk felbélyegzett valaszboritékért:
Olsh Gabor, Méatészalka, Szokolay Ors
8. 1/1. 4700

1772-031.

Masolémodul folyamatosan megrendel-
heté. Ara még mindig 530,- Ft + posta-
koliség. Toth Amila, Tapoica, Egry
u.66. 8300

e Eladé: C64/Il. + tloppy 1541/Il. + Matrix
PRINTER 9 tis, 4 font, NLQ, magyar beti-
készlettel, konyv + Easy Script nyomtatd-

® CB4-re szuperprogramok | el
adok. Bodnar Jénos, Debrecen, Vargaker
ut 1-3. 4/71. 4031

® Kitogastalanul mukodd 1541/, floppy
drive + 50 lemez: 8.000,- Ftl Cim: Horvath
Zohan, Budapest, X|.Frankhegy u.4. 1118
® Elads. CB4 + 1 joy + jatékok (14 db. le-
mezen), 1541 Hoppy drive. lréanyar: 15
rongy. Call. Bp. 185-7149, 19h utdn (Jani
Gabor). What & business!

prog kénywvel + 1351 Mouse progra-
mokkal + 3db, Quickshot joystick + hazi
RESET kapcsolo + 50 darabos lemertarta
+ BO/TO lemez mindentéle |atékfelhaszna-
lgifmyomintd programokkal. Iranyar
37.000,- Ft. Cimem: Moinar Balazs, Vac,
Torékhegyi Ut 12. 2600. (14h-20h-ig) Tel
317-231, vagy 312-061.

® Eladd: C84/Il. + magné + 2 db. joystick
+ 9 db. programkazetta + RESET -+
Commodore Ujsagok, Ara: 11.000- Ft
Crzifra Zoltan. Fegyvernek, Kiss Janos o
18/A. 5231



® Eladé |6 allapotban lévs C64/11, 1541/l
es floppyval, l'.nhh rmnt 100 lemaual {hu

per joy-
stickokkal, I\on\‘r\mhkcl mindez 25, DOO Ft
korili aron. + BONUS Junoszty !

® Elada: Amiga 500 Plus (1 MB Chip RAM,
1.3/2.04 n:knpcsolhdo Kickstart, egal tra-

® PC-re felhasznaloi es jatékprogramok
gazdag valasztéka. Irj batran, minden levél-

16) + modulator + joystick + 150 |
program, lemeztartoval + szakkonyvek, O. 5
év garancidval 45-50000 Ft-ént. Jatek, demo

Farkas Henrik, Aldebrs, Arany J.ot 58
3353. Tel.: Aldebré 98 (kézponton Keresz-
tul)

e Eladsd: C64/1l.  (6:900.-), Commodore
VG20 programokkal (4.000-) + 1541
floppy (8.000,) + Junaszty TV (monitaros)
(4.400,-) + Philips B0 computer manitor
(4.700,-} + TDK ;s Maxell lemezek progra-
mokkal (70.- Fydb ) Gim: Stierbach Mi-
haly, Budapest, XXIl. Vil.utca 4. 1224, Tek
227-22-60

® Elado: C64 + 1541 floppy + 1526 printer
+ 2 magno + 2 joy + 35 lemez + 15 kazet-
ta + szakkonyvek 35.000,- Ft-ert. Cim. Ha-
vasl Zsolt, Nyergesujfalu. Franke! Leo Ot 5.

2538

e Eladnam ChEd-es konfiguraciomat
(CB4/1L, 1541/1l., magno, 2 iuyb egy csomd
AM-es jaték| #s néhany kazefta! lrany-

ar: 32.000,-, de alkudhatunk Is! Erdekiédni
lehet: Deak Janos Tibor, Torokszentmik-
Ibs, Nydr utca 16, 5200

e Eladd: C64 + 1541/l lemezmeghajt= +
Action Canridge Mk VIl + 15 gyari jaték
{Crime Time, Ghostbusters I, stb) + 70
teli lemez jatékokkal + lemeztantd + 2 joy-
stick + 10 szakkonyv + magné + 1 kazetta
40 jatékkal, egyben 25.000.- Fl-ért, amibsl
alkudni is lehet! Esteleg kulon a 64-et mag-
noval, jateékokkal, Telefon: (06-46) 363-607
(Miskole, Horvath lakasj.

® Eladd: C684 + C+4 + 1851 drive + 2 joy
+ 80 db. C64 lemez jatékokkal Kuldn is.
Ar megegyezés szerint. Cim: Horvath
Zohan, Budapest, XX Maros u 126, 1204,
Tel.: 1172-185

® YO! Amiga programok csereje, eladasa;

SWAP contact! Ha kell lista, kuldj lemezt!

Tanos Krisztian (RAPPER), Budapest,

XX Kossuth Lajos u.36. 1204, Uzenet: este

1229-582
.li‘tiltpmgrnm I(olziltnéhaz Amiga
vagy PC grafikust keresink! Vass
Zoitan, Vardomb, Romai utca 12.
7146

* Amiga 500 (V1.3, 1 MB, ara) + MIC JOY
+ Kb. 300 db. lemez program + konyvek,
ujsagok + 35" kuisd drive + 10845 (szi-
nes, szterec) monitor elképesziden olesdn
58.000,- Ft-ért eladé! Cim: Borbas Istvan,
Zakanyszék, |k 404, 6787 Tel: (06-62)
381-777

o Amiga 500 Plus 1 MB RAM V20 Kick-
start-tal kitdnd dllapotban elade + 3.5%-0s
ROCTEC kulsS drive + 512K-s Gras, kap-

és felhnszm'ilai programok kGlon is eladdk!
NoName lemezen — 65 Ft, 3M, Maxell le-
mezen — 105 Fi. Daneluszki Laszo, Nyir-
egyhaza, Rajk Laszlé it 38. 4400

AMIGAHOZ 512KB-os bdvitdka ga-

lok. Valaszboritékén részletes lis-
I&t kuldok. Velem jol jarsz! Cimem: Perczel
Zohtan, Gyongyds, Kocsag u.27.F/2. 3200
e Eladd; AT 3B6SX25 + 2 MB RAM + 85
MB HDD + 1.2 FDD + szines VGA monitor
(256KB) + eger + AdLib programok
79.000- Fr-én! Alaplap + RAM kuaién
14.000,- + HDD 16.000.- F1. Varga Tamas,
Bud t, Il Pakasz u.4. 1031

ranciaval, 2 490~ Ft. Cim: Fekete Ka-
roly, Bujak, Lakételep F/4. 3047. Tel:
Bp. 134-3793

® Amiga 500, 1 MB bdvitdvel, TV modula-
torral, 100 db. lemezzel, szakkdnyvekkel,
eger, joystickkel 34.000,- Ften eladdl +
200 lemez nagyon olcson! Erdeklbdni
egés: nap. lzso RAoébert. Budapest,
Xl Kassak L.u.76. 9/83, 1134
® 3 1/2-es ROCTEC lemezegység Amiga-
hoz eladd. Ara: 6.000.- Ft. Tel.: 1406-566
(Lenart Barnabas, Budapest)
® Eindd egy Amiga 500, egy MERCURY
szines monitor, 512KB-s bévitd draval, kap-
csoléval, egy STAR LC-10-es printer, kb.
100 lemez programokkal, egy Quickshot Il
Plus joystick, egy mouse, mouse pad és uj-
sagok, Mindez B0 ezerimt, attfeider
Gyorgy, Veszprém, Zrinyi Ot 15/C. N8,
8200
® Amiga 3.5"-0s kilsd drive 7.000.- Ft. 100
db-os diskboxok 650, ft. 3.5"-05 diskek
80,- F1, 5.25"-0s diskek 50.- Ft. MPS-1270
tintasugaras nyomiats 18.000.- Fter el
adék, Jancse Akos, Budapest, Xl Arato
u.29.1121. Tel.: 165-65-34.
® Eladd Amiga 500 (1 MB RAM) + PHILIPS
CM B833 Stereo Monhor (SCART, TTL,
AGB bemenet) + BO db. lemez + 1 db.
PF!CI oystick + konyvek. Egyutt: 65.000.-
éldﬂﬂﬁdl’ll Makra Tibor, Szentes,
Ballnl u.2/A. 6600, Tel.: (06-63) 311-230
® A500-hoz tratédobozt vennék! Ha elrom-
loft & tapegységed &5 mar nem kell a dobo-
za, irj, megveszem! Cim: Szabd Miklos,
Karaag Tanesics M.u.5-11, 5300

Jatékprogram készitéséhez PC \mw|
Amiga grafikust keresink! Vass
Zaohan, Vardomb, Romai ulca

L RE

® Garancialis IBM AT 386/33, 2 MB RAM,
80 MB winchester, 1 2-1.44 Floppy-k, baby
haz, mono SVGA monitor + kartya 68.000,-
Ft-ént elado. Erdekiddni egész nap: lzso
Robent, Budapes!, Xlll.Kassak L .u.76. 9/83
1134

® Hanghkartyak eladok: AdLib 3.250,- F1,
SoundBlaster 2.0: 8.000.- Ft Varga
Tamas, Budapest, lll Pékasz u.4. 1031

® PC-s programok az orszagban a legol-
csdbban, 30.- Fulemez. Megtalalja az ige-
nyének megfeleldt! Deutsch Szabolcs, Za-
lakaros, F& ut 19. 8749 Tel. (06-93) 340-
481

® Programcsere PC-n! Pl Alone, Monkey
2 Listal kuldj! Cim: Best Games Team,
Pusztafoldvar, Rakdczi w43, vagy 148
5919,

® [BM prof ok nagy kedve-
zo aron eladok MNagy Zsolt, Budapest, Il
Amtfiteatrum 0.30, IV6, 1031, Tel : 1730-086
® |BM PC-re szinvonaias programok legol-
csobban eladok, Keérésre tajékoztatot kol
dunk, Software Shop, Gyongyos, Bajosy
Zs.0t 17. 3200

* |BM programok nagy vélasztékban ol-
cson eladok! Szabo Aftila, Budapest, XIV.
Ond Vezér it 27. B/35. 1144

7146

i Ak

A legujabb, legjobb IBM programok ori-
asi valasztékban eladok! STEVE SOFT,

= e 2 Budapest. XX.Martirok (tja 151. 1202
Hw.mu. EPORAIL 2161- 68
|atekprogr. k, dema I va- ='R,7]3? i
gepekes i) lectervatsiit!

COF\‘&REW, 1188 Budapest, Damja-
nich u.22. hétkéznap 10-16h-ig, tel.:
(06-60) 325-901, levélcim: 1683 Bu-
dapest, P1.: 88.
® AS00 (1.3) béwitdovel, modulatorral, 3.5°
kiulsé drive-val., programchkkal bagoén el-
add. Czikora Tamas, Szolnok, Lovas ist-
van u. 11. 5000, Tal.;

106 56} 377-190

® Plus/d4-re lemezek, kazettak eladok!
Csernath Zoltan, Budapest. XVI.Dainck
ws 117

e Plus/4, C16-05 szinvonalas programok
olesan eladok. 91.1'92-05 Hataimas vﬁiasz
ték. L
hatdsag. Uaiaszbomaken Kildéh listat, Ti-
soczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szem

Imre herceg u 35 6100

- Kelesem o Neuromancer c. program PC-
s valtozatél. Hajdu Andras, Ul Laszlo

csolés memoriabovitd akar kalan is olado! L k anyagi ell Fontos
Erdeklédni. Baji Janos, Békés, Kisp és 58! L © Kis Zsoh, Kaposvar,
u.33. 5630 Arany Jkéz 5. IV/2. 7400

u.2 2225

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,

lemezes Gjsagok, videodemok (!) ) a legnagyobb valasztékbol megrendelhetdk:

SCOOPEX
1399 Budapest, Letét 103, Pf.; 701,

Lemezes Iéjékomtbnkhoz sziikséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

KOZIL.EMENY:

A CoVboy Posta szabadsag miatt zarva tart!
Nyitds a CoV 36-ban, természetesen dupla CoVboy Postival!



PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathat6 4 kép egy-egy jatékprogramrél késziilt. A 4 jatékbol harmat angol programozok fejlesztettek és
angol cég adta ki dket, a negyedik viszont német termék. Azok kdzott, akik bekaldik a kakukktojas jaték
nevét — vagyls azt, amely Németorszadgbdl szérmazik —, valamint a szoftverhéz nevét, azok kozott 10
nyertesnek 1-1 doboz magneslemezt sorsolunk ki. Bekildési hataridé: 1993. szeptember 13. A
levelezblapon azt is kérjik feltiintetni, hogy milyen gépre kildjik a lemezeket, ha nyernétek...
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valamint VERMEER (64), Birds of Prey (Am:ga PC), MIGHT & MAGIC V. folytatas LEGACY
(PC), a szokasos allandé rovatok (Programozastechnika, Adventour, Tokds-Makos, Plus/4

sarok, PC-Info) és termeszetesen az elmaradhatatian CoVboy Posta ezuttal ismét dupla
terjedelemben riogatja az olvasdkat!




szenzacios a

odore Amiga 500

e ; yv
DRIS nezlario (80 db-os)
o - -
a v % L : ertaric (100 db-os
Commoda ] " . e { )
Commodou 15 * orfilter
dore 1802 N iga 500/500 Plus

(‘.‘ommodor. Datassette = NI Brvbdo Ce4/ll.
5 Sad
L:' Soul aster Pro-2 DelLuxe hangkartys
*. Soundblaster 16 ASP Deluxe hangkartya
%y C A en Genlock for Amiga
512 wau Aockey Adv.Video Keying for Amiga
2.0 Mb oras m-mmlabﬁmé Aoctec-332 3.5" Amiga lflll umlé drive
1.0 Mb-os chip bovitd Amiga 500 Plus-ba Roctec-382 3.5" Ivory antivirus Amiga drive
1.0 Mb-os oras chip bdvito Amiga 600-ba RAoctec-382 3.5" Black antivirus Amiga drive
1 Mb /4 Mb Fu! bMd Amiga 1200-ba Roctec-362 3.5" Amiga belsd drive
Quickshot I Plu FRochard HD kontroller AS00/AS00 +
Quickshot QS - 123 .n-log j ck 950,- Ft + 80 MB Hard Disk
The Bug profi joy 2.990,- Ft + 1 MB Simm RAM
NoName 3.5 DS;IJD lemez 450,- Ft Midl Amiga Interface
NoName 3.5" DS/HD leme 680,- Ft Hmwg scanner + Inerface Amigahoz
NeN-mc 5 25" DS/DD lem: 190,- Ft elactor Arntglho:
5.25" wuw . 360,- F1 Stereo h 4]
iz i ) 1o Ft Trackball Amigahoz

" ME2-DD
. MF2

Ft Arnlol Magazin (neme1) ujsag
Power Play (nemet) ujsag
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