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ELOFIZETESI AKCIO!N!

Csak tgy mulnak az évek. Nem is emlékszink, ponto-
san, hanyadszor hirdetjik meg szokasos éves elfizetési
akcionkat. A valtozatossag kedveéért ismét azzal kezdjik,
hogy megkdszonjik annak a mintegy két és félezer olva-
sonknak a bizalmat, aki eléfizette lapunkat. Ahogy igér-
tik, 6k nem jartak rosszul, hiszen 159,- Ft-os példanyon-
kenti aron jutottak hozza lapunkhoz egész évben. A sza-
mitégépre Oitetett adatfeldolgozas, és az azonositészamok
bevezetésével jelentésen csdkkent a reklamaciok szama
is, melyek tobbsége viszont rajtunk kivillalle okok miatt
lepett fel. Természetesen a reklamacidk orvoslasara min-
den esetben sor keriilt.

Remeljik, hogy lapunk tartaimi és formai szempontbél is
megfelelt az elvarasoknak, mint lathaté honaprél hénapra
azon vagyunk, hogy a lap arculatat az igényeiteknek meg-
felelen alakitsuk.

Az elbfizetesi dij 1 évre 2.376,- Ft, vagyis 198,- Ft/db aron
fizettek el6. Az eléfizetés igénybevehetd a lapba kézépre
beflizétt és kivaghatot csekk segitségével legkésobb 1995.
december 31-ig. Azonban, akinek decemberben jar le az
elGfizetése, célszerl ha a csekket minél el6bb postara adja,
mert Karacsony el6tt a csekkek atfutasa 4-5 hét is lehet,
és a jovo évi elsd szam januar kbzepi megjelenése elétt
legkés6bb kb. januar elsé napjaiban be kellene érkeznie a
peénznek, hogy a cimlistaba valo rogzités, és feldolgozas
atfutdasa miatt nehogy késve kapd meg az elsé szamot.

Természetesen azoknak is lehetéséglk van az el6fizetés
1 éves meghosszabbitasara, akiknek csak januarban,
vagy 1-2 hdénappal késabb jar le az elbfizetésik, s ezt az
is indokolja, hogy a lapba beflizdtt csekkek felhasznala-
sara csak december 31-ig van lehetfség, késdbb a Posta
mar nem veszi fel ezeket a csekkeket!

A lényegl Ismét lesz Griilt sorsolas azok kézott, akik 1996.
tavaszan erveényes 1 éves elffizetéssel rendelkeznek.

A f6dij: 50.000,- Ft készpénzben!!!
[

AR

Természetesen emellett multimédia eszk6zdk és jatékok
is varjak majd, hogy gazdara talaljanak. A sorsolasra min-
den bizonnyal az IFABO'96 kiallitason fog sor keriilni. A
részletekr6l késébb szélunk.

Nincs mas hatra, mint a csekk feladasa és biztos, hogy
minden hénapban hozzajutsz lapunkhoz. Elére is kdszén-
jiik bizalmadat!

MI IS OTT LESZUNK, AHOL
AKCI0S FOLYOIRAT-, ES

SZAKKONYVVASARRAL
VARUNK BENNETEKET!
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1995, December 15.-16.-17. Ipéntek-szombat-vasarmap/ NON-STOP

Budapest Csepel Onkormanyzat Altalanos Mvelddési Kszpont
1214 Bp. Simon Bolivar st. 4-8.

Amigasok és PC-sek
figyelem!

A Budatétényi Amiga és PC-s klub
december 28-in 9 6ratol 18 ordig Amiga-
és PC Kardesonyt rendez.

50 géphelyet tudunk biztositani.
Géphelyfoglaldas a helyszinen!
Varjuk az Atarisokat is!

A rendezvény ideje alatt
hardware és software vasar.
Biifé lesz.

Kitiino a parkolisi lehetiség.
Belépo: 50,- Ft. Géphely: 200,- Ft/nap
(monitorbérlés nincs!)

Cim: Budatétényi Muvelodési Kézpont
Budapest, XXII. Nagytétényi tut 35.
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Epp ez jutott esziinkbe...

Hat ismét eltelt egy év és Gjra itt a karacsony.
Az emberek nagy békességben dsszegydinek
a karacsonyfa mellelt, hogy a szeretel mele-
géeben melengjenek (vagy merengjenek?) a
vidaman szikrazd csillagszordk fénye mellett. ..
A masnapi csaladi kupaktanacs remélhetdleg
ugy dont, hogy a lakastizbol kilolydlag felve-
het6 biztositasi 6sszeget a legjobban gy tud-
jak a legjobban befekietni, ha ismét elfizet-
nek lapunk kdvetkezd eviolyamara. S6t, sok-
kal jobb ha ezt lakastliz nelkil teszik meg!
Eldfizetni ugyanis, nemes, Istennek (és ne-
kiink is) tetszd cselekedet.

Az Gjév kbrnyéke persze az Uf fogadalmak
ideje is, amikor mindenki jonnan megfogad-
ja, hogy nem tesz uj fogadalmakat. Mi is ugy
tettiink, tovabba tettiink egy bonus fogadalmi
zaradékot Is, miszerint jovire is igyekszink
minél 16bb kellemes percet szerezni nekilek.
Meg meglepetést. Természetesen nem az ar-
emelésre gondolunk (nem lesz aremelés,
sdt...), hanem egyebekre. A meglepetések per-
sze csak akkor meglepetések, ha nem arul-
Juk el Gket eldre (ezér inkabb lapozz hatra a
46. oldalra). Ha nem lenne teljesen vilagos,
hogy mirdl van szo, az nem baj, mindeneset-
re ha januéarban az Gjsagarus bamban razza
a fejet, amikor egy CoV-ot kérsz, ne ess pa-
nikba: nydgd el neki a jelszét: 'PC ULTRA!'.
Mindjart tudni fogja, hogy mirdl van szd. Tob-
bet egyelére nem arulhatunk el..

A mostani szamunk is olyan lett, mint a nagy-
mama karacsonyi (BIOS)-bejglije: van benne
béven mazsola, nehany tadé, meg ami még
akadt itt-ott a konyhaban. Mivel egyiknek a fo-
gyasztasaban sem akarunk tovabb feltartani
benneteket, még megragadjuk az ilyenkor
meragadni szokas pillanatot a kilonbdzd jo-
kivansagokra.

Minden Kedves Olvasénknak | El6fizetGink-
nek meg még inkabb!)

Kellemes Bo!c;ogot és
Karacsony Uj Evet
kivanunk!

Ebben a szamunkban az alabbi

Mérndki Gazdasagi Kft.
1077 Budapest, Wesselényl u.25, Tel.: 322-9202

1092 Budapest, Erkel u.13/A. Tel.: 217-8762

1052 Budapest, Falk Miksa u.6. Tel.: 132-8717

AUTOMEX

Amerikal-Magyar Kft.

1077 B st, Wesselényi u.21. Tel.: 268-0885
Kilsn készénet az Automex Kfi-nek a
PD;CD ROM tesztelési lehetdségéart!

COrnBuisf Vilag 1995/12.
Il.&violyam (Nr.63.)
lenik: havonta

Felelos kiada: Huczt.aﬁ
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Boritd: CAESAR 2 ?1
Beilst grafika: Mﬂllar Mihaly {Geltt:):
Munkatérsak: ChX, DaT, Gg |.
Kozy. Hancu, SamJoe Shado
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EI Pug.
Postacim: Com Ware ﬂ{Cu\d'g
apest Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetn

Bankcim: Ide ne irj levelet - arraott van a
afiok! Ezt csak akkor kell hasznal

a postahivatalban kérsz alutalasi

ﬁ*osta!sltzfignytndémz?n ado “:g;w a

s dijat, rendelsz djsagot, -

Igr szi. Ez eselben ezt

a clme! beirnnd a penzﬁsszeg cim-

' rovatba: Gﬂm—Wam Kit. OTP cime-

ages u. 30, 1117, (A csekk
kﬂzéps zelvényének hatoldalara
igﬁn}amk ré: Com-Ware KHt.,
NB 218-98426/41853-7 - és azl, hogy a
pénzl mire adtatok fel!). Termeészetesan
célszen‘lbb a befdzan
felhasznaini!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzetl Hirlapke-
g}.ﬁd&lm' Rt), a HIH!E(ER Hl és;mp

terdletén me alalha frlapﬁrus szak-

ACOMP KI1 k(aclmeh Id.a bofl'ldnj

MALK Okl a. Bp.
XI.Etele u.68., Mﬁuald az, Bu-
dapest, VI, Liszt Faranc 1ér 9, ALKU Kft.,
Székesieharvar, Jozsef A.u.25. 8000,
MEGAPEX K1 G gy s.

Szt Bertalan u.2., CILI-BAZAR, N{?"
za, ngsuth .25, KORALL KE’ %
nya, ztarsasag w.44/A. QUEEN
gu!ar Shqlp u. 15, BIT-
Kecakerné akoczi u.2.,
TELEGOMP Kit., Sopron, Orsolya tér 5.,
COMPUTER Team Kit., Mum!aes V-
rGsmarty .6, MORG G amf
sze0, Koszmlan i a1, RAM =
Nagykani e A
A COM-WARE Kit. Ggyviteli munkait az
ECORIT Kft. Ogyviteli szoftvereivel végzi.

A lap részivesz a Microsoft®
fiatal I'elhasznaldkat tamogato

L'lrlkal elend
rlairna nemv lal

O

Al al&tmnead a ktaaé c!rnen keresztil.
Eidfizetés) dij: 1 évre 2978, 1él dvro: 1488,
.nepynddvmd 744, Fi. mjlo_nmahv
a
bi szamal is ai is megrendelhatok.
J\ COM-WARE KIt. hmd\wra
eszkdzeinek hivatalos szallitdja:
az AXICO Kit. és a MIXIM K
A COM-WARE Kft. software-ainek
hivatalos szallitdja: a Software Station.
Térdelés, szinbontas: Com-Ware Kift.
Levilagitas: Timp Kft.
iny} Nyomda it Busiapsst
(95 2561/12-66-22)
Felelds vezetd: Grasselly Istvan

vezérigazgatd
Lap- és Kaényvkiadd Kft.

JSR(0M-WARE
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Nemecsak a Warhammer Fantasy
Battles 1ablas jatékanak rengeteg ra-
jongoja fogja minden bizonnyal nagyon
meleg fogadtatasban részesitani a
Games Worksop és a Mindscape ké-
sziilG jatékat melynek cime: WAR-
HAMMER: SHADOW OF THE
HORNET RAT. Hanem mindanki mas,
aki egy |0 kis harcjatékra (wargame)
vagyik. A WARHAMMER nem a tab-
las jaték kbzvetlen atliltetése, hanem
egy adott szerepjalek vilagban jatszd-
do, a szabalyokhoz lazan kitoda harc-
jarék. Leginkabb a Panzer General-
hoz hasonlithatnam, csak ez 30-s, és
nem @rignalmi, hanem fanlasy. A cse-
lekmeny is sokkal nyitoltabb: az egyes
csatakban elért eredmanyeink szerint
fog elGremenni. Ellenszegiihetonk a
Gonosznok, de segithetjiik is azt. Ha
sikemal t@nykedink, akkor toborozha-
tunk Gjuncokat, de ha kevésbé va-
gyunk Ggyesek, akkor lépasrdl lepes-
re lesz nehezebb a jaték. A harcrend-
szar %gy kilénleges csoda: 3D real
time. Eitdl meg nem lenne az, de aki
tudja, hogy a Games Workshop hires
a csodalalos kis miniatdr modeljeirdl,
annak mar derenghet valami arrdl,
hogy mit is lathat majd a képermydn.
Egy harc elott beallithatjuk, hogy mely’
egységek fognak csatdzni (divide et
empera...), majd a harc kezdetén egy
zasziokkal kijeldoh kirban felallithatjuk
csapatainkat. Minden egysegnek van
egy adott sugard kbre, amin ha beldi
lép egy ellenséges enység. ahknr
dja. Es amia leg
— ez kikapcsolhatd, Ehhez hasanlo
ki-be kapcselhatd leheldség biztosit-
jiik, hogy a Warhammer az Gsszes ed-
digi harcijatéknal nagyobb élvezet
nyujtson. Efféle jalékban a magia igen
fontos, és ez alapvetden eltér az ere-
deti tablas jatékiol. It egy varazspon
tos rendszer lesz, egy-ket sulyos meg-
lepetéssel...

Ké1 Strategic Simulation Group (SSG)
hir: Az elsd a COMPLETE CARRIERS
AT WAR. Ez a csomag tartalma:
Carriers at War |, Carriers at War I,
Carrigrs at War Construction Kit, ren-
geteg scenario kiztik az of Atantic
as Mediterrariean. Mind a hajok, mind
a replldgépek kbzon vannak Gjraraj-
zoltak, de ezeket magunk Is atrajzol
hatjuk.

A masodik a THE LAST BLITZ-
KRIEG. Ez a wargame némaetek 1944
decamber 16-an indult Bulge-i hadmi-
veletét elevenili fel. Ez volt az utolsd,
meglepetésszerd, ellentamadasa a
nemataknek. Mind a tirténalembdl is-
meretes kis hijan sikeres is volt ez, de
vegil Patton tabornok ellentamadasa
65 a készietek hianya okan ez a ta-
madas is sikertelennek bizonyult. Cso-
délatos 640°480°256 grafikaban
szemiélhetik majd a jatékot. Az SSG

CoV 635

minden eddiginél nagyobb felbontasi
terkéapeket, részletes csatakal igér. Az
epészet videok szinesitik szokas sze-
rint.

A Legend jatékok mar hosszu idd dta
a kedvenceink kiizé tartoznak. A
Spelicasting x01 |atékok, majd a két
Enterprise, s a DeathGate egy kildn-
leges Lamkst-lus egy-egy allomasa. A

jatékok kizos vonasa, hogy altalaban
mazgnksa egyaltalan nem szerepel
bennik. Minden egyes helyszinhez
tartozik egy kép és egy szolista. Ez
utobbibol osszevalogathalunk egy ér-
telmes mondalot, és ezt kisérll meg a
gep vegrehajtan]. Ez a SHANNARA-
ban s igy lesz. Az elébb emiitelt moz-
gokep hiany it még szembetiindbb: a
harc is alickepen tariénik! (Ez még
vallozhat a jalek megjelenésélg) Egy
masik jaték villan az ember eszébe:
Darklands, amikor az orszdgon ke-
reszill utazik, S hogy a keretioriénat-
rdl is szaljunk: Terry Brooks két kiny-
ve kdzbtll 16rienetnek lehetink része-
se (The Sword of Shanarra és The
Elfstones of Shanarra). A Shanarra
kardja c. kdnyvben megismert nagy
csala utan 10 évvel megint mozgold-
dik a ?orms: es persze nekink kell
megallitanunk. Végil még egy kildn-
legesség a jatekbol: a konyvek, Ezek

DeathGate-bél  mar megismert
30-5, lapozhatd konyvek, amelyekben
tetszdleges, lonlos részietet megjeldl-
hetink

A DAME WAS LOADED a Datafiow,
egy mag nem L0l ismert cégtdl jelenik
meg. Viszont amit igérnek, annak
alapjan siman hiresek leheinek mag.
Egy elyan videotechnikal igérnek ami
4B6DX33-n, egyszares CD-n, sima
videokartyaval, BMB RAM-mal 12-13
fps-1 képes produkalnl — teljes képer-
nyén! Maga a jalék egy negyvenes
évekbl jatszodd nyomozos kaland{a-
16k, Egy Dan Small nevi embearke el-
tinik. s az a feladatunk, hogy meg-
talaljuk. Ez nem |esz kannyt, bar 15bb
uton is jes eljutni & m

sig. Mindekdzben mindarra sor keriil-
het amit csak egy ilyen jatékban el-
varhatunk; emberek kikérdezése, bi-
zonyltékok gyijtése, nehéz fejidrok
megoldasa. 96 elejan jelenik meg a
jatak, 2CD-n.

Mar négy eve jelent meg a Jetfighter
. Vajon megailhatia napjainkban egx
llyen régi program tovabblejleszigse
A Mission Studios szeratné ezt bebi-
zonyitani a JETFIGHTER Ill-mal. A
programot a mar régi veterannak sza-
mitd Bob Dinnerman tervezte, akinek
keze kozdl kerliit ki pl. az elsd ket
Jetfighter és az Amigas F/A-18
Interceplor is, A szerz6 10 célja a ja-
takkal nem az, hogy egy abszolit re-
alis szimulatort kapjunk, hanem egy
ardekes kildetés struktira, egy jo kis
repkedés — egészében egy kellemes
kis jaték legyen. Nem lesz olyannyira
leegyszerdsitve, mint példaul a Top
Gun. Az SU-27 Flanker-1 nem k&zeliti
mag a repillés fizikdjaban, de példaul
az Ocean U] EF2000 szimulatorat si-
méan kanterbe veri. A kildetésekrdl itt
sokkal tobb hattérinfol kaphatunk, és
kildnleges csemegekant az a%yes -
detésekben elért eredmeén 6l fogg
a kovelkazé killdetés Mlndekozban
kb, sritildnyl valts
1] felen repuihe!unk. el az dserddkidl
a hegyek csucsaig. A legmegdibben-
16bb azonban a — flst. A feihékon, a
kodon, a rakétak flstjién at lehet laini,
egészen fantasztikus képet lathatunk
ilyenkor. S a rakétak fostje Ogy visel-
kedik, ahogy kell: kanyarodik, ha kell,
elidnik, haa rakéta motorja ledllt st
S ki nne hagyjam a méltatasbal: az F-
22 Lightning [I-vel repiihetink. Ez egy
hadmérndki csoda: az elsd lopakods
vadaszgép (az F-117 Nighthawk nem
tud levegd-levegd harcot), eddig csak
egy prototipus keszilt el, 1997-ben
Indul & lermealés. (A jalékban lathatjuk
repildgeép-hordozérdl felszalini, A va-
losagban ilyan tipus nincs.) A jaték

pedig gy tlnik, nem érkezik meg ka-
racsonyra, de janudrban mar valoszi-
ndleg repkedhetink.

A CIA és a KGB egyitt dolgozik egy
projekien! Na jo, 8z nem agészen igy
van, de olyan “izgalmasan” hangzik.
Az Activison e Flg kémkedds |atekol
fejleszt SPYCRAFT néven. A cég la-
nacsaddi William Colby, voit CIA 16-
ndk, és Oleg Kalugin, a KGB voll 14-
bormoka. A kalandjatek alapveiSen
laf'azulakrs osztoll, €5 ezek sordn a
ClA fejlesztSkdzpontjatol a Masik OI-
dalra is aljutunk és remélhetden vissza
Is. A sztori érdekes modon a hidegha-
bord utdn jatszodik, és meglehetésen
lzgalmas.

Ha mar kész(0l) a Rebel Assault I, ak-
kor igazan lehetne kignokalt is irni, A
LOADSTAR: THE LEGEND OF
TULLY BODINE a készild Aocke! sza-
rint pontosan ez. (Ez az uj divat: min-
den jaték jo hosszi nevet kap.) A ja-
ték a 22, szazadban indul (és oft is ér
véagel. Nem Millenia ez), egy Holdbéa-
zison. Tully Bodine-t megszemalyesit-
ve kell menekilnGnk. Ettdl még a 1bb-
bi shoot-em up-t6l csak a videoklippek
kulGnbdztetik meg...

A TERRA NOVA viszont sokkal kelle-
mesebb jatéknak igérkezik. 2151-ben
a Fold Hegemania és a Jupiter koléni-
aj kiizon megkitotek a bekét, A Jupi-
terrdl a Centauri-ra zavartak el a né-
pet, ahol bekesen fejiddtek, és 2239-
ban mar kereskedelmi kapcsolatban
alitak egykori ellenségikkel. Sajnos a
gazdasagl nd magaval hozta

a kaltzokal Is, amire a Centauri klan-
jai feldllitottak a Strike Force
Centauri-t. Az SFC tagjait ugy kell
iranyitanunk, hogy kinyirjunk minden-
kit, aki mozog, és nem az SFC lagja,
marthogy ez egy DOOM kion egy kis
siratégiaval nyakon dntve és feldiszil-
ve a valddi 3D figuraktol a video-
kiippekig mindennel.

A BATTLECRUISER: 3000AD-t meg
csak 5 éve ifa a Derek Smart, most
mar kijzel van a kiadas. (A Take 2 fog-
ja magtenni, még karacscny eldtt)
Alapvetden ez egy 3D-s harci szimu-
fator, ami az Grben és a bolygakon jat-
szodik. A galaxis egy elég méretes
darab, 25 rendszer, 75 bolygd, 144
hold. Mindezek nemcsak vannak, ha-
nem egy igen j& Al altal vezérelt ne-
pek dhtal benépesiinek, harcolnak sth,
Ha egy ilyen felett replitink, akkor még
a Magic Carpet-nél is szebb 3D terrain-
t élvezhetiink. A Battlecruiser tipusi
hajénk 4 Interceptort és 75 embert ci-
ﬁl magdval, akik mindegyikére oda

Il figyelnil Természetesen ha nem
mi vezetjlk a hajokal, akkor az el5bb
emiitett Al fogja megtanni halyetiink
A jaték végulis egy repil6 szimulator
&5 egy stratégla program végletekia
diszitett (és banyolitoll) keveréka.
Sajnos ehhez elképeszid hardverigé-
nyek larsulnak: Pentium, B, de inkabb
12ZMB RAM, 100MB (!) szabad
vinyohely, 2x CD... Reméljik nem
csak bonyolult, hanem érdekes is lesz!

A Virginis rengeteg jatékkal készl az
uf évre. A Looking Glass lejlesziésa-
ben készild Terra Nova-rél mar szél-
tam fentebb; a Heart Of Darkness-t
mar marcius ota nem gydzzok vami
A TOONSTRUCK viszont a leglakol-
tebb jatek cimre akar palyazni. A
Roger Nyul a Pacban-hoz hasoniit
mind a stilus, mind az ember fosze-
repld (merthogy ugyanaz, Christopher
Lloyd). A ZDRJI.:'? RAIDERS grafika-
jaban a Buflfrog H‘agh Octane-jara ha-
sonlit, de ez egy "normal” autas jaték.
A faladatunk egyszerien az, éiva
teljesitsink kilGnb&zs célokat

A MONOPOLY-r6l se tudok sokat
mondani. A Monopoly az Monapoly.
A Westwood haszili, s az alapvetd
ujdonsag az Internet-en keresztuli ja-
tek, Azt szeretnék, ha barki a vilagon
4 sajat anyanyelvén &s sajat pénznem-
ében kereskedhetne. Hiszem, ha l4-
tom!

Es végll a TRITRYST. Ez egy “olyan”
jatek. No, ezt Is sikerdit igen jol leir-
nom. Szdval egy Tetrs klon, de sem-
mi kize ahhoz. Szoval vannak ilyen
kis megjeleldil téglacskakbdl alakza-
tok, és ezeket kell bepassziroznunk
egy lablaba. Ha 3 egyforma keriil egy-
mas mellé, akkor szépen elidnnek.
Van 100 féle a tébla a perforalt széld
postabélyegidl a nagy X-ig minden.
Kénnyithetjik a jatékot példaul ha-
mi téglacskak engedélyezésevel,
vagy nehezitheljik ezerléle modon.

A hires Zork széna is folytatodik, de
most sa‘{nns nem Michelle Em irja a
sztorit. A ZORK NEMEZIS a Zork |11
idejében, és annak helyszinen jatszo-
dik

Mlndﬂnk,mgk kallemes karacsonyt és
Boldog Uj Evet (#s sok-sok (] jatékat)!
ChX



Idében gondolj a Karacsonyra...
AKCIOS AJANLATUNK:

G4 = Amigu + I'C

e

CoV Evkonyv'95s
Elso kiadas

Ara: 598,- Ft
Elofizetéssel: 400,- Ft
Most kaphato

PC-s jatékok 2.

2. Utannyomas

Ara: 599,- Ft
Elofizetéssel: 400,- Ft
Most kaphato

PC-s jatekok 3.
Elso kiadis
Ara: 649,- Ft

Elofizetéssel: 500,- Fr

Még kaphato

P aik

PC-s jatékok 4.
Elso kiadas

Ara: 699,- Ft
Elofizetéssel: 599,- Ft
Megjelenik: 95.dec.

A PC-s jatékok 1, Tippek Lexikonja, '91 és '92-es Evkonyvek, valamint az SpV sorozat és CoV 1-17-ig ELFOGYOTT!!!

AT

A PC-k

A PC-k hang]a

CoV Evkonyv'93/94
Elsé kiadas

Ara: 449,- Ft
Elofizetéssel: 200,- Ft
Még kaphato

Commodore fiizetek
1995.1-2-3-4. szamok
Aruk: 796,- Ft

helyett csak: 676,- Ft

CoV Kiilonsziam
1993, és 1995.Nyar
Aruk: 200, ill.225,- Ft
helyett csak: 150,- Ft
Meg kaphato

CoV Kiilonszamok
Getto és CoVboy Vilag
Aruk: 229, ill.239,- Fr
helyett csak: 100,- Ft



MDOWS AKCELERATOR
B VIDEO AKCELERATOR
VIDEG DIGITALIZALC
ZIONALIS MONI

5 KOMPATIBILITAS

HANGKAHTYAK

GRAFIKUS

hl\ratalns dlsztrlbutor

268 D330, 142 3285

mifo

Computer Preawtn | 074 Buckapest, Dohany u &7 Telefon

-__ESD A COMIZDRE
RARACSONYOU YW

) IRODATECHNIK.
doktor l'/! ET — “7(’} RV l/

Budakeszi, Zichy u. 30. Tel.: (06-23) 450-739

COMPUTER-TELEFON
Szamitogepek, perifériik, magneslemez,
SZAMITOGEP SZAKSZERVIZ,
iratmasolas, spirilozas, szaklapok,
FOTO-AUDIO-VIDEO,
EXPRESS filmelohivis,

SONY, TDK audio, video kazettik

Rudder Control 5yslnm J
Weapons Control System mark [LLPC 21.000,-

x AFA-A, do m hitdetes lelmutatol jelentos kedvesmany! kaphatnak

Kéepzeljen el egy floppyt,
amelyre egyszerre rafér

a WOLFEINSTEIN, a DOOM, o DOOMI,
a HERETIC, o DESCENT, a RISE OF THE TRIADS,

és meg hely is maradl!

frre csak egy dolog kepes: az iomeda ceg
forradalmian vj, 1 COMIB=0s"
diszheket kezelo ZIIP clirfve-jo.

Spec:flkuuo killso, hordozhato drive SCSI vagy Parallel porfos
kivitelben. Szine: LILA. Keresesi ido: 19 msec. Atvitel: SOMB/perc
(SCSI), max. 20MB/perc (Parallel). Drive ara: 41,800 (+AH\)
- lemez-arak: smgie)" 3-pack / 10-pack: 3.800 / 10.800 / 28.800

" ez tomériteflen imputllas
Plere vagy Mac-re formava!

OFT- 1111 Budapest,
W AI&E Karinthy Fr. u. 25.
T\ TATION Ot thicam

)IIW\DfI ES STAK
VEX PROFINNAK

371-07-04




Talan az eddig megjatent “Orhajds prog-
ramok” kozitt ez a az MS Space
Simulator sikerdit &
E'r‘c mondaniv

zds, mer (egy
a jaték mell i

aranyban viltozik a telszes
ez valbszinlleg nem ohoz n
azok szamara, akik n*mon osan mao.
naka mal ala
de azért sammike
eldnynek

knak nevezheld, miv
okat nem s tarta

szét Orha on p I(,l
szemiéihetjih. Ez
lepd, hogy a szimul
elég sok ember mi

ulator mil tud,
dezn:

Arrdl, hogy a Space
.L|I!.=|L|;!‘s negyedo idalakat

csak NA 5A "Dlr‘kur
dd jatékos.
ek mar it &
alapvetdbb (p

Asi) hibai

560 konfigurache-
rol. Minimum 3860X proci maliett nem art
a 4Mb RAM, amibdl elégge el nem |tél-
hatd médon minimum 512K EM"\-: L
kikiilgnitenin b
elinduljon

csak 560K
CONFIG.SYS
MAKEBOOT,COM lile

szithet egy bootdisket, és a DOS-t ezu-
tén ehher a programhoz onnan kell indi-
tania

A jardk lagérdewesebb része a gralika
Ahhoz, hogy valoban évezhetd képekat
iAesunk, rendalkeznink kell minimum agy
512K-5 videokartyaval, de a BOOx
B00x256 felbontashoz mar 1M kr-
tya sziksageietik. llyenkor mar a soft-
ware belll is kell egy kicsil aiakita
nk. Az Options manu Preferences
Ojeben levi Rendering pont a gra
lika szinvonalanak bedilitdfa. It a leg

qzeDC grafikal mindséget akkor kap) uh
sl kapesoldl az alsd

A I. apotba

Megjegyrendd, hogy lényeges
ségbeli kildnbseg nem tapaszii
egy 3860X40-en a legg yuugehu és aleg-
komplexebb allapot k az llyen
konfi
ox valiozat az esziétik Eulag Igényesebb
embereknek. Kompiex esetben ha

hetjik, hogy a 3D r_;|r-1-‘-Ji< al kidalgozis la
fallimulja a Doom-ét

ik kidpamydje leginkabb a Windows-
sonlil. Na azérl nem olyan gyange
ndolnd barki ez alapjan, do azért

bak & 1omendk. Az
k a t6bb baalil-
mend), &s & re-
tipus beailitasat (pl, Free Flight,
1 repllés vagy tekba beapitatt
rium lrdnyitasa)

A Fltgm In-’r‘anuhP" a kIBl’I'JC 'oeg

Iu'lh al uuelara »ag',' it indithatjuk
=gységet (Deploy Lar
b

elkdvetnidk, hogy cs.
amiszerfal egy kivant pontjs
jelenik ax adott milszerhez t

al!w"{l‘,‘ull
{mind csoda) a lokacionkat szettelhetjik

A Windows 1dmeanil agy fipikus Micro-
soft-mend. A jaték ablakail rendezgethet-
jlk, kapcsolgat Flight Simulator-
rajongok részéne !1Ifm segitseg az, hogy

amend az FS Views mandjének meg

A program lovabbi bedllias:
nii Preferences
a Ez az aimend to

.Bn k- &_Iﬂtf_’L.Uﬂf'-.a\'J.,'
a h-:lyu&.'_\n fekate folt. Am
us melietti mezd be ve
s olyan tipusd obj umu[lum'rxa
juk repiilés kdzben (valamint az obszer
vatdriumban is, de az mar talan minden
ki szamara agyérteimd)

A Rendering alpantrdl mar volt sz0. A
grafika szinvonalardl hivaton tajékoztat
ni benniinkst. A négy kapcsold alsé alla-
saban Kapjuk a leghomplexebb (és, mon-
dani sem kell, a legszebb) rajzokat

A Labeis-bon kilrasokat allithatunk be
Minden objektumnak van sajat neve eb-
ben a programban (meg Ggy alalaban a
celllagaszatban 1s), és ha bekapcsoliuk
a név kiirdsal, akkor hatalmas csoddban

lesz részink: a program kilfrja a nevekel
a pildlatllke ablakara, az objektum ke
pének kizepéra

Mivel objekium rengeteg van a vilagire
ben még ebben a programban is, a ki-
iriis csak a pillanatnyilag iathatd akiLi
mokat érinti. A menlben pedig (mint a
Scenery-nel is} tipusok szerint kapcsol-
pathatjuk be vagy ki a szévegel

A Keybuard a Mouss

r-mq nem tol darabas az anim

valami egetvert minds:
szdlalia uk & programba k
| f]ﬂ”rl[l)f kome




Oktatofeladatok a (md)horizonton

rendszer ablakai jutnak eszebe. Azonban
a valdsagban a sors nem bant vellnk
ennyire kagyetiendl

Afegbc
technika
piletatiibe at
Ugyanis

an valdiaban mitis atunk

Opar 1é amelyok

andéknak nem bizios,

k. A miszerfal jobb

yumégo bot
A

omb

gombnak harom allasa van
y Azl |L'|EI‘

saten F‘@U' g 91] ¥
2 _e‘hal

‘lg-,'&'lhe Lk pl. &z
objekiumokat is

Azt hogy # ed esafban hannan mit
figyellGnk, a Window (6m View
Controls almenijeben allithatjuk ba. It
az Assigned View laliratra clickelve kiva-

a kam

1Lk
helyén pe

sak kétal
eset lahet:

CoW 6310

Az ablakok keretén Windows-szerd ab-
lakallith gombokal csusztatgathatunk.
Ezekat mozgatva a nézelet valioztathal-
juk, azaz wiajdonképpen azt jelenti, hogy
az drhajo ablakan kinézve forgatjuk a fa-
jinkat a kél lehetséges irdnyba

Természetesan ebben a programban is
jelen vannak az Jjabb Microsofi-jalékok
jellegzelasségei, az FS504| ismert Flight
Photo it Camera nevel kapott. A képekot
elmentés eldit érdemes Ugy bedllitani,
hogy (kivansag szerint) ne legyen mi-
szerfal, képkaret sib. Erre nagyszerd le-
hetdségink nyilik a Window Idmeni 3.
pontjaban, ezzel kapcsolhatjuk ki a feles-
lzges szamaleket a képamysrdl, és uta-
na mar csak a kepernyd bal felsd sarka-
ra kell clickeinGink ahhoz, hogy megjelan-
jen a Options fSmend, ahol mar csak
annyl a leladatunk, hogy kivalasszuk a
Camera opcidt. A megjelend kis mend-
ben bedllithaljuk a kép nevit és a file ki-
terjesziésal, azaz a tipusat (pl.BMP)

Van Video Recarder is, amivel a repidlé-
kel vehetjik fel és [atsrhatjuk vissza
Ez a rész nem s lgényel talan 8bb ma-
gyarazrato

A program tartalmaz ketts beépitett “kil-
detés™1. Ezek valamelylke az Options
fémend Mission alpontjaban hivhatd le
A kildetések alaill nem lahet robotplidtat
hasznaini, llletve ar automatikusan be-
kapesol, ha be kell kapesolnia, liyen pl
mindkél kiidelés aleje, amelyben kb, 1
porcig seammil sem kell csindlnunk, csak
bamulni a képemyat. Utdna automatiku-
san ki is kapcsol ez az Gzemmaod. (Sajna
ez csak elsd jatékunk alkalmaval érde
ks, késsdbl mar inkabb unalmas. Ennek
ellangre a programozok nem gondoskod-
tak arrg, hogy Alugorhassuk ezekel a
robolpllotas reszeket.)

Az

Fel

4 kildetés az Apollo 17 Mission
adatlunk annyi, hogy az utolsé embert

szaliitd Apolio drhajd leszélidegyseget o
Haoldra juttassuk, majd onnan felszadllva
dokkoljunk az orbitdlis palyan keringd
anyalrhajén, Az orbitalis paiyarol auto

matikusan levalik az drhajonk, majd elir-
dul a leszallémandver. Itt a kilnfele haj

tomdveket egylnt kezelve kell a felszin-
hez viszonyitol sebességlinket 10 mis
ala vinnl, nemcsak a liggdleges, hanem
a vizszintes irdnyban is.

Leszallas utan automatikusan felszailuni,
majd orbitdlis palyara is allunk az anya-
drhajd kbzelében. Leszdllaskor és dok-
kolaskor is a miné! kisebb sebességre és
& piros/sargaffekate celkeraszt mingl pon

tosabb eitalaldsdra kell torakednink. A
pontozas a leszallés és a dokkolas pon-
tossaga alapjan thriénik

A masodik killdetésben a Space Shuttle-
t kall irdnyitanunk. Inditaskor (mondani
sem kell, hogy) automatikusan lelszal

lunk, majd orbitalis palyara dllunk. Az elsd
feladat, hogy ledokkoljunk a kizalben 1at-
haié Space Slation Freedom-on. Has
naljuk a Fine Thrust kezelSbillentydit, mi-
vel a brutalisabb gyorsitasokkor 1dlrepil

hetlnk pillanatok alatt az drallomason

Dokkolés utan ismét a Faid felé vesszik
az utat, hogy a Cape Canaveral Grrepdid
bézis leszallopédlyajén landoljunk, It is 10
mys lehet a fbidelérés maximalis sebes-
ség. A dolognak az az igazi nehézsége,
hogy az drhald hagomiveit nem haszndil

hatjuk, igy egy gyors vilorlazogeépként fog
visalkedni a gépiink

Az (rhajok rendeikeznek robotpildtaval is,
ami alvarhato, st fontos it, a XX|, sz4-
zad kezdewén. Tébb miveletet kézi ve-
zariéssel képlelenség is elvégeznl. Az
Autopifof rangeteq funkcidval rendehezik,
amalyek mindegyikét helvnnany miatt
most nem ismartetdnk, csak a fonlosab-
bakrol essék két-harom s26

Nagy tavolsagokra vald repllésekkor a
kézi navigdlas szinte tefjes képlelenség
igy llyenkor érdemes igénybe venni az
Orbit opciol. A bolygd il csillag nevet kell
megadnunk és a palya sugarat, azutan
pedig indithatt a szerkentyl az Execule
megnyomasdval.

A Rendezvous lunkcitja szintén hasz-
nos lahet egyesek szamara (valdszini-
leg kitalalta mindenki, hogy az opcidt ran-
devira lehet leforditani, ami talan elarul
némi info-1 a hasznalatrdl is...)

A Dock szintén a legfontosabb opcidk
kizé sorplando a kevés gyakorlattal ren-
delkezd plistajelaliek szamara. A ledok-
kolas helyat kell megadni, azutdn pedig
indulhat is a robotplioia

A dokkoldsunkal ezutan Slbetett kazzel
nézhetjik wegig. Késdbbi feladaliokban
{Gsszesen kelld van) mar nam lehet
hasznalni az autopilotal, mivel éppen a
pontos dokkolds a cél

A Land, mint jobb angolosok ma
hettek, a landol o nemi segiis
got. Itt, 85 a tobbi funkcit alkdnyvidrdban
a Destinail of kell megryomnunk

Az Autoplliot egydbként nem lett ibkéle-
188 minden léren, merl egyreszt renge-
teget kell varmi, mig elérilk a célpontun-
kat, mivel elég kirdimenyesen kizeliti
meg & kijeldh calponiol a szerkentyd,
masrészl nincs lshetdsegink az iddgyor-
silasra. Maskor (amiker nincs bakapesol-
va a robotpilota) a miszerfal bal részén,
kb. kiizépen talalhatd két nyilra kell

ayorsitas
lantik,

Akadnak a programnak egyéb hibai is.

a az irdknak, rajzolaknak, programo
|

ok kikisz iedok-
kolunk a ke thate Ring
Station-re a d | [Galactic

Explorer)

akkor az llomast 1 djuk
iveivel. Egyat-
arkus billentyd-
mﬂ-g.l Idlm iuk a Ring Station
forgasat, majd akdr Ujra is indithatjuk a
forgatt hajidmi beinditasaval

ramozad hibak kizé somo-
y miutan ledokkoliunk a

Szintén a p

gtion-0n, és a Location meniben
mag kivanjuk valioztatni onk ha-
Iyr"l (mondjuk jalali

L

tan azt

vess--ke zrne, hogy az lrhajénk
ragadt csigahazahoz, az dr
és lahorta a idlelszinre

A program hibai csak "aprosagok”,
nem akadalyoznak meg m
repkedésben, igy a szimul
nek mondhatd. Py

a programrol,

rt jeign esaiban o
meértékben érviinyes az a mondas, hogy
nki dontse el maganak, hogy 1al-
27 A Space Simulator-1 agyébként
sammiképpen nem ajanlanank a
joystickiGrdknek, meg oz egyéb akcid-
programokat kedveld billentydzstronga
6 elemeknek. Ez nem az a stilus, de ai-
il még a téma irdnl ardeklddSknek igazi

neget jalent{het) =
Ggab




hirdetés)

Mi tehit a Megoldias? Egyértel- rezni. Amennyiben nines a a szoftverforgal-
mfi! A Microsoft® OEM! Mi is gépre a szoftver telepitve, Ggy , valamint a
az az OEM? A vélasz rdviden igy az eladé legalibb lemezkész- - elterjedésének
hangzik: a hardver termékkel letet is koteles a vevid rendel- i5 ai
egyiltt, egyszerre Ertékesitett kezésére bocsdtani. Mindkér visdrldnak a Mic-
szoftver. Tehdt végs soron ez egy esetben jarnak a 2. alatt emli-  rosoft® OEM Partnereit, mivel
értékesitési forma, aminek a 5 je- tett dokumentumok. ezen cégek a tevékenységiliket a
lenidsége abban rejlik, hogy ez 4. Winchesterrel vagy alaplappal  Microsofi® elismerésével €5 14-

Amikor végre tsszegyilt annyi drban a legkedvezibb mddja a egyiitt eladont Microsoft® isd ¢

ﬁnl}.ﬁh hogy végre megvehessiik  Jogtiszta Szoftverek beszerzésé- OEM termékek esetében min-

I elsd PC-jét, hatalmas ehin nek! denkép egy csomagban jir

nal b ilk meg a sz4 Am ez még nem minden! a[emcﬁthl.lktukﬂm\ és  jelentése utott

legmegfelelébb szakiizletet, ami Az igy megszerzell szoftver fel- T feleld dokumentum. tistechnikal piac

az esetek tilnyomd tobb en i 6)61 minden j ~ Eb 3 el nincs mod a |

kizérdlag az olcsdsd inthi terméket gaikinyy elhagyisira sem,
Griim még csak foks | o d '

d6k érdekeit szolgdlja. En-
nek megfelelden szeretnénk egy-
két praktikus tandcesal szolgdlni,
Ajdnljuk, hogy PC-idet “Micro-
soft® Kiemelt OEM Parter” vagy

nyekrGl 52616 tdjékoz-
egyes cégek (gy kivinj laﬂ&okhoz Ezen az alapon kerill-  “Microsoft® Meghatalmazorn
l6kat magukhoz édesgetni, 5 heti el az esctleges indokolatlan  OEM Parmner” oklevéllel rendel-
a gépeikre telepitenek kil zaklatdsokat is. Résztvehet az al-  kezd véllalatndl szerezzed be, mi-
szoftvertermékeket — elsfsorban  kalmankénti kedvezményes visdr-  vel ezen cégek OEM értékesité-
operdcits rendszert —, amelyeket  ldsi lehetGségekben éppigy, mint  seit, szolgdltatisait timogatja, el-
csak gy pluszba adnak vevbik- a sorsolisokon. lendrizi a Microsoft® Magyaror-
nek. Hogyan lehetséges mindez? Es ez még mindig nem minden! szdg, Feltéilenill gy5z6dj meg ar-
~ Sehogy! Marmint a jog adta lehe- Ugy érzi, hogy elmulasziotta a  rdl, hogy a beszerzett OEM ter-
ségek keretein beliil: Aki ilyen-  nagy lehetGséget, hiszen marmeg- mékekhez megkaptad-c a 2-es
nel esettel taldlkozik az biztos le-  vette a szdmy i than emlitett dokumentumos=
 het benne, hogy jogsértés tortént. k i ezek nélkiil a szoftver
1088z ez a vasrléknak? Bér ¢ pft jogtisztinak. Végiil:
a szoftverck legolesibb beszer-  mazd alap L utdn mmdankép&p
m‘slmédjl.dcezolmmlm ® OE!
kor valaki egy lopott ;

azalékig
M fenndllé médon.
azonban tekintstik &t rész-
bben a Microsoft® OEM
értékesftési szabdlyait!
 OEM-szoftver csak hardverrel

uj | rh

bozd he
rd. A megoldds pofo
létre kell hozni

egyiitt értékesithetd. Microsoft”™ tasztatdrdt, amelyik igaz
2. Az a szoftvertermék tekinthe- ﬁ" ember kezéhez és nem az
16 jogtisztdnak, amihez leg- kell rikényszeriteni, hogy egy

aldbb a kivetkezd dokumen- Magyarorszig nyelmetlen eszkozt hasznil
oktato programjaival és ha -zuk— tumokat hozzdadja az eladé: sze nem is olyan
(séges cllendrzésekkel, jogi eljdri- End User Licence Agreement sindlni. A nagy Otlet az
‘sokkal probdlja meg visszaszori- { haszndldi licencszerzo- hogy kizépen megtorték ab
fani @ nem jogtiszta szoftverek dés), Certificate Of Authen- tyfizetet, mégpedig olyan $
;r&ny:.‘u Akdr figyelmeztets is le- ticity (Eredetiséget Igazold AMicrosoft® lassan két éve van hogy az igazodjon a term
y egyre tobbet és egyre Tandsitvany), regisztraciés jelen a hazai szamitdstechnikai pi-  kéztartashoz. Igy a csuklk nem
arrGl olvas- kdrtya. acon és ezen belill az OEM lLizlet-  keriilnek Kiforditort helyzethe, &
. miért bukott - = i Agamég enndél is fiatalabbnak vall-  az ujjak is sokkal kiinnyebben
zése hatja magdt. Ezen rovid id6 alat el a leulm A kbvctkcaﬁ l!-
sikeriilt viszont kiépiteni egy a most mér
58 teleddéi bazist

mely arra hi

of1f
n keriilt forgalom-
“ba. termékkel az ergond-
musok szennt sikertilt megalkot-
ni az idedlis, 1z emben kéz ter-
mészetes tartisdhoz maximdlisan
igazodd billentylizetet
~ Miért rossz lopott progi ; g Az 1j billentyiizetnek a Micro-
~adni az eladé s2 e shatjdk  sofi® nemcsak a forméjat vilioz-
105! : i ; partneri stituszt, tatta meg. Elhelyezet rajta néhiny
- g ; ( ij gombol is, amelyck a Windows
partneri cim egyik 95 I teszik Lgysmrﬁb-
€ri el az 1500 bé, kényelmesebbé és mellé
folyamatosan ott  hozzd egy olyan szoftvert
kilszobon. Megha- amellyel a billentyfizet mikodése
Partneri cimet  is tékéletesen a felhaszndléhoz

igazithats,
3 Microsofts

OO0




Kozelednek a polgarmester-va-
lasziasok. (Vagy tavolodnak — igy
fejenallva minden olyan relativ.) A
reményteljes jeldltek vadul készil-
nek a nemes (7!) klizdelemre, illetve
a rajuk varo feladatokra. A 1. hon-
atyak és honlajdéedesianyak ingyen
beszerzelt IBM-laptopjain élasednek
az U} feladaiokat emulald szoftverek
A Win alatt futok kolén szolgaitata-
sa, hogy az évszaknak meglelelden
lefagynak — nyaron egyebkent hely-
hianyra hivatkozva (mert tudvalévd,
hogy a dolgok melegben kitagulnak)
@l se Indulnak. Ki-ki panaliasanak
megteleld cuccot Izzit belele:
kisgazdagok Mortal Kombat 3-al,
FINESZ-esek valami léggdmb-
szimulatort, félcoolak pedig szerez-
nek valahonnan egy (majdnem)
jogtiszta SIM CITY-1. A legcoolabbak
persze a Sierra CAESAR 2-jére re-
pulnek ra, egyrészt mert az 1ok friss
cuce, masreszt meg a romaiak ta-
laitak fel szinte mindent, ami mind a
mai napig az ugynevezett modern
civilizaclok sajatja (sorolom): gatlas-
talan imperializmus, az alsobb nép-
16megek kiméletlen kizsakmanyola-
sa eés/vagy lemészarlasa, valamint
értheletlen kzmondasok gyartasa,
kezdve a Divide et Imperatol
('(F)Oszd meg és uralkodf!') az
Aguila non bigyula valamig (ennyire
arért én sem vagyok klasszikusan
mivell, de lényeq, hogy a sasnal
Chemotox van), &s akkor még nem
is beszaltemn az orglakrol, ami szin-
1én egy nagyon fontos vivmany az
emberiség Worénelmaben..

Akit ezze! a kis szedestt-vedeit ba-
vezetdvel nem sikerdit elriasztanom
a CEASARZ2-16l, annak marha nagy
maziija van, mert esetleg belekuk-
kant ‘85 — szerintem — legjobb stra-
téglai jatekaba. A stilus ugyan nam
igazan jellemzd a Sierrara, de sze-
mély szerint a joviben is szivesen
l&tom az ehhez hasonlo 'tévelygése-
iket'. A CAESARZ ugyanis egy igen
zurds egyveleg, amelynek egyes
részeirdl ugyan kisse déja vu (mint
a fentiekbdl mar kiderdit, perfekt la-
tin vagyok) érzése tamad az avatoft
sremléldnek, de gy egy(tt még so-
hasem volt szerancseéje hozza. A
jatek kérdibeldl Ggy fest, mintha a
SIM CITY befedezte volna a LORDS
OF THE REALM csata-engine-ét, és
az ellésnél a POPULOUS babasko-
dott volna. Ez kétségtelendl egy igen
sajatos alomnak igérkezik, szoval a
kélyfk mindenképpen megér egy
szemiél. Na persze részletes gene-
tikal vizsgalatra nem nagyon lesz
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szilkséqg, ugyanis a nyitdasként meg-
jelend mend titokzatos opcidi (Start
New Game, Load a Saved Game,
meg ilyenek) kizdl szerepel egy
CAESAR Il Tutorial is, amibol egy-
részt kider(l, hogy idaig elfelejtattern
roémai szammal irmi a sorszamot,
masrészt meg nagy vonalakban
megismerietl a jalék kezelésevel
Mivel én is llyen vonalas drge va-
gyok. szintén nagy vonalakban én is
megprabalok olyanokril szolni, ami
ebben nem szerepel (meg naha olya-
nokrol Is, ami ugyan szerepel, de
azert nem art atesocsaini).

A jatékban egy derek romai Uriem-
bert alakiunk, aki a févaros iranyi-
1asaval megprobal ‘romanizalni’ ne-
hany frissen meghdditott provinciat,
A 10 feladal termeszetesen a provin-
cia fovarosanak felfejlesztése lesz,
de ehhez kapcsolodik a tHbbi feladat
is, ugymint a provinicia varosainak
osszekitése, valamint az asvanykin-
csek kiaknazasa. Ha csekélysagiink
jol jatszik akkor elébb-utobb (inkabb
utobb) elnyerheti a cezari is. Persze
addig még sok H20 lefolyik a
Tiberisen, azaz meg sok allast kell
visszatbitdgetnink...

Ha inditasnal a Campaigrmél City
only mode-ol valasziunk, akkor csak
egy varost kell menedzselniink, a
masik variansnal pedig egy egész
provinciat, Karriert csak akkor jatsz-
hatunk, ha a Skill leve| legalabb a
harmadik szinlen (Normal) van, de
mivel a kasdbbiekben is maghatéro-
z0 lesz a févaros menedzselése,
bemelegitésként elfszdor calszerd
lesz ezzel probalkoznunk.

Szervusztok, fiaim! Ti csak trombitaljatok és féleg szapo-

rodjatok, én majd alkalmasint novekedel

A témenl valdszinileg senkinek
sem okoz kilonagsebb gondot. A File-
ban vannak a szokasos 1/O-opciok,
de a jaték egyebkent minden év vé-
geén automatikusan ment egyet a
LASTYEAR . SAV file-ba. Az Oplions-
ben a zenével, hanggal és az ani-
macidval varialhatunk, az akiualis év
végere ugorhatunk (nem ceélszerd
haszndini), a Census-szal pedig infot
kapunk a févaros populaciojarol és
a foglalkoztatottsagrol (Id. kesébb)
A Speedgnel a Game Speedlesz iga-
zan fontos: ezt egy karrier 0 palyai-
nal célszerd lenuliazni addig, amig
egy megfelald infastruktirat alaki-
tunk ki a kezdéshez, a masik ket
opcid az egérrel térténd scrollozast
allitja, valamint altalanos pause. Az
eldbbit nem art nem piszkalni, mert
a vezérlés ulolso beallitasat a prog-
ram mindig elmenti. (Mivel megszok-
tam, hogy az idd mulasat allitgatom,
oda sem figyeltem, amikor véletlendl
a scrollt hivtam be — aztan csodal-
koztam, hogy miéart nem akar
sorollozni az egérmel...) A Helpben
egy rakas lipp van a jaték kezelésat
illetéen (nem is ertem, miért csina-
lok leirast rola); egy igen korrekd, il-
lusztralt (Grtenelmi attekintés a romai
kbztarsasag atmenetébdl a caaszar-
sagba (Hisfory), tovabba nemi ma-
gyardzat 2z ikonokhoz (amire egyeb-
ként egy killtn ikon is van) és a szo-
kasos About.

Sok H20 lefolyik még a Tiberisen (meg sokat kell meg for-

gatni ezt a leirast), mig ilyen frank

0 kis varosotok lesz!

hely

A felsG sorban talalhatd még a
datum és a készpanzink, amib! va-
sarolhatunk. A datumbdl az évszam
nem killdnosebben lényeges (legfel
jebb annyiban, ha 10 vagy 25 evvel
elhalasztjuk a kinevezesiinket), an-
nal inkabb a hdnap: minden egyes
valtoziatas (éplletek, 1oborzas, stb,)
a kévetkezd honapban lép ervény-
be, tovabba december végén szed-
juk be az egész évi adot (nem iga-
zan j0 megoldas tehat januarban
emealini, mert az év végén mar csak
a csbkkent lélszamu lakossag fog
fizatni). Azt egyébként nem ant most
megjegyezni, hogy az ado kepezia
kizardlagos bevélell forrasunkat. A
pénzink minden tovabbi nalkdl At-
mehet negativba s, sot, akar vasa-
ralhatunk is plankra (a jelenlegi csa-
szar egy ideig meghitelezi az 6ssze
get), de ezt rendszeresen eljalszani
nem kifizet6d6, mert alkalmasint egy
uj, feleltssegteljes allami megbiza-
tast kapunk, csak mos! az avezdk
mallett...

A pénz alatt taldljuk az overview-
mapel (meg nem taidltam ki ra érel-
mes magyar kifejezest), amivel a
wvaros lérképén ugralhatunk. Felette
allithatjuk, hogy a szinek milyen in-
formaciot mutassanak (geografia,
vizellatas, stb, de a legérdekesebb
természetesen a Land Value), a mel-
lette lavd ikonnal pedig megnézhet-
jok a jatekkepernydn talalhato egy-
ségeket az imént emlitett szinkadok
szerint, (Ez igy elmondva kicsit
lipatul hat, de menet kiizben nyilvan-
vald lesz az Ugy).

Most jahetnek az ikonok. Az elsd
kettd gondolom nyilvanvald lesz: 80
fokkal balra/jobbra forgatia a jatek-
képernyd nazeti képél; a zaszlok
pedig arra szolgalnak, hogy egy va-
rost (vagy egy bizonyos helyet) a
kiinnyebb atvaltas végett kijeldljlink
velik.

Az alattuk lév harom ikonon ke-
reszidl hivhatjuk el a jalek egyes
részeinek menuil, azaz tulajdonkép-
pen az ezekb6! nyild almendkkal ira-
nyitjuk a jatékot. Az elsd a févaros-
ra, a harmadik a provinciara vonat-
kozo meniket hivia meg, a kbzépsd
pedig a drum, amelyik mindkettobal
hivhatd. Mivel igy elsd nekilutasra
ugyis a gyakorlast javasoltam, kezd-
jik mondjuk régton a varossal az is-
mertetast



WIS 7S NNV ORAATIINCT e

NYELVMESTER (a8 PICOIC pour Win:
Halado a sz iy A
Francio-Magyar Mul-

ok =

A CO-n 8 b3 16 biley timédia Kapes Szd-

anyanyelvl hang. e wr
Bnyag talslhatd. A PICDIC for

aBsal arode anva: e Keges Szaar

(o] arya- = : o

vi ul"";l PICDIC tir Windows

Kexod Angol-magyar mi-

A fyeivohtai GO sa- szphkl &8 Tudome-
ltaggdvl hatoko-

mll nyulva. A 2 i

i fogalmakea, Ranom

= el s

SO N Eein

Ed £

MEGSGAMEDIA

KORONGVILAG
L-IL

Ara: 840,- Ft + dfa

1 =
B l ,} L L 1
 h'g B B

Interaktiv Video Magazin

1
.f

L ] o5

Ara: 12.000,- Ft

Uzlet: 1085 Budapest, Jozsef krt. 36.

Uzlet és szerviz: 1092 Budapest, Erkel utea 13/A.
Tel.: 217-8762, 217-9347,

218-5144, FAX: 218-5099



Mar annyien vagytok?! Nagyon helyes! Adozzatok...

A varos
A két zoom-ikon két fokozatban
nagyit illetve kicsinyit, a Query pe-
dig az amator jatekost tamogatja:
barhova clickellnk, infol ad az adott
helyrél, azaz online-helpként Gze-
melteti a jatékot. A tdbbi ikonnal al-
taldban killénb6zs tipusy épltménye-
ket hozhatunk iétre (leszamitva per-
sze a takaritdst), amelyeknek kbzos
jellemzdije, hogy a kozelikben lévd
épitményekidl figgten fogjak emel-
ni a f&ld értékét, ami majd meghata-
rozza, hogy milyen mindségi épi-
letek és — 16leg — lakohazak lesz-
nek az adott &lddarabon
Clear Area: Epitmeény (vagy romhal-
maz) eltakaritasa. Mivel itt — saj-
nos — nincs a SIM CITY-hez ha-
sonld auto-bullddzer, jGnéhanyszor
szikseq lesz ra.
Water: A lakossago! eliatt vizrend-
szer kigpitése, ami latontossagl
a fejlodés szempontjabdl. Ez két
részbdl all: a kisebb kapachasa
kutakbdl, valamint a vizvezeteék-
rendszerliinkbdl. Ennek az alapja
a Reservoir (viztarolo), amely 6-7
pozicionyi tavolsagban biztosit vi-
zel a kutaknak. a csapoknak és a
tardéknek. A tarolokat
akvadukiokkal kell osszekdini, és
a vizvezeték elsd larolgjanak
mindig a folyoval kell érintkez-
nie. A vizvezaték harom tarolonyl
tavolsagba szallithat vizet, azaz a
kezdd tarozo utan csak a harma-
dik taroldig lesz viznyomas (mivel
a taroloknal lehet T- vagy X- alako
keresztezddéseket is csinalnl a
vizvezeteken, egy vizvezeték akar
kilenc tarozobaol is allhat), Az
akvaduktokkal keresztezhetjik a
mar meglévd utakat, de kereszie-
zodéseket nem lehet athidalni ve-
|k Kutakat (Welf) olyan helyeken
haszndéljunk, amelynek kiizelébe
kilénbdzd okok miatt (kdltseg,
beépitettség) nem tudunk vizet
vezelni. 2-3 lakoépiietet esetieg
ellat, de ennél 16bbet mar nem (a
lakéépalet infojaban Primitive
Walter Supply meghatarozas lesz,
és bizonyos szintnél nem fognak
tovabb fejlGdni). Ha a kit kézelé-
ben van egy vizgyGijts, akkor vi-
szont ugyanolyan jol funkcional,
mint egy csap (Fountain). (Tudom,
hogy nem ez a pontos forditas, de
a jatékban igy makidik). A csapok
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kb. 5 pozicitnyi tavolsagban eliat-
nak minden lakéhazat vizzel, mar
amennyiben van a kzelikben viz-
tarolo, es elegendd ember tartja
karban a vizvezetekrandszert (Id.
Forum/Plebs).

Entert ment: Szorakoziatas. Pane-
met szerencsére itt nem kell adni
a népnek (gondolom eléinek a bo-
gyokon), Circensest viszont nem
muszaj, de a killtségek ellenére is
érdemes: szorakoztatas nélkdl
ugyanis csak egy elég alacsony
szintig fejlédnek a lakdhazak, to-
vabbi upgrade csak akkor varha-
16, ha valamilyen vidamsagot is
épitlink a kdrnyekre, Kezdetben
vala a szinhaz ( Theater), az Arena
és a Circus, de a népesség gya-
rapodasaval ujabb Vidamparkok is
hozzaferhetdk, dgymint: Odeum
{500 13 utan), Coliseum (2.000 16
utan) és a cool kis Circus Maximus
{5.000 {6 utan). Minden egyes sz6-
rakoztatd egység harom ponttal
emaeli a kizelében lévs lakohazak
szorakoztatasi szintjét (a tavolab-
biakat kettGvel vagy eggyel), a
vonzaskorzet lermészetesen az ar
flggvénye, a legjobb nyilvan a ket
&5 fél rongyba kerdis Circus Maxi-
mus

Housing: Lakéhaz. A varosfejlesziés
altaja és omegaja, hiszen a jaték
celja a mingé! jobb infrastruktura
kigpitése, amit a (minél nagyobb)

lakossag adojabol tudunk megva-
Iésitani. A lakohazak, és vellk a
benne lakdk lélekszama, hdnapral-
hénapra automatikusan fejlddik
addig a szintig, amit a fild értéke
biztosit szamukra. Az érteket a
kaldnféle kérnyezd épitmények
hatarozzak meg, adatot ugy kap-
hatunk réla, ha egy beépitett pozi-
cién jobbal clickelink. Ez egy al-
talanos infot ad a pozicicban levd
épitményrdl (egyébként a program
mas részein is) és a fold ériéké-
rél. Az alant levé hat ikon kdzdl a
jobb oldali harommal még gyakran
taldlkozunk (vGroskereszl, pipa és
kinyv), ezek tippekkel szolgalnak
a pazicioban levd éplitmenyrdl. A
bal oldali harom kdzil az elst adja
meg a leirasat (meg egy rovid
magyarazatot arrdl, hogy miért
csak ennyi a fold értéke); a maso-
dikkal interjivolhatiuk a poziciéban
maszkald emberkét (a szakmaja-
ba vago infot fog mondani, pl. a vigil
beszél a kizbiztonsagrol, a keres-
kedd az Ozletmenetrdl, a tamado
barbar a halott romaiak altal eld-
idézett pozitiv érzésrdl, és igy 1o-
vabby); a harmadik pedig részlete-
sen megadja a pozicid értékét
meghatarozd infokat. Mivel ezek a
leglontosabbak, célszer lesz min-
den jaték elején ezt bekapcsolini,
A bal oldalon vannak felsorolva
azok a tényezdok, amelyek a fold
értékét ndvelhetik, a jobbon a ne-
gativumok (ez a ketté csak a la-
kohazaknal érdekes), alul pedig a
pozicid hatdsa az dssznépesség-
illetve gazdasag ndvekedésére. A
piros feliratok jelzik a csdkkentd
tényezdkel. Mivel ez igencsak fon-
tos, szaladjunk rajtuk végig:

A Water Supply jelzi, hogy megfe-
lelb-e a vizellatas; a Forum
Access, hogy van-e kapcsolat egy
forumhoz; a Security, hogy van-e
kozbiztonsag (Internal Security
Only a jo); a Market-, Grammat-
cus- és Rhetor Access a piachoz
és iskolakhoz valo kapcsolatot; az
Entertainment Level a szorakozla-
lasi szintet; a Baths a 10rdd kizel-
ségét, a Hospital/Library Cover a
kérhaz/kényvidr hatasat; a Road
Access pedig azt, hogy egyaltalan
vezat-e Ut hozza. A jobb oldalon
levé negativumok tulajdonképpen
a pozitivumokbdl adédnak, mert a

Na tessék! A bunko barbarok mar megint variainak...

lakok nem szeretik, ha il kézel
vannak egy szikséges rosszhoz
(gyar, barakkok, varosfal
prefekitra, piac, varoskapu). Ez a
gyarak (Business) eselében
egyébkent 5, a tbbblekneél 2 pozi-
ciot jelent.
A feladat tehat annyi, hogy a lako-
haznak (kdzeli) kapcsolatot bizto-
sitsunk a bal oldali oszlopban pi-
rossal jeldlt szolgaltatdasoknak —
vagy épitsiink nekik egyet. Ha a
jatékot lelassitottuk, akkor persze
nem feltétlendl kell hinni azeknek
az infoknak, mert példaul a
Security jelenlétét csak akkor ész-
lelik a lakdk, amikor egy vigil els-
szr eisetal arrafele.
Szorakoztatas nélkil egy lakohaz
maximum Improved House-ig
(Land Value 20) fejlddhet, tovabb
csak akkor, ha valamilyen maka-
tanyat is felhizunk a kdzellkben.
A legjobb épilet részemrdl a
Simple Domus volt (Land Value
42), bar a gépkdnyy szerint meg
tiz fokozat van egészen a Large
Palace-ig. Mivel ezt az Istennek
sem tudtam elShozni, megsértdd-
temn, és nem foglalkozom tovabb a
dologgal

Security: Ebbdl igazan lényeges a
prefektira (modernebb széhasz-
nalattal: rendGrdrs), ami a &id ér-
1ékénél a Securityt hatarozza meg.
A vigilek a prefekiura kirnyékén
levé Uton (1) jarGrézve vigyazzak
a kézblztonsagot, tovabba nagyo-
kal ceapkodnak a lazads polgarok
hatéra. Az épiilet harom pozicién
bellll zavarja a polgarokat, széval
célszerd olyan helyeken letenni,
ahol egymas mellé pakoltunk egy
2x2-es és egy 3x3-as éplletet. Ha
valamelyik lakdhaznal — normal
(10-es) futas kdzben — No
Securityt jelez az info, annak a
kizelében mindenképpen tegylnk
le egyet, mert oit nemsokara egy
derék polgar fellazad, és szétveri
a kirnyéket. A Wall és a Tower
hasznaiataval varosfalat és bas-
tyakat hizhatunk magunk kiré, de
ezekel én nem igazan szoktam
hasznaini: egyrészt a vizvezeték-
hez hasonldan az épitésen kiviil
is allandd kéltséget jelent (id. Fo-
rum/Plebs), masrészt meg a tama-
do barbarokat rendszerint a varos-
on kivill szokiam lecsapkodni. Ha
ez esetleg nem sikerliine, akkor a
tamadok ugy Wrnek ra a varosba,
hogy valamelyik oldalon megjele-
nik 2-3 satalo fickd, és dihosen
szaggatja maga eléit a fakat. A
varosig rendszerint nem szoktak
elérnl (kGldndsen ha a folyd Wipart-
jan jelennek meag), de ha esetleg
ilyen veszély fenyegetne, akkor
lehet barakkot épiteni. Ennek két
oldalara hizzunk utat, &s ez ha-
vonta egy 4j legionariust szil,
amelyik a betolakodok ellen indul.
(A varos kbzelében egyebként a
prefektirakbal jardrbe WiOidott
vigilek is tAmadni fogjak a betdrd
barbarokat, szoval kilGnésebb
kart nem tudnak okozni). Ha vala-
ki a mondottak ellenére falat épit,
az vegye figyelembe, hogy a lakok
nem szereinek a fal, a bastyak és
a varoskapuk (a falra merdlegesen
huzott ut) kbzelében lakni

Worship: Ajtatos épitmények. Harom
kildnfale darab van, amelyeknek



a merete kildnbbzik. Kozvetlen
hasznuk nincs, de karrierngl a to-
vabblépéshez szlkséges egyik
parameter ezekre vonatkozik (Id
Forum/Oracle), masrészt ezekben
drzik a pénzecskeénket. Ha ebbdl
tul sok lenne (2.000 denar telett),
akkor gonosz tolvaj bacsik lenyal-
nak beldle, amennyiben nincsan
eieg templomunk. Engem ilyen
veszély persze scha nem fenye-
getett, mert a partikat Ggy szoktam
kezdeni, hogy a jatekot leallitva
megépitem a leendd varos bazi-
sat, azaz elkdltdm a varosi penz-
tar 90%-at (meg a sajatol is, mia-
IGtt a gonosz csaszar lenylja ada
cimen),

Roads: Ut epitese. A |6 Uthaldzat
csokkenti a koltségeket (meg ha
karbantartast is igényel), mert a
fold ertékét nveld épitményeket
konnyebben hozzaterhative tehet-
jik a lakohazaknak. Azonkivil
még van eqy rakas apitmény, ami
csak ugy funkciondl, ha utat hi-
zunk legaiabb az egyik oldalara
(karhaz, kbnyviar, barakk, stb.)

ndustry: Na, ez egy elég zirds do-
log lesz. Mint a neve is mutatja az
iparra vonatkozo funkciok vannak
benne: egyrészt a piac, masraszi
pedig a kildntéle gyarak. A piacra
(Markef) mindenképpen szikséeg
van a fold értékének ndvelésére,
tehdt egy jo parat kell majd épite-
nunk beldle, viszont a lakok nem
nagyon rajonganak érte, ha harom
pozicional kozelebb fekszik hoz-
zajuk. A gydrakat plane nem sze-
retik a lakok (5 pozicion kivil sze-

ratik latni 6ket), viszont a gyarnak
sem szabad 10l messzire fekidnie
a lakott részektdl, mert akkor meg
nem lesz elég ember, aki dolgozik
benndk. Gyakorldasnal barmilyen
gyaral épithetink, mert egyraszl
itt abszolal lényegtelenek, mas-
részt meg nem nagyon fognak
tzemelni. Karrierngl (provinciat
jatszva) nyitaskor a gyarak le van-
nak tiltva. Csak olyat tudunk majd
épiteni, aminek az Gzemeléséhez
biztositottuk a nyersanyagot (sa-
jat termeléssel, vagy imparttal, id.
a Provinciak ismertetésénél). A
nyersanyagon kival egy gyar md-
kbdéséhez még szukseges, hogy
attal kapesolddjon egy kizeli plac-
hoz, tovabba ne legyen til messze
a lakénegyedektSl, mert a lusta
polgaraink nem szeretnek 1l
messzire jarni dolgozni. A gyarak
termelése fonlas szerepet jatszik
a karrierek értékelésénél, de az
Gzemeltetésihet dgyis csak menet
kbzben lehet megtanulni, szdval
most nem magyarazgatom. Ha
valami nem stimmel, jobb clickke!
lehet Infot kérnl a problémaird|
Probléma lehet az, hogy nincs
nyersanyag (ha kikdtdbe vagy ke-
reskedelmi allomasra erkezd im-
porira hagyatkozunk, akkor nem
szabad egynel tobb gyarat epite-
ni; egyebkent ndveihetjik a terme-
lést); nincs 'bel- vagy kiifdidi’ ke-
raslet (csatlakozas kell egy varosi
piachoz ésivagy keraskedalmi al-
lomast kell épiteni valamelyik ha-
tarvaros mellé); vagy nincs mun-
kaerd (10l messze van a gydr a la-

Elmentem mar megbeszeéini ezt az allandoé lazadast ezekkel

a barbarokkal. Asszem most mar nem fognak eréskadni...

Opsz! Hatamban egy gerely, barbar velem ne perelj! A
csatat buktam, de asszem ez nem az el6z6 volt...

Ez itt mar egy egészen tlrhetd kis tartomanynak tdnik, ki-

kétével, farmokkal és banyakkal

kbnegyedekid! ea/vagy nem vezel
ut hozzajuk). Egy gyar egyébkeant
kb. 800-1.000 polgarnak ad mun-
kat.

Educatiorn: Mivelddés, Az altalanos-
és kdzépiskolanak megfeleid
grammaticus és rétorra minden-
képpen szikseg van a 1old érté-
kének noveléséhez (az eldbbinek
kisebb a vonzaskirzete, kicsit si-
rdbben kell épitendnk), csakugy
mint a kbnyvtarnak (Library), ami
1.200 f6nyi lakossag utan épithe-
t8. Ennyi embert is 14t el, ha vezet
hozza ut, de nincsen vonzaskor-
zete, tehat épithetjik nyugodtan a
varos szélére is.

Forums: Férumok. Szintén elenged-
hetetlen a f6id értékének a ndve-
leséhez, a hianya egyébként rend-
szerint lazadashoz vezet elébb-
ultbb. Kezdetben csak Aventinust
tidunk felhGzni, 600 16161 pedig
Janiculust, 1.500-161 pedig
Palatinust is. A fejlettebbek na-
gyobbak &s — természetesen —
joval dragabbak is, bar a gyakor-
lat azt mutatta, hogy egy nagyobb
is pont annyit ér, mint az Aventinus,
azaz teljesen felesleges 1obb pénzt
kiadni a nagyobbakert,

Sanitation: Orvosi ellatas. Ez all egy-
részt a forddkbdl (Baths), mas-
részt pedig a kérhazakbol
(Hospitah. Mindketi5 szikséges a
i6ld ériékének noveléséhez, ha
hidanyzanak (kilonosen a kdrhaz),
akkor eldbb-utébb jarvanyok kelet-
keznek. Az utobbival kevesebb
gond van; a kinyviarhoz hasonld-
an nincs vonzaskorzete ('Korhaz
a varos szélén' [0 lesz), viszont ha
a kérhazi ellatas 60-70% alatt van,
akkor nem nagyon akarnak sza-
porodni a nepek. Szoval erre nem
kell sajndini a pénzt, miképp a far-
dékre se, bar azzal kicsit 1Gbb baj
lesz: a flrdé ugyanis csak akkor
mdkédik, ha van benne viz. Viz
meqg csak akkor van benne, haa
fardd egy viztdrazd kGzelében (6-
7 pozicio fekszik) és a vizmunka-
ra vezényelt embereink is az igény
szerinti létszamban dolgoznak.

Amenities: Ezek ilyen kis diszitme-
nyek, amelyekre ugyan nincs ki-
IGndsebb szikség, viszont marha
dizdjnosak varosképileg. A
Gardens egy kiskert (upgrade-elve
belbknek egy szobrot Is a kizepé-
re), a Plaza egy pozicionyi plaza,

ami ugyan nem pont &zt jelenti, de
valamiféle tasorként Gzemel (di-
sritmény mellett tként is funkcio-
nal)

A forum
Mivel Ggy a varosra, mint a pro-
vinciara vonatkozo parancsokat egy
reszet is innen adhatjuk ki, mind a
két helyrdl hivhatd, de ha csak varo-
sl (gyakorlo) szinten jatszunk, akkor
nyilvan egy reszdk nem lesz értel-
mezve. Hasznalatakor a jaték all
Oracle: A parti allasa. Negy dolog-
kol all 6ssze, amelyet az oszlopok
magassaga mulat, és ez hataroz-
za meg, hogy karemél mikor kap-
juk a kinevezésinket a kbvelkezo
provincia élére (azaz mikor léphe-
tonk 1ovabb). Az Empire mutatja a
birodalom kiepitése (gyében tett
ertileszitéseinkel. A provinciaknal
névelhetd a helyi tbrzsek telepiilé-
sainek elfoglalasaval, az asvany-
kincsek kiaknazasaval, kereske-
delmi dllomasok &s kikottk épité-
sével, és — mindenekeldtt —
mindezek uthalozattal 16rténd
adsszekdtésével. A Peace |elzi,
hogy mannyire védtik meg a tar-
tomanyt a barbarok tamadasaival
szemben (hany csatat nyertunk
elleniik), a Prosperity pedig a gaz-
dasag mikodéset (gyarak szama,
milyen szinten mikodnek, keres-
kedelmi dllomasok). A Culture az
ajlatossagl szintet mutatja, azaz
hany templom épolt a varosban.
Mival ezeknek konkrét haszna nin-
csen, ezzel a problémaval szok-
tam uloljara foalalkozni: ha mar
rendesen beindult a varos (az adék
a5 a mikddési kdltségek kildnb-
sége 1.000 arany kirdl van, akkor
szoktam épitgetni a kivetkezo ne
hany évben egy kazal templomot),
Erre igazan csak a karrier 3-4. pro-
vinclajatél leszink raszorulva,
mert altalaban az a 2-3 kdzepes
templom. amit a pénzink orzése-
re mindenképpen fel kell hazni, il-
letve az itt-ont elszort szentelyek-
bél altalaban dsszeall 15-20%-nyi
hultura
Az oszlopok alatt a Neednél lat-
juk, hogy az adott dsszetevdbdl
minimum hary szazalék szikse-
gesatovabblépéshez. Az Average
Rating mutatja, hogy atlagosan
mekkora szazalékot kell elérmink,
de a kinevezest csak akkor kap-
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juk, ha az egyes részeknél levd
minimumok is megvannak. Az
Gjabb palyakon 5%-kal ndveked-
nek az elvarasok.

Seribe: Grafikonok a varos négy leg-
fontosabb infojarol (lélekszam,
készpanz, lakossagi es gazdasa-
gl ado). Nem szikseges hasznal-
ni.

Merchant: Gazdasagi jelentés. Az
alsS oszlopban talalhatok az adott
provinciaban hozzatérhetd nyers-
anyagok; a masodikban a forrasuk
(az elsS négy a provincidban far-
mokkal &s banyakkal kitermelhe-
16 nyersanyagok listaja, ha folyik
tarmelés akkor a havi darabszam-
mai egyOit; az ulolso négy pedig
az exportbdl karavan vagy hajo
altal beszerzetieké); a harmadik
oszlop mutatja, hogy mennyi van
raktaron a Warehouse-okban; a
negyedik pedig hogy van-e feldol-
gozo (zem és a raktaron leve
mennyiség mennyire latja el mun-
kaval,

Centurion; Katonai jelentés. A had-
erfi cohorsokbdl all, nevezetesen
annyibdl, ahany laktanyat épitiink
nekik a provinciaban. A hadsereg
negy fegyvernambdl all ssze: hi-
vatasos allomany (nehézgyalog-
sag, Hv. Int.}; a lakossagbdl beso-
rozott allomany (kinnylgyalogsag,
Lt Inf); a kézmunkardl (Id. Plebs)
katonai szolgalatra atrendelt iakos-
sag ('tUzérség’ vagyis parittya-
sok); tovabba toborzott segédcsa-
palok, amelyek provincidnként val-
lozd fegyvernemiek lehetnek a
landzsasokidl kezdve a lovas ija-
szokig. Az Gjonnan felallitott csa-
patoknak kériibelil 3-4 honap ki-
képzési id6 szilkséges egy lakta-
nyaban (egyet tehat mindenkeép-
pen épiteni kella provinciaban), a
segédcsapatok azonnal harcké-
szek. A Monthly Wagesnél allithat-
juk be, hogy havonta mennyit aka-
runk kditeni a hadsereg gerincet
alkotd nehézgyalogsagra (5
denarius kb. 100 Hv. Inf.-at jelent),
a Conscription-neél pedig azt, hogy
a varos lakossaganak hany sza-
zalBkat sorozzuk be katonal szol-
gatatra. Alatta latjuk, hogy Gssze-
sen mennyi katonank van, mennyi
harckesz s mennyi all kiképzés
alatt, lejjebb pedig segédcsapato-
kat berelhet(ink 50-esével. Erre az
elsd 2-3 palyan altalaban nincs le-
hetség, a késdbbiekben viszont
gazdasagi okok miatt nem art
hasznalnunk Gket. lgaz ugyan,
hogy 50 zscldos havi 20
denariusba kerll viszont csak a
tamadasok idején kell fizetn| dkel.
Javaslat a hadsereg gazdasagi
dgyeinek Intézésére: az elsd év-
ben (normal nehézségi szinten)
egyik tartomanyban sem volt ta-
madas, tehat hivatasos allomany-
ra ekkor nem kell koltenink. A
masodik évre illik gy Kialakitani a
leendd varos alapjait, hogy az
adokbol befolyo jovedelem elbirjon
aévi 120 denarius (vagyls kb. 200
1ényi) hivatasos allomanyt. Ennek
rendszerint elegendének kall lan-
nie, de természetesen a jobb haly-
tartok 10-15 év ellelte utdn mar
havi 15-20 denariusra js novelhe-
tik ezt az Osszeget (duplajara a
nehézgyalogsag szamat), A lakos-
sagbdl besorozott kdnnylgyalog-

Hight Cie

teturn to Forum

Az orakulum oszlopos tagjai azt jelzik, hogy egész tiirheté-
en allunk, bar tuskokaim kulturajaval azért akad még gond

sag sorozasi ralajal nem ajanlatos
5% 161& emelni, mert ez lazadasra
ad indokot. En 4%-on szoktam tar-
tani, de ezt mar rogtén az eisd
honapban beallitom itt, egyrészt
mert sz{ikség van néhany hénap
kiképzésre, masraszt meg hogy a
késdbblekben az emelése ne
okozzon nepességesikkenést.
Parittyasokat rendszerint nem
hasznalok, mert lelesleges a va-
rosi munkardl atirdanyitani ide em-
bereket, amikor csataban elég
gyengék. A fent emlitett 200 nae-
héz- és 50-100 kénnyigyalogsag
rendszerint elegendd a tartomany
lazadd torzseinek megrendszaba-
lyozasara es a kisebb portyak
visszaverésére, a barbar Invazick-
nal (rendszerint 600 fegyveres
mindeniéle fegyvernembdl) pedig
mas modszerhez nyllunk: mivel a
barbarok mindig a hatarmal lépnek
be, és a varosunk rendszerint a
tartomany kdzepén (vagy valami
védattebb helyan) fekszik, van kb.
3-4 hénap arra, hogy amig a barb-
arok elérik a varosunkat, a koltsé-
geket amelve Gjabb nehézgyalogo-
sokat toborozzunk (a legidbbet ki
is kepezik erre az iddre) és/vagy
begyujthetiink vagy 2-300 segéd-
csapatol (mar amennyiben ebben
a provinciaban lehet). Utébbiakat
(meg az Gjonnan felallitott nehéz-
gyalogosakat) a ceata utan terme-
Szetesen azonnal szélnek bocsat-
juk, mert fizesse Gket a Rotschild
béarg!

Clear Forum: Ki udja mire szolgal-
hat? (A kiadé mondjuk nem, mert
6 kifelejtette nemcsak a helpbdl, de
még a kézikdnyvbdl is.)

Rome: Csaszari Gzenetek. A jelen-
legi csaszar (merthogy a jovibeni
természetesen csakélységlnk
lesz) Gzeneteil alaljuk itt, az Oja-
kat minden év elsé napjan, a jaték
kozben megkapjuk. Elég egysiki
uzeneltel vannak (pénzt akar, vagy
valamilyen nyarsanyagot). A
Current annual tribute jelzi, hogy
az év végeén hany danart kell befi-
zetnink az allamkincstarba. Ez 50
&8s 80 kbzolt mozog (jellemzd md-
don akkor névekszik, amikor
rosszul mennek a dolgok), és az
év végén automatikusan levonddik
a varosi kincstarbél. Ezt elmulasz-
tani nem bélcs dolog (igyekezzink

ne negativ 0sszegael zarni az
évet), mert 3-4 alkalom utan kissé
ideges lesz, és egy vadonatdj
megbizassal halmoz el bennlnket:
a helytartoknak ugyanis mindig
fent van egy hely tartva a birodal-
mi galyak evezdinél... innen lehet
egyébként személyes ajandékot
(penzt, természetesen) kildenia
csaszarnak, amit a személyes va-
gyonunkbol tehetlnk. Mivel zsugo-
i vagyok nem szoklam ajandéko-
kat kiildGzgetni neki, egyrészt mert
az pénzbe kerill, masrészt meg
mag vérszemet kap, és jol meg-
addziatja a szemeélyes vagyono-
mat.

Empire Map: A rdmal birodalom tér-
kepe. Kis diszitmény a jatekban,
itt nem kell hasznalnunk, A szir-
kek a meghoditott tartomanyok, a
piros zaszidkkal jelélteket mi pa-
cifikaltuk, a kékkel jelaltekben pe-
dig mag nem szerepealiiink kor-
manyzaként. Jobb clickre kapunk
roluk annyi 'infot’, hogy mennyi ide-
ig kormanyoztuk, illetve ki héditot-
ta meg oket.

Plebs: A kzmunkat végzo polgarok
elosztasa. A jobb oldalon latjuk,
hogy milyen munkara hany embert
vezenyeltiink, &s egyébként
mennyire lenna szikség:
Construction Work: Epitkezés, Ez

standard 20 fot igenyel, nem is
lehet allitani.

Fire Pravention: Tuzollok. Ha ke-
vesen vannak, akkor elobb-
utdbb tdzvész pusztit majd az
egyik negyedben (lermészate-
sen rendszerint a legdragabb
epllet lesz a langok martalé-
ka.,..)

City Roads: Az Uthalozat karban-
tartol. Ha 10l kevés, akkor nem-
sokara kezdenek elttinedezni az
utak (megszakad az Osszekdt-
teteés fontos eplietekkel, as
csokken a lakohazak 16ldértake
— vagyis a népesseg).

City Waler: A vizhalbzat karban
tartol. Ha kevesen vannak, ak-
kor egyes csapoknal és a fir-
ddkben néha nam lesz viz (nem
mikodnek), sulyosabb esetben
alszakad a vizvezeték.

City Walls: A varesfal karbantar-
tol. Ha kevesen vannak, a varos-
fal egyes részel leomlanak, de
mivel ilyet ugysem szoktam épi-
feni, ez igazabol nem is zavar
annyira,

Provincial Work: ‘A tartomany
nyersanyagainak kitermelésar
vagzd csoport. A banyak vagy
farmok mellett épitett 1aborokba
fognak kivonulini. Munka csak
akkor folyik, ha a tabor legalabb
egyharmadaig teli van, vagyis
munkara legalabb a szlikséges
letszam egyharmadal kivezé-
nyeltik. Nyilvan itt csak akkor
van szikség a munkaerdre, ha
a termelésre is szikseg van (a
csaszar ohajt valamilyen arut,
illetve a varosban van olyan
gyar, amelyik teljes kapacitassal
feldoigozza a megtermell nyers-
anyagokat),

Army Duty; A hadseregbe — ide-
Iglenesen — atvezényell munka-
erd. Parittyasként szolgalrak ki-
képzés utan, de ezt nem szok-
tam hasznaini, katonaskodjanak
a hivatasosok meg a sorallo-
many,

Az Idle Plebsné! latjuk. hogy a klt-

segvetésbdl ioborzott emberekbdl

hanyat lehel még beosztani, de
természetesen mod van a mar
dolgozok atcsoportositasaa is. Az
0t- és vizvezetekhaldzaton vala-
mint & tizoltason doigozok azok,
akiken nem szabad sporolni,
mert az itteni létszamhiany okoz-
hat igazan nagy karokat. Ha vala-
melyiket fejlesztjiik. akkor azonnal

Szemmel lathato, hogy nem csak a vilagegyetem tagul,

hanem a birodalom is

R i P
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Enszépségem rapillantott a forumra, és ugy vélte, hogy ha

mas nem is, de legalabb a maganvagyon tirhetdéen all

naveljiik is a munkaerdre forditott
havi apanazst 2-3 dénarral. Erre a
kivetkezd honapban mar lesz egy
par munkara vezényelheld ‘'Idie
Plebs'-0nk, bar nagyobb novelés-
nél a teljes O lelszam csak kb. 2-3
honap alatt all fel,

Heip: Az. Mindenféle info, ami csak
a farum milkodietésshez sziiksé-
ges.

Treasurer. Jelentés a varosi kincs-
tar helyzetardl, PENZ - szoval ez
a legfontosabb az egeszbdl! A fet
50 részen szép nagy betlkkel lat
Juk a kincstar jelenlegl allapotat
(siralmas), alaita pedig a lakossag
létszamat és ebbdl a kGzmunkan
illetve a gyarakban foglalkoziaton
emberek szdzalékos aranyal (a
munkanalkiliség a ldzadasok biz-
tos forrdsa). A Population és
Industrial Tax mutatja a lakossagi
és az ipar adoralal, azaz a beve-
teli forrast. Mindketté alapaliapot-
ban 5%, @s hosszu tavon nem is
nagyon érdemes nagyon meg
emelni azon egyszerd oknal tog-
va, hogy az emelést kovels vissza-
letszésbdl adodo kivetkezmeanyek
rendszerint hatalmas kart fognak
okozni, nem plusz bevétel (mind-
ketténél 6% jol bevall nalam). A
lakossagi adot azert nem erdemes
annél tovabb emelni, mert egy ki-
sebb (1-2.000 lakos) létszamu va-
rosnal mondjuk az ado 10%-ra (Gr-
1énd emelése esetleg eimaletileg
2-300 dénar (vagyis gyakoriatilag
nulla) plusz bevetelt hozna — de
ez csak az eimélel. Az egész évi
adokat ugyanis az év végen egy
Ssszegben szed|lk be (szemben
a mikidesi kiltsegekkel, amelyek
havonta vonodnak le a varosi
kincstarbal), vagyis ez tgy mikd-
dik, hogy az akiudlis htnapokban
I&tez0 adofizetok Osszegeil a prog-
ram havenkén! 6sszesiti, és a tel-
|es Gsszegat az év végen szedjik
be. Namarmost egy kisebb (mond-
uk 10%-ra) adoemelés is mar a

Svelkezd honaptd! témeges el-
vandorlast (majd kipusztulast)
eredményez, azaz ha addl 6-7%
folé emalink, akkor gyakoriatilag
a bevéataleinket csokkentjlik
(Egyébkent ki lehelne probalni,
hogy egy B.000 fés varosban mit
eredmeényez a kis hazankban at-
lagosnak szamito 35%.-o0s adora-
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1a, ameannyiben nem 25% lenne a
maximum...) Ahol az adéemelés
komolyabb (1.000 denarius feletti)
bevételt A gazdasagi add tulajdon-
keppen nem kulonosebb tétel, hi-
szen ebbdl csak akkor van (némi)
bevétel, ha van (6l makodo gyar,
farm/banya és kereskedelmi allo-
mas. Mivel ezek gy egyitt leg-
aiabb 2-3.000 denarius betekietést
igényelnek, ulajdonképpen ezt is
alig hozzak vissza addig, amig
meg nem kapjuk a kinavezést —
szdval mondom, nem kalndsebb
tétel. Lejjebb lathatd két oszlopban
az el6z0 evi kdliségvetés, illetve
az Idel, mar amennyiben minden
pontosan ugy alakul, ahogy az
adott honapban allnak a dolgok. Az
elsd két tax a beveteli forras, a tob-
bl meg kdltség. Az elsd az apitke-
zések dija (Constructions), ami
szerencsére csak egyszeri kiadas
(nincs fenntartasi kéliseg). Az
Operating Costa mikddési kolt-
seg, ami all egyrészt a kbzmun-
kéra vezényeltek, masrészt a had-
sereq (llletve az eselleges segéd-
csapatok) dijabdl. Az Annual
Tribute padig a csaszarmak kilden-
dd évl jarandosag

Personal: Személyes anyagi gyek.
Menet kbzben mod van némi sze-
melyes haszonszerzésre is, ami
mindenkeéppen szimulalja a valo-
sagot — az mondjuk mar kevesbe
realis, hogy ez mindbssze a varo-
si panztar Kisegitesare, illetve a
csaszamak kildendd személyes
ajandékokra hasznalhatld fel. (Sz6
sincs példaul az 500-as Mercikral,
meq a kiiléniéie kft-k és ri-k gyen-
gén dotalt igazgatdi székeirdl...) A
falsé sorban lathatd, hogy milyen
rangat érdemeltink ki eddigi palya-
futasunkkal: ez palyanként valto-
zik, @n hat megnyert provincia utan
Procuratorként funkcionalok — de
folytatom! (Mondjuk kis keveredés
van a rangoknal, mert példaul az
eldzo palya Questorja eredetileg
lényegesen magasabb helyet fog-
lalt el a rémai birodalom higrarchi-
ajaban, mint mondjuk egy
Procurator, de mindegy. ). Karrier-
nél itt latjuk, hogy még hany eld-
léptetésre (vagyis megnyert tarto-
manyra) van szikseg, hogy csa-
szarrd valasszanak bennlinkat. A
Monthly Salarynél adhatjuk meg a

havi fizetéstnket, vagyis a magan-
kinostarunkba befolyd Gsszeget,
ami a varosi kincstarbol kerdl kifl
zelésre (ha nullara vittik, akkor
nyilvan egy ruppot sem kapunk).
Ez tulajdonkeppen a csillagos égig
emelhetd, de mivel Ugyis csak a
varos szponzoraldsra (vagy csa-
szari ajandékokra) fordithato, tel-
jesenfelesleges kaszdldsra beren-
dezkedni (mar csak azért is, mert
a pofatian helytartok magankinos-
tardra nagyon magas adot vel ki
ocsaszari felsége). Kezdetben
biven elég egy 10 dénarha. jol
miikodd, 5-6.000 fés varosnal
asetleg felnyomhatjuk 20-ra. A
Savings mutatja, hogy az eddigi-
ekben mekkora maganvagyont
gytijtottiink. Ez — sajnos — arra
szolgal, hogy alkalmasint a varost
szponzoraljuk aldasos tevékeny:
segunkbdl bealld pénzigyl prob
lémak esetén (Donale Money to
the City). Eme parsze csak akkor
van szikseg, ha sikeril az egyen-
leget negativba vinndnk. A magan-
vagyon két oldala: pozitvum, hogy
visszuk magunkkal a kivetkezo
palyara is, tehat egy jol mukddd
péalyan gydjittt jdvedelmet dtment-
hetank a kovetkezd provincidaba
ahol nyugodtan elkdlthetjik azon-
nal az indulaskor rendelkezasre
bocsajtolt pénzt, mert a személyes
vagyonunkat atplantalva a varos
penztaraba, még mindig van ele-
gendd tarialék a jOvore; negati-
vum, hogy a csaszar nem szareti
a il gazdag helytartokat és 4-
5.000 denarius kordli maganva-
gyonnal 2-3 évenkant mar 500
deéndr korlli szemeélyi adokat ro ki
rank.

Provincia

Az itt hasznalatos opcitk nyilvan
csak akkor mokodnek, ha inditaskar
ilyet valasztottunk. Az itteni tényke-
déseink nylivan csak masodlagosak
lesznek a nagyobb bevételt jelentd
fovarosunkhoz képest, Karriernél vi
szont mindenképpen az itteni tany-
kedésiink is kizrejatszik a lovabb
lepésben,

Nyitaskor csak par provinciank
van (most épp' lusta vagyok meg-
szamolni, hogy mennyi, de nem
sok), viszont ahogy kormanyozga-
unk egyet, egyre ujabbak jelennek

meg, mert a csaszarsag kitdng had-
vezere, Pomposus Maximus (gondo-
lom ez a kéztarsasag kitdnd had-
vezare, Pompeius Magnus lehet,
csak az ellenseg magtévesziéséhez
alnevel oliott) egyre Gjabb tartoma
nyokat hodit meg. Az Uf provincianal
a globalis teladatunk tehat a farto-
many teljes pacifizalasa lesz. Ebben
benne foglaltatik a fGvarosunk fej-
lesztésa, a nyersanyagok kinyerése,
a helyi torzsek leigazasa, és a
romanizalt varosok athaldzattal tér-
tend dsszekdtése — vagyis az. amit
a Forum/Oracle/Empire kivetel. Mi-
vel ennek a gazdasagi alapjait a f6-
varos lejlesztése jelenti, ennek a
gyakorialli megvalositasahoz a 3-4
av kibrnysken lathatunk hozza. Nyi-
tasnal minden provinciaban van egy
barbar telepllés, ezeket legybzve
valtoztatjuk oket romai varossa, ut-
tal a févaroshoz kétve pedig
fejlesztjik. (Ha mar itt tartunk. akkor
egy info: a Weak Tribe 150, a Local
Tribe 300, a Strong Tribe pedig 450
kinnylgyalogost (landzsas meg
ilyenek) jelent.) Mival ezzel mindent
el is mondiam, nezzik azokat a be-
ruhazasokat, amelyek ezen a szin-
ten elérhetdk (a kétl zoom-opcid va-
lamint a bontas és a help az eddigi-
ekbol adodoan egyertelmi):

Roads: Ez ugyan dragabb, mint a
varasban, viszont nem igénye! kar-
bantartast. A provincia barmely
befekietése csak akkor mukodik,
ha voltunk szivasek bekapcsolni
a lévaroshoz kapcsolédd Othalo-
zatba. Ez gondolom, magaért be-
szal

Industry: A provincia gazdasaga. A
fentiekbdl elmondva minden egyes
része vissahal a varos gazdasa-
gara s a gazdasagbal befolyd
adokra.

Farm: Farm épitase. llyet a barnas
jeldlasi (Meadow) poziciokban
lehat létre hozni, &5 a larfomany-
ra jellemz6 mezdgazdasagi ter-
meny! (nyersanyagot) lehet el-
allitani vele (Cattle'Wool/Whealt/
stk ).

Mine/Quarry. Banya épitése. A
Rocky Area megjeldlésd helye-
ken épithetd, a kettd kézodn a
banyaszat modszere a kilanb-
sag, azaz hogy milyen banya-
szalot folylatnak (nyersanyag
lehet: stone/clay/diamond/stb.)

De bunkok vagytok! Az ember a lelkét kiteszi értetek (na,

szép egy darab), ti meg csak lazadoztok allandoan...



Warehouse: Raktar, kdzvetlenil a
banya/farm mellé kell 1elepiteni,
uttal bekdtve. It tarolGdik a ki-
termelt nyersanyag, amit a va-
rosban levd gyarak dolgoznak
fal, illetve eladasra ker(il a keres-
kadelmi allomasokon. Ugyan-
csak ilyet kell létrehozni a Kikd-
16k mellett, ha valamelyik gya-
runk termelésat az importra ala-
pozzuk.

Work Camp: Munkastabor, szintén
afarm/banya mellé kell telepite-
ni. lde kerliinek a Forum/
Provincial Wark pontnal ide ira-
nyitott munkésok, akik a terme-
lést veégzik. Legalabb 1/3 let-
szam szuksageltetik a termelés-
hez.

Shipyard: Hajoédokk. Kikdtok mel-
lett hoz kbzvetelt profitot, mertitt
nagyobb a hajéforgalom,

Securily: Katonal ellendrzes. A
Prov. Wall-lal ugyanagy fallal
kerithetjiik kirbe a provincia egy
bizonyos részétl, mint a varosnal,
de egyebként semmi szikség
ra. A Cohort Forfial épitink lak-
tanyat a hadseregnek. Arrdl mar
volt szd, hogy annyi cohorst
(onalioc seregtestet) mozgatha-
tunk, ahany erdddt épitink. Az
eisd erdddt mindenképpen a f&-
varos kdzelében illik elhelyez-
nink, mert alapvetSen defenziv
stratégiat kdvetlnk. Egy erédot
mindenképpen muszaj lesz épi-
tentink, mert valahol ki kell ké-
pezni a hivatasos- és a sorallo-
manyt (masodikra csak akkor
lesz szikség, ha valamelyik ha-
tarndl rendszeres tamadast ka-
punk).

Order Cohort: Bonus-ikon, tulaj-
donképpen ugyanazt szolgaltat-
ja a csapattesteknél, mint az
eddig is megszokott, jobb
clickkel elérhetd info. Ha mar it
tartunk, akkor csevegjink egy
kicsit az infordl: a terapen latha-
16, hogy hol lehet banyat vagy
farmot létesiteni; a varosoknal a
lélekszam ertékelésat kapjuk
meg, ha romai a telepilés, a ke-
reskedelmi dllomasoknal a gaz-
dasagossag elemzését, vala-
mint a telepliléseknél a mindseg
jelzi, hogy ha nem safairdl van
szd (mar volt rdla fentebb szo,
valamilyen Tribe). Ha egy sajat
cohorsra clickeliink (erddben
vagy mozgas kbzben), akkor in-
nen adhatunk meg O irdnyt neki.
A megjelend mend tartalmazza
a cohors létszamat, a fegyver-
nemi megosziast, a morait (mi-
neél tébb a gydztes csata, annal
jobb, vesztes csataknal vissza-
esik a minimumra, tuti az
Exgellent, szomorl a Very Poor)
&s a harckészseget (itt is a mi-
nél jobb kivanatos, de csak egy
alapos vereség utan csokken le
2-3 hénapra harcképtelenre, a
t6bbineél harcba lehet veaini). A
mozgatasi opcié a Movement
Route, ahol a pozicidk kijeldlé-
sével adhatjuk meg, hogy a
cohorsnak merre kell haladnia (a
dupla click, vagyis a kék kurzor
véglegesitést jelent). Az ertidben
levé harckész erd egyébként
autormatikusan tamad, ha az el-
lenség hatotavolsagban (5-6
pozicid) van. A Return to Fort

parancs a megnyert csata utan
hasznalatos, a cohors visszatér
vele az allomashelyére. A
Cohort Restelvileg pihentetns a
csapattesiet, de nem mikddik.

Trading Post: Kereskedelmi allo-
mas. Ezeket a hatarvarosok
meflé kell lelepiteni (Uttal bekdt-
ve), ha pedig ilyen nincs, akkor
oda, ahol a — szarazfuim —_

deimi utvonal «

zik egy szomszéd tartomany-
hoz. Egyreszl serkenti a varos-
ban épitett gyarak munkajat
(mar ha van eleg nyersanyag és
dolgozd). masrészt segiti a meg-
termell nyersanyagok eladasat
— ergo névekszik az Industry
Tax,

Port; Kikotd. A vizl Gton érkezd
aruk fogaddsara alkalmas (a
hajék mogasabal latszik, hogy
nol érdemes épiteni), de egy
ilyen beruhdzasnak csak a tav-
lati tarvekben ven helya. A for-
galmat névell a Shipyard, tovab-
ba mindenképpen érdemes 1-2
Warehouse-t épitani mellé, mert
valahol taroini kell a tengeri uton
bejévd arut.

Csata

Csata akkor alakul ki, ha egy moz-
gatott cohorsunk ellenségbe botlik
(vagy @nalléan 16r ki egy kizelben
levo ellenségre). llyenkor a program
érdekladik, hogy chajlunk-e csataba
szallni az elienséggel (természete-
sen mindig igen), majd azutan, hogy
szemeélyesen iranyitjuk-e a csatat. A
csata ugyan nagyon kellemes szd-
rakozas a la CENTURION, csak van
vele egy kis probléma: sokkal cél-
szerlbb, ha atadjuk az iranyitasat
valamelyik aldrendaltinknek, mert
&k rendszerint jobb eredményeket
emek el, mint mi. llyenkor ugyanis a
kizdelem a vegsdkig zajlik: vagy az
ellenség senmmisill meg az utolso
szalig, vagy a mi cohorsunk. Nyilvan
létszamiilggs az eredmény, de a ro-
mai seregek valamivel mindig jobbak
a tamado barbaroknal, tehat kisebb
létszamnal is elképzelhets a gydze-
lem. Ebbdl kiderllhet, hogy tok fe-
lesleges személyesen irdnyitanunk
egy csatal, ha az alarendelt parancs-
nokunk mindig a lehetd legiobb tak-
tikat valaszija. A csatatl igy tehat

maximum tuleroneél vagy esetleg
hobbibol érdemes atvalialni.

Ha szemeélyasen iranyitjuk a csa-
tat, akkor mindenekelin a csapata-
ink harci 1aktikajat, és az ehhez du-
kaid hadrendet kell meghatarozni,

A bal oldalon latjuk a szembenallé
telek létszamat &s moraljat, amelyek
harc kézben nyilvan csokkennek
Utébbi mindenképpen fontes, mert
alacsony morainal dicséséges sere-
geink akkor is elpucolhatnak a csa-
tamezdrdl, amikor Wlerdben vannak.
Ha tehat az ellenfélnél alacsonyabb
a moralunk, akkor lehetdleg Ogy kell
harcbavetn(nk a csapatokat, hogy
— tdlerSben — minél eldbb részie-
ges sikert érjenek al. A csatamezo
overview-mapje, és az alsdé negy
ikon (kétiranyl forgatas és két zoom)
Ismerds lesz, a zaszldl s a nyuszit
viszont nyitdsnak ne piszkaljuk. (A
zaszIo Inditja a harcol az ellenseg
tamadasaval a beallitott sebesség
figgvényében, a nyuszi pedig be/
kikapcsolhja a gyorsiiast). Alapve-
16, hogy a kiadott parancsok a
raccsal jeldlt kivalasztott egysagek-
re vonatkoznak. A kel nagy ikon a
mozgatasra és a thzérségre vonat-
kozik. Az elstben a kivalasztott ré-
szeket tudjuk mozgatni a csatame-
z4 altalunk birtokolt részaére (kiva-
laszids egy sima clickkel), A masik
ikonnal a ‘tizérségnek’ adhatunk
meg beléhetd térséget, mar
amennyiben vannak ijaszaink (a se-
gédcsapatokbol) vagy parittyasaink,
akik az ellenség rohaméanal csdppet
(sajnos csak egy csGppet) ritkitjak a
tamadok sorait. Az ijasz mellett levdé
negy ikon a felaliasra van hatassal

Na, a sok szajtépés mellett azért sikeriilt valami egész nor-
malis kis varost is sszehoznom

‘\\'.\h._ =

Nocsak. Erdemelm elismerése mellett kineveztek

{mar amennyiben a jelenlegi felallas
valtozhat): a felsd kettd tamado (vo-
nal és osziop), az alsé ketté pedig
védekezd (falanx, nagyon cool) és
szabad harc (ulobbi valaszidsanal
az aktudlis egység a legkdzelebb
levs ellenséget tamadja — idealis
falény esetén). Az also sor elsd ikon-
|a az Osszes egységlunkel 1eszi ak-
tudlissa, a 10bbi nem igazan fontos
{van benne menekilés, megadas,
szamilopép lépese és help).

A zaszioval inditjuk a csatat (az
ellenfal mozog), ujra clickelve pedig
ledllitjuk, és az emlitett parancsok-
kal ujra varidihatjuk a hadrendet. Ez
egyebkeant online is mdkadik, csak
egyszenibb ugy, ha all a moka. Gyor-
sitas a nyuszival, leallitas szintén, A
hadrendet mindenk| szilje meg
maga, ez egyabkent a létszambol
adodik. Ha én harcolok, akkor a ked-
venc stratégiam a harapafogé (a
centrumban all falanxban a nehéz-
gyalcgsag, a szarnyakon — kicsit
visszavonva — a kbnnylgyalogsag
és/vagy a segédcsapatok (ijaszok)).
A barbar ellenseg rendszerint nem
alkalmaz harcaszati taklikatl, azaz
nekiront a vedelemben levs centrum-
nak és a tuzérséget felallitia hatotay-
ban. llyenkor a nagy siratéga egyik
szarnya lerohanja a tlzérséget, a
masik pedig el lesz eresztve szabad-
harcra, mihelyt érintkezésbe kerdl-
nek a vedekezd centrummal (vagyis
oldalba tamadja oket).

Szoval itt eleg jol el lehet
poénkodni, csak akad itt egy igen
nagy blodi: tlajdonképpen majd-
nem mindegy, hogy gySzink-2 agy
csataban, (A 'majdnem’ azért van oft,
mert a vesztes cohors moralja
azonal Viery Lowra esik.) Ha portya-
zok ellen vesztenénk, akkor azok
maximum lerombolnak egy két ba-
nyat/raktarat, aztan elhiznak a
francha. A barbar invazids erd ellen
csatdt vesztve a légid ugyancsak
visszavonul az erddjébe, a barbarok
pedig — ha addig nem all fel isméta
hadert — betorhetnek a varosba
Etidl én igen komolyan rettegtam, és
randszerint sulyos haderdket kiid-
tem ellendk. Egyszer viszont pénz-
lgyi zavarba kertltem (jo. bevallom:
elpokareztem az allamkincstaral, de
csak kettdt akartam ranyomnij, meg-
agyaltak a légiomat, &s betdriek a va-
rosba. Namarmost én azt hittem,
hogy szerényen letaroljak az ege-
szel. Ehnez képest harom emberke

jelent meg a varosi képermyd szélén,

akik a ndvényzet Kiirtasaval foglal-
koziak, nem tudtak atkelni a folyén,
meq ilyenek. Amikor mag atkeltek
(magtalaltak egy hidamat), akkor
meq a varosi drség (a prefekiirak-
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test fimes

bél) villdmgyorsan leverte az ‘inva-
zigs hordat'. Sxéval tu csak a tovabb-
jutashoz szikseges béke szempont-
jabol (na meg a cohors moraljanak
emelésaarl) ardekesek a megnyert
csatak, egyébként az invazios ernd-
ket akar hagyhatjuk is betdrni a va-
rasba (Max, az utjukban épitiink egy
barakkot (untal mellette), es az on-
nan kitotyogod legionistak szépen a
nyakukba csapkodnak.)

Esemeények:

A készitdk ggyeltek arra. hogy a
vAros- és lartomanylejlesztés unal-
mat iddrdl-iddre valamilyen ese-
ménnyel viditsdk fel. Ezek kdz0! az
ujonnan épithetd cuccokrdl mar volty
sz6, a 16bbi meg valami ilyesmi lesz
To <név> (altalanos): Minden &y ale-

jen megkapjuk, mint csaszan Oze-
netel, melletie eselleg a szenatus
problémaival. Ez tartalmazza
hogy a fGndknek mi a valemeanye
rolunk, &8s mennyl az avi jarando-
saga. Ez rendszerint 60-80
denarlus kézén mozog, de ha a
szemeélyl vagyonunk 4.000
denarius folé emelkedik, akkor 3-
4 evenként azt is megadoztatja
eqy 500 Dn kbrdli 6sszeqggel. Er-
rél mar volt 526 a Forum/Parsonal-
nél, arrdl viszort nem, hogy az évi
jarandosag valamelyes cadkkent-
hetd egy komolyabb (500 Dn fe-
lett) szemeélyes adomannyal a
magankincstarbal. Nekem az évi
jarandosag ennél 4-5 évre 30 Dn-
ra esetl, #5 a csdszdr sem pisz-
kait a kOldnbozo vagyaival. Idovel
persze megint elkezdie amelni a
jarandasagat, szoval azt sam spo-
roltam meg, amit befizettem neki
(rigja mag a gutal). Kellemetie-
nebb. ha a csaszan vagyak kozom
atartomany valamelylk nyersanya-
ga szerepel. (Ez természetesen
mindig pont az. amit éppen pont
nem termalink...) Ha ezt a kivan-
sagat nem tudjuk teljesiteni, akkor
a kivetkez( évben mindenképpen
épitenink kell egy llyen farmotba-
nyat (mellé persze a Work
Camppel, ahol a termeld fickdk
dolgoznak, meg a raktarral, ahol
tarofjuk & kitermelt cuccot), mert
jtwore ugyan még egyszer eldad-
|a a kivansagot, de — ha nem tal-
jesitjik az igényét — a kivetkezd
év elmuiltdval nincs kegyelem
megylnk evezni

xDn Stolen (varos): x Denariust el-
loptak a varosi kincstarbal. Ez
randszarnint arra vazathetd vissza,
hogy til kevés a templom, ahal a
pénzt Grzik. Rutinos versenyzbk-
nel (akik a pénzt mar nyitasnal le-
viszik 1-2000 dénarig) ilyen nam
tenyeget, ha pedig egy |0l makods
varosrol van szo, akkor meg nem
érdakes. A megoldas egyébként a
t6bb templom épitése (ol taroljak
ugyanis a pénzt)

Fire Alert (varos): Tuzriadd, Leeg par
lakéepllet vagy egy épitmany. Te-
endd: a Forum/Plebs/Fire
preventionnal igényelt létszamot
mindig elégitsik ki

Rioting (varos): Lazadas. Egy jard-
kel srépen nekiall szétverni a
kbrmyekbeali éplleteket (lakdhazak,
kutak és fontosabb épitmények)
mindaddig, amig egy prefekiurabol
arra jarérazo vigil el nem kapja. A
lazadasnak 16bb oka is lehel: ma-
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Ujabb dicsGséget szereztem

gas adozas, Wl nagy sorozas,
munkanglkiliség, és— fdleg—a
prefekiura hianya (infoban No
Sacurity). Teendd: prefekira tala-
pitése a lazadas kKizelébe

Disease (varos): Jarvany, Gyenge
volt a korhazi ellatas, és nemi pes
tis Otthe el a fejer. Teendd: min-
denekeldt! lerombolini azt a hazal,
amit a halalfe) jelez (mielott vabb-
terjedne), azutdn pedig mikéds
karhdzatl épiteni

Local Uprising: Helyi felkeles. Ha a
tartomanyhan van mag nem paci-
tikalt telepilés (Local/Strong
Tribe), akkor onnan 1-200 barbar
vonul a fGvaros ellen. de lerombol-
ik (Destructiont) az Oljukba esd
banyakal és raktarakal Is, Teen-
dd: légio ellenik, nem nehéz dldo-
zat. Aztan alkalmasint nem art el-
toglalni a telepiilesket sem, mert
egyrészt arre szilkség van, mas-
részt meqg egy romanizall varos-
bal nem fenyeget veszély

Raiders Sighted, Ugyanaz, mint az
eldrd, csak a barbarok (kbzepes
szamban) valamelyik hatamdl lép-
nek be, és nem alapvetten a 6-
wvaros!, hanem az egyéb értékekel
(kereskedealmi dllomas, banya, kis
varos, sth.) tamadjak. TeendG: la-
giét ellenck, ha pedig az adott
iranybdl méar bbb tamadas ért,
akkor nem art a kazeibe telepiteni
eqy cohorsot

Destruction/Town captured. A barb
arok (vagy lazadok) leromboltak
valamit, vagy effoglaliak egy tele-
pulast, Licbbi esetban az egy
Weak Tribe-ba valtozik és ismét el
kell foglalnunk. Teendd: magatol
értettdik

Barbarian Invasior. Barbar invazic 4-
600 harcossal. llyenkor a barbdrok
mindig kizvetiendl a IGvaros lelé
tornek, nem foglalkoznak az Utba
esd értekekkel. Teendd: le kell
gytizni ket a légidval, Ha ez nem
sikerline, akkor betdrnek a varos-
ba (Barbanans attacked the Cinyl)
llysnkor a varosban lehet esetleg
egy barakkot épiteni (Uttal melette)
az Ujukban

Promotion: Ez akkor j6n, ha a Fo-
rumOracle-nel ismertetett kivanal-
mak teljestinek. llyenkor tudunk
tovabbilépni a kbvetkezd provingi-
aba, illetve efhalasztjuk a kineve-
2651 10 vagy 25 évvel. Az elss fel-
ajaniasnal ez mindenképpen cél-
szerd lesz, ezutan gydjisink at-
mantheld maganvagyont a kivet-

Roma fegyvereinek

kezd palyara (ha maskéapp nem,
hat emeljik & Monthly Salaryt a
Forum/Personal-nal). A kivetkezd
kinevezést akkor fogadjuk el, ha
van legalabb 4-5 000 dénar ma-
ganvagyonunk, amit tmenthetink
a kiwvetkezo palyara, mert igy ak-
kor ott még a leljes induld Gsszeg
elkdlitase ulan is lesz egy kis tar-
1alékunk (némi transzierdlassal)
az elso 3-4 huzdsabb évre. Ha el-
fogadiuk a kinevezést, akkor a bi-
rodalom friss terképet latjuk
Pampom Maximus (vagy valami
iyesmi) rendere hoditgalja a tar-
tomanyokat, mi pedig a kek zasz-
loval jelzett helyekre ugorhatunk
helytartdnak. Eldbb termeészele-
sen még elolvashatjuk a helyl vi-
sronyokat is, ami végil is teljpsen
lenyegtelen, hiszen barmelyik mas
valaszthato provincia is ugyanilyen
nehéz lesz
Ezzel be Is fejeztem volna az is-
mertetsl, aminek a mérate nem az
&n, hanem a jaték hibaa Mint mar
azt jeleztemn, igyekeztem arrdl irni,
amirdi az online-halp nem tuddsi, de
mindekGzben keénytelan voltam némi
summazast is iml a kildnbozo opel-
okrol, hiszen masképp nem nagyon
lett volna értelme a dolognak. Hatra-
maradt még a kivetendd taktika,
amelyhez csak nagy vonalakban tu-
dok segitséget adni (a kisebb vona-
lakat pedig mindenki felismerheli az
eddig hdompbiygd karaklerhaimaz-
bl):
Uj provincia esetén a legfonosabb
a minél jobb vAros kialakitasa. Nyl
tasnal iehat a Speednél allitsuk le a
jatékot, és probaljunk egy olyan va-
rosalapot létrehozni, ami jGvedeime-
26 lehet a jGvdben (kdlsik el az in-
duld pénzt addig, amig 1.500 kil
marad). Keét kézepes templomot
eqgyébként nem art piteni, midr csak
azert sem, mart igy legalabb biztos
nem fenyegel lopas veszélye. Lita-
na 1-2 évig nincs mas dolgunk, mint
arra varni, hogy beneépesilitn a va-
ros, iletve felallitanunk egy szimpla
(10 denarius/hd) hadsereget, illetve
szolidan terjeszkedn| lakossagilag,
mindazonaltal nem elfelejteni, hogy
na sajnaljuk a pénzt a szorakozta-
tasra. Ez csak egy alap, de mind-
Bssze ennyi induldtdkével tudok
szolgalni — a tbbbi rajtatok all.
Gondolom abbél, hogy mennyit
irkaitam rola, kiderdlt, hogy a jatek
nagyon tetszik. Nemcsak orakra,
hanem hetekre is lekdt, raadasul a

nagyon kellemes kis 16rénelmi atle-
kintes miatt egyben ismeretierjesz-
16 CD-ként is bevalik. Mivel 1ilzot-
tan dicsérni nem akarom, téridnk ra
inkabb a problémaira. Az elsé egy-
bdl rogidn a SIM CITY-szerd jatékok
atka: ha jol Inditasz egy vérost, ak-
kor biztos nyerd vagy, ha rosszul,
akkor kalap-kabat (vagyis bukta)
Tovabbi gond, hogy a provinciaban
zajio dolgok rendszerint masodiago-
sak. Az alsd marhasag, hogy nem
lehet atvaltani mas varos fefleszte-
sére (az magatol fejlédik, viszont
bevétal semmi), tovabba a harcok is
elég lipdt modon lettek kivitelezve
Maga az engine nagyon | lenne (id,
CENTURION), ha a gépre hagyott
kivitelezés nem lenne sokkal jobb,
mint a sajat iranyitas. A legnagyobb
Gkirség viszont az egész jatdékban
az. hogy mi nem tudunk U tartoma-
nyokat maghdditani. Nyilvan minden-
ki kellemasen fogadna, hogy ha egy-
szer mar kiépitett egy cool
(hatar)provinciat s latrehozott egy
korrekt hadsereget, akkor eimahet-
ne némi hoditgatasra — ehhez ké-
pest csak a Pompom Magnum ahal
meghaditott terdleteket tudjuk
pacifizaini, ami sgy attraktiv jatékos-
nak azért csak kevés... Ezek parsze
mind logikal hibdk voltak, amelyek
kikiisztbalésdvel sokkal jobba lehe-
tett volna tenni a jatékot, legyen it a
végére egy kivitelezési biodii is: ha
mar az egesz jarek SVGA-grafikat
hasznal, akkor az eseményeknal
bejatszott videdknal mién kellett axt
aszimpla, iluzidrombolkd VGA-grafi-
k&t erdlietni?! Nem fért volna el a CD-
n egynéhany valahogyan kinézd Hi7!
A jatek egyébként a felsarolt ap-
rasagokiol eltekintve roppant kelle-
mes, &s csak csupa [0l tudok mon-
dani réla. Hirtelen nem s tudok el-
képzelni egyetlen olyan jatékost
sam, aki azt mondana; hogy nem tud
vele eltdlteni egy szik hbnapot..




Ha kéirdinézink a hazal PC botkor-
manypiacon, akkor zédmeében, —
tiszielet a kivételinek — kétiéle ana-
Ibg botkormanyt talalunk, Vannak az
oless, "egyszer hasznalatos” tipuso
kormanyok és a szuper, strapabird,
programozhato karok, — ez utdbbi-
ak leginkdbb csak markolhatd, pild-
tabot kivitelben — meregdragan.

Mit csinaljon az, akinek esetleg va-
lamilyen kilinieges botkormanyra
van szitksége, — taszem azt mert
éppen balkezes az lletd — ami stra-
pabird és esetleg még olcsdis? Nos,
legjobban teszi ha kizelebbrél meg-
ismerkedik a SUNCOM joystick csa-
laddal.

Akik nem kedvelik azokat a botkor-
manyokat, amelyeket csildkre kell
fogni. hanem azt a fajiat részesitik
eldnyben. amit harom-négy ujjal le-
het mozgatni, akkor értékelni fogjak
az egyik legolcsdbb kormanyt, a
“TAG 1+, A harom tdzgombbal, —
egy a bot "cstcsan”, ket a “tatap-
zaton” — eliatot kis kar érdekesse-
ge, hogy a megszokott, PC-s dugd
melleft egy 9-polusi csatlakozdt is
taldlunk a kandca végén, amivel
Apple I1.-hdiz illeszthetd. Ugyan ki-
vanesl volnek hogy ki hasznal ma-
napsag még Apple |-, de hatez a
kormany kiszolgalja ezt a kisgépet
Is.

Ha valakinek van 6-8 éves korl cse-
metéje, akkor biztos fapaszialla mar
hogy egy ilyen kord srac nehezen
birkbzik meg, — 524 szerint — egy
felndtt kézhez lervezetl és mérete-
zett botkormany atkulcsolasaval. A
plel kezekhez lervezték a “My Joy -
t, amely akar a papa vagy a mama
kezében sem 4ll furcsan, feltéve ha
a 'j6 szile” kedveli a fentebb |eirt
négyujjas mozgatasi modszert.

A “Night Force™ nevre kereszielt
kormanyon semmi szokatlan nem
lehet felfedeznl. Egy egyszer kiala-
kitasi, de st 3, a talapzatan
tapaddkorongokkal elldtott kar, auto-
matikus gyorstlizeld funkeidval.

Suncom

Csakugy, mint az "Analog Edge II"
névre hallgatd cuce, am| kissé més
kiatakitasu, sit még feheris.

Az “FX2000° &s az "FX3000" mar
sokkal inkabb tartogal érdekessége-
ket. A megszoialasig hasonldé ket
kart, egytorma “talapzatra” szerelték.
Ugyan mindkettd rendelkezik —
meglehetosen ards — tapadoko-
rongokkal, de ogy alakitottak ki a
talprészt. hogy az akar kézbe fog-
hatd is legyen &s a rajia esd jo fogas
mialt, meg az izzadt tenyerbdl se
csisszon ki, Az “FX2000" kettt, —
egy a karon a mutatoujinal, egy pe-
dig a "csucson” a hilvelyknél — mig
a 3000 négy — mint a kisebb tesd,
csak a hivelykujj harom gombot is
kezelhet — thzgombot kindl nyomao-
gatasra. Mindket kormanyon a mar-
kolat a kényel b fogas érdeke

ben elforgathiato, mind balra, mind
jobbra. E2 teszi lehetévé, hogy a jobb
es balkezesek is a lehetd legkényel-
mesebben hasznaljak ezeket a kor-
manyokat. A talapzal mindkét kor-
manyon agy kis lepattinthatd fedal
alatt lovabbi gombokat rejt. Ezekkel
Allithatt be az automatikus gyorsti-
zalés. Ha az "FX30007-et alaposab-
ban szemiigyre vesszik, akkor a
botkormanybol kivezetd kabel tové-
bien egy pici dobozt tallunk. Ezen
egy 3.5-es fejhaligald aljzatot és egy

— Joystickek

potenciomeétert talalunk. Ide lehet
csatlakoziatni azt a fejhaligatot, ami
maost tartozeka is — ajandek képpen
— ennek a kormanynak. Ha a bot-
kormany csatlakozo zsindrignak a
masik végél vizsgaljuk meg akkor
ott, — micsoda meglepetés — egy
sztereo jackdugaot es egy aljizatot is
tatalunk. Egyeértelmi hogy a kiosit
kérilmeanyesen lairt hobelevanc nem
mésra j6, mint a hangkartyaba csat-
lakoztatni és igy a szamitogapbél
kivezets “makaronikdtegel” egy szal-
lal csikkenteni. A csatiakozodugo-
nal lavd masodik aljzat arra szolgal
hogy az egyébként a gép
kihangositasara szolgdld aktiv hang-
szorokat se kelljen kihizni, hanem
elegendS legyen csupan kikapcsol-
ni azokat, amig a "folesen” keresz-
1l akarjuk hallgatni, — a csatad nyu-
galma vegett — a szamitogep hang-
Jait

Azok, akik a szimulatorok megszal-
lottjal, bizonyara ériékelik majd az “F-
15" és a "G-Force” kormanyckat, Az
“F-15" alethd replikaja a nevado va-
daszgép kormanyanak, olyannyira,
hogy két “kamu” kapcsolo is talalha-
16 rajta. Mos, meég igy is negy tz-

Az itt lathato joystickekkel
kapcsolatban bévebb
informacié kérheto:

PiLoT Ei_y= ComP

Tel.: 351-2338

—— hardvergodés

gemb van a karon alhelyezve gy,
hoay igazi unikumként még a kisujj-
nak is jut egy. A kormany tekintélyes
meretl 8s sulyl alapzaton nyugszik,
igy nem valdszing, hogy azt valaki a
jaték hevében lesodora az asztalrol,
A “G-Force” nem is bol, hanem va-
ladi szarvkormany. Olyan amilyet a
"pipar cub”-ok es a szélesiorzsd
utasszallitdk “cockpit”-jében 1atdini.
A jol magtarmett kormanyt nem csu-
pan tapadokorongok, hanem a hiis-
daralokon megszokolt samuk, illet-
ve satuk is régzithetik az asztallap-
hoz. Ha a kormanycszlopot két kis
csuszka segitsagevel rigzitjdk, ak-
kor egy — kissé “Knight Rider™-es
— autd-kormanyt kapunk. Talan
ezerl is kapjuk ajandékba a vasar-
ldskor hozza a Domark “F1 Grand
Prix” cimi jatékat.

Szintén szerepel a kinalatban egy
“Gamepor! 2000 nevii joy-interface
Ez a nyoicbites board két joyt tud
kezelni 85 kifgjezetien a nagy sebes-
séqgi, Pentium processzor alap,
gépekhez felleszietiek. Az igazan
gyors gépek tulajdonosal panasz-
kodnak, hogy a masindjukhoz caat-
lakoztatolt botkormanyok késve. “al-
mosan” reagdlnak. Nes, a
"Gameport 2000° nekik nydjt megol-
dast. Agyarto szerint a jGviben meg-
jelend, még gyorsabb processzoro-
:gl Is ki fogja szolgdinl 8z az esz-
Z.

Ha netan valaki nagyméretld
trackball, esetleq olcso agér utan
vagyakozik, akkor aztis 1alal a kind-
latban.

Sam, Joe

Gol) 6321
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Az itt bemutatdsra kerGld ket
faxmodem kozds |ellemzdje, hogy
mindkettd Rockwell chipsatre épllo
hagyomanyos 8 bites |1SA szabvany-
nak megfeleld belsd modemkartya
Modemkéartyaknal megszokott mo-
don beepitett (programbal allithato
hangerdsségl) hangszoroval, ket
RJ-11 jack telefon csallakozdval ren-
delkeznek. Hayes kompatibilis AT
parancskesziettel vezérelheldk, a
konfiguraciojuk NVRAM-ban taroiha-
19, képesek tone és pulse Gzemmo-
di tarcsazasra, automatikus valasz-
adasra. Mindkettd a Cheyenne
BitWare Fax/Data for Windows 3.24
kommunikacios programmal van el-
latva. Eme révid felsorolas utan las-
suk az egyes kartyak sajatossagait.

Az Amquest 28800 belso
faxmodem technikai adatai:

Moduldcic (adat mddban); CCITT
V.34, V.FAST Class, V.32bis, V.32,
V.22bis, V.22, V.21, Bell 212A, Bell
103

Adatsebesseg: 28800, 26400,
24000, 21600, 19200, 16800, 14400,
12000, 8600, 7200, 4800, 2400,
1200, 300 bps

Moduldcio (fax médban): CCITT
Group 3, VATter, V.17, V.29. Class 1
&2 Fax

Faxsebesség: 14400,
9600, 7200, 4800, 2400 bps

V.42 és MNP 2-4 hibajavitas, va-
lamint V.42bis &s MNPS adattémari-

12000,

tes

Rockwsall RC288DPi
chipset

Beépitett 16550A kompatibilis
UART

modem

Maximalis DTE sebesség 115200

s
Valaszthatd COM port (1-4) és
IRQ(3,4,5.7)

Elényei:

- Megbizhatdan tud csatlakozm a
legkliliniélébb tipusu modemekhez,
jol tartja a vonalat.

- AV.34 é5 a V.FAST szabvanyok-
kal 16kéletesen kompatibilis, az
aeszes kiprobalt 28800 bps sebes-

i modemmel (Microcom, Hayes,
US Robotics, Zyxal, Zoitrix, Telebit)
tudta tartani a kapesolatol. Adatalio-
méanyok tvitele kbzben Zmodem
protokolial stabilan tartotta a 3200-
3300 CPS sebessaget, Intamet csal-
lakozasnal pedig gond nélkil bizto-
sitotta a savszélességel.

- A beépitett 16550 UART-nak ka-
szbnhetden 1Bkéletesen mikddik a
nagy sebességd adatatvite! multi-
taszk kbrnyezetban is.

- ingyenes program és kipobalasi
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Fax-modem(a

lehetfség az ImagiNation halczat-
hoz.

Hatranyai:

- Az adatkapcsolat (connect) ada-
tainak visszajelzése nem elég infor-
mativ

- Nehézségel vannak a magyar
telefonkdzpontok foglalt jelénak fel-
ismeresevel.

A Zoltrix 14400 belso faxmodem
technikai adatai:

Moduldcio (adat modban): CCITT
V.32bis, V.32, V.22bis, V.22, V.21,
Bell 2124, Bell 103

Adatsebesséag: 14400, 12000,
9600, 7200, 4800, 2400, 1200, 300
bps

Moduldcio (fax modban): CCITT
Group 3, VA7, V.29, V.27ter, V.21
channel 2, Class 1 Fax

Faxsebesseg: 14400,
9600, 7200, 4B00, 2400 bps

Rockwell RC144ATF-P modem
chipset

Beapitett 16550AF kompalibilis
UART

12000,

Maximalis DTE sebesseg 57600

S
Valaszthatd COM port (1-4) és
IRQ (2,3:4.5,7)

Elényei:

- Megbizhatdan tud csatlakozni a
legkiigntélébb tipusu modemekhez,
jal tartja a vonalal.

- A beépitett 16550 UART-nak kb-
szdnhetden tkéletesen makddik a

nagy sebességld adaldtvitel
mullitaszk kisrnyezetben is.

- Ingyenas America Online (AOL),
CompuServe, és Global Network
Navigalor (GNN) kezelGprogramok,
és becsatlakozasi lehetdség a kipro-
bilas idGszakara.

Béséges dokumentacio a modem
ir asahoz és a mellékelt prog-
ramokhoz.

ComMMUNICATIOPNS

T 4 Kbps Send & Recoive Fax
Va2 1494 Kips Duta Mesfem

Hatranyai:

- Nincs hibajavitas és adattomori-
1és, csak szoftverbdl udja emulalini
A hozza adott Cheyenne BitWare
program emuléciéja APl médban
elég megbizhatd, de gyakran szik-
seges mas programok hasznalata,
s llyenkor elég kellemetlen a hibaja-
vitas és tomaorités hianya. (Peldaul
Winsock az Internet csatlakozashoz,
DOS alatti terminalprogramok, stb.)

- Az adatkapcsolat (connect) ada-
tainak visszajelzésa nem alég infar-
mativ.

- Nehézségei vannak a magyar
telefonkozpantok foglalt jelének fel-
ismerésevel.

Installalas

A modemek installdlasa nagyon
egyszer, csak a megfeleld soros
port és megszakitas kivdlasziasa a
feladatunk. Szinte minden PC méar
alapkigpitésben tartalmaz valami-
Iyen VO vezériGkartyat, melyen al-
talaban kat (COM1 és COM2) soros
port taldlhata. Ha ezek mellé szeret-
nénk még egy modemkartyat is be-
tennl, akknr az1 a COM3 vagy a
COM4 soros portnak konfiguralhat-
juk. Ennek elddntésekor arra kell fi-
gyelni, hogy az egér és a modem ne
hasznaljon azonos megszakitast,
mert kilionban Gsszeakadhatnak.

Alapérielmezés szerint a COM1
&5 COM3 soros porl az IRG4 meg-
szakitast, a COM2 &s COM4 soros
ﬁorl pedig az IRQ3 megszakitast

zndlja. Ugyan a modemkartyéa-

kon lehelséges mas konfiguracia is,
de nem célszerl ezektdl a gyari ér-
tékektdl eltémi, mert nahany p
ram csak ezekkel a bedllitasokkal

Loltrix

mikodik. Ebbol kivetkezik, hogy ha
az egér a COM1 porton van, akkor a
modemet COM4, IRQ3 értékre kell
allitani.

A gyari beallithshoz képest céisze-
ri mindkét modem konfiguracidjat az
"ATAC1AD2W2" parancecsal mado-
sitani. Ezt az "ATAW" paranccsal
elmenthetjik az NVRAM-ba, vagy
beirhatjuk a kommunikéciés prog-
ram Init string opcidjaba.

Annak érdekében, hogy a Win-
dows alatt el lehessen érni a maxi-
malis adatatvitell sebességet, enge-
délyezni kell a 16550 UART haszna-
latat, A SYSTEM.INI file [386Enh]
szekcidjaba be keil ni &
“COMxFIFO=TRUE" sort. Ertelem-
szerien az x betl helyére a megfe-
leld soros port szamat kell beimi.

Osszegzés

A Zoltrix 14400 taxmodem legin-
kabb igen kedvezd araval tlnik ki a
hasonlo teljgsitményd modemek ki-
zil. Megbizhatd, kdzépkategorias
teliesitmény( modem, elsGsorban
olyan fethasznaléknak javasiom,
akiknél nincs t0l nagy adatforgalom,
s ezért nincs szﬁksaguk nagyobb

ényd, dragabb ti

Az Amguest 28800 faxmodem

rendkivill megnyerte tetszésemet

csakugyan megfelel a jelenlegi Ieg-
e e
i i
esi nyujt. Batran merem ajan-
‘g:i aﬁokar;u: az ig . felhaszna-
nak, akik megbi , nagy se-
bességl kapcsolatra vagynak.
Shadow

Az itt lithaté modemekkel
kapcsolatban bovebb informécié kérheto:

TAMEX

Computer
Budapest, XIV. Ungvéar u. 41.
Tel.: 251-1160, FAX-252-7926




Japan egylkva zeld Iparl Griasa. a
Matsushita. 1994 végen fejflesztett ki
egy Ujtechnologiat, mely forradalma-
sifotta az optikai adattarolas muks-
dési elveél. Az Uj optikai meghajtat és
adathordozot PD neven Matsushita
egyik “leanyvallalata”, a Panasonic
hozta forgalomba, A “PD" elnevezeés
a iﬁchnn%gii! nevanek rividitesabdl,
a “phase change dual” kifejezeésbdl
szarmazik.

A “phase change” technolégian
alapulo optikai meghajiok tisztan
optikal Uton kepesek olvasni s imi
digitalis adatokat. A magneto-optikal
(MO) meghajiokkal ellentétben, me-
Iyek magneses mezdt hasznalnak a
irasnal, a PD meghajiok mind az
irast, mind az olvasast lézerfény se-

iisegavel vegzik. Ez ugyan igaz a

D irokra is, de az ezekbe valo CD
nyersiemezek csak Eggszel Irhatok
(WORM), viszant a PD lemezek
akarhanyszor ujrairhatok (Re-
writable).

A PD lemezekre sokkal gyorsabb
az Iras, sokkal nagyobb az adatbiz-
tonséquk s kevesbe kényesek,
mint az MO cartridge-ek. A CD-ROM
meghajtoknal néha elétorduld pozi-
cionalasi és olvasasi hibak is ki let-
:)s: kiiszobdlve a PD technologia-

1.

Maga a PD adathordozé a haF 0-
manyos CD lemezekhez hasonioan
agyoldalas, 12 cm (4.72%) dtmérdji
korongbde a lemez biztonsaganak
erdekeben csak muanyag védotok-
ban (cartridge-ben) hozzak forga-
lomba. A carlridge teljesen zart, 10+
kélatesen vedet a por és az apfobb
szennyezddasek ellen

APD meghajlb nagy ela
kepes a szabvanyos CDr?emqu{
olvasasarais. Ata y van kiala-

kitva, hogy mind a F' cartridge,

mind a CD lemez elhelyezhetd ben-
ne.

Ezek utan lassuk a PD technikai
adatait. melyek Gnmagukén beszeal-
nek.

PD mod
Adathordozg: 650 MB- Phase
Chan%a ujrairhata (PD) lemez
:atlagosan 870
KBizec (518 - 1141 KB/sag)
Forgjmeferﬁsudd(seek} 165 ms
fatszam; 2026 rpm

CD-ROM mad

Adathordozd. CD-ROM, Audio CD
{CD-DA), CD-ROM XA, KODAK
Photo-CD Multisession

Adatatviteli sebesseg: 600 KB/sec
(4x), 300 KBrsec (2x), 150 KB/
sec (1x)

Aliagos eléresi ido (seek) 195 ms

Fordulatszam: 800-2120 rpm (4x),
?100{1060 rpm{2x), 200-530 rpm

x

Mindkét mad

Gyorsitotdr éc-ache buffer): 256 KB

Interface.: SCSI-2

Adatatvitell sebesseég: 5 MBisec
(Sync), 3.3 MB/sec {Async]

E.remr.'am (MTBF): 30000+ Ozemora

PD lemez
Tipus: Panasonic LM-RE50A PD
Cartridge
Kapacitds: 650 MB Gjrairhato
zekior meret: 512 byle

Fizikai forméatum: Zone GAV

Nhref;carrrug\e} 124 mm x 135 mm
Smm (4.88" x 5.31" x 0.30")

Elettartarn: 30+ év

Sokaig csak Japanban és néhan
azsiai orszagban lorgaimaziak a P
meghaijtékat, az Egyesilt Allamok-
ban is csak a COMDEX'95 kiallita-
son mutaltak be, A PD meghaitd ara
jelenieg 80O USD kérGl mozog, de a
technologia eilerjedesevel el elentss
csokkenes varhato, Egyes jOslatok
szarint '96 elejére akdr 600 USD ala
is csbkkenhet,

Kedvez6bb ardnak, nagyubb S8-
bessegének a5 m izhal Anak
koszonhetdéen a PD valaszindieg
rovid iddn belll teljesen ki f Sz0-
ritani az egyébkant sem tl jedt
MO meghajiokat. Szerény véleme-
nyem szerint- a PD komoly kon-
kurrencizt jelent a cserehetd win-
chestaraknek is.

A megha gc teszieldsekor felinstal-
laltam a PD cartridge-re egy teljes
:.l\l:muoavs 3.1 verzidt 8 MB swapfile-
al .

A Winhdows tokéletesen fulott, és
nem volt feltdnben lassabb, mint a
\g_;nch:slerr{ﬁl [‘tné pé{;%ég; Ha

szehasonlitjul

270 MBics Sgershelbwin
chesle: arm a cartridge-ek arat. a
kapacitast, az adlatbinuﬂsé és a
mBﬁﬁ'—ﬂ'ﬂW@%ﬂ 8z e
elgondolkodiato. (Pontosabban Fég
egyeértelmi, mégpedig a PD javéra

PANASONIC LF-1004AE PD/CD-ROM (belsd)

Mar év elején hallottam a PD .
haijtokrol szold rendkivil szimpatikus
hireket, és tlrelmetlendl vartam,
hogy vegre hazankban is megjelen-
jenek. A nalunk kaphatd, “Smart and
Friendly” fantazianévvel allalon ver-
zio kulsGleg ugyan egy kicsit eltér a
képen lathatotol, de valojaban ugyan-
azt a Panasonic PD meghajtot tar-
talmazza. Erril meg is lehet bizanyo-
sodni az SCSI eszkbznav lekérde-
zesével, ami természetesan ui yan
ugy "MATSUSHITA PD-1 LF-1
Nekem a PD QUADe kilsd egysa
get volt szerencsém tesztelni, a to-
vabbiakban ezt a verziot ismertetem.

“Smart and Friendly”
PD QUADe Optical
Disk Drive

A csomagban a QUADe meghaj-
ton kivil a kivetkezd tarlozékok la-
lalhatdk:

- Adaplec 1510A Host Adapier tipu-
sU (I1SA 16 bites) SCSI vezerdkar-
lya, a hozz4é tartozd ASPI driver
lemeze, es Jsmenelo az AHA-
151 0A instal ésahoz

{darab lM REBB0A cartridge.
56 SCSI kabel, SCSI| termingtor,
és a tapkabel.

- ConaIS Sil for PD 2.10 program-

mag.
= PD QUAD felhasznaloi kézikdnyv.

A meghaijto felépitése
Elélap

Az elGlapon taldlhato elGszér is.a
talca, mely a Panasonic CD-ROM
rnagha}'cﬁknal megszokott modon tal-
jesen automata, mind a nyitast, mind
a zarast motor végzi, Atdlca tapasz-
talataim szerint alssorban a PD
cartridge-ek fogadasara lett kialakit-
va, ezek gyBnytnlen illeszkednek
bele, es csakis a helyes poziciéban
by aberakasuk. A CD leme-
zek szamara a talca aljan egy be-
mélyedés van kialakitva, Ez nem
annyira mely, mint példaul a
Panasonic CD-ROM meghajtoknal,
lﬁwéfl:)éke'\f”aza‘tl;g kgmr:\ t, ezért

gyelni a pontos behely
A IgeD n ésacsupasz CD
lemezen kivll semmilyen mas me-
dia nem helyezhetd a meghajtéba,
u%hogy senki se probaljon caddy-s
CD lemezt, netan MC cartridge-t
be!awbmiszbl

A talca jobb széle alatt hetyszke-
dik el a nyitdsra és zarasra szolgald

sok proqrarn nam tja. A nyo-
ﬁsgnvﬂﬁ mallett talal %t&i lil’k a
talaniiott hhpwzm Is Kl lehet nyitn|
ataleat.

Az eldlapon két LED is lathato, a

m&kﬁﬁ BUSY feliratu) a meg-
- hL‘ rldug; W&-
aﬁw ez a LED
vﬂn@ D{ PD»‘UE
felirall) a behel iem;tipusal
‘mutatja, PD narancssarga,

pedig zold szinnel.

- hardvergodés

Hatlap

A kills8 egység hatlapjan ket SCSH
csatlakozo talalhato, melyek leheto-
vé az SCS| eszkbzok lancba fuze-
sél. Kat RCA jack csatlakozd bizto-
sitja a szlereo audio kimenetel kil-
s6 erdsiléhoz. Eay kis numerikus
kijelz6 mutatia a meghajlé
azonositoszamat (SCSI 1D), mely a
Kijelzd mellett talalhato [+] és -] gom
bokkal valtoztathato. Vegul itt he
kedik el a tapegység csatiakazdja s
kapcsoloja.

(A belsd egység hatlapian van
50 10skejd beisg%CSialfa}ial csatl a!
kozd, tapcsatiakozé, jumper panel
az SCSI ID beallitasara, valamint
audio kimenet a hangkartyahoz.)

Installalas
Hardver

A kiivetkez§ tandcsok elsdsorban
azoknak szdlnak, akik eddig nem
hasznaltak SCS| vezérldt, csak a PD
miatt szerelnek be ed%yat Ugyan én
nem a csomagban adott AHA-1510A,
hanem egy AHA-1540CF vezérist
hasznaltam, de a kartyak konfigura-
lasa majdnem teljiesen megegyezik.

Amint azt bizonyara minden harc~
edzett PC wiajdonos jol lud;a
elsé 6s legalapvetdbb beallitas egy
I kartya berakasakor az 1O port
cime. Alapértelmezés szerint az

Adaptec vezerlokartya poricime
330h-333h. Ez alsd pi ra meg-
felelének latszik, és esetben

az is, kivéve a multimedia gepeket.
Néhany hangkartya (pl. a Sound-
Blaster csalad, s kidnjai) amsa
330h cimet fenntartjak az M
lacibhoz. Ugyan ez a legtobh kart
kikapcsolhats, de eidfordulhat, hngr
eqy zeneprograma b irtya tesz-
te!ﬁseknlr elkezdi pl]a Ini ezt a ci-
met, aml nem igazan ségas
dolog az SCSI vezérleﬂpgzﬂ
Véleményem szerint a legbi

megoldas, ha az Map!ec kéz
portc.lmei atallitjuk 334h-337h &

A kartyanak van sajat BIOS:a,
amaly a kunﬁguractés &5 di-
agnosztikal 8 artalmaz-
za. Ezt a Bl Slbakalltapomzua-
fahova az 1 MB alatti memaria ter-
letre, alapériaimezés szerint a
DCO00h memdria cimre. Ex
ulag nem (itkdzik semmivel {khréw

alozati vezeéridkar yﬂka!),

nem mondjuk meg a maméﬁn

nedzsamek, hog aztaterﬁlaiame

hasznalja (exclu opcu‘.li

rendszer !df‘ ‘esallyel mar boomiia
agy.

Az /O port 6s a memdria ci
vezériGkarlyan kell baélllm QIP'
vsi Ha e‘z’m; s&wzarﬂll helyesen

Gkepes, es reset utdn Cirl-
:ﬂglllanlyﬂval belépﬂa‘lﬂ:k Bz

i




hardvergodés

(pl. haldzati vagy hangkartya alal),
akkor keressink egy szabad érte-
ket. Ehhez persze nem art tudni,
hogy a gépban levd kartyak k&zal
melyik mit hasznal, kiilénben marad
a probaigatasos modszer. (Vegszik-
seq esetén altalaban a 12-es meg-
szakitds szabad szokott lenni, de a
leglobb eselbena 11 is 1okéletesen
megfelal.)

A DMA csatorna szamanak beal-
iitésa a * Host Adapler DMA Channel”
opcianal lehetseges, alapertelmezés

- ;ZE!iEt_ .?z ﬁnl.e':’;% 156 i&l:EaBabites
angkartya
szar?ﬁ ké?foA csatornat hasz ngiggr
adatatvitelre, aitalaban az 1-es ésaz
5-6s szamut. Ebben az esatben az
SCSI kédrtya DMA csatornajat cél-
szerd 6-osra atallitani,

Az Adaptec vezérokartyak (a wide
tipusok kivételével) nyole SCS! eg g
seget képesek vazarelnl, malyak
7 kozdtti azonositoszamot kapnak.,
Ezek kozil eg)’m a kartya lefoglal
sajat maganak, megpedig a legutol-
50 (7) a!onosnﬁl de ez szl SDI
eselén a “Host Adapler SCSI |
Dpcnobana!mllulhato eglehetdsen
laza szabalyok vannak arra, hogy a
kolénféle SCSI eszkdzdk milyen
azonosilészamot kapjanak, éna PD
meghajtonak az 5-6s azonositot ad-
tam, ami altaldban a DAT meghajtd-
nak van fenntartva.

Amennyiben csak a PD meghajtot
csatlakoztatjuk az SCSI vezeritre,
a kartya tobbi opc:éjal célszer alap-
erteken hagyni. Végil az SCSI ka-

yebkent pedig valasszuk ki a lis-
la I a meglelelo kartyatipust.

Az AHA-1510 ue.:erlokanr,a arede-
ti drivere az ASPIZDOS.SYS. mely
a kartydhoz mellékelt ASPI driver
lemezen talalhatd, Az AHA-1540 ve-
z&rlGkarlya eredeti drivere az
ASPI4DOS.SYS, de helyette lehet
hasznalni a GorelSCS! csomagban
talalhalo ASPIDRY, SYS drivertis. En
az utbbbit hasznaltam, ugyanis az
kevesebb memdariat foglal.

Azok kedvéert, akik jobban szere-
tik manualisan beallitani a rendszer
konfiguracidjat, az aldbbiakban be-
mulatok néhany péidat a
CONFIG.SYS file-ban megadando
modositasokra. Az ASPI4D0S.8YS
és az ASPIDRV.SYS driverek kt‘}zul
csak az egx’ket kell hasznalni, Az
UNL_A S hasznalata minden-
kappen szikséges a PD meghajto-
hoz. A CUNI_ASP.SYS megadasa
csak akkor szUkséges, ha KODAK
Photo-CD lemezekel is szeretnénk
hasznalni.

DEVICE:ASF’MDOS.SYS /P334 /
Q6 /H7 /D

DEVICE=ASPIDRV.SYS /P334 /I
DEVICE=UNI ASP.SYS
DEVICE»CUNI_ASF'SYS

Az ASPI4DOS.SYS driver para-
méteraezése megegyezik az
ASPI2ZDOS.SYS driverevel. AP a
vazeribkartya portcime, a Q" a
DMA csatorna szama, a "/H" pedi
a vezéridkartya SCS| azonosit
ma Az ASPIDRV.SYS driver /1

bel és aterminator c
val (lermészetesen a gop kika,
allapotaban) a hardver instal aiésa
elrnelelnle? kész. Kapcsoljuk be
a5 a tobbi killsd e?ysé-
Eﬁ majd a szamilogepe
malaskcr a Curl-A bnlenlyuvel lep~
junk be Ujra a vezeriokartya menu-
jébe. Az “SCSI Disk Utifities” mend-
ﬁonl seqitségevel ehanonzheuuk
ogy a vezerld "latja-e"a rangprsoll
aszkbzdkel. A “Host Adapler
Dragnasrics" menupontban tesziel-
hetjuk az adatatvitell, hiba esetén
ellendinzzik az IRQ és a DMA beal-
litasckat

Szoftver

Ha idaig eljutotiunk, a PO alméle-
tileg mar Gzemképes, de ezl vala-
h y az operacios rendszermek is

masdara kell hozni. Eloszor is
szuksa van az SCS| vezéridkartya
rogramjara, Hasznalhat-

k a karlg'a qgyar driverét vagy a

oreISC | randszer meglelald
driverél is. Ha az eredeti drivert sze-
retnénk hasznalni, akkor a
CorelSCS| installlasakor vlasszuk
a regi driver megtartasa opoiot,

etere azi jelenti, hogy nem eII
az INT13h Bl S emulaciot betdite-
ni, ezzel csdkken a rezidensen fog-
lalt meméria mérete,

A portcim métert mindenkép-
n calszar adni, ugyanis ha
tanyzm akkora river elkezdi tesz-
leinia leheiségMS cimeket, hogy oft
van-e a kartya. Mivel aJapéﬂaImazés
srerint a pottcim 330h, elsdnek ezt
ellendrzi a driver, &s szerencsétlen
hangkartyat faggatja, h milyen
afg szkGzOK vannak?g{apcsol-
va, ennek pedig altalaban fagyas az
eradménye

A CorelSCS| program installélasa-
kor le lehet cseréltetni az
AUTOEXEC.BAT file-ban taialhats,
acD- FlOMrn :dk kazelaﬁ&hez
szikséages rulg:

mol az ezzel lelﬁsen kompa lis
GOHELC X.COM programra. Ha

alx meg akarjuk tartani az
MS DEX programot, akkor manua-
lisan kell megadm {a */D:" parame-
terrel), hngaa PD meghajtot is ke—
zelje C OM egysagként,
CorelCDX programnak nem ke!l
magadni semmilyen parameétert
merl a konfiguraciot a CRLSCS INI

PANASONIC LF-1000AB PD/CD-ROM (kiilso)

Gol) 6324

(lasd SCSIConfig program) file-bol
olvassa be.

Célszer a CorelSCS| Windows
verzigjat telepiten), mert ez 16bb se-
géd@é’ogramot tartalmaz, minta DOS
verzid,

Windows segédprogramok

SCSiConti
A CorelSCS| rendszer valamennyi
E ramjdnak opcii egyetien kdzos
onhiguracios file-ban vannak letarol-
va, mely "CRLSCSI.INI" névre hall-
gat. Az SCSIConfig program ennek
a konfiguracios file-nak a modosita-
sara szolgdl, bar szukség esetén
manudlisan, valamilyen editor segit-
segevel is meg Ieh valtnzlalm eze-
ket az opc ogrammal az
alabbi be&lhiﬁsukat Bhei elvégezni:
- Az SCSI| Tools Ebogram konfigura-
lasa. Tébbek tt itt lehet a for-
mazasi opcidkal megadni, példa-
ul a FAT masolatok szama, a FAT
mérete, az alacsony szlnh] low
level) formazas kilbeka 58,
valamint a fizikai adattirlés (zero
media} formazdskor. Az dsszes it
allithato opcid magaban az SCSI
Too!s programban is modositha-

- A CDAudlo program konfiguralasa.
Az dsszes it allithatd opcid ma-
gaban a CDALIU!D programban is
modosi

-A CDuHOM device driver konfigu-
ralasa.

- A WORM és Rewritable device
driver konfiguralasa. A PD is tjra-
irhatd (rewritable) eszkdz, ezént itt
lehet a driverének opcioit allitani.

- A CorelCDX konfiguralasa. A
CorelCDX altal kezelt ys ek,
a cache mérete és opch litha-
tok ba. Ha nem csak PD, hanam
CD madban is szeretnénk hasz-
nalni a PD meghajtét, akkor azt it
kell megadni.

SCSl Tools

A program az SCS| eszkézok kar-
bartar;a:fgr?a;szolgal lekem:ezheltaﬁ
vele a kilontéle

rehajthaték sgrsﬁegna:ftﬁtai

fun crdk es az egységekel vezérid
parancsol. A “Maintepance” mend
Farmatr’' Darancsdval lehet egy PD
lemezt megiormazni az alq:uﬂ

ciok smrlnt (lasd SCSI
eqy Iemezi Cw?nk
armazﬂl.

opciot kikapesolni a ’F.*-‘e/mee-

rences/Format opfions” meniiben.
Ha ki akarjuk venni a meghajtobol a
PD lemezt, akkor elbite a "Utiliy”
mend "Dismount” parancsat kell

cache buffert, és befejez mipden fo-
Iyamatban levé mivel UjPD le-
mez berakasa utan célszeril a
“ LIt y‘ mend "Mounf" parancsat ki-

driver “Close Tray” (mas néven “Load
Disc”) funkciojat }Pcd:g €zl az
MSCDEX és a CorelCDX is lehetd-
vé teszi, az SB16 lejatszoprograi
thkéletesen nyilota és csuktaa P
talcajat )

CDBrowser

A CDAudio pr
nak karbantartas
hasznalhato.

PhotoCD
A program KODAK Fholo-CD for-

matumc Mgek kezelésére szolgal,
Hasznalhato a képek megtekintése-
re, és néhany alapveld képszerkesz-
tési tunkcidra, mint a szinpaletta vél-
toztatasa, a kep aimeretezése, for-
Eatasa tiikr6zése. Lehetséges a

épek mas formatumba vald konver-
talasa és kimentése. A program ezen
kivll képes még slideshow készite-
sére, és a képek adatainak kataiogu
zalasara.

DOS segédprogramok

DOSCONFG

Az SCSIConfig program DOS alatt
futd verzidja. A program talepntase
hasznalata opcidi teljesen me,
egyeznek a Windows verzioval.
egyetien - értelemszerd - kiiénbsag,
hogy a CDAudio pr a%am Windows
verzioja helyett a DOSAUDIO pmﬁ
ram parameéetereait lehet benne beal
tani. A konfiguracid elmentése
ugyanabba a CRLSCS].INI nevd file-
ba torténik, mint a Windows verzig-
ban.

ram adatbazisal-
ra, nyomtatasara

DOSTOOLS
Az SCSI Tools program DOS alan
;:J‘O varzidja. A program felépitése,
1 meq-
ndcvws verzidval. QA
DOS és a Windows verzid ugyanazt
a CHLSCSI INI file-ban tarolt konfi-
Purac-m hasznalja, tehat ha barme-
ik verzioban megvahiozik a konfi-
g:;acm a masik verzio is &rokli a

Hitasokat.

DOSAUDIO

Audio CD lemezek |ejaiszasara
szol?al‘ a CDAudio program n%
méartekben lea yszerualteﬂ D
alatt futd verzig

A PD hasznalata
Vi ol éhany jGlana
B0 e e e

anak a

Az 4] PD lemezeket az SCS| Tools

éa DOSTOOLS rnFmrn seqil-
ﬁég vel kell Iernrrn ell
megijedni, soké

tart,
ugyanis az alacsuny szmtu'g(lw
level) formazas koriibelll 25-30 per-
“ltrve“l 9 hol qység
nu arra aze
PO fllotve GO modban o mas.mas
csak
az a

is lemez tlﬁ;sénaﬁagfe-
16 meghaijtéként olvashatt

APD hajtdl mindig vizszinte-
san kell mlrazni 8 mozgatds elot
_mqu Ki kﬂnﬂb ni Imtﬁle alemezt,

mencigsend

bih
az i ndékétauupam
mkappma hemiokat ek

m quanl.&a‘mim :g?s"

Ieményern szerint a PDJ"GD—




Felado:
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|
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APROHIRDETESI *
FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi apro-
hirdetések: B e

Minden me
200, Ft +

zdett 25 sz6 utan
FA = 250.- Ft {(Ebbe
nem szamit bele a nev, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nerm szamitjuk
kereskedelmi jellegll aprohirdetes-
nek ha valaki !:»l szamitogep konfi-
gurémplajnlk van megszabadulni

Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
lelefonszam, irasjelek). Ide sarol-

|
|
|
|
|
&
|
|
|
uk azokat a hirdetéseket, amely- |
|
|
|

n pl. valaki pl. sajat fejlesziésd
sw-1, vagy hw-1 (pl. cartridge-eket)
kindl elada
mi hlrmimmkgzlﬁﬂk le, amely-
ben csak postafiok lett megadva.
Postai Uton t6rténd kereskadalml

tevekenységek hirdetésében a
tafiok melleft cégeknél a Ieiephe!yel
gEt], magar
fyak egyéni vallalkozok esetében |
ig a székhelyet !vagr alfanda
akcimet) is fel keli tdntetnl (74/1953
IKM rendelet a belfdidi rekldm- és
hirdetesi levékenysegrol).
Eg.gj!ﬁ;:u én‘in!!;:og daba kerdld CoV
(a kivetkezd nyom eruio .
Ilgablzlosan bekerhl): 120,- Fi+ AFA = 150.-

BOLD szedés (vastagitol betikkel): 50 % fal-

ITA.LIC szedés (dolt betikkel): 50 % felar; Ke-
ret: 100 % felar

A hirdetési dijat az i
L den kérjok feladni. Ezt kdvetden a hir-
detés szivegél, az egyeb szolgaltatasokra uta-
16 egyab knzsésl valamint az ennek megfelels
dij bel E}e venyt (vagy annak
masolatit) levélben a muemezb cimre kerjik
kiideni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.:

1519. Figyelem! A hirdetési széveg mellé csak
olyan csekket, vagy ceekkmasolatot f adun&\
el, mely tanGsaga szerint az dsszeq

a hirdetést tartaimazo leval beerkezései kEwe
toen, vagy az azi megeltzd 1 honapon befil

| C64 |

C64 jatak és fell aldi i
lemezen. Listat és valaszboritékotl kérek,
Levélcim: Bator Lajos. 1191 Budapast, XIX.
Corvin Kri. 4, V/76. Tel.: 282-35-35

C-64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaloik
200/disk, oktatok, nyilvantartok, szamlazok stb.
eladok, Valaszboritekén lista. Féldes Janosné,
5000 Szolnok, Markotanyos u. 20, Tel.: 56/420-

imban kizolteknek

544
Elad6: MKVII cartridge + kézikinyv 3.000,-
Fr-ért, 2 db gyéri kazetta/ROBOCOP, PREDA-
TOR!/ 700.- Ft-ért, 27 db C64-es lemez /3M,
DYSAN... sib. programokkal/ 2.500,- Ft-ért.
Egyben 6.000-art. Vincze Istvan, 2451 Ercsi,
Mbricz Zs. u. 30.
ELADO C-64 + DRIVE + 150 LEMEZ + 3 JOY
+ GALYA: 20.000-ERT / COM, VILAGOK: 4,
6-63 + KSZ-OK + 4 EVKONYV 4+ PC-S
JATEKOK 2-3. + FELHASZNALOI xém'v:
13.000,- HELYETT 7.500,-ERT. MAGYAR
CSABA, 2643 DIOSJENO, DOZSA GY. UT 93.
TEL.: (

Eredeti C64-es programok eladasa, vétele,
cseréje lemezen. Valaszboritékert lista. Havonta
ajandéksorsolas! Cim: Hauzer David, 2836 Ba,
Béke u. 11.

Megjelent C64-re: The Lost Castle 2. cimii
szdveges kalandjaték (Basic) Ara: Diskkel
egyltt 220,- Ft. Cim: Csepregl lvan, 7453
Mernye, Arany J. u, 17.

Eladé Amiga 500, 1MB bovito, ACTION
REPLAY Ill. cartridge {ez akar kuldn is), kil-

Bélyeg
helye,
vagy zart
boritékba
helyeave
kerjiik
elkildeni

COM-WARE Kft.

SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.
g 3 i

PSR SR e =t

Eredeti PC CD-ROM programok eladok!
Ni m, Rebel A It: 4.000,- F1, Lost
Eden, Full Throttle, Mysi: 3.500,- Fl.Ovnﬂu
trio(3 CD sw): 3.000,- Ft, Asterix, Return to
Zork, Aegis: 2.500 F1, Simtel(2 CD sw): 2.000,-
F\ W!rlg Commander 3.(4 CD): 6.000,- F1,

1, National Parks, Tewi Win CD:

56 floppy drive (kiilén is), Philips it
500 lemez. Az arban megegyeztnk! Tel.: 1-
317-134 - Kozma Zoltan

| PC I

ROM 12.500,- Ft, Zoltrix 14400 Vi I’W
Data Modem 11.500,- Ft. Tel.: 21
Ki a kivetkezd eredetiben,

kis- &s nagy lemezen: Culunlaalmn Ad Net-
works, Theme Park, The Perfect General 2.,
Conquest of the New World, Transport Tycoon.
Sim City 2000, Az elézdekre alcseréinem, vagy
ladnam a kivetkezd eredeti jatékokat: Doom
II., Chilization, Realms, Aladdin, The Lost Vi-
kings, Doom Map Editor. J6 all an lévi

t 500,- Ft, Mantis: 1.000,- F1. Valamint 7 db
CD-R disk (.arj.zip) 3.500,- Fudb aron elado.
Siess, mert csak 1-1 példany van belole! Hivj,
megegyeziunk... Cim: Kummer Miklos, 9700
Szombathely, Szt. Imre Herceg ut 95. Tel.:
{94) 323-274 - egész nap.

Elada 1 db. 3865X alaplap + alaplapra integrit
ATl WONDER SVGA monitorvezarld 512kB
RAM-mal + IDE HDD, FDD contraller + 4MB
RAM. Cim: Eberhardt Gergely, 1181 Budapest,
Havanna u. 61. X141, Tel.: 201-9445

3BEDX40 + 120MB HDD + 4MB RAM + 14"
SVGA monitor + 1MB VGA + 1.2 FDD +
SoundBlaster 2.0 + aktiv hangtal + egér + 50 db
lemez. Ar: 78.000,- Ft. Tel.: 1-685-602. Bagota
Gabor

Keresek regl, olcsd laptopat (XT286, Her-
cules, 20MB, 640kE...) Cim: Hartmann Péter,
1025 Budapest, Felsbz8Idmali ot 54. vagy E-
mail: Harti@ludens. ELTE HU

Virusmentes PC programcsere. Féleg demak,

Game Boy, Super Mario Land kazettidval elado.
Iréinyér: 8.000,- Ft. Vastag Gabor, 3529 Miskolc,
Perczel Mor u. 23,

Eladd 3865X40 (AMD) 5.000,- Ft-ér, TRI-
DENT B900CL 512kB 6.000,- Ft-grt. Erekiddni
lehet 18 Gra utan az 1-207-150 telafonon, vagy
Bp. Xl ker. Szeged| it 10, fsz. 2. alatt Bittera
Balazsnal

HP DESKJET 520-as lintasugaras nyomtats,
és Uj 5,25"-08 HD-s lloppy lemezek eladok.
ErdekiGdni lehet: Hajdd Melinda - 378-0487

délutan.

Eladdk a kiivetkezd CD-ROM jaté DARK
FORCES, MAD DOG Ii., MEGARACE. Ar
megegyezeés szerint. Cim: Téth Gabor,
Beékéscsaba, Kazinczy 5/C.

Eredeti PC CD-k eladék: Command & Con-
quer, Crusaders, Magic Carpet 2., Mortal
Kombat 3., Need for Speed, Screamer, Fatal
Racing...sth. Cim: Sandor Attila, 1092

Bakats tér 2. Tel.: 217-8812 vagy 215

1507
Eredeti PC-CD jatékok eladok, regiek + Gjak,
Joo Andrea 2-855-083

i és zenai modulok érdekelnek. Ugyanin
C64 programcsera. Listal és valaszborilekot
kildj! Lemezen is kildheted! Cimem: Varga
Zoltan, 9731 Kiszeg, Pi.: 9.

Ingyen adok vagy cserélek szaba-
donmasothatd (shareware) PC programokat.
Killd] listat vagy felbélyegzett valaszboritékot a
listamért. Tilly Gyérgy. 1139 Budapest,
Rozsnyal u. 5.

4880X4/100-as vadonallj PC konfiguracia
szines SVGA monitorral rendkiviil kedvez6 aron
elado. 1 év garancial Tel.: 06(30) 502-804 Matrai
Laszlo X

Eladd az alabbi konfiguréicio: 386-DX40 MHz,
128kCache, 260 Mb HDD (IBM), 3,5 Drives, 5127
Drive, 512 Kb v. kartya, 4Mb RAM, 14' Axion LR
SVGA monitor, joy (WarrorS) + egér + 15 db
femez (3M) Iranyar: 92.000,- Ft. Cim: Papa
Roland, 2133 Sz6dliget, H’aﬁr 0t 30.

80286-20MHz alaplap D processzorral
kifogastalan allapotban eladé HEADJam:I
chlpseles gy EMS-t tud emuldini (drivert

lemezen adok) masrészt UMB-L Ar: 5.000,- Ft,
afa nincs! Vida S: B200 \ (4
Loczy | u. 42/¢c fsz. 3,




Megrendelem a kdvetkezd kiadvanyokat []

pl CoV Evkinyv'93/94 (Am: 448 -

MEGRENDELOLAP

Fir. elGfizetésel
cxak 398.- F)

pl. CoV Evkinyy'95 {Arn: 598.- Fu, eldfizentssel csak

¥

498~ F1)

I'l -5 jillékok 1. (Ara: 649.- Fr, clofizetéssel csak

PC-5 jatékok 2. (Ara: 399, B eliifizctéss
199.- F1)

PC-s jatékok 3. (Ara: 640,
549.- Fi)

PC-s jitekok 4. (Ara: 699, Fr, eldfizetéssel csak
599 . Fr)

el csak

Ft. elofizctdsel csuk

utanvéttel [ eldfizetéssel

Tippek & Trilkkik Lexikonja
ELFOGYOTTI!!
: 1

796.- Fi
~ Fu helyen
clifizetdssel ¢
pl. CoV 40-51 sorozat (Ara: 1.728,- Fi helyen

clifizetessel cuak 12005~ Fi)

pl. CoV 52-60 sorozat (Ara: |.516,- Fi helyen
eliifizetéssel csnk 1.000.- Ft)

pl. A PC-k hangja c. kilnyy (A 1,499 Fr
clifizetéssel csak 999.- Fr)

Lapunk 1985/10.
(Nr.61.) szamaban a
kovetkezd cégek
hirdetései talalhatok
(zarojelben a kodszamuk)
4M Computerbontd (0013)
ACOMP Kit. (0025)
AUTOMEX Kit. (0038)

AXICO Kft. (0040)
Baomerang Computer (0053)
CDX (IDG Hungary) (0072)
Commodaore Gyorsszerviz (0088)
ComputerBooks Kft. (0105)
CROCUS Kft. (0117)

DEBKQ HW (0138)

ECOBIT (0152)

Gabor Dénes Foiskoia (0197)

[ A megielelé helyre egy 'X“et kértink tenni! b ot o

H.FH. Kit. (0215)

HELIX Computer (0236)
KoBak Kit. (0388}

Microsoft Hungary (0411)
MIXIM Kft. (0425)

Muttimedia Meeting Point (087 2

El6 szeretnék fizetni a Computer Vilag c. lapra. Kerem, hogy részemre
.. db. eléfizetési csekket killdeni sziveskedjenek:

[ negyedévre (744 Ft) [félévre (1.488 Ft) [J1 évre (2.976 Ft)

- : MUSZEHTECHNIK!\ Oktatas
Az alabbi kddszammal jelzett cég(ek) hirdetése(i) felkeltettek a figyelmemet, Karem, hogy ¢o491 )
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|
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|
|
|
részemre a céglek)ril bivebb informaciot kildeni sziveskedjenek, Kodszam(ok): T g@%}ﬁg’?g;affg:ﬁ (D533)
Pilot Comp (0558)
- Saoftware Station (0678)

TAMEX Computer (0754)

‘ l) FIADCH EFOLOALTATO £5 KERESKEDELMI KFT.

COMPUTERBOOKS

1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U.12.
LEVELCIM: 1253 BUDAPEST, PF. 71.
TEL.: 1751-564, 1753-591.

FAX: 1753-591

Akarsz tovabbtanulni?
» GABOR DENEs FéiskoLA

Informatikus mérndkoket és miszaki
menedzsereket képez.

Tagozatok:

Budapest, Békéscsaba, Cegléd, Debrecen, Dunaujvaros,
Eger, Gydr, Gyula, Isaszeg,Kaposvéar, Kecskemet, Keszt-
hely, Matészalka, Miskolc, Nagykarfizsa, Nyiregyhaza, Pécs;
Salgotarjan, Sopron, Szeged, Szekszard, Székesfeharvar,

Konyvajanlatunk:

Nagy: Kézikonyv az adattomaoritéshez,

ARJ, PKZIP & Co. 1.288,- Ft Szolnok, Szombathely, Tatabanya, Vac, Veszprém,
Stolnicki: Halozatokrdl kezdd felhasznaloknak 1.376,- Ft Vérosberény, Zalaegerszeg
Ldszld J.: Hangkértya programozas Pascal és
Assembly nyelven S 1.568,- El Budapest, XI. Budapest, lll.
Kovdcsné-Pergeiné-Benko: Mindenkinek a PC-rdl 699, Ft . £ .
Nagy: Virusvédelem a PC-n - lemezmelléklettel 1.157,- F Etele ut 68. Becsi ut 324.
Lészld J.: A VGA kartya programozasa, Tel.: 203-0304 el.: 250-6021
lemezmeligklettel 1.375- Ft
Toth-dr. Tamés: WINDOWS'95 & Microsoft Plus 1995~ Ft
Gerd-Reich: WORD for WINDOWS 6.0
magyar & angol 880, Ft
Geré-Krizsak: WORD for WINDOWS 6.0 kisokos 498,- Ft
Lengyel Veronika: Az INTERNET vilaga 1.456,- Ft
Teith Dezsd: 0S-2 Warp felhasznaloi ismeretek 1.680,- Ft
Fizi: 3D animacio és grafika a PC-n
lemezmelleklattel 1.283- Ft Commodore 64-hez Action P.uplcry MK7  3.600,
Atomic Power 1.1 + Action Replay MK 7 4.800,-
Irj, ha bermi hardware erdekel, ¢ gogyeink; & oz is lehet,
2 |d6kc.nbmwﬂrbﬂmltuvblmmlll Telobon: 291-2318
PRINTER KELLEKANYAG POSTA Lervalezési cim ————y Sy 13 b T 14
HP @ EPSON @ OKI @ CANON @ \\'I‘\l”\(. ®
CITIZEN @ l §

stékpatronok,
mn rendelhetdk,
Budapesten 100N l nes hizhozszill
Vidékre u tel!
» Kérje részletes tdjékoztatinkat!
T/F: 149-7909

HELIX COMPU

COMMODORE GYORSSZERVIZ

Budapest, 175-10-24
Direkt telefon: (06-20) 348-246
XT/AT tdpegység javitds €s

LR 9-17 6raig VIDEO szervizelés is!




A VGA JAR

(12.resz)

Udvizletemet killdém mindenki-
nek igy télviz idején abbéli Sromaém-
ben, hogy midbn kiléptem a jeges
utcara, sikerlil elhibdznom a leghki-
zelebbi villanyosziopot, igy most van
aram, meg én is boldogithatlak ben-
netakel néhany sor erejéig.

A mostani részben egy hagyoma-
nyos endscrollert fogunk késziteni,
amilyen a legtbbb demo végeén lat-
hatd, az mas kérdes, hogy ma mar
kissé diszesebb formaban, de hat
valahol el kell kezdeni. Arrol van te-
hat szé, hogy egy rovidebb-
hosszabb szdvege!l kellene lentrdl
fetfelé scrollozni, s hogy azért annyl-

!.__

a Latch mely részét modositsa. Eb-
b6l adodik, hogy ha az egyméas mel-
lett léva B pixel kdzil csak néhanyat
akarunk modositani, a 16bbit pedig
meq akarjuk tartani eredeti allapota-
ban, akkor eldszor be kell olvasni az
adott byte-ot (hogy a Latch feltditdd-
jon), a modositas pedig automatiku-
san kiirast is jelent

A 18 s2ind madokban tBbbféle irasi
és olvasasi mod létezik, ebbdl sza-
munkra most csupan a mode-3-as
iras érdekes (a feladatot el lehetne
végezni mas irasi modban is, de igy
alegegyszeriibb, és a leggyorsabb).

Az irasi modot a mar multker is
amiitett 3CEh, 05-4s regiszterének
alsa 2 bitjen lehet beallitani, de most

ra ne legyen egy U, a karal
legyenek proporcionalisak, azaz pl.
az ‘I betl joval vékonyabb, mint
mondjuk az ‘m’.

Azt ugyebar mindenki Kitalalta,
hogy nem azért veszbdiink a mult-
kori részekben a hardware scrollal,
hogy most aztan ne hasznaljuk. Ah-
hoz, hogy valamaelyast narmalis mi-
nbségben lassuk a karaktereket,
célszerl lenne valamilyen nagyobb
felbontast valasztani, mert 320X200-
ban igazéan “szépen” festene. Mivel
hattér nincs, s a karakterek is egy
szintek, igy megfelels lenne pl. egy
16 szini mod hasznalata (azért nem
teljesen mono, mert igy kis madosi-
tassal hasznalhatunk akar 16 szind
karaklerkészietet is). lgen am, de
ezeknek az (n. bitplane-elt m&dok-
nak a kezelosérdl nem sok sz0
eselt, hiszen mar elavult-
nak tekinthetGek, de most megis jo
jonnek. Elgsziris ezt a hianyt kelle-
ne bepotolni, persze csak a sza-
munkra jelen esetben lényeges

ségekig. :

A 16 szind modok leirasakor 1
pixel szinét 4 biten lehet abrazolinl, s
mivel a normal-VGA cimteriiet Ggy-
s meglehetdsen kicsi (64k, ill. néha
lehet 128k) nem lett volna jo Gtlel.
hogy 1 byte-on, csak az alsé 4 bit
figyelembevételével, vagy mondjuk
2 pixelbyte formaban (a paros sza-
mi pixelek a byte felsd 4 bitjén, a
parauanok az also 4 bitjén helyez-

dnének el) tarolni, ehely

szont néha jol jan, \ralafrﬂntabealllb
haté felbontasok is nagyobbak. A
médszaralsﬁhallésrae!lzﬁnnmu
egyszerll. Képzeljlink el egy 4X8-as
téglatapot, a hosszabb oldala legyen
pl.vizszinles.

nmaﬂuﬂ;ggwl?n—
nét atjuk meg, erre &
Vizszintesen pedig egymas mellett
8 pixelt latunk, ez elfér 1 byte-ban, A
-valbsagban mikor beolvasunk egy
byte-ot, akkor 32 bitat olvas be a

1 nem kell hozzanyalnunk,
mert a 16 szinl mod baallitasa utan
pont megfelelt lesz. Ebben a mod-
ban eléis2&r is a 3CEh 01h-8 reqgisz-
terbe kikildink 0fh-1 (illetve most
mégsem, mert 8z az alapbeallitas),
amivel engedélyezzik mind a 4
bitplane modositasat (azaz a 16
szinnel telszélegesen varialhatunk).
Ezutan a 3CEh port 00h-s regiszie-
rébe ki kel killdeni annak a szinnek
a szamat (0-15), amivel ezentdl irni
akarunk. Ezt elég egyszer megtenni
abban az esetben persze, ha nem
vallozik, mint ahogy mast sem. A
3CEh, 08h (bitmask) regiszternek
0ffh-t kell 1artalmaznia, ezzel enge-
délyezziik mind a 8 pixelt modosi-
tasra. (Ez is alapértelmezés) Végdl
a CPU altal (ph. stosb-vel) kildat
adat hatarozza meg, hogy melyik
pixelek irodjanak at a Latch-ben a
mar korabban megadott szindre,
maijd pedig a Latch tartalma bekeriil
a VGA memdriajaba (amit, hasonlo-
an a tGbbi grafikus moédhoz,
megintcsak nem Ggy latunk, aho-
gyan a valosagban felepil. Az ilyen
formajl pixelmédositast a 0. irismad
egy specialis vltozataval is el lehat-
ne végezni, de 6z nem olyan eget-
verden fontos, hogy érdemes lenne
belebonyolédni (a kezddk annak is
drilhetnek, ha ezt megertik). A
3CEh, DOh-s regiszter hatasat pedig
ebben az esetben szintén kivaltia a
3C4h, 02h-s regiszter (Plane write
enable)

Mivel egy byte-on B pixelt tudunk
téroini (legalabbis a CPU igy latia),
kénnyll utanaszamoini, hogy egy
640X480/18 szind mod 38400 byte-
ot foglal el (IMagosanL mig a

valésagban
hMaVG&dmterﬂla‘le a hard-
scroll is fernall

megvalositasanak Irikkjeire. Kez-
detben vala ugyebar a fekete képer-

F

merete ugyebar 640 pixel, tehat egy
sor B0 byte-ot foglal le. Most tehat
az elsd nem lathaté sor pontosan a
38400-as byte-on fog kezdddni. Na,
ittalljunk meg egy szora

Kénnyi beldtni, hogy a scrollozas
soran szilkség lesz pontosan két
kéxpernydnyi VGA memdriara ahhoz,
hogy ha az egyikbdl kifutottunk, ak-
kor kezdhessil eldlr6l, de ha ez
nincs meq, akkor a képernyd felénél
kellene eloirdl kezdenink a rajzolast
a VGA memdaria 0. byte-jatol, es mi-
val igy nem lenne folylonos a kép,
ujra kellene rajzolnunk az egészet,
ami nem igazan jo dolog. Ezért a 480
sor helyett csak 400-at fogunk hasz-
ndlni, de mivel ilyen mod nincs a
BIOS-ban, a 640X200-asbol fogjuk
elballitani, mégpedig Ggy. hogy a
3d4h, 09h-5 reglszter 6. bitjét nullaz-
zuk, ami a sorok megduplazésat je-
I6lte, bekapcsolt aliapotaban. Zgy
aldallt a 400 soros kép. Végilis ezt
is nevezhetnénk X-mode-nak, de al-
talaban csak a 256 szinii non-stan-
dard médokat szokds.

Alényeg az, hogy igy egy képer-
ny& 32000 byte-bal all (marmint
ahogy azt a CPU elképzeli), és fan-
tasztikus matematikal tudasomat
kamatoztatva arra kell rajénnom,
hogy ez mar éppen belefér a 64k-
ba, st, jut

is — marad Is (de a maradék X
byte-ra nem lesz szikség). Szoval
mast mar elkezdhetjik kiimi az elsd
rasztersort a 32000. byte-16] kezdd-
déen, majd felscrollozni a hardwa-
re-scroll segitségével (a kirajzolas
VGA-meamoriabeli kezdGcimét meg-
naveljik 640/8-cal), &s maris meg-
jelent az elst sor. Ezt megtehetjok
ezulan a karakterkésziettdl figgo X
sorral, majd utana nem artana egy
par sornyi helyet hagyni, és kezddd-
het az egész eldirdl. A probléma oft
kezdidik, ha mar egy képernydnyl
sziveget kiirtunk. A kirajzolas kez-
décime 32000 lesz. az elsd nem lat-
haté soré padig 64000. It az alka-
lom, hogy visszavaltsunk a felsé
képernyre (ami most leljes egész
ben léthatatian), s igy folytassuk a
kilrogatast. A felsd képemy§ azon-
ban most nem azt lartalmazza, amit
az alsd, célszer( tehat m atma-
solni az egészet, hogy a SZEMm-
1éli ne vegye észre a lurpissagol
{killénben meg nagyon nehéz lenne
nem aszrevenni, hogy van ami dup-
1an latszik, van ami egyszer som) A
masolas viszont hosszi idét
venne igénybe, és k is en-
nél van egy sokkal okosabb méd-
szer.

miutan eltint a sor, oda is kiirjuk azt
a rasztersort, amit az eldbb
felscrolloztunk az azeldt Eihatatian
részrdl. lgy a visszavalas sordn
semmiféle szenvedéseknek nem le-
szink kitéve, automatikusan a jo
képet kapjuk. Akinek nem teljesen
vilagos a dolog, az probalja meg le-
rajzolni, cetsziatgatni a képzeletbe-
likepearnydt, kiimi a sztveget stb.

Nem artana még a szbvegkiiras-
rol szoini néhany sz01. Pontosabban
azt logjuk megnezni, hogy egy sor
proporcionalis karakterakbdl allo
szfveget hogyan lehet kiirni a
bitplane madban az egyszeribb
esetben, azaz ha csak egy szint
haszndlunk (marmint a hattéren ki-
vil). Az ltalam most hasznal ka-
rakterkésziet a leheld legegyszeribb
formaji: minden karakter 32 byte-ol
foglal el, az egyes karakierek 16°15-
dsek és manok, tehat egy sor 2 byte,
osszasen 30 byte. Az elsd word-an
pedig a karakter szélességét tarol-
juk, pixelben. Erre persze elég len-
ne eqy byte is, de igy mivel 2 hatva-
nya a meéret, gyorsan megkaphatjuk
a kivant karakter offsetcimét. A ka-
rakterkészlel elkészitése leljesen
default, akar ASM-bdl is lehet szen-
vedni vele, ilyenkor ajanlanam a bi-
néaris word-6k hasznalatal, hiszen
gondolom senkinek sincs kedve at-
szamolgatni, ami még a nagyon ko-
rai 64-gs id6ket idézi. A példaban a
nagybetiket szerkeszisttem meg
(tehat a szévegben csak ezek sze-
repeingk), amik a 65-Gs ASCII kod-
tol a 90-esig terjednek, de a 64-est
(a kukac) a space-nek hasznaljuk,
és a 32-es kodokalt (eredeli space)
atfogjuk rakni 64-re.

Ha meg van a karakterkészlet,
akkor ideje ralémi a kiirassal kaposo-
latos problémakra. Nem art ugyebar,
ha az egyes sorok kzépre igazitva
keriinek ki a Ehhez

i feladat.
Végigszaladunk a stringen, kiszd-
moljuk a soron kilvetkezd karakter
offsetcimét, és szépen hozzaadjuk

az elsd ward-ot (a karakter széles-
ségéi} a szamlaléhoz, amiben a
string hosszatl szamoljuk. Ezt a
StrLen nevd figgwany végai, sdtmeg
kicsit iovabb is merészkedik. Ha méar
egyszer ugyis kiszamolgatjuk a
string minden karakterének a
charsel-beli cimeét, ezt el is Wroljuk,
igy a '(ényiegas kifronak mar a
stringgel nem kall szenvedni, csak

natat adja.
fogjuk atadni, ehhez lermészetesen
WHIM(SNW.S) de

Col) 6327



user arca

a maradékot sem szabad eldobni, ez
azt adja, hogy az adott byte-on beldil
hanyadik bittdl kezdjik meg a kiirast.
Nekink arra az értekre van szoksé-
glnk, hogy jobbrol nézve (mivel bal-
r6l jobbra halad a kiiras) hany bitnyi
hely van még az adolt byte-ban, aho-
va lehet kilml a karakter pixeleit, s
mival a kapott maradék ugyanezt
adja, csak balrdl nézve, egyszerien
kivonjuk 8-bol a maradékot, és mar
meg is kaptuk a megfeleld értéket,
Most mar meghivhatjuk (a ScrMag-
bal) a WritePSiring nevi fGggvényt,
ami kiveszi sorban a karakterek ké-
pének olfsetcimeit a StrOfs tdmbbal
(a deklaralasabdl latszik, hogy egy
sorban max. 64 karakter lehet, de ez
persze novelhetd), és a BP aital
meghatarozott sort kiirja a karakter-
bl (BP=0 esetben az elstt, BP=2-
nél a masodikal, stb). A kiirds ugy
tdriénik, hogy beolvassuk DX-be a
word-6t, ami a karakter képének
adott sorat tartalmazza. AX-ben (ill.
Al-ben) fog eldalini a kilrandd byte,
ez kezdetben 0. Megnézzik, hogy
hany bit fér meég az Al-be, és annyit
atmozgatunk bele DX-bdl (SHLD-
vel}, majd a DX-al is eltoljuk ennyi-
vel, hogy legkbzelebb a maradék bi-
teket hasznaljuk fel, és ne a régiekat
(amikeal maost toitunk bele AX-be) Az
SHLD hasznalatdval egyszerre at
tudunk cstGsztatni X bitet DX-bdl AX-
be, nem kell 2°X darab ROL-t hasz-
nalni. Viszont az SHLD DX-et nem
tologatja, csak onnan veszi a beil-
lesztendd biteket, ezert utdna egy
plusz SHL-lel nekink kel kiigazitani
a DX-at. Ha mar egy bit sem fér bela
az Al-be (CL=0), akkor kiirjuk a vi-
deo memdoriaba, és beallitjuk CL-t,
hogy (jra 8 bit fér bele AL-be, és foly-
tatodik a tologatas. Ez addig tart, mig
a karakter adott sordnak bitjei el
fogynak (CH), ebbdl adodik a karak

ugyebdr a fehér szint. Végil az EGA
paletta 0fh (15)-0s elemat atirjuk 1-
re, ami az el6bb beallitott RGB pa-
letta-elem sorszama. Persze a kép
engedélyezésérd| sem feledkezink
meg. Ja, azt elég nehéz eldonteni,
hogy a 3c0h-s port most éppen cim,
vagy adat madban van-e, de ha be-
olvasunk a 3dah-s portrdl egy byte-
ot (hogy mit kapunk, az nem érde-
kes), azutan biztosan cim-moédban
lesz.

Ennyit az EGA paletta okozta ne-
hezsegekrdl, (Azért persze néha van
haszna is, nem hiaba talaltak ki...)

A magyarazat mar igy is hosszu-
ra nyllt, ideje lasz megnézni a for-
rast is, de most kivételesen ehhez is
odairok sok mindent (persze csak
azokhoz a részekhaz, amik Gjak ben-
ne), mert a megénédshez nem lesz
elég csak rapillantani.

A programot ha bagépelitek, EXE-
re lehet forditani (persze COM-ra is
lehatne par sornyi modositassal). A
karakterkésziet a CSET.ASM-ban
talalhatd, ebbdl az elst néhany sort
iderakom, a tobbit mdr a sajat izlé-
setekre bizom:

CSET.ASM
CHRSET dw B ; a space széles-
sége 8 pixel
dw 15 dup{0)
helyett!)

A betl
dw 13

1@ (a space

; az A betl szélessé-
ae

; lathatd, hogy 2 oszlopnyi Gres
hely van

; az elején, hogy ne folyjanak
Ossze a

: betdk, de a végén nincs egy osz-

lopnyi
, sem, ez latszik a szélességbol,

terek proporciondlis kiirasa (mi ad- ; a tobbi karaktert is ilyen médon
juk meg, hogy hany pixel szélesek g
az egyes betik, és csak annyit ir ki, dw 0000000000000000b
é5 a maradék helysl nem 10t ki hat- dw 0000000110000000D
térszind pontokkal). Ha vége a sor- dw 0000001111100000b
nak, visszatériink a ScrMag-ba. dw 0000011111100000b
Van még egy tjdonsag, dw 0000111111110000b
aszinek b lése 16 szinld modb dw 0000111111110000b
A 3cBh/3cBh-s portok segl tséuéval dw 0001111101111000b
ugyebér 256 féle szint lahet beallita- dw 0001111000111000b
dw 0011110000011000b
N’.Lh ebbdl melyik 16 legyen dw 0011100000111000b
a ,az an. EGA paletia adja dw 0011100011111000b
meg. Ezt a 3c0h-s porton keresztil dw 0011101111111000b
Iehet elérni, a 00h-0fh-s regiszterek dw 0011111000011000b
tartalmazzak. Az irasuk egyedil a dw 0011100000001000b
3chh-s port felhasznalasaval torte- dw 00000000000000000
nik, eloszor a kivant regiszter sza- ;&5 it folytatodik a B betiivel...
mit kell kikilldeni, majd ugwuﬁe (és 1
nem a 3cih-ral) azt az értéket, Es ez mar a SCROLL.
a regiszterbe szanunk. Talan emlﬁk
szik még valakl az X-mode-ban viz- CselYSize equ 15 [akarakter-
szintesen valé eltolasnal leirtakea. A készlat magassaga
médositas utian még engede equ b ;a sorok
kell a képel ahhoz, hogy lassunk kézuth Ures rész magassaga
valamit a monlioron, ez pedig gy
tirténik, hogy (regiszier értek helyett, 388
nem pedig adatkantl) kiirunk 3c0h- /model use16 small
ra egy 20h-t. Az EGahpahma ol\{h:‘ ;
agyébként a 3c1h-s porion
resziill trténik az irdshoz hasonlo-
an, de érielemszeriien az adatol it
&5 nem irfjuk. Ahhoz tlehat,
hogy a 15-6s szin fehéren jalenjen
meg a 16 szind madban, ar pl.
az 1-es RGB szinregisztert (a 256-

db ‘HELLO
ISISALITTLE

EXAMPLE"0
db® 0] "0
db ‘A SIMPLE" 0. “.0
db

‘PROPORTIONAL ,0,'DOWN UF",0
db'SCROLLER"0,' .0
db* ‘B 0
ds’ <07 40
db ‘BY DOT'.0,' ',0
db' 0,0
db ‘0,0
db 0,0
; Nem artana valami hosszabb
duma,
; hogy a visszavaitast is le udjuk
i tesztelni, de ezzel most nem
1 16i6m a helyet, a tovabbiakat mar
; a kedves olvaséra bizzuk, min-

baleirhatia a karacsonyi jokivan-
sagait

;azon hajléktatan jobardtai szama-
ra,

; akiket szivesen elklidene mele-

gebb
1 égtajakra...

; ebben taroljuk a kifrandd string
; karaktereinek offsetcimét
StrOfs dw 64 dup(0)

; a karakterek, ill. a széveqg saorait
; szamoljuk ezekben
ChrRowCount dw 0
StrRowCount  dw 0

;alathato, ill. a modositandé
; videomemaria offsetcimel
VisStart dw 0

LogStart  dwO

; az aktualis stringre mutat
ActStr dw 0

RowlLan dw 0

Write dw

Spaces dw 0

‘Beallitia a 640X400/16 szinl mo-
i
Set640X400 PROC

push axdx
mov  ax,Oeh

SelVis PROG
 BX - lathato rész kezdetének

ime
push ax dx
dx,3d4h

§2838438

2
9

SetPal PROC
raz iras szingt fehémrs allitjuk
magyarazatot!

maov
in  aldx
maov
mov
out dx.al
mov  all
out dxal
mov
out dx.al
ret
ENDP

CIrVMEM PROC
; letdrdljlk az egész video memo-
riat
mav
mav
mov
mov
out dxax
; minden plane-1 kivalasziunk irds-
ra

ax,0a000h
es.ax
dx,3c4h
ax,0f02h

xor didi
mov  ox,65536/4
xor eax.eax
rep stosd
ret
ENDP
: Ez a rutin megszamolja az adott
string
hosszal, ezt
ezen
kivill a karakterek képének
offsetcimeit
; helyezi el a StrOfs tdmbben.
:be: DS:S1- CHRSET
i FS:DI- ASCIIZ string
ki: GX - a string mérete

CX-ben adja vissza,

pixslekben

;DI - a kivetkezd string elsd

; karakterére mutat

StrLen PROC
push sibx
XOr  GX,CX
mov  axsi
mov  sioffset StrOfs

SL_Loop: xor  bh,bh
mov  blfs:]di]
: beolvassuk a kév, karaktert
inc di

add  cx,ds:bx]
; CX-ben szamoljuk a string
Y iranyl méretét, a mostani

mov Isﬂbx
:mégaﬂ&ml]l.xkamm

) PN e S e
uﬂsdnlmét

d add si2

mp SL




ret
ENDP

: Ez a rutin Kiirja az adott sort,

; aminek az offsetcimei a StrOfs-
ben

;vannak letarolva

;be: DS - CHRSET szegmense

; ES:DI - kezdd pozicid a VGA

MEM-ben
1 BP - akiirando sorra mutat a
1 karakteren beldl
;AH  -szin
,CL -kezdd CL-érték (hany bitet
; lehet még az adott byte-ba imi
WritePString PROC
pusha
mov  dx,3ceh
mov al0
out dxax 8zin
AH-ban
mov  bx,offsat StrOfs

Xor - ax,ax
; mivel az els6 word a karakter
; szélességét tarolja, igy fog
; pl: az elsd sorra mutatni BP=0
esatén
add bp2
"_ 4 b aM. kiil )
karakhar képének offsetcimeét
WPS _NextChr; mov sl [bx]
add 2
; nincs tobb, lealini

: CH-ban szamaljuk a karakter
.azé!esség 1
ch,byte pir [si]

maov
add sibp
xor dh,dh

; DX-ben van a kar. kepének

; kifrando sora (16 bit)
mov  dx,word pir [si]

nz. WPS_1
ha mér nem fér t5bb bit Al-be,
akkor kiirjuk, és mehet a kov.
8 bit feltdliése
WPS_3: stosb
mov cl8

jbe WPS_: 2

; ha még 18bb bit van hatra a

; karakterbél, mint amennyi

. hely van a byte-ban (AL-ben),

1 akkor AL-t megtaitjik DX-bsl
1 a karakter soron kbvetkezd

; bitjetvel, kiirjuk, és a

; karakterb6l meg hatra lévé

; bitek szamat (CH) ennyivel
1 csdkkentjik.

WPS_1:

+ bit van hatra, mint amennyl AL-
be

; még balefiér, akkor csak GH db

; bitet csusziatunk at Al-be, és

; rédllunk a kov, karakter soranak
: Kiirasara, de ALt még NEM irjuk
; ki, mivel nem teft meg.
wpPs_2:

: clch
shid  ax,dx.cl
shi cl

; megtelik, ezért a végére Gres
; részt szirunk be, és Kiirjuk,
; majd visszatérink.

shl alcl

stosb

ret
ENDP

ClrRow PROC
; egy sor (640 bit) letériese
; DI-161 kezdve.

pusha

mov  dx,3cdh
mov  ax,0f02h
out dx.ax
mov  dx,3ceh
mov  ax,0fosh
» minden plane-t kivalasztunk irds-
ra
mov  cx,640/8/4

XOr  eax.eax
rep stosd
popa
ret
ENDP
; Varakozas a lGggbleges
; visszafutasra
WaitVRetrace PROC
push dx ax
mov  dx,3dah
WVR1: in  aldx
and alB8
iz WVR1
WVR2: in aldx
and al8
inz  WVR2
pop  axdx
ret
ENDP
SerMag PROC
: A scroll bels6 magja.
; letorbljik a kbvetkezd (még

. nem lathatd) sort, és ha nem
. a sorkbz kiirasanal tartunk
; éppen (write<>0), akkor kiirjuk
;& nem lathaté sorba a kov. fel-
; scrollozandd sort.
push di
mov  di,[LogStart]
call CirRow

.Aréma'léé\samuando

, terUietek kezdbeimél a kivetke-

zﬂ
+sorra allitjuk, és az egész
fentebb toljuk 1 sorral.

mav  bx [VisStart]
add bx,|

maoy
add

add

call

call
A mosl Iﬂihnwuan

WaitVRetrace

mov di,[VisStari]
sub  di,640/8
call ClrRow
pop di
push di
; csak akkor irjuk ki a sort, ha
; kell, egyébkeént marad a feketa
hattér
cmp  [Write]
jnz  SM_NoS2

sub  di,32000+640/8
call WritePString
SM_NoS2: add bp.2
pop di
cmp [\ﬂsSl.aﬂj 32000
jb
ihamara2. képemyény‘l terilet
; tetajénél jarunk, akkor vissza-
s viltunk az elsé képermyd elejére
mav  [VisStart],0
mov  [LogStart], 32000
sub di 32000
mov  bx,[VisStart]
call SetVis

ret
ENDP

DoScrolling PROC
mov  ax,0af00h
mov  8s.ax
call Set640X400
call CIr'VMEM
call SetPal

; a kezdeti bedllitasok

DS 2:

mov ax,offset
ScrollText
mov  [ActStr],ax

mov  ax,ScrollRows
mov
[StrRowCount],ax

mov  [VisStart],0
mov  [LogStart],32000
mov ax,seg

mov  dsax

mov si,0ffset

iIs beallitotiuk.

[ChrRowCount] CsetYSize-1

[Spaces], YSpaces-1
mov  [RowLen]cx
ActStr].di

maov  di[LogStart]
call ClrRow

'inszé.molil.lkklammamdrién

: bellli offsetcimet, ahonnan

; kezdve ki kell irmi az adott string:

Idaképiam! :
Wirite, 1

I‘I'IO\-' cx.[RowLen
di {LooBtan}
ax,640

mov

miowv

2 g_gag&gng

add diax
mov ah,15

xor bpbp

DS L1:
. egy rasztersornyi szoveg
feiscrollozasa

call ScrMag

; folytatodik, amig a karaklerkész-
let

sorait kiirjuk (most 15-6t)

dec [ChrRowCount]
jnz. DS_L1
mov  Write,0

; most a szveg kiirasat letiltjuk,
. csak le kell 16réini a sorokat, igy
; kapjuk a sorok kbzotti hattérszi-
nd
: helyeket (sorkiz)
DS _L3:
call ScrMag
; Amig a sorkfz6k szama (eldre
; definialt equ-val) el nem fogy
dec [Spaces]
jnz DS L3
; amig van kiirando string,

: folytatjuk.
dec [StrRowCount]

jnz DS_L2
et
ENDP
Entry:
. Egyszerlen csak meghiviuk a

demo-t
call DoScrolling

moy  ah,8
int  2th

mov  ax,3
int  10h

mov  ax,4c00h
int  21h

end Entry

Hat ennyl lenne az egész. A ka-
rakterkészlel figgdleges méretét

egyszeriien megvaltoziathatiatok a
CsetYSize atirasaval, a sorkbz me-
retét szinlén. Ha vizszintesen kevés
larmen fepbnel akhnregyklsm
hatiink 32

Annyi az egész, nem DX-
E:.ahanam EDX b &mmasru a

5 bittel kel eltain, hanem pl. 6-tal,
WWW‘W‘WMM
(De természetesen e




SX/DX-33,
DX-40, DX2-
DX-50, DX2-

o,

PC CD ciuBkoBak
14000 Programs 290 Network Ad 9650
1944 Across the . 9.450 Outpost 2.990
3D Lemmings 9.650 Panic in the Park 8990
3D Pinball 6.370 Command &
3D Ultra Pinball 5900 Conquer. 8.390
49er Windows Games 990 Crime Patrol 6.390
Tth Quest 2730 Cyberwar 5910
11th Hour 9.990 Darker 7.940
Actua Soccer 8.570 Discworkd 9.470
Airpower 9.880 Drug Wars 6.490
Alien Odyssey B.990 Fatal Racing 8.990
Aliens 8.670 Hammer of the Gods8 580
Apache Longbow 5.860 Pinball Mlusion 6.990
Ascendancy B.990 P.a. Poinux (95 Fal)d.990
Battle Isle 3. B8.610 Psycho Pinball 8.850
Blues Guitar 6.290 Road Warrior 8.150
Blues Piano 6.290 Rock Guitar 6.290 :
Buried in Time 7:990 Screamer 5.990 I
Caesar 2. 7.680 Star Trek: Final U.9.990
Capitalism 6.990 Stonekeep 9.990
Club Dead 8.950 SU-27 Flanker 8.990
Hellfire Zone 5510 Superkarts 5670
Hexen 9.550 The Civil War 8.850
Iron Assault 6.990 The Last Dynasty 7.970
Jazz Guitar 6.290 The Louvre 9.330
King's Quest 7 8.490 Top 101 Shareware 990
Loadstar 7.680 Transport Tycoon 3.990
Megarace, Bloodnet 4.490 Warcraft I1. 8.990
Mission Critical  8.990 Werewolf 5. Com. 9.330
Mortal Coll 6.990 Wing Comm, 4. 9,990
Mortal Kombat 3. 8.990 Witchaven 7.980

Discoveries 5.990
A kizolt arak tartal ak az Afat.

Legyeél nalunk tag! Tagoknak 10% kedvermeny!
Lemezes Gjsag! Kethavonta hirlevél + arlista!
Nyitva H-P : 9-18, Sz-V : 9-13.
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slate-ekril. Esetleg lehetsages.
hogy &z az opcio teljesen hiany-
“zZik, ha csak 72 “tds” SIMM mo-
‘dulokat hasznalhatunk, mert

4 |ab a sebességdatek-
taldsra van fenntartva. llyenkor
'&uipsutaﬂét hataskarbel

. mart a rajuk irt (vesatt)
ngz éﬁiat&n ecl'-
a sebességet al
‘B0, esetleg 90 v. 100. Van ugy,
‘hogy az ulolst 0-1 elhagyjdk, van
gy, hogy még az ns-l (nanc-
Mm} is rairjak. Az opcio
agjelenhel Ogy, hogy kGlon
yozhatt az irds és az ol

VABas vagy mindket-
e
OPTION: Ez
1eljes az alfzdvel, csak
a cache RAM-ra vonatkozik.

MG iﬂ
pes 16 ¥
elni a !rgglbl‘iﬁt\da minél bbb
memaorial cache-alink, annal
hosszabb cimeket kell tarolni
cache-ben! Ne allltsuk tehat
tobbra, mint a fizikai memonia
maearete. Ugy arzem, most mar
muszaj megszakitani egy picita
sorozatot (ez varhalo voll) s
beledsni magunkat a cache me-
moriaba és annak rejleimeibe.
Alapvetoen kétféle memdriat ayana-
nak nagy sorozatban: dinamikust és
statikust. A statikus RAM-ban min-
den bitet egy kistallasy dramkor egy
egy.dllasajelképez. Egy ilyen aram-
kbrt lehet 4 [maximalis slrGsegu
dramkanok) vagy 6 (maximalis se-
besség, kisebb aramfogyaszias)
tranzisiorbdl épiteni. Amig ez az
aramkdr tapfesziltséast kap, addig
dirzia beleirt adatot. Rengateq kiosz
tashan vehetiink SRAM-1, de (2 leg
ﬁbbnek} cimvonalanként van eqgy-

e%nam?kus RAM-ban eqgy bitet egy
?an piciny SoDvSO femtotarad) kon

R s AT et ogler
calia neg { helyet foglal-
nak el, mint egy tipikus SRAM cella
(Azonos ; nézve) Marpe-
dig a szilikonlapkan a las

ti 3z aral. A DRAM celiak so-

ve. Amikor egy (v. tBbb) bitet el sze-
retnénk olvasni, akkor eldszor kiva-
lasztjuk a sorl, majd az oszlopot
Ezért aztan a cimvonalakal
muftiplexelik. azaz ugyanazon lab
szolgal a sor, minl az oszlop kiva-
lasztasara. Mint emlitettem, agy
DRAM nem mas mint sok-sok kon-
denzator, &s mint ityen, meglehetd-
sen hamar glvasztené a beleirt infot,
azért ki kell olvasni és vissza kel imi.
Ez peldaul olyanker torénik altata-
ban, amikor. sart cimzink meg.
it miutan |

1. Aﬁmmrs SHAM-okbol
- !;‘-{:nlﬁmlémﬁg gyorsabb SRAM-

Ao ) Teee e e
z 1. rész nagy! t d @ hir-
detesekben cache memdaria méret
cimén. Ez atarolo allalaban 18 byte-
os sorokat tarol. A cimtarold pedig
azokat a cimaket tarolja, amelyeket
az adattarold nem.

érthetobb legyen, vegylnk egy

B-8 gépel cache-sell A
16 memdria 2725 byte-bol 4ll, igy 25
l::lrmrunalra {AD-AR4) lesz szuksé-

byt cimzéséhes. A cache

egy byte-ol 18 vona-

ion (AQ-A _mdunk aldmi. A cimia-
lgy 85-18=7 bites (A18-A24)

szavakat keﬁ aligroinunk (1 cimvo-

il 0w 1, tehat 1 bi-
ten L l'lalﬁ a%vwszzen a

cimtarold nagysdganak meghatarc-
zasa. .ez ﬂﬁb‘b; €8 csak az
sor 16 bym 181:’1&-05 Huad egy
igy csak 1 kel cﬂmer

ni, igy az utalsé 4 bitre (LSE) nin.
csen szokség a sorok azonositasa-
kor (vagyls az A3-A1T vonalak ci-
{;ne&dz'nak e?‘y :snrﬂ\ Ass‘!lmlamlaban

i sorok (és nem byte-ok) valad
(td memartabelij ciménak eqy rasze
van, igy lehat 18-4=14, azaz 16K-nyi
(2M14) adalot kell tarolnunk. Egy adat
7 bil széles, igy 2 db, 16K x4 SRAM
IC erre alég is. (Innen |&thatjuk a
RAM jeldlésmndszert: x darab y szé-
les adatot tud taroini, K az 1024 da-
rab, az M pédig 1048576.) Lathatjuk
még, hog{nmmer rlaq abb mennyl-
ségli RAM-t ui\ﬂrun cache-elni
ugyanannyi cache-sel, annal 16bb
(szélesebb) cimtarolora, vagy szép
angol szoval tag RAM-ra van szik-
seq. lgy IGrénhel meg eselleg, hogy
amikor bdwvitjk a géDUInkﬂl, az hir-
telen nem megy. mer elfogyolt a tag
RAM| Mindazonaital ez eqy ritka es

elég szerencsétien doloq — nornmia-
lis alaplapnal nem fog ilyesm| beks-
vetkezni, Ugyanis e e egysze-

rien akkors tag RAM-of tesznek ra,

hogy a ta atott memoria méretét
mag ludja i. Ez altaldban nem

'y éss_eg az adattarold
kiltségeihez t sem, Ez a pal-
da konfig még 64MB RAM

esetén mikadik, ekkor & bit széles
adatokat kell tarolnunk, de 65MB (v.
tobb AFJ esaten mar keves lenne a lag

Ezzal végszkmk.rmdvan
F S G &
a writa- O %

byte-onként kell E%’adezérladld)"‘

tag mérete §*16=1
ban méms} a tarolé mérutének. Bi-

s gyengebb | ez az
a zik, de nem érdemes egy
KB—s lC—n &pbmlnll {mind-

lél‘l lﬂ!b* is, hegy miert)

ik

: mus:aaumsnkataz
(kiides

Egy n‘lbg?:ﬁklus akkor
amikor a khkﬂp
memddquﬂla! ke

Remélem ez a kis mese mindenki
okulassara szolgéit, és akkor terjink
vissza még egy plllanatra a BIOS
beallitasckhoz:

VIDEO BIOS AREA Bt
Ez1 is ki kell probaini. Altaldban
milkadik, s a'Videtalrendszer
gyorsulhat is t9le, de a cache-
nek is megvan amaga merete
Az “accelerated” kartyaknal pe-
dig calszerd lehel kikapesolni a
vided FIAM

cim-
Acimtﬁmiot
az A3 A17 vonalak, az adattirold
pedig az AO-A17 vonalak cimzik
Ennek alapjan eitkeriil az adattaro-
16b6] egy ék haez:g‘yedkaken
cimmel (azaz annak A18-A24 részp-
ivel) akkor siket{ill egy ouehe ta!élm

ot elémi. Ha ez
CPU az adattarolé mw

igen gyorsan elfkerdl. mert egy id6-
ben kezdte kiolasnlia rn%
adalot a cimtaraloval. ﬁan

WB rendszerd mm:mn,m
a cache vezerld bebillenti az

sor "dirty” bitjét, és a GPU belr az
adattaroléba WTesaléﬂ an&mi'}n a
vezénd a cache-ban ?
egy DRAM Irdsi clﬁlust indit el.
CPU mehet tavabb,

Ha nem voll taldlat {cache miss),
akkor sajnal mar nem nyertlink. Ha
a megeoimzett sor még “dirty” is, ak-
kor dupia sajnal nem nyertink, mert
lehat visszaimi az egész sort, mie-
l6tt barmi mashoz kezdheinénk.
Mind a 16 byte-t vissza kell irni (dirty
bufter flash). Ha olvasdsi mivelet-
naél jiit be ez a sajnalatos esemény,
akkor lehel beolvasni 16 byle-1 (sor-
feltités), A GPU addig var, amig az
Galtala kert byte 1l nem tdnik e 16
kiizotl. A legttbb cache az irasnal
leliépé cache miss-1 teljesen ignoral-
ja

1147 Bp.,

Fiirész u.7. Tel.: 252.2388, H-P: 9-17h-ig |

Sha mar ezeknél a SIMM tip
nal és a bank-eknél tarfunk;
an. smila -sided és double-sided
modul. Ezek nem a fizikai

teraket jelentik, tehdt akdr gy single-
sided Igusunak is lehet mindkat ol-
d-aféml i\smgle- 2

viszont 64 bit egy bank,

tett parhuzamossag mi {

modulokat Is pamssual vagyunk
len tethasznalni;

Pentium alaplap

sided, mint single-sided modull t4-
mogat, azén gyakran nem is kiibn-
boztetik meg a leirdsokban,

Itt az oszlop véga tovabbmaszn
nem érdemes!

Muitimedia tartozékok beépitése
Sound Blaster komp. hangkartya hangszoroaval: 5.996.- Ft
386DX40 color konfiguracio: 86.100,-
486DX2-66 color konfiguracia: 99.600,-
486DX4-100 color konfiguracio: 109.900,-




A kiadvanyszerkesztést hosszu
ideig — nevének megfelelfen alsé-
sorban Ujsdgok szerkesztésére
hasznaitak. Mi is a killénbsag egy
kiadvanyszerkesztd és egy szbveg-
srerkeszté kbzdtt? Regebben ez
egyértelmiibb volt. De ma is érve-
nyas, hogy a szdvegszerkeszio el-
s@sorban nagyobb mennyiségd szb-
veq bevitelére szolgal, ezek kijelzé-
sél &5 nyomtatasat kis mértékben
valioziathatjuk. A kiadvanyszerkesz-
16 pedig elsdsorban ezen szévegek
kénny(d oldaitordelését, specialis
effektekkel kidiszilését, és kombina-
fasat oldja meq grafikakkal, tablaza-
tokkal. Egy-egy hosszabb dokurnen-
tum képekkel kidiszitése barmilyen
szdvagszerkasztﬁvel szinte kwlle

len feladat. Raadasul — s
talan ez az igazi hatarvonal — egy
kiadvanyszerkesztben egy képet
kil lehet folyatni széveggel.

A Serif cég PagePlus rendszera-
nek tulajdonitigk az oleso, de nagy
tudédsi rendszerek démpingjenek
kezdetst, mert a program $99 éron

vz kb hetede a Pagemaker aranak)
f;zum meg. Tudasa viszont — az
alacsony aril rendszerekével
A — megkizelitetie a na-

A Microsoft, mint annyi mas
\ SOHO (Kicsl/Otthoni iroda)
icra is fejleszt, ahova ezek a rend-

rek valok, Az & termékik a
aminek most a Windows

gyobbitott kezddbetlt) és grafikus
kereketeket forgatni. A szoveq elhe-
lyezésére a kiadvanyszerkeszitk-
ben megszokott frame definialas is

s ésre &, TADIA b6l -
zepesan bonyulultakal haliandc
L 1 |B(»-III

igen segitﬁkész diatogusdobozok és
jol kidolgozott mintakbadl allo galéria
seqgiti.

A Publisher 95 emlitett Page
Wizard-ja igen hasznos segitség
néhany oldalas, &m igencsak design
igényes dokumenturmnok elkeszitésé-
ria. Hosszabb dokumentumokat mar
érdemesebb kézzel készitenl, bar
néhany furcsasagot talaihatunk a
nagyobb doksik kezelésénal. Termeé-
szelesen OLE tamogatas van, ami-
vel példaul attehetiink egy szdveg-
részletet a Word-be, majd szerkesz-
tés utdn visszatehetjik a Publisher-
be

A profiknak sem kell szégyenkez-
nitik, ha a Publisher-rel dolgoznak.
Méq a clip-art gyGjleménye is igen
profi, meglepden stilusos. A tipikus
tipografia hibak ellen is tartalmaz
némi védelmat, ami igen hasznos az
amatdrbdl profivava valas folyama-
taban. A layout ellentrzé — a féme-
niibél érhets el — figyelmeztet ha
egy objekium takarja a masikat, vagy
ha a szdveq kics(szotl a dobozabol
stb

A nyitdképernyén talalhatjuk a va-
razslok altal létrehozhatd doku-
maentuk galériajat. Taldlunk itt hirle-
velet, dsszefoglaldt, cimkéket a CD
tokokidl a lekvarosivegekig barmi-
re. Sajnos a CD tokoknal van egy
kis probléma, mert a Publisher altal
kaszitett “inzert” nem megfelald mé-
retli. Ez igazan sajnalatos, hiszen
csak egy apro hiba, de sajnos so-

'kaknak log feltdnni, amikor kedvenc
CD-jiiknek 0] boritét terveznek.

talalhatjuk a hajtogatasra

-.szént ﬁnaa lapot is.

oL &
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maodern stilusok kizott. A Publisher
bekér néhany adatol a
vagy becses

erdekifidik. Ezutén elkészil a doku-
mentum, mintaszdvegget és grafika-
val. Egyszerl rakattintunk a széveq-
re, €s maris atirhatjuk a sajatunkra.
A grafika lecserélése mar ‘bonyo-
lult”, mert nem bal- hanem jobb
gombbal kell kattintani, hogy a
Replace meniibe juthassunk. it je-
lenik meg a fentebb emlitett szép,
16MB-s clip-art gylijtemény. A sz26-
veget ezutan dobozba (frame) kény-
szerithetjiik, vagy eqy grafika sza-
balytalan kiirvonala kiré folyathatjuk.
Vagy, mivel a Publisher 95 Twain-
kompliens, kézvetlenal scannelhe-
tink be egy képet.

A szdvegdobozokat ezutan a
toolbar segitségével elforgathatjuk.
Sajnos itt is hibak jelentkeznek bi-
zonyos képemyGdriverekkel. Ha sa-
&t szévegdoboz készitésére vele-
medink a helyett, hogy egy varazs-
Idval készitettnénk eayet, akkor a
Publisher 95 (néha) szép sbtétkeék
hatterel general az elforgatott sz6-

znak. lgy sajnos nem latszik
az a sok okossag, amit belefirkaltunk
aboxba. De szerencsére nyomtatas-
kor elSkeril, mert a kék hattér nem
nyomtatadik.

A meniik szepen angolul beszél-
nek: "Fancy first etter” “drop caps™
helyett, “spacing between charac-
ters" "letlerspace” helyett. Ez ugyan
magyaroknak kevésbé jelentds
eldny, de még nekiink is jobban ért-
hetd egy normal — szétarozhatd —
angol szavakbdl fsszeallitott mend.
Es persze ha esetleg — bar nem tal
nagy ra a remény — efkészil ennek
Is magyar verzidja, akkor az még
jobban hasznalhato lesz.

A Publisher 95-ben megtalélhatt
az a roppant fontos elem, amit a ko-
maolyabb programok mesteroldainak,
a Publisher 95 pedig Hattérnek ne-
vez, A mestercidalra kerliinek a min-
den oldalra érvényes kiosztasok: fu-
tofejléc (esetieg grafikaval), hasab-
tordelés allithatd hasabszélessegek-
kel. A mesteroldal kikapesolhato az
egyes oldalakon,

Egy ilyen szintdl programban fel-
tetleniil sziikség van szinkezelésre.
It tamaszkodik 2 Publisher 95 a Win-
dows 95-re, mert annak vannak
rendszerszintil szinkontroll lehetsé-
gel. gy példaul a Publisher 95 fiayel-
meziethet, ha a nyomtaténk nem tud
mit kezdeni valamelyik szinnel. 12
elfire elkészitett palettat kapunk, és
egy szorkeskalat. Mindezek RGB
értékét és nevet is megtekinthetjok
apopup toollip-ben,

‘Mint a legtdbb Microsoft termeék, ez
is részben olyan modulokbol all,

elyek mar ke vannak. Ezek

e et 3 Tné st dew tra
e

T

esebb. Terrnészeta-

:M néhany persze fejletebb, né-
| hany kezdetleg

| , bullet-ek elhe-
re s automatikus szamo-

fejécekbe
adatai utan

[ [t o yrou weant 1o do?
H B agd or replace tex

| D change the stze and look of et
and its frame

Mald, colored, fonts, SIZE)

f B Change the signment and
spacing

iI B Flow text into another column or
I page

zasraesaduplastlW
em dash-ra cserélésére. Sajnos nem

réini automatikusan, pedig
igen. Marpedig ez a iehuldséﬂ
nagyonis fllik egy kiadvanyszerkesz-
tébe (és nem nagyon eqgy sziveg-
szerkeszidbe, de mas lapra tartozik}.

A rajzolashoz a Microsoft Draw
OLE server-t hasznalhatjuk, Ez
nagyjabol egyszerd vonalas rajzok
készitésére hasznalhatd. (E célra
szemléljik meg a Paint Shop Pro
3.11-et, ami shareware, és
nagytudasu rajzoléprogram) Egﬁ
kiion tréfa, hogy azon a verzian, ami
én lattam (Microsoft Publisher CD
Deluxe for Windows 95) a Help
gombra kattintva a Draw kozfi, hogy
az nincs.

A WordArt modul finoman szdlva
is update-re szorul, Ezzel lehetne
mindeniéle szovegcesicsazast elfad-
ni, de hidnyoznak a tooltip-ek, és a
szinek sam stimmelnek dssze a
program tobbi részével,

Nemely hibakat emiegessink igy
a vége felé. Csak egy dokumentu-
mot szerkeszthetlink egyszerre. A
Corel Draw mostanra vetkzie le, a
Publisher 95 meg nem. Az idbzitett
mentés eléggeé agyament, mert ahe-
lyett, hogy mentene, kilrja, hogy ide-
je lenne menteni| Azt viszont nem
kiizli, hogyha mentettél, akkor nincs
undo a mentés eidtti llapotba, Cse-
les. A helprendszer is elég érdekes,
a Works-ére emiékaztetd, s ugyan-
olyan tolakoda. Amig nem kapesal-
juk ki, egy elég hosszu lista foglalja
el a Publisher 95 ablakénak jobb ol-
dali negyedet, majd té n se-
gitséget kérve, a témakordk listaja
egy masik negyedet felzabal. Ami-
kor valami killdnlegesebbet csina-
lunk, akkor egy pop-up box pop-up
(ugrik el6) es elbadja, hogy megis mit
kéne legkdzelebb csinalnunk. Ezt
szerencsére le lehet 16nl — szokas
szerint az Options mend legbelsejé-
ben. A filemenedzser funkciok s elég
furcsak, nem igazan alkalmazkod-
nak az egész rendszerben elterjed-
tekhez.

Osszefoglalva: A Microsoflt
Publisher korabbi verziti mar meg-
alapoztak a program jo hirét és ez
az Uj verzio ezt csak tovabb Grdkiti.



1.0 ota a Visual Basic 101

Mar az
prosperalt a VBX-ekbdl. Ezek un
{nem a fejleszts és nem

zitett custom

-ok. A 4.0 fejlesztési utat
mutat a 16 bites X-ekrdl a 16/32
bites OLE Control-ok (OCX) felé. A
konverzio automatikus: ha egy alkal-
mazas VBX-eket hasznalt, s ezek
OCX verzidja fent van a gépen, ak-
kor megkérdezi, hogy szeretnénk-e
Aftérni, majd végrehajtia a cserét.
Még mindig hasznalhatunk 16 bites
VBX-ekat, de csak a Prolessional és
az Enterprise kiaddsokban. A Stan-
dard Edition ugyanis csakis 32 bites
verzidban létezik. Mind a harom ki-
adashoz jar 10 Windows 95 control.

Mint az eladjei is a’ Visual Basic
4.0-val mas alkalmazasokat fel-
Ogyelhetink az OLE Automation-&n
keresztil. Az OLE Container Display
viszont fel van teljesen Ojitva, és
mutatja a tarolt OLE dokumentumo-
kat, beieértve az audio informaciot
és videoklippekel. A kereskedelmi
alkalmazasok, mint példaul az Ex-
cel, Word, Visio mutathainak Toolbox
ikonokat a tarolt OLE objekdumoknak
megleleléen.

A Visual Basic -l.Oléedimra az OLE
autornatizaldssa vald nagyobb integ-
ralas jegyében fejlfdét. Az uj Object
Browser-rel hﬂnrrysdén anemnlhaﬂuk
az OLE engedé! ok
ob}ektumkonyvlaran Amikor egy
OLE szervert installalunk a rendszar-
be, akkor az 6 objektumkdnyviarat
is kivalaszthatjuk egy listabol. Ezu-
tan kivalaszthatjuk a Classes/

‘a Microsott) altal k
cantrol-

A Jet adatbazis engine (), tarme-
szetesen 32 bites verzigjat
ddvizelhetjik a programban, ez k-
208 a Microsoft Access-sel. Olyan
ket ad ez, mint a referen-

cias Inteqgritasvédelem, a kaszkado-
silott felfrissitések, a felhasznaldi
biztonsag mozhatd ellentrzé-
5@, 16bbszbrdzolt munkaterllelek
tobb egyidejl kapcsolal szamara, és
vegui a Rushmore lechnolégia a
Fyorsabh lekérdezések érdekeben.
innen mér vilagos, hogy (részben)
azért atechnologiaért vasarolta meg
a Microsoft a Foxpro-, hiszen az
hasznalta ezt a technikat eldszor.
Ennek a Jet engine-nek a 3.0-5 ver-
zidja jelzi a Microsoft elsd lépését az
adatbazis replikalas felé. A fejlesz-
16k az adatbazisokal megismétalhe-
18 form-okka konvertalhatjak és en-
nek maglelelien lehetnek szinkroni-
zalva. Ha rendelkezlnk Microsoft
Access lor Windows 95-tel, akkor
akkor lehat szinkronizalni (merge-
oinl) az egyik példanyt masikkal a
Windows 95 Briefcase-n keresztil.

A Visual Basic 4.0 természetasen
a legmesszendbben lamaszkodik a
Windows 95-re. Pédaul a Windows
95 kiterjesztett Resource-ja kell ah-
hoz, hogy t6bb példanyt tudjunk be-
talteni a programbol, ami feltétiandl
szilkséges tavoli OLE szerverek lo-
kalis teflesztéséhez. Drag-and-drop
€5 a jobb egérgombra gyorsmeniit
lehetoségek is a Windows 95-éi, és
igen hamar kellemes ismerdsiinké
valnak form fejlesztés kézben.

A Microsoft most nagyjabdl a ki-
zepén tlart annak, hogy a Visual
Basic for Applications nyelvet leg-
alabb a sajat alkalmazasaiban elter-
jessze. Az Office 95 tagjaibol az
Excel-ben és a Project-ben megta-
laljuk ezt a nyelvet, az Access-re is
mar majdnem keészen van, a Word
és a Powerpaoint varat még magara.
Mivel a Visual Basic for Applications
lehetdve tesz a feltetelesen lefordu-
16 kbdblokkokat, ezért kinnyen ishat
egyszerme 16- és 32 bites verziGban
fejleszteni. Olyan lehetdseég is van-
nak, mint az 4j Complie On Bemand
és a Background Complie. Ezek se-
gitségével clyan, mas IDE-b&I mar
ismert dolgokat tudunk megvalosita-
ni, mint egy project futtatas eléui
szlkség szennti teljes leforditasa,
vagy a teljesen 0 hattérben forditas
lehetfsége. Automatikus verzio-
szam novelést is kerhetink, és veg-

re hozzaférhetink a Windows EXE

fejlécekhez is. It tarolhatunk copy-

right informaciokat, megjegyzaseket.

A Professional kiadas is hatalma-
sal lépett eldre azzal, hogy mi hoz-
hatjuk létre a sajat OLE automata
szerverinket. Két tipusa van:
processzben futd és azon kivali, A
processzben fuld szerver DLL-ként
valositodik meg és egy cimtérben fut
a8 prog A pro an kivoli
szerver a sajat cimterében fut (leg-
alabbis NT alatt, mert Windows 95
alatt llyan nincs) és az OLE proxy/
stub mechanizumast hasznalja pa-
raméteratadasra mindkeét iranyban,
Az Enterpise Edition ehhez még azt
is hozzéateszi, hog} ezeket a

1 kivioli mac kat tavoli
gépr roptessik. A hasznald prog-
ram abbg | mit sem l&t, hiszen azt az
OLE stub-t hivia. A gyakran vallozd
kodunkat érdemes ilyen halozati
OLE automata szerverbe tenni, a kli-
ensek helyett, mert igy kbnnyebb
karbantartani, A processzoriganyes
programokat is érdemes igy futtatni,
mert remélhetben a szerver sokkal
“fickosabb”, mint a kliensek.

Maga a Visual Basic 4.0 Is egy
OLE szerver, ami az integrall fejlesz-
t8kdmyazetet (IDE) kinalja fel OLE
kompatibilis alkalmazasoknak, bele-
értve a magunk altal megszilhets
OLE szerverekel. Ez a megoldas
egyszerl lehetdségel biztosit egy

4.0

csoma hasznos kiegészitd letreho-
zasara: Varazsiok, template kinyv-
tarak, (rlap generatorok, CASE, cso-
portos feflesztdrendszerak.

A Visual Basic 4.0 a *hazi” alkal-
mazasok horizontjat még messzebb-
re tolja ki, mint elodei, Az OLE Auto-
mahzaien;szeleskdru megvalositasa

sz programozasi rendszerben
-ga asznosnak bizonyulhat. A Mic-
rosoft Access-el voltak korabban
szinkronizélasi problémak, melyek
kompatibilitdsi rétegek és egyéb 2(0r-
&s dolgok beiktatasat igényelte.
Ezeknek végra vage.

SAjnos az OCX-ekben nem lehet
OLE automatizalast csindini, ez a
Visual C++ 4.0-ra vagy hasonld szin-
1l tarsaira marad. A Visual Basic 4.0
tovabbra sem general nativ moda
kédol, egy interpreter segitsége a
tovabbiakban is szikséges lesz. Vi-
szont igy kisebb agy-egy program,
merl a szikséges futtatokod nincs
ganne minden egyes alkalmazas-

an.

Elrettentésként tekintsétek mega
Foxpro DOS alatti verzidinak fordi-
tott programijait: a alatt nem-
igen létezik dnallo EXE. Sajnos a
Remote Automation nem igazan fe-
lel meg a céljanak, igazan komoly
halbzatos alkalmazastejlesztésre
alkalmatian. Ehelyett egy I]L gyors
fejleszibeszkdz fRAD? fiens/
szerver alkalmazasokhoz.
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MUSZERTECHNIKA
OKTATAS

(Internet, Compuserve)

Jelentkezési hatarid6:

Varjuk felen!kezésede!
szamitastechnikai tanfolyamainkra!

A

WINDOWS'95: ;"tl}]!é_;;r dec. 11-13,
—

Szamitogépkezelés, jan. 8-12,, febr. 5-9., marc, 4-8
DOS, Windows
Word for Windows 6.0 jan. 8-12,, febr. 12-16., marc. 18-22.
Excel 5.0 jan. 22-26., marc. 4-8,
Access jan. 22-26., febr. 26-maérc. 1.
PowerPoint febr. 19-20.
N I'N e 4.1 alapob jan. 2-5., jan. 29- febr. 1., marc. 11-14.
Novell Netware 4.1 jan. 15-19,, mare. 18-22.
adminisztrator
Vilaghalozatok jan. 15-19,, febr. 9., marc. 8.

a tanfolyamok kezdete el6tt 1 héttel.
Vallalatok, cégek reszére
kiilén is inditiunk tanfolyamokat!

Cim:Miszariechnika OKTATAS Kft., Budapest, X. Széllas u.21.
Tel./FAX: 260-8714, Tel: 260-4348, levélcim: 1475 Bp.Pf.: 167




Nem tudam, emiéxik-2 meg valaki
'89-91 kirnyékeare. Fénykorat élte a
64-es, egyre-masra irtak a cégek a
jobbnal jobb jatékokat. Na, akkorban
jelent meg egy leljesen jelentektelen,
emlitésre is alig erdemes, azota mar
rég a feledés homalyaba meruit
game: Laser Squad volt a neve a
szerencsétlennek (szerintem maig
TOP10-es a valaha amitogépen
megjelent dsszes straegia kdzott)
Akkoriban nem is kellett killéndseb
ben nagy felllinésl (jo. azert egy-kél
Golden Joystick-ot, meg "Az év stra-
tegial jatéka™ elvitt), hiszen akkori
ban szinte helente jelentek meg
Commodore gépekre a hasonloan
cool, eredeti stuffok, amikriil ma mar
nem Is mint [atékokrol, hanem mint
stilusirényzatokrol beszéliink. Hogy
miért ez a nosztalgidzas? Hat itt van
elbiiem ez a Breach 3, ami egy az
egyben a Laser Squad klonja
mindamellet nagyszerl peldaja a
PC-s jaekpiac mai helyzetanek, CD
s, digizett, renderelt, interaktiv. (OK,
ezek mar nem konkrétan a Breach-
et méltatjak, hanem a 95-05 nagy
atlag jatékot) Sokmillio dollaros szu-
perprodukciok jonnek-mennek nap
mint nap, iszonyu hardveriganyakkel,

Cif (az arcnélkili ragyogas)

Gol) 6334

Pirx pilota strikes back!

de maga a JATEK valahogy egyre
inkabb eltinik a nagy cslllogasban
Mindenki legye a szivére a ke
szamolja 6ssze, mondijuk az utobbi
harom hdnapban hany (pardon:
mennyl? A 'hany' az egy reserved
word) igazan eredeti jatekkal 1alal-
kozott a PC-n. Megmondom Gszin
tén, én eggyal (hogy melyik volt az,
azt inkabb nem arulom el, mert fel

tett szandékom — persze, ha
GoVboy is Ggy gondolja — hogy Ti-
teket |s terrorizaljalak vele itt a CoV-
ban valamikor...), de meglepidnek,
ha valaki itt haromnal nagyobb sza-
mot emlitene... En nem tudom miér
van ez, talan a {nem szamitogépes,
hanem globdlis) jatékpiacon dild vi
har az oka. Ha valaki nem fudna:
maost a kartyajatékok mennek iszo-
nyl mértékben (mondjuk masfél mil
liard eladott Magic kartya utdn csak
a hillye nem latja meg a Nagy Busi-
nesst a kartyas jatékokban...), a 16b-
bi piac ennek megfelefGen kissé pan
gasnak indult, Na de elég a siras
bol, lassuk talan a Breach-et, mie-
I6tt valami szociolGgial tanulmannya
fajulna a cikk. A kerettorténettel in-
kabb nem faraszianék senkit, rivi-
den az a lényeq, hogy a szép, erfs
igazsagos, becsilletes, mindamellett
igen ferfias és vonzo Federated
Worlds kommandasok kiizdenek a
gaz (hoppa, most veszem csak sz
re, micsoda hatso szandek van a 'z
&3 'y’ billentylk felcserélésében...)
csunya, aljas, izzadtsagszagu, apo
latlan és raadasul beszédhibas
United Democratic Planets-kom-
manddsok ellen X

A game 138 mega ( a |6 Greg LS
talan ugyanennyi K lahatett...), de
ennek nagy része a képek, meg az
objekiumok. A zene meg az effekiek
siralmasok, a grafika a 138 mega al-
lenére kissé szegényes. A vinyon 9
mega helyet loglal, kilonleges ige-
ryal a géppel szemben nincsenek
Az animaciok sima fli-k. abbdl is a
gyengébb fajtak. A csapat vezelése
elsd latdsra rettenat, de valdjaban
elég egyszerd, ha megszokiuk, jol
lehet vale boldoguini.

Ha az igen érdekes, bar ... (itt egy
roppant vuigaris kitejezés allt) unal-
mas introl elnyomiuk, megjelenik a
jatek fdmeaniije. Ha eldszor jatszunk
vele, akkor valasszuk a "Create
Squad Leader” gombot — ha meg
nem, akkor mar ugyis ismerjik a
dorgest. It csinalhatunk magunknak
egy 6 kis fGndkot a csapatba. Erde
mes tGkaini vele egy darabig, hogy
életképes vezérbikank
(hegynemondjam C.E.O.-nk) legyen,
mert ha egy kildetés soran & elpat-
kol, IGttek az egésznek. A Campaign
Assignments-sel Indithatunk egy
killdetést. Szerintem ha még nem
lattunk Laser Squad-ot, mindenkap-
pen érdemes végigesinaini a tutorial
t (valasszuk a betditéskor a
TUTORIAL.B3C file-1), batrabbak
indithatnak kemenyebbet is. Kezdjok
el a jatékot a Make button-nal. A kil-
detes rovid leirasa utan Gsszeallit-
hatjuk, majd felszerelhatjiik a csapa-
1ot A lelszerelésnel a Squad Leadert
tapoljuk fel pajzsokkal, madkitekkel,
granatokkal, puskaval, a t0bbieket
tapos fegyverekkel (rakétaveld, ne
hezlazer, BFG...). Ha elinditjuk a ja-
tékot, rogtdn egy érdekes kép tarul
a szemink elé. A féképamydt még
csak-csak felismerjik, de a bal ol-
dalon teljes a kacsz. Ember lagyen
a talpan, akl e leiras nélkil eligazo-
dik. Na nezzik: i

Legfelll a katonak allapotat latjuk.
Itt a sorszamoekra kattintva kivalaszt-
hatjuk dket (a sarga van kivalaszt
va). A piros csik a katona sérlllése-
it, a lila a faradtsagat mutatja. Az elsd
akkor csokken, ha sokal szerencset-
lenkediink (az ellenfél meg nem), a
lila a til sok maszkalasiol

Alatta az ALL-gombbal kivélaszt
hatjuk az dsszes katonat, NONE-nal
kikapcsolhatjuk a kivalasztasokat, A
B C D gombokra pedig ettarolhatunk
kivalasztott csoportokat (ASSIGN),
és itt hozhatjuk vissza a kivalasztast.

Ezalatt 1alaljuk az dral. Az egész
jalékban az a legpolasabb. hogy
minden realtime-ban magy (a gépis
mocorog, amig mi szerencsétienke-
diunk), de az orara kattintva megall
az idd. liyenkor adhatunk parancso-
kat, de ezekel csak az id6 vissza
kapcsolasa utan hajtjak végre

A TRACKING-gel a sereg kivete-
set kapcsolhatjuk ki-be

A SENSOR a jatékter térképét
adja.

Az OBJ megmutatia, hogy eddig
mit csinaltunk meg, s mi van még
hatra

A DOCKET a katonainkrol ad
reszleles infomacickat

AHALT torli a kivalasziott katonak
nak eddig kiadott parancsokat

Az OPERATE spéci dolgok (liftek
nem Gnmtikddd ajtok) kezelése

A SUPPORT a kicsiny hazi tan-
kunkat iranyitja (ha kapunk a kiilde-
léshez)

Az ez alatti raccsal allithaljuk a
katonak mozgasi sebességél. és a
harcot

WALK - setalni
JOG - kocogni
RUN - rohanni
HOLD - csak akkor |6, ha
parancsba adjuk
RETURN - csak arra |6,
aki l6tt a csapatunk tagjara
WILL - mindenre és min
denkire, ami ¢csak el 8s mo
zog (kivéve a sajat csapa-
tunkat)
Ez alatt lathatjuk az utoljara kiva-




Nicsak! Hogy keriiit ide a derék Orion drhajo?!

lasztoft katona nevét, alatta ki van
irva az utolsé parancs

Ez alatt vannak a largyak kezele
sehez szikséges gombok (felvenni,
eldobni, atadni)

Targyakat Ggy kezdhetink el hasz-
ndlni, hogy kijeldljiik Sket a lenti lis
taban. A rakétavetd helyet a raketat
kell kijeldini

Legalul a LEVEL gombbal valtha
tunk a szintek kbzott (celszerd csak
1&bbszint palyan hasznal

Az OPTIONS-ban: SAVE, QUIT
CONTINUE, SCROLL SPEED

VISIBILITY: meddig latnak a
fitik

Limited
szem elidt
Unlimited - hatér a c:
gos ég (a csunya bé
mar a pdalya tilsd v
ronggya G0k, )
ROUTE DEPTH: Itt allit-
hatjuk, hogy milyen bonyo
lult Otvonalakat szuljén a
gep
NNNaaa. (harom nagy N, harom
kizs al) Jeldlilink ki mindankit, allitsuk
be a JOG/RETURN m aztan
Iinditsuk el az drat. A nyll alakd kur
zorral maszkalhatunk, a célkereszi-
tel ivdlddzhatilink (a ajat ember:
re is, ami tok j6 poén), a kézzel infor
malédhatunk a tereptarg:
A kiildetések vegigjatszasakor eqy
csoma feladatunk lehet
Megbini a esanyak kbzil mi
nél ibbet, (A minél pontos arté-
kétaz OBJ gomb lenyomasakor
latjuk)
- Megsemmisiteni a kommuni

csak amig a

katort. A kommunikatort a keéz
ikonnal tudjuk azonositani Giyr
bele egy raketat, vagy eagy

- Kiszabaditani a foglyokal. Ha
megtalaltuk Sket, hasznaljuk az
Emergency Transportert

- ‘Asgc’pnl a teriletrol; Al
Operation “Fut a nyul a mi
Lépjink mindenkivel az Exit
Square névvel eliatott képzod-
ményre, aztan OPERATE

E Ini bizonyos helyeket
Kere: k meg az Occupation
Squre-eket, és alljun oda egy
egy katonaval a killdetés vegen.

Megszerezni valami adalo
kat. Raallunk a Datapack-ra az-
tan GET.

- Megsemmisiteni az adato-
kat. Rakéta vagy granat hasz
ndlata javallott. Az a biztos, Csak
brutalisan, Ha lenne a jatékban
atombomba, bizios azt hasznal-
nank
Tonkretenni a szamitdgépet.
a Data Terminal elé, va
zuk ki a yaink kbzdl a

Crack Unit-ot, aztan OPERATE

Ez egyébként a legszimpatiku-
sabb kuldetés, egy amitdégep
hazavagasa mindig megmelen

geti kis szivankeat. .

A kilde kben mindig nagyon
vigyazzunk a Squad Leaderre
ha &t lepuffantjak, megeszik, kitran
csirozzak, vagy mas modon elve
sziljik, a kildetés véget ér, de nem
mi nyerink

Szerintem a gépet nagyon kénnyd
megverni, ha a VISIBILITY-t Unlimi-

as

ORI T A L

Uj és hasznalt szamitastechnikai

berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvo és

leselejtezett készletek nagy
tételben vald megvasariasa.

‘ COMPUTERBONTO Hasznalt, mik6dé computerek!!!

Cim: 1072 Budapest Klauzal

u.32. Tel.: 267-9560

Nyitva: Hetié-Pentek 10-18h, Szombat 9-13h

Ez valami leszallohely akar lenni.

tedre allitjuk, a harcot RETURN-ra,
@8 az egész csapatial mozgunk las
san. llyenkor csak a sajat rakétave-
1Gnkté! van félniva

Egyik-masik ki
hogy mindenhova elmehessink
szukségiink lesz Grav Belt-re (Tar
Pit'Lava, Deep Water mindig is
kedvenc elfoglalisagaink kizeé tarto-
zott, ugy beszéini, hogy azt senki
se arise), vagy C en Cylinders-
re (ha éppen nam leccik az djer —
ez meg fonetikusul volt), Van meg
egy halom motyo, ezeket probalja ki
mindenki (ennyi interaktivitas igazan
szorulhatott volna belétek). Oh, igen:
teljes leiras

Akl mar megunta a gép altal adott
killdetéseket, a féGmenibdl a
CAMPAIGN BUILDER-rel csinalhat
maganak U] hadjaratokatl. Ez egy
elég jol megirt szerkesztd,

It egy fa-strukturaval lehet meg-
adni, hogy hogyan jdjjens k egymas
utén a killdetések, ha az eldz0t meg-
nyertik, iil. elvesztetiik. A fa aliara
harom féle dolgot tehetiink: gydze
lem, vereség, ugras a fa egy masik
kildetasére. Ezekhez fazhetlnk
sziivegel, képet, vagy animaciot

A MISSION-nel alkothatunk U kil
detésl. Beallithatjuk a szintek sza
mat, a térkép maretét, aztan vadul
szerkeszthetjik a szintet. Ha mar
kellGen kiéltik perverz épitész haj
lamainkat, és az ellenfeleket, mega
feladatokat is elszériuk a palyan, ne
felejtsik ef bedllitani az induld lelsze-
relést (EQUIP) és a kezdd katona
kat (MARINES)

NNNaaa most valami értekeles-

aélét kellene szdindnk, z0t is
F’uo‘t mindenki szeretil Aztan a ja
tékrdl is egy par szdl: Haaaaat
Aminl az az eddigiekbdl is Kiderdit,
nekiink valahogy nem tudta ez a

Tarolja adatait CI
CD-feliras 2.900

Tel./FAX:

Breach a sziviinkbe lopnl magat
(még ha 3 akkor se). Magat a jaték-
otletet legalabb jo IIB|fF loptak az
Impressions-os fiik, de a kivitelezés
nem igazan sikerll 16kélatesre. Ami
egy kicsit mégis feldobja az egészat,
az a palyaszerkesziés lehetdsége.
Fanatikusoknak, illetve NAGYON
unatkozd egyedeknek ajanthatd, na
meg azoknak, akik (egyebkant na-
gyon helyesen) nem hisznek annak
a két idatliennek, akik itt hirtelen fel-
indulasbaél a sarga fBidig legyalaziak
ezt a(z egyébként agesz cool) kis
gamet

H2 - Ohhh Team

Min.Config.: 386,
4MB RAM, 2xCD-ROM,
SB/GUS/stb.

leme
-~ Ft
405-5714

Arjegyzekiink a FAX-bankban: Tel.: 180-8611 Kod 14868 TONE (eemmddban |

H.F.H. Kft. 1081 Bp., Légsresz ud, Fax: 1-530-437
[ | Nyitvatartis: hep: 9-18h 013y B 06-30-405.175, 06-30-426-491
Lt HARDVER -SZOFTVER

K ik~ videle?
igp értekinek
besmimitisa visdrhisndl!

00 6335



GRAFI . SHS

Kereskedelmi- és szolgaltato Kft.
Budapest, X., Jaszberényi u.72. Telefon/Telefax: 262-5243. Postacim: 1388 Budapest, Pf.: 96/100. |
Nyitvatartds: H-CS.: 8.00-18.00, P.: 8.00-14.00

Karacsonyi ajanlat a Grafix SHS-to61!

Uj dimenziét nyitnak a

CREATIVE LABS

termékek
a PC-s hangzasvilagban.

- Hullimtdbldis hangkdrtyik nagy valasztéka
- Midi billentydizet (Dinamikus, négy oktivos)
- Vienna hangszerkesztd program a teljes zenekari hangzds szamsra

Kedvezé aron kiilon-kiilon és kit-ben is megvasarolhatok.

Keresse viszonteladéinknal!

Kérje aktudilis arlistinkat a FaxBank-bél: Tel..

: 180-8611 (14904)

HinAD A 7156 £16, EGYETLEN,
COMPJUTER BOTOT. HOTYHA:

= KOKEmMENY HARDWARE-RE VATYSZ
STRAPPPABIRO, SPECI BOTKORMANYOK  (2-6.000 FT)
9600-as FakszkArTvA (KAPASZIKOGGY: 4.000 FT)
KEcceres PaNAsoNic CD MEGHALYTO  (HOT: HINALD
14.400 YFC/v3.a KARTYAMODEM (23.000 FT)
| MS OEM £ciroip RAGCSALD (3.800 FT)

-PUHA SOFTWARE-T AKAROL NAGYON
(ARAINK STAVHAK)

(HOT. DE LEGALIS STUFFOK)

- MICROSOFT MINDENFELE
| LYATEKPROGRAMOK
HaAzZAl FELYLESITESD CEDEK
B

Kicsi, KozEPEs £5 XL-£s ALaPLarok, VGA KARTYAK,
Processzonok. TELEFONOK. Faxok, NYOMTATOK sTB.

351-2338

HOTY NE KEJJEN MESSZIRE ROHANGASZINOD A
KELETITO! (MAGYARUL BESZELUNK: 10-I8 drAIG)

PiLoT EQE Comp

JO74 BuparesT. ALSOERDOSOR U.3.
A FENTI ZARAKON NINCSE NAFA!

(RAKTARON VANI)

Minden, amit a jatékokrol tudni szeretnél
most a CD-X 2.0-an is olvashato az Other
Side rovatban! Sot karacsonyra ajandéknak...

December 10-én megjelenik az

OTHER
SIDE

onallo CD edition
a kizkedvelt lemezijsag legijabb kiadvanya.
100% GAME CD!
Shareware, Demo, Info! Fantasztikus valo-

gatas a karacsonyi jatékpiac ajdonsagaibél!
Ara: 990,- Ft + 80 Ft postakéltség (1070 Ft).

A CD és az ingyenes floppy magazin meg-
rendelhetd rozsaszin postautalvanyon a
kovetkezo cimen:

Other Side Bt., 1399 Budapest, Pf. 701/113.

Informacié: 2-845-235, 06-60-368-425
A kiado cime: 1078 Budapest, Hernad u. 35.




Vala a Magic Carpet 1, amely egy
igencsak j6 jatéknak bizonyult. Hogy
miért? Egyfeleld! a 3D jatékok divat-
hullamat iovagola meg es fejlesztet-
te tovabb. 94 januarjaban meg nem
volt ilyen jalék, csak késobb a
Terminal Velocity lett hozza hason-
latos. Masteldl a rengeteg varazsiat
és killdetés is sokakat vonzott. Az
egész mindségén a garancia a ke-
szitd Bullfrog neve volt.

Nagy vérakozassal tekintetiem te-
hét az 0f Magic Carpet 2 elé. (A
Hiddan Worlds csak egy killdetésie-
mez volt) Amikor eloszér a gépem-
be raktam, akkor leallt egy vedelmi
hibaval. Na erre gondolkodas natkil
elkezdiemn gépet szeralni: modem,
haldzati kartya repiit. Erre se ment!
Egy idd utan — amikor a gépben
maradl 2 kartya kdzil egyik se volt
mar noname — hogy nem ilyen baja
van. Raddbbentem, hogy a program-
nak koproci kelll Mondjuk ez nem
meglepd, de az, hogy sem a doksi
sem a program nem szol| rala, az
igen. (Az AMD és az IBM is gyartott
4865SX2/66 procikal. A readme csak
annyit mond, hogy 486-66) Szeren-
csére emulatorral Is békésen elko-
cog. Egyéb hardver kityiket is ag-
gathatunk a jatékra: tamogat Virtual
10 és5 VFX sisakokat,

Szepen elindult lehat a jatek. Az
intro egészen kellemes 3D renderelt
film. Megjelenik Vissuluth, egy elég
rusnya szellem, akit kell majd vegez-
nink a jaték végeén. Ezutan megje-
lenik a témend, ami méar magaban is
hangulatos. Amikor végil eljutunk a
jatekba, akkor rbgtin szembetdnik a
még sokkal szebb grafika. A maso-
dik pillanatban mar azon csodalko-
zunk, hogy mennyit gyorsult a kicsi-
ke. Mig az SVGA mod az egészen
bikadla gépek kivételével nem volt
hasznalhalé az MC1-ben, itt ege-
szen élvezheld sebességire sike-
rilt. lgencsak ritka az a program,
aminek a masodik része gyorsabb
az elsdnel!

A grafika javulasa leginkabb a kir-
nyezetnek kiszdnhetd. Mar az MC1-
ben élvezhettilk a fakat, amik drnye-
kot vetettek: az eget felhdkkel, a hul-
lamzé tengert. De itt ez az egész ki-
egészil a csodalatos esti s hajnall

kbmyezettel. Ezek a sbtét palyak
valami elképesztden hiteles atmosz-
férat kblcsdndznek a jatéknak. Azon-
kivil & 16ld ala is slvezet az MC2 vi-
laga. Hat igen —a Descent 6ta min-
denki a 1did ala vagyik...

A varazslatrendszer Is egészen
megujull. Egészen RPG jellege lent
a kis aranyosnak bizonyos szem-
pontbol. Ugyanis a varazsiatok szint-
je ndvekedhet ahogy egyre tobbet
hasznaljuk dkel! Példaul a Tazlabda
1 varazslat sokszor hasznalataért
kapott Tzlabda 2 pont dupla annyit
sebez mint az 1. A legtobb varazsiat
3 szintu. Es persze ] varazslalok-
kal is talélkozhatunk, kdztik néhany
igen-igen aranyossal: llyen a Gravity
Well, ez az ellenfalet belepasziroz-
za a téidbe. Van még lorgoszél
(Whirlwind) ami fdlkapja az elienfe-
let, és elftjja. Az is rendkivil izgal-
mas, amikor egy jol irdnyzott varazs-
latts! wyvernne (amolyan sarkany-
gyik féle) valtozunk, s 526 szerint
tizzel-vassal irhathatjuk az elénk
keriiloket. Es taldn a legjobb tréfa a
fals mana: ezt szét lehet dobalni, és
amikor a mas jalékos felszedi, ak-
kor a képébe robban! Kalgnisen tré-
tas dolog ez multiplayer dzemmdod-
ban. Mert persze az is van am, errGl
késdbb. Osszesen van tehat 25
alapvarazs, mindegyik 3 szinttel, ez
Gsszesen 75 féle varazslat, ebbdl 50
Uj. A varazslalok valasztasa is lelje-
sen 4f: a Control billentyd lenyoma-
sara eldugrik egy menu, &s barme-
lyik egérgombra ra lehet akasztani
egy varazsiatot egy kattintassal. lgy
nem kell megszakitani a bulit csak
azart, hogy eqy varazslatot va-
lasszunk. Egy masik kezelésbeli
“aprosagot” is igen szivesen fogad-
tam! ez a stop gomb. Amikor Ugy érzi
az-ember, hogy a szonyege minden-
felé repll ahelyen, amerre § szeret-
né, akkor j6l esik egy Backspace le-
nyomasaval rrd lenni a kaoszon.
Mas egyéb, tényleg aprosagok is
akadnak meg, amik tovabb konnyi-
lik a kezelest

Emiitettem a 16bb jatékos zem-
madot. Ez sajnos csak halézalos
lehetéség, modemmel nem lehet jat-
szani,

A killénbdzo roppant baratsagos

test fimes

krealurakkal Is meggydlik még a
bajunk! Van itt 18bb mint 20 kdlénbd-
z0 nyavaja, vagy a fele uj is, Nem
kell félni, a régieket is Gjrarajzoltak. ..
Széval talalkezhatunk zombival, Ez
a szokasos alchaloit, de egy igen-
csak szadista csavarral, Lathatatla-
nok mindaddig, amig elég kizel ke-
riinek, hogy manat lopjanak! Miutan
elszediek ertekes manakészletn-
ket, kinnyen azon kaphatjuk magun-
kat, hogy nem is tudjuk kinyirmi aket!
Egy masik kedves a Sentinel (6r-
szem). Ezek meglehetdsen nagy
darab kébdl gyun figurak, és megle-
hetésen lassan mozognak. Am a las-
s0 ellenség sem artaimatlan! Amit
ramkapdit a tavolbol, azt leginkabb
egy szeép nagy csokor tlzlabdanak
néztem, No persze megpusztulni
sem hajlandd csak Ugy. Emiegethet-
ném meg a hidrat, ami neyéhaz hien
agy idd utdn Ujrandveszii a fejeit.
Szaval mindenki kiisse fel a felkdtni
valét, mert igencsak brutalis dolgok-
kal kell szembenéznie.

Ha mar az RPG jelleget emlitet-
temn, akkor meg kell emlitenem, hogy
a |étekos iranyithat is egy csomo
valtban baratsagos kreatorat, El-
kuldhetjuk oket egy adotl ellenseg
felapritasara. vagy egy adolt terillet
drzesére. Mondanom se kell, hogy
ez is tovabb nveli a jaték elvezatet,
csak néha mar sok a jobol. ..

Az egesz célja sem csak a Magic
Carpel-bél megszokot! dsd ahol
éred, amig lesz elég manad. Mig ez
az egylk fo cal tovabbra is, rengeteg
egyeb cél is adédik ezen az egyen
kiviil. llyen lehet az, hogy talaljunk
meg valamit — ez néha egészen

nehez lesz, Mar-mar lehetetlendl
nehéz néhaol a jatek! Szerencsere
segitségink is akad Kalka szemeé-
lygben, aki idérdl-iddre kilbnbdzo
ekes beszdlasokkal segit. (Ezek a
digi beszédek vannak a CD audio
trackjein} A masik segitség egy szép
nagy nyil a térképinkén, ami mutat-
ja a kivetkezd akcid helyét.

Gol) 6337



test fimes

Gooall Goall Torl' - hangzik fel
hétvégente sok ezer torokbal Euro-
pa-szerte a kialtas, A foci oriasi nep
szerusegre tett szerl az utobbl
évdizedekben, talan batran kijelent-
hetjik, hogy kicsiny toldrészunkon
{Eurbpaban) jelenleg ez a legnep-
szerlbb sportag. Sajnos a magyar
foci nem miéltd regi nagy hiréhez, igy
csak a szamitégeplnkdn alhetjik ki
vagyalmainkal. Szerencsére errdl
meitdkeppen gondoskodnak a soft-
ware-cégek. A szamilogépes prog-
ramok kdzitl eleddig ket kepviseld
vel futhattunk Gssze: az egyik fajta
programban a jalekosokat iranyitjuk,
a masikban a csapat edzdi és (eset
legesen) financialis irAnyitasat biz-
zak rank. A most ismertelésre kerl-
16 program az utdbbi kategdriaba tar-
tozik.

A Championship Manager 2-ban
egy angol vagy egy skot csapat
manageri funkciojat lathatjuk el
Egyenléra, ugyanis a Gremlin remél-
hetéleg megjelentati hozz4 a spa-
nyol, holland, trancia és nemet baj-
noksag csapatait tartalmazo data
diskeket {(amennyiben hihetink a
programban szerepld hirdetésnek)

Kétfajta installaciot valaszthatunk
a winchesteran (10 és 30 Mbyte), a
program inditdsahoz 6 Mbyte memd-
ria az alapkdvetelmeny,

Ha felraktuk a 30 megat, réajdvank,
hogy kell még 22 mega ahhoz, hogy
adraga létrehozza a bajnoksag ada-
tait, ‘a diviziokal stb... Ha mégis si
kerdlt felrakni, elinditas utan k&zli
valiink, hogy a video részletek csak
Pentiumon mikédnek hanggal
egyult.. csodalalos..

Wik a3 el Doy S ckartyaa
az avi ryaja
aikslmasa\?lggmész ingb

sz_tséra vn:“a ba;;lai. hanem a

Gm?m & programot.
Az inditas wtdni mend a kdveth

zdkeppen naz ki

English Game: aki angol csapatot
kivan iranyitani, ide clickeljen

Scottish Game: aki a skot bajnok-
saghol szereine kiesni, valassza ezt
amenit

Restore game: aidzdleg kimentett
jatekallas folyiatasa

Delete game: jatékallas torliése

Change directory : Konyvtar meg-
valloztatasa.

Hali of fame: a legjobb vezetok tar
haza.

Data disks: az elébbiekben emli-
tett bdvitések betdltese.

CQuit program: kiepés.

Amennyiben elkezdilk a jatekot, a
fomend tarul elénk. Remélem, hogy
kelléképpen ki tudtok majd igazodni
az it kovetkezd menitpont aradat-
ban, ugyanis a minotaurus labirinu-
sa ehhez képest nyilegyenes sugar-
ut. Nos, a ldmeni (az egyes pontok
bolddal vannak szedve):

DONE - tovabblépiink a kivetke-
zd jatéknapra.(Nem biztos, hogy
mérkGzést is jatszunk!)

COMPETITION INFO - int kaptak
helyet a kildnféle statisztikak. A
menipont valasztasa utan tovabbi
alpontok jelentkeznek:

INTERNATIONAL COMPETI-
TION: A kildnbbzd orszagok valo-
gatottjainak eredmenyeit jeleniti meg,
a kivetkezGkeppen

- Warld Cup Finals: a VB-n sze-
repld csapatok adatai: Next fixtures
| kGvetkezd merkdzések), Last
results (a legutdbbi eredmeények),
Group tables { ha csoporiokba van-
nak osztva a valogatottak, megjele-
nitl a csoportmerkGzések allasat),
Seeded teams (a kiemell csapatok
listaja, 6k nem jatszanak selejtezot
a bekerlieseért), Automatic qualifiers
{ aversenynek otthont ado es acim
védd csapal altomatikusan részt

tkeresyteihetjik Albertfalva-kitérére...)
Blackburn |_'| | Chelsea
' 2y

vesz a kiuzd en, itt megiudhat-

Derék |6 Fléri! Nemhiaba adtam érted 6 millié fontot (ha
i i se, akkor a stadionunkat nemsokara

Chelsea kick off

First Hall From Ewood Park

Juk, melyik ez a két csapat), Com-
petition history ( megismerhetjik a
trofea eddigi elhoditdit)

- World Cup Qualifing Series: a vi-
lagbajnoki selejtezon szerepld csa-
patok adatal, minden egyes mand-
pont megegyezik az eldzdvel

- Euro Champ Finals; az Eurdpa-
bajnoksagon részivevl csapatok,
szintén az altzd mendkhdz hason-
latosan szelektalva.

- Euro Champs Qualiliers: az EB
selejtezdn részivevd csapatok, a
szokases menivel.

International Friendlies: Kaién-
bbbzl orszagok valogatottjal merkoz-
nek meg egymassal baratsagos
mérkdzésen, itt csak a Next Fixiuras
@8 a Last Results men(pont valaszi-
hatd

- Player Tables: Top Average
Ratings {a jatékosok Gsszteljesitmé-
nyét ertékeli, atlagol, s igy alakul ki
a jatékos névieges érteke), Top
Goalscorers: (gollovdlisia), Most
Goal Assist (azok a jatékosok kap
tak itt halyet, melyek a legtébb gol-
passzol adtak), Most M-O-M Awards
{azok a csapattagok. melyek vonz-
zék a kozanséget, tehat az 6 kedvii-
kért megy ki a jonép), Worst
Discipline {a legdurvabhb jatékosok -
a szabalytalansagok rekorderal).

EUROPEAN COMPETITION: Ha
az egyszeri jatekos az eurdpai klub-
csapatok kupameérkdzéseirdl kivan
takekozodni, ebbe a menlbe lép.

- European Gup: A Bajnokok Ligéja
merkozesait kisarhetjuk figyelem
mel. Szintén a Next fixtures, Last
results, Group tables, Seeded leams
és Competition history manipontok
vannak érvényben.

- Cup Winners Cup: A Kupagyz-
tesek Eurdpa Kupajanak eredme
nyeit tudhatjuk meg, minden meg-
egyezik az elbzbekkel, kiveve, hogy
nincsenek kiemelt csapatok, ezert
hianyzik a Seeded teams mendpont

« WEFA cup: Az UEFA kupaért
azok a csapatok indulnak harcba,

hogyha a Fradi idén nem jutott volna
be a Bajnokok Ligajaba. a kivetke-
z0 idenyben mar a magyar bajnok is
itt szerepeine...) A képernyon az
orszagnevek elot szam jelentl az
indidott csapatok szamat

- European Super Cup: A szuper-
kupa sorsa a BEK és KEK gydzte-
senek Osszecsapasa utan dol el
(megiepd madon a gydztes kapja).

- World Club Cup: Az eurpai es a
del-amarikal szuparkupa gydztes
egy markézésen harcol a Fold leg-
jobb klubcsapatanak trofeajaért

ENGLISH COMPETITION: Az
angol (vagy skat - attdl 0gg, mit va-
lasztotiunk az elejen) bajnoksag és
kupakiizdelmek aredmanyeinek
lajstroma.

FA Carling Premiership: Az an-
gol elsdosztaly, a szokdsos menik-
kel

Endsleigh Division One

- Endsleigh Division Two

- Endsleigh Division Three: Az
utébbi harom az angol bajnokséag
alsobb osztalyait hivatott bemutatni,

- FA Challange Cup: Az angol ku-
pamérkozasek aredmeanyei,

- Coca-Cola League Cup: Egy
masik kupakiizdelem.

- Minor Competitions: Kisebb ver-
senyek (angol és olasz klubcsapa-
tok versengese (én speciel nem is
tudtam, hogy ilyesmi |élezik egyal-
talan), angol szuperkupa adatai, stb.)

MONTHLY AWARDS: It lathatjuk,
hogy kit valasriottak meg Angliaban
a honap managerének, honapra és
diviziGra bontva.

ANNUAL AWARDS: Eves statisz-
tikak. A legjobb golidvs, legjobb fia-
tal jatekos, és még rengelag éves
szimd statisztikal adat van itt elrejt-
ve, lelsorolni is nehéz lenne. Erne-
lemszerien csak egy lejatszott sze-
zon vegen lesznek itt infok, ugyanis
csak ekkor kiertékelhetdek.

SQUAD DETAILS:|gen, ez a kb-
vetkezd iGmendpont. A csapatok ja-
iﬂkDSﬂlnak részletes adatal, Eloszor

maelyek a baj ay utani
helyeken leledzenek a szezon vé-
gén, és kupal sem nyerlek (ekkor
termeszetesan a KEK-ben indulna-
nakj. Minden ment mint eddig, ki-
véve & Group tables (it nincsenek
J, @s.van agy uj Is: UEFA
allocation. Az LUEFA (United
Eurocpean Football Association -
Egyesult Eurdpai Labdaniga Szovet-
seq) aszerint donti el, hogy egy or-
szagnak hany csapata indulhat a
kupaban, hogy az orszag csapatai
mil en eredmenyekel értek ai az

idében. az d

R g i ) h‘w
ms unk, sze| a
kiltGldiek is:) Mar most szolok, hogy
minden mérkdzés sidn magkapluka.
kivetkezd kepernydt a jatekosaink-
16l, tehat az itt elmondotiak oft is ar-
venyesek lesznek. It allithatjuk
dssze a csapatol. Jobbodalt a mez-
szamok lathatbak kicsiny négyzetek-
ben. Ezeket az egér segitségével
vihetjilk 41 a jatékosokra. Az elsé ti-
zenegy lesz a kezddesapat, a tobbl
csak cserejatékos(lermészetesen
egy merkdzesen csak harom csere

nlozaéks elaponsrxrendet
el S

Olnsmrszég} n

mgl'ldmm
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okban, szinessel): INJ- paté-
kos; FRN - kliold




csak), SUS - plroslapok miatt elil-
toft jatekos; UNH -a jatekos nem érzi
6l magat a kiubnal; BID - egy masik
csapal vasariasi ajaniatot tett a jaté-
kosra; CTR - a jatekos aklualis szer-
zddesa lejart, meg kell hosszabbi-
tani vagy kiiéinben varakozdlistara
keriil, ahonnan barki elviheti; INT -
nemzetkdzi mérkozesen szerepel az
orszaga valogatottjaban, azért nem
jatszik; LFT - az elobb emlitett vara-
kozdlistan szerepel a jatékos: WTD
- egy masik kiub éppen a jatékos
megveételat fontolgatja; ASM - a jate-
kos egy asszimilalédoit kGG (rit-
ka eset); CUP - kupameccs miatt
lekoton: LOA - kilcsGnbe van adva
valamely masik klubnak: és végil a
csillaggal |elolt jatékos a csapat
sriarja. General Info-nal a csapat
egeszard! tudhatunk meg agy csq
mo adatot. Transter InfOutnal az &
igazolasokat kisérhetjik 1|q,tulern
mel, Maich Tactics: A jatékstilus be-
allitasa akar eldre beallitont sémak
alapjan, akar manualisan. Rengetag
variacio van eldre megadva, a siker
csak rajunk és jatekosainkon mailik.
Transfer In+out-nal a klubhoz szer-
z6dol 0] jatekosok nevet talaljuk
Opposition Squad - az ellenfal
teljeskérd adattara, Previous
Meeting - az ellenfellinkkel jatszott
leguiobbl meérkdzés attekintése
Previous Maitch - utolsd mérkGze-
siink eredmeénye. Fixtures & Results
: a tarhazunkban eddig szereplo
eredmenyek, es ezulan kovaltkezo
merkdzesek. Tulajdonképpen egylaj-
ta hatanddnaplokent is telfoghatjuk
View Tables - a bajnoksag allasa. FA
Carling Premiership: a bajnoksag
adatal

Ha egy jatékos nevére clickellnk,
a kiweatkezd dolgokat tudhatjuk meg:
Playing skillz; a tulajdonsagail egyen-
kent pontozva. Alul lathad az jelen
legi szezonban eddig nyudjlott
asszieljesitménye. Condilion &
availability: kondicit és jatékképes-
seg. Contract info: a jatékos és a kiub
kézott szarzddés raszleial (ber,
maeddig szél a szerzddes, ilyesmik).
Trangter info: atigazolasi adatok.
Career history: a ficke eddigl pélya-
futasanak f6bb allomasai.

MANAGER INFO: Ez a meniipont
srolgal arra, hogy a manageri ered-
ményeket kellGkeppen atlathassuk.

- Overall Repulations: Az eddigi
teljesitmanyik alapjan sorrendel ai-
litanak fal a vazetok kozot. A név
utan az altaluk iranyitott klub nevét,
vatamint egy egyszavas arlékelést
lathatunk, Mi nagy valdszindség sze~
nnl a tablazat also szakmdjaban
juk a neviinket megtalaini .. A

Jo szokasunk szerint jol megvsriﬁk a

Nyugati Sonkakat!
| Blackburn

zal szubjektiv ertékelést nyujt,
ugyanis az elvarasok aranyaban ala-
kulnak ki az eredmények.

Performance Points: az eltzd-
hoz hasonlo, csak itt a mérkozese-
ink eredmanyetdl fliggo konkret pon-
tok déntik el a sorrendet, abbdl k-
vetkezden objektivnek mingsithetd
az ériékelés

= Job News: Az edzdi placrol nyujt
atfogo tajekoziatast. Megtudhatjuk,
hogy melylk csapatnak nincsen ve-
zetdje per pillanat, illetve melyik tic-
ko alattinog az edzdi szek (errdl egy
Insacure felirat 1ajékoztal)

- Monthly Awards: A mar emlitett
Honap Managere tablazat.

- Add More Managers: Lj jatéko-
sok szallhatnak be a partiba.

- Resign As Manager: Feladhatjuk
tevekenysegunk folytatasal, azaz
visszavonulunk.

- Hall Of Fame: Nem hinném, hogy
van olyan szamitogép-jatekos, aki-
nek ezt magyarazni kellene...

PLAYER SEARCH & TRANS-
FERS: Az eqgyik leglontosabb rész.
4 |atekosok adas-vetale.

- Player Search: It kerashetjik
meg almaink jatékosait (bar legidbb-
sz0r Ok nem a penztarcank jatéko-
sai). A képernydn elénktarulkozd iko-
nok: Reset: a tablazat alapallapotba
hozasa. Search. ha mindent bealli
fottunk, kezdddhet a keresés. Skills:
Minden egyes tulajdonsagot manu-
alisan allithatunk be, hogy a célja-
inkra legmegielelobb dudet kapjuk

- A tablazat aljan és tetején a ki-
lonbbzd szdrdk kaptak helyet (balrdl
jobbra): Felst sor; aquﬂzolaqu sta-
tusz, a jatékos pozicidja (csatar,
vedd, sth. ), jobboldali-baloldall-cen-
1er, élethor, pénzérték. Alul: Nemze-
liség, larlalmazza-e a lista a nem
elérhetd emberkeket, 1artalmazza-e
a serllteket, milyen alapaon allitson
fel sorrendet (érték, tulajdonsagok,
stb.}), név alapjan keressen. Ha meg-
van a megfeleld ember, felvehetjik
a varakozdlistara, esetleg rbgvest
rnegvasarclhauuk. Ha eliogadia a

é&niatunkat par het mul-
vag na jatekos hngy meghgyelie a

csapatunkat (piszkos anyagiak ter-
mészetaser...) s nihatunk neki
eqgy bizonyos heti bért. Ha minden

oké, akkor nemsokara csapatunk
tagjai kbzt Gdvizdihetioka }Erwvérm

Foreign Transfers: kiltidi atiga-
zolasok.

BOARD & FA CONFIDENCE: Int
tudhatjuk meg, hogy mi a vélemenye
a tevekenységinkrl a klubnak és az
Angol Labdarigo Szivetségnek

SAVE GAME & OPTIONS: Jatek
alias menésa, valamint a hangok ki
be kapesolasa es a datadiskek rek-
lamja (...}

Most akkor elhintenék par hintet
Az elst idtszakban ne nagyon sza-
mitsunk kirobbano sikerekre, meg
kel ismarnink alaposan a csapatot
65 a jalékosokal. Ha idegenben |at-
szupk egy hasonld jatékosallo
mannyal rendalkezd csapat ellen, a
tamado formacickat ne nagyon erdl
tessik, mert oriasi bukhatunk. Meg-
mondom Gszintén, hogy nem tudok
sablonos formacidkat mondani, Ogy
hogy az biztosan |6 is legyen. Azt
azerl megjegyeznem, hogy mingl
1obbet jatszik a csapat egy laklikat,
annal jobban megy neki. Gyors csa-
tarokkal és jol passzold kdzéppalya-
sokkzal ardltethetjik a kontrajatekot.
A vasarlast vegyik komolyan, igen
|0 képassagl jalekosokat lejmolha-
unk dssze (parsze némi pénzmag-
art). A nemzetkGzi mérkdzésekel ne
kezeljik talvallrdl. mert komoly
pontszamnidvekedast és nem ulolso-
sorban nagy suskal szedhetiink
tssze. Foleg a Bajnokok Ligajaban
kereshetjik gennyesre magunkat
gytzelmek esetan, ajanialos tehat pl
a Blackburn Roverst valasztani elsd
csapatnak, merl mar eleve szerepel
art szép summa jar, -amibal
rolhatjuk az arcunkat, Ha az
ais amu kapusunk leserdl, iszo-
nyatos veresagekbe futhatunk bele
Javasalnam éppen emiatt, hogy ne
sajnaljuk a pénzt egy hasonio kepes-
segil portasra, nagyon [0l johet, Ha
vege a szezonnak, az ificsapatbol
sokan feinének a nagycsapathoz
Ezek kbzott a fiatalok kdzott igen j6
keépesseqijatékosok s vannak, ha-
mar tekintsik @t a skill-jeiket. Sok
lamat eladogalhalunk. mert minden

test times

offerrel visszautasithatjuk, Consider-
ral pedig azt valaszolhatjuk, hogy
meg alszunk ra egyet. Exchange
valasztasa aselén jatékoscsere tor-
tanhet, Factifile-al még egyszer meg
nezhetjik a skill-eket

Ertékelés: Nekem nagyon letszett
a program. Ugyan a hardware igé-
nye alegge nagy, de ilyen kidolgozast
meg nem lattam managerjateknal
Tobb, mint szaz angol (és kilfoldi)
stadion digitalizalt fenyképe lathatd
a menik alatt. Ez ugyan sok mun-
k&t nem bizanyil (illetve csak a fotd-
sok részérdl), mégis latvanyossa te-
szi a programot. A vided sajnos nem
futott azon a gepen, ahol jatszonam
vela, igy errdl nem tudok nyilatkoz-
ni. Minden elterjedt hangkartyat ke-
zel, a riporter hangja GUS-on nagyon
jo violt, de lelassitottaa jatekol. Ren-
geteg adat van a programban - ter-
mészetesen a legirissebbek a
95+96-0s idenybdl, Persze az élet
nem fenakig teffel in sem, ugyanis a
kilféldiek adatait nem dolgoztak ki
kelléképpen - idleg a kelet-eurdpai
csapatoknal {mindenasetre
dicséretes, hogy egyaltaldn benne
vannak, es nem hasraion nevekkel,
mint peldaul anno a FIFAIS4-ben). Az
iranyitds frankd, szinte mindenhon-
nan mindent elérhelink, barmire
clicksliink, részietes iajékoziatast
kapunk réla. A program nagy hibaja
a lassusaga, Amig fellrissit egy 0j
szezont. a jatékos nyugodtan elsziv-
hat egy cigit {a dohanyosok Gralhat-
nek) és megebedelnel. Pantiumon
ez egy kicsit masképp festhet, de
486-on Is jot szorakozhatunk ennek
ellenére a jatekon. Akinek nem len-
ne elég az it fellelhetd 4.000 futbal-
lista, 16bb mint négy dranyi radickom-
mentar, s az akar 92-jatékos (zem-
mod, az beszerezheti a német-,
olasz- és francia nemzeti bajnokss-
gok osztalyait 1artalmaze scenario-
diskeket.

Akl hozzam hasoniéan szereti a
foclt és imad statisztikai adatokban
vajkaini, mindenkappen szarezze

csapatnal L
ményt nyujia embark A jatek
Iegyéblram rantsem bﬁysnbmyo-
it yens

- Shotlist; a varakozol

replé sracok, ugyanilyen szurﬁkkel,
Remove-val elavolithatjuke

- Latest Transtars: a leguitdbbi at-
lgazolasok

- Transfers This Season: a jelén-
legl szezon folyaman csapatot val-
1ot} jatékosok.

Hat sz6 se rola, a Fradi jatékoskeretében
azér' akad némi meglepetes...

ekkor nem lenne ér‘ta‘me{ masrészl
csifos bukast kényvalhetiink el. Ha
eqgy masik csapat ajaniatol tesz m
|atekosunkra kiira a penzissz

(természetesen a [Alékos é5az2 8 I-
kozo nevevel egyitl), llyenkar
Accepl offerrel gifogadhaijuk, Refuse

Ferencvaros Squad

meg a prog , garantaitan jot fo

ié%nig ?'e“&*é“'“mmw 0y
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HOgy OSzZinie legyex (renaszennt
igy kezdbdnek a legnagyobb hazug-
sagok), a hideg kiraz, amikor a 21st
Century flipperjeire gondolok. Ennek
tobb oka is van, az elsd rogton az,
hogy lulajdonk.ﬂlfpen 6k a legkorrek-

lebb partneraink, hiszen nem mulik
al u&hét. hagy ne lenne teil a pos-
tafickunk a pre- és postview-ikkal,
screenshotokkal a készild parezer
U} warezikbdl, meg természetesen
a 'ih;d héten megjelend 'alfa’-verzid-
l .

A hideglelés oka, hogy llyenkor
azerl illik is irni a cuccrol, s az oda-

meg rendben is volna, hogy kil

ik Uptre a friss jatekokat -aldeiva-
jon miértvan az, h kizan Ti
: ert gyartanak, n';gnr pedig ??fajg

alandjatékokal. siratégiat vagy
neadjlsten némi kdsza szimulatort?!
Miert van az, hogy a vegielensegig
erditetik az olyan flippereket, ame-
lyek mar harom éve is megvoltak, és
mar akkor is mindenki tisztaban volt
a hibaikkal?! A vegeiathatatlan
PINBALL ILLUSION, -MANIA, -
ARTYFARTY-sokasag engine-je az
utabbi ket avben semmit nem valto-
zotl, minddssze a grafikus modulo-
kat csereigették benne, aztan négye
sével loktek a palyakat valami i) né-
ven. Nyilvan igy képzeliék el a jové
évszazadot is, hiszen a téma gya
korlatitag kifogyhatatian. Ett6l azért
idével thddesucshurutot kap a t. fel-
hasznald és kipusziul, ami mondjuk
lényeges elfrelépést jelent a tovab-
bi fejleszidi problémak megoldasa-
ban, de persze nem magyarazal
arra, hogy miért nem veszi meg ezt
egy léleksem?l...

Mivel gondolom mar 6k is kezdiek
megesdmarieni sajat kionjaik végte-
lenjeldl, uj flipperukben Igyekezlek
nemi ujitast eszkozolni. £z terme-
szelesen nem az engine-re s
ugyancsak nem a grafikara vonatko-
zoil (az mar il sok munkat és/vag
idot igenyelt voina) — az ujitas annyi-
ban all, hogy most kivételesen nyolc
(kicsit) kolonbozo palya kerult egy
név ala, lovabba suﬁarﬁl! olyan fan-
taziadis palyakat tervezni, amelye-

Gol) 6340

Kel agy vatamelyes 1Ziessel renaei-
kezd (es hozzavetGlegesen épaszi)
designer igazi flippernél soha nem
csinalt volna,

A PINBALL WORLD nyolc palya-
ia nyolc orszagba probal elvinni ben-
ninket. Sajnos kevés sikerral, mert
az adott orszagok hangulatat mind-
Gssze a pélyé& hattérgrafikaja pro-
balja idézni (Németorszagnal egy
Volkswagen Bogar, Ausztralianal

y kenguru, Kanadanal a Niagara
nev és egy sarga taxi (ami egdyéb-
ként new yorki jellegzetesség, de ki-
csire nem adunk), stb.). A nyitany
elég Gtletes, amennyiben egy szimp-
la palyén lecsurgo golyoval kell meg-
atnoink azt az arszagot |jelzo blinkert,
amelyiken jatszani akarunk — aztéan
hagyni elvonuini a golyot a helyére

z Gtletek ezzel el is fogytak, mert
ugyan mind a nyolc palyan megta-
laljuk azokat az effekteket, amelyek
agy Ideig az ujdonsag varazsaval
hatnak (tobb ellenkezd allasd flipper,
cstivek, meg ilyenek), de ez az idé
sajna csak 10-20 masodpercig tart.
Utana minden palyat kiismer egy
csecsemd is, &s ar egesz szorako-
zas perceken belll tdmeny unalom-
ba fullad. Raadasul arrol is elfeled-
keztek, hogy a flipper alapvetden
dgyességi jatek, és az igazi kihivast
a kellemetien golyok es feladatok
jelentik a jatékosnak. Ha mar nem
foglalkoznak azzal, hogy az igazi flip-

rt minél élethibben emulaljak, ak-
or legalabb probaljak bosszantani
az egfsze:i jatékost a szep zsind-
rokkal, vagy valami hasonld. De
|Ifml6l s20 sincs: ha a golyd lemegy,
akkor 15-20 alkalommal visszakap-
juk. Nem is csodalkozom, hogy min-
denki elszundikal rajta...

Igen kivanalos lenne, ha ez a flip-
Eerre specializalodotl cég uj utakat

eresne. Elsdsorban nem artana ki-
csit kevasbé gépiessé tenni annak
a szerencsétlen goh{onak amozga-
sat, masodsorban olyan palyakat ki-
fundalni, amelyek komolyabban is
probéra teszik a jatékost. It terme-
szetesen nem arra gondolok, hogy
barmilyen falsbdl csodalalos zsinort
kell kapnunk, inkabb Gssretettebb
teladatokra vagyok (ha esetleg fan-
taziahianyban szenvednének, akkor
nem artana megnézni egy '93 utan
készilt igazi flippert). Nekem ugyan-
is az a velemenyem, hogy ez a pro-
dukcié ebben a formaban okélete-
sen piacképtelen.

A Slerra mostanaban kezd hason-
litani egy fantasy-dobokockahoz
(sokoldaiu). A kOlGnbdzo Quest-tipu-
sl biintetteiket nyilvan sankinek sem
kell telemlegetnem, de most mar
olyan szamukra (osztaly)idegen ha-
Iyeken is csapaznak mint mondjuk
a stratégiak (id. CAESAR), vagy
mondjuk az alant elterDId Nlipper, az
LILTRA PINBALL 3D. Meglassatok,
eldbb-utobb a tejlinkre ndnek, aztan
a vegen meg kiadjak az elso Slerra-
stuffot is PC-re (QUEST FOR
TYRES 4 la 64).

A tévelygéseikal talan hozzam
hasonidan megbocsajtiatok, hiszen
uj vadaszmezoiken altaldban Grzik
azl az aprasagot, amit a kalandjate-
kaikban mostansag mar kezdenek
aelveszteni — 'stilus'-nak hivjak ezt
a doigot.

Kicsit azert meglepG volt egy
Sierra-flipperrel lalalkozni, ami azert
meg tiibb meglepetést kinalt. Az elsd
rdgion az volt, hogy abban a kate-
goriaban, ahol a sebessag rendsze-
nint dontd, meraszelt vala Windows
alé kihozni valamil. Raadasul — mint
azt a vageredmeény mutatja — siker-
rel. A masodik meglepetes a fome-
nd valt, hiszen még nemigen akadt
flipper. aminek sajatl 16mendje latt
volna kilén magyarazattal, a golyok
szama es az iranyitas bedllitasaval

A harmadik meglepetés mar a ja-
téknal ért. Nem a négy jatékosra
aondolok, hanem arra, hogy harom
killinb6zd szinten zajlik a cselek-
meny, ahova egyebkent tetszes
(vagy flipperhez méltdn: IGvés) sze-
rint atrepidihetdnk. A flipper ilyen
drbigyvla lesz, de mivel a
Szkajwolker meg a Dartvader pihe-
nénapjat talti, most kivetelesen nal-
kildk, A harom palya kilon-kilon is
jatszhats, de a kihivasokal kedveltk
természetesen ‘egyszerme’ jalszanak
ra&uk, mert i?y tetszés (vagy sokkal
inkabb: megteleld Iovés) szerint ug-
ralhatnak ide-oda.

A palyak kézil az elsd a Colony,
amj— a tdbbihez hasonlGan —azeén
lesz djdonsag, mert egyetien keper-
nydre korlatozadik, azaz nem
scrolloz ide-oda. A fdpalya két olda-
lan van két mellékcsapas is, ahol
kellemes bonusokat gydjtbgethe-
tink. Van néhany eggsz érdekes

marhasag |s: leldvdld&zhetd tankok

jelennek meqg a palyan, a palya kii-
zepén bonusként felbukkand littbe
talalva jutalmat (bonus, golyd,
teleport) valaszthatunk, stb. A ma-
sik két palya teljesen uj felépitési,
és a bal felsd részen levé lyukba
(vagy bonuskent) teleportalhatunk at
rajul

A fllpger nem rossz, bar van né-
hany hibaja. A golyé mozgésa igen
aredeti, bar nekem inkabb gy tunt,
mintha egy pingpong-tabdaval f&t-
szanék, A mozgasa egyebkent cso-
daszépen rappel amig a program a
minket biztatd n6l hangot 161t a CD-
rél. A legnagyobb hiba azonban az,
hegy a flipper tilzottan baratsagos:
a golyd nem nagyon akar elmenni,
és igy teljesen elvész a kihivas
Amikor mar vagy lél oraja ugyanaz-
zala %olyr:val jalszok, valahogy az
ujjaimba beallo zsibbadast nem na-
gyon oldja a szazmillié pont feletti




Ha a multkori szamban Ugy nyilat-
koztam & NEED FOR SPEED-rél,
hogy megsziletett az auloversenyek
) kiralyndje, akkor a Psygnosis 0]
jatéka hozza képest talan a gonosz
mostoha szerepébe lllik leginkéabb,
abba is egy marha nagy Korrodal
szagldszervvel, (Mesélik, hogy mos-
tanaban még egy rakas U] autdver-
seny fog megjelenni, széval lehet,
hogy a vilag teljes meseirodalmanak
szereploit ki tudom majd osztani,
ig{hum hercegtdl a hét torpéig beza-
rolag. De egyelGre ne szaladjunk
ennyire elbre...) A DESTRUCTION
DERBY mér a nevében hordozza azt
amély, megkapd eszmeiséget, ami
a teljes egeszére jellemzoje lesz.
Mivel valami jatéktermi misor atira-
ta, igy igazabdl szimulaciora nem
nagyon kell szamitanunk, inkabb az
akcién lesz a hangsaly.

A harom nehézségn fokozatot kii-
ionbtz6 szind auldk hivatottak jelél-
ni, de a profik termeészetesen mar
elvbdl sem valasztanak Rookie-au-
tat, amikor ott van a szintjiknek du-
kald csodaszép citromsarga masina
is, amivel ugyan abszolul nem lesz
nehezebb a jaték, viszont az szerin-
1em gyorsabb a tdbbieknél

Négy kilonbazé versenytipusban
mérhetjik Gssze IGerdinket. Az elsG
varseny ( Wreckin® Racin’} a tbréver-
seny, ahol a versenyeken abszolit
nem szamit, hogy éppen ki hanyadik
helyen van, a lényeg a tdbbi autéban
okozott karokért szerzett pont. Egy
szép megporditésén példaul negy
pont jar (1eljes, 360 fokosért tiz), be-
leszallds valakinek az oldalaba ket-
16 pont, viszonl nem jar pont azert,
ha csak siman a hatuliaba allunk bele
{olyat mindenki tud). A hozzam ha-
sonioan tehetséges dgyeskeddk
esetleg kiprabalhatjiak, hogy hatat
forditanak a csorda allal kovetett kis
polgdri rendszernek (marminthogy
szembefordulnak a tGbbiekkel), hat-
ha esetleg frontdlis Gtkézéskor mag
t6bb pontot kapnak. (Nem fognak, de
mindenképpen jokat lehet rajta ka-
cagni, hogy az 0sszes marha rossz
iranyba megy...).

A Stock Car Racing hagyomanyos
autoverseny, tehal — elvileg —az a
cél, hogy minél jobb helyezeést érjink
el a versenyben (itt nem j0 szemben
menni a tobbiekkel, mert nem sza-
muolja a kirtket). Azert irtam azt,
hogy elvileg, mert mivel a kanyar-
technikém nem egészen tokéletes
(ugyanis kicsit lusta vagyok fékez-
ni), a tobbiek a kanyarokban rend-
szerint megprdbalnak megeldzni,
liyen tisztességtelen probalkozésok-
nal lehet kamaloztatnl az eldbii 1i-
pusban megszerzett tudast, kezdve
esatleg ridgion a megperditéssel, ami
mar csak azért is kellemes moka,
mert nemcsak a gonosz elSzétol
szabadulunk meg egy rivid iddre, de

Eddig egész jol tartottam magam, de a
kasztni egy kicsit elfaradt a végére

A recept egyszerii: aki nem megy arrébb, fellékém

feltartja a mogotink joviket is. Azt
persze nam art figyelembe vanni,
hogy akarcsak az eldbbinel, it is
csak addig tarl a verseny, amig a
kocsi valamelyik részét teljesen le
nem amortizaljuk. Tehat lehetSlag ne
erditessik & tovabbi (tkdzéseket, ha
a kocsink allapotat jelzd abran piro-
san villog valamelyik lampa

A versenytipus kivalasztasa utan
beallithatjuk, hogy gyakorolni aka-
runk-e a (Race Practice), vagy meg-
probalkozunk egy bajnoksaggal
(Championship). Az eldbbi esetben
az aktudlis palyan mehetlnk egy
edzdfutamol, az utdbbiban pedig
sorban egymas utan kapjuk majd a
palyakat. Ot k(lénbdz6 palya van,
amelyek kbzul a kedvencem terme-
szetesen a CrossOver, mert alakjat
tekinive egy nyolcasra hasonlit, a
kézepen egy kedves kis keresztezd-
déssel, amelyben a masodik-harma-
dik kortdl kezdve rendszeresen eqgy-
mas haladasi iranyara merdlegesen
fognak talalkozni a mezdny elen ha-
ladék és a sereghajlok (kesdbb pe-
dig mar mindenki). Az it kialakuld
gydnybrl itmegkataszirofaban cso-
mo pontot lehet szerezni (mar
amennyiben toroversenyt megyunk),
de abban is biztos lehet mindenki,
hogy az teljesen kizart, hogy itt vé-
gigmegylnk egy tizkérds versenyt.

Akit esetleg zavarna a palyan -
lekedd tizenot konkurrens masina,
valassza a parbait ( Duel), ahol csak
egy ellenfélhez lesz szerencséje,

vagy a versenylipusnal a Time
Tralst, ahol maganyosan boklaszhat,
a cel az adolt palyan minél jobb kor-
Iddt elérni a tizkdrds turnusban

Ha a versenyben Multiple Playen
valasziunk, 18bb jatékos is jatszhat,
de nem egymas ellen, hanem kilén,
a gep altal iranyitott kocsik ellen

Az emlitett harom versenytipus
mellett még van egy negyedik is, ami
a jaték nevét visell. Sajat palya
(Bowl) van neki rendszeresitve: egy
kar alaki stadion, ahol egyfajta ma-
morita Vidam Park-feeling (do-
dzsem) keratében ront egymasnak
tizenhat autd. Ez aztan a rendkiviil
intellekiualis foglalatossag! It nem
zavarjak a tbkéletes koncentralast
olyan aprosagok, mint hogy
hanyadikak vagyunk, mermre kanya
rodik az Gt, satdbbi — telles figyel-
munkat arra iranyithatjuk, hogy ugy
kapjuk el & célpontot, hogy minel t16b-
bet perdiiljién. Fantasztikus... Egyéb-
kéntitt is lehet bajnoksagot jatszani
(Biszor 101t be a Bowlt) és parbajt,
s6t, a nemcsak siman szadista, ha-
nem enyhén mazochista belitottsa
glaknak van egy Total Destruction
menipont is, amikor a valtozatossag
kedvéart minket fog kergetni a tBbbi
15 auld &s a minél hosszabb tilélés
acél. En példaul nagyon nagy kiraly
vagyok a 76 masodpercemmel...

A futamok végen van replay, azaz
egy tv-kbzvelites keretében (allan
doan vallozd kameraallasbal) vegig-
nézhetjik a kivant részeket vagy ter-

A legnagyobb show viszont mindenképpen
a Total Destruction

fest fimes

maszatesen akar az egész roncsder-
bit is

Asszem mar emlitettem, hogy a
DD-rdl ordit, hogy jatéktermi atirat,
azaz féleg az akcion lesz a hangsuly
Ennek megfelelGen kimaradiak az
‘autdverseny-bél olyan aprdsagok
is, mint a sebesség- vagy legalabb
a fordulatszammerd, a kijelzések
mindissze a megtatt kbrdkre, a he
lyszésre és esetleg a szarzett pon-
tokra koriatozédnak. Ez még nem is
olyan katasztrofa, de azert nem ar-
tott voina példaul egy visszapillantd
tokar, ha a nézeti kepeknél csak két
darabbél (a volan illetve kézvatiendl
az autd mogal) lehet valasziani. A
grafika ugyan csak sima VGA, vi
szont ennek meglelsifen a Jaték
rendkivil gyors még 386-osokon is
(tehat teljesen felesleges volt egy
killén Details menupont az egyes
részek kikapcsolasahoz). A hang is
tirhetd, bar én inkabb kikapcsoltam,
és behajitottam a magnoba az
Achterbahnt a Toten Hosantdl, mert
a meghatd szdvege (' Takarodj az
utrel, ha én jovik...') igen szépen
passzol a jatekhoz.

Ami igazan hibadzik, az a kissé
tilzott egyszer(isegben rejlik: hiany-
zik példaul az egymas elieni verseny
lehetdsege (ha maskeént nem, hat
halézaton); ha mar Ugyis lehet baj-
noksagot 1s jatszani, akkor nem ar-
toft voina egy kis menedzserkedes
{a helyezésekert kapolt pénzért le-
hetne lejleszteni az autdl) — aztan
még lennének Giletaim, de mivel ez
nem egy béta-verzio, inkabt megtar-
tom Gket magamnak.

A jatekot a szerzdi nyilvan nem egy
NEED FOR SPEED-hez hasonld
kasszasiker-varomanyos efképzeles
alapjan csinaltak meg, de — ‘minden
rosszban van valami jé*-alapon —
azert egy eldnye megis csak van
ennek a kissé puritan Kivitelezésnek:
nem csak CD-n jelent meg. Sokat
tehat nem kell vami téle, leszamitva
azi az eselet. ha valaki KRESZ-vizs-
gara keszill, mert akkor a jatékkal ki-
valoan elsajatithatja egyreszt a de-
fenziv vezetési stratégiat, masrészt
meq azt a moralt, ami manapsag a
kbzti kbzlekedésben zajlik. ElGben
viszont nem art vigyazni arra, hogy
mindig & Gljon az IFA-ban... (Jévére
ezt hiviak majd IFA SOCCER96
nak.\




Ha mar az autéversenyeknél tar-
tottunk az eldbb, akkor most a valto-
zatossag kedveér jGjjon egy fatalis
autdverseny a Gremlintél: FATAL
RACING (Mese: Gumimacik. Vagy
a repkedést és a kocsik mintajat te-
kintve legyen inkabb Kockasfula
Nyul) A sportautok maradnak, vi-
szont most atmegydnk egy kicsit
SVGA-ba, tovabba mar elbre jelzem,
hogy ebéd utani hasznélatra nem
ajanlott, mert néhany érdekesebb
palya vonalvezetésebdl adddoéan
néha becsuszik majd egy-egy
Immelmann-forduld, ami ezidaig in-
kabb a repillGgépszimulatorok saja-
tossaga voll. Ha ez még nem voina
eleg, lovabb riogathatom a gyandt-
tan olvasot, mert a szerz6k meg 'ke-
rettériénetet’ is fabrikaltak jatékhoz,
mely szerint a vilag nyolc legnagyobb
ipari cége (kiztik az Ariel, hatvan
fokon, tozGerdvel) sajat autbverseny
istallét tart fenn (sajat palyaval ter-
mészetesen), amelyek minden év-
ben megmerkdznek egymassal,
hogy eldbntsék, kié lesz a kivetke-
28 évben a legnagyobb forgalom

Az elsb ponttal allitjuk be, hogy
melyik istalio (tiritarka) szineiben
széallunk ringbe, ami egyben autét is
valaszt nekdnk. Az autok ndvekvd
sorrendben egyre nehezebbeak, ami
ugyan kisebb gyorsulast, ellenben
valamivel nagyobb végsebesseget
jelent. Akit a részletes paraméterek
erdekelnek az oldal leclvashatja (a
lila szin jelzi a lenyeget).

Ha nem bajnoksagot jatszunk, ak-
kor a Tracksnél kivalaszthatjuk, hogy
a nyolc gyari palya kozil melyiken
megylnk. A Configuration-nél egy
csomé atimivalo varja a valloztata-
sok megszallotijait, kezdve rogtdn a
névvel. Itt riigtdn az is kiderdl, hogy
a csapatok kel versenyzdl indithat-
nak, mar amennylban masképp nem
rendelkezink (Id. késdbb). Ez azért
poén, mert verseny kbzben a csa-

Opsz! Az a gyanum, hogy kicsit alacsony
sebességgel mentem bele ebbe a hurokba

—— ——

pat két versenyzdje taktikazhat: az
'F5'-'F8' billentyiikkel lehet Gzenele-
ket killddzgetni egymasnak (gyGze-
lemre 16r, tartson fel vagy Ossén kia
partibdl egy masik versenyzdl, stb.)
A kivetkezd harom pontial kalibral-
hatjuk a hangra vonatkozo paramé-
terekel, a joystickeket, az iranyitast
és a manualisfautomatikus sebes-
ségvaltast. A GFX Detailt szintén
muszaj lesz hasznalatba venni, ha
nem az olcso kis Pentiumunk éhes
szaja nyelte magaba a CD-1, ugyan-
is a sebesség nem igazan erds ol-
dala a jatéknak: valami latvanyosabb
grafikal kbmyezetnél nemhogy DX2/
66-on, de DX4/100-ason is kordlbe-
Il Ggy fut, mintha holmi képregényt
lapozgatna az egyszeri jatekos, 520-
val a diszitményeket nem art kiszor-
ni. A Miscellaneous meniben ne-
hany miscellanous dolog talaltatik: a
View-nal valasztunk kilsd nézeti
képet (jaték kbzben ‘F3-F4'), Team
esetén jaték kizben a képermyd fei-
s részén levd ablakban latjuk a csa-
pattarsunkal. A 16bbi gondolom nyil-
vanvald (sebesség kijelzésének
mériékegysége, felvétel a verseny-
rél, memdria, hibalekezelés rosszul
installah konfiguracional).

A Playersnél allitjuk be a jatéko-
sok szamat. Egy gépen egyszerre
ketten nyomulhatunk (parosban nyil-
van a csapatmunka erditetendd), de
halézatban akar 16 Jatékos is nyom-
hatja, szoval kedves CD-forgalma-
zok: BM-et, HM-et, bankokat meg
lehet tAmadni vele, mint Gj, felthasz-
nalobarat felll(f)ettel...

A Game Type-ban allitjuk a ver-
seny lipusal (sima verseny egy pa-
Iyén, bajnoksag a nyolcon, idomérd
futam a kivalasziolton); a nehézségi
fokozatot; a résztvevik szamat (pa-
ros kizdelem, 8 llletve 16 részive-
vB); és a rongalodasi szintet, azaz
makkora sérujést szenved az autd
egy Utkbzésnal,

El6ttem mar csak tizendten vannak, de a kollega ur meg

azért elég |6l tartja magat

A Replay hasznalatanak csak ak-
kor van érteime, ha a fentebb emli-
tett felvétell engedélyaziik a ver-
sanyrdl. A felvételekst kildn file-ba
irja a program és az itteni kezelbk-
kel lehet machinalni ezekkel a file-
okkal, Ennél a legalabb hisz opcio-
bol &ll6 kezelSpanelnél kezdiem ei-
csodalkozni azon, hogy az irdnyitas-
bol kihagytdk az egeret. A kezeiés
igy 'viszonylag' egyszerl lesz, csak
agydzzed megtanuinil Mivel most lus-
1a vagyok felsorolni dket, mindenki
szépen kisilabizalhatja maganak
személyesen (a funkclobillentydkkel,
és a 'Shift’ és 'Alt’ kombinaciokkal
mikadnek).

A Lap Recordsnal jegyzi a prog-
ram az egyes palyak legjobb koridd-
it, az Exit to DOS pedig egy igen fon-
tos momentum mindazoknak, akik
eqy igen felhasznalobarat Microsoft-
felllet szolgaltatasaiba ohajtanak
belemerGini,

A verseny ezek utan mar igen
mokas dolog lesz, figyelembe vave,
hogy vészes Pentium-hianyban
szenvedtknek javarészt le kell kap-
csolni a csicsékal. A kijelzések (he-
lyezés, megmaradt kocsik szama
(harom bukhatd), lefutott kirok, se-
besség/fordulatszam) megfejtése
nem haladta meg az én értelmi ké-
pességeimet sem, tehat valdszingd-
leg barmelyik dvodas is eligazodik
rajta. A palyak kivitelezése a rakas
ugrataval, fel- és egész hurokkal iga-
zan egyedi, alkalmasint a FLIGHT
UNLIMITED-ben atélt élményeket
idézi fel, bar a géppuskakat még
mindig hignyolom, KllGnbsen széra-
koztatd, amikor egy ilyen hurokba il
alacsony sebességgel hajtunk bele,
és mar a hurok feléné! felcsendil
Maté Péter Grokzoidje, a ‘Hull a tard|
alevel 1...". Az iranyitassal van némi

Ennek megfeleléen a gravitacio segitségeé-
vel viszonylag gyorsan leértem az aljaba

probléma: a kormanymozdulatokra
egy kicsit tul intenziven reagal a
masina, ami esetleg nem lesz nagy
orém egy hurok megkozelitésénal,
mar csak azért sem mert mar a geo-
metria okor mesterei is leszégeztek,
hogy két pont kizan a legrovidebb
Ut nem a cikk-cakk. ‘Minimal Art'-
mddon futtatva a jaték mar egesz
kellemesen jatszhalo lesz, csak ak-
kor viszont meg pont az az erénye
(a grafika) vész el, amely igazan ki-
emeiné a 1bbi auldverseny kizdl.

Szoval akad nemi problem a
gaméval. A gralikal megvalositast
tekintve erSsen ott van a NEED FOR
SPEED nyomaban, csak mig az 16-
kéletes szirakozast nyljtott még egy
‘kbzepes’ DX2/66-on is, ez 10keleta-
sen jatszhatatian. Mivel én sem va-
gyok agy Peter Norton, nem javas-
lok programozasi leckéket a készi-
18knek, sokkal inkabb meghajlok
eldttik, hogy ilyen szépen megeltz-
ték a korukat 2-3 évvel. (Gondolom
az addigra standardnak szamito
konfiguk mar kényelmeasen futtatjak
majd a jatekot, akar egy kuoidn ab-
lakban is egy masik task mellett.) Az
meg legyen a kiadd problémaja, hogy
a jatékot most akarja eladni...

-

Min. Com.: 486DX2/66,
AMB +2xCD-ROM,
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A |égkorong kis hazankban nem
tartozik igazan a legnépszerlbb
sportagak kzé, aminek az oka la-
lan abban keresendd, hogy vagy a
jag kevés errefelé — vagy a korong.
Nem tudom ki hogy van vele, de én
szeretemn a hokit, mert rencikivil sz6-
rakoztat, hogy sportnak nevezik azt
a foglalatossagot, amikor két csapat
ember ide-oda csiszkalva hosszi
lécekkel veri egyrmast, A korang per-
sze néha zavarja 6ket ebben a fog-
lalatossagban, ilyenkor mérglkben
esetleg a jatékvezetSket is verik. A
jelek szerint nemcsak engem nyd-
g6z le az efféle szellemi vetélkedes,
hiszen a hoki elképesztd népszerd-
ségnek drvend az amerikai fidrész
északi részén (kdldndsen juliusban).
Nyilvan ennek kdszbnhetb, hogy az
Electronic Arts évrdl-évre feldjitja
hokiszimulacioit.

Az NHL'86-ban is bevetésre kerGl-
tek mindazok a vadonatuj, grafikai
megjelenitést tamogats technoldgi-
ak, amelyeket az EA a '96-os sport-
jatékaihoz fejlesziett ki. Igaz ezek
ugyan leljes vériezetben a nagy tel-
jesitményil PC-ken csillognak, de —
m:glepd modon — a szerzék azért

sarloik kizott szeretnék tudni a
Ididhdzragadtabb 486-osok tulajdo-
nosait is, igy tehat azokon is nagy-
szer( szérakozast jelentenek.

ezés utan a gép kellerne-

sen eldemozgal maganak, majd a
fémendben taldljuk magunkat, ahol
bedllithatjuk a nehézségi fokozatot,
illetve a mecs tipusat (bemutatd
(Exhibition), bajnoksag, rajatszés
[F'.’ayo-'n vagy paros modemen ke-
resztil).

Az NHL Stats-ben a statisztikal
adatok szereimesei kotoraszhatnak
és megtaldljak benne a '94-'95-Gs
szezon dsszes fontosabb adatat (le-
jatszott mérkSzések, a profiliga jaté-
kosainak személyi statisztikai, stb.).

Az Optionsre Ugyszintén szlkség
lesz, amennyiben nem a kedves
papa Pentiumjan izzitottuk be a ja-
tékot. Itt varla!hatiuk a kilénfele
hangetiekiek és a zene reit;
iranyitd eszkizt valaszthatunk (nem

Penguins rulez! Bent van a masodik Is!

igazén megszokott, hogy ilyen jelle-
gu jatekot egérrel is lehet vezerelni
— az meg plane nem, hi egesz
joll); valamint a Detailsnél allithatjuk
a felbontast, a kameratl (vagyis a
nézdpontot) illetve lekapcsolgathat-
juk a diszitményként szolgald (va-
gyis lassito) részleteket (kbzBnség,
plexifal, tikrbzodés a jégen, stb.).
Erre egyébként természetesen jaték
kdzben is lehetdség van.

Valamelyik mérkzéstipust inditva
elészdr természelesen csapatot kell
valasztanunk. (Egyebként a csapa-
ok emblémai is megérnének egy
koldn t6riénetet...) Mivel sajnos a
A'n’'R Hooligans (ami tudvalévbleg a
legjobban zenald magyar
hokicsapat) az események fatalis
Ssszjatéka miatt idén meg nem az
NHL-ben jatszik, éna kildnféle ma-
darakat kultivaltam: két kedvencem
az Anaheimi Csodakacsak (ez va-
lami elképeszten kutyais egy bri-
géd) és a Pittsburghi Pingvinek, aki-
ket egyszer a Keleti Konferencia dén-
18jébe vezérelt zsenialitasom.

A kidlénféle helyeken felbukkand
Rules opcitkkal lehet dllitgatni, hogy
a jaték menet kozben figyelembe
vegye-e a hoki néhany specialis ja-
tékszabdlyat (szimpla- és kétvona-
las les, kidllitas), tovabba itt lehet
bekapesolni néhany a jatékot szine-
sitd elemet (alapallapotban minden
Offban). A legitbb szinl természe-
tesen a verskedés (Fighting) és hoz-
za (hehe...), de kérhetjlk a kapus ira-
nyltasat, a sérllések lehetdségél,
tovabba aliithatjuk a mérkizések
valds idejd hosszal is. Némi taktikal
elemre ad lehetGséget, ha bekap-
csoljuk Line Changest (a Jatsz6 so-
rok cseréjét). Ez lehet manudlis vagy
automatikus is. Ha engedélyezve
van, akkor a mérkizések elStt lehet
variglni az egyes sorokban jatszo
jatékosokkal, valamint taktikat is meg
lehet adni nekik.

Jopofa opcié paros mérkdzésnel
az uj, ahol jatékos szerkesztése,
ahol egy adott mennyiségld pontol
tetszdlegesen oszthatunk el a tiz leg-
fontosabb skillje kdzott.

L TR (Y TR

Megnyertem ‘életem legbulisabb bulijat’

A jaték iranyitasanal lesz némi
meglepetés. Az aktualls jatékosun-
kat egy piros csillagkerel jelzi (kék
belsdvel, ha a korong nala is van).
Haq az aktiv jatékosunk az adott
kameradllasbdl épp nem lathaté a
képernydn, akkor egy piros nyil jeil-
zi, hogy merre boklaszik. Focikhoz
szokott jatékosoknak kissé érdekes
lesz a mozgatas, mert ugyan az
emberkénk igyekszik az adott irany-
ba korcsolyazni, de mivel tobbek
egybehangzd dllitasa szerint a jég
csuszik, az ot megszokott hirtelen
irdnyvalloztatasokra itt nemigen van
lehetfség. Ami csapatsportot szimu-
l&l6 jatéknal teljességgel szokatian:
a program nem valt at automatiku-
san arra a jatékosunkra, amelyik a
legkézelebb van a koronghoz, ne-
kOnk kell valtogatni kbztlk a maso-
dik 'tdiz’ gombbal (vagy jobb clickkel).
(lgaz errSl a program azt allitja, hogy
passzolas akar lenni, de higgyétek
el nekem, hogy ez az aktualis jate-
kos atvéltasa.) Egyébként teljesen
logikus megoldas, ha figyelembe

masodperc esemenyeit (a palyan
15rénd clickkel akar a pélya barmely
pontjat figyelve). Az izgalmasabb
részeket tiz helyre menthetjik, és a
jaték i6mendjének Highlights pont-
javal a késSbbiekben is barmikor
visszanézhetjlk.

Az NHL'96 nagyon profi munka. itt
nemcsak az animaciokra gondolok,
amelyek igen életszerliek, bar par
helyen azért még lehst finomitani
rajtuk (az egy mas kérdés, hogy ha
ez megtdrténik, akkor biztos, hagy
mezeibb 486-okon teljesen jatszha-
tatlan lesz a jaték), hanem a jaték
egészére: kbnnyen anelunlheiﬁﬁ g

u aral

oldasok és — 161
vil izléses stilus jellemzi azegésnet
(kGl&n tisztelet a designernek).
Egyetlen apracska talaltam:
a atékos Iranyitésﬁt Igaz ugyan,
hogy ez a megoldas igy sokkal job-
ban megktzeliti a valosagot, de be-
letelik némi idd, amig hozzaszokik
az ember. Az viszont biztos, hogy ha
az Electronic Arls a tobbi '96-08

vesszik, hogy milyen eggel
mozog ide-oda a korong. Ennek
meglelelden egyébként nem is mind-
igs yesen kell golt ank
{mint az a fociknal megszokott), egy

Ihelyzetbe hozott csapatiarsunk is

rhet el goil.

A feliddkben (pontosabban:
harmadidtkben) lehetdség van a
sorok varialasara, statisztikak neze-
getésére, illetve a vezériés atvalta-
sara. Ugyanez a meni jatek kbzben
is elérhatd az ‘Esc’-pel, és ilyenkor
egy replay-opcio is tarsul hozzdjuk,
amallyal megnézhetjik az elmualt tiz

A Washington is tAmad néha, siker nélkil

sportj 1 is ezt a mindséaget
fogja prezentaini, akkor taroini fog
ebben a kategériaban.




‘Semmi sem latszdlagos az
acluaSOCCER-ben'-hirdati a
Gremlin 0] jatékanak doboza, ami
csak féligazsag, hiszen latszolag
csak egy ujabb focirdl van szo. Az
tan minelyt elinditjuk, radébbenink
hogy igazat szolt a szdjuk: palyan
mincden megibriénik, ami csak a va
Ibségban megashet, k{:l\«(:ﬂﬂe)‘e&kE'P
pen a jatékos egyre inkibb gy érz
hogy ez maga a valosag Kds: on-
het6 ez elsfisorban annak a dibbe
netesen preciz, aprolékosan kivite
lezell grafikanak, amelyet egy direkt
erre a célra kilejlesztett technologia
tesz lehetdva. (Most epp nem jul
eszembe a nave, de remélhetden ez
nemokoz majd senkinek aimatlan &f-
szakakat )

A fémend elsd két opcidjaval alli-
hatjuk be a jatékosok szamat illetve
a merkozések tipusat. Ha egy ge-
pen ful a game, akkor maximum ne-
gyen jdtszhatunk egyszerre, de —
minden bizonnyal a munkahelyi fel
hasznaldk hatekonysagal serken-
tendd — haldzaton keresztil akar
hiisz [atékos is nyomhatja. A halo
zati opcid nyilvan nem lesz senkinak
killondsebb meglepelés, de az mar
annal inkabb, hogy a szereplok ba-
ratsagos mérkdzesnél nem sajat
csapatokatiranyitanak, hanem a két
csapal egyes jalékosait (a kapuso-
kat mindig a program vezérii), ha
pedig nem lennének ki huszan, ak-
kor szépen el lesznek osztva
Egyébkent ugyanez a helyzet az egy
gepen orténd jateknal is, ha gyakor-
iasra egynél, barilsagos meccsre
kettdnal tobb jatekost valasziunk

A mérkdzas tipusa szokas szerint
lehet baratsagos (kat kivalasziot
csapat mérkGzik egymas allen), ku-
pakiizdelem egyenes agl kieséssel,
illetve bajnoksag (a csapatok harom
csoportba vannak osztva, és a cso-
portokon belil oda-visszavagd ala-
pon minden csapal jalszik az trsvi.:;
16bbivel, 5 az dsszasitelt eredmény
adja a ket lovabbjutdl és a két kiesdt).
Ezenkivil terméaszelesen van
Practice is, ahol megprobalhatjuk
elsajatitani a jaték kisse rendhagyo
irényftasat (részemrbl mondjuk nem
koranazta tul nagy siker az eziranyu
erdleszitéseket), tovabba a szami-
16gép elien jatszva ez lesz az egyel-
len meccsiajta, ahol nagyobb siker-
éimeényekre szamithatunk, ugyanis
az ellenfél ‘csapata’ egyetien kapus-

Co'l) 634

bél &l s ha neadjisten valamit mel-
lérignank, akkor is mi jovink szog
leftel

A jatékban 44 orszag nemzeli via-
logatottja kézil valaszthatunk. Az
ismertebbeken kivil akar olyan fut-
balinagyhalaimak csapatat is iranyit-
hatjuk, mint példaul Kina, C
vagy esetleg a félelmet
Jellemzd madon ebbe az elég eklek-
tikus egyvelegbe kis hazank csapa-
tanak nem sike belaférnia, de
ebbe természetesen nem az elerl
eredmeények jatszottak kdzre, sokkal
inkabb az, hogy a Gremilin az egyes
orszagokban véarhatd eladasokra
koncentralva vette be a csapatokat
{szép példa ra mondjuk a cash flow
tekintetében majdnem vilagelsd
zambiai piac)

Baratsagos meccsnel a ket za
16 malletti nyilakkal valasz
patot, a kozoMik leve kerddjel!
dig varialhatjuk & csapat &
tasat és a takiikat. A bal oldah ob/
lopban leva elso 11 jalekos az akiu-
alis kezdGcsapal, a 10bbi a csere, a
jobb cidaliak pedig a keret tovabbi
tagjai. Miutan ballal clickeitlink egy
jatékoson jobb clickkel cserélhetjuk
le egy masikra, ha jobbal clickelink
rajta, akkor megjelenik a jatekos -
lajdonsagait (helyezkedas L:lbn:lkc
zelés, alloképessag, stk sszefog
lalo statisztika. A B(
bal jeiz6 kis dbra egyébkenl a
jatékoskeret felsoroldsanal is fel van
tiintetve a nevek melletl. A szerzdk
elmondasa szerint itt nami pren

A gonosz skotok lespéroltak Martin Dahlin,

a sved néger fejérdl a lablat

Ugy néz ki Zsmbiée lesz a gyozelem (ne huhogjatok, mert
mindenkit megmondok az Ajax-antibagolyliganak!)

gésre adtak lehetGséget a jatékos-
miszerint mindig a legjobb
dsszeallitast kildje a palyara (ehhez
képest a kezdicsapatok mar alap-
dllapotban szemiatomast a legjobbat
tartalmazzak); lovéabba a tulajdonsa-
gok nem tefiddnek &s atirmi sem le
het 6ket. Sok értelme tehal ennek
nmncs.

-

y megjegyzés ezzel kapcsalat
ban: a jatak nemet nyehviertleten —
nyilvan Gzieti megfontolasbol — a
népszerd focimisor alapjan
OCCER néven jelent meg. Eh-
hez — szintén nyilvan Gzfeti meglon-
tolasbél — ranEDITOR néven erd-
sen hirdettek egy kilign megvasarol-
hatd szerkesziol is, igy lehal valo-
szinileg az eradatihez is kell létez-
nig valamilyen editornak. )

Par szd1 még a fdmand opcidirol

Az Arcade/Simulation pontban
kérhetjik, hogy a meccs kdzben a
program figyelambe vegye az eldbb
emlitett iajdonsagokal. Ja, meg
még van egy aprd hatasa: ha az
eldbbiben jatszunk kupalbajnoksa-
gol, akkor az egyeb mérkazések
eredményeit egy lapon jeleniti meg
a program, ha szimulaciaban, akkor
— ki tudja milyen megfontolasbal?!
— minden egyes meccs eredmeényét
kilBn-kildn meg kell néznink (rop-

pam kedves saurdku’d
vagigclickel
fejles 1| szokincset, F melleslpg

jot

Az Fn.rnpmr‘s-m qznlqal a grafikai
megjelenités alliigalasara. Az gon-
dolam nyilvanvald, hogy a lejleszidk
altal Pentium ajanioft, egy vagon
AAM-mal, &s minden olyan gyorsi-

tohardverrel, aminek a felhasznalo
talal még dres slotot. Mivel ny.fvan
mindenkinek wvalami onio
konfiguja van oithon, csak zanjelben
jegyzem meg, hogy ha valami gyen-
pébb gépen jatszani is akarunk, nem
csak shideshowt nézegetni, akkor itt
esetleg nem arl lekapcsolni az eg, a
stadion nézdkbzinsege, a palyara
festett vonalak, az
aredményjelzdtabla és a palya fel-
bontasat (a jatékosokert kar lenne)
@5 Ugy esetleg jatszhato lesz
mandjuk egy szimpla DX2/66-0n is.
Az alsé sorban itt lehet allitani az
osszes felbontast is (jaték kizben
‘F10), a kilsé nézeti széget és a ja-
1&kkapemyd méretél is, ami szintén
gyorsithat valamit az Ggydn. A ka
meraknal hét nézeti kép kizil va
laszthatunk (jatek kozben a szam-
billentydkkel), kizonik néhany ege-
szen ardekesball is (kapus vagy bird
szemszige, madartavial), amelyek
ant latvanyosak, viszont
a jaték kezelésére tokalatesen alkal-
mattanok, széval maradjunk a nar-
mal izometrikus megjelenitesnal
(esetleg a Wire-nal). A telbantas
egyébkent a rendelkezésra Allo alap
meamona fliggvénye, 530K alatt sam
milyen SVGA grafika sem hasznal
hatd {a fément is VGA-ban jon be)
A Customise-ban a zaszlokra
clickalve atirogathatjuk a valogaltot
takban szerepld jalekosok nevet, bar
talan ezt az opcidt loglkusabb lett
volna odarakni, ahol a ulajdonsaga-
ikat lehet vizsgdini, Sokkal nac_,,mub
dtletat, ahol egy par szabaly -
mazasat lehet kilbekapcsolni, neve-
zelesen: a loclk kozdll ritkasag

Elképesztoen izgalmas jelenet az Elefant-
csontpart-Zambia

okrangadon



szamba mend lest (Offside), a cse-
rék lehetdsagét (Substitution), sza-
badrigasokal (Free Kicks), a jaték-
Id6 hossziOsagat valés idGben
(Game Length), durva szabalytalan-
sagokért jaro lapokat (Bookings), a
szel hatasat (Wind Speed), és a
mezre clickelve valaszthatunk birdt.
Egyébkent ha mar a szabalyoknal
tartunk, ismereteim szerint ez az eisd
foci, amaly figyelembe fogja venni,
hogy a kapus csak labbal vagy fejjel
arintheli a labdat, ha a sajat jatékos
labbal passzolta haza.

A Controlsnal Allithatjuk be az ira-
nyitést négy jatékosig. Ha nem csak
vagdalkozni akarunk, akkor billen-
tyGzetrdl szerintem a jaték szinte
jatszhatatlan, mert két ‘tGz' gombot
hasznal (szerelés/passz és becst-
szas/idves).

Na, most akkor &l is kezdhetonk
jatszani, és jdhel az az igazan sotét
bugyor, amit a kiznyelv esetleqg 'ira-
nyitas' néven fog emlegetni, Ez
ugyanis kissé a szokatlan lesz a —
hozzam hasonléan — Manchester-
hez szokott kezeknek. Tovabb azon,
hogy a jélék kél rigasi madot kildn-
béztet meg, figyelembe veszi azt is,
hogy az éppen iranyitott jalekosunk
milyen helyzetben van. Ez1 az aktu-
;I]ls_ja'tékust jelzé sarga szimbolum
jelzi:

K&r: Nem nalunk van a labda, az
egyik 'tiz'-re a jatékos becsuszo
szeralessel probalkozik, a masikkal
pedig sima szaeraléssel (igy sokkal
inkabb lehet labdat szerezni, mintha
a 16bbi fociban megszokott mddon
csak ravezetnénk a fickot az ellenfél
labdal birtokia jatekosdra);

Héromszég: A jatékosunknal van
a labda, az egyik ‘tiz'-re a jatékos
erébdl 16, a masikkal pedig a merg
adottiranyba levd csapatiarshoz pi
bal (laposan) passzolni. Ha a hamm
szig villog, akkor a jatékos kivalo
pozicidban van a kapuraldvéshez.

Cslitag: Na, ez egy sulyos dolog.
Féleg iveléseknél szokott megjelen-
ni, amikor tulajdonképpen senkinél
sincsen a labda. Ha ilyen a [elolés,
akkor az akiualis jatékosunk jo po-
zicidban van ahhoz, hogy megsze-
rezze |lletve kapasbol tovabbitsa: a
‘passz’ gombbal levehetl és a jeld-
lés atvalt haromszbgre (ha senki
nem zavarja, nem art hasznalni, mert
elpattan tdle a labda), a 'loves'-sei
pedig kapasbol 16 (vagy fejel) az
adott iranyba. A villogé csillag idea-
lis poziciot mutat a kapura 1Griénd
kapasitveshez (fejeléshez).

MNegyzet: A szélen elfutd jatékosa-
inknal szokott megjelenni, ilyenkor
‘tiz'-re beadas kovetkezik a kapu
elé, ha a nagyzel villog, akkor beni
valaki mar kapdsra varja.

Gondaolom ezt épp elég lesz meg-
jegyezni, de van még tovabb is: a
loves (passz) iranyal nemcsak az
hatarozza meg, hogy milyen pozici-
dban van a jalekoshoz képest a lab-
da, hanem az Is, hogy a iz’ gomb
megnyomasa utan milyen irdnyt
adunk meq. Ebbdl kideril az is, hogy
eldibb a lGvést kell megnyomnunk, és
csak utana az lranyt (ha a MAN-
CHESTER-nél megszokott mod-
szerral, a twz' folyamatos nyomva
tartasaval akarunk hatalmas lGvést
zuditani a kapura, akkor it a jatéko-
sunk szépen felpdrgeti a labdat és
— mivel rendszerint valamalyik
irdnyt is hasznaljuk — szépen atful
alatta). A killdnbozd kombinacidkkal
gyakorlatiiag minden mozdulat elér-
hetd, amit futballpalyan valahais 1&t-
hattunk, a sablonos megoldasoktol

A birénak nincs videoja (pedig a szemszégébdl is latszik,
hogy valaki felrigta a derék Brolint)

kezdve egészen az oxival l6riénd
tovabbitasokig (a kirigasoknal pel

daul gydnydrl ngdlokat érhetiink el
vele, ami masként nem nagyon si-

kerdlt), vagy a hatravetbdve végre-
hajtott l6vesekig (a mozdulatot
egyebként Kocsis-szalténak hivia a
vilag abban az idében, amikor még
nam az szamitoft eredmenynak ha
egy gollal legydztik a féleimetes |z-
Iand valogatottjat, hanem hatot rig-
tunk a Wembley-ben az angolok-
nak). Mivel ezekst igy szoban leimi
kicsit korGlmen ges volna, javasol-

nam a gyakorlo-mérkGzeseket az
egyetlen kapussal felalld ellenfelek
allen.

Meccs kzben az ‘F 1’ billentylveal
behivhatunk egy meanit, ahol a jel-
zalt funkcmblr[enlyukkel ismétiast
kérhetunk az elmait néhany perchal,
csarglhetiink, illetve megvaltoztat-
hatjuk a farmaciot.

Na ennyi, lehet kiizdeni. Gondo
lom az elsd meccsek kevés sikert
hoznak majd, de nemi gyakorias utan
esetleg sikerll begyombszoinink
egy golocskat a brazilokkal Dél-Ko-
reanak. Remelhetdleg mindenki ugy
fog 6riini neki, mint én az elsé tala-
latomnak, mert az biztos, hogy golt
elémi legalabb olyan nehéz, mint egy
igazi valogatott meccsen (a golok be-
kapasa mar lényegesen konnyebb
feladat). Elobb-utébb talan meg
gybzniis sikerll egy edzémeccsen,
bar azt kbtve hiszem, hogy eqy baj-
noksag vagy kupakiizdelem kerele-
ben valakit liszteletbeli tagjanak va-
lasztana a Babértermeltk Szovelsé-
ge

A sportszimulaciok torténetében
ez az dv szemlalomast vizvalaszio-
nak szamit, mert a jatékgyartok egy-
re inkabb megprobaliak PC-re adop-
1alni azt a vizualis éimanyt, amellyel
ezidaig csak a jatéklermek
‘célszamitégepein’ talalkozhattunk,
Mondjuk az valahol érthetd, hogy a
programozai hadviselés a grahka
ellen folyik, hiszen a kategdriaban 10|
sok ujdonsaggal nem lehet elbruk-
kolni. Egyszeruen etkepeszlci az az
Bletektt] hemzseqad precizitds, ami-
val az actuaSOCCER-t megcsinal-
tak (a jalékosok mozgasa eqysze-
rien tokéletes, a labdaért kizdve
hizzak-vonjak egymas mezét, Atug-
raljak a rossz itemben becsiszo el-
lenfelek iabat, kirigasnal a sportszar
huzogatasaval mulatjak az iddt, arra
is figyeltek a szerzék, hogy a vald-
sagban barna béri jatékosok a ja-
teékban is negerek legyenek, stb.). A
hang ugyanilyen dicseretet érdemel,

nemcsak a szokasos zajok, hanem
Barry Davies, az angol radioriporie-
rek doyenjének folyamatos kommen-
talasa miatt is (ez egyébként csak 8
Mega RAM-mal mikédik), Az azon-
ban kicsit szomord, hogy a hangza-
tos nevekkel felrubazott technologi-
ak fejlesztése melleti a készitdk kez-
denek elfeledkezni réla, hogy még
mindig csak egy jatekot imak, és
nem egy grafikai palyazatra keszilo
demol. Az actuaSOCCER ennek el-
lenére nagyszerll szorakozas lesz
mindan szemnek, és — ha valaki
komalja a véletienekel — esstiegnek
jatéknak sem utolsd. Ha esetleg va-
laki ugyanezt a szinvonalal me g tud-
ja valositani a MANCHESTER-hez

hasonlo iranyitassal és — esetleg —
nami menedzser-beiiésakkel), ak-
kor az valészindleg jo ideig egyed-
uralkodé lesz ebben a kategoriaban.

.: 486DX /33,
2xCD-ROM

UTAZAS A KEPZELET SZARNYAN
VIRTUALIS VALOSAG
FORTE VFX-1 SISAK
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Hogy pusztulnal el, te szemét izelt-
labl allat, van keped vedtelen em-
berre hatos fegyverrel I&ni, na ezt
kapd el, itt ez a |6 kis Rocket
Launcher, mindjart szétigvom a ...

Hoppa... mar adasban vagyunk ?
Na akkor kapcsoljdtok ki szépen ti
Is a Doom-of, mert most valami sok-
kal jobb jon: az utobbi idbk legma-
kasabb [atéka, ami hajlandd mezei
szamitdgeépen is futni, nem kell hoz-
za atomerdmi (se Windows, ami
kilen @rom), A szerz8k “humoros
fantasy szerepjatek”-nak nevezik,
hét a szerepjatektol elég tavol all, a
fantasynak is Inkabb csak parodia-
ja, ha lgazan pontosan kellene meg-
fogalmaznunk. hogy mi is ez akkor
a "kicsit szexista, és nagyon poénos
de a veégére egész komollya vald
kaland-APG-parodia” cimkét akasz-
tanank ra, de ez nagyon hilyén
hangzik, szdval ilyet nem mondunk.
Na j5, a képekbdl mar Ggyis mindean-
ki kitalalta, hogy mi lesz itt (aki meg
nem, az mar a CoVboy Postét olvas-
sa, vagy az adult CD hirdetéseket
bamulja), szdval vagjunk s bele a
sztoribal

Brandy, grog és sult malacfarok...
soha tobbé! Legaldbbis nem egy
pohdrbol... - Ezek hdsiink, Hawk
bemutatkozo szaval, amint halal
masnaposan betamalyog az eisd
utjaba akadd varos, Squallor Hollow
kapujan, Hét nem lopja be magat
azonnal a sziviinkbe ?

Biztos Kandés volt, mieldtt ilyen
nagy hero(t) lett beldle. Mert bizony
az, 25. szintd harcos, plusz szazas
fegyverekkel, meg mindennel, ami
csak kell, A neve mondjuk nem
Hawk (eradetileg Desmond, de mi &t-
kereszieltGk, merl olyan hawkos
arca van), de ez csak az ellenség
megtévesziésere szolgal. Az ellen-
ség pedig lermészetesen az alkohol,
amit baratunk pusztit is rendesen,
ebbdl kifolydlag mast picit kdvalyog
a feje, @s rossz napja van. Plane,
hogy az utcan belekot az elsd sza-
kadt csdvesbanda, és - 25. szint ide,
varazskard oda - Ugy beletapossak
szegenyl az aljndvenyzetbe, mint &l-
lat. (Ték jo hasonlat ez a “mint allat”,
barmire lehet mondani, és roppant
igénytalendl hangzik. ) Filmszakadas
utan a kovetkezo élmeényunk egy ide-
gen agy, amit tébbszdr sikerll Hssze-
mennyiznink, mire a gazdaja (aki
egyebként egy Gregember, akirdl le-
xikont neveztek el, valami Larrouse),
kidob belSle. Miutan megtekintjik
Hawkol egy szal (...)-ben, lassan 6
is megallapitja, hogy nemcsak a
kardjat meg a panceljat nydiak le,
hanem a ruhait, &s a (lermészelesen
rendkivil maglkus) ékszereitis. Ra-
adasul a kard nem Is az &vé volt,
hanem egy bizonyos Rolf nevd ille-
tée - hil de kellemetlen... Na itt kap-
juk meg az irdnyitast, Elsd utunk (ter-
mészetesen tovabbra is egy szal
Basalt Monoclith-ba &ltézve) hova
mashova is vezethetne, mint a kocs-
maba. Csak egy gyogysdrre jottink,
de persze itt is mokas tdmegjelenet-
be siker(l cséppenni: egy nenit ép-
pen vagy hisz bandita probal a ma-
gaéva tenni (ja, ez ilyen adult lesz
végig, ha kiskord vagy, nyugodtan
olvass tovabb...). Hawk egy kicsit
gondolkodik, majd inkabb a neni ol-
daian szall be a bunyoba. Az ered-
many ges: csunyak

ralva, neni (mint kiderll, Monanak
hivjak) halalkodik, de mivel Hawkot
meg mindig csak az elrabolt cuccal
erdekliik, jol elkild a polgarmesterhez
a bajainkkal. Don Frump (gyk: 6 a
polgarmester) elég nehezen esik tal
a meztelen mivoltunk megtekintése
altal okozott trauman, megkerdeazi,
hogy talan a labunk kéz6tt micso-
daval gydzilk le a banditdkat a kocs-
maban? Mire mi teljes felhaboroda-
sunkban elmondjuk, hogy nem agé-
szen csak azzal, habar kbze volt a
dologhoz, de aztan végre kapunk
ruhat, fegyvert, meg egy igéretet,
hogy ha megverjik a banditakat, akik
a varoson kivil taboroznak valahol -
a varosban egy kis scract6l kaphat-
juk meg a pontos informaciol, az apja
mesélt neki egy nyugatra lévd helyi
barlangban ...- , akkor majd lesz vér-
dij, kaja-pia-nd-fd-balhé, meg min-
den. Nagyszerl, hat akkor: ' Tenger-
re egérl' ...akarom mondani, irany a
wilderness. Kint a vadonban biztos
fogunk talalkozni kébor monsterek-
kel (itt hivomn fel a figyelmet a harcje-
lenetek naccerd kivitelezésére:
Hawk verexik, mint allat, mi meg
néha beletditink egy-egy gyogyitalt,
ha mar nagyon sajnaljuk. Eszmélet-
len...), szoval dél az xp, meg a
treasure, hil de jo! Keressiik meg a
Mt. Litmus névre haligatd hegyet, és
vagjunk neki a dungeonnak. Vagjunk
halomba mindenkit, és az egész vé-
gen, talalkozunk a bandi arrel,
aki - mintha ez a leglermészetesebb
dolog lenne - atvallozik démonna, jol
kirohfg, és elieleportalja Hawkot a
bisba. Mellesleg meg idétlen
cézasokat tesz anyucival kapcsolat-
ban. HGha... Hozas vissza a varos-
ba. Don Frump nincs itthon, Mona
megseértédott, marad egyetlen isme-
résként Larrouse. Az éreg egy bari-
kadrdl pampog, ami északra van és
Frump épittette valami elmés okbol
kifoly6lag, nosza nézzik meg!

A barikadnal hogy, hogy nem, is-
mét csak Larrouse-ba botlunk (6 biz-
tos elkeriite utkézben a kdbor
monsterekel...), aki megint segiteni
akar, és ad egy amulettet, amivel at-
juthatunk az érik kézatt. O, hat ez
nagyszerl, csak azi felejietie ¢l meg-
emliteni a szerencsétien, hogy mel-
leékhatdskant vissza fogunk esni elsd
szintre,.. ami persze csak a tilolda-

lon derdi ki (kész!). Sebaj, keressik
meg a Nevtelen Falut, ahol némi ke-
resgelés utan megtalaljuk Frump
baratunkat, aki roppant készséges
is a verdij kifizetésének témajaban,
Kissé gyants ugyan, hogy a dolgot
pincében akarja lerendezni, az meg
mar Hawknak is feltdnik, hogy a pin-
ce kb. hat emelet mély, és alszorva
csontvazak hevernek a padién. A
végen persze Frump Is visszavallo-
zik demonna és elmondja, hogy a
valtdi neve Byrt, de ez nem fontos,
mert valami furcsa fény 16r eld a
semmibdl, ami jol hazavagja sze-
gényl (nem Byrt-a ki..), és valami
furcsa ndi hang kezdl nyomatni az
infot. Azaz: a kardunkat Falconnak
hivjak, az éxereink meg Gems of

Adriana (esetleg roviden Adry...) és
majd azok elvezetnek a kardhoz, de
eldbb keresslnk tarsakat, mert
egyedl nagyon gylkok vagyunk igy
elso szintlkent, Kdszi.

Ja, itt van fogvatartva az igazi
Frump, az igazi Larrouse, meg az
Gsszes 10bbi, akinek az alakjat hasz-
nalta a démon, kapunk is valami ne-
vetsages vérdijat. Mehetlnk tarsat
karesni. Kinn az erdében boklaszva
elbb-utobb egy maganyos hazikot
tatalunk. Bekukkantva... coops! Hat,
merében ljszerd megkbzelitése a
Piroska és a Farkas - mesének... A
farkast persze felszeleteljik, Piros-
katmeq... khm, a képek taldn nma-
gukért beszélnek, (Hawk szeren-
csétlenkedik egy darabig (“Hagyjal,
egesz nap harcoltam, férad! va-
gyok."), aztén megadja magét a sors-
nak...). Innen nem messze talalunk
egy masik maganyos hazikat, ahol...
na neee! Hat ez bizony Hotehérke,
A hét tbrpével. Egyszerre... Belstd-
rddétt mosollyal lemészaroljuk a t6r-
péket, de a vart halalkodas elmarad,
Hétehérke inkabb azt szeretné, ha
levagnank a gonosz varazsiot, aki-
nek a varazsiatanak a hatasara igy
nekivadultak a tirpék. Oké. Menjlink
a legkdzelebbl varosba, Dreas-
denbe.

Mar a kapuban tsszeakadunk agy
roppant unszimpatikus alakkal, aki
Dark Knightnak hivatja magat, és az

Adult mese: Hofehérke és a hét farkas

Ezta ét is némileg

asképp ismertem eddig, de el kell

ismerni, hogy igy sokkal jobb! (Kérdés, hogy mit csinalt a

farkas a nagymamaval?)
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Ez itt Tymm, a kedves 6rias. (A nevet fonetikusan irtuk,
nehogy valaki ne tudja kiejteni)

egesz varos le van ajulva tole, hogy
milyen jo fej. (Nyugi, majd lesz eay
olyan varos is, ahol mindenki Hawk-
rol hiszi ugyanezt.) Keressank egy
Gregembert, és nylzzuk addig, amig
neklnk nem adja a Mystic Marble-t.
Ezzel lehet csak bemenni a gonosz
boszorkanymester, Visel barlangja-
ba. Tegylk ezl, és a fent emlitett
egyedet is, de 6t mult idébe. (hil, de
frappénsak voltunk, fogadjunk, hogy
nem értetted a mondatot elstre!)
Vissza Hofehérkéhez! .. akird| kide-
ril, hogy a szado-mazo stilust ked-
veli (azért EZ mar enyhe tulzas volt
1}, kuldnféle kolelek kerdinek eld,
és...-vagas- De legalabb megkap
juk téle a gonosz mostoha varazs-
tokrét. Meg egy varos van a kormyeé-
ken, ahol nem voltunk: Coventry (jo
neve van, mindig a HQ ajtaja jut rola
eszembe, merl az meg CoV Entry).
Itt mindenki a Tymm nevezetl hi-as-
jaj-de-1élelmetes emberevd oriastol
fél, az dsszes varoslakd nekink sir-
ja el, hogy milyen és mennyi pere-
puttyat zabdalta fel a Tymm. A dba
egyebkant egy hegyszorosban lakik,
és ha eddig valahogy odakevered-
tink volna, akkor békésen elkild
haza, mondvan, hogy most kajalt, s
jojitnk vissza, ha megint éhes lesz
Maost viszont, a hires “Tokrém, tiik
ram...-fele varazstikorrel felszerel-
kezve siman lenyomjuk az oriast, és
megmentjiik az aznapi vacsorat, akit
Marie-nek hivnak, raadasul ismeri
Hawkot a jaték el6zd része(i)bdl, A
hala kinyilvanitasa termeészetesen
ismeét nem marad &l

Magyszerid, magnyiit az Ot Gjabb
varosok felé! Elészor is nezzink be
Phoenix-be, ami Hawknak abszolat
hazai palya, mindenki ismen (kiabal-
jak is a nepek. hogy 'Hawk hazatert!
Bujtassatok el a szdzeket! meg ha-
sonldkat), és roppant népszeri. Na
ésiftvan Hawk (TM) Tornya, ami egy
borzaszid idiGta helyi szerencseja-
ték. Az ember lepengeti a beugrot,
felmaszik a torony letejére, oti talal
harom ladat. Namost: ha a ladakat
jo sorrendben nyltja ki, akkor ova a
fényaremeny, egy valodi, hamisitat-
lan Hawk(TM) baba, ami semmire
sem jo, viszont az orrodat is
tiszticcsa. (bocs, kezdek faradni igy
hajnal 3 kérdl.,) Hawkot (ha mar
egyszer 4 itt a (TM) ) beengedik in-
gyen, sol a ladakkal is akarmennyi-
szer probalkozhat., De jo, most van
egy Hawk [TM) Action Figure-nk...

Col) 63.s

(asszam Covenrtyben el lehet adni
eqy ezresért) Ami mag fonlos: a va-
ros bal alsé sarkaban a fak kozott
elbljva talaljuk Kate-et, akl valami
volt ndje Hawknak, csak most vélat
lendl teleséaiil ment egy Pietro nevid
tazonhoz, de persze meg mindig
Hawkot szereti. Ez1 mindjart be is
bizonyitja. Hmmm... Vegil, de utol-
sosorban pedig megtalaljuk Raolfot,
aki a mi éreg cimborank, buta arcki-
fojezéssel, kék hajjal és hilye hu-
morral magaldva. De legalabb nam
fog beleszdini a ndagyeinkbe. Meg-
aril nekdnk jol, mondvan, hogy tgy
is olyan régen jart mar Squallor
Hollow-ban. VigyUtk is el mindjart. Az
utunkba akado kd, amit eddig nem
birtunk elmozditani, két ekkora
herétnak nem jelenthet akadalyt. A
viarosba beérve meglepddve tapasz-
talhatjuk, hogy mindenki eltint, az
oreg Larrouse-t kivéave (Goy latszik
ez még a halainak sem kell). EI-
maondja, hogy jott valami nagy satét-
ség, mi meg menjink a jo... Castie
ol Kalistba. Persze Hawkon Kivil
mindenki tudja, hogy ez hol van (6
valami eszaki sGridzdevel azonosit-
ja). Ar dreg meg ad nekink egy
Magical Twiget (vagy valami hason-
161}, meg sopankodik, hogy milyen
sokaig nem ugorhat be a kocsmaba
egy potya piara. Nézzink kérdl a vi-
déken, mert akad itt még elég md-
kas hely. ElGszor is it van Nero's
Retreat, ahol mindenki meztelendl
boklaszik az utcakon (de ez kotele-
z4 jellegd, Hawk is leadja a cuccota

< e |

Luna éppen egy tojasrantotta +2-t varazsol reggelire

portan...). Na itt aztan mindenki tel-
jesen hillye, s hllyeségeket beszél.
Az egyetlen hasznalhato info, hogy
a kastélyba csak ugy mahetink be,
ha van egy kulcsunk (nahat!) , és van
velink egy sziz (haaat, Hawkot is-
merve, tdle max. Rolf lehetaz...). A
kivetkezd allomdsunk Carnage
Corner lesz. Ez mar nagyvares, min-
denféle extraval pl. van kupi is. Sze-
gény Hawk mar GOgyis régen |atott
nét, fizessik be. O persze ezl is
szenl killdetésnek fogja fel (szlzet
keres a Kalist kastelyhoz...), de mi

utan megkapja a megtiszteld “four
minute man” cimet {raadasul Rolftol
Lehet, hogy négy perc volt, de mi
ktize van hozza ?), mar nem olyan
boidog. A nagy esemény a varosban,
az évenként megrendezésre kerlié
nagy monstervago bajnoksag. HE-
seinknek nem sck kedve van a do-
loghoz, persze csak addig, amig
meg nem tudjak, hogy a tédij 5000
pénz (jo lesz Rolinak) meg a polgar-
mester ianya ( mar megint Hawknak
maradt a né...). Nevezzink be a ver-
senyre (6t kild lesz, de ez eddigre
nem hiszem, hogy problémat jelent),
és menjink is el északra, ahol egy
f8ldnyelv végén van a House of
Horrors, ahol & nagy torna lesz

Save, és bemehetink. Elég durva
harcok lesznek, nem art{otl volna)
teltankolnunk gyogyitalbal meg
Smoke Grenade-bol, Keressiink ad-
dig, amig egy érdekes festményra
nem bukkanunk {a téma ismet egy-
artelmd), ezt vigylk magunkkal. A
dungeon legvégén persze nincs
semmi, mert valami magikus (zé
kiteleportal minket a térképre. Sebaj,
menjunk vissza a varosba (most hir-
telen nem emiékszem melyikbe, ta-

Nicsak, ez itt a Marie! O az, aki végre valami perspektivat

nyujt a mi kis hetkdznapi életlink sziirkeségébe...

laljatok ki 1), ahol egy oreg fazon a
képért cserébe megajandskoz min-
kat a hires-nevezelas és persze jajj-
de-magikus stuffal, a Transzszexu-
alis Mogyordval. De j6 nekiink! Ez a
kityll egyébkeént arra j6, hogy vala-
kit atmenetileg névé valloztasson
(Vagy egy nét férfiva, de ez valahogy
rnem merdl fel lehetdsegként Hawk
pici agyaban)

Eddigre mar biztos egy csomot
haliottunk a misztikus Arcadia varos-
arol, ahol csak ndk éinek, Ez a hely
igazi paradicsom egy ilyen Hawk-féle
fickd szamara (Folf meg majd tartja
a gyertyat..), de sajnos a varos
varazslondje (aki egyébként Luna
névre hallgat, &s mindkét hdsiink is-
meri mar a jatek eldzd reszelbdl ki-
folydlag) egy olyan varazslatot he-
lyezett el a bejaratul szolgaio hegy-
szoroson, ami csak ndket enged
bemenni. A megoldas roppant egy-
szerd, hasznaljuk a Transsexual
MNutsol a szoros elftt (azt a dumat
sem érdemes kihagyni, amit hise-
ink nGi allapotban vagnak le Boy
George-rol, meg hasonid baromsa-
gokrdl), és maris vidaman beballag-
hatunk Arcadia vrosaba. Talan nem
meglepd, hogy Arcadiaban az
dsszes nd régi ismerdsekent fogja
készdnteni Hawkot (Rolfra meg bu-
tan néznek). Keressik meg a temp-
lomban Lunat, aki elGszdr sopanko-
dik, hogy &t tudtunk jBnnl a varazs-
latdn, aztan naml huzavona utan
hajtandd velink jonni. Cooel, most
mar van egy vardzsionk is, HAROM
teljes varazsiatial felszerelve, Ogy-
mint : Fire (harci spell, sebez, mint
allat), Earth (gydgyitas), Warp
(teleport, wégre nem kell az encoun-
terekkel meg a Skunk Qillal bajiod-
nunk). Kdvetkezd utunk északra ve-
zet, a varos harcegndjéhez, akitel-
jesen meg van hatédva, hogy milyan
nagy hosok Is vagyunk mi, Hawk
meg jol ki is hasznalja, hogy valaki
végre leinéz ra. A hercegnonek |6
sztivege van, pl akcio kbzben meg-
keéri Hawkot, hogy ugyan kildje mar
el a jatékosokat a képemyd elbl, mert
&t zavarja, ha nézik. Aztan egy idS
utdan méar nem zavarja semmi,,. Azért
a kildetésben is segit, nekink adja
a Virgin Medalt, (neki mar nincs
sziksége ra :) ), amivel talan
kénnyebben talalunk sziizet, hogy
bemehessink a kastélyba. Nagy-
szerd, kimehetink. (Kommentarok a
templom kapujaban:

Luna:"0, hat talalkozial a fényes-
tekinteld-és-méltdsdgos-és-stb ne
mes hercegndvel ™

Rolf: “Mar megint ilyen gyorsan
vageztal?l),



Még elmehetlnk a varos nyugali
vagében levd szentélybe, ahol
talalkozonk magaval a Vizek Isten-
néjével, Aguaria Urndvel. Hawk le-
vagja a szokasos dumajat, mintha
mindennap istenekkel tarsalogna,
aztan mehetink. Hova ? Hat vissza
a House of Horrors-féle dungeonba,
mert azt mag nem csinaltuk meg tel-
jesan (és fGleg még nem kapluk meg
a dijat). Luna semlegesiteni tudja a
kiteleportalos varazslatot, igy végre
el ldunk menni a dungeon végére.
Ahol valami démonok varnak, meg
a teljes elrabolt Squallor Hollow-i la-
kossag. A démonokal levagjuk, a
nép halalkodik. A 16 halalkodd termé-
szetesen Mona (Hawknak nincs el-
lenére a dolog, Luna majd barkoch-
bazik kbzben Rolffal), a dolog addig
fajul, hogy majdnem leleségil kell
vennie a ndt, de aztan sikerdl kidu-
mainia magat. Mehetlnk a jol meg-
erdemelt jutalmunkért... Ujabb
akciodus jelenstek kdvetkeznek, és
persze Ujabb Rolf-Luna barkochba-
parti.

Most mér szinte minden készen all
arra, hogy bemenjink a kastélyba.
Csak kulcsunk nincs. Meg sziizdnk.
letve kulcsunk mar van, csak vala-
hogy itt senki nem emilékszik ra,
hogy Kerdlt hozzank. Talan
Aquariatdl, vagy a dungeon végén...
na mindegy . Sz(z meg ugysincs a
jatékban, tehat menjink csak nyu-
godian a kastalyhoz. A bejaratnal
megoldédik a szdz-probléma s,
Luna ugyanis véletlenul kézbe veszi
a Virgin Medalt, az meg vidaman
arannya valtozik... Ami pedig azt je-
lenti, hogy nagyot csalodtunk
Hawkban (Rollon mar nem lepédik
meg senkl), ismeri a ndt az eldzd
részbdl, erre mik derdinek it ki.
Hawk vidaman kiabal egy kicsit, de
Luna jol t..6n rigja, erre inkabb el-

Ez a kép azért van itt, hogy lassatok, nemcsak szexképet

tudunk dumpolni (ez egy harc akar lenni)

haligat. Bent a kastélyban eléq ke-
mény harcok lesznek, de Lunaval
kiegészilve a csapat mar egész
szép tdzerdl tud felvonultatni a
monsterek elien. Ha valami nagyon
csunya j6n, hasznaljunk Smoke
Grenade-t, de a gyogyitt stuffokkal
(féleg az Angelic Misttel) prabaljunk
sparoini. Csak hogy ne legyen alyan
jo nekiink, az egyik sarok mogott hir-
telen eltinik kedvenc Lunank is, ket-
ten folytathatjuk. Erdekes maédon,
ahogy a két fiu egyedidl marad,
Hawknak mindjart hianyozni kezd
Luna...Tovabb! Nagyon Ggy tdnik,
hogy kiizelg az endsequence, mert
nemsokara megtalaljuk a Falcon
Swaordot, meg Hawk ékszereit, és
pancaljal. Aztan a végén eljutunk egy
kedves kis 9x9x9-es labirintusba, |6
szarakozast...| Na, 6 segitonk. A
megoldas egyik felét Mellions varos-
aban mondja el a Marcy newvi drilt
dregember, (ez egyébként egy 10k jO
varos, mindenki kbcsdgoket készit

A jaték egyetlen szerepldje, aki -viszonylagos- biztonséag-
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Priscilla azutan érd

e

ban érezheti magat Hawktol. (Rolfért nem kezeskedem...)

||y . -

eklédik, hogy mit szandékozunk tenni
vele. Jo kérdései vannak (most mondjam vagy mutassam?)

e

szabadidejében, a két 16 kbcsbgké-
szité mester kdzti haboruskodast
pedig csak szerényen Jar Wars név-
vel illetik), a masik felél pedig az
egyik (tjelzé 1abla hatoldalan (1) ta-
laiuk meg.

(Na ez volt az a pont a jatékban,
mikor Ogy elkezdtink hirtelen felin-
dulasbol Gviltdzni, hogy ket percen
belll az Gsszes szomszéd atjon,
hogy megnézzék, kit dinek mar
meagint. Aztan jol itt is maradiak
Xentarozni.)

Szoval a megoldas : eldszor jobb-
oldalt felll, aztan baloldalt lent, majd
lent kizépen kell a lépcsokdn lemen-
ni. Ha sikerQlt, végre megtalaljuk
Lundt is, Hawk probdl valami értel-
meset kinydgni (nem sikerdl), Rolf
meg segit neki, de mire sikerline
szerelmet vallani, a Luna alakjat fel-
vett démon (mér megint !) visszaval-
tozik eredatibe (iszonyd |6 a vissza-
valtozos kép !), aztan verhetjiik meg.
A kardunkrél meg a pancélrol kide-
rll, hogy vacak hamisitvany, de ha
elég Angelic Mistlnk maradt, akkor
lenyomhatjuk. A démon utan valami
kulcs marad. A kastély viszont kezd
Gsszedoini, mi meg nem tudunk ki-
menni. Viszont a kulccsal ki tudunk
nyitni egy ajtét a labirintus elején,
amit eddig még nem tudtunk, ahol
talalunk egy ékkdvet, amibdl a
Blizzard varazslatot tudja majd Luna
megtanuini (sebzd spell, olyasmi,
mint a Fire). Ja, megtalaljuk az igazi
Lunat is (de 6 nem az a halalkodos
tipus).

Na ja, de kijutni még mindig nem
sikertilt. De van még egy ajtd (ami
persze nem ajtonak néz ki, csak

6 legyen), amit Hawknak sike-
riil kinyitnia valami djonnan szerzett
cuccal. Itt egy pentagrammat tala-
lunk, amibe hirtelen felindulasbol
beleallunk, és... elteleportalodunk,
és... semmi. Az ember varna az
endsequence-1, aztan csak allunk itt
a puszta kdzepén és kész. Az
encounterek meg hatszor durvab-
bak, mint eddig, szdval nem baj, ha
maradt még némi Skunk Oilunk.
Keressik meg az elsd falut (nem
lesz nehéz, mert csak egy van a
kbzelben), Morovnia-t. Itt kiderdl,
hegy a tenger thloldaidra sikerQit
keverednink, de az atlagos szelle-
mi szinvonal itt is ugyanolyan. A pol-
garmesternek példaul az a maniaja,
hogy a lanyat a pincében rejtegeti a
ferfiak elll, merthogy egy ifji isten
feleségéil szanja. Azonkivil van egy

test fimes

nagy kincsik, a Pearl of Sorrow, de
az meg a naszajandék lesz. Na meg
itt van valahol a misztikus Temple of
Xentar is, ami aztan tényleg hi meg
ha. Na j6. Boklasszunk egy kicsit a
terepen, gydjtsiink tapasztalatot,
meg annyl pénzt, hogy meg tudjuk
venni a per pillanat legjobb stuffokat.
Nalunk kb. 40-45. szinten allt a csa-
pat, mikor ideértink, és ez elég har-
matosnak tint az itteni monsterek-
hez képest. Szdval kilzdjik fel ma-
gunkat Ggy az 55. szint kérmyékaig,
azian vagjunk neki a vidéknek.
Elsd allomasunk a Feline Farms,
ahol ilyen érdekes, félig cica, félig
néni képzddmenyek élnek. Féluton
valami nagyon gonosz, sotét dolog
homalyositja el az eget, egy nyugta-
tanitd hang kiséretében. Hawkék eld-
szdr majd’ 6sszevizelik magukat ijed-
tikben, aztan elkildik a narratort a
halalba, hogy ljesztgessen masokat.
Faline Farmsban a cicak nagyon
szomorGak, mert a gonosz cstinya
kutyak (na ne mada...) elloptak 15-
Ik az életet jelentd Luna Liver Lum-
pot. Jajj, jalj- Az itteni zenét egyeb-
ként feltétiendl hangositsuk ki, mond-
juk 200 Db-re, aki &l éra utan nem
szalad ki a vilagbol az vagy mellék-
allasban fakirként tevékenykedik,
vagy direkt ezt élvezi (bar ez utdbbi
felettébb valdsziniitien). Van itt még
egy latnok cica Is, aki szerint a cuc-
caink biztos a Xentar Templomban
vannak, marthogy 6 latta, mikor oda-
kerGitek. J6. Akkor nézzlnk még
korlll. Van meg itt egy varos, Tristrap,
ahol fegyverigylleg véglegesen
feltapolhatjuk a népet (Hawk :Light
Sword +2, Golden Armor, Golden
Hat, Golden Shield, Rolf : Dragon
Axe, Dragon Armor, Dragon Gear,
Dragon Shield, Luna : Angel Ring,
Magic Robe), na meg eimehetink
még a Fairie-k falujaba, ahol a tin-
dérek drzik a Xentar Tempiom kul-
csal, de az istennek se akarjak ne-
kiink adni. Hat ez j6, hogy szerez-
zlk vissza a stuffokat, ha nincs kul-
csunk? Hawk szerint megoldas len-
ne elvenni 6k erGvel, Luna szerint
viszont nem illik ndket megverni :),
Rolf meg ahelyett, hogy a partunkat
fogna, megint hilyeségeket beszél.
Mivel Ggysincs jobb dolgunk, akkor
menjiink el a kutyak barlangjahoz.
Ma ez a legbunkobb dungeon a ja-
tékban, a sok -censored- rejlekajio
miatt. Doomon edzett litkosajté-ke-
resok 15-20 fistbombaval aranylag
kevés idegi karosodassal megusz-
hatjak. A végeén a fokutyanal persze
ot lesz a cicak ahitott hillyesége is
Vissza a Feline Farmra, ahal na-
gyon Grilnek nekiink, és Luna vég-
re Ujra barkochbazhat Roiffal... (J&
fej ez a Rolf, ahogy Gj né tinik fel a
lathataron, lefoglaija vatamivel Lunat,
és Hawknak mar szabad is a palya.)
A Liver Lumppal meg mehetlnk
Maorovniaba, ahol odaadijuk a pincét
Grz& emberkének, az meg 6l elal-
szik t6le. Hoho! Irany lefelé! A pin-
cérdl kidertl, hogy nem is pince, ha-
nem egy egész kis fdldalatti varos,
ahol talalkozunk a polgarmesterrel,
és (Idleg) a lannyal, aki még benne
lenne egy kis actionben, de apuci
hajthatatian, és bezarja a pincébe
(ez mar tényleg az). Na tessék. Es
még a Pearl of Sorrowt sem kapjuk
meg, pedig - amint azt Tristrap-ban
valaki elmondta - az is kell, hogy
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Na végre egy nd a jatékban! (Asszem Claranak hivjak, bar

lehet, hogy keverem mar ebben a nagy forgalomban...)

bemenjlink a templomba, Bok
lasszunk korbe kicsit a vidéken, hat-
ha talalkozunk meg egy-ket feldjitott
meseszereplévell Hat nem... Van
ugyan egy kis “random encounter”
az erdében (Hawk elmegy a doigat
végezni, és hogyhoay nem, tarsasa-
gais akad. Persze nnemd...), meg
a farmon lehet meg probalkozni ne-
hany cicaval. Itt majdnem elakad-
tunk, de aztan Ssszefutotiunk ked
venc latnok cicankkal, aki most va-
lami cstnya gonoszrol beszél, ami
a tindérekre akar lecsapni. Warpal-
junk gyorsan tOndiékhez!

Elkéstonk. Valakik mar it jartak
eldtiink, a kulcsot elloptak, a tindé-
reket pedig, hm, hat, -Gyalog-galopp
szakkifejezéssel élve- “jol meg-
vesszdziek™. Valamelyik tiléld el-
mandja, hogy mar megint a nagyaon
evil démaonok voltak azok, és sies-
siink utanuk, mert innen a Pearl of
Sorrowért mentek, onnan meg egye-
nesen a templomba, és ha elébb ér-
nek oda, mint mi, akkor neklink ré-
gen rossz, Jo, akkor teleport Morov
niaba |

Megint elkéstink. Sehol senki a
varosban. Azaz mégis! Lenn a pin-
ceben oft van Alice, a polgarmester
lanya, a demonok valahogy nem tud-
tak bemenni hozza. Es nala van a
gyongy is, amit sajnos csak akkor
tud ideadnl, ha... (ugye sejtitek 7)
Luna ugyan tiltakozik, de Roif rabe-
szall, hogy a szent cél érdekében
aldozatokal is kell hozni. Hawk meg
vigyorogva vallalja az dldozat sze-
repél, és nem érti, miért alyan dur-
cas Luna... Na, megvan a cucc, ak-
kor taldn menjink a templomhoz. A

Ez itt Althea, és arrdl nevezetes, hogy az egyetlen lany a
jatékban, aki -viszonylag- szalonképes ruhazatot visel

Itt a Luna meg a Rolf. Utdbbit csak a grafika, és nem a
szereplése jogositja fel a Kékszakall becenév viselésére...

kapuban egy régi ismerSabe botluni,
igen, a Dark Knight az, aki csunyan
dsszeverve, egy HP-n szédeleg.
Luna falajanija neki, hogy felgydgyit-
ja. aztan mehetiink egyditt gyilkolasz-
ni, de Dark baratunk (egyébként
Arstein a neve) visszautasitia, mond-
van, hogy nem engedi a becsiletké-
dexe. Luna teljesen elérzékenydl,
hogy milyen j6 fej ez az Arstein, &
meg orok baratsagot fogad minden-
kivel, aztan lelép a busba, mi meg
meanjink csak egyedil a dungeonba.
Kdsz. Ennek a tyuknak meg pont ez
tetszik. Hawk nem érti a ndket, de
ettdl még bemehetiink.

Bent minden eddiginél durvabb
harcok lesznek, hatvanadik szint
alatt ne nagyon legyen karakter, ha
bejdvink. Végre megtalaljukaz igazi
Falcon Sward-6t, és Genji Armort is.

Te Hancu, ez lenne itt a mi mamank, vagy menjink tovabb
és keressink egy masikat?!

1
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A dungeon végén érdekes taldlkoza-
suk lesz egy Athea nevi nénivel, aki
mellékesen istennd, s meglepd
madon ‘fiam’-nak szdlitja Hawkot...
(egyébként ez mar valahol a
mennyekben jatszadik, kilan poén,
hogy ki lehet menni a felhok kozé,
és persze az angyalok Is régl isme-
riisként fogadjak hdsinket). Anyuci
furcsa térténetet mesél el

MNehany évtizede az istenek meg-
elégelték, hogy a vilag majd’ elpusz-
tul az 6 Grokds habordikban (vagy
csak meguntak egymas drokis izél-
getését), és elhataroztak, hogy ro-
vid (ton lerendezik ezt a jo-rossz
kiizdelmétl meg minden. Azaz a jo
és a gonosz fGIGIG isten lekoldi a fdild-
re az ikergyermekeit csacsemakant,
megprobdinak nem baleavatkozni
abba, hogy hogyan ndnek fel a fiuk
(abbdl itélve, hogy mennyi démon-
nal talalkoztunk az utdbbi iddben,
Hawk iranyaban ez a be nem avat-
kozas nem igazan jon dssze...), az-
tan a huszadik szilletésnapjukon a
ket ifjd isten megkilizd egymassal, a
gy&ztes oldal marad, a vesztes meg
elhizza a belét valami tavoli, koszos,
és 6cska dimenzidba, aztén vissza
se jén, amig vilag a vilag.

Hat ez szépnek szép, egészen
addig, amig Althea boldog szilinapot
nem kivan é&s be nem jelenti, hogy
akkor most azonnal elteleportal min-
kel a parbaj helyszinére... Kosz |

Vegy(ink érzékeny bucsat a 1obbi-
ektdl, minden tapot akasszunk ma-
gunkra (Power Drink, Vitamin Mix,
meg ilyenek), aztan masszunk be a
barlangba. Nemsokara talalkozunk
is ellenfellnkkel, aki nem mas mint,
régi ismerdsink, Arstein! Eleinte
nem igazan szeretnének verekedni
a filk, de aztan Arstein addig anya-

zik, amig Hawk hirtelen egy csapas-
sal levagia szerencsétlent. Aztan
még vagy félorat haldoklik, mire haj-
landd kilehelni a lalkét. Hat akkor
kész Is vagyunk, mehatiink kifelé. ..
Tl egyszerd lenne igy, ugye 7 Meg
is jelenik Deimos, a gonosz isten, &s
ki akar nyirni. Aztan jon anyuci is,
és inkéabb 61 6l le. Erre Hawk meg
lemészarolja Deimost. (Ez az utolsd
hare, reménykedjink, hogy bimi fog-
juk High Potionnel) Aztan hirtelen
misztikus fénycsdva tinik fel a sem-
mibdl (Hawk okosan meq is jegyzi :
“He! Hirtelen misztikus fénycsdva
tdnt fel a semmibéil') és belép
Alteon, egy Gjabb isten, megjegyzi,
hogy igazibél 6 a valddi apja
Hawknak, felgyégyitja Altheat, és -
olcsé happy endet kinalva - elhiv
hogy menjink el egyiit a basba és
aljink az istenak halhatatlan vilaga-
ban. Hawk -igazi herdthoz illéen -
visszautasitja ezt, &s Inkabb itt ma-
rad Lunaval. Anyuék meg egy picit
gytzkddnek, aztan megigérik, hogy
majd killdenek pénzt a sziletésna-
punkra, és lelépnek. Na. Akkor hi-
zas ki a thbbiekhez.

Meég mindig nincs vége ! Hatalmas
gruppen-lelki-élet veszi kezdetét bru-
talisan nagy poénokkal, aminek az
a vége, hogy visszamennek
Arcadiaba, (ja, az Gtjelzd tabla alatt
még talélnak valami 6cska artifactet)
elbucstiztatjak Aquariat, aki inkabb
elmegy apuciék utan, aztan Hawk
majdnem felesegll veszi Lunal, de
aztan mégsem, aztan magis. Es
vege. Az endsequence még tartogat
néhany emeletes baromsagot, de ezt
mar nem IGjok le.

A jaték nem igazan uj (ha minden
igaz, akkor tavaly karacsony magas-
sagaban jelenhetetett meg). Szan-
Juk-bénjuk baneinket (marminthogy
eddig nem irtunk rola par késza sort),
de mentséglnkre szolgal, hogy sem-
mi sem szolgal mentséglnkre. A
tesztablakot ez alkalommal igy el is
hagyhatjuk, mar csak azért is, mert
a grafikard| a képek tajékoztatnak, a
hang nem kilénésebben lényeges,
a kivitelezés és a 'lekbiés’ néven futo
kategoriakrol alkotot szerény véle-
ményiinket pedig remélhetdleq hien
szemielteti az alabb felteveésre kerl-
16 kis talalos kérdes:

Istenek az égben!
Ugye lesz kovetke-
z06 rész?!

Hancu
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Akar emlékszik ra a tisztelt Olva-
s6, akar nem, tavaly tavasz kirnye-
kén lefutoft egy majdnem teljes so-
rozat Utolsé része, nev szerint a
HEROES OF MIGHT AND MAGIC
V. Magabizios mosollyal igérgettik,
hogy t6bb ilyen mar nem lesz, ez
tanyleg az utolso, hiszen meghalt a
sztoril fsszekdtd szerepldik mind-
eqyike (Corak és Sheltem). Kabé
egy hénapig ez is volt az abra, az-
tan tragikus hirtelenseggel rafagyott
a keplnkre a vigyor: valamaetyik kil-
faildi szennylapban latiunk egy képet
egy Heroes of Might and Magic c:
agyremril. Honapokig almatian éj-
szakakkal kizdotink: miért, &
Uram, miért? Ugye nem akarjak fel-
tamasztani Corakot és Sheitemet is,

(R

tan szabadon engedni a fantaziat)
(Mégﬂlﬁbb aranypénzert? -
CoVboy) licenceljuk oket.

Héseink maguk nem harcolnak, 6k
csak hozzdadjak a csapat tagjaihoz
a plusz értékeiket (pl. tamadas, ve-
delem), amikel tapasztalat (XP - csa-
ta, pénz szelosziasa, "mesierek’)
vagy varazstargyak réven szerezhet-
nek. Raadasul a hosok meg sem
halhatnak (ellertétben az igazi Might
and Magic RPG-kkel), csak éppen
a szerzodésink semmisil meg ve-
Ik, és ujbdl fizetni kell nekik

A fentiekbdl is lathato, hogy a ja-
téknak va'djaban nem sok koze van
a Might a:id Magic sorozat tobbi ré-
széhez. Mendhatnank ugy is, hogy
az égadta egy vilagon de semmi.

A grafika 640x4B0x256 letl, iga-
zodvan a mai igenyekhez, es a kivi-

mint Bo 7 (Nana, nix ugribugri!
Dallas rulez, killonds tekinteltel
Pamelara, aki mellbbsége révén

mast mar akar a Dallas AThené
me‘?szbl tasra is jogosull! -
CoVboy) Ok robotok voltak, &s a ro-
botok nem almodnak! Na igen, job-
ban belegondolva, akkor meg Bobby
meg se halt, ﬂgyhogr a hasoniat ki-
huzva. A lényeg az, hogy ujabb ho-
napokig egy fia ujabb hir sem szal-
lingozott az uj murdl, &s lassan a tu-
dattalanunk szintjére sillyedt az
egesz remse

Csak ross: alom volt, csak hatlu-
cinacio! Bevesszik szépen a gyogy-
szereket, &s mar alszunk is. A kura
egészen hatasos volt, kabe ez ev
kezdetéig, mert akkor Lajos mar kez-
dett minket felkésziteni a leg-
rosszabbra: “ugye lesz valami a
Heroes of Might and Magic-ri?". Az
ember nem kerllheti & a sorsat. .

Ezt az ididta bevezelSt zarjaaz a
tény, hogy a COMPFAIR-en az
AIJ'FOMA listait olvasgatva majd
kiszirta a szeminkel az uj gamek
kSzott a HEROES OF MIGHT AND
MAGIC neve. Jojjon, aminek jonnie
kell, gondoliuk, és CoVboy batyo
mar el is indult, hogy becserkéssze
a New World CDmpulIn& tavalyra
igért warezet. (En rulez, de eg
kent ott se voltam! $Mé is meg-
van, hogy csinaltam?!) - CoVboy)

Elsd meglepelésink oriasi meg-
konnyebbilés is valt egyben. Ez bi-
zony STRATEGIA! Mégsem tamadt
fel Corak és Sheltem, a Terrat Grza
dud!

Feladatunk, hogy négy vezérlipus
kozll valasztva (parbar, Icva%. jo
varazsloneni és gonosz varazsioba
csi) az adott scenarionak megfeleld
celt elerjok, ami lehet a masik harom
kiirtasa, Egy bizanyos targy meg-
szerzese, helyszin eltoglalasa. En-
hez bazisaink az alalunk felbérelt
hésdk, a hdstk dltal vezetett csapa-
ok, a csapatok alal elfoglah varak,
banyak és egyeb zemek, és a ba-
nyak, varak, uzemek hozta pénz és
egyeb ertlorrasok (pl. fa, dragakad,
ken, higany),

Csapatainkhoz ugy juthatunk hoz-
za, hogy a csapat tajanak/népenek
megfelald lakhelyeket épitlink, ami
odavonzza okel, majd megteleld
aranypenzerl es esetlegesen egyeb
juttatasokért {tessék csak nyugod-
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egaszen csinosra sikere-
dett, bar lehet, hogy valakit zavar a
figurak rajzfilmszerisége. Minket
csak kellemes tudattal it el, hogy a
gém nem hatodoszialyu szinészek-
rdl lett digizve, Akkor ennyit a poziti-
vumokrél, Sajnalatos modon a 10bbi
része elég gyengén lett megoldva, és
a kaprazatos kilcsinyen Kivil mar
csak hdmmigni tamad kedvink
Pontosabban a GFX-tis lerontja az
elég szinvonaltalan egészképernyds
animacidk mindsage (lasd intro és
endseq). A zenérdl annyil, hogy az
dsszes hanghalas es zene digizett,
&s ra lett nyomva a CD-re, sAt, mind-
jart harom példanyban, harom forma-
fumban is, Van 8 bit mond, 8 bit szte-
red és 16 sztered is. Ez foglal el kb.
420 megal az egész korongrol, ami
botranyosan gyenge megoldast je-
lent (a program maga 25-01, az ani-
maciok tizegynehanyat)! Fel szeret-
nenk hivni ra a figyelmet, hogy SB
Pro és kompik esetében a maximum
elérhetd szinvonal a 8 bit mono, és
az olyan szlergo 16 bit SBPro kom-
patibilis kéartyak esetében, amelyek
a Windows Sound System-et is tud-
nak kezelnl (ilyen pl. az Aztech
Sound Galaxy Nova 16), 16 bit szte-
redt is lehelne eldvarazsolnl, de saj-

Var allott, most kohalom, par HP-points az kd' nagyan..

nos egy fia zorejt nem hajlandd ki-
adni magabal a hangszord ebben az
tzemmodban. Gravis automatikus
azonositasa esstén a program rég-
ton 8 bit szteredt valaszt, anélkul,
hogy megkérdezne minket a 16 bit-
rdl, de ezt az INSTALLbA! atallithat-
uk 16 bit szteredra, ami talan md-
odni is fog. Egyébkeént a jaték me-
mariaigénye is biztosan megaoldhato
lett voina 4 megaval, ha nem ezt a
modszert valasztjak.

A jaték kezalése nagyon egysze-
rd, és pillanatok alatt bele lehet jon-
ni, amiben segita TUTORIAL kimen-
tett allas is, csak ehhez a kézikanyv
ulasitasait kell kévetni, és nem a

rogram adja on-ling, A jobb gomb-
Eal elég sok do!o?‘rél ad normalis
help-et. igyhogy a kézikdnyvet nem
kell til sokszor fargatni.

A nagyobbl: baj, hogy ezérl a
kinnyl kezelhutdsegeéert leginkabb
az felelds, hogy nem len valami tal
komplex egy stuff. Talan kicsit do-
bott volna az egészen, ha adnak
hozza egy scenario-editort. Sat az
egészrol, hogy megirigyelték a

arlords |I-t. Annal talan egy picit
bonyolultab, kﬁszﬁnheldenazuldn-
féle banyaknak, de jelentds djdonsa-
gol mégsem hoz.

Az egeszen az dobhat, hogy lehet
egymas ellen jatszani, akar haloza-
ton, modemen vagy soroson keresz-
10l, 4t az Gn. Mot Seat modban a
mar megszokolt székcserés, egyge-
pes jaték is mehet,

(A szemfiles vasarlo a jatek kézi-
kdnyvében egy elég bugyula torié-
nelet is talalhat. A fene tudja, de va-
lahogy kar volt probalkozni azzal,
hegy a gem rendszerét sztoriba log-
laljak, mert csak egy nagy idiotas;
kerakedett belble, a sz0 rosszabbik
érlelmebﬁll'l.h s ahhl\f;f rrlu'[ varhat akz
ambar a Might and Maglc r nyek-
1617 Mert itren is Iesﬁ!ét?t%ilggb,
ha mar reklamozzak. Sajinos ebbdl
negyedannyit nem lehetne kihozni,
mint mondjuk a Thunderscape rege-
nyektdl, Ot Ie%alahb van esely egy
kis kellemesebb feeling kidolgozasa-

ra, hacsak az ird nem szdrja el {ami
sajnos elég valdszind), de a Might
and Magic “vilag” h&gy mitdl lenne
eqgyedi, élvezetes? Mitdl fog kdlsn-
bazni a tébbi hatszaztizenkilenc
fantasy vilagtal, amibe beleszbtiek
egy kis sci-iit is7?)

L!ssan lathatd, hogy hogyan struk-
turdlodik &l a nagykozonseg altal
csak “egy-Gtietrdl-minél-tobb-bort-
lehizni” elnevezésd piac az utébbi
években. Ki ne emlékezne az elsd
eselre, amikor egy szamitdgépes
jatekbol kdnyy, regeny is l=ti? Ha
nem csal a memonank, ez nevezg-
tesen a Pool of Radiance volt. Es
milyen egy pocsék, szenny ponyva-
regeny lett beldle (amolyan TSRH-
szinvonal)! Borzalmas. Csoda hog
nem fordittatta le magyarra a Tilvi-
lag Zsollye. Azutan ennek az SSI
sorozatnak egy masik sikeres részét
is megponyvaregenyesitették, a
Pools of Darkness-i, hasonloan
szinvonaltalan mindsegben (amibd!
jétt még egy harmadik, immar szé-
milégépes megleleld nélkili rész is,
a Pool of Twilight, a minéseg azon-
ban véltozatian marad). )

Az utobbi években a szamitoge-
pes jaték egyre inkabb javitott pozi-
cioin, aminek jele volt az is, hogy mar
nem csak viszonylag komplexebb,
adott vilagokhoz tartozo sztorik j6-
hettek ki konyv formajaban, hanem
pl. a DOOM is. Arrdl azonban inkabb
ne beszéljink, hogy miért nem tud-
tak egyetlenegy esetben sem tehet-
segesebb - pontosabban szdlva
egyatalan valamitéle irdi vénaval
megaldott - irdt 6sszeszedni, Mit var-
hatnédnk most a THE DREAM-
WRIGHT és a THE SHADOW-
SMITH c. Geary Gravel vagy kiafene
irta eposzokial? A jatékban lejatsz-
hatunk yszerd scenariot is, de
belekezdhetiink egy hosszabb kam-
panyba Is, ami 8 egymas utani
scenariobal fog alini.

Miglétt valaki belefogna eﬁy
hosszabb kampéanyba, nem art, ha
valamennyire megismerkedik a ja-
tékkal, akar a TUTORIAL kimentett
allas sagilségeuel. akar a leg-
kdnnyebb (elso) scenarioval. Egy
ilyen szimpla scenariol ugy lehet
megnyerni, ha elfoglaljuk az ellentél
Gsszes varal, es legyozzik az
Gsszes hosét. Az is megoldds, haaz
ellentél hise ket hétig nem tud eifog-
lalni djabb varat

A nehézségi lokozat allitasa 1bbb-
jatekos mod esetében ekég furan ma-
dositja a DIFFICULTY RATING-et,
sai'ncs azt elfelejtették, y ez logi-
kai bukfencet okoz. A masik jatekos-
nak ha nehezebb modot allitok be,
lehat hatranybol indul, magamnak
konnyit, azaz eldnyom lesz, az ne-
kem jobban megén, mint ha mind a
kettd atlagos nehézségil lenne, mert
magasabb a DIFF RATING, i% a

n kapott pontszamom is. A King
of the Hill fokozatot nem biztos, hog'
mindenki kitalalja régvest, h mit
elent (bar benne van a kézikinyv-

n). Kipipalt esetben az ellenfelek
srdvetkezni fognak ellenlink (ezért
ugyanez a cime az ulolso
scenarionak is).

Van par furcsa targy a nagyterke-
pen, amire a kézikdnyvben nem sok
szot vesziegetnek (szinte csak ezek-
rol széinank):

A ban?rék &s (zemek (alkimista tor-
nya, vizimalom, szélmalom, flirész-
malom) maguktdl értetéds szerepet
Eillen: be, ge rajILg:’ig(ivgl_laI?lkczlv

atunk meég pl. gomi yLruvel, ami-
be belépve a tindi-bindik megalda-
nak minket Bg§ kis jobb szarancse-
vel a kovetkezd csatdra. Az angyalt
tormald szobor meglatogatasakor
+2-vel nd a moralja a hﬂgssal tartd



csapatoknak, egészen addig, amig
a csapat el nem hull, vagy vége nem
lesz a palyanak. A "stonehenge” né-
ven ismert — valojaban eredetileg
parkoldtoronyként hasznalt — léte-
sitmény segitségével teleportalo-
dunk az egyik helyszinrél a masik
kSstvenyhez, &s ugyanezt a ceit
szolgalia a tengeren az Grvény. A
sivatagban talalhatd csontvaznal
néha értékes kapards-sorsjegyeket
is talalthatunk, vagy akar ruhatari
szamot. De a legélelmesebbek elad-
jak az egész csontvazal egy pénzes
egyetemnek (Ugyis clyan sok van
beldldk), feltéve ha hianytalan

A tengeren az drvenyeken kivil
lathatunk zatonyokal is (semmi sze-
repik), bojakat, amelyeket érdemes
meglatogatnl, mert valami siket ok-
nal fogva megnoveli a legénysag/
csapatok mora'ilj‘é1 (a jarek szerint
azért, mert latjdk, hogy a jo utvona-
lon maradtunk, de ez ritka nagy su-
letlenség). A vilagitétornyokat azért
erdemes elfoglalnl, mert ndveini fogja
csapataink mozgasat a tengeren (es
esak a mienket).

Van a jatékban 38-féle targy is,
amibd! negyet Ligy kell eidkapamunk
(ezekrdl a kesdbbiekben), egyet (va-
razskinyv) pedig ugy kell megven-
nank, ha varazslécehet épitunk. A
1obbi 33 nagy része a birioklo his
egyes fulajdonsagait ndveli, nehany
a csapatainak moraljat (kilonfele
plecsnik), szerancsaejét (nyullab,
négyherajd lolevel, aranypatkd, sze-
rencsepénz), par a nagyterkepen
valé mozgas! (pl. az asztrolabium a
tengeri mozgast, a ketléle csizma a
szarazidldil, az iranytd mind a sz&-
razidldit, mind a tengeri utazast), a
z5ak, taska és erszény a kironkenti
beveteit (1000, 750 es 500 arany
pluszban/kér), a nyilpuskanak kineé-
26 balliszta pedig ostrom esetén le-
heldvé teszi, hogy keétszer 16jon a
katapultunk {ezért ballisztal) Felhiv-
nank a ligyelmet a vaskereszt
kingzetd, kissé kékes vagy milyen
plecsnire { Fizbin of Misfortune), amit
a thbbi targgyal ellentétben jobb nem
felvenni, ugyanis kettvel cadkkenti
asereg moraljal.

Minden egyes palyan taialhatunk
nahany cbeliszket is, amiket megla-
logatva egy terkep reszletet kapjuk
meq. Ha az 6sszes obeliszkel meg-
nezidk, a térkep falfedi, hogy hol van
elasva az adolt palya szuperszer-
szama, ami 12-vel noveli az egyik
tulajdonsagat hdsinknek. Lehet ez
Ultimate Book of Knowledge,
Ultimate Sword of Dominion, Ult.
Cloak of Protection és Liit. Wand of
Magic, ami a négy tulajdonsagot
emeli meg. A terkepen egy piros X
jeldll, hoagy ott kell asnunk a héssel,
ami elvisz egy teljes napot (tehat
aznap mast nem csinalhatunk, se
eldtte, se utana). Olyankor van gond,
ha mar valaki felasta, elvitte, vagy ha
mar nem fér 1obb targy a hosink
batyujdba (maximum 14 szamara
van hely). Ez utobbi azért ritkan
ockozhat problémat. llyenkor legjobb
tudomasunk szerint egyszerien el-
veszik a kard/kbpeny/konyv/varazs-
vesszd. Nem érdemes mar ot asni,
ahol lyuk van a téidén (tehat mar
astunk vagy asott valaki mas) vagy
ahol nem teljesen szimpla talaj van,
hanem mondijuk viragok, hasadékok,
egyeb tereptargyak.

Vannak mcz?t‘) figurak is, amikral
a kézikdnyv is ir eleget, csak éppen
azt nem adja meg. hogy ha jobb
gombbal kattintunk az ellentel csa-
pataira a nagytérképen, szamok he-
Iyett killGntéle besorolasokat latha-
tunk. FEW esetében 1-5 kbzotti
szamra szamitsunk, SEVERAL ese-
tében 5-10-re, PACK-nél 10 és 20

A grafika kicsit egyéni stilust hordoz, de az biztos, hogy a
varlakek ezentul csakis a Griff Gentlemen’'s-nél vasarolnak

kizitt lesznek, LOTS-nal 20 és 50
kazatt, HORDE-nal dtvenen vagy
annal 1obben.

A jatek szinvonalat kissé megame-
Ii, hogy varazslasrais lehetdseg van,
amihez nem art néhany varunkban
varazslocehet (magic guild) épiteni
Itt lehet venmi varazskényvet az
ilyennel nem rendelkezo hdsok sza-
mara (barbar és lovag), és itt lehat
feltblteni Gket varazslatokkal. A va-
razslatok erejét a hos akkori SPELL
POWER-je fogja meghatarozni, ami-
kor a varazsiocahet meglatogatia (1e
hat ha menet kézben nd a has SP-
je. a varazslatok SP-je még nem fog
néni, amig Ujra meg nem lalogatja a
megfeleld caheket). Azt pedig, hogy
hany varazsiatol ismerhet egyszer-
re a KNOWLEDGE. Egy varban
maximum 2 varazstatot tud megla-
nulni egy hds, a tGbbi 20-ra kétléle
lehatSsege is kindlkozik. Vagy épi-
tiink masik varban is céhet (ez a leg-
jobb meqoldas), vagy kis barna, ra-
Cc508 ku?hék.al kereshetink a ter-
képen. Esetleg kis fabddékat sziv
alaku bevagasokkal az ajtajan. Ha
sok legy zummogi kérdl, akkor j6
helyen jarunk. Egyik sem biztositek
arra, hogy olyat fog kapni a his, amit
mar ne ismeme. A varazslatok hasz-
nalatat két csoportba lehet osztani,
e?{yiker csataban kell I6ddzni, a ma-
sikal meg nem, ezek a kézikdnyv-
ben is szépen le vannak irva. Ami
nincs leirva, az az, hogy egyes va
razslatokat annyiszor hasznalhatunk
{cedkkend erdveal) djratdités néikil,
amekkora a SPELL POWER-jik a
varazslat piktogramja meliett

Felhivnank a figyelmet a
SUMMON BOAT kiassz lehetdsége-
ire, amivel azonban csak ugy tudunk
hajot hivni, ha mar épitettink vagy
az aelienfel epitett egyet, és eppen
nincs benne senki a?yan jol lehet
hasznain| kitolaskent, foleg ha mar
csak egy hose van a masik jatékos-
nak, és azzal éppen egy olyan szi-
geten boklaszik, ahol nincsen
E:rtmenh var, azaz nem épithet ki-

Gtot. Az mar ronthat az Grémonkan,
ha ezt a varazsiatot a masik Is tudja,
vagy meg tudja tanulni egy helybél|
varazslécéhnél. Nem is olyan |6 ki
tolas.

A Dimension Door varazsiat igen-
igen hasznos lehetne a kampany
egyes palyain, 6leg ahol labirintuso-
kat alkalmaznak (pl. a LAMADAR
vagy ALAMAR palyaja). de legna-
gyobb banatunkra ezeken a palya-
kon egyik varban sem tudtuk addig
elgallitani ezl a varazslatol, amig
sziiksag lehetett volna ra. A Teleport
varazsiatol jo tartogatni ostromok

esetére, jOl |ohet egy-két lass, de
halalos csapattest felhasznalasara
Csetepatekkor a bal oldalon talal-
hatjuk a tamadao felt, és egy satrat,
ami a hést jeltli. A sator betidje mu-
tatja, hogy milyen lipusu a hos (B -
barbar, 3 varazsiond, K - lovag, W
- gonosz varazslo), de a satorra kat
tintva eléhozhatunk egy kis menut,
amit félig-meddig megmagyaraz
ugyan a kezikinyv, csak éppen elég
feliletesen. A lényeg, hogy a fehér
zaszlo valasztasaval a hos és csa-
at megmarad egészében, meneki-
assal (luld ember ikonja) a hds!t uj-
bol fel kell bérelni (a képe alészdr a
mi varainkban jelenik meg), és a csa-
pat Is elveszik, am a hosnél marad-
nak az addig megszerzett varazsiar-
gyak, Sima vereseégnel a varazstar-
gyak az ellenfal hiséhez kerlilnek,
a his pedig elveszett, es ismat fal
kell béreini (ha addig az eflenfé! fel
nem béreli). A hosoknek minden
esetben megmarad az XP-|ik
Hadd segitsunk mar egy kis tipp-
halmazzal a gap taktikajarol! Az alant
kivetkezé nehany szabaly nem ki-
zarolagos jellegd, de leggyakrabban
ezek alapjan jatszik a gep, és miis,
ha az AUTO madot allitjuk be csata-
ban. Eidszor leginkabb a legtbbbet
sebezni tudo, I§fsgyverﬁs lenyeket
tamadja meq (somendben druida, alf,
ork, ember i|asz és kentaur), majd a
16bb mezdre is kiterjedd tamadassal
rendelkezdket (sarkany, 1Gnix. hidra,
kiklopsz). Ezen belll legibbbszor a
fellirol letele sorrendre lehet szami-
tani. Sose feledjik, hogy a bizonyos

test imes

visszalitésakre (a tamadot a védb az
elsd esetben visszatamadja) aitala
ban () nem keriilhet sor hidra, tin-
dérke (szprajt) és Utonalld eseteben
A griff kdﬁmfegess&ge abban rejlik,
hogy akarhanyszor tdmadjak meg
vedekezés kizben, mindig vissza-
uthet (kiveve a fent felsoralt harom
csapal esetében)

Banjunk csinjan az olyan csapat-
testekkel, amalyek ket mezdt is 1a-
madhatnak, azek név szerint a kik-
lopsz, a 16nix és a sarkany. liyenkor
egyenes irdnyban (a tor ikonja egye-
nesen all, jobbra, balra, fel vagy le)
csak egy mezol tamadnak, de atlg-
san kettdt, ha van két ellentél (vagy
egy ellenfél &5 egy sajat csapat)
ugyanabban az iranyban. Igy
konnyen megsebezhetjik a mi em-
bereinket/térpainket/satébbi is (e
modon vesziettlink el 15 sarkanyt,
amikor egy 500 fos sarkanycsapat
egyik 100 fds tagja meglehellte az
egesz ellensaget, ami allt 3 paraszl-
bal - fair play.)

Azok a figurak, amelyek kétszeris
1amadhatnak (paladin, elf) a két ta
madasukat csak ugyanarra a figura-
ra tudjak elhasznalni, ket kiltnbozd-
ra nem. Erdemes (gyeini a dzsinnek
es szellemek csapataira. A szellem-
seregekel probaljuk meg kikeriiini,
amig alacsony HP-jU csapatokkal
vagyunk, mert a sziirke noknek
mindegy, hogy kit 6inek meg, csak a
darabszam szamit. Egy hetven f6s
Earaszlsereggal 30 szellem még

onnyen elbanhat, aminek kovetkez-
teben 100 fdre fog duzzadni a lé1sza-
muk (marmint a szellemeke).

Ha valaki dillammaba esik, hogy
t6leg milyen szérnyetegekkel érde-
mes lelitomni a seregeél. ajanihatjuk
a sarkanyt, még ha draga is. Ha kit
is van a varban, akkar hetenként
harom is szegddhet hozzank, és
nagy HP-ja, sebzése, valamint repl-
lesi kepessege es kéimezis sebzé-
se mellett 5201 meg az az érv is, hogy
a magiara teljesen immunis (pl
berzerk varazsial slég kellemetlen
lehetne). Lehet, hogy késdbb kezd,
mint a fonix, csak ez a repllési ké-
pessége miatt nem zavard. Az im-
munitashoz az is hozzatariozik, hogy
a |otekony varazslatokra sem fog
reagalni

A csapatok moradljanak elég fon-
tos szerepe lehet a csatakban. Ha
olyat lawnk, hogy eqy aranyszind
madar "megtiszteli” e%yik csapatun-
kat, akkor ket dolog kovetkezhet:

- ha tdmadas eldit voltunk és a ma-
dar szaryal lefelé alltak, akkor a
rossz moral miatt ebbdl a korbdl ki-
marad az illetd;

A bator kalauz tengerre szall, és mig szél dagasztja vitorla-

it, megbinteti a jegy és bérlet hianyaban utazé hidrat




resr mmes

- ha tamadas utan volt s a szar-
ryak felfelé alltak, akkor Ujbol tamad-
hat vagy léphsat

A morall tabb tényezd is ndvelhe-
ti, példéaul hogy a hds lovag, vagy a
csapal fsszes tagja egy varbaol szar-
mazik s a hos is ilyen tipusG (pl.
barbar hossel orkok és goblinok),
vagy van megfeleld plecsnink. Levo-
nast ad, ha a csapatban mind a négy
féle var tleremtmenyel megtara'lhaﬁ
pl. paraszitol sarkanyig, akar egy
kevés flggetien csapattesttel (pi,
nomad) megspekelve (ekkor -4-t
kapunk!)

A szerencse mindig kozvetlendl ta-
madas elott segithet vagy ronthat
rajtunk. Joszerencse esetében
{amelynek szimbdluma a hermetiku-
soknal Artemisz, a ndvé Hold, a kab-
baldban isten tudja mi, de jelen ese-
tinkben ez tokmindegy, mert itt
szimpla mddon a szivarvany) dup-
lan sebezhetlnk, balszerencse
(Hekaté, togyd Hold, itt csak egy zi-
vatarfelhd) esetén feleannyit. De a
Fanyt keresd ember kikerdlhet a
Hold eme kettds hatasa alol, tbreked-
nie kell a Gnozisra, és mentesiihet
az anyagi lét és a Hél Iranyitd hata-
sai aldl. Ez csak egy jotandcs Dr
Hormok Sandortdl, a hermetikus ira-
tok magyar tolmacsolojatal, ami igen
hasznos lehet a jatekban, fdleg ha
krokodilcsipesszal féldeltik a moni-
torszirdnket. A legmagasabb moral
jeldlése egyébként BLOOD!, a leg-
nagyobb szerencseéa IRISH.

A csapatok ATTACK és DEFENSE
képessege a csapal sebzés-interval-
luman (sarkanynal pl. 25-50) belil
néveli es csokkenll a lesebzendd
értékeat, itt nincs olyan, hogy valaki
nem talait. A mi szaz t6s sarkany-
hadtestiink akar 32.000 HP-t is le tu-
dott sebeznt egy alkalommal (ha sze-
rancséje volt).

Csatabell mozgasnal feltdnhet,
hogy a replld hadiestek (szellem,
dzsinn, sarkany, griff, gargoyle, 16-
nix, sprite) akarmilyen sebességgel
rendelkeznek, el tudnak jutni akar
egy kir alatt is a tilsd térféire, igy
esetiikben a sebesséq csak a kez-
demenyezesnel szamit.

Ha hajdval csatazunk a veszies fél
hajéja Is eltdnik, ami csak akkor
ckozhat gondct, ha az ellenfél a mi
hajonkat foglalta el, és még éppen
nem tudott vitortat bontani

Ostrom esetén a katapull valaszi-
nd, hogy tornyokat fog eldszér I6dGz-
ni, de ha a véletlen segit, akkor fal
részttalal el, igy rogion vaget vethe-
tunk a védok eletének. Ha repdini
tudo csapatunk is van, csak az elfe-
rés okozhat gondot

Nézz{ink a CAMPAIGN-1. A kam-
pany kezdése eldtt nem art szerep
16t valasztani, ami csak annyiban §
kildnbseget okozni, hogy milyen ti-
pusl lesz minden helyszinen az elsd
varunk es az elsf hisink. Persze
ha lovagol valasziunk, akkor a ke-
sbbiekben nem kell végigkiizden a
lovagos palyat, ha barbart, akkor a
barbdrost, satdbbi. Igazi jelentdsége
nem lesz, mert a tipus adta bonuszt
(pl. a barbar nem lassul le mocsér-
ban) csak hdsonkent kapjuk meg, és
nem az elején valasziott szerepls-
ként. A palydk kizott nem vihetonk
at semmit, csak az eltelt napokat.
Nem kell tehat jobban feltankolnl az
elsd palyan, mert semmi elnyt sem
jelent mar a masodikon. Egyebként
ha egy palya 10l keménynek bizo-

ulna és elveszienénk, semmi hat-

nyunk nem szarmazik beldle, nem
kel! erte plusz napokat felaldoznunk
(a HI-SCORE 1abla ugyanis popt-
szamaok alapjan épdl fel)

Col) 6354

Itt van mindenki: Aladdin, Rintintin, a tobbieket pedig

nevezzilk mondjuk Bélanak

A GATEWAY szinen a feladatunk,
hogy elfoglaljuk a kizépen allg, ka-
puként szolgald, stratégiailag igen
fontos varat, amivel csak az a ba),
hogy egy sarkany is az drzdi kbzoit
van. A palyan csak két obeliszk van,
ami megadja a kincset jelzd X-t, de
ezt a ket obeliszket kilenc sarkan
vigyazza, és ha azokat le tudju
gyozni, akkor mar régen el tudjuk
foglalni a jaték vegét jelentd varat is
(amit csak egy sarkany véd). Utana
meq a targyat mar nem sok minden-
re tudjuk hasznaini, hiszen nem le-
het tovabbvinni,

A ARCHIPELAGO péalyan meg kell
szilarditanunk allasainkat, hogy a
nagy kontinensen is megmaradhas
sunk. Feladatunk egyszerden annyl,
hcgy Ie kell gyGzni a masik harmat.

kovetkezd palya a THE
WOUNDED LAND, egy fdldrész,
amit a Cyberchaos ural. Jol hangzik,
mi7? Valgjaban ehhez semmi kdze az
egésznek. Csak kivancsiak voltunk,
hogyan reagal erre a larsadalom. A
cél, hogy meglalogassuk az Gsszes
obeliszket, majd elo/kikaparjuk a hdn
ahitott Szemet, amit valami Geros
vagy mianevének tulajdonitanak.
Elanye, hogy gytgyerdvel rendelke-
zik, bar ez minket cseppet sem ér-
dekel, mert amint elGassuk, a jaték-
nak vége, jon a kovetkezd palya.
Nekiink egy olyan halyszinre voll
szives a program rejteni, ahol a hd
s zild dvezete lalalkozott (balrdl a
25ld), voit egy kisebb délkelet irany
hegyseqg is, es egy erdd 616t kellatt
asnunk. Hatha segit valamit..

Ezuitan a harom ellanfelet kellett je-
gyGznunk egyenként, hazai palyan.
Leven mi a lovagot valasztottuk (Lord
Ironfist), ugyanis a kézikdnyvhéz
adott sztoriban is & a fGszerepld, azt
a palyal, ahol LORD IRONFIST-at
kell kinyirni, nem nagyon lattuk,

El&sztr a barbar Lord Slayert kel-
lett megregulaznunk. lliyenkor mind-
Ig hatranyos helyzethol indulunk, &
hazai palyajan mar tell van stexszel,
varakkal, miegymas, mig mi csak
egy varral és egy kis taborral indu-
lunk. A cél, hogy a déli z8idbd and-
rink a veszelyes sivatagon (azért
veszélyes, mert belemegy a cipdnk-
be a homok, és akkor jaj nekink!)
Meg kell keresni a hagot (vagy mit
csinal éppen), megszakitani tenyke-
désében, attGrni az 61 vigyazd
goblmokal Odatent nagyon vigyaz-
zunk az elsd elfoglalt varra, mert rop-
pant értekes, ha elvesziijilk, értékes
napokatl pocsékolhatunk el Gjabb
%yaloglassal. es ebbdl csak Lord

layer fog hasznot hdzni

Ezutan a vardzslénd Queen
Lamadanak kell megmutaini, hogy
ki az Or a hazndal. A szigetét egy elég
hosszi tengersav valaszija el 1810k,
de az indulasi kontinensunkdn nem
1aialhatunk clyan varat, ami alkalmas
lenne kikdtd epiteséra. Ezért elGszor
at kell vagnunk magunkat killéntéle
szormyek hordain, hogy egy stone-
henge-teleportot hasznalva atugor-
hassunk a terkép délnyugati sarka-
ban talalhato szigetre. It foglaljuk el
a varal, és épitsink hajokat.

A tiloldalon annyival kénn Pbl:l
dolgunk lesz, hogy az elienidél fo
megjeire nem nagyon kell wgy
nunk, alég két his, az egyik meg-
tisztitja a jobboldali részt (hosszabb
ut lesz, 16bb varral), mig a masik el-
indulhat balra. igy nem tudnak kike-
riini a tengerhez, hogy a hajéval
megatamadiak a hatrahagyott telepi-
léseinket. Ha valaki (gyes akar len-
ni, akkor a balra indulo seregével el-
foglalja a ket bal oldali varat, majd
elmegy az északnyugati sarokban
lévd var vizesarkahoz, odaidéz egy
csbnakot, és az utlso csatakban tud
segédkezni a masik hosnek.

A hetedik palya, amikor a gonosz
boszarkanymestert, Lord Alamart
fenyithetjlk meg. A jatékot neheziti,
hogy egy labirintuson kell keresztil-
kizdeni magunkat, ami elég sok for-
dulot igénybe fog venni, am ittis meg-
van az az eldny, hogy idSkdzben a
masik népség nem fog minkel
hatbatamadni (csak ez ido alatt 10
szed minden parlagon heverd Kin-
cset).

Alabirintus befaratat Grzd minota-
uruszok legydrése utan induljunk el
a felsd, délnyugati irdnyba vezetd ut-
vonalon. Mindig valasszuk az észa-
ki leagazast, egészen a hidrakig.
amikor is a lejjebb lavat vegylk
iganybe. A harmas elagazasnal a
kbzeépsdre menjink ra, és hamaro-
san ki is jutunk az Otvesztdbdl. Eleg
egyszertnek tinhet, ha valaki mar
jatszott a Thunderscape-pel, vagy
megprobalita a leirasbél kihamozni a
megfeleld iranyt. Hosszabb Gtvonal,
ha mindig arra megylnk, amerra
gargoyle-okat latunk, Ez is kivezet,
csak tobbet kell harcolni. Kijutds utan
is vigyazzunk nagyon az elioglalt
varainkra, nehogy ujbdl a labirintus
1ilsé oldalarsl kﬁl‘{en kezdeniink,

Az utolsd palya aminek a neve
KING OF THE HILL, a nehézséegi
fokozatnak meglelelden azt jelenti,
hogy mind a harom ellenfal ellendnk
fog mukbdni, maradék erGlorrasaikat
e nemes célnak szenlelve. A cél,
hogy a térkap kézepen lévé Dragon

Citadet hajtsuk uralmunk ala, Az
egyedili nehézseget az okozhatja,
hogy a fellegvarat 20 sarkanyka dezi,
de ez egy Otszaz sarkanybdl alid
sereggel mar nem lehet gond.

Az endseqg-nél sem lehet monda-
ni, hegy tilsagosan kitettek volna
magukert a rajzolok, ugy latszik,
hogy nem tartottak tul fontosnak a
Might and Magic V vagy World of
Xeen-hez hasonio mélio befejezést

Mindent Gsszevetve sajnos tul so-
kat vartunk a programtal. Lehet, hogy
ez a mi bajunk, és lehet, hogy egy
bévitett scenario editor majd segita
bajunkon,

Tl sok korlatot tettek a program-
ba, és a legidbb palyan tul keske-
nyek a jarhato utak, valamint 1al ho-
mogenek az agyes csapatok ahhoz,
hogy a stratégianak komolyabb sze-
repe is lehessen. A visszavonulaso-
kat is csak Ggy lehet legtdbbszdr
megoldani. hogy a csapatot teljes
egeszeben elveszitjik, ha meg pen-
zart meg is tudnank ket ovni, az
ellanfél csak gazdagodna rajia. Za-
vard a sereq letszamanak limitalasa
is, @5 tul szukre lett szabva a varazs
latok, vara gyak és csap
hatasainak kore is. Sok szoftverfej-
leszld nem is gondolna, hogy
mennyit tud javitani az egészen egy
Civilization-szeri lejlesziasi, kutatasi
lehetdseég.

A csataval Is bajok vannak.
Klasszul néz ki, am a fejinket nem
kell nagyon megerditetni ahhaz, hogy
az idealis taktikat kitalaljuk, amin ki-
vill mar csak a csapalok ereje sz4-
mit.

MEGIS! Parosaval vagy akar né-
gyen egész kellemes lehel kiprobal-
ni. Itta ﬁmgram erdemea mindossze
annyl, hogy engedi kommunikalni
egymassal az embereket, hateko-
nyan csikkentve a civilizacios beteg-
segek egy részél. Segil raeszmaini,
hogy mire is valé igazabdl a gép, és
mire az ember vagy a monitorszing
krokodilcsipesze.

H&Pi
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