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Elofizetési akcié a Computer Vilag c. lapra

Csak Ogy mualnak az évek. Nem is emlékszink, ponto-
san, hanyadszor hirdetjiik meg szokasos éves elbfizetési
akcidnkat. A valtozatossag kedvéért ismét azzal kezdjik,
hogy megkoszonjuk annak a mintegy két és félezer olva-
sonknak a bizalmat, aki eldfizette lapunkat. Ahogy igér-
tik, 6k nem jartak rosszul, hiszen 159,- Ft-os példanyon-
kénti aron jutottak hozzéa lapunkhoz egész évben. A sza-
mitdégépre Ultetett adatfeldolgozas, és az azonositészamok
bevezetésével jelentSsen csokkent a reklamaciok szama
is, melyek tébbsége viszont rajtunk kivilallé okok miatt
lépett fel. Természetesen a reklamaciok orvoslasara min-
den esetben sor kerdit.

Reméljik, hogy a Computer Vilag tartalmi és formai szem-
pontbol is megfelelt az elvarasoknak, mint lathaté hénap-
rol hénapra azon vagyunk, hogy lapunk arculatat az igé-
nyeiteknek megfeleléen alakitsuk.

Az elbz6 évekhez képest valtoztattunk egy kicsit az eldfi-
zetési konstrukcion. A legszembetlindbb véltozas (az arat
leszamitva), hogy kétféle tarifat alkalmazunk. Az elbfize-
tés éves dija Uj eldfizetdk szamara 2.976,- Ft, ami a lap
mai aranak megfelelGen lett kalkuldlva (sajnos a dolgok
jelenlegi allasa nem azt tiikrdzi, hogy koltségeink jelents-
sen csokkennének a kbzeljvdben). Azonban térzseléfi-
zetbink, és mindazon megrendelGnk szamara, akik mar
rendelkeznek eléfizetdi azonositészammal, kedvezményt
biztositunk. Ok a tovabbi 1 évre 198,- F/db. aron, vagyis

2.376,- Ft-ért elfizethetik lapunkat 1 évre. A kedvezmeé-
nyes elbfizetés igénybevehett a lapba kozépre befliz6tt
és kivaghato csekk segitségével legkéstbb 1995. decem:-
ber 15-ig. Azonban, akinek decemberben jar le az eldfi-
zetése, célszerli ha a csekket minél elébb postara adija,
mert Karacsony elétt a csekkek atfutasa 4-5 hét is lehet,
€s a januari szam janudr kdzepi megjelenése elétt legké-
sd@bb kb. januar elsd napjaiban be kellene érkeznie a pénz-
nek, hogy a cimlistaba val6 rogzités, és feldolgozas atfu-
tasa miatt nehogy késve kapd meg a januari szamot. Ter-
mészetesen azoknak is lehetdségik van az eldfizetés 1
éves meghosszabbitasara a kedvezményes aron, akik-
nek csak januarban, vagy 1-2 honappal késébb jar le az
eldfizetéslk, s ezt az is indokolja, hogy a lapba bef(izétt
csekkek felhasznalasara csak december 31-ig van lehe-
Lﬁségl. kés6bb a Posta mar nem veszi fel ezeket a csek-
eket!

A lényeg! Ismét lesz Grilt sorsolas azok kozdtt, akik 1996.
tavaszan érvényes 1 éves el6fizetéssel rendel-
keznek.Természetesen ismét multimédia eszkozok és
jatékok varjak majd, hogy gazdara talaljanak. A sorsolas-
ra minden bizonnyal az IFABO'96 kiallitason fog sor ke-
riilni. A részletekrdl késdbb szélunk.

Nincs mas hatra, mint a csekk feladasa és biztos, hogy
minden hénapban fix. aron hozzajutsz kiadvanyunkhoz.
Elére is kszonjlk bizalmadat!
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J6 szokasunk szerint szeretettel kiszdntink
mindenkit semmilyen kiallitds alkalmabol, de
eddig sem a kidllitasokon volt a hangsdly, ha-
nem a kéiszéntésen. Most, hogy a koszonté-
sen igy mar wiljutottunk, felhivnank a figyelmet
arra, hogy a kiallitasok azért még nem szintek
meg, rigltn a jbvs honap elején is lesz egy s2ép
darab, amit Computer Karacsony'95 névre ke-
reszieltek. Mivel szeretiink olyan helyeken meg-
jelenni, ahol egyébként semmi dolgunk, ezen
is természetesen talalkozhattok vellnk, amint
killdnbdzd feleslegessé valt papiraruinkat kinal-
juk az oft felbukkand embereknek. Ezekbe ter-
mészetesen beletartozik a CoV 63. is, ami min-
den bizonnyal itt lesz elészor kaphatd.

November az év egyik legszebb hénapja, nem
csak azérl, mert kezd kellemessé vaini az ids-
jaras, hanem azért is, mert ilyenkor nyilik meg
elétted az a kaprazatos lehetdség, hogy elsfi-
zethetsz a CoV kivetkezd éviolyamara (ez a
leheldség ugyan év kdzben is nyitott mindenki
elétt, de most novemberben aztén kilénasen!).

ppen ezért ez a szamunk extra mellékletiel
jelenik meg: ha most kizépen nyitnad ki az Oj-
sagot, egybdl szemiigyre is vételezhetnéd. Ja-
vasoljuk az azonnali rendelietésszeril felhasz-
naldsat, mert a szavatossagi ideje december
31-gyel lejar (mar nem nalunk, hanem a Posta-
nal). Elffizetni persze késdbb is lehet, de mint
az ismert kzmondas is mondja: “amit ma 1&l-
adhatsz, ne halaszd holnapral”. Az elbfizelés
egyéb részletei a tilparton taldlhatéak, a masik
iranyban pedig elkezdddik az erre a honapra
rendelt amokfutasunk. Szép amokat!

Ebben a szamunkban az alabbl

cégek nyujtottak segitséget a
tesztek elkészitésében:

A A . A
. &F LB E =
L = W W i » § B |
- - - . =

Mérnoki Gazdasagi Kft.
1077 Budapest, Wesselényi u.25. Tel.: 322-9202
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"Kormanyt szél ellen” kialtotta a
kapitany. Eldresietterm, mikdzben a
zaszidshajc diszelte a hullamokat. A
hajo fajanak nyikorgasat hallani mi-
kdzben a tengerészek csaldra aliit-
jdk a vitorlakat. Az agyumesterek
lévéshez gdrditik az dgylikat — a
hajé oldala egy vicsorgo korcs ku-
tydra emigkeztel. Az ellenség melié
ériink, ekkor a kapitany a hajo jobb
oldalan Tdzl-t kidlt. Megremeg a fe-
délzel a visszagdrdifd agyuk alatt 6s
egy fustfelleg fedi el a sortiz hata-
sdl. Meg fel semn szall a fost, de mar
haliani az elfenség hajdfan a meg-
sebesilt tengerészek orditdsdl, és a
mi hajénkon a diadal kidhtasait. "Ke-

igencsak hardver kell ehhez. A ke-
zelés természelesen gybkeresen
megvaltozott, mert nem kell a stra-
tégial és a taktikal képernyok kozatt
folyamatosan valtogatni, mert a stra-
tégial képernyf is csak egy ablak a
sok kézll, Rengeteg 4 csapatot lo-
gunk talalni — példaul a finnek sield
gyalogosait. (Sajnos a szialingradi
biciklis osztag nem szerepeljAz
Interplay CONQUEST OF THE
NEW WORLD jatéka az, aminek a
Colonization-ek kellett volna lennie.
A CNW-ben felfedezhetink uj vila-
gokat, mint a Colonization-ben, de a
hajéknak vegre van valamilyen meg-

sziljetek a csaklyazasra™ haliatszik
a parancs. Elmosolyodom — ez
kéinnyd gydzelem lesz.

Effajta csatak hangulatal mar
soksok jatek kiserelte meg vissza-
adni, de egyiknek sem sikerdit olyan
mértékben mint az Avalon Hill
WOODEN SHIPS & IRON MEN-je.
A jaték szokas szerint az Avalon
egylk tablas jatékabdl készaht, Vi-
szonl ez a jaték még a tablas jate-
kok mércéjével is bonyolultnak sza-
mit. A 5th Fleet kaszitdi, a Stanley
Associates viszont Ggy tdnik, hogy
Gjabb nagyszerd stratégial jatékot
alkotott. A tenger gydnybrien hul-
lamzik (alatta a racsos tabla viszont
elég fura), a hajék 3D Studio-val
renderaltek, a kezelés pedig igazan
egyszeriire sikeredett. A jaték 3 per-
ces kirGkre van osziva. Az paran-
csaink kiadasa utan a két fél egy-
szerre hajtja végre azokat, igy lga-
zan szorakoztald a jaték. Sose le-
het tudni, hogy mikor siklk el az el-
lenfél egy halalosnak szant soriiiz
elél..

Az ALLIED GENERAL sajnos
Win95 ala készil. (Stratégla News
rovatunk van ma...) Ez persze lehe-
16vé teszi, hogy minden idok legjobl
csatajatékanak a masodik része
még elvezetesebb legyen, de sajna

Wooden Ships and Iron Men

ik — méghozza meglehets-
sen szép, A szarazfbldet is gyonyo-
rden animalt emberkék fedezik fel.
A varos épités a SimCity 2000 és a
Caesar |l keveréke. A gazdasagi ol-
dala a dolgoknak pedig a készilo
Capitalism részletességével vetek-
szik. A harc egy kiién csemege:
egyrészt a grafika az hihetlendl j6l
néz ki — engem gydnybrien meg-
festett dlomkatonakra emiékeztet-
nek. Masfeldl ezeket a csapatokat
egy nagyon egyszerl, meégis végle-
lendl bonyolult jatékban kell gy6ze-
lemre vinni— ugyanis a csatak szin-
te kllén [atékot alkotnak. A csatame-
24 egy leniszpalyara vagy az angol
futballra emlékeztats. Ezt a mezGt
felosztottak 2 “otthonra”™ és 12 kis-
kockara. Ha egy egység beér a ma-
sik "otthon™ zdnajaba, akkor meg-
nyerte a csatat. Ugy hiszem nem egy
ember szinte csak azért fog ezzel
Jatszani, hogy a ceatakkal jatszhas-

n... Az egész vegllis egy hatal-
masra ndtt SimCity: mig abban
egyetlen varos felépitése volt a cé-
lunk, itt sok-sok hasonid varosnak
kell helyet talalunk, felépiteni és meg-
védeni azokat. Es még egy nagy elé-
nye van a nagy reghez képest: ha-
I6zatba kotdt gépekkel tobb ember
is jalszhat.

Steve Barcia &s csapata, a SimTex

Ccmquest of the New World

Master of Antares

a Master Of Qrion &s a Master Of
Magic nagy sikere (meg az 1830
nem-til-nagy-sikere) utan sok talal
gatas utan végre valdban szallitjiak
a folytatast: MASTER OF
ANTARES. A MoO &5 MoM legjobb
elemeit dtvbzik: az drielderités és ko-
lonizalas temajat meriti a MoO-baol
@s a MoM leheldségeit addjak hoz-
za. Jo szokas szerint elindulunk egy
szal planétardl, és hajokat épitve és
mozgatva kolonizaljuk a 16bbi boly-
gat. Hogy ne avuljanak el a hajoink
ezért egy kis ludomanyos fejiddés is
belefér. Most azonban nem mi ira-
nyitjuk az dsszes hajot es koloniat,
hanem "hésbket” barelink e célra
Nem csak a sajat galaxisunkban
(nam l) békasen terjeszkedd fajo-
kat kell kisopOGrnink, hanem
(greetings from UFO!) masik dimen-
ziobdl érkezd rondasagokat is el kell
Inteéznlnk. A grafika és a zene ter
meszetesen igen |6 lesz —sajnos a
zenebdl mos! nincs minta. A képek
viszont B40x480x256-ban jelennek
meg a képernydnkon. Kivancsian
varom az Ascendancy (Id. kicsit bel-
jebb, mert nem a News-ba, hanem
a review raszbe tettik) vs; Master of
Antares meccs vegeredméanyél... Az
én lippem mindenesetre az, hogy a
MoA ki fogja Utni az Ascendancy-1.
(Mivel az utdbbi szinte csak a grafi-
kajaban mulja felil a MoO-t)

A SPACE BUCKS az Impressions
legujabb manager jateka. Az igazi
ujdonsag az Air Bucks és Detroit
utan a valdd iddben meghozandd
déntések. A jatékot leginkabb a

Gazillionane-hez hasonlithatnak, bar
sokkal jobb grafikat és nagyobb va-
riacios lehetdségeket kinal,

A Battleground: Ardennes talén
magjelent mar, a Battleground:
Gettysburg még biztosan nem, de a
BATTLEGROUND: WATERLOO
mar készil is. Ez ket dolgot jelent-
het: harom majdnem agylorma, ha-
mar unalmassa valo jalékol vagy egy
jo szerkeszidre felépitett haromré-
szes jo jatekot. Ez utdbbi esetben
viszont igazan kiadhattak voina egy
|jateknak — persze lehet, hogy csak
minél elébb el akartak ki akartak adni
beldle valamennyit.

A PANZERS EAST, RUSSIAN
FRONT c. jatékban soha nam latott
részlelességgl palyan harcolhatunk
agy pixel 5 mater! Kivancsian varjuk
tehat az Arsenal Publishing jatakat...

A MAGIC: THE GATHERING
megint cstiszik, s most jo sokat. A
Microprose ugy ddntitt hogy O] prog-
ramaozo team-mel Ujrairatja az egé-
szel! Ugyanis DOS helyett Windows
(na vajon hany?} ala akarjak kiad-
n..,

Es hardver a végén: Az AMD el-
halasztotta a K5 megjelendsét jové
év masodik negyedévére. Nemrégl-
ben pedig felvasarolta a NexGen
ceget (!) és a gyartasra kész
NexGen 686-0st mar AMD K6 né-
ven dobjak placra, szintén a jvé
évben. Remélhetbleg mindez meg-
fizethetG Pentium arakat fog eredmé-
nyezni, ami sok jatékhoz igencsak
szilkséges

Allied General




Idoben gondolj a Karicsonyra...
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CoV Evkonyv'95
Elsé kiadas

Ara: 598,- Ft
Elofizetéssel: 400,- Ft
Most kaphato

A PC-s jatékok 1, Tippek Lexikonja, '91 és '92-es Evkonyvek,

PC-s jatékok 2.

2. Utannyomas

Ara: 599,- Ft
Elofizetéssel: 400,- Ft
Most kaphaté

AKCIOS AJANLATUNK:

PC-s jatékok 3.
Elso kiadas

Ara: 649 ,- Ft
Elofizetéssel: 500,- Ft
Még kaphato

PC-s jatékok 4.
Elsé kiadas

Ara: 699,- Ft
Elofizetéssel: 599,- Ft
Megjelenik: "95.dec.

valamint az SpV sorozat és CoV 1-17-ig ELFOGYOTT!!!

CoV Evkényv'93/94
Elso kiadas

Ara: 449, Ft
Elofizetéssel: 200,- Ft
Még kaphato

Commodore fiizetek
1995.1-2-3-4. szamok
Aruk: 796,- Ft

helyetr csak: 676,- Ft

CoV Kiilonszam
1993, és 1995 Nyiir
Aruk: 200, ill.225,- Ft
helyett csak: 150,- Fr
Meg kaphato

CoV Kulonszamok
Getto és CoVboy Vilig
Aruk: 229, ill.239,- Ft
helyett csak: 100,- Ft



OWS AKCELERATOR

VIDEO AKCELERATOR
HANGKARTYAK

WINDOWS 95 KOMPATIBILITAS
ITALIZALOK
INALIS MONITOROK

- hivatalos disztribiitor c;

268 0330, 142 3255

Computer Prasests 1074 Buschapeat, Dondny us?  Telafon:
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nltlnmimu» iemelkeda
teljesitményét, \Ifrul Brehm
hiresdtlatrendsgertanit
iieti St a XX seazad vépe
yugy mir 0 XXI1. seiend
Stechnikai Tnyelvére
A interaktiv lemezen, megt: 1I ilhatd a (

fi i:ﬁmn Jellegd megjelenié

g nﬁu s fekete-
€p, videotdrral, dllathangs

i1 La

} llﬂtél“uhmlm:o
ikeibkkal kicgésritve. RdGBeniink: aahllatok 130 éve
szinte "arrn virnak'', hogy ily mddon ¢ I(:n kel
Alfred Brehm uveét és a muoltimed

jelentivégét Balogh Janos o
a nemieetkiizl hird zooldgus és
Gkoldgus mélntfa,

Megjelenik: novemberben.

Ara: 8.900,- Ft (AFA-val)

A lemez megrendelhels a Kossulh Konyv-
kiadonal: 1054 Budapest, Steindl Imre u.6.
Telefon: 111-7440, Telefax: 111-3670.

IRODATECHNIKA
UZLET— SZERVIZ
keszi, Zichy u. 30. Tel.:
COMPUITER-TELEFON
Szamitogépek, perifériak, migneslemez,
SZAMITOGEP SZAKSZERVIZ,
iratmasolis, spirilozas, szaklapok,
FOTO-AUDIO-VIDEO,
EXPRESS filmelohivas,
SONY, TDK audio, video kazettak

doktor

138-6739
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Képzeljen el egy Tloppyt,

amelyre egyszerre
a WOLFEINSTEIN, a DOOM, a DOOMI,
a HERETIC, o DESCENT, o RISE OF THE TRIADS,

és meég hely is marad!

frre csak egy do|og kepes: az iomega ceg
forradalmian vj, 1 OOMIB=0s"
diszkeket kezelo ZIP drive-a.

Specifikacio: kilso, hordozhato drive SCSI vagy Parallel porh)s
kivifelben. Szine: LIIA. Keresesi ido: 19 msec. Ahvitek SOMB/perc

(SCSI), mox. 20MB/perc (Parallel). Drive ara: 41,800 (+AH)
lemez-arak: single / 3-pack / 10-pack: 3.800 / 10.800 / 28.800 ‘

*- p2 lamaritetlen kapacitas,
PC-re vaqy Mac-re formazva!

raféer

(]}]Fr]f— 1111 Budapest,
L A Karinthy Fr. u. 25.
WARE Tel./fax:

Y TATION =1

271-07-04




A Microsoft Home-sorozatanak uj
tagja ugyan eqgy specialisan ameri-
kai témat dolgoz fel, mindazonaltal
valészinileg ez lesz az a darab,
amely a legjobban talalkozik a 16ld-
kerekseg dsszes felhasznaloinak
érdeklGdési kérével. A 500
MATIONS az észak és kbzap-ame-
rikai indian torzsek szomor WGrenel-
mének nagyobb eseményeit tekinti
at, kezdve egészen onnan, hog
vagy tizezer évvel ezeldtt megkezd-
1ek a kontinens benépesitésél —
egészen addig, hogy talalkoztak a
fehér emberrel, aki elészdr kiirtotta
Gket, aztan multimedia CD-t csinalt
belbiok. Hiaba, a Nagy Szellem Otjai
kiforkészhetetienek...

A CD alapjaul a hasoncimi ame-
rikai ismeretterjeszto filmsorozat
szolgalt, melynek (évednidke és nar-
ratora egy bizonyos Kevin Costner
nevi Griember valt. O afr.]y alkalom-
mal parmillié dollarért farkasokkal
tancolt, és azdta nagyon nagy ba-
ratja az indianoknak. Egy bulvaria-
punk értesilése szerint akkora, hogy
az egylk megmaradl rezervalumu-
kon egy kaszino Iétesitesével probalt
hozzajarulni e bliszke nép megma-
radt fial életkoriimeényeinek javitasa-
hoz. Mivel a civilizacld eme aldasai-
ra még mindig kevéssé fogékony
vadak spontan tintetéssel tillakoz-
tak az emberbarati geszius ellen
(egyébkent is voll mar nekik négp.
azota nem olyan nagy haverok, Ez
ugyan nem tarlozik szorosan a CD-
ismertetd kereteibe, az viszont igen,
hogy Costner.AVI Ur lépten-nyomon
eldbukkan majd, hogy kommantalja
nekink a f6bb tartalmi egységekel.

Az installalas indian nyomkeress-
ket is megtéveszid procediraja
(marminthogy a Windowsban nyoma
sincs a lelinstallalt programnak) utéan
feltarul a témend, Ez a mozgalom-
ban a Contents ledénevet viselte,
mint az alant is lathals elviarsal, ne-
vezelesen az [ndex (alfabetikus
Ii'lrgymula!d]. az Options (wallpaper-
gyartd, hangkikapcsolo, meg nyom-
tatd aﬁgbnszom‘ meg a Help és a
Back kbzdtt. Kulén figyelmet érde-
mel a See Also ikon, ami a vizsgalt
témahoz kapesolodo allejezelcime-
ket sorolja lel.

Maga a fémeni 61 nagyobb resz-
re van osziva. A tenyéren leledzd
Welcome-ban Mr. Costner (idvizli az
egrnegyullekei_ Miutan legadtuk ho-
dolatal, régtén bele is merdihetiink
a Timeline-ba, ami feldleli ulajdon-
képpenaz egész CD anyagat Ez az
amerikai kontinens bennszolét la-
kossaganak tirienete a nevezele-
sebb események kronologial sor-
rendjében, Az elsd harom fejezet a
“lelledezés” el kbzép-amerikal
indidn kultorakkal (lolték, maja, stb.)
foglalkozik, a kévetkezd harom pe-

"Fehér ember hozni bajt!"
(Winne2)
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dig ugyanennek a térsegnek az al-
dasos fejlddésével Kolompos Kris-
16f és a spanyol/portugal turistak ér-
kezése utan. Ezeknek egy évszazad
béven elég volt, hogr pontot tegye-
nek az indian térténelemra, ebbol ki-
folydlag a 16bbi opcio kizardlag az
észak-amerikai indianokkal foglalko-
zik: az elsd Gj-anglial teleplilésektsl
a Wounded Knee-nél lezajlott téme?-
mészérias harom évszazadaval. (ll-
letve van még egy jeleniinkben jat-
szodo6 lejezel, ami a Living Nations
cimet viseli, bar szemlatomast kife-
lejtetiek beldle a yet szGoskat.)
Valamelyik fejezetet meanyitva
valaszthatunk az allejezetekbdl,
amely it tulajdonképpen egy-egy ol-
dalt jeldl — kévelkezasképp celsze-
ril az elsdnél kezdenink. Minden
egyes oldal egy-egy Dgyﬂs kis fotd-
montazs, ahol a temara |ellemzd
képek melletti piros feliratokat va-
lasztva ismerkedhetink meg az
adott korszak l6szerepldivel és ar-
dekesebh esemenyeivel. (Mivel jo-
részt trténelmi jellegd tényanyagrol
van szo, szerencsere a keszitok
nem borzoljak az idegeinket kildn-
bézé hasznalati targyak vagy nep-
muvészeti bigyok elemezgetasaval,

Néhany sziu indianer és legjobb baratjuk, Custer tabornok

4

mendben példaul az d1szaz ev ese-
ményei vannak nagyobb témakorok
(Mexico, a hatarvidék, a Nyugat
meghdditasa, stb.) szerint csoporto-
sitva, mig a Storytellers-meniben a
szemtanuk visszaemiékezései illet-
ve az autentikus forrasok lettek egy
csokorba gydjtve. A Homelands-
meni idldrajzi elhelyezkedss (Fenn-
sik, Siksagok, stb.] szerint randezi
a lorténeti ismeretekel, bar azt azért
Iaﬁyak hozza, hogy ennél a meni-
nel kicsit nagyobb szerepet jalszott
az attekinthelGség (egyben kezelhe-
téség), mint a 16ldrajzi hiség (sze-
gény szitkat (lakotakal) Eszak-Ka-
nadaba deportaltak, Wounded Knee
felkerilt a Fennsikra, az apacsok
hegylakok lettek, stb.).

udam, hogy manapsag marha
nagy divat a Microsoftot szidni bara-
ti tarsasagban, Interneten, meg min-
denhol (ezzel az erdvel persze indit-
hatnanak egy mozgalmat is, mond-
juk ‘Le az oxigannell' néven) — de
errdl a CD-r6l egyszerden nem le-
het semmi rosszat mondani, mert
nagyon meg van csinalva! Jo, elé,
halas a téma, de akkor is: ez egy tel-
jesen algondoll koncepcid, iokelates

inkabb az események objektiv leira-
sara torekedlek — ez ugyan egy vad
néprajzos! esetleg csunya jelzis
szerkezetek fabrikalasara kesztet,
de részemrdl csak halat adhatok
érte.) A “pirosbetiis” feliratok rend-
szerint (jabb tobboldalas alfejezetek-
be torkolinak — igy tehat olvasgat-
nivald lesz béven.

A fGmeni t6bbi opciola gyakorlati-
lag Ujabb szempontok alapjan vari-
alja a Timeline-ban magismert tény-
anyag egyes részeit, A Pathfinders-

L |, Minden egyes laphoz
kidolgoztak a témahoz 6 hatteret
(korabeli festmény, liturgia, illetve —
témaba va?ﬁan — szamitbgép altal
rekonstrualt latkép), és kozben fi-
Eyuhek arra is, hogy a sziveg is t0-
aletesen olvashato legyen (jo ez
mondjuk nem nagy durrands, de
jonéhany multimedia CD-nél ez
szemlatomast huszadrangunak sza-
mit). Tovabbi dicsérel azart, hogy a

yarté megtaldll egy egészsages

sszhangot a képl es szovegi infor-
macio kdzéi: nyilvanvalo, hogy a

A Nyomkeresdék meniiben sehogy sem
talalom Bérharisnyat

vegtelen mnnnylse’?ﬁ text csak eg
ideng kti le méag a agfnnalikusabg
felhasznaldt is — valahol azt fo-
gyaszthatd formaba kell nteni, ha
masként nem, hat vizualis élmény
formajaban. Ez pedig itt tokéletesen
siker(ilt, tehat (alapfoku nyalviudast
feltélelezve) ugyanugy lekol a tizen-
&, mint a hetvendit éves felhaszna-
16t is. Egyebként szerény vélemé-
nyem szetint, hogy ha ezzel a méd-
szerrel tanitanak kézépiskolaban a
t6rténelmet, a biologiat, a fdldrajzot,
vagy végiil is akarmit, akkor valoszi-
niileg negyes alatt senki sem éreft-

izne...

itkos reményaim szerint a MS a
tovabbi Home-bigydkban is az itt
megismert Oton fog tovabbhaladni
Agy témavalasztasban, mint kivite-
lezésben. Ezek utan pusztan mar
csak egy vé%yam lenne: tudom, Bill
Gales l6rzsfontknek nem telik O to-
mahawkra, de azért mégis j6 lenne
valahogy Ggy kalkulaini ezeketa CD-
arakat, hugg Magyararszagi viszony-
latban is el th:t%ylﬁgyen az aruk...

Barkasokkal Tancold

468, 4MB RAM,
Windows 3.1, 8B/GUS/stb.

o
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A MICROSOFT és a szami-
tégepes jatékok egylttes em-
legetése eleddig a legtdbb em-
berb6l a “"Ma’' megin’ eg
windowsos shit!" felkiaitast csal-
ta ki. Ha jol belegondolunk, en-
nek azert van valami valosag-
alapja, hiszen a Windows alatt
futo jatékok sokkal lassabbak
voltak DOS-os tarsaiknal (a
kilénboz6 nyelvi “Ablakok”
kozti inkompatibilitasrél pedig
sz0t se ejtsunk) és ezt a keze-
I6felllet konnyedsege sem tud-
ta kell6képpen kompenzalni.
EQF kalandjatéknal meg mai-
értl az ember, hogy a menik,
az egérhasznalat, az egységes
windows sound system csabi-
t6. Am egy akcidjatéknal, ahol
az egérre semmi szOkség és
altalaban a program sebessé-

e a mérvado, indokelattannak
atom a rendszer hasznalatat.
A jatékos 0!, a program pedig
butit,s nyomorba dént, mert
olyan gépek kellenek hozza
(a.m. Pentium) amelyek ara a
csillagos eget surolja.

A MICROSOFT esetében ért-
heté az a piaci mandver, mellyel
a windows alap( jatékok kiada-
sal és fejlesztésat tamogatja.
Ugy latszik, hogy kevesellték az
ilyen tipust jatékok szamat,
mert sajat szakallukra is elkezd-
tek dolgozni. A FURY 3 egy ak-
cigjaték, a HOME sorozal tag-
jaként trappol be a jalékgyar-
1as toriénetének nagykonyvébe
(de nem hiszem, hogy az
“Evergreens” fejezet alatt log-
juk megtalaini...).

A kereftorténetre sok szot
nem érdemes vesztegelni. A
tavoll jovében a foldiakok altal
gyartott harci gépezetek atve-
szik az iranyitast. Mindezt a
legantidemokralikusabb eszko-
zbkkel hajtjak végre, békés
transzparensek helyett idnek,
robbantanak és pusziitanak. Ez
az allapot az embereknek nem
nagyon letszik, a "Ne hilyés-

il

kedjetek mar!" szézal zengeté-
se pedig nem hozott kilond-
sebb eredményt. Természele-
sen itt vagyunk mi, a legjobb
piléta, az Univerzum megmen-
t6je, &s még errefelé is kolba-
szolunk. Megkernek hat, hogy
takaritsuk ki a Fury bolygora
befészkelGdétt csinyteviket.
Maga a jaték ec_?y arcirepild
iranyitasat probalja szimulalni.
A repiilési modell tetszett, elég-
gé elethd. Ha elkanyarodunk
valamely irdnyba, visszaall
egyenesbe, &s mint a repllfk-
nel, ha hosszasan nyomjuk a
fordulas gombot a géplink
megpordidl a sajat tengelye ko-
riil. A célkeresziet kibzepen lat-
hatjuk, nem mozgathato kaldn.
A mi feladatunk minddssze a
négy iranybillentyd és a tlze-
lés gombok kezelésére korlato-
zodik. (Két jatekos eseten ele-
endo ezeknek csak a felére
?yelni - CaoVboy) A miszer-
fal s a kijelzék helyzete valtoz-
tathato, legalabbis Ggy, hogi
teljes képernydn jatszhatun
(nem latszik semmi, csak a cél-
kereszt), folul jelennek meg a
muszerek (ezt tartom a legjobb-
nak, merl egyaltalan nem za-
varg, igy is jol belatjuk a tere-
pet), harmadik megoldaskent
pedig a pildtafilke is bent van
a latoterlinkben (kétség nem
férhet hozza, hogy ez a
legélethdbb, am a kilatasban
nagyresz! csak akadalyoz min-
ket). A miszerfalon lathatjuk a
célponttol vald tavolsagunkat
(iranyt nem, csak tavolsagot
jelez) — ez a legfontosabb ki-
jelzd. Ezenkivill a szabvanyos
miszerek (radar, milyen fegy-
verunk van, mennyi a hozza
vald IGszer, stb.) kaptak még itt
helyet. A tajkép nagyon szép,
még standard felbontasban is.
Engem leginkabb a Novalogic
Comanche cimi{ programjara
emlékeztetett, valamint a Magic
Carpetre. Természetesen a

grafikai részletesség allithats,
kikapcsolhatjuk a felhdket, ar-
nyékokat, stb. Mindez értelem-
szerlien gyorsil a jaték sebes-
ségén, am a szemnek keve-
sebb élményt nydjt. A felhokrdl
jut eszembe, nem csak disznek
vannak oft, felszallhatunk folé-
jok, hogy onnan tekintsink le
az alattunk kavargt légbcean-
ra. Szép. Sokféle rombold szer-
kezet probalja megakadalyoz-
ni killdetésiink teljesitését. Foldi
ategallasok, repllSk, tankok
légelharitd egségek szerepel-
nek a litanian. Bazisok is talal-
hatok elszorva a teriileten, fé-
lelmetes, am megkapo latvanyt
nydjtva. Magatol ertet6déen
ezeket Is kilohetjiik, de az el-
lenségek csak ugy hemzseg-
nek a kornyékikon. Erdekes
modon a célpontunk mindig
i}l_renek kozelében bukkan fel...

a egy palyan végeztink, a ba-
zisunkra kell szallnunk, ahon-
nan egy eimeés szerkezet az
Grbe repit minket, és az Oldd-
zdk csak "lezerrel IGhetik a kon-
denzcsikunkat” (X|l. szazadi
valtozata a bottal Gthetik a nyo-
mal cimid népies mondasnak),
Célozni egyébirant nem valami
egyszerll, de ha mar nagyjabol
irgnyban vagyunk, csak nyom-
va kell tartani a space-t. Orok
lézerrel rendelkezunk — és ez
nagyon j6! A fegyverekril: het-
tajta van, termeszetesen mind
nagyobb tdzerével. Megmon-
dom &szintén, bdven eleg egy
ismerteté a programrol (bar
ehhez a stilushoz nem kell le-
iras), mert a MICROSOFT fiuk
egy kellemes kis helpet is bele-
epitettek a programba, ahol
minden kérdésre valaszt ka-

punk. A palyak eldtt egy kis ke-
rettorténet, ismerteté megmu-
tatja géplinket és
ellenségeinket.Egy CD-s jaték-
nak ma mar elengedhetetlen
kellékei az intro és az atvezeld
animaciok. Itt is megtalalhatd
mipdez, j0 mindségben.

Ertékelés: A Fury3 nagyon jo
kis akcidjdték...lenne, de elké-
peszté a hardverigénye (Win-
dows...). En egy DX2-66-os0n
8 mega RAM-mai minden rész-
letességet alapra allitottam, és
még igy is akadozott. Tul sok
gondolkodast természetesen
nem igényel a program, de az
akcidjatékok nem is errdl hire-
sek. A grafika nekem tetszett,
sokkal valtozatosabb a taj, mint
a Comanche-ban példaul arra
Is Ogyeltek a keészitdk, hogy a
hegyek magasabb régidiban
mar nincs novényzet. A zene jo,
a hanghatasok valami miatt
nalam nem muakadtek — errdl
nem tudok nyilatkozni. Sok pa-
lya van, egy ideig nem fognak
unatkozni a rombolni vagyo lel-
kek. Ha a stilust komalod, és
megfeleld hardware-t is birto-
kolsz, akkor egyrészt gazdag
vagy, masrészi pedig jot fogsz
szorakozni,

Kozy
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Virusokat akarsz a gépedre?
Hasznalj lopott szoftvert!

Amikor végre bmu:gyuil annyi
iink, hogy végre megvehessiik
Hetiink els6 PC-jét, hataimas elin-
nal keressilk meg a szdmunkra
legmegfelelsbb szaktzletet, ami
az esetek tilnyomd tibbségében
kizardlag az olcstsigol
Grom még csak fokozd
azt tapasztaljuk, hogy
tij szamitogépiinkiing
szoftver talilhato

még ma is —,

Mi tehiit a Megoldis? Egyértel-
mii! A Microsoft® OEM! Mi is
az az OEM? A valasz roviden igy
hangzik: a hardver termékkel
egviitt, egyszerre Ertékesitett
szoftver. Tehdt végss soron ez egy
értékesitési forma, k a f6 je-
lentGsége abban rejlik, hogy ez
drban a legkedvezSbh modin a
Jogtiszta Szoftverek beszerzésé-
nek!

Am ez m‘.g nem minden!
Az igy megszerzelt '.mflwr

tartdsiba, és igy humﬁgul
a rendszeresen biztositott akeidk-

hazai szamildstechnikai pi
egyes cégek dgy kivanjak a visdr-
Idkat magukhoz édesgetni, hogzy
a gépeikre twlepitenck kiilonbozi
szoftvertermékeket — elsGsorban
opericios rendszert —, amelyeket
csak Ggy pluszba adnak vevaik-
nek. Hogyan lehetséges mindez?
Sehogy! Marmint & jog adta lehe-
ek keretein beliil. Aki ilyen-

- nel esettel talalkozik az hiztos le-
het benne, hogy jogsériés tirént,
Miért rossz ¢z a vasarloknak? Bar
‘ez a szoftverck legolesobb beszer-
Z€s1 modja, de ez olyan, mint ami-
kor valaki egy lopott mm}! sz.cr:'f
valahonnan kéz alol.

rm:l)uI arra hivatott, ‘hogy tanitd,
oktatd programjaival és ha szik
iea ellendrzésckkel, jogi
sokkal probdlja meg vissz
‘-tani a nem jogtiszta szofty
ardnydat. Akidr figyelmeztetd is le-
_hel. hogy egyre tibbet és egyre
; mélll.ﬁbm Iehet ariél olvas-

veszélye
ndldk esetén talin nem s
nem # “mésolt" szoftverek
fertdzinségének lehetdsé
egyre nagyobb és valés
amely csak a Jngliami. |
Microsoft® szoftverek

~ Miért rossz lopott progn
adni az cladd szemszigé
lert, egyrészi hossza tivon

yekrdl szolo tdjék
lalm.nlchrv Ezen az alapon keriil-
hieti el az esetleges indokolatlan
zaklatasokat is. Részivehet az al-
kalmank kedvezményes visar-
lasi lehetGségekben éppagy, mint
a sorsoldsokon.

ez még mindig nem minden!
Ugy érzi, hogy elmulasztonta a
nagy lehetdséget, hiszen mar meg-
veite a szdmito

mazd alaplapot 1
tén élhet a Micros:
nytjtotta lehetBsége
nem sedzsziealékig az -
tében fennallé modon. .
Ehhez azonban tekintsiik &t rész-
letesebben a Microsoft® OEM
{f6bb értékesitési szabdlyait!

1, OEM-szoftver csak hardverrel
egviitt értékesithetd.

2. Az a szoftvertermék tekinthe-
t6 jogtisztinak, amihez leg-
aldbb a kivetkezd dokumen-
tumokat hozzaadja az eladé:
End User Licence Agreement
(végfelhasznaldi licencszerzi-
dés), Certificare Of Authen-
ricity (Eredetiséget Igazold
Tandusitvany), regiszirdcios
L;irly.n.

WROVEEL RN
Microsoft

1t ériékesitésre
rosoft@

rezni. Amennyiben nincs a
gépre a szoftver telepitve, igy
az eladd legalibb lemezkész-
letet is kiteles a vevd rendel-
kezésére bocsdtani. Mindkét
esetben jarnak a 2. alatt emli-
tett dokumentumok.
4. Winchesterrel vagy alaplappal
egylitt eladott Microsoltd®
:j)LMké;;pmmnékck esetcbc;l min-
en! egy esomagban |ar
a lemezkészlet, a kézikonyv és
a megfeleld dokumentum.
i nines mod a

1 elhagydsira sem.

lithaté a Microsoft®
‘az OEM forgalmazist

ozni. Ez alapvetden a fel-
sEndlok ¢érdekeit szolgdlja. En-
nek megfelelden szeretnénk egy-
kél praktikus taniccsal szolgilni.
Ajanljuk, hogy PC-idet “Micro-
soft® Kiemelt OEM Partner” vagy
“Microsoft® Meghatalmazott
OFEM Parmer” oklevéllel rendel-
kezd villalatndl szerezzed be, mi-
vel ezen cégek OEM értékesité-
seit, szolgdltatdsait timogatja, el-
lenfrzi a Microsoft® Magyaror-
sziig. Feltétleniil gy626d) meg ar-
rél, hogy a beszerzett OEM ter-
mékekhez megkaptad-¢ a 2-es
nthan emlitett dokumentumo-
ezek nélkil a szoftver
it jogtisztdnak. Végil:
s utdn mindenképpen
dd visszn a regisziracits Ei!\

hogy egy hidnytalan és vi-

n élhessiink:

Microsoft”
/

&

AMicrosoft® lassan két éve van
jelen a hazai szdmitdstechnikai pi-
acon és ezen belill az OEM tizlet-
dga még ennél is fintalabbnak vall-
hatja magdt. Ezen rovid id6 alatt
sil i viszonl kiépiteni egy
: leddi bazist,

partneri cim egyik
éri el az 1500
folyamatosan ott
ktiszibon. Megha-
Partneri cimet
n hatvanhat cég nvert
M cimekel csak

hirdetés)

a szoftverforgal-
ntetében, valamint a
jogtiszia szoftverek elterjedésének
elkotelezetter. Ezért is ajinljuk
minden kedves visdrldnak a Mic-
rosoft® OEM Partnereit, mivel
ezen cégek a tevékenységiiket a
Microsoft@® el(smcnésé\rc &5 ti-

mogatdsdval végzik. Eﬂdo
]uk, hogy a gz1!!.!:!1{]);1 il
|c|crllés¢ is ti'llllm‘l i g

tastechnikai piac
ve vasdrlginak a tudag

bived terhelése nagyon clté-
6. A me%oldé% pofonegyszerd,
létre kell hozni egy ol
tasztatrat, amelyik igazodik
ember kezéhez és nem az el
kell rikényszeriteni, hogy egy
nyelmetlen eszkdzt hasznilj
Ezt sze nem is olyan kén
L A nagy Otlet az)
kiizépen megtiriék a
tylizetet, mégpedig olyan s
hogy az igazodjon a termé

kéztartashoz. lgy a csukldk nem
keriilnek kiforditoit helyzetbe, €5
az ujjak is sokkal kénnyebben érik
el a billentyiiket. A kivetkezd le-

a ékkel az ergond-
muwk szerint sikeriilt megalkot-
ni az idedlis, az emberi kéz ter-
mészetes tartdsihoz maximilisan
igazodd billentyiizetet.

Az dj billentyfizetnek a Micro-
soft® nemcsak a formajar valtoz-
tatta meg. Elhelyezett rajta néhdny
ij gombot is, amelyek a Windows
95 haszndlatdt teszik egyszeriib-
bé, kényelmesebbé ¢és mellékelt
hozzd egy olyan szoftvert is,
amellyel a billentyiizer milkodése
is tokéletesen a felhasznaléhoz

X Microsoft® Magyarorszdg.
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Az autbversenyek kategorigjaban
manapsag csendes pangas tapasz-
talhato, hiszen az utbbbi idoben szin-
te semmi ilyen 1Emajl jaték nem je-
lent meg PC-re. Ez mar csak azért is
meglepo, mert a nagyobb teljesitme-
nyd hardware-ek eiterjedese kelle-
mes lehetdséget nyljt a 1. jatekgyar-
16knak, hogy kénysimesen Oberaljék
az eddigi autoszimulatorokat. (Erde-
kes, a jateklermi %épeknel ez az
egglkl népszerlbb kategoria.)

zt a kellemes kis allovizet most
rendesen felkavarta az Electronic
Arts, aki a Road & Track aulosma-
gazinnal kooperacioban piacra dob-
taa NEED FOR SPEED-el. A jaték
mar installalaskor is kellemes meg-
lepetést okoz: nem kell kiton bootfile-
okat irkaini hozza, mert beeri kb,
S00K-val, szépen leteszteigeli a kbr-
nyezetet, s aszaerint optimalizalja a
kulonb&ézd paramétereil (amelyek
persze telszes szerint Atallithatdk) —
micsoda csoda...|

Az introként szolgald videomon-
tazsban megismerkedhetlnk azzal
a nyolc alomautdval {Lamborghini
Diablo, Ferrari 512TR, Mazda RX-7,
Acura NSX, Dodge Viper, Corvette
ZR-1, Porsche 911 Carrera és Toyo-
1a Supra Turbo) amelyek nyeqiében
nemsokara személyesen is felbont-
hatjuk az aszfaltol,

Az eis6 menu a Control Central,
ahol kivalaszthatjuk leendé autonkat,
az elienfel(ek)et (bar itt a verseny ti-
pusatdl figaden a program csak a
miénkhez hasonld kaliberd tipust
engedélyaz), valamint azt, hogy mi-
Iyen palyan logunk versanyezni.

Az elGbbi ket esetben (a kocsik
lot6jat valasztva) végignezhetjik
mind a 8 csodajarganyt, es itt az
emlitett autésmagazin jovoltabol
megismerkedhetink az egyes lipu
sok miszaki adataival, meneltelje-
sitmenyaivel, valamint a 1oriénetuk.
kel (megeldz6 tipusok és elGdok), s
nem ulolsdsorban megnezhetink
roluk egy (nemisolyan)rovidfiimet is

A hat palya kdzott ki-ki megtalal-
hatja a lelkiviidganak megfelelot: hu-
moros lelkiletd solGrok valasszanak
mond{'uk az els6 harom (kbzuti) pa-
lyabdl, hiszen keétszazitvenne! sza-
guidozni nemcsak Gnmagaban s26-
rakoztatd, hanem a normalisan kz-

leallo savban, és persze belilrdl

Feltiinés nélkil el6z6m a zsernyakot: 220-al a

lekeddk idegesitése céljabol is. (Hm,
ez igy nem egeszen pontos, meri
elég kevés normdlisan kozlekedd
amber talalhatd a kizutakon: marad-
junk annyiban, hogy a tobbi kocsi itt
pillanatnyilag betartja a KRESZ alap-
veld szabalyait...) Itt hdrom kilonbd-
zd kdrmyazet (varos, hegyvidek, ten-
gerpart) kGzol valaszthatunk, ame-
Iyek egyenkent is harom gyorsasagi
szakaszra vannak osztva. Ez egy-
részt arra jo, nehogy valaki il gyor-
san megtanulja a palydkatl, masreszt
meg a célban az egyes szakaszo-
kon elért eredmények dsszesilése
alapjan hirdel a program gyGziest.
Békesebb természellek egyébkent
valaszthatnak az utolso harom
(végtelenitett, vagyis 'kor atakd) pa-
lyabol, ahol a gigaszok nemes ver-
sengésél nem zavarjak mindenféle
Givennel battyogd jottment Opelek
meg Hondak... (Van egyébkent még
egy plusz llyen palya is, ami a me-
nobdl nem valaszthatd, csak gybze-
lem esetén versenyezhetiink rajta a
baﬂnksagban ) )
Opfions-meniben kildnféle
nyalanksagok vamak rank:

— itt valaszthatunk ma?unknak
varsenylipust (az alapallapot a
Single Race, vagyis verseny het
masik kocsi ellen, de lehet Head o
Headkizdelmet kémi a kivalasziott
tipus ellen, versenyt az dra ellan, s
bajnoksago!l az Hsszes palyan);

— kérhetink automatikus vagy
manualis sebességvaltas! (az eldb-
binél elindulasnal vagy a borulasok
utan csak egyesbe kell tennl a ma-
sinat, aztan nyomni a gazt — leg-
alabbis a kivelkezd borulasig...), il-
letve ABS-t;

— varialhatunk a kilénféle han-
gokkal (heavy metal alafestés, mo-
tor- &s kilsd zajok, szbveg);

— atallithatjuk az iranyitast, és a
géplink sebességének llggvenye-
ben madosithatjuk a grafikal (SVGA,
képernydmaerel, részletesség, hori-
zont, stb.}

— pithetink/menthellink;

— setupolhatjuk a modemet. Egy
geppel ugyanis csak a program altal
iranyitott ellenfelekkel kizdhetink,
egymas allen csak modemen ke-
resztll jatszhatunk.

A kezelessel megis volnank. Kez-

A Viper mér majdnem megvolt, csak sajnos
fennakadiam egy kosza Opelen

désnek példaul valaszihatjuk a
Lamborghini Diablot, mert annak van
magyar vonatkozasa Is: ez a tipus
tartja ugyanis a Traffipax altal hitele-
sitett budapesti sebességrekordol
{tavaly egy virgonc Uriember 192 kmy/
h sebesseggel jott le a napligeti fe-
IGljarardl egy ilyennel), bar lehet,
hogy a jobb eredményeknek utjat
allja a gyenge mindsagu renddrsegi
fotoapparatok lassu zarkioldasa...

Elsére kezdhetiink mondjuk egy
Head to Head versenyt a varosban,
mert egyrészt eleg szorakozlato le-
l6kdasni a jGvd-mend nyarspolgaro-
kat az Gtrél, masreészt meg |Ey nem-
csak a masik autdval fogunk verse-
nyezni, hanem még egy paral, ame-
Iyek jellegzetes lekete-lehér festése,
€5 a letejikon villogd piros-kék
diszkafeny nem hagy ketsaget a
bennok 00k foglalkozasardl. (Tuzol-
16k? — CoVboy) Ha egy rendtr a
nyomunkba ered, akkor mar nem-
csak a tobbi autdra kell figyelni, ha-
nem arra is, hogy meg ne eldzzén
benninket. llyenkor ugyanis automa-
tikusan leféekezddik az aulonk, és
egy szép birsagold cédulaval gaz-
dagabban folytatjuk a versenyt.
(Ugyanez az effektus. ha a renddr
ugy ér utol benninket, hogy kizben
falkenddtink valahova.) A cédula
utani masedik figyelmezietés egy
csore 1616t karabely szemealyeben
jelentkazik — mivel ilyenkor agy idd-
re kivonnak benndnket a forgalom-
bol, az adott versenyt nem is folytat-
juk tovabb

Apropd, felkenddés! Mig fel nem
fedezzuk a fekezés nyujiolla kapra-
zatos lehetdségeket, egy darab;E
meteoroldgiai tevhitekkel fogun
szolgalni az amokfutédsunkat vizsga-
I6 varosiaknak (‘Alacsonyan szalinak
a Ferrarik — esf lesz...") Szerencsé-
re egy-egy Otkdzés alkalmaval nem
eslnk ki a versenybdl, minddssze
annyit kell tenniink, hogy landolas
utdn a menetiranyba fordulunk —
aztan mar nyomulhatunk is tovabb

Az autonkat egyébkent harom ka-
meraallasbdl is vezethetjlk, de
visszajatszasoknal akar nyolc kame-
radllas kozil valaszthatunk. A kép-
ernyd felsd részén latjuk az aktualis
palya(szakasz) rekordidejét, mellet-
te a jelenlegi idonket, a piros szam a

rghinim van, a anyarod meg nem 1ol sletes..,

1 =

sebesseg (mérfdld/oraban, termeé-
szelesen), majd a sebessagi foko-
zal, a tavolsag az aktualis szakasz
végéig, és vegll a pillanatnyi he?'ﬁl
zésink és a versenyzok szama lat-
hato.

A szakaszok vegen értékelést ka-
punk a helyezésinkrdl, futamiddrdl,
atiag- és csicssebességlnkrdl, va-
larmint a szakaszon futott rekordok-
rol, majd megjelenik a zaromenil,
amelybdl ki- illetve tovabbléphetiink,
de innen nézhetjik meg a verseny-
rél készilt videofelvételfis. A Replay
a teljes versenyl lejatsza (bar akar
egy normal videolejatszonal, itt is
ugralhatunk megadott helyekra), a
Highlight Reelcsak az izgalmasabb
pillanatokat (el6zések, Utkbzések,
st ).

Most nem kezdek itt dicshimnu-
szokal zengeni arrél, hogy mennyi-
re preciz a grafika, milyen latvanyos
és izgalmas a jaték, milyen eike
Ees.ztci gyorsasaggal fut a jalek, meg

asonlok — legjobb lesz, ha inkabb
mindanki nagvonr‘?ymsan személye-
san is megnezi! Nem hinném, hogy
valaki is megbanna.

Egy kilén elismerés azért meg jar
a szerzoknek azerl, hogy a jatakot
gy készitetiék el, hogy nemcsak a
Pentium120-as eromivekke! rendel-
kezok élvezhetik, hanem gyakorlati-
lag barmilyen 486-0s kirnyezetben
is Wkeéletesen (és nem utolsdsorban:
villamgyersan) fut, amennyiben ne-
hany g:szitdeiemkéni szolgald sal-
langot lenyisszantunk beldle

Hm. Szemlatomast megsziletett
az autdversenyek ] kirdlya, Vagz
inkabb kiraltyndje, hiszen a jat
nemecsak j&, hanem szép is. Azt hi-
szem, ez vegszonak boven elég is
lesz — minden benne van
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A Logic Factor Ascendancy-ja
nem csak egyszerden egy Master Of
Orion-klén, hanem inkabb a tovabb-
fejlesztése. Bar a [atek 6 keretén
semmit sem valtoztattak. mégis tel-
jesen masképpen néz ki az egész
Aki nem ismeri a Master Of Dnunt
az stirgdsen vegyen egy CoV 42-
és lehetbleg a jatékot is. (\.-'mmr-y
lag régi jaték, elég olcsén meg lehet
kapni) A MOO ismerdinek figyelmét
a kezelésre és a grafikara hivnam fel

Az Nscendancy kerettiriénele na-
gyon “egyszer(”: meg kell hoditani
a galaxist. Ehhez egy szal bolygo-
val kezdiink, ahol lehet mindenfelét
épiteni, mindaddig, amig van kivel
épittetni és fenntartani. Ha ezt sike
rill beépiteni mindenféle hasznos
épllettel az elsd néhany évszazad
alatt, akkor a 300-500. ev kbrll meg
szilletik az elsd hajonk is, és elindu-
lunk a csillagok Utjan meghoditani a
galaxist. Innentdl egészen zlrds dol-
gok terténnek: mindenféle mas em-
berke is pont ezt akarja csinalnil Ter-
mészetesen mindekdzben a tudo-
many is tejlddik, és ezzel a bolygok
&s hajok is egyre modemebbek lesz-
nek. Valaho! az 5. évezred magas-
sagaban mar mindenképpen elddit a
parti — remélhetdleg a mi javunkra
(Ha ez nem sikerll, akkor olvassa-
tok el a kész{l nagy leirast...)

Eme kerettdriénel, mint mar emii-
lettem abszolut ismerds lehet. Azon.
ban a kezelés teljesen eiterd. A
MOQO-ban kbzponti szerepet jalszo
sztas it egészen maskep-
pen torténik; nincs is pénz a jatek-
ban (hoppal). A megépitett épliletek
aranyaban torténik a kildnbdzs dol-
gok fellodése — ezt is lattam mar
valahol,.. Egy-egy bolygd sajnos
egyszerne ceak egy dolgot csinalhat,
ami egy picit irrealis, es erGsen meg-
neheziti a jatékot. Kicsit SimCity-s
bedtése van egyebkant a bolygdle)-
lesztésnek, no persze sokkal kisebb
tertleten épitkezhetink

Szakitottak a 2D-s megjelenités-
sel is, legalabbis részben. Példaul a
tudomany fejlédésétl szemléitetd
abra is 3D, amit mindenféle iranyba
forgathatunk, ez igen hasznos lehet
mert egy idd utan képtelen leszink
eligazodni rajta. Méasik kijelzésbeli
alapvetd elterés, hogy az egész
640x480x256- ban jatszddik, emiatt
az ember rigton Pentium ulan kap
kodna. Ez felesleges, egy DX4/100

Felvettem a barali kapcsolatot a mammutokkal
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on egész tirhetd sebesaggel futott
Sdt 16bb nap — azért aludni is kell
néha — folyamatos jaték alatt sem
fagyott ki iﬁzep teljesitmeény...
CoVboy) Talan ezeért voit cal- és
nagyszerni DOS alatt megvaldsitani|
Sikerllt semmil sem imom eddig
a kezalasrol, pedig folyton ezt emle-
getem! Nagyon nehéz helyzetben
vagyok, amikor ezt kell leirmom, mert
vegiilis mar a MOO s teljesen egér-
vezérelt voll. Leginkabb azt kéne ki-
emelni, hogy minimalis a szoveg, es
maximalis a képi informacia. A ren-
geteg szdveges lista teljesen altant,
helyuket szep kis képek vették at.
Példaul a bclygoh listajan csak a
bolygé neve és az appen keszitett
épulet/hajo irodik ki szévegesen,
minden mas képes formaban jelenik
meg. Bolygok — itt egy csillagrend-
szerben lehet 16bb bolygd is. Ehhez
kapcsolgdéan kétféle motort tehe-
tink bele a hajénkba, az egyikkel a
csillagok kdzatt, a masikkal pedig a
bolygok kizét kozlekedhetink
Visszatérve a listakhoz, hajoapités-
nel is hasonlo dolgok vannak. Meg-
jelenik a hajé kepe, mératidl figgd
en néhany ures kockaval. Ezutan a
felszerelés killdnbozd lipusait egy-
egy megleleid nyomégoembbal va-
laszthatjuk ki. Ha példaul a fegyve-
rek ikonjara kattintunk, akkor meg
jelennek a kilGnbbz4 fegyverak ke-
pei, melletiuk a nevik. A MOO-ban
a kép teljesen hianyzott
A kezelést nagyban kénnyiti az a
lehetdség, hogy szinte mindenrdl eqy
(két) gombnyomassal lehet egy -
vid leirast kapni, ehhez a Shift+bal
click szikséges, Az elején van egy
Tutorial, ami csak azoknak szilkse-
ges, akik még nem latfak MOO-1
Az egyetlen hely, ahol a MOO szin-
te egy az egyben visszakdiszon, az
a diplomacia. Megjelenik egy jo nagy
allokep. és alatta egy listabol lehet
kiszarni, hogy éppen mit akarunk
mondani. Mivel nincs pénz, nem is
leiet kereskedni. (De nem is hidny-
zik kilonosebben!) Viszont az ellen-
felek sokkal intelligensebbek — ha
erdisek vagyunk, akkor jénnek kun-
csorogni technologiart meg szdvet-
ségert, Ha meg gyengek akkor —
ostoba, de becslletes modon — j6n-
nek Gzengetni, hogy habord van
Van persze néhany negativuma is
a |atéknak, az eqylk ezek kdzil a
szamilogép gyengesége. Masteldl,

Kdrilbelil igy kellene nyﬂas utan festenie a dnlognak

ha a sajat bolygoink menedzselését
rabizzuk, akkor csodasan elrontja.
Igaz, van aki ezt is egy |0 dolognak
tartja, mert ez is csak nehezili és
valoszeribbe teszi a jalékot. .l'-\ va-
idonk minden ap-

I\‘B_ életben sincs

szintd vezetok mind hilyél
kor mar vesziteni kezdenénk, akkor
lehet visszakapcsoini a bolygok kézi
vezérlésére. Egyabként az ellensé-
ges Al modositasa mar elkésziit,
Antagonizer modul néven [Gn ki, in-
gyenesan. Jelen pillanatban mag
bétateszt allapotban van

Masik igen komoly hiba a csata
lefolyasaban van: egy forduldban
csak egy hajo léphet. Tehat ha eqy
rendszerben van harom sajat meg
egy darab ellenseges ha akkor
eloszor 16 az hajénk, majd az 6

Ha jél latom, itt valami korrekt lirhajo készil

majd a 2. hajonk stb. Szintén
legesen bonyolultnak tdnik a
hajok mozgatasa: az Osszes
utbaesd csillagrendszeren egyeso-
vegigvezetni a hajonkal, amit
egyszerdbb lenne egy pa-
ecsal megvaldsitani. (Mellesleg a
MOQO-ban egy parancs volt...)

A vegsé értekelésnél is nagy baj-
ban voltam: a jaték dtlete nagyon
MOO utanérzés, Azonban — az ér
tekelasi tablazatban nincs benne,
hogy mennyire lopott a jaték. Ha
csak ugy magaban nézzik, MOO-
1ol fliggetienll, akkor azért elég j6.




A Command & Conquer egy ritka
|6 jatek — legalabbis azoknak, akik
Ujak ebben a mdfajban. A Dune ||
egyenes lovabblejlasztése ugyanis,
és ez a régi jaték is sokaknak kinal
meg ma is kellemes perceket. Nem
Is'szolva az (] jaték 2 CD-nyl mére-
térél. No persze ez a 2C0 videdt is
tartalmaz — hogy pontosan mennyit
azt nehez megmondani, mert a
Westwood maga is kGionbdzd ada-
tokat mond: hol 40, hol 60 parcnyl
videdklipet emleget.

A szokasos stratégiai jatékokkal
elientétben a Command & Conquer
(és az sszes hozza hasonld jalék-
ban) nem a logisziikai probléemakon
van a hangsuly. A logisztika alatt ér-
tendd a csapalok élelmiszerrel, 16-
szemal, Gzemanyaggal ellatasa, szal-
litdsa sth, Ehelyett real-time-ban kall
megoldanunk egy csoma problémat.
Az eqgyik maga a real-time: sajnos
az a teny, hogy nincs a jaték fordu-
|okra osztva, néha megoldhatatian
helyzeteket teremt. Lahet, hogy az
akcitjatekrdl atnyergelteknek tetszik
ez a borzaszid gyors (tem, de ne-
kem igen gyakran nem. A fentebb
emlitett problémakat harom {6 cso-
poriba sorolhatjuk: a fejlesziés, az
épitkezés, és a harc,

A kezelés ismerds lehet a Dune |-
bil, persze ez mar egy wovabblejlesz-
teit verzio. Lényeges példaul, hogy
nincs korlatozva (programbal) az
egységeink szama. No persze a
panzink hatart szab, és az ellenseg
is gondoskodni fog arrdl, hogy ne
maradjon tdl sok aletben. Az U] egy
ségek kdzll a kilénbdzd legl egy
sageket emlitenam: A10-ek, szailite
helikopterek, replick, s mindenfelé
egyeéb nyalanksag. Mindegyikkel le-
het le- és felszalini (micsoda Gjdon-
sag!), csapatokat felszedni, bombaz-
ni, stb. Nemcsak a valdsagban léte
z0, hanem kitalalt és egész fura nevi
cuccokat iranyithatunk: VTOL Orca
Fighter Craft (VTOL Orca
Harcijarmd), Raptor Attack Cycles,
Devil's Tongue Incinerator tanks,
(Ordbgnyely hamvaszidlank), Alr
Cushioned All Terrain Landing Craft
(Légparnas, mindenitt leszalini ké-
pes jarmd), Mammoth Heavy Battie
Tanks. (Mammut nehéztank)

Kép széveg nélkiil (Ilényeg, hogy gyéztink)

A legttbb CD-s jateknal szerintem
jobb a zene, és 10l sok probléma
sincs vele, ugyanis csak a digi csa-
tornat hasznalja a CD-rél leemelt
hangok lejatszasara. A grafikat na-
gyon kellemesnek és a jatékhoz illé-
nek talalitam, de sammi forradalmi

an 0] nincsen benne. Mivel
320x200x256-ban fut, nem is nagyon
lehet, sajnos.

Tobbszemelyes jatékra is nyilik
mod, s nem is kell ket példanyt
vasaroloinunk a jatékbol! (?! —
CoVboy) Ha csak ketten jatszanak
akkor mindkét féinél lehet egy-egy
CD, és mehet az apritas — egymas
mellett vagy egymas ellen, {Ugyan-
is az elsé CD a GDI, a masodik a
NOD.) Azt hiszem, még nem volt
soha olyan jaték, ahol a jaték készi-
16 engedeélyeziek volna ezt. Mivel
nincsenek cheat gombok a jatékban,
©s a program elég massziv onellen-
orzés! hajt vegre kétszemélyes
Gzemmodban, ezert csalni se na-
gyon leheat,

Egyszemélyes Gzemmadban, mint
mar emlitettern, igencsak elfajulhat
a dolog. Az (j Al (a szamitdgépes
intellegencia) meglehetdsen kemény
allentel,

Par 520 a kerettdriénetrdl:

A nem tul tavoli jvében felledez-
nek egy értekes dasvanyl a
Triberiumot. Természetesen rigldn
megindul az Gldokié harc érte. A harc
16 reszvevil a Globalis Védalmi Kez-
demeanyezés (Global Defence Initial,
GDI) és a gonosz Nod Testvériség.

Ugy erzem, leleslages is lenne
16bb szot vesziteni a jarek
dicséretére, inkabb mindeniéle tip-
pekkel thiteném a helyet — az eddi
giek alapjan mar Ggyis elddnthetted,
hogy kell-a neked a jaték

Ujdonsag a roppant egyszeri csa-
patosszevonas: lenyomott egér-
gombbal rajzoljuk kariil a kivant egy-
ségeket, s attol fogva azok Gssze-
vontan tevékanykednek. Természe-
tesen akar egy egész képernydre is
ramondhatjuk, hogy ez mostantdi
logva egy csapat

A C&C trétasabb lehetdsageil
amelyek nem elengedhetetienil
sziksegesek — a billentylzetrdl ér-
hetjiik el:

Nehany pancélkocsi, amire nem figyeliink

G: Teriilet 6rzése. Ki kell valasztani
egy csoportol, majd a G lefité-
sevel Grigratba kildeni Sket. Et-
10} fogva mindenkire, aki nem mi
vagyunk, |oni kezdenek.

X: Csapat oszolj! Ezutan nem lesz
tal kénnyl cket eltalalni — me
nekiiléskor célszerd

F7-F10: Térkép |jeldolések. A
Cirl+F7...F10-zel helyezhetlink el
egy-egy ilyen jeldlest, majd az
F7...F10-el ugorhatunk ra,

<CTRL>-#: Ctrl+szamgomb is hasz-
nélhatd a csapatosszevonasra

0-9: Az eiGbbiekben kreall csapatot
teszi aktivva. (lgy 10 csapal ki-
24t udunk villamgyorsan ugral-
ni. Nagyan kis hasznos dolog. )

H: A Construction Yardot teszl akliv
va és rajzolja ki a kepernyd ki
Zapére,

N: A kovetkezo egységet valasztja ki
@5 1eszi a kepermyd kizepére.
(ezentul KK)

<HOME-=>: Az aktuilis egységel KK
teszi,

<ALT>-#: Az Alt+szamjegygomb a
megjeldit szadmi csapatol teszi
KK. Ugyanaz, mint a szamjegy
gomb magaban as Home

Kurzor modositok:

CTRL: Tamadd kurzort ad. lgy lehet
pl. a sajat egységeinket is felap-
ritani. (Hat az nagy kaland! —
CoVboy)

ALT: Mozgast parancsol az egysé-
gekre akkor is, ha azok allnanak
es harcolnanak. Roppant mokas
példaul amikor ellenséges gya-
logsagol iunk par tankkal. (Ld.
meg “uthenger”...)

CTRL+ALT: Valaminek az drzése. Ki
kell valasztani egy egységel,
majd Ciri+Alt mellett click egy

Ez a legjobb arc az egész jatékban: valami Jim vagy Joe

test fimes

seq Orjaratozni
L ellenség utan

daszva. Ugyanigy lehel Gket
egy masik egyséq védelmeére is
kirendelni. A legszebb ar egész-
ben az, hogy akar egy ellenséa-
egyseéq vedelmere is kive-
zényelhatjlk Gket, de ennek fel-
tehetden nem logjuk sok hasz-
nat latni

Néhany stratégiai tipp:

— A ladak meglehettsen fontosak,
— Egyszemélyes NOD dzemmod-
ban a Templom felépiléséhez
meg kell talaini a ladakat a6, 10,
12. (A NOD Templom egy hasz-
nos Kotyd, ugyanis nuklearis
legyverekel tesz lehetove.)
Ezekhez a ladakhoz vagy le kell
romboini egy par ellenséges
éplletet, vagy egyszerien al kall
adni Gket. Ha a killdetés végéig
sem sikerdl megtalaini oket, ak-
kor sajnos ez a lehetGség ugrolt.
— A sajat épOleteinket eredeti aruk
50%-ért  eladhatjuk. A
Construction Yardol mondjuk ne
adjuk el
— Ellenséges épilleteket céiszerd
lehet elfoglalni. Nemcsak eladni
tudjuk Oket |O penzért, hanem
olyan egysegeket is gyartha-
tunk, amiket kildnben nem tud-
nank.

ChX




‘Marha nagy varakozas eldzie meg
az akarmilyen bigyula megjelene-
sét..' — altalaban Igy kezdbdik a
szabwvany [alék leirasa. Most viszont
nem egy szabvany jatékrdl lesz szd,
tehal maradjunk annyiban, hogy
semmilyen varakozas nem elbzte
meg a megjelengsét, ami persze
nem gatolta meg a CodeMasterst
abban, hogy kiadja a MICRO
MACHINES 2. részét. Akinek az el-
s6hiz esetleg nem lett volna szeren-
cséje (szerencsetlensége), az nem
vesziett semmit, mert ezzel nyugod-
tan bepdtolhatja a mulasztasait.

Ha valaki nem tudna mirdl van sz6:
ez egy sima autdverseny a o Greg
B4-en lefeklatett ‘minimal art'-hagyo-
manyok alapjan, mindazonalal kicsit
feltupirozva a PC-s igényekhez. De
lassuk részietesebben, hogy mirdl
van szo: )

A jaték tudomasunk szerint csak
CDO-n jelent meg, ami mondjuk annyi-
ban csodalatra méltd, hogy mivel ki-
bontva alles zusammen 15 Megat
foglal el, nyugodian lehetne fioppys
verziﬁ|a is mondjuk Ggy 4-5 lemezen
(jo. parsze manapsag minden CD-n
jelenik meg, még a 3 lemeznyi 5TH
JFLEET is, szdval ezt most hagyjuk).

Az installslas gondolom senkinek
sem okoz kilondsebb problémat, béar
mondjuk a program nem kimondot-
tan rajong a QEMM- vagy az
EMM386-tipusi memadriamana-
gerekért — de errdl egyébként ugy-
is orditani fog inditas utan (hailyes-
mi szalad, akkor szerinte gondok le-
hetnek az animaciokkal — ennel
mondjuk nem volt baj, annal inkabb
kanyas volt viszont a hang...)

Az els§ misorszam a |aleknsok
szamanak kivdlaszlasa: igazan el-
vezeles persze akkor lesz a jatek,
ha legalabb négy versenyzd Ossze-
gyiilik a monitor elétt, de azért bizo-
nyos kereteken bel(l még a gép el-
len is lehet esalyank. A 1obbi mend-
pontot hagyjuk kicsit késtbbre, naz-
zOk mi a helyzet az elsd otban:

Elképeszté kiizdelem folyik az abroszon

Mindenekelétt az iranyitast allithat-
juk be, majd meghatarozhatjuk a
verseny modjat (barmit valasziunk,
a comics-figurakndl kivalaszthatjuk,
hogy melyik jatékossal akarunk len-
ni, és egybdl nevet is adhatunk neki).
A CHALLENGE egy sima haromki-
rds verseny a négy induld kozott.
Ezek kbzil mindig az elsd kettd fog
tovabbjutni a kovetkezd lutamba
(Training Camp, Driller Killer, Sand
Castles, Pinball Pursuit — idaig ju-
tottam berhelés nétkill, egyébkent 25
verseny van), amennyiben a gép el-
leri jatszunk, akkor az elsé ketibben
kell végeznunk a tovabbjutashoz,
kildnben elvész egy ‘életlink’ a ha-
rombél. Bonus életet kapunk, ha egy-
mas utéan haromszor az elsé helyen
végzink. Az elsd palya valdszini-
leg senkinek nem okoz gondot, hi-
szen — elvileg — mindenkinél gyor-
sabbak vagyunk. A masodik mar egy
kicsit cikisebb lesz, mert egy rakas
helyen le lehet zuhanni & palyardl,
&5 az ellenfelek valamint a furége-
pek s kildkhetnek. Mivel valamivel
gyorsabbak vagyunk a tibbieknél, itt
nem az ellenfelek, hanem a palya
jelenti majd az igazi kihivast. A gond
a harmadik palyan kezdédik, ahol
maondjuk nem lesz 'kilsS ellenség’
{mint mondjuk az eldbb a furdk), de
igencsak kanyargos, szoval a ‘'csak
nyomom a gazt-tipusi autdverse-
nyekhez szokotl jatekosoknak itt
nem terem valami sok babér, mert
6k igen hamar elszallnak a vizbe. A
negyedik palya egy flipperben jatszo-
dik, ahol lezuhanni nam lehet, viszont
az Otékrol meg a gombakrdl szépan
vissza szoklunk pattogzani..

Egy masik versenytipus a HEAD
TO HEAD, ahol csak egyetien ellen-
féllel szallunk szembe. Ugyanazokon
a palyakon zajlik mint az elébb emii-
tett futamok, de itt a feladat az, hogy
minel ibb alkalommal annyira le-
hagyjuk az ellenfelet, hogy kiszalad-
jon a képerny&rdl (egyébkeént néha
nem is muszaj ehhez a palyan ma-

radnunk). llyenkor bonust kapunk,
amit az oldall levd kijelzo mutat, majd
a verseny az utolso nyerési pozicio-
1ol folytatodik, Ha annyiszor eldztik
le az ellenfelet (vagy 6 minket), hogy
a kijelzd betelik, akkor a versenynek
vége — egyébként az Gsszecsapds
harom karon keresztil tart, &s a cél-
ba érés utan az lesz a gyGzies, aki
tobbszor gyézott az ellenfél ellen (ha
az allas dontetien, akkor j6n a ‘hirte-
len halal’, vagyis az eisé nyert pont
dént). Nyilvan itt is csak gyoztesként
juthatunk a kovetkezd palyara, ki-
IGnben életet vesztink.

A Super League a bajnoksag, ahol
a jatékosok négy darab négyes osz-
talyba vannak sorolva. Termeszete-
sen mi az utolséban kezdink, és a
cél az, hogy megnyerjik az elsét. A
bajnoksag négy kulonbozd palyan
zajlo haromkards versenybdl all, az
elsd helyezett kap négy pontot, a
masodik harmat, es igy tovabb. Ha
a négy verseny utan az alsd helyen
vegeziink, feljebb jutunk eggyel, ha
az utolson, akkor kiesink.

A Time Trialsban a jaték 30 palya-
jan probalhatunk egy- és haromko-
ros iddrekordokal felallitani (egye-
dil), de egyébkeént itt lehet begyako-
rolni is a palyakat az el6bb emlitett
versenyekre,

A 16menn kbveatkezd opcidi 2-4 ja-
1ékos esatére vonatkoznak. A Single
Race It ugyanaz, mint az eldbb a
Head to Head, csak egymas ellen, a
Tournaments a bajnoksag, a Time
Trial pedig verseny a legjobb koridd-
keért. A Party Playnél akar 16 jaté-
kost is megadhatunk egyszerre,
amelyek kieséseas alapon jatszanak
Head to Head kizdeimet paronként.

Az Extra Optionsben a nevével el-
lenteétben semmi extra nincsen: ki-
irathatjuk a jatékosok kepe melié,
hogy milyen eredmeényeket értek al
idaig, lehalkithatjuk a zenét, varial-
hatjuk a képernyoméretet, kikapcsol-
hatjuk a széveget (Ogysincs sok) és
joystickot kalibralhatunk,

Most j6n az Grdm azoknak, akik-
nek mar végervanyesen az agyukra
menl a jolét: a neve Construction Kit,
&5 akér teljesen Ujratervezhetjok vele
az egész jatékol. Az elsd ponttal
elbzileg szerkesziett palyat probal-
hatunk ki, a masodikkal atszerkeszt-
hetjik, a harmadikkal pedig akar egy
teljesen djat is gyarthatunk. Az elsd
opcidval adunk nevet a palyanak, a
masodikkal padig hisz kilonbézd
blokkokbdl allitjuk dssze a megfele-
16 terepet. A Course Graphics pont-
nal adhatjuk meg a Farya harom 16
dssretevojet: a felszint ( Surface) és
a hatteret (Floor), ebbdl a kettGbal 10-
10 fix darab all rendelkezésre, és a
blokkokat, amelyeket egy egyszerd
rajzoloprogram segitségevel ujraraj-
zolhatunk. A kévetkezd két mendn

igy keszil az u] Hr.mgarorlng

TRRINING CRee®

[ Vehicle Graphics es Attributes) ke-
resztiil tervezhetlink G jarmdveket
és adhatunk nekik dj jellemzdket. A
Test Course pantial tesztelhetjik az
0j jargényt a szerkesztett palyan (fel-
teve, ha a palyan vaﬁlghaladﬁ atvo-
nal folyamatos, van kijeldit start/cal,
és sehol sem metszi dnmagat), amit
azidn a kovetkezd pontban lemezre
menthetlink. Egyébként a szerkesz-
tési kedvel novelendd a Code-
Masters a PC Attack c. jatékijsag-
gal kardltve egy kis versenyl is szer-
vezelt: a legjobb és legkeményebb
palyakat tervezd emberkék kozott
17"-os monitort, hdrom 4x sebessa-
gd CD-ROM-ot és egyéb nyalanksa-

gokat sorsolnak ki, tovabba a palya-

mivek felkerliinek az MM2 tovabbi-

akban legyéartott sorozataira is, mint
kiegeszités (az enyémen is van mar

).

;ﬁval elég sulyos ez a jatek.
Neémi sztrakozast ugyan jelent kez-
detben, kiléndsen ha véletlenll
beesik egy-két ismergsod, akik egy
féaldranyi dkorkbdésre vagynak a gep
elftt, aztan mar mennek is — de nem
igazan tudom elképzelni magam,
ahogy a hosszi téli esteken ujabb
10-15 palydt szerkesztek magam-
nak, mert a jatékban levs harmincat
mar félalomban is lenyomom. Jo&,
persze az a grafikabol, meg tulajdon-
képpen az egész kivitelezésbdl ki-
derdll, hogy elsGsorban a fiatalabb
Ielhasz nalokat céloztak meg a jaték-
kal egy-ké! kinnyed es g\gurs kikap-
csolodas erejgig — de ha esetleg
harmadik részl is dhajtanak szdini
ebbdl a csodabdl, akkor addigra nem
artana, ha kitalalnanak valami ap-
rocska kis extrat is




MARCOP

Az utobbl idében nemigen jelent
meqg kereskedelmi-stratégiai jaték.
Ezt az drt igyekszik betbiteni az
Infogrames ceg CD-s jatéka, meg-
lehetds sikerral, Mint a cimbdl kide-
ral, a X1l szazad| Kinaban vagyunk,
ahol egy velencel keresked6 szere-
pében kell minél nagyobb vagyonra
95 hirnéyre szert tenni. Az induld

"vagyon” 600 arany, Ismeriségink
pedig a nulldhoz kdzelit, ugyho
lesz mit tenni. A reputacior kiidnfele
killdetések véghezvitelével ndvelhet-
juk a vagyont elsGsarban kereske-

| (de a killdetések is jelen-
tenek némi anyagi tamogatast), Nez-
zok, mivel 1Glioek meg Infogrames-
ek a CD-tl

Az inditas utan a fmenibe kerl-
link. Itt mindjart fény deril a prog-
ram egyik nagy elényére: a
Documentation mendpontial az adal-
bankba kerGilink, ahol szinte min-
dent megtudhatunk Marcordl, Kina-
rol, a mongolokrdl, a kor technikaja-
rol, sth. Természetesen az informa-
ciok képekkel vannak megtamogat-
va, &s izlés szerint hallgathatjuk vagy
olvashatjuk Gket.

Miutan kelld tudast magunkba
sziviunk, tekintsok meg a fomend
tovabbi pontjait:

- Start a Game: U] jaték kezdése

- Resume a Game: Kimentet! allas
visszattllése. Ha az allasban
szereplo jatekosok kozdl valaki
mar nincs jelen, akkor kirdghat-
juk azzal, hogy feladjuk vele a
jatékot (Id. kesobb).

- Carry out a Mission: A jalékban
szerepl kildetések kbzdl jatsz-
hatunk le egyet. A kildetés na-
hézségel a jobb lelsd sarkban
lathato lovas figura jelzi.

- Documentation: Ld_ teljebb

Ex!! Game: K.Iepes (na de llyet...)

atek legiébb helyén a bal felsd

saro an elérhetd a Travel Log, azar

egy révid Gsszefoglald jelenleg: hely-
zetdnkrol.

Néhany kezelobillentyd:

‘F1': Segitséget ad a kivalasztott
kool

'F2'-'F3': A hangerd beallitasa

‘ESC’: Pause, valamint egy mani:

- Travel Log: Az elébb emlitett
Travel Logtdl eltérd helyzet-
jelenes

- Purchase Summary: A leg-
utobbi néhany tranzakcidn-
kat nézhetjik meg itt

- Missions in Progress: Megte-
kinthetjlk, hogy éppen mi-
Iyen kildetéseken dolgozunk

A fenébe! Mar majdnem eladtam neki Attila
kardjat, aztan ramtamadt ez a zokniarus..

ndal 1

A ker

- Saving the Game: Allismen-
tés. 4 allasunk lehel, a prog-
ram okos madon megkénde-
zésink nélkdl a C: drive gyt-
kérkdnyviaraba ment...

- Exit: A jaték elhagyasa

- Quit Game: Az aklualis jatékos
feladja a kilzdelmet. Kapunk
egy ertékelést, aztan visz-
lat.,

- Restart Game: A jaték Ujrakez-
dese

- Jobb alst sarok: Az aktudlis
jatek folytatasa

Vdlasszuk mosta fomenibsl az gj
jatékot! Be kell allitanunk a jatéko-
sok szamal (16bb |alékos eselén
hatente van valtas), a jalék hosszat
(hetekben), valamint a kezd6 évsza-
kol {az aruk ara és mindsége figg
tile). Ezutan nevet al kell neveznink
féhosonkel. Nincs nagy valaszték:
lehetiink Antonio, Giovanni, Niccolo,
esetieg Stefano. Ha tbbben jatszunk,
az egyes jatékosok a nevik kezdd-
betijevel jelennek meg a fGtérképen.
Meg meg kell adni, honnan indulunk
(Layas, Karakum, Tolbonur, Ondor-
sum vagy Quinsai), és mar jatszha-
tunk is (a varos minden jatekosnak
ugyanaz lesz). Ha Marco Polot chajt-
juk leutanozni, akkor Layasbél indul-
junk.

Két 16 cselekedetiink lehet: utaz-
gatunk, vagy a varosokban tenyke-
dink. Ulazas esetén az egyik térké-
pet latjuk (valtani k6ztik a jobb also
sarokban lehet), elsdsorban a kicsit
(Local Map). A fdterkép (Overall
Map) viszon ;ol hasznalhato tajeko-
zddasra, int lathatjuk az egyes tele-
pilesek mératét is:

- Haromtornyu var: Egy terilet fo-

A nehez

Btrategy

i: "Monoton .Lkgel a siippedd
homeokon, a sivatag lova, a tétova teve tova...'

varosa, Nincs beldle sok, viszont
érdemes egy ilyet surdn
utbaejteni, ugyanis hihetetien
arakal képesek produkaini, azaz
nagy hasznot csinalhatunk. Fon-
tosabb urak altalaban ISvarosok-
ban varakoznak csekélysegiink-
re

- Kettornyu var: Allagos varos. Ko-
zepes arak, kt‘:zﬂpes emberak.
A keleti parton eleg sok van be-
16k

- Egytornyu varacska: Falu, ilyen-
b6l aztan van dégivel. Alacso-
nyak az arak (kevés az aru), de
azért esefleg it is bukkanhatunk
frdekes figurakra.

Utazni a kivant varos kivalaszta-
saval lehet (az aktualis varoson
clickelve bemegyiink), persze csak
ha van elég kajank a karavanunk
szamara. Utazgatas kozben sdrin
érnek tamadasok, ezér egy kevés
profit utan majd nemi segilseget fo-
gunk feifogadni.

Menjink most beljebb, irany a va-
ros.

Mindenekeldtt egy fontos dolog: a
varosban minden komolyabb akcid
(vasarlas, eladas, audiencia, kara-
vanszervezes) egy napot emészt fal.

Amikar belépank e?y teleplilésre,
a kilvarosban (killfaluban) talatjuk
magunkat. Itt a kiivetkezd lehetdsa-
geink vannak:

- Trip: Utazgatas, vissza a kistarkep-
a8z

- Caravanserai: A karavanunk
(s bben Id.
késdbb.

- Town Centre: A varos {falu) kéz-
pontja, elsdsorban vasarolgatni
fogunk itt, de az audienciak is

azdasagi helyzet miatt csokken-
tett létszammal kazlekedik a kara\rarl

. 1 g 4 ‘\ »
= - * \.IJJ
£

p—— T
=% :
\ 4

test times

innen érhetdek el. Részletesen
id. késobb.

- End of Week: A jobb alsd sarok-
ban az aklualis hét vegére ugor-
hatunk (t16bb jalékos esetén a
kévetkezd jalekos jon). A t6bbi
varosi meniben a jobb also sa-
rok mindig visszalepést jelent.

Mieldtt ismertetnénk a két fonto-
sabb varosi menGpontol, ismarked-

IﬁTuk meg a vétel/eladas képemyd-

vel

Alul egy szalagon harom adat latha-

- A vasarolni‘eladn| kivant aruk da-
rabszama. Bal clickkel csdk-
kenthetjik, jobb clickkel ndvel-
hetjik a mennyiséget.

- Az egysegar. Ha kereskedonel va-
gyunk, itt is él a ndvelés/'csn-
kentes, azaz LEHET ALKU-
DOZNI! Talan szuksegtelen
részletezni, hogy ez mennyivel
sz_orakoziatébhg teszi a jatakot...

- A vétel/eladas végbsszege. lde
clickelve hajthatjuk vegre a
franzakciot.

A bal fels6 sarokban vagyonunkat
latjuk, kbzépen a rnagvasérolhatw
eladhatd aru mennyisége és neve,
jobb oldalt pedig altalaban az ésszes
arunk sllya és a karavan leherbira-
sa all. A jobb also sarok szokds sze-
fint a visszalepes.

Nézz(ink be a karavanszerajba. It
kittttek az arak, nem lehet alkudni,
viszont ariasi kilonbségek lehatnek

?_I yes varosok kbzott. A kivetkezo

lahetGségeink vannak:

- Food (elglem vasarlasa): 10-es
csomagokban tapot vehetink,
Célszerd jol teltankolni, ugyanis
a karavanba lelvett mindan em-
ber naponta egy egységnyi ka-
jat fogyasz!. Legalabbis ulazas
kbzben; varosban ardekes mo-
don nem étkeznek a kollégak (az
aliatokrol nem is beszélve, azok-
nak utazas kézben sem kell
kaja)... A jobb felsd sarokban
most nem a terhek/teherbiras
lathatd, hanem az, hogy hany
napra alég a kaja, valamint hany
adag van nalunk osszesen.

- Escort ("hadsareg"}: Célszerd

eg védentink a rablokiol a ka-

ravant, itt szakképzett harcoso-

k_a': atkalmazhalut::i ;:n;ics beé-

ritk, csak egyszer kell meg-

vasarolni. A bal felst sarokban

a sulyviszonyok helyatt a vedel-

milnk erdssége lathatd, A va-

lasztak:

- Lancer (landzsas): Alig fel-
fegyverzett gyalogbeka, 1l
sokat ne varjunk 16le.

- Archer (ijasz2): O mar |abb
srac, lavolrol widja ritkitani az
ellant.

- Knight (lovag): Pancélba cso-
magolt lovas. Erds is, gyors
is, draga is. Azért j0 boltot
csinalunk vele,

- Porterage (teherhorddk): Ha mar
vedelmet szerveztiink a karavan
mellé, niveljik meg a hazlarids
méretét, ne egyeddi arvalkodjon
az a szegeény teve, amivel indu-
lunk. LehetGségek:

- Porters (teherhordd); Gyalo-
gos teherhordd. Nem sokat
er.

- Horsemen (lovas): Az el6zd
meglovasitott valtozata. Va-
lamivel jobb.

- Camel drivers {teve): A tevik-
nek mar nagyobb hasznat
vehetiik.

-wag on (kocsi): A legdra-

. kbvetkezésképpen a
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legjobb teherhordasi eszkoz
Amint nagyobb mennyiségd
aru szallitasara van szilkseg,
feltétlendl invesztaljunk be
egy ilyenbe

- Strategy (a karavan felépitése)

Rablotamadas esetén eleg fon

toe lehet, hogy a karavan egyes
elemei hogy vannak elhelyezve

A tablacska eléggé magatol ér-
telodd, pakolhatjuk a muksokat
ide-oda. A bal also sarokban ta-
lalhaté dobozra clickelve az ak-
tualis figurat eladhatjuk, Kezdet-
ben lermeszetesen az a jo stra-
tégia, hogy a teherhorddk legye:

nek kizépen, kirGlotik katona-
sag, Kesoébb latni fogjuk, hogy
az egyes ulakon a tamadasok
mindig ugyanabbdl az irdanybal
jennek, Igy kelld tapasztalat bir-
tokaban jobban felkészilhelink
a harcra.

Most pedig menjink be a varos
{falu) kozpontjaba. Két fontos lehe-
thséglnk van itt:

Az elsd az audiencia. Ez bizonyos
esetekben tényleg audiencia, néha
csak talalkozo érdekes emberakkel,
sokszor pedig ceak informaciogydj-
tés. Audiencian kaphatunk kildeté-
seket, &5 ugyanilt tajekoztathatjuk
megbizonkatl a végrehajtasrdl (és
persze felvehetiik a jutalmat). Elso-
sorban a (Gvarosokban hasznos, de
a kisebb telepiléseken is ardemes
megjatszani,

A masik leheldseg a jaték lenye-
ge, a piac. It vasarolhatunk, vala-
mint, ha van a birtokunkban valami
Iyen aru, eladhatunk. Mindkét csele-
kedet ugyantigy zajlik le, csak a ki-
menetal ellentetes

Elgszor ki kell valasztanunk az
arucsoportol. 6 csoport van: flisze
rek (spices), ruhaanyagok (fabrics),
mitargyak (arts and cralis). fegyver-

zet {arms), femek (metals), dragako-
vek (gems). Minden egyes csoport-
ban 6 arucikk talalhato, ezeket nem
részletezzik, valasszunk ki egyet,
és a vétel/eladas képernybre Keril-

lunk. A csoportok leginkabb arkate-
gariakat kepviselnek, igy a panzink
nivekedésével nem fogunk a kara-
van nagyaranyd bivitésere szorul-
ni. Termeszelesen nem minden aru
(es kategoria) elérhatd egy varos-
ban, ha valaml nincs, akkor a neve
halyet! agy “Not Available” feliratot
lathatunk. Eldfordulhat, hogy a néy
helyett egy “Ordered” feliral jelenik
meg, ez azt jelenti, hogy az illetd clkk
szallitasa folyamatban van, azaz
hamarosan megvasarclhato lesz.

A kivant aru kivalasziasa utan kez-
dadheat az alkudozas. Természete-
sen a kereskedok vételnél pofatianul
magas, eladasndal pedig pofatianul
alacsony arakat fognak ajanlani.
Nyugodtan mondjunk nekik fele/dup-
la arat, erre valoszinlleg ok is tesz-
nek Gjabb ajanlatol. Jo stratégia,
hogy a sajat telajaniasunkon mindig
csak egy keveset valtoztatunk, ek-
kor hosszas sirankozéas kozepetle
rchamosan fognak kézeledni hoz-
zank. Jo példa erre egy pancel va-
sarlasa: 2444-es induloarra igértiink
1222-1, &8 végil 1416 aranyért miénk
lett a hacuka. Erdemes egyébként a
kereskedl aranak feiéngl keveseb-
bel is prébalkozni, legfeljebb kinag,
és eqgy nap elelik. Eladasnal nem
ilyven jo a helyzet, oft altalaban meg
kell eiegednink a kereskedd ajania-
tanak masfélszeresevel (persze le-
hetnek kivételek). Hogy mit hol ér-
dames venni &s gladni, az majd Ki-
alakul a jaték soran (mint az ELITE-
ban), de olyan cuccol, ami kaphatd
a varosban, semmikeppen ne pro-
baljunk eladni, ugyanis nevelséges
arra szamithatunk érte.

Ezek alapjan valoszintleg minden-
ki képes lesz elindulni. Ha esetleg
az elején gondok akadnanak, itt eqy
gyors indulas:

- Induljunk Layasbal, vegyiink gyap-
jut (wool)

- Acreben adjuk el a gyapjit, és men
{Onk audienciara a papai legatus-
hoz, kapunk egy kildetést (szent
olaj kell neki)

- Layasban vegyunk egy tevet

- Sevastoban az audiencian meg-
kapjuk az olajat

- Trebizondban vegylink egy panceit

- Acreben adjuk le a legatusnak az
olajat, kapunk egy ujabb kilde-
1ést. A piacan adjuk el a lega-
tustol kapott cuccokat @s a pan-
celt, igy mar lesz kis penzink.

Magdra a jatékra egy 520 panasz
sem lehel. A telelditétt CD-n renge-
leg torténelmi informacis kapott he-
lyet, és ;élék megjelenase (grafika és
hangok) is igen letszetds. Az egyet-
lenigazl negativum a sebessag: meég
egy 4-szeres sebessegi COROM-
mal is igen sok idot vesz igenybe az
allandé toitbgetés. Tovabb lassitja a
jatékot a rengeteg képernyd (mind-
egyiknél tovabbi 15ités), ezek larmeé-
szetesen sotatitas/vilagositas mod-
szerrel cserélddnek, ami elvarhato,
de néha |6 lenne, ha ki lehetne kap-
csalni. Ugy tinik, a program a sziik-
séges 1 MByte XMS 1616t nemigen
torodik vele, hogy mennyi memaori-
ank van, pedig talan még 4 MByte-
ba is beleférne minden varosi dolog
{adigl beszedet, zenaél, és animaci-
okal leszémitva), és ez igen sokat
gyorsitana a jatekon. Ha mar a me-
marianal tartunk: elég nagy marha-
sag egy CD-s jatékiol, hogy 575K
base memory-t igényel, hiszen ez
szinte minden esetben EMS hasz-
nalatat jelenti (pedig a jaleknak nem
kel

Roviden: ismeét egy jaték, amely-
b6l tovabbi par nap munkaval igazi
csemeget csinalthatak volna a keszi-
16K, Kezd mar kissé unalmas lenni,
nogy a 1. cégek ennyire ostobdk. A
kereskedds jatékok kedvelGinak min-
den bizonnyal nagyon fog letszeni a
Marco Polo, de lehet, hogy a lassl-
saga sokakat elriaszt majd. Azér
megis cool game...

Bryan

Min. Config.: 386,

| 4MB RAM, 2xCD-ROM, ||
csak SB

6 e
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Szomoni (s mAsnapos -az em-
berfia mindig abba fojtja a banatat,
amire meghiviak) vagyok a tegnap
esta lejatszott meérkszas miatt, Real
Madrid - Ferencvaros 6:1. (Egy ora-
ja mar van 0|: Ferencvaros-Real

Az az elozb csak
vagy az ellenfél volt
lrreal Madrid - CoVboy)Csak par
pillanatra gondolhattuk, hogy a ma-

gyar labdarigas megiiti az eurdpai
szintet - készdnhetden a zdld-fehar
(és szivemnek oly kedves) garda-
nak. Mit tesz ilyankor egy focit ked-
veld szamitogep tulajdonos? ElG-
vesz egy olyan jatékot, mellyel
visszajuttathatia a magyar labdaru-
gast az ot megillels helyre (VB gyd-
zalem). Mazsolazgassunk az Gjabb
anyagok kHzatt. FIFA Soccer '94 -
hmmm,..nem rossz, de kicsit idejet-
milt és mar nem elienfelem a prog-
ram. Lothar Matthaus - nem hasznal
GUS-1, ennek ellenére kivalo - de
csak német felségtertleten kerget

hetjik a bogyot. Manchester United
- az eldzo egy az egyben plussz van
GUS, editor, jatékosvasarias - mos-
tansdg a legjobb ilyen témaji game.
Striker'9s - nocsak, nocsak. Ezt a
nevet mar haliottam valahol. Hat per-
szel (Homlokon csattand tenyér) 92-
ben a boldogult emiékd Amigan na-
gyot robbantott vele a Rage software
- Ujszerd nazdpontja miatt. Ugy |at-
szik a Rage-nél sem szoklak uj ja-
tekijtieteket kiagyalni - a régi sikere-
ket tunningoljak fel. Divatos irdnyzat,
de az eredmény sok asatben nem
kielegitd. Nos, figyeljik le, most mit
sikerdit Gsszehozni:

Az intro ulan a fémenibe csip-
penink.

Friendly maitch - bardlsagos mer-
kiizés, legaldbbis elvben. Hoppa -
hat itten rengeteg csapat van, kerem-
szépen! Hungary - csodalatos! Ki-
csiny Foldink majd' dsszes valoga-
tottja! Klubcsapatok eurdpai foci-
nagyhatalmak legfeisa osztalyaibol!
Ezt komalom| De mi ez a baromsag?
Hogy irjak ezek az Aston Villa és a
Chelsea nevet? Mar megint egy
olyan program, amelyben “mokasan”
ferditett nevel kaptak a csapalok és
a jatékosck. Ez miert j67 Igy is
ugyanannyit kell gépelni... Mindeagy.
A Page Up - Page Down billentytk-
kel valaszthatjuk ki, hogy melylk re-
gid illetve orszag csapatait jelenitse
meg a baloldali mezdben (magyar
klubcsapatok sajnos nincsenek),
ahpnnan az iranybillentytk és az
Enter segilségével kivalaszthatjuk
az altalunk iranyitott gardat. A néy
mellet a C a szamitogep, a P a jaté-
kos csapatat jeldli. Ellenfelet nem
kitelezd valasztani - kaphatunk vé-
letlenszerien is.

Competitions - championship-et
(egyenes kiesési rendszer), league-

Madrld 1 :1 .

el (kormérkdzések), knockout-ol
(szintén egyenes kiesés), world eup-
ot (vilagbajnoksaqg) jatszhatunk. Ha
eldontattik, hogy honnan fogunk ki-
esni, az eldbbiekben amlitett csapal-
valasziasi mokat kell vegigiarmi, majd
indulhat a meces.

Practice - gyakorlas. Kellemes op-
ci0. szikség Is van ra. Shool out-nal
a tizenegyesrugo keépesséeginket,
Field practice-nél a mezdnyjatékun-
kal fejleszthatjik

Options - zans, vided, kommen-
tar ki‘be kapcsolasa. Infoutdoor
match - a szabadban (Outdoor) nyo-
mulunk vagy teremfocival (indoor) or-
vendezietjuk meg a nagyerdamit. A
kildnbség a texturan kivil abban
nyilvanul meg, hogy a teremfocinal
nincs partdobas &s szdglet - a labda
visszapattan a jateklerbe, ezaltal
sokkal pargbbb lesz a jaték. Az ol-
dalfalat passzolashoz is ki lehet
hasznalni. A palya merete ugyanak-
kora, a jalékosok szama ugyanannyl
mindkél esatben. Maich lenght - ja-
tekidd, 2 - 10 percig tarthat a buli
Végul az iranyitast is itt allithatjuk be
{Contrals), keyboard, key/joy és 2 joy
|elentl lehetbsegeket

Edit teams - ez retlentd szimpati-
kus. Atirhatjuk a csapat nevet (Edit
team nama), allithatjuk a jatékosok
nevet, arcat, hajat. szajat, orrat, bér-
szinél - nem vicc, mindez a valésag
- az Edit team squad menlipont alatt.
Természetesen a mezszin is valtoz-
tathatd (Edit kit), Team settings:
Formations a felallas, Strategies a
jatékslilus meghatarozésa. Swap
player - ket jatékos lelcseralése (nem
ereztem szikseéget).

Load game - a srokasos /O
mend, érdekessége, hogy minden-
fajta kizdelemnek (liga, kupa stb.)
kidn “kbnyvtara® van, melybean &t al-
lasnak van haly

Ha mindent beallitottunk, kezdod-
het a csata. Meg egyszer allithatunk

a csapat felallasan, valamint meg-
nézhetjuk az ellenfélel. Hangulalcsi-
nalonak egy par masodpercre infor-
mal minket a stadionrol (capacity - a
befogadoképesseg, atlendance - a
meccs iranti lanyleges érdekliédas (a
nézbk szama), valamint a stadion
révid tortenete), Jopofa. Az
Id&jarasjelentés is itt kapott helyet.
A meccskezdeés érdekas, egy hatal-
mas, a jatékiarbe kiirt Kick off felirat
jelenik meg. Ez sajnos otl is marad
2-3mp.-ig, igy mire latnank hogy mi
Is 1Grtenik tulajdonképpen, egy ko-
molyabb elleniél mar a tizenhato-
sunknal jarhat (ha az ové a kezdd-
rogas). Terfélvalasztas, kezdési jog
nincs. A nézopont a program legna-
gyobb pozitivuma, tudomasom sze-
rint ilyet csak az os-Striker-ban lat-
hattunk eddig. A kamera mindig ha-
tulral kiveti a labdat, igy nagyon jo
térhatast érek el, tényleg élethi.
Negativuma a megjelenitésnek,
hogy a tavolabbi jatekosok mar (ér-
lelemszerden) nem olyan résziste-
sek, és nehez egy |0 inditast kivite-
lezni. A kommentator valdszindleg
alhagyta a papirjait, mert csak jo
vedaseknal, szabadrigasoknal, be-
dobasoknal s persze a goloknal
beszél (igy bark tudna egy mérkd-
zést kozvetiieni...). A bird Is egy
agyeniseg: nyolc jatekos fekszik mar
a folddn, de az istenért nem fijna.
Ha megis fuj, azt olyan erdvel teszi,
hogy a sarga és piros lapok csak gy
répkddnek ki a zsebébsl.Hm... Csa-
vami neheéz, mert a rigas gombra
szinte azonnal IS a jatékos, nincs Idd
oldaira hizni. En ogy voltam ered-
menyes, ha kb, 45 fokos szdgben a
tizenhatos sarkard! eresztettam meg
a lovést. Szembdl nehaz golt ldni
Szabadrigasnal egy pontozolt venal
mutatja a Idvés iranyat, ez Giletes. A
joy masik tizgombjaval elérenézhe-
tink a lovés iranyaba, elGre-hatra
mozgatasaval pedig a rigas hosszat
tudjuk szabidlyozni. A binleldt irea-
lisan nehéz ertekesiteni (ha egyal-
talan kapunk) - egy nyil rohan jobb-
ra-balra a kapu elott, es ha nem pon-
tosan a széldre [dvink, a kapus ki-
ved|. Egy ilyen kapust installallhat-
nanak a magyar csapatok is... Arégi
Strikerben a bedobast is a szabad-
rugashoz hasonidan lehetett iranyi-
tani, itt visszalériek a standard mod-
szerhez, a gép a mozgo jatékoshoz
dob {akkor is, ha az egy |0 helyzel-
bl kimegy a bedobast fogadni - akar
a palya tulsd oldalardl | - ugrik az
akcit. Grrr!l), Visszajalszas terme-
szelesen van (szerencsére csak
akkor,ha mi rigunk galt), addig faly-

Na tessék! Egy kicsit nem figyel oda az ember, és mar is 16

egy golt! Az ellenfel

TOA 11 H Marcomi

tatodik, mig a tdzgombra nem ha-
gunk, Ha ESC-el nyomunk, megsza-
kad a markozés, as az ellanfél nyer
2:0-ra. Szinet a gyakoriatban nincs,
mert a lefljas utan rigvest a kezdd-
rigas |on. Competition-6knél View
fixtures mutatja, hogy ki-kivel csap
majd ossze, az esetlieges View
groups meniipon! a csoportmerke-
zeések dllasat tarja elénk. Exit-re ki-
lép. itt menthetunk allast (Save),
visszatérhetiink a jatékhoz (Resume
game), vagy végervényesen elhagy-
hatjuk a jatékierel.

A hibak ellenére jol jatszhalc a
program, mar csak a szép grafika és
a szokatlan nézdpont miatl is érde-
mes vele foglalkozni, Neheézségi fo-
kozatot nem lehet allitani. Lehet,
hogy ez csak nalam gond, de a joy
kalibralasaval problémaim voitak. A
kildnallo install program segitségé-
vel beallitott joystick soha nem mii-
kidatt normalisan, mindig “futott” va-
lamilyen irdnyba. Ha a jatékbal alli-
tottam be (Options meni), akkor jo
volt, de minden egyes uj betbitésnel
mar Gjra pontatian volt, djra kellat
kalibralni.

Osszefoglalas:egy négyest kap-
hat. Szep, kicsit nehez, de még jatsz-
hatd, jo hangok, tdrhetd zene. Egy
mai program hataimas elénye, hogy
DX2-66-on is megfeleld gyorsasagu-
nak bizonyult. A bugyuta, ferditett
nevek nagyon nem fekszenek ne-
kem, szivesebben jatszom egy kis-
sé régebbi, de realls nevekel tanal-
maza programmal mint egy I|{Iﬁﬂnal
mert szerintem nagyo! dob a hangu-
laton. Szorgalmasaknak viszont itt
van a kitiing editor. Igaz, jatek koz-
ben csak akkor vesszik észre a val-
tozast, ha jatekosunk valamilyen
okbal kifolyolag (gol, szabalytalan-
sag.) képarmyodre kerdl egy felirat és
eqy arckép formajaban. Focirajon-
goknak feltétlendl ajanlom, de ha
osszesen agy fociprogramot lehetne
rendszeresiteni egy gépen, a
Manchestert valasztanam, mert ng-
lam & a favarit,

Kozy

-

: 386/33,

CD-ROM,
SB/GUS/Adlib

-
Min. Con
4MB RAM,

5 b
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A Psygnosis 1995-ban valosagos
jaekdzdnnel lepte meg a nagyérde
mit, ezek kozot v a I'Jnv\.\mln
amely szamos so z
izmaira gyakorolt karos hs -kal
Nem kivelven a manapsag divalos
minden-digl-csak-a-jatek-hianyzik
trendet, a patinas ceg sorra jelanteti
meq a szinvonalas géemeket. Ebbe
a sorba tartozik a Darker Is

A jaték torténete valami olyasmi
hogy egy békés civilizaciot megta-
madiak a nagyon gonosz, valamint
erdieljes technikai félénnyel rendel
kezd szomszédal, és csak nehany
héisigs pildla kepes vellk szembe
szalini Grkompbdl kialakitott “vadasz-
gepen”. De ha mar egyszer ellen
lunk, akkor meg sem allunk a
Halonok (Gk a gaz ellen) fovarosaig
porig wml-m]nk azil Is. Addig azon-
ban igen sok megprobaliatason kell
atesnink.

Maga a jaték leginkabb az akaio
kategcriaba sorolhato, bar vannak
benne bizonyos szimulacios elemek;
kb. annyira tekinthetd szimulatornak,
mint mondjuk a Comanche. Az
egasz vilag veklorosan van megva-
I6sitva, minden fillezett poligonakbol
epdl fel. A lerep alapvetoen sitét, ez
lehetGsagel ad fenylorrasok alkalma-
zéasara — ezt a leladalol a kesziték

kivaldan oldottak meg. Az objekiu-
mok szép részletesen meg vannak
csindlva, a kGzeliek shade-eltek. A
robbanasok mas elven mennek, azt
érdames megnézni. Az eddig leirtak
ellanére az engine villamgyors, 486
on gyénydrd finom a mozgas, de
386-on is remekil jatszhato. A jatek
IehetGségeit remekil bemutatja a
demo A Giimpse Underground cimii
resze

Par sz6 a kezelésrdl:
A meglelel nehézségi fokozat kiva-
laszt utan a levegtben talaljuk
magunkal kis kompunk fedélzetén
A kezelobillentyuk
- 'Kurzor fellle': Ddlés elGre/hatra
- "Kurzor balra/jobbra”: A gep donie-
s&, tordul
(Az Irdnyitas egyébként egerrel és
joys :|c:i<|-\el is megoldhals.)
Spac Tiizel az 1. fegyverrel
Al': Tlizeles yvarrel
- 'E": A motor ki solasa
Enter’. Egy el adhatunk a
molornak, egy bankot felha :
az energiatartalekbol. Osszese
5 bank van, indulaskor mind fel-
toltve.
1': Hagyomanyos pukkanto kiva-

bél a géplegyvemek felal mag,

A perspektiva egyre sotetebb és sotétebb (mar ezek a

vodrok sem tudnak jobb kedvre hangolni)
T

Uj és hasznalt szamitastechnikai

berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvé és

leselejtezett késziatek nagy

1 valo meg

COM PUTERB()NT() Hasznalt, mikodo cumpuierek"'

267-9560

Cim: 1072 Budapast, Klauzal u.32. Tel.: -
Nyitva: HetfG-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h

Varoska zarora utan, (gep)madartaviatbol

fordulaskor a iGvedékek a gep-
hez képest ellenkezd iranyba
repiinek.

': Az ellentates jranyd csizli va
lasztasa 1. fegyvermek. A ldve
dékek it az eld6zd tokdrkepaként
mazognak, azaz minél inkabb
fordulunk, annal jobban tartanak
a kavicsok a fordulds iranyaba

T A2, fegyver egy celkdvelds ra-
keta legyen. Kezdetben csak

gyiajia raketank van |\.'1IU[E']

atuk az elle 1 2]

célkereszibe, 1 s Utan ara

kéta megprobalia az utvonalat
kivetni, Ha a masik gép halada-
siiranyunkra kb, mardle
mozog, akkor szinte biztos
melflé megy,
Cirl’ TrJ(T::;Un nyr;nwct valamely
kurzorgomb meilett, az adotl
gomb ‘erejét’ allithatjuk igy be.
BackSpace': Fekek. Nem sok
hasznukat lattuk
- 'Escape’; Kilépas a jatékbdl. ‘'Q’
megnyomasara tenyleg kilép
bkant tovabbmegy

: Pause

Caps Lock’: Ha be van fogva egy

ellenfal, | a gombbal ool
hetjik a calzast

'.": Zoom a kils6 nézetekben

“FT Valtogatas nézetek kizon

F9': A részletesseq allitasa
- "A" Ha nyomva tartjuk, & gep igyek-
szik 1artani a magassagot
‘' Joystick inicializaldsa
- "M A ldvedak-nézdpont allitasa. Ha
bekapcsoljuk, akkor barmely
fegyverrel toreno zeles utan a
“kamera” a IGvedakel fogja ki
valni, amig az “eletben van”.
Ha az iranyltast egyszer sikerdl
megszokni, akkor nagyon kényel
mesnek erzi az ember (kilontsen
egérral és joy-jal), viszont probléma-
kat okozhalt a jatek nehézsége. Egy-

részl, mint az iranylasbél kiderdl, a

sebessegunket egyaltalan nem allit-

nd

(=]

. hogy

hatjuk tetszdlegesen, masreszi ele-
gendd egy Ulkdzés, és vegink. Az
allensages lovedekekal valamiveal
jobban birja a ropcsi, de itt sam ro-
zsas a he

zeben tabbr
k a D«ukr-nni

ONOSIs I'U|d]
donkeppen kitett m a6rt, &3 mond
hatnank, hogy c lovabb, ha
nem Gk maguk lennének sajat ma
guk marceai

Bryan

.Mln. Config.: 386/33,

4MB RAM, 2xCD-ROM,
SB/GUS/Adlib

Arjegyzékiink a FAX-bankban: Tel.; 180-8611 Kod 14862 TONE (zemmodban

H.F.H. Kft.

Nyitvatartis: h-p: 9-1Th-ig

1081 Budapest, Légszesz u.d.
Tel.: 06-30/426-491, D6-30/405- 175

o

Jatékok CD-n!

Tornado: 1.300,- Ft, Grand Prix: 1.896,- F1, |
Warcraft: 5.979,- Ft, Inferno: ?192 Fl

M#raknﬁFA—lnem»-‘ i

™ Hasznall szamitogépek
adas-vétele!

A hasznall szamilogep

J erlekének beszamitasa

vasarlasnal!

Gol) 6220



Jo estét, jo szurkolast kivanok!
Ezen a héten ig 0f lorduld volt az
NBA-ben, ami elkepesziden izgal-
zacsapasokat hozolt. Saj-
nos ezekrdl mast marhara nem lesz
s20, viszont a téma irant eérdekiodok-
nek tudjuk javasoini a kedd éjszakai
parkolast a TS Sportgarazsban.
Ehelyett most streetball lesz, amit
jeten esetben nem az Adidas, hanem
a Digital Pictures fog szponzoralni —
mar amennyiben kild nekiek egy
tisztelatien paldényt az U jatékabol.
(Ha nem kild az se kilonostbben
nagy baj, mern nem maradiok le sem-
miral...} A DP arrol hires (vagy in
kabb hirhedt) Uncle Sam faidjén,
hogy az eayik leanagyobb konkur-
rencial jelenti az American Lamer
Games jatéknak alcazott CO-mozi-
jainak, amelyekben néha lahet I6ni,
mar amannyiben ezzel nam zavar-
juk az aktualis filmlejatszast. A DP
valamennyivel szelidebbre veszi a
figurat, mert van nehany olyan ‘inte-
raktiv mozija’ amelyekben nem I6ni
kell. Na jo, mondjuk oft van a
CORPSE KILLER vagy a NIGHT
TRAP, amiben 16ni kell — na de van
olyan is, amiben nem kell [6ni. (Itt
maost kicsit leragadtam ennel a lGval-
dozds 1émanal, de aggodalomra
semmi ok: mindjart kibontakozok.)
NemiGvis' paldaul a KIDS ON SITE,
amelyben egy epitdipar szakmun
kas hanyatolt sorsat kiserhetjik vé
gig, vagy mondjuk 8 SLAM CITY,
amirél — barmennyire is nem derilt
ki az eddigiekbdl — ezt a cikket pro
balom megirmi

Itt egy streetball-jatekos szerepet
fogjuk alakitani, akinek szlletesekor

a kedves mama az Ace nevel ajan-
dékozta, és nomen est omen-alapon
az a lixa ideaja, hogy megnyerje a
varasi streetball-bajnoksagot.

Az elzd kellemes meglepetés ak-
kor ér, amikor fel akarjuk Installaini a
programol — ugyanis nem kell fei-
installaini: direktbol fut a CD-rdl, kd
vetkezésképpen kimarad az aletlink.
bél a config.sys file-unk szokasos
ionkretétele. (Ha jol szamoltam, t6bb
kellemes meglepetés nem is lesz.)
A program inditas utan szépen kor-
benéz, hogy mi a helyzet hardware-
Ogyben, és a meglevd kiimyezellel
gsszhangban Inditja a jatékot. Ez
mondjuk egy valamelyes falhaszna-
IGbarat fatéknal magatd! érielodd len
na, de a . keszitok a sok gyonyor
sallang mellett rendszarnint meghaled
keznek arrdl, hogy ha az egyszen
lama felhasznalé mar sulyos
sriotyinkakért megvette (7! — Hook
kapitany) a miviket, akkor nem
azzal akarja az Ores perceit kitdlie-
ni, hogy helyet gyartogat a kiltinféle
extra igényeiknek. Azl azart tegylk
hozza, hogy a Gravisem cuccait
csak hozzavetGlegesen talalta el a
SLAM CITY, és ez javitas el6H nami
kerregest eredményezetl a szove-
gekben — de figyelembe véve, hogy
mennyi néger bukikan fel a keper-
nydn, ez akar stilszerd rappelésnek
is felfoghaté...

Az intro kabeé 4-5 percnyi moziban
izelitdt is nyujt beidle. hogy milyen
jatekra’ is szamithatunk: a képer-
nydn megy egy film, amiben hol az
eqylk, hol a masik jatékos hajintja be
a labdat a kosarba (vagy mellé). A
teljes képemyos videolejatszast ket

Megro, a Har Lemmings sztarja, hiaba védekezik

sajat szabadalmazasu technologia
segitségavel biztositjak, amelyek
nagyon szép neveket viselnek, de
most épp’ nem jutnak eszembe, mert
areklamflizet beasetl az asztal ala

Tér|lnk ra a nagy ‘feladatra’, azaz
mosl |&n a teljes megoldas, A
streetball-bajnoksagban négy mezai
ellenfelink leszen. Na, meg egy pro-
fi. Utdbbi esetleg ismerds lehet azok-
nak, akik tudjak, hogy a Chicago
Bulis nem Al Capone barat kiire —
Scottie Pippennek hivjak ugyanis ezt
az utolso iletot. Nem tudom, mennyit
fizethettek ennek az Griembernek a
szerepléséart, de asszem az dveg
betétek visszavaltasa még nem fa-
dezte a kiadasaikat. Persze valahol
megértem, hogy megprobaltak egy
ilyan népszerl sztart megszeraznia
jatékhoz: valahogy el kellett adni ezt
a produkciot. (Ezzel az erdvel ma
gyar ceégek is csinalhatnanak ilyen
sportjatékokat, mondjuk HUNGARY

S TURKEY cimmel. Jobb clickre
Kiprich elesik. Bal clickre ugyancsak.
Barmely clickre pedig rekiamal. Biz-
tos nagy siker lennat)

A'mérkiizés’ annyibal all, hogy hol
az ellenfél, hol pedig szerénysegink
tamad. A kurzornyilakkal kbrdziink
jobbra-balra a palank eldit. Ha mj
jatszuk a tamadot, akkor a fel nyilial
ugrunk lel, és a labdat akkor dobj ik
el, amikor eleresztjik a billentydt. Ha
rassz (itemben adjuk el0 a dolgot,
akkor az ellentél természetesen blok-
kolja a dobast, és & kivetkezik ta-
madassal. Védekezésnél ugyanigy
blokkolhatunk mi is, a le billentydvel
pedig labdavezetés kbzben lehet
megprobalni szereinl az ellenfelet
Gondolom magatdl értetdik, hogy
az egymas utan kovetkezd ellente-
ek egyre jobb képességlek. A be-
dobott llletve haritoll tamadasck
alapjan novekszik/csokken a res-
pektink, amely alapjan 0 ellenfsl
kapunk — mar amennyiben meg-
nyerjiik a jelenlegi ellen a merkdzést.
Aki akar némi kdnnyitést, az az el-
lenfél kivalasziasa eldtt beugorhat az
OFTIONS-menube: ift a tréning-mo-
dot bekapcsolva a jatek kizben se-
gitseget kaphat az ellenfél gyenge
pontjairdl, beallithatja, hany percig
(vagy pontig) tartson egy talalkozo,
sth. Manet kdzben nyilvanvald, hogy
tobb specialis dobasiajta (‘pincér,
zsakolas, stb.) alkaimazhatt — de
ezek éppen az adott helyzettdl Gag-
nek, szoval majd mindenkl menet
kbzben kiprobalja maganak.

Nicsak! Tejeszacsko legyek, ha ez a kevéssé
joképi gyerek itt nem a Scottie Whisky a Chicago
Booze-bol! Szoktam latni a Shortdarazsban...

Na, ennyi volt a "elj leiras. A
jaték vizualis &lmeénynek nem rossz,
mar csak azert is, mert az egyes
akciok kozott egy csomao intermez
zovan (a lanyok bedumalnak a ne-
z0k kozal, az ellenfelek hecceinek,
stb.). A gond az, hogy a jatekral or-
dit, hogy valamilyen jatékiermi gép-
Gl irtak at szamitdgepre: pontosan
azt a tipust képviseli, amibe az em
ber neha idéibltes cimen beleszor
par huszast. Egyszer — de szami-
tdgépes jatéknak szerintemn teljes-
seggel alkalmatlan, Nemcsak a ja-
ték tipusa miatt, hanem mar csak
azért is, mert teljes kapermyds video-
fejatszast élvezhetden megoldd
hardver azert méag elég kevéske van
kis hazank otthonaiban.

Caak fanatikus kosarlabda-rajon-
gok vagy csokdnyds nyerni vagyok
birhatnak ki vele hosszabb iddt. A
Iegklasszikusabb marhasag a vége-
re maradt: a |&ték négy CD-n jelent
meg, nyilvanvaléan szem el tart-
va a kedves jatékos megmozgata-
sat is — holott az egész cuce, ugy
ahogy van, béven raiért volna egyre
is,

Kidlja Jend

Min. Config.: 486,
8MB RAM, 2xCD-ROM,

SB/GUS/stb,

Gol) 6221
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1982-ben |elent meg az elsdé
UltraSound kartya, és igen gyorsan
hihetetlen nepszerliségre tett szert
Az ok egyszeril: dra kb. egy kalego-
riaba esett a Sound Blasfer kartyak
araval, viszont kdpéaaségei messze
feliimuljék az SB-k (az
AWE32 csak késSbb [elent mag, és
lényegesan dragabb). Flaadésul az
) kartya Sound Blaster-kompatibili-
tassal is dicsekedhet, mint az dvid
idd alatt kiderdlt, inkébb szégyenkez-
het, mert a szoftveres emulacio fi-
noman fogalmazva I8 siralmas, ki-
londsen az FMeszintetizator eseté-
ben. A médszer elég nevetséges: az
emulatorprogram elfogia a
portirasokat &s olvasdsokat, és fel-
dolgozza tket, A portkezelés elfoga-
sara csak vedelt modban van lehe-
18séa, igy ez dltalaban EMS hasz
nalatat 1alenti Sebaj, mondana az
egyszeri lelhasznald, ot csicsdl a
GLUS mellett egy Sound Blaster is a
gépben. majd hasznaljuk azt..

~ Hat jtt kezdG6dnek a problémak

A digitalis hangokkal nincs baj, de
az FM-nél sajnos a GUS radl az
AdLib portjara (388h-389h), igy a
Sound Blaster (vagy AdLib) haszna-
lata kissé problémas lesz

Az UltraSound masodik nagy
baja a memadria. A kartyara felt
memaoria nagy Gtlet, de az 1 MByte-
os limit kissé szdknek 10nt mar.a
kartya magjelenésekor is. Sajnos, a
bévités nem olyan egyszer, ugyanis
a GUS kidzponti chipje, a GF1 csak
20 cimvonallal rendelkezik, igy a
cimzés felsd hatara 1 MByte.

A harmadik baja GF1 sebessé-
geével van, A kirtya reklamjaban
ugyan 32 csatorna €8 44,1 kHz-es
lejatszasi frekvencia szerepel, de az
sajnos egyltt nem igaz: a 44,1 kHz-
et csak 14 csatornaig birja, a csalor-
naszam novelésavel csdkken a frek-
vencia, 32 hangnal mar csak 19 kHz
(1) tehet. Valamil [avil a helyzeten,
hogy a csalornak politénok, iny eqy
akkord lejatszasahoz elég egyet

& 155 B

hasznalni

Roviden s leegyszerusitve ezek
azok a 16 problemak, amelyra a
Gravis-nek megoldast kell talalnia
ha még jobban glére akar 16mi a
kommersz placon. A kommersz pi-
acon, mert a GUS & legnagyobb j6-
indulattal sem nevezheld profl kar-
yanak

Tavasszal mar igertek egy uj kar
tyat, de errdl egyelre meg ninocs hi-
runk. Szintén @vasszal jelentmeg a
GUS Ace, amely léimegoldast kinal
a fent emiitett problémakra

Az AdLibbel vald Geszeveszést a
legcelszeribb modan oldottak meg
van a kartyan egy jumper, amivel le
tilthatjuk az AdLib-emulaciol

A masodik s harmadik probléman
csak akkor segit a kartya, ha mar
van egy GUS vagy GUS Max a gép-
ben. Ezek mellé ugyanis az Ace be-

RASOUND

= Ny

Al

tehetd masodik kartyskent, igy a ma-
ximalis mam .-r..ml-. dsszesen 2
cel jatszhatd han-
’L "4\.n'edn-=hhe‘

il M.‘)g;yuror
anyagi vonzal seim lebe-

Go-digitalis atalakiton ki-
{ US 8-bites konvertere
kz{;:nz nevelsegesen hatott az egyéb-
Ként 16 bites kartyan, a GUS RMax-
nal pedig kiderilt, hogy a 16-bifes
igazan igény,
ax-ban bemutaloft sze-
U mixer sem szarepel
n. Van viszont egy beme-
és az erre csatlakoziaiol
jelet a kartya automatikusan rakever
a sajdl kimenatére. lgy lehel hatha-
165 egyOnmikddest kialakitanl a
GUS Ace as egy masik GUS, esel-
leg egy Sound Blaster kbzott.

A GUS Ace alapban 512K memd-
riaval rendeikezik, ezl egy Gjabb
512K-s modullal bévithetjok 1M-ra a

netiink,

Bovebb informadcié:

PIXEL Multimédia Kft.

| 1055 Budapest, Rakéczi u. 13.
| Tel.: 266-6059, Fax: 118-6651

1A GUS Max, A modul araam
kérdl mozog, igyhogy erésen meg-
gondolandd..

Kevésbé fontos vallozas akéﬂya
mérete: nem hosszabb a buszesal
lakozonal. Elég szép ered

Hat ezek lennenek a GUS Ace U
donsagai. Nem sok. de elég kéinyss
pantoken nylitak bele az eredell
tyaba, most elég jo vételnek mit,
varhat6an elég sikeres lesz aplacon.
Elképzelhetd, hogy a Gravis egy ks
csit még pihenteti az uj kartyat, iogy
az Ace hozzon nekik ndmi hﬂkam.

Végezetil egy aprosag a GLISS
amit valészinlleg sokan nemm*

Ismert tény, hogy az UltraSoun
minden hangot 44.1 kHz-an (llistve
14 csatorna (616t a csalornaszam
altal meghatarozott maximalisfrek-
vencian) jatszik le. Ez idaig ﬁ@‘h(ﬁf‘
donsag, ugyanaz!t a linearisi -
laciot csinalja hardverbdl, ai \a
modplayerek Sound Blasteren mﬁ-
veresen valdsitottak meg, Ez tefme-
szelesen csokkenti a processzorn ier-
heit. A lentos az, hogy az Inlerpola-
ciot MINDIG 16 biten csiralja. Ennek
jelentSségét lassuk egy példan ke
rasztil:

Van egy 11.025 kHz-es, 8-biles
hangunk. Ha ezt beadjuk Im
nak, akkor minden két mi m
tovabbi harmat illeszt, ezek nagysa-
ga olyan lesz, hogy szépen fellép-
dellink (esetleg le) vellk az elsd min-
tatal a masodikig. Ha a két minta
kbzOt pl. 1 a kildnbseg, akk ,B-bi
tes interpolacio esetén csak 4
Ieptink falfelé (lefelé), viszont 1
ten ugyandgy meglesz a 4 w
Természetesen re varjunk a 18-k
tes hangokat megkdzelitd minose: |
get, de a hagyomanyos 8-bités han-
gokhoz képest lényegesen jﬁbﬁ
eredményaink lehetnek

Most akkor tényleg vége. Varjuk
szeretettel az Oj LIIrraSaundﬂts
amelynek valdszinidleg ismét
hihetetlenil szeréeny nevet
kitalalni...
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Es Isten monda vala: “Latvan az
emberek hatartalan g\rarlol,aqal
megteremtem a CD-1."

Aztan a fotelban hatraddlve egy 10
nagyot rBhogott — léven szlletési
rendellenessegkent rendelkezett egy
csoppnyl szadizmussal, Természe
tesen nem kizvetlen modon teremté
meg eme torzszilemenyt, mivel ek-
kora szadizmust még az Istenek ta-
nacsaban sem neznek jo szemmel:
megkrealva néhany imposzion (ne-
vezzik Philipsnek és Sonynak dket),
teljesen tiszta maradta keze és még
a showt is paholybdl élvezhette. Az
isteni alkotast kbvetve par év milva,
az imposztorok hada megmutatvan
a foldi halanddknak csodas talaima-
nyukat, oly mértéki lavinat inditot-
tak el, hogy azt még Isten is csak a
legperverzebb almaiban remélhetie
(Parsze kbzben 8 sem tétlenkedel,
serényen osztogatia a rosszabbnal-
rosszabb parancsokat. llyenaket
mondott példaul, hogy "Legyen mul-
timadial”, meg hasonlok.}

Most, szdanalmas porhivelylnk-
ben tengetve életinket, érezhetjik
csak igazan aldasat ennek a
genezisnek, mert a két kreacid lo-
Iyomanyakent az eldbb megnevezett
gyartd (ponlosabban mindkettd)
1886-10! egy kolosszalis fejlesztes-
be fogott, amely manapsag mar leg-
inkabb egy jol szitualt darazsfeszek-
re hasonlit.

1986-ban — mikor mar a CD igen
csak létezett — a Philips Gjabb fej-
lesztésbe vAgla fejszejel nevezele-
sen a CD-i, azaz a Compact Disc
interactive megaiknl‘maba

Maga a CD-i egy teljesen j lemez-
formatumot igényelt {igen, lemezfor-
matum}, mivel ez ldaig csak a Red
Book specifikécio I&tezett. Ez utdbbi
az audio CD formétumat irta le (ECC,
EDC, DATA, elc. elhelyezkedésal
egy sectorban)

Tudvalévi, hogy az interaktivitas,
egy muitimedia ‘szakszo’, mely egy
program vezérlési intelligenciajara
utai. Valami olyasmit értenek alalta,
hogy ha én mondjuk egy mozi kiz-
ben azt akarom, hogy az akiuélls al-
lapottél mérten, az 5, masodperctdl
sreretném lovabblolytatnl vizualis
glvezkedesemet, akkor az mind-
Gssze egy clicket igényel az egérrel,
és akaratom depedenciajaként a
program mans onnan folytatja a mozi
lejatszasat. Nos, ha mar szé esetta
mozirdl, mint a multimeédia szerves
részerdl, akkor kiinnyen elkepzeihe-
4, hogy az éppen nem mas, mint egy
Red Book kompatibilis felirassal ren-
delkez6 CD, amely nem Igazabél tud
mas adatol tarolni, mint raw audio,
(képtelen esatleg code-ot, vagy kep-
informacidt taroini.) Ezt nevezik
ugyebar "multimédianak”... Persze it
nyugodtan lehet vitatkozni, hogy mit
ériink ez alatt, de részemrdl azt tu-
dom mondani, hogy ez csak egy di-
valszd, amivel egy applikacio eladasi
paldanyszamat akarjak ndvelni.

Teit-mih az id6, 65 1992-ben a Phi-
lips bejelentette magat a CD-l forméa-
tumot, mint agy teljesen O rendszert,

ami egyben dnallé lemez specifika-
ci6, s mint a jovi otthonainak univer-
zalis szorakoztalo eszkdzet. Akar
csak régebben az audic CD-hez, a
cég ehhez is kiadott egy kdnyvet: a
cime Graen Book, és ez tartalmaz-
za a lemezformatum, valamint a le-
jatszaval (Nam szamitogep!!!) szem-
ben tAmasztott kivetelményekat

Valdjaban ez a lejatszd nem mas,
mint egy sajal operacios rendszer-
rel megaldot célgép, melynek input
eszkoze a mouse-tol a taviranyitoig
terjed, a hattértaroldja pedig a CD-
vel ekvivalens. Ismét lahet azon vi-
tatkozni, hogy miért nem neveziem
szamlidgépnek, holott meglehettsen
atgondolt architecture, tovabba meg
komaoly operacias rendszere |s van.
Szamomra tdl kevés a vezérlési le-
hetdseége, hogy szamiidgep legyen
és maguk a fejlesztok Is a popularis
réteget iranyoztak meg vele, sem-
mint a 15 fokra légkondicionait sza-
milékézpontokatl. (Személyes ta-
paszialatom, hogy egy filmszakma-
beli vago a digitalis AVID rendszert
— amalynek alapja egy MAC — nem
tekinti a kenyerat jelentd szamitG-
gepnek.)

Ez idaig mind szép és |0, de kér-
dezheti az atlagember: mire j6 ez az
egasz? Nos, nem kell sem monitor,
sem szakismeret és egyéb navalya
ahhoz, hogy egy, a napi munkaban
megfaradt (teszem azt, nem informa-
tikaval foglalkozd ember, mert ki hin-
na(!?), ilyen is van, még...) embar
midén kikapcsolodasra vagyik, &
vezhesse a szamitastechnika els-
nyelt. Hazameaqy, betesz egy Vival-
dit (vagy Tankcsapdat) a lejatszéba,
aztan meghaligatja. A gyermeke is
nami kinnyed szorakozasra vagyik
(CyberPunk egy vilag ez, a retekbe),
jatszani szeretne, nagy es csinya
bacsikal szeretne kinyilfanmani a ki-
csi, de rendes pasival, O is berakja
a CD-t, majd a Tv-n teljes képermyon
futva, kUszva, szaladva, maszva csi-
nalia ki, a Siliconon rendereit, és
MPEG-ben tarolt csavokat,

Hat persze, legyinthetnénk, ezt ma
mar minden PC tudja. De milyen
aron? Itt nem csak a credit mennyi-
ségre gondolok, amit e kell parkaini
egy PGCoért, hanem arra a minima-
lis ismeretre (néha nem is oly’ cse-
kély, mint hinnénk), amely az Gze-
maeltetéséhez szikséges.

Ha megkérdeznék valakit, hogy
milyen mindségben képes egy PC
lejatszan egy MPEG-e! (akdr hard-
ware-gs (lon), akkor ugyebdra leg-
tobben azt nyilatkozzak, hogy: “Tok
kawl, anyam hasaban nem lattam
liyet!” Enerre inkabb azt favallanam,
hegy mielétt még valaki hasonlo ki-
jelentést tenne, nézzen meg CD-l
platform alatt egy MPEG-at. A kii-
lénbség mar-mar irritald, természe-
tesen a CD-i javara.

A kovetkezd kérdés, ami most fel-
meril: &n arrdl midrt nem hallottam
még? A tényeket sajnos nem lehat

eltitkaini. A Philips aidmrabamm
(bocsanat, dalgy\mn] hogy yly
naccérien meglervezett

Ein

1nd

entsteht

A C.h.ild is Born

PHOTOGRAPHIERT VON LENNART NILESON

egy elképesziGen rossz marketing
politikéval kiritett. Az eredmeny: alég
kevés eladott CD-i, sét, az is lehet-
séges, hogy a Philips-et kidtik a nye-

regbdl digialis video terén, vagy akar
a PC-k multimédia gépkeént vald
emlegetasavel. Ez utobbi plane in-
gerld lehet néhany ember szemeben

ugyanis a multimedia nem abbdl all

hogy szép képeke! és gyors anima-
citt le tud [atszani a gép, hanem ab-
bal, hogy egy adott vason (melyet
képessegei alkalmassa lesznek a
multimédiara) egy jol megtervezett

pontos metadikara apils programot
futtatlunk. Végiggondolva az utolso
allitast, ilyen program azért joval ke-
vasabb létezik, mint amilyen tHmsny-
telen mennyiségre raragasztjak ezt
acimkét. Sajnos a Philips van annyi-
ra vasmarkd, hogy csak az altala el-
lenGrzatt és jovahagyott applikacio-
kat lehet kidobni CD- ala.

Pedig elényei jocskan vannak a
velglytarsakkal szamben. CD-i alatt
nincsenek olyan probléméak, hogy
jaliiii apu, ezen a CD meghajton nem
fut a doom, mert 50x-es sebessegld
CD keli nekl, lassu ez a VGA, meg
nem Pentium és kolonben s, abbol
is 4 procis, asszimetrikus rendszer
kell, 50G hattértarral... Bitrdl bitre
specifikalt szabvany hatdrozza meg
a kérnyezatet, amelynél egy arva
tranyéval sem kivanhal tébbet az
applikécio (elviekben...).

Adott ugyebar egy CD amire 670
Mega kérOli adat rafér. Mondjuk a
program kodja ebbdl elvisz 200K-t
(j6. akkor 1 Megat, most mindenki
boldog?) és még mindig marad va%y
600 Mega (a tobbit elviszi a Tabla
Contents (TOC), Lead-in, Lead-out,
Fixing rész), Ha Ogyesek vagyunk
(marmint a lejleszttk), akkor erre a
tobb, mint fél gigara ranyomhatunk
vagy 70 perc videdt, hanggal, ami-
béi a csoda az, hogy olyan mindség-
ben, hogy egy VHS video lejatszd
sirva fakadna, ha latna, meg persze
halenne kénnycsatormaja. Vagy fel-
rakhatunk mondjuk csak 30 min. vi-
dedt, és a tibbit felhasznaljuk RTF
file-nak (késdbb infa), de akar felvi-
hetiink audio tracket is (ez nem nagy
1alaimany, de az mar igen, hogy min-
den egy eszktzon kereszill jon ki,

nem kell kabelezni, fovabba az audi-
ora meg rais tud mixelni a CO-i).
Kicsit reszletesebb Infok

A rendszernek sajal képformatu-
ma van, amiben egy 384x280-as
kép, természetesen true kalor, mind-
dssze 100 kilobyte-at foglal el Ming-
segromias az eredetihez képest per-
sze tapasztalhatd, de ez egy kize-
pes mindségl Tv-n szinte lathatat-
lan marad, A formatum neve DYUV
(aki rendelkazik néml videds isme-
rettel, az azonnal latja a harom kom-
ponens nevat: YUV). Az elkodolas
kicsit hasonlit az Amiganal haszna-
latos HAM-ra. Ezenkivil még van-
nak a CLUT (Color LookUp Tabile)
tipusi képek, amelyeken inkabb a
program vezériéséhez hasznalatos
keépi informaciol szokas tarolni.

Ha nem Red Book audio tracket
hasznalunk, akkor az audional ren-
delkezésiinkre all haromféle forma-
tum: A, B, C. Természetesen mind-
egyik formatum tomoritett és hard-
ware-as dekodola aramkdrrel rendel-
kezik, It a 1omérgetésnél nem kell
semmi extrara meg naplénytettre
gondolni, pusztan egy ADPCM
aramkir van benne. A hangmintak
16 bitesek mindharom esetben, A-ti-
pusl letdrolasnal 44.1Khz, B-nél
37.8kKhz, C formdtum esatében pe-
dig 18.9Khz mintavételezéssel. Sza-
mamra igen megdébbend dolognak.
hatott (pozitivan), hogy a Philips ba-
tyo azt mondta: "A narrélor hangja-
hoz nam kell d4khz, az felesleges
pocsékolds.” Nos, igazuk voll (me-
gint csak egy szimpla Tv-n hallgat-
va), mart csak alig hallhats forzitas
jelentkezik, melyet képesek vagyunk
aneézd (il hallgato) szamara elfin-
tatni az esemanydls programiglépi-
léssel,

Még egy fortos megkbtés miatt
kellett Wmaritést haszndini az Gn.
Assetsekhez. Egy standard CD se-
bessége ugye 172.26 Kbyte, Nos,
ebbe a savszélességbe bele kell
zsufolnl ugyebar egy hangot egy.
Képet (most még MPEG nélkill) és
néhany vezérld byte-ot. Hanem Mn-_
ne omarités, akkor egy szim
320x200 kép truekaidrben sem
ne bele. De ha éppen beleféme, ak-

Gol) 6223



kor is hol maradna a hang, amitdl
mozi a mozi? Slideshowra még eqgy
Kodak PhotoCD is képes.
Korabblakban szo volt egy bizo-
nyos RTF filelormatumrdl. Nos, sem-
mi komolyabb dolgot nem amiilenak
meq a szektor elhelyezkedésrdl sth.
csak annyit, hogy latni lehessen a
nagyszeru filozofiajat a rendszernek:
Van kép, van hang... Ezek kilén
fabatkat sem émek most a mi sza-
munkra, szeretnénk Gket szinkroni-
zdltan lejatszani. Amikor mandjuk a
narrator levegdl vesz, akkor pelda-
ul jo lenna, ha bejdnne egy kep, és
mondjuk a buttonok lecserélédna-
nek. Megvagjuk a hanganyagot, mert
ugye minden normalis MM lejlesz-
tés soran (mar persze, ha lehet bar-
miféle MultiMedia normalis), megraj-
zoltatjuk a galyazo gralikusokkal a
képet, és ekkor minden Asset (CD-i
terminolégiaban ez a gydjténeve a
szovegnek, képnek, hangnak) ren-
delkezésinkre all. Windowsban
ugyebar valami fanmtasztikus szilés,
ha szeretnenk akarcsak egy AV file-
t normalisan lejatszani. Tul sok CPU
idéit eszik, nem SCSI-s CD meghaj-
tank van, és meég csak nem is DMA-
s, aztan hol akad, hol nem. Raada-
sul még csak nem is lehet a prog-
ram szamara ertelmezheto vezério-
pontokat elhelyezni az AVi-ban...
CD-i-nal ez joval baratsagosabban
fest: kell generaini egy Gn. green file-
t, ebben a képek vannak lelsorolva,
aszekvenciaban levd audio file(ok),
valamint az egyes képek elhelyez-
kedése iddben. Ha a script kész, la-
het generalni az rif-t (RunTime File-
1). Mikor a CD-i alatt elkezdjik lejat-
szani az RTF file-t, néhany dolgot
megkap a fejleszio segitségképpen.
Ha az RTF file alert egy kepvaltas-
hoz, az operacids rendszer (05-9)
kap egy |elet (most csak nevezzik
igy) &s utana mar applikacio valogat-
a, hogy lekezeli-e, vagy sem. Ekkor
etudjuk kezelni a kepvaitast, kakuk-
koltaini lehet a gépet sib. Elhelyaz-
hetd katféle marker (jelzd) is a Run-
Time File-ban: az egyik az end of
record (EOR), amely egy berligz6-
dant pregramozasi stilus alapjan al-
taldban az interaktivitas pontjaiként

B Smithsonian

szolgal, ezekre tudunk ugraini lejat-
szas kiizben. A masik egy trigger el-
nevazasu ketyere, ezl is tudjuk bar-
minek hasznalni, de inkabb marad-
junk az egyszerii interaktivitas nél-
killi effectnel

Na, evezzink sekélyebb vizekre:

Maostanaban nagyon felkapott
tema lett az MPEG, ki tudja miért,
mar az MTV (Munkanélkili Tuskok
Vegyesbrigadja) Is MPEG kodolva
sugarozza adasat. Az alap CD-i
nem tud MPEG-gt lejatszani, ellen-
ben kaphatd hozza egy kartya 30-
35.000HUF kordl (bar utolso ertesi-
Iéseim ota infidlédott a forint), amely
valos (1) PlugPlay képességgel ran-
delkezik. Apuci (mar megint) haza-
viszi a kartyal, amit a sarki markst-
ben vasarolt, ezt a kis 2.5 centis la-
pos dobozt beilleszii a gép hatolda-
lan kialakitolt vajatba és maris (1) éi-
vazheti mondjuk a lagujabb szexfilm-
jBt. Semmi jumpareles, csavarozas
hegyek...

Eredetileg a Philips nevéhez flz6-
dik az MPEG specifikacia is, Altala-
ban sok tévinfo terjeng rola, tehat
akkor egy keveés vakitas ebbol Is:

Az MPEG 1-et az ISO 11172 szab-
vany specifikalja. Ez némi adatvesz-
teéssel dolgozo algoritmus, ami a keép
bizonyos részeil kidobja és ‘behe-
lyettesiti’ egy algoritmussal, ami le-
het peidaul mozgasveklor, vagy va-
lami hasonlé nyalanksag. Ehhez
sziikségeltetik egy baziskép (key-
frame), amibdl a folyamat a késdb-
biekben derival. Ebbdi kiderdl, hogy
az algoritmus nem adja vissza az
eredetinek megfelels képet és a hoz-
zalartozd mindségel. Ha valaki na-
gyon el akarja jatszani a sasszemiit,
akkor eselleg aszraveszi a mindség-
romiast, de még igy is bivan leking-
zi a sima lengyelpiaci videdkat. Al-
talaban a képl informacid emészli fel
a legtébb taroldkapacitast, igy az
audio csalornara mindossze 224
Kilobit savszélesseg marad, vagyis
ebbe illik belezsafoini,

A CD+i operacias rendszere vala-
mi 6si Unix-mutacio, amitél minden
ibzan életd felleszid akut vakbelet
Kap. Persze ez rejtve marad a (f)el-
hasznalo elott, nem kell beadni a Ce

kettdspontol, Az akarat megvolt , va-
lahogy megsem jott Gssze a rend-
szerfejleszid filknak a normalis gon-
dolkodas, igy biztos j& parszor csuk-
lik egy-egy bacsi, mikor egy
applikaciolejleszeld szidni kezdi a
fetmendit.

Mivel valamiben iliik fejlesztent,
adnak hozza C forditot, ill. Assemb-
ler compilert. A C forditérol valami
haromnapos tehén végtermek jut az
eszembe (ami speciele nem tejszar-
mazék). Még a standard file kezelés
sem a megszokotl unix alatti, a
codearek valami egyedit akartak al-
kotni... Hat siker(lt nekik. Nem sza-
bad a dinamikus memoriakezelést
hasznalni, nincs megoldva a
garbage collection - a fenébe!

Maga a gép tartalmaz egy 68070~
es procit (asszem), ami a 68020-nak
a tovabblejlesztése, kimondottan a
CD-i szamara. A memdria lekezeld-
se hardware szinten a szokasos
motorola. Ja, amugy négy flggetlen
képsikja van a doboznak, amit sza-
badon lehet linkelni, eldhozni,
backgroundba rakni, &s egyab nya-
lanksagok. Természetasen nem va-
lami eszemeant nagy lelbontasra kell
gondolni, hisz a TV kevés valdszi-
niséggel birma az 1600x1200-as fel-
bontast 120Hz-el, A gép hardware-
bél kepes elGallitani két képsik kizti
attinest DYUV és CLUT kazdtt, vagy
vizkereszt.

Fejlodik a CD-i, de a régen szab-
vanyba foglalt dolgok nem vattoznak,
Inkabb magan a gep felépitesén kor-
szerUsitenak: kevesebb am nagyobb
integraltsagu alrendszerek valtjak fe!
az alavult |C-kat. Nagyon érdekes
volt példaul, hogy mikor az els6é
MPEG-1 decoder-t kihoztak a GD-i
randszerhez, hires volt a gyors me-
legedésérsl, mely néha “szervi”
problémat is okozott. Egy kis idé el
teltével kihoztak a korszeriisitett val-
tozalot. amelynek dzemeltetése kdz-
ben mar nem kellett telilocsolni a
szobat héliummal.

Létezik hozza kilon tejlesz1tgép,
amiben meg floppancs is van, a hat-
laplan egy SCSI-1 csatlakozd ter-
peszkadik, meg egy emulator in,out,
elc.

Hogy van-e létjiogosultsaga a rend-
szernek? Meélyebb elemzés végett
celszerd egy piackutalo céget felke-
resni, inkabb a sajat tapaszialataimat
frnam la:

A megjelenése iddpontjaban még
csak gyerekcipében jart a multimé-
dia PC-n (az6ta sem sokat feldatt),
és akkoriban valéban nagy durranas
volt. Azonban itt is jelen volt a nagy-
szerlien meatervezell rendszer,
rossz marketing politika szindréma
(A'la EISA) és mindannak ellenére,
hogy egy popularis rétegnek szan-
tak a gepet, nem jutctt ki egy szik
kereszimetszell vilagbol. A késdb-
biek folyaman akar digitalis vided-
ként is lehetett volna hasznalni, de
ezl is elszirta a Philips. A vilagon
minddssze 1 millié darabot adtak el
beldla 1994.ig bezardlag. Persze az
1 millid sem elthanyagolhaté szam,
tehat lolyamatos fejlesztések kisé-
rik a CO-i Otjat. Ma, amikor mar csak
sznoblzmusbdl is minden normalis
ember mullimédiara vagyik (hiaba,
azt haﬂamx am‘r:»dben. h:gg az biza
sullsagot kapni a CD-I. Mindez!
szamilva, a piac mar rétegzodot és
aleg csekély lortaszelet jut ebben a

Philips egyedi rendszerének. Azon-
ban nehany cég akik fantaziat latnak
a CD-i rendszerben, megprobaljak
felkarcini. Na persze nem holmi j&-
tétemeényképpen, hanem szilard 0z-
leti meglontolasok alapjan

Az eqyik ilyen kis cég az IBM, mely
eisd nekifutdsra megprobalt kilzde-
nla CD- elien, a sajat DVI fejleszté-
sével, majd 1984 végén a COMDEX-
en bejelentelt egy periféria kartyat
dob ki a PC-re, amivel a CD-ROM-
mal lelszerelt PC képessé valik le-
jatszani az CD-i lamezeket. Ez ugye-
bar annyit tesz, hogy egy teljes
metorola procis rendszert egy kar-
tyara integraltak egy MPEG kartya-
val. Tehat egy mamutcég beadta a
derekat. A CD-l tovabbi sikere még
igy is erdsen vitathatd.

Mostanaban egyre jobban kezd ki-
élezddni a harc par konszem kozitl
Nem is maga a CD-i, mint multimé-
dias rendszer zavarja a nagyok sze-
met, inkabb a benne rejfld digitalis
video lehetSség. Regebben volt mar
eqy habord a Philips-Sany paros és
a Matsushita kdzott, szintlgy video
dgyben, nevezetesen a Bela és a
VHS szabvanyok kaposan. A VHS
joval kevesebbet tudott nem csak
szakmal berkekbdl nézve, hanem
eqgy laikus szamara is (pl. rosszabb
volt a rogzitési minGsége, nem is al-
hanyagolhatd mértakben). ENGI fig-
getlendl mégis a VHS kerGlt ki gydz-
teskent, s ma szinte mindenki VHS-
t hasznadl, leszamitva a profi felhasz-
naldkat és a stididkat. Megismétldd-
ni latszlk a versengas, hiszen a
Matsushita nem kinal tGbbet a rend-
szerével, mint pusztan egy digitalis
videot CD-n. Ellenben sokkal haté-
konyabb Gzletpolitikaval probaljak ki-
dobni és szamos mas gyarot is égi-
szilk alatt tudhatnak (mint pl. az ame-
rikal Thomson).

Mivel a digitalis videchoz kevés-
nek tinik a 670 Mbyte, ezért mind-
ket fél részérdl folyamatban van a CD
szabvany tovabbleflesztése, It ismé-
telten lats Ionnyel rendelkezik a
Philips, hisz & mar bejelentatie az (]
3.7G (ez meg a kisebbik) CD szab-
vanyat. A holland cég még elkive-
tett ket bakldvést:

1. A tejlesztékrdl probéljak be-
kasszirozni azt a pénazt, amit eldszér
a felhasznaldkiol probaltak. Kovetke-
zésképp egy normalls fejleszttkir-
nyezet, amely még nem foglaljia ma-
gaba a hardvert, magyar penzhen az
1 millio talett jar.

2. Tavaly Bacsben a Philips meg-
probélt bevezetni egy MPEG en-
codert DeltaVx néven, ami realtime-
ban prabaia letdmoriteni a video in-
formaciot. Néhany apré hibaja volt

} riban 70,000%-ba kertlt
@s mindennek tetejgbe az Gn. ese-
ménydis rame-eket hibasan tOma-
ritette le. Azdta mar kijdtek a
konkurrensek egy olcsobb, jobb
rendszerrel.

A kit cég ceatdrozasanak haszon-
élvezdje és parddntd b zGj@ min-
den bizannyal a lalkus felhasznald

lesz, aki mindig is magszah;:;gla-
col. ! , mint CD- és
lelhamm i

oldatan allok.

egyenidre a Matsushita

Bye!
Barmi kérdés, vagy szidas lenns,
j6het a szokasos cimre:

psycho@mastar.fok. hu
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Szavawémw Ft+ AFA= 50,- F
{Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek), lde- sornl-
uk azokat a hirdetésekel, ame
n pl. vaJald pt sajdt felam&n'i
Kin ragaar 8’
kmal el asra. n karasluads!
beﬂ eﬁak a!ibk lett me
Postal uluﬁnénd kare";ﬁgdedml
tafiok rnelleltcsgeknél e i
a
(zlethelyiséget). maganszeme-
lyek, egyéni vallalkozok esetében |
mg a székhelyet (vagy allando
imiet) is tel kell tintetni (141283
IKM rendelet a belfdidi reklam- és
hirdetési levekanységrdl].
Egyeb szolgaltatasok:
{a z0 nyomdaba Aarﬁla CoV-
ba bizlosan beker(l); 120,- FL+ AFA = 150,-

Ft
BOLD szedes (vastagitot! betlkkel): 50 % fei-
ar;

ITALIC ss%dss (dloft betdkked): 50 % lelar; Ke-
ret: 100 % felar
A hirdetési dfﬁeaz impasszumban kézolteknek
fteleiden kérjik leladni. Exzt kiveten a hir-
ardivegét, az egyeb szolgaltatasokra uta-
kb egyéb kﬁzlést valamint az ennek megfelels
olG fve (vagy annak
mésola!al: Ievol n a kovetkezo cimre kénjik
kildeni: COM-WARE Kit. Budapest, P1.:
1518. Figyelem! A hirdetési szdveg mellé csak
olyan . vagy asolatot io?a.dunk
el, maly Ianuséga szennl az 0sszeg belizetase
a hirdetést tartalmazo leval beérkezéset kive-
16&n, vagy az azt megelbzd 1 honapon beldl

Eladt 3865X33-as 32kB cacha alapinp (4,000, Ff),
WD BOMB-os winchester (8.000.- Fl), Commodore
1230-as @ tis matrixnyomtatd (Epson FX 80, IBM
Proptinter kompatibilis: 10,000, - F1). Cim; Branyiczky
Zsoll, 2600 Vac, Althanm u, 10, Tel.: D8-. 2? -311-508

Bélyeg

helye,
zart
boritekba
helyezve

kerjiik
elkiildeni

COM—WARE Kft.
DMPHTERS

._00 (' Uit

SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363,

1519

IDE+, 1024x768 VGA manitor, B mega (SIMM) RAM,

Super Warrior joy, gyan IBM OS2 Warp, Sound Blasier

akliy hangseorok, billentylzet, baby haz Mindez

egyben, vagy kilbn, Varom az ajaniatokat. (Garancia

majdnem mindenre van.) Tel.: (este 6 utaén) 06-24-365-
Wik

Eredeti PC CD-ROM p !
Novastorm, Rebel Assaull: 4M F1, Lost Eden,
Full Throttle, M\al. 3.500,- FI, Overlord trio(3 CD

sw): 3.000,- Ft, Asterlx, Return 1o Zork, Asgis: 2500
F1, Simtel(2 CD sw): z,ooo - Ft, Wing Comanuor
3.(4 CD): 6.000,- F1, Keszoft1, National Parks, Tewi
Win CD: 1.500,- FI, Mantis: 1.000,- FL. Valamint 7
db GD-R disk (ar|.zip) 3.500,- Fudb dron elads,
Siess, mert csak 1-1 pémm van beléle! Hivj,

Cim: Miklas, 9700
Swmbulhnhr Szt Imre Herceg ut §5. Tel.: (94) 323-
274 - egész nap.
Eladd 1 db. 3865X alaplap + ATl

TT4F tor
Elads o agy 3865X 33MHz-as alaplap 0 Mb RAM-
matl. Tel: (06-56) 481-595 CzHra Zoltan
38B0X 40MHz + 270MB HOD + 4Mb AAM « 14"
SVGA LR monitor + 512 Kb VGA » 1.44 FDD SB 20
hangkartya + hanglalak + egér + 20 db lemez. Ar
130.000,- F1. Tel - 227319-474. Szabé Barnabas
Eladd egy MEDIA MAGIC 16-08 hangkdriya
(kompatibilis S8 PRO2-vel (B bites, sxiere) - 16 biles
CO lajatezas), Hozzs eladd egy ‘nagy’ fefhaligats. Ara:
11,000, FL Cim.; ifj. Ivanics Endre, 7632 Pécs, Nagy

I L. 60O
Féleg demok,

WONDER SVGA momwrw:rzerlﬂ 512kB RAM-mal +
IDE HDD FDD conuuum + 4MB RAM (ez kulan I8}
Cim: 1181 Budapast, H.

PC p
pa!ehﬁ &5 zonai moduioh drdokeinek, Ugyaniil CE4
pruqramcsere Lisial és valnamonmkol kdidj!

U 61 XVa1. Tel.: 291-8445

Keresem a Kovethozo jatékokat kicsl és nagy.

L Cet |

Theme Park, Street Rad 2., The Purmc:
General 2., NETWORKS, M,

ks wiidh Cimem: Varga Zoltan, 9731
Kaszeg P18
Ingyen adok vagy ceerélek szabadonmasolhatd
(sharaware} PC programokat. Kiidj listat vagy
oot 2 1 Tiily

dkol Vastag Guhor 362’9 Mlskolr-

064 jalek és prog k Ll
Listat én valasrboritékot kimek, Lovéicim:
Bator Lajos. 1191 Budapest, XiX. Gorvin Krt. 4. W/
T6. Tel - 282-35-35
C-64 eredet |atékok 100/diak, fefhasznalgik 200/
disk, okiattk, nyivaniarok, sramlazek stb. sladok
Valaszboritékart [ista. Foldes Janasné, 5000
Szoinok, Markotanyos u. 20. Tel: 56/420-544
Eredeli C84-gs programok eladasa, vitelo, cseréin
lemozen. Valaszboritékart lista.  Havonta
ajdndéksorsolas! Cim: Hauzar David, 2836 Baj, Béke
u. 1
Mogjelent Cé4-re: The Lost Castle 2. cimd
kalandjalek {Basic) Ara: Diskkel egyttt
220. mm Csepregi lvan, 7453 Memye, Arany

| Amiga |

Vereim! Del-Keisti Tartomany Amigél Klub alaplitae
céliabdl jelenthezzetek a Birodalmi Fémagusnall
Kovacs Jim. 5518 Kordsiaddny, Baross u. 91,

Amiga 500-as kitdnG dllapotban olcsdn aladd 1 MB-
r& bivitve lemezekkel, mouse-zal, joy-jal. Cimi
Kotroczo Krisziian, Békescsab, Achim lip. 4/1. 5600.
Tol.: (06-66) 446-306,

Parcrel Mot u. 23,
PC-sch ligyelem| A leabmbh GO [aekor nagy

viilaszigkban, olcson aladok. Ugyanilt PC-s jatakok
cseréje: Cim, . if]. Szles Karoly, 4244 Ugfehano, Bake
w20,

Virusmantes, szabadon miasolhatd PC program-
ceserg. Kild| listal vagy felbélyegzell boritdkal a
listamért! Harsanyi Zoltan, 4030 Detracen, Vukovics
Sebdu. 12,

Eredeti PC CD-k eladoh: Command & Conguer,
Crusaders, Magic Campet 2., Morisl Kombat 3., Need
for Speed, Screamer, Fatal Racing...stb, Cim: Sandor
Attila, 1052 Budapes!, Bakits 16r 2. Tel.: 217-8812
vagy 215-1607

IBEDX40 + 120ME HDD + 4MB RAM + 14° SVGA
monitor + 1MB VGA + 1.2 FDD + SoundBlaster 2.0 +
aktiv hangfal + egar + 50 db lemez. Ar 78:000,- Fi.
Tel.: 1-685-602. Bagota Gabor

Koresak régl, olcsd laptopot (XT288, Haercules,
20MB, 840kB_ ) Cim: Hartmann Pater, 1025
Budapest, Feistzaldmall Ot 54. vagy E-mall:
Harti@iudens ELTE.HU

Chcgon oladd: 486-0s alaplap (15A), Inlel 4860X 33-

as processrorral 11,000.- Fi-én, 386DX 40-es alaplap
7.000,- Fi-rl (AMD proc)| Erdekiédni lehat. Téth
Csaba, Tel; 06-30-402-836

Ermdetl PC-CD jdtékok siadok. igiek « tjak. Joo
Andrea 2-855-083

Efadd egy 250MB-6s COLORADC JUMBO
STREAMER, kazottdval 14 500, F1-6rl éz agy 120MB-
o5 WESTERN DIGITAL winchesior 12,000, Fi-én
Cim: Endrodi Balazs, 0023 Gytir, Pusziaszen u. 24,
Tel.: B6/412-689.

Eladé 4860 2/66 proti, 486 ataplap, 53 Truncolor
Graphics Accelerador (VESA), GUS { 1M) hangkdrtya,
Sony CDV 33.!\ CO-AOM, 144 és 1.2-08

540 M8 winch (IBM) VESA LB

Gydrgy,
1138 Budapas!, Rozsnyal 1. 5
486DX4/100-as vadonail] PC konliguricié szines
BVGA monitorral mendkdvil kedvezd ron eladd. 1 dv
garancia! Tel- 06{30) 502-804 Matrai Laszlo
Elatdo az alabbi konfigurdcio: 386-DX40 MHz,
128kCache, 250 Mb HDD (1BM), 35" Drive; 512* Drive,
512 Kb v. kiirtyn, 4Mb RAM. 14' Axion LR SVGA mani-
1or, joy (WarriorS) + egér + 15 db lemez {3M) Irdnyar:
Ba’_:onn FL Cim: Papa Roland, 2133 Szédliget, Hatdr

- B0286-20MHz alaplap AMD processzarral,
alan dltapotban aladd. HEADIand chipsates,
igy EMS-1 lud emulaini (drivert lemezen agok)
masrészt UMB-1. Ar 5000~ Ft, 4fa nincs! Vida
Szabolcs, B200 Veszprém, LﬁuyLn 4210 tex. 3
Eredet PC GD-k eladok: Full Throttie, Dn?
Chaos Caontroli, Flight Unnmlleﬁ Fx ighter,
Fa‘ima!wep. Command &
Attila, 1082 i Blkﬂswz T!L 2 17‘8-812
AEKLAMARON (111) eladé agy |Enysgasen
falbavitatt Olivalti PCS33-as (4MB RAM, 120 MB HOD
., 3.5" 45 52508 FOD, SB 2.0. SVGA, stb...)
reekitidnd et Gabor, 1 766 581
Keresem a Supar ImntquI'w 2-01 vagy a Street
Fighter 2 Turbo:t PC-h mogvélaime vagy csardre.
Janos, 6090 Kunazenimikids, Pipa u. 8

By~ |

Ermdeafl Spactrum 48/128-as programok oladok! Hiv|
vagy Irj! Cim: Sods Tamas. 2600 Vac, Kiskdrot 17,
Tel: {27) 311-801

SEIKOSHA SP-1000VC prin!ar kezikinyval

tudok adni CB4

vagy -
e C nyaly, vamr-iﬁl HS-64 assembler leirist. Darazs
Ferenc, 2030 Efcl FUtd u4 Telelonszam
muttkaidban: 206




MEGRENDELOLAP

Lapunk 1995/11.
(Nr.62.) szamaban a
kovetkezo cegek
hirdetései talalhatok
(zérojelben a kodszamuk)

4M Computerbontd (0013)

Megrendelem a kovetkezd kiadvanyokat [] utanvéttel [ el6fizetéssel

pl. CoV Evkiinyv'93/94 (Ara: 448 - Fi, elGfizetéssel
csak 398.- Fr) -
pl. CoV Evkinyv'95 (Ara: 598 - Fr, clffizetéssel caak

|

|

|

T

Tippek & Trilkkitk Lexikonja |
ELFOGYOTTI |
|

|

|

|

b4

pl. Commaodore fiizeick 1-2-3-4 (Ara: 796.- Ft

498.- Ft) helyeit clifirctéssel csak 676,- Ft) ACOMP Kit. (0025)
PC-s jatékok 1. pl. Co¥ 18-39 sorozat (Ara: 1.833.- Fi helyen AUTOMEX Kit. (0038)
MAR NEM VESZUNK FEL RA ELOJIEGYZEST! eliifizetéssel ceak 1.200,- F1) AXICO KIL (0040)
pl. PCes jéitékok 2. (Ara: 599 - Fi, el6fizetéssel csak pl. CoV 4051 sorozat (Ars: |.728 - Fi helyett EoTherng Compuler (USe) o
499 Fr) eldfizetéssel csak 1.200,- Fr) C::’:rr:llP?BrZUK?SUI"?TSng?Sé]lOO )
pl. PC-s jatékok 3, (Ara: 649 - Ft, elGfizetéssel csuk pl. Co¥ 52-60 sorozat (Ara: 1.516.- Ft helyen b CHO%U’S Kft. (0117) =
549,- FI) clfizetéssel csak 1.000,- Fi) DERKO HW [0138)
pl. PC-5 jatékok 4, (Ars: 699 Fi, eléfizeiéssel csak pl. A PC-k hangja c. kilnyy (Am: 1.499.- Fr, [ ECOBIT (0152)
599, Ft) elbfizetéssel csak 999, Fr) Gabor Dénes Faiskola (0197)
[0 A megfeleis helyre egy 'X-et kértink tenni! t ﬁ’;".'_'x EI.TSU';:S‘PEUZ’
" HELIX Cornpuler {0236)
Elé szeretnek fizetni a Computer Vilag c. lapra. Kérem, hogy részemre | Ecﬁaifh'(ﬂ t"f?ml RO
. db. el6fizetési csekket kiildeni sziveskedjenek: | Miorsonbunary 0s19),
[ negyedévre (744 Ft) [Jfélévre (1.488 Ft) [J1 évre (2.976 Ft) | MIXIMK (0425)
Muyitimedia Meeting Point (0872)
o 3 . % . | MUSZERTECHNIKA Oktatas Kt
Az alabbi kodszammal jelzett cég(ek) hir i} felkelietiek a figyel L. Kérem, hogy e (0491
részemre a cég(ek)rdl bdvebb informaciot killdeni sziveskedjensk, Kodszam({ok): .......... S & PG Doktor Szakiiziet 10533)

PIXEL Multimedia Kft, (0592}
Software Station (0678)
VIDEOBIT Kit. (0833)
Virtual World Shop (0896)

Q} S

Akarsz tovabbtanulni?
» GABOR DENEs FdiskoLA

ALTATO ES XERESNEDELMI KFT.

Informatikus mérndkoket és miszaki
menedzsereket képez.

Tagozatok:

Budapest, Békéscsaba, Cegléd, Debrecen, Dunaudjvéros,
Eger, Gybr, Gyula, Isaszeg Kaposvar, Kecskemét, Keszi-
hely, Matészalka, Miskolc, Nagykanizsa, Nyiregyhaza, Pécs,
Salgotarjan, Sopron, Szeged, Szekszard, Székeslehérvar,
Szolnok, Szombathely, Tatabanya, Vac, Veszprém,
Virosberény, Zalaegerszeg

Budapgst, XI. ’; Budapest, lll.

Etele ut 68. Bécsi ut 324.

Tel.: 203-030¢ v Tel.: 250-6021

COMPUTERBOOKS

1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U.12.

LEVELCIM: 1253 BUDAPEST, PF. 71 se L3 .
e mstses, a5, Konyvajdnlatunk:
FAX: 1753-591
Nagy: Ké az - sshez - ARJ, PKZIP & Co. 1.208,- Ft
Stoinickl: Ha kexdo felh a K 1.376,- Ft
Laszid J.: Hangkartya programozis Pascal és Assembly nyelven 1568 Fi
hm‘ar.sne F’erge.'ne -Benkd: Mindenkinek a PC-rél 689, Ft
Nagy: Vi aPCn- el 1.157 - Ft
Laszid J.: A VGA kartya prog lattal 1.375.- Ft
Toth-gr. Tamds: WINDOWS'S5 & luhcfusaﬂ Plus 1.995.- Ft
Gerd-Reich: WORD for WINDOWS 6.0 magyar & angol 980, F1
Gerd-Krizsdk: WORD for WINDOWS 6.0 kisokos 498, Ft
785.- Ft
Fuizi 3n animacio és grafika a PC-n - lemezmeliékiatie| 1.283.- Ft

PRINTER KELLEKANYAG POSTA
HP @ EPSON @ OKI @ CANON @ SAMSUNG @
IZEN @ PANASONIC
agok, tonerek, festékp
viilasetékba

T/F: 149-7909,
HELIX COMPUTER 9-17 6riig

A kvdlasziott CD-t 7
napra hazaviheted
kiprabaini

- Klublagoknak tovabbi
kadvezmények
Irgyenes aristat,

Megnyilt!
Virtual World
Pc CD Shop resziates Katalogus!

Budapest, 1036 Bécsi ut 34-36. Lem. kiidink, ha megadod &
(Ujtaki Uzlethaz) Tel.: 250-5200/123 cimed

Commodore 64-hez Action Replay MK 7
Atomic Power 1.1 + Action Replay MK 7

Iej, b barmi hareh érdakel, k
ickkészban mar bévith o vilosziakl

3.600,-
4.800,-

gegy k; &3 oz is lehet, hogy
Tedefon: 291-2318

24 Dokt Povi o 1L

{evelezssl cim _‘ ——

DEB[:.IO

1/

COMMODORE GYORSSZERVIZ
Budapest, 175-10-24

Direkt telefon: (06-20) 34
XT/AT tipeg
VIDEO szervizelés is!

246
ség javitds és




1l.rész

A mai részben néhany hasznos
trikkre térnénk ra, segitségil hiva
az X-mode-ot. A scrollozos temarol
szefintemn azért meg mindig van mit
irni, Ogyhogy most 16bbek kdzott
megprobaljuk megirni a Second
Reality végét. No nem az end-
scrollert (azt majd késdbb), hanem
azl arészi, amikor a képemyd felsd
részen jobbrol baira bejdn egy kép
{a mérete tetszéleges, de azért nem
art, ha kifér a képermyére), és ezzel
parhuzamosan alulrdl felfelé valami-
lyen szbveg (vagy kép, vagy barmi,
tokmindeqgy).

Nem art, ha meggondolunk ne-
hany dolgot, mieldtt belevagunk. Az
ugyebar magatdl értetdds, hogy (az
X-mode lelépitésébdl adodoan) az
lesz a legjobb, ha minél kevesebb-
szer kell kimasalni az adott képet a
normai RAM-bol a video memdridba
{hiszen csak 4 forduldban tudjuk ki-
tenni a képet, ami ugyebar 4-szeres
lassulas! el nyezna a normal
13h-as modhoz kepest). Ezt a
kimasolosdit mar egyszer megnéz-
ik, alentu PutPic rutin kizsé job-
ban , mint a régi volt, igaz,
ennek hatasat most nem fogjuk Iat-
ni, hiszen Ogy rendezziik a doigokat,

minden t csak kell
a PutPic meghivasaval kitenni.

Az ugyebar vilagos, hogy a képer-
nys larska:gl;gggs szél ét {:I:"
szintes } mag
allitani, mondjuk ha 320X200-as

n vagyunk, akkor pl. 640-re,
ezl gy képzeljik el, mintha két kép-
ernyot egymas melié raknank, és a
cimzésik a memoriaban 1oly1mbs,
tehat ha a bal oldall képernyd elsd
sora végelért, akkor jon a jobboldall
elsd sora, majd a bal méasodik sora
sib.) Természetesen nem csak azt
ad‘latjuk megq, hugy a kettd kdzil

et lassuk, h I

nyo eliclodik jobbra, dﬁpixeuel {per-
sze grafikus képernybn, X-mode-
banj). Hogy miért pont 4 pixellel, azt
gondolom méar mindenki meg tudna
magyarazni. Természetesen azért,
mert a CPU csak 4 pixelenként latia
a video memaoriat — igy tobbet lat
beldle, de a kifinomult |atasa lassabb,
mint egyébként. Meg lehet oldani
azonban, hogy 1 pixeles finomsag-
gal scrollozunk vizszintesen, X-
mode-ban. Ehhez a 3cOh-s port 13h-
5 regiszterét hivjuk segitsegil (még
életlendl sem | di dssze a
3d4h-s port 13h-s regiszterével!).
Ennek az irdsa mar kulénbbdzik az
eddigiekisl: A 3cOh-ra elGszor a ki-
vant regiszter szamat kell kiktideni,
majd ugyanide a beleirandd értéket.
Tehat értelemszerien nem lehet egy
oul dx,ax-szel elintézni az egészel.
Ebbe a regiszterbe azt kell beimi,
hogy hany pixellel tolja meg az el6-
zﬁekbeﬂ beallitolt &rtéken kivil jobb-
ra a video kartya a lathato kép kez-
ﬁlr;a:!hﬁzg értéke nyilvan I{}—S-ig ter-
A y ne en clyan egy-
az élelink, meg szorozni is kell
heﬁﬁvel igy a Iahetsegas értékei
0246és6. beallitasa utan
a 3cOh-s portra egy 20h-5 értéket
kikildeni (egy regiszter, tehat sz
rian csak miutan beirtuk az eldzé
regiszierbe szant éreket!), ami en-
a kétpet, killdnben nem lat-

nank beldle semmit.

Az alsd rész felfelé scrollozasanak
megvaldsitasa a felsd ke rész
baira scrollozasa mellett elso latas-
ra kemény ak n‘imk.de?yhs
trikkel knmy

gitségl]l hivjuk a splll-ei Talan em-
m«&g ez a VGA-nak az a
luninclléja miszerint eg(y altalunk
ha ozolt sorban a kép kirajzo-

1 a video memdria 0. byte-jaial
folytatja. Tehat ha az alsé a
video memdna elején épitjik fel

fi-
nomsaggal allithatjuk, hogy a 640
mmmsgfxm vt
szintes sorok
3d4h port 13h-as monszterﬁben allit
hai]u:, ghedmlvglp ﬁ-nmde»han va;
gyunl a eqy byte-on
szint 'Téalm ezert csak 4 phaelnként

Wi B .
gm( osztani keil 4-gyel dl:

ik vepiasierrel skarunk IoILKoam
n ni

. mov dx,3d4h: mav al,13h: out
x,al), 5 azutdn a 3d5h-n irhatjukiol-
vashatjuk {(mov m.m:mﬁ,a,m.

(r ik a 0. sortol a 100.-ig legyen

utan (640" 100/4=16000.

el L oS
azian BZi

I;::tal:u'a Afeltelé

asplit pnziméﬁﬂtsﬁpan egyre

. tehal egyre hamarabb

kezdi elolrd! a keap f ilésel a
ergo az alst mind-

ig fentebb kardl.
N‘kﬂrsmlnék még kisse részle-
mw\ériébdivniso-

ragiszter szama van (1‘3h). N-I-bem
mﬂu a byte, amit ki szeretnénk

Miutan a tatszal 5 képernys
szélesseget nem jelent
gondot a vizszinles scrollozas sem:

csak t-

a  is természetesen csak X-
mode-ban mikodik, s itt olykor igen
hasznos. van s egyel-
lenmovsb ssal af tudunk ma-
solni 4 “alatt” iéva pixelt, de

ﬁurm ummﬁn-'
et irunk ide, akkor az egész képer-

Kkartya sridjaban kell lennie, va-
lamint an csak ﬁmﬁs alatt,
M]‘pf:;mlahﬁlgymmx at
. de zwﬁbmnemdwr:q%n-
dot. Fdleg a t%&ﬁ!ms anyu

érteime, ha neadjisten nem az egész
képernydt (ill. a split lelsd részét)
kellene scroliozni, hanem csak egy
kisebb részél. liyenkor célszerd igy

il & kil , hogy
alkalmazhato legyen ez a kis trikk
(megfeielden elrendezni a képermyGt,
hogy az X koordinatak |6 helyre es-
senek stb). A hasznalata kis elokeé-
szitest igényel, de ezt elég egyszer
megesinalni, persze csak akkor, ha
iddkazben nem allitjuk at. Elészdr is
ki kell valasztani az 1. irdsi modot
agy, hogy a 3ceh-s port 5-0s regisz-
terének alsd kél bitjen adjuk m
tehdt a 0. bitet toroini kell, az el
meg 1-re dllitani. A Wbbihez jobb, ha
nem nydlunk, mert masra vannak
fenntartva. Ezutén mind a 4 plane-t
engedélyezni kell irasra, amit mar
mindenkl tud, hogy a 3c4h-s port 2-
as regiszierében tehetlink meg,
amennyiben mind a 4 also bitjét 1-re
allitjuk (a 16bbi nem hasznall, és tel-
S es arléket vehet fel, ezt hasz-
naljuk ki a PutPic eljarasban is, ami-
kor ezl a bitmaszkot Ggy forgatjuk,
hogy amelyik bit kifutolt, az a masik
oldalon bejojjon, igy megsporolunk
e;{)lr feltételes vizsgalatot).

‘egil a Bitmask regiszlert kellena
nullazni, ez hatarozza meg ugyanis,
b a kiirasnal mely plane-re ke-
ruci%vn a CPU adat, és melyikre az,
amit becivastunk a video-memoria
forrasbyte-jaiként. Ez a bitmaszk re-
glszter a 3ceh-s port 8-as regiszie-
re. Ezek utan nem marad mas hat-
ra, mint elelben eldkaszitve a
DS:Skt és ES:DI a movsb ulasi-
tassal annyiszor 4 byte-ot masoljunk
al egyszerre, amennyit csak aka-
runk. A mivelet utan persze nem an
a bitmaszk regiszter bitjeil visszadal-

tén ki probalunk imi a kémmydra.
Ennyi magyamzat utan nézzik

meg a mai demoe forrast, ami a kﬁ
vetkezdket végzi: enysmnsbeusz
jobbrél balra valamint lentrdl felfelé

felirat, az elsé trikkel, ezek utan
kep felmaszik a masolasi
gmﬁﬁ.&mw fl.l‘llﬂlha‘

Mmool useld mmall
ende

&1 1

org 1006h
PEarTt: ™ Enury
Soxeen_KGize wqu 640
3 m i8] ismert o X-mode-of bekllitsd
Turin
ModeNOn_ FROC
ruah ax dx
e e, G3ddh
oV ax, 0014h
out de; an
e s, DOFLTH
st dn, ax
o, EE AR
o ax, D8ndh
ale o, ax
Fop s an
s
MaodeXon_ Lo g

a spiie atatri kopet i

; eredményezné, hogy & felfels Joud
kép remagne .
Ezért a vizssintes képer 4

pixelonként mozgat juk

t balra, de ez nem annyirs savard.
mer Ak, 0320h
may al, 1in
trut cia, al
morv al,bl
and al,3
snl al,1
aut dx,al

1 A kép engeddl yezdoe

v al, 200
ant dx, el
ret

ENTF

1 Eqy sor hoaszds A1Litja bm, BK-
bA1

aetRowlen PROC
= e, Gradh
Inoie al, 13k
mare ah, bl
out dnan
e
EMnp

3 A Bplit pozicidjar sdher jak meqg,
= bor

i & 200, 111, 240 soyos modoknel J-

vel kell sczoromnit
Setdplit TpoC

moy dixc, 13dah

mov al 6

out i, al

ine e

in al, dw

LeRL oh, 1 L

i= 234

or a1, 1§

g 3.2
ge_ty and ok, I8%=1H
SR it ds,al

dec ds

b il al; iy

aur de, 8l

L= d=

ln al, e

tanr b, 2

Gol) 6227



mov

doc
Sk
et
ENDP

i normdl képet midsol RAM-bLA] X-mode

video ram-ba

7 D838 => ES:D]

¢ CX/BF - X méret/4,

¥ mbret

# MM = 11N, 33h,A4h; BN (vizaszintes
eltolds 0-3 pixellel)
BP_Count dw &
Putiic PROC
mov PE_Count, 4
mav
bx, Screen_X5ie/2
sub LT
mow werd pti
cuiPP_l+Z,bx
=1 word ptr
cotFP_241,d1
mov word pte
cmPR_Jv1,bp
mav word ptr
ca:FP_d+1, 51
may B, o
mov dx, 03cdh
oY, a1, 02h
PF_Liopd out o, mx
FP_Leapls mowah
Ao =1, ¥
dec on
inz er 1
PP_11 add di, 1234h
e ox, bk
duc EBp
inz PP_Lospl
zol ah, 1
PR It mow di, 12340
PE_S may Bp, 12340
r_d: mav al, 12340
inc i
ing ward pee
carPE_4+]
dec PE_Count
jnz PP_Leops
ret
ENOF
3 ne comment
Clrfcreen FRoc
mav ax, Tall0Th
e o aK
mav dx, 03cih
mow ax, 0EOXN
out LS
xor
xor
i
Tep
Tat
Enne

=z lanne a kit “kép®

Fix 3 -
1,0,1,0,4,25'1,0,0,1,0,0,1,0,0,1
TP PR U5 1% L L R TG TR AT L S
1.0,0,0,1.0,0,8,1,0, 1,0,1.8,0/1
04100, T 00 20 L 1 1

 Da By Lo by LBy ba U By 1
d

o, l.0.-0,}.'!-,]._!!5_1.\5_-.'_5*.9- 1.!.41, 1

CLEENm P b
100, 1 000 15, 0,00, a.o.:
a0 O T 0 B2 050, 0050005 0, 120,05 1o 0

04000, 100, 30320, 0,00 1, 4, 5, 0,0, 5, m‘;:

00 1o B0, Tl Ty 1y 00 00 0005 0, 0,0, 0400 5 Tﬂ i

B B 000, 1, 04,0, 0, 1,3,

‘.
6 3000: 1, 0, AU0A1C 0L Gl 0l 83,0, 00110

dv
3500014903084 Oy 1 5,000y T 28, &
| Virshists ax sleks bosinighe vi

tutdeara, iy

DBy a1y 00 500y “:'.'-'" 0,51 .".“.':":

i willogdsmontesen viltortathat juk jnx oVl &3, 100640320
& Képet et jts |
RaitVRwt cace PROC ENDP
_Waitli mov dn, idan mow
in al,dn Entois mav an. 10n int
et al. B int 10h
iz _Wairl mov =i, 6402120/
Maitdy mov. dx, 3dah call ModeXOn_ 4+d7274
in s mov di, a40+110)
test al,d call Clz¥cieen A4+472/4
inE _Waitd push =
rer mow b, Screen_XSize/d pop da
EHGF call SetRowlen
= mon ox, 304
3 Ex lenne ar & bizonyes vidoo membel pash mer Bp 9
video membe pop s punh =1 gl
¢ mazolist elveged COggvdny o =i, offaet
JhE52 ~>ES10E Pix call CopyVMEM
iCx/BR o di, 840*120/ call WaitVRetrace
Cirfry VHEM PROC A54TIIR
Mo iy Tl may uh, 11k pop di ot
may ax, 0EO2N mow ox, 1674 o si di
aut iy ax maw By ® sub di; 64042
coll PutPic cmp AL, 840°90/4
mew dx, dceh FYEAR ja 3
mow al, 05h
out an,al mow a3, of fant mow ah, 8
ine dn Pin2 int Fih
an al, s oy a4, 6ep/
nd al, Gfsh 4r20+162/4 mow ax. 3
or al.3 v ak, 11k int 10k
ou dx, 4l oV e, 2044
mOV bp, § mow ax, 4c00h
due i call PutPic int Z1h
mew ax, 08h IYIKES
et . ar Ll bx. 400 and Gtart
call SetSplit
mow
dx, Screen_XEize/2 mov wnl, 100YEQR “a'w,l.hﬂiumm m;::““:g:
muk K ex mov di, 400 llmﬂ(
i e chx,oel sokszorosan dolgokat,a
oy b, n call  secumiorace  képek kipako a scroliozasokat,
cv_ki =g movEb wov bx.di varakozas tyﬁmsb
moy X b call SetIplit Viszlat
i ai,d= call WaltVBetrdcs
auk i3 2
add  di,oe aga  mmi A DoT
dec bip emp
Az A20 vonal kezelése ot &4h, Al Huwnms.nkﬂmmnrmwi(u
5 kapceolsdd port A20 vonalhoz (bizios, ami
i oAl in al, $4n ; olvaskaknak A mmaurtl 1sgcéiuu{ bh az
szébanaﬂeejFla[ r!szﬂuuﬂ tent al,01h ¢ inicial 1enni (a szeplem-
ﬁ wlokdnzicdne berl szamban | forrdsba):
irol a-glohhém nﬂem‘.ill iz ®al Bk
azm in al, &on push. o=
Dmn. XMS— i & port olvasAna pop dx
ek, XMS-sal, ua-u.H A hasz- exr a1} 0Zh call EaAZ0 i az A0
nalata nincs bekapesolva. az- + az A0 bekapcaclass engeds lyezése
tan észotesen jOtlek a fag . Ex mee ah,, Al mov. ah,
2z ismét elég sokat elmond az mayv di, offset Ready
mow a1, Odin int 21in
A megaldas az, hngy kézzel, i a port irdssnsk ettt
n kil Inunk az AZ0- cut £ih, al

wnmE: médszer akkor mdkadik, ha
nines XMS, u az XMS-m,

ﬁmmﬁmm 4 anhatalmdiag
G Ko et &2

-t I alt e
A20 vonalat,

EAAIC

Froo
mov am, 43000
ant afh
cmp al, 8ih
3 van MNm-deives?
j= xit
1 ha wan, kilépés

ell
1 bntersoptak tiltdsa
mal in al, 64N
3 whrakczds &
taat al, O2h
1 billentylizetpuffor
y wall

1 kEilirileassrs

=
Llanty
out §4h, Al ¥
enll in &
7 vhrakozis

7 & bi
isvitcAsa

mov el
i ar ARG-Hos

3 =lénédseitésw

walde bn oal, €8h
test al, 02h
jox a3

moy al, ah
5 ae Of adat klirdea
out &0h, al
wadi in al, &4n
I vatakoiAs &

4 & portea

i Kidirdléadre

mov_al,
4 a billentyOzer

out &4h, 4l
; engediyezénn
oali in al. 6&ih
§ vArakoziz a

tent al, O2h
i billentyd,

Taeh

1
i Kidedlaadre

intérruptoh engeddlyerdas

mib: ot § viaszatdoes
EnAJD ndp
lis hasonlcan megy, csak
il megvalioztatni:
&«0h
aran I mredetileg OR

mov word pto PHA, bx
BOV word pET FHASY, dx
mov ah, %
& a2 A vonal lokAlis
call [XMECTL)
1 engwdelysxdae
Fop ax
elc
ot

Az A20 vonal visszadliitasa a FreeX

nuw ah, Dah
mos da, NMSMNDL
call (XMECTL)

1 magaziintetdas
rat

Azért a |okdlls arEsULAS
hasm!r]uk. mert Bmﬁ:‘zna utlén Az
A20 vonal eléw aftapota all

vissza.
‘Hemé 5bh probiéma nam
i e

W‘%“W EnalaiahLs mindsn:

kinek 2ok sikert

e




Kezdjik azzal, ami az elGzd reszbnl kimaradt,

az egér nm bb szintd ¢ avel. Ez nem
része a BIOS-nak, ezt mar az egmmegha]lo va-

Iositja meg, levéve a vallunkrél a portszintd keze-
lés nehézségeil. Az egérdriver figyeli a bejove
megszakitast, kiolvassa az elmozdulast, a bealli-
tolt érzekenységek és korlatok figyelembevételé-
vel lépteti a poziciotl tarold valtozoit, ha engedé-
lyezve van, aktualizalja a kurzort a képernyon, és
ha igeny van ra, vegrehajthatjia méas programok
rutinjait is, melyek feldolgozhatjak a friss valtoza-
mkﬁa;. T driver szolgaltatasai az INT 33h-val ér

10k &

hasznalt

Aleggy

AX = 00h Az egérdriver iniclalizalasa
AX = 0 minden rendben, AX=-1 hiba
BX = az egér gombjainak a szama
0=nem2
2=2
3=3
1 =21
Hercules kartyaknal mielott
meghivnank, irfjunk a 0:449h-ba 6-ot
a nuiladik, 1Belvs 5-0t az elsd
képernydlap hasznalatahoz,

AX = 01h Az egérkurzor megjelenitésének
engedélyerése

AX = 02h Az egérkurzor megjelenitésének
litdsa

AX = 03h Az egér helyzelének és a
gombok allapotanak lekérdezése
BX = a gombok dllapota
Bit Gomb
0 bal
1 jobb
2 koz
CX = vizszintes koordinata
DX = foggdleges koordindta

AX = 04h Az egérkurzor helyének
megvalloztatasa
CX = vizszintes koordinita
DX = fagadleges koordinata

AX = &'SI‘I A lp:mbnk lenyomasanak
ta
A vizsgalandé gomb szamat
a BX regiszterben adhatjuk meg.
A kimenat:
AX = a gombok allapota mint a 3-as
szolgaliatasnal
BX =a gomb lenyomasainak szama
az utolsd lekérdezés ota
CX = az egér vizszintes koordinataja
a gomb utolso lenyomasakor
DX = az egér figgdleges
koordinatdja a gomb utolss
lenyomasakor

AX = 06h A gombok felengedésénak
vizsgalata
Az eldzd srolgallatassal analdg, csak
ez a gombok felengedését vizsgalia.

AX = 07h Az egér vizszintes

CX = lagkisebb koordinata
% = legnagyobb koordinata

AX = 08h Az egér figgbleges
mozgdsierdielének megadasa

CX = legkisebb koordindla
DX = legnagyobb koordinata

AX = 09h Grafikus egérkurzor definialasa
Ezzel egy 16x16 pixeles kurzort
definialhatunk, melyst a driver
grafikus képernydmadoknal
hasznalhat. Meg kell adnurk egy
ugynevezett “hot spot™ot, amely azt
maondja meg, hogy ez a a 16x16-0s
maszk mennyivel legyen eltolva az
egérallal mutatott ponttol. A hot spot
a mutatott pontnak a maszkon
elfoglalt helye. Koordinatail a BX és
CX regiszierekben adhatjuk at:

BX = a hot spot vizszintes
koordinataja (-16..16)

CX = a hot spot figgdleges
koordinataja (-16..16)

A kurzor alakjat két maszk hatarozza

meq:

A képemyomaszk bitjei azt mondjak

e, hogy a kurzor alatti kép mely
pontja!t kell megtartani és malyeket
kell t&roini. Ez a maszk ES mivelettel
lesz a képamydre kirakva.
A kurzormaszk azt adja meg, hogy a
képermySmaszk kirakasa utani kép
mely bitjeit kell invertalni. Ez a maszk
tehat XOR mivelettel lesz kirakva.
Mindkét maszk 10h szébdl all,
minden sorra egy s20 jut. Minden
pixelhez egy bit tartozik, a
legbaloldaiibbhoz a 15, a

boidalibbhoz a 0.
ES:DX = a kurzor alakjat leiro
maszkok mutatdja (ES{DX | =
képernySmaszk, ES|DX+10h] =
kurzormaszk)
Lathatd, hogy ift egy pixelhez csak
két bit tartozik, lehetetlenné téve az
igazi thbbszind kurzorok
megvalositdsatl. Szép dolog a
CGA-kompalibilitas, de azért az
ujabb szabvanyokban (MS-MOUSE
vB.x, stb) mér igazan csinalhattak
volna egy 256 szind kurzorl is...

szini modokban egy kicsit

furcsén viselkedik ez a fajta kurzor,
ugyanis az megy, ha egy pixelt
nullazunk (képmaszk=0,
kurzormaszk=0), ha viszont 1-be
allitanank (kép=0, kurzor=1), akkor
a pixel szine 31-es lesz, ha pedig
invertalnank (kép=1, kurzor=1}),
akkor csak az also 4 bitje
Vo zationuil hagyES (Gep=.
valtoz ul hai 1
kurzor=0) ﬂnﬁl@%‘l’k )

AX = 12h Nagyméretl gralikus kurzor
definialasa
Az elGz6hiz hasonlé modon adhatjuk
meg a kurzart, csak itt a kurzor
tetsrdleges szamu sorbél allhat, a
széle: pedig 16 bé.rmely
15bt &se lehel (p
hatarok kgzat). A pararné@am és agy
II:#CSII megyaltozolt az elézohtz

B - a kurzor szélességa 16
=& r sz e/
CH = a kurzor magassaga
BL = a hot spot vizszintes
Ctkmrg:,nﬂléja
= a hot spot figgdleges
koprdinataja

ES:DX = mutaté a maszkokra

AX = 0Ah Szdveqes egérkurzor definidlasa
Széveages madban kétféle kurzor
definialhatunk:

Hardver kurzor

Itt egy villogd kurzorunk lesz,
melyben a villogd rész karakteren
belili kezdd- és végsoral adhatjuk
meg.

Szoftver kurzor

Itt a grafikushoz hasonléan

képemyd- és kurzormaszkot
adhatunk meg, de mindkét maszk
eqgy-eqy 5zd, és a karakterkodhoz ill.
attribiiumhoz vannak hozzaESelve
ill, XORolva.
Mellesleg a “hardver” elnevezas
felrevezetd, mert ezt is az egérdriver
rakja ki, semmilyen
hardver-tamogatés nincs a dologban,
A paraméterek ataddsa:

BX = 0 Szoftver kurzor

CX = Képemydmaszk

DX = Kurzormaszk

BX = 1 Hardver kurzor

CX = Kezddsor

DX = Végsor

AX = 0Bh Fizikai elmozdulas kiolvasasa
.le utoimié:inlmsésﬁdl szamitott
elmozdulas, az egység az egér dltal
erzékelhatd legkisebb elmozdulas
(“mickey™-nek is nevezik, 200 dpi-s
egérmél pl. 0.127 mm)

CX = vizszintes elmozdulas
DX = fliggdleges elmozdulas

AX = g:hél “Saﬂt megszakitasi rutin
Ezzela szolg&ttatﬁssal beillsszﬂmuuk
a sa,tal rutinunkat a megszakitas|

. Megadhatjuk, hogy
mllyen asamény (almuzdulas.
gombok | o

ly ekkor megkapja
az egér allapotat fairﬂ adatokat is. A
rutinunknak RET Far-ral kell
visgzatémnie, A s
g‘;( I?M énylmrnm

=8 BﬁBlTI

Bit Esemany

TR

gom
2 bal

iz gomb f
ES:DX --m cime e

Pl i
a e
BX = & all
rzor vizszintes koordinataja
OX a kurzor eges koordinataja
Si = vizszintes fizikai elmozdulas
= lGgadieges fizikal elmozdulas

AX = 14h Megszakitas! rutinok cseréje
Ugyaniigy U regszakitasi rutint

Gol) 6229



B
ez aa ac
i maszkjét is. Az O maszkol és

végzi el a

unes crt;
const
blgoursoriarsay(0..1,0..15,0..2] af word-
(SFFFF, SEFER, SFFEF),
(512000, STFFE, $00G7),
(SQDG0, $AFECHON0D),
(5B3F0, 50000, $1ICEL),
(5ATFA, 50000, S1CEL),
(58738, 50000, S1CELD,
{ga700, 307ED, S1CEL) .
(68700, SOFFO, §1CEL),
(58700, S0E7D, S00C)y,
(6HTO0, SGETO, $OFCL),
(58738, S0ETD, $0781) ,
($97€8, SUFFD, $0781) .
(58370, $O7EO, $0301),
{SC00n, S0000, $000:3),
(SRO00, 50000, $00071,
USFFEF, SFFEF, £EFFF))
( (50000, 50000, 800001,
{50000, $0000, 500003,
(90FFF, 50000, SFEFO) ,
(SLFFF, S8001, SPFFR),
($IFFE,SFFFE, SFEFC) .
(S3FFF, 5FFFF, §FFFC),
($IFEE, SEEFE, SPFEC) ,
{SIFFF, SFFFF, SFFFC),
{SIFFF, SPFFF, SFFFC) ,
{8 3FFF, SFFFF, SFFFC),
LSIFFF, SFFFT, §FFFC) .
{$3FFF, SFFFE, SFFECE,
|S1FFF, SFFFF, SFFFE) ,
tonrrr.srsrr_srrrow.

anm
moy. ax, 13h
int 1Gh
andy.
for ais0 to 255 do
Bagin
hi=a shr 2;
seteghia,b, b, bl
bi=6irk;
setrgbla xor 15,bB.BY;
mnd;
setrgh (31, 63,63 1
setrab (15,63, 63,830
setrgb{l,0,0,m;

t 320x200 grafikus mod |

| 'Paletta besllitva

randomize;

directwidec:=true;

for a:=0 ta 319 do

for br=0 to 199 do pitpixel (s, b, (b+al )y
for ar=50 to 269 do

for Hr=80 to 120 do putplxelfa,b, 15);
for ar=100 to 219 do

for b:= 40 to 160 do

putpixel (a,b, random (256)) 3
Tesztkdparnyd kirajzolva |}

b=l
repeat
1 (mb ang 1)>0 then | Bal gomb |
ansm .
mov ax, 9
mov bx, 8
mov cx, B
push ds
pop. es
mov ux,

; qrafikus |
int 33h | kurzor bBeallitva |




Small Computer Systems Interface

2gek sokkal el-

Bar az ATA eg
ir CS| tarsaik,

lerjedtebbek, mint

azert a SCSlis nagyon erdsen jelen

van a piacon. Kél telendl az ATA
gyorsabb kis szAmi egység esetén
viszont az ATA-2 max. 4 egys

velszemben alla SCSI 7 (ésa SI

Wide 16 egyaégevelLAz ATA-PI

szabvany, ami cserélhetd egység

kapcsolatat tenné lehettve ATA-

2 buszhoz, még nincsen keszen.

Ezért sok a gond az ATA-Pl egysé-

gekkel. A SCSI-2 kezdmeﬂﬁeﬁge

tamogatta a csarélhatd el

Ez a tamogatas raadasul nem egy-

sag, hanem hosl (vezerld) specifi-

kus. Tehal a SCS| kartyahoz kell
példaul CD vezérld, és nem minden
egyes CD-hez. Kiisd eg lag‘aegek
i‘srz‘;tiaknzialasa nam m lcr az

buszhoz annak rbv-dsege miatt.

Lassuk tehat a SCSI szakkifejeze-

sek egy részét!

SCSI-1: Az eredeli SCS1 szabvany,
max, SMB/s atvitellel,

SCSi-2: 10MB/s, cserélhel egyseg,
16 és 32 bites atvitel

WIDE SCSI: néven 20, il.. 40 MB/s

el. A 10MB/s miatt

FAST-SCS néven is fut a SCSI-2.
A Fast-Wide SCSI mar naz,
mint @ WIDE-SCSI, mert a SCSI-
1-ben meg nem volt definialva a
Wide, (De sokkal jobban hangzik,
ezért hasznaljak)

SCSI-3: Ez még nincs. A szamunk-
raleglényegesebb: a 16 bites .’mriA
tethez szl es ket kabelt ink
raitdk eggye, igy a "“Wide SCS|"
egvesﬁtamamn SCSI-3 szerintl

csatlakozast megvaldsito SCSI-2

egy -
Nos kezik rovidke BIOS ma-
gyarazo sorozatunk. Fogalmam

sincs egyenidre, hogy milyen hosszu
lesz, de az biztos hogy egy szamba
niem fér bale.

Kezdjlk talan az elején, mert az
nem @rthat! Mirdl is akarok sz6ini?
Az alaplapokhoz legttbbszér csak
BSHOS tax:os fuzel jar, amib6l a

esik sz4, kﬂi“:g
i I. En
szdin|

mentést, és a CMDS resei jurraeze
méﬁ mieldtt belenyy

Eqgy hnsznos pro ram az

%Eru it felhasz-

““ f h'lfokal
Nern il

is & lehet sok mindenre, mert egy

csoma io1 tudunk mﬁd‘osltam

amit a BIOS setup nem |

BIOS: Basic Inputl Output

Minden szami p hardvernek
2nia (Kaldn-
" titulust b

"o
j:a ?}suﬂeg nk‘erlclmcs cimre

nagyon alapszoftver, ami
teszi, hogy a ki- és bemeneti esz-
koztket valamilyen szinlen kezel-
je. (Ez neha értelmetiendl as
szintet ér el, mlmazAm 'Mn s
beépitett
szetesen az sem art, haaméz:a
ne:g nﬂmdlk—e n,
Sell Test). Néha régitPC o
st ny
lnl bizonyos 4j azkg
lwt mert a Blosupsalan kezelni.
mnghaﬂmhnll installalnuni: .,:g

het az alaplapt BIOS kicserélése
(mai arak mellett inkabb az
alaplapé), sajat BIOS-sal rendel-
kezd kartya, 6s szoftver
c.:mhajk‘:program
Complementary Metal Oxide
Semiconductor. A BIOS feladatai
elvégzéséhez bizonyos paraméte-
reket, a hardver bedllilasait eimenti
egy kis (64-128) CMOS RAM-ba.
Ez a CMOS-tegy elem taplalia, igy
aztan nem veszti al kikapcsolas-
kor a tartalmat, Természelesen le-
hatne NVRAM-ban is tarolni, de
valamilyen okbal (talan az NVARAM
ara) ragaszkodnak ehhez a régi
megoldashoz. Az NVRAM egy
cseles valami, merl egy EEPROM
melié egy RAM van huzalozva, és
a RAM-ban iehet irni/olvasni, ki-
kapcsolaskor pedig az EEPROM-
ba irja a RAM tartalmat. (Ehhez
akar egy kondenzator is adhat elég
fesziltseget) Eleinte a CMOS az
ora |C része volt, mostanra (afta-
laban) beolvadt a chipset-nek ne-
vezetl igen bonyolult, sokfunkcios
IC-be. Igaz az elem helyett is
inkabb egy NICD aksit hasznal-
nak. S6t, a Dallas Semiconductor
egyik Nov-RAM-nak nevezett
technologiaja is terjed: itt egy 10
év glettartami litiumcelldt ragasz-
tottak a chipbe.
Chipset: Mint emlitettem ez egy igen
bonyolult IC, rengeteg funkcidval,
néha t6bb IC-vel valasitiak meg
laban ebben az IC-ben van a
busz hajtd (ISA, MC, EISA,
il elektronika, a memaria-

vezérié logika, a oache memoriat
:‘empléc , billentyiizetvezér-
.aPIC{ ram interrupt
D520 ibusd chisset hes KN
t i chipset-hez kOlén
BIOS-nak kell tartoznia. Ném
rendesen It alay

plapon
a CPL, a chipset, a két BIOS IC
galos és billentydzet BIOS),
ralC. és csomo memaria i
részben cache memdéria , 65 nor-
ﬁélmeméria . N s
a bekapcsoljuk a 1, el
a POST fut le, mint emlitettemn. Ha
ez nem sikerdl, akkor az AM| BIOS

csipogni kezd:
ngggéso szama
i M frissitesi hm Az alaplapi
DRAM kezeld kihalt.
2: Paritashiba az els6 B4K-ban. Vagy
a DRAM kezel vagy az
RAM hibas, esetleg csak nincs
paritas IC. Mindanki figyelmeét
{ethivnam, hugy ne a paritas IC-n
sparofju n megsziv-
juk! Az arkl}lbnbs nem a!yun
nagy a 32 és 36 bites modul ki-
s s e
egy (n, reszs
ba nlwzzg‘:g;{hil‘w s eia
vetkezelt ai, nyleneseﬂ
krement IC-ken kivil

tﬁn

haté Gn. 'soft" h:-
bal; A DRAM wk]a alla rémc_s
keket bacséi ki o5 !

a celidba, akko E[arsza
mn"sdﬂ'hlba.( a *hard” hiba,

akkpr semmilyen szoftveres meg-
oldas nem segit). Ha van paritas
(esetleg ECC azaz hibajavitas),
akkor legalabb észlelhetjok a hibat
DOS alatt kapunk a BIOS-16] egy
ocsmany hibalzenetet, de a hiba
nem tud tovaterjedni. (Mert a hiba
lehet pl. gy adatallomanyban is,
ezt vinyora mentve elégge sikerdl
tartésitani a hibat) Valami Unix
rendszer alatt jo esetben csak egy
task clé?lik meg (mer a rendszer
azonnal lelovi, amint pantashiba
kelatkezik), ha pedig a rendszer-
magban kdvetkezell be a hiba,
akkor az egész rendszert laall. Ha
pedig ECC memdria van a gépben,
akkor jon a jo moka:

“soft error corrected at address
Ox00343487 pattern Ox0004000"
Nemcsak megtaldlja a hibat, ha-
nem ki is javitjal A tium-gkban
(64 bites dar. olvas a memo-
riabdl) pedig a paritassal bird
SiMM egy jo chipset automa-
tikus ECC mernénanak hasznosit,
eza il::&se;si;?anmxmw nem
jelent kildn! 1. egyszer:
jatekon kivil barmire hasznal-
niakarod a , akkor ne azon
r ezer forinton spdmlj, amit a
paritas jelent!!! Sajnos meg[yalsn-
tek hamisitott paritassal bird
SIMM-ek, amik gy en kisza-
moljak a kiolvasott bitek paritasat.
és azt addjak vissza. Az egyetlen
megoldas az, hogy agy IC katalo-
gusban meagnézzik az IC-kel...
3: 3csi 4s az alsé 64K RAM-ban
jelez hibat.
4: Az IdézitG IC kihalt.

részéneél a bekapcsolastol folyama-
tosan nyomva tartott INS gomb tarli
vagy atugorja a kmar)eszterl reszek

tartalmat. Ez régebbi AMI BIOS-ok-
mih en hasznos, ahol az XCMOS-
nal kizvetiendl a regisztereket lehe-
tett babralni leirds nélkdl...

A standard CMOS Setup képer-
nydrél nem irnék sok okossagokat,
mert teljesan feles) . Az egyet-
len érték ami ismeretlen lehel, az a
Wpeomp, meg a Landing Zone. Ima-
dok Gsvinydkrol imi, de ezekel talan
maéf!ozném az utébbi 6- ;eévban

riott vinyokat Ggyse erdekli, mit
grmk ide. A 92 mu“gadlk féléve ota
pedig az 6sszes BIOS IDE vinyd
detektalo rutinnal s fel van szerelve,
szdval még annyit se kell tiradnink
vele, mint eddig. A billentylizet (teszt-
!:nek} letitasa valamilyen server-ben

het eénelmes.

No akkor kivetkezzen az érdeke-
sebb rész, az ADVANCED CMOS
SETUP, ill, (BIOS FEATURES
SETUP AWARD tipusoknal. Sajnos
nehéz egyertélmien elhatarolni,
hogy melyik opcitk hol fordulnak sid,
péidaul az AMisetup meg sem kisé-
rel dénteni. Ha van egy Auto
Configuration opcio, azt kapcsoljuk
ki, mert killinben nem babralhatunk
bele semmibe. A BIOS piszkalasa
eldt biztonsag teenddkrol mar szol-
t:ém — csak fomaren magismélljndk

m: ne engem a CoV- szidd,
ha valamit elbanrrgﬁgi Minden BIOS
mas, azonkivil senki nem mondta,
hgy ugy van ahogy an leirtam.

az ul mélem!)
TYPEI!IA‘I‘IC HM’E PROGRAMM-

ING: Ha a billentytizetink tamogat-

Za. akkor lehet programozni a se-
TYPEMATIC RATE DELAY (ms):

Milyen hosszan kell lenyomva tar-

tani egy billentyGt, hogy ismételn|

kezdje.
TYPEMATIC RATE: Az isméllGdés
karakter/masodpercre

vetitve.
ABOVE 1 MB MEMORY TEST: Az
IME feletti tertilet eusnsrzéss

5: CPU hiba, Ajaniont tartani, men

6; 8042 — A20 kapu hiba. A CPU semmi értelme. 50-

nem tud védett modba ké {art, masreszt paldaul a
7: Virual Mode Exception hlba_A EM.SYS 6.2 DOS ola

E;gtegylntemml’aﬂummm isémémammﬂa i -

elzetl QMW“MW akkor min-

8! A videomeamaoriaban iras/olvasa | uélkﬂl

&!’lea Ez az egy nem végretles
9: ROM-BIOS Checksum hiba. A
ROM ntak,

IC-k tonkreme:
10: GMOS Shutdown zter hiba.
ValoszinGleg a Cl visszaadta

11: Kllsé cache hiba.
1 hosszo sipszd: Minden rendben
lefutott

1 hosszo&2 rdvid: Videdkontrolle
hiba. A videt ROM haltkﬂai!ehe‘
1Sen,

1 hosszdu&3 rovid: Ez s a
vidadrandszerben talalt hibat. A
DAC v

2rovid: A
Ha valamelyik Gzenet alékerdl,

akkar probaljuk a hibdsnak jeizett

UII'B a helyére tenni, mert
lehat, egyszerien rosszul tet-

IGJL a hai 8. tSIMM maduloknal

van aki a CPU-t is fordit-
va wszi a helyére)
Mast, mér Mprwamamnh be—
lépni a Cl setup-ba. Ez alta

ban a DEL ESC, G‘I'F!Lq-ESvC

CTRL+ALT+ESC | bokkal torie-

nik a POST alatt/utana. Néha a

CTFI.L+AL‘!‘+ESG barmikor beléptat
a setup-ba. Az AM| BIOS-ok egy

egrlddlegs

IIEIIOFIY TEST TICK SOUND:
k Enabled-en,

ilyenkor sz26-

Ee rreg memoriaellendrzés
dizben (ha nem kotGtetek ki a

azorbl, mint én). Ez |¢ arra,

'gvhallmanépmwéseev
megszok sebesse-
éshepiazkﬁm uk a

géps! akkor me?;‘_a ljuk, hogy

IIE):OR\' PARITY ERROR
CHECK: Emlitettemn mir, hogz
érdemas tartani

bekaposolva !
ehhiez a karbimé megte-
remieni, Az Intel Trilon {zsonta—

lisl) nem ta; rﬁg
lengrzést, csak a Triton II. A
nem hajlando SB-1

GUS ¢
emulalni, ha ki va.n
AREA

mm:h'



WAIT FOR <F1= IF ANY ERROR:
Amikor a gép POST-ol és olyan
hiba tdrténik, amitsl még mikddo-
képes a kimeneti rendszer, akkor
kiirja a hibat. Megkeér arra is, hogy
nyugtazzuk a hibdl az F1 lediése-
vel. Ezt letilthatjuk, de altalaban
nem érde;n;i‘s.glll_amyﬁz_el nalkili
server nél viszont igen.

SYSTEIIQSOO‘I‘ UP NUMLOCK: A
Numilock berkikapesolt dllasa boot
elétt. Sajat szemeélyes iziésiink
dénthet nyugodtan e LA
DOS 6.x-ben lehet egy
NUMLOCK= parancssor a
CONFIG.5Y5-ben, ami ezt az op-
ciot elégaé feleslegessé leszi.

NUMERIC PROCESSOR TEST: Ez
egy cseles opcid lehet. Ha van
koprocink (486DX, Pentium,
Pentium Pro procikban beépitett),
akkor kapcsoljuk be, kilbnben ki.
Es hogy miért cseles? Mert a leg-
tdbb axtander nem fut, ha van
koproci a gépben és ez ki van kap-
csolva. Valoszinlleg valamilyen
bekapesolo vagy hasonld utasitas
vana hattérben.

WEITEK COPROCESSOR: Ha
Weitek Koprocink van, akkor kap-
esoljuk be. Mivel a Weitek procik
egy olyan memaorialerileten at
komunikéinak ami csak védett
modban érhetd el, ezért normal
DOS alatt meglehetfsen kevés
haiznﬁl latjuk ennek a segedchip-

nek.

FLOPPY DRIVE SEEK AT BOOT
Szereted a frissen siit floppy meg-
hajtat? Ha nem, akkor kapesold ki
ezl az opciot, mert feleslegesen
terhell az egeész fejmozgato me-
chanizmust £ a fejel. Ez is egy
oskoviilet. (Vannak zsenialis
BIOS-gk, ahol csak AMISETUP-
pal lehet ezt kikapcsalni)

YSTEM BOOT SEQUENCE: Me

Iyrlk meghajion keres eloszor opeA
racios rendszert a rendszer. Ha ezt
C: Ax-re allitjuk, akkor az Osszes
“iszta" boot virus ellen eng egész
hatékony megoldast sikerult talal-
nunk. Persze vannak olyan allat-
kék is, amik file-ban és boot szek-
torban s terjednek {de bunkdl).
Viszont ha valami elromiik, akkor
vissza kell allitani, hegy boot le-
mezt tudjunk hasznaini. Ha eppen
egy olyan ember gagan allitottuk
at, aki nem ismer a CMOS setup-
1 akkorazsainanemtcgtumi mit
kezdeni vele. Ha mieg C:A-nvan,
s siker(lt egy bool virust dssze-
szednink, r hihet|ik azt, hogy
tiszta lemezrfl boot-oltunk, amikor
valdjban a virusos vinydrol sike-

i,

SYSTEM BOOT UP CPU SPEED:
Altaldban a HIGH megleleld, ha
boot gondjaink vannak, probaljuk
kiaL bealliiast. A Cirl-Ah-+ is

E!ﬂ'E ﬁAL CACHE 1?:%1“23?
yanugy, mint az el is
::’suakaklmr kapcsm: ki, ha vala-
mi gond van. Kiild n averclock!
proci csere utdn fordulhat eld, hogy
10l lassiva valik a cache ram, &3
nem képes 16l mikddni, Szaren-
csére a modemebb BIOS-okban
IIIFM&WW state-ek (er-

rnindji k} szama is, igy nem kel:
1 kikaposolni. wbkent

lﬂb'l! 'ﬂHlL CACHE HEMDR‘!
I]uir. . ha na+

EE G

Gol) 6232

kor fut le, ha ez is le van kapcsol-
va, az eltzdvel elflt. de az OS/2
fut rendesen. Ez az instail sajnos
ilyen. Mindkét cache-re igaz, hogy-
ha olyan procin/alaplapon

juk be, ahol nincs a megleleld
cache, akkor a gép valoszindleg
nem nagyon fog menni.

Ezt a ket utolst opciot néha Gesze-

vonjak:

CQCHE MEMORY: Disabled/
Internal/Both. Kikapcsol/csak bel-
s6/mindkettd.

FAST GATE A20 OPTION! Ezag_;
nagyon szép allatfajta. Az X
dsszesan 1MB memoriat tudot
cimezni, amihez ugyebar 20 cim-
vonalra van szikseglnk. 2-nek a
20. hatvanya az pont 1048576, ami
az 1MB byte-ra atszamaolva, és
mével bindrns irfjuk le-a clme‘:, ezert
20 jegyre lesz szl ank, azaz
20 cimvonalra, Ezekkseﬁo-ml A9
ig szamozzuk. Az AT-nél a védett
mad eléréséhez pontosan az kell,
hogy a 21., azaz az A20 vonal en-
gedelyezve legyen. DOS alatt pe-
dig az A20 beka lasaval valik
elerhettve a HMA, Ez a szeg-
menscimzéshdl kivetkezik, az
FFFF:—X alapallapotban a 0000-
s szegmensbe mutat a tllcsordu-
las rmiatt. Viszont ha van 21. cim-
vonal, akkor az elsd 65520 byte
glérhetd valos modbdl is ezzel a
bizonyos FFFF—X cimzéssel. A
kerdes mar csak az, hogy ki fogja
kapesolgatni ezt a bizonyos vona-
lat, Ugyan talgasan erthetetiennek
tdnik, de a billentydzetl vezarls
B042-es proci kapcsolgatia. Ez
eqy elég lassd valami, igy ez a
kapcsolgalas is igen lassu. Aron-
ban 286 felelt mar sok mas, gyor-
sabb mod is van erre. Mivel az A20
kapcsolgatasa viszonylag sdrdn
wrignik meg egy 386-0s memdaria-
menadzser jeleniéleben, ezért a
bille mynlzal vezérl lasstnak bizo-
nyulhat ehhez. Ez billen -

kat fog okoznl, amibél a *leragadt
shift"a Ie-glsmermbh ezt javitja ki
ennek az omciﬂr!a.k a bekapcsola-
sa. A HIMEM.SYS-nek lshet, hogy
meg kell mondani, hogy a
gatasnak most mar van mas:k
madja, ez a /MACHINE ol
Ennek részleteit megtalaljatok a
DOS kezikdnyben, de mivel ez rit-
kan szﬂkseges B28r1 nem is ve-
szitenek ra sz

TURBO SWITCH FUNCTION: A

rbo kapcsold engedelyezése.
Nern érdemes bekapcsolva larta-

P&BSWORD CHECKING OPTION:
Jelszdellendrzés. A rendszerhaz
i, asaiuphaz valt hozzatérést tilt-
bumsinrnsg mert aki nagyon
ak:gr nézni a reng.;zgﬁr az ensl

magteheti rendsze-
reken a default jelszd AML. Award
esetén BIOSTAR djabb ver-
zlokban AWARD ! jelszavak
ahataban jok joker je k— igy
ez tellesen hasznalhatatian. (
egylrk party-n teszteltam: a kintla-

sszas{lOv}AWAﬂt}-asgepei
nyitota az AWARD SW., )

SHADOW
CACHEABLE: A RAM gyorsabb,
rﬂlnlnHOM Haezt cache is
segii, az alatt.
Mivel a Llnux rnas hasonid
rendszerek nem hasznalnak
BIOS-t (Win95 IGENI) ezért a
shadow den mert

caak-a memariat fa

\PIDED ROM SH, / CO00,16K:

Mint mar sokszor leirtuk, alaphely-
zetben 0x0A0000-0x0FFFFF terd-
leten alaphelyzetben nincs RAM,
mert ez a kildnbozé bovitGkar-
tyaknak van fenntartva. (Az Intel
eqgyik, 1978 tajan kiadott dokumen-
tumaban arrol ir, hogy 640K-nak
minden single-user alkalmazas-
hoz elegenddnek kell lennie, a
szegmentalt memdriamenedzse-

l&és miatt.) A legtbbb gep azonban
it “elrajti" a ;%MI ezert hnﬁny
zik” oly’ sok n 384K. Pl;

BIOS csak 16000K-ig sza‘rnnl
16384 helyett 16M esetén, ill.
7808K-ig BMB esetén. Ezt a RAM-
tfalhasznalhatjuk egy kis gépgyor-
sitdsra. A 31&’5 altalaban fassu
EPROM:-ban: 120-150ns, 8- 16 bit
szélesséqgil IC-ben taroladik. A
AAM ezzel szemben 60-80ns al-
taldban, és 32 bites elérésd. A
Shadow on allasa mellett a ROM
tartalom atmasolédik a RAM-ba,
€5 az hasznalodik a ROM helyett
azontul. Termeszetesen csak Vi-
deo BIOS-sal rendelkezd gépeken
van értelme ezt az opciot hasznal-
ni, azaz EGA/VGA kartyakkal. Az
Ujabb, Gn. Fiash BIOS IC mar elég-
gé gyors, azonban csak a rend-
szerbusz sebességevel lehet elér-
ni, aminél a memdriasiérés sokkal
gyorsabb. Olyan BIOS-oknal ahol
amugy is “elveszik" az a 384K,
nem is veszithetlnk ezl bekap-
csolva. Termaszeten a Flash BIOS
felijitasahoz lehet, hogy ki kell
kapcsolnunk ezt az opciol ideigle-
nesan. Vannak ezenkivil még
olyan kartyak is, amik nem a
‘'szabvanyos” cimekre lelepednek,
ilyenkor a kartya sajat programjal
kell hasznalnunk a shadow vegre-
hajtésahoz. Bizonyos rendszerek
sagos szeretnek kipusztulni, ha a
5S-1 shadow-zzuk, a legismer-
tebby az Xifree86. Lagcémzerﬁhb
nem shadow-zni amigy sem a 386
Unix-ok ajatt, mert — mint mar
emiitettern — azok ugyse hasznal-
nak BIOS-1.
Néhany kartya BIOS-a vagy
et?yeb memonaja nem csak aal000-
Ht cimre pakolja be magat, hanem
kpzvetienil a 16MB alatti tartomany-
ba is. Bizonyos BIOS-ok {jeileezele-
san a PCI sinhez késziillek) képes
azeknek egy lukat fenntartani a cim-
tartomangban. Ezt a lukal példaul
meglelelo cim és hosszal (Ez csak
2 hatvany lehet, 2k-1MB) adhatjuk
meg. De van amikor egyszertien a
14-16MB kozdtti terilete! lehet luk-
nak kijeldini, Ide k meg a
256/384KB MEMORY RELOC-
ATION: Ez az AD0O. BO0G, DOOO,
EQOO nseket mozgatja a
kiterjesztett memdria veégeére.
384K-nal az FOOD szsgrnanst is)
a teriileleken nem lehet
shadow-t alkaimazni, és saljms
an csak 8 max. 1Mblt-es
RAM-ig mikddik, Lehetséges,
hogy az O5/2 és a Windows sem
fut & mellett. Viszont az eradme-
nydl kapott 256k/384k megéri a

ddest.
VID| HOII SHADOW C400,16K:

Ez masik manese a yided

rnﬂ anak. Ep ajaniottitt is,
afentick mind igazak ide s.

ADAPTOR RO SHADOW

GBW 16K: Ezt viszom tegyiik
sabled-re. Ezeket a cimeket
(C&GB ECOO] a halozati maF

nem jo allet mi
: Eglemshadw'gnf Paluam
ahﬁﬂmmﬁkﬂmmmm

kifejezetten nem viseli el. Viszont
a legiébb masodlagos videdkartya
ezt a cimet hasznalja, s mivel al-
talaban lassiak, — legtobbszor
Hercules — ezért a shadow-zas
sokat emel rajluk. Még egy tipp,
csakis profi- buheratoroknak: ha
olyan BIOS-unk van, ami képes az
iras letitasa nélkil shadow-ozni,
akkor lehet UMB blokkokat kredl-
ni ezeken a terdleteken. Ezek i&-
nyegesen gyorsabbak lesznek,
mint amit a V86 Gzemmodot hasz-
nalé 386-os managerek elballita-
nak. (QEMM386, 386MAX,
NETROOM, EMM38E)
ADAPTOR ROM SHADOW
CCO00,16K: Disabled. Néhany
vmyomeghaué hasznilja ezt a te-

AQAPTOFI ROM SHADOW
D000,16K: Disabled. A legidbb
haldzati kartya (NIC — Network
Interface Card) alaphelyzatben itt
miikddik.

ADAPTOR ROM SHADOW
D400,16K: Disabled. Nehany 4
floppy meghajtét is kezeld
kcntmﬁmrkanyinak van egy BIOS-
aa D400-D7FF cimeken.

ADAPTOR ROM SHADOW D800,
16K: Disabled.

ADAPTOR ROM SHADOW DCOO,
16K Disabled.

ADAPTOR ROM SHADOW EO000,
16K: Disabled. ide lehet példaul
tenni az EMS frame-1, mert valé-
szinlileg nem lesz Utban senkinek

ADAPTOR ROM SHADOW E400,
16K: Disabled

ADAPTOR ROM SHADOW EB00,
16K: Disabled

ADAPTOR ROM SHADOW ECO00,
16K: Disabled, Azok az SCSI kar-
tyak, amiknek e cimen BIOS
ROM-juk, azok gvc:rz.uihainak ha
engedalyezzuk. Viszonl amaelyi-
keknak RAM-ja van, azok pedig
nem fognak mokadnl, ha 8z enge-
dalyezve van.

Néhany SCSI kartya nem hasznal
1O cimeket, hanem olyan “BIOS™
cimekettart, amelyek [rhatoak. Ezak
valéjaban I/O portok, igy sem
shadow-zni, sem cache-glni nem
szabad 6kel. Mindenképpen |6 ta-
o oem o2 i SN LA
jat tan 2z il ik Ltdn.
(Az igen elterjedt Adaptec kartyak

szerencsére semmi ilyel nem tesz-

nek)

SYSTEM ROM SHADOW F000,
64K: Ez itt a rendszer BIOS
shadow-zdsa. Azl hiszem van
annyi gyakorlatotok, hogy kitalal-

: DOS/Windows alatt kapesol-
uk be, killonben mag kapcsoljuk

ki,
BOOT SECTOR VIRUS
Disabled. Ez nem

boolszekior ir&s‘lengadélyaz
felhasznaloval, Természetesen
csak DOS/Windows alatt van ér-
teime, &s csak ol virytikkal,
amit az alaplapi BIOS kezel. Az
SCSVESD! eleve nem ilyen. és
elag sok sajat BIOS-os ATA-2
EIDE) vezerld is van. Rendkivil
16 tud lenni ha pl. OS/2 Boot
M r-t hasznalunk, mert annak
muszaj beleirnia. A SYSTEM
BOOT EQUENCE_ CiA-ra alli-
Ha nagyon parano-
nk akkor

amr V}FtS‘I‘GP-d az F-
hasonlo rezi-

dens i ¢



WORKS FOR WINDOWS '93

Nagy reményekkel kezdtem hoz-
za a Microsoft Home csalad legujabb
tagjanak, a Works for Windows 95
nek installalasahoz. Véleményem
szernnt ugyanis a Microsoft feljeszio
csoportjal kfziit a Home stabja az
eqyik legepkeziababb tarsasag. Bi-
zonyiték erre az Encarta 95 vagy a
Pubiisher 3.0 (ez utobbi sajnos meg
csak beta). Azt remeltem, hogy ezek:
hez hasonidan & Works is gyors. kis
meretl, de sokat tudo program lesz

Elsd benyomasaim alapjan Ggy
latszoft, hogy tulzottak voltak a re
ményaim. Az installalas ugyanis 25
MB-ot vett igénybe, &s hat az abla-
kok sem csattogtak szemkaprazia
10 gyorsasaggal. Kozelebbrol szem-
Ogyre véve a programol azonban
rajGttem, hogy nem olyan rossz a
helyzat. A programfile-ok valdjaban
csak 5 megat foglalnak, a 16bbit a
wizardok, helpfile-ok, clipartok és
egyab kiegészitok foglaljak. A se-
bessége is agészen jonak mondha-
1, a wizardok kivetelével sehal sem
volt zavardan lassl, a gyorsasag
egyébként is elég relativ fogalom a
Windows 95 alatt. Es hogy mannyit
tud a program? MNeézzik, mil is tar-
talmaz.

Eldsz6r is van benne egy leegy-
szerdsitett Word szovengszerkeszis,
£s egy leegyszerusitett Excel tabla-
zatkezeld. (Rosszindulatu szeme-
Iyek ugyan azt mondanak, hogy nem

lsitett, hanem lebutitott, de
véleményem szerint a fethasznalok
nagy migg annyl opciot sem
hasznal ki teljesen, amennyi a
Works-ben rendelkezésre all, nem-
hogy az Office tefjes menirandsze-
ré.) Nagy meglepetésamre, talalha-
16 benne egy egyszeri, de jopofa kis
adalbdziskezeld is. (Kizartnak tar-
tom, hogy ezt az Accessbél irtak
volna at, de ha magis, hat az anyja
sem ismeme rA) Véagll és wolsdsor-
ban fartalmaz meég egy kommunika-

Il'arolja adatait

| CD-feliras

A Works inditasa sZ0r a
Task Launcher bukkan fel, ahol meg
kell hataroznunk az elvégzendo fel-
adatot. A Task Wizards menlben
rengeleq levekenysaghez lalmlmt.a

5. 51b), az Gnél
n,]SOIUl ne< 5 a szemelyes vagy
uzleti telefonkényv Istirehozasaig. A
teladat kivalasztdsa utan awizard a
felhaszndlo opciai alapjan testre
szabja, létrehozza és megnyitja a
szukséges allomanyokat

Megtekinthetd a korab
rehozott allomanyok listaja (E g
documents), s ezek kizol barmelyik
egyatlen gombnyomassal ujra meg-
nyithald, Ha tiszta la ppﬂuzmmrmnl-
indulni, akkor a Work T
ben kivalaszthatjuk a h
vant programreszt a m
négy kézdl.

let-

erHrA!D.;Lq van a Task Launcher
kihagyasara is, ha az opeioknal meg
adjuk, hogy egy elmentett munkate-
ritlet (workspace) betdllésével indul
jon a Works, lgy automs 3an meg
nyitasra kerGinek a munkaterdiet el-
mentésekor hasznall allomanyck, és
megfelelden beailitddnak az ablakok

A szovegszerkeszto (Word
Processor)

Mint mar emlitettem, a szdvegszer-
keszio gyakorlatilag & Word leegy
srerdsitell verzigja, a felllete és a
meniirendszere szinte teljesan mag-
agyezik azzal Termaszetesen a
mendrendszerbé! hianyoznak a
Waorks altal nem tamogatott funkc
ek. Tudja olvasni a Winword 6.0 do-
kumentumokal, ami egyabként teljs-
sen megegyezik az Otfice 95-ben 1a-
lalhato Winword 7.0 formatumaval
Sajnos ugyanezt menten| mar nem
tudja, ocsaka Winword 2.xésa I:‘JDS
Word fc t. Terme
tud olvasni és mentem néhany el!s-r

CD-lemezen!

2.900,- Ft

Kft. Tel./FAX: 405-5714

jedtebb formatumot., példaul
WordPerfect, WordStar, ATF, TXT.
A szovegformazd parancsok ké
25t minimalls valtozés a Word pa
rancsaihoz képest. Nincs példaul
kettds alahuzas, a margok beallita
sakor nem lehet magadni a kdnyv-
kétes szalessegel, egyszerubb fett
a tobb hasabos oldal beallitasa, vagy
lejlec és lablec megadasa. Lehetd-
a formatumok elmentésare
toiteséra, a Works-ben ezt
N Easy formats névre ke
reszieltek at
Ujitas, hogy a toolbaron lenyithald
fontiistaban minden beldkésziel neve
a sajat tipusaval van kiirva. Ez per
sza neéha zavaro is lehet, mert a
symbol készietekbdl nem sok |at
szik, lovahba a fontok dllandd t&iG
getese lassitja a listaban vald lapo-
zast. Szerencsére a Formal,
Charactermeniiben a hagyomanyos
midon is meg lehet acni a betdtipust.
A Word-ben megszokott médon a
szovegbe bellleszthetok tablazatok,
grafikenolk, ClipArt, WordArt, képek,
megjegyzések, illetve barmilyen re-
trélt OLE object. Az Office ke-
ahez hasonldan, ha a beillesz-
telt elem szintén Works allomany (pl.
egy lablazal), akkor ezt aktivalva at-
alakul a mendrendszer az elem ti-
pusanak megfeleid parancsokra.
Az eszkozok (Tools) kozétt meg
Ihatt a helyesiras TZ0, a
szinonima-szotar, ésa S._mel\c'dlab._
16, valamint formanyomiatvanyok,
kirlevelek e. Erdekes lehe-
tdség, hogy a szévegbdl kijgldit cim-
szo alapjan (Lookup reference) ke-
resni tud az Encarta s a Bookshell
adatallomanyaiban.

Sajnos az AuloCorrect és az Aulo-
Format hianyzik a Works-bol, pedig
ezek tenylag tipikusan olyan funkci-

ok, amelyek elsdsorban nem a pro-
fik, hanem az egyszerd felhaszna-
6k szamara |elentenanek nagy se-
gitségel

M rmadi

Boonterang Compiter,
| 1147 Bp., Fiirdsz u.7. Tel.: 252-2388, H-P: 9-17h-ig |

Atabls (Spreadsheet)

A szovegszerkeszichoz hasonlo-
an alablazatkezeld is SZMIBW
megegyezik a “nagy lestvérrel’
pillantasra meg sem Imkﬂiﬂnbﬁa
tetni az Excel-tdl, afeliiste és a me-
nurendszere ugyanugy apil fel,

A kompatibilitas oly mérntékig ter
jed, hogy tkéletesen tudja olvasni
as imi az Expel allomanyokat, Ké-
pes az elterjedtebb formatumaok, mint
alotus 1-2-3, dBase, sib kezelése-
mnis.

Teljes ménékben tartalmazza az
Excel alapfunkcioit, a cellik kezalé-
se, szamitasok elvegzése, a forma-
zasok ugyanigy torténnek. A képla-
tek irasahoz az Easy Cale nyljt se-
gitséget, és lehet grafikanokat készi-
teni, bar nem olyan sokfalétl, mint az
Excel-ben.

it
)

Microsoft®  Excel Samples

Nincs benne a VBA programozasi
nyelv és a parbeszéd-ablak tervezs,
de tapaszialataim szerint ezekel a
funkcitkal amogy sem szoktak
hasznalni seam a kezddk, sem a pro-
fik. Az egyszerd felhasznalonak rit-
kan van igénye llyen specialis lehe-
tosegekre, a profik igenyeat viszont ez
mar nem elegiti ki, 6k inkabb vala-
milyen lejleszidrendszert hasznal-
nak

Az adatbaziskezelo (Database)

Ahogy mar korabban is mondtam,
meglepett hogy a Works adatbazis-
kezeldt is tartalmaz. Nem azert, mint-
ha nem lenne ra szikség, hanem
azért, merl a felhasznalok altalaban
nem szoktak atiatni a tablazat és az
adalbazis kozott kilonbségel, Az
alabbiakban neéhany szoban kifejflem;
hogy miert érdemes adatbdazist hasz-
nalni, (Attol eltekintve, hogy muszaj,
mert a telefonkbnyvek mindig adat-
bazisban vannak. a kommunikacios
azt hasznal,)

A tablazaltkezelGkben egy 1&tell
altalaban egy sorban tarolnak, az
adatbazisban ezt rekardnak nevezik.
A rekordok nagy eldnye a sorokkal
szemben, hogy egyertelmien azo-
nosithatok, mindig lehet tudni, hogy
hany rekord van, és hogy melyik
melyik. A tablazatkezeloben neklnk
kell figyelniarra, hogy melyik az utol-
s0 sor, hany soros a fejléc, nincs-e

resz is
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=
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avalahol Ores sor. Ha egy rendezett
listaba, példaul eqy névsarba be kell
szirni egy Uj télelt, a 1ablazatkeze

l6ben ez elég kényelmatien. Az adat-
bazisban viszont nem kell azzal fog-
lalkozni, hogy fizikailag hova keril az
(j rekord, majd amikor kilistazzuk a
névsort, biztosan a megfeleld sor-
rendben lesz

T

Az egy tetelhez tartozo adatokat a
1ablazatkezeldben oszlopokban 1a-
roljuk, az adatbazisban pedia me-
zdkben. Az egyik 14 kilénbség a
mezd és az oszlop kozolt, hogy a
mezdknek sajat azonasitonevik
van. Ha be kell sziirni a tablazatba
egy uj oszlopot, elcsiszhatnak a
szamitdsok hivatkozasai. A rakord-
ban viszant akarhany mezdt akarho-
va szirunk be, a neve alapjan mind-
egyik Imtien azanosithatd. A
masik 16 kilinbség a mezd és az
oszlop kozHtt, hogy a mezoknek 1i-
pusuk van. A mezd tipusa meghata-
rozza, hogy annak milyen tartalma
lehet, ez segiti a hibas adatbevite!
elkerDlését, és kbnnyebbé teszi a

Az sm&_zisba a rekordok falvi-

{ele nem csak tablazatos formaban
lehaetseges, hanem meg lehet tervez-
ni tetszés szerintl adatbeviteli Kep-
ermydl (Form design), s ezen az ab-
lakon (Form) kereszill kényelme-
sebben, és hibaellentrzéssel lehet
bevinni az adatokat

Miutan feltGitdtik az adatallo-
manyt, telszbleges keresési feltéte-
lek alapjan ( Filters) kivalaszthatjuk a
szikseges rekordokat. Ezen rekor-
dok alapjan készithetiink egy jelen-
1és1 (Report), amelyben tetszleges
rendezés és csoporfositas utén a
kivant formatumban nyomtathatjuk ki
az eredményt. A csoportositas arra
hasznalhatd, hogy bizonyos értékek
alapjan részeredményeaket lghessen
szamitani. Példaul ha a kiadasaimat
egy adatbazisban tarolom, akkor a
kiadas datumanak honapja alapjan
csoporiositva a rekordokat, megkap-
hatom, hogy havonta ésszesen
mennyi kiaddsom volt. Mivel teliesen
valtozé, hogy egy honapban éppen
hany tetel kiadasom van, ugyanezt
a feladatol 1ablazatkezelében csak
rendkivil kérilményesen lehet (ha
ugyan lahel) megoldani. Az 6ssze-
sitésen kivll mas szamitasokat is
lehet vegezni, peldaul atiagériék,
darabszam, minimumerték, maxi-
murmeérték.

Ten 1 adatbazi 5-
keént a Works meglehetdsen fapados
megoldas, 16keént azért, merl nincs
programozasi nyelve, és nem lehet
relaciokal megadni az adatbazisok
kdzdi. Azt is sajnalattal kellett 1a-
pasztalnom, hogy nem kezali a Mic-
rosoft sajat adatbazis formatumat, az

MDB-t. Gyakorlatilag a dBase Il &5
adBase IV allomanyokon kival sem-
milyen adatbdzist nem smer, bar tud
impartalni text file-okbdl, ésa kordb-
bi Works verzidkbol:

Talszett viszont, hogy az Access
“szamlalé” (counter) tipusaval ellen-
tetben, amely automatikusan egye-
sével nd minden 4] rekord bevitele-
kor, a Works eqgy “sorozal” (serial
ized) tipust hasznal, s itt meg lahet
adni tetszileges kezdoeértéketl és
ndvekmenyt.

A kommunikacios modul
(Communications)

Ez a programrész elsdsorban a
modemes telekommunikaciot tamo-
gatja, magyarul egy kdzanséges ter-
minél, de a faxmodemeken lehets-
ség van fax killdésére is. Eimélet-
leg lehet vele Gzeneteket (E-mail)
kaldeni, de csak a MS Exchange-en
keresztlll, ami nem része a Works
csomagnak.

Aterminal a sima TTY megjeleni-
tésen kivil tamogatja az ANS| és a
VT100 emulaciot. Tovabba ismer
még két kavéshé elterjedt VT emu-
laciot, de ezzel ki is meriill az dsszes
tudasa, pedig szerintem nem artott
voina legalabb egy Avatar modot
beletenni. (Az Avatar egy idében
rendkivill népszerd volt, mert sokkal
tombrebb kodokat haszndl minl az
ANSI, és bizonyos feladatokra meg
ma is sokan hasznaljak.)

Afile atvitelhez Kermit, Xmodem,
Ymodem és Zmodem protokolok all-
nak rendelkezésre. Ez gyakoriatilag

A termindl 1amogatl még
alapvetd funkeiot, mint a beérke
karakterek lementase {capture),
vagy a hivasok automatizildsa
(seripl).

Mindent 6sszefoglalva. szerintem
a Works 95 egészen 6l hasznathald
rendszer, nagy elonye az Office-szal
szemben, hogy joval szerényebb
erdforrasckal igényel, és természe-
tesen joval olcsobb. A tudasszintje
elegendd az otthon eldforduld felada-
ok elvégzésére, akar hobbi, haztar-
tasi, vagy Ozleli (pl. egyéni vallalko-

zok) celokra. S6t, batran merem
ajanlani olyan irodak szamara is,
ahol csak egyszerdbb nitinfeladato-
kal kell elvégezni, mint levélirds, ki
levelezés, belst dokumentumok, ki-
sebb nyilvantartasok, statisztikak.

1 , MOSZERTECHNIKA
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WINDOWS'95: t"’;-\ —~
U
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DOS, WINDOWS 3.1:

Jelentkezesi hatarido:

Varjuk jelentkezésedet
szamitastechnikai tanfolyamainkra!

J (_,..—‘ nov.13-15., nov 27-29.,

nov.13-17,

WinWord 6.0: nov. 13-17.
Excel 5.0: nov.20-24.
Project 4.0: nov.13-15.
Vilaghalozatok: dec.8.

a tanfolyamok kezdete elétt 1 héttel.
Vallalatok, cégek részére
kiilén is inditunk tanfolyamokat!

dec. 11-13.

Cim: Miszertechnika OKTATAS Kit., Budapest, X. Szallas u.21.
Tel./FAX: 260-B714, Tel: 260-4348, levélcim: 1475 Bp.Pi.:
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PC CD cruskosak
1942 Pacific Indycar Racing ..... 4,390 Shadow of
Alr War ... 3,990 Inferno..... 3,990  Darkness..... 3,990
Alone in the International Shanghal
Dk 3, it Soccer ., « 1,440 Great M. ... 3,990
Apache ... dohnoy Simeity 2000 Call, 3,950
Are of Doom Mnemonic ...... 4,490  Sim Toun ... 4490
Armored Fist Kingdem .. 3,990  Sink Or Swim ... 1,440
Battle Beast Ryrandia 3 4,490 Skin At Big Hern . 9,330
Bioforge ........ Little Big Space Pirates ... 3,990
Bureau 13 ‘ o Adventure .. 3,990 Star Trok 25% 3,670
Chessmaster 4000" 990 LostEden.......... 3,990  Syndicate Plus ... 3,280
Clockwerx .........: 3.990  Mad Dog I-IL 3,990 Tank Commandar 3,990
Command& Magle Carpat 3.990 Terminal Velocity - 4,450
Conquer ......... 8,390 MechWarrior2 4,490 The Dacdalus Enc. 4,990
Com Advent Megarace ... 2490 The Grandast Fleat3,590
SRrship oo 5200 Megarace, The Peyhotron ..... 3,900
Croature ‘*huck 4,490 Bloodnet ... 4490 Theme Park ....... 3,990
Cyberia ... 2,990 NBA Live 95 3.990 Tomado ... 4,450
Cyclermania 3,990 Network Ad e 20650 Transport Tycoon 3,990
CYBERWAR 300 NHL Hockey '95 .3.990 U.SNaw F .........4490
Drescent . 3,990 Novastorm .......... 3,670 USS Ticonderoga . 4,490
Doom |l 4,490 Outpont ... 2,990  Under a Killing
Earth Shoge, PGA Tour Golf ...3.990 Moon s 5,640
Blown A. ... -~ 8,990 Virual Vegas ....... 3,990
FIFA Soccar .. Primal Rage . 8 B850 Werewoll v
Fighter Wing ...... 3,99 Privateer - Com. .. .9.330
Flight Unlimited ... 4,990 Quarantine Wing
Fortress of Dr. Rebel Assault . Cammander IL. ... 3,280
Radiak| ... 3,900 Red Baron Wing
Freddic Fish 3,670 Renegade...... X Commarnder 1L
Full Throttle .. 23990 Rio of the Trl-nd 3,990  Wings of Glory
Harpoon Il Dl:lu:lse 4,490 Rugby World Cup . 3,990 Workd Atlas V.5
Hi-Octane Salura .. 1,210 X-CoMIl ...
Inca Ik Sea Wolf .. 3,130 X-WING Col
A kozolt arak tartal ak az Afat.
Tagoknak 10% kedv. Nyitva H-P : 9-18, Sz-V : 9-13.
1024 Margit krt.29/B. T: 325-0484 T+F:136-2483




user arca

Tabb olvasonk kérésére elinditunk
egy shareware rovatot, remaljlk tet-
szeni fog! (Ha nem, akkor abbahagy-
EAKJ Anyag mindig lesz béven.

lGszor is a viruskergetdkral.

Mindenki kedvenc OneHalf viru-
sanak azonos nevi irtdjabal erkezett
) verzid: 1.55. Ez (vegre!) jol irtja ezt
a szemetet akkor is, ha 16bb particid
van a vinyan

F-prot-bal is van 0], 2.20-as. A
program mar hosszu idd ota a leg-
hasznalhatobb darab, mert nagy ha-
tekonysaggal talal és irt ki minden-
féle kartékony szemetet a gépbdl
Egyetlen kis hibajanak tartom, hegy
kibirhatatlanul lassan fut lemezrdl,
mérpedig egy efféle program gyakor-
ta fut lemezrdi,

TBAV-bdl 6.50-85 érkezetl. A cso-
magnak 1obb hasznos eleme van,
legismertebb talan a Thscan. Ez
majdnem mindent heurisztikusan
keres, és talal meg nagy alapossag-
gal. Az U verzit ezt fejleszti tovabb,
erdgen csokkentve a hamis riadok
szamat. Egy masik roppant hasznos
darab a Tbutil. Ez egyrész lementi
a CMOS-t és a particios tablat, hat-
ha késtbb még kell. Masrészt pedig
beinstallal egy pici rutint az MBR-be,
ami megvizsgalja az Int 13 értékét,
a bootsector CRC-t, és a szabad
memdria nagysagat. Ugyan elkép-
zelhetd, hogy ezek stimmeinek,
megis van egy bootvirusunk, de az
egyelére ismeretlen technikat hasz-
nal, Nem ismert semmilyen olyan
modszer ugyanis, amivel ugy lehet
bootvirust késziteni, hogy a fenti
parameéterek valamelyike ne
valtiozzék meg. A Thselup nevd
Erogrammal készithetlink minden

dnyvitarba egy anti_vir.dat-ot, amit
késGbb felhasznalhatunk eredetiség
ellenfrzésre 65 a visszadllitashoz is
segitséget nyljthat.

QPV 1.7a mar magaban is mag-
lehettsen érdekes darab. Még érde-
kesebb azonban, hogy a toréprog-
ramja is megislent, legalisnak tekint-
hetd modon, az Internet-en egy
orosz emberke Itabal. M.
63, hogy nyomiairs 6 s PostScrp
5 taini is tu
printerre, akar szinesben is. aﬂzuzf
nak, akik nem ismernék eme kis
ﬁrogramocska! Eredelileg JPEG

le-ok igen %yurs mar,rleklntésére
sziletett, SVGAA is ismers
zegetd. Mara azonban 15bbiéle for-
matum mindeniéle manir:u{acléjara
képes program valt beldle. Ami iga-
zan érdekes, az az, hogy az 0 PNG
formatumot is tamogatja. Mt
az Unisys Ggy ddntott, hogy 15 éve
heverd szabadal

pariagon heve manak ér-
vényt szerez. Ezzel az 6sszes GIF-
el hasznald am irGjanak fizet-
nie kellene az ntsys -nek. No per-

sze erre nem 1t az embe-

a foga
raknsk al kitaldltak egy 0j for-
mﬁz!e‘lta PNG elojszor

truaoolor. masrészl Iellasan sza-
badon hasznélhatt, a zip-pel azonos
1dmdritest hasznal. Ugyanlay lehet
letiités kbzben is talélgatrﬁugzgy i
vanaképan mlntaGlF—nél E mel-
lett rﬂéﬁ nos (és ka-
asznos) dolgm éplla

készilld szabvanyba, ha anszule-
1k egy (valamen ) e ver-
akkor még 2

A Wiz nevi filekerest is
demel némileg hosszabb méita
Az elsG ami mar um?l
wﬂgam&hummu-

rJ . . 9 |
Shuveiive-ip

vassa végig a vinydt ha szikséges,
meglehetdsen gyors tud lenni, E
cidlis glérés ellenére is dolgo:r
legtobb réptémorité (Stacker,
D"space) altal kezelt lemezeken, sdt
az uj 3.5-6s verzid mar CD-ken is
gond nélkil mikddik. A keresendd
file-okat meglehatésen kellemesen
lehet megadni, a DOS wildcard-ok
helyett a Unix wildcard-ok egy kis
részét hasznalhatjuk, (Egyékent a
4DOS is ezekel hasznalja) E mellett
datumra és méretre |s korlatozhat-
Juk a keresést. A megtalalt file-okra
pedigéaereszmetunk egy tetszdle-
S parancsot. E mellett képes

archwokba is beleasni, sét ezt tobb
mélységben is hajlandé megtenni. A
megtalal file-okrél pedig CRC-t sza-
mol {ugyanazt, amit PkZip vagy az
Arj), ezeket kijelzi, a végén pedig az
Bsszegikel irja ki. Igy lehet kinnyen,
gyorsan aellenbrizni egy teljes parti-
cio masolasat. Ezt s megddbbentd-
en gyorsan csinalja. A mai vinyok
meretei mellett egy ilyen program
elegendhetetiendl szlikséges.

edvenc DOS Shell-jeinkbdl s ér-
keztek Uj darabok: Dos Navigator
1.39 és Volkov Commander 4.0
{shareware).

A Volkov-ban jelentds Ojitaskeént
fedezhetjok fel az Ins gomb Ismétié-
sét. Ennek egy hibdja van: hihetlen
nehéz utdana olyan, hasonld progra-
mot hasznalni, ami ezt nem tudja.
Mindazonaltal kiszénetet kell mon-
danunk Bajusz Péter kolléganknak,
aki ezt az otletet '92-ben kitalalta és
megirta. (Alapioka TSR ramként
minden programozdpalanta probal-
ja magimi az ins-1 ismétidvé tevd

programot) Novekedett az ol da-
kumentacié mennyisége |s. Sok hi-
bat javitott ki Volkov batyd, amikkel

mondjuk még soha nem volt alkal-
mam talalkozni. ("Windows NT alatt
a nem-dres alkdnyviarak torlése he-
Iyesen mikodik” — ilyenfajta hibak-
rol van sz06.) Egy fontos dolog jelent
meég meg: a ki automatikus
u jraolvasasa kikapcsolhato. ha
rehozunk, majd trlink a;;]{a1 eig-
lenes konyvtéarat, akiwr nam kali be-
vamunk néhénz kdnyviar Ujra-
olvasasm M ény szébar;él a

bsnnaag TSFI Manag:ar amivel a

tgllbﬂ TSHA programokat le-
hel kidebalni. Ez és minden “extra”
letilthato a kompatibilitasi gondok

. Betdmiriteni meniibsl
tudunk, a k@ szimbolum hatéséra
elkészl egy lista az & Kkijeiolt
I‘a‘ba-oluﬁlw van isnés g:;ag

seg ram, ami egy
aiap Igﬂogsl a file-okat)

méslk mbdmr. néhany ﬂle-mE'gy
Ctri+| beirja a parancssorba az ép-
pen kijeldh file-ok nevét. Gyakran
E?;l&m&zsa@m‘au
file-t masolunk lemezre és nem
ki, akkor | rdezi, hogy folylas-
sa-e (nyivan Ie raulﬁn}vag
abba. Amikor pedig olyan
rlévr\e skumnk m&sulﬂﬂmozgml
ami mar létezik, akkor megkérdezi

hozzalilzze-s.

i

ZIP file-ok vinyén osszegydjtése,
ugyanis ez a szelelelés csak annyi,
hogy a file kévetkezs byte-ja mar
masik lemezen van. (Ezt az ARJ/
RAR/AIN sokkal jobban csindlja)
Maésik gyakori trikk az, hogy beje-
IGlve nehany file-t (akar *.*-al) egy
névre mozgatjuk Gket, allandoan a
Pt dtve {aPFEmd} amivel vilamgyor-
san O0ssze lehet forrasztani sok kis
file-t egy nagyobba. Lekeérhetjik meg
a jobb ill. bal panelen lathato konyv-
tarak elérési utjat Ctri+] ill Ctrl+[ gom-
bokkal. Programozébb hajlamuak-
nak &l johet, hogy hexa dzemmbd-
ban mGLbdlk mind a beépitett viewer,
mind a beépitett editor. Mindezen le-
hetdségekben az a szép, hogy sok-
kal kisebb (nincs 64K) és sokkal
gyorsabb, mint az NC, (Az NC-féle
Wpview keresése igen lassu, nem
c&!:he-el masol kézben, mint a VC,
stb.)
A DOS Navigator 1.39 sem ho-
zott semmilyen forradalmi djdonsa-
got. Vannak akik nagyon kedvellk
rengeteg jo lehet art, de sokak-
nak nem tetszik, En az utdbbi part-
ba tartozom, mert képtelen vagyok
alszokni az Alt+bellndl az Alt betiire.
Az elbbb emlitet! rengeteg lehetbség-
b6l néhany: van egy Temp: drive,
ahol nem f ie-akm, hanem azok he-
Iyéltarolja a DN. Ezeket késdbb egy
helyre masolhatjuk, vagy egy archiv-
tomdrithetjik. Az archivba td-
mirités a DN-ben Ugy 18riénik, hogy
Féldaul ZIP:akarmi.zip file-ba maso-
unk vagy mozgatunk. Ismeri az
ARC, ARJ, BSA, BS2, CHZ, HA,
HAP, HYP, LHA, SQZ, ZIP, ZOO.
HPK, RAR, LIM, UC2 kiterjesztése-
ket és az ehhez kapcsolodd 1Gmdari-
16ket. Ismeri még a TOR kiterjesz-
tést is, ami az Arvid videostreamer
tarfalam}agyzéka Sajnos nem ké-
Eea Arvid szalagot (még?) lemez-

ent kezelni. Egy masik, kissé rej-
telt lehetGség a Enter lettése a
. nevil kdnyvtézon (mindig a panel
1ete;én van). Ekkor az alsd sorba

nem a két poent kerdl, hanem az
aktudliis panel path-ja. A masolas
meég a VC-énél is gyorsabb, men
nemcsak a normal memarniat, hanem
az EMS/XMS-1is igénybe fud ven
nl. Rdadasul ismer, egy a
hasonlo direkt lemezelérést is (ez
10880 agaldinels 1 o kvevin s
&l s, na
TSFI manaFen A beépitett DBF
amemo mezok is meg-
1akin' Gek. Hattérbe is tehetd ter-
minalemulétort is kapunk vele. Tel-
fmos'zkompa! lis, ami megle-
etdis ritkasag az efféle programok
kdzétt, Ha e program mellett dén-
tink, akkor igen sok masik éd-
programra nem lesz szOkségin
viszont meglehetdsen nagy rnéraw-
mmmuer

mégrn vmbanm L
_hbaA nagyobb
mMmNeletam
el
A halozatot jaroknak kovetkezik

16bb file-
gevel,

nehany hasznos program. Az elsd
mindjart harom, ha nem is il friss,
de elég hasznos program. A
NETRUN .COM file-okat konvertal
vegrehaijthatd (1) 7 bites szdvegfile-
okka. Ez egy roppant érdekes ma-
gia, érdemes megnézni a kodol, |at-
ni hogy majdhogynem bitenkant keé-
szilt el Mgsndik hasonlt kis csoda
a NETSEND, ami futtathatd ASCI|
SFX file-1 készit. Azaz fog egy file-t,
betdmdriti és ASCIl szoveg formara
kdédoljia, majd rarak egy szintén
ASCII kibontdt. A trid harmadik tag-
ja a NETPIC, aml anmegjelenitd,
szintén levelben GIF képeket készil,
Természatasen egy trio mindig négy
tagbdt all, negyediknek az uud0s zip
(smart uudecoder 4.0) tekinthetjlk.
Ez egy mlndg milkds Uldekodolo.
A leglobb masik Uldekdddld lazan
behilyll a Usenet-bol meg egyéb
helyekbél kiszedett 18bbrészes UL
kédolt file-oktdl a részek kbzé Ikta-
tott “személ” fejlécadatok miant. Ez
a program nem akad ki, hanem szép

tan visszakodol mindent, amit
csak elétalalunk.

Egészen friss a Hlew 5.03a. A
Hiew egy meglehetisen specialis,
de igen hasznos joszag. ElGszor is
hasznosithald szovegnezegetéasre,
mivel négyléle sorvéq jeletismar A
CR/LFA, ezt tipikusan az MS-DOS
rendszer hasznalja sorvég jelzésre;
a Macintosh-féle sorvéget, a CR-ta
Unix-os LF-gt, és végll a nullas ascii
kodu karaktert. Ez igy bdven elegen-
dé is, esetleg még a $ karaktert a
hulye DOS stringek miatt lehetne
betenni. A széivegben termeszetesen
lehet keresni s, erre is nagyon al-
kalmas a program, ?yanls @ téren
a leggyersabb az altalam isment
programok kbzolt. A keresésen ki-
vil meg cserélni is tud a Hiew, szin-
tén igen kellemes sebességgel. Ez
igy magaban sem lenne érdektelen,
de érdames tovabblépni, A kivetke-

26 0 d a hexa r it
marténylegesen Is ludunk szerkesz-
tam de sajnos egyszerre csak egy

riydt. Szintén it talalkozunk
BI szbr az EXE fejléc nézegeto és
szerkesztd résszel. Termeészetesen
m It offsetre is ugorhatunk. Ki-
jeldlhetiink egy blokkot is, amit az-
1én elmenthetink és vissza is 18it-
hetink. Ezutan kivetkezik a legjobb
rész: a 386 assembler/disassembler.
Sajnos a szerkesztésnél meg mind-

csak a képernySt irhatunk &t

alafhaiu itt egy i-assembly

nyelven programozhatd kodold-
dekodolo

résztis. Es amiaz 5.03-as

verzid Gjdonsaga: a keresas 1orién-

het wildcard-dal is. Példaul (Decode

dzemmddban) F7 F7 mov ax,? meg-

taldlia a mov ax,555-1 is, és a rnav
ax, s“?t is, A call 7-re keresve

aﬂuk a riwid hivasokat, call
a hossziakat. Ha mi mlnl-

lunk all v, jmp parancsot a}dmf

a program. nem
jmp bx volt ) Es
]mp X Eapanancs ) “m“

ChX

Gol) ®23s



mﬁ nm t!) De |6 egyébként kbszd K ls. F néml A
mi ki ram lalah mmgmmwtl Ha a nem Iell voina meg, Iklmrmglmtenls:ﬂmklwt

mert aki keres, az halal. (Errél Jutott, hogy |
és aki veglg ohsjtja olvasni, az elébb lapozgathat

lélmondlwri
egy kicsit. Félig mar interaktiv, namda?l) Ha valaki a multkor szamban talalt volna meg, akkor annak

mquianlok ¥ Rin Tin Tin-vandordijal. Volt ugya
ﬂgutm. hogy miért is nem voltam a

n egy aeu‘d mentegeldzésem, de azert laﬂomm

n:llum hnm! a Cnanpi'alrre kész Iogyerl

[Isnmd el, erre az egy nem 1) o
az uj CoV, aztan mire odaig el 1 hogy mar 3
nvumdibl

akartak adnl. En nem szerelem ezt a nugy rohanast, még a végén elvisz egy infarkius,

i az alsd levelel, mar

Azian mire menne a vilag nél‘ltillem?lﬂlegeg é
m utan mar jar egy szamnyi plhend Tow
}éunujm Inyvotam,tmkimurmlal hmmegl

is az van
abba tul
fizetve ez a galakiikus tartalom! (Ez |o
s tul jo voit, shlv\el a Compfalren volt szerencsém

otlet! Fel is irom Annak az
alllilhnn’ﬂl {ilietve lllki M éje), middn
oufl i beve

rontolt, és magahoz vett egy CoV-of,
II‘IM hm m
Amikor baratunk U] zsakm:

. uram, csak ab!

egy pkoru |:|r|a.|nbor- 6I|6ny. akiataska, zako, husz kilo papirszemét, minden nala van, ami csak
kellhet egy kiallitdson, Mar ¢pp ulba akartam gaamm a férfl mosdo falé, amikor hirtelen testesellel a
lthoz

Iscsak a mosda az Olicdl, csak agy
al tavezni kivant, gondoltam szaba

mpl! Kétszaz forint.”) Na, erre mar bel!‘wl‘l {Hm, a kis ovatos.) ‘Cl

bol éppen ki

tettem a COM-Ware
amig senkl sem ﬁmpa!) Latom am, hogy kézeleg

k, egy vevd! (Bar nem zartam ki mnglmbln azt a

.{ Hahdl Az nem
melléklet nincsen benne?"
14t is Loy

még egy ka y

nil” neki... A Lajos meg 1, hi
ott eskiszom,

ogy K
a marketingel.

lemondiam volna. A padra is kitettem egy
|6dés. Nehéz szakma a businessmane... Ja], most
fejezem. 5.4,3,2,1 — Showtime...)

gy

Pedig beletettem volna neki egy rtit, ha
mert a rendezok odatetiek elénk ket llyen tujabokrot (vagy mil) egy pndﬁal és az egy esetleg
, hogy ‘Mouse Pld Tml'.ﬁ:. alig volt valami érdek-

Il masik és

Tkrél e
a Pos-

Iatlom, hogy

Humoros

Himinden aek!

Gondolom mestolt filsz az Ujonan tatarozolt CoV HQ
egyik szobajaban, 1 Pentium 120 e, iszogatsz valami
nemet sbrritkasagot és szamoiod, hogy a dupla lizetéd
sadre mennyl pramiumat kaptal. Persze, most nagy a
gazdagsag, mindenkd éril, hogy megere sokalg kinlodni,
mert most mindenkinak van pénze tratatatammm... Csak
arrof feledkezintek ol, hogy a lap az olvasoknak keszal!!
Ha igy (D1 hatjatok, akkor 1 év milva a szinvonal a beka
s***g alatt lesz. Ennek eflenére még mindig ti vagylok a
No.1, [@vire |8 eld fogok ratok tizeini. (Nagy szeren-
ecséd van!) Hanem most nem meneskilitk meg pontak-
ba szedalt kritikimidl (Microsoliosok és gyengébb ideg-
zotlek ugorjanak a CoVetkezd levéire).

Problem#: K*RVA SOK A ROHADOT MICROSOFT
STUFF NI Méghogy az Encarta 95 ceodblatos??
Ez az év poénja! Bonyolull, lofagyds, lassu és kezalhe-
tetlen, Az MS home sarczal meg minak? Kit érdekelnek
az okori piramisok, vagy a lestményak. Plane 1 llyen
jellegll wsagban! (A Win '95 szandekosan maradt ki,
u.l.még nem laialkoziam vele, da nem varok il poziliv
tapaszialalokal ) Jo, |6, tudom, hogy ezérl az MS ro-
hadl sokal fizel nektek, de az olvasok alldspontjabdl az
egeész MS csehdl ki kéne hajitani a kukaba. Na. ez ki
VAN vesézve...

Problem#2: Rangeteg a hirdetés!! Regen meg joval
kevasebb hirdelés voll, &8 megszaboll halye(keln vol-
tak. Most viszont lellesan AND mdadon rakjatok bele a
NEWSha, igy hat nem ludja & srerenceatian olvaso, hogy
a kiwvelkezo cidalon vajon nem lesalkedik-e ri egy rak-
lamhadjaral. .. Persso, az U] CoV elddllitas kbitsege ma-
gasabb, minf a régié, és raadasul ezt a temeérdek Uj fic-
kit is fizeini kell. Kénny(d a megoldas: Valloziassalok
visaza a GoVol a régire, és axt a sok 26idflidt (Persze a
régiek kizil is raplihet par fickd, kezdhetitek mondjuk
pl. DirkGenE@IRC-vel) rigjalok ki, Szerintem sok olva-
s0 @2t szeraing

Prol Tl sok a felh @5 keves a [alak.
De az aranyokiol liggetien(l mindi2 kategonaban van
valami problem. Felhasznaiol, Nem gondoljatok, hogy
elfbb a programozas alapjait kéne |amertetni, &5 azfan
amelyvizbe ugrani? Lehet, hegy szuper dolog olyan j&-
tékot frni, amival még az Interplayl is kitistdihetom, vi-
szonl embear lsg,nsn a mlpan aki megérii ezt a Ialdén
kvl nyolved. A [alekleira pedig ér bt és
humorosabbak lehetnénak.

Problem#d: Ha mar ilyen kevés a CoVboy posta, ak-
kor miért kedl teleraknl mindenléle absolule humortalan
“kiigngzamokhal®. Persze azérl kb, 10 oldal Fosta se
lenne rossz!

Problemits: Miért nincsenek mar Getlo grafikak? A
fekale-tehér részeken még szorithatndiok nekik 1 kis
helyel (A temérdek falhaszndlol halyotl) (Getto ezt
annyiban kommeniaita, hogy miért nem vesz az llyen
eqgy Garfieldet?)

ui5: Es hogy ha nem matészelsz a legkdzelebbi
CoVboy Postaban valaszolni, akkor killddk egy kb. 600
oldalas Termalavelel, persze akkora boritékban, hogy ne
farien be a kukaba, +1 pisziolyt, hogy ne kelljen sokat
faradozni (3 tarral, ha eselleg mellatalaina remekdl cal-
zoll' Idvised), a csomago!l pedig atitatom tdmény palin-
kaillattal. Szoval reszkess!

MNa mosl ma’ Wnyleg csal

Wpie allaz Viass Péter in the name aof! Mars Software
Budapest

CoVboy: A beszurasokal mellaztem, mert kivéte-

- -
S
8¢ -"‘"-Q

A‘nemet sor mit

M Kaiser név-
re hollgat, és ogyebkénl gyan}a az Elso Magyar Sz6-
vetkezotl Sargyar Ri., Martid. Annyira mondjuk nem
ritkasag. mert it a kbzérlben egy csomot lattam
belale. A dupla fizetesemre tényleg elég sok premi-
umaot kaptam. Az én fizetésem — ha mar it tartunk
— egyébkeént teljesen mindegy, hogy dupla-e va y

ay a dupla egyenl
ulmplaval {Na, most fogas feladatl elé n!lltoﬂaluk
nemde?! Melyik lehel az a szam, amelyiknek a dup-
laja pontosan annyl, mint a kiindulo allapot? Bocs,
Al el h da b

lesen egy strukturalt (yikes!) wvolt
t.ssrn uo\rul |gy tudom
£g, hogy nagyjab

ulyan dolog kerdlt ., ami

| mbert fog| tehat masuh {Ieendn)
kerd is 1 va Arrdl meg nem
is baszalve. hogy néhany féfreedes! egybol el is
oszlathatunk. Ime:

(MNem artana mondjuk figyelembe venni, hogy ha
egy levéirs il a Postaban valaszolok, akkor az nem-
esak az adott Urlembernek/Urhalgynek szol, hanem
tgy altalaban mindenkinek. Mar vagy harom eve je-
leztem al. Nagyerdemd egészerlek hogy egy leren-

| cauna

hog

ni az Esti Mesébe 'Rébusz bacsi mesei’ cimmel...) A
prémium ugyszlnlan eqy roppnnl ﬁrdukls mamen-
tum —
csapaskozelbe ér.

Problem#1 ('K***a sok a..’): Hit tudod, ez mos-
tansag mar csak igy van. Miért van a CoV-ban Mic-
rosoft? Elarulom, nem II!ok azért, mert a MS Hun-
gary lizetett ¥ x & érie (az x
az a ‘titok'; itletve az sem titok, de szerintem senki-
nek semmi kéze hozza), azlan kész-passz-
nixugribugri! Ez lehet, hogy nem tetszik neked, de
eg re 8z .nkllor is lgy tag maradni, mert mi egy

! ¥

dezett temaval nem

kicsit alairiunk egy

mar csak azért sem, merl & utalok aklmru ugy}s lnaraﬁ mindaddig, amig
s inalni (kivélelek persze deahhoz le nem jar! Hossza tdvon ugyanis a korrekiseg fize-
yok szikségeltetnek — lovabbi részletek  todik ki.. Namarmost‘ miérl is van ennyi Microsolt

G 1), s mivel repl peia nincs a a6 az Ujsagban?! azért mert ez a bizo-
ben, a klmrgyall ugyﬂk ulrazaul igenylo nvu! dés azl tartal hogy a mi kis Ujsa-
egy laza tudom (itt van  gunkban 2+2 oldal Home+szakmai informacionak,
a Nagy Sdll G k ul | valamint egy oldal hirdetésnek kell szerepeinie.
MNa :zﬁvnf: {Egytbkénl ez hal nem tartozik rad, de azért meg-
Ezt a HO-t nem micta itt vagyok. Nem ugy neked, mint a 16bbicknek — én

mintha nem térne ra, de eddig még nem akadt olyan
kivitelezd, aki be mert voina ide jonnl, amikor cse-
kélységem dés/vagy a Getto itt larw:tudlk {letve

egy ilyen korrekl gyerek vagyok, most lehet tapsol-
ni, kész) Ez eddig ugy mukadﬁ&t. hogy az MS Hun-
gary bi otta az a meg-

volt egy csotany, de 6 sem fulolt be
nagy karriert.) Az utolsé lntﬂmzas negyvennegyben
amikora Egy

egyébkent 'ol' néven emlegetl kiulny HQ-nkat.
Ennyita asrol. Most jon a Penti 120. Igen,
majdnem biztos vagyok benne, hogy van llyen, mert
tobben irtak, meg az itt felliind egyének is azt alli-
tottak, hogy létezik ilyen. A Compfairen is hallot-
tam rola: mondtak, hogy mennylbe hsrﬁ] @én azt hit-
tem, hogy egy

de uﬁn lelvuauoanolwk :ﬁogy ez t.sak a proci ntap-

1l a

adiak
nehumc 2A3 Homa—cuccot és valaml Ms-applikacl-

IEgvétlkém ha valakit nagyon érdekeline, akkor
elmesalhetem neki a HQ-n felleihetd konfigukat: van
egy 286-0s monokrom monitorral, ami nagyon meg-
felel szdvegbevitelre (ezen terpeszkodem jelenleg);
van egy DX/2-66, Gravis-szel es SMB RAM-mal (bar
nem tudom, hogy a '7-1 meg -1 |6 helyre tettem-a),
ezen vannak a .doc-file-ok, egy magyar Win meg

Huh, hat ennyl fenne egy szuszma. A sanki
sem sérnsdit meg, nekem ugyanis NEM ez voll a szan-
dékom. Sajnos elég elszomoritd, hogy a legiobb
szamiech lap fejehez is ennyl kntikat lehat vagnl. Csak
nem a “Tanar Ur” (CoV 49) miatt van az egesz? Reme-
lam, hogy nem. Na csé, most mar baken hagylak tile-
et

ui: Elkazdhetnétek egy M.A. G LLS, rovaiol. Alapanya-
got minden fantasy bollban lehet szereznil

ul2: DADA miér viltoziatia meg a neval?
& uld Hngy lehat hogy & viccelddések atanya mindig

elto?

uid: Ha mar hitalal k, hogy a fenyk K ala telira-
tokat irtok, akkor Iegnl:mb valami humorosat lirkantsal
oda.

Gol) 6236

&5 a Corel 5 a Geltonak (a Getton kivil
mlﬂdngylk jogtiszia, szoval kar is kikGidenetek bar-
kit, mert ugyis megverjik); aztan van egy DX4/100,
32MB RAM-mal, azon készul az ujsag PageMakerrel
meg PhotoShoppal (azok is joglisztak, ha BSA-Ggy-
nakik ik, akkor rlekﬂt a

ot, amirol meg
ként az a bi eqy tdai‘ kei It — a t6bbi-
re viszant k!hﬁtﬁzluk hogy mi ut}l.]uk meg a clkket
a sajat nétkal a MS
azietl érdekeire. (Ez egyehken! ugzmuuy igaz a tob-
bi uu!luednrguimazﬁra is —aci kek nem reklam-
ként fur kelatt azért volt
szukseg, hogy az mvmmam ual-amolyesl lmﬂ%I?
oz -
I (ami azért még mlndlg az elséd-

Sy Ketrela (e fasul Ugy az

mln\ a CD-forgal k ezt igy ello-

gadni — kilénben nincs I.Izlel!} Larm, hogy ezt Te
nem hiszed el, de attol figgetienil igy van.

Egy picit most alljunk meg, ha mar Ggyls Micro-
softnal tartunk: jo, tudom, hogy az Interneten m: aﬁ
egyeb mas lorumokon most — hogy a te szav
dal eljek — k*rva nagy divatl a Microsoftol szidni ok
:ﬁiiclut —és ol(ku] {az utobbiak, akik valami leny\ek—

el is ala

.l\zt ban nem artana li—
gwlembe venni hugy ogwlnru a PC-felhasznalak
ra hogy & doan MS-terme-
keket hannallannk {DOS-1, Windowsl, stb.}, amiben

a
ami nem azl jelentl, hogy It lenne Ia: az otthon van
& Lajosnal). Ezenkiviil még van egy X

MS (gyes Gzietpolitikaja a ludas, hanem
azért az ls. I‘quy a maguk madjan mégiscsak mu-

y HP4 lézernyomtatd. Ennyibol all a szarte::!é—
egg felszerelése. Ja, bocs, van egy SyQuestink is
ar kazettaval, mert valahogy el kell vinni az oldala-

a. annyira, hogy érdemes legyen
Iejleszieni alajuk) — szdval duzzogni lehet, de sam-
mi ertelme. Hyen alapon mondjuk lehet haragudni

re, amin tgy tudsz val i.Eza )6t

it lmllngilnnl {! ] agy
lépést sem teszink!) Mlalmi valaki e-ndekhdne ott-
hon egyetlen darab gép si

. A lemat egyebkeént le
isztrhmluk azza! hoqy ham!leg megneézel barmi-
Iyen fapot { o ja




foglalkozokra gondolol( de amkra ls]‘ az ugyszin
ten "teli’ van Mi
keriltek?!

Ja, meg valami az antl-Microsoftistaknak: én soha

nem fogom eifelejteni a MicrmnsF sztusat, ami
arrol szoll, hogy egy nalunk likalo Ifjunc (ChX
néven pi tenni at) irt egy nem tal

pa:JIw hangvelalu cikket egy bizonyos MS-alkalma-
zasrol. Ezek utan az e-mail cimere kapoti egy uze-
netel, miszerint szivesen veszik, ha az atieteivel
segitia mur vagy akar b all il egy
fojlesziésbe. Dohat ez nem csak ra ha-

n?y makre, amit mondjuk kétsoronkent meg lehet
hivni (de ha az is jenne, akkor sem lenne érleime-

sehb lole egyetien cikk se).

: : Bocs, de a Postaban a "kild

é&n ' b y negyed oraig
rajta. 3 ha humortalan lott, de

nem lrl!e:heiek kisrkérdéseket minden sorndl az ol-

nek alanyoknak meg azi dzenem, hogy virqanak nyu
godtan Markra, meq Jackora, llyenek kellenek nekiic Es
porsze ezt olo, De van nekik egy rossz hirem: a mil-
hor irt 2 Take Thal meg a Jacko is. Sajnos 8k balém
szemelimesek. Somy. Bar azi hiszem a bp lényok nam
ilyen beképzeiiok. Legalabbis amikor 1 (2) napra feiman-
tem &5 akivel a Panoramaban (sajnos csak) dumaiiam
nemvolt az. (Tudom, tele van franszvesztitaval ) Szo-
val nekad azérl jobb

Itt meg... Kimentem a strandra, szetrugdostam a 15

nem mindenkl masra is! Ha valakinek valami gond—
ja-baja van a MS-cucokkal, akkor van e-mail cimiik,
telefonjuk, taxuk (hiaba, jol mena cég!). Ott minden
ember eloadhatja a problémajal — ne engem pisz-
kaljon vele, mert egyik MS-applikaciol sem én irtam.
{Sajnos...)

De térjunk vissza a levélhez, ahol még mindig
Microsoftral van szo. It irod baralom, hogy
‘méghogy az Encarta'85 csodalatos’. Mar ne hara-
gudj, de asszem errdl én kdvettem el azt a par Ku-
aza sorl (|&, nem irtam ala, mert nem szeretnek hi-
res lennl), de ha jol emiekszem, akkor én nem irtam
rola olyat, hogy esodalatos (Hyet mar csak eivbal
sem irok, mert csodalatos maximum én vsgyoki Mar
ne ,deottazen , ami
szerint nz ENC# RTA'S5 az egyik Iogichh ismareler-
Jesz16 program, amit idaig lattam. Ha bonyolultnak
@s kezelhetetlennek talalod, akkor ezt tiszielstben
tartom (ajanihalom esetleg helyette a HOW THE
LEOPARD GOT HIS SPOTS-ot, az esetleg nem ha-
ladja meg tu idet), mint szubjek
tiv velemenyedet, de nnlnm lnor:d]uk egyszer sem

, hogy ezt h k tartja-e vagy
sam.
U.l: Nem kKezdiink M.A. G L S -rovatol, egyrészt
mert Verebes mestert nem
— m}n! teis vala — ‘al
gol boltban lehet " Meg le-

het, hogy nem IennaI eléqg humoros,

U.i.2: Nem tudom, Kérdezd meg tdle.

U.1.3: Mert kovér, (Getto azt mondja azért, mert &
van kéznél...}

UL.L4: Jo. Ugy lesz. De nekem az a gyanam, hogy
neked ez a 'humoros’ szo mar kezd egy kicsit rahu-
zadni & szirkeallomanyodra...

Hogyan ismerkedjiink lanyokkal?

Dzt

Sajnalatial kéiziom, hogy pillanatryilag nincs eldrve
semmim. Bar a labam ishet, hogy kaloz verzio (1Grve
van), merl amikor lemegyek 1at vagni (focizni), é5 bel-
sével erfisebben megkliddm a labdat. 'avuauauadhhhl’
kommentar Kiséretében heveredek a {éidre. Feitéleie-
zam a CoV 58/59 megjelendse utdn kaplal par olyan
levalet, amelyben ckaskaék megiriak, hogy oket azian
1alatan nem érdekl ennek a siaonak a nyomom, meg
lgy meg .Jg\f meg plane. Ezeknek azt u?onem hﬂg}'

Kodolt i

fagyoll le. Persze hogy kit k

26 verziot lattunk (én a véglegeset), de azt azén

tegyuk hozza, hogy ha ilyen kérdéssel |6ssz, hogy

kit k az okorl piramisob y a festme-

nyek’', akkor nem Igazan van mirdl vitatkoznunk.

Neked van igazad...
Problem#2: Hat |

n, sok a hirdetes. Regen tény-
leg kevesebb voll. A magyarazat nagyon egyszer:
srukseg van rajuk, kildnben mar rég csodbe men-
tunk volna, ami azért nem szerepel jelenlegl terve-
ink kozott. A reklamozok azok ugyanis, akik élet-
ben tartjak az ujsagok donto 16bbségét — és nema
vevok. Jo, ez mondjuk ilyen ujsagaraknal nem meg-
Iep6, de akkor is tény. Egyébként a tv-ben is sok a
reklam. Irjal oda Is, hatha attol kevesebb lesz. Mind-
azonaltal nem latom az Gsszefiggést, hogy ha ‘a
sok zaldilit kirognank’, akkor mitol lenne kevesebb
hirdetés?! (Sebai. azerl kirugom dkel. Biztos, am
biztos.) Persze, ha jive évre L
lizezren, akkor &n itt mosl leteszem neklek a nng\r-
eskit, hogy egy kanyl hirdetes nem lesz jovore. (Te

yebkent eluﬁzellel mar?) Ez szarintem jobb mod-
szer, mint a kirugdosas.

Problem#3: A programozas alapjait kicsit nehéz-
kes lenne egy llyen havilap keretein beldl Ismertet-
ni, de azért mi tettink egy kisérletet (id. ASM-1anfo-
lyam). Azt azxonban elfelejted, hogy a CoV-ol nem
csak alyanok nlvassé.k aklm az alapok érdekelnek.
Azzal az ohajodd ogya + asok ertelme-

S5tk €5 b h
nem tudok mit kezdeni. mndenkinek megwn a
maga szellemi szintje, s azon irkal — ha a szerzo-
ink eselleg nem értek volna ef azokata &

|elazném hagy Idei elsd i.elerlikemod Ola ar egész
orszag honaprol-honapra Iélegzetét visszalojtva fi-
gyeli a CoVboy Postatl, hogy mielébb értesdljon leg-
ujabb offline-ba kerdlt alkatrészeidrol. Bizton allit-
hatom, hogy mindenki leljes szivbdl szurkol neked,
201, 16bb nagyfelim jeienlkemo is akadl aki felajan-
lotta = nem sikerolt
volna ] Egy

geny

venni, mert k-
ha azt nem

zoleg a
glpmnyhan wllembd )

A nyar elgjen eléaroziam, hogy most anan &sszae-
azadek egy tarlds (nyan) baratnot, még akkor s ha egy
nyar 3 hanapig tar! (mondjuk innen visszandzve oz eleg
lurcsanak tunik) ...na gondelGod. Mar eldre ki is néztem
magamnak (szdke, kak szemd. dombos meg mindan_...)
Aztan lattam az ulcdn s

Azérl valdszindieg 16bb esdlyem el volna, ha a ha-
veram (s26ke, meg minden..) nem bamul bele a pofa-
|aba és "iiii” felkialtassal nem szalad ef inem mintha ezt
nem idlem tanulta valna, bar én az "iii™-n + grimaszon
kivill egy "De szép vagy ™ot is hallalok, hadd &riljon a
liba), de azérl az elsd 3 masodpercben (amikor men-
lam vissza vigyorogva) szerintem nem voll oka, hogy
bunkazzon velem, Utana mar volt, (“Ja lenne ha vissza-
mannel a sz0ke bardlodhoz.”) Bizonyars az egész TAKE
DEAD beie szereimes

Nem értem, mit vindncoltok a Miliarrel a levdl olvasa-
sa kizban, pont inkabb hummogndidk kellene, hogy “Hat
igen, flyen az élet!” (Himm.) (Dirr! — Getto)

Amikor a BRAVO lev. rovataban {meg mindig ez a lag-

kat, ahol te tartozkodsz, akkor azon sajnos nem tu-
dunk rajta, hogy
ak vannak .lmlﬂ. vagy ln vagy !ul magasan.

@l de

nem ez az céljuk. Rdadasul a humor nem

Meglepd hir valamelyik napilapunkbol...

Veszett tehén Palinkahazan

A zirgl srhvetkezel dliatainak oltdsa-srirezer lonniba b

. A

Shmaths

i 4 s & rricar

jobb) lehel aivasni, hogy: * Van a szobam falan
egy TAKE THAT keép és Mark mindig olyan furcedn néz
ram. A bardindimre nem. Lehel, hogy lerhes vagyok
{ale?” vagy "Szakilsak a bardtommai? Mikor veie va-
gyok mindig ugy erzem, hogy megcsalom Michael
Jackzanl” Ahal Nem csoda. ha nincs esalyem. Ezek-

1és, . Nem talalam senkill A picilre (15} Gszin
1én mosolyogtam (igaz ez a mosoly nalam megvetdt és
lenézit jelant, de legalabb dszinte), majd hazamaniam

Haliottalak am a Dzstventusz ra didhan (CoVboy 28
aves,. ). Hat ez szomornd. Azon viszont mar rbhbgmm
amikor azi mondiak: "AlDS. Veled is megtdriénhet”
Eddig amilyen remakil rendezgetiem az alelem, azérn
furcsa lenne, ha megitridnne.

A CoVrdl 1-el értek a néppel abban, hogy az ojsag
egyre gyengébb jesz. Nem {ceak) azért, mert a regl
szamaokban nem volt MIKI(-ng) levs! (bar a #12-15| mar
lelhetdk ilyen probalkozasok), de akkor meg voll stiiusa
a lapnak, meg kiibnben l=... Nem értem pl. mér’ irok
liyan CD-s szometakrdl. Vagy ha mdar annyira Ssmarnet-
lerjesztth” akariok lenm mer nem inkibb az adull kate-
gorldt grditelitek (sok keppel 85 keves dumaval)? Meg
mindan.

A masik banalom, hogy vege a Kisasszony-nak, Pe-
dig a Bard igen rokonszenves karakler voll. Azért a
Dallas-ban Jockey |s szimpatilus fickd,

Kar. hogy mostandaban mar nem 2 CoV-ot kiidiok
Amigy elbarcztam, hogy veszek még 2M RAM-1. hogy
ha magis meg lenne vmelyik prg. amirdl itok (nincs)
akkor azért talin induljon is al. Mit gondolsz mit mond-
tak a “holtban™? “Hat sajnos épp most nincs 1M-5 mo-
dulunk. Talan 2-3 7 mulva™ Az! A lap végére a szoka:
505 3 kKarakler neked is: bye! MiKiing)

Cthw Kedves dnrabukban Ievo baratom! Mély

I vattem tudoma hogy
rnirlden l.agud ép. azaz . életed vissmﬂuwﬂ! a hét-
Al azert

néhany tanulsaggal‘ ogyrésxt ar tsmerkadési lecﬁ-
nikad a Nagyé

zés — nokem. A 1i 0 ra. Vagy
megprabalak atigazoini od.u Ott azt hinam v&gro
Igaz n b kib Ilyerl

I'{és P
ket, hogy L a Posta szi
Juventus radicban? Jézus! Hogy kerlitem én oda'l
(Bar a Getto morldl.n‘ hngy a mult hénapban eg

F kissé f meg itt a HQ-n, UE
nem hogy i lettem volna va-
iamikor). Legalabb nynne* velam egy zoknit, vagy
csak az AIDS-et reklamoztam?...

olyan IMI&

Sztajl

Hi Tehénsz riaposaboy (TTBay)
 Eleg regen nehezilette Jendiok batyujat kazelm altal
irattatott postai kildemany. Most is csak azér lrok, mert
ma kapolt el az ihisl (meg a BKV eflendr), Mar kb, 10
alkalommal i baap iatokal a | i
mel, Mem fog a iollad, hogy egyikre se’ valaszoliai? Hat
nem |s csodalom, ha agasz nap a lehénszrl vakard-
szod ki a kirmeid alél velel Kiidmben, hogy ne mastol
kelljen meghallanod, a Kovbojpostad egyre sz rabb
(Koszl. A nép hangja Isten hangja..) Mar az ogy
mondatra juld ASPIRIN adagomal is a lelérs cadkhen-
mottem| Kovbdjal Lehet nalatok rendeini CoV-paiol (2 db
kéng!

Es idefigyel = kis nyalas! Ha erre a levelemre sem

—— Fantasztikus COV nyereményoézén!

[ON NYERT! Kedves Holgyem/Uram! Valoszinlileg életében most elészor (és lehet, hogy utol-

vik percral a maslkm milliomossa legyen! ON

aral) kapja azta Ishelbsege! h
LYEFITT wlncs r?ms dol a. mint e e
‘ s0rs| YEROMEZO es maris

On GA ANTM.ThN megkap! Csak itt és most!
kell semmit megrendelnie (nem ugynoki mi

FODIJAK: il

3 autd: tetszolegesen kiva-
lasztott sportkocsi a NEED
FOR SPEED-bol

3 hiz: tengerparti villa Mali-
buban v Karibuban [va-
laszthato

3 Getto: On két hét alatt hiz-
hat 15 kilét (pénzvisszafi-
zelési garancial)

ON NYERT !

A b et

targyal leb ja az On saj -ﬂt szemeélyre szolo
rngg'!udJa. ho. rnel ik fadijal nyerte meg, amit
RTI' em Imll semmil vasarolnia, nem

a) - ki par]on s ON MAR NYERT!

WIN! WIN! WIN! WIN! WIN32 Error! WIN! WIN! WIN! WIN!

1_
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vilaszolsz, kénytelen leszek felklideni par kopasz ba-
rélomat, hogy kicsit madosilsak az arcképedet a Fa lest-
Apoldjukiall Isten dldjon bennetekel (meg az adohato-
sdg...) Amigavallés from Bonyhad

CoVboy: chs polé, mar elfugyun sziz éve. Kosz
a levelet, I a ara (A
lu)ldrnben -t kiilonben 'n"-nel [r]ak)

Ismeétlés

Udv CoVboy!

Biir a levelel neked cimeztem, az egész stabnak szall
Hat bizony tényleg elég éles kritikal kaptatok marmint
ami a CoV 80. szamaban szerepelt (Pulitzerdij). Ez a
levi is kritika lesz de egy kicsil visszalogotiabb stilus-
ban. Ha érdekel ohvasd ei és valaszolj, ha nem, olvasd
el, valaszolnl nem muszaj. (Ugy latom, az elolvasas
alol sehogy sem tudok kibujni.} (Inkibb az eldbbit
vilaszd, ha lehet Kosz,)

En hiséges CoV olvasd um;yuh majd’ az dsszes
szam megvan, az SiGdik s mig lem is jelent
meg (igaz, hogy csak leirast tarhdlok, de hat az 5 éve
volt). A legelejen rigitn elffizettem, de aztdn késdbb
“atparioftam” mas lapokhoz, mern géptipust vaitotlam,
és Ti még nagyon ragaszkodiatok az Oreghez. "Hal-
lenségemhez” ideje alait persze sok CoV-ot megvettem,
akkoriban még fdlag a leirasok miall, meg persze a
Cu\r‘boy posta miatt [ny én ls vlszonylng fol a

Es itt a kbvetkezs problémal En végig azt hitlem, hogy
Tiegy "normalis” lap vagytok, persze vindovs értelem-
ben. Erre [5iidk ezzel a sztveggel, hogy a “a lap részt
vesz.."| Bevallom végll is ez kesziete!! levélirasra. Ez
egyszer(en undoritd! Hogy lehet, kérdem, hogy lehet
agy DOGS CD-re egy oldalt elpazaroini? Vagy az ART
GALLERY? Ti, akik valamikor azt irtatok, hogy nem fog-
lalkoztok bonyolult uhnl nm up-okkal, csah egyszerd,
@521, gondolkods kivand
ra fogiok szakeaodm hogy teheltetek meg ulval‘ hnml
gy egész oldall szentaltek a Crima Patrol-nak? Minek
kell berakni, 8°***ni egy oidalt, ha Ogyls csak az!l irfatok
le, hogy milyen ocska ez a jaték, és hogy milyen rendes
ez a mixim, hogy kdlcsGnadia. Vagy ot van a Planet
Sirika, 'Vegm gy DOOM kion™. Mos! minek kell két ol-
dal, ha tgyis utaljdlok a Doom-kiénokat? (Elnézést. En
utalom, a 16bblek altaldban szeretik.) De nem folyta-
lom, még szdmialan példat emlithetnek. A Computer

Vilag leljiesen lejaratia magat az i
Nem hinném, hogy nagy titkot druinék al: az énismerel-
segl kirbmben a CoV népszerdsége erdsen konvergal
a nullghoz, pedig régen mindenki (8lem kérte kdlcson.

Csak jartalom it a szamat, hogy minek myomattok
llyen CD-teazieket, mikor hat én is tudom rd a vilaszt: a
REKLAM! AAARRGHHHI!

Eldre laszdgezem: nagyon utalom a reklamokat. Ki-
Utést kapok t8idik. Fujl Nem ismerem az anyagi heiyze-
leteket, ezért nem twudom, hogy mennyire van szlksé-

“ragi shilust”, az ol hurnoros dsokat, ami-
ket soupt csak szor L dd képp olvas-
gattam. Nem tudom ki Kivetls el ozekst, gandolom La-
jos, To és persze 0.75.

A Computer Viiagga alakulas el néhany szammal
ismét elbfizettern, mert nagyon szerencsés maodon, el-
inditottalok néhany PC user rovalol. Ez pozitlv, De az
ujsagbol az eldbb emlitett leirasck nagyon hidnyoznak
nekam. Régen ha egyiddban jelent meg 16bb Ojsdghan
ugyanarrdl a proggyrdl leiras, 100% hogy a CoV-0s le-
irast valaszioltam, pant azént mert szinte emelle a jaték
srinvonaldl és raadasul sokkal pontosabb ieirksok vol-
tak, mint a konkurrens lapokban En nem fogom elkez-
dani a stab 0" tagjall, belatom, nincs iddidk ilyen leirg-
sok készilésére, ezérl megoszijatok a munkal. De leg-
aldbb néha, mrkorJIdn egy oiyan jaték, ami érdemes eme,
dlljon neki az-az llletd és csinalja meg a leirdst! Ezek
rendkivil lfontosak voltak szamomra, hiszen akul
SIERRALUCASARTS/DELPHINE maniaban szenved-
tem {-ek). SOTMI rulez! Maniac Mansion rulez! Zak
McKracken rulez! SexCD, Micrasoft Home sux!

getek reklamra. De ez akkor is tilzas. Nem mondom,
hogy szeriniem arme meég Neklek sincs sziikségelek (&
franchal). Undorita!

Elég kellametlen lahet ha az ember kezébe nyomnak
gy North American... CD-1, hogy csinaijon leirast rola
Ez kiitelezdi? Gondoiom az, kilénben CoVboy messze
olkerGing azx ilyet. Megint csak a reklam. Szerintem
Gregorik Andras nem a Vallejo (marmint Getlo, csak
Vallgjo) cikkre artette a “tBmény MIXIM rekidmat”, ha
nem az egesz Ojsagra, amiben tdkélelesan igaza van.
Adnanak inkibb Command and Conquer CD-1 helyet-
ik, vagy valami normalisat. Shit!

MNa jo befejezem. A levelem nem amdl szal, hogy mos-
tantdl ne kildjétek ujsagol mert kilteses 1eszsk sﬁl az
USET FésZ nagyon is hasznos sza

CoVboy: .Atenebai Felrctum::mlm hogg
is iok ll:l ozt rllcal JBvok
hogy
kel mar egyszer nwvalasmlllm az elsc levél utan,
(Sebaj, most mar nem tériom ki, ha ennyit ptydg-
tem olvasgassatok egy kicsit).

Atom Anti

Hi CoVbay + others|

A CoV cool, de még jobb lenne, ha 15bb lenne a
{Nelhasznaldl. Crhatnatok 0f hardwarekrdl is. Pl. megir-
hattatok voina, hogy létezik mar hatszoros sebessagl
CD-ROM drive, P/120. Microsoft No More! Don't lock
through the Windows! {lgen ezek mind léteznek —
CoVboy)

Lehetne kép egy PC demabdl a boritdn, az Amiga
halyett (100% PC?). (A vagyad kivételesen azonnal
teljesilit.) Képzeld CoVboy, Iétezik paprika, gesztenye
lzi sBr. Régen azt civastam valahol, hogy egy cég vall-
alja a gép sugdrzasat 99%.-kal csdkkenteni. Lehetsd-
ges ez? Ha igen, mennyibe kerdl és hogyan lehet ezt
aiémi? (Hogy MIT vallalnak71)

A Napldban {Veszprém meqgye napilapia) volt egy cikk
amasodik francia 16id alatti atomrobbantassal kapeso-
latban (95.10.03; 6. oldal). LehetSedg van tiitakozni az
atomfegyverek ellen (Iasd a mellékelt cikket). Gondal-
tam hatha érdekel valakit. A Népszabadsagban ilyen
nem volt. Mi a véleményed a dologrol?

Ha levelam akdrmalyik részét beraknad a Postaba,
lagyszives a nevemnel ne kiizdid le! Az aredet cikket, ha
szuksféges altuunm kuldenr Please, CoVboy valaszol|

itékol. Megathanx ‘'n’

?awl Gabﬂal 'G' GaB Dea, Veszprém

mia 7 A

vagy az ?
(Van mind a mmarm )} Tiltakoznl minden ellen lehet,
csak nem érdslcel sonkil A francigk attol még a to-

is fognak, figgetlend| at-
1ol, hr.!Agy én tmag masok) liltatoznlk-s ellene, vagy

lehatne emelni ax Ojsag szinvonalal nehany radikdlie
lépéssel. Parsze ez nyilvan leheletien, de legalabb a CD-
tesziek hizzak el a beliket az Ojsapbal. A CoV agyéb-
ként tovabbra is a kedvenc Gjsagom maradt a JP-G
mellett. (Mondjuk 8k sem dicsekedhatngk hu de jo le-
Irdsokkal, de oft is jok ax user rovalok,) Aubert Gabor,
Pécs

sem aza ogy
g, mert semmi értelme és ehhez | Mm! wi

sok be keriil. De ha valaki akar llhlkolhst. mon-

dom a cimet: BOCS Alapitvany, 8003 S

var, P1. 7. A I

pen vidd el ehhez a Im-i‘lum Qﬁ%—m cstkkentés-
re, de erre égetd szl csak akkor van, ha a go-
nosz francuzok a hazatok alagsoraban hajtjak veg-
re a fald alatti kat.)

géretes probalkozasnak lehel lanuja

nrwin I:z kisérletezés utan klumﬁ,;um

gnaujﬂlmmmnmhnaﬂu Jal cim-

nkin Ezt a hétkoznapl eseményt Ggy llleszietie az
— ‘le”

h e
nyozott mellé a
benne
tehe

idaul

zei sho| nflhr a, de nekem megy
ahhoz :p'w | kis rézsaszin bll:‘l':ugm: [olylu
16 wnurl:'{ ykorl I1.|l-|clclmur.1ﬂnr
ar
eg ?v&nﬁt

Mi.mmm-m
levéiben, resziljeges —de
iscsak a levelpapir volt, nm;uunlmm

Nﬂiﬂlmﬂlﬂ

st L Ti
&hm-&m.cwmw . M
mm,luht ol dﬁﬂnmla CoV-ra, és én n
gl deaoklnmu 6nn1 ankértﬁnlﬂm
gom kisorsolni kéztetek. A jiékra majd én

v_mm. ne is foglalkozzatok vel

Hay HA! Megitlt a Szabadsag!

Kiidtem nektek eldjegyzést, ai rm ok, ott van

legeidl.. lwdllmibg
J6 lenrg( ha a Koczka Ceaba {950110-:50] nem IaluJ-
25 ﬂchﬁl :rny name is Bamna) trdingtek a nyllvantarta-

Kgurl lsv&frﬁlmben o ﬂinb veg-
&l az
betétet elkildhetted vol ’Z‘z’" e

- Amstel srdskupak, hatha nyersz veia.,. (J& Btlet.
Ugyis be akartam vezetn| a csekkek
mm,mmmmmm lesz a null-

Buﬁ-mmazm ha esatieg |l CD-kat
?;:l:llﬂk. hal;ut. (Mini-mikrofon. dinik,

- keksz: kréker ll:raﬁkar;l 1o hungry Getto...

tNyimm mbdafil
-GEI'WRCDKSZEM YN, POSTASUCK, ., (0S/
2 Warp beta-verzio. Szemlatomast nem meg

dsét. ) TN + CD-nek ne nézd

a boritdjar! Huh, hattalsiatos. . Amstel Nyar - J6n a nyal

(Ez csak egy Intermezzo, | vdg:;_unym és
‘@ tel. 6.

- tehénbillog... 10r Eliz.. Getto. Szagold mag_

yirlend . Hmmmm. Billog rulez a

- kaja egy Getlonak és Millemek és Misinek...
nem volt. A Postan nem lehet feladni 50 I
hezebb csomagot.)
*- Dadanak Beat Box cim (Howdy Military Palice {MP])
{

bics H .
101 mnﬁﬁmmuﬁum

;;Hﬂhwnmkalm fejieszi5i duma. %
isir juthat hozzd... ¥
a szoftvert nem ludja ha‘lé]unmlualm & nem
It.damoli.nlis millomoms, azmdgmlndu vehet jogiszta

szoftverl, és undlumm .
4. Az in tovabbi lGvetol
slejﬁk
5, I-hm&tluplaaqy |6 virusirtot, akkor mar jShetnek
a kaldzprogramokkal hozott virusok is.
a A kalbz a program elcsarasaval nem ismer el sem-

?&xaﬁza

rnm
10. ftvar forgalmazdl és nézze
marmagazml
Szarzs: NONAME Mini diskette 100% Data error
BSAHULEZIquﬂ'% hate them...
| hata Windows, | hate Doors,

Nokad ;EE’.:"‘"“"“"  Ssokss, de a2 1461 8 Kover-

Thal.tsahawmaﬂmg .J0 a moonka Jend.. le ne

T e e
a‘***baa alLs @

Néhany e Ok 3 f -"'

Theatre sorozal..
3 W.,.hﬁg;fumdmm KSL, JDS, AP
i Barna, nigyorgy
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Adjunk halat az Urnak, hogy most
(és valdszindleg a joviben is) djra
jelentkezhet Made In Hungary-rova-
tunk, amalyben a magyar kiadasd
CD-krdl, programokrol adhatunk hirt
nektek. A hala természetesen nem
elsgsorban az Urat illetl, sokkal in-
kabb azokal a fejleszicket (és nem
utolsasarban: kiadokat), akik ener-
glat s — f6leg — pénzt fektettek
abba, hoq";a magyar szofiverpiacot
is megprobaljak eurdpal szinvonal-
ra hoznl, ha mashol nem, hat a mul-
timedia Gjsagok kézdtt, Anyag
hal'lstennek akad (ha mar ennyit
emlegettik, akkor talan most mar
lepillanthatna réank), de most minde-
nekeltt ndhany multimédia Ojsagra
hivnank fel a figyelmel. Ez annal is
inkabb aktualis, mert most jelent meg
ggr kalapnyi a Compfair95 alkalma-

. Az alabbiakban a szivemet me-
Ien?etﬁ kis ungarische nacionalfiling
meliett elsGsorban kritikat foglok ta-
laini — de ezt remalhetdleg ugy a
készitok, mint az olvasdk is inkabb
az épitdé szandéknak, és nem a
delirium tremensnek fogjak wlajdo-
nitani. Remelam, senki nem reklam-
nak fogja el az alant elterild soro-
kat évagy ha “‘é}gis' akkor valamit

egervenyesen felreértett), sokkal
inkabb kedvesinalonak. Azonkivil az
sem e%y;ulol.sé szemponl, ha%‘y az
alabb bemutatott CD-k kiévetkezd
szama ratok van utalva: amennyiben
nem tintetitek ki bizaimatokkal, nyil-
van inkabb eldbb, mint utobb, meﬁ
fog szdnni, ergo szegenyebbe vali
az egéasz magyar szamitastechnikai
éial.hhiszan a kﬂ;aga modjan min?-

ik egy erdekes szinfolta n a
ii:.’?; hazga): palettan, So: i

Korongvilag 95/2.

Kezdjik mondjuk a Korongvilag 2.
szamaval, amit mondjuk roppant ér-
dekiGdve vartam, mivel az elsd szam
meglepben szinvonalasra sikeredetl.
A masodik szam arculatat ugyan a
készitok logikailag egy kicsit atter-
vezték (elonyére), de a CD tulajdon-
képpen ugyanazon az uton halad
tovabb, amit az elsc szamban ei-
kezdiek kitaposni. Alapvetden az
eqgész tartalom azt sugallja, hogy az
iffabb (tizen- 6s huszonaves korosz-
talyokat) céloztak meg a CD anya-
gdval — shhez kepest meglepd,

ug; milyen igényes kivilelezéssel
leptek meg atelhasznalokat. A CD-
ujsagoknal egy kissé szokatlan,
hogy van demo-opcid, ami hosszas
dsszefoglalot ad a CD tartalmarol —
mivel most dgyis errdl lesz sz0, ezt
akar atis ugorhatjuk.

Az elst lejezel a Szoftver, ami ne-
vébdl adodoan, neéhany szolver-is-
martetivel tesz gazdagabba ben-
ninkel. Ezeknek egy része ismearei-
terjeszio szoftver (Voyage in Egypt,
Michelangelo, 500 Nations, stb.), a
masik pedig inkabb kézérdeklddes-
re szamol tartd cikk. (Zardjelben
(ilyenben) megjegyezném, hoiy =8
szerdbb lett vu]na nem gsszekever-
ni a ket témakdrt, azaz kdlén cim-

sz6 alatt targyalni a szoltvereket és
az Internet-ismertetdt, Microsoft-hi-
reket, stb.)

A masodik fejezet az elsébdl add-
dik: Hardver, 111 igen szerencsés
maodon foleg olyan eszkozoket va-
lasziottiak ki bemutatdsra, amelyek
szeleskord elter!adésére a Evvében
bizonnyal szamithatunk (VR-sisak,
CD-irok, optikai tarolok, stb.), tovab-
ba eltértek attdl a szdrnyl sziszté-
matel, hogy egy hardver minﬁséf!
a miszaki adataival igyekeznek bi-
zonygatni (egy mL'ISZEL embarnek
termeszetesen ez igy korrekt, de egy
atlagfelhasznaldnak altalaban nem
tul sokat mondanak a Kilonbdzd
Paramélarek — sokkal inkabb érdek-
i a gyakorlall felhasznalas).

Alegnagyobb érdekltdés gondo-
lom a harmadik menlpontnak (J&-
tak) szol. Itt 18 aktualisnak szamitd
jatek ismertelgjélieirasal talaljuk
meg (Across the Rhine, EuroFighter
2000, stb.), tovabba a Kostolo rész-
ben izelitot is kaphatunk rbol.
Ez mondjuk egy kicsit li sza-
momra, (obb okbdl is:

— a megjelenést tekintve, nem tu-
dom, a joviiben sikerdl-e Iga-
zan aktualisnak maradniuk a szer-
20knak;

— nemigen hiszem, hogy egy le-
irasnal valaki pont ket géppel randal-
kezik (az egylken jatszik, a masikon
meg olvassa a megoldast);

— az elébb emlitett tema meg
egyébként is a mi asztalunk, szdval
jobb ha nem csinalnak itt kenkurran-
ciat nekiink, mert marhara lehtzzuk
ama CD-juket! (hehe...)

A Film, Kdmyv-meni nevébdl ado-
doan a kulturalis sletet hivalott tamo-
gatni, Az els6 rész gondolom |&tva-
nyosabb lesz, hiszen 10 Gjonnan
bemutatésra vara film promocios
klipjet, illetve rbvid ismertetSjet néz-
hetjik meﬁ. A konyveknél pedig egy
kalap (1 kalap=55) meF]eienésra
vard vagy ujonnan megjelent szami-
tastechnikai kbnyv révid ismertets-
jehez lesz szerencséillensagiink,

A Zene-menihdz nem akarok
semmilyen kommentart fdzni. Van
benne két-harom reklam Gszi prog-
ramajaniatként, tovabba 11 CD-ajan-
lat azokbol popcorn-rock anyagok-
bél, amik mostansag fognak megje-
lanni (utdbbiakbal némi izah't%gl is
kaphat, aki mindenkeéppen erre van
raszorulva),

A Fantasy-meniihdz nem nagyon
tudok heozzaszaolni, mert egy csep-
pet messze all tdlem ez a 1og. de
gondolom avatott fantasy-orultek
ebben a tucalnyl fejezetben biztos
meglalaljak az oket erdeklo téemat

Shadowrun, Klubcimek,

AGLUS., sth.).

A Tallézo Wlajdonképpen a CoV
‘Epp ez jutall eszdnkbe... néven fuld
bevezeldjének az ide kvantall meg-
feleldje is lehetne, csak persze joval
nagyobb meretekben: itt minden
megtalalhatd, ami néhany percnyi
szellemi kielégllést okozhat a Star
Trektdl a karatéig, az 5-0s BMW-tal
az Airbrushig, meg a |66g tudja még
meddig — nazd meg!

Na igen, van még a Hirdetdk me-
nije, ahonnan azert hianyolom az
omd liposzisztemel, a szlr‘udipla}nl.
meg fdleg a tikiakot (csak ket kalg-
ria van bennel) — de ez manapsag
mar megszokott.

Lehet, hogy ez nem derilt ki a fen-
tebb lelt kritikai megnyivanulasokbol,
de a CD nagyon tetszik nekem. Tar-
taimiragbklasszihusan olyan, hogy a
fiatalabb koroszialy bukik ra, a kivi-
telezeésben pedig az idGsebbek (le-
lassultak) sem talalhatnak semmi
kifogdsolnivaltt (marha mzﬂaos az
egesz, azonkivil a szerkesziok 1bb-
nyire Iégiyakazlak maximalisan ki-
hasznalni a multimédia nyajtotta le-
hetéségeket). Remélhatdleg ilyen
stilusban készil majd a ktvetkezd
izb.;m is. E vajamigﬁa;;n éallﬁzé:éa
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eken és grakas gepelesi hiban
kival): ha mar sorkizarast hasznal
valakl, akkor legalabb megismerked-
hetne a kilGjelezas nydajtotta kapra-
zatos lehelbségekkelis...

ABCD 95/3.

Folytassuk a multimédia-turnét a
legkell bb meglef ne-
vezetesen az ABCD 85/3. szamaval.
Ha valaki eziranyban nem lenne elég
tajékozoftt, £ngy azzal kbzdinem, hogy
ez a CD-ujs %e_ egy kisareti szam
utan — 1994-ben indult és mostana-
ban az &1édik (vagy hatodik?) szam-
nal tart. Ezidaig szerénységem sze-
mélyében lgy ell ez a CD-magagzin,
mint a kibzépkord felhasznaldi réte-
6, H664... hogy Is mond-

am?l, kissé szaraz valami. Az elsé
szam utan meq is fogadtam, hogy
tobbet a bidds életbe’ nem leszek
hajlandd megnézni llyen CO-t. Eh-
hez képes! maris mag 18 fo-
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tancosnak (levetk6zom az elGiléle-
telglxel},ié a5k

t a lemezujsagot mintha teljesen
kicserélték volna: igaz, hogy a tar-
talmat e%fsc&oppe' t eklektikusan va-
Iogatiak Ossze, de akkor is: izlés le-
kinteteben momentan a lehets leg-
toleransabb a hazai CD-kiadvanyok
kozul — ebben aztan frankén min-
denki meglalalja a neki passzol 1é-
mat! Na nézzik, hogt);an is fest ez
tartalom vonatkozasaban:

A bejelentkezd utani elsé pont a
Halozat, amelyen egy kalap igen ér-
dekes cikk var elolvasasra. Remél-
hetéleg mindenki az el6z6 mondat
igéjének alapjan cselekszik, és nem
fogalakozik azzal, hogy a kolonbs-
20 szerzik kildnbdzo elképzelések
aiatzjén szllték meg a cikkuket. Re-
mélhettleg legkdzelebb t6bb idd lesz
arra, hogy valamelyest egyseges
formaba éntsek a dolgokat.

Az Arccal a Psfelpnm egy szo-
lid turmix a felhasznald szolgalata-
ban. Az almeni elsd része a 3D
programozas Srvéanyes vizeire nyajt
csonakberletet, a masodik pedig a
Windows alaft toriend jatéklejleszié-
sekrdl nyujt némi perspektivar A
harmadik pont nem igazan ilik az
elbzi Kettohdz. alapvetd 1émaja a
Quake és a hozza fejlesziett ki
zel. (Aki nem tudna, mi az a Quake,
az olvassa el a cikket, vagy kiives-
se figyelemmel Szabo Laszlo leg-
Ujabb sorozatat az interneten, ami a
sroftverbilindzés sz (i mélységei
téna elénk amaga )

Fény acime...)

A kovetkezd fejezetcim MIDI-
GUgyekben tajékoziatia a 1. felhaszna-
iot — ehhez kildnosebb Stieteket/
kritikakat nem akarok hozzafdzni,
mert hit kuka vag: atemahoz, és
nem is érdekel killdndskappen...
Ugyanez vonatkozik a Modszer-me-
nire is — falan jobb, ha mindenki
onszorgalombdl végigolvassa... A
oo el e
sok 821 ni:a B1-
92-ben létezett 'Ma errdl nem frunk’
c. rovatat elevenitl fel a fanyarabb
humor kedvelbinek. Ezenkivil a
Magyar Narancs, a Szamitastechni-
ka es az interklikk vonatkozo rova-
tait hivatot meg 4e!eniten}. bar tegylk
hozza, hogy nalam erdteljes cenzi-
ra is mukodon (csak az utobbit lehe-
tett elolvasni).

A Bongészde szintén egy pbityet

g;ﬁalmam, merl a Compfair alkalma-
5 tarhaitam magamnak az egy ilyet
iz (ha masra nem, akkor esellég jo
lesz majd a kutr‘anak apportfanak)
— na most ehhez képest pittyel
megiepbdiem, amikor megnéztem.
Uj fogadalmat is teltem azonnal: a
joviben elmegyek szellemi sztriptiz-

-~ 1..|'J. et oy i Eome
e

PUTR S hiasracr § ivsoszmtoss jios

is menii: a Visual Basicmel-
lett irogat az ArcView-rdl (a demoja
egggbkénl rajta van a CD-n is), to-
vabba van eggr cikk az ujonnan épo-
16 budapesti hidrolis

A kiwetkezd misorszam (Mihely)
kiolénbézé fa}lesztésekkel foglalko-
zik, Ez nem leliétlendl csak szami-
tastechnikai témat jelent: a magyar

mtiinisan
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CD-kiadok s -kiadvanyok batlren-
des listaja mellett j5l megtér peldaul
a nemi énreklammal tarkitot! eszme-
futtatas a multimédia CD-k altal for-
radaimasitoftt thmegkommunikacio-
rol, vagy a Mercedes-gyar U model-
leit bemutato cikk

A Galériaa miveészlelkeket céloz-
za megq: tt1alalunk nemi szamiloge-
pes muveszelet, egy rivid cikket egr'
szamitogeépes grafika-kiallitasrol,
filmérilteknek pedig van a ‘Forrest
Gump'-bdl egy promocios klip elem-
zéssel, valamint az R.E.M. "Losing
My Religion' c. videoklipje teljes
hosszosagban, angol &s magyar
szoveggel, valamint egy filmeszieta-
nak tand ur bong:olgatésaval a kiip
képl megvaldsitasral.

Atartalom vizsgalatat fermeszete-
san a Koncert-meninal kezdtem,
ugyanis valami epedd vagy hajtott,
hog_\r megismerjem a legujabb
techno-acid-trensz-satobbi-opuszo-
kat, &s jol kirbhbgjem magam, hogy
miféle szemetel ra lehet sozni a
Lﬁnépre. A varakozasban ugyan egy

icsit csalodiam, mert rogién egy
URH-cikkel kezdddik az egész. Ez
egyebkent a baoritra Is ra van nyom-
tatva, de hiaba méregettem elkere-
kedett szemmel, a Getto leh(ott az-
zal, hogy ez biztos, nem azaz URH.
Aztan megiscsak az az URH volt.

. vidam ifjisagom kénnyed, opti-
mista tanczenéje...! Asszem a cikk
szarzje valami rockkritikus lehet
(vagy valami hasonld, valahonnan
marha ismerds a neve), de ennek
ellenére az URH szovegeinek,
szamrészleleinek és rdvidke palya-
futasanak bemutatasa réven szinte
tokeéletes képet nydjt a nyolcvanas
avek elsd felenek |elentdzebb ma-
yar underground-zenekarairdl
?Kcntmll Csoport, Eurdpa Kiado,
Sziami, Bafaton, Neurotic, Bizoltsag,
s1b, ) lletve a laszereplok palyafuta-
sarol egeszen napjainkig, Ez nekem
mondjuk nagyon tetszett, de nem
tudom mennyire fogja magnyerni
azoknak a tetszését, akik ezt a CD-
I meqg fogjak nézni: az egyik felik
ugyanis az URH idejében mag dvo-
das (vagy |0 esetben is az altalanos
iskola elso éveit taposo) ifjonc voit
— a masik meq parttitkar. Na mind-

ng Koncert-meni tobbi része is
elegge a 'rétegzengknek’ van szen-
telve: van egy interju a Budapesten
vendagszerepell Laurie Anderson-
nal, e(iy atiogo cikk Marton Eva ope-
ragnekesnorol (nem tudam, mennyi-
re érzi jol magat az elébb emlitett
kettd kozott), ‘Interaktiv’ cikk
Hartobagyi Lasaz?g'zanekészitdvel'.
tovabba eqy képriport a WOMUFE-
tesztivairdl, Az eimondottakbol kide-
rilbet, hog?; a zenel resz srerkesz-
tese olyan, hogy meg a derék Juhasz
El6d Is megirigyelhetné. ..

A kivelkezo mend az, ami — az
URH-n kivill, persze — véglegesen
a szivembe zarta ezt a CD-t a
Vagvolgyi's Americana 1. (Detroit
Rap) cimet viseli. Nem tudom, ki le-
het ez a Vagvblgyl nevl figura (ki-
csil tajekozatlan vagyok a muvaszeti
eletben), de ha masért nem, hat az
6 produkcléjaért mindenképpen ér-
demes lesz megvennia CO-1. Ez az
uriember ugyanis se téibbet, se ke-
vesebbel nem fett, mint nyilott szem-
mel (vagyis v'udeokamargval) kérbe-
jart az amerikal autdipar fellegvara-
ban, Detroitban — és megmutatja,
hogy hogyan néz ki bellirdl az az
orszag, amiért jelenieq az egész vi-
lag rajong. Tartalmi ismertetd helyett
talan elegend6 lesz idézni a motto
egy részat; Apokalipszis — mégesak
atomhabord sem kellelt hozza. Az
informacics autdsztradand! piflantunk
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vissza a delroiti vaskorra, ami meg
nem jelenti, hogy ez ne lehetne a
jovo, Nemi peneszként akceleralo
elet az ipan tarsadaiom temetdieben.
William Gibson és Aldous Huxley
biztos adna neki egy roluk elneve-
zett dijat...

A Mar térténelem-menil egy kis
politikat csempész eddigi szolid en-
tellektiel csaﬁongfasam ba. Itt ha-
rom aktualis képriportot lalalunk a
Fekete Doboz archivumabadl (jo, ne-
kem most aktualis, mert oktéber 20-
an irom ezt az egészel, de ha no-
vamber 7-a koril olvassatok, mar az
se rossz — majd mindenki eldénti
maganak. hogy melyik is volt az iga-
zan Nagy Oktoberi Szocialista For-
radalom...), valamint részieteket a
CIA World Factbook '90 (gy.k.: ‘Té-
nyek Kényve') CD-rél {aminel azér
Ie;ﬂsszem mar van I};:Is]f,gbbuis] és a

AQYAarorsz; olitikai atlasza' c.
Kiadvanybol.

A kovatkezo meni (A Bakonyban)
ismét a ‘szokasaink szerint, mosl
valami egészen mas -koncepcid je-
gyében sziletett. A készitdk gondol-
tak a geologusokra is, mert itt ilyen
kis foldtani csapongasoknak lehat
lanija a gyanutlan szemlalddo. Ez
mondjuk engem nem kool le dra-
kig, de lehet hogy valakinek éppen
ez a heppje — ha lenne ra kereslet,
mindenképpen jelezzétek, mert ak-
kor esetleg mi is kihozunk egy 'Ka-
vics Vilag -kilonszamaot (vagy lehet
acime '‘Ka'ka?f...

Az utolso temakér ( Konyvespolc)
az, amire leljesen lelesleges eg
szot is vesztegetnl. Az a szomyu
gyanum ugyanis, hogy ez alapvetd-
en reklamcelokal akar szolgaini: aki
fizet, annak irnak a kdnyverdl. Mar
ne haragudjanak a t. készitok, de azt
azert kotve hiszem, hogy eqgy llyen
szellemi beallitottsagbol keszitett

CD-n pont errdl a 6-7 knywrdl kel-
lett imiuk! Hetente legalabb 10-20
kényvijdonsag jelenik meg, tshat

meg egy linnyasabb izlésd tollnok Is
osszehozhatott volna egy legalabb
lizszer ekkora meérelii recenziotis a
kinyvpiac djdonsagairdl. A CD 15b-
bi reszéhez képast ez ift egy kalap
sz'r (mar elnézest.. ).

Ma, ez volt az ABCD 95/3. tartal-
mi ismertetése. Valoszinileg idaig
mar kiderilt, hogy nagyon birom a
CD-ujsagokat — mar amennyiben
eqy cstppnyl sajatos arculattal is
rendelkeznek. Ez alatt azt artem,
hogy a magazin nem akar bealini a

illanatnyilag sikeras trandek sora-

&, hanem megprobal valami egyé-
ni izt vinni a predukcioba. Persze van
eqgy par egeszen kicsi aprésag, ami
nem letszelt benne:

— A charselek allandd varialasa,
kilgnds tekinteltel azokra, amelyek
nincsenek magyaritva (kalapos u-k,
-k, meq ilyenek). Jo, tudom, hogy
minden ilyesmi rohammunkaban ke-
szul (meg egyébkant is: jobb, ha a
CoV-ban nem dumalok ilyenrdl), de
azar erre a jgvGben nem artana oda-
figyeini;

— a fdszerkeszto munkaja (bocs).
Abszolut nincs egységes arculat (jo,
persze lehet, hogy egy kicsit sarkos
vagyok, a népnek esetleg tetszik a
papagaj-stilus), kivalo cikkek meliett
— nyilvanvaltan téltelékként —
csapnivaldan rossz |mm:tniok (vagy
mondt( k Ugy: béta-verzidk) szere-
peinek, stk

— elképasziten ekleklikus az
egyes lemaktrok osszedllitasa (azt
azert tegylk hozza, hogy ez lehet
egyben elony Is)

ekan az aprosagokon kivil min:
den tetszett. A CD nemcsak magyar,
hanem namzetkozi viszonylatban is
egeészen sajatos tartalmaval tanik ki,
amit akar kisérletként is tekinthetiink
abban az ligyben, hogy mire képes
ez az uj szémitd%%pss media. En-
gem I?.'_n_kal:_ub a boldoguit emleke-
zetl VOLT c. ijsagra emigkeziet, ami
azert elég kampiex kulturalis meédia
VOLT, mert ahhoz képest, hogy el-
vileg eay alternativ rockujsag akart
lanni, gleg szeles skalardl mearitettek
alapanyagot a cikkeikhez. Miért ha-
sonlitom eqy rockujsaghoz a mos-
tani ABCD-1? Egyszeru: a szerzok
— szaemban a mai ujsagok nyomasz-
10 thbbsegavel — szemlatomast sze-
retteék is azt, amirdl irtak {érteni
ugyams nem elég hozzd, bar az sem
hatrany), s nem az drabér-komple-
xus alapjan altal neki irni valamirdl
valamit. Aztan a maguk kis vilagan
belii megErébmlak ujsagirast is
mivelni, tekintet nélkiil a vesztesa-
gekre (akarom mondani a tetszésl
indexre). Kerdés az, hogy ha a to-
vabbiakban is ilyen tartalermal fog-
nak megjelenni. hogy logadja ezt a
Zsanklodon, Dallason s Mg-
Donaldsen edzodon tomeg. En
mondjuk biztosan megveszem (haa
tarhalas névre hallgald, egyébként
bevail modszeremmel nem jutok
hozza), de legyen szabad riogatnom
a készifcket: egy évnyi vasarolgatas
utan eld akartam fizetni az emlitett
VOLT c. ujsagotis. Azonnal csGdbe
mentek.

CDX Magazin 2.

Ugyszmlén a Comptairre jelent
meg a CDX jubileumi (mésodik) sza-
ma. Ha valakinek nem mondana

semmit ez a név, akkor egy par szd
rola: alemez, a PC-X Magazin mel-
lékallasa, amibol ezidaig keftd darab
Jelent meg (ezt egyébkant a sorsza-
mozasbal deritettem ki, de azért a
biztonsag kedvéért rakérdeztem az
elkdvetdknél is). Ez persze csak a
jelenlegi allapol, mert jelen CD bori-
tojan azzal nogatjak az artatian va-
sarlot, ho%y ezentul kéthavonta je-
lentkeznek vele (leszamitva persze
a ryari szinetet, ami a dolgozonak
(meg a szerkeszitnek) azér jar). Ha
ol latom, akkor kdriibelll azt pakol-
iak ra, amit — mivel egyeldre meg
emezmellékiet nélkil jelennek me?
— az (jsagban nem tudnak publikal-
ni. A stilus ugyan nem igazan egye-
zik a fentebb ismertetatt kétl mulimeé-
dia Ujsaggal, mert inkabb a vilagszer-
te divatos CD-trendbe prdbainak il-
leszkedni; gyujtemény a manapsag
aktualis shareware/preview/meg ami
még rafér anyagokbol. Tehat a CD-
X sokkal inkabb tekinthetd egy 6nal-
lban megjelend coverdisknek, mint
mondjuk multimédia produktumnak.

A tartalom az elmondotiakbol add-
dik is. A legnagyobb helyet terme-
szetesen a mostanaban megjelant
1&lékok demoi foglaljak el. Van bel&-

ik egy szép nagy rakas (20-30 ko-
ril, egyébként nem szamoltam),
csak a legjobbakat emlitve: Need for
Speed, Apache Longbow, Actua
Soccer, Sim Tower, Biing (nahat, az
aztan elég sulyos!), Magic C 2,
Primal Rage, satdbbi... Témajukat te-
kintve: tulajdonképpen ugyanebba a
kategoriaba tartoznak a Paich és
ulility frogfamok' cimszd alatl levd
cuccok is, amalyek a, khm, kézen-
kizon hozzad kerdit programok md-
kidesi rendellenességelt hivatotiak
a kivant iranyba tereini.

Egy masik méretes kupac a
shareware-programoké. Ebbe bele-
tartoznak a Windows- és DOS-jaté-
kok is (persze a mindseglkrol eleg
sokal elmond, hogy shareware-ek),
de idleg egyszerubb felhasznaloi
programok (CD-s akarmik, képneé-
z6K, zeneszerkeszidk, stb. — ja,
meg egy keresztrejtvenyszerkeszid
is!) vannak. Van egy ‘Other Side le-
mezujsag nevre kereszielt opcio Is,
ahol a tartalom szerint valami lemez-
ujsagnak kéne szerepeinie — nekem
mondjuk itt is a shareware-ek sze-
repeltek, de sebaj...

icsit kildg ugyan a sorbél, de min-
denkeppen bizonyos rétegnek szép
adagnyi dromet fog okozni a Demo
Discount, ahol egy csomad egysze-
ribb felhasznalol program, demo-
tridkk meg ilyesmi forrasa talalhatd,
okulaskeppen a tanulni vagydknak.

Mo, mi van mag? Van egy kelle-
mes kis kepi Osszefoglalé (tdmon-
datban: slideshow) az dszi ECTS-re
megjelent [atékokrdl. Akarom mon-
dani azon jatékok képeibdl, amelyek-
ol a kiallitok mar legalabb egy(-két)
képet tudtak mutatni. Van meg egy
kis {meg egy nagy) Microsoft-tyama
is banne (Na ugye! Nemcsak a CoV
van “teli” vellkl...), egy par Gjabb MS
Home és MS-egyéb termekrdl, meg
termeészetesen a hasonld tipusy CD-
k elmaradhatatlan darabja: Win'a5
Beta... Ja, meg még van egy kilén
fejezet a hirdeteseknek. Az fontos!

Mint a tartalombol kiderdl, a CD-X
aistdleges célja, hogy a modemmael
nem rendelkezéknak elérhatbva
!:gye a vilag kildnbdzé site-jain le-
ledz6 shareware-eket, illetve — a
rendelkezoknek — jelentds telefon-
szamiat megsporoljon. Mondjuk sze-
rintem szerencsésabb lenne, ha nem
onallo kindvanyként, hanem inkabb
coverdiskkent jelenne meg a tovab-
biakban, bar iehet, hogy ezt nalam
jobban tudjak a kiaddi...



Magy helid minden demorajongo-
nakl! Remélem nem sirtatok sokat,
amikor meglattatok a CoV 61-et, és
sehol nem talaltatok benne egy arva
demorovatot sem. Az a halyzet, hogy
Basqg batyatokal siirgés dolgal
olyannyira elfoglaltak, hogy nem ju-
tott ideje kedvenc foglalatossagara,
a demorovat elkészitesére, ilietve a
palcikaemberek ugrandozasan valo
heveny réhogéasre Getto apankkal.
De hat semmi gaz, Gjra itt vagyok,
djra demokkal

Elgszér s par olvasdi levélre rea-
gainék. Merthogy mostanaban sze-
rancsére ilyaneket is kapok. A leve-
leknek igazan drlldk, talan még jel-
zik azl, hogy nem halt ki a demozas
utani vagy az emberekbdl, és eset-
legesen lesznek probalkozd szelle-
mi emberek is Magyarorszagon akik
fellenditik Gjra a scene életdl. A leg-
tobben azt kérdezték, hogy a rovat-
ban szereplo demokat hol talalhat-
jak meg. Sajnos a szikos hattérka-
pacitasok miatt egyelfre nalam csak
a legfrissebbekel lehet megtalaini,
azonban a jovében tervezem, hogy
InterNeten is hozza lehessen férni az
anyagokhoz egy széep kis magyar fip
site-on. Addig is egy kéres: ha van
valami demotok amirdl szeretnétek
eqy kis cikket latni (nem fonlos, hogy
sajat legyen) tegyatek fel a fip fok. hu
incoming/Trash konyvitaraba, llletve
én is megprobalok egy par dolgot el-
halyezni ugyanitt az érdekldok sza-
mara. Akik pedig nem tudjak elérni
az InterNetet nyugodtan irjanak a
szerkesztiségbe, és igérem meg-
probalok enyhitenl demohianyukon,
Kaptam egy par kritikét is, ezeket
mindig kdszonettel veszem, idleg ha
valami epitd jellegl javaslat is el-
hangzik bennik,

Itt a bevezetdben ragadnam meg
az alkalmat egy-két magyar scena-

hir lekGzlgsere. Enis sajnalattal vet-
tem tudomasul, hogy a Wildstock '95
aelnevezésl party elmarad, A kfizze-
1ett textfile szerint a szervezdk nem
tudtak megszereznl a dijazasokhoz
szikseges penzl, ezérl lefajiak a
rendezvényl. Eldrelathatolag a
Wildstock partyra csak jovd Gsszel
kerll sor, addig pedig varhatjuk, hogy
mikor lesz esetleg Scenest 2. Per-
sze, addig is van egy csomo dema,
csak sajnos mar megint nem magya-
rokidl, pedig a hazal anyagoknak
ordinék igazan. Na, ne szomorkod-
junk, inkabb nezzak milyen gjdonsa-
gok bukkantak fel mostanaban a
lemezesladabdl...

A soron kivetkezd demok a
Bizarre 95 s a Remedy party ter-
mekel. A Bizarre 95 democompoja
viszonylag latvanyos eredmeényeket
hozott, ugyanez sajnos nem igazan
volt elmondhatd a Remedyrdl. A
Bizarre 95 amugy Hollandiaban volt,
ahol meglepden sok 4j arccal talal-
kozhattunk a nemzetkdzl demo-
scanean.

Bunghole: Ozone

A Bunhole Productions Is Uj bemu-
tatkozd, elsd munkajuk a Bizarre
partyn inditott Ozone 64K intro. Az
egész introbol latszik, hogy a rutin
még nam tul nagy a csapatban, de
annal inkabb értekesnek tlinik ez a
probalkozas. Nem kell megijedni a
cimidl, nem kdrnyezetvedelmi kon-
ferenciara hivnak a sracok. (Foved-
nok: Ozon Gyula — H30)

Az intro inditasakor a cim kiirata-
sa utan egy régen latolt shadebob
tnik fel a kepermydn, Minden effekt
kizdit eqy kis napi bblcsessaget hall-
hatunk, egy egészen szép képernyd-
re kiirva, melynek oldalan raszter-
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esik hullamzik. A blcseletek mellett
itt winik fel a credits is, hogy aztan
igazan elinduljon végre a dolog. Az
elst effekt egy B0-as évekbdl szar-
mazd vekiorpoint rajzolas, de az
objektek egészen pofasak, a felraj-
zolt pontok szama pedig egészen
tirhetd. A vektorpontokbadl allé
objektek morpholnak egymasba. A
sebességgel legalabb nincs gon-
dunk, ez egy 386-on is szuperdl
megy. A vektorpontok utan egy Ujabb
Gerégi ismerbs kdszon vissza rank
eqgy vagon plazma-efiekius formaja-
ban, A plazmakkal a fiik mindenfale
trikkot bemutatnak amit csak eddig
ezzel az elfekiel az embermek a lia
kitalalt. Egy kicsit a mostani divat

hoz Is igazodva 320°400-as modban
is jelenitenek meg plazmat, amely 2
bitplanebdl interferal. Na ehhez azt
hiszem jar egy kis magyarazat is, mi

eldlt kiejftené a kedves olvaso a ke-
zabol kedvenc (jsagjat. A plazma
valoszinileg mindenkinek vilagos,
lgen, az a maszal a képernyon ami
agy néz ki, mintha olajat cseppen

lettek volna a pocsolyaba. (Van
asszociacios kepessaégem, ugye?) A
dolgot lehet bonyolitani egy kicsit az
interferenciaval. Készitentnk kell
meg egy bitplane-1. ahol szintén egy
plazma megy, de lermészelesen
mas mozgasiazissal, minl az elsd

A két kép tartalmanak a kilonbsé-
qét Kirajzoltatva pedig igencsak ér

dekes jelenségeket kaphatunk, ami
mellesleg nagyon latvanyos is. Per

sze mindez igen trivialisan van igy
megfogalmazva, Ggyhogy nem kell
nekilatni gondolkodnl, hogy vajon
milyen programmal lahet 21 megva-
lositani. A plazma kollekcid utan egy
szép kis tiz-effekl jelenik meg, apro
hatranya, hogy a baratsagos 80°25
text felbontasban. Aztan nagyiabol
al is fogyott az alkolok fantaziaja és
turelme, egy gyors Star Wars
scrollerrel lezarjak az introt

Proxima: Odin

Eheti masodik szerencsés intronk
a Proxima Odin cimd alkotasa, me-
Iyet a Remedy partyn adiak ki. A
Proxima viszonylag régebbi csapat,

demolition

de sosem rukkoltak elé semmi at-
vanyosabb alkotassal. Jo szokasu-
kat most is meglartoltak, és egy vi-
szonylag atlagos mindsaga 64K
introl produkaltak. Az intro elején
egy atlagos mindségd Proxima logo
jelenik meg. Az érdekesség, hogy ez
a lovabbiakkan egy alap lesz, me-
lyen arnyékolt filled kockak futnak
keresztil. A kockainvazio utan egy
viszonylag bonyolult kard j&n elb. A
baj csak az, hogy bonyolultnak bo-
nyolult ugyan, de nem tol szép. A
kard pbrgése utan a greetings veszi
at a terepet, amelyet pompasan el-
tatalt csunya designnal hajtanak vég-
re. A lista utan vegre valami [atva-
nyosabb dolog érkezik, nevezelasen
egy copper effekt, egészen pofasan,
a divatnak megfelelSen 320°400-
ban, majd ebben a baratsagos video-
madban bitplane interferenciat iatha-
tunk, amirGl mar a korabbiakban is
esetl 520. Az intro véget a credits lis-
ta zarja, valamint a mi arcunk, amely
kéribeldl Ggy nézhet ki, mint anno
az FTC-Ajax meccs 90, percében,
(Anti acid — CoVboy)

Massive: Arabicum

A Massive is fiatal csapal, a
Bizarre 95-6n pedig rogtan egy
demoval indultak. A csapatot 8-an
alkotjak, 16bbségukben holland fia-
lalemberek. Ugyan szeplember 9-
10-én, a partyn nem arattak ais
sikert demojukkal, ardemes megem-
liteni. mert kisebb hibai ellenare is
nagyon szépen kidolgozott alkotas-
sal allunk szemben (esatieg hatial,
de az iszonyu kenyelmetien). A
demo futtatidsahoz egy standard-nek
mondhato konfiguracio ajanlott, va-
gyis egy DX2-66, Vesa Local buszos
videokartyaval (persze lehet PCl is
1). Mindezeken 10l az optimélis mi-
kédashez sziksegunk van egy
SoundBlasterre vagy egy Gussyra,
valamint a gépben legalabb 1MB
XMS-re. A demo rogtbn a cradits
kiirasaval kezdGdik, de nem a “szok-
vanyos” modon, hanem 3D extrude
fontokkal, Az egyes kiratdsok kbzoti
véltaskor a képernydn egy textira-
zotl gdmb pdrog at. A credits ulan
agy szep texturazott plane jon be,
majd megjelenik a kezddkap. Innen
a zene vall, gyorsul, és az utemre
egy Lightshaded Phong torus gbrdil
be, meglepfen szép sebesseggel.
(Meg 386-on is tirhetd volt!) A torus
utan egy szép kis 3D holdacska je-
lenik meg. Ennek igazan driltem
amikor megiattam, legalabb van ben-
ne egy olyan object ami nem min-
den demoban szerepel, és nem a
3DS-hez adjak, hanem esetleg sa-
jat készitmény. A koder allitdsa sze-
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demolition

rint 8z az object 18.720 face-bdl van,
bar szerintem ez nem igen latszik &
végeredmeényen. A lemend hold utol

s6 sugarainal egy Gjabb torus libben
be a képemydre, a valtozatossag
kedveéeért kockas pizsamaban (na ja,
elészdr a holdat 161&k fel, ceak az-
tan a pizsit), A kockas torust egy
morphold plane kovetl, az alakja viz-
cseppre hasonlit A hattér iddkozben
valt és egy madar jelenik meg. Az
objekt animalt, és talan nem is kell
mondanom, hogy Phong is, A kovet-
kezd részben eqy 0 oletat iathatunk
a variaciokra. Ezuttal az alkotok a
plazma &5 a textirazotlt alagit cimil
jelenateket keverték egybe, ezzal
egészen csodalatos képet varazsal-
va az amugy mar cigifiisttdl sarga
monitorunkra. Az akcld utan egy
renderalt sakktabla jelanik meg hat-
tarként, felette egy fuldt mozgatva,
aml természetesen Lightsourced is.
Phong is (erre majd kitalalok valami
réviditast). A futobabu utan egy gyo-
nydrd 2 bitplanes interfarancial &t
hatunk egészen egyedi designnal

Az interteranciat Gjra gy kis texti-
razoft alagut kovetl, majd a credits,
szintén nagyon szeép 30 fontokkal,
ahogy az elajén is. Az egéasz demot
eqy lassu zene es az endscrolier
zarja. Mindent Gsszevetve a fidk
nagy rutinnal rendelkeznek, A zene
egészen eltalall, a design is szépre
sikerlit, azonban hianyolom belble a
koncepciot, Majd talan legktzelebb.

The Clan: Who Cares...

A The Cianmér tavasszal megmu-
tatta, hogy igenis tud j6 mindsagi
kodot legyariani. Akkor az Envy
cimil introt adtak ki, amely fantaszti-
kus sebességd environmant
mapping technikal mutatott be. A
Who Cares Anyway mar gnallé
demo, a kod itt is gydnyard, a kivite-
lezésrdl sajnos mar nem nagyon le-
het ugyanezt eimondani. Design na-
gyon keves van, és az sem fulsago-
san ellaldlt, a zene pedig nem iga-
zdan lllik ehhez a demohoz. Minden-
esatre a demoban telvonuitatoft tech-
nikak miatt &rdemes kizelebbrdl s
szemigyre venni ezt az alkolast,
amely szintén a holland Bizarre '95
partyn indult. A szokasos setup utan
ademo egy nem il igényes renderelt
logoval kezd. A logo mellett a credits
kiiratdsa torténik meg. Az elsd na-
gyobb effeki egy Who Cares Anyway
loge és egy Lightsourced Phong
objekt parositasa, amelynek érde-
kessage, hogy a felirat altal vagott
objekirs] van 5206, raadasul a sebes-

s&q is igencsak szepre sikeredett.
Az objekt eltlnése utan a terepet két
darab teaskanna (Real-time Pirx —
CoVboy) veszi at, a valtozalossag
kedvéért Gket egymassal vaglak az
alkolok. A vagasrol mar korabban
voit szd. Ez az elfekt egy picivel 14bb
processzoridot igényel, mint a sima
forgatas, hiszen itt a felrajzolaskor le
kall vizsgaltatni, hogy az objekteknek
melyik poligonjal latszddnak az ak-
tudlis pozicioban, s ennek magle-
lelGen lermészetesen csak a lathaté
részekel szabad felrajzolnl, A teas-
kanndk utdan a grestings lista jon,
amely egy rendarelt hattér felett je-
lenik meg, Aztan jonnek az igazi ér-
dekességek. Egy vizcsap objekt
phrdill be oldalrdl a Bizarre logo folé:
Az egeszben az a2 izgalmas. hogy
a vizcsapbol szép |lassan egy viz-
csepp esik ald, lermészetesen a hat-
tér mintazataval a feldleten, O ké-
veti egy GveglelGlettal rendelkezd
gbémb, amit a buli kedveert az alko-
1ok meg morphoinak is. A gémb utan
egy régebbrdl ismert Environment
mapped torus jelenik meg, a poén
kedvéart parsza O is valloztatgatja ax
alakjal. A torust-egy Gjabb Oveg
objekt kivetl, majd két darab morph
uveq lorus veszi at a helyét. Amikor
mar kezdink igazan csodalkozni az
alkotdk meg elkapraziatnak minket
ket ujabb torussal, melyek morphol

nak. Environment mappedek és va-
gotiak is. Raadasul a sebasség meg
mindig kislégitd. Tabb Glletre azon-
ban nem tellett a csapatdl, igy gyor-
san abba is hagyjak az egészat agy
endscrollerral. Ismét a szokasos
csapda: szuper code. no design...

Psychic Link: Juice

Eqgy kicsit regebbl anyag a Psychic
Link remekmive, ez még ugyanis az
ASM 95-6n indult, de ez természe-
lesen semmit nem vesz el az arfe-
kébol. Merthogy nagyon |6 demot
csindlt a Psychic Link. Egészen szép
design, csodas grafika, gyors code
&8 egyseges koncepcid ellemzi az
egasz demot. Ha végre elindult a
csoda — mert jgencsak fagyaské-
pes a kis aranyos — akkor két 3DS
lace-t lathatunk, amint éppen gyako-
roljisk a "szeminkbdl villamokal szd-
runk” cimd tormagyakoriatotl. Ez saj-
na elég csonyan néz ki, gyorsan le
Is veszik a képrol &s hirlelen egy
lagot dobnak elenk, majd a credits
kivetkezik, szerintem elég csunya
szindsszevalogatdasban, Nem baj,
ahogy egyre elérébb haladunk a
damoban, egyre szebb elfekieket
fogunk majd latnl, Mindjart itt jon egy
szép texiura: egy plane-re rafeszit-
ve egy vizttkor, Gyakoriottabbak
mar tudhatjak, hogy ezek utan mi jon
Hat persze, hogy a 3DS kedvenc ka-
csaja, sok kicsi kacsaval egyitt
(OOOOOHHH, Chuckychucky !l —
mar sajtern mikor kell ezt orditani)
[Harom chucky van, de egyébke
nem rossz, fiam! — CoVboy). A
kacsamama &s gyerekel az amye-
kukkal egyOtt gyorsan tavoznak,
merthogy nekik sem tetszett a feli-
leti tlikroztdés sebassége, amely
nem a kacsakra lenne jellemzd, in-
kabb masik kedves hazidliatunkra,

a Posta szimbdlumara (nem tudta-
tok, hogy csiga lesz az uj?). A ka-
csAzas utan a greetings jn, egeszen
érdekes modszermel. A greetings lis-
ta egy morph vektorfont kiiratassal
tarténik, de elbite apré envy mapped
gombék zuhognak el. A grests utan
egy gydnydri nagy torus jelenik meg
environmer mappinggal, a sebes-
sége pedig még a kacsaknal Is las-
sabb, ellenben szépen néz ki. A ki-
vetkezd parl egy fractal landscape
vilag. amelyen végigsuhan a kame-
ra. A terepen néha feltdnik egy
Psychic Link loga is, amint éppen ki-
emelkedik a “talajbbl”. A kis szagul-
das utan egy 10hoz érkezink ajra,
hélistennak most nem kacsak jén-
nek, csak a to falllete kezd 8l hul-
lamzani. A csodas effekt utan kiju-
tunk a landscape-rél és behuznak
minket a cstbe, vagyis agy texiured
alagitba, amely nem osak textira-
zott, de morphol is: Egy gyors
fadecut utan a zene vall, és kissé
gazdagabb designnal egy mandel
zoomer jelenik meg. Ezt azt hiszem
nam keli magyaraznom: Mandelbrot
fractal kozelitessel. A fractal kilzben
Utemesen bevillan néha a képernyd,
hogy ezzel egy kis életet vigyen a
mozgasba. A mandel zoomert idé-
kizben kombinaljak a sracok egy kis
copper tologatassal. A mandel rész
utan egy kis raszter imlerferenciat
lathatunk széditd sebességgel. Az
interlerencia részt néha egy textured
objekt szakitja meg, a part vege utan
pedig lisztan csak a textured
abjektek maradnak. itt is egy kis trik-
kit visznek a dologba, tikrozessel
1ibb ezer objeklet jeleniienek meg a
kapernyfin, Az objekiek utan egy
szép logo kivelkezik, majd egy na-
gyon design endsequence. egy ré-
vid animacit egy oszioppal, melynek
a telején egy Julce logo fedezhetd
fel. termeészetesen textured Light-
shaded objekt lormajaban, Es kész!

Orange: Television

Meg egy maradvany az ASM 95-
8l az Orange demo. Az Orange ege-
szen fiatal csapat, mégis volt bator-
saguk az ASM 95-6n a demo kate-
goriaban indulni, @s nem Is rossz
munkaval. A demojuk futtatasahoz
4AMB RAM, GUS vagy 5B, és mini-

mum 386 konfiguracio szikseges.
A demoban — mint majd latjuk —
megszokott etfekteket lathatunk, az
érdekesseg az, hogy nem a megszo-
kott formaban. Ezért is érdemes leg-
aldbb egyszer megnézni, Az inditas-
kor egy hullamza loge jelenik meq,
elbszdr a csapatnév, majd a demo
cime. A kiirds utan egy interferencia
jelenséget latunk, majd késdbb ezt
kombinaljak egy roomearrel egy ba-
csin. Kozben megon a credils is,
szep vektorfontok formajaban athul-
lamzanak a képernytn. A vektorfon-
tok utan djra az interferencla zoomer
ruting a terep. Ezittal mindentéle
Groi imerferenciat és palettavaliast
lathatunk, a lényeg, hogy pompasan
néz ki. A rutin utén egy hullamozta-
tast latunk a korabban megismert ba-
csildl. A bacsika utan gjra interieren-
cia, de ezuittal 2 bitplanes, csak hogy
jobban nézzen ki. Amikor a filk meg-
untak ezt, gyorsan egy zoomolo
vektorpoligon zuhatagot rakiak
alénk. A haromszigek ulan egy piaz-
ma effekt jon, amit a késdbbiekben
a sracok kombinainak kedvenc ru-
tinjukkal a bitplane Interferenciaval.
Aztan Ojra a jol ismert manus arnc jén
be, ezittal egy csodaszép plazma
zoomerrel kombinalva a dolgot. Az-
tan elfogyott a sracok kombinacics
kaszsege, kiraklak meg egy rajzolt
képet s gyorsan Int21h-t hiviak...
Ennyit mara a csodalatos demo-
vilagrol. Ja, s amig nem flelejtern el
Gaondolom néztétek mar a rovat ke-
peil, amelyek dlialaban az éppen
szoban forgé demokbdl vannak. Saj-
nos ezek a kepek nem mindig mu-
tatnak olyan jol, ezért néha mas ké-
pet Is érdemes lenne felhasznalni.
Ezuton karlek Benneteket, ha netan
egy grafikus Olne kdztetek, kildje el
részinkre munkajat, 8s nagyon szi-
vesen kizdljik itt a rovatban, Terme-
szetasen nem baj, ha a kép mar in-
dult versenyen, de azérl egy alap-
vatd mintséget nem art, ha elér, EIG-
re is kdszonet a munkaken. Ja. és
természetesen lovabblakban s va-
rom leveleitekat, kerdéseiteket, kriti-
kaitokal a demokkal vagy a zenek-
kel kapcsolatban a basg@master.
fok hu InterMet cimre, illetve az eset-
leges anyagokat az ftp.fok. hu
incoming/Trash konyvtaraba
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Abban semmi feltind sincs, ha
valaki makostésztardl almodik. Ak-
kor sincs igazi gond, ha kaposztas-
tésztardl. De ha kockas térképekrdl,
akkor méar nagy gondok vannak! Ra-
adasul mind tobb szintbél all, titkos
ajtokkal, karokkal, gombokkal, ra-
csokkal, akndkkal és teleportokkal
fiszerezve. Ocsmany|

Ha vaiaki az eddigiekbél nem &1
volna ra, a THUNDERSCAPE cimd
551 swiff kerllt a keziinkbe. Régeb-
ben ilyen-olyan CD-mellékiatiel meg-
jelend djsagok jovoltabdl mar elérhe-
16 voit a jatek demo verzigja. Akkor
olyan 10l sok j6t nem gondoltunk rola,
de szerencsére az a demo nagyon
killonbozott a teljes verziotol, igen
kellemes csalddast okozva.

A Tokfe|-rovatban mar olvashatta-
tok rola, hogy SSl-ék sajal, nem
TSR-1dl lecincalt (vagy licencalt, ta-
laljatok ki a [6t) vildga kezdie meg
hoditd turnéjat ezzel a remekmivel.

Ennek a kaliforniai cegnek Golden
Box engine-je utan volt egy kis sti-
lusvalias, jont ugye az EOB, é5 a10b-
bl DUNGEON MASTER-stilusu
hack-and-slash, akar egy kissé ki-
bvitett, megszépitett valtozatban
(mint pl, a RAVENLOFT vagy a
MENZOBERRANZAN). Itt mar volt
automata térképkészitd is, kimond-
hatatlanul nagy éromiinkre. Minden
azert maradt a szokasos 2D dun-
geon, bar 16bb szinten/mddon. A sor-
bél kissé kilogott a DARK SUN-so-
rozal eddig megjelent két darabja,
hiszen mindenrdl mar alapban adtak
terképet, igy a jatékosok koncentral-
hattak arra, amit a leginkabb szeret-
tek: a harcra és/vagy a fejiérdkre.
Ennek a rendszemek megvaolt az az
eldnye, hogy a csatakban nem a
gyors egérgombkattintas szamitott,
hanem lehetett hagyatkozni egy ki-
sebb adagnyi takitikara is, nem az
lsd-és-fuss modszerre. A Golden
Box-sorozatbdl ide atmeantették ezt
a pozitivumot. A jelen mivel az S5i1
RPG-i kizott egy ujabb merfdldko-
hdz van szerencsenk, aminek van j&
&s rossz oldala is.

Hogy mindenki kedvet kapjon a
jatékhoz, kezdjik a rosszal! A jatek-
lér 3 dimenzios lett, és ha nem is
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olyan modon, mint mondjuk a
DESCENT (a gravitaciordl ugyanis
nem lehet megieledkezni), azert arra
j&, hogy az automata térképet joné-
hany helyen hasznalhatatlanna
tegye. Sajnos olyannyira nagy beka-
varas ez a 3D a sikhoz szokott vila-
gunkba (pl. sik papirra jegyzetelink,
rajzolunk, sik papird a CoV is, ha
minden igaz) (Egyetien szavadba
kerill, és a kévetkezd szamidl
lubrikalt lesz! - CoVboy), hogy a
legszikségesebb helyszinekhez hi-
aba is szerettlnk volna térképeket
kreaini, a vegeredmeny mindig egy
attekinthetetien grafithalmaz lett. Pe-
dig annyira igyekeztiink... (most tes-
sek elképzelni egy Gszinte arckife-
jezést egy tompa hegyll 2B-s Koh-|-
Noaor grafilceruzaval és egy rozsa-
szin pandamacis, kinai radirral...)

A jobbik rész, hogy a csata kivalo-
an lett megoldva, és az egész prog-
ramnak a kezelhetGségérdl keves
rossz szol iudunk mondani. Szine
kitiinG, és ebbe persze annak is bele
kell tartoznia, hogy gyors! Ezenkivil
a szerepjaték rendszere is at lett
dolgozva, kifejezetten szamitogépre
irt *kockakkal” (pl. 9, 5, 7 oldald), op-
ciokkal (mondjuk ennyi védelmi ér-
tek elégge lelassitana a papliros j&-
tékot), bar azért még a kezda is lat-
ja, hogy a készildK szamara nem volt
ismeretien az AD&D..

Gabor Aron rézlovagja még nincs felviragozva...

Ahhoz, hogy megismerkedjink
ADEN vilagaval, kelld keretet bizto-
sit a jaték, bar a horrornak szant ré-
szek nem igazan jdnnek el ezzel az
angine-nel {ennek ellenére az igy is
hatésos volt, amikor a szemink sar-
kabdl meglattuk, hogyan oson a ha-
tunk mégé a banyarém-Neather-
beast).

Avilagrdl az az Gsszbenyomasunk
tamadt, hogy még egész értékes
dolog silhet ki beldle, ha tovabbra s
ilyen lelkismeretes és a lehetdsé-
gekhez képest Gtletgazdag emberek
kezében hagyjak az épitését, és nem
teszik olyan alaposan tdnkre, mint
mondjuk a TSR-ék az egyik legjobb-
nak igérkezd vilagukat, a Dark Sunt
(és itt egyatalan nem a Prism
Pentadra gondolok!)

Az mar a jaték intréjabol kiderdl,
hogy a vilag egyik jellegzetes
feelingjét a Gylrik Uraban is meg-
ismerhetd érzés adja, amikor Is a
gonosz messze tilerdben van a vi-
lagon, és majdnem mindenki egy
kbzds celért kilzd, ami kizelebbrol
az élet normalissa tétele. Leginkabb
a totalis habordhoz lehetne hasonli-
tani, amikor szinte sohasem lehet
elfelejteni, hogy milyan kavéssa ha-
sonlit ez a vilag mondjuk egy nyu-
godt szocialis otthonra.

A maslik lényeges feeling egy ma-
napsag elég gyakori szerszam az 0j
vilagok alkotasanal, azazhogy kever-
jik Bssze a hagyomanyost valami
ujjal. Jelen esetben ez az (j a glz-
korszaki szakik talalmanyai, a goz-
vetdtdl kezdve a gézmozdonyig
Amolyan elsé ipari forradalom keve-
redik a varazslassal, és igy jon létre
a mechamagic. Sok masik vilagban
Is el&jott mar ez az Gtlet - akar itt van
rogton a Shadowrun -, de it a speci-
alitast az adja, hogy a technolégia
még eléggé kezdetleges. Ebben a
megvilagitasban sikerdlt Gjal adniuk

Egyébként az SSI Igérni, hogy eh-
hez a vilaghoz elég sok mindent meg
fognak jelentetni, regényekidl kezd-
ve a 12 éveseknek kitalalt gyGjidget-
i vald kartyakig (a mi fiatalsagunk
Idején ez még a kartyanaptar cseré-
je volt, ami azért Gsszehasonlitha-
tatlanul clcsobb volt - meglsztuk)
S6t, ha lehet nekik hinni, még papir-
RPG is lesz beldle! Az minddssze a
rendszeren fog megbukni.

Az Installalasrol par szot. A jaték
elég szép helyet el akar foglalni, ma-
ximalisan 107 megat, ennek nagy
része digi hang, tovabbi 30 mega
pedig animacio, Az utobbi kettot csak
akkor tegyik fel, ha Wil sok a hely a
vinyon, mart TENYLEG normalis se-
bességet lathatunk még egy duplas
CD-nis.

A jaték CD-je Ogy van felosztva,
hogy a 2-23. trackig audio CD (eb-
bil 14 felett csak hattérhangok), igy
nyugodtan élvezhetjlk a zenét a gép
bekapcsolasa nélkil is. Meg kell
hagyni, elég szinvonalasra sikere-
dett a muzsika. A jaték inditaskor
egyabkent mindenkepp keresi a CD-
1, még ha minden fent van a vinydn,
akkor is.

A jaték a hangkartyat olyan szem-
pontbol igényli, hogy dssze legyen
kitve a CD-vel a kimenet, igy egy
forrasbol hallhatjuk a digi hangokat,
és a jaték zenajel (a hangkartyat te-
hat igazabdl csak digi lejaiszdsara
hasznalja).

Az irdnyitasardl inkdbb beszéljen
a kézikinyv, bar megjegyzéssink és
kiegészitéseink lennaének, Ggyhogy
most egy kis technikai rész kivet-
kezik.

A jatek kézben hasznalt gombok
leirasakor eifeledkeziek pardl, de
nemcsak a kézikbnyv irdi, hanema
README irdi is; a két szigletes za-
rajellel nézhetlnk fellle, az SiL
gombra bejon a DISK mend, az X-
szel meg azonnal kiugrik a DOS-ba
Ez utébbi nagyon veszélyes, vigyaz-
zunk ra, féleg, hogy a D (guggolas)
gembia alatt van,

Az F4 gombbal olyan hasznos
infékat tudhatunk meg, hogy mi a
program verzidja (nalunk 1.00), és
melyik térképen, milyen koordinata-
kon vagyunk (X, Y, Z). A csatdkal
ayorsithatjuk, ha #1: kikapcsoljuk a
tunk bal gombbal a [atékmezdn.

A jatekban a CONFUSE FOES
ikonja nem hasonlit kifejezenten a
kézikdnyvben lerajzolt ikonra, sokkal
inkabb a SHIELD BASH ikonjéra (ez
egy kisebb bug). A boltokban nekiink
sehogyan sem mikédott az
IDENTIFY, akarhogy is probaltuk,
nem adott bbb infot pl. arrdl, hogy
MAGICAL LONGSWORD vagy
MAGICAL LT. CROSSBOW.

Elsé feladatunk egy normalis parti
tsszehozasa lenne. Nem ajanijuk
nagyon a QUICK krealasi modot, a
gép sok felesleges dologra pazarol-
ja el a draga skillpontokat (bar tulaj-
donsagéartékekbd! igy jobbakat is ki
lehet dobni).

A fajok és nemek valasziasat az
Olvasora bizzuk, nem lesz déntd je-
lentGsége a jaték soran. A tulajdon-
sagok ertékeinek dsszeallitasakor
azart nem art szem eldtt tartani, hogy
mindegyik karakter harcolhat egy
kbrben, it nines olyan, hogy a hat-
50k csak nyilazhatnak, szalfegyver-
rel harcolhatnak. Ebbdl kivetkezik,
hogy mindeqyiket meg Is tamadhat-
ja az ellenfél is.

Az egesz gameban nincs lehetd-
ség pihenésre, igy a varazslatpon-
tok csak az igazi idé mulasaval jon-
nek vissza, Ennek készdnhelden a
varazslokra elég ritkan akar raszo-
rulni az ember (nekink iGleg gyogyi-
tasra kellett). Innen mér latszik, hogy
tGleg harcosokra lesz sziikség, egy
tolva) és gydgyitd mellett (ez a kettd
akar lehet egy figura is). De még ez
utdbbi kettnek is szoritsunk fegyver-
forgatasi skillre pontokat.

A skillek elosztasaval kapcsolat-
ban nem art egy kis tanacs, mert
jonéhany skillt ki lehet hagyni az éle-
tinkbol:

A fegyveres skillek kbz0l az Axes/
Maces-t azért ajanijuk, mert ezek a
tegyvarek elég |0l sebeznek, és csak
a kukacokra hat kevésbé (de még
azokra is) a Crushing-téle sebzés,
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amibe a legiébb ilyenfajta fegyver
tartozik. A Pole Armsok is j6 nagyo-
kat tudnak csapni, raadasul meghkap-
jaka Cutting, vagy (pl. hdromagu szi
gony, azaz trident) esetében az
Impating kétszeres sebzésszorzofat
A Martial Artsot csak nagyon magas
skillel hasznaljuk, de akkor tbbbszor
is tamadhal egy korben az ember-
kank, mint hagyomanyos fegyverrel,
és idovel eqy okblcsapas akar 250
HP-t is levihet (persze Attack for
Vitals tamadasi méd esetén). A
Bows es a Firearms, azaz az ijakkal
és a ldfegyverekkel kapcsolatban
megiegyeznenk. hogy az erdbinusz
nem szamil a sebzésbe (még
composite bow esetén sem!), de a
jatekban nem ismert a l6szer fogal-
ma, igy egész hasznalhato fegyve
rak lettek (ellenben pl. & DUNGEON
MASTER-rel).

A Knife skill akkor lehel segilse-
ginkre, ha a jatékos masik kezeben
is szeretnénk fegyvert hasznalni, a
legjobb ilyenkor a Stiletio { impaling)
vagy a Kukir)i

A Casts Spelfs kepesseg novele
sével (obbléle varazsiatol tudunk
majd mormolni (a kézikdnyy szerint
ebben az Intelligence-re is szikse-
gunk lehet, de nekink ez nem {dnt
tel, csak az, hogy a manapontok sza-
mat befolyasolja), az igazan hasz-
nos varazsiat a Heal és az Aid
(egyabkant rengeteq scrollt talatha-
tunk majd a jaték folyaman)

Ha hatba akarjuk boknl az ellenfe-
let, ahhoz elftte el kell rejtdzkadni,
ebbdl lesz a Hide, és ehhez szik-
ség lesz a Stealth skifke. A halbasz (-
rassal akar 6iszoros (jel) sebzast is
tudunk okozni, de ehhez hozzatar-
tozik, hogy csak minden masodik
kérben

Mem-harci skillekre ne koltsdnk
sokat, mivel a boltok kvazi hasznal-
hatatianok, igy rogton kiesik ket skill
a Merchant es a Pick Pockels. A
Xenologyra nem lesz annyi szlikség,
fdleg hogy az igazan fontos infokat
az egyes szirnyekrol elmondjuk mi
magunk. A Fast Talkrol csak annyit
hogy nagyon hasznos lehet nagyon
magas érteken, de jonehany ellenfél
egyallalan nem hajlandé szdbaalini
vellnk, akar azérl, mert szilotése
dta nincs megfelelé hangkepzd szer-
v, akar azért mert csak. Mindenki
dénisén maga. A See Secreisre
azért nem, mert ahol fontos, b
megtalaljunk egy rejtatt ajtdr. ot sz26
lunk, és a térképen ha minden igaz
meq lehet talalni. Ha meg nem, ak-
kor bocs. A Lock Picking skillre azon-
ban még neéhanyszor nagy sziiksé
glnk lehet

Ha valaki egy idedlis partit akar
letrahozni, akkor még egy dologra
sziksege lesz: a berhelasre. A ki-
mentatt allasok mind tmaritettek, de
a csaini szemeltk merhetetion Grome
ré a karakterek tulajdonsagait min
dentéle 16morités és kodolastol men
{esen megtalalhatjuk a SAVEx.DAT
file majdnem legvégén (par szaz
byte-tal a vége elolt, névvel egyitt)
Legegyszerubb, ha a tulajdonsago-
kat és az XP-kel irfjuk 4t. (Na és mi
lesz a jaték Gromevel?! - CoVboy)

A Karakter nevetdl szamitott 155
158, byte az XP, a 29-32. és 33-36
aHP, a 74-75, az MP, 65 a 9-28. byte-
Ig terjednek a tulajdonsagok ertekei,
két példanyban. Fontos, hogy szin
tenként annyi skillpontot eszthatunk
el a karakterek kozdt, amennyi a
DEXTERITY iliatve INTELLIGENCE
lulajdonsagal, igy azokat legalabb
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Biztos, ami biztos, veszek ilyen badogbigyot is

berhelésig nem art j& magasra lei-
tenni (kabe 500-1000 eleg 19"’-
Berhelés utan viszon
allitani, mert ha minden igaz, a rrn\}
ram kabé 50 felett n veszi figye-
lembe az ertekeket, noha kiira

Az aranyal egy yban lehet
meglalalni a file i £
=sorral (pontosabb helyzetet nem ad-

nank, hazi datnak esetleg |6 lesz
a keresgelos...)

Egy masik fontos berh.
hc_-r lesz s :_ulr- s"} hd ;a.

hogy flr—_‘ ud
|prr1*:i1f\l hogy

.rl|L,nk
akkor nem

enjink viss z
Y Uk le az :ui.]!t Kirr
las kbnyviarabdl a \a’nn;uard Var 2
altast (ami valdszini-
leg ajelenleg legnagyobb sorszami
LEVELx. DAT fila), &s ugy vegezzik
el a kivetkezd Iépéseket: 1&pjink ki
a jatekbol, es egy normalis
diskeditorral copyzzuk a memoriaba
a “CAPSTAN KEY C" szdveg kez
detéltl a “CAPSTAN KEY D" sziven
he?dr_';clq keressuk meg mondjuk a
“CHAMBERLAIN'S KEY" leliralot, &s
annak a kezdeténél PASTE. Ezutan
a CAPSTAN KEY C-ta CHAMBER-
LAIN'S KEY helyén talaljuk.

A jatek sz r-«mpGﬂLlﬂDOl nem ké
zurﬂbna hogy ki milyeneket tud se
i. llyenkor tarisuk szem eldit a
ikdnyvben talalhald sebzési tab

k

fazatol, kdlonosen akkor, ha el is
akarjuk olvas
Az oft talalhato MAXIMUM

DAMAGE mod lélreertésekre ad le
het azit mutatja, t
murm mennyi lehetaz az é
sabezhel a legyver szorzasok aloil,
tehat mennyit szamithat bele az er
adia bonusz. Ezulan ktvatkezik meg
a szorzo, ha Atlack for Vitals (siker-
16l figgten egész nagy értékekig)
vagy Mu!r!y Blows (3x) lett valaszt-

va, majd a pancal felfogta erték le-

vonasa utén a legyver tipusatol fig-
g0 sebzés (Crushing/biunt - 1%,
cutting - 1.5x, impaling - 2x). Egyéb-
kentaz Attack for Vitals-szal kapcso-
latban olyan érzasink tAmadt, hogy
az adott fegyver hasznalati jdejétol
tiggden (és a skilltdl kevésba fig-

géen) ndit a sebzés érteke (igy le-

hetett talén, hogy a Martial Artsot
hasznild karakteriink egesz hihetet-
len Gsszegeket sebretl, amivel csak
Deman Slayer 500 HF leletti sebzé-
seal vetekadtek).

A szarnyek viszonylag nagy tome-
gével faldlkozhatunk a jatek soran,
bar jGnéhdanyhoz ugyanazt a képet
rendelték, esetleg mas szind kivitel-
ben. A Xenology képesseg haszna-
lata soran a jatekban (csata kbzben
jobb klikk a monsterra) sok haszon-
taian infol tudhatunk meg a rémek-
rdl, ami igazan hasznos az az, hogy
ki mire immunis és mire érzékeny,
mivel lehet jobban sebezni, valamint
hogy milyen spéci kepessagel van-
nak (a HP és kilonféle vedelmi ér
tékek mar nem annyira). A nevet
med eleg alacsony Xenoclogy pont
eseten is ki tudjuk talalni, igy nyu-
godl szivvel utalunk a szdrmyekre
nev alapjan

Varazsolni tud a Dark Shaman, a
Smoke Demon. a Red Hellcat, a
Wraith, a Grimatkin &s a Nightmare,
A patkanyok Gsszes fajtaja csoport-
ban nagyobb érékkel thmad. Immu-
nitassal, illetve ellenallassal (ez olyan
Immunitas, ami nem mindig jén be -
bar nekink ez nem tint fel) rendel-
szik & Mantis Worker a méreare, a
os RAat és Sewer Rat a hidegre
és deathre, az egerek 15bbi fajtaja a
a méregre, a Trollok mindegyike a
meregre, a Troll Warrior a deathre is,
az sszes elGholt (Wraith, Damned
One; Zombie, Skeleton, Skalelon
Lord, Skel Warmor, Carrupted Knight,
Skeleton Fury és Nightmare) vala-
mint golem a deathre és méragre, a
Nightmare a savra, az 6sszes csont-
vazféle az impalingre és cultingre is
(csak rezisziens, de az pon elég).
A Gargoyle-t egyeddl a blunt és
death sebzi normalisan. A kukacok
ellenaliok a méreggel, savval és blunt
legyverekkel szambean, és szeretik
megragadni az eilenfeleiket. A
Damned One-oknal fontos, hogy

Egyetien mozdulatom elég egy piros filctoll likvidalasahoz

mindlg mi dssink elészdr, mert min-
den Utese talal, &s ha “nem dobjuk
meg a mentdt” vagy miatene, akkor
sze;en atomjainkra eslink szét. A
halaimagia gyogyitia az aldholtak
nagy részet. Jobban sebzi a goleme-
ket az alektromossag, a Smoke
Demont a hideg, a sima skeletont a
biunt. Varazslatokkal szemben ellen-
alle az Gsszes replld agy.

Ha a lista nem is teljes, ezekrdl
ennyi béven elég. A fGbb ellenfelek-
ral kicsit 16bb szo1 vesztegetnénk,
hiszen tobb is mdlik rajtuk.

Ezek mindegyike - még Drool ki-
raly is - tud varazsolni, a Netherbeast
kivételével. A Dark One igen érzé-
keny a meleg dolgokra - itt inkabb a
tizre gondoljunk, mint a ferde hajla-
mokra. A Metherbeast |6 tulajdonsa-
ga, hogy amint megdljik, erGsebben
jon vissza, Kezdetben 200 HP, ké-
s6bb egészen 500-ig felmegy. A na-
gyobbik baj az lesz vele, hogy min-
den dtese talal, és a szokasos men-
16 elrontésa esetén kezdetben csak
lelassit, majd meg Is 8l. Ugyanilyen
gonddal talalhatjuk szembe magun-
kat, ha a Nyole egyikével talalko-
zunk, &s dk még raadasul a varazs-
latokra immunisak. A Fergek Ura
nem immunis semmire, de egy cso-
mé kukacot eld tud hizni a zsebé-
bél. Jé neki. A nagy Anthrax, a féel-
len pedig 2500 HP-javal és varazs-
latra immunitasaval kiemelkedik a
1obbi kizdl, bar érinlése egyaltalan
nem veszalyas, mert minddssze le-
szed| az varazsiatokat az adott ka-
rakterekrdl

JGjjon a tipphalmaz wan a jatek,
Feladatunk, hogy ismét mikodésbe
hozzuk azt a magikus pajzsol, amit
Skelon hozott létre a sajat magardl
alnevezett hagon, hogy igy védje az
Eszaki Foldeket a Nocturnalok (kb.
gjlenyek) és Sotétek seregétdl. A
Noctumnalok eddig nem okoztak iga-
zi nagy gandot, de valamely hatal
mas leny uralma ala hajtotta Sket, és
hadda szervezte a szamtalan rémat
Egyik nap ezt a pajzsol kikapcsol-
tak, és a sereg elindult a hagd fele,
ahol éppan hosszu hetekig elnydlo
csatakat vivnak a Sugérzé Rend
(Cserncbili Menhelyszokevények),
azaz a jok csapata ellen. A dolgot
tarkitja nehany tdzszinet, amit allan-
doan tizszinel-megszegések kd-
vetnek, valamint hogy (Ojsagirdkat
gyllkal mindkét fél, azontil hetven év
feletti 6reg néniket es bacsikatl erd-
szakolnak meg.

Thearos navd orrszarvilejl katona
Gdvdzal minket, és bebocsajtast kér
a csapatba, engedjik meg, mert
szOksegink lesz ra, ugyis van egy
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szabad hely. A masik szabad helyet
hamarosan egy trollal titethetink
be. Theros a Vanguard Varnak volt
a kapitanya, amikor az un. Sotét leny
(Dark One) megtamadta a serage-
vel az erGddt, és elfoglaita, majd a
pajzshoz energiat ado lampasokat
ténkratette. | elvesztett becsiiletét
szeretné azzal visszaszerezni, hogy
segit neklnk Vanguard Varanal. A
varhoz a trelibariangon keresztil le-
het eljutni, ami a tulparton van.
Ezen a palyan talalkozhatunk ori-
s:sarazsahkal és hegyi macskaik

A tulpartra egy hid vezet, a hidon
pedig a trollok jo szokasahoz hiven
egy wartburg all. Ja nem. Egy troll.
Ez a roppant bonyolult Bert nevet
viseli, és addig nem hajlandd minket
tovabbereszieni, mig oda nem adjuk
neki a bunkajal. Igerjik meg nekl
hegy visszakapja. Tehat egy ideig
akkor megsem megyunk at.

A jaték feirdasa soran csak a fonto-
sabb 'vagy hasznosabb targyakra
fogunk kitérni, igy a késdbbiek so-
ran ne is varja azt senki, hogy min-
den egyes lada helyerdl pontos ko-
ordinatakat adunk meg. Aki erre
kivancsi, az rendelje meg az SS| ai-
tal kiadott hintbookot 21 dolesiart.

Az innensd parton van egy bolt
nem tul hasznalhatd cuccokkal (egy
ideig nem lesz ra pénzink, amint van
ra peénzink, addigra meg mar sok-
kal jobb targyakat talalhattunk a
dungeondkben, ingyen), ez északra.
A bolttal délre van egy bejarat az it-
teni parti barlangokba, az elso leaga-
zdés nyugatra rejti Bert szeretett bun-
kdjarl Delebbre talalunk meg egy-ket
hasznosabb cuccot. A hidon adjuk
neki oda a bunkat, engedjik, hogy
csatiakozzon. Irtd |6 tulajdonsaga,
hogy gyorsan regenardlodik, igy nem
is kell ra RAISE DEAD-et pazarolni,
mert egy kis id utan automatikusan
feléled. Az ereje is egész tekintélyes,
30.

A tilparton keressik meg a liftet
{a hidial délkeletre). Menjink be
rantsunk a karon egyet, és el Is in-
dultunk feifelé. A lifttol keletra van egy
szobor, taldlos kérdesare kell vala-
szolni, ami PEACE, de errefelé a
Sugarzd Rend Fellegvaraba érnénk
(jopar napos/hetes Ot utan), ami elGtt
a Vanguard Varba kéne jutni. Ezent
keressunk egy feljarol a déll oldalon
{vigyazzunk ra, hogy le ne essiinkl),
ott fel. Ez egy kisebb szint, keres-
snk még egy feljarol. Odafent tala-
lunk meag egy szobrot, valaszoljuk
neki, hogy BRAVERY, és mehelink
is a trollok barlangjaba

A trollok barlangja egy elSszoba a
Vanguard Varhoz, Mar ez is ronda
egy palya, de még nem is kizelit a
torpe banyak csdfsagahoz. Talalha-
tunk kégyikokat, és sok-sok trollocs-
két és saskacskal. Megeshet par
szor, hogy a barlang falanak egyik-
masik része (gy dont, hogy 6 most
beomlik, és gy is lesz. Ekkor ki kell
magunkat asni (ehhez - egyeldre
nem kell lapat).

Elfszor két kules megszerzésére
indulunk: menjink elSszir jobbra,
amint lehet (ki kell hozza nyitni egy
ajtot), majd a balra nyild elagazast
valasszuk, egyenesen (talalhatunk
egy longswordot s}, a kivetkezd el-
agazasnal balra (nem a szakadék
bal), itt mégottink beomiik a fal, to-
vabb egyenesen, megint omlas, bai-
ra, jobbra, fal, és talalthatunk ket kul-
csot, valamint egy sodronyinget. A
MOUNTAIN KEY nevit nyugodtan

eldobhatjuk. Vissza a bejarathoz (fal-
bontasok, harcok), A bejarat mell
nem messze van egy lelfele v
Ut balra, itt masszunk fel, s nézziik
meg jobbra az eiso beugrot, Iitis egy
kules. Menjunk tovabb egészen ad-
dig, mig egy nagy kapuig nem érlink
(kissé északabbra van), sok trolial.
Atrollokat Gssiik, a kaput pedig nyis-
suk ki,

QOdabent keressink egy kapcso-
16t (katt), majd menjink fel a lépcson,
és ot is keressiink egy kapcsolot,
azt is aktivaljuk, igy mar kinyithatjuk
a terem kbzepén lévd emelvanyt,
aminek mélyan egy forrashoz jutha-
tunk, ami jo hatassal van karaktere-
inkre (bar a jaték vegigviteléhez nem
elengedheletien),

M ink ki a kapun eszak-eszak
keletre, egyenesen a nagy elagazas-
hoz, itt menjink jobbra, egyenesen.
Nylssuk ki a nagy kaput. Odabent &
sok trolit kell lenyomnunk, maijd ke-
resstik meg Drool kiraly ladaku
utanaa hozza tart
ki a szerzédéset as
égessik el a kozeli parazstarioban
Ahhoz, hogy tovabbjussunk, a liftnek
egy kodot kell mondani, ami “MALE-
FICENT". Oljiik le a kirdlyt (akinek a
szerzodes megsemmisitesevel lele-
annyl HP-je maradt) és a katonait,
majd masszunk be a VANGUARD
EROD-jébe.

Beérkazaskor hallhatunk egy stan-
dard, gonosz hangot - rekedt, elnyd)
tott, mint aki régota éjszakail életet
el. {(Jaj, megjott az asszony! -
CoVboy) A nagyobbik baj, hoay az
atvezeld hid vis: Gdik. Roppant
leladat: ke aiunk ket kart,
ezekkel lehet vis Bszteni a hi-
dat. Ezen a szinten van egy bénan,
szabaditsuk ki a szaren

Induljuni a hid utani
resztezddésnél balra
sk meg a B blnkicl |_.?|

mondja egy
apcsolnu r‘.p.

labol elmond egy titkos tarmet, egy
téglat kell behelyezni a délnyugali
folyoso vegen talalhato likba. Men
jink vissza az iranyitd szobakba, és
ugy tegylnk vissza mindan kart,
hogy zart legyen az aramksr, min-
den blokk legyen aram alatt. Mehe-
tink fel északra a nagy elagazasnal
ha minden blokk be van kapcsolva,
kéken fog vilagitan| az tisszes lam-

Elnézést, de nem tudom, hogy mi van a képen. Esetleg el-
mesélhetem a ‘Piroska és a farkas'-l hozz4, de gondolom,

mar mindenki ismeri...

pa qral oldalon a racs elott, A szem-

falon Ir_-\.ro k.l!l kapcsoljuk at
1) sak eldtte kell
ILLIS KEY )’\hnl ez a

ITOOM KEY-re

zerzesehesz induljunk el a
"PORTCULLIS zar el6tt ke-
letre, It bejutunk egy olyan helyre
ahol igyekezni kell, mert egy leiolyd
mindenkepp le akar ninket szip
pantani (egyébkent ha leesink, ki-
kapcsolhatjuk odalent egy
gombibal). Menjiink északra, oft nyis-
suk ki a nyugalra nyild ajiél, és meg
is van a kules. A lefolyonal fussunk
al a nyugati kapuhoz, ott induljuri
delre, s meg is talalhatjuk a
portcullis kul t 3
masodik szinfre. E
letre egy kisebb lab
talalhatunk eqgy tal C
érdekes formajot. A labirintusban van
egy-ket ieleport, ezeket ug; passzol-
hatjuk ki, ha a kdzéps
k1'!|r1u|1h a Inhn mi

racs l?

f m,j; anis n kulcsot
Jyujteni, mikdzban megle
leid iranyba rancigaiunk egy nagy
fakerake!

Ket

tre lehel osztanl, es egy
sotis talalhatunk. A racso-
kat leh abalyozni a kizépsd fa-
kerékkel, mi 1l sok rendszert nem
talaliunk abban, hogy az ora [ardsa-
val megegyezd vagy ellentétes irdny
ba hazzuk, minde tre nekiink
ugy tdnt, hogy az irdny szamit, nem
a helyzet. A CAPSTAN KEY-akkel
lehet kinyitni a felfelé vezetd folyoso

Az automap tokéletesen (zemel ZX-81-emulatoron is

ajtajat, ebbdl mi a C-t nem nagyon
talaltuk. Valami varazsloval kapcso-
latos szoba segithet, csakhogy mi
ilyet nem leitink, és voit egy nem
hasznalt CHAMBERLAINS KEY-0nk
is

Az A kulcsot az alsd szinten az
eszaknyugati részen 1alathatjuk, a
hozzajutashoz meg a helyiseg lep-
csdjel és kapcsoldjal is igénybe kell
vennunk, mert csak igy nyilik ki a
kisebb terem, ahol MAUL tarsasaga-
ban haver a kulcsocska

A B kules a felsa szinten van, de
meg ehhez sem kell racsot nyitogat:
ni. A dalkelet sarkol keressik meg
oft egy falat kell megnyomnl, men az
ugye eqy titkosajtd.

A D kulcs az also szinlen talalha-
t{J kinyviarban van, amihez az alsd
zint deli racsanak kinyitasan kival
eg egy KEEP LIBRARY KEY-reis
sziksegunk lehel. Ehhez meg egy
BEACON MASTER KEY-re is szik-
ségunk lesz, ezt az also szinten, a
delnyugali sarokban talalhato terem-
ben leljuk, ennek az ajlaja az északi
cidalon van. (Sajnos elofordult mar
olyan, hogy a kulcs nem volt itt, az
mindenképpen csak bug lehet.)

Ha kész, menjink a felsd szintre,
ot az eszakkeleti racstol nyugatra
nyila zaras ajlol bizergaljuk meg
Odabent kapcsoljuk be a teleportot
Ugorjunk le a balkonrdl az also szint-
re, s lepjink a teleportra. A szoba-
ban megleljik a kdnyvtar kulcsat.
Menjink innen ki. Most nyissuk ki a
kerékkel a delnyugati racsot, majd a
kEnyvtarajtd zaral. A benti kellemes
kényvtaros-nénik lemészarolasa
kéizben keressik meg a faljarot
Odafent lehet, hogy azonnal iatunk
egy koléposot, de ha nem, akkor
nezziink ki egy szimpatikus kapcso
I6t, és azl lelkattiniva elGjon. A ko-
lépesd tetején talalhatjuk a kulcsocs-
kat, egy kis grimoire mellett, amin az
AlD van

Nyissuk ki a negy zarat, majd a
CAPSTAN helyett megjelent oszlo-
pon kapcsoljuk at a kart

Felfelé menet Theros elvilik csa-
patunkisl. De kar. . A harmadik szint-
hez lehet szerencsénk

It elészir szabaditsunk ki egy
Selene nevd elf ndt, hogy ismeét tel
jes legyen a csapat. O a kbr alak
szmt deli részének kozepén talatha
10, csak eldtte egy gombot kell hasz-
nalni, mert a Bid ala bajt. A gomb
kicsit nyugalra van

Maost induljunk el keleti iranyba, és
az eszakkeleti “sarokban” talalha-
tunk egy z8ld gombot, amivel kinyit-
hatunk egy lejaratot a keleti oldal
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kbzepén. A zold gomb eléréséhez
eidbb egy kicsit északabbra (a ko-
ponya tregétdl egy csippet nyugat-
ra) keressink meg egy titkosajtot,
ahol egy kart kattintva lift segit min-
ket a zéld gombhoz. Odalent a sok
wraith meliett egy legendas targyat,
a lélekiopénak is hasznalhatd
KASZAt talalhatjuk. Mivel a sarkok-
ban talalhatd koponyakat lelkekkel
kell megetetni, nem art ha kézbe
vesszilk, s lenyomjuk vele az elsd
utunkba akado gonosz lelkeket (leg-
alabb négyet). Ha megvan, adjuk oda
a kaszal az egiuk koponyanak, igy
mar fel is tudunk teleportalni.

Odafent egy kulcsot kell megsze-
rezni (az oltar kulcsat), majd hat dra-
gakdvel A kulcs a déli oldalon van a
ket kapu kdzott. Menjink fel az észa-
ki oldalra, ott nyissuk ki a zarat, kat-
tintsuk fel a kart, s mar be Is mehe-
1ink a dragakdveket tartalmazd ta-
lakhoz.

Ahhoz, hogy rendbeszedjlk, elé-
szor hat dragakbvet kéne Ossze-
szedni. KezdjOk az északkeleti olda-
lon, az északabbra lévd teremben.
itt egy piros dragakdvet talalhatunk,
a kovetkezd teremben - ha az éra
jarasaval megegyezd irdnyban hala-
dunk - a polc mogott egy kéket, majd
egy ismel egy keket (ez mar a deli
oldalon), aztan a kivetkezs terem-
ben a délkeleti sarokban kattintsunk
az oszlopra, és ismét egy dragako
lesz a jutalmunk. A kivetkez terem-
ben egy zoid talalhatd (ha nem len-
ne itt, akkor prabalkozzunk megint
az oszioppal). A kdvetkezd teremben
dragakd nem lesz, de az utana lévd-
ben ha minden igaz kettd is. A l&-
nyeq az, hogy legyen hal darab, és
mind a hat ezekban a termekban ta-
lalhatd. Menjlink be a keletebbre léva
dragakbves talhoz. A kivetkezd sor-
rendben pakoljuk le a dragakdveket
(& lalra kattintsunk, és utdna beirhat-
juk a most kivelkezd szdveget):
RED, YELLOW, BLUE. A nyuga-
tabbra lévénél: RED, GREEN,
BLUE.

Eddig nem nyilott ki a déli oldalon
déire nyild ajid, most menjlink oda.
A nyugati kapcsolot allitsuk lenti al-
lasba, a keletit fentibe, és mar le is
mehetink lifttel a Sotét lényt meg-
agyabugyalni,

A sok hasznos dolog kozdl a ket
fehar kristalyt legyik el, és a Demon
Slayer nevil klassz fegyvert. A két
feheér kristalyt tegyiik bele a nyugati
&5 kaleti oldalon, emealvényen talal-
hatd lampasokba, és mér indulha-
tunk is a Sugarzo Fellegvarhoz.

A fekete kristalyokatl, amiket meg-
kapunk, varazstargykeént hasznalha-
tunk. A TEAR OF THE BEAST egy
CHARM varazslat, a TALON ?F'
THE ANARCH egy MAELSTORM.

Tavozashoz hasznaljuk az észa-
kon aklivalddott teleportot. Egyéb-
ként Selene is elmegy.

Visszakerlllink a hegyek kdzé
Most menjlnk le a lifthez, keressiik
meq a keleti oldal kGzepe tajan lévd
szobrol, mondjuk neki megoldas-
ként, hogy PEACE.

Szikseg lesz még persze a derék
troliok barfangjaban megszerezhetd
MOUNTAIN KEY-re is - ugye nem
gondoita senki sem komolyan, hogy
tényleg eldobhatjuk?

Az utvonal a Citadelldhoz eléeg
egyszerl lesz: el6szor a hegyek |a-
baitdl kell leereszkedni a Wrpék ba-
nyajaba, majd onnan a varosukba,
ahonnan egy kisebb barlangrend-
szerrel vegyitve ismat a varosba ju-

Na, megmondtam, hogy lesz itt térkép!

tunk vissza. A varosbdl a kivetkezd
allomas megint barlangosdi lesz,
majd egy katakomba, végll egy csa-
tornarendszer. Mar oft is vagyunk a
varnal,

A BOWELS kel szintje kbzll az
elsd nagyon egyszerd. Megérkezé-
siink utan menjink el nyugatra, és a
harmadik leagazasnal északra (ez
az elso folyoso eszakra, a 16bbi ter-
mekbe vezet). Ha az itt taldihato ka-
put nem tudnank kinyitni, akkor a
megérkezési halynél (délnyugati sa-
rok) menjink be a bal oldalon nyild
masodik ledgazasnal, az északra
|évd titkosajid kinyitasa utan menjink
tovabb északra, itt le kell guggol-
nunk, hogy tovabbjussunk. Sok skor-
pitt kell meg leapritanunk, de tart-
sunk keleti irdnyba, ot talalni fogunk
eqy kijaratot, ami réadasul nem s tit-
kos. Innen mar csak menjink kelet-
re egészen addig. mig balra meg
nem talljuk a lejaratot (az elGbb
emlitett folyoss vege). Ezzel az ut-
vonalial megsparoliunk egy kis ogre-
harcot is. Van amugy egy emlitesre
mélts gylird is a szinten, egy tdzhe-
lyes teremben, a tizhely szélén.

A masodik szinten ment el a ked-
vink elfszdr a térképek rajzolasa-
t8l, ha valaki kivancsi miért, ajantjuk
neki az aszaknyugati csicskol.

El6szér szedjink dssze 3 SOVC-
ot, ami a SAFETY-OVERRIDE
VALVE CONTROL vagy miafene ri-
viditése. Ezzel lahet ugyanis felrob-
bartani a tovabbjutashoz szikséges
ajtot zard kaput. Induljunk el a kelet-
re vivd kis jaratban (a starthely ter-
maben a deinyugati sarok). Menjink
rajla egészen az elsd leagazasig
jobbra, itt balra, balra, balra, és meg
i leltik az egyik SOVC-ot. Visszaa
hosszl jaratra, lovabb északra, a
masodik ledgazasnal szintén fordul
junk be. A harmadik balra leagazas-
nal fel, &s ott menjiink végig, ne for-
duljunk le, igy megtalaljuk a maso-
dik SOVC-ol. Vissza a kiindulasi te-
rembe. A terembdl menjink a balra
nyilé nagyobb folyoson, és amint le-
het, forduljunk delnek. (Kész. Nem
megyek , most mar eleg
volt! Mi ez itt, Kék Tura?! -
CoVboy) Eljutunk a harmadik
SOVC-hoz. Most menjink a bojler-
hez. Vissza a legutdbbi kereszlezo-
déshez, menjink nyugatra, majd
eszaknak, az elsé keletre ledgazas-
nal keletre, &s a folyost végén be-
nyithatunk a nagy, lémtartalyhoz.
Tegylk ra mind a harom szelepet, és
menjink egy kissé messza t6le, mert
nagyot fog pukkanni, és meg bajunk
eshel. Ki a terembdl, és északra,
merl mar kinyilik az ajtd.

Eszakra. A balra lévo ajté mogott
fovabbi ajiok taldlhatok, az északi
oldalon a masodik egy golemet ad,
csak hianyzik hozza a kiputfogéess.
Aterembdl kijovel menjink egyene-
san (nyugatra), és a folyosa végén
lévé teremben meglelhetjik a hiany-
z6 alkatrészt, amivel mar dssze is
szereltiink egy NPC-1, a PROTO-
TYPE 17 névre haligatt golemet

Eszakra haladva az eisd ajtot a
jobb oidalon nyissuk fel, odabent a
golemek harcolgatnak egymassal,
Rohanjunk at a termen, mert elég
sok ellenféllel talalkozhatunk, ha le-
allunk bunytzni, a délkeleti sarokba.
Innen meanjink keletre, majd délre,
&s oMt is vagunk a banyak szintjén

Akinek van fogalma arrdl, hogy
hogyan nézhet ki egy banya, mar
elére fogja a fejét, hiszen ez az a
hely, ahol a dungeon kesziti a leg-
perverzebb modon kiélhetik fantazi-
ajukat, és igazi, amalyan Filesbe ill5
labinntusokat szerkeszthetnek. Aki-
nek meq nincs amrdl fogalma, annak
mellékelink egy képet a gép auto-
mata térkepérdl. (Ht lesz valahol.
Remeényeim szerint plusz/minusz
1-2 oldal. Ja, most latom, ott van
fent - Mapboy)

A térkep északnyugatl sarkaba
arkezlnk. Induljunk a dél felé sza-
mitott masodik beugrén, balra, és
egyenesen. Ift lesz harom haromva-
lasztasos folyosd, mindegyiknel ott
kell d&tmenni, amelyiknek a lalan igaz
allitas van. Az elsd a legfelsd:
HEAVIEST - QUICKSILVER, a ma-
sodik a nyugati: MOST MALLEABLE
-TIN, a harmadik a WEIGHT MOST
- IRON. Talalunk egy kapcsoldt a
lovabbjutashoz

Most jon egy puzzie, karokkal kell
szorakozni ahhoz, hogy tovabbme-
hessiink: allitsuk at a felsé és az alsd
teremben is a déli kapcsolat. Az igy
elérhatéve valt két kapcsoldt szinten
kattintsuk at, s mar ki is nyithatjuk
a kilvetkez6 kapcsoioval az ulunkat
elzaro racsot, Menjink a most elar-
hetd délnyugati sarokba, ahol egy
zarat lathatunk, aminek egy OLD
MINE KEY kell. Ezt a kulcsot a te-
remben északkeleti iranyban nyilo
teremben talalhatjuk meg. Menjtnk
tovabb délre, az ajton at. Dalkeleti
iranyba tartas esetén két lejardt is
talalhatunk a masodik szintre. Ei6-
sz0r nezzik azt a ledgazast, ami
rasodszor talalhato az Olon {az elsd,
ha minden igaz. egy zsakutca). Oda-
lant vélasszuk a masodik leagazast
a keleti oldalon, és menjink lovabb
egyenesan amig egy zsakuicaba
nem jutunk, ahol mellesleg egy MINE
FOREMANS KEY is van.

Vissza az el6zd szintre. Menjink
tovabb keletre, és a négyes elaga-
zasnal valasszuk a délit, elfordulunk
keletre, és egyenesen menve elér-
hetjik a masik lejaratot.

A masodik szint, ha lehet meég az
elsdnét is szebb. A lényeg, hogy az
északnyugati sarokba kell eljutni, ot
van a lejarat. Induljunk el a masodik
délre induld Gton, majd a terembdl,
ahova jutunk, menjiink ki a nyugatra
nyild ajton. Kattintsunk a hordora, és
robbantsuk fel (kicsit tavolodjunk el
téle}, majd induljunk az északabbra
nyild nyugati Uton, és koptassuk az
elsd északi jaratot, ahol mindig tart-
sunk nyugatra. Most vagyunk egy
nagyobb teremben, ahonnan mar vi-
szonylag hamar elérhetjik a lejara-
tot.

Menjink az északi folyoson, és
forduljunk le keletre, amint lehet. it
a tovabbjutashoz egy gombot kell
megnyomnunk, amire felhiizodik az
utunkat allo fal. Tovabb keletl irany-
ban, ha elagazas van, mindig az
északabbit preferaljuk. Ha mindent
jol esinaltunk, egy hosszu folyosara
jutunk, ami hamarosan elfordul
eszaknak, és mar ot is van a lejarat
a harmadik szintre

A harmadik szinten is minddssze
satainunk kell, egy darab gombot
riem kell megnyomnunk, bar talalha-
tunk egy kulcsol egy ki nem ba-
nyaszhald aranyérben (hehe, ne tes-
sek felreérteni: aranyal - és nem
mast - lartalmazd errél van szo).
Csak éppen a kuloshoz nincs zar Az
egész |alékban. Ha meg egy épkéz-
lab Sugarzd Rendbéali lovagot aka-
runk a csapatunkban tudni, még egy
dsora is szikséglnk lesz, Az asb a
starthelyrsl défre, nyugati oldalon
taialhato teramben van, egy aszta-
lon.

Aterembdl a nagy dregbe Ogy jut-
hatunk el a legegyszeribben, ha
megkeriljik a termet, ami a keletre
jutast akadalyozza, tehat balra, jobb-
ra, jobbra, és be keletre. It rengeteg
kukac és patkany kdzdll egy rakas
vert és hullat lathatunk, amolyan iga-
zi turistalatvanyossag. Kivessik a
vérnyomokat, egészen addig, amig
egy befalazotl Grgéhez nem érink
(delre nyllik az (rge Oregjének ajta-
ja). Kopogtassunk rajta az dsoval, és
mar ki s szabadul.

Amikor bemutatkozik, még nem
muszaj rigién miszlikbe apritani,
ugyanis Lord Brazilnak hivjak, vagy
mialene. Hehe. Bar nem artana be-
venni a csapatba, de nehogy azért
kildjik el szegény Bert nevd
trollunkat, mert mondjuk Lord Brazil-
nak bizios wbb az esze... Egyebkeént
Igértessiik meg vele, hogy nem pré-
bal majd a kaland soran irogatni, hu-
marizalnl vagy ilyesmi, koignben
hatal fia

A helyszintdl déire van egy hosz-
szabb, kelet-nyugat iranyd folyosd,
ahonnan elég sok minden nyliik
Menjink el a keleti végébe, és ott
hasznaljuk a lejaratot,

Menjink tovabb keletre, amig egy
nagy terembe nem érink, ahonnan
mar nem vezet fovabb keleti Gt Mind-
eqgy melyik északi jaratot valasztjuk,
ugyanoda jutunk. Tartsunk szorgal-
masan északi, északkeleli iranyba,
&s mar le is artiink a sotatkak Wrpi-
kék varosaba.

Rengeteg rohangalas lesz 6ssze-
vissza, de lerdvidithetjik a jatékot,
ha lemondunk a 16rpe varos és ala-
pitojanak elpusztitasarol, valamint az
Alapito kelflemes pancéljardl.
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Egy érdekes bigy6, de csak kés6bb lesz hozza szerencsétek

Henqemg haszontalan terem van

a varos kel szinljén
Induljunk délre, at a racson, és at
a keleli racson. Menjlnk fef az utunk-
ba esd elsd haz lepecsdjen (kivilrd|
nyilik, a tér eszaknyugati haza mel
i6/). Odafent a kapcsoloval kinyitot
twk a nagykaput, tovabb. Nem na
gyon érdemes egyik hazba s
enni, iarsunk inkabb folyan
délkelet felé az utcakon, Lent
gyunk a masodik s
Kovessik az elsd szinte 2
modszert. végig az utcakon, A 1ér-
kep delkeleteh sarkaban menjink fel
az északabbra iévd lépcsdn, igy egy
kapcsolohoz juthatunk néhany repu-
I3 agy szélfroccsentese utan az
egeszben a legveresebbl) Menjlink
tovabb északra, és g islalaljuk a
lejaratot az Alapitd
Af Alapitak E\arldnqmb-m A
csak annyi a Gniqlmh hnqy f
mt lal"|l|unk Menjink le. Ddalent az
északkeleti jaratot vala
menjink el a vegé
egy kapcsolot
Ezzel kiszabaditottunk harom go
lemet, de tovabb tudunk menni
szaknyugatra |s. Menjlink észak-
nak amig lehet, majd nyugatra. Itt a
délre nyild jaratot keressik me

ros vizd és izu

jobb nem inni )&folynsm\ menjink
alathatunk egy ra
|

veégig de_lkelt-'lrw
csot, ami m
masodik szintre,
masik reszore.

Itt megint csak menjink vegig az
utcakon,
ahol az e
Egysbkeént talalhatunk egy csakanyt
az elso nyugalra nyild hazban, csak
mi pagyon nem tudtuk semmire sem
hasznalni. Talalhato meg egy
fele szalocs- es fegyverzeti bolt is
kevés hasznalhatd cuccal

Maostani feladalunk annyival fog
nehezedni, hogy le kell gytzni a Fér
gek Urdt is, sok ku t
sotétkek Worpikek is
A démon tronterme
19, szintén csak vegig kell menni 17
utcakon, A terem delkeleti sarkaban
egy 18rpe sikoltozik, kiszabadithat-
juke, ha szlikséglnk van eqgy larsra.

Ha ezt tesszuk, ne feledjok, hogy
csak akkor jon vellnk, ha segitink
neki rnPgserr'ml-:.nern az Alapitok
Kdvét, a kovet, amit a varos épitése-
kor eldszor letettek. Ha ez megsem-
mqul ugy a lorpek szamara sem
z 1obbé szant haly az a varos, amit
a sotétkak torpikek elraboltak tolik.

Eletinkbdl nyugodtan kihagyhat
juk a terembdl delkeletre nyilo leja-
ratol, ha k egy-két plusz cuccra
nincs szikségunk. Innen ismét a
masodik szintre julunk, ahol |6 so
kat ugralhatunk, ha akarunk, de iga
zl ériékesel csak igazi akrobatak fa-
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sak éppen egy

lalhatnak, akik szép sorban fel tud-
nak pattanni a akkeleti sarokban
l&évd ladak legmagass 8
Menjlnk inkabb a lronte
eszakra, egy kapun at. Ha
akarja hagynl a tirpe kivan:
északnyugatnak induljon, ésa sarok-
ban megtalalja a lejaralot abba a
barlangrendszerbe ahr\nr\,m olohb
ulobb eljuthatunk a citac
Menjink le az Alapitok Barlangjaba,
azaz induljunk rakkeletnek.
ElGszor két kaposolot kell atkattin-
tanunk, |1Uf.|\- l)e.\lllliqsullka]crpé-k

ugrl‘.) me t-,'rk\';}
kadekra minde
azonnali halalunkat L)KO..hded (ez
volt a 1rpek ostromvédeimi rendsze
re). A masik a delkeleti sarok terma-
bol erhetd el, kopogtassuk meg a

falat itt-oft, &s talalunk egy delre nyi
14 tithosajtot

Maost mar mehellnk az eszakke:
ilo terembe Egyab

sarokbol r
int K >
ohet :r-pnn csak nekink
alé nem mukoddtt a kapesao
egtalathatjuk a helye
ahol a s k torpikek batortek
Karegh-Konanba. Szamunkra az
nem tul fontos

Az északkelati teremben egy-ket
letitése utan ugorjunk at a deli
re, ahol nyugatra egy alfalal
talaunk. Kattintsukcat az ot talathato
kapcsolot, és menjiunk at a most
|11F}grlyi|t hidon. El leszlnk telepor-

ami nhves 2gesz-
yel valammtaq‘arkc:
n {ilyen fantaziadus ne-
vet adtak a torpe-osnek) panceljat,
a varos Alapitokvel Kivételes
asetnek szamit, hogy nem lett beld
le &ldholt, igy meg sem kell kizde-
nink vele. Visszafalé mar nem
teleporttal megyiink, hanem gyaiog,

A mesék valora valnak: itt van a 'Teriilj, teriilj asztalkam’

&s vegylk iranyba a Final Gates-t
azaz a Végsd Kapukat, amivel ko-
zelebb jutunk a Citadellahoz

A kovetkezd barlangrendszer
egesz egyszerd. A kapu szamara
meq kell oldani eqy 1alalds kérdast
A maodszer Ismeros lehet az ARENA-
bol, ugye? Szerencsére most a meg-
feleld file-ban meg lehet talalnl min-
den talalos kérdés megoldasat, igy
mi is tudjuk a valaszt arra a kérdés-
re, ami megfeleld magyar forditds-
sal nem olyan nehez, mint az angol,
készonhetden a PASS igének.
Mondjuk neki, hogy TIME. Bent men-
|Unk eldre (kevesebb harc miatt va-
lasszuk a keleti folyosot), és a nagy
kerékhez érve legyik a kivetkezo-
ket: PULL. RIGHT, PUSH. Ha nem
jonne be, akkor az azert van, mert
veletlen-generatort hasznal a gam
liyenkor két feliratot kell keresni, az
egyik a nyugati folyosén, a masik a
keletin talalhato. Nincsenek e
caak sok sAskéval és patkannya
harcolni, A két kombinacio utan pe-
dig minden esetben PUSH kell

iamarosan egy ujabb kapu elé
erink, tGlink balra pedig egy vizfo
lyas. Ezt egyeldre hagyjuk ki, mert
csak az elso szintre jutnank vissza
A kaput ki lehet nyitni, csak éppen
egy kis aram fog minket megrazni,
majd egy halom nagyra nétt egér ug-
rik a nyakunkba

A nagy DRAGONET fészekrakd
helyen, ahova érkezilink, harom kap-
csolol kell keresr Az egykale-
jarattol jobbra van, egy kis baugré-
ban, a masik a kizépsd nagy osz-
lop egyik lan, a harmadik pedig
a tovabbjutast biztositd aljardtol ba
ra. Odabent nehany nagyobb
Llﬁ)’\LaC"\IET utan a fodragonet, a
avezarrel akaszthatljuk Gssze
inkat
] sunk egy gombot a lepcsd
egyik cldalan, es tovabbi ut nyllik
ha mégsem, akkor a lepcst masik
oldailan Is keressunk gombot. A ko-
vetkezd lorlasz elmozditasara egy
kis szuirka gombot kell keresniink a
jobb sarokban. Meg is lett a lejarat a
harmadik szintre.

Eldrebocsajtjuk, nem lesz valam)
szimpla bbb puskapo-
ros horr‘]mhnllor sradnink, amik
kel az utakat elzaro falakat robbant-
hatjuk ki. Ha a veghezvitelhez kevés
lenne a robbandanyag, nyugodtan
ugorjunk le a szinten talalhato folyd
ba, ami levisz egy U, kisebb méretd
3. szintre. Oft csak arra kell vigyaz-
nunk, hogy idejében prébaljunk meg
kikecmeregni a vizbbl, mert Karegh-
Kaonan elst szintjén kitlnk ki. Keres-
sik meg az elsd pallot, deszkat, ami
az utunkba - pontosabban a viz Ot-
jaba esik, ez a folyasiranytdl jobbra
lesz. Innen meg nem tudunk kijutni

ugyhogy sodrodjunk addig, amig
nem latunk egy iepcsit az egyik sa-
rokban. Ha nem Igazan akar kien-
edni minket a sodras, hasznaljuk a
SHIFT gomboel, azaz a futast. Innen
mar szarazon vagyunk, csak neha
kell alugralni par méteres szakadé-
kokat. Akar 3-4 |6poros hordotis ta
iathatunk a sok bazillszkusz mellett
Visszatérve az eredeti 3. szintre,
tegyik a hordédt az omiasos falra
(nyugatra). Rogton gyakorolhatjuk is
az ugri-bugrit, at kene szallni az
északibb partra. Alugras el6tt, ha
minden igaz, talalhatunk néhany hor-
dét is. A negyedik robbantas utan
nézzunk el jobbra, ott lesz egy ha-
lom bontoanyagq. A kivetkezs folyo-
54 végén harom (ranyba is robbant-
hatunk, igazabdl a kdzépsdt érde-
mes csak megkisérelni, mert jobbra
a csak elég értékialen cucco-
lalhatunk
Menjink északra, térjink le egy-
két hordbért keletre. Talalunk nyugat-
ra agy termet, ehhez at kell ugranunk
a folyén, lesz ott néhany hordo
Ettél északabbra lathatunk egy
szakadekos helyet, aminek az alja
Ielk van dragonetekkel.
tugras eloft nézzink el keletre, és
oft robbantsunk helyel. Még kele-
tebbre; és par I6poros hordd gazdal
lehetink. Mindenképp prébalkoz-
zunk meg az ugrassal, mert igy nem
kell {irdodnink, hiszen megspéro-
lunk egy horddt. Egy nagy kelet-nyu-
gati folyostora érunk, ami ellordul
deire. Menjink le egészen, amig
csak tudunk, &s ha egy olyan helyre
ertink, ahol nyugatra és északra rob-
banthatd helyet taiglunk, akkor az
egyik oldalt szedjik e, es mar sza
bad is az (! a Kata kombjaba
Ennek a szintnek is egy roviditett
valtozalat adjuk, csak [do kimalése
frnmponijﬂboi ElGszér egy kripta

rom HERO KEY-re és ket medallion-
ra: a zafirra es a rubinra.

A kriptakulcsot az északrol
fott elsd nyugati kriptaban talathatjuk
Amint belepunk, az ajid rankzarul, de
talalhaiunk egy gombot az ﬂ?wi fal-

szami

melyedasben. Igy kinyilik az EK-f be-
meélyedés, ahol a kriptakulcson
kivol olyan gombot is talalhatunk,
amivel ismél kimehetlnk a folyoso-
ra. Van egy veszélyes terem kbzé-
pen, mert becsukddik migdnink az
ajlo, @s leereszkedik a plafon, ami-
nek az a kiévetkezméenye, hogy ha

idejében nem tudjuk kipeckalni a
zaral, szep lassan szétfolyunk

A kliptakulc(‘,sal kimehetiink défre
Vigyazzunk a keleti folynséra, csak
guggolva kbzlekedjunk, kilonben
fejbelénak a folyosd két végen lévs
szerszamok,

A délkeleti sarokbdl nyilik egy ja-
rat, ahol balra a masodik beugron
vessuk be magunkat, és miénk le
het az egyes szamu Hero Key. Ittvan
egyébkent egy urna is, amit a kesob-
biekben megismerhetd csontvaz
bacsi fajlal, szerinle szentelt vizzel
el lehetne pusztitani. Taldllunk is Gres
flaskat, sot, vizet, amivel meg iehet
télteni, de az urnat valahogy nem
tudiuk semilegesitent. lgaz. a viz nem
valdszind, hogy szentelt volt, mert a
plafonbdl csépagott. (Kitudja, hatha
appen azért szentalt?)

kriptakulcsos ajtd folyosdjardl
induljunk eészaknak, 6s egy puzziél
talalhatunk. A megoldas nem til egy
szerd, ezert segitink

Megfeleld gombokat kell benyom
ni ahhoz, hogy az utat elzard kdtom-
boket arrébb mozditsuk, illetve kinyit-
hassuk az utat elzard harom kaput

A kivetkez6 modszer ajaniott: ke-




+0ldas

ressiuk meg a deéli oldalon lévd har-
madik baugrd gombijat, nyomjuk be.
Most nyomjuk be azt a kapcsoldl,
amita déli oldal legnyugatibb szélén,
a keleti oidalon talalunk, bar elGtte
van egy kotdmb. Igy aktivalddott a
teleport. A teleporttél északra van
egy fal, azon nyomjuk be a gombot,
igy kinyilik a 3. ajté. Masszunk a
teleportra, elvisz minket az északi
félre. Itt nyomjuk be a legészakibb,
nem mozgathatd kdtdmb nyugati ol-
dalan taialhatd gombot, hogy kinyis-
suk az egyes szamu racsot. A kija-
rat melletti beugrd északi oldalan
lévé gomb benyomasaval a 2. kapu
is kinyilik, mar csak az a dolgunk,
hogy az el6zé beugrd t6bbi oldalan
levo gombokkal eftavolitsuk az elénk
csuszo kSIGmbot.

Bejutunk egy csomo szarkofag-
hoz, a délkeleti sarokban talalhatunk
egy kulcsot, a WRAITH KEY 8-at.
Menjink tovabb nyugatra. A nagy
teremben a Nyolc védd tbbi tagja-
val is talalkozhatunk, de a legfonto.
sabb az, hogy megtaldljuk az Osszes
kulcsot, plusz a HERO KEY 3-at
Egylk sincs talsagosan elrejtve, és
ha mind meglett, kdzépen sorban
nyitogassuk ki a nyolc zaral. Oda-
bent vegyiik fel a panceit, de ami a
legtontosabb, a zafir amulettet.

Menjink vissza a puzzle eitt fo-
lyosora, le a delkeletl sarokba, és
onnan induljunk nyugatra. Az elaga-
zasnal egyelfre az északabbi utat
valasszuk, ahol sok zombit cipdzhe-
tink meg. Bezarddik ugyan mogdt-
tlink az ajto, de a folyosord! nyilik egy
dali jarat, ahol a keleti falat ki tudjuk
nyitni, &s odabent egy gombbal ki-
juthatunk. Ne kapcsolgassunk mas
gombot a zombis rész 1Obbi termeé-
ben, mert magunkra zarhatjuk a ra-
csol, és azl ezzel a gombbal sem
tudjuk kinyitni. A terem északnyugati
sarka felé van egy kripta, bent a mar
emlitett csontvaz. A személye nem
Wil érdekes, sokkal inkabb a mellet-
te talalhatd rubin amulett és HERO

Vissza a déli folyoséra, onnan a
délebbi leagazas! valasszuk, adjuk
oda az dsszes zarnak a megfeleld
kulcsot, majd tegyik a déli oszlopra
a rubin, az északira a zafir amulet
tet. Tovabb is tudunk menni egy
gombnyomas utan a [aték legbor-
zasztobb szintjére, a SEWERS-be,
azaz a csatornakhoz. Elsd felada-
tunk, hogy atjussunk a tilso oldalra.

Itt is lehet nyugodtan hajékazni, st
kell is. Legeldszor szerezzik meg a
raktartermek kulcsal. A legegysze-
rdbb, ha vizbe ugrunk, majd lando-
las utan kimaszunk balra (pdrag|
jobbra-balra, SHIFT-tel, akkor biztos
kikecmeregsz). it keress agy felja-
rotlétrat, ami a keleti oldalon van.
innan az elsd jobbra nyllé ajtos te-
remben van a kulcs, Szikségink
lesz egy MANITE PLATE-re, hogy a
generatort rancba szedhessik, majd
ageneratorterem kulcsara. A kbzel-
ben talalhatunk egy kulcsot, amire
szikségink lesz, a 2-es szamu rak-
tarban, pontosabban az atél nyugat
ra nyild helyisegben. Ezzal nyithat-
juk ki a vizfolyast szabalyozo terem
aftajat. Kell még egy kulcs az 1-es
szamu rakiarbol, ez a starthelytdl
nézve az elsd északra lévd, nyugat-
ra nyilo terem. A négyes rakiarban
egy MANITE PLATE van

Most mar minddssze a generator
termeat nyitd kulcs kell. Enhez men-
junk be a vizfolyast iranyito (GATE
CONTROL ROOM) terembe, ez a
delnyugati sarok masodik ajtaja.

A kapesaiokat ogy allitsuk be,
hogy egyediil a legalso lAmpa legyen

vilagoskék, marmint ami a falon lévd
térkep jobb alsd sarkaban van.

Az ranyitdteremid] délre levs he-
lyiségben ugorjunk bele a vizbe, ke-
ressunk egy kart az egyik falon, igy
kinyilik a kivezetd kapu melletti he-
lyiség ajtaja. Odabent van a genera-
torteremn kulcsa. Ha valaki eddig nem
tudott volna lemenni a vizbe, annak
figyelmébe ajanljuk a folyasiranytal
jobbra lévd gombikat,

A generatorterem az iranyitoszo-
batol északra van, tegyuk ra a
MANITE PLATE-t a lyukra, és ugor-
junk a vizbe. A kiizponti vizaknanal
probaljunk most nem roglon lesod-
rodni a legvégss, ki nem nyithatd
racshoz, hanem uszkaljunk egy ki-
csit, 85 az Gsszes ott talalhatd kap-
csoldt aktivaljuk. Utana Gsszunk fel
az északra talalhato terembe, nyis
suk ki a zérat és kattintsuk fel a kart.
Ez csak akkor fog menni, ha elétte
minden mas kapcsolo mar aktivalva
lett. Mar lathatjuk, hogy a fejlink 14-
1ot fett egy G hid. Menjink fel az
eddig lezan ajtéhoz, ami annak a
teremnek a kozelében van, ahol a
raktarkulcsot szereztik.

A zart nyissuk ki (a |atékban a gép
automatikusan vegigprobalja az
Gsszes nalunk lévd kulcsot, nem kell
nekiink kivalogatni), de odadt még
lesz elég L!Gl?uﬂk. Messze van még
az a kijarat...!

A hiddal szemben lévd beugroban
van egy kulcs, t6le nyugatra egy
masik. Ha megvan, induljunk el nyu-
gatra, odalent délre, Talalunk eg
ujabb kulesot. Eszakra, kinyitni a ket
zarat. Elsé feladatunk, hogy felmen-
jonk a teremben talalhato feljaron.
No, 8z azért nem lenne olyan nagy
feladat, csakhogy idokézben elkezd
a teram vizzel telitGdni, aminek meg-
allitasahoz le kell kapesolni az
osszes kart, és lehelGleg gyorsan,
Eldszor 7 kart kell use-olni, a déli
felen van harom, kettd a nyugatin, és
tovabbi kettd a terembdl nyugatra
nyilo kis beugroban. Ezutan a felja-
ra melletti nagy kart kell atvaltani.

Most mar odalent is kinyithatoak
az ajtok.Keressink odalent egy
WATER GRATE KEY-t, ha megvan,
menjink vissza a hidhoz, és most
induljunk keletre

Ahhoz, hogy atjuthassunk a terem
keleti végébe, hasznaljuk ki a terem
kbzepén talalhato kart, igy kinyitot-
tunk egy eszak felé nyilo racsot. A
terem eszaknyugati csticskében ta-
ldthatunk egy Gjabb kart, ezzel egy
lenti racsot hizhatunk fel, és igy ki-
juthatunk a teremb6l északkelet felé.

Még mindig nincs vége! A kivet-
kezé elagazasnal valasszuk a bal-
oldalit, ott az elsd eidgazasnal jobb-
ra, 8s keressink egy kart. Utana
menjink vissza ahhoz az elagazas-
hoz, ami a racsos terem utan volt,
s menjink tovabb a jobb oldalin

Maost j6n a legundoritobb rész, ami-
rél mindenképp szikséq lett volna
terkepre. Mi megprobaltuk, vért iz-
zadtunk, 16bb szaz meter papirt és
ceruzat elpazaroliunk, de sajnos, a
sors végzete kikerilhetellen: nem
tudiunk epkéziab, anekinthetd meg-
oldast Gsszehozni - képességeainket
meghaladja. A Z-tengely menten is
Jegalabb annyit kell ossze-vissza
maszkalni, hogy a legjobb akaratunk
ellenére is gondot ckozott a térkép-
készités. Itt is kapcsolokat kell ker-
getnl, de ahhoz, hogy az utolsé ket-
t6hdz hozzatérjink, eldtte meg kell
lelni egyel, amit mi is csak véletlendl
fedeztunk fel. Ekkor felhizodik egy
récs, 8s a kovetkezd Gtvonalon ha-
ladva (a labirintus kezdetétdl szamit-
va) elerhetjik a masik ket kart

A navigalashoz nagyon nagy se
gitségel nydjthat a Jancsi és Julsika
téle modszer, ahol is kilanféle tar-
gyakat szortak el az dton, hogy tud-
jak, merre voltak mar. De ez lehet
hogy nem is a Jancsi 8s Juliskaban
volt {Biztos. Mar amennyiben a t6r-
ténet nem Krétan jatszodik, és Ju-
liska fedéneve nem Ariadné -
CoVboy), mindenesstre (gy tetszik.
ez a terminus technicus.

Menijlnk eldre, ne terjink le semer-
re, csak ha muszaj, egészen addig,
amig egy kabé egyenrangu, harom-
iranyl keresztezddéshez nem
erink. It nézzink magunknak agy
letérd savot a jobb oldaion. Akkor
vagyunk j6 helyen, ha a bal olidalon
eqgy zart racs van, magétte kukac-
cal. Induljunk el a racstol jobbra, egy
lefelé vivd dton, Odalent talalunk egy
kart, hizzuk meg, vissza, és a ku-
kacos terembdl balra induljunk, mert
ha jobbra mennénk, le is esink, és
kezdhetnénk az egészet a lefolydidl
Itt mar a%renesben vagyunk

MAAARIS oft vagyunk a Citadal-
lanal! Megnyugtatasként: ez mar
messze nem lesz olyan bonyolult,
mint a csatornak. Eidszir a vararok-
bail kéne felkeveredni a bezart var-
kapuhoz, és onnan atmenni a hidon,
be a varba. A hid a déli oldalon van,
keletrbl nyugodtan fel lehet maszni,
csak eldtte agyon kell taposni né-
hany OOZE WURM-ot.

A vizesarok délnyugati sarkanal
egyébként az érdeklGddk egy spd-
ravetst tehetnek zsebre.

Eldszar GEKI masik hidat kéne le-
ereszteni, ehhez két kart kéne atal-
litani. A nyugatl épiletbe egy ajtd
vezet, ami nyugatral nyilik, odabent
kattintsuk fel a kapesolot, majd men-
jink ki a tetdre. Onnan ugarjunk a1 a
gyilokjarora, vagy hogy Is hivjak
(Nevezzilk mondjuk Bélanak -
Béla) Innan ugorjunk &t a masik épi-
let tetejare, @s oft az also szinten ke-
ressiink egy masik kapcsolol. Kiaz
eplletbdl, a felvonando hid mellé, és
hiizzuk meg az otl talalthalé kart is.

Atmehetink, Odaat a leggyorsabb
feljutashoz meg kéne szerezni egy
kulesot. Induljunk el nyug%alra. es
menjink be az északra nyilo lerem-
be {a feljard utan), és az eszaknyu-
gati sarokban lévd rejlett ajton ke-
resztil jussunk at a folyosd tobbi ré-
szere. Keveradjink be a kényviarba
(nyugatra nyilik az északi folyosoral),
Maost a felsé szintjén vagyunk, ke-
ressunk egy kilagd kényvet a harma-
dik polc kirnyéken, Ha benyomtuk,
kapunk egy lepcsotis a lenti szintre,
Lent a deinyugati sarokban elgjott
eqy Uj kallantyu is, aktivaljuk. Most
egy kis lormaszas kovetkezik a meg-
jelend wWmbbkan, egészen a plafon-
nal majdnem egy magassagban lévd

piatdig, ahonnan at fudjuk kapesolni
aztanagy kart, ami megnyitja az utat
a titkos konyvtarba.

Ha megvan, a terem északj részén
megjelent egy lépcso, itt menjink le,
szalljunk be a teleportba, és ot is
vagyunk a titkos helyiségben. A leg-
lontesabb a tilso sarokban lévd ka-
pukulcs. SzerezzOk meg, 4s men-
Jink vissza a hidig

Most induljunk elére, egészen a
racsig, a zart nyissuk ki, (ssiik le az
idesereglt SHADOW DEMON-okat,
as mar mehetiink Is fel a masodik
szintre,

A masodik szinten a nyugati oldait
ajanianank kihagyni az Olvasd éle-
tebdl, sok-sok (3) karral, ugrando-
zassal, magmaval, csontvazokkal,
tsszeprésald falakkal, gblemmel..

Menjink be a délre taldlhaté
ki rba. Most sem annyira olvas-
gatassal Witjik iddnket, hanem a
szokasos szdkkenésekkel. it a
Thunderscape vildgaban ugyanis
minden kinyviaros szikségszeriean
atléta is kell, hogy legyen, legalab
bis tavol- és magasugrd-bajnok..

A keleti oldalon taiglunk egy kap-
csolol. a kbzépsd beugrd végen
(zdld szind). Megnyomva leereszke-
dik a nyugati oldaion egy polc, amit
liftkent hasznalhatunk. Gyorsnak kell
lennink, mert idéval ismet felemel-
kedik, &s nem tudunk ramaszni

Odafent délre lathatunk egy ma-
sik kart, amivel a fanti rész masik
oidalén nyithatunk ki két ajtét, mé-

Otk ket MANITE STEAM

OLEM-mel.

A felfels vezeld lépcsd az észak-
keleli sarokban talalhatd, és keres-
siink egy gombot a gdlemek lakhe-
lyén. Most méar odalent kinyilt a fal,
es delre felvehetink egy DEMON
AMULETT-et. Tlzzik ki az egyik ka-
rakter mellére,

Most manjink a keleten lévd déli
iranyu folyosora. UtkGizben belénk
akad egy eleg 6rilt fiatalember, és
sikoltozni kezd, miszerint nyltassuk
meg Tancsics birdnat. A bordndk
afolyoso déli végén talalhatdk, de ne
lacafacazzunk, hanem a folyosd vé-
gére erve azonnal forduljunk be a
keleti ajton, mert hamarosan beza-
rul, @s akkor nem hagyhatjuk ki a
terkep nyugatl lelét az ugribugrival
egyutt. Odabent kattintsuk &t a karf,
a biztonsag kedveeért.

Ha jot akarunk cselekedni, kisza-
badithatjuk a rabokal, a nyugati so-
ron elsd és utolsd cellaban van egy-
egy jomadar. Azt ugyan nem tudjuk,
hegy valdban politikai foglyok-e, mint
ahogy ezt allitan| szeretinek, de a jf:-
cselekedet |6t tesz az dnbecsilas-
nek. (M eg{ébkénl Is |6 leszel
allamtitkarnak, ha esetleg hata-
lomra kerlinének - CoVbay)

Kép szbveg nélkil (gondolom, magaért beszél...)

CoV 6249
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Menjink be az északon lévd kin-
zokamraba, oft a sUtogett-kemence-
16l északra talalunk egy kalitkat,
amiben egy kulcs is van: ASHAK
kulcsa. Egyébként itt a kinzdkamra-
banis van par cella, ahol az arra ér-
demesek rohadnak. (Egykori allam-
titkarok...)

Ezzel a kulccsal menjink el a ke-
leti cellasor 2. cellajaba, nyissuk ki
az ajtol, majd masszunk le a racson

Idelent ki kéne egyszer nyilni az
Ashak nevu figurat reftd terem kapu-
jat, valamint 21 kéne jutni a ki nem
nyithato terembe, a bortbnkapuval
szemben.

Elfszér a démonamulett utasita-
saihoz hasonlo utiranyt vegyunk: a
megérkezés helyszinetdl induljunk
délre, menjink vegig az elsd elaga-
zésig, olt északra, keletre, északra,
fel az északkeleti sarokig. A sarok-
16l induljunk el nyugatra, de az amu-
lett kéresétol eltércen térjink le az
elsd déire nyilo beugraba, Itt masz-
szunk le, és meg is lesz egy kulcs,
amit nemsokara el is hasznalunk
Masszunk vissza egészen az elsd
elagazasig, it menjlink egészen a
délnyugati sarokig, de ott ne a
legdelibb racson masszunk le, ha-
nem az attol egy sorral északabbra
lévan. Hozzuk meg a kart, és kives-
siik a demonamulett utasitasait.

Ha minden jol megy, egy két
raccsal lezart helyre arlink. A kétra-
csot a teremben [évo két karral lehet
kinyitni, majd masszunk be a kinyiit
zugba, és ha a program is hajlando
egylttmikadni, egy lift emel minket
megfelaléd magassagba. Nyissuk ki
beldirél az eddig zar termet.

Menijlnk le az északi lejardn, cse-
tepatézzunk egyet a csontvazakkal,
éstegylik el a harom kulcsol.

Ha mar eddig eljutottunk, vegyik
fel az Ashak nevii harcost, aki a bor-
ténrészieg déll felen raboskodik
(Mar csak azért is, mert egész jo ki-
nézetil IegLyvere van,)

Nézziink be a deli terembe. A te-
ram déli részén vegy(k fel a homok-
arat, majd menjink be a kézponti
részébe. It haligassuk meg a ket

szoborféleség szovegét, majid nyom-
juk be az EBONY és az IVORY KEY-
ta tikdrbe.

Es csodak-csodajal Egy 6 ronda,
oreg jurak caplat eld g tukar magal,
teljes panceélzatban, & Ashak, a Su-
garzo Rend edzdje. Az igazsag,
hogy eddigre mar Lord Brazil is kabe
50. szintG kell hogy legyen, és ekkor
jén ez az Ashak a 35, szintjavel...

Mindenesetre menjink vissza a
starthelyhez, a lépcsohiz, és keres-
sink egy teleportol (az északi faion,
kicsit nyugatra).

Ez kérem mar a harmadik, az utal-
s6 normalis szint!

Induljunk délre, menjink végig a
félolyoson, egészen addig a jobbol-
dali, ajtdval lezarl teremig, amit nem
tudunk kinyitni. Odabent tegylk el a
lampast. Menjink be az északkeleti
sarokban lavé terembe, kutassunk itt
at mindent, mert mindenhol hasznos
dolgokat talalhatunk, tobbek kbzott
egy GUARDHOUSE KEY! és egy
GENERATOR KEYRING-at

Nyissuk ki azt a termet, ami koz-
vetlendl a lépcsd mellett van nyugat-
ra, Ehhez induljunk el a nagylerem
északrwu;?an részebdl nyilo folyo-
son. Kis dlfal nyitogatas utan tavolit-
suk el a barikadol, a bezar terembe
egyeldra nem tudunk bekeveradni.

Most ismet oft vagyunk a lépcsid-
nel, ahol faljottink. Induljunk délre,
és karessik meg a kél koponyat,
akik talalos kerdeseket lesznek fel
Az északi koponya azt kéri, amit az
gjlények megtagadtak 1610k, azaz a

CoV 6250

fényt, kattintsunk ra a lampassal. A
déli azt kéri, hogy mutassuk neki,
mink nincsen. Nagyon egyszerd,
mutassuk fel a homokorat. A nyuga-
ti azt kéri, hogy mutassuk fel az ér-
vényes vonaljegylnket. Ehelyett in-
kabb bal okiGnket razzuk, és fussunk
keletre.

Most bent vagyunk a varazslo ter-
meében. Az aszial alatt talalhatunk
eg'y kapcsolot, igy bemehetlink a
deire nyilt terembe. it a legiontosabb
a WARPED AREA KEY, de kisebb
dtleteket is adnak a jaték véghezvi-
talével kapcsolatban. A gond csak
az, hogy itt 4 mana kristalyrol beszél-
nek, mig a jatékban csak ketts van,
as ketidvel is kell megoldani, ugyan-
is nem négy generatorszoba van,
csak kettd. Lenyegtalen.

A teleporiok mikodésbe hozasa-
hoz szokseg lenne egy fehar kris-
falyra, de eldbb szerezzuk meg a
konnyebben elerhetd manakristalyt.
Ki a terembdl, le délre, és az eddig
zar ajtol nyissuk ki.

Egy 6 nagy terembe jutunk, ahol
termeszetesen ugralni 1s kell majd.
A feljarat az északkeleti sarokban
van, de elftte kapcsoljunk be &g‘{
kart, ami nyugali oldalon van, a deli
véqg felé, és igy egy hid nyilik falat-
tiink,

Odafent elosz6r ugorjunk at az
aszaknyugatra lévd terembe. Iit jo
gyorsan kell majd mozognunk, ku-
ionben fasirtta trancsiroznak a falak.
Menj csak sebesen elére, azaz dél-
re. Massz at a hidon, és vedd fel a
viards szind manakristalyt. Az itt 1a-
lalhatd kar a fene sem fudja, hogy
mire jo, bar a biztonsag kedvéert
kapcsoljuk at.

Menjink a nagy folyoson a bezart
kigyos ajtara, nyissuk ki a kulesunk-
kal, és menjlnk a terem legdélkele-
bk sarkaba, ahol meglalalhatjuk a
teleporthoz szikséges fehér kris-
talyt, 65 egy CAPACITOR KEYL. Egy
masik CAPACITOR KEY1 is talalha-
tunk az elbarikadozott szoba eddig
bezart ajtaja migott.

Menjink vissza a varazslo szoba-
jéba, a teleportokhoz.

Valasszuk ki a nekink szimpati-
kusat, legyen mondjuk a keleti olda-
lon az also teleport.

Ez a legegyszerdbb, itt nem kell
semmit sem csinalnunk, csak meg-
hizni az eldttink lévd piros kart, igy
leereszkedik a minket elzard tig-
gony, és a vaddfal negyedével ve-
geziink is. h _

Menjink vissza a varazsld termé-
be az egyik sarokban, kiilon beug-
roban lévd teleporttal.

A kbvetkezd teleport legyen mond-
Juk az északkeleti,

Egy e%észen szimpla labirimusba
keriiitink, itt a hangsaly azon van,
hogy eszrevesszik-e az elbljtatott
karokat vagy sem.

Keressink egy kart a labirintus
északnyugati reszében, hiuzzuk
meq. &s ha varunk egy kicsit, latjuk,
hogy idével visszaugrik az eredeti
helyzetébe, Tehdt ezzel is sietni kell.
Huzzuk meg meginl, és keressink
a kartol keletre egy atjardt, ahol a
tiloldalon lathatjuk a hianyzo
CAPACITOR KEY-1. Ha esetleg a te-
rem meag nem nyilt volna ki, akkor
nézzink meg egy kapcsolot a nyu-

ati oldalon, kbzeptap. Ez a harom

APACITOR KEY arra kell, hogy a
kondenzatort tartalmazé vagy in-
kabb iranyild termet, a konditermet
ki tudjuk nyitni, illetve a feltditést in-
ditd karokat felcsaphassuk.

Menjiink a délnyugati sarokba, és
nyissuk ki a teleportot, igy mar
megint egy piros Karhoz kerdlonk.
Kikapcs

A kivetkezd teleport legyen az
eszakn‘gugali. itt & gyors labunkra
lesz szukseg. Amint futni kezdink,
a labunk alatt elkezd omiani a talaj,
kivéve, ha kockéas padion allunk.
Hasznaljuk ki a pihendhelyeket, és
itt mentegessink allast. A végallo-
mas egy teleport lesz, ami a harma-
dik piros karhoz visz.

A kbvetkezd teleportnal nézzik a
térképet és az irdAnytiit, mert telis-1ele
van portokial,

Addig menjlnk, mig nem talalunk
egy ROLUIND ROOM KEY-t, a hozza
tartd kuleslyuk pedig a nyugati olda-
lon van, a folyosd szegletebd| néz-
ve, éppen hogy a fold szintje felett.

It keressiink még egy gombot, ami
aktivalja a kiindulasi pontunkat, ha a
geép adta térképet nézzik, a jobb also
kirfolyost beugrdjaban van.

Most mar csak el kell jutnunk a bal
also sarokban lavd, immar kinyiit
teleporthoz.

Ha meghizzuk a n@yedlk kartis,
odamehetink a kék fenyd véddfal-
hoz, ami szépen lehlzddik.

Kapjuk fel a masik manakristalyt.
Menjink be a nagyterembe, és a pi-
ros szind plafoncsikot kdvetve men-

jink el a keleti, illetve nyugati
manatartbba, legyik a kristalyokat a
helyilkre.

Ha kész, nyissuk ki a konditermet,
a zérakat, rantsuk fel kis késlekedés-
sel a karokat. A fGteremben kiemel-
kedik két oszlop, ezeken nyomjuk be
a gombokat, majd a kézépsd oszlo-
pon taidlhato kart is vagjuk fal.

Hurra, mindéssze annyi van hat-
ra, hogy felmegyiink a tetére és be-
nyomjuk a pajzsol aktivalo gombot.

A generator aktivalasaval kinyit-
hatjuk azt a két, egymassal szem-
ben lévé termet is, amit idaig nem

tudtuk aktivaini, energia hianyaban
(a I\;VAFLPED AREA folott kbzvetle-
nulj.

Akarmelyik teleportot hasznalhat-
juk, ugyanoda jutunk. Nyomjuk ma-
gunkra az dsszes varazslatot, amit
csak tudunk, a lehetd legnagyobb
manaval, mert varazslasra mar Ggy-
sem nagyon lesz sziikséglink, talan
csak az egy-két utunkba akadd
nightmare-rel szemben.

afent ha valaki akar, kirbenaz-
het, de néhany NIGHTMARE kiirta-
san kivil nem sok hasznosat tud el-
kovetni. Ezzé valtak a var pacijail

Ve?gﬂk calba a deli oldalrol eler-
hets lépcsét, menjiink fel, nyissunk
be, és mar rogion alvezhetjuk is az
ANTHRAX nevd I6kolompos-i6go-
nosz bacsi kellemes baritonjat

A lehets leggyorsabban rohanjunk
a terem végébe, ahol vegre hamaro-
san befejezhetjik ezt a rovidnek nem
mondhatd jatékot. Ussik le a bacsil,
lehetSleg varazslasok nélkil, mert
azok nem nagyon hatjak meg.

Ha me%van. az ulolsd lépasank le-
gyen az, hogy hasznaljuk a kapcso-
161, ami majdnem kib&ki a szemin-
ket. (Nem latom... - CoVboy)

Az tény, hogy a program megéri a

nzét azok szamara, akik mar va-
aha is jatszottak egy Gsszetettebb
RAPG-vel. A jatek kepernyd-kezelé-
se meg gyorsnak mondhatd, akar a
SYSTEM SHOCK-hoz Is viszonyit-
va. A piac mostani terméseihez vi-
szonyitva mindenképpen egy atla-
gon fellll termékkel allunk szemben,
es ezt a jo tendenciat kivanjuk, hogy
tartsa meg az S5S|, akar az
ENTOMORPH, akar a késobbi ter-
mekek tekintetében. Hat ennyl.

HaPi
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Kezdstben vala a sOtéiség.
Aztan megjelent a SIM City.
.Es elszabadult a pokol.
We!l annak idején & SIM Cily akkora
forradaimat indiiott el a jatékgyartasban,
amil azdla is ceak a mostanaban dild

DOOM-mania tudatt feliimdinl, Eleinte
csak a Maxis nyomatia buzgon a maga
kis SIM-jell, aztan a MicroProse is be-
szallt a Tycoon sorozattal, ma pedig mar
boldog-boldogtalan llyen épiigetds jaté-
kok gyartasaval Gl el a szabadideél {mar
amennyl marad neki két DOOM-kion
megirasa kbzoil...), Az igazal meg

rémiszidnek hatl, de mikor mar vagy 300
figura mocorog, igazan bajos, leg mert
ez a sok embers+gép nemcsak mozog,
hanem zakalol, z0rdg, nyivdkol, Lsiu{onal
és kukorékol is. Az elénk var

BINTOWE

mokas kézi-dezintegratort csinal beldle
(érdemes kiprobalni mondjuk egy duglg
t@mott liften...}, a “majdnem nemzetkézi
egyujjas“-sal a litaknak magassagal

ablakhalmaz nem csak a gép kapaciti-
541 akarja csdkkenteni, hanem ezeken
zajlik maga a jéték. A Map Window egy
kép a teljes épiményldnkrdl. Minél na-
gyobb szirke pacat latunk itt, annal régeb
ola szorakozunk a jatékkal. it egy cso-
mo érdekes infohoz is juthatunk az ablak
tetején lévd gombok vad nyomkodisa
dran. Szerintem ezt az ablakot csukjuk
Is be minél slébb Az Info Bar penzunk
menny Glésa

leivildgositasl, de ezen kereszill (zen-
get nekiink a gép (ha pl. egy kéiszines
épiiletra rigién a huszadik emalotel akar-
Juk felhuzm) és itt lathatjuk az iddt Is, va-
lamint & ténykedésink értékelésedl szol-
galo csillagokal. A SIM Tower idoszami-
tasaban egy hét hirom napos (2 hétkiz-
nap és 1 hélvége — szeriniem mielSbb
be kéne vezetni nalunk is). Viégll a Tool
Bar a jaték hasznalaldhoz srikséges iko-

részinkrdl a legSiMpatikusabbnak egy
igazi kocsma-szimulator megjelendsat
tartottuk volna (mondjuk SIM Pub vagy
Drunken Tycoon cim afatf), de a SIM
Tower-nak mér a dobozat elég volt meg-
pillantani, hogy elszalljon minden ebbéli
reménydnk: il “ceak” egy gigantikus fal-
hékarcold felépitése és menedzselése
lesz a feladatunk (vagy, ha rossz kedviink
van, akkor a mingi latvanyosabb (Gnkre-

nokat tar (pl.: bulidézer, hogy
csak a legszimpatikusabbat emlitsik)
Akl vadul nekilat épitkezni, az hamar ra-
j@n & program legnagyobb hibajara is. Ha
a sok iroda, tarsalgd, il lakas, szoba,
meg egyebek épilése kbzben anyagi ne-
hézségeink tamadnak (elfogy a stex),
nem lahet kicsant felvenni, mint azt mar
megszokiuk az iiyen jatékoknal, hanem
muszaj megvarni, mig a sok terember-
lethdl Gsszejdn akkora anyagl hattér, hogy

tétale, amivel mindjart &
is tudunk biztositani a Pokoli tornny c. film
esalleges U feldolgozasahoz).

A program instalialésa sordn maéris
akadt ket kisebb finlorognl valénk. Az
egylk, hogy a |alék még B megabyte-ot
sem foglal &, hal miért kelletl ezt CD-n
(is) kiadni? J&, udom, ot vannak a
gonoszesunyarossz kalozok, akiknek a
CD masoldsa pdttyet nagyobb nehézsé-
gel okoz, mint a lemezé, meg hogy most
a CD adivat, de az ember azért alvama,
hogy ha egy jatékot fellesznek arra a nya-
valyas eziustkorongra, az ugyan hasznal-
ja mar ki azt a hatszazegynéhany
megéal. A masik pedig a — lassan mara
“szokasos” jelzbt kiérdemid — ablakosdi.
Igen, ez is csak Windows alatt fut. Seba).
elvégre a processzor- s memaornagyar-
ibknak is mag kell 4lni vatamibdl...

Miutdn a progit felinstallaltuk (10 mp),
és bekonfigurdlta magal (5 perc), akar
jatszhatunk is. A grafika kezdatben elég

ik dldasos tevekenysaglnkel.
Ernrmarl rengeleg a jatdkban a holtidd,
amikor nincs mas dolgunk, mint gySnydr-
konm banne, amint a béri&ink szokasos
hiétkdzr jai alik, H-Isznak-al
szanak-..., gyljtogatnak, terrorizalnak
(kevésbé birkatirelmd jalékosoknak
gjanijuk a Minesweepert — alatta a SiM
Tower ideje gyorsabban telik).

Hat akkor lassuk csak, hogyan is kaell
a japanck szerint felhdkarcoldt éplteni
{az, hogy a programaot japanok irtak, bb-
szfr Is fel fog majd tdnni. EiSszor taldn
akkor, mikor agy hdromnapos hét alatt
akkora hazat fogunk felhizni, amekkorat
kis hazankban 2-3 365 napos evig szok-
tak épiteni...). "Viégy egy Tool Bartl® —
mondja a Galaxis Utikalauz, és (mint
mindig) igaza van. Lassuk! A Pause/Play
pombra szerintem mindenki rd fog ismer-
ni, az alatta jobzédd ikonhegyre mar ke-
véshé. Az eisd sorban jevs ikonok a kur-
zort valtozialjgk meg: a bulldézer kis

'Sétét, kihalt most a varos, kocsma, diszké lres mar...'

gét tudjuk a nagyito

ped;g nagyito. Azaz a nagyitoval szinte
barmire clickeive némi infol kapunk rala
It a barmit tessek (@nyleg barminek ér-
teni, azaz ha pl. egy maszkald emboerkét
nézink meg nagyitoval, az megmondja
a nevél (minden embernek kildn nevel
adhatunkl), hogy éppen honnan hova tart,
mennyire ideges az eselleges
sorbanallasok miatt, stb. (Ha mar it tar-
tunk: a stresszl a program 3 fokozatban
|elzi, stilszerden minél idegesebb a fic-
ki, & szine anndl jobban kizellt a viirds-
héz. Az ismert emberak (vagyis akiknek
mar adiunk nevet) kék szinben pompaz-
nak. ) Egy szobard! megmondija a fajtajat
(iroda, lakids, kajalda, stb), a bériet dijat,
ar allapotat (bérifre var-e, hotelszobanal
hogy ki van-g takaritva, mozinal hogy
milyen filmet adnak, étteramnél a vends-
gek szama), és még eqy fontos dolgot,
mégpedig az ofl lakok/dolgozok siramait
(hangos a szomszéd, kevés a vendég,
csus:uk a 1, kerek a labda...) A lobby-
d a bavé ol

és kiaddsainkral

Ezek alait kivetkeznek a felépithetd
objektumok. Eleinte csak néhany léiét
enged épiteni, de ha igazan beindul a bolt,
vagy harminciéle kizol valogathatunk. Az
eisd (és minden lizendibdik) emelet az
ugynevezett lobby-szint, ez valami elSiér
vagy aula-szerlsdg. A lobby kizelébe
érdames étlermeket telepilent, meg iro-
dikat, hogy azérl legyen valaki, aki az
atterembe jar enni. Mivel a jaték celja,
hogy minal i6bben lakjanak a toronyban,
nem drlana lakoreszekel is teleplteni
llyanbdl kétlajta van: hotelszoba (egy-
agyas, kélagyas, s lakoszidly) és Grok
lakas (Condo). Az Grikiakas nagyszerd
belekielés, faléplijik nyolcvanezaréri,
majd eladjuk 150 vagy 200 rongyért. Kis
szépséghibaja azérl van a dolognak,
ugyanis, ha a lakdk kikdiibrnek, viesza
kell fizetnOnk nekik a lakas aral. A hotel
Joval hosszabb lavl befekietést jelent,
raadasul kell hozza Housekeeping (a
takaritonb6666 birodalma) és szarviziift
is, de folyamatosan termeli a pénzt La
korészek és lroddk llleve éltermek ki-
281t hagyjunk kicsit vastagabb falat, mert
a lakok allergidsok a zajra. Legjobb, ha
nem is rakjuk Gket egy szintre ilyen han-
gos szomszédokkal

Egy felhSkarcoidban a legprobléma
sabb dolog az emeletak kizbill kizleke
dés. Ezit liftekkel logjuk megaldani, de a
lobby-szintekidl két-harom emeletel nem
4rt lépesdkkel is Bsszekdtnink (aztan
valamikor lecseréini mozgolépcsdra),
hatha az emberek azzal fognak jarmi, nem
az amugy is tulterhelt liftekkel. A normal
lift akndjdba 8 fllkél tehetink, de csak
30 emeletet bimak of, rdadasul Hilkénkant
csak 21 emberrel. Az expresszliff mér
jobb, 42 embert visz el barmilyen magas-
sagig, de csak 15 emeletenkent hajlandd
megalini, Ha ehhez hozzdvesszik, hogy
legieliebb 24 liftet tehetlnk a toronyba, s
ebbe bele kell zsiufolnunk a személyzeti
Iftaket {ezzel jér a takaritnSa8648) is, elég
nehéz dolog lesz olyan liftrendszert al-
kotnunk, hogy délutan & felé (ilyenkor van
a legnagyobb forgalom) se legyen torlo-

Epdl, fejisdget a tomyunk, és alfbb
uidbb, ha mindant j&! csindlunk, megkap
juk a masodik, majd a harmadik csilla-
gol. Na it kezdddik igazan a jaték! Ka-
punk egy csomd Uf lehetdsaget, a lakok
meg sirni kezdenek, hogy parkold kell
nekik, meg kdrhiz, a bizionsdgi szolga-
latrdl, és az Gjrafeldolgozd Gzemdl rem
is beszéive. Raadasul tBriégnnak néha
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varatlan események (1Gz Gi ki, lenyege-
tdznek a terroristak, ellendrzik a holelszo-
bainkat, stb) amik képesek teljesen fal-
boritani a megszokoll menetrendinkat
Néha Ggy felgyorsut az addig lassan csar-
dogdld jaték, hogy azi se tudjuk, hova
kapjuk a fejiinkeat.

Az Gjonnan épithetd dtesitmények ko-
z0l a legtontosabbak talan a parkolok és
a kirhazak. A parkolék szamat kb, Ogy
IGjlk be, hogy minden lakoszidlyra jus-
s0n egy, plusz négy-6i irodanként még
egy. Korhdzbdl is jusson minden lobby-
szint kizé legalabb kattd, de ha tobb, az
se baj. Az eddig elég szegényes szom-
kozasi lehetbsagekel mozkkal, logads-
termekked (Party Hall), Gzlelakkel, &5 van-
déglékkel egésziisik ki. 5000 (letve
10000 lakonal megkapjuk a negyedik és
oitdik cshiagol is, és Gjabb lehetfségek
nylinak meg elbitink. Ezak kdzil legér-
dekesebb a metroaliomas, ami azzal a
kedves tuiajdonsaggal rendelkezik, hogy
nem lehet lebulldézerezni, tehat ha kide-
ril, hogy nem egészen az idedlis helyra
rakiuk, mar tithetjik is vissza a leguicb-
bi |atekaiiast. Az utolst épliet pedig a
katedralis, amil csak a 100, emelsire le-
het épiteni. Ha ez is megvan, és 18bb,
mint 15 ezer lakonk van, a csillagok he-
lyett a megtiszield TOWER mindsitést
kapfuk, és bar a jdlek (a SIM sorozal ha-
gyomanyaihoz hiven) nem ér végel, &5
epitkezhatink tovabb, amig csak a Win-
dows birja, innentdl semmi Gjal nem mu-
tat & program. Nekidllhatunk leromboini
azt, amit faradtsAgos munkdval idtrehoz-
wnk. Roppant mokas paldaul a délutani
cstieslorgalom kelids kdzepen kilkiatni
{bullddzer) az Gsszes littel és iépcsdt...

A jatek — minden eddigi sirankozas
ellenére — egeész [0. Nagyon meg van
csinaiva, latszik, hogy a készitok a laghi-
sabb aprésagra is odafigyeliek. A torony
lakdi nem csak tgy "vannak”, hanem éi-
nek, A gyerekek iskoldba [arnak, a hiva-
talnokok délben elmennek kajdini, a
takaritonGa664 takaril, az emberak ide-
pesek, ha sokat kel vamni a liftre, a gyors-
a'llerem bénﬁ,e m:akuzui\ haa 3romszod

Bnek adjuk ki,
ndha esik az esd, llyenkor kavesebben
vannak az énermekben, viszont 1Wbban
jamak a meirén.... &z még sorolhatnam,
de ezt inkabb I&in) kell

Akik szeretik az lyen SiM-ekel, azok
nagyon jol ellesznek vele. Még azok is,
akik tl Wdjak tenni magukat azon, hogy
néha borzaszd unalmas a jatek, és si-
man el lehet menni enni-inni-aludr.-....,
mig a jatékban telik az ids. DOOM és
Finball — maniakusok inkabb kerlliék al

Ja, megjelant disken is, =8t van Mac-
|||l0 h verzia is.

H2 - ghhhtth Team
Harncu + Hangya/

“ Min. Config.: 386,
4MB RAM, 2xCD-ROM,

Win 3.1, SVGA-kirtya
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En nem tudom, hogy van ez, de
mostanaban valahogy nagyon men-
nek ezek az epitgetds,
“gairajzdalkodj okosan™ — tipusu
jatékok. SIM Ez, SIM Az, meg ilyen-
olyan Tycoon-ok, az ember csak
kapkodja a fejet a sok gazdasagi
szimulacio kbzott. (Ennek szép pél-
daja lathatd itt par oldallal arréb, két
igen jelentds szerzd ollabdl szarma-
20, melyenszantd SIM Tower-ciklk
formajaban...) Tenyleg, hallottatok,
hogy megjelent a gIM City — gydj-
togetds kallgajé\iek valtozatban?
Megall az esz... igaz, a Wing
Commander— kartya utéan ez se volt
olyan meglepd. Egyesek szennt az
llyen manager-tipusu jatékokkal azok
szoklak jatszani, akiknek a valo élet-
ben nincs igazan mit a tejbe aprita-
nia (mert ugye milyen |6 is beleéinie
magal az embemek abba, hogy dol-
l&rmilliokkal dobalazik, és fél varos-
okat vasarol fel...), hat lehet, hogy kis
hazankban (is) azért egyre népsze-
ribbek az llyen jatekok, mert egyre
tobben vannak/vagyunk ilyen hely-
zetben. Na de félre ezzel a pesszi-
mista szbveggel (bar azért nem hit-
tem volna, hogy llyen lazan kapcso-
|atot tudok teremtenia C.E.O.mega
Bokros Lajos kbzott), hiszen a
C.E.O.-ra egészen bizlos, hogy nem
arvényes a fenti kis eszmelullalas.
Hogy miért? Aki megveszi ezta CD-
1. és olyan gépe van, amit (élvezhe-
téen) el is futa program, annak biz-
tosan nincsenek anyagi gondjai...
(Na majd a jalekban lesznek 1)

A C.E.O. egyebként az egyik
“s"-gazdasagl szimulacids jatek-
nak, az A TRAIN-nek a tovabbfej-
lesztett vallozata. Az A TRAIN elss
verzidjat Japanban allitélag még '86-
ban adtak ki {(ekkor még nyoma sem
volt a “miifaj klasszikusanak® szami-
16 SIM City-nek), de-a nagyvilag csak
‘83-ban ismerhatte mag a jatékot (ez
mar a negyedik verzio volt, arre utal
a C.E.Q. alcime — A IV Networks
—is.),

Az ember a dobozt a kezébe kap-
va mar kezdheti is vidaman az ins-
tallalast. Ez a mivelet nekem kb. 3
oramba kerdll. Ebbél kb. 2. 5 dra
azzal tellett, hogy olyan gépet keres-
sek, amin a program hajlanda futni
A minimum konfiguracio elvileg
4860DX, 4AMB RAM, 18, 5MB hard
disk space, egy megas SVGA kar-
tya. A 486 utan szamomra erthetet-
len volt, hogy miért nem hajlandd
Osszeférni Sanyi bacsi Cyrrus
hyperspeed VGA kartyajaval. Na
mindegy, ezek itt a gyarn kézikdnyv-
ben azl igérik, hn&az a legjobb, leg-
szebb, legélethibb, legcoolabb, ...,
stb. épitkezGs 10zsdés, pénzesina-
los jaték, ami valaha volt, gyhogy
felrakom, ha addig elek is. Vegil is
egy mezeai 486 DX2/80 + BMRAM +
4xCD + GUSMAX gépen hajlando
volt elinduini. Lehet, hogy ez 18link
nyugatra most az elfogadott standard
(bar ilyen WINS5-6s idokben barmi
gyorsan megkapja a megtiszteld
“ocskavas" cimet), de itthon
Vadkeleten sajnos meg nem az. Se-
baj, azérl talan akad valaki a vide-
ken, aki a kozelébe tud férkézni egy
flyen kisebb atomeréminek. ..

A regisztracio feletliébb igényes,
mindenkl tdltse ki maga. Egyszer
érdemes rendasen magesinaini, a
kovetkezd inditaskor mar elég lesz
csak a nevel beirni, és mar kezdhet-
Ok is a jatékot.

A Jatékban egy nagyment Gzlet-
embert alakithatunk (pontosabban :
a vilag harmadik legnagyobb kong-
lomeratumanak (na nézd ma’, milyen

szavakal tudok...}), az A-IV Network-
nek a vezetdjet, azaz C.E.O.-jat).
Hogyeza C.EI.O. rividités egeszen
pontosan mit is takar, arra még nem
sikertlt rAjdnndnk (Szerintem Csoki
Ewing Operation), de ezt nyugodtan
korlatozolt értelmi képessegeink
szamiajara lehet irni. Mind

diskek), ezeken alapszik a kiadd cég
igen hangzatos, "Keressok a vilag
legjobb menedzserét” cimd palyaza-
ta é!ussé prozaibban fogalmazva:
C.E.O. vilagbajnoksag). Ez egy elég
erdekes dolog lehet (kis nysicsorga-
taskappen: a 16dij S000 dollar plusz

valami olyasmi lehet, mint mondjuk
a Csoki Jiing, vagy — 6lunk tajanal
maradva — a Lajos. Széval 6 itt a
fonok. Ez a szerencsés uriember
(név szerint Dwight Owen Barnes,
mert ugye Larry (Larry Laffer) ota
divat elnevezni minden game fosze-
repl6jét) itt abbdl probal meggazda-
godni, amibdl itthon a BKV-nek, a
MAV-nak, Volannak, és hasonlo tar-
sasagoknak, hat 686... szoval nem
egészen sikerll, Azaz elsSsorban a
kozlekedéshan fogjuk vad amokfu-
tas... izé szdval dicsd palyatutasun-
kat folytatni, de belekontarkodunk
majd a Wizsdébe, és lesznek kisebb
ingatlanspekulacicink is. A lényeg,
hogy optimistak legyiink, azaz pén-
zonk, mint a pelyva, ha csak 0link
es neziink, a mar meglévé cucca-
inkbol bejdva jovedelemmael is egész
szépen gyarapodgatunk, Ez egyéb-
kent biztos igy meqgy az életben is,
(csak az glsa milliardot nehéz meg-
szarezni._.) mert a jatek készildi na-
gron_bi]szkék arra, hogy mannyire

ethi meg redlis a jaték. Lehet ben-
ne valami, ugyanis a program elke-
szitésében részl vettek tobbek ki-
z61t a CNN Interactive és az
Investor’'s Business Daily munkatar-
salis, azok meg lehet, hogy értenek
hozza. (Aztan lehet, hogy csak annyl
kbzik volt hozza, hogy 16lak joptak
agame TV-s meg (jsagos részeit...)

_ Kezdjiik is a Scenario kivalasz-
tasa utan e;u kis OldGgélassel,
ugyanis ha a fatvanytél nem is esik
le az allunk, a zene mindanképpen
megér egy kis ejtdzest. Alapallapot-
ban tiz palya kézil valaszthatunk
(késébb biztos lesznek scenario

A Moszkvics szgk. otthona viszonylag lakott helynek tlinik

egy ket zamelyes parizsi ut...), bar

valdszinilleg most, mikor ezt olva-

sod, mar lemaradtal rola (okldber 31.

a hataridd, a donté novemberben

lesz, Los Angelesben).

So, nézzik a scenariokat (valaki
mondjon mar valami j& magyar szot
afre a “scanario™-ra |):

BERLIN: Bemelegito fokozatnak is
felfoghatjuk, ugyanis mar kez-
detben miénk a varos fele, van
egy csomé ingatlanunk, és a
fransport sector is ki van épitve.
(ez egy szép angol kifejezés,
magyar megleleltje kb. igy s26l:
“Man mennek a buszok meg a
vonatek is... “) Célunk egy mao-
dem (izleti és ipari birodalom ki-
epitése, és persze a konkurren-
cia thnkretétele.

GOTEBORG: Problémas a helyzet,
ugyanis nincs igazan sik terep,
ahova epitkezhetink, és a mar
megléve vonathalozat sem iga-
zan népszeri (Takats Tamas
utén szabadon: “Zakatol a vonat,
mocskosak az aszialok... "), eb-
bél adodoan nem is termel pro-
fitot. A kbzlekedeés fejlesziasél
csak alagutakkal tudjuk megol-
dani, és azt talan mondani se
kell, hogy a ldidalatli épitkezés
roppant mod zabdlja a pénzt.

SEA : Avaros két részre oszlik
(eqgy Toizolor‘kalat vagy az ace-
an nyulik be a szarazioldbe, mar
nem tudom, rég voltam Seattle-
ben...), 10 feladatunk a két varos-
rész Osszekdtése lesz, lzlés
szerint hidakkal, vagy alagutak-
kal. Sajnos a jaték keszitdi ki-
hagytak a programbol Seattle &
nevezelassegeit (Mirvana,

test times

Akit a mozdony fiistje (vagy a Getto) megcsapott...

TETWORS

Wizards of the Coast, Super-
Sonics, stb...), de hat ez van, ezt
kell szeretni

BARCELONA: Makas egy scenario.
A csoro csokijuing alig 80 milli-
Goskaval a zsebében, nul a
varosba, felvasarolja az észak-
nyugati varosrészt, aztdn meg-
probdlja villamgyorsan csddbe
vinni a varost acldig uralé harom
gigavallaiatol. Hat, eleg érdekes
lesz... A kulcskérdes itt a kikis
Osszekdtésa az

. iparnegyedekkel,

BECS: Talan kisse ismerdsebb hely-
szin lesz. A sGgoroknal {(a
C.E.Q. japan és francia készitdi
szetint) elég nyugis a helyzet. A
varos nyugati, dimbes-dombos
része igencsak megérett mar
nami fajlesztésre, és a vasuti
haidzat is elég krittkus helyzet-
ben van. Nem art fejleszteniink
a helyi ipart sem, szoval lesz

eleg dolgunk.

MOSZIE\J‘&: Nagy testvérlnk nagy
varosa a rendszervaitas utan
abszolute katasztrofalis helyzet-
ben van, ehhez képest a helyl
A-IV kirendeltség helyzete ki-
mandottan rozsasnak tekinthe-
td, ugyanis egy gigamtikus
Gsszegud, haromeéves lejarati
kilcstnbal kell kihuznunk a va-
rost a sz... szoval jelenlegl hely-
zelébdl. (Csak gy zardjelben
jegyzem meg, azért konnyid
ezeknek a japanoknak
nehanyezer kilomaterol szimu-
lalgatniuk, hogy milyen is az élet
a nagy orosz puszlaban...) A
tGzsdén probaljunk pénzt sze-
rezni, amit erbleljes ipari fejlasz-
tésekbe kell fektetnink.

PARIZS: A fények varosa... (bar nem
olyan fényes, mint amilyennek
mutatia magat, ezt csak az tud-
ja igazan, aki mar téved! el a
“Fenyek varosa’ arnyékosabb
oldalan...) Persze itt a tényes ol-
dalat mutatja, 16 feladatunk a tu-
rizmus fellenditése lesz, a kdz-
lekedes atszervezésavel a tu-
risztikal latvanyossagok kérili
iszonyu forgalmi dugdk csék-
kentése (rajuk ler...).

LONDON: Europa legnagyobb va-
rosa (bar az angolok nem na-
agyon szaretik magukal Europa-
hoz tartozonak vallani), It volt
eloszdr Tube, ami metrénak
mondana a svéd, ha bészélne
|apanul, annak ellenére hogy
valojaban lubust jelent. lzé, Mos-
tanara eléggé lerongyoladott az

j s a jegy is marha
draga. viszont kbnnyen idomit-
hatoak az ellendrok), széval
nem &rtana kissé rendbeten-
nink az eqgész it

KAJMAN-SZIGETEK: Ez az egyik
lagjobb kilidetés a jatékban. Ab-
szolut latvanyosan indulunk:
dlink egy éppen megvasarolt
lakatian =i n, palma-
fak, naptény, félmeztelen
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benszildn lanyok, szavannak,
fekete ndk, hohohdédodo
Kajmania ! Aztan felriadunk al-
modozasainkbdl, és nekiallunk
a nullardl indulva egy ilyen Szin-
gapurhoz hasonld “tengeri 1ig-
rist” épiteni, Csampészek, kalo-
zok, kabszerbarlangok, cucum-
ber, aspragus, hohoh68660646...

WASHINGTON D, C. :Ez legyen
meglepetes. Ratok bizzuk. Mi-
ket is szoktunk ilyenkor irmi, mi-
kor semmi érteimes nem jut
eszinkbe? Na, gondoljatok ide
aztis.

Ha mar meguniuk a tétienseget,
nézzik meg, mi mindent is fathatunk
a monitoron {mar ha latunk valamit,
mert nam olyan koszos mint az
enyém). A képermyd nagy részét a
jatektér foglalja el. It lathatjuk, hogy
mi is a helyzet a kis varasban, ahol
éppen ga(rajzdalkodunk. Ha nem is
olyan mozgalmas az élet, mint mond-
juk a SIMTOWER-ben, de azért szé-
pen meg vannak rajzolva az épile-
tek.

A képernyd szélén kirbe minden-
téle meniket, gombokat, informaci-
6s ablakokat latunk. Ezeken keresz-
10l avatkozhatunk a mit sem sejté
honpolgdrok mindennapjaiba

Fent az aktualis idon kivil egy
SYSTEM feliratu gombot lathatunk,
nyomjuk is meg gyorsan. Bekeriil-
tunk a system menilbe, ahol fontos
dolgokal csinalhatunk. Van itt new
game, load game, save game,
options meg game information, Va-
lasszuk az oplionst, és gyorsan al-
litsuk at a zenét SPRING-rdl
WINTER-re (nagyothallok akar a
SILENT maded is valaszthatjak, sza-
mukra az eredmény ugyanaz). Mar
kérog is a varju. régton jobb az em-

. mmrcmT

Minden vasutbard befektetési vagyainak netovabbja: az

|l | wew |

igencsak tainépesedett Kajman-szigetek

ber kbzérzete. It ka Igathatjuk
ki-be a napszakok valtakoz4asal, az
apitkezd mendt, az Gzeneteket, ésa
talajon lathatd racsot. Lépjlink vissza
a jatékba és nézzik meg a GAME
INFORMATION-t. Itt megcsodalhat-
juk az aktualis varos teljes térképét,
az eddig megépitelt vasiutvonalakat
€s utakat, valamint az éppen Gton
lévE jarmdvekrdl juthatunk némi in-
formacidhoz.

A féképernyd jobb szélén lathat-
Juk a leglontosabb informacids me-
z0L A SATELLITE egy miholdas fel-
vétel a varosrol, bejelbive az éppen
lathato jatekképernydt, A két nyilacs-
ka segitségével lehet az informaci-
os ablakot szelesebbre nyitni. meg

UTAZAS A KEPZELET SZARNYAN
VIRTUALIS VALOSAG
FORTE VFX-1 SISAK
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dsszébb csukni, Ha elég nagyra nyit-
Juk, megjelenik az a mezd, amelyen
megneézhetjik a jarmiveinket, és
kapunk réluk egy kis informaciot is
(tipus, max. sebes . @llapot, uta-
sok szama, fenntartasi kbliség, be-
vétal).

A nyole nyillal tudjuk mozgatni a
Jatékk mydt a satellit térképen, a
BMP Ikonnal pedig az aktualis ké-
Fat lehet bitmapkent kimenteni (j6
esz esetleg Windows hattérmek_...).
A kis ikonok kziil a fontosabbak:

- gbrbe nyil — a jatékképarnydt for-
gatja el 180 fokkal

- rombusz — itt be lehet allitani, hogy
milyen asbol lassuk a terep-
targyakat. Ez a foidalatti épitke-
zésnél lesz hasznos

- kettéosztott négyzet — egyszerre
két jatekkepemyst kapunk, ket
részét lathatjuk a varosnak.

- néEyzel — visszakapjuk az egy

rnyot.

BUSI?I%BAII‘KI gomb: Utakat, jarmd-
veket vehetink. A program is-
mer vagy Gtveniéle vonalot es
buszt, ezeknek nagy része a
valésagban Is létezik. Megtalal-

hal{';:k péidaul a hires francia

TGV-1, de a londoni piros double
decker-t nem sikeriit, ahogyan
a BKV dsszkomfortos csuklos
buszait sem (ez utdbbi valahogy
nem is hianyzott kilénésebben)

BUILD/PROJECT: Epithetiink gya-
rakat, lakohazakati, irodakat, de
akar a Szabadsag-szobrotis. A

ject-résznél hidakat, alaguta-
at, kikdtéket, repllStereket
apit({tet)hetiink fel, a super pro-
jecteknél pedig mindenléle
ultramegagigatap futurisztikus
kizlekeddedényekel... izé, esz-
kbzbket az antigravitacios vas-
uttol az Grreplldgép-kikitoig,

SALES: info a bevételekrdl

: A t8zsdén
rajtunk kivil kb. 30 véllalat kép-
viselteti magat, érdemes leg-
alabb a nevek listajat végignéz-
ni (az én kedvenceim, az autd-
gyartas oriasa, a jJapan Totoya,
az elekironikai ipar egyik veze-
tGI'e. a szintén japan Sany, vala-
mint a roppant népszerd soft-
ware-gigasz, a Macrosofl....)

Nahat. gy dsszességében néz-
ve a dolgokat, elég lelemas érzési-
em vannak errGl a C.E.O.-rdl. ElS-
szir Is: ez nem az a kilejezett ne-
gyedoras program. S6t, a jalék ki-
mondottan nehéz. (Namost ez lehet,
hogy attél van, mert nem sikerdit in-

gatlanokat, meq foldet eladnunk. A

gyari kézikbnyv szerint lehet, de mi
valészindteg hillyék vagyunk, és ezt
a program is 8szrevette igyhogy t6-
lank nem volt hajlandd venni. Persze
lehet, hogy ez csak szimuldcio rea-
litasat lokozza, mert ha jobban bele-
gondolok, én sem vennék magam-
1ol hazat...). A tézsde is roppant élet-
hiire sikeredett. Ezt onnan tudjuk,
hogy — bar még soha nem voltunk
tézsdan — itt is ugyanaz tortént,
mintha az igazit latogattuk voina
meg, azaz a gatyankat is elvesziet-
tik. (Akkor mar inkabb a rulett. ott
legalabb az illaziod megvan, hogy
nyerhetsz...) Altalaban nem hatrany,
ha nehéz egy 'ﬁ;ek (annal nagyobb
a sikeréimény, ha mégis sikerill meg-
nyarni) de taizédsokba azért nem
kene esni, mert annak aitalaban a
berendezés latja karal. (Pl. : Pedro
széke, ami a DOOM2 14, palyaja
utan egy nappal lehelte ki lelkét egy
szalonnas( 1.) A grafika szép, a
zenék, meg a hanghatasok pedig
egészen feldobjak az egészet. Tet-
szik, hogy nem csak képernydre ki-
irt 0zenetekkel kommunikal velOnk
a gép, hanam mindent eimond &l&-
szoban is — bar ez mostanaban al-
ta;Janosan elterjedt a CD-s jatékok-
nal,

Roppant élvezetesek a TV hir-
adok (aranyos a bemondonéni is), és
eszmeletlen j6 ujsagcikkeket olvas-
hatunk. (j&, te éppen most is ezt csi-
nalod...) Nem hittem voina, hogy eb-
ben a stilusban még lehet Gjat hozni
a SIM City 2000 vagy a Tran%uurt
Tycoon Deluxe utén, de Ggy tonik,
a C.E.O. — nak sikeriilt. ?\dégts...
valahogy hianyzik beléle az a kis
plusz, az a szikra, (avagy szaknyel-
ven szélva: a cucumber meg az
aspragus) amitdl egy jaték igazan
best lesz. Pedig nagyon Ggy tanik,
hogy ezt annak szantak. Szo mi 520,
tényleg nagyon profin megcsinaltak,
meq szépis meg |6 is, de mégis va-
lahogy olyan lett az egész, mint mi-
kor nem Zu dssze a majonéz (mind
kaltdi kép).

Manager lelkiletdek, és sok sza-
badid&vel rendelkez6 egyedek min-
denképpen probaljak ki, biztos na-
gyon jol ellesznek vele.

A tébbieknek: Magic, Broaf,
Cyberpunk !l

H2 — Ohhh Team
(Hangya + Hancu )

486/
RAM,
2xCD-ROM, SVGA-

kirtya, SB

2 7|79

#sis &

DX-33, 4




CD-BYTE

1027 Bp.F& u.92

Tel/Fax:202-6438
| Céglink felvisirol, beszimit és értékesft minden
| megunt és hasznlt CD-ROM lemezt kedvez§ dron. p 3

HARDWARE-M KFT.

1067 Bp.Csengery u.55.

Tel.:132-6841

Cégilnk megvasirol minden megunt, elavult, haszndl-
haté  és hasznilhatatl 1 illetve

Efjel-nappal milk6dd hilézat,amely tobb gigabyte ter-
Jedeimil programot foglal magdba. Tartalma havonta
vahoz#kérdemrs_Pﬂ_vrﬁ,

A magyar multimédia kultira népszeriisitése
érdekeében cégunk felvallalja a hazai fejleszeési CD-k
szpanzorilasat. k:adasat és wqemem.

szimitogépes adatbizis.

Az adatbizisbal, a fax keészuléke nyomégombiaival
lekért informdciot, a rendszer elkilldi Onnek. Az
otthonrdl is bovithetd adatbizis kortitozis nélkl,
ingyen hasznilhatd éjjel-nappal Tobbszaz ismertettv-

el arlistaval, akcioval virja Ont a Faxinform:267-9916.

Mast On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.

Erdekl&djon a 268-0885/1 6-on.

Mar tobb mint 2000 klubtgunk élvezi az AUTOMEX
klubtagsig elényeit. On is lehet klubtagunk. ami szd-

6l 20% kedvezrmény

akatrészeit. Tovibba széles vélasztakban kaphatéak Phnclpscoing o Ch e mbtagkigl remdszer
uzletiinkben hasznalt szimitogép alkatrészek és o7y Bp.Rakéczi Gt 4-6, 1077 BpWesselényi u.21.
komp-tett computerek olcson, garancidval! Akir teljes Tel:267-9461 Tel.: 268-0885 i
raktdr-készletek felvasiriisa készpénzért! Fax: 267-9463 Eax:267-8546 mos kedvezménnyel jir.
HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT! E-riit i ;: ED-ROM lemezek draib
o Ung.

Friss informaciok a TXT. 682 oldalin ;
BitMEX BBS. —Megunt CD-ROM | '
T 379918 KERESSEN, HOGY KERESSEN! Ao Basstokik

iroljuk, kedvezs

~Faxinform rendszerunkon ingyen hirdethetnek,
~-BBS rendszeriinksn szimos kedvezményt kapnak
~Megjelens Gjdonsigokrol folytonos tijékoztatis

= - T g A magyar multimedia kultira =
Corel Photo D AKciO! || PIV/ED-ROM | Anm s Kodak PCD 960
| Alsbbsar ihat D tachnoldgia mely P o L > St
2875,- Ft helyeut I forracaimasija 3 mulimadiat hazai fejh 0 CE-kszponzorilasat. kil PhotoCD IEJE!IHZ(J
. : ; s ferjesagsét. 0 = A
l ') ( )ll ), - I" | _WGWNWM' Elkepaeléseit k kivitelezni y 43.000,- Ft+Afa
" % - Adatavitel: 870 kBisec (PD), 600 kB/sec (CO} -
109 b abadon fefsssnithan) B ~ Elérési 96 <200 ms MULTIMEDIA HARDWARE FATAR
fotd, 3072x2048x16Mcol. wmﬁ: mmm Aktiv hangfal 2x 50W .. ....... 8990, | | MASTERKEYBOARD -ok
- ] | O i i et Aktiv hangfal 2x4W ... .......3.300, az AUTOMEX KFT-il
Panasonic 4x IDE CD-ROM . . .23.900,- -
Samsung 4x IDE CD-ROM ... 23.900,- | | i 49 e
SONYSSE24% . ..uovnnnn... 12990, | | Seudio 450 Plus 31500,
SONY 76E 4x speed CD-ROM .25.900,- Studio 610 39.200,-
Sound Blaster 16 MCIDD ASP . . 21.000,- Srudio 610 Plus 49.200,-
Sound Blaster AWE 32 CSP .. 44.000,- Studio 900 cabinet 132,000,
= A 3 | ZipDrive Studio 900 flight case 162.000,-
i .. . Swdio 1100 cabinet 172.000,-
Ebciklopédia . CD-ROMtar L. | | 4, giijabb, a legkischb és leghordozhatobb | | Seudio 1100 flight case 226,000,
A leghitvinyosabb hazai A CD-ROMir lll xzima drive. Tomege mindossze 600g, installilisa | | Smudio 2001 cabiner 280,000,
{Encidopbdin;amely 107 Humoros hangvatell = & nyelv mit araimaz szi- rendkivill egyszerii 100MB-os maximalis | |Stulio 2001 flight easve  310.000,-
{ecives hutyit mutat be  hazai srotikus CO, - 300.000-e5 szokincs  mos program [itszhato viroldkapacitis, 29ms  elérési  1dG, Kiegészitoh
| kepekked, videofel- amely bemutatja a mag: kbnmyen Gnihats  demgiit epy teljes 20MB/perc adatdrvitel, MPI orgona pedal 34.900,-
| viételekkel A lomez yar pustta suépsigeir”, | Dioonoi KSIHE  apar et COROM | | zujmentes technolégia, WFP 110 szimpla peddl 3000,
| & 5 ~ seéveget sravanként Kataligust & azer mds Tellemi. WEFP 2/15 dupla piano pedil 5.000,-
|..ga magyar tyel  egyoriny film-anyaggal, s i€ WEP 310 tripla piano pedal 7.000,-
|ven bs artalmarza 3 & rongeteg kippel & iy spetist, viltozat Ara: 39.900 Fi+Afa | VP 26 volune pedil 5,000,
| mOveges Informiciot  lemez myolc myelvi,  Fudpn sk egpd (D, 1inul brutes 499 Frogre. | | Lemczir: 4.000 Fu+ Afa PSIOD oktiv villed 2,000,
. | Bodyworks 4.0 Need for Spesd Eyewlitness-Encyclopedia of Natume KERESSE NﬂLUNKl

A e jamurt prof kisdving
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|kl mine 15 rendersit

Mipp, 1609 foto & 1000
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2 dabnrol Termesrmteten
2 i 2 Microsaf HOME
sorozat gondoiciban

Multimadis World History
Exr interaktis, Isvinyos
B\ cartenelerm okiatd. bamu-
© | oo lemez. amaly videdh,
HouS virkipek, kbpok és siatok
Wirkd Higry | segitaegivel tessi drshe-
=== | tbbe & vilagrarténeimer

Warewoll vs Comanche
As eddig megielons ket
 legrobt helibopterszimi.
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- gy modemen kerenil

Megapak 3
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atflushan Sok |
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Darling Kinderuley World Relorance
Allas

A DK 3 vilig eqyik loghinesabb kiadoja,
Ntrvaly srlewns i niagyon lhtvdtyos mindenk:
arimars hdompen eriwed  hindvingokst
jelenit meg A CDw kadvinyslh sackre
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liegiazieve, bitran Alfthatjul, bogy & willg
legprefis &1 legidtvinposabt CO-ROM-ai

karé tartosmak

of Sclence
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- CD-ROM,

wald seikusban, jiodkosan
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Dictionary Tr
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