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A Compfair alkalmabol szeretette! készdnt
mindenkit Komp Ferenc, kidllitdsszervezd. Tob-
bek kizoll az ismét megjelend CoV-ot is, ami
ugyan nem a Complair alkalmabadl jelenik meg,
hanem csak Ggy altalaban, sdt, az sem kizart,
hogy annak az orimére szerveznek kiallitast,
hogy megjelent. Esetleg minkat is kiallithatnak,
mint elrettentd példat... A lehelGsiégek szinte
korlatlanok, de ebbe most nem bonyolddunk
bele, mert most van mas bonyolodnivalonk is.,

Az utébbi iddben bizonyos temakban cstppet
morcos levelek jarak haziajink felé: néhanyan
keveselliek a programozastechnikaval (ogiarkn-
z0 részeket, néhanyan (Khm — CoVboy) meg
agy kicsit sokalltak. Meg mieldtt a jogos nepha-
rag elsdpbrne benndnket, kicsit atrendeztik
Gjsagkank tartalmi felépitésél. Nyilvan igy se
jo, de legalabb Karinthy mester nyomdokain
most mar eldre megmagyardzhatjuk a bizonyit-
vanyunkat.

Eldszdr is elhagyluk a csiricsaré, szines ala-
pokat, mert egy paran jelezték, hogy a széveg
nehezen olvashatd. Ezentul csak akkor lesz-
nek ilyenek, ha otleteink tamadnak (olyan meg
ritkan van).

A legfdbb probléma ugyebar az volt, hogy
kevés az Gjsagban a jatek (amirdl meg frunk,
annak egy részahez meg semmi szlikseg le-
irésra). Hm, ebben van valami igazsag. A ma-
sodik meg az, hogy nincs értékelés hozzajuk.
A 'kétlegyet egy csapasra’-médszer alapjan ugy
déniéttink, hogy a jatekos oldalakat ket darab-
ra szaggatjuk:

— lesz egyreszlt egy ilyen teszteldsd Test
Times neven, ahol rividebb ismertetdket (vagy
szap magyar szoval: 'rivi(’-kat) kizlOnk a jate-

kokrdl, illetve a multimédia CD-krdl (tényleg fe-
lesleges mindegyiknal ismertetni a kezelest, ami
egyreszt a kézikdnyvecskabdl is kiderill, méds-
részt meg altalaban még véletienil sem halad-
ja meg a szabvanyember szellemi képessége-
it). Ezeket alapvetéen kedvesinaldnak/elvevs-
nek szanjuk, ahol informalunk téeged az djon-
nan megjelent stuffokrol (illetve azokrdl, amik
éppen most akadtak a kez(ink Gigyébe). Persze
azl nem szabad ellelejteni, hogy egy-egy clkk
csak az adott szerzd vélemeényet tikrdzi, tehat
E:]:ncsak szubjektiv (‘ (zigsek es pofonalk..’ ugye-
g b

— lesz masrészt egy olyan rész ott a hatsé
fertalyban, amelyben jatékleirasokat (pontosab-
ban megoldasokat, tippeket, és hasonlokat) ta-
lalsz mag olyan jatékokhoz, amelyeknél arra
szikséged lehet. Példanak okaért most régton
el is lapozhatsz hatra, ahol a reklamok lagyan
hullamzd tengerében paldaul megtalaiod a
XONIX, a TETRIS és a BLOCKOUT teljes le-
irasat...

A felhasznaloi rész ez idaig vadul himpdly-
gott ide-oda az ujsagon beldl, alkalmasint na-
gyobb részeket is elfoglalva, mint amit az egy-
szeri olvasd maradandd karosodasok nefkil
elbir. Exeket — remélam érthetd okokbdl — nem
akartuk nullara redukalni. Az volt az elképze-
lés, hogy a kbzeépso nyole oldalon kapnak he-
lyet, (Most mar be is perelem ezl az egész
brigadol birtokhaboritasért — CoVboy) az-
tan ha valakit nem érdekel, az gy tesz vele,
mint Gallaéknal az Oreg Kirdly a zsebkenddjé-
vel: a kbzeépsd oldalakat szétszaggatja, aztan
maga mbge hajintja. Lincshangulatot elkeriilen-
dd, a hajigalhato részt plusz 8 oldalként kép-
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Jjuzergajd to CoV

zeltik el {(Most jul eszembe: eltekintve a cim-
lap ordenaré feliratatol emlitettdk mar, hogy
nyolc oldallal tobbek vagyunk?!), amely 14-
rekvéast jelen esetben ceekély siker koronazott.
Ez kiéiszonhetd persze annak, hogy a szokasos
software-bulikon kivil wil sok leirnivald targy
keriilt mostansag a kezlnkbe.

Atartalmi felépités termaszatesen képlékeny,
tehat szivesen veszink barmilyen javasiatot

agy lgenyt, ami hozzasegit benniinket, hogy
minel jobban tetszd tjsagot adhassunk a keze-
tekbe.

Most akkor a félreériések elkeriilése végen
pér szdt a teszinél kivetett modszerrdl

A ‘Min. Config.-nal talalod azt a minimalis
hardware-1, ami a program elinditasahoz szik-
séges. (Az ajanioftat nem lett volna sok értelme
Iallunlainr hiszen minden gyartd nyiivan minél

ggubb teljesitmenyl kdrmyezetet javasol.) Ha

D-ROM igény is szerapel itt, akkor maga-
16l értetddGen CD-s programral volt szo. A Win-
dows-verzioszam jeizi, ha WIN alatt futd alkal-
mazasrol van szd. Utoliara maradtak a program
altal tamogatott hangkartyak, amelyek azért
nagyreszt nem elengedhetetien feliélelei a ful-
tatasnak (a legtobb jaték megy mendjuk hang
nélkdl is, bar ha a szOveget mond|jak, akkor ki-
csit nehézkes lesz a jaték vellk), Az ‘SB/GUS/
sib.'-kitétel azt hivatot tanasitani, hogy a
standardnak szamité SoundBlasteren és
Gravisen kivill még szamos egyéb hangkartyat
is tamogal (a teljes lelsorolasnak nem latiuk
értelmét).

Lejjebb a 4 abracska melletti szam tanisko-
dik rola, hogy mi a véleménylnk a program kil-
I6nbdz6 tulajdonsagairsl. Az ériékelés 0-tal 9-
ig térténhet, illetve ha valami értékelhetetien (pél-
daul felesleges lenne a grafikat értékelni mond-
juk egy Johnny Mnemonic-szerd intaraktiv film-
nél}, akkor azt egy X jeldl

Az elsd abra eredatileg Michelangelo David-
janak indult, csak a Getto hozzanydlt, és igy nyil-
vanvaldan ez lett belle. Mindenesetre ez a ba-

Ez egy pétiyel boldogtalan. Mar
megint szembetalalkozott az em-

egy al
26, de még mindig elég lelhébo-
rit. A szerzok munkassagat ta-

ayadt emberka jetkapezi a grafikarol alkolott vé-
leményinke!. Eisdrendd szempont a minél jobb
vizualis Gsszhatas, de nyilvan figyelemmel va-
gyunk az aprolékos kidolgozasra es az izlésre
15, Fentebb mar emlitettok, hogy "grafika” cim-
520 alatt nem a digitalizalt kepeket artjik...

A duda volna a hang, amelynek értékelésebe
beletartozik az alafestd zenek szama, hosszui-
Saga es minasege, valamint az egyéb hangel-
fektusok. Természelesen figyelembe veszik azt
is, hogy a kisérozene megleleld hangulatot ad-
e a jateknak, hiszen mondjuk nem igazan tud-
nank elképzeini az ‘And | Love Her"-t a Baatiastdl
Ir:g:md:uk a STREET FIGHTER n alalestdje-

nl..

A batyu mutatia véleményiinket a program
kivitelezésérdl. Ebbe a témakdrbe sok minden
belelér: felhasznaldbarat kezelési mod 1atszha
tosag, 'dizalyn’, Gzembiztonsag, bugok a pro,
ramban, sib. Esetleg aJOHN Y MNEMON]|
hoz odaadhallak volna a forgatokonyv alapja’lul
szolgalo Gibson-novellat is, hatha az jobban
erdekelte volna a jatékost...

A relative elmaleti luddsként ismert Egyké urat
mindenki roppant okos fickdnak tartja, kézen-
tekvden tehat 6 jelzi, hogy a jaték milyen szinti
szellemni tevékenysegel igényel a felhasznals-
tol. Mivel ez jatékoknal altalaban mar a kategé-
riabol adadik, muitimédia CD-knél pedig tulaj-
donképpen az egyszerd kezelésen kivil mind-
ossze annyl dolgunk van, hogy figyeljink, itt ter-
mészetes, hogy azt figyeltiik elsGsorban, hog
mennyi ideig kepes lekdtni aé atékos figyelm J
— vagyls milyen |6 a JATEK. (A derék jo
CIVILIZATION-t vagy PIRATES!-t gondolom
meg manapsag is sokan eléveszik...)

A program értékelése a tabla felett lathato is-
meretlen személy arcardl leclvashalo. Ezt cel-
szerlibbnek tartottuk a szazalékos értékelésnel,
egyrészt mert mindenki mas azt hasznalja,
masrészt meg ha valaki nagyon ragaszkodna a
szazalékokhoz, az atszamolhatia maganak: a
het CoVboy tizennégyesével osztozik 98%-on,

lennias

Ebben szamunkban az alébhl eégal: nydj-
tottak segitsé at ében
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1077 Budapest, Wesselényi w. 25, Tel: 322-9202

MIXIM

1092 Budapest, Erkel u. 13/, Tel: 217-8762

KESZO

1052 Budapest, Falk Miksa u. 6 Tel: 132-87-17

Virtual World

1036 Budapest, Bécsi ot 34-36, Tel: 250-5200/123

Kicsit kezd izgalmasabb
tutf: mar nemcsak ér-

beriség elleni merényletek egyik 4)
Répviselﬁével. A program oly cso-

dasra sikeredett, hogy még eliop-

ni sem éfdemes g az mar
nagy szo!), Mindel nak ajanlha-
to, aki esetleg tulzoltnak lartana
jeleniegi j6 kdzarzatét.

Hm, nem is olyan rossz. Ha
valami sablones formula Gjabb
variacioja, akkor nagyon pro-
fin meg lett csinalva, de az is
klsséw hogy egy cool jatak, amit

lan a ‘Miért tetistek?!" tipusd ta-
Ial6s kérdéssel jellemzi, Buzgd
fanatikusoknak talén okozhat
vagy o1 perc szdrakozast (ebbd|
ugyebar négy es fal az installa-
Ias). és szabadon valasziolt le-
16riés| gyakoriatok céljdra esat-
leg | utjan 1orénd beszerze-

Cool. Jo muzak, jo gix, |6 [AteK.
Conk afx, |6 ]a

Is kivalt, ami eset
2l ol jhet. Tipikus
a 16l ora alatt végigj

zelmi, hanem fiziologiai hatast
leg lefekves

a 99% a PIRATES!, a CIVILIZATION és a
PANZER GENERAL (mas nem szallhat be ebbe
a triumviratusba) — 100%-ot meg mar elvbdl
sem adunk. Félreértések elkeriilése vegett: az
ertékelés nem az egyes részek dsszegzése,
hiszen akad azért alyan jaték, amal!nek ugyan
nagyszerd a grafikaja, de attol liggoen csaf
valdan rossz vagy egyszerien jalszhatatla
mig mondjuk a CIVILIZATION esetében sem
lehet vajmi egetrengeto grafikardl vagy hangraél
beszélni — attol fGggetlendl best. Na nézzilk az
allatseragletet

A kis szkeptikus. Ez a 'szodaval
elmegy'-kategona. Most eggyel
1Bbb stufl van az adott stilusban.
A készitdk ellen semmi kilogas
nem merbihet fal, de semmi meg-
lepd nem Ie.lazkglelrnzsx nem is
nagyon ekiitnl, m

lohat néznt iy

A tesztek alatt néha kilénféle software-
arudak logol tinedeznek fel, Ennek az az
oka, hogy az adoft programot nem a jaté-
kot kiado cégek postaziak nekiink, hanem
a hazal terjesziok passzoltak ide néhany
kosz sora erejéig. Logikus ha aivarjak |

hogy ezt alkalomadian meg is emiitsik.

Mar csak azert is, hogy ha valakinek ked-
ve szollyanna beszerezni (megnézni, ki-
prabaini, stb.), azt naluk sziveskedjen meg-
tenni. Minden szamban lesz egy osszefog-
lalas a cégekrdl , akik jalékol adtak teszte-
lésre (Id. tent) Ezzel a tovabbiakban elajét
is vehetjik azoknak a leveleknek, amaly-
ben valaki egy adott jalék beszerzési he-
lye utéan érdekiSdik.

MNa ennyit bevezetdnek,

Tisztelt K ftjaim! S U
mrlui kizépen nyitotta ki az uj
be ott uj haztaji

got (egy

tartozom mindenkinek: aki

szokas

atol is ott nyilik ki — nem veéletienil
ek a uﬂﬂimel a ha‘lng&'lnnalyhﬂ), mar eszre-

sem. Mas d

, hog
sofal A mostani aﬁh&n ugylmls n;m lesz CQVboy Posla. Bocs. Nem lulon ra érkezé-

es
pﬂﬂgﬂgmnaﬁnmm(ﬂégmmpﬁrwﬂiﬁ“hm demos!rnul

azlsmam-

_ellenségeim
dent. Bocs.

bossuntx!hj viszont megigérem, hogy majd legkdzelebb bep(d‘llok min-
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Legeidszir is kitelessaégem reagalni CoVboy
telelotien szerkesztd felelGtlen aliitasara mely
szerint a lokiejet nem én valasziottam logonak
De igen! Azonkivill az nem egy toklej, az eqy
cybertbk — nézzétek meg a szemeitl —
Smashing Pumpkins Into Small Piles Of Putrid
Debrish c. jaték editorabdl. (Ezt a nevet fejbdl ir-
tam &m le!) Erre Joe/Sta a tan(m, aki felhivia eme
korszakalkold baromsagra figyelmamet. Viszont
maost ha minden ugy alakul, ahogy szeretném,
akkor egy U] jelvenyt Odvozolhettek odalent. A
kategonakrol pedig annyit: ha valaki képes kate-
gorizalni azokat a jatékokat, amiket mondok neki,
akkor Gszinte gratulaciom! Akj egyébként jobban
tudja nalam, hogy mi jelenik meg 3-6-12 honap
mulva, az jbhet segiteni... (Postacimem: Bp. 1462
P1503) (Bocs, de nem lehetne esetleg besziin-
tetni a tarskeresd rovatol, és nekiladini a
Newsnak? — CoVboy) Utolsé sz6 a miltkori
News rovattal kapcsolatban: a Quake képek azért
nem keriltek lekozlésre, mert a képfeldoigozd
program eppen szabadsagra ment... Ha CoVboy
ugy dént. akkor majd most beteszi dket.

Szimulator

Talan Newst kéne most imi, de e helyett séta-
repillésre megyek. Mondjuk egy SU-27
FLANKER |6 lesz e célra. A Mindscape/SS| (if
szimulalora minden eddigit feldl fog maini, néz-
zétek csak meg a kepeket... A rengeleg beépilett
killdetés melle sajalokat is kredlhatunk. Kapunk
oktato kildetéseket, amelyekben eleinte csak a
miszerfallal kell ismerkedni, aztén a |égi akroba-
tikaval &s utdna kovetkezik a HARC| Természe-
tesen egymas ellen Is harcolhatunk. A jatékot
Anatoly Kvolchur tesztelte, a valodi SU-27 egyik
vezels leszipildtaja. Az igazi érdekesség viszont
a hardver igényben lesz: mivel a programot oro-
szok irtak, a minimimum rendszer ekkor meég 2886,
EGA volt. A dobozban lévd verzié sajnos 386-
ostigényel, az EGA viszont megmaradt, Lesz egy
640x480x256 DOS verzid is, ami 488-33-at ige-
nyel. A Win3.1 ala pedig késziil egy SVGA ver-
zi6, még mindig 486-33 igénnyet, viszont a Wing5
verzid mar 66Mhz-s 486-1 igényel.

A kbvetkezd jalék is amolyan repkedos lesz:
ADVANCED TACTICAL FIGHTERS. Az U.S.
Navy Fighter alkotoi ugy érezték, hogy mar sike-
rilt egy igazan jo szimulatort alkotniuk — most
djra megprobaljak. Mar a Mavy Fightersre se volt
elég a dicserd jelzd, hat akkor ezzel mit kezd-
jonk? Ujfajta technologidkat alkalmaztak {(én nem
ertek a rep.szimekhez tehat leirtam angolul —
forditast szivesen veszok'} stealth design, com-

Super Etendard, Super Frelon. Ezek mindegyi-
kérdl teljes bemutatot talalunk: fotéalbum, alkat-
részlista, a pilotalilke és a motor lefrdsa. Az ed-
digl szimulatoraikban (mert a Marine Fighterst is
Gk irtdk) megtalalhatd révid sztori helyett részle-
1es ortenetet kapunk a tervezésrdl és a gydrtas-
rol. 581, azt is Igérik, hogy minden egyes géprdl
iathatunk egy révid videdt is harc kbzben!

A Flight Unlimited csodalatosan sikeril. csak
a hare hianyzik beldle. Természetesen a Looking
Glassnel kesz0l a tovabblejflesztése, ami pont ezt
az aprosagot fogja hozzaadni, a munkacime
FLIGHT COMBAT.

Stratégia

Ujra felmerdilt az 0] Master Of... jatékok téma-
ja. Hat sajnos a Master Of Orion Deluxe és a
MOO Gold (Aranybdgés? — CoVboy)) végul
nem kerdl piacra, viszont a MOX igen. Csak meg-
villozott a neve, mert gy egy @l éve még Master
Of Xenos volt, most meg mar MASTER OF
XENCX. Mindegy milyen néven, csak legyen mar!

A Blizzard mar majdnem készen van (lehet
hogy mar meg is jelenik) a PAX IMPERIA 2-vel
A Master of Oriont és a Beach for The Starst
Osszeqzi és haladja meg. Csodéas SVGA grafika,
sokratil fejlesztasi lehelGségek, izgalmas, pergd
harc jellemzi ezt a kis ceodat, Akar 16 baratunk-
kalis harcolhatunk egyszerre,

A SHATTED NATIONS is Blizzard termék lesz
jovd tavasszal. Egy apokalipszis utan kell fefidd-
nink, eisdsorban a ga a koncentralva

puter-aided fly-by-wire (Jo, ma|d an segitek:
‘lopva ked. szami p koril, ami-
hez hozza vagy drotozva.. .}, contral systems
(... s raadasul az is iranyil...), fovabblejlesziett
thrust vecloring (...de te bizzal Viktorban! Nyelv-
potlekot kérek!). A Jane's nevil neves replios
kiadécéggel altak dssze mindezek érdekében.
Egyedi repllGgépek, multiplay, négyszer részle-
tesebb terrain, a Jane's adatbazisa a f6bb igére-
tek. Az F-117-essel — amit Stealth Fighternek
ismerink — mar repdlhettink, de itt mar a na-
gyobbik testvérkéjével, a B-2-essel is ripkadhe-
tink. Itt van még néhany gép istaja: Anti-Stealth
Biimp, Attack Drone, Aurora Spy plane, C-17
Globemaster, C-5 Galaxy, Decoy Drone

Eurocopter Gazelle, Eurocopter HAC Tigre,
Eurofighter 2000, F-4D Phantom, F-5E Tiger, F-
16 Fighting Falcon, FS-X. J-TE Fishbed (MIG-21
PF 4 la Kina), Mirage 2000, Mirage F1, Mirage 1l
Q-5 Fantan, RAH-66 Commanche, Recon Drone,

Még meg se jelent a Battleground: Ardennes,
de maris készil a BATTLEGROUND: GETTYS-
BURG. Még erre az évre igérik. Ezek a Battle-
ground jatékok Win3.1 &s Win95 ala késziinek,
256 szind SVGA-ban, egy BattleView nevd igen
kbzeli nézettel s hasonlokkal.

A Panzer General egylk tovabbfejlesztése lesz
az Allied General, amit a mullkor mar emleget-
tem. Most a PANZER GENERAL ONLINE ké&-
vetkezik, amiben vegre egymast verhatjik laposra
— remélhetden még az idén!

Egyebek

A HIVE c. jatékban mindenféle bogarat 1apos-
hatunk el, A sztori a [Sviben egy fegyver Kérlil
bonyolédik: ezt a mézbdl fejlesztették ki bizonyos
mutans méhek. MeglehetGsen erdsre sikeredett,
mert egesz vilagokat képes kiirtani. Nem 1l meg-

lepd modon a kisérletet vezetd Gistk és ezek az
drméhek (Hivasects) azonnal kihaltak, mert va-
lakl nyitva felejtotte a mézesbodont. Jonnek a
nagy gonoszok (a Fekete Nexus Szindikalus) sok
idGvel késbbb, akik kidssak ezeket. Elkezdik arul-
ni ezt a sz&rnyll lagyvert, ami a békét és a pikni-
kekel veszelyeztetne az egész galaxisban. A ja-
t&k két fd részre bomlik az egylk egy jo kis Rebel
Assault utangrzés, a masik pedig egy szép, 30-
s lovdldazis kilsG-ember nezelbal.,

Bogaras napunk van, mert az ENTOMORPH:
PLAGUE OF THE DARKFALL kovetkezik. Az SSI
uj RPG vildga az Aden, amiben a Thunderscape
lesz az elso jaték, Ezt az dldott jo helyet egy ka-
tasztrofa éri, ez volna a Darkfall. Egy napfogyat-
kpzatassal kezdddott, ami alatt az arnyékokbal
sosem latott rémek kisztak ki. Ennek kivetke-
zéban eqgy klasszikus j6-rossz szembenélias ala-
kult ki, Az Entomorphban egy tavaoli szigeten
meglahetGsen nagy problémaval néznek szem-
be: a lakdi szépen lassan oriasi rovarokka ala-
kulnak. Aden vilagaban az ériasrovarok nem is-
maretlenek, munkasnak hasznaltak Gket hazapi-
teshez, aruszallitashoz. Sajnos ezek az ij rova-
rok azonban gonoszak és halalosak, Mikézben
ezt a halalos atalakulast probaljuk megallitani
(ugyanis eqgy emberral kell \.régig szenvednink az
egeszet), meg a ndvériinket is meg kell talainunk.
Mind a tamadas, mind a varazslas nagyon egy-
szerden triénik. Némileg U vonas, hogy sema
HP, sem a mana nem taitodik vissza automatiku-
san. Sajnos a targyak nagyobbrészél automati-
kusan vesszik fel es automatikusan is hasznal-
juk — hat milyen RPG az llyen? A szior renge-
leg csavarja az egyetlen, ami mentheti mindezt...

Ja hir kalandoroknak: a grafikéjaval és anima-
cidival stilust teremtd Little Big Adventure-nek is
lesz masodik része, amelyben Twinsen vissza-
ter, hogy megmentse sz{lGbolygajat a gonosz
Fekete Szerzetestdl. Az Uj feladatok megoldasé-
ban segitségére lesz egy rakdas U varazslat is.

A Savage Warriors alkotol (Atreid Concepl; egy
kalandjatekot készitenek, nagyjabdl decemberi
megjelenéssel, A fatékndl szinte semmit nem arul-
tak meq el, de sejthetden a Savage Warriors gra-
fikajaval fog menni, marpedig az igen kellemes.
A sztori egy meglehetdsen kellemeatlen jivében
fog jatszddni, amikor kihiilt a nap, sGtétség van,
nincs viz. Erdekes kevérekét igerk a fantasy-nek
s a mal vildgnak (szamilogépek stb.)
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Az LBA2-hdz hasonlo grafikat igér a Gremlin
karacsonyra igért Uj kalandjatéka a NORMALITY.
A cim mar olyan felhangokkal bir, ami némileg
Iokatt jatékmenetet sejtet, &s eziranyl varakoza-
salnkban nem is csalatkozunk. Egy Hent nevd, a
higiénia teljes hianyaban szenvedd punkkal fog-
juk felvenni a harcot a 'Norm Trooperek'-kel egy
unalmas kis varoskaban. Renderelt grafika, vagy
120 helyszin, teljes eld szveq, 100-nal tdbb ani-
macids jelensl — kivancsian varjuk!

A— Pentiumon — fantasztikus Need for Speed
utan az Electronic Arts most a két kerékkel keve-
sebbet kedvelOknek is atnydjt egy korrekl szimu-
latort. A ROAD RASH egy réegebbi konzolos ja-
ek atirata, Erdekessage, hogy a gralikanai azért
igyekeziek tartani a Need for Speednél felallitott
mercet, lovabba a molorverseny egy varos for-
galmas utcain zajlik.

A PITFALL HARRY-vel lathatjuk, mennyit lejid-
détt a vilag az elmuit években. Az O] Wing5 ver-
zio mellé megkapjuk a jo kis régi 8 bites jatékot
is. Ugyanazi a piatformjatékot jatszhatjuk az Uj-
ban is, csak nemileg jobb grafikaval. Az ellenfe
lek kézol érdemes kiemelni a sajat karjat bunko-
nak hasznald csontvazat — ugyanis ennek grafi-
kaja-barmilyan morbidul is hangzik, de elethd
(eselleg halotthd).

Lesz Quaranting 2 is, ROADWARRIORS ne-
ven jelenik meg.

Egy masik DOOM klén a Heretic 2, ami a
HEXEN nevel kapta. Kit érdekel egy llyen jatek-
nal a kerettdrténet? Tovabbfejlesztett grafika,
amelynek részei a hulld levelek, a foldrengések,
a titkos kényvespolcok. Végre nem egylk szint
jon a masik utdn, hanem sok szint van ossze-
kapcsolva egymassal.

Ha miar Doom-kiénoknal tartunk, akkor minden-
keppen érdemes lesz odafigyelni az Electronic
Arts Space Hulk-sorozataban megjelend és az
igen biztatd VENGEANCE OF THE BLOOD
ANGELS nevet viself kis mire. Az igencsak ek-
lektikus szereplGkbol (Tantasy, mechek, stb.) fel-
ép0l§ jataknal az elsadleges hangsdlyt a minél
apralekosabb grafikal kivilelezésre helyezték,
amibdl logikusan kdvetkezik, hogy ezt igazan
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csak a komolyabb hardware-rel rendelkezd jate-
kosok fogjak elvezni

A Gramlin még karacsony tajgkan agy igen ér-
dekes futballszimulatorral fogja meglepni a sport-
jatekok kedveltit. Az ACTUASOCCER grafikai
kivitelezéséné! ugyanis olyan animacios techni-
kat alkalmazta a hatalmas méretd jatékosoknal,
mint amilyet példaul az ECSTATICA-ban Iattiunk.
Ezenkival persze meglalaljuk a fociktal manap-
sag mar megszokott opciokal is: 44 nemzetkdzi
csapal kdzal valaszthalunk, de lehettsag van
sajal csapal editdlasara is; kilonféle kupakban
és bajnoksagokban szerepelhetink; haldzaton
keresziil akar 20 jatékos is jatszhat egyszerre;
ar eseményekat Anglia leghiresebb sportriportere
kommentalja, stb.

Az Electronic Artsnal vadul fejlesztik a lehetd
legkllénbdzébb sportjalékaikatl, amelyek nagy
rasze valoszindleg karacsony tajékan fog piacra
kerlilni, &s ennek Gromere kivétel nelkil a '96
biiszke titulust viselik. Nézzilk dket szépen sor-
bamn:

Kezdjik a legnepszerubb sportaggal, a labda-
rigassal. A FiFA SOCCER'96 nemcsak arrdl lesz
emlekezeles, hogy megialalhato lesz benne a
vilag 12 orszaga nemzeti ligajanak mintegy 3.500
jatékosa, hanem arrdl is, hogy felvonuinak ben-
ne a legmodemebb technologiak: a Motion De-
sign modszer tamogatja a Silicon Graphicsen
készitett animaciékat; a Virtual Stadium azt a
kellemes kis lehetdsegel bizlositja, hogy a ka-
mara (pontosabban: nezeli kep) a labdat kives-
se— mindennek tetejébe pedig John Motson fo-
lyamatosan jo estét, (6 szurkolast kivan a hallga-
toknak. (Nem tudom, hogy kit tisztelhetink ne
vezett Griemberben, de az biztos, hogy 32 bites
lesz.)

Az NHL'96-ba szinten beépiiit az emlitett Virtual
Stadium-technika, s a duplajara emeiték ugy a
jatékosok animacios fazisait, mint a sebességet
A jatekban kemény dsszecsapasokban talalko-
zunk a B4 meccshal allo amerikal jéghoki-bajnok-
sag Gsszes [atékosaval

Termeszetesen nem maradhatotl ki a fejlesz-
tesek sorabol a masik nagy nepszeruségnek or-
vendd amerikai sportag, a koséarlabda sem. Az
NBA LIVE'96 is uj grafikai elképzelések alapjan
keszil, az elézetes szerint t6bb mint negyven uj
szolgaltatassal

Teljesen uj grafikai kivitelezést, és tovabbi op-
ciokat kap a golf is (PGA TOUR'S6), de legmeg-
hékkentobb sportszimulator minden bizonnyal a
SHREDFEST lesz, amelyben az igéretek szerint
hédeszkazni (az a blgyo, amit a Beach Boys nem
a lengerpartra, hanem a holodie hegyekbe visz
magaval) fogunk. A hlivés hangulatot tovabb hati
nehany ‘'modern punkbanda’, akik az alafestd
zenét szolgaltatjak.

Ha pedig az amerikal piacrdl van sz6, akkora
sportjatekok kizott oft a helye az amerikal foci-

nak is. Talan a MADDEN NFL96 grafikaja lesz a
legkildnlegesebb az EOA U sportjatekal kdzil
merl igyekeziek a lehetd leginkabb megkdzelite-
ni a konzolok képmindsaget

Az ulolso darab a mara rendelt ECA-sportiur-
nén a FOES OF ALl munkanévre kereszielte
boxszimulator, amelyban Muhammad Al tiz egy
kori ellenfelével ujra Gsszemerhetjlik az egykor
nehézsulyu viiagbajnok kesztylit

Egy révid hardware hir a végére. A Matrox vég-
re kihozott egy kartyal, ami DOS alatt is Matrox
sebességl, ez a Millennium. Ha valakinek mar
van 32MB-s Pentium80 gépe, és nem tudja mi-
vel gyorsitani jatékalt. akkor ez pont j6 lesz hoz-
za,

ChX & Co.

Ja, a QUAKE-képeid:




A sikersorozat folytat
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PC-s jatékok 1.
Atdolgozott kiadis
Ara: 648,- F1
Elofizetessel: 548,- Ft
Megjelenik: '95.nov.

PC-s jatékok 2.

2. Utinnyomas

Ara: ‘!‘]‘}-.- Ft
Elofizetéssel: 499,- Ft
Most kaphato

A 4 kotet egyiitt is megrendel

BAJUSZ-BORS-CSIBRA-HORVATH

A PC-k

SOUND BLASTER
GRAVIS ULTRASQUND

MOD FORMATUM

MIDI PROGRAMOZAS
WINDOWS TAMOGATAS
LEMEZMELLEKLET

e

PC-s jatékok 3.
Elso kiadas

Ara: 649,- Ft
Elofizetessel: 549,
Meg kaphato

PC-s jatékok 4.
Elso kiadas

Ara: 699,- it
Elofizetéssel: 599,- Ft
Megjelenik: "95.dec.

Ft

heto, elofizetéssel 2.000,- Ft-ért!

Magyarorszagon tdd.l.ﬁ @ na!mmtm rsok olyan kiadyany, amely részle: :
tts_e%!ya I'uglaﬂ:gmn vl n:?rlBM—l"f konc!r’pa:ihlli{ geépek h_anﬁgmera!ﬂsimk 3
lehetdségeivel. Mivel az 1BM kerdertol togva nem timogarta gﬁ{‘dhﬂ! ar
audiot, egyes cégek ar alaplap buszaira illesztheto audio-esrkozokk

el dllrak
elo. Manapsag mar egy hang é"im szinte magdtol frretodo része a PC-nek.
Elokészilletben Iévg konyviink a kovetkezs rémakar taglalja réseletesens

Altalinos tudnivalok o hangrol, hanggenerilisrol.
A hangkirtyak torienete.

A MIDI IthenbsF‘ i, programozisa és megvalositisa ha 5

Sound Blaster. A kirtyacsalid gyartoja, p Creative Labs m“m 3
jelen volr a Imngkﬁrl?rapiaml}, €5 azota is folyamatosin sjabb & 4| :
“termékekkel dllnak elo. B2 a ejezer a népszerti kirtyik progiimonis:

~ szol, mind ar egyseenibb es krnwlmﬁr."hb madszerrol. a dri

resztil, mind a hardware-koreli regiszteres megoldisrol, amely nehéz-

kesebb, de a kiirtya Gsszes leheriségér engedi Eﬁuﬂn&hti.

Gravis UltraSound. A Kanadai Gravis cég csak r.lr éve van a piacon, de
Igen gyorsan oriasi népsrerisepre rett szert. A Kartyd ugy van megr
vezve, hogy szinte teljesen dvesat o CPU-161 a hanglejarszds terheir

I a demoscenc-en szinte egyeduratkodovi vilt a feje ;
GUS flepiteset e programorisat trgywljik

eriibb zenei formitum mir nagyon réptra, A -

el »a"kﬂlﬁnb&&-mmumﬂg =

jitszisuk lehetdségeit
WINDOWS timogatisok

A kényv mintegy 400 oldal rerjedelemb, ignesl
tel jelenik meg '95. december elején.

melléklet-

Virhat f yasztoi dra 1.499.- T lesz.lrelybﬁl ar ;liﬂzem:n"gﬁ.;-
mintegy 30 . ! unk biztositani. A konyv ara
L & y[ CSAK 999, Feilt . "I

delheto a beliil kivighato
delolap segitsegével.



GRAFIKUS WINDOWS AKCELERATOR
GRAFIKUS ES VIDEO AKCELERATOR
VIDEO DIGITALIZALOK

HAN ARTYAK

WINDOWS~ E!S KOMPAT!BILITAS
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doktor

Budakeszi, Zichy

COMPUTER-TELEFON
Szamitogépek, perifériak, magneslemez,
SZAMITOGEP SZAKSZERViZ,
iratmasolas, spiralozas, szaklapok,
FOTO-AUDIO-VIDEO,
EXPRESS filmelGhivis,

SONY, TDK audio, video kazettak
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Képzeljen el egy fTloppyt,
amelyre rafer

a WOLFEINSTEIN, « DOOM, o DOOMH,
a HERETIC, o DESCENT, a RISE OF THE TRIADS,

és meég hely is
frre csak egy do|og kepes: az iomega ceg

forradalmian uj, ¥ OOMB-os"
diszkeket kezelo ZEP clirive-jo.

Specifikacio: kiilso, hordozhato drive SCSI vagy Parallel portos
Kivitelben. Stine: LILA. Keresesi ido: 19 msec. Atvitel: SOB/ perc
(SCSI), max. 20MB/perc (Puruﬂel) Drive ara: 41,800 (+HJ\)
lemez-arak: ﬂnglefﬂ pot”][]puck 3800 /10.800 / 26.800 |

" et tomortfeflen kapocitas
PC-re vagy Mac-re Jormazva!

OMPFAIR'95
“A" pav. 201/9.

egyszerre
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“Hogyan szerezta a leopéard a folt-
jait?” - szabadforditasban igy hang-
zik a MICROSOFT HOME-sorozat
egyik Ujabb tagjanak cime. Tényleg,
hogyan? Az emberi faj nagy kopo-
nyal mar évezredek &ta ezen a ha-
talmas kérdésen t6rik a buksijukat.
Akinek nem sikerOlt rajénnie a meg-
oldasra, mellékesen feltaldlta a pa-
pirt, az irast, felfedezte az elektro-
maossagot, majd megalkotta a sza-
mitagépet. Eme csodas masina, az
azon futd WINDOWS nevii program,
az oldalan fioggd CD-ROM olvaso
valamint a MICROSOFT CD-je ge-
gitségével valaszt kaphatunk a KER-
DESRE. Komolyra forditva a szdt,
egy gyermekeknek szolo, mese-
programot tartunk a kezinkben,
amely Rudyard Kipling, a nagy me-
seird egyik tériénetére épil. Nos,
fogjunk bele a mesélésbe:

Mindannyian itt vagytok, gyere-
kek? Mind a huszan? Jol van, Kap-
csoljuk be a szamitagépet. (Nahat
lanyok, ti hova mentek? "Nem
éjdekel a szamitogép, babazni me-
gylnk* O, jaj. Semmi gond, még
maradtunk tizen.) Angolul fogok
maost nekiek meséini. (Hé, varjatok!
Migért nem maradiok? “Nem éjtink
angolul, meséjo bacsil® Gyertek
vissza, nem kell az angol nyelvet
hallasbel érteni! A, ketten még igy is
elmantek. Nem baj, maradtak nyol-
can.) Ugyanis, aki nem erli meg az
angol élébeszédet, akar el is olvas-
halja a mese szdvegel (lermeszefe-
san angolul). { “Nem tudunk meég
ojvasni, bacsi!” Grrrer! | Ti aten, ak-
kor dljetak kizelebb, és kezdjuk meg
amasét. A képernydn P.J. Rabbit, a
nyuszi csak arra var, hogy segithes-
sen nektek minden olfyan esetban,
amikor nem tudjatok, hogy mit
tegyetek. Eldszdr is instalfdljuk fel a
programot. (...} L , milyen aranyos
ez a kis kirakos jaték (a feindttebb
gyerekek, a nénik és a bacsik ezt
puzzie-nek hiviak. ( "Jo, de olyan
hosszi ideig tajt, amig kijakjal Aimos
vagyok, megyek alukalnil” Négyen
meg mindig it maradtak, meg kell
dket lartanill) Készen vagyunk, A
mesél remek angolsaggal Danny
Glover bacsi mondja most &l neklek.
Egyébként a mese Dél-Afrikaban
Jatszodik, helybell stilusu zenét hall-
hattok kdzben, a rajzok szintén ezt
a tajat idézik. (*Csunyak a jajzok,
nem jo a zene!” Itt hagynatok kettes-
ben ezt a két sracot? Miert nem tet-
szik? Nem is figyeltek ram, csak ki-
mentek a szobabtl?) A mese hall-
gatasa kdzben egy eredeti dél-afn-
kai jatekot, az un. mancalal, egy ki-
fesial, egy kirakos jateékol és egy
zenei memoriajatékot is kiprobathat-
tok (a mancalaban PJ, Rabbit is le-

het az ellenfeletek, vagy fetszés sze-
rint egymas ellen is jatszhattok. (...)
("Ez a mese nem |0, ebbe’ nem is
l6nek mega-giga-szupja plazma-
agytival es meg csak fel sem jobban
semmi! Inkabb nézem a Tjanszfoj-
mejszt a Cajtun Netwdjkon!” Akkor
menj is el innen, s61 a varosbal is!
Azt hittem, ennél sokkal okosabb
vagy!) Te pedig, kis bogararm, ma-
radf &s nezd vegig! De most csdnd,
folytassukl (...) Hat ahogy ldttad és
hallottad, Igy szerezie a leopard a
foltiait. Te maradtal it egyeddl, hat
téged kérdezlek, hogy hogyan fet-
szeft ez az aranyos mese? ("Mivel
csak négy éves vagyok, szerelem a
meseket, Katéves koromban raktam
le az angol nyelvvizsgat és most
irom a dimplomamunkamat. Ha jol
tudom, ezzel egyedil vagyok egész
Magyarorszagon. Szabadidémben
mar régdta folkldrkutatdsokat végzek
Deél-Afrika terlilelén. A mesét egye-
diialidan magas intelligenciahanya-
dosomnak készdnhetden ugyan
megmosolyoglam, mert azt mindenki
tudia, hogy a leopard loltjai az alca-
zast szolgaljak. De azert kdszdndm
a probalkozast, kicsi rig. Talan majd
legkdzelebb.) A jo Istenit!! Ezert
szenvediem ennyit, hogy Magyaror-
szagra kisgyermekeknek szolo an-
gol nyelvid CD-t hozzak 7! ARAAAIN
{Pisztolyloves, maijd siri csend.) Ki-
lénben is, aki nalam okosabb, az
haialra van jteélve. Na/

A lentiekbdl ugyan nem nagyon
latszik, de a program elnyerte a tet-
szésamet. Mar csak azért is, merta
rendkivil izléses kivitelezés (kivald
grafika, nagyszeri hangok, érdekes
t6riénet {ez persze Kipling mester
ardeme)) egy nyilvanvaldan oktata-

si, ismeretterjesztsi célokal Is szol-
gald “adatbazis"-sal parosul. Megis-
merhetjiik Kipling tr életét, lathatunk
filmeket Dél-Afrikardl (mondjuk a faj-
Uldozési téma (Mandela, egyenlo
szavazali jogok, sth.) nem igazan il-
lik a meseéhez - hacsak nem |élez-
nek meg folttalan leopardok, akik az
erdel tanacsbol kinigjak a foltosokat),
a mese hatterét. A zene és a hang-
hatasok pedig becsukott szemmel
olyan érzelet keltenek bennink,
mintha a dzsungel kdzepén egy ban-
tu ritualé keretében éppen a kondér-
ban rotyognank - egyszdval nagy-
szerlek. A képek is a helyi miva-
sretet adjak vissza, bar ennek meg-
itéiésél inkabb a Getto maestréra
bizom, Ami nem tetszeit: az angol
nyelv ugyebar. En ugyan értettem,
hogy mirdl papoinak, de nem hin-
ném, hogy egy 5-6 éves magyar srac
kellékeppen élvezné, A nagyobb (10-
11 éves) angolul tanuld lurkoknak
viszont erdemes megvenni
(amennyiben mese-, és Kipling-ra-
jongdk) mert tényleg zsenialis és jo
mindségl az angol kiejtés (és ot a
sziwveg 1s), Az sem tetszett, hogy a
mese 2-3 oldalanként megszakad,
€5 az éppen aktualis képermydn léva
mesealakok point-and-click mod-
szerrel valamit mivelnek. Ez még
nem lenne baj - s6t a kisebbeknek
kifejezetten szdrakoztald ez a csak
sramilégépen megvalbsithatd dolog
- de néhany helyen egyenesen iz-

Hat a grafika nem éppen szokvanyos ebben a mesében

‘Nyuszi Gl a flben, (lve szundikalva...'

léstelennek mindsithetd dolgokat
produkalnak a figurak (a zsiral lenyel
egy repilot, majd egy irtdzatosat
bifdg). Nyilvan amenkai placra ter-
vezetl programrdl van 826 - amagy
is olyan okosak az amerikal gyere-
kek, most még jobb fejek lesznek!
Gondolom humornak szantak, de
sok helyen rosszul silt el a dolog.

Ha eleg fiatal vagy, hogy ilyen té-
mak kiinnyebbé tegyék a nyehianu-
{asod - akkor feltétiendl ajanlom, ke-
vés negativumaval agylitt is. Most
pedig Ideje agyba bujni, mar a villa-
mos is aluszik! Jo éjt gyejekek, bu-
csuzik a Fljes maja...

Kozy

.: 486/5X-33]

. 2x CD-ROM.

MB
R/
7 o

2 B

Col 61



test imes

Scenery for MS Flight Simulator

A Microsoft égisze alatt mikodo
MicroScene csoport az elmalt hona-
pok saran a Flight Simulator 5.0 cimu
szimulatorahoz két ujabb scenery-1
hozott ki, MS Caribbean és MS
Japan néven. A ket 0j alkolast a MS
Paris és a MS New York kiegészitd
programok eldzték meg. A két ko-
rabbi program elkészitésekor a prog-
ramozok llletve a rajzologarda mi
Ossze egy-egy varosnak as viszony-
lag szik komyezetének tbbe-ke-
vésbé élethd abrazolasat tizte ki
célul maga elé. Most viszont valto-
zott a helyzet: a MicroScene a Fold
két elég nagy terlletét valasziotta ki,
a Karib-tenger egzotikus szigetvila-
gat valamint Japan szigetail, hegy-
vidékeit, és mandhatni kellemesre si-
kerilt a szebbnél-szebb tajak meg-
rajzolasa.

A MS Paris ismertetGje megtalal
hatd az el6z6 évkonyvben, aki olvas-
1a, nagy!ahﬁl érazhette, milyen pon-
tos kido ;iozasu a varos es kornye-
zetének képe. Rengeteg 0] minta,
felszinrajzolat jellemzi a scenery-t,
amelyekkel a nagyvaros ulcait pro-
baltak abrazolni a rajzolok, rdadasul
kilonleges, egyedi 3D épiiletekkel
van szinesitve a latvany, koztik ter-
mészetesen az alap FS5-hiz képest
feljavitott valtozatban az Eiffel-to-
rony, a Notre Dame, és még renge-
teg nevezeles latnivald. A MS Paris
talan agrellen igazan nagy hatranya,
hogy a tSidfeilieten lathato merete
elégaé kicsi, mivel a francia fovarost,
&5 a koriidtte elszortan fekv aprobb
varoskakat, falvakat abrazolja. Ep-
pen ezért a MS Parls 10-nél is keve-
sebb uj repteret tartaimaz. Aki ezek
utan keézbeveszl a MS Garibbean
vagy a MS Japan kiegészitd prog-
ramot, igen kellemes csalédasban
lesz része; a programok darabja 100

Napnyugta a Felkelé Nap orszagaban

ndl is 16bb olyan repterel tartalmaz,
amelyeket az alap FS5-ben nem lat-
hattunk. (Egész pontosan a MS
Caribbean-ben 194, a MS Japan-ben
117 db vadonatlj légikikétd kozott
valogathatunk telszes(ink szerint.)
Ebbél méar némi informaciot kaphat-
tunk arrdl is, hogy a Fold fellletébal
mekkora részekel fednek le ezek a
scenariok. Aki még ennel is tobbre
kivancsi, nyissa ki a kazikdnyvet, és
nézze meg a kb, 15 oldainyi terké-
pat, amelyeken (annak ellenére,
hogy a jobb lathalésag kedveéeért
ennyire szét lattek cldalakra darabol-
va) elsdre még szakavalottaknak
sem tul kbnnyl észrevenni a repd-
IGterek hivatalos térképjeleil.

A programokat hasonlé dobazban
aruljak, knnyen felismearhetdek raj-
tuk a jellegzetes Flight Simulatoros
vonasok. A MS Japan egy, a MS
Caribbean két darab 1.44-es flop-
pylemezen taldlhato, installalasuk a
szokasos MS-kicsomagoloval torte
nik, ha lefuttatjuk a SETUP nevi file-
1, de installalhato az alapprogrammal
egyltt is, amikor a Flight Simulator5
sajat installalasa vegen megkérdezi
a gép, hogy akarunk-e valamilyen
kiegeszitdt feltenni. llyenkor tegydk
be a scenery lemezét a meghajto-
ba. A dobozban a szokasos reklam-
papirok, regisziracios kartya mellett
egy igen vekony kezelési Gtmutato
talalhaté. Ez mar nem okoz semmi-
féle meglepetést, mert a MS Paris
mmuinl%ga még ezeknél is veko-
nyabb volt, mivel nem kellett meg-
toiteni térkepekkel. Az egesz llzetke
szoveges resze nem ér il sokat, az
Installalast oclvashatjuk el angolul,
valamint néhany javasolt tiradtvona-
lat, melyek felderitését az olvasora
bizzuk. Erdemes némelyiket vagig-
repdini, mert valoban tartaimaznak
az Utvonaiak olyan rejlett helyeken
fekv nevezetességeket, melyek
aelég szép latvanyt nydjthatnak az
egyszeri repiilésnek. A kézikdnyv
lenértékesebb része a terképek és
repterek jegyzéke. A térképjelek,
mint az elején mar emlitettern, elég
aprora sikerediek, de ezen lehet se-
giteni egy jobbfajta fénymasoloval,
ha kétszeres méretre nagyitjuk a ter-

képekat. A probléma csak az, hogy
az NDB-k szamait vilagoskekkei
nyomtattak, mint a tengereket, és
ezek a nagyitason nem latszanak.
Viszont a kezikdnyvet és a nagyitast
egyitt mar egész |6l lehet hasznal-
ni. A térképeken fel vannak tintetve
a VOR, NDB radidjeladok szamali,
kodjai es nevel, repterek, folyok, ta-
vak, 6¢ean, néhol hegyek, hidak és
a varosnézd térképeken fontosabb
épiletek, parkok, hidak, és egyéb
navezetessegek.

Mindkét Uj scenery-ben teljesen 4j
a taj kidolgozasa a program altal le-
fedett fdidfeiGieten, Ez azt jelenti,
hogy szépen kidolgozott, valosaght
re festett hegyeke! lathatunk Japan
szigetein, kdztlk pl. a Fujit is, mely
meg itt a Flight Simulator vilagaban
is egylajta latvanyossag. A Karib-
szigetvilagban a millidnyi apro szi-
get partjain latni a hullamverésekat,
a homokos tengerpartokat, és a ki
kBtékben horgonyz6 luxusjachtokat
A varosok gjszakai kepe leljesen
mas latvanyt nydjt, mint a nappali
Tokio belvarosat is lathatjuk ejjel,
amint a reklamfények szinkavalkad-
jaban uszik, lathatjuk a Japan leg-
fontosabb szigetet egy kisebbel
(Honshu és Awajishima) 6ss2ek010
Akashi-Kalkyo hidat félkész allapo-
taban, mivel csak 1996-ra készil el
(Persze aki ezzel a jatékkal 1996~
ban fog ezen a helyen jatszani, az
majd meglepve tapaszialja, hogy
nem a tervek szerint haladt az apit-
kezés, de az is meglehel hogy ak-
kor majd kihoz a MS egy javitd
update verziot...)

A programok tamogatjak a Flight
Simulator 5.1-1, ma mar ez lermeésze-
tesen elengedhetetien. A kézikbnyv
és sajal lapaszialalok alapjan a te-
endd installalaskor csak annyi, hoﬁ ¥
figyelmen kivol kell hagyni azt a hi-
batzenetet, amely szennt a program
nem talal egyes file-okat. Ezek a file-
ok hordoznak a régi sceneryt (az
alap FS5 rajzait), de mivel az FS 5.1-
ben telfjesen mas nevi lile-okban
taldlhatdak az egyes teriletek rajzai,
az mslallpma?ram nem tudja megta-
lalni 6ket. Valészinlleg nem veletle-
ndl irtak a kézikdnyvbe, hogy hagy-

juk figyalmen kivil a hibalzenstet
mart az FS 5.1 rajzait ugy csinaliak
mar meq, hogy ne zavarjanak egy
esetleges FS 5.0 scenery installala-
sakor sem,

A technikai dolgokon Wl elég ne-
héz barmiféle konkrél segilsé;ﬁal
adni a kiegészitprogramokhoz. Ha
valakinek konkrét néznivald célja
van, természetesen az a legegysze-
ribb, ha az Airports-almeandben ki-
valaszija a megleleld repteret, es
onnan megkeresi az adott halyel. Az
mar nehezebb helyzetben van, aki
mindenféle pontosan meghatarozott
cél nélkil vag neki akar Japan hagy-
vidékeinek, akar a Karib-szigetvilag-
nak. (Ez ulbbbi talan nehezebben
attekintheté, mivel nincs tal sok
nagyvaros, ami alapjan kdnnyen le-
hetne tajekozodni.) Ha megis azt ta-
lalja ki valakl, hogy elindul caltalanul
korbenézni a vilag tajain, akkor se-
gitségkappen kizliink néhany java-
solt turahelyet

A MS Japanben altaldban az is-
mertebb nagyvamsokm résresitslk
elényben. Ezekben szinte biztos,
hogy taldalunk némi érdekességet
Tokid es kornyeke rengeteg latniva-
It rejteget, &s megkozelitese is a
leheto legegyszernibb, ha kivalaszt-
juk az Airporis-almeniibdl Haneda
replerét. Nincs tul messze a Fuji
sem, az is megér egy néhany per-
ces korsélal. Osakaban Ismet ren-

eleq egyedi, kellemes épilettel ta-
alkozhat az egyszeri kalandor. On-
nan érdemes atroppenni Kobe kikd
161 felé, ahol egyebek kbzott hidakat
lathatunk, vegul Hirosima rejleget
szamunkra még egy-kél fontosabb
latnivalot. A lista persze egyaitalan
nem teljes, inkdbb csak rovid (ne-
hany oras) bemelegitésneak lekinthe-
18, viszont ahhoz elég, hogy az er-
deklédobbek mar képesek legyenek
kitalaini sajat maguknak is egy-egy
érdekesabb Utvonalat

A Karib-tenger szigetel kiizott mar
valamivel nehezebb dolgunk van.
Talan egyike a legszebb szigeteknek
a Leeward-Windward paros. Ezek
meglekintésére ialalunk egy
Situationt is az Optlons-meniiban
CBN-Island Hopping néven. A gépet
ilyenkor indulasnal Munoz Marin rep-
teran falaljuk San Juanon. A Kor-
nyskben rengeteq aprd sziget talal-
haté, mindegyiket érdemes megnez-
ni, mar aki szivesen raszan idejebdl
nehany orat. Itt is melegen ajanijuk,
hogy hasznaljuk a Pirales!-ben srar-
zalt varosnév-ismerateinket, és az
alapjan valogassunk a temardek rep-
tér és varos koziil, mert aki csak Ggy
alindul a vakvilagba, lehet, hogy ne-
hany dranyi replilés utin is csak agy-
kel lakatian szigetet talal. Ezenkivil
fontos a keézikanyv hatuljaban talal
haté reptérjegyzek is, amely alapjan
meg fudjuk tervezni az utvonalat
aszerint, hogy van-e a kiszemelt rep-
téren dzemanyagtoltd, esetleg mi-
Iyen a kifutd felllete, mert ha valami
nagﬁnbnlaua utasszallitdval repke-
dink, akkor esetleg le sem tudunk
szalini egy homokos vagy korali-fe-
IGletl reptéren, ami modjuk 2000 &b
hesszu. (Vannak llyenek is, méagpe-
dig szep szammal!)

Meég utoljara egy figyelmezietés: a
Karib-szigeteken a szelek elég ve-
sredelmesek tudnak lenni a gyanit-
ian repiidstkre. A hivatalos statisz-
tikak szerint ezen a kdmyéken a re-
pdlt’rs balesetek legnagyobb része
llyen figyelmetlensegekbdl ered. A
szimulatorban termeszetesen ehhez
atényhez is ragaszkodiak a . prog-
ramozok, igy nem art évatosan le-
és lelszalinil Mindenkinek j© repd-
last!

Ggab



1. Kesddk 18

"I FELHIVAS

H-nakt” cimm:

vazsiol hirdet kéy

Szeptember 15-t6] ingyenesen elér-
heto a Microsoft leggjabb akcigja-
tékanak demo valtozata a Microsoft
World Wide Web szerverén, a
Microsoft Fury 3. A jovoben jat-
sz6do urjaték demo valtozata letolt-
heto a http:/www.microsoft.com/
MSHOME cimral.

A Fury 3. demo valtozata 1 bolygét
és 1 kiildetést tartalmaz, a Fury 3.
teljes valtozatanak 8 vilagban jat-
sz6do6 24 kiildetése koziil. A pilétak
a SEBEN bolygé felszine felett, a
bolygé gyomraban, vagy a felhok
felett szarnyalhatnak, mikézben
egy teljesen felfegyverzett tarhajo-
ban iilnek, melyben a mozgas 6 sza-
badsagi foka adott.

A demo valtozat
futtatdsdhoz
Win 3.1, vagy
Win’95 opera-
ciés rendszer
sziikséges.

Kérdéseiddel hivd a
Microsoft Szoftver

Informaciot:
2.-MSINFO (267-4636)




1962. augusztus 5-én szomora hir
jarta be a vilagsajtot: a reggell orak-
ban los angelesi lakasanak haloszo-
bajaban holtan taldltak Hollywood
kirdlyndjét, Marilyn Monroe-1. A XxX.
(&5 valészinileg az osszes utana
kbvetkezd) évszazad elsd szamu
szexszimbolumanak halala legalabb
annyira megrazta az amerikai- és a
vilagkbzvélameényt, mint a tizendt
hanappal késtbb bekdvetkezett
Kennedy-gyilkossag. A sztar halala-
val foglalkozd rendGrseql- 8s FBI-
nyomozas példas gyorsasaggal za-
rult le: gyégyszertuladagolassal el-
kivetett Gngyilkossag. A nyilvanos-
sdggal kiizdlt egyeb adatok csoda-
latosan semmitmandéak voitak, a
nyomozati anyag pedig ugyancsak
példas gyorsasaggal titkosnak nyil-
vanittatott. Mivel az illetekes szervek
mindent megtetiek a tények aliusso-
lasdra, termeszetesen azonnal meg-
indult a Marilyn életével és halalaval
foglalkozo pletykak, talalgatasok és
feltetelezések aradata. Mivel a sziar
igencsak nagykanallal meritett az
&lel apro-cseprd Gromeibdl (igen
nagy otthonossaggal mozgott az
akkori USA muvészeti-, gazdasagi-
és nem utolsdsorban politikal kiva-
losagainak agyaban), igencsak ké-
zenfekvd volt az a feliélelezés, hogy
olyan ismeretek birtokaba jutott,
amelyek bizonyos érdekcsoporiok
szerint nem larioztak ra.. Az egyik
legnépszeriibb fikeid szerint a szi-
neszndt a ClA telle el Iab aloi (A

k! Nem

a abakat?! — Co\rhoy} mert a
Kennedy-fiverakkel folytatott zdros
kapcsolata folytan olyan allamtitkok
jutottak a tudomasara, ami megite-
lésiik szerint a kdztudottan
szabad(osjszajo hélgynél nem iga-
zan voltak biztonsagban. Egy masik
verzid szerint a matfia alll Marilyn
meggyilkolasanak hatterében, de
olyan leltételezés is labra kapott,
hogy esetleg a 20th Century Fox
filmstadio keze is benne lehetett a
halalaban.

Harminc évvel kesobb a kozvele-
mény nyomasara a los angelesi al-
lamigyesz Ujranyomozast rendelt el
a Menroe-ligyben. A nem igazan ja-
tekkiadasarol ismert Novell multime-
dia CD-jében ebbe mi is bekapcso-
Igdhatunk. A jatékban négy kilGnba-
26 karaktart (vizsgdalo lgyesz, ujsag
I, halottkém és renddr) személye-
sithetiink meg. A négy karakier
ugyan ugyanabban az Ggyben nyo-
moz, de mindegyik mas-mas adatok-
hoz juthat hozza, és mas szemeélyek-
bél hizhat ki kulesfontossagau infor-
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maciot. Egyeddl tehat egyik sem de-
ritheti ki a teljes igazsagot, kvetke-
zéskeppen menet kizben at lehet
valtani egy masik karakterre

Mieldtt a kezdd figurdt kivalaszta-
nank, kukkantsunk be az adattarba
(General Archive), ahol ugyan sza-
mot iratszekrény sorakozik, de mo-
mentan csak egyes szemtanuk val-
lomasaval lelvertazve kezdhetjik &
nyoimozast

Valamelyik karakterl kivalasztva
megjelenik figurank roppant ideges
féndke, és kiadja az utasitast, hogy
haladéktalanul jarjunk a Monroe-igy
viégere, Ezutan megjelenik a varos
képe, ahol megadhatjuk, hogy mely
helyszinen akarunk szemi&lodni. Ha
a karakterre elészdr valtottunk at,
akkor mindenekeldtt menjink at a bal
szélén lev éplletbe (Apartmen), és
liftezzink fel a iakasara (arra a szint-
ra ahova mehetiink). Mindegyikik
lakasaban talalunk egy laplop sz4-
mitdgépet, amely jelzi, nogy a karak-
ter milyen két feltétalezéshal kiindul-
va folytatja a nyomozasl (a rendér
peldaul a szandekos dngyilkossagot
vagy a veletien balesetet bizonyilo
tenyek ulan nyomoz, a halottkem
orvosi vélségekel keres, stb.). A fel-
tételezésekhez a kilénbdzd Gssze-
tiggéseket tartalmazo folyamatabra
is lariozik, amelyeket majd alkalma-
sint feltélthetink a tudomasunkra
jutott infokkal.

Szabad bejarasa van meg mind a
négy karakternek a barba, ahol 16b-
bek kozétt kildnbdzo urakkal és a
hilgyekkel beszélgethetlnk: a pult-
nal (16 bebi ugyan nem kilnbseb-

"Van aki forron szereti..."
(s6t, egy kicsit tul forron is!)

Vajon miért van az, hogy mindig a barba vezet az elsd utunk?

ben rajong példaul a renddr meghi-
vasaert (bar legyuk hozza, hogy a
vilag egyetien szérakozdheiyén sem
gyujtanak dromilzeket ilyen egyan-
ruhasok megjelanésekor), a kopasz
ficko viszont komazza a hekusokat
es egy whisky mellett ad némi infot
(‘A nyomok Chicagoba vezetnek..).
A t6bbi karakter kbzeledésére tarme-
szelesen egesz maskepp fognak
reagalni, illetve O szemeélyekat inter-
juvalhatunk a barban

Itt még mindenképpen nezzik
meg a bar hatsd részen levd falon
levd Ljsagallvanyt {egy csomo cikk
foglalkozik Marilyn halalaval), fert a
tv-1 a bejatszasokkal, valamint a tv
alatt a vitrint, ahol egy rakas largy
a5 fotd kaposan kérhetlink infokat
Marilyn cseppet sem kiegyensulyo
zolt maganaletérsl.

A moziban megnézhatjik Marilyn
filmjeinek rdvid osszeloglalojat, a
10bbi helyszinre viszonl mar csak a
megfeleld igazolvannyal (kartya,
renddérielvény, kulcs, stb.) juthatunk
be, minden karaklar nyilvan csak a
sajat munkahelyére, Az akiudlis ka-
rakler ‘igazolvanya’ a képernyd alsd
eszen talalhatd meniben van, ezt
kell hasznalni a lift nyomogombjan
(vagy odaadni a portasnak). Terme-
szelesen a renddr csak a renddrseg-
re mehet be, a halottkém a boncin-
tézetbe, és igy tovabb. Ebben a me-
niiben iehet egyabként kilépni a ja-
tékbdl, helpet kémi a kezaléshez,
atkapcsolni a varosi képermybre, at-
valtani egy masik szereplre. satbb-
bi. Az irogépet valasziva feljegyez-
hetjik az 4 infokat, illetve a Win-

dowsban beallilott nyomtatara ki is
kilidhetjik az eddigi jegyzeteket.

Ha a kepernyd tetejen levd fejnel
clickeliink, akkor egy statisztikat
kapunk arrol, hogy a négy szerepld
hogyan all a nyomozasban: ha vala-
maelyik mar szaz szazalékra all, ak-
kor lehet vele jelentést tenni a fGnd-
kének, és az majd dijazza a mikd-
desét. Természetesan atibbi karak-
terrel folytathatjiuk a nyomozast, hi-
szen csak az dsszes adat birtoka-
ban juthatunk végsd konkluzidra.
(Nevezetesen arra, hogy Marilynt
elraboltak az UFO-K, és azdta ne-
vezik a nohianyt Monroe-effekius-
nak...)

Ha a Novellnek ez letl volna az
alsé probalkozasa a jatekok kdzbt,
akkor az elég |0l sikerGlt. Az igen-
csak halas tema mellett az is sike-
ressé teheti, hogy a jaték lgy néz
ki, mintha a szépemiékd CARMEN
SANDIEGO-sorozatol atterveziak
volna a '95-6s igényeknek megfele-
Iden (&lobeszéd, egy rakas AVI-film,
stb.) Permanens akcidhoz szokott
Ielkeknek ugyan a cselekmény nem
1l pergd, de ez a stilusbdl adodik.
Kalon dicséretet erdemelnek viszont
a kisérdzanének valaszioll nagysze-
ril jazz-inerpretaciok is. Szoval min-
dent egybevetve batran ajanihatom
kiprobalasra mindenkinek.

G-Spat




fest fimes

Valoszintleg jo hir lesz a szimula-
torok kedveldinek, hogy a Chuck
Yeager's Advanced Flight Trainer es
az F-22 Interceplor alkoloi a \nr;im
jovoltabol egy 0 repllégép szimula-
torral jelentkeztek a placon. A bete-
ges aggressziotultengesben szanve-
dik esetieg elszomorodhatnak azon,
hogg.r a szimulatorban senkit sem kell
leloni (polgar mireplldgépeket fo-
gunk iranyitani), de az talan vigasz-
talhatja ket hogy a jatékban lelvo-
nul az Gsszes olyan technologia, ami
manapsag igazan élvezetessa lehet
egK repﬂigg pszimulatort.

program fejlesztésekor a szer-
zdk mar felkésziliek arra is, ho%v a
jatékos rendelkezik valamilyen VR-
sisakkal. Ennek szép példaja a f&-
mend', ami az iranyitotoronyban ‘jat-
s2adik’. It kbrbekaringve valasztha-
tunk kilBnbdzd opeidk kbzil, ame-
I;éaken a képernyd aljan (illetve ha
‘F1'-gyel atkapcsoltunk teljes képer-
nytis tzemmodra, akkor a tetején)
lathatunk,

Az elsé repllés eltt mindenkép-

n a Change Options-meniben

ezdjink; ahol néhany egyabkent is
szerepld opcion (Log, Quif) kivil ta-
talunk B?y par olyatis, ahol a prog-
ram altal nyGjlott vizualis lehetbse-
geket hozzaigazithatjuk a szamito-
géplnk teljesitményéhez. A Rende-
rerben egy kalap olyan opcidra le-
Ionk, amellyel a kilonféle grafikus
meagjeleniteseket (felszin, felhdk,
gépek 3D megjelenitése, G-effekius
hatasa a latasra, stb.) allithatjuk a
sabessé% fuggvényében, Ezt azért
igen kellemesnek tartom, !\Dgg
ugyan Pentiumot és minél nagyol
‘aromilvel’ javasolnak a jatekhoz,
azértarra is felkészitették a progra-
mot, rm%‘y esetleg nem mindanki ren-
delkezik ilyennel. A View-meni
ugyancsak grafikus opciokal rejt
magaban (képermydfelbontas, nezeti
kep, stb,), de it lehet a VR-cucco-
kat is felismertetni, mig az Audicban
az alatests-, a molor- s a repllest
iranyité instrukior hanij:mak ardsseé-
gét szabalyozhal|uk. Az Optionsben
van meg egy rakas egyeb opcié
(szélirany és-erfsség, lermikus ef-
tekiusok, felvétel, nézeti kép lezuha
nasnal, sib.), ami a Wbbibe nem fért
bele, a Controlsban pedig a kilss ira-
nyitészerkezetek illetve kiegészitdk
kalibrélhatdk, Ez a menlsor egyéb-
ként repllés kbzben is barmikor al-
érhetd 'Esc-pal.

A Travel Elsewhere-nél atkdilGzhe-
tonk egy masik replittérre az USA-
ban, illetve — az Eiflfel-lornyot va-
lasztva — Eurépaban. Poén, hogy
ilyenkor mindig egy Uj irinyitdtorony-
ban talaljuk magunkat, ahol a 'féme-
nd' opciol mindig G kirnyezetben

jelennek meg.
A Fly a Hoop Course-mend lulaj-
donképpen a Take a Lesson-meni

(Id. késobb) tovabblejleszigse akar
lenni, amelyben 10-10 alapveld-, ke-

1

%

meny-, tavolsagi- és trilkkds miire-
pulG-mandvert kell teljesitentnk. Mi-
utan a kivant mandvert kivalasztot-
tuk, nehezitésnek, beallithatjuk a
Ghostol (a naplény tikrozddeset a
kabintelén) is. A feladat az lesz, ¥
a mandvert a szabvanyos palyan
végigrepiljiik. A megfeleid irany tar-
tasal ovalis alakzatok (‘Hoop'-ok)
sagilik, azaz mintegy alagGtban kell
vég' repiiiniink a kurzust.

‘ake a Lesson-menil hivatott az
alapfoku mirepOlSiskola szerepét
betdlieni. I e:_ily instruktor segitsé-
gével elsajatithatjuk a repllés (és
egyben a program hasznalatanak)
alapelemeil, lovabba azokat az alap-
veld iskolagyakorlatokat, amelyek
egy avatott mirepuld szamara elen-
gedhetetlenek (fel- és leszalias, re-
plles fejiel lefelé, hurok, Immelmann-
85 Split S-fordulg, stb.). Az aktuglis
gyakorial egyes raszeil eldszor egy
jegyzetiizeten keresztil kivethatjuk
vegig, azutan a szikséges repllési
paramaterek mellett arrdl informalo-
dunk, hogy a klasszikus kezddk hol
és hogyan tudjak elrontani a mang-
vert, majd az elméleti oktatis utan
gyakorlatban is probat tehetink. Ezt
az instruktor folyamatosan kommen-
talja, de egyébként a kbzépso kép-
ermydn is folyamatos tajékoztatast
kapunk a szikseges ianymaodosita-
sokrol,

A kbvelkezd opcid a Logbook,
azaz a hajbzasi naplé. ElGbb-utobb
ugyanis elreplilink egy sajal kicsa-
pongasra, #s a program az apro-
cseprd cselekvasainket kiméletiend!
elteszi az utdkor szamara, Okulas-
képpen nem art megnazni a Cool
Demos néven jegyzett hajdzonaplot,
amelyben kellemes kis gyakoriatok
videoit nazhetjik meg [vagy akar le
is Lal_szhauuk Gket). A naplo kolonfa-
le bejegyzéseit a program automati-
kusan teszi meg, de ezeket az Edit

Entry ponttal sajét jegyzetekkel is el-
lathatjuk, illetve ha mar til sok van
bel6llk, akkor a Delete Entry-vel 1&-
ralhetjlk is.

Most mar kirbejartuk az egész ira-
nyitGtormyot, tlehat épp ideje, hogy —
a sz0 szoros ertelmeben — megte-
iyﬂh elsd szarnyprobalgatasainkat.

z aszialon négy motoros es eEy
vitorlazdgép kbzul valaszthatjuk ki,
hogy melyiknek a nyergébe akarunk
pattanni, de az uttbbit csak azoknak
ajanljuk, akik a tGbbivel mar viszony-
lagos biztonsaggal kéricalnak a lég-
térben; kicsil ugyanis huzos egy gép-
pel gy mandverezni, hogy nem tu-
dunk sebességet adni...

Miutan az egyik gapet kivalasztot-
1uk, egy par szavas technikai leirast
(stily, hajtomdi teljesitmény, cslcsse-
basaég. emelkeddképesség) ka-
punk rola (meg a 18bbirdl is, ha at-
valtunk rajuk a Next Plane-nal), 1o-
vabba itt adhatjuk meg, hogy Fﬁ;yakur-
latunk hol fog kezdédni: a Fly Now
mar replilés kazben adja be & gépet,
amikor elérte azt a magassagot, ahol
megkezdhetjik a gyakorlatokat: a
Start on Runway valasztasaval a Ki-
futdpalyarsl indulunk, tehal eldszor
fel kell szallnunk és a megfeleic ma-
L\}assagba emelkedni; a Start on

axiway ponttal pedig egészen a

arkal helrﬁl torteéno kigurulastal

ezdve nekink kell vezéreinink a
replidgépet.

Mihelyt megindultal, tied a palya:
valoban ‘kitetlen repulés’ var rad,
amit igazan csak direktben élvez-
hetsz. Az egy kicsit sajnalatos, hggﬁ
Pentiumnal gyengébb processzoro
&5 szolidabb videokartyak esetében
nem tudjuk maximalis meértékben ki-
élvezni a latvanyt, de ez azért vala-
hol érthetd. A jatékot jobbéra egy 8
Megas 486 DX2-66-tal és egy 1
Megas WDS0C33 videokartyaval
tesziellik, amivel maximalis lelbon-

Trabant tipus( géplink egy kicsit flistdl

tasoknal egy pottyet azén darabos
volt a lejatszas (amellett viszont 18-
kéletes a képmindség), de 100
Mhz-es DX4-5/2M Tseng ET4000
Osszedllitdssal is kiprobaltuk, ahol
ugyan valamelyest gyorsult a dolog,
de még mindig eqay kicsit lassunak
tint ahhoz képest, hogy megfeleld
kérnyezetben mil ludna. Tehat sze-
rény vélemeényem szerint a készitok
egy kicsit (mondjuk egy évvel, Ma-
gyarorszagot tekintve pedig legalabb
kettovel) thlhaladtak a korukat.

Mindamellett minden elismerés
megilleti a készitdket, akik tényleg
marhara megdolgoztak a pénzikért.
Az 'ImageScaping technoldgla (ami
egyébkent TM) a fotorealisztikus,
real-time, lexiure-mapped 8s rende-
relf landscape-ek megfelenitésére
szolgal még hagyién (llyen nevi
marhasagokkal foglalkozo felhasz-
nalok elébb-utobb olyan baratsagos
emberekkel talalkoznak, akik fordit-
va segilik rajuk a lelohdjuket), de a
rajzolt képell:nél is olyan kivateles
|ziésrdl és aprr}lékussggml tettek ta-
nubizonysagot, ami igazan tiszielet-
remélté (csak egy péida: a gepek
kivalasztasara szolgald képernydn
van egy zlrds rajzot abrazold papir-
lap, amire elftle ratették a kavesbog-
ré1— a bigre nyoma pedig pont ugy
fel van gdnd&rddve, mint az eletben).
Egy kilon & pont jar a hangoknak,
ami a legjobban ugyan egy sztered-
berendezésen élvezetes, de az 6t-
letek azert egy alapkigpitésen is ki-
|onnek. Az igazan nagy szam a j&-
tékban termeszetesen az, amikor
valaki VR-si | és ThrustMast
kiegészitSkkel probalja ki.

Az imenti vidam &miengés egyeb-
ként magaban hordoz egy szép nagy
darab negativumot is: a jatek tulal-
donképpen olyan kiépitésd PC-n él-
vezheld igazan, ami azér manapsag
csak igen keveseknek van (kilond-
sen Magyamrszagon}. A masik hat-
ranya pedig az, hogy mivel nincs
olyan allando és valtozo kihivas, mint
példaul a katonai gépek szimulacic-
janal, a vizualis elmény allenére is
elébb-utébb unalmassa valik az
egés; : Eahal a;érl nla: artoft volna
legalabb egy g s pekre, hi-
szan nyilvan minml:ﬂd sz%&esan sZa-
kitotta volna félbe a kankurrens mi-
replilSk gyakorlatait...

Holovacz |
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OHNNY MNEMONIC

A JOHNNY MNEMONIC egy interak-
tiv akciofilm. Sajncs ezen meag William
Gibson sem ludatt segiten|, padig 4 irta
a forgatdkdnyvel. Raadasul a program
hardverigénye elképaszid. En egy
Nx586FP90/16MB/ARK 1000V /Sony55D
Gzszedllldson prabaltam ki és az volt az
drzésam, hogy a CD il lassd nekl, A kép
és a hang cg\.l;lr"m1 ugrall, ami jaték kiz-
ben tenyleg igen kellemes. A kc‘rlkun,’v
meg sem emliti, hogy lessék MPEG
dekodert vennl hozzd, pedig anéiidl soha
az slatben nem lehel telies képermyis
bremmadban éhvezni. Javasolia még a
legaldbb hicolor (32K-64K) dzemmodol,
amivel volt sxfves GPF- okozni az ARK
driverakben, 256 szind madban fuloll’ &
lantebb leirt kis hibakkal is, Az hogy Intel
Pentiumot is javasol, azt mér szinte meg
se @rzi az ember — de nehogy igy il
gyors legyen, a bizlonsag kadveart Win-
L1ow5 alatt ful. Extra rrs-g‘apri kanta 2
kell kezdeni az installt, m az1
(2 -n mincs fajla. Lassuk-a gyario igére
teit cserébe: a 2CD-re 2500 jelanat
B5000 képhkocka, 30 driny jaték lehetd-
sege kerllt Nem linedris falekmenetist és
15bbiéle betejezést varhatunk

Van j& nehany |degesild dolog: egy
csomo klip idbrdl-iddre megismetiGaik,
csak a vége vallozik. lgy aztan legtdbb-
sz26r az ember vakor botorkal elére, mert
az ismélddd helyszineken az ismétlddd
kiipekbdl nehazen [&n ri az ember, hogy

Jehnny sejti, hogy ebben a székben nem lesz nekl jo

mikor jutotl elbbre. Az eldbb emill hang-
probléma ezen sokat ‘segif': meg a sze-
replék dumajabol Is csak foszianyokat
érteni (leliralozas meg nincsen), A kivet-
kezd vice az invenlory érdakes megol-
dasa: Johnny mindent ellesz a zakdja
belsd reabébe. A kfridrészl, a pajszerl,
&5 mag ki ludia mi mindenl... Szép nagy
zakd lesz ebbdl! Természeiesan a largya-
katl lehat hasznalni, de mindent automa-
tikusan hasznalunk. Ennek van egy olyan
‘kellemes’ mellékhatasa, hogy a katand-
jétekokban megszokott fejiéres kimarad.

A kereitdriénetel 1981-ben, még a
Neuromancer al81 irta Glbson. A IShts
egy adathordozd: a fejében hordja az
adatot. Most éppen 32068 lopott adatal
rahangdl, és a download kid elidnt, ami
nélkil nem lehet hozzatérni az adathoz
Sajnos egy yakuza s szereing ozl az
adatol, és a szamara a legegyszenibb a
lejot is nni adatostul. Tehat a feladat:
megtalaini a download kadol

A jatékmene! maga roppant izgalmas,
addig, amig ki nem hajija az ember a
kéziktinyvel. ENSl fogva semmi érdekes
Ugyams a kézikdnyvvel ellentétben az

kit a palyardl. Egy kallemes csavar az
egészben, hogy bizonyos dolgokal meg
i5 kell tenni thbbazdr, csak akkor lesz
eredménydk, llvankor valiozik a kip
Elfszér csak kevés helyszin lesz, de
késfibb néhany “virtudlie™ is csallakozik
hozzajuk, aztan még egy csomd masik
Van Johnny lakasa, ahol elég sok idét
eliditve megjelennek a rosszfidk, jOn a bu-
nyo. meg a futas. A futias képemydjerdl
baira 3 ftoidalatti van, jobbra Raifi irodaja,
eldre mag — annyira logikus: Johnny la-
kasa. Annyira lutnak a vaszedelem ell,
hegy automatikusan visszafutnak a la-
kasba. Ralfi iroddja elég sima halyszin,
eldszdr bunyd, kesébb targydssresze-
dés a nehéz meid. A ldidalatlinal elfszir
egy kedves dologban lesz részlnk: a caa)
cipSjo beakad a sinbe. Viszonylag hamar
rajdvink, hogy hatra kell menskdinl, In-
nen eljuthatunk meg a laboratériumba is

genyekbdl lsmern @ asdg. Ele-
inte. nem lehet felfogni, hogy a rengeteg
apro mozaik mikeppen is [k lulajdonkép-
pen dssze. Egy kdnyvnél ez azt eredme-
nyezi, hogy az'ember nem képes leten-
nl, mert kivancsi a rejtvények megolda-
sara N viszon! tefjesen ellentéles hatdst
vall ki, mert fotdl dsszezavaria a jatékost.
Példaul, ha Johnny lakasan nézzik a 1é-
vet, akkor valak: belebabral a hirekbe..

Termeszeiesen ozt az egiészel telesen
masképpen Is lehel szemieini egy 4x CD,
meg MPEG dekbdarkartya birtokdban, ha
masok az ehvardsaink. A jalék (Enyleg egy
film érzelt keltl, azzal a klldnbséggel,
hogy mi magunk iranyithatjuk a foszerep-
181, A 1y rendkivil izgalmas,
mdélte William Gibson nevéhez. A vere-
kedések és ar egész kezelés egyszeri-
sépge sokal ad a jatékhoz. Az interakiiv
mozikidl szokatlan a targyak felvélele és
b

It rengeteg targyal lehet & ini, &5
van agy lontos berandezési targy is: egy
szék. Hozzakapcsoiva pedig egy Ono-
Sandai felirata valam| — hat a kiber-
dekkldl 1aldn messze van, de minden
asotre a Virtual Ville (virudlis ‘fafiu’) haly-
szineira Aljutunk vele. A Download kod
itt van elrejive, mint az egy néha feldnd
ndl jelenés eimondja. Ahogy haladunk
aldre a jalekban, agy jarhatunk be egyre
nagyobb leriletel. Ez netha hihetatiendl
idegesitd ud lenni, ugyanis példaul = si-
valagbol borzalmas neheéz kikeveredni
lnélm' fvetkezd n

nem e

hanem néha mozgast is jalentenak, péi-
diul az allomasrol kifelé menet. Az ak-
cinjellegel Is pompasan emell a meg-
myomhaté harom gomb, amibél a rigast
béven eldg haszadini, mert mindkét (5
hils meglehetisen gyarsan lenig minden-

pucoltam, Johnmy rmrn
ﬁ]ll meg, arra varva, hogy iranyitsam,
hanem szepen kircbogolt a sivatagbal
Hat vaioban, egy vided nem allkal meg,
de mifale jaték az, ahol bizonyos dolgo-
katl ehvigernek helyallink a szerepldk?

‘Emell’ a [Aték lanyét a [& cyberpunk

Kocos kis

ka-kisérsnk mar 1 L ...

ez 15 meghlidnbdziet a 10b-
bl hasonld Jalpk t6l. Ezek a targyak ma-
gukban is ‘cyber’ legkirt hordoznak, hi-
sren implaniokal, VR sisakol, automata
forditbegyseket és hasonldakat talalha-
tunk. ENél ilagetianil jaléaknak nem va-
lami nagy szam

/
aMB . BVGA-video,
2x CD-ROM, Windows 3.1,
SH/GUS/sth.

A sakkprogramoknak mostanaban

i alekok pia-
hiszen
jelent konkurrencial csak

can. £z vaiahol mondjuk
az eddig mi

Min. Config.:
BBG/SX, 4MB RAM

i

-ﬁs

BATTLECHESS-ok) és/vagy a grafikal
kivitalezéssel lehet Obereini, bar azl is
tegylk hozza, hogy egy igazan ambicio-
zus programozd aldbb-utabb mindenkép-
pen megprabalkozik sakkprogram gyar
tasaval. Talan a mostanaban |elentkezd
piaci pangast probidlta kihasznalni az
egyabkent nem igazan agylornazialo
programokra specalizalddott Tis, ami-
kor piacra dobta a VIRTUACHESSt, ami
an kildnBsebb Gjdonsagol nem ho-
zoll, viszon! ax eges: Kivilelezdse egy
Igun Algondoll koncepciot sojiel.

A jatek ugyan DOS ala készlll, mégis
alap\mluon Windows-koncepciora épil
(mieldt valaki sikoltva elmenekiing: an-
nak a kepyelemtéamogato lunkcidira): a
jatekkepernyd 61 ablakra van osztva,
amelyeke! kadvink szerint stméretezhe-
tink, becsukhatunk, és ide-oda hurcol-
hatunk, A bal faisd részen van a jaiék-
tabla (Beard), ahol a lépéseket vigrahait-
juk; melalte ar ulolst lépésok listaia
| Mowe Lisf); aialta a kél jalékos draja és
a leditlt babuk | Ciock, Caplured); a jobb
alsd részen a tabla 3D képe a kurrens
beallitdsnak megheleld figurakkal. A hely-
zatel jelzd kel ablaknal egyarant magta-
lalhatoak — az akar tDbbszGrbs vissza-
lépést is biztositd — nyllak, A bal alsd
sarokban levd ablak ( Thinking) megér
egy kiln misél. I megtalaljuk a két fél
altal felhaszndlt idd1, a program alial
igényba vatl memdriat, az dppen éridko-
l&s alatt 4l lepés infoil, tovabba a lépd
léi altal alkaimazot meghyitas (Cpening)
nevél, Erdekesség, hogy mivel — a ver-
senysakkhoz onldan — a partik ido-

LUt

re mennek, az altalunk gondokoddsra
hasznall id6t & program a helyzet aré-
kelésara hasrndlia fel (hacsak ki nem
kapcaoijuk ezt a GAME-menibean).
Jabb clickkel arhetjik el a 18meandt
amibdl egy rakis pulidown-manil nyitha-
tunk meg. A FILE-meniban lalaljuk a
szokasos 1/O-opcidkat, és innen inditha-
tuirtk Uj parfitis. A GAME-ment tartainaz-
za a |atékra vonalkozd parancsokal
(visszaldpések, javasolllépes, nehazsagl
szinl, idd, jtékos kivalasziasa, lépéser
tékelés szampontjal, déntetlen ajantasa)
A DESIGN-meaniben a tablak killalakjd

mondlam volna: a jaték tamogatja a
modemen kereszill Wriend jatékot is
Sakkprogramrol levén 520, egyeb ki-
lGnlegességekrdl nem nagyon tudunk
s20in1, hiszen ez egy elég zart skatulya
Mindenesetre minden banne van, amine
Ilyen jatékndl szlkseég lehel. Ami kiemeli
az eltzd sakkprogramok kfzdl, az asza-
mos kényeimi funkcié, elsdsorban a
kinnyd kezeihetdseg. Némil negativum,
hogy — kisse arthetstian mddon — alap-
veiten CD-re jsient meyg, de egyébkent
a |aték par lemeznyl helyet elloglalﬁ‘

allithatjuk &1 {felbontds, kinézet, stb.), de
it adjuk meg a haszndll nyelvel 85 a
maniikre vonatkozo ocpoidkat is. A WIN-
DOWS-meniiben kibe kapesolhatjuk az
ogyas ablakokal, lovabba il lehet aliist
kildeni a partnernek s (ha még nem

demo-valtozatahoz
a legtobh BES-an hozza lehet erni. Ez
sajnos igencsak alitéihels madon mind-
Gesze 21 lépést engedélyez egy partiban,
ami a szamilégép ellen azért meg a leg-
gyengébb szinten is édeskovés losz a
gytzelemhez
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A Virtual Reality (latszolagos va-
I&sag) fogalma manapsag mar szin-
te manianak szamil a szamitbgep-
pel loglalkozok kérében, legyen sz6
akar csak sima jatekosokrol, vagy
akar egy programozol csoportrol
[Sét, inkabb az utdbbiak szeretik a
jatékaikat ezzel a cimkevel jegyez-
ni, még akkor is, ha arrdl mar alsé
ranézesre latszik, hogy ezt valoszi-
nilleg dk is csak virtualisan gondol-
tak...

A VR technolégiak kifejlesztésé-
hez az Stletet minden bizonnyal a sci-
fi irok adhattak, az elsd lepéseket
pedig — mint annyi mas elekirani-
kal ceodanal — a katonai c&ll kuta-
tasokkal foglalkozd miszaki cégek
tették meg. A nyolcvanas években
kibomlakoza szamitogépes forrada-
lom hatasara azonban ugy lezuhan-
tak a kilonbdz6 hardware-ek arai,
hogy néhany élelmes vallalkozd mar
kezdett fantaziat laini abban, hogy
piacra dobja a VR-technikat az at-
lagpolgarok lakasaba elvivo kitydit,

Az elss ilyen ketyeréhez "90-ben,
egy zurichi kidllitason volt szeren-
csem;: miutan eldbukkantam a Mac-
Intoshok aljardl, egy igen szép csé-
diiletre Isttem figyelmes: egy rakas
humanoida ailt kérbe e?‘ y bukosisa-
kos figurdt, aki vadul hadonaszva
rohangalt ide-oda, és alkalmasint
derekas jobbegyenesekel vitt be a
bamészkodék kozel merészkedd
tagjainak. Mivel az elmebetegek
rendszarint felkeltik az érdekitdese-
mel, Lowenbrau nevil baratormmal
letelepediam a kbzelbe, és figyeltem
a torténézekel. Par perc milva egy
masik armiber fejére ker(it a sisak, aki
etttl szintén minden atmenet nélkdl
amokfutova valtozott. Szerény ér-
deklédesemra egy nyakkendos ur
elarulta, hogy ez nem a Portable-
rendszeri hordozhatd villamosszek
beta-verzidja, minddssze egy VR-
sisak és az alatta levd Grdll pillanat-
nyllag teniszezik. Miutan én is kipro-
baltam, é&s levertem a szomszédos
aszialrol par utba levd dolgot, termeé-

UTAZAS A KEPZELET SZARNYAN
VIRTUALIS VALOSAG
FOB.TE VFX-1 SISAK
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szetesen azonnal meg akartam va-
sarolni (szeretem magam meg |8E§l
kiidniele aprosagokkal). Miutan
zGIték velem, hogy mindbssze
60.000 frank |esz, amit akar csek-
ken is fizethetek, jeleztem, hogy
ennyiert olthon egy egesz teniszpa-
lyat vehetek non-virtualis partnerek-
kel, és u%y dantdttem, inkabb eay
tehenat al rézolé mouse-paddel le-
pem mag magam. (Ezt mondjuk egy
negyed oran Iul elvesziellem, de
azert annyi vigaszom volt, hogy az
ardit lealkudtam 7 frankrdl 5-re — igy
mulat egy magyar nabob!)

Hazank szelesebb rétegel egy
évvel késobb taldikozhattak VR-be-
rendezéssel: a boldogult emlékeze-
1 Anubis (virtualis) kit. importalt ne-
hany darabot, és a Skala Metronal
levé bemutatttermiikben (-lermecs-
kéjikben) boldog-boldogtalan kipro-
balhatta. Ehhez a nagg' csodulet mi-
att nem voll szerencsem, de szava-
hihetd emberek tanubizonysaga sze-
rint valami Star Wars-lovaldbzés
ment benne. Aki esetleg hozott ma-
gaval egy fél millert, az akar sl is
cserélhette a kitylre,

Azonkivill, hogy az emlitet! ket
masina ara egy pottyet hizés volt,
megvaltmeg az a hatranyuk is, hogy
csﬂ az adot jatékot lehetett futtatni
rajtuk (persze ujabb néhany évi ke-
resmeénybdl lehetett venni hozza dj
kartyakat is, 0j jatekkal).

Az igazi attrés VR-fronton a mult
év elejen tortént meg, amikor a gyar-
16k vegre olyan berendezéseket
kezdiek el a piacra szorni, amelyek
a vilag legelterjediebben hasznalt
szamitbgépeinek rendszerébe lllesz-
kedve tulajdonképpen barmilyen fel-
hasznalast (de persze fileg jatékot)
tamogathatnak. Ez a nagy vasario
bazis természetesen magaval hoz-
ta azt is, hogy a gyorsan szabva-
nyossa valé VR-rendszerek (VFX1
Headgear, CyberMaxx HMD, 7th
Sense VR System, stb.) arat sike-
rilt olyan alacsonyra vinni, amelyet
nyugodtan aibir egy atlagos csalad

koltségvetase |s. (Ez a megallapitas
persze nem egy magyar csaladra
vonatkozik, mert annak a kbliségve-
tése manapsag mar nemhogy egy
VR-sisakot, de egy sit vagy egy s
kot sem bir el.)

A harmadik talalkozasom a VR-
technoldgiaval ma delelo thrent,
midon az asztal alatt talaltam egy
VFX1 Headgean. (Ehhez mondjuk
eldszbr az is kellett, hogy eltarhal-
juk az MMP-161 (Multimedia Meeting

Point), &s 6k oda is adjak tesztelés-
re, de ez most nem lenyeges, mert
nem von le sokat a meeting kelle-
mes voltabol.) Ezen felbuzduiva el-
hataroztam, ogy magamra agga-
tom, és virtualis elményeimet ezuton
osztom meg a t. publikummal,

Kezdjok mondjuk roglin a kicso-
magoldssal, mert igy egy csomo ér-
\ékes targy bolcog tulajdonosai le-
szlink, tovabba igy dobozolt allapo-
taban a berendezes nam mikadiel-
hetd. Ezek utan ragadjunk csavar-
huzot, és tavolitsuk el PC-nkrdl a
fedelet. Miutan meggydzodidnk rola,
hogy a csavarokat olyan helyre tel-
tilk, ahonnan egész biztos ismerat-
len helyre gurulnak, keressunk a
vezériGkartyanak egy Ores 16 bites
siotot. Aki nem rest, és jartaban-kel-
tében mindenhonnan ethozza maga-
val a le nem csavarozolt targyakat,
ilyet nyilvan nem talal, ig;em‘hdt el
is kezdheti kiszomia VFX1 mikad-
tetéséhez sziksegtelen sallangokat,
ugymint Action Replay, halozati kar-
tya, &s hasonlok, mert elképzelhe-
o, hogy nem fogjak szeretni egy-
mast a sisakkal.

A vazéritkartyat lehetbleg valaho-
v a videokarlya kdzelébe pakoljuk.
A videokdrtya kbnnyen felismerhetd
onnan, hogy a leisd részére ra van
nyomtatva a neve: Made in Taiwan,.
(Jé! Két videokartya van a gépem-
ben — CoVboy) Ha esetleg ez nam
vezelne nyomra, akkor az lesz az,
amibe hatulrol a monitor be van dug-
va. (Jaj. Elfelejtettem mondani az
elejen, hogy kapcsold ki a gepet —
de most mar ugyis mindegy...) A
videokartya jobb felsd részen tala-
lunk egy 26-1abu csatlakozot (ha oft
nem leltink ilyet, akkor esetleg az
alaplapon kutakodjunk), amit a sza-
lagkabellel Gsszekolink a vezérls-
kartya bal felst részén levs hasonld
aljzattal. Arra Ogyeljink, hogy a sza-
lag piros csikkal jelolt része ker{ljén
mindkét aljzaton az 1 labra (jobb fel-
58] — kbldnben nem fog rmukodni a
ketyere,

Maost a vezéridkartya also részén
levd két jumperrel be kell allitanunk
a kartya lehetséges négy /O cime
kbzil az egyiket. A gyar bedllitds
260 (fent van mind a két jumper). A
kivalasztas roppant bonyolult madon
tériénik: ha most bekapesclod a gé-
pet, &s a monitoron bootolaskor latsz
valamit, akkor valoszinuleg jo a
umperalias; ha viszont a BIOS ne-

iall SOS-jeleket sipoini, akkor hizd
le az egyik, vagy mindkét jumpert.



Miutan ezzel ilyen szepen megvol-
nank, nincs mas hatra, mint Gssze-
dugni a sisakol a kartyaval; beillesz-
tem a 3D egeret (becsiletes neven:
CyberPuckot) a sisak aljaba (opcio
nalisan be lehet a vezéridkartya alj-
zataba is, csak igy sokkal nagyobb
az esaélye, hogy eldbb-utébb lerant-
juk a gépet a helyardl). Ha van hang-
kartyank (akinek egy ilyen sisakra
telik, annak gondolom azért mar
akad egy), dugjuk 6ssze a mini-jack
dugokkal a vezérldkartyaval, aztan
maris eldhuzhatjuk a dobozbdl a le-
mezl, és indithatjuk az instaiiald
programot.

Ez a kivalaszion kényviarba {arﬁa-
kol egy csoma file-t, amelyeket
s6bb majd szépen kiveseziink, most
eqgyeltre inditsuk a setvix1-al. Ennek
az elst pontjaval (SETUP VIP-
PORT) lehelink aletet a sisakba:
feldl valasszuk ki, hogy a jumpe-
rekkal milyen cimat allitottunk be a
kartyan, alul pedig valasszunk neki
egy IRQ-t. A TEST megnézi, hogy a
cim jo-g, illetve az IRQ nem akad-e
dssze valamelyik masik hardware-
ankkel. Ha ket mosolygo acid-fej voit
a leszi eredmenye, akkor az
ACCEPT-re a program beirja az
autoexecink elsd harom soraba a
VFX vezerdprogramijait megnyito
parancsokat (ezek egyébkeant majd
kb, 17K-nyi helyet foglalnak majd le
a bazismemaoriabol), valamint a
Eathhe a kinyviarukal. Most lépjink

I, &2 reboot.

Felemeld pillanat kovetkezik: feidit-
jik magunkra a sisakot. MiglGh bar-
mit csindlnank, termeszetesen eld-
szar a sisakkal a fejlnkon Kisetalunk
az erkélyre, vagy meg jobb, ha be-
csongetunk a szomszédba (hatas-
vadaszok esetie%om eliek magasba
kizben a CyberPuckot) — Igy leg-
alabb az egesz haz arrol beszel he-
1ekig, hogy UFO-t lattak a hetediken
minket meg hagynak nyugodtan
virtu(ali)skodni.

Ha minden igaz, reboot utan, si-
sakkal a fejlinkén mar egy virtuall-
san redlis DOS-ban talaljuk magun-
kat {vai)ris mar latnunk kell vatamit
a sisakban.) Indilsuk megint a
setvix1-et, aminek a masodik pont-
javal (SETUP OPTICS) lehet bealli-
tani a sisakban levd optikal a sze-
minkhéz. (Ha a sisakban most olyan
képet lainank, mintha CGA lenne,
akkor rossz a jumparallas a vezer-
IGkartyan. allitsunk be egy masikat,
&s a fentiek alapjan setupoljuk al az
elsd ponttal.) Elsd lepasben allitsuk
be a kél optika szélésseget Ggy,
hogy az a szeminknek kényelmes
legyen; masodik lépé@sben pedia al-
litsuk a fokuszokat a két szemunk-
hoz: eldszbr csak a bal, aztan csak
a jobb szeminkkel nézve allitsuk be
a legélesebb kepeat — ha ezutan ket
szemmel nézve is ugyanolyan éles
képet latunk, akkar a beallitas toka-
letes. Ezzel érdemes az (ot thiteni,
mert ha rossz a bedllitas, nemcsak
hogy kevésbe lesz élvezeles a jaték,
de agy percen belil kdnnybelabad a
szemed, ha pedig tovabb erditeted,
akkor meg a lejed is meglajdul hoz-
Za.

A harmadik es & r\eﬁyedth menii-
pont a sisakot, iletve a harom dimen-
zios egeret teszteli hasznalal koz-
ben, azaz a képernydn hatulnézet
bdl 1atjuk, hogy hogyan érzekeli a
program a fej- ifletve kézmozdulata-
inkat. Uj jatek elott céiszerd a sisak-
nal bedllitani a standard poziciot:
normal fejtartasnal nyomjuk meg a
spaca’-1,

Az olodik pont valami titokzalos

kalibraciot hajt végre, amelyben ki
kell valasztanl, hogy melyik orszag
melyik varosaban [vagé kdzelében)
hasznaljuk a sisakol. Erre a lelras
szerint azért van szlkseg, mert a
sisak tokeletes makodéset zavarhat-

jak nagyobb femtargyak vagy az
eros magneses sugarzas, Nyilvan a
fejleszieskor figyelembe vettek azt
is, hogy Magyarorszagon hol vannak
nagyobb MEH-lerakatok...

Most, hogy llyen szépen sikerdlt
mindent beallitgatni, esetleg meg is
nézhet|ik, hogy mire is |6 ez a
Ketyere. A kivetkezd zsakmany a
dobozban ugyanis egy bonus CD,
amelyen megtalalhato egy halom
olyan jatek demo- illetve shareware-
verziola, amelyekel mintha direkt egy
ilyen sisakhoz 1alaltak volna ki, Ezek
termeészetesen jobbara DOOM-
klanok (DOOM, DARKER,
HERETIC, DESCENT), de akad kb
zottiik peldaul MAGIC CARPET
vagy QUARANTINE Is. A sisalk ter-
meszetesen akkor @l a legjobban,
ha a jatek cselekmeénye is tenyleges
3D-ben jatszodik (az egyik legjobb
példa ra a DESCENT, amelyben
ugyebar fel/le is forgathatjuk a fejin-
ket

A |atékokatl a CD install-mendjo-
bl tudjuk lelkildeni vinyora. Ezutan
valtsunk at a célkdnyvtarra, 6s haa
sisakkal akarjuk iranyitani a jatakot,
akkor inditsuk ‘vr' elélaggal a jata-
kot {pl. vrdescen, vrdoom, a baich-
file-okat megtalalod a VFX1-konyv-
tarban)

A vrmouse program szolgal arraa
célra, hogy a sisak olyan alkalma-
zasokban is hasznalhald legyen,
amelyek egysbként nativ modon
nam tamogatnak. (Mivel — mint
emlitettem — a VR-sisakok egyra
jobban efterjednek. mostanaban mar
egyre kevesebb iyen jaték jelenik
meg.) llyen esetekben eldszor hoz-
za kell rendelnink a programot a ja-
tekot indité file-hoz (pl. vrmouse
descent), majd ezutan inditani a ja-
tekot. Ez a program ilyenkor leljesen
lekapcsolja a billentydzetet as ar
egeretl, es a sisakrol vagy a
CybmF‘ucka aérkezd jeleket alakit-
a ugy at, mintha azok a lekapcsolt

erendezésekrdl érkeztek volna
(Legalabbis ez az elmélet — azl,
hogy ez egylttmikddik-e az adolt
jatakkal, majd akkor derdl ki, ha ki-
prébaltad.)

Mivel a VFX1 hasznalata elsGsor-
ban audiovizalis élmény, szoban ki-
csit kirilmeanyes lenne leimi— leg-
jobb, ha mindenki igyekszik miglébb
kiprobalni, mar ha tehati.

Muostinkabb par s20 arl, ami nem
tetszett:

Nekem DOOM-ozas kbzben ugy
tint, hogy a sisak egy kicsit lassan

reagal, kiléngsen a hirtalen fajmoz-
dulatokra. Ez persze nem feltétlentl
a berendezes hibaja, sokkal valaszi-
nibb, hogy a videokartya nem elég
gyars. Ugyanez nem mondhato el a
CyberPuckra, ami méqg himes m]as

kent kezelve is rettento modon mil-
kidik, Memi gyakoriattal ugyan meg
lahet szakni, de azérl erdteljesen hi-
anyolok egy olyan — akar rezidens
— programot, amellyel Ugy a sisak,
mint a CyberPuck érzékenysége
online-modon kalibralhato lenne
(mint példaul a ThrustMasler-
kitytknel).

A kovetkezd probléma magabdl a
VR-technikabdl adadik: mivel a lat-
szolagos valosag vay all eld, hogy a
sisak atveri az érzékszerveidet (két
kiilonbozd képet tovabbit a szeme-
idnak), ennek egyanes kivetkezme-
nye, hogy hosszabb hasznalat utan
jaték nélkil is csillagokat fogsz lat-
ni. A sisakhoz jard fuzetkében nyo-

matékosan javasoljak is, hogy a
hasznalatban legalabb negyedoran-
ként tarts szinetat, as pihentesd a
szemedet, mert esatieg nami fizioio-
giai kellemetiensegeid lehetnek (kap-
razik a sremed, lejfajas, szediles)
Ehhez hozzatehetjik. hogy erre a
pihenésre a sisaknak is sziksege
van, mert huzamosabb, tbb oran at
1arld hasznalat utan mar némi gon-
dok lehetnek az Gzembiztonsaggal:
nem fagyasra gondolok (olyan a
tesztell programok kdzatt egy sem
volt}, hanem arra, hogy idével gon-
dok lehetnek a kép megielenitese-
vel (egy U] [aték Inditasakor Gssze-
zavarodnak a szinek, atteszi magat
CGA-ba, salébbi,)

Inkompatibilitasi problémakat nem
tapaszialtunk (bar egy alapos teszt-
hez 0l rvid ideig is volt a birtokunk-
ban). de arra a gyarta is ftgyeimez-
tet, hogy példaul elavult, regebbi ti-
pust (ergo lassabb) videokartyaknal
lehetnek problémak, Ugyancsak a
gyarta informéacioja, hogy gézerdvel
fejlesztik a sisakhoz a kulonbdzo ki-
egeszitoket, de ezek mibanlatet ille-
1oen egyelGre nem nyilatkoztak (bar
kesxiyu valoszindleg lesz). Az azon-
ban biztos, hogy ez maga utan von-
ja a vezeriGkariya fejlesztesat is,

marcsak azérl is, hogy legyen hova
raakasziani ezeket

Gondolom, jopota voltam, amikor
az elibb megjegyeztem, hogy min-
denki probalia ki mieltbb a VR-sisa-
kot. Ebben azért igyekszink segil-
segetekre lenni annyiban, hogy — ha

minden jol alakul — eselleg valami-
lyen rendezvényre (mondjuk a Com-
putar Karacsonyra, ha lesz iden is)
kihurcolunk magunkkal egy parat,
ahol aztan minden érdekicdo kedve-
re elszorakozhal veliik.
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A fent emlitett titulus talan ma még
nam sokat mond kis hazank PC-fel-
hasznaldinak, pedig innen nyugalra,
vagy mondjuk az amerikai kontinen
Sen az ezen a neven jegyzett ceg
igen kamaoly piaci részes
mondhal magaénak a jatek
hasznalt PC-klénokhoz csatlal at-
hatd perifériak piacan. A Thrust-
Master "93-ban kezdett el ilyen kiege-
szilbkkel foglalkozni, pontosan ak-
kor, amikor tulajdonképpen a PC-k
és hardware/soltware-kimyezetik
rregr.-m!t arra, hogy a ‘jatékgépek’
piacan (is) divegye a statétat az ot
uralkodo Amigakiol és Alarikiol, lgen
{6 megarzéssel olyan jatekokatl 1a-
mogatd hardware-ekre specializalta

magat, amelyeket a lelhasznalok
nemigen szoktak aldobni, vagy ha
- nevezete-

igen akkor csak iddve!
sen a repllgep- s egye i
torokra, Termekelk skalaja uvgyan
nem il széles, de mivel csupa olyan
dolgot gyartanak, amelyek ayakor-

WAl

TMASTER:

K Il ———
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latilag egyedilaliék a piacon, a
Thrustmaster-kiegészitdk mara gya-
korlatilag szabvannyd valtak: ma-
napsag mar nem nagyon jelenik meg
olyan szimulator, amely ne tamogat-
na okat.

Azt mar emlitettem, hogy ezeknél
a kiegészitéknél a Thrustmaster
nem a minel nagyobb valasztékra 1o
rekedik. sokkalinkabb olyan beren
dezéseket fejleszienak, amelyek
rendkivili software-tamogatasuk
alapjan képesek gyakoratilag barmi-
lyen kimyezetbe (okéletesen illesz-
kedni, &5 a legmesszebbmendkig
kihasznaini az abban rejlG lehetbsa-
geket. Ez egy igencsak tiszteletre-
malte marketing-koncepcio, hiszen
mindenekelott a vasariok érdekeit
tartja szem aidn

A Thrustmaster szerény tudoma-
som szerint jelenieg hat vagy hétter-
mekkel van jelen a PC- es Mac-
imosh-placon. Ezekbol most harom-
ra szeretnam felhivni a figyelmet:

DL

A Mark | WES le]leszlese Isu
yik berendezését fog

esziloi

Vaboa ez

pek eg

tan hirtelen ctlens! vmmlm {amibe asszem azért ném

iun‘lol.nok is kozreflszol!ak) ebbe épiteliek beie azta seget,
et sorba kotve egytl lehessen hasznaini, to-

egyml adjak w_?_salmare-t is, amivel —haegy adott

y indult, hogy a valédi repiild
nozni, nevezetesen a ri. Az-
aci meg-

Kityuket — programozni
al 65 3 KUIGnbGz5 Kiegeszitok le-

Iehel&lwi A
kezelesével pwgm adnll

|alkozik, tehat Hi el

korlattal tokel L

b 4 elmondani rﬂia.:e‘ugy nemi ;of;-.‘

A WCS-hardware alapvet& feladata ugwbér a toloersd ( r:;g?

csavaros gépek esetén a ford

Termész kilonallo fok
hmndala deal:arona esobb pontokon e ¥ K m,
vabbi hat gombol és eqy haromaliasu Kapcsolol s, amely
— RUI UJ; :t CONTROL

A ThrustMaster cé
riibb kiegeszitdje a
nem mas, mint a

udder

I n bb meretu, de egyben al sze-
o ‘g(!ontrul Syslem :Iggi Iuls{dﬁ?&%p&n
miikddtet

|t

0 berende-

egy
many mu
rals, p a Y

g:zda on
eqgy kicsit leﬂ'r(:u i_[‘asalleu a tengalynél megniuinznl). mert elsére
M&Bét hlvalot! Blll!trlf det
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Ez ll.llﬂ]151:"1!&61?1)&“1‘_1‘i nem mas, mint e? a:rolesszianallsan forma-

déan szerintem gyakor-

r:m szint
ag nie eln
Kenta o

uan‘

ben. Ennek az az oka. hogy a tervsz&k — sa]tl allitasuk szerint —

astél kilos sulya miatt egyeb-

vefkéul I: hasznalhato). Game-porton
az aiabb bemulaion %r{:stmaster Mark Il WCS-’Q u‘;?"

ulan eldobando ~ti‘pusu ]o okhoz
y kicsit kemeény lesz hasznalat koz-

F-4 Phantom botkormanya alapjan terveziek , &8s igyekez-

egkvamuhilnl azi az erékll‘ellési is, ami ezek muko mt:&séhu si:ﬂk- 1
kézben nincs |

:gﬂinﬁsnhb anlﬁs&ge. { il ‘! Imula al al annal in-
kabb:azta lsm! og_x inelen‘ b a
agépnél ne lg L
joystick e: (Aki reg:li! mar mnndiuu Falcnnnal nyun m m az
gondulorrl tudja, mirél

A szokasos 1 illentyd

legyenek (mondtam, ho

tatdsirn még
harom plusz biilentyd van a koﬂ'né on amer;ekel ardéngos mo-
don Ugy helyeztek el, 'hogy a Imrm nyt fogo

profi a formatervezes). A kormany lete-

ez harom ujja alatt

(a hﬁvelykuj,l ala) & yirﬁn i minl—in tis alhalymk
:eﬂ éznll ove Iit e as:’ vio o ¢ s

n képek vallogalasara.
aﬁ PFCS ara ugyan b le'vo sima

iuyoké , de ha val

jobbara szlmu!ﬁwmkkai oly
oyra vag_ylk. ar}l&ll meég az ezradfordulon is Imlnl ak.ar. annak

i atho ot 8

'PF X A?hmsﬂuhnmkméqnnegzéb—

FLES Smely aPrCS Kiekint-

5 lajdonker i ibblejleszise ke
ha‘tﬁ.és 15-osuk botk

mar Gl F

{J"

MielStt meg valakia fenti ismerta
toket olvasvan a fejéhez kapna: ez
It nem fizetell reklam (egy ruppot
nem kapunk erte), Az en szerany
véleményem az, hogy adott feladal-
ra ezek a berendezesek kitlndek
Nagyon jo otlet a kiegaszitok egylit
tes hasznalatanak lehetdsége, a di
rekt programozhatésaguk pedig azi
is jelenti, hogy egy WCS, egy pedal
85 egy PFCS-joy sorbakdtesével
egy szimulatorban tulajdonképpen

este azzal megyek haza a

Hatar uttol), az Iud]n. hogy az azért nem egeszen ilyen...

teljesen kikiszobdlhetd a billentyd-
zet hasznalata (raadasul sokkal ke-
nyelmesebb lesz az iranyitasa),
amellatt egyeb jatekokban vald fel-
asra ls kepesse teszik a ki-
zitokel Persze egy aprd nega
tivum azert csak akad: a formater-
vezés [ovoltabdl balkezes ember
nemigen hasznalhatja ezeket. Vagy
esetleg kézenallva, aml mondjuk dr-
hajd-szimulatorokban emeli az élel-
szeriseget...

A ThrustMaster-kiegészitoket
a KESZO Kift.

bocsajtotta rendelkezéstinkre.




Napjaink csucsalkalmazasai kbze
tartoznak sajnos a jalékok is. Egy-
egy jobb CD-s jaték, kildnGsen Win-
dows/Wing5 alatt, olyan terhet ré a
gepre, amil peldaul egy kizdnseages
uzleti alkalmazas sohasem, Ha csak
arrol van s20, hogy egy videdklippet
akarunk lejatszani, mar akkor is kell
egy nagyon gyors videokartya, és
hardveres MPEG tamogatas sem
art. Ha mar videtkat akarunk lejat
szani, akkor egy DCI driver sem art
A DCla Microsoft/Intel 4j szabvanya
Windows alatti gyorsabb képmegje-
lenitéshez. Az egyik lényeges tulaj-
donsaga, hagy kozvetlendl a
videdpuflferbe ir, ami larmészetesen
nagyobb sebessaget jelent, mintha
rendszerhivasokkal kell ugyanezt
tennink. A video ‘skalazast’ is lehe-
1ové teszl, ami leljes képamyds vided
megjelenitést tesz lehetdvé a szoka
s0s kis meret helyett. A DCI 1amo-
galas nem szuksegszerien Ortanik
hardverbdl, luiajdonkeppen barmi-
lyen kartyahoz lehet DCI drivert irni
Persze azok, amelyekben (legalabb
részben) hardver végzl ezeket a
funkciokat, gyorsabbak, mint normal
tarsaik. llyen chipseteket szoktak
‘videt' vagy ‘videora optimalizal
chipsetnek hivni. Tehat a mosiana
ban gyakon ‘MPEG' jeldlés a kartyak
mellett dltaban NEM jelent valédi
MPEG dekoder chipet— ennyiért ez
nem is varhaté el. A Miro meg tisz-
tesseges is, mert pl. a 205V dobo-
zan rajta van, hogy szoftveres az
MPEG dekddolas. (Nem dgy mint
egyes modemeken, amin szemér-
masen csak annyit kbzoinek, hogy
vd2bis, csak “elfelajtik” megimi, hogy
szoftveres) A Win95-ben a DCI he-
lyett annak tovabblajlesziasat élvez
hetjik Direct Draw néven

Kiprobaltunk tehat néhany Miro
kartyat — és igen kellemesenek ta-
fAluk Gket.

Szokas szerint jo nehany szakki
fejezés magyarazataval kezdenam.
A videdkartya lelke a specialis
videdchip, a videdmemdaria, s a
RAMDAC. A videochipnél fontos az
a szomerel, amivel a memdriajaval

kommunikal, mert vannak olyan
chipek, amik mar 128 biten is képe-
sek erre. Sokléle chip van a placon,
de az 53 tipustak a legelterjedteb-
bek igen |0 ar/tellesitménylk miatt,
A jelzéseik kicsil kritikusak: Az elsd
generacié VRAM-ot hasznalt és a
911/924 navet kapta, ezekbdl csak a
924 hasznalhatd, a masikban elég-
gé sok hiba van. Mara szinte telje-
san eltlntek. A masodik sorozat
chipjei 32 bitesek: 801/805/805p/
805i/928. A BO1 az ISA verzid, 1IMB
DRAM-mal, a B05/805p 32 bites
VLB-s, a 805| pedig 2MB VLB-5, a
928-as VRAM-t tamogat. A B64/868/
964/968 a Vision 64 sorozal tagjai
neviknek megfeleiben 64 bilesek. A
kezdeti 8-as szam DRAM-ot, a 9-es
VRAM-ot jeltl. A zaré 8-as pedig
ayorsiloft videdt jelent. (Ld, feljebb a
DCEnal)

Emlitettem a DRAM/VRAM-ot,
ezek egyarant dinamikus RAM-ok,
csak a VRAM kat kapuval rendelke-
zik: MikGzben a o CPU tetszdleges
helyre irogat a videémemariaban,
addig a videdchip a VRAM masodik,
soros elérést biztosito kapujan moz-
gatja az adatokat, Egy torténeti ér-
dekessen: ez egyaltalan nem Uj tech-
nika, mar 1970-ben a Four-Phase
Systems Inc. gyartotl ket kapus
RAM-ot az IV-70 szamitégepik be-
apitett videdjahoz. A legnagyobb
DRAM gyartok (eldsztir a Texas
Instruments) 1983 korlil kezdték arul
ni dket, elsosorban munkaalloma-
sokba. A '80-as évek végeén kezd-
1k Ghket PC-kre forgalomba hozni, és
a '90-es évek kizepére mar megfi-
zethels szintre aselt az aruk. A leg-
tibb alkalmazashoz azonban meg
eleg felesleges, mert csak nagy fel-
bontas mellett, truecolorban alvez-
hetjik a VRAM aldasait. Ez az al-
das elsGsorban tobb kepet jelent ma-
sodpercenként. Minderre azért van
szikség, mert sajnos nem lenne tal
j6 SRAM-bal (amibdl a cache all)
Gsszedliitani 2-4-8MB videomemaori-
al — egyreszt nem féme el a PC-
ben, masrészt megfizethetetlen len-
ng

A kartyan wégll van a RAMDAC,
ami nevahez hien a RAM-bdl kapott
digitdlis adatokbol csinal analog je-
let a manitor szamara. Ennek sebes-
ségeétdl tigg a kép frekvencija —
minel gyorsabb egy RAMDAC, an-
nal 15bb képet képes eiénk varazsol-
ni egyetien masodperc alatt. A RAM-
DAC sebességeként megadott Mhz
érték a masodpercenként kirajzolha-
10 keppontok szamat jelenti.

A legkisebb Miro kartya a
mircCRYSTAL 10AD. Ext az Avance
Logic ALG 2201/2301-es chip hajtja.
Max. 1MB DRAM kerdlhet ra. Elég-
gé olcsd — és hat csak azt kapjuk,
amiert fizetlink. ..

A miroCRYSTAL 125D mar komo-
lyabb darab. 53 Trio 32-vel van fel-
szerelve. A Trio egy érdekes madar,
mert integralja a chipet és a RAM-
DAC-ot, cstkkentve az elGallitasi
kdltsegeket. Ennek megfelelGen ar/
tefjesitmény tényezGje igen jo, B0O*
800°65536 (hicolor) felbontas medlett
is képes 75Hz-es keépfrissitést pro-
dukalni. (75 képet rajzol ki masod-
percenként). Altalaban 70 feletti érté-
keket tartanak megfelelének. it ten-
nek emlitést egy, jatekhoz nem tal
erdekes lehatdsagrdl is: neve Virtual
Desktop. llyenkor a manitorunk csak
egy ablak a tényleges, ennél na-
gyobb mératil képamydre. A legttbb
mira kartya max. 1536°1024-es vir-
tualis deskiopot tamogat, megfeleld
RAM mennyiség mellett.

A mircCRYSTAL 20SD S3 864
chippel van ellatva és 2MB DRAM-
mal. Ennek megielelden tiszteletre-
mélts teljesitményt kapunk viszony-
lag alacsony ar mellett — ezek miatt
erosen ajanihatom mindenkinek. A
2MB feitétlendll szikséges egy 64
bites chiphez, mert kildnben na-
gyobb szinmélysegek mellett csak
32 bitesként kepes Ozemelni, 640°
480"truecolor és BOO*600*65536
mellett is 100Hz kepfrekvenciat szal-
lit a 135MHz-8s RAMDAC. A miro
CRYSTAL 225D 53 Trio 64-es chip
pel van felszerelve. Eimelatileg min-
den adalnak meg kell egyezni, de ezt
nem volt alkalmunk kiprébaini. A
prospektusban ellentmondo adatok
vannak a max. képirekvenciardl,

A miroCRYSTAL 208V sokkal ko-
molyabb darab az S3 964 chipjével
as ZMB VRAM-mal. A VRAM-nak
kbszonhetSen 800600 truecolor-nal
S0Hz-et képes produkalni

A *miroCRYSTAL 20PV avi” elne-
vezési kartya elégae meglepett. Két
chip van rajta, a Weitek Power2100
€s a VideoPower3130. A Weitek
chipek a legjobb mindsaget nylijtjak,
bar sajnos meglehelésen magas
aron,

A 208D twin is meglepett, de mi-
lyen kellemes meglepetés voit ezl
Err6l a kartydrol mar igen régen tu-
dok, mert eléggé kilonleges darab.
Ugyanis nem egy kartya — hanem
kettd. Két monitort hajt meg két da-
rab 53864-es chipjével. Régebben
ha valaki ket szines monitort akart a
gépeére tenni, akkor komaoly gondja
volt, mert minden szines monitorkar-
tya (CGA/EGA/VGA) ugyanazl a
cimtartomanyt hasznalta. Természe-
tesen egy Hercules kartyatl és mo-
nitort be lehetett tenni masodik kar-

— —— hardvergodés

tyé@nak és monitornak, ezt a DOS-
ban a mode mono kapcsolgatta.
Windowsban a [386enh] szekcioban
a DualDisplay=on kapcsolta ezt be,
esittis a DOS taskokat lehetett Atteni
mode monoval a 2. monitorra. Sok
debugger és CAD program pedig
parhuzamosan futott két monitoron
Sajnos a masodik szines monitor
csak igen draga (TIGA) kartyakkal
volt lehetséges, ahol dllithatd volt a
cimtartomany. Ezen probléma meg-
szlnik a miroCRYSTAL 205D twin
kartyaval. Hogy valdjaban mekkora
szlikseq van erre, az nagy keérdes.
Bizonyos, hogy képleldolgozésnal
ez hasznos lehet: az egyik monito-
ron ott a kép, semmi aital nem za-
varva, a masikon pedig lehet az
tsszes meni, eszkoz, egyeéb prog-
ramok. Sajnos a komoly kepstidiok
alag ritkak, es a legiibb alkalmazas-
hoz sajnalatos modon nincs szikség
két szines manitorra. Miutén a kar-
tya ara dupla annyi, mint nem-twines
testverés, &s 2. monitor is kell hoz-
za, sokan inkabb egy nagyobb mo-
nitorba ruhaznak be ezt a pénzl. gy
ez a kartya egyenldre egy egzotikus
erdekesség marad. Persze ha pél-
daul a jatékgyartok ravetik magukat
a lehetdségre, akkor komoly valto-
zas képzelhetd el e téren...

A legklsebb MPEG-es Miro kartya
a miroVIDEO 12PD, Ez nem 83,
hanem Alliance Promotion 3210-es
(32 bites) chipet hasznal. A kartya
viszonylag alacsony ara mellett is
hardveras DCI tamogatast nydjt. A
RAMDAC 135MHz-es, és ennek
meglelelGen 72Hz-en teljesit még
800°600 truecolor Gzemmadban is.
Ez természetesen csak 2MB DRAM-
mal képzalheld el, ez a kartya maxi-
milis belogadoképessége is. Itt em-
liteném meg, hogy killén csemege-
ként mindegyik MPEG-es miro kar-
tyahoz jar Karaoke driver is. Nem
csak a firddkadban probalgathatjuk
ezentul féleimetes énekiudasunkat
— kérek mindenkit, hogy ne kildjdn
probafeivételeket az eredmeényrdl...

Az eggyel nagyobb testvérke a
miroVIDEQ 205D. Ez mar 53 868-
as, 2MB DRAM-mal. Ennek teljesit-
meénye mar nagyon kedvezs. A kar-
tyaral pont az a j&, hogy nincs mit
mondanl — teszi a dolgat. Ez az a
kartya, amit mindenkinek melegen
tudok afanlani, mert nagyon-nagyon
megeri az arat. (Ami Gnmagaban is
egeszen kellemes...)

A miroVIDEO 205V komolyabb,
igeényesebb feladatolra ajanihatd, az
eldzatdl “mindossze” annylban ki-
I6nbézik, hogy S3 964, és 2ZMB
VRAM hajtja

17" és annal nagyobb monitorhoz
ajanihato a miraVIDEO 408V ergo.
Ez 4MB VRAM-mal képes max,
16001280 hicolorra, és 12807 1024*
truecolorra. Mindkét dzemmaodban
75 képet élvezhetink masodpercen-
ként & 220Mhz-s (I!l) RAMDAC j6-
voltabdl. Eztis tiszla szivvel ajaniok
mindenkinek, aki képes meglizetni
— bar nem tdl olcso, de nagyon
magéri az arat. (ismétlern: 220Mhz-
s RAMDAC. Ezek utan mar csak arra
van sziikség, hogy a manitor gydz-
ze szuflaval.. ). Mindenkinek kelle-
mes kepet kivanok!

e Chx

AXICO Informatikal Kit
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SEPACE QUEST 6

SRS -
L

Fie!
sl X

Hat itt van. Nem csalas, nem ami-
tas: annyi idd utan végre megerke-
zett a minden idGk legidétienebb ka-
landjaték-sarozatanak szamitd
SPACE QUEST legujabb része:
Roger Wilco, a rettenthetetien haz-
mester visszatért! Sulyos esetnek
szamild Clvasoinknak mar nyllvan
szerencsétlenségik volt az elst 6t
részhez. Most pedig, amikor még
alig éplitek fel az addigi megprabal-
tatasaikbol, maris a nyakukon a
SPINAL FRONTIER. Az ember
mindig jobbra szamit...

A gyanutlan jatékosra tobb meg-
razd élmeény is var, amelyekbol az
elsé rogtdn az, hogy az alig megszo-
kott Sierra-kalandjatékszarkesz1o
ujabb atdolgozason ment keresziil
Ez elsGsorban a grafikara vonatko-
zik, ami most mar SVGA meg|eleni-
tésre épll, de emeliett joval nagyob-
bak lettek a figurak, &s mindegyik
roppant sulyos animaciokkal terhelt
A kezelés is fejlddot egy pottyet, leg-
inkabb a Lucasaris-jatékok alal
meghonasitott point-and-click-méd-
szer iranyaba, mindamellett megtart-

mert par cuccal csak Ogy tudunk
kezdeni valamit, ha az inventoryban
‘operate’-aljik (‘hands'-et haszna-
lunk rajtuk) Sket, akar egymason is.

A kivetkezd rémiletes élmany a
helyszinenkent varialt zene, arrol
mar nem s beszelve, hogy minden
idok legidictabb hazmesteranek uj
kalandjaban az osszes eldbukkano
szerepld beszél is. KOldn szam lesz
persze a namator, aki minden bi-
zonnyal a rekeszizmok gorcsos ran-
galasara specializalta magat...

A legszomylbb élmeny persze
akkor &ri a tudatlan jatékost, amikor
Kinyitja a dobozt. A CD ugyan tartja
magat a helyén, viszont kipottyan
beldle a '‘Popular Janitronics' elsd
éviolyamanak 2. szama, Nevezet!
ujsag cimét szabad forditasban eset-
leg gy lehetne visszaadni, hogy
‘(HazMesterseégiink cimere’, szoro-
sabban pedig esstleg ugy. hogy
‘Nepszeni Hazmesteorologia', A tar-
talma mindenképpen szemrevald,
hiszen az dkorsegek végielen sorat
tartalmazza (peldanak okaért itt van
mondjuk rogton a Legtisztabb WC-

va a sajat |elleg geket is: a
teljesen egérvezeérelt jaték tulajdon-
képpen négy fébb parancesal (meg-
szokott kifejezeseknal maradva:
move/look/operate/talk) iranyithatd;
bar mindagylk plusz funkciokat ta-
kar, tovabba az inventoryban is
hasznalhatd mindegyik. Az utobbi-
akra persze kilon szikseg lesz,

* Min. Config.: 486/25,
8MB RAM, 2x CD-ROM.
- . 8B
ST

8

Gol) 6120

csesze-dij kioszlasa vagy esetleg
egy malyen szantd teszt a fondk-
hazmester viszonyrol), viszont az
ckorsegekre kevesbé logékony ja-
1ékosnak is vegig kell olvasnia, mert
van benne par olyan info is, amire a
jatékban sziikség lesz a tovabbjutas-
hoz

Az SQ6 piacradobasat megeldzo
reklamkampany azt igérte, hogy az
uj rész sokkal hosszabb és sokkal
idiotabb lesz, mint az eddigiek. Fe-
leldsségink tudataban kijelenthet-
jik, hogy a készitok — talan elso-
ként a szamitogepes jatakok torte-
netaben — maximalisan betartottak
a szavukat: tényleg az. A jatek bor-
zaszto hosszu Jesz, killbndsen ha
valaki onalléan all neki a megoldas-
k. Ez esetben ugyanis a look/
aerate (vagyis: eyes’/hands}-opaci-
okat hasznalva kénytelen-kelletlen
tanufa lesz az dsszes marhasagnak,
amit a szerzdk — igérelikhoz hiven
— belezsuioltak a jatékba. Merasz
kalandorok készuijenek fel: a legap-
robb objektum megszemlélése Is
valami borzaszio eredmenyt fog hoz-
nl...

Minden tiszteletiink a ‘Két Ficko az
Andromédarol’-nak, kilondsen Scott
Murphynek, aki tudvalevéleg az
emlitett halalbrigad elsd ambere, és
egyben az SQ-sorozat producere
Elképeszid, hogy tiz év uldn meég
mindig birjak poenokkal! lgaz, hogy
a poénok egy része igazan azoknal
csattan, akik jatszottak az elGzd ré-
szekkel — de akkor is! (Ugyanez
péidaul nem mondhato el példaul az
egyre inkabb elsekélyesedd LARRY-
sorozatra.) A masik greetings a kivi-
telezGknek szol: a jaték 99%-a
ugyanis rajzalt &s direkt modon ani-
malt (egyedil az Urhajoval 1&rtend
kozlekedésneél énekelhetjlik el a
‘Love me render, love me sweel...
cimi népszerld Pelvis-songot). Hat
dszintén szdlva, én sokkal jobban

Csendélet a dokkokbél: a ziirds kalandok kézott hoseink-
nek néha arra is jut idejik, hogy érzeimi életet éljenek

szeretnem, ha a Sierra-jalékok az it
kivetett Uton haladnanak tovabb,
nem pedig azon, amit a LAST
DYNASTY egyes részei, valamint a
PHANTASMAGORIA teljes egasze
bemutat. Szerintem ugyanis sokkal
jobban ardekel mindenkit, hogy egy
avalott kéz mit \ud grafikallag kihoz-
ni egy PC-bdl, mint az, hogy kilon-
bézo hardware-ek segitségavel mi-
lyen képeket tudnak digitalizalni. .
Szoval az SQ6-ot minden angolul
egy csoppet {5 értd Olvasonknak
ajanlom végigjatszasra. A manap-
sag megielent jatékok kbzoit szinte
majdnem egyediialle abban, hogy

megéri a penzét. (Qoops! — CoV-
boy). A megoldashoz talan némi se-
gitségetnyjt Mihail Booollgakov: "A
(Haz)Mesier s Margarita c. opu-
sza, de ha valaki vegkepp elakad-
na, akkor esetieg eltekinthet szanal-
mas kis magazinunk végébe, ahol
remalhetfleg megtalalia a megol-
dast. Vagy legalabbis az elejat, mert
nem bizios, hogy a telies megoldas
be fog férni az e havi turnusba. Mer-
téktartd (haz)mestsarologlai eldre-
jelzések szerint ugyanis a jalekme-
net hosszisagaban mindenképpen
vetekedni fog a Dallas-szal... Jo szo-
rakozast!

Vilaghalézatok:

Jelentkezési hataridd:

Varjuk jelentkezeésedet
szamitastechnikai tanfolyamainkra!

WINDOWS'QS:“\'IﬁJ"!"/ okt.17,19,20., now. 1-3.,

/ nov.13-15., nov 27-29.,

‘_L/\;\ dec. 11-13.

DOS, WINDOWS 3.1: nov.13-17.
WinWord 6.0: nov. 13-17.
Excel 5.0: nov.20-24,
Access 2.0: okt. 30-nov.3.
Project 4.0: nov,13-15,
Novell Netware 4.1: okt.24-27,

nov.3., dec.8.

a tanfolyamok kezdete elétt 1 héttel.
Vallalatok, cégek részére
kilon is inditunk tanfolyamokat!

Cim: Maszertechnika OKTATAS Kit., Budapest, X. Szallas u.21.
Tel./FAX: 260-8714, Tel: 260-4348, levelcim: 1475 Bp.PL.. 167,




test imes

Lassan mdr kétéve, hogy a Doom alsd
shareware verzidja megjelent, &= azata
szinta ddmpingszerien kaszilnek a
kidnak, Kezdatben hihetstlen primithy prd-
balkozasokkal is talalkoziunk, most mar
osak az igényesebbeknek van helye a
placon, A Descent dta dival, hogy eqyes
cégek & mag meg sem jelent Quake-re
hivatkoznak, mondvan, hogy az & jaté-
kuk sok mindent tud, amit a Cuake-be
igériek, Nemrég lattunk néhany screen
shotot a Quake-bdl (heszerszhetbek az
fip idscftwars com fip-site-rol), nagyon ol
néznok ki, nem tartjuk valgszinlnek,
hogy Barmelylk eddig megjeleni program
versenyre kalhetno vala)

Addig itt a WITCHAVEN, agyol6re csak
jatszhats demo formajdban, amindl nem
hallotiuk az oly divalos megjegyzésekal,
viszonl tenyleg abba az iranyba lepell a
DOOM utan, amerre a Cuake is varhato
A Jatek valaml ktizépkor| dungeanben @t
z6dik, vardrsiatokkal, valamint Gleg
sx0rd- és vagalegyverakkel srerelheljik
fel magunkat — a sharewara verzié utol
86 fegyvers egy varazskard, Ggyhogy va-
laszinlieg a kész valtozatban igen ag-
rassziv eszkizok kapnak még helyel Ha
esatieg ategyverekrd! valakinek a Heretic
jutoltl volna eszabe. akkor az engine Hal
tén tovabbl hasonlésagol log felledazni:
n srokasos DOOM-engine koppintasan
kivdl megvan a fellle nazés, a replles,
valamint (ami a Hereticben nem vall) &2
ugras ée a guggolas. Az engine figyelem
remélld tulajdonsaga, hogy gyors,

320x200-as modban érezhetden simab-
ban fut a DOOM-nal. A 320x200 emiits-
so nem véletlan, ugyanis a game jalsz-
hald 640x480-ban is, a Pentlurm-tulajdo-
nosok nagy Grdmére. (a foldk mind a
640x480-as lelbontasd modral készil
tek). Nagyfalbontasban DX4-100-0n mar
élvezhetl a jaték, dgyhogy a keszilgk it
sem valloitak szégyenl Ja, lermészels-
sen a gyors videokartya magatd| érietd-
dd.

A fextirdk szépek és hangulatosak,
viszont az elienfaiek igen cslnyara sike-
rilitek {a DOOM-hoz hasonl&an sprife-ok,
nam 30-objeciak), rematheiblog vellk
mag csinalnak valamil. A csunyasag
320x200-ra vonatkozik, 640x480-ban
minden szimy megszépd| {az anyas L-
pusiiakat leszamitva)

A zenék nam sok drdokesasget tarto-
gatnak, a hangok viszont kifejezettan jok.
szarencsétien ellenfelek clyanokal mo-
rognak, mintha 3 éve csak & gyomorkor-
gast gyakoroltdk volna. Es akkor még
nem hunk arrol, amikor lemeszéirol-
Juk Gl

A keszildk alkdveliek egy oriasi hibat
a bal ALT-on nem a strale funkcit van
(Ggy tinik, llyesmi egyalfalan nincs a ja-
lékban), hanem a varazslas. Ha valakl
megszokin a DOOM-ot, akkor 2z a vil-
tozas valam| borzaszid zavard lesz. Azl

nem tapasziaituk, hogy 2 billentydk
atdefinialhatoak lenndnak.

A jatakban talalhatunk kuldniéle targya-
kat és itaiokat. A targyak azonnal fefhasz-

nilasra kerlinek. az italok mennak a rak-
tarba, késdbb meg lahet inni Skel. Az al-
lanfelek kezoettdl fogva elég kemények,
még kdnnyebb fokozaiokban is - mivela
fegyverak miall 18bbnyire kizetharcra
vagyunk kényszeritve, cdlszerd a viddm
fiikat hatralva apritani. Bonus megiepe-
1és a programtol. hogy a fegyverek bizo-
nyos idejd hasznalat utan megsertinak,
majd kipurcannak. Van egy olyan érzé-
siink, hogy azért még sokat lesz emle-
getve a késziidk lelmand agi rokonsaga...

A r2ith exira meglepat
kant j& kis bugokal is tartaimaz: a gam-
ma carmection Gtletszerfen visszaal|io-
dik legalacsonyabb ériékre, mentéskor
nem mentl of a erképet, ugraskor a bil-
lenty(t folyamalasan nyomva néha isbe-
giink, &5 mag sorolhatnank. .

Mindent egybevéve, a kész, hibamen.
tesitell verzidol ardakliddve varjuk, a
Capstone-nak esetlleg lehel egy nagy
dobasa, mert ha a Quake kijdén, akkor
szorintiink le fogja tarcini a piacot...

Lapzéria eidll érkezell egy palch,
amealy a bugok egy részét kijavitja. Friss
informacio, hogy a jaték-CO-ket mar sok-
szomsillak, a wiagpremier szeplember 20
lesz (volt)

Min, Co 486/5X,
AMB RAM. kdrtyn,
SB/GUS/sth.
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Hosszas virakozas uian kijéll PC-re
Is az lilusions, elérhets lemezen és CD-n
s Amigdn mar mintegy &l éve kint van,
de oltis hosazas huzavona aidzie mega

aj sl sokaig igang k a nagy-
tablas visllozatol, artdn viégil csak 3 1ab
la voit B kész vergidban: PC-n szintén 3
tabia van a lemezes verzioban, viszont a
COD-n helyet kapott egy 4. is.

A PINBALL ILLUSIONS a multiball-
miiria jegyébon készOll. Minden lablan
tdbbféle lehetdségink van multiballos
bonus-jalek inditasahoz, & legitbb egy
szarre 6 golyo lehet, amil azert mar tekin-
télyes mennyiseg (a specifikacioban en-
nek megiaisiden min. 485-ot javagsolnak
hozza, de zene nélkill, eselieg alacso-

nyatt lelbontésban 386-on is egész
jatszhatd)

Erdemas néhany szol szoln a kivite-
lozésrdl. A grafika 5 Pinball Fantasies ota
sokat favull {a Paycho Pinballon azén
nemigen tesz wil), raadasul most mar
hasznalhalunk igazan nagy lelbontaso
kat is (640x480 &5 BOOxG00), ami a sok
multiball miatt igen sidoyis. A zenék és
a hangok a szokasos szinvonalat képvi-
galik, a program tovabbra is kezel min-
den ismarlabb hangkariyal vagy sgyéb
hanggenenld eszkozt Lényeges, hogy
a golyo viselkedasén is javilottak, néha
mar-mar Ggy érezilk, tenyleg tipperral
Jatszunk. A tablak megitdlése caak szub-
jekilv lehel, igy komolyabb elemezgeiés
helyatt inkabb bemutainank par sorban
mindegyiket:

Law n’ Justice:Meg kell vedentink a
varost a bindzokidl és az egyeb ceaps-
soklol. B féle bonus-jiatek van, egyessk
iddre mennek. masok multiball-t adnak,
s Igy a plusz golyok elvesziéséig larta-
nak. Ha mind a 8 jatékot [Atszolluk, ak-
kor megprabiikozhatunk a végss kiizde-
lemmaeal Is, amelyben egy 6-golyds
multiball segitsdgéve! szerazhetink nagy
pontckal. Van egy videomdd is, de az
nam lett valami jo. A sokidle bonus alég
|61 lekdti az emberl, mi a magunk részé-
rél igen jonak tarfjuk.

Babewalch:Irany a longerpart, &5 526
ditsik a lanyokal! Itl ocsak 5 bonus-jaidk
van, ezek sortsan [Gnnek egymas ulhin
Fileg Ogy zajlanak, hogy kapunk egy
mulibali-1, egy bizonyos idd alatt fel kei|
halmoznunk valamennyi bonus-t, aztan
annek megfaleiden gy tnk a
folytatasban, Az 5. bonus-t nagyon ne-
héz megszerezni, viszoni valami indatian
mennyiségl pont jar érte. Néha kicsit
egysiki a jalék, de azért nem rossx,

Extreme Sports. A clm magaért be-
szél: mindentéle vad sportokat kell Oz
nink ezon a Abldn. A s2okdsos bonus:
[&tekokbdl most 6 van, azek wljesiidse
utén jbn egy 7. is. Ezekan kivil van még
egy fipgetien bonus-jitek is, ameiy bar-
milor eidcsalogathato. Ezzel a tablaval

eddig megjelent liipperek kizil a legjobb
tablanak valassauk

Dighéjban enmyll ludunk mondanl a
FINBALL ILLUSIONS-rGl. Ha nem is je-
lant mérididkivel a lpparek tBriéneié-
ben, azén minden terdleten hozott egy
kis fajifdést. Egyatien igazi negativuma,
hogy helyenként Kisebb programhibak
forduinak eld, de szerencsera egyik sam
vezel lefagydshoz vagy a golyd alvesz-
1tsdhaz

Bryan

Min. Config.: 386/33

4MB RAM, SBIGUBIItb

valahogy nemigen szerctink |
nam tudni, midrt, de valahogy unalmas a
[tk 1alan axérl, mert a jutalmakat igan
nehéz és hosszadalmas begydjteni.
The Vikings (csak CD-n): Az ulols
tébla a vikingek vilagaba kalauzol min-
kel. Van & a megszokotl bonus-jatdkok-
bal faz egylk egy igen jol altalalt
videomad), 3 loggetien bonus, amalyek
barmikor [aiszhatoak, és mindezek utan
egy végsd kizdelem, ahol a feladatunk
Eszak Isteneinek megnevettetése, Kitd-
nd a |arek, nagyban tamopgatia a tabla
remek hangulata. Hajlunk ra, hogy az

Gol) 6121
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Miltkoriban L'Jgga 1. publikum, mint
a szerkeszitségbe beesd humano-
idak eleg jol elkacarasziak, amikor
a CoV-ban iiyen kis action-pack ke-
retében megjelent néhany iroman

a szamitastechnika vadhajtasana

szamitd adult-CD-krdl. Ezzel kap-
csolatban olvasdink legnagyobb
problémaja persze szegény Garfield
wvolt, aki rendszerint a legrosszabb
helyen tint fel, (Relativ. En nem tar-
tom a legrosszabb helynek azt,
ahol Garfield tartézkodott. Mind-
amellett kitartok a Rozsaszin Par-
duc mellett: Pink Panther rulez! —
CoVboy) De hagyjuk most szegény

.
Min. C : 3B6SX,
4MB RAM, 2x CD-ROM,
Windows 3.1, SB/GUS/stb.
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Garfieldet, maradjunk annal, hogy
igen szomord, hogy ez az elébb vad-
hajtasként meglisztelt adult-katego-
ria a CD-piac egyik legnagyobb
Iranyzatava nditte ki magat. Merthogy
az osszes ismerosdm, aki CD-for-
galmazasbol el, az ezt dllitia. S6t,
egyasek meg filozofiat is tiznek hoz-
za, aminek publikalasatdl jelen aset-
ben eltekintek, mert bar ugyan a
maga nemében glég szorakoztato,
de a nyomdafestéket talan nem kene
folydogdlasra kényszeriteni..

Gval az adult CD-knél tartottunk.
Reészemrdl csoppet humorosnak tar-
tom, hogy emberek Playboybol és
Penthouse-bél scanneit kepekert
pénzeket dldoznak. Bar 520 se rdla,
egy nagyobb poszter nem art az
agyad fble, hoay reggelente felébred-
ve a vilag egy rendkivil pozitiv ve-
tdletat pillantsd meg ugy legalabb
van valami perspektivad ebben a
szomorkas élatben), A masik hason-
16 téma a 'blue movie' (igy nevezik
koitdien a porndfitmat): fogalmam
sincs, miért vesznek ilyeneket CD-
n, amikor jéval jobb mindsegben,
raadasul negyedaron megkaphatja
ugyanezi videdn is. Na mindegy, az
G dolguk.

Valami haseonlo jarhatott a fejében
az Interoticanal lézengé fiataloknak
is, amikor kitalaltak az interaktiv
fdull CD-t. (Ez egyébkent a legujabb

asok szerinl ‘live’ holgyekkel
gyogyithatd.) Az interaktivitas itt
arm{t jelent, hogy nem csak a
‘kukkolo' eddigi sima szerepe jul
neked, hanem ‘beleszdlhatsz’ a t!)r-
ténetbe.

Ennek a koncepcitnak az Q?Jik
iskolapéldaja a DREAM MACHINE
amelynek sikere alapjan mas cégek
Is elkazdiék nyomnl a hasonlo stilu-
st stuffokat (VIRTUAL VALERIE,
NEURODANCER, VAMPIRE'S
KISS, sib). A trilkk nem kiléndseb-
ben nagy, minddssze arrdl van szg,
hogy az eddigi adult-mozikat be-
aggzziék agy kalandjaték-szeni ke-
retbe, lehdl a jatékos’ sajat eredme-
nyének tekinthatte, ha kukkolhatott
agyel. (-kettdt-o161-tizel...)

Enneél mondjuk voltak azért joval izgalmasabb jelenetek is,
de én inkabb egy ilyen kis szolidat dumpoltam nektek...

A DREAM MACHINE péidaul egy
dungeon-ben jatszodik, ahol ide-oda
boklaszva kellemes meglepelések
érik a t. tristat. A felhasznaloknak

yebar kabe a 99%-a himnemd, igy
tehat nem lehetett kétséges a siker
lyesfajta 'dungeon’-okben ugyanis
az XY-kromoszomak nagy része
igen szivesen gydijti az exparience-
pontokat, és ha mad van ra, akkor
nem is nagyon akar kijgnni beldlik

A DM-ben (ami most nem DUN
GEON MASTER-! jelent) egy ilyen
dungeonbe csoppenink. A bal felsd
reszen latjuk a nezeti képet, az alat-
ta levd nyilakkal lehet elre menni,
lletve forogni. Az alul vilagitd rézsa
szin lampa boklaszas kizben érde
kes hagelfeliusokat eredmeényez
de ha éppen egy film kizben va-
gyunk, akkor ezzel lehet a ‘végkifej-
Ietre’ ugratni. A haromszog csucsa-
in vannak a targyak, amelyeket ide
oda boklaszva osszegyijthetsz. Eg{
meglevd targyat valasztva, egyl
narratorunk eleinte tovabbilak gyaj-
tésére buzdit benninket, de ha a
kilanféle szobakban mar megnéz-
tiink 4-5 videot, akkor esetleg be is
mutatjak a targy hasznailatat. (El6bb-
utdbb a kaland a két narrator (eqy
szbszi meg egy barma) produkcitja
val végel is ér.) A targyakal egyéb

ként a gumilany, a szekrény és az
olajoshordd megvizsgalasaval zsak-
manyolhatjuk

A jatékban az ajtd mdgé benyitva
kapunk egy-eqy kiipet, utana ig
az egyik narrator beébi érdekiodik a
lelki- vagy inkabb a fizikal allapotunk
feldl. Kabé 10 kiip elérhetd, de ezek-
hez némi faladatol is végre kell haj-
tanunk, példaul a tovabbjutashoz =l
kell gérgetnink egy sziklat, sib

A maga nemében igen sajalos ez
a marhasag, hiszen az adult-CD-k
altalaban arra korlatozddnak, hogy
egy clickre lefalszanak egy porno-
film{részletjet. it viszont Teladatok-
hoz van kiive az egesz, raadasul
olyan filmet kapsz, amilyen az ép-

n adott kdrnyezetbe illik (korhaz

Sridin, kiizépkor, stb.) (Szerkeszto-
ség nincs? — CoVboy) A filmek
képmindsége egyébként valtoza, de
jobbara a meglepten |6 kategdriaba
tartozik. Kilgn szerencse, hogy eze-
ket a '90 kdrnyékén megjelent
videokbol valogattak, amelyekben a
rendez6k mar kezdtek slyt fektetni
ra, hogy tenyleg jo niket szarepel-
tessenek. Akinek ilyesfajta polcse-
lekvésre van igénye, annak minden-
képpen silyos egy fun lesz a CD.

G-Spot

INGIDENT AT

ROSWELLS

Tomegkommunikacio-Griitek mirn-
den bizonnyal kellemes éiményeket
szereziek maguknak a juliusban, hi-
szen egy egészen elkapeszio cse-
mege tanui lehettek. Ekkor mutattak
be ugyanis vildgszerte egy majd' 50
évig zarolt ulo-filmet a miholdas
adok. Alien-rajongok figyalmét
egyabként fethivia erre a TV-hiradd
Is, bar ugy latszik, anyagi bazist nem
igazan tudiak teremteni a publikalas-
ra, A zérolas okard| természetesen
nem nyilatkoziak az ilietékesek, de
végll is nem is ez volt a lényeg: a
minlegr; haromnegyed orés film egy
lgazi UFO boncolasarol szolt.

Par sz6 az eldzményekrsl (méar
legalabhbis annak, aki nem ismerne
dket), Az egész 1947, julius 5-em
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kezdadilt az Egyesiit Allamok New
Mexico allamaban fekvd Roswell
kbzség kdzelében. A dolog hadse-
rag megfigyelti egy UFO lezuhana-
sal jelentette Roswell térségaben —
aztan villamgyorsan visszasziviak
az ggeszel. A pontos részleteket
ugyan dtven év tavlatabol kicsit kd-
rilményes lenne kibogozni, de az
biztos, hogy az adott iddben kilan-
féle megmagyarazhatatian esemé-
nyek folytan e?‘y nem-aemben testre
leftek. A testet kesSbb a legnagyobb
titoktartas mellett fei Is boncoliak.

A vilagszenzaciot most az jelen-
tette, hogy az egykori aperator nyil
vanossagra hozta ennek a (nevez
zilk Valaminek) a boncolasarol ké-
szitett videofilmet.

Aki figyelemmel kiséri az NTT
L'Nuﬂﬂdl?- Tipusu Talalkozasok) c.
ujsagot. az nyilvan tudja, hogy a tit-
kosnak mindsiteit adalok felett az
USA allambiztonsagi szervei kotlos:
tyok madjan Grkidnek — gy mag
mindig meglepd, hogy annyi ev utan
mégiscsak hajlandok voltak a nagy-
kiizonség elé bocsatani ezt a flimet
(Egylttmiikddésik nélkil ugyanis
keétve hiszam, hogy barmit megtudaon
volna el a vilag.)

A Hoswell-esemeny Irant érdek!-
db emberek szama milliardokra rag,
hiszen ki az az ember a Foldan, akit
ne érdekelnének a kbrllGtink elte-
6 Unjvarzumban létezg életior
mak?! (En vsgyok az. Eléfizet vagy
sem, ez itt a kerdés?! — CoVboy)
A ludosok és a szakértdk valaszal
a nyilvanvaléan feltett kérdésekre
ugyan kissé hézagosak, és sajnos
nemvilaszok. Avalasz: 42. Egyéb-
kant ha mar itt tartunk, meég azt a kir-
dest sem sikerilt megnyugtatoan
randezni, amit Miller Péler tett fel
1980-ban: ' Van-e dlet a Faldon?

Szoval ez a filmfelvétel a maga
nemeében egyaramt nyomaszid és
viditd: nyomaszid, mert infokat csak

,,.gr nyerhetink roluk, ha szétszab-
daljuk Gket, &s vidito, mart magis azt
az erzest ulteti el bernunk, hogy nem
vagyunh egyedil az Univerzumban
tudosok bizonyara éviizedes vi-
takat nyinak a fiimlelvétel hilelesse-
gerdl (egyébkeént en is roglon m
kerdeznem, hogy migrt pont az USA-
ban szallt le ez az UFOQ, amikor a
Pajkos presszd melletti fiives térség
Is nagyszeriien alkalmas landolas-
ra), de a maga namaben az is cso-
da, ha minket is elfogadnak a nagy-
okosok, hogy mi Is tudjunk a kilvi-
lag létezéserdl. Az UFO boncolasa
s 8z Un. tuddsok kommentarjal ta-
lan ezt sugalljak — ha mégsem, min-
denki levenhatja a sajat kbvetkezte-
téseil
A CD-t tekintve csakis dicséret j|
let meg mindenkit: a vilagpremier ju-
liusban volt, és a CD-s verzio a kom-
mentarokkal egyetemben alig egy
hénap multan mar napvilagot latott.
Peéldas az a gyorsasag, a m%tg kis
hazank CD-forgalmazol hozzalerhe-
tovié tettek a magyar publikumnak is
segitségével az ember elgondolkoz-
hat egeszen kicsiny voltan. (Mivel
filmCLD-rdl van 520, most nincs teszt)



Az American MPC Research nyil-
van elég nagy sikert aratott az USA
és a Szovjetunia (iletve uta )
szarazfoldi-, vizi- s legi Iegyver

ek bemutatasa En-
nek az oka elsdsorban az voit, hogy

a vildgon elég sok felhasznalo volt,

aki a haditechnika irant érdekiGdve

megvasaroita az igazan korrekt dron
kiadott CD-ikel. Mivel ezt a témat
maximalis mértékben kimeritettek,

‘g5-ben U téma utan néztek: U] so-

rozatot inditottak, ami az USA (irku-

tatasi eredményeivel foglalkozik, A

CD-sorozat az eddig megszokott

modszer alapjan targyalja a NASA

tirkutatasi eredmanyeit. Mostanaban
ugyan haver a ket szuperhatalom, de
ugy latszik, annyira megse, hogy
példaul a Szojuz- és egyéb ruszki
drkutatasi programok eredményei is
napvilagra kerlijenek. Bar lehet,
hogy az eddigiekben megszokottak
alapjan, ez egy kivelkezd sorozat
témaja lesz. Mindenesatre most at-
tekintdnk par CD-t, abban a sorrend-
ben, ahogy a kezlink Ggyébe akad...

A kivitelezésngl a keszitdk nem
vilioztattak a katonai CD-knél bevalt
médszeran (ha le nem szamitjuk azt
az aprésagol, hogy a Video for Win
dows Levi Strauss Kék Farmer-ke-
ringdjére installdlja fel magat). A fel-
56 sorban levl ikonmenlben ugyan-
azokal az opciokat talaljuk, mint
azoknal, bér az fkonok képét egyes
részeknél aftervezték:

— a Contentsben laialjuk a CD-n
levd anyag témakdrokre bontott
tartalomjegyzékat. tovabba innen
érhetdk el a szoveganyagok is ;

— a Slide Selectiorben a fotdanyag
tartalomjegyzeke lathato egy ra-
kiis dia kepében, és innen hiv-
hatjuk be Gket;

— & Slide Preview-val a tartalom-
jegyzek témakoreinek kepanya-
gat nézhetjlik meg egy narrator
kommentalasaval;

— a Slide Show nevéhez hiven sor-
rendben behivogatja a CD fotd-
anyagét, egy rovid magyarazo
szoveq kiseretében;

— a Movie Salectionban van a ki-
1&6nboza videoanyagok listaja;

— a Movie Previewban a tartalom-
iegyzék (Contents) szerinti cso-
portositasban nézhetjik meg a
videokat;

Na tessék: Armstrong mar megint szanaszet

hagyta a zaszlojat!

— vigll az Action Theatre folyama-
tosan lejatsza az Gsszes videst.

Az AMERICAN SPACE EXPLO-
RATION az amerikai Urkutatas 35
éves tirténetél tekinti at nagy vona-
lakban, kezdve onnan, amikor Alan
Shaephard 1961. majusaban a Gemini
drhajéval végrehajlotta az elst ame-
rikai Urrepllest, a kiilbnbdzd Apollo-
programokon keresztil egészen az
drrepiilgépekig. Ez a CD tulajdon-
képpen a teljes drkutatasi sorozat
osszefoglalasa.

A RACE TO THE MOON tartal-
mazza a Hold kutatasaval foglalko-
z6 NASA-programokat. Ez gyakor-
latban 1964-ben kezdSdoit, amikor a
killdnbdzE Ranger-Grszondak telavi-
zits képek ezreil sugaroztak a Hold
felszinérdl. Az 1968-ban feliGtt
Apollo-8 (rhajd legénységeének tag-
jai voltak az elsé emberek, akik az
Grbét készitettek felvételeket a Hold-
rol, de a CD cslcsa természetesen
az Apollo-11 szereplése lesz: annak
idején a technika jovollabdl az egész
embernség egyenes tv-kizvetitésben
élvezhetle végig, amint Neil
Armstrong és Buzz Aldrin megtette
azt a bizonyos Kis lepést, amely
meégis oly hatalmas volt az emberi-
ségnek. Természetesen a tobbi rész-
ben még megtalaljuk az Apollo-12-
17 Hold-expediciok tudomanyos
eredményeil is (példanak okaért itt
van Alan Shapard, aki az Apollo-14
parancsnokaként azzal is beirta a
nevét az trikutatas ludomanyos ered-
ményeit tartalmaza kis enciklopédi-
4ba is, hogy 6 volt az els§ ember,
aki egy masik bolygén golfozott) (Az
faraszto. En egy daris-tablat vin-
nék ha lenil a
Holdra indulnék — — CaoVboy) ACD
utolsé része pedig mar a sci-fi vila-
gaba lartozik: ebben ugyanis egy
holdbézis létesitésének lehattsége-
irdl és technikal kérdéseirdl esik sz,

Az AMERICAN ASTRONALUITS az
amerikai (drhajosok arckepcsamoka
Shepardtol az (rrepiilégépek sze-
mélyzetéig. Itt nem az alfabefikus
feisorolast valasztottak, inkabb a
kutatasi programok szerint ¢
tositoitak dket. Az asztronautak elet-
rajzi adatal, eredményei és munkas-
saga mellett még kiion megtalaltha-
6 egy rész, ami az (rhajosok kikep-
zesevel foglalkozik.

Az EARTH FROM SPACE szulo-
bolygénk (rbd| térténd kutatdsanak
gyakoriati lehetGsegeivel foglalkazik.
Ezsk egy részének egy eredmenyei
ma mar teljesen hétkoznapiak (gon-
doljunk csak példaul a Hungdria Biz-
tositd reklamjara, amelyben az
Eduscho kaveembere megsaccolja
hany fok lesz ma), tehat altalaban
nem is foglalkozunk azzal, hogy mi
van magottik. Ugyanez vonatkozik
példaul a tbmegkommunikacios al-
kalmazasokra Is, de geolégial és
oceanografial kutatasokban is nagy
segitséget nydijt a kildnbdzs mdhol-
dak altal sugarzott kép a Foldral

szitették arra is, hogy ha eselleg nem
csak az évszazadonkent esedékes
latogatdsra érkezik egy Ustokos
{mint mondjuk a derék Halley), ha-
nem le is akar szalini a Foidre, ak-
kor — a katasztrofat elkerilendd —
lebeszéljék a tervérdl. Elsddleges
feladatuk azonban mégls a megfi-
gyelés, és jovoltukbadl szemtanui le
hetlink példaul egy stokos becsa-
podasanak a Jupiterre.

A LS. SHUTTLE FLEET CD az
Egyesilt Allamok drrepliiGgépeinek
(Columbia, Challenger, Discovery,
Atlantis 8s Endavour) kifejlesztése-
val és expedicidival foglalkozik, de

(amelyekbdl termé: 18gy ra-
kas lesz a CD-n is).

A Fold meg a Hold mar volt, sz0-
val ugarjunk odébb egy bolygoval: a
MISSION TO MARS CD ismerteti a
Mars-kutatas tortenetét. Az elsd
Marinerek még csak néhanyezer
méridldnyi tavolsagban repkedtek el
t6le, de a Mariner-9 segitségével si-
keriilt szinte a teljes bolygd felszinét
faltérképazni. Ez2t kivették a Viking-
trszondak kiildetésel, amelyekeal fel-
készitettek arra, hogy ne csak arbi-
talis palyara alljanak a bolygd kiril,
hanem e is tudjanak szalini a felszi-
nére. A CD természatasen még tog-
lalkozik a Mars-kutatas jovijevel s
az ezekre tervezett szerkentylkkel
Is, hiszen nemcsak amerikal, hanem
orosz tervek is vannak, amelyeket
meg az ezredforduld eldtt vegre akar-
nak hajtani,

Most jdhet a Naprendszer tdbbi
balygoja a THE VOYAGER LEGACY
CD-n. A Voyager-szondak az embe-
riség nagy kalandjai kbzé tartoznak:
12 év alatl végigrepaltek kicsiny Nap-
rendszerinket és mig alhaladiak a
Jupiter, a Szaturnusz, az Uranusz és
a Neptun kézalében mindegyik fel-
szinérdl képekel kizvetitettek 'haza'
Ha j6l emlékszem valamikor a mlt-
koriban foglalkoztak vele a TV-Hir-
adoban is azon neves alkalombal,
hogy kilépett a Naprendszerbdl, és
lovabbfolylatja (tjat a Nagy Semmi-
be, hogy hirt vigyen a létezéstnkrdl
Valakinek. A Voyager Utjat egyéb-
ként jabb szondak is kdvetik.

A COMET CHASERS CD avilag-
drben ide-oda répkddd meteoritokat
vizsgald miholdakral szol. A Giotto,
az ICE és a Vega miholdakat felke-

Hm. Ugy latszik mégsem & volt. Neki két
SZémmal klsehb a Iaba

terr n szo esik a jovébeni
feladataikrdl is. Mondjuk a videok ki-
zil kar volt kihagyni azt a bizonyos
‘86-0s Challenger-inditast, amelyan
az egész vilag magnézhette, hogy
hogyan hullik darabokra parmilliard
dolldr — meg hét ember

Ennyi gondolom elég is lesz a CD-
k részletes ismertetésébdl, Az elss
kifrben 12 darabbal induitak, de mint
mar fentebb is jeleztem, valoszind-
leg elobb-utdbb a szoviet lirkutatas
eredmaényel is hasonld forméaban pi-
acra keriiinek. A tartaimi kivitelezes-
nél nem sok valtozés van a katonal
CD-khez kepest: a 30-35 percnyi
videoanyag, 150-200 kép (nagyfel-
bontasi is) s a téma hangulatahoz
remekll illé, Mozart, Ravel, Strauss
miiveibdl valogatott komolyzenai ala-
festés remek szorakozast igér min-
denkinek, a CD-piacon tapaszialha-
16 arakhoz képest rendkivol olcson.

Pirx

-
Min : 388/DX33,
‘mcmﬂgm“ CD-ROM,
| SVGA-kirtya. Windows 3.1
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Ugy gondalom, hogy a DOOM ha-
talmas sikere alapvetoen megvalloz-
tatla a PC-s jatekgyartast. Az ID sofl-
ware jatéka uldn placra dobolt fej-
lesztések jelentGs hanyada a nagy
aléd nyomdokain szlletetl. Szamia-
lan 30 grafikaval megaldott csodat
és meqg 1abb lotalis bukas! fedezhe-
tett fel a monitor fényében égo — és
egyre romlo — szemink, A listal fel
sorolni is nehez, hosszusaga mar-
mar megkdzeliti a magyar allam-
adossag meéreteit. A Delphine Soft-
ware legujabb jatéka s ezl a sort
gyarapitja. A kedves, halacskat maj-
szold tengeri emidsdk neve mar is-
merdsen csenghel, a FUTURE
WARS, ANOTHER WOHRLD és loly
tatasa, a FLASHBACK kitdnd arcade
adventure jatékok vollak a maguk
idejaben, A stilus most sem vallazoit,
szimtén arkadok alatt folytatjuk ad-
vent tirdnkat, A 2D-rdl a kor szelle-
mének és irdnyvonalanak megfele-
IGen azonban atlertek a fentiekben
emlitett 30-s megjelenitésre

A jatékban természetesen mar
magint a superherot alakitjuk, aki az
elozd esti bull utan a hibernatornak
nevezett detoxikalo tanalyban pro-
balkozik a faradalmak kiplhenésevel
A csul, gonosz Morphok — akik mel-
lesleg alakvaliok és az egasz nap-
rendszert uralmuk ala akarjak vonni

alfogjak hasunk drhajojat &s dur-
van felnasziiak bokes szendergose-
bél, A XXIl. szazadi morph Alcat-
razba, egy barténbolygora szallitjak
és kittino birokratarendszerik azon
nal megkezdi a targyalast, Conrad B
Hart {becses személylink) nem ki
vanja megvarmi a targyalas kimene
telét (érthetd okbdl...) és egy John
O'Connors nevil (valoszindleg IRA-
tag) rablarsa segitségével megpro-
bal megsztkni a bértonbdl. Innentdl
kezdve csak rajiunk mulik, hogy a
menekiilés sikaril-a. Hal' Isterinek
nem csak a klavialuran zongorazo
uHarnkaL hanem a maradék sziirke-
allomanyunkat is tornaztatni kell.

Gol) 612

Ez a kép rogtén elmenne a LAST NINJA 3 rekiamjanak is

Miutan egy teljes leirasra most nin-
csen keretunk, ezért nem fogom a
mendponiokal és a billentyuzetki-
osztast ismertetni — egyébkent is
feleslegas lenne. lzeliidnek annyi
hogy a normalis iranyok mellett ol-
dalazhatunk, guggothatunic, ugralha
tunk, futhalunk — mar csak “komp-
lett talajtorna gyakorlat” billentyd hi-
anyzik, de Delphine-éket Ismerve
kivetkezo fejlesztésben benne lesz

A termeészeles (jaras, séta) és a
termeaszetellanas (fulas) mozgasso-
rok azonban vajml kevesel émek, ha
eqy morph-fal vagy egyik robotukkal
szembelalalkozunk a felyoson - mo
solygas és fejcaovalas mellelt pap-
pé lonek minket. Eme effektet allen
stlyozando mar kezdéskor egy pisz-
tollyal és a belevald 9 db t6itennyel
rendelkezink, (MNyilvan alapos mo-
tozasban részesitettek minketl, ami-
kor belbklek a cellaba — vagy azi
gondoltak: ha mar egyszer bezartuk,
hat hadd puficgtasson a dragal), A
bartoncelia ajtaja automatikusan ki
nyilik elottonk, és egy uzenst is van
a tarsolyunkban O'Connorsidl (mely-
ben tajékoztat minket elsd lelada-
tunkrdl}— Gjabb iskolapéidal a rend
kivil szigort morph bizlonsagi intéz-
kedeseknek,

Ezekat az aprosagokat csak ak-
kor vesszik észre, ha mar megeso
daituk a jaték érdekes és egyben Uj-
donsagol jelentd nezeti kepal. Vala-
mi olyasmit képzeylga!ek el, mint a jol
ismert ALONE IN THE DARK-soro
zatban, ahol kivilral 1atjuk magun
kat és kilonbbzo kameraallasok ve
szik fel a képet — csak itt Gsszeve-
gyitettek egy DOOM-téla engine-nel
— egyszaval a falak is forognak
nem csak mi, mint az AITD-ban, Al-
talaban hatulrdl es kicsit leldirdl 1at-
juk jatekosunkat, lbveskor pedig
Conrad valla mogul latjuk pisztolyt
tarto kezinkel. Apropo, legyverek:
ahogy eldbbre jutunk a jaték teljesi-
t#sében, lesz itt minden ami szem-
srajnak es ravaszra girbll6 ujjnak

ingere — egyre nagyobb kaliberd
gyilkoloeszkozokkel rendelkezhe-
tunk. Targyakat is talalhatunk nagy
mennyisegben {fegyverek, automap,
lite scanner...) — ergo nem csak
eszialen lovildézésbdl ail a jaték.
Annal is inkabb, mivel egy-két ajtan
és lézerfalon példaul csak Ggy jut-
hatunk a1, ha megvarjuk, mig egy
robot raall az azt rIK“O kapeosolora,
Van egy on-screen kijelzonk, amel

a legfontosabb dolgokat jelzi nekin

allandoan (energia, toltenyek stb.).
egy tAmaddé megjelenésekor pedig
eqy scanner [slenik meg a képer-
nyon, ami jeizi ellenségiink iranyat
Az inventory kiilén képernydn kapott
helyet. A tSobi fogoly1o! kapott infor-
maciok hasznosak lehetnek, ne
vegylk okel iélvallrol. A kesobbiek-
ben, amikor mar kezdink radébben-
ni a morphok modszereire, amellyel
otthonunkat akarjak leigazni, hatha
105 sagilséget kapunk egy tilokza-
1os lénytdl, Ageertdl, O a Plutd boly-
go oslakoja, 8s avezredek ola sike-
resen harcol a morphok ellen. Az 6
Gsereje segitségevel kiizdjik at ma-
gunkat a tobb mint 12 palyat tartal
mazd jatékon— a szintek egyre ne-
hezednek, a végén szinte megold-
hatatian feladal elé aliitiak a jalekost
Nemcsak a bortonblokkban, hanem
tavafolyasokon, lrkikdl6kon keresz-
til nyomulhatunk eldre.

A fatek szerintem nem rossz, bar
inkabb az akcit elemen van a hang-
suly. A grafika Gjszerd nézSpontjan
kivul nem hozolt killdnisebb and-
rést. Nem csak a slandard VGA
modban jatszhatunk, SVGA felbon-
tast is kérhetink (ha 5MB RAM-unk
as VESA kompatibllis kartyank van),
de ez DX2-66-on a képirissités mi-
atl a Kockas nevd régi képregényfi-
zeteket juttatla eszembe. Normal lel-
bontasban ezen a gepen s elég
gyors a Jaték, Digitalizalt beszed,

16bb, mint 40 3D Studioval keszitett
atvezeld animacio — ma mar szinte
alapkivelelmanyei egy CD-s jalek-
nak. Minden ismertebb hangkartyfit
kezel (GUS support) - jo mindsegd
zenek. Negativum: Magyarorszag
meég nem a Pentiumok hazéja—az
SVGA felbortast el lehet felejleni —
. VGA-ban pedig csak egy a sok ki-
z0l Kucs'il unaﬁlmaskg!ar el-z arenge-
teg egy kaplalara készilé program
(Sok a DOOMal). Nehaznek teﬁgltam
az iranyast Is egy kicsit — de abba
bele lehet jonni, No mindegy, ha a
stilust szereted (és Pentiumod van)
prabald kil

Min. Config.: 486

4AMB RAM, Ry ROM.
SoundBlaster

50
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Ebben a jatékban a természet lagy 6lén sem hagynak nyugtot
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APROHIRDETESI

Felado:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

N kereskedelmi
em keres! jellegti apro-

Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,.- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, l:lm. tela-

fonszam,
wmm*g*sﬂ;mﬂﬁ
UrACIGAION kivan

hirdetések:
Szavanken! 40,- FnAFA 50~ Ft
{Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). |de sorol-
B Dyt
n pl. valaki saj
sw-t, vagy hw-t )
kinal slagdasra 8! n kereskedel-
mi hirdetést nem Gnk le, amely-
ben csak postafick lett megadva.
Postai (on torténd kereskedeimi
hirdeteseben a pos-
tafiok cégeknél a telephelyet
(uzlel.helyrsegstl. may anszemé—
lyek, egyeni vallalknzé setaban
néllandé

mfg - szm 4/1993

rsndﬂerabe ficildli reldam- és

L e

EM( daba kerild CoV-
banmsmbekerul}% Fi+AFA = 150,-

Fl
BOLD szedés (vastagitott betlkkel): 50 % fel-

.‘TALIC szades (dalt betdkkel): 50 % felar; Ke-
ret: 100 % felar

A hirdetési dij l az impesszunﬂ)en kozbiteknek

T k leladni. Ezt kivetSen a hir-

deles szavagét a: egyeb szolgarlal.ésokra ula-

R eosadt sl oo ?é%?“?" ak
i} befizet old sze t (vagy ann

mjésots.tén Lavéiﬁz a kﬂvﬂtkazé c:mm keéridk

killdeni; COM-WARE K1i. Budapest, P1.

115“. Flﬂyelamf A hm:lelésl szﬂveg melié csa:

olyan

EiRINE

Eladd: 160 lemez., irdnyar 16.000,- Fr, AGTION 7.0/
ATOMIC POWER cariridge + Wasted Time + Super
Games cariridge 5.000.- Ft, QuickShot-137F Dehuxa
Digital joystick 1.500,- F1. Dorogi Adém, 8700

Szombathely, Geszienyela u. 12, Tel: (06-94) 321-

947 (lehet alkudnil)
C-64 lloppyl ¥ PC-VGA
Gabor, 8000

Szaekns!ehénrar Paiotal u. 61. Tel.. (22) 321-503

| Amiga

Bélyeg
helye,
vagy rirt
baritékba
helyezve
kérjiik
elkiildeni

COM-WARE Kft.

SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.
=540

e —————— e e — B — —

Eladd egy 3865SX 33MHz-es a]aplap 0 Mb RAM-
mal. Tel: (06-56) 481.505 Czifra Zoltén

Eladd egy 250MB-os COLORADO JUMBO
STREAMER, kazettiival 14.500,- Fi-érl és egy 120MB-
os WESTERN DIGITAL winchestar 12.000.- Fi-érl,
Cim: Endrodi Balazs, 9023 Qydr, Pusziaszer u. 24
Tel,: 98/412-689.

386DX 40MHz + 270Mb HDD + 4Mb FAM + 14°
SVGA LR monitor + 512 Kb VGA + 1.44 FDD SB 2.0
hangkartya + hangfalak + egér + 20 db lemez. Ar
130.000,- Ft. Tol.; 22/319-474. Szabo Barnabas

Eladé egy MEDIA MAGIC 16-08 hangkartya

Eladd AS00 sok tariozdkkal 30.000,- F1-én. vennék
A1200-a1 olcadn, K) alfapatdt, winchesl.arml esellog
szines lestét hirek-
kiildék. Crmnm Klun.ir Péter, 6023 Gydr, Herman
Q : 24. Tel,. D6-86-425-480

 vagy
el mely tands. szerinl az osszeq bef'l'zelése
aqa 5 levél b kive-

wen vagy az azi megeldzd 1 honapon beldl
thrtént.

C64 software

CB4 [atek &s lelhaszndlol Dlugramuk csereru

AMIGA 500-as szamitdgep 1 MB BAM-
mal, TV modulatorral, sgérrel, eladt.

5B PRO2-vel (B biles, sriereo) -16 biles.
CO lefdiszas). Hozza elacd egy 'nagy’ lejhaligats, Ata:
11.000,- Fi. Cim.; ifj. vanics Endre. 7632 Pacs, Nagy
fmite L. BO.

i 5 PC p Foleg demdi,
Jéiekol« &5 mnal mpduluk Eﬂiakelnek Ug it Cha
prngrnmcsme Listdl és valaszboritékol kiidj!
L

Ugyanitl eladd egy egét PC-hez, agy doboz 5,257 HD-
3 lemez s Amigahoz 260 lemez. Orto Laszlo, 3872
Novajidrany, Kossuth 0t 27,

Erodet jatékprogramok OLCSON sfagék AS00-hoz.
Valaszboritbkert istit kGldbk, Cim: Vata Ferenc, 8621
Zamard|, Sicloki ot 534, Tel.: (06-84) 348-020.

Oleson elado eqgy alig hasznall AMIGA 600-as,

Cimem: Varga Zoltan, 9731

Kilsreq. PI - A
Ingyen adok vagy cserélek srabadonmasolhald
(sh I PG pi skal, Kiidj llstat vagy

fmlbstyegzatt vilaszborilekol o istamart Tilly Gyérgy,
1138 Budapest, Rozanyal u 5.

4BEDX4/100-as8 vadonatl] PC konliguraciéd szines
SVGA monitarral rendkiviil kedvezs aron eladd, 1 év

Listal és fiekol kérak. |
Eml.nlos.ﬁqnapssl. XIX. Corvin Krt, 4. V/78. 1191,
Tei.: 282-35-3!

Cim: Vargs Mikiés, 3351 Verpeiat, Lehel u. 3. Tel.:
36-350-285

©-64-ESEK| EBRESZTO! A MASODIK
ARANYKORUNK VAN! 1986 .!ANLMHM

Al
VEREKEDOS JATEK CSUCS KIVITEL
smrrs-swmﬁt xenes&c EHHEZ A

PER JATEKHOZ! YEEEEEEEAARA-
AAHHHH!! 2643 DIO ),
DizsA G UT 83. TEL.: {35)-364-243

(CSARHET ]

C-64 eredeti jatékok 100/disk, fehasznaldik 2000
disk, okiagk, nyllvantartok, szamiazok sib. eladok.
Vélaszboritéhert lista Foldes Janosné, 5000
Szninok, Markotanyos u. 20. Tel.: 56/420-544

C64 hardware |

Eladd 1.5 éves alig hasznall meghimél dhapotban
levll CB4/1L. + magnd + 25 kazetla + masold
+ joystick + szakirodalom, Irfinyar: 8.000.- Ft. Cim:
Marostalvl Zoltan, BB00 Nagykanizsa, Hevesi
Sandor 1/B. Tol: (93) 320-739

Eladé CB4/1. + 1541711 loppy + magnd + 40 db
lemez + 2 db joy + Philips monitor + szakkd
Irdnyir. 40.000- FiI Cim: Gorgényi Szaboles, 4700
Métgszalka, Szdidskart u, 2. Tel : (44) 340-562

1 Eladd egy C dore 10845
szterec video monitor 16 000,- Fi-ért, valamint 3,5
es DD-s lemazek 50 Frdb &ron. Erdekdédni a (23} 367
155-8s telefonszamon iehet, Cim: Janka Zoltan, 2030
Erdh, Hunyadi J. u. 23.

Eladé A1200-as 45.000.- FI 3 egy |6

g ia! Tel.: 06{30) 502-804 Matral Laszlo
Elndd az alabbi konfigurdcit: 386-DX40 MHz,
128kCache, 250 Mb HDD (IBM), 3,57 Drive, 512" Drive.
512 Kb v. kartya, 4Mb RAM, 14° Axion LR SVGA moni-
tor, joy (WarminrS) + egér + 15 db lemez (3M) Iranyar:
82.000.- FL. Cim: Papa Aoland, 2133 Szadiget. Hatar
4ran.
BO286.-20MHz AMD p

lavd Philips monitor 25.000,- Ft-ért Cim: Séndor
Attita, 1092 Budapes!. Bakats vr 2. Tel.: 2-178-812

Amiga programokat csereinék, Bader Zoltan, 2011
Budakaidsz, Pacsirta u. 6.
| PC

Qlestn elado; 488-os ataplap (1SA), intel 4860X 33-
as processzormal 11,000, Fl-arl, 3860 40-as alaplap
7.000,- Fi-&ri (AMD proci)! Erdsilﬂdm lehat: Toth
Csaba, Tel: 06-30-402-936

Eredeli PC-GD jatékok elacak, régiek + djak. Jod
Andrea 2-855-083

Eladd 4860DX 266 proci. 486 alaplap, 53 Truecolor
Graphics Accelerator (VESA), GUS (1M) hangkartya,
Sony CDV 33A CD-ROM, 144 é5 1.2-8< lloppy-

jick, 540 MB winchester (IBM): VESA LB IDE+.

1024x768 VOA monilor, 8 mega (SIMM) RAM, Super
Warriar jay, gvan 1IBM OS/2 Warp. Sournd Blastar akliv
hangszorok, bﬂierll)mm baby haz. Mmdnz Egyben,

wlado. HEAnlnnu mlpsele-s
igy EMS-1 tud emulaini (drivert lemezen adok)
misrgszt UMB-1. Ar. 5.000.- F1. ata nincs! Vida
Szabolcs, 8200 Veszprém. Loczy L u, 42/c fsz. 3,

Eredati PC CD-k eladdk: Full Throltie, Drug Wars,
Chaog Controll, Flight Unlimited, FX Fighter,
Stonekeep, Command & Conguer. sib. Gim.: Sandor
Attila, 1092 Budapes!, Bakals 1ér 2. Tel: 2.178.812

REKLAMARON (I1f) eladé egy lényegesen
feibdviten Obvetti PCS33-as (4Mb RAM, 120 MBHDD
. 3.5" 95 5.26%-08 FDD, SB 2.0, SVGA, stb...)
Erdekidnl lshel: Dinya Gabor, 1 766 581.

Keresem a Super Sireet Fighter 2-61 vagy a Streal
Fightar 2 Turbo-t PC-n megvételre vagy cseréra
Tabajdi Janos, 8090 Kunszenimikios, Pipau 8

I Egyéb

1BM m.‘.mpmmrm (lehelSleg-9 10Gs, de lehat mas
yvit, illetve

is)

vagy Wilin. Varom az aj . (Garan
mindenra van.} Tei: (este 6 utan) 08—24 365-774

Pongracz Viktor

b g ¢, vagy hblcsan (penzérl}
fjabsl Mindon érdekol

umraym Tal,- 1+ 3’52?41




MEGRENDELOLAP

Megrendelem a kovetkezd kiadvanyokat [J  utanvéttel

pl. CoV Evkiinyv' 9394 (Ara: 448 Fr, elifizetéssel
csik 398.- F1)
pl. CoV Evkiinyv'95 (Ara: 598.- F1, elifizctésiel cauk

498.- F1) eltlizetéssel cank 600.- Ftj
pl. PC-s jiltékok 1. {Ara: 648.- Fr, eliifizetéssel csak

S4K.- Fr) elffizetéssel caak 1.200.- Fry
pl. PC-s jitékok 2. (Ara: 599, Fi, eliflizetéssel csak pl. CoV 40-51 sorozat |/

44949, F1) citssel esak 1200,
pl. PC-x jatékok 3. (Arn: 649~ Fu, elfizetésse] csak 52-60 sorozat (Arn! 1,

549.- F1y eiérsel cxak 10NN~ Ft)
pl. PC-s jatékok 4. (Arn: 699,- Fi, elifizetésiol csak <k hangja .

599.- Fr) elifizeréssel cunk 999,- Fr)

[ A megfeielé helyre egy Xt kérdnk tenni

[ eléfizetéssel
Tippek & Tritkkik Lexikonja
ELFOGYOTT!
. pl. SpV sorozat (Ara: 1074, Ft helyett

pl. CoV 18-39 sorozal (Ar: L833,- Fr helyen

auyy (Ara: 1499 Fr,

Lapunk 1995/10.
(Nr.61.) szamaban a
kovetkezd cégek
hirdetései talalhatok
(zarojelben a kodszamuk)
4M Computerbontd (0013)
ACOMP Kit, (0025)
AUTOMEX Kft. (0038)
AXICO KN, (0040)
Boomerang Computer (0053)
CD Archive Kit

(Korongvitag) (0072)

1728~ 1 helyett

)
I6.- Ft helyen

ComputerBooks Kit. (0105)
CROCUS Kit (0117}
DERKO HW (0138)

Gabor Dénes Féiskala (0197)
H.FH. Kit. (0215)

El6 szeretnék fizetni a Computer Vilag c. lapra. Kérem, hogy részemre

.. db. eltfizetési csekket killdeni sziveskedjenek:
[hegyedévre (744 Ft) [Jfélévre (1.488 Ft)

1 évre (2.976 Ft)

HELIX Cumpulet t0236'|

KoBak Kit, (038!

Microsoft Hungaly (0411)

MEXIM Kt (0425)

Multimedia Meetfing Point {0872)
MUSZERTECHNIKA Oktatas Kit

Az alabbi kodszammal jelzett cégfek) hirdetése(l)

(0481)

angy

részemre a cég(ek)rol bévebb informaciot kildeni sziveskedjenek. Kodszam{ok):

t. Kérem, hogy PC Doklor Szakilzlet (0533)

Software Station (0678)
SOWAH Computer (0711)

|
|
|
+
|
|
|
I
I
|
| e ne
3; Commodore Gyorsszerviz (0088)
|
|
|
I
|
I
|
¥
I

VIDEOBIT Kit. (DB33)
Virtual World Shop (08986)

Akarsz tovabbtanulni?

A+ GABOoR DENEs FoiskoLa

Informatikus mérnékoket és miszaki
menedzsereket kepez.

Tagozatok:

Budapest, Békéscsaba, Cegléd, Debrecen, Dunadjvaros,
Eger, Gy&r, Gyula, Isaszeg Kaposvar, Kecskemét, Keszt-
hely, Matészalka, Miskolc, Nagykanizsa, Nyiregyhaza, Pécs,
Salgotarjan, Sopron, Szeged, Szekszard, Székesfehérvar,
Szolnok, Szombathely, Tatabanya, Vac, Veszprém,

Vorasberény, Zalaegerszeg
Budapest, XI. Budapest, Il

Etele Ut 68. ‘é“"' Bécsi ut 324.
Tel. 203-030: gy Tel.: 250-6021

Cl}’ KIADO)| SIDLGALTATD ES KERESKEDELMI ¥FT

COMPUTERBOOKS

1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U.12.

LEVELCIM: 1253 BUDAPEST, PF. 71. L L #
TEL: 1751-564, 1753-581, Konyva]anlatunk‘
FAX: 1753-591

Nagy.: Kezikdnyv ax Gritéshez - ARJ, PKZIP & Co. 1.298,- Ft
Stolnick: Halozatokrdl kezdd felh : L 1.376- Ft
Ldszio J.. Hangkdrtya programozds Pascal 65 Assembly nyelven 1568 Ft
Howa Csna Bankd: a PC-rol 699.- Ft
Nagy: Vir a PC-n - leme. lekietel 1157 - Ft
Ldszlo J.: A VGA kirtya progr Hieklatt 1.375- Ft
Toith-dr. Tamds. WINDOWS'95 & Mlcmsuh P1ul 1.995.- FI
Gerg-Aeich: WORD for WINDOWS 8.0 magyar & angol 980- F
Gerd-Knzsik: WORD for WINDOWS 6.0 kisokos 498.- Ft
Nagy-Spanyik: COREL DRAW 5.0 795 Ft
Filzi: 3D animécic és grafika a PC-n - lemezmellékietiel 1283-F1

; N

PRINTER KELLEKANYAG POSTA
HP. EPSON. OKL CANON SAMSUNG CITIZEN PANASONKC STB.
et szabagok. (onerek.stekpetronei. wanatok ragy visaiekben endelhetck
Budapesten 1000 F it ingenes kszalias '\Mmszdﬂuaumﬁlel
Keren esreles eghorte!

Tekdon/x - W00 1 1_}raq1.HH,|}\(ﬂ'“'[ﬂfER)

=

N
Commodore 64-hez Action Replay MK 7  3.600,-
Afomic Pawer 1.1 + Action Replay MK 7 4.800,-
'MMWM biztosan megegyeziink; és az islshet, hogy

mér béwill o volavzhik! Telofon: 291-2318
lgv*thlm-ﬁ PRI P —
e e

Megnyilt!
Virtual World
PC CD Shop

Budapest, 1036 Becsi ul 34-36. Lem.
(Ujlaki Uzlethaz) Tel.: 250-5200/123

- A kivdiasztott CD- 7
napra hazavihetad
kiprabalini

- Klubtagoknak lovabbi
kedvezmenyek

- Ingyenes ariisial,
reszlates kalalogust
kiltdink, ha megadod a
cimed!

COMMODORE (JYORSSZER\ iz

Budapest, 175
ct telefon: (0

VIDEO szervizelés is!




Ha raér valaki, akkor bemutainam a
hajdani PCX Viewer kicsil feltuningolt
valtozatal. Nos, az a verzio kissé talan
1l egyszerd vait, olyannyira, hogy
nekem) nem s mikGot — kitagyatt,
mikor maga migé olvasta a képet. A
masik problem, hogy a VPIC pl. olyan
rosszeul tbmbrln PCX-52¢ a képeaket,
bizony elblordul, hogy 64K-nal is
hosszabbak ar MCGA képek. Azt nem
tudom, hogy miés konverlald mannyire
1emarit normalisan. Ezért a program egy
768 byte-os buffert hasznal (azért pont
ennyit, hogy a szinpaletta egyln legyen,
mert két OUT kizott nem lenne alyan jo
egy file olvasas), és ha elfogytak belbie
az értékes byte-ok, 10/t a kdv. ad
Nem kell azzal Mdnl hoay tnlén%
byta-nal k
mivel ez lehetetion (aﬂleubisém
ja 1emiéritetian, ez az RGB paletta). A
kitdmbritése utin valahogy egy helyre
kéne hozni a palettal. Visron! lehet, hogy
egy részél mar beolvastuk, ezt a butter
fejere masoljuk, és moge 15tk a
maradékol. Ezutdn a mar elébb
Ismertatett Fadeln és FadeOut eljarasok
teielnek a kép megjelenasaert, i,
eltingséert, Ja, 65 némi hibaknza!és! is
A

bedpitett iuv asznalch

magy talan a
file 11O is megéﬂhnm a beavatottab-
baknak.

Na, hat ennyine agyonmagyarézolt forrist
meég szerintem nem igen latatok, Aki

mow b lilshandie . ez

sltarall lile mm.nn
ov sh 3 & load DOS nutin

szama

maov dxofiset bul voa
Bulfer kiceddcime - ide 10HInk

mov ex bufsine
hany byte-of kell

nt 210 ; @ DOS rutinok
ayijleményanok mogh

pop £x

pop bx

wn an

e loadok a DOS rutinok a8
CF-ot 1:-re allll’j.ﬂk ha valami hiba tortent.
Hibaktd AX-bon (moat nem hasznaljuk,
egyszenien Toad

orroe
mov b3
szimi drenetet kil

Imp ermor
\oarok

mow 8l i Si-t mar az 1.
wlomea Allituk

mov &l bl
ik semmal
ret

: hiba, a 3-as

- visszatérlnk a O-

getabyle ENDP
it inclul a programunk.
entry:

hogy hanyadik word-nél akadt el, lohdl sz ami
mir nem stimmaoll. Ha or 0, akkor a kél
thrtsriiial egyenib.

Em

mow bip,4

jmp ermor

lodsw AX-ba il 8 DE:51
ki, word-jit
cmp 6. 320 320 pixel aréles?
oz
notdim:
mow bp 5
jmps error
ma: fodaw
cmp ax,200 200 pied magas?
jre notdirm

(Alkapenolas
MEGA madba

mov dx JcBh Celfeketiljih” a
képarnydt, hogy ne lstszédjon ahogy

Wik @ képel

oul de.al 03CB-1a 0
kilsdnk, er az elsd szin,

ng dx - amit al akarenk
frre. Exulan

mav cx, 768 ; 03CS-re 300H db

1 ha jal szdmolom, ez pont 256
oul dx.al + szl RGE kbdja

addig vissza, mig CX-4l marnndt valami (nem
o

Ot Irurnk,
onecoliz:

oy mioftset bul + 81
ba a buffer 0. elemének offsetjal tosszik.
Ezutan kbrmbik babrain.

nom

mav ax,0s000h 1 Efre
azérl van szlikség, mern

Moy a8 ax L]

push cs Ez coMm
unni, attdl einézést kérek. programndl waldban nem
kell, de ha
i t rutinként akarjuk
! wamnt &"“:n-n_m o pop ds - meghivni, akkor
ne mag
10oh an
i mmnmmﬁm
start: mp eniry
mwuh.? < siringklirg DOS
include fade.inc na gy lehat nutin = i ;
i i oftset 3
SR S string kazdécime DS-0X-ban
loga b PCAVIEW V12 (C) int Zth
m&mb;hoo'l‘:? N < mov 6128 a8 firig-
0 i cmp pir fsi]. 0 H
8 DOS sinng minden  nulia? Nings M
ﬂ!cllmhmm-l "mwnj h‘w g iy
a string ' nem az ASCI 047) o hogy
amort db GE: pexviow  haszndini a progit.
<lilonamo= pex’ 13.10,'§’ mp amor
dwﬂ”: L db “*** Error opening lile
emord db**** Emmor loading il 1.13,10,§" miw al, byte "
mm m“"mal‘cxlhrt“n.‘“ mnwmﬁm
This progeam can shew only sor ahah  : merl 3 DOS-nak
mmmnmm 13308 gy kel megadni
‘add siax | a flenevel, ds
o i @ kildnbdat hibalzenotek off-  eredetieg CR (0D) van
el
ermmddress dw ofiset srmort o mu o
dw offset ermor? mm = ;e
dw offpet srrord megryitas - DOS nutin
dw ‘oltsol srrord mov de130  : flanévre mutal
dw olfast errors DS:0X i
;@ PCX fihe-ok lsd byle-jainak a jne: loadimp
ivoezahnek kol lanniak: e ~mov bp2 hiba n
peaioem d | moegnyilisndl
Oah,05h,01h,081,0,0.0,0,3M,01h 0cTh,0 mp et
w2k utdn BN
. inadimp: y
ablazal byle-okban szamoll maretel i mﬁm-ﬂ::m m:wmmﬁ
!
: i\:dam& T,
i ] a mblazal kexdbcimel  16bb lllt-l is kerelhessink, Ezrel.
i veszik togunk n Iad.bbl
szimbolumotl  Flemiveletekngl B mi fie-unkes,
miay Hiehandie ax
mov dsoffset bal
mav ah 3 | beolvassuk -ar
#iad 128 bylo-ol )
may
nﬂ‘h
ol mav b hiba az
. bp.3
o i offsit poxdonm

»_-h hmh-nﬁ-nall

mlmﬁﬂ

mov ex pexisize
st eut
cd

call gotabyte | kbrlnk 1 byte-of &
bl
estall28 ; a PCX  dgy
probdtia iGméritonl n kapekot, hogy aronos
bylo-okal kerod sgymas utdn Ezeket
talait

nincs beldiik csak
Throinl ozt az agyet,
mivel ha siman larolnd, thﬂmﬁ az
gy vesa,

mmanmmmrm
(il 0-1) ir. B mibein 200%. 08 “Wemaritgs”. Hohe
e sima
et al84
jo simi
imp dupinzas

mmmmuwnw

cmp dl, 54000
&mmn Ha DI olde
ﬂwsﬂom{
dispend

5
E

nings

datain
duplazas:
V= and @63 @ kiv. byte
‘sokarororisa
mu.um.udhama

dispand:
|6t a l.lnnmim

nc sl - @ kép kitfimbritve,

T68-al-butter
kerdicime ub HG& Iuodnl miar bechastunk
sub cxgl
min dhx aftset bul
add s, dx

Bdd dx cx
=ar b bx

maradek
beolvasdsa

mow 8h.3eh | lile lezarasa -
ozuAn nem haszrdinatiuk nr azonosilon
“visszaadiuk®. Lcmn. hogy ogy idjabb file
megnyltisakar 8 B DOS djra et fogla kiosxten,

shr al a  paletta
elomeinek 2 bittel jobbra
shr atd | fa VGA a feisd 2
bt massholia, pla Pascnl s az alsd ketiit)
b
loop onecoll

mov b 256

: képernyd

DOS  rutin,

3 push hibakezoids. B
o 3 5
ben a hiba kédja
i pop du az  ennsk
magleleld Gzenel kirasa
A ion
ar




Szokasos vinnyogd rovatunk je-
lentkezik a winchesterekrdl. Eldszir
az alacsonyszintd formazas kdrdli
informacidhianyon kisérelek meg
enyhiteni. Ugy tdnik, mindenki hal-
lott mar valamit errdl az dgyrdl, de
konkrétumokat sajnos nagyon keve-
sen tudnak. En mindenesetre meg-
osziom az informaciémal & témaban,
abban a reményben, hogy hasznos-
nak és érdekesnek lalaljatok azokal.
Kézben mas érdekessageket is érin-
tink, Kovetkez6 szamunkban olva-
s6i kérések teljesitésére kerdl sor
Az SCSI kalonbozd valfajai kbzoth
killanbségrdl irok maid néhany sort
(single, differential, SCSI-1, SCSI-2,
SCSI-3, Fast, Wide, Fast-Wide) Az
“AMiselup és egyeb bévilesek a
gyorsabb sebesseg kedvéért” c
mesét is elkezdjik — meglatjuk
mekkorka lesz.

Mi is az az alacsonyszintu for-
mazas?

Az MFM/RLL/ESDI idejében (az
mar jo rég volt) egy U] mereviemez
ugyanolyan volt, mint egy aj floppy:
teljesen lires. A winchestert ra kel-
lett kiitni egy vezéridre, ami elmond-
ta, hogy hany szektort irjon fel sa
vonkent — ez leljgsen ugyanaz, mint
amikor egy floppy-1 lormazunk, Az
egyes sav formazasakor letrejénnek
a szekiorazonositok, a szekiorok
kbzOtt rések, és termaszelesen
maguk az adatmezik a szeklorok-
ban. A legtdbb MFM/BLL/ESDI ve-
zerldben volt egy pici program a
ROM-ban, ami ezt a formazast al-
végezte, és ezt leglibbszor a DOS
debug parancsaval inditotta el az
ember.

Termeszetesen most a
magasszintld formazas kivetkezik
Ekkor egy partician bellll készil egy
filerendszer, a kilonbdzo rendszer
téblazatokat irfjunk ilyenkor fel. Ez a
DOS FAT rendszeréneél csak a boot
szektort, a f6konyviart, és a
filefoglalasi 1ablazatot (FAT) jelenti.

Az elsé kavarodasi pont a leme-
zeknél van, mert a DOS FORMAT
parancsa egyszerre vegez ala-
csony- s magasszintl formazasta
lemezen, Amikor az FDISK-etés a
FORMAT-t hasznaljuk egy merevie-
mezen, akkor csakis magasszintil
milveletek hajiddnak vegre.

Az MFM/RLL/ESDI és a ragi ATA
(mint mar irtam, ezt IDE-nek Isme-
rik, de akkor is ATA a neve) egysé-
gek ugyanazt a parancsol hasznal-
1&k alacsanyszintll formazésra, mint
a lemezek. Ez a Formal Track pa-
rancsol (INT 13h/05h) kiadtak a win-
chester minden egyes savijara, Mint
mar emlitettem, ez létrehozza a
szektor azonositokal, a szektorok
kbzolti reseket, es a szektor adatte-
riletét. A réseket két okbél kell ki-
hangsilyozni: ebben is adatok taro-
l6dnak, masrészt a maretik latfon-

agl a sebesség szempontjabdl.
l:ssszzﬁ'mnk kizti adatokat gsak tritk-
kiisen tudjuk imifolvasni: a kert szek-
tor merelét nem 512 byte-nak hanem
valaml sokkal nagyobb értéknek

Tarc

lja adatait C

Winc

(65536) megadva a legtobb BIOS
vakon beolvassa az elso szektort, a
szektorkdztl adatokat, a kbvetkezo
srektor azonosilojat, annak adatait
stb. Mara az effajta trokkdk kihaio-
ban vannak, de amikor még masol-
hatatlan lemezeket akart valaki [ét-
rehozni, akkor 8z egy elég jo trikk-
nek szamitoft

A szektor |1D (azonositd) egy 8 bi-
tes szam (azaz max. 256), altalaban
1-gyel kezdbdik a szdmozas. Az
interleave annyit jelent, hogy ezeket
az azonositokat nem sorban osztjak
Ha példaul a szeklorok szamozasa
1, 2, 3, ..., n; akkor 1-1 interleave-
nek hiviuk, ami ugyanaz, mintha nem
is lenne interieave. Az 1. n, 2, n+1,
3, .--» N-1 s50r0zal pedlg 2-1
imterieave-t jelent. Az MFM vazérdk
17 szekiort hasznaltak, 2-1 vagy 3-
1 imerieave meflett, az BLL pedig 26
szeklort hasznalt

Amikor formaziunk egy savot, ak-
kor a szaektor |D felirasakor beallit-
hattuk, hogy az adott szekior rossz
Barmilyen iras vagy clvasas egy
ilyen szektorra egy igen speciilis
hibakido! (Bad Block) eredménye-
zelt. A DOS FORMAT végigmeqy
hibas szektor ulan kutatva a parti-
cit Osszes szekloral megkisérali el-
olvasni. Olyan szekiorokat, amelye-
ket olvasva kijavithatatlan hibét vagy
Bad Block jelzést talal, hibasnak je-
gyez be a FAT-ba. Az O5/2 HPFS,
Unix stb, filerendszereknek Is része
eqy 'bad block’ lista, ami-azon terl-
leteket tartalmazza, ahova nem s2a
bad Irni.

Az MFM/RLL/ESDI winchesterk
eqy egyszer léptetdmotarral oldottak
meq a fejpoziciondalast. Amikor ez a
molor kezdatt kopni, akkor egyre
1obb hibat kaptunk, mert nem a meg-
feleld helyre léptette a fejet. Egy uj
alacsonyszintll formazds, ami az 0j
helyekre irta a savokat, megoldotta
egy ideig a problémat.

Az U] agységek azonban nem
leptetémolorokat hasznalnak. E he-
lyett a savok kbzeé viszonylag nagy
“grejli” srervojeleket imak. Ezeket a
jeleket mindig megtalalja a fej a vi-
szonylagos nagyobb ergsseg foly-
1an, és igy nagyon sokaig kepes
pontosan pozicionalni. Még sokkal
lanyegesebb, hogy szélsdseges hé-
mérsekleti viszonyok kozdtt is pon-
o5 marad a pozicionalas. Egy mai
winchester borzasz1o savsirisege
meliett a htagulas a fejet tand kar
hosazdat akar 5-10 savval is megval-
toztathatia. Ezért hallhatunk igen fur-
csa zajokal a winchesterbdl akkor is,
amikor éppen nem is csinal semmit:
éppen Ujrakalibralja magat a maga-
sabb (esetleg alacsonyabb) hémeér-
sékletre. (Egyébkant ez altalaban
néhdny gyors saviépletes keretében

-lemezen!

CD-feliras 2.900,- Ft

CROCUS Kft. Tel./FAX: 271-5714

2 ! YA ~~

ne

tortenik)

Ezek a szervo jelekel a winches-
tergyartas ellendrzdn kérilmenyei
k&zoMl, igen draga berendezéssel
viszik fel a magneses hordoziofali-
letre. Maga a legyartoft winchester
nem képes ezeket Ujrairmi. Raada-
sul mivel a legtibb winchester mar
‘zéna’ elven tarol, a szekiorok kdzon
adatok, az ID-k, és az adatterdletek
is a gyartaskor keriinek fel a win-
cheslerre. A ‘zona' elvet a Ce4-rdl
ismerhetjiik: a hordozo kildnbozd
teriietein kulonbdzd a szeklorok
szama. Ez nyilvanvaléan niveli az
adott feldleten tarolhatd adatok sza-
mat. Valdszindleg hamarosan né-
hany egység elhagyja a szekior k-
zoth adatok nagy reszél, és az 1D-1
Is erbsen csdkkentik. (S01, esetleg
aztis elhagyhatjak)

Kovetkezzen az ATA Formal
Track parancs lorténete.

A korai ATA drive-ok nem kgazan
implementaltak a Format Track pa-
rancsot — mert elavulinak gondol-
tak, és nem is tevediek tul nagyot
Ne felejtsik el, hogy a vezéritelekl-
ronika nagy része a winchesterre
kerilt, igy mar a winchesteren kel-
latt etdénteni, hogy mi tirténjen egy
adott parancsra. (Az MFM/RLLY
ESDI winchestereknaél emlitésre
méltd elektronika csak a vezérlén
volt, gyakorlatilag kbzvetlendl a
léptetomotort vezerslték.) Tehat a
kezdeti ATA winchesterk a formazas
helyett egyszeriien egy adatmintat
irtak a szekiorokba formazas helyett.
A legtobb egység nem tamogatia a
rossz szekior megjeldlest. Azonban
a winchester gyarias iparat is a le-
hetGségek hajtjak eldre. lgy aztan
lassan, egyesével, az ATA egységek
ayanol is olyan drive-okat hoztak ki,
amslyek a Format Track-ra a hagyo-
mémyos uton reagaltak. Ezutan va-
Iaki tatt egy olyan eljarast,
amivel egy szeklor cimeét “Ojracszl-
va'', az eqy fizikailag egy masik szek-
torra mutat. Mindazonaital, akkor
nem is voll, &s azdta is kevés prog-
ram haszndlja a Formal Track-et e
celra.

Az eredeti ATA specifikacid (rev
4.0c, most mar ATA-1 néven isme-
retes) az egész Format Track paran-
csol dokumentalta de a gyartora
hagyja annak eidontését, hogy a
drive mil csindljon erre. Azt javasol-
ja. hagy legalabb nuildkkal 16itse fel
a “formattalt” szeklorok adatterile-

161, Az ATA-2 specifikacio viszont
teliesen gyartospecifikusnak mond-
|a ezt a parancsot, barmiléle ajanias
nélkil, amivel szerencsare kijzelebb
jutunk ennek a szerencsetlen pa-
rancsnak a vegleges elliineéséhez.

S1e

P& '
\—/ -r
Vegil tahat, az alapkérdés: mit
tesz az alacsony szintl formazas
egy modermn ATA winchestern?
Bar az AMI BIOS AMI BIOS/Hard
Disk Utility/Hard Disk Format ala-
csony szintd formazast hajt vegre,
ez csak MFM/RLL/ESDI wincheste-
rekre lett szanval Van egy gyakran
felmerdid tévhit (7) hogy a BIOS ala-
csony szintd formazasasa tonkretet-
e a winchesterl. Ugyan eddig ilyet
még mindig csak masodkézbdl hal-
lottam, de azert utananéziem egy
kicsit a dolognak. Tehal egy ATA
drive-ra kiadott Format Track pa-
rancs a kivetkeztket eredményez-
heti
1) Semmit sem csinal. Ez is elég
érdekes lehet: leformaztam, és
mieg mindig rajta van minden.

2) O-kat ir az adatteriietekre. Sike-
rilt eltbrdini minden adatunkat
ami csak volt, de alacsony szin-
ti miveletekre nem kerdit sor

3) A Format Track egy részet hajtja
véagre, mint a rossz szektar "uj-
racimzase” vagy a rossznak
bejeldlés. Egy Format Track
utan valGszinuleg itt sem latunk
komoly véallozasokal

4) Az emben hillyeségnek nincs ha
tara. A winchester ugyanagy re-
agal a Format Track-ra mint
MFM/RLL/ESDI. Ez a legjobb
esatben jonak jeldl be a gyari-
lag rossznak jeldlt szektorokat
Ezekben azlan javithatatlan
ECC hibak kelatkezhetnek, ami-
16l menten azt lehet gondolni,
hogy ez itt tdnkremeant. (A leges-
legjobb esetben ugyanis a 0.54-
von is van ilyen hiba) Egy nor-
malis alacsonyszintl formazo-
program rendbehozza az ilyen
winchastert is. Csak néhany
agreg IDE winchester ennyire
hillye.

Tehat az ATA drive alacsonyszin-
td lormazasa a legidbbszor idpa-
zarlas. Foglaljuk Bssze az ide veze-
0 tényeket:

1) Nincsenek léptetémotorok

2) lgen kizeli siavok

3) Beépitett szervo jelek

4) Zdna elvii rogzites.

5) Kevés program hasznalja a
Format Track parancsat

6) Ez a parancs megduplazza a
drive-on elhelyezelt elektronika
mennyisegét

7) Es végdl, a hibaarany. Egy win-
chester két 16 részbol all: A fe-
jekbdl a lemezekbdl allo HDA
(Head/Disk Assembly) és az
elektronika sgy nyomtatott
aramkdrdn— vajon melyik rom-
lik el sdribben? AZ ELEKTRO-
NIKAI

Boomerang Compuler

1147 Bp., Filirész u.7. Tel.: 252-2388, H-P: 9-1Th-ig

Multimeadia tar
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Sound Blaster komp. hangkartya hangszdrdval 5.996,- Ft
386DX40 color konfiguracio: 86.100,-
486D X2-66 color konfiguracio: 99.600,-
486DX4-100 color konfiguracio: 109.900,-




A mostani témank meg rnnndlE a
vonalakrél sz6l, a multkori kis
kdzjatek utén. Konkrétan arrdl van
sz0, hogy mi van akkor, ha a vonal
kilogna a screenrdl (ex lehet akar
fizikai, akar logikai képreszlet),
ilyenkor mi a teendd. Tobbféle
isesz juthat: a vonal
minden pontjat megvizsgaljuk. hogy
‘ugyan latszol-@', és csak akkor
probaljuk meg kirakni, ha igen. No,
ezt hamar felejisOk el, hiszen a
sebesség nem il szivderitd, foleg
ha amugy is Windows alatt vagyunk.
Bocs, ez utobbit visszaszivom,
A masik leheldség, hogy levagjuk
a kilogo reszeket. Ez mar jobb,
viszont nem art egy kicsil
algondolkodni mit s hogyan. Most
pillantsatok ré& még egyszer a
csodalatos kis abrara, hatha ki lehet
birmi. Seg[lségképpsn némi
magyarazat: A belso keret
lenne a képernyd. Az egyenesai meg
vannak hosszabbitva kicsit, mert
ezek a hatarok, amiket figyelni kell.
Kazépral sok-sok kis agyeneas
szaguld a lap széle nos mk
annyitéle esel Iehatséga&
naivsag vaoll azt gondolni, hogy
szerd az elel.
aa ‘kilogas' iranyatd! eltekintink,
akkor alapvetden harom féle esetet
kell megkulénbéztetnink:
Egyaltalan nem lég kia vonal (0.)
-ilyenkor a legnehezebb a dolgunk,
meri nem kell csinalni semmit.
Csak az egyik koordinataja lég ki
(1,2,3 as eset) — ez még
aranylagegyszerinek mandhaio. Az
a kopordinataja, ami ki tt, biztosan
a legszéiso értkat veszi tel véﬁ
utan {pl. 0,199 v. 319 320%2
as ). A masik koordingta
elmozdulésa pedig a k.tégés
mértékabdl szamithatd: e;gﬂ
hogy az X koordinata és x
Iegyanakiiag&s manakn dX és dy
agy;’ranas meredeksége, Ekkor
K yperszenemazuj Y
aordlnéla, hanem az eltolas
mériéke, tehat ezt meg hozza kell
adni az Y-hoz. Ha az Y I6g ki, akkaor
a képlel nagyon hasonld, csak
természelesen 8z x s y-0k

Mlnnd_ezekelhe{bjelesen kell
rehajtani, lermészetesen. Az
a

alg] s

képemyd melyik J-rénzaba a
vonal (apxopb a dxxsmaYYm nam
lha:ssza hanem az iranyara is

A legbonyolultabb az az eset,
amiknr wnes pontjanak

1). 1l k G526 p%:ﬁl
ese enkor & ; 5267 azl ke
ddﬁmarf

lesz a ‘szeélsd érték’ (0, 199 v. 31
lasd eldbb), :s melyiket kell

glk ]bea kilég'. Er ns?;n'

ama (=] n n a

danteni: most is mm
X a

[ ¥

Meg lehetne oldani csupan erre a
harorn esetre bontva is, de az
gyon betenne a sebességnek,
%z rt bontottam 8 részre a clippelést
Ey rnundng tudja majd a rutinnak az
tualis aga, hogy milyenek az
em;elek, nem kell annyi feltételes
ugras, stb. Ha megnézitek, a
forrasban nem sok ADD szerepe!,
inkabb csak SUB-okat lehet talalni
de ez persze egyenértékid az ADD-
dal, csak igy nem kell elbjeleket
cserélgetni, pont jo lesz.

A mos! lekdzlendo rulin a vonal
elsd koordinatail vagja le, tehat
kétszer kell meghivni, értelemsze-
rien felcserelt koordinatakkal. A
forrdsban Ddai anarnazelbjelekal
azekal igszamol-
r pe dal kunkrét adatokkal az,
aku meég mindig nem érti. Ez persze
csak pelda, de pl. Turbo

Debuggerbdl latszik, hogyjal clippeit.

(Paraze Lgen)

Teatl 110,120 il

Teatl —130, 80,100,100 1

Tﬂ'"’l * .I.\l'}.n.l]l.IDD pi2

200, 300,100,100 ;3

300,100, 100§ 4
o0, 100,300 1.5
80,100,100 €
30,100,100 .7

Te:l'l 360, -20,100,100 & 8

moy ax, 4c00h

int 21ih

M equ 320

¥Hax equ 200

3 CLip line X1/¥1 valuas

# AR s DIsBX - X1/Y)

H CX/BP XZ/¥2

P OUT: DI/BX - X1/¥] lelipped

values)

LineClip FROC

sub N, dl

7 CX-ban lesz & dX. Ha D,

apEc. g

jz LC_ X0

4 Ad¥-t BP-ben tidroljuk

sub By b

je LC Yo

xOE ]

 EAX-Dan Jesz az, hogy melyik
3 esettel van dolgunk, egy kis
sowizsgilgatdn utén.

rmp di, XM
ib LC_ MOk
31 LC XLety
inc ax
Lo XTart s lnc ax
L X0k : oTp b, YMax
it L yok
g Ll YThowanh
arded ax, 3
LC_YDhowns add
g, L
LT YOk
Mo ax,word ptr
rt [eax*2]

7 A'megfelald al-5g meghivian
call ax

bx, YHax

: ha nem 159 ki a kdpernyscél
baAnt juk.
rat
Ezsk as= synzeribb ssetek,
T
adjuk #lérs, hogy mibbl mit
¢ kiszamolni. A rutinok casak
néhany
] helyen Efldnbdznek
egymAstal .
FUOXE; Yok, d¥+, d¥T
pla
mow ax, di
fmul B =
cwel
idiv =
sub bon, o
xor di,di
ret
7 R, Y0k, dX-, o¥7
pZ:
Huls ik, XMax
moy s i
fenil bp
cwd
idiv ox
mub b, ax
my di, XMax-1
TR
7 Xok, ¥s, dX?, d¥-
pi:
nub bx, THax
pay ax, bx
imal ex
owd
teiv bp
sub i, ax
mow bx, YMax-1
ret
i Kok, Yo, dX?, d¥+
pb:
maov ax, by
imul ax
ewd
ddiv lap
sl i, an
xer b, bx
ret

: Inneatd! pedig =iézsbr el
kel d.umnni.

¢ hogy melylk Xoordindtdr
cu-.xnuk.

3oM Aw, dXs, dY-

pi
sub b, YMax
mony. ax; o
e sllibx

bp 2
su di, a=
mey bx, ¥Max-1

ret
pd_a: cwd

2 K+, ¥+, dX-

ax; st

by ih
di, XMnx
i, ax
b, ¥Hax-1

p5.ar
X o
b, TMax
b, ax
Ui, XMax-1
Heb S dys
P Bk, dl
Bi,bx
bp ¥
8l c% 7
s, ax
pi.a
ax, sl
bp =
bix, ax
ai,d1
ret
plzar owd
1div ca
sub di,ax
xor bx. bx
tet
PRk, Y=, di-, 0¥
pa: n di, ¥Max
mos ax,di
moy =1i,b=
fmal bp I
Lmal sl.ox it
cmg oi.ax
34 phoa
mow ax;si
owd
Ko by &
ackd di, XMax
sub- i, ax
xor L
rot
pl_a cwd
iddv =X -
sub bx, ax
mey i WMax-1
rat
ENL
end Entry

Ha minden lajtabol yet
ledebugollok, akkor kan e?qu:

ar
hivésmmladlgcsaku
ot l2 a rutin, Az




pate: 95:0

Time: 01317

System: Frozen

Info: Fatal Error
fatdlamat!)

File: Code-crgas

User: ¥You

felloptak a

Jack in...

wra:mmk!t.mkigywm
cyberkodhatnék. egyéb-
hﬁwlth::g::gxn& ﬁu::gyu1hb
60.?;0?! 'a&lﬁsmi‘lrl‘ xemulator hi-

Ebben a réazben a gép killvilaggal
vald kapcsolatdt biztositd sgysé-
gek kerlilnek sorra: a ‘soros és5 a
pArhuzamos illesztd. Ezen feliil
kitériink a soros portot leggyak-
rabban haszndlé egységre, az
egérre. Eddigl sémanknak megfele-
Iéen egqy rovid igsmertetés utdn
kezdijiik a BIOS-, majd folytassuk a
portszintd kezeléssel.

Parhuzamos illesztd

A parhuzamos illesztd nyolcbites
kimepeter biztosit a killvildg
fold, melyer alstsorban nyomtatok
vazérlésére haszndlnak, s igy az
adatforgalmat vezérld jalek ennek
megfeleléen vannak rajta kialakit-
va. Ar adatvonalak éltaldban csak
kimenastek,; de egyes kartyakon
el&fordulhat kdtiranyn kiépités
iz, ‘A porton a kiveckezd jelek
vannak jelen:

Lab I/0 Név Funkeid
: 0 =STROBE Alacsony
szintie jelzi, hogy
az adatvonalakon
18wl adat érvényes.
2 0 Do
<3 o Dl 8 db. adatbit-vonal
] O D7

10 I =-ACK Alacsony
szintie delzi a
kikiilastt adat

atvételdt.

11 T BUSY Magas szintie
Jelzi, hogy a
berendezés foglalt,
még nem kész Gjabb

adat fogadasira.

i 1 PE Paper empty,

' ‘kifegyott a papic a

nyomtatdbél .

I3 I SELECT Rerendezés ki-
vilasztAsit vezérli

14 0 AUTO FD  Automatikus
sorpmelés engadé-

lyezédge.

15 1 —ERROR Blacsony

srxintjével a készi

1€k hibat jelezhet.
b

A wvonalakon beallt valtozast az
illeaztd jumperrel Allithatdan az

IRD 5 (INT 0Bh) wvagy azx IRQ 7
OFh} megszakitassal jelezni is
tudja. Programozasi szempontbol a
felédpités a kivetkezdképpen néz
kd:

A BIOB negy parhuzamos illeszrot
tud kezelni (LPTx), ezek szolgdl-
tatdsait azr INT 17H-val érhetjiik
el, ekkor a BIOS elvégzi helyet-
tilnk & vezérldjalek kezelését, az
adactforgalom szinkronizaldsat, a
kvetkezd harom szolgdltatasra
egyszerdsitve a nyomtatd kezelé-
aat:

INT17h Nyomtatdé-szolgadltaliasok

{INT

AH=0 A DX. nyomtatdén (LPTx) ki-
nyomtatja az AlL-ben kapott
karaktarc
Alapallapotba hozza a DX.
nyomtatst
AH=2 Lakérdezi a DX.

&l lapotat

és visszaadia az AH-ban:

Bit Jel

-BUSY
- (=ACK)
PE
SELECT
- {—ERRGR)
idétallepés
Ha Ldﬂtﬁllépés t&rtént, akkor a
tébbl bit hamis informaciét tar—
talmazhat.

Mindegyik szolgaltatas ugyanebben
a formidban adja vissza a miivelet
eredmenyet .

Az idbkorlatot az egyes nyomta-
tékhoz a 0:478h:..0:497Bh cimeken
adhat juk meg 1/18 masodperces
egysegekben, az illesztdk bazisci-
meit pedig & 0:408h..0:40Fh tarto-
manybarn lévdé négy sxd adia meg. A
BIOS az iddhatérokhoz 14h-t ir, a
baziscimeket pedig a konfiguracid-
nak megfelelfen llitja be. A
szakdsos cimek 378K, 278h, 3IBCh
(Hercules kartyakon léva illeszrdk
ez outébbit hasznAdl jak). A hardver
programozdsdnil a kSzvetlenill a
vonalakat vezérelhatjik, lgy mé-
dunkban A1l elteéerni a nyomtaték
dital hasznélt protokelltél, a
bemeneteket pedig sajit céljalnkra
iz felhaszoalhat juk. A vonalakat a
k#vetkezd portcimeken érhet 4k el
(¥ jel&lje sz illeszts bazlsci-
mét)

A parhuzamos illesztd portjai

K
X+Y

AH=1

nyamtatd

SWwahod

Adatregiszter
Allapotregiszter, formd
tuma megeqyezik a BIOS
alcal wvissgasadott hiba—

A bemeneti vezérldielek kSzvetlen
vizsgalatdval egyiranyd kértyan is
lehetdséglink van adatok fogadasa-
ra, bar igy csak &t bitst hasznil-
hatunk. Ezen sz elven mikGdrek a
két szimitdgép kbzditti adatforgal-
mat parhuzamos porttal megvalésitd
programok is, mint pl. a DG5S 6.x
INTERLNE-je, a Norton Commander,
vagy a LapLink. Ezeknél az &ssze—
kictetésekne)l a kabel huzalozasara
nincs hivatalos eldiras, de az
egyértelmiség dérdekében mindenki
elfogadta a kéueLkezd kiosztdst:

(Do) 15 (=INIT)

3 (D1) - 12 (SELECT)
4 (D2) — 12 APE)

5 (B3) — 10 (-ACK)
6 (D4} — 11 (BUSY)
10 - i

11 - 6

12 S |

i3 - 3

15 - 2

25 — 2%

Soros illesztd

A soros illeszcd feladata annyi-
ban tér el a parhuzamosétdl, hogy
itt a jelek nem egyidében, de tobb
vezetéken haladnak, hanem egy
veretéken egymas utan. Ext ax
illeszrét elsdsorban relefonvonali
adatdtvitelher fejlesztettédk ki.
Mivel itt az adatok sorban jSnnek,
pontos szinkronizdecidéra van sziik-
s#g. Az adatétvitel sordn az add
egységet DTE-nek (Data Terminal
Equipment), a vevd egységet DSE-
nek (Data Set Equipment) nevezik.
Ez az adt-vevd szerep nem mindig
régzitett, pl. ha esgy szAmitdgép
modemen keresztil adatot wvisz
kifelé, akkor a gép az add, a
modam a wvewvd, mig adat vételekor
‘sziikségazerien a modem az add ds a
aép a vevd. Az erre ar atvitelre
vonatkozd eldirdsokat ax R5-232C
szabvany irja eld. (A szabvany
ugyan mind szinkron, mind
aszinkron dtvitelt magidban foglal,
vizzont &ltalaban csak az
aszinkront hasznidlisk, ezért
nevezik a soros illesztdt
aszinkron kommunikacids adapternek
is,) A szinkronlzalase a kivetkesd
jelvezetékek biztositjak:

DIR (Data Terminal Ready)
-Az add jelzl vele az lizemkész
Allapotat .

‘DSR (Data Set Ready)
A vevd jelzi vele sz {izemkész
Allaporar .

RTS (Request to Send)

Ezt 4 jelet a: add adja ki, ezzel
jelezve a v=vin=k, hogy adatot
szeratne tnv&hhitani

CT5 (Clear to Send)

‘Ext al jelet a vevd adia valaszul
az RT5-re, ijwmlezve; hogy készen
411 as adatok fogaddsara.

DCD (Data Carrier Derect)

Bzt csak modem zdﬂa:j;-a gﬁpqak.
vels, hogy a killad Vo




Maganak az adatnak két vezeték
van fenntartwva:

TxD (Transmitted Data)
Adott adat

ExD. (Received Data)
Kapott adat

A soros illesztbk lehetnek 9 vagy
25 tids csatlakozéval ellétva, a 9
tisén csak a fentili jelek vannak
kivezetve, mig a 25 tdsén tovabhi
11 jel is talélhatd, ezekre czak
#zinkron &tvitelndl van sziikség,
azt wviszont igen kevés RS-232C
rendszer hasznalja. (A legt&bb
multi-1/0 kdrtya ezeket a jeleket
nem is valésitija meg.) A kartyan a
csatlakozokiosztds a kivetkezd:

- ] 25 tis
Jel
2 TxD
3 RxD
4 ‘RTS
5 CTS
6 DSR
7T GND
8 pco
20 DTR
22 R1

Wl E N W

Eét szamitogep Ssszekitéséhez a
ktvetkez® huzalozast kell megvals-
aitani:

2 (TxD) — 3 (RxD)
5. (€T8) "=+~ . & [DSR)
|
! += 20 (PTR)

T (END) — T (GND)
& i

20 Gt
3 =¥

Sajat kéaxDlékek terverdaéndl
: - AEE ac

‘wégét. (Ezt hiviak stopbic/
ek/nak.)

7. Ha még wvan atviendd byte,

visszaugrik a 3. ponthoz.

akkor

A PC-s soros illesztdk lehetduvé
teszik mind paros, mind paratlan
paritdsbit hasznalatat, de képesek
a paritas nélkiili sdcvitelre is. A
stopbit ideje (1 vagy 2 bitnyi
id6) is megvalaszthato. Az egy
bitnyi iddt az egy masodperc alatt
atvihetd bitek szdméval jellemzik.
Ez az atlagos illeszt8k ssetében
1,75-t41 115200-ig allithatd. Az
adar érkezését az 1llesztd a pro—
cesszorpnak IRO3 (INT O0Bh) vagy
IRQA4 (INT OCh) megszakitaskéressel
jelzi. A BIOS maximum négy 21—
lesztot képes kezelni (COMx, a
COMl-re AUX-ként 1s hivatkozha-
tunk) . A pArhuzamoshoz hasonléan
ezeknek & baziscimel sem r8gzitet-
tek: a 0:400h..0:407h tartomany
négy szava hatarozza meg dket
(4ltaldban 3F8h, 2FBh, 2EBh, 3EBh
szokott lenni), az idbékorlatokat
pedig a 47Ch. .47Fh-n léve nagy
byte adja meg. A BIOS ide vonatko-
26 szolgAltatdsalt az INT 14h
hivasaval érhetjik el:

INT lih Soxos Atviteli szol-

galtatas

AHw=0 A DX. soroa illesztd
formitumanak bedllitdsa
az AL szerint:

Bit Jelentés

7,6,5 Aevitell sebessdg =
= T5*{2°n) bit/sec.

4 n-pn:atlan. 1ay&:qn

lehetséges leanagyobb sebességet
is el tudjuk érni. Ez a hatcar
abbél a médbél adodik, ahogyan a
kartya a kimenetet vezérls braje-
let generalia. A kartyan van egy
4llandd 1.8432 MHz frekvencidia
érajelgenerdtor, ami egy szamlalst
léptet, ami pedig az adltalunk
beallitott értéknel nullszédik és
kiilld drajelet a tulajdonképpeni
soros addé-vevd Aramkirnek, az
1.8432 MHz-et osztva az Altalunk
negadott értékkel. (M&s szdval az
brajel periddusidedét tudjuk 1/
1843200 sec pontossaggal progra-
mozni.) Ennek a frekvenclanak az
1/16-a lesz az Atviteli sebesség
{l-es osztds esetén 1843200/16 =
115200 bit/sec). A kdrtya felépi-
tése miatt ugyanazon a portcimen
lehet elérni dx osztd regiszterét
&5 ax adatregisztert is, hogy
melyiket, azt a DLA nevil bit
hatdrozza meg. Az adapter progra-
mozdsa a kivetkezd portokon ke-
resztifl tdrténhet (X jelllje a
baéziscimet) :

A soros illeszté portjai

X+0 Az adé ill. a vevd adatre
gisztere, ha DLA=0, az osz-
té alacsony helyiértéko
byte-ia, ha DLA=1.

X+l Megszakitas enqedélyezését

g szabAlyozd regiszter, ha
DLA=0
Bit Megszakitdst kivaltd ok

3 Modem #llapot vialtozdsa

2 A vevd aliaya:vﬁlcarﬁaa

1 Az add adatregiszterd—
nek klﬁtﬁl‘ﬁ'

0 a vett adat érvényes

volta



X+4 Modem vezérld regiszter
Bir Jelentés
4 A kimenetek vissrakdtéd
s5e a bemenetekre diag-
nosztikal célbdl. A kd-
vetkezd Gsszekitéseket
hozza létre: CTS-DTR;
DSR—-RTS, RLDS-OUTI,
RI-QUT2
3 Az OUTZ2
zérlése
2 Az QUTL
rérlése
1 Az RTS invertalt ve—
rérlése
0 A DIR invertalt vezér-
lése
(Az OUT1 és OUT2 csak az {llesztd
k&zpopti chipjénsk kimenete, nem
tartozik a kommunik&cids vonalak-
hoz. Az DUT1 aAltaldban a PIC-hez
van kitve, é&s ezzel jelzi a soros
chip a megszakitasi kérelmét, az
OUT2 pedig altaléban ninca fel-
hasznalva. )
X5 Az add é= 5 vevd Allapotre-
gisztere. Ugyanazt az in-
formaclét adja vissza, mint
a BIOS AH=3 hivasa az AL-
ben.
A modem allapotregisztere.
Ugyanazt az informicist ad-
4a vissza, mint a BIOS AH=3
hivasa az AH-ban.
Egy altaladnos céla adat-
tarold reglszter, amel
szabadon felhasendlhatd.

invertélt ve-

invertalt wve-

A soros Atvitel sebsaségének
egyik mértdkegysége, mint lathat-—
tuk, a bit/sec, aml az egy masod-
perc alatrt acvitr Gsszes bitek
szama, beleértve ebbe a start-, a
paritas-; ©3 a stopbiteket is. A
tényleges, hasznos atviteli sebes-
‘#éy mérésére a baud-ot haszndl jak,
2% az egy masodperc alatt drwvitt
adathitek szama. (pl. 9600 bit/
sec, paritasbit, 2 stopbit, 8
adatbit eset#n arx hasznos &cvitel
sebessége €400 baud, paritdsbit
nélkill &s egy stopbittel BOOO
Baud .} -

A soros vonalakra a kommunikacids
eszkdzdkin kivil &ltaliban egere—
ket szoktak csatlakoztatni, melyek
alapvetd mikddése annyi, hogy a
belsd oragenerdtoruk altal adott
impulzusok k¥zdtti elmozdulasokat
{eldjelesen) szamlaljak, megviza-
galjadk a nyomégombokat, &5 ha ezek
‘barmelyikében valtozas allt be, az
egészet tovabbitijdk a gép soros
illesztdie feld, A kilénbidzd
gyartmanyd egersk kilénbizs formé—
tumot haszndlhatnak, pl. & Genius
eqm.-ek paritdsbit nelkiild, 1
stopbites, 8 adatbites, 1200 bit/
sec-o5 Atvitellel (izemelnek, mig a
Legitech qyﬂrtminyﬁahuil paritas-
bit szintén ninca, is z dtviteli
sebesség Lls ug !
kell &3 azx -du bitek azama csak 6.
Klilbnb8z8 a kdlddtt adatcsomagok
‘hossza éa feldpitése iz, pl. a
Gbn:.un esetén a csomag 5 byt
(3 A nyomdgombok allapota

Bit Jelentés

.3 Mindig 10000
2 O=bal gomb lenyomva
1 O=kdzépasd gomb lenyomva
0 O=jobb gomb lenyomva
1 Vizszintes elmozdulas a
belsd &ra utolsd periddusdban
Fiigg&leges elmozdulas
ugyanekkor
3 Vizszintes
lekérdezes
4 Flggdleges
ugyanekkor

elmozdulas a
ideje alatt
elmozdulas

A Logitech esetén a csomag csak 3
byte-os (ne feledjik, hogy a byte-
okban raadasul csak az alsd hat
bit tartalmaz adatot !) :

4] A nyomégombok adatai és az
elmozduldsck 4 bitije
Bit Jelentes
5 l=Bal gomb lenyomva
4 1=Jobb gomb lenyomva
3,2 A flggbleges elmozdulds
7. &S 6. bitje
1,0 A vizszintes elmozdulés

7. &3 6. bitje
1 A vizszintes elmozdulas
5..0. bitje
2 A figgdleges elmozduléis
5..0. bitje

(Mivel tobb szabad bit nincsen,
erédrt a kizépsd gomb nem harom,
hanem négy byte-os kddot genersl,
de ennek figyelésdhez az idozitést
figyelni #s az adatokat pufferelni
kell.}

Mindkét egérnél azr adatok érkezé—
sét IRQ jelzi, az elmozdulasck
pedig 8 bites =l8jeles szamok.

A 'hely szike miatt az egédrmeghati-
té&k dltal nydjtott BIOS-szintd
feliler (IRT 33h-hivaaok) ismerte-
tése a kbvetkezd szamra csaszik. A
példaprogram egyszerd feladatot
végez: plvassa az egér pozicidiat,
ar ehnek megfeleld helyre kiirja a
lenyomott gombok kodist, ha pedig
van lenyomott gomb, akkor mozga-
téaskor nyomot hiiz maga utan. Az
11lanetsh bidziscimér &8 as IRQ-t
konstansban ', az sgér altal hasz-
nélt adatformitumot (Genius/Logi-
tech) pediog a megfeleld feltételes
definidléd direkuiva aktivizalasa-
val [ DEFINE-b&l SDEFINE) kell
megadni neki.

A kovetkezd szamban sor keril a
fentebb emlitett magasabb szintd
egérkezeléare, €3 ha a terjedelem
engedi, az IDE winchesterek port-
szint kezeldédsére.

J6 gode-prasst !

program Egerkezelo;
uses crt,dos;
{1 COM BASE IRQ

1 3ré 4
o T T i
const 2 =$3f8;
ieg =4
-sens -8
drgbit =1 3hl irg;
{SDEEINE GNS| { Geniun
{ nzv;.mp. m: | Logitech |
var oldir ipointar;
sema ibocleani
-3 tbyte;
£ -] :array([0..4] of

shortint;
a,b
X; ¥, X8, ys

rinteger;
sinteger;

15F+)
procedure newirqg;
interrupt;
begin
plel s=port(z];
inc(e);
| SIFDEF GNS)
{$IFDEF LGT)
begin
c:=0;
sema:=true;
end;
port [$20]
end; (5F-)

if c=5 then
if c=3.then

| SENDIF )
| SENDIF)

r=520;

begin
clrscr;
=0z
getintvec(B+irg,oldirg);
setintvec (B+irg, Bnewirg);

port [z+4]:=50B; ( OUT2,RTS,DIR
invd]

port [z+3]:

portiz ;

port [z+1)] :=0; { 1200 baud

{SIFDEF GNS) port([z+3]:=3; (SENDIF}
{$IFDEF LGT) port(z+3]:=8&; (SENDIF)
portz+1]:=1; { IRQ on data

ready |
far a:=0 to 4 do bi=port|z];
{ Clearing the buffer )
porc[$21] :=port [$21] and

not (irqgbit);
i Enable irq |

xa:=d0; ys:=12;
gotoxy (x3, 26-ys);
write (X' );
x:i=¥s*sens; y:=ys‘sens;
while not(keypressed) do
if sema then
bagin
|$IFBEF GNS|
b:=587-bytelpl(0]):
incix,pl3i+plll);
incity.pldl+pl2]));
[SENDIF}

[STFREF LGT)

b:=(byte (p{0]) shr 4) and 3;

plil:=pl1] or ((pl0] and S03)

shl 6);

i[pID} and $0c)
shl 4);

incix,. pl1]); dec(y,pl2]);

{SENDIF}

pl2):=pl2] or

gotoxy (xs,26-ys)
write(chr (32+4byte'(b>0)*14));
4f x<= Z2*sens then x:= 2*sensn;
if x><79%sens then x:=79%sens;
if y<= 2"sens then yi= 2*sens;
if y>=24*sens then y:=24*sens;
Xo:mx div sens; ysiey div
sens; -
gotoxy (xs, 26-ys);
writelb);
sema:=falae;
and;
pom[szu--pnrt[szll or lrghit;
| Disabla irg )
aer.l.ntwcleﬂzq,ald.l:ql -
end.
Files
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Mast visszatériink egy kicsit 0 is-
merSsinkhdz, mert a CoV 58/589 47,
oldalan megjelent Win'95-cikkinkre
reagdlas is érkezett, amelyek-
bjét, hat, nem nevezhel-
n pozitivhak. Valdban,
tobb oldala is van, és
kedvenc cikkironk csak
nutatia meg A dolog

egész vilag
il rakdnysze-
wendszer! kezdje

Tamjantdil szag-
‘mindenkinek

|ﬁﬂ‘auanﬁghk erésen

rb?tbn iskez-
denérn A technikal jeuugﬂ hlbﬁlua

csak késabb térek ra, raméive, |
azok is érlenek valamit a c
akiket egyallalan nem afdeka!sem
mi Win sotet m eibal.
Nézzilk meg legelész e? k-
zonséges file masolasat a rég
U] Windowsban! {Azt mar mondam
is alig meram, hogy DOS~han
minddsssze nehanx
szikséges ehhez) A regl Windcws
File Managerén beliil két ablakot nyit-
va gond nelkil tudtunk masolni, Az
il]ba:é ehhez kél Explorer inditasa
kell. Es ha nem allitjuk meglelelden
az Explorert, akkor minden folder
kin utan uj ablak kelethezik,
ezek | -azian tellesen eliepik a képer-

ul‘lEl rer EQ]RK Iegszet;l; tm’:k-
jeal pu.m ‘meghatarozasa. Ne-
‘wezziink el eqy szdvegfilet AKARMI.
0(30 nak.egi‘:'lajd nevezzik at
AKARMI. TXT-nek. Ekkor feltehetd-
Word for Windows
dokuman!umna& fagtuk fatni. Ha
POS-t hivunk, akkor athatjuk. hogy
a neve AKARMI.TXT.DOC letr.
ms W"
mar ik valami-

mz, nem mut megq. Ezért lathat-
Juk, hq;y anmarsﬁaﬁlaq AKARMI
BOC wtana i Sajnos oz 2 horza:
.DoC alit. Sajnus ezal hozza-
rendalés csak prog 1&r-

masolodik, ha a Ctrl mellett még a
Shift-at is nyomva tartjuk, akkor ke-
Iiplkemk a gyorsikon, Az egész
{ sigy Is megkerddje-
1616, mert ezek teljesen statiku-
sak. Ha atnevezink peldaul egy filet,
gy mashova tesszik, akkor a
M&lwn ertelmét vesziheti. Amig
ion belll mozgatjuk,
aWin9s utana keres, de
asikra akkor tehetetlen, Ez

'nh%hmﬂ;ﬁstuﬁamlanmva

MW orfanﬁtﬁ'c'l lennea
akkor jlyesm 5@ ven-
Az eqész van e

émisl gond, mme digz
ben |s mér emlitettam: nem hozza-

Iérha!&. Abban a pillanatban &
frogram mar fut, és
Lﬂ yé:. mar nem 1 unk
gt & ikor oo
Igrmnén, b unmwmuwoux

rendelink hozza az ikon Properties
mendjébdl a Shortcut Key-jel. Ekkor
meg gombkombinaciokat kell meg-
nemmrmk ami elégge m
ear rat, kiinnyen hasz-
14} programtﬁl Afelhasznaldba-
ratsagol minden bizonnyal eldsegiti
a régi Maximize gomb helyére teft
Close gomb. A Minimize ?omb uj
alakja pedig eléggé hascnlil a régi
rendszermeniire, amit sokan hasz-
naltak ablakbecsukashoz.

A Wing5 Mermészetesen” képtelen
elvisalni valamilyen masik boot
managert a gépen. Az nam lepi
meg az embert, hogy az OS2 ésa
Linux boot managereit eltakaritja az
utjabol, de egy Windows NT - S
multiboot kunﬁguracic'n is sikerrel

ténhet. Namnek%waims Iameaz,l

Az IN!“H?B -okban a l:alamrujelm

hiszen igen sokféie file van, ami
egyszere 10bb dol is tehetiink,
mint példaul a képhile-oknal a szer-
kesziés és a meglekintés. Raadasul
csak 3 belds lehetez a kimjesztés.
ami a |6 reégi 843 nevak maradeka-
nak tinik, A masik illogikus &s na-
gyon veszeélyes trilkk a gyorsikonok
é‘){mhazasa Fogunk egy végrehajt-
haté file-1, rAvonszoljuk a desktopra,
&s mar latre is |61t a gyorsikon, s-
martetjelel a kis nyil a sarkaban és
a Shortcut a cimeban. Amikor meg-
untuk, hogy ott diszeleg a deskiopon
az jkon, akkor becibaljuk a kukaba
és mar ol is tint a gyorsikon, No de
prabaljuk ki ugyanezt egy dokumen-

tumrnal! Hazzunk ki dokumen-
ﬁ @sibb hoz-
zuk bﬂa L r dbbentink

ré, hogr ilyenkor maga a dokumen-
tum mozog &s nem gyorsikon jin |ét-
re. Természetesen az elobb emlitett
ismeratdjelek hianyal is észrevahel-
jiik, de erre nem mindig ﬂ?yai az
ember. Amuigy meg a Ctrl gomb
nyomva tartasa meliett vnnmll file

seréll és ezzel
sok okozhat, ha esetieg nem
mﬁa tatszasiinket és vissza
nénk térni a régl Windows-
unkhoz.

A Wing5-tel nem kKapunk egy
Internetre lelkészitell operécios
rendszert, csak MSN-re, Az Internat
csomag a Plus része, amit pénzért
meg kell venni. Az IBM a BonusPak-
et mgyen adta az OS2-hdz.

Ha méar emiitettem a BonusPak-el,
akkor érdemes dsszevelni az ope-
racios rendszerekhez — Win 3.x,
Wings, DS!Z Warp, Win NT — adolt
plusz %amokat Calculalor,
Cale ardfile, Media Player,
Nolepad Paintbrush, Sound
Recorder, Terminal, Write, eqgy malk-
1l rbgzim. egy ora clock a ol ismert
Win 3.1 programok. A Wind5-ben a
tovabbra is csak Igen kicsiny file-
okra hasznalhaté Notepad megma-
radl, a Write helyatt WordPad-t ka-
punk. A Paint sokkal hasznalhatobb
minta Paintbrush voli. A fileformatum
valtozolt, mert BMP-be meant, de

azortqlm PCX-et. ABMI ! Phyalaplappal is. Egysze-
tes , Marl nakel ndolt arra {7), hogy
ton 24 hl‘nas filaket mentett. A A is kiltdznie kéne.
solt Exchange kbzts lattam olyan gépet,
Compuserver, MSN, Intermet| dloza az OS/Z futolt (pe-
tokhoz. Egyagysmrﬂ ; ] I6d6s a

is Kapunk A S 3T magle-
Gen hasznglhaman slkerﬂlt. A
lusl-al itt nerm foglalkozom,
pénzért kell megvenn; tai'lé,tnamaz
op.rendszer része. A Warp-hoz j&rd
BonusPack 6 részel az IBM Works,
a HyperAccess Lite, az IBM Internet
Caonnection, és a FaxWorks. Az IEM
Works magaban is Képes kiszolgal-
ni egy kisebb iroda igényeit. A Win
.51 alapprogramijal a Wina.-
avel egyeznek meg, de pérsze ag%

munkaallomas szintjgnek magfel E&’m
rogramokat is kapunk. Sza- aHarg-
lagol is tamogats backup program,  ware végeén ot sikertit
Disk Administrator a diszkek  kilyukadnunk, hogy a Hardware
mmnélé.sra és likbzdsére. Az Wizard szolt, hogy valami akad a
Viewer a rendszeresemények- elétt mar fuitatuk az 0
&5 hibakrol mutat egy reszietes  karlyat SVGA driver nalkiil @s V
mﬂlet ‘A User Manager a felhasz-  kénl tokéletesen makaditt. Mint ha-
ok adminisztralésara hasznalha-  marosan kideriilt a Hardware Wizard
16. A Mrﬁiﬂsaymem Monllor &nak magaval akadt dssze, u is vala-
milyen oknal fogva ugy hcgr
enéaaat Marul.uf r!éven ket videdadapter van a gépben

A Plug-And-Play-el is rsngel rél sammi modon nem lehetet! laba-

%ﬁd amint az varhnlgg_ll ;;glnl lﬁg“y heg}eti:n:k voltunk
Plug- Playhnsk tmeniit hasznalni; Marpedig
hirdetett Penggrnus alaj , min-  sok ember fog videokartyat csa?ﬂ
denléle port van aWing5 miatl. Mas esetben is taidl-
tuk az egérkél a 2. spros portba, s koztam elégae fura duplikacitikial —
persze a gép gond nelkil ment, Ezu- jaah 11 és kétszer leszi be
tan betetiink egy modemet, ami — tajaba. lgazan j6 eselben termé-

szinte természelesen — meég nem
voll Plug-And-Play, 85 6 is a 2. so-
ros port szereteit volna lenni. Az

szetesan egyik se mikédik. Termé-
szelesen nem azt akarom azt mon-
dani, hogg a Hardware Wizard

ember llyenkor ezi gondoing, ¥ rowul milkédne — csak eppen
majd az alaplapi port arrébb pakol| amikor nagy ritkdn h:baz akkor azt
magat. Hat nern t kallatt dugrﬂ az s nagym ?m

egeraelaz 1. soros portba, és And- Play mizéria
a 2. soros portot a CMOS—béI Pon- de}is&k azt, hogy

tosan ugyanigy jaAmank el egy nem még a régl AT archi-
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tektira van. Ebbd| kivetkezik, heay

a Wing5 egy szilkségessag '-" :
rendben smgra tiltja le a PP egﬁ

nekat, ahogy alfgyonak az
ok. Regota huzodik mar az AT ar-
chitekturs Ujratervezase...

Szamomra érthetetlen hogy Bay

BOMB-es rendszer migtt nem
CD-ril futnl. A Wing5 erre minden-
esetre képlelen, pedig igazan felké-
szithették volna erre, A hozza szik-
séges hardverbdvilésben akar meg
egy masodik CD meghajta kilisege
is efhanyagolhato lenne, és mennyi
minden ferheine al az operaciis
rendszer CO-n. Az Oice95 betak-
ban péidaul igérgettak, hogy az majd
menni fog CO-ral Nagyon logikus lett
volna egy Wing5+Oifice9s CD, mi-
vel a Microsoft reményei szerint el-
stisorban Ggyis csak ez fut egy iro-
dai

gépml'l

A Microsafl Network és a Regist-
ration Wizarcdbdl a Registration
Wizardot keriilje al mindenki minal
messzebbre. Az on-line regisziraclo
madlelt elkilldheti az egész dirstruk-
torat az MSN-re, Maga az MSN el-
lan ket !'endlwﬁi stlyos érv szdl. Az
elsd az @sz vitagra vonatkozik:
olyan abjektumokat is delinial amik
Ietbﬂéskur attomatikusan végre-
hajtddnak. Ez oiyankomoly virusve
szélyt jelent, hogy s-zf;g:
ban a Wing5 belﬂ‘laséf brltolna
miatta. A masik csak Eurcpara vio-
natkozik: az ara. A hagyomanyos
kereskedelmi on-line szolgaltatok
éles versenyben vannak az USA-
ban, mig Eurdpéaban jelen pitanatian

meg a szabad rablas folyik, amibe
az MSN is beszall. Es mag eg{y Tur-
csa doleg: a Money 95 a2 Intuii
Quicken pragramjat hasznalja, és
nem az MSN-en hanem Compu-
serve-en at kKommunikal ...

Az operacios rendszer leljesitme-
nye lermeészetesen erbsen memaria-
fuggd. Ez vonatkozik mindegyik 32
bites operaciés rendszarme — akir-
milyen 32 bites op.rendszerdnk is
van, a 4MB-rél 8MB-re 1orfent ug-
rast nagyon meghaldlja a rendszer.
Mas szavakkal: amig 4MB-od van,
addig felejis al minden 32 biles
op.randszer!. (Bar az OS/2 a PM
nélkill, valamilyen kisabb shallel el-
viselhetGen fut AMB-n, de ez igy nem
egy gralikus op. rendszer) Mig sem
a Windows 3.1, sem Windows lor
Workgroups nem mutatolt iény

modosulast 16MB-nal

90) 32MB-n mar egy egészen picit
is haladia. de a Wiwg 3.11-et
| képes besmi,

India
akormany elészor betil-
2 Wing5-1, merl eqy, Pakisztan-
nal hianyzoll az
iddzona t Erre & Microsoft
vmzmmhm Y‘:z Indlzba

az egész
idﬁaémrﬁsgt. 7

kell elérmi, £t hMuk viios modnak.

Természetasan vannak masik pro-
cesszor modok, amik sokkal (dbbet
tudnak. Ezeket egionasen vadett
madoknak hivhatjuk, mett ezekben
az allapotokban a programok‘e.t fel-
Ggyelheti masik pi ami
leljes egészében vadhw a ha;dvert
az llegallis eléréstol. Ebbol a ket

(protected) madnak hiviak, ami sz&-
munkra mast nem lesz wlzoltan ér-
dekes, A masik a VB6 Gzemmod.
Ekkor a processzor képes sok-sok
B086-nak mutatni magatl, ezeknek
‘meve virtudlis B086. Erre éplilnet vir-
tudlis gap is, ami idealis esetben nem
is tud a 16bb| task itezésérdl. Az
ezeket tellgyeld programot Virtual

tod

védett madbal az egyiket vadett

B L = R

Il g £ Fngoed
sﬂq.“z’.....»...mm-mumm.w.
amercy s ramhen

Machina Manager-nak hiv]
szdval VMM-nek. A VM

a fizikal memaora maly,
al %’l}a dssze azl a mamo-
amit aztan a virlualis gép

¥ ramok a 80-as
kg;%lgék kindini a ren-
WOKB memuné‘i
agramo
m_ﬁﬁgia % sal-  kevésse ismert
DOS pedig 16bb tizmillié

la vilagszarte. Sok néve

WIN3BE, majclamcmaunc ?Bbﬂa'
idején MSDPMI, a Chicago koral
bétdiban DOS386 (ez a E
sabb név ra), majd a Win
MMM32.VXD. Ahcay fejicdtt a Win-
dows, gy egyle 10bb DOS hivast
mar nem a DOS kezelt, hanem a
- WINGSE kilonbézd alkalmazasai. A
for Workgroups 3.11-ben
r megjelent a fllemiivelatek nem
veqgrahajlasa 32 bites file
A Wing5-ben mar alig
jmaradt a DOS kezé-
a datumot kezeli, és

szilkséges mavel
DOS nakéuudjaamiahtvmm
igazi erdekesség kivetkezik, kis
programozasi ismeret azcrnban
szikséges hozza, Mint
szabalyosan INT mimm
egy DOS hivas. Azonban a PUSHF,
CALL FAR utasitasok valos
pont ugyanazt végzik, mint az INT
parancs. Az INT parancsnak fix az
argumentuma, tehat olyan utasﬂés
y INT BX nincsen, Ezfgi;bﬁi
y jo nehany fordilo egy
heuD?NJI' hrvém (int86) y-
n egy PUSHF, CALL F
rtnale Egy ilyen mfxion
am nem futhatl helye-
DOS extender alatl. Ismet-

azh g
MGL':HGMIW
sﬂ‘lﬂmﬁkakm

bdl Amikot bsfut auy

kor a VMM azt

Chairi-en | a VxD-knak ad;i

wiabb, mi azl

nem mondja, hogy 8z a hivas ki van

szolgalva. Mint emi

szolgaltatasall llyen VxD-K nydjtjak.

Azt hogy a DOS csak azokat a

sokal kapja meg, amikel mas nem

kezel le, eg zerlien az biziosiija,

yha IDD kedG!:q \I-I’XE alanc

gen elyezkedik el. A n
az, hogy egy VxD i?;képpen

.azt :esz amil akar, és egyetien

rosszul megirt VxD gond nélkul meg-

Gihetl a rendszert, tGokreteheti az

: t, sth.
Et a 32bites, U] integrall operaci-
65 rendszer nem teljesen 32 bites,
_nem u), s nem integrall — legalab-
hlsw magral nak Uj dimenzio-
jat nem- I'edazhauﬂk el benne, A
5.0 ola aktivan kom-
rnumkélta fulib Windows-zal. A Win-
dows — felvdliva fogom a VMM és a
Windows szavakal hasznainl a
WINGB6-ra — & VB6 tobb virualis

egylk API-nak sem része a kb
méns irasanak liltasa, ez nem
séges. Mindazonallal Igen haszaos
lanne, mert paldaul-a virusok terje-

aépének (virtualis gap: VM) Lehsh&-
séget csak alggm hasznél
hogy a DOS

Iutnak Sajnos a nctows ra-
maok, akar 16 (Win1g) akar 32/
tWinSE} 1askok a rendszer VM-ben
fuitriak.

Most mar ismerjik a Windows
mélységait—de men arintiez
a lutd programokat? Az "alul” futd
DOS nem takzottan menliv::' mert
a Va6 Gzemmod miatt in| “eldl®
tuta DOS, raadasul nem 1l sok do-
log van rabizva. A DOS (majdnem
minden “veszélyes” lépeséat a Vi
felgyeli. Jo pelda erre az, ami

sebesség

RAM-mal, addig a Wings teliesit
nye egy picit javull. 24- 32MB RAM
eselen érte el a Windows 3.1 sebes-
ségét Gyorsabb gépeken (Pertium

Gol)61za

= ==

cacet |

csak a 32 bites disk elérés van be-

o |

!MH:}CNMM!W

kapcsolva. Ekkar példaul eqy ﬁleul—
vasas hivas al is jut a D(g

B avorditia azt nehany BIOS di euls



sas hivasra, amit a VMM kap gl, 88
lovabbadja a 32 bites diszkelerést
biztositc modulnak. Mas probléma

van It az elsd a DOS khoz
Wéd!k borzaszto magas privi-
al futnak. Minden operaci-
srer tervezrdjenek dontenie
ag @s a sebesség ki-
gy biztonsagu rendszer-

(]

tozik peldaul ha egy DOS task vala-
milyen pontosan idozitett mdveletat
hajt végre, s ezér letiltja az inter-
ruplnkat ©s ebben az dlla
“megtagy”. akkor magdaval rantja az
egesz gapel. Ugyanis a DOS inter-
rupt fiag allitasa a fizikai interrupt fiag
allitasat jelenti, mert a magas pﬂ\ﬂ—
légiumeok miatt a VMM nem "ata" ext
a mivelelet. Ha egy Windows NT
alatt futd DOS programban fut le egy
CLIparancs, akkor az a program az
ST1 utasilasig nem kapja meg az
interruptokat, mert az adol sk le-
irétablajaban az NT beallitja az
Interruptok tiltasat jelzé flag-et A
Win85-nek erre nincs madja DOS
laskok esetén. O5/2 alatt is *meg-
borulhat” a gép ugyanettdl. Blzonyos,
ritka hardver (P5/2) esetén van egy
‘kitn iddzitd, ami nem figg a fel-
hasznaldi interruptoktol, és ha ezen
unﬁbb;l_ak 1l sokaig le vannak tiltva,

kkor engedéiyezi dket (watchdog

meﬂ
A masik sulyos probtéma Pr':dngy
i

lask lathat, és ezeket felolirhatia. A
Win1é és a DOS taskok az also
1MB-! tudjak tankretennl. A Win32
taskok szamdra az als6 64K liltva
varn irasra, de sajnos az a terilet (3-
4GB kézatt cimtartomany), ah
VMM, a VxD-k szoval az egesz

szer ful az irhald és clvashatd sza-
mukra. Windows NT alatt persze
minden task kifén virtualis gépst

kap. és ilyen problémak nem |
tel, Az sem igazan |6, hogy a DOS
taskok videdmadot valthatnak, mert
igen kiinnyen eldfordulhat, hog ab-
bl csak a reset emali ki a Wing5-L
Az 0] 32 bites kernellel nincs sok
probléma, mindbssze annyl, m?
Microsoft megkisérelt 4MB-n futd
rendszert krealni. Es mivel a 32 bi-
tes5 kod is, adat is hosszabb, mint a
16 bites, igy lutdsahoz t8bb memo-
ria kell. Ezert hat a sok funkciot nem
irtak meg (esetleg ujra) 32 biten,
hanem a 16 bites kernelre hagytak.
It nema bitszam szamit, hanem az,
hogy ez a regi kernel (kemel alatt
artve a KERNEL, USER, GDI mo-
dulokat) kooperativ multitask Gzem-
modra készull, ezért csak egyszer
lehet belépni. Ezért a Win32
taskokbal, a 32 bites kernel kizveli-
tésdvel érkezett Win16 hivasokat
sorba kell allitani. A multitask itt még
mikodik, mert a Win32 taskokat
gaempliven multilaskolja a Wing5,
annyit tesz, hogy nern a task donti
el, hogy mikor adja a1 a CPU-1 a
Win85-nek, hanem a Win95 dint. A
Win16 taskok eselén sajnos ez nem

7

ramnak. |

(i &-g r‘“ a tobbi
azt csinal

azian a Wind2
n\rMM mll]énakim varathatja is

valamilyen

“akel, amig fe
erﬁbrrﬁ?s.mp‘;%ﬂ'a-mmﬁ_w A
kivetkezd természelesen

ram fut melletie, amik Win 16 kemaelt
hivnalk. nem is tudhat rola. Ez
nagzviﬁamnhlvegy\mmsw

kkor a rendszer szépen kihal-

na, mert mint emlilettem a Win1g
kernel csak egy dolgol képes egy-
szeme csinainl, Mivel a Win16 prog-
ramokat nem tud}a a Windows 85
Efeempmmﬁ multitaskolni, ezért
erilé megoldast vﬂtaszlultak
Win16 kernethez vals huzzé!'érﬁs’t
Ismlpa a 32 bites programoknak, amig
Wini16 ram fut. Ez természe-
tesen azonnal megoli a preemptiv
multitaskaot is, mert mint emiitettam,
j& néhany funkciot vagez el a 16 bi-
les kermel. Ez a 10 oka, ami miatt
mindenki azt javasolja, hogy varjuk
meg programjaink Win32 verzigit.

A 186 bites Windows kerneltdl vald
fogges még egy kellemes dolgot
eredmenyez: a USER és a GDI heap
terillete még mindig 64K. Ezek sza-
bad larulel lJaIBZ‘tB ki szazalékban
na%r Resources Free

névarl V indows 3.x egyik

mnae rakfenéje valtozatlanul
ink van.

Méasik, nem ira lechnikai prob-

léma a Win16 taskokkal kapcsolat-
ban a SYSTEM.INI. Bar a hardver
Informéacit mar nem ebben tarolodik,
a Win1é programok ebben szeretnek
mindenfélét atirogatnl. Magéaban is
megérdemelne par oldalt, y mi-
ért kell minden agrolszakadt progra-
mocskanak a rendszer inicalizalé
fileba belatirn|, arra ott a WIN.INL
De a Wind5 alatt ez a milveiet per-
sze rosszul is-elsdlhet, hiszen a
SYSTEM.INI-ben sok minden nincs,
amit szeretne atirni. Egy ilyen bal-
esel utan allandéan holmi letdrait
programokat emleget a Wing5 min-
den inditasakor. Szinte az egyetien
mod, ahogy ta lehetett jBnni, mi tér-
tént, a dalumok szemlelése valt —
lefting volt, hogy a SYSTEM. INI mi-
Iyen frissen valtozott, Ezt kitakaritva
szepen visszaalll a rend. Ezt pedig
sajnos mar ismerjik: j5n a gerogram.
belebabral a SYSTEM.IN

lahet kézzel takaritani u1ana

= Fiagersl g | burtme | Cursecy | Tme | D
Tntngs nacts ﬁ“.?.?."“.:";?'.:... o n-t-hm e,
mavery et rovbe
T |
[ ox [l |
i
E B I-_-J Crmtatil Famnd Ee RS
van, ezak kooperatw ‘multitask’ Tegyuk fel, hogy valakl mondjuk
utnak — amikor 8p-  egy éemme alinditani Win95
%t a program, hogy  alatl, M hé \
futoft, akkor atadja a  uj jatékai Ell is csak keves készol

n95 ala, inkaAbb DOS

nek ezek. Es persze a régiek legna-
gyobb része s DOS alatt ful. Ha ez
a |aték éppenséggel nem fut egy
ablakban, ami a legibbbre sajnos

az, akkor 2 Wind5 csodas "Snn%z

lication Mode™-ja kbvetkezik

valgjaban egy humbug, 8z nem mas,
mint a DOS maga. Amikor a Wings
felall, akkor betdhtGdik a DOS, majd

mn'lallkusan a Windows. Amikor

lépink, akkor pedig

;mmrﬁen kilep a Windows, egy

utan hagyva, ami

“majd Wﬂ i azt. De ha kilépett a

Windows 95, akblaruﬂ v«;—zgyunh dgal
a part szakad anolyan nehéz-
kesek: ma‘;ﬂrﬂwr beallita-

sak, sth. Ami an: baj, az az,

minden taskunk is abbal ja
amikGusst, tehat pl. egy hosszu fils
letbltése vagy egy hosszabb Excel
szamalas mellefl nem jalszhatunk
egy j61. Ha pedig kihasznaltuk a ha
I zalps .dﬂ(ol:mésah
lermészeleserl a Win halgzata

sines bent. Ez az Gzemmod egysze-

rden dverés, az OS/2-nél Iegalébb
beismerik, hogy ez itt kérem Dual
Bool, amikor valami n n ngm
megy, akkor DOS-t boolol

Ha mar jilékokat emlegetek, ak-
kor adok néhany tippet az ablakok-
ban torténd fultatdshoz. Ne ablak-
ban, hanem teljesképernyds dzem-
médban viritsunk. A CD-ROM
cache-t tiltsuk ki, mert a legtobb ja-
téknak megvan a sajat CD cache-e
és kicsit fura lesz a hang, amikor a
katld "dsszeakad” — ugrik par ma-
sodpercet. A Properites menlben az
Allow Screen Savert (Background
alatt) nyirjuk ki, az Always
Suspendet (Foreground) viszont
kapcsoljuk be, Az Idle Sensitivity
ertékel tegylik Low-ra. Viégil a Prog-
ram alatt a "Prevent MS- -based

rams from detecting Windows™
np? Gt kaposoljuk be.

A bootmendrdl szélva meg kel
emlilenem, hogy szokas szerint
I6néhény nam dokumentait bedllitas
ing5-ben. Példaul az
MSDOS.SYS nevil szivegfiie a gyo-
kérkényvtarban. Ez altalaban

rend de itt nem, itt minden-
:'éleb dol 'kp?jl aslmrm.mlé bellf:’:‘sﬂ-
usbart, 1T Lo%n= -val kikap-
csolhatjuk a Wing85 logot, Boot-
menu=1-al dllanddra leheljik az
amugy F8-al kapcsolbatd menit. Az

Egy masik at
F:E\Tg ilerend. aﬁ:g!

karakteres fileneveket Ggy &n ela

am.nass

Win95, hogy A normal
filebejegyzéshez tarfozik egy 843 1i-
pusi nev. A thbbi betiit, bettinkent
kél byten tarolva elég furcsan nja fek:
em, Hidden, Read-Only, Volumes
Label attributumd filebejegyzesekel
ir, amik a 0.clusteren kezdGdnek.
Ezeket a bejegyzéseket palddul a
Naorion Disc Doctor tefjes joggal ille-
ak tartja. és szep nyugodian

& vinyarol. Ekkor a Win85-
tallainl. Ennel azért jobb
ig lattunk mar, Palda-
jEziEsare mind az OS5/
5DOS f|le:endver tart
-a specialis attributu-
1'2a Bkerben agy
! file-ban, az

—4is Harta a dof-

gait, ami egy i@l}mﬂ szabalyos
modsze rmészetesen mind az
0%/2, mind a Linuyx, mind az NT ren-

delkazik egy sokkal fajlettebh
filerendszarrat, mint a FAT, Eagk
binaris fat h

mindegqyike al,
dupla annyi file egyel 15bb ke
lapést jelent. AFA hna&ns kerass-
sendél dupla annyi file-ban keresni
dupla annyit u:lrSt yel Szintén |s-
mert a FAT >
No persze nkkura fcdl_’ll sankl
nem kredlna — a FAT masik kedves
tuia}dunsaga hegy nagyabbmﬂm[r-

Gk esetén
Az egesz rannazer elfogadhatd
volt 10-20MB-5 vinydkea, de 1-2GB-

5 vinyoméreteknél mar tibb, mint
bosszanto.
Tovabbi hibakat Keresve elég
kiinnyen raakadhatunk a GelFres
ce funkcidra. Ez egy Win16 hi-
5, Ami visszaadja a szabad me-
maoria (fizikai 85 swap) nagysagat,
Wing5 alatt a fizikal, installali RAM-1
jelzi ki, Ez termeészetesen nem val-
tazik soha, igy azlan jo nah.‘-my prog-
ram teljesen meghilyil enadl, A
Win32 taskoknak van per sz uj hi-
vas, de az a Win16 programokon
I'!EI'I'I Wﬁl! 'Esalahst.;eges oka en-
kedésnek az lehet,
hngr a 'MnBS a srabad vinyoterilet
hataraig képes virtudlls me-
rianzi i @ viny&t, és ne
hany program | i nem Griine
annak, ha azt kapnd, hogy 3GB me-
motia szabad,
Hamar ennyitemisgetiem az NT-
t, akkor fel kell hivnom a figyelmet
arra, hogy a WinB5-nek lgazan nincs
iovaje. Mindenki azt javasolja, hogy
caak akkor alljunk at a Wi S.re ha
mar az alkalmazasaink 32 bites ver-
Zioja és elég gyors a hardverink is.
Die ekkor mar az NT-re s készen al-
lurk, hiszen a Wing5-n fulo (sszes
&-rogram fut NT-n is, és egy kizepas
In95 rendszaren mar alfut a Win
NT is. Maga a Microsoft is ezt tamo-
galja, t6bbsztr nyllatkozia, hogy a
Win85 az NT “elészabaja’ Ha &sz-
szefoglaljuk a cikkben leirtakat: 5
Win95 archikterlirdja a Windows 3.1-
ének lovabblejlesztése annak ojra-
tervezése helyoll, 8s az interface is
sok helyen logikatian akkor lathats,
hogy sok ember szamara ez az el6-
szoba viszont ki fog maradni

ChX

Gol) 6135



tirst aid -

LsSeCEyE)

Vida Szabolcs Veszprémbaol kildén
:rgBr!i et PC-re:

DUMNE 2: Nem csak a Harvester,
hanem az Gsszes 10bbi lanctalpas
jargany is eltapossa az Infantryt,
Troopert, Fremen!, Sardaukart.
tA}énlom neked a 9. palyat. Lesz
mit uthengerezni...— DoT).

Ugy ket dve |erent r'rn:?I \Lszu | kis
csoda. Most eh dldett be
kadokat Kadocsa Krisziian Buda-
pesti olvasonk. Ugye mindenki kita-
lalta, hogy a The Lost Vikingsrdl
van sz0.
2-GRBF, 3-TLPT, 4-GRND, 5-LLMO,
6-FLOT, 7-TRSS, 8-PAHS, 3-CVAN,
10-BBLS, 11-VLCN, 12-QCKS, 13-
PHRO, 14-C1R0, 15-SPKS, 16-
JMNN, 17-TTRS, 18-JLLY, 18-PLNG,
20-BTRY, 21-JNKR, 22-CBLT, 23-
HOPP, 24-SMRT, 25-V8TR, 26-
NFL8, 27-WKKY, 28-CMB0, 29-
8BLL, 30-TRDA, FNTM, WHLH.
TRPD, TFFF, FRGT, 4RN4, MSTRH
A lavelébdl kikeveredett ez a kis PC-
s segitség is:
A Commander Keen IVV-benhaa
BT A billenliﬁket egyszerme le-
nyomjuk, kapunk +1 életet, és 99
golyonk lesz.

Fekete Btllnl Eludapeslrﬁl az LHX
Attack Chop - -zl Ign ”e F.ck
segiten| azz elarulja neki

hggrapﬁlés k&zg‘fn lenyomjak a
CTRL+R billentyiket, akkor a
CHAFF, FLARE, fegyverek vissza-
alinak a maximumra. Egyetien hat-
ranya eme kis csalasnak, hogy a

killdetés végen nem kapunk pontot.
Megjegyzés: a géplnk karosodasai
nem Javulnak ki, de a Chalf, Flare
akkor is “visszajon", ha szatibttek a
kiltvokejet

Molnar Richard Maklarial a
Micropre e Formula 1 GP ' :djait
kiildte el , >-re. Ehhez annyit idznek
hozza, hogy vannak olyan verziok,
amelyeknermsuékelva van egy bi-
zonyos CRACK. COM. Hogy ez mire
szolgal, azt mindanki talalja ki maga
Hasznaini viszont ne hasznalfa, mert
a program észreveszi, hogy lel van
torve, és a jaték kozben 4-5 perc
mulva dsszezavarja a ke manyzast
Az alabbi kodok haszna ataval kiki-
sz8bolhetjik ezt a kis bakit. Ez
egyébkent az Gjabb, PIGMY kezen
alment verzioban is igy van, 6 is
meliekelte a kodokat. Ja, az itt [&vdk
(marmint ott a bal also sarokban)
az angol nyelvil kézikdnyvbal van-
nak (ergo az eleién az English
Manualt valasszuk}

Még egy kis kiegészités a Rallroad

coon-hoz Szilagyl Laszlotol:

Akiknek nincs egere, 6l jdhet ez a

billentylizet tablazat:

Tab— valtas a vonatos ablak ?ubb—
ra lent) és a jaték-
tar kozott,

| — informéacid az adon leruiele%y-
ségrol (mennyi
keril, mit lehat ida-
hozni‘elvinni sib.j

F1-F4— nagyitas (téfképeL
F3-nél csak a sajat vargsok, vona-

PAGE

i
c
]

WORD

7T

ek ke s ik kN3 o b ) kA T b ok ok ok ok ko ko ) D =4
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tok (+amit visznek),
sinek lathatok.

F5— az évvagi méreget kérdezhet-
Jok e,

FE& — vonatok listaja (honnan hova
megy, mit visz, lipu-
sa stb.)

F7— (] vonat vasariasa

F8— Lg Allomés vasariasa

Fa—10zedei Ogykbdés

Fi0— Foldméras

C — a négyze! alaki kurzort a ja-
tekiér kdzepere fe-

SZi
Num Lock— bel It dllapotaban
tudiunk palyat dpite-

mn
Home— balra tel
End— balra le
Page Up— jobbra fel

Page win — ]obtlra lg, + kurzor

nyilak

A Creten Soft fnctag]ai Barnabuci.

é& Bazsi elkildiek a PC-s

Flashback kodjait.

Fscile Normal, Experl ghnormél‘h
BAN‘I’HA TOHOLD
dzsungel
2 COMBEL
SHIVA PICOLO
allomas
3. ANTIC
KASYYK FUGU
Death Tower Show
4. NOLAN
SARLAC CAPSUL
Fald
5. ARTHUR
MAENOC ZZZAP
Barion komplexum
B, SHIRYU
S!..}LI..ISTk s g_lekC
[ ene a8
‘.;,wg L F{EN DER
NEPTUN NO WAY

Agy megsemmisités

Mindenkl fedezékbe! Meneakljetak!

Ugyanis Kiss Akos Dabracﬁnl ver-

senyzink i,u]abb csomagja akadt a

kezembe. lme eqy kis valogatas:

StarTrek billantyuzal

1-0 sebesség

Acélpont-azonositas

C computer

Djavitasok

Eaz dsszes energial & pajzsra kon-
centralja

Hradiozas

KKlrk-rnSnl.'J (hajénapld, teleport, I/

N navigécios térk
00rb1|?ai|s pazyarg'?ailni

ngazm etni Spock-al

v rnl]szegrfal " berki

Wiegyvi

J.naqyités%kslnyilés (vagy fordit-
va?

Emrléz.ar

Tabk&rm nyzas, hid koza valtas

Ctrisgkllepés

D/Generation billlentylizet
Sstalus

U hasznaini egy targyvat

Enteu‘heszéelc:ugrl e

Escpause

Ctri+Qkile és

Ctrl+R uj jat

Ctri+A ongglkossag arra az esetre
eragadnank

Cirl+Vverzio

Cirl+Shangok

Alt+Rkimentett [a1ékallas betoitese

AltsSiatekallas kimentése

Alt+Kkurzorgombok valtasa

Valaki PentOnnan a GOBLHIINS
kédjait kiildte el nekink. Lassuk:

A jaték egy-egy palya végén néha
nem egyforma kodot ad. Ez amiatt
varn, hogy azt is ligyelembe veszi,
hogy mennyl energiank maradt a
palya végére.

2 - \J’QVQFDE {3 - ICIGCAA / 4 -
ECPQPCC / 5 - FTWKFEN / B -
HQWFTFW [ 7 - DWNDGBW / 8 -
JCJCJHM / 9 - ICVGCGT / 10 -
LOPCLUJV / 11 - HNWVGKB /[ 12 -
FTQKULE / 13 - DCPLOMF / 14 -
EWDGNNJ / 15 - TCNGTOV / 16 -
TCVQRPM /17 - IQDNKQO / 18 -
KKKPURE / 18 - NGOGKSP / 20 -
NNGWTTO /21 - LGWFGUS /22 -
ki tudja tovabb?

Fekete Gabor Siofokrol regeb-
Ei PC-s sikerjatékhoz kug?g tt tippe-

et
Larry 1: Aki a lgirdssal jatszik (PC-
s jatékok 1.), megdobbenve la-
aszl.al a, hogy a végén & pont
mn yzik. Ha megnézzok a penz-
Iarcankal talalhatunk benne fel-
egyzéseket, hitelkartyakat, név-
jegykartyakat. LOOK-oljuk meg
mindegyiketl A névkartyan van
egy telefonszam, amil felhivva 5
pontot kapunk. De hol van az az
1 pont?

Somogyi Lajos budapesti lakos "két
apri-cseprd dolog n" keresatt
fel minket. Vannak viszont, akiknek
problémat okozhattak eme hianyos-

sagok.
A gnﬂh of Prey leiras egyik fonto-
sabb része hibasan jelent meg: lagy
b s siignll. i
(F3' ha manualis), !eggvenvarlas,
‘bal Shift', I6vés az akiualis f; er-
rel, |Iletvefegyvermdltasafkm
‘Space’ l..lo{ 1iz)... Innentat mar ok,
A masik dolog egy kis kiegészitas a
Spirit ol Exmlllbm hoz:
kalandban konnyen ra iehet hirni
King Clarance-1 a behddalasra, hogx
orszagat atad a Constanune rak:
Canterbur: ?J% London-
ban varja me?‘ ‘r‘crk | menakild
Clariance-1, hanem siessen alé.
Amlkoralmag talalkozik vele, m

& madon vesztegessik meg n
h ny aranr?:ai Erre unk csodat,
Clariance kifakad, hogy ha mﬁ
mentjilk &t Melehanol, s sereg
belenyugszik és huségeskm tesz a
koronanak. Enél kezdve ot is iranyit-
hatjuk és a térképen majd beszinez-
ve, vagyis a sajatunknak lathatjuk
ezl a lerlletet is. Ha Clariance-t
Camelotba kildjok, varazslat Ide
vag oda, katonal siman fel elapritjak

riast, fgy a lovagok hamarabb

indu!ha!nak el csatidsalkart. Akl idt
nyer, aletat nyer...

smpm. Bal baratom azt
akia Sl FARII-ban

rsan akar m
se be a LDA ﬂﬁﬁs &FII..E
menoé) Hi jﬁlibe ‘termes,

r. Ha nem egy

hetet-honapot, fel fog

menni 4z ara.
DaT



ledik a jatek
bek lesznek a L
felkeresni a Ttz Szigetét. A mos-
i click végen talaltok par tippet az
ottani feladatok megoldasahoz. Egy
kis kedvesindld: véail 50 eré, Eo
harc pontunk lesz (varhatoan), az
Avatar teherbirasa 120 pritty lesz,
@5 hozzajutunk egy nagyon értekes
W. a Fekete Kardhoz.
Magincian keressik fel az
mmmaz Elat & Halal kérdés-
kir mélyenszanto valaszalval. ldas
baratunk boldoegan vigyoregva fo-
ja a mely Srtalmi nincsenek va-
k-at. (Teved. A Valasz termeé-
szetesen 42.) A cserébe (gart jegy-
zeleket az iskolatal délre lekve rak-
tarban talaljuk; nehany hasznos
targgyal egyinl. A raktar trikkos ja-
ratal nem okoznak kildnosebb ne-
el, de a lathatatlan és az at-
jarhato falakra figyelni kell. A nagy-
leremben a galénara a szokasos lep-
patépitesi eljarassal tehel feijutni.
Alagner jegyzetei a Fellowship elve-
inek kettossegere hiviak fel a figyel-
met.

Kapjunk ismét szdnyegre, as re-
plljink vissza az erdel erodhdz, a
wispekhez, A bavds fitty azonnal
elficsalogatia a lézengd pdmbdcske-
kat, 8s megindulhat az informacio-
csere, Xonnia, a bajos gdmb mar
tobbé-kbvésbé ismert informaciokat
ismétel meg. A Guardian, agy mas
dimenziobeli lény azzal probalkozik,

hogy a ‘Britannia’ nevd dimanziot
hatalma ala vonja. A Guardian a Fe-
kete Kapun keresztil lephet be ebbe
a dimenzicba, egy meghatarozott
pillanatt:an: a legkbzelebbi csillaga-
szat egyottallaskor, A wisp tippel ad
a Holdké meglelelt hasznalatahoz
is; az északriyugali iranyt javasolia,
igy %\,cr;rsan odaérhetink a Time
Laord|

Mialétt meglatogatnank a Time
Lordot, igéretinkhoz hiven vigyik
vissza Alagner kinyvecskéjet tulaj-
donosé&hoz. A replild sxdnyegen so-
kadszor is meglesszik a kontinens-
New Magincla tavol. Vesperben 4l|
junk meg egy plilanatra: a hirek sze-
rint  Elizabeth és Abraham
Moonglow-ba ment. Mivel mar re-
gebben is hallottiunk errdl a varos-
karol a cigany josndtol, révidesen
oda kell menntink.

Parkoljunk le Alagner iskolaja eldn,
s menjink be az déreg mesterhez
Waow! Egy Ujabb darabolos gyllkos-
sag! Szegeny Alagner pontosan a
bejaratnal heverészik wWiméretes
Pedigre Pal alapanyagkent elgke-
szitve. A ronda Guardian nem mu
lasztja el az alkalmat. hogy Ggyet-
lenkedasinkon elcelddjon. De ami
késik, nem mulik... Mit is mondott
Alagner a varazegombdkrdl? Felve-
vokaszillek. Az aszialon oft sunyit
eqy ilyen kity(! Kapcsoljuk be gyor-
san, hatha rogzitette az esemeénye-
kel... Ez az| A gdbmb precizen rigzi-
lette a gyllkossagot. A negy tettes
kisebb hadsereget alkot, Hook es
demon parinere, valamint egy férfi

s egy no lathato a kepen. Lehet,
hoay Elizabeth és Abraham hosszu

ilkos-
alfog-

var\OOrlJHdllr

imat egy-egy
7 Itt az elso ke

A sziget lakoi nem veszik tudoma-
sul a gyilkossagol. A k en lako
hajcacs, R is inkabb arral be
szel, hogy a harom hajotéritt jéma-
dar egy hajot akart venni i0le egy
gyanusan Ism s Nyakakart e
be. Néhai Owen darabjaira hullott
hajojardl elég ro a velemeanye. Ez
csére mar nem is-
Réqgi ismerdsink,
Ifr‘tllll‘r! s csak a szokasos pletykak-
kal szolgal. A szép Constance —
akinek kezzelloghatd kegyelért 18b-
ben is versengenak a varosban —
vallozatian lelk dessal hordja a
vizel és osziogatja mindenkinek
Legutobb nem volt nalam elegendo
arany, hogy a hi Lord Dupre kocs-
mai adossagat kifi sem Boris
kocsmarosnak, Most iorlesztink. Az
addssagok kiegyenlitése utan Boris
is baszedesse valik. A keresatt nyak-
akal 6 tatte el megdrzésre a kocs-
apult egyik tilkos rekeszébe, de
odon ellint onnan. Keres-
osi eloljarot.
(Boris felesége) azt hitte,
hogy a titkos rekeszben lapuld nyak-
lancot kedves ferjecskeje neki vetle
romatikus ajandékként. Amikor meg-
tudja, hogy valoszindleg lopott ék-
szermdl van 520, azonnal visszaad-
ja, hogy megkereshessiik az ékszer
jogas tulajdonosal. Adjuk vissza a
nyakeket a boldogtalan Henrynek,
halas lesz erte

Tarjunk vissza 10 feladatainkihoz.
Keresslink egy kis szabad helyel,
majd akiualis pozicionkhoz viszo-
nyitva északnyugatra vessiik be a
Lord British-féle Holdkdvet. Ismerds
virts teleport-kapu keletkezik, sétal-
junk kerasztil rajta: a téndo kellos
kizepen talaljuk magunkat, ahol az
Idé Ura csinos kiallitasi téargykeént

(Tél)megoldas

r(‘lmn mnr‘T' mnq
st kapunk. A Time kisza-
shoz meg kell sammisitentnk
egy tilokzalos generatort. A kék
teleporion kereszill tavozhatunk. Ez
ugy tdnik, megbizhatoan vezet
Moonglow szigetére.

sokiéle tennivalonk lesz. A
&. déli sarkan eqy panceios edzd
éldegél. Nem messze joféle kocsma,
Lord Dupre-1 természetesan it s is-
merdskant Odvazlik, A kocsmaros
nemcsak kajaval, piaval, s székek-
kel dzletel, hanem pletykakkal is. A
varos szinte minden lakojarol ismar
valamilyen pletykat. Ha megleleld
iddben erkezink, it talaljuk Addom-
ot is, az Apatsagbal |detévedt van-
dor régész-migydjidt

Addom baratsagos ficka. Hosszu
Utjain az a harcmiivészeti tudas vadl,
amil feleségétdl, Penni-16! tanull. Ez
az Utja Is jol sikerdil, jo (zlatet kibi,
de maradt meg egy csecsabecse)s,
eqgy kilonleges ka, amit Jhelom mel-
lett talait. A varosi gyogyitt ad nekd
szallast az ift toltot idore.

Az erdd szelén egy kis farmot
mivel harom ficko, Egyikok -Morz-,
kiskoraban a fejére esett. Meg s lat-
szik rajta, olyan kepvisels-formaja
van... A kocemanal induld osvény
Wist végeén van az orvos haza, szo-
ks szerint vele is beszélgetniink
kell. Innen majcdnem pontosan
északma van a Lycasum. Az
eldtt egy 6r és egy roka koszal, A
rokak intelligens lenyek, pr unk
meg beszélgetni ez az eg
Franknek nem akarmilyen szdve
van, (hihiki...) A Lycasumot ki
kel, vardzslatokkal, nyal
lalkozé emberek lakjak. Zeida
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(Tél)megoldas

Az egérvarseny vérfagyaazlu izgalmai meg a legerosebb
idegzetiieket is alaposan megviselhetik

kér, hogy kiszvetitsink szerelme,
Brion fele egy csendes kis szerelmi
vallomas!. Brion a szige! északkele
1i kelell végén 1alalhatd-csillagvizs-
gals fondke, Nalson kertestvere.
nemszersimes Zelddba, de Nelson
igen. Vigyok meg a szeralmi hireket
Zeldanak, halabdl kapunk egy va-
razslgttyot, Jo lesz ez is valamire

A Fellowship helyl kirendellsége
nagyon ardekes. Eddig nem voit
olyan telep, ahol a vezets és hivatal-
noka hatdarozotian utaliak volna egy-
mast, Itt Bayana armrol pletykal, hogy
Iéndke a leguldbbi téritesi kisariet
soran milyen fura kijglentéseket tett
Amikor Rarkin-ngl errGl beszelink,
réink lukmal egy Gvegetl, amit allito-
lag Bayana-nak hozotl egy atutazé
Kereskedd. Nos. érdekes kerdeés
kivatkezik: mit csinaljunk az Gveg-
csavel? Nem talaltam olyan gyogy-
szarészl, aki hajlanda lett voina ele-
meznl. Ha odaadjuk a hivatalnoknak,
s2egény tarmészetesan azonnal
maghal. Rankin szerint Elizabeth és
tarsa Terfinbe ment, megint meglép-

ek, ,
“Brion, a Csillagvizsgalo gnndnoka
boldogan segit fudatiansagunk eny
hitéseben. J\ Csilingaszati agyfrrlai
las Britanniaban 800 évenkant kivet-
hasét "E,;?J‘”“‘“f':“m”’""‘&}?'“"‘
emmel eljuk egy
szerkezetiel, i

triikkbs.
elfpglatd a Csilla slﬁtm
é&ukra lg\?g mnokt?avp"lz?rgn Az

lmz kivalo a Telekinasis varazsiat A
ndm:-mudau nagwn ale-

unkkal
rian rnﬁr rnaidnem elke
zsebben hordozhatt sz’arkaw
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amivel barmikor ellendrizhetjik a
bolygdk allasat, de egy specialis kris-
taly még hianyzik. Addom kove ter-
meszetesen kivald alkatrész lesz
Ezentul barmikor ellendrizhetjik a
bolygdk allasat.

A varoska északi részén van
Penumbra haza. A varosi pletykak
szerint a magus 200 evvel ezelGH
trikksen magara csukla a kaput, s
magara olvasott egy altalo varazs-
latol. A legenda szerint csak az
Avatar tudja felébreszieni a magikus
Hofeherket

A haz alaposan bezar kapuja slot
egy tabla hever. A felirat vadami ilyes-
mi: ‘Hammer here to enter’. Ugyeis
merds eljaras? Kis rejlvények, sz6-
jatekok, stb, Természetesen ne ko-
pacsoljunk. de keressiink egy kala-
pacsol. Az orvos haza melletti kuny-

- héban talalunk egyet. Vigyik el

Fenumbra hazahoz, és tegyuk le a
15bla mellé. A felirat valtozik, jGnnek
a tovabbi rejtvények. A gondolkodd
lipusy jalekosoknak két fanacs: min-
den szukséges targyat meg lehet
talalni/szerazni a kbzelben (vagy mar
van is), &= most ugorjatok a kévet-
kezd bekezdasra. (hammer, piclock,
ring, spindle ol threads(lehet cémat
fonnl a szdvindnel), arany(pénz))
Penumbrét ébreszto iottyel razhat-
juk fel, & hazban kettdl is talalunk: a
narancs-virises lotly megfelel, Ha
falébredt, gyorsan kezdjink el vele
beszélge‘:rn. mert képes visszafe-
kiidni és tovdbb szundizni
Panumbra fajos fejjet ebred:az Eter-
baé'lur::‘ljalmas zavero:uﬂémokat vet
a ian Eunu pezeate. A hul-
blacg rock tudja lear-
nyéuotnl gyorsan szerezniink kell 4
darabot, hogy Penumbra hasznalha-

16 allapotba kerlljon. Valahogy ka-
varjunk vissza a rep(l6 szényegink-
héz, es replljink el Rudyom cove-|
hazahoz. Itt minden bizonnyal tala-
lunk elegendt Feketekovet. A kdve-
ket pakoljuk Penumbra fekhelye kire
a negy tartora, @z megovja az a va-
razsiondt a negativ hullamoktol.
Penumbra veszélyes tlanacsol ad: el
kell puszititanunk a Tetrahedron ge-
neratort. Ehhez szilkségunk lesz az
Eter Gylrdre, amely valoszinlleg
Draxinusom kiralynal van. Mivel 6 is
Terfinbe iranyit, ne 1&lovazzunk: re-
paijunk el a szornyecskékhez

Draxinusom rossz hirrel fogad. A
gydrit Spektran Szultanjanak adta
szolgalatai jutalmaul. A Fellowship
helyi kirendeliségvezetdje szerint
Elizabeth és tarsa ismeét az orrunk
elétt lépett meg: a Fellowship medi-
tacids kdzpontjaba mentek tovabb.
Spekiran szigete a Buccaneer's
Dent6l nem messze délre van.
Spektran, a szultan elég buggyant
fazon. A kincstarban egy szal har-
pia Orzi a kincseskamrat, le kell
gydznink. A gylrlt vigylk vissza
Penumbrahoz, aki feltélti magikus
energiaval. Penumbra hazatol
eszakra, a kivetkezd szigeten van
a Tetrahedron Generator barlangja-
nak bejarata. A bejarat kizelében
harom jaratot talalunk. A bal szé&isst
hagyjuk a utolsénak. A nyil-csapdas
folyosdn egyszerden rohanjunk vé-
gig, ha harpiaval talalkozunk, keril-
jiik ki. Ha megallunk, biziosan elve-
szitink egy-ket |atekost, vagy az
egész csapalol. A kiivetkezd folyo-
50N ket csinos amazon keresi papa-
ja gyilkosat. Tovabbhaladva eqgy kis
tisziasra léphetink ki, itt &l az ama-
zonok altal diddzétt Cyclops. Eleg
bekes figura

A folyosd masik agan egy kis trik-
kozéssel juthatunk el a Generator-
hoz. (Az egy-ket kapcsolo és titkos
atjard biztosan nem fog senkinek
gondol okozni.) Mieldtt belépipk a
Generator termébe, vegyik fel a
magikus gyurat. Szerelkezzink lel
gondosan. Szikséglink lesz egy 6
kardra. Magikus kard -Ogy tdnik- nem
6. Nem art, ha hosszitaw fegyve-
runk van. A firedoom staff sem rossz
megoldas. Vegyink be egy vedd
varazsszeri (lila), vegyink Tel egy
lathatatlanna tevo gydrdt, es
masszunk be a generatorba. Bent
egy reftenetes szamy nyargalaszik,
ezt meg kell 8indnk. Raadasul nem
lehet sokalg vacakolni vele, mert
driasiakat sebez: két-harom csapas-
sal kinyir egy pancélos Avatarl. (A
Black Sword nem volt nalam, ami-

ko itt jartam, lehet, hogyjolaﬂm.)
Gydzelmiink utan ;
a kis prizmat. Azonnal a harqiémﬂ
kivil ker{llink, a génerator pedig ki-
pukkan. A féldén marad a kis gene-
rator (kis fekete piszolk, afig lehet
észrevenni), eztv k magunkkal.
Kévetkezd célpomunk a Time Lo
dot fogvatarto Sphere Generator,
Mielttt bemeagylnk a Despise bar-
langba, alaposan erdsitsik fel ma-
qunkat. A Tetrahedron generator el-
puszlitasa ota a varazsiatok jol ize-
meinek, ennek minden varazslo Sl
tankoljunk hat fel varazslatokkal, A
balangjaras ktzben sok ériéket 1a-
lalunk, igy az adz6kel Is meg tudjuk
fizetni. A Despise barlang nyugali
raszén egy eltevedt barat unatkozik.
MNekiink nagyjabol keletre, majd dal-
re kell menniink. A IGvaldézs oszlop
nagyszeruen semlegesithelo, ha a
Ibvedekek udtjaba varazsiunk egy
energiamezdt. Feltétienil] keressik
meg a varazslattal lezart ajtokat. A
szobaban nagy harc lesz, egy erds
magussal talalkozunk. A szoba bal
felso sarkaban gy rajiet! feljard van,
itt lovabbi gazemberek varnak rank,
A teleporiok, ladak, halottak sok &r-
tekes targyat rejlegetnek.
innen mar nincs messze a gene-
rator. A szerkezelel egy vords
teleport-kapu vedi, ami visszadob
egy par lepésnyit. It érdemes egy
Mark varazsiatot elhelyezni, mert
nemsokara vissza kell jonniink. (A
Mark-Recall varazslatokhoz a szines
Erénykéveket kell hasznalnunk.
Ezek a kdvek az Avatar Mizeumban
vannak, Britanniaban.) Menjdnk el
ismét a Time Lordhoz, hatha tud se-
giteni. O azonnal felismeri az aka
dalyt, és Nicodemus homokérajanak
megszerzésare buzdit. Az vén va
razsio sajnos eladia a paws-i régi
ségkereskedinek a szarkentydt,
Paws-ban kérilbelll érkezesink-
kor vadollak meg az ljg Toblast a
kigydméreg ellopasaval. Egy kis
nyomozassal kideril, hogy nem &
volt a tettes, hanem Garritt, a masik
kilydk. A boltostol kapott kulcs nyit
ja Garritt ladajat, ebbdl vegyik ma-
gunkhoz a lopott mérget: ez szolgal
bizonyitékként, A boltban olcsdn
megvasarolhatjuk Nicodemus drajat
Vigyiik vissza a szerkentyut a
magusnak, akl ravarazsol. A feltdl-
tolt elszkdzzael szaguldjunk vissza a
Sphere Generatlorhoz, és lépjink ba
alerembe a kapun kereszidl, A Time
Lord tanacsa szerint egyfajta minta-
zatol kell keresnink a rengeteg
teleéport meghagasara. A minta na-
gyon egyszeri: wiros-kek. Végul is-

A Black Gate épp megkezdte aldasos felrobbanasat




" atitkos ajto,
,. __a uholépmnallunk a

ho .' &xkkiavazaﬁbél lan-
ka]aukuicsoi lan egy fontos
szam&yra hiv afglaﬁ figyalmunket: A

bzﬁhﬂé

Habozés nélkiil wgyuk semmibe
a szabalyl. A barlangban egy régi
ismerds nhke! Gorn-nal talalko-
zunk, akinek a fejeben a Guardian
régl tanitémeslere hangjan osztogat-
ja az utasitasokat. Egy-két folyosd-
val arrebb egy marcona, ezlisthaju
hélgy vedi fegyverrel a jaratokat, 6t
sajnos meg kell dindnk. A Kocka
generator hatalmas zajt araszt ma-
gabol, nem lehet megkozeliteni. For-
duljunk lanacsert az |da Urahez. O
moslis segit: a megoldas a specia-
lis anyagu ldlvedds sisak, A
Caddelite rendkival ritka anyag Bri-
tanniaban, segitségért Brionhoz kell
fardulnunkc,

Ismat Moonglow-ba visz az utunk.
Brional megtudjuk, hogy a szikss-
ges anyag a meteoritokbél szarma-
zik. A legutdbbi meteorit valahol az
északkeleti tengeren pottyant le egy
ma mar legendai szigeten. Ezzel &
is tovabbpasszol. Megtudhatjuk,
hogy a keresett szigel neve
Ambrosia. Valaki meg felhivia a fi-
gyelmiinkat a Minoc-i fegyverko-
vacsra, aki megrendelésre, és hozott
anyagbal is dolgozik. Szalljunk ha-
jora, a repllo szonyeget hagyjuk biz-
tos helyen.

Ambrosia a vilagterkep északke-
leli részen van, az iranytu-rozsa he-
lyén. Az 6bol kdzepén egy gondo-
san lezart torony all, benne semmi
kiildnds, A kikdlo porig omolva. Nem
messze gazdatlan taborilz eg, és
két 16 legelészik. Itt van a hegyoldal-
ban egy rejtett terem, amit Energy
Field ved a behatolas ellen: furcsa
médon nem tudtam hatastalanitani
a Dispel Field varazsiattal. A vdlgy
@északi részen talalunk egy barlang-
bejaratol, eltte egy bolond kis tiin-

m’l 'Iagjnmak sisakot, l-gy mar
behatolhatunk a kocka generatorba,
Bent ‘egy piszok rar.:s fogad. Az
‘aljarok akkor valnak lathaté-
arn!&or elmegyiink mellettik.
il nehéz feladvany, de kelle-
metlen, mert idénként Ifinek. Piszkal-
uk meg a tizmat. a generator
dpurcan, vi e-l;ﬁk a harmadik kis
szerkentydt is. Kedvenc Time Lor-
dunk azonnal 0] feladatot ad: kize-
leg a bolygok egy(tialiasa, gyorsan
nk a szerencsejatekok szige-

tére Elizabeth & Abraham utan.

Replljiink el a kizeli szigetre, es
vegyuk kezinkbe a kis kockat, mert
igy beszédesebbek a népek. A ka-
szind gorillajatdl meg tudjuk szerez-
ni Hook titkos lakosztalyanak kul-
esal, Innen bejuthatunk a katakom-
bakba. A sarkany szobajabol nem
talaltam normal kijaratot. A kincse-
ket szed)ik ossze, j6 jon majd.

Hook kedvenc hazi krokodilja dog-
Iotten hever a terrariumban. Vajon
mitdl pusztult el? Mivel bejaratot itt
sem talaltam, hack mover cheattel
falat bontottam, Originék ismét alkot-
tak: a dig megette a nagypapa nagy
orajal, és lorkan akadt a falat. ..

Hook ladajaban a feljegyzések
mellett talalunk egy kulcsot: ezt
vigylk magunkkal. A feljegyzések
szennl az Avatar Szigetere kell ki-
vetnink a kampdskezit. Keressik
mag fel a kuplerajt, és kezeltessik
le magunkat az egyik hdlagye!.

Az Avatar szigetének deli részén
talaljuk a Codex Kapolnajal. Ennek
kapujat nyitja a Hook ladajaban ta-
lathatd kules. A kovelkezd alagin-
rendszer mar az utolso szinhely,
csak néhany tippet adok. Eldszor
olvasd el a kapolnaban levs irast.
Sok a rejtett jarat, falakon, barlangok-
ban, mindenhol. A borténbal is rej-
telt ajtd es rivid jarat vezet ki, a szo-
kasos eltakart kallantylt az utolsd
szobaban talalod. A sarkanyt nem
ardemes elkeriini. Ha ledlsz egy
frénra, akkor is megvaltozik valami,
ha ennek semmi nyomat nem latod.

Vegil Batlint és kbzvetlen munka-
tarsait kel kilrtani. Batlin parsze mag-
szdkik, hogy a Serpent Isle-nak le-
gyen kiindulo pontja, a tdbbiek pe-
dig gyengék. Az utolso valasztas
nem Wil bonyolult, remélem, nalad
van Rudyom varazspalcaja és a ha-
rom kis generator.

Ennyi volt a Black Gate. Valahaol
utktzben meg lehet ejteni a Tuz Szi-
getének bejarasat, és a maradék
reszfeladatok megoldasat. MielGtt
lerohannank a Tz Szigetét, igy uts-
lag egy megjeqyzés: BBS-eken ter-
jed az u7snes file, ami a Black Gate
leirasat tartalmazza. Azt hiszem, ez
valami teljesen mas verziora vonat-
kozik, mint ami a CD-n van, idGnként
totalisan eltér az a leiras és a latot-

tak. A nalam levd példany verziosza-
ma 3.4. Ha eselleg abszolut mas
&ﬂy&ra futsz, ne lepodj meg, a 'V
llentylvel ellendrizheted a palda-
nyodat. De a cselekmény févonata
minden bizonnyal hasonld lesz.

A Tz Szigete: ha rovid a kalan-
dod, toldd meg péar hullavall

A Toz Szigete Vespertdl nem
messze délre talathatd. Replljink be
az 6bolbae, és szalljunk le a kastély
kézelében, A kastély bal oldali szo-
bajaban lakik Erethian, az dreg, vak
varazslo, szemkozt a probakat ellen-
Grzd szobrok, a jobb oldall szobaban
pedig a régebbi Ulimakban mar sze-
repeit Dark Core porosodik egy fur-
csa tikdr elétt. Ha megpiszkaljuk a
tikrdt, eqy ismerds alakkal talalko-
zunk: nem mas, mint Arcadion, a
Fekete Kard demona lakik most a
tikérben. Mar csak be kell csalogatni
akardba...

Kezdjlk a kozepen allo szobomal,
az lgazsag Probajanal. Egy labirin-
tusba ker(link, ahol meg kell keres-
gélndnk egy csoma nyakeket. A
nagyteremben van BEY rejtett jarat a
falon, ne hagyjuk kil A labirintus tele
van aranyrdgokkel, de nem erdemes
osszegyujteni Gket, mert tul sok len-
ne. Van egy-két megkdzelithetetlen
targy, ezekkel jol el lehet szdrakoz-
ni. Amikor az ulolso nyakeket is be-
gyujtittik, visszaker(link a szobar-
hoz, amely megjutaimaz.

A kivetkez6 leayen a Szeretet Pro-
baja, a holgyszobor. Egy nagyon kis
palyara kertltnk, A kis hazban van
egy-keét érdekes konyv, ezeket ala-
posan olvassuk el. A haztdl nyugat-
ra egy kis1arna, amiben semmi ér-
dekes nincs, esetleg a csakany. A
haz mellett, a miniatirizalt sivatag-
ban egy él6 kéember kesereg halott
tarsa mellett. A kényvek szerint a
kibe életet és drtelmel lehet vara-
zsolni. A halott kéember egy sar-
kanytamadaskor leomiott fal alatt lel-
te halalat. Az eld figura megkezdie a
feltamasztast, de megakadt, nem
tudja tovabb falytatni a procedtrat.
Kapunk egy kinyvet, ami alapjan
folytathatjuk a feltamasziast. A tisz-
tas északi részén van egy masik ja-
ral, &5 egy kut. VigyGnk magunkkal
egy bddont, és keritsink egy csa-
kanyt. A jarat masik vegeén egy na-
gyon kis lisztas! talalunk, ahonnan
gyorsan atteleportalodunk a kényv
altal emlitett legendas kéhoz. Csa-
poljunk egy kis vert a kébdl a badén-
be (ehhez kell a csakany), menjunk
vissza, s locsoljuk le a halott kd-
ember korlli 6t kdvet. Ezutan meég
egy sziv kell. Az 86 kdlény a sajat
szivet adja, ezt tegylk be a haloli-
ba, varazsoljuk egyet a talalt scroll
alapjan, &s mar élatre is kelt a halott.

A szolidaritds csodalatos. A maost
sletre keltett leny is ragaszkodik tar-
sa feltamasztasahoz. Szerencsére 6
extra informacidval Is rendelkezik,
tudja, hogy a varazskd szivel is ter-
mael, Mun|unk vissza, csapoljunk verl
ujra, &s vigyilk a szivet is. A maso-
dik feltdmasztas utan megkapjuk a
masodik érdemrendet, a holgyldl
pedig a jutalom pontokat.

A Kurazsi proba alapos lesz, A J4-
ratokban sok erés szarny lapul. Az
elsd sarkany ajtajahoz a kulcsot az
oldalsé szobaban lehet megszarez-
ni. It is egy felvevé-gomb all, esze-
rint egy kulcs volt az asztalkan, es
egy luvegkard a szényegen. Repro-
dukaljuk ennek azt a részét, amit tu-
dunk: tegylink egy Ovegkardot a szo-
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nyegre. Pukk, megvan a kulcs, me-
hetiink tovabb. Az U alaku folyasd
ket yegean elhelyezelt sisakokat ter-
mészetasen meg kell cseralni, hagy
megnyissuk a vaskapukat. Most ero-
silsik meg a csapalol, &s vallsunk
durvira: eld az ivegkardokkal, a trip-
la szamszerijakkal, a vardzs-
vesszokkel. A kivetkezs teremben
a mar emiegetett félelmates sarkany
Grzi jutalmunkat. Normal eszkozok-
kel nem lehet elpusztitani, csak
visszavonul a dog. Ha sikerll meg-
futamitani, egy Kiltngs kék kivet
vehetiink el 16le. Mintha errdl baszelt
volnavagy az oreg Erethian, vagy a
demon. Menjiink vissza a kastalyba,
&s beszéljlink vellk. Az dreg bein-
dul. A semmibol elfszolil egy ko-
vacsmiihalyt, és készit egy durva
kardot. A munkat nekiink kell befe-
jeznink: hiuzzunk a kitbal elegendo
vizet, izzitsuk fel a kardot, kopacsol-
junk rajta, és hitsdk le. Ha jol csi-
naluk, lesz egy jo, de nagyon ne-
héz kardunk. Valami még keil bete. ..

A demon rovid rabeszelés utan az
Javasolja, hogy zuzzuk Gssze az ot
fogva tartd tlkrot a kék kdvel.
Tegyink Igy: Arcadion bekiitdzik a
kibe, és 16bbé nem tud szabadulni:
kénylelen lesz szolgaini. Kolibztes-
siik be a kardba: kész a félelmetes
fegyver, a Fekete Kard. Menjink
vissza a sarkanyhoz, beszeljink a
karddal, és Er6i kozil szdlitsuk a
Halalt, A sarkany és.a démon régi
Ismerdsth: veres leszamolas kivet-
kazik. A kbvetkazo teramben talal-
juk jutalmunkat. A Kurdzsi Kurators-
tol plusz pontokat kapunk, es Ujabb
feladatot.

Ez mar nagyon egyszeard, csak el
kall ugranunk a Britanniaba a kon-
vex &5 a konkav lencséart. Teljes
technikai leirast kapunk a kastely-
ban, az oreg varazsio besegit: végal
az Exodus utolsd fenyegeto emléke,
a Dark Core eldugul

Ekkor jon a lenyeg! Menjink
vissza Lord British-hez: ttle kapjuk
meg exira jutalmunkat, a hatalmas
erét és az driasi teherbirast. Ezzel
es a Fekele Karddal az Avatar gya-
korlatilag legydzhetetlen. Ha valami
nagyon erds ellenfelet talalunk, aki-
vel magunk nem birunk, egyszeri-
en uszilsuk ra a Kard Demonat:
Arcadion pillanatok alatt vegez az
aldozattal. Manikus legyvertinknek
mas nagyszerd Wiajdonsagal s van:
nak: fel tud taltenl manaval, vagy
hatalmas, pusztitd tizcsapast mér a
calpontra. Ekkor arra kell vigyaznl,
hogy szivetsegesaink ne legyenek
il kozel a tizhoz, mert esetleg m
haragudnak, ha ket is megsebesit-
JOk a tazcsapassal.

Nos, entiyi volt az Ultima 7. Egy-
két kevésbe fontos barfangrél nem
eselt sz0, &s mar nem is fog. Hajku-
rasszatok a maradék ellanségei
egészséagel, vagy késziiljetek a
lolytatasra: j6r az Ultima 8 leiras,
irany a Pagan. (lllatve nem jon, h&-
nem megy, mer mar volt a PC-s
tékok 3-ban. ) Ugy hallottam, a lei !ﬂ
Készitd sracok akkora kockas terké-
pel rajzoltak. mint egy nagyobb szd6-
nyeg...

Pdrksit Desiaty

Kiiram meg egyszer. hatha nem-hisz
valaki a szemének:

Tényleg VEGE!
Goe
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A magusok szakallara, mar me-
gint! Torham Zed az 6mié estben
nézte azt a furcsa fény, de nem tud-
ta eldiinteni, hogy csak a szeme cs-
alja meg vagy netan valami Magikus
teramtményt |at, Egy fiatal zsoldos
volt, akit Mylius, bolcs éreg nagy-
batyja valasztott erre az Utra. Bar a
nagybatyja a Vilag Tanacsanak tag-
janak megbecsil tagja volt, mégsem
tudta felfogni, miért kell itt rothadnia
azen atavoll tajékon az esds évszak
ban. Valami ocska gépezet roskado-
zott a hegyl erGdben, mar éviizedek
6ta. Egy oregember ortlt &lmai vala
mi borzalmas gonosz mozgolodasa
rol 8 Koponyak Erddjében, ami vé-
get vethet a vilagnak? Ugyan mar!
Jobban oriilt volna, ha valaki meg
tudja mondani, hogy mi 1Grténik ko-
rilotte. Sok doigot latott — pantosaby
ban szolva, csak majdnem latta oket
A felvillano bizonytalan arnyalakok
olyba’ tiintek, mintha arra csabitanzak
at. hogy kezdje Oldozni Sket. Azon
gondolkozott, hogy vajon valamilyen
természetas dolog voltak-e ezek,
mint példaul a mocsargaz. Vagy
csak a nap visszaverddese vasta-
gon gdrgd telhbkrdl. Esetleg embe-
rek, a vilgyben tanyazd tolvajok
miivel lennenek? Esetleg a Runak
Orzdinek Magikus kisériete lenne?
Az Orzdk épitették a kkoroket a
Hold Kianjanak hazai mellett. Azon-
ban barkit is kérdezett meg, kész-
séggel biztositottak réla, hogy nekik
ugyan semmi kbzik az egeszhez.
Es senki nem |4tott semmi kiiono-
sal — vagy legalabbis azt bizonygat-
tak. De hat senki nem bizott a hely
drség zsoldosalban. Legjobb eset-
ben is hivatlan vendégnek tekintet-
ték Gket — legrosszabban pedig be-
tolakoddknak. A helyi lakossag ke-
reskedett velik és néha a kocsma-
ban egyitt ittak @s éanekeltek, de
soha nem fogadtak el ket igazan.
“Tul sok sér és il keves Olelés,
Torham Zed." mondta neki egy pi-
masz szolgalolany. “Tol komcl.]y vagy.
Tl sok idot 1hltesz el egyedil” Most
mar a kecsmak is kihaltak. A helyi-
ek elmenekiltek az esds évszak eldl
a tavoll Lylian mezdkon épllt szaraz
otthonaikba. Az elarasztott utcakon
szinte csak a zsoldosok kiszkidtek
— @s nehany kereskedt. Semmit
sem lehetett csinaini, csak enni, inni,
és ostoba fogadasokon és szeren-

csejatekokon elveszteni a pénzt. De
mest! Valami VOLT eldtte — kerek
és nagy. Egy fénykdr, amibdl valami
zdld bontakozott ki. Balra mozdult,
ahogy Torham balra mozdult, és hat-
ralt amikor kirantotta a t6rét. Hirte-
len a levegtbe emetkedett s elme-
nekdlt. M VOLT EZ? Nagyon olyan
volt, mint egy minion. Ezeket a Tech-
noMagikus szerkezeteket a legegy-
szerubb, alantas munkdkra hasznal-
12k, legiokeppen nehez targyak moz-
gatasara. Persze mindig voitak plety

kak, hogy a felsébb parancsnoksag
sokkal bonyolultabb, valamalyes ér-
telemmel bird, sokkal veszélyesebb
minionok 161Gt is rendelkezett. Lehet,
hogy ez a zold valami Is egy lyen
lett voina? Szinte értelmesnek tunl.
Egy villam fényében felnézett, és 14-
tott egy pici zold pontot ami felrepilt
a kastelyerddhiz — aztén Ggy tunt,
hogy eltiinik a hirhedt erodben.
Torham igencsak meglepadott, mert
Ok is, mint mindenki elcttok, centi

métarenkent vizsgaltak at a kastély
falat, ahol csak tudiak. A bejarat vizs-
gaiatabol is csak arra jGttek ra, hogy
az aranyszaru sarkanyokkal dvezett
ajlol csak a négy kulcs nyitja ki. S
bar a zsoldosok t;e;armk a videket,
persze nem talaltak semmit. De
Torham papirjal kGzat volt egy dur-
va vazial a Kian Zarjardl, és nehany
520 voll kézirassal alatta: A SORS
KULCSAI. A VEGZET KULCSAI

Természelesen gondosan atnézle a
tébbit is, nyomok utan kutatva, de
semmit nem talalt. Egy érdekes rajz-
ra bukkant, amin egy furcsa gépe-

zet félkész rajza latszott, s a felirat
hozza: MENJ A SEMMIBE. SOHA
NE GYERE VISSZA. GONOSZ. Z0-
LINK.

Torham sohajtott. Ugy déntén,
hogy ez a z6ld akarmi csak mocsér-
gaz volt. Csak véletlendl tint ugy,
hogy kévell a mozgasat. ngy dan-
161t bejarja az atvonalat a Runa Ko-
vek meilett. Megalit egy, aNapésa
Hold Klan jeleivel diszitett obeliszk
meligtt. Nem ez volt, amit a nagy-
batyja mondani akart neki? A gep,
amit épitettek sokkal veszélyesebb
volt, mint hasznos. Ott! Megint egy
fénykidr, és benne eqy ilyen zéld mi-
csoda alig tiz materre tole. Megra-
gadta a kesét és odalepdelt tekinte-
fét mareven a minion-nak tind ob-
jektumon tartva. Felkialiol és lecsa-
pott a 1orével, A valami elszdkkent
eldle, lelrbppent, s egyenesen a
kastély fele indult. “A varazsiok fo-
gaira” morogta, a legerSsebb eskit
idézve. Odalépett az cbheliszkhez,
végigtapogatta és kopogtatia valami
res utan kutatva ahonnan ez a vala-
mi eiékerdihetett

— Ismeriek — mondta hata maé-
gitt egy hang. Torham me%pdrdbit
es egy apro, feketébe burkoldzott
arnyek allt mégéne, akirdl csak ne-
hezen lehetett eldénteni, hogy em-
ber-e. A leglenyegetdbb hangjan
szélalt meg:

— Kl vagy?

— Mylius, hat visszaténél, hogy
megments minket? A furcsa figura
felemelte a kezét és hatrasngedte
csuklyajat a vallaira. Egy nd allt ott,
Greg, megis gydnyord. A homickan
csillogd jelvenyrdl azonnal tudta,
g:gy a Hold Kian fejével all szem-

i

— Torham vagyok, Mylius unoka-
occse

— Hat persze. Milyen bolond is
voltam. Még ha valaki akkora hata-
lommal is bir, mint Mylius, akor se
képes az iddt megallitani. A nd las-
san Torham felé indult, de Torham
nem mozdull védekezd allasabal
Kinyult Torham felé, de valami an
nak arckifejezése megallitoita.

— Hat akkor teged kiildott maga
helyett. Tud a satét erdk gyliekeze-
sérdl. Almai voltak.

— Mirdl beszélsz?

— Elarul az arcod, fiatal harcos.
Tudod te jol, mirdl beszélek. A Sem-
mibol jonnek. Nem cél nélkil kiid-
tek okel a Koponyak Erddjébe. Te
biztosan tudod, miaz a cél.

— Ne haragud|, de nem tudom.
Semmit sem ertek abbdl amit be-
szélsz. A hdlgy most megérintette,
mindkét kezél Torham erds jobbjara
tette finoman.

— Kérlek, elSttemn nem kell eltitkol-
nod valodi killdetesedet. Mylius meg-
igérte, hogy segitséget kiild ha eljon
az jdd. Erre vartam hosszii ideje mar.

A rablé ur mar egybdl kinalja, hogy a rablé-pandlr szerep-

osztasbol melyi

k jut rank
i

w
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Tudnon kell, hog
sagban lesz, ha
jon a Sammibdl

— Ki? Mondd meg, hogy ki?

Ebben a pillanatban egy masik kir
formalddott az obeliszk kirlll, és eb
bél robbant ki egy masik zold goémb
A ndnek replit és pontosan a mallé-
nek vagédott. A Hold Klan vezetbje
asszeesell, bele a sarba.

— Konydrgam aruld el, hogy ki!

Ugy tint, mintha a zéid gdmb fi-
gyelne oket. Aztan egy masik, majd
meg egy — eqgy kir formalodott ko-
ruiotik. A nd felemelte a kezét, és
arra mutatott, ahonnan jGttek:

— Latod, csak jgnnek, j[Gnnek és
jinnek, Siess! Rakd GOjra 6ssze azt
a pokoli Zo Links@pel' Tamadd ott
meg Ot, mielétt O tdmad meg min-
ket. Szerezz segitséget! Ne men|
egyedil! Menj a Semmibe!

Lecsukodiak a szemel. Halott volt

Hat ez a kerett@riénete a Dungeon
Master 2-nek. A kezelésre nem
vesziegetnek szol, mert trivialis, és
— ha minden igaz — még kézikonyv
is van

A Dungeon Master 2 betdltésekor
igen meglepd éményben lesz ré-
szlnk. A jaték kiisd vildgot mutald,
1§ ablaka az megddbbentiten szép
Minden ezen kivil erdsen a DM1-re
emiékeztat, marpedig az nem éppen
szépseges gralikaval dicsekedhe-
tett. (Bar "‘88-ban mag az is |6 volt)
Bar néhanyan panaszkodnak, hogy
milyen kinnyd, ez nem altalanos ta-
paszialat + kisegild informaciok nei-
kil az amber bizony elég kemenyen
elakadhat. Ime nehany ilyen infd, leg-
elfszor a kasziokrol néhany sz0,
amugy felfrissitésként a DM1-bal

Van ugye magus, harcos, pap,
nindzsa. Egy karakter 10bbléle kaszt-
ba is tartozhat, st igen hasznos ha
lartozik isl A varazsiokat/papokat

Idaul érdemes ninja-nak esetleg

icsit harcosnak is kinevelni, mart
nivekszik az alloképesség, meg az
egészség. Ugyanigy nem baj. ha a
harcosok sem teljesen siketek a
gyogyitas udomanyahoz. A mester-
seq szintek: NEOPY THE, NOVICE,
APPRENTICE, JOURNEYMAN,
CRAFTSMAN, ADEPT, ARTISAN,
EXPERT, MASTER. A MASTER-
nek 6 fokozata van, ezekel a megle-
leld erdsség ranaval jelbil a gép. A
MASTER 6-nak kasztonként mas
neve van. A csapat dsszedllitdsanal
célszerd — a kazikdn, v szerint is —
szam elGit tartani, hogy mind a négy
tipusi emberre szikseg lesz. Na-
gyon kellemes amiatt harcosnak pél-
daul Cletus: Health 100, Stamina 70,
Apprentice Fighter, Novice Ninja.
Papnak keresve se taldlunk jobbat
Seri Flamehair-nél: Mana 32,
Journgyman Priest, Neophyte
Wizard. Varazsionak 6l bevalt Saros
Shadow Follower: Mana 29,
Neophyte Priest, Journeyman
Wizard. A késdbbiekben mindkét
Magick hasznalot ardemes
MASTER szintre emelni mind
priestként, mind wizard-ként. Termé-
szetesen ez itt csak eagy ajanlas,
mert péidaul talalhatunk ennét ma-
gasabb Mana értékkel bird ember-
ket is — de azoknak meg az egész-
ik lesz alacsony. Vagy a harco-
sok kozdotl is van Journeyman
Fighter, megint csak alacsonyabb
egészséggel — dontson mindenki
maga!

Kovetkezzen a varazslatlista:

Az alsd ikon az erdsseg. Az alab-
bi szamok a megfeleld ikonokat jel-
zik, mert nem voll sok kedvem raj-
zolgatni &s sokkal konnyebb mint
értelmetien szotagokat betanuini

CoU 6111

a nepem bizton-
meég egyszer eld-
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Wizard varazslatok:
Tamadas:

MEREGFELHO
TUZLABDA |
MEREGLOVEDEK
SZELLEMELUZES
VILLAMLAS
TAMADO MINION
Spe: :
LATHATATLANSAG
GYORSITAS
AJTONYITAS
MAGIKUS JEL
VABAZSFAKLYA
EROSEBB FENY
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yogyitalok (potionok):
STAMINA 1
HEALTH

2
SHIELD 1
WISDOM 1
VITALITY 1
MANA 6
ANTI POISON 2
STRENGTH 4
DEXTERITY 3
Party vedelem (ami ellen
FEGYVER 1
MAGIA 1
TUZ
Aurak:

STRENGTH 3
DEXTERITY 3
VITALITY

S|
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ORZO MINION
HORDOZO MINION 6
SOTETSEG 5
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3
cialis:
FLECTOR 6
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Nehany altalanos tipp:

Ninﬂia jartassagot Ggy is ndvelhe-
tiink, hogy mindentele targyakat
dobalunk el. Célszerd nem tul ta-
volra dobni, mert akkor utanuk
kell menni. Alljunk egy fal elé, és
hajigaljunk erre mindent, amit
csak tudunk. DM1-ben is igy volt:
ha csinalunk valamit, akkor XP-t
kapunk. Akkor is ha pl. elrontjuk
a varazslatot meg... Ha esetleg
ugy ereznénk, hogy valamelyik
tulajdonsag mar nem néhet, ak-
kor menjink ki egy kicsit szornye-
ket apritani — eleg komoly meg-
lepetés fog erni minket.

A kocsmaban toljunk egy aszialt
az Grre. Esetleg verjlink szét mi
magunk egy csomot par XP-ért.
A kocsmaban érdemes iranytiit
venni. Hasznélata egyszerl, ha
valakinek a kezeben van, akkor
mindig lathatjuk az eszaki iranyt.
Lofegyvereknek kevés haszna
van, mert mindig szaladgalhatunk
nyilvesszé utan.

Villamlas ellen (sok és erds)
TUZPAJZS véd vagy alljunk be
egy kapuba.

A boltokban lehet alkudni. Kék,
piros, zold dragakd, majd arany-
. ezlst-, rézpénz a pénz. A valto-
szam mindig négy. Minél dragabb
valami, annal tobbet lehet beldle
alkudni, de eldre be van allitva,
hogy mennyit. Tehat az also és
felso érték kozott valahol van az
ar. Az alku egyszerlien ugy tor-
ténik, hogy kirakunk valamennyi
pénzt es a pofa elgondolkodik,
hogy eleg-e neki. Ezért nem er-
demes mindig felvaltatnunk a
penzinket, mert akkor nem tu-
dunk alkudni!

egyes targyak, példaul specialis
botok, pancelok, sisakok névelik
a max, MANA-t. Ezeket nehogy
eladjuk! Sét, ha olyan emberre
pakoljuk a magikus pancelokat
es sisakokat, aki meg nem ta-

Col) 6142

pasztalt varazshasznald, mint
peldaul az egyik harcos, akkor 6t
a jelentés mennyiségl plusz
mana segitsegevel elég jol lehet
fejleszteniilyen iranyba is.

— A legjobb tamado fegyver a Nu-

men boton kivil az Excsymyr. Az
eldbbirdl majd olvashattok eleget,
az utobbi pedig félelmetesen
gyors dupla tamadasaival maga-
sodik ki. Emlegetik még a NETA
(COMBAT STAFF) botot és az
Emerald Orb-t. Ezek gyogyitanak
a flaskakkal valo szorakozas nél-
kil is. Mindezen felsorolt cuccok
olyanok, amik emelik egy kicsit
hordozé maximalis MANA-jat.
Nekem még a Voraxe is nagyon
tetszett,

— Gylijthetiink fairy cushiont, mana

blossom-t és a kocsmaban jo
pénzert eladhatjuk. Tovabbi
penzkereseti trikkék majd az
adott helyszineken.

Most pedig j6het a végigjatszas:

— A legelejen gyakoroljunk sokat.

Eleinte vadasszunk denevérekre.
Ezek ellen szikség lesz ANTI
POISON italokra. Hatékonyan
olik a denevereket a villamok,
akar mi, akar a minionjaink kop-
kodik. Amikor lemegyunk a de-
neverekhez, akkor a bejaratnal
lépjunk egyet eldre, tegylink ki
olyan erés ORZO MINION-t, amit
csak birunk, aztan menjlnk
vissza a létrahoz aludni. Ebredés
utan gytijtsuk be a halott dene-
vereket, A denevéreket cseréljiok
almara a kocsmaban. Az alma is
ugyanolyan taplald, viszont har-
mat kapunk egyetlen denevérért.
Kicsit kesobb az egyik denevér-
barlangban z&ld dragakoveket is
lehet talalni, ezekbdl sajnos egy-
szerre csak egyet lehet elvenni.
Ezért is célszerl minden CLAN
kulcs megtalalasakor gyakorolni
egy kicsit a rinocéroszoknal, mert
akkor az egyenletes fejlédés
mellett még zold dragakévet is el-
vehetink.

— A kovetkezd csapat, mint emlitet-

tem a rinoceroszok lesznek. A
tertiletik legelején |évo folyoséba
nem mennek be, tehat egyszerti-
en alljunk a végére, Usslink, ugor-
junk vissza, stb. Lehet vedd
minion-t is ide tenni a munka egy-
szerlsitésére, de inkabb a harco-
sokat treningeztessiik it. Amikor
csak kajatartaléknak hasznaljuk a
rinokat, akkor pedig tamadé
MINION-okat vegyiink igénybe.
Ezutan a "villamio minitornadék”
terllete kovetkezik. It az elsdd-
leges feladat a tulélés, valoszinu-
leg meég gyengek a varazslok
ezek legyozésere. Egyebként a
SZELLEMUZES varazslat maga-
sabb szintjei elég hatasosak el-
lendk.

Kovetkeznek a kis tolvajok. Elé
szivatas tud lenni, hasznéiiuﬁﬁ
magiat! Tartsunk esetleg MAGI-
KUS JEL-et a kézben, hatha el-
lopja. Ez ugyanis latszik a meg-
felelé magikus térképen is. Es
mivel a tolvaj mindig ugyanoda
viszi a cuccot, igy nem neheéz
megtalalni, ha véletlendl értékes
cuccot vitt el. Persze egyszerli-
en kovetni is lehet, de mennyivel
kénnyebb ez, ha mutatja is a tér-
kep. Mivel ilyenkor nincs fegyver
a kezben, n6 a ninja jartassag a
harc kdzben, ami egyaltalan nem
baj. Atolvajnem csak ugyanoda
viszi, hanem ugyanott is szuletik
{mert a program general egy pa-
ratidénként). Ezt a helyet nyom-
juk tele védo minionokkal, késobb

sok-sok aranyat vernek ki a szii-
letd kis tolvajokbaol.

Ezek utan a farkasok jonnek.
Dobaljunk csontot nekik, a terd-
letikon lehet talalni. J6 néhany
beugréban lehet aludni: tegylink
a beugré elé VEDO MINION-t,
mert akkor nem férnek hozzank.
Semmit nem Iehet veliik kezde-
ni, az egyetlen hasznuk egy kis
gyakorlas lehet.

Ez utan jon az egyik legkelleme-
sebb hely: a baltas tolvajok tere-
pe. A CLAN KEY megszerzese-
ig erbs magiara lesz sziikségtink,
leginkabb MINION-okra. Ha
megvan a kulcs, akkor lehet egy
csomo penzi osszeszednil All-
junk a terlileten kivil, még 16ta-
volsagra. Kidob a ficko egy bal-
tat, siman hatraugrunk el6le.
Amikor mar nem dobdl tobbet, ak-
kor bemegyiink és kdnnyen meg-
olhetjik. A lenyeg az, hogy szed-
jlk Ossze a baltakat, és telepor-
taljunk vissza a kardbolthoz! A
TECHSHIELD segitségével lehet
teleportalni a kezdeti faluba-falu-
bol. Tehat ha peldaul a baltas
tolvakok terlletérdl atleleportal-
tunk a kezdeti faluba, akkor a
kivetkezo teleport ugyanarra a
teriletre visz vissza. A boltban
aztan j6 pénzért eladhatjuk a bal-
takat.

A baltas embereken tul is van egy
csomo bolt, ahol sok mindent
vehetiink. (De a baltakat ne ide
hozzuk, mert kevesebb pénzt ad-
nak érte!) Es vegylnk is! Nehany,
feleslegesnek tind (7) dologra
szikségink lész. (Valahogyan a
Lands Of Lore jutott eszembe
ezekrdl a targyakrél, meg arrdél
amihez fel fogjuk hasznalni Gket.
Bar persze a jaték is sokban ha-
sonlit ra) Figyeljlink arra, hogy a
legtobb boltban ellenséges
minionok varnak rank. Ez elég
szivatas, mert ha véletlenll be-
lelévink a bolt Grébe, akkor nagy
abaj...

Kovetkezik a sirkert. Belépéskor
becsukadik az ajto, ami nem baj,
mert Ugyse erre joviink visszafe-
lé. Szedijiik fel a botot, de marad-
junk tavol a sirkdvekidl, mert az
elbkerilé szellem eleg erds, és
sajnos UjratermelGdik. Tehat ha
lenyomtunk egyet, és megint oda-
leplnk a sirkohoz, akkor kapunk
egy masikat a nyakunkba.

A fakat meg lehet kisérelni felap-
ritani, de ez altalaban nem szo-
kott eredményre vezetni. Fus-
sunk inkabb ki a terGletukrdl.
Ahogy belépiink a templomba
szép csapoajtokat latunk.
GYORSITsuk fel a partyt, és gond
nelkil rohangalhatunk at rajtuk.
A jobb oldalon van egy kapcso-
16, s mogotte egy kulcs.

— Kovetkeznek a mozgd lyukak.

Ez a csuklyas pofa szemlatomast késziil valamire

Tegylnk megint GYORSITAS
varazslatot a party-ra. Erdemes
térkepet (scout map mondjuk) is
aktivalni. Sajnalatos médon a
mozgd lyukak vadasznak rank,
ezert lehetdseg szerint probal-
junk minél elobb fedezékbe jutni.
Ha ez esetleg nem siker{il, akkor
sines baj: ha leestlink, akkor var
juk ki, amig Kkinyilik az ajto, és
menjlink vissza. Talalhatunk oda-
lent egy elég szépen eldugott 1a-
datis...

A mumiakkal nem érdemes [eall-
ni vacakolni: sép&rilk el 6ket né-
hany tizlabdaval. Miutan elfogy-
tak, talalunk a falon egy szép fa-
liszényeget. Ezt szed|lk le, és
ami mogotte van, azt gydjtsik be.
Nem csak boltban talalkozunk
forgd asztallal — hanem itt is. A
teendd ugyanaz: Egyetien réz-
penz is eleg.

Talalunk itt két vords szinti kutat,
nézzuk meg mi van bennik! K-
zOitlk talalhato egy poénos bolt.
Itt esinaljunk mindenkibdl Master
Priest-et. Vehetlink még Kalan
Gauntlet-et, amit a baltas embe-
rek boltjaba elvive szépet kaszal-
hatunk.

Miel6tt belépnénk a varba (a 4
CLAN kulcs kell hozza) szentel-
junk figyelmet a jobb oldalon so-
rakozo vilagitbeszkozoknek. Az
egyik mogott van egy kiveheto
darab a falbol, ami egy kapcsolot
rejt. Ez a kapcsolo egy
techmace-t varazsol az ajlé
meletti fali résbe.

Amikor beléptiink a CLAN ajtén,
akkor egy elég kemély fejtérdvel
van dolgunk. Tegyiink gyorsitd
varazslatot az emberekre, mo-
zogjunk a billeny(izettel, kapcsol-
junk az egérrel. Alljunk eszakra
(vagyis a racsajto felé), Nyomjuk
meq a jobb, majd baloldali gom-
bot, majd futas be. Ezutan az
egeret helyezzik el ugy, hogy
meg tudjuk nyomni a kozépsd
gombot, és futas (GYORSITAS-
sal) vissza! Ha megnyomiuk a
gombot, s behatraltunk a harma-
dik ajtoig, akkor meg is fordulha-
tunk, mert altalaban még nincs
nyitva a harmadik racs, Persze
lehet hatralni folyamatosan, az a
néehany HP mar nem szamit.
Esetleg végigtelepithetjik a folyo-
50t ORZO MINION-okkal, dssze-
sen ot kell belélik, lassabban
csukodnak a racsok. Ebbdl is lat-
hato, hogy itt is miikadik a régi jo
trikk: ha van ra modunk, csuk-
juk ra az ajtot az ellenfélre! Na-
gyon szépen le tud daralni egész
erds legenyeket egy-eqgy ajto. A
DM1-el ellentétben itt nem stirtin
kapunk ilyen kénnyitést, mert
minden ellenfélnek a minionok
kivételével van egy fix terlilete,
amit nem hagy el. Még egy fon-




tos lipp a racsokhoz: a harmadik
aflépése utan mar nyitva marad-
nak mindaddig, amig vissza nem
lepink a gombok kozé,
A Tempest felveleteléhez a
minion map segif hozza. Ugyan-
agy ahogy a scout map-bél a
szem ikonnal eldvarazsolhatd
egy vezérelhetd szem, ebbdl eg
HORDOZO MINION kerdl eld,
szintén iranyithato. Annyi a ki-
Idnbség, hogy az X csak oda he-
lyezheto el, ahal mi magunk va-

yurk.

ugyanott taldlhaté kulcscsal

tudunk visszamenni, szerencse-
re a harom racs nyitva marad.
Huzzuk meg a zsineget, erre egy
id6 mlva eldkeril egy Vexirk es
kinyitja az racst. Nyomjuk tele a
termet TAMADO és VEDO
MINION-okkal, majd futas vissza
a racs moge. Amikor csak a
Vexirk Kiraly maradt, akkor kos-
sik fel a felkdtnl valdt, és probal-
juk meg kinyrni. Egy viszonylag
ayors megdlési mod az, ha az
egész termet atldsan telenyom-
juk VEDO MINION-okkal. Csak-
is erds tlzpajzsok fedezékében
Iepjiink be — de ha mar bant va-

yunk, akkor ne csak minion-okat
telepitsunk, hanem Otlegeljik is
egy kicsil. Azén vigyazzunk,
hogy a sajat minlonjaink tizvona-
laba ne kerlljink, Sajnos a kiraly-
nak piszok sok HP-je van, szo-
valellelik egy id6 amig megpusz-
tui. A botja— Numen névre hall-
gat — a legjobb fegyver a jaték-
ban, mert az (stben akarhany-
szor ujratbithels. A ldvedéke el-
ten (mint feljebb emlitettem) pe-
dig csak az erds Wizpajzsok vé-
denek. Ugyanez a bot fogja nyit-
ni a kbvelkezd ajlon is,
A “szemek” termébe megintcsak
aminion maf: E,c? besegiteni min-
kat: a i6ldén levo kapesolora kild-
jank valamit a minion-nal. (Rbg-
16 a Vexirk teram utan) Tegytnk
agy érmétl vagy MAGIKUS
JELOLES! a féldre és valasszuk
azt az ikont, ahol a nyil az X-re
mutat. Az ajté pont alegendd idG-
ra nyllik ki. A masik oldalan lévé
gombbal nyitva tarthatjuk, Most
nyomjuk le a 2. gombot terképen,
hogy lassuk az alfalakat. Ezek
segitségevel be tudunk jutni a
szemek mogé es deakiivaini le-
het Sket. A legelsd alfal krnyé-
kén talalunk egy eldugott gombot,
ami az ulolsd szem deaktivalasa-
raszolgal.
Kapijuk fel a fogaskereket a fali
Iyukbol, majd teaylik az ajid mel-
letti berendezésre. Nyissuk ki az
ajtot, majd futas be. (Sok gondot
takarit meg, ha inkabb veszlink
eqy par extra fogaskereket a bal-
14s tolvajoknal lévs boltban.) A
lassusagot itt a program egy ext-
ra goddrrel jutalmazza, ilyenkor
a latratol kell Gjrakezdeni,
Miutan sikerrel levertik az ellen-
séges minion-okat (ugye mond-
tam, hogy lessék sokat gyakorol-
ni?) kapjuk fel az Earth kulcsot,
majd hasznaljuk is a kbzeli zar-
ban. Hazzuk meg a mellette lévé
kart, ami kinyit egy gidrét, ami-
be a kulcs belepottyan és ket
emaelatet esik, Ez kinyitja az ajtot
ugyan, de meg szikseg lesz erre
a Kulcsral Vagy sebzodiink egy
csomot, amikor utana ugrunk,
vagy meghkeruljlk a fél vilagot. A
lejutas is “egyszerd”: a kdzponti
letra kbzeleben van egy kar, ami-
vel ezt a létrat lejjebb allithatjuk,
ezen lemaszunk és délre me-
gylnk a denevérek és sziklak

Kkbzé. Az egyik sziklat Iokjik le a
Iyukon és az egyiranyd létran
menjunk le. Itt nyugat, majd
aszak felé menve megérkezink
Dru-Tan birodalmaba.
Dru-Tant a legegyszeribb a sa-
jat csapdajaval kivegezni. Nyo-
mas nyugatra, & Rockie-k lezarnt
ajtajara kbvetkezd ajtén be (e
meliett talalunk egy furcsa kart).
Lépjink be ket egyseget, Fordul-
junk a szoges fal felé és vér}uk
meg Dru-Tant! Amikor bején, for-
duljunk meg és fussunk el a ma-
sik vegére, nyomjuk meg az el-
rejlett kapcsolot. Ez egyetien egy-
szer kinyitja a masodik ajiot, ahol
kijuthatunk a csapdabol, és csuk-
Juk is be rogtdn ahogy kiléptink.
Menjink vissza a masik ajtéhoz,
hiuzzuk meg a kart, ez visszaal-
litia a csapdat eredeti helyzetébe.
Menijink kirbe vissza, és vegyik
fel a véres kulcsot.
A véres kulcs segitésavel kinyi-
fott ajtd mogdtti teremben van agy
kapcsold, ami egy teleportot ak-
tival. A Rockie-k belemennek, ki-
vessik miis dket! Kocogjunk ke-
letre a kemencéhez, intezzik el
az ellenséges minion-okat, igy a
Rockie-k szépen rnegral_sjékg
tazet! Ezutan sajal ORZ
MINION-okkal biztositsuk a tere-
pet, hogy az ellenség minion-jai
ne tudjanak visszajonni. Most
menjink vissza a létran, Hizzuk
meg a kart a kazan oldalan —
sajnos még nem megy.
A masodik Earth key-t igényld
ajtd utédn a icout map lesz segit-
seginkre. Alljunk a 16ldon levd
kapesolora, aktivaljuk a térképet,
€s kildjik a2 szemet a godor tal-
oldalara, ahol elkapdossa a love-
dékeket. Ezutan békében felme-
hetink a létran
Ahol a fogaskereket vettok, oft
celszerd ket vacuum fuse-t is
venni. Egyébként hajkuraszha-
tunk egy lebegd ladat, amibdl tiz-
labdakkal lehet kiverni flyeneket.
Ez a targy kelleni fog a master
key megszerzésehez. Ahog
bejutottunk ennek segitésegevel,
karessink alfalakat. (Ehhez per-
sze célszerd terképet igénybe
ierﬁn” M Key &

ell a Master Key és na
fogaskerék a kbv)étkezabg;jté EI)’
nKiléséhoz_ Amikor bejutotiunk,
akkor szedjik ki a Master Key-t
a zarbol! Menjlink a kapcsolok-
hoz és mindegyiket hazzuk m
|6 sckszor. Mindegyiket hagyju
a felst poziciaban, igy a pumpa-
hoz vezetd ajtok kozul csak az
utolsé marad zarva. Mikézben a
pumpahoz tartunk, verjik szét a
nagy hordokat es szedjik lel a
cuccokal, A Master Key szeren-
csare nyilja az ulolsé ajtol, de
nehogy itthagyjuk! Bent szedjik
el az lron Key-t, tegylnk egy
masik vacuum fuse-1 a résbe,
kapcsoljuk be a pumpakat és
menjlnk le a létran.
A gOdrikbe beleesést nem il
nehéz elkerdini, ceak pontos id6-
zites és GYORSITA;C\’-'arazsIaI
kell hozza, Célszeril keletrdl kez-
den| az atkelést. Amikor mar
majdnem visszahuzodtak, akkor
kell villamgyorsan atfutni. A ma-
sodik kettol egyszerre kell meg-
oldani
A REFLECTOR-ok iejtrGjét nem
tul nehéz megoldani, s6t megke-
riiini a legegyszeribb. Az eredeti
megoldas az akart lenni, hogy a
magic map sagitsagaével lathat-
juk az dsszes reflector-t és beal-
litjuk Gket, hogy pont a céira ér-

kezzen egy Wizlabda, Sokkal egy-
szerdbb csak a kizépsdt és egy
szélsot beallitani, majd észak fele
nézve elléni egy sajat tdzlabdat.
Miutén ez sikeriilt, most vigylk
be a reflector-okat abba a szoba-
ba, ahol a mozgd teleport mezok
vannak. Allitsuk 8kel egy szép
sorba északrdl délre, Ggy hogy a
mezok a masik oldalra essenek.
Ezutan mar kdnnyd lesz keleten
bezarni ezeket a mezdket. Arra
azert Ogyeljink, hogy ne alljunk
al ayeuen folyosot se.

A reflector szoba lezart ajtajan a
TUZLABDAkkal kopogtassunk.
A masik ajto a teleport mezokdn
1l kicsit trukkosebb: hiviuk eld a
scoup map-b6l a szemet, kiidjok
be a gdrok kozé. Vagjunk hoz-
z4a egy armét! Most fog utoljara
kelleni a Master Key, ez kinyitja
a szelepek szobajat.

Nézzink be a csarnokba, sok
szep villamot lathatunk. Ne kese-
redjink el, GYORSITsuk fel a par-
tit, majd amikor van egy kis szi-
net, akkor futds a taloldalra, ahol
kikapesolhatjuk a villamokat.
Maost Erbbﬁ[]uk mag elvenni mind
a két kulcsot a fali lukbéll Miutan
visszattiottik az allast, mar tud-
ka' hogy egyszerre csak egyet
iehet elvanni. Ha egyet mar elvet-
tink, de a masik kéne, akkor a
kulcs legyen a kezinkben (a po-
inter-ben) amikor elvesszik a
masikat

ElSszor az Onyx kules kell. Miu-
tan beléptiink az Onyx ajtdn, hiz-
zuk le a létrat, m%njﬁnk vissza a
Skull key-ért. (Es vigyazzunk

arra, hogy az egyik kulcs mmdiﬁ
a helyén maradjonf) Menjin
vissza a reflector szobababdl

(Tél)megoldas

nyilé teleport szobaba. Masszunk
fel a Zo-Link kamréba, a Skull
Key aktival egy teleportot. Lép

jank bele, és utana szorjunk 16z

abdakat a Iegkizelebbi
reflectorra— ez szépen szétsze-
di az asztalt. Lokjik arréb a
szenespitlit, pusztitsuk el a ma-
sik aszialt is, és végul nyissuk ki
az ajtot.

— Miutan kinyitottuk a taroloszobat

mozgassuk be a reflector-okat a
Zo-Link kamraba és tegyul‘ ket
aszivoracsokra, A rdvid folyosdn
lévd kart hizzuk meg. Most jon
a nagy menet. a déli falon rant-
sunk meg egy kart, ere egy cso-
mo tlzlabda zidul & kozponti
kristalyra. Most menjiink kirbe és
hizzuk meg a masik tiziabda
kapcsoldl, Az északi részen lévd
kapcsold lesz az utolsd, ez villa-
mokat szor a kristalyra. Ha ez
mind nem mukodik, akkor mehe-
tink vissza a kemencéhez

— Miutan minden mikidan, a Zo-

Link kinyilt. Huzzuk meg mind a
negy kart, majd a Numen bottal
pusztitsuk et a kbzépsd kristalyt

— A venén sok madon Ighet gyéz

ni. Sok-sok TAMADO MINION
utan magunk is atkelhetink a
adlékon, persze GYORSITott al-
apotban. Esstleg probalunk meg
eqy baraturikkal jalsszani; Egyi
kunk a billentybzettel ugral, a
masik az egérrel hajigalia a tiz-
labdakat. Amiigy ezekkel vigyaz-
zunk, mert a piszok gazember
visszafordilja a varazslatokat
(REFLECTOR)
Gratulalunk! Vagigjatszottad a
1
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(Tél)megoldas

Miutén lelkile g mindenki felkészult
a szellemi megproballatasokra,
Calypso boltia el6! indulunk. Menjiink
be a boltba, és szedjik fal a base-
ball-Gi61, valamint a zdld festékel
Beszéigessiunk el Calypso unokaja-
val (Alix névre hallgat). A kislanynak
igen kedves és romanantikus dolgo-
kat mandhatunk, pl. emlithetjik ér-
dakiGdésiinket a dinnyék Irant, vagy
kizdihetjlik vele, hogy gyorsan no-
vekvl objekiumokat tartunk az
&viink alatt (Nahat! Rokon lelek —
CoVbaoy), a végén lgyis sirva fakad,
és elkiid a fenabe. A nagyapjaval se
megynk sukla:‘grakoxlah tanacsok
heiyett elkezd predikalni, Menjlink ki,
és egybdl hagyjuk ott a bolt kdrnye-
két is, &5 a nagytérképen valasszuk
a 3 medve hazat (3 Bears Cottage)
Szemiatomast nem iehetnek valami
vendégszeretdk a mackok, mert tele
van minden beldrés-gatld eszkizok-
kel. Nem is tudunk bemenni, ellen-
bena Er_ostalédéb".hl ellophatjuk a le-
valet. Tavozzunk is innen nagy se-
bességgel, &s a kastélyig (Castie)
meg sea alljunk. Itt mindenekeldtt be-
szélgessunk az Grokkel; peldaul
emlitsiik meg nekik, hagy be aka-
runk jutni. Ha nagyon ragaszkadunk
az elgondolasunkhoz, akkor alGbb-
uiehb kibokik, hogrr megleleld sze-
mélyazonossaggal bemehetiink —
ezl parsze nem artana igazoini is
valahogy. Az igazolas szamukra leg-
kezenfekvébb maodia 78 dollér képe-
ben t8riénik. lgényeik bejelentose
kapcsan rigton ismertetik is az or-
szag komplikalt penzrendszerét. Mi-
vel jelen pillanatban egyetien fityin-
gink sincs, alljunk odebb.

Menjink mondjuk a bazarba
(Street of Traders). It beszeljink a
trpével: kérdezzik meg tle, hogy
hogy megy az Gzlet. Csekely mére-
1 1argyalopartnerink elkezd pa-
naszkodni: az addbevallasat pillanat-
nyilag nem tudja kitditeni, men nincs
tisztaban az egyes penzek kdzdtii
Aatvaltas aranyokkal, Segitsunk neki,
Harom kérdése lesz, amire a kovet-
kezb valaszokat kell adnunk:

1 Gold Sovereign=15 dollars

1 dollar=16 groals

1 Royal Crest=3 Gold Sovereigns

Col) 6144

A vélaszok utan kbzli, hogy ezt &
is pontosan igy %ondotla. minden-

eselre odaadja a beigérnt ajandékot
egy balkezes feszitdvasat.

Ha mar Ggyis it vagyunk a bazar-
ban, tekintsunk meg egy-két egyéb
érdekesebb Ozletet, Egy lefele veze-
16 lépcso utan egy kisallat-kereske
dést talalunk, ahol elegyedjink be
szélgetésbe a tlajjal. Kiderdl, hogy
nem is igazi kereskedd (mondjuk ezt
példaul a kutyatejd papagaj megpil-
lantasa utan mar mi is sejtettik),
hanem sokkal inkabb feltatalo —
csak adougyl rneglnnﬁﬁzsokbél mo-
mentan kereskeddnek adja ki ma-
gél. Szél néhany kedves szot (" T4-
vozz, amikor csak kedved tartja.."),
aztan eltlnik az Gzlel hatsd része
ban. Kikapcsolodasképpen meapro-
balhatjuk felvenni az elekiromos tek-
nost az egyik ketrecbdl, mire elég
megrazd elményben lesz részdnk.
Szoval hagyjuk inkabb a furcsa al-
latokat, nézzik meg inkabb a téren
balra taldlhattd tréfa-szakizietet
Veqgyik fel a pulton taialhato kny-
vet (ha a kis licko rankszol, probai-
kozzunk Gjra), aztan beszélgessink
ela tulauall Neéhany bula vice $spnc-
celds virag, elekiromos kezlogas,
stb.) utdn Simon felhaborodottan 1a-
vozik.

Hagyjuk oft a bazart, és menjink
a Kaolcsondk Irodajaba. It cseveg-
jink a titkarndvel, akitd! megtudhat-
Juk, ha%y 1ibbiéle kblcstn is letezik
Az a kbBzds benndk, hogy ha nem
fizetjik Sket vissza idfben, akkor
valami igen kellemetien fog toriénni
velink (pl, mindenféle tudomanyos
kisérletnek vetnek ala benninket —
gondoljunk pl. a kisallat-kereskedd-
né| latott hibridre, és méris nem olyan
vonzo ez a kilatas). Valasszuk ki az
egyiket, aztan menjiink be az igaz-
gamhoz, aki sppen egy levelet tovab-
bit cedpostan. Kérdezzik meg, mi-
féle célt szolgal az a cs6. Kiderdl,
hogy ez a teton dolgozokhoz vezet,
akik egy katapultol dzemelletve a
hatralekos lakbérek Ggyét intézik.
(Hehe...) Beszéljlink az igazgatonak
a kélosonrdl, s amig a megleleld
papirokat keresgéli, dobjuk a med-

véktdl lopott levelet az asztal szélén
A medvéknél nem segit a Micimacké macko lecke...

levd taicaba. Sajnos a kdlcsdnt nem
kapjuk meg (nem talalja a papirokat),
de legalabb nem fenyeget az a ve-
szély sem, hogy tacskdlabak es
oran:utankarok boldog(talan) tulaj-
dono sava valunk

Meajonk ki az éplletbdl. (A 3 med-
ve haza kGzben kap egy lOvés! a
katapultbél.) Az eredmeényt késGbb
is raerink felmérni, beszéljtink elcbb
a bohéceal. Jelenlegl allapotaban
nem megyink sokra vele, tehat ad-
{:,nk oda neki a tréfa-boltbol szerzent

Gnyvet. Eme felvidul, és egy szép

hélyaggal kedveskedik nekink. Most
a pajszermel feszitsik lel a csatorna-
fedelet, és menjink le. A balra ve-
zetd utat sajnos elzarja egy bazi
nagy pok, ugyhogy kénytelenek le-
szunk visszamenni. Maradjunk a
medvelak iranyanal.

Menjiink be a hazba, majd lovabb
a konyhaba (Simon kizben ralép egy
video-jatekra), és oftt veqyik fel a
kesztyOt a mos%m szelardl, Zar-
juk el a csapot (MOVE), mert igy
Simon roppant elégedeit magaval,
hogy a kozeliviben esetleg rola
nevazikela Takarekos.sa?i Vilagna-
pol. Rovidesen meghalljuk, hogy
megérkeznek a medvek, és par
masodpercnyl kétségbeesett kuta-
tés utan kivals rejtekhelyre lelink a
kandalléban. A medvéket nem dob-
ja tel a rombolas:

- Ki dulta fel a hazamat?

- Ki szdrftotta ki a szivacsaimat ?
(Hmmm... lenne egy tippink)

- Ki torte ssze a video-jatékomat ?
(Erreis...)

(Ki aludt a lampa? — Markos-
Nadas)

A medvepapa (aki mellesleg a
helyi renddrsag fonokea) arra gyanak-
szik, hogy az orszagszerte korozott
biinozo Jarhatott naluk. Némi doho-
gas utan nagy nehezen megnyug-
szanak, és tekintettel a hdvos igadja-
rasra, begyujtanak a kandalloba.
Erre Simon természetesen egy vilag-
csucsol megszégyenité ugrast mu-
tat be, aminek a végén szerencsa-
sen landol a forrasban. Az it mosd
holgyek igen tartalmas parbeszédet
folytatnak, amibe — a forrassal el-
Ientétben — jobb, ha nem merdlink
bele (azaz jobb lesz mindenkinek, ha
tavozurk].

Menjiink a dokkokhoz. Eldszér
sétaljunk el a dokkok jobb oldall szé-
léig. &5 csevegjunk az ot talalt afri-
guiva]. aki Um Bongo nevre hallgat.

eqgy hihetetlen tehetséggel meg-
aldott tanctanar (az esdtanc specia-
listaja), aki minddssze egyetien dol-
&ut felejtett otthon — a tancosait.

egkér minket, hogy keressink neki
alkalmazottakal, kdzben pedig tart
egy rovid bemutatot a ludomanya-
bol, melynek sordan Simon igencsak
elazik. Menjlnk kicsit vissza, ahol ta-
laini fogunk egy ladat, ami magil

iddnként eg L!ﬁ'lﬁlgy dugja eld arany-
I5 firdkkel boritott fejel. Ha szdba
elegyedink vele, kiderll, hogy 6
Aranytincs, és azért bujkal, mer vé-
letlendl betdrt a medvék hazaba
[nem tudia, hogy a a renddrfé-
nok). Mivel semmi erdemiegeset
nem talalt ott, evelt egy kis kasat,
leddit pihenni, és elszunditotl, A f6-
medve mindettdl kissé merges left,
&8 azdta a hdlgy nem mer nyilvanos
helyen mutatkozni. Szive szerint el-
menne egy hajoval, csak sehogy
sem tud elbdjnl egy ladaban, mert
nem tudja kinyitni egyiket sem, Nyis-
suk ki neki a ladat a feszitdvassal,
mire a csaj hosszas halalkodas ki-
zepette eiblijik benne, nekiink pedig
itthagyia aranytincsi parokajat, va-
lamint egy meglehatosen kompakt
gumicsénakot (akkora, mint egy at-
lagos radir),

érjiink vissza a medvékhez, és
beszaljink a papamacival, akl kis-
sé gyanakvd (azt hiszi, hogy Arany-
tincs cinkosal vagyunk). Adjuk nekl
afarékél_ mire megkénnyebbil, és
halaja jeledi hajlando le!*esileni egy
kivansagunkat. (Dégél] meg! —
Nyuszika) Kérjink a mama specia-
litasabol, a kasabdl. A csalad csupa
szivélyesség, a joinevell Simon meg
egy sz0 nalkil tavozik.

Mast menjink a I6terre (Town
Square). Itt nehany tancost lathatunk
gyakorlas kizben, valamint egy mu-
zsikust, nevezetesen egy harmoni-
kast, akl beszélgetni nem hajlando,
Simon tehat tgy dont, nézi 6ket egy
darabig. Parsza nem il sokaig, mert
az egyk kétbalkezes tancos eltdri a
botjat, igy némi szinet kivetkezik.
Ezt megragadva, ajanijuk fel a fonok-
nek a baseball-Otdt (Simon gonoszul
vigyorog, hogy mekkora csattanas
lesz ebbdl), igy lolytatddhat a pro-
ba. A kétbalkezes persze ismet re-
mekel, a baseball-utd elszall a ma-
gasba — és lermeszetesen a har-
monikas !e&re érkezik meg. Szeren-
csétlen fickd némi sirdnkozas utan
elalél, a tancosok meg nyavalyog-
nak, hogy honnan szerezzenek egy
U] okiatol, Alkalmasint Ssszehozzuk
Gket az afrikai mivésszel, de erre
majd csak késabb kerdl sor.

Kévetkezo célunk a tetovald sza-
lon. A tetavaldval hiaba is probaikoz-
nank (ebédszinet van), viszont az
emeleten mikbdik az Orliltek Tarsa-
saga, ahova azonnal bekukkantunk.
Huzzuk meg alérat (MOVE), masz-
szunk fel rajta, aztan be az ajton.
Beszéljunk a Serpenyds Emberrat
(Frying Pan Marg. akinek némi kom-
munikacids nehezség ulan értbésére
adjuk, hogy szerelnénk a larsasags-
hoz csatlakozni. Kézli, hogy ugyan
Késahordd éppen nincs itt, de ha el-
hivatottsagot erziink kasak viselese
Irant, és megfelaitnek tart‘iuk a§100-
08 tagdi;al: akkor talahtuk a meg-
leleld helyet. Viseljik tehat a med-
vékidi kapolt kasat, mire kapunk egy
zacskol. A Serpenyds figyelmeziet,
hogy jovo héten meeting ugyanitt,
ugyanebben az idében, aztan kival
talaljuk magunkat. Nylssuk ki a zsa-
kot: talalunk benne $100-t (a tagdij),
egy éket, valamint egy gumikotelet,
bungee-jumpinghoz.

Itt az ideje valami kaja utan nézni,
irany a MekMocsarka [ MucSwamyp-
lings). Beszélgessink a bejarat elott
acsorgo kabala-figuraval, akit Simon
ugyan Osszetéveszt valakivel, de
kaphatunk t8le egy lufit, valamint egy
kedvezmény-cédulal a gyerekme-
nokre (Discount Voucher). Mieldtt
bamennénk, kukazzunk egy kicsit a
jobb szélen, mert a sok szemet ko-
z0tt rabukkanunk egy hu?ﬂszbotm.
Bent csevegijlink a telovaloval, aki-
nek ugyan kettdig van ebéadideje, de



mivel az etteremben talalhato ora
nem jar, pillanatnyilag nem hajlandd
visszamenni dolgozni, Ezen majd al-
kalmasint segitlnk, de most inkabb
elegyedjink szoba a puit mellett
Gesorgd flickoval (Anorak Man). Sze-
geny egy komplett csodidmeg, min-
denki lenézi {még Simon is!): elGszar
Is némi segitseget kér, amirdl aztan
ngbﬁl le is mond, mondvan, rajta
mar ugy sem segit semmi. Fordit-
suk figyelmiinkel a pincér felé: ren-
deljink egy ayerekkajat. Nyissuk ki
a kapott zacskot, mert talalunk ben-
ne egy mocsariako-babot, egy mo-
csari ragot és egy kukacol, amely
kozben megetie a mocsar-burgert
Talan nem is baj, mert ez egy telje-
sen normal hamburger, csak izesi-
téskent van banne néml mocsaris...

Térjlink vissza a bazarba, és ott
eloszor kissak a lufit a keritéshez.
Talalunk egy posztert, amin a korab-
ban mar megismert lancosok keres-
nek oktatol (legyik el), majd iran\( a
kisallatbolt, ahol a madveaknai talait
gumikesztylvel mar felvehetjik a
tekndst. Tegyldk a gép jobb oldali
Gres ladajaba, allitsuk a gépen lévd
kapcsoldt bal oldali allasba, és indit-

be — az elekiromos tekndsbol
egy normal teknds és egy elekiro-
mos angolna lesz. Vegyok fel a tek-
ndst, 8s tegyik a helyere az egyik
polcon varakoze vilagitd kukacokat
(glow worms). Allitsuk a gépen lévo
kapcsolot a jobb oldall pozicidba, és
ujbol kapcsoljuk be a masinat, mire
kapunk néhany fehditdl, vilagho ku-
kacot. A tudds erre megjelenik, és
lelkendezik egy sorl, de aztan ujra
lelep, mi me%wheljf.-k a kukacokat.

Latogassuk meg Ujbol a tréfa-bol-
tot. A tulajdonos tovabhb Gzi a hillye
vicceit, de most duzzogas helyett be-
szeljiink vele, Kideral, hogy a buta
vicoeken kivil kosztimikkel is fog-
lalkozik (valamint bldzbombdaval,
amihez most egy-két alapanyag meag
hianyzik). Kérdezzik meg, hogy va-
jon mocsarlako-kosztimol tud-e csi-
naini. Miutan odaadtuk neki a babut,
kdzli, hogy kivansagunk teljesitésé-
hez sziksage van z6ld posztora.

Posziokereskedobdl taldlunk egy
szépetl a bazarban. Sohssefizesh a
nave, as azi mondja, hogy kissé
ugyan dragak a posztol, de ha meg-
tesziink neki egy nagy szivességet,
akkor esetleg ad neklnk cserebe
eqgy gybnydru, z6ld anyagot. A szi
vesseq abbol all, hogy be kell men-
nink egy sdtét barlangba, és meg-
lalalni a csodalampat. Piszkaljuk
vegig a lampakat. Az utolsobol kijén

zsinn, és kézli, hogy 6 most sza-
badsagat 16iti. Ha fontos Ggyben ke-
rassik, akkor hagyjunk Ozenetel a
sipold hang utan. (Arrrgggahhhh...)
Menjiink vissza barlang eiejébe, és
Ovoltsdnk ki a lyukon. A kis ravasz
Sohssefizesh kér a lampat, de Si-
mon ismeri mar a trikkat, Ogyh
meglsszuk a csapdat. A kereskedo
azert lermaszetasan atver minket
(hiszen arab kereskedd), csak fehér
poszton tud adni. Sebaj, menjink a
forrashoz, és onisik bele a zdld fes-
teket (az asszonyok ruhal is szépen
eiszinezGdnek), majd tegylik a posz-
16t a kosar tetejére. Az egyik nd ezt
szépen atmossa zildre. Miutan le-
tette, szedjk fel, &s irany a tréfames-
ter. (llletve a tréfamester eldtt még
menjink a MekMocsarba, és kerjlink
meg egy lufitl, amit int odakOiink
a bazarban a keritéshez.) A tréfa-
mesternek adjuk oda a z6ld anyagot,
aki rovid idd malva egy Ogyes dlru-
hat nytjt at nekdnk.

Vissza a MekMocsarba, kérjunk
egy harmadik lufit is, de ezt most ne
kossik a keritéshez. Menjlink be az
étterembe, és vegyik magunkra az

alruhat, igy felmehetink a pincerek
melletti lépcsdn. Menjink feljebb, itt
talalkozunk régi ismerdsinkkel az 1.
részbdl. Ez most tényleg 6 — Siman
meég élénken emlékszik, hogy hany-
ta tele a padlot a specidlis f6zetétdl. .
Beszéljunk vele, és engeszteléskep-
pen kérjuk fel egy Ujabb adag spéci
&tal készitésére. A ficko buzog a

Jenniakarastdl, csak nincs a rakia-

ran sar. Simon vallalkozik a baszer-
zésére (késobb majd megbanja), és
ehhez megkapja a Szent Vodrot.

Itt az ideje, hogy afrikal baratun-
kon segitsunk: menjink a dokkba,
és adjuk neki a posztert. Igen felvi-
dul, &s azonnal elttnik (szG szerint).
Természetesen csakis a fGtérre me-
hatett, kbvessik tehat oda. Reme-
kill nez ki a dobjaival, csak sajnos
az egyik megsérult szailitas kbzben.
Adjuk neki a holyagot (bladden), s
igy most mar semmi sem allhat egy
fantasztikus esotanc atjaba. Nem is
all. Az eladas olyan sikeres, hogy
meg egy villamot is sikerll eldcsal-
ni, velatientl pont Simon fejéra...

Miutan magunkhuz tertiink, men-
jink a Kélcsondk Irodajahoz, aztan
le a csatornaba. A pokot elmosta az
es0 (odébb meglalalhatjuk: szemla-
tomast alaposan megviselte a
raccsal vald talalkozas), tehat me-
hetlink tovabb. Hamarosan egy s6-
1é1 részhez érink. Miutan f6hosink
a stéttsl (is) 1él, hasznaljuk a fényld
kukacokat. Tovabbhaladva hamaro-
san elerjik a kijaratol, ami a mocsar-
ba vezel. Innen jobbra elérlink egy
16rott hidat, amely alatt sar kavarog
Font idealis a mocsarlako féztighez
Késsuk a bungae-kdlelet a hid ko
latighoz, és probaljunk a vodorrel
sarat merni, Az eredmény eldre lat-
hatd: Simon almer(l, de a kdtél sze-
rencsere visszarantja. Egy tisztalko-
do varazsiat utan latogassuk meg a
feljarotol jobbra talalhats tavat. It rd-
vid horgaszattal pihenjik ki az eddi
gi Faradalmakat, majd miutan szakol-
tunk egy halacskat, menjink vissza
a csalornan keresztil, egészen a
MekMocsarig

It az elébb ismertetett modon
menjink fel a iondkhéz (mar nekila-
tott a fozésnek), és adjuk oda nekia
sarat. Belednti a kondérba, és buz-
gon kavargatni kezdi. A hatas nem
is marad el: a fortyogd lé hinelen ki-
ugrik a kondérbdl, és beteritimind a
lelkes amatdr szakacsot, mind hé-
sunket. Az ulobbi beteritett entdl igen-
csak megnyugszik, merl igy leg-
alabb nem kell ennie beldle. Azert
egy kevés meég maradt a kondér al-
jan: ezt a mocsarlakd egy Uvegbe
olitve atadja nekink, aztan Simon-
nak sirgds tavoznivaldja kerekedik.

Sétaljunk al a bazarba, és adjuk
oda a tréfamesternek az eldbb ka-
pott idzelat. Beleszagol, majd lelken-
dezve kibzli, hogy megtalalta a meg-
feleld alapanyagot a bdzbombaja-
hoz. Rogton neki is lat a sorozatgyar-
tasnak, az elsd példanyl pedig ne-
kink adja ajandekba. Eképp felsze-
relkezve mar aimﬂu!hatunfa Magu-
sok Tosnajan (Magic Competition).

A kis kaloz vidaman nézi, hogy a nagy kaléz megver minket

Kezdjik a dolgot a bejelentkezés-
sel. A lisztviseldvel igen magvas
beszeélgetésbe bonyolddhatunk,
majd miutan nagy nehezen befejez-
tilk, menjink be a satorba, Mivel
szemmal lathaléan elég nagy a
konkurrencia, ritkitsuk meg a 1ome
gek sorait a bdzbombaval. A hatas
aelsdprd: miutan visszatértlnk, raj-
tunk kivil mar csak egy jelentkezd
lesz a satorban, Szegeny szinte tel-
jesen siket, raadasul meg is van faz-
va, talan ezérl van még itt. Vegylk
fel a varazskonyvet az eqyik szék-
rél, az Gregen meg hasznaljuk a
MekMocsarban kapotl mocsar
shake-et. Simon belecnti a I6ttyit az
areg hallécstvebe, ezzel most mar
teljesen megsiketitve az idds ma
gust. Hamarosan besétal a verseny
vezellje, és roppantul csodalkozik,
hogy milyen keves jelentkezd maradt
(Simon megnyugtatja, hogy a tdbbi-
ek megramiltek a megmerelletés
nagysagatol). A fickd vallat von, és
szolitja a 4-es szamot. Ez lenne az
c;e% Rala Simon azt allitja, hogy
csak egy szerencsatlen csavargo,
aki eltévedt, gy tehdl nemes versen-
ges lesz, mert mi maradtunk az
eg;edl}h jelentkezdk. Mehetiink a
kiralyhoz probat tenni

Simon bemutatoja fenomenalis
elGszir egy sétald bananhéjat fog
kreaini, aztan hdsdnk egy laza moz-
dulattal eitinteti a kiraly lestdrét, a
misor betetdzasekant pedig a kiraly
koronajat valloziatja at mindenféle
egyeb targgya. Az utolséd varacid
egy orrszarvu, amely ugyan elég jol
mutat a kiraly fején, viszont kicsit
nehéz, A kiraly kénydrgdre fogja a
dolgot: amennyiben a bemulatdt
azonnal abbahagyjuk, meglesz ben-
niinket kiralyi varazsionak. Vadonat-
uj titulusunk igazolasara kidllitanak
nekink arrdl egy kartyat is,

Menjink a kastélyba. Az droket
nemigen erdekli a karlyank, annal
inkabb a pénz (valészinidleg nem
fognak emlekezni rank. tgyhogy
&g{_szar ki fognak rugni). Adjuk oda
nekik a panzt, majd mutassuk meg
a “portasnak” az azonositonkal. Az
udvaron az ifii herceggel lesznek
asszellizéseaink, de mi csak menjink
be a kasiélyba, ott pedig tovabb a
trdnterembe. A kiraly igen lontos fel-
adattal biz meq: altassuk el a kas-
lelyban ordito kisbabat. Ha sikeriil,
bemehetink a kincstarba, ha nem...
Nos, akkor esetleg ugy jarhatunk,

(Tél)megoldas

mint a kisdad el6zd dajkaja, akinek
valaki véletlenil felirta a nevé! a ka-
roba huzasra vallalkozak listajara
Simaon érti a célzast, és megic
hogy megtesz mindent, ami csak 16la
tell

A tronterem elejen talathatd a Ki-
ralyi Faka, amit magunkhoz csalo-
gathatunk a hallal. Menjiink vissza
a bejarati terembe, és nylssuk ki a
jobb oigali ajtot. Itt lesz az ordité kis-
baba. Ekeljk ki a bolcsot, amitdl egy
pillanatra ugyan elhallgat, de aztan
ujra rakezdi, Ne zavariassuk 18le
magunikat: n{ugodtan tavozzunk, de
elotle vegylk meg ki a fogaskereket
aringato-mechanizmusbol

Tegylink ismél latogatést a
MekMocsarban. Kosziimat i
menjunk a konyhaig, A szaka
kal elbeszéigethetunk par percat
minden killbndsebb eradmény nél
kil — amiitt most fontos, az az ora
mechanizmus, Tegyik bele a logas-
kereket, amitol az tra slindul. Ami
kor lemegyiink, latjuk, hogy a teto
vald ficko eltint (talan bef%jezud:ﬂl
az ebédidd). Latogassuk meg a sza-
lonjaban, és csinaltassunk vele egy
tethot. Sajna, darabja 400 arany la
ne. Annyl nekiink nincs, ugynogy
tetovélatlanul tavozunk, de elbtis Si
mon még elvesz egy szérolapot
Megint irany a MekMocsér, ahol ad-
juk pda az anorakos figurdnak a sz6-
ralapot, Parbeszéd kovetkezik

A: Gondolod, hogy ez segithel a
kinézetemen?

S: Fogalmazzunk maskepp. Ennél
rosszabb mar ugysem lehetsz, nem
de?

A: lgaz.

Ezzel elviharzik. Ha visszame-
gylnk a szalonhoz, talalkozunk is
vale: egy hatalmas szivet csinalla-
foft a mellkasara, banne “Szeratlak,
Mama" lelirattal.

Terjank be mi is megint a szalon-
ba. A tulaj filig &r6 szajjal gratulal
véletlendl éppen mi vagyunk az
1000. vendége, tgyhogy kapunk m}z
teljesen ingyenas tetkot. Valasszu
az ékkdvekkel kirakott kardokat
(fewel-encrusted swords).

Menjink most a mocsarba, oit pe-
dig balra, egészen amig lehet. Itt hir
telen eldkerl a Té Holgye (kamplott
buvarfelszeralésben) es almonda
azt a bizonyos legendat amdl a bizo-
nyos kardrol. (Azt én is ismeram:
Fartur kirdly és a Sexkaliber —
CoVboy) Simon igencsak csodilko-
zik a sajatos felszerelésen, da a
Holgy kbzli, hogy ez az egész Td
Halgye-hillyeség a kiraly dtlete volt,
es nyolcan csinaljak vallott miszak-
ban, bar a valtas most erdsen késik,
Simon készségesen ajanikozik nami
helyettesitésre, de a Héigr ellenke-
zik, mondvan, hogy a Kiralyl Pecsat
nelkil nekink itt semmi keresniva-
lonk. Mutassuk fel nekl hatalmi jel
venylnket (a Kirdlyl Fokat), és mar-
is beleegyezik, hogy helyetiesitsik
egy kicsil. (Ez egy kicsit sulyos poén
volt a szerzoktol, Sajnos nem lehst
meglelelden visszaadni magyarban
ezta szovicocet: angolul a ‘'seal’ egya-

Kézvetlen kbzelben az igazi Pentium-papgaj
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A hajokazas engem még mindig eléggé pihentet

rant [elent pecsétet és fokat. .. lck!l)
A hilgy ezzel el is megy, de itthagyja
nekink a bovarfelszerelést. Az oxi
génpaltackkal felfijhatiuk a gumicso-
nakot, és atevezhetink vele a Kard
Srigetére. A Kardot allitdlag csakis
egy kiralyi sarj tudja kihtzni, de azért
csak probaljuk meg, hatha sikerdini
fog (a tetko natkil nem meanne)

enjink vissza a kastélyba, és
adjuk a hercegnek a kardot. Cseré-
be megkapjuk t6le a kbpocsivel, egy
belevald borsoval egyGitt. Menjlink be
a kastélyba, és most a bal oldali aj-
tat nyissuk ki. Itt alszik a kiralylany
néhany matrac tetején. Természele-
sen semmi massal nem tudjuk fel-
ébresztenl, csak a matracox kdzeé
dugott borsdval (régl mese...). A ki-
ralylany érdeklddik, hogy minek éb-
resztetiok lel, &s miert nem hagyjuk
aludni. Simon megprobalkozik egy
kis csabitdssal, de sajnos a lany pil-
lanatryilag sokkal jobban szeretne
aludni, mint b... barmi mast csinalni
Kerdezzik a csecsemdrdl, amire
vataszul (s61, ahelyett) eqy igazi nya-
IGkat kapunk. Simon kiveszi a bor-
sot a matracok kbzil, a kiralylany
meg elalszik. A nyaltkaval persze
hiaba is probalkozunk a csecsems-
nel, nem jarunk kilonosebb siker-
rel...

Irany ismét a MekMocsar szépsé-
ges vilaga. Menjink fel az igazgato-
hoz a szokasos modon, és cseveg-
JOnk vele egy sort. Itt vannak egy ra-
csos agyban a gyermeke| is: adjuk
nekik a nyalokat, mire azonnal eldob-
jak a naluk 16w tajet. Simon ezt gyor-
san felszadi, de kbzben azert csi-
nyan megfeddi a kdlykdket: “Ejnye,
hat nem tudjatok, hogy nem szabad
edessegel elfogadni idegenaktaln”

Vissza a kastélyba, es oft adjuk
oda a kisbabanak a tejet, amittdl veg-
re-valahara elalszik (A kastélyban
szemlalomast egyetlen zseninek
sem |utoft eszébe, hogy a baba azért
ordit, mert éhes.). Menjlunk a tronte-
rembe, és szintén be a kiraly meliet-
ti ajtén. Amikor megprébalunk be-
menni a kincseskamraba, az els6
részbol ismerds két dernan allja utun-
kat, akik parazs vita utan jol orrbaitik
hésOnket. Ha harc, legyen harc: 6nt-
silk a kincseskamra ajtaja elé rajzolt
pentagramra a mocsarshake masik
felét. Ebbe aztan a démanok szépen
beleragadnak. Bemenni azonban
nem tudunk, mert ez a kél &sszera-
gadt marha elzarja el6link az utat
Ide maximum csak repilve fogunk
bejutni.

|deje tehat meglanulni repdini.
(Rossz nyelvek szerint Leonardo is
ugy kezdle...) Menjink a bazarba, és
kossik az eddigi két lufi mellé a
harmadikat is. A harom leggGmb mar
elbirja Simont, aki igy egyanesen
berepll a kincseskamra ablakan,
Menjiink balra, ahol a szGnyeg meg-
nyllik a labunk alatt, és temérdek

enz kbzé eslnk. A pénz mellett ta-
alunk egy "Sugarveszély” tablaval
ellatott csomagol is — ez a Mucu-
sade, Tavozzunk a csfvon, majd az
ablakon keresziil
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Miutan fdldetértink (nem igazan
zokkentmentesen), menjink vissza
Calypsohoz. Simon valahogy elté-
ved, és egy sotél sikatorba kevere-
dil._Itt megjelenik egy apro kaloz,
aztan a tarsa is, aki emberszabasu-
nak csak nagy joindulattal nevezhe-
té. Hésink megkapja a szokasos
kiados veresét, majd egy kalozhajo-
ra kerilnk. A fonok az apro karén-
zal cseveq, érdekidik, hogy mindent
alvégaz!ak—a. Miutén kiderdl, hogy
minden rendben van, javasolja a tok-
maganak, hogy menjen szaporodni.
Mieldtt a I(‘ingk is tavezna, Simon
megszalitia, és elkezd kételkedni,
hogy vajon igazi kaldz-e. Parbeszed:

t Ha tényleg ta vagy Long John
Silver, akkor mondd meg, ki irfa a
Kincses Szigetet,

K. Hans Ghristian Anderson.

S: Haha, ez bizony nem nyert. A
helyes valasz obert Louis
Stevensor.

A kaloz leforrazva elbiceg. Simon
ketelyei nem voltak alaptalanck,
ugyanis, mint késdbb kiderdl, a ka-
Ioz neve nem Long John Siver, ha-
nem Long Johns Silver (Hosszuga-
tyas, Ezustben). Hosszugatya ide
vagy oda, a Mucusade-et ellopta a
mocsok...

A varazskdnyv segitségével meg-
szabadulhatunk a lancoktol, A ma-
sik logoly mellett van egy koponya,
ezt szedjik fel. Simon csak a szem-
feddt veszi le réla, a 16bbi érdekta-
len az ifji magus szamara. Most
mehetlnk ki. Azaz csak mehetnénk,
ugyanis megielenik a kapitany elv-
tars, és érdekiGdik, hogy mégis hova
igyekszink... Hosszu széveg jon,

rdemes elolvasni, szornyen debil.
Vegdl a kapitany kabinjaban katlnk
ki, vadonali] (hajosinasi) minGség-
ben. Vegyink fel a jobb cldalon leva
kitbmott papagajok kizill egyet, és
olvassuk gl az asztalon heverd ha-
jonaplat. Ebbdl kidertl, hogy a le-
géﬂység most mar egyszerien meg-

rjit a kapita: n){(t ahosszugatyas vic-
ceikkel, ezért kénytelen volt naveld
celzattal kivégeztetni par embert,
csak hogy |elezze: értl 6 a viccet,
csak nem szereti. A napld vegen gi-
letve elején, ugyanis az okos kaldz
visszafelé irta a feljegyzéseket) egy
képesiapot talalunk utunk céljardl, a
Kalamari-szigetekrél. Most menjink
ki, és beszéljink a lilaruhas kaloz-
zal. Ajanljuk fel nekl, hogy a nap-
szemuvegeért adunk egy lgazi ka-
Ibzos szamieddt. Lelkesen belemegy
Iaz uzietbe, vele mas dolgunk nem
Bsz,

Masszunk fel jobbra a létran a kor-
manyoshoz. Az itt 1alaihalo papagajt
cseréljiik le a kitdmaott babura, A ka-
loz érdekibdik, meégis mi okbal cse-
lekedtink ilyet. Az elkivetkezd par-
beszéd mindenképpen érdemes a
kbzlésre:

§ &2 55 Pentium-Papaga,

1EZ ntium-Papagdj!

K M:c?o’n;‘a? ox)

S: Ez egy U model, mindenléle
exitraval felszereive. Lokalls csdr,
eradali Lintel tollkészlef, masodiagos

kekszfeldolgozo e%vse'g. A fudo-
many legufabb vivmanya

K: De hisz’ az eldzdt is épp most
szerezitik...
d957 Na de haladni kell a korral, nem-

K: Asszem, ja... De miért forduft
fejjel lefele ?

S: Most installalja a csor-BIOS-4t.

K: Aha értem...

Azért nem artana befejeztetni a
papagajjal az installalasi procedd-
rat... Ragasszuk a laba ala a mocsan
ragat, es forditsuk vissza normalis
testhelyzetbe (MOVE). Ha megfi-
gyeltik, Simon forditva tetie fe
p%:agé]'l. Ennek az az oka, hogy az
816 papaga) egy hazatérd fajta, és
mindig arra néz, amerra menni kell
— Igy tehat forditott paf:agé]jal min-
den bizonnyal haza kellene jutnunk.
(Cool! Egy ilyen madarra nekem
is sziiksegem van — CoVboy] Mi-
utan lementink a fedélzetre, Simon
agy dént, hogy amig hazafelé tarta
hajé, alszik egy kicsit.

ikbzben hosink huzza a l6bart,
érdekes események térténnek
Calypso hazaban: Alix aggodik, mi
lehet Simonnal, de Calypso meg-
nyugiatia, hogy nem lesz semmi baj,

gyanebben a pillanatban betoy n-

Sordid szarnyas szolgai (de
szep alliteracio...) a1eton keresziul,
és ardeklodnek, merre talalhato cse-
kélysagiink. Szegeny Calypsonak
és Alixnek fogalma sincs hol va-

yunk, de a szamyasok tovabb ers-
odnek, aztan nekilatnak a haz ar-
kutatasanak.

A vagkifejletet nem fatjuk, ugyanis
visszavall a kép Simonra, aki feléb-
red, és elkeser 1 kor alj
hogy még mindig a tengeren van. A
kormanyostél megtudhatjuk, hog

“aza hi 3 rossziele ne. )
és majdnem cuﬁojn sikerdit kikaini,
szerencsére a figyels idoben észre-
vette a dolgot, megfordilottak a pa-
pagajt, es most mar minden OK, fla,
mindjart ulananazink annak a figye-
IGnak..

Menjlink a hajo bal oldalara, és a
kdtélzeten, masszunk fel az arboc-
kosarba. Ugy latszik, a varos felis-
merése alaposan kimerithette a fi-
gyeldt, ugyanis most éppen alszik,

keze mellett van a tavcsove, erre
ragasszuk ra a kepeslapot. Most
menjiink vissza a kormanyoshoz, és
lordftsuk meg me%inl a papagajt.
Ezuttal mér tényleg hazaindulunk, c{e
elotte meg kell keresnink a
Mucusade-et.

Menjiink vissza oda, ahol lancra
verve kezdtik igéretes tengerészeti
palyafutasunkat. Beszéljink a masik
rabbal, és kerdezzik meg, nincs-e
nala valetlendl egly hegesziopiszioly.
Természetesen I?) van nala, csak
mivel nincs gyufaja, nem tud kisza-
badulni. Simon megigér, hogy becs-
szora visszahozza, 1g{kﬁlcsénkap-
'!;J: a targyat. Menjdnk ki a szoba-

bl, 8s nezzik meg azt a kaldzt, aki
a hajot javitja. Egy dvallan pillanat-
ban {masszoval akarmikor) 16kjik
bele a tengerbe (MOVE), amit Simon

Sordid és a kedves mama, mindez persze étkezés kozben

elegedett kuncogassal nyuglaz.
Vegyik lel a kalapacsot, a sz6geket,
valamint a deszkat, amit a néhai ka-
I6z probalt odaszégelni a hajdhoz,
majd menjiink at a hajo masik olda-
lara, és latogassuk meg a haldlermet
(jobb oldali ajtd). Vegyilk ki a kést a
céltablabdl, &és metéljuk el vele a lag-
kozelebbi kaloz ligadagyanak kote-
I&t, Kicsit megle ik az atmeneati-
leg fellepd sulytalansagon, de aztan
alszik tovabb. FélGte a polcon van
egy doboz gyula, ezl vegylk ma-
gunkhoz, aztan hagyjuk el a haloter-
met.

Kint van egy lelancolt ajtd. Probal-
Juk meg a lanc szétszedését a he-
geszidvel. Erre azonnal eldkeril a
kapitany, és nyomatékosan felszd-
Iit, hogy hagyjuk az ajtot békén. Pro-
baljuk meg ujra, az eredmény hason-
16 lesz. MielGtit harmadszor probal-
koznank, szdgeljik a deszkat a ha-
Ioterem ajtajara, gy a kapitany nem
tud kijonni onnan, tehat nyugodtan
hegeszigethetlink az ajténal. Most
mar lehull réla a lanc. és mi lemehe-
tink - természetesen a hajokinostar-
ba. Vegyik fel a Mucusade-et, és
menjink vissza a fedélzetre

Simon ujbol elalszik, és legkéze-
lebb arra riad fel, hogy egy masik
hajd parkol a kiizelben. Amig hdsink
azon tGpreng, vajon a masik hajo
baratsagos lehel-e (persze, hogy az:
kalozokhoz mindenki baratsagos
szokott lenni), zaporozni kezdenek
az agyugolyok. A hajonk elsiillyed,
mi pedig partravelddunk egy szige-
ten. A targyaink persze elvesztek (le-
szamitva a keépeslapot, mert az mar
kissé durva left volna, ha a gonosz
szerzok egy ilyen letfontossagu cuce
nélkil tesznek ki minket Robinson
Kurzort jatszani).

A strandon elszar is vegyik fel
az asofejet. Kicsilt jobbra elcseveg-
hetink a gyujiogetd elimebeteagel,
aki eppen a kocsijara leszi a Mucu-
sade-et, és az Istennek sem hajlan-
dé visszaadni. Na megallj, még sza-
molunk... Szedjik fel a tGrolkdzot,
aztan menjink a dzsungelbe. Itt
azzal a kis kblydkkel talalkozunk, akit
mar lathattunk a MekMocsarban is.
Segitsik hozza a lufijahoz (GIVE),
mire ad egy kagylot, és elrepul. HGz-
zuk ki a foldbol a farudat, és illesszik
az asolejhez — egy teljes értéki 4s6
tulajdonosaiva valtunk. Térjink
vissza a strandra, és assunk egy ki-
csil. Simon egy egyedi designnal
megaldott (megatkozott) homokvarat
épil, aminek mellékterméke egy gb-
dor. Tegyilk a torolkozdt a goddrre,
€s dobjuk ra a ka ylot is. Ceeveg-
Unk a flugossal; Simon kozli vele,

ogy kicsit lejjebb egy csodas kagy-
Ia var ra. Az ipse raharap a dologra,
es el is tinik a gbdorben annak rend-
ﬁ es modja szerint. Vegyuk fel a

ucusade-el, utana pedig Simon
rivid lelki tusakodas utan az ipse
utan hajitia a kinoseit is.

Menjunk vissza a dzsungelbe. In-
duljunk el balra a felsd aton, és ha-
marosan egy kutyaba botlunk.
Vegyik fel (Simon atvaltoztatja hor-
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Megvan a konyv és a husevd névény, de hol a botanikus?!

dozhald mereldve), és menjonk to-
vabb a presszdba. A vendegek al-
szanak, mindossze a pullosnd van
ébren, aki azutan érdekiédik, hogy
mit akarunk. Kérjiink koffeinmentes
kavat (mas ugysincs). A kiszolgalas
abszolit megfelel a higiénia alapel-
veinek, a csoda mar csak az volt,
hogy ezek utan Simon még hajlan-
da volt maginni a kavat. Manten el is
aludt tdle. Most Gjabb jelenetet la-
tunk, amelynek soran Sordid inasa-
ra bizza a lovabblak intézésst, 4
ma;a pedig elalél,

iutan felébrediink, rendeljink
még egy kavet, amit most nem
iszunk meg, inkabb eltesszik kesdb-
bi hasznalatra. Lalogassuk meg a
dzsungel jobb oldalan talalhatd bar-
langot. Van benn egy (veg whisky,
azt szedjik lel. Nem sikerul: eldke-
il beltle az a dzsinn, akit korabban
a lampanal lathattunk. Kérjik meg,
hogy teleportaljon minket Calypso-
hoz (mellesleg a 16bbi lehetdseget is
érdemes kiprobaini). Meg is teszi, de
sajnos kissé falresikerul a dolog,
mart egy igen ¢hes idegen hajojara
kerllink, de még mieldtt nagyobb
bajok (&riennanek, hirtelen visszaju-
funk a bariangba. A dzsinn mente-
geldzik a kinos maldr miatt: sajnos
a fejébe szallt a whisky, egy kicsit ki
kell jdbzanodnia...

Menjlnk ismeat a dzsungel bal ol-
dalara, es most lent menjink lovabb.,
Egy keraskedthdz érink, aki elég
sajatos nyelvezelet hasznal. Han-
goztassuk neki stnin, hogy “ Word",
meg "Word's up”, akkor menni fog a
baszélgetés. Kearjlink t6le lazacot
Kiderill, hogy nala kaphatunk akar
koffeintablettakat is, de az aruk 3
gunga. Pénzt lent szerezhelink, a
limbo-versenyen, (Amikor maglattuk
a Limbo feliratot. elészér a Kaosz
Létsikjara gondoltunk — milyan jo is
lett voina a |6 dreg Skandar Graunnal
talalkozni... De sajnos csak egy llyen
léc-alatt-csuszkalosdi van oft.) i
minden tovabbi nélkil megnyerhet-
nénk az elso dijat, ha tudnank, hogy
hogyan kell atmenni a 10 centi ma-
gas léc alatt

Elereld hadmiveletre lesz szik-
sé8q: az arusnal vegyok fel a kutya-
sipot, és eldszor fent menjlink balra.
Ift egy kinzogépet talalunk, hozza-
kiitve egg ember. Tole megtudhatjuk,
hogy azert van itt, mert vettek a fitik-
kal egy kinzogépet, de sajnos nem
wdtak senkin kiprdbalni, Aztan —
hogy ne alljon itt kifasznalatlanul, —
mast lelviitva kineztatjak magukat.
Innen jobbra, talalunk egy eraiorn,
amely a kinzogep mukodeséhez
szlikséges energial szolgaltatja.
Teqgyiik ré a kutyat (a bloki vissza-
kapja eredet formajat s méretét), és
menjlink vissza a gephez. Kapcsol-
juk be a gépet, &5 mar csak a Kutya-
sipot kell megiujni, hogy Induljon a
vidam tortara. Most mehetink a
limbo-versenyre, Baszéljunk a bird-
val, és fujjuk meg a sipot. A tavolbol
ide fog hallatszani a megkinzott ille-
16 kiabdlasa, és amig mindenki arra
néz, Simon atugrik a léc blot —

aztan biszkén varja az elismerést.
Azt mondjuk nemigen kap, viszont
befolyik a kasszajaba 3 gunga. Ez-
zel mar beszerezhatjik az arustol a
koffeintablettakal Tegylk a tabletta-
kat a kaveba, majd randuljunk at a
barlangba, ahol énisiik az egész
161yt a whiskybe (de kir erte...).
Probaljuk ismét felszedni a whiskyt,
mire meqinl elgjon a szellem, és
magkér, hogy beszéljonk halkan,
mer{ hasogat a feje. Simon termé-
szetesen dvoltve kiizli, hogy szeret-
ne Calypso hazahoz jutni, a szellem
pedig sietve oda is teleportalja.

A haz elétt vag&unk Manjunk be,
as beszéljiink Calypsoval. Igen
hosszu parbeszed kovetkezik, a lé-
nyege a kbvetkezd: Alixet elvitték
Sordid szolgai Calépsu arra kér,
hogy szabaditsuk ki, Simon azonban
fitydl az egészre, mert most mar
slirgtsen haza akar menni. Ez per-
sze nem siker(l, mert az ovalos
Galyé)so kivett valamit a varazsszek-
rénybdl. Tehat kénytelanek vagyunk
Alix kedvenc hazioroszlanjan renge-
teg debil kaland kdzepette eligeini
Sordid kastélydahoz. A vége az lesz,
hogy elfognak minkel a goblinok, és
Alix melle kertlink egy témidcbe.
Aztan visszakapjuk a vezériést.

Beszelgethetiink egy kicsit Alix-

szel, de nem sokra megylnk vele.
Probaljuk inkabb kinyitni az ajiot, ami
persze zarva van, Simon azon mor-
fondirozik, hegy tudna mit kezdeni
-egy hajiivel — mire rogtan kap is
egyet Alixtdl. Hésink nagy batran
kinyitja az agﬁl, majd kdzli a lannyal,
hogy 6 inkabb maradjon a cellaban,
Alix erre persze megint elsirja ma-
gat. Kint talalkozunk sajat magunk-
kal, akit éppen Runt (lddz. Az ajté-
val sikeresen fejbekdlintva a kis gna-
mot kapunk magunktdl (adunk ma-
gunknak) egy idd-botot, amivel
elteleportalunk a goblinok 1aboran
kiviilre. Az Urgolyhokbol ismerds te-
leportalasi macera utan folytathatjuk
is a jatékot.

Hagyjuk ott a tabort, irany a Sotel
Erdd { Dark Woods), Itt ismet a buta
kilybkre bukkanunk, aki szemmel
Iathatdan éhes. Most ne foglalkoz-
zunk vele, inkabb menjink j ra, és
beszéljunk a butorokat majszolo fa-
nyDyvekkel. Néhany veszélyes fenye-
getés utan (az egyik mindenaron ki
akarja Utni a fogainkat) me%tud}uh.
hogy szivesen faragnak barkinek
ajandéktargyat, csak hozzunk fat
hozza. Menjunk tovabb jobbra, a 3
boszorkan #unyhéjéba. elepaskar
sikerill ralepni a macskara, ami el-
menekil, de késdbb azért majd al-
kapjuk. Csevegjlink a boszikkal. Ki-
derul, hogy pillanatnyilag igen nagy
Fral:démava alinak szemben: nem

udnak ésszehozni agy varazsitalt,
mert az e?yikﬂk révidlatd, a masik
nagyot hall, a harmadiknak meg nin-
csanek fogai. igy nem érteni, mit
beszél. Miutan elvégeztink e%y
yorstaipald plasztikai sebész-1anfo-
yamat, rajiuk is segitink majd, most
egyelSre hagyjuk el a kunyhdg, majd
az erddt is. -

Irany a kll6nalio kunyho ( Secluded
Huf), ahol megismerkedink néhanﬁ
S?:égfjatékossal itt van a boszi
m aja is, de mihelyt megkezdjik
ab rkesz0 hadmiuveletet, azon-
nal kiszalad az ajton. Tehat eldbb
esukjuk be az ajlol, 8s csak azutan
kézelitsink hozza. Meq igy Is kisza-
ladna, csak most megaliitia az ajio
— mi pedig szepen zsebrelasszik.
Vegylk fel az egyik jatékos mellél a
musoros zsebkendol, es a 3 szodas-
tveget, amikkel kapunk agv SZivo-
szalatis. Mﬁniflnk ki (az ajtot persze
nem art eldbb kinyitni, kllonben eset-
leq Ggy jarunk, mint a macska), és
masszunk fel a vulkan peremére
( Volcano Rim). It vegylk fel a kézi
Eermeiezdt. valamint a nivényes
onyvet. It az ideje, hogy kitdrjon
rajtunk a lermaszet szeretete: tart-
suk a macskil a szegeny, éhezd
hisevd nivény elé {U%E}. Az per-
sze haves nyaladzas kdzepette rog-
vest gusztaini kezdi. Simon rovid
morfondirozas utan dgy dént, hogy
ennyire még 6 sem lehet kegyellen,
@s elteszi a cicat, A nagy lzgalomra
|gg(r_unk meg egy Uveg szodat (hasz-
naljuk a szivoszalat az Gvegen), és
az ures vegbe gydjtsiink a noveny
nyalabal (furesamod Simonra nem
tamad gusztusa a kis éhesnek).

Tavozzunk innen, &s a goblinok
tabora (Goblin Camp). Toltsink a
ndveny nyalabol az 6rok poharaiba,
és probaljunk elmenni meliettik
Nem sikerul, ugyanis felébrednek, és
javasaljak, hogy ha egyben akarunk
maradni, akkor inkabb ne akarjunk
bemenni. Simon Ogy lesz, mintha
tavozna, de mivel a goblinok elalvas
eldtt meg isznak egyet, ettdl el-, illet-
ve jobbietre szenderednek. Vegyik
fel a riadokiirttl, és menjlinkbe a ta
borba. Itt egy ketrecben egy elfet fo-
gunk talalni, akivel akar szobais ele-
gyedhetiink. Roppant visszataszité-
nak talalja a kornyezetet (beleérive
minket is), amikor meg kozoljok vele,
hogy pattanas nétt az arcan, akkor
teljesen kélségbeesik. Kanyérog,
hogy szerezziink neki valami jé noi
parfimil, Kapunk egy Ovegesét a
ﬁﬂumhdz. amibe rogtdn dntsik is

le a masodik Oveg szodal. Men-
Unk be a satorba, és vegyik fel a

rsot, valamint az éleimiszercso-
magot, majd menjink vissza az
elfhez, és szdrjuk meg borssal. Et-
16l persze tlsszégni kezd; amig
tisszog, adjuk oda neki a hasznait
zsebkenddt. A zsebkendGtdl valami
1akonr\k¢rt kap, amivel vegérvénye-
sen sikardlt s a szaglasat megszun-
tetni. Most adjuk neEi aszddaval 16l-
tott Gvegesél, amiert olyan halas
lesz, hogx‘lrcgtén kapunk t6le egy fa-
darabot. Menjink balra, ahol két ZDC
kazo goblint latunk. Az e?yik erds
nyeresben van, aminek talan az le-
het az oka, hogy hamis_kockaival
mindig tizenket!st dob. Onisok az
utolso Oveq szodat a tiizbe, s amig
oblinok nem latnak, lopjunk el
valamennyit a nagydarab penzebdl.
A nagy persze a kicsit fogja gyanu-
sitan), kitbr a bunyd, mi meg csend-
ben Islwha?ﬂk a kockakal. Ugorjunk
el a kOlonalid hazikaba, és vegylnk
fel még 2 (veg szodat.

Az elftdl kapolt fa termeszetesen
afanylveknel kerll lelhasznalasra:
csinainak beidle eg?r csinos mifog-
sort. Mar csak a kolykil kell mege-
tetni. Adjuk neki a kajat {(mondjuk ki-
csit soka tart, amig észreveszi, h
akarunk neki adni valamit). amit
egeszben lenyel. Az atkezés! letbli-
tendd, adjuk neki az egyik Uveg szd-
dal is, amil szintén lenyel egészben.
Endl persze leifivadik, &s elejti a
nagyitojat, amit mi boldogan lelve-
szunk.

Most mehetiink a baszikhoz, Ad-
juk a rovidiatonak a nagyitol, a sii-
atnak a kirtdt, a fogatiannak meg a
mufogsort. és igy mar el is keészil-
hetik a varazsitait, amely a céipon-
tot kutyava vattoziatja. Igyuk meg a
masik (iveg s26dat, és igy az Ores
tvegbe thithetink a halas boszorka-
nyok fGzatebdl.

Most akkor irany ismét a kis kuny-
ho. Adjuk a varazsionydt a szerep-
jatékosoknak: az egyik megissza, s
a hasznalali utasitas szerint kutya-
v is valtozik. A 16bbiek persze ‘si-
rankoznak, hogy kevesen maradtak
a atékhoz, igy tehat szalljunk be 4
jatékosnak (ledléskor Simon zseb-
reteszi a kulyat). Hihetetlen kiizde-
lem tormyosul elenk: egy 4. szinti lak-
berendezdve! kell elet-halalharcot
vivhunk. A tobbiek mind elbaliazzak
adolgot, igy tehat rajiunk a vilag sze-
me, Emlitsuk meg, hogy szeretnénk
a sajat kockankat hasznaini, iay ket~
szer egymas utan 12-1 fogunk dob-
ni, ami megfutamitja a rémes szar-
nyel, Megkapjuk a kézikbnyvet, és
Simon automatikusan tavozik.

Most tjra a taborba megylnk, de
most balra tul is haladunk rajta. It
van Sordid kastélyanak bejarata,
azonban az GrkGdo szomyek nem
akarnak beengedni. Mondjuk azt,
hegy valami rendkivil fontos dolog-
ban jarunk: csekélységlnk lenne a
lakberendezt (Simon meg is mutat-
ja a keézikdnyvet), Amint bemegyink,
a kivetkeza biztato parbeszed zaj-
lik le az orok kizott:

1: Szerinted milyen messzire jul?

2: Mondjuk legyen 20 yard..

Az okot a jobb oldali jaratban talal-
juk meg: egy olyan rémes sztirny
tanyazik oft, hogy Simon azonnal
asszeomlik. Clickre bsszeszedi ma-
gat, es megprobalja rabeszeélni az
egyébkent gan humanus borzalmat,
hogy engadje at. Nem fog menni, a
szorny hidséges (érdemes jo sokat
beszélgetni vele, mert nagyon idét-
lan), Menjink vissza a folyostra, 1ép-
jok le a fafiszGnyeget. 65 ezottal bal-
ra menjonk. it egy gobilint latunk, aki
a kllso helyiségek arameliatasat biz-
nsitia. Az eldtte levd izzadisagitesat
itassuk fel a fallszdnyeggel, és fa-
csarjuk a szonyeg lartaimat a kézi
permetezore. Mieldtt elmennénk,
kapcsoljuk at a piros kapcsolot. Erre
sotelseg borul rank. A szornyhoz
azart vissza lehet talaini, Ne probai-
junk-atmenni, eldsz8r locsoljuk meg
magunka: a goblin izzadisagaval,
aztan huzzuk a labunkra a kutyat
(WEAR)... Huzzuk fel az igy kapott
papucsot, &s igy mar atjuthatunk
analkil, hogy az 6r @szravenne.
Menjink balra, és (némi viszontag-
sagok utan) Sordid laboratariumaba
keruliink, ahol Runt éppen e.-gi«l meqg-
idezett hdlgyet bamul. Menjink jobb-
ra, és a munkapadrol vegyok fel a
csavarhuzol, Csavarozzuk ie Sordid
testérdl a kezel, és illesszik a gép
kézienyomataba Kinyilik egy kis
aitd, és megkapjuk a mar ismert idg-
botot. Prébaljunk tavozni: erre Runt
azonnal nekinkesik, de némi mazii-
val sikerill kirohannunk. Kint lsmét
talalkozunk dnmagunkkal, amint ki-
felé jovink a cellabol, cdaadjuk az
alteregonknak az dd-botot, és....

Nem folytatjuk, mert ez mar az
endsequance; me zz4 szemeélye-
sen. Hat mondjuk jo hosszd lesz, és
borzaszioan faraszio. Legjobb lesz,
ha most nnem I6jik le a poénokat
(eleg legyen annyi: leasett 1ole az al-
lunk, s nagyot koppant a padidn),
de annyit elarulunk, hogy lesz 3. rész
@skHﬁ:%Gncsak nagy szeretettel var-
juk...

Bryan

Col) 6147
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Bejelenlkezés utan
logo és eqgy (zdrihajo keriny
ernydn, majd miutan elfan 3

velkezik a nagyszabasu intrel

ebben zajlo eseményekrdl sajnos’

nem adhatok tajékoztatast, mivel Ggy
a DOS-, mint a Windows-verzio nam
akarta lenyomni. (Mar amennyiben
nem szamit intronak a ' StarGon Fo-
derdcio meghozia déntésel lelirat.)
lgy tehat ezt most kihagyom az éle-
tembdl, mindenki kitalaihat maganak
valamit

A moka tehat oft kezdddik, middn
derék robot baratunk elteleportal
benninket a Polysorbate LX névre
kereszielt (im)bolygora. Ez a Gala-
xig Utikalauz vonatkozd passzusai
szerint igen kellemes hely (gyors ki-
szolgalas, sxolid arak), viszont van
egy kis probléma vele: a teleporter
nem egeszan precizen mukadik, mi-
nekfolytan Roger derékig az aszfalt-
ba merilve jelenik meg a helyszinen
Mivel a nézelddésen Kivil nem so-
kat csinalhatunk, amig ki nem sza-
baduitunk a kéwezetbdl, kellemesen
elszorakozhatunk a helyszin megis-
merésével. Erdekes |atvanyossag
peldaul a mozl. ahol allandoan val
1ozik a repertodr: a ‘Zorbot the Greek'
vagy a 'Think Tank Girf talan nem
lepi meg a nagyerdemiit, de az mar
alég rémiletes, amikor az ‘S04
Roger Wilco and the Time Rippers'-
k... Ha mar kellGképpen ki-
tik magunkat. akkor ideje
gloasni szagény fhdslinket: ka-
paszkodjunk bele abba a Mikrobi-
szerl robotba (hasznaljuk rajta a
kezet). (Masba mondjuk nem isigen
tudunk, mivel ez az -_:'{]Eellen_ ame-
lyik hajlandd a kbzelinkbe jonni.) A
robot némi hercehurca utan kirangat
benninket a betonbol, és aki jol ko
rilinézetl, az egybdl oda is todulhat
a lampaosziophoz tamasztott kerak
parvazhoz, amelyen a szemialés
szerint eqy 1D-kartyat is rajtalelejtett
egykorn tulajdonosa. Ezt természe
tesen magunkhoz vessziik. Ha va-
laki kizelebbrdl is meg dhajtja vizs-
galni, egy fust alatt szemigyre ve-
heti a meg nalunk tartdzkodo targya-
kat: egy (azaz 1) buckazoidra rugo
készpenzmeannyiség, valamint az
drhazmester standard felszerelé:
{seprii&lapal) tartozik még a nyité

Minden kezdet penész, de Mikrobi kisegit benniinket

leltarhoz. Pato Pal-szerl jalékosok
meg elszdrakozhatnak itt egy dara-
big a jBvé-mend vasdarabok (robo-
tok) interjuvolasaval, entellekiielek
pedig siessenek be a Boft Liguor
shopba, amely neve alapjan valoszi-
niileg némi piat probal eipasszolni az
arra raszorulo kalandjatekosoknak

Odabent vidam helyzet vagyon:
talalunk egyreszt egy gyengelkeds

FO-t, aki némi serialest szedett
Gssze az ulolsé meédiahdboriban,
rajta kivil pedig Conshohoken pa-
pat, aki 20 buckazoidért arulja a leg-
kurrensebb arucikket, a Coldsorian
konyakol. Aaénd idénkben esetieg el-
olvashatjuk a pult elétt heverd, vi-
nylag Iriss ujsagokat (facim: 'Ef
aboltak a Linagbergh-bebif), majd
miutan radébbentink, hogy bucka
zoid hijan itt semmi dolgunk, kisétal
hatunk az ulcara, s mehetink 1o
vabb fbifele

Ez itt a varos fOtere lasz, ahonnan
a legmarkasabb szorakozohelyek
nyilnak {ez kildnosen igaz, miutan
rajdvink, hogy egyeb nem lesz sb-
ben a galaxisbanj: az Orion Beltegy
szolid mulatd, az Arcade pedig a
pénzbedobds automatak rajongoi-
nak kedvére szolgald buckazoid-
csGkkemd intézmeny. Ha minden
igaz (azaz: eltdhotink némi iddt a
Liguor Bootsban), akkor az Arcade
bejarata eiétt egy Quodrac mobil
gyorsiényképkeszito parkol. (Ha
rogtén idejotiink, akkor ez nem va-
i6szind: ilyenkor el kell toltenink
némi idét a barban és/vagy a jatak-

ET a médiahaboruban valahol elhagyta a biciklijét

teremben, csak azutan kerul eld.
Ooops! Most latom, hogy ez a bigyo
nem csak itt fordul eld: lévén mobil,
a kezdd helyszinen is lehet, miutan
kijttonk a piaboltbol). KGlénGgsebb
fantazia nem kell hozza hogy a
gyorsfénykeép-készitd pénzzel mi-
kodik: hasznaljuk a bejaratanal az
anyagi bazisunkal képezd 1 bucka-
zoidol (mindent a szorakozasértl). A
masina keszit rélunk egy sorozat
fotot, amit ugyan Roger opfikai prob-
lémak miatt nem tekint igazan kor-
rekinek, viszont a masina egyetien
szerencseje, hogy a szatveres alol
megmenekil, middn az utanunk kd-
velkezd csimpanzt loldzva egysze-
riben felkerakadik, s gy ahogy van,
odéball. (ide fejlodétt manapsag a
fényképészet: automatikusan el-
menekiilnek a verés elél —
CoVboy) Kesbbhi banyodalmakat
elkeriiendd, rogtiin nek is allhatunk
szdrakozni a fotdkkal: példaul hasz-
naljuk dket az |D-kartyan. Az illesz-
tes ugyan nam tokeletes, de egeszen
ugy hat, mintha a mi nevinkre alli-
tottak volna ki

Itt az utcan meq lesz doigunk egy
szurke kabatos urral, aki egyszer
csak elitlnik, &8 ajaniatot tesz ne-
kuink. Akarcsak a mozgo fanykep-
gepnel, nala is az a helyzel, hogy
véletlenszerien bukkan el, azaz
némi iddt el kell tolteni, amig meg-
kapjuk t6le a feladatot. Akinek azon-
nal megjelenik, annak makja van, a
tobbiek pedig vonuljanak moandjuk be
némi idotéitesre az Arcade-ba.

Az Arcade-ben megtalaihaté a ga-
laxis Osszes jaleékos eletiormaja
Szaba alini ugyan nem ieaza'n akar-
nak vellnk, de ezl tudjuk be annak,
hogy jobbara el vannak merilve va-
lamelyik videojatekba {szeket egyeb-
kent kilon is erdemes szemugyre
vennink). Az egyetlen lény, amelyik
hajlando velink némi kemmunikaci-
ora, a pulinal all, és kat csinya szar-
vat visel. A neve egyebkent Djurk-
whad, &s legalabb olyan sajatsagos
humaora van, mint derék fohdsink-
nek. (‘Hogy nevez a mamad?' ‘Té-
vedesnek. A bardtaim szerint g ne-
vem Roger. Roger Wilco.") (Ugy,
mint Larry. Larry Lafter — CoV-
boy) Lényeg az, hogy jatszhatunk
vele egy paros mérkozest a Siooge
Fighter 3-gépen. Raadasul ez ingyen
van. Széval nyomjunk vele egy par-
tit. Ez igen sajatos lesz: eltszor va-
lasszunk figurat (tGkmindegy, melyi
ket), utana pedig kezdbodik a nemes
kizdelem. A program ugyan etmond-
ja az iranyitast, de eltdl figgetlendl
szolid ellenfeliink roppantul lever
majd benninket. Akl egyébként ki-
birja rohoges nelkil ezt a Strest
Fighter-parodiat, az nyert egy vala-
mit (hogy ki fogja elkildeni neki, es
mit, az egyeldre titok). Mindeneset-
re rendkivul mulatsagos ez a mdsor-
szam, kllondsen a gépre szerelt
hamutartoban éldegéld kis zold leny-
nek, aki szemmel lathatdan a boség
zavaraval kiizd

Visszatérve az ulcan boklaszé
szlrkekabatos egyénre (aki egyeb
keént lehet, hogy nemi varakozas utan
mar a jatéktermi parti elott megjele
nik): @ masodik megszdlitas utan
hosszas diskurzusba bonyolodha-
tunk vele. A neve Biaine, és sajat
dllitasa szerint endodroid-vadasz
bar ez most nem latszik rajta, mert
pillanatnyilag alruhaban van. Ez
ugyan Rogernek nem tdnik fel, de
azert vegighallgatja, hogy Blaine egy
olyan szintetikus strmyitasra speci-
alizalt droidra vadaszik, aki momen-
tan mindan bizonnyal az Orion-bar
ban rejtdzkidik. Sajnos ide & nem-
igen térhet be, mivel nemrégiben
nami nézetaltérése tamadt a sze-
melyzettel, amit remanyel szerint
hamarosan elfelejtenek (Aha! Tehat
6t verték meg — CoVboy) — min-
denesetre megame neki 50 rénes
buckazoidot, ha kézre keritenénk a
droidot, amire vadaszik. A személy-
leirés nem til fenyegets: minddssze
20-30 centivel magasabb nalunk, és
a sulya sem lehet 30-40 kilonal t6bb
a mienknél. A lovabbiakhoz sok si-
kert kivan, és utolisd emiekkent mag
atmyujt egy alig hasznait Datacordert,
ami meg barmire j& leheat,

Ez a kiilldetés — és persze az 6n-
szorgalom — arra készte! minden
jatekost, hogy betérigen az Orion-
kocemaba. Aki jatszott az S0 elbzd
raszeivel, az rogion tudhatja, hogy a
szeszéaruda egyszeriien nelklldzhe-
tetlen helyszin mindegyikben (az (]
részeket valészindleg mindig ezzel

Egy vérfagyaszté tamadas a STOOGE FIGHTER 3-ban




Ugy latom, Roger mar megint egy kocsmaban csévezik...

kezdik...). A szokasos vendegsereg
fajtajat tekintve megint elég vegyes
(tobbek kozbtt Sinhead O'Connort is
felledezhetjik az egyik sarokban). A
négykezd kocsmarostal kaldnféle
erdekes fejfajditokat rendelhetiink
(William Gibson, Asimov Cocktall,
sth.), de a legérdekesebb termeésze-
tesen a kocsma jobb oldalan nyile
ajto. Kinyitni ugyan a hagyomas
modszermeal (kilincs, iletyve Space
Questek esetében gombnyomko-
das) nem lehet, igy tehat csak siman
E}’NOQOUUHHHEHIEgy parszor, amig

oger be nem rugdossa. Odalent
megleljik az endodroidot, aki csen-
desen pucolgatia alkatrészelt, és
mintegy hozzaveidleg megjegyzi,
hogy ha villamgyorsan elkotrodunk,
akkor esetleg nem eszkizol jelentds
vallozasokal jelenlegi struktiraban,
Sima sz&jhos, nem kell hinni neki!
Miutan meggySzodtink rdla, hogy
nem csak szajhds (tényleg szét-
szaggatott), TRY AGAIN utan probal-
junk valami mas madszert kitalaini a
kézre keritésére,

Liftezziink fel a bar felss szintjére
It — leszamitva egy vendéget —
mar eleg magasra hagott a hangu-
lat: az eldtérben két reszeg rohog
csél, az egyik sarokban pedig harom
gpium-, akarom mondani: nitro-szi-
vo hilti magat az asztal alatt elhe-
lyezett palack tartaimaval. Lépjink
fel ez ellen az erkdlcsi fertd ellen a
hatésag legteljesebb szigordval (16-
mondatban: dugjuk a kabitdsok orra
ala az |D-kartyat), Erre a nitro-szi-
vok igen slilszerden (és ami meég
meglepdbb: szd szerint) feiszivod
nak. Az asztalrol magunkhoz vehet-
jik a felismerhetetienségig Gsszega
balyodott szivocsbveket. Bogozzuk
ki ket (hasznaljuk rajta a kezet az
Inventoryban), és igy lesz egy szép
hosszu csdviink. (Kozben a program
kedves kis karacsonyl 16riénetet
mesal Roger gyermekkorabal, ami-
kor a fenwola alatt azon abrandozott,
hogy egyszer G lesz a vilag legjobb
hazmestere...) A nitrotartalyt ugyan
nam tudjuk felvenni az inventoryba,
viszont lehet hilzgaini ide-oda. Leten
ni csak egy hehﬂen Iehet: a fal mellé,
kb. a képernyd kdzepén (pont abban
avonalban, ahol a kbzépen alid asz-
talon a kis gémbdt latjuk), és itt Roger
rogton bekapcsolja a tartalyl a csd-
halozatba, Ha még agyszer hasznal-
juk rajta a kezet, akkor kinyitjuk a
rajta levd szelepet, és a nitro elkezd
letelé aradni a cebviin. (Még nem kell
Kinyitnil) Most ereszkediink vissza
a foldszintre
(Szorgalmasabb pontgyljiogetok
esetleg lelophatjak a pincérrobot tal-
cajardl a borravalol meg kell vami,
amig elkezdi tGrdini az asztall, mert
ha elobb probalkozunk, akkor kiszur-
ja, hogy miben santikalunk)

Odalent mar észrevehetiuk, hogy
a kocsmaros minden koktéll villam-
gyorsan elkészit, amit csak ohajtunk,
arra azonban haklis, ha valaki be
akar menni a pult magé. Tehat ak-
kor most be fogunk menni. Ehhez

mutassuk meg neki az ID-kartyat,
mert a biztonsagi szolgalat tagjainak
hajlando olyan koktélt is keverni, amit
szimpla vendégek nem kaphatnak
A listabol tehat valasszuk a
SPECIALA, mert a kUlonlegességek
elkészitése nami idét iganysl meg
egy négykard kocsmaros eselében
is, 85 amig a mixerrel pepecsel, szé
pen besatalhatunk a pult moge

A lagigéretesebb feltedeznivald
termeszetesen a hiildszekrény. Saj-
nos bonus italok nincsenek benne,
de karpitlasul magunkhoz vehetiink
egy igazi jegkockatariol. A hiitGszek:
renytol jobbra futo cstiveken negy
szelep leledzik, amelyekel természe-
tesen vegignyomkodunk. Rogert bd-
ven antdzl mindenféle zdrds nedd,
leszamitva a harmadik szelepat: itt
ugyanis valami meghibasodas lép-
hetett fel, es innen nem folyik sem-
mi. A meghibasodast tovabb néve-
lendd, rdngassuk meg a szelep alal-
li csivet. Most sétaljunk ki a pultbol,
&s kissik ra a nitroszivik csovenek
egyik végel a szords fickd melletti
szelepre, (Aki bekapcsolta odalent
a nitropalackot, az lathatja, hogy az
acélcsd ide vezeti le a nitrot, csak
gy nem lehet raakasztani a szelep
re a gumicsdvel.) A csd masik vege
az eidbb ethajiitott cstre kerlll. Roger
elegedetten szemiéli a nagy miivet,
es a jol végzett munka drémeével si-
ethet fel az emeletre, hogy bekap-
osolja a nitropalackol. A finoman hi
sitd gaz pedig megkezdi aldasos Ot-
jat akocsma alatti helylségbe. .. (Mar
amennyiben elég gyorsak vagyunk
a kocsmaros ugyanis idovel eszre-
veszi a csdvet, 8s a puliban levd vé-
gét leakasztja,)

Maost mehetiink endodroidol néz-
ni. Baratunk eddigre mar szépen
megfagyott a nitrotol, bar ha eay ki-
csit neézelodink, akkor arra is rajo-
viink, hogy ez a fagyas csak atme-
neti allapot nala: nemsokara felépll,
és csak a 'jeges’ tekintele emiékez-
et egykori mivoltara. (Hogy ezutan
Rogerrel mi torténik, azt mar lathat-
tuk...) Tehat ne télisik az idot néze-
IGdéssel: veqyik fel a lépcso aljan a
vascsovel, es verjiink ra egyet vale
a megfagyolt endodroidra. Egy rakas
égkockava esik szét, amelynek a
elye termeszetesen a jégkockatar-
téban van, de direkiben nem tudjuk
belepakolni. Vegy(k el6 1ehat mes-
terseglnk cimeret (a seprités ala
patot), seperjik bele a jegkockékat,
majd az inventoryban g:asma!;uk a
|eakeckatarton, Rutinos jatékos tud-
La. hogy ez az endodroid egy gya-
orlé teltamadomivész: feltamad
Egkockaallamtbc’al Is, meg akkor Is,

a mar a lapaton van (ha méc
kocsmaban vagyunk, akkor ilyenkor
Roger nadragjabol ugrik el6, hogy a
szokasos eljarasal kivesse velunk
szemban), raadasul meg arra is ké-
pes, hogy kiolvadjon a jegkockatar-
16bol, es ilyenkor kezdhetjik eldérol
az sgészel, Szoval leheldleg igye-
kezzunk kifele az Orionbdl, hogy
mingél eidbb dtpasszoljuk a jégkocka-

tartot Blaine-nek, aki tirelmesen ta-
maszija a kocsma eldtt villanyosz-
lopot. Az atadast kdvetGen ugyan
nemi vita alakul ki az 50 buckazoid
kifizetésenek idSpontjan (*‘Majd akkor
fizetek, ha nekem is fizetnek'), de
miutan Roger megigen, hogy akkar
most azonnal elengedi az endodroi-
dot, Blaine koma sdrgfsen rendezi
atartozasat, es sietve tivozik. Be az
Orionba, ahonnan sajal dllitasa sze-
rint ki van tiltva,,. (Az mar csak egy
bonus-esemény, hogy nemsokara
megjelenik az endodroid is, hogy
kezelesbe vegye azt a helyet, ahol
ilyen csunyan kitoltak vela...)

Ha mar vaszteltink egyszer a
Stocge Fighteren, akkor most egy ()
marha tinik fel az utcakon: igencsak
kopcts, szakadt dltonyt visel és
rendkivil illuminelazott allapotban
leledzik. (Raismertem. Ez vagy én
vagEyuk, vagy a Getto — CoVboy)
Ez Elmo Pug, a legendas Scumsoft
egykori fonoke, akire az ulébbi idd-
ben nehéz iddk jarhatiak, mert telje-
sen el van zillve, Csevegéskor
Roger felelevenit nehany rr-,gi, kbzbs
emlekat az SQ3 idejébdi, Eimo pe-
dig réviden osszefoglalja élatének
utobbi eseményeit, egészen addig a
szanalmas pontig, amikor cheat-lis
tak arulasara adta a fejét. Roger buz-
%cm ardeklddik egy bizonyos Stooge

ighter 3 nevil jaték cheatjei utan,
ami természelesen raklaron van
Elmonal, csak & mostanaban kihagy-
ja a buckazoldokat kereskedelmi éle-
1ebdl; egy liveg Coldsorian brandy a
cheatek ara. liyennel mar talalkoz-
tunk: Conshoakarmi papa arulja a
Boot Liguorben. Az Gzletbdl kilépve
mar nem is kell Eimot keresnink: az
ulca kbzepen levd szemétben have-
reszve piheni ki a napi munka fara-
dalmait, de természetesen nem ha-
ragszik meg, amikor sziesziajat egy
Oveg konyak atnyGjtasaval zavarjuk
meg. Boldogan meghlzza az Gve-
get, majd atnyujtja a cheat-listét, sét,
roppant boldogsagaban nekiink
ajandékoz még egy viszonylag dog-
lott halatis, (Erre a jaték vegen majd
szikseq lesz, de addig is rendkivil
fontos szerepet jatszik: Roger majd
mindeniit ottfelejti, de szerenceéra
mindenkil utanadobalja.) Ezenkivil
mag megmutatja, hogy mit reggeli
zetl, azian ades alomba merdl

Gondolom nyilvanvald, hoagy ezek
utan hova vezet az utunk: fermesze-
tesen az Arcade-be. (Elétte persze
nem ari elolvasni a cheatet.) Tintes-
stk ki megszolitasunkkal Djurkwhad
baratunkat, mert hosszas diskurzus
utan (melyben alkalmasint ‘kicsiny
okadek', ‘pattanas a galaxis s***ének
kGzepén' és hasonid titulusok boldog
tulajdonosai leszink) kihiv bennin
kel egy komoly partira: ha gydzink
eilene, akkor kapunk tdie 300 bucka-
zoidot — ha vesztink, akkor viszont
testestil-lalkestll a rendelk
kell allnunk (miutan elfogadtuk a ki-
hivast, errdl kider(l, hogy igen szép
palyalutast szan nekink egy rab-
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szolgakoldnian...). Amikor a jalékost
kell kivalasztani, a gombokon po-
tyogjuk be a cheatet (ABBACACA),
mire a panel kozepén megjelenik egy
‘titkos fegyver’, amivel egy csomo
energiat le lehet verni az ellentélen,
Miutan megkaptuk a 300 bucka-
zoidunkat vonuljunk le a szalloda-
hoz. Itt van egyebként Fester Ratz
Stulfn'implants névre hallgatd balt-
{a, amit akar Marhasagok Kicsiny
Tarhazanak is nevezhetett volna a |
gyarto, legalabbis az arukészlet
alapjan. A tulajdonos folyamatos eld-
adast tart a kulturalt tarsasagi visel-
kedésbdl, és ami teljesen megleps,
a bolt nevezhez hiven kildniele stuff-
okat és implantokat arul. liletve nem-
csak arul, hanem vesz vagy cseré|
is. Mivel jelenlegl arukészletabdl
semmit nem tehetdnk magunkéva,
8s cuccainkbidl semmire sem vev,
menjink at a szallodaba. It ket ér-
dekes éldlényt talalunk az Ujsagjuk-
ba mélyedve, meg egy harmadik
gorombat, a pult magot. Lhabbi Al-
tanddan rankmordul, amikor a recep-
cional kitett targyakat vizsgaljuk. (Pe-
dig van példaul egy roppant érdekes
kosarka, a kovetkezd felirattal:' Ha
van egy buckazoidod, tedd be ida
Ha nincs buckazoidod, vegyeél innen
egyet.” Erthetetien mddon, a kosar
teljesen dres.) Elegyedjink szdba a
portassal, aki goromban kdzli vellnk,
hogy semmifele StarCon nem fog-
lalt itt szamunkra szobal, egyrészt
mert még nem is hallott ilyenrol, mas-
részt meg nincs szobaloglalas: az
kap szobat, aki kifizet parszéaz
buckazoidot. Ez elainte kélszaznak
tinik, de Roger persze addig ka-
raltyol, amig az ar haromszazra
emelkedik. Mivel a varosban egye-
IGre semmi egyebet nem tudunk csi-
nalni, vegylink ki egy szobat. A pénz
elienében a portastdl megkapjuk a
szobakulcsol (pontosabban: szoba-
kartyat), menjunk fel a lifttel az eme-
letre, és hasznaljuk az 1220J ajig-
nal, Ebben a pillanatban ismét nyilik
aliftajto, es komotosan odacammog
hozzank az a ket nagydarab ficko,
akik a hallban Olddgeliek az imént.
Roger szerint ez a szobal kiszolgald
szemelyzel, és minden bizonnyal
azert jottek, hogy Odvozdljek és
megmulassak, hol van a hitdszek-
rény...
iutén a ket fickd lakasan maga-
hoz tér, Roger konstatalja, hogy ei-
@s kiraboltak. A sorrendben ugyan
nem egeszen biztos, de Nigel meg-
nyugiato szavai (' Nem hinnem, hogy
valaki tobbet adna erled egy par
buckazoidnal...”) ismél a rabszolga-
kolania deris jovGjét vetiti elé. Nigel
atvonul a szomszed szobaba, a tar-
sa pedig becsukja az ajiol, és leta-
lepszik egy 3DO masina monitora
elé. Probaljuk meg levenni a kulcsot
a szdgrdl (Foger, a gumiember). A
mandver sikeres, csak Singent Is
felpillant a jatékbol, és baratsagosan
kizli, hogy ha még egy centit meg-
mozdulunk, egészen apro kis dara-

Egy hazmester halalos biztonsaggal miikodtet barmilyen liftet
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"Whole lotta shakin' goin’ on’ (Roger Lee Pelvis)

bokra leszlink szaggaiva, A kulcsot
meg elteszi az fvebe. Most mar csak
a sziget tudjuk felvenni, ezzel vi-
szont kinyithatjuk a bilincsinket. A
szobaban t6bb izgalmas latnivalo
van, kezdve a lolyamatosan tGbb al
lomasi jatszo v-10l agészen a felfujt
gumingig, akit Roger nagyon meg
sanal, es elhataro. . hogy meg-
menti (beszéini is lehet am hozzal)
Targyat azonban csak egyet lehet
felvenni: a jebb oldali falat borito
milszalas tapétat, amin egy Pelvis
nevi rock and roll programozo képe
diszeleg. Mivel ez az egyellen tar-
gyunk van, es semmil nem tudunk
csinalni, idGvel rajévink, hogy a
Pelvis-pokroc lesz a siker zaloga:
leritsik le a szoba kiizepén a lbidre,
aflfjunk ra, majd hasznaljuk a pokro
con a kezel. Roger Leslie Nielsen
legszebb napjail idezd tancol lejt a
muszalas holmin, és a produkcic
vegera thbbezer volinyi feszlliség
gyulemilik fel benne
vezetasenek legjobb madja
lesz: erintsiik meg a tarkoj
csatlakozdaljzatol. Miutan felborult
veqylk ki az Gvebdl a kulcskarikat,
majd vegyuk magunkhoz a Data-
cordert az aszial sarkarol, es a mac-
ki melletti kredencen levd 'moddie -
1i5. (Akik alaposan kirtineziek Ratz
belljaban, azok tudjak, hogy ez a
kilbnbdzd aldlanyek és robotok han-
gulatat beallils bigyo, amire roppant
nagy kereslat van, bar a torveny tilt-
ja & panzért valo arusitasukat. Az
iment felvelt éppen egy botleszk-
hangulatba ringato implant.)
Nyissuk ki az ajtot a kulccsal, es
kukkantsunk 4t a masik szobaba
Nigelhez, aki szomorian patytreszik
agy konzolon. Neki is van a tarkojan
aljzat, tehat ajanljuk fal nekl a
borleszk-moddie-t. Nem kell neki. A
konzol alat! levii dobozban kotorasz-
va eqgy Ujabb moddie lesz a zsak-
many. Felirata: ‘Bunkd’. Na, ez mar
kell Nigelnek! Tenyleg elég jol bela
lyasolja a hangulatat, me
kommentar nelkil agyoncsap ben-
niinkal, Ha viszont az utdbbi moddie-
n az inventoryban hasznaljuk a ke-
zet, akkor le tudjuk szedni rola a
matricat. Ezt lermészetesen rara-
gaszijuk a borleszkre, es igy nyujt-
juk at Nigelnek. A hatas nam is ma-
rad el, mert bardtunk azonnal meg
bolondul: eltszér eqy vetkizdsza-
mot ad el (most lalom csak milyen
szexis alsonemuje van), utana egy
John Travolta koreografhiait id
kot, majd csorgodobot rantva ki-
sasszezika helﬁns&gbéh Miutan ma-
gunkhoz terink, vegyik lel az dvét,
amil a foldre dobott. Az Gvon ket
ketyere l6g: az egyik a teraszra ve-
zetd kijaratot lezdro enargiapajzs lav-
Iranyitoja, a masik pedig a Sze-
mélyi Testapold Asszisziens (Scott
Murphy lgy hivia a villanyborotvat).
Na, itt lehat igazan elakadni a j&-
tékban. Tobb targyat ugyebar nem
tudunk falvenni, a nalunk levok ko-
zil pedig kentdt mar hasznaliunk,
Marad tehat a villanyborotva es a
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Datacorder. Az elobbi, tele Nigel sz0-
revel nem killGnisebben vonzd, igy
tehat koncentraljunk az utdbbira,
Gondolom alaposabb jatékosok mar
piszkaltak egy pottyet, és észrevet-
1ék, hogy bekapcsotas utan kilon
fele marhasagok jelennek meg a ki-
jelzéjén, s&t, Ujra lehat az egészet
konfiguralni az eredetl aflapotaba
HW-orientall jatekosok meg szél is
szedtak, és rajittek, hogy Ot kartyan
61 chip (Dentium, Spantium, Repen-
tium, stb.) Ozemel 6t killénfele IRK-
n. Ezekel lehet Gssze-vissza varial-
ni — kilgndsebb eredmeny nelkil.
(Mar amennyiben a bekapcsolas
utani *ERROR" feliratol nem tekint
jiik eredménynek.) Aki viszont buz-
gon rnr%alta az eredell jatekhoz mel-
lekelt "Popular Janitronics’ c. kis
ujsagkat, ott megtalalhatta a megol-
dast (lletve az ahhoz vezett Otiete-
ket): az 'E havi rgjtvénydnk rovatban
ugyanis leszallasjelzd keszlléket
kellett fabrikalni a Datacorder cse-
rélhetd alkatrészeibdl. Az ehhez ve-
zeld utal néhany rébuszbol (‘A
Particfe Shield (PS) kartya nem ke-
rithet a C sorba’vagy ‘A Subspace
Emitter (SE) nem f??h’ 7-en megy’,
sth.) Ha minden igaz, a megoidas it
lesz valahol egy képen.
Bekapcsolas utan a készilek
iranyjeleket fog adni az éppen erre
jaré StarCon-gépeknek (mar
amannyiben leszink szivesek kifa-
radni & teraszra). Nemsokara meg
is jelenik egy olyan drhajo, ami talan
meg az egykon ‘Pirx pildta kaland-
jai’ c. magyar sci-fi filmbe is betért
volna (Fedlg oft aztan az Gngyujto-
langgal hajtolt kavetdz616l a virag-
cserepig minden szerepelt). Pilolaja
gyorsan dlbe kap benntnket, és mar
pucolhatunk is. (A derek Nigel azért
meg utanunk hajitja a halunkat.)
Nemsokara a StarCon bazis Tele-
orter résziegeben landolunk, ahol
10sszas beszelgelés kezdodik
Roger és Stellar nevre hallgato no-
nemi pildta kizdit. Ennek elsd ré-
sze az ellenkezd nemuiek kdzotl
szokasos turbékolas, de Stellar va-
lamikor kiboki, hogy a Sickbayben
leve DNS-analizatorral megvizsgal-
va a borotvaban levo szort, megiud-
hatnank, hogy ki volt a tamadonk.
(Ezutan latunk meg egy intermezzot
Is a parancsnoki hidrol: a StarCon
egyik admiralisa azt az utasitast
adja, hogy a Deepship 86 hizodjon
alta Burksilon V-hoz. Itt egy idos
holgy szolgdlatat kell ellatnia, akl
Sharpai nevre hallgat, és szemalye-
sen is kifejezi abbeli ohajat, hogy a
bazis személyzete legnagyobb meg-
alégedésera fog ténykedni.) Kézban
Rogert a hajo sajatos transzportbe-
rendezése atszora a Sick ‘be. A
servét kurdlo Stellar momentan nem
ohajt csevegni vellink, &s a két ma-
sik jelenlevd sem fordit kGlonosebb
figyelmet rank, igy tehat feltings nel-
kul hasznalalba vehetljik a DNS-
scannert, Erre a Jebba nevi hatal-
mas szocske azonnal rAnkszol, hogy
a keszileket csak avatoft felhaszna-

Kabé igy néz ki egy iranyjelzé

o midkédtetheti, és mivel mi nem iga-
zan tartozunk ezek soraba, legylnk
szivesek elkoirodni téle. Beszeljonk
Jebbaval (Roger megaydzi, hog
‘csak most az egyszer), majd 1egyut:
a szort scannere, s avilagitas utan
nyomtassunk rola egy kartyat. A
szobaban még egy érdekesseég van:
a kiirbe-kirbe maszkald doki rend-
szeresen kinyit egy szekrényl a jobb
oldalon. Miutan mi is kinyitottuk,
maris magunkhoz vehatlnk egy
adag morfininjekciot. Menjink a tele-
port paneljahoz (becsilletes neve
egyebként ComPost, azaz TraGya),
ahol Roger leclvastatja a kartyarol a
DNS-vizsgalal eredményét. Ezek
srerint a tamadoink egyike Nigel
Rancio nevre hallgal. Az aktaja azon-
ban zarolva van, tehat alapveicen
nem lettink okosabbak az eddigiek-
nél. Kézben meggyogyul Stellar, aki
szerinl az egyetlen modja, hogy
megtudjunk valamit a fickdrdl, ha be-
lépunk a cyberspace-be. Valahol ol-
vasoit egy cikkel réla, hogy ott egy
rakas konyviar file-jai kbzin lehet ku-
takodni, mar amennyiben valakinek
van cyberjackje és elekirodakésziete
a belépéshez. A hangszdron Kiel-
basa kapitany bejelenti, hogy az dr-
hajé palyara allt a Burksilon V kardl,
s mindenki fogialja el a helyét, Mi-
vel ilyen nekink nincs, a teleport &
szobankba repit benndinket

Gyakorlott hazmesterek itt kelle-
mesen alnosztalgiazhatnak, hiszen
Roger lohadiszallasa példas rendet-
lensegben szétszdrva teli van az eld-
z6 részek targyaival (dialektus lor-
ditd, Arany Felmosorongy-dij, satob-
bi). Sajnos az emiékezas rbzsaszin
felhait idével el kell hessegetnink,
mert a targyak ebben a részben nem
hasznathalok, Forditsuk tehat figyel
minket a ComPost felé, ami villog-
va jelzi, hogy Gzenetiink van, Kiel-
basa parancsnok az, akinek egy
specialis megbizasa van szamunk-
ra: a Defta Burksilon V-on egy ki
lGnleges képességekkel megaldott
szemelyre van szukség, és mivel a
Titkos Tanacs benntinket valaszioft
amne a kildetésre, haladéktalanul oda
kell teleportalnunk.

Ha mar ugyis a ComPostot nyom-
kodjuk, ideje megismerkedni a mi-
kbdésevel. A kezelés gondolom nem

Ha nem litszana a képen

akkor az dsszedllitds a
kivetkezd:
Kartya: | Chip: | IRK:
A|RF|SPN | 9
B|TT [BPEN| 7
C| PS|FER | 1
D| FC|REP | &
(E|SE|DM | 3

okoz gondot azoknak, akik viszony

lagos bizionsaggal tudnak miikidtet-
ni mondjuk egy zsebszamologapet
va_]qgi eselle? egy bugocsigat. Az
INTRASHIP TRANSPORT-menibal
Tudjuk mev‘.;iétogatm a hajé 10bbi ré-
szét; a CYBERFUNCTIONS-meni
leszi lehetdve cyberspace-hozzafe-
rést a megfelelo felszaralézsal ren

delkezdknek (bar most éppen le van
filtva a belépés); a DATABASE-meni
pedig ismerettarjeszio ulazas Roger
sajalos vilagaban (idegen lények
bemulatasa h-Z-lq. sib.). Akinek van
par ora tirelme, olvasgassa veégig az
adatbazisokal, mert igen tetemes
mennyiségl okossag van lethalmaz-
va benniik..

Elsd ugyebar a kiitelesség, transz-
portaljuk at tehat magunkat a Tele-
porterbe. A berendezés apro hibait
ugyan a jatek kezdete ota nem sike
rilt szervizalni, mindenesetre hoz-
zaveldleg egé darabban megérke-
zlink a Delta Burkilon V A-laboratd-
riuméba, ahol mar var minkat prof
Bilux tarsasagaban Kielbasa pa-
rancanok, s kozl, hogy az idds
Sharpeinek van sziksége a mi kii-
lGnleges kapessageinkre.

Liftezzlnk fel a lakonegyedbe
{mashol ugzanrs nem nyilik a zsilip)
it haldoklik csendesen (illetve —
mint kesdbb kiderdl — kavéshe
csendesen) az idés Sharpei. Nala
|elentkezik szolgalatra Roger Wilco
masodoszialyn hazmester, bar saj
nalattal jegyzi meg, hogy nem iga-
zan igazitollak el a kilonleges kil
detés mibenlatét llletten. Sharpei jel-
zi, hogy mivel hazmestert rendelt,
nyilvan nem szivatuitetésre van
szilksége — a vodrit és a felmoso
rongyot a sarokban talaljuk. A feimo
5as ulan kiivetkezd specialis kilde-
tésink a WC megjavitasa lesz, ami
mar kezdi megoriteni az idos hol-
gyel. Miutan ezl az akadalyl is siker-
rel vattiik, fel kel kutatnunk az orvos-
sagos szekrényben (szintén a mel
lekhelyisegben, a csap felett) a
aydgyszerall. Roger ugyan tovabhbi
kiildetések elkerilése caijabol elme-
reng a tuladagolas nagyszeri lehe-
1Gsegean, de aztan gyoz benne a job-
bik en. A gyogyszer ugyan nincs
meg, de amig tavol vagyunk, Sharpei
a kis taviranyitojan gjabb kildetést

Roger Narko kifinomult orra azonnal ratalal a morfiumra




Whoa! F6hésiink végre ismét elemében van

keszit elé a szamunkra; a szellGzi-
racson valamilyen gaz kezd bedm-
leni a szobaba. Innen ideje lesz le-
I&pni; egyrészt a gaztol nemsokara
megfulladunk, masrészt pedig mar
épp elég volt a holgy kildetéseibol.
Az ajtd csak Sharpei taviranyiloja-
val nyithato, és azt nem tudjuk elven-
ni tble. Mival a morfininjekcio nem
vezet célra, mas modszerhez folya-
modunk: rangassuk ki a betegagy
mozgatasat iranyitd hengert az agy
aljabol, és ezt hasznaljuk az ajton.
Ez egy kissé szétfesziti ugyan, de
még mieldtt gondolkodhatnank a to-
vabhbi lépések Stellar s ély
ben megjelenik a szokasos leimen-
14 hadsereg, és minden tovabbi nél-
kil kihajit minket az ajtn. Szagény-
kém meg bennragadl. Egy hataimas
robbanas — és Stellar ovabbi hia-
nyaban minden bizonnyal vége sza-
kad bimbozd kapcsolatunknak...
(Pedig mar csak eEy-kel megmen-
tés hianyzott, és akar beeshettink
volna egy LARRY-epizadba Is.)

A kegyelet arra késztat benninket,
hogy megjelenjink a hil barat teme-
tésan, aki eértink aldozta aletét. Sat,
mi mondjuk a gyaszbeszéde!l is. A
temetés elég érdekesen zajlik le, de
a legérdekesebb a vége, amikor az
dsszes résztvevld az egyik fan k')?d
ComPosthoz lép, és eltranszportalja
magat a dolgara — mi pedig egy
sotet helyen jelenink meg. Aki mar
tett felfedezd utat a DeepShip 86-on,
az tudja, hogy ez itt a Holocabana,
ahol holovideokat néze%:athet az ep-
pen szabadnapos. Ehhez nincs
masra szikség, mint megadni a ki-
vant holovideo szamat. Aki hisége-
sen vegigolvasta a ComPost adat-
bazisaiban levd temérdek marhasa-
gol, az az ismert fajok listajaban sze-
repld legutolso bejegyzeésben meg-
ismerkedhelett Vulgaria lakoival: ez
agy igen békés faj, amalz tobbek k-
zottazzal 16 az idejét, hogy kijavit-
|a egyéb fajok nyeiviani és elvalasz-
tasi hibait. (Arrol mar nem is be-
szeélve, hogy az 6 fovolgarmesie-
riik tala'!lasial a volgarkertészetet
— CoVboy) Egyéb ckossagaik mel-
lett mag figyelemre mélto az altaluk
kilejlesziett ‘Volgar Idegesippentas’
névre haligatd kombinalt haromuve-
szeh ag, amelyben a csipd csipés

kbzben a megcsipettnek dialoguso-
kat idéz a 'Tango és Cash llletve a
Hudson Hawk vonatkozo jelenetei-
bdl ('mumble mumble...). A techni-
kat az 5551212 sorszamu holovideo
mutatja be. Ezt természetesen most
mindenképpen meg kell nézni a
holovideon, marcsak azért is, mert
a késobbiekben szikséglnk lesz ra.

Termeszetesen ez nem Uzi el a
banal felhdjet az orcankrdl, igy tehat
transzportaljuk vissza magunkat a
szobankba, ahol esetleg az Arany
Felmosdarongy-di] néyegetése vagz
megszolitdsa megteszi nekunk ezt
a szivessegel Ha az nem, hat ak-
kor talan az (zenet, ami a ComPaost-
on var rank: Stellar Gzen, hogy még
él, és egyébkent is atvertek bennin-
ket. Hmmm. Ennek a fele sem tréfa.
Transzportaljunk a Bridge-re és je-
lentsik Kielbasa parancsnoknak,
hogy Stellar el, és valoszindleg Shar-
ﬁe' ejtette tiszul a Burksilon V-6n.

ielbasa parancsnok ezt elnézd
mosollyal mondjuk igaza s van. Hm,
nam hisz neklnk a gonosz..

Aki eddig nem lelle volna meg, az
most kirbenézhet a hajo 16bbi re-
szén. A Brig a bértonblokk, ahol az
egyik cellaban szemlatomast a Job-
bara Lathatatian Lényt tartjak fogva,
de mivel itt ogyalo're semmi dolgunk,
szorodjunk at a 8-Aearbe. Mivel a
Monolith Burger egyeltre még nem
nyitott Gzleteket a StarCon hajdin, ez
a hely hivatott a legénység gyorsét-
keztetésél megoldani. Eleg vegyes
tarsulat gydlt it dssze, akik kozott
orommel pillantjuk meg régi szervet-
len baratunkat, Aramkor Sydnay-t.
Mivel csak mellette van ﬁlghaly. Gt
tontetjik ki letelepedésiinkkei, de
eldtte termaszatasen mag lehet ki-
sérletezni Mr.Soylenttel, az ételutan-
Z0 aul |. Tobbszorl hosszas
beszélgetés utan Sydney kifejti, hogy
& annyira jo baratnak tart bennunket,
hogy akdr az egyik karszelvényét is
odaadna nekink. S6t, ami ennél
meglepdbb, oda is adja. Ezt termé-
szetesen eltesszik, mert jol johel, ha
ugr tfordul a sorunk, hogy munkanél-
kuli hazmesterekké valunk: ilyen
esetben esetleg Félkaru Rabloklant
varhatjuk, hogy buckazoldokat haji-
géljanak belénk... Ha meg egyszer
beszélink ezzel az dnfelaldozo an-

A szomszéd cellaban egy z6ldség, a miénkben rogtén kettd

Kicsit sajatsdgos Stellar temetésének zaro aktusa

droiddal, me%léaphauuk aszemat is
Sajnos tovabbi alkatrészelrdl mar
nem h:;']i_andd lemondani, mert mar
igy is efeg furcsan meregeti a bale
kozdinsege. (Pedig egy Tercium chip
mag jol joit voina...)

A Holocabanan es Rogemél mar
jartunk, igy tehat most nézziink el az
urkikdté bejaratahoz. Az ajtot két
marcona gardista &rzi (illetve egy
marcona as egy marconabb). Cse-
vegesre egyik sem hajlandé, a na-
gyobbik mar azért sem, mert allan-
daan teli van a szaja fankkal. Fankot
lopni sajnos nem tudunk, ellenben a
kisebbiken hasznalhatjuk a kezet:
Roger beveti a "Volgar Idegesippen-
tést. Teljes siker a megtamadott ala-
nyon, de a tériénteket latva sajnos

agnum Is abbahagyja a fankevést,
hogy egy gyengéd mozdulattal meg-
szuntesse a rendkivili esemény
okozojat. ..

Miutan magunkhoz tériink a bér-
ténblokk cellajaban, rogton tapasz-
talni fogjuk, hogy Mr. Soylent jdval-
tabol a DeepShip 86 rabjai igen bd-
seges, makrobifikus étkezesben ré-
szesliinek. Meglégni a pajzs miatt
sajnos nem lehet, de legalabb j6lia-
kunk. Most igen nagy marhasag kd-
vetkezik: az eb i Osszerakunk az
inventaryban Bgr al-Rogert. A Bob-
bit-_kebag lesz a laba; erre kerlll lab-
szarnak a Yoda-fil; a teste lesz az
Orat-szelet (Roger:'Js, lyet nem lat-
fam a SQ1 otal’); a két kifli lesz a
karja; a krumpli-szerd tiskés ndvény
a ket keze, természetesen a girig-
dinnye a feje; majd hirtelen otletiol
vezergive a Grellszdr-spagettivel ko-
ronazzuk meg a nagy mivel. Kész
Rodin Gondolkodoja vegetarianus
szemszogbdl. Tegylk is le az agy-
ra. Mikor a kissé rovidlaté Dorff eg
Farc mulva megjelenik, hogy ujabi
ankokkal kedveskedjen a 1. rabok-
nak, meglepve kanstatalja, hogy la-
togatank van, Miutan atvonul a szom-
szedba, bujjunk &l az asztalterild
alatt, és mihelyt tavozott, maris sza-
badok vagyunk!

Az eldbbi gasztrontmial kicsapon-
?_asnink utan fennmaradt egy darab
ank, ami elég holt tehernek |atszik.
Ezzel racafol a mar-mar kbzmondéas-
szamba mend falfeliratokra (‘Fanks
not dead!’), viszomt mintha mar talal-
koztunk volna valakivel, aki ilyen
edességeken él. Irany tehat az Urki-
koto bejarata, ahol odacsempészhet-
jok Magnum talcéjara. Ehhez elGbb
el kell bijnunk a falmélyedasban
Seg‘es igy csak annril sikariilt alér-
ni, hogy egayel t&bb fanknyi kaloriat
vesz magahoz, ellenben ha a fankot
elébb beoltjuk egy morfininjekcioval
lényegesen jobb hatas érhetd el:
Ma%nurn atmeneti amokfutasa (és
egyben a jaték egﬂk legnagyobb

poenja) kovetkezik. Miutan lenyugo-
dott, johet a ‘Volgar ldegesippentas’
amasik oréin (16le Roger meg lenyl-

ja az egyik drsiklo kulcsal) —aztan

mar mehetink is be a dokkba.
letve esak mehetnénk. Az ajtd kat

oldalan levé gombokat ugyanis egy-

szeme kell megnyomni a zsilip nyita-
sahoz. Ehhez |0l jon az dldozatkész
Sydney karja.

A nyolc hajo kdzll kbzOl valasszuk
ki a nekink telszdl, aztan szalljunk
be abba az egybe, amelyikbe lehet
ElGtte persze nem art kikapcsolni a
haja ri&SzTClljél a kulcskarikan !ug‘?d
kis bigydval, mert addig nem nyilik
az ajtaja. Odabent a nagy rakas
szamelen Kivil (amil most az egy-
szar nem fogunk eltakaritani) a bal
oldali Glés hatlapjan talalunk egy

apirtapol. Miutan zsebretettik he-
yezzik kenyalembe magunkat a pi-
Iotatilkében

Itt a SQ-ek j6 szokasahoz hiven
talalunk egy csomo gombot, amelye-
ket boldogan nyomkodhatunk. Mivel
mar az elsd gombnyomas utan meg-
tudjuk, hogy ‘POWER SYSTE
OFFLINE", akar kezdhetjik is a
Power gombbal. A sikeren felbuzdul-
va nyomjuk meg a kiivetkezd gom-
bot { Initiatioﬂ}.eﬁgt monitor sajnalattal
kozll, hogy nem jo a keverék beaili-
tésa (Yikes! Wartburg gyartmanyu
urhajoba keriiltink? — CoVbay),
eldbb leszink szivesek a megleleld
korrekcidra. A navigacios es foto-
rendszer egyeldre offline-ban, igy
tehat marad a keverék beallitasa
(ICD). A hasznalati utasitas roppant
egyszerli: a harom tartalyba tolten-
do an‘{ag. a katalizator &s a megle-
Ield jelszo bedllitdasa utan az drsiklo
startra kesz. ldokimélés caljabdl
most melidzzik a mintegy 80.000
varlacias lehetGség vegigprobalgats-
sat, maradjunk a lantan/kén/ezisy
nean-keveraknal. (A jeisza titok
Nincs sok variacio. Meg egyébkant
is a jonal vilagit a lampa.)

Ezutan mar induthatunk is. Arrdl
hogy hova, egyeldre még dunsztunk
sincs — de elore! Mar amennyiben
sikerrel Wilesink a retinalis ellendr-
zésan. Roger tekintete nam elég at-
hatd, tehat hasznaljuk Stanley sze-
met a maonitor felett sargan vilagito
scanneren. A start most mar sike-
res, bar a csamokba hirtelen betG-
dul néhéany Birodalmi (ideg)Roham-
osztagos, és rajtunk kivil tazet nyit
mindenre. Ja, és az egyik még uta-
nunk dobja a halat is.

Felszallas utan a monitoron meg-
jelenik Kielbasa parancsnok, es
megprobdlja visszarendelni a bator
Rogert, mar csak azért is, mert a
SzuperDuplaForditottAntiAnomaliaba
e, Roger persze rettenthe-
tetien: egy masodosztalys drhaz-
mastar nem hagyja cserben, akl egy-
szer megmentette 6. Azt meg plane
nem, aki kétszer. Szoval szépen be-
lerepllink az SZDFAA-ba.

A motor leall, és a Power-gomb
nyomkodasa is teljesen hiabavald:
nines elég enargia a hajtomd Ujrain-
ditasahoz. Sok mindent nem is tu-
dunk csinalni, ellenben van egy mi-
kisdd gcmbunk (Roger keze melett
egy kek lampa biluxol rajta), amivel
bekapcsolhatjuk a navigatort,
Manualt. (A vezetékneve Yuzer, de
nyugodtan tegezhatjik.) Szerepét

Col) 6151



(1el)megoldas

tekintve nemcsak navigator, hanem
elmeéleti szereld is. Ez azt jelentl,
hogy tudja mit keill megjavitani — a
gyakorlat pedig a jelenleg Gpilétava
avanzsalt masodhazmester felada-
ta lesz, Manuel elsd jelentése: az
energiaellatast végzd Divalium kris-
taly tiltdliés miatt elszalll, és ig

hasznalhatatlan a navigacios rend-
szer. Ha megjavitanank és a motort
sikertilne beinditani, el tudna vinni
benninket a Delta Burksilon V-re.
Munkara feil

Mindenekeldtt nyissuk ki a moni-
tor alatti kesztyltariot, ahol hasznos
holmik varjak, hogy a miénk
legyenek: egy tekercs ragtapasz,
eqgy tubus Elme Gluzall pilianatra-
gaszio és egy kézipumpa. Tovabbi
ténykedasek a hatso részben zajla-
nak. Emeljik le a fal kGzepén leve
fed&t, amely mdgétt szegeény
Divalium-kristaly tartdézkodik, most
eppen altdrve egy csdppel, Hasonld
kristallyal mar talalkozhattunk egy jo
régen nalunk levd targyban, olt is az
voll az energialorras. Nem, nem a
hal az (az egyébként is offline-ban
van), hanem a Datacorder, ami az
utolsd hasznalat Gta szintén gyengel-
kedik. Az ebben levd kristalydarab-
bal kipotolhatjuk a hajoet, de eldtte

ersze be kell mindkettSt kenni a pil-

anatragasztoval (ami egyebkent 1ar-
saihoz hasonldan tiz masodperc
alatt k6t meg). Tegylk vissza a fe-
dét, és szoljunk Manuelnek, hogy
indulhatunk. Megint egy kis gond
van: az energiarendszer ugyan mar
rendben van, de a motornak kéne
egy kis iokel, hogy beinduljon. Ugy
latszik, itt hosszabb szerelesre van
kilatas, szoval legjobb lesz, ha ki
szallunk, és kirakjuk az elakadasjel-
z6 haromszoget. Mivel egy rendes
drhajén ilyesmi a csomagtariéban
tatalhatd, legjobb lesz, ha kiszdllas
elén kinyitjuk {Trunk). Meg mondjuk
a motorhazietdt is (Hood)

Menjink ki az ajtdn, majd miutan
visszatéltottik az allast, elébb
vegylk magunkra a faliszekrénybdl
az urruhat es a sisakot. Elakadas-
jelz6 ugyan nincs a csomagtartoban,
akad viszont egy kabel és egy se-
gélykérd berendezés. (Csoda, hogy
kurbli nincsen. Vagy esetleg betol-
hatnank az trhajol...) Az utdbol egy-
bdl ki is akaszthatjuk a gép farkara
Most némi varakozéas kbvelkezik
amelynek perceit Roger magansza-
ma elég gyorsan elropiti.

Idovel megérkezik Wriggley sze-
repében Sigourney Weaver, aki t6bb
esatben Cukipofanak és Edeskam-
nek nevez banninket, de ezen apro
kellemetlenségektdl eltekintve meg-
engedi, hogy az & motorjardl bebi-
kazzuk a mignket. Most ra kell
akasztanunk a ket csipeszt a pozi
tliv @5 a negativ csonkra (az alés
hatardl leszedett papiron rajtavan a
jelmagyarazat). Aki esetleg nem tud-
na a piros és fekete kabel kdzll ki-
valogaitni, hogy melyik a pozitiv, an
nak javaslom elolvasasra Tamdsi

Hm. Asszem Osszecseréltem a kabeleket...

Aron: Kabel a rengetegben c. kis
konyvecskéjet. (Ha masodszorra
sem sikerll, akkor vagy egy alruhas
miszerasz, vagy egy matematikus
vagy.) A sikeres Inditast kovetden
Whiggley bucsut int, beszall s tavo
zik. Mielétt bezdrna az ajiot, megje-
lenik a szokdsos nyolcadik ulasa, 5]
is bocsut int, © Is beszall és & is 1a-
vozik. Ez a ketld gy latszik mindig
egxt’jn jar...
ki azt hinne, hogy mar indulhat
téved: Manuel szerint minden oké,
csak a ha||t0mu bedmidnyilasat tor-
laszolja el még valami, Nem logja-
tok kitalainl, hogy ml az, szoval se-
nr'k hiseges, mindig visszatér
zzank és sose fogunk tdle meg-
azabadulm Igen, a halaz. Miutan ezt
Is kihergasziuk, egy kis gpmbnyom-
kodas utan mar repilink is a Delta
Burksilon V-re

Dokkolas utan liftezzink le az A-
laborba. ahol Bilux prof vadul veri a
billentydzetet, Miutan kittinlettik
megszolitdsunkkal, rovid dohogas
utdn magunkra hagy benninket, és
moest mar mi verhetjuk a billentydkel
ElGtte persze mogkolnrv—mnk agyet
a polcéan, ahol tGbbek kozdit megta
lathatd Assic lasimav Alapitvany-tri-
Iogiajanak mind a negy kotete (amit
sajnos It kell hagynunk) (Hiaba, a
Galaxis Utikatauzbol lopott poén
is j6 poén — CoVboy) , de van it
egy Hi-Tek feliratl doboz is, benne
pedig egy Callahan-rmoddie, ami irant
mintha igencsak ardekiddott voina
egy bizonyos "uriember

Miutan a moddie-t zsebretettik,
lelepeditnk le a szamitdgephez. Az
elsd harom mendpontja igen hasz
nos okossagokkal araszt el minket,
a negyedik pedig kbzvetlen elarést
engedelyer a cyberspace-be. Mind
Gssze annyit kér, hogy csatlakozlas-
suk a cyberjackel..

Tovabbi tennivalonk itt nincs, tehat
menjiink vissza a hajora, és réppen-
jank vissza igeretes palyalulasunk
kiindulépontjara, azaz a Polysorbate
L¥-re. Ehhez meég szUkséges egy
aprosag; Manuel szél, hogy sikertit
@letet iehelinie a FotoHaromszigeld
Rendszerbe (PTS). Miutan bekap-
csoltuk, a monitor feletti PTS-gomb-
bal ket fényképet tudunk aléhazni

En ennek a pofanak mar eladtam valamit az SQ3-ban

Ezekel elibb hamozzuk meg, majd
az egyiknek a negativiat, a InE'I.E-fL-
nak pedig a pozitivjal tegyuk ra a kis
sziirke kepemydre — ebbdl Manue|
meg tudja hatarozni a Polysorbate
LX pontos koordinatait. It nincs
dokk, tehal szolinunk kell nekl, hogy
a teleport segitségevel tegyen le
benndinket

Fester Blatz az Implant n'Stuffzban
egyszer mar szomoruan elregélle,
hogy bar ugyan a hasznalt moddie-
k nagyon kapos kis kityok, elada
sukat azanban a tdrvény ||I[]a igy
tehat csak barter(izletekre hasznal-
ja. Rogton ki is probalhatjuk, hogy mit
ad egy Callahan-moddie-ért. Barmit,
ami csak tetszik, de Roger szive
vagya — mar legalabbis egy Gjabb
Arany Felmosarongy-dijon kivul —
lermeszelesen eqgy igazi cyberjack
a hozzéavals chipsetiel. Neémi alku-
dozas utan létre is jon a cseretgylet
{a nem fargyall kerdesek eselében
a felek a Tau Ceti Kézponti Kerillet|
Birgsag illetékessegal ismernk el)
Menjonk vissza a I6térre, a hivo
hasznalataval kéredzkedjink fel a
hajonkra, majd vissza a Della Burk-
silon V-ra.

Bllux prof kizben szintén vissza.
totyogott a laborba, de mivel a sa
rokban foglalatoskodik a Bunsen
jivel, nyugodtan raszallnatunk a
mitogepre. Bekapcsolas utan az
ujonnan begydjion set segitségevel
lepjink be a cyberspace-be. Nem
tudom, hogy William Gibson, akirdl
mar életében sz amitbgepes kokiéh
neveztek el, igy kepzelte-e a
cyberspace-1, mindenaseire a fel
adat annyi, hogy mindig csak eltre
kell manni, egeszen addig, amig meg
nem talaljuk az Office-tablal. (Kép
zett cyberriderek esetleg belegyalo
golhalnak a cyberszakadékba, meg-
nézni, hatha cyberlezuhannak. Hat
cyberle, de visszalelé a pallo segit-
segavel mar lerdvidithetjuk az utat.)

Az Office-tabla utan eqgy épitkezés
felvonulasi teriletére erkezink. A
tema (marmint a csavarhuzoj az ut-
can hever, egész pontosan az orunk
elatt, majd ezutan a zsebinkbe
slillyesztjuk a vasrudaknak tamasz
tott pallét is. Utdbbinal ugyan derék
kommentatorunk kétli, hogy ez be

fér a zsebiinkbe, de latvan az ese-
menyeket, belatja, hogy tévedelt
Masirozzunk be az Office-ba

Ez egy igen magrazo almény lesz
ugyanis ez ludvalevileg Windows:
alkalmazas. Gondolom, mindenkingl
milkidesbe lep a paviovi refiex
{'Alt'+F4’), ami csak akkor segit, ha
a Windowsos SQ6-tal jatszunk
Rogermek ugyan van nemi problema-
ja a lockkal, es kilejezi abbéli reme-
nyét, hogy a Windows2001 valami-
ved jobb lesz, de mindamellett boldo-
gan szélnéz az alkaimazasok kbzom
A 1Gmend sajnos nem mikddik, vi
szont itt van példaul a Window, amin
keresziil ki lehet nézni az epitkezés-
re. Tovabbi 6rémoket szolgalat az
Accessories-folder, amelyben nyu-
gaodtan végigprobalhatjuk az Ssszes
ikont, hiszen hasznossaguk vetek-
szik az eredeli Windoorséval. A
Receptionist-ablakban egy pixel-
fitkarno intézi az Office-suite alkai-
mazginak (igyes-bajos problémait
l&ven (virtualis) multitask rendszer-
rdl sz6. Tarmeszetesen a joiziés azt
diktalja, hogy mielStt hozza fordul-
nank, inditsunk egy Candyt
llyen mentacukor virtualis elfogys
tasa a virtualls hazmester virtu
lehelletét nonvirtuslisan frissé teszi
tehat maris csapkodhatjiuk a csen
g6t A pixelbébi udvariasan érdekld-
dik a sorszamunk irdnl. Ez a Main
ablak 'Vegyeél-egy-szamot-I alkalma-
...iSdI:I‘H'I r_szarezh._m de mivel ez
am sajnalatos modon mindig ke
vesebb, mint ahol a végrehajtas tart
valoszinileg eldbb-ulobb ugyanarra
a sorsra jutunk, mint az alan! elteri-
16 bagyadt Windows-felhasznalok
Legjobb lesz tehét némi software-
trakkhoz folyamodnunk: miutan ma-
gunkhoz veltilk a 03-as 1ablat, nyis:
suk meg a Number (,hanqﬁf' alkal
mazast, és a csavarhlizdval javit
sunk itt a helyzeten. Ezutan csén-
gessink Ujra a pixelbébinél, és ér-
dekes moadon pont mi keriilink sor-
ra a File Manager hasznalataban.

Cdabent egy rakas |ratszekrény
larfalmazza az SQ vilaganak kilon-
fele adatait, amirdl Rogamek annyi
megjegyeznivaloja van, hogy ezt
meéq 6 is nagyobb rendben tudné tar-
tani. Mindenekalott ennek a Rancio
gyereknek az akiajal kell magunkhoz
vennidnk a J-A sorbdl, aztén atlato
gathalunk a 15bbibe is, ahol Gjabb
zsakmanyokra lelhetink (Beleaux
protf, Sharpei, Santiago és a Halha-
tatlansag-tervezet (Project Im-
mortality},

Jaj. Most kaptam a szbrmyd hirt,
hogy mondokamat 2-3 oldalba kel
Iett volna eldadnom. Mivel szerény
becslés szerint is Ugy kb. 6-nal tar
ok, kénytelen leszek kényszerszi-
netet beikiatni. Pedig most kezdtem
csak igazan belelendiiini! Sebal, a
kivetkezd CoV-ban folytatom maga
mal, ugysincs mar sok hatra (max
67 oldal, hehe). Addig meg kiizdhet-
tek egyeddl, vagy akar meg is var-
hattok. Csiisz..

Szép karrier: Roger az elsd Windows alatt futd hazmester
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Eglink felvisdrol, bessdmit g5
értékesit minden megqunt és hasnalt
CO-ROM lemest kedverd dron

HARDWARE-M KFT.
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#s haszndihatathin srdmitbgépet, illetve alkatrésredt
Tovibba wéles videsstéiban kaphatdak Gzistlnkben
hesenalt srdmitdgén siatrésrek és komplett computerek
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terjedelmil programot foglal magéba. Tartalma havonta
valank, érdemes hiva

MINDEN ARON VERSENYBEN!

Ha egy CD-t mashol kedvezobb dron kindlnak,
mondd el, és mi még olcsébban adjuk majd oda.

KERESSEN, HOGY KERESSEN!

Friss informaciok a TXT 682, oldalan.
VISZONT IOKNAK BIZOMANYOS]I KEONSTRUKCIO!

COMPFAIR ‘95
A-210/4 és A-107

© ®
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Megkezdie mikidésat a

Faxinform®

szamildgépes adatbazis,

Ki sagl rendszer

Mée tabb mint. 2000 kubtagurs dvea az AUTOMEX

Kubtagssy eifnyet. On is lehet Mubtagunk, ami

arfimos kedverméntyel jie

A CO-ROM lamezek draibdl 20% kedvazmény adunk,

Megunt. CO-ROM lemezeit vissravishroljuk, kedvezd

iron besrsmitjuk

Faxinform r ingyen hirdethetnek

BBS rendszerinkin szémos kedverményt kapnak
Megelend Gjdonsagokrdl folytonos takotatds.

Ginkdh

L 27INER A PALETTAN '3

Cégiink a Microsoft, NOVELL,
Borland, Corel, Symantec, BTRIE
GUPTA felbuszniléi szoftverck
JES vilaszrékdval s virja Ont ter-

FATAR
MASTERKEYBOARD -ok
az AUTOMEX KFT-81
Kindlatunkban a legegyszeriibb 4
oktdvos dinamikus billeatyirdl,

~

Windows 95 & a hozzdu
programesomagok (Office 95,
CorelDraw 6.0) megtekinthetdk és
megvasarolhatéak

A

(AN

- 4-48kHz -ig d zilis
A pavilon 210/4-es ~ hangfelismerés
és 107-es — 100% -ig Sound Blastér kom-
tandokon patibilis
Phantasmagoria st — MPU-401 MIDI kompatibilis
Hét CD lemezen a legfélelmeresebb — Sony, Panasonic, Mitsumi
és leglirvinyosabb jitekprogram, ! Szenzacios CD-ROM interface
umely szinvonalas grafikival & arakkal, EXTRA —rengeteg hananos szoftver
fejtird feladvinyokkal kipriziatia el kedvezmeényekkel

u jirekosokat. Ennck a jiréknak a

talmuzza szimos program jatszhand
| demdjat, egy teljes amgyar nyelvi

meglepetést, valtozatlanul br. 499-¢r.
>

A leghjabb generdcics muli
CD-s hungkirtyu,
Jellemzik:

SRS 3D hangkepzés

‘95

Oktober 10.-14.

Mindez a legkedvezobb aron:
9.990,-F1

MEDIA WS[OH $UUND

varjuk minden
kedves vasarlonkat.
Jbjjon el On is.!
Toébbezer forintot
takarithat meg, ha
most nalunk
vasarol.

demdjar megmlilhanatok a CD-
ROMuir harmadik részén.
CD-ROMuar T11. szdma ismér tar-

-ROM kataldgust és ezer mis

mészetesen a tolink megszokott szen- a profikaak szant 7 oktivos tzleteinkben. *
zicios drakon! Megtekinthetdk az kalapdcsmechanikis, aftertouch- MICROSOFT
Astoria Uzlethdzban levs bemutata o8 programozhatd billentyilig e x
rermimkben. den viltozat Lilhara! WINDOWS 95
N A
Srucio 49 IH.625,
e S = CMK 498 w.a2s. |
Ebciklopédia Interaktiv Studio 490 Plus 16,125, Kodak PCD 960
A legliarvanyosabb PUSzTA Sex Studio 610 46,125, . 4
hazai enciklopédis,  Humoros hangve- adio 610 Plus 58,625, Hordozhaté PhotoCD
amely 107 kedves 14 ha . . fir 900 cabinet 175.000,- RS
b BT OPE DU d Kutvit mutat be :L:;, ?""’T .:m“ku_\ i 1100 eabinet 248.750,- lejatszé .
“u\w-vbnqa kepekkel, videofel- y AMmELy DEmLIN- i 900 flight case 208.750,- 43.000,- Ft+Afa
sételekkel. A lemez 12 8 MA3EVAr puszia S Studio 1100 Might case 311,250, i :
angol és magyar nyelven is tartalmaz. S#CPSCEENL , Egyaranyl JJ1"“m-"“g"”—"_l' Studio 2001 flight case  468.750,- [
24 4 sziveges informéciot & rengeteg képpel. A lemz nyole nyelvii adio 2001 :a-l.llin.rl I 418.750, | - MULTIME’D'Q HARDWARE
MP1 orgona ::?{“"“" 1625 Aktiv hangfal BOW L7992,
Viszonteladoink részére Corel Photo CD-k WEP 1/10 szimiply pedil V750, -'\Ilkj“‘- |'-'mll.‘vf-'l:i5\" . i"‘:’"f
‘i ik e S = WEFP 2/15 dupla piano pedal 6.250,- | | CD tarta L2 dbeox + < 1OLK),-
I'L.mmﬁuf i ‘f"m" B! Hagy va‘,“:‘ékb"” . WEP 3/10 triplas piano pedil CD tnrtd 32 dbeon s .o vnns s 1760,
Kedvesd feliételek, nagy 1990.-F1 -161 2990.-F1 -ig Pianeer 4% speed CD-ROM | . . .24.900,-
lehetdsegek! kaphatok! | SONYT6E 4x speed CD-ROM .26.900,- )
- 4 = :
i NALUNK MAR EY COMPFAIR MEDIA VISION | RENDKIVULI CD AKCIO!
KAPHATOMN!

Gim
MYST
Super 10 PAK
Druculs Unleashed
Rise of the Robor
Dhiscoveries of the Deep
Compton's Encyclopedia
Rewrn to Zork

Az drak az Afi-t nem tartalmazzik!



e\ 1 I | ' 4 A Uzlet: 1085 Budapest, Jozsef krt. 36.
4& Uzlet és szerviz: 1092 Budapest, Erkel utca 13/A.
& 4 Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144, FAX: 218-5099
| - . Nyitvatartas: Hétfo-Péntek 9-18 dra

COMPUTER

Compfair A pavilon 106. stand

CD lemezek akcids dron! 20-80%-0s kedvezmények!

R&M 486 SX-33/4 MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 512 k/billentyiizet 69.340,- Ft
R&M 486 DX2-66/4 MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 1M VESA/billentyiizet  84.260,- Ft
R&M 486 DX4-100/4MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 1M VESA/billentyiizet  90.130,- Ft
R&M 486 DX2-80/4 MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 1M PCl/billentyiizet 89.080,- Ft
R&M 486 DX4/100/4 MB/1.44 MB FDD/540 MB HDD/VGA 1M PCU/billentyiizet 94.140.- Ft
R&M Pentium 90/8 MB/1.44 MB FDI/1 GB HDD/VGA 1M PCI/billentyfizet 164.580,- Ft
R&M Pentium 100/8 MB/1.44 MB FDD/1 GB HDD/VGA 1M PCl/billentytizet 174.580,- Ft
R&M Pentium TRITON 100/16 MB/1.44 MB FDD/1 GB HDD/VGA IM PCI/bill.  179.180.- Ft

Szamitogépek dtalakitasat, rivid hatiridiovel villaljuk szerviziinkben, a régi alkatrészek beszamitdsdval.

Monitorok:

14" color SVGA LR 29.900,- Ft 15" color SVGA NI, LR GVC 49.500,- Ft

14" color SVGA NI, LR 31.900,- Ft 17" color SVGA NI, LR GVC 88.800,- Ft

14" color SVGA NI, LR GVC 32.900,- Ft

FAX-MODEM: Mouse, scanner:

Best Data 9624 FQ 9600/2400 bps, belsé  4.490,- Ft  AGM 600 mouse + pad 1.490.- Ft

GCV 1114V/R6 14400 bps, belsd 13.950.- Ft  Logitech OEM mouse 2.690,- Ft

GCV 1114HV/R6 14400 bps, kiilsd 16.950,- Ft  Microsoft OEM mouse 3.900,- Ft

GCV 1128V/R6 28800 bps, belsd 28.500,- Ft  Mustek kézi scanner 256 sziirke 8.950,- Ft

GCV 1128 HV/R6 28800 bps, kiilsd 29,900,- Ft  Mustek kézi scanner true color  19.900,- Ft

Hangkértydk: CD-ROM:

QuickShot 16 bit SB kompatibilis 7.000,- Ft  Acer 2x seb. IDE + play gomb 10.900,- Fi

Acer 16 bites SB komp. IDE interface 7.490,- Ft  Acer 4x seb. IDE + play gomb 22.900,- Fi

Acer 16 bites SB+GM, GS, MT32 13.900,- Ft  TOSHIBA 4x seb. SCSI 36.900,- Ft

Sound Blaster 16 OEM., IDE 11.980,- Ft  Creative 2x seb. CD-ROM+

Sound Blaster 32 28.900,- Ft  SoundBlaster 16 bit kiartya 18.900,- Ft
L

7.224,- Ft 6.104,- Ft 5594.- Ft 7224,- Ft 6.104,- Ft

CD SOROZATOK...

—_—

meEp: | 10 CD 10 CD 11 CD 12 CD
5.900,- Ft 5.900,- Ft 5.900,- Ft 5.900,- Ft 5.900,- Ft

Felbélyegzett vilaszboritékért elkiildjiik 64 oldalas CD katalégusunkat!
A fenti arak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!
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