100% PC 100% PC 100% PC 100% PC 100% PC 100% PC

4 = % g SellE

OMPUTERY | i,

' COMPUTER VILAG @ Nr.58-589 @ Vi, eviolyan? @ 1895/7=8. szam @ Szamitlastechnikal magazin



Kozeowm dzver: 1135 Bunarsst,
Acomr Bupa: 1125 Buoas

Nyras Hi wrix 9.00-17.00,
Usvanarr atesoggan az ACOMP-roud

144 MB 147 MONO VGA

LMAZZA A LEGKISEBB SZAMOKAT...

' TALLAN JOGTISITA
YVIRUSMENTES

FrOGEAMOR]

TERDEN KIVALASTTHATIA
LETT KONFIGURACIOT,
ToLOWK TAMACsaT!

DELT OSSZEALLITASU GEPET

EGY-KET NAPON BE

TNSTALLALYA 4

ST FanTaszminus
PENTIUM

Apa!l!

EzZ AZ ARLISTA TARTA

oml -

IVALAS CO e b z PRRTY Az Amiga nem holt meg!
0 Frert It + KDDA

ETUNE

ORULJ NEKI

3

EGY PECET ES

SONY CD iro i
330.000 Fr.

”

APC STUNETMENTES TAFOK

VEGYEL

ENYT BIITOSITUNK



Az Artemisz-templom

A kisdzsiai tengerparton, Kr. e a VI, szizadban
epiile szentélyben alle Artemisanek, o vadiszar

e
gorag istenndjének srobra, A templomor 194
marvinyoszlop tartorta, A 18 méter magas
ostlopok kbleségének nilnyomo réseér a liidiai
kirily, Kroziis illta. Az Info-Ratalégus-bian szereplo
partnereink koziil senkinek nem kel Krézusnak
lenmie, mert hirdetéseink drai a Kr. u. 1), éverred
rosse gardasagi helysete ellenére is mérsekeltek,
sot 4 MADEINFO bérlet szolgiltatasunkbal akir
miisfél evig is garancaliak

—rikadisul Krozus meég ar afit sem igenyelhette vissia

Az olfimpiai Zeusz-szobor

Oliimpiaban, Kr. e. az V. szizadban Pheidiasa,
a hires uuhrasr megalkorta Zeusz hatalmas,

' arany-elefintcsont
boritist, mitold
giai jelenetekkel
g diszitert tronuson
il szobrar. Ahogy
Zeusz, mint fois
ten rendet tartorn
a gorog istenck vi
ligaban, Ggy igari
tanak el az Info-Ka-
taldgus-ban a kote
tenkénti cégmuta
ok és a seakmai
teriileten a rema
| tikus targymuta
ok,

LANFOSZ™,
nika istene adja aldasar parmereink tovibbi
sikeres revékenysegéherz

kerjik, hogy az informaciotech

Kheopsz piramisa

Kheopse. az okori Egyiptom V. dinasztiijanak
uralkodaja Kr. e. 2520 koriil szazerer egyipromival

epittette nm, siremleket. A monumes
mény 230 meter oldalssélességi, 137 méter magas
&5 2 300 000 kotdmbbal all. Az okori vilag csodii
kol ez az egyetlen, amely napjainkig fennmarade
Hasonloan ar Infe-Rataliges az egyetlen, amely a
szakmai elismerds eredményeként mir kilencedik
éve rendszeresen megjelenik. Felévrol félévre nd a
benne seereplo cegek szama, és egyre tobb szolgal-
tatis kapesolodik hoezd.
&5 nem utolsasorban, kiszel annyi beribol dll,
abany kotombbol 3 Kheopss piramis,

ORI VILAG D"—I‘jf' EST

Az alexandriai vildgitétorony

A viligitotorony a Kr. e, I, szizadban épiilt Pha
rosz szigetén és a XIV. seizad elejéig ninddkolr. A
viligon ez
voltaz elso
elyan is
mert épit-
el Mény, a
R mely aha
jok irinyi
{ tdsara, az
emberek
tijekozo-
diasara
seolgdlr.
Mar ki-
lencedik
éve hason-
16 szerepet tolt be sz Infe-Katalogns az in
formaciotechmbkai piacon, A kiadvany tematikus
tirgymutatoja a céltudatos Keresés irinytiie,
valamint szakmai parmerkeresé fejeretének
eredmeénye szamos iizleti kapesolat lémejone.

Mauszolosz sirja

Kisagsiaban, Mauszolosz a Kr. e IV. sz.-ban épitterte a
gorog epitomiivészer elsd kétemeletes siremlekér,
———r amely olyan pom
pas volt, hogy ma is
igy hivjik az impo-
aats halotti emlék-
muveker:  manzo
lewm. A 49 m magas
epiiletegyiittes negy
 reszbal allt: a szines
dombormuavekkel
disitert alapratbol,
§ 1 36 oszlopos o
epiilecbal, a 24 lép

- csis tetopiramisbol,
& ar tin. quadrigabol (négylovas seekér), Ugyanilyen
negy ondllo epyseget képer ar Infe-Kataldgus négy ko-
tete is egy kiadvinyban: HARDVER hilozat, ups, 1lrh
ronika, automatizalas, STOFTVER térinformarika, vonal
kodtechnika, IRODATECHNIKA irodaszer, irodabuiror,
nyemdatechnika, papiripar, TAVKOZLES bistonsagtech-
ik, wizvedelem.

ahogy Mauszoloss sirembéke is egy orok emiék, ugy az
O Indo-Kataligus-ban megieleno hirdetése is idot dllo
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|elenés utan postazza.)
Cégnév:

Ogyintézé:

Pontos cim:

Telefon:

" 2 >
Info-Katalogus *95 IL.
/rﬁ:!wu/z#//l/

: MADE-INFO KFT.
1506 Budapest, Pf. 99
: 227-3647
:228-1934

Levéleim 2

A TAVEROZOTIAK REZIRD

OD/AIA

Szemiramisz fliggdkerije
Kr. e. a VI, szizadban, Babilonban a sivatag felol
érkezd utazor elkapriztama a kirilyi palota k-
rill ekeskedo
fiiggokertek
teraszainak
g pompis old
névényzere.
Sokszingsé-
geével az in-
formarika
sraraz, sziirke
vilagaban
ilyen iide
odzis az Infe-
Kataldgus. Az
egységes for-
matum  elle-
nere g teret
kapnak a kitinni vagyok is; a szines borirokkal,
az elvilaseto kartonokkal, a poszterrel, a kényv-

jelzovel.

.65 a Pantone spinskala szinte végtelen!

A rhodoszi kolosszus

Rhodosz szigetén, Kr. e. 290-ben épitették Hé-
liosz oriis méreni broneszobrir, amely kb, 35
m-es magassigaval
messzirél mutarta
a tengereszeknek a
sriget kereskedelmi
kikotdjének beji-
ratit. Ahogy az &
kori gorog viligban
a Kolosszus egy
biztos pont volt a
kereskedok tijéko-
zodasiban, tugy
napjainkban az el
adni  és wvasiralni
szandékoroknak az
2 Inlo-Katalégus is az,
szimos kereskedel
mi smlhaluuwul a I'Ioppvlrmrren meg-
jelend szakmai telefonkanyvvel, az egyediilalio
terjeseiésevel, ar iizleri parmerkereso feje-
reteivel, az informuciokérd levelezdlapokkal és
a visarlasi kedvezményekre jogosito bonusz
rovataval.

WYVE

Eldfizetink az info-Katabégus 93 1L félévi szamars 1200 Ft-os 4fds dron, melynek Gsszegét
a mai napon atutaltuk a MADE-INFO KFT. Postabank 219-98636/021-16565 szamu
szamldjaral (A Kiadd a pénz beérkezése utan azonnal szamlat kild, és a kiadvanyt meg-
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Epp ez jutott esziinkbe...

Mi a fenét lehetne mondani egy ilyen
dupla szam elején - mar legalabbis a zon
kivil, hogy ez a szam dupla?! Jo, oké-
oké, kicsit sok lett a felhasznaldi rész,
de ezért remélhetdleg nem log senki sem
megharagudni. Mar legalabbls remélhe-
t6leg. Ha mégis ilyen forduina eld, akkor
a kovetkezé szdmunkban talan vissza-
vesz a tempobdl, mert az talan jatek-
orientalt lesz. Meg egyébként is, igy nyar
tajékan reméihetdleg mindenkit a viz ki-
ver barmilyen ujdonsag hallatan. Vagy a
hésagidl, mert a meteoritolégusok sze-
rint juliusban févarosunkat atkeresztelik
Gutapestre.

Remélem mindenki j&l érzi magat a
meélyvizben. Ha mégsem igy lenne, ak-
kor remélem, hogy arra vagyik, hogy
boldogga tegylk. Cserébe annyit igazan
megtehet, hogy 6 is boldogga tesz min-
ket, &és gyorsan rendel télink valamit, ami
mozdithatd. Ennek éromeére nem arulom
el, hogy legkdzelebb mit fogunk kisorsol-
ni, de a Gettonak mar csdpbg a nyala...
(Ebbdl az allitasbol kiindulva minden
bizonnyal Paviov csengdje lesz az -
CoVboy) Na j6, ennyi boven elég lesz
prolégusnak, mert surgés nyaralnivalo-
ink vannak és egyébként sem jut mar
eszunkbe semmi...

Itt van! Commodore Vilig Kiilonszam'95 Nyar

CoV

Com\},:uter Vilag 1995/7-8.
L.éviolyam (Nr.58-59,)
Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kft
Felelos kiadd: Rucz Lajos
Felelftien szerkesztd: CoVboy
Borito: Kiborite demao (Amiga)
Belsd grafika: Miller Mihaly (Getto)
Munkatarsak: Basg, Bryan, ChX, Dirk,
DoT, Files, G-Spot, Kilgore
Trout, Pérkoit Desiato, Psycho

Szerkesz16ség; 1114 Budapest
XlL.Vasarhelyi Pu.g,
Postacim: Com-Wara Kft (CoV)
Budapest, Pl. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj leveiat - arraoft van a
stafick! Ezt csak akkor kell hasznainod,
a postahivatalban kersz atutalasi
Fostautaiuanyt. es ezen adod fel a
nirdetés dijat, rendelsz Ojsagot,
Evkonyvet vagy egyéb papiruszt. Ez
esetben ezt a cimet kell beirmod a
pénzisszeg cimzettje’ rovatba: Com-
Ware Kit. OTP cimére, Budapest, Irnyl
u, 30., 1117, (A csekk kOzépso
szelvényének hatoldalara ilyenkor mindig
irjatok ra: Com-Ware Kit,, MNE 218-
98426/41853-7 - s azt, hogy a penzt mire
adtatok fel!). Termeszetesen amig
eifogadjak, celszerlbb a régebbl sarga
csekkeket felhasznalnil

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-
reskedelmi Rt.), a HIRKER BL, és a reg|-
onalis részvénylarsasagok az orszag
egész teriletén megtalathato hirlaparusit
szakiizletekben és pavilonokban, vala-
ming: ACOMP Kft., (cimek id.a boriton),
SZAMALK Okt.kozp. kinyvesboltja, Bp
X1.Etele u.68., Miszaki Konyvaruhaz,
Budapest, VI, Liszt Ferenc tér 8., ALKU
Kit,, Székestehervar, Jozsef A.u.25
8000, MEGAPEX Kit. Szakiizlets, Gyon-
Elyd';. Szt.Bertalan u.2., CILI-BAZAR,

ylra?yhaza, Kossuth u.25., KORALL
Kit., Tatabanya, Koztarsasag u.44/A,,
QUEEN Computer Shop, Debrecen, Csa-
pd u. 15, BIT-STOP BT. , Kecskemet,
Rékéezi u.2., TELECOMP Kit., Sopron,
Orsolya ter 5., COMPUTER Sysieam
Kft., Mohacs, Vardsmarty u.6, RAMORG
GM., Zalasgerszeg, Kosztolanyl u.41.,
iAMOF{G GM., Nagykanizsa, Dél-Zala

ruhaz...

SzerkesztGségiink a lapban megjelend
hirdetesek tartalmaen nem vallal
leielésséget!

A lap elbfizethet a kiado cimén
kerasziol. Elofizetesi dij: 1 évie 1.908,
fel évre: 1.014, negyedeévre: 507 FL A

kiadotol a CoV regebbi szamai is

megrendelhetok,

40 oldal, csak C64 és Amiga tulajdonosoknak, benne a régi
CoV felépitéséhez hasonléan jatékleirasok, elsGsegély,
TokiosMikos, C64 és Amiga programozastechnika, és sok-
sok Getto grafika. A Kiilénszim nem keriil postai terjesz-
tésbe, vagyis csak el6fizetéssel hozzaférhets. Ara: 225,- Ft

(amely az AFA-t és a postakiltséget is tartalmazza). A kiad-
vany elGfizetése nagyon egyszerii. Végy egy rézsaszin csek-
ket, toltsd ki 225,- Ft-r6l, majd a hatoldalon ird be az
azonosit6szamodat (ha van), a szimlasziamot: MNB 218-
98426/41853-7, és azt, hogy a pénzt mire adtad fel: 'CoV
lonszdm 1995/nyar'. Megjelenés jilius hénapban.
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Rendhagyt modon hardware hirrel kez-
deném. Az AMD egyik legujabb fejleszte-
sérdl szolnék. Ez most nem valami
Pentium-klén csoda, hanem a jatékok sze-
reimeseinek egy sokkal fontosabb chip. Mi
fontos igazan eqgy jaték hangulatanak meg-
teremtéséhez? Elsbsorban j6 grafika es
szép zene. Hat grafikai chipbdl mar van
elég — mostansag az S3 864 és az
ARKLOGIC 1000V chipek nydjtidk a leg-
jobb arfteljesitményt. Hat akkor kovetke-
zik, hogy hangchiprél lesz sz6. Igen, az
AMD Intelliwave “morzsajarcl” ami szinte
bizonyosan igen hamar egyeduralkoddva
valik a piacon. Hogy miért? Egyetien pici

chipbe belenyomtak egy 16 bites, 32 csa-
tornas wavetable szintit, 16 bites A/D-D/A-
t 8s MIDI portot. Nem elfelejtendd az hogy
a DSP-je upgradelhetd, s a leguijabb dili-
lug-And-Play-nek is megfelel.

nek a

Na ezek még nem vészes dolgok, de te-
kintsiik meg a kompatibilitasi listat: Gravis
Ultrasound, SB 16 FM, Adlib, General
MIDI, Roland MPU-401, John Miles’ Audio
Interface library (ez kicsit fura, nem?),
Windows Sound System, és végil — Win-
dows 95 DirectSound APL. (Ennek kapcsan
meg kell jegyezzem, hogy a MS igencsak
szeretné jatékplatiormnak is eladni a
Wing5-1, s gy tunik sikeresen.) Természe-
tesen a chip még olcso is lesz — 1000
darab felett $39.95/chip. Erre mar “csak”
a memoria ara telepill ra— a morzsa 16MB
RAM-t és 16MB ROM-t tud kezelni. Valo-
jaban két chip lesz, az AMD 78C200 és
AMD 78C201, de ezek csak annyiban tér-
nek el, hogy a 201-es tamogatja a Plug-
And-Play-t, & masik meg nem. Varhato,
hogy nem csak hangkartyak épliinek majd
eme chipre, hanem az alaplapon lesz fog-
lalat a szamara.

Assuk bele magunkat a szoftverekbe.

Kezdjik mondjuk a THE DIG-gel. Amikor
a tandij kapcsan mar kifosztottak, akkor
fogod majd a boltban latni a LucasArls leg-
Gjabb jatekat. A sztori akar egy bestseller
sci-fi regény is lehetne: egy Grhajés, egy
agybnyoru TV riporterlany s egy tudds meg-
vizsgalnak egy aszteroidal — &s egy dob-
benetes fejlelt civilizacic nyomait talaljak.
Aztan ezekbdl a nyomokbél bonyodalmak
keletkeznek... Micsoda meglepetés! Nem
csak lehetne, hanem lesz is — Alan Dean
Foster fog beldle regényt imi. Hogy miket
érink meg — nem filmekbdl &s konyvek-
bél irnak jatékot, hanem jatékbol készil film
és konyv. Az egész "Asdas” projekt mogott
maga Steven Spielberg all. Kicsit ponto-
sabban — az egész Otlet neki jutott eszé-
be gy 6t éve. Eleinte persze filmnek ter-
vezte, de aztan L'|gg lalalta, hogy ez bizony
nem valo filmre. Erre rogton regi baratja-
nak a jatektervezd cége jutott eszébe. Oft
aztan dolgozni kezdtek rajta nagy erdvel,
de mintegy két évvel ezeldtt eldirdl kezd-
ték az egeszet, mert CD-re kellett atdol-
gozni. Ekkor lett a projekt vezetSje Sean
Clark. Ot a SAMAMAX HIT THE ROAD-
bél ismerhetjiik. A szokott LucasArts ke-
zelés is valtozott — szinte teljesen eitdn-
tek a szokasos igék ("Look”, "Push”,
“Open”). Ehelyett egy (j, érzekeny rend-
szert vezettek be, ami mindig megkiséreli
kitalalni azt, hoﬁy az adott helyzetben mit
is akarunk azzal a franya egérgombbal. gy
a jaték kezelése igen kénnyd lett — de ne
gondoljuk, hogy a megoldasa is azl Clark
szerint vaay 60 drajaba fog kerlini egy at-
lagos jatekosnak a megoldasa.

A grafika nem felel meg a legujabb di-
vatnak — nem 3D renderelt grafika vagy
vides az egész. Clark szerint teljesen mind-
egy hogy 2D, 3D, animacid, videé van a

A LukasArc legujabb telitalalata lehet a THE DIG

képen — a jaték nem a legujabb 3D

rendereld program demdja. Ebben még
igaza is lehet. Szoval a hangsuly a hihetd,
kellemes grafikan van — Ugy is nez ki az
egesz... Vegll a hangrol egy apro meg-
jegyzes: oly’ pocsék lett, hogy a Polygram
Records ki fogja adni audio CD-n.

- - s o

A kovetkezd jatekunk a SAVAGE WAR-
RIORS. A jaték meglehetdsen szokvanyos
verekedds jaték lenne, ha... Amikor elGszor
betdltéttem, az elsd dolog, ami feltlint, azok
a specialis mozgasok voltak, amit a karak-
terek lenyomtak. Nehéz leirni, inkabb néz-
zélek meg, mert érdemes! (Pedig Ismert
Mortal Kombat-ellenességem — de ez
akkor is dobbenetes.) Ezt egy 3D Bio
Motionnek nevezett technologiaval érték el.
A lényege az, hogy minden egyes pixelnek
nemcsak a szinet es helyet taroljuk le,
hanem a szomszédos pixelekkel valé kap-
csolatat is. A szereplok raadasul meg nem
is fegyvertelenek, errél remélem lathatiok
valami extra brutalis megnyilvanulast. Eh-
hez meg annyi tartozik, hogy a hattér sem
merev — bizonyos fokig az is reagal a tor-
ténésekre.

e
Egy ceéghir kovetkezik: A Xatrix cég ki-
adot valt. Az elsd jatékukat még az
Interplay adta ki, de a kavetkezdt mar a
Virgin fogja. S hogy ez miért érdekel bar-
kit is? Mert ez Cyberia 2-t jelent|

A Blizzard ceg WARCRAFT li-jérdl mar
szoltam a multkor, most tehat egy masik,
reméelhetéen nem rosszabb jatékukrol szol
az ének: DIABLO. Ez egy gotikus horror
RPG lesz |ov6 tavasszal. Egy elatkozott
varosban jatszédik a sztori, amit — micso-
da csoda!l — megszalitak az él6holtak.
Hogy valami frisseség legyen ezen a mar
meteres szakallh sztorin, a cuccban lesz
véletlenszerd dungeongyartas. Ezekben
akar harom haverunkat is lekizdhetjik
héalézaton keresztiil.
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Meég mindig Blizzard, s mar megint egy
jo jatek masodik része: PAX IMPERIA 1.
Tudomasom szerint az elsS része csak
Magcintoshon voit, de ez nem zavart sen-
kit, hogy nagy siker legyen. A masodik rész
meg jobb lesz. EEE} napjaink szinvonalat
képviseld MAST OF THE ORION-ra

készllhetink — csapatostul. Ugyanis 16
(!} ember is jatszhatja majd egyszerre.

Elébb-utobb minden klannak vége. Avagy
— CLAN DESTINY a Trilobyte-tol. Reme-
lem ez a trilo nem a legujabb byte mér-
tékegység, amely azt hivatott jelezni, hogy
hany trillid CD-n Jon ez az ize ki, Trilobyte
— emlitenék néhany igen-igen régi jaté-
kot, amit a cég emberei Irtak |6 reg:
DEFENDER OF THE CROWN, ROCKET
RANGER, CENTURION. Szdéval a Clan
Destiny-nél tartottam. Az engine-je még
nem lehet ismerés az 11TH HOUR-bal,
mert még az se jelent meg. De etidél még
ez is arra épal. A hangulat leginkabb a
SCOOBIE DOO és a 7TH GUEST kevere-
ke (No, az eggt elég sajatos kompozicio
— CoVboy). Hogy ez mekkora tehénseég
lesz, azt én elképzelni se tudom.

U;iy illik, hogy egy cegtdl ne csak egy
jatékot emlitsunk: DOG EAT DOG meg
mindig a Trilobyte-tdl. Ez js amolyan 11TH
HOUR alapt jaték lesz, de a kezelés a
LucasArtstol ered. Csak itt szépen cimké-
zett gombokat nyomogathatunk, és a fel-
iratok folyton valtoznak. A sztori itt se nor-
malis: valami '50-es évekbell romanc poli-
tikai cselszbvéssel és irodai szappanope-
raval keverve. Lassatok csodat — mind-
ossze 2 CD lesz! Allitélag 8 éranyi vided
kerlilt fel ezekre.

A WARLORDS Il utan jon aWARLORDS
Il DELUXE, ami 256-szind, halézatos |a-
ték lesz, az eredeti Warlords Il minden el5-
nyével egyltt. Amit a Warcraft || Scenario
Builder-ben dsszedaobtunk, az evvel a CD-
vel is hasznalhato lesz. CD-vel — sajnala-
tos moédon ez mar csak CD-n lesz.

Végre valami boldogsag a joystick-
killereknek, Jon az Epic Megagames Lj

lévaldbzds jatéka, a TYRIAN. Némileg a
mai kor igenyeihez igazitottak (egy csomod
lelszerelest, fegyvert, pajzsot meg egyeb
hasonlokat lehet vasarolni benne és szep
hossz( zenét Irtak hozza) — de a léenyeg
az nem valtozott: 18] szét mindent, ami csak
mozog, igy megéled, hogy a szint végen
szembekerllsz egy nagyon nagy €s na-
gyon mérges vasdarabbal. Erdekesség a
ket jatekos opcid, akar modemen keresz-
1l is.

A Thrustmaster ceég joystickjeit agy hi-
szem minden fanatikus szimulatar rajon-
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ga ismeri, Most a cég alapitoja, Bob Carter,
ugy déntétt, hogy nincs egy igazan jo szim
se, ami kihasznalna a joyait, ezért ir egyet
A FIGHTING FALCON: BACK TO BAGH-
DAD c. jaték texture-map-elt repiidket fog
bemutatni, allitélag igen magas fps mel-
lett. No persze Pentiumon, A repkedd mi-
csodak mozgasanak megalkotasaban egy
detroiti, a hadseregnek is dolgoz6 cég se-
gedkezik, no persze mar (!) nem titkos in-
formaciokat hasznalva

Még csak nemrég j6tt meg a5TH FLEET,
de mar jon is a scenario disk. Na vajon mi
lesz a neve? Nem talait. Ugyanis 7TH
FLEET néven szerezhetjik meg. (Stop! Az
nem scenario, hanem &nallo jaték egy
masik Avalon Hill tarsasjatek nyoman.
Ay egy mas kérdés, hogy a 5TH FLEET
engine-jének nagy részet felhasznaltak
benne — CoVboy)

ZOOP! A Viacom U] jatéka kapott ilyen
széﬁ nevel. Viszonylag egyszerd logikai
jaték: egy folyton valtozd “puskaval” kell
leszedegetni a palyardl a kllénbozd alak-
zatokat. Az egyetien gond az, hogy a pri-
miliven hangzo 6tlet, s a még primitivebb
grafika meliett a jaték, khm, nem a leg-
kénnyebb..

Azték aradat van. A Microprose még a
nyaron kiad egy AZTEC: EMPIRE OF THE
BLOOD c. jatékot, de nem errdl szeretnék
beszélni, hanem a Luminariatdl vart
AZTEC-rol. A cég WRATH OF THE GODS-
a igen nagy sikert hozott, ezt az engine-t
fejlesztik tovabb. Egy szeE. grafikus ka-
landjatékok lesz az aztékok kozott. Rész-
ben vided, részben a mar elpusztult dsi
helyeket 3D-ben Ujra alkottak, igy alakul ki
az emlitett szép grafix.

AWARLORDS Il utan jon a WARLORDS
Il DELUXE, ami 258-szinl, halozatos ja-
ték lesz, az eredeti Warlords |l minden elé-
nyével egyltt. Amit a Warcraft Il Scenario
Builder-ben Gsszedaobtunk, az evvel a CD-
vel is hasznalhato lesz. CD-vel — sajnala-
tos modon ez mar csak CD-n lesz.

s

A Bethesda Softworksnél is zajlik az élet,
olyannyira, hogy egyszerre 1obh |atékuk is
meq fog jelenni. Ezek kbziil elsd a Dunge
on Master nyomdokain haladé DAGGER-
FALL. Tipikus, izig verig RPG-jaték lesz
beléle, bar azt tegylk hozza, hogy az ira-
nyitast lényegesen leegyszerdsitették, és
ez meglehetosen szokatlan végeredmenyt
szalt

Nehogy véletlenil egyetlen honap is el-
muljon DOOM-klon nelkil, itt jén egy O
nevezetesen a TERMINATOR: FU‘PUF!E
SHOCK. Ebben egy nuklearis katasztrafa
szerencsés tuléljekent kell negzven kil-
detésben megvedeniink magunkat tébb

mint huszfajta mutanstél. Erdekesseg a
haromféle mozgas\ forma. gyaloglas, ve-
zetés és repllés.

A Bethesda sokoldalisagat bizonyitja,
hogy az autbversenyek kdzott is megpro-
bal ajat hozni: a kész(il6 XCAR egy
futurisztikus autdverseny lesz, ahol olyan
auték volanja moge huppanhatunk be
amelyeknek a cipdflizéjét sem kotheti meg
mondjuk egy Lambarghini Diablo. A proto-
tipusok probait es az utolsd, verseny eldtti
simitasokat magunk végezhetjik el a teszt-
palyakon, és a szerelobrigadunkat is ne-
kink kell kivalogatnunk. Tobb jatékos is
jatszhatja majd a jatékot, akar modemen
keresztil is. A tervek szerint tamogat VR-
sisakot is.

Az utolsd Bethesda-ujdonsag a TENTH
PLANET, ami a manapsag oly divalos
space odyssey-kategoériaba (Star Wars
Dine, stb.) sorolhatd. A torténet Naprend-
szerlnk tizedik bolygoja korll bonyolodik,
és egy titokzatos ellenség ellen kell meg-
vedenlnk a Foldel. A jatek a kdltségeket
tekintve valoszindleg a cég legnagyobb
durranasa lehet a jovoben, mar csak azért
Is, mert egy hollywoodi sci-fi filmstudiéval
koprodukcioban keészitik

Hm. Hazudtam. Mégsem ez az utolso j-
donsag a cegtdl, mert megjelenik egy
Windowsos 'tekeszimulator' is t6liik, még-
hozza PBEA BOWLING cimmel. A Jatek
minden bizonnyal a ‘nehogy ma’ meg kell
jen mozdulnil-mozgalom jegyében késziilt,
amelyben minden olyan sportot feldolgoz-
nak, ami amuagy sem igényel kidlanoseb-
ben sok mozgast. Lehet ugyan, hogy
fogyokaranak nem igazan lesz tokeletes,
viszonl szép izmos ujjpereceink lesznek a
sok clickelgetéstol.

A vegére maradt még egff kép a készild
DUNGEON MASTER Il-bol, amivel a mult-
koriban adasak maradtunk.
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Gondolom, Asterixet nem kell bemutatni
senkinek. Ha mégis lenne olyan szeren-
csétlen, aki nem tudna, hogy ki a mandrol
beszélek, annak 8szinte részvétem: a
Goscinny és Uderzo altal megalkotott fi-

ura valamikor a hatvanas években szi-
etett meg, azota pedig meghdditotta az
egesz vilagot, Franciaorszagban pedig
valésdgos 'nemzeti his'. Az isterlx-kép-
regényeket tdbb, mint 20 nyelvre forditot-
tak le, és tobb epizodjabol mastél ras rajz-
film Is készilt. A sorozat par darabjat meg
‘az atkosban' egy jugé kiadé jovoltabol
nalunk is lehetett kapni az Gjsagosokndl,
elébb negyven, majd hatvan pénzekért (az
Ecserin ezek mostandban mar 6t kil ko-
il mozognak). Kesdbb a boldogult emle-
Kezetl Alfa magazin kbzolt folytatdasokban
Asterix-képi nyeket, Timar Gybrgy eIéF
eredeti forditasaban (pontosabban: Atkal-
téséban). {Tér;{leg_ ha Remhanyi maestro
dijat kapott a Hanna-Barberatol a 'Frédi és
Beni'-rajzfilmek ma%yaritéséért, szerintem
Timar maestronak Is mindenkeéppen kijart
volna egy dijl) Midta kitort a demokracia,

azota sajnalatos modon atlen kiadd
sem l4t fantaziat az Ast'eﬁasgmpmgény_ek
kiadasaban. Véleményemet egyetlen sz6-
ban tudom dsszefoglaini: kar. |

Bozdgix nagyfénék valamivel elégedetien

iﬁzﬁ hogy hany lepést

Asterix-fanoknak maradtak tehat a sza-
mitégépes feldolgozasok. 8-bites gépeken
volt még valamikor régen ag{— mal szem-
mel nézve elég gyengécske — arcade/
adventure feldolgozas, nagyobb teljesitme-
nyl gépeken pedig egy ugyességi jaték,
de egyelGre igazan |6 Asterix-jatékkal még
nem sikeriit taldlkozni.

ommel jelenthetem, hoay Asterix-fron-
ton Gjabb attérés kivetkezeit be: az
Infogramesnél felébredt a nemzeti érzés,
és juliusban egy olyan Asterix-jatékot dob-
nak piacra, ami méltd a jo dreg képregé-
nyekhez. A kategoridjanak meghataroza-
sa kicsit zdrés lenne, mert valami egész
érdekes kutyuléka a tarsasjdtékoknak, a
képregényeknek, a rajzfilmeknek, az
agytornasztatoknak, az dgyességi jatékok-
nak, meg a kalandjatékoknak. Meg persze
a szimuldtoroknak: Asterix-szimulator,
Obelix-szimulator, satbbbi — attdl fliggs-
en kit valasztasz H&tékcsnak.

Az introt a rajztiimek miatt mindenkép-
pen érdemes megnézni, utdria a PLAY
opcitkkal indithatod a jatékot, a RULES
valasztasaval pedig — akarcsak az
introban — egy demot |lathatsz a jatéksza-
balyokrdl. Inditas utan kivalaszthatod, hogy
melyik karaktert akarod iranyitani Asterix
hatfés barati tarsulatabol, tovabba megad-
hatod az akcio- és szellemi-részek nehéz-
ségi fokat. A jatékot 1-4 emberke jatszhat-
ja, a célja pedig az, hogy kilonbozs fel-
adatok teljesitése soran, adott id6 alatt
osszeszedjlnk par targyat, és azokat
elvigylik a gall faluba. Az idd (pontosab-
ban a lépések), illetve a targyak szama-
nak kivalasztdsa utdn indul a jaték. A kép-
ermyd bal oldalan latjuk a palya (vagyis a
tabla) aktualis részét, jobb oldalon pedig a
Iépésre kivetkezd karakter képél és a koc-
kat latjuk. A kockéval dobva lépink a
tabalan, és attol fliggben, hogy melyik kép-
re totyogunk, valamilyen ligyességi vagy
logikai feladatot kell megoldanunk — illet-
ve valamilyen bonus kitolas kivetke-
zik, A alatt levf ikont vélasztva
kapunk infot rdla, hogy meﬂngi pénz, va-
razsital llletve megszerzend y van
nélunk (felsé sor), alalta van a es
ta képe (a meglavék kihlzva), a
CORE-1 valasztva pedig tulajdonképpen
al apjuk, de itt még megr

AN S ..
Szolid gall csalddkép torzsfandkkel
valaszbdl kell kivalasztanunk a helyeset.
Tébb, mint ezer kérdés lehetséges, szo-
val kicsit nehézkes lenne felsoroini Gket.
Ha rosszat valasztunk, Gjrazhatunk eg
masik kérdéssel, ha jot, akkor megkapju{
a tajra jellemzd térgyat (ha mér megvan,
akkor csak egy szoszi lanarménix balla;
be gratulaini). lgazan tdreimes jatékosog
esetle?akaphatnak egy Ag'r‘obankix kdit-
vényt (fehérix brkotéshen) Martixtél (csak
gy8zzek kivami), de persze ez nem zavar-
ja meg abban a magyar hatdsagixokat
abban, hogy hetente lecsukjdk az
Igazgatdikatix...
A targyakix beszerzésének masik mod-
Ife' ha megvasaroljuk ket a fénicial keres-
d6tél. Kicsit nehézkes lsimi, hogy ho-
gyan is néz ki, de megprobalom: ki
(de nem annyira, mint a Mllerix),
ros fejkendéie van (de nem & 10
és egyébként 6 volt, aki az ‘Aster

azon

k-
pi-



eszeal
Olleren kivil v&lé—

eg

ondot, mert el rmetegek: a
falanxban kézlekedd legionariusoknal
{Asterix-fancknak: 'berezell baknydl'-for-
macic) illetve egyéb helyeken (most nem
jut eszembe egy sem? ai'y képet latunk,
aminek 4-6 részét kell a helyére ileszte-
niink, a nyakoncsipett blakiknél (meg m
agiy par helyen) az eredeti kép egy reszéet
kell kifesteni a megfeleld szinekkel, a ‘ka-
dis’ halrsken pedig a jatott kep egyik rész-
letét kell eltalalini, (Elnézést, hogy ha néha
tébuszokban beszélix, de a palya részeit
a program allanddan varidlja, szdval
csoppel nehézkes lenne az dsszes varia-

Ugorjunk. A kévetkez26 Infogrames-cucc
a jo dreg A-TRAIN folytatasa lesz, amely
francia ismergseink szerint augusztusban
keriil piacra: Akik esetleg nem tudnak; hogy
mirdl van szd, azok vasaroljak meg a Gu-
rul visszamendleg pdr évre, merl boldo-
gult gyermekkoromban hajiando vollam az
elsd részril némi leirdst eszkdzolni arra-
felé. lgaz ugyan, hogy a nevemet rosszul
irtéik, tovabba a leiras nagy része Omella
Muti I&baival foglalkozik (hidba, ez szile-
tik, ha az egyszerl szerzoket darabberben
fizetik!), de nagyon jo kis leiras volt. Aki
lernaradt volna rola, az a COM-Ware szo-
k#sos cimén megrendelheti (bocs, de va-
lahogy meg kell szabadulnom a tiszlelet-
példényaimlﬁl), Omella Muti labai azdta

T mindig nagyon tetszenek le &b test-
\ajairdl mar nem Is beszélve), sot, Ugy er-
zem, hogy ez az igen pozitiv [Atvany fel-
hivia az e%{szan olvasé figyelmét arra,
hogy U] A-TRAIN jelenik meg. (Ornella Muti
|labal és az 0] A-TRAIN kozatt ugyan nem
nyllvanvalé az osszeflggés, de aki mar
latta Ornella Muti labait, azt valoszintle:
mastajta 6sszetl ések fogjak érdekelni.

Hol is tartottam? (Mar legatabbis Ornella
leutnmn kivl) Ja, igen, ArTRaglaN Si.zo-
val logmn‘les koma augusztusban piac-
ra dobja a Itﬂvda:zﬁ részél. Aki-
nek az ATHAIN nem mond semmil, az

(
Gz*;,.”e;*"‘wmwﬁ
ta
geksn lehet szerezni). Twabbianﬂbon k
a szunyalés palyak (druida, legicméﬁus,

egyiptumn szm':). ahol szintén kimaradunk

B

%imlyt megszereztﬁk a szilikséges tar-

yakat, vissza kell térniink a faluba
?naalépﬁnk, vagy a honus»ﬂrvgel ‘odavi-
tetjlik magunkat) és maris lathatjuk az
Asterix-torténetek szokasos befejezasét:
nagy lakoma a gall faluban, pia- es kaja-

yek, satébbi.

A jatekrol ugyan leri, hogy alapvetSen
gyermekek szamara keszitették, de a hoz-
zam hasonld Asterix-rajongok azérl ne-

hany kellemes oracskat eltdithetnek vele,

kazil eg{edﬂl a Sou aslnn
igazan kar kihagyni a szﬁ eket]
arix-téma szamil czasa
azabol a MO EY ISLA

an

Q%C RLD-szeril, mélyértelmi ka{and
jatékaknak mrﬁ]tana igazan taviatokat, de
sajnos ezek egyelore varatnak magukra.
Mindegy, addig is itt van ez.

Fix Ix (Totézix, de sohasem nyetix)

ke |

havalald Paloﬁs



egyttmakddn a jatékial), és akkor egyéb.

S T N aio :mm cgere sz
ne

Jo, parsze, ha (i vagy, akkor eset

leg életet tudsz | ni a } Akkor
CONTHOL ogyanis Bont oiya Alek a 16
ugyariis pont olyan j a

voldozos kategoriaban, amire az ember azt
maondja: ‘ebbaol tizenkettd plusz afa pont
egy tucat’. Oké, oké, nem rajongok a la-
voldézds jatékokért. Tényleg. eazéﬂs?v
mord, hogy ha egy cég feladjia a SAJAT
minGségi r?érmé_jet, vrgllairthvalammw:? Dgy]%s

1 andista U, y n ja-
%:kpzlgazlsﬁ sikﬂ?’f ématnggyel.iggzg;?mem
az egésznek csak annyi a végeredménye,
hogy csak magukat jaratjak le. A jaték
ui;yem nagyon szép (marha nagy vizualis
élmény, meg minden), lehet Ioni, csupa
boldogsag meg sikerélmény az egész (ki-
I6nésen, ha valakl beszerzi hozza a
cheatmakert, amivel végtelen életet &s
vegtelen 16szert nyerhet), de csak Ugy
csondben megjegyzem, hogy ha valaki a
primitiv |6voldézesi dsztntk csapdajaba
egti magat, az magéara vessen, ha a vasar-
lol ugyanebbe a kategodriaba soroljak az
Osszas 18bbi jatekat is...

Az eldbbl szerény kirohanasomhoz
tartozik a most kovetkezo ellenpélda is, ami
arrdl szdl, hogy hogyan lehet populdris
jatékot csinalni dgy, hogy kézben a JATEK
526 ne vessze el az ertelmeét. A jatékot gy
hividl, hogy MARCO POLO. Szé se rola,
a megvalositas nem til eredeti, de végll
is az Infogrames egy olyan szdrakozast
ad a kezedbe, ami azért elég kellemessé
teszi Ures perceidet,

ValészinUleg te Is lattad a kdzszolgalati
tévénkben a ‘Marko Péld'-sorozatot (angol
nyelvterileten ‘Mark T-Shirt’ cimen futott),
nem is beszélve az ismétiésrdl. Az intro
video-részeibdl kiderdl, hogy ennek alapjan
kész{lt a jatek is. Megnézhetsz eqy rakas
jelenatet, amelyektdl enyhe deja vu-
érzeted tamad, de ennek c¢sak az lehet az
oka, hogy a digitalizalt filmrészletek
koszonnek vissza rad. A jatek alafestd
képeit ugyanis a filmsorozatbal djitottak a
t. Szerzok. Ez persze nem baj, mert
néhany mov-file-t még a legedzetiebb
jatékos is eltGr, ha utdna megfeleld
szorakozast kap. Marpedig itt eleg ol
elleszink, ugyanis a MARCO POLO-ban
a szerzbk megprobaltdk egyesiteni a |6
Greg Sid Meier COLONIZATION-jének
offekijeit egy korszer( jaték elvardsaival.
Az, hogy ez hogyan sikertlt, majd mindenki
eldénti maga — szerintem nem rossz! lgaz
ugyan, hogy a deja vu-érzés allandoan
kinoz, de lényeg az, hogy egy
mindeniéleképpen élvezhetd jatékot kapsz
a kezedbe. Tehat nem lehet gond, hogy a
Polo-csalddot dtvezessed az éppen
felmerulG (izleti nehezségeken, ugy a kinal
udvarban és a tatarok kézott, mint
altalaban. A jatékban vaﬁg( hatvan varost
fedezhetink fel, a kildnbdzd helyek
arviszonyait figyelve meggazdagodhatunk
kildnféle arucikkekel (fiszerek, fegyverek,
stb.) valé csencseléssel, raadasul egy
csomd specilis kildetést is teljesithetiink
menet kézben, amely a jotett feletti
kellemes érzésen kivil természetesan
tetemes hasznot is hoz a konyhara,

Minden egyes torténést (taldlkozasok,

rvany, latdrok tamadasa, stb.) a
Rr:lbl:févaﬂ I:Xazlet szinesit, és a grafika is

elég |G| probal keleties hangulatot
'pgmrbll i H\ n azdﬂvaﬁnagk némi

ss5z0 tdvon

su . A hanggal & d :
problémak: nem feltétlentl a zenal

Mérco boldogan vigyorog - mert ddl a lé

azért azzal is barkit ki lehet Gldézni a
vilagbdl), sokkal inkdbb arra, hogy ugyan
nagyon kellemes, hogy a szerepldk
beszélnek, de azért nem artott volna, ha
esetleg szdveggel is kiirtdk volna a
mondékajukat... Most egyelGre nem
ragozom tovabb, mert ha az ég is Ggy
akarja, lesz rola leiras is, ha nem mast,
akkor a kévetkezd szamunkban.

Az Infogrames-ujdonsagok végéra ma-
radt egy kalandjaték, a hab a tortan;
PRISONER OF ICE. A torténet az elég
kellemes kis intro szerint 1937-ben kez-
dadik, mikaor is egy igen baratsagtalan Stu-
ka végiggéppuskaz egy jég logsagaba szo-
rult tengeralattjarot. (Ki tudja, miért tesz
2}'81 két évvel a haboru kitorése elott?)

iutdn annak a rendje és modja szerint
ledurrantottak, killonbozd zlrds helyzetek-
be kerGlink aziékokkal, chiuthukkal, na-
mat tisztekkel, IdGutazdsokkal, meg hason-
16 ilyenekkel (a tovabbiak pedig remélhe-
toen kiderllnek valahol hétrébb, a jaték
leirasabdl.) Azért itt még remélhetdleg be-
tér par kép, ami onnan roppant sajnalatos
modon kimaradt...
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No, ez egy igen szerényke kis karavan!




y indenkinek nyil lo, hogy a ja-
Italaban 16rté k is van.
Vagy a akar mi képpen irni rola.

vagy pedig egyéb, kiilsé igény diktalja. hogy
szilessen valami cikk rola. Koralbelll ugyan-
ez a helyzet a mostani jatekkal is, ami nem
véletiendl keriilt a NEWS mogeé. It ugyanis egy
meég késziloben ievo jatékrol lesz szo, amely-
rél azért mar alég igéretes demok lattak nap-

AEARE P e e

Atbriénet ugy k

egy rovid osszefoglalot. (Ha valakit erdekel-
ne, akkor elar juk, hogy idokozben ujabb
LAST DYNASTY-demoval gazdagodtunk, tehat
lassan aktualissa valik egy Sierra-nyeremeny-
jatek: mondjuk azon olvasoink kozott, akik ki-

laljak, hogy melyik Sierra-jatékrol van most
szo, LAST DYNASTY-demokat sorsolunk ki. A
jaték még ugyan kissé kezdetleges. de ha to-

bbitejk . idoved ieg elérheti a ‘Zsak-
bamacska’ szinvonalat is...)

pen szerettdnk volna a Sierratol egry
WOODRUFF-ot tarhaini (kiléngsen ChX, mert

Tor tekintve a jatek pontosan illesz-
kedik a Star Wars- vagy a Dune-sorozatba. A
koérmyezel sci-fi de luxe, amelyben adott ugye-

0 leirast is akart sziini rola). A sok 1 i

vegill is megt az eredmeényét, mert kuld-
tek egy CD-1. lgaz, hogy nem WOODRUFF volt
rajta, hanem LAST DYNASTY-demo, de hur-
ral — azért megis csak jott valami... Na mind-
egy, ChX&his friends csak folytattak a Nagy
Lejmolé Hadjaratot, aminek nem is maradt el
az eredménye; az ECTS-en WOODRUFF he-
Iyett sikeriilt a Sierratol szerezni egy cool kis
CD-1, amit WOODRUFF-kent adtak oda. Volt
rajta jofajta LAST DYNAST Y-preview. A franc-
ba! Nyilvanvale, hogy az emb abb pro-
balkozik a WOODRUFF-fal, mert ugyan &z a

bara roppant g ami a vilag meg-
hoditasara tor — es persze adotiak vagyunk
mi, akik ezt megprobaljak megakadatyozni. Fé-
hosink harcba szall az 6rdogi Vaslord ellen,
aki dinasziliajanak es a dinasztia Egyetemes
Tuda & elp i ¢ kas gondolatat
vette fejébe. A jatekban egy rakas bolygo ur-
allomasan landolva bonyolodik a cselekmeny,
amelyvekesl teljesen 30, filmszeri kormyezetben
fel is fedezhetink. Termeszetesen lesz egy
rakas urharc is, aminek kiviteiezése a jo oreg
ELITE-et idézi, de hozzaigazitva a '85-6s elva-
rasokhoz (vérpezsdité/fagvaszto techno-ala-

LAST DYNASTY-preview is nagy boldogsag

de azert megis inkabb jobb k azt,
amit kertunk. A Sierra ebben az Ggyben telje-
sen korrekt volt: egy héten beldl itt voit a va-
mon a vagyva-vagyott CD. A gond csak az volt,
hogy ez megint egy LAST DYNASTY-demo
volt, és nem a WOODRUFF, amirsl ugyebar
srerettink volna egy szolid leirast nyomatni.
Szoval WOODRUFF-unk még nincs, de halaa
Sierranak, 2a LAST DYNASTY demo-verzioja-
bol mar van harom kiilonb&ézé valiozat. Cool.
Ha mar annyire erdltetik, akkor errél nyomunk
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festes, folyamatos online-help egy barsonyos
noi hang segitsegevel, stb.)

Tobbet nem nagyon iehet a demo alapjan
elmondani 2 jatekrol, de nehany adalot azert
meg felsoroinek: a jatek sxiorijat 10bb mint egy
evig irta nehany profi filmes forgatokonyviro,
a jaték Urallomasokon jatszodo jeleneteit film-
srinészekkel vették fel, és a forgatas kdltse-
gei tobb mint kétmillio dollarra ragtak. Ex
mondjuk meg is fog iaiszani a 2 CD-re terve-
zett végeredmenyen, mert jatek kozben bizto-
san egy film kelios kozepen fogjuk érezni ma-

A start most egy csOppet szerén

T W t

Birr-durr, nagy az &rdm, végre iohetink!

gunkat. A probléma csak az, hogy ha ilyenre
vagyok, akkor bediok egy moziba, es ket Kilo-
ert ezt maris megkaphatom, Nem vagyok ben-
ne biztos, hogy nagyon pozitivdolog, ha a ja-
1ekkeészites uj iranya az, ha lassan osszeve-
gyul a hollywoodi szuperprodukciok altal ki-
jelolt tender kal. De nem kuvikolok — majd

meglatjuk a jatekol.
S06: Az lrtakarito ismét a helyzet magasiatan




Joval kell bb & meg
a Sierra masik u]donngnt amit edzett
kalandorok minden bi yal ijedt sikollyal

fognak tudomasul venni: Roger Wilco
visszatér! A legendas Urhazmester immar a
SPACE QUEST-sorozat THE SPINAL FRON-
TIER all:vrnet \nselé hntor.hlc részaben teszi

THE SPINAL FRONTIER
k&zott 6t is meg kell majd mentendnk. Ehhez
a legcélszeribb modszer mi mas is lahetne.
mln!h«ugy Roger is mikr Kopik
t és jekciozza magét a

teslebe - (gy a feladat senkmek nem fog
kl&n&sebb nehézségeket okozni, akik &
poéncs nevi Magic Schoolbus Explores the
Human Body . CD-1is haszonnal forgattak...
A demoban az Grallomas négy helyszinén
pilllnlhalunk szét: a dokkokban, ahol

ik & teljes hajeall
shol az elézd 6t réubcrr

mem::nhlnym
felleihetd a kditGi rendetienségben: a
parancsnoki hidon, ahol harom egykori mikro-

mﬂknqmmwﬂvﬁw

a
Bz Grkorszak gyorselkeztetasanek
legjelentdsebb vivmanyaval, leszamilva
persze & Monolith Burger-halozatot.
Meglmpo mar maga a holys:muk kﬁzﬁﬂ

perceiket, hogy digen egyéni modsz.ﬂel

adatokat szivnak le a vezérl

terminaijabsl. Roger Wilcora tehat 2 szokasos
fetadate hsrul: mielélt Gjebb numési

pED Ot részben Osszesen.
. bqkapga a magaét megint a
", "Allens’ ¢s 2 hasonio sci-fi filmek
2. g viszont az. hogy megint

a sperkesztojik grafikus részet,

m Roge# Wilco eibszdr a torténeiem

indenkit

ly ' m#g is fog szolalni (rogton négy

munikiba kezdens, megint meg kell
a viisgot. Most lesz egy csinos (7Y Segitdje is,
Santiago névre haligat, és t6bbek

Egy masik mostanaban megjelend Sbrri—

pro 6 — mar |
tekintve — ugyanabba a kategoridba muzik,
mint a LAST DYNASTY. A PHANTASMAGO-
RIA térténete Roberta Williams, a vége-
lathatatian King's Quest-sorozat szerzojenek
1ollabol szarmazik. Rajta igen szépen meg-
figyelhetd, hogy hogyan hataimasodik el va-
lakin a kéros megalomania: az eisd Kﬂ-lc mai

hogy ezzel ma]dnem 20%-0s
m.gulmﬂlisl érhet el a dijban minden
eldfizetd) — tovabba teleportalh k is. Ez

A méret nyilvan annau kbszbnhetd, hogy a
t6bb mint 800 ges helyszin ki
senél a ha renderelt képekkel

ny ). Wit egyeiGre ennyi — ilyen demo-
hoz kommentar igazan nem szikséges,
Ieny 1“ hogy varjuk szeretetiel a teljes
IM

A feladat az. hogy a kilonbbzd Gsszerakott
informaciokbdl kideritsGk. hogy mi is tértént

oldottak meg, mig a szerepidk lehetséges
mozgasalt egy rakdas kameraaliasbol filmre
vették — aztan Silicon graphicsekke! dssze-
turmixoltak. Azt-persze mondani sem kell,
hogy a szereplok a sajit hangjukon besrélnek.
uaﬁmm;mmmmmrlmm

o aldfestd zenét irt 135(63 korussal,

| nézve v ylag szerény
voltak, az utdbbiak el yvé Kiter-
jedni. A betegség akkor csapott at heveny le-
folyasiuva, amikor a Sierra sajat fejlesztéseit

meg ilyen kis aprosagokkal. (Akit reszi b-

a hazban szaz évvel ezeiott, megtalaljuk az
esamunyak egyetien eéletben maradit
‘s tanujat’, és o baduljunk attol a
gonosz valamnél — még mieldtt még
végretessé nem vaina Don szamara...

Nem tudom. mit lehetne mondani egy 7 CD-
n megjeiend jatekrol. Mihelyt megjelenik, a
nyuga‘!.l lapok nylhrante*elamk mindenfele

ben is érdekeel & készités, az par EBS-en
megtaldlja azt a Sierra promocids anyagot,

tamogatando, megvasarolt anak egy
filmstidiot Kaliforniaban. Hobnmuwéﬂm
hogy most végre kib X 2R
szileménye ugyan h it e “’,,'
Hamupip&ke-szerl tGriéneteihez, mert most
egy Stephen Kimg-szer( pszicho-horrort
alkotott — de méretét tekintve meg inkabb
horror lesz, mert a jaték nem kevesebb, mint
7 {hét!) CD-n fbg megjelenni.

egy AVI-fil [ ztiil betekinthet
a forgatds mihelytitkaiba.)

A torténet egy vérbeli horror. A foszerepld
Adrienne, friss hazas, és ujdonsiit férievel,
Donnal bekditdzik ey hires, szazadiordulon
éHt illuzionista hazaba, Megjelenésik feléb-
reszt valami Grdégi, tulvilagi dolgot, ami vagy
sza7 évvel ezeibtt esett csapdaba 2 hazban,
és ez 2 Dolog lassan elkezdi megszalini Dont.

omieng kie! rola, mert az nem is lehet vitas,
hogy egy szuperprodukciorcl van s20. Nekem
azért vannak némi. kételyeim ezzel
kapcsolatban: egy kalandjaték ugyanis csak
addig érdekes, amig végig nem jatszod —
utdna mar csak noszialgiabol szedegeti elo ax
ember, ugy"evtizedenkent. Marpedig ha
egyszer ez it kereskedelmi forgalomba kerdl,
akkor gondoiom legalabb egy havi fizetes lesz
&z ara, €s nem igazan tudok elképzeini olyan
épeszUu emberl. akl ennyiért megvasaroina.
eég ha bankigazgatoc. akkor sem.
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ENCARTA

A pointert a képemyS bal felsb részére
mozgatva valaszthatjuk ki, hogy melyik
tudomanyos terlleten kivanunk tajékozod-
ni, igymint fizika és technoldgia, biolagia,

Maost valami nagyon kellemes dolog k-
vetkezik mindazok szamara, akik nemcsak
munkara és jatékra, hanem tanulasra vagy
miiveiGdésre is hasznaljak PC-j0ket. Bar
ha Ogy vesszik, a Microsoft Home-soro-

zaténak !a?ﬁjabb darabja mind a négy vallas és filozofia, képzémivészetek és iro-

emberi foglalatossagot messzemendkig dalom, elGadomiivészet, sport és hobbi(al-
témagathatja.iﬁz;a RTA '95 egy kis latok). Valamelyik teriletve mozgatva a
pointert megjelennek a terdlet alkategori-

yongyszem, amirl frni sokkal kevesbé
grdemes. mint hasznaini. Ha ‘mifajat’ kel-
lene' meghatarozni, akkor elég nagy baj-
ban lennék, mert.az, hogy 'ismeretierjesz-
15 CD' vagy ‘'multimédia enclklopédia’ tu-
lajdonképpen semmit sem mond el azok-
rol a lehetGségekrfil, amelyet az ENCAR-
TA'95 nyuijt.

A tavalyi verziohoz képest a kinézetet
teljesen atalakitottak, és féleq: korszer(-
sitették, A régebbi felhasznalok a cimkep-
emyon taldlhaté harom ikon itsegével
ismerkedhetnek meg az Gjifasekkal. A
World of Encarta |kon soroljafel az 1] s=ol-
galtatasokat, a Gelting Al
képpen egy hasznalatl Htatot nyl
Research and Reports pec? arrdl tudosit,
hogy hogyan lehet specialis témakard!
keresni cimszavak alapjan, illetve hogyan )
hasznalhatjuk fel az ENCARTA'SS részeit edia ikonnal a szocikkhez tartozo
sajat munkankban illetve az oktatasban. mediaanyagok (kép, hang, film, tablazat,

A hazi kedv k kdzott n a leggyonydéribb allatot (a Milleren kiviil)

ai, valasztas utan pedig a Pinpointer, ahol
az alkategdriaba tartozo indexszavakat 1at-
juk alfabetikus sorrendben.

Pinpointer
A lista felsG részén latjuk, hogy a meg-
adott keresési kitételek alapjan a program
hany indexszot talalt a témaban. Kitétele-
ket a Pinpointer jobb oldalan levé ikonok
hasznélataval tudunk megadni.
A Wordikont valasztva adhatunk meg egy-
héarom indexszot keresési kitételnek. Ha tob-
“bet kérink, akkor a kapcsolast AND/OR/NOT
» logikai mivelettel is vegrehajthatjuk,
Cafegorﬁ ikon Ugyanazt a céll szolgal-
ja, mintha a képernyd felst részén adnank

Eﬁz érdeki&dési tertletinket és a ka-

1= 4

Al — csak it a Pinpointeren beldl.

Mewfoundiand (deg). Droed of

| working dog, that ongirated in

| Mewfoundiand frorm the
crosebraeding of natve straing

with foreign beescs, the ktter

possitly the Creat Pyrareas or

| the boarhound Most padigres

| Hewdoundisnds of today are

| descansed frorm dags brsd in

Engtsna The rmaia is about 71

£F7 (28 i) Pighi of the ahoulder

Rt ot T arriae
et Bt oty Shmnpriog
Cller ot

[o—— Srel welghs frain B4 t6 B8 kg (140
[ to 1560 b}, the fernsle stands B8
Preret ern (28 in) Fegh and vweighs from
Pkreon 50 to 54 kg (110 2 120 ). The
Fer st

Fevdoundland has & brosd,

massive head, small, deaply set,
dark-brown ayes, srmall esr's lying
cluse to the head, a desp chest @
dense, walg-resistart double ™

L L]
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foldrajz, torténelem, tarsadalomtudomany;»

Ez itt a Timeline - egyéb info nyema

sth.) kozott szelektalhatunk. Valamelyik
valasztasaval az adott szocikkhez nem fog
betéltédni a megjelolt médianyag.

A Time ikon valasztasara megjelenik a
torténelmi id6t szimbolizalé szamegyenes,
as azon beallithatjuk, hogy milyen iddin-
tervallumban akarjuk az adott szdcikkhez
tartozé infokat megkapni,

A Places ikannal a keresés helyszinét
adhatjuk meg. Ez lehet egy nagyobb féid-
:raézi egység (Regions); valamilyen orszag
(Countries; kis hazankkal péidaul 113 cim-
526 foglalkozik); valamilyen angolszész
politikal egység (Political Subdivisions),
Dgymint az USA- vagy a Brit Nemzetko-
20sség valamelyik tagdllama vagy tarto-
manya; vagy pedig egy varos (Cilies).

Talan mondanom sem kell, ho?ly az iko-
nok beallitasait kombinalva is lehet hasz-
nalni, tehat ha mondjuk, magyar panda-
mackaordl készilt képeket kerestink a XVII.
szazadban, akkor adjuk meg a Wordhél a
pandat, Medianal kapcsoljuk be az dsszes
szlrdt a képek kivételével, Time-nal
clickeljlnk 1600 kirnyékére, Place/
CDUHEnes-néIJ}edig valasszuk Hungaryt,
(Na ésmondd csak, talalt valamit? —
CoVboy)

Az ikonok felett levd Reseftel torolhetjlk
az Hsszes beallitast, a Wizards pedig egy
egyedi keresési opciot kinal a teljes szo-
vegbazisban (nem a cimszavak kozott!).




A Pinpointer bal felsé sarkaban egy pull
down-menit nyithatunk meg, ahol az
Opern/Save List opcitkkal a winchesterre
menthetjik a Pinpointerben levd listat, il-
letve visszatdithetjlk azt. A Media Gallery
a CD-n szerepl6 Osszes mediaanyag (gra-
fikon, kép, film, stb.) listajat hivja be a szo-
cikkeik alfabetikus sorrendjében. A medi-
anyagok tipusat az eldttik allé kis abra jelzi
(Id. Media ikon jeldléseit).

Szintén keresési opcié a Pinpointer ere-
deti helye alatt levs két ikon, az Outline és
a Related Articles is. Az eldbbivel egy ab-
lakban megjelenithetjlik az aktualis szocikk
kiemelt részeit (fejezetcimelk és médianﬁg-
gok), az utébbiva a kereszthivatko-
zasok (kapcsolodo té ral z0 SZ6-
cikkek) listajat kérhetjiok le.

Views 3

Ez egy parancsmend, ami a Szécikkek-
hez tartozd anya’?’ok megjelenitését sza-
balyozhatjuk. A Main a standard (a sz6-
cikkhez tartoz6 minden anyag megjelenik
a Views alatt); 8 Main Qutline csak a szo-
veg f6cimeit s a médiaanyagok listajat
mutatia; a Text ¢sak a szécikkhez tartozd
szoveget, a Text Outline pedig csak a s26-
veganyag fGcimeit.

<médiaanyag neve>
Ha a médiaszdrd a Pinpointerngl
aktiv, akkor a képernyt kbzepén Iatjl
aktualis cimszohoz tartozd médi

szBvegel olvasva a program automatiku-
san atvalt az adott részhez tartozd media-
anyagra. Ha ez a médianyag kép, akkor
altalaban magyarazo szdveq is tartozik
hozza, amit a jobb alsé sarkaban levd
Captionre clickelve érhetink el. Nagy az
orom, ugye?!

<fécim=>

A képernyd jobb oldalan a szdveges rész
aktudlis fejezetcimével jelbive 1aldljuk a sz6-
cikkhez tartozé szdveganyagol. A
medianyagok a szévegrész vonal részen
vannak elhelyezve, és automatikusan meg-
jelennek, ha az aktualis szovegreszt olvas-
suk. Bold betdvel vannak szedve a szdécikk
fGcimei, és piros szinGek azok a szavak,
amelrek egyben szdcikkek is (ezekre
clickelve egzbdl at is valthatunk rajuk). Az
egyes szocikkekhez tartozé info ugyan aita-
laban nem elég egy doktori disszertaciohoz,
de azért bdven eleg az altalanos mivealtség
keretein belll. Akit a téma részletesebben is
érdekel, azok a szécikkek végén leva Further
Reading feliratot valasztva megnézhetik az
ide vonatkozé — lermeészetesen angol nyel-
ven megjelent — kiadvanyok jegyzekét. Ezt
a listat a szbvegrész mendjébdl is megkap-
hatjuk, és itt lehet allitani a széveg betimé-
retet is.

> ... ,

Frogress 044720000

k-az
s

— mar amennyiben van hozza ilyen A

Eszvesztd egy Utvesztd T-veszté ez a MindMaze!

Find
Ulgyanaz a funkcidja, mint a Pin-
interngél,

- Back
?;ﬁigiélép az eldzd szocikkre.
1 ;
Features

Itt az ENCARTA'SS plusz szolgaltatasait
talaljuk — mar a lexikonon kivil, termé-
szetesen. Az Allas lkon egy vilagtérképet
ielenft meg a képarnydn, amelyeket a nyi-
akkal forgathatunk, a Find a Place vélasz-
tasaval Pedig megkereshetjlik a foldrajzi
nevek alfabetikus listajabol kivalasztott sz6
cikket. Az atlasz menujében tudjuk na%[-
tani valamelyik részl, illetve jelmagy a-
tot is kapunk. Természetesen az atlaszban
kivalasztott 6ldrajzi helyszin is mingsdlhat
keresési alapnak, mert ha peldaul a na-
gyitott terképen mondjuk Magyarorszagra
clickeliink, akkor az ujabb zoom-opcié
melett lekérhetjilk az orszagunkkal foégl‘at-
kozo cikkek (Go to Article) illetve latk

és egy
Sounds) listajat is.

A masodik opcio (Media Gallery) tulaj-
donképpen megegyezik a Pinpointernel
emlitettel: megkapjuk a CD telijes média-
anyaganak listajat egy helyi Pinpointerrel.
Alul slideshow kerelében folyamatosan,
sorban bekérhetjik az aktudlis utan kovet-
kezé Osszes mediaanyagot, egyenkeént
ugralhatunk a kovetkezére vagy elGzére
(Next/Back), de kérhetiink nagyobb képet
is (Large Media).

A Timeline opcithoz hasonloval szintén
talalkoztunk mar a Pinpointernél: ez egy

'szém:gganes'. ami a vrlargtzérténeiem Ieg-
fontos: esemeényeit abrazolja az idisza-
mitasunk elétti 15 millic évtsl egészen nap-
jainkig. A képekre és szbvegekre clickelve
megnézhetjuk a nagyobb eseményhez tar-
1oz szécikkeket, de akar egy specidlis 16r-
ténelmi eseményt is kereshetunk a Find
an Event opcioval.

A leqj6pofabb tjitas az ENCARTA'95-ben
viszont mindenkeppen a MindMaze, ami
nem mas, mint egy ismeretterjesztd ‘ka-
landjaték’. Itt a nagy Microsofi-dungeont
barangolhatjuk be, ugy, hogy a tovabbju-
tashoz feleiniink kell egy kérdésre. A ker-
dések terlletét, illetve azok nehézségi fo-
kat_akar menet kbzben is valtogathatjuk
{mindenképpen hasznos opcio, mert a leg-
alacsonyabbnal borzasztd gyermeteg ker-
déseket Kapunk). Az egyes szobdkban levd
szemeélyekre vargé targyakra clickelve meg-
nézhetjik az ENCARTA'S5 valamelyik szo-
cikket, egy ajtara (illetve nyilra) clickelve
pedig a szomszéd szobaba jutunk. Ha oft

@g nem jartunk, akkor el6szor bizonyos
éb medianyagok (Sights Walan laszolnunk kell a valasztott té-

makoriink valamelyik kérdésére. A prog-
ram négy valaszlehetdséget kinal fel: ha
elsdre (vagﬁ masodikra) eltalaljuk a helyes
valaszt, akkor a jobb oldalon lathats, az
idd mulasaval folyamatosan csokkend ér-
téket a program hozzairja a pontjainkhoz
(ha nehezebb szinten jalszunk, akkor eld-
szOr még megszorozza a szinttel) — ha
nem talaltuk el, djra kell probalkoznunk. A
jaték olyasmi, mint amikor az ember egye-
dil akar ‘Mindent vagy semmit! jatszani
otthonaban: érdekes kérdések és értékes
nyeremények misora, a kerdést bekiildk
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azonban nem utazhatnak Méllara (vagy
Martara, akinek az jobban tetszene), majd
a Microsofttdl kapjak a jogdijat...

Tools

Itt taldljuk a programba beépitett plusz
szolgaltatasokat. A Browse panel valasz-
tasa utan a Pinpointert melldzve kérhetjik
az aktualis szocikkel megelSzd vagy ko-
vetkez szdcikket a teljes adatbazis alfa-
betikus sorrendjeben (Al), vagy csak az
adott kategdrian belll (Category), illetve
véletlenszerd szécikkeketl hivogathatunk
be (Random).

A Dictionary/Thesaurus valoszinileg
mindenkinek ismerds lesz, aki hasznalt
mar valamilyen komolyabb szévegszer-
kesztit. Az elbbi hasznalataval az adat-
bazisban fellelhetfszbcikkek szotagolasat,
helyes kiejtését, lietve rovid leirasat kap-
hatjuk meg, az utobbival pedig angol sza-
vak korbeirt jelentését, illetve szinonimait
ismerhetjik meg. ;

A Notemark itsé | sajat jegyzete-
ket rendelhetink hozza az akiudlis szocikk-
hez. Jegyzeteinket a program egy kGlGn
file-ban, .ell kiterjesziéssel fogja eltarolni,
és a List paranccsal ezekel barmikor eld-
hivhatjuk. A szdcikk megnevezésének so-
raban egy fizetlap jelzi, ha a szocikkhez
jegyzetet rendeltOnk.

Backiist az ENCARTA'95 megnyitasa
ota vizsgalt szocikkek listajat lartalmazza
a me%nyil_és sorrendjében. 1

A Word FProcessar opt
megnyitja a Write szovegszerkeszto prog-
ramol, ahova a leglobb. ablak rﬁanaﬁrben
szerepld Copy paranccsal a clipboardon
keresztil atpakolhatunk egy kijelolt sztve-
get, képet, satébbi, majd egy masik Win-
dows alkalmazasban felhasznalhatjuk.

Info
A Help — akarcsak a program t6bbi ré-
szenek meniijében — itt is megtalalhato:

itt a telies ENCARTA'95-h6z, a tObbi he-
lyen természetesen csak az adott részhez.

Settingsnel beallithatunk nehany, a prog-
ram mukodésél szabalyozd opciél, az
About Encarta pedig a készitdk, forrasok
és konzultansok listajat tartalmazza. A 1o-
vabbi két lehetGséggel visszaléphetiink a
cimképernydre, illetve behivhatjuk a Win-

Nicsak, a jo 6reg Beatles is benne van!
H [=g=]

i6 hasznalata

2MS INFO: 267-46-36

dows nyomtatobeallitast szolgalé mendjet

Remelem ezzel a rovid kis ismertatovel
és hasznalati Gimutatoval sikerdlt felkelte-
nem az érdeklSdéseteket a program irant.
MNemcsak nagyszerd szorakozasi és tanu-
lasi lehetéséget nyujt, hanem a maga ne-
mében az egylk legjobban sikerolt, legiat-
vanyosabb multimedia CD az ismeretter-
{eszt8 CD-k piacéan.

Egy masik, szintén felfrissitett és atdol-
gozott CD a Microsoft Home-sorozataban
a BOOKSHELF'95. Témajat tekintve tula‘]‘i
donképpen 'konkurrenciaja’ az ENCART,
'85-nek, mert ez is alapvetfen lexikalis is-
mereteket tartalmaz, de azt azérnt tegytk
hozza, hogy javarészt olyan témakorSkben,
amelyeket azért kellemesebb egy szami-
n‘JEép segilségével felfedezni, mint mond-
luk egy huszkilés lexikonéval. A
BOOKSHELF'95-6n bssze&yﬁjldtt adatok
hét témakorbdl (vagyis lexikonbol) tevid-
nek 6ssze. A lexikonokat szimbolizald iko-
nokat a felsd részen talaljuk, és akar ki-
|6n-kidldn, akar egyszerre is kereshetink

‘bennik. A lexikonok a kdvetkezdk:

All books: Az Gsszes szdoikk vizsgalata;

Dictionary es Thesaurus: Az ENCARTA-
bol mar ismerds lehet. Az egyik szdma-
gyarazat kdrbeirt jelentéssel és kiejtés-
sel (a szavakat akar ki is mondathatjuk
a programmal), a masik pedig nyelvtani
meghatarozas és szinonimagyuijtemeény;

Quotations: Hires emberek idézeteinek
gyljtemenye;

Encyciopedia: Enciklopedia egy rakds sz6-
cikk magyarazataval; ]

Atlas: Vilagatlasz. Eg{ adott f@ldrajzi haly:
szin kornyezetének térképét mutatja.
Orszagneveket valasztva (akdr a térke-
pen is), betdltddik az orszag zaszlaja,
meghallgathatjuk a nemazeti himnusza! és
a nevének kiejlésél (egyszer hasznalva
a térképen valasziott foldrajzi nevet ki is
mondathatjuk), llletve az Encyclopedia és
Almanach konokat valasztva meghkap-
hatjuk a foldrajzi leirasat és aktualis poli-
tikai illetve anzdasaQ: tényanyagat;

Chronclogy: Ez fajta politikal, mive-
szeftorteneti (irodalom, zene, szinhaz,
film), technologiai és nem utalsd sorban
gasztronomiai (?! — CoVboy) esemeény-
torténet az évszamok fllggvenyében;

1895 Almanac: Az év eseményltirlénete
(pontosabban az eldzd valtozat lezara-
sa ota tortént események ismertetése).
A kivalasztott témakdrben 61 szempont

szerint kutakodhatunk, amelyeket a bal ol-

dalon levs paneleknél tudunk meghataroz-

ni.

Contents: A valasziott témakdrben szerep-
16 6sszes cimszo megjelenik alfabetikus
sorrendben, és a lista vagy pedig a sz6-
vegmezoben megadott cimszd alapjan
kérhetink be egy szécikket.

Find. Itt egy megadott sz6 alapjan akar ki-
listazhatjuk'a CD-n levd teljes adathazist
is;

HELF9)

Gallery: Ez a keresés csak a valasztott té-
makérazon szocikkeire vonatkozik, ame-
lyek'médiaanyagokat Is tartalmaznak.
Ezen belll kérhetilk, hogy csak hang-,
lil";l‘l-l\.ragy képanyagokat ohajtunk vizs-
galni.

Backlist. Az alkalmazas utolsé megnyita-
sa Ota vizsgalt szocikkek listaja

Year in Review: Az utolso frissités dla tdr-
tent események listaja.

Az also részen lathaio ikonok hasznala-
tat gondolom nem kell kilénosebben ma-
gyarazni. Ugyanez vonatkozik a mentpon-
tokra is: innen tudjuk kinyomtatni illetve egy
masik alkalmazasba &tszippantani az ak-
lualis szocikket, egy menibdl hasznalni az
Gsszes keresési opciot kombinalva, a prog-
ram eqgyes miktdési paramétereit bealli-
tani, stb.

Az elmondottakon kivil kdléndsebben
nagy leiras nem szikséges a CD-hez, mert
inditaskor egy par perces mozi keretében
a program eimagyarazza sajat magat —
legalabbis az angol nyelvet alapszinten
értoknek.

A BOOKSHELF'85 ugyan témajat tekint-
ve hasonlé az ENCAH?X'QS-M&L de a ket-
16t Gsszehasonlitva megis az az ember
arzése, hogy az utébbinal egy kicsit tallét-
tek a celon a készitdk: 1l sok témat igye-
keztek bezsufolni egy kalapba, aminek az
lett az eredménye, hogy a témakdrdk
ugyan elég szerteagazck, de egyes teri-
leteken belll azért elag hézagos lett az
informacios bazis. Az is idegesité egy
csoppet, hogy altalanos keresésnél egy-
mastol teljesen eltérd tipusu informaciok
keriiinek egy kalap ala (persze az elkép-
zelheld, hogy ez csak engem zavar). Szo
se rola, a BOOKSHELF'95 kellemes sz6-
rakozast nyujt addig, amig az ember meg-
nézegetli a madiaanyagokal rajta, majd
behivogat egy par szocikket — utana kabé
annyira lesz erdekes az egész, mint mond-
Juk barmelyik nyomiatasban megjelent le-
xikon. Remélhetdleg az ismeretterjeszto
CD-k tovabbi fejlesztesénél a Microsoft in-
kabb azt a modszer! fogja kévetni, mint az
ENCARTA'95-nal.
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A 18 éven aluliak, kérjuk mest lapozzanak!

. iﬁm.f: WACb
e

Esti 6raidban, mikor méar unod a maganyt, csoda-
latos lanyok sugaroznak rad a képernyorél és gon- &
dolatban azt csinalsz velitk amit akarsz...

 Interaktiv mozi

Ara: 6.900,- Ft

GARDEN ' SWEET BODY ASIAN
* SECRET 5 I ! INVASION
MPEG movie, ) MPEG movie, 8 részes film,
Windows ald i Windows ald asszesen 75
iy perchen.
Ara: 3.500,- Ft - _ " Ara: 3.500,- Ft Ara: 4.800,- Ft
EXTREME W VOICES IN FURY
DELIGHTS ' MY BED Windows-os
L% Sex kép- és ] Interaktiv mozi, AVI-k
e = hangkollekcio ' némi muveszi

Y Qefitéssel...
4 Ara: 5.400,- Ft

Ara: 5.400,- Ft Ara: 5.800.- Ft

BEST OF DIGI BIKER FEIEEES CANDY
XTC GIRLS CHICKS s OWise™s STRIPES
Interaktiv mozi ' Motoros bébik, Korhdzi kalan-
AVI file-okban dok AVI-k for-
majdabari

Ara: 6.100.- Ft 0% Ara: 6.500,- Ft Ara: 6.100,- Ft

W A SEXUAL HOT WIRED BIKINI
g OBSESSION BEACH
- Sex-jdték Cyber-sex AVI Viddm "stran-

Jormadjaban

‘? ‘ 7 S dolds"
AL A1 Ara: 5.800,- Ft

Ara: 6.900,- Ft Ara: 5.800.- Ft

DEEP CHEEKY GRADUATION
THROAT CHICS - FROM E.U.
GIRLS 2. GIF és FLI sex- | Interaktiv mozi
Interaktiv mozi képgydjtemény

AVI file-okkal A

Ara: 6.500,- Ft Ara: 4.600,- Ft _,.w,, Ara: 6.900,- Ft

DIRTY = RAINWOMAN t 1?"‘ DIGITAL

LAUNDRY - QuickTime file- a7 SEDUCTION

Interaktiv mozi ok Windows ala ’ " E 1 Interaktiv mozi
o ﬂi -

i

Ara: 6.500,- Ft e - heid Ara: 6.900.- Ft

Uzlet: 1085 Budapest, Jozsef krt.
36., Tel./FAX: 210-2800
Uzlet és szerviz: 1092 Budapest,
Erkel utca 13/A.
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144,
FAX: 218-5099
Nyitvatartas: Hetf6-Péntek 9-18

Ara: 6.500,- Ft

A fenti arak a forgalmi adot (25%) -
tartalmazzak!

A CD-k megvasarolhatok fenti
GUzleteinkben, vagy megrendelheték a
Com-Ware Kft-n keresztil postai
utanvettel.
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199 5 -(‘k roh('r

Lruperr régiseg, zzuperr tjdonsag!
A régi CoV emléekér felidézve jonnek a Commodore
Vilag fiizetek!

B/5 formatumban, 32 + 4 oldalon, csak Cé64 és Amiga

tulajdonosoknak.

Jatékleirasokkal, ismertetokkel, elsosegellyel, felhasz
naloi programleirasokkal, programozastechnikaval és
persze TokosMikossal.

Az dsszel megjeleno kiadvinyok dra:
199,- Ft
Elofizetéssel viszont csak:

:‘q"h_‘_ 169,- Ft!
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World F

A torténelmi téma az ismerel-
terjeszté multimédia CD-k egyik
leghaldsabb témakdre, mert-
hogy altalaban kézérdeklbdés-

tart szamot, forrasok béven
ailﬂak‘ rendelkezésre, tovabba
a multimédia altal biztositott le-
hetéségeket a lehetd legna-
gyobb meértekben kihasznalva
igen latvanyos végeredményt
lehet eléri. Nem volt ez mas-
képp a BEP (Bureau of
Electronic Publishing) esetében
sem, amely egyik eis6 CD-jevel
rogton elég nagy faba vagta a
felszéEn a MULTIMEDIA
WORLD HISTORY cimd kiad-
vanyukon a vilagtoriénelem leg-
foantosabb eseményeit s sze-
mélyeit probaltak sszefoglalni.

Az inditas utan megjelend Gj-
saglap a fomeni szerepét hi-
valtott belcltenl innen adjuk
meg, hogy milyen témakarben
akarunk eresgeélni:

Gallery: A lemezen megtalal-
hato multimédia anyagok (keé-

k., animaciok, filmek es hang-
Fahrélelek) iletve t&rténalmi sze-

odr:

méiyiségek (People in History)
arcképosarnoka.
This Day in History: Torténel-

_ml éviordulok listaja. Ki kell va-

nunk a naptarrdl egy na-
, és a program megadija,

& napra pontosithatd tor-
ténalrni esemenyek kozil me-
lyik tortént ezen.

Ch.bgom Itt a CD-n levd szo-
cikkeket  kategdria szerint

ymint a forrasok
an (by Authon), a
clmaas &n (by Title),
Imi idGszak

{by Penod} \rﬂg¥ foldrajzi egy-

by R illetve téma-
kor (Ly Thema

2‘&9 Esernény vagy sze-
I'I'l

keresése megadoll név

apjan. A kereses helyenek itt
meqadhalunk kilonbazd szdrt-
kel is (multimedia anyagok, ki-
valasziott témak, stb.), valamint
hasznalhatunk komplex kifeje-
zésekel is AND/OR/NOT logi-
kai mdvelettel (az utobbiak

hasznalatat a Hints menipont
szemiélteti).

En ezt a pasast mar csomészor lattam egy szivarreklamban

le Edi Han muh m Galo

e |

| ey [ tiimes gz | e

_ Senrch Rrsuits - 28 1

Ehancil

Gallery
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ol) 8818

ISTOrY

Timeline: Ez egy ‘térténelmi
szame yanes -ahol |.e 7000-16!
napjain % erjedd iddszak leg-
fontosabb (mar ﬁalébbls a
szerzOk szerint annak ilélt) ese-
ményeit szeml a prograr.
Ez eayben iit a kéresési lista is,
mert valamelylk esemenyt | Kiva-
lasztva meg is kapjuk a leira-
sat, illetve a konyvet valasztva
behivhatjuk a feljes szocikket is.

About this Disc: Rovid énrek-
lam, valamint a készilék és a
forrasmivek szerzGinek listaja.

A pull-down mendben a szo-
kasos Windows opciokon kivil
par lusz szolgaltatast talalunk.

nnotate menipont haszna-
Iatéva} megjegyzeseket flizhe-
tink Ugy az egyes szocikkek-
hez, mint a nagyobb kategori-
akhoz (ezt a tovabbiakban egy
zild gemkapocs fogja a szdcikk
alejan jelini). A Bookmark se-
%‘itaé gevel névvel ellatott

Bnyvjelzéket' helyezhetiink el
szamunkra érdekesebb helye-
ken, A program egy sorszamot
is ad az uLannan elhelyezett
kényvielzéknek, és ugyanen-
nek a mendnek a hasznalata-
val barmikor azonnal a kivant
helyre kapcsolhatunk.

Az ikonmenilben kaptak he-
lyet a program keresési és
egyéb parancsai:

Home: visszalép a fémenibe.

Titles: a forrdsmivek listaja

. cimiik szerintl alfabetikus sor-

rendben. Innen valaszthatunk

is.

Category: Keresés kategori-
ak szerint (ugyanaz, mint a f6-
meniben]),

List: Ha valaszthato, akkor az
éppen bedliitott keresesi mod-
szer (lipus, sziirGk, stb,) figye-
lembe vétalével ;alenm meg a
valaszthatd szécikkek alfabeti-
kus listajat.

Gallery: Ugyanaz, mint a f6-
meniben, a médiaanyagok
mentiije.

Index: Itt a szdcikkek alfabe-
tikus listajal latha ojuk a mogét-
tok allé szam pedig azt mutat-
ja, hegy hany egyéb szdcikk
tartalimaz kereszthivalkozast az
éppen aktudlisra. Tulajdonkép-

¥ bizonyos szemely vagy
esam Ny témakar szerinti ke-
resésére hasznalhalo.
chssarg. Hasonlo a Listhez,
de itt az Osszes szocikk meg-
talathato, Valamelyiket valaszt-
va egy rovid lefrdst Kapunk az
adott fogalomrol, tovabba a
program szemiélteti a szd an-
gol fonetika szerinti helyes ki-
ejtésél.

Search: Keresés megadott

sz0 szerint, ugyanaz, mint a

O TR0k S prarar uiolso fut

is ram utolsa fut-

latésaot;ryw megnyilott szacikkek

gsta;a a megnyitas sorrendjé-
en.

Tour: Turné. A megadott cim-
szohoz tartozd Osszes szocik-
ket llletve kereszthivatkozast
egymas utan betditégeti, majd
miutdn nem talalt 1obbet, foly-
tatja tovabb az utolséra vonat-
kozo utalasokkal.

Back: A History alapjan
visszalép az elGzdleg vizsgdit
szocikkre,

Ennyi lenne a kezelési Utmu-
tat6, a tovabbiak valoszinlleg
senkinek nem fognak problé-
mat |elenteni: a szdcikkeken

belila al lapozhatunk. a
521 részeben pi-
rogsal vannak a kereszt-

hivatkozasok (szintén valaszt-
hauakj a médialejatszok keze-
iéss mkasoa

tériénalml téméval %fgﬁmz

multimédia CD-kért
mel veszek kézbe minden ilyen
iran%u alkotdst (bar azért
teg k hozzé hog ady példaul
I torténel-
rna nem hoz killéndsebben |4z-
ba, miként ari alban e:;pa*nzlags
torekvﬁsaka nvagkor hajnalan
sem). volt azgggzel a CD-
vel Is, de sajnos maradt egy
csop) ?'és szdjiz is uta-
na. {gzén ha legkézelebb CD-
t fogyasztasz, nyomjal ra sok
ketchupot — CoVboy) A szé-
veganyaqgal semmi bajom nin-
csen, 56t Az egyes szocikkek-
hez tartozod leir as igen bdsé-
ges, ismeretanyagaban leg-
alabb egy kidolgozott érettségi
tétel szintjét nyujtia. A problé-
ma inkabb a képeknél van. A
szerzbk altal gyartott grafikak
kissé gyem'lelagak ugy tdnik,
mintha alapveten 18 éven alu-
liaknak terveziek voina Ghket. A
kévetkezd borzaimas technikal
baklévés a kepanya t siijtot-
ta: atébbmmtmél nyil-
t‘n;an ke it fel-

van scannelés

I'I'!le

nﬁséﬁﬂm em

a -
ducernek nem: jutm; ghe
hogy nem artana a képeket
baréngatm y Pholoshopba,

e?y espackle-t raen-
gau‘ asonlo probléma mu-
tatkozik a videoknal és anima-
ciGknal is; l az ugyan, hogy a
mpzik j OSSZ bak, minta
hasoﬂl(é jellegl CD-knél meg-
szokott, de ebbdl kévetkezden
joval kevesebb is van beldlik
Ami van, azis elég semmitmon-
dé, raadasul a videok témaja-
nak tsszevalogatdsa is kissé
szubjekllv — mar legalabbis
szerintern. Mint a tartalmi
dsszeallitasbal kiderdl, ugyan-
ez a szubjektivitas }ellemzl a
vilagtérténerml események

itélésél is. Megertem, hagy

a k szitdk egy olyan orszag fial,
arnely ugyan napjainkban a vi-
% legnagyobb gazdasagi és
itikai hatalméval rendelkezik,



de sajat ‘torténelme’ meég jo
esetben is csak 8-10 emberdl-
tére korlatozadik — talan ez le-
het az oka annak, hogy a CD-n
fellelhetd toriénelmi szemaélyi-
ségek t6bbsége az elmult két
evszazad fia. Megitelés kerde-
se ugyan, de szerintem a ma-
%y njuuk (Karoly Robert és
aégy Lajos) vagy & Hunyadiak
rtvalamelyastn ycbb sze-
repet élsmnak awvi a%b(vagy
tega}a is adott id6ben kbzpon-
ti szerepet jatszd eurdpai) tor-
ténelemben, mint mondjuk

Hernando de Soto (spanyol fel-
tedez0, a XV|. szazad kbzepén
6 Iadezte fel k-Amerika ko-

sﬁ részél, tibbek kézott

daul a Mississippit), akivel
kulbn szocikk foglalkozik, mig
az eldbbiek kaptak 10-15 sort
a Bizanccal, Balkannal és Ke-
let-Europaval foglalkozé rész-
ben. Nem a szunnyadé nacio-
nalizmus ébredt fel bennem
(bar a guta Gtott meg, amikor a
mltkordban egy hasonlé torte-
nelmi CD a ‘Balkani allamok’
cimszd alatt targyalta kis ha=
zankat), de ezek utan nem ¢so-
dalkoznék, ha egyetlen ameri-
kai okostojas sem tudna vala-
szolnl arra a kérdésre, hogy 'va-
jon mi a francért szoktak del-
ben harangozni?'. Summa
stimmarum: a CD :gaze‘m kelle-
mes szorakozast jelent minden-
kinak, aki szerint a torténelem
az dkorbdl és az elmult kétszaz
avbél all (ebben a tekintetben
lenyegesen nagyobb szdveges
ismeretanyagot tar elénk, mint
mondjuk az NCAF!TA? — de
ha teszem azi, eurbpal szem-
szogbdl latjuk a vilagtorténel-
met, akkor csak egy kézepest
kap a CD. Még egy aprosag,
nevezetesen a zene. Mondjuk
nines tul sok beldle, de ami van,
ot is a fentebb vazolt kettds-
ség jellemzi a kivitelt: a cimkep-
emydnél és egy par helyen igé-
nyes, de popularis jazz szol,
mashol meg olyan zajok haltat-
szanak, amelyeket harmadosz-
talyd rajzfilmek sem vdllalnanak
fel.

Felhasznaldi szintrol nézve
sokkal kellemesebb (mar
amennyiben igényesebb) a
BEP masik toriéneimi CD-je,
ami az USA torténelmét dolgoz-
za fel, és Multimedia US

Az USA hozzajarulasn a vlhﬁg kulturkincsehez

HISTORY cimmel latott napvi-
lagot. A kezelést némileg atala-
kitottdk: a f6 pontok masképp
helyezkednek el, tovabba — az
igényeknek meagfelelden —
csoppet atrendeziek a parancs-
menut is.

Bejelentkezés utin egy kelle-
mes kis intro kovetkezik, amely-
ben egy film George Washmg-
tontdl Nell Armstrongig Gssze-
foglalja a CD témajat, ha valaki
esetleg a cimbdl nem vont vol-
na le elég messzemend kovel-
kezteléseket.

A f8meni pontjai nagyrészt
hasonldak az eldzd CD-hez,
csak az elrendezésik valtozott.
A f6bb pontok a Timeline (na-

események Kolumbusz-
tgo | az 1992-«95 lt?si zlaﬁ
vargasokig multi-
média an : éa.-.'hﬁvlﬂge
az agyes 65 az eln
kdk szerinti lekereséssel); This
Day in History {éviorduldk a

megadott nap alapjan); Find
(keresés egy megadoft szocikk
szerint). A~ Categories-meni
egy kicsil sol b lett: lehet
kerestetni hires amerikal sze-
meélyek, foldrajzi helyszinek,

fegyveres erbk, felfedezdk, tor-

ténelmi asemények tudoma-
nyos esemenyek, politikai ese-
mények s h boruk alapjan is.
Ez utobbi rész — szerintem —
elég lipdt modon mikodik, mert
nem az eddig megszokoit lis-
tabal véfasz! k ki a betdlteni
Kivant szo:ﬂkf‘et hanem betdi-
togeti az Osszes szocikket, meg
a hozzajuk tarozo médianyagot
(pontosabban CSAK a hangot),

aztan utana wvalaszthatunk,

hogy melyiket akarjuk megnéz-
ni. Ez a médszer nagyszerien
alkalmas arra, h at. felhasz-
nalét minél tovabb varakoztas-

sa...
Az ikonmeniiben szinten van
némi valtoztatas az elzd CD-

hez k , szoval szaladjunk
ra
f?ame:@imaugnk afémenu-
Goto Tulajdonképpen ugyan-
az! a am‘!géﬂa. mint a f6-
nnm oY SlA Do o
n ¢ -
ny | érhat—

o ook a ot s
juk al Talan azt a célt sz
ta, hogy kikeruljiink némi
geiésl és Idét spéroljunk. —

sajnos a probalkozast nem ki-
Iénbsahben nagy siker koro-

Works A kezikdnyv(ecske)
xerﬁ:}t Iea a Iorrésm;wri:l alfa-

tikus listajat akarja tartalmaz-
ni. Az alfabetikusig stimmel, de
ezek inkabb a toriénelmi téma-
korék szerinti lekeresési opci-
ak akarnak lenni,

Find: Itt egy pontba sdritve
talalunk meg harom opciét, ami
az ekfzd CD-n kilén szerepelt.
Kereshetink egy bizonyos s26-
cikket a hozza tartozd t6bbi
cuccal (Search) Wdlwmzt-
hivatkozasokkal Toun)
illetve az lndaxszwaﬁ'-
méanyének alfabetik
Eg!as(zrthatwk ki a kivant t

G.-‘ossar Tulajdenképp

egyezik az el6z6 CD-ve

Az 0sszes Indexszo alfabetikus
Ilstéjél latjuk, a ktvéIasztottat
é gram klmand]a an-
gol mejt szerint, tovabba par
szavas leirast ad a fogalomrol,

Back: Visszalép az eltizd kép-
ermydre, annak bedllitasal sze-
rint.

History: Az utolso fultatas ota

nyitott szocikkek listaja.
elp: A Bealles '65-6s albu-
ma és filmje.

Exit: Roppant hasznos opcid.

Egy bizonyos szocikket listaz-
va a képerny® bal oldalan is
faltlinik egy ikonmenti. Gondo-
lom, ezek az opciok egyértel-
miiek lesznek mindenkinek: az
elbz8/kovetkezo szocikkre vagy
témakorre léphetiink; listazhat-
juk a témara vonhatkozo infoa-
nyagokat; ninmtal‘haiunk vagy
kipakolhaiju a valasziott részl
a clipboardra, tovabbi Win-
dows- alkafrnazasban torténd
felhasznalasra zése-
ket, Iab]agyze‘tst
szocikkhez Annolate
jelzbt helyazhetﬂnk ﬁi‘
marks) és listazhatjuk

{See Marks).
E es sz lkkeknél tﬂwﬁbbi-
kat is kapunk, arnalyeiﬁtel.
példéul kérh ukake ‘te-
mahoz tariozé médianyagok
listajat. A kérddjel ikonnal egy
kvizjatékot nyithatunk meg,
amely az adotl témakorben
vald jartassagunkat hivatott
tesztelni, de kérhetjik agy al-
lam térkepet, gazdasagi

ltt pedig a Dead Kennedys vanésnégm egyik n&uddjl

ey

oy

litikai jellemz8it, egy adott elndk
itikai je egy o

nevehez e ase-
ményeket, sth.

Mint az 'w is kider(
a MULTIMED - uUs HISTOHY

sokkal jobban sikerdlt, mint az
elddje, n;ér Iag]a‘.Lﬁbbis tény-
anyagat és az oz kaggsn
16d6 ?némacuccoka: tekintve. A
CD-n tula]donképg}an minden
rajta van, amit az eszak ameri-
kai angol gyarmatok és a ké-
s8bbi Egyesuit Allamok 1Grténe-
s
gond a nyagok min6sé-
gevel sem. A témakérokhoz
csatolt kvizjaték mér ‘csak hab

meretan
szinte lokéletes.
mast software-

sen a szervezésnél

6 né'

tek (nehﬁ ma' minde

gyen

gommus tel| esen Inqlkalian de
ez még el ~amellett, hogy
—az snak koszanh E—
tden — 8 keresés valami ELK
PESZTOEN lassu! Nem Is iga-

zan tudnek olyan elrémits pél-
dat emliteni, ami enns| tébbet
varakoztatta volna a felhaszna-
I6t. Személy szerint enggren.
igencsak érdekel a vilagtort
lemnek ez a témakdre, de egy-
szer(ien a gutalités kerigetett,
hogy nemcsak egy 8 megas
DX-266-0s0n, de egy 64
megas DX4-100-ason is majd’
e y percet 16ltdgetett egy szd-
Ikk lekeresésekor. Nem tu-
cion'r. hogey miben irhattdk a
kezelft, hlrhalen nem is jut
eszembe o lyan

akia

na fe;s
nagysze
zasztd kezelé
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MEGJELENT! MEGJELENT! MEGJELENT!

40 oldllnn

Computer Vilag
COMMODORE KULONSZAM
1995/nyar
40 oldal, csak Commodore 64, Plus/4
és AMIGA tulajdonosoknak.

Olvashatiok a Commodore és az ESCOM hézassdgarél, a
szamos részletes jatékleirdas mellett (Mindfighter, Lord
of the Rings, A Gdlya, The Pawn, Storm Across Europe,
Tai Pan, Doomdark's Revenge, Ambermoon) ElsGsegély,
C64-es és AMIGA felhaszndl6i rovat, C64-es
programozistechnika valamint az olvasok dltal bekiildott
anyagokbdél osszedllitott TokosMikos teszik teljessé ki-
advanyunkat.

Megrendelése nagyon egyszerii, a pénzt feladod egy
hagyominyos postautalvinyon, és nem felejted el ra-
irni a csekk hatsé kizépso részére, hogy: Commodore
Kiilonszam 1995/nyar. Persze az az egyszeriibb, ha va-
lamelyik el6z6 szambdél vigod ki a csekket, és azon
adod fel a pénzt (ha még elfogadjak...)

A Kiilonszam dra: 225,- Ft.

MEG KAPHATO!

P2Com wak

Ara: 649,- Ft
Eldfizetéssel: 549,~ Ft

Miéert venné mashol,
dragabban?
Adobe Photoshop v3.0 WIN v. Mac / upgrade 89,800 / 31,800
AutoCAD LT for WIN, Release 1 / upgrade 51,800 / 16,800
Corel Artshow 2+3+4+5 bundle (4 (D+4 kényv) 9,800
Corel Ballery v1.0 for Windows 9,800
Corel Professional Photos - 1 / 200 db 1,800 / 98,800
CorelDRAW! 5, (D verzio - akeios ar! 48,800
FaxWorks Pro v3.0 for WIN 10,800
Fontographer v3.5 for Windows 39,800
HUNFONT - 850 profi magyar Trueype Font / mintaksnyy 19,800 / 4,800
Mathead v5.0 for Windows 17,800
MS foxPro v1.6 Standard DOS, WIN vagy Mac 16,800
MS Visval C++ v1.52 / upgrade 14,800 / 7,800
Multi-Edit for Windows 11,800
05/2 WARP -CD / WARP Full Pack -CD 10,800 / 18,800
Pixar Typestry v2.0 WIN vagy v2.1 Mac 19,800
Procomm Plus v1.11 for Windows 11,800
Vistapro , v3.0 for Windows - (D verzio 13,800
Amerikai szakkonyvek
OFT- legnagyobb valasziéka!

W ARF, Telofon / fax:
TTWTATION —26S=447S

RORTVNE TR B RN 1113 Karinthy F 28,




lik. Hat igy ik eleg rosszul hang-
zik...
1992-93 kﬁmyékérl meg élt a magyar
demoscene, s6t, meram allitani, hogy keé-
s leti volna kolfaldon is megalini a he-
gét. ahogy ezt egy par akkori amigas és
C-5 csapat be is bizonyltotta, Minden-
eselre a magyar demoversenyek is voltak
oltan latvanyosak a bemutatott anyagok
ekinteteben, mint akkoriban egy-ket kil-
foldi esemény. Aztan az akkori “nagy” csa
patok szépen ledlltak, felhagylak a
demoirassal, rajottek, hogy sokkal kifize-
16d6bb “profin” foglalkozni a szamitastech-
nikaval, mint egyszer(i amatdrként. Ez
edddq rendben is lenne, de a probléma oftt
kezdodott, hogy nem nagyon jottek az
ujabb tehetségek. A fiatalokat, akinek papa
megvette otthonra a Pentiumot, valami

miatt nem fogialkozl:ﬂ!d az, 'thy szép
kockakat forgassanak a képernydn, meg

e

@ & f!‘r‘”

zenét irjanak, esetleg grafikakkal
enek hénapokig. Sokkal nagyo

barkFurLesben mindenkit szétion|

kevesekneK, akiknek megsem jott 5sSZE'8

csodagép, és még valamiambiciot is érez-—

tek a demoiras irant, talan probalkoznalk,
de sajnos ez sem 8r sokat. Azt veszem
észre, hogy az egész demoscenerd| eltdnt
az életkedv, a'pezsgés, mindenki inkabb
Ul a babérjain. Kozben persze szép las-
san lemaradunk a kilféldiektél. J6 pelda
erre az elkdvetkezOkben bemutatott par
demao.

Persze ezek utdn ne higgye senkl, hogy
Mag arcrszagon a demoscene az dssze-
omlas hataran van, mikbzben kilféldén
naprol napra jobb demokodok, zenék és
grafikak sziletnek. Sajnos az, hogy a ko-
rabbi nagy csapatok befejezik palyafuta-
sukat és nem gsinalnak semmit, kdlféldén
is altalanos tendenecia. Amikor Psychoval
az utdbbi harom nagy demoverseny anya-
gait vizsgaltuk, megleptdtiink, hogy a nag{
csapatok, akikel az elsé helyekre vartun
sehol nincsenek. Azlan azon lepbdiink
meg, hogy a kezdd, elsd vagf masaodik
demojukat irogatd csapatok milyen rutine
nal kezelik a gepel... Persze azert egy
DOPE/Complex igy is magasan a t6bbi
alkotas felett volt, :)

A tesztelt demok az X'95, a NAID as)
Gathering 85 party demoversenyein in
tak. Az X'95 Hollandiaban, Utrechth
rilit megrendezésra 1995. aprilis
NAID szintén holland party volt,
16-an. Az elss 16lév szokasos le
partyja a Gathering 95 volt, maj
demok kdzottl altalanos tendenc
harom rendezvény termékei kdzdt érez.
tette magat. Szokas szerint a minél gyor-
sabb és jobb code volt a lenyeg, tobbé-
kevésbé hattérbe szoritva a designt. A sla-
gera Phong, Lightsource, Maﬁzpmg és Blur
Motion technikak étvozese. Tulajdol nkég
pen az Osszes demoban ezt lathatju
Nézzik kdzelebbrél az alkotasokat.

Egy kicsit beledumal Psyche néne is,
mivel Baskuval shared moédban fogjuk
hasznalni ezt a rovatat.

Nagron eé;yszerﬁ maédon pre-emptiv
kernellel rendelkeziink,; azaz eldsz6r Basq
S?Efpen elmondja ‘a wveleményét a
stuffzokrél, aztdn én megprobalom a ké
dot kielemezni. Persze lehetetlenseg a
magyarazat soran még a op. code-okat is
elmagyarazni, agyhogy helyhiany miatt
(Valami kifogas azert kell. ) csak nagyvo-
nalakban fogom elmagyarazni. Let see:

ACME: Big Deal

Az Acme nem talsagosan fiatal csapat,
de 1l sok dolgot még nem mutattak fel. A
Big Deal cimil demojuk az X'95 partyn elsé
helyezést ért el. Bevallom, szamomra
klasszisokkal jobbnak tdnt egy par
demo, de hat ebbdl is latszik, hogy
folddn sem tokéletesek a demoverse
Nézzik meg kézelebbrél a mivetl
is elnézeést kérek az idegen kife
miatt, de akik ismerosek a de
igy talan jobban megeértenek mi

Ha véletlendl elindul az amigy 1
fagyaskepes code, egy phongolt Cor
ben gycnyﬂrkodhctuqk A hatter eleve csi-

~

FLLAD ORI

nya, ezt csak kiemeli a még csunyabban
szinezett autd, Raadasul az gbjekt feltd-
nden lopott... A code lassd, a zene pedig
nem nagyeon illik a kezdéshez. Ha kigyo-
nyorkodtik magunkat, meglepd fordulat-
tal egy kepet raknak elénk. Legalabb ab-
ban biztosak lehetink, hogy ezt 6k maguk
csinaitdk, de kar, hogy erre is csak ming-
ségébdl kivetkeziethetlink. Az utana be-
jovd texlirdzotl és lightsourced fej mar
szep code-ra utal, de hogy miért ilyen csd-
nya textira kellett a bacsira, azt csak a
derlm készit6l tudhatjak. Tovabbiakban a
kedwvil kdderek True Motion Blurt
pkuegy mozgd képre, amely eig =
primitiven delayed, késleltetett. Ra-
| & minesi miveletek kdzben itt akad
§ lejatszol A rutin utan gyorsan
©objeklekhez, egy phongolt,
haded Torust (gyGrat) lathatunk, majd
gballon és ng szép Vénusz test
al a képernydnkin. Az objekiek
en ismerdsek, fleg amikor ezek

a jol ismert Beethoven fej is befordul
a sarokbél. A code itt azért mar szép és
gyors, de ez nem kompenzalja tilsdgosan
a sllary minGseéget az egesz demonak. A

Col) §821



hatterek borzasztéan gyengék, a design-
ra nem nagyon adtak az alkotdk. Szerin-
tern semmiképpen nem érdemelte meg az
elsd helyet, de hat biztosan az ACME szer-
vezte a partyt...

Néhany dolgot hirtelenjében: A Maotion
Blurt valéjaban az agyes képfazisok
"Gsszemosasat” jelenti. Egyeseknek a film-
szakmabdl biztos ismerdsnek hangzik,
ugyanis elGszér ott hasznaltak. Az effek-
tussal valamelyest kompenzalni lehetne az
alacsony framerate-et, kdnnyll a szemet
megtéveszteni ily’ aprﬂséﬁga]. Legyen
adva egy mozgd object, de ha tal gyorsan
mozog a frameratehez képest, bos-
nak fog hatni a mozgasa. Ha viszont az
elzé par fazist "kinthagyjuk” a képernyon
és megadott sebességevel fade-eljik, ki-
csit finomabbnak fog hatni az adott object
mozgéasa. Ha valaki 256 szind Gzemmod-
ban hasznalja a kartyat siman a color re-
giszterekkel is meg lehet oldani a dolgot...

Abstract ConcePts: Expression

Az Expression a Big Deal magdtt a ma-
sodik helyet érdemelte ki az X'95 demo-
wversenyén. Szerintem nem tul jogosan, az
elézdéekben emlitett demot minden tekin-
tetben feliimulja. Az Abstract Goncegls (i1
hénapja alakult. Elsé munkajuk a The Party
94-en bemutatott Seeds intro volt. A most
bemutatott elsé demojuk alapjan a csapat
elétt még remeényteli ut allhat.

A demoban szerepl6 objeklek 3D Studi-
oval készlltek, és egy sajat rutinnal hoz-
tak at maguknak a sracok a demoba. A
lekodolt effektek kdzott minden mostana-
ban hagyomdanyos helyet kapott: flat-,

euraudq. phong shading és egyéb nya-
anksagok.

A demo inditdsa aranyos, a zene nagyon
szépen panningelt, de nalam valami miatt

pattogott a lejatsz6. Az Expression logo.

eltintetése nagyon pofasra sikeredett, nem
egyszerd Fad?; Out, hanem kbzben el is
mossak a keépel. A klipek elején szokott
kilratas utan (szerzd és cim) egy starfield
jon be. A zenében itt sajnos a 3 FC
stilus nyomul, ez eléggé kereszibe tesz
szépérzékinknek. Az elkovetkezendd
phong objektek nagyon szépek, a code
dig jol kidolgozott, gyors, ennek megfe-
elden a gyors zene illik is hozza. A szinek
is tGrhetgan vannak kivalogatva, bar a hat-
lérben mozgd starfield szerintem mar tul-
erditetett, valami egyéni otletet kellett vol-
na inkabb bevetni. A Bump mapping eléft
nyomatékosan felhivijak figyelminket, hogy
mi kivetkezik, de ez a rész ?yan ére sike-
rilt. A szinek teljesen atvaltanak, eléggé
kilog ez a rész a koncepciobol. Tovabbiak-
ban egy landscape (tajat) lathatunk, maly
felett egy mapped gémb mozog, és koveti
egy deiar vektor objekt kis Motion Blur
beutessel.
objektek, ezt a trukkot is manlnggeI ér-
ték el. A szinek itt is |6l kivalaszioftak, a

code ped‘g bg ors. A végén latszik, ho:gy.'

zenére pn meg iddziteni az egész
alkotast, ennek megfelelGen van vege.
Mindent 6sszevetve szép munka, remeélem
eltdl a csapattdl még egyre jobb alkota-
sokkal talalkozhatunk. Kicsit sajnalom 6ket,
hogy azért mert kezdék, nem nyerhették

me%az X'95-t. A
Néhdny egyén szamara mar biziosan

ismerdsnek hat goraud, pho thgw ‘
etc. Tobbféle amyékolasi tech'mm. i tng_
kolaskor altalaban tobb tényez6t is figye-

lembe vesznek: a kbzsgd!aﬁdﬂ (nem
ben

fallosz) tenyezdjet (azaz 2nt
laccik az o jec:ti. a tényforras helyét (evi-
dens, ha van arnyékolas, kell lennie egy
fényforrasnak is, nélkille nehezen menne
a moka), az object visszaverodési ténye-

Gol) §822

Talan a legszebb resz a krom

zﬁi_ét; efc. Parsze a demokban ezekbdl

nagyun‘ sokat kih ak, ill. felaldoznak a
se es'sé‘g:-émek en. Valédi texture
mapping helyett is trikkdzve szoktak az

environmentet “felhuzni® az objectre. Pél-
daul biztos lepusztulna a rendszer, ha

‘simple texture-ként 6hajtana valaki felhGzni

az objectre, aztan még ra aé;g Kkis tikroz6-
dést, nk'tggbérnyékolést &s EBOLA-t. Ehe-
lyett in a poligonokat felosztjuk meg
sok kis apro poligonra, aztan azokat szi-
nezzik ki. Maglgi?eté_sen cuccos-balhés

(Copas utan n). Persze evidens,
hqu mar 2| Bzés utan torténik a
poligonok d , killénben leholna a

renccer.

Valhalla: Fluid Motion

Ha az ebben a cikkben szerepld demokat
es Intrakat egx képzeletbeli versenyben
szerepeltetnénk, nalam ez a kis intro len-
ne az els6 helyezetl. lgaz, a Valhalla mar
nem kezdd csapat, legalabb 10 kiadott
munkajuk van, és most a Gatheringen is 2

kotasukkal szerepeltek. A Fluid Motion a
intro kateg6ria gyGztese lett, ami az
y epd. Végre

%a‘i‘nugy remekbe-
; 1. 8s meg egy szuper
za, A code Griletesen gyors,
5 886-0s0n is szépen megy,
! altalan nem egyszeriek az
skiek es a technikak. A szinek mindve-
giﬂgfl' ivalas: az egész intro egy
alarozoft kencepciora épdlt.

A kezdéskor egy szép nagy delfint latha-
tunk, amely hamarosan ghung ruhatis kap.
Ezek utdn a tengerfeneken lehetink egy
kis kirandulast, kedvenc delfinink, halacs-
kak, és egy tengeralattjaro kiséreteben. A
halacskal elsd ranezésre azt is hihet-
nenk, hogy a CyboMan lll-at latjuk. A zene
kozben ennek megfelelSen valtott. Kilon
dicséret a zenésznek, hogy a code mellé
a B4K-ba meg ezt a zenet is bele tudta
Fasszin!ani. A design pedig itt szintén ki-
on is é”méke'% nem hizzak mlb gokéig
a viz alatli animac gyorsan tovabbmen-
nek ceod&a:?héh’%l;lghtsomcsd fejre,
majd elkezdik mozgaini a fénylorrast. Ha
mar leesett az allunk és majdnem helyre-
rakiuk, elkezdik forgatni a fejet, majd ta-
tott szajunkal probalvan dsszecsukni ujabb
meglepetés ér minkel, ezl a fejet morpho-
ljak is{ la%:‘icésodalkozmk ma unk:t dmé

kis / nggel veskedne
ﬁgﬂﬁm m-felemil:gﬁmndez meag mindig
a B4l-s intro a'nﬁt._inditotlunk.,.). It is

in ofi @ kockakbol osszerakott objekt, jol

E‘ ge

pedi

k az intro h: latdhoz. A vegén a
Credits is szépre sikersdeft. A hattérben
az k maszkal-

nak, tsourced vek-
}3!' 1ore mszg’r‘zdk neveinek

ilratésa. Mindent dsszevetve: igy kell
1995-by intronak kinéznie.

Nai mpelitionon megszabjak
az i s meretét is. Ez fdleg
codi ! 6l |én!eges. plane ha
valakiben van eru;gi onérzet, hogy sajat
crunchert irjon. Erdekes dolog, mikor

200K-nyi adatot belenyomnak a fiuk, ugy
60K-ba... Az, hogy ki milyen tipusu elko-
dolast hasznal maga valasztja ki. Lehet az
akar Huffman tipust is (egy szép nagy fa-
struktarat épitenek, aztan a fa legtetején
a leggyakoribb elem, miF a legvégén a
legkevesebbszer elbforduld elem kaf he-
lyet) meg hasenld nyalanksagok... Az

ban ha a code-ot akarjuk a méretre opti-
malizalni, azaz kihagyjuk az el6bb emlitett

szado-mazo-anal chigot, meglehets-
sen érdel lesz: a program eg
ruhatetd sel futni... Vannal

olyan abszoldte elborult elméjli emborok,

kik nem sajnaljak a faradisagol és kepe-
sek akar egy teljes éjszakat felaldozni egy
4K-s intro érdekében. Nos allalaban mind
a 64K-s, mind a 4K-s introkra raengednek
valami folpackolét (Nejlonba csomagol-
Lék? — CoVboy), aztan mindenki csodal-

ozik, hogy néma’, mernyit belezsifoltak...
Pedig egy jo kis decruncher algoritmus
akar néhany szaz byte-on is elfér. Vannak
olyan groupok, akik azt mondjak, az a do-

os demo, ami nem tud semmit, &s mégis
g Megat elvisz. Ezt hiviak FC (freeze,
corruption) elméletnek. Nomen est omen-
szerdseggel Iétezett egy ilyen csapat ( ag{
meég létezik is), ahol nem hasznaltal
crunchingot, azian kétszerte akkora volt,
mint a DOPE. Persze, itt a design, code,
zax forditott aranyossagot kdvetve a mé-
rettel, divergalt a nullahoz, Persze zlések
és pofonok.

Complex: Dope

Mint mar emlitettern, feitdnt, hogy az iga-
zi nagy csapatok nem nagyon veltek részt
eg!yak rendezvényen sem. Ez alal kivétel
volt a Complex, akik ismét remekeliek, A
Dope cimi demojuk, bar allitasuk szerint
eléggé elkapkodott, a Gathering 95
demoversenyén az elsé helyezést érie el,
és ezl az ottani anyagokat attekintve meg-
érdemelték. Aki a demot megnézi, annak
lehet valami fogalma arrol, hogy 1985-ben
hogr(an kell egy demot megimi. A demo
600K, a mellékelt zene majdnem TMB, de
ez ugye meg sem kozeliti a Future Crew
hajdani brutalis méretd demoit. A design
végre 6l kivitelezett, ahogy az vérbeli
demohoz illik. De nézzik, mit is lathatunk.

A demo elején egy oldalrdl bescrollozé
hatalmas méretd Complex logot latunk. A
grafika szép, a szfnekgﬁl osszedllitottak.
Menet kbzben a palettat is valtoztatja. A
zene bevezetése is illik ehhez a részhez.
A kis bevezett ulan a credils kovetkezik
fliszerezve két Molion Blur objekttel. A
code természetesen Jmagic, a zene pe-
dig Jugi munkaja, A nem tul nagy stablista
utan egy phongolt Motion Blur icguete-
nik meg. A design itt nagyon |0, a kekes
paletta kellemes hangulatot kdlcsdndz a
latvanynak. A zene vegre igazan beindul,
de ekkor mar & fadeout utan egy (a demo
készitbi szarint) 7800 phong poligonbol allo
aszteroidat lathatunk egészen szép sebes-
seéggel porogni. A zene kbzben valt, tipiku-
san egy demohoz illd témara. Sajnos va-
lami miatt itt is éreztem egy kicsit, hogy a
GUS jatsz6 megakad a lemezmivelelek-
nél. Mindezek utan végre e%y eddig nem
tilsagosan megszokotl effekl kévetkezik,
melyet Il:éslzgéliélarousga Iir_amc!g;li?-na&
neveziek el n , hogy jol n i, eqy
kicsit talan egy n:?,ze?ényusavélé.ra hason-
lithat. Ai daksignhoz mfm%szmﬁgmi
jol figyelnk, egyszer revesszik,
t‘rogy assul a fire cloud, Ez azért kévetke-
zik be, mert a fiatalok idokozber egy fractal
tajat is porgetnek alatta. A fractal utén egy
sahktablagelanik meg, a tiz-efiekl itl szu-
nik meg, es helyette az egyre divalosabb
Environment Mapping veszi at a helyet. Ez
egy olyan mapping technika, mely a tik-
rozado feliletek latvanydl akarja elhitstnl
velink. Kozben eg]y kis hibat vettem észre.
a zenében. Ennel az effektnal van egg
olyan rész a zeneben, ahol egy digi d
szdl, ugyanaz a hangminta 2 csatornan
egyszerre. Itt jon a bibi, a lejatszok a mi-
xelésnél ezt jol dsszeronditjak, mindenfé-
le torz hangzasokat eléallitva. Erre érde-
mes lett volna figyelni. Miutan kigyénydr-
kidtik magunkal a *t0kroz6dd” objekiben
egy szintén divatos Bump Mappinget lat-
hatunk, ahol egy csillag obljekt a fellletet
véltoztatja mozgas kizben. itt vettern észre



azene masik hibajat. Ennél a resznél elég-
gé durva pannlnfget hallottam. A hangsze-
rek java része finoman be van usztatva
helyes poziciéra, de egy kilog a tobbi ko-
zul, nagyon formabontdan hol tokéletesen
a bal oidalon, hol & jobb oldalon szél. Sze-
rintem elégge megbontja ezzel a zene ege-
szet. De sebaj, figyeljink inkabb a tovabbi
latvanyossagra. A csillag utan egy Gj hat-
térben egy cica objekt Uszik be, fémesd-
vekkel a tarsasagaban. A cica a szenvedd
‘alanya lesz a tovabbi technikak bemutata-
sanak. Eldszor is a csovek arnyekat ful-
tatjak a cican, majd szerencsétien macsek
g‘fgrehajt et?y kis modositast szerkezeti
‘elemeiben, de ugy is mondhatjuk, hogy egy
material (anyagg morphot vegez, vagf\:m a
feltiletét megvaltoztatja. A tovabbiakban
békénhagyjak az alkotk, és elég hamar a
befejezésre keril a sor. Az utolsé effekt
egy elégge alternativ agyban sziletett
ngj%k‘l.. mely light-sourced és textirazott is,
egyszdval minden rajta van ami kell. Es
‘ezzel el is érkezink a demo végéhez. Saj-
nos, ez nem sikeruit tal jol: egyszerten
dope felirat utan lehalkul a zene
. Véleményem szerint ez a design
gébb része, de hdlisten a korab-
latottak mindenért karpétolnak.
Ugr érzem), hogy ebben a demoban latha-
16, miként lehet egy profi code-ot 6sszehozni
-a hazsarios zak, meg gfx manek igenyeivel.
Bar a stablista nem volt a legnagyobb. Valo-
jaban a Blur Motion ebben a demoban is in-
b delayed code-ra hasonlit. Ami tényle-
gesen szep volt szamomra, az az asteroid
ect. Valami fantasziikus sebességgel fu-
, a nagy poligonszam ellenére, mert valé-
iéban egy gyors poligon kirako rutinon kival
de nem is kellett mas, ugyanis a poligonokat
egxenkém shade-elték.
fire effecten nem kell olyan sokat filézni,
némi szogfliggvény hasznalat, és maris
elgall, egy hasonlo effect. Végsé csapas-
ként a vegére hagytak azt a szerencsetlen
kreaturat ami forog a gylriben... Hmm.
Gondolkoztam egy keveset, hogy miként
{udtak megoldani lyen sebességgel. Nem
jottem ra. Az egyértelmiien latszolt, hogy
a kreatdra textirazott. Ezek utan meg nem
okoz gondol senkinek, hogy megesinaljon
gy material morphot. Bar liyen sebesseg-
gel? Egy igazi material morphnal a texture
minden pixelét szamoljak, azaz a mozgas
vektorat, meg az eselleges szinmélység
valtozast. Ezek utan el lehet gondolkozni
azon, hogy valédi material morph-e? Nem
VakﬁBZir?g. hogy ki tudnanak préseini akar
‘8gy dx33-bdl olyan process teljesitmény,
‘ami ezt pldana. Konzekvencia: persze,
~ hogy trilkkéztek. Mint minden demoban.
Persze lehet csinalni nagy redundanciaval
rendelkez texture mappingot, amely csak
20x20-as, vagy 30x30-as és maris nagy-
. sagrenddel kevesebbet kell szamolni.

The Clan: Envy

Ezt a kigsi introt inkabb csak a korabban
emlitett Environment Mapping technika
miatt emliteném meg. Az X95 64K intro
kategdriajaban a masodik helyet érdemel-
te ki az alkotas. Az egész intro semmi
masrdl nem szol, mint a korabban emlitett
technikardl. Zene nincs, a code-ot Sto/The
Clan készitette, javarészt a helyszinen, a

artyn, szorakozasbol. Ugy tervezték,

ogy egy komolyabb demoban hasznaljak
fal az effektet, de mar itt kiadtak.
volt. Az intro legalabb 386+koproci dssze-

allitast igényel. Nem kell megijadni, nem.

‘azert, mert nagyon lassu lenne, egysze-
rien igy optimalizaltak a code-ot, és valo-

)an egy 386-on is élvezhetd. Az intro "cse-
lekmenye” egy kocka belsejében zajlik. A
kocka minden oldala sakktabla mintazatu.

rdemes:

Tovéabbi s:mmpl& fényforras, nagyja-
B dginkbdal. A Iénye_gépemg
rom csa, {irdl &s e
arc. Ezek az egygi QK

k pdrognek szemein
elitt, és ahol lehet a sakktabla mintazata

“tikrozadik” rajiuk. Kérdezhetnénk azt,
hogy most ezzel mit akartak az alkotok.
Bevallom, nem tudom, de mindenkeppen
érdemes megnézni. En amikor lattam, arra
gondoltam, hogy par éve driltem voina egy
olyan 3d-s szerkesztének, ami ilyen képe-
ket tudott volna csinalni. Most pedig itt van
eldttem és realtime szamolia a gepem...
Talan ez mar fejiddés.

Ha egy lasst gépen nézzik a demot,
akkor azonnal latjuk a triikkozest, érdekes
modon rnagfrgg'elhetﬁk a kacsa forgasa
soran a nagi omogen fellletek kialaku-
lasa, amelyek gyanisan hasonlitanak egy
szimpla peligonra.

Darkzone: Maple
Szintén szép peraa]a a kiilbnleges tech-
nikakat felvonultatd introknak, de sajnos a
design itt is kevés. A Darkzone Maple cimd

introja a Gathering '85 64K
elyezettje

intro kategori-
Ajanak harmadik volt. A code

& K | i .
ggymindan?gm mégmsbk eII;E;t

voina hozzd; hogy in profi alkotas le-

1. Mar az 5 epe szokatlan,
zenérol azt hisszik, valészinileg

a lejatszonk ke meg, de késdbb rajo-
vink, hogy ki ezt Vaﬂ;éban igy tervez-
te. Kozben ‘vektor logo pordll be ha-

tulrdl, majd g%n érzésunk tamad, mintha
hangyakent egy olajfoltban Gsznank. A
rtézban ;‘i&l megszokott C64 szinvo-
nalon bémbol, alap edzést adva dobhar-
anknak, Vegre bején egy Lightshaded
hong Delay fej. A szinek it el vannak ta-
lalva, a code szép és gyors. Kilon poziti-
vum a képernyd aljan a logo. A fej utan
mégegyszer ugyanaz a fej ij("}n be, csak
mas szinekkel. Ez egy kicsit mar az
&uﬁfmbo_lés hata.rﬁnépvan. G orsan{ elis
nietik. maj Y S2 orus (gyd-
rd) keveredii?erag, Ilgmsh'a_n:gdy. ruhdban. Ez
rovid 5 percig forog szemeink eltt, koz-
ben mindenfele lehetseges parameterét
megvaltoztatia. 5 perc utan gondolom az
alkotok is eluntak az egészet, gyorsan be-
jon az elejérdl ismert vektor logo, majd
atalmas |orugas effekt kiséretében
wégetér a parade...

Deus: Pink ‘n’ Sllléy

Szandékosan a végére hagytam ezt a
e s e
az obje an es a minél Si
cod van a hangsuly, hanem a karika-

slegzetvételd alkotds nem szulstett
‘kezelk kézétt. A Pink and Silly elvileg
a Gathering '

troversenyére kesziit
volna, de s20 ; nem fejezték be
idére, ezért csak én adtak ki, Az

intro elején _mﬁﬂr 161 megszokott
zoomert 1é¥t:%rrils, valamiféle bolond gye-
rek-arccal, A zene a mar jol ismert C64-es
idket idézi vissza, de nagyon jol illik az
egasz han?ulazhoz. A zoomer utan jon a
greetings lista, a hattérben harom csik
serollozik kbzben. A design jol eltaldlt, vi-
dam szinek, j6 zene, szoval minden egytt,
ahogy az kell. Mindezek utdn egy dot
vector objektet lathatunk. Kellemes nosz-
talgia a mindenféle mapped objekt utan. A
dotvectorbdl egy “keljfeljanos” figura van
Gsszedllitva, és mint rendesen szokott ez
lenni, billeg. Janos utan a credits lista vag-
tat at a kepernydin, abszolit tdmorségge!

osszefoglalva, ki mit csinalt a miremek-
ben. Majd egy phongolt virag beharango-
zasa kdvetkezik, és meg is jelenik egy
nyori, legalabb 8 poligonbol all6 sima filled
vektor viragszirom. Szép poén. A virag utan
jra a dotvectoroké a terep, egy hulla
fellletet lathatunk pontokbélegsneépitve.
Szépnek szép, csak nem ertem, hogy ho-
gyan limt ez ide, éppen ennél a résznél...

fellilet utan informacickat kapunk a demo
készitésérdl. A szerzbk allitasa szerint a
zene 2 masodperc, a grafika dgyszintén 2
masodperc, mig a cudacgJ:erc alatt ké-
sz(lt el. Hiaba, mindig a erek a leglus-
tabbak. ;) Mire észbal nk mar csak egy
Deme Over feliratot Iathatunk, és kdzben
talan a legnagyobb poén: a képemyd ko-
zepén egy villogo felirat: Insert Coin To
Continue... Szoval, nagyon szuper lett, le-
het benne meég hidden partot is keresni,
de a lathato részek is jol kidolgozottak. Kar,
hogy nem lett kész a “Gardening” 95-re,
kivancsi lettem volna, hoEy hogyan allja
meg a helyét egy ilyen alkotas a sok ki-
|6nbéz6 szuper technikakat fitogtalo demo
mellett. Talan van még valaki, aki észre-
veszi, hogy a design legalabb olyan fon-
tos, mint a szupergyorsan forgd minden-
féle mappinget hasznalt objektek. :

Ennyi lett volna mara a demokrol. Re-
mélem siker(it egy kicsit kedvet kaj ok
egy kiadds demovadaszatra, &s meg:éwh
tek a fent emlitett alkotasok namelyiket,
esetleg még demoirdshoz is kedvet kap-
tok! Ha valami észreveteletek vagy kerde-
setek van, irjatok nyugodtan. Jo szorako-
zast és sok sikert kivan:

basg@master.fok.hu

‘Nos, valahogy az el6z6 demok kozil
mindéssze a DOPE tetszelt igazan. A leg-
tobb demoban megyfigyelheld a tértetés,
hogy minél 16bb poligont varazsoljanak ki
a displayre, és 6k Iegysﬂek az ACE-k. lgaz,
lehet, hogy a DOPE is csak azért tetszett,
mert zene nélkll néztem végig. Az manap-
sag mar nem érdekli a csapatokat, hogy
egg ol:g'ect vagy egy keép szinvalasziasa
mar-mar ocsmanynak is nevezhets. Arra
a tisztell kartartsak mar nem is gondolnak,
hogy lehet akar milyen 6 is a code, aki a
demot nézi nem azt fogja észrevenni elf-
szor, hogy uhh, itt 1676236 poligon van,
hanem az Gsszhatast. Persze minden
egyes ember masként értékeli a demeot,
mast lat szepnek benne, de az bizlos, hogy
puritan design még a legelvakultabb codert
1s lehangolja. Régebben még érthetd volt
valamelyest, hogy megprébanak minél tob-
bet kihozni egy PC-bdl, hisz msg‘csak'gk-'
kor kezdtlk megismerni az architekitira-
jat, De ma, amikor mar a DX50-8s pros
gysnéséeuaf kl; lealltak, nsmzhsglm némpéw
sox embert kapna meg egy : on=
bol allé enyhén barna object forgatasa.
Ha mar egyszer van kiilsmert gép,
amelyben mar van olyan gkértya,aﬂ'é
legydri az Amiga zenei képessé]geﬂ, id6-
szer(i lenne valami Amiga-szinvonall
demot alkotni... Ehelyett megszegyenitik
a PC-t {aml.'l?y sem tul jo_a himeve), eg
olyan introval, amit normalisabb esapa!&
meg 64-en sem mertek volna kiadni. De
nem baj... Divik a pangas, mar az is cso-
da, hogy valaki csinal valamit.

Megint kérnélek titeket, hogy ha van va-
lami alkotasotok, akkown toltsé-
tek fel InterNeten keresziul a kov. site-ra:
ftp://ftp.fok.hu/incoming/ Trash

Ha elfogadhaté és kiertékelhetd az alko-
tas, lehozzuk a mindig soron kovetkezd
CoV-ban. Udviziettel:

psycho@master.fok.hu

Gol) §8)23
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10 db CD-bél 4ll6
sorozat.
Ara: 7.992.- Ft

A CD-k postal wtfnysitel 15 megrendsiheiti)
10 db CD-bél alld 10 db CD-bdl alle 11 db CD-bél allé 10 db CD-bél allé

sorozat. sorozat. sorozat. sorozat.
Ara: 7.992- Ft Ara: 9.120.- Ft Ara: 7.360,- Ft Ara: 5.120,- Ft
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APROHIRDETESI
FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

hirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk <
kereskedelmi jellegl aprohirdeteés-  of
nek ha valaki pl. szamittgép konfi-
guraciojatol kivan megszabadulni
Kereskedelmi jellegu hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA =50,-Ft
{Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetesekat, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésd
sw-1, vagy hw- (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kézlink le, amely-
ben csak postafick lett megadva
Fostal uton 16riénd kereskedelmi
tevakenységek hirdetésében a pos-

Nem kereskedelmi jellegd apro- l

Q-

tafick mellett cégeknél a telephelyet
({Ozlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni val-
lalkozok esetében pedig a székhelyet (vagy al-
landd lakcimet) is fel kell tintetni {14/7993 IKM
rendelet a belfSidi rekldm- és hirdetés! tevékeny-

segrol).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kivetkezd nyomdaba keriilé GoV-ba
biztosan bekeriil): 120, Ft + AFA = 150.- Ft

BOLD szedés gitott betiikkel): 50 % lelar;
ITALIC szedes (0alt betikkel): 50 % felar; Kerat:
100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kizolteknek
meglelelden kérjlk feladni. Ezt kivetden a hir-
detés szhvegét, az egyéb szolgaltatasokra uta-
16 egyéb koziést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetéset igazold szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kivetkezd cimre kérjik
killdeni: COM-WARE Kf1. Budapest, P1.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési szdveg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanusaga szerint az 6sszeq befizetése
a hirdetest tartalmazo level beérkezesat kbve-
tden, vagy az azt megeldz6 1 hénapon belll
tirtént,

C64 software ]

C64 jatek és felhasznaldi programok
csergje lemezen. Listat és valaszborité-
kot kerek. Levélcim: Bator Lajos, Buda-
pest, XIX. Corvin Krt. 4. V/76, 1191, Tel.:
282-35-35

C64 eredeti jatékok 100/disk, felhasz-
naléi 200/disk. Szamlazok; nyilvantartok,
oktatok stb, Valaszboritékért lista. Fol-
des Janosné, Szolnok, Markotanyos u.
20. 5000 Tel.: 56/420-544

Csakd Norris! 64-re legljabb progra-
mok cseréje lemezen. Megeril!l Garam-
vblgyi Gabor, Pécsvéarad, Var u. 31.
7720 (Tel.: 06-72 465-755)

I C64 hardware ]

Eladé 1 éves alig hasznalt, megkiméit
allapotban lév8 CB4/11. + 1541/1l. +
Commodore magné + joystick, lemezek,

kazettak + gyorstdlté-masold cartridge
13.000,- Ft-ert. Tolnai Karoly, Budapest
::Iié Szaboleska M. u. 16/a. Tel.: 1 655-

Sirgdsen eladd egy |6 allapotban lévé
C84, monitorral, 1541 [l-es floppyval, le-
mezekkel. Irdnyar. 30.000,- Ft. Cim:
Bako David, Tiszabura, Ban S. u. 2/a
5235. Tel.: 56/355-263

C64 + magnd + 1541 floppy drive + MPS
863 + 2 joy + cartiridge + RESET + 15
kazetta + 100 lemez + Suckirodalom el-
adolll Kilén is lehetséges!!! Erdekiédni:
Santa Csaba/SanThEE, 5300 Karcag,
Bimbé it 6/A. Tel.: (06-59) 313-099.

Sirgdsen eladd C64-es szamitogép +
floppy + 100 db lemez + magno + kazet-
tak + nyomtatd. Iranyar; 50.000,- Ft. Tel.:
(49) 313-830 Adam Szabolcs

Eladé egy C64, floppy + 150 lemez (3M-
es), lemezlartd, magnd + 35 kazetta, 4
joy, cartridgeck, gyari lemezek (New-
comer, Gonosz Herceg stb.), rengeteg
szakirodalom: 25.000,- Ft. Cim: Kollar
Csaba, BGhonye , Bethlen G. u. 58. 8719
Tel.: (85)-322-172 (egész nap)

L Amiga |

Amiga 1200, GVP 1230/II-MMU
FPU 50 MHz + 4 MB RAM, SCSI-
2, 1942-es monitor - Multisync
eladé. Erdeklgdni: 2-511-419

(Staengler Ferenc)

Eredeti, regebbi Amiga programjaimat
eladom, ErdekiGdni: Bader Zoltan, Bu-
dakalasz, Pacsirta u.6., 2011

l PC |

PC-sek! Figyelem! A legolcsébb cucco-
kat megveheted t6lem. Kindlat: monito-
rok, hangkartyak, RAM-ok, alaplapok,
meghajtok, billentylzetek, winchesterek
stb, Szoval minden. Irj, listat kildok, ki
ne hagyd! Cim: Kassai Karoly, Ujfehértd,
Puskin u. 14, 4244

| Bélyeg
helye
(vagy zért
boritékba
helyezve
Kérjiik
| elkldeni!

COM-WARE Kft.

Computer Vilag

BUDAPEST
Pf.: 363.

e

= H
] Egyéb |

CoV 90-es és 92-es éviolyam bérko-
tésben, eladd. Postakéltséggel egyGtt
1.500,- Ftidb. Valamint CoV 91-es évfo-
:gam 700,- Ft, Tetris GB jaték 1.500,- Ft.

rdeklfdni levélben: Kovécs Tamas,
Péapa, Vajda P. itp. 22. 8500

IBM matrixprinterre (lehetSleg 9 t0s, de
lehet mas is) felhasznaldi kézikonyvet, il-
letve kodtablazatol keresek megvételre,
vagy kblcson (pénzért) fénymasolas cél-
jabél. Minden megoldas érdekel. Bartfay
Artar, Tel.: 1-352-741,

Nem taldlod meg valamelyik jaték Grok-
életet vagy a jaték leirasat a sok Ujsag-
ban? A jatékok leirasat nem tudod, hogy
melyik ujsagban talalod meg? Ezekrdl
tudok katalogust kiildeni, hogy hol mit
taldlsz meg. A katalégust PC-re is el tu-
dom kiildeni. Cim: Jérdka Laszlo, 1576
Budapest Pf.:102

Eredeti Spectrum prg-ok eladok| Soos
Tamas, 2600 Vac, Kiskorut 17. Tel.:
27(311-801)

Eladé a CoV eddig megjelent Gsszes
szamai feldron, és mas szamitastechni-
kai szaklap. Hajdu Laszié, 1041 Buda-
pest, Szigeti Jozsef u. 17. Vi32.

COMMODORE

GYORSSZERViZ
Budapesl, 175-10-24
Direkt telefon:

(06-20) 348-246
XT/AT tapegység
javitds és
VIDEO szervizelés is!




MEGRENDELOLAP

Eziiton ... pl.-ban el6jegyzem Bors-Csibra-Hauzer-Horvath: A PC-k hangja c. kényvet.
Kb. 450-500 oldal, lemezmelléklettel, tervezett ara: 1.300 Ft (elbfizetéssel 999 - Fi)
[ Kérem megjelenés utan utanvéttel kildeni [] El6fizetési csekket kérek

Eziton .... pl.-ban el6jegyzem a PC-s jatékok 1. c. konyv utannyomasat. 224 oldal,
tervezett ara: 648,- Fi (elGfizetéssel 548,- Ft)
[0 Kérem megjelenés utan utanvéttel kildeni [ Eléfizetési csekket kérek
Eziton .... pl.-ban elSjegyzem a PC-s jatékok 4. c. kényvet. Kb. 220 oldal, tervezett ara:
699,- Ft (elbfizetéssel 599,- Ft) Megjelenés: 95/4. negyedév.
[JKérem megjelenés utan utanvéttel killdeni [ ElSfizetési csekket kerek

Megrendelem a kdvetkezd kiadvanyokat [] utdnvéttel
pl, Tippek & Trilkkik Lexikonja (Aru 699,- Fi,

cliofizetéssel 599.- F)

Oeléfizetessel

plCoV Evkiinyv'92 ( Ara: 398, Fr, elbfizetéssel 208,
Ft)

pl. CoV Evkonyv' 9354 (Aru: 445, Fr, elofizciéssel
39%.- Fit)
pl. CoV Evkiinyv'95 { Ara: 598 - Fr, elofizetéssel 498,

25 sorozat (Arn: 1.074,- Ft helyen csak

pl. CoV 18-39 sorozat (Ara: | 833« Ft helyven csak

Fuy 1-200,- Fr)
pl.PC-s jatékok 2, (Ara: 599.- Fu, elofizetéssel 499, pl. CoV 40-51 soroeat (Ara: 1.728,- Fihelyeit csak
Fr) 1.200.- Fi)
o pl PC-s jatékok 3. (Aru: 649 - B elbfizetéssel csak
[ A megfeleld helyre egy "X'-et kérdnk tenni! 549 Fy)
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A PC-k
hangja

Magyarorszagon eddig meg nem
jelent meg olyan kiadvany, amely
részletesen foglalkozott volna az
IBM-PC kompatibilis gépek hant
generalasanak lehetdségeivel. M-
vel az IBM kezdetid] fogva nem ta-
mogatta gépeiben az audiol, egyes
cégek az alaplap buszaira illeszt
heto audio-eszkozokkel alltak eid.
Manapsag mar egy hangkartya
azinte magatdl énetddd része a
PC-nek

Elokésziletban lévl kinyvink a
kivetkezl temakat taglalja részle
tesen:

L
I

Altaldnos tudnivaldk a hangrdl,
hanggeneralasrol

8-
I~

A hangkartyak tortenete.,

A MIDI lehetdsagel, programoza-

-

Tippek lexikonja PC-s jarékok 2. SpV sorozat

utdnvértel: 699 Fr utinvértel: 599 Fr utanvéttel: 600 Fr
+ Postakblts., el6- + Postakolts., elo
fizetéssel: 499 Fr

+ Postakélts., elé-

fizeréssel: 599 Ft fizeréssel: 600 Fr

A népszerti sorozat
elso kotete

ismet
elojegyezheto!!!

CoV Evkonyv'92  CoV Evkdnyv 93/94 CoV Evkonyv 95
utanvértel: 398 Fr utanvérrel: 448 Fr utinvértel: 598 Ft
+ Postakolts,, elo- + Postakolts,, el6- + Postakolts., elé-
fizetéssel: 298 Ft  fizetéssel: 398 Ft  fizetéssel: 498 Fr

ke | 28 COMMODORE, AMIGA, | p s jatékok
$| Z& PC, ENTERPRISE, TVC 4111
= | B SZAMITOGEPEK ES A népszerii
R 2 § PERIFERIAK JAVITASA | soro7at
B8 =E a3 NaPALATT)  © R icit
8 &8 TARTOZEKOK KIEGESZITOK mir elb-
HASZNALT GEPEK ARUSITASA s soverhetBii
4y Amiga kiils§ drive: 9.400,- Ft (AFA-val) Jegy
AKC IO \/2.5"-3.5" HDD kabel: 3.000,- Ft (AFA-val)
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sa és megvalositasa agyes hang-
kartyakon

Sound Blaster. A kartyacsalad gyartoja
a Creative Labs szinte kezdeitdl jeien volt
a hangkartyapiacon, 85 azdta is folyama-
tosan gjabb es djabb termékekkel alinak
elo. Ez a fejezel a népszerd kartyak prog-
ramozasarol szdl, mind az egyszeribb s
kenyelmesebb mddszerrdl, a drivereken
kereszidl, mind a hardware-kzeli regisz-
teres megoldasrol, amely nehézkesebb, de
a kartya osszes lehetoseget engedi kihasz-
naini.

Gravis UltraSound. A kanadai Gravis cég
csak par éve van a piacon, de igen gyor-
san oridsi népszerdségre et szert. A Kar-
tya tgy van megtervezve, hogy szinte tel
jesen atveszi a GPU-10l a hanglejatszas
terhait, iglw pl. a demoscene-en szinte
Egéedura kadova valt. Ebben a fejezetben
a GUS felépitésél és programozasat tar-
gyaljuk

MOD-ok. Az egyik legnépszeribb zenai
formatum mar nagyon régota, A roluk szd-
6 fejezet a felépitésiket. a kildnbdzd
effeklekel, valamint lejalszasuk lehetdsé-
geit bancolgatja

A konyv mintegy 4-500 oldal
terjedelemben, magnesle-
mez-melléklettel jelenik meg
'95. negyedik negyedevben.

: gyasztoi ara kb.
1.300,- Ft lesz, melybol az
elofizetoknek mintegy 25 %
kedvezmeényt fogunk tudni
biztositani.

A konyv eléjegyezheto a feliil
civighato megrendelolap
segitségével.




PC ASSEMBLY TANFOLYAM

A nyari dupla kiadasban az Assembly
Tanfolyam Is négy oldal a megszokott ket-
16 helyett, most igyekszem kicsit tobb pél-
daval szolgalni. Ahogy mditkor igértem,
most nekilatunk a 80186/80286/80386/
80486 bovitett utasitaskészietének, a va-
165 mod keretein belil.

Egyszerlbb téma a 80186 és a 80286:

BOUND (80186-tdl)

Megvizsgalja a megadotl szohosszusa-
gu regisztert, hoegy bizonyos hatarokon
beliil van-e. A hatarokat a szintén altalunk
megadott effektiv cimen keresi, az alsé
hatar az effektiv cimen van, a fels6 pedig
a kovetkezd szdén. Ha a regiszter értéke
kisebb, mint az alsé hatar, vagy nagyobb,
mint a felsd hatar, akkor meghivédik az 5.
megszakitas. A BOUND a fiageket nem
valtoztatia meg. Az utasitas formadja:

bound <regiszter>, <effektiv cim>
Opkod: 0110010 mmregr/m

(mm itt nem lehet 11, hiszen akkor az
effektiv cim helyett egy regiszter lenne a
forrasoperandus)

ENTER (80186-141)

Ez az ulasitas az dsszetettebb szubru-
tinhivasokat hivatott megkénnyiteni. Ha
egy szubrutint sok paraméterrel hivunk
meg, és/vagy a szubrutinunknak vannak
lokalis valtozol, akkor az ENTER-t célsze-
ri hasznalnunk. Mikddése:

Elgszor PUSH-olja BP-t, SP értékét el-
tarolja egy atmeneti valtozéban, aztan a
korabbi veremtartomanybdl (ahova BP
mutat) atméasol a 2. paraméternél eggyel
kevesebb szét. Ezek utan BP-be beirja az
eredeti SP-1, ezt PUSH-olja is (a PUSH
elmarad, ha az atadotl paraméterek szd-
ma 0}, végil SP-1 csdkkenti az elsé para-
méterrel (azaz az 1. paraméternek megfe-
leld szami byte lesz lefoglalva). Ennek az
lesz az eredménye, hogy BP és SP kézott
lesznek az atadott paraméterek, valamint
a (helyi valtozoknak) lefoglalt terilet, a kettd
kozdott pedig SP értéke az eredeti BP
PUSH-olésa utan. Az elbbiek BP-vel ké-
nyelmesen cimezheték, SP pedig mar sza-
bad veremierlietre mutat, ahova a szub-
rutin tetszés szerint PUSH-olhat.

Az ENTER utasitas a jelzdbiteket nem
bantja. Formaja:

enter <lokalis valtozok szamas, <paramé-
terszams>
Opkod: 11001000

LEAVE (80186-tdl)

Az ENTER utasitassal lefoglalt helyet
szabadithatjuk fel vele. Lényagében ekvi-
valens a kavetkezd utasitasparral:

mov sp, bp
pop bp

A LEAVE nem bantja a jelzGbiteket. For-
maja:

leave
Opkéd: 11001001

A 286-specifikus utasitasok mind a veé-
dett médhoz kapcsolédnak, ezért itt nem
kerlilnek részletezésre.

80386/80486:

(Mieltt belekezdenénk az ismertetésbe,
ajanlanank egy kis irodaimat: Ross P. Nel-
son: Microsoft's BO386/80486 Program-
ming Guide. Nagyon jé kanyv, szinte min-
den benne van, amire szikségink lehet.
Ami hianyozhat, az a példaprogramok, de
ez nem igazan vag a kényv profiljaba,
masrészt minden utasitdshoz ad rovid pél-
dal. A masik javallott olvasmany az Intel-
féle 386-leirds, ez egy kb. B70K-s
szovegfile formajaban is létezik, sajnos
B0486-tal nem foglalkozik. Internet-elérés-
sel rendelkezdknek ajanljuk az fip.intel.com
site-ot.)

Mivel a BO386 mar 32-bites processzor,
nem csak az utasitasok terén tértént bs-
vités, hanem maga az architektlra is meg-
véltozott (ennek egyik igen szembeszokd
jele a 32-bites regiszterek megjelendse).
Mivel a 80386 és a 80486 kozott igazan
nagy killénbség (felépitést és mikodési
elvet nézve) nincsen, a kbvetkezdkben a
80386-rdl szdlunk par sz6t, és csak a kii-
lonbségeknél emlitjik meg a 80486-ot.

Elfszor is a rmér emlitett bévitett regisz-
terek: a szegmensregiszterek kivélelével
minden regiszter 32-bitesre bdvilt. A 16-
bites (és az esetleges B-bites) forméara to-
vabbra is az eddig megismert nevekkel hi-
vatkozhatunk, a 32-bites regiszterek pe-
dig E betlivel kezdédnek, és utana jén a
regiszter neve (pl. EAX, ESP).

Masodszor: hogy ne szikalkadjink, kap-
tunk még két extra szegmensregisztert,
ezek neve FS és GS.

Harmadszor: a cimzésen véltoztattak
egy keveset. Tovabbra is két regiszterrel
és egy konstans eltolassal cimezhetiink,
de a két regiszter most mér tetszdleges
lehet az altalanos készietbdl (AX, BX, CX,
DX, S, DI, BP, SP). Ezenkivil, ha a bévi-
telt regiszterkészletet hasznaljuk, akkor az
egyik regisztert még skdlazhatjuk is (ez
lesz az indexregiszter): 2-vel, 4-gyel vagy
8-cal szorozhatjuk meg (ESP nem lehet
index, a 16bbi igen). A mdsik regiszter a
bazisregiszter. Vigyazni kell, mert nem
mindegy, mi a bazis és az index! Ha BP a
béazis, akkor a szegmensregiszter S5, nem
pedig DS. Ha BP szerepel a két regiszter
kozott, akkor kizérldlag akkor jatssza az

index szerepét, ha &t skalazzuk, killGnben
mindenképpen bazis lesz.

Negyedszer: ismét szilletett egy Gj mad-
kiddeési dzemmdd. Mar a 80286-osban
megjelent a védett (protected) méd, amely
egyrészt hardware szinten tamogatta a
tarvédelmet és a multitaskingot (igen j6l
jBn az ilyesmi egy multitask operacios rend-
szernal), masrészt elérhatdve tette a tel-
jes cimezhet memédrialeriletet (80286-on
ez 16M, 80386-on és B0486-on 4G). A
80386-ban mar van virtudlis B086 mad is
(virtual 8086, tovabbiakban VB6). Ezl ak-
kor hasznalhatjuk, ha védett modban va-
gyunk, ilyenkor az operéacios rendszer el-
indithat tBbb taskot V86 modban, és ezen
taskokban futé programok tgy érzékelik,
mintha egy valos modban mikoédo gepen
egyedil futndnak {persze csak addig, amig
el nem kezdenek matatni a védett mod
kéril...).

A 80486-ban tovabbi Gjitasok a pro-
cesszorba integralt cache (BK), valamint a
DX modelleknél a beépitett numerikus
koprocesszor.

A tovabbiakban minkel csak az 4j utasi-
tasok, valamint a 32-bites regiszierekben
rejlé lehetségek érdekelnek. Mivel termé-
szetesen szlkség esetén hasznalni akar-
juk a bdvitett regisztereket, egy kicsit mas
formét adunk programjainknak:

386

segment prg usel6
assume cs:prg, ds:prg
org 100h

Main:
mov ax, 4c00h
int 21h

EndS
Main

pra
End

Az elsd sorban bedllitjuk a processzort
(80388, valds mod). A masodik sorban egy
szegmenst adunk meg, a use16 azt jelen-
ti, hogy a szegmens 16 bites lesz (ugyanis
valés modban fogunk Ggykédni). A 3. sor-
ra .com programoknal van szikseg, azt
mondja meg a TASM-nak, hogy az ezutan
kbvetkezd kod vagy adat a betthéskor a
100h offseten legyen (a .com programok
mind 100h-n indulnak). Utédna jon egy egy-
szerd kis program, amely csak visszateér.
Az utolsé el6tti sor lezarja a szegmenst,
az ulolsd pedig befejezettinek nyilvanitia a
forrast. Ha a tasm.exe-vel leforditott prog-
rambdl .com-ot akarunk csinalni, akkor a
tlink.exe-nek adjuk meg a /t kapcsoldt (akit
a Turbo Assembler részietesebben Is ar-
dekel, annak ajanljuk a PC-s jatékok 4.
ciml kényvet, amely Gsszel jelenik meg,
és tartalmazni fog egy részletekbe mend
leirdst errdl a remek forditardl).

Gol) §827



Ha megnézzilk a leforditott programot,
akkor lathatjuk, hogy egy 5 byte-os kis
.com file sziiletetett, az opkoédokat be is
azonosithatjuk. Cseréljik most ki a mov
ax, 4c00h utasitast mov eax, 4c00h-ra. A
letorditott program most B byte, ebben
ugyanugy felismerhetdk az opkddok, a
kévetkezd kilbnbsegekkel: EAX haszna-
lata miatt az operandus 4 byte (004cD000),
valamint a mov elé keriilt egy 66h byte. A
66h a 80386-ban az Ggynevezett Operand
Size Prefix, amely azt jelzi a processzor-
nak, hogy az utana kbvetkezd miveletben
32-bites operandusokkal dolgozzon (azaz
a regiszlerek esetében is a bdvitetteket
fogja haszndlni). Szerencsére protecled
moédban az alapértelmezés a 32 bit, és ott
az address size prefix azi jelzi, hogy 16-
bites miveletrdl lesz szo... A masik hasonlé
prefix az Address Size Prefix (67h), ez
pedig azt jelenti, hogy a cimszamitas 32-
bites adatokkal dolgozzon.

Akkor most jojjenek a valés médban
hasznalhaté (pontosabban védett médhoz
nem kapcsolddd) 80386/80486-specifikus
utasitasok:

BSF (bit scan forward)

Az utasitds megkeresi a forrdsoperan-
dusban az elsd beallitott bitet. A keresést
a 0 indexd bitnél kezdi, és a magasabb
helyiérték felé halad. Ha talal 1 értékd bi-
tet, akkor tirli ZF-et, és a megtaldlt bit in-
dexét beirja a célregiszterbe. Ha a forras-
operandus 0, akkor beallitia ZF-et. A tobbi
jelzdbit ertéke hatarozatlan lesz. Formai:

bst <regiszier>, <effektiv cim>
bsf <regiszter>, <regiszter>
Opkéd: 00001111 10111100 mmregrim

BSR (bit scan reverse)

Megegyezik az el6zd utasitassal, csak
nem a legalacsonyabb, hanem a legma-
gasabb helyiértéktdl kezdi a keresést, és
természetesen az alacsonyabbak felé ha-
lad.

Opkod: 00001111 10111101 mmregr/m

BSWAP (byte swap) (80486)

32 bites regiszterekre alkalmazhato,
megforditja a regiszter byte-jainak sorrend-
jét (azaz a 0..7 biteket pakolja a 24..31 bi-
tekbe, 8..15 -> 16..23, 16..23 -> 8..15,
24..31 -> 0..7). Az utasitds nem befolya-
solja a jelz@ibiteket. Formaja:

bswap <32-bites regiszter>
Opkéd: 00001111 11001reg

BT (bit test)

Bitvizsgalo utasitas, a cél forrasban meg-
hatarozott bitjét a CF-be masolja. A tobbi
jelzébit értéke hatarozatian lesz. 8-bites
adatra nem hasznélhaté! Formai:

bt <effektiv cims, #<adat>(a)

bt <regiszter>, #<adat>  (b)

bt <eftektiv cim>, <regiszter> {c)
bt <regiszter=, <regiszier> (d)
Opkédok:

00001111 10111010 mm100r/m - (a)(b)
00001111 10100011 mmregr/m - (c)(d)

Gol) 8828

BTC (bit test and complement)

Megegyezik az el6zd utasitassal (szin-
tén nem megy 8-bites operandussal), de
a kijelolt bitet CF-be valé bemasolas utan
invertélja is. Opkddok:

00001111 10111010 mm111r/m - (a)(b)
00001111 10111011 mmregr/im - (c)(d)

BTR (bit test and reset)

Mint az el6zd utasitas, csak invertalas
helyett a bitet térli. Természetesen ez sem
hasznalhatd 8 biten. Opkadaok:

00001111 10111010 mm110r/m - (a){b)
00001111 10110011 mmregr/m - (a)(b)

BTS (bit test and set)

Mint az el6z6 kettd, ez viszont bedllitja a
szobanforgo bitet (8 biten nem megy).
Opkddok:

00001111 10111010 mm1 01 'm - (a)(b)
00001111 10101011 mdregr/m - (a)(b)

CWDE (convert word to doubleword
extended)

AX-gl boviti elfjelhelyesen EAX-re. A
CBW utasitds meglelelbje. A jelzGbiteket
békénhagyja. Formaja:

cwde
Opkéd: 01100110 10011000 (ez nem més,
mint a CBW utasitas egy 66h prefix-szel)

CDQ (convert doubleword to quadword)

Az EAX regiszier elGjelhelyesen kibdviti
EDX:EAX-re (pl. osztas elftt hasznalhatd,
a CWD ulasitas ikertestvére). A CDQ uta-
sitds, akdrcsak az ikertestvére, a jelzdbi-
teket nem bantja. Formaja:

cdg
Opkad: 01100110 10011001 (6 pediga CWD
utasitas egy 66h prefix-szel)

CMPXCHG (compare and exchange)
(80486) )

A céloperandust dsszehasonlitja az ak-
kumulétorral. Ha megegyeznek, ZF beal-
litadik, és a forras beirddik a célba. Ha nem
egyeznek meg, ZF toriddik, és a cél irodik
be az akkuba. A tovabbi jelzébitek is a CMP
ulasitasnak megfelelen valtoznak. For-
mai:

cmpxchg <effektiv cims, <regiszters
empxchg <regisziers, <regiszter=
Opkoéd: 00001111 1011000w mmregr/m

IBTS (insert bit string)

Az utasitas egy bitlancot masol egy re-
giszterbe, 4 parametere van: az elsé a
béziscim, a masodik a bitlanc elsd bitje-
nek indexe, a harmadik a lanc hossza, a

k pedig a célregiszter. Az OF, SF,
ZF, AF, PF bitek értelemszerden allitddnak
be, CF értéke hatarozatlan lesz. Az utasi-
tas formai:

ibts <effektiv cim=, (e)ax, ¢, <regiszier>
ibts <regiszter=, (elax, cl, <regiszier>
Opkod: 00001111 10100111

Sajnos, teljes opkédot nem tudunk adni,
ugyanis ez egy zUros utasitas. A korai
80386-osokban volt benne, de OtkGzott a
korai 80486-0sok CMPXCHG utasitasaval.
Ezért a késdbbi 80386-okban az IBTS uta-
sitds nem volt megvaldsitva, de azért a
biztonsag kedvéért a késGbbi B0486-okban
is megvaltoztattdak a CMPXCHG kodjat.
Akit bévebben érdekel a korai/késbbbi
téema, annak ajanljuk a Rall Brown-féle
interrupt-leirasbél a B6bugs.Ist file (Chip
Step Information cimszo alatt). Kénnyen
beszerezhetd a garbo.uwasa.fi ftp-site-rol
(/pe/programming/interxxy.zip, ahol xx a
verzioszam (jelenleg 46), y pedig a file
azonositGja, ugyanis 18bb .zip-bél all),

INVD (invalidate cache) (80486)

A belsd cache tartalmanak érvénytele-
nitesere szolgal. Végrehajtasakor megin-
dul egy specidlis buszciklus, amely a kil-
s6 cache érvénytelenitésére hasznalhato.
Az utasitas jelzdbitek értekét nem valtoz-
tatja meg. Formaja:

invd
Opkéd: 00001111 00001000

INVLPG (invalidate TLB entry)

Ha a megadott memériacimet tartalma-
26 lap a TLB-ben (Translation Lookaside
Bufter) van, akkor azt a lapol érvénytele-
niti a TLB-ben. A TLB egyfajta cache, vé-
dett modban a lapozashoz hasznaljak. A
védett maddal itt nem foglalkozunk, ugy-
hogy nagyon hosszi lenne elmagyarazni
a TLB szerepét, de az utasitdsnak a tel-
jesség kedvéért itt a helye. Az INVLPG
utasitas a jelz6biteket nem valtoztatja meg.
Formaja:

invipg <effektiv cim=
Opkod: 00001111 00000001 mm11e/m

(Ma itt mar nem &allhatom meg gonosz-
kodas nélkil... Az LSI-féle BO386/486 |I.
cimi kényvre gondolok, amely minden bi-
zonnyal véletlendl szinte egyenes fordita-
sa Ross P. Nelson kiinyvének (még sze-
rencse, hogy az irodalomjegyzékben meg-
emlitik). Par egyéb dolog is, de f6leg az
INVLPG utasitas valami egész sajatos le-
irdsa arrtl arulkodik, hogy a kényv (vagy
egyes részei) elkdvetbinek mind a téma-
ban valé jartassaga, mind az angoltudasa
megkerdéjelezhetd...)

LFS (load fs register) 4

Ez az utasitas az LDS és LES utasita-
sok megfeleldje, csak FS-t tolti be, a for-
matum teljesen meg is egyezik, a flageket
sem bantja. Opkéd:

00001111 10110100 mmregr/m

LGS (load gs register)

Az elbz6hdz hasonld, GS-re vonatkozd-
an. Opkéd:
00001111 10110101 mmregr/m

Ez pedig az SS-t 16lti be. Ha a verem-



szegmenst eldllitjuk, annak elég sulyos
kbvetkezményei lehetnek, Ggyhogy dvato-
san hasznaluk. Opkad:

00001111 10110010 mmregr/m

MOV (move special)

A MOV-nak ezen fajtdja arra szolgal,
hogy specidlis CPU-regisztereket bemasol-
hassunk valamelyik altalanos (32-bites)
regiszterbe, illetve, hogy a specialis regisz-
terekbe egy altalénos regiszterbdl tolthes-
siink adatot. A specidlis regiszterek 80386-
on: CRO, CR1, CR2 (kontrol-regiszterek),
DRO, DR1, DR2, DR3, DR6, DR7 (debug-
regiszterek), TR6, TR7 (nyomkbvetési re-
giszterek). Az utasitas a jeizdbiteket nem
valtoztatia meg. Formai:

mov <32 bites regiszter>, <specialis regisz-
ter> (a)

mov <specialis regiszters, <32 bites regisz-
ter> (b)

Opkodok:

00001111 00100010 11eeereg (b)(CRx)
00001111 00100000 11 eeereg (a)(CRx)
00001111 DO100001 11eeereg (b)(DRx)
00001111 00100011 11eeereg (a)(DRx)
00001111 00100100 11eeereg (b)(TRx)
00001111 DO100110 11eeereg (a)(TRx)

Az ese mezd kodolasa CRx eseten:

000 CRO
010 CR2
on CR3
Az eee mezd kodoldsa DRx esetén:
0oo DRO
001 DR1
010 DR2
o1 DR3
110 DR&
111 DR7
Az eee mezd kodoldsa TRx esetén:
o1 TR3
100 TR4
101 TRS
110 TR6
imn TR7

(Azaz a 3 bites mezd értéke adja x-et.)

Ezek a variacidk hasznalhatok, bar
B80386/80486-ban nem mindegyiknek van
szerepe. Mas variaciot NE hasznaljunk!

MOVSX (move with sign extension)

Egy 8-bites adatot masol egy 16-bites
vagy egy 32-bites regiszierbe, vagy egy
16-bites adatot egy 32-bites regiszterbe
elgjelhelyesen bévitve. A jelz6biteket nem
bantja. Formai:

movsx <regiszters, <effektiv cim=
mavsx <regiszters, <regiszter>
Opkéd: 00001111 1011111 w mmregr/m

MOVZX (move with zero extension)

A MOVSX-hez hasonlé, csak a mésolas
nem lesz (mindig) eléjelhelyes, a nagyobb

Opk6d: 00001111 1011011 w mmregr/m

POPAD (pop all general registers)

Ez az utasitas lényegében megegyezik
a POPA utasitdssal, csak 6 a 32-bites re-
gisztereke! t5lti be a stack-bdl. Formaja a
kévetkezd:

popad
Opkéd: 01100110 01100001 (POPA, 66h
prefix-szel)

POPFD (pop stack into eflags)
Mint a POPF, csak az EFLAGS regisz-
tert tlti a stack-bél. Formaja:

popfd
Opkod: 01100110 10011101 (POPF, 66h
prefix-szel)

PUSHAD (push 32-bit general registers)
Mint a PUSHA, de a 32-bites regisztere-
ket pakolja a verembe. Formaja:

pushad
Opkad: 01100110 01100000 (PUSHA, 66h
prefix-szel)

PUSHFD (push eflags)
Mint a PUSHF, viszont itt az EFLAGS
regiszter keriill a verembe. Formaja:

pushtd
Opkod: 01100110 10011100 (PUSHF, 66h
prefix-szel)

SETcc (set byte on condition)

A megadott byte-ba a feltételtd! fliggden
1-et (ha a feltétel teljesal) vagy 0-t (ha a
feltétel nem teljesil) ir. A lehetséges felté-
lelek megegyeznek a feltételes ugrasok-
nal (Jec) leirtakkal (pl. SETA, SETNBE),
csak a JCXZ utasitasnak nincs megfeleld-
je. Az utasitds a jelzdbiteket nem valiloz-
tatia meg. Formai:

set(cc) <effektiv cim=
set(cc) <8 bites regiszter>
Opkdd: 00001111 1001 cccc mmO00r/m

SHLD (shift left double)

Hasonlit az SHL mdvelethez, de itt nem
egy regisztert/cimet shifteliink, hanem egy
regisztert és egy hozzacsatolt regisztert/
cimel. Az elsd operandus adja a maga-
sabb helyiériéket, a masodik az alacso-
nyabb helyiértéket, a harmadik pedig a mar
ismert szamlald. Figyelem! Az utasitas
saran csak a céloperandusban kerdl taro-
lasra az ellolt érték, azaz it csak a maga-
sabb helyiértéken. Ha pl. EDX:EAX-et akar-
juk 4-gyel eltolni, akkor a teljes mivelet két
utasitasbdl all: SHLD EDX, EAX, 4; SHL
EAX, 4. Az SHLD végrehajtasa utan OF
és AF hatarozatlan lesz, SF, ZF, PF és CF
ugyantgy valtoznak, mint egy SHL ese-
tén. Az utasitas formai:

-(.;h;d <regiszter>, <effektiv cim>, #<adat>
a

shid <regiszter>, <effektiv cim=, cl (b)
shid <regiszters, <regiszter=, #<adat> (c)
shid <regiszter>, <regiszter>, cl (d)

Opkodok:
00001111 10100100 mmregr/m - (a)(b)
00001111 10100101 mmregr/m - (c){(d)

SHRD (shift right double)

Hasonlit az el6z6 utasitasra, csak 6 az
SHR utasitas bdvitése. Vigyazni kell, mert
itt a céloperandus az alacsonyabb helyiér-
ték, a forras pedig a magasabb. Igy
EDX:EAX eltolasa 4-gyel: SHRD EAX,
EDX, 4; SHR EDX, 4. Opkédok:

00001111 10101100 mmregr/m - (a)(b)
00001111 10101101 mmregr/m - (c)(d)

WBINVD (write-back and invalidate
cache) (80488)

Szinte megegyezik az INVD utasitassal,
de klils6 cache érvénytelenitéséhez alkal-
mazhatd buszcikius eldtt elindit egy olyan
buszciklust (write-back bus cycle), amely
lehetdvé teszi, hogy a killst cache vissza-
irja tartalmat a memdriaba. Az utasitas
nincs hatassal a jelzébitekre. Formaja:

whinvd
Opkdd: 00001111 00001001

XADD (exchange and add) (B0486)

A cél és a forras Gsszegét acélbairja, a
cél eredeti értéke pedig a forrasba kerdl.
A jelzdbiteket az ADD utasitasnak megfe-
lelGen llitja be. Formai:

xadd <effektiv cim>, <regiszter>
xadd <regiszters, <regiszter>
Opkéd: 00001111 1100000w mmregr/m

XBTS

Erél az utasitasrél sajnos nem tudunk
sokat mondani. Az IBTS utasitas ellenté-
tekent emlegetik, az oft leirtak (Otkbzés)
vonatkoznak ra is.

Opkdd: 00001111 10100110

A felsorolasban nem szerepellek a
CMPSD, LODSD, MOVSD, SCASD,
STOSD utasitasok, ezekre ugyanis B és
16-bites tarsaiknal mar kitértink.

Megvallom Gszintén, elég nagy gondban
vagyoic a példaprogramokkal, ugyanis
nemigen tudok olyan (viszonylag rovid)
programot kitaldini, aminek olyan ériasi
szliksége lenne a fentebb leirt utasitasok-
ra. Sok kozottok nem is igazan hasznos:
pl. a bit-utasitasok lassuak, sokkal jobban
megéri helyettik az AND, OR, XOR utasi-
tasokat hasznalni. A SETce Ugy-ahogy el-
megy, de nem latom til szélesnek a fel-
hasznaldsi korét. A BSWAP-re ugyanez
vonatkozik, rdaddsul az csak 80486-on
van, A cache-sel valé babralas, valamint a
specidlis regiszterek elég ritkan jénnek eld
kezd6 szinten... A CWDE és a CDQ hasz-
nélata az eddigiek alapjan egyértelmil, a
két 0] aritmetikai utasitdsé (CMPXCHG,
XADD) szintén. Az IBTS j6 lenne, de azt
inkabb felejtsétek el... Maradnak elényként
a 32-bites regiszterek, valamint a rajuk
vonatkozé miveletek (verem, elto-
Ias, és az eddig megismert utasitasok 32-

bltes operandusokka}] Van még a




csolni, hogy egyelbre csak akkor [rjatok
386-0s kodot, ha sokkal kényelmesebb 32-
bites adatokkal dolgozni, vagy ha okvetle-
nil szOkségetek van valamilyen specialis
utasitasra (késdbb, ha mar kemolyabb
kédoptimalizalast akartok vegezni, akkor
igencsak javallott lesz sok mindent 32-bi-
tes regiszterekkel csindlni).

A kovetkezd kis program ad egy peldat
a skalazasra (az elsé utasitasban megje-
lenik mind az Operand Size, mind az
Address Size Prefix), &és az ENTER/LEAVE
utasitaspar hasznalatat mutatjia be:

.386

gen segment usel16
assume cs:gen, ds:gen

org 100h

Main:
mov eax, [ebx+4*edi] ; skaldzas
XOr eax, eax
mov ax, 17 ; elsd véltozo
mov bx, 3124 ; masodik valtozé
enter4,3 ; veremiterilet foglalasa
mov [bp-2], ax ; 1. paraméter
mov [bp-4], bx ; 2. paraméter
call Subr i szubrutinhivas
leave s veremterdlet

; felszabaditasa

mov ax, 4c00h ; kilépés
int2th

Subr Proc
pusha ; vermet hasznalunk
mav bx, [bp-2] ; az 1. paraméter
mov ax, [bp-4] ; a 2. parameter
mov [bp-8], ax ; a paraméterek
mov [bp-10], bx ; atirdsa a helyi

; valtozdkba

; itt jdhetnének mindenféle miveletek

popa ) regiszterek vissza
ret ; visszatérés

Subr EndP

Gen EndS

End Main

Mint lathato, kicsit korilményesebb ez a
megoldas, mint az eddigi paraméteratada-
sok. Miutan valdszindleg Ggysem akarunk
a rutinjainknak igazan sok paramétert at-
adni, ezl tovabbra is végezhetjlik regiszte-
reken keresztil, viszont a helyi valtozék
hasznalatat igy megkdnnyithetjik. Ha az
ENTER méasodik paraméterének 0-t adunk
meg, akkor csak az elsé paraméter altal
megadott szamd byte-ol fogja le, és akkor
az elsé byte [bp-1]-en, az els sz6 [bp-2]-
n, az els6 duplaszé [bp-4]-en all rendelke-
zésre, és igy tovabb.

A kdvetkez6 program egy igen rovid qdv-

4 byle: A ﬁn«u m1 (x=00.f)
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5..4+3%(x+1) byte: A szinek komponen-
seikkel megadva. A komponensek értéke
4-gyel van szorozva (a VGA palettaregisz-
tereinek kivanalmaihoz képest).

443" (x+1)..3+3" (x+1)+Y*X: A képadatok

Remekil hasznalhaté 320x200x256-0s
képek tarolasara, ebben az esetben az
utolsd 2 tartomany 5..772 és 773..64772,
azaz a kép telies mérete 64773 byte.

A programnak a kovetkezd ket korlata
van: egyrészt nem tud 320-nal szélesebb
vagy 200-nal magasabb képet megjeleni-
teni, valamint kizérélag 256 szin esetén
mikodik hely 1 (kevesebb szin &
kicsit el lesz tolédva a kép). Ez utébbi |"II.—
bat nem nagy munka kijavitani, ez marad-
jon gyakorlasnak.

A program:

386

view segment use16
assume cs:view, ds:view
org 80h ; a paramétersor hossza
; Inditas utan 80h-n van
paramcount db ? ) .com programban
org 82h ; 82h-n pedig a

; parametersort talaljuk
paramstr db ?

org 100h ; 100h-n kezd6dik a kod
Main:
xor bx, bx , & paramétersor végére

mov bl, paramcount ; space kerll, hogy
dec bx i kéinnyd legyen a file-név
mov paramstr [bx], 32 ; végét felismerni

mov si, offset paramstr-1 ; ha nincs
cmp byte ptr [si], 0 ; paraméter,

je exit 3 kiléplink
dec si
ssirt!
inc si ; megkeressik az
cmp byte ptr [si], 32 ; elsG karaktert,
je sstrt ; ami nem szdkbz
mov di, si ; 8Zulan az elsd
send:
inc di ; szOkozt keresslik,
cmp byta ptr [di], 32 ez a file-nev
jne send % végél jelzi

mov byte ptr [di], O ; a file-név most
: [sf_l-n van, 0-val lezarva
mov ah, 3dh ; file megnyitasa
mov dx, si
mov al, 0

int 21h
jendi ;ha hiba volt, ugras a végére

mov Hndl, ax ; 773 bylte beolvasasa

mov bx, ax  ; a file-bél

mov ah, 3th

mov cx, 773

mov dx, offset XSize ; a pulfer eleje
int21h

jond2 ; hiba esetén kiugras
mov ax, 13h  ; videomédva

int 10h WB{MUGA)

mov ax, XSize :a két méretadat
xchg al, ah | atalakitasa

mov XSize, ax ; helyes byte-rendd

mov ax, YSize ; szdova

xchg al, ah

maov Ysize, ax

XOr ax, ax

mov al, NumCol ; a szinek szamanak

inc ax : beéllitasa

mov bx, ax  ; BX=AX"3, az Gsszes

shi bx, 1 ; komponens szama

add bx, ax

mov si, offset picture

mov di, si

mov cx, bx  ; a komponensek
cyell:

lodsb 1 konvertélasa, azaz

shral, 2 ; osztas négayel

stosb

dec cx

jne cychl

push 0a000h | ES bedllitasa

pop es ; a videomemdria elejére

mov dx, 3c8h | a paletta atirdsa

xor al, al  ; a VGA-kartya

out dx, al | palettaregisztereibe

inc dx

mov si, offset picture

mov cx, bx

rep outsb

mov bx, Hndl  ; beolvassuk

mov ah, 3th ; a képadatokat

mov cx, 64000

mov dx, offset picture

int 21h

je nd2 i hiba esetén kiugras

mov ax, 320 ; a kép a képernydn

sub ax, XSize ; kbzépre fog kerdlni

shr ax, 1

mov XStart, ax

mov ax, 200

sub ax, YSize

shr ax, 1

mov YStart, ax

xor bx, bx

mov si, offset piclure

mov di, XStart ; bedllitjuk a kép

mov ax, YStart ; kezdGpoziciGjat

mov cx, 320 ; a képemydn

mul cx ; si-ben pedig a

add di, ax s kirakandd kép

mov dx, di i kezddcime van
cop:

mov cx, XSize ; eqy pontsor
rep movsh ; kirakasa

add dx, 320 ; a célpozicié 320-szal
mov di, dx  ; nd, a startpozicié a

; kirakott pontok szamaval
inc bx ; & sorszamldié novelése

cmp bx, YSize ; amig nem az utolsd
,sowoﬂ.ulabbsorian

ine cop

mov ah, 0
int 16h




nd2:

mov ah, 3eh ; a file lezarasa,
mov bx, Hndl ; olvasasi hiba esetén
; Is ide ugrunk
ndi:
mov ax, 3h ; videomod széveges
int 10h ; (= mode co80)
exit:
mov ax, 4c00h ; kilépés
int 21h

; inicializalatlan valtozdk:

Hndl dw ? ;Handle a file-miveletekhez
XStart dw ? ; Az elsS oszlop a képermny&n
¥Start dw ? ; Az elsd sor a képernydn
XSize dw ? ;A kép szélessége

YSize dw ? ;A kép magassaga
NumCol db 7 ; A szinek szama-1
picture db 64000 dup (?) ; Képadatok
view EndS

End Main

A kommenteken kiviil a program nem
igényel kilondsebb magyarazatot. A pa-
raméter-atadasra és a file-kezelésre kilén
nem térek ki, ezeket a haladé rovat tar-
gyalta néhany szammal ezelGtt.

Mosl pedig egy hasznos technikat mu-
tatnék be, melynek neve Frame-o-Meter.
Felmerilhet az igény, hogy programunk
futasat valahogyan szinkronizaljuk. Erre
kivaldan alkalmas a képkirakas: a
videokartya masodpercenként 70 képet
(frame) kild a monitornak (legaldbbis a
videomodok nagyobb részében). Ha erre
szinkronizalunk, annak tovabbi elGnye,
hogy egyszeriien elkeriilhetjik, hogy pont
akkor ifjunk a képerny6re, amikor a kar-
tya éppen az irasra kiszemnelt teriilet ada-
tait killdi 8 monitornak, vagy hogy a kep
felsé része és az also része a program el-
tér6 fazisaibdl szarmazzon. Ha viszont
valamit a képfrissitésre id6zitink, akkor
egy egyszerd modszerrel szemléletes ké-
pet kaphatunk a sebességérdl. Mindossze
annyi a teendd, hogy a lemérendd torie-
nés elétt beallitjuk valamilyen szinire a
hatteret, aztan utana atirjuk valamilyen
mas szindre. A hattér aitalaban a 0. szin,
infien mar nem nehéz a dolgunk. A prog-
ram:

388

segment tst use16
assume cs:tst,ds:tst

org 100h
Main: ;
xor si, sl ; egy kicsit varunk, mert
mov cx, 3fffth ; az elsd rasztersor
a
rep lodsd 1 képernybn kivil van
mov ¢l, 3fh  ; a hattér szine
call SetCol  ; feher lesz
xorsi, st it kezd6dik az
mov ¢x, 031fih ; elvégzendd mive-
let
rep lodsb 5 és it ér véget
movcl, 0 ; a hattér szine
call SetCol  ; fekete

mov dx, 3dah , varakozas
syne:
in al, dx ; a figgdleges
test al, 8 1 visszatérites
[z sync ; megkezdésére
mov ah, 1 ; ha nincs lenyomott
int 16h | billentyd, akkor j6het
jz Main ; a kovetkez6 frame
mov ax, 4c00h  ; kilépés
int 21h
SetCol Proc
mov dx, 3c8h v a 0. szint fogjuk
xor al, al ; megvaltoztatni
out dx, al
inc dx
mov al, cl ; az atadott szin
out dx, al ; az egyszerdseég
out dx, al ; kedvéért minden
out dx, al ; komponens azonos
ret
SetCol EndP
tst EndS
End Main

(A foggSleges visszatérités az az iddtar-
tam, amig a monitor képét megjelenitd
elektronsugar a kép aljanak elérése utan
visszatér a képemy® tetejére, hogy meg-
kezdhesse az Gjabb kép kirakésat. A 3dah
regiszter 3. bitje jelzi, hogy éppen vissza-
térités kdzben vagyunk-e (1, ha igen).)

Itt azt meérjik le, hogy bizonyos szami
LODSB utasitds mennyi idé alatt megy
végbe. Ha a LODSB-ot LODSW-ra, majd
LODSD-ra cseréljik, akkor lathatjuk, hogy
bar az utasitasok a definicio szerint azo-
nos id6t vesznek igénybe, a valésagban a
sz6-mavelet kicsit lassabb, a duplaszo-
mivelet pedig még lassabb.

Természetesen a lemérendd miivelstet
tetszés szerint kicserélhetjik, a fenti prog-
ram akar keretként is alkalmazhaté. lgen
egyszerd a megoldas akkor is, ha t6bb
frame-et akarunk varni: olyankor nemesak
a fugobleges visszatérités elejét, hanem
a végét is megvarjuk, és ezt tetszés sze-
rint x-szer vegrehajtjuk. A rutin:

Waits Proc
mov dx, 3dah
sncl:
in al, dx
test al, 8
jz sncl
snc2:
in al, dx
testal, 8
jnz sync
loop sncl

ret
Waits EndP

Ez a kis eljaras CX-ben varja a kivaran-
do frame-ek szamat, de vigyazzunk, 0-t
Iehelolegnsadjunkmegnaki mert akkor

65536 frame-et var ki. De meg lehet csi-
nalni a dolgot ECX-szel is... Az eljaras lo-
?giéb;iel magyarazatot valészindileg nem is

Az erre a szamra tervezelt anyag ezzel
véget is ért, de miutan hely még van bd-
ven, nyarra itt van egy kis plusz tamoga-
tds: az egyes utasitdsokra forditott id&
orajelciklusokban. Ha valaki sebességre
akar optimalizalni, akkor ez igen hasznos
- gondoljunk csak bele, ha egy rovid, am
rengetegszer végrehajtott rutinon csak 1
ciklust faragunk, az mar komoly gyorsitas
lehet. Ross P. Nelson kényvében ez csu-
daszépen megvan, onnan szarmaznak a
mi informéciénk is.

A leirt adatok a kovetkezdket feltételezik
(nem kell aggddni, ha valamit nem érte-
tek, ezek a feltételek az esetek tobbségé-
ben teljesiinek):

- Az utasitas a pipeline-ban van, és mar
dekobdolta a processzor, csak végre kell
hajtani (tehat pl. egy ugrds utan ez nem
all)

- A végrehajtashoz szilkséges buszcik-
lus nem igényel varakozast (Wait State)

- Nincs HOLD-kérés, amely akadalyoz-
za a processzor buszhozzaférését (ilyet
egy masik egyseég kerhel, amelynek joga
van elkérni a rendszerbuszt)

- Az utasitas végrehajtasa soran nem
tarténik kivétel

- Az kiszamitott effektiv cimben nincs két
dltaldnos regiszter. Az egy skalazolt regisz-
ter (eltolassal) meg belefér, de ha kettd van,
akkor az 80386-on +1 draciklus, B0486-
on pedig lehet, hogy +1.

- A memdriahozzaférések az opearan-
dushossznak megfelelfen torténnek, azaz
szohosszi érlékhez paros cim, duplaszé-
hosszi értékhez pedig 4-gyel oszthatd cim
van rendelve. Ellenkezd esetben még egy
memaoriaclvasasi ciklusra szikség van.

- 486-on tovabbi egy draciklussal meg-
névelheti a végrehajtasi idét, ha

1. az elézd utasitas célregisztere a je-
lenlegi utasitas effektiv cimében a bazis-
regiszter,

2. az operandusckban mind eltolasi cim
(Displacement), mind kbzvetlen érték sze-
repel

- Lapok cimforditasanal a TLB-ben van
a szikséges adat (ez minket egyel6re nem
érdekel)

80486-on tovabbi feltételek:

- A cache 1 sora betelik, mieldtt a kivet-
kezd hivatkozas torténne arra a sorra

- Ha ugrasrol van sz0, akkor célja meg-
talathatd a cache-ben

- Nincs érvénytelenitési ciklus (Id. pl.
INVD utasitas)

- Az egymas utani szavakat beolvaso
utasitasok 16-byte-os hatarokon (16-tal
oszthatd cimen) kezdfdnek

- Ha 80386SX-en 16 bitnél hosszabb
adatokat olvasunk, akkor minden tovabbi
16 bitre szamoljunk ra +1 Graciklust

A tablazatban kénytelen vagyok mindent
roviditeni, hogy elférjen. Az operandusok-
nal az els6 betl lesz a céloperandus, a
mésodik a forrés (mint az utasitasok leira-

, eselleges tobb operandus esetén
egymas utan jdmek a betik. Ha
agy utasitas tobbféle cimzési madjaihoz
azonos idék tartoznak, azokat egy sorba
vettem, és vesszivel valasziottam el, azaz
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a vesszbk itt majd sehol nem a forras- és
a céloperandust valasztjak el egymastol.
A jelblesek:

a: akkumulator (AL/AX/EAX)

r: altalanos regiszter

s: szegmensregiszter

m: memdria

i: kbzvetlen érték

Ha valahol nagybetikkel egy regiszter
neve szerepel, akkor természetesen az il-
leté operandus az a regiszter.

Pl. shr rCL = shr <regiszter>, CL; mov
mr = mov <effektiv cim=, <regiszter>; az
effektiv cimbe a regiszterek nem értenddk
bele.

Ahol az idénél az 'int' szd szerepel, oft
az a meghivasra keriil§ megszakitas vég-
rehajtasi idejét jelenti.

Az ENTER utasitasnal az 'I' a masodik
paramétert jelenti.

A 80486-nal eldfordulhat Cache Miss
Penalty, ez azt jelenti, hogy a keresett adat
nincs a cache-ben, ilyenkor a | utani szam
hozzaadandd a ciklusok szamahoz.

A tablazat:

Utasitas 80486 80386
mov (rr,mr,ri,mi,ma) 1
mov (rm,am) 1]2
mov (sr,rs,ms) 3
mov (sm) 3j2
movzx/movsx (rr)
maovzx/movsx (rm) 3|2
push (r,i) 1
push (m) 41
push (s) ]
pusha |
pop (r) 1j2
pop (m) 5|2
pop (s) 3|2
popa 9|15
xchg (rr)
xchg (rm)
xchg (ar)
lea
Ids/les/Ifs/Igs/lss
cle/steieme
cld/std
cli/sti
laht
sahf
pushf
popf
add/ade/sbb/sub/and/or/xor (rr,ri,al)

1 2
add/adc/sbb/sub/and/or/xor (rm)
2|2

=

2
=
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6
add/adc/sbb/sub/and/or/xor (mr,mi)
316

7
inc/dec (r) 1 2
inc/dec (m) 3|6 6
not/neg (r) 1 2
not/neg (m) 3|6 6
cmpitest (rrri,ai) ¥ 2
cmpftest (rm,im) 212, 5
cmp (mr) 2j2 6
aaa/aas 3 4
daa/das 2 4
aad 14 19
aam 15 17
cbw 3 3
cwd 3 £

mul/imul (ar) byte
word
dword
mulfimul (am) byte
word
dwaord
imul (rr,rri) byte
word
dword
byte
word
dword
imul (rmi)  byte
word
dword
byte
word
dwaord
byte
word
dword
byte
word
dword
byte
word
dward
relfrer (r)
rcl/rer {(m)
relfrer (rCL,r)
relfrer (mCL,mi)

imul (rm)

div (ar)

div (am)

idiv (ar)

idiv (am)

rol/ror/shi/shr/sal/sar (r,rCL)
3

13-18  9-14
13-26 9-22
13-42  9-38
13-18]1  12-17
13-26|1 12-25
13-42|1 12-41
13-18  9-14
13-26  9-22
13-42 9-38
13-18]1 9-14
13-26|]1 9-22
13-42|11 9-38
13-18)2 12-17
13-26/2 12-25
13-42j2 12-41
16 14

24 22

40 38

16 17

24 25

40 41

19 19

27 27

43 43

20 22

28 30

44 46

3 9

46 10

8-30 9
9-31 10
3

rol/rar/shi'shr/sal/sar (m ,mCL, mi)

rol/ror/shi/shr/sal/sar (ri}

shrd/shid (ri)
shrd/shid (mi)
shrd/shid (rCL)
shrd/shid (mCL)
bswap

xadd (rr)

xadd (rm)
cmpxchg (rr)
cmpxchg (rm)
cmps

lods

movs

scas

stos
repe/repne cmps
ECX=

ECX>0

rep lods
ECX=0
ECX=0
repe/repne scas
ECX=0
ECX=0

rep stos
ECX=0
ECX=0

rep movs
ECX=0
ECX=1

ECX>1

xlat

=
-
2 3
3|6 i
3 3
4|5 7
1 =
3 -
4|6 -
ﬁ &
7-i0]2 -
8|6 10
5[2 5
7i2 7
6|2 7
5 4
5 5
747 ECX5+9°ECX
5 5
7+4°ECX546"ECX
5 5
7+5*ECX5+8°ECX
5 5
745"ECX5+5°ECX
5 7
1B 1N
1243"ECX7+4"ECX
4f2 5
642  10+8b
74312 10+3b
8-103  10+3b
7-104{2 10+3b
3 3

bt (mi) 30 6
bt (mr) 8|2 12
bts/btr/btc (rr,ri) 6 6
bts/btr/bte (mi) 8|2 8
bis/btr/btc (mr) 13|3 13
set{cc) (r.co=true) 4 4
set{cc) (rce=false) 3 4
set{cc) (m,ce=true) 3 5
set{cc) (m,cc=false) 4 5
Hec} (ce=true) 3 7+m
Hee} (cc=false) 1 3
jexz (ECX=0) a8 9+m
jexz (ECX>0) 5 5
loop (jump) 7 11+m
loop (no jump) -] 1
loope/loopne (jump) 9 11+m
loope/loopne (no jump) 6 1
imp (short/direct) 3 7+m
imp (r) 5 7+m
jmp (m) 5i5  7+m
jmp (direct interseg) 172  12+m
jmp (indir. interseg) 13|19 17+m
call (direct) 8 7+m
call (r) 5 7+m
call (m) 5|5 10+m
call (direct interseg) 18/2 17+m
call (indir. interseg) 17|18 22+m
ret 55  10+m
ret (adjusting ESP) 5|5 10+m
ret (interseg) 13|8 18+m
ret (interseg, a. ESP) 148  18+m
enter (1=0) 14 10
enter (l=1) 17 12
enter (I=1) 17+3"1  15+4°1
leave 501 4
int3 int int
into (OF=1) 2+int  2+int
into (OF=0) 3 3
int 4+int  4+int
bound (out of range) 24+int|7 11+int

bound (within range) 7|7 10

iret 15i8 22
hit 4 5
mov special
(CROr) 17|12 10
(CR2r,CRar) 4 4-5
(rCR) 4 6
(DRO-3r) 10 22
(DR6-7r) 10 14
(rDRO-3) 9 22
(rDR6-7) 9 16
(TRrrTR) 4 12
inwd 4 -
whinvd 5 -
invipg 12 -
nop 1 3
(prefix) i 0
in 14 12113
out 16 10/11
ins 17 15
ouls 7 14
rep ins 16+8"ECX
13+6°ECX
outs 1745°ECX
12+5*ECX

Szép kis tablazat... A helyhiany miatt
muszaj volt nagyon témoriteni, de azért
remelem, minden érthetd Iosz. Aki eset-




Az el6z0 részbdl megismerhetilk a BIOS
lemezkezeld szolgaitatésait. de nem esett

sz0 az ezen szolgaltatasok altal kezell ada-
tok felépitésérdl, jelentésérdl. Most ezt a
hianyt bepdtolva B?(Y idtre lezarhatjuk a
lemezkezelés témakoret.

A DOS lemezes adattarolasi formatu-
ma

A floppy adatait a DOS alapvetGen négy
nagy kategériara bontva kezeli:

1. A bootszektor.

Ez a lemez elsd szektora, mint az eléz6
rész peldaprogramjabdl megtudhattuk,
bootolaskor ez toltédik be 0:7C00-ra és
indul el. Emellett tartalmaz még adatokat
a lemez fizikai és logikai felépitesérdl is.

2. A File Allokacios Tabla (FAT)

A DOS a file-okat a lemezen egy vag
tébb szekiorbdl (e ?g lemezen mindegyil
ugyanannyibol) allo blokkok (clusterek)
sorozatakent tarolja, ezeknek a lancolatok-
nak nyilvantartdsara szolgal a FAT. Minden
egyes ilyen clusterhez tartozik egy bejegy-
zés ebben a tablazatban, ami megmond-
{a hogy a cluster szabad, hibas, vagy fog-
alt-e, és ha foglalt, akkor a file utolsoe
clustere-e, és ha nem, akkor melyik j6n
utana. Ezzel a médszerrel a file nevének
nyilvantartasanal elég a lancolat elsé
clusterének a szamat letarolni, az mar egy-
értelmden meghatarozza az egeészet,
ezenkwul ez a megoldas nem kovetell meg,

y a file-ok fizikailag is folyamatosan
ha yezkedjenek el.

3. Gydkérkdnyvtar

Elhe zggk&déseben kiulénbozik a tobbi
konywtartél, ezért kell kaldn rnagemlitenl
de a felépitésik ugrano‘nyaﬁ minden
egyes bennuk tarolt file-hoz tartozik egy
bejegyzés, ami tarolja a file nevét, kiter-
jesziesét, utolsdé modositasanak datumat
és idejét, attribltumait, pontos hosszat és
az altala elfoglalt cluster- lancolat elsé ele-
mének sorszamat. A tovabbi konyviarak
tarolasa megegyezik a kizdnséges file-
o I, mig ennek a helyét és hosszat a
baotszektorban taldlhatoé adatok hataroz-
zak meg.

4. Az adatteriilet
Kozvetlenill a gytkérkbnyviar utén kez-
dbdik és a lemez végéig tart.

A filerendszer milkddéset talan eE file-
miivelet részletes megvalositasanak leira-
saval lehetne szemléltetni, pl. a
CADOS\HELPA\HELP.COM beolv: val:

A gybkerkon n a DOS m resi

a file uwona énak elsd konyvtarnevét
(? I, hogy hanyas cluslerben
van
rasni benne az U
LP). Ha nem talalta

ls a kezdete}, betditi, majd
al kovetke-
mag. m nézi a FAT ben, hogy az elsé

honyvtér tartalmanak listaja elfért-
cluslerben a mar betl‘}l!bn ciuslsr
gi-e), ha van

a FAT-bol mz ﬁgy

szé

t6lti, és addig keres, mig a kdovelkezd
kényvtarnevet (HELP) meg nem talalja. Ha
megvan, akkor betblti azt, majd hasonlé
médon megkeresi benne a file bejegyze-
sét (HELP.COM), és kiolvassa az eisd
cluster szamal. Ezutan betolti ezt a clustert,
majd megnézi a FAT-ben, hogy van-e foly-
tatas. Ha igen, akkor azon is ve?rehama
ugyanezt egészen addig, mig a file vége-
re nem ér,

A bootszektor felepitése:

Cim Hossz

03 Egy ugrdutasitas az adatterilet
mogé

3 8 Az operacios rendszer neve (pl.
MSDOS5.0)

0Bh 2A szektorok hossza byte-ban
(DOS alatt mindig 200h)

0Dh 1 A clusterek hossza szektorban
(DD-2, HD-1, Winchester-2..7)

OEh 2 A fenntartotl szektorok szama
(DOS alatt csak a bootszeklor)

10h 1 A FAT példanyainak a szama
altalaban 2)

11h 2 Eyakerkcnyvtér bejegyzései-
nek a szama (1 bejegyzes 32
byte)

13h 2 A lemezen/particion |évd szek-
lorok szdma, ha <65535, kilén-
ben 0

18h 1 Média-azonosito 11111abc, ahol
a = a lemez cserélhetd
b = B szeklor/sav
c = kétoldalas

16h 2 FAT-példany mérete szek-
1or n merve

18h 2 Egy savon lévd szeklorok sza-
ma

1Ah 2 A fejek szama

1Ch 4 A boolszektor el6tli szekiorok
szama (na igen, winchesteren
ng;n ez a bootszektor a legel-
5

20h 4 Az Osszes szeklor szama, ha
>=65536

24h 1 A drive szama, amiben a lemezt
formatialtak

25h 1 =0

26h 1 =29h , ellentrztkod

27h 4 A lemez azonositéja (a

CHKDSK “Serial number” né-
ven irja ki)
2Bh 0Bh A lemez cimkéje

36h 8 A FAT azonositdja, “FAT12"
vagy “FAT16"
3Eh A betditokod
A FAT-tabla felépitése:
Az elfrelatas és attekintheldség szem
eldtt tartasaval a DOS1.0-1 megiro szak-

ember-garda megalkotott egy olyan konst-
rukciot, amely ha bonyoiu?t is, de nem tud
tobb clustert kezelni 4078-nal. Szerencsé-
re ez mar csak floppyk esetén keseriti az

életlnket, Gval van szerencsém be-
mutalni a hazi szm-n Iou ,a12
bites bej egyzéseldﬁl allg t

Itt két e an&yzésra jut hamm byte
(2*12=3 nehézkessé fe-
sZi az injorm vskaré.sél. A FAT elsd

byte-ja :aadasul a média-azonositd, az

utdna jov6 két byte pedig OFFh. Nem tu-
dom, mi értelme az azonositot itt is leta-
rolni, amikor a bootszektorba is be van irva,
de hat ez van, mindazonaltal ez a harom
byte lefogja a 0-s és az 1-es clusternek a
logika szerint jutd helyet, tehat ellent-
mondasba Otkdztink. lsmerve a DOS ter-
vezési filozofiajat, nyilvanvald a megoldas:
kezdjuk a clusterek szamozasal kettessel,
Az igy lefoglalt elsd harom byte utan jon-
nek a clusterekhez tartozé masfél byte-ok,
amik a kdvetkezd értekeket vehetik fel:

ooo a cluster szabadon felhasz-
nalhatd

FFO-FFB a cluster le van foglalva va-
lami okbal

FF7 a clusterben fizikailag hibas
szektor van, ezért hasznal-
hatatlan

FFB-FFF a cluster a lancolat utolsd

g{a egyéb a cluster el van
alva, és ez a szam mu-
ta a, hogy hanyas szami jon

utana a sorban
A FAT-ben lévd byte-okat ugy érielmez-
hetjik a qukﬁnnysbben. ha forditott bitsor-
rendben irjuk fel Gket, levagjuk a minket
érdekl5 12 bitet, majd ezt irjuk vissza ren-
des alakba. Ha tehat egy 12 bites FAT byte-
jai igy Fjﬁnnek sorba:
:ez nem cluster-adat)

12 34 56 2. és 3. cluster’
F7 OF 00 4. és 5, cluster
F8 xF 6. clus!sx?

ami forditott bitsorrendben felirva ig1y néz ki:
01001000 00101100 01010
11101111 11110000 00000000
00011111 1111—x

Ez falbontva 12 bites darabokra
010010000010 110001101010 412 563)
Moninn 000000000000 FE7 000}
oot FF8)

a kovetkezot jelenti:

Ez a lemez keloldalas, cserélhets, nem 8
szekioros (a média-azonositébdl), a 2-es 524-
mi cluster utan a file-ban a 412h-s jén (12
x4}, a 3-as utan az 563h-s (3x 56), a 4-e5
hlbas F7 xF), az 5-6s szabad (0x 00), a 6-

ig a file utols6 clustere (F8 xF).
g‘y modszer az n. clusterhez tartozé
ért . rési;g OL\i'assI‘uII:l bBF:TF{?TFg)l

y tmbbe, m yljtsik ki a n*
sﬁr 1) cimén kez szot:

mov ax,n

mov bx,ax

add bxbx

add bx.ax

shr bx,1

mov dx,word ptr FAT[bx]

Han péros. dobjuk el a felsd szamjegyelt,
ha‘t.ep;edagpara an, akkor az ulolsét:

and dx,l:l’ﬂfh
jmp 12

1: shr dx.4
12:

Célszeri a FAT-bdl csak a szilkséges

rokat beolvasni, javasolt 3-at vai
annak valamely (obbszoréset, mert 512

151 kézos tobbszdrose 3°512.
'A.ngmbbban kijott egy olyan vdltozta-

Gol) §833



tas, amely enyhitette egy kicsit a helyze-
tet: a 16 bites FAT. Ez mar 65518 clustert
tud kezeini és a cimszamitdsa is egysze-
riibb. A fenti kilGnleges kédokat kiegészi-
tették egy F-fel, igy a lehetséges ériékek
a kovetkezok:
0000
OFFF0-0FFF8&
OFFF7 ibas
OFFF8-0FFFF file-vége
egyéb mutat a kbvetkezdre
Az elsd byte itt is a média-azonosito, és
itt is az els0 két cluster helye van feitoitve
FF-fel, igy a fenti cluster-kiutalast itt a k-
vetkezd FAT valdsitia meg:
FDFFFFFF 12046305 F7 FFOOO0FBFF ..,
Itt, mivel minden clusterre 2 byte jut, nincs
szilkség a fentihez hasonld bitfacsarasra,
az n. clusterhez tartozo szo6 a 2°n. byte-on
kezdfid szo lesz.
A gyokérkdnyviar 32 byte-os bejegyzesek-
bél all, amelyek felépitése a kbvetkezd:
Cim Hossz
4] 8

dres
foglalt
hiba

a file neve, az elso byte
értékei:
00 a bejegyzes dres
0OE5h a bejegyzés torélve volt
05 a file letezik, de a neve-
nek elsé karaktere DESh
egyéb a bejegyzés egy
file-1 azonosit
a file kiterjesztése
attribitumok, ugyanaz
mint a DOS leirasban
Jelentés
Read Only
Hidden
System
lkgmezgimk.e
) r
Archyl.:-l
Nem hasznalja
Ah fenntartva
a file utolsé modositasa-
nak ideje
Jelentés
masodperc/2
perc
ara
a file utolso modositasa-
nak datuma
Jelentés
nap
hénap
év utolsd két szamjegye
2 a file els6 clusterének
sorszama
a file hossza byte-ban

—

8
0Bh

r@N=-Om

o~

0Ch-15
16h

POOT NI DU
neEsa~—

18h

T b=

—onom N

>
<

iCh 4
Ezekaalapjén eqy fioppy felosztasa a ko-

vetkez
Hossza szeklorban
Bootszektor 1
FAT 1

a bootszektorban
FAT 2 u annyi mint aFAT 1
Gybkérkonyvtara tszektorban
Adatterilet az Gsszes tObbi

A winchestereken Is hasonléan alakul az
ada!ok tarolasa, de ott lehetdség van arra,
o%y 16bb drive-ot (particiot) *szimulaljon”,
eknek sajat bootszektoruk, FAT-tab-
1 stb. van. Mivel minden egyes mlai-
én lévé file-rendszer fliggetlen a
ezért lehetdség van arra is, hog par-
ticio kialaki al tobbiéle cparzdéa
szert tarthassunk ugyanazon a gépen.
Ehhez természelesen az operacios rend-
s:aa:jmlmk el kell fogadniuk mﬁ? a for-
mai megkoteseket, amelyek ki az Oket
tartalmazo anicté hel é! as meéretét.
Tudniuk ke ﬁ is mikadni, hogy a

bootszaklor a megfelsiﬂi mas
oprendszerel nem a lemez elején he-
lyezkedik el. A DOS-nal példaul Iehe—
tévé a bomszalm huﬂmﬁéﬂ el

Gol)§83a

tolasi erték teszi, ami megmondia a rend-
szerbetdltd rutinnak, hogy mennyivel van
a DOS-particio eltolva a lemez kezdeté-
tél, ill. az dsszes szektor szama, ami a fel-
hasznalhaté lemezteriilet méretét adja
meg. Természetesen valaminek arrél is
gondoskodnia kell, hogy az inditandé
oprendszer betolt&je a memoriaba kerdl-
jon és elindulhasson. Ezt a DOS esetén a
particios tablanak is nevezet! Master Boot
Record (MBR) latja el. E2 is 0:7C00-ra 15l-
t6dik, mint a bootszeklor, de ez csak a
ﬂamcmk helyérdl tartalmaz informaciokat,
égy particiot képes kezelni, ezek adatai
-egy 16 byte-os blokkban vannak el-
yezve 1BEh, 1CEh, 1DEh, 1EEhQ
ol‘fszeten a kdvetkezd elrendezésben:
Cim Hossz Jelentés
0 1 0D-Nem bootolhatd BOh-
Bootolhato
1 1 A particié kezdetének
fejszama
A particio kezdetének sav-
és szeklorszama olyan for-
maban, mint az INT 13h
paraméterezésében a CX
1 A rendszer tipusa
1 Particié végeének fejszama
2 A particio vegének sav- és
szekiorszama a fenti forma-
ban
8 4 A particié kezdetének logi-
kal szektorszama
och 4 A particié végének logikai
szektorszama

Ez az elrendezes tobbe-kevesbe elfoga-
dottnak tekinthetd, legalabbis a Linux és
az 05/2 betditdje is ezt hasznalja.

A példaprogram most a méret és az ol-
vashatbdsag kedvéért Pascalban lett irva,
béar a lemezkezelésre csak a BIOS-t hasz-
nalja. A program egy drive file-struktGrajat
jeleniti meg, a kijeidlGlécet mozgatva az
egyas file-ok adatait kérdezhetjik le, a

s arak nevei folétt ENTER-1 nyomva
azok tartalmat nézhetjliik meg. A cikkhez
szorosan véve csak a drive adatainak kiol-
vasasa, a ReadClu, a NextClu és a
ParseDir eljarasok kapcsoiédnak

A lemezkezelés kivesézése utan nézziink
egy olyan témat, amely a jatékprogramo-
kon kivil elé? ritkan keriil u?gan elenk, de
oft viszont eleg nagy jelentosege van: a
billentylzet alacsony szintl kezeléset.

A billentylizet és a han?( sz0r0 illesztését
XT-kben egy 8255, AT-kben pedi %
B042, vagy valami ezekkel komg:atlb lis
végzq amelyel a funkcidja alapjan PPl-nek
(Programmable Peripheral Interface) ne-
veznek. Ez wlajdonképpen egy perifériail-
lesztésre tervezett rocssszor amelynek
harom, egymastsl etlenul vazéreihe-
16 csatornaja van, aml a billenty(izethez,
a hangszorohoz, a kazettas egységhez és
a konfiguracios kapcsoiékhcz vannak ren-
delve. (Koni. kapcsolék az XT-n voltak,

kaza‘ttés mér ott sem.) A
6ro veiég!éséré? mar par szammal

2 2

@O

azeh rnlét{ jem i agm zletes cikk,
¥ m a billenty:
raggmogia kerdl :sr:grtatésre A PPI-T. g_

porton keresztil érhetjik el: a mikodési
modot a 63h-n é.illthal;ukbe a vezérlnek
byt oy o Rl
a vaz @ a csa-
tornakhoz pedl%a 60h..62h portokon fér—
hetlink hozz Oh port sz
vezérlGvel valo lmmmunlkacio soran t-
regiszterként is. Bedllithato

hogy a beme-
neteken megjelend adatot a a pro-
cesszornak IRQ1-es hardver megsza-

egy
kitassal jelezze (val6s médban ez alap-
esetben {NTB)MD(
kiA rendszer blokkdiagramja kb. igy néz

amire az valamit vélaszol azt is in l;ojuk

-__________4
| OHEna DS

H.u“er'ﬁt; port |

v I —RESET

lentydzet |

4
|
| bil
i

Az A csatorna a billenty(zethez van ren-
delve, a B-vel a busz figyelését és a hang-
szorot érhetjik el. A C csatorna csak XT-n
volt megvalositva, ott a dipswilch-eket le-
hetett vele lekérdezni.

A vezérld az alaplaphoz egy kimeneti és
egy bemeneti porton csatlakozik, ezek bit-
kiosztdsa a kovetkezd:

A bemeneati port bitkinsztasa:

Bit Jelentés

7 billentydzet tiltva

6 CGA=0, MDA=1

5 randes bedllitds=0, teszt mod=1. A

teszt moad egy Iumperrei allithatd,
ekkor a billentytizet csatlakoz6jan
betdit eg{l programot 0:500h-ra, a
program hosszat az els két byte-
on varja

4 'az al lapon 1éve HAM mennyisé-

? 0K, 0=512]
oglatt

A kimeneti port bitkiosztasa:

t Jelentés
a billentylzet adatvonala
a billentylizet orajel-vonala
0 = a bemeneti puffer tele van
0 = a kimeneti puffer Ures

.2 BIOS-liggd, altalaban a turbo-
gomb és a bootolasi jelszé-ellendr-
zés van ide kitve
az A20-as cimvonal hasznalata
engedélyezve

0 a processzor -RESET vonala

WAENO~ND

=it

A kimeneti vonalak nyitott kollektoros
meghajtékkal vannak megvaldsitva, igy ha
a vezeérld a billentydzet vonalain magas
jelet ad ki, akkor azt a billentylzel minden
tovabbi nélkdl le tudja huznl alacsonyba,
ezzel lehetdvé valik a billentylzet és a ve-

zérl6 kozotti keétiranyu adatforgalom, és igy
mar van értelme a kimeneti portot vissza-
olvasé parancsnak.

A vezérlGt a processzorhoz kapesolo
portok funkeioi:

60h
Olvasasnal a billentydzetrdl jove adato-
kal kapjuk itt, illetve ha a blilsnlyﬂzmk
vagyazillesztdnek olyan pa

mag lresnal vagyabcl tizetnek adunk

'&y a eldzdl
illesz!ének adtunk a a4h -8 gt:o
itt a hozza tartozd adatoka adha!juk ki.
Csak akkor olvassuk, ha a statuszport
64h) 0.bitje 1, imi pedlg csak akkar irjul,
a a slatuszpan 1. bitje 0
blllenlyllzaet a kévelkez8 parancsokat

I'

ED nn A valtok ledjeit é.lli k be

nn alsé harom b



bit 2 Caps

1 Num

0 Scroll

EE Diagnosztikai parancs, a bil-
lentydzet valaszul ugyan-
csak EE-t ad vissza.

EF NOP, keésdbbi felhasznalas-
ra fenntartva

FO nn A billentylzet-vezérl§ aital
hasznalt kodrendszert allit-
ja be ill. kérdezi le nn-tél
fuggﬁan
lekérdezés

1,23 az nn. mod beallitasa
alap=2) M

F2 billentylzet azonositojat (2

e) adja vissza

F3 nn Az bnlIentyunsmétlesi sebes-
séget allitja be nn bitjei sze-
rint:
bit 6..5 kezdeti varakozas
4 0 ismétlési sebesség

F4 ngedélyezi a billentylzetet

F5 Lel iltja &s alapallapotba hoz-
za a billentytzetet

F& Beéllitja a billentydzet alap-
auapm t

FE Ujra killdeti az utolso billen-

tyll kodjat
FF eljes reset -et hajt végre

A brlientyuzel valaszizenetei:

00,FF Lenyomtak valamilyen gom-
bot, de tobb masik lenyom-
va tartott gomb miatt nem
tudja, hogy melyiket

FE Nem tudta venni az utoljara
kilddtt adatot, kildjok djra
FA Ismétlés és ellendrzés kive-

telével ezzel nyugtazza a ka-
pott parancsokat

FC.,FD Azéﬁnelranﬁrzés soran hibat
talait

EE Ellentirzési kérelemre adja

AR valaszul

Az onellenérzés nem talalt
hibat

A sz figyelését és a hangszorit vezé-
ralhatjak illetve kérdezhetjik le.

Bit Jelentés
7 IRQ O reset
§* 108Ex fgyels del
gyelése engedélyezve
2 Paméselleng?zés engedélyezve
1 Hangszérd engedélyezve
0 Azid6zité 2. csatorné.]éla hangszo-
rora vezeti
Olvasasnal:
Bit Jelentés
Paritashi
IOGHCK aktlvizalédnn (kartya
hardverhiba)
Az id6zitd 2. csatornajanak kime-
nete

Minden frissitésnél atbillen
IOCHCK ellendrzés engedélyezve

van-e
Paritasellenbrzés engedélyezve
van-e

ord kimenetének dllapota

A ha
lt6 2, csatoméjs a hangszo-
rbm van-e kitve

N e 0 oo

o -

62h
_ XT-n a buszfigyelést lehetett vele lekér-
dezni

z
§
:
:
‘

1 Koprocesszor van
0 Bemérési mod

63h

Itt a PPl mikédesi madjat allithatjuk be

(Egyes forrasok mas funkciot tulajdoni-
tanak neki, szerintOok az XT alaplapok
dlpswlichalt lehet ?imi?/olvasni rajta)

A modbeallitas a kovetkezd bitkiosztas-
sal térténhet:

Bit Jelentés

7 PPI1 aktiv, alap=1

6,5 Az A port (billentylizet) modja,
alap=0

4 Az A port iranya 1=input(alap)
O=output

3 A C port 7..4. bitjének iranya,
alap=1

2 A B port médja, alap=0

1 A B port iranya, alap=0

0 A C port 3..0. bitjének iranya,

alap=1
Az alapérték 99h, nem igazan érdemes
elallitani, ugyanis az alaplap ennek meg-
felelfen van tervezve.

64h
Olvasasnal az vezérld statuszregisztere:
Bit Jelentés
Eari!éshiba a billentydzetrdl jové adat-
an
Nem j6tt id6ben az adat
Nem sikeriit idében kikidldeni az ada-
tot
=0 a billentydzet le van tiltva
=1 a 60h-n levd regiszterben parancs-
kéd van =0 a 60h-n lév6 regiszterben
adat van
A rendszer onellendrzése nem talalt
hibat
1 a vezérid bemeneti regisztere (64h,
adﬁ; 60h) tele van (parancs a 8042-
ne
0 akimeneti regiszter (60h) tele van (adat
a programunknak)
rasnal az vezérld bemeneti regisztere,
(lde kell adni a parancskodot, az adatot
Eedig a 60h-ra) A vezerlé parancsal a
vetkezdek:

Ws o

"

20-3F Kiolvassa a parancs alsé ot
bitje altal cimzett byte-ot a
8042 belsé RAM-jabeél

B60-7F nn Beirja a parancs also 0t bit-

je altal cimzett byte-ba nn-t
A parancs felépitése a kbvetkezd:
it Jelentés
Fogiall‘ mindi
kt kapott kddokat XT stilusara ala-
itja
B llmes kédokat generdl
Billenty(zet letiltva
Hagyia figyelmen kiviil a billentyd-
zetzarat
gz” allapotregiszier 2. bitjét allitja/
{]

1 Foglalt, mindig 0
0 Generaljon szakitast, ha a ki-
meneli puffer tele van (INTS-1IRQ1)

N wWh OND

A pargncsok:
AA nellendrzést kér, ha minden rend-
ben, 55h-t, ha hibat talalt, FCh-t ad
vissza a 60h-s porton
Az illeszt6t ellendrzi. A visszaadott
értékek jelentése:
? = mirg:n e‘rendben o
=az vonala ragadt
2 = az 6rajel vonala 1-be ragad
3 = az adatvonal 0-ba ra :
4 = az adatvonal 1-be ra
AC  Diagnosztikai parancs,
a B042 RAM-j;
bemeneti port é

&kimeneiiésa
riékét és egy Sta-

AE Engedélyezi a billentydzetet

co Kiolvassa a bemeneti portot

DO Kiolvassa a kimeneti portot

D1 nn nn-t kiirja a kimeneti portra

EOQ Beolvassa a vonalak allapotat
bit0 = billenty(izet drajeie
bit1 = billentyizet adatvonala

FO-FF nn Ezzel a paranccsal alacsonyra
huazhatjuk a a kimeneti portnak azo-
kat a bitjeit (0..3), ahol nn adott bit-
je 0. A 0.bit a processzor -RESET
vonala, 286-on ezzel lehetett vadett
modbol visszatémi. Vigyazzunk | A
Kimeneti port bitjeit ne huzzuk 6
mikroszekundumnal tovabb ala-
csonyra !

A billentydzet-illeszt6l bootolaskor a
BIOS felprogramozza, és altalaban nem
is igen van szikseg ennek megvalloztata-
séra, uiyho%r a fenti leirasbol gyakoriati-
lag c ek allapotanak és a billen-
tyursmé‘ués sebességének az atalmaséra
lesz szikseégink, me? arra, bil-
lentyd lenyomasakor INTS haijt dlk gre,
a billentylzetrdl jév6 adatot pedig a 60h
porton kapjuk, ennek az adatnak az értel-
mezésehez viszont tudnunk kell egyet s
mast a billentydzetrél is.

Kezdetben vala a csak XT-hez illeszthe-
16 84 gombus billenty(zet, amelynek a
miikddése abban meruit ki, hogy ha vezé-
reini tudta az éra- és adatvonalakat, akkor
billentyd lenyomasakor annak un. scan-
kéd at, felengedésekor pedig a (scan-kod

Ohj}-t tovabbitotta az illeszto felé. Ez
ég egyiranyl atvitel volt, ami csak az AT-
nél lett kétiranylra alakitva. Ekkor a bil-
lentyizet mar kepes volt parancsokat fo-
gadni és végrehajtani, de az altala szol-
galtatott adatok nem kilénbéztek az XT-s
valtozatétol. A 101/102 gombos billentyd-
zetek megjelenésével viszont eg részt
megvaltozott a billentydzet bels6 felépité-
se, es ezzel a billentylk kadjai is (a billen-
tylizet képes ezeket a kodokat is lovabbi-
tani, a BIOS altal kialakitott beallitas sze-
rint viszont automatikusan aMIaki?a eze-
ket a régi scan-kodokra). Ez megoldotia a
kumpa ilitasi gondokat, viszont nem adott
idast az uj gombok kezelésére, te-

hét kellett vezetni a 16bb-byte-os billen-
tyﬂkédokal Ez elkerillhetd lett volna, mert

a régi modszer is lehetévé tett volna 128
bJIIentyCrt de ekkor ami ram hasznal-

I. a numerikus billentyiizet iranybillen-
gurl. az nem tudta volna hasznalni a ki-
Ionall6 iranybillentydiket. gy viszont pl. a
numerikus fel-billentyd scan-kédja 48h,
mig a masiké EOh 48h, amibél a régi prog-
ramok az EO-lal nem tudnak mit kezdeni,
de a 48h-t lelismerik. Ug{ anigy a bmsn!yﬁ
felengadésakar EOh C ~t nk, Ez a
billentydzet mikodési | csak az
els6, a masik kettd vlszont nem Kompati-
bilis a régi rendszerrel, ezekben a médok-
ban ugyams a billenkyﬂkhﬁz mas kad tar-

lozik, a felen. jelzik,

a billentyd eItSrl 'Eolfﬁs kepur!ltg X

2.65a 3. médnag uqyanaz.csak

egy-két billentyd mas, eddig a i

ramok bonyolitasan klvm nem sok

miket lattam. A billen kdcﬁal (Az

XT-s |ll. az alapbeall scan«hbd

aZ.aQ.mad_amﬁnﬁ.ahiliemyﬂnme

K a numerikus biller lévé billen-

tydre utal.)

1 2. Key I 2 Key
A e

01 76 Eac T o .

03 1E 2 @ | 04 26 3

05 2% ¢ % I 0625 8%

07 356 &~ 108 3 7%

09 3B, @ 4 | 0a 4& 9 (

Ob, 45 0 b 4B =

Gol)§83s



55 4+ = | O0e 66 bksp
ot Tab 10 15 §
ib w (e 24 E
2D 'R | 14 i
35 ¥ | 16 L -
43 I |18 44 O
an P iXa B4
SB 3 | ¢ ‘SA° Enter
14 o©trl I 1e 1C A
1B 8§ | 2235 D
2B ' F I"22 33 ¢
33 H {24 3B J
42 K 26 iB L
e ; IR RS
0E "« & =~ |"2a 12 Shft L
5D Y 2c 1A &
22 =R 26 7d1 ©
2R V 13032 8
31 n I 32 JA M
=t SNk © SN i REL-GE
4 [ 7 | 36 59 Shft R
o K = | 38 11 - Alt
29 space |38 58 Capslck
05 Fl | "3c 06 F2
04 F3 | 32 0C  F4
03 PS | 40 0B F6
83 F7 | 42 0k  F8
g1 FS |44 9% F1i0
77 - RumLck |46  TFE Serlck
6C  Home [7) .} 48 75 _ [8]
70 Pgbp [9] | 48 7B K -
Gl taA1) 4 73 151
g R [6] | 48 13 K +
B8 Bod| “FL) TG0 N2 ] 221
7A PgDn [3] | 52 70 Ins[0
FLpEl =LY
Fil
2
Right-Alt 0 38
Right-Ctrl 20 1d
PrintScreen a0 - 2a.e0' 37
Shft-PrEcn (SysRg) el 37
Ctrl-PrScn(SysRag) =20 37
Alt-PrintScreen 54
Pause el 1d 45 al
9d €5
Ctri-Pause (Break) el 46 a0 cb
Insert el 53
Shft-Insert a0 aa =0 52
Delete el 53
Shft-bDelete 20 aa =0 53
«0 4b
Shfe-_ el aa =20 4b
Home el 47
Shft-Home e0 aa =20 47
End al af
Shfr-End el aa el 4Ff
" a0 48
Shifh—" =20 aa =0 48
- =l 50
Shft- &0 aa a0 50
Pagelp el 49
Snit-Pagelp @0 -aa o0 49
PageDown =0 51
Shft-PageDown ell aa a0 531
L el 4d
Shft=-_ e aa el 4d
K Entar el 1c i
K/ e0 35
Shft-K / e0 aa e0 35
‘remaszmm vnn a bmen-
6 lehetdség

3 ﬁ.lnlmaleT‘IM
< el

ZF=0, van kész karakter,
ugyanaz,mint a 0-s szolgalta-
taspal. Hiaba adta vissza a
karakter kodjat, az mindaddig
a pufferben marad, mig a 0-s
szolgaltatassal onnan ii nem
olvassuk.

Valtoallapotok lekérdezése

Bemenet: AH=2

Kimenet: AlL= a valtdk allapota
Bit Jelentés

Insert mod

Caps Lock aktiv

Num Lock aktiv

Scroll Lock aktiv

Alt lenyomva

Ctrl lenyomva

Bal shift lenyomva

Jobb shift lenyomva

AH.AL

C=NWhaO~

A billentydzetl kezeléséhez tartozik még
38 byte a 40h-n kezd6dd szegmensben,
ezek a kovetkezbek:

40h:17h A valtok dllapota ugyanabban a
I'ormaban mint az INT 16h/AH=2-nél
18 Tovabbi adatok a valtokral
Bit Jelentés
i Ins lenyomva
6 Caps Lock lenyomva
5 Num Lock lenyomva
4 Scroll Lock lenyomva

3 Pause aktiv
2-0 nem hasznalt

1Ah Offset a BIOS billent lJze tputferének
kezdetére, innen olvassa 108 a ko-
vetkezd billentyd kédjat 1Ch Oﬂset a BIOS
bille?)guze 4: rének a végere, ide teszi
® YER A BIOS bilentydpuers, 162 byt
en re, 8,

ciklikusan van szervezve, lehat a billen
kidok cimei a puffer végén: ..., 36h, 3 h
3Ch, 1Eh, Az INT 1 Is th a puffart
hasznalja, tehat a uffer végére mutatéd
szot (1Ch) megfel n beallitva és a puf-
fer lartalmaba a klvéru billentydk kodjait
beirva billentydzetbemenetet szimulalha-

tunk.

A példaprogram az eredeti billentydke-
zelS rutin feladatat latja el (tobbé-kevés-
bé, ui. ag{ par Alt-os es Ctrl-os kombina-

ciot nem ismer, ezenkivill nem kilénboz-
tetl rneg a numerikus billen nket a rende—

, az INT 9-en lévd adja
bel kﬂdnkm atalakitja ASC ba és
puﬂerébe Az INT 16h-n
tévﬂ rutin rninden agr kiolvasaskor lép-
la edjeit, @s megszolal-
&pitait haﬂgszérél amit az INT
am-gn lév6 ru!in hal ttat el max. n:é:im

sachnamc program me:

valé eltévoliu&sa nincs Iésitva, Ggy-
kat ne na-

aTurbo
I azs? Nc4lolmﬂliﬁé‘t’[|éille ity Id
szerint s3] n ze
. &n csak akkor van r¥e

hml asanak és fi

a ak el i
sének az i elhelyezkedése is fontos
és rre 18bb billenty( is lehet lenyom-

W""%nﬂ {‘ﬁ‘""‘"éﬂ nammélrtﬁlléla r?:)m kell
meg hoz, n ajunKj,
; ]e?gzyobekérd rész wagy

ar partnpos, rootpos;
buf

:longint;
.maxclu]

bufch -maxclul

__a!léj[l-.-'

tf
dttm Z
fnum, entries,a :integer;
key :char;

procedure ReadClu{n:longint);

(' Baolvas #gy clustert az n. szektor
tol (a gySkérkSnyvrtarat is egy
clustarnek wveszi] |

var tr,m iWord;
hd; so,qirbyte;
begin

g:=clusize;
if ge3 then g:=3;
if n=rootpos then g:=entries div 163
incin,partnpos);
m:=heads*sectors;
tri=n div m:
e t=nomed my
hel:=n div sectors;
sc:={n mod sectors)+1l;
asm

mov ah, 2

mov &l,q

push ds

pop es

mov bx,of fset buf

mov. cx, tr

xchg chiycl

shl ol,&

or cl,sc

mov dh, hd

mov dl,drive

int 13h
end;

end;

function NextClu (n:word) :word;
{ Megadia az n. cluster utan kévetke—
z8nek a szidmat )
war m tword;
begin
if farls
then begin
HeadClu (14 (n div 256));
move(buf [2*(n mod 256)],m,2};
end
else begin
ReadClu(l+3* (n div 1024))3
ne=n mod 10247
move (buf [ (3*n) div 2],m,2);
if {n and 1)=0
then m:=m and SO0f{f
elze mi=m shr 4;
ent;
NextClus=my
end;

function Lwoase (c:char) :char;
{ Kisbettsit )




begin
if (‘Af<=g) and (c<="2%)
then LwCase:wchr (ord(c)+32)
alise Lwlase:;=cj

end;

procedure ParseDir;
| Beolvassa az actclu. clustert és
értelmezi mint kBnyvtarat |

var 4,1 :longint;
Ik tinteger;
begin
ji=1;
i:=actcluj
repeat
actolus=1;
if {=0

then ReadClu(rootpos)
else ReadClu(clulpos+
clusire~{i-2));
1i=(16*clusize}~1;
if actelu=0 then l:i=antries;
for §:=0toc 1 do
if not (buf[1*32] in [0, 5e5])
then with £{7] do begin
name ="’
for ki=0 to 7. do
if buf[ir32+4k]«<>32
then name:=name+bufch[i*32+k];

exti="";

for k:=8 to 10 do

if buf[i*32+k]<>32

then ext:=axt+bufch[i*32+k];

move (buf {1*32+516],dt 42
move (buf[is 52+$1a],£iratclu. 2);
3 )3

begin
ximgE185;
for ni=1 to 12 do
snrly,x+n=1, 1] i=chr(c);
and;

procedure Disp(ff:filerec);

{ Az alsd sorban megieleniti £f
adatait |

var a sinteger;

begin
WriteXY (0,24, £5);

gotoxy (15,25);
write(ff.size:12);

for a:=5 downto 0 do
begin
gotoxy (32+at+a, 25)
if {ff.attr and (1 shl a))=0
then write{attribala]}
else wl1t2{upcase{attz:bala]III
=nd;

unpacktime(ff.dt, dttm);

gotoxy (49,25);

with dttm do

write(year:d,’'-* month:2, "' day:2);
gotoxy (64, 25) §
with detm do
write(hour:4, " :* ,min:2,’:",5ec:2);
gotoxy (80,25) 5

end;

begin
partnpos:=0;
heads:=1;
sectors:=1;
/‘clusize;=1;
entries:=1§6;
ReadClu(0); | W: paxticd.éa tabla,
¥F: bootszektor)
3 d:ive?-sﬁﬂ then

6], partnpos, 4);

unitil key in
[#27, 413, 475,477,472, #801;
Bar{a div 24,a mod 24,7);
case key of
#72: if as0
then dectlal;
#80: if (a+l)<fnum
than incla);
if (a diw 24)>D
then dec(a,24);
#77: if ((a div 24)< 4) and
(la+24) <fnum)
then incila,24);
if (flatl]).attr and $10)=0
than key:=#255;

#75:

$13;

snd;
Bar(a div 24,2 mod 24,571);
Disp(f[a+l]);
until key in [#27,#13);
actcluz=f[a+l).firatelu;
until key=#27;
textatir:=7;
clrscr;

.288
delay macro
local 11
mov cx,2000h
13 loop 11
endm
code_seg segment




not_snter:

Db&h
al

hov a
out
XOr a
out 42h.al
mov al,bl
oot
in nl,k.llu
or al,3

out 61lh,;al

-1 &

assyumea

nothing

emp
jne
mowv
imp

3
mowv
Jmp
mow

popa
popf
jmp

endp

16

ald.

proc far

push ds
push es

mov ax, 40h
mov ds, ax
push cs
pop es5
xor ah,ah
in al, 60h

mov si,ax
cmp 8i, 2ah
je set_shift
cmp 51, 36h
ja ser_shifc
cmp #i,0aah
je rel shift
cmp. £i, 0béh
je rel shift
cmp si, 1dh
je set_ctrl
cmp =1, 9dh
je rel_ectrl
cmp si, 38h
j= sat _alt
cmp =i, 0BBh
je rel_alt
imp no_shift

aat

_shifc:
mov shift,offset shftrtable - offset
normtable

Imp. no_shifc
rel _shift: mov ahift,0
imp no_shift
set_ctrl: mov gtrl,faf =1
Jmp no_shift
rel_ctrl: mov- otrl, 0
jmp no_shift
set_alt: moy alt,l
Jmp no-shift
rel alt: mov alt,0
: Jmp no _shift
no_shift:

test si,80h

jnz buffer full

mov ah,al

mov bx,shift

mov al,normtable|sitbx]
L ax-.mam‘ucu

cmp &

Jei bufte: full

sub al,etrl
.t-ﬂmy-ucu— a
emp alt, 0

je no_alt

xor al,al

cmp -—;:,.*E{-wt bufend
jb noc_wrap
sub 81, cffset bufend -

offser buf

no_

wWrap;

buffer full:

al, 208
20h,al
as

» ds

db
db
db
db
dby
i
=izl
init
mov
int
mov word ptr pld 16
X
mov, word ptr
old_16]
1l mov ax, 3508h
int 21h
mov word ptr
Jhx
mov word ptr
old _8(2],es
ax, 2508h
dx,effset new_ 8
int 21h

moy
mov dx,offset new_9%

ax, 2509h

int 21h
mov dx,offsat init
int 27h

init endp

code _seg ands

bios_data segmeant at 40h

org lah
bufstartpos dw ?
bufendpos dw 7
buf dw 10h dup (7)
buf=nd db 7
bios _data ends
end begin

iy L S0 P LR 1]
diy 0, @, 0, 0
dby Pl LD EN D w0
db 0, @ 0y 0
db 0 @, 0, 0
dby M S O
diy 0y, 0, 0, 0
shfttable db 0, 27,712, 'Qr, r§r, r8r,
cyr e

dis Sgl,rar e s ryele noege g g
db g, rwe eneedr e, ’
b MOr rpr S oyey 13, -1, Pk
db Df,Fr, G, 'H'.'.!','K';'I,',':'
ab 3 =ty PR et SR ARl el
Al SB I G  t SR  =Le
- I (R . TR PR s [l FRR
[ ST o Tra o - DA TR T o iy

Fiiles

'émakorok:
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TAVKOZLES somsicrecioon vizvises
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Kindo

Telefax
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Logika + Laarvacska pour I'art

Hallo Logika Boy-ail

Mondd csak, ha olyan silany az a levél, akkor
miert tetted be a Postadba? Hogy legyen viszo-
nyitasi alapjuk az olvasdknak, hogy a tobbi hoz-
za kepest mennyivel sziporkazdbb poenokat tar-
talmaz? Ha te azt mondod: Kuka, én azt mon-
dom: Hapei!

Azt hiszed, hogy [opofa valasz volt a szines
nyomas? Hatl nem voll az! Ugor] le egy Ujsagarus-
hoz (két kocsma kGzott csak akad egy), vegyel
napilapokat kildra. @5 nézd meg, hogy a fotok szi-
nesek, a szoveg lehdr alapon fekete. Aki szines
alapon akarja olvasni, az vegyen fel napszemive-
get. De két verzidban is +jalenhetne a CoV,
BWCoV és Color

Bizmisz: Mit is irtal, mennyi nalad egy karton
sOr? Akkor ime ajaniatomn: 1,5 $ CD arat beszor-
zod a forint arfolyamaval, a kapott eredmeényt el-
osztod egy karton sor araval. (Tudod kévetni?)
(Eddig igen.) Nos ennyi st killdesz (Na, ittel-
akadtam.), én kilddm a CD-t, akar nagy tételben
is. Azt irsz ra amit akarsz. (Filctollad van?)

Kuidok egy knyvel. Az elejére irtam, hogy mit
érdemes megnézned benne. Vaiaszoddal a
MATE-MESZAROS szerzGparos poenjait is mi-
nositetted. (A kényv fent emlitett urak ‘67-ben
megjelent miive, ami ilyen kis humoroska.
Tenyleg be voltak jeléive benne, hogy mit kell
elolvasnom, teljesen Interaktiv volt meg min-
den. Az olvasnivalo egy része killonbozo al-
lal‘l'alllﬂcknl illetve az U és Iatﬂku fuwli es I'u-
tetien ok kozotti le
kel foglalkozott, tovabba volt egy ‘Posta poé—
nok’ feliratl rész, amit a torténetl hdség ked-
véenrt iktatnék: Sajnos, elidn egy iddszak minden
ember életében, amikor nem tud mar komoly wjat
alkotry, fefiédni, utat térri, hanem megreked. Ve-
led is megtdrtémik ez majd, fiam, egyszer. Az el
mu!assa: nem lshet packazni, az j6n.' Hm. Mély.
T ttemn, azzala assal, hogy
utat torni allt szandékomban.)

Nem akarsz lolytatasos kala ndmgeny'! inditani
a rovalodban" |Nerr| Mét van ulyan Iﬁbb is:az

arkezd ujabb
levelek.) Az aktua[ls kbvetkezd részeket mindig
az olvasok imdk a legjobbat dijaznad. Pi: Ahany
elfogyasztolt korsé sor van a szévegben, annyi
db lemez. Kezdhetnénk egy romantikus vadnyu-
gati slory-val, pl: "Cowboy elpatkol”. Hosszu éle-
ted lenne, minden kalandbdl élve kerliinel ki, hogy
ihass.

A honap kérdése: Ha van a WD-emen lllegall-
san masolt sw, és kijon a sw renddr, akkor kény-
telen & elinditani, hogy megnézze, demo-,
shareware-, jogliszta sw-e. Ekkor azonban 6 is
jogtalanul hasznalta. Question: egy cellaban fo-
gunk dlni, vagy meltanyossagbol elkiidnitenek?

(Nem tudom, de javasolnam a koedukalt cel-
lat: biztos sok kozos tématok lenne. . )

Mielbtt a kiindulas/kivetkeztetés stilusod miatt
kiosztandk neked a "Logika hazi doktora” cimet,
olvass el egy borzaszidsagosan logikus tériéne-
et

Képzaljink el egy darnb falat, ami téglabdl van,
Mag . 3m, szél age kb. 4m, vastag-
saga =alegla méretével, Tagyunk egy macskat
a fal egyik felére.

Kérdes: at tud e julni a macska a fal egyik felé-
16l a fal masik felére, és hogyan?

Valasz: Igen, Ggy, hogy megkeriili a lalal. (Idaig
tudtad kévetni?) Tehat kijelenthetjik, hogy a macs-
ka barmikor megtud kerlini egy falal.

Eelismeres: egy szoba nem mas, mint 4 db egy-
mashoz illesztett fal.

Kovetkezmeany: egy macskat nem lehet bezar-
ni egy szobaba, mivel réaton 4 lehetdsége van
arra, hogy valamelyik fal megkarlésével kisza-
baduljon a helyiséghadl.

Ugye milyen logikus? Persze tudom, hogy
megint illuminalt allapotban olvasod ezt a levelet,
&8s a hitetlenség szikraja csillog a

pon golyastolitechnikaval készillt, eis6 publikaci-
Oja egy szines szaklap fekete fehér oldalan kerdit
lekézlésre a lehetd legjobb olvashatdsag véget!,
A szerzd és alkoto (aki ez esetben ugyanaz a
szemaly) hozzajarul a mi barmilyen formaban
valo sokszorositasahoz, kiszinezéséhez akir vi-
lagosbarna, akar sdtél vagy fekete szinnel, egye-
ni izlés szerint

E havi rejtvényem: milyen nemu az alabbi
fantasy- muténs" (Safnal
riink el at, és ka ddiileseét
t6lti a szervizben. Eme szornyd malér miatt
nemi torés kovetkezik be waiott grafi kusrllto-
zotusunk palyajanak ivelé
az uj, kor ikoté jelentésii |
tarhatom a Kisérdemdi elé.)

SANTA CSABA/SANTHEE, Karcag

CoVboy: Khm. Eltol a filozofial eszmefutia-
tastol kicsit megmacskasodtam. Elészar a1
akartam passzolni az Ggyet Millernek, mert 6
olvas ilyen Nietzschéket meg egyeéb massal-
hangz6 tultengésben szenvedd gondolkodo-
kat, de inkiibh eiveteltamaz otletet, mert még

nnm

hazameész, megsimogatod a macskad (hogy
DOROMBoljon), bevagod a szobdba, és 3 napig
rohangalsz kérllotte, hogy mikor melyik oldalon
fog felbukkanni, 3 nap utan levonod a téves ko-
vetkeztetésed: nem igaz a gondolatmenat, mivel
a macska nem tudott kijénni. Pedig a logika igaz:
a macska azért nem tudott kijdnni, mert megte-
veszii a lalszatvalosag, és az eldbb ismertetett
lehetdsegrdl egyszerien nem tud. Ezuton szeret-
ném megkaszénni, hogy a *Halgyta” (?) cimii al-
kotasomat a széles nyllvanossag elé tartad, Nem
gondoltam, hogy igy teszek szert orszégos hir-
nevre. (Jobb lett volna a Zsaru magazinban?
Szondazunk es védink!) Ha érkeznének az ere-
detire vasariok, egy dedikalt példanyra szamithat-
nak. Vannak egyeb miveim Is, de azokat nem
kiildam el, még elpirulnal. Mivel a mi interpellaia-
saval pmblsmald voltak (Azzal nem voltak. Az
| mar inkabb i—eza redl bedl-

leront szi lal. Mar éppen

1} al tortem a lejem, ami-
kor Iegmgyuhb ijedtségemre a ladabol felbuk-
kant egy masik level a neves gtaﬂkus!
filozodustol, aki
ra palyazott,

Om Mani Padmeé Hung - rudez

Motié: ‘Hat akks' vizesnyocas!”

En vagyok az, hogy itten mostan! Ense tudom
te mit Kaiser! Te mar haltal itten-ottan?? Nallad
harom tudod nyaron. Ketid-latom, vagy csak Gom.
Hatam lattam! Nydcan voltam a terep, szerep
hatnal csiiggedtiink. Szerinted AMIGA, szeral
nallam ott amig a? Mert ha nem, csapjuk nyalhoz
a adaplortat vagy a lorkan ké szdr Gli-e?7? Nalad
1.2 netan 1.3 ki startol? Mert én fast-am| lsmered
a Cd Tom-o1?7 Netan kék a sebes ége? Miart?77
Neked 40 még a hecce. Nekem meg egyse. ugyse
lattal ugat-nyulat, akkor meg minek latszok??
Vagy csak itt iszok keszen?7? He?7 Asse tudod

|||ottsag hatranya — Ié &l is:

Az elézoekben latott (Ld. CDV 54 Posta), Ma-
gyarorszagon orszagos elismerest aratolt fantasy
tipusti alkotas zirds, zavaros, depresszios, Kila-
tastalan jovojd magyar Orténelmi kdzegben szi-
letett. Pozitiv, hangulatniveld érzelmi sugallatat
hatasvadasz modon &ri el, ‘a valamiért csak ér-
demes éini' életflozdfial tartalommal, Pozitlv me-
tivaciot tartalmaz a lassan fogyd magyarsag szi-
letési statisztikajanak javitasa céljabol. Eldhozza
a gyermekkori tudatalattiban alraktarozodott em-
lékképeket, mivel akkoriban tap zasunk 6

mit takarok. csak nyalni vaj on, 433, hatul igyse!
Sejtettem, hogy neked irok! Eggylk hatam itt,
Almasik! DisznofGle!!lll! Na, jol kinyaltam a fa-
radt. Hogyha nem uUcssell Pedig nincsen Dozsa
biéfis kékil, Neme??7 Deallll Ez a péntek Tapolcai
Fradil Te nyalpicike! Arra meg nem ittal?? Akkor
kire hagsz el?? Nekem rontok!!! Ne akar|
berugatni! Kitmdm a labad, lefonom a szajad,
kilehelem a telked!!! Viedd fenye tevésnok, 18 kevéj
héijja; nallad jobban tudunk laknil!!! Ho kilakiam
a kérgem, ugyse neked, térdem. Vagy akarod

forrasa, na végre etetas as jollakok allapotot idézi
fel, A mu felépitéséare a fliggoleges szimmetria a
jellemzd, ami az esztétikal harmdnia és egyen-
sily 10 kivetelmenye. Az eredeti alkotas feher ala-

kolygatni??7777777 Na most lenne két resem:
egyik: most bontom a népem, adom fel a kérem
szépen? A masik se kildnben?? Mi a tekend,

@élezzem a trakior huzat?7 Meg érted a pénzed?!
De nem nekem, véled veged a héten, nézem!| Jo
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a lap-lop csak az a baj hogy este szabiok, vagy
réveteq?? Senki haj! De jajl Engem is csak a go-
lya szopott, nem a fétis, mégis itt aszok. Assza
meq a feles kocsag! Ja, 1e Is szeged a lejed hébe-
toba?? Rittam egy tolitemanyt:

Eszed eszed,

szajad ragtad,

szajad tattad,

nallad fajott

masok asok.

Ez lenne az ez!! Na koibaszbol van a kirites
vagy leddnt a pulykaféreg?? Harom hete latiak
téged, attol félek meégis élek! Migrt van a hid, hogy
atiassunk rajta? EldtGn egy adat-busz. vagy énis
csak kerestem?? Lehelletem. Nekem kerek, vagy
bunda, asse mindegy. Tudod-e a777? Na mostan
artan mostan, kitokitlak (kittkilek) Benndled, akar
viszed, akkor nem. Add &l fejem, j6l meg vagod
Hiszen vagtal mar bust. Vagy nincs nallam az
adu? Hogyne kenne, benne! En abronesol, vagy
masképp! Tejszinlag! Hugykan, a tojast se ko-
pasztjak. vagy késnyalastdl verzik az djjam??
Marcsak iainad osziag ujjak!! De durva jof lenne!!
Csak azl ne tépjed amikor masokra asilassz,
rossz hizni, Ahogy ontom, rontom-fontom. Bar-
csak fejezem ezt a levelt!! Majd rivok sokkot kil-
t6bben. Regélem Pedzett, vagy inkabb hanynal??
Jolvan mara oft is megél & halasz ahol azt sem
tudjék mi a toronydra tancostal..

SANTA CSABA/SANTHEE, Karcag

CoVboy: Miel6tt végérvényesen elszabadul-
na tudomanyos kis rovatomban a Besenyo-
paradé, gyorsan atvaltok egy masik levelre (az
elézdre meg boritékolom a valaszt). Nem le-
het! Ezt is ugyanaz irta! (Uram nem szenved

On g akut gr sban?) Kimerithe-

tetlen stil arabolal = el

rna]d a ]étszin kﬁnnyaddel mar rnegismerked
most k kas, boron-

gos, Gszies maiankdlla biztos kszzel vegyit-
ve nemi & nlito el

Szaratink CoVboy! (Nahat!)

Frappans veltam nem, men? Levelem a CoV-
levelezik balvanyahoz intézett felkiahassal kivan-
tam kezdenl, Midrt, tehetjik fel a kéitsi kérdast.
Talan azért eme elhald kialtést valasziottam, mert
Akos most jutott el a Szamyas Fejvadasz éneklé-
seig, valamint be szereiném |elenieni

Nem irok tébb levelet a CoV-nak!

Eme izgalmas és husbavagdan érdekleszitd
{milyen??7) bevezeld utin szeretném a kivetke-
zGket kzoini: CoVboy kérlek olvasd végig a le-
vaelem. Ha meg eddig sem jutottal &s begy(lrted a
kuka legaljara, hat akkor jol meg®**"fam. (Ne
aggodjek, fiam: a leveleket el6szor elo!
és csak azutan gydrom be a kukaba.) lszok az
egészsegetekre egy sorl. Na j0 a Gettoéra js. OK?
(Az ok nem fontos, olyat mindig lehet utélag
Is talaini.) Kivetkezzék a levél:

Itt egy kis sirankozas fog kbvetkezni, It tartom
magam elol a CoV ket szamat: a #14-8t s a #53-
at.lgazan szembet(ind a valtozas, ami rendjén is
van, hiszen egy Ujsag valtozzon is. Nem azzal
van a baj. Az 0 CoV szép, jo. gydnydrd, szines...
sth, Uj programok vannak benna, gydinyard grafi-
kawval, PC-re, CD-ROM-on, ‘Fantasztikus! — hér-
diltern fel mikor meglattam, és persze megvel-
tem. Tébbszdrn olvasasra is nagyon letszell, szinte
faltam. Azian letettern egy ‘Nem volt rossz, fiik!'-
érzéssel. De mag kell hogy mondjam, valami na-
gyon hianyzik az uj CoV-bal, amit mar az eléz6
szamokban sem éreztem, az ELETET a CoV 'sza-
gal’. Lehetl, hogy ez most hillyén hangzik, de Igy
van. Nagyon tetszik a kilcsin, de Ggy érzemez a
kilsd csillogas (Az a fényes papir miatt van.), a
fantasztikus programok, a szines technika, a bal-
80, az a bizonyos 'szag’ rovasara ment. Ezzel nem
azt akarom mondani, hogy nem jok a leirdsok,
vagy elcsépellek a poénck, vagy a Posta lenne
unalmas. Tudod, elég réegota veszem a CoV-ol.
Amikor akkori osztalytarsam, Pacal (TM) a ke-
zembe nyomia, az lelért egy mellberugassal.

Biztosan lattatok mar az MTV (nem a magyar)
egyik reklamjat, a Tangot, na valami olyan érzes
voil az elsd CoV, mint aml abban a reklamban
volt. Es megéreztem azt asokat emlagetett sza-
got. Fanlasztikus volt olvasni a Sierra-leirasokat
(PQ2, KQ, Larryk), Nem volt Amigam vagy PC
m, de bujtam a leirasokat, amik meghataroztak
eletem egy szakaszal: Sierra-maniaban szenve-
dek, igaz programmal csak a gimiben (1avaly) jat-
szottam (HQ1). Exzt a szagot, ezt a kiilbnds ér-
zést nem érzem az uj CoV-ban, amitdl tudtam,
hogy tényleg tartozom valahova. Tisztara, minta
B4-gs scene. Annak az életnek érzésea volt, amit
nem lehetett, dsszehasonlitani semmivel
Kapisgalod mar mi az a szag, amir6l beszélek?
(lgen. A Laboatoar Garnyijé nemsokara piac-
ra is dobja Eau de CoV markaneven.) Nemrég

eltvettern 1-2 régi 64-es zenat s viégighallgat-
tam Gket. Hat megmondom neked, hogy nagyon-
nagyon szomoru voltam, hogy azt az érzeést, amit
a zene hozott eld, igazabdl nem élhetem at djra.
Nos valami scene-érzés volt ez a CoV-szag. Sze-
rintem enelkll nagyon lres az ujsag, amit nem
tud kitditeni semmi szines technika vagy tehanki-
dllitas. Ti tényleg egy életmddol ieremietielek,
aminek Gruldk. hogy részese voltam. De sajnos
most mar szamomra nem jelent semmit az Gjsag.
KiGirilt. Elvesziette a lalkat. Amiért igazan vettem
Nekem nincs PC-m, egy C-64 tulaja vagyok, de
egy ujsagot, aminek lelke van, meég ugyis hogy
ketszazvalahany lorint az ara és csak PC-seknek
sz6l, még igy is magvenném. De ki vasz agy 'lel-
ketlen’, egy ‘szagtalan’ Ujsagotl? Az uj CoV-nak
csak festekszaga van...

Ezzel szeratném befejezni a levelemet, és az-
zal: Szines PC-s szamtech Gjsagot masok is tud-
nak csinaini. CoV-ol csak fi tudtatok

CoVboy: Hm, Ertem én ezt a szagos dolgot.
Arrol van szo, hogy az akkori hirlapterjeszto
cég egy beazo helyiségben tarolta a friss CoV-
okal, s az mar szaglott, mire eljutott a kezed-
be. Komolytalanra ferditve a szot: ha jol ér-
tem, azt kérded, hogy miért nem hasonlil a #53
a #14-re? Ennek 16bb oka is van, az elsd rog-
16n az, hogy amig az elsonek a 90°%-at — ha
jol emiékszem — gyakorlatilag egy emberke
irta, addig az utébbit olyan 10-15. Sok szerzé,
sok szaggal. A masodik ok az, hogy kézben
valtoztak az id6k — ki akarna visszamenni az
iskolaba?! A harmadik ok, meg azlehet, hogy
egyszerlien szér ,esel
1omadott legutaid miatt nem erzel semmilyen
szagol.

Stilustanulmany

Kslt. Hajduboszaérmény, 1995. majus ho 09.-
Kt

COM WARE részére,

T.Cim! Budapest.-

Aldlirott Banfalvi Zoltan (4220) Hajdibbszbr-
mény, Gombos a. u. 54. sz, a. lakos eldadom,az
aldbbiakat:

A T.Cimi6! megrendeltem és meg is kaptam a
“PC-g JATEKOK 282" kladvany atpostal
uton.-

A tehenészet sokezer éves tudomanya
-hala néhany ember aldozatos munka-
|anak - ma mar lassan ken‘.li elt Ia!nl

az 6t megilleté helyet ugy
, mint a Mmdalommdoményok palot-
té]in Ennek igen prézai okai vannak,
m:alo:n: marhak Wﬂ:k, vnrm:llltés t:?-
nek is. lgaz ugyan, hogy a film n
mmn be a kellé mérte-
ki ., mert ére sem a Lucas,
sem a Spielberg nem jelezte, hogy
estés mozit kivanna gyartani ‘Ba-
k, a tehén’ cimmel - de Srémémre
CD-n mar barki szamara
a Quanta grandiozus CD-

jn, a TAO OF COW.

A tehenészet tulajdonképpen nemcsak
tudnminy, hanem egyben életforma,

:gz“ at, azaz , keleti
I: tao. Vnnmlt még tauk is,
példaul n itt van a Mnlacka és a

i akl ul elzé életében nyilvan
tel - de ebbe most nem akarok

hﬁvebbon belemélyedni. Mas taokkal
ellentétben, a tehenészek képesek el-
ﬁadnl hogy mas taok is létezhetnek,

nem akarjak raerészakolni a maguk

at az egyéb, ébkeént tévutakon
ool Tovabbi elény, hogy nem
testiileti levenulni az alulja-

rokba egy kis sre, hogy 'Hare Ris-

ka, Hare Rama, Hara Margarin' kanta-

lassal duljak fel a gyanttianul arra bék-
laszok lelki nyugalmat.
De térjiink vissza a CD-hez, aminek mar
puritan szerliségl boritoja is a vég-
telen szellemi mélységetl sugarozza.
(Kilénosen az a rozsaszin folt ott a ké-
zepén.) Elészor a hatalmas képanyag
hivia fel az érdeklédé figyelmét, ame-
Iyet akar SVGA-felbontasban is megte-
kinthet. A képeken nagyszerii fotok lat-
hatok errél a ?y % intelligens al-
latrol, oldalral, aluirel, feliiiral, meg min-
danhonnan. Néhiny nagyjelentoségi
a szazadfordulo tajan megjelent
uiségokhan publikat festménye tovabb
nt is magas szinvona-
Ial. da a CD cstcspontjat a Moooliness
Records képei jelentik (kétfejd tehén,
haromlabd tehén, miniatdr tehén). A cD
lehetéséget biztosit arra, hogy ezt a ha-
talmas képanyagot slideshow kereté-
ben nézhessik végig. Mas lehetdség
nincsen, de ez is a kivitelezék jol atgon-
dolt koncepcidjat dicséri, hiszen ha
csak egyetlen opciot lehet valasztani,
akkor még a kezdé felhasznalok sem
onnek zavarba.
ilon elismerés jar a slideshowt tamo-
?nté hanganyagnak. A zenetéma egv—
ajta keleties hangulatot kélcsénoz,
amire én ugyan nem vagyok, de ezt leg-
tébbszor elnyomja a diadalmasan fel-

harsano és. Az avatott fiil kiilonféle
bogéseket figyelhet meg: van elégedett,
e:..évg‘::etlan. maorézus, jollakott, stb. Az

n kaotikus hangzavarba ize-
sen zengo angol bariton is b&bﬁuul,
és killanfele agokat | ar-

ﬂg: , ami az eszébe jut, néha-néhaa |

rél.

Ennyi talan elég is lesz is

hiszen ezt a CD-t mindenkinek latnia

wi!(é(sm ugyanis rmt'l_l csatlakozik a mi

taonkhoz, azt holnap agyonver-

jOk.) Készon 0K neked Quanta, ho

s diaelsc it st
az
hatom a CoVboy Postat.

TAEC

oF

cew
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Multimedia Cow History ——

A tudosok a mai napig keshegyre mend vitat

folytatnak arrol, hogy a lorlenelrni Idokel kozA

vetien gelézo korszak |

ragadozoja a kardiogu tigrls (Cardfogus

T!%;rﬂ) nvagy az oslehén (Covo Sapiens) volt-
t nem a mi ink eldon-

teni, ehelyett tekinlsﬂk at Inkabb az utobbi faj

Az dstehén lu!aidonkép—pen a semmibél buk-
kant elé Ggy 30-40.000 evvel ezelétl. Egy ideig
nem voit, aztan egyszer csak ott volt. Egyes
kutatok a mammut (Mamusz Mamusz) leszar-
mazottjanak tekintik, abbol a feitételezésbol
kilndulva. hogy mindketto emlos, szérosésa

u, ivelt tok |6 k ki, bar
tegylik hozza, hogy a kételkeddk felhwjak a
figyelmel arra a tényre, hogy a két allat fejé-
I'!'Bk teljesen més részerdol lognak ezek a cson-

tok, &és megkérddjelezi a két allat rokonsagat.
Az aslehen jelenietének legrégebbi bizonyité-
kal a franciaorszagi CoW-Magnon kozelében
elckerilt leletek. Ezek szerint az 6slehén rnnd-
kivil intelligens, szer
volt. Testét zsa SZOr

védie az idojaras vlszontagsnga! ellen. Modern
valtozatanak tarka foltjai is onnan eredeztet-
hetdk, hogy ahol 6seit nem védte szérme, eset-
leg hianyos volt, testét erteljesen lepiritotta
a nap. Okos arcat kocos szorzel mage rejtet-
te, amibol csak szuros szemparja villogott s slﬁ

L 1al " sk bogeé Eatal

sai az
nel, hiszen az &sember egylk 16 taplalékat ez
idében a Mi-

vel amammut ugyan finom volt, viszont cse-
kaly ha]hndéségm mulstnti arra, hogy barki-

nek is Il koranak‘ intel
ligy bb allata (az & arraaza 1
ra, helyezkedelt, hogy sokkal cél uhhlasz
a hit Jol teit & ekre
dasznia. Ebben is g ¥ rater-

il az Gsteha

'Iorzs lohh csoportra aszlull- az egylk csoport

itett elg, rrng a
masik a da felé h | a 1
16 ben menekilé 6 bereket da
ba belehullo“ osamberam bunkok és kédu-
rabok Az
atcheoiégusok mar lébb Ilyen asi :npﬁm tar-
tak tel, al aget kizaroan
:Izzonymmak egykart szerzpukel ]

D elsd ki-
sérlet az volt, amikor a tabortiz baratsagos
legendl az stehén hazias izekkel Keszit

te el az Gsemberpecsenyet. Késobb rajott,
hogy felesleges annyit rohangalnia, célsze-
rabb, ha ezt az igen izietes taplalékot nagy

P 1 magahoz o
teni kezdi. A kiserlet teljes sikert eredménye-
zett: néhanyezer év ielorqésa alatl az Gstehén
megtanitotta az 6 bert, hogy ha g el-
bugl magw akltor azonnal rohan]on mia hoz-
za, &5 ujj al szaba-
ditsa meg a logyel duzzaszto 1ejtol. Kasobbl-
ekber! az 6stehén a korszeri, makrobiotikus
szem elGtt tartva,
attérta vegetarianus kosztra. A domesztikalt
dsember ebben is nagy gére voli, hi-
szen az 6stehénnek sikerilt idével raszoktat-
nia, hogy minden nap élelmet hozzon neki, il-
letve uj legeldket keressen, amig gazdaja en-
nél ]l,‘nml Iuntuubh dnlgoiwﬂ |dprang PR
8-

Eképp
m:nndl alsuporudo'n az eqész planemn, és
i felté-

(egyes forrasok e talajd

fajnak velik a Covo Sapiem Caclus! de ez csak
merd anakronizmus.

Az 6stehén barl kb 6 harc-
ban allt ezek birtoklasaé az 6s-
emberrel, Az Gsemberak taplaikozasi mkaA

&t és i

telek, amelyek lahetve tot tal‘lék. hogy az 6scsor-
da-rendszer felbomoljon, létrejéjjon a magan-
legeld es kialakuljon az osztalycsorda-tarsa-
dalom, De ez mar a t6rténelem egy uj lapja
tartozik...

Meglepetve tapasztaltam, hogy a kiadany kévet-
kezdkben irt 4-lapjan a betdk egymasra vannak
nyomiatva,tehat ez a 4-oidal teljesen
hasznalhatatlan,ebben egyetlen szdt meg
nagyitoval sem lehel kiolvasni, a fentiek miatt

Az alabbi oldalak tehat egymasra vannak nyom-
tatva:

- 5B-as.oldal.- 59-es oldal.- 62-a5 oldal 65 63.-
as gldall

A fentiekre figyelemmel szeretném ha plusz
posta kditségem és plusz egyab kinddsom nem
meriiine fel,&s mégis tudnam a kiadvanyt 100%-
ban hasznositanl. Megkémem legyenek szivesek
- ha nem volna lehetséges - dijmentesen
megkildenl egy hibatlan kiadvanyt,- akkor leg-
alabb ar elébb kozalt 4-oldalt hibatiandl Gjra kil
deni részemre.!

Migldbbi szives intézkedésiiket varva és azt
megkdszbnve, maradok:

tiszteletiel:

BANFALVI ZOLTAN 4220 Hajdiboszormeény

GOMBOS ANDRAS u.54.52.a lakos, kérelme-
z6 allandd megrendeld

U.i.: VegsGsoron azt szeretnam, ha egy telje-
sen U] hibatlan példanyhoz jutnék (lovabbi rafize-
tés nelkil),- mert lapok potlasa esetén a kiinyv-
nek cskken az eszmei értéke!

CoVboy: A ‘PC-s jatékok 3. -nal tényleg akadt
egy hibas sorozat, amelyben a nyomda — a

listékdskent emeli ki. Figyeljik meg, ahogyan
a hivatalos hang mogé csak félsikerrel rejtéz-
ni probalé szerzd liral alkata elé-el6bukkan a
mé?y emﬂclokai hordozé sorok kazﬂl A mi
—a
klasszikus |ragédmk harmas recep!}evsl indul,
ugymint a szerzé meghatarozza a helyet, az
idbt és a szereplokel, A mﬁ elso része rﬁvlden
foglalj 16 ket, majd
gémrﬂval Ilelndul a csesakmény, aml — kiesit
ay — szinle mind
nélkul‘ ediaba fordul. A ki ik d
llymén vnlﬁ felrugasn teljesen péida nelkil all
a vilagirodal ami Gsiti azt a lap-
pango érzetiinket, hogy egy s‘t!lusteremtﬁ
elso szarnyp k lehetink
tanui. Az uj stilus kérvonalal legmarkansab-
ban a végkifejletben nyilvanuinak meg, amely-
ben a szerzé a boldogabb jdvibe vetett hite-
rél tesz tanubizonysagol, ezzel is jelezvén
alapvetoen oplimista vilagnézetél. Felhivnam
a figyelmel még egy masik klasszikus vonas,
nevezetesen a gdrig kérus szintén rendhagyo
alkalmazasara: az iro nem sajat vélemenyének
klleitésére hasznéﬂa, hanem az imént Blhang-
sziatja vele. Stil
nevezhetd a mi stilisztikai szempontbol is: fi-
gyaljuk meg péidnul hogy a szerzé mily jatszi
| banik

kreativitast mokasan sefkenléi -

plank hel E
lesen dljmemesen kicserelink Amde felhiv-
namaf eme kis ci-

zellalt sll!usara. amely az oly pdriasan hang-
z0 ‘Hé, marhak, elb™""ta a nyomda a kényve-
met, cserél]éiek ki, mert ratok gyujtom az is-
1allot! -tipusu levelek 6zonebdl mintegy fényes

jelekkel! Ittis, ont
is bbl i alhim yat, ami a i
kus verselés jatékossagal juttatja az avatott
muerté ébe. Mint az igi ol is kivilag-
lik, egy uf, csillogé gyongyszemmel gazdago-
dotta vilaglrodalom amelysl kbséi korok nem-

déXel Ia mi f

Mar csak azért is, mert a Muller kiszngez!e a
faira.!-

Tancolj, Toéré!

Szasz CoVboy!

Remélem annak idején keveset hianyoztél az
1. osztalybaol, mert ezt a levelem bal kézze! kell
irmom, a jobb térve van. Azén |6 mdka ez a 20.
év, figyel] miket tbrtem dssze eddig:

- a szankdnkat

- apuka kotsijat (szilveszter “arok-party”)

- a kezem

Szerencse, hogy az alkarban tsak két 1sont van,
igy tabb nem is Wrhetett el. Kivantsi vagyok, mi
lesz a kidvetkezd aldozatom, ha igy haladok na-
vekvt sorrendban. Elvégre meég tsak 3 honapja
vagyok 20, a 15bbi 9-be talan meg belefér a gala-
xis. De talan nem lepddsz meg, ha azt mondom;
szenmem Murphy egy optimista ember voll és
rézsaszin szemilvegeket gyartott.

Bér az orvosok szerint szerencsés vagyok,
hogy nem lett nyilt 16rés. En maskent latom: igen
szerencsétlen vagyok, hisz éetben maradtam. A
dunadjvarosi kirhaz is igen gyenge, a novarek
meg majdnam olyan bunksk mint én és még szé-
pek is mint a bdn. A renddr néni meq azt mondta,
heay mivel dunadiji orvosok dratoztak be a karom
{répke 2,5 ora alaft, az altatas (és a poenjalk)
marha sz*r volt), kordntsem biztos, hogy valaha
majd tudom mozgatni. (Renddr néni bgy kerll az
Ogybe, hogy amikor a "disco”™bdl (Rockmenza)
kb. hajnali 3-kor bevittek véres arccal a korhaz-
ba, nem igazan tint hihetének, hogy “bicikiivel
estem el”, igy az orvos jelentette az Ggyet, én meg
elmondtam az igazat (egy bacsi + nahany haver-
ja (*1-1 ellen”, j6 mi?) I6kitt el (utana) a padkara
€5 Ugy tort el). Mar leallitanam (a bacsi jott sirva,
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hogy van mar egy lelfiggesztettie (dllitblag fejbe-
rugolt egy sracot, gy, hogy elfolyt az agyvize),
de nem lehet. Mondjuk én is hallottam nlyan plety-
ka.kal hogy fogdostam a baratngje s***ét, meg,

ogy EN ugraltam a ldban. Ennyit a
rendﬁr(ném]krﬂl ) ("A kotsit is |6 moka lesz kifi-
zetni™,)

A kdrhazban meg naplét akartam imi, de sze-
rancsere letettem errdl. Igaz, hogy talan megta-
nulok bal kézzel irni, de ha kiadjak, igencsak
megugrik az ongyilkosok szama, azt hiszem. (Az
is szép eredmény‘ egy élewe 52016 élményt

didnak.) Most is odakint un-
doritéan }6 idd van, mikdzben én itt egy kézzel
szerencsétlenkedem. Nem mintha nem lenne
annyl biine az emberiségnek, hogy nem érdemel-
né meg a naplamat, de azert...

A suliba is j6 moka lesz kb. 3 het alatt megirmi
az dsszes ZH-1. Amlgy ez a I6sulil is j6l kifog-
tam. Oszindijat rendszertelenebbil és ritkabban
adnak, mint ahogy a CoV jelenik meg. (Mi kérlek
rendszeresen ﬁu:a-vlsm jeleniink meg, ami

intén felfog! 1 nek.) En pai-
déul 1 6ras varakozas ulé.n 4 és feles allagra kap-
tam 7980 Ft-ot. 2 honapra...

A hélézat itt nem internetet jelent, hanem &ssize-
kapcsolt 386-osokat (max. 100 db-ot) egy pentium
serverrel. (Sajnos ezek is le vannak szegecsal-
ve, igy még mindlg csak 2M ram van a gépem-
be.) Games nincs ellenben a vinyérdl kb. 500 k-t
hasznalhatsz.

Na és a lanyok! Egy szavam se lehet: lele-fele
aranyban vannak. Egyik fele ronda, a masik fele
atiagos (ez a kisebbik fele). Tuti nem olyanok mint
amik a REEL 2 REEL, REDNEX v. SCOOTER
videoklippekben vannak. Igaz aliitdlag mar |attak
it szép nét is, de én ezt nem hiszem el. Az, hogy
igénytelen lookjuk van még nem lenne nagy baj,
mert itt a koleszba (gyis eligénylelenedik az em-
ber (errdl még irok) de mindegylk azt hiszi maga-
rél, hogy szépsegkiralynd &s hogy csak & van
egyedil, igy aztan néha kicsit bunkok vagyuni.

- Te minek &itéztél be?

- Dellinnek.

- De hat azt hittem azok intelligens allatok.

- De szép ez a ruhal Fiiggdnybdl varrtad? (Teny-
leg abbdl varrtal)

- Hellg! Jossz tancolni?

-Nem.

Ak.kor dégél] meg te szemet Ionyal (Ezta szot
nem kor majd nem
torad el a kezed!)

Ebbdl tanulva:

- Hé te! Nem tancolunk eltitte? (Na mit vala-
szolhatott?)

A legrosszabb azért megis az (nekik), amikor
eleinte jOpafaskodunk, majd hirelen elmulik az ital
hatasa, rajbssz, hogy egyalitalan nem érdekel a
nyomora s ezl meg is mondod neki...

A legigénytelenebb dolog azonban a k.

amikor én fizetek a ti hibatokeért, (Tartsd meg 6ket.
Ajandék. De nagyon gyorsan kildjél négy ki-
lét, mert annyl az aruk meg a blnletés a kése-
delmes fizetéseért!) Mit szolndl egy cseréhes:
visszakilddm Gket, de csarébe le kilidesz +2M
RAM-ol. Vagy 8 Gveg sért. Bar valami azt sGgja
te inkabb az elfzdt vilasziod, de akkor léci tegyél
man be a boritékba egy SzVGA-t, 210-es vinydt
+ CD ROM-t is. {Ammommnwom
készitettem, de

j6n a peldanyszam duma. Ha ti vagytok a 2. leg-
népszeribbek ebben a kategdriaban akkor érte-
lemszerien nekiek a 2. legnagyobb a példany-
szamotok. Namarmost, ha nem a PCX az 1. ak-
kor a peldanyszama alacsonyabb a tigteknel,
Ebben az esetben nem tudom, hogy hogy tudjak
megesinalini az Gjsagot ugyanannyi pénzbdl, jobb
papiron alacsony példanyszam mellett...

A masik barcmsag ami szemetszurt... Ugyebar

nak. Nem kiildté! valaszboritékot )

Mi lett a régi emberekkel, pl; DADA (+halt?) és
kik ezek az (] ostobak? Ez a koszinusz
hiperbdlikusziksz meg dino az utolsd szaruusz.

Az (f rovatok is marha jok (vmire), de mi lenne
ha nem mennétek 1000-el, nem akarnatok, hogy
2 szam utan mar SCREENSAVER prg-t irjunk (j&
lenne 1 ilyen pascal pra.) és normalisan leimatok
mindent. Es kinek kell CoVox kapcsolas? (Gyor-
sabban is kapcsolhatnatok.) Kar, hogy a posta
nem hatul van, igy i6bbet kell lapozgatnl. lgaz
mostanaban oft is rézgaszin leveleket rax be, mint
a boci szemuvege a CoV51-ben. Hova leftek a
redlis levelek a komor, nagybetds életréi? A régi
szép idok! Hirtelen elsttém kedvenc viccemet is,
amit ugyan biztosan ismersz, de jél esik Ujrahal-
lani az olyan poént, aminek azér lehet némi valo-
sapalapja:

- Mit javasol doktor Or?

- Iszappakolast

- Az segit?

- Nem, de legalabb s2tkja & 18idet.

Igazad van, ez a vice is bantean optimista. Fel-
tételezi, hogy {azonkivill, hogy az orvosok tudfak
mir6l van szd) dszinték és ezért nem kell hala«
penztadni.

Arrdl a Miking navil motsokral mar én is hallot-
tam, nem tudom kilehte. de azt hiszem olyan ru-
hakban jar mint én és agyébkent is nagyon ha-
sonlit ram. Az a pasztordra viszont nem valt iga-
zan jo poén. Valaki azt hazudta. hogy van humeo-
rod, mi?7?] (Bartsak tudnad mirdl beszélek! MI7?)

Amugy ma lottdszelvényt akartam venni, hatha
megtirlk az ezeréves atkom, de természelesen
zarva volt a loitdzé. Az méar biztos, hogy az
életiem) nem lenékig habostorta. 1ebként (rdvi-
den szivesitek) mostanabian mintha ot iddd ken-
ne beszurkaini. Kevesen irak levelet, mi? Mé.-g
szerencsa, hogy h nezlasok
igy legalabb nem tsuszolt ei alap. Bye MiKI{ ng}

az feldolgozas | ja miatt az elotizetok-

nek vagy mindenkinek kesett voina a CoV. Ezért
Lajos azt gondolta. hogy minden "94-es eldfizeld-
nek” efkildik a CoV-okatl amig az adatfeldolgo-
z#is be nem fejozbdik. Az esethez természetesen
tudni kell, hogy 95-ben és allaldban azén érde-
mes eldlizetni (nem csak a CoV-ra) men “Eves
szinten 400 Ft takarithatd meg” Id. CoV. Nal Ha
az dsszes 94-es elbfizetdnek elkiidiétok a elsd
két szamot ami megkazelitden 400 Ft akkor mi-

nek fizéssen eld, mar igy is megtakaritott 400 Ft-

ot. Gratulaiok a Lajosnak. ., “On nyert! Valaszthat
a 2. kirakatbdl, &s maradt 3.5 tonna eldfizetési
csekke a kivetkezd evre.” (Ja. A Rézsa Lajos.)

Mindezekidl eltekintve csak dicsérni tudom az
Ujsdgol. Persze van azért egy-két aprosag... Na-
gyon sok a rekiam, a leirdsokban is csak lOkiet:

“Vedd meg mert ez a legjobb, fantasztikus, ilyen
még nem volt, &s nem is draga csak 10.000 +
AFA" Ebben az orszagban ilyen gazdasag melstt
ahol 5-10 Fi-os dremelés soran is barmikor kitdr-
het a forradalom a polgarok ki tudnak fizetni 8-
10e Fi-ot egy sz... jatékra?

Persze ez nem a ti hibatok. Elnetek kell valami-
bél, ezért nem Is a levél elejére irtam a fébdnok
meillé.

Most egy esziatikai hiba, 2zen nagyon hamar
valtoztatni kellll!l Miért nincsenek a programok
malia fellintetve a hardware igény ? (Ezek eszié-
tikai hiba?) igy nagy SZ°°t nem ér az egész, ha
8 MB-on fut mar el sem olvasom. A masik! Nem
kallene ennyit nyomni a CD-s programokal, azért
merta Mixim arul néhanyat! Tudom & a 16 tamo-
gato... (Pillanatl! Nem tamogal — hirdet. Nagy
killénbség.)

A sok vita elkerliléséart javasiom egy népsza-
vazas kilrasat. A kis levelezdlapon nehany keér-
dést fel letietne tenni, mint a maltkor. En ugyanis
nem hiszem, hogy az a 2340 C64 (uiajdonos
(B7%)(CoV28) 2,5 év alatt PC-hez ill. CD ROM
meghajidhoz jutott volna. lll. az a 67%-0s PC-s
eldfizetdi bbaég olyan nagy ardnyban rendelkez-
ne CD meghajtéval, il. olyan anyagi helyzetik van,
hegy meg tudnak venni llyen draga CD-t. Ezént

CoVboy: Készdntel Iérlek.
ki gond I‘o!hﬁ[él i ﬂuid amrol! lga-
zan isla kis levé volt. Kiiléna
kat rbhogﬂ.‘mk a Mﬂilerrel a

L bar

tmuk hozza, hmummm

fomal sz

eztaj ha valahogy eljut-
batnéd az olvasékhoz olyan sztveggel, hogyha

atiol meg lehet jo): a "22-es csapﬂp‘-bun -
sok egyeb drokervenyd alapigazsag mellett—
Black kapitany nduamﬁsl modszereként va-
gyon ismertetve. B ihez (jobb

hez) 6szintén gratulalok. I..lgy érzam. te Myﬂn
ferfiu let akiw ‘tore-

Mivel naknnk mar nem ]utolt hely a “rendes”

koleszban, ezért a szakmunkasok kiizé tettek be
(fiuk) 5 agyas szoba, 1 a.sml. 3 szék + bonus:
szemethegy. Az emeleten 2 Wikor van a firdSben,
ahol kb, 19-2-ig nincs meleg viz. Lift amigy sem.
Teleton tozse. Hiitd: 2 (lele) a sorodet itt is ellop-
jak (néha) (nem).

((Vagy ezl mar irtam? Teljesen Gsszezavarsz
abeszurkalasaiddal, meg, hogy kimaszkalsz s6-
rért. (Hozz mar nekem is.) (Orvost! Hallucinal a
beteg!}

Na most nehany (keresett(len)) szdt a CoV-rol.
Véqgil is csak van valami kizéd ahhoz a bigyd-
hoz. El kell ismerni dogésebb lett a lapotok, igaz
lemezmeliéklet mintha ritkabban lenne mint a PC-
Y-ban. Eddig mir kettat
killdtetek az 53-39 &5 az 54-es szajambol is. (Er-
dekes. Te vagy az elsd reklamalo, aki nem azt
jetzi, hogy eggyel kevesebbet kapolt abbol a
szajabel, ami jar neki.) Gyanitom, hogy valami
ADMINISZTRATIV ERROR lehet arrafelé. Ok?
Meégsem. Persze szivesen visszakildeném a fe-
lesleges péidany(okajt, de tudod, hogy utdlom
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dest’ igényel. Horn&hm mindenképpen tére-
kedsz majd ré, hogy tajékoziass legujabb to-
réseid torieneseirtl. Addig is tudok neked egy
franko albérletel a Térokvészi uton.

Amatér kdzgazdasz

Hi CoVboy!

Kaszdntelek téged! Tudod most van a tavaszi
sziinet igy hirtelen megugrolt a szabadidom rela-
tiv mennyisege, olyannyira, hogy egy level is be-
letér. Amigy Pasztorek Gébor vagyok és Koma-
romban lakom.

Lenne néhany észrevételemn. Sokat sirak az
olvasék a villogd papir miatt, 1l meg csak azt az
artekvest meg a sok pénzt emlegetitek. Tudod
nekem lenne egy elmealetem ennek a megcalola-
sara... Ehhez egy |0 eszkdz, ha mas Gjsagokat
hozok paldanak. Vegyok szemiigyre a PCX vagy
XPC (nem is tudom a cimét pontosan) ¢ lapot a2
aruk 1 azaz egy forinttal magasabb a CoV ara-
nal, és milyen papir van benne? Tudom... most

k ezzel kapcsolatban, megesinal-
hauuk a kizvelemanykutatast, lermészetesen le-
het majr.' rryemt is. akl \nsazakuidr aleviapot (Nye-
ka multimedi

PC-1, CD-ROM-mal meg mindennel. Ha pedig
mar e taldltad ki az egészel, akkor felajanlom
neked a dicsaséget, hogy felrerakott zsebpén-
z2edbol meg is vasarolhasd. Aztan at is adha-
tod a nyertesnek.) Azl hiszem elgondolkodtald-
ak lennenek az adatok!! Tiszielettel: PASZTOREK
GABOR, Komarom

CoVboy: Te Lajos, eladtad a kft-t, mig nem
ﬂgyfhﬂnk. vagy csak valamelyik marha ide
fetal be a kbzgazda kdol i

A végére meg eqgy kép U6 Bikarol, a sziu
tehenek legnagyobb fonokérsl.




Az e havi témank a tBmdrités, és ehhez
iliéen a cikk sokkal hosszabb lesz a sokévi
atlagnal. Bar mar a PC-s jatékok 1.-ben
szoltunk par szot a 1omoritésrdl, az igen-
csak régen volt, és azota rengeteg U] prog-
ram jelent meg. S6t, csak az elmuit ne-
hany hdnapban jelent meg a cikkben sze-
replo 16méritdk nagy része. Lesz itt min-
den: elméleti fejtegetés, révidebb-
hosszabb kapcsold ismertetes, gyakorlati
rossziandcsok...

Erdemes egy kis elméletet is megtargyal-
ni az olyan kerdések megvalaszolasa elétt,
mint “az UC2 a jobb, vagy a RAR?". Ezt
nem matematikai pontossaggal teszem,
mert ketiem, hogy il sokakat érdekelne
A szokasos emall cimemen el lehet érni,
ha valaki ilyenekr8l dhajt csevegve
(chx@odin.net).

Hogyan lehetséges egyallalan 16mbrite-
ni? Ez messze nem magatdl értetdds, az
egyik assembly kényvben olvashatiuk az
EXEPACK-rél, hogy az “kihagyja" a feles-
leges részeket. A szerzd igen tanacstalan
volt, hogy ez hogyan lehetséges... A 16-
mérités pontosan ezen az elven alapul: egy
tetszbleges adatfolyam nem annyi informa-
ciot tartalmaz, mint a tényleges hossza.
Hog%y ez alatt mit értsink? Ha egy magyar
nyelvld széveg minden 6ibdik betdjét ki-
hagy’;uk. az alta.édban érth.t6 mara. Hat
nem? Ez az élf nyelv redundans voltdra
utal — ki lehetne talaini egy nyelvet, ami-
nek minden darabja elengedhetetlen a
megértéshez. Azonban ez a fentebb emli-
tett okokb6| hasznavehetetien lenne.

A szamim%épes tomarites is hasonlé el-
ven dolgozik. Ha példaul egy széivege!
irunk, amiben csak minddssze 60-90 féle
el van, akkor azt nem érdemes igazan 8

iten, 1 byte-on tarolni. Elegendd lenne
minddssze 7 bit, igy 128 léle jelet tudunk
taroini. A nyereség 12.5% lenne. Nézziink
meg két, ennél bonyolultabb algoritmust!

1. Huffman. Hasznaljuk ki, hcgz szami-
togéppel akarunk tdmargetnil Szamoljunk
tehat, mé pedi%azt. hogy melyik jel hénr-
szor fordul el. Minél gyakrabban fordul eld
egy jel, annal rdvidebben (annal kevesebb
biten) taroljuk. Ez egy igen egyszerd 6tlet,
megis roppant hasznos: ma a legtbbb 16-
mirité hasznalja Is.

2. LZW. Ez még egyszeribb: ha van egy
ismetlodd jelsorozal, akkor irjuk le, hogy
melyik jelsorozat ismétiddik. LZW ko-
dolas eltarolja, hogy hany karakterrel elébb
van és milyen hossz(l az a bizonyos ismét-
16d6 sorozat.

Ez a kitjté a legismertebb, és a legeler-
jedtebb. Altaldban egytt szokés ket hasz-
naini. Ezen kivil rangeteﬁ egyszeribb-bo-
ryolultabb kédolas letezik. Egy ilyen kodo-

si algoritmus kél, egymasnak ellertmon-
dé dolgot kisérel meg megvalositani: mi-
nél jobb témoritési aranyt szeretne elémi
minél gyorsabban.

Meg kell emliteni még feltétlendl, hog
NEM létezhet otran vesztesegmentes aK
goritmus, ami MINDEN fajta fajit rovideb-
bé tenne, akar csak egyetlen bittel. Ez igen
egyszerl matemalika, igy le merészelem
irni: n biten 2*n féle adatot tarolhatunk, (n-
1) biten viszont csak (2%n)-1 félét. Igy ke-
letkezne két azonos file, amirdl kitdmaori-
téskor nem lehetne eldénteni, hogy mivé
is kell kitdmériteni. Ezt azért fontos leirni,
mert idorél-iddre felbukkannak “Minden file-
t a huszadaral” tipusu agyrohamok.

Kiemeltemn, hogy veszleségmentes: ez
a cikk csak az ilyen tipust témoritéprogra-
mokrél szandékszik szdini. A veszteséges
tomarités bizom{gs tipusu, altalaban em-
beri, nem gépi fogyasztdsra szant file ti-
p hasznalhato. llyenek az allo- és
mozgoképek, és a hangfile-ok.

Tehat a filetomaoriték. Manapsag mar
nem csak egy file-1 tomdritenek ezek a
programok, hanem tobb filet is kezelnek.
Ennek természetesen adodo elénye az
egyszerlbb kezelés. Hatranya a megno-
vekedett adminisztracid szikségessege.
Hiszen egy t6bb file-bél all6 archivban fel
kell tiintetni egy-egy file 6sszes adatat: lét-
rehozasi idejet, nevel sib. lgy egy egyet-
len file-ra mkadd program elméletileg jobb
hatastokl lehetne, mint egy tobb file-os.
Azonban az elsd kat ériagba asd progra-
mok hasznalata nehézkesebb, ezért
messze nem iranrui akkora fejlesztés erre
a terilletre. Igy a létezd egy file-os progra-
mok régiek, tehdt a mai, modern t6bb file-
0s dmariték jobbak naluk. Ha t6bb file-lal
dolgozunk, annak még raadasul van né-
hany elénye: kihasznalhatjuk, hogy bizo-
nyos file-okban igen nagy a hasonl6sag.
Tipikus példa egy forrasszéveg 16bb verzi-
6ja. De lehetnek ilyenek egy jaték kimen-
tett allasai, egy folyamatosan bévils kény-
veles stb. Emlitsiik meg rogton egy hatra-
nyat ennek a megkozelitésnek, amit
solidnak is neveznek: ha egy helyen séril
az archiv az rbgton tobb file-t is magaval
rant! Hidba, mindennek rne?van a maga
ara. Részben ennek ellensdlyozasdara né-
hény program képes elldtni az archivol egy
hiba ellen vedd "boritékkal”. Ez altalaban

icit hosszabba teszi az archivot, de egy-

n meglehetdsen ellenalld lesz a kalon-
b6z hibakkal szemben. Tipikusan Hoppyra
keriild anyagnal hasznos — ha m s!rﬁl
egy szeklor egy egész lemeznyi archivban
az tobbnyire gond nalkil helyreallithatd. Az
elébb emlitett névekedés egyenes arany-
ban all a javithatd terdlettel. Példaul 600
byte-nal is kevesebb névekedéssel a file
banneéyik szeklordnak megsemmisiilése
he:rre llithato.

a mar magneslemezeket emlegetink,
akkor természetes igény lehet a szelete-
Iés. Ez alatl azt értjik, hogyha eqy archiv
nem fér ki egy lemezre, akkor folytathatd
legyen a kiwvetkezGn. Igen célszer yan-
akkor, ha ezek a szeletek tarolhatok mond-
juk egy vinyén va%f szalagon. Erre DOS
alatt az a keézenfekvé megoldas kinalko-
zott, hogy az archiv kiterjesztéseb6l kide-
ral, hogay hanyadik kétet a szerencsétlen.

Egy 10moritd program kivalasztasanal a
kbvetkezé néhany szempontot érdemes fi-
gyelembe kell venniink.

Kinek szanjuk az archivot? Ha magunk-
nak, akkor az elterjediség nem igazan
szempont. Ha masoknak (is), akkor mar
érdemes valamilyen elteriedtebb progra-
21;1 rgialszég;i — vagy an :bonlé ?érch vot

sziteni. anolyan futtathato prog-
ramok, mint b‘aﬂ mds, csak éppen a fu-
lasuk eredménye eg?l csomd egyéb file.
Ezek az onkibontd fejlécek max. 10-15
kbyte hosszdak lehetnek, de gyakran még
rovidebbek. Igen hasznos ez az 6nkibon-
16 lehetdség, ha teljes kezd6 felhasznalo-

nak adunk egy programot. Viégiil: alkalmas
a tyuk-tojas probléma elharitasara, Ha sze-
retnénk egy archivert, az valészinileg be-
csomagolva érkezik — de hogy bontsuk
ki, ha egyszer benne van a bontd maga?
Semmi gond, ha magéat bontja ki a cso-
mag. Egyedi kuribzum a tébbféle operdci-

0s rendszeren futtathatd kibontd. Tobbfé-
le rendszer — ez is oda tartozik, hogy ki-
nek szanjuk az archivol. Az egyik igen el-
terjedt programmal kompatibilis szabad-
szoftver (ZIP) elérhet6 mindenféle platfor-
mon — ez az egyik oka az elterjedtség-
nek. De mdr ha csak azt keressiik, hogy
0S/2 alatt nativ kédban milyen program
égpata el — igencsak szik lesz a valasz-
tek.

Kévetkezd szempontunk lehet a sebes-
s6g. Ez egyérteimden a gépsebessé
ru%gvénye. gy 286-n vagy ?ﬁh borzalom!
XT-n nyilvanvalban a minél gyorsabb
toméritGprogram a fontos. Egy 586-os
gépen (na jo, Intel Pentiumon is), ahol egy
normalis tomaritd folyton csak a vinyora
véar, mar messze nem lényeges ennyire a
sebe . Ez esetben sem fogunk a-
ban egy lassi ©Omoritét valasztani, tdma-
ritsen az barmilyen j6l. Ugyanis megszok-
Juk igen hamar, hogy a tdmérités nem tart
samedd!{g‘ lgy barmilyen lasslisag igen
bosszanto lesz. Mindenesetre el kell dén-
tentnk mengzire lényeges a témorség.
Vannak esetek, bar ritkan, amikor minde-
nekfelett. Az ilyen esetek viszonylag ritkak.
Példaul ha mar csak néhany lres leme-
zlink van és tobb megat szeretnénk razsy-
folni, akkor megéri perceket vamni arra a
plusz néhany szazalékra. Latni fogjuk
ugyanis, hogy lényeges kﬁibnbsé%:nrm
az archiverek kbzoit, A legnagyobb kiilénb-
séa‘gam igen haladja meg a 10%-1, de az
idokilénbségek r tobb tizszeresek is
lehetnek.

NEzu'}é" Eginsk - “l"ﬁ “‘.’p}.’?’”;'ﬁm i
0s, i rengeteq lehet. liyen ul
az emlitett “hibaveds” boriték vagy az id6
szerinti csomagolas |shetésége, 6bbféle
verzid kezelése, etc. etc. Specidlisan kép
és/vagy hangfile-okra optimalizalt, szigo-
rian vesztesegm tomdritést is kindl
néhany program. lehet a program
dokumentacibja, helpje. Sajnos a |
Faod o Canal o= & Gl mald Aol réao:
—Sebaj, gzac majd =
ben azokat is. Ugyszintén nem &rt, ha va-
lamilyen emberi nyelven van a dokumen-
tacid. Ez Iegtdbbsz?ﬂrmon jelent. No per-
sze néhénszb!ﬂ orosz nyelvierii-
fetrdl érkezik, és csak orosz doku-
mamﬁciéh;&wb ‘hozz4. :Immn_ rom, ha é_aa
program se , & parameterez
se embertelen. Mindeze :

azonban karpdtol a programok tudéasa.
Elébb-utobb mindenhez sziletik angol do-
kumentaci6. (Ha valaki JOL ért oroszul, a
szamitastechnika sem idegen tole, és sze-
retne egy szivességet tenni az egész ma-
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gyar szamilogepes kozossegnek, akkor
|3cm nekem! Biztositom a forditanivaldt egy
iddre.) Igen—ig«en ritkan magyar nyelvi do-
kumentacioval is dsszefuthatunk a cso-
magban — eddig csak egyet lattam, és azt
is én irfam ‘UCE r2). No igen, kis piac va-
gyunk, és a legtbbbszdr nem veszink részt
a fejlesztésben, igy nem igazan készdl hi-
vatalos magyar doksi. (Nem hivatalos
doksik persze készilnek itthon, csak az
elérhetdseég joval kisebb, mintha benne len-
ne a csomagbanga

Vegil a kezelbfelilel. lgen kellemes tud
lenni, ha nem kell a parameétereket fejben
tartani, mert mendrendszeren keresztdl is
kezelhetjik az egészet. Persze két dolog-
ba Otkbzhetlnk: egyrészt parancssort gyor-
sabb hasznalini profibb emberkéknek. Mas-
részt egy parancssori programot automa-
tizalni igen konnyl, ez egy menls kezels-
felGletrol nem mondhato el. Mindenesetre
kezdd szinten igen kellemes, ha meni IS
van. Persze ott vannak az ismert kilsd
programok, mint a Shez vagy az
Arcmaster. Ezek ellen nehéz ellenerveket
felsorakoztatni, de abszurd moédon mar
annyit tudnak, hogy ez mar neheziti a
hasznalatol. Hidba a meniik, az egyszerd
egygombos parancsok, ezekbdl mar annyi
van, hogy egyszeriibbnek tlinik inkabb e%r—
egy program paramétereit tanulgatni. No
és a [rissesség is mindig probléma...

Nos, térjink ra a konkrét programokra.

Az elsd, nem meglepd modon a Pkzip.
Elgljaréban annyit, hogy NINCS olyan ver-
zid, mint 3.05 vagy 4.1! Az utolsd hivata-
los verzid, 2.04-es. Az elGtte léevd az

1.93alpha. 2.01-es sincs. Van eqy IBM ré-
szére keszllt 2.06-os de az riatilag
jutan tisz-

y es ugyanaz mint a 2.04.
:‘fztuk, hogy melyik a valodi program, néz-
zik ennek képességeit.

A program lassan az Gskovilet kategori-
aba tartozik, merthogy két évnél is idésebb.
('93 janudr) Annak idején ez a program
tomdritett a legjobban, és raadasul meg
ma is gyorsnak szamit. Ezt és a korlidtte
csapott reklamhadjaratot figyelembe véve
nem csoda, elterjedt, mint a ragaly.
Bar tudasa — foleg mai szemmel — igen
szerény, de az elzdkben emlitettek miatt
ezt hasznaljak ma legtébben. Lemezre
szeletelni tud, de ezt a leghelyesebb igen
gzorsan ellelejteni, ugyams nem kiterjesz-
tés szerint darabol. Egész egyszerden ir
kifelé, és ha betelt a lemez, a kovetkezon
folytatja, a lemezcimkébe (1) bevésve, hogly
hanyadik kotetnél tart. Ha az ember fel-
masolja vinydra és ésszefizi (VC alatt F5,
majd amikor megkérdezi, hogy ez létezik,
akkor szerden P) akkor kap egy nor-
mdlis ZIP file-1. Ha megsérilt az archiv,
akkor ez az egyetlen megoldas, Masik hat-
ranya az, hogy programbol all; Pkzip,
Pkunzip, ngﬁx. p2exe. Ennek kellemes
kévetkezmeénye, hogy bizonyos opcidk nem
ugyanazt jelentik a be- és kicsom.
dulban. E!zakb&l a legszebb kétsegtelendl
a -1, ami csak a pkunzipben jelenti a tesz-
telést. A ip egyeb, logikus paramétere-
zéseérdl, kildnbsen kﬁn{]na:a csomago-
lasanal, nem is szolok. Ugyan le van jrva
mi micsoda, de azt megjegyezni... Egﬁ

leggyak

gyors ismertetd a rabban haszn
pa;;kazni.létmkrél: Maximalis t6morség
p -BXx aximalis tomor:
-es Leggyorsabb témadrités

-m Mozgatas
-pr reokﬁgziv modon Gssze-

szedi
a fajlokat, path-ostul
Ezekel kombinalhatjuk is:

Ekzip«rn valami c:\
z az egesz ¢: vinyol bedaralja egy valami
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archivba, és le is torli a file-okat utana.

A bontasnal egyetien kapcsold a lénye-
ges: -d! Ezt altalaban érdemes megadni,
mert csak ekkor bontja ki kdnyviarakba is.
Alapbeallitas szerint mindent egy konyv-
tarba pakol.

Kivetkezzenek az ARJ programok! Hogy
miért programok? A Robert Jung féle ARJ
2.42b mellett egy orosz programpéros az
ARJZ-LUNARJZ is ide tartozik. Ez utdbbi
lényegesen gyorsabb, mint az ARJ és e
mellett még tomarebb is. E mellett tdbbfé-
le operacios rendszer — OS/2, NT — és
DOS alatt is tobbféle processzorra optima-
lizalt verziot talalhatunk. Legszebb az
egészben az, hogy az -md kapcsoloval
olyan file-t készithetlink, amely ARJ aital
is bonthata! A programcsomag ugy késziilt,
hogy szamunkra [athatatlan a harom prog-
ram egylttmikbdése. Be kell ugyan allita-
nunk a programokat, de ettdl fogva mas
dolgunk nincs. A programok ugyanis — ter-
mészetesen — tetszdleges naven futtat-
hatoak, és kbmyezeti valtozdkkal (set pa-
rancsokkal) allithatjuk be, hogy melyik mi-
lyen programot hajtson végre, ha olyan

arancsot kapott amit nem ismert. Elsé
eladatunk, hogy kivalasszuk a hasznélan-
dé programokal. Ez csak az ARJZ esetén
okozhat gondot, hiszen négy, DOS alatt
indithatd és mikodsd verzid is talalhatd a
csomagban. Ezek kizil az ARJZ086.EXE
a legmezeibb, egészen kézinseges DOS
program. Az ARJZFAS és
ARJZ386p.EXE 386-05 processzort igé-
nyelnek. Az ARJZFAST egy lehelletnyit
gyorsabb, de mindkett elég gyors. Az ARJ-
4GW a legjobb poén: DOS4GW alatt fut.
Ezt talaltam persze a legstabilabbnak és a
sebessége sem marad le a t6bbitsl. A
mésik kél protected modl program folya-
matosan XMS hibardl panaszkadik és tény-
legesen eld is allit ilyeneket. Kell a
DSSdGW,EXE. de ennek betditédési ide-
Le egy nagyobb archiv létrehozdsakor el-

anyagolhatd. Beszerzése sem lehet gond,
mivel ingyenesen terjeszthetd, igy egy cso-
mi& mostani jatékhoz adjak. Hasznalhatunk

ersze valamilyen elterjedt DOS4GW “pot-
ast” is, de ezek stabilitasat nem ismerem.
Mindjart latni fogjuk, hoay kitomaritéshez
nem kell betblteni a DOS4GW-1. (Ezentdl
ARJZ.EXE-nek egyszertien a megleleld
ARJZ verzidt togom neveznl.) Tehat a be-
allltas kovetkezik. Két egyszerd példat ho-
zok a lehetséges variaciokra:

1? Ha elsdsorban kicsomagolashoz hasz-
naljuk az ARJ-t, akkor nevezzik az
UNARJZ EXE-t ARJ.EXE-nek, és az ere-
deti ARJ.EXE-t1 ARJJ.EXE-nek. Ezeket a
legcélszeribb egy, path-n lévé kdnyviar-
ba dsszehordani. Ha a ARJZ-4GW-t va-
|lasztottuk, akkor a DOS4GW.EXE-t se fe-
Jeiisﬂk. Hoagy a programok egymasra la-
la Janak.: a kbvelkezd set parancsot kell ki-
adni DOS promptrol, vagy célszeriien
autoexec.bat-bol: !

sel unarjz_ sw=/aarjz.exe

Az unarjz program /ta kapesoloja azt ha-
tarozza mea, hogy — mint fentebb emli-
tetterm — melyik programot hl&a meg, ha
ismeretien parancsot kap. Példaul ha arj a
valami parancsol adunk ki, az unarjz.exe
— ami csak kibontani tud — szépen be-
hivja az arjz.exe-t. Ha clyan parancsot
adnank ki, amit az arjz.exe sem ismert,
akkor az alaphelyzetben meghivia az
ARJJ.EXE-t az eredeti parancssorral. Ha
esetleg mashova helyeztik az arj.exe-t
akkor példaul a

sel arjz_sw=/mac;\utils\arj.exe

paranccsal tehetjik eme lancot teljessé.
Az ARJZ megleleld kapcsoloja a /ma, Nem
véletlen, hogy majdnem teljesen kilonbd-

zik a ket program parancs- és opcitkesz-
lete — hiszen egymas kozdlt pont e ki-
lonbség alapjan passzolgatjdk a cuccot.

2) Ha sokat csomagolunk befele is, ak-
kor is tobb utat kbvethetlnk. A legegysze-
ribb, ha az ARJZ.EXE-t nevezzuk el
ARJ.EXE-nek, az és mondjuk arj old.exe-
nek az eredeti, Robert Jung-félét. Persze
tehetjuk az arj_old.exe-t egy masik kinyv-
tarba is. Ekkor a két set parancs:

sel arjz_sw=

unarjz_sw=/taar] old.exe

Az elso set parancs nem Ures! Az oft egy
szokdz! Sajnos valami elvarazsolt indok-
b6l — alpha teszt verzidkrél van szo, azok-
ban ilyenek lehetnek — nem fut igazan
ures arjz_sw-vel. Nem fut — automatiku-
san hivia az ARJJ.EXE-t, § maga nem
dolgozik. De ez, dicséretére legyen mond-
va, gyakorlatilag dokumentéiva vagyon.
Ugyanis a doksiban szarefaa! egy olyan,
hogy set arjz_sw-t=-1i nélkil nem fog men-
ni. Nos, a tapasztalat nem ezt mutatja, ha
létezik az arjz_sw, akkor fut szépen.

Ha tényleg nagyon ritkan csomagolunk
ki, akkor nevezheljik az ar.exe-1 arjj.exe-
nek, ekkor az unarjz.exe-t kezzel kell majd
meghivnunk. De ekkor is kell valami az
ag‘z_sw-be. (Ez vonatkozik az 1. esetre is)
Lassuk a lehetséges opcidkat:

ARJZ:

ARJZ h-ra ad helpet, mig az UNARJZ ?
parancsra, végll az eredeti ARJ helpjét /
?-re kaphatjuk meg. Ez igy logikus — nem
adhat a két program ugyanarra helpet,
mert akkor valamelyik nem passzolnd le a
parancsot a masiknak. Sima elinditasra
altalaban az eredeti ARJ helfnképemydje
jelenik meg. Esetlsgl semmi, ha éppen
rossgul van a lanc felallitva. Az ARJZ fgbb
opcidi;

:fQ Hangfile-okra optimalizélt tdémaori-
tés

-ma Ezt mar ismerjik — a lanc
kovetkezd jét adhatiok

tagjat adhatjuk meg.

-mp_ Ez a tomdrités I‘okgt adja meg:

ARJZ ARJ

-mp9 -m1 -jm

-mp8 -m1 -jm1

-mp7 -mi

-mp86,5-m2

—mﬁ.a-ms

-mp2,1-m4

-m| ~m0
Nyﬁ\?ﬁn fentrdl lefelé gyorsul a program,
és romlik a tomdrités hatasfoka. Alapalia-

pota az n;:p?.
Amlslj z alécapcgll(%réédciogrk a is szol-
. Ha paraméter n adjuk meg a prog-
?:Imnak?zkkor ARJ-vel islbcntggté file-t
készit. Ha az arjz_sw-ben is van, meg a
rancssorban is, akkor ugyanolyan, mint-
nem lenne. A hivatalos szozat két da-

rab, két byte-s 526 max. ta arol érte-
kezik. (Emiékeztek még az el6bb az LZW-
rél mondottakra? Na ez itt pont az.) Mel-
lesleg pont |6 az arjz_sw-be helykitolidnek.

Gondoljuk meg, micsoda bossz len-
ne, ha valakinek véletlenil AR vel bort-
hatatian ARJ kiterjesztésd file-t adunk...
Ezt a legjobb strgésen elfelejteni, és “csak”
gyorsitott ARJ-nek hasznaini.

-mf  Ez 3 byte-s szavak max. tavolsa-

gat
adja meg.
-ti Err_a.-szg%an. ablakban jelzi ki al-
désos tevékenységét, mint az NC 4.0-ban

az NCZIP. Marmii rnaihd'nam

’ Lol
pen ez ki is derdl, mert a h-ra

Jjove keper n:nmls-fajm'—*daw



szor arra gondoltam, hogy biztosan vala-
mit elékorkodtem, azért ilyen rivid a help.
Szdval ha a help-bdl nem is értink sem-
mit orosz karakterkészlet/tudas hianyaban,
azért az opecidk latin betivel vannak, és
azokat szépen latni...

-tib Az eldzd ablakot a BIOS-on ke-
resztil
irja ki.
-tiv z akkor hasznos, ha éppen file-

ba iranyitotiuk a kimenetet. llyenkor a stan-
dard kimeneten megjelenik a mar becso-
magolt file neve, és a csomagolds aranya
— az elGrehaladast pedig ablakban szem-
léljik.

t6bbi a normal ARJ parancsai, kapcso-
I6i. Ha valami nem megy (gl. d, tories) ak-
kor elbrantja az eredeti ARJ-t — de 0 is
ez a program!

UNARJZ:

A program dokumentacidjat magaval
hordja, valami egész érdekes madon. A
program az viszonylag rovid, 64K-nal picit
révidebb, de nemcsak a tényleges kitomo-
ritd modul van benne, hanem sajat maga-
nak a dokumentacioja egy ARJ file-ban...
A readme szerint adjuk ki indulaskor a

unarjz x unarjz unarjz\

parancsot. Ekkor kezd el jojozni az em-
ber szeme, de kiadja, es kiakad menten.
Ugyanis kibontja magabél a darabkait, mint

Idaul dn.arh, packer.set unarjz.doc mag
Bg?lebek. Ettél még nyugodtan futogat
EXEa ﬁ gy. Egy ARJ archivnak ugyan-
is nem kell a fizikai file legelején elhelyez-
kedni, latunk még erre szég |dakat az
X1-nél. Ez esetben a HELP (kiterjesztés
nélkili archiv) pont a file végén esicsil,
barki siman megtalalhatja. (Keressetek
valami hexaeditorban a HELP széra, és
eldtte egy 60EAh szotdl kezdddik az ar-
chiv.) Miutan ezt kiszedtik, kiadhatunk egy
ar] d unarjz.exe *." parancsol — végil is
igen célszer(, hiszen kb, 20K-val révidebb
lesz a proF?ram. (Persze Grizzilk meg az
eredeti ZIP-file-t tovabbadas ceéljara)

Egynéhany parancs leirdsat sajnos nem
értettem s szazalekig, s a probélgatas
sem hozott eredményt. Mindettdl fﬁgant-
lendl, akar egyetlen opcié nélkil is feltélie-
nil hasznalatra érdemes, mert 40-100%-

al gyumaxb az eredeti ARJ-nell

-le ljon meg az elsd hibds archiv-
nal. Ez igen hasznos, és hianyzé opci6 a
legtébb programban.

-tf Ki se irja azokat az archivokat,
amivel nem csinalt semmit.

-1g Lépje at azokat a file-okat, amik-
nek a DOS archiv attributuma (VC alatt
F9,FA-val allithatjuk at v. DOS attribbal)
nincs beallitva.

-tg1  Pont ugyanaz, de akkor ugrik, ha
be van allitva az archiv aftr. Rengeteg
egyéb opcidnak van kiize a DOS archiv
attr.-hoz:

-tc Nos ez utan irhatunk -,+,1,2,3 je-
el i i b il
1 a rsas v agyna a
c?g altgnygrzésl. a sulast nem si-
keriiit kimerni viszonylag lassa
(386DX40) sem, igy ezt az ismere
tegériaba utaltam.

-tme  Mindig hasznaljon EMS-t

-tme1 Soha ne hasznaljon EMS-1.
églp'ha "éﬂaa“hs 0-5 mrtttlplfn:sm (pl. -tp4)
és a hasznalt processzo ija meg.
0-1 aoag gﬂ‘). 2286, 3-386;14 kga& I’3 (rrﬁﬁ-
No, ebben se sikerlilt lényeges sebesség-
lcﬂlﬁnbseﬁe; felfedeznem...

-tk lem 1orol rossz file-okat. (ARJ /
Csak a rossz file-okat tartsa meg.

épen
n ka-

By

Véglil is ez is hasznos. hiszen minek sze-
meteljen a jo file-okkal, ha mondjuk csak a
hibas file-okat szeretnénk orvosolni?

-tn Ne irja ki a program fejlécét,

-tu User break letiltasa. Az UNARJZ
mikddése kozben barmely gomb megnyo-
masara megjelenik egy prompt, ahol sok
hasznos dolgot tehetunk: DOS parancs
kiadasa, kilépés, stb. A -tu ezt tiltja le. Ha
mar promptrol esik szo, az overwrite yes/
no-ra valaszolhatunk u-val, ekkor feldjitasra
szdlitjuk fel. Tehat csak akkor Gjabbal ir
fellll régebbit. Esetleg egy + is lehet eme
kérdésre valaszunk, ekkor kitalal egy egye-
di filenevet, ami dltaléaban az eredeti név,
és eg?r szam kiterjesztésként. (000-161 in-
dul felfelé ez a szamozas.)

-ti Ezek (ti liv.tib) megvannak itt is. -
tis az a bonus: stdin-rél olvas. Tehat file-
ba iranyithatjuk a bemenetét < jellel,

-tix,-tiy Ezekkel az ablakot allithatjuk a
legértelmesebb helyekre a képernyd ki-
zepe helyett. Bal felsd sarok az 1,1.

| Figyelem, az ARJZ-UNARJZ pa-
ros csak ezl a listazd parancsot ismerl, a
v-t nem. Raadasul csak az UNARJZ isme-
ri ezt, az ARJZ-ban nincs semmi, ami kife-
le is tud tomériteni vagy listazni.

Eme “rovidke” ARJZ-UNARJZ-ismertets
végére még egy “aprosag’ két szoban:
Unix wildcards. Kicsit tbbb szdban, példa-
val:

arj a valami “ro* /r

Az adott kbnyviar Gsszes alkinyvtaraban
koriinez, és ha a file nevében szerepel-
nek a “ro” betidk egymas utan, akkor ezt
becsomagolja. Mdkodik vinydkra is:

arjt*A\*Jr

Ez a C:-Z: driveken lalalhaté 6sszes ARJ
file-t meg fogja talélni és megfogja tesztel-
...

arj t [abgw]" /r

viszont csak az akiudlis konyvtarban és
az dsszes alkbnyvtaraban fog olyan ARJ
archivumok utan kutatni amelyek a,b.q,w
betiik valamelyikével kezdadik.

Summazva az ARJZ-UNARJZ parost:
Kicsit még instabil néhol, de szolgaltata-
sai és sebessége miatt mindenképpen
hasznalandd,

Azért az ARJ 2.42 beta_3 se maradjon
ki — végiil is 0] ez is. A sebesség, tomor-
ség nem valtozott az ARJ 2.41a-hoz ké-
pest. Néhany aprésag megvaltozott. Pél-
daul a "..." filenév helyett van a /hn, mert a
Novell halékon a "..." filenév |&lezik, és az
lett volna a cél, hoégty olyan filenevet ad-
junk be, ami nem letezik. Végre az ARJ-t
nem csak parancssorbidl, hanem file-bal is
vezérelhetjik: a @ jel utan kovetkezhet egr
file neve, ami egy ARJ parancssort tartal-
maz, A DOS < jelénél sokkal hasznalha-
tébb, mert ha atirdnyitjuk a bemenetet,
akkor hogyan vélaszolunk a program keér-
déseire?

Kovetkezzen a RAR 1.54beta. Szeren-
csére angol helppel el van latva, és cso-
das menus kezeldfelllet drvendeztet mes
minket, Csodas, mert tobbszaz bonyolult
menil helyett mindig — majdnem — min-
den a képernydn van. Az alsé sorban oft
vannak a funkciégombok hatasa, az Alt le-
nﬂomasara el6ugrik egy help-ablak az
Ait+billentyld parancsokrél. Hasznalata te-
hat mar egyszerlbb nem is lehetne. Nem-
csak becsomagoini tudunk eme
Commander-szerd felllettel, hanem egy
Enter ledtésére be is lép RAR file-okba.
Ez a rész nemcsak RAR file-ok kultdrait
nézdkéjének j6, hanem ZIP, ARJ, LZH file-
okat Is ismer! Opcionalisan hasznalhatjuk
a4 RAR en valami parancsol is, az en fog
belépni az archivba.

Emellett tdmbrsége j6, sebessége még
megfeleld, szolgaltatasaira sem lehet pa-
nasz. Valojaban az ARJ levaltasara késziilt,
de arra talén jobb az ARJZ-UNARJZ. Per-
sze azoknak nings ilyen menis kezeldfe-
IGletdk... A program “solid” Gzemmdbdja az
elejen emlitett 16bb filet "egyben” kezels
iomorités. A program fébb parancsai a mar
szokasosak, nem véletlenil nagyon hasan-
litanak az ARJ-LHA-egyebek parancsaira:
a,um.fex vl (Hozzdad4s, felijitas, moz-
gatas, frissites, kitémdrités, kitdmdrités
alkdnyvtarakba, részletes listalista) Az m
parancs mf format dltve csak a file-okat
torli. Ket egyszer( példa, csakhogy lassuk
az amugy igen egyszerd szintaxist is:

rar a valami /r

rar x valami

Az 1.54b (jdonséga a hozzdadhato SFX
modul. Ebbdl egy DOS és egy OS/2 alatt
futo darabot mellekeltek. Az idos.sfx egy
egyszerd leirdnyelven programozhatd es
elzzel csodas install programot allithatunk
eld.

Emellett a kibonté modul forraskodijat
megtalaljuk a csomagban, unrar néven, 'Ez
nem olyan mint az unarj volt, hanem gyors,
|6 minosegl kod. Persze megindult a fej-
lesztés gbzerdvel, az Amigatol a Windows
NT-ig mindenféle platformon bentogatha-
tunk RAR file-okat.

Az AIN 2.24 is tekinthetjik ARJ levaltas-
nak, de akar PKZIP vallasnak is. Borzasz-
16 gyors, elég tomor, és a szolgaltatasaira
sem lehet sok panasz. Kezdjuk akkor a
panaszokkal: nem tud |dé szerint csoma-
golni. JGhetnek az eldnyds szolgaltatasok:

ssword ismerele nélkil meg listazni se
ehel az archivot, s nem egyszerll dolog
ennek a torése. (Az arj,pkzip jelszovédel-
met egy kbzepesen képzett ember elegen-
dé szamitasi kapacitassal Ggy robbantja
le, ahoFy akar'a,r Ezt a jelszot aztan gond
nelkiil lehet valtoztatni:

ain y /gakarmi=valami proba

Ez az akarmi jelszot valamire cseréli. A /
g=? pedig a jelszavak nyilt begépelését
teszi feleslegessé — elfszbr megkérdezi
az Uj jelszot a 7 miatt, majd a régit, mert
azl meg nem adtuk meg. A fentebb hasz-
nalt y parancs igen hasznos: a megvalto-
zoft opcidkkal készit eqy masolatot, vagy
az eredeti helyere, vagy az o loval
megadott helyre. ime egy pelda;

ain y /fa /oa: ciarchiv

Ez a c-n lév6 archivot leszeleteli az a:
drive-ra. Igen, adott archivot utdlag is
szeletelhetlink. Nagy kar, hogy Bsszera-
ﬁas-ztani aztan n';ér Eim !eh?(\;: L:Ia‘thald,

ogy nem v a szeletek kapcsoloja, hanem
f (fragment, tﬁredékf. A program folyama-
tosan “solid” (16bb file-t ba} azemmaod-
ban dolgozik, mint a RAR a /s hatasara.
Hogy hany file-t fogjon egﬁbe. azt az u
kapcsoldval szabalyozhatjul ol haro-
mig. A /ul lassabb archiv médositast, de
nagyobb t6mdritést és nagyobb kockaza-
tot jelent. Természetesen a /u3 a

I rsabb, legkevésbé 16mér, és a legki-
sebb kockazat (marmint ha megsériil az
archiv, akkor hany file szall el). Emellett a

szokasos m kapcsold is él 1-3-ig, a 4. a
Ié.::ll&s {Bmarités nélkiil. kig
programcsomaghoz tartozik még eg

j6képesséqd ainexe.exe, ez EXE f?nbuny
t6. lgen érdekes, és hasznos otlete, hogz
egy bnoverlayes EXE-k végérsl nem csak
lenyirni tudja az overlay-t, hanem témori-
tés utdn szépen vissza is teszi a vegére.
Ennek hasznossagara két, a cikkben sze-
repld programot emlitenék, amit igy érde-
mes tomoriteni: UNARJZ.EXE és
AIN.EXE. (Ez utdbbi nem is mixik az
Onoverlaye nélkdl, és mar ainexe-zett lla-

Gol) §8as



potban érkezik. No persze ez nem allit meg
senkit, de ha mar megtbrtik, csomagoljuk
vissza.)

Az UC2 (release 1) 1994 januar elsején
jelent meg, és rogtdn nagyot durrant. Ak-
kor még sehal sem volt a '94 év masodik
felében megindulé téméritdaradat, és ez
a program nagyszer( leheloségeivel, ko-
moly témaorségevel nagy ﬁgfelmet kapott.
Aztan |6 néhany hibat kijavitva megjelent
az UC2r2. '85 junius elsején megjelent a
3. kiadas, az UC2PRO (UC2 release 3).
Ez mar vegre ingyenes nem-kereskedelmi
hasznalatra és sokat gyorsult. Ez utobbi
miatt mar versenyképes az ARJ-vel és a
RAR-ral. A program néhany nagyon érde-
kes lehetdséget nydjt, lassuk ezeket:

Nagyon haszno: a felhasznaléi szin-
tek szerinti parancsok, opcidk. A kezddk-
nek valo, altalanos opcidkbdl nincs sok, és
igen eﬂrszerﬁek is. A haladobbaknak ren-

eteg |-l kezd&d6 parancs, opcié van, ame-
yekkel mar mindent meg lehet csinalni,
amit csak akarunk.

A dokumentaciot a programmal is meg
lehet nézni. Ez a szévegnézd egeres, ke-
reséssel ellatott - tehat mindGssze két file
kellene a hasznalathoz. Egy harmadik is
kell, az AIP-NL.INI amiben minden bealli-
tast tarolnak az UC2 m?ramjai.

Van egy nagyon 'gpc a keretprogram
hozza, VU néven. Ez, ha nagyon muszaj
DOS shell helyett is hasznalhaté, ha ép-
pen nincs VC/DN/NC kéznél. Persze el-
sésorban archiv manager. Elég j6l hasz-
nalhato, teljesen konfiguralhato az AlP-
NL.INI-ben. Még a mendibe is illeszthetiink
néhany sajat parancsot. Nagyjabél ennyit
tartalmaz az UC2R3.EXE, ami u ar az
ingyenes része mondjuk otthoni haszna-
latra az UC2PRO-nak. (Van meég benne a
fentieken kivil két roppant fontos megren-

daiﬁlﬂ;g.
Az UC2 PRO része j6 néhany ?g b
program is: UC2SEA, amivel tnkibon gle—
okat készithetink. Ezt mar a pkzipnél se
szerette senki, hat itt miért szereiné bar-
ki? UCEXE, ami egy szokasos EXE nyo-
morgatd. Az ezekkel készilt file-ok nem
terjeszthetdk csak tgy, meg kell vasarol-
nunk a leld jogokat. UDIFF, amivel
két file-t tudunk 6sszevetni. Ez Ggy |6 ko-
iapas a hasonlé kategorigji programok
o0zott.

Egy igen érdekes paranccsal kezdeném
a specialis lehettségek sorat:

O<szam>. Ez egy SuperOptimize-nek
nevezett eljaras, ami egy igen j6 optimali-
zalast hajt végre a fajlon <szam>-szor.
Ezzel j6 sok ido alatt igen komoly javulast
ér el néha. Ha mondjuk eleve U& ATST
Fsagrlaamllebb nél%a;ltettﬁ az arch l;f;é fiktlor

i rem .Ha
nem, akkor meglepédhetink: Egy 90k-s
argh;‘vm kb. |2 perc alatt 27k-va 2 ngté

I%:-ue ugyanaz az anyag o
s o o B ot s 85
nse program nem vol
ala ni az archivot. Ez persze nem iga-
zan |ellemzd, mint a esztbdl [at-
gﬂ‘kﬁ. de érdei'nmn;lgrgg.ﬂgc-! is el&év:l:‘mi ha
max, szeretn
ménblhoz igen specialis lehetd-
ség is hozzasegit minket; a Private

Compression Profile. Ez max. 58k
hossza file, amiben a lehet szerint
minél aflagosabb adataink van Célsze-

(i pl. ha egy program forrasat nyomjuk ép-
kor a | neve-

R
teni ebbe. Ez utan egy set uc2 pep=
al beallithatjul

arancssal beall 5. y miiym'ﬂlazt
Egzﬁél el i
i i ?aggg:r

erre a file-ra, mert ha ez elveszik
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keresztet vethetlink az dsszes vele készlilt
archivral Célszerd az uc2 pcp beallitasa
elétt meg egy hibabédett archivba eltarol-
ni a PCF file-t, és azt egy jo lemezre elas-
ni.

Hibavédett — az UCZ2 volt az elsd olyan
tomoritd ami ilyen boritékot tudott készi-
teni. Sajnos messze nem szabalyozhatjuk
annyira a boriték méretét, mint az X1-ben
és igy a program dont arrél, hogy mekko-
ra baritekot tesz a file-ra. Egy lemeznyi ar-
chivban kb. 3-4 szektorra szamithatunk,
amit helyre tudunk még allitani, és az ar-
chiv nem egészen 1% novekedésére.
Elény még az X1-hez képest, hogy az
egesz archivban szétszérja ezt a hibajavi-
to infot. A parancsa UC2 P archiv. Sajnos
leszedni mar nem lehet.

Tabbféle verziot is tud a program egy ar-
chivban térolni, mint az ARJ. Azonban ezt
nehany nagyon fontos doleggal egésziti ki:
mivel az UC2 mindig Ggy csomagol, hogy
tébb file hasonloésagat is kihasznalja, ez
esetben igen tomor tud lenni, hiszen csak
a kildnbségeket kell tarolnia. A kezelést
egy “idéutazas” lehetdség konnyitette meg
az elGzd verzioban, mostmar egy kalon ver-
zid manager programot mellékelnek e cél-
ra, Ezzel cimkézhetjiik az egyes verziokat,
és utana e cimkék alapjan listazhatjuk/
bonthatjuk az archivot.

S wvegil: ICONTAINS="..." opcitval be-
hatarolhatjuk a ki/betdmaoritést olyan file-
okra, amik tartalmazzak az adott stringet.
Ez a lehetfség nagyon hasznos, mégis
teljesen egyedulallo,

Kbvetkezzen most a HA 0.999 | Amikor
évekkel ezel6tt a HA 0.98 megjelent, mé
nem volt Pentium, ig a HA Ieginkabg
azon hasznalhatt. Szoval kicsit lassu da-
rab. A 0.98 leginkabb csak a
témoritdgydjtdk egyik nem tul izgalmas da-
rabja volf. A 0.999_ maéar mas eset: a TEL-
JES forraskodot mellékelték hozza. Erre
persze mindenki ramozdult, hiszen a HA
az eddigiekkel ellentétben nem az ARDO2
program leszarmazottjia, hanem masféle
algoritmusokat hasznal. Ezeket tudoma-
som szerint eddig nem lathattuk forraskod-
ban. A szolgaltatasai az abszolut minimum,
semmi extra. A szintaxisa furcsa egy
csoppet, a Pkzip és az Arj vegylléke:

ha a21r akarmi

Ez itt egy a parancs és a kapcsolok az
1,2,r. Az 1 és a 2 azt jelenti, hogy prébalja
ki az altala ismert két modszert és a job-
bikkal tdmoritsen végdl.

A tomoritGtesztben ez a program nem
szerepel — oly’ szornyd lassu, hogy nem
volt wrelmem Kivarni amig végez. A kd-
vetkezd p!ogram kivaltja a HA.EXE-t sok
minden etE:: b mellett...

A kbvetkezd, 5 egyben utolsé program
az X1. Ez aztan a furcsa madar! A 1-
kezd formatumokat képes kezelni: X, ARJ,
ZIP, ZOO, LZH, HA, PUT, TGZ. Ez utobbi
a Unix alatt nagyon elterjedt TAR+GZ. DOS
ala nem kénnyd olyan ramol talalni,
ami ezt &gzben kezeli, egy-két “tar”

s ra. A PUT formatumot a

UT/GET/INSTALL trid hasznalja. Ezak{‘g
agrﬂtl igen alkalmasak install lemezek
szitésere, de ezzel utt is messze alul-
maradnak mind lehetdségekben, mind t6-
morségben az itt leirtakhoz képest. Install
lemezek létrehozédsara j6 az U] RAR is.

A HA formatumba képes a két, HA altal
ismert algoritmussal csomagoini és ket
sajattal, Mindenképp ¥ ban cso-
magol a HA-nal, és a negyes XSC mod
Iégj%?:sebb __gyorsabb. Az
ARJ,.ZIP.ZOO,LZH formatumokkal kapcso-
latban semmi kilénds kiemelni valém
nincs. Meg kell persze emliteni, hogyan

valasztjuk ki, hogy melyik tdmaritdt is sze-
retnénk "emulaini”. Ezt egész egyszerlien
a kiterjesztés donti el, tehat

x1 a proba.zip

x1 a proba.ha

parancsok messze nem ugyanazok! Vé-

Ul van a sajat XSC formatum. Itt egy igen-
igen dologgal taldlkoztam: a harmas méd
lassabb ES kevésbé tomdr, mint az
egyes... A modallitasra néhany példa:

x1 am8 proba.zip

x1 am4 proba.ha

Sajnos csak néhan{ forméba tud becso-
magoini, de Ggy tiinik kicsomagolési gondja
nincs. Tehat a pkzip normal (deflatn) mad-
ba tud becsomagolni, de DeflatX méadbal
csak kifelé tud. Ugyanigy ARJ-nél is.

Mar ezek igy is roppant érdekessé ten-
nék a programot. De nincs vége! A prog-
ram kerésre német (49), holland (31), olasz
(39), lengyel (48), spanyol (34), bajor
(1000), francia (33), dan nyelven (45) kezd
kommunikalini. Majd segitek Stig batydnak,
hogy magyarul is tudjon...

zekel kiegészitendd tébbféle kodlapot
is ismer, nemcsak PC-seket, hanem ISO
kodlapokat, EBCDIC kodolast stb. Ezeket
egy set language=xxx,yyy parancesal al-
lithatjuk be: az xxx a n|yE|Iv kod, az yyy a
kodlap. (A kodlapokhoz lasd a x1 ? parancs
oulputjanak veégét)

A legszebb még hatravan. ECC. Magya-
ran hibavédd kodolas — ARJ és ZIP file-
okral Az

X1 pm# akarmi.zip

letszbleges # szamu szektor kiesése el-
len védelmet nyuljlo védelmet tesz fel a ZIP
archivra. Ez ett6l meg pkzip altal bonthaté
lesz, bar a legttbb 5egéd£ru§ra s0rg6-
sean kijelenti, hog ez nem ZIP file. Ime egy
kis tablazat arrol, hogy hany szekitor ve-
delme hany by(allgg Sf'weli az archivot:

1

g 1072
3.4 096
5,6,7.84144

8-16 8240

Ha valaki ranéz a szamokra, akkor rog-
ton a kettd hatvanyai jutnak eszébe, igen
helgﬂsan, (Ha nem latnad, akkor vonj ki a
jobb oldali szamokbol 48-at) Mégsem sze-
reinek itt képleteket irni, megigértem, h
nem matekkal szérom tele a cikket, de akit
erdekel, ugy hiszem egy pillanat alatt le-
vezeli a kepletet maganak.

A program Ggy dol%ﬁzik. hogy az archiv
file elé teszi eme ECC boritekot, Ha ez
sériil meg, akkor elészor stirgfsen bont-
suk ki a file-okat az archivbdl — ugye ez
még nem hasznélja az ECC-t — és csak
utdna kiséreljik meg a javitast x1 r archiv
paranccsal. Valdjaban a programnak ege-
szen m}ndegg, hogy millyen file-t véd le, bar-
milyen file elejére elhelyezhetjik ezt a bo-
ritékot. Ha épségben elérte a rendelletesi
helyet, akkor egy x1 u parancesal le is
szedhetjik nyom nélkil. (Mondjuk AIN
vagy RAR file-okat célszerl gy védeni.)

‘Mindenesetre lathato, h egeészen pi-
ciny hely és még kevesebb idé (mindGssze
3-4 masodperc meganyi file-okon) felaldo-
zasaval igen kellemes dolgot teremthetink:
széles kérben bonthatd, hibavédett
archivot. Kis hibdja, hogy a hibavédelem
kihaszn hoz a nem annyira széles kor-
ben elterjedt X1 sng s, dral.'l faﬂehatad‘:

yapmgramm anasszeriien
tbeg'?edni‘ Vegtll egy hatranya: G kt:.'lglﬂik.
hogy 386 a minimum nala, mert PMODE
felhasznalasaval késziilt. Nem art az se,
ha 2-4MB RAM all rendelkezésre.

Na ennyit mara a tudomany és technika
érdekességeibdl, Gjdonsagaibol.

ChX



mmam - kor a lefagyog |is
Mﬁm de ahol csak [ehetett, ke-
M Amma gondolnl sem akartam, hogy az on-
Wmmﬂ egy ilyen szémyszilemany.
Nos, takén nem talzok, ha fenti, meglehetdsen
szubjektiv vélemenyemet altalanositom, s azt
mondom, hogy ezt jo tudtak a Microsoft fejlesztéi
is; Tovabba tisztdban voltak a Windows technikai
korlataival, meg azzal is. hogy az atlagfelhaszna-
lonak egy szép, igazan multitask, mind a Win-
dgws-, mind a DOS-alkalmazasokat futtatd op.
rondsmrre ler\ns igazan szikséglk. Ezért is

el il 6 ket évvel ezelitt a Win-
dows NT-t, meiietle padig a Chicagot. A Chicago
slnevezés idSkbzben Windows 95-re valtozott —
Ugy tatszlk, Wil sokan hasonlilgattak a Chicago
milkadésat hasonnevd varos egykor kézallapo-
1aihoz, A Windows NT még mindig kilén projekt-
ként ful a Microsottnal, hiszen azt nem csak egy
platformra fejlesztik, mint a Win95-61, ez utdbbi
ul. csak DOS verzidval rendelkezik. No persze

052 Warp: Mar mintegy éve a placon levé
. Migroscti-Killer. Biztos, hogy az? Nos, nem iga-

zén, Az OS/2 ugyanis tagadhatatianul biztonsa-
gosabb s futtatja a normal Windows-alkalmaza-
sokat s (marmint az OS/2 Win), ugyanakkor egy
MS-kaliberd orias ellen nem lanet l[abdaba rig-
nia. Ki ne amlékezna a PC Geosra a maga fan-
tasztikus gyorsasagaval és tudasaval? Ma ingyen
az ember utdn dobjak. Az IBM-nek Is trikkéznie
kall gzért, hogy a felhaszndldkat ravegga hogy
legalabbis probaliak ki az OS2 Warpot. Erflam ez-
alatt nemcsak az ingyenes Warp-osztogatasokat
t6varosunk egyetemein, hanem az olyan, izlet-
politikailag tamadhatatian és rendkivil sikeres
akcidkat, mint az OS/2 Warp egy ugymaond 'lebu-
titott’, 45 napig mikodd verzigja lekbziésénak
engedélyezése a kilbnbozd CD-s meliékistte|
megjelend lapokban, Aztan par héttel az utan,
hogy az a temérdek Ujsdg a szinte ingyenas CD-
vel megjelenik a piacon, az egyik IBM-alkalma-
zolt kikottyintja, hogy ‘at kell masolni azt meg ezt
afile-l az O5/2 CD-16l az Installah OS/2 ebbe meg
ebbe'a kinyvtaraba és akkor nesze neked 45
napos ‘trial period’, tefjes ériékl az OS/2!. Ez a
dolog Is kétségkivil sokat segitett &5 segitaz O/
2 elterjedésenak. Sajnos az OS5/2 szoftvertamo-
gatdsa nem olyan jo. mint a Windowse, igy hiaba
lenyegesen jobb a Warp, mint az elézo Windows-
varziok, fél6, hogy a Wings ellen nem fog majd
labdéba rigni, hacsak nem akkor, ha az OS2 var-
va vart 32-bites, a Win95 ala in applikaciokal is
futtatd verzidja megjelenik (Ugy november 1&j8-
kéin)

Windows el6z6 verziok: meg kell hogy mond-
jam, a Windowst, legalabbis a 3.1-es verzidlg be-
zarolag, én sem nagyon szerettem. Mindig is bo-
nyolultnak talattam az egész logikajat, a program-
csoportokba szervezést, no meg a rendszer
kilesinjét, ami bizony nagyon-nagyon alatta van
a maga kétdimenzids hervaszid gombjaival és
meniiive! a boldogult emlékd, kitGnd PC-s
Geosnak, vagy az X Window jobb window
managerainek (pl. Fvwm). Termeszetesen ha mas
nem volt, hasznaltam. igy Ujsdgszerkesziésre,

T a név valtozott meg, hanem a tartalom
is @s meg kell hogy mondjam, a program eldnyé-
re. Da errdl majd késdbb.

Ahogy az idd telt, a Microsoft, hogy elcsititsa
ar 4 Windowsbdl esetlegesen latatianban (is)
gyunyt Gz6 firkdszokat, valamint betbmje a félig-
meddig kész, de mar hasznavehetfre sikeredett
Windows-previewkra vagyok szajat, elkezdie le-
galisan, a tervezett 109 US$-os ar negyedésn
terjeszieni a béta verziokat. Ezeknek kilbn-kilon
nevet (build szam) adott, Ggy kéthetenkant jelen-
ve mag a nyllvanossag elétt egy-egy U] verzidval.
Természetesen a nyllvénossagra kerllt buildek
szamozasa nem egyesevel ndvekszik, mert alta-
ldban sok Windows-Ujraforditasra kerill sor, mig
10-15 ilyen belsd terjesztésd bulld utan Ogy nem
vélik, hogy az Uj Windows-build aztan tenyleg sok-
szorta jobb, mint az eifz6. Hazankban a legis-
martebb verzidk: a 347 (jo régi), a 450, 468 (ez
utdbbi kettdt nydzom mar vagy masfél hdnapja,
€s ezek alapjan is irnam a cikket), 480c és a leg-
Gjabb, a junius végén kiadott 501,

Ezak a programok, bér nem ingyenesek, de az
aug. 24-én (minden ellenkazd hireszielés és
1évinforacio ellengre a program akkor kerill a bol-
tokbal) kiadandd végleges verziénal azért lénye-
gesen olcsdbbak. Természetasen azt ne varjuk,
hogy azert. mert bétaverzio, ingyen hozzajutunk.

A Wnndt}ws 95 rendkivil dtgondolt produkeio,
eddig gyakoriatilag semm! logikatiansagot vagy
butasagot nem talaitam benne. Ugyanakkor a
Windows-zal kapcsolatban (pl. INI-fajlok kezelé-
se stb...) felgyllemiett tudast sem kell az ember-

nak elfelsjtenia, hiszen nem valtoztattak meg gyd-
keresen a konfiguracios fajlok alapjait, szekcioit,
igy pl. a win.ini [Extensions] részében ugyantigy
meq lehet kémi a Windowst, hogy adott kiterjesz-
tésd file-ra clickelve azzal mi toriénjék,. Ha ebben
a részben semmi tennivalgt nem adunk meg, ak-
kor — amennyiben clickelink egyst az adott ki-
terjesztésd tile-on — felkinal egy mendit a
desklopon levd, ill. a START mendben elérhetd
EXE-ket felsorolva s azok kéz0l valaszthatunk,
melyiket akarjuk végrehajtani az adott file-t adva
argumentumnak. (Elég zavard lehet az elején,
hogy a Wing5 defaultban nem irja ki pl. a .0DOC
file-ok kiterjesztését, ceak az lkonnal jelzi, hogy
az gy Word-dokumentum. Ezért a kiterjesztes
kijelzését ajaniatos legaldbbis a kezdet| iddkben
angedélyezni, mig meg nem lsmerjik az ikono-
kat.)

A Taskbar

Mint mar mondtam, a program sokkal logiku-
sabb, hasznalhalobb, szebb, mint akéra W3.11,
akér az OS/2 Warp. A program indulasa utan a
képernyd aljan feltdnik az Gj Windows azonnal
szembeszoks Ofitasa, a Taskbar, és azon belllis
a Start meni. Ezek nagyon 0j, &s rendkivil logi-
kus dolgok. A Start meniiben gyorsan elérhetjik
a programjainkat, rdadasul ide kézzel, egy szimpla
filecopyval is egyszeriien beszurhatunk progra-
mot. Pl ha a windows'startm - 1\programs kinyv-
tarba COPY-val bemasolunk egy cdplay.exe-t,
akkor azontul ez az EXE is elérhetd lesz, ha a
Start pant Programs-pontjara allunk a kurzoral.
Persze nemcsak file-copyzgatos, tehat titkarndk
szamara megtanulhatatian Gton-maédon adhatunk
hozza/vehetiink el programokat a Start menabdél,
hanem a késdbb targyalandd funkcitjo Taskbarra
jobb-clickkel, a Propertiest valasztva, azon belll
a Start Menu Programst. Ezen belll Remove, és
a cdplay exe-re clickelve a windowsistartm~11
programs-b6l azonmaod el is tinik a cdplay.exe,




dows-bol jol ismert rész a maga foldereivel) vagy
a Start-meniiben szerepld alkalmazas paraméte-
reit megvaltoztathatjuk. Sajnos a Start-mendben
nem &l az a iehetfség, hogy egy adott alkalma-
zasra a fenti médon jobb clicket nyomva annak a
paramétereit llithassuk, ilyenkor vagy el kell in-

ditanunk az adott programct majd a Taskbaron,
ill. az adott prog anak feflécén jobb gom-
bat nyomnunk; vagy a program alinditasa nélkil
a Taskbaron jobb egérgombot nyomva a Proper-
ties/Start Menu Programs/ Advanced pontban mar
hasznalhatjuk a jobb egérgombot. A Desktapon
levé programok, ill. file-ok esetén azonnal elfho-
zatd a Properties meni.

Ez igy egy kicsit bonyolultnak hangzik, de ha
valaki egy Win85 elé (I, az garantaltan Wing5-
guruva lep el egy Gra mulva, annyira egyszerd,
logikus és atgondolt az egész rendszer.

Az ablakokat is valamennyire attervezték (mar
ejtettem sz6t a szép 3d mendkrdl), Termeszete-
sen az ablakok megjelenésa és igy az ablakszi-
nek is valtoztathatdk a Start/'Settings/Control Pa-
nel/Display/Appearance folderben; a desktop hat-
terét pedig a fenti Ot Background folderében val-
toztathatjuk meg (nagyon szépen néznek ki a
Wing5-héz szallitott sormintak). Mashogy néznek
ki {sokkal logikusabban és OS/2-félén) az ablak
minimalizalasat és maximalizalasat végzd ikonok
(csak-a Taskbaron latszik, hogy ilyen program is
fut). Ezenkivil megjelent egy, az ablak gyors le-
zarasat lehetdve tevsd j ikon, valamint a felhasz-
nalél inputot vard dialdgusablakok fejlécén egy
kérddjel-ikon, amely kontextus-szenzitiv helpként
mukadik (mandjuk jobb lett volna a helpet F1-re
definiaini, akkor nem kellene egy dialégablak fe-
lettl Help-kérés utdn megint rahlzni az egérkur-
zor akérdGjelre, majd megint vissza az ablak bel-
aq&be—{h 8z tényleg csak szérszalhasogatas).

Taskbarral kapcsolatban csak egy hibat ta-

lﬂhﬂl wm 12807 1024-es proba utén az

. ‘aljan levd taskbar a screen bal

£ wtt, és onnan utana mar képtelen
Muw

Menu Programs/Advanced/Remove-val nem le-
het kitéroini, marad a Start/Programs/MS-DOS
Prompt és a kézi file-trliés a ‘windows\recent
kényvtarbdl (mondjuk valamive! logikusabb nevet
is talathattak volna ennek a directorynak). Per-
sze egy az egyben torolhetjik is a teljes
Documentset: Taskbar Properties/Start Menu
Programson belll a Documents ablak clearje.

A Programs folder Accessories mappdjaban
van a legtdbb kis, a Windows alatt mér megszo-
kott segédprogram (\windows\startm=1%
programs), mi szem-szajnak ingere: multimédia
(CD-player, hangdigiz6 program, Media Player
(hanglejatszas csakl)), diszk defragmentizald és
ChkDsk (lényegesen tobb és hasznosabb utilityt
tartalmaz a Norton Utilities 8.0 for Win85, bar ab-
bél is még csak bétaverzié latezik), vagy egy ta-
lan tulsagosan s lebutitott Word, a Wordpad is,
ill. annak kiséiccse. a még nevetségesebb tudasi
Notepad (ez utdbbi mar csak max. 64k-s file-okat
tud kezelni, ami manapsag kissé anakrnniszlikuan
hangzik). Egyik has sem | |
Wordnek még az MS-DOS alatti verziol is sokkal
nagyobb mllesirményﬁak
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A Programs folderben talahatd az MS-DOS
prompt is, Az MS-DOS alkalmazisok majd min-
den paraméterét dllithatjuk, mint ahogy azt majd
latjuk az MS-DOS programokral szol6 résznél.

Végezetil, de nem utolsosorban: a Start meni
Programs folderének Windows Explorere az, ami
még figyelmet érdemel. Ez a rosszemlékd File
Manager Wing5-ts valtozata, &s lényegesen jobb,
ugyanis a Novellt idnyegesen jobban kezeli.

Afile-ok masolasa s rendkivil egyszerdve vait:
lenyomva tartott bal egérgombbal mozgassuk az
ikonjat a cél-directoryba. Ez azt jelenti., hogy ha
pl.a Desktopra mozgatjuk, akkor a gép \Wwindows)\
desktop kbnyvtaraban megjelenik vagy maga a
file (floppy diskes copy esetén), vagy egy helyta-
karékos link hozza, ha pl. valamelyik halézati
drive-on is elérhetd. Témbmivelatek mikodnek,
azaz pl. megtehetjik azt, hogy a desktopon meg-
nyomjuk valahol a bal egérgombot, s nyomva

tartva az ablakkal az ikonokat 'behdlézzuk’, Bar-

mikor jobb egérgombira az épp kijeldit, egyszerre
18bb file-t mozgathatjuk, tardihetjdk, stb. A Win-
dows |6l megszokott billentydi természetesen

egy file-t vagy egy direcoryt kijeldive

mikddnek:
‘a Del billentyil megnyomasaval toroihetjik, stb.
Természetesen

mikadik a desktop/egyéb abla-

kok &llands frissitése, pl, ha egy DOS ablakban

hozunk létre a ‘windows\deskiop

arban, akkor annak ikonja a Desktopon is
stb

még i
tyat viszonylag joi hﬁmerma&
ismerésénél sem voltak nagy
csére a kézi bedllitas plilanatokat
ha a felismerés nem mikbdne!
ben: a programot még 4MB RAM-mal
26k részére is ajanihatom. Csak dgy
pen dsszehasonlitottam az atiag toltési
tipikus X Window alkalmazassal 4MB-os
(DOOM) és meg kell hogy mondjam, a

4M és 16M kozli sebességkiltnbsége lényege-
san kisebb volt, mint a Linuxé. Ez azt jelenti, hogy
a Windowsnak egydéltalan nem kell szégyenkez-
nie: a vetélytarsak sebasségét lényegesen felil-
mulja 4M-s gépeken.

A program, mivel sajét op, rendszerkeént telep-
szik a gépre, nem igényli a 32-bites-fileelérés FAQ-
ban amitett madszert, ami még a régl, DOS alol
WIN parancesal indithatd Windowsra érvényes,
azaz nem kell a Smartdrv.exe-t ietdlteni a tarba,
hogy a Windows elsd betditbdése gyorsuljon
(hogy aztan a 32-bltes, a BIOS/DOS-t kikerdié
diskkezelés miatt Ugyis hasznalhatatlan ballaszt-
ként bant maradjon a memdridban, fél megat el-
foglalva). Na, ebbdl a szempontbdl is jobb ez az
autobootos rendszer, mint a ragi.

Kllénbség a 450-as és 468-es build-ek kozoit,
anemzeti verziok inkompatibilitasai, magyar prog-
ramokndl kiléndsen (a kalapos 6, U problémaja):

Sajnos a Win95-bsl még nem létezik magyar
verzid, En nem is nagyon javallanam, hogy Iétez-
zélk, ismarve a nem til fényes tapaszialaiokat a
régebbi Windows-verzitkbal. A magyarra ferdi-
tett, bizony sok esetben nem futtatta az eredeti
angol ald irt programokat. Ha normalis ékezetes
karakterekre vagyunk, akkor azokat kilén wllsuk
fel {(minden magyar program, p a
szBiszmotolés-mennyiség utan, fulott és hibatia-
nul printelt). Ja, és tanulfjunk meg angolul...

Mindenesetre azért kiprébéaltam a kildnbbzd
nemzell verzidkat is - éppen szerencsém volf,
hogy az angol verzié 468-as, a finn pedig 450-es
volt - igy legalabb az eltéré nyelvek miatti inkom-
patibilitdst ES az eltérs build-szam miatti kiiénb-
segeket egyszerre figyelhettem.

Azaz... figyeltem volna. Ugyanis, kilénbséget
gyakorlatilag nem talaltam, pedig aztan tenyleg
sokat veszddtem azzal, hogy a 450-es (finn ver-
zit) alatt fagyd DOS alkaimazasokat kiprébaljam
468 alatt is, és a 450-es ald Is atvigyem az Gsszes
468-as alatt futd Windows alkalmazast. Az Gsszes
altérés, amit sikeriilt felfedeznam, az az, hogy a
450-es bulld setupolasanal nem kellstt valame-
lyik régebbi Windows-verzié valamealyik lemezé-
vel megetetnem a SETUP.EXE-t, ha a program
torténatesan nem talalt Windowst a gépen, mig a
468-es setupnal igen, azt nem lehetett kikerGini.

Mindezek fényében: a nemzet verzidk (legalab-
bis eddig) 100% kompatibilisek az eredeti angol-
lal. Mondjuk ez nem volt nehéz, hiszen az eddig
kiadott nemazeati verzidk mind nyugati nyelveket
haszndaltak, azoknak minden karakleré! 1amogat-
ja az alap IBM karakteriébla. No igen, de keleti
{magyar és szlav) nyelvek esetén bizony mar ko-
malyabban Gjra kell tervezni az egész rendszeart.
Ha a magyarban CSAK a fontok kbzott lesz egy
kis valtozas {az 6 és U tekintetében), akkor nem




p!.' it rendesen mnluevagmm —
pl. az Autoexecbe NETX-alapi (3.X) Novell
vereket kézzel, azaz NEM a Win Control Pa-
nelNetworkben telepitve —, mert mar a Start-
nit sem lehetett a Windows alatt feléleszteni)
sok olyan érdekes problémam volt, hogy
bér szemre felpakoltam a TCP/IP drivereket, és
be is konfiguraltam Sket, mégsem mlkddatt sem-
mi, még ha a Novell hibatlanul futott is. Ha a Win-
dows viszont automatikusan megtaldlta a hals-
kartyét, az azt jelentette, hogy mind a Microsoft-
féle Novell-driveraket (ezek teljesen kivaltottak a
Novell sajat drivereit, azok telepitését igy nem is
javaslom), mind a Microsoft gépel kbzétt kom-
muntkaciot szolgélo Microsoft Network-driveraket
felrakta, a bindinget elintézte stb, igy nekem csak
az maradt feladatomul, hogy a Windowst meg-
karjem, hogy bejelentkezéskor régton a Novell
Login képemydvel inditson, ahol megadhaté a
default név és server (persze a jelszd! minden
inditasnal kiildn-kilén kell begépelni!).

Fontos, hogy a Windows NEM rakja fel auto-
matikusan a TCP/IP protokolll, azt nekiink kell a
mar fennnlevt NetBEUI és IPX/SPX mellé felrak-
nunk. Természetesen a konfigurdlasarél nem sza-
bad megfeledkezniink, de az semmivel sem tér
el a tabbi, InterNetet hasznald program altal el-
vart paraméterekidl (DNS, Gateway, Netmask és
sajat IP-cimy).

A 468-as buildot, amikor eléz& Windows lemezt
kért, a WIW 1. lemezével etettem meg. Sajnos az
egész lemezt igényli, nem lehet atejteni 1-2 file
ide-oda masolgatasaval.

Novell- és InterNet-elérés

Na, ez alegnagyszeribb oldala a Windows'95-
nek, amely fényévekkel a Windows For Work-
groups fdlé emell, Eidszdr egy kis tortaneti dtte-
kintés:

A normal Windows-verziok, a W3.11-gyel be-
zardlag, csak nagyon korlatozott Novell-elérést
biztositottak. Ugyan kisebb-nagyobb trilkkikkel,
‘gdlyalabazassal' (azaz Novell driverek meglehe-
tisen nagy munkat igényld egymasra installalga-
tasaval) a W3.11 el tudja érni a mas gépekan levd
periféridkat, de ez az elérés egyaltalan nem olyan,
mint a Win85-ben levs. Raadasul a Win3d. 11 nem
képes arra, hogy a SAJAT erdforrasait megossza
mas gepekkel, igy a serveren nem futhat Win3.11

A Windows for Workgroups mar egy fokkal jobb,
ezt mar kifejezetten haldzati alkalmazdasra ajanl-
jak (bar a haldzat nagysagat 30-35 gép kordl
maximaljak), és ez mar képes a sajat erdforrasait
a t6bbi gép szamara elérhetdvé tenni (azaz a win-
chesterén levé programokat a haldzat mas gépei
is elérhetik, lgy azokon nem kell winchesterhe-
lyet pazarolni réjuk, s a periférakkal (modem, prin-
terek, stir.) is hasonld a helyzet). Fontos tudni,
ami a halozatosdiban kezdd felhasznalokat min-
denképp megtéveszt: ha egy gép Noveliben van,

' akkor a Windowst hasznalé gépek egymas ki-
- z6it kommunikaciora NEM a Novell protokolt fog-

jak hasznaini, hanem minden esetben a Micro-
soft Network protokollt. Ezt a Microsoft Network
protokolit semmiképp ne tévesszik dssze a sze-

atlen navv tasd Microsoft Networkkel,
ami egy egyszerd modemes dial-up. Szerintem
halalra van itélve, az InterNettel szemben semmi
esélye, legfeljebb a sznobok és a feltlinés] mani-
dban szenvedtk hasznaljak majd, mint pl. manap-
sag a Compuserve-1. Ezért emel be egybdl két
protokoll-klienst a Win95 is, amikor ratalal a halo-
kértyara.

Visszatérve a WfW-re, bar ez mar viszonylag
hasznélhat6 alternativat jelentett a maga két-pro-
tokoll-ugyanazon-a-halén-egymas-mellett-elél
rendszerevel (ugyanez igaz a Win NT-re és per-
sze a Win95-re is, azzal a kilénbséggel, hogy
azokban mér egyenrangl alh&lozatok vannak),
megiscsak elismerendd, hogy a WIW-ben pl. az,
hogy egy lokalis printert felsetupoljunk a windows
printerkonfiguraciojaban levd halozati helyére, az
maga a pokol. llyenre az egyetemen nagyon sok-
szor volt szikség, amikor pl. ledllt az LPT1-re
belapozott (=Capture Novell alatt) halézati prin-
ter, s egy lokalis printert kellett radugnom a gép-
re. Elgsz0r is, a Windowst djra kell t5lteni, ha vé-
geztink a konfiguracioval, ugyanis a WIW a ha-
Ibzati printerek lokalisként valo ‘bemappolasat’ a
WIW bootolasanal végzi el, és ezen azzal sem
tudunk segiteni, ha a Printersben kiszedink
(Remove) minden haldzati printert, majd Gjra fel-
veszlnk masokat, mert azokat tovabbra is a ha-
lozaton keresi majd a WIW. Nos, ez meglehetd-
sen sok clickelgetést inényel (még ezer szeren-
cse, hogy a halozatl printer visszakotésenél mar
van lehetdség arra, hogy a halon felkinalt printe-
rek kozdl valasziunk, tehat nincs szilkség DOS-
ban vald matatashoz). A masik probléma a WwW
muitiuseres hasznalatanal |ép fel. ElGfordult ve-
lem olyan, hogy a Novell accountomon bajelent-
kezve egyszerre tbban, t0bb géprdl fejlesztettik
ugyanannak a Windows alkalmazasnak a
printelési részét. Két gépre volt kapcsolva teszt-
printer: egy lézernyomtatd és egy matrix. A leg-
nagyobb baj az volt, hogy mindkét gép LPT1-én
volt a printer, igy allanddan be kellett lépegetni a
Control panel/Printersbe, hogy atallitgassuk a prin-
tertipust. Nos, ez a globalis konfigurdcids file hasz-
ndlata miatt volt. Rdadasul még szerencsésnek
is mondhattuk magunkat, hogy nem volt valame-
lyik printer haldzati, mert akkor még raadasul
ujrabootolgatnunk fs kellett voina. Szerencsére a
Wing5 tervezd| llyen esetekre s gondoltak, ami-
kor ugyanazt (serverrdl futd!) a Windows95-6t
mas-mas 'user hasznalja ugyanarrdl az
accountrdl, azaz ugyanabbdl a Windows
directorybdl egyszerre. llyenkor userenként ki-
Ién-kiiien van lehetGseag a hardverkonfigurdcio ei-
tarolasara, azaz a fenti esetben az azonos
accountrdl két kilGnbézd usert megadva, ez a
kOldnb5z6 usereknek kilonbdzd environmentet
biztosit, s a kel user altal hasznalt hardverkonfi-
quracié a masikat sgyaltalan nem zavarja (a kon-

figurdcids tajlokat kilAn-kalon uumnmm L

1ol a Wings).
A Wing5 tehat nem igényel semmi lapozést
(capture), csak haa DOS alé! s printelni ak
azaz nincs az a rakfenéje, mint 8 WIW mar e
emlitett egymast elfedése, ami az
porton levd virtudlisivaldségos hi
printereket illeti, Ezmmcsnka

zattal kapcaolame Ezmjaﬂmﬁ,
MINDEN file-mivelet vagy nyo
adott gép erlorrdsaival

PUB), ugyanis, eltérden a régl File Managertdl, a
Wing5 MINDEN file-miveletet végzd része nem-
csak hogy felkinalja a halozatelérést, hanem a
kitetcimkéket adja meg.

A Novell kliensként vald kanfiguracidnal nincs
egyszerdbb. Elészor is (nem gybzom elégszer
hangsdlyozni) az Autoexecbd] (memaoriabdl) szed-
jank ki minden, a haldkartya/Novell felélesztését
végzs programot, maijd inditsuk el a SETUP-ot,

Ha szerencsénk van, akkor a Win megtaialjaa
haldkartyankat, ha nincs, akkor azt az Add new
hardware-ben kell beinstallalunk, Ez automatiku-
san hozza is rendeli mind a Novellen, mind a
Windowsos gépek altal egymas kozott hasznalt
protokollokat, a mar emtim‘l TCPNP
kivill {persze mind
lagosan s a Canlrcl Panel Networkjében),
ezekkel szinte semmi tennivalénk nincs (Mﬂlmk
szervert persze érdemes megad
gyazzunk persze, hogy a hélokartya
egyéb paramétereit Allitsuk ba/at, meai
WIings nem detektalja automatiku
Linux lgen} Ha a gépre bizzuk




Latjuk, nagyon hasznos, és sok esetben dénts
Win 95-falényt hozo tulajdonsaga a Windowsnak
az; hogy nemcsak hogy létezik a Winsock, ha-
nem azt eleve beépitve tartalmazza a program
TCP/IP protokoll néven, mint latjuk. Mi s ez a
Winsock? Egy olyan feldlet, amelyen at a Win-
dows kommunikaini tud az Internettel; akér sliipen,
akar etherneten (vagy masfajta kbzegen) logjon
is & gép. Ja, és kielégiti Windows-vilagban gya-
koratilag ismeretlen fogalmat, az ingyenességet
is (maga a Winsock csomag mar ezeldtt is 1&te-
zett, &5 az elfzd Windowsok kitdngen is mikdd-
tek vellk).

Mi a helyzet viszont a f§ rivalissal, az OS/2-vel
a TCP/IP protokoll telepithetSségét illetGen? Sok-
kal rosszabb, Az OS/2 ala ugyan létezik az TCP/
P for OS/2 csomag, de ez egyrészt valami 60e
Fi1 (szdval ingyenességril szo sincs), masrészia
kévetkezf nagyon nagy hianyossaggal bir: bar
WD-8003 (Ethernet, pl. ilyen karty&kat hasznal-
nak a Schiinherz Zoltan kollégiumban) és Token
Ring (BME, Tavkbzlési és Telematikai Tanszék
altal az IBM-PS/2 laborban hasznalt halozattopo-
logia) thmogatasa van. a legelterjeditebb {ugyanis
a kompatibilis kartyak rendkivil olestak) Novell
NE-2000 kértyakat NEM tamogatia az OS2 TCP/
IP-jénak LAPS csomagja. Ez azt jelenti, hogy vagy
kell vennink egy draga WOD-8003-at, vagy akar
@l Is feledhetjik az egész haldzatosdit, ami ugye-
béar a Wins5 fantasztikusan egyszer( és logikus
hélézathasznalata utdn hataimas hidegzuhany
lenne. (Parsze attdél még hasznalhatnank Slipet,
ami nem is kert‘lfna annyira sokba, ha pl.
lakoznank mondjuk egy
Linuxos gepre, amﬂ tbbek kizott telkonfiguralunk
Slip serverkent is, de mar az is rendkivili mér-
tékben beszikitend lehettségeinket a soros port
alacsony sebessége miatt),

t minden slképzethetd Winsockot
alkalmazassal kiprébaltam, még a
e-vel is (ez egy olyan program, mint az
c__s_ak.n hang mellett a mozgokea-

nullmod

gyors & hald, pl. hétvégenként. ‘Ra-
L ﬁlLkImenetﬁ\ddeukamsréval

ben nem lennénk elégedettek a Windows altal
talélttal), a felbontast, a szinmélységet, valamint
a monitor tipusal. A program itt néha meglepden

logikusan visslkedett: 1280°1024-es falbontés
hasznalatat engedélyezte akkor, amikor monitor-

ként nem allitottam be semmit. Természetasen ezt

a felbontast nem sok monitor bifja (a régebbl, &l

talaban 14"-05 normal VGA-k altaldban
1024°768°256-ot tudnak), bar 1024768 Hi-
Colorban is elddcognek (az eldbcbgést Ggy ér-
tem, hogy low-end 14 Axion manitorokon Ggy 1-
2 mésodpercenként ddccent egyet a kép Windows
alatt, mig normalisabb, 15"-0s, multifrekvencias
monitorokon ugyanez a gép tSkéletes képet biz-
tositott). Azok a kisérleteim, melyekben az 1280*
1024-es felbontdssal akartam meghajtani az - azt
a gépkdnyv szerint - még épp hogy bird 15* muiti-
sync monitorokat, szintigy ¢s6dét vallottak (nem
prébaitam ki a dolgot a fellethets 17" monitorok-
kal, remélhetSleg azok birjak a Win95 1280°1024-
ét). Szoval, ha csak gyengébb monitorunk van,
azért jobb ellendrizni, milyen felbontést is allitunk
be, ha van lehetdségiink 1024°768 tilé menni.

Ha azt akarjuk, hogy a Win95 a monitor tipusa-
16l figgden korlatozza a lehetséges maximalis
felbontast, allitsuk azt be.

Megjegyzendd, hogy szemmel nem lattam k-
I5nbséget azon esetekben, amikor megprobaltam
a nagyobb felbontasokat interlace nélkil bird
monitorokhoz felkonfiguralni a Win95-6t, marmint
ami az interlace-mentességet illeti. Ebben minden-
képp valtoztatni kallene a Wina5 Gzletbe kerdld
verzigjaban, mert nagyobb felbontasokon az
intariace rendkivil zavard, ha pl. dsszehasoniit-
juk az X Window alatt a monitorra teljesen kihe-
gyezhet meghajitkkal, amik teljiesen razgésmen-
tes képet biztositanak, a monitor specifikécisjat
figyelembe véve (az mas kérdés, hogy egy X
Window felkonfiguralasa, killbndsen, ha nincs az
adatbazisban az adott monitor, felettébb nehéz,
killdndsen kezdGknek).

Erdekes médon, ha megnoveltem a kartya szin-
mélységét, a program sebessége szinte alig csdk-
kent (DOS-ablakbeli végrehajtas! sebességet
nézve VL Bus 2 MByte-os gyorsitokartyaken), ha
a 256-szind dzemmodokral 16-bites High-Color
Ozemmédra valtottam at, vagy 640°480-ban le-
hetdvé tettemn a True Color szinmélységet. Per-
sze a 16 &s a 256 szinld Ozemmodok kozdtt oriasi
volt & sebessegklldnbség, kllGndsen gyengébb
gépeken (pl, az ISA buszos PVGA-1D kartyan).
16-azind Ozemmaodet rendszeresitve viszont min-
denképp vegyllk figyelembe, hogy ekkor a nativ
Windows-programok jé része (pl. a MS-féle szép,
de dégunalmas Hoover) el sem fog indulni, az
ablakban futtatott DOS-alkalmazasok 256->16
atszamitasa pedig akkora szamitasi teljesitményt

{[boot]) £
fontok driverei (8514sys.fon &5 8514fx.
a sokkal kisebb méretd modern.fon

dowsg5 alél a karakternagysagol.

Uzembi 4g Windows programok futta-

tasa esetén

Erre egy rossz szét nem mondhatok, a Win-
dows-alkalmazasok lényegesen megbizhatébban
futottak az 0j Windows, mint barmelyik régebbi
varzig alatt. Sz6 ne essék réla, de rendkivill sok
programmal kiprébaltam, kéiztik olyan Gjabbak-
kal, mint az Autodesk Animator for Win; Corel 6.0
Wing5 betal és Norton Utilities 8.0 Win95 Beta.
Ez utdbbi kettt mar a nevébdl is kévetkezfen
Wing5 ala irtak. Gond egy szdl sem volt vellk
{taldn a NUB.0 emlitendd meg, hogy annak a
Setup inditasakor a 450-es build kozéle, hogy
nem biztos benne, hogy Win programrél van sz6,
ettdl flagetiendl azonban tovabbengedett &s min-
den tékéletesen sikerlilt is).

Egyszer volt csak gond, de az is valdszinidleg
az egyik ablakban futd DOS alkalmazas (Turbo
Pascal 7.0) miatt: a hattérben egy kb. szazolda-
las dokumentumot nyomtattam Word 2.0 alatt,
tehat a Print Manager rendesen dolgozott, s ami-
‘kor vissza akartam valtani a DOS ablakba, a rend-
szer letagyott. Ugyan az Alt-Ctrl-Del-re még el6-
hozta a Windows a tasklistat, de a DOS taskot
mar nem lehetett leldni, s bootolni kellett ('the
application is not responding’). Sajnos tovabbi
gondjaim Is voltak a printeléssel: amikor a Word
2.0 bejelentatte, hogy nincs elegendd hely a prin-
ter swapfile-janak, taskot nem lehetett valtani,
hogy elinditsuk a Recycle Bint, hogy az abban
szerepld, fizikallag meg nem 16rdit file-okat vég-
érvényesen eltavolitsuk, Raadasul kizben a Print
Manager sem csdkkentette folyamatosan a

fag lekdtni, hogy a DOS-ablakok képfrissitésé
kb, fal masodpercenkent kerll majd sor (486dic40/
PVGA1D gépen). Persze nem minden VGA kar-
!yithmarspmqram de még igy is rendkivll nagy
esélylnk arra hogy talalunk valami kompati-
mmmﬁ. igy pl. kifejszetten PVGA-1D meg-
‘nem talditam, viszont a program kapasbol
eqy rakas kompatibilis (gyorsitd)kartyat,
itend az, hogy altalaban jol detektalja
VGA kartyan levt RAM mennyiségét,
s behatarolja az éppen hasznalha-
. Persze, akadiak malérok, pl. a
PVGA1D-n csak 1él mega meméria
] -l'négls engedélyezte az 1M

nem voltak az ilyen
utdn a Windows95

prir varé anyag hosszat. Nincs mese,
Cancel, Word felfiggesztése, irany a Recycle Bin,
del *.*, Irdny a Start/Settings/Printers, duplaclick
az epp aktualis printeren, és delete a varakozasi
sorban targlt print jobon (ugyanaz a print job van
a Wing5-ben, mint a WiW-ban, csak persze sok-
kal logikusabb helyen. A Print Job, azaz sorba-
fiizés azt jelenti, hogy az id6k végezetéig probal-
ja majd kilékni a Windows a megélzott printerre a
kikildendd anyagot, és egyaitalan nem érdekli az,
hogy az nem letezik, épp dolgozik, stb... Tehat ha
pl. notebookkal maszkalunk ide-oda, s nem akar-
juk majd a printelésre szadnt prog at otthon,
a nyomtato tarsasagaban djra elinditanl és
printeini, de nem is akarunk file-ba nyomtatni, mert
a copy <filenév.prm> Ipt1: kiadasat nem igazan
csipjok, akker egyszeriden csak elinditjuk a
printelést a printer nélkilli zsebgépen, és ha majd
egyszer a géphez nyomtaio! is kapesolunk, ak-
kor arra majd szép automatikusan, minden kildn
falkérégs nalkdl kingyomtatja majd a mar emlitett
elérésd sorban levd anyagokat).




I, akkor bizony tjca kel bootoini
szerenceére a Windows
san osinal). Ekkor persze nem hasz-

i k ki azt, hogy DOS programok futtatdsa
hézben a hattérben a Windows VALODI
multitaskot végez mas programokkal, pl. 1mbrit-
get valamit, szamol stb.

Ugyanakkor-az nem igényel teljesen tiszta
bootol, ha egy DOS program memadriaigényeit fe-
lilbiraljuk. A normal RAMEMS/XMS iganyek ki-
szolgalasa altaldban ‘auto’ modban van, tehat a
program &ltal lgényelt Bsszes RAM-at meg is kapja
{persze a Windows emulaija a RAM-at, ha az el-
fogyna). Voltak néha apré-ceeprS gondjaim a DOS
mamoria szikasségével, ugyanis a Win95 alyan
580k-t acl ceak DOS memoriaként, és ez par prog-
ram elindulésat megakadalyozza,

Nagyon hasznosnak talaltam, hogy az 6sszes
DOS autoexec-bol 1GItEH rezidens pragram hibat-
lanul mikadott DOS alatt- és csakis oft. En sze-
maly szarint intdzom & Windowstol, ha szdvegbe-
vitelre akarom haszndlni a gépet, mert ara ott van
a DOS alatti Word (sokkal gyorsabb, bar igaz,
hogy nem WYSIWYG), igy nagy érémmael vettem
tudomasul, hogy egyrészt a Word 5.0/DOS ka-
rakteres izemmodban mikodik a Windows alatt,
meéghozz4 ablakban, masrészt az allalam hasz-
nalt billentydzeldriver (valtas; Alts (shifteit) szam-
jegybillentydk) is Wkétatesean futott. Persze DOS
programok futtatasara a Win85 nem igazan a leg-
jobb megoldds, mert sokkal t8bb lesz az egész
gépeat érintd lefagyas. De még mindig sokkal jobb
ez a megoldas, mint sima DOS alatt szdvegat
szerkeszteni, vagy Winwordét haszndini széveg-
bevitelre (lassu). Termeszetesen akik csak Word
for Windows alatt képesek szbveget szerkeszte-
ri, s azt i magyarul, azok foghatjék a fejiket, hogy
mit esinalnak addig, amig meg nem jelenik vala-
mi df, a Win85 alatt is hasznalhaté magyar bill.
driver. Addig sem fog a Recognita 2.0 lefagyni a
magyar billantylidriver élesitdgombjainak (két
shift) esetén, mint ahogy teszi WIW alatt...

Nem art kikapesolni a DOS programok végre-
hajtésanak azon kapesoldjat, ami azonnal becsuk-
ja a DOS ablakot s visszavalt a Windows képer-
ny&jére, ha egy program befejezte futasat. Ekkor
ugyanis sokszor nem latjuk a program blcsi-,
vagy éppen hibaiizenetét,

ssabb: DOS-programokat tény-
m ‘Windows, nem csak

nagel (mint az eddigi Win-
MNB egy DOS program fut,

m, ami.a DOS alatti lsiagy&sokm illeti.
wvell természetesen elérhetd DOS ablak-
‘ez a DOS alatti printelésre is vonatko-
ﬂi& Mindkét fajta (lokdlis és halézati) printerek
Telvétele esetén dénthetink arrdl, hogy kivanunk-
OS alattl printalést engedélyezni (default:
Természetesen haldzatl printelés esetén
‘DOS program igényll majd a printeléshez a

\Caplure-826st. ahogy azt mar a WIW-nél s tar-

gyaltam. A Capture egy ismert Novell alatti triikk:
‘8z emulalja az igazi LPT portokon a haldzati prin-
tert.

- Tenmészetesen, ha DOS-szal bootolunk, azaz
az F4-et magnyomjuk, amikor a Windows elkezd
toitddni, akkor a rendes DOS-unk van, ilyenkor
akar el Is feledhetjik, hogy Windows is van a gé-
pen, Olyan ez, mint valami boot manager.

Apropd, boot manager. A Wing5 setupja a gé-
pan levd mas bool managereket, gy az 0S/2-4t,
iil. a Linux LILO-jat kikapcsolja, amikor elGszér
bootolja fel a gépet a setup végeziével. A boot
manager visszairasahoz nem szlkséges viszont
az 0S/2 lényegesen 10bb t6iiGgetést igényls
bootiemeze, a Microsoft allitasa szerint mikadik
a DOS fdisk.exe-je is.

Egystlan nagyon komaoly hibaval talélkoztam a
Win alatti DOS-futtatas kapcsan; a billentyiizetis-
metlés til gyorsan éled, még gyors gépelés ase-
tén is. igy az ember sosem gépelhet elég gyor-
san, mindig csusszannak be duplazott-triplazott
karakterek

Plug and Play

Sokaknak nagy gondot okoz, hogy vagy nem
tudjak eldénteni, hogy milyen kartydk vannak a
géplkben, vagy nem sok hajlandéségot éreznek
arra, hogy papiron szamolgassak ki azokata kom-
binaciokat, amelyekkel egy (] bovitGkartya vasar-
lasa esetén, amennyiben annak MINDEN lehet-
séges DMA/ IRQ/ baziscim beallitasa Gtkdzik a
gépben levd 18bbi kartya bedllitasaival, mikddésme
lehetne bimi a rendszert. Mindkét esetben segi-
t{ene) a Plug and Play. Az elsé esetben a gép
megmondja, milyen kartyaink vannak vagy éppen
milyant raktunk be; a masodik esetben automati-
kusan bekonfiguralja az 0j kartyat, s esetleges
(tk&zes esetén a régebbl kartyak konfiguracisjat
ls megvaltoziatja a szlikséges mértékben, Ezzal
azért vannak gondok. A legnagyobb az, hogy a
legelterjedtebb |SA buszrendszer mindent csindl,
csak 8ppen nem tamogatja az ilyetén felhaszna-
lasokat. Felismerni egy kartyat még ugy-ahogy
enged, mert legfeljebb a legtdbb kartyan megta-
lalhatd ROM-bésl kiolvassuk a gyartdt, a
katyatipust stb, vagy a normal RAM cimtarto-
manyban ($200...-tdl felfele) elkezdjik tesztelni a
kartyakat, mit lépnek ilyen-olyan tesztbyte-okra.
A szoftveres konfiguralas azonban gyakorlatilag
ismeratien fogalom az ISA vilagaban, kivéve az
olyan kbzismert eseteket, minta GUS vagy egyes
NE-2000 kempatibilis halékartyak, amelyek
portcimeit szoftverasen lehet dllitani (a GUS-on
mondjuk a memdriacim még mindig jumpereisn-
dd). Viszont ha kitekintiink a tSbbl buszrendszer-
re, azt latjuk, hogy azok maximalisan tamogat-
nak minden eziranyu erdfeszitést (még az MCA
is). Az azon buszrendszerekre 8pll6 kartyak fel-
ismerése, ill. szoltveres- automatikus atkonfigu-
ralasa sokkal megblzhatdbb.

A Windows95 Plug And Play- kepességelrﬁl
meg a kartyak feli esavel kap th
viszonlyag pozitiv véleményeket szeraztem, rna!
ami az ISA-kartyakat flleti (mar lattuk azt, hogy

az I1SA buszrendszere nem tamogal semmiféle
autokofiguraciét, dinamikus korfiguraciot sth., és
a kartyak kividrsl, automatikusan $6rténd progra-
mozasa is szinte ismeretien dolog). A kiprébalt ISA
VGA kartyakat felismerte (mondjuk ezt a
Windowsnal sokkal egyszerdbb, amatdrok &ital,
mellekelt forrassal terjesztett programok is megte-
szik, szoval ebben semmi kunszt nincs}. Hasonld
1irtént az elterjedtebb kartyakkal (SB 2.0, NE-2000
sib.), mig a ket 16-bites hangkartyat nem ismerte
fed

Persza ha a kartya valamit nem ismerne fel, a
Control Panel Add new hardware ikonjaval igen
egyszerlen telepithetink U kartyakal. Raadasul
ehhez az tek 99 szazalekaban a kartya
driverlemezeire sem lesz szOkséglnk, ui. a Win-
dows tekintélyes mennyiségd kartydhoz tartalmaz
driverekel. Szerencsére ez azt is jelentl, hogy mi-
vel minden kértya konfigurdcidjat azonos konfigu-
racios mend alatt tehetjiik meg, ugyanazokat az
opciokat bedllitva nem kell veszédnink az eitérd
satupprogramok logikajaval sem.

A CD-Player

Kellemes meglepetés, ugyanis ha behelyezink
egy hang-CD-{, akkor a Windows azt azonnal jat-
szani kezdi, és a Taskbarra ki is rakja az ikonjat. A
programnak réadasul sajat adatbazisa van, ahova
bepodtyaghetjik a szamok cimét, stb,

A Win 95 helprendszere

Szép. Lehet kerestetni is, nagyon logikus az
egesz. Amit fajlalok, az az, hogy ezek a heipfile-ok
mar nem kompatibilisek a Win 3.1-ével. Ennek az
atiagtelhasznald nem nagyon latja karat. Remél-
hetéleg a Win85 help-formatumaéra konvertaié
public domain utilityk hamar megjelennek. Nam
volna rossz mondjuk egy amol kovertald program
sem, & lenne, ha papiron is, megteleld struktiralt-
saggal szerepelhetne a helpfile-ok tartaima

Osszetoglalas

A program — amlitett hibai ellenére — remek. A
regi Windowsokra egy lyukas garast ne adjunk ki,
mert azok nagysagrendekkel rosszabbak. Tulaj-
donképp a szivemhez kdzelebb is &ll, mint az OS/
2 Warp. Aki hobbi szinten PC-zik &s nem akarja a
Linuxot falfedeznl, annak ez a legjobb valasztas.
(Persze a dolog fiigg az OS/2 Wing5-kompatibili-
tasardl, de errdl majd ceak november tajékan tu-
dunk majd érdemben nyllatkozni.)

Informacidforrasok az Interneten:

UisgNet: comp.os.ms-windows.misc

IRC: #windows35

WWW:  hitp/www2. peix.com/~siipe/wings
home.htmi - talan a legjobb HomePage, ami csak
Isteziic. Minden olyan informéaciot, amelyet itt s meg-
talalunk (pl. részletes OS/2-Wing5 bsszehasonli-
tas, technikai alapon, és természetesen az IBM
szamsz0gébdl: minden rossz, ami Wingd5, és min-
den jo, ami {BM), a cikkembdl kihagytam. Minden-
képpen latogassuk meg, akar lynk-szel is.

Tovabbi informaciok a Win- |
dows-zal kapcsolatban:
MICROSOFT 2MS INFO

Tel.: 267-4636




A VGA K

(7.rés2)

Nagy hellé azoknak, akik a strandon/ten-
gerpartcn is kedvenc fémhalmazuk prog-
ramozasan torik a fejliket, mert valoszinu-
leg csak én vagyok olyan "szerencsés”,
hogy egész nyaron a monitort kell bamul-
nom. A mostani dupla méretd VGA-zast
rendhagyé madon néhany (unjuseful, 6n-
magaban is mikadd rutin lekbzlésével kez-
deném.

Elfszdr is is itt van a mar régen beigért
normal->X-mode konvertalé, amit mar biz-
tosan mindenki megirt magénak akinek
szlksége volt ra, de csakazeértis lekdzlém,
hadd teljen a hely. Arrdl van sz6 csupén,
hogy veszink 4 témbét (mindegyik plane-
nek egyet-egyet), majd sorban beolvasunk
a file-bdl 4 byte-ot, és az elsét az elsd tomb-
be rakjuk a soron kdvetkezd helyre, a ma-
sodikat a masodikba, stb. A végén aztan
sorban kiirjuk a t6mboket a célfile-ba. En-
nek csupan annyi haszna van, hogy a né-
hany szammal ezeldtt lement X-mode kep-
kirako rutinban vegre felcserélhetjuk a
“LODSD; STOSB" ulasitaspart egy sima
“MOVSB"-re, vagg akar “MOVSD™-re is,
kinek mi tetszik jobban. Akinek ennyi ma-
gyardzat utdn gyorsabb begépelni ezl a
néhany sort, mint megirni, vesse ra ma-
gat, komment azt hiszem mar nem kell,
Ja, a kép méreteit kilén meg lehet adni,
ezért barmilyen X-mode felbontasra ké-
szllt képpel hasznalhatd. A bemend file
formdtuma természetesen mindenféle t&-
morités nélkil egymasutan pakolt byte-
halmaz. Prébaképpen létrehoztam egy file-
1, ami "12341234..." byle-okat tartalmazott.
A végeredmény persze egy rakas “1" az
elején, majd a képmérettsl fuggden
néhanyezer byte milva jottek a kettesek,
stb. Azon viszont igen meglepddiem, ami-
kor mindenféle szemét jott be
(DosNavigator-bél néztem), de amint egy
sorral lentebb |éptem mar j6 is volt. Széval

z egy kis bug a DN-ban, elSbb kiirja a
file-t, utana mar be is 16Mi...

X2E.PAS

var buf: arr.la%[o .359] of byte;
type Pb="

Tb-.arragm 43199} of byte;
var b1,b2,b

f1,f2:file;

i,j:lengint;

w.h:longint;

fn1,in2:string;

x,y:longint;

begin
writeln('Normal->XMODE converter
by DoT');
new(b1);
new(b2);

new(bd);

write(‘Enter source file name: ');
readin{fn1);

write:

{ } dest. file name: °);

RTVA PROG

{$1-}
assign(i1,in1);
assign(f2,in2);
reset(f1,1);
rewrite(f2,1);

for i:=0 to h-1 do
begin
blockread(t1,buf,w);
for j:=0 to ({w shr 2)-1) do
begin
x:=(I"w shr 2)+j;
=j shl 2;
b1~ [xL=bufly];
b2*[x]:=buf{y+1];
b3*[x]:=bufly+2];
ba[x]:=bufly+3];
end;
end;

x:=(w shr 2)*h;

blockwrite(f2,b1,x);
blockwrite(f2,b2" x);
blockwriteé[Z.bS".x}:
blockwrite(f2,b4* x);

close(f1);
close(f2);
{$1+}

end.

Ennyit akkor a multkori adéssagokrdl. A
kovetkezd program azoknak j6, akik vala-
ha valami komolyabbat is akarnak kodolni
péar soros izéken kivil, Nem art, ha hoz-
zaszoklok a pl. a BOX50-es médhoz, mivel
igy kétszer annyi sor fér ki a képernydre
az adott forrasbdl, talan valamivel kbny-
nyebb attekinteni a hosszabb rutinokat. A
gond az, hogy valahanyszor kiléplink egy
programbol, az mindig a 80X25-6s médot
allitja vissza. Alant kvetkezik egy kis rezi-
dens program, ami radl a 10h-s megsza-
kitasra, és valahanyszor a 3-as video mod
(80X25) beallitisaval prébalkoznank, be-
allitia a 8X8-as VGA ROM charsetet is,
aminek hatasdra maris 80X50-es modban
vagyunk. A visszavaitas 25 soros modba
ugy lehelséges, hogy megnyomjuk a Print
Screen billenty(t, vagy 3+128-as koddal I
valtunk modot, aminek hatasara a ké
nyd ugyan nem torl6dik, viszont a m
emlitett billenty( hatdsara is ez térténik.
Ez nem olyan zavard, ha pl. a DN-ban a
ket lehetseges video méd egyikének a 131-
est allitjuk be, mert az mindenképpen Uj-
rara]zolJa a képe mJﬁi Mem is jartatom lo-

vabb a szam, produkciodd.

RVGAS50.ASM

.model small

386

.code
org 100h

Entry: jmp  prg

i INT 5 (Print Scre inte handler
NewInmSh 0(% o
ax,3+1

pajl CallOldlrlﬂDh
iret

OZLSA

Lt

J/H“

—

ENDP

; INT 10h-ba kapcsolédunk
Newint10h PROC
cmp  ax,3
NHOh Normal
iHaa beaililando méd kadja 3, akkor
; eldszor végrehajtjuk,
call GallOidfntTGh
push ax bx dx

mov  ax,1112h

mov  bl,0

mov  di,32
» majd jéhet a BX8-as font lettitése

call CallOldint10h

pop dxbxax

imp  short NI1Oh_End
NI1Oh_Normal: call CallOldint10h

NI10h_End: iret
ENDP

CallOidint1oh PROC far
i Szimulalt interrupt. Egy PUSHF és egy
CALL FAR
pushf
db 9ah
Oldint10h: dw 0,0
ret
ENDP
SizeOfNewlInt equ $-NewintO5h
; Ennyl marad a memériaban

db * ** RVGASO (C) DoT /
10’8’

CopyRight
Binary Empire Entertainment, **',1

prg: mov  ax3

int  10h
- ; Inditaskor is bedllitjuk a BOX50-es mo-
ot

| F,‘ Ez hasznos,; ha pl. AUTOEXEC-be rak-
LI

mov  ax,1112h

mov  bl,0

mov  dl,32

int  10h

mov  dx,offset CopyRight
mov _ ah$8

int 21h

1 A régl interrupt vektor! lekérdezzik, és
elmentjik,
: hogy késdbb meg tudjuk hivni.
mov  ax,3510h
int  21h

mov word ptr
cs:[Oldint10h],bx

mov word ptr
¢s:[Oldint10h+2],es

;. Raallitjuk a vektorokat a sajat rutinja-
inkra.

mov  ax,2505h
mov  dx,offset NewintO5h
int  2th

mov  ax,2510h
ule dxoﬂse!Newtnlmh

: Végiil rezidenssé valunk. A rezidens kdd
mérate DX-ben
mav  dx,SizeOfNewlint+10fh



int 27h
end Entry

Ha mar itt tartunk, kis modosilassal a
Mono-VGA tulajdonosok kaphatnak nagy
segitséget. VadKan baratomnak szeren-
csetlenségére éppen ilyen kitydje van, és
igencsak furdkat szokott nézni, amikor a
programok kiszallnak, hogy ‘This program
requires a VGA', de a legjobb, amikor el-
kiildik a francba az MDA (!) kartyajaval.
Nos, a hiba nem az 6n készllékében van.
Az INT 10h-nak létezik egy AX=1A00h
funkcidja, ami BL-ben adja vissza a Display
kédjat. A Color VGA-ké B, a Mono-ké 7. A
programok legtdbbje viszonl csak azt el-
lendrzi, hogy 8-e, és ha nem, maris sérte-
geti az embert. Adotl tehat a feldllas: az
el6bbi interrupt handleriinket ugy médosit-
juk, hogy eicsipje az AX=1A00h-s hivaso-
kat, és a BL-t 8-ra modositsa visszatérés
el6tt, s maris fog futni pl. a FastTracker 2
is mono VGA-n. Akinek nem menne a do-
log egyeddl, felhasznalhatja az alabbi for-
ras-reszletet (ezzel kell felllimi az el6zd
forrds megfeleld részet, ill, “osszemixelni”,
ha mindket funkeciot hasznosnak tartjuk):

Newint10h PROC

cmp  ax1a00h

jnz  NI10h_Normal

call CallOidint10h

mov.  bl.8

jmp  short NI1Oh_End
NI10h_Normal: call CallOldint10h
NI10h_End: iret

ENDP

Ha mar itt tartunk, tesztelgessiik egy ki-
esit, mit Is tud a VGA kartyank. Alant lat-
hato egy kis speed-test, ami a direct irast
méri. én altalanossagban atlagosnak
mondhatd Trident 9400VL kartyamon pl.
dword irdsnal 18 mega/sec-et mér, amit
ha elosztunk a 64000-el, akkor kijén a 294
frames/sec, ami enyhén szdlva nem rossz.
Persze valdjaban ennek csak a téredékét
tudjuk hasznélni, mivel ki is kell szamol-
gatni, hogy mit akarunk kipakoini a
screenre, masreszt meg nem mozgatast
mér. Harmadrészt pedig még a legjobb
monitorok Is kb. max 'iSOHz-ei mennek,
tehat Ugyis csak ennyi frame-et latnank
masodpercenként, | ugyan, hogy en-
nek a felét sem igazan tudnank “felfogni”.
Viszont egy video memdériabél video me-
maridba valé mozgatas jéval lassabb, mint-
ha normal membdl vennenk az adatot.
Szerintem mindenk n megeéri a normal
membe bufferelni (eldszor ide felépitjik a
képet, aztan ha éppen visszaful az elekl-
ronsugar, akkor gyorsan bemasoljuk az
egészet a video membe, ezzel elkerdljik
azt a problémat, ami akkor vetodik fel, ha
: frame alatt nem tudjuk felépiteni a

. A sebesség mérés nagyon egy-
nézziik, mennyi

millié madveletet, mikor vége, ismét -
nézzik ai i\glﬁh éis;az eitaitm & I -
szamolunk valami pixel/sec 't

ram gy van megirva, szeri’émg-
Ieh?t ( a mérést mas vi mmm&;

irjatok assembly-be, akkor szinte barmilye
rutin sebességét le lehet i K
kellden sokszor kell végrehajtani (ui. a bal-
:g)ommméppenm nanosec pontossa-

program VGATEST;
uses dos;

var ol,pl,mpl.szmp1:word;
t1,t2:longint;
bps1,bps2,bps3:real;
dt1,dt2,dt3:longint;

const hexvalues:string = ‘0123456789
ABCDEF';

procedure BrutalWriteByte; assembier;
asm
mov ax,0a000h
mov es,ax
mov dx,50
mov ax,12h
xor didi
@1: mov cx,0ffffh
rep stosb
dec dx
jnz @1
end;

procedure BrutalWriteWord; assembler;
asm
mov ax,0a000h
mov es,ax
mov dx,50
mov ax,1234h
xor di,di
@1; mov cx, 065535
rep stosw
dec dx
jnz @1
end;

procedure BrutalWriteDWaord,
label I1;
begin
asm
mov ax,0a000h
mov es,ax
mov dx,50
mov ax,1234h
xor didi
end;
In:
asm
r;tw cx, 65535

end;
inline($F3/$66/$AB); {rep stosd
fuck Borland!}
asm
dec dx
jnz 11
end;
end;

function Pack2Time{o,p,mp,szmp:
word):longint;
var alongint;
begin
a:=szmp+mp”100+p"6000+0"360000;
Pack2Time:=a;
end;

function DecByte2Hex(d:byte):string;
var a:string;
begin
a:="$;
a:=a+HexValues([(d shr 4)+1];
a:=a+HexValues{{d mod 16)+1];
ndDecBytaQHex:-a;
end;

procedure Setmode(m:byte); assembler;
asm

procedure SetVESAmode(m:word); as-
sembler;
asm
mov ax,4f02h
mov bx,m
int 10h
end;

procedure SpeedTest(mode:word);

var sm:string;

begin
sm:=DecByte2Hex(mode shr 8);
smi=sm+copy(DecByte2Hex{mode

and $0ttt),2,2);

GelTime({ol,p1,mpl,szmpl};
t1:=Pack2Time{o1,p1,mp1,szmp1);
BrutalWriteByte;
GetTime({o1,p1,mp1,szmp1);
12:=Pack2Time{o1.p1,mp1,5zmp1);
dtl:=t2-t1;
bps1:=((6553650)/dt1)"100;

GetTime(o1,p1,mp1,szmp1);
11:=Pack2Time{o1,p1,mp1,szmp1);
BrutalWriteWord;
GetTime(o1,p1.mpi,szmpi);
12:=Pack2Time(o1,p1,mp1,szmpl);
di2:=t2-t1;
bps2:=((65536"50)/dt2)"10072;

GetTime(o1,p1,mpl,szmp1);
11:=Pack2Time(o1,p1,mp1,5zmp1);
BrutalWriteDWord;
GeltTime(o1,p1,mpl,s2mp1);
12:=Pack2Time({o1,p1.mp1,sz2mp1);
dt3:=t2-11;
bps3:=((65536"50)/dt3)"100"4;

{Test ends}
SetMode(3);
writeln('VGA byte write test...  VGA
mode: ',smj;
writeln('Wrote 65536 bytes = 65536
pixels, 50 times. Time :',dt1," miliseconds’);
writein(' Bytes (pixels) per sec =
' bps1:10:2);
writeln('KBytes (pixels) per sec =
‘ bps1/1024:10:2);

writeln(*
el

writeln('VGA word write test...  VGA
mode: ',.sm);

writeln('Wrote 65536 words = 131072
pixels, 50 times. Time : °‘.dt2,

milliseconds’);
writeln(' Bytes (pixels) per sec =
‘bps2:10:2); "
writeln{'KBytes (pixels) per sec =
‘ bps2/1024:10:2);
writeln(* -

0
wrﬂalnt'\f)GA Dword write test...
: ' sm);

writeln('Wrote 65536 dwords =
262144 pixels, 50 times. Time : ', dt3,
milliseconds'),
wgtzeln(‘ Bytes (pixels) per sec =
-t * -

writeln('KBytes (pixels) per sec =
',t{p.:glwaéd&;m;

A vid mory speed
test V0.01 - axample‘}:w o
wrg):gm;-’_(ca DoT 1995 Not for
‘wrileln(‘Press Enter to begin test...’;
SetMode(§13):
SpeedTest($13):

Gol) §8s3



readin;
SetMode($12);
SpeedTest{$12);
readin;
SetVESAMode($101);
SpeedTest($101);
readin;

end.

32 bites kartyakon a dword mozgatas-
nak kell lennie a Ja%gLyorsabbnak (ha nem
igy van, és mé buszos a kartyank,
akkor valdszinlleg a belsS felépitése 16
bites), tehat mindenképpen érdemes i?!
masolgatni a video membe, (Persze az
mode mas tészta, de meg lehet probaini).

Vonalrajzolas

A vonalrajzold algoritmus talan elégge
kdzismert, de megis sort keritenek ra, ugy-
is lesz olyan dolog a témaban, amit kissé
nehezebben fog megérteni, aki most hall-
ja elGszér. Taldn a nyari szinetben nem j6
tipp a matekorakra hivatkozni, mégis szik-
ség lesz ra. Probaljunk meg visszaemlé-
kezni, a linearis flggvényekre, hogy azo-
kat hogy adtuk meg. Volt egy 16rt, ami az
egyenes ddlését adta meg. Pl. 3/4X-nél

yet 1éptiink jobbra, 3-at fel, azaz egyet
jobbra, 3/4-et fel. Mivel a gép nem igazan
tud tdrtekkel szamolni, kilon kezeljik a
szamlalét és a nevezdl. Dehat az egye-
nes megoldasahoz mi csupan a két vég-
Fam}anak koordinatait hasznaljuk. Hcgy
esz ebbdl szamlald és nevezé? Hat ug

y vesszik a megfeleld koordinatak ku‘
Ia ségeinek abszolutériékét, (dX=ABS
(X2-X1), dY=ABS(Y2-Y1)). Ha dX>dY, ak-
kor ahogy haladunk az egyenes pontjai-
nak rns?rauolaséval vizszintesen (jobbra

vagy balra, attol figg, hogy X1 a nagyobb,
vagy X2) mindig kell lépnank, fiiggolege-
sencsak “néha”, mig ha dX<dY, rfog-

gblegesen (le, il. fal) kell mindig lépniink,
és vizszintesen “néha”. Azt az esetet, hogz
dX=dY egy kalap alad vesszik valamelyi
esettel, hogy melyikkel az tékmindegy,
minden esetben fogunk l&pni vizszintesen
és fuggdlegesen is, Ezt a “néhat” kellene
még leforditani valami értelmes nyelvre.
Tehat: van egy szamlalénk, amihez min-
den pont kirajzolasa utdn hozzdadjuk dX
és dY kézll a kisebbet, és ha mar elérte a
yobbat, kivonj uk belble, s ekkor ko-
va zik be az a s "néha”’, egyéb-
ként nem. Pl. teg l_:rgy dx:-dY 8sa
vonal jobbra lefe ha*ad hat kirakjuk a
ﬁgntni az elsd koordinataba, majd az X
rdinatat noveljiik 1-gyel (ha balra men-
ne, lermészetesen csokkenteni kellene). A
szamlaldhoz hozzaadjuk dY-y (mert az a
kisebb), és megnézzik, hogy elérte-e mar
dX-et (mert csak ekkor lehet kivonni bels-
le). Ekkor “néha” van, tehat az Y koordi-
nélét is néveini kell (mert lefelé haladunk

n\éI 6n), valamint a szamlalobol ne
lslej:aﬁk ivonni dX-et, Zgy megkaptuk a
kdvetkezd pont kcordinétém! a ciklus foly-

tatédhat. Az algoritmus természetesen le-
kezeli azokat az eseteket is, amikor az
egymas mellett (ill. alatt) lévé pontok sza-
ma halyanként kidlonbdzs, vagyls amikor

A meuasiisurkban o vona koo

dinmﬁﬂ cserél]ﬁk szbksége
grlu_%%éobbra ha!adlon a vonal

noveli la I-
t) Ha csak szlmpta vonalrajzol van
szﬂkségﬁn akkor ez mai

, valami
gyomahh is a rutin (egy ADD-ot spb-'

Gol) 8§85

roltunk meg, 486-on 1 drajelcikius), viszont
ha a vonalat textarazni is kell (csak akkor
haszndljuk ezt a modszert textirazasra, ha
az alakzat teljesen szabalytalan, mert pl.
a DOOM falai mindig fiiggdlegesek, amire
van gyorsabb algoritmus is. A textGrazas-
rol majd még lesz széd, ha minden igaz).
Tehat oft tartottunk, hogy mindig jobbra
haladunk. Ezzel egyiitt azt mar természe-
tesen nem lehet elérni, hogy pl. mindig le-
felé haladjunk, tehat az iranytél figgGen
320-at, fll. -320-at kell hozzaadni DI-hez.
Ha az a regiszter, amiben ezt taroljuk na-
gyon kellene valamire, akkor megtehetjik,
ogz a 320 allandé marad a dban, és
DD opkddijait a SUB-éra cseréljiik ki,
ha kell (pl. TD-ben beirjatok, hogy ADD
DI1,1234, és SUB DI,1234, akkor latszik,
hogy mindkét utasitas 2 byte, utana szin-
tén kettd a paraméter. Tehat csak az elsd
2 byte-ot kell kicserélni, mivel a paraméter
mindkét esetben 320. Raadasul 486-on
nem is lassabb ez a madszer, mint az ADD
Dl,ax (vagy amiben a 320-at/-320-at tarol-
juk), hiszen mindkettd 1 érajalciklus. Ja,
hogy a vonalat milyen hosszura kell hazni
(hany pixel) pedig a dX/dY kézol a
hosszabb értéke hatarozza meg. A miese-
tinkben szintén a sebességre gondolva
kildnvalasztjuk azt az esetet, amikor viz-
szintesen |léplnk mindig (a vonal vizszin-
les kiterjedése nagyobb), lll. amikor fig-
gblegesen. Ennyi magyardzat utan pedig
16jion a vonalrajzold rutin forrasa:

.386
.model use16 small
.code
org 100h
Entry: mov  ax,13h
t 10h
mov  ax,0a000h
mov  es.ax
mov  dx,50 X1+
mov  bx,20 i 1 o |
;. + YlLine
mov  si,100 |
mov  bp,160 Y2 +
mov _ LineColor,13
call Drawline
mov  dx,20 P X1+
mov  bx,50 Y1
1+ XLine
mov  si,160 P X2 |
mov  bp,100 Y2+
mov  LineColor,12
call DrawLine
mov  dx,20 P X1+
mov  bx,60 = N1
i+ XLine
mov 5,20 i X2 |
mov 180 Y2 +
mov  LineCalor,12
call DrawLine
mov  dx,120 VX1 +
mov  bx,120 8 i 4|
i+ XLine
mav  si,180 P X2 |
mov 180 Y2 %
mov naCnIoH?
call DrawlLine
mov _ah,8
int  21h

mov  ax,3
int 10h

mov  ax,4c00h
int  21h

i Draw Line
CiNDX/BX - X1
SIBP: - X2/¥2
: LineColor - szin
LineColor
DrawLine PROC
mov  ex,si
sub  cx,dx
jns  DL_dXOk
neg c©x 1 CX=ABS(dX)
DL_dXOk:
mov
sub  dibx
ins  DL_d¥Ok
neg di
DL _dYOk:
cmp  oxdi
ib YLine

di.bp

; DI=ABS(dY)

» Az X kiterjedés hosszabb

; ha X2<X1, megcseréljik 6ket, valamint
az Y-okat,
» hogy mindig jobbra haladjon a vonal

cmp  dx.si
jbe DL_X_ 1
xchg dx.si
xchg bx,bp
DL X 1:
mov  ax,0c781h , ADD
Dl —x = 81c7h
cmp  bx.bp
jpe DL X 2
mov  ah,0efh ;suB
Di,—x = 81efh
DL X 2

:IA_mS' emlitett megoldas nmédositas-
sal.
; It irfjuk be az ADD vagy a SUB kédijat
; a megfeleld helyre.

mov word ptr
DL_X_AddSub,ax
mov  sidi ; SI=ABS(dY
; Egy masik modszer a képernySpozici
koordinatakbél
i valo kiszamitaséra: Dl=Y*256+Y"64+X
+ Ez Jo, mert 64- BI és 256-tal tudunk
1 szorozni biteltolas segitségével (is)
; Azért a tablazatos verzid meég mindig a

leggyorsabb!
mov  axbx
mov  dibx
shi ax.6
shl di,8
add diax
add didx

A szamlaldt nem addig ndwal]ﬁk nulla-
16l a kisebb

; tavolsaggal, mig el nem éri a nagyubb
tavol

; értékat, hanem “minusz nagyobb tavol
s&gnj!" novealjik,
; mig nulla nem lesz, ezzel is sporoltunk
egy CMP-t
mov  bp.cx

bx,cx :
BX=ABS(dX)
shr

neg
dec
mav
inc

bp,1

t:litll::.[unna(';cvh:lr]
ox



DL_X_Loop: stosb
; itt kezdddik a kovetkezd koordinata ki-
szamitdsa a
; mar leirt médon. Az, hogy mindkét ag
végén LOOP
; van, szintén gyorsit, mivel nem kell
mindig (feleslegesen)
2 OOP-ra ugrani. (ha az elsé LOOP
helyett egy JMP c lenne,
; ahol “c" a masodik LOOP el6tti cimke
(lenne)).
add bp,si
jns  DL_X Correct
loop DL_X_Loop

jmp  short DL_X_End
DL_X_Correct: sub  bp,bx
DL_X_AddSub: add di, 320

HSMCH
loop DL X Loop
DL_X_End: ret

; Az Y kiterjedés hosszabb
; a rajzolas kis eltéréssekkel, de ugyan-
agy térténik, mint eldbb.

Line:
; most mindig lefelé haladunk
cmp  bx,bp
jpe  DL_¥Y_1
xchg dx.si
xchg bx,bp
DL_Y 1:

; de akkor az X koordinatakidl fiigg6en
; balra, ill. jobbra kell majd haladnunk
“néha’”,
, erre szolgdl az INC, ill. DEC kodjanak
beirasa,
raz Elﬁbbu ADDf‘SUIB I%gf analég modon.

mov » INC DI
cmp  dx, 5|
jpe DL Y 2
mov  al4fh ; DEC DI
DL Y 2:
mov byte ptr
DL_¥_incDec,al
mov  sidi ; Sl=ABS(dY)
;. A képernybpozicid kiszamitasa, mint
elébb
mov  di,bx
mov  ax,bx
shl di,8
shl ax6
add  didx
add diax
mov  bp.cx
ov bx,cx 3
BX=ABS(dX)
shr  bp
neg bp

dec b;:
; BP lesz a szamlalo, mindig néveljik BX-
szel, ami
H' YE Brﬁvldebb tavolsag, jelen esetben a dX.

; pozitiv lesz a novelés utan, csak akkor
léplnk
; jobbra/balra az INC/DEC-16! laggden.
mov  cx,si
xor  dxdx

ine  ex
mov  al,[LineColor]

DL_Y_ Loop: stosb

DI: ?.ﬁveTa STOSB mar eggyel megnévelte
4, nem
: 320-at adunk hozzé, csak 319-et.

add di,319
add  bp.bx
ns DL_Y_Correct
ocop DL_Y_Loop

jmp  short DL_Y _End
DL_Y Correct: sub
DL_Y IncDec: inc di » HBMCH

inc  dx

loop DL_Y_Loop
DL_Y_End: ret

ENDP
end Entry

A program rajzolgat is par egyenest,
amiknek ledebugolasaval talan azok is
megérthetik az elvet, akiknek még ezek
utdn sem vilagos.

WALLPAPER-TEXTURE

A hangzatos név annyit rejt, hogy van
egy képilnk, amit forgatunk a képernyén,
és Zoom-olgatunk ki'be. Egy szabvanyos
demoeffektrél van sz6, (az alap effekt pl.
a Second Realityben (is) benne van) sza-
mos tovabbfejlesztése is letezik mar (pl.
The Real Thingben vagy a Versesben
lévd). A megoldasra van mar publikus for-
ras (by The Faker), aminek azonban egyet-
len kellemetlen tulajdonsaga van: a forga-
tas kGzéppontja mindig a textura bal felsd
sarka, ami a tovabbfejlesztéseknek (Real
Thing-szerd effekt) maris korlatot szab.

A most bemutatasra kerll rutinnak ez
viszont nem akadaly, s kis modositassal is
méas-mas hatasokal érhetunk el, de ne
vagjunk a dolgok elébe, el6szdr szokds
szerint az elviek. Képzeljik el, hogy van
egy 256X256-0s k%punk (hogy a méret
miert kotott, azt majd késdbb taini fogjuk),
amit forgatni, zoom-olni akarunk. Most
cselhez folyamodunk, mert nem a képet
fogjuk elforgatni a monitoron, hanem a
monitort forgatjuk a képen! Akinek nem
vilagos rogton, mirdl is van sz26, rajzoljon
le egy képet 9 példdnyban egymas mellé,
3-at vizszintesen, 3-al figgdlegesen. Most
vagj ki egy !.églalap alakd lyukat egy papir-
bol, ez lesz a képerny6, a lyukon at latjuk
az aktudlis képet. Most tedd a “képernydt”
a kbzépsd kepre, és kezdd el forgatni a
kézéppontja kordl, és mindig fordul] vele
te is! Ezt fogod latni a képernyén is, re-
mélhetbleg. Ja, azért kellett 9-szer rajzol-
gatni, mivel a textara végtelenitve van, ter-
meészetesen.

A megvaldsitashoz hozzatartozik, hogy
mivel a mal technikakkal {436) mar teljes
képernydre illik megirni, mindent nem sza-
bad real-time szamolni. Ezért tablazatokat
fogunk esinalni, na azért nem kell megijed-
ni, minddssze kettét. Meg kell adnunk,
hogy a képzeletbeli képernyb felsd oldala
milyen egyenest ir le, azaz kell az X1/Y1,
és Xa/ye I-mon:linataja Az els6 tablazat
mégis figgdlegesen halad (tehat a képze-
letbeli keperny6 bal oldalanak pontjait 1a-
rolja, ill. ezek textira-beli offsetcimét. A

masodik tablazat pedig az aﬁyes sorok
egyenesémek pontjainak adatait, de itt mar
nem lehet konkrét offsetcimet térolru, hi-
szen minden egymas alalli egyenesnél
mas lenne, viszont kihasznalhatjuk, hogy
az egyenesek (elvileg) parhuzamosok egy-
massal, igy tehat ha mindig kbvetkezd pont
el6z6 ponthoz viszonyitott helyzetét tarus—
juk (Iépni kell-e vizszintasen, ill,

sen, és ha igen, milyen I

nnyt kitalalni, hogy mwul

menzi6i 253)(2561}, &s ezek !wmbcnadéi

szerepelhetnek a masodik tablazatban.

Ha megwvan a két tablazat, akkor elkezd-
hetjik kirajzolni a textarat. Elészor is be-
16itjlk BX-be a soron kivetkez6 offsetcimet
az elsd tablazatbadl. Ezutan minden egyes
pont kirajzoldsa utan hozzaadjuk a kovet-
kezd pont helyzetét meghatarczé word-ot
masodik tablazatbdl BX-hez, de vigyazat,
nem szabad ADD AX,BX-et haszndlni,
hanem kdldn kell az alsé, ill. fels6 byte-ot
hozzaadni, mivel az alsd az X koordinata-
ért felels, a fels6 az Y-ért, és ha az X til-
csordul, akkor az hatassal lenne az Y-ra
is, ami nem jo, mert a vegtelenités alkal-
maval elcsiszna a textira. Ezek utén a
megfeleld helyrél beolvassuk a textiira
byte-jat, és kiirjuk a képernydre (természe-
tesen a képernydn folytonosan haladunk,
ezért kellett ez a tablazatosdi). Mivel a tex-
tura elfoglal egy teljes szegmenst, vigyaz-
ni kell, hogy a tablazatokat pl. CS-be rak-

.juk, és onnan is olvassuk, ha a textlra

szegmensére DS mutat,

Az alant lathaté kad “természetesen”
eléggé lassika, de senki sem akarja a leg-
jobb forrasat lekdzdini, viszont néhany

gyorsitasi tippel azért szolgélok. Mindenek-
eltta néh;:'ny sorral (oldallal) ezeldtti VGA
teszt alapjan ki lehet talaini, hogy VL bu-
szos kartyan az a leggyorsabb, ha dword-
oket pakolunk ki a video membe, tehat meg
lehet oldani, hogy egyszerre 4 byle-ot ol-
vasunk, és ezeket egyszerre irjuk ki, vala-
mint a ciklus is negyedannyiszor fog lefut-
ni (a belsé ciklusra gondoltam). Ha valaki
csak zoomolni akar, és biztos, hagy nem
latszik a véglelenités, akkor a két byte-os
Bsszeadast mégis felcserélheti egy word-
osre, és akkor mehet Sl-vel (tehat Si-t és
BX-et minden helyen fel lehet cserélni), és
akkor a MOV AL,... és STOSB utasitas-
part is fel lehet cserélni MOVSB-re, de
akkor megint csak b{(a -okat mozgatunk...

Ja, a zoomolast a ZoomFactor nevid val-
tozéban lehet beallitani, a 256 az egysze-
res nagyitas, a 128 a kétszeres, tehat 512
a feles, de persze finomabban is be |ehet
allitani.

Ajanlott a képerny6 felsd vizszintes vo-
nalat forgatni az egyik tengely korill (pl.
X1=-128, X2=128, ¥1=Y2=0 az elején, ezt
lehet elforgatni az origé korill, de ne felejt-
sik eal, hogg a CreateTables hivasa elGtt
m{ndegylk oordinatahoz hozza kellene
adni 256-ot...

Akkor most 1 jjon a forras, de utana még
folytatjuk sz0 erejéig, vagyis stilu-
sosan: reklam utan visszajovink.

TEXTURE.ASM

.model small

.stack 100h

.code

assume ds:mnothing

386

Entry: mov  ax,13h
int 10h
mov  bx,ss
mov  ax.ds
sub  bx.ax
add bx,10h
mov  ax,4a00h
int 21h
mov bx 655385'16
mov
int 21h
mov  ds.ax
mov  esax

Gol) §85s



xor didi
XOr  ax.ax
mov  bx,256
FillLoop: mov  ©x,128
rep stosw
add ax,101h
dec bx
jnz  FillLoop
mov  ZoomFactor,256
mov  ©x,100
mov Y1100
mov Y2100
DemolLoop1:
push ©x
mov  di,0
mov  bx, Y1
mov  si,319
mov bp, Y2
call CreateTables
call PutTexture
inc _¥1
dec Y2
mov  cx,0fffh
_Wait1: nop
loop _Wait1
pop  ©x
loop Demol.oopi
mov  ah8
int  21h
mov  ax.3
int  10h
push ds
pop es
mov  ah,45h
int  2th
mov.  ax4c00h
int  21h
_¥1 dw 0
_Y2 dw 0
ZoomFactor dw 0
Tbl1 dw 200 dup(0)
Thbi2 dw 320 dup(0)

: Create Table 1 & 2
+iN : DUBX - X1/¥1
i SYBP - X2/Y2

i ZoomFactor

dw 0
dw 0

CreateTables FROC
,gtﬂblézatokanelﬁesegészébenazaz-

; vmairaizolés algoritmuséra alapozva

keszitjlk:
__alﬂszrsr meghatarozzuk, hogy merre kell

lépegetni, -
; ZoomFactor és a “néha’
e e s T

ount
alue

o 5 1

cmp  Si,8000h
jb CT_SIOk
neg si
CT_SIOK:
mov  dx, 256
sub  bp.bx
ins CT_2
mov  dx,-256
CT_2;
cmp  bp,8000h
ib CT_BPOK
ne bp
CT_BPOK:
cmp  si,bp
jae CT_3
xchg sibp
xchg ax.dx
CT_3:
moy word ptr
CT_SubSI1+2,si
mov word ptr
CT_SubSi2+2 si
shr  sij
neg si
shl  bx.8
add dibx
mov  bx,offset Tbl
XOr  ©X,cX
mov  LoopCount,200

: Move1=AX, Move2=DX, Error=S|
CT_Loop:
CT L1

add cx,ZoomFactor

Cn"lé)T ch,0

mav Add\."a.lue‘dx
add sibp

s CT 112

add AddValue,ax

add di,AddValue
dec
cmp ch,0
jnz. CT L12

cmp _ byte pir [AddValue],0
jz2  CT_No

CT_SubSI1:
CT_No:

CT_L12:

sub  si,1234h
mov

cs:[bx],di
add bx.2

dec LoopCount
jnz  CT_lLoop

xor didi
mov  bx,offset Thi2

1 Table 2

mov si,word ptr
csi[CT_SubSi2+2]
neg si
mr CX,6%
nt,320
Mom1-Ax Mouoz X, Error=Si

CT Loop2:  add ox,ZoomFagctor

CT_L2: c.rgr chn
10 AddVahte.ax
ffd o'

CT_L22: add
dec <ch
cmp c¢ch,0

jnz° CT L22

di,AddValue

cmp  byte ptr [AddValue+1],0
jz CT_No2

J i
CT_SubSi2: sub  si,1234h

CT_No?2: cs:[bx].di
xor
add
dec
jnz

mov
didi

bx,2

LoopCount
CT_Loop2

ret
ENDP

; Put Texture to screen
i IN : DS - 256X256 image

PutTexture PROC
mov  ax,0a000h
mov  esax
mov  bp,0 ;'Y counter
xor didi
PT_Loop1: mov  bx.cs:[bp+Tbi1]
mov  cx,320
mov  sioffset Tbi2
PT_Loop2: mov  axcsisi]
add si2
add blal
add bh,ah
add  bx,ax

; Vagy ez a sor az eldzd kettS helyett, ha
; biztosan nincs szikség végtelenitésre

mov  alds:{bx]
stosb

loop PT_Loop2
add bp,2

cmp  bp,400

ib PT_Loop1
ret

ENDP

end Entry

A program EXE-re fordithato, és demo-
ként fordit egy kicsit egy 256 szind vonal-
halmazon.

A tovabblejlesztésekrdl par szot: A Real
Thing-ben a TekknO-part effektjeit ugy ér-
ték el, hogy a textlrat nagyon g rsan.
nagyobb szfiggel (akar 50-100 fok, vag

tobb) elforgatva kiraktdk a képem 6v-
re, a visszafutast nem figyelve, igy vr
dzik egy kicsit, de olyan, mintha
son lenne gé.r kép Persze ennek hal
texturatél is fligg, nem art ha van benne
Iﬁminﬁ ai':szmamm atlatszik az elézé
valamint az elforﬁajﬁs szBgének
g&mlatéséval més-mas hatasbkat érhe-
e
A masik dnlog, arnl miatt 6 ez a té.bléza—

a!al is | frhnt nk !ahlszvk llségé-
n s lefthatunk a
vel, csak a CreateTables rutint ﬁﬁ'

sitani, igg pl. sinushullamon is jarhatunk a
textaral de akar tetszdleges
gdfbevonalonis.denamismuszé a vo-
nainak folytonosnak lennie. Ezzel Is igen
kiilén ; effekieket lehet elémi, azt hi-

szem, probalkozni.
bm nyarra, ha mindanignz Gsszel
DeT
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ha egy Gjabb programot el
itani egy bBreg szamitdogépen,
i gg l)('l‘«ni:g ehset lehetséges: o
& y a program

mondja hogy g‘roy ez ?:gak mittudomén-
milyen processzorral tud futni, és kilép. Ez
a legjobb. A masodik legjobb. ha a prog-
ram sz6 nelkal le mit nem csinal,
és -el vamr Cri-

ram elInduI Iaﬂr}n 1
liyenkor szokott fel:

, és Gl mint majom a
adcﬂg oril amig ki nem £
pontot, vagy valami egyéb fu
is amint a processzor az
tetlen utasitasba akad,
llyenkor szokott a felhaszn 6h
rohamot kapni, csuklani a progfwrﬂm
édesanyja stb.

Ez utdbbi elkeriilésére most egy pro-
cesszortesztel6 programot jrok le. A
proctest rutint beépitve a sajat programod-
ba, és a programod legelsé teenddi kbzatt

meghivva megéllapithatod, hogy az adott
gép ami a programot futtatja, milyen pro-
cesszorral rendelkezik. A rutinn visszaté-
rése utan a DL regiszter fogja lartalmazni
a processzor tipusszamat ugy, hogy a 0
jelenti a 80(0)86-0s procit, 1 a 80186-0s
procit, 2 a B0286-o0s procfl 3 a 80386-0s
procit, 4 a 80486-0s Eg:.roc. 85 5 a Pentium

vagy afol6tti procit. Ez utdbbit nem tudtam
kiprébalini, mert elloptak a borotvammal
egyltt, de mikodnie kell. Ha mégsem
megy, szoljatok!

Egy kicsit a program mikodésérdl. A
B0B6-08 procit nagyon egyszerd tesztelni,
mert a PUSH SP utasitasnal eldszdr csik-
kenti SP-t 2-vel, majd csak ezutan teszi a
stack-be, de a 2-vel nagyobb cimre. Min-
den 8086 foldti processzor az eredeti ér-
téket rakja a stack-be. Igy ha elmentjik SP-
t PUSH-al, ezutan kivesszik egy masik
regiszterbe, majd osszehasonlifjuk az SP-
vel, megtudhatjuk, hogy B8086-e a pro-
cesszor, mert ha a két arték nem egyezik
ilyen processzorral va doligunk.

A B0186-0s processzoriol folfelé l&tezik
egy ‘Nem definialt utasitaskod’ megszakl—
tas, ami a 6-0s szamu. Tehat ez a pro-
cesszor és folotte egy megszaki jel-
zi, ha egy végrehajthatatian utasitasba
botlik. Ezt a megszakitast-azonban mas-
képp hivia, mert itt a nem értelmezheté
utasitas elsf byte-janak cime kerill a ve-
rembe, mint visszatérési cim. Tehat ha
sima IRET-el térnénk vissza ebbdl a meg-
szakitdsbdl, djra a hibas utasitas keriiine
végrehajtasra, Ujabb megszakitas... stb.
Ordbgi kor. Csak a RESET segit, Ehelyett
a mi esetlnkben siman atugorjuk az uta-
sitast, Ggy hogy az offszetcimét kivesszik
a verembél, hozzaadjuk az ulasitas
hosszat (ami a mi esetiinkben 5 lesz),
visszatlesszik, és ezutan terink vissza
IRET-el. Igy a hibds utasitas utan folytat-
juk a programfutast. Mire j6 ez? Hat arra,
‘hogy belepiszkit a verembe, és ha a ver-
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kltéésl gi\lolhusgzel
a g pben milyen processzor o
;rngrarnot barmilyen TASM*
hatjatok, mert nincs benne 2-, 3-, 486
ve Pentium utasitas. mnemonik. hmem db-
vel vannak definialva a magasabb

cesszorhoz készilt utasitasok. Minden db

mellé oda van irva természelesen az uta-
sitéas is, igy ha 4.0-as TASM-od van, a

program elejere .586p utasitdst belma, a

db-ket eltavolitva, és a mogéitik lévo uta-
sitas el6l a -t (nagyon szomorl félfogu)
kiszedve taforditla,a TASM azokkal a

mnaemanik-okkal is. En igy irtam a progra-
mot, csak utana irtam at db-re. Tehat
(PROCTEST.ASM):

RE eaoe fikacié hogy mind
;Nincs processzorspecifikacio hogy minden
tasm forditsa

.stack  100h
.data
‘old& dw 2.7

1Az eredeti hatos rr:egszakltasvektcr
pentiumechk
JPentium procasszod r lqsztaléséhez

thisistxt ‘This is a BO',
36 Uzenet aijuyik fele

processor 86 processor.’,
13, 10, 36 :Uzenet masik fele
code

mov dx, @data
;DS=adatszegmens

mov ds, dx

mov dx, offset thisistxt
Kiirjuk a széveg elst felét

mov ah, 008h

int 021h i
call proctest ;Processzortesztelés
cmp dl, 0

‘Ha DL=0, azt nem irjuk ki

iz simple8s

{Hanem siman csak a vegat

mov ah, 002h

:Egyébkeént kiirjuk a tipusszamaotis
add , 030h
int a21h

simple86:mov  dx, offset processor
A szdveg masodik lele

mov ah, 008h

int 021h

mov ax, 04c00h Kilépés
int 021h

proctest proc near

mov dx, 0

:DX lesz a processzortipus

push sp 1SP-1 elmentjik
pop bx :Kivesszik BX-be
cmp sp, bx ;Ha nem egyenid
jnz short _86processor
;Akkor B0B6-0s, mert ilyet csak az csinal
mowv es, dx ES=0

mov ax, es:[6"4

]
[AX=6-05 megszakitds offszetje

nz

mov  old6, ax
moy  ax, es
AX=6-05 me

mov 'nldﬁ‘-drE

mov

:Baaflltjuka éiunkat
mov es:[6"4+2], cs

mowv ax, Otk
A stack-be két OFFFFh-t teszink

push ax

push ax

add p. 4

A sla::'.ket az OFFFFh-k elé allitjuk
mov bp. sp bp=sp

.mav dl, 1

:DL=alap processzortipus: 80186
00fh, 001h, 0eOh ;SMSW AX

1) min:ien tesztutasitas 5 byte legyen

lﬂ‘l van a stack-ben,
az utasitast

rlipLisi=80286
MOV EAX,

nop
emp
;0itfth?
inz short procfound
;Ha nem, rnegvan BO286
inc
Navaljﬂk a ﬁrocassmnlpusi%iiaa
db 0oth, Dc1h, 0cOh (XADD AX; AX
nop
nop
cmp word pir [bp-2], Offfth
;0fffth?
jnz short procfound ;Ha nem, meg-
van 80386
inc di
[Noveljlk a processzortipust=80486
db 00fh, 0c7h, 00eh, 040h, D00h

{CMPXCHGBB pentiumchk

cmp word ptr- [bp-2], Offffh

<0fftth?

short procfound

iHa nem, megvan 80486

inc «

:Egyébként 80586 (Pentium) vagy falotte
procfound: mov ax, old6
Visszaallitjuk a régi 6-os megszakitast

mov es:[6"4], ax

mov ax;, oldé+2

mov es[6%4+2], ax

_BBprocessor:  ret

;Visszatériink

proctest endp

new6 proc near A hibakezelés

pop ax
Kivesszik a hibas utasitas offset-jét

add ax, 5 ;Hozzaadunk 5-6t
push ax JVisszatesszik
iret ;Visszatérink

newt endp

end

Tulajdonképpen ennyi. A 6-0s megsza-
kiths egy nagyon lzgalmas megszakitas,
hiszen ha elég elvetemilt vagy, akar
Pentium emulatort is irhatsz 286-osra,
csak lehet hogy lassi lesz, és olesobb (idé-
ben mindenképpen) ha veszel egy
pentiumos gépet.

Csibra Gergd



Ultima VIl roham

Mo, most rengeteg Ultimat
kavarunk ossze. Kavarunk
Gssze ultit ma. Vagy valami ha-
sonlo. Elsdsorban kovetkezzék
a Serpent Isle befe 3

Ha eleg turelmese
meg mindig a monitori krema-
t6rium eldtt allunk. Szedjik fel
Dupre urnajat, és menjink
vissza a Skullcrusher meélyén
rejtéz6 templomba. A urnat
tegydk a fal elé, a masik harom
pledeszialra a megfelelen 16l
tott Lélekkristalyokat, és il-
lessziik be az oltar mélyedesé-
be a megfeleld kigyot.

A Fal kitelességszerien fel-
fénylik, a varazslat Gzemel, rob-
banas, stb. A felébreszteit Ka-
osz Kigyot Dupre szelleme
viszszatartja a tamadastol. Ez
nagyon jo otlet, utalnék fiatalon
meghalni, persze ez is relativ,
hiszen a 100 éves ember sze-
rintem fiatal. Xenka anydé utba-
lgazit a vegso feladathoz: fel
kell karesnink a Napkelte Szi-
getél, utravaloként egy spéci
kardot kapunk. ElGbb még egy
aprosag: a Kigyd Melivért. Re-
gen nem jartunk Fawnban,
menjink el oda.

Itt lolo tette tiszteletét &rait
allapotaban. Szinte mindenki
halott, egy-két &rt, és régi ba-
ratunkat, a ronda Ruggst kive-
ve. lojo Ot tette meg a varos

vezetdjenek. Ruggstdl tudjuk
meg, hogy Lady Yelinda a mo
csarba meneklll a gyalazat
eldl.

A mocsarban meg kell keres-
nink a Ladyt. Alaposan elrej-
t6zott szegeny. Brrr, de elcsu-
fult.... Aimomban se j5jjon eld.
(Soha nem tudtam felfogni,

Eme hiillenek csak annyi kivansaga van, hogy mészaroljuk le

hogy mi a jo egy horrorfilmben?
Engem mindig kiver a frasz, és
aggoédva kapcsolom be az
dsszes l[ampast, hatha a fény
eldzi a Gonoszl.) Szegény Lady
Yelindat lolo nagyon tonkretet-
te. Megvan a Szépségfésd,
amit nehai Mosh szerimt Co-
lumna lopott el a Ladytdl? (Co-
lumna hazanak északi falan
van a rejtett ajto, a kertben lada,
a lada kulcsa a pincében,) Ad-
juk Lady Yelindanak, fésiiges-
se magat kedvére. Tllaradd
oromében megkapjuk téle
Fawn kincstaranak kulesat,

A kincstar dugig van ériékes
dolgokkal. Itt van a keresett in-
glecske is, Célba vehetjik a

apkelte Szigetet. Teleportal-
junk a kozépsa felsd teleporton
keresztil.

Egy hatalmas, gondosan le-
zart teremben falaljuk magun-
kat. A nyitékakra pakoljunk fel
egy-egy kigyét, ha helyesen
egyensulyoztuk ki a mérlege-
ket, kapunk egz kal i tar-
gyat, és ki tudjuk nyitni a kapu-
kat. A kaputdl nyugatra talalunk
Eﬂz konyvet, ez segit a halyi
tajekozddasban. Az eldbb ka-
pott targyakat ugy kell elhelyez-
ni a kérnyezd kapolndkban,
hogy egyensulyt teremtsiink.
Ha a megfeleld szimbolumot a
meglelelo helyre tesszlk, va-
razslat kbszanti a jo tippet.
Amikor az Gsszes lérgrai elhe-
lyeztik a megteleld oltarokon,
uj kdnyvet kapunk, ez adja a
kovetkezd otletet a tovabbi (t-
hoz. Ugye lattad az oszlopokat
a kijarattdl nem messze? Men-
junk vissza oda, és tanulma-
nyozzuk ismeét az uj kdnyvet.
Mennydorgés, égzengés, villa-

mok, langok! Szerencsére to-
kéletesen artalmatlanok, Egy-
szerten at kell sétadlni a tdzten-

ren, mert ez a hid, A kbvet-
Egzi:i oszlopnal ismételjlik meg
a trukkot, es maris a nagy ka-
poina eléterébe érank,

A kbvelkezd kapu kinyitdsa-
hoz meq kell szereznink a Jég-

emantot és a Tilz-rubint.

enjunk nyugatra, és keressiik
megq a z8ld kulesotl. Ez nyitja a
kézeli ladakat. Loholjunk at az
atellenes folyosdra, es szerez-
ziink egy "serpent candle’ nevi
izél, ami funkcionalis atmene-
tel képez a szilinapi gyertya és
a napalmbomba kozott. Ezt
hurcoljuk &t a jéegfalhoz, és
tegylik ra az dllvanyra, erre a
jégtal bsszecsinalja magat.
Szerezzilk meg a gyémantot,
&5 sz2edjlink fel egy csinos jég-
kockat is. irany a keleti folyoso,
teg{li;rk a jégkockat a lava elé,
hatha szomjas. lgen, ez az: a
Keletkezd hidon atkelve meg-
szerezhetjik a rubint is. A ket
ekkbvel helyezzik el a kapu
elétt, és mar mehetlnk is to-
vabb.

Itt kiglhetjik le-fel rohangald,
teleportalo, és gomb-nyomoga-
16 vagyainkat. Nem tdl nehez,
csak rengeteget kell rohangal-
ni és nyomkodni. A nyugati ol-
dalon a lépcsé alatt van egy
rejtekit, a keleti oldalon pedig
e%y rejtett ajté, mogotte egy
teleport. A nyugati oldalon
kezdjlink. ElIGbb-utobb elérjik a
kockaraktarakal, vigydnk el leg-
alabb 2-2 kockat. Pakoljuk fel a
kockakat az ajto elGtti tartora,

ezzel Gjabb |épcsds teleportot
épitink. Olvassuk el a
teleporton talalhatd irast, majd
teleportéljunk egy gbfzm. A Ki-
gyd kéri a relikvidkat, tegyik
ezeket az oltarra. Cserébe ka-
punk egy ujabb szemet. Men-
j0nk vissza: a kapu nyitva, be-
léphetink a templomba. Az
egyik kigyd rank ereszt par
szormyet, ezekel csapkodjuk le,
a tdz alapu varazslatok nagyon
hasznosak lesznek a jég-szor-
nyek ellen. Helyezzik el a Ki-
gyo szimbolumokat, és adjuk a
Kigyonak a szemeket. Ezutan
vissza kell kildenidnk 6t a Sem-
mibe: le kell kaszabolni a Kigyot
a Xenka-féle karddal,

End-sequence, hurra, ta%g_.
Huh, Nagyon régen volt a k
zemben olyan program, amivel
ennyit vacakoltam volna, Re-
mélem, Ti is jol sz atok.
De meg nincs vége... van
maaaasik!

Silver Seed

Menjink vissza egy olyan al-
lashoz, ahol van a kbzelben egy
Kigyd Kapu. Fawn jo lesz,
Haszndljuk az Amulet of Bal-
ance-;, &s mar meg is érkezink
a Serpent's Fang erSdbe. A
nagyteremben egy jol informalt
robot fogad, 6 varja a Rend
Bajnokat, aki elllteti az Ezist
Magot, majd visszaallitia a vi-
lag egyensulyat. Ehhez négy
varazsgém kell visszasze-
reznik, amelyet mindenféle el-
lenséges figurdk megfGjlak. A
gdmbok egylttesen teszik lehe-
tové a Maghoz valé hozzafé-

Gol) §8/59
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rést, Kapunk 16le ?y ‘varazsla-
tos kulcscsomat.
Rulcsot fefraknatunk, gy azok
nem foglalnak helyet. ?ehe o,
akkor kellett volna |6nni amikor
hegyekben tornyosuliak a zsa-
kokban a kulcsokl)
Nézzink koril a varban. A
ézsléﬂd!ﬁl ulhatunk

az altalaban: megegzhozik
Ha pechunk van, akkor nem is
marad kijaral, j6het a Load.
vagy az ongyilkossag. A helyes
atvonalat valahol ezeken az ol-
dalakon megtalaljatok. A labi-
rintusban talalunk egy szab-
vany hullat, nala egy kis kajat.
Vigyldk ezeket magunkkal.
(Marmint a kajal.) Késébb ta-
lalunk egy okos cicaszer(séget,
i nagyon éhes. Adjunk neki

t ébe megkapjuk

16le
yik gbmbét.
elhagyott elGdrs keméi
dio. Egyreszt van egy csom
reLtert jarat. Ezenkiviil elhelyez-
par placebd ajtot is: ezeken
egyczeruen al kell gyalogolni.
Az egyik ajiot csak az Unlock
Magic varazslat nyitja, annak
ellendre, hogy &z nem latszik a
zaron. A kinzétemmban a zart

szobaba jutunk,
mo IGpor van, A
a platnira

re minden

gy én
modban (serpent ma
'Hack mover'-re kapcso
elhdztam az (tbél a koveket
pinceben Gjabb hulla heveré-
ik, mint lendoni bérh

ezt a részl,
Aram-Dol barlan

kéta. Ha a harmadi

ton megyidnk le, D

ja sem pis
oldaljara-

rkany barlangjaba jutunk.

aki-
a

mény eltel
déssal és g
célszerld lero

BEERESERGES

-/d:_:

'Vlkesl Egy UFO! Azonnal hfviétok az Egely mestert'

Flend birodalma sgyszer(. Itt
GSOmMO ‘iTjrarhatO !ai van.

gyon
MF‘!‘IjLJr‘
varazslo c
s2es hordo.
a

nal lathato
EZ sZer

tésben tanacsaival. A fa az el-
Gltetés utadn hipp- hopp kind,
Happy End, mnhetunk vissza a
Serpent | Remeélem, az
o0sszes ki nieges l'elszerelésl

meglalaltad. {No, ezl gyorsan
letudtuk.. ‘ g

agy fa
target billentyds kijeltlésenek
hignya. Na mindegy, karpétla-
sul a cheat mod: inditasnal az
‘ultima? ABCD<AIt-255="-pa-
probéljuk ki.
ésen szunySkalunk
t, amikor némi
séretében megje-
nnan a Guard_l in,

Uzemzavar
lenik vala
Vele mart
Isle-n, illetv
A

A
valoszindleg a helyiek is
, mert varazskavink
sadja Lord British hivo
. Rutinosan Britannidaba
rtalunk a vbrés hold-ki-

vin kerasztil.
Az érkezésiink csak kisebb
zavarl okoz, Trinsic lakoit mas
tartja izgalomban: egy j6l kivi-

 lelezelt ketios

tjuk. Hamarosan

i‘l a \.rk‘os féndke. lolo
elljsagolja neki, hogy maga az
Avalar é Zelt, aagnak pedig

z‘ﬂ izsgal kkl
m uq*vzsg iu '
szen ﬂunlta ?

nyecskét visz
keresztil!dﬁﬂ__ék

-l'nlndenkit a varosban, Ez
alkalmat ad az ismerkedésre is.
A kozelben van a Faliowshap
temploma. Br‘m K
lyas sze

zaonnal rr
ra, amit nyugodtan hagyjuk ki.
Tole hallhatunk Elizabethrél és
Abrahamrol.

A varos lakoi kedvesen vala-
szolgatnak mindenre, rutinsze-
rﬂan kérdeuuk ki az

\ Fellowship na-
val-




vissza, és vizsgaljuk meg a
helyszint alaposan. A halott
kérnyékén egy kulcs talalhaté.
Ezzel menjink vissza a hazhoz,
és nyissuk ki az emeleten a |&-
dat. Itt tobbek kozdtt egy érde-
kes irast talalunk, ami tovabb
gyengitheti a Fellowship iranti
bizalmunkat., Az eddigi adatok
alapjan mar jelenthetlink a va-
rosi fénoknek, a szorgos mun-
kaért kapunk egy kis pénzma-
got, és eldrulja a varos kapui-
ndl hasznalatos |elszot:
Blackbird. Trinsicbdl induljunk
észak lelg, hiszen a térkep sze-
rint arra van Lord British szék-
helye és kastélya. Az utat a
szekérnyomok jol jelzik. Meg a
mocsar elétt 1alaljuk a Fellow-
ship missziés szinhazat, ahol
szerény dijazas fejében butacs-
ka tanmesével ecsetelik a
Fellowship erényeit a bargyu
szinészek. Az elfadas végen
az eﬁy!k szerepld furcsan isme-
rés kifejezéseket hasznal: a
cslnya veres Guardian hatasa
érezhetd. Baj lesz ezekke| a
Kozosség-es figurakkall

A mocsaron szerencsere

konnyi atkelni, nyilegyenes az
ut. Egy oridsi csontvaz mellett
megyunk el, majd beérkezlnk
egy kis faluba, Paws-ba. A fa-
lusiak csendesen éldegéinek,
allatokat tenyészienek, foldet
mivelnek, malmoznak. Nem a
kezikkel: a kbzeli patak mellett
vizimalom dolgozik. A helyiek
lopasra panaszkodnak, ennek
a végére kellene jarni. Az egyik
falubelit elcsipték Britainban, és
lopassal vadoljak. Menjink to-
vabb Lord Britishhez, téle talan
kapunk egy kis segitséget,
vagy 6 maga szorul segitség-

re? A varos északi részén
emelkedik a j6 Lord varkaste-
lya. Bent Chuckles, a bohéc
lg;a.d. a kartben pec& eg?( ki-
csit szenilis magus, Nystul ko-
szdal. Szenilitasa ellenére az
dreg sok vardzslatol ismer, és
olgson tanit. Vonuljunk be régi
6 Ismerdsinkhoz, es esstnk til
S-szqgléseﬁ GOdvozléseken, majd

umaljun nagyol a reg
nem latott i:%y;rﬁsggt Hiaba,
200 év nagy id6.

A Lord a tronteremben d.
Faggassuk ki mindenril. A
feltinéen j6 vélemén%yel van a
Fellowship tagjairdl. Erdekes...
és furcsa. Ezek a Fellowship
pofak szinte kivétel nélkal ellen-
szenvesek, a Lord megis ked-
veli 6ket. Mesél a Tiz Szigeté-
rél is, amely mostanaban bu-
kott a felszinre. A szigeten épiilt
a Tiz Kastélya, amelynek ha-
rom kapolnaja ériékes dolgokat
rejt. A harom kapolna a Cou-

, a Truth, és a Love. Ez a

rage,
Ia%sztés mar ismerds, ugye?
liletve ismerds lesz.) A Lord

lajanlja sajat hz tengeré-
szeti cglikra A hajo - a Golden'
Ankh - Vesper

Cor Az soyi mit
van. Az eqy| ;
16bb helyre telepo
a célallomasokon testvériesen
megoszioztak a testrészei.
Ko?pany Ismét nagyszerd pel-
da lehet. Allitdlag Cove-ban van
eEly magus, bizonyos Rudyom,
al -valbszinﬁteﬁ ludna segite-
ni, ha nem dilizett voina be
Nystulhoz hasonléan.

A |6 Breg Lord régi barataink-
16l Is hirt ad. Dupre lovag lett,
azota felszivodott, faldn
Jhelomban id&zik, Shamino s

megvan valahol az egyik kocs-
maban, itt a varosban.

Lord British meglepetessel is
szolgal: ezuttal nem 6 hivott
Britanniaba a voros Kapun ke-
resztil. Uff! A Trinsic-beli gyil-
kossagrol egy régebbi hasonio
esel jul eszebe, de a részlete-
kért a varosi eldljaréhoz, Patter-
sonhoz iranyit. Patterson saj-
nos nem ad valoban erdekes in-
formaciotl errdl.

Valgszindleg a tronteremben
e\?yeleg a_gargoyle kbvet,

islem is. Friss hireket hallha-
lunk t6le. A gargoyle nép ap-
rankeént egyre elfogadottabb
lesz, ahogy a habori emiéke
kopik. Terfinben telepediek le,
ahol még mindig a regi uralko-
dé, Draxinusom van hatalmon.
Inamo szomyl halalanak hiré-
re azt javasolja, hogy keressik
fel az aldozat rokonait. Jo otlet,
nemsokara megfogadjuk.

_ng;asgﬂk_ meg a Lonmk'éélllla]'
megorzott javainkal. iralyi
kastély nyugati részén levé krs
kuckoban talalunk egy kart, ez
segit bejutni a rejtett jaratokba.
A tetd déinyugat sarkaban ta-
lalhaté cellaban raboskodik
Weston, a paws-i polgar. Hall
gassuk meg a panaszat, es
igerjik meg, hogy kizbenja-
runk érdekében Lord Britishnal.
{Az igéret nem kerll semmibe.)
A ‘hallgatiassék meg a masik
fél is’ elv alapjan keressilk meg
a kastélytol nyugatra taldalhato
kertben Figget, a kertészi. Az
& mondandoja valahogy nem
igazan tinik hitelesnek. Men-
jonk vissza Lord British-hez, és
emilitsiik meg neki Weston ese-
tét. A 16ndk atnyalazza a papl-
rokat, és alaposan meglepodik,
amiért valaki a pallosjogat bito-
rolva lecsukatta a fickot. Azon-
nali vizsgalatot javasol, Weston
pedig visszanyeri szabadsagat.
A tetd északnyugati sarkaban
van az a raktar, ahol a Lord a
cuccainkat drzi: talalunk egy
Varazslatknyvel os reagense-
ket is, igy ezutan blvészked-
hetdnk is. A varazslatok nagy-
|abél megegyeznek a Serpent
i_sla soran megismertekkel.

Deritsiik fel a kastelyt és lako-
it. Az dvodéaban kiskalkék vison-

anak egy Gvonéni s egy eger
elligyelate mellett. A szobalany

‘kedvesérs| pletykal boldogan.

Carrocio a kdzeli mutatvanyos:
allitolag csak egy jegygydr(t kell
maér szereznie, s 0sszehazasod-
nak a szobacicaval. Az !ﬁyik §20-
baban a bajos iranda
Inwisloklemmel, a masik
Elarguyfe-lal egyitt Lord
eathernek, Cove vezetdjének
készil egy iratot a varos melletti
1o lovabbi szennyezésénsk meg-
akadalyozasa érdekeben. Vallal-
juk el az irat kézbesitéset, hiszen
Ggyls arra megylnk nemsokéara
Rudyomot meglatogatni F
Az udvari bohoc ravasz jate-
kot javasol. A jaték szabalyai
Ismeretienek, menet kozben
kell kitalalnunk. Nem nehéz ra-
jonni a trikkre, csak kissé unal-
mas, hogy hiba esetén mindig
eldledl kell kezdeni a jatékot.
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Véqdl egy mosolyért cserébe
kapunk egy levelet a bohéc la-
nacsaval, amely szerint kares-
stk meg Minoc mellett Marga-
retat, a cigany josnétl.

A mutatvanyosnal, Carrocio-
nal jopofa erd-jatékokkal pro-
bélkozhatunk: vajon ki tui a
tetdig feldobni a stlyt? A nyer-
tes nyer egy nye{'eménrl. A
masik proba igazi telitalalat a
felirat: szerint aki ki tudja hdzni
a kotdmbbdl a kardot, az lesz
a kovetkezd vezér, A jelek sze-
rint Arthur kiraly és a¥ 6 gom-
bolyl asztalanak lovagjal itt
hagytak a kezik nyomat.

A varos kereskeddi minden-
féle joval ellatnak. A gybdgysze-
rész killéndsen érdekes Infor-
macdéval szolgal: az utdbbl idok-
ben sok ezOst kigyd méreg
fogy. Ez egy speci anyag: kis
mennyisé%%en teljesitmenyfo-
kozo, de az utchatasa a teljes
eltompulas. hmmm... lehet,
hogy Lord British is ezt kapott?
Esetleq valaki szandékosan
mérgezl az dreg havert? Vagy...
lehet, hcgﬁ nekem is ezt ada-
golnak titokban?1?1? (Mostana-



ban nagyon hillyének erzem
magam, és ilyesmiben ritkan
tévedek.)

Induljunk el keletre, Cove felé.
Cove egy hegyekkel dvezett to-
parton van, idealis turistacentrum
lenne. A nyugati részen egy j6-

ofa park talalhato, valamint egy

clna szép, szomorkas
gyBl Killonleges eset, mert
vgrosban mindenki filig szerel-
mes, 61 kivéve. A varos északi
_részén van az a bizonyos
szennyezett t6. Vizsgaljuk meg a
pariol a keleti részen, keressok
meg az elhunyt cicat. A cicanal
Iott patkany van, a pat-
zgyyné egy darab sajl és eg
fenntartd gydrd, amely j6 sm!F
latot tehet. EI6bb keressik fel az
freg Rudyomot. A vén varazslo
faradhatatianul folytatja kisérleteit
a Fekete Kdvel, de egy ideje nem
boldogul A iel]egyzesau viszont
érdekesek: készilett egy varazs-
ﬁk‘.&t amely roszszul mikadik:

rpbbanua a Fekete Kovet. A

varos tobbi lakoja is érdekes. Az
elﬁ?ﬁré Lord Heather boldogan
alairja Mirinda torvényjavasiatat
‘ato szennyezésének megtiltasa-
rél, és a Minoc-ban tevékenyke-
dé Britanniai Banya Tarsasagra
panaszkodik, mint a 16 elsbsza-
mil szennyezdjére, Nemsokara
mindenképpen Minoc-ba me-
gyink, majd a kdrmikre nézink.

Cove tébbi lakosa is jopola fi-
gura, a holgyek pedig a ‘ked-
ves' és a 'gyonyord’ fokozatok
kozdtt oszlanak el. A kert ka-

Inajat szomorkasan gondozo

astassia-rol természetesen a
helyi bardtol szerezhetink eér-
dekes pletykakat. Ezek szerint
a kedves mamat elha%yta a
papa, akit azutan valahol az

mélyén megoltek a szor-
nyek. A mama elkeseredésé-
ben ongyilkos lett, igy szegény
Nastassia arvan nott fel. Be-
szalgessink errdl is a szbke
leanyzoval. A kedves nagyma-
maval valamikor régen mar ta-
lalkoztunk, igy Nassi gyorsan
bizalomra ?_Iarjed Igérjuk me:
nekl, hogy hirt szerzink a ked-
ves a csontjairol.

A Lord Heather altal alairt

: mslvlgy[]k\rlssza Miranda-

5 majd célozzuk meg a ta-
Minocﬂt A varos keleti ve-

n eg lurészmalurn apritja az
ardﬂt it is szornyd gyilkossag
t6rtént: két embert felapritottak.
Szokas szerint beszélegessiink
el mindenkivel. Itt lakik egy
ujabb régi ismerdsunk, Julia, aki
most ezermesterkent éldegel.
Téle hallhatunk az elbujdokolt
Karlrdl. A varos a helyi hajoacs,
Owen ontbm|énezd szoboralli-
tasatol hangos. A ficko nagyon
fannhordja az orrat, pedig 1obb
hajeja is elsillyedt, és rengete-
Egn a tengerbe fulladtak ezek-
n a balesetekben. Menjlnk
vissza a varos keleti végére, itt
talalhaté a ciganyok tabora.
Margareta tényleg Ugyes joven-
-démondo, nagyszeru lippeket
kapunk t6le. Elsésorban azt,
y csatlakoznunk kell Batlin
nyajahoz, hoie y jobban megis-
marhessuk 1. Margareta is

tud az éter zavarairdl,
ket minden bizonnyal a G

megismerése érdeké en
Moonglow varosaba ir&nylt.

ahol egy csill ag
segitseglnkre lehet. arézs

tos kristal bjeb6l azt is ki-
olvassa a nd, hogy

:?I kgl;_ kamnnnkt ane Lor-
ot uriamberm a Yew nag
selét erdeiben tanyazo wis K

hozhatnak 6ssze egy lalalko-  onm
zot, akikhez az Empath Abbey
szerzetese iranyithat utba. Ez
nagy szerencse, hiszen Nassi

f)apé]énak maradvér}?{al is va-
ahol oft pihennek. Koszonjuk
meg illendéen a nagyszerd ta-
nacsokat.

A varostdl délkeletre kutassuk
ata heggak labait, Egy rimi!iv
kunyhaban itt hiz meg
Ké?lﬂ hakl testvéraé hée}éla m)ﬁﬁ
valt hegyi remetaw R
baratkozgs utan foni Rico
kat tudhatunk meg &

sorban ezzik
minoci L?gmérqs“

tervra{jzam
jon tabbé hajot éplﬂeﬂi
6 nem ért beldle se :
szivesan nekink adja, h&!h&
Julia, az ezermester jut valami-
re. Vegylk el a kunyhbbél a

tervrajzokat, es k meg
a Juliat. A hé étnézi a terv-
rajzokat, és vill rsan meg-

allapitja, hogy éﬂ' i hibak van-
nak benne, amalgak kénnyu-
szerrel okozhatjak egy hsag{ﬁ
meglék s pusziulasat
A rettenetes hirrel keressiik fel
a varosi eloljarot (nem elélherot!
13:0“}, Burnside-ot, O azonnal
ntézkedik: a hirek nem sza-
bad elterjednie, de Owen esze-
Iés szoborallitasat és a tovabbi
hajok epitését azonnal le kell
allitani. Burnside megkér, hogy
a rossz hirekrél személyesen
tajékoztassuk a beképzelt
Owent. A haj6dcs még most is
erdskidik, de amikor a szeme-
re hanyjuk, hogy sokan a lﬁl‘l—
gerbe vesziek az 6 hibas b
miatt, a lelkiismerettur
lilkerekedik, és illendéen !}r&-
gyllkos lesz egy T -
e?‘iiségévei o,
dromére ket
Rutherford kézeli ko
Rutherford tipikus e
egyik szemere vak, és &
keze hianyzik, valak

kampos ember neki lsmeﬂ&s

Hook intézte el 6t ilyen cstnyan.
Habozas nélkil mega g&:’
nus fickd tébnrhal étis: a
I6zokkal kel Ianme Nemrég
gyanus hajét, a Crown Jawalt
is |atta: pont a szérnyd gyilkos-
saﬂ eldtt.
argareta tanacsa szerint be

kell Iepnﬂnk a Batlin csapata-
ba. Szinte mindenhol kérdezge-
tik a Fellowship tagjai, hogy be
akarunk-e lépni, de ne vacakol-
junk holmi masodik vonalbeli fi-

urakkal, menjink vissza Lord

ritish székhelyére, és Batlinnal
egyezkedjink a belépésrél.

Nézziink csak koral: az egyik

~ asztalon a kiralyi kert almai vi-

nak! Nahat, nahat. Ha-
‘marabb utolérni a hazug em-
bert, ha santa... Batlin a belé-
pés eldtt probaiddre vesz fel
néhany felmérd keérdés utan. A
probaidd soran kisebb kildeté-
seket kell teljesiteniink, elsd-
ként el kell vinniink e y lepe-
csétel‘l kildeményt nucg
TN rencse, hogy éppen
nk, mar mehetink
des a. Elizabeth és Abraham
is oda ment, kdvessik Gket.
‘Minocban El;i:| nornak adjuk at a
killdemenyt. Ha esetleg kibont-
juk Utkozben az sem na?y tra-
ﬁédla. Elynor siman elhiszi,
nem bontottuk ki. A fel-
adat elvégzéséért 50 arany Gti

a markunkat, Jol fizetnek, az
biztos. th és Abraham
‘az orrunlk elGtt ment tovabb.
Mer _nﬁvlsszaaamngmz ak|
Ujabb felad arlan
51 kell elhoznl a Fellowship e

gﬁ,\ralt. Batlin brzms[t
ang bizonsagos, nin-

ik benne szornyek. Keres-
meg a nYmgat: hegység
tassuk at. Eg

inikorn son kivill szinte semmit

talalunk, a szérnyeket és
és::ﬁzott csapdakat kivéve.

njtink vissza Batlinhoz, és

ljlik el neki barlangi &lme-
nyelnke! Batlin latszélag meg-
lepOdik, és elnézét kér a téves
informaciéért. Most mar végle-
ges tagja leszink a Fellow-
shipnek, az estl 6sszejivetelen
megkapjuk a medalunkat.

it lenne az ideje, hogy felke-
resslk régi szovetségesinket,
Dupre-t Jhelomban. Nézzink

Icsak a térképre! Jhelom az

ik szigeten van, messze

c L Immar ha]éra lesz
szil nk. Hajot vasarolha-
tunk cllm 161, a kitling britanniai
|, de ez 800 aranyunk-

ba keriine. Lord British a muli-
koriban felajanlotta hajojat, a
Vesperben allmasozoé Golden
Ankh-ot. A potya jacht mindig
jol jo n' kalandozzunk el Ves-
hfﬂtag 2r6ngyszemé—
5 ag y kicsit
plhanlﬁnk" i 9, majd fo ytassuk
valag peremén, a
novenyzeten észak
videsen elérjik a he-
X kﬂ:&l i!!pedliegy barlang
at a barlan-

3 nak hasznos targyat talal-
nk a halottaknal. Az észa-

.'ki részen rejtett ajto vezet at a

‘befalazott jaraton, a kovetkez
magikusan lepecsételt ajté mo-
an szép, z6ld sarkany tombol.
y ideig békén, majd

vu erre... A sivatag az

észa keleti rgszen nem tudott
mindent meghaditani, das pal-
maliget all a té partjan. A liget-
ben egy ladat talalhatunk, mel-
lette ket szuper fegyvert: Uveg-
kardot. Hatha van méi valaki,
aki nem ismeri ezt a kis cso-
dét. ez a kard egy ‘normal’ el-
@l azonnal végez, de
bol meg is semmisul; elto-
Vmui]unk ki a sivatagba, a

v G kaktuszok és a hatal-

mas skorpidk kozé, menjlink

dél felé. Vesperben akar koril

is nézhetnénk, de erre meég lesz
alkalom, most menjiink el a
hajoért.

A tengerparton a kis molé
mellett all Lord British esinos
maganjachtja. A szeren-
csére dugig mindenféle felsze-
reléssel. Vonjuk fel a vitorlat, és
induljunk F yorsan, hiszen
hosszu Gt all eléttlnk, meg kell
keriiinink az kontinenst.
Induldsunk utdn szinte azonnal
megrendiil a tenger: a Tiz Szi-
gete nagyon kbzel van. Most
hagyjuk a kizbeesd szigeteket,
lesz renge idéink felfedezni
ezeket. Kerlljilk meg a konti-
nenst, és menjink el a Jhelom-
tol északra talalhato lakatlan
szigetre. A sziget kbzepén kis
heagy emelkedig, a keleti hegy-
oldalon pedig rejtett barlang-
szoba nyilik. A szoba minden
bizonnyal egy kaloz rej :
lehetett. Ramoljunk ki mindent.
Hengetegi aranyat lalalunk,
zel megoldddnak anyagi g
jaink (mar csak el kell
aranyrudakat...). A szekrényen
egy muskétal talalunk, valahol
a kozelben pedig 25 municiét.
Ez bizony nagy segl lesz,

Hajozzurk el Jhelom kikata-
Lebﬂ it is I6fegyverek alinak: a

ikit6t két komol u wgyﬁz-
za az ellenségt ﬂszln
Eyorsan belebotlunk a ki

Ozelében kéborlé fiatalember-
be. Téle megtudhatjiuk, hogy
Jhelom hires-neves harci
trénere bajban van, fické
durvan megalazta az iskolat.
Elvette a harci zaszl6t, es |
azzal kérkedik, Galeg)
harcos. Hmmm, alkalomadtan
mejd leverjik az illetd arcardl a
glazurt, Vagy megsem... Nez-
zink koril a kisvarosban.
Jhelom az ismert harci iskola-
rél, a Library of Scars-rol neve-
zetes. (Magyaritsuk mondjuk
Sebhelyhegyek-nek.) A kocs-
maban lebzsel régi baratunk,
Dupre. Csapjuk &t is a csapat-
hoz, és ismerkedjink me[ia
kocsma kozonseégevel. A két
barcica, Otélia és Dafné jol ki-
egésziti egymast. A harcl zasz-
(1s] towat? nem mas, mint a fo-
gados. Tabbek szerint sohna;
életben nem vett a kezabe fegy-
vert, Keressﬁk me :
északra a koc: Kﬁ A fﬂﬁﬂ-
dés haldlra van rém&lve.
séje szerint csu
Az igazi tolvaj m
hat, hogyan segil lnénk'f
dba vallaljuk magunkra a p&r-
bajt, nem sok értelme van le<
vagni az iskola diakjait. Keres-
siik fel a fegyverboltot, A tulaj,
a kidregedett harcos felaj
hogy készit a zaszlorol egy
masolatot. Wow! Par ora alait
elkészil az (] zaszl, ezzel ki-
engesztelheljok az iskola dihés
:jaonor&:an ra::;uk ﬁll : Lf_?aga

s kéinyvei e ny
Niven: th n%y
(szadista kacall Lehe: hagy
nemsokara megorvendezietem
a nal yérdemut egy -az eddigi-
ekne is sokkal borzasztébb-
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rél. zonnyal a Followahlpvahmolrk
meg a kedves tagja- fel akarja robbantani a
2 a Fellow- szobrokal. Ne megtdr-
‘dltal szitott vi- ténni ezt aszd , segit-
It ép a sOnk felderiteni a Beszel-
nusom kiraly gessink mindenkivel, el6bb-

korm

sZige - : | ‘csel-
g 6ket a szomo- t tudhatunk meg a 5 szavése bizonyi-
g nem tudnak llitélag valaki -minden bi- tékkal menjunk Teregushoz, 6
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F'THANG MAS T'URBA, CTHULHUI
BAN'G, BAAS D'ORBAH, CHULTS YUK!
OH, CHUCK\‘CHUCKYCHUCK\"!

&

Iﬁmﬁs&ﬂ asorok? Nap mmt nap hallani, amint
a boldog kisiskolasok ezt didolgatiak. Am az iga-
zal megvallva, ez a tény még nem késztetett vol-
na minkat egy leirds elkészitésare.. SokKal inkabb
betudhatd ez a Prisoner of lce cimmel megjelent
Infogrames jatéknak, ami mailéa]obhﬂlaclhatﬁ»
sag kedvéér! beld K nam
mondhatd Chaosium Irlc is. A Jég rabjaihoz ha-
sonlo muvel mér ismerkedhatatt a mélyen liszielt
Nagyérdemd, annak a cime Shadow of the Comet
volt. Ezt a gamét az ndﬂhuben megéregadelt John
Parker elyéber igvi amikor
s meg kellett akadé!yozm hngyagy idigta indian,
meg a méag idiotabb szektdja a Halley-Ustbkds
fenyében csunya dolgokat vihessen végbe. Ahogy
az eldz6 résznek, ennek a iriéneli alapjat is bi-
zonyos Kutyuli nevil ipselorma és a vele, vala-
mint hasonszdrd cimbordival megesett triéne-
tek szolgaljak. Mirdl is szdinak ezek? Egy-két kis
izgaga figura olyanba Oti az errat, amit jobb lett
wvolna kihagynia, mert vagy nagyon bidas és tbbb-
nyire ragados, vagy irtd kemeény, eselleg oltari
nagy hilyeség.

Az els6 két esetnek nem érdemes nagyobb fi-
gyelmet szenteini, ha jobban belegondolunk, llyen
temaji kutyulis sztorikat nem is nagyon Irtak
Imeg) A harmadik fajtaba tartozo 1orténetek jobb

1 bor 3 | Witk el a fiatal ésa
gyermeteg idésebbeket. Hogy miért? Elsdsorban,
mert ott van az a roppant kedves, drtatlan és sze-
lid tekintet( Luszélia Canklosz, meg az a velejéig
romlott, gonosz apja, a bard Ur, Hogy az az isten-
telen ember mindig keresztbe akar tenni szegény
Kisasszonkanak... Mintha nem |s a sajat lanya
lenne. llyen apat! Lehet, hogy romiik a memari-
ank. Mindenesetre az alényege eay ilyen sztori-
nak, hogy meglegyen egy bizonyos atmosztéra.

Légy egyedil, rossz kiizvildgitassal és csiszds
markolati, néha ki-kikapcsoltdt zseblampaval
(az elem pedig véletlendl se legyen enerdzsazer,
mert akkor sosem aludna ki a legvérlagyasziobb
pillanatokban), sejtelmes legyen a csénd, de ezt

mentett allasok is kilonb&z6ek. Nem hivhaiok be
SVGA [atékban a VGA-s képek, sem viszont, En-
nek egyedili okat a mentéasekhez tariozo
screenshotokban kell keresnl.

A jatékhoz elmeletileg semmit sem kell vinyéra
tennl, és a game maga is csak a config file-okat
©s a kimentelt allasokat masolja fel. Mégis, ha van
helylink, érdemes egy-két részél a programnak
a C-re tanni, az élvezheldbb jaték kedvéert. Ext
azért részleteznank, analis inkabb, mert kisebb
hibat hagytak a README file-ban ezzel kapcso-
latban. A CANFOGRAMICE kbnyvtarba legeld-
s20r Is az E_KLANG.KRO file felmésolasat ajanl-
Juk (mas nyelvi valtozat esetén nem E_KLANG,
hanem pl F_KLANG), ha miég van hely, akkor a
KSOUND:KRQ-t, majd a hasznalt felbontastol
figgben a KSVGA.KRO-1 vagy a KVGA KRO-L.
Ha még mindig maradt volna hely, akkor az
E_VIDEO konyviarat is fel lehet tenni, ha az egész
nem is fér fel, az sem bal. Ebben a kényviarban
szintén | kﬂlbn KiOl6n SVGA-s &5 VGA-s vallozatu

a csndat neha ici-pici kis zajok tarkitsak_ A rém-
segbdl lehetdleg minél kevesebbet lassunk, csak
tudjuk, hogy ott van...

El ne feledkezzink a hmgutmhoz szukssgei
Jelz6krol: szbmyliss . mif-
dennél Gsibb, hlmondhslailan‘ 1all'ughatatlan 8-
meretien, amit ha megtudnank, megdriinénk, sa-
obbi, salobbl, Erdekes maga a stilus is, de azt
sokkal hamarabb meg lehet unnl. Ami fontosabb,
az ahangulat. A jaték készitd Ggy gondoltak, elég
ha a thrienetbe belesz6nek valamit a Kutyuli-mi-
toszbol, a bbi magatdl j6n, Hogyan sikerhit?
Déntse el mindenki maga, a vélemeanylnket in-
kabb a végére tartogatjuk, nehogy valaki kikagy-
ja ezt a par oldalt, csak azért, mernt elvettik a ked-
vt

A jatekhoz adott plakat felragaszidsa utdn meg-
probalhatiuk a CD-t s eldvenni. A jaték kezikdinyy-
el kizardlag raérlis embareknek ajanijuk elolvas-
ni. Valdszindleg nem fog sok embert zavami, hogy
csak az angol nyelvi vallozatol részletezzik, ta-
lan ha néhany példany talalhatd errefelé mas
nyelvbdl. Mindenesatra igen nagy éimény lehet
mondjuk egy francia vallozatot hallgatni, Minden

szerepld angolossamerikas akcerntus-
| téri a franciat, mig a németek germanossal?
Meg nagyobb a probléma a német esetében.
Hehe, "szegény” naclkal nem lehetne csak azzal
unszimpatikussa tenni, hogy nem tudnak norma-
lis “th"-t ejteni..

A CD-n rajla van a jaték B40x480 és 320x200-
asvaliozata is. A gyorsasag kedvéért a kettd nem
hasznal a hangon kivil kiizos file-okat, még a ki-

k, az SVGA-sokaz S*MUX file-
ok, a 16bbi VGA-s (V" MUX).

A GD-re tettek meg eldre aelkészitett kimentent
allasokat (mindkét felbontdsra). Ha valaki eset-
leg itt-ott elfelejtett volna mentenl, vagy ramentett
volna az elzd allasra, semmi gnnd az INFO-
GRAMES:nek kiszonhetGen nem kell agy nap-
nyl munkajat eldledl kezdenie, Ehhez térsul még
azis, hogy a gép automatikusan mert minden kri-
tikus pillanat elGtt, ami csak annyiban rossz, hogy
nem okozhat til nagy meglepetést, ha a IGsze-
repitt, Ryan! a kbvetkezs szobaban hirtelen néay
egyenlS darabra vagjak, természetesen egy dria-
si marg@vagdval, Pedig Ryan csak hadnagy volt,
azaz harom lefjes lokozattal az Gragyi rang alatt.

A gém kezelése valami roppant egyszer(, meg-
fogjuk a vodrit meg a kitelet vagy farudat, leerdi-
tetjok a kitba, a kihtzas! mar az ellensily megte-
szi. Mar dryendezhetnek is a dundi kis szirke
tehenek; tell a valyd hives, friss vizzel... Ja. Az
egy masik gém. Itt bal gombbal kattintva Ryan
maszkal, lletve ha targyra+szemdalyre kattanunk,
akkor felvesz+hasznal+beszél leheldségtbl lng-
gden, jobb gombra pedia megvizsgal. Ha a targy-
listabol magunkhoz vesrink egy targyat, terme-
szetesen az egérkurzor lelveszi a formajat, a tbb-
bi targgyal pedig értelemszenien Ggy tudjuk hasz-
naini, hogy rakattanunk vele a masik cuccra,
Gyakran kell olyal miveini, hogy magunkra kat-
tintunk egy adott targgyal, ekkor szimplan hasz-
naljuk a targyal. Ha vissza akarsz tenni egy cuc-
col, akkor vagy lenyomod a joebb egérgombot,
vagy a targymeniben ismét a cuccra klikkelsz.

Jol van, hanyagoljuk az ehhez hasonlo szélo...
sziszAtyarkodast, ennyi stinivalol lermészetesen
Kingzink a tisztelt Olvasobdl. Ami le van inva a
kézikonyvben, azl nem részieteznénk, egyrészt
mert nem 0l nehéz kitalalnl, masrészt mert még
abszolut nulla nyelvérzékkel Is kisilabizalla az
amber, hogy mit jelenthet a QUIT GAME, LOAD
GAME, SAVE GAME és OPTIONS. Sajnalatos
madon a kézikdnyv valahogy nem akar szétrob-
banni az informacidk til nagy 1Gmegétd!, egy-két
dologra kénytelen az ember maga rajénni. Eze-
kel azért lejegyeznénk, A mentds és 16ités képer-
nygjen térait programok csak a LOAD+SAVE
menlibdl kilépés utan 18rSdnek, ha CANCELL
nyomsz, marad minden a helyén. Az OPTIONS
reszrll is irhattak volna tBbbet. A TEXT AND
MUSIC SETTINGS-ben 1évé TYPE OF MUSIC
pontban lehat beallitanl, hogy a hattérzendt
digizésrdl szeretnénk-e hallani (korong) vagy mi-
disen (hangjegy). A digis valtozatot ajanlanank, a
kiiénbség a hangerdn kivil akkor valik nyilvan-
valova, ha mondjuk egy dob szolal meg a midis
valtozaton. Persze a midi gyorsabb, pontosabban
kevesebbel fordul a CD-hez+vinydhoz, de még a
game elinditasa eldtt fel kell 16iten| a patch-okat
Ultrasound esetében, a CD-n taldlhaté GUS.BAT
segitségével.

A DISPLAY SETTINGS mend SCROLLING
pontja elég ritkan valtoztat csak valamit, H"""ﬂ,‘
a kinyviar leraszos része, vagy a végefelé a na
bézis és az |llsmouthi barlang. Ha a scroll nem
darabos, mindenképp kapesaljuk be (alapallapot-
ban ki van kapcsolvat)

A STANDBY poninak szerepe csak abban az
esetben van, haa TEXT AND MUSIC SETTINGS-
ben az END OF DIALOGUE automaltéra van &l-
litva. Megadhatjuk, hogy mennylevarion egy szt
veg elhangzasa utan, mig belekezd a kivetkesd-
be.

A gonosz Stuka tamadésba lendi!

A
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A jabal, Az
randt |s vise

nirdbdl kider(l, hogy a csapok sur-
k, pontosabban visellek, mert az
Ik éppen &z im&nt hajitott el egy &l par csiz-
mat. Méga fllz6 Is hasznalhatd valt. Ami szamunk-
ra fontosabhb lehet, az az, hogy a Déll Sarkrdl, pon-
tosabban egy ottani német bazisrdl, két ladat si
kerilt aliopnia Ofelsége Hadilengerészetének. A
kiilderés a Polaris fedfnevet viseite, és az amari
kal litkosszolgalat kitGnd Ggyndke, Ryan
i - is oft voltunk, mint megfigyeld. A kildst
kerét nagyban aldsegiiatta Bjorn Hamsun, a nor-
vBg sarkkutato, akl minél messzebb akart kerdini
a csaladi haztdl: sz Eazaki Sark helyett a Dali
Sarkat valasztolta, Kildnben is, utaita s jeges-
medvéket, &5 csak pingvinekatakart [ani. Mityen
szép Is nézni, amikor a pingvinek nyugodtan le-
elik a fak koronajat, nydjtogatvan hosszira nétl,
foltes nyakukat! Sajnos az apja, Peter Hamsuna  § -
németak 1rrsagaba asatl, &s oitmaradt a bazisu- * o o
Sehil

L'm’, :g;f:gigﬁ:bs;zpemm fogorvosiiabo- ltl nemsokara marhara lelGnek valakit
et ugy kezdddik, hogy a Polaris akeid Amelyik helyes sbten @ ssiludeidbar | fogyl

(amint mar emiitettik), és a lengers  Aem, az egyik bomba ponta Kajo h :

mosollyal szali a kék dceant{pois R0l Hs tiz (15t ki Milyen végtalendl
tos kék lenne, ha llyen mélyre ju Hehet sza2 melgimel az ocedn s-i
tény 1s). Hohd! Vajon alkalmas-g agy ‘martalékava lennl.,
& arra s, hogy 6cean alatt jarjonT S ES meag a kisebbilcgond jennee. Lic
Jobb lett volna, ha dcednalattfanits Irsan megneazi, Nogy: vidlatlan(i
tany, Lloyd, aki emellett biztosi= & ladakban szalllioll 20rmyestey
Arissal, Edwards Base-zel cmigigiben 16ve ¢

A n&.b ré SEg, hog\- ir&nyliaalnk ald u:—;yiul-
& ne jussan l inyitogatni a hulr& \MT Eakjik gyorsan Lioyd kapitanyt
wdabent maradt két karton srike  deltszbmyeteg karmalligs a2utan au
apluk az Irdnyitast. Sokmindent  rAls zérjuk Az
jobbra nem enged minkat a gép Kapjuk 2 a falrdl a tizoiiikes: diéks

ninden cuccot békén kell hagynunk egy adag habo! a [Angok. Egyeibre

n-| fick@van benl, a kapitany és Descoll, a navi- mindant ludunk 1 ennl; man;n.ulk viss;
gator, vagy miameénko. Egyébként a j&ték végig  Egy ideig erme ne is jOjjUllik vissza, m
linearis vezetasi, Ugyhogy aleirds majdnem min mégatt egy rosszindulatificks fog r
denhol szijbardgls stilusban kell, hogy az olva- A hidan elijsagoljuk Driscollnal, hogy matol it
sOho r,zr_ﬂ]ék mi vagyunk a fejesek Elsd dalgunk lagyen, hogy
| vizsalih meg |loyd Kapitany Hiokjst (DRAWER
bal , Bz asztaltl), veoyk ki onnan a kul
oot @kadrSnyvel, @ at. Inculjunk Harmsun

hoz, fistha javult az (jobbra)

ésrﬂn ald: fieyiik lo a falidla balat

(H l.ﬁ ET balolda bnt} majd nezzonk a ke

aljanftva agy ala (UNDER mr— Fll’NK; Kapit
ki apndn a j@ f

ef resmuk amig nem talalinak v
tabb fickot
Cérdezzok ki, hogy mi fortent a

ladakkal és
unnal. A l&da hul, Hamsun mag hilyil. Ter-
en komas sliapotban van, mert 6 mar
ni nem, hogy Gsi &8 rettenetes, fellog-
iszonyatos, elvalt 88 ercs dohianyoes.
b megitatogathatjul-a bomiol norve-
arl a The Thing tSridnetél, az markezd
gyanakodhi, hogy a norvdg nép kiléndsen  Hamsunhoz, ahol éppan Wayne lo
amos elmebetagségekrs - ez csak fellélele- Ha nalunk van a :

ul abba a beszéigetest (kanapérbe-  hamarosan elkild]

] oY

hozakep Johb ol
is, ami Saent K
ra-Kapitanyok v

Col) §8/66

il €2 18 tansnik, Az
zagyvalék halyeit mos'
mes szivegat kerd &
gosabban

Az smiwerne
el '-“53 garn

gl norvagnak hangzo
Yy Mg sh értal-
wandan Gaak sokhal han-

nem !ul“( fal, de az
fréval valany lllﬁl‘lavarc

lr'nl Varaz

Amia IE eq, vegylkfeleztar
ridra, hiszan serki nemvarhatja o
ndkial, hogy csak ugy hallomas utan m
zenegy I‘|1m|1’mll|‘ baraztam
Is elmondjas

Nazzank
meghal Wayne

Hipp-hopp, eftinik a
hangja, padi volna
Kig tike-tak hallhetd, am
appen a lorpadiiaem
szarek védgimo e
hogy a hajé oldatat v riatie, agy darablornpe-
do sam robbantbe & durranastol

Driscoll fanacsara protailjunls meg sHsjeleket
leadnl & kBrnyékbeill brit hajdknak, merl az
Edwartls bazist a magun erajebil mar pam ér
jik 2l A radid hagznalatahoz két delogra lenne
szilkadgiink: o kddkiny vrs, misg a frakvenciara
Akddkibnyy mar magvan, nasenaljuk amdion
-oll s2erint a kddaot ¢
a génész futta. Driscoll-
nozauk széba a
t8le

r;.‘."\ < képest.

1y kell ekl Sajnos
cél, |g, nyatog, hogy segit-
ik ba a kis kart (SWITCH) a
Sljunk lel e walkie

23 lovahb is caak
angukkal megfeddiik
), &5 kigsikarjuk a kodot

v nehezenb e kores-
kulecsot
m pixalnyl
Ihal fal az
zonnt sajat
atgk lervezdl-

jelzdvel. Vatahogy
Iyett inkabb a sass
tiptishoz. De It m
jardkhoz adott kimae
sagltségéyvel utalast
nink kéna eay liyer s
alyan til nagy dolog meglatr




Késobb, legalabb egy alkalommal lesz még ha-
sonlo, poentosabban joval nagyobb problemank,
ahol minket a Kimentett llas largylistaja tudott
csak tovabbsegiteni a keresend( cuce mibenlé-
tevel kapcsolathan {a doki szobajaban lave f\,
NEEDLE, ami mégkozelitleg 3 plxel)

Ezzel a csavarkulcesal akezlinkben masszunk
vissza a hidra, oft a nemrég lerobbant ajtordl sze-
reljli le a fémkereket (METAL WHEEL).

Tudjuk hasznalni a radidt Is, &s le (s adjuk, hogy
208, 808, nem fél a |6 hajds, mert a tenger vize
s0s, s 80l a piritds... Trallala, kar, hogy a CoV-
han nem udiuk lejegyezni az ehhez tartozd dal-
jamot. A Atmusat igen: tititititatatatitit. (Majd ki-
adunk egy CD-t beldle - CoVboy

A szamy szétcincalasa dta mar ismat be lehet
tekinteni a raktarba is, tegyOk meg. J8l Kifolyt a
hideg. A cellaajiokat hiaba birlzgaingnk, hésink
nem tartja Wil j& Gtietnak. Am az egylk frige mellett
van egy klassz kis ladike (CHEST), amibe vélet-
lendl egy jelzbpisztolyt dugtak. Eddig nem tudtuk
Kinyitni, mert be volt zarva, most mar van hozza
kulos, de nem tudunk odajutni, mert hdsink
keétballabas. Vegyik fel a CRAMPONS-t. Ahhoz
4 harom melerhez igazan sziiksege van flyen
komoly szerkezetre. Sebaj. Ha mér ndlunk van a
pisztoly, mehetink is ki, mert a transzformatorral
semmil sem tudunk kezdeni, mert a szdrnyike
természetesen magéval vitte a hitébdol az amli-
tett karton italt

Kivetkezd dolgunk a torpedéteram megnyité-
8a @s az ottani viz kieresziése lenns. A lerem
elekiromos zaral valaki bekapesoita, és csak elag
Brutalis méadon tudjuk kinyitnl, Amigy tovabbi vizs-
palddassai kinnyen rajohetink, hogy ki is volt a
szabotdr, mert Hamsun barna jatékmacija hirte-
lan eltint,

A nyitashoz keressiik meg a hidon az elekiro-
mos dobozt (ELECTRICAL BOX), csapjunk ré a
baltaval (azén igazabdl senkinek nem ajdniom,
hatha il nagyot csapnanak). A lada belseje jo
ronda, meliesieg oriasi voltokat kopkodd drotok
kéizt kell majd kiltntéle kapesoldkat zargatnunk,

Az ajtd kinyltdsahoz kovessik azt a logikat,
hogy felGirdl indulva mindegyik szind dritot ve-
zessilk @z azonos szind alsd vegebe, kikerllve
az aramkdr megszakitdsall. A kapcsolék szere-
pe tarmészetesen az, hogy egy eldgazasnal val-
toztatnl tudjuk az aram iranyat, jobbra menjen-e
vagy balra. Ha ez igy 0l banyolult, akkor leirjuk a
jo kapesoldalidsokat (feillrdl efelé indulva, jobb-
rél balra): jobb, bal, jobb, le, jobb, bal, la, jobb, tel,
bal, jobb, bal, bal

Az ajtd ki is nyllott, menjink le a torpedoteram-
be. Vegydk fel a jelzdpisztclyhoz valo toitényt.
Kerassink egy lyukat (HOLE} a jobib falon, dug-
juk bele a vaskereklinket, Esavarjuk meg, és maris
lecsdpog az Osszes viz. Nyissuk ki a jobboldall
falban levs kerek torpedanyilast, majd az attdl ki-
csit balrabb lévé TORPEDO TUBE-o! (ez {ires).
Telafonaljunk 8l Driscollnak a WALKIE TALKIE-
val, hogy készen allunk a kildvésre. Ez a rész is
kész. megy a lengerész, a tengeralattjardt sike-
resen megtalaljak és kivontatjak Edwards bazi-
gsara. Ez ahely a legnagyobb az egész jatékban,
van vagy 10 fontos helyszin, ezek két szintre osz-
fanak.

Yikes! Who you gonna call - GHOSTBUSTERS!

A legelst szinten Sears szazados és Cuincy
szdllasmaster kozds irodajaban kezdlnk. A be-
szelgetés nem annyira fontos, parsze kérdezzik
ki ‘Searst, amirdl csak akarjuk. A lényeq, hogy
kapott egy filmet egy bizonyos Miss Mally fedd-
nevd kemtdl. Utana Sears kimegy, 85 egy kis le-
hetdseget kapunk arra, hogy |6 szokasunkhoz
hiven atkutassuk az irodat. EgyelSre csak mod-
Javal, mert miutan felvettGk a doboz cigit (BOX
OF CIGARETTES), betoppan Quincy, és a masz-
kalasi engedély atadasa utén Kidob benniinket az
irodabol. A gyorsabb jaték kedveért még a cigl
felvétele sltt vegylk magunkhoz a katonal iga-
zohvanyunkat (ID card), 1Grjuk fet Quincy bal fidk-
jat, &s ha akarjuk, ki is vehet|ik az ottani papirda-
rabol, de elég, ha feljegyezzik a szamot. Sat, az
sem kitelezd, mert mi mindent megteszink az
Olvast kedvéert | Ez a szam az 523-as lesz. Akar
ne is turkaljunk Quincy fickiaban,

Miutén Kidobatt minkat a hadbiztos (s, egy kis
Intarmazzol lathatunk, amint Hamsun éppen zdld
fusté valik, és a szeliGz6n kerasztil tavozik. Ti-
pikus norveg, Szerencsénkre 8z eqy raddt is

wal von, igy egyittal magunkhoz vonhatjuk
az asztalon lévd filmet is.

Az iroda elbtti folyosobol két tavabbi ajtd nyilik,
az agyik a radioshoz visz, a masik ki a hallba. A
radios fil, Shaw sem nagyon engedi, hogy vala-
mit is eitulajdonitsunk a szobajabol, A nekink ér-
kezett Gzeneteket hajlandd dtadri, de most még
az sincs. Egyed(l a teaskannat hasznalhatjuk, azt
Is csak arra, hogy a gbzéndl leszed|ik az 1D
CARD-mdl a fotdt. Most menjink ki,

A hallban van liftis, amit a szokdsostol eltérden
egy gomb (BUTTON) megnyomdsaval tudunk
falhivni. El6bb nézzik azonban & jobboldali ajtot.
Sok vacakkal tBmkddték teli a szobat, mi egyedil
a tuloldali ajto! 1aigituk hasznalhaténak.

Az eligazito-terembe értlnk. It Gcadrdg Me-
Laglen, akit dohanyzasért szobafogségra itélt a
mamaja. Misldtt vele beszeélnénk, vizsgaliuk meg
a terem egyatlen hasznos targyat. A szemkazil
falon van egy polc, azon egy csomd kdnyv. Ke-
ressiink a BOOKS kdzatt egy A BOOK-ot, a polc
jobboldall részén lesz. Ebben rejiette el Sears a
szel kodjanak masik felat, ami 496, A teljes kéd
tehat: 496-523,

Most mar beszélhetiink MeLaglennel, Hallunk
valami szem@lyzeti allomanyokrél is (PERSON-
NEL FILES), és azi is megtudjuk, hogy errdl jobb
Shaw-t kérdezni, 6 errdl whbet tud. Van egy fil-
mink, és itt G eléttink a vetitd kezeldje. Mit kalle-
ne tenni? Talan adjuk neki a doboz cigarettatl! Ha
8z megvan, akkor a filmat s nyujtsuk &t, és mar
lathatjuk is a Dallas e heti részét.

Igen tanulsagos lesz a film: van benne egy daru,
meg egy félresikeralt jelenet, amibe belehal egy
niol. Mostinduljunk vissza a radidshawz. Az Gjabb
animacio eléit még féhdsink visszafordul, és
mondatéval emberek millisit téritl jobb belatasra,
miszerint & dohanyzas karos az egészségre. Kabé
annyit ért, mint ugyanezen mondat a cigisdoboz
aljan (vagy tetején, vagy oldalan).

A radiosnal nemcsak azt tudhatjuk meg, hogy
a szamelyzetl allomany taroldja a fegyverraktar-
bél nyllik, hanem aztis, hogy |8t nekink egy (ze-
net, egyenasen flom the USA.

Tarsaink az! Gzenik, hogy elfogtak egy Néme-
torszégba irdnyulé radidadast (olyan sokat nem
értlink a radidzashoz, de azt azért nem tudjuk el-

ni, hogy hogyan iehel egy radidadast cim-

| eliatni, foleg ha azt egy kém kildi, &s titok-
ban szereina tartani, raadasul a Déll Sark kizelé-
bél kildi Eurdpa kézepébe), igy valtszind, hogy
van egy arulé a bazison. Keressik tehat meg, eb-
ben segitseéglnkre lehetnek a személyzeti anya-
gok is.

Az alsb szintre jutdshoz mindenkeépp kéne egy
passzus, amihez agyelre csak egy fénykép van
meg. Menjink vissza Sears kapitany irodajaba,
Quincy mostanra mar eltdint. Nézz{ik meg a bal
talon fOgg6 portrét. HO, & széfet a kép mogdtt a
tene se kereste volna. A széf kombindcioja a fan-
tebb dsszeszedatt szam. Odabent van
egy peceét (RUBBER STAMP) és kulcs, ami
a tengeralattjarénk dnmaesemrniﬂl
aktivalja, Szegény megbeldogult Lioyd
volt, aki ezt valahogy még hétrahm esif hald-
la el6tt. Sears asztalan van egy félig kész Atjarasi
sngedély, nézzik meq, nynmiuk fa amu

egy pecsétet. Kész is a passzusunk m

Le a lifttel. Utazdsunk alatt Hamsun
visszacsordogal dgylkojaba. Adjuk oda &z
& passzust, igy hdrom uj ajtot tatalunk, egyﬂ&a
fegyverrakidrba, egy az orvoshoz, és agyl
niba. Nézzink be elfszér a jobboldali ajttk
a felsdbe, 2z a lomtar. It minddssze annﬂ iu-
dunk tennl, hogy felvesszik a szemben |&va|
egyetien hasznalhatd 1agjat, egy bldés konzer-
vet. Menjink ki, s mos! ugorjunk be a dokihoz.
Eldszdr a ndvérket (Mrs Trend) kell bekiideni Dr
Treviovhoz, & fog minket tovibbengadni. Az or-
ves aronnal nkveti magat, ésamgdl faggat, hogy
mi bajunk (fura egy orvosok vannak). Panaszkod-

a gyomrunkra (STOMACH), mert ha a tér-

t fajlalnank, akkor elkiidene valami male-

w helyre, ami a Dali Sark kzelében nem nagy

feladat. Adjuk oda nek az elSbb felszedett kon-

zervet (TIN), 88 amig elrohan gyogyszerért, kap-

junk le az egy kinyvet (ASSEMBLING
MANUAL).

Amikor Kifrlink 8z orvostdl, Quincy mar oft va-
rakozik, 88 besurran Trevlovhoz, Kopogjunkbea
fegyverrakiarba, FinnLayson fog ajtot nyitni, de
csak akkor enged be, ha gyorsan a kezébe nyom-
juk a orvos ASSEMBLING MANUAL-jét.

A tegyverraktarban van egy ég6 cigl
(Finnlayson bal kezénsl), egy kuka tell papirsze-
méttel, egy poroltd és egy sitét sarok (DARK
CORNER, jobboldalt a szekrényeknél), No meg

a gonosz lerveket szivigets n 3
Vegyk le a falrél a poroltét, Fi HYE melisl
az égd cigarettat. Dobjuk a cigit a kukéba, aztan

fussunk a sotét sarokba. Varluk meg mfg
FinnLayson sikoltozva kirohan a s i &l
lomanyt Ogyels fickaval (Marsh) egyiitl, &S
san oltsuk el a tizet. lgy mar bendzhatlink,
totékokba. De minek? Elvittek mindant, |
egy PARKER nevil egyén allomanysat
bant. FinnLayson elbeszélése szerint leg
Quincy volt bent. Megvan a kém! Legals

azt hittik (valami eléitélet miatt nem néztink kia
program készitSibsl tl sok Btletet - ez esetban
kellemesen csalbdiunk, de csak ez esetben).

os Chtulhu-izé? {A csiilét l’ullumerlnml)




Egyébként itt semmit nem tudtunk csinaini, a
PARKER-alloményt sehogy sem tudtuk zsebink-
be tomkidni. Lépjlnk olajra, ki a fegyverraktar-
bél. Az ajtoban Searsbe botiunk, aki kisebb dicse-
ret utan kihallgat minket az irodajaban. Azonnal a
Victoriara kild minket, ahol tovabbl nyomaozést kell
vegezniink. Elfiszor be kéne jutni a tengeralattja-
roba. A fedél kulcsat altalaban a labiirld ala szok-
1ak tenni, de egy llyen gep eseiében ez ritka al-
kalmatossag, prébaijunk meg inkabb jobbra el-
menni. Ehhez vegyik fel a madzagot (CABLE)
és hasznaljuk a caupasz fémridon (BAR), A ten-
geralattjard elején pedig nyissuk ki a FLOOR
CHEST-et, vegylk ki, amit oft talalunk, majd rak-
{uk egymasba a kel fémtargyat, &s mar le is jut-
hatunk a hidra.

Ugorjunk be az alvorészbe, oft véare nyitva lesz
az eddig bezart kabin, Vegylnk ki egy adag pa-
pirt (amit késdbb nem tudunk sok mindenre hasz-
nalni). Kifelé menet balebotlunk egy [égrabba, &s
elé:g dizhos (hat még mi, hogy miért keralt ez pont
most ide, &s kinek kiszénhetjlk ezt a kedveske-
dést), gyhogy nem art siatntink, Ugorjunk a kur-
zorral arra a halyre, ahaol Driscoll szokott alini
(BUTTON), 8s amint kapunk rola egy kozelebbi
képat, vagjuk bele a kulcsunkat. Amig a sz6rmyika
azon tinodik, hogy migrtvillog az a sok piros jam-
pa, masszunk fel gyorsan a létran. A 16bbi maga-
ol megy: a tengeralattfars felrabban, mi nem, sit
senki se gyanakszik rank. A sztrmy persze benn-
szorult, mert nem tudta kinyitni a zardfedelet,

A bazison telies a kaosz: Sears ellln, a radids
meghalt, a bazls radidjat tonkretettek es valame-
lyik barom felrobbantotta a Victorial. Raadasul
elfogyott a tea. Szerencse, hogy jon Dr Treviov,
as elrabol minket &gy kis vérminta-nézegetésre

Hamsun vérében valami furcsat |atott, mi ebbél
csak annyit veszdnk észre, hogy iokéletasen alak-
talan, piros am@bat forméz az amugy zoides trutyi
Lehet, hogy nem is a vére volt, hehe.

Mutat egy konyvecskét Is. amiben le van irva,
hogy hogyan lehet megallitani egy |égrabot. Az
események felgyorsulnak: Mrs Trend kijon sipi-
lozva a betegszobabél (ahova eddig nem tudiunk
bejutni), mi berohanunk, odabent épp Quincy ke-
rlil egy jégrab benddjébe, de eidite még rankbiz
egy titkot, miszarint hozzunk el egy kévet a Dali
Sark térképe mogal. Mi ezalalt egy ronda
pentagrammat mazolunk a jégrab ala, Hamsun
véré

A térkép megmozditasahoz szilkseg lesz egy
tiihoz is, &z oft van & doki asztalidn. Sok szeren-
csét a megtalalasahoz, Hasznaljuk a tit a térké-
pen, vegyOk fel a mnar kivet és a német doku-
mentumokal.

A kéwvet hasznaljuk magunkan a jég rabja elbtt,
igy le is van réla a gond. Az addig Quincynsl levh
aliomanyokbdl kiderl, hogy az érult Sears volt
(haha!), mig Quincy mar régota azan dolgozott,
hogy leleplezze. Talalunk egy utalast egy Bue-
nos Airesi kinyvtdrra és John Parkerre, azaz a
Shadow of the Comat fGszerapibjére.

Buenos Aires

Hadd ne részletezziok, mi torténik a kinyvtar-
hoz vezel§ Uton. A kdnyviarba beérve [smél elég-
géleszikiinek ceelekvési lehetdsageink, vagy az
dreg Parker lanydval, Diana Parkarral beszéllink
eldszdr &s utdana a portassal, vagy forditva. Nem
csoddlatos? A portasnak mondjuk mag a kere-
sett kinyv szamat (OTR 2832), igy bekerdlhetiink
a kinyvtar kuratorahoz

o

saladias kis jelenet ném
1 w7, . 1

>

ol i

Gol) §86s

et indiannal (Oh, Tannenbaum...)

Szegeny embar, gondjal lehsetnek a munkahe-
lyével, mart utdlag kiderll, hogy sajnos vak. Ja,
&, Bgy Kurdtornak nem muszal éitnia csak azérn,
mert egy kiinyvidrba neveziak ki. Sokkal rosszabb
lenne, ha pl. buszscl6r lenne a professzidja. E
nézést kirink az izetlen tréfalkozasert vak olva-
s6Inktal. Itt is osak annyl valasztasunk lehet, hogy
most szblitjuk n*gg&grofe&am;an vagy néhany
m reced ki ib, EiGbb-utobb elerink oda,
hoagy Miguel folytatja a felolvasast. Meghallhatjuk
a mese glsd részet.

Ezen kivil hérom mese lesz, 65 mindegyik-
re az & jellemzd, hogy csak az angol szdveget
nallhatjuk, a teliratok elttinnek, sajnos. lgy joval
nehezebb dolga van annak, aki meg akarja érte-
i, mirdl is szolnak. Megprobalivk nagyon nagy
vonalakiban lefrni, hogy mitis mondanak:

MESE #1: Volt egy hilye nevi amerikai indign
nép, akihez egy nap |6tt egy szépséges szoke
herceg, fehér 10 nélkil. Ez a ficks volt Nyaraléte-
lep, ami csak azért fontos, mert az original Ku-
tyuli-mitoszban is elég |efentds szerepet 16 be,
No, 8z a fémmaszkos Nyaralotelep a Naplemez
segitsdgével megtanitotta az Indianusokat, ho-
gyan kell békepipat szivni, azankivil hogyan kell
urrd lannl az iddn. Beldlik lettek a Nagy Regiek

(Great Old Ones), azaz a Kutyuli-mitosz sgyik

{6szarepidl (statuszban kazvetleniil az Oreg Iste-

ek alatt). A felidzadé rabszolgaikra annyira meg-

udtak, hogy a Déll Sark jegébe befagyasz-
tottak oket, De az, aki kiolvasztja a szolgakat,
megkapja a NyaralGtelep erejét... Akl ismerds a
kutyulis sztorik kozott, annak ez eleg uj. Féleg,
hagy kbztudottan Kutyull is egy a Nagy Régiek
kzil, &5 akkor minek & fenének akarjak 6t mag-
hivni, rdadasul a Fold alol probalkozik majd kijtn-
ni a végén, és még sorolhatpank. Annyira zagyva
lesz az egész torténel, hogy az mar bln.

Ami szamunkra fantos, az jelenleg a konyviar
teraszan van. A terasz a konyviarban a polcsor
legtetalén van, a kinyvtar pedig a hallbd! nyllik, a
szemkdzti ajtd.

Vegylk fel a fehér botot afal malid {BLIND MAN
STICK), a harom kdnyvet a bottdl nem messze
(GOETHE, SHAKESPEARE és SOPHOCLES
kisrywel). Ke:essﬁﬂkat:bbnidall kbnyvsoron egy
A BOOK-of, hasznaljuk, és mans van feljard az
els8 emeletre. Diana vellnk jon. It van ugyan egy
|étra, de mind szeranceétianség - egy foka kitdn
Hogy is varhatnank 8 egy titkosigyndkisl, hogy
megptébaljon egyszeme KET Iétrafokat Iépni..
Azént ahhoz meqg a kaszkaddrik is Kaszkaddrdket
hasznalnak.

A harmadik szinten keressik meg az EMPTY
SPACE kényvhelyet. Ide idSrendi sorrendbe be
kell lleszieni a harom kbnyvel... Milyen szeren-
cse, hogy Diana mond agy-két Skirsaget az jrok-
kal kapcsolatban, a fene se jinne ra, hoay
Shakespeare élt el6bb vagy Szophoklész,

Még egaye! fentebb keresslink megint egy A
BOOK-ot, ezuttal Leonardo da Vinci lesz a szer-
z4, &3 egy daru miatt érdemes belendzni {szere-
pe igazan nem lesz a jatékban), Utana nezzink
magunknak egy kapesolot (SWITCH), amit tet-
s265 szarint kapcsolgathatunk, majd sétaljunk
Diana falé, probaljunk meg t6le jobbra menni.
Csakhamar feljutunk a terasz szintjére, de a te-
rasz ajftaja zarva van, Ehhez hasznaljuk Homé-
rosz szobrat, majd a ilé Edgar Allen Poe ta-
lapzatbdl vegylk ki a kulcsol, és szabad az Ot

A teraszon sétaljunk al az utolsd szoborig, a
diszkoszvettig, nezzOk meg a kezében lévd disz-

A bator Vizi Zorro felszabdalja az arulo Garsears 6rmestert
[ L= 1 g sy 7% i

f'}m

koszt. Gyanus. Vissza, ugorjunk fel Jupiter laba-
ihoz, onnan Vénuszhoz, majd fgy vizsgaljuk meg
a diszkosz!. Ezutan probaljuk meg levennl, és
maris a nacik fogsagaban vagyunk. Dietrich, a
Schiossander bazis Hauptbanhotfja jatsza el az
&riilt nemzetszocialista szerepét. Mehstink ismeét
a Dall Sarkra.

Schlossander bazis

Milyen kitding ltnl, hogy egymés mellett négy
cella s van. Az 6reg Parker, tollink balrar,"ﬁog'-
tat a falon, hogy kapirgaljunk egy kicsit, mert be-
széiniink kéne. Vegyiik fel az asz1alrol az étke-
zés] szarszamokat (SPOON és a tibbiek, de cst
a kiskandira lesz szlkség), &s a samiit (STOOL,
a bal fal mellett). Kaparjuk meg a falat a kandllal,
&s... Ime, a szigor(an litkos bazis, ahol kiskanal-
lal is lehet falat bontani. Nem rossz Gtiet. Egyeb-
ként a lik csak arra j6, hogy az tireg Parker al-
mondhassa a maga sztorijat. ;

MESE #2: John Parker sajat fiatalkorat meséli
el, azaz a Shadow of the Comet toriénetét. Sem-
ml igazén érdekes vagy hasznos, csak annyi,
hogy a jaték végén az amiitett llsmouth kisvaros-
baérkezOnk, 1910 majusaban,,

|dgkbzben Peter Hamsunt kivisz! -Rﬂiﬂm
majd hamarosan Dianara is sor kerll. John Parker,
miglBit elvinnék, még biztat mink gy m
gyunk a vilag egyetienegy remen
magunkra, el ne felejtsink irni, DZ2L
naponta fél dranal tibbet, satbbbl. n Dietrich,
&s ajanl egy pocsék Gtietet, mely szerin ha alair-
juk az adott papirt az adott tollal, nem esik bants-
dasa baratainknak. Persze az adolt lollal alairt
adott papir nem jelenti, hogy a néacl adott szavat
is megtartand.

Elfszdr s toljuk az asztall a szoba kbzepére,
majd dugaszoljuk el a lefolyét papirral. Amikor

a német géppisziolyds csapjunk le raa sam-
lival, amilyen gyorsan csak lehet. Kutassuk at a
hulla zsebeit, a kulccsal pedig zarjuk be a cella
ajtajdl (ha kimennenk, szintén meghalnank). Az
ar gépﬁszlolyal misrt is vennénk magunkhoz. Az
erbszakra erdszakkal valaszoljunk? Még mit
nem... Igy gondoltak a program készitdi is,

A celldban mar kedviinkre probalkazh
tunk a sz8keéssel. Az asztalt ismét toljuk a teremn
kifzepére, tegylk ra a samlit, onnan dgaskodva
csavarozzuk le a racsot a kiskanallal.

A szell6z6nyllasokon kereszill csak egy hely-
szinre juthatunk, ahol minden csupa lava, Aty
ég, mire jo nekik, hogy a Deli Sarkon, a bazis ala
magmeozdn fortyog, és egész nap ennek a leve-
gﬂfl szagolhatjak. 0

lavas helyszinen nyomjuk meg a laza
R\amglxl‘ mire kinyllik a kGajtd, és telvahetiink
ket ékkivet. A pirosat tegyilk a jobbra lévd kile|
teléliink nézve bal szemébe, a kéket a masikba
(elrontani Ggysem lehet). Ekkor kinyilik egy
telepart, ugorjunk bele.

A lavafolyam tiloldatan talafjuk magunkat. Néz-

ziink el joblira, ahol egy csifle csll m
irudat. Mag

50 kereke, mer az odafagyoft & sinhe

juk meg acsillét, vegy(ik ki beldle a vasrudat.

ezzel sem siker(l kiemealndnk, de balra, a lavas

kiveknél egy kévet ki tudunk lazitani| E)
Végignézhetiink egy lass( magmas Utd-

nia jobb sietni, mert a nagyobb meieg

kiolvasztja az egyik kOlondlld jégrabot. Dugiuk

bele avasrudat a lavaba, és [y, lelfarrésiiva mar

a kerekel is kiolvaszihatjuk. Azért mégse olyan

nyamnylla gyerek ez a Ryan! Csupasz kézzel

«

!




meglogja az egylk végén virosen (226 vasal...
Lokjok meg a &}A?slllé!1 majd rohanjunk egyenesen

az igy kinyilt

Akdvel mnban nincs mas doelgunk, mint
arégitrikk, aj lert akasszuk meg a vassal.
Azért az n sokkal jobban tetszett, amikor

alorgd ventiiatoron...
a Hauptbanhaoff éppen a MNaplemezt
Sba Elfszoris dhozzs a réqi indian paj-
14st, Nara 151, &5 segit | meg akarja
szeraznia kdvel, ami drzia nosz kényvet, és a
gnnw.&gnywd egydtt veghezvihetl tervél

Ez a gonosz konyv, mi lehetne, mint a Necro-
nomicon. Ismét megmutatkozik a Mnel kreadls-
inak abszollt tehetségtalensége. A francnak be-
lekeverni minden tonénatbe ezt a Nacmnumicanl

Féleg azdta, M.
ba%uban rsmwﬁgmwm a T‘ulvi-

1ag Zsbllyének (az orignal, az Bsi, a veszélyes -

hurra, kiiszi, kdszil) Dietrich nem is fog-

kerasnl a Necronomicont, sem a hozza tarlozo

, hanem liismouth-ba igyekszik, ahol be akar-
h{e}sznl a ritust.

Most bajban vannak “barataink™! Hogy segithet-
nenk Parkeren, Dianan és az Greg Hamsunon?
EssOnk ki eldszor a racs mogdl, majd tartsunk
felolvasast a nalunk Iévi papirbol, amit szeren-
ceere a késdbbiekben is fel tudunk hasznalni,
Persze eddig véletlenil sem tudtuk interactoini,
pl. a lavas résznél lévo szdmy ellen sem.

Amint kimondtuk a varazsiatot, ismét érezhet-
jik, hogy Ryant mennyire mi lnényiiiuk. ugyanis
valami erd pont az idégépbe htizza fohosinket.

Kikbtlink 2037 januar 17-n az akkori Schioss-
‘ander bazison. A teremben 8ssze kell szednlink
‘egy pisztoly darabjait: BARREL (kanzol maliel!{
NITROGEN C! GE (korlat kézelében, bal ol
dalon, 2 dby), MIDDLE SECTION, BUTT (jobb sa-
rok). Vegyﬂk fel még a konzolon levé elemet is
(BATTERY). Nizziik meg a terem jobb szélén lévd
terminalt, es hallhatjiuk a harmas szami nlasé'l:
Hmnrd Philips Parker eliadasaban.

'MESE #3: H.P. Parker apja, miutan a namel
ﬂ&hr&lﬁszabadim eqgy tilokzatos Ryan nevil
driember, letetepedett és meghazasodotl. Hama-
rosan nemzetie H.P. Parkert, a fiat, akit a Kutyull-
mitosz minden csinjara-binjdra kioktatott. Kescbb,
1989-ben elszabadultak a jég arabjai és a vilag
anarchltha hullt. Mi mast tehetett volna, vissza-
vonull, &8 létrehozia a fegyvert, ami képes elpusz-
titani ezeket a szdrmyategeket, ez voll a Freezen
Destroyer, azonfelll késziletl egy masolatot a

Naplemezidl is. Idokzben megszlletett fiat ra-
bizta legjobb baratjara, hogy vigye bizionsagba
vissza 1921-be. Sajnos. meg a tel el le-
csapla egy jég rabja a ﬂl.’&::gcédu anak eqylk

felét (az maradt, hogy PAI

Nézziik csak meb la&apzaianal lévi
HALF A STEEL PLATE-! Az van rairva, hogy
PARKE, a mi neviink ugye RYAN, pontosabban -
; Dietrich is felhivia a figyelminket - R YAN.
H.P. Parker fiat Ggy hiviak, hogy YAN, de a dég-
cédula PARKE felét letérte a s28my. Hiha, tehat
mi az 6 fia vagyunk. Ismeét egy olosd hatasvada-
szal az iddutazasok nyujtolla lehatoséghdl. Te-
hat az éreg John Parker a nagyapank.

Apuci beszélt meg agy Freezen Destroyerrdl is,
ami megslia jég rabjait is, Ha odamegyOnk a kon-
zolhoz, megvizsaaljuk, majd a SLIT-be beledug-
iu_k az elemet, bekapcsolhatjuk a gépet (nehéz

- lesz kitalaini, hogy miért pont a nagy, piros gom-
~ bot kell lenyomini). A megjelend képernydre sorra
~ kattintsunk ra a legyver darabkaival, és készen
is &l az F.N.D., ami nagy valészindséggel a
'Fraezen Dsslrmrt jelentheti, Mi mégsem erre
' baszné!]uh. elfszir szétlGik a vasszekrény
“elé "non” szil A szekrényben van egy mnar
h'- amit szintén nem jégrab ellen hasznalunk,
z a Nap egy lata, ami ugyan-
‘hasznaihato,

Onk az idgephez, alljunk fel a platora, és
aljuk magunkon a lemezt, Ismeét a Schioss-
-ander bazison vagyunk, lsmel 1937 -ben, és a j6g-
rab s még ranktamadna. Hasznaljuk rajta a raol-
vasasurikat. Nana, megint a jaték iranyi-
1asabdl, a tibbieket Ryan elkildi egy bizlonsa-
gos brit hazrsra

Aprop@, ha Parker papat Ggy mentettik mag.

hogy az idd- és térgeppel eqgy biztonsagos brit

“egylk filmben a nincsa esak gy hipp-hopp,

bézisra killdifik, akkor hogy illeszkedik ehhaz H.F.
Parker beszamoldjaban tatott kép. Ot ket
ember a Schlossander bazis kérmyekl havas me-

z6kon iepked. Felejthetd.

John Parker figyeimeztetése szerint az idd
paradoxonaira vigyazzunk, ami itt azt jelenti, hogy
Ryan automaltikissan elugrik a néhany nappal ez-
elétti Buenos Alrasba‘ &5 le kell !ﬁnﬂnt a naci
kémet, az FN.D. maradék 1dliete segit ’

Ha ez kesz, ugy dnnt. hogy megl tla
litsmouth y barlangba ker(itnk.
Egyetlen karkat tudunk msq!ruznl rangassuk is
meg, mire kistelkedik a padlébil egy henger, A
hengert sgélva kuldnlgle figurdkat latha-
tunk, mi kombinacioba kell ket helyez-
nink. Ha valaki nem probalgatassal akar ratalal-
ni @ megoldasra, annak biztog eszébe jul, hogy a
PRISONER! az ICE-s2al lehel asszociaini, mig
DAGON egy babiloni vagy milyen vizistan volt,
tehat 6t a WATERral. Mivel ebben a gémben NYA.
RBALOTELEP a “pusztito kaosz™ vagy hasonlo JG.'I
zGve| mar szerepelt, csak a FIREL kaphatja,
CTHULHURak marad az AIR, bar a leveagéhoz

al kize van (avizhez inkabb lenne), hogy
marlm &5 Kutyulit meg akkar sem llliK kihagy-
ni, ha abszoliit nem passzéntos - legaldbbis a ja-
tek Mﬁl ezt igy gondoltak. .
Mimiasis jelenhetne meg. mint a Necronomicon
Vizs meq, és a kinyv bemélyedésébe

{ SPACE) rakjuk bele azsabinkben léve
mnar| hwlaakm

Kisebb elektromos zavarok, ik két szel-
lem, Narackamous és Lord Boleskin, valamint a
két kezunkbe materializalodik egy aldozati kard
Kapijuk fel a kényvel, és hallgassuk meg a ket kék
szellemel. Tokéletesan folGsl informaciokat
fecsegnek, de a vaskapu csak nyillk ki

Odakint egy csonak var rank, evezdk natkil,
mert ez a modell a geodéziai vonalak mentén
kéziekedik, természetesen nullpontitérkicsatola-
si energiaval hajtva. Miért is na? ~kat pillanat
locs-poes utan magaval Sears kapitannyal talal-
kozunk, aki kbztudottan j6 viva hirsben &ll, és
velink akar kdw:laﬁdm_ Sziep lassan alesorgunk
mellette, de Ggy, hogy a gonosz kém pant eay
csillar alé érjgn, amit egy mallattonk [evo kotal tart
egyedil.

A bajvivas nagyon emickezial a Monkey Iglvand
bajvivasara, ugyanus a sikar a megleleld sz
10l Higg, csak alegvégen kell akaiozni. 4

Eldasor Rérdexzok Howard, Philips Parkerrdl,
majd John Parkerdl, végil a Great Old Ones-
okrol. Ennek hataséra belekezd egy kis 6riénal-
be (az utalsdf)

MESE #4: Nagyon rdvid, mindtssze azt ludjuk

. hogy Sears kapitany volt+lesz néhai+leends
aty. nk Iegmbb baratja, de az [ddutazas alatt meg-
gondolta magal, &s inkabb gonossza valt. Hogy
ennylre tehetsegtelen sztont ki tudianak talaini,
ahhoz lalentum kell.

A végére marad az ekson: kattintsul a ktélre

Hmhopp. maris djabb teremben vagyunk.
lgazén nincs sok dolgunk: karddal Ossdnk
a jobbi szélst maszkra, mire & kKidmié homok utat

csinal a nagy koponyahoz. A nagy Koponya sza-
janak Kin aért egy icipici kétaposo a felelds,
exta ali részen talalhatjuk, a kép alja felé.

Kijulotiunk a szabadba! Ha arra van a cerema-

nia, mi futhatnank talan a masikirdnyba... Termeé-

szetesen a program mar aldontitte, hugy mit csi-
nalunk, Ggyhogy mar ott is vagyunk a szertartas
kizepén. Ha a kis vallfaevd indian harmadszorra
is elmondja idétien mondokajat, a Bgy csap
ragad minket a malysegbe. Parsze ez éppen Ku-
tyuli lesz, annak eflenére, hogy & valahol az 6ce-
anok mélyén szokott nyugodni:

Mit teheliink? Hasznaljuk a kardot az indianon?
Nem lehet. Dietrichen? Azt sam lehat. A kivon?
Szintén nem engedi a gép. Akkora Necronom-
icont? Nem, nem. Hasznaljuk a kardel magun-

kon! Szuper, vartuiktl laﬂknrr‘:;;s mn&p
tasal, gy r veldnl alqmak @zni. Ha
Diatrich akﬁtﬂn& tiszti p L a5 nahany dlom-
darabot eresztene belénk, tobb sikerrel jarmanak,

mert igy elég az inkantaciolkra egy-egy kardlen-
getéssel valaszolnunk. Végal ﬁiﬂinch 1erdre esik,

és arr6l kezd el szévegelni, hogy visszatert a jo-
vibdl, és az arcara hirtelen maszk kertl.
Ekkor az ember még gyal na, hogy ennek

egyaltalan valami szerepe is lesz, nem véletien,

hogy egy maszk, és iémmaszk kerllt Dietrichre.
Sajnos, ezt is csak |&tvanyossagnak szantak a
készitdk. Mannyivel jobb egy fémmaszkos arja,
mint eqy famaszkos, ..

Mit nem hasznaltunk még? A gonosz konyvet!
Hajitsuk a kira, &s Dietrich+Nyaraltelep mar meg
is adta magat a sorsnak. Hogy miért, armdl semmi
tudomasunk. Egyszerden allergias a molyragta
kinyvekra. Erre tényleqg csak a Necronomicon le-
het képes... A vilag meg van mentve,
Narackamous és Dietrich+Nyaraldteiep kipurcant,
mi meg sajat magunk dénthetiink, hogy milyen
befejezést szeretnéank.

Az egylk, a The One Who Never Was a sokkal
inkabb kutyulis veg, mert Ryan tgy eltdnt, mintha
sosem lett valna, Diana és Parker papa meg
ridogalnak. A masik, a Survivor of Time kereté-
ben visszakerilink Edwards béazisra, és Odvi-
zdljik a Parker tamilia két tagjat (a nagypapit és
nagynénit),

Vage is. Ugy gondoljuk, 100% megoldast lahet
csak ebben a Jatekban adni, de ha valamit nem
talaltunk volna meg, szivesen varjuk olvasoink
levelet. Ennek nem nagy a valdszintsége, mind-
Gssze az nyugatalanit minkat, hogy jGnehany tar-
gyat (termaszetesen olyan targyakat, amikre a
ek véghezvitelében nincs szOkség) csak kimen-
tett allasbdl, berheléssel wdiunk elévarazsolnl
liyen volt a tengeralatijaros résznél pl a ceruza,
Edwards bazison pl. a refiexkalapacs, a vivatm-
fea, a kulcs, a fotd nalkill ID CARD, a régl pisz-
toly, a mozis enciklopédia. Trevor passzusa, sa-
16bbi, Hiaba probalgattuk akarmelyikel is egy-egy
felesleges tereptargyon (pl. a tengeralattjaréban
alrafd, a bazison a rossz radio, stb), semmi hata-
sa nem lefl. Ami még zavart okozhat, az a kezi-
kanyvben IévS eaylk fold, amikor is a kényviane-
ramben Ryan, Diana és egy harmadik fické (va-
loszindleg a2z egyik randdr) all. Mi ezt sehogy sem
tucliuk eldidézni, Taldn volt a programnak egy ré-
gebbi, batas verzioja, de az nem valoszini, hogy
Igy egyszeriisitetiek volna az amigy sem 10| bo-
nyolult jatékmeneten,

Ajalek kilsd megjelenesére egy rossz szavunk
sem lehet, 861, néha inkabb elall a szavunk, mert
azért allati 8z a 640x480x256, foleg ha elég gyors
a masina, Az animaciok altalaban jok, néha kile-
jezetten frankok, a hangok szintlgy, fileg beszéd
terén. Kedvencink a kém Helmut mondatkaja,
amikor kéveteli a naplemezt. A grafika tényleg
annyira |0, hogy ha a torténel miatt nem is, de
emiall érdemes megvenni a CD-t

A kilsd megjelenésen tul viszont jo szavunk
lehet alig a gémre, ElGs28r is nagyon révid a ja-
ték, egy nap alatt siman véglg lehet vinni minden
segilseq nelkil, ha szerencséje van az ember-
nek. Masodszor kifejezetten pocsék a torténet,
Iatszik, hogy arra mar nem nagyon jutatt pénz vagy
szellemi kapacitas, Ext azzal akartak ellensilyoz-
ni, hogy belegy8mészoinek eay kis Kutyuli-mi-
toszt nacikkal Wizdelve. A legnagyobb hianyos-
sagol magis az keltette, hogy 100% elveszell a
Call of Cthulhu atmoszféraja, abszol(te semmi
rejtely, rettegés, szorongds és csiklandd 1élelem
nem akar rankszakadni. Nagy valoszindséggel a
rengeteg, egymastol 1l koldnbbz6 és il gyorsan
viltozo hetyszinnek kszdnhetd a probléma, Ko-
6n-kildn talan nem is jelentenanek gondot ahan-
gulat még létrejchetne, de a rivid jatakidsvel és
il egyszeril cselakvasi lehatGséggel egyitta
sikeresen halastalanit minden horrorisztikus
A hangulat elrontasaban meég orgszlanrésze van
annak is, hogy egyedil a jeg rabjai a jatek agyet-
len monsterei, 85 azokal joparszor megosodal-
hatjuk teljes valdjukban Egyszer mindenképp ér-
dames vegigjatszani a Jeg rabjail, &lvezni a pa-
zar grafikal, animacidkat és hangokat, am 1abb-
szGrmar nem valdszind, hogy valakinek is kedve
szolyanna ra.

Hapi

THE END

CGol)886s



A flipperek nagyon régata jefen vannak mar a
PC-s jatékok piacan. Mégis, elég sokat kellett
vaml arra, hogy megielenjen s?y olyan, amely
valamennyire képes visszaadni egy flippergép
hangulatat. Az elsé llyen game a Pinball Fantasies
volt tavaly, amely, bar még messze van egy
igazi flippentdl, kategdriidbankiemelkeds darab-
nak szamit. 1995-re tdbb I8 Igéretes ajania-
tokkal allt al6, koztitk a 215t ry Entertainmaent
(a Pinball Fartasies forgalmazdja) 3-mal is: ezek
kézil a Pinball Mania feledhetd, a I;nbhaail Jllusrlgns
Amigan mar megjelent, s t hallani rola,
a Pinball World pedig (az lm C-5 vﬂwza—
taval egyitt) Gsszel jon ki. A% f
te beharangozott masik fii
meliett) a mostismertatésna ki
~lassuk, hogy & Codemasters
a Pinball Fantasieshez képast!

Nem kivetve a
5 verzit meliett diskaken Is kihozt:

CD-s valtozatban kellemes mag hu.gy
engad winchesterrdl is jatszani (ha! nek las-
s lenne a CO-ROM-ja). Minimi RAM-ra

lesz szikségink, de az b&ven elég 8.
Inditds és egy révid intro utn megkapjuk a 16-
meniit, ahol a kovetkezd le vannak:
Start Game: Ezzel indul a lényeg. Valasztha-
tunk a 4 tabla kdzl (Trick or Treat, The Abyss,
Wild West, Psycho), aztan manis jatszhatunk.
No. of Players: Beaili‘lhaﬂuh hanyan jatsszak
a jatékot (1-4).
Options: Erre a kr)velkuﬁﬂmenul kapjuk

View Highscores: Az legjobb eredmdé-
myeket tekinthetjiik itt meg, Palyanként 5 ered-
menyt tarol, s megjegyzi; hany golyoval,
milyen nehézségi Iokazaﬁ:ﬂ el azokal a

Jatékosok.
Keyboard Setup: Megvilloz
kezelGbillentyiket. ha valamits
karhetjitk az eradet! (default)
deti billentydk:
‘Bal Shift': Baloldalid

' vagy ‘Z'; Tabla lekdésése balrél
5" Tabla lokdbsése jobbrdl
sem'-*rama Ikodosése szambol
‘P Pause

tVigszatéres a idmenibe.
i, mert eszébe sincs
e shetbleg nem mindankl Kivan-
hu‘la'fen falbukkano tomentire.,. A fome-
Ujabb Escape-re kilep a DOS-ba.
Music A zenét kapesolgahatjul vele kibe.

Csak akkor van értelme, ha a bealli-
totiunk hangokat és zenet. it

Tilt Sensitivity: It allithatjuk be, mennyi-
re legyen einézd a [Alék a brutall wal szam

pen. Konnyi fokozatban ide-oda
asrtalt, nemigen loglalkozik vele.,.
nénk, hogy It nem igazan lehet a‘.ztrnogalnéinl
hogy az oldalt lecsorgo labdat smrgos IGkdbsés-
sel visszatareljok a jalékiérbe.)
No. of Balls: Megadija. hagy atékban hany
golyénk lesz. Nem tudiuk, kiaz, |53I'1t| jatsza-

na...

Ball Speed: 5 fokozathan lehet vele dllitani a
labda sebességél. Csaldkal mert korantsem a
leglassabbal a legktnmn Znil

Resolution: A tablaknal hasznalt grafikus lel-
bontast allithatjuk be itt. Az alacsony felbontas
igen csunya, ha iehet, kerdl

Ditficulty: A nehézsagl Kénnyebb fo-
kozatokban a killdnfele 08 524~
zaléka mar meg van csl
visszamaraddval ke!l nekiink
|6 Btletnek tartjuk.

Col) 5870

'-t::;u' Automatikusan is megprabalja, de ha va-

P.sy'ah

Colour Contrast: 3 fokozatl kontrasztbeallito
 Ujabb 6 pont.

Computer Speed: A jaték ez alapjan talalja ki,
mennyire terhelbeti a gépel jelantds lassulasok

nincs rendben, akkor kézzel is at Ishet allita-
il Sajnos, 386-on nagytelbontashan nemigen lesz
keliéiképpen gyors (esetleg agy gyors videokartya
sagithet valamit a dolgon).

Tablak:

3 "normélis” tablank van, &peﬁlg egy 4] j&
t&kiajtat nydjl. Ez a Psycho amelyen bizo+
nyas Heljesitese utan utak nylinak a16b-
bi 3 tablara. Ha vaiamelyikbe sikertl beldni a lab-
datl, akkor azona tablan lejatszhatunk egy golyot,
aztén visszatérink a Psycho-ra. Kicsit furcsa ot-
let, de- neutmkﬂagyun tetszik, elég szorakoztato

-gv jatszani.
iminden tabla aljan ott figyelegy

Dnl Matrix. W ahol a pontszamokan kivil -
az igazi flipparekhez hasonloan - szorakoztato
animasiok, ¥alamint (tudtunkkal a PC-s flipperak
kdzdﬂelﬂ!hénl}vldeojétakok futnak

Megvan az & lehetdsegink, hogy ha nagyon
hamar lemegy a labda, akkor visszakapjuk. Van
Multiball s, amit eddig méqg jol megvaldsitva nem-
igen lattunk PC-s flipparben. Sajnas, miutan a ja-
tektér fallle scrollozodik, itt sem tokéletes a ha-
145, de & készilok az egyetlen értelmes magol-
dast valasztottak, nevezetesen azt, hogy mindig
a legalsd golyo latszik, It is él az a lehetseg,
hogy ha bamar elmegy egy/tobb golyd, akkorazy/
azokal visszakapjuk. Most akkor lassuk, mit kell
esinalni ar egyes 1ablakon:

Trick or Treat
A klasszikus kisérietes palya nemigen szokott
Kimaradni egy flipperbdl sem, valdszindleg azért
Jmert nagyon konnyt megteremteni raitaa hangu-
fatot. gy van ez a Trick or Treat-lel s, a hangulat

“fantasziikus, mind a zene, mind a hangok, mind a
‘grafika teren. Nézziik a killontéle lehetGségekat:

A jobb szélsd hosszd rampa a kémeny
(Chimney), ha ide beldjik a labdat, kigyullad a
GHOUL felimt egy betdje. Ha mind az 5 megvan,
akkor egy ideig a Pit of Doom-ban egy Szdrmy
(Pitmonster) fog tanyazni, &s sok pontokét kils-
hetd onnan. Hamadikra Super Monster lesz be-
5%, ami tovabibi sok pontokat jelent. A Pit of Doom

it akémény bejaratahoz visz| a golyst

Kbzépen van egy CAT felirat, ha a 3 beldjet ki-
gyuitjuk, akkora kbzépss kis rampan telitive efin-
dul a Braom Ride, ami azt jefenti, hogy minden
Ujably fellévés 1.000.000 pontot ér Két fellivés

kozott eleg kevasido telhat ell Ha 10-szer sikerdl

felldni, akkot Emél jinnek a sok
Amikor a kéménybdl Visszafale

kis tovel a kozépsd rampa alatl ket lyukba to-

vabbithatjuk. & felss az Padlasra (Atlic) vezet, ahol
magkapjuk gy’ Vam T—Q Bsszetavojet (ezek

lathatok a tabla al ). Hamind a
6 megvan, akkor :ndul a Magic dayhem, amely-
nek soran 1 millié pontsrt & & célpontok-

ba kell a golydt juttalni: West Passage, Sscret
Passage, Attic, Chumnar( Pitof Dogm.
Az also ttal 2 SPOOK betiiket érhetjok el, ha

\gzakal kirakjuk. akkor j6n a Haunt the House, ahol

5 szellamet kell megesipniink (a kirakott betik
alhal &siét az valtoztathat-
juk), A szellemek vadul villognak, majdnem ugyan-
atl vannak, ahol a bonus-ok a Magic Mayham-
ben, csak az Altic halyett a kbzépsd rampa a gal.

A két lyuk 15161t van ket célpont 1-1 kulcesal,
ezek adjak a Ball t. Haromra van szik-
séglnk, hogy a kicsitfeljabb talalhatd lyukba {agy
|Gpola fat abrazol) 3 golydt ldve meginduljon a
Multibail

A bal oldall rampanak (Wes! Passage| 18bb fel-
adata is van. Normal faték kozben egyszerien
tovabbitja a labdat fellelé, azian kifele a kamea-
nyen keresztill, Szerepe van a kilonféle bonus-
okban, itt lesz elérhatd a Spook Shot, és itl lehet
begydijleni a Jackpoto! is.

A toklampasba (Secret Passage) |aviidhzve
sorra megkapiuk a MAZE feliral betdit. Ha meg-
van mind, akkor bejuthatunk az Ulveszitbe (a
baloldali rampa mellett), és itt vagy kapunk vala-
milyen random meglepetést, vagy ki kell jutnunk
a kriptabdl (larmeészetesen |6 sok pontert), ami
ugy meay, hogy a Jatek altal kinyltogatott kapor-
sok sorrend|ét visszaadjuk,

A ZAP betdk (a mellett) kirakasa utan
& baloldali rampém!l vara ho! Jénnl fog
20 szellam, ezeket a Space-szel
IBhetjik le. Ha 15 és 15% IMiirlk akkor ka-
punk egy, a |e!enlugina smr?m
a jatékiérre (Playfigid Mul igan hasz-
nas doloq, ugyanis minden, ami u]amkmezon tir-
ténik, tobbszdnis érﬁkﬂ‘!ﬂz {pl. egy 14 millias
dupla Jackpot eselén egy 7-szeres szorzo elég
kellemaes tud lenni). Ha 18 20 szellemet sze-

dink le, akkor a szorzo kel | nG.

Multiball:

Ha sikeriit a Lockok se utan bealéing
afaba a3 golyol. akkor elfjonnek a kéméany-

bdl, éslehet vaduini, Akilonigle bonus-ok dssze-
dﬂ]tésére termés tleg jo h | van a
ultiball, valaminl ilyenkor szedhetjik Ki-a
Jackpot-ot is. Ha beldjlk az egylk golydt a ké-
ménybe, akkor a West Pmage -ben elérhetd lesz
a Jackpot (7.000,000), ha pedig mag egyszer ba-
talalunk a kémeénybe, akkor a bat rampan mar &
dupia Jackpot tanyazik: A Multiball addig tart, amig
legalabb ket goly van atablan, ezalatt barmikor
szerezhett Jackpol (persze csak ha mar legalabb
egyszer beldtiik az egyik golydt a kemeanybe).

Még vatami: lent 3 folyosoban aghet az XBlam-
pa (ebbdl kettd ugye a halalba vezet), ha éppen
azon a lolyosén megy le a labda, amelylkban ég
a felirat, akkor kapunk egy Extra Ball-t, de hogy a
felirat mitSi gyullad ki, azt ne kérdezzétek.

A tabla értekelése:

Mi messze jobbnak tartjuk a Trick or Treal-et a
16bbi tablanal, mind a hangulat, mind a tabla szer-
kesziése aslehatbsagei emellatt szolnak. Ha va-
lami kifogast akarunk keresni, akkor azi tudjuk
telhozni, hogy R-Jmkpol ésa Playﬁdcl Multiplier
egyutt nem igazan jo ttlet, rend-
del 1Gbb pontot érhet, m:am bonus. Mindent
téasbszevptws mi mmummmes

lainal




The Abyss
Ez eqy vizalatli tabla. Két részbl all,
ken egy par normalis méretd Glovet:

(ROZ6It egy kicsit unal-
3. Nincs meg benne az az
or Treatben, a bonus-ok se
Ennek ellenére azért tdrhetd

masnak i
izgalom, ami: Tric
|gﬂzan e :
also pedig aMélyseget. A han
Is [ok, a zenét kiss
azért elmegy. Afabla|
Bal oldalt lent van ag) 3
kirakjuk, majd &z alatta l6vd vagy
alatt 1evo lyukba (Vent), akkor &}
ket lyuk kozétt Uszkalni, mi pad
masik golyot. Ha ki tudjuk billenle
lydt & palyajarol, akkor mindke
s

Ez atablaavadnyugatra
szokasos cobl Fy-lellegl muzsika, elég (6l meg
van in@ Ahangokat is csak dicsémi lehet. A tabla
hangiiala alég jo, foleg, ha valaki szereti a
? 1 &ssuk, mit tudunk itt alkotni:

‘bal oldatan van egy GUN felirat Haen-
it Kirakjuk, akkor a bankba kell hg_Mnl a
bb oldall belsé rampa), s marig

Bgy o kis bankrabiast. A ba s
£ol & gombak novelik, amik ko2& a
L 5 1e-

hatjulkia jatekot (fE-Multiball?)
A RAY felirat kirakasa uté
alatti részbe, @8 10jik fel a
a8 N (Right Pipe), és mar
Fishing jatek. It halak fog
mifidentele merethen, eve

rotalhatjiuk meg ni. A nagyobb
ﬁe&ebbek.Ha 15-nal hatat fogunk,
lami mi leoetés!
Nﬂﬂ'l'iﬁl jatek
t (Undei

ar elﬁullyedl Wiros (Sur

Right Pipe-ban vér tank: RW‘RECK falir ]
kigyujtasanak a modja a vulkén egyik ba
Lent kizépen fathato a vulkan (Volcang)|
oldalan Gcsérgs LAVA betiiked kngyuﬂva
ryo bege: jed, és egészan a

D ik, ha pedig pont
masik jaték a HiLo,
el kell dontendink.
8bb vagy nagyobb
or, de minel 156bb
pont jar.

21, akkor jBng
ahol k—wmmk

WREGCK Kigyujtasa, a Playfield Muiliplnar
nivelése, Extra Ball kigyujtass, a Get Wi
véalil a Jackpot. Az Extra Ball
melyik oldalsd tlon iehatséges,
pen elveszett labdat potoija. A Gat
annyi, hogy egy Jdeig minden ra
tzhanyo alsd bejarataba beldwa)
lank a felszin ala, -
A felsd részan van egy FEED
betdit kigyQjtjuk, akkor aktiv lesz &
rampa {Lefl Pipe), ez kigyujte
Sagmant egyikét (a felsd 0ok fol8
Ha mindet kKigyjtjuk, akkor jona
nye (Greature of the Deep). egy id
minden rampanal egy sz6rny- ko
kell Beiodozni 2 golyat rengeleg B
Ha @ baloldali beled rampan fel
b k a Flume-bonus-1, &
tkézeptajonlevd gombakikl
Fent kdzépen van ket kis rampa "
Righl Loop). Ezekal felvaitva kell I6dozn
kor kigytitiak (kinyitiak) a fent kozépen
kamlokm_ Ha rmndaﬁrneguan akkor e
Via i

helyes tippil

A maslk videe egy kicsit 15bb munkara
van sziksey o1 ki kell gydjiani az ENGINE
betiit, ami tigy sﬁrlénlk hogy felldjik a golyot a
.UE(I]J killsd , @ztan gyorsan utana beldjik
a kiazépsi lolyosdl ba (RODEO), Ha megvan mind
a 6 batl, akKOrIBTK be a labdat bal oldalt az alsd
részan 8 mazdonyos ikonhoz (Tunnel). Ekkor in-
dul & Dodga the Train jaték, amely igen egyszerd:
3 si Mm"l Breken mozoghatunk, s ki kell ke-
embejivd vonatokat. Természetasen
b jutunk, annal nagyoblb a jutalom.
dsszatett bonus a jatékban,
SH. A GOLD betiiket kell hozzal
vlszunl lcﬂlonbom hetyeksn 1]

gy dijat, aziAn
thatunk, hogy azﬁ&n ki, amit valaszh

a banyabol kijén-
1 Griongeni. A
1, 2, majd 5 mil-
Zni

a palyan is van

Audunk mondani, hogy a
ugyan elmarad, de azért igen
anfasies szinvonalat szerin-

it h—,fl eszetler I‘Pd nunk Azene
Lallsmﬁﬁ&mparkob (vagyis kissé Idegesiid), a
hangok szokas szerint nagyszeriek. Lassuk a

15 & 10bbi 1abldra vald atjutasrol: min-
z tartozik egy sator (Trick or Treat -
Wild Wes! - kéizéptajon, The A 5
Az ezekhez vezetd ulal nekil
srellemipisztolygolyda/hal),

na belbva a satorba, gﬂyﬁuqm atmegyink
az illetd masik Lﬂblﬁ.ram y

A Trick and Treat lablahoz & kozépst rampal
(Ghost Train) kell I5d82n), de elbtte ki kell gyijtani
a rampa aljan lathatd szellemel. Ez a srellemes
sator mellett kat W arc meglovésével ér-
held el

A Wild West-hez
Target Bank les
oldalt kézépen-fenl ia
meghosszabita in). Ha haromszor leszediik
az egaszel, akkor az Ut a vadnyugatra.

A Mélység-be veldﬁmt halat kell szerez-

Ezek egyesevel a B jatalhal

l Sp[ash“ feliratl satory
nyitni & Ternado Ramp
ral a Kizapso ket Uty
fels6 a Big Top Side Cl
lehet jlstni a Big Top Main Ch
is, ami@ mb szelsl rampa.

A lali rampa (Strong #

okl ad. Masodikra &

csak ha elég gyo!

ulat a Shooting Gallery
L gytithatiuk ki, Ez jobb-
16 (a PSYCHO fefirat

S Ltan) kigyujtalent lat-
ziil eqyet. Ha alig k miilva
kkor Ujabhb ki i ki, &5 igy
ind a 6 kocsi kész, akker kinyilik a

&5 of | WAr rank a Jackpot.
bh $26 volt a Big SHaGhmnwui
. 6z meliesieg salyik betdié is ki-
ayujtia, Ha megy i, akkiora Strong
Arm Ramp-ra. @lunk: a meg-
feleld gombokat gdrhatjik ellen-
feliinket, allenkazd esatba imi epés baszn-

last hallhatunk. 7

A Tornado R 115w
Is csinalja, hogy EHO egyik betd-
j&ét. Hamind a6 magm!. or jon a Psycho
Time, amelynek sordn a rémpak és a csapdak
elég jo kis pontsz&mokal hoznak a konyhara.

A labla kizepén, a Wild West-sator meliett van
gy kis calpont, ha ezt meg|Sjik harom alkalom-
mal (kigyujtiuk smupoharan akkor a Ghast
Train-ben var rank & Confusion jaték. Ez 1&-
nyegében a nalunk iSfigen nagy noepszeriség:

820, 82 mag azl

nek drvends” lit-a- PmHOI -a-Piros j&ték. (Fia-
borsdszemel ellesznek

lalabbak kedvéart:
eqy pohdr ald, mellétes
poharat, és gyors
poharakal, nekink
van aberso, Nalunk

&0y golyo-
pontokat szotozza. A RIDE felirat
{jobb’ ) kirakasaval névelhetjok a szor-
‘261, a leliratban az (tdgombokkal dllithatjuk a ki-

gyGijtott betdk sorrendjét cha-n van Skill
Shot (s, ha régtan kilow ‘betaldlunk a
Tornado B . & |alék ilioval honoralja
Ogyesseginket.

Nem rossz abla ez sem, d Bogy nem tud-
tuk balélni igazan magur dasul a remek

Btletnek szamitd aijénsk kevesebb feladat
van ezen a tablan, mint al Ha sokszor me-
gytink at masik Ima. akkar nagyon |6, kilion-
ben kicsit unalmas.
Osszegészében; a
jelent a tipperek fejiéd
6 hibaja (néha igen

hatarozon eldrelepést
B, Van egy-két zava-
n elmennek a golyok

Bgymas utan, a B csapodd L':idl:gyan-
ugy megiiti a golyst mintha elérelsis O
ulobbi egyébkent mindeén altalunk ismen flipper-
ben megvan), de e elienare nagyszerl 826+
rakozast nyajt, Kii n Tﬁ&:k or Treal m
B2 igencsak uti az megiel

pert, Persze ez csak@

ezl Amasztjak ald a

mint avideojatakok
E al: cooll
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A Gametek par hénapja jelentette meg
a na?ysikerﬁ Elite-sorozat legijabb részét.
Mivel a jaték nehéz, és hosszd hdnapok
kellenek az atlatasdhoz, eddig nem kozol-
tink réla semmit, mert nem akartunk
szimpla jatékbemutatét tartani. Viszont
most mar eleget jatszottunk vele, igy az
igazan elite kapitany-jeldlteknek is sokat
nydjthatunk.

Egy (rhaj6 kapitanyaként lajuk meg a
szamitégépes napvilagot. Az Grhajé mel-
lett 1000 pénz birtokosanak mondhatjuk
magunkat. Az, hogy ezzel az Grhajoval és
a panziinkkel a jatékban mit csinalunk, a
mi (gyiink. Lehetlink kereskedévé, hogy
artkat fuvarozzunk egyik bolygorél a ma-
sikra, igy szert téve profitra (persze a start-
és celbolygokat megfelelSen megvalaszt-
va). Ha az fgy elérhetd nysreseget ala-
csonynak talalnank, fuvarzohatunk csem-
pészarut is, de vigyazzunk arra, hogy ha
elkapnak, a bintetés meglehelésen ma-
gas! Ha indulaskor fehér lapunkat a kovet-
kezbkben is szeretnénk blntelennek ismer-
ni, vallalhatunk emberek szallltasat is- de
ez mar nem annyira veszélytelen, ha rossz
embereknek dolgozunk, az bizony sokszor
felhivhatja magara a maffia figyelmét. Ezen
feldl még dolgozhatunk a két nagyhatal-
mi sereg egylkének, amelyek a sajat eld-
rejutasunk soran egyre nehezebb és ne-
hezebb killdetéseket ajanianak fel. A jaték
ezen felll még azt is lehetdve teszi,
aszteroidakon vagy bolygokon folytassun
banyaszatot, ha inkabb magunk akarunk
dolgozni.

'‘arsze ahogy a jaték halad elére, elGbb-
utébb észrevesszik, hogy a kezdetben
rendelkezésiinkre bocsajlott hajo egyre
kevésbé felel meg egyre magasabbra 06
terveinknek. llyenkor, amennyiben dssze
sikerQit mdngnk a megfeleld mannyisé-
gl pénzt, bekukkanthatunk a legkdzelebbi
urkikétGbe, és oft vehetiink egy U] hajot, A
valaszték mindenesetre nagyon nagy, va-
lami 44 hajé, raadasul a hajok jellemzdit
hackolni is tudjuk a cikkben késdbb leirt

A d & e

modon. Persze a jaték (ezentll csak az
FFE roviditéssel hivatkozunk ra) a lehetd
legrealisztikusabb prébal lenni, a naggobb
hajok mantverezhetisége rosszabb és
hasszabb ideig is tart megallitani 6ket.

Azért nem arl végigtekinteni az Elite-so-
rozat torténetén. Az Elite volt az elsd jatek
a fenti jellemzdkkel biré sorozatban. Az
Elite-ot David Braben és lan Bell irta, és
1984-ben jelentette meg a BBC Micro-n,
ahol pillanatok alatt bestsellerré nétte ki
magat, hogy szinte azonnal atirassék mas
platformokra is. Meglehetdsen kezdetle-
ges, az adott kor technikai lehetéségei al-
tal behatarolt jatékok voltak ezek, és a
n ndszerekben is még csak egyetlen
bolygd volt; de mar it is megjelentek a
missziok &s a Thargoid néven ismert faj,
az emberiség legadazabb ellensége, ame-
lyek akkor tamadtak meg az embert, ha
az a hiperiron at prébal ugralni. Az alap
PC verzid még csak CGA-t tamogatott, a
késtibb kiadott Elite Plus mar EGA/VGA-t,
valamint Adlibat/Blastert is.

Aztan |Bit 1993-ban a nemcsak techni-
kailag 0 Frontier. Elstként jelent meg az
igazi csillagrendszer- a naprendszerinkhoz
kézeli csillagrendszerek meglehetdsen
pontos és az igazival korrealo adatokkal
birtak (tipus és tavolsag). Megjelentek a
hirdetdtablak, tele hirdetésekkel, ezzel is
lehetGséget biztositva a nemlinedris jaték-
ra és a gyors ma?gazdagodésra (tonkre-
menetelre). Hasonloképpen, (] hajok, fegy-
verek és drucikkek jelentek me?, Az egyel-
len hianyzé valami a thargoid faj volt, bar
David Braben (a szerz6) egyszer azt nyi-
latkozta, hogy igenis vannak thargoidok a
jatékban - eggeilen thargoid hajé, valahol
a resszeségben. A jaték mar csak PC-re
és Amigara jelent meg.

A FFE-ben mar ujra viszontlatjuk a thar-
goidokat, és mei?tudjuk azt is, miért ve-
szett nyomuk a Frontierbdl: egy szép na-
pon abbahagytak a hajok tAmadasét, egé-
szen mostanaig. Most mar minden feszi-
teit textiras, és tényleg nagyon jol néz ki -

o '

a bolygokon hegyek, vlgyek, folydk, ten-
gerek vannak; 40 ] hajé, uj Orkikotok,
missziok és zene. Megjelentek az Ujsagok
is, ezzel is lovabb szinesitve a jatékot -
ezekbdl is fontos informaciakat szedhetlink
Bssze. Vannak U] felszerelések is, de nem
sok. Sajnos a Frontier kimentett allasait az
FFE nem olvassa - egy GP faulttal rogton
ledll a program.

Kezddknek:

-als6ként, szemezgessik at az Gjsago-
kat - tele vannak hasznos informaciéval.

-a jatékot gyakran mentsik. Ami engem
illet, minden dokkolas, ill. nagyobb harc
utan mentek, hogy ne sokat vesszek, ha
esetleg késdbb eltennének lab alol.

-az eg{lk legfontosabb dolog, amit rog-
ton indulas utan ki fogunk szami, az eg{
verseny, raadasul nagyon kbzel a jat
kezddpontjahoz. Bar a lapok veszélyesként
tlntetik fel a doigot, ne habozzunk, mert a
dijazas nem mindennapi!

-rogtdn a verseny utén egy jarvany t6r ki
Soholian, amely szintén el van hoz-
zank. Ez hosszd honapokig tart, szoval van

elég idék:k arrahgogy elé i idk
magunkat a gy arsz .
ggek mar. elegegggek arra a bank-

szamlankat megfeleloen felhizlaljak. Ezu-
tan érdemes belekezdenink az Elite-ben
megszokott ingdzasba, amikor két bolygo
kdzott jarunk-kelonk, arut szallitva. lddn-
ként a program felajani ag{-agy kuldetést,
ezek mindegyikét probaljuk ki.

A program hibai

A jatékot jol lathatoan senki sem tesztel-
te, igy rengeteg un. patch jétt ki hozza.
Kavetkezzék az alapverzio hibalistéja,
amikre sikerilt fényt deritenem:

-a hangkartyatamogatlds bugos, és ez
sokszor lefagyaszija a programot. Ha le-
t6roljik a hmiset.cfg-t, akkor ennek a prob-
lémanak elejét vehetjik (legfeljebb nem
lesz hang).

-néha furcsa értékek tinedeznek fel a
bolygok adatla;gén- pl. negativ ?raviléc}é-
il:l bolygok, tehat olyanok, amelyek tavo-
odnak téliink, ha kézeledink hozzajuk. Ez
nemcsak az automata pildtat téveszti meg,
hanem az tzeman letinkre is ve-
ges hatdssal van. Foleg akkor talalkoztam
:B?roblémaval. amikor military drive-om

|
-a CD-verzibban nem lehet Gj hajékat
venni, csak néhany tipust (kblénben a ja-
ték !agg}.

-a CD-verziéban ha Mars Highrol eset-
leg a Mars felé vennénk utunkat, a prog-
ram szintigy I‘agy

-hogy valami | is legyen, a lézerfeg
rek nem fognak rajtunk. Szdval vagy rayl‘:z
takkal kell hogy ranktamadjanak, vagy va-

lamibe bele kell rohannunk.

-a kezddGlépéseknél leirt verseny meg-
nyerése utan végtelenszer kérhetink 10%-
os zsoldemelést (persze egy Id6 utan az
egész negativba valt at).

-a program egyéb helyzetekben is eld-
szeretettel fagy ki, pl. ha egy Viper MKII
robban tel a kézelinkben; vagy ha az
Angus ManWaring allomdsat eldvigyazat-
lanul kézelitiuk meg (az Eta Cassiopeia
naprendszerben) - belezoomolunk, va
kozel repOlink hozzé. Megoldas: veqgylk
alacsonyra (low) a grafika felbontasat, és
ﬁy?rsitsuk meg az id6 mulasat az adoft

elyen.

-néhényszor a top-katonal kiildetések
_afklugrdasakor is tagy a program. Probak
juk gjra,

-ha 2 évre fizetink el valamilyen Gjsa-
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got, a szamlan 240, és nem 24 Gjsag fog

szerepelini.

-a CD-verzié néha férfi alakot ni hang-
gal szerepeltet- meglehetésen mulatsagos

-amikor egy fejvadasz-kildetés! teljesi-
tiink, akkor a program egy pillanatra egy
hibatzenettel lep meg. Mondjuk ez nem
befolydsolja a jatékmenetet, de akkor is
bosszanto.

-a disk-verzié elsé lemezén van egy
memaory.txt, amely véleményem szerint az
optimalis memériakonfiguracio leirasat tar-
talmazna, ha nem az lenne benne, ami:
‘Nem vagyok biztos benne, hogy ezl meg
kell most irnom, igy inkébb Oresen is ha-
gyom'. Felettébb bajos és hasznos.

A patchelt verziok mar valamivel keve-
sebb hibdval birnak, de azért azokban is
taldini parat.

-a 4-es ulolsd allas betbltése nem mi-
k&dik (bar ez nem hiba, hanem éppen-
séggel annak a megszlntetése).

-ha zdrék vannak a hajonkkal, akkor a
javitok azt nem javitjak ki, hiaba is fizetjik
ki Gket.

-néha jatékmentésnél adodnak gondok:
a program a mentett jatékokat nem tudja
visszatdltenl ('not a commander file’). A
legjobb tehat roglon mentés utan megpro-
balkozni a tiitéssel. Ha az nem megy, nincs
gand, mentstink djra.

-ha egy hajétél megkeérdezzdk az
dticéljat, a program lefagy.

-nincs joy kalibracio

-néha az Uzemanyagmutato hibas értée-
ket mutat, és ez parszor bosszantd dol-
gokhoz vezet, pl. az drallomast nem tud-
juk elhagyni, még ha a fuel meter szerint
van elegendd lzemanyagunk a felszallas-
hoz.

-a renddrdk allandéan a foldbe vagy az
trdllomas falaba csapodnak, ha megta-
madnak. Mondjuk tobb észt tételeztemn fel
a rendfrikrdl... Ugyanez all a foldkdzeli
harcokra. Is.

-a kézikbnyv szerint a Harris 1 embernyi
legénységsl igényel, a jatékban viszont
harmat.

-vannak olyan missziok, ahol nemlétezd
célpontokba kellene dolgokal eljutiaini -
ezert mindig *jﬁ. ha mindig ellendrizzik a
célpontot, mielétt elifogadnank az adott
killdetést.

-van egy-két hasznos bug is: ha az
autopilotot kikapecsoljuk, és még elég
messze vagyunk a célponttdl, és azt az-
tan maximalis sebességgel kbzelitjik meg,

akkor a céltdl olyan 1/2 AU-ra visszakap-
csolva az automata vezérlést, az minden-
nemi ellenkezd iranyl gyorsitas nélkdl
azonnal megéllitia a hajonkat,

viszont:

-mar tudunk a CD-verzidban uj hajokat
venni

-a fent emlitett 10%-bug-ot nem hasz-
nalhatjuk

-a hang sem szakad meg a digik felénél

-a lézer eltalal

-a fejvadasz kildetések utani hibalze-
net eltintetve

-a legtobb fagyasi pont lelbve (Mars,
Angus Manwaring, véletlen fagyas stb.
Ennek ellenére a kovetkezokben targyalt
misszid-buglistat érdemes attanulmanyoz-
ni, mert hibdk még mindig maradtak a
programban!)

-a patch disk readme.txt-je potolja a mar
emlitett memory.txt elvart tartalimat.

A misszidkban rejlé bugokat kihasznal-
hatjuk:

-amikor a thargoid hajo felkutatasara
véllalkozunk, tovabb mar nem hasznalhat-
juk a hiperdrt.

-ha annak (amirdl kider(il, hogy trans-
porterz kozelébe keriilink, és be grébalunk
dokkolni, a dokk mindgj foglalt. Varjuk meg,
mig a dokkot elfoglalé hajéd kirepul (egye-
nesen belénk), mar nem lesz gond.

-amikor a thargoidokkal beszéliink, a
program sokszor fagy. Mentsink gyakran.

St { K

-csak a patchelt verzioban talalkoziam a
kévetkezd buggal: a Jagged Banner-féle
esetben a cél az emberiség megmentése
lenne, de az Old Curie szintelen foglalt.
Ha egy idGre leléplnk (pl. gyégyszert hor-
dozgatva Soholiara), az Old Curie-t sza-
badon talaljuk.

-ha Dentara Rast megdlésével biznak
meg, azt azeldtt tegylk meg, hogy a hiper-
drbe kilépne, kilonben nem kapjuk meg a
pénzinket.

-amikor stopposokat fel probaljuk szed-
ni, az drkik6td allandéan foglalt. Amikor
pedig vegll sikerll az akcié, a hajénk fel-
robban, flggetlen attdl, mit esindlurk.

-amikor effogadunk e?y olyan missziot,
amelyben egy Urgét kell Thompsonra el-
%zédl 1arlulnk, iazh nem férgh: mkgua

z azi jelenti, hogy amikor adu-
lunk tdle, a hajon utazé emberek szama -
1-re véllozik. Persze nem adhatjuk el a
hajonkat negativ utasszammal, ezért csak
az escape poddal szabadulhatunk meg
ettél a hianytdl. .

Turbozas - a hajok adatai

A kovetkezb helyeken és dolgokat lehet
mivelni:

ar: ezer pénzben

témeg: tonnadban; a gyorsulast, az dzem-

anyagfelhaszndlast, a hiperiirbdl valo kilé-
pési pontot és par egyeb dolgot befolya-
sol. Nincs kéize a hajo rakirdkapacitashoz.

Idedlis beallitasa: 1 tonna.

kapacitas: a belso kapacotast adja meg.
Egy egylonnas hajé 32767 tonnanyl arat,
ill. felszerelest vihet.

fegyverfelszerelési pontok: ezek sza-
mat adia meg. Sorrendben: elsd, hatso,
fels6 és alsd ldvegallas.

a hajtomi: ebbdl tizféle van:

szam: newv:

00 Nincs

o Bolygokozi

02 Class 1

03 Class 2

04 Class 3

05 Class 4

06 Class 5

07 Class 6

08 Class 7

09 Class 8

0A Class 1 Mil

0B Class 2 Mil

oc Class 3 Mil

oD Class 4 Mil
E lsmeretlen

0
gyorsulas elére: maximum 60.6G

Gol) §873



gyorsufﬁs hatra: maximum -60.6G {m—
gativ szamként tarolva) !
A fentieket az 1. uﬁeéks,r

kell elkdvetni (a palc

Minden egyes hajétipushoz mag-mé
décim tartozik, melyeket majd késdbhb is-
mertetek. Az egyes hajokon belll viszont
az _egyes byte-ok/ wordok offsele ugyan-

offse.' jellemzd  byte-szam éﬂék

0 gyorsulas elbre

0000 7FFF ’
gyorsulas  hatra s

FFFF 8000

4 fegyuerailvanyok 1

00-04 .

5 Fuel Scoop-ok szama (7) 1

6 Kils6 tormeg 2

0001-7FFF

8 Raktér-kaapacitas 2
0001-7FFF

A Ar (*1000) 2

0001-7FFF

10 Személyzet 1

00-0C

12 RakétavetSk szama 1

00-0A

14 A hajtomd tipusa 1

00-DE

Természetesen ne feled|ik, hogy az Intel
forditott byte-sorrendet hasznal, ha
word-aket irunk be, akkor el8szor a2 alsd,
majd utana a felso byte-ot kell b&irnm'd(
(igy pl. 7FFF-bdl FF 7F lesz),

Az lly modoon megkdnnyitett hajohack-
eléshez tartozik az is, hogy az eltérd m
tipusok elérd mértékben vonzzak &
tamadékat. A Viper Il-k pl. nagyon kelle-
mes hajék, de nagyon nagymertékben
vonzzak a kalbzokat. Fontos az is, hﬂgy
az ellenséges hajok is ugyanezekkel az
adatokkal fognak rendelkezni, ha atirjuk az

EXE-t- pl. ha a Lanner adatait igazgat-
|uk, akkor a rank tamado kaldzok is ugyar:-

ilyen adatokal rendelkez6 hajéval
ranktamadni (érdemes megjegyezni,
a kalézok sosem hasznalnak egysze
bolygokdzi hajokat (Int. Shuttle), igy érde-
mes nekink azt hasznalnunk, és csak an-
nak az adatail megvalioztatnunk).

Végil az EXE file-ban levS cimek (fon-
tos, hogy ha nem 1.05-0s a verzionk, ak-
kor ezeket sajat magunk is kikereshetjik-
kerestessunk a tdmege @s a kapacitasra,
amiket a programban lekérdezhetink a
hajordl. Mivel ez 4 byte, nem valészind,

GCol)§8m

ni tablakezdet ettdl 6 byte-
trafeld),

Hajonév Ar'tomeg Iaherbqras offse:
rm.smma 8 B93AA
16 10 7 B9A18
Eagle i 43 40 22  8AB54
Osprey 45 15 1 96494
r 50 35 27 8AF20
66 45 34 BB2AZ2
73 55 40 8B656
87 65 50 8Ba9BA
Viper!l 89 &7 52  8CGCIA
Cobral 87 75 60 8D72C
Cobra Il 124 100 80 8DFOC
187 150 120 BEGBE
Transporter 241 200 160 91E4C
Lanner 284 5 198  BES84
348 300 235 923E8
1.Courier 611 480 350 92A3C
L Trader 954 700 525 92EDC
Anaconda 1060 800 650 9323C
Puma 1265 1000 825 937C4
i rer 2966 19956 1785 O4AEA
‘Griffin 3403 2425 2184 961D0

Masra (pl. savegame formatum) nem si-

kerlilt rajonndm (pedig az Action Replay-
re] két 6ran al szenvedtem azzal, hog
ﬁb a memoridban (az XMS-ben isﬁ
‘megleljiem & pénzem. Sikertelentil),

Ami nem szerepel a programhoz adott
Kkézikényvben:

-!!a meg szeretnénk tudni, melyik verzi-
unk, nyomjuk meg parszor az
a SHIFT-v-t, mikbzben a Thargoid
mert és a Viper MKII-t l6valdézi.
jatak ﬂl&ndltasa eloﬂ ha 5-6t nyomunk,

a

akkor nem kell betdltddnie a normal jatek-
nak, hogy aztan onnan tolthessiik be a
sajat kimentett jatékallasunkat.

-hasonloképp, ha 4-et nyomunk, az az
utolsé meritett allast hozza be (de nem
mindig)

-1-et nyomva pedig Ross 154-rdl indu-
lunk, 100 pénzzel a zseblinkben és egy
Eagle MKIl-vel - akik esetleg megszoktak
voina a Frontier kezdetét.

-ha az egeriink rakoncatlankodik, akkor
az 1...4 gombokkal kivalaszthatjuk az allo-
mascokon tartbzkodasunk esetén a felki-
nalt opciék valamelyikét.

-a Pri-Screen pedig egy -.bmp-be menti
az aktudlis képernyst.

-a Transmission rammerl sasem kell ak-
tivizalnunk, barmit is mondjon a koldetés
leirasa.

-a galaktika-térképen gyorsithatjuk a
scrollozdst, ha a kurzorvezérld billentyd-
ket a SHIFT-tel egyitt nyomjuk le.

-a PageUp/PageDown segitségével a
message screenen (és egyeb, hasonld lis-
takon) maszkalhatunk, az egér-clickelge-
tesnél lenyegesen gyorsabban.

-ha a neviinket meg akarjuk valtoztatni
Jameson kapitanyrol valami masra, irany
a save kepanyd, click a neviinkre és maris
atirhatjuk.

-ha nem csipjik a programhoz adott
bitmapokat, amik a kabint diszitik, azokat
megeditalhatjuk: cabin0.bmp-cabiné .bmp.

Hintek:

-hol vannak a Thargoid bazisok?

Polarist latogassuk meg (0.76), és a rej
tett rendszer (32,32)-n lesz.

-mi & helyzel a Thargoidok elleni harc-
cal?

Sokléleképp kirobbanhat a csata, de a
vége mindig az, hogy elindulunk ellenik
Az anyahajol biologlal fegyverrel kell ta
madnunk, ekkor a Thargoidok mindig koz
lik, hogy milyen kedves és félreértett né-
pek is Ok, latndnk is, ha talalkoznank ve-
lik személyesen, és igazan jo lenne, ha
abbahagynank a lovoldbzést, maskilon-
ben kenylelenbek lesznek lelni :-). llyen-
kor szert lehetink egy szép nagy Thargoid
hajéra, tele egy halom idegen cuccal (kb.
6000 pénz/tonna értékben).

-a jaték soran a kovelkezd specidlis
misszidkkal talalkoztam;

-a Jjagged Bbanner-féle uj faj

-Dentara Rast megilése, vagy szerzo-
deskdtes

-elfuvarozni két stoppost (akik igaazabdl
kémek) egy bolygéra, majd vissza.

-Reckforth bombéazasa

~egy felleszifibazis fotozgatasa

-egy tudtds megdlése, aki j0 dolgokat
kezd el mnndogatm a Thargmdokm}




A Lammings 2 (The tribes) tvenléle lemming-
tipusa, valamint & Lemmings 3 (Chronicles) 3
palyaiajtaja utan nagy Gjitas, hogy a lemmingek
nem csak egy sikban, hanem a tér harom dimen-
zigjaban mozoghatnak.

A jatszhatd demo tartalmazza az Osszes (hisz
ﬁaﬁl gyakorld szintet, valamint tizet a teljes var-
316 100 palyajabol, amik maid 10 kilanbozo ema

szerinl lesznek Osszedllitva. Mindegyik leémahoz
Bgy-egy animacié log tartozni. Az irdnyitashoz
‘agerre vagy CyberMan 3D-s vezérldre van szik-
seg. A programhoz legalébb egy 486 DX33-as pro-
cesszorl ajanianak (a legkisebb felbontashoz),
ennek ellenére nem art, ha DX2/66-os! haszng-
lunk, hogy slfogadhatt sebasséget érjink l. Me-
méria szam| Mmsjaéﬁl viszonylag kisabb a kdvetal-
meény: el S afuttatashoz. A jatek kezell
a Qkav‘lﬁftmsouw és a Soundblaster AWE32-
es hangkartyakal |s (bar ezt manapséag mar alap-
feltéteinek is lehet tekinteni). A teljes (lemezes ii-
latve GD%) verzifban 20-30 léle zenét lehet majd
hallgatnl jaték kozben. Az elobbi kb. 25 MB-1 fog
foglal 8 mereviemezbdl, az utobbl meg tovabbi 20
muzsikat fog tartalmazni

A lémenlibena szokasos gombokat talathatjuk:

Play (F1) - jaték elkezdése.

Code (F2) - kid beirdsa magasabb szinthez.
Nag_yon jopotan van kivitelezve, ugyanis a nyalc-
betiis sz6hoz egy csoport lemming méaszkal a
kepernytn, és a betik belrasakor Mém
Bsszeallva jelenitik meg az egyes

? (Options-F12) - az egyes
hatéak be a megjelend mentban (i
erd, ablakméret, sib.)

Skill - nehézségi lokozat beallitasa az agér

&s bal oldali gombjaival. A teljes verziébang KO-

|6nbézd szint kbzil lehet majd valasztani,

Quit - na mégis, mi lehet ez

Minden palya elSit egy riwid ismertetdt kapunk
a palyardl, hattérben egy-egy szép renderell kép-
pel, A szint neve mellett megjelenik a nehézségi
fokozat, a lemmingek szama, valamint az, hogy
hany lemminget kell bejuttatnunk a celba. A bal
* pldall soérgomb megnyomasaval kezdhetjik a j&-
ko, a jobb oldalival a fémeniibe térhetlink vissza.
Az Enterre a palyat mutatia meg nekiink a gép.

A palya befejezése utan Ossz 351 kapunk
teljesitmanylinkrdl (a bejuttatott £s/vagy a hiany-
26 lemmingek szama, llletve a kivetkezd palya
:gbdia!. A jatak képarnydje négy I6 részre osztha-

A bal lelsd sarokban lathaté a palya feliingzeti,
kicsinyitett térképe. Ez -hasonltan a tobbi ablak-
hoz- a sarokban levi kis négyzet megnyomasa-
val (bal oldali egérgomb) kapcsolhato ki illetve be

Alul taiath, &z eddig is jo Ismert lemming-
llg usok, vaiamlm ket tijabb funkcio, melyakre ké-

Jubb nldak:rl a kezelGgombok talalhatak. it j&t-
hatjuk, hogy hany lemming van a palyan, mennyi
jutott célba, és mennyi idénk van hatra. A legelsé
adalot Ggy jelzi a gép, hogy ha az In felirat mallett

eheér szam lathato, akkor a még hidnyzo lemmin-
gek szamat mutatja, ha pedig z5id, akkor azt, hoay
mennyivel bbb jutott be a szlikségesnél. A bom-
‘baval felrobbanthatjuk a kint leve &ammrmi. ﬁ
play-gomb alakd jellel a gyorsabb (kb
ros) ill Ia ssabb sabest"-ég hiszott:
larar allé
Z6it kapcsolgathatunk. A tappar
juk le & lemmingeketl (pause; & tﬂzemyﬁmm Kt
gombbal iranyithatd: a F' -re lediinak, az O-ra Ujra
alindulnak). A ket kdrbemend nyillal a palya kil
foroghatunk a kamerdval, vegll pedig a + és - iko-
nokkal a lemmi kiesésének sebességét allit-
hatjuk. Ezekifl a jelekiol balra e@y sav la!alhaté‘

PREWIEN

melyen egy kis
ofdall gom !lvdﬁ

az egér jobb
B kamara ma

15 pﬁ]ya kamerak
® m &
aszum lelje-
nes Bgy Kamerat allitani
yelihez ahova az egyas lemminge
Az egédr segilségével is mozogha-
& jobb oldall gomb megnyomass:
in. A gondolatban
mezbinak jelen

Fs{aﬂ sav - balra slfre, slfrs jilelve jobbra slbre

ra iil. jobbra
8 (oldalirany

; magegyezik az
albdzd i taliithi ledllito, felrobba-
nd; léposdép) “ﬂ hérﬂmwem (le, ferdén le, il
oldalra), lalrarnasz.é esernyss. Ujdonsag a nal-
killézhetetlen, 20 fokban allerall lsmming (tumer),
ami ledlldsa utéan az dltalunk valasziott irinyba
{balra vagy jobbra, a bal oldali gombbal) kiidi a
hozza érkezd lemmingeket. A felrobband lemming
az eddigiekhez hasonlan Strdl kezdi a vissza-
szamialast, és amilor lejar a2 idd, megall a
szajaba véve felfijja magat, majd kisabb
ra esik. Ezutan eltdnneka ﬁﬂyﬁ!ﬁl a kig marad-
vanyok. A bal alsd Bvd nyll is egy hasz-
nos segitsag (Hi-Light g). Segitségeval
akkor is ural fahi
eqy kis tar(iisten
agyik lemmmge{

azhatjuk az
lb. mert e urll('

\ﬁll'u.éal i.emmm'_?nakknaveflmi}
m’m il balra fordithatjuk a nyilakkal a
al. maximum 90 fokos szogben. A bal alsd sa-
levd ryilat hasznalva az akludlis lemmi
uﬂrrkﬂwﬂk&zﬁ lemmingbe “léphetink”. A virtu
y od is egy kameranak felel meg
5 haaz agrik !emrningei mvé.laszmnuk flyen
= amnlylk aift-
lesz

One Way Block - olyan faf, malyel caak az egylkc
iranybol lehet kuras.ziultumi Ezt az iranyt nyitak
jslistile r:ljl?l

Splittor B
a I)—‘éﬂwﬂ
balra tordita

Slippery Block - jég. Alon
gatva csuszkalnak rajta. Hnezenis
lamelyik, alkkor nem valto

p65 lemminggd.

Rope Slide - az ahhez eﬁ:,gz,ﬁmk
gbrgdvel rakapcsolGdnal a kot énhumlrm
az aljaig

Spring - rugt, mely a rnagasbnﬂpﬂiadéﬂw
z6ikel (lardén alfre lavoznakréing:

Trampolineg- a ra ww
gidjat ndvali vagy csdkkontl. A piros szinltsl ma-
gasabbra, a kékidl pedig alacsonyabbra jultaic s
lemmingek &z az eldili may
val, Ha egy lemming tul nagyﬂtesﬂ( akkor a lopr-
kezés utan par masodpercre alajulhat, vagy na-
gyobb zuhanas esatén lel is robbanhat.

Teleporter lemming egy maslk teleportba
kar(l, ha egy liyenre |ép ra.

Grash Mat - ha ilyenre esik a lemming, akkor
magassagol 0ggetiendl 1018 a 2ubanast. Kon-
centrikis kiirok jolzik a helyet.

A |atékhoz tantozd lelrds megemilt még egy
tunkeidt, az Auto-replay-1, de ezt nem slkertit
megtaiainom (valoszindleg a teljes verzicban lasz
benne). Az lenne a ldnyege, hogy & program min-

2 Unket rogzitl a jaték soran, és ha alron-
ahal, akkor a visszajdtszdskor barmikor
hatunk, és javithatjuk a hibat,

2krd dsszassegeben csak jot lehet mon-
(MNa o, azért lrmg van rajta nuhamitml

d
vald, mern paidaul
A S Mindasen s nbak oiene:

méaban meagem| Aztan foly-
tataskent blz!osan Kindj&k s[ﬁbh-utohh a
Lemmings 4D-tis..

Az egyes szinlek kodjai:

2. NASTAL |k

O & L

. Y N

Col) 5875



Uzlet:
1085 Budapest, Jézsef krt. 36.
Tel/FAX: 210-2800
Uzlet és szerviz:
Y ; 1092 Budapest, Erkel u.13/A. Tel.: 217-9347,
=== | 217-8762, 218-5144, FAX: 218-5099
— ~ HL Nyitvatartds: hétfo-péntek 9-18 6ra

A legjobb PC-s
repiilogépszimulitor.
Ara: 10.320,- Ft
(CDGO01863)

|L=
a

o FULL THROTTLE
Motoros kalandjaték

sok humorral és némi

a}rcade résszel.

\ Ara: 10.320,- Ft

(CDGO01825)

THE DAEDALUS

T I T g 'f-\'. i T 1\ T I ..---\' | 5
ENCOUNITIER
Sci-fi interaktiv kalandjaték
| igc’nycs kivitelezéssel.
i Ara: 11.920,- Ft
(CDG01825)
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Utanvéttel megrendelem a kivetkezé CD-ket:

A végiszeghez 25% AFA és postakoltség is jarul.
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gzami génes adathas

MAGYARORSZAG LEGPROFIBE FAXBACK 1 pUteca: ... R TS e L R T e e el e s l-"
RENDSZERE A NAP 24 ORAJARAN, 8 DIGI- Kod Cim Db. | Brutté ar I-_
TALIS FOVONALON, TOBBSIAZ HIVOHOZ I
JUTTATJA EL AKAR AZ ON HIRDETESE Bisafarmanensane st Mibatnr R Ta s e R daiaiasan FEAHSAHNSREHNE PP AR .l
| Riwid tobhezer oldal _' inlamiciﬁu! varjuk. o edlam ol Bl RS o e ] e 9

l
| Tircsdzza a 267-9916 vagy 267-9917 -es szamokat oo
! Szeptember 1.-ig E'!nlm__nn is meggyazadhet a fa
1

| FaxInform hatékonysigdral, ha hirdetésér eljuttatja
hozzdnk,




Uzlet
1085 Budapest, Jozsef krt. 36., Tel/FAX: 210-2800
Uzlet és szerviz:
1092 Budapest, Erkel utca 13/A.
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144, FAX: 218-5099
Nyitvatartis: Hétfé-Péntek 9-18 6ra

Acer ESSGS8 16 bit stereo SB kompatibilis IDE  7.490,- Fr
SP260) General MIDI khg_é_._rz&'tis 8.800,- Ft :

Sound Blaster Vibra 16 MCD OEM 11.980,- Ft Cinerama MFEG playback kdréya 33.900,- Ft
Sound Blaster Vibra 16 IDE OEM 11.980,- Ft Allmedia 2000 capture kdrtya 180.000,- Ft
Sound Blaster 16 ASP OEM 14.900,- Ft

Acer DCS 625 2x sebességli EIDE/ATAPI 14.980,- Ft Power Beat 2x5W 2.200,- Ft
Acer DCS 645 4x sebességii EIDE/ATAPI 24.900,- Ft Sound Blaster SBS-38 2x60W 4.200,- Fi
TEAC CD-55 4x sebességii PANASONIC I/F  27.900,- Ft SD-100 2x10W 4.900,- Ft
Toshiba XM-5302 4x sebességii EIDE/ATAPI  28.900,- Fi LS-100 2x12W 5.900,- Ft
Sanyo CDR-4001 dupla sebességi SCS1-2 23.500,- Ft MSP-88 60W 6.800,- Ft
Toshiba XM-36012 4x sebességd SCSI-2 37.900,- Ft Media Myth 80W 8.500,- Ft

FIGYELEM! FIGYELEM! FIGYELEM!

I tice RAN
486SX33MHz, sMB RAM. 270 MB HDD, 1.44 MB FDD, Mono SVGA 78.980,- Ft
486DX2-66MHz, 4MB RAM, 420 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 107.530.- Ft
486DX2-66MHz, 4AMB RAM, 540 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 114.280,- Ft
486DX2-80MHz, 4MB RAM, 420 MB HDD, 1.44 MB FDD, Color SVGA 107.330,- Ft
486DX4-100MHz, 4MB RAM, 420MB HDD, 1.44MB FDD, Color SVGA 119.800,- Ft
Pentium 60
Pentium 90 gerun hivion az aktudlis dr miatt!

Pentium 100
Pentium 120
- h =0
<& - CD-IRO UJDO}
= PI dupla sebességd, killsé SCSI-2 419.000, Ft
GEAR Yamaha 4x sebességii, belss, SCSI-2 469.000,- Ft
= Yamaha 4x sebességil, kiilsé, SCSI-2 489.000,- Ft
" > (Val yi tartalmazza a GEAR multisession programot is!)

AKTUALIS AJANLATUNK:

=i

HERETIC
2160,- Ft

AVIATOR
4.800,- Ft

DARK FORCES
7.892,-Ft

S GreyWo

Y o1 01 1o AofT

GREY WOLF
5.800,- Ft

DR.RADIAKI
5.200,- Ft

Vasarloi kartyaval rendelkezéknek a CD lemezek arabol 20 %,
a hardware arakbol 5% arengedményt adunk!

A fenti arak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!
A CD-k megvasarolhatok fenti dzleteinkben,
vagy megrendelheték a Com-Ware kft-n keresztiill postai utanvéttel.
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