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Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Ch.ROM CIRU et 842 9420 \.'GA tAM%‘ I;AM 3.992.- Fr
2 OGIC 10.892.- F1
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4BBOX2.50 Mhz CYRIX Sound Blastar 16 MULT! 800 yit n!:;‘mar wing ustTr S ... 18.400.- Ft
4BBDX2-50 Mhz AMD ., Sound Blaster 16 MULTI CD., 8O0, 340 Mb [BM winchester AT BUS . 20.720.- Ft
4860X2-50 Mhz INTEL Sound Blaster 18ASP Multi GD _, ; 420 Mb Quantumi/Seagute winchester . 21.992 - Fi
4BE0%2.66 Mhz CYRIX Sound Blaster 32 AWE 400, 520 Mb Maxtor winchester 25.992.- Ft
4B6DX2-66 Mhz Gravis Ultra Sound . - Monitorok
4BBDX2-66 Mhz INTEL Gravis Ultra Sound Max . ... 26.400. 14" Mono (800x800) ........ 10.800.- F1
4860DX2-80 Mhz AMD Mono kézi scanner 256 sxlirke + SW . 13.380.- Ft 14" Svga 102-1:?68 0.28, LR)
4880X4-100 Mhz AMD GENIUS color kézi scanner + SW ... 27.182.- Ft Ll 27802~ FL
4860X4-100 Mhz INTEL . 1O kartyak 14" sza 1024x768, 0.28, LR, NIj
INTEL PENTILIM 66 Mz IDE + HOO / FOD 281P1G, 2 buffer ... 1.200,- Ft DA iniie 20:002,2 F1
INTEL PENTIUM 90 MHz ........ IDE/HDD/FDD 251P1G Vesa ..., 240, w qun tlDZ-‘lnm 0.28) AXION
s REALTEK VGA 256 Kb FANMIBA o aa  fr. MR el 27992 -Fi
ZOCTRIX 14400 BRS Kiled + software - 18,040 F1 1o . DIHE PSS o S0
Tetszés szerinti konfiguracio dsszeallitasat vallaljuk:
Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 14"mono VGA 256KB 14" color SVGA+512KB VGA kartya
251P1G, 101 gombos bill. 270MB 340MB 420MB 270MB 340MB 420MB. 520MB 1000MB
A3BESX-A0MHz 2MB RAM 59.016,- 1.016,- 62.268,- 77752, 79.752,- B2.024,- 85.024.- 114,632,
A3BEDX-A0, BKC, AMB RAM 70.600,- 2.600,- 73.872.- 88.936, 61.336,- - 96,608, 126,216,
486 DX40, 56KC, AMB RAM §3.240.- 85240, 86512, 101.976,- | 103.976- 705,248, | 109.246- | 138.856,-
486 DX2-50, 256K, AMB RAM B3.880,- 85.880, B7.152,- 102,616, | 104.616- 105.888,- 100,888, 139.486,-
1186 DX2-66, 256KC, AMB RAM B8.200.- B0.200,- 91472, ;] - | 108.036- 110.208.- 114.208,- 143.816,-
AMB RA 57.582,- | 00.502. 100864, 116.328,- | 118.328, 115.600,- 123600 | 153.208,
1286 DX4-100, 256KC, AMB AAM 116.116,- 118.116.- 119.388.- 134852 | 136,852, 136124, 142,124 - 71732~
|_156:200_ 1 _158.200 159.472 irag36. | 176936 JI2.200. 182.208. 1 211.816.]

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak !
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogit fenntartjuk !

Konfiguricié vasarlasa esetén 10.992,- Ft-ért jogtiszta MS-DOS 6.2-t és
MS Windows 3.1-t installdlunk gépedre!
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Epp ez jutott esziinkbe...

Ma végre' Sdéhait fel most CoV clvasok sokasa-
ga, s fulinkbe csengenek a rosszmajla meglegy-
zések: me 4, ho% v az idén megjelent a feb-
ruar szam.. Gsek ogy van it valami oriasi
féireénés. Ez az 1995/2, (Nr.53.) szam, &s nem
az 1995, februdri. A CoV alszervezése nem volt
ysz«ru fﬂtﬁdﬂt igy az 1, szam januar 31-en
]Z? e%ns jegyeztek, hogy a CoV
51 ben azl |gértuk a Computer Vilag széma
|anuar masodik felében fog magl;alanni Nos,
‘anuar 31. az melyik felében van’ Megprﬁba-
unk azert 4 hetes gyakorisaggal megjelenni.
A Computer Vildg 1. szamaval kapcsolatban
egyabként igen Fczltw vélemenyeket kaptunk,
A mindségl javuldssal jard dremelkedésse! volt
a legkisebb probléma, ezt mindenki eltogadta,
a5 redlisnak lartotta Az Uj lelépitéssel, és a tar-
talommal kapcsolatban azonban mar megosz-
lottak a vélermnények. Sokan szokatlannak talal-
tak az uj CoV-ot, pl. mién kerQit a Posta kbzeép-
re. Nagyon egyszer( a valasz, mert a rovatok
sorrendiségél behatarolja a szines és fekete/
fehér oldalak elhelyezkedése. CoVbay batyo
pedig csak Gnnepl alkalmakkor kivan szines-
ban tundoksinl. A PC-s falhasznaldi rovatok in-
ditasanak sokan ariiltek, voltak viszont akik nem
(pl. a Cé4-esek). Az Amigasok morogtak, hogy
miért nem valami hasznalhatobb anyagot kéz-
link azAmiga felhasznaloi rovatban, meg hogy
embkénl Is kevés az Amigas leiras, ez utobbi
t egyébként a C64-esek tbbbsége is felve-
tette, mint azt is, hogy miért nem tintetjik fel a
leirasok mellett a géptipust.

Nos, lapunk elsodiegesen PC-s koncepcidra
épul, ezen beldl kilon blokkot atkot az djsag-
ban a Commodore Vilag. Ez azt jelenti, hogf,r
ami a blokkon kivill van, az értelemszerien el-
sBsorban a PC-seknek irddott, ami pedig a blok-
kon beldl, az a Commadore lulajdonosoknak.
Az egyértaimiseg kedvedr nekik a tartalom-
eg{zekben kilon [eldiik a megleleld geplipust.
an hidnyoltak a lapbdl a ceekket es a levia-

Eol MNos, a leviap — ezultal kivaghatt forma-

an — megtalathatd a hirdetések kbzot. A csek-
kekrol csak annyit, hogy orszagosan atszerve-
zés alatt all a postal atutalasi rendszer, megval-
toznak a nyomtatvanyok is, a hagyomanyos
rozsaszin s sarga csekkek informacioink sze-
rint csak aprilis veégelg hasznalhatok fel. Az 4j
fajta ceekkek sokszorosittalasara viszont még
nincs engedélylink, ez az egyszerl magyara-
zata annak, hogy nincs csekk az gjsagban. Akl
rendelkezik régebbi CoV-okkal, az abban talal-
hatd csekkekel még felhasznalhatja, vagy t6-
lGnk kerhet, miis tudunk killdeni
Kalézprogramok eénekesitesare iranyulo hirde-
lésekel lovabbra sem koziink le, igy einezést
kérlink attal a kb. 20 hirdetotol, akiknek a hirde-
lése ezittal sem jelenhetatt meg, a befizetett
penzikel viszi visaza a postas.
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PARAGRAFUS

Yogi Bear is Back

...avagy a kaloézok kalandjai
Eléhang

A PECSA piacén megtartott julius végl — soft-
ware-kalézok elien iranyuld — razzia 6ta eftalt
mintegy fél év. Az Gsszel mi is utanajartunk
nahany dolognak, hogy vélekednek a dologral
az illetékes hatbsagok. Azéta torént egy s mas,
most errdifogunk szélni.

A Computer Karacsony 94 rendezvényen sors-
tordult bejelentésra keriilt sor, A rendezvény
egyik legnagyobb érdekiGdésre szamot tarto
eseménye az a forum volt, amelyre meghiviak
a BSA jogaszat és a BAFK Gazdasagvedelmi
Faosztalydnak munkatarsat. Az it elhangzot-
takral csak aleglényegesebbet emeljik ki nem
kell a renddrségtdl tartania azoknak, akik nem
Gzleti céllal gyGjtenek magneslemezen progra-
mokat, pl. |Atékokat. Klemelték az Gzieti jelle-
get, tehat maganszemélyekrsl van sz4, vagyis
egy BL., vagy Kit. nem mondhatja, hogy pl. ki-
véncsuségbdl vette fel az a Winword-6t. Ugyan-

akkor a magar\szomelyek is coak sajat — elsd-

sarban hobby — célra vehetik fel az adott prog-

ramot. lgy tilos az Illegaa{san felvett program
pénzérl 16rnénd terjesztese — pl. hirdatések
alapjan —, ugyanakkor tilos a munkavégzés
célgra il'anyuid illegalis software Maxznﬂlﬂs

llyen versenyzé pl. az érdi 64-SZ0OLG, mely
‘'cég’ a napokban keresett fel benninket levelé-
vel. Mivel a levél tartalma Gjabb epizédot tar
elénk a multkori ‘paragrafus’-ban mar megismert
PC-Informatic "Kft".-vel kapcsolatban, ezért is
érdekes a dolog. Lassuk eltibb a 64-SZOLG
levelét:

“Hellé mindenkil

Hét még élek, és még nem koboztdk el a sz24-
mitdgépamet sem. 2 dolog miatt irok. Azsmdk
a hirdetés, de ez most kics! lesz. A masik. Ke-
zembe kerillt 8 CoV 52. Olvastam a Paragra-
fust, Ez érdekes

Téntént Ugy szeptemberben, ha jol emiekszem,
hogy kaptam ezt a levelet a PC-informatic-tdl,
amit most mellékelek neklek, Ezt mér régen el
akarlam kiideni, hogy milyen tanulsdgos mo-
don akarnak egyesek pénzt szerezi, legalabb
acinanak is vafamit azért a pénzért (ha mdst nem
Is, legaldbb kaléz programokat, mint en... ).
Szdval idézek: ‘Szeretnénk nyﬂ‘vamsan is &l
nézést kémni a PC-Informatic Kft-161...

Na jol van/ K;dndbea‘ﬂlaﬂmdra Kft., mint én 64-

elnézdst? Ugyanolya
smﬂrgfagranmmmén{mjd.énm
SzZim mﬁ::bbm

am Jozsi bérli a postafickot, az

is, vagyls az, ha valaki pl. fel
Winword-del, Corel-lal, Autodesk-kel stb, vallal
bérmwm és azért pénzi kap. Az itt isszelog-
altakat egyébként decembar 10-én este a TV-
hlradﬁ is megerdsitette, a Palos arral (a BSA
ogasza) készitett interjd részleteinek bemuta-
tasaval. Megnyugodhattak tehat a nagyneram
ben csereberéldk, hiszen nem kovettek el jog-
sériést azzal, hogy a vettak 4t jaté-
kokat és ezen cserébe 6k |s adtak mas jatéko-
Kat (és nem pénztt). Palos Gr egvébként aztis
elmandta, hogy még nincvs egyértelmd jogal-
las a BBS-eken 15rténd adatietdltésekre vonat-
kozdan, egy biztos, itt is az a lényeg, hogy a
BBS-t Gzemeltetd pénzt nem kérhet azér, ha
valaki a BBS-rl pl, jatékot akar letdlteni, maxi-
mum jatékot kérhat csarébe.

Az dszi honapokban csend honolt, a levelezdk
is mellBzték a témat, mintha valami tabu lenne.
Maost viszont, a Computer Vilag 1985/1. szama-
nak megjelenése utan thbben ismel probélkoz-
ni kezdenek. Az eimult hetekben tdbb levelet is
kaptunk, amelyben arra kértek tajékoztatast
hogy ismeét (izemel-e a Games Center, mert nem
iatjatok sehol az Ojsdgban azt — ami az elézd
szamokban benne volt—, hogy megszint, Ere
nagyon egyszeria valaszunk: nem tudunk réia,
hogy ismét Gzemel-a, ha igen az az'6 bajuk,
mindenesetre kar hazzéank levelet ktildeni, hogy
|uttassuk el hozzéjuk, mertha i Inek sem

tudjuk, hogy hal. Mipadigtw*bbrasem maso-
viszont kidzzétesszik

tarjesztésével foglalkozik.
Viszont tovablira sem kBz6ljik le azon hirdeté-

seket, amelybdl az derdl ki, hogy valaki illegalis
masolatokkal akar pénit kerasni.

CoVUS3:2

o) Al ity pénzisjdnodnu&kaz
v\she!! fal, akinek a nevén van a postafiok. Pl
ha kamu névre jGn, akkor senki sem vehet! fel.
Szdval, hogy ki akart beszervezni a halozatba?
Az egyszerd. Abraham Jozsi volt, akit szintén
Ismerek még a nyarol. Hogy honnan tudom,
hegy & kildle a levelekat ? Hat egyszenl

a XX szazadban egyre tobb helyen alkalmaz-
28k, hasznéllak. Ez nem mds, mint a SZAMI-
TOGEP! Ugy gondoljuk, hogy nem kell ecsetel-
ni a szamitogép nélkilozhetettienségét. Okta-
tasi intézmenyekben, munkahelyeken, csala-
dokban egyre 16bb ember neélkillozhatetien se-
gedeszkdze. Sajnos a komalyabb szamitoge-
pek arat nem az attagember pénztarcajahoz
mértdk, ebben szeretnénk mi segleni. Ajania-
tunk, Ozletank azoknak szol, akik nem tudnak
roo.omrso 000 Fi-ol erre a fantasztikus ke-
forditani, valamint azoknak, akik ezen
mmmrtws Ft + AFA gsszegen
g szamitdgéphez julni. A LEHE TO-
G EGYSZERU! Ha On balép a PC-informatic
adatbankjdba, egy kis szervezd munka
aradmenyekenk! 16 hel elfellével hozzajuthat a
készilékhez. Feladata minddssze annyi, hogy
tjabb tagokat ajdnijon be a PC-Informatic adat
bankjaba. Az ujabb tagokat a beajanié tag ald
regiszirdlja a cég. A beajanldsi csoportok meg-
hatarozott rend szerint négy szintig novelik a
taghdidzam. Az On feladata az, hogy a negye-
minimum 300 pontot gydjison

minden lovabbi befize-
Ms néikal a szém!kigép tulajdongsdva valik.
EZ{ 4 szintes halézat felépitésére: On

it & haldzatba 4 héten beldl.
4hﬂ 56 lesop
4 hét 5x518 2516 W.csop.
4 het 25x5f5 12516 l.csop.
4 het 125 x 516 62516  IVesop.
16 hét: 625 pont

Egy tag utan 1 pont kerdl elszamoldsra. Lathat-
lﬂ-"‘lﬂmf aﬂcsaksaﬁfmdsdrehagm

kozik, (beajéniott 5 tagjaval) kdrinyen tultefesit-
heti a 300 poniot. Ha ugy ddnt, tiz személyt ajant

hasonlitottam a cimek frasét eldzd leveleivel,
#s ismerds volt az irés.

Még valami. Az, hogy ki taldlta ki g2t a rend-
szerl, aztnem lehet tudni. Mivel nincs liyen nevd
Kit, hogy PC-informalic, fgy érdekes dolog,
hogy mi tarténhetett a pénzzeal. Hidba kald vala-
ki pénzt a PC-Informatic, 2750 Nagykdras, Pf.:

143. cimre, a pénzt a postan ki sem adhatjak,
mert hogyan igazoljak a gyerkocok, hogy 6k a
PC-inft e ? Ezi talatbdl tudom a 64-

: Nagykdrason
Nis ennyi errol, meg egy kérdés. Tudom, hogy

Tidéga:akal hag);nnﬂkeriﬂazmségbaisnﬂ
nem, de érthetd az en helyzetemben,
sreretném, ha a levelemet leadnaiok. ez
az én helyzatembebn egy kiveteles esel.

A hirdetés: fCENSOH'ED.’}

Pintér Baldzs"

A hirdetés bukott, ezt valgszindleg nem kell
kilin kommentalinunk. A masik dolog viszent
valéban érdekes, hogy miféle haldzatrdl is be-
széll Balazs, az kiderdl a mellékeit fénymaso-
lat valtoztatas néiklli lekdzlésésbl:

be a rendszerbe, esélye a készllékre meég na-
‘gyobb. Ha 1Gbb készdlékre akar igényt tartant,
t6bbsz6r is beléphet a hdlézatba.
A BELEPES mddja: Minden uj belépo tagnak
minddssze annyi a dolga, hagy hagyomanyos
‘rézsaszing postal utalvantyon befizet 375, -, Ft
+ AFA ésszeget a kdvetkezd cimre: PC-
Informatic. 2750 nagykdrds, Pf.: 143. A csekk
‘kazlermény' rovatdba kérjak feltdntotni a belep.
teldje nevel. Ezzel On belépstt a PC-informatic
Adatbankjdba. Az adatbankban résztvevd fa-
goknak a vallalkozéi engedély nem kitelezd. A
készilek aladdsakor minden bizonylatot, szam-
J4t, garanciat kézhez kap, fizetnie nem kell!
FONTOS! Onnek 4 héten beidl be kell szervez
nie min..3 tagok! Az iddre nagy hangsalyt kell
faktetni! A nyilvéntartasi rendszer 16 het eltelté-
vel zdrja be a lag haldzatat, dsszesiti pontjail,
&s drtesiti a résztvevdt 5 napon beldl. Amennyi.
ben On elédni a 300 ponlal, a kivetkezs konfigu-
récitl nyeri; PC-486 DX2-66 MHz, SB Pro2, 1.2,
1.44 FDD, rorg bifl,, Mouse + pad, 4 M8 RAM,
340 MB Winch., nagytorony, Color SVGA moni-
tor, MS DOS 6.2 software., vagy 100 ezer Ft
meﬂmmdﬂﬂhem A készilek
pénz atvetelerd! ajaniott levéiben ertasitiok
dezﬂrﬁﬂ*.smas ﬂgyav‘mdu

y kivaio
mék valoszindleg médr nem ismeratlen, hiszen

CoV: Oszintén sz'ﬁlva célunk csakis a tények
kézlése voll. Mindenki gondol, amit akar,
csak minket hagyjatok ki beldle...



o e
némotorokrdl, lassuk a Si

Pillars-t

A ram sajnos egyes helyze-
um?ﬁ&jhrno_s a beleges midkd-
désre. Ellordulhat, hogy a start so-
ran fekete képernydvel lefagy, ilyen-

leg elkefélték a dolgokat: a csatame-
z6n a portas hajlamos felszivédni,
ami elég szomorkas eredménnyel
jar, ezért ne maszkaljunk be gyako-
railni tavozaskor ellen-

Grizéﬂk, hogy még megvan-e. A
kocsmaros Lucilla cﬁhmﬂ gyahor-
lata is jart mar lefagyassal (Irigid

& ély). Szokés szarint tartsunk

Abe 161 érd gnézni
nagyon kellemes munka, persze
nem egy Katasztréfasdjtotta TerGiet
happening naplejessel. Ebbdl a par

b dbdl szinte mindan

szlikséges infét megtudhatunk a ke-
rattorténetrdl; lolo b. neje, Gwenno

a Sarpant Isle iranyaba tavozol,
Batlin (akit majd a VII'1/1 részben
mér jo! helybenhagytunk) utana,
hogy taccsra tegye. Lord British
azérn Batlin utdn kiildi az Avatart.
vagyis minket. El&l Gwenno, 6t G-

a52i Batlin, mi Dld6zz 0k Batiing, Batlin

pedig biztosan csapdat akar allitani
nekink is. Ha asatieg egy kicsit za-
varosnak Wintek az eddigiek, akkor
tarts egy kis adzést a hazi CoV

T ™ AT AR YT
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Megatenisz palyan. (Akinek-tiincs W

ilyen, az kiidion egy megrendelst

CoVboynak. M. Kamly ne erdlkid-

jan, neki mér mindegy. Inkabb hoz-

za ki a bordasfalat.) z
Indulas elbtt ajtsink még néhany

5261 a program kezelésérdl, Potty. A

janék naug: egészében vezérelhets  AN-X:

BFERIGIN

We create worldst

Verzié Infé. Erdemes meg-
nézni... Originék is elég alva-
o b e ot
szart

Statusz infd, tobbszor
Priire 3 wa'W‘F‘
sokat.

1 ke igy AlL8 Frame ne limit ki-be. Allitblag

szarencsére hasznathatiuk a billen-
tgrﬁzater is.

Hangok ki-be.
B Spelibook. Csak akkor jon

i
;

-0

gyorsabb lesz a jaték, ha ki-
kapesoljuk



A SERPENT ISLE tartalmaz eqgy
nagyon vidam ujitast a targyakat,
vezarld gombokal pixel pontosan
macerdalhatjuk. Ez persze idonként
nagyon zavard lesz. A jatékosok
nemcsak hatizsakol vihetnek, ha-
nem Ggyes kis oldaltaskat is. A be-
@pitett tegezbe valo a nyll, ha nem
akarjuk elpazarolnl a magikus nyil-
vesszoked, akkor sajathez(leg toit-
sk a tegezt. Ez persze még nem
biztositék semmire, mert a jatekosok

A ha.ldkézas hirtelen végal ara
barka behajozik a szarazibldre. A
csapat (Avatar, lolo, Dupre,
Shamino) izgatoltan targyalja a hir-
talen teleportalas kbriimeényeit. Tel-
jesen ismeretien helyen ért a hajd
toldet. NézzOnk kordl. A nyuszikat
prébaként agyon lehet , de
kiaza bsrbar aki csdrod hosszafiid
baratunk bantja? Induljunk felfedez6
Otra, mast igysem tehetiink. Par le-
pés utan ismét lecsap a szines
teleport-vihar: egyedil maradunk.
UMl Menjink tovabb délre. Rivide-
sen elériink egy ledgett kikitst,
egy kapu-szend sziklat taldlunk.

Ezen a vidéken nagy dival a te-
leportalas: hipp-hopp egy csuklyas
hélgyemény érkazik, hogy Gdvozal-
je a hést. A vad vidéken persze nem
lehet csak Ggy, hasra Utve elhinni
minden jittmentnek, hogy &t biztak

magaf a viléig meg-
ésével, A hdlgy Igazi birokra-

ta-médszerhez folyamodik: a papi-
rok alapjan tudakozodik ismereleink-
réil. (hmmdanakmmkaﬂ

mmmmumavﬁd
men, akkor kapunk némi inft a k-
riiményekrdl. A vilag (vagy legalab-

bis a Serpent Isle - olyan j6 neve
van, namtrdnmui i:lordilml mon-
szerpentdl... van filingje! - )

széthullani készil. A joslat szerint
maost kel belutnia & menetrendsze-

rli hiisnek. (Természetesen a maso-
dik vaganyra.) A kedves csuklyas
halgy Irdnnn?gkbl‘aﬂasa tdvidoun

elapad: zik a hiligy |
mHmignn a lednyzo Wilépte a ha-
taskorét: a joslat szerint ugyanis az

Mindkettan konstatalthatjuk, hnny a
n:‘i‘ltrreallm vihar Ggyesen elcsordl g
gotte a targyainkat. Vizsgalj
a cuccainkat. (Kedvencem a lutépm
kéz #s az a csinos sz )
Nem messze taldljuk a piros szind
bokrot, migatie (kicsit talan oldalt)
egy jol berendezett barlang. Fedez-
20k fel a barlangot. Shamino idGn-
ként tanacsaival segil. Nagyon fon-
tos a halézsdk. Par dra alvassal
mindig pétolhatjuk az elhullajlott
A halsd falon siman

keresztil gyalogolthatunk: vizsgal-
junk meq itt is mindent. A zart lada
kiigndsen vidam j6szég: az alkulcs
vagy klnﬁt]a vagybe'latblk Ha nem

, Bgy gen 1a-
mm#uk meg a ladat eqy karddal;:
természetesen szét fog esni. A la-
déknak persze van még egy vicce:
a mapd;an jobbfajta ladak szokas

junk a hefyunluﬁn amlg a két szer-
zeles elintézi a kis privat nézetellé-

&WJGW.&MMISZI-
védik, Kicsit megnyugtatd, hogy a
vad csatanak nem lesz halottja: ezek

- kapunk
‘Hourglass'-t. (Hogyan lebetne ext

aknazva. de a ja-
&k készilsi ezt a részt elbaltaztak:
ugyanis a targyaknak nem kell a
kizelébe menni, hogy dupla klikkel
megbirizgaljuk. Messzirdl nyitva egy
mérgezd felhdvel csapdéazott lada
kevésbé veszélyes.
A

barlangbdl tovabbmehetink az
elsd varos, Monitor felé. Az egylk
rétan r&tal-alum Shamino lepattant
iy vz fe-

nomalisan leforditani? Na mindegy.)
(Szerintem 'babkonzerv'-nek -
CoVboy) Ha elpathkol Avatar, akkor
a szerzelesek szigetén feltamadunk.
Ha valamelyik csapattagunkat &li le
Emitt a barka, az elején
(Bér egy viking biztos

4

ének hdyén Mivel a fej ndlunk van,
a helyzet egyeértelmive valik: a
lyét. Révidessn abacihelonk ooy

; esen nk egy

a dija egy marka, és elvisz balba...
.hoqu{suml‘oo-ohlswm



is, de ezt csak az probalja ki, akinek
kedve van egy X ideje romid husbol
enni. Bleah. Manjlnk inkdbb tovabb:

révidesen Monilor déli kapujahoz
ériink. Megkezdhetjik az egyik na-
gyon fontos feladat tanulmanyoza-
sat reny t kell a terepet kdborld
emberkékkel beszélni. Dumaljuk
meg a kapust hogy engedjen be a

mnﬁszatesen be kel a tartanunk:
ahhoz. hogy valamennyire magbiz-
zanak bennink, a varos vezeldje-
nek, Lord Marsten-nek a hozzéjaru-
Iésa kell. Ballagjunk el hozza a krip-
takba, ahol éppen egy temetésen
vesz részl, két or elkisér. A kripta-
kat a véros nyugati oldalan, a hegyek
mellantalél]uk

loszindleg mar 1 talal
kozunk Az ifji Cantraval. A kislany
kedvesen elmond ezt-azt magardl és
a varosrdl, valamint a Lovagl Proba-
16l

e,

Lord Marsten és a tobbi fondk
éppen az eldzé Bajnok(hdlgy)
hmm... temetésén vesz részl. A go-
nosz goblinok lecsaptak a Bajnok
altal vezetett jardrre, és Ggyesen ki-
inottak mindenkit, kivéve egy ajult
fickot, valamint elhurcoltak Astridat,
a Bajnokot, hogy szalamit csinalja-
nak beldle. A beszélgetés soran ér-
dekes felfedezést tehatlnk: itt bizony

s A S Y A
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Ha mar itt visszafordulsz,

egy csomo kellemetlenségtél
magnﬂ.rhdiﬂﬂnemhlllduhumdlmklma

iay termaszatesen t tentink kell

a Lovnul Probat, kérjok el a jelszot.

Két elitint bardtunkrdl is hirt kapunk:

Dupret azonnal visszakapjuk, de

szegény lolot gonosz vn]ahosnak
\ marad.

almtisnwiakint

gil a megpdrkdiSdin hatszér darab-
kakat soporjik le magunkrél
Ooppsz! Valami fura tBriénik!

kus ellenségek a tesztpalyan! Eaek
még gyengek, de késotbb izmasabb
darabok s jonnek... Az oszlop tete-
én lévé kulcsol lermészetesen egy
kis kmomgl éme!lmeﬂ‘:t al. Kicslt
‘Ogye ni kell a egymas
lesztésénél, hogy nabillagjamk. A
kbvek hurcolasal lehetSleg harci
Gzemmodban végezzik, hogy a
megzavarl, s banatukban azonnal

hatﬂ!(autms‘t.daa
méstnam

ellenes gyanakvason kivil

nagyon fogunk tapasztalnl. Vegyik
hat az irdnyt a Lovagi Probapalya
felé. Ha eleget kérdezoskddiink,
akkor mar tudjuk, hogy a varostal
északra, az elsd kereszitinal kell
balra menni. Kbvessik azt az irdnyt,
a tablak otbaigazitanak. Azok a
krixkraxok a tablakon rendes felirat-
ok, amiket le lehet forditani a kézi-
kinyvben talalhato druida-angol be-
Witdr seqitségével. (Ugyanezzel a
tablazattal egyébként lefordithatd a
nemrégen Gjra megjelent borzaszté
‘ABabd’ ¢. kBnyv lapszélen 116 s28-
vege is!)

Schmed a jelszd megadasa utdn
beenged a tesztpalyara. Kévessik
a Cantrétol és masokidl kapolt tana-
csokat: gyorsan vegig a folyoson, vé-

részét,

umhmmmummlmm

e e T S S

_.,_\,

dé kigyokat gyorsan piros
placsniva alakithassuk, Ennek elle-
nére minden bizonnyal beszerziink
egy-két mérgezd harapast. A ladak
kornyékén van az elsd rejtett terllet:
a fal mbgdtt egy stitét folyoso végén
van a kbvetkez$ kulcs. ezutan az
egyik tolyoso vagén a félddn talalunk
eqgy kulcslyukat, ami egy rejtett ajtot
nyita falon. It csak egy par patkanyt
kell lecsaphkodni. Ezutéan mar sulyo-
sabb feladat jon: ellenségeink Kik-
lopszokal telepiteitek a folyosdkral
Az asrtalon az irds Otbaigazit a to-
vabbi tennivalokrol. Tovabbhaladva
varatian tAmadéasban lesz részink:
Egy lathmalanul rejtézd harcos ta-
mad rank, akit bizony agyon kell
csapkodni. Mintha egy kissé tilmen-

ne ez a Proba ?y egyszenl mindsi-
tés keretein.... Es most, whoa! lehet
%

programhoz van szerencsénk..

keresgélni a tovabbvezetd ulat... ez
efyhailemessmmkoﬁsm&
Iséuf.‘ﬂaruwﬂ nem kell visszator-

Véqﬁi egy kellemes kis terembe
riink. Csappentsiink gy kis vert az
umﬂ:n a riludlis farkas azoonal rank
tamad. A tetemet magunkkal kell vin-
niink, a kijarathoz vezetd ajio kulcsa
a farkasznal van. A kijaratnal Gjabb
sporiszeritienség kbvetkezik:
Schmed aféltti elkeseredésében,
hogy tiléltok a Pm,w-
&t is legyGztilk, szabad az (it vissza

avarosba. Akl eselleg Ogy csindlta
Mamnmwm
tamasztottak fel az

csall.

A vérosban ziink Lord
Marstennél, & ellat tovabbi utasita-
sokkal: a farkas bu.rn#jﬂ vigylk el

a szdrmész hiigyhéz, aki egy nap
aiatt gytinybri kacaganyt készit be-
I6le, a husa Lucillét, a kellemesan
gbmbalyded e, mi
pedig Lydiaval arcunkra tetovéltat-
hatjuk Rendlink, a Farkasok jelvé-
nyél. Az elSkésziletek egy napja
alatt felderithatjlk a vérost, de a

varjunk a lelras kivet:

tetovalasassal
kezé folytatasaig.
Parkdit Desiato

llusztrécio egy modern
meséhez: 'A mézeskaldcs
haziko tetejét elfijta a Scarlett
Dﬂuu.lets?léAerrﬁ
Béba megvan tiinik,
kicsit ia?lﬂ,de

$

' hova letl Jancsi és Juliska?

Lehet, hogy miutén

idés nénit kiforgattak

fjdnak utolsé fil
vették

i

mélheted  Ez a ruhdtlan lany mar masodszor tlinik fel, Gyan(im, hogy valami adult-
. (Apropos, a leirasbol kimaradt, hogy ezt
s:immkmﬁuhmua“mmﬂmk?&n]ohmm]
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JOHNNY MNEMONIC

Adal — az idealis csempeszaru

Adat — a felszabadito és korrum-
pald hatalom

Adat — a bindris file-ok ezist ere
a profit, a hatalom és a preszlizs
hatalmas folyamava egyesdilt.
William Gibson sitét vizidja a kozeli
jovaral. Hol lehet biztonsagban az
adat a tolvajoktd! és a virusokiol?

Talan a fejedben vagy talan
masvalaki fejében? Valaki, aki haj-
landé arra, hogy belltessen a fejé-
be egy érlékes adatszallitmanyt szil-
ikonba agyazva..

Amikor Gibson 1981-ben megiria
a “Johnny Mnemonic"1, természe-
tesnek vatte, hogy ilyen hordoza lé-
teznifog. A jovi altala kitalalt futarja
a sajat, aramkbrokkel telezsifolt fe-
et veszi igenybe, hogy abban a s6-
tét jovoben az informacio kufarjal
kbzoh ingazzon. Ez mdkadik egé-
szen addig, amig egy 6nfeju kodbro-
ker fizetés nélkil kivanja igénybe
venni Johnny-t. lgy Johnny-t az a

Udvézldk mindenkit ebben a
kissé atalakult News-rovatban.
Remélem, mindenkinek tetsze-
ni fog, hogy ezentul kisse
{khm.) hosszabban, amde ke
vesebb jatékrol irunk. (Azért ha
olyan hirem lesz, mint a Dune
3 volt a maltkor, azt akkor is
megemlitem, ha csak egy sort
tudok irni réla.) Aki csak arra
kivancsi, mi fog megjelenni,
annak eldzd szamunk picike
tablazatat javaslom...

veszély fenyegeti, hogy sz6 szerint
aelveszli a fejet

A Johnny Mnemonic CD-ROM
varziojat a Sony Imagesoft készitet
te el. A program az uj szokas szerint
teljesen Ggy néz ki, mint egy film, de
mi iranyitjuk a f0szerepldt benne
Kicsit “pixelesen” néz ki, de a film
teljes képarnyds, és az j QuickTime
2.0-val van tombritve. A jaték kez-
detén Johnny — akit a nem il is
mert Christopher Gartin jatszik —
felébred és hamarosan vissza-
sillyed kisértd emiékei kozé. Hama-
rosan rajossz a problémara — olyan
informécio van a fejedbe Gltetve, ami
24 6ra mulva végez veled, ha nem
jut el a rendeltetési helyére. Etdl fog
va a jaték egy [0 Ridiey Scoit film-
ként porog elbre, ahogy karaklere-
ink— mart Johnay-nak van egy Jane
nevi testére — rohannak szobard|
szobara, helyszinrgl helyszinre,

A program mindsége minden ed
digit feliimil, és meglepetésszeri
en még jatéknak sem utolso!

CONQUEROR: AD 1086

ElsS latasra ebbbl a jatékbadl sem
néz ki sok — olyan, mint a t5hbi
hoditgatos jaték. Azért hogy nyerjél

. meglepetés! ... Anglia kirdlydava
kell valnod. Az ehhez vezetd (ton

meglepetés! ... kastélyokat keil
épltened

Azért, hogy ezekel ... meglepatés|
.. megvedd, taktikal erzékedet kell
osillogtatnod kildnbbza ceatdakban
A Conqueror mégsem a kizinse
ges kizepkori haditas. Akl elGszor
jatszik llyennel, az biztosan elamul
a dobbenetesen jo grafikan, a cso-
das zenén és az izgalmas akcioré-
szek animacisin, Ezenkivil, ha elég
erbsek vagyunk, akkor megprobal-
hatunk megtalaini és kivégeznl egy
sarkanyt. Aki ... meglepetés! ... po

fatlanul felzabalja a teheneket és az
embereket. A sarkanyhoz kapecsold

do részek — kereses, harc, stb. —
3D-ben pazarul rendereltek. Sajnos
nemcsak gyfnydri részek ezek,
hanem haldlosak is... Akarmelyik ja

tékmenetet is valasztjuk, igen
hosszi id6 lesz az, mire készen dl

lunk majd arra, hogy szemenézzink
Anglia valamelylk uralkoddjaval.

No persze a jaték nemcsak a sar
kanyokra pazarolja a 3D-s részeket
Van benne pl. lovagi torna meg egy
probacsata, ami szintan 3D. A lova
gl torma a klasszikus Defender of The
Crowrrra emlékeztetd — de 3D és
van elotte gyakorlas is. A probacsata
lovagjal killénb&zé textlraval kitbitott
poligon alakok. Igy nemcsak az ala-
kok néznek ki jol, hanem az anima-
cio Is sima és gyors. A program ki-
csil szerepjalék is. A karakter [étre-
hozasa pl. az Eider Scroils: Arena
ra emiékeztetd. Es a végére még
annylt: a programban az Gsszes ed
diginél tobb fajta targy, épilet van




X-COM TERROR FROM
THE DEEP

Az elz6 részben az drbél |6t a
vész, A masodik tamadas azonban
a tenger mélyérdl érkazik. A hatal-
mas oceanok sotét melyeiben
hosszi id8k ola rettentes szémye-
tegek szunnyadnak. A tavoli galaxi-
sokbdl azonban felébresztik ezeket..

Lassan, de biztosan tamadnak a
rémiszié tengeri szdrnyegetek...
Maga a jaték a jol Ismert, és nagyon

kedvelt UFO folytatasa. lgy talan a
szokasos meéltatas el is maradhat,
csak par széban az 0] dolgokrdl
Tébbszintes éplletekben harcolha-
tunk majd a tenger alatt. A technolo-
gia is tengeralatti dolgokrdl fog szdl-
ni. A viz alatt gydnydrien megrajzolt
roncsokat is talalhatunk. A vizalatti
mutans szormyelegek is persze Gjak
lesznek.

Egyszoval: egy meltan sikeres j&
ték szinvonalas folytatasa lesz ez

28@H#$%N ("

Kivalean képzett kommandos ké-
meim behaloltak egy jaték készitoi-
nek titkos rejtekhelysire és igen ér-
dekes hireket hoztak. Az elsd két
rész kerettriénate a bolygt és az
egész emberiség megmentésérdl
szolt. A harmadik rész — allitdlag ez
lenne az utolsd — mar a végsd csa-
tarél szolna. Az mas kérdés, hogy a
kerettbriénet nem érdekalt soha sen-
kit. A jatékmenet persze két ilyen si-
keres rész utdn nem fog valtozni,
Néhanyan Ggy értékelik, hogy a ja-
tekot Grisi rajongétabora egyenesen
az amerikal kultdra részéve tették...
A szarepldk nagy része fejladik per-
sze, 501 néhany teljesen megvalto-
zik. Az egylk kis kedves pl. normal
kezek helyett Un. bionic kezeket kap.
Uj titkos karakterek kerGinek a jaték-

ba, sdt dllitdlag még a jaték két ke-
szitGje is bekerll. Hogy a valas vi-
laggal is harcaljanak, Ggy tervezik,
hogy alig kicsit kildnbdzd verzickat
hoznak ki, amik csak a titkos gom-
bokban témek al, s ezeket véletlen-
szerlien szétszarjak a vilagban. lay
elkerdlhetd lenne a titkok gyors fal-
fedése és szétterjedése. A jaték ta-
lan karacsonyra mar meg is jelenik
PC-re. Mivel a feflesztés még igan
korai stadiumban van, igy mindossze
egyetlen képerny6fotonk van, de
néhany kedves szereplé skicceil
azért le tudjuk kdzdini, Ezeket a ja-
ték egyik készitdjének rajzasztala-
rol csortuk, széval tényleg igy fog-
nak kinézni a kedvencaink.

S hogy melyik jatékrdl van is itt
5267 Nos, ugy hiszem mar mindan-
ki tudja: MORTAL KOMBAT.

BloodNet/GameTek (A1200/CD32)

A Rise Of The Robots-hoz hasonldan ennek a jatéknak is csak a grafikaja
klemelkedo (256 szin), de nem méltd a kalandjaték navre. A gralika ugyanis
nem patdihatia a jatszhatdsagot, és mikor nem Ssszeflggd cselekedeteket
kell végrehajtanunk, akkor az egész jatek élvezhetetlenné valik. Hogy kinek
mennyire tetszik, azt dontse el sajat maga

Death-Mask/REDNexT (A1200)

Emiékeztek még a Wolf3D nevezetl csodalatos jatékra, a Doom elGdjére?
Akinek tetszenek az elébb megemlitett programok, és ilyen stilusu jatékra
vagyik Amigdjan, az nem fog csalddni, ha betolti a két lemezes jatékot. Bar
a mozgésa negy-irdnyl, az atmenat a fordulasnal kidolgozott. ElGnyeként
még megemiitheto, hogy a jatékot akar ketten is [atszhatjuk, természetesen
agyszerre. A grafika ugyan nem kiemelkedd, de az igazi, vérball
kommanddsnivendékek kidlhetik rajta gyilkos hajlamaikat.

Fear/BombSaft (A1200)

A masik kiemelkedo Wolf3D stilusi game — igaz még csak bemutatd
formajaban jutott el hozzank — Igy is megnyerte tetszéslnket. A 3D-s
mozgatds redlis, minden irdnyba foroghatunk, maszkalhatunk. A sebesség
meg egy alapkiépitésid A1200-on is élvezhetld, és az ellenfelek
megjelenasekor sem lassul le. A jatékban 4 kilonbdz6 erbsségl fegyvert
hasznalhatunk, &s egy beépitett cheat (HELP gomb) segitségével mindenbol
max-ra tdlthetjik magunkat. A program szinvonalat még a titkos ajtok is
emelik, melyek nem csak kincseket rejthetnek maguk mégott, hanem
ellenséget is.

Fifa Soccer/Electronic Arts (A5S00/A1200)




A PC-s focikedvelSk kirében nagy sikert aratott program most mar az
Amigasck szamara is elérhetdvé vall, A jaték teljes meértékben megegyezik
a PC-s verzioval, de ez nem azl jelenti, hogy az egesz lekoppintoit. A
hanghatasok igazan kihasznaljak az Amiga hardware-e altal nyGjtott
Iehetbséoeket, bar a grafika nem a legjobb (igaz még nem érkezett meg az
AGA-s verzid). Kedvesinalonak csak annyit, hogy a meccs kezdelekor, mas
football programokkal ellentétben a pénzfeldobas sem maradt el a kezdés
joganak az eldéneséhez.

Lemmings - All New World /Psyanosis (A1200/C0D32)

Ujra hodit a lemmings mania, Az eddigl nagy cstind utén végre valami bj,
valami csodéalatos folytatés jelent meg, melts folytatasaként a Lemmings 2-
nek. A menl mar maga is ujitast tartalmaz az animalt részekkel, a szép
grafikaval, Az igazi valtozast viszont a kezelopult U] kidolgozésa jelenti. A
logikai jatékokat kedvelok igazi, killdnleges csemegére szamithatnak

Lion King/Virgin (A1200/CD32)

A mozisikerek ulan nagy teret hoditott a Walt Disney alapu jatékok sorozata.,
Az Aladdin utan nemsokkal megjeleno Lion King is a csicsra tort, a
megszokott rajzfilmes grafikaval és hanghatasokkal. Maga a jaték a rajzfilm
1oriénetét dolgozza fel a lehetd legjobb animaciokkal megspakelve

OldTimer/Max Design (AS00/A1200)

A régi autdkkal vald versenyzés soha nem fog kimenni a divatbal
Gondoljatok csak a Street Roadra. A lényeq itt sem valtozott. Mondhatnank
ugy is, hogy a S.R. 1995-0s verzioja jelent meg. Mivel a napokban érkezett
(a cikk leadasa elétt egy nappal), sajnos semmi konkrétumot nem tudunk
rola irni. Egy biztos: nem fogtok ebben sem csalddni

Poing 2.1/Paul Van Der Valk (A500/A1200)
Bar méretét tekintve elég csekély, mégis |0 szdrakozast nydjt a volt Ce4

os tulajdonosoknak. A faltdrd [atékok terén a legjobb cimet is megérdemli a
s0k bonus és egyéb kilGnlegességek miatt

CoUS3I:s

Road KillVision (A1200/CD32)

A madartaviatbol jatszott autoversenyek soha nem mennek ki a divatbal,
Ez a jaték is ezt a lalszatot igyekszik fenntartani. A kiemelkedd hanghatasok
mellett a grafika is csticsminoségd. A CD32-es verzio meg atvezetd
animaciokat is tartalmaz. A cél a versenyek megnyerése, melyek dijaibol
fejleszthetjik autdnkat, illetve felszerelésinket. Viszonylagos 3D-s hatas
érezhetd az izgalmas fordulok alatt

Shadow Fighter/Gremlin (AS00/A1200)

Meg el sem mult a Mortal Kombat 2 okozta |az, maris egy Gjabb verekedds
jaték jelent mag a placon. A rajzolt grafika ugyan meg sem kizeliti a Mortal
Kombat szinvonalat, a jatszhatésag miatt megis mindenkinek jo szdrakozast
nydjthat. A 1§ elonyai kBzoi szerepel a 16 ellenféllel vald kiizdés, illetve a
lemezes verzidnal a téltés kizbeni informacio kiirds az ellenfelekrdl. Ezek
kbzol szerepelnek a specialis tamadasok szemelyenkeént, illetve egyeb
adalok.

Subwar 20§0/Microprose (A1200)

A tengeralattjard szimulatorokro!l az utdbbi idoben nem igazan lehetett
hallani. Most ezt a csondet latszik megtémi a Microprose Uj programja, amely.
a joviben jatszodik, melyben egy szuper-tengeralattjardt iranyitunk. Egy
zsoldost jatszunk benne, aki a kor cegeinek (CoV) dolgozik, kilanbdzé
missziokat teljesitve. A grafikdja nem marad el a PC-s verziotdl, de a
jatszhatdsag még ennél is magasabb szinvonalat tikrdz. A program irGi a
Microprose szinvonalanak megfelelfen megint a maximumot nyujtotiak.

X-It/Psygnosis (AS00/A1200/CD32)

A logikal [atékok terén a Psygnosis az egyik legkiemelkeddbb szinvonalat
nyujtd cég. A Lemmings mellett talan egy U sorozat indul az X-it-tel kezdve.
Ez a kicsit a Sokoban-ra hasonlito jaték probara teszi az agytekervényeinket.
A game célja a ladakat a lyukakba tologatva — Igy azokat betSmve — szabad
utat nyarni a kijarathoz

AmigaE 3.1

Az Asm, a C és az Amos mellett az AmigaE folytatja par éve megkezdett
héaditasait. A gyors forditonak és a beépitet! rendszerbardl fliggvényeknek
kiszanhetoen mindenki kiinnyen és gyorsan készithet kisebb programokat
A programhoz mallékelt kezddk (Beginner) amigaguide-jan kivill a sok
forraskod is segitséget nyldjt a programozni vagyoknak.

Ernie&Fec



Ez egy olyan DOG-klén-szerd stralégia az idilli
kiizépkorbal, ami majdnem egy DOC-kldn-szerni
stratégia. Csak kicsit mas. Es sokkal szematebb,
Mar ami a gyanitian Human nevil szerénységlink-
re a konkurrens Computer nevil fGrendek (3 db)
kldnja részérdl zGduld kib***asokat (fonetikusan:
megprobaltatdasokat) illeti.

Régota szerettem volna kiprobaini, mert a ké-
szitdje garanciat jelentett szamomra. Egy isme-
retlen, "noname” csapal kovette e, bar lehet, hogy
vannak, akik mar hallottak rdluk: Microprose vagy
hogy s hiviak Gket. A B4-es verzit kivételesen
nem Sid Meier, hanem egy Martin Lyons nev(, de
szintén kiizveszélyes egyén binlajstromat tarhe-
i :

A karettdriénel réviden: Valahol-orszag éli min-
dennapi békés, megszokott életét, a parasziok és
kézmilvesek termalnek, a kiraly uralkodik, a pis-
pok pilspdkkadik, az orszag négy fura pedig
fadrkodik, azaz folytatja mindennapos hatalmi
harcat, intrikait, praktikait. Mivel éppen ugy doén-
thttlink, hogy sem a kiraly, sem a pOspdk nem
alkalmas jelenlegi feladata ellatasara, végsd cé-
lunk a hatalmuk megdbntése, azaz hogy mind-
ketta|ik helyérs arra akalmasahh ratermetiebb,
sth. 521 keriijén { unk). Ebben a
kenkurrens fBurak egyat is éﬂaétmk;lgiennk cns:kk
éppen személyink alkaimassagat |l n varn
mas véleményen, Ezl sajitos modszerekkel tu-
domésunkra is hozzak.

A jaték soran a kiraly és a pispdk kegyeiben
jarva 0f udvaroncolra kell szert lenni, egymas
ellen ‘hﬁrﬂnlem‘ gyijteni, azek alapjan a
anb

lynal f aplispok-
nél eretnekségan bevadolni ésn!ll.éme!ni n@hany
udvaroncal kirGgatni, kémeket felbérainl a
kankurrencia birtokaban levo terheld binjelek el-
lopésara, bérgyllkosokat az udvaroncalk likvida-
lasara, egymas falvait effoglalni, kirabolni, satib-

<bl. Szép kerek lett a mondat, de tomoren ez a ja-
ték célja. Egyébként adéznunk is kell a kirdlynak
45 a plspdknek, ebbdl adédoan adoztatnl kell a
falvainkat is. Emeliatt épithettnk, bonthaturk, sza-
balyozhatjuk a lakossag és a helylrség letsza-
mat a falvainkban, szdval llyen mindennapos pro-
zal teenddink is lesznek.

A tovabbiakban csak a 84-es valiozat (Amigan
Is van ilyesmi) elss, és legnagyobb problémajdra,
a kezelésre fogok kitémni. A cimképernyd utan a
kezdd mendt kapjuk, amelyben 4 szind, sakk-
készletbd! kblcsdnvett [6-figura kézdl valaszthat-
juk ki a szémunkra szimpatikusat, Ez lesz a
“Human" jatékos, amit pedig a gépnak hagyunk,
az lesz a Computer nevil urasag. Egyébként tob-
bet is irdnyithatunk (akar mind a négyet), vagy
b jatékos is jatszhatia egymas ellen (maximum
4). Ha mind a négyet ‘Computer-re allitjuk, akkor
a gép lejatesza egyedil a partit.

A Sound orvofffal a hangot kapesolhatjuk ki-
be. Ez teljesan felesleges opcid, zene csak eddig
szol, Innen tovabblépve legfeljebb a vaglatd lo-
vak patéjanak a dobogasa hallatszik. Enter Game-
re clickelve kezdddik a jaték. (Elteéréen az
Amigatdl, it nincs valaszthatd nehézségl fokozat.)

Az Enter Game click utan megjelenik a kiraly-
sag térképe, melyen egy-eqgy hazikd jelképezi a
falvakat (8sszesen 32, kezdetben mindenkinek 8-
B, de ez az arany a késtbblekben valtozni fog), a
zaszldk szine jelzi a tulajdonosoket; a lofejek az
egyes fGurak tartdzkodasi helyét, Kézépen vana
palota, ahal a szegény kiraly és plspok tarsbér-
letben kénytelen szorongani. Ha a kurzort egy
hazikdra visszik, click utan megkapjuk a falu
infojat. Megtudjuk a telepllés nevét, az ott lakd

parasztok, a helydrség és atrollok szamat, a zasz-

16 jelzi a foldesurat, a 'toll’ a vam, az 1-3 dkdlbe

szoritott kéz a zsarmoksag mértékeat, s az izéka-

lasz jelzi, hogy még nem &riént meg a telepilé-
sen a “betakaritas” (azaz az addbeszedsés), Ha

ez nincs, akkor onnan mar elvittik/elvitték az e

zév| ad6t.

A jatékot alapvetden joy-jal iranyltjuk, de lesz
néhany specialis billentyd is:

‘@ Egy ideig valészinlleg ezt fogjuk a leggyak-
rabban hasznalni. Néhany kiadas magyaros
kifsjezés elrebegése utan megnyomva a
Load/Save/Reset-menil kapjuk. Reseten
clickelve a kezdd menit kapjuk, nem kell a
tdltogetést ajra kivarni, (Viszont az én
Legend-1&résem hajlamos utana arra, hogy
nem veszi aterképen a clickeket.) A mentés
0-9-ig szamozott file-okba tériénik, a lems-
zen 'Epsav- akarmennyl' file-cimen szarepel.
Eqy létezd file-t mar nem ir fel(l, csak dreset
haszpalhatunk mentésre. File emror esetén
mentéskor mar voll, taitéskor még nincs llyen
szami mentésiink.

‘Shift+Run/Stog’: a kurzort a képemyd aljara vi-
szl, @s behozza a 'Harvest illetve 'Defences’
opciokal, ugyanez jon be akkor s, ha a joy-
jal hiuzzuk le

- kiralyl udvar. Bé&rhol tartdzkodva kérhetjiik,
de az opciokat csak akkor hasznalhatjuk, ha
a palotaban vagyunk, egyébként csak infor-
maciokat kapunk. A joyt lefelé hiizva egy te-
Kercsen scrollozddnak az informaciok: hany

1:'
-

udvaroncunk (Cowrtiers), kemunk (Spies) és

bérgyilkosunk (Assassins) van a Kiralyl ud-
varban.

F2: Ugyanez a plspdki udvarra, egyébként min-
den megegyezika kiralyi udvarral.

'8 Személyl informacid. Szintén barhol

alatt van az Ogyeink allésa: a Personal forces
a azemélyes hadsereglnk (allandban vellnk
van), azaz hany harcos (kard) és troll képe-
zi. Ha masok falvainak elfogla laséra hasz-
naljuk, akkor létszam csékkanni fog, de a
falvainkbdl toborzassal kiegészithetdk,
Wealth a jelenlegi vagyonunk, az Evidence
alatt pedig tekarcsek jelzik a birtokurkban
léva blnjeleket, ezek szinne pedig azt, ho y
Ki ellen sz6l (lehet sajét szind isl) A King/
Bishop taxes collected a falvainkbol mar be-
szedett, azaz nalunk léva kidlylplspdki adot
mutatja, de nem pénzértékben, hanem kol-
lekcioban. Eszerint addzunk is. Legalul a
Moaon before end of year eltti szam jelzi,
hogy hany hénap (telehold, kir, szabadon
vélasztott) van meg hatra az évbdl. Egy év
12 taliholdbol, honapbol, kirbdl, vagy nevez-
zlik akarminekba! all.
'F7: a kiralysag térképe. Ugyanaz vonatkozik ra,
amit az elején, a kezdd térképnél leirtam,
Na ezek utdn most mar el is kéne kezdeni a
ténykedéseket, mert még sok dolgunk jesz. A
kezdd térképnél tartottam. Tajékozddjunk a fal-
vakrél, majd a sajat I6fej-urasagunkon clickeljlink
(kezdetben mindenki a palotaban, a liralyl udvar-
ban tolong). Move to? kérdezi 161link, és a térké-
pen fehéré valtoznak azok a helyek Nelepliések/
palotéak. ahové léphstiink. Még egy click uuranlu,
&s visszakapjuk a kezdd térkepet, mert
tem, hogy az aljén van egy MWM
<szdm> szbveg, amibdl a szam mutatja, hogy
hanyat léphetiink ebben a kérben. (A térképen
osszesen 6-ot. Egy lépésnek szamit az arkezés
; abatakamas, a egy fﬂm

megtamadasa, vagy var
Ha az 'F'-et valasztiuk, akkor a kiralyt udvnrbnn

16, A parti aktualis informaciéit tanulméanyoz-
hatjuk eqgy tekercsen. A két felsd sarokban
egy-egy lofe] emiékeztel arra, hogy melyik
fGural iranyitjuk, az Estates a teleplléseink
szama, alatta pedig, a telaplieseken levd
parasziok (kerek haziko), fiaskas', helydr-
sé0 (kard) és troll van dsszesen, Az Affairs

ik (t alhatjuk az itteni opcickat), 'F3-
ra ugyanez a plspdki udvarra, viszont barmedlyik-
ben opciot valasztunk, akkor veget is
érsazamunkra az a kér. Ha tovabb Is akarunk
lépni, akkor kettdt (1) kell clickelni a kivélasztot
fehér hazikon, és az uraség maris lovagol a sare-
gével a helyszinre. (A kéebbblekben is mindan
vélasztott célpontot két clickkel kell kijelin neki.)

Aha, ha |6l latom, a Getto elinduit a Dunkin' Donutsba lisztes hotdogért
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Minden bizonnyal az a tényarba borult kuckd lesz a Dunkin' Donuts

Ameannyiben a falu mase voll, ugy Aftack fowr
or pay toli-bél kell kivalasztanunk, hogy Ghajtunk-
@ nekik vamol fizetni az athaladasan (Pay foll)
vagy meg akarjuk tamadni Sket (Attack rown). Ha
nem akarunk harcolni; akkor vilaszthatjuk a vam
fizetésél Is, mivel a gép altal iranyitott urasag ta
lujtban, s&t kezdetben minden telepllésen a vam
Gsszege kerek 0 arany, azaz nem ar veszieség.

Ha nz Aftack-ol vilasztotiuk, beiditodik a harci
rész, Harom egymas alatti sorban felvonuinak a
harcosok. A kéz szine jelzi, hogy ki melyik olda-
lon van, Elfszdr a mezei harcosok rendezik egy
mas kizéit a dolgaikat. Van beldilik kardos. lan-
cos buzoganyes, csatabardos, majd a végén a
traliok jbnnek (ha vannak). Na, it gondban va-
gyok, mart nem siker(it még rajénndm, hogy ho-
gyan leheta harci részt iranyitan|] Csak a trollokat
tudom harcoltatni (Sket musza)j s nekdnk irgnyl-
tani, kildnban felszeletalik, és elveszitjik): de a
harcosokal még nem, azok csak ugy Gntevake-
riyen daraboljak az ellenfalol, azok meg ket A
64-en + az Amiga valtozatial elientétben + nincs
olyan opoid, ahol a harcl részt lehetne gyakorolnl
Ez fdleg akkor gond, amikor a megtdmadott sajat
falvamal kellane megvedani; ha nincs of troll, egy
szerlen képlelen vagyok ame. A legydzditt harco-
sok ferepszindve valnak, majd szépen bezbiddl
nek. (Tamadaskor mindig a jobb, védekezéskor
mindig a bal oldalon vagyunk.)

Alul kilzépen egy pajzs, maliette két iranyban
az ember- és trolifejek jelzik & szambenallé felek
are|él (vagy ami még maradt beldle), Akié elfo-
gyuh ar VE.«"‘!EII “ld._db(._un 05 {3

lancos buzogany, kételd
gitérnyak (a troll dorongia
milyen harcl taktika, vagy Iranyitasi mod lehet +
csak egyszer sikerline mar erre is rajénni, mit és
hogyan

a masik fel

CoYV 530

ra kell nek|

Ekkor a mar eidbb leirt harci rész szerint kell e
trgmpuls}f,t megvédeniink. Itt is van egy hilye ho

s-a programban; ilyenkor csak a helyGrséglnk

..G(Jeln‘"’uk g personal forge-unk nem! Ezeknek
méqg akkor is van pofaia vegignézni a helyOrse
gunk falkoncolésal ée a telepliésink elveszia-
sét, ha éppen a helyszinen tartdzkodunk vele! Ez
azertis szemetseg a programtol, mert a telepila-
sek felébe nem jul troll, a tamado meg mirdig hoz
magaval legalabb egyet, s az akar a leljes hely-
arséget védhatetiondl a fGldbe verhati, ha a gép
franyitja! Na, szaval ilyenkor hidinyzlk nagyon a
harci nész lranyitasanak az ismerste. (Viszont a
[aték alején eldfordulhat, hogy csak troll van a te-
lepiiésen, helydrség mag nincs, lyenkor pedig a
troliok nem védekeznek, és hare nélkDl elesik a
falu

Iddnként harc nélkil is gazdat cserélhel egy
talepllés: ilyenkor Attack fowrra is rgiin villan a
Town capturad, llyenkor vagy nem vait halybrsag
& faluban, vagy az harc nalkil aladta a telepliest,
&s teljes letszamaval atailt a tamadd personal
force-aba. llyen disznosag a mi legerssabb haly-
arségeink szokasa Computer urasag javara, ok
leglel ebb egymas kézolt csindinak llyst, Compu-
ter dr egyetien helySrsége sem allt at igy hozzam.

berendezest)

tenni, "

ha sikardl (ne
akarunk Of parti
ol bevall resst. Af togs
ajanihat x Ssszeg

o maore .ansum Opio
kevesebbet, vagy thbbet
don, pant egy olyan opcio nind
coak lizessen gyorsan, 8s
dig, amip eszebea nam jut ir

tetlen gyorsasagl opclo-ville
vozolt a falubol, vagy megs

némi vahtsagdij hélrah.igyﬂ’dd?l HB«IH as2Blds
als kisérietra szokott aikerdinl,,
Ha a sajit ielepiiésinkra érkeztink, akkor al

rendelhotilk & betakaritast, 85 lesz naéhany egyab
machindcora s leheldségink, A kurzort a al
atérkeprtl kehizva (vagy 'Shift«Aun/Sing ) jon egy
Harvest yes or no oopoid, azaz ohajtunk-e bela-
karitan|, vagy egyeltie maradjunk annyibar
Na, Erre egy djabt opolo jn,: a Town da
yos o no, Legyen Yas, (Ha eme I8 o mynim ml\
akkor Load-Save-Resel-meni jiin be; ha ogylket
sam kivanjuk igényba venni. akkor egy si
fel-lel laptnk a térképra vissza.)
Na akkor! ha Yes-t nyomiunk a De

pedig egy tekercsen szépan
Calfect militia drop, Coll
force. A coflect oldalako

‘Hogyhogy elfogyott a hotdog?!" Getto teljesen elszomorodoftt (a.m.: szétverte a



(Militia) vagy trollt tudunk atvenni a helydrségbdl
a Personal force-ba, a Drop oldalakon clickelve
pedig abbdl lerakni a helyGrségbe. Egyik telepd-
i@sril a masikra értelemszerlen Ogy tudunk at-
vinni, hogy oft felvesszik, a masikban pedig le
rakjuk dket.

Innen kilépve visszakapjuk a Harvest opciot,
araz ezUtdn is lehat betakaritani. Ha a Defencest
elGravettilk, akkor vesztOnk ugyan egy lepést, vi
szont harcosokal ludunk atmentani, amil aztan
djra lerakhatunk, mert a betakaritas utan a lele-
pllésnek nem mindig marad annyi pénze, hogy a
korabbi helySrségre fussa belGle {ekkor vagy s2él-
nek kellene engedni a kllénbdzatet, vagy a sajat
pénzinkén megtartani). Kar vegén ne alkalmaz-
zuk, mert a soros Compulter urasag elss lépése
az lesz, hogy mar foglalja is el a teleplléseinket

A Harvesmél Yes! nyomya megint kapunk egy
opcidt: Pick town lo harvesi, és feharek lesznek
azok a hazikdink, ahol a betakaritast elvégezhet-
jok. Ez tobb is lehet egyszeme, egy telapilesan-
kén tartézkodva a kdmyezdkban is elvégezhet-
jik a betakaritast, andikil, hogy mindegyikbe ki-
I6n odamennank. Toborozni viszont csak abban
az egyben lehet, ahol vagyunk! Ha esetieg No
town fo harvest jelenna meg, akkor az alabbl ese-
tek lehetségesak:

més falujaban aﬂumas.ozur\k ldelgrunesen 3
ly akartunik t itani;

- a sajiit falunkban vagyunk ugyan, csak alfe-
lejtettiik, hogy innen egyszer mar elvittlk az
addt (vagy a korabbl tulajdonos, ha masét
foglaliuk f), azaz masodszor probaltuk meg
a néplnkan bevasalni az adot;

- a palotaban vagyunk, &s a kiraly Slelségatdl
vagy a plspik kegyolmasségétl probaltunk
mag nemi addt behajtani,

Ha vélatiendl ekkor hiztuk le a kurzart a tér-
Képril, akkor semmi baj, a program End of
harvest? opcidval megerdsitast kar, melyre egy
juy Tel-lel visszadll az eldbbl dllapol. A kifehére-
dett hazikokon egysnkant clickelve aivégezhet-
ik a betakaritist. Ezt mindig azzal célszend kez-
dani a.ho? vagyunk, mert ha ezt hagyjuk a

péidanyom agysun'jan nem lesz

Elérkeztiink hat az egyik legfontesabb hadmil
veletiinkhiz, a betakaritdshoz. Ez az alabh‘ak
szerint thriénik: ;

- fann a mar unalomig megszokolt lelepllésinga,
alatta a tekercaen scrollozva,

- megtudhatjuk, hogy milyen volt az idei termes
(pl. abundant crop az blséges, a poor crap
pedig gyenge lermes Ez csak a parasztokra
&5 a gabonara vonatkozik,

- mennyl gabonat termeltek a paraszijaink
mennylségben 85 pénzben, ugyanidy a flaska-
saink. (B4-en sgy lombik jelenik meg a
termekikként, ha ez Ores, akkor Gvaggyartd
kézmivesek, ha tell, akkor 1alan szdlészak-bo-
raszok. Ez a jatékban nam derdl ki, mert alko-
holvedelési opcld nem szokott jonnl.) Ez utdb-
biak terméses 1 egység és 1 arany hazanként,
azar éppen a sajat adojuk as fenntartasuk kilt-
sége. A helyGrseggel, meg a mi vagyonunkkal
nem Wrédnek + ok mar csak ilyen dnzdk
a elgpdiesan eldallitott 6sszes termek arteke,
a ‘value’. Ebbdl kell nekik az adokat fizetni, a
teleplilést fenntartan, esetleg fejleszteni, a hely-
Grséget fizetni, a sajal vagyonunkat gyarapita-
ni, amib&l majd a kémek, bérgyilkosok és egyéb
Url passziok kbitsagét tud|uk fedezni. Ez igy el-
stire meglehetsen Wilzolt elvaras, masodikra
meg inkabb, amikor meg csinaljuk, akkor rajo-
viink, hogy tényleg az. Szerencsére van lehe-
165ég egy kis cheatre: mivel sem a kiraly, sem
a plspok Gkegyelmessége nem kimondottan
matekzseni adolgyekben, ket fogjuk Atverni a
gazdagok sporljaként vilagszerte ‘adbcsalas’
neven kézigmert mivelet keretéban.

--a kiraly kbdbnal van a kiralyl adé, hazan-
Ként és zegeében, és a Less or more laxes,
azaz thbb vagy kevesehb addt kertink t6llk. Az
adot a more oldalan 1orténd clickeléssel vehet-

Az Orszaggyiilés napirend eldtt targyalja, hogy miért nem kapott a Getto
hotdogot a Dunkin' Donutsban

|0k fel (Less-nél clickelve nem kérink adat, de
nem |s probalhatjuk meg leghkbzelebb bevasal-
ni). Ahanyat clickelink, annyiszor hajtjuk be az
addt. Ennek kés6bb, az adocsalasnal lesz je-
lentdsége!

- & fuld sakkbabndl ugyanez van a pispoki ado-
val. (Egyébkent teljesen loglkusan, merta bab
csak a magyarmak fuld, az angolnak ‘bishop’,
azaz plspok.)
itt jon az adécsalas nevil hadmivelet: a lénye-
ge az, hogy a felvelt add a tovabbiakban mint

“kollekcid™ szerepel. Cay Is kell bafizetnink:

mar
legiébb alapja a pénz. lay a kivetandd taktika:
az egyik telepdléstnkdn 2 haz van, melynek 1-
1 addja 1/2-1/2 arany, a masikban 20 hiz, ahol
ugyanez 5-5 arany. Viegyik fel a kis faluban az
addt kélszer, (gy lett 2 callectad addnk befize-
tésre. A falunak ugyan nem maradt pénze a sajat
tanntartaséra, azonban dket ott helyben zseb-
bl kﬁrpdlcljuk A nagy telepiiésen Less-szal
vegyliik fel az adét, aml ugyan O collectedlesz,
de a kis falubdl mér Ugyis van egy helyette. Majd
azl fizetjik be, &s.a megspdrolt adabdl gyara-
pithatjuk a vegyonunkalt, fejleszthetjok telepl-
{aseinket, seragiinket. A plispok és a Kirdly meg
ugysam szamol el lelénk, hogy Sk mire kiltdt-
ek

- Maintain fown yes or no: a telepllés fenntarta-
sa. Yes-szel valtozatianul tartjuk fenn, de ha a
telepllesnek nem maradt elég pénze erre, ak-
kor a kilgnbozet a vagyonunkbidl irodik 1a. No-
val megvalioztathatjuk az adott teleptiest. A fel-
56 1elepllésinfo thriGdik (a troll kivételével, ha
volt, akkor 6 ingyen van). A Value a telepilés
addzas utani panze, mellette a kalasz jelzi, hogy
ebbdl hany egységet tud fenntariani. 1-1 haz,
1-1 harcos a helydrségben egyarant 1 egység,
fenntartasa 1/2-1/2 arany. A Befors mutatja,
hogy mibdl mennyl volt. Az aktualis abra mellett
More clickekkel hizakat, harcosokal rakhatunk
le. Less clickekkel visszavehetOnk, kbzben a
Value és a kaldsz érléke ennek meglelelGen
valtazik. Ha slfogyott, akkor tovabb mar csak a
sajat vagyonunkbdl lehet novalni a letszamot. A
végen megerdsitést kér a pzogram, Repeat-tel
ujravanathatjuk, a Continue valasztasaval to-
vabbiépiink, Az itt megtakaritott pénz képezi a
vagyonunk novekmeényét. Megjegyzendd, hogy
az imént leinakban felsoroll fsszegek csak az

elsd avre vonatkoznak. A fenniartasi holtségek
éventa nivekednek, ha sokalg iokeéletlenkedink,

akkor a harmadik jatékévben mar a gatyankat
ts rafizetiik egy telepliés fenntantasana.

- Less or more tyranny: a zsamoksag mértékét
allithatjuk be, More-ra 1-3 &kl jelenik meg. Hogy
ez miért j6, nem tudom, mert valtozést ettdl nem
tapasztaltam, De J& mutat.

- Less or more toll: A vam mértékét allithatjuk.
Mora nyomogatasaval 40 aramyig amalhslfﬂk.

thetjik. Ha valamelylk Com-

meniyire

litottuk, ﬂwsemhaﬂandﬂkagyﬂaylmsamﬁ-

m ﬂﬁa}ﬂl""‘ Tholm

E:luuvolnaabetakeuﬂas Oormuiaruralm
mindig olyan falvait tamadjuk meg azehjén.
még oft van az add. Ha visszafoglalja s, akkor mi
mar megelSztok ab&takarltﬂssa?&slm fgy hi-
anyozni fog az adojabol, amiért Ofelsége és a
23?"“ ideges lesz, és kirigja néhany udvaron-

Add beszedéséndl elbfordulhat olyan, hogy a
{akok lazadosdit jatszanak. llyenkor a Taxes-op-
citk helystt az j&n, hogy Your townsmen are sit in
revoll, Nem nagy Ggy, mert valamelylk Computer
Or falvibdl csak sikertil majd pdtolni az adojukat.
A pénziket sajat zsebre viszont mindig el lehet
hozni 1610k, mert Ogy latszik a kiralyra, meg a
plispikre haragszanak.

Ha nem telt még le a kér, akkor a Harvest No,
Detences no misorokkal Gjra visszaléphetink a
Load/Save/Resetba, biztos ami biztos. (Vagy szo-
kas szerint a Q-val.) Allast mentani csak akkor
lehet, ha legalabb 1 lépésink van még hitra a
korbdl, de ez nem szamit lépésnek.

Ha letelt a kir (Moon), akkor a szamelyl Infor-
macids lapunk Jelentkezik be, End of Turn cim-
mel, s ugyanigy végigneézhetjik. hogy mire vit-
tik, mint azt az F5-nél itam,

Mast jShetnek az Ggykdéseink a palotakban,
Csak az egyiket irom' le, mert gyakoriatilag
midhettd ugyanaz. annyi a kKilGdnbseg, hogy a ki-
ralynal hazadrulasér, a plspoknél eretnekségén
kell mGszeralni a i6bbleket. Akkor érdemes a pa-
lotaba jonni, amikor mér csak két lépésiink ma-
racl a térképen, mert ha iit kezdjuk a kort, akkor
mar csak az (] kirben léphetlink a térképre! (gyk:
egy kor hat lehetséges lépasébol 616t elvesztink!)

Az opcidk, szépen sorban (az allandd Yes or
no kérdezGsdit melldzém):

- Recruit?: Ohajtunk-e ketes hind egyaneket fel-
béreini, ha igen, Ugy kémeket (spies) vagy bér-
gyilkosokal (assassins)? A megfeleldt valaszt

CoV 8311




va, megjelenik a létszamban. MindkettSbdl t6b-
bet is feifogadhatunk egyszerme (fejenként 5
kemény aranyert), de egyikbél sem lehet 16bb,
mint ahany udvaroncunk van. Szikség is lesz
rajuk, a kémre mindenképpen. A magam részé-
rél a bérgyilkesokat mellGzni szoktam, a kiraly
és a plspdk ingyen és hatékonyabban dolgo-
zik, ha sikeriilt a konkurrencia telepGléseirsl el-
happolni az adat.

- Present taxes?: az éves ado belizetése. Csak
akkor nyomjunk Yest, ha legaldbb annyl
collected add nalunk van, ahany telepllést bir-
toklunk! Yes esetén a lehetséges kirdlyi/plspd-
ki reagalasok:

- Az | allow... kezdeld szivegnél marad-
hatnak a meglévd udvaroncaink, és valamennyi
djat (New Courtiars) is kapunk hozzajuk. Az
alfbbi az elsd szam, az uldbbi a masodik, amaly
teljesen AND-szerlen valtozhat, még ugyanab-
bal a mentett allasbdl is; Uj udvaroncokra akkor
tehetiink szert, ha koran befizetjik az adonkat,
és tobbet, mint kellene. A szaporodd félkard
udvaroncaink pedig szépen toitik az Olésterem
padiait, amig valamelyik Computer urasag ki
nem rugal parat, holmi hazadrulasokra, vagy
erglnekégre hivatkozva. Az (] udvaroncaink
szAma egyébkant attél figg, hogy a kirdly (pis-
pak) mennyi tibbletaddt fogad el. Ez a kincsta-

ruk allapotatol figg.

- Disappointin taxes...-nél kevés volt az
adonk, a kiraly (phspok) mérgében Kindgott né-
hany udvaroncunkat.

Ha az éves adonkat letudtuk, de ezutan is je-
lentkeziink addfizetésre (ekkor mar 1 kollekcio-
ként is lehet) akkor Present .. new courtiers lel-
hogy a kirdly és plspdk néhany
udvaronceal honoralja buzgalmunkat,

Ha lstelt az év, és valaki nem fizette be az addit,

akkor a kirdly ;paspalo begurul, 85 az Ssszes
udvaroncat

Kirtgja,
- Acquire evidence?: bilnjelek megszerzése,
Meibed e o e =

Ez utébbi esetben kollekeid, akarhany
rabbgl is 8ll, 5 aranyunkba karll. Spy valaszta-
53 esetédn az alabbiak [Ghetnek: Found: hurrd,
sikeriilt!; Caught: pechje volta Mmﬁnkmak. el-
kaptak (egyébként nincs semmi kivetkezmeé-
nye, a kovetkezé kirben Ujra rendelkezésre all);
No room: nincs kivel eliopni, éppen az eldbb
bukott le az dcsi. Allitdlag van még egy Fared
{meghitsult) opcié is, de ez nekem még soha-
sem |5it. Kaptam viszont alyat, hogy a Caught
risgton beugrott a kémnél (Ogy latszik, csak a
Iétszarmbol nem thrddik, de Gjra mar nem hasz-
nalhatd/), meg olyat is, hogy None Found.

- Treason? (a piispoknél Heresy 7): Jopofa opcid,
erzzel tudjuk a konkurrenciat a kiralynal haza-
drulasért, a plspoknél eretnekségért bevadol
ni. Vélasszuk ki az allitélagos hazadrulot (The
name accused), majd megkezdddik az eljaras
(The trial begins). Megjelenik a vadlo
(prosecutor), a tand (witness) és a vadioft
{accused). Rakjuk ki az ellene 52416 blnjeleket
(a vele megegyezi szind tekercs). A Computer
urak autouatikusan kirakjak, a sajat féurunkkal
nekiink kell kirakatmi (joy jobbral), Ennek alap-
Jan a kiraly (plspbk) Itgletet hirdet, és kirig a
vadiotinak annyi udvaroncat, ahény bdnjelet ki-
raktunk ellene (The king (bishop) asaint ..
courtiers excused/excommunicated). Ha nem
volt ellene blnjel, akkor nem sikerllt efitéltetni
(The king (bishap) bridgout no fudgment). Egy-
szerre legfeljebb annyi udvaroncat lehet kirGgatni
valakinek, amennyi van (ha ttbb blnje! is valt
ellene, akkor a kOlGnbdzet megmarad, el lehet
spajzolni). Ha mi vagyunk a vadiok, és a joyt
eselleg balra hizzuk, akkor 2 marhaja elkezdi
kirakni a sajat magunk ellen sz6l6 blinjeleket!
Ezeket visszaszedni sem lehet tehat a vadlott
helystt minket itélnek el, s ki is rognak annyi
udvaroncunkat, ahany blnjelat kiraktunk ma-
gunk ellen. A kbvetkez6 verzio pedig az, hogy a
vadiottak meg a tanu kirakjak az ellentnk szold
blnjeteket, &s igy a végén az lesz slitélve, aki
ellen az Gsszesités utan 16bb a terhsld bizonyl-
1k,

- Assassination?: lebérgyllkoltatni valakinek egy
udvaroncat. Masét célszerl. A kirdly vagy pls-
pak likvidalasara sajnos nem kapunk lehetdse-
get. Aleendd dldozatot ugyantgy kell kivalasz-
tani, mint a bevadolasnal Ha nincs bargyilko-
sunk, a Kisérlet akkor is egy lépésnek szamit|
Egy bérgyilkos egysaene caak egy udvaroncot
nyirhat ki, raadédsul az végl@ eltnik. Dra-
ga moka, részemrdl nem szoktam alkalmazni,
mﬁml ha jol bm e oo

az esel
rlyniwt. Ikoldszasnal raadasul az esetek
e e
a
lemondatasa, &

buli tulajdonképpeni ¢
alﬁmrsnwrm.hevantega!dbb 10-14 udvalmm
és a 1obbieknek sokkal kevesebb. No, ez még

csak 6ssze is jBn, a masik feltetel viszont az,

hogy senkinél sem lehet elfaniink szolé blnjel,
nalunk seml Ez azért nehezebben jon Gssze.
Annyiban médasitanam a fentebb leirtakat, hogy
ugy vettern észre, hogy a kém nem a masnal
levd bunjeleket lopja el, hanem a forgalomba
kerld Gjakat. (Pl a kék Computer Grmal volt el-
lenem 8t binjel, a kémem lopott ugyanilyet hér-
mat, de naki is megmaradt mind az &, amit se-
hogy se sikerdiit kiimadkozni tole.) Az akcio be-

Az Orszaggyllés ugy hatarozott, hogy Getto inkébb errdl az étlaprol valasszon
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vetésekor a kirdly (plspok) + micsoda élesla-
tas! + dsszeeskivésre gyanakszik (Suspect a
plaf). Ujra egy hazaaruldsi (eratnekségi) per
kezdodik, csak ezuttal a kiraly (plspok) a vad-
16, mi vagyunk a vadiottak, mindamellett tands
kodnunk is kell (automatikusan!) magunk elien
Megint kirakja mindenki a prébalkozd allen szo
16 binjeleket. A sajat fdurunk Is automatikusan
kirakja az ellene szélokat (a marhajal), ha mi
vagyunk a probalkozok. Ha volt az illetd ellen
bilnjel, akkor a kisérlete valoszindleg meghid-
sult, a kiraly (plspdk) tiléhe, és bintetéshal ki-
rlig annyt udvaroncat az lletdnek, amennyl bin-
Jjel volt ellene. Ha nem volt binjel az illetd ellen,
akkor a kirdly (plspdk) nem itélkezik, hanerm
lemond ( The king (bishop) brings no judgment.
The king (bishop) is deposed). Az G kirdly (pls-
pdk) pedig a tovabbiakban az akarmilyen babu
lesz (The new king (bishop) Is the puppet of
the..}, nekem pOspokként most éppen egy fe-
hér bastyafigura. Némi mjuzik kiséretdben new
age készont be és egyeb blabla — lehet folytat-
ni ez (gykddésl. Ha sikarOit mind a két hatal-
mat megszerezni, aldmrajélék sajé.ws mbdon
véget ér: lehet Ojra kezdeni az

hatdsos endsequence, a lemendmtthrﬂy akor
szokasainak rnegfala-}ﬁ kergkbe tGrése, felné-
gyelasa, k )

bt "3

Nekem pl. a pGspoki hatalamat sikerlit elSs26r
megszereznl, ez azonban nem jelentl azt, hogy
a lovAbblakban mi lranyiﬁuk‘ Ha példéul

program tiltakozas-
ként dgy Hlmmagal mint Ahhm:!gm!am

nal, csak a power button use-olaséval lehetett
jobb bel&tasra birni.

- Aequest the king (bishop) to...: megkérhetjiic a
kiré!yi (pﬂspﬁk&) hogy (!éila eli Bz egy{:

aﬁtar]eszlhetjﬂk. egyenesen, becsiletesen

(Honesty), vagy néml vesziegetés (Bribery)

mellett. Ha ebben a jlékban valaki becsilete-

sen jatszik, és a Becsdletes Balekoknak kijard

“Ordkds Vesztes” megtisziels cimen kivil mas

aredményt is sikerdl elémie, hat az feftétlendl

jelezze felém, hogy neki hogyan sikerGit!

Ha kéréstnknek a kiraly (pGspok) helyt ad, ak-

kor ugyanaz az itélkezési procedura kdvetke-

zik, mint a Treason/herasy-nél, de a kirdly (pls-
pok) lesz a vadia. Kérésiink azonban (5bbnyire
az elutasitas sorsara jut.

- Destroy evidence 7. analunk lévé blnjelek meg-
semmisitése. Megjelennek a bdnjelek, kollekci-
okant, &s Yes-szel semmisithetdnk meag egy
kollekciot (a sajat szindt célszarni.. ).

A telsorolt opcidk k20l egy kdrban csak egyet
valaszthatunk, azutan mar nincs lovabblépés, s6l
End of Turr jor.

Ugy dsszaségében a gamerdl a végén: a jaték
jo, raadasul még szép is, az alloképek és az ani-
maciok egyarant. A menikezelése egyszerd (a
playerd mandjuk nem mindlg), latszik rajta, hogy
rutinos, tobbszordsen visszaesdk profi médon
eikbvetett gaztette, atlagjatékosnak késziilt stra-
tégia.

Torba Laszlo



Igen-igen, mar megint itt egy 0] C64-es “cso-
da’, ami onmagaban még nem lenna baj, de hogy
nekam kell réla valamit Osszehordonom az mar
skandallum

Ez iften kérem a MANTIS SOFTWARE legljabb
ikonvezérelt, szoveges kalandjatékanak A PO-
KOL ANGYALA 2-nek az ismertelése, ami egy
allaluk elkdlddtt jatszhaté demd verzid segitse-
gével készuit. A 6 lemezoldalt elfoglaléd Late'ai\ meg-
jelenéseét 1995. tavaszara igérik a fiuk, ha egy-
szar alkészilnek vele, meg ha talalnak egy ki-
addl hozza. A MANTIS név a Kastély cimu ko
rabbi 64-es game szerzGl gardajat takarja (Nagy
Zoltan, Heredi Attila és Gaspar Olivér) akiknek a
nevéhez fuzadik a sztori, agrallka valamint a zene,
special guest-ként Olessak batydval kiegészil-
ve, aki az egészet programozia
cioit készitette.

A kerettdriénet — amit egy kisérlevelkén kd-
zillek a szerzOk — egy kisse Neuromancer sza-

U (56t az egész jaték az), le sem tagadhatja sen-

i, hogy az alapétiet ebbél a Gibson konyvbal szér-
mazik. A cyber téma Ggylatszik kezd elhatalma-
sodni minden jatékgyaroson, de még a mi prog
ramozd sracainkon is. Ennek kapcsdn jegyezném
meg, hogy valamikor 1990 tajékan rendezett a
Mivesz mozi (na mar megint a mozi, a mozi, a
mo...) egy cyberfesztivalt — amin sikerult
résztvennem — , ahol ezt az akkor még viszony
lag Ojnak szamité irodalmi, milvészeti s fGleg fil-
mes iranyzatot mutattak be a nagykbzénségnek,
16bb nyugati vendéggel. Az akkon benyomasaim
eqaészen masok voltak a Cyber-rl mint amit ma
naxsag a sok Urhajos marhasagban Idtok

jatékban a XX|. szézadban kell kovalyognunik,

a helyszin: Budapest, ami ma' teljesen cyberpunk
— manapsag a févarosban jarva néha az ember
nek az az érzése tamad, hogy ez a bizonyos el-
képzalt sotét jivd, alaposan a nyakunkon van (pel-
daul itt is van kinai aruhéz - dogivel) — ahol agy
cyberspacecowboy szerepében fogunk a tovab-
biakban ténykedni. Ez a joember kiprobalasra
kapott egy software-t (biztos a Pokol Angyala 2-
6t) attol zakkant meg ugy, hogy belevetette ma-
gata matrixba, csak igy egyszerden... Itt az adat-
bazisban kutatva egy Mesterséges Intelligencia-
val futott 6ssze, aki régi jo baratjaként dvdzli, s
mivel ldtja, hogy f6hosink barhogy tri a fejét, nem
ugrik be neki a neve, be is mutatkozik iledelme-
sen, 6 a Pokol Angyala (ez a 2-es, az 1-es biztos
a testvére volt) és milyen dolog az, hogy el6z6
életében, falusi, suttyd biroként legyozte 6t
Emberink hiaba szabatkozik, hidba fogja a ne-
héz gazdasagi helyzetre a dolgot, de még "Az elG-
z6 életemben egy nyuszi voltam..."-mal sem si-
kerdl meggydzni szegeny drddgdt, aki a régi em
I&kek felemlegetéseld! olyan stressz allapotba
esik, hogy bosszOvagyat csillapitandé, gyilkos
ereji impulzusokat hajigal derék embertnk lejé-
hez. Az impulzusok !alé%lataitdl végleg elgyenglt

5 a jaték anima-

Nicsak, hogy keriilt ide a Szendrei a Szexeksonbdl?

f6hésinkat viszont az utolsd pillanatban megmenti
valami barom... It kapcsolddunk be a jatékba és
persze mi is bosszil forralunk az érddg ellen,
pontosabban el kell pusztitanunk (biztos belsé
sugallatra). Kildetésunk soran szamos buktaton,
csapdan kell atverekadniink magunkat, ezeket a
matrixon kivll szamaos helyszinen "élvezhetjik”,
csaszkalhatunk Ban%‘kckban Losiban de Angyal-
faldén Is, ha kedvink tartja. A mintegy 150 hely-
szin bovelkedik eflenseégekben és NP%--kben (Non
Player Character), akikkel Gzletelhetink
(“esendzsmani,herojin”), tere-ferélhetlnk, de har
colhatunk is akar,

A jaték kezelése nagyjabol megegyezik &
Wasted Time-éval (Bryan a program |attan fel is
vonta a szemoldékeit...) a képernyd also régicja-
ban helyezkedik el az iranyitdpanel, amely ket
részre oszthatd: a szovegablakra és az ikontab-
lara. Ez utabbi Gjabb két részt tartaimaz, feldl egz
iranytd, alul pedig a valaszthatd ikono
helyeszkednek al. A joystickkal és a kurzorbillen-
tylkkel mozgathatd nyilat csak az ikontablan
hasznalhatjuk és a szdvegablak alatt levs MORE
feliraton. Az ikonok a kiivetkezok:

Szem ikon: nézelGdésre, vizsgalodasra alkal-
mazhato, hasznalatakor az ikontabla eltinesevel
egy kis képernydn, kildnhézd menk jelennek
meq, az aktualls helyszinen lévi dolgokrol (sze
replok, targyak). Kilépés EXIT paranccsal vagy a
RUN/STOP billentydvel torténhet.

Pergamen ikon, a készitok szerint papirfecni:
a helyszinrél kaphatunk infokat, valamint hasz
nalataval Gjra kiirathatjuk a szévegeket.

Kéz két nyillal (felfelé es lefelé mutato): a tar-
gyak mozgalasaban lesz segitséglnkre. A kézre
clickelve targyaink listajat nezhetjik meg, a nyi
lakkal targyakat vehetlink fel vagy tehetink le.

Szévegmezt két nyillal: a kGzépso jel a sz6-
vegablakban levd Gzenet végére ugrik, a nyilak
pedig az Ozenetek fal-le scrollozasara szolgainak

Monitor: ezzel az ikonnal lehet a kilonb&z6

ruhanemdket fel- és levenni, chippeket beditetni
és kivenni, ajtokat nyitni és csukm..stb

Kules: ket térgy egyities hasznalatat teszi le-
hetévé, a hasznalando targy és a cél megadasa-
val

Chip: hasznalatakor a matrixba léphetink be
letve ki, feitéve ha felvettik a Cyberdecket, de
aljzatot is kell talalnunk hozza. .. (Ja eiviarsak, az
élet nem habostorta...)

Szafelhé: tarsaloghatunk a kiidnbizé szerep-
I6kkel tbbbek kizol a [6darazsedl, a bdrfutrinka-
rdl @és egyéb rovarckrdl(?). Természetesen a ja-
tékban eldre haladva egyre bivil majd a valaszt-
haté temakdrok szama,

Bankjegy: ezzel az ikonnal kilénbd206 keres-
kedelmi tevékenysegeket hajthatunk végre, igy
eladhatunk és vehetink barmit, tarhalhatunk vagy
adakozhatunk is akar, de ne feledjik, hogy ketton
all a vasar,

Floppy lemez: lemezmivelsteket vegezhetlink
banne. Jatékallast manthetlnk illetve 1Githetink
ba, akdar a memanat is hasznalhatjuk e célra, Le-
hetéséglnk van file-jaink atnevezésére és 1orlé-
sare is vagy Ujrakezdhetjik a jatékot

Ez lenne tehat a POKOL ANGYALA masodik
része. Ertékelésként talan annyit, hogy a jaték eld-
zelese igéretes, a zene elmegy. passzol a jatek
hangulatahoz, a grafika j&, bar az introban és egy
kél palyan levd grafikak még a 64 lehetdségeihez
képest is borzasztoak..

A MANTIS kis kitrlevelében emlitést tesz leg
l.gabb fejlesztésd, Amigal200-re irddo Ggyesseégl
jatékarol, amelyben a végveszélybe kerdlo
(szarjvasmarhak altal, az id6ben visszaklldott
bika-robattal fogunk szembeszalini a gonosz Ma-
tadorral (Mi ez TERMINATCOW?). A Computer
Karacsonyon volt szerencsém megtekinteni a ja-
ték néhdny animaciojat és grafikajat, jopofa lesz,
ha elkészll valamikor.

Getio

Na ne Buddhaskodjunk mar itt, kéreml...
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& var

tehetjik
hasz

hatlbb. A Sp
Jyorsabb, inka

bal oldali ikonja az asziermida kizelébe
at mutatja, it lathatjiuk példaul a bazis kBril
. Space Dockokal, sib,

oldali ikonja egy K

T ﬂ’Jk

Nk a balygok ki
jalva a célkeraszie

i alktiv birizgal
pattinthatunk elé. Ez

laskor s fethasznathatd, a felfedezett dj b
dve megall annak “kilterGletén™, Ekkor léte-
nk vele egy CPU-1 az aszieroida felszinén. A
Transporteren egyéebkent fegyver is-van, vagyis csatak-
banis alkaimazhatd. Ennek ellendére, ha tehetjiik, inkabb
ne nagyan vessik be a harcokba, mert nem il haté-
. Arraoll vannak a kis hajok, amiketl az alsd ellat-

many hoz magéval. Ez nem il sok, kb. §-7 darab, de
azak kbzll legalabb egy biziosan Scoutship, szdval max

& rrawn csalahajénk van. Erdekes modon a csatahajd-
asznialhatiuk k izalashaz, ezeknél ugyan-
ljarnunk. mint a Transporter esatében.

ink csak akkor tudnak majd leszdlinl egy bolygd
re. ha azon van Landing Pod, ami fogadja Sket.

ik Gjdon
Nk rajta

ppen leritéken
oidardl. Tudjdtok, amit a CoV HOQ segiiség
egyszer viunk. It az
méq lel s robbanthatjuk az aszieroidénl
let. Megoldadik a Iavnbbl ]arék kérdése - Cn\-’hnyu

vel pedig ki
, hogy van A
*vonal’' ikon (J& lesz az robbanoszerkezetne
aldg destrukliv elem, Segilsége vel en
apbanthatunk
visszik a ‘bomba’ po
Onk. Ha épsegben akar
a haldllejat valasszuk ds ne az &
is robban a szépség

kil

fekete ki abrdzol

épiiet Itesiésendl meglehetisen kellemeatien,
'Iogyha egy asziercida ricskds felszinétdl nem Htjuk,
20 gyor hova is udiuk ni &z adott intézményt. llyenkor ha
Nk ned juk a maremiitett 'SPAGE -t és igy egy leegyszerd
sziviuk 1t felszinrajzot kapunk, amire mar nyugodtan felpakol-
Vego hatjuk a dolgainkat. Ha a pointert valamelyikc Spdlat négy-
e visszok, annak & nevél a bal alsd sarokban of-

Hogyan kezdjlink neki?

y nyamvadt C.P.U. he-
nén, de n ar eldbb I5
"‘OI"\-’F"\ @5 mas aplitmen:
atjuk akkor, ha a birtokunkban van

ietszamat ne nagyon vigylk kezdelben
sinek megleleld mannyisag 1518, mert sok ba-
z vellk. Igaz. a lakosaag adozlk, vagyis pénztis
atunk beltiok, d k worbdést is igényelnek

¢ hangsilyt mi nem lektetilnk rajuk ad-
iellaitéieleikhez sz Bges apdiletekel fel

Jdl‘kl'kl eh
gép egy C.RU plait
thezh Gtk Spdlet

¢t energla-allawt (lehe

nem hiztuk
Bany&seni nagyon ajaniatos. Haromidle srctipust ta
lalhatunkc a Mine-nal nyarhetdek ki a leggyakariabbak,
arel a legalapyvelihty drclajiak. A narancssxingd droek
csak a Deap Bore Mine-nal bany&szhatdak, a z28id sz|-
ik pedig osak Seismic Penetrator-ral furkédlhatok ki,
de ezok a legértékesebbek. Jul eszinkba: & ne fela)
slnk drotinokon w i, mert killdnben a Kib&myaszolt ér
cek - tArolas hianydban - karha vesznek, és az egass
munkank fabatkat sem érl
aszoll ércekel egyrészl panzzé tehetjik,
zhatellenek a rakétak &5 Grhajok gyar
zenkivill a Sci-Tek-nél is beledlhetjik vala-
D !:rdame:.!uhatmnyaszm méqg ha

-nrl amikor

& kaja- é3 pla-
Art majd venni kaja/pia/le
Ha fentl menmyise,

ben az egyetien hajd, ami a
';I itasi feladataink intézése-
1 zérGra, akkor a kaja _ tdunk c
pen ledlinak rvg,.m helyrdl a masikra Jmng nincs Ore Tel

hanam ulku:}hcrmi gy asz.
nirés készilése végett. Ha
zadrkezell, megkapjuk a jelontés! a felkutaioit kin-
csek mennyiségéndl

Kémkedéshez kevarhatliink egy kémmidholdat ls, bar
dszinlén szdlva mi inkabb maradiunk & sokkal aranyo-
sabb Scoutshipnél

Lapzarta

Hat lyen jaték ez a K240. Elsd nekifutisra elég tete-
me nyiseql dkdrseget sikerllt dsszehordanunk,
ami talén ked ad nokiek az induldshoz. Hiszen aki
ele akar mélyedni a game-be, az kb. egy
egeleimet (&5 természetesen ennek megle-
s2it maga mellé. Az id6 elifrehaladiival egy-
kell majd figyelndnk, s ez agy Kicsit le-
atékmenalel. A program ennek ellenére
egyszian lsnomendlis, halalos vatek slsralasziant, Nem
Wlzunk, ha azt Aflitulc az uldbbi idék egylk legalgondal-
tabb Amigas progra ! dobta placra a Gremiin, s mond-
juk g2t annak ellendre, hogy eddig nem tartoziak a ked-
venceink kizé: Le a kalappal elGittk)

Ha nem |s egyszer] a kezeldse (azért K240, mert
legalabb 240 mendpont van banne}, mindenképpen &:-
demes elsajatitani egy-két Gnfeledt jatékhet eltbliese-
hoz.

Tibsofts Stafe
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CaV 50-ben megjelent Security ram le-
irasdban magemlitettem, hogy a kﬁvatﬂﬂz szam-
ban lekdzdljuk azt agu?ramct, ami a le- és
visszakodolast végzi, Ezzel egyébként barmilyen
adatallomanyt thatunk, zGtt a milt-
kor ismeretett dhpref.scr-t. (Az al6z6 secu-ban
csak a visszakodold valt benne.) Akkor, hogy ne
is szaporitsam tovabb a sz6t, ismét atadom a bil-
lenty(izetet Lay Andras baratomnak.

A programmal egyszerre 16bb file-t is kodol-
hatunk, ezt a ReqTools library filerequesterének
muitiselect funkcidjaval oldottam meg. Ekkor
azonban az Osszes kivalaszioft file-t az elején
beirt egyetien passworddel kédolja. A progra-
momat megirdsa utan megnezte egy programo-
z6 baratom, Ratkai Attila, aki hozzairt néhany
plusz funkciot: a password ellendrzést, vagyis
a program kétszer keri be a passworddt, és ha
a kettd nem ugyanaz, akkor Ujrakérdez. Vala-
mint az & Stlete volt, hogy a bss hunk valtozoit
ne offsel-BASE-ze| cimezzem, hanem az ele-
Lé;n megadg:k a bazisregisztert s a bazis cim-

nevél a BASEREG assembly direktivaval, és
ezutan, ahol a BASEREG-ben definialt cimre-
gisztarre vonatkozo cimzést talal az assembler,
oda automatikusan a baziscimkehez viszonyi-
1ot offszetet forditja. Ezzel megsporolhatjuk azt
a halom offset-BASE-t, amit az eldz6 szamban
lathattunk. De nem is baj, hogy igy alakult, mert
legalibb viliFasan érthetd, hogy mit csinal a
BASEREG direktiva.

Meég olyan aprosagok fllzédnek a nevéhez, mint
a requesterek etjeiben szerepld szovegek
kezdobetijének alahuzasa, (ez lehetove teszi,
hog{ kivalthassuk ket billentydrdl s, a kezddbe-
10j Isn{omé.sévall. valamint haa pru-qgam nem
tud lefoglalni a putferméretnek megfeleld memas-
riéit, akkor megkérdezi, hogy Ujraprobalja-e vagy
lu;ce‘ﬂan. A lekodolt file-ok neve mbgé odarakja a
" kiterjesztést, visszakédolasndl pedig ezt
veszi le. A filepattern miatt csak olyan file-okat
tudunk visszakédolni, amelyek nevének vége
SCR. #zzunk, mert mind a le, mind a vissza-
kodola torll az aredati file-t, tehat ha elfelejt-
Ok ap yrd-ot, akkor igen fogjuk a file-
jainkat visszadllitani.

Néhany szot a kodolas elveérsl: A legtébb
kédoloprogram legnagyobb hibaja az, hogy a le-
kodolt adatallomanyban (valamilyen szinten elké-

IHAGY

juk a lekadolt file-t a winchesterre, és térdlhetjik
rola az eredetit, A visszakodolasnal szintén hasz-
naljuk a RAM:-os modszert, mert ha véletlendl
elrontjuk a passwordot (kétszer), akkor a vissza-
kodolt file-unkban nem az lesz, amit szeratnénk,
&5 kizben eltdnt a lekodolt file a winchesterrdl.
A kédolas algoritmusansl néhany szot: ha csak
simam a beirt ASCII stringgel kddolnank, akkor
aggsrészt — ha olyan file-t kédolunk, amely egy-
mas utan sok azonos byte-ot tartalmaz, akkor—
a password-hosszanak megfelelt szekvenciak
alakulnanak ki, amelybdl a password hosszara
mar lehetne kévetkeztenl , masrészt — mivel az
ASCII kbdok felsé bitjei azonosak, ezért — azo-
kat a biteket nem forditana meg az EOR miivelet.
A Security-ban egy dolog van, amely ezt a ket
prablémat orvosolja: a beolvasolt passwordon
olyan Gsszeadd muvelatet hajtunk vegre, amely
megkavarja a felsd biteket is, s ezl a muaveletet
password hosszonként ismetaljik. Tehat pass-
word hosszonkent mas értékekkel van EOR-ozva
afile, ami természtesen az eredeti beirt password-
161 flgg. Probaljuk ki, hogy lekodolunk szdmagl;
file-t, s a visszaalakitasnal a passwordben cs
egy betdt ifjunk el. Amint lathatjuk, az egeész file-
unk oiiovashalatlan h?rsz. ri\?er: csak az el:’ré b;;ﬁ
pozicidinak megfeleld helyeken. Méq y dolog,
amitdl igen nehéz a Secuntyval kodolt file-okat a
password ismerete nélkil visszaalakitani: ha egy
olyan kédoléprogrammal kédolunk le tébb file-t
(ugyanazzal a passwor ), amaelyik a file-ok sle-
jetol kezdi a kodolast, akkor ha az eredeti file-ok
elején ugyanaz a bytesorozat all (pl. DMS lile-ok
esetében “DMS| PRO"), a lekédalt file-okban is
ugyanaz az elkodolt bytesorozat fog allni. A file-
nevekbdl lehet kdvetkeztetnl az eredeti file-ok
formatumara, vagyis tudjuk, a DMS file-ok a
“DMS! PRO" stringgel kezdddnek. Tehat a *DMS!
PRO" stringnek ismerjik a lekodaoll valtozatat, igy
a kodolo algoritrus ismeretében nem lenne ne-
héz a password visszafejtése. De a Security nem
ilyen! A Security a puffermérat szerinti darabokat
olvassa be a file-bol, és ezeket hatulrdl VISSZA-
FELE kezdi el kédolni. Arra pedig alég kicsi az
esaly, hogy ket DMS file, hogy a peldanal marad-
junk, kbzepe ugyanaz, vagyls mire a “DMS! PRO"
stringhez ér a program, mar teljesen mas érték-
kel kodol (annak ellenére, hng’Y a password
ugyanaz), mirl'l‘ EFY masik DMS file-nal. Az ille-
1

dolt formaban) megvan maga a p ord, ami-
vel a kadolast . Tehat maga a kbdoldprog-
ram megfurasaval irhaté olyan program, amely a
lekadolt adatallomanybal megmondia, mia
password, &5 ezek utan mar nem nehéz vissza-
alakitani az altala kédolt file-t. llyen pl. a QbTools
progr ban talalhatdc Encryptor nevd
program, ami Két dalog miatt bukik mag:

1. A lekadolt file-ok a hosszuktdl flggetlendl
mindig 20 byte-tal hosszabbak az eredetinél.
E;Iem véletlen, mert a plusz 20 byte a valamilyen

rmaban elkodolt password.) 2. Ha visszakodo-
lasnal "rossz” passworddt adunk meg, akkor nek|
sem kezd szetkodolni a file-t, hanem azonnal a
beirds utan szdl, hogy nem stimmel a password,
Tehataz iiyar;frugramnk IagdeW arra jok, hogy
a kistesénk eldl eidugjuk a dolgainkat. Egy nem
til gyakorlott embel iz hamar szemet szurhat-
nak az llyen arulkodd jelek. Azért lettem idézdjel-
be a “rossz™at, mert "“5 igazi kodoléprogram,
ahol a lekodolt adatallomanyban semmiféle infor-
mécio nincs a kulosra (passwordre) vonatkozo-
an, (természetesen a Security is il nem “tud-
a", hogy a beirt kulcs j6-e vagy sem. O azzal ala-

ftja vissza a file-t, amit beirtunk, aztén majd a
végeén eszrevesszik, hogy jo letl-e vagy sem a
visszalakitott file-unk, Ez persze elég veszélyes,
mert ha egy lekodolt file-t rossz ord-del ala-
kitunk vissza (mivel az eredeti lekodoltat vissza-
allitas soran tori), akkor azt mdr a bldos életben
niem lehet visszalalakitani. Ezért fontos, hogy jol
emlékezzink a passwordjeinkre (és ne keverjuk
o‘ketg. ezt iti @16 a password ketszeri megker-
dezese is. A legjobb madszer, hogy nehogy vala-
mit elrontsunk, az, hogy masoljuk be a RAM:-ba
a kédolando file-t, és oft vegezzik al a bevki ko-
dolasat, mert akkor a RAM:-bol fogja a file-okat
téroini. Amikor pedig minden jo, akkor masolhat-

y lahat, hogk sefti azt, h mivel
kezdddik az eredeti file-unk, de hogy a kbzepeén
mi van, arrdl halvany lila gze sincsen. Ezeket
Igazoland6, kadoljatok le a Securityvel mondjuk
1 Mbyte t&maér nullat tartalmazo file-t, &s nezzé-
tek meg, hogy mit csinél belle, Ha csak kétbe-
tiis a password, mar akkor is nagyon 6sszezavar
mindant. Egyébként gjnalf‘r:‘gs arvenyd, hogy min-
den kédulgpr ramndl & biztonsagosan -
199 het ,I‘gﬁ\el hosszabb passwﬁbt hasm'
junk. A Security esetében ez a hossz 128. Ennyi
a ReqTools string requesterenek maximalis pul-
fer hossza. Van még egy probléma, ami a fent
elmondottakbdl fakad.

Ha a lekGdolt file-unk megséril, akkor nem csak
a sérulés helyétd! lesz rossz, hanem a sérlilés
helye, és a pufferméret viszonyatol figgben, le-
het, hogy az egész file-unk hibas lesz a vissza-
alakitas soran. A forraskad elsd sora is figyelem-
re mélto, oft van megadva az Asm-One sz&vei-
szerkeszigjének, hogy milyen tabulatorpozicio
kal do1ﬁozzor1. A forrasbol egyébkent nagyon |ol
meg lehet ismermi a ReqTools library adta lehetd-
ségek kdzll néhanyal: a multiselect funkeidt, a
file pattern megadasat, string beclvasasat (jelen
esatben lathatatianul, mivel passwordrdl van szo),
agadgetek kezddbetdjének alahizasat stb.

indezekutan lassuk a forrast:

TRUE = 1
FALSE =

]
puffer = $40000
INCDIR  include3.1:
include exec libi
Include intuition lib.|
include dos i
inchede exec/memary.|
Include dosidos.i
include libraries/dosextens.i

include
include
Include

LILD) JULAS

expcialerts
regioois/reqioois.|
regtoots/regtoois_libd

.|

cl lea

okmem move.|
ujra maove.|
movedq
sub.l
isr
maove.|
lea
lea
iea
sub|
sub.|
isr
emp.|
emp.l
brab
bat move.|
mave.l
maove.l
sr
quit miove.|
move.

jsr
Intel move.|
move.!
jsr
move:|
isr
gLl
beq.b

81
move.|
|sr
et movem.|
moveq
s
R —
decode s
move.|

ancode &f
code move.|

di-a6,-{a7)
BASE. a8

ala
_LVOFindTask{as)
do,a4

pr_CLI{a4)

el

_ LVOOpenLibrary(as)

do intbasa(as)
os{pe),a
L\i&)penl_mmry{a!i}

_LVOODpenLibrary(a6)
do

okreq
inlbase(as).a6
#AT Recovery.d0
noli y.al
a#22.a4
_IVODisplayAlert(a6)
intct

d0, reqbase(as)
ﬁE;JfIEI'.ﬂQ
#MEMF_ANY.d1

4.w.ab
_LVDAllocMem{aB)
ol

okmam
regbase{n5).a6
tags6(pc),ad

a3.a3

ad.ad
VOMEZRequestAla6)
#TRUE do

newmem

il
gﬂ.mumpostﬁﬁl
re;rbase{ail.aﬁ
] FILEREGQ,d0
a0.ab
_LVOnAllocRequestAlaG)
d0 fiteracg(as)
tags1(pc).a0
text1{pchat
sell{pc).a2
adad

ad.ad
_INOMEZRetguesiAlas)
#TALIE d0

4w,
regbase{as).al
VOCloselibrary|ag)

at

LVOCIoseLibrary{as)
raturn{as)
exil
_LVOForbid{at)
return{abj.a
_LVORepiyMsg(as)
(a¥)+.d1-ab

endefas

fibe )at

tags4{pc),a0
_LVOrtChangeRegAtirA{as)
code

ende{al

fitereqias).atl

o )87



#72" a0 1l fil a1
rcan: unifile  maove miock{ab),d

b
drb move.b ¥ LVOUnLock{ag
st.b enr}esaﬁ} move.b #7r" (a0)+ fileend gggs clofile )
bne.s ezde cirh (a0} move.| %ﬁ).df
lea text2{pc),ad: bra.s okende2 Ist I ns&aﬁ]
ea ta Eciaﬂ wzde2  movel namaend(a5).a0 move:| nameend(a5),a0
bras okendel cirb ~4(a0)] 1stb endg&asl
ezdel loa 1,83 ohande2 lea senddir{as).a0 bne.s ezd
lea ﬂ-ﬁ: a0 move.| a0.d1 cirb (a0}
okende! move.l re%ag an),a6 move.l ODE_NEWFILE d2 bra.s okended
jar K 1AfaB) 23 LVOOpen(as) exded moveb W agh
sl do | do okande3 lea sen )20
beg.w uj bne.s oknew move.| aldl
move.| A ellsgni‘_l berw clotile fsr LVODeletaFile(as)
maove.| fi (n d a0 bra.w ujfile file move.l {ad),a4
mave| rifi_Dir(a gaﬂ oknaw  move.l .qewnusas rIII_jNu:I(M).sA
fea senddir(as),al megolv lea filesize(as), move.l  ad4,dD
tsth (a0) tst.l ) Ist.|
beq.s nosddir begw bne.w
dire moveb  (a0j+d0 mowve. | filehd(as),d1 move| o a5),a6
moveb  dijall+ move.| m\g}sga!i)ﬂz mave.l filefist{as).a0
bne.s dirc move.| ol jar _LVOrFreeFileList(as)
subq_g 'J@I( 0 !‘:rovef Bomwagﬁ} ujreq ITIDMB: %bﬂ&;&;ﬂfzﬁ
cmp. | : Jolslze(; mave.| A
-5 o it sub | dﬂ,ﬁlﬁesl»ze:ag} E':n. ol meaﬁaquest[aﬂj
1) 1.al mowve.| a4 -(a7) w
i Lnd%v;.lh #" (a1) azen mm.l memy as),a3 P ———— e
r . a mave. . A
nosddir move.| alnamepos{as) miwve.| jelsize(as).d7 i AT _Underscore,” °
miove.| filetist{as),a4 add | d7.ad de. TAG_END
nexfile  move.l rifl Namo{a;i.ao move.| a(,anggos{n!i} m_r,in:?s.z deg.
movel i StrLen{ad],do 1sth ende(as) | Fiags,FREQF SAVE+FREQF. MULTISELEGT
mave.l namepos{as),al bna.s azde de.| HTFI OkToxi oki2
subqg.| 1,40 bsrs csare de.l AT _Underscore,”
namac move.b Iaﬁu.{aﬂ— lea password{a5),al de.| TAG _END
dbt d0.namec move. | al, de.l
clrly (af move.| passend{as),al Flags, FREQF SAVE+FREQF MULTISELECT
move.| al,nameend{as) maove.l aldy? de, RTFI OkTexi okt3
Eerpsw [ sspuff{as),al w‘ﬂhll ﬁ?‘ﬁ'; % ?ATG N'E)mm"“
ea paggpu as5).a subg. | J
mmﬂf #1270 #0, A de. RTFl MalchPat,patiern
i g g”‘ﬁﬂ B sorky g]ﬂ%w tm@“ gcc: %“E‘z NH.qu Title title6
passo I al,diw] L . ! |
dbra d!(’ pnssdj cmp. al.at dc. AT_Unde i
lea szri:gm.az brie.s pi de. TAG _END
sub.| a3, move.| mempas(as),ald tags?  dc. GadFmi.strok
lea tags7(pc).a0 mave | %stasﬁ.ad do RIGS TextFmi,senddir
move.| regbase gg,aﬁ moveq #O dc. ATES Invisible, TAUE
isr LVOrGetSiringA(a6) m #0.d1 de. g,
cmp.l #FALSE d0 fe1 move.| az.ab dc. TAG_END
beq.w ujfile move. | d7.d8 tags8  de. RTEZ ReqTitle title8
lea passpuff aggan megl addb {al).d0 de.
lea WO J.al move.b o0, (a0)+ RATEZ Flags EZREQF CENTERTEXT
passcop move.b alj+,do cmp.! an.al de.l RHT_Underscore,' '
moveh  dif{al}+ ones megl de.| TAG END
bne:s gassoup maove.| az2.a0 nolity do:w 180
L ‘1'apnssenﬂ(1 5 e mm'g fﬁi'&? gc:ig ’3 Need ReqTools.Lib
move. al al move.| | “You Mee ools. Librar
lea gam.;ﬂ(as ,a; move.b  d4.d5 V384700 i %
127,d0 eorh dl.d4 F
passcli clrb m‘fq‘f ) b ﬁ‘m:n {'1“ DOSHAME
al,d7w . a3+ os
dbra 3‘11; sl move.b ﬁ&ﬂ REQTOOLSNAME
lea strvertatipe),a2 cmp.| a3;ad -
sub.| . beq.s okende titier 1 de.b “File Securnty System™,0
lea tags7{pc).a0 divl d6,cik1 textl do.b alect...”
move.| 55&'38 brab fici seil de.b <" Encode| Decode] Qui,0
fsr LVOrtGelStringA(as) csera  Isrl #1097 ;
cmp. #FALSE . d0 subg.l #1447 text2 dob “Select File&s) Fot ENCODE™,0
beq.w cserek  move.b (aﬂa oki2  dehb * Encode’,
passputi{as),a0 move.b JO Lﬁa&}v ¥
lea sword(ad).al move.b J(ad) textd de.b “Select ﬁhgﬂ For DECODE™.0
i movn.in ;02'?%: dgr d7 cearek oki3 %g :¥ l:ldlo‘:'.
W MOVE. 4, T pattaim A Bor |
= move.b iai +, 02 ezde lea password(as)l.a0 -
cmp.b d1,d2 mave. | 3 title6 de.b “Not Enough Memn({ 0
bre.b passerr mave.| passand(as)al 1ex16 dc.b “Unable to allocate 256 Khyte
A, pswehid move.| ald7 mamory for puffer.0
bra.b sub| a0.d7 5616 deb * Retry]_Quit,0
passerr lea tags8(pc).a0 subg.l #1.d7 3
loa teiB{pc).at muvs(i, #0.d3 strok  dob * OK|_Cancel”,0
el )2 p2 move.] (a0)+.d0 sirixt deb “Please Entar #assWord”.D
su“t” ﬁﬂﬂ- :ghhl ﬁg? sirvertst do.b “Please Verify PassWord™,0
s : J 3
5F LVOREZRequestAlas) bne.s title8 de.b “Security Message®,0
!:rnpi #TRUE 40 { move.l ﬁnzampoa(eﬂ‘&ﬁ text8 de.b 'Pnsswugm Venfy Error °10
w W move.| endpos({as),a4 dc.b “Please Trwam "o
bra.w i moveq :g.d‘ selfl deb * OK| Cancel" 0
okpsw  lea senddir(as).a0 fe2 ma-ve.f a2 a0 dob “$VER:Security Systern V1.1 by
move.l ad.di move. | d7.dé Laysoft & Ratkai",0
mov WACCESS_READd2 meg? addb {a0),do section  Securily.bss
maove. dosbase(ab),ab BASE
sF VO afs) moveb  do,(a0)+ fileinfa  ds.b $400 : LongWord Aligned
L. a0 cmp.l al,al L)
beg.w 5 I3 bne.s meg2 retumn s 1
move.| 0, filelock aSi move.| 352690 intbase ds.| 1
move.l filglock(as) d cik2 move.b +,d1 regbase ds. 1
Iea fileinfo(ab),a2 add.b a3).d3 ds.i 1
move.l a2, eor. d1.d3 fi ds.| 1
fsr LVOExamine(a6) moveb  d3(a3)+ names ds.b 108
A fib_Siza(a2), emp.| adad filelist  ds. 1
tstl ot beq.s kasz2 nam ds. 1
5 nanull dbl o6, cik2 | 1
fileuj  bstw unifile bra.b 2 mempos ds.| 1
bra.w :%!Ie kesz2 movel mempas(as),a3 endpos  ds.| 1
nonull  move,| filesize as;] move.l (a5),a4 filgsize  ds.| 1
lea senddir(as),a move.| ad,d7 fiehd  ds.l 1
move| a0.d1 sub.l a3.d7 nowhd  ds.| 1
movel  #MODE OLDFILEd2 bsr.s e jelslze dsl 1
r LVOOpen(as) okende move.| al)+,ad nameend ds.| 1
| : move.l newhd{as).di passand ds.| 1
beq.s il movel  ma s?duz senddir dsh 108
move.| aua.‘iﬁmas) miove.l ! passpuff ds.b 128
1=1.b as) sr L at) password ds.b 128
bne.s aw megolv ende  dsb 1
mave.| nameand(a5),a0 ciofile  movel filehd(as).d1
moveb 87 (a0)+ st _LVOCiose(at) CSIKA
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Ammmwmw
copyright-os) rmozgat, tengef a kepernyd felsd
négy soraban. A p ogot a keret is
kitolja; a pmgramrgggén lévé néhany BASIC
rutinocska egy- tartalmaz kiildnbdz6 ivd/
stilusi swlngelasre. mlndegyFk kildn iv, tehat
egyszerre csak az egyik szikséges, A logo
meretét egyébkant egyszerien meg lehet ndvelni;
a CO7A-s cimen lévd értékkel hatémzhal;uk meg
a Iaga magassagat, a C087-esen pedig a

atd, de a kettd szorzata nem lehet
nagyobbzss-nﬁ ($100). Ha az értékekat ndveljik,
akkor vigyazni kell a megszakitas hosszaraes a
tBriésre is. Akkor jShet a progg

coog

L1
¥

64501 1BOST"1)

0/12847) ) *80)

r:'n.‘-.l'rr\eq
D" (380/6473) ) “140)
BANOS I *Gdwd, A

:NEXT

FEL=0TE
A= 1D+ INT
*IYN)

Of A= J+186) )= {LE0-

130 MEXT

nem szeretl a Pl
]ete‘l ezért mlnden PINt Pl-jeire kell cseréini, bocs.

Muost pedig a logo grafikus adatai kivetkeznek,
amit akdr monitorbol is bevihetink:

00, 900, 300, $00, 300
+» 801, 801, 505, 301

",
FL,870,818, 8et
1. %be. 801,08
f.5pf, tan, ih
55,88, def, lef, fbe, bfo
FEL AL, 808, 00, Rut, Saf
fof Saf, Ser, 800, 500,8
$00, 800,300, 800, 800

o )8R



A mail napi first ald kitel a kivelkezd olvasinknak
koszdnhatitak:

Horvath Péater, Sopran

Verok Jozsel, Budapest

Vanyd Tibor, Mezdkovidcshaza

I}, Kods Mikids, Balatonvilagos

INCA (PC)

A palyakbdok: B5647344
73427312
67427388
63427348

RAILROAD TYCOON DELUXE (PC)
A kimentatt lids $301D-$301 E byte-jain van a pénz.

ALONE IN THE DARK 1 (PC)
A VARSATD navd file-ban
$2A-528 HP

£B8-$B9 L szer a pisztolyban
1A-$18 Ldszer a puskiban
$10-511 Olaj a lampaban

ALONE IN THE DARK 2 {PC)

AVARS.ITD-ben

$10-511 HP

$12-813 Ldszer a puskiban

$00-$01 Loszer a géppéisziolyban

Mindkét Alone-ban a file atirdsa ulan kezdjink df
jatékot, igy az mar az atirt értekekkel fog kezdddni

TIE FIGHTER (PC)
Kndon a belépéshez

Ardent
5 Avdacity
] Colossus
7 Courageous
B Devastation
9 Emperor
10 Emperor's will
1 Formidable
12 Furious
13 Glory
14 Glarius
15 Harpago
16 Harpax
17 s Trious
18 Imperalor
19 Implacabla
20 Ingomitatile
21 Inflexibie
22 Lightning
23 Magnifioent
24 Majestic
25 Monarca
26 Monitor
27 Protector
28 Renown
29 Resalubon
30 Thunderer
3 Thumpi+
a2z Vanguard

HIRED GUNS (AMIGA)

Ezt a jatdkot akar négy ember is jatszhatja egy idoben,
ugyanazon a gépan!

A billentyllzotkioszias:

Jat’  Elire Hatra  jobbra bala tlz targytel
1 Q P (o] SPC )
2 Q A y T SPC R
3. fed e K- ] kO k8
4. fel e jobb  bal JShift Return
F1-F4  auto kivetes
F&-F8 iteminlo
Kivés \0z+eide
1Ghas tiz+halra
lapoz tiz+jobb/bal
Tary

gyek .
PSAMP (PSIONIC AMPLIFIERS)
Farsight: feltérképez| a szintel
Gilis: vizlegzes (robotoknal nem kell)
Teleport: haszndlva attesr egy vélellenszerien
kivalasztoll helyre
Miracke, Fireball, Fry, Electrify, (Shocking) Blast: tamadd
Wall: egy talat csinal eldtiink
Bahish Wall: eltlinteti az elittink levd ardifalat

o) 8§20

Part Waves: utat csindl a vizben

Transmule: egy targyunkbol kajat csinal

Heal: gyogyitas, robotnak is jo

Watertight: vizallosag, hatasa alatt nem mennek Bnkre
a legyverek a vizben

Titanium strength: m uplazza az ordl

Bridge: egy hidat csinal elitink. Fontos lesz a

iakben!

Shield: megsokszorozza a HP-t

GCure Poison: mérgezést ?ydg% yit (robotnak nem kell)

Feather magasabbrol is eklink

MNéhany u}gyvar tunhramegy avizben
az dsszes lez
elemeas Iegwar az elemek naml)
a shnétek
M73 Auto Gun
Blaster 52-C
Sonic Stunner
A robolok eldnyel: nem fulladnak meg. erfsek, sok
HP. nem mérgezadnek mag
CHARACTERS.DAT nevd file-ban atirhatjuk a
karakizrek erdit;

Adele 336-338 Desverger 472474
A legbrutalisabb fegyverek: Bonden 874-876 Jehille 823-825
ydro Fluor Hand Laser Clavius 132-135 Kattrina 1065- 1067
MNeutron Flux Cannon Cheoule 249.251 Kiurcher 554 896
Particle Baam Riflo Cim 366-368  Miyrial :
Grenade Launcher Cim-Lite 1132 Rorian 735.737
Pir kod a védelem atvészeléséhez: (A planels rész kivélalével, ott 0-24-ig lehet probéaikozni)
Star Class Dislance Declination ension Mass
001 G2 1775 260 239 1268
002 HE 2627 327 20 1
003 R2 4363 222 262 30
004 F1 2347 B2 122 6339
005 55 2043 132 256 9586
=3 2674 351 257 4821
o7 H4 2288 278 4279
008 M5 3428 293 az27
009 ME 5596 306 252 8396
o010 AB 4821 334 261 TOBG
1 G7 1315 a7 162 9369
mz2 05 320 215 5094
o013 54 230 308 21 3582
014 Ha 4742 133 238 G504
015 M3 823 170 21 8395
016 M3 4337 224 82 5183
o7 N4 1336 a5 253 G870
18 F5 5087 83 267 4504
(3} M5 5756 219 261 4221
020 S 4668 245 227 4780
021 BS 5700 115 231 4718
022 6 3462 114 126 4805
o023 o 4830 250 223 815
024 M4 2616 185 144 2017
025 S0 5324 29 17 1255
026 Ga 2603 73 5 2631
027 LT 2841 144 144 8758
028 G4 ams 124 189 asn
029 03 3539 1 325 736
030 s7 5117 160 30 289
031 B4 1 122 278 24868
03z o7 3186 2 134 1927
033 A7 518 a52 m 7296
034 G 3ass 242 2810
035 K3 5057 9 214 4373
036 M7 36 2 238 4933
oar A7 4168 343 210 8005
03 B6 m 89 8157
038 B4 188 218 an 4447
B2 1618 14 71 8176
WIZARDRY 5 (PC) MILWA, Craata Light
Intéh egy par vardzsiatrdl, KALKI Party +1AC minden karaktemek
Magus varazslatok, Level 1. PORFIC 1 Char +4AC a papnak
KATING 1 Group Sleep Level 2,
HALITO  1Enemy 1-10 damage MONTIND  1Group Nem varazsolaz sllenség
DUMAPIC Camp Encampben megmultata KANDI INPC Campben elmondja, hol van
& party pozicidjit az llletd (vagy nam)
MOGREF Mapge +4 AC a magusnak KATU 1Group Charm (bajolas)
Level 2. CALFO 7T
PONTI Char +1 AC valamelyik Karaktarmeak Level 3.
MELITD  1Group 1-10 damage LATUMAPIC Camp Identify (azonosit cuccokat)
MORLIS  (Group Fear (félaiem) DIALKD 1Char Cure paralyze
BOLATU  1Enemy  Solidity (megszitardit) HAKANIDG  1Enemy Magic drain (magia etvéiela)
DESTO 1000t Az ajtidkat lehat kinyiinl vale BAMATLI Party +4AC mindenkinek
Level 3, LOMILWA  Create Light (erdsebb, mint a MILWA)
CALIFIC Search (litkos ajiok keresase) Level 4,
CORTU 777 DIAL 1Char 5-15 haal
MAHALITO 1 Group 10-25 damage BADIAL 1Enamy 20-38 damage
KANTIOS Disrupt {777) LATUMOFIS 1Char Cure poisan
Lavel 4. MAPORFIC Party +2AC mindenkinek
TZALIK 1Enemy  20-50 damage BARIKD 1Group B-20 damage
LITOFEIT Party Levitate (lebegés) Level 5,
ROKDO  1Group  Stun {bénitas) DIALMA 1Ghar 8-20 heal
LAHALITO 1Group 15-30 damage BADI 1Enamy Slain
vel 5. BAMORDI Summon megidéz par szbrmyet
SOCOADI Summon  Megidéz par szérnyat MOGATO 1Enemy Etherialized (levegové

MADALTD 1Group 25-
PALIOS 77

VASKYRE 1Group valt: spell (Fear, Slain, damags)
Papl varazsiatok, Level 1.

D Char 1-10 heal

BADIOS TEnemy 1-10 damage

5 damage

valtoztatia az ellensagot)
DOMINO Froeze, $5650:r0 $2C. és miris lelepakolhat-
jul a tablat jokerekiel... | WANT MORE DIAMONDS!
A fegyvervalaszias: SCES0-re $04, és faltdrdvel
folytathatjuk kalandozésainkal
DoT



X
APROHIRDE-

Feladd:

TESI| FELTETE-
LEK MAGAN-
SZEMELYEK

RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi
aprohirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250.- Ft (Ebbe nem
szamit bele a név, cim, telefonszam,
frasjelek). Nem szamitjuk kereske-
dalmi jellegll aprohirdetesnek ha va-
laki pl. szamitogép konfigurdcioja-
1ol kivan megszabadulni.
Kereskedelmi jellegil hir-

detések |

Szavanként 40- Ft + AFA = 50,- Ft
|Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek), Ide soroljuk \<
azokat a hirdetéseket, amalyben pl. |
valaki programot kinal eladasra,
vagy egyéb hardware kiegészitoket
(pl. sajat készités( cartridge-ekel)

Q-
Eas

0000

Bélyeg

helye

(vagy zart
boritékba
helyezve

kérjiik

| elkildeni!

COM-WARE Kft.

Computer Vilag

BUDAPEST

Pt.: 363.

1519

kindl nagy valasztékban. Olyan ke-
reskedeimi hirdetést nem kbzilink le,
amelyben csak postafiok lett megadva. Postal
Uton tarténd kereskedelmi tevékenységek hirde-
tésében a postafick mellett cégeknel a telephe-
Iyet (Gzlethelyiséget), maganszemelyek, egyeni
véllalkozok esetében pedig a székhelyel (vagy al-
landa lakcimet) is fel kell tintatni (14/1993 IKM
rendelel — a belféldi reklam- és hirdetési te-
vékenyseégral),

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kivetkezd nyomdaba ker(ls CoV-ba
biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitot! betdkkel): 50 % felar;
ITALIC szedés (dolt betlkkel): 50 % felar; Keret:
100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kozélleknek
megfelelben kérjik teladni. Ezt kivetSen a hirde-
tés szivegel, az egyéb szolgaltalasokra utald
egréb kbzlést, valamint az ennek megfelsid dij
belizetését igazolt szelvényt (vagy annak maso-
latét) levélben a kivetkezd cimre kérjik kildani:
COM-WARE Kit. Budapest, Pf.: 363, 1519.

lem! A hirdetési széveg mellé csak olyan csek-
ket, vagy csekkmasolatot fogadunk el, mely
taniusaga szerint az 0sszeg fizetése a hir-
detést tar o levél beé éset kovetden,
vagy az azt megelézd 1 hanapon belll tortent.

Cé4q

C6B4 jaték és felhasznalol programok
cseréje lemezen, Listat és vélaszboritekot
kérek. Levélcim: Bator Lajos, Budapest,
XIX.Corvin krt. 4. VI76. 1191, Tel.. 282-35-
35

Eladé egy |0 allapotban lévs CE4/I1. +
1541/l 4+ magno + cartridge + 2 joystick +
25 db jateékkazetta (5 gyari) + 80 lemez
szuper programokkal + CoV-ok, 576 KByte-
ok mindéssze 20.000,-Ft-ért| Cim: Szabé
Sandor, Koméarom, Bardtsag lkip. 1. 1II/15.
2900. Tel.: /06-34/342-401 (16 6ra utan)

C64 gyorstditd, fejbeallito - 600 Ft,
FINAL Ill., ACTION MK VI. - 2900,-FT,
egyeéb 2-64 KByte-os cartridge-ok. Valasz-
boritékért ismertetd. Mikroklub, 8100 Var-
palota, Pf.65. Tel.: 88/371-439 (Torkos
Csaba, Tancsics u. 7.)

Eladd egy CB4/Il. + 100 lemez +
joystickok + Ujsagok + konyvek + eredeti

O™
o~

programok + felhasznal6l cartridge +
ACTION REPLAY MKVII + leirasok -
20000,-Ft. Erdeki&dni levélben: Posta At-
tila, 4440 Tiszavasvari, Somogyi B. 6.
Commodore 64-hez eladd 1 db 256
KB-os EPROMBANK cartridge, tele prog-
ramokkal - 31 dp prg. Szovegszerkeszto,
rajzold, turbé, masolé stb. Erdekisdni:
Garami Ferenc, 3000 Hatvan, Kossuth tér
8. |If22. vagy telefonon: Lencse Gébor /
06-30/-343-290. 17 dra utan.

Amiga

AB00 2MB RAM + Mouse + Joy eladd.
Ugyanitt keresek olcsd A1200-at. Tel.: 2-
171-931 Baranyi Daniel.

AMIGA 1200-as szamitbgéphez eladd
210MB-os winchester, tele programokkal,
illesztkabellel, valamint 9 tds japan nyom-
taté, kabellel, festékszalagokkal Lazar
Miklés, Hajdubdszérmény, Nagy Imre u.
13. 4220 vagy 06-52-371-622/11 Filipcsényi
Laszlané.

Eladé AMIGA 500 szamitogeép, 512 KB
memoriabdvitd, 100 lemez jatékokkal, 2
joystick, egér, 1084 S Color monitor, Ujsa-
gok, felhasznaléi kézikdnyv. Iranyar:
45000,-Ft. Nagy Attila 11-22-895 (18 dra
utan)

AMIGA 1200-as (1 &v) 1770MB-os HD
tele programokkal + joy + egér eladd -
70000,-Ft-ért. Varom leveleiteket. irjatok!
Nagy Péter, Abaujszantd, Petsfi Gt 32,
3881

Eladd egy A500-as + 512 KByte-os me-
moriabdvité + bootselector + joy + eger +
egérpad: 25000,-Ft, 5,25-6s gyari drive + 250
db lemez, tele jatékokkal: 15000,-Ft, ASOD/
500+-hoz winchesler controller: 7000 ,-Ft, G-
1084 ST szines, szlereo, video monitor +
sz0rd + RGB-, audiokabel: 25000,-Ft. Aki mi-
nimum 25 ezer Ft-ért vasarol az ajandékba

=

31 db 576 KByte Gjsagot kap. Szlics Karoly,
Ujtehértd, Béke (t 20, 4244

Eladd Amiga 500 V1.3-2.0 Kickstart,
2. 5MB bdvites, 160MB HD, 5.25-0s killsd
drive, Action Replay 3.0, Midi Interface,
Mouse-Joy, atkapcsold, lemezek.
Erdekédni: 06 23 381-643 - Téth Imre,
2094 Diosd, Gardonyi Géza u. 6.

Eladdé Amiga500/V1.3-V3.0, 1Mb
CHIPRAM/egér, joy, ACTION REPLAY Mk
IIl. torkartya. Erdeklédni: Garami Ferenc,
3000 Hatvan, Kossuth tér 8. 11/22. vagy
telefonon; Lencse Gabor /06-37/-343-290.
17 &ra utan,

Eladé: Amiga500 (1MB RAM), TV-mo-
dulator, egér, egérpad, lemezek, szakiro-
dalom, sth. A készlet ara csak 30999.-Ft.
irjal, megegyezink! Ugyanitt mikodéskép-
telen C16 és C116 gépek potom aron, al-
katrésznek eladok

AMIGA 500-1200 programcsere (jatek,
felhasznaloi prg-ok/. Listat kérek-kildok.
Bago Attila, Aszod, Podmaniczky 0t 5. 2170

Elado Amiga A500 (1MB chip-fast) +
killsd drive + egér + 2 joy + 60 lemez +
lemeztarté doboz. Iranyar: 40.000 Ft.
Trucza Istvan, 5300, Karcag, Katai G. u.
27. Tel.: 06-59-313-248

AMIGA 1200-asra csereinem 486-os
PC-met értékegyeztetéssel. Erdeklédé
Amigok leveleit a kovetkezd cimre va-
rom: Navratil Sandor, 2517 Kesztélc,
Malom koz 9.

PC

MEDIA CONCEPT hangkartya (SB2.0
és ADLIB comp., 2x4W, CD INPUT, fl-
hallgaté, rengeteg zene, szaftver) eladé
5000,-Ft-ért. Elcserélném 386-0s alaplap-
ra vagy printerre. Esetleg rafizetek. Ifj.
Bordas Sandor, Kistokaj (Miskole mellett),
teleton: (06-46) 389-781



MEGRENDELOLAP
Megrendelem a kivetkezd kiadvinyokat (a megrendeléshez postakdliség is jarul!):
e Pl Gierd-Reich: Word for Windows 6.0 keaddknek,

. pl. CoV Evkouyv'93/94 (Ara: 398,- Ft)

.. pL. CoV Evkdnyv's5 (Ans: 598,- Ft)

... pL. SpV 2,6-25 soromat egylit (Ara: 988,- Ft hebyett csak 600,
F1)

... pL. CoV 18-39 sorozat egviitt (Ara: 1.833,- Pt helyett csak
1.200,- FI)

... pL. Benks-Toth-Varge : Programozmmnk Torbo Pascal nyelven
(5.0, 5.5, 6.0) [Ara: 756, F)

.. pl. Nagy-Spdmyik: CorelDraw! 5§ (Am: 795,- Fi)

.. pL Kisg-Le bovitené-Dr. Tamds-Téth : MS-DOS 6.0, 6.2

haladéknalk { Arm: 980,-)

. pl. PC-s jatékok 2. (Am: 599.- F1)
—. pL Pintér: Korengba zirt gondolatok (kinyy CD-ROM

felhasznkléknak) (Arm: 595.- Ft)

. pl Ldrzld: A VGA kirtya programozisa (Arm: 1.375- Py,

lemezmeléklctie], demonstracidkkal)

.. pl. Malndr: Seimitopépes tippek és trilkkk Lexikonja (Arm:

699,- 1y

oo pl. dr Kovdesnd, Benkd, dr Pergeiné: Mindeokinek a PC-rél,

i

felhasmniléi szemmel (Ars: 792,-)
~. pl. Benks: Programozzunk C nyelven (Am: 1.199,- Ft)
.. pl. D Tamats-Horveth-Kiss-Toeh : WINDOWS 3.1
felhasmniloknak (Ar: 558,- Fi)

bévitett utinnyomas (Ara: 499, Fr)

<. pL Abomyi: PC hardver kil v - bvitett utd
(Ara: 875, Ft) .

A megrendelést utinvettel kérem [J

Cekket kirek | |

9 .-
"

Utdnvéttel megrendelem a kiivetkezd programokat PC-hez:

Ax alul kizrétett
MICROSOFT ajdniathal:

A hitsb boritén talithats
€D program-ajinlathal:

A ComputerBooks ujdonsa-

Esiton utinvéiie] megrendelem az aldbbi Cé4-es lemezes jitéks |u
AG i
799, Ft postakisitseggel |]

NEWCOMER  —
999,- Ft + pastakaltség

( [ ]: A megfelels helyre kériink 'X'-et tenni)

Gyari eredeti jatékcsere, valaszborité-
kért listat kiildiik! Cim: Kévés Janos,
Soltvadkert Pf.8. 6230 (Zalka M. u. 22.)

Gyorsan megvalnék a kovetkezd kon-
figurdciomtal: DTK 386DX-40, 4AMB RAM,
120 MB HDD, 1.2 és 1.44 FDD, DTK Color
SVGA, Trident 1 MB Vesa, S.Galaxy
NXPRO, QS-146 joy, mouse, + Falcon 3.0
+ MIG-29 update, PAW 1942 eredeti prog-
ramok. Ar megegyezés szerint. Poér Csa-
ba, 7400 Kaposvar, Karpat u. 10.

Eladt 386/40 MHz alaplap (256 kB
Cache, OMB RAM) + IIT 387/40 koproci =
12000.-Ft, tovabba: 4x 1MB (9Bit) SIMM
= 4000,-Ft/db. ErdekiGdni levélben:
Hartmann Péter, 1025 Budapest
FelsGzoldmali Ot 54.

AKCIO! Eladom mindségi, hibatlan 3M-
es, 1.2 MB-os magneslemezeimet. Ar:
csak 70,-Ft/db.

Nagy tételben ARENGEDMENY!!!
Tel.: [16-20-ig/ (06-72) 465-256 /Toth Ré-
bert/

it
XA WASTED TIME
599.- Ft postakiiltscggel

M
_ ——
Eredeti PC CD-k eladdk: Killing Moon,

Dott, Novastorm, Cyberia, Magic Carpet,
King's Quest VI, Lba, Kyrandia 3. stb.

ga a nagysikerd 'Mindenki-
nek a PC-rol' c. kdnyv atdol-
gozott, bévitett kiadasa,
amely a szévegszerkesztok,
tablazatkezelék és a Norton
Commander hasznalata mel-
lett most megismerteti az ol-
vasot a Windows alapokkal,
illetve killénbézo alkalmaza-
saival (Winword 6.0, Excel,
stb).

Sandor Attila, 1092 Budapest, Bakats tér
2. 1/6 Tel.: 2-178-812

A kaldzprogramok ideje lejart! De Te
is szerezhetsz havi 1 gigabyte programot,
ha Amiga, PC, Atari ST géped van, raada-
sul legalisan! 150,-Ft + 25,-Ft postakiitsé-
gért tajékoztatast fogsz kapnil Seres Zol-
tan, 6701 Szeged Pf:1406 (Epité u. 5.)

Legyél szamitdgépes klubom tagja! J&-
téekversenyek, programozoi versenyek, rejl-
vényfejtd versenyek varnak, valamint hoz-
zajuthatsz logikal éstigyességl jalékokhoz!
Valaszboritékert tajékoztatd! 6931 Apatfal-
va, Maros u. 56

Eladd egy |6 llapotban lévé ATARI
520 STFM (1MB), egér + 35 db. lemez
20000,-Ft-art. Tel.: 226-9763 lllyés
Attila, 1224 Budapest, Bathory u. 13

Microsoft
programajanlat

Cinemania 6.500,- +AFA
Space Simulator 5.500,- +AFA
Flight Simulator 5.0 5.500,- +AFA
FS5 Aircraft &

Scenery Designer 3.500,- + AFA
Microsoft Golf 2.0 5.500,- + AFA
Art Gallery 6.500,- + AFA
Dinosaurs 6.500,- + AFA
Ancient Lands 6.500,- + AFA

Complete Baseball  6.500,- + AFA
Dangerous Creatures 6.500,- + AFA
Musical Instruments 6.500,- + AFA
Truetype Fontpack  6.000,- + AFA
MS-DOS 6.22 Euro  6.500,- + AFA
MS-DOS 6.22 Update 1.000,- + AFA

?&I u.7/a
9-7909

o
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COMMODORE, AMIGA,
iR PC, ENT}:}RP,RISE, TVC
SZAMITOGEPEK ES
PERIFERIAK JAVITASA
(1-3 NAP ALATT)
TARTOZEKOK KIEGESZITOK
HASZNALT GEPEK ARUSITASA
Amiga kiils6 drive: 8.000,- Ft t.-i.II?.J\-\-aJ_n
2.5"-3.5" HDD kdbel 2.500,- Ft (AFA-val)

©

COMMODORE
GYORSSZERVIZ

Budapest, 175-10-24
Direkt telefon: (06-20) 348-246
XT/AT tapegység javitas és
VIDEO szervizelés is!




Uj honap, 0j levelek, az Ur legyen veletek! Ugy déntdttem, ezentul ez lesz a
standard bekészontém. Mar csak azért is, mert ezek a bekoszontdk Ggyis mar-
hara nem szélnak semmirél, akkor legyen legalabb rendkivill emelkedett az
egész. A Postak Gsszeallitasanal rendszerint a béség zavaraval kiizdék, de ez
a honap tilszarnyalta még a rendes atlagot is: egy csomoé csodaszép marha-
sag gyulemiett fel itt, és sajnos most csak a toredekiiket tudom az igényes
olvasokozdnség elé tarni. Sajnos ez a négy oldal csak egy elrbppend pillanat
azokhoz a hosszas évekhez képest, amit megtélthetnék, ha végre egyszer iga-
zan ki tudnék bontakozni... (mondtam, hogy nagyon emelkedett leszek, ezen-
tal hivjatok csak Liftboynak!) Sebaj, j6vé hénapra mﬁldom. hogy 64 oldal
legylink (ezzel amugy is tartozunk a derék 64-es emlékének), és a plusz 16
oldalban talan mar elférnék.Majd meglatjuk... Lényeg, hogy ebbe a szamba
azért befért a "CoV oltdztet-mozgalom ujabb fejezete, ami a maga szerény esz-
kbzeivel megprobalja lattatni veled, hogy az igazan tone-os tehén milyen lab-
beliben siet ki a réetre (pillants a lap aljara, ahol a Hoofers Mooooo!siness
Company kinalja portékajat. Sajnos ebbe a szamba mar nem fértek bele a de-
rék Micsurin legjobb tanitvanyainak nemesité térekvései, de a kbvetkez6 szam-

Addig pihent

ban mindenképpen lesz egy exkluziv képriport a tehenek legijabb fajtairol.
engnek aditsétek magatokat

any mokas kis levéllel:

(al) Piratez again!

Tisztelt CaV| M

Egy kérdéssel/kéréssel fordulok Ondk-
héz. Az érdekelne, hogy hogyan lehet va-
lamiféle engedélyt szerezni eredeti prog-
ramok drusitdsara (PC). Ha lehet kérem
minél el6bb valaszoljanak. (OK. Minél
elébb? — CoVboy) Volna még egy kér-
désem. Tarvénybe Otkdzik-e az, ha valaki
CD-ROM jatékok cseréje, postan, dgy,
hogy abbél senkinek anyagi kara nem szar-
mazik beldle. Pl: Egy CD-ROM csere-bere
klub torvényes lehet-e? Komolytalanra for-
ditva a szot:

Hello CoVboy!

Lefogadom, hogy most a levelem olva-
sod! Ugye, hogy parafenomén vagyok? Jo
az ujsagotok, csak két megjegyzésem len-
ne:

1. Kellene valami lemezmelléklet, nem
feltétlendl CD! Mondjuk csak eldfizettknek!
(En is az vagyok, hi-hi-hi.)

2. Stébfoté — No Comment.

Ennyi. Tiszlelettel: TOTH GABOR, Bé-
késcsaba
CoVboy: Khm. Ahogy igy elnézem a le-
velet, téenyleg egy parafenoménnel al-
lok szemben. ‘Eredeti’ PC-s programok
arusitasara nagyon egyszerli modszer
az, ha megkeresed a programok forgal-
mazoit azzal, hogy hivatalos dealeriik
akarsz lenni. Nem kell hozza semmilyen
‘engedély’: bemész az Gnkormanyzat-
hoz, valtasz egy vallalkozoi engedélyt,
aztan ezzel el is van intézve az egész.
Vagy meég jobb, ha csinalsz rogton egy
részvénytarsasagot, — ugyis unalma-
sak lehetnek a torténelem és féldrajz
ora kozdtti sziinetek, kdzottik biztos be-
fér egy ilyen pénzigyi mandver. Pénzt
vigyél magaddal (tedd félre az Iskolatej
el nem fogyasztasabdl szarmazo tobb-
letjGvedelmedet), és ha sikeresen alair-
tad mondjuk az Aldus-kommandéval a
szerzodéseket, akkor tornaéra utan mar
arulhatod is hatvan rongyért a PAGE
MAKER-t. A masik kérdésre a valaszom
a kovetkezd: itt most megbeszéltem a
Gettoval az (igyet, és arra a kovetkezte-
tésre jutottunk, hogy egy ‘CD-ROM ja-
tékok cseréje, postan, ugy, hogy abbdl
senkinek anyagl kéra nem szarmazik’
nyelvtanilag alapvetéen baromsag, vi-
szont mi engedélyezziik, mar amennyi-
ben kildesz neklink egy karton sort.
Kaisert. Azért csak egyet, mert a Getto
nem fogyaszthat ilyeneket, mert az or-
vos (Dr. En) eltiltotta téle, hogy neki

tobb maradjon. Tényleg komolytalanra
forditva a szot: azért tettem ide ezt a
levelet, mert Ggy latszik, nem igazan
vilagos, hogy mi a helyzet ezzel az
egesz softwarejogi kérdéssel. Tehat
akkor vegyiik 4t meg egyszer a kérdést:
#1: A t. forgalmazok azt ohajtjak, hog

vedd meg a cuccukat, mert nekik ebbol
van a sok szép money. Ha a szomszé-
dod latja nalad, és neki is tetszik, akkor
& is vegye meg! Ne te add neki kélcson,
mert akkor dada, térvénysértés meg
minden. (Ha nem tetszik neki, akkor is
vegye meg!) Hogyan is lattassam veled?
Szoval ez olyan, mintha a kocsmaban

inni. (Verjél ra!) Van inkabb egy masik
példam: az ovszer. Na, széval nem tu-
dok olyan himet elképzelni, aki egy egy-
szer mar — mas altal — use-olt ovszert
megint hasznalni akarna. Még ha na-
gyon muszaj, akkor se... Kabé ez az
alapvetd elképzelésilk a forgalmazok-
nak, csak még nem siker(it kidolgozni

mindig beleképetnének veled a sorod-
be, nehogy mas is beleigyon. Ha mas
is inni akar, az vegyen maganak. Koz-
ben rajottem, hogy a példa nem jo, mert
ha elég frekventalt helyeken mozogsz,
akkor ott ezzel egyitt is bele fognak

ra a megf rt. Ezen az ala-
pon tulajdonképpen jogsértésnek sza-
mit az is, ha veszel egy kdnyvet, és azt
kélcsénadod egy haverodnak elolvas-
ni. Cool?

#2: Azt hiszem a CoV-ban egy kicsit el
lett tilozva ez a BSA-ligy. (Sebaj, hol-

A CoV MegaBoutique mai ajanlata:

HOOFERS

o) 8P



nap kirigom a Lajost.) Arra gondolok,
hogy a t. szerzo a cikkekben elfelejtett
ravilagitani arra, hogy ez az egész jogi
felhajtas alapvetden azok ellen
iranyul(na), akik az illegalis software-
kereskedelembadl millids nagysagrendd
hasznokra tesznek szert. Ez az 6 dol-
guk. J6, tulajdonképpen — elmeletileg
— mindenki jogsértd, aki anélkil hasz-
nal barmilyen programot, hogy megvet-
te volna, csak az a probléma, hogy nem
lehet a vildgon létezé Gsszes szamito-
gép mellé egy BSA-Ugynokdt is telepi-
teni. Tehat jo lenne, ha nem hagynatok
magatokon elhatalmasodni az Oldozési
maniat, azért mert van egy TETRIS-etek,
amit nem vasaroltatok meg. Mar csak
azérl sem, mert egyrészt szegeny jo for-
galmazok azért meg mindig elég jol el-
eéldegélnek a befolyd pénzeikbol, mas-
részt meg valahogy a programok ara
nem igazan tlikrézi a magyar viszonyo-
kat. Az odaig rendben van, hogy arak-
ban sikerilt felzarkozni az europal (vagy
amerikai) normakhoz, a probléma csak
az, hogy a bérek ugy tizes osztoval ér-
tendék. Jo, tudom, ez nem a forgalma-
z6k Ugye, hanem — jelenleg — Békesi
mestere, de ez akkor is tény. Egyebkent
most olvasom a Hocipében, hogy le
akar mondani. Talan innen a mondas:
‘Kupan vagtak.’

#3: Ezt az egész jogi kérdést talan egy-
szerlibb ugy felfogni, mint mondjuk az
addzas egyes részeit. (Jo, tudom, hogy
olvasoink jo része nem rendelkezik
onallé jovedelemmel, széval ez a ker-
dés nem foglalkoztatja igazan — de
majd par év mulva radébbennek a dol-
gokra...) Arra gondolok, hogy ugyebar
ha neked barmilyen pénzecske allt a
hazhoz (teszem azt, megajandékoztalak
ezer forinttal — nem tul életszerd effek-
tus, de maradjunk ennél), akkor az ké-
rem jovedelem, tehat adokoteles. lgy
tehat az ajandék ezres egy jo részét —
elméletileg — be kell(ene) fizetned az
allamkasszaba. Mivel nem biztos, hogy
egy adoellenédr jelen volt, amikor atad-
tam neked ezt a bonus ezrest, az sem
egészen biztos, hogy az adohanyadat
csodalatos vezéreink fogjak elkolteni
valami marha nagy okossagra. Azt majd
te eldintod. De ez telj badon

LUNK!) Nnna. Kezdjiik ott, hogy mar
rosszul fogtad meg a kérdeést: egy do-
logra vagyok allergias, mar azonkiviil,
ha beleisznak a sérémbe. Amikor a kis-
kutyamat talaljak meg. De ez most
mindegy. Szoval nalad van a kiskutyam.
Aha. Varjal, azonositsuk. Itt egy kép rola
(az a kéz az enyem, és a fejem félé van
emelve):

Szdval ezt a kutyal vitted te el? Igen?
Akkor eloszor is koszontsik koriinkben
Bator Bélat, masodszor pedig érdeklod-
jiink, hogy mekkora daruval tudta fel-
emelni onnan, ahova én egyszer lefek-
tettem? A pénzt mindenképpen kildom
(ennél joval tobbet ér az én kiskutyam),
es igérem, hogy a zsernyakokat is ki-
hagyom a dologbol. Marcsak azért is,
mert mindig reggel haromkor engednek
ki, és akkor nem tul jo a kdzlekedés

valasztott am, ti kis toésédék...

Kutya Vilag (KuV) 1.

A kutyad (tudod a floppy) nalam van,
azaz én tartomn fogva. Ha nem killdesz 1
hénapon belil az alabbi cimre
21978836314925782 forintot, akkor nem
latod 6t élve soha tobbé. Remélem értesz
a szép szdbdl, de a biztonsag kedvéert el-
killdtern a kutyad 3 db szbrszalat is, an-
nak jelédl, hogy én nem packazok. Széval
a fenti 6sszeget a lenti cimre sziveskediél
eljuttatni. Ja, és a zsernyakokat hagyd ki
a dologbdl, mert kilénben megbanod.

Varom a pénzl.

J.T., Baja, Pi. 486 (nem DX2-es), 6500

ULi.: Alevelemet hidba viszed el irasszak-
értéhoz, mert bal kézzel és erditetett kéz-
irassal irtam. Egyébként a bldkinek mar
honvagya van... Szoval, igyekezz!
KuVboy: Pillanat, kiadom a megfeleld
utasitasokat. (MULLER, SZEDELOZ-
KODJ, MEGINT ITT VAN EGY ONGYIL-
KOSJELOLT, AKI PENZT AKAR TO-

o) §8F2a

k felé. Irasszakertd se lesz: ezzel az
irassal a Recognita sem tudott megbir-
kozni, mihez is kezdene vele egy mezei
szakért6? Hoppa! Lebuktal. Megtalal-
tam a szbrszalakat, és megvizsgaltat-
tam Gettoval, mint meghivott szakerto-
vel (akarom mondani: mint meghizott
szagértével). Azt mondja, hogy ezek
nem a kiskutyambdl szarmaznak, ha-
nem a névéredbdl. Az 6 vélemeényére
pedig lehet adni ebben a témaban...

Yikes!

Hellé CoVboy!

Régota olvasom a CoV-of, azonban a
top-listat hianyolom, utoljara a 48. szam-
ban volt. Az 51-es szamban pedig renge-
teg helyet elvett a ‘Riska, az intelligens
tancoslany’ reklam! Ha a CoV mar tele lesz
reklamokkal, legalabb a postal kiméljétek,
szerintem csucs! Ez meg az egész lapra
igaz, szerintem szinvonalban csak a PC
Guru kézeliti meg. (Alulrél vagy felllrél?
— CoVboy) ’

VARGA ZOLTAN, Kiszeg

CoVboy: Jézusom! Szerinted a CoV 51-
ben az a tehén reklam volt?! Akkor most
mar csak az van hatra, hogy Moo Jeans
farmergatyat rendelsz Moo Suede
Shoes cipellékkel... (Miel6tt megprobal-
nad: a készletek kifogytak, vegyel in-
kabb Evkonyvet!)

Windows-reklam

Feladd: Space Maniacs Software
Cimzett: CoV
Date: Most

Igen t. CaV! L
Téma: Ezlton értesitem, hogy az Onok
altal meghirdetett Windows-alkalmazasok-
bdl allé programcsomagot nem rendeljik

meg!
Oka: A WIndows gy .......coovvmvinrrrnnasanes
R AR e R !

(Ezt egyébként a Microsoft copyright, all
right reserved, TM, GM, Kft, Rt mis tudja.)

Pro Secundo: Ha informacidink nem csal-
nak, a CoV-nak van egy sajal, kilon beja-
ratl telefonja, amelyre minden igényt és
jogot fenntart. Tarsasagunk feltélelezi,
hogy a CoV-nak van egy IBM PC-kompa-
tibilis személyi szamitogepe. Ha a CoV
venne egy 9600 BFS / TPI (DPI?)
modemet, akkor egy BBS-t nyithatna a sok
okos kis prof-nak, 6&rult Pascal-
programmernek, és az orilt CaV olvasok-
nak,

Pro Tercio: A Space Maniacs Software
& Hardware (c) a jbvire megjelend Graphic
& Disk Operation System programjara min-
den jogot fenntart. Ha valamely, nagy he-
lyen levé programozonak, vagy szamitas-
technikai (plane informatikai) tanarnak vol-
na otlete, akkor az tartsa meg magéanak,
mert az a kutyat nem érdekli.

Pro 7: Ha valamely ligyes programozo-
nak (assembly only) van valamilyen Gtlete
(akar grafikus, akar lemezes szubrutinok-
kal kapcsolatban), az hagyjon Uzenetet a
Budapest lI-n, vagy a QWERTY High
Technology BBS-én Space Maniac
Usernek.

Minden nem &rilt otletet, tanacsot, ér-
deklddést elfire is kdszinok.

(A kipontozott rész nem kitdltendd, csak
a nem helyén valé szavak helyét jelzik.)

CoVboy: Igen t. Gagarin Fan copyérs!

Téma: Ezen nem tudok csodalkozni.
(Mindegy, vegyetek valami mast. Lé-
nyeqg az, hogy hagyjatok nalunk a pén-
zeteket.)

Oka: Mint — nagy szerencsétlensé-
gemre — mindennapos WINDOWS-fel-
hasznalé, egyetértek Ondkkel, és a ki-
pontozott helyekre csak olyan szavakat
tudnék beirni, amelyekre Vago Istvan
bizonyara egy uj tv-musort fabrikaina,
mondjuk ‘Ne alljunk meg erre a szora’
ci I. Vélemenyemet az alabbi té-
nyekkel 6hajtom alatamasztani:

1. Hardware-hianyossagok: A Magya-
rorszagon kaphato ‘magyaritott’ (vagy
inkabb: angoltalanitott) WINDOWS 3.1-
hez nem mellékelnek egy nagyon fon-
tos kilsé hardware-egyseget. Arra gon-
dolok, ami egy kor alaku mianyag do-
boz, és a cica két szemébe meg a sza-
jaba kell egyidejlleg beterelni a harom
golyét. Ezt a hardware-t kell azonnal
hasznalatba venni, barmilyen WIN-
DOWS alatt végrehaijtott /O miveletnél.
Kabe egyszerre fogtok elkésziini. Ezt




a tiirelemjatékot kilén kell megvasarol-
nia a leendd felhasznalonak. Ha
artatlankam mondjuk felinstallal egy
par fontot is, akkor ajanlott régtén a
hardware V2.0 valtozatanak beszerzé-
se (hatgolyés, vagyis két cica, négy
szemmel és ket szajjal). Idegesebb ti-
pusu felhasznaloknak inkabb a tiki-taki
ajaniott.

2. Kompatibilitasi problémak: Teszem
azt, az igen kevéssé t. Felhasznalé nem
csak klattyingatni akar a marha szép,
meg szines ikonkakra, és nem is csak
a Home-sorozat darabjait ohajtja szem-
lélni — csinalni is akar valamit. Mond-
juk Ujsagot. Valasztasok széles skalaja
all elétte. Itt van példaul régtén a
VENTURA. (Van még olyan egyalta-
1an?!) Nagy elénye, hogy nem kell hoz-
za WINDOWS. Nagy hatranya, hogy ne-
kiink nincs olyan (meg nem is lesz),
szoval ez bukotl is. Aztan még van a
QUARK meg a PAGE MAKER. A QUARK
az nagyon kulturait: az el se indul a
magyar WINDOWS-zal, szoval lehet
megrendelni az amerikait from USA.
(Tényleg korrekt program: nem hagyja,
hogy mindenféle downgraded rendsze-
rek bizonytalanna tegyék a miikddeé-
sét...) Marad a PAGE MAKER. Az elin-
dul. Mar az esetek egy részében... A
probléma csak az, hogy utana automa-
tikusan életbe lépnek, a WINDOWS ext-
ra szolgaltatasai..,

3. Extra szolgaltatasok, barmilyen al-
kalmazas futtatasakor: Tébb is van be-
I6lik. Az elsd az, amikor csak szimplan
kifagy az egész. Ezt a bonusrutint egy
5-10 percre allitott belsé timer alapjan
hivja a csodarendszer. (A multkor majd-
nem egy oraja ment mar a PHOTOSHOP,
én pedig kétségbeesetten nyomkodtam
a resetet, mert biztos voitam, hogy va-
lami fatalis rendszerhiba tértént.) Fa-
gyaskor van még egy plusz bonus Is:
kapsz ilyen 50-60 Megas, teljesen
jogtiszta .tmp-file-okat. A masodik ext-
ra szolgaltatas az, amikor nem fagy le
a rendszer, hanem beindul a Windows-
megademo. A demo két f6 részbdl all.
Ime:

Igaz ugyan, hogy a demo teljesen in-
teraktiv (lehet nyomkodni a ‘Bezar'-
ikont), de én nem értem, hogy melyik
compon szandékoztak ezzel helyezest
elérni? A charset fantaziatian, a grafi-
ka nulla, sfx nane, azonkiviil hol van-
nak a fractalok, a plazmak, meg a
szinuszolo bigyok, aminek a Jean ugy
szokott oriini?! Meg miért kell ennek
olyan gyakran felbukkannia, mint tv-ben
a mosoporreklamnak?! Azonkivil a
demonak nincs vége! Pedig az endpic
benne van a rendszerben, csak cheat-
médba kell lépni (par 'Alt+F4’). Ez
egyeébkent akar a felhasznalé vegsd
kovetkeztetése is lehetne:

Kilépés a Windowsbol |

Pro Secundo: A feitételezések helyl-
alloak, a felsorolt hardware-ek a birto-
kunkban vannak. Leszamitva a mode-
met. Mondjuk az is van, csak nem ilyen
elképesztoen 'gyors’. Utaljuk ugyanis
ha ez az irtozatos sebességl adatatvi-
tel a lobogo haj érzetét kelti benniink.
A BBS nem rossz dtlet, majd felvetem
a tobbieknek, hogy ezentul .RTS kiter-
jesztéssel ohajtom szignalni a levelei-
met. Marmint Rettegve Tisztelt Sysop.
Napi huszonnégy ora nyitvatartas, rend-
kivill szolid arak. Csak tessék, csak tes-
sek’

Pro Tertio (a ‘Tercio’ pokerben van,
amikor a tobbieknek csak két parjuk
van): No effect. (... de egy tercre én azért
emeiném a tétel...)

Pro 7: Az meg csakis a Madness le-
het.

PROGRAMHIBA

ANYAD programban. A hiba fajtaja: Altalanos védelmi hiba (fault)
Modul: NYINOCSKA.DLL, Cim: sétét gyalog E2E4

Bezar |

Bezar

PAGE MAKER

Ha a tovabb gombot valasztja, akkor azonnal mentse el a munkajat
egy uj file-ba. A bezar gomb megszakilja az alkalmazast (és a szivemet).

5 Tovabb gomb = 1 Bezar

Tovéabb

Derszu Uzala is back!
_ avagy
(F)Eljenek a lanyok!

Hi CoVboy!

Mar kb. szaz vagy kélszaz éve, hogy
nem irtam neked. (Az Isten tartsa meg a
jo szokasat t. Matuzsalem! — CoVboy)
lgaz, mostanaban egy csomo dolgom van.
Most speciel téli szinetezek itt Moscow-
ban. Szombaton (hetedikén) bulizni me-
gyek, januar tizenkilencediken pedig 16
éves leszek. A ndk is egyre jobban érde-
kelnek. Az érdekeltségi fok 999%-0s. Az
Bsszes téma kdzll most legjobban a csa-

jos téma érdekel, tdbbek kozdtt ezért is
megyek bulizni. Ha szerencsém lesz, ak-
kor... (ide te mit irtél volna?)

(Tobb esély is kinalkozik:

1. Lesz sok vodka, berugsz, mint a
Jelcin allami fogadasok elétt, és egyet-
len lany sem orlil, amikor er6s akcen-
tussal elénekled neki a "Zsdi minya i ja
vernusz, tojka écsiny zsdi, zsdi minya i
ja gruszty, zsoltije dazsgyi..." kezdetd
nyototacskat;

2. Lesz sok vodka, Nagyesdaék bertig-
nak, neked nem marad mas, csak Cocav
Colov, és amikor Nagyesda elénekli a
fent emlitett Darvas Ivan prepunk love-
songot, elmegy a kedved az egészﬁ:il,
és kimész a tajgaba hoembert épiteni;

3. Lesz sok vodka, mindketten have-
eltek some fun, lesz nagy hepi (jerivel,
csak nincs cirill charsetem) end,
Magyesda még az éjszaka ravesz, hogy
vedd felesegiil, aztan idejon veled Hun-
niaba, és az els6 mondat, amit megta-
nul magyarul, az az lesz, hogy 'Kit sze-
retsz jobban, engem vagy a kutyadat?';

4. Nem lesz sok vodka (kevés sem),
igy tehat kénytelenek lesztek levonulni
egy illegalis Misa Macké-barba, ahol —
szintén illegalis — orosz rulettel toiti-
tek az id6toket: a tejjegy Gti a kenyérje-
gyet, a tarojegy a tejjegyet, harom ti-
rojegy az egy husjegy, a benzinjegyre
pedig be lehet mondani a negyvenszaz
redurchmarsot (aremelést), satobbi.
részletes szabalyismerteté a CoV szer-
kesztosegében hozzaférheto.

5. ... (Meg vannak verzidim, de inkabb
nem erditetem, mert megtelik a Posta.)

Te CoVbaoy, mi lenne, ha nyitnal az ujsag
hasabjain egy csajos rovatot? (Mi lenne?
LaV! Lanyos Vilag — LaVboy) Vitat le-
hetne arrdl nyitni, hogy miért minden fia
felnéz, pontosabban megnéz egy széke
csaj. (Aha. Lenni messzi Moszkov, be-
szeélni nehéz magyar? — CoVboy) Per-
sze, itt csak szép szdke ndkrdl beszélek,
nem pedig s6tétben, messzirdl is j6! vila-
gité banyarémekre. Persze nem csak a
szoke haj lenne a 18 téma: a hosszu, for-
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mas labak rejtélyét is feltarhatnank, vagy
akar a szép szemek és arcok titkat, eset-
leg a néi hatsofélre is kitérhetnénk!

Ez lenne am a roval, &s sosem lenne
anyaghiany! Lehetne mondjuk eleinte két
oldal, s késdbb fejiédhetne tovabb. Ja, a
rovat csak a tizenhat éven feldlieknek szol-
na! (En mar pont benne leszek, hehehel)

MNa befejezem, mert mar éjfél van.

SZALKAY VIKTOR, Moszkva

U.i.: Mikor lesz SubWar 2050 leiras? (F6-
leg a billentylzetkiosztas, meg egyéb ma-
sok miatt is érdekelne!)

U.i.: BUEK]

CoVboy: Ugy latom egy igen igéretes
kezdbvel allunk szemben, akinek min-
denképpen érdemes foglalkozni a prob-
lemajaval. Marcsak azert is, mert az
utébbi évek egyik legigéretesebb kez-
deményezésével rukkolt el6. Végre va-
lami izgalmas téma! Az biztos, hogy ez
mindenkit érdekelne, széval a jévo
szamtol kezdve szépen leépitem a sza-
mitogepeket, és attérink (-rek) erre a
lényegesen érdekfeszitébb témara.
(Akiket nem érdekel az ligy, azoknak
majd kiadunk egy kiilonszamot ‘Mele-
gedd’ cimmel.) Addig is néhany hasz-
nos tanacs: -

- a szbke noknek a 80%-a nem is sz6-
ke. Ez a sz6ke-mania szerintem Marilyn
Monroe ota datalodik, aki mellesieg
szintén nem volt széke. Meg nem is igy
hivtak. Tegyik hozza viszont, hogy
Sharon Stone szdke. Meg tgy is hivjak.
A haj szine egyébként kabé huszadran-
gu kérdés egy nénél. Tekintsd meg pel-
daul a viréseket. Vagy a barnakat. Vagy
a feketéket. Vagy a barmilyeneket. A
problémat igazabol a K-L Szektor fejti
ki a maga telj 2gében a ‘Ked
¢. szamaban, ami ugy kezdddik, hogy
‘A hajad barna, a szemed kék, lehetne
forditva, én nem csodalkoznék...' A haj-
szin-kérdés marcsak azeért is tokélete-
sen érdektelen, mert akinek mar volt
hosszabb tavl baratnéje, az tudja, hogy
a haj szine egy RND—ﬁ.‘lggvény alapjan
hetenként valtozik, tehat sohasem le-
hetsz biztos abban, hogy ki az, aki
radkdszon a tdmegbol. (Csilla? Dalma?

Kriszta? Soha ne mondj nevet!) A biz-
tos az, hogy mar megint késett 37 per-
cet. A nék timer rutinja alapértelmezés
szerint késlelteté ciklusokat tartalmaz.
Vagy Windows alatt futnak...

- az, hogy egy széke né (pillanatnyi-
lag, legalabbis) szép-e vagy sem, azt
igazabol se sotétben, se vilagosban
nem lehet megallapitani, ugyanis az a
nd valakinek biztos, hogy szép. Ha most
nem az, akkor majd az lesz. (Nnnna tes-
sék, kitért belélem a romantika —
Cealboy. A kovetkezd szamunk
papirzsebkendd-melléklettel jelenik
meg.

- a tovabbi témak is igen érdekesek.
A szép szemek meg az arcok elég ve-
szélyesek, kiilénésen a szemek! Hu, az
nagyon melyviz! Most bontom a hato-
dik Amstelt (tényleg, nem tudja valaki,
hogy mi a joég ez a szamozas a kupa-
kokban? mar van 48-tél 57-ig. hm, az
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nem Iis hat. de hat!), de ez joval kevés-
bé széditd, mint mondjuk egy kék szem.
Vagy egy z6ld. Vagy egy ... (nem fogom
telsorolni a teljes Pantone-skalat.)

- kitérhetlink persze a nodi hatsofélre
is. Az is egy nagyon fontos momentum.
Killonésen, amikor a tulajdonosa igy
megy elétted, és akkor az igy jar elot-
ted. Huh! Blimmmmm. Blammmmm.
(Egyik haverom megfogalmazasa sze-
rint: ‘zenel’. Edes e dall) Legalabb eb-
ben a szomoru életben latsz valami
perspektivat magad elott. Aztan vigya-
z0 pillantasod vesd a hatsofél tulajdo-
nosanak masik oldalara (kicsit feljebb):
ott is van (ha van...) két olyan cucc, ami
magara vonhatja a figyelmed. Lepillan-
tasz rajuk, és azok visszapillantanak rad
— ezt hivjak ‘szemezésnek’....

- egy valamire viszont nagyon figyel-
jél! Azt mondod ‘a hosszi, formas la-
bak rejtélyét is feltarhatjuk’. Ja. Az nem
rossz. De majd egyszer eljon az idé,
amikor raddbbensz, hogy sokkal izgal-
masabb, ha nem mi, hanem a hosszu,
formas labak tulajdonosa tarja fel azt a
bizonyos rejtélyt...

(Jaj! Most olvastam végig, hogy mit
is irtam! A bytebuziktol elnézést kérek,
hogy eqy kicsit szexistara sikeredett a
mara rendelt CoVboy Posta, de hat az
életben azért vannak fontosabb dolgok
is (vagy legalabb olyan fontosak), mint
egy jol eltalalt rasztereffekt.)

Hoppla! Most latom, hogy a kdvetke-
z6 level mar nem fog beférni a mai nap-
ra rendelt tehenes rovaltba. Oh, be kar!
(Latjatok, miért vagytok olyan szdszaty-
arok?!) Nem baj, igy viszont el tudom
helyezni itt ezt a két realisztikus képecs-
keét, amelyeken orszag-vilag megtekint-
heti, hogy a derék j& Micsurin mester
hibridizacios szellemét nem fujtak el a
térténelem viharai: van egy bizonyos
allattaj (rajtam meg a Getton kival),
amelyik barmilyen emliés befedezése-
vel igéretes egyedeket kepes létrehoz-
ni. Hiaba, a dominancia! Most azon dol-
gozom, hogy mit fejhetek, ha malataval
etetem oket. Kutatasaim eredmenyeirdl
a kovetkezd CoV-bol értesilhettek. Ad-
dig is: HUKK!



Remaéljik, sikerlt Wiltenni magatokat az elsé

rész kissé szdraz informacioin, A masodik rész-
ben el&szor, arrdl lesz sz6, hogy milyen ssgécl-

eszkizokel érdemes hasznalni assembly-p
ramozéshoz, aztan a hatralévo részben nem
tunk az utasitaskészletnek.

A legalapvetSbb segédeszkdz a DOS-debug.
Olyannyira alapvetd, hogy mindenkit lebeszélnénk
a hasznalatarol (kiprobalnl azért érdemes, csak
a szemalyes tapasztalat tud igazan elrettentd len-
ni}. Tovabbiakban hasznalhatobbak:

Macro Assembler (MASM), ezzel itt bSvebben
nem fnglalkozunk

lylk Borland fejlesztdi kirnyezet (Turbo/
Borland C/Pascal vx. ). Kezddknek mindenkép-
pen ezt javasoljuk, és késdbb is rendkivil jol hasz-
nalhatd. Egyrészt ott van a kényeimes felllet, min-
denféle extrakkal (kiemelendd a Trace-elés, azaz
soronkénti futtatas, ugyanis assembly programok
némileg tobb hibakeresést/hibajavitast igényel-
nek), masrészt kombinalhatjuk az assembly-t az
illeté magasszintd nyelvvel (ebben benne foglal-
tatik a magasszintl nyelv valtozéinak hasznalata
is). Kezddknek ugye nem kis hatrany, ha egy
Bsszetettebb program bonyolultabb eljarasait nem
muszda| assembly-ben megimi, de tapasztalat,
hogy rendkivil kellemes Ggy programozni, hogy
elészir szinte az egész programot megirjuk Pas-
calban vagy C-ben, aztdn utdana az egészet (vagy

csak a sebességre kényes részeket) atirfjuk as-
sembly-be.

A beépitett assembler aktivalasa rendkivil egy-
szerd: barhol a programban beirjuk az asm kules-

szot, és a fordito az ezutdn kévetkezd utasitaso-
kat asse utasitasoknak tekinti, amig egy end-
del nem talalkozlk. Pascalban az asm utan nem
kell pontosvesszd, ugyanigy az assembly-utasi-
tasok utan sem, viszont a zar6 end utén igen (lé-
nyegében az egész egy magasszintl utasitaskent
is felfoghatd). C-ben csak annyi a kiilénbség, hogy
ha tobb utasitast akarunk beirmi, akkor egy { }
parosra szilkségiink lesz.

Az egyértelmiség kedvéént egy-egy primitly
példaprogram:

program &;
var a,b:integer;
begin
a=16;
b=0;
asm
push ax
mov ax,a
mov b, ax
pop ax
end;
writeln (b);
end.
#include <stdio.h>

int main (void)
{

L(Ldb

push ax
mov ax,a
mov b,ax
pop ax

printf (“\ntd",b);
return 07

Az bly rész a kvetkezdt csinalja: els-
szir elmenti a verembe AX regiszier lartalmat
(PUSH), utana a valtozé tartalmat AX-en keresz-
1l atirja b véltozéba (2 MOV), végal visszatditi
AX-et a veremb6l (POP). A PUSH/POP
utasitasparra igazabdl nem is volt szikség,
ugyanis az asm a szilkséges mentéseket (regisz-
terek) elvégzi.

Ugy gondoljuk, ennél 16bbet nem szikséges
mondanunk a Borland-féle forditok assembly le-
hetdségeirdl. Aki komolyabban akar foglalkozni a
dologgal, annak javasoljuk az Options mend
C?Amrgaler almenﬁ]ében laialha‘lﬂ beallﬂésukal 5

dd program
aTurbo A bler. A rész) bbet tessék rela-
tivan értelmezni, néhany kiinyvet meg lehatne t5l-
teni a témaban, most csak arrdl lesz 526, ami a
fordité hasznélatahoz alapvetSen szikséges.

A Turbo Assembler nem rendetkezik felhasz-
naldi felllettel, parancssor-paraméterekkel kell
kezelni. Eldz6leg a programot egy szévegszer-
kesztdben kell rneg(rnunk és ezt fogjuk lefordita-
nfel&szbr uirpykédda tasm.exe programmal (.obj
kiterj file keletkezik, object code), majd a
tlink.exe csinal beldle .exe pmgramm Természe-
tesen a tlink.exe-vel (elvileg} te‘lszﬁlages szami
.obj modul & flizhets (to szép ma-
gyarosan linkelhetd) egy .exe file-la, viszomt a
kévelkezﬂkrs figyeljink:

Az egyes modulok végére illik elhelyezni egy

End szocskat.

Az program inditdsakor meghivandd eljaras

(magyarul {6program) nevét biggyessziok oda

az End sz6 mellé, és ilyet lehetbleg csak egyet

csindljunk. Ha nem adunk meg féprogramot,

akkor az elsd eljarast fogja annak tekintenl a

fordito.

A tovabbi magyarazatok helyett itt egy kis pel-
daprogram:

dos equ 021h ; konstans
-model
286 3

amall ; meméria-modsll
utasitdskészlat

.stack 0400h ; stackszegmens

-data ; adatszegmens

xx db ‘A’ i vAltozdk

yy db 7

zz dw 15382

aa dd 97000

bb db ‘Hello®, 10,13, 'Helle’, 10,13
cec db 30 dup (15)

-code ; kiddszegmens

Main Proc ;

mov ax,

el jAras kezdete
Bbata ; adatszeg-
mens
beidllitasa
ptr xx

mov ds, ax i

mov dl, byte

mov ah, 0Zh

int doa; dos-hivas
e mov ah, Od4ch

int dos ; kilépeés
Main EndP ; eljaras wége

End Main ; modul vége
Nézz(k sorban egy kicsit b&vebben:

- Az elsf sorban egy konstanst definialtunk, erre
szolgdl az equ kulcsszd, elbtte a konstans azo-
nositéja, utdna az értéke &ll. A 021h tipusi
szamabrazolas egy hexadecimalis konvencié:
0O-val kezd&dik, utana all maga a hexa szam
(kbtetlen szamu jegy), és a végére egy h ka-
rakter kerQl,

Ezutan beallitjuk a memériamodelit (errdl lesz
még szd kicsit késbbb).
- A 286 direktivaval bedllitjuk a fordito Altal elfo-
gadott utasitaskészletel, ez esetben ez 380253
valés modjanak . 5 lalja
A .stack direktivaval deklaraljuk a
veremszegmenst, &s megadjuk, hogy mekko-
ra terOletet foglaljon le a program veremnek, itt
1024 byte-ot.
A .data direktiva az el6z8h6z hasonlé médon
deldaralja az adatszegmenst. Ezutan deklaral-
hatunk valtozokat. Erre rengeteg fajta lehetd-
seg van, mi most csak a példaprogramban sze-
replGekre térlink ki, ezek a leggyakoribbak.
Eldl 4ll a valtozé azonositdja. utan avallozd
hosszéra vonatkozd informdcio jon (db: byte,
dw: szd, dd: dupla sz6). A kdvetkezd pontnal
vagy megadjuk a valtozd értékét (ami lehet
string is, mint az a bb valtozdnal jol atszik, a
karakterek byte hossz(sagl adatként tarolha-
toak, ASCI kod szerint), vagy, mint a cc valto-
z6nal, deklaralhatunk egy <x= elemd tSmbot
az <x> dup direktiva megadasaval (utana a z4-
rojelben allé szammal lesz feltditve a Bmb).
Ahol konkrét valtozo-értéket megadhatunk,
megadhatunk helyette egy ?-et (Id. yy valtozd),
amely azt jelzi, hogy a valtozdénak nincs kez-
déértéke. Természetesen 7 a dup utani zars-
Jjelben is allhat.
A .code direktiva a programkod kezdetét jelzi.
Nézziik, mit is csinal a programunk:
Az els® két sor nagyon fontos, itt allitjuk be a
ds regisztert (ha egy véltozd elé a @ jelel irjuk,
azzal a valtozd szegmensére hivatkozunk). A
kivetkez6 utasitdsban lathatd, hogyan lehet val-
tozéra hivatkozni (db - byte ptr, dw - word plr,
dd - dword ptr). Az int utasitas arra szolgal, hogy
egy Interruptot kérjlink programbél. Az int 021h
DOS-faggvények meghi ra szolgal, errdl
késdbb még lesz sz6. A mov ah, 04ch utasitas
el 416 Q betlvel egy cimkét definidtunk, erre
pl ugréutasitdsokkal lehet remekil hivatkozni.
re annyil a Turbo Assembler-rdl. Igyekez-
mnk a kezi ez legszOksegesebbeket minél
témérebben Bsszafoglainl Mlndnzonaltal ez a
program | renc igé
16n kBzlhetink réla egy részletekbe mend iré.sl
is{p nem az y-rovat keretein belll).

Mégagydulgmmagjsgyaznétt mind a Borand-
féle Pascal/C forditék assemblerérdl, mind a Turbo
Assemblerdl:

A hexadecimalis szamabrazolds és a kbzvet-
len érték abrazolasa eltér a sok helyen megszo-
kottél: a hexa szamok $-ral bevezetett alakja he-
Iyett a Turbo Assemblernél ismertetett 0—xh (x
hexa szamjegy) forma haszndlatos, a kbzvetlen
artékek #-0s alakja helyett pedig maga az érték
all, mindenféle kiegészités nélkil (C64-en ez a
forma az abszolt cimzésnek felelt meg, viszont
itt az abszolit cimzésnél altaldban a byte/word/
dword ptr forma hasznélatos).

Nézzik most a memoériamodeileket:

Tiny: Minden kod és adat egy mensben
van (az adatokhoz itt hozzéérte a verem
is), ezt a modeillt hasznaljék a .com programok.
Small: Egy szegmensben van a kod, egy ma-
sikban pedig az adatok. Ez a leggyakrabban
hasznalt modell kizdrdlag assembly-ben irt
E‘rogramok eselén,

edium: A kod tibb szegmenst foglal el, mo-
dulonként egyet, az adatok pedig tovébbra is
egy szegmensben foglalnak helyet.

Compact: Most a kéd van egy szegmensben,

az adatok pedig tdbben.

- Large: Az eliz6 Icaﬂdkambmauﬁ]a mind a kod,
rmzd iaz adatok thbb szegmensbean helyezked-
nekal.

M A L

A moc csak a dvéért emii-
tettik meg, nagyon hosszi idére el lehet Gket fe-
lejteni a Small kivétalével.

Col)8Pn2r




DOS-figgvények: )

Mint mar irtuk, DOS-flggvényt az int 021h uta-
sitassal hivhatunk. Az AH regiszterbe kell tGlte-
nink a meghivandd figgveny szamat, valamint

tovabbi, figgvenytdl figgs regiszterekbe a figg-
veény tareit.
Harom togavényt emlitink most meg, késobb

lesz 526 majd tobbrdl is.

- Display t: E|':tgr karakter kiirdsa a stan-
dard kimenetre (altalaban a képernydre). AH
regiszterbe 02h tbltendd, DL-be pedig a karak-
ter ASCIl kodja. Backspace (08h) hatasara
eggyel baira iépteti a kurzor. Visszatérési érté-
ke nincs. It nénk meg, hogy sok mas
géptél eltérben a kocsivissza-soremelés PC-n
nem egy, hanem két ASCII karaktert jelent: Oah
és Odh.

- Keyboard Input: Karakter beclvasasa a stan-
dard bemenetrsl (dltaldban a billentydzetrsl),
addig fut, amig nem talal baclvasnivalor. AH re-
giszterbe 01h 1Bltendd, a visszatérési értek a
beolvasotl karakter ASCIl kadja, ez az AL re-
giszterbe kerll. Ha ‘Ctrl'+ Break'-et nyomunk,
akkor meghivadik a 023h szamu interrupt, A

pecialis ASCH karak ¥ (pl. F-billentyik)
beolvasasa a flggvény kétszer meghivasaval
thrténik: az elss hivasra 0-1 ad vissza, és ma-
sodszorra kapjuk a karakterre jellemz6 speci-
alis kédot. Megemlitenénk meg a 07h figg-
vényt, amely szinte azonos a 02h-val, de egy-
részt nem irja ki a beolvasott karaktert, mas-
részt nem foglalkozik a ‘Cir'+'Break'-kel.

- Terminate Program: Program befejezése,
visszatérés a hivohoz. AH-ba irfjunk 04ch-, AL-
be pedig a kilépési kédot, amely ellentrizhetd
pl. & batch-programok ERRORLEVEL utasita-
saval. Egyeltre minden esetben ezzel a figg-
vénnyal fejezziik be programunkat.

Miglétt végre tényleg ratéménk az utasitaskeész-
letre, elérebocsatanank par dolgot:
Miutan nemigen tudunk 150-200 oldalt aldozni
a meglehatdsen itds részletes ismerte-
tésére, kénytelenek leszlnk igen tdmdren fogal-
mazni. Ebbél kbvetkezden nem fogjuk példaul az
utasitaskad felépitését elemezgetni. Kozdini fog-
juk, hogy milyen szintaxisban fordulhat elS az uta-
sitas, hogyan befolyasolja az allapotregiszter (F)
egyes bitjeil (csak 6 bitrdl lesz 526: 0,5, Z. A, P,
C, tovabbiakban esetleg OF, SF, ZF, AF, PF, CF),
valamint réviden leirjuk a milkbdését. Ahol csak
lehet, utalni fogunk korabban ismertetett utasita-
sokra, a révidseg kedvéért, Egyeldre csak a 8086
tasair6l lesz sz6. & elég buta
dolog lenne ABC-sorrendben haladni, igyekszink
fontossag szerint venni az utasitasokat.
Még egy dolog: kétoperandusd utasitasoknal az
elsd operandus neve céloperandus, a masodiké

MOV (move)

Adatmozgatd utasitas, a forrasoperandus tar-
talméat a céloperandusba 16iti. A két randus
hosszanak egyeznie kell (azaz nem toithetiink pl.
az Al-be 17643-at). Formai:

<cgffektiv cim>
<regiszter>

mov <regiszter>,
mov <effektiv cim>,
moy <regiszter>, #<adat>

mov <effektiv cim>, #<adat>

mov <sregmensregiszter>, <effektiv cim>
mov <effektiv cim>, <szegmensregiszter>

Emlékeztetfil megjegyeznénk, hogy az effek-
tiv cim lehet barmilyen cimzési mod altal megha-
tarozott cim, igy regiszter is.

Az utasitas az allapotbiteket nem véltoztatja
meg.

XCHG (exchange)
A két operandus felcsarélése. A két operandus
hosszénak egyeznie kell. Formai:

xchg <regiszter>, <effsktiv cim>
xchg <effsktiv cim>, <ragiszter>

Az utasitas az allapotbiteket nem valtoztatja
meg.

Gol) §F2s

CLx (clear x)

Ezek az utasitdsok az F regiszier egyes bitjeit
torlik (x a megfeleld bit), a tobbit nem valtoztatjak
meqg. Lehets formai:

sloy clsdt; eil

STx (setx)

Az elfzé utasitas forditottja, a megfeleld bitet
allitja be a tBbbi valtc asa nélkil. Lehetse
formai:

g

ate, Htd, sed

CMC (complement carry)

Invertalja a C bitet, azaz ha 0 volt, 1-be allitja,
ha 1 volt, t6rli. A tébbi allapotbitet valtozatlanul

hagyja

ADC (addition with carry)

Osszead|a a két operandust, az eredményhez
hozzaadja a C bitel, majd a végeredmeényt a
céloperandusba tOitl. Az operandusok hosszanak
egyezrie kell, kivéve, ha kbzvetlen byte-hosszi
értéket adunk szohoz, Forméi:

ade caffaktiv cim>, <regiszter>
adec <regiszter>, <effektiv cim>
ade <effektiv cim>, #<adat>

A jelzdbitek:

OF: Tulosordulas esetén magas lesz, egyébkent
toriGdik.

SF: Negativ eredmény esetén magas lesz, pozi-
tiv eredmény esetén toriGdik.

ZF: I-(!ka:I ?(Z eredmény 0, magas lesz, kilénben or-
Itk

AF: Magas lesz, ha az also 4 bitr§l atvitel keletke-
zik a felsd 4 bitre, egyébként 16rddik.

PF: IBf&alIitéd'ﬂ( az eredmeény paritasanak megfe-
eiden.

CF: Ha az eredmény legmagasabb helyiértéken
atvitel volt, beallitédik, killbnben toriadik.

ADD (addition)

Teljesen megegyezik az eldz6 utasitassal, egy
kivétellei: a két operandus Gsszeadasa utdn nem
adja hozz4 az eredményhez a C bitet.

SBB (subtraction with borrow)

A céloperandusbél kivonja a forrdsoperandust,
majd a C bitet, és larolja a céloperandusban, A
lehetséges lormék és az allapotbitek valtozasal
megegyeznek az ADC utasitasnal leirtakkal.

SUB (subtraction)

Majdnem megegyezik az SBB utasitassal, csak
a C bit értékét nem vonja le a kivonas eredmeé-
nyébol.

CMP (compare)

A forras- és céloperandus dsszehasonlitasa,
Gyakorlatban ez ugy torténik, hogy kivonja a
cé‘;uperandusbél a forrasaperandust (mint a SUB
utasitds), és az dmeénynek megfelelden bedl-
Iitja a jelzdbiteket, de az eradményt nem tarolja.
Mivel az utasitas az eredmény nem-tarolasat le-
szamitva megegyezik a SUB utasitassal, meg-
egyeznek a lehelséges formak és a jelzdbitekre
gyakorolt hatasok is,

AND (binary and)

Bitenkénti és mivelet az operandusok megfe-
leld bitjein, az eredményt a céloperandusban ta-
rolja. Az eredmény csak akkor 1, ha mindkét bit
értéke 1, Az operandusok hosszénak egyeznie
kell. A lehetséges formak megegyeznek az ADC
utasitasnal lefrtakkal.

Az OF és a CF jelzdbitek toriGdnek, az AF érté-
ke hatdrozatlan lesz, a 16bbi bit az eddigiekhez
hasonloan viltozik.

OR (binary or)

Bitenkénti vagy mivelet. Az eredmény csak
akkor 0, ha mindkét bit értéke 0. Tovabbiak meg-
egyeznek az AND utasitasnal lairtakkal,

XOR (binary exclusive or)
Bitenkénti kizard vagy mivelel. Az eredmény

akkor 1, ha a két bit értéke kilonbdz6. Tovabbiak
megegyeznek az AND utasitasnal leirtakkal.

NOT (binary not)
Egyoperandusi mivelat, ar.zn;?erandus minden
bitjét negalja. Lehetséges formaja:

not <effektiv cim>

A jelzdbiteket nem valtoztatja meg.

JMP (jump)

Ugras a megadott cimre. Célszerd cimkék
hasznalataval megvalésitani, ha lehet. Késdbb
majd részletezzik jobban, egyelSre ennyi elég
réla. A JMP utasitas a jelz8bitek ériékét nem val-
toztatja meg.

Jee (jump conditionally)

Megvizsgalja a megadolt feltételt, és teljesile-
se eselén (jelzbiteknél a logikal miveletek ered-
ménye vagy a megadott jelzdbit értéke 1) ugrast
haijt végre a megadott cimre. Szintén javasoljuk a
cimkék hasznalatat, késébb még a JMP utasi-
tassal egyitt megemlékeziink az operandusrél.

8 léle jelz6bitekre épuls feltétel Iétezik, valamint
ezek inverzei, plusz egy nem jelzdbitre épll6, azaz
aGsszesen 17 féle ugrasi feltétalink lehet, A kilén-
féle egyes feltételekre tbbféle utasi-
tasszot is elfogadnak, knnyebbé téve a progra-
mozaé dolgat. Nézzik a kilonbozd formakal (za-
rojelben megadjuk a tényleges ugrasi faltélelt is,
a miveletek: / - jelzdbit negalasa; * - AND kap-
csolat; + - OR kapcsolat; = - ha a két jelzobit érte-
ke egyenld, akkor az = mivelet aredménye 1,
egyébként 0; != - ha a két jelzébit értéke nem
egyenid, a mivelet eredménye 1, ha egyenld, ak-
kor 0):

JA (above, felstte, (CF"/ZF)

JAE (above or equal, felette vagy egyenld, /CF)
JB (below, atatta, CF)

JBE (below or al, alatta vagy egyenld, CF+ZF)
JC (carry, atvitel van, CF)

JE (equal, egyenld, ZF)

JG (greater, nagyobb, /ZF*(SF=0F)

JGE (greater or equal, nagyobb vagy egyenid,

SF=0F)

JL (less, kisebb, SFi=0F)
JLE (less or equal, kisebb vagy egyenid,

ZF +(SF|=0F)

JNA (not above, nincs felette, CF+2ZF)

JNAE (not above or equal, nincs felette és nem is
egyenls, /CF)

JNE (not below, nincs alatta, /CF)

JNBE (not below or equal, nincs alatta és nem is
egyenld, /(CF*/ZF)

JNC (not carry, nincs atvitel, /CF)

JNE (not equal, nem egyen|d, /ZF)

JNG (not greater, nem nagyobb, ZF+(SFI=0F)

JNGE (not greater or equal, nem nagyobb és nem
is agyenld, SF1«OF)

JNL (not less, nem kisebb, SF=0F)

JNLE (not less or equal, nem kisebb és nem is
egyenld, [ZF*(SF=0F)

JNO (not overfiow, nines tilcsordulds, /OF)

JNP {not parity, paratlan, /PF)

JNS (not signed, nemnegativ, /SF)

JNZ (not zero, nem nulla, (ZF)

JO (overflow, tulosordulas, OF)

JP (parity, paros, PF)

JPE (parity even, paros, PF)

JPO (parity odd, paratian, (PF)

JS (signed, negativ, SF)

JZ (zero, nulla, ZF)

A killdnlegesseg a JCXZ utasitas, itt akkor haj-
tidik végre ugras, ha a CX regiszterben 0 érték

szerapel.

A feltételeket kissé tomdren irtuk le, a kivetke-
z6 szamban egy kicsit 1 bben beszélink
roluk.

Ennyi lért az ehavi keretbe. Ugy éreztik, eze-
ket az utasitésokat feltétientl érdemes minél ha-
marabb bemutatni, igy példaprogramoknak most
nem jutott hely. A kvetkezd részben még ismer-
tetiink par utasitast (+ a megigért klegészitések),
utana néhany példaprogram...

Bryan
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VGA

Nagy helié mindenkinek. Remeélem, siég érthe-
16 volt a multkori betiihalmaz, mert a mostani még
kemeényebb lesz (szerintem). Egy példa lesz, de

ezzel tobb legyet is kiirtunk, hiszen foglalkozunk
a HiColor al, ezen beldl egy programaza-
si trOkkét mutatunk be, ami féleg a 320x200-

HiColor modokban hasznalhato jol. Mindezt per-
sze protected modban tesszik, nem sze-
rezte meg a WatCom C-t, az atirhatia esetleg pl.
Pascal-hoz (a 7.0-ashoz, mivel csak az tud némi
prot. mad tamogatast), bar &t lehet irni real modra
1s, de éppen az a lényeg benne, hogy 128K-1 |a-
tunk egyszerre a video membdl, ami real modban
sz'rt sem ér, mivel a szegmenshatar 64K. Gon-
dok Iehetnek még a kilénbézo Video kértyakkal,
én egy Trident 3400-on irtam a rutinokat, azon
izl i tpmear b e e
nek a vide 1 nem miixik, meg, hog

milyen kﬁr‘ty&lm van, és mi lett az "eredmany”. :

A VESA HiColor modok felépitese nem talsa-
gosan bonyolult, elsé latasra mindossze annyi-
ban tér el a normal 256 szinl médokis!, hogy egy
pixelt nem 1, hanem 2 byte ir le. Itt mar nincsen
paletta sem, Fgg sok eldnyt elveszitettlnk, de fur-
csa lenne egy 32K, ill. 84K elemd palettat taroini,
hosszabb lenne, mint maga a kép. E helyett a 32K
Color médban mind a harom szindsszetevs (Red,
Green, Blue) 5-5 biten tarolodik. A Red a 0-4. bi-
teket, a Green az 5-9., a Blue a 10-14. biteket fogl-
alja el. Ez a mod azért még elég kedvezd pl. a
rajzolt hasznalo jat . hiszen a 15.bi-
tet tetszolegesen hasznalhatjuk, pl. jelezhetjik
vele, hogy az adott pixel hattér-e, v. elétér, stb.

A B4K-color médokban a Green komponens &
bitet kap, tehat:

Red: 0-4, Green:5-10, Blue:11-15.

Egy 320x200-HiColor kép leirdsahoz tehat
128.000 byte szui es, majdnem két szegmens.

Ennek a modnak is meg vannak a maga el6-
nyei: pl. a 256 szind modokhoz képest korldatlan
amyékolasi lehetGség, nem kell palettatablazatok-
kal tokoini (errdl még lesz 520, de majd maskor).

Hatranyal ugyanakkor: lassabb kezelés, lapoz-
gatas. ennek ellenszerét nézzik meg most a

20x200-HiCol madoknal.

128K video page

Nem Eﬂy nagy durranas, a VGA kartyénak van
egy 3CEh, 06-0s VGA reg:{szler, amelynek 2-3.
bitjét nullazva a 128K-s VGA maodot érjuk el

ebként a 0. bit 1, ha grafikus médban vagyunk,
szoveges modban értelemszerden 0. Az 1.bit a
paros-paratian cimzés, ez maradhat nulldnak. A
1obbi bit nem hasznalt (ill. nem dokumentalt), Te-
hat ha grafikus madban vagyunk, akkor a 128K
page modot a 3CEh, 06-ba 1-etirva kapcsolhat-
juk be, ill, visszatérni a 64K-s lapozasra 101b-t
Irva tudunk. Egyébkeént azt irjak rola, hogy nem
minden VGA kartya tudja,

Szt kell ejteni a lapozéas megvaltozésardl is:
ha DX=0-val hivjuk meg a lapozast, akkor az
A0000-AFFFF-ig (abszolut cim) a 0.1ap talalhatd,
BUOOO;BFFFF-igE az 1. DX=1-nel ugyanez a haly-
zel (sajnos, ez a legnagyobb hibaja) DX=2-nél az

elsg ioban a 2.lap. a 2. régidban a 3.lap 1alal-
hato, s.1.1.)

Megjegyzendd, hogy ezt a modszert QEMM, v.
386 nelkll hasznaljuk, mivel ezek BO00O-tal

programteriiletet csinalnak, és ide toitik fel a
drivereket, és neméé, ha ezeket atirjuk,

A dolog oridsi elGnye, hogy a 320x200, HiGol
képernyot teljesen Ie&' ig{pml.mbdban lapo-
z#s nélkiil kezelhetjlk ezt a kepernyomaodat.

WatCom C++
Igaz ugyan, Y SZOrosan nem olodik a
temahoz, de szl dnk lesz ra (fGleg a jaték-
frasnal), @s nincs mire hivatkoznl lairds gyanant.

Konkrétan a WatCom C-Assembly interface-
szel foglalkozzunk egy kicsit. Nos, a WatCom C

kétféle funkciohivast haszndl, az ik Stack-en
keresztlli, a masik Regisztereken keresztili. Mi
a masodikat fogjuk hasznalni. Ez a kévetkezd-
kappen nez ki:
. paraméter: EAX

2. paraméter: EDX

3. parameter: EBX

4, paraméter: ECX

5. paraméter. SS{ESP+08h

6. paraméter: SS{ESP+10h

stb.

Egialﬁra csak olyan kodokat irunk, amik nem
adnak vissza semmilyen adatot, és nem valtoz-
tatjak a bemend paramétereket sem. Egyébként
a visszaadott értéket az EAX-be kell tenni.

A masik dolog, a procedura neve utan egy
alahuzasjelet is illik mellékelniink, u ganls a
WalCom C igy keresi. Tovdbbiakat a pé? andl.

A csodas rovidités a Dos Protected Mode
Interface-t takarja. Ez egy rutingydjtemény, ami
az INT 31h-en felepszik meg, gs rendkivil sok
haszna vagyon. A DOS/4GW bol tartalmaz-
za, de pl. a GEMM-ben, ill. az -ben is bedallit-
haté a DPMmggorl. s a Borland Pascal is tud-
ja adaolgot. an minimum 0.9-es mindegyik,
de van, amelyik 1.0-sat is tud. A lényeg az, hogy
magat az INT 10h-t siman meghivhatjuk Prolected
maodban is, am ahol ES:Dl-be kellene tenni a
VESA info tablajanak a cimét, ott mérgonci van,
De nam is akarmekkoral Ei§sz6r is: a Di-be nem
fér bele az EDI, és a Real modhoz irt INT10 “buta”,
&5 nem hasznalja az EDI-t, csak a DI-t. Masod-
szor: az ES-be nem lehet a normal szegmensci-
met betditeni, hanem csak szegmensszelekior,
de az INT10 a draga azt sima sz?manscimnek
veszi. Még j6, hogy itt a DPMI. Két funkcidjara
lesz szOkségink:

INT31h, AX=0100h - Allocate DOS memory

INT31h, AX=0300h - Simulate Real mode
interrupt

Az elsével DOS memdriat foglalhatunk, tehat
az alst 840K-ban, ami mar a buta INT10-nek is
tetszeni fog. Az AX-en kivill BX-ben kell tenni a
lefoglala memaria me paragrafusban,
azaz 16 byte-os egysé en. Es természetesen
mar itt sincs 64K-s korlat, de most erre nem lesz
szikségink, hiszen csak 256 byte-ot akarunk.
Visszatervén AX-ben talaljuk a szegmenscimet,
tehat amit Real médban nak el a rutinok, és
DX-ben az erre raallitott szegmensszelektart. Ezt
sem art artani, ha késobb akarunk valamit
kezdeni a VESAInfo tablaval, uﬁ‘yanis nem csak
a multkor emlitett mezdk lehetnek beldle haszno-
sak, de ezt majd legkdzelebb a TRUE color mo-
doknal. Tehat az AX-ben kapott szegmenset kell
bemutatnunk az INT 10-nek az AX=4F01h agon,
m megkapjuk a VESAInfot. A CX-be pedig a

kodjat kell tolteni, amirdl infot akarunk, de
ezt mar amlitettem. Eg&éhkéni WatCom G alatt
ezzel is kezelhetjlk a VESAInfot, mert az nem
szegmaental, hanem siman megengedi hasznélni
az egész 4GB (virtualis!) memdariat, és mindenki
oda rak és azt, amit akar. Tehat nem is annyira
védett a dolog, mint lehetne. De legalabb lehet
rajzolni is, meg e%éh partizankodasokat elléni.
Az egyedli m tés az, hogy a szegmensre-
iszterekbe valds értéhelr:%g unk. A HICOL-as
SM file-ban bamutatoft Jan hozzuk létre a
DGROUP-ot, és ezl rakjuk a szegmensregiszter-
be, és az eitibb AX-ben kapott cimet szorozzuk
16-tal (balra tolas 4-gyel). igy elérheatd, de kelle-
mesebb, ha a DX-benm oft szelektort t6it-
jok a szegmsnsrﬁgbe. és ilyenkor 0 az offset.

Akkor ejtsiink néhany szét a masik rutinrdl is,
Az AX=300h-n kiviil BL a meghivandé INT sor-
szama, BH kiitelezéen 0, éae%x azt adja meg,
hogy hany word-6t masoljon at a mostani verem-
bél a meghivandd rutin szamara eldallitotiba. Ez
akkor hasznalandd, ha a veremben is paramétert
akarunk atadnl, de tudomasom szerint eg{etlen
DOS/BIOS rutin sem llyen, igy jobb, ha ezt is nul-
lazzuk. Az ES:EDI egy regiszierleird strukturara
mutat, aminek felépitesét lasd a VESA ASM for-

an. Ezeknek kell értéket adnunk, és innen
fognak feltéltédni a Real méda regiszterek, vala-

mint a visszaadolt, es esetleg megvaltozolt érté-
kek is ide kerGinek, amit a hivas utan azonnal lat-
hatunk. Ennyi kellett ahhoz, hoggg VESAinfo tab-
&t le tudjuk kémi Protected madbol. A lefoglalt
memoriat nem art felszabaditani, de azzal majd
legkazelebb foglalkozhatunk.

Talan mindenkj tudja, hogy PC-n nincsenek
hardware-sprite-ok, tehat emulaini kell. Most egly
n;ian keretprogramat mutatunk be, ami siman ki-
T B%::, it méretd képrészletet a 320x200-
as HiColor képre, és nem csinal gondot abbél, ha

a kép egy része kilog, ezeket is csont nélkil leke-
zeli. Ezt lehetne tov. spékelni, pl. prioritas, sth,
A bi file-okat hozzuk létre;

CallStruc

VESA DataSeg

SEGMENT PARA U
cs: TEXT, ¢
_DataSeg, f=:

FUBLIC *CODE*

A_DataSeg,

¢ Bz a "Simulate real mode INT™
7 OEMI funkoilot meghivd rucin

CaliReallnt
ax, 200h

bh, bh

ox, ox

by 2SA_DataSeq
bp

edi, sffsat

CallBtruc
int alh

CoallReallnt
VESA_SetMode
IN: BX - VESA pods code
OUT: AH - DO 3 OK

0l : Beror

pROC

e L L

VESA_SetMode

mo SM¥_Mode, bx

push as

mav eax, 0100h

maw sbx, [InfoSize+lh) /1E

7 A #15 arért kell, hegy biztosan

i mlegendd momériit Foglaljunk
Int h

FDPMI_AllecateDOSMemory

STIVL X T



je SM_Error

mav
maw
mov
mov.
mav
mov
mov
mov
mov

mov
Li=
mowv
mov
mov
call

mov
int
omp
jnz
mav
mov
mev
mow
test
te
mov
div

BM_Gran:
mov

pop
mav
SM _Frror:
ret

VESA_SetMods

SVGATable, eax
SVGASel, dx

edx, sax

ax, 4£01h

di.0

cx; SM Mode

bp, VESA_Dataseg
gs,bp

ebp,offset CallStruc

ge: [ebp.tedi], edi
gs: |ebp.tes], dx
gs: [ebp.tecx]  ecx
ga: |ebp.teax],eax
bl,10h
CallBReallnt

bx, SM_Mocde

ax, 4f02Zh
1oh
ah, 0
SM_Ecror

ax, SVGASel
es, ax
ex,en: [4]
al,l

oX, CX
8M_Gran
ax, 64

el

_VESAGran, ax

ENDP

SaveReg MACRD

push
mov
maw
PeP
mov
mov
morv
ENDM

aan

ax, VESA_DataSeq
fa, ax

eax

fa:TempDs, da
fu:TempEBP, abp
E8:TompESF, esp

EestReg MACRO

mov
mov
mov
ENDM

da, £351 TempDS
ebp, £5: TempEBF
esp, £5: TempESE

public VESA_SetMode_
UESB\,,,Set.Hnde

FROC

pop ds

moy bx, ax

call V‘BS:\_SQ tMods
RestReg

ret

7
Gm
ik
i
7
{.
E
ModelZ28K MACRD
+ Arvélrunk a 128K page médba
mov dx, Iceh
moy ax, 0106h
out dx, ax
ENDM
Mode6dR  MACHO =2
sm 64K pags mbd
dx, Iceh
lncN ax, 0506h

o) §330

out dr, ax

F

axtrn VESAGran

Screoen_XSize edqu 320
Screen_XReal equ 640
Screen_YSize equ 200
include vesapage.inc

< irni a Video

_DATA SEGMENT BYTE USE32

_DATA ENDS
DGROUP CROUP _DATA
HI_DataSeg SEGMENT PARA
USE32 PUBLIT ‘DRTA"
TempDS dw 0
TempESP dd 0
TempEBP dd 0
FDI_ImageXSize
dd 0
FDI_RCX dw 0
FRI_AEDT dd 0

FDI_AEST del 0
HI_DataSeg  ENDS

_TEXT SEGMENT PARA

USE3Z PUBLIC ‘CODE*
azaums cu: TEXT,ds:HI_DataSeqg,
es:HI_DataSeqg, fa:Hl DataSeg

RecrClip FROC

xor esi,esi
mow ebp, ebx
mov odi, eox
omp edx, Screen_YSize
4= AC_Megl
mp RC_End
RC_Negl:
neg edx
aub acx, edx
3= RC_End
mo asi, mdx
imul  esi,ebx
3 RC_Xcord
RC_I: aub adi,Screen_YSize
add edi, edx
is B Xecrd
sub acx, adi
RC_Xord:
cmp ®ax, Screen_XSize
b =
3= RC_Nog2
RC_End
BC _Neg2:
neg sax
Aub wbx, eax
i= RC_End
add end, eax
AL eax, sax

Jep RC_OK
RC_2: sub ebp, Screen_Xilze
add wbp, sax
RC_OK:
sub ebx, ebp
Jrg RC_OK

xor obx, obx
RC_DR: ret
RectClip

I!I- E'Dtnu Image
push aax

push edx
Model28K

mov ax, DGROUP
mav 23, ax

PR

Pop «eax

mav £5:FDI_ImageXsSize, ebx
ecall RectClip
amp ebx, 0

j= FDI_End

movEx edi,ax

ahl edi, 1

mo eax, Screen_XReal

mul wclx
add edi, eax
mow edx, edi

ahr edx, 16

and edx, -2

and edi, D1LLLeEh
add edi, Dad00Ch
SetPage ds

shi esi, 1

add esi,s8: [espslOn]
moy bp, s [asp+08h]
mov ds, bp

xchg Box, =hx

mey £31FDI_RCK, cx

mo ebp, Screen_XReal

shl mox, 1

sub ubp, ecx

mow f8:FDI_AEDI, ebp

moe ebp, £5:FDI_ImageXSize
shl ebp, 1

aub obp, scx
mev fa:FDI_AESI,ebp

shr ecx, 1
FDI_Loop:

rep movaw

mow cx, fa1FRI_RCK

add edi, fa:FOI_AEDT

add esi, f5:FDI_AEST

dec bx

ing FDI_Lloop
FDI_End:

ModeE4K

rat
HI_FDrawImage ENDF

public HI_FDrawlmage_
HI_FDrawlmage P

 Watcom C++ 3.5 interface
i AX.DR = X, ¥ koordindta
FCX,BX = X, ¥ képméret

SaveReg

mov bp, seg VESAGran
mov ds,bp

call HI_FhrawImage
Restheg

ret
HI_FOrawImage_ ENDP
_TEXT ENDS

l!m::l.uda lstdlo N

#include “dos.h*

extern void far VESA_SetMode (int M);

extern void far HI_FDrawlImage (int x,

int y, Int xs, int ys, int ISeg,long

IDEs);

#define p OxLLOF

#dafine 5 0

void main (void)

|

char chy

short int Image(] =[(=5,3,5,8,8,5,0,8,8,8,

8, S5 Py PP Py PePrPe 5,8, 0. 5,8,P. . 5,8, 8, 5,

P B, B, PP, S 6, 0 B S PP P Pe Py Fr 8,8,

8,00, By PP B, 0,8, 8,0,p,8,0,p,Pun,n,8,1,

B P8, B P P8 5B, S 5, 5P Pe P Pr B P P 8y

B 80,8, 0,8,8,8:0,8);

VESA_SetMode (0x104d);

HI_FDrawlmage (100,100, 10,10,

FP_SEG (Image) , FP_OFF (Image) ) ;

HI_FDrawImage (110,105, 10,10,

FP_SEG (Image), FF_OFF (Image) )

HI_FDrawimage (316,192,10,10,
FP_SEG(Image) ,FP_OFF (Imagw) )}

ch = getchari{};

VESA_SetMode (0x3) ;

}

Compi !er = wcc3Be

Compiler_Options = /D2 /W3 /3r
Linker_options = debug all
System = dosdg
Exe_file = fdidems.exe
Object_files =fdidemo.obj &
hicol _c.ob) & vesaon_c.obj
5 (Exe_file): $(Object_files)
*wlink system § [(System)
({Linker_Options) name
SiExe_file) & Tile
(5 {Object_files) )
«c.obj:
*5{Compller) (Compiler Options) %<
-asm.obj:
TASM [zl $°&}
Forditds: WMAKE /F MAKEFILE



Modemek és a modemezés

Tobb visszajelzés érkezett hozzank, hogy a
CoV 93 Evkiinyv-ben megjelent modemes cikk
nem volt igazén érthetd. Nos, akkor most elkez-
diink egy sorozatot az alapok alapjaital... Mi nem
lesz a sorozatban? Hat pl. nem lesz benne Fourier
transzformacio (mivel NEM egyetemi jegyzetet
frunk) — viszont megkiséreljik egy atlagfelhasz-
nald szamdra is érthatden leimi a dolgokat. A
sorozal elsd része egy kislexikon lesz. Minden
togalomhoz igyeksziink magyar forditast is mel-
lékelni. Ha kimaradna valami —azaz valamit nem
artesz modemezés kizben — csak irjal nyugod-
tanl lgyekszink valaszolni majd. Azért valasziot-
tuk ezt a modot, mert igy nyugodtan lehet imi a
Ibbbi részeket, nem kell minden szot elmagyaraz-
m

Majdnem abecérendben is lesz ez a kis lexi-
kon, csak egy dolgot emelink ki az elejére

— Modem: Ez a szamitogép digitalis jeleibdl
analog jelekel vardzeol és ugyanezt visszafeld is
megieszi. Erre azért van szikség, mert a tele-
forvanal alapvetden analdg, (A cikksorozat tfovab-
bi részében, bonusként esetieg irhatunk amdl,
amikor nagy ritkan digitalis, es ISDN-nek hiviak
— de ez kis hazankban fene ritka.) Ennek a se-
gitségéval tehat rakotottiok a szamitdgépet a tele-
fonhalézatra, ahol ha taldlunk neki egy masik sza-
mitbgépet, akkor boldogan dsszefltySrészik egy-
mast — azaz két, fbldrajzilag igen messze esé
gépek kbzatt kapesolal létesilhet szeretve és fél-
ve tisztalt MATAV-unk segitésagével, Ebbdl is ké-
vetkezik, hogy NAGYON fontoljuk meg, hogy
mennyit is akarunk modemezni, mert a telefondi
nerm ket fillér!

— Aszinkron (atvitel): Amikor a szamitogép
valetlenszerl Gtemnben kap adatot, azt aszinkron
atvitelnek nevezzik. llysnkor start és stop jeleket
Is.adni kell.

— AT command set (parancskésziet): A
Hayes-kompatibills modemek parancskésziete.
Ma mar gyakoriatilag az 65szes modem ilyen. Az
ATtention (figyelem!) sz6 rividitése.

— Baud: Erre nem lesz szikséglnk, mind-
Gssze annyit jegyezzink meg, hogy NEM azo-
nos a bps-sel. A fogalom kérdl Griasi a zavar —
mindenesetre annyit megjegyezhetink, hogy a
legtébb modemdarus amikor baud-ot mond, akkor
bps-t ért alatta. A fogalom egyébként JM.E.
Baudol nevébdl szarmazik, akl a mult szazad (1)
masodik felében a francia telegrafok toriénetébean
uttdrd szerepet 16161 be, (Maga a kifejezés a ket
modem kézotli kapesolat sebessaégere utal)

— BBS: Bullatin Board System. A léma persze
szintén kiildn részt fog kapni. Mindensaselre ez
egy olyan szamitégep, amire kdtve van egy v. 16bb
(inkabb tobb) modam, és ugy van beallitva, hogy
logadja a bejdvi hivasokal és azoknak valami-
lyen szolgaltatést nydjtson.

— Bps: Bit per second. Ez a modem sebessé-
get hivatott jelezni.

— Chat: Amikor ket ember szamitogepen ke-
reszill cseveg. azaz amil az egylk begépel, azt
l&tja a masik is.

— Cool: Coal

— Cps: Character per second. Mivel egy ka-
rakter az altalaban egy byte, és az 8 bil, igy azt
varnank, hogy a nyolcada lesz a bps-nek. Ehe-
Iyett alialaban 1/9-ede, mivel valamilyen ellendr-
20 bit Is keril mindan byte utan

— Download: Az a folyamat, amikor a tavoli
szamitogépbal kerll agy file a mi géplnkra. (Le-
1oltés)

— Duplex: Két fajtaja van: full-duplex és hall-
duplex. A full-duplex esetén mindkel fél kommu-
nikdlhat egyszerre, a hall-duplex-nél csak az
egylk

— Echo: Mi gépiink—>Tavoli gép—s=-A mi kép-
ermnyonk. Az echo az a karakler ami ennek a lanc-
riak a végén megjelenik

— E-Mail: Elektronikus levél. Egy teljesen ko-
zinséges szovegfile, amely valamilyen elektro-
maos haldzattal tovabbitodik a cimzetthez. Endlis
meég lesz sok sz0.

— External Protocol; Kiilsd pratokoll— olyan
protokodl ami nincs beleépitve a kommunikacios
soltware-be, attol figgetien

— Flame: Ocsmany egy dolog. Mas
személy(ek) gyalazkodasa. Tovabblejlesztett for-
maja a flame war, amikor mindenki mindekit flame-
I, Szép magyar szdval: anyazas. Lehetdleg tartsd
tavol magad az ilyenekidi!

— Flow control: E szerint Uzeni egymasnak a
ket sszekapcsolodott modem, hogy inditsd el az
adatkiiides! vagy allitsd le. Kétféle van, a software-
a5 XON/XOFF es a hardware-es RTS/CTS. A lé-
nyeg az, hogy ugyanolyan legyen, mint a talsé
modemé —, de szerencsére ehhez a legritkab-
ban kell nydini a kommunikaciés software-ben.

— FOSSIL driver: Fido/Opus/SEAdog Stan-
dard Interface Layer, A FOSSIL driver olyan soft-
ware, amely kidobja a soros BIOS vezérlGrutinja-
It &5 igy nagyobb sebességre kapcsolhat. Legin-
kabb kiisd (external) protokolloknd! lehet szik-
seglnk ilyesmira.

—FTP. Az Internet file atviteli protokolija.

— Host: Az a gép, amelyet felhivunk. Ez lehet
pl. egy BBS vagy egy Intemet szolgattato,

— HS/Link: Ez egy nagyon cool dolog. Nagy-
sabességll, két iranyd fila atviteli protokoll. Min-
den jot &5 szépet tud: 32 bites CRC védelem, ko-
tegelt file atklildés, megszakadt kapcsolat utédn
folytatni tudja a filet. Emellett egyszerre mindkét
iranyban tud killdeni, tehat egyszerre érkazhet egy
file a mi gépinkre, és mehet egy tavolira. Ja, s
ekdzben meg beszélgetni (chat-elni) is lahet. Kil-
50 protokoll

— IRQ: Interrupt ReQuest, megszakitas kérés,
A legtébb hardware eszkdz hasznal valamilyen
IRCH, hogy kommunikaljon a gép 10bbi részével.
Ez okbol nem jo, ha ket eszkéz ugyanazt az IRQ-
t akarja haszndlni— erre nagyon Ogyeljink.

— KERMIT: KERUId el MesszIrdl, Tel Akarom
mandani: ez is protokoll, de szGmyt lasst —még
az XMODEM-nél Is lassabb. Ha nagygépet hi-
vunk, néha szikség lehet ra, de inkabb konyd
rogjink a gép operaloranal Zmadem-art

— LOGIN V. LOGON: A belépési folyamatl. A
felhasznaldi név (user v. login Id) és a jelszd
{password) begépelése. Fontos tanacs: loginkor
Iehetbleg ne nezze senki a kezlnket!l! (Na, vajon
miért?)

— LOGOUT v. LOGOUT: A kilépés a tavoli
gépbdl. Vigyazatl Néhany sitét rendszer nem te-
szi ilyenkor le a telefont — ezt néha nekink kell
megtenni

— MNP: Micracom Networking Protocol. Egy
hibajavito protokoll az elst 4 szintje. Az 5. szintje,
az MNPS mar tomaritd algoritmus is, hibajavitas-
sal megspekelve, NE VEGYUNK MODEMET HA
NEM TUD MNP5-t!

— NEWBIE: Kezdd felhasznald. Eldszor min-
denki az. Két tanacs: 1) Haladoknak: Ne felejt-
S0k, valamikor Ml is kezddk voltunk! 2) Kezddk-
nek: Ne tégy Ggy, mintha nem lennél kezds! O
vass sokat, &s csak olyanba szol| bele, amihez
értasz is, mert nagyon durvan elkildhetnek! Mind
azonaltal: a megfeleld helyen, udvarias madon ne
fél] tanacsot kérni — meg fogsz lepddni, hogy
hanyan fognak segiteni.

— NRAM v. NVRAM: Olyan RAM, ami kikap-
csolasa utan sem veszti el tartalmat. Ma mar a
legtdébb modemen van par 10 byte NVRAM —
ezekbe a modem bedllitasokat lehst menteni
Azért llyen keves, mert nem igazan olcsd techno-
logia. (Klénben winchester helyett mar régen
NVRAM-ba mantenénk mindeant}
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— NULL MODEM CABLE: igen agyszerd ka-
bel, amivel két gapat Sssze lehet kitni. Azokat a
programokat, amelyeket modemen keresztil le-
het t8bben is lehet [atszani, azokat ilyen kabelen
karesztil is lehet.

— OFF-LINE: Amikor éppen nem vagyunk
masik szamitégéppel kapesolatban. Igen olcso.
de nyomordsagos allapot. ..

— ONLINE: Az egyetlen igazan lermeészales
allapot. Amikar éppen 6ssze vagyunk kotve egy
masik géppel, be vagyunk jelentkezve.

— PAGING: A sysop-nal csbnget, hogy valaki
beszélni akar vele. Fontos tanacs: Ne a Sysop-t
hivjuk, ha unalmunkban beszélgetni akarunk va-
lakivel, mert esetleg nem veszi jonéven, és eset-
leg kidob a BBS-érdl.

— PARITY BIT: Ez egy ellendrzé, un paritas
bit. Mindkét szamitogépnek ugyanazt a bitet kell
hasznalnia, hogy kommunikaini tudjanak. Van No
parity, &s Even parity, Ezeket N v. E betiivel jeld-
lik. (A 14400 N81-bdl most mar két dolgot bizto-
san értetek: a 14400-at, mint sebesség, ésaz N,
mint paritas.)

— PASSWORD (jelsza): Egy olyan Karakter
halmaz, amit lehetdleg titokban tartunk, mert ez-
zel férhetink hozza egy BBS-hez v. az Internet
szolgaltatdhoz. A |elszavakrol még szolunk. Ad-
dig is; Ne valassz értelmes sz6t! SOHA NE [RD
LE, SE PAPIRRA, SE MASHOVA!

— PROTOCOL: Na gondolom, ez mar hiany-
zott. A protokoll azoknak a szabalyoknak a gyd-
teménye, amelyak vezérlik a kapcsolatot. A kap-
csolat két végén ugyanazt a protokollt kell hasz-
ndlni, mert kiilénben nem &rtl meg egymast a ket
fél,

— SNAIL MAIL: Csigapasta. Olyan level, ame-
lyet a hazunkon kivil lévé postaladaba dobnak
be. Jellemz&je, hogy altalaban szdrmyd lassy az
E-Mail-hez képest. Arrél nem szélva, hogy bizo-
nyos mennyiseg felett mar borzaszté draga. Saj-
nos néhany dolgot kénytelenek vagyunk még
mindig flyen modon kiildeni...

— START/STOP BITS: Ezek a bitek jelzik egy
karakter kezdetét és végét, A karakter lehet 7 v. B
bites. (Hoppal Megjétt a 14400 N81 utolsd két tagia
is: 7 v, B a bitszam, az 1 a start/stop bitek szama)

— SYSOP: SYStem OPerator. Isten utan az elst
a sajat BBS-n. Igen gyakran a sajat gépét és ide-
jét &ldozza, hogy Mi hasznalhassuk azt. llyenfor-
man tisztelni illik. ..

— TELNET: Az Interneten ezzel lehet masik
szamitdgeépre rakapcsolodni. Bévebben (hajaj.
csak gydzzétek olvasnil) errdl meg lesz sz6.

— UART; Az a chip, amely vezérfi a kapcsolatot

— UPLOAD: Ez mar ismétlés: Az a folyamat
amikar a mi szamitogépinkbél kerll egy file a ta-
voll g

— VXX Az XX helyén van egy kétjegyd szam,
amely CCITT szabvanyokat jeldl. Consultive
Commitlee on International Telegraphy and
Telephony — Nemzetkozi tavirasrol s telefonrol
értekezo bizotisag. Elsdsorban ezek egy adott
sebessegl kapcsolatot szabvanyos[lanak Alta-
|&ban egy szabvany kOlanb&zé Gn, fallback érté-
keket is definial, erre esik vissza a modem, ha
Heska a vonal. Pl V.22 1200-600 ezzel azt jelaz-
zik, hogy a V.22 szabvany 1200 bps-re adott
szabvanyt, 600-as fallback rate-tel. A legiibb
modem a max. sebessége alatt minden sabes-
séget ismer, V.21: 300, V.22: 1200-600, V.22bis:
2400, V.32: 9600-4800, V.32bis; 14400-12000-
7200, V.34: 28800-rengeteg minden, V.42: Hiba-
javité protokoll, ami magaban foglalja az MNP1-
4-1, &5 emelett még maslele (LAPM) hibajavitast
is tAmogat, V.42bis: Adattémarito protokoll. Ma-
géban foglalia a V.42 és az MNP5- tis. (Ezzel
tehat MNP1-5-ig minden benne van) NE
VEGYUNK MODEMET, HA NEM V.42bis! (Ek-
kor automatikusan kapunk MNPS-tis, mint emli-
tettik.)

Veégul két, nem hivatalos V.XX: V.32terbo:
19200-16800, ill. a V.32 és a V.32bis értekel V.FC
vagy V.Fast. A V.34 egy korai valtozatabol epitett
a Rockwell cég egy 28800-n ketyegd chipset-t,
ami 1994 kdzepe tajan igen népszerd volt, de saj-
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nos nem mindegyik V.34 modem tamogalja a
V.FC-t! lgy ha 28 8-as modemet kinalnak eladas-
ra, akkor kérdezzink ra, hogy “Ugye V.34-es™
és meresszink nagy bociszemeket az eladdra.
Ha az nagyon csinyan nez vissza, akkor sajnos
miar megint nem sikerolt dtverniok egy kuncsaf-
tot.

— X.400: A CCITT E-Mall szabvanya.

— X.500: A CCITT szabvanya az X.400 hasz-
nalék nyllvantartasara.

— XMODEM: Ward Christensen 1978-ban ki-
feflesztett protokolija. Igen lassu darab szegény-
ke. Létezd variansal az XMODEM CHC és az
XMODEM 1K. Ezeket is igyekezzink kerlini

— YMODEM: Még egy 6si, lassd protokoll —
azért az XMODEM-nél gyorsabb. Van ebbdl
YMODEM-Batch ésYMODEM-G is, KerGlendo

— ZMODEM; Na ez de facto szabvannya valt.
Gyors, kivald hibagyomlalé algoritmusa van és
megszakadt file atviteleket tud folytatnl, Ne hasz-
naljunk olyan software-t, amely nem ismer a
ZMODEM-aL (Pl. Windows Terminal) Ez a proto-
koll erGsen ajaniott!

A kbvetkezl részekben tovabbi elméieti alapok
kerlinek sorra. Ismertetjlk szépen, hogy miaza
BBS, a Fido, az Internet. Ezutan kivetkeznek a
Telemate, a Ter , & Telix likacio:
programok. Hogy ezutan mi lesz? Az majd elddl.

A STACKS parancs
Ha szavazni akarunk, hogy melyik a b

“EMM386 has detectad error #12 in an application’”
Gizenet kisératében kiakasztja a gépet. (Azert ovi

bé dokumentalt parancs a CONFIG. SYS-ben ak-
kor feliehatSen a STACKS parancs lenne az.
Ugyanakkor a teljesen rendszertelendl jelentke-
26, rejtélyes tsszeomlasoknak Is egyik gyakori
oka arossz STACKS beallitas.

Ha valaki “mindfssze” rejtélyes problémait ki-
vanja megoldani (akkor ne itt keressen megoldast)
az nézzen ra az utolso bekezdésre. Az egész cikk
voltaképpen annak a par sormak a magyarazata
olyanoknak akikeket esetleg érdekel a DOS bel-
sobb mikbdese.

A PC CPU-jat igen sdrdn o:ﬂ‘térmk‘ az akmﬂrs

a DOS le a gépet, nehogy meég valami Mﬂénjiﬂng:
Nos ha ezen Ozenetek valamelyikével futottal
Bss2za, akkor nem olvasod hidba a cikket,

A DOS alapbeailitasra 286-ra és magasabb
CPU-ra 8,256 Ez 2K értékes memaoriat rabol el a
prograrmklﬁl Ma, amikor minden programnak

memaria kell, ez is igen lényeges
Lahat a ST KS=0,0 parancs kikapcsolja ezt a
figyeidszolgdiatot és megsporol 2K alapmemari-
ét de ettdl fogva csak a raﬁé!yes rendszerdssze-
k fognak figye! tetni arra, hogy valami
ncs rendben. A kardes lehat az, hogy mi az
Sl beallitasa ennek az értéknek?

program’ végrehajasatal a Min-

den eszkiz kérésére (ha csak e nem

tiltottuk) vég az un. interrupt handler kéd,

ami altalaban a ROM BiJOS “ban (v. egy megha]té
wan) hely

2ok 8 laglényegesabbek a msgszakitasokat ga

neralok kbzal:

— Abillentylzet minden billentyd lenyomasa-
kor és lelengedésekor,

— Az egér, minden mozgasra v. valamelyik
egérgomb lenyomasa ill. felengedésére,

— Arendszer 6raja. Ez altalaban (kicsit tBbb,
mint) 18-szor jelentkezik masodparcenkant.

— A COM portok, amikor adat érkezik

— A vinyok, altalaban minden egyes szektor
beolvasasa utan {!)

Ez a szervezés megkimeéli a CPU-t attdl, hogy
folyamatosan figyeini kelljen pl. a billanty(izet in-
putjara. komoly probléma azonban felvetd-
dik: Hol taroljuk az megszakitas handler stack-
jat? (A stack — durvan — egy memorniaterdlet
amire az 58 és az SP regiszter mutat, és oda
adatokat lehet tarolnl és visszatélteni. Ez nem fix
terdlet, a fuld programmal egyitt valtozik.) Ami-
kor egy megszakitas “belt™ a CPU lementi az
aktudlis kod cimét (és a flag regisztertis). Ameg-
szakitas handler tovabbi mikodése sordn felte-
hetden tovabbi stack terbletet hasznal. A stack
allalaban a futd program kodja és adatal felstt
helyezkedik el, és lefelé nd. lgy eldre meghataro-
zoll mérete van, Altalaban a megszakitas

feltétalezik, hogy a lutd program stack-

jaban van eleg hely nekik. Ez allalaban allis. De
ha veletleni! agyszef ahardware megszakitasok
msﬁa agyazodnak: egy megszakitas kiszol-

nak vége elott beit egy masodik, majd ez
utébbi alatt egy harmadik stb, akkor probléma le-
hat. Egy tipikus interrupt handier 16-128 byta-ot
stackot hasznal. Ez maég nem sok, de ennek
mondjuk 30-40-szerese mar komoly mennyiség.
Ha a stack tllut az elére megszabott érteken, azt
stack overrun-nak szokas hivni.

Ha a stack rafut a programra akkor roppant ér-
dekes tap k— a gep szinte
biztosan dsszeomlik. A DOS a 3.2 verzié felett
atvesz néhany hardware megszakitast (szam
szerint: 02h, 08h-0Eh, 70h, 72h-75h), és ezekhez
a stackot egy altala fellgyelt terGletre ranyitja. A
STACKS parancs azt mondja meg, hogy hany
ilyen terdlet legyen egymas utan, és mekkora le-
gyen a méretik. gy a STM:KS 12,256 parancs
12 veremteriiletet foglal le, egyenként 256 byte
hosszban. Ez addig a pillanatig elegendd, amig
csak 12 megszakitast kell kezelni egymasba
egyezve, es egyik sem igényel 256-nal tobb ve-
ramteriiletet. Ha 12-nél 10bb interrupt Ot be, akkor
“Internal stack overflow; systern overflow” rend-
szerlzenetet kapunk és a rendszert kikemenyén

lefagyasztja az 10.8YS — jbhet a resel. Ha az
EMM386.EXE be van tGltve (most figyelni!)

"Ennek elddntésére eqy kicsit mélyre kell Asnunk
a DOS-ban, A DOS aital fel t STACKS ve-
zérlésére tart egy 6mbdt a mmbﬂénb’an. Bbytes
vezéribblokkok larolasara. Ez a 8 byte a kdvetke-
zGképpan épil fel:

—1 statusbyte: 00h ha szabad, 01h ha éppen
hasznéljék 03h azt jelzi hogy az eggyel feljebb
stack tilfutott. Ez egyértelmd jele, hogy a STACKS
masodik paramétarét meg kell névelni.

— 1 nem hasznalt byte

— 4 byte, itt tarolja az interrupt handler eredeti
SS és SP értekeit. Ha ezek 0-k akkor meg nem
lett felhasznalva az adott stack terlilet.

— 2 byte az adott stack tetejének offsetj

Mint mar em :astack, igy aDOS
Is fentril lefelé nd lsg az eldézE példaban az elso-
nek betuld a legfelss, 12, slack teriletetet kapja

meq, a kdvetkezt a 11.-t s.[.t. Egy cselas dolgot
még bevet a DOS: a stack terilet legfelss szava
a stack terllel kezdetének offsetjét tartalmazza
eredetileg. Na most, ha egy ifut, akkor alg-
sz0r ezt az érlékel rontja el. Igy ha amikor a DOS
szabad stackot keres, és valamely szabadnak

jelzett stack legfelst szava nem megfelal6, akkor
szépen 03h-1 ir a statusbyte-ba éselgem al
ja azt a terlletet tobbe.

igy g:hét' a mszm 65 a ti’.lll'uim stadmkﬁ
szamét magviz a kiderithetd n
volt-g STACKS als6 paramétere. "Ha (i mkat
latunk, akkor nyllvanvaloan emeini kell a maso-
dik patamatert igen am, de gyakoribb, hogy tal
nagy érték kerill a STAGKS masodik paraméte-
rében, mint az hogy tol kicsi. Igy kéne valamilyen
mad arra is, hogy megallapitsuk: egy stack ter(-
letbd| vajh’ mennyi leftt 1énylegesen hasznalva?
Nos erre az kindl lehettség, hogy a DOS erede-
tileg kinullazza a STACKS aital lefoglalt terGlete-
ket, igy alulrol kezdve megkerasve az elsd nem
nulla byte-t, szinte biztosan lehetink, hc;g{ meg-
taléltuk a valaha hasznalt stack terlet aljal. (igen
ritkén pakolnak nullakat a stackra, igy a tévesz-
tés esélye kicsiny.)

Ha ki akarjuk probaini, hogy valdjaban mekko-
ra stackra van szlkséglnk, akkor irjunk a
config.sys-be valamilyen eszetlen értéket, pl.
STACK=32 128. Hajtsunk végre érdekes dolgokat,
amik feltehetten minden hataron Wihajtjak a gé-
Egt: Inditsunk el egy vinyGteszteld programot,

zhen mozgassuk az egeret, nyomkadjuk a bil-
lentylket etc. Ez utan Juttassuk le a kovetkezd
szamban megjelend STACKCHK utility- t és az
elmond minden! szépen, E len megjegyzés
még a vagére; Lehet h\:?y ACKS=0,0-val ép-
pen ugy elmegy agép nt STACKS=62.256-vel,
mert a DOS is hozzaad egy picit az Interrupt vég-
rahaﬂé.sl idejéhez — s ez arﬂcﬁ idé éppg;m

irmuu iy
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NOISE

Amit a SPEAKER-rol tudni kell
Hellé evribadil Mint a miltkor szamban mar

emlitettik vala, itt agy han%
Ebben lesz minden, ami a P! al kapcsola-
tos. Ide sorolhatjuk a MI[%' a s rﬁggn !ez?‘-}l
a‘szplkarnt’, a Sound- és egy)
[pln%elm] Blasterekat, Adlibakat, GUS-okal, és
ami szam-szajnak ingere. Lesznek hangkér
tya tesziek {ha ua}akltel kapunk kalcsdn),
LR
z vl mustspe
gy kiso%ovox avagy Disney. e&aiiegE
ebként ugyanazt jelenti
azér vesézzok ki, mert a almérés eradmeén
i e i S s Rl b
Sol%—a nem rendelkezik umoiyabb hangkartya-
val
A anglorras a speaker. Az IBM

ezt tulaﬁunképpan arra taldlta ki, hogy a 07-es
ASCII kidu karaktert Fujeiezhasse agep. Ez egy

nbgyszb%gmrémrt lant, amivel 1B 2-
3 efmélaﬁla 1,193 MHz-ig Isg;!ne hangot ki

sik Ggy, hogy az ember kb. 20. ODD
i mdk. Felnéttek 6. hu

kis hangszbrék amlh a PC-hazakban vannak, ugy

akkor ezak maéar nagyon jo minéségiiek. (Ez adi-
namikus ha érg{ra vonatkozik.) Féleg IapinA

amk az 0n. piezo hangsugarzok,
amik 25, 000 Hz-tis attudnak vinni, de van ezek-

robléma is,
o ﬁk nem hoaﬁsn-

:E;ﬂap mmw MOD-lej
ennek miaz oka,

ni vele. H
arra slen c:kken beldl ki fogok térni.
Tezker programozasdval, oit is az

rtya rovat indult.

iddzitd I!D-vel 8253). Ha szélszeded a géped,
val6szindséggel nem fogsz ilyen IC-1 talal-
ni, | még benne van, nem imw En-
ns{l;rizlc -neka 2. mawméﬁavag’r a hang-
g26rora, de— hmneWo an erd az
6@ Kis trikk z, hogy
a harﬁz .i%tal&n beUfcsolj uk, a 81h pon
uét mlnhweqﬂk kell allitanunk. E2t a ké
n tamam
ak nem Iel]e:s példék lasznek, ceak
rogramrénletek amik az adott funkoiGt betGitik.
indenkinek maganak kell osszedllitania a teljas
programot. Ez egyrészt serkentl a kreativitast,
masrészt meg ne elaskadjetek rajtunk.)

in al, 61h A régl érték beolvasasa
JAlso 2 bit asa

or al, 3h AL
out 61h, al JUj értak kikdl
Ha ezt m%leﬂed akkor a hangszGrora mar
kijut az idozitd |C-jele. Ez2t ze még nem fo-
geod hallani, mert az idGzitd I1C-tis p
1] Még elétt ebbe belevagnank, elészdr néz-
ni. Mond-

ho% hogyan lehet kikaj
luk arra zﬁogrogramrészla 6l nem nehéz
réajoinni, de azért itt van:

ramozni

in al,61h  ;Arégl érték beolvasdsa
and al, Ofch :Alst 2 bit kika, lasa
out 61 hial  Ujerék kikbidése

Maost nézzik a hangmagas beallitasat, A
&oﬁmmzhaw 1C maximum 1183180 MHz-s e—
tud kikdldeni a speakerre, minimum pedig 18,2
Hz-st. T:l.lklajdnnkeppen azl 193180 Hz-s elet

oszthal] tetszileges
ig. Ehheza km&.ezﬁl kell tenni. Elsﬁ Jépcsﬁfak.

hogy kikildank a 43“1!?8&“}:‘:5 Obgh-1. H Irl%[?g
ennyit, az most nem erre az iddz
e LTS

ha van ra igény. A masodik iéﬁcsobnn pedig azta
szamol kell kikGideni a 42h portra (alsgbﬂa-
felsSbyte sorrendben), amivel el akarjuk osztani

az 11... MHz-s jelat, yakmiali megvaltsitdsaa
kdvitkez6:

mov  al, 0beh Az eldbb emlitettOk

out 43h,al Eztis..

mov  ax, 1000 it az osz10...

out  42h, al :Kikuidguk az aljal

mov  al, ah ‘Maost jon a falsd

out  42h,al  Markint Is van

Ezzel a programrésziettal 1193,18 Hz-s han-
got hallhatunk a hangszéron. az osztonak dect
madlis szamot adtunk megl Ahhoz hogy pl. eg
normal "A’ hangot (440,0 Hz) adjunk k| 1000 he-
lyett 2711 -8t kall betbiteni az ax-be. Egl' tel]pc
hangskalat talathattok a Pefer Norton: Az

ramozasa cimi kdnyvében, hadd ne irjam itt
ddig az egyszeribb programozasi lehetGség.
A masik lehelGs é%ba; amivel MOD-ot jatszha-
tunk le. A MOD- n amint a CoV '95-8s ov-
kéinyvben mar lathattalok, 8 bites hangazerek
vannak. Mivel a négysz jelnek v&g
(1) vagy kikapcsoit (0) allapota le etségeﬂ,
ez lejatszast tesz lehetdvé, ami azt an
ményazné hogy mindent hallasz, csak hangnt
nem. Ezt gondoltak az IBM-nél, csak a kor meg-
eﬂizla ﬁkst mert |&tezik egy kitoltesi tényezdnek
ang, amivel ta‘l}szdlsges szintet lehet-
ne baéllﬂam éelmeletlbeg? s%y Pentium 90
MHz-s érajeld procival felszerelt PC-vel gyakor-

latilag is teheted. A madszer a kivetkezd: Ha
a hangszorol el orsan, es Ggyesen kapcsol-
gatjuk ki, es be, r a hangszorora jutd jel atla-

bizonyos, jol meghatarozhatd szinten ma-
ga zta Manc Mushroom Demo-ban alkalmaz-
!ak eloszor, Peidaul ha masodpercenként 20000-
szer kapcsolnank ki, illetve be a hangot akkor 20
KHz-5 hangot hallanank, a hangsznrcraéul\‘: jel
atlaga padig 2.5 volt kordl lenne, mert ha
csolt allapotban van a hangszor akkor §, ha
kapcsolt allapotban van, akkor pedig 0 vollos el
keril ra (elméletileg), Ha nem uggﬁplazkal
hangsz6rdt, hogy hol kn hol meg kapcsolod
hanem mondjuk 2 Utem| kﬁcsolod mi
(temnig ki lod, akkor a kitbitési tényez
lesz, ami 3 voltos faszultségszmlet uredményez
a hangszdl ({Fyalméletsleg letszdleges fesz(lt-
nle! bele {ne allitani a hangszoron, azaz
a r 256 kOlonbozd artéket is, ami a 8 bites
aampie -eknek felel meg. De ez ugy lefoglaing a
éggﬂhugy semmire sem maradna ldeije igy al-
n meg szoktak elégedni a 6 bittel, azaz 64
szinttel. Ennek a programozasa egy tortdra, de ti
akartatok...
Most Kivételt teszek, eldszir a program, azu-
tan a magyarézatok.

.mgdel small
stack 100h
d

.data
table db 256 dup(0)
Konvartaldtablazat
oidint dw 0.0 R
courterdw 0 Sz
sample 640 dup
(0,16.32,48,64/80,96,112,128 144 160,176,192 208 224 240)
sampleend db 0 :Esak, glngy tudjuk a

osszat...
SAMPLELENGTH equ offset sampleend-
offset sarg‘;_:lde

szakitasi rutin
lalo a sample-hez

code
mov  ax, @data A
mov  ds, ax
mov  es, ax
wesreinnen
in al 61h 2
or a3
,.out 'gﬁﬂ'l. al
mov  di, offset table 3
mov - si, 107
mov  cx, 256
maketable:
mov  ax, cx
mul si
mov  al, ah
stosl
loop maketable
xor ax, ax
mov  es, ax
i )

T ——
moy  al, 0b0h ]
out  43h, al
xor al, al
out 42h, al
out 42h al
mav  al, 080h
out 43h, al

vesee_adidig
mov  al, 34h B
out  43h, al
mov  ax, 1193180/11000
out 40h, al
mov  al, ah
out  40h, al
mov  ax, es:20h] 7
mov  oldint, ax
mov  ax, esf22h]
mov.  oldint+2, ax
mov  ax, offset newint 8
mov as [21]h] ax
mav
mov ss [22h] ax
sti
mov ah,0 3
int  16h
cli
mov  ax, aldint 10
mov  es:20h], ax
mov  ax, oldint+2
mav & h]. ax
mav a1
out 43!1 al
xor al al
out  40h, al
out 40h, al

st

. innen
in al 61h 2
and al, Ofch
out B1h, al

“e+e_addig
mov  ax, 4c00h 13
int 21h

newint proc near
pusha
push ds
mov  ax, @data 14
mov ds, ax
mov b, counter i

al, samplelbx] 16
eeseens jan
mov  bx, offset table
xlat a7

inc  counter
emp counter, SAMPLELENGTH ;18
jnz sampleok
mov  counter, 0
sampleck:
pop ds ;19
mov al, 20h 20
out 20h, al

fror

newint endp
end

y kis sz hibaja a nak: A min-
Iavélel i freki (11KHz) halerﬂwﬁ
amit sajnos nem tudunk rnagalmdﬂynznl u:mmd
mum egy kilsd aramkorral, egy lyukszGrével amit
11KHz -re hangolunk,..). l\iamei:gunk MOD-playert
lekdzéini forrasban, be Iahe! szerezni néhany hely-
rol régehbi pélc&nma! Ez egy 6.74 bites digi le-
iat_?(zlo. ami egy 11KHz-es egyszerd sample-t jat-
sziklae,

1: Mivel ez egy EXE file, bedllitjuk a szegmens-
mga Btar?(k . juk har?\?saé ot hogy ki-

H aposoljuk a r

menjen ra az [dozito jele rggy

3: Emiitattern, hogy nem tul 3zarem.sés
killBnbdz6 szintet csinalni. Itt most 107 féle szint
lesz, de azért, hogy 256 killinbozt is kiadhas-
sunk, csinalunk egy 1ablazatot. Azér 107 féle szin-
tet hasznalunk, msrt az 1,193180 MHz-s jelet ha
11000 Hz-nként Iy( akkor két megsza-
kltﬁs IcOzé 107 clklus jut, Ezt hasznaljuk ki a kd-

4. Az inicializalashoz interrupt tiltas.

CoVY8§3ss



Természetesan nem fogunk azzal szorakaz-
ni, hogy ki &5 bekaptsolgassuk a hangszorot,
mert ezt meglaszi helyettink az idézNté 1C. Eh-
hez mode 0-ba kell k. Ini a 2. csatornat. Amig
szamol az idézitd ebben a modban alacsony a
kimenets, ha befa%ﬁzle akkor magas. Mivel meg-
szakitasonkeént 10 ulzust , ha 107-at irunk
be, akkor gclszintenlesza angsz6ré, ha 1-
athakkor " mz:man.l yaai hililt itglmezéje
a S20r07a julh negysz nek tetsa 1
Vahonathats. ok

6: Bedllitjuk az iddzitd 0-as csatornajét, hogy
11 KHz-cel szakitsa meg a programot.

7: Elmentjik a 08-as megszakitas rutinjanak
acimet.

8: Beallitjuk a sajatunkat, és az sti utan azon-
nal sz6] a sample.

9: Nem csindiunk semmit, csak egy billentyd
lenyomaséra varunk.

10: Visszaallitjuk a régi 08-as megszakitas
rutinjanak a cimet.

11: Visszadllitjuk az iddzitdt is, mert esetleg
aszeveszett tempoban jdrma az dra.

12: Kikapcsoljuk a hangszérot.

13: Végil kilépink.

14: Mivel vaiahol a BIOS-ban kever a gép,
bedllitjuk a DATA-seget.

15: Kivesszik a sample lejatszandd pozicio-

jar.

16: Eiészadngluk a lejatszandd byte-ot.

17: Konvertaljuk a tablazattal, kikiidjik az idé-
zitd 1C-nek, és nveljik a sample poziciojat.

18: Megnézzik, hogy eljutottunk-e mar a vé-
gére, ha nem akkor OK, ha igen, akkor elSral kezd-
jok a lejatszast.

19: Kaszedgzﬁk az adatszegmensregiszlert.

20: Nyugtazzuk a megszakitist.

. Itt egy olyan rutint lathattok, ami nem is
olyan en me nagy titok volt a scene-n, én
magam Is préba oztam feltdrni néhany progra-
mot, amiben ilyen volt, de nem jartam tdi nagy
sikerrel. Azt, hogy mit jatszik le a program, [&that-
iéwk. Egy ronda haromszogjelet, mart ez volt a

szarlibb, amit a sample tablézatban el tud-
tam helyezni.
Ennyi talén elég lesz a szpikerrdl.

Par sz6 a COVOX-rol

Lassuk a CoVox-ol. Ez tulajdonképpen egy
yszerd B bites Digital-Analog atalakito, Minta-
telezési frekvenciaban felliimulhatatian, hiszen

akar 115 KHz-cel is lehetl nyomatni ré adatokal,

csak birjad processzorral (Pantium 60 MHz-cel

rna.r ment, tapaszialtam) és D/A atalakitoval. A

otgyszerﬂbb megoldas egy ellenallasiétra amit
oldalon lathattok.

20 k-s ellenallast nem nagyon lehet ka;l:m de
meeg‘ajsm helyette a 22k-s is. Ez a kapcsolas igy
miikGdik, de mindenképpen ergsiteni kell, marta
printerport nem bir meghajtani semmit. A p rolgr:z-
mozasarol annyit, hogy felettébb egyszerd. A fenti

rogramot alakitsd at ugy hogy az 5 esillaggal
ozrezart, a hangszorora vonatkozd részeket
erlian ki szecgd a 8 cslllaggal kozrezart rész
helyébe pedig ezt irod: mov dx, 378h amennyi-
ben az Ipt1-es kimenetre kbtoﬂad a Covox-ot

Ha az aramkért megprobalod mégis rakatni
eqgy hangszoréra, nagy a valdsziniisége, hogy
tonkremegy a printerpartod! Sem én, sem a szer-
kesztaség nem véllal feleldsséget az ebbél are-
dendd karokért, Azt hiszem, ennyi elég lesz alsé-
re.

Csibra Gergd
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SUFTWARE Top 10 - Januar/3a
05/2 WARP v3.0- CB/ 3.5" 8,800/ 10,800 |
Adobe Photoshap v3.0 + KAI's Power Teols [WIN v. Mac] 69,800 |
Core/BRAW! v5.0 - ED / CB upgrade v4.0-ral 62,800 / 25,800 ‘
Adobe Photoshep v3.0 upgrade [WIN v. Mac/PPE] 29,800
M3 Windows NT v3.5 Warkstation upgr. 12,800
Beneba Canvas v3.5.2 comp. up. [WIN v. Mac] 19,800
CA-Visual Bbjects 43,800
Fractal Besign Painter v3.0 / upgr. [WIN v. Mac] ﬁ,llllfﬁlll
HUNFONT - 850 Prafesszigndlis TrueType font 19,800
Uninstaller v2.0 far WIN / for Netwarks 8,800 / 32 800
oZAKKONYV Tep 10 - Janudr/3s
Yogdrasil Plug & Play LINUX CB / upgrade ['] 1800/ 5400
Phateshap Filter Finesse [v3.0 w/CB-ROM; RHEP] 1,020
Encyeclopedia of Graphics File Formats, w/GD-BOM [ORE] 10,200
30 Studio Special Fifects w/CD-ROM [NRP] 1,740
OBx_LINDX - the LINUX Docamentation Project [LS1] 8,600
Indispensable PC Hardware Book [AIWE] 6,240
Advanced Programming in the UNIX Environment (ADWE] 3,800

Teach Yourself Visual G + + 2 in 21 Bays, J/F[SANS] 5,200
Release 4 Supplement to 3D Studio Applied (ADY)
PG System Architecture, 2/F [MING]

Am
A Lo
I-ghia

{1 ] |
S Telsorall araist M nafudl, Nasapbndsasre

ek drat. Widbkre aeveles suaililds,
Negyedevenknt npometot! sraueon-Aelaliges,|
(15,000 Idteies adathazis. MINDINT Elii!ﬂﬁ!ll,

1012-8 ROSEIBSIND rm n

SOFTWARE-FR £5 EZak
KONYVEN PROFIKNAK




NEMAN

“A mozi ma mar csak alom...
Tornatore Cinema Paradisoeimi filmjében hang-
zik ol

A mozi, azaz filmszinhdz nehany éviizede még
a legiontosabb szdrakozo il Szorakoziatd hely-
nek szamilott, ahola sze:gérvabb es gazdagabb

"' mint ahogy az

tarsadaimi rétegek e nt oleson, de legickep
| pentartalmasan n\ulgﬁﬂtum Szal?elmc[k
aratsagok szilettek i, ahol'az osatalvkilonb-
segek maximum a pahulyésauﬁllw lsngm‘ vol-
tak jeien, .,
A I1irngz1rah ktizott kislezddait
- levizit s kés6ob a vided megjelenéséval, a mozi
| egyre inkabb a hattérbe varﬁ—
. Zeat nem is veszitetie el mljesan néps
. egyre csdkkent. A "mozibajaras” s’eperllaﬁs;an
. kiment a divatbol. Az emberel egyszerden ot
| hon maradtak, hiszen kényelmesen, fnterbmmw
egy gombnyomasra a szobdjukba var
- ‘mazit”

.A mindent elaraszto szennyaradat persze a jo
Breg mozit is elérte, egyre-masra nyfltak a
mmozm sok helydtt peep-showsval,

teljes qudyun Haol vannak mas
@irtatlan, “hallivodias™ csdkok Tewalmﬂk dkm

ren. A szakértdk néman atvonultak az egyik hat-
86 vetititerambe aho

a film megtekintése utan a
-r zer Kitdrd

|nr>'|m;".rld[qu filmjé
mazta. Fellini Ors
kallett eltelnie, hogy olasz fiir
elismerést. Azt mar remélni sem
egyszer néhany altalam nagyrabecsd
Tllm rendezdje is a spot lampak ‘nny’ﬂbn—-

5 Int;y
nem). Egy &
marad onms
kfzépeurdpans

a, tagjai
himoke

ame ye‘tegy ameriiai filme
Ilussdu a nyult bevezeto utan lassuk a
Mrrmqul‘t Home sorozataban megjelent

CINEMANIA '84-gt, amely talan fn(:mpntcul szol-
gal & lassan lekdszond XX iloid vild
ganak

A program 7 ismertebb (pers:
filmlexikonbaél kivalogatott, tobb
kat g@s filmes: tartalmaz, tovabb
kiilGnbozo filmas személyisegekrol |
szinészek, lorgatokdnyvirak "c'nc:znrzokﬁ
4000 filmogralial és biografiat (éle
time” (szerintik) film egy-egy kmgﬂdon rés
1é1, 100 nany sikerl film zenelének es 150 parbe
szedenek resziateit, valamint 900 (1) ‘\Iluhepet
mondhat még magaenak. Mindez egyetlen CD-
be présalve

Azl hiszem a program Osszetettsége miall a
legjobb modszer 8z lesz az ismertetesehez ha
manipontonként probalom kivesézni. Hat akkor
kezdiik..

Egy szepen megrajzolt cimkepernyd utan rog
on a program kiizapében talaljuk magunkat, ahol
8 tovabbiakban ténykedni fogunk

z USA-ban)
t 20000 kniti-
2000 folst

Overwlew: a képernyd fel

a fedetlen kebiek, késtbb az Lgyre &
@8 vadabb szeralmi jelenelek és a kemény ssx
Az amarikai kontinensen napvilagot Ié-tb llimEHl

db savban 1alaljuk, has
quram mindig a kezdeti allapot

ekinthelt talan a (Gmendnek — bar
hogy szinte barhonnan barm

95 szézaldka, szerintem egyszerden neé
ggoménxa‘tassn egy Alan Parker vagy e
Kotas nem tartozik ebbe a ka

ba), Aﬂln‘;ﬁyérah sreméth

veres jeleneteiben egymast csepeld,
alll egyverzett “sarceneggerek’ 6s
asg'lkloc__ émmuk'mrlﬁskéjlgbﬂnum-

almaza, 8

lensu

v t kall emiitanem: pl,
-!dey Hourktg& Niro Johéns Mammgzaf;
néron mozgatoll rendezdket és pénzes produce-
SBket. llymedon el afilmes vilag Egyau
rendezo munkija Igen ritkan jut el oda-
r% hagy amerikal részrol (hivatalosan is) elisme-
llmtmlat 1t\k ;og ées 1 | be is mut :
valamelylk kisebb vagy na pramier mo‘,

mondjuk New Yorkban. Mom példat A

es Oscar-dij atadason Wim Wen. &rshMaTel az
| amerikal ‘szakertbk' figyelmét, hogy egyaltalan
nezzék mar meg (a korabban mar emlitett)
‘I Gluseppe Tornatore filmjét a Cinema Paradiso-1,
mert meltatianul kevesan lltek szerinte a nézdté-

mha kedvink taru: Abal oldz
- tiblazatban (Control

koszénidje és

A program
ﬂppfeatwahhtlakra nézve
lista arrol, hogy honnan sikerGlt
il at ibbiket lenyuini
bpofa, egy csomd (a franc

&5 boltnak a post:

sorrendbe

lelve a profiljuk, adnak & ingyen kat
.mhvuile!'lsihwnl rneg liynnek

Két jomadar a Madarka-bol (Nicholas Cage
&s Matthew Modine)

A hazal mozidriitek (az olyanok mint én) bizo-
nyara szomaruan tekintenek az Americ
&5 Maney Order felicatokra, na de ha

szer konvertibilis lesz a forint! Akkor

)h{-ml. szerzol.

m teljes szaveg!armirnr}nm.
5000 cimszo kizul valasztha
l's’\.l’md(m_J ban mar megszo-

M’mnﬁrilve kutaté mur-
ha csak a llimekre va-
k a Mavies menit, s
pelnek majd, de le-
sitaseals. A jobb
delkezesunk-
rajzfilm stb.),
maok szerint is

dexit (Go to
gy kettas nyil,
tunk fal-le
mely listaban

arhetitk a kiv
Sub}ﬂcl) Mellette

Két nagy szédeal

6: Fay Dunaway es Mickey
Rourke elmélke ik a vilag dolgain a Barfly
egyik jeleneteben

han ta!.nl]uk a
lez, igan rész-

az egér-

Options:
Annotz

pl}uh eqgy
“vis: b
Print Setup
sal, kafan ki
Hot Text C

aktivizald
About Cinemania: itt megké
el a videmeényGnkat nekik a
cimet is, meag mindantéle sze
lecsagnek.

meart

Exit Cinemania még nem probaltam ki
8z itten kerem, dfiel-nappalmegyen..

CoUS8S3:s



Back: afféle undo, mindig az el826 opcidra ug-
rik vissza, akar tdbbet is.

History: egy lista az altalunk hasznalt adatok-
rél, magyarul: megjegyzi az addig megnézegstet!
neveket, filmeket sth, . Innen is valaszthatunk bar
mit, ha Gjra kivancsiak vagyunk ra (Go to).

John Malkavieh, mint a Veszedelmes
Viszonyok “Casanovaja”

Find Word: adat keresése, beiras alapjan. Ez
az egyik legjobb modszer valakinek vagy valami-
nek a kereséséhez, parsze itt is csoportositha-
tunk, hogy csak a keresett rendezd, szinész eset-
leg operatdr filmjeit. biografigjat, dijait osztalyoz-
za nekink a program. Ha semmil sem valasz-
tunk, Ggy az altalunk chajtott személlyel vagy film-
mel kapcsolatos 6sszes dolgot amit a program)
tartalmaz kilistazza nekink. Peldaul a Dalias eses
tében (most lebuktam, a fenébe...) Patrick Doty
életrajzatol kezdve a film tirténetélg mindant e
mindenkit kicsontoz aki kapcsolatban allt & filim=
me! vagy valamelylk szerepldjé! foglalkoztatia

mondjuk a filmjében. Ebben a menipontban 'HzT

egyébkant tippeket és példakat |s kaphatunk a
hasznalatéhoz i

ntroller kis
ol a filmekral

Gallery: hasznalale
képemydjan agy listat kapu:
amelyekrol a program vala ualisat vagy
audiovizualisat is tid mutaini kovetkezd dol-
gu'\?:| kﬁzﬂlsvﬁlaﬁltgflunk: - .

lovie Stills: épek hires filmekrdl, a képel
alatt néhany mondatos kommentarral

Film Clips: a Multimedia Wiewer betdltésével
ismert filmek |eleneleibe nézhetink bele (A Ke-
resztapa az nagyon |6, az Greg Brando a két pa-
pirtekerccsel a szajaban...) y

A CINEMANIA Video lejatszaja, itt éppen
joliésiin arral (Humphrey Bogart a
Caszablancs-ban)

Dialogue: hires filmekben elhangzott
parbeszédeket illetve monologaokat hal
meg, képpal vagr anélkill. Fontos m
hogy a kép nélkuli dumanal a képemya
levo, képesnél az aljan levs kis hangszgl
clickelni, ezt csak azért irom, mert én els
meég masodikra sem) vettem észre &s
program ujrainstalialasan spekulaltam 2
szurtam, haaat a rulin ugye..

(A parbeszédek szévegét elisol
papirfecnire clickelve.) Eg
tasa utan tovabbl
melyikie

igy pl. valaszthatjuk a kévetkezdket:

Maitin: Lecnard tin Movie and Video  Guide
1994 cimd lexikonjabdl atvett kritikak, esszék, Ez
taién a leghasznosabb, mert a maga 19000 film-
kritikajaval a filmek nagyobbik részéhez ad inst-
rukcitkat.

Ebert: Roger Ebert Video Companion cimi
kéinyvébil szedett kritikak (1300)

Kael: Pauline Kael 5001 Nights at the Movies
cimi kényvének és a The New Yorker magazin
kritikal, Gsszesen 2500,

Baseline: a The Encyclopedia of Film és még
néhany nagyobb filmes lexikon tanulmanyai.

Muisie: jonéhany fiimzenébe hallgathatunk bele
(a Muppéet Movie meg a Pink Panther a best)

Portraits: filmes , fekete-feher fotok, hi-

res vagy kevésbé hires rendezdkrdl, sztarokrdl,

rikrdl stb. (Van egy par). Itt célszerd a Go

to Subject mendpont hasznalata, mert csak ek-

kor jelenik meg a Controller-en a kivant szemely

arcképe, alatta pedig a filmografia és biografia
valasziasanak lehetosége.

Show Media: megmutatja a valasztott kityot,
szerintem szinte felesleges, dupla clickre is akti-
vizalodik a kivant rész

Go to Subject: a Controller-ben kivalasztott film
vagy filmes személyiség szdvegadataira ugrik.

All Media: az dsszes adat listaja (amelyrdl kép

vagy hang van) a Controller kaskép({rnyf.’:yjén abc

sorrendben, az egyes adatok el6tt egy vagy tébb

kis ébraval (fénykepezogép-foto a filmrol; mikro-
széd; kotta-filmzana)

‘Award List: dijak listaja, az Oscar killén meg-
@sével. Az 1981-es evre clickelve példaul ki
etjiik az elsd magyar Oscar dijas filmet,
0 Istvéin Mephisto-jat st csodaval hataros
) kép is van réla (Brandauer meg a
6 mosolyog rajta), de meqgtalalhato
-a3 évben, az animacids rovidliim kate-

Griaban szintén Oscar-t elnyert Rofusz Ferenc

égy cimi korszakalkotd mive is. (Azt hiszem
liyesfajta rajzfilmet elészér Osamu Tezuka, egy
ifpan rajzfilmes csinall Ugrdlds cimmel, amely-

en nem egy légy hanem egy ugrald “valami®
szemszogébd lathatjuk a vilagot, ez szintén meg-
érdemelt volna egy Oscar-t, mert mind a kivitale-
zés mind az otlet valami eszméletiendl el lett ta-
tatva.)

Show Awards: egyszerien megmutatja a dijak
listajat. «

Year: évszamokra bontva tekinthetjlik meg a lis-
tat, 1927-1992-ig. A controller aljan levd nyilakat
itt is felhasznalhatjuk az évszam kivalasztasanal

Category: killénb6zd kategariak (legjobb sziné-
5zi alg 8; legjobb rendezeés stb.) szerinti cso-

aker: sajat lista készitése a film cimének,

2 janak valamint kommenta-
. Hasznos lehet — kilitndsen
nyamtaténk a kdzelben — vi-

l

b
[tepiriemhertieripiriphvery

Marion Brando - féli -, a Ker pa-ba
lent pedig Robert de Niro Joe Pesci-vel a
Diihéngd Bika egyik hires jelenetében

Hat kribelll ennyi amit érdemasnek tarioftam
leirni a programrél, ami kimaradt az valoszinule
pofon (minel tobb, annal jobb!) egyszer volta mi-
att, vagy csak egyszerlden kihagytam — Hihi...

Negativumként néhany dolgot azért megemli-
tenék, példaul azt, hogy a kritikissok szamomra
érthetetien médon eimarasztainak olyan nagysa-
gokat mint mondjuk a Monty Python tarsulat,
amirdl azt irjak, hogy hilyeség az egész 6s osak
igazan fanatikus rajongoknak ajanljak, de emiit-
hetném itt az egész europai filmgyartast, amirdl a
szakérlo urak és holgyek nincsenek Wil jo véle-
ménnyel (777 és megintcsak ?77)

A magyarorszagi rmn\%‘ artasrol és filmesekrdl
akkora butasagokat irnak, hogy az mar varlazito.
Van ebben Horthy korszak meg kommunizmus,
sz6 van it a magyar neorealistakrdl — persze a
maiakrdl egy sz0 sem, sebaj — annek kapcsan
azert emlitik a “Valaholeuropaban ™ és a The Boys
of Paul Street-e, van itt Lugos| Béla — ma mar
post humus Dracula — és mint feltGrekvd, Uj nem-
zedék képviselGikén jelentkezd Jancsd Miklds és
Mészaros Marta, akiket a New Lights kategoria-
ban talalunk — na ez azert mar egy kicsil Wlzas
volt t6lidk! Persze a nevek emlitésenal hozzate-
szik, hogy 6k szerepelnek a nemzetkdzi szinté-

ren, na ja.
GETTO

Tovabbi informaciok:
MICROSOFT
2MS INFO
Tel.: 267-4636



Eziital az SCI “Sales Curve Interactive” O mive,
a CyberWar kerll bemutatasra. A jitékol mar régen
beharangoziak, mondvén ez lesz a cslcs Aay-Traced
slutt hgaz. valnban FIT Nam I'sakannﬂyen K. 2 dvig
egy Sllicon
Graphics 1rrs indiga 11.-es szuperszamilogén. A oe-
nél a lechno nagypapa, Staven Hillage Ira. Az sem
semmi, de 3 [Atéknéas anyirn le latt imnatmvn. hegy
bdrkl hdpes vels jitsrzand h. 6db,
kall hasznainunk a jaték folyaman (tamogatia termé-
szotesan & joysick-atis... ). Ennek a sok [dnak perz2e
barsos ara is-van, de higgyétek el, megéri. .

Most pedi a kissa lerdviditett smer-
tendi. A dobozban 4 db. CO-1 tatdlunk, amelyek kizil
az egyik AUDIO CD. Ez Steven papa zenélt tartal-
mazza... A jitekol 3 db. CD-ROM-ra préseliik rd. Ezak
Az 1-2-3 sz4 k. A jdték folyaman az 1-es le-
mezid| a harmadik ig mindegyike j& o A
Jiték a usar Iriendly install prg. segitségével instailal
hatt az elsd wmezndl, majd a winghastieren a DISK 1+
€l beirva inditjuk (no persze az 1-0s szami CO-t be-
helyerve a CD-drive-ba...).

Egy igen szép bevezeld animacio utdn (kb 50 sech
léphatink be a jalekba, Valaszthatunk fokozatol (3
vanj

— Minimum defense — Elég kbnnyd
MNormal delense — Kérepes nehézsagd
— Maximum Defense — Az elfzSoknd| nehezebb,

Miutan kivilasziottuk a kivant fokozatet, induthat
o jatdk

Hérom képot iatunk: a képemyd BAL, KOZEP &s
JOBB oldalan. Ezek kizil valaszthatunk a Joy, vagy
a billentydzet segitségével, Minden CD-n Ujabb, ¢s
djabb konok jelennek meg, de vannak olyanok |s,
amelyak vogigkisdrnak minket a jalek lolyaman.

Ezek lsheinek:

1. Projectile Ranges (1+2-0s disken)

A kis bevezeidbal kiderdl hogy mit kell majd csl-
nalnunk. Lenyegaben véve egy ibgelhanila agyordl kall
|Bvbidozni egy masikra, amin egy masik szemaly 109
lal helyat. A cél az, hogy megleleld ardsséggel, és
sragben I6jlnk 4t az elSitink l&vE energia-falon sl
yukon. Ebben a részben dsszesen egy billen:
el nyomkodnunk: ENTER vagy SPAGE vagy
FIE: TURN... etc.

2. Circuit Citle (1+3-as disken)

A jiték legnehezebb része, kivive a Debuggmg
Araa-L It agy kel 52
mindenfele kanyargds. €s gdrbe m{non. Ex bum:-s
érdekesen hangzik. de valdban egy varost behaltzo
caohaibzatot kell meglovagolnunk motorunkikal, it kis-
s& gyors a Cyberwar, de |atszhatd, Ahhoz hogy
vigigvigylk a jatékot, ezt nagyon be kall majd gyako-
rolnunk, mivel igy kell majd megsemmisiteni a hires
Omega Chip-el. A kezelés ekkorra mir héromszor
bonyolultabba valik: Balra, jobbra plusz a SPACE-azel
Tudunk 15ni

3. Debugging Area (2-2s disken)

Alényeg ebben a jalekrészben az, hogy atjussunk
ogy labinntuson, mikdzben egy méhecske ‘BUG" Ol
dbz minket. Meg kell taldinunk egy kapesolat, majd
miutén megnyomituk, meg kel talaini a kijgratol, it mar
csak & BALAAJOBBRA nyilakat kell hasznalnunk az
franyilishoz. A szemszog kisse szokatlan, de nagyon
cadszar.. Egy tipp.: Mivel minden labirintust
AANDOM' madon szdmol ki a program, és meglor-
patja 3D- RJy Trace-ben, ezért valdszind, mégsem

olyan v nszerll a labirintusok kiszdmaolasa,
G sa'. En kb. 5 Kinbazd tipussal taldlkoz-
tam. Széwval a tipp az, hogy rajzoljatok le, mikor ‘gene.

rifja’, ds mar mag is van atérkép.

4. Mutation Storage (1+2-@s diskan)

Hulh Vakidban gzt inkdbb 14tnd kell, mint olvasni
hiszen ezt a nagyszen animacidt par képpe!és rvid
IsmertetSval egys2erien képielensdg llusztuiin

Vedd meg és amul), ez a nyege a dolognak

DANIBABA

CoVUs2 /37



The kingder of Azeroth was 3 prosperous one.

The humans who dw

alled thars turned the land

into 3 paradise.

eselleg gyakorkd kildelést valasz-
tunk (Custom Game). A gyakorld

( | l [;l | pE

kal kiképezni, utal (50 arany) és va-
rasfalat (100 arany) épiteni, ezenki-
vill ide hozzak a kibanyaszott ara-
nyat, éaakhrﬂgml fat Is széval nem
At vigyazni ra

Farm: 300 aranyéﬁﬁﬁﬂeqynég
nyi fa kell a felépitéséhez. Itt csinal-
jak a kajat a katondinknak. A farm-
jaink szamatol figg, hogy mennyi
egységink lehet.

Barrack: Kaszamya, ahol a ka-
tonainkatl kepezik ki. Kemanyabb

killdetesekben t8bbre is szilkség

lesz. {500 mlzy 600 fa)

I il
csindljak a wllwasstﬁkal iﬂawadﬁr
dékal, &5 itt is lehet fefleszteni Skel,
Néhany épllet lelépitésének eidfel-

tétele a firészmalom megléte. (S00
arany, 600 fa)
Tampwc;tch:\ Templom, az

kﬁldmuhen nincs semmi poén, ki-
akarunk lenni

.'tSat Rm}. mzf:iéﬁmuk a kezdd

sereget (Sel ArrnyL Idvﬂlaszl}uk a
térkapet (Set Map), aztan

alég asen
ki, Iit lehet papokal (az orkoknal
nekromantakat) kitanittatni, és 4]

varazsiatokal kifej-

gmani {sonm 800 fa)
Bi ith: Kovacsmiihely.

juk az ellent. A

az orkokkal #htaldban kicslt
nyerni...) Ha mar azt is ki-
valasziotiuk, kivel

_ben{azalndbm

ohajtjuk levagni az
éget, jon ket pola (az orkoknal

wr-. meg Bﬂv hﬂpenyas szak.allas
glik, miis lesz

atsl&damnk a Idvmza killdetés-
peidaul hat farmot

€s egy barakkol kell felépiteni, és
megvédeni — de ezekrl észlete-

sebben majd késabb), majd ragion
kizepébe

ajaek kellds
=Jé, hal ez tiszta Dine 2!" — kialt-
hat fel a gyanutian jatékos amint az
elsﬁnllamﬁstvaﬂ:kmmﬁm Na

| az Bsszes

alja el. amin kezdetben a varosun-
Kat (khm... majd az lesz) csodathat-
juk. Na ha mér itt tartunk, lassuk,
milyen épdieteket épithetink.
Townhall: Ezt nem keall (s6t nem
is lehet) épiteni, mert mar van atap-
ban. A varoshézan lehet paraszto-

pancélokat és fegyveraket tudpk
fejleszieni, a varazsidiorony felépi-
téséhez is kell. (400 arany, 900 fa)
Kennel/Stables: Istailo. It tart-
a larkasokat (Raider — arkok)
lletve a lovakat (Knight — embarak).
Ebbﬁl kuveikezﬁan lovagok és
t kall is-
tallénknak Ienru Es persze itl lehet

gyorsabb hatasokat
{400 aramy. 100 fa)

§ e — RPN E R o8 B30 < EYRE e

e

madon itt varazsidkat lehet gyarta-
ni, és (j varazsiatokat csinalmi ne-
kik. (300 arany, 1400 fa)

Na persze vannak alyan palyak
is, ahol nem Kapunk épuleteket, it
abbol kell gazdalkodnunk, amink
van. Now, most pedig az egyes csa-
pniok €8s a nekik kiadhato paran-

Pnrﬂazt Mnﬂybﬁk&rﬂlakﬁ

uomnupnun nak hiviak Sket, Fon-

tos figurak, merl Gk épitik az épdle-

teket, vagjak a fat és banyasszak az
e e b

yat. Verakedr k. Ha
jon az ellenség, panikszerien elsza-
ladnak, majd megalinak egyhelyben,
65 ujra ki kall adni nekik a parancsol,
hogy dolgozzanak. A parancsaik:
Move: Mozgas, ez egyébként min-
den egysegneél ugyanaz. Kijeldl-
jiik neki a célpontol (a kis vagy a
nagytérképen is lehet). 6 meg
odamegy. Jobb esetben.
Rosszabb eselben nekidtkdzik
Kikeriil-
i, altalaban keves sikarral.
: Megall, ahol van, és parancs-
ra var. Ez s ugyanaz minden

egysagnel.

Chop lumber/Mine gold: Favagas
vagy banyaszat, atlal figgden,
mit adunk meg nekik célpontnak.
Eldbb-utdbb elfogy az arany
(llyenkor 6sszeddl a banya) meg
a la is, széval egyre messzebb-
re kell maszkalniuk a

len paraszioknak.

Repair: letek javitasa. Ha az el-
wﬂghwdmwmm
nem art Kijavitanunk, mert sériil
‘épuletekben lassabban folyik a
md:; a farm pedig kevasebb ka-

jat
Build str 2/Build
‘structure: Epiietek épitése.
Csak 0t mellé lehet épitkezni.
Gyalogos katona: Az emberek-
né} Footman a nevik, az orkoknal
Grunt (ez valészindleg orkul van),
Szintén 400 aranyba kerlilnek, mint
a parasztok. de oket a barakkban
képzik ki. Haaat... Nem sok vizet

“s==TUE heti rejtvényink:
- . mi van a képen?
L

A kocsmaban
néhany Mork az

bolygoérél
- (vagy forditva?)



Vo 0
tEnemy. 38,200

ar with
rode dark ol
nless might.




In the fge of Chaos two factions battled for dominance.




Ha az Interplay (f jatékkal jelentkezik a pia-
con, akkor altalaban minden megszallott gamer
a kirmét reszelgetve pillant mindenféle BBS-
ek mélyere, hog; mikor lesz mar preview bald-
le — aztan tovabbi reszelgetés mellett jeizi
Kohn bacsinak, a sarki sZaftveresnek, hﬁy
ebhél a friss cuccbol neki mindenképpen szik-
sége van efy rudra. Beszerzés ulan kabé a
kivetkezOk jatszddnak le: szendvics, sdr, kavé
a gép melle, lemez a masinaba, Toy Dolls a
magnoba — maost igy el is leszlnk egy dara-
hng Interplay-lpgo. Cool. Intro. (infrocska.) ‘A
23. szazad asszedinek a Galaxist uralo

-......__..._.._-—.‘n

EXIT-ként Ozemel (mindig egy menit visszalép),
és a DOCK a tulajdonképpenni fire (vagy inkd
usg). LOAD-dal esetleg betdithetsz egy kimen-
tell allast, vagy van egcr
CREDITS lattatja veled, hogy a jaték elkovels-
séarl kiket terhel a feleldsség (szerintem -mind
alnév), valaminbt hogy mit. fogsz megnézni, ha
10l sokat tartdzkodsz a f6meniiben. A START
hasznos, ha el akarsz kezden| jaiszani, de agl
ne erdlitesd, mert még vannak egyeb atalji-

" tanivaléid is.

Afelss n lathatod az aktudlis scenariora

. vonatkozd ipluk,‘ai. Palyakbdl egyelre huszonket-

tiét legn faj kepviseldi, hog
mag :ngdrf & jovd univerzumal. A félhivata-
los, félig P iiet “h
poritban sikerdl %onszenzusos msga’l'!apadas-
ra jutniuk: kélcséndsen ba’zro&fgé egymast,
ogy a jovdben mindént elkdvetnek majd a
masik teffes kiirtdsdnak érdekében.’ Jézusom,
ezt az eredeti meset valaki agyeddl talalta ki,
vagy esel!eg ﬂ?" nagyobb psapat munkajanak
aredménya ndegy. Ugarjunk. Kis szérako-
zas a fdmeniiben egy robotkézzel (megnyo-
mom ar &sszes opciol egyszere, hatha torié-
nik valami), és maris indul a maggr megagame.
Megjelenik egy trhajd a képarny kﬁza;gl Ha
ratenyerelek minden gombra a_billentylzeten,
akkor repked.-Lé is. Jezusom! Evgg shit'em up!
A-francba vele. Na mindegy, lelévok par l'.vl;;¥l t,
aztan kihajintoni az egész cuccot kukaba. Par
rces im as a ronda hajoval — sehol egy
dlek. Tan art itt eldttem valaki? (Es akkor
E h!ova lett?y Mindegy. akkor lelévim a bolygo-
atl {

jatékban?! Hopp, Valami tértént: megesapkod-
tam a billentydketl s a bolygénal elgjétt egy
mieni. Abbol meg a tobbiek. (Marha nagy maz-
lijuk volt, mett mar majdnem nyomiam a Szent-
haromsagot ('Ctrl'+ ' Alt'+'Del’) — igy még talan
megérhet egy letast,.. e

a a bevezetdbdl nam Ieit;a!na nyilvanvaio,
akkor majd az alant eltertlékbe! kideriil, hogy a
Zirszbvetseq a boldogult MILLENNIUM-ra em-
lékazietd stratégia, életjalék vagy akarmi, ami-
ben a bolygéid népességének jdvedelmaébdl ki-
iBritele éplletaket emelhetsz, hogy azok mag tb-
bel adozzanak, aztan a sg shbdl felszereht
flottaiddal leigazhatod [BS2 galaxist, marha
nagy csaszargak é magad, azian mas
nap meg meheisz Il a bruttd huszért.

z intro szeremn afveszelése utan a I5-
mendben talalod Magad, ahol azonnal roppant
tontos teenddid lesznek. Ha meégis inkabb a
MASTERS OF ORION-nal maradsz, akkor
Klattyints a ,DOS feliratra, ha ‘inoban nem
hallottal semmit, akkor a SOUND-dal probald
életre kelleni a hgngkartyadat (ha nincs olya-
noll, az sem baj, mert még mindig adhatsz han-
ol @ magnoraf, utana pedig maril] a
EYBOARD-meni mélyére, mert az alapalla-
potban nagyon zlrés (athidald megoldas
mondjuk a joystick, de nem lehat minden haz-
lartasban olyan). A billentyiizet atdefinialasa-
nal egyszerre keltol is megadhatsz, mert a
mokatl — két Luystir;kkef akar négyen is le-
het nyomatni, bar«wlyankor a monitor elitere a
Kicsi a fakas...' nevu nepi jalék orszagos don-
tGjat idézi. Az Ilanéblllanlyukkel minden oke,
de a FIRE @5 a.DOCKMunkbioval birdk kisse

zavaroak: a FIRE+a definiall a jatékban |nln.'abl) .

1 egyetien.

£z, ha az ember elég kreativl) Nem .
lehel. Hat mar egy deka &rom sincs ebben a-

. racllckeive, megadhatjuk

rer ,de nem | nékmeg, ha az
Interplay a’jévSben néhany planmdiskkel,bévile—
né a valaszigkot. A MAX PLAYERS jelzi, hogy
maximum_hanyari jatszhatjak a jatékot (1-4); 2
PLANETS a palyan levd bolygtk szamat; a
DIFFICULTY a nehézsagi szintet (Training/
Beginner/Intermediate/Advanoed), bar azt tegyik
hezza, hogy a készildk néha igen sajalosan ertel-
meziek a Flnner' fogalmat; a TYPE (Action/
Strategy/Hybrid) pedig azt mutatja; ho?y a palyan
au?yors tamadasra vagy inkabb stratégiai megfon-
tolasra, vagy esetleg mindketigre van-e szilkseg.
Ez utébbi mondjuk nem tdl sokat mond el a palya-
rol, mert a gyorsasagra mindig is sZlikség'lesz, a

stratégiai arzékre pedi? az esel nagy tobbsé-
aeben szintigy. A bal felsé sarbkban lave _piros
aromszégre clickelve tovabbi infot kérhetink a

palyardl, igymint a feladat mibaniéte {ez randsze-

rint az igan lirai ' Eliminate gfl opponents’ kitétel-
ben, meg riémi jotanacsbal il ki), a bolygo-
kon levd kiilbniéle épitmények szama. lovabba az
¢sx1‘§nyok. az”innwbergk ésa kaéa menﬂyiaé%a\

perny 1 i tha-
o, a negy jélékosijebenleﬁl

y a jatékos melyik
fajtahoz tartozzon, a gep iranyitsa-e vagy valame-
Iyl jatékos az adott pen'!érn;rél. {Innerm a mon-

as: ‘perifériara szorul' vagy 'periférikus szo-
ruldsa van’ — CoVboy) A SHIF/PHANTOM va-
lamelyikével adiuk- meg a HQ irdnyitasanak a
modjat: a jaték gy fog zajlani, hogy a HO-rél ki-

nyomdahubas LOVAD. -

* szfiveges formfibanJele

¥
pe, valamalyikre

la':‘k‘m parancsokkal vezérelhetjik a bolygdinkat il- ©

etve — ha a szlkség Ggy hozza, — az egyes
hajéinkat. Nyilvan alyanoknak adhaturik paran-
ceokat, amik a HQ kozvellen kbzaelében vannak,
tehat azzal Allanddan ide-oda kell ma;d repked-
‘nink. Nari&rmost, ha az iranyités SHIP-ben van,
akkor ugyan az anyahajéval be tudunk avathozni
az egyes kizdelmekbe (tudunk I5ni az ellensé-
PBI((E]. viszont az anyahajé mozgasat a t
enség torvényei halarozzak meg, kivelkezés-
képp az u?g‘ fog repiini, mint egy részeg

tostifecske! (ElsSre kb. negyed tartott, amig
“megalitam vele egy bol "5 lnlg:bgde mast mar

nagyon nagy spller 2 az id6 5-6 percre
reagukalﬁ ott...) Javasol al az iranyitast
PHANTOM-ra tenni, ahol lkeresztet fogunk

ozgatni. Ezzel ugyan niem fogunk tudni I6ni az
ellenségekre, viszont a j&ék jatszhald lesz, ami
‘mondjuk nemeegy ulolsd szempont... (Még par
megjegyzés a
mindi i%r jaiszanak: az anyahajo neém csak IGni
. tud, &t tudjgk I6ni (ilyenkor automalikusan Gjra
felépll a bazisbolygon vagy a legkiizelebbi bbly-
gén. amelyen. van Headquarter épiilel); sajnos
lesz olyan palya is, ahol csak dgy lehet gyozni,
ha az irényitas SHIP-ben van, mert szikseq lesz.
ag a{lﬁah%ﬁ tlizerejéreis...).
© TAVIDEO/TEXT ikonok valamelyikének valasz-
tasaval adjuk maF. hogy az (zenetablakban lat-
hat6 infok képpel és hanggal, ilfetve csak sima
jenek rneg, Utdbbi ajfan-
lott, mert az utolso infokbol tbbet is lathatunk egy-
szerra, mggﬁagyebkénl is a unalmas a ‘'lera
szamvat ander atak' varsikét hallgatni allanddan.
A fémenivel kapesolatban még emlitsik meg,
hogy a program minden scenarid Inditasanal le-
tesz egy .DAT-file-1, amiben az iteni beallitasokal
tarolja, ehat kévetkezd belditéskor automaliku-
san az utolso allastol fog indulni a jaték. Na, most

etet-

IP Gzemmadral: az ellenfelek .

mar Ikitér%ynalluk afémenit, lehet nyomkodnl a ™l
t.

STA T?mln - . ¥
+  Bemelegitésnek a2 elsd két scenario valame-
. lyikét inditsuk. mert azok tréning-palyak (nincs

ellentdl, kovelkezésképp elég neheéz veszieni raj-

'Felszalit az Orilyon, benne Mekkién a parancsnok, trillaromhaj..."

. CoU 53141-



mindenké
y.a harmadik

tuk}, &s kis
a lepve jol
rjen benniinket az ellenfél. Inditas utan a

~ scenario lnfoja: 1at] k (ugyanazt, mint a f6men-
ben . amig &lnem émek a bazisra

i\am enik a me%p mrl ?ame-
rainénk az ikonmenOR forgatagaba, még ré
szb a Glkrdl és néha Kezeldbillerltyurﬁ
%z(&k az lesz a bazisa, ahova kezdés-
kell & Inunk ahhoz, hogy a faj
z‘rabg:rmuk &{é mHa a bazlg nkem
volt exi nkurrencianknal
es slatuszba vait u;ha van

a.kkar

: még ellen i al&ormeg:ﬂkte azonnal inditsunk -

mieldit amar rrencia,

lalna el n A ak négy tipusa van:
bbak a'fold-tipusiiak, mert ezeken lehet a
populacickat (800-1000), és ezzel

jobb infrastrukturat létrehozni; a ma-
[Icékek] amelyek

kisebb

allast menteni, zenét
nﬂhergngy kilépnia

e D e

is zajlanak az események — ezt hasznal-

na:fls :;eumbbg:z?edlgka d;_szno

alema o, sanak a figye-

I‘Dlgm";I anasn'len?gs)

em mnda.nl.hogy anégy ja-

tékoﬂ a nirus‘ narancss zold @3 kék szinek
Kinsazieti meg eoy

holygnlk n keret van kordlot:

]aimsl vise‘lrggz a hajdi, stb.). Ha a gép

eilen unk akkor a ze ribb, ha mindig

nknak g.;gyls

ndenki lemészariandd. aki nem plms )
Par szo a képernyd felosztasardl, aztan vidam
mmssa alamerilhetink az tkonmendk ten-

K ¥ ibiak ol
a pr_aoram ha valamatyik drkon valami
nevesebb esemel Hli ny-t&rtént (TEXT-Gzemmadban
elbszor a bol nm aztan az esaméng elkeé-

szt vaiarrd n épmet (<valami>
a bol onkat (-:balygﬁ:» under

Illetve
=l Ien lI

megtam on
Otkdztek a Trouperak
i elf

- alul n van aié{kép ahol a szinek mué
hngy gPék yannal
ében haa standard ezme;vhﬁl terS a szin,

sem

raz Idogan varia a hoditd-
L kat), a vill pontok a

n sz0k- .

i (ilyen szindek a -
kﬁn‘lyezetét mutatja. A bal alsé sarokban \ra,kl;l“I a

. gmﬁzkodb hajdinknak is.

*° Planet Info . Production

L iRy
seetbinr e

Map Planet Economy

-

- a jobb alsé sarokban van a bolygdinfo, amit

az ikonménikbdl bekapesolva, egy kival Ioﬂ
t szemiélhetiink folyamatosan; -

I0i pedig a jatéktér. ami a HQ-nk kénmlen

nagfol:b radar (rajta a kbzelben
botynbk illetve hajok), a kdpemyd szélein szalad-
gglé szines ponfok ig az ellenséges HQ-k
zzank viszonyitott helyzetét mutatjs Ha a kép-
ermyan bolygd vam (sajatnak ilyenkor adhaturtk
Farancsot} akkor a képemyd also részén megje-
enik a neve és a hovatartozasa (Ewnd‘MEnemyf

(=3}

* Neutral Planet, azaz sajatelle es/seml
. bolyg6). A zargjelben levé szmlzr a balygé
- grejet, ami tulajdonképpe

T rt kell odajuttat rr:hazétakaqa I:'é:-l‘v
roope odajuttatnu ogy bevegylk. Ha
ar Gzenstsorban Light Resistance volt az utolsd
infoa belygorol, akkor a kovetkezd Tropper mar
be.bgjawnni «de ezt minél eldbb | uk oda,
mert az egn tkezésekkel a bolygo vissZanyerheti
az erejét. azér jelazném, hogy ha a sajat boly-
nk ereje nulla, akkor valahogy igyekezzonk a
ﬁg\oeﬂxsz ellenséges Troopert még leszallas elon
kiirtani — mar amannyiben nem vagyunk a Base
Losi Uzenet megtekimésére... A balygd erei:t
e%(énkéni a populacio nagya.&gabél és az épll
szamabol szamitja a program, Ugyancstk a
5n adhatunk parancsokat a kizelben
aktudlis egységst eqy

Alugrom mar létogatﬁba ide a szomsméd bolygéra ezzel a par ]époia hajéval

HEEREARE

_'Cb() 5_3@- '

" * Planetary

" Destroy  Repair

Improvements  Structure Structure

'storage Bay Suppiy Lines

ha bolygd kbzelében All, akkormoz-

rornlmszhb.i
uﬂbaabaztst hogyapmgrmn

grvalimnaz
PLANET INFO:

g“mmwwmmwmmmmum_
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FLAMET INFO: EDHTH

16, ha a idg
ﬁﬂﬂ Faclcry Itt lehet hajokat gyartani. Alul a

Bﬂ
EnbolzgﬁALs ke "’““"in,:‘f:a‘?"‘é‘ 3 mu'é:
n mennyi ag all r
ug'( ihlés‘lo‘zsazalaltalo:z
is haja gyartasa
ra hajé megég
-'ns;dﬁaem Minerals), akkor varni Itell am a-
megfeleld menny vgla
kinek a s& \uosmemei’enitésnememmlmu ak-
kor annak msammmalm is, A COST-
csak agyartas
i akl\oramnmdelsd. hé;sbk
mennyl van hatra az
elkészuﬂ Ha nl!or ujra nk-a mens
G

- Ie.ﬁl‘li'lhaﬂuk a gly adhatunk 'm

az aki

érﬁs‘lésu

M « Gondolom zik, egyszena

yariani. Az erceket Strip i
ezd maniben) banyasszak.
ogy kevés. A penz a

nﬁyvalam" lehet
nerek (Id. a

de ‘terem’ magal
iacid folyamatosan bafizetett addja. Az u a!
nem szoknﬁ and lenni, inkabb a nyersanyaghi-

any 8| itkezési szenvedelyiinknek
lens- mlnd csaﬁ bd!eséﬂ:akbcﬁ ‘
lehet épitkezni, ami az aﬂotl n a rendelke-
zésre all (ha nincs elég, s nem akarunk vami,
akkor at kell hoznunk masik bolygorol). Le-
arlas eldit még a hajok parancsme-
&ZI majd egy kics&kesobb fogjuk bon-
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SATELITE
53501066

COST B50-25328
W

SATELITE: Mahold. Eg 'an maximum né-
mi enhewlakodém atiizerejok g
, viszonl négy darab 1 elég :n%a.

tasson egy barmilyen ti nséget.

Azérl |6 Gllet a gyartasuk, merﬁ? ellenségek-

nek jo szokasa, hogy néhémr hajot kildenek

azon , ahol nincs sammi

delem, és ezutan mar csak nagyobb flottat tu-

- dunk felszallitani onnan, mert az egyedill indu-
16 hajBinkat szépen lelévbldizik.

s tiizet ny

: képe alai! ismeél csak taldlunk két savot: a

utén a -

'?ycs %ﬂdﬁ {Biztos a XXI

PLANETARY IMPROVEMENTS-menii:
Itt lehet kildntéle épiletekkel fejleszteni a botygo
ir‘lerUKIw‘Ei]él Sak a PHODUCTION -me-
e O
azzal a kil
azert lé tobbée kﬁl’\'.llnﬁl?g ul, az é letd

Isd
azt mut; mennyi-az epitésre raforditott
ernsrgla, az al azt, mennyi haszno!

2 1 hajtani az Gj . Haaz sav

atelst akkor nﬂndenkappen erdemes

%ﬁem ha hasonlo hosszdsagu, akkor a gép lar—
1 a véleménynyilvinitasiol, ha pedig a sav
piros, akkor semmii esetre sem érdemes epileni,
merl az minuszba fogja vinni a gazdasagot (Id.*
ok HOroltryok koadts ﬁ:h?z"ik?;" .

en z61t nem lehet, al a
Production max reached {izenel nk. A

tet
‘ajkor is hasznalhato, ba a bol
Il. szazad

re

val It a kommunizmus. 0, hi
m n, azt nem tart mm’:kﬂlg a‘-r
bol'rlniznl...—bo

TROOPER: Csapatszallité hajo. Ezeideol tudunk
nal ak Gket, allenség nél annyit kell
:(ant!ng‘]m el nabo 0 erele {id. !srk 2
tehat ha egﬁ Iakaliaﬂ serrl]egss bolygot fogla- ! HERDUUARTERS
unk el “akkor azon csak gyartani illetve “HIMERALS 30001570 L
- szallitani tudunk, cié nem lesz (é.l e -
lehet szallitani 1a 1. Ha % | COST 5D00-34478 SRRSRRLE
ges bolygo ellen mTrDOpEf‘t is 1nd nk, éG Ve ARIABLE COST
a bolygot elfoglaltu aldmr J— ¥

kﬁl eni.dket. valamalzlk& ELT ortra A
rek

a Iygé n szamithalu:
fettﬂnésére nkkor csaluskiserend (flot-

HEADQUARTERS: Parancsnoksag. (Felrearta-
sdk elharilése végett: nem azc:ngl;y ia;zf;u;ﬁar;u}
eddig HQ-nak azazin nl

- Hailyen van angy yP . akkor a HQ a lelove-

a indulhat inne

'! H‘P'Ek se utan-Ujr n (nem g a gala-
LIGHT 1G R Kﬁnnyﬂ Jyadaszgép. Fsgz;e ' xis mésllt vé eben levd bazisrol). Szerintem
telen . midholdaknak teliesen fel eges ilyet épiteni, sokkal egysze-
Sy s o gy ol e e ey

eton| ezaz a -
REagﬂagHIP I%ajt?: Ha a ké nolyan ércet és pénzt fogyaszto befektetése. -
hajé van, ami meg ngalodott egy 6sszecsa- ~ FACTORY: Mint a Praduction-meniibé! mar kide-
, akkor ahhoz automatikusan odamegy, riit, GZ{ A s(ek) barmilyan hajo gyar-
javitia s feliblti bzemarlyagua.l Fe, rielen is mennyiség egy bolygon
. {lehat kbneiyd cébunlaz ajoknak), h@drom‘ da varx néhany hely, ahol csak I&arldb
viszontaz Uzel af;ﬁga mint a tob- %pf
" bieknek. Harc ké: is vagez javitast, tehat SPACEPORT: ‘Orkikéts. Nyole hajo be asa-
- invazids lotfakba nem art besorolni egyet. ra alkalmas. Amelyik bolygdra ilyet épitink, ot -
SCOUT: Feldgritc. A Light Fighternél® \ralamivel le lehet szallitgni a hajdinkat, amiket a dokkok- ¢
ban azonnal kijavitanak, és az Gzemanyagukat

erdsebb zoé{:
DESTROYE (csa 2 FWMH&M)
Rombola. Elég arfs ta vadaszgep. a2z

MEILE LAUNGHER Csak 2 Fadory‘léh Ra-
sal a-
kétavetd. ré bombazok v

HQ-k
ellert, de nem amuivadﬂsz (L s
Des r, Pirate Ship) ellen. Nem sz m
nkal:zl II mert gyanezeket vauﬁazgépekiwl
i g
(Csak 3 ): s csa-
patszallitd hajo Tdaj&u%ngyanaz. mint
Trooper, csak ez visszald a rata
jobban birja, ha IGvdldiznek ra. Ha me%
felelé fedezettel kildjik tamadasba (legaldbb
Destroyer), r biztosan landolni tud
a céb?fgmdn. elvesz egyet az erejébdl.
PIRATE SHIP (Csak 3 Factorytol): A bb
sag on %y Yok eliance:
a: 5 ens
1 unkra (a tovab-
%ﬂmﬂ 1 Ez az elénye
yben ukat, 8s
onaltal ak- .
: I} Bomba-
5. Par bomba-
el

bolygét, akkor
sértetlendl kerlll a kezembe. Jell
van, szoval gyorsan kiszUrhatjuk, ha' a mi

sokkal jobb, ha az infrastruktira
zetes hang-

4 miaximumra toltik-Masik elénye, hog&( a dok-
kokbal kilott hajékat egy flottaban egyutt moz-
gﬂa juk — ennek az eidnyét az mgibn felle-
i mar kiildott egyesével Bﬁy&
ellen, és wodélkomtt hogy az e
zg minden egyes hajojat szecskava
4 rgl’l:ﬂa. rdemes meg@clan;onlwnc;nnlyan y-
ra. 168
sagaban fekezik, azaz ahunng a késdbbiek- -
ben tamadast indithatunk allenik.
DEFENSE Védelem. Megdobja a bolygd ere;él
azaz az elle nek tﬁbb Trooper bevetésére
-van szOksége afjhoz, h a bolygdt elfoglal-
hassa. Mlvel az altalam [e; né:-ils palyakon a
Ao o o Mt Man
esleges Jux om -
.]uk a béz&sra azért nem art éplteni egyel, ha

ra. Tulaj donképpen a r.-

. %ﬂ&cb Iakhalyénak 1e!al meg. Egy darab 100

i néfa:apcru biztosit szallés!. A si-

- illetve sziklabolygokon altalaban nincs

#cié — mielftt emberekat transzportal-

nank at oda, legalabb ilyet kell épitentink,

mert a transzport visszg fog témi, hanem talal

lyet. msegzz%ﬁnkm a populdcig elérte a

altal maximu-

kor?yz abb épit novelhatjik a

lakossag sz (mg‘rjamen iben nem |Gn a

tzenet).

STRIP MINE: aa:za Névell az adott idGegység
alatt kibanyaszott Minerals mennyiségét.

HYDROPONICS: Kiskertiink. Kajal termel a po-

%lw:bbnak Ha egy 0 Biospheret épitetiiink, ak-

pumal . Vadaszok és mahol-
dak ellen nem kezik, tehat ha fedezet nél-
kil megy, akkarrpmsoké)gfog gatni.
x T, - .

PRen sz lesz egy ilyenge is.

ESTROY STRUCTURE: -
Fulel lebontasa, Ugyanaz a menii jon be, mint a
netary Improvementsnél, es a kivalaszioft ti-
h | u;:c':l tel cslal‘

ség ra, ha valami jesen fel aﬁlegesanwk?
eg tetiink, de egyébként nem tartom

te!mas hizasnak, hogy lebontsuk azt

szer mar felepitetiink. .. _

REPAIR STRUCTURE:
Javitas. Ha a bol
akkor némi karo:

Ha nem nullazta le 1ei
mendbol lehet javitani
19 mintha djra fp|9phenenk

MAP:

Térkép. Valasztasa utan megjelenik a bolygotér-
-kép, ahdl kivalaszthatunk bdygﬂ ame| rnl a
|ill§kképu n megjelennek a legfontosablb v
a kepernyo jobb also sarkaban levo ablakben
pedig all an szernmel kiwvethetjik az ott zajlo
‘esemenyoket. :

‘PLANET ECONOMY:
Gazdasagi info. Ez harom részbdl all: Popula::ln
gazdasag (ECONOM), kaja (FOOD) Bs ércek

égg Bomber,

zik az épuletekben.
sen Gket, akkor ebbél a
. Az nemlart anny| ide-

- _[MINERN,S] (Elnézést, most szamollam ossze:

az négy resz.) A populacional az alsé sorban a
MAX mutatja, hogy a jelenlegi bioszféranal manrrg
lehet a max népe (hanyan adoznak), a RAT
pedig hog‘y hdoegyse enként mannyivel ¢
52|k H énaamammumol akkor U] bio iera
é iteésével novelhetd tovabb: Meiletlo az
ONOM felzi, ho&E hagyan &ll a bolygo gazda-

» saga alul pedi T mutatja, hu% ]
ség menn pénzl fizetnek be a arol adgy
aTOoT a bol rendelkezésre alio tpljes
oss.zeget { ST). Ha a gazdasagnal allo szam

aliv lenne, akkor a bolygd fenntartasa minden
l«: N viszi a pénzt. Bz olyankor fordul eld, ha til
_kicsi a populacio és il sok az épiilel (gyar, ba-
nya, sth.), teh@®t ‘munkaerdhiany’ van, v:gr til.sok
az ember, és kevés a gyar (‘'munkanélkuliség').

'”I | POPULATION OVERVIEW Pl
et e o
R e
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= 28
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" | roun:'.—ll- nzusnn;s“! '!
il N
o |9 .mlia 2200 uaj
f-:n_u: 1000 _h'_;; S RATE: 2 |

A FOOD-nal latjuk, hogy mennyi a raklarakban
felhalmozott kaja mednyisége, az also sorban pe-
dig a RATE-nél levd szam mutatja, hogy a kertek
mennyire tudjak ellatni kajaval az embereket; ha
:szmﬁ pozitiv, akkor az jo (n6vekszik a késziet),
a nulla, a

kkor a kertek pont annyit termelnek,
Bsség eltartasahoz szﬂkséges
N Bkholsalm hel H b
n még volna hely). Ha 4
fink, de a kertrdl edkez{ﬁ
leeshet minuszra: a populacic ad- *
diﬁ oweNedik, amig a készletek tartanak. majd
elhullik annyi ember, amennyit a jelenlegi kertek.
mg& el tudnak tartani (a RATE lesz).
RALS-nal. A MINERALS-nal latjuk a rendel-
kezésre Allo r\yersan;ugak mennyiségét, alul' a
MINES jelzi, hogy hany banya (izemel a bolygdn
(eg_'\: uj Strip Mine ‘épitése tiznek felel meqg). a

E pedig aZ iddegysagankanti nﬁvekedésl

S TORAGE BAY:
kkok. Csak akkor elérhetd, ha a bolygon van

Spaceport Afelsé részen Ié1|uk hogy rm7en ha-

ok alinak a dokkokban. Egyszerre nyolc lehet

nt. Valamelyik hajét khr&rasziva atkerlll az also
részre, és a, LAUNCH valasztasaval Gtra lehet
bocsatani. Megjelenik a hajok parancsmentje. &
megadhatjuk a célpontot, Ha N.‘lbb hajot is étpa
koltunk, akkorazok flottaban fognak mozo
ni. Ha a flottdban van Bomber vagy csapulszél?
15 {TmnpenMaraudm: akkor még egy ikonmeanii-

C0U1’53f43 -



e = = ) hajénkhoz. Tovabbi parancsig a hajo oft sével fel rsanyagtermelést, és a
ﬂl:lll BRAOUELL DEST UMIT: i vﬁrakmni Varakozaskor lze n_'?awagé ?og cuccbol fedazzi]k ar!Fa zemeld gyarak
= ot
= Pﬂ ROL AREA: A haj a rguo l&&épen k*va Namn an itt is még csak egy  ellentél van,
— lasztott Gtvonalon fog'jardrozni de ez az az usque magn;«arhe‘teueng;i3
+ az::lctan‘t hasznaim mert nagyon fogyaszl E] az lyajm program :Pga szerint akbzépen i
shra! atég fontossagl az dsvanyok
TR!\VEL STORAGE BAY: Bedokkd-ﬁs egy az, mert ha innen nem szallitunk a
drkikétobe. A bolygdtérképen ki kell valasztani

, al
eqy olyan bolygot, amin van Spaceporl Ha mar
e van akkor a hajo nyllvan nem tud oft le-

F'UT IN STUFIAGE BAY: Csak gyartaskor jelenik !

ha a gyarto bol n van Spacepert. Le- :
r i rtas utan a hajo a dokkokba kerul, nnal fe Destroyerek}
. . Nﬁhany altalanos tipp a jatékhoz. Ha vannak a"

- bolygok, akkor nyitas utan azon- Twrﬂ fogialhatunk B{D mgxsnét Ezt a Mlyét
A nal It.()ld]unk il e%egy Trmperi a kizelben lé- u‘F
vGkre, majd mi ndoskodjunk a bazi-* ?HAN 6M ban van, ﬁanam SHIP-bm ésa HQ

:3" k"‘wl'; parancsokat s kell adnunk az Gket ki- sunk vedelmardl. Ha kezdéskor mar minden

zoknak: ESCORT AND RETURN: ha gyarmatositva lenne, akkor az ellenséz:;yel a bdzison nem tudunk valami normélis légi
o T«ieperek Céhk? édrﬂel:stiva hlm“ %M tér- gumszémsok gyarisanak le négy moholdat, a  legyartani, log .
}e;g) I': A?Na ol ’ k bazison pedi q kezdjink el gyarakat épiteni, hogy ‘eframax: S| dak szivéhez kézel 4l palya
A b, coal a minel elébb ehessen Destroyerlpk és Pirate  lesz, harom ellentéllel, de mindenki mindenki el--
miiholdak atdbbi I:mz5 len jatszik. Gyarmatcs:lhané bolygé mincs, min-

Eg'm elg den féinek harom Terrasholygoja van, a bazisok a
| agyml persze hogy a gazdasag Akl

— . minuszba menjen), az eglyik ellgnségge?esz.h?g:y am! fentebb leiftam): hazIa arat m
'SUPPLY LINES: ? :
Szallitasi vonalak. it Ishet dnlh!abom Sz8cioa bolygo pedlo izzon el gy Spaceporiol.  Desroyereket, a masik ke :&?ﬁ pedig négy

16l el akarunk szallitani valamil, egy masik TS oiE oo Sfrd hejor Faye (o Togluk o, sati gySre 66

tizerejével fedezzik addi az ércszallitast, am Bﬂ?

ni hasznaini; ESG

o ey

royereket.

nyo cas fiotta (nem yikre huzzunk f rtot, attol
Egu" '[“DDRNEW S;JPPLY k“-a'NEJ belds:ér MEG 4 he a vadaszok kdzbit k ¥ egy F!e ir ShlE: ﬁ hogy a jobb fel vaqy a bal alsé sa
gk g g o st 0 is. bogy az Ozemanyagella ot btos lisa), akKOT  lovG Dasist fogpuks misik két boly- -
ka;é!lakamn -6 S24ll ok m‘“'ﬂ‘!" }ehesz rﬁ ESCOR REMAIN-nel a leghs- gé éva.l nem kell vamegdnﬂnk} Ha készen van a
ség lesz: a ;ggt"ags Hanl m&&“&g zed Hlenséges bolygdra( oft maradnak, nyolcas Destroyer-flotta, akkor az
nagy popul Ieg Ji adodéa ﬁuk o ux m:ni rﬁsllesek& 1si mehet is a; ansgg bazisaatel en, éiliperél ‘kezd~
e elir ga reket is. Ha el- ik el sz sorban rtani és inditani a
5."9"“?"- nxa;s;nyagkokai mazm"‘ﬁm 2 érhstﬁ tavolsagban v ‘célszerd az sllen- i'l'mr.u:mnal«ari‘ Mire azo 3'aﬂaémek addl gra a
E{:“ :p"s" h;a Takatl E;I F & bazisat tél'l’l&dﬂl. aztelvesziti, akkor  Destroyer-flotta rendet is tesz a :.giv
gop?ﬁéuw:kzamrk wehozn ('n‘vlﬂf'fahﬂIJ persze épit-  guTRI5 néhényszos > q‘;m eiﬁlo:- T?%“%?Trﬁﬁnﬁ“ tltg? zésaazukai I
0 r, hog; erdleszazel- @ e azonna
sink néldk bioszférat, kilohben a telepesek jan ik i snrlg lelovoidozi a  nditsisk e a masik két bolygdjéra, mert ha a ba-

vissbatérnek). Az ko valassésa utén megépdl e Roncas, o e

szallitehajd 2di folyamatos ingaza-
Egya ket bolkzgﬁ K201 A szalliiohajo Ieghg ‘cas flottat, mindegyl

nkar kell ceindini 2-3 nyal- o zist beveltiik, akkor azok semieges bg:y?ﬁ :
= ket
elinditani ket, y idében érjenek az Az u;cnnan bavett bolygékon mér bizfos lesz

ben 2 Marauderrel,'és Ugy ~ valnakésa miasik két ellenfél fogjar

len tehat akkor ne kezdjink szaﬂliéﬁt ha abol elle bazisa —1ehel h
y a vadaszokat eport, lehat a gytzedelmes flotta at is tele-
ff’ meilangleﬂségssalha tg;an DMEII- i mt:’ ? Feiﬁvﬁldﬂzlk viszont a Marauterek valo- pulhe{r juk (elétte azért nem art feltankolni Sket
NE: Szallitasi von ese. Mivel a szallitas® z(nl]teg lgjutnak. és beveszik a balygot.'Az  abevelt son meft ott is van). A maradék két

folyagnatos, amig nem (6roljik, emberek transz- o il i
persze csak altalanos infok voltak, bo- - ellenféltdl célszerl parhuzarmosan ] bo
, portjanal le kell ‘“m%ﬁﬁmﬂ”% a8z nyuiultabb pélyakon szikseg lesz arra, hogy fel- - gatelrugg tni. mapé miar eltfart e ; <
- Gsszes ﬁmfﬂmﬁ g % adjunk al, illotve egyéb gonosz trik-  az ulolso ellentd bazisa icitannyi
étéfke L a?:li:nu ahajot{ . g "&f’m unik. Part qz e! palyakhoz:  azokat & rien képtele
F'%“"" a g o I 'a’it alvam\;u '?ZG::])IIN?G Quasar Tréningpalya: nk \ran. . ilyenkor |§het az a sziszléma, [ .
& PFE": nﬂA 2 \"si 5 élllﬂ i hogy ‘a szomsz bolygéra é!kul ank e inditunk ellene, mindegyikben legalabb két
EE VE&Sthmglsgg%‘uéﬁé " bsdggfa l‘moperl glzta: sggr;&s:eallitésl utvona‘i Miumfen:k . \Ni
transzportaljun r a éjszaka ennyll jatszottam ,ambbhral
jovs szalljtasi vonalak, Trunari: Tréningpalya. Tulajdonképpen ugyan-  mar mllagbtrmzhm" |:‘mal i ;

hajéinknak ént parancsol gyartas eibtt,
nakkbor valé heﬁ!vask?or vagy g’zr drben, a o mint az elGtbl, malakﬁlanbségFel hogy a

Turra tipusu bolygot kell elfoglalni, és az
kézelifben fartdzkodva adhatunk (az aktualls nim itk ol s
hajot egy rombusz jelzi). Ha az Grben valtunk at yag-
ra,uk ?‘km a ha}éiﬁohan megjdenlk k.e! fonlos, gal aul V:gg '“m’ g‘; ;E?;Emagr =Hipet vagy 1 frmae sk : i’
b h-esérﬂlt Fur:lf les_palyanak 5128‘:“"3- mert. a grsfiha 320'200-as képel\ml nem .
za”"ﬁé’“kba" Tes i eg.2 66K tekiniehoton nagy (Glényben va- " letiék meg magukal, de azt azért legy i
IQ az zernawag 54 7 5“‘ Ea rlk viszont sokkal grmsa sgyémaahajév hogy igy a jatek nem négy CD -1, hamem csak
ha FI..IEL utol ; i, rmnl mi. Elfszér mindi %az alst Terratipusi  harom lemezen jelent meg. K
kﬁ"”'ﬂ “e"‘ﬁgz .dehaa o mza(w 8¢ a megtamadni Jerniugylehat haa . gyok kibékilve: a folyamatos ]élﬂms I'élega
+savon dll a ki MFM I ve|eszo édos Terrakon fellbviink muho} vezérléssel. A fol jaték nagyon jo Gtiet voll,
%3" tizelni 59'“ b w ez'rﬁn az Osszes Terran Deslroyereket mert igy Iukusztﬁ)ﬂék a stratégiai ;a:am azon
'?a'amm;‘m : ol zekbdll kati6t I(l]lc!jﬁnk&z also*Terraralég-  hatranyat, hogy kissé vontatotiak — a gond
javitas Uigy lshsiséges, ha Rdpair Sl‘lipsl koidonk  Yedelemnek, majd kilidjlink eg ""“9' a  hogy B jatek igy egy kicsit tdtzottan

filé, h azhsszes falsz |6 haj jél le- H elk&zdsk riani valamiléskbmn
a t}a;é kbz?:g{be padlgn lelessziik agy Idng zék, {A rra légvédeime akar is ma- q gnn PHANTOM-ban pcﬂsza.
bolygon, ahol van hi : radhat; }Hamienkalég ényn mehetnek a szom- meﬂ Ly san ben ronsram akkor feljon a
ROVE 10 GESTINATION z széd hom?laTmo parek mire barhova odagahl akkor n'nrawlssz
- = = = . smelt eqy ellenfél. A s&ﬂr zdloga, hagr mar rég kﬂszan vannak az egéssz
a kozepén levd két Terra- ti[m:su botygdt el gdrol nemis b élve. Cgy eg I 5
I'oql ké‘ukés megtarnsyk. igy teha itaskor azon- van a bol — agép alisﬁy irdnyi-
Trooperrel vegylk be dket g azok-oda- mu ellenféingl bazzag nincs, De &2 mig istenes
emek, a bazison épitsink egy ?yéral ma}d kdld-  lenne, men valamennyire redlis — a gyobb
ik Iegalahb 2 Destroyent a Terra nevill bolygo gundaziranyiias Nem igazan ertem, hogy miért
m;dlkbdnl} Akét elfoglalt Terra (Holo  nem lehet az
- és Terra) 52 szerint gyartsale a négy mihal- a. h’jmenﬁbﬁn van eger), eaha mat minde%
dal, ami a két oft levd Deslroyerrel egyiill mar ele- éppen a blﬂeniwam& vagy a joyt erdltettek, ak- -
gend6 védalemnek bizonyul. Ha a Tefra nevi l(o( miért kellett két ‘Wiz’ gombos megoldast csi-
‘.‘! . bolygot nem bukjuk el az elején, akkor a hatal-  nalni?! Par kérl mar lejatszottam vele, de.
. -mas folény miatt mar nem lesz nehéz megnyemi mindig rendszeresen rossz gombat nyomok;, ami-
= : Xalliug: Ez lolajdonképpen az elfibbinek egy  kor kivalasziom, y mit akarok gyartani, hova
B _’r— , valiozata, némi nehezitéssel. Lesz ugyanis nemi  menjen, salbbbi — kévetkezésképp nem csinal
nyefsanyaghlény amit a sivatagbolygokrdl kell  semmit a draga... Nem tudom, Pogy miért nem
MOVE TODESTINAﬂON gy&rtashm SENDTO  majd fedezni. A program lippje szerint ezek a si-  jeheteit Ggy megoldani, hogy az exil-gombot elle-
PLA NET! A hajét a kijel bolygﬁ mallé kiild-  ker kulcsai, Szerintam az, hogy nyitasnak lejlik, és ndan meniben lett volna egy exitikon. ©
Uk (lég lam). A bolygotérkepen ki kell va- rdglbn elfoglalunk két Terrat (de a legiobb, hamind  Na mindegy. AzErt elég jokat lehet vivni vele. De
{aszmnl a célpontol. Ennek nam muszé| boly- armal), Ugyan addig az elledel bevesz leg-, a PANEER GENERAL sokkal jobb!
Gnak lennie, lehet barmelyik hely is — igy le-  alabb két sivatagbolygot, de akkor még mindig 2
get pe!dé-i Repair Shipst kuldsn Leqy elakadt elloglajnalunk egyat ahol Strip Mine-ok elepité- +
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. Kilgore Trout



Hat ismét visszatériek a kis 16k6t ragosalok. ..
Ezittal mar a 3. részben boldogitanak minket (ha
nem szamoljuk az 1. részhez kiadott kiegészits-
ket, mert az minimum +3 rész),.. Az elsdvel (el-
sBkkel) sokat jatszottunk, a masodikkal sokkal
kevesabbet (mivel nem tudiunk szerezni egy tel-
jes verziot), ez a harmadik pedig ismét alaposan
belopta magat a sziviinkbe (néhany palya hata-
sdra az ldegrendszerdnkdin is képzddiek mara-
dandd nyomok...). Lassuk a programot:

Els6 ujdonsagként a Setupbdl régtén kiderd!,
hogy tud SVGA-t (VESA) a program. Nem kell
Grilni (ill. az SVGA- nalkiildzoknek szomarkod-
ni), ez alig pér képben merll ki. (Vagy még abban
sem... Egy S3/805-0s videokartya sajat VESA-
BIOS-aval Gssze-0ssze veszik, ilyenkor nem sok
mindent latni a kepernydn.. )

Hangkartyak terén nincs nagy valaszték:
SoundBlaster-t és GUS-1 kezel (az én GUSMax-
omat pl. ugy kezelte, hogy lefagyott... —
Bryan).

Hangok és zene terén ne szamitsunk semmi
fergetegesre, a grafika viszont elég szép.

MNézziik most magéat a jatékot:

Néhany cimképernyd és egy “fantasztikus™
({tizenagynéhany kepbol all6..) intro utén a féme-
nibe kerQidnk. A l6mend egy léghajo barkaja, ahol
néhany unott lameing Gcsorag. A kivelkezs le-
hetdiségeink vannak:

— Quit (hogy a lenyeggel kezdjik): Ezzel a
maniponttal a DOS névre hallgato alprogram in-
dithaté. Megy 'F10°-zel is, a billentyl a tarkep-
képermydkdn is &l

— Options: Kilonfele hasznos és (elsdsor-
ban) kevésbé hasznos bedllitasok. Beallithatjuk
az egér érzekenységét, a videomadol (VGA/
SVGA), a nehézseégi fokozalol (Kids/Adults, de a
Kids is elég nehéz...), ki/lbekapcsolgathatjuk a
hangokat és a zenét. Ha valami nem tetszik,
visszadlithatjuk a program eredeti opcidit (Reset),
kilepnl az Options-bdl pedig OK-val lehet, ha meg-
felelnek az 0j beallitasok, vagy esetleg Cancel-
tel, ha gy gondoljuk, inkabb hagyjuk az egész
allitgatast a fenébe...

— Load and Save Game: Egész emberbardt
mendt kapurk, annyira egyértelmd, hogy szinte
ordit... 10 allasunk lehat.

— Practice Level: Egy magaban a |atékban
nem szerepld szintre jutunk, amelyen megtalaiunk
mindenféle segadkityil, itt ezeket, valamint az
irényitast (Id. késdbb) probalgathatjuk

— Map Room: Megnézhetjik a 3 sziget meg
a barka kepét, s eldonthetjlik, hova igyeksziink

— Play Next Classic/Shadow/Egyptian
Level: A kdvetkezd szint elinditasa a megfelels
alakulatnal. Id6kdzben ugyanis 3 féle lemming lett:
az eredeti fajta (Classic, ezek a legbatrabbak,
amig fejbe nem Oti Gket a légkalapacs), a ninjak
(Shadow, ezek csendesen lopakodnak minden-
felé, de ennek ellenére az 6s5zes sz8rmy ugyan-
dgy azonnal észraveszi oket, mint a thbbit), vala-
mint az egyiptomiak {Egyptian, ezekrdl nincs
infonk, de biztos valami szarazsagtird fajta lehet).
A killdnbGzd fajtdk kildnbdzgen néznek ki (a
Classic hagyomanyos, persze javult sokal a gra-
fika, a masik kettd animacidjan viszont halaira
rohdgtilk magunkat, érdemes megnézni), és mind-
hez kiln palyak tartoznak (30-30, azaz ismét
nem szanvedink palyahianyban).

A jatek elkezdéséra megtekinthetjik a torzs-
féndkdket™, amint nagy bolcsen tandcsoznak,
majd kapjuk a térképeat az eddig teljesitatt palyak-
kal. Barmelyik palyat Gjrajatszhatjuk, a kivetke-

‘Jo reggelt, jo reggelt, |6 reggeit kicsi lemmingek, Menjetek szépen dolgozni, mert megmondalak benneteket Leninnek!...'

= | i P T P

26 palyan az eddigl legjobb eredmény lesz figye-
lembe véve. Az sredmeny Ugy értendd, hogy kez-
detben adott 20 lemming minden fajftabol, és vé-
gig a 30 palyan ezekbdl kell gazdalkodni (egyes
palyakon jdnnek Gjabbak is, nagyjabdl atlagosan
palyanként 1, altalaban ki kell szabaditani Sket
valahonnan). Természetesen ha 5 palyaval korab-
ban rontottunk el valamit, akkor korrelcid gyanant
az Gsszes utdna kbvetkezd szintet Gjra kell jat-
szanl, A képernyd bal alsé és jobb felsd sarka-
ban van agy-eqgy kis képecske, az alsdval vissza-
térhetlnk a barkdba, a felstvel pedig kimenthe-
tOnk egy Replay-t (visszalSiten| eddig még nem
sikardlt).

Az iranyitas teljesen megvaltozott, szerintink
elfnyére, 65 nem is nehéz hozzaszokni. Az eddi-
gi szisztéma az volt, hogy barmelyik lemminggel
barmit el Ishetett végeztetni, ellenben most az lud
dolgoznl, amelyik talalt a kivant tevékenységhez
szllkséges csomagot (ha a lemming beleszalad
egy csomagba, automatikusan lelveszi). Ez alol
kivétel 3 cselekvés, amelysl minden lemming
akarmikor, akarhanyszor csinglhal: sarkon trta-
nd fordutas, kizlekedési rendér, ugralemming. Egy
lemmingné! egyszerre csak egy féle csomag le-
het, viszont abbdl barmennyi. Fontos (s néha
idagesito), hogy egy cselekvist csak akkor haj-
landd elkezdeni a kis tdkmag, amikor az aktualis
poziciéd kiizepén van, Ggyhogy nem ért albtte
clickeini kicsivel (ugrasnal néha ez sem segit...).
A kilidniele cselekedetek (csomagoknal zardjel-
ben az egy csomagban 1évS targyak szama):

— Fordulas: Lemminglink fogja magét és sar-
kon fordul, Ezzel Gjra el lehet inditani a blokkoldt,
végre nem kell kigsnl vagy felrobbantani,

— Blokkolo: A rendbr-figura, bardtunk nem
engedi ata forgalmat egylk iranybdél sem (viszant
atlehet ugrani). Miutan nem kell robbantani felol-
dasként, sokkal jobban hasznalhatd, mint eddig.
Megjegyeznénk, hogy ha pont egy szélsé pozici-
on allitjuk meg, akkor kedvesen imbalyogva &ll-
dogal, de leesni nem akar az Istennek sem... Ha
llyen poziclabol Inditjuk el automatikusan meg-
fordul, ez Is agy értelmes Stlet volt a program al-
kotditdl.

s

CoVE3us



— Ugralemming: Kis nekigyOrkfzés utéan 6ri-
asi ugras kovetkezik (épitGkockakban mérve szé-
lessége |s, magassaga Is 2 1égla).

— Aso (8): Aktivaiasara az érintett lemming
érdekl&dik, milyen iranyba 6hajtunk rombalni (7
iranyba lehet, felfelé nem), majd megkezdi a mun-
kat. Figyelem, itt nem addig &s egy egységgel,
amig van mit, hanem egy csakanyozas (még &,
hogy asoval |eldlték...) visz el 1 egységet!

— Tégla (8): Ez itt az épitkezés eszkdze. Bar-
merre lehet terjeszkedni, kivéve lefalé. Nagycbb
szabasu épitményeknél vegylk figyelembe, hogy
a lemming max. 21 téglanyi pottyanast él til, an-
nal nagyobb magassagbdl valé leeséskor kissé
deformaladik... Egy egység egy tégla, ugyanagy,
mint az asdnal.

— Ermnyé (1): A szokasos esernyd, ebben a
részben elég keveset talalunk. Automatikusan al-
kalmazza kis baratunk, ha til nagyol esne.

— Bomba (1): Ezt mindenki kitalalhatja ma-
gatol is... meg azt is, hogy nem art elkotrédni a
kbzelebdl... Nem robban til nagyot, nem kinnyd
vele dolgozni, da szerencsére nincs Is sok szik-
ségra.

— Uszégumi (1): Egy vizesarkon lehet atiszni
vele. Az emydhdz hasonldan szlkség esetén
automatikusan aktivizalodik. Nem kimondottan
gyakran hasznalt eszkéz ez sem.

— WC-pumpa (8): Ez itt egy kizlekedési esz-
kbz: ha felettlink nem sokkal egy plafon van, és
az vizszintesen folytatédik arra, amerre mozgunk,
akkor ennek aktivalasara atmegyink tapadéko-
rongosba. Figgdleges falra is lehet vele maszni.
Mindkét esetben egy-egy mozdulat visz el egy
pumpat,

— Hégolyo (1): A killsnféle szdrmyeket lehet
vele drtalmatianna tenni. Mi kétféle szérmnyel cse-
vagtonk, az egylk egy kis lila golyé, amely kells
kbzelség esetan ledli a lemminget, a masik egy
nagy dogmadar, amely, ha le tud csapni, ellopja
az aldozata fejét. Eleinte hogolyé is ritkdn van, de
késdbb gyakrabban lesz dégkhtz szerencsénk,
és a joszivil programozd bacsik megadtak az el-
lencsapés lehetbségél. Egészen meglepd egyéb-
ként hagolydkkal taldlkozni a sivatagban, a pira-
mis labanal..

— Granat (4): A bombahoz hasonld robband-
eszkiz. Ezt el kell hajitani, és kelliben hosszi
pattogas utan megall (ne legyen mér olyan kdnny(
kiszamftani, hova esik), majd felrobban. Szeren-
csére nagyon ritkén leliink llyet, még ritkabban
kell hasznalni.

— Ora: A hatraleve Id6t ndveli a maximalis
idé 1/6-aval. Nagyon ritka, és altalaban azokon a
pélyakon, ahol talalunk, nincs is ra szikség

Sajnos, a kilbnféle targyakat nem igazén le-
het atvinnl a kbvetkezs palydra, de ez véglil Is
érthetd...

Nem tudjak a kicsi nindzsak, hogy errefelé nincszsak...

A lemmingek iranyitasa alapvetSen egérral
torienik, ha a nyilat kivisszOk a képemyd szélére,
lehet scrollozgatni a palyat (figgdlegesen is). Az

Esc’ billentylvel azonnali hatallyal Gjrainditjuk a
palyat (ez nem a legjobb otlet, ott van az 'F1
mellett, az ember meg néha félrenyll...), az 'F1-
'F5' gombokkal az alsé ikonmend elsS 5 pontja
érhets el (erre sokszor szilkség lesz, gyors cse-
lekvésekhez kevés az egér). Az ikonok:

— Fordulas

— Blokkold

— Ugrds

— Alemmingnsl léve eszkdz hasznalata

— A lamming eszkdzének latétele

—Ora

— Futas: Az idd mllasi sebességét (ezze!
egyilt az sszes cselekveés sebességé!) dupla
jara ndvell, Kikapcsolnl ismételt clickkel ishet.

— Pause, oldés (jbdli megnyomasra. Pause
olva Is lehet a képet scrollozni, dgyhogy a palya
attekintéséhez nagy segitséget nyujt

— Atombomba: A szokasos teljes megsem-
misitas, dupla clickre lép életbe.

Ha sikeresen teljesitettiik a palyat (legalabb 1
lemminget eljuttattunk a kijdratig), akkor nagy ové-
cidval nylizsbgnek a kis horcsbgdk, mehetink to-
vabb, ha mind ottmaradt, aklor egy kis kivér (csd-
rbg a kép kizepén nagy busan, kezdhetjik a pa-
lyat aléirdl

Jo Btletnek tartjuk, hogy nem teszi ki egyszer
fe az Gsszes lemminget a palyara, altalaban csak

Hurra, lehet, hogy nem lesz tébb folytatas!
ECYPTidN LEVEL

40U Savep 20 LeMMinGs THiS TimMme
GOOD WORK

Co'l) 36

10-15 darabot (az e
tolja, amig van mib C
az Istennek se magy, elvi
folytathatjuk, ha egyet
példa elve az egyiptomi 2(
szenvedes utan 15 lemmingbdl n
Atjutott, addig csak maximum 2,
kozatban)

Tippek:

- A ledobas ikon arra is hasznalhatd, hogy
egyeb lemmingeknek tovabbitsunk segéc
zoket

— Ha |atunk bonus lemminge{ket a
ne vegyik biztosra, hogy meg tudjuk
(Gket) (majdnem biztos, hogy lehetséges
leg) rengeteg szenvedés...)!

Ha sok targy van a palyan, az nem je
azt, hogy mindet fel kell hasznalni

Lenyegében ennyi a Lemmings 3. A miifaj
eddigi kedvelSinek minden bizonnyal sok Grémet
okoz, de taldn ezt a régzt masokisr neg
A 2. részhez képest visszalépé
szokvanyos eszkizkésziet, ott ige
voltak, persze jé nehézzé 1 a
ka gleg szep, bar az SVGA-s c
lansag. A hangok szintén megfele
ram terjedelme 11 mega, és kell
de Inkabb 900K szabad EMS. A ja
aldnye a kdnnyd és kényal
az, hogy lekdti az embert, v
ugy mint egy manapsag divatos CD& csodaba

mindez Kids

Meg itt vagyunk: t '!bnnkanmmga
ban. Megjelent egy “szpestl halidé) e
szerint Holiday Lemmings 1994, Az
lényagében az Xmas Lemmings, csak
lyakkal (az Xmas meg az elsé Lemmir
volt mas palydakkal gz r figuraklal)
es es hasonlo szamu pélya var
egyszoval a készitdk me

Nem részletezzok I—J\nhb a rokardl 10 ténd
sokadik bir lehlzasardl van it sz6. ALemmings
3. utan mar elég szomorkasan hat a régi sze
keszts, de hatha valakinek pont erre van gusztu-
sa
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Aoom*mamnam 6 jatéok kedveldinek
a é-st hoth 3 30-s akcidja-
1ekbol s i rneg sharsware vagy eg
2i6. Az eisd a RISE OF THE TRIAD (by Apoges),
.amasik a HERETIC (ezt az id-Software adia ki),
a masik jaDESCENT (ezl meg az | }.
Towabbi 6 hir, hogy mindharom game fut 46
mal, és 388DX-40-en még elviselhatd. Nézznk
widsyara HERETIC-at:

Mint emiitettiik, ez a jaték az id szamyal alatt
jelent meg. Ugyan nem a DOOM készitoi irtak
(hanem azok a figurak, akik kicsit korabban a
CYCLONES-szal [slentkeziak), viszont a nagy
eltdbdl elég sok mindent felhasznaltak — a jatek
vezérlését végzs részl, az Un. engine-t szinte
valtoztatas nélkll vették &1 Mas ruhaba blijt per-
sze a dolog, hogy ne legyen mar DOOM 3...

A HERETIC-ben egy kdzépkori jellegd his sze-
repét jatszhatjuk, aki egy kicsit harcos, egy kicsit
varazsio, egy kicsit tolvaj (mindent eltesz, amit
talal), egrekics'rl pénzigyminisz. . ja bocs... HE-
stnknek feltett szandéka, hogy a gonosztol hem-
zseqd varost &6 egyéb helyaket kissé kipucolja,
és ehhez nem sajnal magaval cipelni egy kisebb
raktarnyl tegyvert sem. Persze kezdsiben csak
egy varazsbotja meg egy nem-annyira-varazs-
botja van (id. DOOM, piszioly és boxer), ugyanis
eredetileg meccsre akart menni, csak hirtelen
megszallta az ihlet, és teljesen meghGlyllt. Ké-
sfibb taldini fog még egy kesztydt, amivel megra-
6 élményben részesithetli azokal a szerencsét-
lenaket, akik az Otjaba akadnak (lanciirész), egy
kivalé. mindsegl ell nyilpuskat (sholgun), egy
Sarkanykarom (Dragonclaw) névre hallgato
gyorstizelt szerszamo! (géppuska), valamint
harom tovabbi érdekes cuccol, ha megvasarolja
a regisztrall verziol: Heflsiaff (kb. plazma),
Phoenix Rod (rakétavetd), meg egy gyorstizeld
buzogany, ami Firemace névre hallgat (ez is kb.
plazma)

Eddig meglehetdsen DOOM-jellegl a dolog a
kiymyezetel leszamitva, nézziik a killinbségekel.

Eldszar is, van inventory, azaz most mar nem-
csak mindenféle municioval tomhetjik tele a zse-
blinket, hanem targyaikal is, A DOOM-ban meg-
szokolt targyak (Gbbségénsk megvan a meglele-
I6je, ezek kozil egyesek azonnal felhasznaltd-
nak, masok a raklarba keriiinek. Ujdonsagot el-
sosorban itt a varazslatok [elentanek, meg a ‘va-
razsiatos” targyak (pl. iddzitett bomba, vagy a
nagyszard Marph Ovum, amellyel csirkévé val-

mnathatjuk eiianlelelnkel Al

A bator kalandor mindig vidaman siet olyan helyekre, ahol két lq‘.’nkfalu mar
buzgon utlegeli egymast. Nincs is szebb annal, mint hatbal6ni valakit...

Egy varazstargyat kiilon kiemelnénk, az arany-
szind Wings of Wrath-ot, ezzel ugyanis lehetl re-
piini, ez a masik érdekes Ujdonsag a DOOM-hoz
képest. A tiggbleges iranyl mozgésra oft a
‘Insert’/PgDn’, ‘Home'-ra a féidre tottyanunk, ha
padig vizszintes mozgas soran valaminek neki-
megylink, akkor automatikusan a lehetséges fg-
gfleges iranyba folytatja Utjat hdsink. Nagy ma-
gassagbdl célszeri nem leesni, ez nem csak a
‘HOME -ra vonatkozik, hanem az repkedés ida-
|enek lejartara is.

it jegveznénk mag az! is, hogy leheat leffel né-
zegetni, erre az ‘Delete’ és a 'PgDn’ gombok s20l-
galnak. Az 'End’ kiizépre allitja a nézetet.

A harmadik “0jitds"” az, hogy kicsit szebben van-
nak kidolgozva a textirék, ebbdl kovetkezden job-
ban igényli a gyors procit (meg videokartyat is,
de localbus-os kartyaknal nem lehet gond). DX2-
B66-0n szép még egeszképemgg dban is, de
DX2-50-en mar érezni a kGldnbségat..,

Az ellenfeleken djflottak eg klcsrt bar it sem
aréitették meg tulzottan magukal. Egy tanacs: vi-
gyazzunk a z28id (esetleg sokkal durvabb piros)

Ehhez a képhez semmi nem ]uI esumbe, talaljatok ki valamit hozza

bahakat dobald lovaggall llyen mar az elsd pa-
Iyén is lakik, ..

Még egy érdekesseéq: itt az 5. nehézségi loko-
zal azerl nem remalom-jellegd, a leglontosabb,
hogy nem termelddnek Ojra az ellensagek.

Radviden ennyi a HERETIC. Van egy 1 epizt
dos shareware verzio {Intemet-et hasznélok ked
véért: ftip.cdrom.com, /pub/cs/csua/heretic, de
valoszindleg hamarosan itthon is elerhetd lesz),
azaz a koncepcid 1efjesen a DOOM. Janudr elsé
hetének kizepetdl mar megrendelheld a teljes, 3
epizodos jaték is. A DOOM kedveldi biztosan sze-
retni fogiak (ha csak az unalomig agyon nem stra-
pallak az eldddt, bar egy darabig akkor is széra-
koztato), valamint a magiaval, kardokkal és eh-
hez hasonldkkal szimpatizaldknak is tudjuk ajan-
lani. Természetesen van tobb jatékos mod is

Koprocesszor nélkill 386-0s gépen célszeri a
-debug opcidval inditani a jatékot.

A kovetkezd cheatet ajanljuk kiprobalasra:
ravcockadoodledoo. ..

Bryan

‘Korokozok a verképben, nem vag}mn'k a térképen...'
{Hogyne lennénk, ott mutatja a nyil!)
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Sokan vitaznak, melyik jobb, ez a jatek, vagy a
HERETIC, annak sllenérs, hogy kicsit més a kat
game kategoridja, Az viszont bizonyos, hogy ez
a jatek az érdekesabb ez ugyanis egy DOOM-
alapra épiid, tovabbfejleszielt kdmyezetben jat-
szodik, 835 egy kis Orhajot vezetlnk benne, Tud-
twinkkal ez az elsd olyan |aték, amelylk minden
szempontbdl igazl 3D-{ nydjt (még egyes VA-rend-
szergkatis tamogat, ez a gyakoriatban ketiéle si
sakol jglent)

A jaték célja az, hogy valamilyen dltalunk isme-
retlen megiontolasbal (lustak voltunk slolvasn| a
bevezatdkat) mindenléle helyaken reakiorokat kell
szétidnOnk, aztan iddben megtalaini a kijaratot
=z |gy talan kissé sgysikoan hany
laki meglatja magat a jatakot, szerintink minimum
erdsen Ssszevonja a szemdldokétl. A kivitelezés
meglehatdsan j6l sikerllt: a textirak ugyan nem
szebbek, mint a DOF)M han na ]F- ﬂgy kicsit [1

SAMMIN CSOKKanien) .-5\“

o, bar nem

ez ma ottsdagnal értendd, 386-on
sajna még legkisebb lokazatban is lassd, elszan-
tabbak azén siboldogulhatnak vele.

Az irdnyitas természaetesen mas, mint a DOOM-
avagy a HERETIC-4. Foroghaturnk & 1ér 3 1ange-
lye kisrll, azonkivil van gyorsitasiassitas (énye-
gében ez lelel meg a mozgasnak), de bedllitha-
tunk allanda sebességet is. A tbbi gomb nagy|a-
baol egyezik, csak nincs akciogomb, helyatte van
masodiagos tlzgomb, mivel a hajon két hely van
kiképezve legyverek szamara. Hogy gombnyo-
mesokra mi cserélgeti a fegyverekel, azt fedje |6
tékony homaly, dehat vegilis & XXl szézadban
jarunk

Az ellenfelek természetesen itt sem maradhat-
nak al. Mindanféle robotok ropkidnek a légiérben
s nagyon szivesen vadasznak rank, ugyanis
éppen ragrmek, masrészi aselleg nem ve
, hegy fel akarjuk rebbantani a

a reaktor Is meglehetd

1, 88 negy fc
@ rakéta

Ol T TR L uni samary
L

TRMTIVRT
Ve T THE CMWAD. GRILE R W (L
TARIE Tl A LaMech. b, LLACTR, B0
GLMRMET R BB TRl CVRE . G 8 GMIT TR
lli Hﬂum R P veviall s
o bl b TwRE R
Ta lq-anmun-.ml.. [ T
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még esetleg masokat is talalunk, a regisztralt ver
zioban pedig még négy "léleimetes fagyvert” igér

az ircfunetli (pub/msdos/ga

amirdl tudunk;
interplay)

Bryan

Ha két jomadar repked a légtérben,
agy mar jéval kellemetlenebb lesz a
helyzet




Az alabbi jatékprogramok, kényvek, illetve ujsagok most kedvezményesen
megrendelhet6k a Com-Ware kft-t6l (1519 Bp. Pf. 363).
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Alaplapok: - f , : ¥
386 DX-40 Mhz+ 128k ¢. 10.900,-Ft 1 m | CH Nu'[é 5,600,-F1 VGA 256k memoria
486 DX-40 Mhz+128k ¢. 23.900,-Ft VGA 512k memoria

486 D¥2-66 Mhz+12Bk c. 27.900,-F1 5 VGA 1 MB memana 7800.-A
;gﬁlpngjomh%?&k c. %gi: VLBVGA 1 MB {max.2MB)  10.400,-Ft
ntium 24256k ¢. 1900, PCIVGA 1 MB (max. 2 MB 12.800-
Pentium 90 Mhz+256kc.  115.000,-Ft Winchester: g e -
340 MB MAXTO 20.800,-Ft
RAM: 420 MB CONNER 23.800,-Ft Monitorok:
: 540 ME CONNER 28.400,-Ft :

1 MB SIMM modul 4600-F1  5i0MBQUANTUMSCSI 33800-FL 14 morocome SYGA oy
s s b 1.08 GB QUANTUM SCSI 72.800.-F1 14° col, SVGA 0,28 DP LR '25,800,-F1
4 MB SIMM modul (38bi)  18.700F1 216GB QUANTUM SGSI 133.000 <F1 B A b 800,
16 MB SIMM modul (36bit) 63.900.-Ft : = 14" color SVGA 0,28 DP NI 27.900-F1
[RGlgor3cie: BRRY vy il Tororyias 1 WS AW 161 WErTg =
| imenet. 812K VOA birtya, 14" color SVGA maaiktor Blleoty lizet 340 MB HDD 420 MB HDD 540 MB HDD =

386 DX-40 MHz ISA bus, AWARD BIOS, 128k cache 90.170,-Ft 93.170,-Ft 97.670,-Ft

486 DX-40 Mhz VESA local bus, AWARD BIOS 103.170,-Ft 106.170,-Ft 110.670,-Ft

486 DX2-66 Mhz VESA local bus, AWARD BIOS 107.170,-Ft 110.170,-Ft 114.670,-Ft

486 DX2-80 Mhz VESA local bus, AWARD BIOS 113.170,-Ft 116.170,-Ft 120.670,-Ft

Tobb, mint 1500 féle CD lemez raktaron, kérje komplett arlistankat!

5 'roen‘r.nl;as OF
o

MAABUS (3 CD lemez) Wing Commander lil. The Fortress of Dr.Radiaki
5.500,- Ft 11.900,- Ft 5.500,- Ft

A fenti arak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak!
A CD-k megvasarolhaték fenti Gizleteinkben, vagy megrendelheték a Com-Ware kft-n keresztiil postai utanvéttel.
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