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A Lopis brokerhaz legujabb jelentésel szerint
a Com-Ware kft. emelte értékpapirjainak arat.
Az aremelés bizonyosan Ggy megr: majd a
1. 18rzsrészvényesekel, mint mondjuk a Fall
Streetet, de sebajl Szakértdi elemzeések szerint
viszont a névérték emelése a ronkeéntl brzs-
t6ke rész mennyiségi és mindsegl emelkeda-
sével is ja&r, #s meg nem erdsitett hirek szerint a
j6v6 hénaptol is Ujabb Ikedd tendencia var-
hatd, boom, cashflow és hasonld intimbetétek
{egyében. A Nikkel indexe szerint a jen a doliar-
hoz képest... Satébbi. (Ha valaki nem énetle
volna ezt az igen mélyrdptd elemzést, az nyu-
godtan irja meg, és megfeleld szami érdekis-
di esetén esetleg nyilvanosan felakasztom
magam a nyakkenddmre, Ebbél rendezvénylis
srervazink, amelyre kihivjiuk a t6bbi szamito-
gépes lapot Is, mert a nyakkendbre toriénd
akasztast mdr jol begyakoroltuk, Gettol példaul
napjaban négy-&t alkalommal is felakaszijuk. Az
elszakadt nyakkenddk nagy mennyiségben
rendelhetok...)
omolytalanra forditva a sz6t: 8z voina az o]
CaoV. Valahogy igy képzeljok az 4] lelépitést.
Nagyrészt magprobalunk jatékokkal foglatkoz-
ni {lehstdleg szines oldalakon), de — ldleg
PC-kk n— az dllandosult rovatok mellett
(PC-felhasznaldi, Amiga felhasznaloi, stb.) mel-
lett lesz néhany 'méjebb’ rovat, Ggymint
— a PC-s hangesiholassal foglalkozé PC
Noise, amelyben féleg a kilénféle hangkanydk-

bél kihazhald lehetGségeket igyekszink |6 szo-
batestd modjara ecsetelni, de altalaban belefer
minden, ami PC-zene (mondjuk a mostani rész
emelkedetisége meg nem igazan tikrdzi a téma
malysageit, de majd zuhanunk egg cstppet);

— az Inte! Inside feliratd tehén altal fémjeizatt
raval egy alapfokl PC Assembly-tanfolyam lesz,
amelyben megprobéljuk leheldleg érthetden meg-
ismertetnl az olvasét a PC-k sajal nyeivevel;

— a VGA kartydk programozasaval foglalko-
24 sorozatunk— szinte hihetetlen, de — a VGA
kartyak programozasaval fog foglalkozni;

— a P felhasznaldi rovatban olyan informa-
ciokal szaretnénk kdzoini, amely hasznos lehet
barmely atlagos lelhasznalé szamdra;

(— ...aztan még lesz CoVboy Posta is am!)

Igen szerencsésnek tartanank, ha 0] elkeép-
zeléseinkrdl elmondanatok véleményeteket, es
javasiataitokkal hozzajarulnatok a CoV végle-
ges arculatanak kialakitasahoz. (Az alyan tipu-
s0 leveleket, minthogy '...legyen 64 oldal &4-
esril sz0l0 cikk , kéretik meliozni, mert sajnos
mar nagyon régen nem lehet egy Ojsagot meg-
tolteni B4-asrdl sz616 friss informacidval.) Javas-
lataitokra mar csak azért is szokségOnk van,
matt — barmily hihetetlen Is — az ujsdgot el
akarjuk adni nektek, és ehhez nem art, ha az
az olvasdinknak tetszik is. Kézkivanatra lehat
még benne esetleg milholdas misor, kereszt-
rejivény, a jové heti Dallas tartalma, toronyora
karddal {mert fényesebb a lancnal a kard), sakk-
programozas, meg minden.

Addig is puszi.




Beszamolo Dania legnagyobb szamitogépes talalkozéjarol

PARTY T

The Party 1994
Prologus

Az idel The Party rendezvény mar negyedik
alkalommal buzditotta utazésra a szamitogépek
szerelmeseil. Ez a party mindig az év legna-
gyobb Amigas, PC-s, C64-es talalkozgja, ahol
aparezer oriletesen n buitc:s;gu.
Idén, mint tavaly is a daniai alfold kbzepen
elhelyeszkedd Herning nevezetd kisvarosban
Iée;uli sor Eh rg;dezme c]!ec:ergbber 121-“’3&13t
nia egyi naj és legjobban felszer
kaﬂferggglakézpc?ﬂ an, aﬁgssmnter-ban.
EZJa cikk megpréabal lzelilol adni abbdla

mi egy ilyen par

varja

zen Kivol mégr;gz?dez-
nek agy csomo lusabb partyt eurcpaban, de ez
a négy ami minden évben rendszaresen varjaa
magszallott partydriilteket.

Hwa. mikor, men r?
party hiéna f yamatosan vadass
g!dl &s hazai szaklapokal

4, hogy
a me. Apa.rty—ra el lehet ]ulnl
mlkrobusszal (viszonylag elfogadhatd kozleke-
deési forma), autéval (kicsi, de olcsd), vonattal
(nagy és draga), repiiével (mégnagyobb és
mégdragabb) vagy gyalog (nagyon olcso, de egy
kicsit lassi).

Mi a feisorolt lehetGségek kozil az elsot va-
lasztottuk. 26-an reggel 12 orakor tizenhét el-
szént ember maga magott hagyta a sz(lk ag-
godo seregét, hogz néhany napig a sajat kedve
szerint élien Egy kils6 szemlel szamara lgy
nézhettink ki mint egy csapat huszadik szaza-
di zardndok. Uts! kopott batyuink csak a leg-

szlkségesebb tuléldtelszereleseket tartalmaz-
tak: 6t tsll{es szamitogep konfiguraciat monito-
rokkal, billentytkkel... ?z péar hangfalat erdisi-
téve!, néh Y rekesz ké t és nagyon sok re-
kesz sértl Erdekes madon a csornaglnk mére-
tének csokkentése vegett mindenki a hideg éle-
lem és a viltas ruha egy részét hagyta otthon.
Vot még nalunk halézsak és matrac Is, men
ugye ki szeret fazni (volt aki az utobbiak helyett
is sort hozott, mert az is ugyantgy fdt es raada-
sul m épla.k‘: is). A rajkai vamos szeme igen
rekedett a ket autéban felhalmozott

CoVs2:

vamdru arzenalon, a mienk pedig akkor, amikor
az egészet ki kellett pakolni, hogy felifjak a gyari
szamokat.

Ebbdl az a tanulsag, hogy a gyari
szamokat meg a bepakolas eidtt érdemes felir-
ni. A misor kivetkeztében Rajkat tél orara le-
zartak, mert a gépeink, csomagjaink, rekesze-
ink, zacskéink, hani alaink és egyéb ingd és
ingatlan vagyonunk kisebb fajta utakada!)rt k-
Egzmk A vamost az altalunk rendezett kaval-
d oly mértékben megviselte, hogy Srémmel
kiengedett minket az orszagbdl.
A szlovak-cseh hataron a motyonknak mar
csak a falét keliett kipakolnunk, viszont ezzel is
sikerdlt kihoznunk a szlovak hatarérbdl a
szunnyado allal: dszténdket. Kiszallitott a kocsi-
bl és a “ka z tuetye” szlovak kilejezés
gmmunikalni. Mivel

arrdl is h| {-in 4
é’#&ﬁ%‘.;%‘;;;‘; oV
e, dimenz i

kundum, maghatémzasa aza burd(b manmn-
ség ami egy vonatajtén masodpercenként aram-
lik at).

Csehorszag elhagyasaval meg is érkeztlink
Europaba. A nagy nemet puszia esovel, hoval,
eggall adott o kel:és teljesen unalmas volt.
]E E néhany orat, ment

tél
sen neklnk is

berek is csak (g
nem mannek

ros teljesen orma igy artyra igye
probaltunk |% menet kbzben kornmunikal
ni, t8bb, kevesebb sikerrel.

December 27-én 14 drakor huszonhat orai
kalandos utazés utan megérkeztiink a The Party
1994 helyszinére a Messecentarbe.

A bejutas

A Foci Vll&gba]nokségon a legjobb négy kbzé
kbnnyebb bejutni mint e ﬁany ra ingyen, de
azért mi mégis megprol El6szér az ujsag-
irdi igazolv rryainkal lobogtattuk (mar akinek
volt), Sajnos a szervezdség nem adott arra,

hogy a kedvébe don a ngorteneknak pedig ez
minden {obb el evett szokas (no
comment). A balé Ugy nézett ki, hogy a ka-

runkra raktak egy karszalagol amelyet egy fém-
darabbal régzitettek. Nekem megvolt a tavalyi
is, de sajnos a szine még véletienlll sem ha-
sonlitolt a mostaniehoz. Valt még egy-ket gyen-
gébb probéalkozas ("bemegyek korﬁlnéznl
sm; aztan kénytelenek voltunk fizetni. A belé:
p6 ara 195 Dan korona volt (3500 Ft). Persze
nekem csak német Markam volt amiben 60-ba
kerdit (4400 F1).

I_?azan jal valtottak. It megjegyezném, hagy
he Party 1993 még nem volt enn |re
eluzletlesedve Ennek a mifajnak nem a

rél kéne szdinia. Hiadba adtunk hangot e!éga—
datienségunknek, fizetnink kellet, ha be akar-
tunk jutni. A belépdhtz még jart egy lemez is,
melyen a rendezvény idGbeosztasa és a sza-
vazoprogram volt.

A helyszin

Ezaz en dolog, amire nem lehet panasz-
kodni. Az epilet elGtt 16bb mint ezer autd sza-
mara elkeritett parkolohely volt, ami nalkil per-
cek alalt oriasi kavarodas lett volna. A pakolas-
J;lm} ;émkocslk littek &z a parkolobol kbzvellsn

LA csarnok kﬁzapén Bgy sz[npad volt
mozivaszonnal és hatalmas hangfalakkal, el&t-
te székekkel, h a versenvekei kényelmes
karlimények kaz bc;\‘yolflanl Acsar-
nokgan talaltunk rnég egy kihelyezett tagylalt-
arust is.

A tolyusorot jobbra haladva egymas utan h:-
gzai sza-

£ emeleten egy hatalmas ORkiszol-

516 etteram volt (igen magas érak.kai} es itt valt

amozi, ahol non- stop fiimeket vetitettek (termeé-

i;ei_asen angolul) és itt tartotiak az eladaso-
tis.

A résztvevok

A Tha Party 1993 rendezvényre 3500-an ér-
kezlek Eurdpa minden tajarél, Spanyolorszég-
16l Finnorszagig. 1984-ben csak 2300-an. Ez a
csbkkenés annak volt kiszénhetd, hogy lgen
késon hirdették meg a party-t. A részivevok 40
szazaléka PC, 50 szazaléka pedig Amiga fel-
haszndlé volt. A maradék 10 szazalék az Atari,
Commodore 64, Super Nintendo felhasznalok-
bol tevidott 6ssze. Lattunk egy-két jatagan har-
cost is, ismeratien géptipussal.

A szervezbk
A szervezbkkel tBbb ponton is 8sszeltkbzes-
be kerlltiink. Az elsé ilyen esemény 27-én tor-
tént, amikor is Lay baratunk (kbztisztelatben allo
sorivo) éppen egy dan kildnlegességgel Gblb-
E' etett, amikor is a szervezok feifigyeltek ra.
egjelentek az asztalunknal nyolcan-tizen és
kévetelGzni kezdiek. Kijelentetiék, hogy vagy
odaadjuk nekik az dsszes alkoholt, vagy kirak-
jak a szdrinkel. Megjegyeznem, hogy meég a




rgékﬁnkén sem voltak ittas egyének. A szer- Realtime Laser Game
k nem nyujtottak Gjabb alternativakat és a Az egyik teremben bbb szaz négﬁzm—
rendd etﬁziak Probalkoztunk min-  méteres elkeritett részre nk ﬂgyetmesa
denféle |g kivisszik a kocsiba,  egy labirintus volt, melyben két csapat lé g
hogy leadjuk nek!k de sszakapjuk, de egyik verekkel egymas ellen kiizdhet. Sajnos a tec
sem volt jo nekik. Végil is kiforgatték az 6sszes  nikair nem volt médunk megvizsgal-
taskankat, pedig Ervin baratunk igen kultiral-  ni, mert a belépd borsos dra a labirintuson kivil
tan prdbéha megg 6an oket. Az esernenynek tartott minket.

sorés &k vodka
abdozatu Tarmeszetesen a.z usszas Ovegetaz A Music Com|

elkobzas aldtt kinyitottuk és belehamuztunk,

nehogy valaki megtudia inni (ha mi nem, akkor

E;sa...).uaylir az Ores (vegeket |s vissza-
rte.

A szervezok a party invitaciés demdjaban le-
iftakra hivatkoztak, mi meg az emberi jogokra.

voltak tdbben, 6k nyertek.

Késdbb mi is az invitaciora hivatkozva a ta-
karitast koveteltdk, amit persze megtagadtak.
Voltak még eﬂyeb aprd incidensek is, melyek
arra késztettek minket, hogy bosszdt éll;unk

La ur és jérnagam nekialtunk introt imi. Az

&):‘Ii effekt volt, ami a gépen
Iévﬁ Hafd k-et letdrli, pontosabban eltGnteti
rolaa panlcrés adatokat es a HardDisk tipusa
mezdbe beirja, hogy “F...Organisers”, Ezt az
introt bemlg uk. A rbhﬁﬁggrmk mgkap
tuk, amikor a nagy ernyore ki y az
Amiga Intro Compemn hat 6rat késik.

n nem |gen uettuk ész:’é Csa.k az Amiga
200, Amiga 4000 ésa CD sa fol até—
dik és megkezdik az rLgé‘pe fej esztés
uj gépekkel kapcsolal zonwaianok
voltak. Egy bizios az AAA Chipset az év vég
elGtt nern erdl 1orgalomba A jGvG a !
knal a alapl 64 bite

kél szémm tartalmaz, amih Rﬂzﬂrlog;n acid,
techno, szintipop és a hamlshhatadan amigﬂs.
lizardkinges stilust zene. A CD ara a partyn 100
Dén Korona volt (1800 Ft).

Aki akarja rendelni, az irjon angolul a
kovetkezd cimre:

Guslav Grefberg (Lizardking)

Duvhaksv. 2:

856 51 Sund‘svaﬂ

Sweden

Assembly’ 94 CD ROM

Az asztalsorok kdzott barangolva talaltam
mag a nyaron Finnorszagban megtartott As-
sembly 94 party szervezait, akik itt kezdtek el
arusitani az Assembly 94 CD-1. A CD tartalmaz-
za a partyn kiadott 6sszes amigas, PC-s , C64-
es anyagot és rengeteg maglm:etést Nagyun
6 tletnek tartom, mert 640 Mb stuffot kap a
vasarld egg csekély dsszegért.

A party CD megrendelhetd:

Assembly Organizing

PL 27

04261 Kerava

Finland

petition
27-en délutan eljott az elso Compo égy
csalormés zene ve adonkb

zenébdl 22-t jatszottak le, atﬁbbc é.lclozatui esett
az eltivalogatasnak. A bemutatott zenék egy-
:;gy}g.mk avenincs zeneszek gyenge techno
Nem tudom kik valasztottak ki ezt

a huszonkettit, de nem sok kdzik lehetett a
szém! zenéhez. A hangositasrol ne is
beszéljink, mert csak a basszus hallatszolt, de

az nagyon. Elég botranyos volt. Mi tobbet var-
tunk egy |Iyen méretl rendezvényen.

A Graphic Corrl on

Az elfival isa hozzé.neméﬁésrﬁl tett
tandbizonys ot K;maradt y-keét
nyes munlua_ néhany a JII Clawz
vezetésével nem h r&k annyiban, addig ve-
szekedtek a s:aerve kel amig a versenyt Ujra
megtartottak.

: o

Inpact Coapat ASCH) demea (

npact csapat | dem a
egy rendszerablakban ASCII karakterekbﬁl
Complex tagokbol formalédott Bomb! Mot an
ciml demdja (a készitdk a tavaji gySztesek:
Gengis, Clawz... ez magaért beszél), a Sanity
Roots cimd daméia. a Virual Dreams
Psichadelic ci ntaszhlws blicsudemsja

sen Uj tataimarny. i
a hardware-{ kellett hozz4 biztositani.
A Compo elején néhany remekbe szabott Ray
Traced animaciot Iéthatiunk. majd |6tt a csoda,
vo?(’ Commodore Vic-20 demo. Fenomenalis
Lattunk még 16bb Super Nintendo és C64
demot és itt mutatta be a dén Polka Brothers a
né%y Iemazes demolal is ami csak Fast RAM-

A produkclék mmekbe szabottak voltak, a
verseny jo volt, 2;(:]eu:!ig Siliconok mérk&ztek
Commodore Vic-.

Az eredmények
Arr:’?a intro:
v készith pont

1. 4k0 Polka Brothers 563
2. Mcintro Fresh Prince 535
3. Nitte! Passlon 301
4. Doodle-Doo  Virtual Dreams 208
5. The Killing Of

Qg Egg Slim Productions 270
6. Hollywood Mood ~ TPDL 215
7. Paverly Hills  Stellar 186

8. Unsatisfled us 169
9. Pyrox Bizarre Arts 160
10. Anni Mator Dragnet 144

Szép intrdk voltak még: a Quartex, a Facet's
F'usr;yg_a Razor 1911 és a Complex csapatok
munkai

Graphics: ]

Név készitd pont
1. Helge Scheidner Peachy/TRSI 239
2 AH.Self D. RA/Sanity 202
3.Vampire Mirage/Bonzal 187
4 Selfportrait Dize/Silents 161
5.Digital Modellin ~ Luma/IPS Crew 144
6. Daddy Dearest Devilstar/VD 139
7.Fire Emblem Pris/Edge 133
8. Divers Dream Merlin/IPS Crew 122
9.Fishfood Fiver/TRSI 12
10. Undergroove  Zoon/Silicon 1
Néha

heryezésl et nam ért, de i :gan 6 raﬁ-
kat adott Cougar, Suny,
JFIaward HWO Ninja TeaVaan, Maount, Jugl es
oe.

Am{ga Demo:
Neév kész!lﬁ

1. Nexus 7 [ eda
2. Psyghed

1. Cyboman 2
PC Demo:

ut

jutan hémrn nﬂg tomboltunk eljétt a haza-
utazéas pillanata lelmesebbek jtottek
még néhany Ores uvsgel amit hazafele vissza-
valtottunk (Kb. 15000 Ft ertéekben). Majd ragED_
10-kor elindultunk haza, mert a szervezdk o
san minden ajtot, kaput kinyitottak, blég)ul pilla-
natok alatt naggnn hldag lett. Hazafelé semmi
emiitésre méllo nem térént, kivéve azt, h
Prunoki baratunk egy halozsakkal letakarva kel
&t harom hatﬂmn.elg?y nézett kl mint eﬁy aber-
lini allatkertbdl jogtalanul eltul nitott medve
(persze haléz: | letakarva). A hatardrdk
%eéefé kénnyebben beengedtek minket. mint ki-

Epilogus

Tanulsagként talan azt vonhatnank le, hogy
egy ilyen nagy party-t is lehet rosszul szervez-
ni. Az hogy nekunk es az ottlévSknek ez a party
mégis egy életreszdlé élmény marad, az a ren-
dezvény szellemének kiszbnhetd. Ezt igazan
csak gz érthetl meg, aki legalabb egyszer mar
oft voit,

Leroy Gomez

CoUs2:s



Udvézidk mindenkit az e havi régészeti rovatban! Alant talalhatd egy
szep kis tablazat egy-ket varhatd jatékrdl. E tablazat mellett mar csak
‘néhany” J:'ﬂémnkpnhamu hely.

Uj alrovatot is nyitottam: Mégse... Ide az kerdl ami mégse jelenik meg,
vagy csak sokkal késSbb (min, fél év csuszds), Viszonyitasképpen: az
1-2-3 for Windows valami négy évet csuszolt, ha j6l emlékszem. Ide
kerlinek az altalam elkdvetett hibak is - ezekert egy alomnyi kismedve!

Adventure, RPG

Knights of Xentar NR 13

Demonok és a tiindérek szazadokon &t tartd csataja letarolla ezt a
magikus vidéket. Es most j6 egy Ikerpar, akiket szétvalasztottak mar
szlletésikkor, Csata vér rajuk ami eldOonti a ibld és a mennyorszag sor-
sat... Taldlkoznak, de nem tudnak arrél, hogy testvérek s a sajat sotét
vegzetikrdl sem.

Dragon Lore Chapter 1
Fargalmazo Adathord. | Datum Werner Von Wa!len?r_\d egy kilénds, pezsga birodalomban &, ami sz4-
munkra régen elveszett az idSben. Az apjat a birodalom leggonoeszabb
Disney cb Mar 1 lovagja, Haagen Von Diakonov orvul meggyilkolta - €s most ellentink tor.
Avalon Hill CcD35 Feb 28 \-’a}n‘r} mT:% 1;1_df|‘:l[\';? vedeni az ofthonunkat? Eiérjlk-e a Sarkanylovag
Amancemrsanau WIN Marsg)| mogiszelcoimets
Doma cD Maj 30 Fantasy Fest CD
Slsrra On-line cDi3s Mar 1 Ujabb gydjteményes CD, ezittal a Mindscape/SSI-tdl: Dungeon Hack,
Sierra On-line cb Mar 1 Unlimited Adventures, Fantasy Empiras, Stronghold. Ha valakinek még
Sierra On-line cD Mar 1 nincsanek mag, itt a kitind alkalom, hogy megvegye Gket! (Jan 15)
Sierra On-line cp Mar 1 Universe
Sierra On-line cbh Mar 1 Ez egy Microprose program, de csak sima Lucas stilust kalandjaték-
Sierra On-Line -WINCD/3.5|Feb 1 nak tiinik a szokasokon kivill néhany érdekes ikonnal disitva..
Avalon Hill CcD3.5 Mar 15
Flight Logic ‘35 Feb 15
SpectioloB WINGD/3.5 | Maj 15 A
o
Sierra On-Line cD Mar 1
ccm n's NM eD .. Jun 28
n | lpli:‘-’a’t'l 35 o .':ah Is
walon Hill ) un
Avalan Hill cD/3.5 Mar 1
Microleague CD/3.5 Feb 14
GameTek 35 Feb 1
mesr. |8 &L
ressions e ® -
.,,Igmm 35 Dec 31 Mission Critical
Smartworks cD Dec 23
Rockel Sc.Game | CD Feb 15 iull ‘I}hrau:e " e ity oy,
grafikal elozetesekbdl itélve igen kellemes kis kalandjatéknak igér-
Compton’s NM cD Mar 15 | kezik, de ezen kivil igen keveset tudunk még rola.
Virgin cb Jun 30 Mission Critical
Sierra On-line g Mar 3 A Mission Critical-t a Legend egyszerre mondja adventure-nek, szi-
Masque h Feb 1 muldciénak, s interaktiv mozinak. Hat ezek utan ide sorollam be. A
Microprose WIN Juni | jyek képeit elnézegetve az tint fel - hogy nem tint fel semmi. Ugyanis
Interplay DOS/WIN | Feb 28 tellesen fotorealisztikusnak éreztem a 640x480x256 képeit.
Microprose cD Mar 15
H:g::smse &N g:g -1|5 Full Throttle
Virgin cD Feb 14
Mind cb Feb 17
Compton’'s NM WINCD  |Mar 15
rlt cD Feb 20
s Arts cb Feb 1
Ro::kel Sc.Game | CD Jun 15
Domark cD Apr1
Virgin 35 Feb 1
Disney WIN CD Jun 17
3.5 Mar 15 Hodj'n'Pod
Sierra On-line WIN CD Mar 1 J '
Rea cD Return To Planettall
|"|t9"wP| 3.5 Feb28 |  Nehany éve még nem az uralta a kalandjaték piacot, aki a legjobb
EA World co Feb28 | . afkal digizte a CD-rdl és a legdragabb bandaval nyomatta le a zanét
E: wng: % M' !u} — hanem az, aki a legjobb SZTORIT talalta ki. Ekkor még a s c‘wéges
Vi m” cb Mar3p | 2dventtirk voltak a nyerdk, és ezekbdl Steve Meretzky az Infocomnal
wrg‘ cD Mar 30 alkotta a legjobbakat: Zork, Planetfall, Stationfall. A jogok (és Meretzky
an maga) mara az Activisionnal vannak. A Return To Zork sikere utdn ime
Sierrs On-line a5 Mar 1 9 e S s
Sierra On-line cD Mar 1 az ujabb masodik rész! A sztorira nemcsak Steve baratunk a garancia,
Alliance (Arsenal) | WIN Mar30 | banem atarsszerz6k is: Hans Beimler s Richard Manning, a legijabb
GameTek cg&s Amg; 1 blﬁio'ge_xgx%?mmnwum
Software Sorcer Cl 1 J nFo
EA {HumongnusF cb Mar 1 Oka van annak, hogy nem Meretzky ina a Return To PlanetFall-t ugyan-
Alliance (Arsenal) | WIN Feb 15 | is mas programok irasa foglalta el az idejét. Példaul ez is... Po-Poporee
Virgin CB/3.5 Feb 15 | vilagaban két tk egylorma harceg Hodj és Podj két hercegnd, Mish és
Merit Sottware cp Mar30 | Mosh keresésére indul
Merit Software CD3.5 Apr30 |  Discworld
Capslone cb r3l A Psygnosis is beszdll az bkérkddik birodaimaba (Hala a Joisten-
Compton’s NM cD Jun28 | nekl - CoVboy) és ehhez Terry Pratchett Korongvilagat valasztottak,
Virgin gn Febid | . oiyben Rincewind-et, a dilis varazslét iranyitjuk egy szokasos
masgm:? Ogﬂ.ﬁ m: :131 LucasArts stilust kalandjatékban. Nagyon varjuk mar, hogy megjdjjén: a
jatek annyira dilis, hogy mindenképpen CoV-leirés lesz beldle.




Stratégia Cim Gyarto Adathord. | Datum
Dune 3: Command and Conquer Iron Assault (Mech Com.) | Virgin cb Mar 1
Hat ez is megjelenik végre! Igen kivancsian varjuk, hogy & Reunion Jack Nicklaus Golf :
utan még mit lehet raépitani a Ddnékre. Ha rajévink, rogtdn nyomatjuk nature Series Accolade co._ Feb 3
réla aleirastis ) Bear Edition :gg;:gg ggﬂ-l Hg: gl
Accolade a5 Feb7
Discworld interplay co Feb 15
EA (Humongous) | CD Feb 1
Broderbu WIN CD Feb2
Interplay co Feb 1
Ee H cD | Maj1
eadySo
SSG
Sierra On-line
Access
Disney
Shorra Ondine ™
Azt csicsergik a madarak, hogy a Civilization || meg log jelennil (Bar rra Un-line
egy laptarsunk hirdetésében az szerepel, hogy a Colonization az a | Mach The Prince Microprose
Civilization |l ilyet a Microprose nem mondott soha.) Ha lesz, akkor G‘ﬁh‘ ﬁgm{:ﬂ”
majd CoVboy nyomat rola leirast - ezt majd 5 pontos betdkkel kzoljik,
mert a Colonization Gl nagy betlikkel sikeredett! (s vastolgassan, flam, ne Mechwarrior Il 12PC Disp. n#gés:'o“
kistolgasson, mer & kivetioos) sramban 18l oldaira nyomom Gaare & PC News- - CoVboy |
Battles In Time gi:;lr";gaﬂllne
Ugy latszik normiélis stratégiat nem lehet normalis cégnévvel csinal- ReadySoft
ni. Mar Spectrurmon Is a harom betlis értelmetlen rividitesek voltak Simon & Schuster
divatban, a PC-n meg a QQFP ceg strategial a legjobbak. Ez is egy Microprose 3.
ezekbbl. Szokdsos till-loli stratégia 1 S?'?crum HoloByte| 3.5
Jagged Alliance : ] N , 35
Egy kis szigeten a nuklearis kisérletekbdl visszamaradt sugarzas | NovaStorm (Scavengar4d) sygnosis
kilonés mutans fat teremtett. Ez a fa egy sulyos gyermekbetagseget | Oulpast Planet Pack Sierra On-Line
gyogyit. Sajnos tobb ilyen fa mar nem nd, hiszen a kisériatek abbama- 5Ma Sierra On-line
radtak. A gyBnydrl Brenda Richards és Jack, az apja vezetik a kuta- [/ ix Software Sarcery
tast a Vilag Jobba Teteléért. Lucas Santino, egy masik kutaté azonban | EowerGamesiil Actl\rlslon
inkabb hataimat szeretne, fel is bérel egy rakat zsoldost hogy elfoglalja [ Pult:Pult Goes to Maon {HUfﬂﬂﬂQOUS)
a szigetet. Erre Richards is beporog és 6 Is felbérel egy parat az AIM WMMW A (Humongous.)
ol (Zsoldosok Nemzetktzi Szervezete)- pontosan 8-al, amit 60-bol ibp my“dh’" World Atlas GarneTnk
valaszthat ki. Minden zsoldosnak egyedi kepességei vannak, &s egye ket B Rocket Science
di digi beszéde Is. Elsdsorban stratégia érzékiinket kell csillogtatnunk, Rogarian . Merit Software
de egy kis RPG is balefér.  Sasame St
Front Lines EA (EA*Kids'
Ez egy Dune-klénnak tinik, bar a Simcity-re is nagyon hasonlit Sesame ; EA Eﬁ‘KI&s}
(Ez?! Te melyik misort nézed? - CoVboy) Szdval épitkezés, harc - | She 1al Greal Moments Activision
van itt minden| Sim Ant CD Interplay
Simon the Sorcerer Activision
Overdrive wms 1 Sierra On-line

m HoloByte
rum HoloByte| |
Alliance (Arsenal)
i Microprose
HITECH
Alliance (Arsenal)
Domark

Baties N T The American Civil War Empire Interactive | CD/A5
S TR .;mmcn Avalon Hill g
e L] o co
Akci6 / Arcade YopGun Specrum HoloByte| €D
Total Distortion EA Pop Rocket cD
Alien Breed ; True Lies HITEC a5 ¥
Az Amigasok kedvenc shitfe az Alien Breed jon PC-re. H&aat... Ami- | Uitimate B Master Intracorp e
kor mas Descent-tel is jatszhat, aki birja (aki meg nem annak oft & | HSA Scenery East Flight Logic CcDAas
DOOM) akkor az ilyen 2D-s dolgok [enyleu laposnak tinnek.. Hg:mw;lfgm 2:92; tog%c CD/3.
Creature Shock Scenery SL B East gl ogic 5
Minden idék legsikeresebb jatékanak szinte szamtalan mar kiénja, | USAScenery SL B West Flight Logic 3.5
Mindegyik megkiséri feliimulni valamiben a nagy ést. A Creature Shock USA To | Compton's NM g‘ D
az okozott vizualis sokkal kisérli meg. Azért thrillert csinalni egy jaték- Victory at Capstone o
bal kicsit tulzas voltl Meglehetésen gyors animacid jellemzi, de az ani- WIQ’? g" ml':e(ﬁ'rss?_lu'} WIN |
méaclok témaja néha minden mértékan til megy. wmnh%ﬁ IM"A{:‘HU‘R‘! D?s‘w s g
Overdrive il el Sgeids pey L _
E havi citromdijunk gydztese. Egy fellinézeti autoverseny, elég shit ] Sto Disney mm
amugy is, de meg iranyithatatlan is. Az egyetien szép benne a startkép ‘Woodruff & Scr Sierra On-line oD .
de az meg iit is van OM: Terror From Deep | Microprose CDAs
; Mic 35
Megse Zombie Dino Interp! cDh
Zonked Psygnosis g
Windows "95 Zorro Capstone 35 | Feb2s
Ez nem jelenik meg, csak augusztus tajékan, Errdl csak annyit, hogy
eredetileg '94-re igérték... (Es kizben az |IBM kijott a Warp-pal) ;;'glibz:iokillg‘lat ?:lzalsﬂzlzl;nzasek sz,?ktari lenni. Hat tessék: 95 also
Quake vben mindenféle ‘ag meg jelenn
Ez LESZ majd a nagy DOOM folytatas. Ahogy mar irluk a DOOM Il réﬂuésgg‘::?r;f:‘sﬁ:aﬁ‘::;:é? an: Akinek még El"ck’ CD-je, ﬂrz
ismeretetd végeén, “A Quake akkor fejlGdés lesz a DOOM-hoz képest, =
mint a DOOP\.GPUG" a Wolrmnsmln-hai képest” Csak valamikor a ?@ﬁun zuhanast mutattak be... (Az ggg;k MU CD ;rt‘m gyarto tajékoztatasa
varhato - tehat az Is lehet, hogy 96-ra csuszik at szerint & 4x CD-k ara kb.20- -al l’ﬂU'I! feliil a 2x CD-jét.)
CHX
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S61ét borult a hazra... (S6tét zenék haza!) Itt j6n megint az
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SALLN

CoV Megaleiras, amely terjedelmében lassan mar a Dallas-
szal vetélkedik, és csakis a Xind halala vagy a vilag vége
(mar amelyik el6bb bekdvetkezik) vethet neki véget...

Most, hogy lassan megddntjiik az ELITE re-
kordjat, ideje, hogy dsszefoglaljuk az eddigie-
ket, hiszen idestova mar vagy egy éve hdmpd-
lybg ide-oda. A CoV 41-ben van a szdrmyek és
alények listaja (‘Mega Bestiarium’, a kiraly kér-
déseihez is kell); a CoV 42-ben laldlod az alap
vetd és nelkillozhetetlen informéacitkat a jaték-
kal kapcsolatban (kezelés, fegyverek és targyak
jellemzése, rengeteq fontos info, az elss négy
kdr/szint varazsialai, kodok. sib.), a CoV 43-ban
vegre elkezdddik a jaték végigjatszasa: a CoV
44-nél megtdrik a lendilet, mert oft a tovabbi
varazsiatok jonnek (utolsd négy kér/szint). kb.
egy hénapos szinel utan a CoV 46/47-ben rép-
ke infocskak lalalhatok; a CoV 48-ban keriilnek
elé a régen megigért terképek; és legwégiil a
CoV 49-50-ben van a folytatdsa a CoV 43-ban
elkezdett megoldasnak.

Mindenekeldtt egy Ujabb cheat: ‘ALT 214" +
ezzel tetszdlegesen teleportalhatunk barhova.
Az elsd kettd a két koordinata (X, Y) a harmadik
a szint. Most mar csak a helyszinek koordina-
tait kell (kéne) tudnotok.,. FONTOS FIGYEL-
MEZTETES: ugrélgatas elSit nem art az ‘ALT
213-mal megadott eredeti helyszin koordinatait
feliri! Ha mondjuk hajénk van a kikétében és
azt a helyszint. ahové teleportalunk, nem ismer-
jOk (teszem azt, nincsen kikdtSje s nem tudunk
elhajozni), akkor ‘ciki’, ha nem tudunk mas, te-
leportalas elftti koordinatakat! A megadolt ké-
doknal - ha egy személyrdl van 526 - altalaban
a lakhelyét adom meg. Itt iSleg este fog tartdz-
kodni.

Az emlitett cheat segitségével kbnnyedén tu-
dunk fejleszteni. Plusz informdcid, hogy a par
lejlesztésre igazan alkalmas szentély mas-mas
tulajdonsagot fejleszt:

Compassion: Ggyesség (DEXTERITY)
Britain keleti részén. Kod: 1F7, 168, 0. Mantra:
MuU.

Honesty: intelligencia (INTELLIGENCE).
Dagger Isle, északra Lycasumtdl. Kodja: 3A7,
109, 0. Mantra: AHM,

Valor: Erl (STRENGTH). A Jelomiol délre levd
szigeten. Kodja: 9F, 381, 0. Mantra: RA.

Hat akkor jGhet is a harmadik felvonés mésodik
része. Oft tartottunk, hogy megvan a ballon. Aki
tudja, az hasznalja a Holdkével: egyet le, egyet
balra és lépjiink a kapuba. (Azért irtam, hogy
‘aki tudja’, mert nekem Amigan ésszejdtl a do

log, de PC-n nem!} A helyszin, Hythioth bejara-
ta (Britannia Entrance), a mi szigetiinkdn (/sle
of Avatar) van. Szépen induljunk befelé. Nem
art id6nkent egy MASS PROTECT a csapaton,
mert elég forrd a talaj a labunk alatt... A negye-
dik szinten beszéljink Captain Johnnal (akinek
problémai lennének a meglalalasaval. a haza
bejarati ajtajanak koordinatai: EA, EF, 4), Be-
széljink vele a gargoyle nyelvrél (GARGOYLE,

CoUs2s

LANGUAGE. Y). mire a kezinkbe nyom
tekercset. Ezi csak hasznalnunk (USE) kell, és
atdl kezdve sz6t érthetink a gargoyle-okkal
Innét nyugatra, majd északra léphetiink ki a
dungeonbdl (kédja: DC, DB 5). Aki esetleg el
felejtette volna. a LOCATE varazslatot (harma
dik kor) kell hasznalni. mint magikus
szekszianst

Elénk tarul a gargoyle vilag (Gargoyle Land).
ltt. a 65S. 71E koordinataknal. rogton a dungeon
kijarata mellett talathatunk egy kistermetd
gargoyle-t. Nem art vele elbeszéigetni
(PROPHET. NAME}. O Beh Lem (bar nem ez
az igazi neve), mar hallhattunk réla. Erdemes
bevenni a csapatba (JOIN). men dgyes ember-
ke (ill. gargoyle-ka) + ha masképp nem, akkor
ki kell rugdalni valakit a csapatbol Ezutan lato-
gassuk meg az apjat. Valkadeshi. Az tirany-
ban kilénben seqit § is (VALKADESH, Y.
FATHER. DIRECTION}: menjiink nyugatra, ké-
vetve a hegyek vonulatal, utana északra, egy
piramis-szerd épilletig (minden gargoyle épiilet
piramis-alak, talan azert, mert az is) Ez lesz
a Tudas Csarnoka (Hall of Knowledge) Ennek
a keleti oldalatol ke!l egyenesen lovabbmenniink
keletre, majd déire. A lényeg az, hogy a 405.65E
koordinatakon (ill. a CF, AC, 5 kédon) van
Valkadesh haza. (Ha beszeliink vele. akkor el-
mondja, hogy egy csoppet meghiilyitettik a
gargoyle-okat, amikor az ULTIMA IV-bSl “kdl-
csnbztik” a kodexet ) Menjlink északra, uta-
na pedig nyugatra. a gargoyle-ok 16 utcajara,

Keressiik meg Lord Draxinusomot, aki ennek a
vilagnak és gargoyle-oknak a kiralya. (Neki ko-
szdnhetd a piramisokban lévé forgd fénylorras,
amivel kivezette népét a sotétségbal.) Mondjuk
neki; | SURRENDER. Elégge furcsan néz rank...
Féleg akkor, mikor arra a kérdésére, hogy ké-
szek lennénk-e meghalni a népeért, igennel (Y)
valaszolunk. Miutan nem hisz nekink, mond-
juk: SACRIFICE, és az amuleti viselésével kap-
csolatban: Y(ES). habar Dupre szerinl tverés
az egész, csak egy magikus csapda. Egy
csbppet igaza is van, mert nem tudjuk levenni,
de esak ezulan tudunk beszélni a gargoyle-ok-
kal, nem fognak t8link 1éini. (Eddig ugyanis
mindig fraszt kaptak t6link, ha csevegni akar-
tunk vellk: ‘AVATAR keérdez, gargoyle-ok fél-
nekK.)

Menjink az Egyedilaliosag Szentélyéhez
(Shrine Of Singulary). Az oltart arratelé 1alaljuk,
ahol beléptink Gargoyle Landre. Innét indul egy
eszak-keleti dsvény, ami hegylabhoz torkollik.
Ha déli szél van (egyszer mar biztosan irtam,
de a 'cselekvés-képernyd’ alatt ill. az utolso iko-
nok felelt van a szélirany jelezve), akkor hasz-
naljuk a ballont: replljink at a hegyek felett. A
szentély a masik oldalon talathalo (koordinata-
ja 18N-25E, kodja 7F.38.5). MielStt belépnénk,
és ‘beszéinénk vele’, nem artana a sleep-, a
protection-, es a fire fieldeket semlegesiteni...
Mikor az oltéar megkérdezi, hogy kin akarunk
segiteni, valaszoljuk neki azt. hogy mindenkin
(EVERYONE). Menjiink a katakombakba
(Catacombs). ahol is harom szentély lesz. Az
utiranyt a beszédes kedvi oltar elmondja + tény-
leg kénnyd odajutni, csak a tengerpart melletl
kell maradunk.

A Szorgalom Szentélye (Shrine of Diligence),
kodjai 6C,D8,5, koordinataja 645-16E. Miutan
beléptink, két ajtén at menjlink déire (kicsit ne-
hezen nyilnak, szoval szépen robbantsuk ki ket
a sarokvasukbdl). Utana menjlink be a nyugati
ajton. Az ULTIMA VI-hoz szokotiak rogidn ész-
revehetik a titkos ajtot (73S-13E a koordinAta-
ja), ami régtén belépés utan délre van. Lépjink
be rajta, menjink le, majd nyugatra. It is van
a. hat démon! (Atvertél! Ez itt a Démon Hill!
- CoVboy) Nem drt egy kis lathatatiansag, leg-
alabb az Avatarnak, mert szépeket tudnak pro-
dukalni, pl. atallitiak magukhoz az ellenfelet
(CHARM varazslat). Ha ezt tették, mi is csinal-
juk ugyanezt azzal, akire ravardzsoltak. Eset-
leg velilk is eljatszhatjuk, mert olyan szép néz-
ni, ahogy csapkodjak egymast. Amelyik latha-
tatlanna teszi magat, annak menjen egy kis
REVEAL, igy eldbukkan djra és nem lesz ne-

Az alabbl képen a tipikus semmil szemlélheti a szegény olvaso
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Mér megint ugyanaz 8 miisor megy: ULTIMA B...

héz csapkodni. A legjobb eleve lathatatlanna
tenni az egéisz csapatol (ajanlatos mindenkinek
egy-egy INVISIBILITY RING, de megteszi egy
MASS INVISIBILITY varazslat is). Meg annyil,
hogy pl. a KILL, EXPLOSION nem hat rajuk,
sok vardzslat pedig alig + viszont tudom ajanla-
ni a DISABLE-, Ettél rogtdn elgyengiiinek, és
mar csak egy (par) csapas kell nekik.

Miutan végeztiink, beszéljlink a gonosz Exo-
dus kiiszobraval, aki mindenféle szépet és érde-
keset fog mondani, de a mantra a lényeg: US.

Az Iranyitas Személye (Shrine of Control),
kodjai 43,2C.5, koordinataja 24N-5W. Ide belép-
ve kapcsolokat és karokat lathatunk. Bal oldali
kapcsold fel, jobb oldali kapcsold le, Ezutén a
karok a nyil irdnyéba alljanak:

Le Fel
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Miutan atjutottunk a racson, par drake leverése
utan beszélhetink a gonosz Mondain varazslo
kiszobraval. Mantra: UN.

A Szenvedély Szentélye (Shrine of Passion),
kadjai: BC,2C,5. Egyszer( dolog; egy dungeon.
At kell menni a forrd 1avan, és tWizén (ezekhez
nam art egy MASS PROTECT a csapaton).
Utanna hat démon fogad minket + az imeénti el-
jaras kovetendd naluk is. Lecsapkodasuk utan
beszéljlink a gonosz Minax boszorkany kéiszob-
raval. Mantra: OR.

Miutén meghkaptuk a harom mantrat, menjink
vissza az Egyeddlallosag Szentélyéhez (Shrine
Of Singulary), és méris lehet a mantra-mixet
beleblgni: UnOrUs! Kellett ez nekink?! Kap-
tunk egy ‘Szent Killdetést'.

V. FELVONAS

Szépen csattogjunk vissza a Tudas Csamo-
kéba (Hall of Knowledge). A déli részén van egy
széttort lencse (GARGOYLE LENS). Emeljik
el, majd menjiink el vele a 95-57E koordinatak-
ra (vagy a BF, 8C, 5 kadra), mert ott van Lor-
Wis-Len, a lencsekészitd (lensmaker) haza.
Beszéljiink vele (LENS), és akkor megcsinalja
alencsénket.

Minoctol délre, az Bbbl végében van egy kas-
tély. Hajokazzunk oda (a 11N-37E koordinata-
kon, vagy a 25F,117,0 kédon van a bejarata).
Qdabenn van egy gyerkéde (TINY), meg a pot-

{Mér hall meg a Bebi Juing?)

sziilei. aki két cyclop (PAPA, MAMA). ‘Anyuci’
buzdit, hogy jatszunk csemetéjével, a himne-
mil egyedtdl viszont érdekes dolgok tudhatok
meg: 6 6rzi az Orvénykockat (VORTEX CUBE).
Beszéljink vele (CUBE, CELLAR, LOCKED, Y).
A lényeg az, hogy csak egy halért cserébe haj-
landd odaadni a stuffot rejté szoba kulcsat.
Amikorigennel () valaszolunk arra, hogy szok-
tunk-e horgaszni, nekiink adja a horgaszbotjat
(FISHING POLE), ami a kastélyon beliil van.
Addig halasszunk (USE) a tengerparton, mig
nem fogunk egy halat. Ekkor menjink vissza
és Ujra beszéljink a faterral (Y), aki a halért
cserébe mar adja is a kulcsot. A kastélyon be-
10l, a kbzéppontban van egy kereszt-alaki s6-
tét rész, amit négy létra vesz korlll. Nos, ennek
a felsé részében, vagy a 10N-37E koordinata-
kon, van egy titkos ajtd. A migdtte levd létran
egy Ujabb kereszt alaki helyiségbe jutunk. Itt
négy Iranyban karok vannak (a csapattagoktol
nem latszanak), ezekel mozditsuk el (USE).
Menijink vissza, az emlitett léirak valamelyikén
pedig!e majd az ujabb négy létra valamelyikén
megint csak le. A jobb alst sarokban, a

dél- kﬁlell létran (4N—43E} le. itt mar csak eg
létra lesz, mégpedig a bal felsé sarokban (BN‘
39E). A kézépponti alakzat jobb és/vagy alsé
részében talalunk egy ujabb titkos ajtol. Benn
egy kapcsolo varja, hogy lekattintsuk, megszin-
tetve az electry fieldeket. A bal felsd sarokban,
a szoba északi falanak kbzepén egy masik tit-
kos ajté van (13N-35E). Mbgbtte harom poison
field, utanuk pedig eqy ajtd. Az eldbbieknek a
szokasos DISPEL FIELD, az utébbinak a kiik-
lopsz (volt) kulcsa kell. Az ajté mBgdtt van az
Orvénykocka, mar csak egy protection fieldet
kell semlegesiteniink érte.

Akinek még nincsen lvegkardja (GLASS
SWORD), az menjen Minocha, ahol az ott &l6
Ovegkészité (Glass Maker) készil neki egy
Oivegkardot, Aki esetleg akar még intelligenciat
fejleszteni (bar mar nem szikséges, mert t6bb
harc nem nagyon lesz), az pedig menjen a
Dagger Isle-on lev@ szentélyhez (Shrine Of
Honesty). Koordinataja: 12N-78E, kdja: 3A7,
108, 0. A mantra: AHM. |

Maost pedig irany Moonglow. A 6S-B0E koor-
dinatakon (B31,198,0 kddon) van a haza
Ephemeridesnek, aki egy masik lencsekészité
(lensmaker). O dobja dssze Brit Lencsét
(BRITANNIAN LENS): beszél]fmk vele (LENS),
és ha van Ovegkardunk, mar a miénk is.

Innen mar nem tudtam tovabbjutni, de a sz6-
nyeg alatt tdriént asatasaim folyaman néhany

keltakori sdrdsiveg és szalamis zsemle tarsa-
sagaban elikerlit az egyik | ULTIMA-
o T Lo Ut Uemat)
bérdjanak szintén korabeli tirténete. A felbecsiil-
hetetien értékd dokumentumot a Hosok terén
helyeztem el + ott megtekinthetd. Persze lehet.
hogy elfijta a Scarlett O'Hara (vagy a szél), le-
hat ide is transzponalom:

‘Blablabla. (Ez az eldzmények dsszefoglala-
sa vo#).“osxegynapm&rseer alias Avatar
és szedelt-vedett ¢ magat
vala az Szigetére Avatarnak (‘Isle of Avatar).
Utjuk kényelmes vala az Moonglownak neve-
zett helytdl. csak néhany sea serpent
szemyelegel koliit gatydba razniok, Midon
nagy tanak az vizi alkal
matossagukbdl, megtekinték az helyi
érdékességdt, az Kodext, amit CODEX-nek ir-
tak volna az he . ha tudiak vina
betdt vitni. Szir Bér tele vala minddnféle
stuffval, 6zért szolitd szolgajat Ibszeddgetni az
pakolmdnyokat, mik nyomtak az 16ikét és az
1Gstél. Oszt szolgdlia 16k nem lévén, kéntdlen
volt maga alini neki maganak. vagy mi. Az szép-
séges Brit Lencsét helydzte vala az kodextd!
balra, az Gargdj Lencsét helydzte vala az ko-
dextdl jobbra (hogy szimmetrikus legyen az
dolog, az két ‘tdzes boédén’ és a kddex kbzotti
tavolsag kdzéppontidba rakia vala éket). Sz6r
Szir szemét rajaveté eddig elvégzet! mivinek:
‘Még nem elég avanigarde! + eképp kidita fel,
majd az nagy sokasag csodalkozdsdra aképp
folytata mivet, hogy az Orvénylésnek Koczhajst
pamta fe az Kodkoksz elé vala. Mives kardja

tfe {4, majd az Kockaba hinté
az m-nfc Holdkavincsot is vala, aztan ugy
megU/SEolta vala az kockal... S I6n vala mar-
ha nagywodd.‘amségi'(}rvenylm tamada ret-
tentd, majd az Kodex eltine, mint az kamfor!
DamMsme!srmemrpmé! kﬁpe penig
Laord Britis, ly
nendzenméguséf Emlgyan megazok
ketten, kiknek szamok most mar adék kettot,
mer messzi Idddn dsmert dolg az, hogy egy ki-
raly meg egy vardzstuddja, az ossszesen ketto
darab vala. Amn mégusna‘k afca,pa rgeﬂ fehér
vala, mert k gk az & 1 ksdg és
ritsdg béviben, volta magét ennek kiedertlése
miatt igen rémaft, tartvan tdle, hogy rignak maj-
dan az é alfelibe, de oly nagyot, hogy nagy csob-
bandssal fogja eltiinni magat az tengernek allati
kdzt, az szive viszont az kirdlynak.
de az Bdr Birt leteremnté és szida, mint az réten
levd bokrot. Ki erre magyardazkodni kezdék és
beszélni kezdé az & dolgait. Megfogfa vala az
lencsét az kirdly és sugdrozni kezde vele vala
{vagy vala vele?) az magikus csillagra rea.
Feltinék az nagy Kodexus ugyan, de csukvan
mutatkozék meg, eképp nem lattatvan az maga
lapjait az fedél miatl. De jonnék az gargoylok,
kﬂz:psrmk is ama Lord Draxinusom, ki
ek veldk, neveztetvén az hirds Avatart
bizhed! rabldnak, és ez még csak a legenyhébb
kifejezés vaia, mivel illeték. Dihds vala 4m rop-
pant méd az szdrmyas kirdly! De nem IGrténék
rémség 6s nem (Grék ki vész, tovdbba amaz
Avatar nyakrésze, mely !s,véf tartand. Azon izi-
ben dobak A i dges kirdly-
nak, ki sugé k '“és ranyitd az fénysu-
garat helyes iranyba. Es lAttak ottanléva feleim
szdmtdkhel (meg az oft nemlévdk is este az
Himondoban), hogy az kodex kinyilék és lat-
szandnak az lapjai az fedel takardsa nelkdl, lé-
vén padig az elsé oldalra beleirva: CoV Evidnyv
95, Az népek nagy boldogsagot érezék, nagyon
ordilozénak, majd elszéledének nagy tnnepse-
get tartand. Az dicsd nemes Avatar pedig velik
szélede, igen é Ivén, eképp hajnalig nagy
trallala vala..."
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Ez itten a Herces of Lance folytatdsa lenne
valahonnan '90-bél. Kicsit jobban néz ki mint
az elbdje. s ha nincs jcbb a kbzelben, akkar
el lehet vele lenni..., Nekem egy Ideig nem volt,
szoval nekiglitam vegigjatszani

Maga a jaték a Dragonlance-trilégian alapul,
annak is az elst kitetén. Mivel nem mindenki
ismerhet| a sztorit (én is csak most olvastam
el, a jaték miatt) it egy kis bevezetd

Szoval adott egy Krynn nevl bolygo, amin
pillanatnyilag elég aidatianok az dllapotol: az
istenek per pillanat elfordultak a vildglol, és
ezt kihasznalva a gonosz istennéni (valami
Takhisis névra hallgat, ha valaki j#tszott a Dark
Queen of Krynnel, annak ismeros lehet- &t te-
hetett a vége felé feldaraboini.} egy rakds sar-
kény meq draconian &lén éppen a hatalomat-
vételre keszil -dramai szinet-, de a |6 bacsik
akik nyugodtan hagytak idaig fajuini a doigo-
kat most a markukba kdpnek, &s elhatroz-
zak, hogy elindulnak egy kis kalandra. Egyik
elsd dllomasuk Pax Tharkas, ahonnan par ezer
foglyot akarmnak kiszabaditan| a sokszoros tui-
ero karmialbdl, Nana, hogy sikerQl nekik

Miutan til vagyunk a bevezetén, essink nek
a |atéknak

A game két nézetben |&iszodik: az egyik
valami madartayviat, aml a vadonban valé
maszkalaskor akilv, Itt a kis kék ficks jelképe-
2l @ csapatol. Rajtunk kivdl persze vannak it
masok Is. fekete kbpenyben a gonosz bacsik
fehérben a jok. Ha dsszeakadunk valakivel, a
jaték atvalt az oldalnéz s bunyoz-
hatunk. A két mod kiozott a vel valthatunk

Iranyitas: Fellinézet. amerre a joyt hi

Oldainézet. Joy felfle: 90° -al elforgat
K-Ny irdnyok)

Jobhbra/balra: vajon

Atldsan fel ugras

Atlésan le- legugolds

Tiz+Jobbra/balra: madds
va kell tartani)

Hﬂ'.urn Ha I?..|=.1l|’\ ne

{a tizet nyom-

fegyverrel tdmadunk L
az eisd figura, akkor a
lovi el). Ha mar kizel va
hato két kard(szerls
ktizelharcban vagyunk, jé ha

Az pidalneézetnel a haladds
mutatja, Am pasi néz, az a

erne a

egtaj mas

pace lenyomasaval egy mend jelenik meg
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SPIRITUAL HAMMER: Tavolsagl tAmadé
varazslal

PRAYER

BLESS: Ennek se

DISPEL MAGIC: Vardzslal efien| védekezés.

Ima. Sok hatasa nincs

Egyenesen hilyeség (komolyan) haszndini.

TURN UNDEAD: Elshalottak elien hasznal-
haté. En Inkdbb lecsapom Sket.

CURE CRITICAL VOUNDS: Komaly sabek
gybgylidsa

RAISE DEAD: Hasl halottak feltdmasztésa

HEAL: Maximumra gyogyit.

A vardzslatok hasznalat utan kimertinek, és
csak pihenés utan lehet Sket haszndini. Kivé-
tel 2 Turn Undead {ezt barmikor hasznaihat-
Juk) es a csillaggal jelditek (ezek széma korld-
tozott, elébb utobb elfogynak, és nem lehet
Gkt potolni )

Ha Geldmoon meghal, a varazspdlcaja
Riverwindhez kerlll, aki tovabb hasznaihatja,

MAGIC SPELL: Raistlin a csapat mégusa a
torténet elttt nem sokkal elvégzett egy pro-
bat, ami bar testét megtorte, hataimas szelle-
mi erdt adott neki, (Es mellesleg csiszolt vala-
mit a jellemén is: a skizofrénia és az Oldozési
mania kellemesen keveradik a szemalyiségs-
ben. ) Az aidbbl vardzsialokat & csindija a bot-
javal. Ha meghalt, a botot senki sem tudja fel-
venni 1|6, ha vigyazunk ra
CHARM: Egy embert lehet vele (ebénitani,
és utdna egy Utéssel lecsapni
LEEP: Hasonllt az eléz&hoz, de nemcsak
emberre hat. Egy troll nem respektalja

MAGIC MISSILE: Nem il erés tmadas, de
eieg nagy hatdidvolsagl

WEB: Hald, Lelassitia az ellenfeleket
DE MAGIC: Varazslat érzékelése, (71)
" INVISIBILITY: En még nem lattam
tian dolgot se... Persze lehet, hogy
rossz helyen volt apcsolva

BURNING HA ”J._) Ez valamivel erdsebb
mint @ Magic mi

FIREBALL: Nz ami miatt érdemes
Raistlint hasznainl. Brutalis

FINAL STRIKE: Ha ezt hasznaljuk. Raistlin
maghal, s a mellette alio ellsnfél |s o nagyot
sebzbdik egy egyhelyben alld 1 Az
impetens hatds mellett koién élvezet, hogy &
pélca is Ures lesz MNe hasznaljuk

Ha sckat vardzsolgatunk, a palca ersje ki-
merdl. Ennek a feltoitésére véletlendl jottem
ra; Ha Raistlin az eist karakter, és az elienfd
valami varazsiatot 16 ki, az novelia palca ene:-
gidjat. Persze tiltlteni nem egé

USE:A karakter kézbe veszi \raramalykk ndla
lévs térgyal. Persze ha nem neki vald, akkor
nem, szdval a Battle Axe+3-al ne Sturm kezé-
bead;uk, hanem Flintéba, mert ez (brpds tegy-
ver.

REST: Pihanés: Ha szormyek vannak a k-
zelben nem mikddik. A pihenés otan
Goldmoon dsazres vardzsiata akfiv lesz, és a
csapat tagjei is gydgyulnak egy kiesit,

TAKE. A pen vald maszkalaskor a fei-
vehett dolgokot kis zdldes szinl( négyzetek
jelképezik. Ha ezekre rdmegylnk, mar mazso-
lazhatunk is a dolgok kbzUl. Arra érdemes fi-
gyelni, hogy a cuccot az vegye fel, aki tudja is
hasznainl. Pl a nyilvesszoket adjuk Tanisnak
a landzsakat pedig Caramon hasznalja jol. Az
eldobott fegyvereket is itt vehetjik fel

OPEN: Altaldban ajtdkat és laddkat szokds

GIVE: Atadni valamit valakinak,

INSPECT. KérdinézUnk. Hasznos, mert tit-
kos ajtokat vehetlink észre Pax Tharkasban
és Sia Moriban

DROP! Eldobni valamit

PUT: Beraknl valamit valzhova

SHUT: Ez egy negativ Open.

QUEST MAP: Amig a szabad terepen va-
gyunk, egy térképet mutat a helyzetlnkrdl

SAVE: A lemez B oldaldra lehet, Gsszesen
ket allast egyszerre

RESTORE: Loadnak hivjak jobb helye-
ken

XP: A tapasztalati pontoknak nincs szerepe
a jatékban, ez Inkabb egy osszesités a kinyirt
szamyekrdl

Mr. Karalabéval kellemes csevegést folytathatunk




Maga a jatékmenet: Az elején a térkép északi
réa.zén Vi k. Induljunk jobbra, itl rn:ndjart
ckéba butlunk Amikor a jaték at-
VSh adjuk, hanem men-
junk neki. Bedll a caapau:a és kozli, hogy
északra van par fegyver. Szed|0k fel Gket, majd
induljunk lefeié. Utkﬂzben belebotiunk egy
néhany bacsiba, szoval par tipp
a harcrél A varazstudﬁkkal Tasselhuﬂsl va-
lamint a hozzank csatl kkel ne
harcoljunk, mert n kevés a HP-juk. Elo!
legyen két ers ficko: Flint, Caramon, Sturm,
Tanis vagy Riverwind kbzol valamelyik. Ré-
szemrdl egy Caramen-Sturm feldliast javas-
lok, mert Caramon a landzsaival messzirdl is
aimtézhet sok ellenfelet, Sturmnak meg na-
L fegyvere van (+2-es kétkezes kard) A
kovel ezt két alak meg legyen a két varazs-
tudé. A konnysbb fickokat mindig verjuk le,
varazslatot csak a trollok (nagy 20ld fickd) és
a Griphonok (négylabl, szarnyas-csbros va-
lami) ellen haszndljunk, s akkor is ¢sak
Fireballt. Ha Bozakba botlunk (szarnyas két-
l&bu gylkszeriség), mindig valtsunk Raistlinre,
és biztonsagos tavolbél varjuk meg, amig nem
lovbldéznek belénk egy-két varazsiatot. Ha
mér beszedtink parat, akkor itézzik el a gyi-
kot yalamelyik harcossal
A terepen maszkaldst nem tudom Hiisago-
san részletezni, taldn csak annyit, hogy a fo-
lydkon dtugrani is lehet. Persze nem a legszé-
lesebh szakaszokon, és nem egy pancélozott
figurédval. Taldn a legjobb erre a céira Raistlin,
de ugras elstt mentsink allast, mert ha valaki
beleesik a vizbe, az eltinik a csapatbdl. Min-
denesetre menjunk déinek, és szedjuk fel a
kincseket. Ha leértink a térkép alsd részére
(érdemes az Gton haladni), mieldtt beérménk
a Pax Tharkasba vezets szorosba, ss2eaka-
dunk Gilthanassal, akl azt javasolja, hogy
tegytink kerdldt. O.K. jobbra az erdoben ko-
zelitsilk meg a hegyeket, és eldbb-ulobb tala-
lunk egy bejaratol Sla Moriba. Mellesleg
Gilthanas az egyetlen hasznalhaté npe, mert
viszonylag j6l harcol, és kissebb vardzsiato-
kat (Magic missile, Web) is tud
A nézeti kép itt atall oldalnézetbe, emiatt ki-
csit nehéz eleinte a tajékozodas. Teenddink
Sla Moriban: Meg kell keresni a kijaratot Pax
Tharkasba, és megtaldint a Wyrmslayer nevd,

AL

A soproni Erdészeti Féiskola felvételijének egyik illusztracidja

nagyon sok plusszos, sarkédnyok ellen eleg
haldlos kardot. A kard egy nagy kriptaban van,
adjuk mondjuk Garamonnak, aki ezentdl (a
troflok kivételével) mindenkit le tud csapnl. (Bar
eredetileg Tanisnak kéne kapni, de inkabb
maradjunk Carinal, nekl tobb a HP-je) A labi-
rintusban van még egy par plusz holmi is ré-
szint lAdakban (Ezeket Tasselhoff nylssa ki
Mellesleg tiszta réhe|, hogy az egész sztor
egyik legeredetibb figurajat szinte semmire
sam |ehet hasznalni.), részint a foldon. A sok
ajtoval teli folyoson vigyazzunk, ezek kriptak,
szoval percenként esik a nyakunkba egy
2ombi

Pax Tharkasba két Gton is feljuthatunk: az
egyik terem kozepén kifeszitett! lancon keresz-
tdl (esak ugorjunk fel ra), vagy kicsit arrebb
egy rejtekajtd mogott jaratban.

Meilesieg a lancos szoba mellett van egy tit-
kos ajié is ami mogott nincs semmil. A konyy,

és egy AD&D térkép szerint, itt kincsnek kéne
lennie. Meg valami nagyen élé hullanak is,
sz6val taldn nem baj, hogy nincs itt semmi.

Pax Tharkasban elég sokat lehet maszkal-
ni, =6t egy lejaraton keresztul valami sarka-
nyos részre is el lehet julnl, de sajnos a game
kifagy, szoval sok szerencsét azoknak, akik-
nek j6 verzié van meg... Itt jon még egy térkép
is

® kGomlas

1: Wyrmslayer

2: L.ada: Gem, scroll of dispel magic, scroll
of cure crit. wounds

3 Arrows+2 pouch, bullets+2

4; lada: scroll of cure sarious wounds, scroll
of raise dead

A fehér négyzetek a titkos ajtokat jelolik.

Na ennyi
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 beigli- és alkoholmérgezesen,
venni a szamitogépunket. M is
| HC veterdn G4-esét &3 berakiuk a
LIFE nevi programol. Ha még valaki nem
2 hirdetéseibol, a jaték verakedds stilusd,
ODING FIST szellemében szlletett
utan a program kédot kerdez, me-
ropke félora alatt sikerdll bepotyog-
(& kéziksnyv ugyanis nem tartaimazza a
i rmidtzm) Reklam utdn a game vissza-
d az intro. iummm amely elég lat-

vanyos, csak az idetlen kerettoriénet zavaré
némileg. melybdl megtudhatjuk, hogy régen
Verebas mester volt a vildag ura (@ "Magus”).
Valaszthatunk klldetés és két [atékos maéd
kozott. Kildetés moédban csak SATO-val lehe-
tlink, két jatékos esetén a hél harcos valame-
lyikével. Ha kivalasztottuk emberinket, kezde-
18t veszi a kizdelemn. A képernyd aljan lathat-
juk erdniétinket, kreditjeink szamat (ez kez-
detben nulla de a bevitt taldlatokkal ndvelhet-
jOk) és Otéserdnket. Az alapmozdulatokon ki-
vl (Utés, ragds, labsoprés stb.) hasznalhatunk
tizgolydt is, amely egy specidlis tamadas, ara
10 kredit. Miutén legybztuk ellenfelinket elju-
tunk egy helyre ahol jdtszva vasarolhatunk, el-
koithetjuk begyGjtott kreditjsinket, vehetlnk
aronléti pontot (2 kredit) és talalati erdt (30
kredit). A tGzgolydt barmiker hasznalhatjuk harc
kézben, ha elegendd kredittel rendelkezink
(magyarul Fussa a kreditbd', ). Es most né-
hany szot eftink a mozgasok kivitelezéseérol:
Fejrigas: jobbra fel - testktzelben alkalmazan-
dé, knnytl, de nem elég hatasos
Ugro ragas: jobbra fef + tiz - messzirdl is al-
kalmazhatd, hatékony bar elég nehéz gyors
egymasutanban elvégezni
Utés: jobbra + tiz - kizelrd| hasznalhatd, vi-
szonylag erbs tamadas. ("Mindenkinek be-
atok jol!" - lzom Tibor)
Becsiszd labsoprés: fobbra le + tdz - hatasos,
hasznalata nagy tavolsag esetén javasolt.
Korrtagas: balra + 0z - az egylk legerdsebb
tamadas, kozelrdl alkaimazzuk
Tiizgolyé: fel + tiz, le + tiz - |6 tAmadas, azon-
ban konnyen eiharithato, 1-2 embernyi tavol-
saghdl dobjuk
Hatraugras: balra fel - védekezés, tavolsag-
nyerésre hasznaljuk. a legttbb tamadas el-
kerdlhetd altala
Felsd védekezés: balra fel + tz - fejre és fel-

s0 testre jrAnyuld tamadasok ellenszere, a
tlzgolys elien hatastalan
Also védekezés: balra le + iz - a tlzgolyo és

a labsbprés elharitasara szolgal

A program pozitivumakeént értékelhetjOk
hogy két perc alatt nem tudtunk végigrohanni
8 jatékon, ugyanis a gép altal irdnyitott karak-
terek igen erds ellenfélnek bizonyultak, de hoz-
2a kell tenni, hogy mi sem vagyunk Bruce Lee
egyenes agl leszarmazottai. Tovabba a gyors-
toitd rutin, ami elviselhettbbé teszi a jatékme-
netet. A jaték grafikdja |6 (kQlGndsen az intro
latvanyos), a hattér szépen kidolgozott, keleti-
es stllusd, |6 hangulatot ad a jatéknak. Az ani-
maciok nem sikeredtek tul szépre, a mozdula-
tok kisse elnagyoltak lettek. A hangeffektek és
a digitalizdlt hang felejthetd, a zenével viszont
nem volt semmi gondunk, egész kellemes, igaz
mi lehalkitottuk a monitort és Madness-t hall-
gattunk kozben

A program megtekintése utan keétségeink
vannak afeiol, hogy “egy legendas korszakot
méltoképpen lezard jaték™-ot [attunk volna. . Aki
szeret| az ilyen tipusu jatékokat annak ajani-
juk, mi sajnos nem tartozunk ezek ktze, igyhat
a LONG LIFE short life-ot élt meg a drive-
unkban.
GETTO&KOZY

ek joveveny!
ide mellénk, s rendel] egy kort nekink!
i s rendelsz, akkor 0nj el') Ja, most nem
kbb!miban vagyunk, hanem sajnos ma’
84—36 atott, rdaadésal itt van ez a

ﬁil-asztamuukardl nem lehet fél
lelrast késziteni (ugysem tudnank.. ),
etdt fogunk elfiadni az alabbi-

A jatek stilusa RPG (legalébbis reméljik. mert
.!ok'_idﬁnk belemertini.), Ot lemezt

J &2

foglal &l - Ggyhogy kazettasok figyeljetek! Leg-
Inkdbb a BARD'S TALE-hez tudnank hasonli-
tani. A felépltés, a jgtékmenet, a harc szimulé-
I&sa is sokban emiékextet az egykori sikerprog-
ramra, igaz. itt a jovoben jarunk
A keraftSrienet “nagyjabdl” a kovetkezd: Fo-
hdsunk egy szép nyan napon radabbent, hogy
egyetien szarelme szivel és minden mas egye-
bét elrabolta Taki bacsi a szomszédokbd!, majd
taxjjdval tdvezott a helyszinrdl. Emberink az
egyatien [é6zan mddszert vélasziotta: megra-
gadia még az dvodabdl megmaradt, lefirészelt
esovi vaddszpuskdjst és habzo széffal elkezdte
rénl gr ulcakat. Szerencséfe voit, a gaz csabl-
16 éppen egy kdzepes adag krumplival prébal-
ta végérvényesen elcsdbitani feleségét, egy
kozeli McDanaldsban. Elsd mérgében arra gon-
dolt, hogy felugrk Lenke nénihez és a két fel-
szarvazott egyutt, spannban intézi el a Aartais-
ket (Lenke néni azonban épp Jockey-val tdl-
totte az estét_) Bardtunk nem faradt a kopog-
tatéssal. az ablakon keresztil ronggyd ldite
dket. Hirrelen egy hangot hallott a hdta mogil;
‘Nenol” Hatrafordulva egy kék kabdtos ember-
be (tkozdit kutatd tekintefe, kinek mellén Ok-
iamnyi PROLICE felirat diszeigett. Innentdl
asszefolytak eldtte az események, mint egy
kellemes, émde hosszi este utdn a kocsmd-
ban. Egy ismereflen szigeten tért magéhoz
Addm-konfekcidhan, ahol egy segité kéz hoz-
zdvagolt egy tomazsdkol, amelyre “Zsoltika”
felirat volt himezve, “Cserébe a ruhdidért, Jo-
vavenylf’ hallotta az érces hangot. Kis id6 el-
ifével megéllapitotta. hogy K szigeten
Jar, rendGrik, csavargok a5 mindenféle pun-
kok randaliroznak ezen az istenverte helyen
Ekkor hasltott belé a felismerés; a Margitsz)-
geten jdr...
Kamoiyra forditva a s26t egy igen jol sikerait

kalandjatékot hoztak ossze a készitdk. Régen
nem lattunk példaul llyen szépen kidolgozott
Intro-t. A jaték nem nélkilozi az emlitett jaték-
kategéridnak egyetien fontos elemét sem. Igen
szépen megrajzolt 3D-ben bolyongunk, mint a
hires RPG-kben, parbeszédeket folytathatunk
és mindez magyar nyelven torténik. Igaz a
magyar nyelv leegyszerlUsitett vaitozatat hasz-
haljaa program (Pl, CSIP RENDORLANY FE
NEK - FUT). A kivitelezésre egy rossz szdt sem
szolhatunk, latszik, hogy az alkotok mindent
megtettek a 64 legteljesebb kihasznalasa ér
dekében. A [atékot csics grafika, hozzaillé zene
és megfeleld kezelhetdseg jellemzi
A kezelési Gtmutatéban részletesen és érthe-
téen le van irva minden ami a jaték iranyitasa-
hoz szlkséges, erre tehat most nem térdnk ki
(Azt pedig fel sem tételezzlk, hogy valakinek
eselleg nem a gyari verzio van a birtokaban
vagy ha mégis, nekl azt javasoljuk, hogy azon-
nal adja fel magat..)
EgyelSre ennyi, hiszen terveink szerint a CoV/-
ban egy részletes leiras is meg fog jelenni réla
A kalandjatékok rajongdl blzonydra élvezettel
forgatjak majd a jatékot, a stilust nem kedve-
16k pedig majd a szemiket..

GETTO&KOZ
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g, nemi induld kiséretéban,
.w ? . Harmas novéla!alilm.!
| Elsdkent eg - men| juk
2oy i ik kel
ie;:cliuh:m'irg?. i

Historical Scen.. torténelmi koldetések. 3
szitugcit kozil valogathatunk, de érdekes mé-
don az elsd kettd kozolt kisérteties hasonlsd-
got véltink felledeznil Mi ugyan nem erditettik
Ty, s N
{ SZ0 8 visszatertnk ra, hogy milyen

: &2 a ment magaban igazabdl.

Load/s Game: Lt toltés/mantés

opcidk, érdemes les2 Bliég gyakran hasznaini. A

miiveletek nt Save Disket igenyeinel.
mmm Komplett habngﬁvﬁutana
megrogaatt stratégak meég mindig velink marad-
tak, nyomjunk rd a imenure. Harom djabb valasz-
tasi lehat Az slejan arrdl zagyvaltunk, tehat
mjunk a2 Allles-re @ German helyell. Two
P k\{ens valtozat csak idbmiiliomos nyugdijasok-
nak!

A jatékképerny s
5 inket vessul fjart a felsd soma, ahol

k )

négy menut latunk. Jobbra a pontos daturnel ta-
I&ljuk, ami 1944 junius 6 EFg.r sorral lejjebb ugor-
va az akiuahs (a kurzor altal & térképen befogott)
eq Gk neve pillanthatd meg. Ha minden igaz
akkor gz a startnal a 82. legideszanthadosztdly
mlk efibernyds alakulata A csik jobb szélén
lunk utaldst a terepre, ill. a2 idojarasra, amit
egy digitalizalt hang mond &, néhany animacio-

vai i
Mindanekelétt néhany mondat a terképril At-
laszunkon a harci egysegekel kis negyzetek je-
iolik, ertelemszeren a zoldek vagyunk mi, 8 szur-
kék pedig az ellenség A katonai lémbok magu-
kon viselik az einevezésikbil szarmazd betlje-

Monty Python dlvakond tdbornok

a L képen mozoghatunk szabadon.
Nem fal Wmmhan a jobb alsd
Sarokbe pan léve (a kis nyilak dital Sgott) fe-
hér négyzet, amelyre raléve a térkep négyzetra-

Save+load mentésoités. Bal click vegrehaj-
tas, jobb clickkel ped&gsszat&nmha!unk
Restart. vissza az select triumviratushoz
(Standard Garme, Save),

Exitto DOS: exit to dos.

OPTIONS:

Mtsg Scroll. itt mahinalhatunk atlaszunk gorge-

Game Speed, ez az jAtak g sagara
Tog vonatkazn (eaings nem Slégpeh

ay Detall. grafikal felbontas | g

Fog of War. ezzel a ponttal kombinadlhatjuk bete
az |dbjardst a [atékba Arrdl majd lenyomatunk
egy kis tablazatot, hogy ez a FOG milyen ko-
velk | FOG jami.

Sound Effects & Tunes: zene, fegyverropogas,
dobszdlék, Induldk, golyok futyllese befki.

u;:nr Supply: az |dedlis ellatoltsdg bealiitasa

b4l R e

nem} g

Quick Fight: a gyors bedllito panel ki/be kapesol-

gatasa.

Easy Fight: rutintalanabb stratégak itt butithat-
Jak 12 elienfelik kombindcios képaisé?él_ Ha
netdn humanoid ellen jdtszunk, akkor inkabb
néhany hordo strrel tegytink kiserletel ilyen
ravasz akciora. Vig unk, mert Getto és
Co\Vboy esetében a fent emiitatt szer inverz
hatast valt ki, s ugy levernek minket, mint
atom! (? — CoV|

Input Result: mivel személyesen szeretnénk be-
leszdini a csatdkba, maradjon csak ON-on

Seprember 17, 14kl Operation
MARRET-GARDEN

By mid-September, the Allies had made
such speedy progress across France that
Eisenhower considersd it possible that the
war might be ended before the year was
up. Inhopes of speeding This happy
outcome, he approved a risky plan put
forth by General Montgomery called
Operation Market-Garden, The first stage,
Market, invelued mirborne drops inte
Holland to take seven bridses. The
paratroopers would then be met by an
armored division driving up the Zuider Tee
from the south. Next, the unified forcas
wWould movs ¢ast, make an end-run around
the fortified line of German defenses cailed
the Western Wall, and then strike south te

BATTLE STRENGTH
ALLIED LOSSES o
LCTIVE AIRCRAFT
43,600 Fighters 3,000
4 F-Bombers 700
4330 N-Bombers 500
4 Bombers L300
S
3
ES o
RCTIVE AIRCRAFT
12,800 Fighters 180
3 F-Bombers 1L0
it N-Bombers 56
Bombers 1LO
2250
b
EINISHED|

Pﬂggg:ﬂfy?a vezetiik tulajdonsagainak valtoz-
8 Groups:a ipatolc kombinals
Victory Conditions: Rékattintva ljabb ablak
be kitlantéte sllitési :

rmegertéséher azonban eifbb -
kel néhany dolgot!A jatéktan helyet kapott
mérce (Success Bar), arner{ az emmzﬁ
tukrozésare hivatott, azaz mikor ki van K

206bb helyzetben. Ennek a mérlegnek akkor
lesz szerepe, ha valamelyik félvalamilyen har-
ol cselekményt hajt vidgre: harci tettéert cseré-

be pontokat kap, amik elbrelenditik-a gybzelmi
saekerm.alapgeaﬂltésban ennyl kap-
hatunk haditetteinkert. A mell el nyilacs-

Kakkal médosithatd, de nem 20 es elalll-

tani. A rend kadvéért @ lehelséges akoidk:

Combat viclory: egy csata megr;garésa '

Hg:gpmm: Ienazgce fohad las eifogia-

City capture: varos bevetele

Retake efayﬂu ellenség altal megszallt varos
vissza le

Other city capture. mas varosok elfogialasa
Ez nem teljesen vilagos, de alighanem olyan
helységekre vonatkozik, ami eddig nem volt
egyik fel bitokaban sem

Effect result by cify damage. kapjunk-2 vissza-
jelzést a virosok allapotardl egy-egy tranz-
akclt utan (pl szényegbambéazas) Yes!!!

Sucess bar. l@tezzen-e a fent emiitett mérce

Max. points: a lehetd legtdbb elérhetd pont
ennyi lesz.

City capture: el lehessen foglaini varosokat
vagy sem.

Miller Mihaly (ex)alhonvéd katonaigazolvanya
(Gyijtéknek félaron...)

G821




Viaw Owner. azA és G
i '?m@ma i

‘akkor van szerepe, ha rdkérdezink a M

‘hovatartozasara
Supply. 5z utanpdtias Kjelzésének van
Itett
WHWW,,WW
befubh:ztath K ssetén
Aboralt az o9
sa, Mut

a négy pontot fneg!elhet ak az n!du&ea in-
panalen is 'U'I : i
4O , az SRE

hatassal Iesz a Iala; aiiaputl{ra ax padig a

D]SELAY WINDOW:
Az ablak bal felsd sarkaban levl térkep mellett

W&t ndgyzet, amelyek kbzdl a felsd az éppen ak-
tualis csapatun Ikepeza de utdna szoveges
formdban is m:egje nik az egysdg Az 2lsd

zelben a lalaj tipusa laléiha:?a {irott furmnban is),
A Move Faints tégialap meliett az egységlnk
mozgéspontiait jeleniti meg a program_ a Quality
feliralrdl Dedli iatonaink & ta diszeleg A mini
atiasz aistt sihalyezkedd +/- & hadtestek kozétt
lapozadst szolgdlja A kivdlasztott e?ysé ez
mat a Man ikonnal tanuimanyozhatjuk. Sokszor
Aprx. rovidités jelenik meg utdana, ami becslést
jelent. Ez azért fordulhat &ld, mert az ellenséges
vonalaknal tanydzd ceoportokral a hirszerzésunk
nem mindig tud pontes informacidkat nyGjtani, A
Men-re clickelve egy info-ablak vardzsolodik
elénk A haderd (Army Strength) alatt kilrddik
hogy hany hadoszidly van a groupban, lejjebb
pedig a létszam, gyalogosokra (Infantry), pan-
calosokra (Amnar), valamint tizérségl egyseégak-
re {Arfifery) Kivelitve
LIST DIVISION

i utdn elolvashaljuk a csapat telj
megnevezését, és a parancsnok [(Com-
mander) nevet

“Blood, sweat and tears...

CECECE
v

Division Type: az
Men és Quailty. mar v
Wsa ns Harcosaink altal birtokolt fegyvertipu-
mogbtte saizatékoa eloszlasban. A}dhg-
Rtarésekiti ma %

Lucdmn 8 tartdzikodasi hely koordinstakkal meg-
adva Az egl y=zariiség kedvéér a programo-
zok megadtak a viszonyftott helyzetOkst is
(pl near St Malo: St, Malo kozelében)

Ordars: ext a parancsol kaptak legutdbb.

Stafus: Stalusz Ha még nem kavartunk veilk
abban a korben, akkor READY, egyébicénl
MOVE COMPLETE

Split a mellatte 1évb kapesoldkkal lehet az %‘y
séglinket felezni &0%) harmadolni (34
vagy negyedeini (25%). Ha Gsszevonni sze-
retnénk egységeinket, akkor keressOk meg a
szégtvilasziott filkst, mg!cl Transfer, végal
Perform, A gép elkezdi Sket visszaadagolni az
eredeti hadosztélyba, és et addig isméleljuk
arng a kivant feldliast sikertl megvaldsitani

Next/Previous: lapozgatas a kartolékok kazott
Kérhet)lk a soron kivetkezdl, il visszatancol-
hatunk az elé=d lapra

Disband. alakulatunk felosziatasa

ChangeAmy S rajutunk barme-

lyik egysegur hetdseg nyilik a

kulonfﬁlw l&tszamok mdadositasokra is. A

tulajdonss-

. erm'mir anal-

fegyvemems,
rola szd

ke, Cautious ’\.'-'!t"“-\
fensive! biztonsagl &-

and No Sports"

June &, 19bk: D-Day

Német turistik érkeztek Idtogatdba. Mind ugyananndl a szabdnél dolgoztat

tékos: LossAvare; vaksi a helyzet felismenés-
ben, Determinafad hatdrozolt, Az Affack és
Defensive Skl a tamadd és védekezd képes-
sdgél hatdrozza meg. A legkirdlyabbaknak
Vvy High besoroldsulk van. Az Opposition egy
kis csaldsra ad lehetSsdgel, mert itt a ndmet
yazetbi( mws&geu is fotyﬂso!hmiuh A
Dafault vl az ere-
deti helyretbe, a Rarrdom pedig véletlensze-
rlen generdlja a felesek hozzdéniésél. Finish
visszalépés a (Bképernydre

History, ahekintés &2 eddiy lezajioft hadi esemémek-
8l Az elst lapon (VICTOR) a gviztesek srefm-
pontjabdi vannak csopartositva a ceatak. Dtum,
csata nave, ki a tamado, 8 vagll ki nyerte &
utitzetet A SEgekrol (';TH:H LOSSES)s
hirt kapunk A masik lapan (LOSSES) Is lsthatta
datum &s & csata megnevezése, de a vesziese-
gekre honl'x?r;lla' a artils, lebontva azt csa

takra, illetva e 52 egesz habordra
(TOTAL RA'I—FI )
Status: dltapol. L Division

SPECIAL ORD
Az adolt agys
tasok 5
Fortify: brigédunk kdio
hiiz fel az ad

Shortly after midnight on June &, the Allied
invasion of France <code¢ named Operation
Oyeriord: began with paratroop landings

to The ¢ast and west of The chosen invasion
Site == the beaches of Normandy along the
bay of the Seine. At first light, as the five
thousand ships of the immense Allied fleet
houe into view of the uillages along the

bay, the guns of the battleships opened up
With a barrage of pounding artillery fire
designed to stun and demoralize the

German defenders of Hitler' s Atlantic Wall.
The squat landing craft, packed tight with
Allied infantry, first touched French zoil st
6:31@.m, == one minute after H-Hour of
D-Day.
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foajak r&y‘a%l sukat.
meg a feldllitas. . Ez kez-
vahmmik nn%oér vgos ,de az
esamények eldrehaladtaval n
Is szervezhetlnk U] hadtesteket. Ha minden OK,

akkor m unk egy Builc-et, és adj azdj
almiatnevet Y Yo

A Reinforce kéiparyre visszatérve s Build
Division alatt tekinthetjuk meg a harcold felek
osszesitet! |étszamat (Armies: hadseregek,
Division: hadosztalyok, Men: emberek szama).
A City Resource De valamelyik telepllésre
KIVGH(C1TY) mogtudu S ero (RESOURCE

uk az
LEVT-EL} ésa retét (SIZE). A Give Orders a
kilépés a Reinforce-kepernybbél.

a mar kedviinkre kimozogtuk és kicsatdztuk
magunkat, akkor az End Turn kapcsoldt valaszt-
va atadjuk a lépés jo?at az gllenféinek. Amiga
gép lép, mi mindenféle téjékoztatokat kapunk a
legitamadasaink eredményességérdl, a felosz-
mrﬁl sreﬂnﬁ csapatokrél, az ellenség mandve-
reirgl, stb.

Csata a lathataron...

A csata a jatékban természetesen meghata-
rozd szerepet tolt be, tehat érdemes alaposan
kiismerni az itteni menlhegyeket. Csatat kezde-
meényezni az egységlnkre torténd clickkel tu-
dunk. Ha az egység mar lépett a ktrben (MOVE
COMPLETE?. akkor sajnos nekik ebben a for-
duléban le kell mondaniuk a harcmezd megidto-

atasardl. Ha viszont Ready, akkor tamadhatunk!

hhez jelbljik ki  térkeépen az slienséget jelké-
pezd négrzelel (ﬁ.‘rsze ehhez az kell, hogy mel-
lettok is alljunk). Ha minden klappol, akkor meg-
jelenik a JOIN FIGHT YES/NO. Ez egy kimon-
dottan kellemes szolgaltatast takar: a mar tdma-
désra kijelsit fdegységunkhdz ugyanis hozza-

y al
sege felett megjelenik
?élmutalia, | Infwrmiﬁkrﬂ kérdeztskodhe-
F_an:_Aﬂack madds), I:‘.l{ei‘nnft";i (védakeztés).

irepower (t( N csapat), Morale (mo-

raf). Number of (emberek az;mai .

‘oo A térképel tudjuk kicsinyiteni, illetve
nagyitani, ha ranyomunk egyet az egérrel. Elég
lassu, de hasznos!

Johetniek a jobb oldalon levé menUk. Az ablak
bal felsé sarkaban kicsinyltett térképet [4t-
hatunk, ]da az alatla I?“\':G verview-ikonra
clickelve lehetdségink ny| ani bi
dolgokat a térképpel. A leghasznalhatébb sza-
munkra a Magnify volt, amely elég tlirhetd dtte-
Ao/ 5 stoKbsos vélogathst adi az egysége

+/- 2 sZokdsos va ljaaz 3
kaztitt. A LIST GROUP-pal tudunk beieegkuldtan-
tani az eg K aliag:taha. Ha azt valasztjuk,

y kis info-ablak jon be, aml az aktuslis egység
Jellemzd adatait tartalmazza. Group Number (az
egvag szama), Active (ha aktiv), Infantry... (da-
ra ), Average Ratm? (pz agzségek ktilon-
bzt pontjal), ezen beldl: Attack a tdmadas,
Defenseaw €s, Movement a mozgasi pon-
tok, Quality a min&ség, Morale a mordl, Rangea
hatétavoisag (fegyvereiic mggvénzﬁben atakul),
Rate a tizers, Damage pedig az, hogy mekkora
kart tudnak okozni

Nexttel s Prevvel lapozgathatunk az egysé-
$ek k&zott, Finish-sel bezarhatjuk az ablakot,

ransferrel pedig mozgathatjuk az egységet. Ha
egz csapatunkat tobb részre osztottunk, dara-
bokra, akkor mindegyik résznek kildn parancso-
kat osztogathatunk a Group Ikonnal, és a meliet-
te levd nyilakikal

A View egy roppant hasznos lkon: pont ugyan-
azt csindlja, mint a masik View. Ertelmes dolog
volt kettdt csindlni beitle.

A Rating ablakban a teljes hadtestek adatait
vételezhetjok magunkhoz. Mivel az itt lathato
adatok megegyeznek a List Group-ban targyal-
takkal, ezért nem fogjuk mégegyszer IEIrnlg et-
llletve kilon diszlevélben toriénd olvasal kérések
esetén... talan

csak akkor tegylk, ha ; nk mdr
kivégezte a szamara kijelolt célpontot. llyenkor
szépen adjunk neki még egy célpontot az
]NE;REgﬂ i : | Kisérése pant
csa yelemmel ki ] i

izgalmakat Igér a végletekig e;smf stmté;i\gk‘-r
nak. L ban az ellenfél egységet jelké,
sziluett hivnank fel a figyelmel. Ha a kato-
nak kifekszenek, akkor az az egység teljes meg-
semmisiiését jelképez|, ellenkezd esetben I'agr-
verropogam kdzepette nyomulnak eldre, amig
el nem erik a szamukra kijeloit célpontot. Ez az
dllapot vonatkozik arra az esetre is, ha példaul
egy egcyzg?unknek alyan célpontot adtunk meg,
amita amezon vegigigetve tud csak elémi.
llyenkor ne lepidjlnk meg, ha eilenségbe botllk
& csapatunk, és nem védekezik: tamadni csaka
szamadra kijelolt ellenséget fogja (kivéve akkor,
ha a tlzelést s a kdzelharcot iIsAT WILL-re &l-
litottuk). Elészor célszeribb a hozzank kazelebb
levé ellenfelaket padiéra kildeni.

Pér megjegyzés:
A térképen kijelolve tudunk csataba bonyoldd-

ni, de csak azzal az egységgel, amelyik mea? nem
lépett. A keszenigti llapotot 'Ready’ felirat jelzi
Sikeres atttréseket Cherbourgnal, Bayeux-nél,
Caennél és Dovernél tudunk csinalni. Csatéink-
ban legierdt s bevethettnk, nemcsak szarazfol-
di egységeket

Fantos megemliteni, hogy a szérazfold| har-
con kivil I&tezik olyan is, amikor a csapatainkat
hajokon kell atszallitani a tett szinhelyére, és
amikor atértUnk a talpartra, meg kell varnunk,
amig a fidk eldmasznak a barkak gyomrabal, It
egyebkent felfedezitnk egy elég nagy szemét-
seget a program részérdl: mivel az ellenfél mara
partraszalias megkezdésekor is intenziven rom-
bolja csapatainkat, mi pedig nem tudjuk mozgatni

Co 521
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z képest,
X gyaioguﬁuk nlrnadlﬁk ket

ynlll:?aﬁ rul Uk, ha-

nem naiclk megit S-alak Kkoion-
bena"soltkld disznd! gyl vfngdlndnlmm—

H.a rosszul 41l a széndnk, vﬂliwuka mene-
mberveszteseg nélk

kilést. Em|
Lk rnacuszni d.e lgy Is jobbamgrunk

foq]
mintha az egész ynank elveszni a
csatamezdn. Sﬁmunkm h‘;gusnakmm velna,

ha a nagybecsd alkotok be pilntl.ak volna a
tékba :gy olyan Iehe!&aégel hogy a sérait cg—

" A klzdelmet egyeb nt érdemes !auulmizet
bl szemlélni, mert azdﬂnklnthatﬁseg gyorsabb
reagéusl er

SOMA ne valasszuk, mert
az.*'—\rn anlmak{ill PC-nknek) konnyen maga
felé ha; elha:ﬂa klea.lzekSokkai Jobban arunk, ha
magunk manipuldijuk az

A csata m pkez!jéﬁ egz‘saseregaimnz a8~
suk az ellenfél kozelébe, és csukezuléné T
e st 2‘?9"

mozgatni m sen suta dol
és5 nem s a]anigtl Az ellenség altaldban elég
saflarkodik még a leggyengébb haderejével | |s és
megosztva alja a csapatokat Tegyuk miis
ezt hogy a lshett legnagyobb pusztitast vihes-
sik végbe az ellenfel sorai kbzdtt.

Fontos megjegyazm hogy egy-egy kizdetem
ekintése utan)
Iehet&ségunk van a csapatok fejlesztésére
(rosszabb esetben a feloszlatasara). A harc be-
fejezésekor kapunk egy tablazatot, ami az egy-
s?gek neveit tartaimazza. Amelyik "Must._"-tal
van megjelolve, az automatikus fejlesztesen

keresztol A tobbi hadtes! viszonyait bal
clxc &l alakithatjuk. Erdemes keveset hibdzni az
emberveszieség szempontjabdl, exért ha nincse-
nek tankok az ella':\fél 5c|ra:;§aon a mieinket
nyugodtan usznsu ag 13
YAQ 5 fat képely:-o,g i gorgethetjok,
de ha a nyilak melletti/feletti téglalapokra nyo-
munk egy bal clicket, akkor durvabb leptekd
scrollozasra is lehetésagUnk lesz. Ezt egyebirant
Gvatosan kezeljik, mivel szoérmyen idegesitd le-
het ha allanddan ugral a kép a darabos mozga-
tas miatt

Ha az didokiés tengeri csala keretében zallik
le, ne felejtsik el hajdinkat athozni a tulpartra

Képzavar a lathatdron. . -Stefa), Amint “foldet
ogtak™ a dragak, kezdlk kidobalni magukbol az
egységeinket. Srarazfoldi csatanal ez a kellemet-
lenség nem létezik

CoVUS214

Tasm M437-2-3

Stuart: M520-2.3

M7 44-2-3

Churchill; 37-2-3

Cromwel | 37-

Panzer [\: 37-2-3

Panther: 37-2-3

TIL ER?WE&PQNS
1 SOrrm Howitzer: 117-1-3
L 155mm Howitzer: 49-1-3
talan nem 105mm Howitzer: 44-2-3
"HISTORICAL SCENARIO! 185mm Gun: B4-1-3
Mint aztmsr a l:lkk elején elszavaltuk ald}w 4.5 Gun. 49-1-3

hét scenario kbzott u:gg m%l lehet az 25 Pounder:
alapvetd kulanbseg AR, TO RLI N ver- & Pounder. 10-2-3
Sern utas a német fovarosért \NDY Terrain: a talaj tipusa esz hatassal
BREAKOUT konkrétan é:ar'lmmﬁst az egységeidie, amikor majd nga!ni akarod
|alja. A BA‘I‘TLE OF BULGE }gedg nzarazldd 6ket, vagy harcolni kivansz
bulsejébsn indit. Szdval ekkor rem art ma Iembswnni a m&a-
valami diff a lehdaneqasneseuun 8 ta p gas/harci effek-
wsbészinﬂlefa aszorakozisunk-  tus figén
nak. Ha mely}ket véiasztnttuk akkor az “&Mﬂdlm
ALTER YES/NO ikon meg a tdmadas és a védekezés
felelink akkor lehet unk i néhaq! md- J & fkonnyebb a videkezés
dositasra. A{obb oldalt megjelend webb a a
Disband seg| eltors| wmnqés

taggével tunk e%ységehel

a Make-kel pedig létrehozhatunk szbvet
tokat szinfligy, mint németeket. A SET
F'O T tablézatban a kiinduldsi kiketék koordina-
tait valtoztathatjuk meg. A VIEW CITY OWNER
a varosok hovatartozasat irja ki, a Stats statiszti

Barikad/lassuwkonnyebb a vedel

Tengerflassi/nehéz a védekezés és €

Tmm&ﬁﬂaﬁaﬁfmﬂmbﬁ avédekezésésa
t

kat ad. A RECRUIT faliratra clickelve r

plli‘ A \ebb a

jiik & rendelkezésinkre alld RESOURCE pon-
tok szamat (mert cstkkenteni ugyan ki a fene
akamaa magéet?{(ﬂz uj beallitést az Adjust-tal
fogadtathatjuk el égut az END SETUP utan
megkezdddik a jatél

Az eiébbi lehet: ek hasznalataval iyakor—
latilag barmilyen felaliast letrehozhatunk, vagy
példaul megisméteihetlnk sorsdontd csatakat,

Alapvetd pontozas a tamado- (attack), vade-
kezh- (de[ensee és mozgasi (movement) pontok
a tipusokon beldl a kbvetkezokeéppen alakulnal:

Gyalogsag lNFﬂNTﬂY) 1-1=2

Harckocsizok (TANK]): 3-3-3

Tiizérsag (ARTILLERY): 1-1-1

Fegyverpontok: a kbvetkeza lista a kilanbazd
fegyverfélesegek hatGtavoisagat (Range) (térkép-
negyzetben), a tlzelés hatékonysagat (Rate of
Fire), valamint a tuzelés erejét mutatja be

(Power)
INFANTRY WEAPONS
4-3-1

Lee Enfield: 4-3-1

Mauser: 4-3-1

Thompson: 2-4-1

Sten Submachinegun: 2-4-1
MP40: 2-4-1

30 és 50 MG: 10-5-1

LMG: 4-5-1

60 és 80 Mortar; 16-2-3

Weather and \-’islhlllty idGjdras és a latasi vi-
szonyok sszeflggesel L0krozi. Amikor az (d6-
jaras be van kapcsolva, a [3tasi viszonyok jelen-
Gsen romianak az alabbiak szerint

Szaraz idd: 16 négyzet

Nedves, esds: 12 négyzel

Havas: B négyzet

Kodos: 4 négyzet

Maga a program egyébként gyandsan emié-
keztet egy stilusbell tarsdra. Mar a teszlalés sle-
jén feltiint, hogy mind a menukezelése, mind
pedig az atlet eqy bizonyos BLUE & GRAY ¢
stuffal mutat fel rokon vonasolat. Raadasul pusz-
ta véletlenséghdl mindkét game Impressions
gyartmany. A kapott kép alapjan nekunk az volt a

berl‘;alnzsunk hogy a térténelem mellett az
Impressions is isméth Snmagat, Ennek ellenére
is nagyon ki vagyunk békllve az anyaggal, mert
a téma érdekes. €s a maximalisan tilbonyolitott
kezelés is wszon:.riag gyorsan (egy-két év gya-
korlas wtanl) elsajatithatd. A hanghatasok iga-
zan csak a csatareszeknel ﬂggelemremélloak a
“zenértl” viszont jobb nem szoinl.... (barebben a
programban nem Is az a lényeg!) Megszallott
stratégaknak feltétlendl a]a’nauk eszerezn|, de
aki mar kidriongte magat a BLUE & GRAY-jei,
az inkabb hanyagolja. Osszegezve: max 80%!

TIBSOFT&STEFA



A Virgin Games a SEGA és a SNES konzolok utan
Amigara Is megjelentette az év egylk legkiemelkedGbb

')

maszkalés/ligyességl jatékat, ami a rajzfilmhez hasonlo
grafikat és hanghatasokat hasznalt fel. A jatékban
Aladdint iranyitjuk, akinek a késdobalé Grakén,
kigyoblvalékén, kigyokon és egyéb mas akadalyokon
kell atvergédnie magat ahhoz, hogy megmentse
szerelmét a gonosz Jatfar karmal kozil, Egy 0jabb nagy
dobas a LION KING mellett.

Cannon Fodder 2«

A CANNON FODDER egy évvel ezaléﬁl slkare utén megérkezett a
varva vart masodik rész. A grafika abszolit nem valtozott semmit sem,
tula]donkeppen arrol van sz6, hogy csak a palyakat cserélték ki az
elso részh 1, és elhintettek néhany kosza objectel. Ja,
ha valaki nem Isrnerne az elsé részt, annak megsugjuk, hogy az egy
lovoldozos jaték, amelyben néhany azonosithatatlan fajtaji z6ldsegbal
allé kommandoval kell kérbe-kérbe totyognunk, és ledurrogtatni
rengeteq hasonloan azonosithatatlan fajtaju hasonléan zéldeket. Akl
egyszer jatszott vele, az egyszerden nem birta abbahagyni. (Amig le
nem fagyott...) A hiresztelésekkel ellentétben a dik rész I
lényeges (jitast nem tartalmaz. Kivancsiak lennénk, hogy mi tartott
ezen ennyi ideig?!

Alien Breed 2: Tower Assault (asooa1200/CD-32
Tamadnak az idegenek! (Ismerkedési estek available...) Itt az ALIEN BREED varva vart
folytatasa az elsd és a Special Edition részek utdn. A feladat semmit sem valtozott: Olj,
pusztits, s a haza fényre deril... avagy mentsik meg a galaxist az alienekidl. Aki eddig
még nem ]nu ré egy vérbell Iavnldozbs jatekrol van szo. Aki szereti, ha kicsiny lakasat a

bolt k teszik lak ", , annak mind
fog az u] méka, hiszen a 'R ony'-ban ( al szabad forditas) e:t a misort
akar 55 szinten keresztill s nyomathatja. Ha nem retteg a BSA ratoré kommandoitol és a
traineres toréssel t6lti az idejél (de llyet egyszerien elképzeini sem tudunk), akkor még
jebban fog menni az (igy, mert akarcsak az elsd részben, itt is csak az idd lesz az ellenfele

(az is csak addig, amig nem nyom egy billentyt a kovetkezé szinthez.

Crystal Dragon (A500A1200)

A program egy kitdnd szerepjaték, amely
elsd latasra a BEHOLDER-ekre és a BLACK
CRYPT-re hasonlit talan tulsagosan is. A tor-
ténet mindenféle zlirds dung skban jatszo-
dik, ronda szornyekkel, kristalyokkal, sarka-
nyokkal, kristalysarkanyokkal, meg mindenfé-
le RPG-kellékkel, &s nem utolsésorban kitGné
hanghatasokkal tarkitva. Az angol kultarter-
ror ellen til 5 Goethe-rajongok orillhet-
nek: a jatékbol német nyelvii valtozat is meg-
jelent. (Bocs, hogy nincs kep a jatékbol, de a
legszebb screenshotot CoVboy felhasznalta
igazolvanyképnek vadonatuj BKV-bérletéhez.)
{Realis effekius. Aztan ezenkivil olt van még a
lehatdség, hogy eldfizetek a Kiskegyedre, vagy
mondjuk megvalaszolok egyetlen levelet is -
Netudki)

Egy szep verekedods jaték, amelyben a fosze-
repet egy kosarlabdazo kapta, akit torténete-
sen Shaq O'Neillnek hivnak. Hianyoljuk beléle
az arcade-effektusokat, melzben kosarastul-
mindenestul ki kell tépnlnk a helyébdl a plexi-
bél készilt palankot, ellenben a jatékban ren-
geteg variacié van itésekre és rigasokra, ame-
lyeket jol begyakorolva elébb-utobb egy Adi-
das-reklamfilm kellos kézepén talaljuk magun-
kat. Vagy Nike-ban. Az, hogy cip6, az biztos.
{Van még a Martens, mast azonkivil mar nem
nagyon lsmerek - CoVboy) Lényeg az, hogy a
tizenkét ellenséges reklampropagandista
hosszu idore le fogja kétni a stilus szerelme-
seit.

CoUsans



Mortal Kombat 2 (A500/41200)

Na, most |6n az a nagy slager, amire az eleje ota sporolunk:
MORTAL COMBAT 2. A régen beharangozott program vegre itt
van Amigara is. Ujabb harcosokkal béviilt a skala, de régebbi
kedvenceinkkel is jatszhatunk. Vannak mindenféle tylakok Is,
Ggymint Mileena és Kitana, akiket Ggyszintén meg kell rugdosni
meg csapkodni. Ez ellen szerény lelkiink igencsak berzenkedik.
Marcsak azért is, mert ha ismereteink nem csalnak, akkor a nék-
kel valé kommunikacionak vannak ennél sokkal inkabb kelleme-
sebb valtozatal is. (J6l mondja, flam. Eppen ezért a Gettoval egyitt
kér(ink minden Csilla névre hallgato lanyt, hogy errdl a temardl elbe-
szélgessink vellk. Meg minden nem Csilla névre hallgatd lanyt is
CoVboy) A jaték az elsé részhez képest lényeges mindségi javu-
last mutat. A kiizdelmek befejezése haromféle médon lehetsé-
ges: Fatality (egyeni kivégzés), Babality (humoros kivegzés),
vagy Friendship, azaz békekdtés.

Lords of the Realm (Asoo/a1200)

Elsé latasra rogton a DEFENDER OF THE CROWN
jutott az esziinkbe. Masodikra is. Harmadikra felfedextik,
hogy valamelyik lemez a negyedik dimenzicba diffundalt.
(Nem baj, veszlink még egyet a sarki szoftverbutikban.)
A j6 6reg DOC ugy latszik az id6k végezetéig mintaul
fog szolgalni barmilyen stratégial jatéknak, ami a
kézépkorban jatszédik és megprébal valami olyan
szellemi élményt nydjtani a jatékosnak, amire egy
lévdldozds program képtelen. Amikor nem csak a zenét,
hanem az igényes kivitelezést megpill ttuk, rajottank,
ez egyszer az Impressions valéban valami nagyot
alkotott. (Cool guy: 'megpillantotta a zenét'. Vajon melyik
szoftverdében kaphato az az implant, amivel Iatni lehet a
hangot? - CoVboy) A torténet -mint mar emlitettik - a
kozépkori Angliaban jatszodik, teljesen a la DOC,
csodalatos hanghatasokkal 1( ve. Reméljik, az
Impressions tartja ezt a szintet a jovoben is.

A hirekkel ellentétben Amigara is megjelent a Maxis gondozasaban a SIM-
sorozat legujabb darabja. Igaz, a szlkséges minimalis memaoria mérete 4 Mbyte,
és aprogram csak nagyfelboméson miikddik. Remélhetdleg senkinek nem kell
bemutatni ket a tégiai/életjatak/meg még a |6ég tudja milyen
jatékokat - aki nem jatszott még Ityennel az nem is igazan tudja, mit jelent az, ha
az ember igazan JATSZIK. Méltatni igazan nem is tudjuk: legyen elég annyi,
hogy pontosan megfelel azoknak az elvarasoknak, amit az ember egy igazi
]értékkalszemben tamaszt. A grafika mellett a hangt kisk Ikedbek. A
16k terén mindenképpen az az elsd helyen all, igy tehat mélto
lolyiaﬂsa a Sim-sorozatnak. Mit lehet még mondani réla? Mindenképpen szerezd
be!

Fields of Glory (2500/A1200/CD-32)

Futball Glory A A Microprose a PC-s verzio sikere utan megjelentette Amigara is ezt a stratégial progra-
Ujabb méka a Spnnprngramok kedveldinek, mot, ami az elézetes infokhoz képest nagy csalodast okozott. A program alap A1200-ason is
féleg azoknak, akik parosban szeretik nyomat- lassi, nem beszélve az 500-as verziorol. A story megegyezik a PC-n megismerttel: a napole-
ni a dolgokat. (Az olyan unalmas tud lenni, oni haboruk csatain kiizdhetjik at magunkat a franciak, vagy ellenfeleik oldalan.

ahogy a gép hinti a golokat... Ki akar magyar
szovetségi kapitanyt szimulalni?!) Tobb mon-
danivalé nem nagyon van rola - szaladj el a
szélen, add be, fejeld be!




DHIEEMASINATD!

Raster-redony

Gondolom ennek az effektnek van norma-
lis einevezése is: DEMO-ban gyakran alkal-
mazzdak, a képernybn a hattérben reddnysze-
rlen végigsuhant rasztercsikot allit elé. A
programban bedllitunk egy olyan rasztercsi-
kokbdl allé savot, amelyben B-as |lépéskdzzel
egyre névekvd (tehat megnyile), majd csok-
kent (csukddd) csikok taldlhatok (az ‘dres’
részeken a hattérszin latszik). Ezt a savot to-
logatjuk a memériaban B-as |épéskozzel. Ab-
bél a tertletbdl, amelyen a savot végigtoljuk,
egy rovidebb részt a megszakitdshan a képer-
nybre masolunk (a hattér- &s keretszinbe), igy,
ha itt halad at, lathatdva vallk a redény. A redd-
Zés néhany masodperces szlnet utan suhan
csak at a képernydn, tehdt nem sardn egy-
mds utén, lgy nem hoz létre zavard villédzast,
Mast jojjon a program:

Line Thrower

Ennél idetlenebb nevet mar ki sem talalhat-
tam voina, ugye? (mondjuk & POTTY még idét-
lenebb). A proggi lényege, hogy a képernyd
soraira drasztikusan hat a gravitacios erd, en-
nek hatdsara 2 sorok kénytelenek egyenként
lepotyogni (azért egyenként, mert a sorok ko-
zotti kohézid, a sorkohézio Is megszinik...).
Talan mar mindenki kitalalta, hogy a sorok a
raster segitségével tavoznak a képernydrdl, &
mar letolt sorok a képernyd allan, az also ke-
ret mogott varakoznak (felesleges lebontani,
nem fog latszani), amlg az utolsé sor Is le-
pottyan. Tehat a program:

JOE

CoVUS217



Settlers Editor (2. rész;

00 Viz: il
o1 Viz: m Y
03 \ﬂz Nag\mn sakaly

Avizaj caak b 2 es i a hasz-
nalhald. Az pysiien iitobes blysagek kizoft
az, a it sakily \riztlpus \nl Idmrll enik
m al maiy w gé
viz adasakor vagy nheieiekol l' ljink @ s
TAC

&ﬁﬂa kivetelményekre. (ALTITU
04 Fl Tohoz kizeli vizes foidek,
05 Fi: Kis loltok.
05 F1: Kéizel a hegyekhaz.

07 Fl: Kézel a sivataghoz.
A 10 mindig hﬂsz'nus Ezt eszll( a lehanak rs Mon—

ban, ha:gy gy ép -
kor a jat Imazlaiés nélkiil lelgvuﬁ]a azt A siva-
tag meliett kbzvaﬂamﬂl a 05-8s fiti) srokoll lenni,
H.a klhagﬂul: a07-es kﬂzbnns-é zonat, az Gngyulla-
Azilyen

mmlsn helyzetek msgal&.u-séls Iétezik az EdSet.
menifunkeidja RlEizAIRled a REPAIR JNSANE
5 INGS FOR ES, ami megvalloz-
aﬂlvunka{ g hogya lel6 fi-alcsoporto-
magfululé hei; ny lGtipus ntg‘.n on-
-es)

buza tarem| (D?m)
w%& nﬁ;yun kiizel van a slvaiag széléhez.

Shfwl : Kozel vana azélehuz
0A Slva!ag A ktizipsd rész
Fogalmam sings, mi a fenéart keli harom fajta siva-
Iaqliﬁus A game ulyuz'll ol egydbhként g Elthn-
u-an ami es il vesz
m o 59'!' 08 s mﬁw fy
1) k agyon kiizel ahpelernhez

OCHWR Kozel a par
:antp:brész nincs ho.

Hé:
i\ kiilgnk nevan a
altok széleit érem a mély havor pedg ril fisz-
iy Eay egyesarl SEARGH AND
REPLACE-szel az m:aa havas részt allalimassa
tehetjilk a banydszas

SEARCH AND REPLACE vs. STENCIL

Az EdSel ezzel a funkcioval a SPECIAL FUNC-
TIONS-ban rmdedmzik Hog-!r miart van ez a funk-
ci6? Nos, a mint
a tajkdp ‘ﬂiazoi Am,thap pantbol dll6 racso-
zal, és minden kiilénbozd Hm' bedllitasban pon-
tonként csak gy object lehet, kivive a terilettipuso-
kal, Valdjaban két teriiletfipus van pontonként, man a
i alaku félddarab, amil a pont jeldl, két harom-

re van osziva. A fenti tajkeptipusok ceak a jobb

(4 biles sradmhalmazt) kombinal egy ponlon A leg-
Iﬂbb lul\lwio Tsu;;rébél]a a2 Itét Iers
azain

bitet hwnél ntonkeént, ami ﬁz1 leieﬂ H

teriilaltipus paronként vagy balll, kivill tatathato

a stencilen. Ezért joa SE OHJNN EPLACE, ment
a kil & minden parban

azr
egyenkant megy vegig.

WAVES.

Egybites szamtest. A kél szamériak:
00 Nincsanek hulld
80 Hullamok a vizen

Szoka } Igatds it is van. Hullamok
nélkill a viz mk g a kek. E bit p
sa aklivizaini a huli lasat ezen a -

szen. HaODa magam%w akkor tavcl fog maalakmnl
Ha vannak hulla @ vizl b is be
vannak kapcsolva. Ha egy Uj tavat tzgunk lélm gy

THIYSINN

A jatek addig var, amig nem takil az 1D NUM HIGH-
ban, vagy az ID NUM OW.

-ban egy éplilet id sza-
mol. Ext arra [ alni g

az éplletnek egy ﬂstﬁhan a Save file-ban. Ehlﬂl
& listabdl talalja ki az editor, noFy milyen F:
épllet, mennyire apdit fel, milyen kész
emberekel tartalmaz, Lﬁngukhan all, stb. Mérl ha
ngy mod van rd, ne keverjlk Sseze az éplletoket.
Erg nagy épilet. Ez us;'ynnaz mint az eldzd,
as agy kis 16ld hozza, ami maga-
sabban v\un atengarszintnél.
04. A kastély.
us-o; 'li';lyol a'eugye Az ed Blgyfanak
& 1 a. Az editor 1 anak a
nro{l.'. 0 | eﬂ? ezakel, To-

Ha az tisszes
talgyfat ki akarjuk vémmnl khnr hn&mil;uks
GROUP steneil funksiol. Ha EJZ tolgyfal rakunk
les valahova, akkor nem szamil, hogy melyik sza-
mot huszné!juk ezek kozill, mer a gep egybol al-

kezdl megvaltoztaini
ID-‘F? Egy fenyéia nyole animacios fazisa
18-1B. Egy palmafa négy animacids fazisa. (A si-

vat n tatalhato
animacios fazisa. (A tavak-

1C-1F. fiizfa
ban talﬁli:r?:io)
20-47 1 i

x nyolc agfséga Ezak rmm’nr'ﬁmal
cits fazisok, Ezek min ke b

B0, Cyankék szallita,
B1. Viorts szallito.
82. Biborszind s‘gﬁllim

83 Si
ilﬁvu?g mzmm\nuomm

nmnm . Lehetbség szer nm
vaerj mzeazwnberekai.
Il) HUM LOW: Nacwr\r D szam. H

AL L e Y

[} ﬂ?hﬂ kk k k I‘.l.z 1 PI oy

ol, akkor un enetel, hogy
u?arwgumm SHARE Po?nrr Ezazértwmrmgrt
amikor a lajkép egy bizonyos
zaszlo, mnmbm mi az 10 N LOW-olhasz':gi‘-r
ja. nyanmr InikAbb Sevan

krol tartalmaz informaciat,
ami az UNDERGROUND-ban tatalhato.

UNDERGROND Fald alatti cuccok.

Ittva mia lan, és al-
6rhﬁmhn Asuényok a fbld alatl, halak a viz alafl,
Saj mu n memoriateriietét rnagmzt]n az ID NUM
L -val. Ez azt jelenti, hogy csa kamknnahm

ik, ot
nel: xﬁulﬁk vagy sﬁulmk. soltz.iszidl halyszunk
ml‘t van, mert itt &

szilkis a mcmbﬂateru'bt Az ohm szam il ket ki-

bl &ll, mivel a szikak bbek bbal

adjuk meg,

n fonios az, hoqv a kifajtdk CSN{'H szikia-
ol tlendl délkeletra lovd pontbdl tudjak meg-
kizeliteni a sziklat.
50-51. Exek a szeméthalmok (a filben leledz6 bar-
na foliok). Nem lehel vellk semmil sem csinalni
52, Kereszt, amit a hu%ak csucsan talalhatunk.
5:1’5;\; I:Mtgotl fa ténkje

Kavicsok. Ezek caak hmazuségot uknz—
nak, mivel

a munkajukat vegezzak
temulﬁk a]za!‘lal hogy kmﬂl} k m za:g-
ket.

akkor halmennyiséget jele ki rendkivill
magas is lehet, mivela S?‘OCK LNNCLY'S‘?D-M hasz-
nal, ami 160 hal, Ha viszont banyész Knyka, akarom

mondani latja, akkor asvanyként arieimezhetd
21-3F . Arany.

A USING itt is ad egy listal nekiink ezekrdl.
Egy haldsz eléggé hsz van kiitve, mert nem hi-
szem, h vagy a2 crddkbol is lnd[hak-‘

laszni .ﬂeﬂ sznlmakvlszun! van ag-r b

va majd tjilk & alatti terilletik, ahol banyaszhainak. A banyanak ér-

56.5? &5 lmponyn A alvmagba Hvén- Iulamszafﬁerl a ha“ép(llrlle. de a banyasz

dorolt teh h L kiitve, mivel a program elég

hén @ sivahl ment, ezért !ehe! csak dlsznél mlﬂiﬂ helyez asva a fibe, kozel a hegyek-
mert oft is elérhetik a banyasrok.

takalni a
I':,mnshérw
ssmmlm_ Csak a vi

5A-5B8. Sivatagi kakiusz,
5C. Elhall fa a fliben. Senki nem vagja ki.
5D-61. Egy fenyG kidGlésének animacios fazisal.

hatatian szikia. Nem jok
allnak ki,

a 61-es az oftmarad! fatdnk, néhany .Ez agy
idd utan 53-assa valik, majd teljesen eltdnik.
62-66, az, mint az

bbb, csak 16lgyfaval.
&7. Fai W Il utan,

rendes, nagy fava cseparedik. Prabaljuk ki, holﬁ‘y
bellletunk nagy terlletet vela, mnﬁ:i‘weq
mil ninek

Talén rajoviink a

88 Tﬁl . A thbbi m ik az alGzdvel.
Gvekvd biza. Mikor eliitetjik, a biza 69-

es. Majd lassan elkazd néni, a hozza tartozd éne-

kekkel egylit

aE Arathatt buza. Egy aratés utan gy latszik,

?Aau\réllk La T9-TE.
SF Ihall buza.

70. Nagy amnyjelzés. Ex az ke a I
ésa?rrek Rogtan m ehn:l’(gymuhel om'd:ﬂm—
tatal valamit és ug | Grdmabe: n

ndl éavgny s un' (Lasd gWhﬁE\J GEO-
LOGIST) A jel automatice eltinik egy idd
71. Kis arannnués Iit kevesebb arany van, rmnl

a 70-esné
72. Nagy vas lrés.
73. Kis vas

res jelzés. Arra az esetre, ha a geologus nem
talal semmll
78-TE. Jobhan arathato biza, Szerintem, amikor
akkor a buza caak

%almmsm B&L FUNCTIONS manibél,

: T E ETTINGS FOR WATEF \:ﬂ&d\;‘ES
utas léwa z erd javitasi funkoio az
OBSTACL Wl&s:&v:zamel;oka tavakhoz szlik-

BJECTS: Téargyak.
Ha aldsrir fullaljuk az EdSet-et, akkor ezekel az
object-eket lathatjuk, de ne tavessrilk Gssze szeket
azokkal, amikre az EdSet ugy hivatkozik, mint az al-
talanos -akre, Arok ar oblscl-ek amik in van-
nak a | In, kai” 1argyak, mulafﬁk
vagy a sziklak Nizz(.lk sorban a turg)d
00. Semmi|

01. Egy mﬂb
oz, Emf kis epiilat

Col)8S2ns

voll armhnm Namarmost a program hoa:?g ra-

jEittek, Wi fassan nd a buza, ezér tetiék a
v aleheldsagal. Haa biiza elérte s 7E-,
r mar ceak yszef arathato beldle.

7F. Ismeretien. E a jitékot. 7
Ennyl tet‘l wlna a Iﬁlmﬂ sla A B80-FF-ig inkabb a

lﬂ NUM I-lIGH Maqas D szam
Az tsszas @ nek és zaszionak kilnbézs 10 sza-
var. Ezlnals:ém lehet, magas és

PERSON NUM L, PERSON NUM H:

csany, magas. Ez a két része a 16
bites sremélyszamnak. Ugy tdnik, hogy néha segiti
az éplllalekst,

COORDS

A Settlers egy igen érdekes koordinatarendszert hasz-
ndl. Az X tangely normalis, viszintesen bairdl jobbra

nivakszik, viszont az Y tengely nem fiig opss ha-
nam dm”""' (balra lafald)
tajkap rl rézsutosan lathato. k mk meg a
jaréh it haldval. Valahogy gy néz ki:
! [
! /
————— 4
! !
/ !
! /
() !
—t -—
I ]
/ f
L] zodik a szélakhaz amil feljebb kitha-
|un?:j, afgml}ealerlwg nm%r ! rmasola-
fa. A" jclnéf\mnao Yls Xu =" jolek, az Y a
“" jelek mentén nivel elénre a nullal a kivelke-
v+ o |e|ne| A taj ké: as btk néml
helyet taralmaz, At Eom]a egy ki
négyuﬂgﬂ fterilatet Ionl ami igy nﬂr_
X—n
1Q ’h
(i i
/I o
{ ol
+- +
.Azxjelzlazlahalysl hol valédi pont van, Ez az,

fa, xﬁa Jatenni, h
%T:?y " rg' Van epl;ﬁ paralnlgmm;:
a

nthoz. hémm'+ |mumjamaguzlh hl
K_;!yazlwdilt &nuliélgri:nmmmdospom(k :

ma Ezek
a listak Snalloak, mern nem egylorma a zaszit 07-ese,
ésazegﬂletﬂ?-eew Haleha! nsluawfjﬂkéuatvaz

azokal az

ulal(un ahol a azﬂlilhnanyra varva téllsnﬂl ‘alinak a
Fnré:w Peatik. Lassuk a szamok alkalmazasat.

Az utak bssze fudjik kap-

c=olnl a ponlukn‘l &5 egy llyen ut k) kol

nésm osztja @ Idmbh harom-
et kapunk. Mim hammszﬂgnoh van sajal

e ipusa, p kit plip ped

ve.



A legkisebb foldteriiletnek (1-es mérﬂi} a terkephalo-
zata 32°32 pontk "él! A esale-
ben megduy élesség, vagy a
sgh ‘a e oF
1-es Fold: 32 széles, 32 magas
2-8s Fold: 64 széles, 32 magas.
3-as Fuld: 64 széles, 64 magas.
4-gs Fold: 128 széles, 64 magas.
5-6s Fold: 128 széles, 128 magas.
6-0s Fold: 256 széles, 128 magas
7-as Fild: 256 széles, 256 magas.
B-as Foid: 512 széles, 256 magas

Hel ink el 4 pontot . h 2X2-es fGidda-
ramvluﬁmsanar RO gy Sy

HAZ —FA—+
Vi T
= T e
ot ol

I o g.-
SZIKLA-ZASZLO+
/o {Q

L= A
/o 9l
/ o/ af

F—t +

Figyeljik a zisz1o!
m?]rémnl‘:tialk a tdle ki

, &5 hogy B lehatse-
ul6 utak szamara, Az

has mr‘. n, igy az emberk:k ba'::nmak ril—
v, art g\'ék az ulal te20g alaku
kbznzgivmmlﬂn haladnak. Az akl‘u;ﬁ: koordinatak a
aITe o

Hiaz: X10,Y20

Fa: X11,Y20

Szikla: X10, Y21

Zaszie: X1, Y21
Amint lathatj atlok, ('O

val jeltive) A jétékban a lerﬁe irany mialt, az atlok
n hossziak, minta pontok oldalai, teteje és
a hidz "mellete” van a zészionak, de & fa nincs
a szika "melhelt' Atsljes Iajhép nlﬁ oldali ha-
romszogekre van oazl:a mind k a maga lehet-
séges mir-
dnn tnak kell, h tmrarmanln @ ket to-
arG """MZ’" Pmtnl Pl
ia Flmfa!iﬂnk a slanoil funkciok te-
reptipusra vald hasznalatakor, mnmm ncﬂegyazo(—
re mikédik a kél haromsz: Emzu
ként. Ezen korlatozasok mi It dﬂlﬁr\aas
AND REPLACE TERRAIN TYFE

VIEW AND EDIT MODE
(Litkép és szerkesztd Uzemmdd)

Rendes kir k kitzott az EdSet VIEW MODE-

ban van. A Si ged&et alaII baiélurlk egy clcle
oiei ami a MODE: az dzemmad-

al barhova clk:iwhm a tmpsn al tudjul(

d\rasn} milyen objectet talalunk off. Az object
szam ki egy string gadgetbe az USING-14l jobb-
ra, HM hogy hasznaljuk-e most azt az

Ekkor az EdSet-t61 kapunk egy tippet arra vonatkozo-
an, hogy mit jelent az a szam, figyelembe véve magat
aszamertéket &s a SHOW gadget bedllitasatis. Eza

leltételezés meg fog jelenni szbnfasvesznd . jobbra
a szamiol, Ha bérrrll n object lista lathato, akkor

“épde!ell" y &z ui AMODE-
ezen vtiirnéubedil kazE -re Is. Ebben

m mrkgpa Ez rl tugiakpo'mggiqf
a n. aZ! van, juk, ax

MODE-bai A g k-

rBrrli?het a Smflu unk, ugyhogy rnlelﬁrl bﬂdebermob
Az El
MODE-ban a bal mbot megnyomva a té}kér
felett, az oftani pont felilirodik az akiualis targgyal
(Kivéve, ha a stencil be van kapcsolva, 6s letiltja azt)

VIEW MENU

Zoom: Mad be, Be, Nnrrnal KI modid Ezeka meni-
funkeidk szabal ugz yen messze kerilje-
nisk astol o hé . amikor a 'Ioéper-

adédnak. Jalanleqel#c nem vmi i
hénmé ?il n

n&znel: ki agr
1, dea znnmsd in gyor-
sabban scrolloz és frissit, mint a zoomed out,

:\:IOW X AND Y AXIS
ellentrzés ulan a tajkép megmutatja nekiink azo-
kat a helyekat, ahol az X, vagyaz Y kn}:rdinam nulla,
I'lm'. hogy killonbdzo szinekkel rajzolja meg dket. Ezek
nazok a vonalak, mint a [alek soran az eléhozott
qé perl a Ieher vonalak. Ezek azok a helyek, ahol a
p s

?meDW ASWNUMBE.E(RS'( SHOW

nek a U -ban
vannak a s alis render- mllrffl:lu éldaul az
OWNERSHI

tgy jelenik meg, hogy C, R Pvagy Y, |

attal fil n, hi ki a kérdéses féid |
(Gondol gg:rmndngr‘:kl rajin arra, ezek a betik a
szinek angol nevének kezdébeidi.) De, ha
lecsekkeljuk & SHOWAS NUMBERS -1, al:lmr &relt a
ialis renderak ki vannak k

aktualis object szamokkal. Hasznos ez az opoié hawv
nalata akkor is, ha a magassagokra vagyunk

it

A rand
z6tt csak az a!hBTvezlnedésekﬁael egyutt lathatoak a
képernydn, de ez lehetdve teszi, hogy megnézzik a
numerikus adatokal.

SHOW ALTITUDES
Ellendrzés utan a ponlni: 8z igazi hel

WATER WAVES:
Hullamok. Ez mukod k. Lasd a WAVES-nal,
WATERAL‘I"I‘I’U
izmagassag. A viznek 00-4s magassagban kell lan-
rli[.ll( azart, hogy a hullamok jol Ialszbdlagrlak ésa ha-
féltnak ne kelljen emelkedbre folfelé mennilk. Jelon-
ez a funkcit azt csinalla, hogy egyszerden nullara
_!Ja a vizes terdletakel. Ehhez nagyon kéne az
ITUDE: MAX STEEPNESS, hogy ne legysnok il-
lis ériakek
TER OBSTACLES
Ez rnsgpmhélpa  kijavitani az akadalybileket a Iérh.a-

ar

pen. h Az em:
avtzsﬂ Eza legkaskan{ebb vizsavokon nem

igazi a
kat elrontjuk, nilmt nétha a vonalak vagy a pnn!uk ’ﬁ.rl‘-
csa modon fedik eq: . Ha ezt akkol

@ lajkep rrreg_pelamlése agyemlm lesz.

SHOW TERRAIN
Ez nem csindl semmit, it lenne az, hogy a terepet
s2ép szinekkel lathatnank

SHOW ROADS
Ellendrzés utdn az utak is ath a tajk

ALTITUDE: MAX STEEPNES.
Ez az, ami még nincs alkészilve, és agy j& par funk-
cio erte var
ROADS: CROSS REFERENCE
Miikiidik. Lasd ROADS
RAIN: EDGES

TER :

A fiivlink kiiziil & legitbb valoszinileg 05-0s. Ez azonh-
ban a viz ki\zelében 04-essé, a hegyeknel 06-0ss4, a
swalagnél G?Aessé vatlik. Ezek mind alérd rulsjduvn-

Ha
csak negy szini Workbench-el hasznalurk, al(lnot az

utak ugya n szinfiek lesznek, mint az X s Y tan-
m;,}\k megoldas az, ha 8, vagy 16bb szinbdl all a pa-
ank.

SPECIAL FUNCTIONS MENU
Ebben a meniiben talalhato az Ssszes funny dolog

SET UNUSED SPACES TO CURRENT OBJECT
Minden ponlol, ami a stencilen belil talalhatd, eflan-
oriz az EdSet, ha az érték 00 (mondjuk a 00 nem iro-
dik ki a kﬂpomyﬁra mert off nincs semmi érdekes)
Ha az értak 00, akkar kicseréli az akiudlis object-re.
k ki @

k., bar ugyanugy néznek ki. De
ha a fii hatdrértédkel rosszak, akkor a game néha fel-
egeli csak Ogy az &) leteinket. Ez @ lunkcio ennek
elkeriilésére hasznalatos.

lan, amil & sorok

h‘O]s megtudofl idaig a Save file formatumardl. Kezd-

}Dk a Saw ﬁle-ba valn offeatekrdl. Egy oﬂsel a file

o nehany adat hel ‘offset

0" az aksd bylsxa @ ﬁhe-rmk oﬂ'mta‘t Hc:ébnn van-
nak $80-as

van agy

ASCII passmrﬂ ﬁfla—nkwaq‘START"m

lalalthald itt, de a "MISSION" j nal mas lesz ez a
526 a killdetés szintjétsl tugg«gen.

A m?‘sr&ﬁ?l ogy byle, ami a fdldméreteket tar-

Az érlék a USING-16l jobbra
kivetkeza dolgot. Stencilezziik ki az ellen
letet, majd a SHOW:OBJECTS-al valasstva
SC-t (eihalt fa), Ezutan val k ezt &
Nezzik meg ezutan, hogy hogyan telik meg az ellen-
sages lerillet elhalt fakkal. Jo, mi? Hehe .

SET WHOLE MAP TO CURRENT OBJECTS

Ez hasonlo, mint az eldzd funkeio, csak veszalyesabb,
mert a 00-ra az ellendrzés nem tonenik meg. A msFA
feleld stencillel hasznalva azt erjik el, hogy elpusztit
h:l}uk az ellenség terlletérdl az bsszes fat, vagy ara-
nitot.

teril-
va Irjunk be

SEARCH FOR CURRENT OEJECT IN MAP

Al yoarn +

Ha a targy maq!alélhalaéga lérképen akkor a t&rhép a
Ar

ketesas az akiualis latkép bal felsd sarkatol kezdo-
dik, és egeszan a jobb szélig tart. Ezulén ugrrk ogy
sort, majd ugyanezt megismetli. i
Mondjuk a B rellen{e kastalya imlalun _ Allit-
suk be bibor feriiletére, maj HOW
QBJECTS -l |r]uk be a 04-et. Ezutan jon ez a funk-
cit. A kastelynak meg kell jelennie a I.alkap bal falsd
sarkaban. Ja, ne feleftsik el a stencilt ujra feitéiten.

SEARCH AND REPLACE TERRAIN TYPE
A SHOW TERRAIN-1 nem kmﬂ megfelelden a sten-
cil, mivel stenci o taldl-
halo L.Igy ez a rmnuamrség eléhoz eg{ specialls
a tarepti-
pusodc szamara. Csms junk it Is egy probal. Kes éﬂﬁ
ggﬂ‘.ﬂ‘!ﬂw TER! YPES-sral, és valasszuk
(Fid, omffwddamh koizepén) Ezutan vilasszuk

ezt @ man egel, &s latni fogjuk az tsszes lerep-
tipust, de a allentrizve van. Mast kattintsunk a
sivatag harom fi . &8 a “F: Kizel a sivalag™-ra

Az pllandrztpipak megjelennek. Ezek uh'an azt az uta-
sitdst adjuk az editornak, cserolje ki az dsszes

és ar gguk ik & sivatag-
hoz kézel taldlhalo, szokvanyos fiire. Clickeljink az
QK. -ra, aldasunkat adjuk ra. Az Sesres sivatag
ellinl. Ez a trilkk mikidik a stencillel is.

FIND MAXIMUM
Ez a funkeid a dolgok maximalis érékét keresi meg.
Csak a stencilezeti tertlet asik vizegalat ala, A legna-
b talalt érték lesz az aktualis object. JobbAmiga
-fel meg Is lathatjuk,

REPAIR INSANE SETTINGS FOR...

Ennél kﬂ uni egy almaniil azokrol a dolgokrdl, ami-
ket az E meﬁfmbﬂ! kijavitani, ha natan altoliuk
volna erl ar E DE-dal, vamr a I'onN l'unkl:lok-

g
Az offset-ben a $8A byte-os statisztikus mag,
Valoszindleg a teih-a-s:r?&‘{m ina ezt be, és ezt has.z
nilja a terkep generdlasara. Ez itt el van meanive, és
nem masért, mml homf meg lud]nn iﬂinrml. haa hasz-

nala
16 digit-es é-as szimrendszarbell sramra hasonlit,
azzal a kiltn el, hogy a szamsor 1-16 8-ig van,
nem O-tal 7-ig_Az altalanos ferllet maradik része Ugy
Illmlt hog! mlndenl‘aﬂa fﬁbb informaciot tartalmaz.

o 30K b graﬂknnnak
lﬂnlk Az Geszes laﬂlmn. ami a széntermaléstil ag
szen a farmarek tarmeldi munkajaig Iar1 a
vonaldiagrammok, amelyek a négy jatekos relativ ere-
|ét mutat)hak, it van vezetve,

Ezutan egy hataimas tajkép-adatsor kezdadik. Ez
tgy néz ki, mindig a $87CA offset-nél kezdodik.
Ez az offset 1e) I]alezve van az EdSet-ben, valGjaban
MﬂP START.

A fajkepen 8 adall:me van pontonként, kél 4 byte-
s csoportban:

;o h’!’la Bitek a FLAGS-bol, az OBSTACLES-bdl

ROAD -bal,
2. h : Bitek az OWNERSHIP-bél és az
ALTITUDES-bal.

3. byte: Kél TERRAIN "nybble”, (4 bites szamiest)
4. byle’ Bitek a WAVES-bd| és az OBJECTS-bal.
5. byte: ID NUM HIGH

6. byte: ID NUM LOW uamy UNDERGROUND.

7. byte: PERSON NUM

&, byte: PERSON NUM Low

A tijkep sorokra van felosztva, Van eu-p Ialﬁes SOf az

aisd 4 byte-bol alkolott
négy brle-bcl alia cmpcrlok sola IcM Gmrkusan
annek igy kellane kinéznie:
X0 x1 x2 x3 sth.
Yo 1234 1234 1234 1234
Yo 5678 5678 5678 5678
Y1 1234 1234 1234 1234
¥1 5678 5678 5678 5678

Ugy a memaoriaban kiteg “1234"-es byte-
unk van. mielott meg ﬂthalﬂnnk az “5678%as byte-
i

Lkép adatsora utan nehany I'urcsa
utan jSnnek a 16 byte-os

Ian ismet nahany tomb-byte jon, svalnml altala-
nos zagyvalék. Ed Mackay szerint az éplilel, és zasz-
[alusla is it Ishal mln?ln[ ami ?O byte-nyi Tehet. Azt

E2u4

kal; Vigyazzunk, mert itt az desa:
van a stencil altal. Az almenii a bﬁvelhezéld:&l all:

EVERYTHING:

Minden. Ez még nincs kész, mert var az ALTITUDE:
MAX STEE S5-re.

WATER ALL:

Osszes viz. Ez sem milktdik, mer ez meg a WATER:
ALTITUDE-ra var

a Save file mé-
‘rgm megnd, ha epll;aleka! észaaeume adunk I\ozza

8 8z
Az EdSet sammi mast nem csinal, csak a Iélhepada-
tokat valtoztafja meg, a l6bbi marad ugy, ahogy voll.

\am a2 EdSef segliaéas fenrid vkl
5 ora alalt az egészet + és nem inbl hénap akiivj etk
idd alatt, mint ahogy én csinaltam

CSIKA

o) §2ne



PC-zongékkel foglalkozé elso ré-
szében a Microsoft Home-sorozatanak né-
hany zajosabb darabjaval foglalkozunk. Aki

ezeket jol tilri, birni fogja a kovetkezéket is.
Musical Instruments

A program a Microsoft Home-sorozatanak
egyik tagia. Ennek megfelelben legaldbb egy alap
multimedia gép szikségeltetik hozzd, ami Mic-
rosoft-éknal kb, a kivetkezd minimumot jelenti:
386SX, 2M RAM, 30M HDD {nem kell megijed-
ni, aszukséges szabad hely csak 5501 a Micro-
soft szerint, nekink mondjuk 800-ra sikerult),
CD-ROM meghaijtd, hangkdrtya, VGA (SVGA
erosen ajaniott). Ezenkivil egy min. 3.1-es DOS-
ra és egy min. 3,1-es Windows-ra |s sz20kség
lesz, no meg egy min. 2.2-es MSCDEX-re. Ajan-
tatuk kiterjed tovébba fejhaligatéra vagy hangszs-
rora is, bar kivancsiak lennenk, hanyan probal-
koznanak ez utdbbiak kozil valamelyik nélidll, ha
nem lenne odairva...

Az eddigiekbol kiderdlt mar, hogy a program
Windows alatt fut csak (mendjuk amennyire tud-
Juk, & Home sorozat minden tagja csak Windows
alatt fut. ). Felpakolésa rendkivil egyszerd: in-
ditsuk ef a Windows-t. majd a Program Mana-
ger ablak File mentjének Run pontjdval inditsuk
ela CD-n talalhatd INSTALL EXE-L Innentél mér
megy a dolog magéatol, kivéve akkor, ha valami
gond van & hangkartya-driver(nkkel..

Nézz(lk, mit is taldlunk a CD-n:

Maga a vezérifprogram nagyon egyszeri, egy
Help-képernybre emiékeztet, igy az opcidkrél
csak réviden:

Contents: A fomenat adja be. Ugyanezt kapjuk,
ha a cimképernydn clickelUnk egyet

Index: Egy lista a programban megtaldlhaté
Geszes hangszerrdl,

Back: Vissza az eldzd képernybre

Next: Ugras a kivetkezd képermnytre, Ha éppen
egy hangszer van a képernyén, akkor azABC-
ben uténa kovetkezd hangszer jon,

Random: Véletienszarlen valaszt egy hangszert,
és meg is szolaltatja. Megjegyeznénk, ha so-
kdig nem csinalunk semmit; akkor ugyanilyen
elven elkezdi beadogatni a hangszereket egy-
mas utan.

Options. Itt van egy Copy parancsunk, ami buffer-
be pakol, és innen lehet nyomtatni.

Help: Nem igényel kilidntsebb magyardzatot

A fémenliben négy szempont szerint haladha-

tunk tovabb:

Families of Musical Instruments: A hangszere-
ket S csaladra osztottak, sorban huros hang-
szerek (strings), billentyls hangszerek
(keyboards), Utés hangszerek (percussion),
fafivosok (woodwind), valamint rézfivésok
(brass), ezek kbzdl valasztva kereshetjik meg
az altalunk kivant hangszert

50 ) 8220

Musical Ensembles: It tobbféle zenekarformat
ad a program, ezek ktzul valasztva kapunk egy
hangszermenit
Instruments of the World: Ez a mentpont egy
térképre visz minket, és kontinensek szerint
(ill, Azsiat tabb részre osztottak) valesztha-
tunk hangszert, Itt csak a mindenféle népi
hangszerek vannak felsorolva, pl. az elekt-
romos gitar sem a bantu, sem a tadzsk kul-
turara nem volt igazan jellemzb... Dada és
egyéb nacionalista elemek kedvéért megje-
gyeznénk, hogy kis hazankra jellemzd hang-
szerként feltdntették a cimbalmat

A-Z of Instruments: It padig egy llusztrait
konyvszeriseget kapunk. benne a hangsze-
rekABC-sorrendben.

Ha kivalasziottuk a sziviinknek kedves hang-
szer, kapunk egy nagy képet rdla, hozza kis szo0-
vegek mutatjak a hangszer egyes részeit (a leg-
tobbre réclickelve egy par soros ismertetdt is
kapunk az illetd részrél). Ezenkivil a kivetkezd
lehetéségeink vannak:

Name: Elmondathatjuk a programmal a hangszer
nevét (angolul tanuldknak nem az a kifejezelt
hatrany)

(Kis hangszord). Ezzel szdlaltathatjuk meg a
hangszert, egy dallamot kapuni. A kis hang-
szorok a programban mindenhol & hang meg-
szolaltatasara valok (ki hitte voina?), illetve a
hang elhaligattatasara, ha éppen szdél,

Sound Box: Ez csak az ismertabb hangszerek-
nél van. Itt mar egyeéni hangjegyeket (Notes) is
jatszhatunk, azonkivil megszolaltathatjuk a
hangszer teljes skalajat (Range) is. Lehetdss-
gunk van még kalonféle, a hangszerrel kap-

kiprébaldsara (Effects), va-
lamint egy-két zenei stilust (Bands) is meg-
haligathatunk, hogy hogyan hasznaljak az ills-
16 zeneszerszamot

Types:A hangszer “rokonairdl” kapunk mendt.

Facts: A hangszerrel kapcsolatos tények és ér-
dekességek, azonkivil 4 mendpont.

Family: A hangszercsaladhoz |éphettnk
vissZa
Range: A skala lejitszasa, sok olyan hangszer-
nélis van, ahol nincs Sound Box
77. A harmadik menlpontot még egy hang-
szerngl sem sikerllt eldcsalnl. Kivan hagy-
va neki a hety —ennyit tudunk rdla
Map:A népi jellegl hangszerekné! a térképre
ugorhatunk:
Ennél tébbet nemigen érdemes mondani a
program k lésérdl. Némi méltata
A lefrésban nemigen emiegettik, ugyanis &
program minden részére jeilemzd, hogy minden
menQt és feliratot abrak kisérnek (kivéve persze

a fejléc-mendt). A program 640x480x256-08
médban megy (bdr elfut 16 szinnel is), a hangok
pedig 16 bites, 22.05Khz-es wav-ok. Mondjuk
ezt mi nem igazan ertjik: a 22 05Khz-es, tomo-
ritetien wav-ok helyett nem lett voina jobb inkabb
44 1 Khz-es tomoritett hangfile-okat alkaimazni?
No mindegy, a program mintisége Igyis-Ugyls
nagyszer(, a késziték mindenképpen slismerést
eérdemelnek — a felvett hangmintak profi zené-
szek bevonasaval készultek, a grafikdk pedig
szepen digitalizalt fotok. Egyszéval nekunk tet-
szik.

A CD egy igen neuralgikus pontja az ara. Pon-
tosabban az dringadozdsa. Mi 3.400 és 15,000
FT kszottl drakon taldlkoztunk vele — a beszer-
2éshez sok sikert kivdnunk.

Microsoft Soundbits

Ez a két programocska sokkal kisebb éleg-
zetvétell, mint az elGbb targyalt Instruments. Ez
mandjuk rogion [athaté abbol, hogy nem egy CD-
t foglalnak el, hanem csak 1-1 1.2Mbyte-os
disket. . A szlkséges konfiguracio Is lényege-
sen szerényebb: nem kell sem CD-ROM-meg-
hajtd, sem SVGA. Hangkartya mindazonaltal ja-
vasoll, a hangszorckrdl vagy a fejhallgatérs! nem
Is beszélve.

A Soundbits-sorazat lényege az, hogy egy-egy

&b kamily dva talal-
haté kb. 60 hangminta. A lemezeken van egy
egyszerd lis lejatszo, ez szerencsére csak egy-
szer kerQl fel a winchesterre. A kulgnféle hang-
kivagasck meghallgatasan kivl arra jok ezek a
dolgok, hogy & Windows klonféle eseményel-
hez hangokat rendeljenek hozza, dltaldban lllesz-
kedve az adott eseményhez.

Jelen pillanatban két rész elérhatd:

Classic Hollywood Movies: Hangok S hires film-
bl

Classic Cartoons from Hanna-Barbera: Hangok
jofajta Hanna-Barbera rajzfilmekbdl.

Mire ezek a sorok megjelennek, mar minden
bizonnyal kaphatd lesz a 3. Soundbits-kollekcid
Is, melynek cime Musical Sounds, a vilag leg-
népszerlibb és |legszokatlanabb hangszereit
mutatja be.

Az Instruments-hez hasonldan itt is 16 bites,
22 05Khz-es wav-jaink vannak, azzal a kllonb-
seggel, hogy ezek ADPCM-tombritettek. Sokat
nem tudunk hozzéaflzni egy ilyen jellegd gydjte-
ményhez, de nem biztos, hogy mindenkinek van
3.500 FT-ja llyen aprésagokra

”"-q‘_

Bévebb informacio:
2MS INFO
Tel: 267-4636




APROHIRDETESI FELTETE-
LEK MAGANSZEMELYEK
RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegil aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 szd utdn 200,.- Ft+ AFA
= 2580,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irdsjelek). Nem szamitjuk keres-
kedeimi jellegl aprot ek ha valakd pl
szamitégép konfigurdcidjatal kivan megszaba-
dulnl

Kereskedelmi j

Szavanként 40 - Ft + AFA = 50,- Ft (Ebbe nem

szamit bele a nav, cim, telefonszam, irasje-

lek), Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl valaki pl. sajat fellesztési sw-t, vagy
hw-t (pl. cartridge-eket) kinal efaddsra. Olyan
kereskedelmi hirdetést nem kozlink le, amely-
ben csak postafidk lett megadva. Postal dton
torténd kereskedelmi tevékenységek hirdete-
sében a postafiok mellett cégeknél a telephe-
lyet ((zlethelylséget), maganszemélyek, egyé-
ni villaikozok esetében pedig a székhelyet

(vagy allands lakcimet) is fel kell tintetni (14/

1893 KM rendelfet a belftidi rekidm- és hirde-

tési tevékenységril)

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a ktwvetkezd nyomdaba kerlld CoV/-
ba biztosan bekerdl): 120.- Ft + AFA =
150, Ft

BOLD szedés (vastagitott betiikkel) 50 %
felar;

ITALIC szedés (ddit betdkkal), 50 % felar; Ke-
ret: 100 % feldr

A hirdetési dijat az impesszumban kizoltek-
nek megfelelden kérjik feladni. Ezt kovetden
2 hirdetes sztvegeét, az egyéb szolgaltatasok-
ra utald egyéb koziést, valamint az ennek
megfeleld dij befizetéset igazold szelvenyt
(vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd
cimre kérjik kilden COM-WARE Kft. Buda-
pest, Pf.: 363, 1619, Figyelem!A hirdetési szo-
veg melié csak olyan csekket, vagy csekkma-
solatot fogadunk el, mely tandsaga szerint az

Surgdsen eladd C64, 1541/ floppy, magnd,
Quickshot |11 joystick, 120 lemez (tele),
2x100 db-os lemeztartd, szakirodalom.
Irdnyér; 15.000.- Ft. Erdeklédni; Harsanyi
Zoltan, Debrecen, Vukovics Sebd u. 12
4030

Eiadé CE4, floppy, magna, ztld monitor,
joystick, lemezek, kazettak. Egyben
(20,000,- F1) vagy kiltn is. Tel; 1169-516

Frofilvéitas céljdbdl eladd egy 1.5 éves CB4 +
magné + joy + datasette + 10 kazetta +
szakirodalom. Irdnyér. 9000.- Ft (alkudni
lehet). Tel. munkanapokon 18-18 oraig
Cim: Toth Péter Budapest V. Szent Lasz-
i tér 6.1 Ih. 4 em. 1046 Tel: 1804-570

Ujszerd dllapotban lévd Commodore 1084 S
sztered szines monitor 25.000,- Ft-ért el-
add. Toth Balazs, T: 276-0147

Eladd: C84/11. + porvédé + 1541/l floppy drive
+ Citizen 120d nyoimtatd + tractor + lepo-
relio + 480db. lemez [atékokkal (+11 Ures
és eredetl lemezek) + lemeaztarték + mag-
nd + 17 kazetta + konyvek + Action Replay
Mk VIL, Final lll., PAGEFOX + infra és 4
turbo joystick + mouse + pad. Irénydr
45.000,- Ft. Kalon eladd egy GAME BOY
+ Terminator2. Ar; 8000,-Ft
Ujicz Péter, Budapest, XX
1225 Tel.. 2278145

CH4-re eladd. Super Games kartya - 1000, -
Ft, Battle Command kartya - 1000,.- Ft,
eredell WASTED TIME - 600,- Fi-grt utan-
vétellel, valamint kilonbozb |atékprogra-
mok eladdk! Listatl kdidok!

Dorogl Adam, 9700 Szombathely, Gesz-
tenyefa u 12

Commodore G4-hez szakkonyvek eladok. Cim
Kiskunhalas, Kolcsey Ferenc utca 1. 5400
Telefon: (77) 321-077 /étvégel v (60)
475-727

MPS-801-e5 nyomtatdt cseréinék MPS-803-
asra, enyhe rafizetéssel, Csillag Csaba,
Janoshalma, Kisszallasl 0t 1. 8440

Erdl u.2.

Awmlga

teszeg befizelése a hirdetést tart level
beérkezését kovetben vagy az azt megeldzd
1 héenapon belll tértent

Eladd egy C64-es. Somkert Gyorgyne, Duna-
Ojwaros, Vaci u. 7. 41. 2400

AMIGA 600 és 400 db lemez olcsén eladd
Erdekiddn| levélben: Kaposvar, Kunffy
u 277400, Gazda Margaréta.

Figyelem' Eladd: AMIGA 500+, TV modulator
1MB chipram, 3,6%-0s koisd floppy, Joy-
egeér kivalaszid, Action-Replay Mk 1L, 110
lemez (legjobb programokkal), 2 joy, egér
lemeztartok, euroscart kabel, jopar kild
ujsag, kbinyv, j6tanacsok stb,, mindez ara
Idedlis (42.000,- Ft), Szallitas ingyenes (50
Km-en beldl)!! Jelszéd. Minbség, megbiz-
hatéség, alkudhatunk, Clm: Nyaregyhaza
2723, Ady E. Ut 16. (Pribelszki Zoltan)

AMIGA 1200-es 60 Mb HD-vel, tartozékokkal
eladd. Ajanlatokat a kévetkezd cimre illet-
ve telefonszamon kérelc Iff. Harth Tamas,
Pécs, Gydngyts u.3. 7632 Tel: (06-72)
449-674

Amiga 500+ (V.1.3, V2.0 1MB RAM + Tv mo-
duldtor + 2db Joy + 200 db lemez jatek
programokkal + egér, pad, porvédd eladd
Ara: 30,000 Ft. Cim: Kupeczik Csaba
Budapest X. kertlet, Korponai u. 14, as/B

Eladom AMIGA programjaimat 3.5 lemezen
Valaszboritékert listat kllddk Cim: Vata
Ferenc, 8621 Zamardi, Siofoki it S3/4
Tel: (06-84) 348-020

Eladé egy Commodore AMIGA 600-as tipust
szamitégép, beépitett tv moduldtorral
Joystickkal, 2M ram-mal és kb 150 lemez-
nyl programmal. lrényar: 20000.- Fit
Erdekiddnl: Ferenczy Balintnal, a 131-80-
93-as szamon lehet

Eladd: Garancials Amiga 1200 HDD csatia-
kozdval, klisd drive, egér, oy, lemezek
Irdnyar. 55000, Ft. PC csere is érdekel
Minimalis csersalap 386733 MHz, mono
VGA, 80 MB HDD (csak AT BUS)
Erdeklddni Kovacs Gyula, Tatabanya
Verebely u 10, 4/2 2800

¥e

Eladé egy PC/XT konfigurécid. Keresek nyom-
tatot és AT-t SVGA monitorral. Somkert
Gyorgyné, Dunadjvaros, Vaciu 7. 41

Eladd AS00 (1MB fast-chip kapesoldval) + 257
db lemez software-rel + dokumentacia (92,
§3/84 COV évkbnyv, sth) + 1 db joystick
Clm: 5600, Békéscsaba, Pasztor u.87. I/
7. Erdeklibdni: 14-18 6raig,

Amiga 500 (1MB) + TV modulator + egér + joy
+ lemezek eladdk. Ar megegyezeés sze-
rint. Tel. 286-17-40, Csernath Zoltan
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£ COMMODORE, AMIGA,

Bgyab

Ha szeretnéi egy jobb gépet és ezért hajlandd
lennél egy kicsit dolgozni, vagy csak agy-
szerlen szeretnél egy kis pénzt keresni
Irjal' Béres Miklds, Miskolc, Kazépszer u
80. fsz2.2

COMMODORE GYORSSZERVIZ

32 PC, ENTERPRISE, TVC
£2 SZAMITOGEPEK ES
5 E PERIFERIAK JAVITASA
t (1-3 NAP ALATT) &
;® TARTOZEKOK KIEGESZITOK
HASZNALT GEPEK ARUSITASA
. ] Amiga klsG drive: 8.000,- Ft (AFA-val)
O 2.5"-3.5" HDD kabel 2.500,- Ft (AFA-val)

Budapest, 175-10-24
Direkt telefon: (06-30) 348-246

/AT tapeg:
VIDEO sz

COMMOPORE AMIGA

Szamitégépszerviz, Gyorsan, olecson,
garanciaval dolgozunk!
1999 TECHNICS, Bp.: 18-48-845
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Mivel a CoV mindig Is a szivén viselte olva-
soinak anyagi helyzetét, és idordl-idére érté-
kes zotan csokkal latta el dket, hogy hogyan
lehet kinnyen és gYorsan azdagnak lenni (Itt
van példaul a miel6bbi el6fizetés lehetdseé-
ge — Co\."boyz. most fohytatjuk ezt a kis szol-
ggltatasunkal. legujabb torténet alapja a CoV

-ben olvashatd 'Jaték a tiszteséggel c. cik-
kecskében olvashatd. Ha valaki nem olvasta
volna, az elészor is nagyon gyorsan rendelje
meg t&link (nem baj, ha megvan mdr, ketid
az biztosabb), azutan eldtanulmanyként elol-
vashatja most is: érkezett ide egy csekk, ami-
ben egy bizonyos nagykdrosi llletéségd PC-
Informatic Kft elészbr megrendeit a CoV/-ban
egy reklamot 38 100 sztotyinka értékben és
kuldték a csekket (hurra, penz all a hazhoz!),
majd Pﬂ e?y masik levél, amelyben ugyanezt
sajnalattal lemondta, és kérte vissza szépen
a pénzt (*******) A probléma az volt csak, hogy
a 38,100 sztotyinkdra 20 sztotyinka feladasi
dijat fizetett a t. Ugyfél (ez a minimum), és a
nevezett osszegre ugy tizszer ennyit kellett
volna. Ja, meg az, hogy a feladott pénz nem
nagyon akart megérkezni. (Na persze ha
megérkezett volna, akkor sem kiildjuik
vissza. llyenkor kell arra hivatkozni, hogy
valahol elkeveredeit a levél. Ha mas nem,
akkor beejtemn én szivesen a hiitdgép moge.
Hiaba, a Posta ordoge! — CoVboy) Eddig
tartottak az elézmények.

Aztan feflddiek az események. Levél érkezik
a PC-Informatic KR-t&l, amelyet alant idéztnk:
Tisztelt Szerkesztdség!

A nagy port felkavart PC-INFORMATIC dggye!
kapcsolatban lenne némi hozzafdznivaldnk,
ugyanis mi vagyunk a Pf.: 143. bérlsi. Nem
ma’?yarézkadm akarunk, csupédn #‘ogosan el
héritani magunkrol a felelésséget

Ime a torténet, ami az Ugyet megeldzte.

Van egy pénzmanids Grult ismerdsank. akivel

Tisztelettel. Kisén Péter, Nagykdrds, O:gana
u.8. 2750 és Nagy Szabolcs, Na z’k rds,
Losonczy u.23., 2750 (PC-INFO ATIC,
Nagykérds, Pf.: 143, 2750),

0, Z idaig cool is. Mindenekelstt mi jovank
eggyel

Szeretnénk nyilvanosan is elnézést

kérni a PC-Informatic Kft-tol, y
neviket az (jsag hasabjain (félreértésbal)

meghurcoltuk,
de vegdl is mit tehettink volna, hogy ha az

Ismeretien Ismerds az & neviket hasznalva
pu‘)bélt némi mellékesre szert tenni. (Azért

amlazt ank egy ot ide is, mert
az antireklam is reklam, nemde? —
CoVboy) A legjobb persze mindenképpen az
volt, hogy a sajat menteget6zd levellkhdz csa-
toltak derék bardtunk hozzajuk irt levelét is. It
vagyon.
Hi
Ugy eltdntetek az utébbi iddben, mint az arany-
ora. Jo, jo, tudom, hn?y rengeteq dolgotok van,
de én nem birom ki levélirds nélkdl, ugyhogy
most ismét meglepiek benneteket 1 letter-rel,
anélkal, hogy az elézdre vélaszoltatok volna.
Kezdjuk & legfontosabb dologgal. Mi Gjség az
Uzlettel? Nemrég adtam fel ismét néhdny hir-
detést. Az Irdnyarban minden héten hirdetek,
és meég a tobbl fontosabb hirdetés| djsdgban
Is rendszeresen jel k meg a hir k
(legaldbbis remé-"em}. Mas. Ha minden igaz,
az eldzd héten kaptatok a8 COM-WARE Kit-t5!
38 rongyot(csekken). Ezt, ha lehetne kaidd el
légyszives. Leirom, ho%y mirdl is van szé.
Kdidtem egy csomé jatéklelrést a CoV-ba, és
&k ezt 38. Ft-tal honordftak, A lefrdsok ai-
néven futnak, még a CoV-osok sem tudjék,
hogy én kildtem dket. Ezért kértem dket, hogy
a penzt a PC-INFORMATIC cimére kildjék.
Remeélem ez nem baf, a pénzre szikségem
van, de az inkognitd legalsbb olyan fontos (leg-

megbeszéltdk, hogy haszndlhatia a | fi

kem) Ugyhogy ezt az osszeget, ha

lehet él hamarabb killd el a cimemre!

kunkat. Namdrmost ez az ileté 1 hénappal
ezeldtt It neknk egy levelet, amiben kozdlte
velink, hogy hamarosan 38.000 Ft érkezik a
gﬂsraﬁékunkra‘ amit kérésére el kellett volna
didentnk neki. Bevalldsa szerint ez az 6sszeg
a CoV Szerkeszmséfémi kapott honordrium,
amit a bekdldatt jatékfelrasokérnt kapoft. ElS-
szOr nekdnk is feitdnt, hogy a CoV fizet a ja-
tékleirdsokért (Ez nekem eddig még nem
tiint fel — CoVboy), de az Uggyel a kesobbi-
ekben nem foglalkoztunk, mert reagdlds nem
érkezeft.
Ezén is olvastuk meglepetten a legutébbi
szémban a "Jaték a tisztességgel” c. cikket,
2 okbdl Irtuk ezt a levelet Nektek
1. Tisztdzzuk a félredriéseket, amit a meliékelt
levélis bizonylt, amit leveilnkhoz melékeltink
2T k a kozvéleménnyel, hogy nincs
kozdnk az egészhez, és az egyellen egy fefe-
18s - akinek a neve mdrismeros a CoV olvassi
szdmédra: ABRAHAM JOZSEF (Sdrisdp,
Annavéigy 195, 2523).
Az Ogyhoz tényleg nincs semmi kozdnk és
melységesen fel vagyunk hiaborodva. Arra
kérunk benneteket, hogy ha lehet, kdzdijétek
e ezt a levelet az Ujsagban és ha gondoljdtok
& meliékelt levelet is. Abrahdm Umak pedig
ezuton Uzenjik, hcfy kér volt azt hazudnia,
hogy Sansdp 300 km-re van Nagykorostdl
mert tudjuk, hogy csak 130, és Igy hamarabb
oda fogunk émi..
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Kaszillt

Megvan mdr az 4f CoV? Ha i?en, akkor bizto-
san olvastad a CoVboy Postal! Bizonydra ész-
revetted, hogy én is benne vagyck, és nem
n efismerdsen nyilatkoznak rdlam! Nos,
az oft lefrtakbd! semmi sem igaz, gyanitom,
hogy & kaldzkodokkal szemétkeddkrdl van szd.
Mindenesetre a vdlaszt médr megirtam, vala-
melyik CaV-ban biztosan fog szerepelni. Hog
alisz a kazettékkal? Igazdn nem szarernéfe%
sirgetni, de ha készen vannak, akkor minél
hamarabb kuldfed 6ket, OK? Kdldsk néhdny
valaszboritékol, ezekbe is pakolhatsz téjékoz-
tatékat_En itt el is kdszonok, tovébbi j6 tanu-
last! Udv: Jézsi

Na most ez gy nagyon cool. Tényleg el
Igéretes kezdd ez az Abrah&m gyermek, csal
hat igazabdl az a gond, hogy pont onnan pré-
balt pénzt zsdkmanyolni, ahonnan a Ie?neha-
2ebb, Kicsit megvilagitjuk neki a tényallast:

Ha olvastad volna a Neuromancert (llletve a
Talvilag Zsollye kiadasaban megjelent emula-
tor szerint: Naj]romanc)‘ akkor igazan tudhat-
nad, hogy a bejaratas alatt 18v6 jégtardket eld-

L

sz0r lanyha jegekre engedik ra, és nem rog-
tén a legkeményebbre. Elészor ugyanis ki keil
robalni, hogy optimalis kérdimeények kazstt

ogyan mikédik a torbal?oriimus. Tudod,
maddrkam, ha a kisérietl fazis kimarad, és
roégton élesbe veted be a cuccol, akkor igen
kellemetien tapasztalatban lehet részed. Pél-
daul megtudoed, mi az a flatline. .. A keményebb
bézisoknal ugyanis dupla védelem mikbdik:
egyrészt van egg lanyha jég, nagymestertnk
sajat szavaival élve: "atadtam az Ugyet a jogi
képviseldnknek, aki feljelentéssel zl csalas
kisérlete miatt’. Ez mondjuk elég idistan hang-
zik, viszont ha valaki valamelyest tajékozott a
magyar jogrendben, az tudhatja, hogy a kisér-
letet az esetek Iegnagbynbb részeben a torvény
pontosan ugyanugy binteti, mint a megvalo-
sult bincselekményt A buntetési tételnek uta-
na lehet nézni, (Mondjuk igazdbdl nem cso-
délkoznék azon sem, ha a PC-Informatic Is
beperelne hitelrontdsért, ami persze csak hal-
mazati buntetéskeént fog jelentkezni nélad par
hénap erejéig). Persze midta errefelé is tom-
bol a demokracia, Justitia istenasszony kere-
kel egyre lassaban Sréinek. llyenkor lép be a
képbe a keményebb |ég: itt van példdul a
Getto& CoVboy szakértdi brigad, akik eme so-
rok jelenésének magassagdban kiszallnak
hozzad, és elbeszélgetnek veled errél a bizo-
nyos 38.000 Fi-rél. Szerintem itt meg lesz
szakértve ez a dolog. Mar tobb esetben bevalt
az |gazsagszolgdltatds eme gyorsitott forma-
ja. Gondolom, most sem fog ¢sédét mondani.
Amenynyiben nem akarsz hatralevs életedben
inverz 'Or Martens + Air Cushion Sole, Made
in England’ feliratot viselni az arcodon, akkor
jobb ha mar most elkezdesz gyljteni a plasz-
tikai mitétre, Tovabbi makod hez sok sze-

renceét, és mindenekelttt kellemesebb part-
nereket kivanok. Puszi




nekem tobb levelet., EI6szor is n
szllvesz‘tu alkalmabdl valnrnl Kis fi

szivembe — azonkivil ijlyet SOHA TO
VEDELI MIELGTT MEG ELER HO

sbél. 3&5&1&& mindenkit, aki L'agy danton,
megathanks mindenkinek, aki karacsony vagy

iET NE TE!
M! Persze azért talaitam magamnak ammot, igy

get a kiszaradas veszélye — talan ennek koszonhetd, hogy
igazabol kicsil bixonytalan a térérzékelésem, és a 6l megszokott, hatul levé te-

még
henes haztajibol mvi??l?gl ide az (jsag kozepére. Nem baj

tértem a szilveszter okozta megrazkodta-

‘86-ben Gj életet kezd, és nem ir
ajandékkal probalt mel séget csem
YETEK, MERT A GETT

SZNi
FEL-

, most mar itt maradok,
adasul itt ez a sok levél, amire

mert még a
kilbnboz6 kifoga

tek is. A ikus COVbo&

kal decemberben elfelej

is: ilyen
légkorben nem lehet itt dolgozni! Az egylk nap cs6torés van a%t‘bben {Innen
mondas:'Sz'rban van a Com-Ware Kft."), masnapm a Getto hozza be a pit bulljat,

zt, amit6l az output-nyildsa iszonyu dalokat zeng.

ragja a labamat, h vakargassam a
Mnkznl elnyel szal I’&zd?gxy&s
Kiis zartam az u am. a macskaknak is |
csak tespednek itt).
{Innen a mondas: INDOWS alatt fut a Getto kutyhja
eli bejelentés: tiszta Top Gun lettem ma’, mert n

néziink ra az ablakbol, hogy m:? mindig itt rohangal-e
levele ¢ e
em csak

egaBoutique mai ajgnlala a bétor ulep {larrnefj amel nek

Ez meég hagyjén, de negyed-
en valami szorakozasa (egész nap

k e!ﬁﬂ még egy Grom-

céFemb t odalent falalja kutato
valo tekint

elég tone-osan nézz ki, 4 la Tass T

eszembe’), johetnek is a levelek.

i el, persze) lesz meg cipelld, kahpkl. hundabuqui szoval szinte rnlnden,
o“: néz ki'). Na, mivel tobb mondés nem }ul eszembe (innen a mondas:'nem jut

(a nagy sil

CoV 11 (innen a mondas:'tone-

Paragrafus (Lajosnak tisztelettel...)

Odv CoVboy! A 'Jaj, a software-kalézoknak!'
¢. cikksorozat tetszik, viszont volna vele kap-
csolatban par kérdesem;

— A torvény megalkotasakor kitdl kértek véle-
meényt? Nem kellett volna valami érdekegyez-
tetést tartani

— Miért van a torvényben llyen visszassag,
hogy sértem a jogait akkor is, ha mar nem is
arulja, sehol nem lehet hozzajutni?

Ezért voina egy javasiatom: gyQjtsink alairad-
sokat, esetleg népszavazasra is bocsajthatjuk
A gydjtés modia is ki van dolgozva® veszel egy
papirt (A4) és a tetejére rairod az alabbi sz6-
veget

‘Egyetértek a kezdeményezéssel és kivete-
lem a szerzdi jogokkal térvény felllvizsgala-
sdat és megvaltoztatasat!’

Ezutdn aldiratod minden ismerbstddel, have-
roddal, és hogy hitelesithetd legyen, megke-
red, hogy Irja mellé a cimét vagy a személyl
szémat

Ha mar nem tudsz tobb aldirast begydjteni,
akkor elkuldsd a CoV cimére és &k majd
vsszegydjtik. Ha megvan a 100.000, akkor
benylijtjak a Parlamentnek

Na, milyen 6tlet? J6. Es ez a CoV-nak Is el6-
nyts lenne. Az elst szamitastechnikal Ujsag
lenne a vildgon, amely népszavazast kezde-
ményez.

Udvtizlettel. VIC, Miskolc

(nevem és cimem kozléséhez nem jarulok
hozz4, mert nem akarom, hogy
b***ogassanak. Elég ha csak ennyit irtok ki a
végére. Udvbzlettel: <név, cim=)

CoVboy: Hihi. A nevedet és a cimedet tény-
leg nem irtam ide, de nem azért, mert nem
jarultal hozza, hanem azért, mert nem akar-
tam, hogy életed hatralevé napjait megmeér-
gezze a b*""ogatastol valo félelem. Na, ak-
kor vesézzuk ki a kérdést;

Nem tudom észrevetted-e, hogy a torvénye-
ket nem Ggy hozzak, hogy kikérnék annak
a néhanymillio valasztépolgarnak a vélemeé-
nyét, aki odajuttatta a torvényhozokat, ahol
most vannak. Példanak okaert itt van rog-
ton a Demszkynek a két vagy harom évvel
ezelotti kutyas rendelete, mely szerint egy
lakasban csak egy kutyéat tarthatok. Es ha
mondjuk négy van, akkor harmat dobjak ki
az utcara, vagy neadjisten IGjem le 6ket?!
A megoldas az, hogy teszek a rendeletuk-
re, és tovabbra is annyi kutyat tartok a sa-
jat lakasomban, amennyi jol esik, (Miért, mit
tudnak csinalni?)

Mondjuk ez az ‘érdekegyeztetés’ azért elég-
gé meglepett. Mégis, mire gondolsz? Nyil-
van érthets, ha a szerzdi és kiaddi jogokat
prébalja védeni egy térvény, hiszen a szer-
z6k munkat, a kiadék pedig pénzt fektet-

nek be, amibdl szeretnének minél jobban
profitaini. Ezek utan milyen érdekegyezte-
tésre gondolsz? Azt még a legvadabb ka-
16z is elismeri, hogy jogsértést kovet el,
amikor olyan warezekkel csencsel, amit
nem a gyartotél vasarolt meqg. (Aztan hoz-
zateszi: Na és, mit tudnak csinalni?!) Vagy
gondolod, hogy dssze kellett voina ulnie a
kaldzok és a gyém&k kepvlseli‘unek hogy
egyezt Bk az ér miszerint a ka-
l6zok javasoljak, hogy 6k ezek utan nem
hajlandéak egy budos ruppdt se fizetni az
évekig fejlesztett programokért, s6t, a ki-
adok vallardl is leveszik a terjesztés gond-
jait és az abbél szarmazé sztotyinkakbol
sem latnak egy fityinget se. Nyilvan ez osz-
tonzé hatassal lenne mind a kiadéi oldal
befektetési kedvére, mind a szerzoi oldal
produktivitasara... Ezzel az erdvel modosit-
hatnank a BTK-t is. Itt van mondjuk a rab-
las alapesete, amit a BTK kettGt6l nyolc évig
terjedd szabadsagvesztéssel fenyeget (mi-
nésitett esetekben extrabonus évek is kap-
haték). Hivjunk ossze egy érdekegyeztetd
férumot a rablék és a kiraboltak képviseld-
ivel, ahol a rablék kijelentik, hogy az 6 sze-
mélyiségi jogaikat silyosan sérti, hogy le-
csukjak Gket...

A népszavazas felvetésénél kezdtem el na-
gyon kacagni. Az els6 gond ragozas Ugyek-
ben keletkezett: azt mondod ‘gydjtsink ala-
irasokat’, aztan meg ‘veszel egy Ad-es pa-
pirt'. Ez tobb kérdést is felvet: miért pont
én vegyek? egy Ad4-es papiron mekkora

charsettel fér el 100.000 alairas? Satobbi.
Oké, rairom a tetejére a szoveget. Utana mar
oft megbukik a dolog, hogy ‘alairatod min-
den ismerosoddel, haveroddal’.
Namarmost: az ismerdseim attdl az isme-
réseim, hogy Isrnerneic engem, és nagyon
jol tudjak, hogy ha t alairnak,
az nekik nagyon sokba fog kerilini. Meg azt
is tudjak, hogy és nem iratok papirokat sen-
kivel, mert ha a szavukat nem alljak, akkor
a papirjaik értéke is nulla, és torlom Gket
ismerdseim directoryjabdl. Meg Ggy vagom
oket aliba, hogy nem jonnek el a balba.

Teszem azt, alairjak. En meg ugyebar ‘hogy
hitelesithetd legyen, megkérem, hogy Irja
mellé a cimét vagy a személyl szamat'. Jo
otiet. Ezt mondod te, aki ‘nevem és cimem
kbzléséhez nem jarulok hozza, mert nem aka-
rom, hogy b***ogassanak'. Végllis igazad
van: b***ogassanak valaki mast. (Nem
akarsz esetleg te lenni az elsé alairé?)

Teszem azt, tényleq osszegyilik egy kalap
alairas. Az magatol értetddik, hogy mikor
én ezt Ggymond ‘benyidjtom Parlamentnek’,
elfitte kicsit médositom a feliratot az ele-
jén, A modositas targya az lesz, hogy ezen-
tal minden pénzt, ami programeladasbol
befolyik azt az EN szamlamra koteles min-
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denki dtutaini, csere esetén 1.000+AFA té-
ritésre koteles mindkét résztvevd fél. Kor-
rekt, ugye? (Az otlet egyébként lopott. MDF
orszaglasanak masodik vagy harmadik évé-
ben volt a Moldovanak egy novellaja, ami
kitargyalta ezt az egész népszavazésdi
ugyet. Az ir6 lesiet egy tekercs papirral az
aluljaréba, és oft azt orditozza, hogy
‘Vesszen a Jozsefl', ‘Le a Ferenccel!’,
‘Eljen a Gydtrgy!'. Mindenki odasiet, o
dsszeszed szazezer alairast, aztan a papir
tetejére rairja, hogy 'Koveteljik, hogy a
Nagykorat eddigi elnevezéseit valtoztassak
Moldova Gyorgyre!' Ennyit a népszavazas-
okrél.)
Milyen az otlet? Az otlet tényleg jo, csak azt
nem értem, hogy az a CoV-nak miért lenne
elényos, ha 6 lenne az elso szamitastech-
nikai Ojsag, amelyik népszavazast kezde-
ményez. Mar amennyiben nem arrol van
520, hogy minden magyar allampolgar ko-
teles elofizetni a CoV-ra. Na, az tényleg eld-
nyos lenne. Tizmilliés példanyszamnal mar
viszonylag gazdasagosan lehetne Uzemel-
tetni a céget.
De teszem azt, mégis osszejon a 100.000
alairas, a szoveg nem valtozik, meg még
be is nyajtodik a parlamentnek. Na meg-
mondjam, mi tortéenne? A napnapok tele
lennének olyan cikkekkel, hogy ‘h
tarsadalmi felhaborodast valtott ki a hatal-
mas tarsadalmi felhaborodas’ meg ilyesmi,
nevesebb kozéleti személyiségeink pedig
bevennék a repertoarjukba az ugyet, hogy
legyen mit hajtogatniuk. Horn Gyula kijon-
ne a Parlament elé, és kézolné, hogy az
orszag gazdasagi helyzete pillanatnyilag
nem engedi meg, hogy izé, és EXPO is azért
nem lesz, mert loptatok a sok warezt; Or-
ban Viktor, a FIDESZ kézéphatvédje, min-
denekelétt kifejtené, hogy a tomegek nem
igazan értik, mi is az eurépai értelemben
vett lrberalizrnns és milyen stratégiai hiba-
kat kvetett el a FIDESZ, ami a valasztasi
vereséghez vezetetl tazl olyan kérdésekre
s mindi mint aul ‘Hany o6ra
van?'), majd jelezné, hogy 6t is rendkivul
foglalkoztatja a kérdés (fogalma sincs, mi-
rél van s26), és tamogatja, ha az MSZP nem
tamogatja, és nem tamogatja, ha az MSZP
tamogatja; Torgyan doktor a hatara tenné
a kezét, és kifejtené, hogy kész a tomegek
élére allni (barmit is akarnak a tomegek);
Surjan Pubi a plafonra nézne, és kijelente-
né, hogy a KDNP keresztényl értékrendet
képvisel; Boross Péter és Fur Eliz tagadna
mindent, és az elmult negyven évet hibaz-
tatna; mig végul szegény Petd lvan zavar-
tan pisiogna.
Korulbelul ennyi lenne ennek a nagy nép-
szavazasnak az eredménye, és pontosan
azt emdmerryezne ami ezzel a szoftverjogi
= Imost is | all: j6 nagy vihar egy
kis pohar vizben. Hagyjuk a francba, miért
pont ennek kéne tovabb rontania az életiin-
ket, nincsen elég bajunk enélkdl a
‘szoftverpolicés’-blédlin kivil is?!

Joke

Kérdés: Miért nevezte az Intel Pentiumnak az
Uj processzorat, és nem 586-osnak?

Valasz: Mert amikor a Pentiummal elészor
hozzaadtak 486-hoz 100-at, akkor az ared-
meny 585 S59983605 |ett

(A kovetkezo kettét — gondolva az alapfo-
ki angol nyelvvizsgara késziléknek — nem
is forditjuk:)

Q: What do you get when you cross a Pentium
PC with a research grant?

A: A mad scientist

Q: What's another name for the ‘Intel Inside’
sticker they put on Pentiums?

AL Warming fabel

(A Newsweek-bal ollézta CSIBRA GERGELY)
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Megfejtés

Legyetek oly szivesek a nekem koldott levél
tartalmat érthetden leirl. KOVACS PETER
(PWS), Budapest
“T. Kovéacs ar!
A COMMODORE VILAG-ban olvastam az On
ajaniatat. Keérem szives értesitését, hogy ren-
delkezik-e clyan software-rel, amelynek segitsé-
gével az 5.25"-0s floppy lemezre PEGE FOX
rendszerrel készitett allomanyaimat konvertaini
tudnam PC-re? Tébb lemezemen van clyan t6r-
ténelmi anyag, amelyeket konnyebben hozza-
ferhetébbe akarok tenni valamelyik WORD FOR
WINDOWS-ban, llletve eivégezné-e ezt a kon-
vertalast? Nemleges esetben kérem, kozdijon
olyan cimeket, ahol ezzel laglalknznak Erdem|
valaszaban kérem telefonszdmat s megadni
Koszonettel: VOROS LASZLT, Budapest.
1. Eldszor is tisztazzuk, mi is az a PEGE
FOX: ha jol latom, akkor ez egy kisebbségi
onlmrrnanyzal aiaki:ésara Is képes jazzhﬁ
gés, aki | pirativ c I réik alcaz-
ta magat. (Nyilvan erre utal a ‘Voros' alnév
is.) Tehat a kérdés lényege kabé igy
fordithaté:"Hogyan tudnék 5.25 db elég ré-
gen elejtett (torténelmi) Tast ehetd formara
atalakitani? Aldiras: Karak.' Mire neked ezt
kell valaszolnod:'Sehogy, mert mar rég
megettem. A kért cim: Rozsadomb, Nagy-
mezd u., Rékalyuk. Aldiras: Vuk.'
2. A kovetkezd verzio kézenfekvd: az a
PEGE FOX inkabb PAGEFOX akar lenni, és
ez az Griember a 64-esen szerkeszler{ If.é-
peit at akarja szippantani PC-s f
végett. Namarmost: a WORD FOR WIN-
DOWS nyilvan egy szényegszerkesztd akar
lenni, tehat a feldolgozas végterméke a
henfoglalast abrazold gobelin lesz, Persze
ez nem biztos, lehet az is, hogy a rejtély
megoldasahoz kozelebb visz a program
nevének leforditasa. Erre kél lehetbseq is
kindlkozik: 'Sz6 az ablakokban’ illetve ‘Sz6
az ablakoknak’. Elsé esetben legalabb tu-
dod, hogy honnan szarmazik a két ismert
szamitastechnikai kdzmondas (‘Egy szo,
mint szaz' illetve ‘A sz6 elszall, de az iras
.doc kiterjesztéssel megmarad’), a maso-
dik esetben pedig inkabb kopogni kéne raj-
ta. Gondolom, az eddigiekbél nyilvanyalo
a valaszod is:'Kedves uram! Boldog Uj Evet
kivanok onnek.' Esetleg eimehetsz hozza
személyesen, és él6 gyorssegélyként (Live
Aid) elénekelheted neki a ‘We are the
WORD, we are the WINDOWS..." c. nGtat is.
3. A harmadik verzional a kulcsszé a FOX.
A PAGEFOX allomanyok természetesen
I 3k PC-n: alapke égqel rendel-
kezé, vagy holdbéazison tartézkodo felhasz-
naléknak ajanlott a FOXBASE, cooléknak
pedig a FOXPRO. Bar az is meglehet, hogy
azzal 64-es képet konvertalni nem fox...
4. Van meg egy negyedik verzié is, ami
mond]uk absznlul nem Recsegtel sikerrel:
a ko zG kozlunk egy
rovid rutint, ami a 64-es Koala-formatumu
rialja val lyik PC-forma-
tumra. Bocs, de ebbe a sza mar ab

napja, s egy letter se pottyant bele a
taladabal!l!l (1 irigyellek! —
CoVboy) 1000-t (gy gondoltam Irok egy leve-
let ne-kedd!

Idd jar, as, jel, ent&: sUt a nap! (SzGzméria,
mikori levél ez? — CoVboy)

Es ebben a percben Krisna hosszan szdktet|
magat, .. folé! Hé Knézy, mennyé ma ki a vo-
nalbdl!!! (radio: POWER OFF!)

OK. Végre ismét egyedil vagyok... de...
neeeem... egy randa mutans betort a szoba-
ba... aadhhhhh#§%2&'+-x HELP!! megragadta
a torkoma... t 4a4aa! Hé! fiam, mit akarsza
azzal a fdrésszel???... Goooddl! (Ki ragta?
— CoVboy) Kuss! (Na végre, egy értelmes
maondat — CoVboy) jaj ne, sikerlit a sarokba
szoritania.... CSAAAAATTTTT! huh a nagyl
kisegitett hatulrél. Komolyra forditva a sért,
khm & karom! mondani a szét! Hogy Izlett sz6
|aj ne ma megin. A sér! Sajna csak ilyen volt a
kiizértben!!! (ez tiszta hilyeség, mert még meg
se vettem) gondoltam killdok csapoltat, és at-
toitem kis piruldkba {mennyivel clcsdbb lett
volna apostakéitség). Ja, még nem is mond-
tam, hogy mdr 3 napja itt a CoV (50).
Idefigyel| Getto, ne csak hizzal hanem rajzol-
jal is (Hihihi — CoVboy): hogy képzeled azt,
hogy a #50-ben tsszesen 9 nemcsalas&nem-
amitas KILENC db GFX volt

Mit irjak még, ja, mit szdlsz a vizallé borité-
komhoz... COPYLEFT!

Bye!! TOROK GYULA, Veresegyhaz
CoVboy: Na, aki kitalalja, hogy mit 6haijt ez
az ur, az értékes nyereményekben része-
siil, (3. helyezett: megkapja az eredeti pél-
danyt; 2. helyezett: nem kuldok neki el6fi-
zetési b 1. tt: di To-
rok Gyulanak a clmél hadd levelezzenek. )
Intermezzo: Szeretném mindazon rajongo-
imat halamrél biztositani, akik — nem :tag-
nalvan végtelenitett talel‘onluiﬂyéjuk érte-
kes creditjeit — szilveszter éjszaké]an fel-

hivogattak az Gjsagb &~
maokat, hogy boldog l.lj évet Iu\ranjanak ne-
kem és trogzitd

hogy most éppen mennylre rgszegek
Kaosyi. A gond csak ay, hogy ey nem ay én
telefonsyamom volt (hala az égnek, nekem
rtncs olzan), hanem ay egzik munkatarsun-
akit ay allandd telefonalgatas boryasz-
to6an idi?esh (Sebaj, hivogassatok csak.)
(Jaaaj! Most latom, hogy valaki WINWORD-
ot hasznalt, amig kiugrottam folyé (folzd)
ugyeimet rendezni a mellékhelyiségbe. (Az
oft talalt pull down-rendszeri hardware-
egységril a kovetkezé szam PC-stuffjai
kozdtt részletes leirast kozlok.) Mindegy
(vagz mindegz), toltsetek le magatokba va-
lamilyen interpretert, ami az el6z6 bekez-
dés 'y’-jai helyére ‘z'-t, a ‘2'-K helyére iq
‘2’ (ipszilont) tolt le. De nem minden
csak oda, ahova az kell. Mint lathato, eqy
rovid e alatt feltalal az inter-
aktiv ujsigol.)

Detoxis Utikalauz 2.
(Benelux Allamok)

10t nem fért bele.
Ha mar ilyen szépen megfejtettem neked ezt
a rejtvényt, és nem el a szoka

Kosz, hcgy lenyomtatok az iromanyomat. Meg
kell &

ezerotp 520 dijaza akkor
cserébe annyil te is megtehetsz, hogy meg-
fejted nekem az alabbi kalandjatékot.
1884.11.286

szombat

status average

Hi KO boy!!!

Asszony gya a fa ma,

Hogy nem vagy Ol'an ldma, mama, rama,
dama.. YYYYYYYEEEEEEAAAAAAHHHH!
En vagy-gyo-gyo-gyok ismeat! Na mi van, my
favourite K. O boy? Ram is mersz? Yooo! (Hat
nem annyira... — CoVboy) (Na nézd csak mi
fOlik itt ami befOllk az rogton ki...) What's
going on hera???7 itt UlIGk ma vagy két ho-

e ym, hogy franké gyerekek vagy-
tok (ti. idaig az 576-on kivl még sehol maahol
nem tudtdk megalini, hogy el ne ferditsék a
nevemet valaki maséra), Egyébként nem volt
j6acim, amitaz iromanyom fole Dlgyssztenél
CoVboy batyé: a 'Pial a Fold,,." sokkal tala-
I6bb lett volna,

Egyébként nydron megint visszalibbentem a
belguskékhoz némi meggystrért (ne rohogj,
tényleg csak azert mentem!), és taldld ki, mit
latnak szemeim? (Engem! Mit nyertem? —
CoVboy) Kébanyai Vildgost! (Talalt! Az a le-
anykori nevem. Enyém a PC? — CoVboy)
Persze dobozban, és 40 BEF-ért, de hat en-
nel mar csak az volt meglepdbb, amikor a f8-
téren rohangaszo pit bullterriereknek nyultam



bele a szdjaba. .. Egyébkeént tok szelldek vol-
tak az "tlebek”, csak arra kellett vigyazni, hogy
nehogy az ember torkanak ugorjanak, mert
akkor szerencsétlen nem kerlihette el a vég-
zetét: . (hatasszunet) .. teljesen tsszenyal-
tak az arcat. (Istenem! Most megint eszem-
be juttattad a Getto dudalés kutyajat... —
CoVboy) Na, ennyl kitérd utdn rd is lérek a
specialis holland szokasokra, At first you must
know, hogy hol akarsz inni. Ugyanis ez nem
meliékes kérdeés. Muzeumokban, jobb csator-
najardkon (a rosszabbakon nincsen bér, csak
idegenvezetd), és a tobbi turisztikabdl éld he-
lyen nem szabad innl, mert legalabb 1-1.5
NLG-vel (Netherlander Gulden, a tovabbiak-
ban Gugu, DM (majdnem ugyanannyit ér) és
egyeb jelzbkkel fogom helyettesiteni) kerdl
tobbe az atlagosndl, mig j6 szupermarketek-
ben akar ugyanennyit meg is sporalhatunk
Ha kavéhazban (klasszikus értelemben!) akar-
Juk eme keseredes anyagot fogyasziani, atla-
gosan 3 gugu korali drat kapunk szamlaul
Sarbzbkben (az Amstel partjan, a kozpenti
palyaudvar kozelében, Amszterdamban), pla-
ne, ha sajat fozetet szolgainak fel (pl. Amstel),
majdnem a muzeumi arat kapjuk, talan egy
huszonotéssel (nem gugu, hanem cent) ol-
csoébb
Amennyiben tényleg olcson akarunk fogyasz-
tani, jobb ha egy Cofee-ba térlink be, a leg-
jobb szuperekneél csak egy kicsil dragabbak,
ha sikerul egy jo zlllott helyet tal&@linunk. Aki
nem lesz rosszul a “Jah szagaval® (THC) ter-
hes levegbtél, az mér csak par aprésdggal kell
hogy megbirkézzon:
1. Soha nem szabad egy ilyen helyen 'Gyors
Torokot' vagy hasonld, hasis alapl anyagot
venni, mert el&fordulhat, hogy fel van
tuningolva egy kis speeddel (amphetamin és
szarmazékai). (Narkds olvasoinktol elnézeést
kérunk, mert itt valami képzavar alakult ki,
amit a pontossag kedvéért el kell oszlat-
nunk: a * d'yms torok’ vagy inkabb ‘Hideg
torok’ valoszinilileg ‘Speed/Cold Turkey'
akart lenni élében, ami asszem vagy a ha-
i vagy a kokai k a fedGneve a jen-
ki szlengben — CoVboy) Aki marhara élvez-
ne egy |6 kis flggdséget, az nyugodtan ve-
gyen csak: azt mondjak, hogy van olyan
speedvaltozal, ami mar az elsd adag utan fug-
giséget alakit kil (Aha, azt ismerem. CoVboy

Postanak hivjak — CoVbaoy)

2. Fuvet nem érdemes venni, marha dréga:
20-30 gugu egy .S dekas csomag, és 100-150
kéral van az S deka

3. Nem szabad megijedni a baromarcuaktol
(100-120 kg kordli, rocker-kinézetl "vad an-
gyalok™), de nem is illik zavarni a koreiket. Ha
viszont veled dhajtanak beszélni, illik valtani
velk par szdt, bar lgyekezni kell hamar leakad-
ni, mert ha belemelegednek a dologba, akkor
|8n a joint (sose tudhatod mi van benne!} meg
a kor, Ha valamit kikérnének neked, akkor meg
kell inni az egészet, és vissza kell hivni &ket
(Ugy 200 gugu kbrdll &sszeg banja, ha lera-
gadsz vellk).

4. Ha egy ilyen helyen “brother” jelzdt kapsz
(Lenyomtatoznak? — CoVboy), nem kell til-
takozni ellene, mert ilyenkor a helyiség teli van
a testvéreiddel, tovabba mindegyik elvarja ezt
a titulust

Van ennél egy olcsdbb verzio is, csak ehhez
nem elég az elhatdrozds, az is kell, hogy span-
tan Gsszejojjon a buli. (Bulizni ott annyit jelent,
hogy mindenki bedob valamit a kézdsbe, és
azt a tarsasag feléll.) J6 kialakitasi modja egy
ilyen "spontan” bulinak, ha az ember egy diak-
szalld eltt kitl a betonra (lehetbleg masod-
magdaval), és nekiall magyarul dumalni. A hol-
land elég kivdncsi népség, elébb-utdbb Ugyis
odaesz valakit a fene valamilyen atlatszd
druggyel (mennyi az idd, meddig vannak nyit-
va a boltok, stb ). llyenkor mar nyert lgyed van
A dolog csak ott bukhat meg, ha mindenki csak
flvet dob fe!, (Azért van megoldas: kildj egy
tehenet a buliba, az majd fellegeli az egé-
szel. Lesz am nagy siras-rivas.., — CoVboy)
liyen alkalmakra készdljunk fel honunk, ipari,
gazdasagi &s megelhetési gondjaibol, ugyan-
s ha enyhe, vagy inkabb ktzepesen pesszi-
mista kepet festesz fel a hollandusoknak, ak-
keor nem varjak el, hogy a cséré magyar Is fi-
zessen piat, elég csak letenni két doboz
original hungarian tobaccot egy mindenki altal
elérhetd helyre

Egyéb potyazésl lehetdségek

— Koldulas: Nem art hozza magyar népdalo-
kat is énekelni a poén kedvéért. A napi bevé-
tel elérheti a 100-120 gugut is. (Ezt a trikkot
én is ismerem. Azt mondod a polgarnak,
hogy elénekelsz neki egy gyGnyori magyar
népdalt, ha “kolcsbnad” egy creditet. Az-

tan a negyedik versszak utan azt énekled
neki, hogy van ugyan negyvenhat, de
Itekinthetsz tole, ha inkabb koélcsdnad 100
creditet, mert szeretnéd felhivni 6reg ének-
tanarnédet az Uj-Hebridakon — CoVboy)
— Tankolds bezart benzinkutaknal: kb. egy 6ra
alatt teli a tank. Poén, viszont tényleg mikbo-
dik, mert kikapcsolds utan nem mennek a szi-
vattydk,
— RND: ez a legjobb, mert mindig akkor fog-
nak meghivni. Létrejottéhez két dolog szOk-
séges: 1, Egy holland, aki mar jart Magyaror-
szagon, 2. Egy magyar rendszamu autd. (To-
véabbfejlesztett (V2.0) modszer: elég egy
dsza is a nyakadba akasz-

gyar §

tani — CoVboy)
Még egy ajaniat a vildgot bepotyazni vagydk-
nak: a kikotékben fel lehet kéredzkedni egy
hajéra, ahol munka fejében adnak kajat, és
elvisznek magukkal, A Benelux és skandinav
hajok biztonsagosak, a tobbi lutri. (Mi a lutri?
1. Nem visznek el; 2. Elvisznek, de nem
adnak kajat; 3. Elvisznek, adnak kajat, de
nem kell dolgozni? Ez abszolit nem mind-
egy! — CoVboy) lgaz, hogy a médszer kicsit
hosszadalmas (néha egy hét is kell, hogy
felvegyenek), de az addig szilkséges kajdt a
parton egy ora alatt ssze |lehet lejmolni. Na
errdl ennyit. Mursoft, the God

CoVboy: Kedves uram, ugy latom, On iga-
zan zullot élélény. Gondolom, az iromanya-
hoz sziikséges tapasztalatszerzd korat
utan, mint ‘bolygd hollandi' vailt kozismert-
té frekventaltabb helyeken (példaul a Fu-
vészkertben). Nem baj, becses alkotasa
csupa olyan értékes adatot tartalmaz, ami
eléggé elitélhetd moddon kimaradt a
Badecker-utikal kbol — igy tehat ha-
zank barmely ifja vilagjardja haszonnal for-
gathatja, ha arra vinné a jo sorsa. Egyetlen
fontos momentum maradt ki beldle, még-
hozza a legfontosabb (mar az italozason, a
pénzszerzésen és a tarhalason kivul): HAT
A HOLLAND LANYOK! Pedig az aztan elég
kimeritd egy téma...

(Aki mar megint szivesebben latott volna
jatékleirast a csodalatos levelem (illetve
nem azt én levelem, én csak Ggy kaptam)
helyett, akkor az vegye tgy, hogy ez egy
kalandjaték leirasa. LOST DUTCHMAN
MINE, vagy valami ilyesmi.)

CoV S22



Tisztelet Napoleonnak

Vive |a France, CoVboytars!

Gépeld be a 'Francia hadmilvészet' 6. kotet &
bekezdésének 6. szavat

>NAPOLEON

Rendben

Most nézzik, miért jobb neked, mint Napdle-
onnak

Napdleon nem ehetett hamburgert — te igen
(De nem is tettek neki ketchupot bele, mikor
egyértelmiien megmondta, hogy nem kér )
Napéleon nem (hatott kélat — te igen. (Egy
ajabb szolgaltatas, ami nélkul megvagyok.)
Napéleon nem utazhatott villameson — te
Igen. (De nem is leselkedett ra minden sar-
kon a BKV-kommando.)

Napéleon nem tirte a hideg telet — (pardon)
(Yikes!)

Napéleon nem nézhetett tv-t — te igen. (Ha
nézhetett volna, egy par milsor utan maga-
tol is elment volna szamizetésbe )
Napéleon nem nézhetett szexvideot — te igen.
(Na végre valami j6 miisor van a tv-be! Jé!
Az egyik a Xino!)

Napéleon nem programozhatott — te igen.
(Biztos, hogy volt valami kapcsolata a do-
loggal, mert hajzata igen ritkas volt. A csa-
takban biztos, hogy nem tépte a hajat (ha
bukott valahol, akkor betoitotte az utolsé
jatékallast), tehat mindenképp volt ma-
gatte egy-két zlrosebb debug.)

Napéleon nem fizetett AFA-t — (pardon) (Jé-
zus! Riado, Lajos, itt az APEH!)

Napéleon nem mehetett EAST 17 koncertre,
(Mehetett volna, de inkabb Szent llona szi-
getét valasztotta)

Napéleon nem jatszhatott PCM orgonan — te
igen. (Hat igen. De ha én orgonaltam volna
Waterloonal, akkor az angol-porosz csapa-
tok biztos, hogy fejvesztve elmenekiilnek...)

CoV S22

© Geltgrigos,

Napdleon nem mehetett Fradi meccsre — te
igen. (De legalabb nem kellett végignéznie,
ahogy a Dézsa harmat rag nekik.)

Szaval sokkal jobb neked: nem lovon, hanem
autdn kozlekedsz (Ki birna manapsag meg-
fizetni egy lovat?'), egy hénap alatt tobb nét
szedhetsz 0ssze szdrakozohelyeken, mint
napika egész élete alatt. (Ennek csak gazda-
sagi megfontolasok alltak a hatterében: a
francia allamkincstar elbirta, hogy hisz
éven keresztill szazezres seregeket tartson
fenn, de egy nd igényei valoszindleg egy
hét alatt romba dontotték volna a gazdasa
got.) Napdéleon csak egy kis piti, noname figu-
ra volt. Mint hadlgyes belebukott a véltoza-
sokba — bezzeg a konyvkiadék maradtak. Ha
neked felajanlanak a hadlgyi tarcat: utasitsd
vigsza! (Melyiket: a franciat vagy a magyart?)
Ennyl hibbants&got, amit te irsz tssze a Pos-
téadban, csak egy nd tud kitaldinl, Mondd, nincs
neked ndéi hormon tiltengésed? (De igen,
édesem...)

Tuded, hogy egyesek miért méasoltak 30 Ft/
side d@ron szoftvereket? A piacgazdasag ke-
reslet-kindlat viszonyai hatdroztak meg: annyi-
ért adtdk, amennyiért eladhaté volt. Kovetkez-
mény: a szoftverek ennyit érnek. (J& kiindu-
las, de téves kovetkeztetés, Tényleg annyi-
ért adtak, amennyiért eladhaté volt, de nem
azért, mert a szoftverek ennyit érnek, ha-
nem azért, mert a szomszéd is ennyiért
adta.)

Néi logika-teszt

Spectrumra alapoztad a lapot — beszlniet-
ték a gyartasat

C-64-re alapoztad a lapot — csédbe ment a
Commodore.

PC-re alapozed a lapot — na ide mi jon? (Intel
inside... Ha ezzel is megvolnank, atallunk
Macintoshokra. Reszkess!)

Mondogasd gyorsan: Moszkvics slusszkulcs,
Moszkvics slusszkules.

CoVboy: Ez a levél nekem absolutely no
effect, leszamitva, hogy éljen Napdleon, a
konyak feltalal6ja, viszont ravilagit egy sar-
kalatos problémara: én tulajdonképpen né
vagyok. Ez legalabb magyarazat csodala-
tos rovatom szinvonaldra Is: havonta cikli-
kusan visszatér egy par nap, amikor ezt kell
csindlnom, és llyenkor erésen gorcsolok.
Felfedeztem a takarék-betétet is: miota
nincs rajta egy kanyi se, azota (sajnos) sok-
kal tisztabb és szarazabb érzés. Mar szinte
porzik a vesém. A levelekre is azért nem
valaszolok, mert mindent elfelejtek. Hol is
tartottam? Csak Ulok itt a vilag végén, fé-
stilgetem diasan leomié hajzuhatagom jobb
oldalat, amit hagyomanyos mosoéporral
mostam 40 fokon, és elcsuklé hangon re-
begem: ‘Szép, sz6ke, gazdag hercegem, hat
nem joveisz...?' — és akkor bejon a Getto.
Hat csodalkozol?

Moszkvics slusszkulcs, Moszkvics slussz-
kulcs, Moszkvics slusszkulcs, Slusszkvics
moszkulcs — jaj ezt Elba szigeteltem.

Forgoszinpad

Kellemes kardesonyl Unnepeket és boldog (i

évet kivanok az egész bagazsnak, akik voltak

olyan mocsadékok, hogy megvaltoztattak a

kedvenc Gjsdgom nevet. VARGA VIKTOR,
Miskolc 4

CoVboy: Hihi. Ugy latom, nem a megfeleld

nevet valasztottak. En mondtam, hogy le-

gyen inkabb ‘CoVboy Ultra’, de nem hall-

gattak ram.

Miskolci Nemzetiszocialista Népbirésag

Legfels6bb Tandcsa

Miskolc

Lenin Ot és Haladas street

Natonal Plaza

Kérisfa ucca

Tel titkos

Tisztelt CoVboy!
Méj fajdalommal tudatjuk, hogy Ont a MiskOllci
Nemzetiszocialista Népbirdsag és Inkvizicio
legfelsébb tandcsa

- csUnya beszédért,

- tobbrendbeli istenkdromiasért

- tobbrendbeli szextelefonrekldmeért,

- egyrendbeli CoV 51-ért

- &5 egyéb kisebb kihdgasokért
Ont a tavoliétében

halalra

itélte. Mivel a targyalason nem jelent meg,
fellebezésnek helye nincs
(Nemzetiszocialista? Egyesiilt a Kisgazda
meg a Szegfaspart?! Es ki az einok: dr.
Horngyan Jogyulazsef? — CoVboy)
Mivel az utaisd kivansag jogat tiszteletben tart-
Juk, ezért valaszhat, milyen haldinemmel ki-
van elhaldlozni:
- két het fejbelovés
- életfogytiglani akasztas;
- négy év DALLASZ
- alkoholmérgezés
- vasuti katasztrofa a la Szajol,
- strbefllas.
(A negyediket tegylk eldre, és akkor abban
a sorrendben kérem dket — CoVboy)
Az On altal valasztott haldlnemet kérjuk jelslje
meg az Gjsagban, és fizetel! halalosztagaink,
meg a Francia |degenlégié (Cim: S.U.P
Appeler au Fort de Nogent, AU-876-80-00) Ont,
mint a tarsadalomra és az emberiségre vesze-
lyes allatfajt, a valasztott médon likvidalja
Ezenkivll kéretik elbfizetni sarga Tsecken a
PoPé magazinra
Ezenfeldl On koteles megtériteni a perkiitsé-
get Is, amelynek tsszege 100, azaz egyszaz
forint. Mivel ez nem éri el az dtszaz forintot
ezért on még koteles csekken 50, azaz otven
forint kezelési és pistakoltséget fizetni
Maradok tiszteletiel. .,
CoVboy: BUEK nektek is.



Bevezetd, avagy par szd arrdl, mi is lesz
ebben a rovatban:

Mindenekel&tt egy korabbi téves informéci-
@t helyesbitenénk: a cikksorozat NEM a C64
coder szemszogébdl Irédik, egyes helyeken
azonban majd utalunk hasonlésagokra és
kultnbségekre  Célunk az, hogy megtanulja-
tok az Assembly alapjait, amely, lévén a PC
sajat nyelve, sebesség szempontjabol a lehe-
té legjobb, persze csak akkor, ha az illetd
assemly program Is ennek megfeieléen van
megirva... Igy Unk Ugy felég i a soro-
2atot, hogy a programozéshoz nem tdl sokat
értdk Is hasznat vehessék, Minden programo-
zasi ismeret hianyaban azonban nem javasol-
Juk az assemblyvel val6 foglalkozdst, célsze-
rd egy konnyen tanulhatd nyelvvel (pl. Pascal)
kezdeni, elsajatitani a programozéshoz szlk-
séges gondolkoddsmddot, és ha mar gyakor-
lottak vagyunk az illetd nyelvben, akkor pré-
balkoznl az assemblyvel,

A gép sajat nyelvérdl lévén sz6, kénytele-
nek vagyunk hardware-ismeretekkel kezdeni,
de igyekszink egyszerden elmondani a nyelv
megtanulasahoz feltétien sztkséges dolgokat
(aprébb részletekre a hely koriatozottsaga
miatt nemigen tudunk kitérni — a téma Irant
behatébban érdekidddknek ajanljuk a kavet-
kezd konyveket
Pethd Addm: IBM XT/AT gépi kédi programo-

zésa (3 kotet)

Peter Norton: az IBM PC gépi kédid progra-
mozésa. Rendkivll szinvonalas kényv

Grochmann-Eichler: A BOB6/88-as mikropro-
cesszor (Data Becker—NovoTrade)

Dr. Kovacs Magda: B0386/486 1|

SZAMALK))

Giddfalvy: az IBM PC programozasa MASM
nyelven)

Ezek utan fejest ugrunk az utasitdsokba,
Lesznek példaprogramok is, elsbsarban egy-
szerd, rovid rutinok, de igény esetén kbztlhe-
tonk nagyobb pregramokat is (a nagyobb is
csak max. 80-100 sor). Ha kapunk olyan ira-
nyu leveleket, amelyek a protected modrdl ér-
deklédnek, akkor késbbb sz6 lehet arrdl is (de
az még elég sokdra lesz..)).

Ha barmi nem vilagos, vagy valami egyéb
kérésetek/kérdésetek van, irjatok, megfeleld
mennyiségd levél esetén az Gjsagban is he-
Iyet kap a vélasz.

Kezdjunk akkor bele

A torténet az Intel 8080-as processzoraval
kezd&dik. Mivel akkoriban a memériaegysé-
gek dra igen magas volt, szegényke csak 64
Kbyte RAM-ot tudott megcimezni. Ennek az a
jelentdsége, hogy a 8086 utdn megjelend
8086-ban kompatibilitasi okok miatt szintén volt
eqy ilyen limit, egyszerre a memoridbdl csak
64Kt tud ez is megcimezni (késdbb még lesz
errbl sz6). Ezt az dridsi baklovést még ma is
nyogik a BO3BE/B0486-tal rendelkezd PC-sak:
DOS esetén a gép egy ugyanilyen korldtozott
médban indul (real mode, a tovabbiakban va-
l6s mod), és azért mégiscsak nevetséges,
hogy egy 8M memariaval rendelkezd gépben
holmi 64K-s korlataink vannak. A masik ilyen
hulyeség az, hogy valés modban alapvetSen
csak az elsd 640 Kbyte memdriat latjuk. Ez is
& 8086 rovasdra Irhatd. Nézz(k réviden a procit:

A 8086 egy valodi 16 bites processzor, adat-
busza és regisztere| 16 bitesek (megjegyzés:
a 8086-tal teljesen kompatibllis 8088 abban
kulbnbozik csak, hogy az adatbusza B bites).
A cimbusz 20 bites, Igy 2*20=1024"2 byte,
azaz 1 Mbyte memdria cimezhetd.

Lévén 16 bites processzor, a 8086 a tarola-
si alapegysége is 16 bites. Ez a word (a to-
vabbiakban szd), amely egy alacsony és egy

(LS,

magas helyiértékd byte-bdl all, az alacsony
byte az eisd. A szén kivll képes kezeini byte-
hosszusagl (8 bites) adatokat s, A cimzés
byte-szervezésd, azaz a kdvetkezb cim a ko-
vetkezd byte-ra mutat, nem a kovetkezd szd-
ra. A szavak Igy péros cimeken kezdbdnek.

Ellentétben azonban méas processzorokkal,

szo-hosszlsagl adatnak nem kell feltétlen

péros cimen kezdddnie.

A programozésban alapvetd szereplk van
a regisztereknek. Lassuk a 8086 regisztereit:
- 4 altaldnos céld 16 bites regiszter (AX, BX,

CX, DX), amelyek hasznalhatéak 8 bites

regiszterparként is (AX felst byte-ja AH, alsé

byte-ja AL, és hasoniéan a tbbbi regiszter-
nél is). Az dsszes tovabbi regiszter 16 bites.

- Verammutatd (Stack Pointer, SF) és bdzis-
mutaté (Base Pointer, 8F), ez utébbi egyrészt
a bonyelultabb veremmiveleteknél fontos,
masrészt néhany cimzési méd is hasznalja

- Forras- és célindex-regiszterek (Source n-
dex (SI), Destination Index (D), ez a két
regiszter a cikiusoknal és a egyes cimzeési
madoknal kap majd nagy szerepet, de nyu-
godtan hasznalhatjuk mésra is, ami a pl.
veremmutatordl nemigen mendhato el.

- Allapotregiszter (Status-Register, SR), kilon-
féle informaciék az éppen futd program &l-
lapotdrdl vagy ditala létrehozott kérdimé-
nyekrél, részletesebben Id. kicsit lejjebb,

- Utasitdsszamialé (Program Counter (PC)
vagy Instruction Pointer (IF)), mindig a futd
program kovetkezé végrehajtandé utasitd-
sara mutat.

- 4 szegmensregiszter (részletesebben id, ki-
csit lejjebb), sorban kédszegmens (Code
Segment, CS), adatszegmens (Data
Segment, DS), veremszegmens (Stack
Segment, §5), valamint segédszegmens
(Extra Segment, ES)

Mar emlitettik, hogy a 8080-nal valé kom-
patibllitds miatt itt is egyszerre csak 64K me-
méria cimezhett. Hogy mégis elérhets legyen

a 8086 altal cimezhetd teljes 1 Mbyte memid-
ria, bevezették a szegmensregisztereket. Ha
az ember jézanul belegondol, egy szegmens-
regiszter és egy 16 bites cim (pl. /F) egylitt 32
bit-et ad, igy elvileg 2*32 byte, azaz 4 Gigabyte
memdria lenne megcimezhetd. Természete-
sen ez nem Igy van, az Intel szakemberei is-
mét nem [dttak tovabb az orruknal, Igy a cim-
szamitds a kovelkezt moédon torténik
Szegmens=—X, cim=YYYY; fizikai cim=—
XO+YYYY, azaz a szegmensregiszter értékeét
megszorozzuk 16-tal, &s hozzdadjuk a cimet,
Igy kapjuk meg a fizikai tarcimet. Ezzel ugye
pont 1M cimezheté. Kompatibilitasi okokbél
persze ezt is orokolték az utédok, most meg
ugze lehet szenvedni a memdria-menedzse-
rekkel. .. Itt jegyeznénk meg, hogy sajat célja-
inkra csak az elsd 640K memoriat hasznal-
hatjuk (Base Memory), a tovabbi 384K a BIOS-
nak (is) van fenntartva.
Az egyes szegmensregiszterek a neviknek
megfelelen a kivetkezdt tudjak
CS: A futtathatd programkodot tartaimazé
64K-s blokkot jelols szegmens regisztere
DS: Az adatokat tartalmazo G4K-t jeldli, alapér-
telmezésben minden adatmozgato ulasitas ezt
a szegmensregisztert hasznalja (kivéve né-
hany cimzési mddot, amelyeknél S5 az alap)
ES: Ez a bonus... Prefix-szel megadhatd, hogy
az adatmozgatd utasitasck ezt hasznaljak,
ne a D5-t, Az ilyesmit egyébként szegmeans-
prefixnek hivjak, a megfeleld helyen foglail-
kozunk vellk bévebben. A D/ indexregiszter
haszndlatdhoz ez az alapérielmezés blokk-
muveletek esetén
SS: Ez jeltli ki azt a 64K-s blokkot, amelyet
veremként hasznalhatunk. Talan szukség-
telen részietezni, hogy nem tal célszerd
maceralni..
Neézz(Ok az allapotregiszter egyes bitjeit
0. bit (atvitel, Carry, C): Azt jelzi, hogy az arit-
metikai rm letek soran keleth tt-e atvi-
tel. 1-re dll, ha igen. Pl. egy B bites dssze
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adas esetén (mondjuk 197+93) ad atvitelt.

A toloutasitasok is hasznaljak ezt a bitet.

1. bit: Nem hasznait

2. bit (paritds, Parity, P). Akker 1, ha a leg-
utébbi mivelet eredmeénye paros (gyakor-
latban ez a legalacsonyabb helyiértekd bit
tesztelését jelenti).

3. bit: Nem hasznalt

4. bit (segédatvitel, Auxiliary Carty, A). Akkor
1, ha egy 8 bites mivelet soran atvitel kelet-
kezett az alsd 4 bitrdl a felsd 4 bitre. A deci-
malls (Binary Coded Decimal, BCD) aritme-
tikénal lesz jelentdsége.

5. bit: Nem hasznalt

6. bit (nulla, Zero, Z): Akkor 1, ha a legutébbi
mivelet eredménye 0.

7. bit (eibjel, Sign, 5). Az elbjel-bit értéke ak-
kor 1, ha a mivelet eredménye negativ (gya-
korlatban a legmagasabb helylértékd bitet
tesztell, mivel eléjeles mlveleteknél az adja
az eldjelet).

8, bit (nyomkavetés, Trap, T): Az eddigi bitek
mind jelzébitek (fag-ek) voltak, ez és a ko-
vetkez6 2 bit a programozé altal beallithats,
és a processzor eszerint dolgozik. A nyom-
kovetés bit 1 allapotanak hatésdra a pro-
cesszor minden utasités utan egy megsza-
kitast hajt végre, azaz nagyban leegyszerd-
sodik a program tesztelése, elientétben pl.
a CB4-gyel, ahol ilyesmirdl s2¢ sincs. A T bit
nyilvdn minden megszakitashivaskor toris-
dik, kilenben j6 kis végtelen ciklusokat gzart
nekdnk...

9. bit (megszakitds, Interrupt, 1). A maszkolhatd
megszakitdsok (Interrupt ReQuest, IRQ)
engedealyezése. A megszakitasak masl.k ti-
pusat, a nem kitéso-
kat (Non-Maskable Irltem.lpt NMI) a pro-
cesszor mindenképpen végrehajtia, mig a
maszkolhatok letiithatéak ennek a bitnek a
toriésével.

10. bit (iranyjelzd, Direction, D) Adatblokkok
feldolgozasa esetén van jelentsége. Ha
egy, akkor a clmek csokkennek a megadott
értékrdl, ha 0, akkor novekednek. Gyakor-
latban azt adja meg, hogy egy ciklusban az
S/ és Di regisztereket cstkkenten| vagy no-
veln| kell

11. bit (tdlcsordulas, Overflow, O} Akkor 1,
ha egy mdvelet eredménye nem fér el a
mivelet célregiszterében.

12-15. bit: Nem hasznait
Roviden a megszakitasokral
Mar emlitettlk, hogy létezik maszkolhato és

nem maszkolhatd megszakitas. Ha az SR re-

giszter [ bitje 1, akkor a megszakitaskérelem

mindkét esetben ugyanlgy hajtédik végre: a

processzor befejezi az aktudlis utasitast, és

ezutan végrehajtja a megszakitdst (hacsak
kzben nem érkezik egy magasabb prioritasg
megszakitas, de ebbe itt nem megylnk bele).

Ha maszkolhaté megszakitdsrol van sz, és

az [ bit értéke 0, akkor a processzor tarolja a

kérelmet, és [ legkbzelebbl bedllitasakor tesz

eleget neki.
Kivételek persze itt is vannak: a p

Konnyen kiszamithato, hogy igy 256-féle meg-
szakitas definialhatd, ezeket az INT xx utasi-
tassal érhetjuk el, ahol xx a kivant megszaki-
tas szama. A kovetkezt vektorok alinak ren-
delkezésinkre:

0:Ha nullaval osziottunk, ez hivédik meg.

6. Indexelt baziscimzés: Itt nincs eltoldsi
cim, valamelyik bazisregiszter (BX vagy 8F)
értéke hozzaadodik valamelyik indexregiszter
(SI vagy DY) értékehez. BF esetén nem a DS
szegmensregisztert hasznalja alapként, ha-
nem az S5t Példa MOVAX {BX} [S.i}

7. Indexeit bazi

1:A nyomkdvetés az 1-es szamu meg
tast hasznélja.
2:NMI
3:INT utasitas.
4:INTO utasitas. Ennek az utasitasnak a ha-
tasdra a processzor megvizsgdlja az allapot-
regiszter O bitjét, és ha az 1, meghivja a 4-
es megszakitast.
SIIRQ
A tovabbi vektorok szabadon felhasznalha-
toak, bar javasioft, hogy a 6 és 31 kbzottl vek-
torokat ne hasznaljuk, mert ezek lesznek hasz-
ndlva a késobbi tipusokban (ezek ktzll ne-
hanyrél még lesz szd késbbb)
Ennyi informacio egyelbre elég is lesz a hard-
ware-rtsl, igény esetén egyes részekkel béveb-
ben is foglalkozhatunk.

Cimzési modok:

VegyUnk egy atlagos adatmozgatd utasitast,
ez a PC-ken MOV névre haligat. A regiszterbe
vald toltés legegyszer(bb esetel a kbzvetlen
érték, egy masik regiszter, vagy egy memo-
riacim betoltése. Azonban mar ezen egyszer(
lehetdségek is 3 kllonbodzd modszert tesznek
sziksegessé. Tovabb bonyolddik a helyzet, ha
egy olyan clmrél akarunk adatot betélteni,
amelyet egy bizonyos memdriarekeszben ta-
lalunk, esetleg egyéb modon is cifrazzuk a
dolgot. Ha minden ilyen lehetdségre kulon uta-
sitas lenne, kicsit nehéz lenne mindet
fejbentartani, és a programok borzasztéan at-
tekinthetetlenek lennének. A probléma meg-
olddsa a kilanbtzé clmzési madokban reflik,
amely madszer segitségével rengeteg kalon-
féle, 4m nagyon hasonld utasitast lehet egy
utasitasszohoz (mnemonik) rendelni. Félreer-
tés ne essék, minden utasitasnak kilon ope-
racids kédja van, ezen a kédon belll aitala-
ban egy 3 bites mezd hatdrozza meg a cimzé-
si modot, 2 bit pedig az eltolasi cimre vonat-
kozd adatokat. A BOBE a kovetkezd cimzési
maodokat ismeri:

1. Implicit cimzés: Az utasitdskod az
operandus eléréséhez szilkséges dsszes ada-
tot tartalmazza. llyen pl, a RET utasitas, amely-
nek hatdsara a processzor tudni fogja, hogy a
verembdl vissza kell toltenie a CS-t és az [P-t.

2. Kozvetlen cimzés: Csak kétoperandusi
miuveleteknél haszndlhatd. llyenkor az utasi-
tas masodik operandusa egy konkrét szamér-
ték, az eisO pedig barmilyen effektlv cim, Ef-
fektiv cim alatt vagy valamelyik regisztert (le-
het 8 és 16 bites regiszter is), vagy egy kisza-
mitott tarcimet értink (a szamitas lehetséges
médijait Id. a tovabbi cimzési modoknal). Pél-
da: MOV SP, #0 [gyakorlaﬂ kiprébalasra nem
javasoit. ), MOV $2300 [SI], #9.

3. Regiszteres cimzés. Az operandus(ok)

semmilyen megszakitaskéreimet (NMI -1 sem)
fogad el egy olyan utasitds utan, amely egy
szegmensregiszterbe mozgat adatot, mert ez
feltehetben egy két szabdl allé cim magasabb
helyiértékd szava — csak Igy lehet példaul
biztonsagosan kddszegmanst valtanl Szfntén
nem fogad el azon
rozatok kbzben, amelyak kulonféle prefixekbdl
(Id. késtbb) és egy utasitasbdl alinak. A kivé-
tel alél is van kivétel: a REF (ismétlés, Id, ké-
sdbb) prefix-szel megvalositott cikius minden
egyes végrehajtas utdn megszakithaté.

A megszakitasok ugy hajtodnak végre, hogy
a processzor egy megfeleld tablazatbol
(interrupt-vektortabla, a tar elst 1024 byte-jat
foglalja el) kiolvassa a megszakitds 2 szavas
cimét, eltarolja az /P, a CS és az SR értékét a
verembe (llyen sorrendben), majd beirja a
magasabb helyértékil szét a CS-be, az ala-
csonyabb helyiériékd szot pedig az /P-be
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valemelyik regiszterben talalhatéak, Hasznal-
hatunk mind 8 mind 16 bites regisztereket,
de a két operandus szélességének meg kell
egyeznie! Példa: MOV AX, DI

4_Abszolat cimzés. Itt az operandus, vagy
a két operandus egyike egy kdzvetlenul meg-
adott 8 vagy 16 btles meméoriacim (navaziic
eltolasi cimnek (Disy nent) is). Az eltola
cim lehet negativ is. Figyeljunk arra, hogy itt
is &s a tovabbi cimzési medok esetében is nem
hasznalhatunk tetszbélegesen kombinalt
operandusokat, két operandus kézul az egylk
mindig regiszter, a masik tetszbleges effektiv
cim. Példa: MOV AL, §1735, INC §6524 (a
$6524-es5 clmen kezd&dd szd novelése
egayel).

5. Indexelt cimzés. Az eltolasi cim itt is
megva (de nem kotelezd megadni), ehhez
adédik hozza az S/ vagy a Dl tartalma elgjel-
helyesen, Példa: MOV CX, $2712 [Df]

Megegyezik az eldzé cimzési maddal. csak itt
megadhatunk eltoldsi cimet is. A 3 vaitoztat-
haté paraméter miatt ezzel mar egész komp-
lex adatstrukturakban is mozoghatunk, és re-
mekdl belegabalyodhatunk a cimekbe... Pél-
da: MOV AX, $1171 [BX] [SI]

8. Indirekt regiszteres cimzés: Az
operandus cimét az S/, D/ vagy BX regiszte-
rek egyikében taldljuk. Példa; MOV DX, [Si]

9. Baziscimzés: Az elfizd baziscimzések-
hez hascnldan ez a cimzési méd Is az 55
szegmensregisztert hasznalja a BPF regiszter-
hez. Az adat cimét a BX vagy a BF regiszter-
ben talaljuk, ehhez tetszés szerint eltolasi cim
is adhats, Példa: MOV CX, -1 [BP]. MOV AL,

Bx]

Lathato, hogy cimzési modtol is flgg, hogy
melyik szegmensregisztert hasznalja az uta-
sitas. Ezt az operdcios kdd tartalmazza.

A hasznalt szegmensregiszter megvaltoztat-
hatd a mar emilitett szegmensprefixekkel. PI
ha azt akarjuk, hogy egy MOV utasitds ne az
adatszegmenst, hanem a kodszegmenst hasz-
nalja, akkor a kévetkezdképpen kell eljdrnunk:

MOV AX, $1753 helyett:
CS:MOV AX, $1753
(esetleg MOV AX, CS:51753)

Szinte mindenféle kombindcit hasznalhato,
kivéve a kovetkezdket:

1P szegmensregisziere csak CS lehet

SP szegmensregisztere csak SS lehet

Karakterlanc-muveleteknél (pl. MOVS) DI
szegmensregisztere csak ES lehet

Az implicit cimzési médu parancsok kivéte-
lével minden operacids kod tartalmaz egy ef-
fektiv cim-mezo6t, ami egy byte:

0-2 bit: r’m-mezd. A mod-mezdvel egyltt a
cimzési moédot hatarozza meg (sorban:
[BX][SI], [BXJDY], [BPJ[SI], [BPIDI], {S1], [DI],
[BF], [BX], mindegyikhez jarulhat eltolasi cim
a mod-mezd szerint).

3-5 bit. Regiszter-mezd, itt egy regisztert
adunk meg (sorra AX, CX, DX, BX, SP, BP,
51, DI, . 8 bit esetén AL, CL, DL, BL, AH, CH,
DH, BH). Azt, hogy a regiszter hany bites, az
operacios kod egyik bitje donti el (w bit — ha
1, akkor szohossz(sagu az operandus, ha 0,
akkor byte-hosszusagu),

6-7 bit: Mod-mezd,. Ez az eltoldsi cimre vo-
natkazd informaciokat tartalmazza, Igy egésziti
léi az rim-mezd cimzési moéd-informacidjat.

arra;

Q0: Nincs eltolasi cim.

01: Csak egy 8 bites eltoldsl cim van, koz-
vetlentl a miveleti kéd utan

10: Mint az elbzé, csak 16 bites cimmel

11: Az rim-mezd is egy regiszterre vonat-
kozé informaciot tartalmaz, ugyan-
olyan rendszerben, mint a regiszter-
mezd,

Kivétel akad itt is: mivel a baziscimzés BP-
vel nem létezik eltoldsi cim nélkdl (ez a cim
persze 0 is lehet), r/m=110 és mod=00 ese-
tén a ktvetkezd toriénik:

Megis van eltolasi cim, csak éppen ez ab-
szolit cimként fog megjelenni, a BP értéket
pedig a processzor figyelmen kival hagyja.

Meg annyit, hogy az effektiv cim-mezével a
programezas soran kezdetben nem sok dol-
gunk lesz (késdbb viszont szintén nemigen).

Ennyi fért az elsd részbe. Kicsit tomor lett,
de szerettUk volna az alapismereteket gyor-
san letudni, hogy mielébb konkrét programo-
zassal foglalkozhassunk. Reméljik, azért ért-
hetd volt — ha nem, akkor csak szdljatok, majd
mi igyekszOnk mindent érthetSen elmagyaraz-
nl. Visziat a kovetkezd szamban...

Bryan



Eltszor is Odvoeziunk mindenkit Gjdonsdit
rovatunkban, ami valéjaban nem is 0j, hiszen
két efféle cikk mar megjelent tavaly, de

remélem, mostantél kezdve havonta
taldlkozunk.
Bevezetésként még annyit. hogy

alapktvetelmény lesz némi alapfokl Assem-
bly, &s C, esetleg Pascal ismeret. Azt hiszem,
csak az Assemblyvel lehetne gond, ha nem
ijenne Bryan, Ggyhogy ha valakinek nem
vildgos valami, akkor lapozzon az Assembly
rovathoz. Tovabbd a mar emlitett két cikk
tartaimat nem fogjuk Gjra leadni (khm. ez
mindjart meg is dél), tehat az olyan alap
dolgokat, mint pl. a Video mem $0A000-nal
kezdbdik, nem magyarazzuk Gjra. A rovat
témaja kalonbazd trikkok, vagy inkabb kisebb
rutinok lekdzlése, nem demozas| céllal, inkabb
(kissé nagyképlen szdlva) a jatékiras felé ka-
csintgatunk.

Grafika protected médban

Talan sokaknak feltiint, hogy a mal profi
jatékok mellett altalaban megtalaihatd egy
bizonyos DOS4GW.EXE nevd file, illetve
mostanaban hozza van flzve magédhoz a jaték
EXE-jéhez. Nos, ez egy un. védett moédid Run-
Time kéd, egyszerlen kifejezve a 386 vagy
anndl jobb gépeket egy specialis médba
kapcsolja, s mintegy jralrja az 8sszes BIOS,
DOS, stb. rutint ehhez. A protected madrél a
32-bites mikroprocesszorok ¢, kényv |l
részében bovebben olvashattok, mdar ami a
rizsdzast illeti. Sajnos semmi konkrétumot nem
Ir, hogyan kell egy programot megirni, stb. Nos,
egy Kicsit mélyedjunk bele a temaba. A pro-
tected médban a gép egész memaoridjat
elérhetjlk, a regiszterek 32-bitesek lesznek
(igaz, ezt normal médban is ki lehet hasznaini),
ezaltal max. 4GB memdriat tudunk megcl-
mezni, bar ekkora memje senkinek nincs.
Viszont az op.rendszer (pl. a DOS4GW)
gondoskodik a memdriakiosztasrdl, ergo mi
kérunk, 6 ad. Amelyik részt éppen nem
haszndljuk, azt meg wincsire menti. A kénye-
lem mellé némi megkotés is parosul, pl. a
Video memdriat csak bOvésztrikktkkel lehet
elérni, aztdn onmoédositas nuku (Psycho
banatara), a protected médban kilon van adat,
ill. kédszegmens, a kéd nem valtozhat, s pl.
adat: 15 regiszterbe kod g

szelektort nem is lehet betdlteni, stb. A
szegmensszelektorokkal nekink nem kell
torédni, de az emlitett kényvben érdemes
utananézni. A protected mdd kihasznalasa
lgazan csak a Watcom C++-szal lehetséges
(nem véletlen, hogy psag szinte minden
jatékot ebben a rendszerben irnak), Igy aki

komolyabban akar esetleg jatékirassal
foglalkozni, nem art, ha beszerzi. Id&ré! idére
kozlink majd protected médd rutinokat, sét
néhany doigot ebben a lehegyszerdbb
megvalositani, pl. a nagyobb képek kezelése
egyszeribbé valik.

VESA programozas (Ujra)

Nos, a régebbi cikk hiany agal 1Em
itt pétolni. A VESA mddokrél, és azok
programozasardl van szé. Azt nem &llithatom,
hogy most minden & lesz, hiszen a
kornyékemen csak TRIDENT kartyak vannak,
de azért reménykedjink.

Széval a médok bekapcsoldsa az INT 10h-n
keresztll az AX=4F02h-val t6rténik, a BX-be
kell tenni a méd kodjat, alant lathaté egy
részletesebb kddlista. (Csak a grafikus
modokkal foglalkoztam) Ez idaig rendben is
lenne, am korantsincs készen a dolog
Atkapesoltunk ugyan a megfelels médba (mar
ha |étezik az adott kartyan), viszont a
lapvaltashoz szlkség van arra, hogy milyen
lépésktzonként lehet dllitani a VGA lapot. A
rajzoldsok (gy a leggyorsabbak, ha csak 64K-
nként valtunk, am néhdny kartyatipus tud pl
4,1l 16K-nként is valtanl, Ez pl. az OAK-kal is
igy voit, ebbdl adédott az a bizonyos "4 bittel
balra abrazolasmod”. Készitsink egy 128
wordb8l allé buffert, ennek a cimeét ES:Di-be
pakoljuk (prot, médban ES:EDI-be), és INT
10h-elink egy AX=4FQ1h, és CX=méd utén
Megkapjuk a VESA mdd adatait. Szémunkra
az aldbbiak érdekesek: (lasd a lenti tablazatot)
A hasznalhaté VESA modok:

Széval megvan a Page granularity, ha a 64K-
I

juk ezzel, megkapjuk a VESA granu-
larity-t, amivel az adott lapsorszamot meg kell
szorozni, hogy helyes értéket kapjunk, és aztan

1 f
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a moédvaltas megtorténhet az AX=4F05h,
BH=0, DX=kiszamitott lapsorszam utan| INT
10h-val. Nézzik meg a VESA moédok
bedliitasat, a VESA granularity kiszamitdsat,
&s a lapozast real madban:

VESA modok kezelése

A szUkséges vaitozok
SVGATable dw 128 dup(0)
. A mar emlitett 128 word-os buffer

PageNum dw 0

. Az aktualis lap szama (mi nem hasznaljuk)
VESAGran dw0

: VESA granuiarity - a lapot mennyivel kell
szorozni

. A rutinok

VESA SathMode 3

; Be: BX - VESA mod kodja
» Kiz AH - 00 : OK

3 01 : Hiba
VESA Info lekérdezése:

mov  cx,bx
mov  ax,4f01h

JAX - VESA mode information
push cs
pop es
mov  dioffset SVGATable

; ES:Dl-ben a tabiazat cime
int 10h
. VESA méd bedllitasa:
. BX-et nem bantja az eldzd INT
mav  ax,4f02h
int 10h
; Visszaadott értékek:
AH=0 - minden OK
AH=1 - nem lehet bealiitani
cmp  ah0
nz SM_Error
xor ax,ax
mov  PageNum,ax
. VESA granularity kiszamitdsa:

mov  dioffset SWGATable
. Page granularity
mov  ox,[di+d]
mov  al1
test CX,CX
je SM_Gran
mov  ax64
div cl
SM_Gran:
mov  VESAGranax
mov  ah0

; Be: DX - page (0,1,2 ...)
mov  ax,VESAGran
, Ha a VESAGran=1, nem szorzunk

CoVES2:2



amp  ax,1
|z SAP_NoMul
mul dx
SAP_NoMul:
mov dx,ax
. memoria lapozas
mov ax,4f05h
xor boe, b
int 10h
ret

L khsbhasbsaksEaARRAAEASLNS

Téglalap rajzolas

Az aldbbiakban a VESA médok kezeléséhez
adunk egy példat, mégpedig egy real méda
kitoltatt téglalapokat rajzol6 rutint, Coordinate
clipping nincs benne (majd a kovetkezd rész-
ben), tehat csak a képernyd méretének
megfeleld adatokat adjunk be neki, kGlénben
kicsit (nagyon) ésszegabalyodhat. Egyébként
hasznéalhaté az 6sszes 256 szind VESA
mddban, csak a Screen_XReal-t kell atirni az
elején.
A megvalisitasrol persze az elbzb modbeallite
rutin kell hozza, hiszen az szolgaltatja a
VESAGran-t, amit ez a rutin is hasznal
Kitettem Makréba két kisebb rutint, amit tobb
mas VESA-t hasznals, valamilyen
akombéakomot a képre rajzolé rutin hasznalhat,
ill. kell is hasznalnia. A SetPage
tulajdonképpen olyan, mint a SetActPage (Id.
eitbb), de rovidebb, és a megfeleld regiszte-
reket hasznalja, lIl. menti, igy inkabb ezt
llesszik be a rutinunkba, mint hivogassuk a
masikat
Az IncPage a ktvetkezb lapra allitja az ablakot,
Ez gyorsabb, mint egy SetPage, mert MUL
helyett ADD-ol (a VESAGran-t!) Ezén j6, hogy
ilyen értéket szamoltunk, és nem eltolas|
értéket (hiszen Ggy is meg lehetne oldani a
dolgot, hogy azt szamoljuk ki, hany bittel kell
mindig eltologatni az adott lapszdmot. Ez
ugyan a MUL helyett gyorsabb, de az ADD-
nal mar nem, és ha |6 a programunk, az ADD-
os joval tobbszor fut le, mint a MUL-0s. Lehetne
ugyan a MUL helyett az SHL-est alkalmazni,
de nem akartuk tdlbonyolitani, hiszen ekkor
kétféle VESAGran-t kellene szamolini és
hasznélnl.
A rajzolé mikbdési elve nem tdl bonyolult, egy-
két megjegyzés:
Ha protected médba Irjuk at, figyeini kell
az snmoédositasra, ezt ugyanis ki kell
cseréini kdlsé valtozdkra, k@lonben
azonnal védelmi hibat kapunk
A koordinatakbdl kiszamolja a megfeleld
ablakot, és az azon beldli eltolast. Ezutan
felkésziti a ciklust (itt jon eld az
snmodositds) Figyelem! A DFR_ADI-nél
nem csak szérakozasbol van 1234h, mivel
ha egyforma az also és a felsd byte (vagy
konkrétan Offffh), akkor egy byte-on térolja
a hozzdadanddt, és nem tudjuk médosi-
tani
A clklusban el8szor megnézzuk, hogy az
adott sor kifér-e az aktualis lapra, ha nem,
akkor kirajzoljuk a vizszintes vonalat addig,
amig kifér, majd lapot valtunk (IncPage !),
és kirajzoljuk a vonal tobbi részét. A cikius
végénal DI-t G sorra allitjuk, és
megnézzik, hogy ezzei 0 lapra kerQlrOnk-
e, ha igen, IncPage. Ezzel kész is.

CoY8S2:0

Draw Filled Rectangle

Screen_XReal EQU 840
; Lapozé makrd, DX-ben a lap, AX-et

, €5 BX-et menti (BX-et nem biztos,

, hogy kellene.)

push ax
push bx
mov  ax,VESAGran

Ez az a bizonyos MUL, igy is hagyjuk
. DX-et, mert a tovdbblakban ehhez

; adjuk hozza a VESAGran-t, amivel

, @ kovetkezd lapot kapjuk

mul dx

mov  dx.ax
mov  ax,4f05h
xor bh,bh

int 10h

pop bx

pop  ax

;A kovetkezd lapra all. Reglisztereket
; lasd elébb!
push ax
push bx
., Tehat Igy egy kicsivel gyorsabb, bar
. @ lagnagyobb ba] az INT 10 miatt
; van, de ezen nem lehet segiteni.
;A VESA driverek azonban az INT
, futds legelejére kerlinek, gy taldn
, mégsem olyan vészes.

add dx,VESAGran

mov  ax4f05h
xor bh,bh

int 10h

pop bx

pop ax

AX,DX - X.Y crd
. CX,BX - X.Y size
;. BP  -color

push 0al00h
pop es
mov  diax
mov  ax,Screen_XReal
mul dx
add ax,di
adc dx,0
mov  diax
mov ax.bp
SetPage
mov word ptr
cs:DFR_RCX+1,cx
mov  bp,Screen_XReal
sub bp,cx
mov  word ptr
cs:DFR_ADI+2,bp
DFR_Loop:
mov  sidi
mov bp,Offffh
sub  bpdi
cmp bpex
ja DFR_1
xchg bp.ex
inc =
sub bp,cx
rep stosb
mov ox.bp
incPage
DFR_1
rep stosb
DFR_RCX:
mov  ox,0ffffh
DFR_ADI:
add di,01234h
jne DFR_2
IncPage
DFR_2:
dec bx
jnz DFR_Loop

ret
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Az 0S/2 WAR

Eldszd: Sok értelmetien dologrél volt mér
flame war a CoV hasabjain. Nem Ujabb vitain-
diténak szénom a cikket, hanem egy érthetd
ismartetésnek. Konstruktiv kritikat persze szi-
vesen fogadok.

A témanak aktualitdst ad, hogy ennek az
operécits rendszernek az Uj verzigja (3.0) tel-
jes (Win-0S2-| felszerelt, errbl még lesz szd)
verzidja OS/2 3.0 Warp néven ‘95 janudr-feb-
rudr kordl jelenik meg.

Miért volt szlkség egy masodik operdcids
rendszerre, amikor a DOS az egy csodds
oprendszer? A DOS-bdl hidnyzik "néhdny”
alapvetd dolog: a rendszereréforrasok egysé-
ges kezelése, a rendszer barmiféle védelem,
tobb feladat egyidejd végzésének lehetdsége.
Nézz(k egy kicsit részletesebben ezeket! A
rendszererdforrasok alatt értek MINDENT: A
grafikai alrendszert, a tdroldsi alrendszert, stb.
Néhany péida: Nincs egy egységes SVGA
szabvany az op. rendszer szintjén. Szintén
nincs egységes | lés hang Slaltatd
sdra sem. A halézat kezelése is hianyzik az
op.rendszerb8l. A fajlok kezelése bizonyos
fokig egységes, bar itt a rendszer védelem-
nek nem-léte okoz bajt. Minden program oda
fr és azt amit akar: ennek kdvetkezménye a
virusok, a rejtélyes adatvesztések, stb. A fajl-
kezelés olyan lassd, hogy tébb program egész
egyszerlen atlépi, és ujra irja. Ennek j6 pél-
daja a Wiz vagy néhany jobb virusirté (TBAV,
AVP, Virkill), Arrél a szérnyliségrdi amita DOS
a memdaridval végez azt jobb nem emlegetni.
Szegmensek, 640K, EMS, XMS, HMA, UMA,
UMB, EMB - azt hiszem nem is kell tovabb
sorolnom. A multitasknak még a csiraja sincs
meg a DOS-ban, annyira hogy amig egy rend-
szerhivds be nem fejezddttt, addig nem lehet
masikat meghivni. A DOS sok hibdjara
PRUBALT megoldast taldini a Windows - meg-
lehetésen sikertelendl. itt megjelenik a
multitask - de kooperativ és nem preemptiv.
Huh. Magyarabbul: A keoperativ multitask azt
jelenti, hogy a futd program lefoglalja maga-
nak a gépet és amikor Ugy gondolja, hogy most
eleget futott, akkor visszaadja a vezérlést az
op.rendszermek. A preemptiv azt jelenti, hogy
az op.rendszer teljes egészében kontrolldlja a
gépet, és az op.rendszer oszija ki az iddsze-
leteket aml egy-egy programnak jut.
multitask magyarazataval meg adés vagyok:
ezen a vildgon egy chip egyszerre csak egy
dolgot csinalhat, igy valédi multitask-t ne var-
juk egy sima PC-t8l. Ehelyett a programok
Byors alkapcsolgatasat hivjuk muititasknalk.

gy fog tdnni, mintha tényleg egyszerre fut-
nanak a programok, mert az op.rendszer
annyira gyorsan kapcsolgat, de valdjdban NEM
egyszerre fognak futni. Hogy egy program
mennyi idét kap a tobbihez képest, nos ebben
térnek el az elobb leirt multitask fajtak. (A va-
16di multitaskot PC-s vildgban Ggy lehet elér-
ni, hogy egymas mellé teszink két PC-t..)

A Windows-ban mér megjelennek az egy-
séges driverek -ez az egy elénye van a DOS-
hoz képest. Azonban mivel DOS-ra telepszik,
emiatt kénytelen kommunikalni is vele, Igy
iszonyu lassisag lesz beldle

A 3886 chip egy fontos tulajdonséagardl kell itt
széinl; Képes multitaskra chip szinten, azaz
sok kis 8086 “gépet” tud legydrtani magabdl.
Ezeket hivjuk Virtual 86 gépeknek. Ezek a
gépek gyakorlatitag nem tudnak egymadsrél,
mindegyik azt hiszi, hogy csak & létezik. A
Windows nem hasznalja ki a V86 (0S/2
VDM[Virtual DOS Machinel-nek hivja) eldnyeit.
(Itt megint lehet kicsit szérszdlhasogatni ezek-
nek a VBE gépeknek nincsenek kulon fizikai
kapcsolataik, Igy persze ténylegesen nem

rre futnak.)

Az OS/2 tullép mindezeken a korlatokon
NEM DOS alapd, hanem onallé preemptly
multitask operdcios rendszer. Futtaja a DOS
és a Windows és persze az O5/2 programo-

kat. A DOS emuldldsa végett ténylegesen
DOS-t futtat, minden egyes DOS-t kdlén V86
gépen, Igy siman multitaskozhaté a DOS. A
Windows emuldlasdnak tekintétében kétféle
OS/2 van: az egyik verzié nem tartaimaz Win-
OS5/2-nek nevezett IBM altal atirt Windows-t,
hanem a Microsoft Windows-t kell telepiteni
hozzd. Ezt OS/2 for Windows néven ismer-
hetjik. A teljes OS/2-ben benne van a Win-
OS2 kad Is, ezt azonban keményem meg kell
fizetni, az ilyen verzidk dra durvdn dupldja a
Win-08/2 nélktlieknek. Az OS/2 egyik érde-
kes tulajdonsaga, hogy tetszés szerint akér

minden opciét irtam le, csak azokat amelyek-

nek értelmUk van v. a default értéket érdemes

atallitani)
_ COM_DIRECT_ACCESS: (off) Mint emiitet-
~tem az OS/2 lehetéség szerint maga kezeli
a hardvert, de mint példaul itt, sz0kség sze-
rint magahgadl a kbzvetien hozzaférést. Az
a plusz idé amit az O5/2 sajat COM kezalé-
se jelent, hazavaghatfa par bénabb kommu-
nikdcids program idézitését. Tehdat ha nem
miixik a kommunikdcids program OS/2 alatt,
kapcsoljuk ezt be, akkor majd fog.

_DOS AUTOEXEC (CNAUTOEXEC.BAT)

t8bb Windows is futhat rajta, Az ter

hogy tibb Windows alkalmazas, de - ismét-
lem - akar tobb Windows is. Ennek persze nem
igazan van eértelme, de jol példazza a DOS/
Windows vildghoz képest meglepden jé
multitaskot. Ezen feldl teljes a rendszervéde-
lem. Emelett a féjirendszere nem csak FAT
lehet, hanem sajat, gyorsabb HPFS is. Ez a
FAT-nak szinte minden hibajatdl mentes: ke-
vésbé hajlamos a téredezésre, ellendliobb a
hibakkal szemben (e téren a Linux ext2fs f4jl-
rendszere vezet), és lényegesen gyorsabb,
Akarcsak a Windows-ban, itt is mindennek
megvan a maga drivere. De bizonyos DOS
programok - pl. DOOM - igénylik a hardverhez
a kbzvetlen hozzaférést, gy ezt az OS/2 meg-
engedi egy bizonyos hatarig. Pont addig, hogy
semmi médon ne lehessen (elméletileg) le-
akasztani az egész rendszert egy DOS ablak-
bél. Persze bug nélkdli program nincs; Igy el-
képzelhetd, hogy valaki kemény munkaval ta-
14l valami olyan lehet&séget amivel aﬂ Dos
ablakbdl is kiakaszthatd a rendszer nden-
esetre flyen bug elég ritka, gyakoriatilag bar-
milyen programot futtatunk, nem széllhat el az
egész rendszer, csak az adott V86 gép azaz
egy ablak.

Nos eiméletbdl elég is ennyl. Ennyibdl is 1at-
szik gondolom, hogy mi mindenre képes az
OS/2. Havi ertél a legh lebbi IBM bolt-
bél, akkor olvass tovdbb, mert hasznos tand-
csokal kaphatsz kedvenc programjaid OS/2
alatti futtatasahoz!

Hogy a dolgok gyakorlati részére térjunk, dgy
eéreztemn, hogy a DOS Settings c. rendszerbe-
allitd mendt fogom kivesézni, Kénnyen eléfor-
dulhat persze, hogy 1.0 (vagy aki éppen tir-
deli) az t6bb részre flrészeli a cikket ennek
mérete miatt. Az itt leirtak az OS/2 3.0-ra iga-
zak Az it leirtak sok minden aprésdgot mu-
tatnak be, amivel az OS/2 fellimulja a DOS/
Windows-t.

Elsé lecke: Nyissuk meg a beallitémenit!
Jobb click az ikonjan, majd Open/Settings.
Amikor meglatod a Settings Notebook-t akkor
click az alsd jobb nyilon, hogy megldsd a f0-
zet masodik lapjat. Itt nyomjuk a Settings
gombot, hogy megkapjuk a DOS Settings
mendt. Bonyolultan hangzik? Egyéitaldn nem
az, kb. 10 perc gyakorlds utén az ember teljes
természetességgel dssa eld ezt a menat.

Kavetkezik az opclélista, zdréjelekben a
default és a lehetséges értékek. A defaull ér-
tékekkel a legtobb program futni fut, de ket j&
okunk lehet hogy mégis babréljunk vellk: Az
egyik ha mégse fut <g= vagy ha raszanjuk
magunkat egy kis finomhangoldsra. Nagyon
megeril Ja és agy fontos tandcs: Ellendrizzik,
hogy minden egyes véltoztaids utan fut-e a
program! Mivel a Windows a DOS tetején fut,
ezért ott |s bedllithatéak ezek a dolgok. (Nem

Szintén emiftettem mar, hogy sokféle DOS
futhat egy OS/2 alatt, és akar kdlsn
AUTOEXEC-0k is lehet. A kildnbdzd
AUTOEXEC-ekben kildnbdzb TSR-ek lehet-
nek, igy mindia a maximalis memérist biz-
loslthatjuk kedvenc DOS programunknak,
DOS_BACKGROUND_| EXE:@U‘HON (ON)
~ Még az OS/2 igen |6 multitaskjanak is csak
akkor van értelme, ha a hattérben futé prog-
ram tényleg a hattérbe is valé. Egy csomd
DOS program azonban ha éppen nem is
esindl semmit, akkor is Ggy tesz mintha csi-
néina, pl. folyton eﬁencrzi a billentylzetet,
sth, Ez kell 1 le tud itani a rend-
szert. Ha ezt a kapcsoldt Off-ra tesszok,
akkor a DOS program felfiggesztadik ami-
kor a hattérbe kapcsoljuk. Ennek majdnem
mindig van értelme és haszna. Azonban pl.
egy kommunikaciés programot nincs sok
értelme felfiggeszteni - csak 6r0l az ember,
ha a hattérben szivogatja lefelé a dolgokat.
Az Off dlias letiitia a DDE-t a tobhi Windows
% ogrammal

0S_BREAK (OFF) A Ctri+C v, Ctri+Break
egy DOS programot eiméletelig leld. Mivel
egyrészt az OS/2 alatt egész egyszertien az
ablak listédbol (Ctri+Esc v. a két egérgomb
egyszerre) kivégezhetd egy program, mas-
részt szinte az dsszes DOS program ma-
gasrdél tesz erre a gombra, nyugodtan Off-n
maradhat. Raaddsul ON-ra tétele lassitja
DOS sessiont.
DOS_DEVICE (A config.sys alapjén &l be)
DOS/Windows alatt az Bsszes drivernek a
CONFIG.SYS-ben kell benne lennie, gy
azok szépen zabdljadk a memaoriat, akdr hasz-
néljuk Sket, akdr nem. (J&, van multiconfig,
de kinek van kedve minden program indita-
sdhoz bootalni?) OS/2 alatt (nand!) minden
programnak szépen felsoroljuk, hogy milyan
driver kell neki. Erdsen javasolt, hogy a
CONFIG.SY5-be csak igen kis szamu (le-
hetbleg 0) kozos drivert tartsunk, és az egyes
programoknak egyenként adagoljuk a
driveraket.
_ DOS_FILES (20 DOS, és 20-255 Windows
alatt) Ez az Idében nyitvatarthatd fajiok
szdma. DOS/Windows sok szép rendszer-
osszeomiast lathattunk amikor elfogytak. A
progik dokumentécidjaban/install progjaban
altaldban van ajanlds erre az ériékre. Pl a
Wordperfect 6.0a szerényen 100- javasoit.
Mindenesetre DOS alatt olyan 20-30 elég
szokott lenni, Windows alatt én 255-t java-
solok, mert akkor biztos nem fogy el
DOS_HIGH (OFF) Ez DOS=HIGH megfele-
I6je. [gencsak ritka az a barom program ami
nem megy vele. Ha bekapesoljuk, fegtaljunk
le 64K XMS-t is neki.
_DOS_LASTDRIVE (Z) Ez pedig a

LASTDRIVE= bedllitds megfeleléje. Nem
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halézatos gépeken E-F a szOkséges legna-
gyobb, halézatos gépen esetleg kellheta Zis.
Nem igazédn nagy (2K) az elérhetd nyyereség,
de éppenséggel ez lehet a kilonbség az Out
Of Memory és a futds ktzitt.

_ DOS_RMSIZE (640, 128-640 lehet) Ez mér
total Braitségnek tdnhet. Azon munkalkedunk,
hogy minél tébb memdriat facsarjunk kia DOS
session szamdra, eme itt le lehet venni egy
csomot beldle - mi értelme ennek? Ne felejt-
s0k, O5/2 alatt vagyunk és minden session
fogyaszt a memdriabdl, igy clyan programok-
nak, aminek nem kell, ne adjunk feleslegesen
sok memoriat. Az egész OS/2 rendszer gyor-
sulhat, ha emiatt csdkken a swapping mennyi-
sége, (Mdr akinek, 20MB fizikai meméria mel-
lett ritkdén swap-ol...)

_DPMI_DOS_API (Auto, lehet Enabled,
Disabled, Auto) Aki nem tudja mi az a DPM|:
a 286 bevezette a protected mddot, amit a
DOS nem kavetett. Zgy kellett egy “kapu”
hogy a protected médd programok kemmu-
nikalhassanak azzal az 6cska vacakkal, ez
a “kapu" a DPMI. Hét persze, hogy az 0S5/2
DPMI-t is tud biztositani. Minimalis DOS
programgyorsulds varhatd, ha DPMI-t biz-
tosan nem hasznald programoknal kikap-
csoljuk (Disabled), Azon programok amik-
nek kell DPMI (pl. Borland forditék) azoknal
nyugodtan hagyjuk Auto-n.

_ DPMI_MEMORY_LIMIT (4, lehet 0-512) Ha
nincs letiltva az el6z6 opcio, akkor itt hata-
rozhatjuk meg a max. |efoglalhatdé DPMI
memédriat megabyteban. Az OS/2 (2.1-t6l
kezdve) mar nem foglalja le automatikusan
az itt meghatdrozott értéket, hanem kérésre
osztja, ezert ritkdn iehet gond abbdl, hogy
emeljik. Vigyazat, néhdny program eszet-
len mennyiségd DPMI-t tud lefoglalni, ha
hagyjuk, ezzel a tébbi program eld| elveszi
a helyet. |lyenkor szabalyozzuk itt meg.

_ DPMI_NETWORK_BUFF_SIZE (8, 1-54 |e-
het) Windows alatti halézates programek
hasznalnak egy puffert, hogy gyorsitsék az
adataramlast. Ha ilyen programunk van,
nyugodtan tegyik fel 64Kb-re.

_ EMS5_MEMORY_LIMIT (2048, 0-32768 le-
het) -ijobyle-ban allithatjuk a kivant EMS
mennyiséget. Ha a programnak kell EMS,
akkor adjunk neki, ha nem kell, jobban ja-
runk, ha O-ra vesszik. Ez utébbival vigyaz-
2unk: néhdny program szé nélkdl elkezd
vinydra swapolni, ha nincs EMS. Altaldban
a dokumentacié segit. EVa y a tapasztalat)

_HW_ROM_TO_RAM or8 Ha nem olyan
programunk van, ami kifejezetten tiltja a
BIOS RAM-ba masoldsdt, akkor kapesoljuk
be. (En még egy programot nem lattam, ami
nem futott vele)

_ HW_TIMER (Off)A PIC (Programozhatd |d6-
2itd Chip) hozzaférést szabdlyozza. Ha Off-
n van, akkor az OS/2 szimuldl egy timer-t.
Ha On-n van, akkor a program kdzvetiendl
éri el a timert. Ettél gyo:sulhal egy picit, vi-
szont Bssze is akadhat mds programokkal.
Ha valami program nem megy, akkor elé-
szor ezt 16juk Off-ra.

_IDLE_SECONDS (0, 0-60),
IDLE_SENSITIVITY (75, 0-100) Az OS/2
megprébélja észrevenni, mikor inaktiv a
DOS program. Van egy harom fokozatl ska-
la, aml meghatérozza, hogy egy adott DOS
session éppen mennyi proci idét kap. Ahogy
az OS/2 azt érzi, hogy a session nem csinal
semmit (¢sak a billentydzetet figyel) akkor
szépen lejjebb veszi ezen a skalan, Altala-
ban ez oké is. De példdul erésen meglepéd-
hetink, ha egy arcade jiték scrollozasa hir-
telen piszkosul lelassul. liyenkor itt kell atal-
litani ezt-azt. Az IDLE_SENSITIVITY az egy
szdzalékérték: ha a DOS session ennyi sza-
zalék CPU idét fogyaszt, akkor az nem csi-
nal semmit. Az IDLE_SECONDS az azt idét
hatarozza meg, amig a programnak idle
(semmit sem csinal) allapotban kell téitenie,
hogy lejjebb legyen véve. Ha egy DOS
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session nagyon lelassitja a rendszert, akkor
vegylk a SENSITIVITY-t egy alacsony ér-
tékre, mendjuk 10-re és tegyik a
SECONDS-t 1-re. Ha azonban csak a DOS
session lassd, emeljik meg ezeket az érté-
keket. Ha emeljUk ezeket az értékeket ak-
kor tegylk DOS_BACKGROUND_
EXECUTION-t Off-ra, hogy amikor a hattér-
be kerll a program, ne egye a CPU iddt. Azok
a programok amik polling (billentyd figyelés
normalis tevékenység helyett) problémakat
okoznak, sltaldban nem olyan tipustak ami-
ket hattérbe akarnank futtatni.
INT_DURING_IO (Off) DOS alatt a progra-
mok nem kaphatnak interrupt-t mikézben
fajlokat érnek el, mig az OS5/2 lazan kezelia
kettt egyszerre. EisGsorban multimédia al-
kalmazasokndl lehet szerepe, amikor a prog-
ram Interruptokat kap a hangkértydtél meg
a CD-t6l is. Ha hangproblémak vannak egy
DOS programmal, prébédljuk ezt a kapcsoldt
dllitgatni. Altalaban ne kapcsoljuk be, mert
lassitja a DOS session-t.
PRINT_TIMEOUT (15, 0-3600)Az OS/2-nek
nagyon kell arra vigyaznia, nehogy két prog-
ram egyszerre Irjon a printerre. Ez érthetd
is, képzeljik csak el, micsoda kavarodas
tamadna. Az OS/2 ezért szépen sorba rakja
a bejovd keéréseket. Amikor egy program le-
csukja a printert, akkor az OS/2 Is lecsukja
az adott kérést, és tovabbitja az egészel a
fizikai nyomtatéra, Azonban a DOS progra-
mok nem szoktak olyan aprasagokkal téréd-
ni, mint printer lezdrdsok. Zgy a printelés
nem térténne meg, amig ki nem lép az em-
ber a programbdl. Ez meglehetdsen alads-
néd az egész multitask koncepcitt. A
PRINT_TIMEOUT érntéke mondja meg, hany
masodpercet vérjon az OS/2 mielStt Ggy
dént, hogy ez a DOS program befjezte a
printelést, Ha mdr a falat kaparjuk, hogy hol
a rég kikaldott printelni valé, akkor allitsuk
lejjebb ezt az értéket. Ha azonban a printeini
valé tobb, kisebb részletben maszik elt a
printerbdl (j6.esetben j6| dsszekavarodva
mads programok kimentével) akkor érdemes
feljebb emeini ezt az értéket.
VDM_PRIORITY (0, 0-31) Minél nagyobb,
anndl tabb rendszerdforrdst bocséjt az OS/
2 az adott DOS/Windows session rendelke-
zésére. Megjegyzendd, hogy az éppen elé-
terben futé program mindig tébbet kap, mint
a hattérben futdk.
VIDEO_8514A_XGA_IOTRAP (On) Ej, de
szép nevet kaptal! Azt szabdlyozza, hegy az
O8S/2 (IBM termék, ne felejtsik) figyelje-e az
8514A és az XGA adapterre kifutd informa-
cidkat. Ha nem llyen monitorkartydnk van,
akkor kapcsoljuk ki, mert feleslegesen las-
sitja a gépet. Ha ilyennel vagyunk megald-
va és mindenféle fura randuldsokat latunk a
telles kepernyds és az ablakos alkalmaza-
sok kozti valtaskor akkor kay ljuk be, (Még
ezekkel is ki lehet kapesolnl, ha nem akar-
juk a screen tartaimat a Clipboard-ra men-
teni, ilyenkor a
VIDEO_SWITCH_NOTIFICATION-t is kap-
esoljuk be, és csak full screenben futtassuk
az adott sessjont)

VIDEO_FASTPASTE (Off) Az OS2 egyik
elénye még amit elfelejtettem fentebb em-
litni, hegy mindenféle (DOS, Windows, OS/
2) alkalmazasok kgzdtt tud cut and paste
(kivagas és visszaillesztés) miveleteket vé-
gezni. A legtdbb DOS program (tisztelet a
kivéteinek!) nem gy lett megirva, hogy el-
fogadjdk a paste-t az OS/2-16l, igy ezeket 4t

_VIDEON_DEMAND_MEMORY (On) Ez

csak a full-screen DOS session-tkre vonat-
kozik. Az OS5/2 alapdliapotban lefoglal elég
memoriat ahhoz, hogy el tudjon téroini egy
egész képernyst, még akkor is, ha az vala-
milyen nagyfelbontasd tzemmaodba kapesol,
Ez nem kis mennyiség tud lennni, tehét ha
a programunk nem haszndl llyen grafikat,
akkor kapesoljuk ki. S6t, ditalaban is Off-ra
tehetjik, mert ezt a memdriateriletet csak
akkor foglalja le az OS/2, ha azt a program
kéri. Ha On-ra tesszlk, akkor a
VIDEQO_SWITCH_NOTIFICATION-t is
tegylk On-ra!

_ VIDEO_RETRACE_EMULATION (On) A

CGA monitor idejébdl visszamaradt marha-
sdgok elkerilésére van. Néhany régi DOS
alkalmazds még mindig magdval cipeli a
CGA-n snow-nak nevezett jelenség elkera-
lését. Ha ez be van kapcsclva, akkor a prog-
ram gyorsabban futhat, mert az QS/2 gyor-
sabban emuldija a vided visszafutds jelet,
amire a program var. Altaldban Off-n a he-
lye. Session valtdasnal szépen latszik, ha On-
ra kell tenni, de ez igen ritka.
VIDEQO_ROM_EMULATION (On) A
HW_ROM_TO_RAM-hoz hasonld, de itt a
vided BIOS-t kapcsolgatjuk, Ha van egy
speckd grafikus kartyank, és ahhoz valé
program, ami kihasznal kilonleges dolgokat
annak ROM-jarél, akkor tegyik Off-ra, de
errdl a program is, és a doksi is erdsen érte-
siteni fog.
VIDEO_SWITCH_NOTIFICATION (Cff) Ha
az VIDEO_B514A_XGA IOTRAP v. az
VIDEON_DEMAND_MEMORY be van kap-
csolva, akkor kapcsoljuk ezt is be, mert ez-
zel el lehet kerUini egy csomd felesleg screen
Gjrarajzolast. Kulénben legyen Off-n,
VIDEC_WINDOWS_REFRESH (1, 1-600)
Amikor egy program a képernyére Ir, valtjd-
ban egy pufferbe fr, ami bizenyos iddk&zon-
ként ténylegesen képernysre is Kerdl. Pro-
cesszor igényes grafikus alkalmazasok gyor-
sulhatnak, ha nagyobb értékre allitjuk. (A
defauilt 1 az elérhetd leggyorsabb képernys-
frissités)

XMS_HANDLES (32, 0-128) A k0ltnalé
XMS blokkok szamat hatdrozza meg. Ha
valamelyik program XMS-t hidnyol ES az
XMS_MEMORY_LIMIT j6l van beallitva, ak-
kor emeljuk meg ezt az értéket. Kaltnben
maradhal gy, mert csak feleslegesen fo-
gyasztana a memdriat.
XMS_MEMORY_LIMIT (2048, 0-16384) Ez

" kilobdjtokban adja meg a max. XMS mére-

tet. Ez a 2MB éitaldban elég, ha egy prog-
ramnak tobb kell, akkor adjunk neki, Mint mar
a DOS_HIGH-nal is emlitettem, ha az On-n
van, akkor itt adjunk meg legaldbb 84-t.

A Win-0S/2 settings-ek kdzil a négy legfon-

tosabb: (A Win-OS2 Settings lista tetején
vannak, az ABC rendbdl kivéve)

— WIN_RUN_MODE (3.1 Standard) Ez maga-

ért beszél azt hiszem. Csak egy megjegy-
zés: Mindig probéljuk ki a Standard-t, mert
sokkal gyorsabb mint az Enhanced.

_ WIN_DDE (Off) £z maradhat is gy, kivéve

ha DDE kapcsolatot szeretnénk Windows és
0O5/2 programok kéztlt, Vigyazzunk, mert
elég sok eréforrast foglal le,

_ WIN_CLIPBOARD (On) Ez is maradhat igy

Csodis dolog OS/2 és Windows programok
kozott adatokat cipelni a Clipboard-okon at.
Ha teljesen bizonyosak vagyunk benne, hogy
nem fogunk ilyesmit esinaini, akkor ki lehet

kell vernl. Ha ez az opcid Off-n van, akkor
ez a paste elég lassan, kb. egy normilis
gépelési tempdval torténik. Ha On-ra
tesszik, akkor “kicsit" gyorsan gépeli az OS/
2 az infét. Sajnos, kevés program képes
ezzel az aradattal lépést tartani. Ez az opcid
speciel nem vonatkozik a Windows- ra, mert
annak ott a Windows Clipboard, Amivel per-
sze az OS/2 lazén egyUttmiksdik.

_ WIN_ATM (Offy Az OS/2-ben benne van az

Adobe Type Manager. Ha egy Windows
session-ben szlkség van ra, kapcsoljuk be.
Bekapcsolva lassitja az alkalmazés toltadeé-
sét és memdriat is eszik szépen. Viszont
ATM fontokat is hasznalhatunk a Windows-
ban.
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SOFTWARE SPECIALITASAINK:

Adobe Photoshop v3.0 upgrade, WIN vagy Mac verzid 28,800
AutoCAD [T for WIN / Bel 13 [DOS v. WIN+NT] 44,800/ =
Carel Ventura v5.0- CB / v4.2->v5.0 upgrade 44,800/ 24,800
EorelDRAW! v5.0 - GO / EO upgrade v4.0 - rdl 61,800 / 25,800
Fantographer v3.5 WIN vagy v4.0 Mac 38,800
HURFONT - 850 professziandlis magyar TrueType font 18,600
KAl's Power Tools v2.0 WIN vagy v2.1 Mac 18,800
| M8 Windows NT v3.5 Workstation / upgrade 36,800/ 12,600
| 08/2 Warp v3.0 £B / 3.5" verzid 8,800/ 10,600

PG Tools v2.0 Windows - akeld 8,600
Stacker v4.0 WIN +BOS / v4.0 upgrade 14,600/ 8,800

SIAKKGNYV UJDONSAGAINK:

30 Stedio Special Effects w/GO-ROM [NRP) 1748
ORxLINUK - the LINUX Bocumentation Project [I81] 8,600
Encyclopedia of Graphics File Farmats, w/CO [OREI] 10,200
FoxPro 2.6 Godebook - for D08, WIN and Mac [SYBEX] 5400
Programmer’s Guide (o EEA/VGA cards, 3/F [ADWE] 6,290
Teach Yourself Visaal £+ + 2, 3/F [SAMS] 5,200

The Internet Navigator, 2/F (WiLY] 3,960
Youdrasil LINUX ‘84 Fall / upgrade [InfoMagie] 7,800/ 5400
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az ljesitettlik, akkor detektivekké
avanzsalunk, és egy Uj pariner (ha jol ldtom, a
Bajor Imre az) kisérstéban ujabb négy bevetésre
indulunk, de most mar nem a sima utcai
subsokat, hanem gazdag kabitbszerkeres-
kedbhet fogunk mészaroini. Ezen a szinten van
az autds Olddzés is, amely szerintem a |aték
egyik legjiobban sikerdlt része. A detektiv szint
utan kivetkezik még kett@, ahol eldbb a SWAT
antiterrorista kommandd, majd a Delta Force
kommandd keretében fejtink ki dldasos teve-
kenységet (6s nahany kereszirejtvényt).

lgazan hasznos lehet a leirdsom, mert a ja-
ték kb. 5 masodperc alalt megértheld, utdna mar
csak annyi a feladat, hogy meg kell tanulni, hon-
nan fog eldugrani a kbvetkez8 célpont. Ennyia
‘jaték’ titka. Ha ez valakinek mar megy, akkor
tovabt ragozhatja azzal, hogy kikapcsolja a
manitort, és Ggy probal meg végigmenni a kil-
detéseken...

A jaték ajanihaté 4-400 éves korig mindenki-
nak {ofthon tartott mammutfenydink kedvence
lehet), akl nem igazan akarja az agyat tornaz-
tatni. A 'grafika’ és a 'hang’ kivitelezéséhaz
ugyan nem sok kreativitas sziikségeltatett, mert
az egész dighallzaldval készill, de az alkotok
alapvetd elképzelésa Ugyis egy interaktiv mozi
voit. Pont.

G-Spot
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Idefenn igéretes perspektiva tarul fel el6ttink.
Odalenn meg a Bajor Imre és a Batman
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It eiméletileg egy IRON CROSS-leirasnak
kellett volna kavetkeznie, de szerencsére
menet kizben megérkezett az SSI legujabb
stratégiaja, igy tehat msigonuultam magam:
inkabh PANZER GENERAL lesz belbe. A "Vas-
kereszt’ (gyis csak hosszas fanyalgast hozott
volna. (Persze nincs Kizarva, hogy a kivetkezd
szarmban hoz is..) Fanyalgds helyetlt, most
inkabb par oldalnyi ujjongas kovetkezik, mert
ez a jaték nagyon el lett talalval

Nyi ént megszemléihetink neémi SSI-
logokat és cimképernydket, majd agé digi
képet, amelyen — ha jél latom — Erwin
Rommel tabornagy éppen aldrendeltjeivel
esaveg. Amig ez tarténik, rogton ki is valaszt-
hatjuk, hogy egy scenariot (egy hadmiveletet)
jatszunk, hadjaratol kezdunk, vagy egy kimen-
tett Allast folytatunk. Ha hadviselést jdtszunk,
akkor tulajdonképpen az adott idészakban
lezajiott scenariokat fogjuk egymas utan meg-
kapni. ha egy hadmdveletben eléridk a strate-
giai célt (ez nem mindig jelent azt, hogy meg
is nyertilk), akkor kovetkezik az idérendben
rakavetkezd scenario. Ha nem értuk voina ef,
akkor a program valami szomorl hirrel szépen
végel vet igéretesnek indult Wehrmacht-tabor-
noki patyafutdsunk A hadmiveleteket

SHOW TERRAIN: Eltonteti a csapatokat, és
csak a terepetl mutatja.

TURN VIEW MODE ON/OFF: Felderités. Egy
nagyitét jelenit meg, a kivalasztott csapa-
tokrd| (ellenségesekrdl Is) részietes infot ad

WEATHER REPORT. Idéjarasjelentés. Ha az
OPTIONS-mendben az idjérds be van kap-
csolva, akkor ez adja meg a napi idjarast

PURCHASE UNIT: itt lehet a PRESTIGE-pont-
|alnkat csapatok vdsarlasdpa befekletni
Béwebben lasd a cesapatok targyalasanal

GO TO UNIT: Nagyobb térképeken lehet hasz-
na, megkeres eay egyseget

NEXT UNIT A kdvetkez6 olyan egységre pozi-
clonal, amelyikkel még nem léptank. Ha
sttét szind, akkor mar minden csapat lepett,
csak az END-et valaszthatjuk

END: Befejeztik az osszes lépéstnket. Meg-
erdsités utdn az ellenfél kovetkezik

OPTIONS MENU: Jobb clickkel, vagy ikonnal

a fdmentbdl.

SET DIFFICULTY: Nehézségl fokazat dliitasa
A jaték inditasakor is be lehet dliitani, alap-
allapot a MED A nehézségl fokozat csak arra
van hatassal, hogy az osszecsapasokban
mekkora vesziesegekel fogunk szenvedni —

majd r 1 uk, most
egyelére két dolog, hogy miben kulenbéznek
a hadviselés egyes részei a scenarioktol;

— scenaricknal az dsszes kezdd csapatot
leteszi a program, hadviselésnél csak az elit
csapatokat; a tovabbiakat nekunk kell megva-
sdrolnunk, és azok mindannyian tapasztalat-
lanok lesznek,

— scenariondl a program 8nalldan donti el,
hogy egy egység mennyire tapasztalt, hadvi-
selesnél folyamatosan fajlédni fognak a csa-
patok

A jatékképernyd feisé részén kiionféle infok
olvasgatdsaval tolthetjok idonket, az alsdn
pedig rovid tajékoztatas kapunk az éppen
kivalasztott egységrdl, illetve arrél, amelyikre
a kurzor mutat. Itt van az eg neve, ereje
és lapasztalata (EXPERIENCE), iletve az ENT
mutatja, ha a csapat olyan terepen van, ami
fedezéket nyGjt nekl, Az (zenetablak két szélén
ossrecsapascknal az éppen l0zeld egységek
nevét és az okozolt veszteségeket szemlél-
hetjuk, jaték kozben (jobb click utan) pedig a
PRESTIGE-pontjainkal, A ktzépsb ablakban
latjuk a program kildnbazd (zeneteit: normal
esetben it talaljuk a terep tipusat, varos vagy
folyé nevet, bsszecsapaskor pedig itt jelzi, hogy
éppen mi folyik, s azzal mennyl PRESTIGE-
pontol vesztettink

Ikonmentik:
MAIN MENU: Alapéllapot, jobb clickre Is
mindig ide léplink vissza egy masik menibdl
GO TO OPTIONS MENU: Belép az OPTIONS-
mendbe, ami egyébként egy jobb clickkel is
megktzelithetd.
VIEW STRATEGIC MAP: Kiteszi a had-

maveleti térképet, amin mutatja az
utdnpétidsl vonalakat és a lathaté
egységeket

VIEW AIR/SURFACE UNITS: Mivel egy pozl-
cidban iehet szarazfsidi egység és repald is,
ahhoz hogy mind a kettdvel iépni tudjunk,
ezzel a2z ikonnal at kell kapcsolnunk
kazottik

TURN HEXSIDES ON/OFF: Kilbekapcsolja a
pozicidkat jelz6 hatszogeket, Nem latom
okdt, hogy miént is kellene kikapcsoini
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egyébkant szerintem az EASY fokozat szol-
gal valamennyire redlis értékekkel

HIDDEN UNITS ON/OFF. Normal esetben
csak a csapatainkkal szomszédos pozicio-
ban levl ellenségeket 1atjuk, szoval kellemet-
lens meglepetéseket megeldzends, rogton be
is kapcsolhatjuk mar kezdésior,

TURNANIMATION ON/OFF: Ki lehet kapcsol-
ni az osszecsapasoknal a képeket. Nincs
sok értelme; ha valaki unja Sket, jobb clickkel
mindig atugralhatja

TURN WEATHER ON/OFF: Az Idbjaras kifbe-
kapcsoladsa. Ha be van kapcsclva, akkor
estben vagy havazasban a replldégépek
nem tamadhatnak, llletve a csapatok keve-
sebbet tudnak l&pni

TURN SUPPLY ON/OFF: Utanpdtias. Ha be
van kapcsolva, akkor a csapatok mozgaskor
és harcban elfogyaszljak a banzint és
loszert, tehat azt utan kell taiteni

TURN MUSIC ON/OFF: Zene kilbekapcsola-

sa,

SOUND EFFECTS ON/OFF: A csatazaj kilbe-
kapcsolasa.

HIDE UNIT STRENGTHS: Normal esetben az
egységek alatt mindig lathatd az erejlk is
— ezzel az ikonnal ezt el lehel tantetni. Nem
tudom, migrt lenne erre szukség, biztos csak
azért csinaltak az opciot, mert volt még hely
egy ikonnak...

SHOW COMPUTER MOVE: No effect. A
nevébdl tamadnanak otletelm, de azt nem
nagyen csinalja

SHOW SCORE: A két szembenalla fél vesz-
teséglistdja az egyes fegyvernamekben.

QUIT GAME: Nem igazan quit, mert elbbb a
jatékot kezdd menUben landolunk; ahol indit-
hatunk 0] jatékot

UNIT MENU: Akkor jelenik meg, ha olyan csa-

patunkra clickeltnk, amelyik még nem lépett

Ivan eljdtt hozzénk Berlinbe. Pedig a kutya nem hivta dket...




Az angol flotta rendszerint a nyakunkba dobél mindenféle dolgot

MOUNT: Csak akkor jelenik meg, ha a csapat-
nak van szallltoesz) (teher-
autd vagy féllénctafpas) Ha felpakoljuk &ket,
sokkal tobbet tudnak iépni, de a szallitassal
dvatosan banjunk, mert ilyenkor nagyon
sebezhett egy egység. Ha megtamadjak (és
szinte bixlos, meq is fogjak), akkor sok-
kal nagyobb veszteségeket fog szenvedni,
mint egyebként. Célszerd egy vadaszgépet

foie allitani (igy replildégép mar nem tamad-

hatja meg), és a széllitast ﬂg{‘abonyalilani
hogy ellenfél ne érhesse el gatsl &
tédik, hogy az ellenség szallitott egységeit
mi fog ﬁlk gonosz mosollyal megtamadoi...

EMBARK: Szallitas. Akkor jelenik meg, ha egy

egység kikotében all. Hasznalata'utéan az
get behajdzzak, és ezutan mint egy
fogjuk Iranyitani. Kihajézas ugyanezzel
az ikonnal, egy masik kikotében, partraszallo
egysegeknél barhol. Légi szallitas Ggy tortén-
het, ha egy gyalogos egyséi repulétéren il
{panceélosokat és thzéreket nem |lehet
deszantolni). Hasznalata utdn a csapat
beszall egy Ju-52-es szallltégépbe, és
ezutén attranszportalhaté egy masik repiils-
térre. Vadaszfedezet szukséges, mert az
elienséges vadaszoknak konnyll és kedvelt
célpontjai. Ha sima gyalogsagot szallitunk,
akkor csak reptéren pakolhatjuk ki dket, az
ejtbernydsoket (angolszaszoknal Para,
németeknél FJ) barhol ledobhatjuk

REPLACEMENTS: Erfsités Ha engedélye-
zeft, hasznalata utan az egység erejét 1-6
csapattal novell. Egy egység erejét maxi-
mum addig novelhetjik, amennyl a tapasz-
talatuk: minden 100 tapasztalatl pont meg-
szerzése meég egy pluszt jelent az eredeti
10 mellé, tehat mondjuk egy otosillagos
alakulat 15-ig erdsithetd. Az erdsités mindig
tapasztalatian, és ardnyaban gyengiteni
fogja a megerdsitett egység tapasztalatat.
Az erdsités tulajdonképpen erbsités
aranyaban utanpétiast is jelent (Id. SUP-
PLY), mert a friss csapatok maguknak
mindig teljes |8szer- és Uzemanyagkeészietet
hoznak.

ELITE REPLACEMENTS: Ugyanaz, mint az
elébbl, csak az utanpotias gganclyan
tapasztalatl lesz, mint a megerdsitett egy-
ségben levd csapatok

UPGRADE: Fejlesztés. A PURCHASE-mentl-
ben szallitéeszkozt vasarolhatunk a PRES-
TIGE-pontokbdl. Gyalogoscknal nincs ra
kulontsebben nagy szukség, de nagyobb
helyszineken érdemes a tlzérségeket
fejleszteni a gyors mozgatashoz

DISBAND UNIT: Egység feloszlatdsa. Nem
értem, miért kellene feloszlatni barmaelyik
csapatunkat is. Harcoljanak csak az utolsd
golydig!

NAME UNIT: Egység atnevezése. Ha valaki
nagyon unatkozik, akkor hosszi téli éjsza-
kakon kellemesen elszérakozhat mondjuk a
normandiai partraszallasnal bevetet! csapa-
tok atnevezgetésével

EXAMINE UNIT: Info a kivalasztott (illetve a
sorrendben utdna kovetkezo) sajat egység-
rdl.

TURN VIEW MODE ON/OFF: Ugyanaz, mint
az eldbbi, csak ezzel ellenséges csapatokat
is megnézhetunk.

NEXT UNIT: A soron kavetkezd egységre lép.

SUPPLY UNIT: Lészer- és Uzemanyag utén-
pétidsa. Ez elienséggel szomszédos
pozicidban nem igazan szokott engedélyez-
ve lenni, toyabba csak akkor hasznalhato,
ha az egység utanpdtidsi vonalai (2 vilago-
sabb szinl mezdk) valamelyik varosunkhoz
kapcsolédnak, és a 'hatorszaggal’ van vala-
milyen kapcsolata. Ha példaul egy csapa-
tunk készlete| teljesen kimertltek, akkor azt
ugy menthetjlk fel, hogy elfoglaljuk a hozza
legkdzelebb levt varost, shonnan a kovet-
kezd korben vagy utanpdtiast, vagy erdsitést
kaphat

Csapatok:
Az tsszes hadmiveletnel a korra jellemad

Ez a szép kép kérem abszollt nem tartaimaz
semmilyen hasznos informaciét, viszont teli van
adatokkal és zold (csoppet azért hidnyolom a
fehéret beldle...)

egységet tud megtdmadni (2 a legtobbnél O,
vagyis szomszédos pozicio, kivélel a tuzérség,
amelyik 3, illetve a hadihajék (LIGHT/HEAVY!
BATTLE CRUISER_ és BATTLESHIP), ame-
lyek 3/ pozlcio tavolsagra is tOzelhetnek);
INITIATIVE a hatékonysdg, SOFT/HARD AT-
TACK mutatja, hogy milyen erével tudnak meg-
tamadni egy szarazfoldi SOFT/HARD TAR-
GET-et, AIR és NAVAL ATTACK pedig azt,
hogy légl és tengeri célt; a DEFENSE-ek
ugyanezek védekezésben, ha az AIR-nél van
érték, akkor Iegl‘tamadasaﬂeﬂ Is tud védekezni;
végll SOFT/HARD TARGET mutatja, hogy ez
a csapat soft larget vagy hard target, hehe,
Ha az egységnek van valamilyen szallitéjar-
mive (gyalogsagnak vagy tuzérségnek vehe-
tink), akkor ugyanezeket az infokat arrdl is
megkapjuk.

Egysegeket a |aték elején megléva |lletve
menet kdzben megszerzett PRESTIGE-
pontokbal vasarolhatunk a PURCHASE tkon
valasztdsa ulan A PRESTIGE-et az tsszecsa-
pasokban elszenvedett veszteségek ¢s bom-
bézdsok folyamatosan csokkentik 10-20 pont-
tal (vérosok elvesztése 50 is lehet), de ugyan-
lgy szerezhetink meég pluszokat. A PUR-
CHASE-mentben taléljuk az iddszakra jellem-
26 egységek képét, amelyeket bekaposclva
magkap]uh az Infojukat. Ha van elég pontunk

ttipus 1atd
raadasul osszecsapasoknal elég életha képet
Is latunk réluk. Jo, mondjuk a szovjet repulé-
gépek nem voltak a rajzolok erés oldala (mindig
angolokat mutat helyettak), de ez igy is
nagyszer( teljesitmény.

Az aktualis csapat legfontosabb infgit a jaték-
képernyd alalt megtalaljuk, de ha valaki sok
adaltet akar olvasgatni, aklkor a VIEW-ikennal
még kaphat egy pdrat (vagy ha raclickel egy
mar lépett egységre), Feldl van az egység
neve, a CURRENT és MAXIMUM AMMO a
jelenlegifmaximalis Iszer (ha nincs lészer, nyil-
van nem Igazan tud |8ni); ENTRENCHMENT
a fedezék (gyalogsdgra llletve tuzérségre
vonatkozik, ha varosban, erdbban vagy egy
eroditményben tartézkodik); EXPERIENCE a
tapasztalat (minden harc novali 5-10%-kal, ha
pedig végleg kinyirnanak egy alakulatot, akkor
az Ggyszintén), STRENGTH az eré (vagyis
Inkabb a létszam), KILLS a teljesen megsem-
misitett ellenséges alakulatok szama. A csapat
képétdl jobbra még egy par infot taldlunk
COST jelzi, hogy a csapatl hany PRESTIGE-
pontba kerdlt, AMMO és FUEL a l6szer és a
benzin, MOVEMENT a nylit lerepen megtehatd
lepések szama (FOREST vagy ROUGH tere-
pen, illetve eréditmeényben mindenkl csak
egyet léphet), SPOTTING a [athatdsag (nincs
kidlonosebben nagy szerepe); RANGE a hata-
tavolsag, vagyls hogy hany poziciényira levé

teszes fontosabb ¢ talalhats

ikhoz és a vasarlds engedé-
ryezeﬂ (a8 PURCHASE és az egység képe mel-
letti ldmpa zold), akkor hadrendbe allithatjuk,
és |etehetjlk valamelyik varosunk mellé (ktiz-
vetlen az arcvonalba nem lehet). Altalaban itt
Is érvényes az az elv, hogy 'minél dragabb,
annal jobb’, de néha jobb egészséges kompro-
misszumokat kGtni (egy utasz helyett én inkabb
sz|vesebben veszek négy sima gyalogsagot)
Par szdé a csapatokrél:

INFANTRY: Gyalogsagok. Nyilt terepen ne
igazan eréitessOk dket panceélosok ellen, mert
a nagy meszérlas rombolja a presztizsunket,
viszont nagyszerGek tUzérség és panceitord
agylk (ATG-k) ellen. Ugyancsak gyalogsagot
hasznaljunk a védelmi vonalakban vagy varos-
ban levé eilenségek ellen is, mert a pancélosok
nagyon nagy veszieségeket szenvedhetnek
ezeknél A gyalogsag kihasznalja a fedezéke
ket (erdé, védelmi vanal vagy varos), tehat ha
ilyenbél tamad, akkor pancélosok ellen is majd-
nem egyenid ellenfel lehet,

TANK: ‘42 eldtt az ellenség tankjaihoz képest
a nemelek egy kicsit gyengécskék (a brit Matil-
dak és francia MK-k rendszeresen elverték
Gket), tehat a haboru eisd idészakaban jatszd-
dé hadmiveletekben a tankokat igyekezzlnk
tuzérséggel é= Stukakkal lekUzdeni, Késdhbb,
mikor megjelennek a médositott PZIV-sek,
Tigrisek (Tiger | és |l) illetve Parducok (Pan-
ther A és B) viszont mi leszunk félényben az

CoV 525



angolszaszok és a szovielek tankjaival szem-
ben. ‘42 elotti hadmdveletekben Panzer l-ese-
ket csak gyalogsag vagy tlzérség ellen hasz-
naljunk. Y

RECON: Ezt soliasem veszek, mern kicsit
dragak a dragak, legalabbis ahhoz képest,
hegy még a gyalogosok is mindig vérfarddt ren-
deznek kozottlk, Ha valamelyik killdetésben
3 hadrendben van ilyen, akkor arra szoktam
hasznainl, hogy a front mogbtti ellenséges
varosokat foglalgatom el vels, mer |6 sokat
tudnak lépni, €s addig nincs is semmi problema
vellk, amig nem kell harcolniuk. Alkalmazhatd
meég tizérség, dtkeld vagy pedig 3-nal nem
erfsebb csapat ellen

ANTI TANK: '42 oliitt csak panceitord agyak
(PAK, szovetségaseknal ATG) vannak. llyet
niem vasarolok, mert csak pancélosok ellen
j6k, az ams bokldszo gyalogsag pedig rend-
szeresen lecsapkodja ket A késObb megje-
lend pancéivadészok (Jagdpanther, Jagdtiger,
Elefant) viszont nagyon coolok pancélosok
ellen, gyalogséagokat tamadva vellk pedig igen
hosszasan biztositjuk az ellenfél temetkezesi
vallalkpzdinak megélhatésél

ARTILLERY: 2-3 pozicio tavolsagba tlizelve
nagyszer( eredményeket produkalnak, szom-
szédos poziciaba mar nem annylra. Védelem-
ban a lUzérségek tamogatidk a meliettik levd
atakulatokat: ha az ellenség olyan csapatunkat
témad, aml mellett tGzérség all, akkor az
dsszecsapds elott eldszdr ol megagydzzak
dket, tehat méar lényegesean gyengébbek
lesznek kartdcstizel kovetd harcban. Ezt
kihasznalva lehetdleg ugy helyezzuk el a tUze-
rekel, hogy mindig tudjak tamogatni a fenye-
getett csapatainkat. Mivel ez az ellenféinél is
ugyanigy mukodik, mindig a tuzérek legyenek
az elsd szamui célpontiaink. Nagyon gyenge
pontjuk, hogy kbzvetien kozelrd! tamadva akér
gvalogosok s szétverhetik Gket, &s a védeke-
Zzeésuk is hatastalan. Masik kellemetienség
hiogy feldllitva csak egyet tudnak lépni, ha
pedig szdllitéjarmare pakoljuk Gket, alkkor
nagyon sebezhetdek lesznek. A rohamidvegek
megjelenése utdn céiszer( azokat vasdroini
(a legjobbak a Hummel és a Wespe), mert
=okat tudnak lépnl, és kozben harcra készek

is

ANTI AIRCRAFT: Mivel van ktlon légvéde-
lem ts, nem igazan értem, hogy miért kellett
kdlén egy llyen menupont. Nem szoktam ilyet
venni, mert felesieges, raadasul néhany
tipusuk csak a sajat poziciéjdban levd
repUidgépeaket tudfa tamadni

AlR DEFENSE: A tUzérség megfeleldje légi
célpontok ellen, ugyanazokkal a tulajdonsa-
gokkal (tamogatja a szomszédos pozicidhan

CoWS2i3s

Durrogd izéket tessékl! Friss, a finom, a ropogos!

A tengeri &sszecsapas eredménye nagymérvil kérnyezetszennyezés

levé egységeket, harom pozicio tévolsagra
lehet i6ni vele. keveset tud |epni, széllitva
konnyen sebezhetd, kozvetlen tamadassal
minden szarazfoldi csapat szétveri), leszamit-
va azt az aprosagot, hogy annal hatékonyabb,
minél kozelebb van a céipont. 43 utdn ezek
legyenek a légi célok elleni hadvisalés 10 esz-
kozel, mert az angolszasz légifoleny akkora
lesz. hogy ha megvadsdrolunk egy draga
vaddszgépet, azt a kovetkezd korben azonnal
le is lavik. llyenkor mar celszer( féllanclalpas
agyukat venni, mert azok tobbet tudnak lépni
Jé otlet a rohamiovegeketl kisergetni velok,
merl azok eisédieges |égi célpontok lesznek.

FIGHTER: Vadaszok Szomszéd pozicidban
legl, sajat pozicidban pedig foldl (vagy tengeri)
calpontot tamadhatnak. Tamogatjak a szom-
széd pozicioban megtamadeott replidgépeket
is, tehat bombazok kisérgetésére nagyszerien
alkalmasak Jo otlet, ha mondjuk egy teher-
autén szallitott egység pozicivjaba leplnk veie
ha az ellenségnek van bombazdja, akkor
aezekel szinte kivétel nélkll megtamadjak, és
annak a rendje s modja szerint le is bombazzak
— ha viszont ott all egy vadész, akkor bomba-
z6 mar nem tud odalépni,

TAC BOMBER: Zuhanocbombazok. Itt van-
nak a kedvenceim, a Stukak. Olyan kis Ogye-
sek a pancélosock ellen! Csak egy gond van
veldk, hogy az ellenséges vadaszok nem
nagyon szeretik Sket, es ha vadészkisérst
nélkll 16fralnak; akkor nagy vérengzest végez-
nek kozottik. Késdbb FW190-es vadaszbom-
bézdkat is vasdarolhatunk, amelyek elég erdsek
a vadaszok ellen is, csak nagyon dragak —
inkabb két Stukat veszek, mint egy ilyst

LEVEL BOMBER: Szintbombazdk. Venni
nem szoktam, mert dragak, és a Stukék jdval
hatékonyabbak. Ezek viszont jdval eliendliéb-
bak a vaddaszokkal szemben, és (res varos!
bombazva is lehet vellk PRESTIGE-t szerezni

Haditengerészei: llyet nem lehet vasarolni,
viszont egy csemé hadmiveletben hasznaljuk

tkel. A tengeralattjdrdk (U-Boat) a legszimpati-
kusabbak, mert az osszes vizi céipont ellen
nagyszerlen hasznalhatok, és csak a rombo-
Iok { Destroyer) tudnak eflenuk védekezni, Csak
ez utébbiakkal is lehet kinyimi oket (vagy bom-
bézokkal). A lorpeddnaszadok (T-Boat) iIs
arammel megtorpeddznak barkit, de ha valaki
a nyakukba csordit, akkor gyorsan elsdllyed-
nek A hadihajok (Light Cruiser, Heavy Cruiser,
Battleship) szigord fickdk, és mivel 3-5 pozicid
tavolsdgra tudnak tazelni, hatékonyan témo-
gatjdk a szérazfoldi csapatokat. Nagyon tet-
szell a mikodésUk, amikor ebéd Kozben partra
szdlltam Norvégiaban, de amikor egy kicsit
késdbb az olaszorszag| partraszallast akartam
visszavernl, és ram lovoldeztek llyenekkel,
akkor marhara megutaitam dket

Par jo fandcs

- lolyon valé atkeleskor minden egység
nagyon gyenge. Ha ilyenkor tamadjak meg,
akkor mindig aranytalanul nagy veszteségeket
fog szenvedni. Egy alkeld csapatot barmilyen
egyseggal megtamadhatunk

- ha megerdsitenl nem tudjuk, akkor 3-4 erejl
csapattal csak hasonld arejit tdmadjunk. mert
llyen ayengén mar nem fog tamadni, csak
vesztesége| lesznek;

- ha valahol nem birunk egy ellenséges
csapattal (a '40-es francia hadmiveletnél lesz
ilyen gondunk a tankokkal), akkor lehet hasz-
nalni a ‘'sok l0d disznot gydz -effektust: keritslk
be harom vagy négy egységinkkel a delikvenst
(ha mar négy oldalrdl Toglalt, és nem tud eliép-
ni, akkor nem kaphat sem erbsitést sem utan-
potiast a csapat) és tamadjuk meg mindegyik-
kel. Elésztr ugyan nagyobb veszieségeink
lesznek, de a kovetkezb korben ismét megta-
madva elfogy 8 l6szere és nem tud visszatd-
madni — igy tehat veszteség nélkil meésza-
rolhatjuk le;

- célszerd a tamadasainkat koncentrédini, és
ha egyszer mar elkezdtUnk tamadni egy ellen-
séget, akkor azt nyirjuk is végleg. Az utanpotias



&s a replacement ugyanis ingyen van, de ha
egyszer végley végeztunk egy csapattal, akkor
a2z mar nem fog neklnk megint egy 10-es
osapntkém megjelenni,
v uﬁroat a |aték csak akkor vesz eifog-
'Inﬂ.n =gy csapatunk mar megélit benne
! mk rajta, marad az elienségé);
- @ kezd® PRESTIGE-pontokat részemréi
‘mindig olyan gyorsan sikaltom, ahogy csak a
@ép engedi (nem értem a rendszert. hogy mi
“alapjan lehet egy kbrben tobb vagy csak egy
venni, de mindegy), @ megszerzet-
‘teket pedig abban a pillanatban, ahogy meg-
kaptam, mert Ggyls sokkal tobb fog fogyni, mint
-amennyit szerzezhetak.

Hadmiiveletek:

A Jatékban ésszesen 38 hadmiveletet jatsz-
‘hatunk le a ll. vildghabory eurdpal hadszinte-
rének fobb esemenyeibdl. Tulajdonképpen

minden fontosabb hadmivelet benne van a

programban, ami csak tortént (meg néhany

olyan is, ami nam) 'Ezeket gyakorolva, idbvel
mﬂnyﬁrh&i}ﬁk tviseléseket is, A stratégiai
célokndl a német oldalt Ismertetem, ha valaki

a masik taborral jatszana, akkor nyilvan ez &

célja az, hogy megakadalyozza a néemet célok

‘elérését, Neézzil idérendi sorrendben ket

Samelymked mar tbbbet jatszottam, ot néhany
tippel is szoigdlok):

POLAND: Lengyelorszag lerohandsanak elsé
része A stratégiai cél Lodz és Kutno varo-
sanak elfoglaldsa 10 napon (koroin) beldl
Nem okoz k(ltntsebb problématl a dolog —
az: induld csapatokkal is siman meg lehet
nyerni, PURCHASE-re nincs Is szilkeég.
(Bar mondjuk az elég nagy marhasag, hogy
pent légierst nem lehet vasaroini a lengyel
hadmiiveletekben, amikor tulajdonképpen a

bl gybziek e tket.) Nyitaskent koid-
juk el a Warta folyShoz legktzelebb allo két
gjralngos egységet Rodomsko elfoglalasara.
Ezzel 3-4 kor alatt végeznek is. Felttités utdn
forduljuni veltk észak (Lodz) felé. A pance-
losokkal az elsé lépésben nylrjuk ki az erdd
maogott alid lovassagot, vegylk kbrbe Kaliszt,
majd a bevétele utan robogjunk Kutno felé
az Gtony, A 2nd, 3rd és 4th Wehr Inf menjen
eszak felé a tUzérséggel, a 2-3. ktirben
nyirjak ki a Kalisz mogott allo tazérséget,
utana vegyék be Poznant (Posen), majd az
északi Uton eldretorve ta Kutno
bevétlelél, llletve vek a délebbre lev
knak Lodznal és Ozorkownal. MA-
JOR VICTORY-t aratunk, ha az utoisd len-
et Lodzban vagy Kutnoban nylr-
juk ki INOR-t ha a két varos elfoglalasa
utdn még van lengyel csapat életben

WARSAW: Ez mar keményebb did, de ha
valaki teljesen mazochista, ext is megnyer-
heti PURCHASE nélkll, A stratégial cél,
hogy & térképen levl osszes varost
bevegynk 20 korén beldl. Ha hadviselést

akkor abbenged akkor Is, ha
Varsé (Warsaw) &s Modlin biztosan a miénk,
It taktika: az elsddieges cél Varsd It

Hopp, ott elrepiilte magat valakil Nyilt terepen ezért nem kell a gyalogsagot
erdltetni a pancélosok ellen: rogtén repkedhetnékjilk tAmad a dragédknak...

makodik a dolog, mint & scenarional.
NORWAY: A norveg hadmivelet. Ez sem tol
banyolult, hadviselésben nincs Is ez a sce-
nario. A stratégial cél az, vy elfoglaljuk az
tsszes varost 25 karon beldl. Dobjuk partra
‘@ csapatokal és az ejibernybsbtket, aztan
nyomuljiunk vel(k észak felé. Oslo magassa-
gaban lesz egy kis kdnya az angolokkal, de
a legnagyobb gond Ogyis az északrol rkezd
brit flotta lesz. Tamadjuk Skel altszor az
eszakon levt tengeralattjarokkal s rombo-
lékkal, majd a déli partraszallast tdmogatsd
nehézcirkalékat és csatahajokat ts koldjok
északra A visszavonulé angulnk Narvik
térségében o582
ezt kell minél eidbb bevennunk Kezde‘tban
sok gond nem lesz, mert elég nagy folényben
vagyunk, és ostromokndl igy nem fogunk
kuldntsebben nagy veszleségeket szen-
vedni. Mar csak azert sem, mivel tell van a
térkép norvég varcsokkal, ahol pincs hely-
Orség. A PRESTIGE tehdl az egekig sz2dr-
nyal — ha megfogadtok egy tanacsot, akkor
repulékbe (féleg Stukdkba) fektetitek, ame-
lyek majd szépen szétbombdazzék gy 3
szarazfoldi csapatokat, mint 2z angol flottat.
LOW COUNTRIES: A franciak elleni hadmii-
velel elsd része. A stratégiai cél, hogy elfog-
laljuk az tsszes vérost, de ha hadviselést
jatszunk, akKor a program tovabbenged
akkor is, ha a Csatorna-parti kikotdket elfog-
laltuk. Ha hﬂdulamésban jatszuk, akkor az

gyalogsaggal (tUzérségi ta tassal
persze) verjik ki a a vedelmi éllﬁsnkbﬁl a
lengyeleket, majd osszuk kétfelé a csapata-
inkat. A pancélosokkal és egy par gyaloggal
induljunk Siedice ellen, a masik fél pedig
(foleg gyalogsaggal) hatulrél kerilje meg a
Modlinnal levé eréditményeket. Az |nnen
visszayanulo lengyel csaratokat ktnnyen
kiirthatjuk, ha a Bug és a MNarew folyé kdzatt
allast fogialunk egyik gyalogsagunkkal, és
varjuk, hogy mikor probalnak atkeini.. Ha
hadviselést jatszunk, a gyalogosokat helyez-
20k délre, a dombokra (az elsd lepésekben
beveszik Tomaszowol, majd észak felé
haladva az aton a varsdi védelmi vonal olda-
laba kerOinek), & pancélosokal €s a {(zér-
séget pedig tegyilk északra. Itt az egyik pan-
célos és a tluzérség felvonul Varsdhoz, a
masik két pancélos pedig kisse le Modlinnal
a csapatokat (& nehéztlzérséglket lehet
kézvetlentl is tamadni). A tovabblakban dgy

elit ¢ kal délen osszpomositsuk az
Ardennek atjsréjaban (Luxamburg magassa-
gaban). Ezekkel gyorsan fogiaijuk el Sedan
&s Givet varosat, majd forduljunk veltk észak
felé, és a pancélosokkal minél gyorsabban
jussunk ki a Csatornghoz. Az északon levd
csapatokkal kenyelmesen ki lehet erfsza-
kolni az attorést a Meuse-8n, ezekkel vonul-
Junk nyugat felé az Gton. A pancélosokkal
ne alljunk meg az ellenseges varosokban
i€vb gyalogsdgpal és pancéltortidel vicce-
16dni — azokat majd a felzarkozd gyalogsag
felszamolja. Sedan, Charleroi és Brussels
varosgiban hagyjunk egy gyalogost helydr-
ségnek. A franciak a megmaradt csapatarkat
Lille-nel fogjak bsszpontositani, de egé

janius 1-ig nem fognak tamadni. Addig végig
kell szaguldanunk a tengerparti kikdttkon
egészen Abbeville-ig (kdzben megsemmis|-
teni &z angol expediciés haderdt), onnan
pedig hatba tdmadhatjuk a Lille-nél all¢

maradék franciakat.

FRANCE: A francia hadjarat masodik része. &
stratégiai cél megint az osszes varos elfog-
lalasa. Ha hadviselésként jatsszuk, akkor a
pancelosokat tegyOk le ugyanigy, mint
ahogy a scenarioban alinak, és az eisd két-
harom lépéshen verjik szét a Parizstdl
északra alld francia erbket. Nyugaton az
angolok ellen addig csak védekezziink (nem
fognak tamadni, ha nem kellnk at & Meuse-
6n}. Hadviselésnél elstdleges fonlossagu,
hogy az osszes PRESTIGE-t vasdroljuk el
minel hamarabb, mert az elit kezdbcsapatok
nagyon kevesek lesznek ide. Az elsd
I&épésben verjuk szét a Reimsnél allé
csapatokal is, és lehetdleg hagyjunk itt némi
erasitést is, mert lesz néhdny ellentamadas.
Thiarry irényabdl. Két csapat nyomuljon dél
fele, &s vegye be az arra levd varosokat, &
tobbiekkel pedig vonuljunk Périzs feld, hogy
tdmogassuk a Ham irdnyabd| eidretbrd
csapatainkat. Ez a helyszin mar elég kemény
dids lesz,

SEALION-hadmiiveletek: Német partraszélia-
sokAngliaban, Apokrif scenariok, 3 valosag-
ban soha nem térténtek meg, mert a Luft-
waffe alulmaradt az anglial legl csataban, A
stratégiai cél megint az bsszes vares beve-
tele. A SEALION PLUS-ban annyi killénbség
van a SEALION 40-hez képest, hogy dél-
nyugatrsl megérkezik az olasz flotta, és ez
tamogatést nyljt egyrészt az angol flotta
szetveréséhez (igy az dsszes repulénkkal 3
partraszallo csapalokat tamogathatjuk).
masrészt a csatahajok segithetnek a tenger-
part kézelében zajlé hadmoveletekben. A
SEALION 43 ugyanaz, mint a 40, csak az
angolok sokkal modernebb feiszereléssel
rendelkeznek, és sokkal erbsebbek Is. Kalo-
nésebb taktikai tandcsot nem lehet adni
tegyUk partra a csapatokat, aztan irdny Lon-
don. Mindegyik misorszam 15 kor Megsziv-
lelendd: minéi elébb végezzink az angol
vadaszgépekkel, mert az utanpoétidsuk
nagyon nagy. Lehetdleg a PRESTIGE jelen-
tos részeét fektessuk légvédelembe és vads-
szokba — a szarazfoldi csapatok létszama
elegendd lesz.

NORTH AFRICA: Rommet hadjarata. A stra-
tégiai cél termeészetesen megint bevenni
mindent. Sok taktikal tandcsat itt nem lehet
adni, mert csak a tengerpart meliattl savon
lehet elérenyomuini, és ebben a 2-3 pozici-
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Gban nincs valami sok mozgas| lehaléség.
(Mostanicl egyebként is kicsit rovidebbre
fogom, men a lelrds kezd kitulnl a kerste-
ot}

HALKANS: Balkanl hadmOveiet az olaszok
megsegltésére 1941-ben. Nem kllontseb-
ben neheéz megnyerni, be kell venni az
dssres varost.

CRETE: Deszanitdmadas Kréta eiten, It is
elég nagy a fdlenylink, de a pariraszdllas
kicsit cikis lesz. A ceél; bevenni mindent, ami
bevehets.

MIDDLE EAST:A NORTHAFRICA folytatésa,
Nem [dtszottam vele

BARBAROSSA:A Szovijetunio mﬁtﬁmadﬂa
Eredetileg ugyan kicsit nagyraldlobb strate-
gial célok voilak, de itt az elsd részében csak
annyl a feladat, hogy elfogialjuk a Szovjet-
uni ny#aﬁ hatdra mentén levd osszes tele-
pllest. Ha hadviseleéskant jatszuk, akkar ter-
meészetesen le s 31| a karrier, Ha it nem gys-

Zzink,

KIEV: A Kijevhen védekezd oroszokal Kell
megsemmisitenink, és a varos! elloglal-
nunk, Az észak feldl tamadd hadseregcso-
port ik részével tartsuk fel az orpsz erd-
sitésekeat, a masik felével pedig tAmogassuk
# Kijevet dél felél tdmadd csapatainkat

MOSCOW: Moszkval kell bevenntnk. Ha had-
jaratként ez sikertl], akkor tobbet mar nem
18It orosz scenariokat, mert ezen a fronton
akkor gytztlink is. Négy kilsnbdzd idGpont-
ban jatszhatjuk: a '41-2s a megtartent had-
miivelet, a ‘42-esben és '43-asban pedig
egyre ardsebbek az oroszok (viszont korsze-
b felszerelést hasznalhatunk). Az EARLY
MOSCOW egy ‘mi lett volna, ha'-hadmilve-
let: mi lett volna, ha Guderian tabornok csa-

tal nem vesztegetnek annyi idot a kijevi
tlan felszamolasaval, és egy hénappal
eltibb slérik Moszkvat?

SEVASTOPOL A Fekete-tenger melletti kikotd
elfoglaldsa. Mivel Szevasztopol na?yon Ki lett
nagyltva (teli van varospozicidkka! a tenger-
part), itt egy csom® PRESTIGE-pontot zsdk-
manyalhatunk — miutan dttortlnk az erddit-
ményeken. Réadasul az ¢sszes varosrészt
2| is kell foglalnunk ahhoz, hogy gyteziink
Itt Is ugyanaz vonatkozik, mint a tobbi vedS-
vonalnal: csak eg;/ helyan kell attornie a
?yalngsagnak‘ utana a pancélosok mac

&l onggg)lithstik az egészel

STALINGRAD: Az egyik hadseregosoportunk
délnyugal felé tor a Kaukazus iranyaba, mig
a masik smlin?rad fele kocogva igyekszik
biztosltani a bal szamyat. A strategial cél
bevenni mindent

KHARKOV. A Sztalingrad utani scenario, ez
az ellentamadas prabalia megallitani a szov-
et offenzivat. A stratégiai cél eldszor Harkov

avétele, majd utdna az bsszes tobbi varose
Nem lesz kolonosebben nehéz dolgunk,
mert itt most kivételesen nagy foélényben
vagyunk, Annyl az egész, hogy minden egy-
seégeat felkildink északra — aztan majd csak
eli?ynak valamikor az eroszok.

KURSK: A 'd43-as nyarl szovjel offenziva
nyitanya, & Il. vilaghabord legnagyobb pan-
celoscsataja. Erre lehet szamitan| a feldolgo-
zé&sbhan is, ahol a c&l, hogy legalabb egyetlen
varost az utolso kor végéig megtartsunk Ez
azért teljesithetd

TORGCH: Ameriial partraszalids Eszak-Afrika-
ban. A stratégial cél az, hogy meglarisuk
Tuniszt és meg kel varost legalabb 24 koron
kereszil,

Elmegyek a jenkikhez megbeszéini ezt a lebombazés dolgot...

HUSKY; A sztvelségesek szicilial partraszal-
lasa. A stratégiai cél, hogy legalabb két
varost megtartsunk. Lehet azt a megolda

nek a faladat, mert a nyitd amerikaikkal szem-
ben legatabb kétszeres erdfolényben

is vélasztani, mint a torténelemben (vissza-
vonulunk Szicillabdl az olasz szdrazltidre),
de meg lehet allitani a sztvelsé ket méﬁ
Szicllidban is. A PURCHASE-bAI vegytin
NépoIK (MNaples) mellé par Tigrist, mert olt
kicsit kevesen leszink az ottani partraszal-
ldsra, Az Gsszes északon levd egyseéget
azonnal Inditsuk d& fele. A masik Jaszor-
szagi partraszalidshoz elegen lesznek az ot
levé pancélosok: miutan it visszaszoritottuk
a szovelségeseket a tengerbe, az eggik
résziikkel segitsink a Napolynal harcolok-
nak, & 10bbit pedig kdldjik le Szicilidba

ANZIO: Ez is egy olaszorszagi partraszallids
lesz2, Romatol delre. A stratégiai cél megtar-
tani R&mat és meg két varost. A legnagyobb
gond Itt Is a vadul tizeld angolszasz csata-

ajok lesznek — egyébként még egy kez-

donek sem lesz nehez megnyernie

D-DAY: A normandial partraszallés, az Over-
lord hadmdvelet A stratégial cél megtartani
k&t varost, Az ejtbernybsdkel meg a
csatahajokat nagyon utdltam benne, men
mindig a legrasszabb helyen bukkantak fel

COBRA. Kitorés Normandiabdl, A szovelsé-
gesek véglg akarnak rohanni Franciaorsza-
gon — pont ﬁ?y\ ahogy azt a németek tet-
tek négy évvel azelbtt A cél az, hogy leg-
aldbb hdrom varos a miénk maradjon 25
koron keresztil

ANVIL: Dél-franciaorszégl partrasz4llds Ez s
kellemetien misor lesz a nyomasztd légifo-
1&ny miatt (ne enged|ik ki a kezdnkbdl a rep-
tereket, mert igy sokaig tart, amig visszare-
pulnek a gépel tankolni). A stratégial cél
megtartani legalabb két varost

BYELORUSSIA A szoviel Bagratyion-hadma-
velet a szdvelsiges partraszalias tamogata-
sara, A némel stratégial cél nem til bonyo-
lult: Varsat kell megtartani. Ehhez az erd még
elegendd Is lenne, csak az utanpotiassal
lesznek majd egy kis problémak

MARKET GARDEN. 'A hid il messze van
légideszant hadmuvelet Hollandiaban. A
stratégiai cél mindossze annyi, hogy kiverjlk
Arnhembél az oft levd ejléemydsokel. Ez
mér a mésodik kitirre nyugodian teljesithetd
Utana az oft levé pancelosokkal csapkodjuk
le még a kdrnyeken levd ejtbernyosdket,
aztdan a zarkdzzunk fel a Meuse vonaldra,
s varjuk, hogx ki prabal majd atkeinl...

ARDENNES: "A halal 50 draja’, az utolsd
német ellentamadds a nyugatl fronton. A
stratégial cél beverini az bsszes varost; Kive-
ve Brusszelt Az csak a szorgalm) feladat
Az elején nem is tnik olyan nagyon nehéz-

Eny nk

A pi csak az, h%g’y Kkariibelll 5-6 kor

mulva megérkazik délrél és delnyugal feidl
Patton tabornok 3. amerikal hadsereg, és Igy
hirtelen r:gwn a jenkiké lesz az erdfoiény
(legalabb hiaromszaros). Azonkivil megiavul az
idd Is, &= rogton megjelenik a szovelséges
19?11'\10&& anyal ban. Eisfdleges f o
tehal a gyursas:? a pancélosokkal minél
hamarabb Wrjink elére nyugat felé, és ne alljunk
meg szérakozni a keleti részen levl varosokban
rekedt amiikal (azok a gépesités nélkul hatul
!olyo.gn gﬁ!ogmkra maradnak

BUDAPEST! Az utolsd nemet ellentamadas a
habordban, Nem tudom, migrt pont fovarosunk
nevét adtak ennek, mert a csata a Balatontél
délre zajlotlﬁéFelhl\mém a ligyelmet szegén
Baiaton kissé avantgarde meg\ralésitas&ra_g
A siratégial cél az dsszes vdros bevélele

BERLIN: Jatszhatjuk csak a szovielek (BER-
LIN EAST), csak a szovetségesek (BERLIN
WEST) vagy mindketts ellen. A stratégial cél
Berlin es meég 5 véros megtartasa.

WASHINGTON: Na. ez egy |6 kis hadmiivelet lesz!
Német partraszallas USA-ban és Kanadaban,
(Underlord-hadmiveletnek neveztem el) A
stratégial cél természetesen bevenni az tsszes
varosl. Ez a marhasag valészinlleg csak azért
kellett, hogy ha hadmdvelstekben nyerink a

keleti fronton, és visszavertik a partraszaliasokat
is, akkor legyen valaml hozzzavetdleg logikus
befejezés: nyerhetdnk az angolszaszok elienis

Ez Is |apofa. elsd ranézésre biztos nyerdk
va%ﬂ.mk, mert s2ép nagy a légierGnk és a szaraz-
faidi csapah:k Is tulsulyban vannak. Aztan
megjelenik az amerikai legierd is, ami vagy
haromszor akkora, mint a miénk

Hosszas Kuszkbdés utan csak sikerdlt a
vé?ére jarni a lefrasnak is. Méltatni ezek utan
valészintileg nem kell: a PANZER GENERAL
pont azt hozza, amil az ember ‘Gd-ben alvar
egy stratégial jatéktdl. Cool SVGA grafika, cool
hang. cool jatek (egyes scenariok akar 5-6 drat
Is eltartanak) Az SSI ugyan az utébbi idében
nem nagyon erdltette meg magat a stratégiai
[atékok terén, de hogy ha ennek az voit az
oka, hogy a nevikhdz meltd mindséget
akartak produkaini, akkor szarintem béven
megérte, ez a hosszl vdrakozds Hala a jo
Istennek, hogy vannak valakik akik nem ugy
csindinak stratégial jatékot, hogy bedigitalizal-
ak a kez(k (gyebe akadd fényképeket, aztan

edgyazzak valami rendkivil szanalmas gra-
fikdval megaldott ftékszerns' be (id. IRON
CROSS) liyen PANZER GENERAL-ok meég
johetnek béven

Kilgore Trout
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A wilag Ggy tré, ahogy van' — mondja
manapsag a2 ifjisag (na meg a vén trogerek)
nagy része. EZ valahoi jgaz is, de ha agysem
tudunk valtoztatni rajta, akkor teljiesan felesie-
ges, hogy ez elrontsa a hangulatunkal. Valami
ilyan elgondolés vezérslheti ezl az egész
Disney-vildgol |s, de az is |lehet, hoegy csak
egyezerten szérakoztatnl akarjak az embere-
ket. Akar igy, skar gy, mindenképpen szegé-
nyebb (és boldogtalanabb) lenne a vilag, ha
nem lennének. Legljabb egész estél betditd
rajzfilmjok, 8 LION KING is nyilvanvaléan ennek
az eszmenek jegyében fogant. Amikor ezeket
a soroik@at paplrra — akarom mondanl sxoveg-
szerkeszibbe — velem, még nem jadtszdk a
mozik, de a [ovd héten asszem az elsbh kizbtt
l=szek, aki bevet| magat az eisd eléadasra. Ol
nyitvan megint meggybzddhetek rala, hogy ez
az egész fun egyszersmind nagy Uzlel is. a sok
deprimalt ember szlvesen kolt arra, ami kikap-
caoléddst nyljt a hatkbznapok szomord szirke-
sagebldl, Egy 0 Disney-figura persze mindig
potancidlis bevélell forrds (a réglekrdl nem is
beszalve). Miki egerek, Donald kacsdk és Bam-
bik utdn biztos lesz majd Szimbas kola, Szim-
bas #jeliedény. Szimbéds mosdpor, mindenfajta
Szimbéas  hebrece, amit barhova felakaszt-
hatsz, raragaszthatsz, stb. — hat akkor hogyne
lenne Szimbds jaték is! Nyllvan ez vezérelle a
Disneysoft programozdit, amikor elkeszlietiék
a rajzfilm szamitdgépes adaplacidjat

Ha jél tudom, a cucc — |ényegesen meag-
elbzye a film bemutatdjatl — eidszor konzolokon
jelent meg, de ez mar magaban hordozta az
esdlyt. hogy a PC- és Amiga-gamerek szobdiba
is hamarosan bevonul. Es 16n

A rajzfilmbdl — természetesan — egy arcade
szdietatl, amelyben Szimba éle kiserhet-
jok végig, kidlyokkoratol egészen addig, amig
a szavanna kirdlya nem viélik e

A cimképernyd utdn célsz iranyltast a
kedved szerinti billentylkre atdefinidini az OP-
TIONS-menGpontban. Szimba parancsal az

Nicsak, egy lepke!

KING

afapvetd mozgasiranyokon kivat a lekuporodas
es az orditdés. Ha van joysticked, akkor nem
kellett volna ezt a bekezdest elolvasnod — de
most mar Ogyis mindegy-

Az elsd szint kerdésénd| mindenképpen
erdemes varmi egy-két percet. Szimba a kép-
arnyd bal sarkaban tekergeti a farkat, &= bol-
dogan bamulla a komyékére tévedd lepkékat
Késtbb vidam hanclrozasba Is fog veltk, Ez
volt az alsd effekt, aminél leborultam a székrdl
a novetéstal. Késtbb eikezdiem jatszani is, és
ettd| folyamatosan dditem lefelé a székrdl
(Akkor el kell adni az egész széket, Ggy
ahogy van — CoVboy)

Az elsh szinlen a kolytkoroszlant irgnyitjuk,
akl hdarom ellensaggel néz szembe az itt meg-
teandd Otidn: a gylkokkal, a bogarakkal és a
sanokkel A gylkokat a hatukra ugorva nylrhat-
Juk ki, a bogarakat (gyszintén (de a taposas
ulan ajaniatos arrébb hizédni, mer szél fognak
pukkanni), s sindkre padig a rdugras elstt ra
kell erditani, hogy hanyatt vessék magukat (ha
csak szimplan rdjuk ugrunk, Szimba megsérti
a |abat). Az elbrehaladds modja nylivanvald; a
sziklakan kell egyre magasabbra ugralnunk,
kozben Ssszeszedhetjlk a levegbben levé
benuscuccokat. Ha a szikldkon mar nem
tudunk tovabbjutni, akkor a fakorondkban rep-
kedve haladhatunk tovabb. Ha Szimba tdl
magasrdl esik le vagy egy ellenfél elveszi az

A francba, mindjart leesem!

energidjat (jobb felsd sarok), akkor egy &letunk
elvész (Szimba elalszik). llyenkor a szint aleja-
ol kezdhetjok djra az egész marhasagot A
szinteken belt! van par referenciapont, amiket
egy villogd oroszlén sziluett jelez: ha ezt elérti,
akkor ugorjunk fel hozza| és akkor elhaldiozas
esetén rnem elolrdl, hanem innen indulunk djra
A szint végén legurulunk egy sziklaparkanyra,
ahol egy gonosz hignat kell eltapesnunk; addig
kell & hatara ugrdinunk, amlig el nem fogy az
energidja. Ezutdn egy bonuspalya jon, ahol a
varacskos rofivel kell bogarakat gyijtentnk,
azidn jon a kdvelkezd szint, ahol 8z &is6 ugras
utan rogton egy orrszarv farkan lengedezink

A 16bbl szint Is hasonléképpen zajlik: a film
tobb motivumait dolgozzak fel, mindegylk
végén egy nagyobb szornnyei A szintek teljesi-
tése egy atlagos Ugyességgel megdidott jaté-
kos szamara nem jelenthet ktlontsebb prob-
lemat, éppen ezért a 10bbit nem Is Irjuk le, hoay
a poénok ne legyenek lelbve A csoda az, hogy
Srokélet nélkil is egész |6l jatszhatd a mlsor

A jaték a kiasszikus arcade kategdridba tar-
tozik. Ezen ugyan sok targyainivald nincsen
{men|, amerre lehet, 8id meg az utadba kergld
ellenségekel, és vedd fel a kindlkozé bonus-
cuccokal), de az egész megvaldsitas megérte,
hogy foglalkozzunk vele. Ekkora marhasdgot
mar rég iatott a vilag! Az animatorok teljes meér-
tékben mélténak bizonyultak a Disney névre
— le a kalappal elitik! A jaték végig tele van
alképesziten mulatsagos képl poénokial, tehat
ha még nem Is nagyon rajongsz az llyen tipusd
jatekokérnt, érdemes legaldbb egyszer megneéz-
ned! A jaték eidtt vagy utdn pedig ugor] be egy
moziba, hogy megnézd a rajzfilmet Is. Kicsit
giccses lesz, szdval vegyél patlogatott
kukoricat boven, de ha agy kis vidamsagot
csempész az életedbe, akkor mar megérte az
egesz, nem igaz? Hava a nice day, moendana
Bimba. Vagy Bambl. Vagy Szambi. Vagy
Szimba. Vagy izé

G-Spot
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Ha m(v%:mm sikoriilt tefjesen be‘!elﬂeda HISE
OF THE
as valoban 5zme19ci ha radront a MEH laljss
feldiihédan vaskeszlele, aklmr mlndeli(
szerezd be azt a kis 20 Mesi
MUST FALL-ra keresziellek az Eplcnél A jé!ek
ugyanis akar az ikertestvére is lehetne a 'Ro
bollazadasnak’. Egy nem oitau nag:
de joval okosabb k;slesivér *‘bugy ittis
merges robolok

A lémeni elsé hamrn Idnalia a jaték-
opciokat, a CONFIGUHA ON -ben allithatjuk a
perilériak :argzm&s. hang, videoelfektek) Fam
métereil, a MEPLAY-ben az egyes- ill
paros |élékra vonalkozd opcidkat (SPEED a
jatek sebessege, FIGHT MODE a kilénleges
elfeklek bekapcsoldasa, POWER 1/2 az ellenie-
lek ereje, CPU az ellentél intelligenciaja, BEST
X OF Y-nal pedig aoz;smulntia hogy Ilmr’z'nyurt

menetre meg
mar mas tha rnégsorn.

ivan ism
Ag : lfrgerkadl gk III atok,
als I (edzés, aive 05
valamelyl lkéve?on tva a partit, el gér &. 1{
vﬁlnhzlanunk hogy a jalékos a tiz pulcna kbzut
melyikke! fogja a robotjat ir;
Istanal harom tul

lajdonsag hal
a robotot hﬁgﬁluﬁeuan llam az erg

(POWER), az LITY) és a kitar-

tas (ENDUR !k ulan valaszthatunk

Ilz robot kézdl, am la&épﬂuﬂkbdl kévetkezd-
1bo26 tamadasokal tudnak.

folel a Jaguar is ( k
penmega a uar is (enne! a rs.aa-
ribb me anulniamozmla‘llgln)ndua nevet-
W@Emmmma El ?Em
lalpas maso;ﬁ lancos hu

o iftelen nem is lganmm
zahia'zrahumammm

E Ghosnal am sorra bem
m at s o mwm"‘“‘
az el

YOSEDENY
SESUR
409

jaldkosnal minden

J%iuar Leﬂp (toldre lapulva beleugrik az el
. a Cnm:ussmn Cannon (beleld

eqyel) 65 az Throw (aldobja a fejan),
Amig nem ba Lknksagol jatszunk, csak sima
‘kuraté!rm jeat 2. szowval semmiszik-
rdjuk — a bajnoksagban viszont nem le-

sz meg nelkilik. A tamadasokat lermesze-
tesen vedeni is lehet: vagy ugy, hogy ellépink
:ha halralole mazgasnal még hatotavban van a

lenfél, akkor a robot ilyenkor blok-

wjﬁt a“?( ugimrr‘sogr“lggu Pé%:;:"lguuk arlzkél el

arckepeat, mellettik a piros csik mutatj

azx en jukat. Az energia alatt a szirke skal
ajta készenlélet is mutal: ha bevisznek egy
talalalot, akkor csdkken, de ha a jatékos vissza-
hiizodik a sarakba 6s nem csa ljak lovabb,
akkor lassan ndvekedni kezd. A kijelzd hatas-
sal van arl:ewtl uléel;iek orun?r: I:f:r de a leglonto-
sabb az, hog o ogyna al a robol ‘meq-
roggyan’, aszanea 5 masodpe nem képes
semmil sem csinaini. Ilyenkor kell bevinni neki
egy |0 nagy talalatol, mert nem tud védekezni.
Egy ilyen l.alalal utan ugyan a szlrke skala
visszaall maximumra, viszont a robot az (téstol

sgx csomo energiat veszit.

skalak alatt van a pontszam, amit a menalt
wvégén kit részbdl szamol Bssze a pr ram: a
kapotl (ités nélkil sorozatban bevilt lalalatokért
jart bonus (Consecm Hits) + a mngmaradl
am (Vitality). Ha egy el-

I?:glamg ationk ki, hogenm;%:zarsama

bonklvﬂlmﬁq mka k.
maly éllevoﬂ oz alapj E
Iratkozhatunk a top- listajaba, amh
unalmas

1k, netarn i

mmmwwmm

wolségurkbamnyﬂum nndaen

van ebben a nyamvadl WinWordben az 'I'?1 ..
Nom aprolr

Iamank, hanem nahaa pﬁly Ila‘
csapasok hal kilbnbdzd arénaban zalalanak
veletlenszenden valaszt ki,

al. Az eg'

k palya légteréban naha meme
5 Hizgomb és Ogy tiz
g — ha sikeril egy
vulnl akknr az olyan mintha az ellenféinek
veriink voina be egy n sallert (ha meg
az ellenlelrﬁ.sap bele el akkor a talalal na-

Tunik §

uogn a ONE PLAYER GAME ben bagya-
lmrmluk a robolunk iranyilasat, valasszuk a
TOURNAMENT-meniipontot. Itt mar
érdekesebb lesz a leladal: egy |eljesen erob-

bant robotot fogunk menedzselni. A pénz."tgias
0 t jard dsszegel lelhasznalva
fel kell fejlesziendnk, és négy baj
atvezel c}eel kellfene) jutnunk awlégbalan I
mes a Jagu usu robotta
agalgnbbl kszdemgn—ezl
loﬂuk iran ar\i;sa
utén automatikusan betol-

mdlk azambol akivel uloljara jalszotiunk. Ha
ilyen meég nincsen. akkor a NEW valasztasaval
Uy karrert kell inditanunk. Eldszor adjuk mag
karakler nevet, valasszunk neki arcol, allit-
wk bea nehézaéni k:huzalot. valasszuk
kezdeni. Négy

malyik

kulﬁnbézﬁ noksag van, amal
neheznbbslunlelekknl LG mrny:enézm. 16+
W'ﬂﬂ- a North American Open
niott, merta i N NAGYON gyorsan ia'«Brv

kél mecos ulan Manszimml

mﬁk miatt v is ar i yatu X
soll:" aszt az sem,

kugyv

ahol a fel-
mhnzb Infor-
nkal adhaljuk




nabban a bajnoksagban is a tibbsz&rb-
rl]:kuk ha mar elég sok nyerl meccsel
:'Em ok ése alatl latjuk a pilo
ajn megnevez att latjuk a pilo-
ta harom tuslzjgdonsaganak (arﬁiﬁgltasséglallb—
képe»ssr?) Sqelzéséi Kurzusokon lehel fejlesz-
teni mi e%a
A masik hat k.uelzd a robot hasonld tulajdon-
ségainak lejleszlésére s2o0lgalo lelszerelések

szintjét jelzi. Az ARMILEG ER/SPEED a
keze! k ereje/sebessége, az ARMOR a
pancélzat, a STUN RES ig a stabilitas. Fel-

szerelések vasdrlasaval | ehet iejlﬁszleni Gket.
Az alst nesmend ikonj

NEW‘ Ul ﬁgeneralasa Mﬁr voll réla szb

SAUE-QH nem kell, a program aulnnmﬁku-
san minden meccs 6161t menti az Allast.

DEL ETE: A kivatasziot! karakter toriése.

BUY: It lehet a megleiels ikonra clickelve lej-
leszteni a robot Wulajdonsagait. A trikolorral
atlszinezhetjik a robot kilonléle részeil.

SELL: El lahet adni a BUY-ban megvett cucco-
et oo e ol gt

] gt l

THJ\INIISgyODUFIgES: It lehet a pildta tulaj-

donsagail lejleszien.

NEW TOURNAMENT: Atigazolas egy masik
bajnoksagba. Csak jaték elején hasznaljuk,
de elfitle nézzik meg, mn egvan-ea s20k-
séges nevezési dij, kul aprogram a leg-
alacsunyabh osztalyba tesz, és meg a pénzt

IM A ba ksag eqgyik kivilaszioll verseny-
zGjevel lgmz:halunk edzdmeccsel. Nem pénz-

dijas, csak az énbizalmat noveli.
AR NA A kbvetkezd mérkGzés. A kivetkezd
valami pékhendi ostoba-

ellen!él mmd m
nﬂks&gba 6?;91 isaz usszecsapas
n az Gsszecsapasok

menetb& alinak — a gy6zles viszi a Id'uét eIgl
Otés utan a riporter ériékeli a meccsel, mf.%

nézhetjik a gySztes csapasrol készilt fol
rrlanjdazeg yik szerelGnk fanyar humorral érté-
a Iénykedssunkal. A FINANCIAL REPORT-
i viorizalait
(WINNINGS E gyﬂzlesne; jarg di? ha minket
ulﬁtleh ki, akkor ny:lvﬁn nem jar egy cenl se;
MNUS: a meccsen kapoll bonusokért jaro
z de m avitaa kbliségét sem szokla
ezni; RE M COST: a ki verés altal
okozott karok javitasanak dija, PROFIT: it)
Aki szereli a statisztikakal, az végignezheti,
hogy a két fél hany Gtést st vilt be, mennyi volt

ezek allagos roncsolasa, hany tamadasal hari-
lottak, mennyi a hatékonysaga.

Ha miar edzetlink valamit. akkor az elsé 2.3
meccsel nem rr?azén nehéz megnyerni. Utana
kezdjink el mindentéle cuccokal vasarolni a
robotunkra, valamint a kurzusokon fejlesszik a
pill‘)la tudasat is. Néhany kor utan igy leverhet-

az elsd helyezett bigyodt is, ami leginkabb a
Lékebeli ‘Pirx pildla kalandjai' ¢. sorozatban fel-
vasalokra emlékeztet. Célszerd

Ismﬂt ugyanebbe a bajnoksagba benevezni,
hogy a pénzdijakbol minél jobban lelszerel-
hessiik a . @5 csak a masodik gy6zelem

utlan probal n'lafgasabbs.zmman (Batrab-

bak mshmnek tog!& bb, aztan amikor jol

leverik dkel, akkor m nek, hogy
is nekem volt igaz

l
ssrefoglalva a dnlgokaL n, a
[IA;\wh nem s2Ep, mint mm@?:nl F
HE ROBO S.\mszml sokkal tobb idei
Is a kotni az embert. (Mas allatol nem pr tam,
szamitva a kiskulyamal — annak meg nem
tetszett, mert kivonult a szobabol. Sebaj, hol-
nap veszek eqy aranyhalai._.] A zene elég jo, a
16bbi h gy lem nem egy
rossz jaték.
G-Spot
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Azért sem fogunk beszélnl arrdl, hogy
mennyi Uf stuff cyberpunkoskodik, még akkar
is, ha egydltalan nem jellemzd rd a megfeleld
kornyezel. Félag bevezetGben nem
cyberpunk téma mar-mar bandlissa valik, es
ilyen megemiltést meg sem #rdemel. Inkabb
beszéljink itt arrdl, hogy egy sci-fi undorworld
latott vilagot, és — kisebb. hibandl eltekintve
— azén elég kellemes idGtoités.

Ami negativum, hogy Originék nem hazucd-
toltdk meg magukat ma]dnem minden egyes
vjabb jatekukhoz egyre ma%asahb kategdoria-
ju gép szikséges, és ez a SYSTEM SHOCK
esetében sincs maskepp. Az, hogy a megadott
minimum még mindig 4 mega RAM, 386DX,
az egy dolog, de hogy ezzel a programmal
486040 alatt és 8 mega memdriaval egyal-
talan nem érdemes jatszani, az tény. Higgye-
fek neklnk, és ha valaki akart szep Ssstem
Shock-képregenvt latni, az csak probalja ki
3860X40-en a jatdkot. A képfrissités kb. 1 kép/
mascdpercet is elérheli, 8 mega RAM meliett,
&s amig valamilyen gyorsitdszerszamot nem
szerzink be, a jatékot csak futva (SHIF T) ajani-
juk. EzenkivUl az dtlagosnal [dval fagydsve-
szélyesebb, mar ha egyaltalan hajlandd elin-
dulni a géplnkon

Alaptorténetink, hogy egy kis ejszakal ki-
hagas miatt néhany marcona biztonsagi em-
ber a Trioptimum cég egyik fontos embere-
hez, Diegohioz visz, akinek egy kis feladatol
kéne megoldanunk. Ezert caserébe nemcsak
hogy elenﬁednek de még egy kafa potldst is

beepitenek 2z agyunkba, amit mellesleg sem
a dohanyzas, sem az alkohol nem képes m
rongéini. Sokan feltehetik 2zt a taldlo kérdest
hogy akkor meg mi értelme van az egésanek,
de tovdbbl részietekbe addig nem akarunk
bocsdtkoznl, mig hasonld iImplantacidval nem
rendelkezink.

A sztorl megtekintése utén az inditas eldtt
donthetink a @ték nehezségérdl, akar kolsn
bedliitva & fokozatot olyan részekkel kapcso-
latban, hogy harc, cybertér vagy fejtord

A harc részt a Q. fokozatra teve @ harc
egystaldn nem lesz valami izgalmas, ggy is
mondhatnank, hogy meg lehel réla feledkez-
ni, mert mindig mi IGhetlnk elésztr, és min-
den lgvestnk vagy Otéstnk azonnal halalos,
akdr dlomncstvel, akar plazmapuskaval témad-

tunk. Ezért meég a manualis tekintetben leg-
dgyetlenebb jatékasoknak s inkabb az elsé
fokozatot ajdnljuk. hogy legalabb egy piclke
izgalom legyen cyberteren kivdl is

A cyberiér rész bedllitdsa csak iddlimitet
&8 az ellenfelek szivossagat valt ja. Mul-
ladik fokon mindig mi tamadhatunk eldszor
de azt sose feledjlik, hogy cybertérben 3l
ban nem elég egy lovés egy ellenféire 8
aknak ugyanug szétcincaihatjak a
PERSONAL INTEGRITY-nket, mint a 3. loko-
Zzaton

A sztorl szintjst is be lehet allitani, ebbdl a
0. fokozat elég felesleges, mert ak
dtiel nincs, csak mennink kell eg
és feliebb, majd a vegen a cyberterh t
16ni Shodant. Az elsd fokozat kicsit le van egy-
szerlsitve feladatok szempontjabol, a maso-
dik mar maximaiis, a harmadik pedig rnr-_'q ld&-
koriatot is tartalmaz, ekkor a kép bal felst sar
kaban egy TIME REMAINING felirat mutatja
az adott feladat megolddsahoz meég rendelke-
zésre allo iddt

A fajtordkrél csak annyit, hogy egyik sem tal
nagy eresztés, mindig egy- ngA-_l...!{ S PANEL
megoldasa a feladat, amely két tipusba sorol-
hatd, Van olyan, amiker 10bb drétot megfeleld
helyekre kell bedugdosni, aztdn van olyan, ahol
kis kszeket keil keresziekké kapcsolni, igy
erintkezésbe hozni a panel K&t véget. Mi a
szdrakozds kedvédért nem kapcsoltuk ki, de
amugy felesleges, foleg ha van elég LOGIC
PROBE nevil tdrgyunk (ennek segiiségével
azonnal rnegalda\?K egy panel fejtorbje)

A jaték kezelése nem okazhat tdl nagy prob-
lémat. Erre figyeltek a plogramkes_rfdnk 18 al-
inditas utan azon nyomban a nyakunkba au-
ditanak egy nagy adag infét a képernyb egyes
részeinek T nkcigjarol. A hasznalhatd billen-
tyQkrdl s kérhetlnk segitségel, sdt, még egy
kis online tanacsadéast s bekapcsolhatunk az
‘ALT+H-val, Ez ha masra nem Is, de arra |0,
Ilg{gy megmutatja a rejtett ajidk einelyezk-ﬁ-de-
E

Egyetlen mozgasforma, amirél nem Ir a prog-
ram, az a lélramaszés, amit nekunk ugyan
neha sikeri!t eldidézni; de tudasunk megsem
bizios. Probalkozasaink nagyobbik részdben
a SHIFT+elire+SPACE szerepelt, mikdzben
feljel par meterrdl & létra felé fordulunk

A cimképernyd igéretesen depressziv jatékot vetit elére

CoUVUS2Riz

Zzete
rem e

ha informa-
SYSTEM SHOCK-
ekalkulaitak

B I--J eru,uu BN
jelmagyardza-
arunkal, sdt Uzensle
yaink és informaciaink lis-
tunk
it mindket oldalon azokksl a
rogathatunk, amiket & |[§tsk
it lehet ki-ba kapcsol-
épes |atékmddotl Is. A felsd
s dolog: az egyik a
erint allunk, guggo-
Idaira ddilnik-e, lietve
3! 3 L vagy sem It
lehet bedilitan 1zni fejink es szeme-
ink Allasat s E alra van az Un. biométer;
ahol meg |ehet r\e’nu far agunk (piros)
energialeih fertbzéseink
(radicaktiv vagy UI[;IC! ai . Lhtdbbisk-
1ol csak akkor kel (Ul magas szintet
érmanek al. Iddvel e eqgyogyuinak. A
faradisagot 16leg ehat fokazn, de
a rohangalas s i Tl jot
A kép jobb nma ket esik kbzula
pircs az & rsegiinket, & z0ld az energian-
kat mulatia. Ha az egésrség fogy el akkor attél
flggSen, hogy a szinten mire van o regenera-
cids kamra bealiitva qy vege a jatéknak
(mart cyborg dtalakitasra volt kapesolva) vaay
ujradledtnk a kamraban (ha mar eldite atkap-
csoltuk). Egyébkenta Ujragledés csak
a végad pontszamunkat hmmly Asolja. Az ener-
giat vagy elemmel (kék vagy piros-sarga nik-
kel-kadmium elem) vagy energlapotid-aiomas-
rél tudjuk pétoini, Az utébbl utdhtbltésére
hosszesabban kell varakozni Az elemes mod-
k. mert talditunk horza egy szu-
ami mikodik (merd véletlenbdl
vegqylnk egy elemel a pointerre,
yink a foldre. Kathintsunk &
el & bldon heverdrs, ¢s Igy
k. az elem pedig nem me-

per cheat
jottink ré
egyet pedig
kezankben lévd
gz energia is 1¢

ol e,

Ajatékbar st kell agynmias utan
megoldanu ) felfeflesatent fegyve-
reinket, és i argyainkat  Eldszor

b, ha az Gsszesredhe-
it n:km.cnﬂ-nk meg
a fegy-
uh:sl-,r o!'r: mmm.n S~
adabbia e, annal pusz-
nev-halalosztas parhu-
us rombolostgar
bnek hangzik. mint
zért az jonagyd sam ki
¢ & sort a protomarpsdd. a
zzarkard, @ nautronpaizs vagy
akdr a k..m[urrls“;qqzljml s, Mindez vald:
szintjeg.a legtabb embert egyatalén nem za-
varfe, az lgazsaf arzonban az, hogy az ilyas-
fajta jaték ter it ebben a témaban leglobh-
5201 egyd nam a tudomaEnyes igény vagy
hasonld ho kK vezetik, hanem a j& hang-
Zas
Jonehany toitanykédnt energidt haszndl, &
fegyvereknek masik részébe pedig tobbléle
1oltet is 5. M a legjobban haszrai-
PLASMA RIFLE-Y, a plaz-
am & robbandldvedékes
L GUN) setn rossz, osak vigyae-

tatan az lenn
14 targ

verskkel
fiban, h
tNGbb, §
zam allitha




zunk arra, hogy hova I6jlik. A jaték elején ajani-
juk & lehetd legtobb munlicidju, mégis hatasos
fegyvert. llyen példaul a pisztoly vagy a tlve-
18, de vigyazzunk a MAGPLULSE-ra, mert csak
robotra vag borgra hat, élé szervezetre (pl
HUMANOig N?UTANT) nem. Az energiatiite-
tet hasznalt fegyverek legtdbhjénél a targy-
nezé MFD-ben olyasmikel |athatunk, hogy
OVERLOAD, meg HEAT, Ez azért van, mert
ltvéseink nem csak energiat fogyasztanak, de
a fegyvert is malegitik. Az OVERLOADdal 16b-
bet iGhetank eﬂymas utan, de megeshet, hogy
il melegre sikeredik a fegyver... A tobbi 16-
szeres fegyverbdl a |6szert a kis piros harom-

re kllkkelve szedhetjlk ki, ez pl. a RAIL
GUN esetében hasznos, ha nem akarunk tébb
ugyanolyan fegyvert cipeini (marpedig ne akar-
junk), de-a iészer fontos lenne.

Hasznos pusziitészerek a robbandanyagok
is. Robbantas elott kattintsunk ra az alul, ko-
Zépen léve targylistdn a megfeleld bornbéra
Igy az kezUnkbe ugrik, &s mar lehet is hajita-
ni, (Egyebként érdekes lenne eljatszani a gon-
dolattal, hogy vajen mit tudna tenni a regene-
rdlé-kamra, ha valakl olyanba l6nek egy |6
durrandsat, akinél legalabb 40 repeszgranat
20 akna, 30 tAmaddégranat, 12 nitrocsomag és
5 EARTH SHAKER van, a gazbombairdl nem
is beszélve. )

A granatok kezdl néhanyat |(déziteni is le-
het, ennek maximalis idejet, illetve robbana-
suk arfsseégeét is figyelembe véve a kovetkezd
sorrendben emlitenénk me%bkel repeszgra-
nédl (FRAG), NITROPACK, és EARTH
SHAKER, A legjobb, azonnal robbané granat
a CONCUSSION GRENADE, 2mi akar a mi
&leterbnkbdl 6 csiknyil is levesz (a NITRO-
PACK mindissze hg'rmat‘_l Az EMP granat
killénleges eset, ugyanis nem okoz egészseég-
vesztést, de elekfromos zavarokat keit igy
rsbo‘lok ellen valdszindleg |6l hasznalhatd
( ntén szdiva, még sesem probaituk,)

Hasznosak lesznek a kulanféle tuningoldk,
itt PATCH-nek hividk oket. A STAMUP rovidi-
tés( egy Idbre akar & 100% faradisagot is nul-
ldra csbkkentl vissza, majd a hatdsa elmulta-
val maximum I’éradlségal okoz. A SIGHT EN-
HANCER seg \rei solétebb helyeken s
fM Ialunk de neso y ida,? minden s&té-

b lesz. CRAZE HALLUCINOGEN- hasz-
natva szépen OssZekeverednek a képernyd
szinel, ezen kivl mds hasznal még nem |at-
tuk. A MEDIPATGH meggyorsitia a gysgyuls-
sl folyamatunkat, Ne torelmetienkedilni, mert
a hatds kifejtéséhaz varni kell egz keveset. A
REFLEX-szel gyorsabbak leszUnk (hatdsa el-
muitaval természetesen lassabbak) =
GENIUS-szal a kulonféle ftgmmhel ofdhatjuk

hamarabb, a UNIVERSAL DETOX-szal
mindenfajta nyavalyat, és a tuningoldk
mell hatasait tavolithatjuk el

Inpen-onnan felszedhetUnk néhdny extra
qu‘y;l is, ami jéval kényelmesebb# teszi éle-

Késébb Bzeknek Ujabb és Gjabb verzi-

&it |8 beszerez| |J
A NA\«'IGATFO & AUTO MAPFING UNIT-
tal allandéan rajzol nekdnk térképet, mikoz-
ben a foképernytn az égtdjak rovatkolésal |at-
hatjuk. Késébbl verzidi segitségével tavolabli
helysket is |etérképez, €s a terképen kolon
l Inl @ sugar ket yagy

SEI mardkat, ronoholca!

ASEN ROUND MULTIVIEW-val alul meg-
jelenik az is, amit igazabal nem lathatnank
U&I’Zldl n vagk & hatunk mogotti

azaldaisdr ek is. Verzidjatal fUgg

ﬁ& képvetel gyakorisaga is.
NTERN j& mlgélutm tehet a felsdbb
szinteken, lhola ammakorrekcios “trikk” mar
ehbfale fé i fokoza-
Is ba lehet aflitani a targynéza MFD-ben ha
ezt vdlasztod ki, amt persze mas enargiafo-

IN? RAVI

dlatat csakoa b
hel n a;éni]uk, mert sokat I'ogvaszt és
Pilaleg JoKete-Ionas Kepet i

‘Az energiapajzs, aminek az}nlén lehet foko-
zatat allitani, a kolonféle Otések és robbana-
sok ellen véd

'A BIO-MONITOR seg vel szamadatol

: ad a jnhfﬂegl egészség és faradisag dllapo-

Na, mit mondtam?! Mar meg is jelent két rendkiviil sétét alak!

A JUMPJET fogyasztja talan a legtobbet. Ez
eqgy olyan surrand, amaly szerati, ha hatkilés
sulya ellenére a gravitacidnak fityiszt mutat-
hat, és viselijét a levegdbe emelhe

A gorkorival elérhetjdk a torhetd sebessegl
mozgasl a [atékban, a kettes szamu verzidba
pedig egy kis rakéta is be van épltve, igy —
tatemes villanyzaba mellelt — széisebesen
tudjuk vele végigropaini a folyosdkat A mand-
verezés gy egy kicsit nehezebb, és emberdnk
magasséga is megemelkedik.

Az adatolvasd segitsegével elolvashatjuk az
aton-Gtonfélen taldlt naplébejegyzésekst
(LOG), az idokozben tavolrsl kapotl leveleket
(E-MAIL) és a cybertérbdl tsszeszedett ada-
tokat (DATA)

Az ENVIROMENT SUIT segitségével ener-
giaért csergbe mérsékelhetjik a sugdr- és bi-
ologial fertdzést. Minél jobb a modell, annal
tobb sugarzast tud elnyeini

A célzdrendszerek segitségével kis keretet
allit a kozeli ellenfelekre, verziotdl f0ggden az
ellenfél tavolsagét és épségét s kilrva

A jatékban a cyberieres rész is aiég fontos
szerephez jut. A cybertérbe az un CYBER-
JACHK-ek, vagyis a cybertér terminalokbdl iép-
hetink be, amelyek elszérva taldthatok a szin-
teken. llyenker dtvalt a képarnyd egy vekior-
grafikds helyszinre, a matrixra. Természete-
sen még a normalis képlrissitésnél is joval las-
sabb, ez az egesz jaték leggyengébb része A
matrixban kalonféle szoftverek segitségével
kazdhetjik le mésok szoftver-jeleniatét, kiidn-
féle dreit &5 aknait. A tajékozodasban naviga-
cigs nyllak segitenek, eltévedni nem konnyl

Tabb fantos szoftvert emlltendnk meg. A
PULSER-rel lehat leléni az ellenséges &roket
&CYBF RGUARD, CYBERDOG, CORTEX

EAVER). DRILL-lel torhetjOk meg a jegeket
{csillag alakd micsodak), hogy megszerezhes-
slk az adatol vagy proggit. amin Ulnek
DECOY-jal az ellenséges tamadasok ellen
védjuk magunkat, kissé mas mddon, mint a
CYBERSHIELD-del TURBO- val a mozgasun-
kon gyersithatunk, RECALL-al pedig a kiin-
duld cyberter kapuhoz l&rlnk vissza

Van meég egy speci poen, 8 GAMES szoftver
Ezzel normal dzemmadban (nem cybertérben)
jatszhatunk a klasszikus aszialiteniszszel vagy egy
(szamunkra) ujabb angolnavadaszatial, Roppant
igényes kviteld Jnrekc & negyvenvalahanvadik
srdzadban ilyen Kinézetd stufiokkal fognak majd
jatszani

A cyberiérben drdemes lenne még megemiilen)

iros keresztaket. ezek felhaszndlasaval a
PERSONAL INTEGRITY kicsit visszan8, ha mar
vesziettOnk beidle. A nyaloka alakid dolgok és a
haromezsogekke! korbevett téglalapok kisabb
Infakat adnaik; a kis gula végl teglatestekkel pe-
dig kbioniéle sjtdvédeimeket kapcsolhatunk ki-be
A cybertérbb| ugy juthatunk ki, hogy ha a sokfajta
héromszagbdl allt ellipszisnek rontunk neki

Ossze lehet szedni még FIRSTAID V"
is, ezekkel roglén maxra meqy vissza ¢
séglnk, a tobbi tdsszeszedhets targy p
vagy haszndlhatatlan (ezeket liftezés utan el
kta tavolitani pl Uditésdoboz, Abe
Ghironon kivil az 8sszes tobbl ember leje
karja, egyéb tagja. stb) vagy koion fogjuk meg
emiiter az egyes szinteknel

Az eisd szinten, ahol kezdl(nk, meg flogjuk
tudnl elsd feladatunkat, ami abban all, hogy
slssik &l a feitollés alat allé lézert, aml ép-
pen a foldre irdnyul, de Ggy, hogy kézben fal
vannak hizva a pajzsok A pajzsok felhlzasa-
hoz eldszor is meg kell szereznink egy izoto-
pot, majd beadni egy gépnek sgy kodol, aml
megenged|, hogy felhizott pajzs mellett is 18-
hesslnk lezerre|

1. SZINT: KORHAZ

Majdnem féléves koma utdn ébredink fel
egy Jupiter koroll banyaszati bazison, Legeld-
szdr szedjOnk fel néhany induldshoz elenged-
hetetlen cuccot a balra nylld ajid mogul. Néz-
zilk meg az aktataskat is, igy hozza;ulhatunh
tobbek kozott egy SYSTEM ANALIZER-hez
(ezt megnézhetjik, ha kivancsiak vagyunk
nehany unaimas és felesleges adatra), egy
dlomesdhez (elsd fegyverlnk), egy adatolva-
sahoz, egy kodkartyahoz, valamint egy navi-
gacios egységhez.

Induljunk ki a masik ajtén. Ezen a szinten
feladatunk a lift elérése, amihez el6bib a biz-
tonségi szintet kell lenulidqznl. Az 1-6. szinten
mindenhol meg kell talainunk a szamitogép
egységelt, az on. NODE-okat, amelyeket s2ét-
rombolva a biztonsdgiszint nulla szézalékra
visszaesése mellett megludhatunk egy-egy
szamot is egy kozell képarnyrdl, amikbdl a
reakior beinditasahoz szOkséges kod &l
Gssze A biztonsagiszint csokkentését egyéb-
ként biztonsdgl kamerdk Utlegeléssvel is alér-
hetjlk, csak sokkal lassabban, hiszen egy
kamera szétcincéldsa kb 1-2%-0s szintcsok-
kanést déz eld. Sok ajtd is csak akkor nyilik, ha
ez a szint mar eleg alacsony. Az ajidknak egy masik
résza kllonféle kock‘arl{,aukal nyllik, a harmadik
részik pedig cybertérbbl A legritkdbb fajta az, ami
gombbal (azt mar mondanunk sem kell, hogy a
gomb mindig az ajté tloidalan van. )

Ellenfeleink kezdetben néhany Serv-bm
majd utana lome?evel jonnek a Humanoid
Mutantok. A robotok nagyon gyangék: egy
Utestol mar ki szoktak fekldni, és csak kozel-
rbl tudnak Emadni. A mutdnesk ks ceak kez-
Zel tudnak minke! bantani, de mar kettd vagy
valamennyivel tobb sikeres (téstol hullanak
csak el. A ktzpontl gylr( kil mar tald
