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486 DX konfiguraciot
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ha eldfizetsz
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Tartalomjegyzék, nyumméngrals és egyebek... ....

NEWS (C&4, Amiga, PC,L 3
Crystal Kingdom Dizzy (C64, Amiga) .
Oil Imperium (C64, Amigal........
Master of Magic [C64, Amigal
Master of Magic (PC...
Arcade Pool (Amigal
TIE FIGHTER (PC).....
Life & Death Il. (PC)
DARK SUN 2. (PCJ .
Elsfsegély (C64, Amrga,
Hirdetések
Plus/4 sarok ....
Cinemaster V1.0 .....
Aces Over Europa (Amiga, PC) .
COLONIZATION (fAmigal, PCI
CE4 (flelhasznaldi rovat ...
FLD Scroll .....cceiaese
Grafikus Sinus Scroll .
Amiga (flelhaszndl6i rovat.
Settlers Editor 1.rész .
PC (flelhasznaldi rovat.
Debugvédelem ..........
Tomdritési algoritrousok ..
Egy kis trikk VGA-ra [CiE-KilLL)
Creative AWE-32 .........
Hangtomadorités ...
CoVboy Posta
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Eldfizetdink koziil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Kiss Sdndor, Bicske {Nr.940010103)

Mezei Csaba, Marcali (Nr.840010445)
Szammer Gabor, Pécs (Nr.940011095)

Gratuidlink! Nyereményeik

Hefkd Ferenc, Bp, IX. (Nr.940020063)
Ress Sandor, Bp.1X. (Nr.940020100}

t postai Gton juttatjuk el.

Epp ez jutott esziinkbe...

Jelen sorok irdsakor mé
gyunk. .Ja, hogy miért
ors:ai vildg arrol beszél, hogy a PC-X-
esek kihivtak benniunket, meg a tébbi-
eket némi piff-puff-ra a Wizard's-ba.
Erre a fermman.‘fls alkalomra még nem
kerlilt sor, de sllitélag az gsemanyt ko-
vetfien sokd fogjuk kiheverni a veresé-
gunket. Haaat? majd meglatjuk.

egyben va-
Mart  mar

A legnehezebb dolog mindig bellelveze-
16t irni, féleg akkor, amikor egy olyan
szamhoz kell csacsogni valamit, ami
egy korszakot zdr le. lgen, igen, bator
kalandor. Te, aki baltit-—-adtd
kezembe... bocsdnat, az egy masik
stréfa, Szdval te, aki kezedben tartod a
Commaodore Vildg legujabb és egyben
utolsé sramm {ne ijed] meg, ez csak a
latszat}, értékes darabbal lettél
gazdagabb ¥rlékes mert nem hidgnyoz-
hat a sorozatbol. Ertékes, mert van
Eenna legaldbb 4 oldal CoVboy Posta.
s legfoképpen azért értékes, mert
amidrt ma kiad wvalaki 168,- Ftot az
csak értékes lehet (Latod, hogy meg-
érte volna még tavaly el6fizetni? Sebaj,
ez a lehetdség idén is adott.)

Unnepi szamunk az eldzéhéz hasonlban
a szokasosnal vastagabbra sikerdit. Le-
het, hogy az olvashatdsdg hatdrat a PC
felhasznaldi rovatban mar alulrdl sarol-
juk, @s ezért mindenkitdl elnézést
kérdnk, de nehéz dolgunk van, amikor
egy adotl anyagot mindenképpen le
akarunk nyomni, és hatédrt szab a ren
delkezésre allé  oldalszdm. Elmonda-

nank, hon normal betdmérettel .
amilyent irdgépéknél haszndini sznkfsi
ez a szamunk dgy 110 oldalas lett
voina, és ez esetben Ieho! hogy hinap-
kényvnek adtuk volna ki {az Evkonyv
mar nyomddban valt, amikor ezeket a
sorokat frtuk), s természetesen 110
oldalastdl még a Getto is joi takna. lgy
tehdt marad az olvasdszemiveg vagy a
grandmo:lwr lake (CoV term. —>
Eyno: 3 optriag felett mas lapokat
unk ajdnlani: .... (ez lett voina a rek-
Iam helye).
Akiuéhs kérdés, mi van ebben a szam-
ban? A g dgumit leszamitva a szokd-
s0s. A kaldzkodassal foglalkozd soroza-
tunk most helyhidgny miatt kimaradt,
meg mi is megvarjuk, mit mondanak az
illetekesek a Computer Kardcsonyon
tartandd férumon. A NEWS reméljik )
formajaban megfelel az elvarésol(nak
CB4-re a?we nehezebb haszndlhatd
témat taldlnunk, gy varunk Stleteket a
Gl dyre vonmkozdan. maly jdtékok-
oz vartok leirdsokat. PC-re a tavalyi
Karacsonyi bdvitett szamhoz hasonldan
most Is kivdlogattunk azokat a jatéko-
kat, amalyek mostandban nagyon nép-
szerdek, A Plus/4 sarok egy felhaszna-
161 program leirdsdval bicsuzik, A CoV
Evktnyv'85-bal helyhidny miatt kima
radt Amigds Settlers Editort 2 résziet-
ben kdzaljik most és a kivetkezd CoV-
ban. A PC felhasznalgi rovatban ismét
olyan rutinokat taldltok, amelyek eddig
hazai iredalmakban nem voltak fellelhe-
tdek. No, és az Gjitds. A CoVboy Posta
ezuttal szines bevezetdvel jelentkezik.
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Szokas szerint az egyebekrbi:

PC-s jatékok

S:imhégépﬁ x:igg'elll(aés triikkok

A kbnyv elsd kitete a CaompurerBooks Kft.
gondozasdban jelent mea 1992-ben, Tel-
jesen elfogyott, utdnnyomast a kiadd nem
tervez,

PC-s jatékok 2.

A kanF\;v ismét kaphatd. Fogyasztdi éra:
5989, F1, elGfizeréssel 499,- Fr.

PC-s jatékok 3.

Még kaphatd! Egyediildllc kotet a hazai
szamitogépes kényv-kindlatban. Tdbb ezer
apré otlet, cheat, POKE, tipp, kéd stb. be-
tirandben C64-re, Amigdra, PC-re és kon-
zolokra (Sega Master System, Sega Game
Gear, Nintendo, Super Nintendo, Atari
Lynx, PC Engine hogy csak a legfontosab-
bakat emlitsik). For_gvsszwi dra: 699,- Fr,
elffizetéssel 599,- Ft.

CoV Evkényv'95

Terveink szerint tavasszal fog megjelenni,
?ﬂv aprilis elsd felében. Az djsdgban
iddben fogunk szdini rdla.

Micsoda ma‘glapﬁ fordulat. A cime
Computer Vi Evkényv'95 lett (Nem
észt? DADA). kényv dra a boltokban

598,- F1, akik az Gjsdgba befllzdtt csekkan
rendelik meg a kinyvet, 100,- Ft
kedvezményt kapnak. Nekik csak 498,- Ft-
ot kell fizetnilk. Tovabbi 100,- Ft
kedvezményt biztositunk azoknak, akik a
'93/94-8s és a '95.65 Evkbnyvel egyitt
rendelik meg. Nekik 1.047 helyett H47,-
Ft-ot kell fizetni, Ezzel egyidejileg megszi-
nik a '92-ss és '93/94-es Evkonyvek
eggmtes megrendelés; kedvezménya, a to-
vabbiakban a '92-es Evkényv 398,- Ft he-
‘I:rett 298,- Ft-ért, a '93/94-es Evkonyv pe
ig 449,- F1 helyett valtozatlanul 398,- Ft-
ért rendelhetd meg.

CoV Archive Disk

PAUSE van a dologban, tovabb ragddunk a
dolgon.

A CoV 1

Ismét eltelt egy év, és megint meghir-
dethetjik mdr hagyomanyossa valt
elbfizetési akcionkat.

Mindenekelditt megragadjuk az alkal-
mat, hogy kdszdénetet mondjunk annak
a mintegy 2 ezer olvasonknak, akik bi-
zalmat fektettek belénk, és eldfizettek
a CoV 1994 évi szémaira. k —
ahogy az az el8z& évek soran is volt —
most sem jartak rosszul, még azok is
megkaptdk az elSzd jubileumi és a
mostani bdvitett Gnnepi szamunkat,
akik 99 Ft-ért fizettek el a lapra. A
bizalom tehdt kélcsénis volt.

Mar tavaly is kitértink arra a tényre,
hogy nincs lehetSségink személyre
sz6l6 kdlon kivadnsagok teljesitésére,
vagyis nem tervezziikk az eldfizetett
példdnyok ajénlott kildeményként vald
postazasat, sem a beldl béleit buboré-
tkos boritékok felhasznaldsat, hiszen
akkor nem nagyon tudnénk kedvez&bb
drat ajaniani a fogyasztdi arnal.

Mit ajdnl a CoV 1995-re? Nos az,
hegy a Coemmodore Vildgbdl —>
Computer Vifdg lesz ez csupan
technikai jellegd dolog. Nem Gj lappal
joviink ki a piacra, ezt is jelezzik
azzal, hogy a sorszdmozés és az év-
folyam szamozéds megmarad, tehdt ja-
nuérban jelenik meg a CoV 52. Szeret-
nénk megnyugtatni a Commodore tu-
lajdonosokat, hogy nem leszink csak
PC-s lap, tovabbra is megmaradnak a
mér jél ismert rovatok, a Plus/4 kivéte-
lével. A Plus/4-es csillaga ledldozotr,
ezt a tényt el kell fogadni. Tovéabbra is
lesz (taldn) 64 és Amiga news a PC
news mellett, mar ha lesz mirdl irni.
Ezt ChX fogja elkdvetni. Lesznek
leirdsok C64-re és Amigdra is, nem
csak PC-re. Itt szeretnénk egy fontos
bejelentést is tenni, hosszi hallgatas
utdn ismét visszatért a jatékleirasok
szinpaddra CoVboy, oly nagy alko-
tdsok mestere, mint pl. Monkey Island
I, Fish hogy csak egy-kettit emlit-
siink, ezuttal a Colonization rejtel-
meibe kalauzol el benninket. Az Els&-
segély is valtozatlan forméban folyta-
todik. Az egyeddli valtozas ami egy ki-
csit a PC felé billenti a mérleget, az a
felhasznaldi informécidk terén varhatd.
Killén rovatot szentelnk pl. a hang-

kéartyaknak, kllén a video-kartydknak,
lesz egy alapozé PC assembly tan-
folyam a CB4 coder szemével, s
persze lesz programozdstechnika is.
Az uj stdab most dll 6ssze, a PC fel-
hasznéléi témaban megjelend cikkek
remélhetdleg hénaprdl-hénapra azt a
szakmai szintet fogjadk nyGjtani, ami
megfelel az olvasdék és a kor elvardsa-
inak. A B felhasznaldi rovatot
tovdbbra is JOE, az Amiga felh. ro-
vatot pedig CS/IKA vezeti. Rovatot
inditunk a Myicrosoft Home sorozat
egyes részeinek bemutatdsara. No és
persze majd elfelejtettiik, az egészre a
flszert Getto fogja raszorni, ha nem is
minden alkalommal, de lesz képre-
gény, viszont minden hdénapban lesz
CoVboy posta is 1995-ben. A killem-
rél: Javitunk a mindségen, de ezt nem
ugy kivanjuk bevezetni, hogy a belllre
kertild szines oldalakat telenyomjuk
mindenféle csicsaval, igy rontva az ol-
vashatdséagot. Reméljik sikerdl megta-
lalni az 6sszhangot a szebb kivitel és a
tomény informéacidkbzlés kazatt,

Minden kertelés nélkdl, az 1995 évi
elGfizetési dij:

1.908,- Ft

Ennyi szerepel az egyik csekken is. Ez
ismét tobb, mint tavaly volt, mieldtt
barki eldvenne egy szamolégépet, el-
aruljuk, hogy pontosan 159,- Ft-ra jon
ki 1 szdm. Ha nem akarod meghall-
gatni az érveléseinket, akkor maris ki-
vaghatod a csekket és elmehetsz a
postéra, vagy egy OTP-be, mert ha ezt
csak december 28-dn teszed meg,
kénnyen lehet, hogy késébb kapod
meg a januari szamot.
Az érvelések:
= 1995. janudrtdl Ggjabb kedves kis
szeretetcsomaggal lep rnaF minket a
Hirlapterjesztést végz8 HIRKER Rt.,
valamint NH Rt. Elkildték jove évi
ajdnlatukat melyb8l az derilt ki,
hogy az eddigi fix sdvos terjesztdi
jutalékrendszert dtdolgoztak. Az o)
rendszer példanyszamfiggd, és az a
lényege, hogy azok jarnak jovéire a
legrosszabbul, akiknek az eladott
példanyszamuk orszdgos szinten
nem éri el a kb. 20 ezret. Az alap
jutalék ez esetben 45 %. A legjobb

995. évi eldofizetése

jutalék azokra a lapokra  jar,
amelybdl 150 ezer elmegy igazgatd-
sdgonként. Ott csak 30 %-ot vesz-
nek le a fogy. arbél. Nos ehhez még
hozzajon a remittenda kezelési dij (2
%), vidékre a szdallitdsi koltség (4
%). Az AFA-t is emelik januértdl,
csak még senki sem tudja 10 %-rdl
mennyire. A 70 %-os energia &r-
emelés begydrdzik mind a papirarak,
mind a nyomdai miveletek terén...
és folytathatnank. Szdéval ezt az ir-
datlan terjesztdi jutalékot csak gy
tudjuk ellensdlyozni, ha postai szin-
ten jelents dremelést hajtunk vég-
re. A lap 1995 évi végleges fo-
gyasztdi dra még nem alakult ki, de
szerintiink legalabb 40 Ft differencia
lesz az elSfizetési ar és a fogyasztdi
ar kozott, tehat éves szinten ismét
mintegy 500 Ft megspérolhaté.

® LehetSség van a féléves és az éves
elofizetésre is, de a kedvezmény
mértéke is csokken, a féléves els-
fizetési dij: 1.014,- Ft, a negyed-
éves pedig 507,- Ft.

TRATTATTATTATAM!!!

Ismét lesz Grilt sorsolds, az eldfizetdk
kozott. A nyereménytargyakat a
MIXIM Kft. ajaniotta fel {lasd a boritéd
belsé oldalén).

Az 1995 évre teljes évre el6fizetdk
kdzott egy 4B6-os Multimédia PC
szamitégépkonfiguraciot sorsolunk ki,
benne CD-ROM-mal és hangkartyaval.

Ezen tal az oOsszes elSfizetd kozott
kisorsalasra keriilinek tovabbi
nyereménytargyak:

1 db. Panasonic CD ROM meghajtd
1db. 16 bites SB Pro kompatibilis
hangkértya
valamint joystickek, magneslemezek...
A sorsoldsra kb, marciusban fog sor
kerilni a MIXIM Kft. lzletében, s a
nyeremények atvételére is itt lesz le-
hetSség. A sorsolds idSpontjardl ké-
s8bb szdlunk.
Maost méar mehetsz feladni a csekket,
csak egyrl ne feledkezz meg. Ha van
azonositészamod, azt ird ré teljes éves
eltfizetésnél a csekk héatoldaldra, ré-
videbb elffizetés esetén a csekk ki-
zépsh szelvényének felsd részére, az
dsszeg rendeltetése mellé. Készénjlk!

CeV 512



Ezental a PC News témdban igyekezni fo-

gok @& hivatalosan kiadott d8pontokat
osszegyldjteni és megirni...

PC adventure/RPG

= Az S5/ a megszokott (7) mindséget

szdllitja az Alien Logic képében. ErSsen
a Quest For Glory-ra emlékezid jaték ez.
Nov. 1 a CD és Nov.15 a floppys verzid
megjelendsének ideje.

= A Stonekeep mar rettentd régen készdl
az Interplay mihelyeiben. Feltehetfen a
Bard’s Tale igazi Grokésévé valik. A ja-
ték stilusa elsSre az Arepa-ra emlékez-
tet, de az akcid fullscreen. A szirnyek
digitalizaltak vagy elre rendereltek igy

yorsabb lesz anndl — ami kell is! Nov.

g! -re IjEIezlék a megjelenését.

= A Hell egy adventure-arcade jaték egy
cyber wvilaghan. Pompés grafikdval oOr-
vendeztet meg minket a Take
2/Gametek csapat. (CD)

= Egy fontos hir: a3 malt évben az S5/ dltal
elvesztett hivatalos AD&D jogokat az
Interplay vette meg, A Northstar Studios
mdr késziti is a nekik az (] jatékot PC-ra.
Szintén tervbe wvan wveve egy, a
Planescape vilagaban jtszodd stratégiai
game.

PC szimulacié/sport

= A Chuck's Yeager Air Combat iréi Uj szi-
muldtorral kedveskednek: U.S. avy
Fighter. Hat igen, igy kellene kinéznie
minden szimuldtornak. Mellesleg koréab-
ban Carrier Wing néven vértuk.

= A Sub Battle Simulator Il. =gy tenger-
alattjaré szim. Windows és Macintosh
ald, Az elsd rész méltd folytatésa, bar a
grafika javult egy kicsit — wviszont
Windows-os voltabdl kovetkezGen igen
lassa,

= A Microprose november 30-n adja ki az
1942: Pacific Air War jatékbol a Gold
CD-t CD-re &s egy Scenario-t lemezre,

= Egy “szép" kosdrlabda szimulator ér-
kezik: 3 points basketball. Hat ez
annyira ronda, hogy az méar meglepetés.
|Gyorsan a naptérra, majd a gépre
néztem, hogy egy SVGA PC-n 1984-ben
EZ fut...) :

= Bezzeg a masik kosdrlabda szim. amit
tattam az valami: Bethesda: Road To the
Final Four Il. Kemény B5% felatti értdke-
léseket kapott odakint, Hat, van is mire,
J6 mindségld zene, grafika...

PC stratégia

= Az  Awvafon Hilf két  jétékkal s
kedveskedik: S5th Fleet és Stalingrad.

= A SimCity-b&l sose elég! Most j6n CD-n
is. Szokas szerint foglék a régi jatédkot
&s ratettek egy halom videoklippet. Tel-
jességgel ugyanaz mint az eredeti, sz6-
val annak apanihatom aki még nem jat-
szott az eredetivel,

= A QOF cég Grandest Fleet programja
sem csalédas, a cég The Lost Admiral
&5 a Conquered Kingdom iﬁmkauhoz_ ha-
sonidan kivald minfiséget képvisel. Elve-
zetes mind egy, mind két jdtékos Gzem-
madban.

= A New World Computing a Might&Magic
sorozat utdn egy Sim-szerd jatékkal jon:
Heroes Of Might And Magic.

PC arcade/akci6/logikai

® A Rocket Science Games cégtdl rendki-
vill nagyszamu jatékrdl érkezett hiradas.
lgazsag szerint én soha nem hallottam
réluk. A 16 probléma az, hogy a cég jaté-
kaird! a screenshotok (meg az MPEG
movie-k} nagyon szépek, de valdjaban
nem tudhatjuk mi lesz belSle mivel sz6
veges informacid nagyon kevés wvan.
(Példdaul a Rise Of The Robots-t sokan
szidjdk, wviszont a screenshotok szépek
voltak) Gyantis, hogy mind amaolyan pif-
puf lesz, ezért igyekszem nem ezzel
megtoiteni a news-t.

~ Rovatvezets: ChX

S

‘;’_.—--’

- Az eayik llyen a Flying Aces. Ez vaiami
elsd vilaghdboris repszimnek néz ki,
de nem muszaj hinni a ldtszatnak (de
lehet).

- Szimén Rocket gém a Cadillacs &
Dinos. Ez tényleg arcade jatéknak
igérkezik.

= E hénapra sok cyber akcié jutott. Az
egyik a Cyberwar. Errdl annyit lehet
tudni hogy a grafikdja nagyon szép lesz.
= A Zephyr is sgy DOOM klon lesz...
= Es a Rise Of The Triads is! Csak ez mér
megprabdlja felGimaini — 11 jatékos
network, meg még tabb vér. Hat gyilko-
I6s hajlami egyedeknek nem lesz rossz.
A masik, szintén Apoges DOOM kidn
game a Shadow Warrior lesz. H&at ez
csak sokdra lesz...
= A Cubix egy logikai jaték: van egy négy-
zethéld, felvdltva huzunk be egy-egy
naégyzetoldalt, aki egy négyzet utolséd ol
dalat is bekeriti az kap egy pontol. Sajna
nem a legizgalmasabb egy id6 utdn. ..
. E\R‘E “kicsit" lokétt autds arcade: Wacky
eels. A legnagyobb baromsdg ami va-
laha |Is kerekre kerilt. Mindenesetre
vitédn felil a legjobb autés arcade ami
valaha is volt. Hat igen az Apogee azért
nagy név,
= Doom partdia a l&tdhatdron! Woodruff
And the Schnibble of Azimuth.
= Egy nagyon kilénds jdték a lathataron:
yberia. Ez is cyber akcid-kaland mint
oly sok mis, de a grafikdja a jatéknak az
uj korszakot nyithat, A Xatrix cég a
kdvetkezd trikkdt csindlta: A Silicon
- Graphies_Indigo-n 1280x1024 felbon-
tasban 32 bites szinekkal lerenderelt
képekbdl ell&alit 30 fps sebességl
klippeket (még mindig az SGi-n) és eze-
ket letdrolja. Utdna kulonbozd trikkokkel
lekicsinyittk 320x200-ra és ezutdn eze-
ket a konzerveket mar egy meglepden
kis teljesitményl gép, egy 3B6DX 4MB
RAM-mal akdr le tudja jatszani. A jaték
stilusa végil a Dragon's Lair-re emlakez-
tet, de a grafika egész egyszerden hihe-
tetlen. Kardcsonyra mar valdszintaleg jon
a CD: most éppen a 25 gigabyte-nyi
konzervekbdl igyekeznek egy CD-re
valdt Gsszeszedni...

PC egyéb

= Egy kiBnleges, igazi kardcsonyi hir:
FX-1, egy Virtual Reality eszkiéz $1000
alatt. (Ez kb. két nagységrenddel ke-
vesebb mint eddig volt) Még mindig picit
draga, de mar elérhetd drd. A cucc két
Epson LCD ernydt tartalmaz. Ezeket egy
16 hites proci vezérli. Az igazi szépség
az hogy a hang (micsoda Stlet!) Gravis
Ultrasound-t is tAmogat — a GUS mindig
is tdmogatott 3D-1. Es mi mést adndnak
hozzd mint az elmdalt idék legnagyobb
sikerét: DOOM.

Microsoft hirek

= A WinToon egy grafikus eszkdz amivel
fel lehet gyorsitani a Video for Windows
animacidk lejatszdsat. Szintén képes tet-
szdileges képeket kiemelni egy animacic-
bél és egy hattérre applikain,

= A Win 95-nek része lesz az Autoplay,
ami lehetivé teszi, hogy — egy megfele
IGen eldkészitett — CD-t betéve rogtén
elinduljon a rajta lévd program. Egy
AUTORUN.INF navd file-t kell ehhez el
helyezni a CD-n.

LY Affcmsa!r Publisher-hez kiadtak egy
Design Pack-et. Rengeteg clip-art, meg
10 TrueType font.

PC nyuzok nytza

= fs legvégll minden nydzok nydGza:
Goblins 4! (Ettdl a hirtdl exitdltam erie
az dvre. Jovire folyatjuk!)

Amiga NEWS

Azt hiszem, hogy a tal}esséi igénye nélkil,
dmlesztve fogjuk leirni, hogy Amigdra
milyen programok fognak mostandban
megjelenni. Az igazdn j6 game-gkkel
kezdjik, majd a kovetkezd szdm News
részében folytatjuk. Tehdt lesz;

Lesz a 27st Century-13| Pinball llusions, a
Blue Byte16l Battle Isle 2, a Codemasters-
14l Micro Machines 2, az Electronic Arts-
16l Fifa Int. Soccer, Syndicate 2, az
Empire-t8l Dream Web, Cyberspace, a
Gametek-tGl Frontier: First Encounters.
Star Crusaders, a Gremlin-16l Premier
Manager 3, Top Gear 2, Litil Divil, kedvenc
Impressions-unktd! Lords Of The Realm,
Front Lines, az /nterplay-181 Dungeon
Master 2, a Max Design-tél ha wvalaki
emlékszik az elsd részre, annak itt a
Whale s Voyage 2, lesz Der Clou — The
Clou Data-Disk, és Oldtimer.

Nincs még vége, mert a Microprose piacra
dobja a Fields Of Glory-t, vagyis mar meg-
tette, és egy idd utan a Subwar 2050-ne!
#s a Colonization-nel is biszkélkedhatlnk.
A Mindscape-161 Sp Academy, Alien
Olympics, Megarace a kinalat, de nem hid-
nyozhat Amigdrél a Sim City 2000 sem
Gondolom mindenki mar nagyon vérja a
Mirage-t6l a Rise Of The Rn%nts-'l’., amaly
miatt tdbh napig lesz bekapcsolva nagyon
sok gép. Az Qecean mar épp ideje, hogy el-
készitse a Jungle Strike-ot, mert migrt na,
de itt lesz még t6lik a Mighty Max, T.F.X.,
és az Inferno. A Psygnosis a G2-vel egy Ir-
dungeonba invitdl minket, és kapunk télik
még Magician”s Castle-t és a Lemmings-
hez 0j palyakat. A Renegade-t6l egy nor-
milis_program lesz, ami emlitésre méltd,
az a Sensible World Of Soccer. Egy "isme-
retlen” programozdcsapat, a Sales Curve
Int. jovoltabdl mi is jatszhatunk majd a
Cyberwar-ral. Team 17-161 mdr
napvilagot l4tott az Allen Breed kivetkezd
epizddja, a Tower Assault, 65 egy
folytatds, a Super Stardust. A Virgin is
kitesz majd magdért, mivel szamithatunk
az Aladdin-ra, az Overlord-ra, a
Cannonfodder 2-re, és a Lion King-re.

Aztan vérhatd még a DAS SCHWARZE
AUGE 2 is, mely remélem kijon Blade of
Destiny 2 néven is. Hogy migrt? Mert az
utGbbi legaldbb angol és nem német.

C64 NEWS

= Volt jobb!ll... mondhatnénk, illetve
mondhatjuk is a Twice Effect TitBit 2.-je
lattdn. A cim egy akcidnak szant, de
csak lovoldGzisre sikeredett jatékot ta-
kar. Ha az elsd rész meg is jelent ha-
zénkban valaha, nem sok vizel zavarha
tott, féleg, ha a szokdsos mddon még
annél a masodik verzidndl is gyengdbb
volt. Az dtletettel szintén taldlkozhattunk
mar mashol; egyképernybs létére, igen-
csak elnagyolt a kivitelezdés, ahol 2-3
szinten ugralva kell lelézerezni a roppant
‘evil’ {mint Csika) UFD-kat.
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» Aff ¥ngve a CoV allandd vendége és tisz-
teletbeli marhdja csdkoltassa a nemke-
vésbé tisztelt olvasdkat, a fejletteb vildg
észak-nyugati (atjards) felébsl. Mivel kae-
reken egy hénap talt el Iegtutébb megje-
lent aktualis 'suteméap’-ja ota, a jubileum
alkalmabdl egy készuld sorozat elss da-

hogy egyszerre csak egy-egy lapocskat
forditunk fel. Na, a lustaknak mar
megint kedvez a szdmitdgép, ugyanis
megjelent a Marex (holnap meg Morzsi)
altal akarhonnan im_PcrtéIt Memomania.
A nehézkes és far 4 forgatédsok

a  joy-jal megsporolhatjuk. Apré
szépséghiba, ho%y évekkel ezelbtt egy
Matchbox cimd jaték mar felliimilta ezt

rabjaval lepte meg rajongdit. Cime:
Archetype. Mint az 1 ésbil
ki idlhatd (S ény Kazinczy, nyu-

godj békében!) Gsembertipust féhdssel
van dolgunk. S mint ilyen, a valtozatos-
sag kedvéért melldzhetjik aégolvészdré-
kat és a géppuskint, (561 gépgogolt is)
helyette landzsa a téma. Na, gyilokra
magyar!
= Hogy ki adta el a Racing Manager cimd
‘até“ol. az val6szindleg mar soha nem
'og kiderlini, az viszont biztos, hogy so-
kak szaméara kellemes szdrakozdst nydijt-
hat a stuff. Egy id6ben a B bitesre fej-
lesztSk sokat kisérleteztek a grafikdval,
illetve animécidval kombindlt menedzser-
ogramokkal, de a megfeleld &ssze-
angolas csak nagy nehézségek aran si-
k R‘ﬁt — ha sikerdlt egydltalan. Réaddsul
az ilyen fejlesz1és évekig is elhdzédha-
tott. Az utdbbi mdsfél-két évben ezért
sokkal inkabb a 'képtelen’., azaz anima-
cit nélkdll budget-jatékok keriiltek forga-
lomba. Eddig wvolt méar snooker, foci
dégivel, most itt eqgy autdverseny. Ha
mar a szépségében nem gybnydrkodhe-
tink, legaldbb élvezzik. Bank, szponzor,
minden wan. Mi kell még? Maj kell,
Sumdker!
= A Coco Products épp most rukkolt ki
Snake Attack cimd kigyobiivald jaréka-
val, amikor a Super Ni minden e 1&-
maban lehetséges babért, bort, buzat,

4sdt kapat learatott. Pedig — ha az
elébb emlitettet nem ismernénk —, akér
elég kidlnak is  tekinthetnénk. De
ismerjik...

= Mérges — Ani Ninja a cime a Senator
Scrarch nevi ?:rgg talan elsd, de raméljik
utolsd termékének, mely kivitelezésére
tekintettel inkdbb a ‘mérgezett’ titulusra
lenne méltd. Elrettentd szemléitetésként
képzeljiik el a ma mar vildgszamnak te-
kinthetd Last Minja-t basic-ben megirva,
és még azt is sgy kissé (nagyon) elna-
olva. Képzelhetitek az eredményt...
? bb mint 400 blokk kataszirofa. Hat ez
katasztrofa...
= Volt mar Malom, nemrég lett Muhble és
most itt a Mill, azaz Mill Mania. Valtoza-
tok egy témadra, azaz a Malom nevi Don
Quifjote-tdl és  Dondiégdtdl mentes
logikai tdblds jatékra. Aki ismeri, az
élvezni fogja, aki nem, az hilyén halhat
meg, ugyhogy hamar szerezze be.
Egyébként az alkotdk mn%varuk. tehat a
jogtisztasdgra nem rt vigy#azni.
eszkess piratels) (csak a rim kedvéért)!
= Kalandorok, kik a mult hdnap &ta kiva-
eztétek a Dylan Dog — The Full on
ﬁggrﬁr-m, arvendjetek, mert itt a kdvetke-
28 szoveges grafikus kalandjaték. Ter-
mészetesen megint angolul... Lassan
nyelvvizsgara is jelentkezhettek. Ehhez
méar csak a most megjelent — se nem
utcai, se nem bombadzzd —. hanem
marsbéli fighterrel kell helytdlinotok az
alképeszté kalandok sordn. A cim ennek
megfelelden Fighter of the Mars. Ha ram
hallgattok, az erdfiben eldszir jobbra for-
dultok, azutan balra fordultok, azutdn
meg...
= Ha gaz el6bb mégsem arra fordultatok
amerre gondoltam, akkor kovetkezd fela-
datként itt van meég a Logyk Software
szintén szdveges szintén angoinyelvi
szintén kalandjétéka (a grafikus a
kakukktojds — maost akkor nem Getto-
nak hiviak?), mely a rendkivil talanyos,
és még inkabb leirhatatlan hosszisagu
Cranmore Diamond Caper cimet wviseli,
Ha a directory-t béngészitek, ez nem
lesz kiirva...
A jatékboltokban mar elég rég dta lehet
kapni azt a memdria-jatékot, melyben
egy nagy rakas pofaval lefeié forditon
lapocska parjat kell megkeresni gy,

az ujkori verzidt.
Ugy latszik, ez a hénap a ménidkusoks,
hiszen a Mil és a Memo utdn most a
Color Mania kerll bemutatdsra. Biztosan
ismered azt a mianyagbdl készilt logikai
gamét. amelyben egy négyszind, palci-
akbdl kirakott kddot kell megfejteni, a
probdlkozdsokra adott wvélaszok helyes
értelmezésével. Mivel a legtébben mar a
pélcikakészlet felét elveszitették, most
it a remek alkalom, hogy felfrissitsék
emlékeiket. Megmondom elfire, nem lesz
kannyd dolguk. ugyanis a kéd méar o1
szinbal &ll, és nem hat, hanem nyolc le-
hetséges szinnel kell kalkuldlniuk. Ja, és
ezt valami lengyel brigdd dlmodta C64-
be, és a tegnap Buksi (Marex) nevi
grupp vezetta eid.
Na, hogy végre egy kis mozgalmassagot
is vigyiink a dolgokba, tditstk be az
Inflexion Development  ahtal  kredlht
Lazarus-1, (olyan, mint a sorarus, csak
ez laza) mely ezekban az akcid-jéték sze-
gény idSkben kézepes kivitelezédse elle-
nére is dde szinfolt. Ha é’bl emidgkszem,
2-3 szammal ezelbtt jonehany praview-
ré6l beszamoltunk, s a Lazarus is koztik
volt. Akkor azt hittiik, a végeredmény
maggydzdbb lesz. Mindegy, egy kis I16-
vildozésre, kulcsgydijiésre, teleport-kod
keresgélésre ez is |0 lesz. Nekem! Mert
Te tgysem tudod beszerezni...
Es most kovetkezzen a fantasztikus 59,
Production nevl banda hihetetlen Gjitd-
sa, me{z forradalmasithatia a szamitogé-
pas jdtekfejlesztéseket. Teljesen eredeti
atlettdl vezerelve az alkotdk azt a felada-
tot szabjdk a usztelt felhasznaldnak,
hogy egy bikdval keresztezett toldgép
{bulldézer) segitségével megfelel§ helyra
toszogassa a szines gomboket. Ho?\r Bz
olyan, mint egy ldda-toJogatd jaték? Hat
maelyikben van dézer? Es a gbmbét sem
navezhetjik lddanak. Raadasul még az is
megfejtendd, hogy a program miért
viseli egy citromlével izesitett ndi
felsdruha nevét? (Lemon Blues)
Mivel a kindlat rendkivil szegényes, min-
den jdszdandékom ellendre 8 kénytelen
vagyok egy CP Verlag programrdl is be-
szamolni. A Push it! a mostanaban oly
felkapott tili-toli csoport Ojabb képviseld-
e, mely szépnek-szép ugyan, de semmi
irfivd. Ha wan mintegy 200 blokknyi
tres hely valamelyik lemezeden, vedd
fel. Ha nincs, felejtsd el, vagy vedd ko-
maolyan a cimet, és nyomd meg...!
A Direct Designe direkt velem akart ki-
szdarm Enzyme cimi programjdval. Mert
mit lehet irni egy (rhajos lovoldozds ja-
tékral? Na j6, megerSitetem magam.
Szdval, ha minél tabb Grhajonak titulalt
valamit leltiviink, akkor egyre tobb pénzt
tudunk begydjteni. Min tobh  pénzt
gydjtink, annal hatdsosabb fegyvereket
vehetink, minél jobb fe erunk van,
annal tébb drhajénak tituldit valamit tu-
dunk leléni, minégl eldbb elolvasod ezt a
részt, anndl el6bb érsz a végére, minél...
Na! Ne ba k!ll Csak viccel n!
Végre egy olvnngéték, amelyrdl témoren,
érgmwan lehet irni. A Saoftware al-
tal készitett ill. készittetett Refiect ?g
level-editorral elldtott, alaphelyzetben
szinttel rendelkezd Ture It jellegl logikai
jaték. Ha azt nem ismered, akkor csak
annyit arrdl a tipusrdl, hogy a rendelke-
zésre Alld négh\rzetskm clickelve a szom-
szédos mezbk is megviitoznak, s igy
kell egy elére wmegadott alakzatot
l&trehozni. Kedvesindlonak ennyi is elég.
Zsebzse Dobzséék mar meginl im wvan-
nak. Ezuttal a T/M Soft fedonév ala buj-
va farasztanak bennunket holmi potyog-
tatds akcidval. Az Under the Ground so-

kat sejtetd cime kevés mondanivaldt ta
kar, egy banyaban kell Santiago orszagdt
ide-oda wlogsmmg(. hogy a mana ne
mellé pottyanjon. Erdemes legalabb 5-6

gjy-t bekésziteni magunk mellé tartalék-
a.

= A viltozatossdg kedvéért még egy utolsd
logikai jaték a MNinjutsu-t4l. A cime:
Fields of Hades, nem sokat drul el. A ja-
tékban agy mindig csak egyiranyba moz-
dithatd labdat kell a végallomasra eljut-
tatni. Ezt neheziti, hogy a kezdet és a
vég kbzvetlen Uton nem hidalhatd ar,
csak az Utra fastett jelek segitségével, A
jelek viszont csak akkor sktivak, ha pont
rajta tudunk megdlini. Ez azért okoz ne-
hézséget, mert a labdét csak néhény
vektorral irdnyithatjuk, azaz péiddul elére
vagy hdtra csak és kizérdlag harmat
vagy négyet stb. lehet megtenni, megal-
las nélkul. Szdval, bonyolult. viszont ér-
dekes, és rohadt nehéz.
= Na, az LK Avalon méar megint kitett ma-
4ért. A borzalmas cimd Arktyczne
olowanie-t Ieforditotta angolra, gy lett
Arktic Hunt. Persze elfibb az alkotdkkal
gﬂlnyﬂlatta'l :I ‘“;" megszdmlalhatatian
tletet szolgaltatdé Frogger-t, (] terepet
és koritést terveztetett hozzé.ia békat
smdr nélkdl is dtvaltoztatta, igaz nem
kingbaby-vé, hanem pingvinné. Mostmar
sajat otletkent is eladhaté. Hm... Mily
etikus... patikus... medikus... CoVboy

kuss...
Te! Prabaltdl mar megszikni Arth-ral?
-b61? 1617 -gdll Nem? It a vissza nem
térd lehetdség, hogy gyakorold! A se-
édeszkozt (Esca from Arth) a
isualize prezentdlja szdmodra. Mond-
juk, hogy j6 kiézepes lovoldGzis akcid-
Erugram. melyhez nem artana egy tér-
ép, valamint az introbdl meghivhatd se-
gitség elolvasdsa. Kar, hogy az ellensé-
es alakulatok csak igen primitiv méadon
ekodolt palyén mozognak, s ha egy-egy
helyszinre visszatériink, Gjra ranktamad-
nak. Persze, ha nem igy lenne, tdl hamar
meagmenekdlnédnk. S akkor hova lenne a
szikés gyakorldsa?
= Az  Avantgarde Presents  jGvoltabdl
meagjelent a Latent Fusion. Hujujuju...
Direkt Designs/UK product.
szer(, scifi kornyezetben haladhatunk
(zldrhajonkkal elre, puff puff, drhajokat
szétldni, dgyukbdl tizelnek sth. Csak igy
toszavakban.
Vermes Presents, produced by MAREX.
Ezt olvashatjdtok a Lingos bejelentkezé-
sakor. Meg azt is, hogy by Piowr
Wozniak. Szokitalals, marmint a jaték.
nem az, amit az eldbb olvastatok, len-
gyelil még a DADA sem tud. 5 prébabél
kell megfejteniink a feladvdanyt. A lan-
gyel betdk a C= billentydvel hivhatdk
eld. Ami a helyén van, azt kivilagitja, ami
nincs, azt egy L alaku jellel jaloli.
= Firefox. Itt is van The ‘L‘aof n Monastery,
meg Legend Presents meg minden, de
végul is egy CP Veriag programmal al-
lunk szemben. Hagyomdanyos, Pac Man
jellegd labirintusjaték, bombat lehet elhe-
yazni, ja és lehet maszkalni is.
=S5, ha mar CP Verlag, meg Ilangyel
import, akkor jbﬂén a Puzziacki. A
Stratos Software huzta le az dtszdzadik
lobért a témardl, Ké;
mozaikszelatakhdl.
8s ez limitdlhatd.
= A Motiv 8 Presents is a CP Verlag-nak
dolgozik. Meteor c. jitékuk egz helikop-
teres Ugyességi game. Ennel tobbet
nincs is ertelme irni réla.
A Threshold Pres. hamarosan kiadja a
Lazer Duel c. Ggyességi jdtékar. A lé-
nyeg a prizmatechnika, lézerrel l6vink
eqgy tankbdl. Ellenfelink a gép.
A j6 istenke tudja, hogy kik kévettédk el a
Double Trouble ¢  szdrnyiséget,
mindenesetre az Avantgarde importaita,
Blockokat kell eftintetni,, csdveket kell
épitgetntink...

ket kell kiraknunk
jaték iddre megy.
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Lehet, hogy tévedink, de szerintink ez
volt az utolsé Dizzy a Codemasters-til.
Kér... no nem annyira azt a (2dp)tojést seg-
néljuk, hanem azt, hogy ardta nemigen ke-
szdltek ilyen stilusu jatékok a 64-re
(mondjuk més sem igen). Nohdt... A jaték
hezott némi valtozast az elfdikhiz képest:
a grafika_mér nem spectrum-szerd (hanem
olyan 'BB-as szinvonald), és a  jaték
hosszabb, 16bb epizddra tagolodik. Es ami
a leginkdbb Oditd: nem kell azon tokdini,
hogy ugyan melyik korlat mégott van az a
rohadt  30. cseresznye (coin, gyémant
stb.), a jatékban fellelhetd gyomdlesok
csak bénuszként szolgdlnak.

Hat esslink neki: toltstik be a jatékot (ka
zettan is fut), s mindenképpen kérjink
drokéletet. A "fémenii"-bdl indithatjuk a ja-
tékotl az elejétdl, de a megfeleld kddokkal
barmelyik palyat Iétszha'tjuk. A kédok ot
lesznek valahol a leirds végén...

Elsd fejezet:

Kezdéskor menjink balra, és gydjtsik be
az 1 tonnds sdlyt, majd jobbra menve a a
mdsikat is. Az egyiket tegylk le a Daisy's
House-nal 1évl kapcsolora — a lift
beindult. A haz melletti lddardl felugorva
menjunk jobbra, kapcsoljuk be a masik
liftet is, és a felhdkon ugralva szerezzik
meg a Wishing Well-en a felhfin arvilkodd
Eénzt, amit rogtén dobjunk a kdtba.
entrdl |6 a szdzat: csak gyémantot vagy

készpénzt fogad el a szemét.  De
frappéns.... enjunk vissza Denzil
hazahoz, és prébéljunk végigugrdini a

felhdkén. Jo szérakozds lesz, mert az ird-
nyitds kicsit rosszabb, mint az el6zd ré-
szekben. Ha sikerdlt, menjink balra, és
vegyik fel a csavarhizét. Ezzel indulds
vissza Denzithez, aki egy csavarkulcsot ad
cserébe (a hdzba be kell menni: az ajtondl
hdzzuk le-a joyt), Ezzel irdny a The garden
helyszin lahol a masodik salyt vettik fel),
ég javitsuk meg a hazban lévé generdtort.
Ha 2 megvan, latogassuk meg Dora-t, aki
egy tortdt ad, amit az éhezd CJ-nek vigylk
el (a I6g6 ormanyu szirke elefanmt — kis
belsd rekldm...). Cserébe megkapjuk az
asernydjét, amivel armehetiink a
vizesésen. A barlangban vegyik fel a
E’vﬁmnnmt, és dobjuk a katba. Erre valami

zsinnl-tonikl  jbn  el8, és teljesiti egy
kivansagunkat. A kivansag: Grand Dizzy
nek legyen kedve beszélgetni wvellink —
nem tual nagyratord ez

agy kicsit? Mindegy, ha ezeldtt megylink el
a tatdhoz, elrzavar azzal, hogy gondijai
vannak, meg nem ér rd. Most viszomt a ki-
vetkezd, hihetetlendl elmés pdrbeszéd ki-
vetkezik:

Grand Dizzy, you look worried.
- am, Dizzy, | am

Menjunk szeretett parunkhoz, Daisy-hez —
nem fogad il sz{vﬁ!vasen. be sem enged a
hdzba. Emiatt dlljunk az ablak alatti doboz-
ra, és ott menjunk be a hazba, ahol vegyik
fel az ostort (a HALOSZOBABOL — ho-
hohahé!!!l), A Dora haza feletti platérdl fel-
ugorva menjink el balra, ahol hasznaljuk
az ostort [ndy-stilusba Ha atjutottunk,
manjink el Dylanhez, akitGl kapunk egy Gj-
sdgot. Mivel nagytata rividldtd, ugorjunk
be Denzilhez a szemivagért, és adjuk at az
egészot az dregnek — az elsd résznek
ezzel vége.

Masodik fejezet:

Menjink jobbra, és kapjuk fel a hark,ayit.
ami Fast Freddy (Oh, a jo dreg Tass
Times...) boltja 16161t van. Ez haszndljuk a
mold végén, mire a hal elindul, és atvisz a
tiloldalra (Grékéletes verzioban siman &t
lehet Gszni). A hajén taldlkozunk Mr. Kapi-
rénnyal, aki megkér, hogy hozzuk rendbe a
bérkat — érdekes, hogy mindig mindenre
minket tafdlnak meg... Mdsszunk fel az
elsd arbocra, és szedjik fel a ragasztosza-
lagot, meg a hajé vagébsl a fiirészt. Ezok-
kel felszerelkezve meanjunk le a hajdé gyom-
raba, és miutdn felvettik a deszkat (va-
lahal lent balra), menjink legalulra, ahol a
viz befolyik {a wiz KEK szind, nem keve-
rendd a zold trutymodval, amitél magha-
lunk), és ott haszndljuk a deszkat — ha
mind a hdarom cucc nalunk van, a rés be-
foltozddik. A hajé aljaban kapjuk fel ml}g a
1t {a lékdl jobbra), a dese.fa lelGhalyéatdl
jobbra taldlhatd foltot és az ollér. Ezekkel
rohanjuk mag a faarbéoot (kozépen), vag-
juk szét a vitorlat tartd koteleket, és foltoz-
2uk be a lyukat. A hatsd drbdcon taldlhatd
a kormdny (?), ezt, valamint a fédrbécon
levd kék w2él vigylk a kapitdny elGiti osz-
lophoz, és rakjuk fel a kormanyt.

A hajé még nincs teljesen kész, menjlnk el
a startképernydre, ahol Dozy-t6l megkap-
juk a zasziét. Ezt a f6arbdera kitlzve a
kapitanytol valami g)lacsnlt kapunk, ame-
lyet vigyink el Freddy-nek — cserébe
miénk a térkép és a tdvosd. A térképet

adjuk a kapitdnynak, a tdvcsdvel meg
menjink fel az arbGckosérba. Di end of
csaptdr tu.

A harmadik part

a parton kezdddik. Marjuk fel a ldmpat,
majd jobbra. A kit sajna nem mikodik,
hagyjuk. A fak platéin ugriljunk fel {egyik
helyszinrl a masikra), amig el nem érjik a
békalabakat. Jobbra, szedjuk fel az oxigén
palackot, és mefﬁgjunk le a vizbe. A bar-
inngbanxaknljunk e mindent a zsebldmpdart
kivéve. felettiink lévd szobiban van egy
csakany, szedjik fel &s menjink baira.
ElSbb-utébb egy tatdba botlunk, akit el
beszélése szerint itt felejtettek. Pillanat-
nyilag nem tudunk rajta segiteni, bontsuk
ki a mbgdtte lévs falat. Hehehehe... It a
fonyeremény! Egyelire hagyjuk itt ket is.
Keressik meg az ufajushmd]m [a kincses-
barlang félott van valahol) meg a tdt (ez
alig latszik, az egyik szoba lentl platéjan
van, a szoba alatt pedig zdld trutymé cso-
pog — talan igy kinnyebb lesz megtaldini).
A megszerzett cuccokat hordjuk a barlang
bejaratdhoz, ahol a palackot és a békalaba-
kat felvéve egyenként vigyiik ki Gket.

A gsdkdnnyal bontsuk meg az olajvezeté-
ket (ahol a sarga folt van), és tegyuk ald
horddt. Ha megtelt, olajozzuk meg a sealt-
ségével a kit melletti kapesolét, és kaldjik
le a vbdrot (tiiz). Menjink vissza a barlang-
ba, dumaljunk a tatdval, erre beszdll a vo-
dirbe. Pakoljuk be a kincseket is a vdir
be, és kildjuk fel az egész hobelevancot.
irany a feiszin.

A tata étnyﬂfl egy ragasziot, Ezt és a kin
cseket wvigylk ki a mdléhoz, ahol az a
bigyd van. A bigydn haszndlva a ragaszton
megtudjuk, hogy ez egy gumicsdnak.
Fajjuk fel a csonakot az oxigénpalackkal,

majd pakoljuk bele a kincseket, és szirjuk
ki a tivel, A csdnak elrepilt velink, jéhet
a final mission — mér kezd unaimas lenni
ez az egész, nem?

VSTAT FIRIARALNE ™

Az izgalmakban bdvelkeds utolsé rész:
A tronon Gld ipse nem enged dt, csak
valami kristdlyrol ugat. O.K., menjink fel,
aztan jobbra, szedjik fel a kristalyt, és
adjuk &Gt a pasasnak, és szabad az Ot (a
vizen a halakon ugrdlva juthatunk At).
Kapjuk é&ssze a holminkat, és nyomas
jobbra. A katapult kosardba pakojuk be a
cuccokat, a wvégén minket is Atsegit a
falon. Menjiink jobbra, majd fel {(a sér
vegyik fel), ismét jobbra, és ott a korona,
agv darab  jégbe fagyva. Ontbézzik meg
soval, 6s midnk a fux. Essink le, szedjuk
fel az ejtGernydt, majd menjink vissza. és
fentrdl l’eugcrva szedjlk fel a kardot a fel-
h&rél — ez ittenre mar digunalom, de hal-
isten mindjart vége. Valahol van fént egy
iégkocka, ezt dobjuk be a medencébe, es
miénk a pohar is. Ha megvan minden, ke-
ressiik meg fént a soron kovetkezd tatat,
és rakjuk a fal rekeszeibe a cuccokat. Ha
helyes a sorrend, akkor megbamulhatjuk a
fantasztikus befejezd képsort (a psor
nlf‘:ﬂmzinak szama 1}, Ezt i5 le lehet for-
ZM...

szintén szdlva csalédiunk a jdtdkban. Az
elézd részekben sokkal de sokkal tobb fan-
tazia volt. Ez meag annyira beszirkilt a vé-
gére, hagy néha mdr azt hittik, farkasvak-
saggal kuszkddink. No mindegy.
A kidok: 1969,2000,2010. Es, hogy sam-
mi élvezet ne maradjon a jdtékban, a he-
lyes sarrend: pohéar-kard-korona,

= HATI
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Avagy hogy lehetsz Jockey Ewing? Egy
Iﬂlqg prg. annak, aki tudni akarja, hogy
lehet az ember milliomos (persze csak a
ﬁtékbanl .
ekink sajnos a német valtozat van meg,
és a hibdja a programnak, hogy sokat keil
a lemezt cserélni. Vagjunk neki;
Toltés utdn megkérdezi, hogy hany olyan
&tékos legyen, akit ember irdnyit (1-4).
zutdn  név, majd embléma, végil
irodavdlasztas (A-D):
A: Egy szép kis szoba + ronda tapéta
B: Egy felhfkarcolod irodaja
C: Eﬂ nagy targyaldterem
ajdnem mint az A,
kandaliaval tapéta nélkal

csak bonus

Ezutdn jatdkformat lehet valasztani:
1. 3 év alatt a legjobbnak lenni

2. 60 milliot dsszeszedni

3. Mindenkit tnkratenni

4. B0%-os piaci részesedés.

églil megerfsités, lemezcsere és mdr az
|m dban is vagyunk. Aki tényleg jétszani
akar a programmal, az vegye ehhez hozza

92-as vkbnvver i hogy az
:Arr:;géhaz van, de nagyjab l 16 G4-ra 15,
roda:

- Taska; - érkeg Taqunn,
- Szamitogép; k; - Ujsdg
Taska:

Ha felrobbantottak egy kutat (ne Aralra
vagy MOLra gondoljatok], akkor vagy mi
magunk oltjuk el, vagy felfu adunk egz
oltécsoportot. Ha mi oftjuk el, a kar az ég
kut elé allva nag\r tdznel 3-szor, kis tiznel
2-szer  kell fmat megnyomni, @s
udébbmhunm. vag' kampec... Ha
ulrécsnpartat {ngadunk fal, akkor min.
500.000, max 000,000%-1 kell fizetni.
Ha sulcalljuk az ardt, akkor maondjunk
nemet, majd n!tdcsnpon ikon, szerzbdés,
sth., addlg. amig y megfeleld nem
ajénfal nem jon (kb. 5 0-600.000), hiszen
az idd nem telik. Ha mi oltottuk el a tdzet,
akkor a végeén kiirja, hogy hany szdzalékos
a kar, és hany honap mualva lehet gjrafirni
a kutat,

afon:
zen etek {sa nos ezek is németdl)
. LIEFERVERTRAG ANGEBOTEN
lszailimsn Uzletet agnlanakll
. SIE ERHALTEN QUELLE 1kap!unk a‘\"
kutat). Akkor kdvetkezik be, ha wvalaki
megmerényelt minket, de rajtakaptdk.
. OELFELD BRENNT IN... (felrobbant egy
kot valahol, j6 lenne eloltani)
4. KATASTROPHEN N TANGLAGER
lrobb;ant par tartdly. Ujakat kéne besze-
rezni
. ANSCHLAG ENDECKT... ielkaptak a
terroristénkat). Beidéznek a birosdgra,
és kdzlik vellink a buntetést (altaldban 1
teriletink banjal.
. TED REDHAIR LOESCHT QUELLE (az
oltécsoport eioltotta a kutat)

OHNE ERFOLG I[nem oldota el a

n

w

wm

o

kutat)

Ez érdekes vicc, ugyanis ha sikerdl,
akkor a kat régton meg is lesz farva (11},

viszont balsiker esetén oda a zsozso.

OIL I

7. EINE QUELLE VERSIEGT (egy kat

batemat8dott, taldn Ojra meg kellene
farni)

Bévebben:

Szallitas:

- Melyik tertletre (Alaska, Nordamerika,

Mittel-Amerika, Sddamerika,
UdSSHA, Gelf Region, Indochina)

- Mennyi olajat

- Hény hénapra

- Ar: Mennyit kapndnk. Ha terilet olyan,
ahol mi is terjeszkedink, akkor érdemes
kiszdmolni, hogy az &r hdnyszorosa az
olaj mennyiségének (ha 14-15 wvagy
efelett, az mar jo). Az ola] mennyisége
azt is jelenti, hogy minden hdnap végen
ennyi olajnak ‘ieu maradni azon a
terilleten.

- Buntetés: Ha egy, még a szerzGdéshez
tartozd hdénap végén nincs a megfeleld
halyen elég olaj, akkor gyakorlatilag
megszegtiok a8 szerzGdést, és az in
megadott bintetést fizetjok.

Europa,

Asztalfidk

1. Védelmet tudunk felfogadni.

2. Egyfajta statisztika: Hany kutunk van?
Mennyibe kerdl? Mennyit termel? Es
hasonlék,..

3. Terroristdt lehet felfogadni:

Terrorista kivdlasztds - melyik cég elien -
mit tegyen (dhaldban elkapjdk)

Térkép:

Ha van szabadiddnk, itt tudunk nézelGdni.

Szamitogép:

- KAUFEN: Vehetiink wvenni kutat wvagy
tankot.

Kat: Kivalasztjuk, hogy a 8 territérium
kéiziil hal akarunk venni, ezutdn ebben
lévd 24 terdlet kozal melyiken (ha olyan
részen veszink, ahol nincs = még
teriletink, akkor eldbb $2.000.000-ny
koncesszidt fajnek le rolunk). Ezutédn
kiirja a terdlet Ardt, majd megkérdi,
akarunk-e azonnal firni, s ha igen, arra
is rakérdez, hogy céggel furatunk (sok
pénz) [JA), v ﬁ\r mi akarjuk személyesen
megfurni {NE!

Tank: Hasonldéan, mint fent, elsd itt is a
territdrium  kivalasztasa. Az dbra  bal
oldalan lesz a tank (3 fajta van), a felsd
nyilakkal tudjuk megnézni, hogy
milyenek, a lentebb  lévivel a
darabszamon allithatjuk be. A kovetkezd
fajtak vannak: z6ld (500.000 barrel,
200.000-500.000 pénz), barna (1 millic
barre}MO0,0(}D-?S&OOO pénz), fehér (2
millié barrel, 700.000-1.000.000 pénz)
{Figyelem: ha robban a tank, akkor az
elsének a fele, 8 masodiknak a harmada,
a fehérnek pedig a negyede szokott
megmaradni.}

- VERKAUFEN:
olajat.

Eladhatunk kutat wvagy

Kat: Kivdlasztjuk a megfeleld kutat, majd
nyilakkal meghatdrozzuk, hogy
mennyiért. Ha valakinek megéri, pdr nap
mulva jelentkezik.

Olaj: ElGszir a territdrium kivalasztdsa jon,

majd Verkauf tkon, uténa (a
mennyiségek barrelben): olajar, kereslet,
mennyi  marad, mennyit adunk el

mennyiért adunk al,

Jé, ha az olajdr 13-14 vagy félotte van,
de kezdéskor 10-12, tibbet ne varjatok.
A kereslet 6 ha kb. 2-3-szorosa, mint
amennyit eladunk. Célszeri mindent
eladni, hacsak egy szerzfdés mast nem
mond.

BOHREN (kutfirés):
Kivalasztjuk, hogy melyik teriletet akarjuk
megl‘uml majd farés:
- A fardcss hol jar
2 Az elézGnek a nagyitott képe
3. Egy célkereszt és benne egy nyil. A joy-
]af probaljuk a nyilat gy mozgatni, hogy
a nyil a célkereszt kbzepen maradjan.
a)l Mutatja, hogy mennyivel tértiink al a
kéizéphez képast
b} Az elbzot elfadja szavakkal is (OK
i RITICA

jo, G L - weszélyes helyzet,
FRASHED - gltért a cs8, jGhetink jra
Grni)

c) A csB sebessége, a tlizgombbal lehet
valtoztatni

d} Annak a rétegnek a keménysége,
amelyben éppen jar a fard.

4 fajta terdlet létezik:

- Tengeri: Ez a legkénnyebb

- H_at;: yomanyos szarazfoldi; Ez a leggyako-
i

- Sivatagi: PL
tunk ilyenrg

- Havas: Pl. Eszakon

- STATISTICS: Kulonbozs statisztikdkat
tekinthetiink meg (készpénz, befektetés,

sth.}

- EXPERTIES: MNagyon fontos! Ha kutat
akarunk wvenni eldszdr ezt, javallont
haszndini. Egy teridletet 15.000 dolcsiért
tudunk megneézni (mar megfart teriletet
10:000-4rt). A lényeg:

r: Szarazfdldingél B870.000-2.000.000,
rengeringl 2.000.000-4.200.000

- Fenntartési kéltség: Minden hénap végén
ennyit automatikusan levonnak a kész-

az Egyenliténél bukkanha-

pénziinkbdl. Szdrazftldnél: 150.000-
00.000, tengerneal: 900.000-
2.000.000.

- Termelés: Ennyit termel a kdt havonta.

Szarazfold: 0-90.000 barrel, tenger: O-
260.000 BRL.

- Vissza az irodéba: Hmmmm...

Ujsag: A legfrisebb hirek feldl
tdjékozddhatunk.

Az irodaban a képen taldlhatunk egy

naptart, mellyel a hénap végére

ugorhatunk, ha nem akarunk mar az adott
hdnapban semmit csindini.
Ha pedig az olajemblémankra egy fire-t

nyomunk, akkor elfjitn a savelload
(németil Speichern/Laden, csak hogy
mindenki Griljén).

Pér aprosag:

1 szamitogepnél pl. a KAUFEN-nél

Eaefenlk eg\f fehér téglalap, a bal felsd

sarkdban pedig egy ismerds kis jelecske
tGEOS.’Workbenc\ ). Ezzel B szAmitd-
gép famendjébe lehet visszatérni,

2. A szamitdgépet a jobb alsé sarokban
léva szirke kapcsoldval lehet kikapcsolni
lgyengébbek kedvéért).

3. A hénap végi értdkelésnél:

Az els6 osziop a befekietés ériekét
mutatja, a masodik pedig a hdnap végén
rendelkezésinkre all6 k szpérlﬂ ezutdn

kiirja egy "telexcsikon®, hogy ki mit
vett/tett,
4. Ha wvédelmet akarunk felfogadni, de
nincs ra pénz, akkor is nyugodtan
fogadjuk fel, ha lesz annyi pénz,

automatikusan levonddik.

. Dlajeladasnal néha probléma van, valaki
meqg akar eldzni minket, Az elienségnél
gyomnbban kell elvezetni a csdvet a
"kijaratig”,

o

= Dzsambao Steven
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Na, ez sem egy vadonat friss jaték... de
ami réai, az még lehet j6, nem igaz?
Kiilénben is, kazettdn is fut a 64-en, ami a

mai idfkben nem kimondott hatrany.
Ugorjunk neki:

Kerettorténet: Egy sétét  barlangban
csaszkdlunk (csak gy, a hangulat

kedvéért tettdk hozzd, hogy sbBtér, mert
killbnben ez egy normalis cseppk&bariang),
#5 belebotlunk egy kis tdba. Pontosabban
nem botlunk ‘gela. mert idejében
ésrravesszik. Elkezdjik vizsgdlgatni a
tavacskat, amikor megtorténik a dimenzidk
kizti elsd kapcsolatteremtés nemes
pillanata: egy kéz behlz minket a tdba, és
egy masik vitdgban taldljuk magunkat. A
kéz tulajdonosa  Mr. hefric, a mdgia
mestere, aki a kbévetkezd ajanlatot teszi:
vagy visszaszerezzik neki az orok élet
amulettjét, és mehetlnk vissza, vagy itt
rohadunk meg a kies barlangban. (Nem is
rossz. Sokkal szimpatikusabb, ‘ha igy
kapunk kildetést, mint mas |atékokban,
ahol mindenfdle népek konydrignek, hogy
szabaditsuk meg a wvilagor a gonosz
sdrkdnyldémonlvardzsid/sth. rettegett
uralma alol..) Mellesleg lehet orlini: ez maér
igari dungeon!
Na, a jaték kezelése: a jdtéktér a bal felsd
sarokra korlatozodik, ahol a tiriénések un.
photascape stilusban jatszddnak, ami
annyit tesz, hogy csak a hozzank kiézeli
dolgokat latjuk, a tibbi elveszik a
sttétségben... Mialétt mindenki
belelkesilne: az egészbfl csak annyi igaz,
hogy csak a kozvetlen kazellinkben lehet
I&tni valamit. Az se sok: az ellenfelek kb.
g;uf!fﬂi nagysdaglak, minket pedig egy
rga potty jelképez. Ennek ellenédre nem
rossz megoldds a dolog, hoz egy kis
hangulatot a jdtékba. Jobboldalt fénn két
csik jelképezi az életerdnket (B} #s a
magikus erdt (M). Ezek alatt van egy
tzenetmezd (ne féljdnk & nagy szavaktol).
Legalul pedig a ldthaté dolgok (ellenfél,
ajtd, targyak) viszonylag szépen megrajzolt
képei vannak.
A jatékor egy menin kerersztdl irdnyit-
hatjuk. A menil szavai alaphalyzetben
angol nyelviek, de mi mar taldlkoztunk
egy "magyaritott” verzidval is —
barzalmas. A fordit{gatlét biztosan 6
szandék vezette, e az ergdmény
fehangold. A tagyak nevei kicsit furdk,
réadasul a lemezmanitorral végzett forditas
miatt a szbvegek tirdelése sem az igazi...
A meniipontok:

- Run: Mozgunk. A tlzgombra térink
vissza a meniube.
- Invurlarr Leltar. Fontos, hogy ‘&

egyverek a jobb kézben legyenek, men
dlonben nem tudjuk hasznalni dket.
3 E:amme- Megvizsgalni  valamit.
lahet a tekercseket is olvasni.

- Cast: varazsolni. Thelric sem hillye, ezért

maegtanit induldskor par vardzslatra,

amivel lesz némi esélyink a talélésre. A

vardzsiatok:

- Magic Missile: Ezt
bemutatni.  Abban
meagszakottdl,
mellémegy.

Ezzel

taldn nem kell
kilanhizik a

hogy ez néha

- Fireball: Csak a mellettink dlld fickdkra
hat (mindre). Elég erfs, de sokat
fogyaszt.

- Ener Drain: Ez is wvalami tamadas,
nam hasznaltuk.

- Magical Shield: Megnoveli a

Iminket, de &llanddan fogyasztja
a vardzserdt. Kikapcsolni az uncasttal

lehet.
A varazslatok hatékony dolgok, de csak
indokolt esetben érdemes hasznalni
Gkat, mert elég gyéren vagyunk spell
pointtal elldtva.
- Attack: Tamadds a mellettink lévs
ellenfélre. Ha tdmadunk, lehetSleg ne

piszkdljuk a 1dzgombot; miutdn mindenki
tdmadott, Ojra visszakapjuk a vezériést.
Ha wéletlen megnyomjuk & tlzet,
eldtordulhat, hogy kivdlasztjuk
valamelyik masik menit, és ezalatt az
ellenfeiek  djabb  kdrén at  plféinek
minket.

- Pick up: Felvenni valamit. Ha tele van
mindkét kezink, wvagy sok cucc wvan
nalunk, akkor nem sikerdl.

- Put Down: Lerakni valamit.

Swap: Ha bal kézben van a fegyver, ezzel
rakhatjuk dt a masikba.

- Wear: Viselni valamit. Hasznos, ha a
pancélt fel is vesszik, és nem a hénunk
alatt hurcoljuk...

- Take Out/Put in: Berakni/kivenni valamit
a hatizsdkba/bol.

Look in: Megkukhunnuk a zsdk tartalmét.

- Drink: ajna csak kiilénféle
vardzsiétydkat lehet...

- Open/Close: Kinyitni/becsukni az ajtér.

Par szdé az ellenfelekrdl: a denevérektdl
nem kell félni, puszta kézzel is simén
lenyomhatdak. kigyd sem az a
kimondott nehézfid, kénnyen el lehet futni
mellette. A helthoundok méar tibbszér
tamadnak, de ha van pancélunk, mar nem
olyan @l - Anndl inkabb kok..
Lehet, hogy ‘csak nekdnk voit pechiink, de
ezeketl a dogdket nagyon nehéz eltaldini,
sokszor Utnek, 6s gyorsak. Rohadt
idegesitG  Allatkak... Az  orkok mdr
nehezebb fidk, de nem Gl szivisak, a
csontvdzak viszont mar elég komoly
ellenfelek. A vdmpirok {két db) mar sokkal
szametebbek: egy fegyver van, amivel
kiirthatdak, és nagyokat sdznak rank. A
vardzsld is kellemetlen, tizlabddkat hajigal,
4 minotauruszra meg az igaz, ami a
vampirokra, csak még erGsebb.

Ha valaki sreretné végigjidtszani egyeddl a
jatékot, az biztosan (ol fog sz%mkozm
(nekink példdul nagyon tetszett, bar lehet,
hogy velink nincs rendben valami), annal
is inkabb, mert nem lehet Alldst menteni.
Emiatt nem lehet a jatékot fél nap alatt
végigjadtszani — itt kérem szenvedni kell...
Ha walaki elakadt, annak itt wvan a
végigjatszas:

Elgszor is keressik fel ork harélunkat és
beszéljuk r&, hogy @ kolcson a
buzogénydt (magic mussﬁ jo lesz). A

fegyvert a magyar véltozatban Kowvidcs
Zsombor alakitja, ugyanis az eredeti név
[mace} helyén csak az a bizonyos

ghetds jelz8 féirt el..
(taj tozadanoknak lasd CoV 45]). A
fegyverrel kopogtassunk be a mésik ork
bdcsihoz, akinek a leverése utdn maris egy
szép péncéllal  lehetink gazdagabbak.
Tuvabb azonban ne menjink a folydson,

z csuf vampirba botlunk.

LIgur|un €l a hatizsakért, ami lehet, hogy
nem mutat jol a pancélon, de hasznos
lehet, ha valamit magunkal akarunk vinni.
A hétizsak eldtt nem art felvenni par
szobdval arrébb a Protection from evil

Fmﬁrﬁt {magyar véltazatban vuml. s0se
1 tudni.
A  nagy teremben tdldlkozhatunk egy

nagyobb csapat ellenféllel., Ezek Ileverésa
kemény did, nem rossz otiet \r
mandverezni, hogy koriilvegyenek, aztan

slenFednl egy fireballt. Jutalmul egy halom

stuff esik a nyakunkba, amelyeket
érdemes haszndlatba venni (a térképen
lévé  jelek azt mutatidk, ahol mi
megtalaltuk  Gket, de néha el is

békldszhatnak a fidk). A csetepaté utén

érdemes elfogyasztani Y  gydgypidt
(leldhelye a mrlapam. ? lvett cuccok
kdzdl a legfontosabb az a t6r, amit

megvizegdiva kiderdl, hogy fabél van. Na
ja, egy orknak nem telik tébbre... Viszont
ezt a tort jol fel lehet hasznédlni a vaAmpir
hacs: allen. Ké1 taldlattal ki is végezhetjik,
#s maris miénk a haldl bicskdja, am

egyik scroll szerint a mnotaurusz ellen
kivdld (mas ellenfél azonban csak rohég
rajtal}, A vampirnal van még egy gyGrd is,

ennak azonban semmi spacidlis
tu!ajdonséqa sincs. Ha mar fogydban van
az energiank, pdtolhatjuk az  egyik
c;somlnﬁl lévd potionnel. Az illeténél van

‘r;b kard is, amit ylink
hasznala a. A k-‘:?alhan van egy Potion of
Orcanian Intellect is — ha valaki kevésnek

taldlja a varazurbt n odtan lgva meg.
Garantadltan nosz el og
azokra az IdBkre, amikor még \mf: mivel
t}arézsolm. 5 her;ghehe d
an itt a kdzelben az sgylk aj'( m
Ha ogfﬂk

s egy
BEarunk katnl ja, ha elé erﬁsek vagwnk
és nem @&rt egy F?cal Shield sem.
Leverve Oket szamtalan fontos dolog
tulajdonosai lesziink: van itt két pajzs, egy

scroll, ami szerint a wvdmpirok ellen &
legiobb  a faidr (soha jobbkor ez az
informécidé), na meg egy felcimkézetien

potion. Nyugodtan igya meg mindenki, aki
1l erfsnek érzi magéat... Szdval ide nem
kotelezd bejénni. Ha mér megvan a Dagger
of Death, akkor menjink a minotaurusz-
hoz, és verjlik le. Nem &rt, ha tele vagyunk
erdvel, minden véddfelszerelés r és
bakapcsoijuk a vardzspajzsot. Ha agyon-
vertilk a marhat, megtaldlhatjuk Mr.
Thelric nyakékét. Menjink a starthelyra,
alljunk a piedesztdlra (sdrga kocka), és te-
E&Wk le az amulettet. Kész, vége.

a ezt valaki wvégi olvasta biztos arra
gondol: hdt ez valami lamer piti jaték. Hat
nem az. Probalja mindenki sajat katfébal
végigjdtszanil Hosszu ideig fog szenvedni,
azt garantdljuk. Nagyszer( élmény wvolt
szamunkra, amikor a vdmpir ledlése utdn
otthagytuk a fatdrt, majd hosszas
menetalés utdn egy ajté magul egy masik
esett a nyakunkba...

Van még néhdny tisztazatlan résziet is: pl.
van egy rakds sdrga bigyd, amelyeknél
meagjelenik az OPEN ige, de hidba nyitjuk
ki, nem torténik semmi. Az egyik sc
olyasmi van, hogy valami leggoless nevi
pasi meggyogylt — mi nem taldlkoztunk
vele. Meg wvan e?‘ leport is, ahol
atmenve kirak a té épan jelolt helyen —
taldn ezt is ki lehetne cselezni valahogy...

iLm vnlna tl«kop is, de nem taldltuk
DADA  finn—észt
szmril !; iligapuzmg — 1.0)

= HATI
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Végy egy nagy adag Chivilization-t és a

Master of Oriontl Hintsd meg némi
Warlords-al, flszerezed még magiaval, és
mar kész is az utdbbi idék egyik nagy
slagere: a Master Of Magic |mellesleg a
Master of Oriont a programozd banda
képviseli, ugyanis ugyanaz a SIMTEX
csapat csindlta mindkettdt. A Colanization-
t meq a kiadd cég, a Microprose) (miért, az
Orion-t vajh' ki adta ki?). Mondjuk érdekes,
hogy miért volt j& a Microprose-nak ezt
|valahol ez is Civiization klon] a
Colonization-nel egy idGben kiadni (fleg
ilyen bugos déllapotbanl). Na nem bajl
Ordljink, hogy &z is van, és kezdjlk el
jatszani,

A jatékrol sajnos el kell mondani, hogy
mealepden sokszor omlik Gssze. Kell neki
vagy 2.5MB EMS, és ezzel minden rosszat
elmondtunk rdla. Hogy miért kell még ma
is az EMS-t nyujts inkompatibilis
programokkal veszGdni, amikor mar régen
van XMS meg protected mode... No

mindegy: mentsink sirin és ne
idegeskedjlink emiatt. A program is
menteget, tehat ha kilépunk, akkor

ugyanatt lnl\rtathatiuk, ahol abbahagytuk.
Ha meg oOsszeomlik, akkor max. egy pér
kért veszithetink el.

Az eléggeé normdlis intro utdn kezdddhet a
jaték (elég normalis: kb. egy éve még ilyen
nemigen volt). Ha wvalakinek nem kell az
intro, akkor inditsa el a wizards.exe-t.

Az elsd képernyn a jaték nehézségét
allitjuk be. A Difficulty kdzvetlendl erre
vonatkozik 5 fokozatban az Introtol az
Impossible-ig. Minél t6bb az sllenfél (1-4),
anndl nehezebb a jaték. A terep méretét is
dllithatjuk (Land Size). Erdekes az utolsé
opcid: a magiat erdsithetjik/gydngithetjik
tetszés szerint. Ez persze az allenfelekre is
vonatkozik!

Ezutdn jon a vardzslonk kivdlasztisa. Nem
a szép nagy kép érdekes, amit kirajzol a
program, hanem az alatta lévd kdényvek
gerincén_ alld  szimbdlumok szine: ez
hatdrozza meg, hogy a mégus melyik
kategdridban mennyire jdratos. Intro és
Easy fokozatban a gép ad elre gyartott
magusokat, a masik két fokozatban mi
csapunk Ossze olyat, ami tetszik. Ha mi
terveziink magust, akkor kapunk 11
pontot, amib8l dsszebarkdcsolhatjuk a
fantiek aslapjdn a nekink tetszd magust.

W

W
%)

Fehér és fekete kdnyv nem kerlilhet Gssze.
Minél tébb kényv wvan  valamelyik
osztalyban, annal tibb vardzslatot
tanulhatunk abbdl a tipusbdl, és azok annal
kildnlegesebbek lehatnak. Négyféle
yakorisdgl varazslat wvan: Common,
?}m:ommnn, Rare, Very Rare (kozonséges,
nem-annyira-kézonséges, ritka, nagyon
ritka). Ha mondjuk 2 fekete kénywvink van,
akkor nem fogunk nagyon ritka fekete
vardzslatokat tanuini. Ha mondjuk 11
fekete konyviink van, akkor mind a négy
gyakoriségbdl 10-et tanulhatunk - de csak
fekete  varazslatot, semmilyen mds
osztdlybdl nem tanulbatunk. konyvek
novelése/csokkentése ar egész jatékban
érvényes madszerrel torténik: a sor bal
szélén click cstkkenti, a jobb szélén pedig
naveli,

A magusok alapban kapnak  egy
tulajdonsdgot is  (a jéték  folyaman
kaphatnak L'l{'abbakat is), Ezek is
iganyelhetnek 1 pontot, ugyanugy, mint az
egyes osztalyokba helyezett konyvek.
R&addsul speciglis  kovetelmények is
lehetnek. Jobb clickre szokdsos infot
kapunk arrdl, hogy mire is j& az adott
tulajdonsag. Meglepd, de a jobb clickes
info tényleg hasznalhatéak. Ha wvan
szilkséges kovetelmény, 6s ezt meg nem
teljesfitetiuk, akkor bal clickre kiirja, hogy
mi is kell hozzé lilyenkor még nem wvilagit a
felirat). A leirdsuk a wvarazslatosztalyok
lairdsa utén jon.

Most akkor jijjenek az asztilyok leirésail

Chaos Magic {narancssarga-piros):
Pusztité hajlami egyéneknek javasolt. A
Warp Lightning cimu varazslatuk talan a
legerdsebb ilyen a jdtékban. Akdr egész
wvarosokat lehet letaroini egy sz4l harcos
nélkil. ..

Death Magic (sotétiila-iekete): Az ellnyik
a megidézett élGhalottakban van. Es
ezek még nem is kerlinek olyan sok
mannaba. A zombik uraldsa (zombi
mastery) is jopofa: a bukolt csatdkkal is
erdsadunk, és a grafika, ami itt eldjon,
az fantasztikus. Kozvetlen kdrt ezzel a
magidval nem igazén lehet tenni: az élet
elszivasa (Drain Life) il lassi. A
haldlmagiakat s csak lassan kagmauuk
maeg, és csak a jatek kdzéprészében
lenne szergpe Sajnos néhdny
vardzslatuk  szinte sohasam  Sikerl.
Probléma még az is, hogy mindenki utal.
Az éldhalott egysegek nem gyogyithatok
és kdnnyen szamizhetGek az aletbGl,

Egy Black Channel-es hiisre ramondanak
egy Dispel Evii-t, erre minden cuccaval
tlinik el a jatékbol!

Life Magic (Fehér): Ha Warlord-ot jdtszunk,
akkor szinte ez az egyetlen esélylink.
(Crusade Spell!}] A standard egységeket
elég szépen fel lehet tdpolni: Hosiessén,
Szent Fegyver/Pancél, Sérthetetlenség,
Oroszlénsziv  varazsiatainkkal  sokat

segithatink. (Heroism, Holy
Armor/Weapon, Invuinerabilty, Lion
Heart)] Az Ima és a Magasabb Ima

{Prayer, High Prayer) is nagyon hasznos.
Kivald varosi cuccokat is kaphatunk, Az
Inspiration nagyon fontes  minden
varosba. A fenntartdsi (upkeep) kéltség

minddssze 2 arany, &s kénnyan
kaphatunk 40 (!) aranyat is egyetien
varosbél, ha bekapcsoliuk a rade
Goods-t. Ez a magia ingyenes
sikvdltdsokat is engedélyez. A Planar
Seal varazslat kénnyen a jaték
megnyeréséhez vezethet.
Nature Magic (Zdld): Rengeteg fickds
megidézd  vardzslat, és a nagyon

hasznos Change Terrain és Earth Lore
varazsiatok. amadd  vardzsiat szinte
nincs, de az Oridserd, Ko/Acélbdr (Giant
Strength, Stone/lron Skin) vardzslatok
"kicsit" segitenek a tdmadasokban. A
fild sarra valtoztatédsa (Earth To Mud)
kellemes hatdsd lehet: az ellenfelet
nagyon lelassitja, &s ha van egy csomd
lovoldozd ipsénk. akkor azok simin
ievaddszhatjdk. A Crack's Call sem
rossz... A Visszadllitds (Regeneration)
varazslat bar draga, meglepden hasznos
lehat. Egy keményebb csapatra
rdmondva egy parat, gyakorlatilag
legydzhetetlenné wvalnak, mert minden
kér elejére helr‘ra all az energidjuk. Csak
akkor lehet inyirni  6ket, ha wvalaki
lecsapja dket egy kor alatt. De ha -
figyelem! egy keményebb csapatra
mondjuk ré... A Vizenjards (Water
Walking) is hamar megszerezhetd.
Sorcery (Vildgoskék): Ez egy Ggyes dolog,
A Confusion c. spell baromi erfis, és 1
(I} pontba kerdl csak, Mar a jatek elején
2-3':-':;1 lehet elsutni egyetlen menetben.
A Léndzsadsoktdl a Sdrkanyteknisoki
barkit 6ssze lehet wvele zavarni,
Fantom harcosok és szornyek (Phantom
Warriors, Beasts) meglepden |6 jGhetnek
egy csata koézében: mar vesztésre
a'ﬁr!ilnk. amikor hirtelen vardazsolunk egy
ilyet, 8., Lehet miég repiilés,
lathatatlansag, tomeges ldthatatlansdg
&5 Széljaras wvarazslatunk s  (Flight,
Invisibility, Mass  Invisibility, Wind
Woalking). Ez utdbbi a kovetkezdre j6: a
célpont és mindenki mas, aki vele egy
csapatban van, repiini td, a céipont
sebasségével. Egyszer volt agy
csapatunk, ahol négy hds cipelt magaval
6t Sky Drake-at (&g kacsa?), és
KILENCET léptek kérdnként... A jatdk
vége felé még lehet Suppress magidnk
is, amit taldn nem ismertetink:
ismerkedjen  vela mindenki  maga!
rdames... Mit is mondhatnank el errdl a
magiardl, ami az egyik kedvencink? A
Spell Binding (az ellenfél fejlesztéseit
lehet wvele lopkodni] érdemel mé
emiitést. Ja, és a Sky Drake az egyi
legerfsebb megidézhets szorny.
Létezik még egy pdar Arcana
varazsiat, amit mindenki

(szirke)
megtanulhat,

de ezek elég gyengék
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A kiilgnbozd wlajdonsdgok kovetkeznek:

= Alchemy: 1:1-ben a manafarany ardny.
Ez kildnben 2:1.

® Warlord: + 1 level az egységeiknek, és
Ultra Elit egységek lehetosége

= Channeler: A csatdban Ggy wvardzsal,
mintha az erGdjében folyna a csata, azaz
az ilyenkor szokasos extra mandt nem
kell elkditenie.

= Archmage: + 10 a magus tulajdonsagaira
és kétszer olyan nehéz a wvarazslatait
megsemmisiteni  (Dispel Magic). Ezt
ezentil csak Dispel/2-nek fogjuk irni.
Ehhez tulajdonséghoz kell 4 kinyv
valamelyik osztalyban.

= Artificer: 33%-kal olcsdbb a
vardzstargyak készitdse. Create Magic
Item és Create Artifact spellekkel indul.

= Conj + 25%-kal olcsobb az idézés,

Sagemaster: 25%-kal gyorsabban

fejleszt varazslatokat. Ehhez legaldbb 2

osztilyban kell lennie kényvnek,

s Myrran: Myrror-ban  indul.  Speciilis
fajokkal lehet, mint Beastmen, Dark
Elves, Draconians, Dwarves, Trolls. 10
manat termel az er6dje egy kdrben 5
helyett.

= Divine Power: 50%-kal erSsebbek a
békitd épliletek hatdsai. Ehhez 4 konyv
kell & Life-ban

s Famous: A Fame tulajdonsdga 15
kezdetkor. Kétszeres az esélys hosdkre,
zsoldos toborzdsra, magikus cuccok
vasdridsara.

» Aunemaster: Spec. vardzslatokat tud
csindini amik Dispel/2. 25% bonus
kutatdsra és 25%-kal olesdbbak.

= Charismatic: Fele annyit fizet eiv hasért,
zsoldosért, magikus tamért, negativ

cselekedetekbdl szarmazd diplomacia-

buntetések felezbdnek, a jo effektek
gedig duptazddnak.
haos Mastery: 10%+ a Chaos

Spelleken, Dispeli2. A Chaos Node-

okbdl szarmazd erd dupldja. 4 chaos

konyv kall ehhez.

= Nature, Sorcery Mastery ua., az adott
tudomanyra.

® Infernal Power: Ua., mint a Divine
:ol\lﬂar, de ehhez a 4 kdnyv a Death-ben

all,

= Mana Focusing: Eg“r adott osztdly node-
jabdl szérmazd erdt 25%-kal noveli. 4

onyv kell abba az osztdlyba.

= Node Mastery: Dupla a magikus ari az
tBsszes Node-bél. 1-1-1 konyv kell a
Chaos, Nature. Sorcery osztalyokba.

Ezutdn kell kivalasztanunk a fajt amivel
leszink. A Mrran varazsiatndl mar
kideriilt, hogy a jaték két vilagon jatszodik,
Arcana és Myrror vilagan. Az atjardk
kozotiik az elhagyott magus tornyokban
vannak wvagy megfeleld wvardzslatokkal
lehet dtjutni. A fajok kdlonbbzdek csak, de
a varazslatok, a csata, stb. az ugyanaz,

® Barbarians. Warship (csatahajd), és
gyors novekedési rdata, 2 csatahajo
egylitt gyakorlatilag minden partraszal-
last vissza tud verni. (Kivéve ha nagy rit-
kdn az ellenfél is warship-pel van, de
mondom: ez nagyon ritka).

= Gnollok. Ez egy primitiv, erGszakos
banda. Ha Gket valasztjuk, akkor az elsd
pillanattdl tdmadjunk, mert + 2 strength
van az alapcsapataikon (spear-,
swaordsman)

s A félszerzetek (halfling) sem rossz:
gyorsan szaporodnak, és kivald parittyas
{slingers) csapatokat termelnek. Sajnos
erdsen limitdlt, hogy milyen épidleteket
hiazhatnak fel.

= High Elves: EIf Lordokat termelnek akik
nagyon hatalmasok, {gondoljunk
mondjuk  Feanorra  vagy Gil-Galad-ra)
Termalnek LongBowMen-t is (hosszu fjjal
i6d625 figurdk — ez is ismerfs: Legolas)
A harmadik j6 kis egységik a Magician.
A faj elég szép mana bonusokat tud
kapni. Viszont nem meglepd, hogy a
szaporulatuk meglehetsen alacsony.

s High Men. A High Men a szokdsos
ember faj. Semmi kulinds csapat,

mindenenben  atlagosak. Emlitést a
Warship osztaguk érdemel.
Klackon. Nagyon gyorsan szaporodnak,
és a Stag Beetles nevil csapatuk — bdr
alég draga — meglehetdsen massziv egy
fajta. Ha a fovdros Klackon, akkor
kettSvel  kavesebb &  lazadd  a
varosokban. lgy az adét megleherdsen
magasra nyomhatjuk mindjdrt a jdték
kezdetén, Sajnos ok is erdsen limitaltak
az épitmények terdn,
= A gylkemberek (Lizardmen) tudnak Gszni,
igy gyakoriatilag bdrmerre elkalandoz-
hatunk vellk. Arény-{ag olesén termelnek
Sarkény Teknfdsoket (Dragon Turtles - ez
biztos a Tina Nindzsa tekndc ha mdr
megndtt). Ja, és harcosoknak sem
utolsdk. Ok hizhatjak fal a legkevesebb
fajta épdlater. (Ez a tekndceik miatt
arthetd!)

A tovabbi fajokbdl sgyedil a kbvetkezd
Myrror-ban élG faj érdemel emlitést:

= SGotét Elfek. Hihetlen erfis a magidjuk, és
a Nightmare csapatunk talén kicsit til
erfsre is sikerdilt, ..

Az 1.1-s MOM-ban a kidlonb&zd |6d6z6
csapatok mar csak egyet linek percenként
ketts helyett. Ez nagyban javitia a jaték
egyensulydt. lgaznak tinik az a kijelentés,
ogy a MOM valdjaban a wv1.2-16]
kezdddik, addig Ie?_ltoljebh publikus béta
verzidnak nevezhetjik. Az irds

ﬁiﬂanatéban meég nincs 1.2-s, viszont a
ircsapot  nem  vagyok képes elzarni
magamaon,

Szintén az 1.1-s verzioban javitottak a
barbarokon és egy kicsit a 1torpokon is
igazitottak.

Ugy tlinhet, hogy a faj vélaszids csak a
]étgk alején lényeges. Egy idd utdn ugyanis
olyan rengeteg idegen varost rohanunk le,
hogy tetszés szerint vidlogathatunk a
jobbndl jobb egységekben. Emiattt dgy
tdnhet, hogy a "lassa” fajok (pl. elfek) nem
érik meg. Viszont a jaték késziti ezt
ollensdlyozandd annyi elényt adtak az
elfeknek, hogy még mindi Ok a
kedvenceim. 3&[52 a barbdrok vagy a8
berzerkerek sem rosszak — pont a
tempdjuk miatt.

A jiték vezériése a Colonization és a
Masters Of Orion alapjan mar trividlis, de
mivel nem mindeki ismeri ezeket, szdljunk
pér sz6t el is.

Ebben a jatékban vardzslatokat kell feltalal-
nunk,. [Jé!' Nem is hittem volna) Ha jobb
clickelink egy vérosra, akkor lathatjuk a

varosunkat: A felsd sorban a lak agot.

hogy mit is érdemes termelni: Egy gyors
stratégiai tipp arrdl, hogy mit #épitsink:
Builders Hall, Granary, Shrine. Smithy,
Marketplace, Farmers  Market, majd
Temple vagy Library. Egy nagyon fontos
l&tesitmény van: Summaoning C?!cln. Ahal ez
van, oda lehet kdldnbdzi |ényeket idézni. Ez
a f8véros is. Ha egy csapat az aktudlis akkor
obb clickel “elszabadithatjuk” a kurzor-t,
ogy mashova is clickelhessink.

A felst sorban lathatunk néhany menit. Az
elsd a Games. A szokdsos Quit, Setting.
Save, Load. Ha rékattintunk az egyik
jatekdllasra akkor megjelennek a Save és a
oad mendpontok. Ra soha pem kérdez,
tehdt csak dvatosan...

A kovetkezd a Spells mend. Itt dllithatjuk be,
hogy milyen wvardzslatot dhajtunk  elstitni.
Ezek a csatan kvl vardzslatok:
szbrnyidézés, egységek felpumpéldsa, sth.

Itt mondandm el, hogy a varazslatkényviin-
ket a felsd sarkokban lathatd szamarfilin
valé bal clickel lehet lapozni.

A harmadik menipont, az Armies. Itt a
hadseregeineket lathatjuk. Bal clickkel ki-
vialaszathatjuk &s mozgathatjuk Sket, jobb
clickre meg a szokdsos info érkezik.

A kivetkez8 a Magic mentipont. Ma, ez
gyakoriatitag egy az a?rben a Masters Of
Orion-bdl jott at. It Allithatjuk be a mana

szétosztdsat a  jogarokon clickelve.
Amelyiknél a jogarfejre clickelink, az nem
fog valtozm,

Az also sarokban lévd Alchemy gombbal az
aranybol manat lehet elSaliitani, Ez hasznos
lehet: ha wvalamiért nagyon nagy mana
szukséglet dll eld, 16bb nagyobb {(10-20 f§s)
vérosban Trade Goods-t termeltetiink és méar
jéhet is a manadradat. Mondjuk egy Time
Stop vardzslathoz szikséges lehet ilyen,
u%\éanis 1500 mana kell a castoldshoz és
200 a ktrdnkénti fenntartéshoz,

A kovetkezs ikon az Info. Persze nem csak
info lesz:

* F1. Ha ezt bekapcsoljuk, akkor a fdidrdl
kérhetiink  infét. arostelepitds  elint
fontos!

® F2. Egy nagy térképet kapunk. Bal clickel
lehet behozm a jd1éktérbe egy helyet.

= F3. Milyen wvardzslataink vannaﬁ Néha
érdemes megnézni, de legtébbszir tudjuk,
mink van.

= F4, F5 Statisztika,

= F6. A kir elején kiirtak ismétlése. (x vdros
befejezte ezt/y lakosa lett, stb.)

= F7. Ad6zds. Na EZ fontos! Eldg egyszerii:

Harom féla figura lehet: farmer, épitd, 14-
zadd. Minden figura 1000 embert jelképez.
A sor jobb v. bal oldaldn vald bal click no-
vali az azon a veégen alld emberkék
szamat. Jobb click ad infét, Persze a
lazadokat nem lehet itt novelilcsékkenti.
Nowveli az addk emelésével, csokkenteni
megfeleld épitmények felhdzdsaval lehet.
{Shrine, Temple, Parthenon, Cathedral)
Alatta a nagy ablakban  wvannak a
Iétesitmények, rdjuk clickelve eladhatjuk
Gket. Mellette van, hogy mit is termellnk
éppen, ezt tetszés szerint
megvaltoztathatjuk. Rengeteg féle épdlet
van persze, itt egy gyors tipp,

I 1w add, kevés ldzadd, és kevés

bevétel <-> Magas add, sok ldzads,
magas bevétel. A lazaddkat igen
sikeresen lehet csdkkenteni az erre szol-
dld éplletakkel,

= F8. Nagyvezir, Automatan donti el, hogy
melyik vdrosban mit eépitsink,

= F9. Infd sajdt magunkrdl. Ez is kb. annyira
hasznos m{m az ?‘. F5.

Ennyit bevezetésnek. A stilus kedvelSi maris
hatrébb lapozhatnak a Colenization leirdshoz,
ahol is CoVboy bétyd folytatja a témaval
k I eszmefuttata

= Chx
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Ami most kivetkezik, az a vildag nyolcadik
csoddjs. Egy kis budget jatékrdl van szo,

ami mellett igen sok full price termék
nagyon szirkének tiinik. A Team 77 soha
nem volt hires az elkapkodott projektekrdl,
de ilyen mindségre (annak allenére, hogy
8z a csapat a kedvenceink kézé tartozik)
még mi sem szamitottunk. Az ARCADE
L annyira csics minden tekintetben,
hogy néha 8szintén szdlva nem is tudjuk,
hogy egy-két cég mire fol meri a portékajat
egyaltalén "jatéknak”-nak nevezni

Vagjunk bele a jatékba:

MindenekelStt a bejelentkezd  mendin
fogunk wvégigugrdlni, aki pedig a j_ﬂrékfar
u!gra kivancsi, az egy fejezettel lejjebb &l
heti ki magat!

-Start New Game: Uj jarék inditdsa...
Most aztdn roppant nagy titkot drultunk
ell

- UK 8 Ball Pool (vagy amit akartok!): Ez
csupan egy lehetSség, a jaték nagyon
sokféle bilidrd valtozat kiprobdlasat biz-
tosftja a szdmunkra, mint mar amli-
tettiik, ezek targyalasardl késdbb lesz

520.

- Single Match: Az éppen bedllitott jatékti-
pusban egg meccs végigdongetése. Elég
egyértelmi.

- Demo S
sem (rjuk lal .

- Player Setup: Végre valami érdekesebb
menlpont, bar azért nem vagodiunk
hanyatt tdle. Az ablak bal oldalan lat-
hatjuk a jatékosok neveit, melletidk
pedig azt, hogy gépi, vagy kézi irdnyitas
alatt dlinak-e. Abban az esetben, ha az
aktudlis jatékost ember (gy.k. homo
sapiens) manipulalja, a névre clickelve
megjelenik egy kurzor, és beirhatunk egy
uL nevet. Ha a computeré a jitékos,
akkor a "névre click® manfver a gépi
skacok kozitti szelektdlast eredményezi.
Van még it két dolog: a players num. a
jarékosok szdmat jelzi, mig a tournament
egy esetleges bajnoksdg taglétszamat.

- General Options: Hat ez nem igaz, még

egy oalyan lehet8ség, ami 1tk egy
artelmd! Van még mit irni errdl a stuffrol
egyaltaldn? Ja, hogy van: példéul
érdemes magemliiteni azt, hogy a poszto
szinét mi sokszor hidba probaltuk a sze-
munknek kedvessbbre cserélni, az
bizony maradt az eredeti. A US és a UK
labdatipusok k&zotti igen bonyolult va-
lasztést pedig a kadves olvasdkra (rajon
gokra?) bizzuk...
C 8 Ball Opti A C 8 Ball
jatékmod rejtélyes opcidi. Aki jor akar
magdnak, az nem piszkalgatjal Csak
manidkus pooldrilteknek!

1w Na n V... azér'

- Online Manual: A L&ték kezeléséngk angol
nyelvil leirdsa. Biz' Isten nem onnan
vettik ezt a cikket!!! Akiket érdekelnek
a Custom B finomsagai, az innen
mazsolazhat!

- Load és Save: Az!

POOL-FAJTAK:

Oké gyerekek... azaz tisztelt és kedves és
szép olvastink, itt jon a lényeg: most
aztan levakarjuk Nektek a jatékban
el6forduld dsszes biliardfajtat, illetve azok
szabalyait.

Uk 8 Ball Pool:

Az alapvetd jatéktipus, a teljesség ked-
véért természetesen lefrjuk, hatha akad
ch“an. aki nem ismeri. Szdval a lényeg: a
fehér golydt bdkdishetjik, illetve azzal kell
a tobbi gogvm bejutatnunk j&I megérde-
melt helyére. Kezdéskor (ssik be a felhal-
mozott golydk kizé, de elftte nyugodtan
tegylk a legkeményebbre az (ités erdssé-
gétl Amilyen szind golyd rne?v be eldszor
utésiink nyoman valamelyik lyukba, olyan
szindeket kell képvisaelntink a tovabbi-
akban. Vagyis, ha sdrga golydt (tink be
elfszor, onnantdl kezdve csak olyanokat
szabad a j6vBben is hazavagnunk! Am
mivel az élet szép, de nem tékéletes, meg
fog trténni velink egy-két maldr. llyen
példaul az, ha netan az ellenfél golydjat
robbantk;dk be egy félreesd lukba, illetve ha
fehér labda is Ugy dént, hogy tdvozni dhajt
a palydrdl... Ebben a két esetben az ellen-
fél egy szabad Owést kap. Egy jarékos
addig jatszik, amig egyrészt az Amiga be
nem mondja az unalmast, masrészt meg
ha mellé (tlink valamit, vagy egy labdank
se megy a lukba az aktudlis Utés hatasdra.
llyenkor a masik jatékos jon, illetve ha
elszartunk valamit, akkor Gkelme srabad
(tést kap, azaz kavarhat kedve szerint.

A legbosszantébb az, ha a fekete golydt
id8 eldtt sikerll beszerencsétlenkednink
valamelyik lyukba. Ha az dsszes hozzank
tartozd labdat bedtdttilk mar, akkor kell a
fekete golydt valamelyik zsebbe
tovabbitani, s amivel mar meg is nyertik a
dtokot. De ha a kis feketél ugy Otjik be,
ogy kint van a palydn még valamelyik
labdénk, akkor AZONNAL elveszitjik a
jarékot. Kalonosen akkor lehet hisztizni,
amikor sokkal jobban allunk, mint az
elienfelink, és egy dvatian mozdulattal
elnyeletjik a fekete bébit az egyik gaz

nyfldssal... llyenkor kbrnyezetiink aktiv
ledpitésével probaljuk csillapitani
idegességinket!

Ha a kir megkezdésekor semmilyen ball
nem megy be a lyukba, akkor a select ball
group-ban {a képernyf felsl része)
valaszthatjuk ki, hogy melyik fajta lasztikra

tartunk  igényt. Mielftt azonban ezt
megtennénk, mincjii| nézzink kérbe, hogy
melyik szini ahda/labddk vannak
"iyukkdzelben”. A ldvShelyzetben
labdékrél a "réippélya” is tudomast ad.

US 8 Ball Pool:
Egy masik labdakésziet. A lényeg ugyanaz,
mint az elébb.

US 9 Ball Poal:

It a game célja az, hogy a kilonbozd
golydkat egy adott sorrend  szerint
(emelkedd szédmok alapjdn] kell a lukakba
lakdésni.

1évd

US 8/15 Ball:

Elég [opofi dolog. Az elsd (tés utdn
kideril, hogy melyik csapatot fogjuk
képviselni a csikos/csiktalan (nem

csinytalan!] labddk kézill Ha ez megvolt, a
szinunk szerintieket szépen (ssuk be, majd
az utolsé Utés helyét kell kivdlasztanunk,
ha mar csak egy golénk maradt. Figyelem!
J6l gondoljuk meg, hova szeretnénk IGkni a
last skulét, mert ha kijelSiink egy lyukat,
annak a helyét mdr nem mddosithatjuk!
Egvéhként a fekete labda tdvozdsa a
palydrél  ebben a  jatékban  “csak”
bumetdpontot eredményez, nem pedig
jatékvesziédst

Custom 8 Ball;
Na hdt ez az a jatekfajta, ami a legiébb

fejfdjdst okozta nekink — meég Kalmo
FPiriln} néni ellenhatdsaval is fittyet hanyva
sajgott t8le a kobakunk! Amire réjorink,
az az, hogy a sajat sziniink
(esikos/csiktalan) szerinti golydkkal kell a
zsabekve navigalni. Ha valaki szabad Gtést
kap, az egy 'kéz' pointer segitsagével
megkdnnyitheti a dolgdt — ezzel lehet
ugyanis a palydn mozgatni a skuldkat.

A készitbk is sejthettdk, hogy ez a fajta
pool egy “minimdlisan egyszerd” jaték
mivel egy kitén mendt is kredltak neki. Ha
nagyon nem megy, eqy késSbbi CoV-ban
nagyitd ald vehetjok...

9 Ball Challenge:

Kifejezetten izgalmas pool. A neve ellenére
eldsz8r hat golydt kell eitintetnink a
palyaral. HC‘@\" melyik legyen az dnkéntes
“lukbakeril6” labda, azt a bal felsd
sarokban ldathatjuk. Ha nem is Utjlk be

azonnal a kis dragét, legaldbb érjink
hozza! Hibapont esetén ugyanis harom
életet wvesztink, ha pedig nem sikeril

beltni, az egy életinkbe ker(il. Ha ennek
ellenére is tuléitilk a jatékot, és mind a hat
skuldt  beszenvedtik, akkor fog csak
igazan folyni  rélunk a wiz, amikor
megtudjuk, hogy a kévetkezd kirbe kilenc
gnlym koll  betapsolnunk, rdadasul az
leteink szdma nem all vissza az eredeti
maximumral A vildgitd lyukba vald bedtés
tobb pontot eredményez. Jé szdrakozést!

Survivor;

Mint a neve is mutatja, 1l kell élnink &zt a
jAtékmddot. Azaz gyerskek, eljgrt a ti
idditdk: eszetlendl lehet bokdbsni barmelyik
labdat, a lényeg, hagy MINDEN {tés
hataséra minimum egy tavozzon a palydrdl
— pllenkezd esetben minusz egy élet. Csak
halkan jegyeznénk meg, hogy harom életie
rendelkezink. A jdtékosok felvaltva Gtnek,
egyszer egyik, aztdn a masik. Nincs kilo-
nosebben hibapont, de egy-egy elbaltdzoft
utés édletvesztést eredményezhet. Harom
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élet pedig... hat, hogy is mondjuk csak...
szdval nem igazan sok!

Trick Shot:

A legeslegfurcsabb mad, ahol is dltalunk
bedllitott trikklévéseket gyakorolhatunk.
Tetszés szerint kidobdlhatunk labdakat a

palydraol, vagy keresztbe-hosszdba
cipelhetjik dket a 'kéz’ pointer
segitségével.
Spead Pool:
Taldn ez a Iegizgalmasabb pool a

rekordjavité Oriltek szamara., A lényeg az,
hogy az dsszes labddt a lehetd legrovidebb
idd alatt bezavarjuk. Az idét itt az dran
kivil annak idegesitd kattogdsa is jelzi.
rdemes a Demo Session-nél megnezni,
hogy a gép ebben a kategodridban milyen
gyors|

Hat... akkor ennyit a biliardfajtakrol. Ha
valakinek ez kevés, nam fogunk
megsértddni, ha tollat ragad. és megirja a
véleményét — akkor esetleg 1o be
continued...

Hogyan lbkjik a labdat?

Ez it a kérdés: hogyan lokjuk a goly6t??7?
MNa, azért nem kell félreérteni, hmm... Oké?
Mieldtt azonban wvadul jatszandnk a

dakdval, nézzik &1 a

terpeszkedd

jobbra haladva:

- Exit: Kilépés az akiudlis jarékbol
akkor lehet, ha a pointer nyfl alaku).
New: Uj! Kivatelesen nem mosopor,
hanem jatdk!

- Save: Kimentés.

- Replay: Az utoisd Otés visszajdtszdsa
{akar jaték kazben is),

-Stats: Ezt a kir befejezése utdn is
megkapjuk, de akdr a harc hevében is
behivhatjuk. Egyébként statisztika.

képarnyd
informacidhalmazt

aljan
balral

lcsak

Ezek voltak az ikonok, de van am jtt még
min csemegéznil Mindjart a Stats mellett
lathatjuk az éppen merészen tortetd
jatekidst, és egy kis savban az aktualis
abda szamat (amin a pointer éppen
sziveskedik eltehénkednil, vegul pedig egy
kis ablakot benne egy golydval és csikkal.
A llgnhrén tudjuk bedllitani azt, hogy a dakd
hol Osse meg, a csikon pedig az (wés
ardssagével manipulalhatunk (bal click).

Na most, hogy végigragtuk magunkat a
képernyd legaljdn, tekintetinket forditsuk
a jaréktérre, és osszpontositsunk a fehér
lasztira. Utni ugy lehet, hogy lenyomjuk a
bal clicket, ekkor egy fahér
pontvanal

jelenik meg, amin Ures golydk futkdroznak.
Gondoljuk, nem volt nehéz rajénni, hogy a
vonal az (tés irdnydt mutatja, a rohana la-
rikdk pedig azt, hogy a drdga labda mek-
kora sebességgel fog szaguldozni a posz-
ton. Ha a bal clicket egyfolytdban nyomva
tartjuk, &s Ggy mozgatjuk a pointert, sze-
lektilhatunk a "roppalydk” kozortt. ElGbb-
utébb megtaldljuk majd az igazit — ha ez
megtortént, a golyd az éppen beallitott se-
besseggel és szogben szépen tdmadésba
lendil a jobb click leGtésére.

FINISH!

Hat ennyil Néha — ez most komoly —
sirhatnékunk tamad, ha arra gondolunk,
hogy egy-két cég nagy dérrel-durral hirdeti
a kacatjait, amik fabatkdt sem érnek, aztan
meg igen szerényen jon ez a "budget”
kategdridju  stuff, &s agyonver sok
“nagyot”. Nem dicshimnuszokat zengiink a
Team 17 eddi is  igen népszerd
csapatanak tagjai ?ﬁlé — de az tény, hogy
ez a kis remekmd igazolja az "egyszerd, de
nagyszerd” tétel helyességét!  Minden
benne van, ami par kellemes drahoz kelll
Meég déko is...

= TIBSOFT&STEFA

i

(T3aj jellegl Fajter)

TIE Fighterrel szallm élvezet,
Gyorsabban meghalsz, mint képzeled
Pajzsod nincsen, hi de kafa

Ha az orrod ald porkdl egy kis pofa

TIE Bomberrel szdllni bombajs,
Lassabban fordul, mint a komphajé
Ziitytig és pdfdg, hi de kafa

Ha az orrod ala porkdl egy kis pofa

TIE Defenderrel szallni dibbenet
Reakcidéd a hikkenet

Folszéllas eldtt az atravald

Nem maés, mint az utolsd kenet...

Prébdlta mar valaki beledini magat azoknak
a szerencsétlen TIE  pilotdknak  a
helyzetébe, akiker X-WING-ezés kézben
oly nagy buzgalommal, és alyan
kénnyedén gyilkolt halomra? Probdlta mar
valaki elképzelni, milyen lehet egy rozzant,
apzsnélkili hajdval B-WING-ekre vadaszni?
grébalta mar valaki elképzeln, milyen lghet
egy olyan szimuldtor, ahol a cél az volt

hogy  szarnyaljuk wl ax X-WING
szinvonalat, és  ha lehet, az eladdsi
statisztikdit is? (FeltehetSleg el t az
utdbbi volt a cél...)

Nem? MNah#t akkor itt van nektek: TIE
FIGHTER. Tiszta X-WING, csak a masik

oldalrdl nézve. Milyen kénnylGnek tdnik
elsd  pillantdsra: szazszoros thlerdben,
néhany csillagrombold tamogatasaval
bérkit lel5 az ember, nem? Hat majd

meglatjatok...

Az iranyitds nagyon hasonlit az X-WING-
ére: a névmegadds, kddkérés és hasonld
kellemetlenségek  utdn egy  birodalmi
csillagrombold (j6 vicc, mintha lenndnek
lAzadé  csillagrombolok  is) kézpont
hangérjaban taldljuk magunkai. Van itt egy
csomd ajtd is, amiket thk j6 poén ki-be
nyitagatni, de most inkdbb nézzik sorban
hol mit lehet akeidzni.

REGISTER

Na, it mar voltunk (névmegadés,

kédkérés, stb.]), de ha hirtelen felindulasbdl

egy 'ESC'-et nyomunk, mindjirt egy rakas
mendpont térul a szemonk elé. Lassuk:

Options:

- Music, Sound, Speech onfoff: Ez mind
roppant bonyolult, most inkdbb nem is
foglalkozunk vele.

- Transitions  onfoff: Az  intro
érkezd Gzenoieket lehet
/bekapcsolgatni. Nincs sok
kikapcsoini.

kapésbol

kozben
vele  ki-
értelmae

- Subtitles on/off: Most nem
tudom, de valamire biztos (6 (ezek egy
Top Ace masodpildta szavai voltak).

- Difficulty Level (lehet hogy nem gy irjdk,
csak nem tudom  elolvasni a  sajat
kézirasomat)ligy irjak): Nehézseqi
fokozat allitasa.

Backup:

- Automatic

Backup/Restore: Automatikus feltdmasz-
tas. Nem érdemes hozzdnyiini (kilonben
meg ugysem fogunk meghalni).

- Backup/Restore  Pilot: Ha az elfzdt
kikapcsoltuk, ezt lehat halal esetén
hasznalni.

A legaisé sorban pedig a pontszdmunkat
tekinthetjik meg.

Record:

It lehet megneézni, hogy pélyafutdsunk
alatt hdny ellenséget pusztitottunk el,
milyen  hatékonysaggal  hasznaltuk a
fagyvereinket, és hogy allunk a gyakorld,
illetve az éles kildetések t z 1.

Medals:

A kitiintetéseinket mutatja meg. Nem az
egyenruhdnkra aggatja, mint az X-WING,
hanem csak felsorolja, de igy is a hig
pilétak kedvenc meniipontja.

Van it még egy kis meglepetés is: a

képernyS bal oldaldn a pilotank kezét

lathatjuk, ha _sok extra kuldetést

megesinalunk, magdtdl a  Csdszdrtdl

kapunk ré szép (?) rozsaszin tetovildsokat.
Rl -l -

f g
i S
Film Room

llyen volt az X-WING-ben is: a jaték
kézben filmre wvett akcidinkat nézhetjik
meg. A fimet teljesen meglepd mddon
Load Mission Film-mel lehet betdlteni,
iejatszas Play, tekergetés Rew és Adv - de
aki latott mar wideot, az magdatdl is rajohet,
A kamerat ;kémk kizben a 'C' billentydvel

lehet ki/be kapecsolni litt - az X-WING-gel
allentétben - egyditaldn nem lassitja a
jatékot). Lejatszas kozben

operatorkadhetunk is:

- Follow Mode: A kamera kdveti a hajot.

- Free Mode; A kameara egy helyben all.

- Track Mode: Koveti a hajd tengely kordli
forgésat is.

A hérom maod varialdsdval egész

"Hollywood-os” filmeket lehet dsszehozni.

TECH ROOM

A jatekban szerepld Gsszes hajot, csillag-
romboldt, konténert és drszemetet megte-
kinthetjiik harom dimenzidban tetszés sze
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rint forgatva (ROTATE). A gépekrdl a k-
vetkezd infokat drulja el a program; a hajié
neve, nagvsaq‘a. sebessége. fegyverzete
(nagyobb hajdknal diszkréten csak annyit
jegyez meg: "...many turbo lasers”), és a
hetisége (sebezh lensége).
A program adatbazisdban van vagy szdz
ép, kdztdk néhany régi j6  ismerds
Millenium Falcon...).

COMBAT CHAMBER
Ez is ismerds lehet az X-WING-bdl (ott
Historical Combat-nak hividk), Gépenként

négy gyakorld kildetést lehet megesindini,
8z eisd siker utdn vallveregetdst kapunk,
utdna sorban bronz, ezust @&s arany

plecsnit, Kdldetésenként nincs kdlén Top-
hsta, csak gépenkeént,

CHANGE BATTLES

A jatékban a kildetések hét csatdba
(Battle) vannak elosztva. A jdték kezdetén
négyet ajanl fel a program, ha ezeket
végigesindltuk, kapunk Gjabb kettft, és ha
ezek is megvannak, johet az utolsd (ami
remélhetdleg  mégsem az utolsd, azaz
lesznek mission diskek is a jatékhoz).

Itt lehet még megnézni a mir teljesitatt
killdetések utdan jard  introkat  (View

Cutscenes). Nincs annyi intro, mint az X-
WING-ben
Idtvanyosak

volt, de legalabbh annyira

CONTINUE BATTLE
Ezzel lehet folytatni a méar
killdetds-sorozatot. Egy tiszt

elkezdett
osztogat
utasitdsokat, és néha egy kopenyes figura

is |6 a Csdszdr tikos beépitett embere),
aztdn rakdédtakat aggathatunk a hajora
(dltaldban érdemes megtartani az ajanlott
osszedllitdst), s mar indulhatunk is!

TRAINING SIMULATOR

Ez az wyik olyan rész, ami nagy eldrelépés
azr X-WING-hez képest. Egy ossze-vissza
kanyargd csbben kell repulniink, persze
idére. falon lév8 piramisok lelbvésével
plusz iddt kapunk. Hogy ne legyen ilyen
egyszerii az életink, a masodik szinten
lebeqgf gombok is megjelennek a légtérben,
artan  pedig  egy nagy vetillatorra
emidkeztetd szerkezet (szintén plusz idd).
Mivel ez még igy is 1wl kénnyd lenne, a
ventiltitor eldbb-utdbb elkezd forogni, majd
jin egy a csdvet elzdrd lemez, amin csak
egy kis lyuk van, s6t, ez is nekiall forogni,
majd kettd lesz belGle. Az idd meg egyre
fogy... Szdval, ha wvalaki 12 palyanal
tobbet megesindl, érezze magdt vallon
veregetve. Egyébként 8 szint teljesitése
utdn mar megkapjuk a kitlntetést,

Most médr szinte mindent tudunk, itt az
ideje, hogy megismerkedjink a hajokkal:

TIE Fighter: Hat, ez egy igazi Trabant.
Pajzsa nincsen (ez azt jelenti, hogy két,
jobh esetbhen harom talalattdl szétesik),
van ket lézere, kozepes sebességl, de
legalabb  fordulékony (még szép...).
Neha, specidlis kildetésekben rakétat is
kap. Alalaban olyan kildetéseket
kapunk wvele, hogy két-hdromszoros
talerfvel nyomjunk le néhany lazadd
vaddszt, A tilerd persze csak
elhanyagoinatd ideig szokott tartani...

TIE Bomber: A ldzadok gépei kozil az Y-
WING-gel lehat nagv}ébﬁl parhuzamba
aliitari. Lassu dog, ugy fordul, mint egx
lovas kocsi, pajesa persze nincsen.
tdzereje azdart elég szép: kér lézer meg

egy csomo rakéta. Ebbsl addddan
nagyobb  hajék  kilovésére szoktdk
hasznélni, persze j6 nagy csapatokban.

TIE Interceptor: Eifogd vaddszgép, pajzsa
nincs, rakétdja se, de legalabb négy
iézert tettek ra, ami mar egy elfogadhatd
tizerdt ad neki. Sajnos ardnylag kénnyd
kilbni, mert elég lasst a szerencsétlen.
X- &5 A-WING-ekre szoktak rdkildeni
elég esélytelen...

TIE Advanced: Na végre, egy normalis
hajé! Van pajzsa. gyors, négy lézer,
rakétdk... Egy Top Ace piléta véleménye
szerint, ha j6 piléta kange adjak, szinte
legy&zhetetian. Ennek  megfeleiGen,
olyan kildetésaker tudnak admi, amiben
egyedal kell kipusztitanunk az egész
eilenséges flottat...

Assault Gunboat: Kozkedvelt becenovén
Aszalt Gombdc. Az egyetien alapgép,
aminek rn{‘perspate-haitdmﬁve var
{ebbdl adédik is a koévetkeztetés: nem
érezhetjiik a hatunk magan a
csillagrombold megnyugtatd kozelségét).
Van pajzsa, két lézere, rakétai, és két
iondgyuja (ezzel lehet az ellenséges hajdt

“lefagyasztani”), de hogy ne legyen
olyan j6 nekink, elég lassi(. Védelmi
feladatokra és fagyasztisra szokték
hasznalni.
TIE Defender: Némi talzassal élve a
Birodalom leghatékonyabb fegyvere a
Halalcsillag utan, Hiperhajtémdtsl

vondsugdrig mindenféle kityl van rajta,
a sebessége ¢&s tizereje elsGprd. A
"megtestesiit hi-tech életveszély” egy
enyhe kifejezés a Defenderral
kapcsolatban. Csak akkor kapjuk meg,
ha mar sok kildetést végrehajtottunk, és
olyan feladatokat tudnak rasdzni,
amiknek hallattdn egy joérzési TIE pildta
inkdbb 4wdll a ldzadokhoz...

Lassuk a miszerfal elrendezését!

Minden gépen ugyanazok a muszerek,
csak mas-mas elrendezésben. A bal és
jobb felsd sarokban szokolt lenni az elsd
és hatsd radar. Egy korben a hajd
samatikus rajza: ez a pajzsainkat jelzi (mar
ha wvannak). Az L, g és E fe{iram kis
milszerek a lézer, a pajzsok, illetve a motor
ajratdltésére forditott energidt mutatja. A
kivezérlésjelzre emlékeztetd mdszer a
lézerek feltdltodését jelzi. Valahol egy
eldugott  helyen szokott lenni hdrom
szamkijelzd, ezek a rakétdink szamat, a
pillanatnyi sabességiinket és a
motorteljesitmaényt (szazalékban) mutatjak,
A TIE Defenderen a jobb alsé sarokban van
még egy miszer, ez a vVONGSUGAr
feltoltittségét jelzl.

A célkeresztink sarkai kozal annyi vilagit,
ahdnnyal  egyszerre  ldvoldozank, a
célkereszt akkor wvillan fel, ha befogrunk
valakit (z6ld: lézerrel, piros: rakétdval
biztos taldlat), a célkereszt feletti hdrom
bigyd pedig akkor vilagit, ha minket fogtak
be (az elsd, ha lézerrel, a harmadik, ha
rakétdval, a kozépsS akkor, ha egy
nagyabb hajé fogott be ( régen rossz...)).
Alul ktzépen ldthatd a Combat Disg;!ny {ez

is "picit" jobb, mint az X-WING-&), ezen
lathaté a befogortt hajd hozeank
viszonyltott helyzete, a tdvolsdgunk, a
befogott bardatunk pajzsanak,
pdncélzatdnak, és irdnyitd rendszerének
dltapota.

Most pedig a gépek irdnyitassrol:

A Lovsl:ick hasznélatdt remélhetdleg senki-
nek nem kell kiléndsebben magyarazgatni,
billentytikombindcidbdl  viszont rengeteg
van, csak a fontosabbakat irjuk le, a tibia-
nek mindenki utdnanézhet a Help-ben.

Tehat:

‘F9': Energia atkiildése a motor 18itésérdl a
lézerekre.

'F10': Energia a motorrdl a pajzsokra.

".': Energia a lézerrdl a pajzsokra,

;"1 Energia a pajzsrdl a lézerre.

‘Backspace’: Maximalis sebesség.

'V': Nulla sebesség.

'4°,"-": Sebesség novelésel/

dkkentdse.

15,1 1/3 illetve 2/3 sebesség.

EI;l'Il'ER A befogott haio sebességét veszi
el,

'SPACE': Befogja a rdnk kil5tt rakétdr.

'szambillentlik’: Oldalra- és héatratekintés,
kilsd nézdpontok.

‘Q' + 'SPACE": Killdetés {eladdsa.

'W': Valtés a fagyversink kbzont,

'E': A legkdzelebbi minket tdmaddé hajdt
{n(}\[u be.

'R': A legkdzelebbi hajét fogja be.

‘T'.'Y':t A befoghatd ellenségek

lapoz.

'X': Annak bedllitdsa, hogy egyszerre hdny
lézerral l6wiink.

H: H_}perha,tﬂmﬁ bekapcsoldsa,

'SHIFT" +'S": Erfisités hivasa.

'SHIFT" +'A": Uzenet az alank rendelt
hajoknak: tédmadjdk azt az ellenfelet, akit

M.
‘SHIFT' +'C": Radidlizenet: mindenki
tdmadja azt, aki minket 15,
TALT +'D': grafika részletességének
viltoztatasa.
'G': A kdldetés céljait frja ki.
'S': Els8 és hatsd pajzsok kiegyaenlitése.
"M': Térkép. Itt a kurzorbillentydkke! gjabb
képernydket kapunk:
- Opcidk
- Billentylizetkombindciék  (kb.
annyi, mint ez}
- Az eddig érkezett radiclizenetek és a
ogram tzenetei
- Helyzetjelentés a hajordl
Hét ennyi - lehet repilni...

kozott

orszér

Most elég unalmas lenne az dsszes
killdetéshez lairni, hogy mit kell csindlni, és
kit kell lelgni, de izelitének it egy gyakorld
kildetés leirdsa (Interceptor 4):

Egy fregattrdl dobnak le harom Bomber és
ket masik Ir P térsasagédban. Egy
ldzadd konvojt  kell elkapnunk, akik
kezdetben 5 egysﬁgﬁtﬁvoiségra vannak. A
konvoj Transportokbdl, TUGokbal, X- és Y-
WING-ekbal  all. Az e'gv'tk Interc
azonnal nekikoccan a fregattunknak, a
masikat pedig villamgyorsan lelévik az X-
WING-ek (Jop Ace mindegyik). A
Bomberak a Transportokkal foglalkoznak,
igy ayorsan egyedil maradunk, é&s azon
vesszuk észre magunkat, hogy 3 X-WING
6s 3 Y-WING vadaszik rénk (csak
emlékaztatdil: pajzsunk nincs...J;
miktézben nekink a TUGokat (ami a létezd
legkisebb objektum a jatékban) kellena
s ez csak

minél gyorsabban leszedniink.
egy gyakorld kildetés volt

Megoszlanak a wveélemények arrél,
obb fett-2 a

hogy
) jaték az X-WING-nél. Ami
iztos, a grafika szebb lett, a legkisebb

részletessagnel Ogy néz ki, mint az X-
WING a legnagyobbnal.
Egy 386DX-40-en mér tirhetden elmegy,
de 4BBDX2-66-on az igazi. Az egyetien
negativum, hogy egy kicsit rovid letr,
Medium fokozatban egy hétvége alatt
végig lehet jatszani (Hardban azért egy
kicsit azért tovabb tart...).
Meg nem erdsitett informdcidink szerint
mar készill a LukasArc legajabb Star Wars
feldolgozdsa, az EWOKX .FIEG}{TER. melyben
egy kedves ewok harcos szerepében kell
kdbaltdval szétverni a Haldlcsill T, mi-
kbzben harom csilagrombold zodit rank
:onl:entrélt bolygdrobbantd  Iézersugara-
at...
X = Pedra + Hancu
+még eqgy paran, akik beledumdalitak
...meg a Zortyd
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A Sofrware Toolworks O] programjsban az
eddigi vakbélmiitétek utdn kiprdbalhatjuk,

hogy mennyire wvagyunk Ugyesek az

agysebészetben.

A jaték a korhazban indul. A felsd sorban
ot szoba taldlhatd, ezek balrdl jobbra:
hullatérold, CAT scanner (Szamitdgép ahal
vazérelt réntgenkészdidk), MRI scanner

(Magneses rezonancia felvétel), réntgen,

angiogriafia (érfestés). A kévetkezd sorban

van a négy kérterem, valiamint két iroda,
melyek kozil a jobb oldali a miénk, Itt Allit-
hatjuk be a program paramétereit. Az irg-
asztalunkon balra levd mappa segitségével
valaszthatjuk ki a két asszisztenst a hat-
bol, akik majd a mitéteknél segitséginkre
lesznek, (Erdemes olyanokat viélasztani,

akik a leginkabb megfeleinek az adott mi-

tétllh'uz, &5 persze joban wvannak egymas-

sal.

Norah Griffin — sebészeti bennlakd orvos,
18 terllete az ér kérdlirt tdgulatanak gyo-
gvrtasa. Nem dolgozik egyitt Dr.

chmidt-tel,

Craig Helprin — altalanos asszisztens

Jim Slade — belgydgydszati asszisztens,
ndkkel nehezen dolgozik egyltt.

Emil Kahn — érzéstelenitéssel foglalkozik,
Dr. Brandt-tal nem hajlandd rendesen

daolgozni.

Heidi Schmidt — szivsp a, az EKG-t
figyell, és szbl, hogy mi_ a teendd
probléma esetén, DOr. Griffin a 6

ellensége,

Elizabeth Brandt — sebészeti bennlakd
orvos, f8leg az agytumorral foglalkozik,
Dr. Kahn-nal nem dolgozik egyatt.

A kozépsd lapon a jaték paramétereit allit-

hajuk be:

Allow Digital Sounds — digitalizalt hangok
bekapcsoldsa

Alfow Music — zene bekapcsoldsa

Delete & Surgeon — sebész tirlése a
listardl

Novice, Intermediate, Advanced — nehéz-
ségi fokozat beallitdsa (kezdd, kdzépha-
ladd, haladd)

Az alsd tégialapba sajat aldirast rajzolha-
tunk, a téglalap tartalmat az Erase meg-
nyomdséval 1orolhetjiik.

Az asztalon taldlunk még egy segédkdny-
vet, amib6l hasznos informécidkat olvasha-
wnk, a szamitdgép pedig semmire nem
haszndlhatd. Az asztal folétt harom tabla

van, ezeken az agymitétek top-listdjat te-
kinthetjik meg.

Az emelet bal alsd sarkaban van az oktatd
terem. Ide kell menndnk napi tevékenysé-
giink megkezdése elftt, valamint akkor, ha
valamit rosszul csinaltunk a vizsgalat iller-
ve a miltét soradn. A jobb alsd sarokban
pedig a kdrhazi étkezd taldlhatd.

A artds szivesen ad eligazitdst, ha

kérdezlnk tdle valamit, példéu?‘:

Where is5... — megtudhatjuk, hogy hol ta-
laljuk az egyes szobdkat.
at do... — mik a teenddink a
bataggel.

Elfszér menjink a tanterembe, ahol a |é-
nyegeasebb tudnivaldkat kozlik velink, Ez-
utdn a hangosbemondon hallhatjuk, hogy
melyik szobaban van a betegink. Menjink
is rogtin a megfelels helyre,

ElsGként nézziik meag a beteqg feje falott ta-
ldthatd lapot, és nézzik meg, mit irtak ra.
Innen tudhatjuk meg, hogy mik voltak a
panaszai, milyen allapotban kerlilt a kdr-
héazba, allergias-e a tengeri dllatokra {azaz
allergids-e a jodra), llletve hogy wvan-e
pacemakera. Az elibbi esetben nem
viégezhetlnk el rajta CAT vizsgalatot, az
utdbbiban pedig nem kdldhetjok MRI vizs-
aéalatra.

Ezutdn kezdjik el megwizsgalni a beteget,
A fejére réclickelve egy kdzeli képet ka-
punk az arcérdl. Alatta egy tdlcan taldljuk
mag a szikséges segddeszkoziket. A bal
felsd palca segitségével vizsgdlhatjuk meg,
hogy kéveti-e a szeme a palcdt (mozgas-
suk egy kicsit jobbra-balra), a lampéval a
pupilla viselkedését figyelhetjik meg, a ti-
vel azt nézhetjiik meg, hogy érez-e fijdal-
mat (ezt mindkét oldalon meg kell nézni a
szeme alatt, vigydzva, nehogy véletlentl a

szemét sz0rjuk  ki...). Végil az Alice
felirath tdblaval beszédét vizsgalhatjuk
meg,

Ezutdn a karok vizsgdlata kovetkezik. It a
reflexkalapdcesal kell megnézni  mindkét
kar reflexét (ha tilzottak a reflexei, akkor
baj wvan), a tlvel karok érzékenységét,
végll pedig a karokat fel kell emelnink,
majd elengednink, ezaltal megallapitva,
hogy gyengeséget ckozott-e a betegség
tha rogtin visszaesik a végtag, akkor van
baj). A labakkal ugyanezeket kell végigesi-

nalni. Arra vigyazzunk, hogy ha elSszir azt
az oldah szarjuk meg, amelyik nem muta-
tott fajdalmat, akkor a masik megszirésa
utén (b6l szarjunk bele, mert kiidnben a
gép nem jegyzi fel az eredményt.

A vizsgalal oOsszesitését a talca mellett
talalhatd lapon nézhetjik meg:

Szem és beszéd:

No pain — nincs fajdalomérzet

No eye tracking — nem koveti a szemével
a palcat

Abnormal dilation — tag pupilla

No light reactian — nincs fényreakcit

Slurred Speech — érthetatlen beszéd

Karok és labak:

No paln — nincs fajdalomérzet
Weakness — gyengeség

Reflex aggravated — tilzott reflex

A legtébb utdn oda van frva, hogy melyik

oldalon wvoltak felfedezhetéek az egyes

thinetek.

Ezutdn ha még nem vagyunk biztosak a

diagnozisban, elkiildhetjik kilénbbzd

rontgen- és egydb kivizsgaldsokra a bete-

get. Itt vigydzzunk az jodra allergids és a

pacemakerrel rendeikezd emberekkell Va-

laszthatunk a CAT, MR/, koponyaréntgen

(Skuil X-Ray) és érfestési  (Angiogram)

vizsgélatok kozil, melyeket az algirasunk-

kal ervényasithetink, valamint megdltapit-

hatjuk a kezeldst (Frescribe Treatment):

Prascribe Aspirin/Codeine — aszpirin ill.
kodein felirdsa

Refer 1o Psychiatrist — a beteg elkildése
pszichiaterhez

Exercise the Extremity — végtagok kivizs-
gélasa

Prescribe Physical Therapy — fizikoterdpia
elfirdsa

Operate for Aneurysm / Brain Tumor /
Subdural Hematoma — miitét: ér korllirt
tdgulata / agytumor | agyhértya alatti
vérémieny miatt

A CAT

Normél esetben az egész terillet kb,
azonos szind, kézépen pedig egy Y alakd
rész taldlhaté. Az drtdgulatot az eqyik
oldalon levd fehér folt jelzi. Ezt nem szabad
Dsszekeverni ar agyhartya alatti
vérémilennyel, mert akkor a folt az agy
peremén fathatd. Infarktusnal a beteg rész
sotétszirke teriletként l&thaté az  alsé
részen. A tumort is sotétszirke folt jelzi,
de ez kisebb, mint az infarktusnal.

Az MRI
Normalis esetben semmi elydltozds nem
tapasztalhatd a felvételen. Ertdgulatnal a

felsd részen egy sotét korong jelzi a
betegséget. Infarktusnal az ethalt
agyszdvetet nagy fehér folt  jeldh.
Agytumor esetében a felvétel kézepdn

fuggblegesen egy s6tét sav hizodik, és az
egyik oldalon fehér kor lathatd. Vérémieny
esetén pedig az agy kilss része egy kicsit
benyomddik, &s az agyhartya alarti terilet
fekete szinnel van jeidlve.

A koponyarntgen
Egy keékestehér fajjel-lefelé all6 Y alaka
csik lathatd a felsd részen, ha tdrés van.

Az érfestés

Normal esetben egy nagy U alaka ér
lathata, tobb mellékerrel, Aneurismanal az
érben egy csomd keletkezik, ami fekete
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Véromleny esetén H
alakban wvannak az erek, kizépen lent
pedi egy nagy (res terilet wvan.
Infarktusnal S alakban latszik az ér,
melyngk a felsd részén vastagabb sdvval
van jeldlve az érelzérédas. Agytumor
esetében pedig Az U belsejében nagy fehér
folt ldthato.

szinnel  ldthaté.

14 etk

Az egyes & gsegek tl i &5 k

1. Er kdrdlirt ré?u.'afa {Aneurysm)
Tunetek: fejfajds, ajulds, gyebgeség a
vegtagokban, tag, fényre érzéketlen
pupilia. Egyes esetekben a tégulattal
ellentétes oldalon levé szem nem kéveti
a palcat.
A CAT, az MRl és az érfestés jelzi a
tdgulatot.
Kezelése: mitét.
. Agytumar [Brain Tumorl
Tunetek: fajfajds, engeség a
végtagokban, mnilzott reflex, a tumaorral
ellentétes oldalon érzéketlenség. Ha a
tumor az agy bal oldaldn van, akkor a
beszéd érthetetlanné valik.
CAT, MRI, érfastés jeizi.
Kezelése: matét.
3. Infarktus (infarction)
Tonatek: az infarktussal ellentétes
oldalon érzéketlenség, tég pupilla, hibas
szemmozgas, #s hianyos fényreakcid.
Ha a bal oldalon van, akkor a beszéd
érthetetlenné vilik. Esetleg tdlzott reflex
is elGfordulhat.
CAT, MRI, érfestés jelzi.
Kezelése: fizikoterdpia elSirdsa.

A

4. Migrén rM:'grame.!

Tonetak: Gratgl 2 napig  terjedd
fejfdjds, egyik oldalon felfedezhetd
gyengeség, esetenként tilzott reflex

vagy érthetetlen beszéd.
Egyik rantgen sem jelzi;
Kezelése: kodein felirdsa.
5. Agyhértya alstti véromleny (Subdural
Hematoma)

Tunetek: fejfajas, zavarodotisdg, a
véromleny  oldalan gyengeséq:' 1ag
pupilla, fényreakcid hidnya. a az
omleny a bal oldalon wvan, akkor
éerthetetlen beszédet okoz.

MHAL, érfestés jelzi, a
koponyaréntgenen repedés ldthatd.
Kezelése: mitét.

6. Hisztéria (Hysteria)
Tanetek: gyengeség a test egyik
oldalan, esetleg arzékatlenség is

elGfordulhat.
Réntgenek nem jelzik.
Kezelése: végtagok kivizsgdldsa.

7. Kabitdszerfuggdség (Addiction)
Tinetek: kokain esetén tdg, morfium
esetén pedig Gsszeszlkilt, fényre nem
reagéld pupilla. Egyéb tinet csak ritkdn
fordul eld.

A rontgenak nem jelzik.
Kezelése: kildjtik el pszicholégushoz a

bm;get,

8. Fejfajds (Headache)
Tanetek: fejfajas.
Kezelése: aspirin felirdsa.

A miitd

A jobb fels6 részen lathatjuk a beteg fejét.
Balra fant a lélegeztetd gombjat, mellatte a
mikroszkap illetve az ultrahangos készllék
kapcsoldjat. Ezek alatt lathatd az EKG
kijelzGje, majd alatta az orvosi eszkOzok
szekrénya.

A tédlcan a kévetkezd dolgokat taldlhatjuk

(az egér liobh oldali gombjaval vizsgalhatjuk
meg ezeket):

zike (scalpel)

Erelégatd (electrocauterizer)

fard (drill), néay fejjel:

- Amelyik eleve rajta van, lyukat vig a
csonton.

- Flirész (bone saw bit)

- Csiszolé (smoothing bit)

- Kis furd (fine bit)

Oblitd (irrigator) — a hijtést biztositia
furds kozben.

Csontviasz (bone wax)- csont peremén
keletkezs kis virzések eldllitdsara.

Kampd a fejbdr félrehazdsdra (fish hook)

Erelszoritd kapocs (Rainey clip)

Vérelszivo (suction)

Agyburok-levdlaszto (dissector)

Fém iap {metal ribbon) —
me%akadélyuzza, hogy belafirjunk az
agyba.

Felsd fidgk:
Lepeds (drape)
FertStlenitd (antiseptic)
Szappan (soap)
Kesztyd (surgical gloves)
Géz (gauze strips)
Vatta (cotton swabs)
Alsd fidk:
Nég\rfa'ta infuzids palack:
— Veér (bload)
S — Sdoldat {saline}
G — Cukoroldat {glucose)
M — Mannitol
Fecskenddk:
N — Nitroprusside
B — Antibiotikum

D — Dopamin
A — Atropin
L — Lidocain

Fontos dolgok a

1. EKG-t figyelni. Ha fejjel lefele jelzi a
gorbét,  akkor lidokain injekciot  kell
beadni a betegnek, lassd szivritmus ese-
1én pedig (amikor egyszerre két ?e'ube
lathatd a kijelzdn) atropin-t kell alkalmaz-

m.

2. Lélegzést figyelni. A normal  allapot
30/perc. Ha megnd, allitsuk high dlldsba
a fenti kapcsol6t. Ha visszaall, akkor pe-
dig vissza fow allasba. Ha 45 f&lé ngﬂa
lathatd  érték, akkor megdll a beteg
szive.

3. Vérnyomas. A normadlis a 110/70-es.

Ha na?von lecsdkken, akkor a beteg
meghal. Haromféle médon novelhets:
- Sdoldattal, killénésen akkor

alkalmazandd, ha vérzik a beteg.

- Mér infUzidval, ami akkor hatdsos, ha a
vérzés nem dll el

- Dopamin injekcidval, ha a beteg nem
viirzik, de csak nagyon wvészes
esatekben.

4. Vizeletszint. A tdlca és a mitGasztal
k&zott taldlhatd sdrga edény. Ha lecsik-
ken a tartalma, adjunk a betegnek
mannitol infuzidt.

5. Agy feszillése. Kézzel érintsik meg az
agyat, ha feszult, akkor asszisztensink
szol. Ebben az esetben ki kell nyitni a
képernyd aljdn, kdzépen levd csapot,
majd megnyomni az agyat, és elzarni a
csapot. Ezaltal a feszliles megszinik.

A fejbdr felnyitisa

Elészor is mossuk meg a keziinket a szap-
pannal, majd vegyiik fel a kesztyst. Ezutan
forditsuk el a beteg fejét a megleleld ol-
dalra. A szem f&idtt kenjik be az egész
fejet joddal, majd adjunk be antibiotikum-
injekciét. Ezutan a lepeddvel takarjuk le a
szamunkra lényegtelen részt, és tagylnk
vért az infizids palackba. Egy kozelebbi
képet kapunk a fejrdl, Vegylik kézbe a szi-
két, és balrél elindulva kezdjik el vagni a
béirt a vonal mentén, vigyazva, nehogy 16-
lotte vagjuk. A harmadahoz érve dlljunk le,
tegylk le a szikét, és a vérzd helyekre te-
gyunk egy-egy kapcsot a talca aljdrdl. Vi-
gyazzunk, mert ha egy eret 10l sokdig ha-
gyunk vérezni, a beteg elvérezhet. Foly-

tassuk ezutdn tovdbb a wvidgast, és két
részletben fejezzik be. Miutan az osszés
eret Gsszekapcsoltuk, fogjuk meg a bért a
vagas felett, majd a kampd (fishook) segit-
segeével rogzitsik.

A koponya felnyitdsa
Véromieny eltdvolitdsa esetén ezt nem kell
magesindini. Miutdn szétnyitottuk a bie- és
izomszbvetet, négy lyukat kell firnunk.
Tegylk az oblitét (egy henger, gombbel a
végen) a ldthato terllet jobb oldaldra, hogy
a jobb oldali sarokra csopdgtessen. Va-
?)rulg kézbe a forot, és kezdjink sl ott
urni, ahova a viz cstépdg. Azonnal dlljunk
le a fardssal, ha a furd hangja magas lesz.
A lyuk korili erek vérzésgt dllitsuk el a
viasszal. A mdsik harom lyukat a terileten
fent kbzépre, kbzépen baloldalra és lent
kozépre kell helyezni. Fogjuk meg az agy-
burok-levalasztdr, és haszndijuk mind &
négy lyukon. Tegyik ré a fardra a flrész.
fejet, és az egyik lyuk balssjébdl indulva
vagjuk fel a koponyat a masik lyukig, fgy
egy rombusz alaka ter(letet vagva kidrbe.
Fogjuk meg a teljesen korbeflrészelt cson-
tot, és vigylk az asztal bal alsd részére. A
peremen leve ereket t6rdljilk meg a wvi-
asszal, amelyek pedig meég tovabb vé-
reznek, égessik el (a kdzéppontjukndl). Ha
nem ldtszik a kizepe, akkor elfszér 16-
rblr;uk le a vért egy darab vattdval. Tegyik
a furdra nagysebességd fejet (gémb alakd),
és a perem folétt menjunk wvégig wvels.
Hasznaljuk ezutdn is a viaszt.

Az agyburok felnyitasa
Erre nincs szlkség a véromlenymitét
esetén, -

Tegylk a td alak( fejet a fardra, majd
fogjuk meag a fémlemezt, és rakjuk a bal
fels6 és a kizéps§ alsd sarok kazoti
perem ald. A furdval farjunk lyukat a
peremek kizepénél, kb. féliton, minél
kozelebb a széléhez. Csindljuk meg
ugyanezt & masik hdrom részen is, majd
furjunk lyukat a kivett csontdarab kdzépre
és  peremeinek kizepére. A Iyukakba
rakjunk varratokat a falsé polcon taldlhatd
gérbitett 1l és cérna segitségével, Fogjuk
meg a csontot, és-tegylk rd a télcara,
Csokkentsitk a wvérnyomdst az N jeld
facskendtivel. Lazitsuk el az agyat (lisd
dr bekezdéssel elSrébb), majd vegyik
ézbe a szikét, A felsd saroktdl kicsit
balrébb kiindulva vagjuk fel az agyburkot
az dramutatd jdrasdval ellentétes irdnyban
haladva, egészen a felsd sarok jobb
oldaldig. Vigydzzunk, nehogy dsszeérien a
vagas kgzdste és wége, mert a szovel
elhalna. Egessik el az ereket, majd a felsd
fiokbdl vegyink ki gézt és nedvesitsik be
a fejbdron. Hazzuk ki rd az agyburkot,

keziinkkel megfogva. Ezutdn az agyat
id6kézonként be kell nedvesiteni az
oblitGvel.

Agy_h&rtty- alatti vérdmleny kezelése

v g]suk el a fejbdrt. Ha nem latjuk alatta a
torest, akkor vagy rossz oldalra forditottuk
a beteg fejét, vagy rosszul allapitottuk meg
a betegségét. Ellendrizzik a légzést, az
EKG-t s a vérnyomdst. Fogjuk meg az
oblitdt, helyezzik el a torés kozepén, majd
nyomjuk meg a gombot. Ekkor az elkezd
csipagni. A fardval farjunk egy lyukat a
torés  kizepén (ont, ahova az Oblitd
csopogtet). Nagyon figyeljiink a fird
hangjdra, mert ha nem dllunk le vele
azonnal, amikor magas lesz a hangja,
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akkor nem csak a csontot fdrjuk at... A
lyukndl levd vérzéseket szdntessik meg a
viasszal. Vagjunk bele a lyukba a szikével,
és az elszivoval sziviuk ki a wart [suction
instrument, egy cs8, amin egy gomb van).
Eldszdr piros lesz, majd fehérre valt. Ekkor
hagyjuk abba, és tegy(ik vissza a télcara.
Fogjuk meg a valadékelvezetd csovet
(kampo van a végén), és tegyik a lyukba.
Varrjuk oda a tdvel a csdvet (ne a csonton,
hanem a csovin nyomjuk mag az agér
gomhbjit), majd varrjuk vissza a fejbort,

Agytumor kezelése

Tavolitsuk el a fejbirt, a koponyacsontot,
#s az agyburkot. Innemdl  kezdve
aercenként nedvesitsiik meg az agyat (a
egegyszeribb az, ha odatesszik az agy
fiild, és otthagyjuk), Kapcsoljuk be az
ultrahangos késziléket., A kijelzije a télca
halyén lesz Iathaté. A jobb alsé sarokban
van @z érzékeldje, amit vegylnk a
kezinkbe. a gombot nyomva tartva vigyuk
végig az agyon, figyelve a kijelzdt, Ha nem
taldjuk meq a daganatot, tegylk vissza az
érzekeldt, a kijelzd jobb felsd részén levs
ombbal vdltsunk egy mdsik rétegre, és
olytassuk igy @ keresgélést, Ha megleltik
a nagy fehér részt, akkor vigylik a keresdt
a kozepébe, és jegyezziilk meg a miszer
&lital kijelzett koordinatakat (a felsd az X,
az alsd az Y koordindta). Kapcsoljuk ki a
késziiléket, Ha esetleg az ultrahangos
vizsgdlat  kozben lépne fel  valami
komplikdcid, akkor a késziléket
kikapcsolva segithetink a beteg allapotan.
Kapcsoljuk be a mikroszképot, és allitsuk
be rajta az elfz8 koordinatdkat a nyilak
seqgitségével (a felsd az X, a jobb oldali az
¥ koordindta). Az eagyes szovetrétegok
kiilonbéz6 szindek, a daganat pedig fekete
szinnel van jelolve, Az elszivéval sziviuk fel
az egész daganatot, kapesoljuk ki a
mikroszkdpot, és zdrjuk vissza a kopony#t.

Aneurisma kezelése

Nyissuk fel a fejbdrt, a koponydt és az
agyburkot. Ezutan percenként kell a
csapdgtetdvel benedvesiteni az agyat.
Kapcsoljuk be a mikroszképot, és ha nem
latszddik kdzépen egy halvany csik, akkor
kapcsoljuk ki és kaparjuk I8 &
nagysebességll furdtejjel az agyburoklemez

fels6 rétegét. A lebeny felhajtdsa utdn
ismét kapcsoljuk be a mikroszkdpot. a
pokhaldszerd szdvetet emeljilk meg a
fogéval a wvonal bal oldaldndl, majd a
kisolldval (microscissors/ arachdnoid knife}
vagjuk fel a membrant a Sylvius-hasadék
mentén. Ezutdn tegylk vissza mindkét
eszktizt a tdélcdra.
lebenyeket egymastdl az erre szolgald
szerszdmmal  (retractor). A hasadéktd!
balra levd lebenyt fogjuk men, és kb. 2
centivel hizzuk arrébb. az Gsszekotd eret
vagjuk el a kisolldval, és agessik el
ezeket, Hozzuk tovabb a lebenyt, mig
lathatdva nem valik a masodi
pokhalészerd réteg. Az artéria egyik
oldaldn levd sotét terllet az érdekes a
szamunkra. Vagiunk be a kisolléval mint az
eifbb, de sokkal dwvatosabban, nehogy
megsértsik a kozelben levd nyaki vereret
és a latdideget. A nyilak segitségével
mozoghatunk a lényeges teriletre. Hazzuk
el a membrant, hcgz lathatéva véljon az
értagulat. Vegylik kézbe azt az eszkézt,
melynek a vége csepp alakl, és hiazzuk
véglg kétszer a sirlsodés félor. Ezzel
eltavolitiuk az értagulat feletti  két
szbvetréteget. A kampdt (rhoton hook)
vigylik a labda kozepére, és akasszuk be a
vendk fdlé. Huzzuk le a vénakat és az
agyburok-levalasztdt  haszndlva nyomjuk
meg az egér gombjst a labdén. Ezutdn
emaljuk fel a labda alatti sziveten a
tdgulatot & kampd segitségével (lehet,
hng{ tbbbszér kell probalkoznil. A tagulat
nyaki része folé helyezzink el egy kapcsot
faneurysm clip), majd tévolitsuk el a
lebenyeket szétfeszitd szerszdmot és
zérjuk vissza a koponyat.

Vilaszzuk el a

A koponya visszazardsa

Tumor és értagulat esetén el8szér zdrjuk
vissza az agyburkot (nyomjuk meg fiiotte
a gombot), majd a vdgas kdrlil legaldbb tiz
dltést csindljunk a tdvel. Ezutdan tegylk
pontosan a helyére a koponyacsontot, és
nyomjuk meg rajta a gombot. Rendezzik el
a varratokat, azaltal, hogy a perem mentén
és kizépen megnyomjuk a csontot.
Tavolitsuk el a fejbdrt tartd kampokat, és
az érelszoritd csipeszeket. A pisztoly alakd
eszktzzel kaposozzuk Gssze a végast, és
mar készen is vagyunk.

| be vering the patiend in

Maost néhany eset leirdsa kovetkezik, hogy

egyszeriibb legyen a jaték.

1. "...admitted semi-conscious ...
non-responsive to their presence.
Tég pupilla B,J
Fényre nem reagdl B,J
Diagndzis: kokainszedés.

2. "...asmitted upable to use /left/rignt

hand/unable to waik... they found him on

the flgor..."
Nincs fajdalom, gyengeség — az egyik
oldalon,
Diagndzis: hisztéria.

3. "...admitted with severe headache... he

was in severe pain.”

Té pupilla, nines fényreakcid,

érthatetlen beszéd, gyengeség — csak

az egyik oldalon. Réntgenek elvégzése.

Diagndzis: Agyhdrtya alati vérdmieny.

. “...admitted unable to use right hand...

Ehe was non-responsive,..”

rzéh 1ség, gyer '1 szemmozga
és fényre valé raa%ﬁés hidgnya, valamint
tég pupilla — a jobb oldalon.

Diagnozis: infarktus.

" .. BeMi-CONSCious... non-respinsive to

their presence/they found her on the

floor, unable to move"
rzéketlenség, nilzott reflex, gyengesédg

— csak az a&rk oldalon, wvalamint

érthetetlen beszéd.

Diagndzis: migrén.

he was

-

o

Végezetll szeretnék kiiszénetet mondani
Cpt. Nemo-nak, aki nélkil ez a leirds nam
jbhetett volna létre.

Dok Sun 2

© Gelterioos.

Még mindenkinek emlékeznie kell ra: kerek
egy esztend@vel ezelStt jelent meqg a Dark
Sun - Sha Lands az S5/ hosszi vaji-
dasa utan. Akkor még mindenki mennyivel
fiatalabb, &rtatlanabb, bizakodobb, hiszé
kenyebb, tapasztalatlanabb valt!

Higba sirunk, ami elmdlt, az elmil. Bele
kell torédniink, '94 szeptembarében a ma-
sodik rész, a Wake of the Ravager készilt

el, mi pedig nem kevesebbre vélialkoztunk,
mint az alaposabb megismerésére, és hogy
tapasztalatainkat megosztjuk az olvasdval.
Ami negativum a stuffal kapcsolatban,
hogy higba az eltelt egy év, til sok javulds-
rél nam adhatunk hirt, legaldbbis a rend-
szerrdl nem (mivel a CoV elzdrkdzik a poli-
tikal bohdsagoktdl, igy itt a gama szer-
kesztd wvagy hogynevezzik rend ardél

= DINO
usztul, és rdadasul olyan wvdltozatosak,
ogy aki még nem hallotta, el se tudja

képzelni. Esetleg ki lehetne adni kdldn COD-
n... Egy kis megjegyzésink: a program
alapban nem tdmogatja a GUS-t, annak
ellenére, hogy a aftered Lands tdmo-
gatta, Marad az emuldcid.

Tartalmi szempontbol sokkal pozitivabb

lehet csak sz6). lgaz, hogy Gj dolog nem
nagyon leit beletéve, de ha valaki 4B60DX2
alatt akar animalt mozgason vigyorogni,
jobb, ha mdr eldre elkeézdi hiiteni az arcét,
ogy a mosoly kénnyebben lefagyhasson
réla. Bar ha valaki meg tudjs engedni,
hogy bekapcsolva hagyja, akkor annak
megéri, mert mindenképpen részlatesebb
lett a kis emberkdk animacidja.

A grafikdjdval kapcsolatban csak annyit,
hogy eayéni (zlés dontse el, a tavalyinak
szebb-e a grafikaja va%\r ennek, mert ha jol
lattuk, egy kissé a stilus is megvaltozott.
Az egészképes animacits részek grafikadja
itt-ott igazdn klassz lehet, de ilyesmire a
CD-ROMos verzid megjelenése eltt ne
nagyon szamitsunk, meg kell elégedniink
az egy-két alldképpel, amik nagy atlagban
nem nevezhetSek mestermunkdkmak. A
lemezes verzidkkal kapcsolatban helytaka-
rékossdg szempontjabol ez taldn még min-
di?‘éobb megoldds, mint az, ami a Raven-
foftban volt, amikor is a lemezes véliozat-
bal két palya hidnyzott, Bar az sem biztos,
hogy itt minden teljes... A hanggal kapcso-
latban csak annyit, hogy egy darab o
zenét nem hallottunk iddig, az effektek vi-
szont fergetegesek. Hangategm!e hirgés,
killon ndi és ferfi szereplok szdmara, szaf-
tos cifrazdsokkal, ha pl. az (ot fél meg is

k torténtek. Legfontosabbnak
taldn azt tartandnk, hogy az igazi Dark
Sunhoz, a papirféléhez mar valamennyivel
kbzelebb wvan, egy-két kisebb ellentmon-
déstdl eltekitve. Mar nem a még szinte
abszolGt kidolgozatian Draj vérosal amdban
(amirdl hivatalos info eddig egyeddl a
Veiled Alliance-ban jelent mag), hanem a
mindenki  dltal ismert Tyrben jatszédik
{meg a kérnyéken). Egyedil az szirhat
szemet, hogy a jelenleg legdjabb (papir)
Dark Sun kiegészitGben, a City by the Sea
Silt-ben a Ravager cimet egészen mas
kapta, mint itt. Abba viszont nem lehet
belekdtni, hogy a majd emlitésre keriild
Lord Warrior itt_miért pont vardzsls, mivel
hivatalos forrdsbdl réla még nem jelent
meg semmi, hacsak a Prism Pentad 5.
kinyvél, a Cerulean Stormot nem tekintjik
annak. Mindenesetre elég valészinGtien,
hogy pont ez ne lenne harcos.

Ami tobb embert is érdekelhet, az példaul
az uj wvarazsiatok, pszionikik, ellenfelek.
Sajnos pszionikabol egy darab U sincs, ami
mast maég annyira nem, de a 3. részben
mar mindenképp zavard lesz. A Will and
the Way-bdl vagy a Dragon Kings-b&l sincs
semmi  Gjdonsag ilyen tekintetben. A
varazsiatokkal kapcsolatban viszont k-
telességinknek tartjuk megemliteni, hogy
egészen a 10. (!} szimig ki lettek dolgozva

CeV 5117



az Ikonok, és egy kis cheat segitségével 9.
szintl vardzsldl varazslatokat is |lovildoz-
hetiink, annak ellenére, hogy az ebben a
részben elérhetd maximum 15. szintig
csak max 7. szintdt ismerhetlink.

Az elBz8 rész karaktereit &thozva bizo-
nydra elég sok embernek feftdnt, hogy a
cipelt cuccoknak mindGssze taldn 20 sza-
zalékat haszndihatjuk itt is ugyanigy,
ahogyan régebben. Kellett nekik annyira
tapoitatni 8 max 9. szintd party-1. most a
fele cuccokat nem lehet hasznaini, mint pl,
a koldnféle tulajdonssgokat néveld gydrik,
dvek, t8rdk, nyaklancok, sisakok.
Fireball nyakldnchdl Biofeedback nyakldnc
lesz, sz még almegy, mert hasznos lehet
ez is, de amikor a +3 vagy +4 erdt add
ovb8l valamilyen mezei sisak wvagy vért
keriil a karakter derekdt jelzd helyre... A
csoddélatos fegwsr. a Dragonsbane is eg;g
kisebb wvaltozason megy keresztil, fémbdl
obszididnna vilik a pengéje. Eqyabként a
jatékban mar kétféle scroll lesz, olyan,
amit egyszer lehet haszndini, és olyan,
amit csak vardzskdnyvként. Ez az elsd
ilyen S8/ jétékokban, és végre ilyen
szempontbdl is megfelel a papirforma
AD&D-nek. Mind a két kézbe lehet mar
nehezebb fegyvereket is rakni, ellentétben
az els8 résszel. Veégll fel szeretnénk
mindenki fiEvelmét hivni az elég szigora
(Exceeding Level Limits nélkdli) szintkorl4-
tozdsokra

A Wake of the Ravagerhez adott cracket
ne hasznaljuk, mert a tyri banyakban nem
fogunk tudni két palydn kiviil mast megis-
merni, azonkivil még sok egyéb kisebb,
kevéshd zavard kellemetienségben lesz
részink,

A jaték hasznalatédrol
sokat, akinek nem megy nagyon, olvassa
el az elsé részhez irtakat (ld. CoVi#xx),
semmi sem valtozott, :

El is kezdhetjik az érdemi részt. A hely
limitdltsdga miatt elGszor csak a leg-
fontosabb dolgokat irjuk le, a mellékfela-
datok megoldasat talan  egy késdbbi
szamban. ValdszinGleg jdnéhany dologgal
kapcsolatban taldlhatd egyszertibb
megoldds is, és pdr térgyat sem sze-

most nam  frunk

d lehet.

reztink maE. Ezek koziil a legfontosabb a
Bloodletter kar

Ragton akcidval indul a program, egy néni
kigltozik felénk, mig egy ezidaig rejtozkads
valaki szépen kettédezintegralja a [filét,

Csata, amely utdn kiderdl, hogy Ur Draxa
viroslakdi jottek ide egy kis bajt keverni,
Aki nem tudna eleget Ur Draxa-rol, ajdnljuk
a Valley of Dust Fire c. kiadvanyt.
Révidan annyit, hogy ott lakik a rettenates,
a félelmetes, a hitborzongaté, a sdrkany,
A nd hulldja (ami valdjdban persze nincs,
hiszen a dezintegrdlas nagyon is takarékos
ilyen szempontbol) mellett hever egy cetli,
amiben egy Arsfan nevi torpérdl van szo.
Nosza, ott van a Stitches kocsmaban,
éppen az ures farzsebét tapogatja. Vajon
mi lehet benne?
Elmonddsa szerint akkor all csak szdba
velink, ha olyan bizonyitékot hozunk az
északra lakd remplarektol, amely alapjan le
se tagadhatjdk, hogy esd utdn kiponyeg.
hhoz wviszont, hogy oda bejuthassunk,
egy Fawina nevii perszdna segitségére lesz
szUkségink, aki a Harbringer's Roost
fogaddban szdlldsolta el magdt, a masodik
szobdban a délkeleti sarokbdl szdmitva.
Fayina Arsfan ajanldsdval is csak akkor
hajlandd segiteni, ha elStte rendezzik

addssdgat Acarral, a véros legklivalébb
informatoraval. Mindéssze 10.000 cp-rél
van szd, nem nagy Ugy. Fayina cserébe
egy kulcsot ad, és belépédsi tandcsokat a
templarekhoz. Menjink a 20-as helyre,
aminek az ajtajdt az Jdjonan kapott
kulesunkkal ki tudjuk nyitni, Odabemt a
megfeleld ldddk kirdmoldsa utdn dlljunk a
falhoz hallgatézni: néhdny draxa-i épp Tyr
meghéditasardl beszélget, no meg arrél,
ho?z a napld, amelyben mindez la van irva,
a laddban van, és hogy ott mennyire
mélyan,

Tébb se kell a bdétraknak, odamegyiink
szépen Oberhau vagy hasonléan vicces
nevi bardtunkhoz, aki a 21-es helyszinen
van, és meséljink neki az imént hallot-
takrél. Az mar vili, hogy neki is kell bizo-
nyiték, #s egy tipikus remplar-duma utan
bejuthatunk a 23-as terembe, ahol
kutassuk &t a l4dat, majd a bizonyitékat
adjuk 41 a kis biirokratanak. Mehetink is
letitni a 22-es teremtdl északra |évo
tagokat. Ide gy tudunk ataiu:ni. hogy a 23-
ban lévd szekrényt hasznaljuk. A bentlévd
két draxa-i azonnal kereket old, magéra
hagyva az druld tyri remplart, akit mar a
neve miatt is m%( meg kellett voina éinunk,
hiszen Ggy hiviak, hogy Kalaobortulit. Holt-
testét artatlan tekintettel Atkutatva meg-
leljlik a karesatt bizonyitékot.

Arsian nagyra tatott szdjjal fogad minket,
majd sirgetd mozdulatokat tesz, hogy
induljunk a_régi firdd felé, ahol a Fétylas
Szb g Tyn Féhadiszalldsa van. Néhdny
dridscsontvdz ledardldsa utdn nyomo-
gassuk meg az Bgrik lefolyt likjadt, mire az

tidgroként szolgalé  szekrény utat nyit
nekiink.

Odalent beszélgethetink és  ismerked-
hetlink a szdveiség itteni tagjaival,

legel8szér Matthias-t keressuk fel. it a
fontk, és nem lesz wil nehéz megtalaini,
egy nagy fllcimpajd, kopaszoddé figura.
Tovdbbi utasitdst ad, hogy keressik meg
Aleka-t, aki meg fogja mondani néhédny tyri
informatoruknak a nevét, amilyen Arslan
is. Tasarfa-t keressik a felszinen, mondjuk
el neki a megadott jelszit, és probaljunk
meg a tyri metrérendszerbe lekeriini, ahal
lesz néhany irtanivald draxa-i.

Tasarla az Shadow Square-n &rul, kozeled-
tinkre elmondja, hogy a lejutdshoz
Kovartdl kéne érdeklGdnink, de &t nem is
olyan régen elrabolta néhdny obszididn-
ember (valdjdban gélem), de a srolgdja is
segithet, ha er8sen hivatkozunk #Allam-
polgari jogainkra. Kapunk néhdny papirt
arrol, hogx itteni lakosok és allampolgarok
vagyunk, keressik fel Kovar hazat, a szol-
géval beszélve kiderdl, hogy a lejdratot
nyitd kulcs a kényvespolcon van. Kutassuk
at a polcot, tegyunk el egy kitetet Kovar
mivébdl, valamint a Stone Medalliont is,
rejtettek el valahol. A
kfimedélt illeszik Kalak (gy.k. Tyr volt
kirdlya, akit a Verdant Passa c.
kényvben gyilkoldsztak le) lefejezett
szobranak talapzatdba, ahol a kis
ln%g?:;zetes mélyedés van, és szabad az it
efelé,

A mélyban csak egy nagyobb feladatunk
van, de sok idSt megspérolunk. ha az
iddkozben elszabadult Greater Feyreket is
elintézzik, és a folyosdkon szétszort
pecsétekkel  bedugaszoljuk  jarataikat.
Ahhoz, hogy atjussunk a folyosd tdloldali
kezdetéhez, csak  a szembenlévd
racsozatot kel szétcincdini, majd  ott
dtbdgjni. A tébbi rdcsot sem art megvizs-
gdini, néha kincs, néha pedig pdr csontviz-

amit a polcon

harcos  bdjkdl  maégottik. A hosszi
folyosdn a kozlekedést egy szobor
kaddlyozza, ennek tdbbszér célozzuk meg

a fejét valamilyen |8fegyverrel, egészen
addig, amig el nem fordul, és a1 nem
juthatunk. Az itt rohangald Gregemberrel
nem sokat tudtunk kezdeni.

Most mdr a belsd rész, a ziggurat talapzata
is hozzaférhetd szdmunkra. Kisebb csata-
petéken kivil zavartalanul elérhetjilk a
ziggurat nyugati oldaldn lévé rdcsozatot,
é@s oda kéne bemenni, ugyanis a tetdt
innen lentrdl nem érdemes megtamadni,

majdnem biztos haldl.

Ezeket a rdcsokat is hajlitgassuk meg.
Odabent egy wvardzsjdrvdnnyal fertfzott
ember Ul {a templar irodak eldtt varakozd
lany batyja), nem mehetiink oda hozz4,
mert egy vedddvezetet vont maga kiré,
hogy ne fertSzzén meg senkit. Maximum
egy varazsgylmdlcsat fogadott el tflank,
aminek elfogyasztasa utan békésen és
kicsit egeszségesebben szundikaini
kezdett, amit egészen a jAték végéig nem
hagyott abba... Ami fontosabb, az a
rdcsozat a fickdtdl északra, oda baj nélkiil
&t tudunk keveredni. Kezdjink al hallga-
tézni, majd kétszer KEEP QUIET, utdna
meg rohanjuk le dket. Piff-paff, megvaltak,
A szekrényt haszndlva feljuthatunk a kertat
irdnyitd defiler nGcskéhez, akit a lehatd
leghamarabb {ssink le, mert akkor elsza-
badul a kert ersje, és az Ossze-vissza
rejtizkadd  defilerek  megregulézdsdban
legalabb lesz, aki segit. Ha ez megvan,
vissza a Fatylas Szovets fahadi-
szdlldsdra, bar eldtte mindenképp pihen-
jonk az dszaki tdbortdznél (feltéve, hogy a
feyreket biztonsdagi pecsét ald helyeziiik),
mert még lesz egy-ket (tlegeldsdi.
Ez mar Tyrben kezdSdik, de amikor
belépiink a VA HQ ajtajan, szarnyd glami!
fogunk. Azok az emberek, akik a Fatylas
Szovetség dOreit irtjdk, nem lehetnek
tilsdgosan kedvesek, raaddsul még draxa-i
ruhdt is wviseinek. Kerdjilk ezekkel, majd
dket elpusziitva folytassuk egy kicsit
délkeletebbre, majd fussunk &t Matthias
termébe, ahol egy kis életmentés utdn
uldozés kovetkezik, mégpedig az északi
titkos archivum felé. ottani  utolséd
teremben Lord Warrior és néhany embere
éppen egy Gsi tdrgyat, Utatei Umnajat tulaj-
donitjdk el. Lord Warrior persze megszokik,
a tobbi embert maga magott hagyva,
akikkel nekink kell verekednink.

Marthias elkezd aggddni: ez az urna biztos
tobb is volt, mint amit tudtak rdla, mert a
Lord Warrior csak viccbsl mar régdta nem
lop. Mond egy szép mesét Utatcmdl, majd
arrdl, hogy nekink mit kéne csinslnuni:,
Nem art tudni, hogy ez az Urarci az egyik
legnagyobb athas-i hés volt, és egyedil
legy&zott  egy olyan szornyet, aminek
emlitésétdl mindezidaig tartozkodtak az
55/ stuffok: a Ts"asi el Tydha, most me
kallett volna ijedniink, itt egy kis felers-
sodd dobpergés, néhdny pokoli  villam-
csapds, és kozben a wiharos szél. Aki
ismeri valarnennyire az SS/H, az mar it
kitaldlta, hogy a végén természetesen egy
ilyennel is meg kell kizdeniink, Nek(nk
majdnem hirom kor volt, és idSkdzben a
Tarresque is le tudott rdnk csapni vagy
egyszer. Mindegy, ez egy kicsit arrébb lesz
még. Az igazsdg az, ho idékdzben a
Lord Warrior kikidltotta flggetlenségét a
sdrkdnytdl, és az urna segitségével akar
maganak hatalmat szerezni, ugyanis az
urnaba lett bezdrva a Tarrasque stzive,
Utatcibval egyiitt, igy a kis esatanyfattyl
nem tud regenerdlodgatni. Lord Warrior
most ki akarja engedni, hogy segitségével
egész Athas-t lerombolja, felégesse, uralja,
stb... Ennél mdr csak az volt nevetsé-
gesebb, amikor a Black Spine modulban
leirt githyanki kirdlynS tervezgetstt hason-
I6kat. Nem azért, de csak a fizikai képes
ségeit haszndlva is relative hamar helyben
tudnd hagyni a sarkany a Tarrasque-ot,
tbleg, ha a lehelletet is hasznalja. Ja,
mondjuk ez nem tartozik ide szorosan, de
nagyon bantja a csbrinket,

Matthias elmonddsa szerint az urndt négy
igen hatalmas térgy tudnd kordéban
tartani, megakadélyozva, hogy a Harcosur
kinressze a Ravagert. Mindegyikr8l van
egr- kevés fogalma, a nehezebbik része a
dolognak persze rdnk wvdr, meg kellene
Bket szerezni. A négy targr Cup of Life,
Promere's Hammer, Fire Ruby, Lyre of the
Wind. Persze kutathatunk vellk kapcso-
latban sg{ kicsit az északi archivumban,
ha akarunk. Mikozben mi ezeket besze-
rezziuk, Romilia, eqgy vezetd fatylas Lord
Warrior réjtekhelyét keresi. Innentdl nem
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annyira a szajbaragds mddszer lesz, egy
kicsit meg kell bontani az egységet, mert
teljesen  mindegy, milyen sorrendben
szerezzik be oket.

Fontos helyszinek a felszini Tyrben:
(ldsd térképecske)

1. Start

2. Uhubito Karavdnmester

3. Koldus, ad pénz, kap XP

4. Harbringer's Roost inn

5. Stitches Tavern, Arslannal

6. Kalak szobra, lejard UnderTyr #1-be
7. Shadow Sguare, boltosok

A: FeszitGvas

B: Pancélok

C: Tasaria, + 1 nydlvesszd, csaklya
D: Péncélok

E: Notaky

F: +1 nyfllvesszék, csdklya

G: Fegyverek

H: Szottesek (fannok ismerdse)

. Rablétamadas

. Bolt: ruhdk, karvéds
Banydszszalla

Zheir lugadb'ta

Kovar haza, E-ra kdnyvespolc
Boric

Jann, draxa-i

Acar

Atjard asztrélis sikra #1

Bolt: obsz. gerely, maddr térnakba

Sirah, Abelard huiga

. Fayina kulcsaval nyils raktdr

. Oberhau tyri tempiar

Lada

. Lada: bizonyiték Oberhaunak, kincs

24, Lejdrat UnderTyr #2-be {Lord
Warriorhoz)

D D A ek s ek ket 8D D)
NESBauMRONZD
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Dél felé kimenve a jannok taboraba tudunk
eljutni egy karavénnal, de csak akkor, ha
mar hallottunk a jannok taborardl, és elétte
megkérdeztik a karavanmestert, hogy
indul-e most valaki a Portenger felé.
Nyugat fal¢ a Ringing Mountains egy erdds
helyere érkezink, dzsungel, féiszerzet falu,
yuan-1i tabor és tyri banydk. -

A Harbringer's Roost Innben van Fayina,
és int lehet a fogaddstdl szobét kivenni. Ha
egy hdnapra kérank, az biztosan elég lesz
a jarék végaig. x

A Notaku név bizonyara feltdnik azoknak,
akik az elsd résszel is jatszottak. Igen, &
volt, aki kalénféle komponensek beszer-
zésével bizott meg benninket, és az elsé
rész dta mar négy szintet lépett. Felada-
tokra itt is szamithatunk, és elég j6 jutal-
makra is, Egyébként érdemes megvenni az
aruit, hasznosak.

Legelfszor Gridscsontvazak koponyait sze-
retné, elég j6 osszeget ad értuk (ha valaki
nem ludng pl. kifizetni Acart, itt egy jo le-
hetdség). Egy darabért ad 5000 cp-t, és
minden tovabbiért ezret. liyen csontvazak
vannak pl. a régi forddben, ami levezet a

VA HQ-ra, y
feyr-fogakat wvasdroina  télunk,
amikbdl kereshetiink eleget, ha
UnderTyrben nem zdrjuk le elég hamar a
jiratokat. Ad érte egy vardzs-chatkcha-t
(ez olyan mint a vardzstehén, csak kisebb,
jeliegzetes szakdlla is van, mekeg, joval
agresszivebb, wvalamint ha eldobjdk,
visszajan). Minden tovdbbi darabért is elég
161 fizet (200 cp).
zutdn  kigyotojdsokat kér, ezekbSl a
Snakespine barlangrendszerben igen jal
bevésdrolhatunk {Traxiss "kincseskamréja”
alatt l6v8 liregben). A kévetkezd kérései is
hasonléak, Fire és Air Drake birt szeretne
thlink wvésdrolni, & Fire Drake bdrért egy
Deck of Wusiont ad (it Monster
Summaoning Vil-ként mdkodik), az Adrért

pedig egy Psionic Powerstone-t, ami
visszaugrasztja maximumra a PSP,
Valdszinlileg azt az anyagol a Flayer

lehort -, amit akkor kapunk, ha megdlunk
egy agyszivot, szintén neki kéne megven-
nig, da & Drake-birék utdn mar csak kigyd-
tojasra Acsingdzik, leher, hogy Traxiss
nagy, pirosas tojasat  kéne elcipeini,
csakhogy az nem olyan egyszer( dolog,
mert tl nagy ahhoz, hogy beférjen az

alagutba, sOtve meg nem biztos, hogy
oriine neki.
Boric-tél lehet kulcsot kapni a banyakhoz,
és angedélyt is § ad, s, felszereléssal is
el tud minket latni, ha kell. Lehetdleg ne it
vasaroljunk, mert pofatlanul sokat tesz ra
az arra.
Acar a varos informacidgyditdie, pénzért
mond néha valamit érdekeset, de mi is
rofitdlhatunk, ha tudunk neki valami érde-
eset mondani.
Sirah-t a legjobb elzavarni a templar irodak
eldl, mert csak oft hiappbg, hogy az &
bétyjat, Abeiardot, elvitték a gonosz draxa-
iak, mert féltek téle, stb. A batyjdt tényleg
elvitték, ott van a ziggurat alatt, csakhngy
betegen alszik., Tobbszori rébeszélés utan
hajlando elmenni, s6t, ad egy gylumalcsot
i85,
Az imeni asztrdlis sikra jérat (ami termé-
szetesen a drapéria hasznalatdval térténik)
segitségével egy bezdrt vardzsléhoz jur-
hatunk. A wvardzslonak segiteni ne
kitaldlni, hogy milyen sorrendben kell a
nagy fazékba beleonteni a trutyikat, hogy
innen. kiszabadulhasson. Segitségldnkre a
mérleg lehet, mert a méricskélésekkel el
iehet déonteni a sorrendet. Mi a kovetkezd
megolddst taldltuk: Buya Leaves, Erdiu
Blood, Randar's Powder, Hirvelim Herb,
Bartini’s Elixir, Garmiak Blossom, Sethuli
Oil. Utdna lehet visszaugrani Tyrbe. Tébb
hasonld asztrélis bértanre is talalhatunk
még a jaték folyaman, Bgz L lével
mindegyik megolddsdt koézdljok. Abbdl
osak segitségef, mert 100%-osan nekink
sam sikeriit RAEG megesindini.
A lejarat Lord Warri z, aki egy régi, egy
Tyr eldtt épllt varos kiralyl kriptajaban
szaltdsolta el magat, kdlonféle elemi védel-
mekkel van ellatva, Ezek eloszlatasahoz a
megfeleld elemi targyakat kell haszndini
{Cup of Life-1dl a Fire Ruby-ig).

Veiled Alliance fGhadiszéllas

Ehhez nem rajzoltunk térképet, mert nem
il bonyolult. Erdekes helyszinek:

Marthias terme kézvetlenul keletre nyllik az
orszobaktdl, kicsit északabbra. Odabent
van egy igen veszélyes kdnyv, amit hasz-
nalva a szintszivdstol és a Feeblemindtol
kezdve spellbook screllig elég sokféle
dolgot kaphatunk.

Az északkeleti sarokban van egy pole,
rajta tekercsek, é5 egyik-masik
varaZstekercs is. A poletdél nem messze
van egy Ujabb teleport az asztréiira.

MielStt ide beugrandnk, mentsink, mert
még ezt nem tudtuk teljesen megesindini.
Odabent egy néma fickd wvan, aki csak
kopogni tud (két kopp - igen, harom kopp -
nen, négy kopp - nem jellemzé vagy nem
érdekel vagy nem tartozik a témahoz, ot
kopp - ki kell mennem). Egyataldn nem & a
fontas, hanem a szobrok, meg a tikor. A
titktr kérdl szamtalan kis (vegcserép, ha
mindezt visszarakosgatjuk, megidthatunk
egy képet, hogy hogyan is kellene kinéznie
a szogroknak. Vigyazat, ez a kép is
tkarkép, tehdt ami lent van, az femt kell,
hogy legyen, ami fent, az meg lent. A
helyen m szét van szorva sok egyéb
cuce, és raaddsképpen egy papagdj is, aki
kiidos tippeket tud adni, ha a karakter
megérti. A kovetkezGket kell tennink:

A felst sor balrél elsd szobrahoz tegyik a
kényvet, a masodikat takarjuk le a
lepedfvel, a harmadikat ajandékozzuk meg
egy tokbrrel, a negyedikkel még nem
tudjuk mit kell kezdeni, tehat hagyjuk
békén, Az alsd sor balrdl elsd szobrdt
vegyilik le a talapzatrdl, tegyilk &t az alsd
sor utolséd allvdnyédra, az ottlévl nbi
szobrot pedig pakoljuk le a foldre. A
masodik meliszobor fején lévé perselybe
szérjuk bele- a pénzt, a harmadik fejét
pedig ussik le.

A tokdr szerint kb, igy néz ki, de még a
nagyedikkel nem tudiunk mit kezdeni, az
igazat megvallva nem is probalkoztunk il
sokat. Ha olyankor nézl'.‘lp hele-al t.l'.'l-kﬂrbe.

amikor még i o 1 a
szobrok, a tikér felrobban, mi sebzddlink,
a cseréppakolds kezdadhet eldirdl,

Van egy masik asztrdlis jarat a f8hadi-
széllason, ez valamivel az elGzo alatt talal-
haté, nem nehéz észrevenni. Olyan helyre
érkezink, ahol dllandéan Soul Shardokat
kellerie csapkodnunk, ha ledllunk beszél-
getni a szellemekkel, és a csata végét
varjuk. P bban a 1l kkel le
lehet alini beszélgetni, de csak amig nem
szerzink elég infot, amihez egy magas
karizmaju figura nem értana. Kapkodjuk 1ol
szépen sorban a kdrnyéken heverd kristdly-
szilankokat, és illessziik bele Gket sorba az
asztalon nyugvd 16rott csilldrba. Ha mind
megvan, a szellemek oOriini kezdenek, és
migldtt megtérnének pihenni, adnak egy
kristalydarabot, amibfl késGbb fegyvert
készitetthetink, a verini kovéccsal. Egy
+3 kétkezes kard lesz belle, ami rdaddsul
megvakitja vagy suketiti az ellenfelet.

A féhadiszdlidson megemlitenénk mé
Nnamdi |laboratériumdt, aki egy Scarab
Prot + 1-et ad. Silvain, a sziivetség gydgyi-
tdja egy vizdruida, akinél raadasul az egyik
keresett térgy. a Cup of is megta-
ldlhaté. Szivesen odaadja, ki kell venni a
k&%&bﬁl. és mar a mienk is lehet. Bircsak
a t

bbit is ilyen egy 4 lenne
rezni... Egyébként a kupdval kétszer
teliesen fel lehet gydgyitani gyengélkedd

karakteraket, utdna p nalpi wvissza kell
tenni a kat ala, hogy feltd tdgd'ék. Itt van
Romifia is, vele sem art beszelnink, & a
sziivetség legaktivabb tagja, amalyan
algéré, néha még értelmes tandcsokat is
tud adni.

A titkos archivumban van két faliszényeg,
az egyik kissé mar megviselt. Ezt szggﬁk
le, és javi ik meg a j na
akasszuk vissza, és meg is van két Ot két
tédrgyhoz: ha a teremben lévl parazs-
tartobdl kiveszunk egy izzé szenet, és
nekin!nrn'uk a baloldali képnek, az
aktivalodik, és mdr utazhatunk is a
verinkkhez, A jobboldali, Portengeres kéfm
pedi egy toll-legyezdvel all
megbizergdlni, hogy mikédjon
hogy ki van mar javitva a szttes).

Ringing M ins. Tyrtdl nyug
Egy nagy Ut vezet 41 a képernydn, egészen
a béanyabejaratig elvisz. Ezen az dton
menetrend szerint kozlekedik par keres-
kedd, banydsz vagy éppensdggel bandita.
Szamos kis lyuk is talalhaté még ezen a
zdld-boritotta helyszinen, kettd ezek kozil
a Snakespine barlangrendszerbe visz le, a
maradék pedig csak helyi érdekesség. Az
uttél északra van egy rom eqgy obeliszkkel,
amelyen az a felirat &ll, hogy Traxiss-szal
vigyazzunk. Ezzel a Traxiss nevd fickdval,
pontosabban kigydval majd csak a barlan-
gokban taldlkozhatunk. E1tdl a helytdi nem
messze van egy tavacska, attdl északra
ig egy féiszerzet-kolonia, amely kivéte-
esen igen joindulatd és kedves minden-
fajta id Eé'l1 z. §_Iég valész[ngﬂeln. de itt
gy van. re ig egy nagy barlang van,
bejarattal és ké'::s:fnﬂ portdasndvel.
Ez a nd, aki wvaléjaban egy jann (mind a
négy elem alkotta dzsinnféleség, ar Ak

(feltéve,

Q. tele van vele) szultdn lanya, segit-
séginket kéri kiszabaduldsa Ggyében,
ugyanis. hdrom, wvalahogyan idetévedt

szornyfejd Grids leldncolta. Szabaditsuk ki,
és Ussik le a kirohand Prart és tarsalgasi
kdrét. A lany eldnik, és megmentésesrt
cserébe az ap;s ad egy kis kincset, ha
benéziink hozza.

A két lecsupaszitort kérnyékd lejarattal a
Kigyogerinc barlangokba juthatunk, &m
minket most a maradék négy érdekel. Az
északiba lemaszva egy tabortizet taldlunk,
it lehet j6 nagyokat pihenni is, de
megvizsgéljuk a horddkat, mogdttik eagy
varazscsizmat lelink, amirdl csak akkor
deril ki, hogy maégikus, ha az egyik
északabbra I;v0, Ot menti tat meg akarjuk
maszni. Arrdl a fardl majd kisebb lesbél
tdmaddsokat szervezhetiink, gy a békés
utasokat meglepetésbdl tamadhatjuk. Arral
se feledkezzink meg, hog az ilyen
rablasok utdn Tyrbdl néha rendesindid
csapatokat kildenek ki.
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A barlangtdl délre 18vd fives lejdrattal egy
druidanéhiz juthatunk be, aki eéppen azon
lUgykddik, hogy az altala feldllitott véddkdrt
hogyan lehet négyszégesiteni. Ha onnan
elmozduina, a yuan-r népnek - akik tobbé-
kevésbé ember-kigyd keverékek - a jelen-
legi {@varazsldja igen hamar megtaldind és
darabokra cakkoznd. Segitséginket kéri,
és megigéri, hogy csar%ba megmutatja
kisfiat, Dmitrit. A szobdban lévi vitrinekbd|
egysbként lehet vardzsgyOmdlcsoketl is
szadni, ha eldtte Dariya-val elmagyaraztat-
juk a leszedés titkAt. Mesél az északra lévd
élszerzet-falural is. A nagyobbik baj
egyébként az, hogy a keresett Solurnis
nevil ywan-ti a barlangrendszernek egy
olyan helyédn szokott kdszdlni, ahol a
ogram nem mikadik tilsadgosan jol, bar
ehet, hogy csak a lemezes wverzid. Ha
szerencsések vagyunk, akkor azért meglat-
hatjuk Solurnis-t, de mielGtt valamit is
csindlhatndnk, eiteleportal.
Dariya-nak még be kell szerezm néhdny
dolgot, mieldtt szdba dlina vellink, elsdként
egy nyugatabbra lév8 lejdrattal elérhetd
helyrdl kell szedni piros bogydkat, 4m ezek
a |6l ismert Zombie Plant bokorrdl szdr-
maznak, :'g! mindenki szamitson egy kis, a
ny © altal  “felbérelt” ellenallasra.
Cipeljok be 6ket Dariya-nak, aki most
elmagyardzza, hogy hogyan szedjunk neki
egy kis répdt a konyhakertjébsl, amihez a
bejdrat a zombibokros helytdl délre van.
A félszerzet faluval wvalami gond lehet,
mert nekink nagyon szépen bekevert a
géﬁ a falu vezetdivel, meg hogy mit is kell
nekik csindini. A lényeg az, hogy nem is
olyan régen az eldz8 vezér - Glade - eltdng,
amikor az On. H&s6k Katjat indult el

keresni egy expedicié élén. Az utdna
kovetkezd wvezetSkkel meg sor gond
tortént. Glade utdn a falu lakosai

hamarosan kétfelé viéltak, az egyik felér,
amelyik a f6ld ald ment, Runner vezette,
és nem tilsdgosan  ¢nszdntukbdl tartja

dket még mindig ott. Es ha a fennmaradt
verér, Snaggle nem kild nekik le elég
kajat, bele is pusztulhatnak. Kisebb

falunézés utdn egy csoport yuan-ti-vel is
meg kell birkdznunk. Ezt a hosszabb
informéciét a fakon lévd félszerzetektsi
szerezhetjik be.

Balrél az elss fara felmaszva felszedhetjik
az e%veilen épen maradt tartdt a H&sok
Kitjgbdl wvald vizhez, és Snaggfn-_lal is
diskurdlhatunk :.%E kicsit., A masodik fan
taldlhatunk pihendhelyet, azonkiviil sok kis
félszerzetet is. A harmadik fin Soothswrg
megkér minket, hogy szedjink vele
afonydt, mert 8 nagyon szereti az afonya-
Eudinqol. de van egy igen csif, gonosz,
opasz defiler, a Hocusspider, aki meg a
torpparkdltet szereti, és  dllanddan Ot
kergeti, a kegyetlen és vér jas macs-
kajaval egyiitt. A bokrokat elég rdzogatni,
a leszedatt htig Gkat meg majd egv
kézelben lévd tall tegyik bele. Ezutan
Firegazernek kell széini a masodik falép-
csbhazbdl, hogy mutassa meg, hova kall
tenni. A harmadik fan van még Sureshat
is, akitdl egy klassz +3-as Bow Of
Accuracy-t is vehetink.

A negyedik fat is meg lehat tekinteni,
mindissze egy feszitGvasra lesz szik-
séduilnk. hogy a ledeszkazott ajtdt feltirjlk.
Odabent az egyik padiddeszka alatt egy kis
tekercs, amelyet Runner irt. Elég valé-
szindtlen, hogy itt még a félszerzetek is
naplét vezetnek... Mindegy, ebben az all,
hogy Traxiss milyen L haverja. Hamarosan
majd azt is megtudjuk, hogy midrt.

Snakespine barlangrendszer

Ha nem sajndlunk magunktdl a harcot, a
két bejdrata kdzdl a nyugatival kezdjink,
mert ez egyenesen £/ templomanak beja-
ratdhoz visz. Ez egy fontosabb helyszin:

allapotban, keressik fol a délnyugati
sarokban 1évd Halla nevd lednyt, akivel
kdzdsen okos tervet szGhetink, miszerint
a nemsokara ideérkezé Runnert hogyan is
tudnank elfogni. ElSsztir is Halla egy kis
kdcsirizzel (helyi specialitds, ragados
trutymuty a falakrél lenyalogatva) bekeni a
kijgrat  elftti  helyet, miutdn  Runner
beérkezett a helyszinre, majd mi kapjuk el,
és (gy nem tud kimenekilni. Lehetdleg a
beiaratol zérjuk le a szikldval, mieldn
belépne a terembe. A dolog tényleg
egyszer(l lesz, és hamar le is csaphatd a
kis koros félszerzem Vegylk fel a nila lévd
térképet, adjuk oda }?laﬂa-nak. gy eay
alternativ kijaratot taldltunk a
félszerzeteknek (az eldbbit ugyanis Halla
tinkretette a kdcsirizzel).
A fateremban északra van agy szokdkor,
amire egy fickd hajol, ez itt kéremszépen
nem mas, mint maga a Hasdk Kdatja, amit
annyira kerestek a félszerzet haverok, Tyd,
de nehéz volt megtaldini. Ha most iszunk
bel6le, pihengsként fog hatni, €5 ne
felejtsik el megtolteni a kis vizestoml5t se.
A feljarotdl  délre  indulva  kigydkba
botaolhatunk, és ha dgyesen el tudunk
kdzdttik  lavirozni, legkdzelebb csak
Traxiss fog minket megdliftani. Terma-
szetesen kedvesnek, mosolygdsnak [mar
amennyire ezt a holiGpofa megengedi) és
igen szolgalatkésznek mutatkozik, arrél
nem is beszélve, hogy ha beszéliink neki a
félszerzetekrdl, a szaftos kis- emberkék
Grzését  Grémmel elfogadnd. Bardtsdga
jelédl egy kupa talt is felkinal, saga‘t
evalldsa szerimt a Hésok Katjiabdl, am
igazdbdl ez egy olyan koktél, amit
legorditve szaraz torkunkon a mixer uralma
ala kertldnk... Hmmm, ilyet mintha mdr mi
s tapasztaltunk volna... A legegyszerGdbb,
ha nekiesink a nagykéssel, Legaldbbis
ennél huménusabb megoldast m nem
taldlitunk. Utdna a tobbit is ledGthetjik, nem
nagy feladat. A I(i'gzdk kincsét jobb békén-
hagyni, mert értéktelen hamisitvdnyok,
ellenben van arrafelé egy godir is, amibe
Iaqurava tekergl kigyokupacban lando-
lunk, koztik szdmos tojés is. Az egyik
tojds, pirosas, sokkal édrtekesebb, de olyan
hataimas, hogy nem lehet karakterhez
ha;laknlni. Az elszallitasi modja mindez-
iddig ismeretien.
Még délebbre belelitkézhetink az eltdnt
félszerzetek jardrének egyik utolsd tagjdba,
aki hamarosan kdvetl tarsai példajat, mert
két Umber Hulk, majd 3 Mfﬂd? Flayer és két
Intellect Devourer veti ra magét. Az Umber
Hulkokkal kapesolatban nem érdemaes szdt
pocsékolni, amde a Mind Flayerek és az
Inteflect Devourerek annal érdekesebbek.
A Mind Flayer elég & ismert monster, csak
annyit mondandnk, hogy ne vardzsoljunk
rd, és dvakodjunk attél, hogy négyszer
egvmés utan egy alhtaldljon, mert akkor HP-
181 foggetlendl meghalunk (kiszircsili az
nkat). Ezenkivill wvan még pdr
kepessége, amik kozil a legveszé-
lyesebbet, a MIND BLAST-et szerencsére a
jatékban nagyon ritkdn alkalmazzdk, mert
aléi agressziv... Az Intelffect Devourerek
csak tavolrédl kellematlensk, de akkor
nagyen. Elég sok pszionikus képzettségik
van. A sebzéslkrdl csak annyit, hogy +3
vagy anndl jobb fegyverek sebzik
e?:vallalan‘ és arok is csak 1 egész darab
HP-1 Giésenként. Természetesen szamos-
fajta wvarazslatra kvazi immunis, igy a
legjobb taktika ellene egy nagyon gyors
harcos vagy a Dislntoflﬂt&. Amagy a hely-
szinrSl észak feld, par yuan-ti-n keresztul
juthatunk ki £/ templomaba.
A tobbi helyszin viszonylag nyugis, dm van
ahol visszatérd jelleggel tamadjdk le a
gyamaoltalan utazdkat a kuliinféle
rémségek, példaul Aurumvorax-ok,
E‘nusll:\gadvG_Ient-elf vagy eéppenséggel

Tdliink északabbra wvan egy fatorzsekk

elfedert jarat, aminek kazeﬁemn egy tabla
szerint £/ kriptdjdba juthatunk, és az
egydtaldn nem szép dolog. A wvaldsdg
azonban sokkal szomor(bb, mindbéssze a
lenti félszerzet-koldniat taldlhatjuk ott, A
legtibb félszarzet ninGsen tal i

] ok. Van, abol kbtor-
melékeken kell keresztilkizdendnk
magunkat, mindehhez csak izom kell. Az
egyik helyen, a félszerzetek kiszabaditdsa
utani barlangban a képernyd jobb oldalin
taldlhatunk eqy furcsa kis repedést, amire
azt irja ki, hogy CRACK (ezért is mondtuk,

hogy repedés), Ot dssink egy nagyot a
fegyver-ikonnal, és ha a program is ugy
akarja, az Ut szabadon all. Ha nem, akkor
sem kell megijedni, ugyanis istentud
aminek (elég gyakori monster) koszon
etden az a helyszin, ami innen kévetkezik,
nem jelenik meg a képernydn. Karaktereink
eltGnnek, 6s vakon kell megkerasni a
visszavezetd utat. Azonkiviil itt
mindenképp taldlkozhatunk a yuan-ti-k
fovarazsidjdval, Solurnis-szal, csakhogy az
dltala elfidézett csatdval nem sokat tudunk
kezdeni, fGképpen azért, mert sem karak-
tereinket, sem az ellenfalet létni nem lehet.
Mishol is van rd esélyOnk, hogy pomt
raleliink a kigydfattydra, de itt sem tudunk
vele harcolni, és csak fenyegetni tud
minket, hogy méag taidlkozunk. Ennek
ellenére még a farka végét se dugja felénk
{foa), ez félredrthetd!).

Ef temploma

Ha EI templomahoz a félszerzet falutdl
északra indulva jutunk el, akkor csak egy
miniseregat taldlhatunk, amely éppen a
templom letdmadasan morfondirozik. Mi is
beszerz6dhetiink, megfeleld oGsszegért és
zsdkmanyeért. Cserébe viszont kell egy
bejdratot taldlnunk, majd odabent megfajni
a cég ajdndékaként megkapott kirtdr. Mi
tdmadasi szandékunkkor hidgba is twtultunk,
bajtérsaink maradtak j6l védhetd &lldsaik-
ban, fay a balhét nekiink kellert elvinnink,
a fosztogatdsba persre Ok is beszdlltak
ligaz, ez csak papiron tortént meg, mert
abszoldt semmi  fosztogatnivald értéket
nem taldltunk, s&t, egy megerdszakolhatd
wan-t néstény sem dugta eld a képét).
nduljunk csak a Kigydgerine barlangokban
taldlhatd  kijdrattdl, zen a helyszinen
harom fontos rész van, az egyik keletebbre

egy diplomata yuwan-ti frnokdval, endl
nyugatabbra a rabok + ywan-ti Orok,
északra pedig a ywan-ti harcosok

A diplomatat keressuk
fel elfiszdr. Vele el j6l szdt lehet érteni,
lévén nydpic. Levelet is lehet iratni a
segédjével, amit odaadhatunk a harcos
yuan-ti-nak, aki velink ﬁgvsem allna
sz6ba. Persze tokél 1 felesleg b
bizonyult, mert igy is ugyanigy letd
madnak minket az oOrei, akiehaz még egy
darab értelmes sz6t sem lehet szdini, mert
mar tamadnak, de azért érdemes végig-
olvasni a kigydfe| szdvegét,

legjobhika tronol.

A rabtabort egyellire hagyjuk, mert amint
letdmadnank Gket, a yuan-ti-k egy része
mér indul is, hogy a rabokon revansot
vegyenek. Keressuk fel tehdt az északi
részt, azonnal letdmadva a kukacembe-
reket, igy nemcsak a rabokat fogjak békén-
hagyni, de j6 lehetdségiink nyilik arra is,
hogy paras kardesapdsokkal villds
nyelveket kaszdlhassunk egy j6 ideig. A
rabok majd gyorsan hazafutnak, és [gy
Glade, a félszerzetek original vezérének
vezetésével a falu Ujjdépiése megindulhat.

Bk W o T

Banya elsd szint
Ide a banyaszélet gyonyoreinek kiélve:
zésén kivil Promere Kalapacsadrt jovink.

Miutan a Boric-161 vett kulecsal kinyitottuk
a bdnya kapujat, fe is juthatunk az olsd
banyaszintre. Nem kell megijedni,
minddssze 3 lesz. A banyavezetd félo-
ridsndtl, Mefody-t felkeresve megtudhatjuk,
hogLv eqgy bizonyos uriki csapatot keresnek,
akik a kornyék leghiresebb. kalandozd-
koze Mi azt

csapatai tartoztak (idaig!)
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mondtuk Melody-nek, hogy mi vagyunk
azok, aminek az latt az eredménye, hogy
sam Acar nem volt hajlandd fizetni ezért,
sem Melody nem hitt nekiink a kés&bbi-
ekben, miszerint mi mégsem az urikiak
volunk. Tébb gond is jelentkezett a banya-
ban, ezt mindet nekiink kell orvosolnunk.
Elfszor is jonéhany banyasz kurtdn-furcsan
elkezdett mostanaban tlnedezni, hatra-
hagyvén csapot-papot s minden foldi jét,
és illa berek, nadak erek, kereket oldanak.
Hogy, hogy nem, senki sem tudja mivégre,
edig olyan jol éltek-haltak, mig a kurta
arkn malac tart, hogy hetedhét dimbes-
dombos hatéron tdl is folyt a dinom-dédnom
fizetés napjan, és nem am csak dgy immel-
ammal! Hohd, nem am! Még a Julcsdrdl is
azt tereferélték, hogy irult-pirult, amikor a
Janesi hercehurcdja és ugribugrija csak
ugy izgett-mozgott...

Tehdt a feladat vildgos. EiGszér akkor
keressiink meq egy felborult csillét, hozza
kersket, majd pedig az eltint lift-kezeld
Blicket. Az aldbbi térkép segiteni fog az
eligazodésban, am nem lehet tikéletes,
mert a palyakon egy kevergés utdn kiki-
wink a palya masik wvégen. Azonkivil
immar hagyomannya valt, hogy a Dark Sun
lefrdsokban szerepld karakteres térképek
nem lehetnek régtén pontosak, kabéra
axgnba&l magfelelnek.

2 -- "i 4
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Innen indulunk, itt van két
nem jeldlt csillejarat, azonkivil egy
yalogjarat  észkra. Melody-nal lehet
gevéitani a banyaszott érceket karpotldsi
papirokra, amiket a vérosban ‘el lehet
adni, de persze inkébb ne a hivatalos
kozegnek, Boric--nak, hanem  Acar
szolgdjanak. Darabonként 100 cp,
igyhogy elég jo pénz.

02 helyszin: Itt van egy beteg, meg Mug
névvel egy szakdcs, akinek isteni a
fztje, egy pihenésnek felel meg.

03 helyszin; Ventilldtoros helyszinek. Az
egyes ventilldtorokat eiforgathat uk: a
kivant égtajak felé. Majd Blick felélesz-
tésénél lesz ezekre szokségink, amikor
is a friss leveght ezeken keresztil
vissziik.

04: It a lift. Mikddietéséhez eqy Blicknél
lév8 papirost kell memorizdlnunk. Ez visz
le a masodik, alsd szintre.

01 helyszin:

06: Wren, egy gyégyitd van itt. O is
Promere Knlnpzca&t keresi, de mint
amatdr, sosincs esélye ra.  Ennek
ellendre egész szép mesél  maond

Promere-ril.

06: Itt folyik a jelenlegi dsatds. Az egyik
csille is itt fekszik, csak kérjok meg a
fvajart, hogy hadd koss(k el a koesit,
és mar hasznalhatjuk is (gyorsabban el
wdunk vele jutni a lifthez, a bejarathoz,
illetye a 10-es, a térkédpen nem jeldit
helyszinhez).

07: Amint &t akarndnk menni a kép tilol-
daldra, Umber Hufkok tamadnak le
minket, beomlasztva a ki- és atjdrdkat,
de szerencsére a sziryek ledlése utén
mér jan is egy Winchesrer nevl torpe, a
maga kis csakdnyaval és utat tér,

08: Az it turkéld emberek kozt van e%y
kis kerék is, aminek segitségével a 10-

es helyszintdl északra 18v6  csillét
repardlhatjuk meg. ]
09: Békés banyaszokat bizarr bogarak

bolygatnak.

10: Nem jeldit helyszin, hiszen ha a fiibe-
jarattdl elindulunk az alsd csillejaraton,
rogton ide jutunk. Van egy atjard észak-
ra, ahol egy felborult csille fekszik a
sinen. Miutan ratettuk a kereket, mér
csak ra kell emelni a sinre, ami nem is
olyan kénnyid, mint gondolnank. Egy
Strength One varazsiat példaul
seqgithet, de id&vel minden baj meg-

oldédik.

11: It fekszik Blick, méghozza munka-
idben. A kirotte terjengd zbldes géaz
mindenkit meggydizhet affeldl, hogy mar
megint csak a 6nuiajdon rongaldsdn jar
az esze. Ha van nadlunk pintydke ket-
recben, az amrgmar attér a:gv szabadabb
létsikra, az rok Vadaszottmezére,
ugyanis az igazsigos sors neki azt
diktalja, hogy ott nap mint nap
maghaljon zsakmanyként, maijd
boldogan reinkarndlddjon egy még
alacsonyabb létforméban, pl. pingvin.
Keressiik fel a 12-es helyszint, és onnan
jéve sorba dllitsuk be a ventilldtorokat
agy, hogy forogjanak. A lényeg, hogy
amikor ide visszaérink, a gaz kezdjen el

osziani. Blick haldbdl itthagy egy papirt,
de azonnal nem akar velink jonni a
lifthez, csak majd egy kis turkdlas utédn,

mert éppen egy fontosabb érre bukkant.
Azaz a liftet nekink kell kezeini, és
kezeléséhez elGtte el kell olvasni a Blick
altal hatrahagyott jegyzetet.

Banya masodik szint
A 16 kozlekedési eszkoziunk itt a csille lesz,
halistennek nem kell idétlen kis (tvesz-
tikkel iddt pocsékolni. Anngri a feladatunk,
hogy a karok megfeleid beallitdsaval adjuk
meg a kivant irdnyt (fel vagy le}, majd a
megjelend csillével mar el 1s utazunk, ha
egy kicsit tirelemmel vagyunk, és eltte
magfdjtuk a kirtét.
A probléma felelevenitése: egyre tobb és
tobb ember eltiinik, szerszdmot és ércet
hatrahagyva. A nyomozdssal mi lettink
megbizva. A tiz turkdldcsapaton kivil itt
lakik a legendas Vdirdember, aki nem
kisebb dologért felalds, mint a csillék
megfeleld irdnyitasaval (most bizonydra
minden olvasénak leesett az dlla a csodal-
kozastdl: igen, van, akihez képest még a
rettenetes sarkdny is csak egy egyszerd
bakter}. Tébb helyszinre osztadik a szint,
mindegyiknél kalén jeloljik, hogy hova van
dsszekottetés, ami felll van, azt a valto
falsé allasdval érhetjik el, ami alul, azt
sehogy. Eay kisebb informdcidszerzd kirit
a turkdlok kozt biztos jot tesz, ezutén
geﬁig a Vdltdembert keressik fel, akivel
eszélve megtudhatjuk, hogy most apg:n
hol vannak a gyilkosok (mert iddkézben
minden bizonnyal latunk majd egy-két
lemészérolt holttestet is, tehdt mér nem
tinnek el, csak meghalnak). Jussunk el
oda minél hamarabb, keressink fehér haju
embereket. Mindnek +3 baltdja van, es
egy lecsapdsa  utan egz Intellect
Devourerrel kell megklzdeni. Kergessik ki
az életben maradt bényatagokat a
Eényékbal. majd menjink az Old Dig Site-
0z,
Black Furrow: Sok banydszcsapat. lde

érkezOnk a lifttel, és ezzel mehetink
illetve le kéizvetlandl
Stumbledown-ba is. A csirlvel lehet a
liftet lehozni. Két csillejarat is van:

erleg North

- Rattlenook Farms

Rattlenook  Farms:  Tiék Iénveg}elen
helyszin, gombadrus. Fadarabért arulja,
de rda |ehet beszélni egy kis pénz alapi
cserédre is.
- Black Furrow
- Hourglass

Hourglass: Semmi érdekes.
- lenook Farms
- Spiderleg South

Spidaﬂ%g: Két csille van, egy északi meg
e;v li. Amagy egy kis Umber Hutk-

E maddsnak is orGlhetink.

szaki:

- Black Furrow

- Hadro's Half Acre

Déti:

- Hourglass

- The Gaunt

The Gaunt:
- Spiderleg South
- Stumbledown

Redrock: Csak egy jarat van, ha minden
az: Hadro's Half Acre felé vezet.
Hadro's Half Acre: Eszakra van egy
engedély nélkidli, dmde asszimildiddon
felszerzet is, adjunk neki egy csakdnyt,
és akkor nagyon boldogan fog banydszni
{elvégre a banyaszat tipikusan athasi fél-
szerzet munka, nem?). Van egy bar-
langlejarat, ami Frazzlevainbe vezet.
Keleti:
- Redrock
- Luckout Tunnels

Fﬁ?ﬁﬁ.g North

- Frazzlevain

Frazzlevain: Itt lakik a Vd/tdember. Ahhoz,
hogy beszélhessink hozzd, el§szor is
bele kell kiabdini a csSbe, majd turel-
mesen megvarni, mig a hallékéhoz ér, s
akkor ismeét ordibaini. Meg kell gybzni
arral, hogy ténv:;? gyilkossagok tortén-
nek, és fog mondani egy listat, ahol a
gyilkosok most éppen lehetnek. Nézzik
Gket meg, ha nem sikerdl stka%ni a
rosszemberaket, vissza a ‘ditd-
emberhez, Ujabb segitség, egészen
addig, amig meg nem taldljuk az dszhaji
banyaszok ecsendesen csapkodd 5
csillézd csoportjat.

Luckout Tunnels: Az asszimildlddott féi-
szerzet szerint veszélyes hely. Egyéb-
ként valamikor tényleg az lehetett, mert
itt van péar eldobott csdkany is, és
nyomok vezetnek nyugatra, azaz az Old
Dig Site feld, Nézzink el oda.

Old Dig Site: Ha a mészarid banydszok
meglékezése elfitt jovink ide, az északi
falon fellelhetd titkosajié zdrva van (nem
mindenki wveheti észre, de egy tolvaj
nagyobb eséllyel). Ha utdna, akkor
{issik le az itteni Mind Flayereket, majd
pihenés utdn irdny a harmadik szint.

Banya harmadik, Mind Flayer szint
Régtén egy Rod of Fireballs-szal felszerelt
é&s egy szimpla Mind Flayer fogad minket,
a tlzgolydsnak koszénhetSen pedig a
kijdrat el van torlaszolva kovekkel. Lemé-
szérldsuk utdn korlGinézhetlnk, ez a rab-
szolgarész. Mindossze egy fickd hasz-
nalhatd, Grange, aki nagyon sirget minkat
regagy megsemmisitével, ami nem is
olyan messze, egy nem is annyira Srzdtt
helyen talglhatd. Persze aki mar tudja,
hogy az egagy az agyszivok kézponti
tudata, és igen fontos kbzisségi Ossze-
tartd ereje, az mar kitaldlhatta, hogy nem
lesz ilyen egyszer( azt lecsapni, és annak
nem meglepetés, hogy Grange-et egy
Inteflect Devourer tartja ellendrzes alatt, és
csapdaba akar csalni minket (bar oda lgyis
be kell menniink}. Négy f8 részre oszthatd
a Mind Flayer kolonia, az étkezs, az aréna,
. laboratériumok, valamint ahol  az
egagy €s az itteni primarch, azaz Mind
Flayer vezetd is van.
: A rabszolgakardmitdl északra.
Néhd lelkes rat | szolgdlja ki a
52 ny kis menzés agvszfvélegén\mkat.
Karddal is le lehet ket dtni, de sokkal
a
I

yafirtabb dolog, ha a keletre taldlhatd

dék egyikébdl kivesszik az dételmér-
geket, &s mindet beledomjok a SOUP
tdlba, amit a pincér rabszolga néha-néha
letesz. A hullds ebédld utdn nézzink el
délebbre, ahol arassuk le az akadékosko-
dokat, majd wvegyilkk fel a féember
kulcsat, és termé Kkt k 4t a
ladajat. Ebb8l a hdromszég alakd
kulcshdl még kell kettd, hogy, bejut-
hassunk a fa-Flayer széllasdra. Eszakra
van a kijgrat. Az Osszekdld teremben
egyébként mindig 3 Mind Flayer le fog
minkat tamadni.

Aréna: Tobb lejdrat is van, Az elsn ke-
resztilmenve nem sok érdekeser tald-
lunk, itt szoktak a Flayerek fogadni a
rabszolgakra. A mdsodik sor magott van
jopdr aréndra vard vad, azonkivil egy
agyszivo, aki mindezt kiereszti, majd a
fels8 karral a maoégottink nyild  ajtdt
lezérja. Innen csak egy Ut van tovdbb,
ami egyeni azzal, ha rigtén a legke-
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letibb ledgazdson indultunk volna. Yiss
mester boldogan hullamoztatja cséapjait,
am ha a mellette léve kék ajtdét megeod-
lozzuk a foldoén taldlhatd cséklydval
{megfeleld helyre kell alinunk), akkor az
an. vigyor lefagy a feji részérdl, mert
egy arakterunk tmaszhat, és
megkiizdhet vele, valamint par drével.
Az arénaban lévds allatokkal nem
érdemes leainni harcolni, mert mindiE
jonnek Gjak. Ha 6t is lettdtidk, szedj!
el tle a masodik kulcsdarabot.

Laboratériumok: J6 sok bunyd, majd délen
szerezzilk meg a harmadik kulesot, és
egy mdsik kulcsot az északabbra lévd
teremben taldlhatd pancélszekrényhez,
Abban van egy mérges &az. amit szipka
barataink elneveztek Fekete Fatyolnak,
mivel az pontosan illik egy zdldszind
gézra. A lényeg, hogy nagyon
rosszkedvid, ha kinyitjuk, az egész
csapat elpusztul médsodperceken beldl.
Egy csomd haromszbg is taldlhatd, amit
ugyanigy kell hasznalni, mint a jegy-
zeteket, csak ezeket éppen nem kel
lolvasni, mert lepatikusan mondjak
vissza tartalmukat. Az egyik szekrényen
jopdr fajta vegyszer is wvan, azt ne
nagyon ussik meg, mert pukkanni fog.
Van egy szép kis mese a DS9-E4-
vegyltéssel kapcsolatban, idShidny miatt
nam térink ki rd, meg dgysem sikerdit
vele robbantgatnunk.

Féhadiszallas:  Egy
csatazhatunk, majd
bele mindhdrom

atmeneti  helyen
ott az ajtd. lllesszik
ulcsot, és szabad az

at. Odabent egy eszeveszett harcra
szadmitsunk, minden lehetd tuningot,
vardzslatot, pszionikdt, doppingszert

tegyiink be a karaktereknek. Ha elé
magas szintdek, nem okozhat azdért 1l

gy gondot. Mindenek elftt az

regagyat probéljuk meg elintézni, mert
hatha nem szeretik a jelenlévék a
hidnyat tapasztalni. Azért ne feled-
kezzunk meg a tdbbiekrdl sem. Féldrids
drokkel szemben kovetendd taktikarol
nem kell sokat mondanunk, de azért
inkdbb dllitsuk oda a kevésbé harcos
karakterginket az /nreflect Devourerek
elé, egy-két Stone- vagy Ironskin-nel és
alacsony AC-vel, hogy ne akarjanak
semmi rosszféle pszionikat alkalmazni.
Ha mindez megvan, nyissuk ki az alsd,
keletre lévl ajtor a f6-Flayer hulldjanal
lévd kulccsal, de arra vigyazzunk, ho
az ajtd északi részét célozzuk a kulcesal,
egyébként azt irja ki, hogy nem fog
kinyilni (mi kb. 40 percig megakadtunk,
jartuk Ossze-vissza ezt a helyszint, mig
véletlenil az északi felére mutattunk az
ajténak, és  kinyithattuk). Odabent
mindenskeldtt pihenjink, szedjik fel a
cuccokat, nyissuk ki az északibb ajtét az
elfz8 madszerrel és az qj kulccsal, majd
késziljink egy djabb harcra, ezdttal mar
Promere termében! Odabent 3 Earth
Drake, majd 2 obszididngdlam kot
belénk. Aki nem tudna még, hogy milyen
az az Earth Drake, annak Gzenjik, hogy
nag\!un ui%yﬂzznn vele. Ezutan mdr el 1s
vehetjilk Promere Kalapécsai, a négy
térgy egyikét, aminek segitségével
raadéasul ki lehet térni a falat mind ebbdl
a terembél, mind a rabszolgakardamndal
Iév8 omidsbél, El6tte azonban vizsgéljuk
At a ladat, mert azt a pancélt, ami ott
van, nem szabad elszalasztani...

Kijutva a 3. szintr8l Melody vir, engedjik
meq neki, hogy leellendrizze agyunkat,
mert az Intellect Devourerek ota mar nem
bizik senkiben. ldékdzben véletlendl felrob-
bantja az alsébb szinteket, egy embert
valésziniileg megblve, de sebaj, ez a rész
készen van.

Jann tibor :
Nem tudunk til sokat réla. Van egy oazis,
A A

tudtunk beszélni, pedig 6 indithatna el
azon a nyomon, hogy minek is wvan
tulajdonképpen ez a helyszin |a sz6ttes-
javitdson kivil)l. A jann tadborban tébb
unalmas ﬁgura is van, Odakint egy szirke
kalsejli nd fitogtatja fegyveres tuddsat,
kérjuk egy kis bemutatdra, beszéljenek a
tettek. Kdzddhelynek azt a kis barlangos
tajat {hehe) valasztja északnyugatra., Meg
kell huzigdini az ottlévd csengettydt, és
ime, pdr kigyd mar eld is ugrik, amiket
jobb, ha lemészarolunk. Amikor & jén,
azonnal latszik, hogy pancser, még a
kardnak is a rossz felét fogja. Azonkivil
pdr perc alatt szépcsapndk a kigydk, de
avatkozzunk kdzbe kardtdrés esetén.
Persze elveszett kardjat sajnalni fogja, és
adhawnk neki helyette Ggjat, amit azért
nem muszaj. Az alsé kék satorban pihen-
hetlnk is, az alsé fehérben taldlhatd egy
valaha gazdag kereskeddhaz fia, aki nem
il bdbeszédu. A felsd lildban egy vak
mesemondd koptatja a szajat, és szegény
nincsen tudatdban annak, hogy kozdnsége
mar rég jobb idSpocsékolast talait,

A kozépsS sdtorban maga a szultan és
becses csalddja lakik (szintén kivételes
dolog, mert egy egész darab feleséggel és
egy lannyal megelégszik). Ha beszélink
vela, elmondja, hogy hélds lanya magmen-
1és86rt, 8s ket cuccot ki is vehetlink kincs-
halmazaibdl. Ez mindig wvéletlenszeri,
nekink egy kis pénz meg egy tekercs jott
(ha mindenkinek az j6n ki, akkor ez a vélet-
lenszerliség csak vice vaolt).

4 g A

A bal felsé piros satorban lakik a fabkar.
pitos, tddozo-fodozd kis jannlydny, és ha
rablzzuk a hibas szbttestinket a VA HQ-rdl,
valamint egy kis tdrelemmel is vaggunk.
hamarosan megmondja a megjavitashoz
szilkséges hozzdvaldkat. Kell egy adag
festék, wvalamint cérna templarkopenybdl.
A festéket Tyrben meg lehet venni, legked-
vesebb megblzdnktdl, Notakw-16l. Amdgy
mas helyen is van egy-két szem elszdrva,
A remplarcérna megszerzése sem lesz il
bonyolult, csak menjink oda a délebbre
lévd remplarhez, vegyilk ré akar csunya
szavakkal is, hag\r tavozzon, hatrahagyvan
kopenyét, amit USE-oljunk, és maris birto-
kunkban van a kivant fonal. lsmét varni
kell néhdny napot az elkésziléssel, majd
fizesstnk a lanynak, lehetdleg nagy dssze-
get.

Vulkén, verinik

Ezen a részen egy kissé gyorsitunk, mert
vagy 5 oldalt el tudndnk rd pocsékolni,
m g:s‘ az olvasd tlrelme is véges. Kissé
unalmasabb lesz ez a rész igy:

B?!jumi: VA HQ eészaki archivumidban
BRAZIER-bdl vegyink ki egy széndarabot,
:xc;;njuk neki a szittesnek, elutazunk vul-

nba.

A wulkdn elsé helyszinén GljGk meg a
draxa-iak elsd csoportjat, a két Fire Drake-
et is (az irhdt tegylk el)l, mentsik meg a
kis sdrga verinit a tlzelementdloktdl, irtsuk
ki a draxa-i tdbort, menjink keletre a
templomba vezetd atjdrohoz, beszéljlnk a
veriniekkel, akik gbiznak minket a mar
elpusztitott tdbor elpusztitdsdval, ezért
mondjuk meg nekik, hogy mdr minden
rendben. Bemehetiink a templomba.

A templomban eifszér varjuk ki végig a
beszélgetést, ne szdljunk bele, majd

egy kigyds rész és egy pihend 2
kigyds résztdl nem messze lévd félszer-
zettel vagy mivel sajpos nem nagyon

ismerkedjink meg a kirnyékbeliekkel. Van
itt két ember., a kevésbé szocidlis Uldin.

meg egy masik, Chauder, akitdl még bélcs
tandcsokat is kérhstink (egyébként erre a
részre igen jellemzd a tandcskérés,
majdnem az egészet csak ez viszi elfre),
annak ellenére, hogy nd {megint ez a him-
sovinizmus!). Fori, egy nagyon Greg verini
a helyi legendék ismerdje, tle sok okosat
tudhatunk meg, tibbek k&zott azt is, hogy
kérjik meg Norremus-t, hogy a nsmrgg
elhunyt Sorval haldldval kapcsolatban hadd
nyomozzunk, gy lehetSséget kapva az
északi és déll  jarat  Atnézéseére is.
Nortemus, az itteni 16f8nbk, beleegyezik a
dologba, de egy Gallinix nevii helyenes
gyanusan ellenkezik, mindhidba.

Keressik fal az elhunyt szob#jat, az északi
szarnyban van, a diszesebb rész jobb
oldalan. A kényve selolvasdsa utdn
keressik fel a délli szérnyat, ott is a
vaddllat-szobrot, amit USE-olva meg-
nyomjuk az Irdsban emlitennt mdédon a
szemeét. Egy tekercs hullik ki belble,
valamint a szobor alatt egy kis uvegpor
taldlhatd, Az Uvegpor céligra nem nagyon
tudunk rajonni, 1l kevés van a mintabdl
ahhoz, hogy akarki is azonositani tudja. Az
irds viszont anndl érdekesebb, mert ebben
az van leirva, hogy Sorval utolsé napjaiban
félni kezdett wvalamitél, tehdt majdnem
100%. hogy megditék. Ezt a hirt vigyik el
Naortemus-nak, aki elrendell az egész biokk
lezdrdsdt, és tovdbbi kutatdsra kér fel
benniinket. Gallinix szobdjdt még nem
tudtuk  atkutatni, de ha ezt elmondjuk
Rhone-nak, az Griok parancsnokanak,
elintézhetjiik, hogy amig Gallinix-et egy
kamubaszélgetésre alhivatja, besurranjuk a
szobdjdba, haszndlva a parancsnok adia
kulcsot. Amikor elindul Gallfnix szobéaja
felé az egylkk wverini 6r lez a szoba
Sorvaféval szemben wvan), fussunk be
Sorval szobajaba, és csukjuk be az ajtot
magunk utan, majd ha Gallinix elment,
tosszuk ki a lakdsat, a szemetét (TRASH)
is atkutatva, ahol egy eldobott rengés-
elfrejelzést taldlhatunk. A papirt vigyik el
Nortemus-nak, és ez a letartéztatishoz
ugyan még nem elég bizonyiték, Gallinix-et
maost mar igen ferde szemmel nézhetjik.
Induljunk el a déli szdrnyban, keletre lakd
kis Prosserhez, & volt, akit megmentettiink
a tizelemektSl. Sorvafidl kérdezve, és egy
kicsit keményebb arcot vagva kipassziroz-
hatunk beldle Sorve/ egy konyvét, amiben
a szép rajzokon és szovegeken kivil egy
atkdrott |Bg:zﬁtr6l is szd wvan, ami most
egy régi, asvanyanalizisrdl sz6i6 konyv
fedelei kbzt van. Nézziik meg a pecséttdl
délre lévé kdnyvtérat, ahol a megfeleld
konyvon kivil egy kulcsot is taldlunk.
Nand;, hogy ne adjuk oda az ideigyekvd
Gallinix-nek, nézzink el az szaki
szdrnyban lévé kovacshoz, aki elmondja,
hogy ez egy amulettet nyit. Az amulettet
Sorvafal egyltt a mauzdieumba temették,
A mauzdleum felé igyekezve kiderdl, hogy
ujabb rablds tortént, természetesen pont
Sorval sirjdt fosztogattdk, az amulettet
sem hagyvan hatra. A terembdl kilépve
kideriil, hogy Ulbin volt a tettes, &s most
bérténben Gl, vérja az iéletet. Meg kell
tdle szerezni a titkot, hogy hova rejtette az
amulettet, ehbez a  bordndr  verini
segitségét is kell kérni (mieldtt a bandnhiz
mennénk, beszéljink réla Rhone-nak, a
bortondr saxhségénak kérése eldtt pedi
Libinnak), lényeg, hogy nem  Gthetjdl
meg, csak félemlitgetést alkalmazhatunk.
Ez mindéssze annyibdl all, hogy kimért
lépéseket teszink felé, amitBl annyira
meagijed, hogy hamarosan elmondja: a
termében egy szikla mogott van. A terme
a  pihendhelylinktdl északra taldlhatd, A
bentiév8 amulettet kinyitva a gyilkos igazi
nave is megvan, természetesen Gallinix,
am mire odaérnénk Nortemus-hoz, 6 is
halott, és haldlat vgyanaz okozta, mint
Sorvalét, a féldrengés + a meggyengitett
talpazata szobor. A vulkdn persze mindjart
kitor, rohanjunk oda, Gaflinix hidba akar
valamit is csindini, lezuhan, és rénk vdr a
feladat, hogy wisszahozzuk a 1dzelem
rerasmt targydt, a Fire Ruby-1. Masszunk
2.
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Nem nehéz meagtaldlni, de odajutni igen.
Utkézben a draxa-iaskon kiviil két Fire
Drake-t is megolhetink, ha pl. nem lenne
csaklydnk, s5t, négy verini k6lkot is, ha
nem mentjuk ki ket a sillyedd ldva-
darabrdl (mi  bosszabdl hagytuk Gket
magmafirdst venni). Menjink végig a déli
parton, majd északra, egészen s hidig,
amit egy draxa-i rempiar ugyan lerombol,
de ha a csdklyat hasznéljuk az egyik szikla-
caldpre, majdy atdobjuk a maésikra, szépen
atlendiilhetink. Innen tovdbb a kivetkezd,
majd egy kis mészarlas. Tovabbi utunk a
mozaikokhoz wvezessen, ugorjunk at a

legszélstre, Egy mozaik kozepére lépve
valtozds tortérik néhdny masik mozaik
helyzetén, és Ogyeskedjink uGgy, hogy

elfszor lehetdle

az északnyugati szigetre
(vagyik fel a

rake karmokat), majd a
délkeleti iréanyba, az idaig elérhetetlen
szigetre Jussunk. Az megfeleid |épke-
désekrdl pontas mintadt nem adhatunk, de
nekiimk kb. 10 perc alatt sikerilt &tver-

ghdniink mind a két célhoz

Itt mar sodornak minket az esemenyek.
Magmagdlemek, draxa-iak, Gldozzik a
draxa-i remplart, de ne nyilazzuk le, mert
még szikségiink lesz rd a gyorsabb
kijutdhoz, Amikor odaér, hogy egy kidllé
bazaltcOlopre dobja a tlzrubint, alakuljunk
4t rettenetes gwlkult‘?éfpé (nem lesz
nehéz}, apritsuk szecskava csontvazharco-
saival egyltt, Gyorsan kapjuk fel a colop

mélyedésébsl a rubint, és az Gjonnan
maegjelent bazaltmozaikon raviditve
keressuk meg a feljdr6t a lehetd leg-

gyorsabban (pontosan ott van, ahol le-
jattiink!)...

Odadent USE FIRE RUBY ON SEAL, és
ennyi, Sok iddlg homalyosra részre fény

derlithet, amirdl mi haly miatt inkdbb
hallgatunk.
Ezen a helyszineken fontos még az

északon lév8 kovacs, aki a megszerzetl
Fire Drake-karmokbdl egy nap pihendidd
utdn +3-as karmokat csindl (sebzése
1d6+6). Az Ovegfivd verinivel az
asztrdlon megszerzett kristdlyszilankunkat

alakithatjuk &t  karddd (+3 ' kétkezes,
vakit), A dé&li részen lév8 foldpap
potiontket csindl |6 pénzért, az északi

részen lavs vardzsld pedig scrollokat irat,
akdr vardzskonyvbe is. A visszajutashoz a
kozépsd részen lavd szdrteshez érintsik
hozza a FIRE RUBY -1,

Sea Silt szigetek, dridsok

Egy Feather Fan-nel kell meglegyezni a VA
HQ archivumdban lév8, dhalunk meg-
javitott szdttest, @s be is kerdlhetink egy
fatorzsbe, ami a Portenger egyik szigetén,
eqgy Ureges fatdrzsben van. lde kell vissza
térnt, ha ez a helyszin kész.

it is van egy csomd dolog, amit nem
csindltunk meg, pl. egy Sregember legked-
vesebb kincsét nem kutattuk fel, és nem
mantettilk meg az dridsokat a rovaroktdl,
Viszont az itt keresendd Lyre of Wind
megtaldlds nem tdl nehéz, A falubdl
vegyllk fel a kovacsnal lévd drbdcot és az
északnyugati kunyhdban lévd
vitorlavasznat. Menjink be a felsd
alagitba, menjink tovdbb egyenesen
keletre, err@l 8 helyszinrdl szedjuk fel a
korményiapdtot, vissza az alagutba, ott
most kozépen fel északra. Kedves
varacskosfejd diszndok rafiznek a szigeten,
megkérnek minket, hogy dssok le a
renitenskedd  farkasfejGeket. Fontosabb

viszont az itt lévé hajdroncs. Megvizsgalas
utan illesszik ré a harom felszedett
cuccot, és irany a farkasfejlek szigete. Itt
el@szér hasogassunk liant a fardl a mellette
heverd baltaval, majd a farkasok és
vezérik lelitése utdn (a wvezérrel lehet
beszélni is, de az eredmény ugyanaz, csak
akkor miénk lehet a kezdeményezés is)
nézzlnk &t a rabhoz. Az atjardt javitsuk ki
a lidnnal, a rab ketrecét pedig tegylk nyit-
hatéva az dridsgknal taldlhatd kb. rdzsa-
szind kulccsal. egy vardzsld tanitvanya
volt, aki esetleg Ordini fog majd neki.
Nézzitk meg az északnyugati feljdrét, a
Felh&vérosba visz at.

Itt menjink be a hazba, ahol egy dridsnd
kéri segitséginket, miszerint hozzunk el
neki egy dvegfurulydt, ami jelenleg kédt
darabban, elég |6 helyen van drizve. Ha
valaki akarja, annak elmondhatjuk, hogy az
egyik a haztél nyugatra lévd hegycsicson
van, atjutni a nyanya haza szélérdl
leszedett deszkdval lehet (a leszedésben
egy feszitbvas biztosan segit). A miésik
eléréséhez le kell menni a masik lejaraton
{most nem azon, amin feljGrtink), ot
wilasszunk egy ujabb faljdrot (ha nem
tévediink, akkor ne a barlangot, hanem az

utat), majd ny csapddkkal, raaddsul
szornyekkel teli helyszinre jutunk. A
csapdék nagyrészét  egy Globe of

Invulnerability semlegesiti, az sllenfeleket
viszont nam. Ot is keressink egy masik
lejdrot, és odabent vér rdnk a furulya.
Egyébként ha az egész hangszert meg
akarjuk fajni, kellemes porré tork.

A lant megszerzéséhez sem 4&rt  egy

ki a palcaval az ajtdt (a kriptdkat hagyjuk
békén). : ® i

Odalent Lord Warrior dppen elteleportdlt,
hogy felkeltse az dlomszuszék Tarrasque-
ot (aki raadasul szam is van dzve). A

nyugati oldalon lévd kriptdt kifosztva
kapunk egr botot, elementdlis randkkal
dkesitve kerek, sdrga, bidds kis

Iyukacsok vannak rajta, és tejbdl készitik).
Nézzink &t a keleti szdrnyba, ahol a botot
sorban dugjuk be a megfeleld helyskre
(kédarab, wiz, fujtaré, tdz). Mindegyik ad
egy rundt, ezeket illesszik be a helyukre a
portdlba, és mar At is ugorhatunk a
Kozmosz Temploméba, ahova az urndt az
allanfazekunk elvitte, és shol eredetileg is
volt. Figyelem! Ott mar nem pihenhetink,
és vissza sem fordulhatunk!

Temple of Cosmos

Utolsd helyszin! Ha dgyesek va xunk, el
kerGlhetjtk a  harcot  a ambiling
Moundokkal, ami nemcsak pacifista érzé-
seinket elégiti ki egv idire, de még id6
szempontjdbdl Is elonyis. Kisvartatva egy
hullaarct pyreen, azaz békehozd (a fehér
galamb athasi megfelelSje, kissé intelligen-
sebb és hatalmasabb ugyan, de csBppet
sem ehetd) jelenik mnE. és kidldnféle kéré-
sginek ad hangot. Elfszér a Kozmosz
Jogarar kellene visszaszersznink néhdrn
kotekedd csontvdzharcostdl, majd az egyi
kapuhoz menni, ledtni az 6roket, a Jogart
hasznalva (azzal klikkeljink az erdmezdre}
bejutdsi engedélyt szerezni a templomba,
ahol Lord Warriort kall gonosz tettében

legalabb Minor Globe of Invul ility,
mert az odavezetd Gton (az dridsnd hézats!
északi irdnyban) szédmtalan tdzgolydval és
villdmmal taldlkozhatunk. Azokon tdl sem
lesz pompads a helyzet, szukség lesz egy jO
kis csapatra, hogy lenyomjuk azt a par Air
Drake-et. A biruket tegylk el, Notaku jol
megfizeti. Ugorjunk rd az északnyugati
részen lévd teleportra, és azon a helyen,
ahova érkeztink, az északi kis platéra, igy
srabad az Ut a fészekhez. Csata, majd
n\%issuk ki a tészket az alja kiirnyékén (USE
STICK). Helmine, egy orids hsnd ad egy
szép  Invisibility hirt-6t  (persze pont
asszol), a fészekbdl meg felkaphatjuk a
antot. Vissza a VA HQ-ra, hiszen megvan
mind a 4 kivant targy. Onnan Matthias és
Romilia unszoldsdnak engedve ldtogassuk
meg a kriptat, ahol a Lord Warrior most
tengfdik, ezt a helyet mar Tyrben
emlitettiik.

UnderTyr #2, a kriptak

Az egyedili orémteli hir az, hogy Lord
Warrior az uriki csapatot mdr elintézte.
Nesze neked konkurrencial Elfszir meg
kell szerezni a draxa-iak segitségét,
mutassuk meg nekik, hogy a szakadér
Lord Warrior méar rég nem a sarkany
igazaért kilzd. Ehhez keressak fol eldszor a
kikdtozdtt Kovar templart. Elég nehéz
elviselni a modordt, de fontos infot, és
sérkdnyellenes hizonyitékot ad. Cserébe
viszont esziink #Agaba se jusson, hogy
adunk a felszerelés| cuccaink kozil, hiszen
ezutdn mér nem lesz rad szikséglnk, a
péncéljainkra viszont igen. Nézzink le a
draxa-takhoz, a lejarat a délnyugati
sarokban, az északi oldalon  wvan,
haszndljuk a kis bemélyedést. Odalent
fussunk el Jaku-hoz, vagy mi a neve a
draxai 16-templamek. Beszéljink neki Lord
Warrior arulasardl, majd mutassuk fel a
bizanyitékot is (I HAVE...). Mérgében
mindent elmond, ad egy kulcsot a King's
House-hoz, és elmondja, hogy az azon tali
ajtét a Lightning Rodja nyitja, amit biz-
tonségi okekbdl egy lentebbi szinten rejtett
el. Nem kell megijedni, a lejdrd a tdle
északra lévd niche-ben taldljuk meg.
Fussunk a King's House-hoz, ez a nagyobb
terem, teli harcosokkal. Nyissunk be (vi-
gyazzunk, a racsokra ne lépjink ra az oda-
vazetd Gton, mert jdpar csapdaként |is
funkcionall, majd bunyd (templarek persze
nincsenek, csak a kozvetlen Lord Warrior
alatt allé harcosok), azutdn pedig nyissuk

. Raadasul sietni is

meg dalyoznunk.
kéne, mert a Tarrasgue mdr nagyon

maorcos; amiért valaki fel akarja ébreszteni.

PONT

elkéstink, a
Tarrasque mir felkelt. Néhdny cool kép, és

Természetesen

meg is jelent a nagy mumus, pédr kisebb
mumussal. Az elementdlokat mar nem kell
bemutatnunk, a helyi csontvdzharcosoknak
azonban az a specialitisuk, h a ,
szintd Rift hat rajuk, tehdt 9xHP, nem
lehet Turn-6ini. Es még itt van Lord
Warrior is, aki egy Fire Shieldet és egy Prot
from Missiles-t 01t magéra.

A Tarrasque-ot érdemes elGszor leltni, bar
kordntsam olyan veszélyes, mint
ondolnank, féleg EASY fokozatban nem.
ekiink egy kor alart 53-57 HP-t (to1t le,
de - most kell wvigyorogni egy darab
HASTE-elt harcos karakteriinknek
mindbssze egyetlen kor alatt sikerdlt a
fdbe haraptatnia, és méa maradt is
ga

tamadéasal Kbhm, khm, zdn nagy
veszélyt jelentett volna egész Athas
szamdara... A tObbiek elintézése mar

okozhat gondot, a Lord Warrior néha 16
egy tlzgolyst meg ilyesmik, de azért nem
E:I%' ellenfél & sem. Es itt is a HAPPY

Arra vigyazzunk, hogy a csata utdn a gép
automatikusan kimenteti az allist, és nem
folytathatjuk!

Egy-két helyszint szdndékosan nem
neztink at alaposabban, ezzel is dszti-
nozve a jatekost egy kis sajat gondolko-
dasra. Viszont minden, ami a nyeréshez
kell, le van irva, és egy sdhaj kiséretében
viszontldtdst intink ennek a kidgett vildg-
nak kb. egy kerek esztendeig... Legalabbis
S8/ kontdosben.

= HaP/
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‘Molnar Zsolt (DoT)

Az e havi ElsSsegélyben vald felszdlalasért
kiszonet illeti a kdvetkezdket:

Damoanics Rébert, C’eaaiéd. Harvdth Akos,
Miskolc, /zsdf Andras, Budapest, Nagy
Kdraly, Budapest, OGY! of Interfrigo,
Sandoly Szabolcs, Hatvan, Vorés Tibor,
Budapest, Zsiros Viktor, Ceagléd.

IBM PC

MAHJONG 4
PéIEakédok: HOME /[ UPUP |/ WORD /
ROCK / BALL / SSS5 / GRAY / AIRY [
RAIN / HOLE / NIKE / FRAM / THIS /
HARD / AMAN /| COFE / QUIP / CUBE /
EMEU / LEAF / DOWN / BOMB / TWIN /
FLWR / SMAL / lill / EASY | AAAA

COVERGIRL STRI!I’}SPOKER

Névnek irjuk MACHO, fgy nem
tudunk veszteni.

DUKE NUKEM
A kimentett jdtékdllasban lehet turkédini:
#08: betdltés utdni kezddszint szama

$10: $FF - firepower max-ra.

$13: 501 - csizma (az elsd pér szinten
nem ajdnlatos)
6: $AA - magas Health (az $FF itt
nem célszerd)

$18: $01 - keszty(i

FANTASY WORLD DIZZY
A PCDIZZY.EXE-ben 5900-re $EBO4-et
frva drokéletink lesz.

ELDER SCROLLS - ARENA

Erag kis tipphalmaz: -

emes egy Dark elf Nightblade-et
inditani, mert gak az abilitijei és van
critical-ja (egybdl felfordul az ellenség)
Miutdn kijutottunk az els§ meglehetdsen
kénny( labirintusbdl, indulés a MAGES
GUILD-be. Mindenképpen csindliuk meg
az alabbi spelleket:

Open
Chance: 100%
Incraase: B0% per 2 levels
Spell cost: 400
Casting cost: 10
Ezzel a wvarazsiattal bdarmilyen ajtor,
még madgikusan lezartat is ki lehet
nyitni. lgaz, egy picit sdlyos +dréga,
de mindenképpen megéri.
Destro
Number:1
Spell cost: 400
Casting cost: 10
Create Floor
Number:1
Spell cost: 200
sting cost: &
Spell Reflect
Chance: 20%
Increase: 20% per 3 levels
Duration: 10 rounds per 1 level
Spell cosr: 2700
Casting Cost: 67
Create Shield
Strength: 10HP
Increase: 35 HP per 1 level
Spell cost: 1600
Casting cost: 40

LANDS OF LORE
A kimentett dlidsban irjunk $7A-té6l $81-
ig $3E O7-eket. $A7-$5A9-ig vannak a
tulajdonségok, ide max. 09-et célszer(
irni, lgy taldn kdénnyebb lesz tovabhjutni
a Whita Tower 3. szintjén.

AMIGA

ELITE 2.

Vegylik meg a legdragabb hajot, amire
mig futja, vegylink egy-két kabint, és
tegytnk bele embersket (véllaljunk el
egy kildetést). Most vegyilik meg a leg-
olcsébb drhajét] A régiért megkapjuk a
énzt, de a program ku[rja. hogy nem ad-
atjuk el, mert "laknak” benne. Nyomo-

gassuk egy pdarszor a Buy-t, és fehdl-
etjik a kasszankat.
HEART OF AFRICA

Az itt taldlhatd infokat CB4-esek is

hasznalhatjak. A kincs minden jatékban

mashol taldlhaté:

Eszaki régic
Ezen a tdjon a kbvetkezd népek élnek;
Juareg, Berber, Nubier és Sidamo. It
az aranyat szeretik a fénokdk. Minden

régiéban . mashogy beszélnek. It
észak/dél, dél/észak, kelet/nyugat,
nyugat/kelet, tehat pl. észak helyett
delt mondanak. Tovabbé:
szavanna/Gabanna, odzis/El Mora
Levin"l%; >

Nyugati f
Tgrzsek: Bombara, Hansa, Mandigo,

Itt az ala‘féntcsantov‘t.‘slzeretilg.

éang,

/Koko, D/Phi na, NY/ W,
K/Katula, Niger falyd/Huttingo,
Farad/0z Oz

A tevéket yanigy hividk, mint az
északor (Kagl o !

Centrélis régid
Torzsek: Banda, Mongo, Bombundo,
Ugander, . Lunda. Itt az ezistot
szeretik. E/balra Utombdtsl, D/jobbra
Utombdtdl, NY/szembe Utombaval,
K/egy iranyba. Utombaval (az Utomba
az itt wuralkodd NY-i szél), Kongd
folyd/Mondgamara, Isteniik/Thkarunda

Déli régid
Torzsek: Batua, Bemba, Bantu,
Bushmen, ulu. it a wvorosrezet
szeretik. Jnyar, D/tél, NY/8sz,
K/tavasz, Lastuana/Zambézi folyo,
Gumba Ilu Untoba/Viktéria-vizesés,
Kaluru/a Zuluk nevezik gy magukat,
Diszhipapa/az Indlai-dmegn. Bethuda
Zalabana/Thalana-hegy

Keleti régic
Tarzsek: Suakeli, Massai, Somalio,
E andis. A smaragdért vannak oda.

ebolo, D/Dethamex, NY/Obadival,

K/Obadihoz, Kala Umbasi/a
Napisteniik, Ula/a feljivd nap orszédga,
a masik neve a keletnek, a-
uba/nyugatot jelent, ritkdbban
hasznélt 5206, Galumba/elefant,
Ukambi/flamingd.

Toviébbi tippek:
Ha e torzs  fanokének  elég
ajandékot visziink, ingyen
bevésdrolhatunk a falujdban, és ha
megsérllink, orvost is hiv. Pénzt
lehet keresni 0 dolgok felfedezésével
i5. Ezt a pénzt a legkdzelebbi
kikGtdvarosban kapjuk meg.
Nem csak f6nokok adnak infékat ajan-
dékokért.

SUPER GEM'Z
A palyakddokat vakon kell
cimképarnydn.
B - SAKE / C - DEMAG / D - YURI / E -
BONSAI / F - GEMX / G - JAPAN / H -
CHUNHU (| - FUN / J - SOFT / K -
GUNHO / L - TAKIRA / M - TIMET / N -

beirni a

SORONE / O - SIXPAK [ P - MASURI | T
- LALONG / E - BONSAI /1 - FUN / M -
TIMET / Q - TASYI / U - KIKL

Cé4

LORDS OF CHAOS

A wvardzslé mngbsrhelése: a kimentett

llasban (XY.WI2Z):
Italdnos infok:

6§01 — Ha 52/Lords of CH.1, 49/Lords
of CH.2. Az 1-b6l lehet A&tvinni
karaktereket a 2-be, de forditva nem.

$04 — MANA (pl. $CB / 200, de 255
NE lagyen!)

305 — Szint

Vardzslatok:

(Ha az adott cimen $11 van, akkor abbdl

a varazslatbél van 1, ha pl. $88, akkor

B, ez a max.)

$06 - Gold dragon / $07 - Green dragon

[ $08 - Red dragon / $03 - Pixie / $0A -

Dwarf / $0B - Goblin / $0C - Troll / $0D

- Giant / $0E - Centaur / $0F - Unicorn /

$10 - Pegasus / $11 - Griphon / $12 -

Ela%ham [ $13 - Gorilla / 814 - Lion /

$15 - Bear [/ $16 - Crocodile / $17 -

Giant bat / $18 - Harpy / $19 - Giant

Spider /| $1A - Zombie /| $1B - Ghost /

$1C - Vampire /| $1D - Spectre / $1E -

Demon [/ $1F - Strength potion / $20 -

Protection potion [/ $21 - Invisibility

E’“‘.‘“" | $22 - Speed potion / $23 -

lying potion / $24 - Super potion / $25

- Healing potion /| $26 - Magic fire /| $27

- Gogev blob / $28 - Tangle vine / $29 -

Floed / $2A - Enchant / 528 -

Subversion / $2C - Curse / $2D - Magic

attack / $2E - Magic bolt / $2F - Magic

lightning / $30 - Teleport / $31 - Magic
aya [/ 832 - agic shield |/

Tuladjonsdgok: / $33 - Action point /

$34 - A vardzsld tud repdini, és annyi

AP-je  lesz regv‘.‘qléskor. amennyit_ ide

belrunk. / £3 - Stamina [ %36 -

Constitution / $37 - Combat / $38 -
Defence / $39 - Magic resistance | $3A
- A vihetd cucc.

A GALYA

A kimentett &llds 3. blockjdban a $69-

$6C és $6E-$6F-re kell SFF-eket irni,

hogy 65535 pénzink legyen. Ha ezutdn

szerzlink még egyet, akkor tulpdrég,

ezért ardemes kicsit kevesebbet belrni.

A 3. block $46-54B-re $FF-eket irva az

SPP-nket mnin%ulhaljuk fal. Tongraknak

is lehet 255 SPP-je, csak nem tudja

hasznéini.

Fontos, hﬂgYu Raernonként mentsdnk

allast, mert ha Tongrakként mentink,

akkor méshol lesznek ezek az értékek.

Néhany tipp:

= A flves buckdban vegyik fel a Szent
Chemotox-ot, és dssunk egy jot.

= A kocsma mellékhelyiségében van egy
farkasember. Ha nem vagyunk szik-
markdak, megered a nyelve.

= A prostinak nem érdemes konyakot
adni, de azért érdemes megnézni, mi
az aredménye.

= Ha kevés gyufank van (pl. 1}, adjuk &l
a kereskeddnek 2 tmorgh-ért, és ve-
gylnk egy teli dobozzal, 5 tmaorgh-ért.
Jé Gzlet.

= Az arany Lenin-szobrot nem érdemes
70 Iﬂ'}ﬂf?h-éﬂ eladni,

= A 16 tiloldaldn lévE kastélyba csak
Raernonnal érdemes bemenn, ha mér
ismeri a HYOUR nevii varazslatot.

= A maddarijeszt5t8| a szalmakalapot gy
lehet elvenni, hogy a gyufdval meg-
ijesztjik.

= A jatékban van pufajka is, amit a hideg
helyeken célszer( hasznalni,

COVERGIRL STRIP POKER

Freeze utdn a $3606-tél kezd8dd 5 byte-

on van a jitékos pénze, $36FC-16] a csaj

pénze. Egy masik tritkk: $1DDE-re a ki-

vant vetkbdzési fazis szdma, csaj pénzé-

nek nulldzdsa, majd G1A00.

az dvre, jovire sem
meg télem — DoT.

Nos, ennyit erre
menekiiltd
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APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 s20 utan 120,- Ft + AFA = 150.- Ft (Ebbe nem szédmit bele a név, cim, telefonszdm, irdsjelek). Nem szamitjuk
kereskedelmi jellegl aprdhirdetésnek ha valaki pl. szdmitdgép konfigurdcitjatdl kivan megszabadulni.

Kereskedelmi j"“‘g'}. hirdetések

Szavanként 28,- Ft + AFA = 35,- Ft (Ebbe nem szdmit bele a ndv, cim, telefonszam, irdsjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetdseket,
- amelyben pl. valaki programot kinal eladdsra, vagy egyeéb hardware kiegészitdket (pl. sajat készités( cartridge-eket) kindl nagy
valasztékban, Olyan kereskedeimi hirdetést nem kézionk le, amelyben csak Eos{sfidk lett magadva. Postai dton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a postafick mellett cégeknél a telephelyet ((zlethelyiséget), magdnszemélyek, egyéni vidllalkozdk esetdben
pedig a székhelyet (vagy allandd lakcimat) is fel kell thntetni (14/1993 IKM rendelet — a belfdidi re és hird i ékenységriil.

Egyéb szolgéltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba ker0l8 CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betdkkel): 50 % feldr; /TALIC szedés (déit betdkkel): 50 % felér; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban koGzGlteknek megfelelSen kérjik feladni. Ezt kévetSen a hirdetés szivegét, az egyéb szolgaltatdsokra
utald egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd cimre
kérjik kiildeni: COM-WARE Kfi. Budapest, Pf.: 363. 1519. ﬁg)mlaml A hirdetési sziveg mellé csak olyan ek vagy kma

1 dunk el. mely (isé szerint az & befizeté a detést tartal & levél kazését b & vagy az azt megeldzd 1
hénapon belill triént.

64 software

]

Budapest, XV UN& Gt 294
01-35. GRAVIS ULTRASOUND MAX hangkdr-
tya eladd, a2 bohi &rndl 3-4 ezer fo-
rinttal olcsdbban. Professziondlis célok-
ra és jatékokhoz egyardnt kitGinden

. . Ci MODORE — AMIGA Gyiri i jarél 111 Val i
= CB4 jdaték- és felhasznaldi programok _ _at
csoréje lemezen. Listdt 68 vdlasghoritékot Sﬂ%ﬁ'&gﬁ's&%. GA’OBAN. giﬁrt listét kiildsk. Cim: Kévés Janos,
kérek. Levéicim: Bator Lajos, Budapest, DOLCOZUNK. 1999 TECHNICS Mﬂ'u“'zﬂgﬁﬂﬂ- Pf.: 8. 6230. (Zalka
)3(13}'_Cjtéc_|rwrl krt. 4, Vi76. 1191, Tel.: 282- Telefon: |8-48-845.
» Karesem C64-re floppyra az Arnhem,
Hunt of the Hed October, Tai Pan, Panzer ¢ ! ] = SEAGATE 80 MB-os SCSI 3.5"-0s
Grenadier, Heroes of the Lance cimi - ""’:‘e ﬂsm::"dg:‘k"'ﬁ ::”9; h“"“'ﬂaz"na: winchester eladé. Irdnydr: 12.000,- Ft
programokat. Csere lshatséges! Gydray e bl Y el a0,  Vass Istvan, Bp. Tel.: 226-80-46.

Laszld, Budapest, Bathydny u.194/8, 118
s C64 jatékprogramok cseréje lemezon.
Listht és wvalaszboritékot kérek. Cim:
Mendler Attila, hajds, Temetd u.3. 6344

A1200 memdriabSvitdk, hangdigitali-
zald 3.500 Ft, Action Replay Mklll+

£ hasznalhatd. A kartya tefjesen felbon-
7.800 Ft. Cim: S.D.Kft, Tel.: de. 291- %
| 2318 (telephely; 1214 Bp. Fodor N, 180-0494,
u.81,), levélcim: DERKO, Bp. 1398,
Pf.: 7011679,

= Eladé egy Quantum 52 MB-os
winchester 7.000,- Fr-ért, és egy 386
DX40-es alaplap 0 MB RAM-mal 8.000,-
Ft-ért. Polgar Endre, Tel.: (hétkéznap 10-

CB4-re Action Replay MkV+ 2.900 Fr
Action Mk7 3.600 Fr. Action 7+ Atomic
4,500 Fr. Cim: S.D.Kft, Tel.: de. 281-2318
[telaphely: 1214 Bp. Fodor u. B1.1, levéicim:

Eladé AS500-as 1 MB RAM, TV modu-
I&tor, joy, 50 db. lemez + kilén markas 3

: 1/2 lemezek 50,- Ft/db. Danos Mikiés, A :
DERKO, Bp. 1399, Pf.: 701/679, e o e 15 éraig): 269-2033.
® Elads: 2 db. Amiga tépegység, 3.500,.- PC-hez Action Replay 8.000 Ft. Cim:
= Eladd egy CE4/l. + 1541 driva + MPS Ft/db., 1 db. hulsa_g drive 6.000,- Ft-ért, S.D.Kft, Tal.: de, gs -2318 (telephely: '
801 printer + joystick + B0 db. jéték-  valamint 1 db. Amiga mouse 1.000,- Ft- 1214 Br,?' Fodor u.81.), levélcim:
lemez 16.000,- Ft-ért. Printer nélkal  ért. Strgds! Szdcs Istvén, Bana, Martirok DERKO, Bp. 1398, Pf.: 701/679.

at 1. 2944

= 49.900,- Ft nem sok egy készletért, ami
a kovetkezdkbdl all: Armiga 500, bovitd,
10845 monitar, szamitdgépalivany, 130
lemaz, lemeztartd, telefon este: 271-4958,
1B3-5987. Racz Péter.

= Eladd: Amiga 500, 1 MB RAM, 120

lemez, joy, patkdny, patkanypad.

10.000,- Ft! Cim: Rucz Gyula, Békéscsaba,
Lencsési Gt 59, V/30. 5600

= Eladd egy Commodore 64-es magndval,
joystick-kal, kazettival és szakkdnyvekkel
szuperolcsd dron, minddssze 6.500,- Ft-
&rt. Erdekiddni lehet levélben vagy tele-
fonon: (06-82) 321-843. A levélcim:

Cc16 itégép + d + ji k
+ jatékkazettak elado. Erdekiddni: (06-

Hajnal Laszlé, Kaposvér, Kantrdssy u.7-9.
7400

= Garantdit
Graphik Printer

allapoty, eredeti Comodore
— VC 1525 tpusd —
eladd. Atomic Power-t wvenndk, illetve
beszamitok. Levéicim: Béator Lajos,
Budapest, XIX. Corvin krt. 4. V/76. 1191,
Tel.: 282-35-35,

* C64 gyorstdits, fejbedilits 600 Fr, Final
., Action Mk. Vi>, 2.900,- Ft, egyéb 2-
64 KByte-os cartridge-ek. Valaszboritékért
ismertetd. MIKROKLUB, 8100 Varpalota,
Pf.: 65. Tel.: (06-88) 371-439. (Torkos
Csaba, Vdrpalota, Tancsics u.7.)

Erdeklddni levélben: Matula Ferenc, Eger,
Berva ltp. 7/C. 3304,

= Amiga 500+, TV moduldtor, 120 lemez
lemeaztartd, 2 joy, egér az dsszes CoV,
irdnydr: 30.000,- Ft, vagy SEGA MEGA-
DRIVE-ra, esetleg SNES-re plusz programra
cserélem, Cim: Mittwég Béla, Mohacs,
Brand Ede u.5/B. 7700.

= AB0O-hoz eladd 1 éves TV moduldtor
csak 2.500,- Fr-ért, és lemezek: Noname
10 db.: 600-ért. Maxell 10 db.; 600-ért.
Cim: Kassai Karoly, Ujfehértd, Puskin ut
14. 4244

) 339-724 (Bérces)

= Keresem a CoV 1-5; CoV 11-15 szamait.

Tel.: (06-62) 486-129
Szeged)

= Eladé: SEGA MEGADRIVE Il. + 1 Pad +
1 jaték (Aladdin). Ara: 30 ezer Ft

Erdekifdni az aldbbi cimen: Szabd Istvén,

(Dudés Gébor,

Nagykereki, Széchenyi u.38. 4127,

COMMODORE, AMIGA,

. 5o AMIGASOK FIGYELEM!
P |25 Po ENTERFRISE, TVC | A e o i S
B2 SZAMITOGEPEK ES S eoan

19 6raig. 150 géphelyet tudunk biztosi-
tani. varjuk az Atarisokat is. BUfé lesz. A
rendezvényt a CoV Is tdAmogatja.
Belép6: 50,- Ft, géphely: 150,- Ft
{(monitort biztositani nem tudunk)
Budatétényi Mlv. Kézpont
Bp., XXII. Nagvté’tény_’l ut 35.
"Vildg Amigasai Egyesuljetek!”

—

PERIFERIAK JAVITASA
(1-3 NAP ALATT) &

. ® TARTOZEKOK KIEGESZITOK
RE HASZNALT GEPEK ARUSITASA

ELI
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PROGRAMOK A
COM-WARE Kft.-tol

fmegrendelhetdk a befdzott levelezdlapon)

Microsoft

N

MS-DOS | Windows cPU RAM | Ures HDD | CD-ROM | Monitor Lemez | Macinios
n

The Bast of MS Enternainmant Pack ERES 304 2BE+ 1 M8 ENiHere 57
Microsofl Arcade 3.0+ g
Space Simukator O+ - 38E/25+ 2MB VGEA+ 57
Microsoft Goi 1+ 3.0+ 2884 2MB VGAY 5
Micrasoft Goll M Edition [ B+ 3B6SK 4 MB 5 MB + VGAs =
Elight Simulatos rr - 386+ 2 MB EN+ as
Microsolt Encarta 1994 31 3.1+ JBESK+ 4 M8 25 MB + NGA+ - -
Microsolt Bookshell 1994 3.1 i+ SBE5K+ 2 MB 2 MB + VGAs
Cinemanta S1e 30+ IBESK+ ME 30 MEB” + VGA+
Dhnosaurs 31+ 31+ B3BESK+ 4 MB 5 MB + VGAS = +
Musical Insiuments 1s FRES 3BESX+ 2M8 5 MB + VGA+ +
An Gallory X1+ 3.1+ ABES N+ 2mB -5 MB * NGA+ -
Compiote Bassball 31+ 1+ 385X+ MB 2 MB - ViGA+ - -
Dangerous Creatures ERES 14 IBBSX+ M8 25M8 . VGA+ - +
‘Ancient Lands ERD 1s 365X+ 4 MB 25 M8 + VGA - +
Multimedia Beethoven - 304 3BESK+ ZNB 30 MB + VGAs
Multimadia Mozan 3 1+ EBESXS MB 4 MB - VGAY
Multimedia Schuber 3te 1 BESN+ ME 4 MB . VGA+
Multimedia Strauss 3+ 1+ BEESXy B 5 MB + VGA+
Multimedia Stravinsky 31+ L1+ 3865+ 2M8 30 MB + VGA
Craative Writer 324 314+ 386+ AMB 8 MB
Fine Attial EET 30 3865X+ 4 MB 11 MB

1 - A hangokhoz/animdcidkhoz Windows 3.1 szikséges, vagy Windows 3.0

2 - Abban az esatben, ha az animéacidkat is szeretnénk latni

3 - Szilkkséges még az MS DOS CD ROM kiegészitése (MSDEX), legaldbb a 2.2-es verzid

Jatékok

The Best of Microsoft Entertainment Pack
A programcsomag 13 szdrakoztatd jatékbal all. Példaul:
Tetris - az ismert jaték Windows-os valtozata.
e Dream - cstdarabok segitségével kell felépitenink az

utat a viz szamdra. : ;
T - @z azonos mintajld kdveket kell

ogram az Osi kela:&é&ték alapjan készalt.
{Ara: 3.500,- Ft + Al

icrosoft Arcade

Iovaldbzds program egy csomagban. Példaul;
Asteroids - az drben kell aszteroidakra Idvildéznink.
ttle Zone - tankka) kell leloni az ellenséget.

ra: 3.500,- Ft + AFA)

Space Simulator

Eay Orutazdsnak lehetsz részese a program sagitségéval.
Urhajtdddal leszéllhatsz a Marson vagy a Holdon, vagy akér
kedvedre sétdigathatsz az drben. Megvnzsgﬂlhatud a galaxis
akar 100 ezer eévvel ezelStti vagy késobbi dllapotat is.
Bejérhatod a naprendszert, megfigyelheted a tejutat. A
program a NASA adatainak felhasznaldsaval készdlt,

ra: 5.500,- Ft + AFA)

Microsoft Golf / Mi: ft Golf Multimedia Editi

A jatékban a golf jatékkal ismerkedhetink meq. Akér nyolc

ellenféliel is jglszhmunk Sajdt magunk valogathatjuk ki a

nekink szimpatikus 14 u:m

:\mwmﬂnkh‘ dhtsz Eooé id &l i

agramhoz t iegeszit 8 is megjelent:

p' 5 - E zak Calg!lna gl%fpvélya;an ? tszhatunk.

3 000, - Ft +

Banff Springs - Kanadm palya. (Ara: 3.000,- Ft + AFA}
Mauna Kea - Hawaii szigetén taldlhatd pdlya, amelyet
1964-ben kiajudt wvulkén
3.000,- Ft + AFA)

parositani. A

a‘{ml a jarék sordn hasznsini
(Ara:

aqy
l&vajdban alakitottak ki. (Ara:

Flight Simulator 5.0
aitas pdr zzémmal ezeldtt indult el az ujsdgban. (Ara:
5.600,- Ft +

A programhoz tobb kiegészités is me b&kan(

Aircraft & Sam Des mrt{Ara 0,- Ft + AFA)
Paris Sﬂmw t i

New York :muryl ra: 3. 500 Ft + AFA]

Windows kiegészitések

Microsoft Soundbits
A Windows hangjait cserélhetjik ki, szélesebb kirben, mint
ezt a program eradeti kiépitésében tehetnénk. Kolén hangja
lehet példaul az ablakok m\r:!asanak és bezdrasanak, vagy
was prugmmok allndlmsénnk

: 3.500,- Ft + AFA)

w5 S Harna
Windows Soundbits MGM Mom Mra' 3 500.- Ft + AFA)

Windows Soundbits Music Instr. (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Microsoft Windows Sound System

A software és a mikrofon segitségével
beszéddel irdnyithatjuk.

{Ara: kérje tdjékoztatdnkat)

Oktatoprogramok, lexikonok
Microsoft Encarta CD

A program alapja a 29 kotetes Funk & ngmlfs
enciklopédia. Ezt tébb mint 1000 szdcikksl, 8 drdnyi

a Windows-t

hanganveg? 7800 iénvk gpal és illusztrdcidval, B00
térképpel 00 tﬂh]ézaﬂal révid hlmbeiétszéﬁsnl és egy
vildgtérkép, S kimdsolhatjuk a

|:|ﬂ:rgrnmb\:§lp és igy taihasznélhat le mas alkalmazasokban is.
A megfeleld cimszd megtaldlaséban tobbiéle tartalomjegyzék
ﬂ rendelkezésinkre.

ra: 12.000,- Ft + AFA)

Microsoft Bookshelf CD
A CD hét lexikon illetve sz6tdr anyagét tartalmazza:

The Concise Columbia Encyclopedia - 15000 szdcikket, 50
animaciét és tobb, mint 1400 illusztracidt tartalmazd
enciklopédia.

The amerikai értelmezd

American Hsﬂflgu -
sz6tadr, melyben 65000 szd és 1100 kép taldlhatd. A
cimszavakat a géppel fel is lehet olvastatni, a helyes Kigjtés

megismeréséhez.
Th - szinonfi z6tar 50000

Roget's Il Ele
cimszdval,
The World Almanac and Book of Facts 7994 - tények
konyve 1994-es adatokkal.
Bartlett's Familiar Quotations - idézetgyljtemény 22500
idézettel.
Ci Calumbi: y of Q - 86000
cimszavas idézetgyljtamény.
Hammond Atlas - wildgtérkép, mely tartalmazza az orszégok
zgszidjat s himnuszal is.
: 10.000,- Ft + AFA)

Cinemania CD

A program a mozi vildgdba kalauzal el benniinket, 19000

film adatait tartaimazza a CD. 3000 szinész, rendezd és
yéb személyek életéarsl lehet olvasni, valamint szamos

E mrésziet takrmhelxnk meg, a némafilmektdl a mai filmekig.
ra: 6.500,- Ft +

Dinosaurs CD
Kizel ezer szines kép mutatja be a dinoszauruszok vildgat.

Tahb széz cikk olvashatd a kihalt  dllatokrdl.
egismerkedhetink a  kOlonbdz8 dinoszaurusz-fajtdkkal,
Iak helyilkkel, melyet térképen is  megkereshatink,

téfilélkuz.‘lm szokdsaikkal, és megtudhatjuk, hogy melyik faj
or &
igra 6.500,- Ft + AFA)



Musical Instruments CD

A hangszerek megismeraset segiti a CD, mely bemutatjs a

vildig kulénbozd tajainak hangszereit, az egyes hangszerek

felépitését, és a kdlonbozd zenekarok osszedllitasat. 1500

hangminta haligathatd meg, valamint mi is kiprobdlhatjuk az
yes hangszerek hangzasat.

(Ara: 6.500.- Ft + AFA)

Art Gallery CD

A londom Nemzeti Galéridban talalhatd képeket tekinthetjik
meg a programban. Megismerhatjuk a képek keletkezésének
torténelmi batterét, a festdk &letrajzat és 10bb miveit. A
festményekrdl elemzést is ad a program, melybdl
megtudhatjuk tébbek kozott, hogy ki illetve mi lathatd a
képen, valamint hogy mikor és mekkora méretben készalt a
kép. A mi felépitésérdl i1s kapunk magyardzatot, valamint
azt is kiderithetjuk. hogy melyik festd képén lathatd hasonld
I rma vagy alak.

ra: 6.500,- Ft + AFA)

Complete Baseball CD

A kedvelt amerikal sport hires személyiségeit, a mérkzések
aredményait és érdekes eseményeit, valamint a kilénbozd
csapatokat mutatja be a program. Tuddsunkat egy 900
erdésl tartalmazo teszt segitségével mérhetjik fel.

[Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Dangerous Creatures CD : :
Ez a CD .a vilagon alé veszedelmes allatokat ismerteti.
Megtekinthetjik az egyes  éldlények  élGhelyét  és
tﬁ:nudmegwmél 250 allatrdl taldlhatd dsszesen BOO cikk,
ﬁ.‘m\cs szines kép, és 10bb, mint szaz filmbejatszas.

ra: 6.500,- Ft + AFA)

Ancient Lands CD

Az dkori civilizdcidkat mutatja be a program, Egv;tam
letrejortérdl  Gorogorszag tundoklésén kereszudl Gma
bukaésdig. Bepillanthatunk az okori emberek életébe,
munkdjiaba #s szérakozdsdba, és megtekinthetjlk a rdnk
maradt miemldkaker

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Composer Series CD

A sorozat a zeneszerzok életét, miveit és tevékenységét
ismarteti. Eddig ot zsneszerzdrg: készilt CD:

Beetho [Ara: 6.500,- Ft +

Mozart (Ara: 6.500,- Ft + AF‘?F
Schubert Ara 6.500,- Ft + AF
Strauss { .500,- Ft + AFA)

Sza'aw'nszk.jii ra: B,500,- F1 + AFA)

Belendzhetink az egyes szerzemények kottajdba, valamint
meghallgathatjuk azokat. Mindegyik program tartalmaz egy
jtékot is, melynek segitségével példdul megnézhertjik,
mennyit sikeriilt megjegyeznink Beethovan X
szimfonidjarol.

Programok B-14 év kozdtti gyerekeknek

Fine Artist 3.5" lemezen

A program segitségével képeket rajzolhatunk, kapmgén
Allithatunk dssze, kitdzdket tervezhetink, valamint egz
rajzoldssal kapesolatos dolgokat csinalhatunk. A képekbe
amimalt figurakat is baeilleszthetink. Részletes magyarazat
tartozik minden részhez. Egy j6pofa figura, McZee segit a
rajzoldsban, és a specidlis funkcidk hasznalatdban, mint
példaul a perspektivikus dbrazoldsban.

{Ara: 5.500,- Ft + AFA}

Creative Writer 3.5" lemezen
Ezzel a programmal s:dvegeket, meghivokat, Ujsagot és
killénbozo feliratokat készithetink, mindezt jatékos madon.
Az elkés:ult srdvegek mallé relhasmnlhatf a Fine Artist
divel rajzolt képek is. Int is részletes magyardzat
zrm?-k minden eg\rﬁs mivelethez és eszkozhoz.
ra: 5.500,- Ft FA)

Felhasznal6i programok

Truetype FontPack 1.2 / Truetype Master Set 1/2
Truetype karakterek a Windows alkalmazdsaihoz.
(Ara: 6.000,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Euro
Operdcids rendszer
(Ara;: 6.500,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Update from 6.0
Pﬁicmsuh 6.2 Op.rendszer upgrade a 6.0 verzidrél
tAraz 1.000,- Ft + AFA)

Vigul esy kis magyardzat a tabldzathoz:

MS-DOS - a szuksages MS-DOS verzid

Windows - a sziikséges Windows verzid

Processzor - 8 processzor tipusa

AAM - a szikséges memdria marets

HDD - a szikséges szabad winchesterterdlet mérete
Macintosh - létezik-e Macintosh varzid

Viégul pedig a + azt jelenti, hogy a jelllt verzidftipus a
minimélis kovatelmény.
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A kitoltdtt szelvényt a kivetkezd cimre kérjik visszak

—=——= |IDG Lapkiadé Kft. 1536 Budapest Pf. 386.

NEMZETEOZ! SZAMITASTECHNIKAI MAGAZIN MAGNESLEMEZ- MELLEKLETTEL

Ha el6fizet, évente kettd szdmot Ingyen kap!
Eldfizetéssel megrendelem a PC World cimd, havonta
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Ismét itt a SULI-SOFT fantasztikus ajinlata:

Karicsonyig még meg is veheti!

Néhdny program a kindlatbol:

= TANULAS SZAMITOGEPPEL — jitékos (oktatd)
programok kicsiknek és nagyoknak (5-99 évesig) —
modszertani dtmutatd, leirisok és kozel 2.000,- Ft
ertekl programhalom az IBM, Cé4, C+4 vagy TVC
lemezmellékleteken. Ara: géptipusonként mindéssze
480,- Ft + postakiliség.

= C64 ALSOSOKNAK — matematika, kérnyezetismeret,
ének-zene stb. 80 program, 3 lemezen, minddssze
1.600,- Ftr.

= C64 HELYESIRAS + MONDATTAN — programok
3 lemezen mindossze 1.600,- Fr.

= TOM SZAMOLNI TANIT — C+4, TVC gépeken 10
program, mindossze 1.200,- Fr.

= OLVASNI TANULOK — IBM, C64, TVC gépeken 2
program minddssze 500,- Fr.

= TOM MATEK 18 osztdly — IBM gépeken

programcsomag, demoviltozat évfolyamonkeént
mindéssze 1.000,- Ft.
= SYSTEM GEORGE A KOZEPFOKU

NYELVVIZSGAIG — programcsomagok IBM és
C64 gépekre. Kb, 5000 kérdés, wvégtelen szimd
kérdezési  lehetdséggel, egyénre szabort tanulasi
lehetéséget  biztosit! Angol-1, Német-1, Spanyol,
Orosz, Francia nyelvekre. Nyelvenként minddssze
5.000,- Fr.

= SYSTEM GEORGE A FELSOFOKU
NYELVVIZSGAIG — Programcsomagok IBM és
Co4 pgeépekre — a kozépfoki sorozar folyratasa.
Angol-2, Német-2 nyelvekre. Nyelvenként mindéssze
5.000 Fr.

= SYSTEM GEORGE — Angol 1-2, Német 1-2 egyiitt
minddssze 8.125,- Fr.

Mindenkit szeretettel varunk a
- Computer Karicsony'94-en
Alland6 szdmitastechnikai szaktanacsadasunkon
(programbemutatdsi és vasarlasi lehetSséggel) a
Bp. IV. Munkasotthon u.33-39. sz. alatti
Gyermekkdnyvtarban, minden hétfén du.17-
18,45 kozort (az iskolai sziinetek kivételével)
Postacimiink: SULI-SOFT, 1327 Ujpest-3. Pf.: 91.
(Amennyiben postan kér informaciot, mindig kaldjon
felbélyegzett vilaszboritékot!)
Szallitas utanvettel. Rendeléskor kérpitk a géptipus és
adathovdozo pontos megadasat!

YES! Megalakult az orszag elso legalis PC-s
HW&SW klubja. Szolgaltatasaink:
hardware és software nagyker aron,
csere-bere szolgalat, jatékleirasok. Kerj
tajékoztatot:

(06-23) 381-960 (napkozben) és
(06-23) 381-939 (16 Ora utan)




Plus/4 saro

Héat elérkeztiink 51 részbdl allé6 sorozatunk
végére. In Memoriam Plusi. Tal morbid
lenne most

csu:uognl Zirndként kovetkezzék egy
friss aléi  prog

mmmatafe.

CINEMASTER V1.0

A széban utility,

forgd pro?ram egy
segitségével kbzepes felbontdsy animéch s
filmeket készithetdnk a képernyfn (B0x50

pont a felbontds). Ez elsd halldsra talan
durvdnak tlnik, de aki emlékszik a
DIGITAL INTEGRATION  demo THE

CARTOON cimil részére, elismerheti, hogz
ilyen felbontds mellett is |ehet élvezhat
animacidt késziteni. Arrdl nem is beszélve,
hogy a +4 64k-s mamdna aba (a program
adta specidlis lehetds ihasznaldsavall
mintegy 3 perces anirm. mo is készithetd.

A PROGRAM F& JELLEMZGI:
- Egy lépésben 51 képernyd szerkeszthetd,
program s&: kilsé  funkidja
segﬂségével ez megduplazhatd
- Teljes kérd  rajzoléfelilet-tamogatas
{CbHCLE, LINE, PAINT, COPY, REVERSE,

sth.}
- ROLL-DOWN mendivezérlés

- Bedpitett EDITOR-nyelv, melynek
segitségével az animdcié sckoldaldan
szerkeszthatd

- Az adatokbdl futtathatd file-t
készittethetink, mely SYS 32760-nal
indithatd
Magyar és angol nyelvi HELP
erP-Kurmr, mely joystickkel is
wvezéralhetd

AMIT AZ ANIMACIOROL TUDNI ERDEMES
Az animdcié végeredményben nem mas,
mint olyan dlléképek gyorsan egymds utan
lejatszott sorozata, melyek az el8zGkbal
vizudlisan kovethetd moédon kovetkeznek.
A program #ltal felkindlt 102 képernys
ilyenforman kevésnek tdnik, de nem kell
mgFragndnunk a linedris Iejétszésnéi
nearis lejdtszds mellett a szerkeszts
lehetdséget ad;
-Két dlidkép barmilyen irdnya  scroll
segitségével Arcsdsztathatd egymadasba,
a kozites fazisokat nem kel
megrajzolni, &s memdridt sem foglal
- Eltdrolt  képerny8 részieteit lehet egy
masik  képarnyd  barmel részére
beméasoltatni, egyfajta SPRITE-szer(
aeffakt eléréshez hasonlit
- Két tetszileges képernydt
egymasra maszkoltaini
- Lejatszés kbzbeni sebesség, szinvéltas
- Ismétlések programozdsa

Hogyan kiazitxiink a program segitségével
iy WA lisaho
gy tetszfleges pem magrajzoldsahoz
nyujt segitséget E’ W? é meni
dsszes manuponna Vonalhiizds, karraj-
m!ﬁs. irds, torlés, keret, terdlet torlése
?\y invertaldsa, mindan msgtalélham itt.
idetartozd Uzemmdd 15 talahatd az
OP IONS mentben, dgy mint UNDO (ez
drtalemszerd) GRID ON/OFF (ez egy hdldt
tesz ki a képernydre, a pontok .helyének
ontosabb  meg atdrozésa  érdekébeni,
ACE ON/OFF (a nyll aktudlis pozicidjat
jeleniti meg a jobb fels8 sarokban), COPY
AREA (ezze! tudunk teriletet masolni a
rajzon, ha a MASK ON helyzetben wvan,
!:ik?irl a terillet rdmésolédik, ha OFF, akkor
rife
Ha elkészitettink eg képat. akkor el kell
tdrolnunk a "filmszalago Az OPTIONS
menu STORAGE SCEI&E ponnahan vég
nézhetjik a "filmszalagot” yszerra mn
kocka ldtszik kicsiben, malatta a sor-

lehet

szamuk. A PREVIOUS és a NEXT szovegre
klikkelve léphetink négyesével visszalelé
és elbrefeld, a kis képre ramutatva az alta-
lunk szerkesztett kép beirddik. A RESTORE
SCENE meniipont ugganugv mikddik, csak
a memdridbdl vehetink ki képet, mdbdosi-
tés vagy egyszerden megtekintds céljabal.
trsiwzandﬁ meg hagv a hnbés valasz-
1&5 gy Iéphetunk ki, h zerﬁan
az ablak mellé klikkelink ez rvényes
minden menlire a tovdbbiakban).
Ha minden képet m szerkesztettink,
akkor kezdddhet a “végodasztal® munkdja.
Az EDIT MOVIE meniipont (az OPTIONS
része) lehetSséget ad szinte mindenre.

A "VAGOASZTAL" KEZELESE
ide beléEva egx szovegszerkesziot  [at-
e

hatunk. Eléggé zdetleges, de a célnak
megfelel. A filmet itt egy proaramnya!u
segitségével szerkeszthetjuk. utasi-

tdsok, mas n)b/elvakhaz hasonléan kdédsza-
vakbdl (betdkbdl) és paraméterekbdl égu
nek fel. A paraméterek minden esetben
pozitiv egészek O és 255 kbzott, persze
van, ahol az intervallum ennél jdval kisebb.
A szintaktikus eluérasot igen szabadok,
tetszileges szokozt gzhatunk rnlndan
kdzott, a kddokat is szé z vé!asztga el,
Paramétarsksl .i
A sorvég nem szamit, akar a paramétert is
elvdlaszthatja a sarv&g Ha a szerkesztést
befejeztitk, az ‘ESC’ billentydvel kilép-
hatunk Ha az adhtalunk készitett leird lista

tekintetben helyes, akkor a
CDMPELE SUCCESFUL Gzenetet kapjuk, ha
hibdztunk, akkor a hiba jellegét olvashatjuk
a bal felsd sarokban. A szerkesztét ebben
az esetben is elhagyhatjuk, de ilyenkor a
film nem jdtszhatd le, és futtathatd file
sem készithetd beldle,

A SZERKESZTi UTASCTASAI

-A n (ACTIVATE n): Az n. kép kirakisa a
képernydre.

-P n1, n2 (PLAY nl1, n2): Esemény
Ie;étuésa az nl. fazistél az (n2-1).
fazisig. Ha az elsd paraméter nagyobb,
visszafelé jﬁl?:sZLa le a képsort.

mozgaﬂa az éppan lathatd képernydt
n- szer, a meglresedd sorokat a p.
képarnyd kapcsolddd sora tolt ki,
-W n (WAIT n): n darab Ures ciklust var,
adt‘hq az éppen kint lévd fazis Ia:szlk
r ciklus megegyezik a sebess
inialt viarakozdsi idfvel, tehdt a
10 lehet 1 masodperc, de lehet 15 |s

- 8: Forrdsképerny8  sorszdma  (jelen
asetben 1)

- X1, Y1: Alak bal felsd sarka

- X2, Y2: Alak jobb alst sarka
- D: Célképernyd sorszama {jelen
esetben 2)

- X, Y: Célhely (az objektum bal felsS
sarka)

Ugyanaz az objektum més-mas héttérbe
is beilleszthe1d, mivel a figura Gres
helyén (pl. mellette) a hattér atldszik, igy

igurdba nem kell “beletervezni” a
hétteret.

Most nézzink egy teljes programot:

épﬁigDBAPHOGRAM}

V0,133 szfrlek beéllftésal

A1 1. képernyd kirakdsa)

w10 majd varakozas 10-ig}

cC5 5 ismétlés)

P 2,10 2-9-ig lejdtssza a
képaket

2101 10-2-ig visszafelé is)

E ciklus lezérdsa

X program vége (nem

szukséges)

Ha a szerkesztés sikerilt, lejatszhatjuk a
filmet (feitéve, hogy nem vétettiink hibét).
Elvégezhetjok a szOkséges mddositdsokat,
finomitdsokat mind a képekben, mind a lel-
rdlistdban. A lejatszés a PLAY MOVIE me-
niponttal lehetséges, a futd film megall-
tasa a 'RUN/STOP' billentyd 1-2 masod-
perces tartisaval lehetséges.

ES LEGVEGUL:

- A félig, vagfv Ij kész imaciat
lemezre rogzithetjuk. A FILE mend SAVE
AS menlpon I]a egy nevet kérdez tlink,
s _ha mar volt ilyen, felllirja. Ez a file
kizdrdlag az editorral jatszhatd le, mivel
adat formdtwumban menti ki.

- A FILE menu OP ntjaval lehet betol-
teni az adott file-okat, itt katalogusbol
vilaszthatunk, a névre vald klikkelessel.
- A NEW MOVIE kitakaritja a teljes memad-
nét fﬁy Gj munkdt kezdhetink.

és az ABOUT meniipontok érte-
Izmszaruak,

Fu*rm En‘ro FILE-OK  KESZITESE,

0582

A memdridban |év6, mikod&képes filmet a

PLAY MOVIE menu MAKE EXE FILE pont-

jdval alakithatjuk &t ondlldan futtathatd

programma. A név kérdezése utdn a

smtkeszid EXE kiterjesztéssel manti ki az

-S n (SPEED n): A film futdsi seb &
lehet vele bedllitani, 250 a Isggvorsaﬁb
Minden  olyan mivelet, am
képernyStartalom megvéltozasat okazza.
kivdltja ezt a varakozast.

-V h, | (VISUALITY h,i): A hattér és az (rds
szindnek bedllitasa.

-M n nj: Az éppen latahatd
képernylre rmisolja az n. fazst,
atlélhatﬁsé gal

-C x x): x-szer ismétdds ciklus
n atasa

END): Ciklus zardsa. A "C" és az "E"
kozotti rész fog ismétiddni, meghatdro-
zott alkalommal. A ciklusok egyméasba

#gyazhaték, de ne hagyjunk ciklust
zards nélkdl, és ne zarunk nem
maegnyitott ciklust. A program erre

fig\mlmn!‘tat. hibatzeneat kiirasaval.
S5V, X2, ¥1. X2, Y2, P, X, X (bd,
micsoda paraméteraradat) (IMAGE stb.)
Taldn a legtébb lehetéséggel kecsegtetd
utasitds az | GE. Hogyan mikodik?

Van  két darah képernybnk, egy
asfazi lak imalt, és egy

hétté’rképsrnvﬂnk

#1 #2

A feladat az, hogy az 1. képernySn

dafinialt figura felemelje a kezét az autd
maellett. ézzik eldszdr az utasitas
paramétereit:

102 képernyfs rajzfilm két
.EXE FILE &sszerakasabsl képezhetd a
MERGE MOVIES menipont segitségéval.

Ez egy kulsd Gzemmdd, tehdt jo, ha ilyen-
kor az eredeti lemez a meghajtéban van
(kaldzmdsolatokon esetleg hidnyzik a
MERGE .CMG file és a helpfile-ok, ezek
hidnydban a program nem teljes értéki).

A lancolé blokk rdkérdez az 1., majd a 2.
file (.EXE} nevére, majd az Bsszefdzon
program nevére, uégut egy négyjegyd hexa
szamra, hogy hova ugorjon az animacio,
ha vége, vagy ha a szokdzt lenyomtuk.
Némi kis lemezcserélgetés, majd téltdgetés
utdn a tamadds megtorténik. FIGYELEM!
{EXE és ldncolt file-ok a szerkesztdvel mar
nem jatszhatdk le, és nem moédosithatdk!

MEG EGY ERDEKESSEG...

A PLAY MOVIE menid SORT SOURCE
Ponnaval a sz&vegszwkesztﬁ munkateru-
181 tomdrithetjok ossze ugy,
futdsképesség megmarad (a fales?ages
székbzok enévolflésaral van szd),
Minden meniipontra igy sem tértink ki,
ezek ml & alatt
rajon, gy a felfedezés |zunlma egy kicsit
teljesebb. J& szérakozdst kivédnunk min-
denkinek a programhoz.

= Sasvdri Tamds
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Az Aces Over Europe cimi jaték
véleménylnk szerint az agyik
legrealisztikusabb vadaszreplldgep-

szimuldtor. Mint sok mas szimuldtor, ez a
jaték is a |l. Vildghabora gyotrelmes éveit
dolgozza fel egy pildta szemsztgébdl.

Amellett, hogy grafika-iaq elég  jal
kidolgozott, mar 386 DX40-en is fut, é5 a
rajzok é&s az -animdcidk is kellemesek
{persze azt azért nem kell gondolni, hogy

az ellenséges pildtak arcardl le lehet
olvasni a lelkidllapotukat), Kivétel 1 nem
magdnyos amerikai harcosként szallunk

szembe az eqész német birodalommal,
hanem rendfokozatunktdl f(l?'gﬂan agr
kotelék (raj) meghatdrozott helyén kell
szolgalatot teljesitentnk.

A bevezetSben megtekinthetink egy-két
jal sikerlilt légiharcot (gondoltdk a progra-
mozdk, elfre értesitenek, milyen haldlra
szadmitsunk). A megrazd képek utdn
‘rovid® toltogetést kell elviseinink, majd
maegjelenik a fémenid. Ennek Gsszesen 6
pontja van, de azért segitiink eligazodni:

Fly Single Mission: Ezt akér gyakorldrész-
nek is nevezhetnénk, ha nem lennének
olyan nehezek & feladatok. Nagyon
sokféle lehetSség xozll wvalogathatunk,
sft, a Béﬂ még RND-vel is prébal azon
segiteni, hogy ne jatszuk végig kétszer
ugyanazt a kuldetést,

Career menu: Ha mar unjuk, hogy egy
{eladatot wvégrehajtva tulajdonképpen
semmi eredmanyt nem kapunk {azaz pl.
nem npyertilk meg a habordt), akkor
csindlhatunk egy karriert, melyben
Ugyességunktd) is figa a haboris erfvi-
szonyok alakulasa. i

View vehicles: Meg lehat tekinteni &
jatékban el6fordule Osszes jarmivet. Aki
erre véllalkozik, az szdmitson rd, hogy a
fél délutdnt a gép elbnt GOlve fogja
tdlteni.. .

Other options: Itt lehet megnézni azokat a
dolgokat, amelyek az égvildgon senkit
nem érdekelnek.

Mission recorder: Felvett  kildetédseket,
demokal, meq ilyensket lehat vissra-
nézni.

Exit to DOS: It is Idni lehet, csak nem
repulgépet, hanem szamitogépet.,

561610 Q@

Replilések elfitt altaldban (a karrier folyta-
tasat kivéve) mindig feltesz a gép egy kal-
thi kérdést: "Who will you fly for?” Erre
legbdlcsebb, ha annak a nemzetnek a
nevét valasztjuk ki, amelynek zaszlaja alatt
kivanjuk pusztitani felebardtainkat.

A feladatok kdzdtt vannak foldi és wizi
célpontok elleni tdmaddsok is. Ezekben
Gridsi  segitséget tudnak nyGjtani  a
célpontrdl készilt fotdk. A képeket azr
egyébként szinte felesleges Flight Map
menipontbél hivhatjuk elS, és a Target
gomb megnyomdsdval bekarikdzza a gép
neklink az elsGdleges és a mdsodlagos
célpontot (mér ahol van ilyen). A térkép
azért szikségtelen, mert jaték kdzben a
legegyszeriibb az, hogy nem iljik végig a
gyakran 18bb dran 4t tartd utat a célpontig
(65 szerencsés esetben vissza a bazisra),
hanem bekapcsoljuk a robotpilétat, és egy
pillanat alatt ott termink a céinal.

A fdmend els§ pontja tartalmazza az

dsszes repllési feladatot. Mivel ezeket

haszndlija fel a8 gép a karrierben s,

érdemesnek tartjuk leirni, hogy mit is

jelentensk.

raining Mission: Ez a valadi gyakorldrész.
Ennek ellenére mdr itt is vannak rdzés
dolgok.

Dogfight a Famous Ace: A I, Vildghabord
egyitk repiilds sztarjat lehet  kihivni

légipdrbajra. A kezdbknek ezt nem
igazdn ajanlandm, mert egy kicsit azért
tudnak repkedni ezek a csakdk.

Dogfight a Squadron: Egy szézad elien
lshet légiharcot wivni. Vannak béven,
szdval nam 1l nagy az esély a tdlélésre.

Fighter Sweep: Itt az a parancs, hogy
menjiink wvégia & aeplnkkel egy
megadott Gtvonalon, Ez igy dnmagdban
nem is lenne nehéz feladar, csak a
faj termeé 1 mindig  olyan
GOtvonalat adnak meg, amely teli van
ellenséges gépekkel.

Scramble: Ellenséges bombazdk tdmadjdk
megq a repterunket, és fel kell szallnunk,
mieldtt még a foldon pozdorjdva zuzzék
a gépéliumgnyunkal.

Escort Bombers: A mai parancs az, hogy
érjtink utol egy csapat bombézdnkat,
kisérjtik el dket egy ellenséges reptér
allern tamadasra, ahol egyébként
nélkilink is le fogjak ket 16valdozni,

Fly a Historic Mission: A Il. Vildghdbord
folyamén nem csak olyan kis piti
iigyeket kellett megoldani a pilstaknak,
mint amilyenekkel eddig taldlkoztunk,
hanem wvoltak gézosabb helyzetek is.
Egggér ilyen dgybe keveredhetink bela
ebben a jétékrészben. A CAMPAIGN-re
clickelve az akcio helyét dllithatjuk be, a
SERVICE-nél pedig azt az orszdgnevet
vilasszuk ki, amelyiknek kétes értéka
szolg&]atainkat ajdnljuk fel. A SELECT
MISSION segitségével az adott helyen
1ortént komolyabb harcok és bevetések
kozil vdlaszthatunk, a lenti ablakban
Ee:lig némi infot is olvashatunk réluk.
zek egyenkénti ismertetésétd! inkabb
eltekintenénk, mivel kissé sok van.

Intercept Bombers: Vaolt mér egy hasonld
eset, csak akkor éppen a masik oldalon
alitunk. Nos, ennél a feladatnal az a cél,
hogy felszallds utdn meg kell keresni eg
csapat ellenséges bombdzot, és le kell
I6ni Sket. Ez az Intercept Bombers &és az
Escort Bombers feladat szdmunkra
valészlnateguﬁri:ik rejtély marad. Amikor
az Escort Bombers feladatét kapja meg
az ember, akkor az ellenséges vadasz-
gépek jatszi konnyedséggel lGvildozik le
a bombazdinkat, amikor pedig az lenns a
feladatunk, hogy mi 18jink az ellenséges
bombazdkra, akkor pedig szitdva l8nek
nemcsak minket, de meég az Osszes
tiibbi vadészt is.

Anti-Shipping Strike: Azt a
kapjuk, hogy puffantsunk
haﬁ‘:t egy megadott helyen,

Interdiction: Egy ellenséges reptér ellen kell
alacsony téamadast intéznink. A Flight
Map lehivdsakor a Recon Photo valasz-
tdsdval megnézhetjik a felderiték dltal
készitett képet a célpontrdl.

Close support: Kiszivargott a hir, hogy az
ellenség egyik garéja valamilyen
Aarmavon korbefurikdzza Francia-
orszagot, A jarmd tpusdt (tank, vonat,
stb.) a mission szovegébfl és a mellékelt
fotérsl tudhatjuk meg. A mi géréink rank
bizzak, hogy fistdljik ki a szébanforgd
szerkenty(t az utasdval egydtt.

Crossbow: V-1 kildvSdlldsokat kell tdmad-
nunk Nyugat-Eurdpaban.

parancsot
le néhiny

Ideje lenne egy-két (hansgydthat...) szot
sz0Ini a repillégépek vezetésérdl is.
Mint mar az elején is emlitettik, ez a
Eték egy eléggé realisztikus szimuldtor a
C tipusi szémitdgépekre készilltek
kiztitt, Ezért hat a repllés sem egészen
olyan egyszer(i, mint a haddnemond-
jakpéldat stilusd "vadaszreplligép-
szimuldtorok”-kal. Pl. a flap-nek nem 2,
hanem 3 alldsa van, s8t, van olyan is,
hogy ha kis sebességgel repilink,
megcsiszik a gép, és ha ilyenkor 16 ngLy
kicsit a szarny, dugohizéba kﬂr[ﬂ[jn 3
Szinte biztos, hogy hosszda repllSps-
Iyafutdsa sordn mindenki bele IPog
legaldbb egyszer esni a fent emlitert
hibdba, fgy hasznosnak tartjuk megem-
liteni, hogyan eldzzik meg a dugd-
hiuzéba kerulést, vagy ha ez nem megy,
akkor a lezuhandst, Kﬂikur mar viszony-
lag kis sebességgel repdlink, kdzel a
csuszdshatarhoz, a gép elkezd remegni,
és kigyullad a csiszasveszélyjelzd piros
lampa. Ez altaldban alul van a gﬂmk
miszerfaldn, a STALL felirat felett. Nos,
ha érzékeljlk a fent emlitett eldrejel
zéseket, azaz, hogy mindjart megoss-
szunk, akkor tok mindegy, mit szandé-
koztunk tenni elftte, adjunk nagy adag
azt, 6s nyomjuk elfre a gép orrdt.
iszont vigydzzunk, mert ha egy ellen-
séges géﬁl uldtz minket, akkor veszélyes
lehet rank nézve ez az utdbbi dugdhizd-
alkerdld mandver, mert igy szinte allG
célpont leszink a mbgottink lévh
vadasznak. Ekkor tehat mérlugm}ﬁnk.
van-e elég mag dgunk egy dugohoz,
¢s ha van, akkor akar bele 1s eshetink.
Persze ehher nem &t twdni, hogy
hogyan lehet kiszedni a efpet a dugohal.
Mikor elkezd porbgni lefelé a repcsi,
nézzuk meg elGszér is; hogy merre
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porég. Ha ez megvan, nyomjuk meg a
ldbkormanyt a pdrgéssel ellentétes
iranyban, és tartsuk  is  nyomva
mindaddig, amig meg nem &l a forgds.
Ezutan, ha még nem zupaltunk le, csak
annyi a teend8nk, hogy a lehett legré-
videbb Gron hizzuk vizszintesbe a gépet,
Nagy magassdgban begyakorolhatjuk a
mandvert, és ha megnézzitk a dugd
el§tti és utani magassédgunkat, kiszé-
molhatjuk, hogy kb. hany ldb magas-
sagbdl tudjuk kivenni a repdlit eqy eset-
leges dugohuzébdl. Elnézést kérunk az
(igyesebb, gyakorlottabb, stb. jétéko-
soktdl, de valdszinlileg nem lehet
mindenki olyan profi, hogy rendelkezzen
a fent emlitettek ismeretével...

Az egyes repllSknek nagyon eltérd lehet
a muszerfala, mandvereziképessége és
fegyverzete is. Altaldban igaz az, hogy
azok a szerkentydk, amik |61 meg
vannak pakolva mindenféle gépagydval,
azok olyan lomhak, hogy az ellenség
konnyen mogéjik tud kerdlni, és ha
esetleg be is cserkészink vele egy ellen-
séges madarat, az Bﬂ:l' hirtelen  kitérd
mozdulattal elmenekdlhet, gy csak a
sok béna irtdsdra ajanthatjuk ezeket a
replld tankokat.

- A szerényebb feggf\mrzetﬁ gé;:ek ugyan
altaldban |61 manfivereznek, de itt gyak-
rabban jelentkezik a Idszerhidny, fgy
ezekkel a gépekkel csak akkor érdemes
tiizelni, ha mér szinte tuti, hogy
eltaldljuk az elfttink ballagdt, Egyébként
érdemes a primary és a secondary gun-
ok mindegyikét egyszerre bekapcsolni,
mert igy sokkal nagyobb a rombo-
Iderejiik, &s ha mdr ugyis szinte tutira
kell mennink a célzdsban, akkor wan
esély arra is, hogy egyetlen sorozattal
lepuffantjuk azt a madarat, ami eldttink
kacsazik (azt a kacsat, amelyik eiGttink
madarazik... hehe...}.

- A képernyd legfelsd sordban olvashatjuk
el a kilonféle 2ifrésokat. Pl. egy gép leld-
vésekor is kapunk egy kis szdveget, a
"You just downed” utdn a leldtt repcsi
nemzetét és  tipusat  olvashatjuk, a
"flown by” mellett pedig az ellenséges
gllt}ra mindsége, vagy ha Ggy tetszik,

esorolasa lathatd ilyenkor. Ugyanitt
kapunk infot az &gyuk allapotarcl, ha
elkezdjik kapcsolgatni.

- A bombazék megtamaddasa szerintink az
egyik legérdekesebb rész ebben a
gaméban. Lattunk mar hasonlét a szeré-
nyebb mindségl mutatdkkal rendelkezd
(értsd: kbcsogebb) progik kozitt is, de
azok enyhén szolvan irredlisan bénadk
voltak., Egy a&atlag foldi halandé azt
gondolnd, hogy bombézdra vadészni a
legegyszeriibb mels: nagy dog, elég
lomha, még ki sem tud térni, ha valaki
becsarkészi. Am nem véletlen, hogy ez
ebben a jatdkban & a valdsdgban sokkal
bonyoluitabb. A bombazdgépek teli
vannak lovéaszekkel. Az orrban, a farok-
ban, és két oldalt a térzsben legaldbb
egy-a% (de lehet tébb is) lovész
csucsul, akik csak arra vdrnak kifogy-
hatatlan I6szer( gépagyiik magdtt, hogy
az ellenséges vadaszgépekre ziditsak a
poklot. Ezeknek a loveszeknek tényleg
semmi mas dolguk ningsen, mint az
ellenséges  vadaszokat lepuffogatni.
Ezért hat teljes energidgjukkal erre a
teladatra onecentralhatnak, » r;iy
valdszind, hogy elég pontosan I8nek.
Tehat, ha pl. Ggy déntink, hogy egy
bombert Ggy oOhajtunk laszedni, mint
ditaldban a wvadaszokat, tehat hatuirsél
megkazelitjiik &s beleeresztink néhény
sorozatot, akkor ezt az oOtletet gyorsan
varjik ki a fejinkb8l. Ez a mddszer a
biztas ongyilkossag, mivel ha koze-
lediink a bombdzdhoz, akkor a farok-
lovészének szinte allé céipontot muta-
tunk, Ggyhog max. sorozattal
ledurrant. Tehat az mar vildgos, hogy
hatulrdl nem til ésszer(d tamadni, fgy
keressink mas, kicsit sebezhetdbb
pontot! Mival a farokltvész altaldban
csak lefelé, hatrafelé tud kopkédni, a

bomber feletti repdlés biztonsdgosnak
mondhatd. Ha tehat eldirl-oldalrél kéze-
litjilk meg a madérkat, akkor kisebb az
esélye arra, hogy sltaldl minket. Persze a
mi esélylnk sem tul nagy, mert elég
gyorsan zuigunk el egymds mellett és
nincs sok 1donk célozgatni, de némi
gyakorlds és jo refleaxek segitségével ez
is megoldhatd. Mél_:g wan agy jofajta
megkazelitési mad. Ez az alulrel-szembdl
vald racsapés. llyenkor I6jik szét a
bomber aljat, és ahelyett, hogy felfalé
emelkedve kereszteznenk a faroklévész
szamdra idedlis roppalydt, boritsunk le!
Ekkor a lovésznek elég nehéz dolga lesz
veliink, de azért van némi esdlye, ha
dgyes...

Ideje lenne leimi a kezelSgombokat is,
mivel ez azért nem maradhat ki egyetlen
szimuldtorlelrdsbsl  sem, kdlénben is
wvannak olyan profik, akik a fentebb leir-
takat egy perc alatt maguktdl is kitaldljdk,
viszont arra nincs  tdretmik, hnEY‘ a

baok iszer ék. Tehat nakik és

mindenki masnak szdl a kovetkezd

izgalmas adathalmaz:

‘P': Pause. Kezdjik ugyebir a
legfontosabball

g gear. A futdmi kiengedése és

behuzdsa.

‘G': Guns. Ezzel a gombbal lehet kapcsol-
gatni az agyukat. Van olyan, hogy csak
az elsddleges, csak a masodlagos, vagy
az Osszes Agyu Ozemkész. Allapotukrol
visszajelzést kapunk a mdr fentebb
emlitett fejléces kilrdsokban.

‘W': Wheelbrake. Ez bizony a kerékfék.
Nem a !e%obbaknek mondanank, hogy
ez csak a fdlddn haszndlatos.

'F': Flap. Ennek 3 fokozata van. Eme gomb
nyomogatisdkor a szerencsétien szarny-
darab végigpdsztdz mind a 3 dllasdn:
bacsukott, félig nyilt, totdl kinyilt,
(replay).

‘A': Autopilot. Na, ez most teljesen komo-
Iyan a leghasznosabb funkeid. Amellett,
hogy a jaték nem wveszit realitdsabol,
megsporolunk vele bevetésenkent tébb
Gra  jArékidSr. Ext a hagyomdanyos
repgépszim progik (bocs, ez a “hagyo-
mdnyas” szé inkabb a mosdporra ik,
de wvégiilis tokmindegy, mert abban a
reklamban sem tudom, mi lehet eme szd6
jelentése} ezt Ggy oldjak meg, hogy irre-
Alisan rovid h;gl kell replini a felszal-
lastdl a célpontig, erge nem alszik el a
tisztelt Jatékos. Itt viszont nem lesz
irredlis a progi ettdl, mert nem kell
végigszenvednunk azt az X drat, hanem
egy pillanat alatt megérkezink. Végilis,
ha jobban meggondoljuk, mégiscsak
irrealis ez is, de szerintink nem rossz
Gtlet. Addigbjd lesz, amig ki nem talalnak
valami jobbat. Jé&, csak most ldtjuk,
hogy ez t8k olyan, mint az ELITE-ban
azok a kisebb ugrdsok! Na jo, most mar
sl%g, nem illik ennyit rizsalni egy billen-
tyiardl.

‘M': Map. Ez az angol fedGnév a magyar
mappa szot rejti (tuti, nyelvi bizonyi-
tékokat szedtink Ossze sajat délkelet-
szibériai nyelvészeti kutatdsaink sordnl),
de ki tudja, miért, a térképat lehet eme
billentydvel elShivogatni (Csiga Biga
gyere ki, ég a térkép ideki...). Jajjl!

'<': Laobkormdny Balra. Ez olyan, mint a
bicikli, mert elvileg ez egy peddl.
Kivancsak lennénk, mikor jon ki PC-re az
elsd bicajtekerd szimuldtor. Azt tudjuk,
hogy a j& dregen van egy BMX Simulator
nevil csoda, de mar nemigen emlék-
szink, hogyan kellett hajtani. Mindegy...

>': LAbkormény Jobbra. Ebbdl  maér
latszik, hogy az elGzd billentyiivel rokoni
kapesolatban 8ll, mert a vezetéknevik
megeqgyezik.

'CTRL' +'B': Eme billentydk megnyomdsa
utan meaegszdlal a stewardess kellemesen
rikdcsoléd  hangja: “"Eletében utoljdra
ellendrizze, hogy be van-e kapcsolva a
biztonsdgi dve... izé... ja, nem... (megva-
karja a fejét, majd racsap kétszer).
...ahdl Hogy megvane a hdtan az

ejtdernys, maert Ggyis mindjart kirepul, és
akkorat placcsan a f6ldén, hogy a dokik
&5 a régészek 3 év?b kiiszkodnek, mig
osszekaparnak magabdl egy koporsd-
ravalét. Széval az ejtbernyGre azért van
szilksdg, mert nagyon melyen bele fo
firGdni a foldbe, és a régészek maig
maglepddnek, ha elfkaparnak egy
krétakori dinoszauruszt, és majd bebizo-
nyitjdk, hogy miért is kellett szeren-
csétlen Adllatnak modern ejtdernys..."
Miutdan wvégighaligattuk ezt a sikert
dumat, azon vesszik észre magunkat,
hogy reg{jlﬁnkkal mar rég megtaldltuk a
hivogatd anyafdldet, és gpp a pokol felé
ballagunk (azért pont a pokolba, mert a
magunkfajta repillfsre a Nancsi néni
mindig aszonta: "Ordégfattyal” wvagy
"Menjenek ezek a pokolba!ll™ Széval
odafenn biztosan hallgattak ré...}.

& Fuel Tank. A benzinartély
ledobasa. MielStt erre a szdrny( csele-
kedetre vetemednénk, gondoljuk véaig,
hogy. micsoda nagy Grnyezet-
szennyezést mivelink, nem beszélve
arrdl, hogy ilyenkor fejbakdlinthatunk
agy békésen legelészd tehenet!!! Szdval
ez egy veszélyes dolog.
‘: Drop Roch rak

‘R PO
Ez m ély bb leked az
el6zénél, mert a rakéta esetleg
robbanhat is!!!

'BACKSPACE': Bombs. Ezzel =&
gombbal nyitjuk ki a halal torkat, azaz a
bombaraktar ajtajdt. Ez, ha lehet, még

veszélyesebb az elfzdknél. Gondoljunk
csak belel Mi van, ha egy ilyen bomba
leesik a féldre? Akkorat durran, hogy
még megsebesil valaki odalenn (nem s
beszélve a tehenkrdl)... Széval Gvatosan
hasznaljuk!

‘1'-'9" vagy '+'&'+': Ezek a gazkar keze-
IGgomjai. A szédmokhoz szikségesnek
tartjuk a gyengébbek kedvéért elmon-
dani, hogy minél kisebb a szém, annal
kisebbet tudok harapni...
PACE': Fire Button. Ha azt a gombot
nyomjuk meg, az agydcstvek dtmennek
sarkanylzemmodba lgy.k. tiizet
hanynak). Ez a funkcid a repllSgépeken
nagyon bonyolult, még oldalakat lehetne
réla irmi, de most helyhidny miatt
elégedjen meg mindenki ennyivel!

'ENTER': Ez egy vardzsliat, Tulajdonképpen
az elve hasonlit a teleportéhoz: a gomb
megnn omasaval kiteleportélunk a
gépbdl, és onnan nézhetjik. A dolog
igazi érdekessége, hogy még innen is
tudjuk irdnyitani a masinankat.

'F1': Jelentése alapdllapotban: Semmi. Ha
viszont wvalamelyik nézetre AaAtkapcsol-
tunk, akkor ezzel a billentylivel tudunk
ismét eldre (gy.k. az orrunk utdn) nézni.

'F2': Ezzel a gombbal is az orrunk felé
néznénk, ha az a fejink hatulsd részén
nétt volna ki.

'F3': Itt mar nem az orrunk az irdnyzék,
hanem az egyik filiink. Ez esetben a bal
oldali, Azért kivancsiak vagyunk, hanyan
prébaljdk meg bekanyaritani a szemiket
ugy, hogy még a faliket is lassak!

'M‘i_Ezkesetben az irdnyzék a jobb oldali

k.

'F§': Ha feldobjuk a patadnkat, errefelé
nézink. Na, mi az irdny? (Ez egy taldlés
kérdés volt, ha valaki nem tudnallt!l)

'F6': Ha sokat iszik az embaer, elkezd
maozgolddni a gyomra, és akkor ebbe az
irén\ﬂ:a forditia fa;ét. Na, ugye tudjdtok,
melyik ez az irdny

'F7': Ez egy Gjabb taldldéskérdés lesz (ugye,
a valtozatossag nydrkodtet?), de
fgérjdk, egyszerdbb, minmt az elGz6k.

z6val: ha feldobod, nem esik le. Mi az?
Az egyetlen helyes wvélasz: RepulSgép-
kovetd hdtsd kamera rdldtdsi dzemmod.
‘F10°: Preferences. Ez egy meni, ami tele
van mindenféle féldi jéval. Ember legyen
ua talpan, akég}ég zm et se:tﬁftﬂir
‘" wvagy i Kiléps, er,
iwenag.,_ Ez aztdan a méld bafe}azésf.:r
{Yeah!!1Hi1}
= Ggab
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A mdft hét napjal rém wnaimasan toitek. KoiGndsen a
caiitériti, A kint iddjards (nol esik, hol zubog) s csak arra
norkentett, hogy Aigner 'Eduscho’ Szildrd nevival Tang-
cadljok tréfds joizds B q
tam a8 CoV HO-ta, egyrészt hogy kilgyam a sbrra hitdbdl,
midsrészt hogy megérdekifdiem. hogy eren a héten milyen
nyelven tanul @ Dada. Az it tartdzkodd szedett-vedett
taraulst nagy vigyorogws mzzal fopadolt, hogy megjért

-

rl

3*'1

A kfivetkerd Wpas 8 nemzetisdg kvMaszidsa, ami a2 adott
nemzet dital ay i pobitikat in
Ez 3 ar

- ar angolok  politikda

alapon  toriend
. A g oz Sobal
kivindorld smberkdin jiik b Ha

Aket, akkor az egy kalap pénzbe kerll — kiviéve a valldsi

L.
a waldsi

iletve 0 oy Ebg, . aki  nince
befogva valamilyen munkdral, Ha & képernyf jobb oldaldra
chokalink, skkor ar akiuidis poricidbar megielenik egy
tohér keret, amelyet 8 kurzorbillentyGkhel ide-ods mosgat:
v ‘kimkadhetink” (ar infordsrben ogysndgy 16tjuk a keret
pozicidjdra vonatkozd infokst, tenidt — péiddul — kikémlel-
hetjlk 8 konkurrencia vérosaiban levd katonasdgot)
A [at6k olejin mindig ugy katonal (Soldiel illetvn egy
polghrl egystglnk van (er lehet brmilyenl, A polgdtival
alapltsunk valshol agy wérost, ‘8 kotonaival kezd|dk el
felfadezni a kontinenst, a hojdt podip kildjik vissza a2
anyakikdtibe 0f teleposelkdrt ("G*)
Haol whrost alapiiani? Ar elsd g kiking
legyen, valahol & tengerparton. Er sgyrésel megkbrmyiti
ar anyakiktdvel vald k masrdast a gurb
haldssva &almet (Ehat scersenl 8 virosnak. Figysijink még
afra; hogy & viros mellett legyen valamilyen ardd és hogy.,
ahonnan got ifa s drcak) my 4 Az utobbi
kit dologra 0 szdrastdid belsejdben sem  drn ligyeini,
azonkiviil legyen valami slksdg (vagy folyd) a szomazéd-
ban, ahol kajdt tudunk termelni. A virosokat |6 Otlet a kis
Abrdkkal jelolt taroprdazek maelld telepitenl, mer szek vals-
millyen cuce nagy leldhelyel
A katondval felderitve a kontinenst, dsszefutunk az indid-
nokkal is. A velok vald kapcsolattartdsed] majd kisdbb,
wgyullee annyl, hogy ha az indidnok lojMisak hozzdnk, és
bekukkantunk beszdini o akkod agy
béknpips mpllstt ol srokta mesdind nekink ‘s kirmyde
hridngtdl’ (aear meglbtiuk a még felfoderstien rdszekot
nl. A i & taldlink atakd
bomes cuccokat. Ezek olyasmik, mint @ CiV-bon »
tokorcask, Ha ogy llyat lelszedOnk, akkor kaphatunk plusz
telepeat, kutathatunk  kincs utén, wvagy nem taldunk
semmit. A Kincshoreséssel vigyden kell, mert sl8fordulbat,
hogy dsas utdn nem taldlunk semmil, wissont megsran-
ségralenitiik valamelyik thres Gidiét. az indidnok bepbo
cennek, és aponnal megtémadidk a telopaseinkat. Nem &t
tehdt kimenteni ar dlldst. mioldtt ogy ifvet lalvennénk. Ha
kincesr taldlunk (8:9.000 arany kizGtll dridkd. akkor sz
agy og | fog &3 ar chardba
kull srallitanunk, hogy pénz legyen belfle. (Egydbként
, k oxr artdk da ar
toglaldssvel isd A h s
iranyftsuk & kincset 8z egyik kikdtSnkbe. Ot o kirdly
o hogy a el
pilydin — termésrotasen o kirdlynoak jdd sap fejében, Ha
az nom tetsdh neklnk, skkor elfsrée egy Galfeon tipusi
hajor kel visd 3.000 yinkaddrl [ha kisSbb
beindul 8 nagyd n . mkkor
wlSbb-utdbb Ggyia srukség leaz egyre. men ezzel lehet o
lagelibh cuceot szaliftani.

atapon ki at, Erxsk k 1 2 ar

végre a derdk Sid Med wirvd van
midve, & COLONIZATION! O, srditam widdman, &5
ajtotdl & PC-ig vazetd utat a lagidrban srdrnyalva tattem
meg (persze 8 hitdszekrény feld tatt aped kitéritl, Kicsi
ugyanis kedvelem s PIRATES/ CIVILIZATION/RAILROAD
TYCOON frimvirdtust, & kivincsi woltam,  hogy mit
szlitek ezak utdn Microprose-gk. A kbvetkerd néhdny nap

Ujwitag! fobyd 1" Ha &z el k
jidszunk, skkor a ‘meglarmait’ keresrteknek csak a 2/3-a
srdksdges 8 kivandoridshor. (Ez most it eldg rdldadgnek
hangzik. de késdbb majd esetleg kivildgosodik az Ogy.); ~
— & francidk ju az o a b dbdtiek

o lfvdn szo, nem igazdn lehet lApésrdl-ldpéare
recapiot adni n jddkhos, sedval Bz less o legodiszerdbb, ha
vigigtotyogunk & |tk risrein, axtdn majd mindenk jits-
hit sajit elkdpreidsol sxoning
o

Farar 1

kel, Borumban kitejerve or art jelentl, hogy ha francidk
wagyunk, skkor az indidnokat csak feleannyira ravara a

A CIV-bO! mar lsmerls lesz egy csamd opeld, de nedrt
sealndiunk végig rajta Nyitvlin nem kel hored klidnosebl

jAtékkal teit. (Ha esetteg =z elfzd szdmunk nom jelant o sromarddsdguk , it mas fantazia, hogy ha egée ndlkdl jdtszunk, akkor 8 kilBnbazd
volna meg, akkor annak #n vagyok ar oka: nsm — a8 & & hoditks, Ez —50%  bonusi opcidkat ar ‘Al &8 ar opcidndl jeizety sdrga billentyd
rolmi as. plszkalni & &1, amikor |slgnt @rokban a . amikor Indldnokat thmadunk gyil W ol kapjuk meg,

L ] ] s lahat 0 meag; GAME:

réjta.} Ugyan a nagy drémbe Grdm is vegydit bOven. de ha —-a ¥ a k L { Ennek Game Options: It van sgy csomd kapcsold, smelysket
mir  ennyit . okkod g hirtslon megleteifen a bonus ar, hogy ar anyoorszidg kkénében ON-ba Allitva o legkBnonyebb jstdkbon ez & a defaultl a

felinduldsbdd lkdvetok mibe rdla egy leingst.
A jitdk @ CIVILIZATION nemes hagyomdnysin alapuld
el g i Van
penne mindas, ami 0 stratépidk szersimesminek kel
vérosokat fejlesstink, kereskedink, nagyokat csapunk o
ul % ("] i ak 8 hitdre, d&s civili
wMjuk az indidnokat {rumot drulunk  fekdid.  Zipalve
mondjull annyi lenne ax apész Inirds, de mivel hat cldalrs
van kalbrilva, kicsit bfvebben |8 kifejtom sz Ggyet.

ax Brak. mintha mis

kmvAsha

[t .
A fentebb lefrtak marha jol hangzanak, do csak akkor lesr
igazdn jelantBsdgik, ha nohezebb fokoratokban jdiszunk
— Discoviérsben (Ok mindegy melyik orszig lobogdja
alart adjuk old 8 jatdot
Erutdn még grunk agy kis a

itk kiddntdle nfoit kirhetjlk. A Show Inciian Moves a
wrdik wéghn mutata az indidnok, a Show Forelgn
Moves pedig o 10bbI surdpai Wpdsnit, ha azok mdr felis
dozott réssen throdntek. ar Fnd of Turmt ON-ba #itva
minden kdr végdn a program megerdaitdst kdér, hogy
befeleztik-0 ar Osszes |dpdst; ar Awiosave 100

aki kinever minket ar Upvilsy slkirdlydva ds sok szerencsdt
kivan & hddidsainkhor. Aztdn miris 8 tengar kérepén

A srénalmas intro utdn az inditési 1 (s
hogy valetienszerden kialakitoft vildgot akarunk koloeial
2bini vagy Amorikdt; ha az eSbbit villasztottuk, akkor —
akdrcsak @ CIVILIZATION-ben — kivalaszthatjiuk a wvildg
ndhdny | 8

i {méret/for ki)
gy - jlik, Wik wottak o
logiobb  fémhalak  [Hall of Fame, szabadforditsban)
Ezutdn j6n a nehézségi fokozat bedllitdss, ami a kiltntéls
wollsmotlensdgeink sOrdsépdre lose hatdssal, de a caatard-
srokndl magdn viseli 8 CIVILIZATION-ben mdr megszokot!
dtkot: @ gy klvdntik a deddk
srerzdk, hogy tékdistesen aredlin dolgok sadistiek Deidie
Mahéz fokozatban példéul nihdny részeges tupl ndiio

(] o ami teln
valt muskdlivel & dgydval; a2 pont olyan, mint smikor &
CIVILIZATION-ben (most mar unom mindig leimi & novét,
mrentll CV-nak rGviditerm) megrdmadok egy Phalanxot
Armorial, #s akkor én pusztuiok ki Ha meg. kbnnylre
Abjuk @ fokozator, akkor hét unalmss jesz sz egésr
Ennyit 8 nahdzsdgi lokoratrol

taldjuk ahod taira haladva egy par Mpés utdn
balebotiunk Amerikdba. Mihalyt o hajdt nekiveretiuk &
partnak, partra is sralihatunk (AMake Landfal) és knrdfdhat
i itk

A képernyd legnagyobb résrdt o jatdkide toglaljs of, ami ar
dppen  lépdsre  kbvetkerf (villogd) figure o kirnydkén
mutatia. A CIV-her hasonldan (it is csak arokat o részehet
Htjuk, amit mir bejdriunk. A felsd sorban van a parance
mand, o jobb felsd sarokban & mie Telfodezart réserk kics)
ryiterr térkdpe, 8 wbb oldalon pedig némi Telh Al

ment egyet; & Combaer
Anafysis a harcokndl kiirja a2 ssélyeket; a Water Color
Cyeling marhasdg, ki tedja midrt  keliett idetenni: a
Tutorial Mints pedig olyan ssamdnyokre ad. lppeket,
amit eddig Mg nem hasrndltunk (hova Spitsink vires,
hot lehet a foldet megmdvelni, utat épitenl, s1b.).

Colary  Report Options: A vdrosokra vonatkozd infok kap
caoldi, Labels on buwildings s virosl moendkndl - kiirjs,
hogy mi az adott dpdlet; Labels on cargo aod fecrain o
wirosi monikndl kiia a termékek nevdt da A
megmivelt fbldndl & terep tipusat, Reporr  when
colonist trained  jelzi, ha egy telepes velamilyen ()

info. Wt idtjulk, hogy malyik dvben éa melyik dvszakban
Jdrunk, hlny aranyonik van (Gold), s mennyre addztatia a
kirdly &z surdpm kereskedetmet |(Fax). Lejjebb Mtjuk azr
éppan  14pd egység kdpdt. morgispontjsinak  sedmit
iMoves), koordindtdit (Locafl, az egység megnovesdsst,
rardjeiben pedig & terep tipusdt, Ha 3z egység valamilyen
srfig {hajd vagy szokdr), akkor a program B TeYEp
Mijelsdse alatt jelzl, hogy milven cuccot srdilit (With), ha
podig & 12pd egyedg wirosban M, akkor it ljuk & viros
képidt 88 nevil. & varosban levd Srokat, lletve 8 kators

L tett srort; Roport food shortages
mutatin, b egy vitosban a Food 10 ald cafkkent, ds
miég mindig tobber  fogyasrtanak @ polgdrok, min

amennyit  mogtenmainek: Report  raw  rnaneials
shortages jelzi, ha ogy adotl termdk kéazitdsdhes nincs
nysrsanysg: 8 Report inefficient  government
Moy ar ad Repor
new cargos inler, ha egy v fyik
tarmdkbdl mar tébb mint 100 diy van; Reparr Sons of
Libwerty  Membership 10%-onként jelsi # virosokban

midikddd thggetlenség
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pirtok novekedésit. Ha o kdr végén voll valami
info. skkor kepunk egy Zoom Colony apoidt, amivel
drvthatunk arrs-a virosea, amicdl az infot kaptuk

Sound eptions: Rendkivil fomos opcld. Kikapcsolhajuk o
rendt. Bryan koma nagyon Seilt &m, amikor megralil.
tam!

Fick Sound: A 20-30 rensszdmbdl kvllaszthatjiok, bogy
malyiket nyomjs & masing, Bryan koma nagyon rem
Briit, amikor magtatditam, ds o Smoky Tunet Injdmzot
tam vagy ndgyszdzsror, Pedig nem is olyan rosss

Sevedoad Game: Taldén egyértelmd, Hal'lstennek most
mide nem kell ar egésr introt végigarenvedni, mint a
Civ-ben, ha egy kimentetr dlidat akarunk folytatn

Declare Independence: A (Gggetiensdy kihirdetdse. Késibh
lesz rdia wzd

Retive: Nyogdijoa vonulds. Mint a CIV-ben. itt & az
sredmiény  foggwdnydbon a program  slmaesal, hogy
palyatutdsunk emidke hogyan & tovdbb astattvaldink
emidkezetiben. Ar alsd sikerdimdnyem sz volt o |tk
ban, amikor ‘Fortelmes Csdrgfkigye® titulusia tettom
szart

ro DOS: Exit to DOS

it

VIEW:

MaveView Preces: Ugyanart mivel, mintha a képernyd
jobb oldaléra chickolndnk. Mdr volt rils sed

Europaan Status. Atvaiids ar anyakikftfee. Ez kicsit ters
dalmies thma, majd késSbb foglalkorunk vele.

Zonim-ok A jrdlrdr ijmlzdsdt lehart ik
nagyitani/idosimyiteni. Pont j6 gy, ahogy most van, da
ha nem akar agy kukkot se 13tnl, skkor csak valtoz-
tassuk

Show Hidden Terrain: Leveszl a tereprdl az dssres kijel
rént ivdrosok, ogysigek, ore #s ot ldtjuk, hogy

a egy plonirral mindent lepucolunk

el

milyen lesz & terep,
réia

Canter View
ngysiget

ORDERS:

Activate Unit; A pihendban levd vigy sz adott kbrben még
nem Mpatt agyelg aktivéldes, Egysrerdbb csak simén
réclickalni,

Wit for next unit U'W'): Ar aktullis egység meguvica,
amig a kivetkozdvel Idpink

Forfify |'F'): ErSdités. Csak katonal
drtaimo

Sentry ('S8"): Pihend. Az egyadg B-10 kirdn koresstil nem
inlentkozik lipdare, kivéve, ha idegen egysdg lip melld
Ha kikdtiben adjuk ki ezt a parancsol, akkor &z egység
mutormatiku sisrdll & kbvetkezd hajdra.

Clsar Forear ('P): Erdfinds/oldmivelés, Csak o Ponesr
ogysdgokndl hasendlhatd poarancs. ErdSirtds utdn @
legkfizeiobb lewl wirosba kerdl 40-60 farBok. Ha
ugyanabban a poricidban még egyszer hasrndijuk ezt ar
epeidt, akkor a plonfr megmdvell a fdidet. tebhdt o virosl
furmerak 16bb Foodot tudnak itt termelni

Lom/Unioad Cargo: A hajdkndl &s o srekarekndl Nags
fatd opcid. Ar alafind! bepakolja srokat. amibdl mr

ingaldbh 100 van & whros rakidraiben, o misodikkal
pedig kipakoljn nz Ssszes cuccot

Go fo Place ('G'): Az spysdg agy meogadott helyre megy.
Er csak valamelyik vrosunk lehat. hajdknal valamelyik
ks, A CIV ota ' mibg nem sikerilt kijaviiani azt a
marhasdgot. hogy a srdraetdldl sgysédg skkor is drkon-
bokron keresziil kbziekedik, ha dten (jdval gyorsabban)
is magtehatnd ugyanart & tavol. Visront mast lehet a
lolydkon kixlekedni, mintha csdnakiznink

Eegin Trade Route: Kereskededmi dtvonal kKezddpontjdnak
megaddsa

No Ordérs |'spaca’): Nincs parancs,
Krben fom 16p

Ownp Carge Overboard: Hajdkndl haszndihatd, o rako
mibnyl bedobdljo a tengoerba, Résremsdl ezt nem Iartom

A képarmyl kdzepdre Alliga or aktudlis

kulatokndl van

: sgysdg ebben a

REPORTS
Teerain Information ('F1'): A terep kildnboed parsmétors
1o vonatkard infokar [tk itt. A terep mellert taldhuk.
hogy W egyes srakmikban dolgozd telepesek milyen
termdst tugnak sldmi talsd osziop, sdrgd
jJwvil 0 termés. ha egy ponirral megmdvelik a talai
dsodik osziop); mityen scedmdny wirhatd, a
speciafista mivell meg (Expers, harmadik oszlop). A
Move Cosxt mutatjn, hogy milyen nehéz s terspen
mozagni (mennyit vesr el @ maozgaspontjainkbs! egy
dpds), 8 Defense or Ambush Bonus pedig &t jelz.
nogy egy Gssrecsapdsban ilyen toropen tartdzkodurik
Lejiebt taldljuk o terep fajtdpdt ds lolrdadt  (milyen
tevdkenységre alkaimas), ahil pedig sdrgdval art. hogy
ha pionirel msgtisstitjukimagmi milysn tipusi
toropta willtozlk  (ds art minek & termeldsdos b

oy

=

feihasr niing
Refipions Acviser ('F2'1: A koresztek mutatjdh ar egés:
gvarmaton Tolyd vallksi tovékonysdg mandkar

tompiom épitése 2. » 1amg V 8 & prédiksl caak  akkor wvan info, ha ar asdornt thrzsndl  van

(Preachend 3-7 ponttal edvvelik, A keresriek srdma van missziondTiusunk: 10e tudjuk meg ugyanis, hogy a

hatdssal az euwrdpal  bevdndordk medmdra:  mingl thrzsndl hiny missridnk van és o tdres hiny puskavel

nagyobb, arndl tdbb — Ingyenes — telepest kapunk 8 ietve Idval rendelkerik

kikGifben Colnization  Score  ('F10°): I raldfjuk a8z slén
Continental Congress 'F3%: Az pitd Atydk g & iy ennek a Tiggvénye hogy

kongressrusdnak a levekenysépét jelzi, A felnd sorban
ik, hogy o¢ dppen “‘feflesztds slatt levd® alapitd
atydho: hiny Liberry Beflst gyiitditink Sssze. Ahhoz,
hogy meghspjuk — o [Adk Sldsatel (hgglen — BOO
20000 harangot kell gyGjtenink. Ezalatt {RebelTory
Sentiment]  taidljuk a gysrmati lakossdpg  politikai
bedliitottsdgat ifliggetiansagifrdly pdrti) Utdna
kivatkozik o kirdlyl expedicids haderd Ustda (gyalogos
&8 dragonyos egysdgek, tlrdradg és sorhajokl. Alul
latjuk, hogy iddig milyen atvdkat fejlesstettiink — chick
utddn pedig meg & ndrhetie Oket

Labor Adviser ('FA"): Jelentés a telep, k Bsnze

visszavonuldsunk  utdn minek becd: benninket 8
program. Ar sredmény 10bb réaxbll tevSdi Sasre: a
totepesek  srdmdbdl  (imindegyik 3 pontot &, a
kongressrusba kerdlt atydk szamdbdl [mindegyik &
pontot érl, o pénzank mennyiségébdl (minden 1.000
arany 1 pont) és a gyarmal foggotienadgi partjdnak
erejdbsl (ahdny srdzalék, annyl plus: poant)

Vérosi menii
Vala vik virosra i k a viirosi menid. A
felsd résren UMjuk @ varosban dolgoeni  bafogortt

. B jobb telsd sarokban pedig & kilsd munkdkon

ioldbb a specialistik, a wigin a lame ). Val aly
figurdra clickelva mogtudhatjuk, hogy Osszesen hany
darab van az adott srakmdjd telepesbBl, hdnvan
vilrgkommak bessdlldsra  Eurdpdban (O Mapboard),
hdnyan  vannak  Oton  walamelyik  hajdnkon  (On
Mupboard) és hanyan dolgoznak a vdrosainkbon (in
Cofonies), Az slsd sorban mutatjs & progeam, hogy
mslylk virosunkban vennak

Eeonomic Adviser ('F5'): Gazdasdgl jelentds. Az elsd
wibidrat jetzi, hogy a kilbnféls terményekbol dsaresen
menmyit sdiunk el Ewrdpdba (Tensl, mekkora dridkben
(Goid, iietve az aktudls sfadésivétell Srat (BGldsk
Pricel, A kurrens cikkek piros srinnel vannak jelGive. A

folgozdkat

Balra aul Etjuk a varosban levd telepesek sordt. Ha
vannak a wvidrosban olyanok s, skik nem dolgormak
semmin, akkor Ok 2 sor wégén Aldiglinnk, sgy kis
slinettel @ dolgordk utén (ha nem  fogiuk be Oket
dalgoeni, akkor arek a kiirbon roq

Ar pmberkék felett WMtjuk kjelezve, a Flggetienség Part
#refét @ wviroshan: ar amorikel  zdaddd  molletnt  van
srdralikban (rdrdjeiben, hogy er hdny ielepesfigurdt
jelentl, n masik oldalon 8 korona mellett pedig 8 royalistdk
szdmal. Az embarkék alait lathsts par fontosabb termény
kijalrdse (Selem, cukor, koveszt, Liberty Sells). Egy adortt
telopast a felsd résren kijeidhve ds 8 kivdnt részre halyarve

mésodik  téblizathan b k., hogy a
curcakbal mannyl van raktdron a gyarmotl vérosokban
Colopy Adviser 'FB'): Katonal jelentés. Ar els§ sorozat
jeled, hogy & wvércsainkban mekkora katonal erd
tarndekodik igyaiogosokidragonyosok/tizdrsag) a
misodik pedig sri. hogy ar egyes virosokban hiny
szdzaldks van a Higgetlenségl pdrinak, hany Liborty

Balls készil ds kik gydrtjdk Sket

Naval Adviser ['FT'): Tongorészeti julentés. A tiblizal elsd
osriopa (Ship) mutatjs 8 megleed hajdinkat, 8 mdsodic
iCargol & rakomdnyt, & harmadik (Locatan) a had
sktublis koordindtdit, a negyedik (Destination) pedig a
cdikdnt megadott kikGist. Ha it nincs semmi, akkor &
hajdé nyllvin horgonyos valahol

Foreign Adviser ('FB') Klllgyi jelentés. itt van felsorobva
n négy eurdpai hatalom verdreinek a neve, a virosok
szama  (Colomes), & kolonldk &tlagos  |élekszdma
(Average Cofornyl, a8 teljes laskossdp (Popwlstion), o
katonaiftangesdszeti/kareskadalmi ord miridke
(Mtary Naval/Merchant Powerl, a hatalmok egymds
kfizdtti visronys (Poace/ Warl, o5 ']
fhggetionsdgiokfroyalistdh srdma [Rebeis/ Torfes)

Incisn Adviger ['FO'): Jelentés az didnokrdl it vannek
felsorolve orokrdl o trzsekrdl gyditdn informdciok
akikkal eddig ma taldkoziunk. Ar arcok mutatdk a
thrzaek horzdnk veld viszonyar, a kivetkssd oszlop a

in k. dolgozni, dn egysrerdbb az itr Mdoglld
gadni, gislarik 8 roinkdk
listdjn: az elsd lap elejdn a Sidoken, o végdn pedig a
viiroshan végerfwtd munkdk vennak, a misodik lapon
podig ozok, akk o kivetkezd rdszrben mozognl fognak
(kliztlk & kstondk is). Sdrga szinnel van |eldive, ha sz
adatt telepes valamelyik munkdban specialista (3 dupldjst
tudja termaind o A Idide gosdhndl it
srim mutatis, hogy 8 kivilasziott emberke mennyi cuccot
termel  lietve mennyit termelhetne, ha & |obb Telsd
sarokban dnendnk egy mistk pozicidba dolgozni (ryivin
egyérteiml, hogy mondjuk egy hegyven nem tud culkrot
Termelni, & kell tennink valamelyik sik réazrel. A varoson
behll dolgozd mesterskndl csak sgy srém van — snnyit
fognak termeinl, ha a nyarsanyag rendelkezésre @ A
munikdk és cuccok felsoroldsst ld. o kévetkerd részben. Az
embarkidi mallett lathatd 8 Wkdtd &s rakidrak képe. It
taldljuk @ kikitdban levd hajdk ¢ 8 virosban levd s2ekerak
képdt: o kivintra clicketve tudunk ki- &s borakodni a rakti
rak kilzdnn, A hajok &5 szekerok ogy rokesrében 100
spgysdgnyl &u 1ér el Ha & hajdra clickellnk, moegelenic
agy mend, shal megadhatjuk, hogy pinenjen (Senbryl.
norgonyorzon & kkdtfben, vagyls a védeimet ardsitese
{dnchar in Porr) vagy pakoljon ki (Linfoad Al Cargo),
A jobb oldalon levd ablaknak hbrom funkcidia van
ha & hirikdra clickelink, akkor & vércs masodisgos

thres.  nevel a8 L B amatimdratdn
(Campe\Villages/ CTities), ar utolsd osriop pedig a thrzs
chilizdirsagdnak mdrmdidt. A kizépsd hdrom osrlophan

driyeinek listdar liruk it
ha @ puski juk, # varosban levd mozgathatd
tetepesek Hetve fegyvores egységek julennek meg it ds
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raciickolve adhatunk parancsot nekik. Ha axt akarjuk, hogy
& katondk wagy 8z Agyd ar erBdben marsdjanak. tegyik
Gket whdelambae (Fornify), ho szt akarjuk, hogy a kivetkezs
rajvil utazzanak el, okkor tegy Ok ket pihendbe (Sentry.
Board Shipl, ha axt akarjuk, hogy a8 kivetkerd korbe
maozagianak, akkor thrddik az eddigl parencsokat (Clear
Qrdfersl, Ugyonilt jalenik mog a kincs (Treasurel W, ha a
virosba kildiik — ezt szintén Seafryba kel tenni, hogy
szalithald legyen

— ha o knalapdcsol vilasrjuk, megnérhatjik, hogy mit
@plt ar dcs ds az hot tare, valomint it adhatjuk mog, hogy
mit épitsan (Changel, letve magvdsdroihatjuk ar dppen
dpiilés aiatt levd dolgot (Buyl. Az époletok: lstsjdt és
hasyndt Id, késdbb,

Telepesek foglalkozasai/tipusai
Mint mér  omiftatk, :u?nrﬁmhoppnn barmilyen Telepes
dol h, . de — ha a sziksdg
maskdpp nem houu — nyitviln :niuu-m mindegyiker a
sojdt srakméisben dolgortatrd (ha wanl, hiszen abban
dukdlia a legjobb t v duplédt, mint
W nem specialistdkd
A W ar any s mod
van, de az Ujvilsgban is lahat ekel Kdpezni: az
indidn fahvakba ldtogatva az indidnok mindig megmaond)dk,
hogy melylk szakméban (drtesak — ha egy telopessal
bevonulunk a faluba és a Lve afong e Natives opcidt
vilasztjuk, skkor az indidnok kiképeeik az emberlnket a2
oty dra. Néhdny g nines kiblén

Sitver Miner: Exlistbdrydsz (Siver), Mem nagyon srokiam
Dasrndlni, mert sz indidnoktdl nagyon olcsén besrerer
hetd az exlst

Fishorrnan: Holbsz, dlelmet termel (Foodi. Csak olyan
wiirosokban haszndthatd, ahol van vizpan és az scsok
midr dpitattok dokkot

Distiler: SzesziBrd, rumol gvidrt. Nyersanysgnak szlikss-
ges cukor (Swugarl, A remnak mindig (& dra van ar anya:
orsrdghan, azonkivil az indidnok is srivesen vevdic rd

Tobaccomist: * Cigarettdt  (Cigars) gydrt a8 dobdnybol
(Tabaccol. A rum és a fegyver mellett arfe van & legna-
ayobb keresiot.

Weaver: Takics,
(Cattan)

Fur Trader: SrSrmokereskedd, ksbdtot (Coatst gyt a
prémakbdl (Furs),

Cavperter: Acs, kllnbdrd éplleteket iletva dgyit épit a
rhnkakbOl (Lusnber)

Hacksmith: Kovics, srecsrdmokst (Tools) késel az drcbsl
[{Jrg] s:mu)\mnh uuu&genh ar dplletek legnagyobb

& « a flegy éséhez és a pionirok felsze-
riléadhor is

Gunsmith: Fegyvermilves, muskétdkat (Muskets) gydn a
szerazdmokbol (Toois),

Prescher: Préadikdtor, Hs mar épltettink @ wirosban
tenplomot.  (Chairch), akkor oft imddkorhat. Ex @
serkanti koldnia valldsossagdl, és ndvell az dhazdbdl
valldst okok miatt kvéndoridk srdmit

Politikus. A wiroshizdban ‘termel® a

sebvatot  (Clothl gyart & gyapjobol

dyenek pdidaul o szabad telopes (Free Colonisr), az nnm
inchin (Comvert], a deportdlt binded (Petty Criminals) és a
szolgdk Uindeniured Servantsl. Az utdbbl hirmat célerard
fizikni munkdra (larmaer, !aviuo banydsz) haszndini, mern
L] qyenge o ot

hogy ha valaminek a termeldsdre nincs mod Im‘Nﬁul nesm
lehet haldszni o prér kBzepdnl, akkor hidba adjuk meg
Gondolom ar is agrﬁltel.rnu hogy egyes srakmidkban

el d

srabadsdg harangjalt [Liberry Belis), Postikus politikus
Ha van felesleges embarkénk a varosba. azt mindenkdp
pen dHitsuk rd ema

Cotanist: Ez nem szakma, osak stflusz. Ha a virosban
dolgozd valamelyik telepesinket 81 nkorjuk kiideni egy
misik wérosba, llyen Sltdsba kel tennink, #s a
kivetknsd Ifpdsben mosoghaturi wile

Teacher: Tandr, Er a lehetfiadg, conk akkor jmlenik meg, ha

togunk be, & muskétdl hozrdkeriinek 8 viros
kinziotmihez. Hi dppon nem idbonkeunk vialskivel, akkor
o katondks célsrend mindedra falh dini o

csak & itjdh. ds
hasznunk nincs etk semmi,

Scour: FeideritS. Legaldbb 50 &
fulsreralésdher

DOragogn: Dragonyon. 50 6 #s 50 muskéts saikséges o
felsrareléshar, Munkandl a lovalk a vicos rakibrdba
keriingk, és ha tobb kirt is on tandzkodnak, akkos
sraporodni s kezdenok. [Mar nem a  dragonyosok,
hanem a lovaik,)

Atizsinpary: Migssiondrius. Lehotdieg ne telepest fogjunk
baityan munkden, hanem Jdesot Missonainet. Tulajdon
kippen hasonkd feladotol (a0 ol ar Indidnokndl, mint a
CiV-ben a diplomata. Egy indidn faluba beldove ogy
menit kepunk, amaellyel misszion slapithatenk (Estabiinh
Mission} vagy felldzithatiuk Sket Uncite Indians) surdps

i wllen. A képes arra ln hogy
maegiéritsen  indidnokat  ([Convertl, okik erutin a
koldnidnkhoz fognak tartornl. és ugyandgy hasemdhat
juk Sket, mint a wbbi egyvséget. Ha wvalaho! missidy

sk, akkor foly infoknt kapunk a térzs
erajérdl Is (Id. parancementt, fndian Adwvisar). Ha egy
faluban mussciondrius mokodik, akkor azt egy keresst
jotn a falu kipdn, arzal a szinnel, amilyven nemzetiségd

Epitmények
A virgsl mend Change opcidjdian adhatjuk meg, hogy o
wvitrosban milyen épdler épaljin, Ar épitkezés haladasahoz
olfsziir s srOkséges, hogy valaki Canpenferként
dolgorzon, mindig legyen nyersanyag (Lamber, tehdt ol
ogy L is, aki oltdtjo @z dcsot),
tovdtbd a leglibb épd iksOpaseh 4 Is
(tohat kell ogy Blecksmith és annak @ nyersanyagdhor
pedig egy Ore Aioen). A t csak az Spl
wigen haszndija fol o program, tehdt ha nincs elegendd
amber 3 virosban, akkor 8 Carpentert 8 munka befejezdse
utdn Stkiddhetjik Blacksmithnek
Az épliatek hasina elsSsorban a widelom er8sitdsa, dletve
a wirosban dolgosd mesterek munkdjdnak favitdsa. A mir
(L t lehimt fu is Ipl
FortForfress). de  fejlettebd  szintek  dpitdésdhaz csak
blronyos feltételek mellatt kezdhetink: kzek egyike, hogy
az alacsonyabb szint mdr meg legyen dpitve, 8 misik
pedig, hogy » Kongrasszusba bekerllidn egy teionyos
atya ds/ivagy a lokossdg Htsadma aléno o 4-0f vegy o B-m1
Axt, hogy kimit dpie, azt ddntse sl maga az alapién, hogy
mit termetnek ds mit lehet oz pdott virosh
deé mindonkdppan  épitsiink Lumber M, forgalmasabh
kikfitdkbe Warshouse Expangiont, tenger maflst  levd
wirosokba Dockst. Armoryt 8 legyvergydridshoz, és
Forrot a vesrilyes holyoire
Srabfe: Istdlo. Ha a virosban tartunk lovakat, akkor a
i uthn n nzap o dupligara ninekssii
Town Hall: Viroshi Nem kel 1 .
Blapitdss utdn sutomatikusan van mir gy
Custorn House. Kereskedelmi kirendeltség. Nagyon kis
kellenes dpiiat, Jevesr o htunkrdl az Ghazdval 16rtdnd
knreskedelam  gondjait: nem  kell mindig Eurdpsba
hojdkdrni & cuccal. Persr Stuyvessntnak  benne kel
lennie & kongresszusban, hogy az scsaink ilyet dpithes-
sanpk. Ha megvan ogy ilyen épileink, akkor chchet
junk rd a virosh kipernyin &5 megieienik egy mend, i
kopesoldikal Alithatjuk be, hogy maoly druféiesdgeken
akarunk taladni; & bekapcsoltakat & program  azonnasl
#lpassrolis (a2 anyakikidi drain), mibelyt 50 és 100
kiizd kerdl & k. Ezeker egy a virosi
meniben cilnkék szdmok mutatjii. A Flggetiensdg
Nyiatkorat utan kbvetkezi haboid alstt a Custom
MHouse-ok nydjtidk &z egyelion lehatisdgnt & pdnzssor
:d\ju‘ smval mmllrt szabadsdgért kerdendnk keabalng,

(Horse) kel &

s wviros

¥ i igognl — ha-az nem @l ar dcsok mdr dpitettek egy iskolst | és piyisi ngy piral » lorgelmasabl
. akkor p produktivitis nulls lesz. A progranm csak olyan telepes alkaimazhatd. erre, aki apecislista varosankba

egydbkant a kirdk végén jole, ha eqy adott & ag LY A Free Colpnist Warah : Rakudr. A virosok
hiz mrikséges nyersanyag  valahol kifogydban  van { kat ndhdny ki lef alatt I ja & A ke a 100 egysitg. Az elsd
(< virosndv> has owt of <termék>), szdval azonnal a srakmara azintd raktde 200-ra, & masodik pedig 3001 ndvel a
vitonsra kapcsothatunk ([Zoom Coleny) és thetink valamit Piomer; E2 gy slektroniksl mirks. Aronkivld Oket lehm befogaddkdpessdget, Egyike ar  elsd  megépitendd
az alldtds Ogyében vagy o szokembart dtirdnyithatjuk vaka kilsd  munkara  (Urépitds,  erddirtas, 0
midyen mis munkdra. Nézrok sorban & 0 dalg Legaldbhy, 20 srersrdm  [Toos Armory/M, sl . Fagy i Ax Armory

Farmee: Az agy ruhadarab. Azonkivil 8 termeli sz dleimat
(Foodi, Fontos a virosok minden lakdja minden kdtben
2 egységnyi dlalmat fogyaset, tehat ha a kmja Togyoban
van, akkor mas seakmabdl kell valakit rddilitanunk a
mezdgazdandgl munkiva, mert alattvaldink éhan halnak

Sugar Plantor: Cukorndd Oltetvényes, 8 termell a cukrot
| Saigae,

Tohacco Panter: Dohdoyllatednyes, dohdnyt  termel
(Tabaceco)

Cotton Planter  Gyapotditetvdnyes, gyapotol [Cotton)
tarmal

Fer Trapper: P A (Furs) L ot

Lumberfack: Favigd, Ki tudia, mit tarmulhet (Lumben).

Ore Miner: Banydss, kilinfdle dreeket termel (Ore)

seikadges hoezd, de ha & virosban 18bb is van, skkor a
plonir magdhor vesr annylt, amanmyi hisszal maraddk
il pazthatd. Ennyi srersrdm koll ugyanis egy kidsd
munka el i Ha a planie felhi Al ar Suares
ndla lovl szorszdmat, akkor visszadil Colondst sthtuazba
ivagy Ha volt spocialitass, akkor abbal, és egy virosbo
kel vinnink, hogy ssersrdmokat vegyen fel vagy on
dolgoreon valamelyik srakmaban, Ha a pionin gy
fogjuk be virosi munkars, hogy még van  srerszam
ndls, akkor erek sutomastikusan hosrdkeriinek & viros
kdsziotdhes

Saldier: Katona (gyoalogos) Egv ilyen gyaiogos sgyubg
Tels; aalibi wan srokség
AkArcsak & pionirokndl, ha ogy katondt vatosi munkdsn

épitdne  utdn lehet  Gounsmith  szakmidt  vdlpsziani
vlamelyik telepesnok, o M.lmumn- megdupldzza, ar
Arsenal pedig tovabb dupli

Hiacksmith's  House/ B.uc_l.mrrms Shop!  fron Wortx
Omibde. Az elsdt nem kel mogdpiten, mdr van
alupillapotban. Shopot akkor épithetink, ha legaliibh 4
s virosunk van (4 telepes van bennsl, 4 az novel a
szerszamok termalésidt. Mon Workshae Adam Smithnok
tn kol keriidnie o Kongresssusba, és legaldbb 8.ns
seintd wirosra van sriksdg

Carpecior's Wnlmniuw M, Forészuzem, Az elsst nom
wadl " Anodik ldzza arz Acuok

ekenysagé[. Legaldbh  3-as szimid wiros  kell

horsd. Ee legyen ar olsd épdlat, amit leldpitink, men

Tarm;
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gy ar Osszes tovabbi dpitkezds csak teleannyi deilg fog
tartani.
Church/Cathedral: Templom. Az épitdse mae ghb

cuak AL Ffax Altal csOkkentstt Osuzeg fog megisienn a
i A hazei elad

Ha az indidnokkal békdébon #dnk, akkor (dord-idoon

ko tboraik liews ik s

is 2 kergsrtet eredményer, ha pedig Preacher |s van
benne, akkor nagyon sokat — ez serkentl @ valldsl
nlmn huz ingyani toténd bevandoridst,

y-  lskoldk. Az  elsBhbz
legaldbb 4-e5 nmﬂ waros kell. M.nuuh lehot

df. hogy mindl  gyakrabban  hozunk m
bhmmdm anndl nagyobb az esdlylink, hogy
dta cabice fog. Ext egy rudnulllvalunhm
blakban. Az drak kiint addig s ing: ke, amig
nem  vagyunk idehaza. Ha o Game Optionsban nem

Teacher adni i akj
a maze nlopouim a srakmdjsra tanitja. Cofiege-hex 8-
o5 varos koll. off padig két tandr tanithat egyseerra.
Umiversiryhiee pedig-10-ex, s ot hicom tandr lehet.
Docks/Drydock/Shipyard: A kikdrdk fokozatal,
csak tanger vagy to mellatt fokvd virosokben lehet

ltuk ki, akkor a progrsm mindlg tajdkoztst. hogy
maly tarmiknek ssett/ndtr ax dra otthon, ds mennyire.

némi (2-20 bl terményt  nydftanak 8 nekdnk,
megkdsrdove, hogy bikén hagytuk Sket. Nagy ritkdn
tarhdini is szoktak. Wyenkor a rossz termésre hivatkorva
rindig a raktdrainkban levd dlelmiszer telér sroktak kémi,
Ha visszautasitjuk Skot I.Mau the Stockade), skior tobbet
neen hosnak ajdn utidn padi
lahit, hogy témadni is fognak.

whlasriani. Ar elsdt meg kel dpfteni, hogy »

4 K Y A masadik
o |4, hogy ha ogy hajdnk megsérGine egy tengeri

i k @ Son'r gor on next Ship pontot. lyenkor nem
grdll Tei egyotion hajdra, amig vissza nem Aliuk o

caatdban, akkor  nem kel

automatikusen ldnurﬂl a:smm.m« rajta a

L dplitdnk

walamaolyik kikdtdbe, akkor mt ar dcsok hajot is épithet-
nak.

Stockade/Fort/Fortress: Az eridités fokozatai. Mindsgyik

szint 50%-kal smell & harch bonust. A FW

Ugyanitt az A opeidkkal — & cuccok aktudlis
wlacdss - a
beszAlld emberkdnket muskétdval dsivagy fdval, vagy
pedig srersrdmokkal, hogy gy rogtén katonsi sgységhkdnt

A mdldn dhinak @ k 0] Ha Ha agy indin telepiidsre térink be, akkor az egység
nem visdroltuk tele 3 hajd Gaszes rekeszét, akkar srek figaden fogunk kapni:
ring — mir Scout: - Lask with Chieh vagy
nyitvan falférmek — ar olsd hojénkra, ami kifut a ki Egy @ juk & Talut (Atrsck Viflage). Ha az siSbbit
szemdly agy tekeset foglal el Ha nem ﬁlﬂuﬁ hogy willasetoituk, akkor a 10niik Grvendezik, hogy baksban
falszdljon o hajdea, L dlank  egyméssal, &4 jelzi, hogy milyen szakmdban

nagyon Ogyes & falujs, tovibbd melyik az a kér-harom
termik, amit szivesen megvenndnek TOIGnk.

Telepes: Ha egy telepsssel egyitt &lnk az indidnokkal
iLive Along Mativesi, akkor specialistévd képerik ki
sbban a srakmdban, amihez a teluban érienee. Ez o
srakma  ag a falu nobdik: ar

lletve frkd: partra ar L ha
mis fel vannak srerebve valamivel, akkor azt ol s
adhatjuk, bar -.mds nincs sok érieimel .,

Nyilatkozat utdn a Karib-tengerre nyild ki
ndl egy rakds angol katona fog partra szdling, hogy
sihasograse exokot a lé\ru oarmdket 10K nhm az
ot fakwd fnég sretint £ wl, de
legaidbb Formal vegylk kitbe.

Fur Trader's HouseFur Trading Post/Fur Factory: A
prémgyde: fokozatal. Az slsdt nem kell megdoiten, &
misodikhoz 4-es viros kell és nivell a  kabdtok
termalésdt, o harmadikhoz pedig B-as viros és Adam
Smith sriiksdges a Kongresszusba és tibb kabdtot
g¥drt egy prémbdl  (tehdt még tovibb  odvel o
termelést).

Pritting  PressNewspaper: Hvumd.l ' umu Ar aisd

Ha i wilrgh sramdr, akkor a
RECRUIT makrl =

liyenkor megleleni & hérom telepastipus, ds- kivilasstha-
tunk egyer kbzilik. Ez a telepes viszont mir panzbe kerdl
nekink, mi fogjuk kifizetni az dtikdliségér. Ez ar deszeg a

darak irokaz falvak km&n egy csomd hdd

g#, 1ehdt Bk
m%numﬂwtmmﬁrﬁqmmmnmm
téssel toglalkoznak (Supar Planter), A szakma egydb-
ként falunként valtorhat. J8 Gtet, ha 8 gyvenpin
dolgord uhmnm lind. Servants &s Pefty Criminafs)
még akkor is,
ha ilyorca m mum — ilyonkor ugyanis mibs

|dedk mlajbn . e Az ldd ugivre

lesz, A kivalasztott figura a mdldra keril, 65 6 i beazdll az
elad hajdnkra. Az opcidt lehet (Gbbszér egymds utin i
haszndini (még disbb embereket tobororni), csak mir nom
magyon &l meg, mert A mésodik Hm.nllul kerdve mir
vl magr Kall drtiik fi

Ha dppen nem felolne mag az éppan toborozhatd harom
tetepes szakmadja, akkor a TRAIN vilesstésdvol egyenesen

50%-kal ndvell o Liber
podig Mg art is magduptirza.

Aum  Distiller’s  HouseRum  DistileryFum  Factary: A
Tumigydesk loknmu A.r eisft nom kel megdpiteni, a

“ay Ol kérhetjik egy adott srokma egyik specie-
listéjdt. Ez o szakmatdl foggfon 600-2.000 rénes
sxtotyinkdnkbs fog kerii,

A PURACHASE valasztdsdval G)  hajsr  wvasdroatunk

misodik magd gy e
srintd viroshan, Fn:ro!muz B:as viros ds Adam Senth
srilkséges a Kongressrusha, @6 10bb  rumor  lehet
gyirtant egy egyedgnyi cukornddbdl

Weaver's  House/Weaver's  Shop/Textiie MU A

B Hlgrve ik Ez utdbbit
ciginte anhb-n maghr innen bnmnnl. mint az Acsainkkal
megépittetnl. mert a2 Acsok egy csamd idelg sroszmBtG-
nek vels, 5 a kezdfdea nem il nagy (500 sranyl. Az dr
minden egyes vasarlisndl szdzzal emalkedik.

takdcsiizemaek {okozatal. Az elndt nem kall o
a L] egy legaldbl
4-g5 arintd vivosban, A srdviizemher B-as viros és
Agarn Smith sriksdges a Kongrasszusba, tovibb ndvall
a terrnuléhonységat.

s Howses'T ‘s Shop/Ciger Factory:
A szivargyiirak fokoratai. Az eisdt nem kel mw«u

Ha a o haj dua
megjelend menid Yes. steady as she goes  pontjival
inditsuk  dtha, (Ext szoktam &én mindig olfelojteni —
CaVhoy) llyenkar a hajd sziluettin alattl oszlopban ldjuk,
hogy a hajd milyen telepesaket dsivagy drukal sziilin. Ha
valami nam megfeleld és valtortatn skaruni, akkor kérjik
o midsik mo! Ha 16bb nlmuvmaﬂm akkor
— a Move to Front

a misodik a gy
4-pa szintd virosban, A gydrhos B-as szinti viros dén
Adam Smith srikséges a Kongressrusba, és tovibb
nivel a tormaldkenységet.
L nz desok &
hirom dolgat:
Wagon Train: Szekér. e a ]

bar nem 0z midbbi

weﬁvﬂlnwdq&. dhatjik &k

mididon fognak dolgoem,

Misariondrivs: Mit wolt réla 24, hogy 8 missziondriesksnt
makddd telepes misszidt slapithat (Estabiish Mission)
vagy felidithatia az indidnokat (incite indisns) o tdbbi
eurdpai eflen, Az elfizd esetben infokst kapunk o falurdl
és esotlog néhdny Comverr indidn telepaskdént castiako-
rik egy H'.\.!lh B&m ll HIMDIH peig ellenle-
hunlumk

o bty olyan nép ellen, amire
egydbhant is haragazanak. Ha a taboron feliiditdel van,
akkor o torzs haragesin valamelyik ndpre, & o feliiding-
|l szine muulan hopy kire (ha jobb oldalra clickelve
“kfmkedink’, akkor sriweggel ks kilrjs, hogy “Alarmed
by <nép>")

Srokbr: Ha szekbreel MpGnk be egy indidn dborba,
megielenik 3 Trage with Vitlage opcid. Ha & srekéren nincs
odyan dru. ami kellene nekik, skkor simondjdk, hogy mely
hirem  dnure volne szikséglk. He olyan drg van ndlunk,
amelyre a2 indidnok vevdk, akkor — ha kéi pakk van
nilunk — kivilaszthatjuk, hogy melyik cuccot kindljuk fel
kil nlm‘l.llru Vilasztds utdn tvagy ha csak egy & van
ik}, tesznak. A fadrer
peice would be.) logaldbb egyszer, mea igy feljech

i az drat. Gl vagy Jabt

Hajozas
Tulsjdonképpen nem nagy vardzsial, hisren a Golo:
tunkcidwal I'G') tetszds sranint  kildhatjdk  birmelyik

betsajében levd virosminkbol az srot o kikdrGinkbe.
it yenek sziksépesak ahhoz, hogy az indidnokkal
vagy L surdpai
kit darab 100 tonnds cucc fée hl!l

Artitiery: Agyi. Azutdn

b hajdkat, Ha nem kikoiSbe kifdiih. okkor s
cidg & kikitdhe vald betutds eldtt dtvenni o direkt
rdnyltdst. A jatek elején egy koravelldnk (Caravel van,
mzammmumzwmmwhw
1%, nag hajékat ar

fusduink ir Privatoer (2.000 arany. befogaddképes.

hogy
42 Armoryt. Harcokban van |slentdsdge, 10leg varosok
inkiibty € asd

sdg; 2), Merchantran 12.000, bel.. 4, Frigete (4,000,
hef: 4), Gadeon (3.000, bef: 61 A hajdk kirdl idegen

toini és ideszallitani dket, mint helyben
mert midg agy nagyvon cool és felsrareh t.“munfernll( is
vagy 15 kirSbe kerdl mig nem s

gadni az drat (We gratefully accept.,.), mert ha magint
atkunzunk, akkor dialdban simegy o kedvik oz delettdl és
cxak o kivetkerd kirben Tudjuk rijuk sdani. Ho egy toras
wllermdgossn viselkedik, akkor ndha le iehet caliapitan
Ghet arzal, hogy nem pénaért adjuk nekik az drur, hanem
njfncdhba {5 r&uvﬂd-lmmon akkot nz indidnok is
amibdl ‘ eladnak

ki Enh a faiu dhdre nyis-
anyagok sroktak lenni, lo joval olcsdhbak, m.m az eurdpai
placorn. It s lejjebb lehet alkodni or St (Tok (6, ha
rumot adiunk &l nekik, akkor tdbbnyies hossrabban lehet
alkudnl, men a disres tdrsasdg kicsit ba van sziva..l A
|d1dk elején borzaszid hasznokat tudunk  kaszdini ha

hajae o caak vagy Frigate-1al lobet, a Kﬂl!ﬂ- és D#l Amerikiban erdstdt vaselnk 18I0k, mot azt
18bbivel nem k. Erzel lath gy 20 tudiuk
kikstdnek olyan helyet atapitant Ez 3 vil persze csak addig tart. amig az

hogy kiizben lekdt mig egy Lumberfacket, & srerszam-
srilksdglet padig ugyanennyl idaig lekot egy Gre Minen
s egy Blacksmirhy,

Hait: Igaz, hogy & hajdk eldg dragek, mégsem igazdn ol
mag ar dcsmnkkal épittetni, mert nagyon sok idét vess
Igfnybe — hajdt inkdbh e anyakikdiObM srererzink
b

vawlbhhwhbuuﬂnm mert ha a

konkurrencis bedll o kikitd bejdrstdba. egy szomarddos

poricdndl nem tudunk Kifutni 8. kik1GbSl, ha ez nem

haditajd! Varnak kaldrok is o mo&bln rolmu m—m afatl
és F ok

cia Privateer # kaldzok,

mar akkor is uulu-nn mopmﬁnmok wwamm ha

nam is . arok nem is
Anyakikoté akarnak  hibonit  vekink t.- kntonal - agységek  oem
A VIEW- almsnd Status pirval dnak). . Ennak mi s
& ax ¥ dn o vt a lic s kil
program, ha egy hazakiidste hajdnk kikBtoty, Bz az anyagl (na wistont frag gy i
pdzmunk alage, hezen it adjuk el ar Upwildg  frusnak akkor sohal,
legnagyobb  réspdt. ltt Ishet tovsbbd O telepesaket
Teivonni vagy it itt ak haspar- | Indidnok

wunkal. A korépsd réspen ar Expected Soon feliratd
ablakban Wyuk, hogy milyen had fog o kivetkesd kdrben
wkAtnl, a Bownd for Now teliratd mutatis, hogy milyen
hajd irduit w8z Upvitdg feld. és 3 Loadingtan latjuk, hogy
malyik rakodik dppen. A ki/berakodds ugyandgy toridnik,
mant @ koldne okGiSnek dokigaiban. Alul ldtuk ar anyaki-

A jdrékban B indidn 1oezs van, akikkel ma kerdotd fogva
lopton-oyomon - sszetutonk, Exck elsre mindig bikés
egymds mellett Hdst javasolnak, amit nyugodien slifogad-
hatnak arok s, okik jdbvel kioakerik cabolos Gket —

e2list dra arnyira leesik, hogy mar nom én meg foglatkozni
vela,.. Egy kirben csak egyel lohet adnifvennd. Az
indidnok majdoem mindig vevdk rumra ds csecsabecsdknn,
do gyokran kdrnek dohdnyt és cigarettdt, vatamint szarszd-
mokat &s legyvoraket. A probléma csak az. hogy egy fatu
nam Miondd. vevl egy adott boimica: ha — mondjuk —
egysar aladtunk nokik ogy adag rumot, akkor a balt utén
waltamd O stulfor vesznek fel a kivinsdglistdra helyotte. &
vagy 5-10 évig nem is kel nekik | We heve enough. .}

Konkurrens hatalmak

A tiibbi surdpal  hatslommal 18bbidleképpen s lehet
wisslkndni, Eitetink wvelik pdlddal Dékében. A leggyengdib
Tokozatban nem sroktak Harkdinl benndokel. ha mi meem
kbitink beléik. \dorol-iidre sitoryognak hozzank ds koriik,

hogy it mr
Ujvitdgbar, és — elsf taldlkosdskor — sauratnéoek
srerxfdést kB vellnk, mely sreting & |elenieg birtokalt
Toldak i iogas kipozik &% wrt

wgyelfro mig &k az Aenziinkrdl jobb Hao gadjuk. akkor a
a kdutbbiskDen n bdkdben trru vllih ewflml hog'v e pen mindig erre a srersddésre hivatkornak majd. A pérbe.
| ribisk M uind n

Witd rokifrkdselotdt o ket aram Az drant
mutatis.  Minden eladids 4 k
leveszl i sdpjdt a kotoskedelamedl: a nmnn islocidsi Artadl

sink - vellk, harmadrészt pedg hogy  d  telepesehot
nyerjink & soraikbdl,

bakdndl: a o wldbb ot
hogy  vigvik a francha b katondikat 3 vrasaink mellok @

CeV 5135



narmadik pont egy formilis hadizenet. » pegyedikkel
pedig s20vetséger ad@nihatunk valakl ellen. Er utdbbiak

talies koldnia Liberty Seils- Minden |
minden kirben sutomatikusan termel egyet. tovabbd

lehetnak indidn 1Brzsek és euwrdpal s

1etian i ahajt

ebbdl: tartja a markdt egy parerer aramydrt,

Az murdpal  hatalmak  egymas ellen igazdn a XV

szdzadban sroktak harcoini, M mmm inkabb a
szoktak

megjegyzends, hogy

3 g
|888-h|ﬂ lh- ioi -mmh:lm a

ént dolgozd ek i g parar. Erob
kierSi-hiirre dnsseadddnak, & lmlknl d&!n!( Bgy bDizonyus
drigket, akkor ar aya bekerdd o Kongresszusba, és
foplaszihat|ik a kévetkesSt. Ez ar dridk valahol BOOD ds
2.000 kizbtt van, de a | tiggden és
s vilitoaik, Na, nézeik mva ok mekink arek ar m
Adarn Smith: Egyrészt megemel & termelést azral, hogy a

ozentll

pontos ddtumral az utrechti béke &
feladjdk ax Ossres amerikal gyarmatukst ls ur Gssres
varosuk és telepesik holland fennhatdsdg ald kerdl.

Harc

Ha mindenképpen harcolnl  akarunk, akkor a lagjobb
mddsrer, ha megedrjuk amig két haschan 814 18l
meggyengiti egymdst (ha muszdj kidobdinunk a pénzt ar

16k
tudnak pedig Factory-
g | dk | azdsat a B-as virosok-
ban.

Barfolme de las Cosas: Az Bsszos Convert stAtusTd indidn
Free Colapisna valik a virossinkban.
ié Erankiim: Az U

ablakon,  skkor  esstieg 9
mindkattfvel a masik ellen), sztdn gyorsan a  hatdra
a gyeng

ndikid, mert az nem balt, ha fel tudnak készdink ellentnk.

Srarazifiddn  csak  katonai  [Soidier, Oragoon  wagy
Artillery). vizen pedip csak Frigate vagy Privatess
egységgel fehet tdmadai. Ebbi myitviln kideril a7 is. hogy
ha egy virosunkat fdmadas & &s oft nincs senkl katona

ar egyes N 10%
anként a teljes gyarmaton. Ha egy umuan A part oldrre
oz 50%-or, akker bonust kspunk: mindenkl eggyvel bt
tud termelni ar adaott i L] i
majd Giabb, ugyanilyen bonus kivetkerik 100% - ndl. (S0%
alutt & vivosok srintle febir, 50-89% kiizbm 28ld, 100%.
on kik srinnel |athatd.) Ha:-a gyarmoat taljes skossigdnak
sz 50%-a mir topgutienség partl, akkor mar ko seher
kidltar a i — i bl inkdbb falvirni
70%-ra. A GAME. 8 Duclare

pontot, &8 meg utdn (Ves, Give me
Liberty..) mar litjuk s, amint a szignonk meglelenik a
Figgetienségi Nyilatkozaton,

Ezt o hirdly nem fogja
@ sorhajok elkezdik partra rakni iz expadicids

hagyni, ds

: ivitdgl nam . fogunk Ennek o megerfsitésardl o jdtek . slaot Idmmnsnn
kusan harcha ke dni az olyan ki allen tajgkortat a  program, de &  REPORTS/Continontal
[ E hiabordt visel, tovabbd az idegen Congress portndl mindig megnérhet|ik o teljes erdt. Mivel

bikdt aj; -zuﬂnhnmlmnﬂg a ettt fol kell fegy
ha eddig harcoltunk veldk. nink  mag haderd p
Magelian: Az Osszes  fengen mindig k mallntt wirhatd, ami

maozgaspontja oﬂ\lfd nd, és ar Eurdpa és ar Upvildg
kil Ot egy kire csdiken,
Francis Drake: 50% bonus o Pri

kavissé von vidve, lHl egylorman videttek, akkor (0bb
mm—.wm s wvdrhatd.) Részemrdl azt o megolddst

tenger]
pasaiban.
‘ Minden 16tez0 koldnia é9 8

statuszban, akkor az agylk A5
azonnal @l is foglaljdk a virost. Harcndl nincs arcade, mint
& PIRATES ben: a program a kit ugvug nrnin. banuns-én
némi alapjan ki
az Beszecsapésokat. llﬁwonn..hmnmus
mindig kit egység kozdir rajlik le. még akkor is ha

o n tibb i & (o wlég negy
butasag).

A harc elfth esélyakeS) egy pansl értesil benndnket:

Er; A seirazfdldl ogység erelét ar hatdrorza meg, hogy a
katonn specialista-e vagy podig egy mezei telepes lett
ek vgy fest,
hogy Soidierndl 5 o spacialista és 2 ummr Dragoonmal 7
4 spucialista ds 3 a merel. Az Artillery erefe B, hs mir
kapott a nyakéra, akkor lemegy Jora. HajdknM a hagd
tipusa & méevadd: o Privatesr B, o Frigate 16, o Man-O

kivetni, hogy & kikStSimnél mindendts vt-st
dipltek (Fortress), és m«rn.k bannidk 2.3 agydt —

fulfederett Hld lesz.

George Washington: Minden Soldier és Duqoon srdtusT-
ban levd telepes automatikusan specialistéva vitosik,
i mide megnyert agy harcot.

Henry Mudsan: A dupldjita nivell a Fue  Trapperek
termaldsil,

Hernan Corfes. A indidn

misleg b Iev
rszib.
A Figgetiensdgi Nyllatkozat utdn pde delog megvaitozix i
i dkban;
= Nom  haszndinatd mblm 8 VEWF&W Status,
vagyls az i | ezentdl csak
olyan virosbdl fehat, ahol van Costom House.

mindiy van kincs, &s a kirllyl gélyak add nalkil srallitjsk
haza.

Hexnanido de Sofo: A mi teriletinktSi messze 1ordns
eseményekrSl s mindig  kapunk |elentést  (kincset

— Lek | a REPORTS Foreign Affairs in; nem tudunk
infot kapni az idegen hatalmakrdl és ar expedicids haderd
egységein kivil nem lehet mds sgységet tdmadnl.

— Az éppen "M * alapitd atya

da ) srdmolss Itdwl\mh. Egy idegan natalom lllw

taldltak valahol, indidn tdmoddsok, stb.) hogy ha & 2,000 got, akkor
Jan de Wi Erentdl idegen is ar  oldalunk. . A REPORTS/C
think, Congressmill rmq lehet négni, hogy makkora hadserege

Joan de Brebeuf: Minden missziondrius kildetésben fevd
lesz

Hm!lu‘dalumohhialwmm.mumkn i) &
edilddnt i o d 8 wan).
Természetesen & whbi hajdnak is van ‘ere’ gy Gssze-
csapdaban: a Caraved 4, 8 Marchantman 6, s Galleon 12.
Bonusok: El8szdr is a tdmadd egység mindig kap 50%
harci bonust & kerdeményerdsért. A tibbi bohus @
terepadotisdgok liggvénye. Ha a tamadd egység nem
siksdgrdt témad, hanem nehezen beldthatd helyrdl (pl.
wmilyen ardd}, akkor kap 50% lesvotdsi bonust (Ambush).
Ha 8 magtdmadott sgysdg M iven terepen, akkor 8 is kap
50% bonust a fedexékér (Coverl. Ho a témadd Artilfery
ds nem virosbdl hmad, akkor minusz 75% bomust kap
(irtifery in Open). Védelmi bomuok jdrmak o megtima-
dott egységnek, ha ax sima warosdrt
50% [Vilkegel, keritésért 100% :s:m rfidéer 150%
(Fortl, varart pedig 200%.,

Tongeren is jdr 50% bonus a témaddnak (A rmackl, viszont
negatlv [12-5:50%) bonust kap. ha rakomanyt is visz

(Cargo). Ha. Sir Francis Drake mir bent van @
Kongressrusban, akkor nekink mindig @ mép 50%
bonug a7 Gssrecsspisban.

A i a varasdn
ar, hogy a megvert agység ‘letokozddik’: a Dragoon
alveseti b lovit (Soldfer lesz bol¥el, & Soldier ehveseti o
muskdtdit (ielepes lesz belllal, ha pedig egy telepest
\l‘ﬂﬂli nyakon, akkor annak lame over. A megvert
o, fgvergébh, leszl, ha
padig mar eleve az volt akkot oxitdl.

Johi. Fatll -Joness . A haldpackunk . ey IreaRtiaL; Bl
Ingyan, természatesen.

Hiar de Utdna wl Convert Ll

van. Er attaldban erfsebb, mint ar elienink ididdn
oxpedicits erd, addig viszont ki kell hiznunk velahogy...

— A ldzadds 2.3, kirdbon egy masik hatalom konkrdt
gyorssegélyt igér: partra tesz 2-3 veterdn katondt ds egy

belépra a kokdnidinkba.
Paul Revers: Ha egy wvirosban mincs katons stdtusesd
telepes, #s a virost témadas &, akkor @

2:4.000 arany fejdben. Azt mindenkl dintse o,
hogy megdr-e neki ennyi livér & ‘segitség’. Mondjuk jot
tesr ar egésrségimknek ndémi erisitds. de van egy kis

- weazik o ol s védik
@ teinpet,
Peter. Minwit: Erutdn az mmt nom kérnek panzi,
vessziik

Peter Stuyvesant: Az Acsok lulu*mmh Custom House-t,
hmmmimmmwmmhnatu
Wk nyugodt

fesz.

Siour de fa Sallr. A legaldbb 3-as srintd varosok automat:
kuman kapnak egy keritdst (Stockade).

Simon Bolivar: A szabadsig part mindan koldnidn 20% kel
ek,

Thomas Jefferson: A srsbadsdl pert minden i

il o lahatd  legididtdbh  helyon
szoktak partrs sedlind és v messre vannak a ficsapds

irAnydtdl,
A habord wan - nabdny Ojabb
bonus. Mi kapunk 50%-o1, ha viirosban védekezdnk, mart
mi jobban smerjlk a terepet; ha egy ellensédg dgy tdmad,
hogy 8 kbzelben van egy sorhajdja, akkor visront | kap
50% bonust @ s
tovabbi bomus jdr nekd akkor I, ha olyen virost témad,
amalyben nem 100% & Fllmcuoﬂw Part einjn (Tory
L annyh v L
wdrosbani.
A harchan a1 a taktikdt seoktam kivetrd, hogy — ha

EO0%-kal nivekszik.

Thamas Paine: A Liberty Belfek termelése minden koldnisn
@ kirdlyl add mdrtdkdvel nivakssik

Willigrry  Browstor: Ezxentl nem desenek  bOnordk sz
Eurdpdbdl kivandorok kizatt.

Wiiliaet Peon: &
50 %-kal niveksric

minden viros

Tenger Gsszecsapdsndl a megvert T8l esetleg
Ipl. French Privateer evades.. ). liysnkor caak a unmum
pozicikiig sralad, oit 8 kmkuﬂ kiirben lehet megint

témadni. Ha a £l e el Tpt.
French Frigate |, akkar a2
pis hatyszingrfl, és a jeg h jedenik mag.

ahel a Drydockshan 3-4 kirin kerasztil javitidk. Ha llyen
nines ar Ujvildgban, akicor hazatie az anyakikdrijdben, (Ha
wz @ mi hajnk volt, akkor dyenkor il szokta vesrieni o
S ois) A legs parsze ar. ha a
magtdmadott hajd srépen elsillyed (pl. French Frigate

sunk..).
A harcok  lelidsa am‘ﬂpﬂ egységekre vonatkozott, de
i, art, hogy

Fiiggetlenség kihirdeté

A jardk céila a minél nagyobb koldnia I6trehozdsan kivil o
loggetiensdg kivivdsa. Ennek a tdrekvdsnak a 18 oka, hogy
@ kirdly kidbnb8zd mondvacsindlt okokkal egyre fefjebb és
leljebb srdlolia ar purdpsl kereskedelernre kivetatt addt. ds
&r agy csomo kidobott pénzt jelent. Er gy tdeténik. hogy
megjelenik ds bejelenti ar emelds méridkét — ha a Kiss

mellett sralitak partra
— szépen megorobdlom kindeni addig a falak migdn,
amig be nem avarkorik a misk dllam  expedicids
hadsarege. Ha agy Fortress + 3 Agyd tipusd diszitdasel
wliftott varost tdmad ar expediclds hadsereg, akkor aron
kullemesan ol szokiak wirerni, Ha meg oem sikeriines
kihwiend & loimomndaig, akkor meg LOAD GAME. ugyanis &
F ol ki dm menteni..,

Huh, caak eljutottarn o wégdrel Nagyon nem  akarom
tesrteigetni a |dudkot, mert nyilvdn mindenki el tudja
déntanl mags 8. hogy tetsaik-e neki, Sid Meiscékedl
nekem sajnos nem elég, ha egy simbn j& jétdkol hoznak ki
— @z eddigi produkcidikndl jobbat virtam. A jardk
ceaiekmbnye idl indul ugyan, de & kizepén gy lelasaul ar
egisz ha nem (8l gazddlkodunk, hogy ar uncsltdl ar ambaor
mar koedi kindni s nadrdgist. A CIV ennél azdért jdval
pergibh (s tegyik hozzd: bonyolultabbl volt! A zena vagy
20-30 korsbell dalocskdbdl lert Ssszedliitva. Kicsit furcsa:

Pinky Ringet ; Bkkor a
Mol < vilras > < tarrvik > Fartyvasl pedig
dink, Er eg & bostom

probdle A agy nag
indgd . Endl ugyan nom  besr

lﬂﬂ‘.\ nekdink, max. o kiraly m Jdtbtn magemali ar adat.
eErmak ok ll alopin o Litwery

arok gyengébbek. enl VISZONT NEm | Nagyon

Mk lése, &1 eren gl part

mert remidnytelanGl romantius falek vogyok. A ¥
nak agydbkdnt mindig van S0% témaddsi bonusuk, b
inchling tlmadnmk

Alapité Atyék
Ez tulajdonkdéppen olyasmi i, mint a Civ-ben & cioddk
dpitése. Egy Wi ki

wilasztanunk ogy “fejlesztondd’ alyll aki rmapd bekanil @
kba 05 o2 yon axtra homust jalent
rmajd ‘@ srdmunkrs, Ar atyik fellesstdsdnek az slapia a

a bolil fid. n viros: monimdl én
# REPORATSAC Congress Ahagy

ugyan ¥ a oe nekem etz
Viszont a program Iolv.mclom i Ghet, sxdval ogy 6-7
dris partit rendvel végigidsrva birkit ki jeher kergetni
vale 3 vildghdl. A i ar wgier o
prafika; valami O] designert taldhatont ar MPS Labs, akd
mahira fol akar tdnnd, Az biztos, hogy n képak teljesen
agyanisk, de szenntem nem ik ﬂmr ‘komoly" programbor

termalfdnnk o Liberty Baliek n gy meds »
tiggetienaégi part ersje i, de ha egy O (vagy sddig tavol
lowd) telepest allitunk munkdba ogy varosban, ar mindsg
rayalista leus tohst & part sedealdkos ardnya gysnglini fog
" U k. gyengol, ha ik @ Litwrty
Hell ia srinten b annyl derabot
kall tarmaltotni, ahdny laks van @

oz ira-srir nem, hogy ha

digh sl kewerik Ossae
am Ha miw l TV nulx sanringemn A cipdfis g nem
mmmqunm e ardrt of lehot srdrakornl vele,
Talan jobb tenne, ho & jGvBboen 8 PIRATES-t upgride-elndh
yen  COLOMNIZATION:seerd  effektakkel, UM, dn

A
minden  kbe vagén, 10%onként téjékostat & parok

» CoVboy
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FLD Scroll

A pwggli_ majdnem a tag?s képernyin
mozgh FLD {Flexible Line Distance; it1 a
sorok kdzdtti tdvolsdg valtoztatasdval lét-
rehozott) SCROLL-t valosit meg. A szbveg
mégott meég egy 32 pixel magas
rasztersdv is lathatd, amely a SCROLL-lal
egyttt mozog. Rasztermegszakitasban fut,
a fugoileges mozgas az SN cimiil kezdidi
szinusz adatok szerint jatszodik le, ha ezt
megvéltoztatjiuk (pl.: egy BASIC-bil szamolt

szinusszall, akkor barmilyen flggileges
muzFés alidliithatd  {pl.:pattogs, vagy
esatleg Gsszetettebb mozgdskombindcid

is), de a szinusznak 255 byte-nak kell
lennie, Tehét a program:

*= 51000
1080 7B SEI
1001 A% OB LDA #350B
1002 8D 11 DO STA §D011
1006 AZ 01 LDX. #5501
1008 AR 1A DO ETX §SDO1A
1008 CA DEX
100C BE FF 3F S5TK §S3FFF
100F 68 0B DC STX SDCOE
1012 BE 86 02 STX 502886
1015 A9 31 LDA #531
1017 8D 12 DO STA SDO13
LOA E<IR
03 STA §0314
LDA #>IR
1021 BD-15 03 STA $0315
1624 20 44 E5 JER $E544
1027 A% C7 LDA HSCT
102% 85 02 STh $02
1028 A9 E6 LDA H<SV
1020 RS FA STA 3FB
I02F A9 1D LDA #25V
1031 85 FC 5TA. SFC
1033 548 CLI
1034 4C 34 10 JMPE *
1037 As 02 IR LDY 502
103% 8C 16 DO S5TY $D016
103C AE TA 11 LDX SX
103 AD 12 D0 V2 LDOA 5D012
1042 €D 12 DD V1 CMP 5P012
1045 FO #B BEQ Vi
1047 29 07 AND #5307
ip49 05 10 ORA K510
1048 BD 11 DO STA $pP011
104E CA DEX
104F DO EE BRE V2
1051 A0 00 T: LDY §500
1053 BE 52 11 V4 LODX VR, Y
1056 CA ¥v5 DEX
1057 DO FP BNE V5
1689 BS 2A 11 LOA SEZ.Y
105C 8D 20 DO STA D020
105F 6D 21 DD STA 5D021
1062 C8 INY
1961 CO 28 oPY E528
1065 DO BC HNE V4
1067 AE 7B 11 LDX S§Y
186A AD 12 DG V6 LDA SDOA2
196D CD 12 DO V7 CMP 5DO13
1470 Fo FB BEQ ¥7
1072 28 07 AND #507
1074 05 10 ORA #3510
1076 80 11 DO STA 5D011
1079 CA DEX
107A DO EE BNE V&
H 1 T2 INC B1
: | LDX SI
i LOA BN, X
TAX
IMNX
11 STX SX
LDA #110

108C
108D
1050
1083

1096

1098
1098
109D
10A0
10A2
1044
1046
10A8
10AA
10AC
10AF
1cB2
1085
1088
1089
10EB
10BD
10BF
19C1

10C3
10Cs
10C7
10C%
10CH
10CE
1000
10D2
10D4

1006
10D6
10DA
1000
10DE
10E0
10E3

10EE

10EE
LOF7
10F®
1108
1110
T1X9
1121

T12A
1132
113A
1142
1144
1152
115A
1162
116A
1172
117A
1178

117C
117D

38
ED
8D
EE
Ag
8D
AS
BD
[+
AS
29
(23]

AZ
13
8D
18
69
8D
ac

oo
oo
oo

11

Do

oo

va

T4

TS

b |
5V

520,

852

VR

SEC

SBC SX

STA SY

INC £DO019
LOA #5188
STA $D011
LDA #5C8
STA 5D0D16
DEC 502
LDA 502
AND #5077
CMP #507
BNE T3

LDX #500
LDA 50429.X
STA 50428, X
LDA 50451,.X
STA S0450,X

#527
BNE V8

#500
(SFB), ¥

ADC #5450
STA 50477
JMP SEA3L
SBYTESAA, 45, $27,
$53,520, 546, 54T, $44
.BYTES20, 553,543,
§52, 54F, 54€, 54, 520
. BYTESSE, 531, 828,
$30,521,520, 520,520
.BYTES20,520,%20,
$a20,520,520, 520,520
L BYTES20, 520, 20,
$20,520,520,520, 820
.BYTE$20, §20, 520,
$20,520,%20, 520,520
.BYTESZ0, $20, 520
$20,%520,520, 520, 520
.BYTES20, 520, 520
$20,5$20,.520,520,520
-BYTR 0,0,0,0,
0,0,6,14
JBYTE 0,6,14,3,1,
1,15,15
15,15.15,15,
15,15, 18,15

-BYTE

.BYTE 15,15,15,15,
15,16,1,1

-BYTE 3,14,6,0,
14,6,0,0

.BYTE B8,8,8,8,8,
B,8,1

.BYTE 8,8,8 8,8
8,8,1

.BYTE 8,8,8,8,8,
8,8,1

BYTE #,8,6.8.8
8,8,1

.BYTE ®,8,8,8,8,
B,8,1

-BYTE 0

-BYTE 0

-BYTE 0

LBYTE $32,531,834,
$35,%36,538

(F)ELHASZNALOI
Hrigaagr a2

1183
1189
118F
1195
1188
111
11A7
11AD
11B3
1183
11EF
1105
11CB
1101
1107

1100

11E9

11EF
11F5
11FHE
1301

1207

120D
1213

1219
121F
12325
1228
1231

1237
123D
1243
124%
124F
1255

1258

1261

.BYTE
.BYTE
. BYTE
_BYTE
-BYTE
.BYTE
.BYTE
BYTE
.BYTE
.BYTE
JBYTE
BYTE
.BYTE
-BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
JBYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
-BYTE
.BYTE
EYTE
.BYTE
BYTE
JBYTE
.BYTE
-BYTE
JBYTE
(BYTE
.BYTE
-BYTE
.BYTE
JBYTE
BYTE
.BYTE

JBYTE

$39,53A, 538,
$3C,538, 53P
$40,%41, 542,
543,545, 546
547,548, %49,
S4M, 548, 54C
54D, 54K, 54F,
$50,651,5852
$53, 854, §55,
856,557,557
$58,559, 55,
$5A, 558, §5C
$5C, §5D, 558,
$5E, $5¥, 55F
560,560,861,
561,561,562
562,562,563,
$63,563,563
563,563,563,
$63,563,563
$63,%$63,§635,
£63,863,563
$631,562,562,
§62,561,861
§61,%560,860,
$5F, 55F, 558
$5E, §5D, §5C,
§50C,$58, 553
§5A, 559,558,
§57, 557,556
555,554,553,
$52,851,850
S4F, §4E, 54D,
$4C, 541, 54A
$49,548,547,
546,545,543
543,541,540,
$3F,53R,93¢C
3B, $3A, §39,
£38,%$36,535
$34,533,532.
530, 52F, 528
§am, 528,523,
$29, 528,527
525,524,823,
§22,%521, 820
$1E,51D,51C,
$1RB, 51,519
$18,517, 816,
515,514,813
§12,511, 510,
S0¥,50E; $0D
$0C, 50C, §0B,
$0A, 509,509
508,507,507,
$06,505,4505
$04, 504,503,
503,502,502
502,501,501,
$01, $00,500
$00, 500,500,
$00,500,500
$00, 500,500,
$00,500,500
$00, 500,500,
$01.501,%01
$02,502, 602,
503,503,504
S04, 505,505
506,507,507
S08, §03,8509,
SOA, 508, $0C
$0C, $00, GO,
SOF, 510,511
$12,513, 814,
515, 516,517
$18,819, 514,
$1B, §1C, 51D
£1E, 520,621,
$22,523,624
$25,827,528,;
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$29, 52A, 528 COAA A8 AY
1279 .BYTE 52D 323 COo4B BY TA ©1 Tmn TAY Ci13E AZ 07 LI W7
; 330 332, s o e €140 BD BS €1 G2 LDA SV.X
8§30, 531 cu30 Ao B2 1 Aty C143 8D B4 C1 STA BT
Az egész mozads majdnem gy mikadik, | €055 18 " sy CUieon A £1 STX X1
mint egy ellipszis megadasa ill. megszer- | G036 &5 '8 ADC  SFR -2 i
kesztése (tudja valaki, hogy kell magszar gl SN B cjl_:c Sl S
keszteni ugy elllpszis‘t?}' az ellipszis pon CO5D 65 3 =7 ;.:\‘:’ gls; i: .::r Ei’ gg: :‘r
jalmk a ket fokuszponttdl mért 1avolség- COSP AD B3 C1 DA XX P 3
a?_ allands; itt is a felfle mozgé | 052 23 FR it et ci:: 3 g o f,:,'f i
1
SCROLL felet és alatt lévi dres | coes es v P €159 10 ES BPL G2
képernyirész (pixelben mért) hosszdnak | cos7 90 02 <) 1SR AD BO 1 LBA ¥
dsszege dllandd, ennek készdnhetien a Coes B6 FC INC  SFC Ci158 8D B2 Cl s -
SCROLL afatt 16vi sorok nem mozognak | SB63 85 PR 73 &1a 258 8 L
fella. Az 5. sor a SCROLL legnagyobb als6 | €50 25 51 % &3 1 gl T R
kitérése alatt, a tibbi pedig sorban alatta €073 80 B2 €1 P~ c e
taldlhats, €075 AR T RS RS R SR SN
C076 AD B4 CL  LDA BT E168,00, 07 L0l
—Grafikus Shnus Scroll | Srew mom Cieb 3585 c . STA Svv
IE 4R BO  LSR 33 BS C1 ST,
nus gg;g ;! e _ e 1N; 5v.Y
0 BNE BO
c171 68 DEY
%nmam egy hamisitatlan  SINUS- Con: ae % o1 3 b €172 10 Fé BPL | QQ
?(Cﬁk LL dt "\;a:idsft m a képarn\n 64-256 | coac an.pa o3 o €174 BE AC C1 STX ¥E
oar B2,X
karaktert 1Itcééa{:SCFIC)LL-{':z'nl.nt;gaggll:v‘be ?v?:r. P g g::; i TA f::m:‘gn.s-lu,
beletartoznak a fel- és levezeti SPACE-ek | coes po BRE O $80,5¢C0
is (lgy a programmal @és SINUS-szal | co%0 8D D6 31 STK  BY C17E -BYTES00, 540,
egyutt a teljes SCOOO-QCFFF torjedl | o33 A0 B2 LDY  #0 580,500
memdaat lefoglalja: nem a iaghei\rmka!é- pian ey A ciaz -BYTES00, §40
kosabban uan a  szoveg feléplve, 8z | cosk a0 os S (arm.y 580.5C0
inkabb csak példa jellead, L ouitin lobet for. | Cost Ab De ez iba By c186 .BYTES00, 540,
Leumgﬁ?') : pro ;‘am elmdgllantasra slén | b B[ JamAd X 560,500
nyolult masn ikra pei mar teljes cigh -BYTE§00, 540,
kansz), de ha jobban beleméllyedink, g::; :: ﬁ; b E ::u“ £80, 5CO
akkor  latszik, hogy milyen yszeri | CoAv aD AR ci sTA HI 188 BYTES00, 340,
technikdval van az egész megoldva. A | S0AA B8 A2 ©1 e $80,$C0
ogram végén TaiAlbate. BASIC rése & | A3 de  columiees c192 0o _ayrEsoo’
INI S-t és a szﬂvsaet allitja be az elizi cop2 an TAX c193 TH .BYTES20,$21,522,
iri = betdl CHARSE €083 50 00 CF L. LOA, $K00,X $23,825,526, 527
STA
gt N Scrdll ki s | EREEE" 3 8 s
m torli le kozvetlen: | coac 20 5 €1 Js% ci §AC 20, G2, 530
%\a kell a készietet definidini, hogy a2z a | cosF aD B3 C1 LOA X% C1A1 JBYTES31, §32, 534,
SCROLL-ozés sordn sa]ét ma;,l‘ a utdn tordlje | cocz 1e CLC $15,536, 537,539
a felesleges részeket; ez a kdvetkezikép- | coci g3 10 ADC 816 G1A8 (BYTES3A, 538,
pen tehetjik meg: cocs €9 00 PP CMP 80 $3C, §3E
= Coc7 DO Eé BNE VI CiAC 00 YE .BYTED
6543210 COCY AZ 04 LDX #4 LIAL O o DT
= COCB EE B4 £O ¥T INC HHel CoAR o Y2 .BYTEQ
0 000000 COCE CA DEX g 0o X1 .BYTEO
123133110 COCF DD FA BNE YT o (L
3 1l CODL CE C6 €0 DEC PPl e PR e DYTEN
11111110 CoD4 CE Cs CP DEC PPsl w1BE 89 F Xl P10
¢ daradil Cop7 CR AR CO DEC  00+1 it L ? LR
11111110 CoBA-OR A0 A R C1B4 FF BT .BYTE255
i 00000000 CODD AD AE COD LDA  GO+1 cias 8V .BYTE0,0,0,0,
©0000000 COE0 C3 30 oMP #48 0,0.0.0
COE2 DO 26 BNE WR = R
W COB4 A8 40 LDA  #E4 .0,0.0
1: Be LEHET kapcsolni. COEE 8D AE CO STA 00s1 ARl BX/ - AYTEO
0: Ezek a 'torlibitek', NE kapcsoljuk be, | coss as oo LOA #0 ci1ce Bl .BYTEL,2,3.4,
mert akkor a SCROLL egy szép csikot | coms sp ce co STA PR+l Se8, 7.8
:ﬂi:{azm maga utdn: nem tirli le az elifi | coge AD &B C1 LDA QO+l CI1CE B2 ,am‘s.:.s.i.
g COF1 18 cLe v 3u 24
’ 3 S Ll AN S he CiDé 00 BY . BYTEO
Most lassuk ezt a szép hossza proggit: ik il c1p7 sz lmyTso 44,32,
COF6 EE 6C Ci INC 0Q+2 160,112,230
oo :
Cono 277 Sooen COFS AE 6C C1 LDX 'QQ+2 Eh -BYTH16,15, 18
c300 Az 0O LoX KD COFC E0 CE CPX #5CE 1661810
00 oo oste A soaon.x ek Y e L isa0i12, 160
. 180 A9 €2 LA  #5C2 £ 240,112,
cags 3D 6o 0% STA 50500,
S8 38 o8 o2 ST $0500.X c102 80 sc c1 SVam noaa cien JBYTE128, 32,144
ca D 60 07 STA 50700,% 0 LDA #D 3
g?: gg - :;.: C107 80 6B €1 T1 STA Q0+l A BASIC lista:
Gt 30 2069 STA %:o CLOA AL M L C R & SEATL 100 FORI=DTOL
ci1z %0 29 sTa oty SEee SHI y - §0STEP180/256
COve s tod: oK u:o P e o e 110 POKES2736+1%256/180, INT(SIN
Co1s A3 00 RL LDX €110 6D 0D BC STA $DCOD o JE/I305102) he01 AT CO
coiB 90 00 30 k2 =T 2ena= i b Toa. avax 120 POKES2992+1%256/180, INT (SIN
b SR o S €115 &D 1A DO STA. $DOIA {x/100sr 2l saR) 1100
Coan B8 1D 0 WC R2ed c118 A9 A2 LDA #=SN S o
co24 88 BEY C1iA 8D 14 03 STA 50314 140 AS(1)="IDE AZ A SZOVECET
oo3s o 2 mEa oy il o 15unm] ?MET SCROLLOZTATNI AKARSZ! *
o 2L SR S L C11F BD 15 03 STA $0315 e S ‘::g;'mwn il A
CoIC 9D §7 05 BTA 50597.X €122 A9 3B LDA  #59 L Thab . BERRT
CCIF. 5D I: 13 aTh FOLAF.X €124 BD 11 DO STA SDO1Y X FOLYTHGDA
GEEmd oo G0 a0 oa gas LG T S L
Co3s 3p o o gmA godo S Saan s on e 1 T;;ﬁcmms [AS (K}, T,1)]:TFA=64
coya 3D 5P 06 STA GOESF, €12C A3 €O LOA #1892 anei
cole g, DE% C13E 8D 16 DO STA  §DO16 180 PORJ=DTOT:POKEQ9%20+0v8+J,
EoIED0 K = 131 5B LY " PEEK (6144 +A*0+T)
o e L e R L £132 4C 32 C1 AA JMP  AA D e
€047 4A LER €135 BE BL ©1 ST STX 2% Bttt el LR
Co48 43 LER €138 AD B2 C1 LDA it
Cadp 4A Lo P T T e 210 PORI=0TD255: POKEI+49664, 0:NEXT
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Settlers Editor

A most kovetkezd par(?) oldalon a
Settlers-hez irt kis segédprogram ka

ROVAT

semmit, de haszndlni tudjuk a Replace
Terrain Type-ot a tdjképalkotdshoz. A téj
minden pontjdnak van magassaga. Mind-
egylk pont szomszédos hat masik hozzd
hasunl'é' ?qnttnl, Két szomszédos pont

hasznélatj utasitdsait olvashatjatok. lgaz, a
'95-0s vkonyvbe igértik, de onnan
helyhidny miatt kimaradt. Sebaj, két
részletben lemegy a CoV-ban.

Nem lett wolna teljes ez a leirds, ha £d
Mackey a programird nem mellékelte voina
a programjdhoz a full doksit. Tehdt akkor
kezdjik az elején. A kis program az
"EdSet, The Settlers save file editor, v0.8
“ névre hallgat, és igaz, hogy csak a Béta
verzit, de elég |6l lehet haszndini ezt is. Az
EdSet FreeWare, és még nem teljesen
thkéletes, ezért tényleg csak akkor hasz-
nélidtok, ha el8szér csindltok egy bizton-
ségi masolatot a mentett dlldsokrol, mivel
az EdSet ezekkel fog dolgozni. [(Mentett
altdsok nélkil az EdSet nem ér semmit,
tehat szikség wvan a Settlers nevid
programra is, amit xxxxxx és xxxxxx lehet
beszeraznil. Néhdny szdt ejtsink a
program mikodéséhez szuksvﬁes rend-
szerrdl. A program futdsdhoz a Workbench
2. D-&s, vagy magasabb verzidja sziksé-
geltetik. A 3. x-es verzidk inkdbb a nagyon
ajdnlottak, mivel az EdSet a a ListView-ot
és mas egyéb olyan segédprogramot
hasznal, amelyeknek a tokéletesitett
verzitja talathatd meg a 3. 0, és 3. l-es
Warkbench alatt. Arra figyelistek, hoE\r ha
nagy mentett dlidsokat editaltok, akker a
memdria nagy része hasznalva van, mivel
a Save dllasokat a RAM:-ba 1w0lti a
program. Ezért mindenki dgy editdljion
alldsokat, hogy maradjon pdr szaz Kildnyi
helye, mivel ha nincs, akkor nagy valészi-
niiséggel a program elgurul. Az Edset csak
a tajat szerkeszti at, nem a zdszidkat,
épiileteket, utakat wvagy embereket. A
tajképen szamok hivatkoznak az eldbb
emliitett dol?okra. Az EdSet-tel a tajképet
javithatjuk fel, Ugymint az objektumokat
fak, sziklak, eoldgusjelek, blzamezd
s5tb)., tereptipusckat (fa, viz, stbl., magas-
latokat, foldalatti asvanyokat, halakat sth.
Ha elfszér hasznéljuk az EdSet-et, akkor
aiénlom az Easy Functions-t, mivel ez az
alap, a mdsik két funkcio, a Stenclil, és az
Advanced mér egy kis gyakorlatot igényel-
nek. Még mielétt belekezdengnk az editdl-
gatasba, egy par szdt szdlok a befejezetien
részekrdl, mivel az elején emliitertem, hogy
ez csak Béta verzid. Szdval arra vigyaz-
zunk, hogy csak valés és redlis szdmokat
adjunk meg, mivel ha eltilozzuk a mére-
teket, akkor nem tudjuk a szerkesztett
Save alldst wvisszatditeni, Az Easy és a
Stencil Functions-t ajdnlom sirdn hasz-
ndlni, mégpedig azért, mert a MEGA-
Geologist, Phoney Geologist,
Imprison/Free, Stock/Empt: Lakes,
Stock/Empty  Mountains, dd/Remove
Useless Objects szdmos gatld tényezdt
tartalmaznak, amelyek magprabaljak meg-
akaddlyozni illegdlis értékek beviteldt a
save file-okba. Ajantorm mindenkinek, hogy
eliszbr ismerkedjen a szerkesziési funk-
cidkkal, és csak azutdn editdlgasson, mert
ha ész nélkdl belebarmolunk a file-ba, és
megvaltoztatjuk a Mode gadget-et a View-
16l az Edit-ig, akkor ezen az uton tudjuk a
leghamarabb ténkretenni a tuti dllasainkat.
A Béta verziobdl addddan egy-két funkcid
nem él, vagy nem tokéletes. |t térek most
i réjuk.

Példaul a

Show Terrain nem mutat

mag gkilinbsége nem lehet tébb, mint
4 egység. Az irredlis szamok elrendezésére
lett irva a Max Stepness menifunkcis, de
nem miikodik teljesen, mivel nem lstt tel-
jesen megirva. Pedig jo lenne, ha megirna,
mivel harom masik menipont, a Repair
almeniiben csak erre vir. Ezek pedig a
Water Altitude, Water All, és az
Everything.

A jatékotr nagy valdszindséggel tdnkre-
tesszilk, ha ket szomszédos magasséqg
nincs ardnyban egymassal. Anélkil, hogy
a REPAIR-menl kijavitana ezt, nekiink kell
ert kézzel megtenni, ha ilyen hibat vétink.
A Show Altitudes kikapcsoldsa és a Show
as Numbers bekapcsoldsa a seqitséginkre
lehet. Mondjuk a legkénnyebb dolog az, ha
nem hibazunk a magassdgokkal, dehdt
tévedni emberi dolog. A teljes térképet
megszerkeszthetjik egyetlen magassaggal
is, de ez sivar egy megoldas.

Ezutdn a bevezet§ utdn elérkeztink Ed
Mackey vardzslatos programjdnak érdemi
leirdsdhoz. Eldljdrdban csak annyit, hogy
hiérom f8bb részbdl 4l az Editor. Az alsf, a
legkénnyebben haszndlhato funkcidkat irja
le, amely minden kezdSnek ajanlott.
Kezdjik is mindjért ezzel. A é:rogram indi-
tésa utdn egy LOAD/SAVE requestaer-t
kapunk, ahol kijelélhetjik az udtvonalat,
ahol a mentett file-jaink taldlhatdak. Gon-
dolom senkinek nem okoz tdlzottan nagy

fejtorést, hogy betdltse az editorba a
Settlers valamelyik Save &lldsat. Ha ez
megvan, megkapjuk az EdSet fokép-

ernydjét. Itt a ta] egy részét lathatjuk, ame-
Iyet uﬁyana y scrollozhatunk, mint a jaték-
ban. Ha a Title Bar-on, vagy a képernydn
kivillre click-elink, akkor megkapjuk a
mentrendszert. Az elsd menii a PROJECT.
Ezen belll az Open... hatdsdra belépink a
load requester-be, a Save-vel ramenthetjik
a kredlmanyunkat a kivdlasztort dlldsra, a
Save as-szal mas néven mds helyre ment-
hetjilk ki a szerkesztett file-t. Az About és
a Quit ugyanigy ismerfsnek tdnik nagyon
sok ogrambtrl. A kbvetkezd mend a
SPECIAL FUNCTIONS. Itt taldlunk egy-két
funny dolgot.

= MEGA-GEOLOGIST: A jatékbdl mar
ismer8sek a kis Osz, vén krapekok, akik
+3-as wrbokalapdcsukkal kopogtatjdk a
hegységekben a talajt, és korukat
meghazudtolva tripla  hanyattszaltot
vagnak le, ha taldlnak valamit. Ezek azok
az emberkék, akik ha egy csapatban
mennek ki egy helyszinre, akkor sem
tudjdk pontosan megjelolni az asvanyi
lalfhelyeket. Na, szoval Mr. MEGA-G.
képes megvizsgalni az Gsszes hegyet a
teljes térképen pdr masodperc alatt. A
jelzések persze egy id6 mulva ilyenkor is
eltdnnek. Ha jobban megnézzik, akkor
eszrevehat‘gm, hogy egy bizonyos séma
szerint  tinnek el a jelek. Ezek
visszakariiinek, ha ismét Gtjdra inditjuk
Mr. MEGA-G. -t.
= PHONEY GEOLOGIST: Ez a geoldgusunk
olyan, mint a MEGA-GEOLOGIST, azzal
dlénbséggel, hogy ez mindig hazudik.
Hogy ez mire 167 Elregélem azon
nyomban. Ez a fajta fickd azért hasznos,
mert a gép — ellentéthen velink —a

ELHASZNALOI

szabdlyok szerint jatszik. Ez azt jelenti,

hogy nem killd ki egy helyre tobszdr egy

geoldgust, hanem csak egyszer, gs

annak a tdbldihoz igazodva épiti a

bényait. Namarmost, ha a kis hazudds

féldkopogtatdnkat kikdldjik az eliensé
teriiletére, akkor feldllit egy csom
hamis tablat, mire a gép &rGlt moédon
elkezdi a banydit rossz helyre épiteni,
paural\f& ezzel az épitdanyagait,
embereit, kajdjat. Megemlitendd, hogy
ezek a jelzések is eltinnek egy idd utdn.
= LAKE CONTENTS:

-STOCK LAKES WITH FISH (Tavak
feltGltése hallal): Az 6sszes 16 minden
pontja 160 db halat kap. Ez azért j6,
mert a haldszok mdar az elsd prébal-
kozasra sikerélménnyel fognak rendel-

kezni. EbbSl kovetkezik, hogy a
haldszd tevdkenység orsan emel-
kedik g maximum felé, és arékiﬁ
altart. Ogy csak horgaszbotokat kel

csak csinalni, &s megvan a kajaellar-
manya az Osszes banyénak. (Azén
¢sinaljunk egy-két farmot, hogy ne
legyen az embereinknek olyan egyol-
dali a tépldlkozdsuk, mivel a sok
koleszterin kdros az egészsi?ra).
-EMPTY LAKES OF FIS (Tavak
kitiritése): A  haldszok mvékamgsége
nulldra cstkkent. Vajon miért? Talan

csak nem etfo%rtak a8z ikrarakék a

ocsolydbdl? ebizony. Ez egy
asznos része annak, hogt

tanulményozzuk egv kicsit @ STENCI
funkeigr annak érdekében, hogy csak
az ellenfél szenvedje el ezt a csapdst.

Fontos tudnivald, hogy a halakat

ugyanugy taroljuk, mint az

aswanyokat, azzal a kildnbséagel,
hoﬁj\r a halak széma folyton nS.

Példdul, ha a tdban egy bizonyos
savban 10 hal van, és nem haldszik
ott senki, akkor hamarosan 11 hal
lesz. Persze ha kdzvetlenll az el8zé
sdv mellett lévd sdvban nincs egy
deka hal sem, akkor ott nem is lesz.
Kivéve, ha nem mddositjuk az ottani
értékeket. A Settlers-ben a halak nem
aszkalnak, vagy vandorolnak, wviszont
a haldszok szabadon mozoghatnak a
terdletek kazott,

* MOUNTAIN CONTENTS:

- STOCK MOUNTAINS WITH MINERALS
{Hegyek feltiltésse asvényi
anyagokkal): Sajnos, mivel Béta
verziordl van szd, az EdSet nem tudja
az éplleteket megkuldnboztetni
egymastal, ig\( nem lebet tudni, hogy
az adott épuler milyen bdnya. Ez a
funkcié Asvanyi anyagok utdn kutat a
hegyekben, és ha talal, akkor azt a
maximumra noveli. Ha egy adott
sdvban nincs asvdny, akkor az editor
lerak oda egy fajtar. Ezaltal nagy.
csoportos asvanyi lelhelyeink kelet-
keznek DéIN\meati irényban a tajon.
Utdna STENCIL funkcié hasznélata
ajanlott, hogy ezek a miveletek csak
a sajat teruletiinkon végzddjenek el.
Egyértelm(, hogy ezek utan az
aktudlis  halyeken levd ealdgus-
jelzések elavultd vélnak, ezért ismé-
teltelrgppéwara kell hogy allitsuk Mr.

- -1,

- EMPTY MOUNTAINS OF MINERALS
(Kiliriti a hegyeket): O, jaj, mi a gond,
Mr. Bibor computer-elienfél? intha

Gkodnének olyan j6l a hsrwg'
Ahal £s most felgyijtja Gket?!? O,
milyen kellemetlen! Tulajdonképpen ez
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a funkcid kéznél van a jaték kezdatén is.
Amikor elkezdjik a jatékot,
mindenfelé csa ures hegyeket
taldlunk. Amikor mar terdlethez jutunk
m1 is és az ellenfél is, akkor inditsuk

tifra a phoney geoldgust, az

ansé es teriileten, miajd
ak'mﬂz liunk egy Stock Mountains-t.
Ezutdn a8 me agaa!égusunk ,bn a
sajt terdletinkdn, majd lathatjuk az
eredményt: a mi terlletiink rendes
lesz, szabdlyos csoportokban lathatjuk
az  asvanyainkat, megjelolve a

geoldgusjelzésekkel; az ellensé;
terdletén viszant nem leszne
asvanyok, és sok hamis

geold usjalzés fogja a szdmitdgépet
észtbaélm hogy a jelzések helyén sok
Easznavahetm en bénvét
lvezetes eqy funkcid, nem?
- LAI\ID. sth. :

- REM USELESS OBJECTS
(Ehévulft;a a hasznavehetetlen
targyakat). Ezek a almafak
(sivatagban), fazfak tananl.
kisebb-nagyobb huiladekhalmo ({nagy
barna dolgok, amiket nem lehet
semmire sem haszndini), keresziek
{hegyek tetején), faténkok (a kivdgott
fak wutdn marad vissza), szikla,
csontvaz, koponya {szintén a
sivatagban taldlhatok), szikldk (kis
kévek, amelyek kidllnak a wizbdl),
kaktuszok (sivatagban) stb. Ha ezt az
opciét haszndljuk, akkor — igaz, hogz
tiszta lesz a teriletink, de — elveszti

sgséniségukal
- A USELESS OBJECTS
{Hasznalhatatlan térgyak hozzdadésa):
A fent emlitett térgyak kozul néhdny a
csunydbbik fajtal nagyon sok helyen
taldlhato. zzel az opeidval
kivdlaszthatjuk, hogy milyen ardnyban
legyenek ezek a zérg¥ak a térképan.
25%, 50%, 75%, 100%!) Ez egy
kicsit idegesits, ugyl gy célszerl az
ellenfél terdletén hasznalni.
= IMPRISON (Bebdrtdonzés): A
Ne 1 hasznaljuk a
STgNCsL funkciot erre. A lényege, hogy
fogva tartson egy olyan ellenseget, aki
tial erds és hatalmas hozzdnk képest. Ha
hasznaljuk, eldtte gy&zddjin meg
teljesen arrdl, hogy a STENCIL teljesen
teie  wvan-e, wvagy egyadltaldn nem
mikadik, ezutdn kattintsunk a SHOW-ra
addig, amig meg nem jelenik az
OWNERSHIPP felirat. Ezutdn clickeljlink
a USING-ra, aminek a hatdsdra kapunk
egy listdt a jdrékosokrdl. Itt kétszer
kattintsunk r& arra a jatékosra, amelyiket
be kivdnjuk borténdznl. A valasztasi
lehetdiségeink meg kell hogy jalsnyanak a
jobb felsé szoveges részben. Na most
attintsunk az IMPRISON ras A 14
minden pontja, ami épp kivil vagy beld
tatdlthatd a kivalasziott jatékos teruletén,
hulladékhalomma fog wdlni,
eglG F'ﬂﬁ:y OF JUNK) kivéve az utakat és
a zdszlokat. Némi
ellenség  kialakithat
lancot BOHDERBOUL EHS ekbdl, a
teriilet  kérdl. Vizsgdljuk meg a
lancolatot! Ha nem talalunk olyan részt,
ahol mind a kidls6, mind a belsd
védlgylrd egyazon helyen van attirve,
akkor az ellenség sikeresen csapddba
lett ejtve. Az ellenfelink nem tud majd
lovagokat kildeni, nem lesznek Otjai,
sem pedig épitGelemei az O] Grbodék
épitéséhez. a az ellenséges katondk
egprobainak  harcolni  vellink, csak
kor -kérbe fognak maszkdini. Hagyjuk
ott Gket, &s addig épitsik fel a sajdt
éplileteinkat hadsereginket. a
elérkezik a megfeleld pillanat, akkor
hasznaljuk az alabbi opciét.
= FREE FROM IMPRISOMENT tKlszabadRés
a bérténbdl): Valasszuk
bebbriénzott jdékost ezzel a funkméval
Ez visszavonja a hulladékhalmazt, és az
ellanfél katondi djra szabadok lesznek,
és vissza fognak térni az arudmn
céljukhoz.

pitsan.

viégsh

smr encsével az
Attdrhetetlen

A maradék funkcibk a SPECIAL
FUNCTIONS menihoz tartoznak, ahol a
fejlettebb szerkesztési médok talalhatdak.
Ezek elftt a STENCIL funkcidval fogunk
megismerkedni, és azzal, hogy hogyan
alkaimazzuk a fent emiitett funkcidkhoz.

THE STENCIL FUNCTION

A STENCIL a legnagyobb eszkdz az EdSet-
ben. Ez hatdssal van az Gsszes tdbbi
funkcid mikodésére. A STENCIL nem a
Save file egy része, és nem mddositja
kbzvetlenil a jatékunkat. Inkabb egyfajta
maszkkén: hasznalhatd, ami kozli vellink,

y a tajkép mely részei madosithaték az
Ed et sok méas funkcidjdval. Minden pont
belll vagy kivil eshet a stencilen. Azok a
Eon‘luk amelyek bellilre esnek, az EdSet
armely funkcidjaval wvaltoztathatok. A
kiviilre esd pontok viszont "irdsvédettek”,
tehat nem haszndlhatdk olyan funkciok
mint példdul a Mega-Geologist, va
Empty Lakes of Fish. Amikor szbl
mdl‘t uk az EdSet-et, akkor minr}an pont
beld van a stencilen. Az editor
menirendszerének wvan egy STENCIL
menije a jobb oldalon. Itt vannak vezéralve
a stencil funkcidi. A terllet-maszkoldsi
funkcitkkal a legkénnyebb hasznélni a
stencilt. Kezdésnek jojjon két step-by-step
miveletsor egy ilyen stencil
elkészitéséhez: egy a sajit terilethez, egy
az sllenséges terulethez.

Barati Terulethez

Elfszbr is OritsGk ki a stencilt, és adjuk

hozzé az elst Ijxitékas terdletét, Igv ez lasz

az egyetlen olyan hely, amelyre az editor
més ?unkcm is hatassal vannak.

1) Nyomjunk a SHOW-ra addig, hogy
meglassuk az OWNERSHIP feliratot.

2) A jobbeldali menibd! vdlasszuk ki a
CLEAR STENCIL TO EMPTY-t. Egy
requester még rakérdez, de mi ne
torddjink vele, nyomjunk OK-t.

3) Kattintsunk a USING adgetre, és
megkapjuk a jatékosok listajat.

4) Kétszer clickeljink a PHOPEFITY OF
CYAN-ra a listabdl.

5) A STENCIL menibsl vdlasszuk ki az

ADD CURRENT OBJECT TO STENCIL-t.
raguestariink ismét akadékoskodik,
hogy biztos-e.

&) Mindezekutdn nézzik me hog a
STENCIL mentiben a USE STENCIL
mellett ott van-e az ellendrzd pipa. Ha
nincs ott, akkor vélasszuk ki.

71 A sajar teriiletink most mar stencilezve
van. Hasznaljunk rajta egy-két
baratsagos mint pl. STOCK

MOUNTAINS WITH MINERALS, STOCK
LAI(ES WITH FISH, REMOVE USELESS
OBJECTS, MEGA- GEOLOGIST.

B} Ha bafejeztik a szerkesztést, akkor

vélasszuk ki_a FLOOD STENCIL TO

funkcidt,

FULL-t a STENCIL menubdl. Ezzel
visszaallitjuk az EdSet-et narmal
allapotba, ahol az gsszes pont
ismételten modosithatd a tajképen.
Ellenséges Terllethez.

It forditottan kézelitjiok meg a dolgokat,
tehat feltditjlk a stencilt, nemhogy

kigritenénk. llyenkor visszavesszik az eisd

jatékos tBruIatél a stencilbél, a tobbi

jatékost otthagy

1) Ismét clickalj nk a SHOW-ra, amig meg
nem kapjuk az OWNERSHIP feliratot.

2) A jobboldali menObdl valasszuk ki a
FLOOD STENCIL TO FULL-t.

3) Kattintsunk a USING-ra, majd vélasszuk
ki dupla click-kel a PROPETY OF CYAN-

t.

4) A STENCIL menib6l wvélasszuk ki a

REMOVE CURRENT OBJECT FROM
STENCIL-1.
It két szabadon vélaszthato
lehetdségink van, Az egyik az, hogy két
jatékos esetén ha egy igényes ellenfelet
akarunk, akkor ismételjik meg a 3., 4

5, lépéseket a PROPERTY OF RED-del is.
A masik lehetGségiink az, ha nem
akarunk befolydsolni azdétlan
faldet, akkor szintén ismgtelm a
. 4., 5., lépéseket, de a NO MA 'S
LAND-en.

5) Szintén csekkeljiik le a USE STENCIL-t,
hogy a h:spa mallette van-e.
6} Az enséges  terdlet  most = mér
stencilezve van. Haszndljuk rajta batran
a kel!l%_r}'letlan funkcidkat. Példaul EMPTY

7) Ha befejeztiik az dskalédasainkat, akkor
vélasszuk ki a FLOOD STENCIL TO
FULL-t, a STENCIL meniibél.

Az egyszerd funkcidkrol csak ennyit. Az
aldbb kdvetkezd sorokban a STENCIL
menil 6sszes funkcidja kerdl leirdsra.

= USE STENCIL: Egyszerii dolog. Ha egy
ellendrzd pipat ldtunk mellette, akkor az
EdSet 1Gbbi funkcidja is a stencilre
vonatkozik. Ha raclickellink, akkor a pipa
eltdnik, és a stencil “munkakéme& "
lesz — annyit jelent, hogy az Osszes
funkcid ilyenkor a tdjképre vonatkozik.
Az épitések ellendrzése pként akkor

is milktdik, ha a USE ENCIL ki van
kapcsolva, csak ne felejtsik el
bekapcsolni, ha wvalamit ki akarunk
stencilezni.

A menlegység kovetkezd harom csoportja
a dolgok stencilhez torténd hozzdadasarol
és  torlésérdl szdl, mieldtt  meghivnénk
ezeket, a stencilt az ismert allapotba l:ell
hoznunk, példdul a CLEAR vagy FLOO
funkcickkal a  mend aljdn. agzuk ut-ﬁrl
hasznéljuk az ADD-ot és REMOVE-ot a
stencil épitéséhez, Az ADD funkcidk
ntokat helyeznek el a stencilen bellire,
3\! teszik azokat az EdSer Aital
talakithatévd a tdjképen. A REMOVE
funkciék pedig a stencilen kivilre helyezik

a ntokat, igy azok  mindaddig
hozzaférhetetlenek lesznek, amig dﬁa
hozzd nem adjuk Sket a stencilhez.

felejtsiik el azonban, hogy a stencil nem
csak az ADD THIS és EMOVE THAT
parancsok csoportja. Ezt inkabb
felfoghatjuk egy ulvan belsd térképnek,
amelyik megmutatja, ?‘v rnaiy ﬂcntok
médosithaték, és melyel a mi
felépitjok a stencih az ADD THlS és
REMOVE THAT parancsokkal, attél még
nem viltozik meg. Példdnak okdért, ha
kitardljik a stencilt, és fakat adunk hozza,
akkor csak a fakkal modositottuk a tajkép
pontjait. Ha viszont kitdrlink néhany fat,
akkor is még a stencilen beliil maradunk,
#s médosithatunk mindenfélét,

Az ADD/REMOVE funkcidk négy
kildnleges wilajdonsdga a kdvetkezs:
= ADD [something]l TO STENCIL: Az

asszes pont a tajképen, amely tartalmaz
|valamitl, ami hozz4 wvan adva a
stencilhez, az madosithatdwva valik.

= ADD EVERYTHING BUT [something] TO
STENCIL: Minden pont a tajképen ami
NEM tartalmazza azt a [valamit], hozzd
lesz adva a stencilhez, és médosithatd

lesz.
= REMOVE [something] FROM STENCIL:

Az Bsszes pont, amely tartalmazza azt a
biznn\ms valamit], ki lesz wvéve a
stencilbd

= REMOVE E\JEHYTHENG BUT [something]
FROM STENCIL:
Minden pont, amely NEM tartalmazza
azt a [valamit], ki lesz véve a stencilbdl,
fgy csak ezt mddosithatjuk.

Ezek utan lassuk a tényleges

menidfunkcitokat, amelyek az elibb emlitett

dolgokat kovetik.

= ADD CURRENT OBJECT TO STENCIL:
ftaldnos hozzdadasa a

stencilhez

= ADD EVERYTH!NG BUT CURRENT

OBJECT TO STENCIL: Mindent hozzéad

object-ak
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a stencilhez,

nam,

* REMOVE CURRENT OBJECT FROM
STENCIL: Az els§ utasitas ellentéte.

= REMOVE EVERYTHIG BUT OBJECT
FROM STENCIL: A masodik utasitds
ellentéte.

Ez a négy menipont a CURRENT OBJECT-
tel foglalkozik, ami az EdSet f§ ablakdnak
jobb felsd részén levd szdvegrésznél
talélhatd. Nem minden, ami a szdveges
részben megjelenik, irhaté le gy, mint egy
object, de a funkcidk mindenre hatnak,
ami ott taldlhatd. Jegyezzuk meg, hogv
bizonyos object-ek, (pl. fdk) 1ébb, mint egy
animacios fazisbdl dlinak, és emiatt eg}mei
tébb object szdmuk van. Amig a
emiitett négy funkcié csak egy bizonyos
object szammal foglalkozik, addig jobban
jarunk, ha az aldbbi funkciék csoportjat
alkalmazzuk.
= ADD GROUP TO STENCIL
'ASI‘I"D EVERYTHING BUT GROUP TO
- REMDVE GROUP FROM STENCIL
* REMOVE EVERYTHING BUT GROUP
FROM STENCIL

Ezek a funkcidk u%(\ranugv mikédnek, mint
ar object-es funkcidk, csak ezek mdr
tudjak, hogy hngxan foglalkozzanak az
objectek nag“\;sag val. a kivalasztunk
egyet ezek koOzdl, akkor megjelenik egy
requester, ami megkérdi, hogy bedllitsa-e
az object-ek nagysdgdt, hogy haszndini
tudjuk a stencilhez. Ezeket
atszerkeszthetjik, ha nem azok az értékek
vannak ott, amelyeket akartunk.

VISIBLE AREA
= ADD TO STENCIL
= ADD EVERYTHING BUT TO STENCIL
= REMOVE FROM STENCIL
= REMOVE EVERYTHING BUT FROM
STENCIL

A VISIBLE AREA barmely pont, amit ldtunk
az EdSet fd ablakdban, Ezeket a funkcidkat
hasznalhatjuk kilénbbzd zoom
erdsségekkel és ablakméretezéssel akkor,
ha mér hatalmas teruletiink van, €5 nem

csak az altalanos dolgot

akarjuk az e dszet megvaltoztatni. 4

= CLEAR ENCIL TO EMPTY: A stencil
teljes kiumése

Ezzall az ©Osszes pontot kidobjuk a

stencilbfl, Jé, ha alfszor ezt futtatjuk,
mieldtt  alkezdenénk az ADD HIS
funkcidkat haszndlni.

* FLOOD STENCIL TO FULL:
teljes feltdhése.

A stencil

Az Bsszes pont a stencilen bellire kerdl.
(Default bedllitas) Célszerd, ha a REMOVE
THAT funkecidk eldtt ezt futtatjuk. Ha
végezilink egy stencillel, akkor is érdemes
lefuttatni, hogy a dolgok visszatérjenek a
normal kerdkvagdsba,

= INVERT STENCIL: A
megcserélése.
Ez arra |6, hogy ami a stencilen belll
van, azt kivilre teszi, ami kiviil van, azt
beliiire.

ADVANCED FUNCTION

Az object értekei hexadecimilis
szadmokban vannak megadva. szerintem
mindenki tudja, hoEv Bza hng néznek ki,
&s hogy lehet velik szdamolni, acsak nem
a bdicsode utdn egybdl megkapta az

stancil

érettségijét. Az EdSet listdkat vezetr az
object-ekril, és ezek angol neveirdl.
Ezekhez a listdkhoz hozzaférhetink a

USING megnyomasdval, gy nem kell
éﬁzb&n tartanunk az object-ek szamait.

hogy mit kapunk, ha megnyomjuk a
USING ot, attél figg, hogy abban a
pillanatban milyen targy van a térképen.
Az EdSet 13 kilonbbzd részt tud
szerkeszteni. Ezeket a HOW cycle
gadget-tel érhetjik el a 6 ablak bal felsd
részén.

. FU\GS Zésziok. ; g Py
z & egybites rész. Ez na
ar\n\ﬂ‘;l rasz Y’mmr csak k&t objec?vézém
érvényes. Az egyik a 00, ami azt
jelenti, hogy nincs 24szld ennél a

ntnal, a masik a 80, ami a zdszlot
eloli. A USING gadget-tel egyszerien
ehet vdéltani a kettd kézom, Az
OBJECTS meniiben a zdészlok szintén
megkapjdk a Ol-es objectszémot. A
zaszlék is  rendelkeznek gy
szdmmal. (Lasd késdbb) Ez az | szém
hivatkozik a zaszidlistara a Save file
mélyebb részében.
Ha lehet, NE hasznéljuk az EdSet-et 0
zdszlok készitésére, mert nem fogunk
tudni () zészldlistat csindlni.

= OBSTACLES: Akadéalyok.
Ez hasonld az eldz6hdz annyiban, hogy
ennek is csak két érvényes széama lehet.
00-nél nincs semmi probléma, a 40-
nél egy akadaly taldlhatd, A USING

gadget-tel ezt is egyszerden
kapcsolgathatjuk. Ennek a Iénmga
annyiban nyilvanul meg, ay

megakaddlyozza az emberkéinket, hogy
e felé a pont felé vandoroljanak. Hogy
hovd lehet ilyen pontokat késziteni?
Barmely olyan ponthoz, amelyet viz vesz
kérill. Ez megakaddlyozza az embereket
abban, hogy kisé{éijanak a wvizra.
Kiprabaihatjuk példaul azt, hogv
visszavesszik a biteket a wvizrdl
tegwnk néhany fat a vizbe. A favagoéink
g&n kisétalnak a vizre, és kivagjik a

Olyan targyndl is hasznélhatjuk
ez! a funkcidét, amely 1l nagy ahhoz,
hogy kérdljarjak. llyenek példaul a nagz
és kis hulladékhalmok, a fiben leledz
k&uek meg a hazak. Ha tgy gondoljuk,

nincsenek osszhangban az
akadél ok a targyakkal, akkor hasznédljuk
a SPECIAL FUNCTIONS menibsl a
REPAIR INSANE SETTINGS FOR WATER
OBSTACLES funkciot, Ez helyrehozza az
drult elrendezéseinket.

= ROADS: Utak.
A t&] minden pontjidnak hat szomszédos
pontja van, amelyskhez egy Otszakasz

vezethet. Ogy az utak egy hatbites
szamhalmaz, amely megmutst}a. hogy
ezek kozdl  mel nyckban van
ténylagesen (Gt. a USING-ra

kattintunk, elGbujik egv rnquesler amin
lsthatjuk a hat rdnyt, és ki/ba
kapcsol athat[uk azeket. Ha a SET
UNUS g S-1 vagy a SET WHOLE
MAP-a1 haszmil]uk utana hiviuk me
REPAIR INSANE SETTINGS A
FIOADS CROSS REFERENCE-1. Ez
g probilja  kijavitani  az  elkdvetett
hibdinkat, s6t, még a stencilre is figyel.
Sosem modosit egy stencilen kivili
dolgot, de megprébalja a stencilen beldli
ontokat hozzaigazitam a kiviliekhez.
zoval az utakra is vonatkozik ?\r lista
a Save file mélyebb részében. Az utak
egyszerden felismerhetfek, az elejikén
&s véglkon elhelyezkedd zaszI6krdl, és
az iranyokrdl, amit a zaésziokrdl tudunk
leolvasni. Az utak kbézépsd része
szabadon  valtoztathatd  mindaddig,
amig az utak eleje és viége valtozatian
marad. A tapasztalatom azért

dositds csak addig tart, amig egy O
&rbodé vagy var fel nem épil, vagy le
nem romboléddik, mert ilyenkor a
karnyezd faldtulajdon djra kiszamitddik.
Ha egy létezd fﬁidtulajdun értékei nem
azok, amit a szdmitdgd
asszeumhk vagy bezarul.

= ALTITUDE: Magassag.
Ez az, ami szabalyozza a téjkép minden
egyes pontjdnak magassdgdt. Szamos
megkoiés vonatkozik a magasségokra,

vart, az néha

a5 Lnos nem lett m meg!rva a
REPAI NSANE FOR
ALTITUDE: MAX STEEPNESS funkcrﬁ
ami sokkal szabadabbd tenné az
elképzaléseinket. Kilonbozd

korldtozdsok vannak, amelyekkel egy

kicsit kbrulménves a magassagokkal

szorakozni.

1) A magasségok viltozdsi tartomanya
00-161 1F-ig terjed.

2} A vizre vonatkoz6 ontok
magassagdnak 00-nak kell lenni, igy a
WAVES megfelelnek latszik.

3) A nagy éplletekhez, s2ikség van egy
kis teriletd Iapos foldre, mnulian az

alapterdletet gyengette a P
kis fi aurénk.

aj) A ?mbh na & épilet  nem  tud
felépdini 8 ds  magassagban

(tengerszint) Ha ezen az értéken
fuvink van, és ide szeretnénk épitem,
akkor jon a kis lapétos, és felemeli a
tengerszintet O1-ra.
5) Szomszédos p%rlimk kozctt nem Ishut
egyséan
magassag ﬁiunbsé a ték en. man
a jaték kiakad! Am or a |A| kban u1a1
apitink, I&that;uk
gassag ket a kis utép!\’d
ikonokon. Szedjik gyorsan ossze a
szinek jelentését egy csokorba.
0 kilonbség: Sotétzéld; sik vidék,
1 kulénbség: Vilagoszald; aprd lejts.

2 kuiﬁnbs'?g arga; Kozepesen
mere

3 kulfmhség Vildgosvords: Meredek

a kl’.l%ﬁn‘bség‘ Snté!vbrﬁs.
Elképesziden meredek

{Hihetatlentl hatalmasan veszélvas
meredek lejtd)

5 vagy wWbb kalonbség: A program
elromlik.

Az egész tadjkép Ol-re dllitdsa a SET
WHOLE MAP funkcidval lehetséges,
eziltal mindent lapossa teszink, de igy
egy kicsit unalmassa fog vaini a jaték.
an még egy aprécska fogds arra, hogy
lelapitsul ‘i az {GOsszes pontot egy
bizonyos magassag felett. Ehhez azt
kell csindlnunk, hogy elsd |épésként
tisztitsuk ki a stencilt, és nyomjunk az
ADD GROUP TO STENCIL-1. Az elgjort
requester-he gépaljik be a
magassdgviltozasokat pl. OE-161 1F-ig,
majd O. ¥ most az 0sszes pontot a
QE-s, v&gy ennél nagyobb magassagban
kistencileztik. Ezutdn  dllitsuk  az
aktudlis targyat OE-s magassdgba, majd
valasszuk ki a SET WHOLE MAP TO
CURRENT OBJECT-et. Az 6sszes magas
pont le lesz vagva OE ma asx—énbnn. dﬁ
az alacsonyabb terul ?mek
valt_ozatlanok maradnak. V|gvazrunk ne

mellékesan  az, hogy az utak
viltoztatasdval tonkr Uk a jétdkot.

= OWNERSHIP: Tuiajdon.
Ezzel képet kapunk arrdl, hogy hogy ki
melyik folddarabot uralja. Ot érvényes
aobjectszdm &l ennél az opcidnal.
Ugyanigy, mint a tobbinél a USING-gal
kapjuk meg az értékeket.
00. No Man's Land: Senkifoldje
80. Praperty of Cyan: Player
AQ. Property of Red: Player 2
CO. Proparty of Purple: Player 3
EOQ. Property of Yellow: Player 4
(A 20, 40, és 60-as értékek illegdlisak,
de lehetnek.)
Ez az opcid csak az emberek stencilezé-
sére j6. Itt alapjaban véve biarmely ma-

uk el feltéitern a stencilt, mielétt
tovabbmennénk egy masik taskra.

= TERRAIN TYPE: Terlilet tipusa.

Ez a tajképet srabalyozza. Tudvalevd,
hogy a rendelkezésinkre alld tardletti-
pusok tartalmaznak vizet, fuvet, sivata-
got, hegyeket, és havat. Valéjéhan min-
den csoportnak wvannak alosztdlyai,
kicsi, de néha fontos kdlonbségekkel, A
vildgos és sotét arnyékoldsok egyértel-
mden a magassagelvaltozdsok eredmé-
nyei. Kivétel a viz.

A kivétel erdsiti a lzabﬁlyt. ugyhngv
most be is fejezem, kb. év mulva
folytatom — KA.
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Hella  guyz, mmm rovatomban (Sként a timdcitds ez a

i drdésevel foglalkozom, anis sokan
kértek, hogy € kéi v:rli(ullns 1lmat vesdzn Wﬂ bitvetbm;
arenkivill tovabbragorzuk Hna sagitsighvol ar AWEIZ 1émit, s
gy kis VEA-14sra 15 500 ker T-mhxalm.hl mhlnl&n

amok debugelienes védelme. ar se lapozzon
ﬁmwn {rul:.ﬁ( hn;ummmn l‘;:‘ﬂd tahil hirmdvm
it programat akarnal hogy rovatomban megnt
Jﬁm advEzhl o

.ul whir
1omiritds

ROVAT

ezért oda F2-vel
amelyek akkor is

letiltort
tiiréspontokat
visszandjak a vezdriést, ha tdrtdnetesen tényleg
le van Ttiltva a billentydzet, mikdzben ax adott
programrész hajrddik végra.

billentydzetd, ds
helyezink,

™ AL, 21h
oR AL, 03
our 21h, AL

il.bitet 1-be

Kivétalak: b Soft-ICE debugger ellen nam

w'“&wt futott €0 u'l 1?”:11"*
L] o £ £.]

vaing, de h mmr n&wﬂ
akkor I . Ezért fontos 1

Irhlmk I'ppcnld ! amln a:m.mm’?ﬂ’n

aﬁ' ﬂmﬂ ft am a vomirités

nmm prienitiv 'hltgy \| tetil- sok. .l.!mi-

mmls dslt akkor: holyoties! srekat. m
plm ﬁllmdumzjmhvll phisz l- lmuau yln»
m mig muql

Iuldloﬂ\r ﬂemlr mm:m nem 1 t

Uﬂﬂl wmﬂlﬂlk llenns whdpkme 2 l:ol' Evkdnyy "35-be

pilnlllul hmd‘muu’!nmtull Mm“&m - ul&h':'

siilksty az amnzAstechinkdra, amichl ha
-~ miﬂ{ w B4°85

10000 &
megelent Jars Mdnwﬂ: orl nm! volt 5.
sam, de I A

Dﬂl:ugvidﬂlﬂm

lmnl!dlnnl k ll:l:ur

L] akil
nw .w”:?n iiiml
feield

h‘M! ant klu

157 amed] \mﬂ
hmlluﬂgtlw lll-'hllalhmluml
aftalaban meggdtala art, hogy art tov,
omm: b5 cikkhinds mmmhanm miEtl mast nom

tn‘ wrk“ INT%%IH:NMM rls:ﬂlt (b wil lM i
gatni addig is pbi erek

TD-rdl e% monstre _debugger- bemutatd
karatdben a -5 jhtékok 3. szdl majd, igy most
nem tdrek ki a kezelésdre- szenntem mar-sokan
Iaiaknﬂntuk vele, és ha megszoktélok a

orditéknal szokasos dnhu

billentydket
(F4, ? F8, vagy dppensd ?9 amikor a
toljes Ernetam fut), akkor go Dluk sam lesz az
alapfo ezaldsével,
Természetesan Turbo Debuggarie

sok, @&
llermzd dolog nem igaz a tébbi debuggerre, pl
5 s«n-iﬁi-g [vga kivételaket Enﬂmu:lm?ﬂ
msqsmli: A teljességre torekediem, gy,
?v lehatfleg mlndig mukdad és tordithn
pé ddkat mutassak

Egyik legismartebb fogds a debuggerek ellen a
keyboard  interruptok  leldvése, il nem
tovdbbaddsa a BIOS-nak. Hardveresen ezt a
kiivatkezd mddon ejthetjik mag: a B259
Interrupr € chipet p fel
meglapfen cselesan, Tudni kall, hnqv a B259
foleids az IRQ voanalakért- s igy az IRQ-kat
hatdstalanithatjuk O és 7 kozott (természetesen
a 0. bit az IRQD-t maszkoljs, az 1. az IRQ1-et s

o, amely akkor is képes ‘betdrmi’ egy
futd programba, ha a fentl madokon letiltotiuk a
billentyiizater.

Ha valaki nem hiszi, jarjon utédna:
.modal small

.cods

N AL, 21ih
OR AL, 03h
our 21h, AL

; elfszor ide rakjdtok a kk: [...] jmp kk részr,
F9-cel futtassdtok a kddot, és prébaljatok Ctri-
Break-ot nyomni, mikfzben a wvégrelen ciklus
fut! Ugye, hogy nem j&n vissza a TD?
IN AL, Z1h
AND AL, 0fdh ;keyb.
QUT 21h,AL

visaszakapcaoldsa

ELHASZNALOI

dropébe trafdlfon bele az ‘irds’
SEMELE irdsmdvelatre nem

mov ah.4ach
mov bx,cffset hah

add bx, 2

Jmp bx

hah:mov byte Ptr [hhh],21ih

=nd

Forditsd le, ok, é&s megldtjitok,

milyen pofésan sikerlt nltwmm nz INT 3 és az
INT 21h utasitésokst! Ha slsfro nem ldtnétok
fket, akkor a Code ablakban nyomjatok egy
Ctrl-G-1 és irjatok be egy 000ch-t] Hasonldan
mdkédnek a hasonlatos viccek; a  DATA
szegmens org forditdsi direktivdjdnak kell csak
mas-mas paramétert adni, atdl flgaden, hogy
édppen milyen utasitdst akarunk “elrejteni’ a
kivdngsi szemek ol8l. Arra  persze nem @t
vigydrni, hogy a hhh byte kdzvetlend/ az org
utdn legyen, ne lsgyensk kizben més adatok
(sf1, utdna sem, a fent emiftert beletrafdlds-
lehetdséq miatt). De NE feledjdtek: ez & trikk
csak a legnagyobb kezddket téveszti meg!

kk:nop ;végtelen cikius, hogy Idssuk, itt mér 8 Egy olyan wice, ami a real mod-bel
Ctri/Break-0s TD-billentyd ujra &/ debuggerekkel dolgozd emberkéket szivatja (a8
jmp ki TD386 alatt mar NEM mixikll. A dolog lényage
and az, hogy a real-mode debuggerak lagnugvnbb
Masik e X része B T 1 prog stackjét h
=L ahe fatch sajit jeként. Notehdt, amennyiben Idpﬁ-
fobasama, T, fon, RSUICTE 3 | Senwont hafunk vegre ‘say_progor. akkor o9y
Kadmemanabsl — - &% éppen  ezen van a lépds  sordn sta
hlngsﬂiv] Ui, ha az a kdd dria akkor be a debugg balul tehﬁl ha

meg, amikor mar az ottani utasités benn vir a
ocesszor  min. négybyte-os  eldre  olvasd
sordban, akkor a proc még & rdgi utasitdst hajtja
vtgﬁtnl VISZONT, ha egy dabu s;rlfsl
mnmdﬂaeflendrzhtfkr!a]nxﬁmnoknlast =% kirva
errdl b&vebben a PC-s jatékok 3 s2dl majdl)
ajtjuk végre 2 kédat, nkkm ar egyes utasnésnk
b utasitast

immir

mg'dulimnék?ﬁdol nqvassl nf:"ri’ﬁﬁ"' i

-model amall

-code

xor ah.ah

mow byte ptr cs:[hh+1],ah
hh mav ax, S

o ax, 5

jne Debut

DeBuG: mov ah,4ch
wntdl @ chmkétdl hebyorsik o a u . —
wkkar detlih ki, debuggoldk a pragramot.
int 2ih

end

Mi is t8rténik itt? A mov byre ptr es:(hh+ 1].ah
utasiids a rogrén utdna kévetkezd hh: mov ax, 5
#t nulldzza ki. Amennyiben nem

HI anaen deermlmyﬁ?hxlﬂul LAy ar a

upt- megy Mit is
1ngr|1 ez? Ha lépdsenként IF?} bugeljuk a
programot, akkor semmit, a TD ‘tesz rdla’, hogy

a billentylizet mindig dljen. Viszont ha az aldbbi
hiérom utasitds akar egyszer is lefut, utdna méar
az #letben nem tudjdtok Ujra elShivni a TD-t
addig, amig djra nem engedélyezitek ar IRQ1-et
{AND AL. Ofdh sz OR heiyett). Persze addig a
billentydzet sem mikadik, de ha éppen file-
miveleteket végertek, amikor nincs srikség a
futd programnak a blllemyidzetrdl beadott
inputra, -akkor nincs gond. Hasonld érhetd el
akkor, amikor tefjesen sajdt billentydzetkezeldt
frunk, amikor & BIOS:nak semmilyen esetben
nam kildjik tovdbb a vett bill, kddot {pl. korai

SCANNER-ek), Figyelam! Ez a trikk nagyon
egys2erden kivédhatd g lépdsenként
deb ldssal; 2, toré ok alkaimazdsdval,

amlknr tudjuk, hegy a program egy szakasza

. ezt -a v mér

felhaszndljuk a fent megemiftett tényt, és egy
olyan 1.“! fals, egv halom MOV-val #s

a #sxt futtatunk,
aml NEM hnznalm a slacket ugy, hogy a Stack
Pointert snnek a programrdsznek az elejére
dllitjuk, akkor, amennyiben Mpdsenkanf hajtjuk
végre a progot, term a az
dpp wvégrehajtandd kédieriletat szsn’wlnh ba
Persze az eljdras hatastalan pem Hpésankdnti
végrehajtasnal, |ll. TD386 alatt, ul. az teljesen
szepardlt, az user dftal nem |athatd  stacker
haszndl, Persze TD alart AUN #s Global Memory
Check esetén  szintén  bekdvetkezik ar
tGsszeomlds  (ha normdl  F9/F4/szubrutin-FB
esetén nem is), Erdemes mindenképp kiprébainil

MOV AX 55 ;AX-be mentjiik & késabbi
visszairdshoz S55-1 és BX.be SP-1.

MOV BX. 5P

PUSH CS

POP S$5:85:= C5

MOV SP,offser pp ;amenyiben TD alatt, a
TI}H3BB SYS betdhése ndélkil Mpésenként

nem veszi eszrn a ;rocesszor ds az a rdgi kddot
hajtja végre, amikor is 8z eredeti értéket tolnok
az AX-be, ds gy 2 cmp ax. 5 eredménye is Z=1
lesz.

Hasonldan, dtverhetjik a debugold felhasznilar
is. Nagyon primitiv és sgyszerd dologrdl van
520, 8 képzettebb ember azonnal latja, hogy az
aktudlis debugolt ‘utasitds’ elfl eltdnt a fekere
haromszég, ill, hogy olyan 'furcsa’ események
torténnek, mint pl. ‘ugyanazon a cimen' kétszer
is meg kell nyomni az F7-at, mig tovabbugrunk
stb... Példdul a kovetkezd mddan "rejthetink al’
ogy-két utasitdst:

maodel smail
data
org Ocdcch [nem kell ezzel vigydezunk (nehogy

k wégre wvagy Gilobal Mem. Checket
kériink, itt omiik 6ssze a rendszer
5

s
Bp: NOP jide r.lt.lunk nmr Mhm utasitdst, amik
nem nagy tivol van mdr
op-tdl, mar m!rn Ion baj) béntjdk a stacket, és
AX/BX-et sem rontjdk el (amiket persze nogy
NOP kiadfsa utdn mir szintdgy lementhejik
PUSH-sall),
Cis
MOV SP.BX
MOV  S5.AX
ST
mowv ah, deh
dnr 270
end
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Tamdoritési algoritmusok

Ezutdn mar rderaszthetd az eredmény EXE-re az
LZEXE (LZEXE filandv).

Most teenddnk a kivtekezd: ha egy EXE-t
letdmaritink az LZEXE-vel, akkor az a tomdritant

qm Mmunt a  mindenki &ltal wvérva var
Eswﬁhh de megfelelden hatdh
EXE- mmnritn. u sajit célokea torténd dlalakitasat

ismertetem (nagyon elterjedt PD prog, a 0.97-es versid
fnrn kiizkizen]. A tovdbbiak megértéséhe: semmiféle. a
falgoritmusok terén sierzett jértassigra NINCS
nﬂkﬂm u yhogy esutdn azok is ‘lrhatnak’  sajit
n gmaritit, akik méq igencsak kezdfk PC-n. A
lw m ‘d!n“\rutﬁ azt mnm kelt u:smlnri.
m tirhatatlansdy, kis
st alkamazunk (LZEXE "WFKLITEL

ors kibontéal
kot  toltési i smm!nal . meg tilsagosan, sbt, szinte
L. E még az is eld
ar  EXE-tomiritk Iellasmilsgnil. hogy mk a
kitdmaritést nem diszkre v sseehasonlitasképp, ha
:ﬁ? 'ong'k‘zﬂlllt’ 'tﬁm:rﬂ oy ";; adatfile-jamkat
a -einéink, maj deg

adatfileunk csak  van] ZIPPEZXI gEn‘tnAnl

(+10kiadatlile- - micsoda umﬂ.rtllb. majd ezeket 1
adatfile-ba fiznénk, akkor a sajat programunkaak elfszir

is az adatt adatfile- EXE-jét vissza k imia LEMEZRE
(smennyiben az Gsszes adatfile- 1 db nagy fileban van,
a Xpen 1. magja), azt futtatnia, hogy szintén a LEM agn

megelenjgk a8 kitomdritett .l 'r. mui zésiel
beszippantania  (LEMEZolv
Hﬁﬁi‘“' lassi, hahrpmrﬁ és manuuu nem ELITE

Erdemes lenne arra_ kitémi, szabad-e, etikuse ilymddon
nem  sajit  (kitGmbritSket  felhasinalounk a8
rl ogramjainkban. Nos, ez olyan téma, mint misok MOD-
jilszdinak fethasmalasa, lehetiség szednt nevének
A témakor elég komoly felkésriltséget
in&nzel & koderektdl, h;l ”r vélem, nem szégyen, ha
alaki a nrngn EM sajat tGmbritGalgoritmust
“Eu y tpp ert_hasmal. it m lista maikmtt
vol azon dmékrﬂ’diﬂmqn il
PKLITELZEXE decruncher rutinjt hnmﬂ;ﬁ lés
ezl nem kiizlik @ scenével), de a #Fcodersen &wn
térsasg, érthetd okokbal, i lbhlebeﬂm lekiizésrdl....-)

Hozzunk Iétre egy HEADER.ASM-ot a
kavetkezd tartalommal:

.model small

.code

end

Ezt a TASM-mal leforditva kapunk egy 512 byte
hosszi EXE-1, amely futtatésa természetesen
tilos. Ehhez az EXE-hez masoljuk hozzd egy
copy /b paranccsal a letémériteni  kivdnt
adatfila-t, pl. ha az ScEnE. Tx7 névre haligat,
skkor a copy /b headerexe + ScEnE.TxT-t
adjuk ki, Erre az egész COPY-zpatdsra azér van
szikség, mert az LZEXE/PKLITE kizardlag
futtathatd file-okat témarit, de az abszolit nem
érdekli Sket, van-e agyditalén bennik kdd. Ezért
a letomariteni kivant adatfile-jaink elé ilyen
egyszerdan  bef(ztink egy szabvény EXE
headert, s igy szt az LZEXE programfife-ként
#rzdkali s igy le is tdmoriti,

A végeredmény EXE-n még egy kis madositast
viigre kell hajtanunk, ui. annak Load image size-
a, ami az EXE fejlécében van megadva, még
mindig 0, és gy az LZEXE sam lenne hajlandd
lstdmariteni; futtassuk le a kév. programot:
lerotsize.exe):

uses dos;
Ve WordFile: file of word: (elég furdn lest az, hogy
ugyanazt a file-t sgyscer byts-onkdnt, egysser meg word-
ankdnl driink el. Ennak oka az, hogy & hie pontos méretdn
crak byte-file-okndl kapjuk vissza megryugtatdan (nincs
+ 1 1 byte tevedés), mig a 1 rhsgvtortatomn wor
ha kdsvatiencd, dtalakitasok nélkil akarjuk wissralrni,
akkor word tipusi file-ként drdemas a filern hivatkosn)
Bytefiefie of byrfe:
FiliSirainBytos-fonginl;
Divwaord: ward.

assign(ByteFite paramatel 111
resat!By toFiel:
close(ByteFiel;

oivward, = [FlieSireinBytes div 12 + 1;
motword: = FiteSiceinBytes mod 512;

e, paramstrf 11

t az EXE 0020h pozicidjdtdl tarolja el,
valamint maga a decruncher rutin az utolsé 340-
350 byteot foglalja e az EXE-ben, gy az
eradményil kapott EXE eis8 32, ill. utolsd kb.
340 byte-jdt1 kivigjuk (a 2. paramdternek adjunk
pl. CMPRSSED.DAT nevet cuul is mluve. hogv
ez mar és

adat), A végast slvégzd PASCAL prog (cut.exe):

uses dos;
Var MFM OutFile:file af byte;
b:byte
n'wurﬂbs.rze Hlangint;
begin

assignilnFile,paramstri11);
resetiinfFile);

inputFllesire: = flesizeiinFitel;
assign(OutFile, paramstri2));
rewrite{OutFile);

repeat
readfinFile,b);

if (FilePoslinFile) > 32)
{FilePoslinFile) < InputFilesize-340}
write[OutFile,b); (csak a ténylages

and
then

and ah, 07

ja *O0C3
mov cl,ah
inc ox
ne cx
@00bb: mov al,es; [bxsdl)
atosb
loop  &GOBB
mp ®OOES
00c3: lodsb
or al,al
e @Ready
cmp al, o1
ja ®#00D1
mov cl,al
ine ox
lmg ®OOBB
00D1: mov bix,di
and di, 000Fh
add di, 2000h
mov cl, 04
shr bx,cl
mov ax, es
add ax, bx
sub ax,0200h
mow 2885, ax
mov bx, si
and si, 000Fh
whr b, cl
mav ax,ds
add ax, bhx
mov ds, ax
mp w0069
eady: ret

) kg?mhfﬁﬁ rutin bamnné araméterai:
ambritett a ﬂa memdénabeli cima
ar b's x!tok be a marnaﬂuha n

részt Irjuk ki file-ba}

|um'mﬁrftm klvtn! file-1, maddsz
nélkuli fllﬂ-alvasistﬁrm nam

until eoffinFitel; --ﬂzv?ti::‘ Mbﬂ!f
lose : @
o PERCs Stonih SRR e
al hivjuk, azért is van o
@ rot a I:
Ez}l a hérogn Igapésg parszfngom il}n !AT;;HJ; sh:lw{ tdmmis ‘rutlnk‘ le'laigal_iﬂ %
ositani tch paramétereként adju mensW sokat is, ezért at,
meg azt a file-r, amit le akarunk | PRP-ker is somorthatGnk ezzel az elidrdsaal
tdmdriteni, és gonduskad unk arrdl, hogy karlat
az mdr targyalt felépitésu header.exe az
aktudlis kényvtdrban legyen. A Egy kis trilkk VGA-ra (CIE-KiLL)
CODER.BAT:
Guten Tag meine Damen und Herron |
@echo oft e st CIERILL with anothar moga stufl: DOTEADE)
copy /b hander.exe + %1 _tmp.exe dra mlmn vannak kdziletek, akik mmn
crotsize axe _tmp.axe nﬁmﬁ: ozokat
lzexe tmp ¥ fits . Most I‘unnlan a Duﬁ:l.lnfa umum ﬂ vm
cut.exe tmp.exe tmp2.exe :'on“ o haiom i
del %1 = ‘;U‘ -l "'ﬂlmnlmu:- ba, hum'kl Cov
ren tmp2.exe %1 ol e onyolultnak  nem
E aktam
ES il & |0910I"lt08!bb‘ a kitdmories rutin. m‘lmﬂ"ﬂa;n is mnivl ama kbderskre, akik sgy
K:: nek nem a]&lnlom. hogy klkazdjansk :
akdr az LZEXE-vel is, Y 4 rord. a rutin biven magyard
beldle az adaptadlhaté rutint- nekem is | 9¢Pad idézzem - e
valami fé] Gramba kerilt, mig 8sszehoztam | Sfava entoyy oo anuinl.
és leteszteltem az alabb lathaté kddot.
Jnodel small iwhat elze??
it dx, 0010h .ige ¢=) oo need, but fun)
s ol S I VRAM equ OA0OChH
80055 sht bp, 1 ue equ 1
‘.’:g 2-’0“)_” BOWN “qu 0
lodaw
mov bp,ax 1coas
mov dl,10h mov ax,13h
mm'.'.]’- jnb @do78 int 10h
movs
g‘as”&: :gssgx,cx mov ax,0 ;8rdt leolvasva kapjuk a
shr b int lah ¢ "random® ércéket
dec dl:' mov cs:RandomSeed, dx
;“3 @00B4 xor ax,ax 0S:-0000 16 kitessi a membridt
mgvsu bp . ax mov da,ax lar egyserisby kedvdér! most nem
mov dl.10n mov ax, VRAM tolibk be képet, de er teiseés
#0084 é"' SO0AS mov es,ax i saerint médosithatd)
shr T mowv cs:Dh’ec:ion UP
gec x moy $i,100h ust for fun
R call PotFade
mav bp,ax mov ah, 0
v d? 1ch
:ﬁnﬂﬁ rci cx, 1 408 e
shr bp,1
dec dx mov cs:Direction, DOWN
ng *®003C call DotFade
odew mov ax, 3
oy - a3 1on int 10h
#009¢c: rel cox,l mov ax,4c0ch
inc cx int 31h
g is cx Direction db 0
kL R RandomSeed dw 0
mov blial
ng wDOBE Jnput: DS:51 =a G4000 byte-os kip cime
BOGal éudsu o - | = ADDON
may X, aX - -
el 63 ;  Divecton = UP < - “felportasst’
':g‘r’ bh, el ;vagy:ES = ADDOh
ar bh, 0EOh ;  Diection = DOWN < “sportasst”
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DotFade :

XOT CX,Cx

#@3: push cx

mov ox, 010h

mov ax,cs:RandomSeed
@@l: shl ax,1

jnb @82

sor al, 020h

#®2: loop @1

mov cs:RandomSeed, ax
pop cx

mov bx,ax

cmp £s:Direction, DOWN
je @84

mov al,ds: [bxssi]

mov es: [bx] ., al

imp @WS

@24 mov byte ptr es:[bx] 0
*85: loop @3

ret ;-1 kicsl a bors de erds
and

CREATIVE AWE32 (Hotta)

A PC-s hangkértyapiac
szdkolkodik & meglepetésekben,
ojdonsaégokban; a GUS forgaimazasénak
kezdete dta meglehatfsen gyakran jelennek meg
a jobbnal jobbnak hirdetett kOtyok, A jd Greg
Creative  Labs  sem ulhetett tétlendl

manapsag nem

o &5 harddiskre/Marddiskdl

SkHz 65 44.1kHz  kBzatr

nal: |s 6 Itpcsﬂs a hurkologomam da ott viszont

mintavételozéssel. OPL-3 FM sazi izdtorchip, 4

hatd az idStartam 65 a

oper&toros 11 hanggal, vagy 2 operdtoros 20
egyidejd hanggal. CD-ROM interface harumfélu =
Creative, Sony 63 - CD-ROM

h I
Az LFO-k 0.042 Hz &s 10.71 Hz k&zort allithatd
hekwncn&m szinuszhulldmot generdinak. Ezzel a

ama és A-Law,
Mu- an. CTADPCM és mnapcu tombritéseket
tamogatva.
A beépitert plleldulgnzé processzor 8

i egvrészi a hlngmlﬂti lejatszdsdnak
tiuk, fgv dn.

hatdst kapunk. mely sorén a hangmagassdg

folyamatosan wvéltozik az alaphang korol. Az

LFO-val a hangerSt is moduldihatjuk, igy kapjuk

szir

témaritésen kival véare of is

a el'fektet. ami egyfajta Iukts!esl visx l

produkal. Kétfajta készlet kézil vl h k
az egylkben egy Reverb-st (zengetdl &s egy

alulsteresztd szird vtg!su frekvencidjét is, lqy

Chorus-t  hasznélhatunk: eldbbi  kilénbozd kapjuk s  gitdrtorzftdkbdl  ismert  wah-wah
nagysdgl termek akus—nlké]dl sxumu!ﬂlia a . Az LFO ga, hogy egyfaj
virtuslis Gdd T & i [t} al t. pedig
hozzdaddsaval, mig a kdrus taltebbé, tmorebbé og- és nég jelek |&l

teszi a hangzast. A misik késrietben az un.
O,Smmd rendszert haszndlhatjuk, amely a terban
h ehhaz

recsegds fuvosok készitdséher.
n hutknlﬂgam!kkcl szintdn nem csak a hangerd

el 8 hangokat
5 y kel bl

moduldinatjiuk a hangmagassagot:
ismét csak a fovosok keészitéséndl

g
U

és as is egy bumnyos
Darl:rdba kell Gindnk, mert esak pontossn & ket

I ha a kicsit dlesebben szdlal
mag a hangszer, azaz a hangmagassdgs a
Jétszas aTep!n csappal hal!ul majd visszatér az
szdrd s @

hangszérd  kozdtt, Tk agy bizonyos
tévolsdgban érvényesil ez a specldlis hatas.
Sajnos egylk effekt sem p hatd, sajit

effekt-algoritmusainkat  nem !'u-mnmnuk az
ASP-n, Gsszeson a B8 hnopﬂen zengeld és
ks ffekt vagy a O kazil
vilaszthatunk.

A szinti General MIDI,
\ bilis: A G H

Roland GS és MT-32
MIDI h |

SoundBlaster ladjdval; az FM szi is mar
kissd elavult, ideje vaolt kihozni egy wavetable
kartydt a cégér becsiletének megtartasédhoz (a

az 1M ROM tartalmazza. Mamarmost 128
hangszert plusz a egy ib

% a
hurkoldgs béval csﬂl:hemsﬂl: Déldiul 8 vagasi
friok ik} a a fazisdban,
ugvanis az 'é!’d" hangszemél a magas
fel ik bb halkulnak el, mint az
alanhanghoz kézuluuk

A Vienna segitsdgével a loopoldsi pcntok s
bedllithatdk. K ink

hangszereket, shol akér minden D.llvnwﬁhﬂz
maés hangszert rendelink, Az EMUBO000D-es

i a multi-la

hangszinakert,
négy layert hasznéihat egy

: zsdfolinl csek hetd: szerény mindségd
x:-'::;;mu?:?:'.?'s;:ﬂg{’ 1 g b 3 hangmintdkkal Ishatett: et a Creative azzal maxrmahnn
Nos, ez lenne az AWE32. A Creative-nek persze | P SE T PESTY *;:g\’ ek
I:apdru jétt  mindehhez, hogy (dSkozb %6 2% kl g f iokora zar;gﬂ s

a profi h ténykeds ruseffekt van, lgy a silany ngszsr;
EMU céget, kinek Proteus szintstizétora tette | ©9€szen telten. “dlatszerden peiinus Az
etfektakkel falt

oly hiressé és elismerrt4 a kordbban a PC
platform quphb kértydidnak tartott Turtle Beach

Ez azt jelenti, hogy egy hangszin
Iqilumaor. egy billentyd ledtésekor egyszerra
négy hangmintank szdlal mag, és mindegyiknek
kaOlsn-kilén  alifthatd az dsszes moduldcids

hirtalen meg is téveszti @2 a hangzas, de azért

=of whé: indan assl 3 késfbb feltdnik a magas hangok hidnya és a

e a ezen  valtoztatn szeret ., akkor

l:;nz:‘::s{srﬁgbnm Léssuk, mit is tud a kadves falrakhatjuk sajdt hang = S PE e Atk
iz AWE32 olaiiit rikeeny AN q formatumban térolhatuk, sz utébbi az in. EMU

WavEHects 32 - egy SoundBlaster 16MultiCD

kértya, kiegészitve egy wavetable
szintetizdtomral. Nem is akdrmilyennal, ugyanis
az AWE (nevéhez méitdan) 32 digitalis

csatorndvalrendalkezik @ GUS-hoz hasonldan,
viszont 32-edrendil poliféniatokndl (ezt igy kell
szépen mondani, azt jelenti, hogy 32 digi hang
egyidejd megszélaldsanal) is 44.1 kHz-en |at:zik
1

SoundFontBank-ot jelenti. Egy .sbk file-ban egy
wgdsz hangszinkészietet, bankot térothatunk, és
ar AWE-nal egyszerre 128 bank is feltdithetd a
memérnidha, melyak kozil a MIDI Ihnichmw

Gzenettel tudunk
program nem jér a ggal, de “a Cr v
alkészitette a  Vienna neua sur!nsnam

Ebben nagyon rugalmas a kértya,
Hlletve elﬁnve még az 13. hoqv NAPN-es (Non
., azaz az MMA és
a JMSC &}lai nam ﬂlglsnréh paraméter (MIDI
Japan
MiD i kor lareh
keresztal @ Ien‘lﬁhh modufaclbsparnmtnr
wvaltoztathatd, azez a MIDI dalunk |ejdtszdsa
kazben alakﬂhaliuu a hangszerulun (akdr az
LFO-t, burkolégérbé 1 @
Raverb és Chorus aﬂel:tel:ot is!)

A Creative az  alacsonyabb
kiglakftdsanak érdekében nem tert
MIDI forditdt & kdrtyara,

piaci ar
beépitett
mivel ez még egy

M'mhm al&, amely . gy
nem jelent nngv gondot. Enmak

le, szemben a GUS-sal, aki i

hangig birja a 44.1 kHz-e1, uténa folyamatosan
ramiik, s 32 hangotmér csak 19 kHz-el présel
ki magébdl, Utdbbi tulajdonsdgot persze
#taldban nem illik rekidmozni, de azért jb, ha
tudjuk, hegy a 32 voices| 44,1 kHz! mondatok a
GUS dobozén igazak, de nem azonosak a 32
voices at 44.1 kHzl felirattal,
sajnos nam magy a kaetid.

A szinti tehdt felettébb 1a mlnﬂughan jatszik le,
kérdés pén, hogy a b
Gydrilag 1 Mbyte ROM hangszert kapunk, és
512Mbyte RAM-ot. ami 32 megdig bﬂvnhulb
normél 9 bites SIMM Julakkal. A h
feltdltése 8 RAM-ba a PC buszén keresztil
torténik, nem MIDl-vel @
Standard-ot, vagy SysEx Uzeneteket hasendlva,
ami végdl is nem szabvényos, de lagalibb gvms

segliségével tudjuk igazdn kihaszndlni a kartya

#ltal nydjtott hardware moduldcids lehatsé-

geket.

A Vienna az sbi. n kl’vul szlmnla MicroSaft .wav
fil

P T volng. Ehelyett @
csomaghoz  kapunk egy rezidens = MIDI
forditbprogramot AWEUTIL) DOS ald, ami egy
NMI  (nem kolhatd hatan
csiestl, és az MPU-401 porira érkezs MIDI
Grensteket kézvetiti az AWE faelé. igy a legtobb

[a MIDI protokollal 4 mega hangszer
RAM-ba kb. 45 percet vesz igénybe, mint pl, a
TurtleBesch Monterey vagy Rio kértydknal...),
Az AWE32-n két memdriabank wvan, és
mddan mindkettt l'et kali tbltann

seiksdg, hogy egy hang ne a leltéskor,
hanem egy-két masodperccel azutdn szdlaljon
meg...).

- Attack: A felfutds ideje. ami alatt 8 minta eléri
a i hangerst.

shhoz, hogy mi r ay
nagysdgld SIMM-ekkel, eltérfekkel nam fut a
rendszer, Igv nem sok vidlasztésunk marad: 2M
(2% 1M-SIMM), BM (2x4M) vagy 3ZM (2x16M).
Pedig meg lehet oldani, hogy kilén kezelje a
chip mindkét bankot, lésd Turtle Beach kartysk.
Réadésul az utolsd esetben titokzatos okok
miatt nem is haszndlhatjuk mind a 32 megankat,
ugyanis az EMUBO0O-es chip, a szinti lelke csak
28 mega AAM-ot hajlandd megcimezni, mert a
maradék 4 megét AOM-ként kereli. Ez a
probléma azonban, a 16 megés SIMM modulok
dra miatt wvaldszindleg nem fog sokaknak
problémdt akozni.

A kartys SB16 része teljesen valtozatian. Adlib-
és SoundBlaster-kompatibilis, steren, 16 bites

- Hold: A maximdlis hanger8n vald kitartds ideje.
- Decay: A kitartdsi szintre t8riénd lecsengés

ideje.
- Sustain: A kitartds szln:jénnk hangereia Ezen
a hangerdn szdl a amig

lenyomva tartjuk a billu:lvﬁl
- Releasa: A folengedés id8tartama, amely alatt
a hangerd nulldra csdkken.

A fenti  Envelope-struktdra  meglehetdsen
gyange, mint [&thatd, csak egyetlen helyen
Allithatd az amplitddd, o gorbe szintje, mégpedig
o kitartdsi fazisban. A 16bbi fazisnak csak az
ideje aliithatd, a sxmua kﬁlou érték, Bmi egy
picit azért & dsagunkat. A GUS-

Vit t tud feltdlt a memdrnaba DOS-0s, MPU-401-et hasznalé [dték fur, do
hangmmgaként Minden egves hangmintahoz ket gond van a protected mode-ban futd jdrékokkal,
mert agyszerre lbur (Ei és LT ahol :nk igen elvétve mikédik a forditd.
AiacsnnvFrakvnnm!s (o] (LowF: ¥ N g jelent _mag egy djabb TSR program, ami
Oscillator, LFO) tartozik, mint mod a-forrds. | a fenti problémédn, ha az
mivel etetjok: A Reverb ¢s a Chorus effektek mélysdge, AWEUTIL nem mikodik, a neve SBMPU-IO?‘ ezt
-1 hatdsa is kOlen-kGlon  allithatd minden egyes az AWE-tulajd A
hangszerndl, plusz még sgy aluldteresztd szdrd Creative  igérni, hogy a Js:ékgvértékkal
is tartozik de, 100 dés BOOO Hz kozott hy v koot o miatt a
o vélaszthatd vigdsi frekvencidial. A kézeljbvﬂhcn a legtabb game kozvetlenol fogja
Sample Dump burkoldgorbék Biépcsﬁsek témogatni az AWE32.1, #s biztat, hogy ha nem
- Delay: A | i id& a billentyd lenyoms megy & wavetsble MIDI, attdl még a kirtydn
és a folturds kezdetekdzot (bar ldvd OPL-3 FM szinti ugyanigy szél az MPU-t

B wdolva: igazén gyakran nincs arra tdmogatd jdtékok alatt. Csakhat az FM...

A legtibb vad a hangminSség miatt éri az AWE-
1, sokan #llitjdk, hogy nagy a kértya alapzaja
Nos, az ergsitett Kimanet valdb
mindsithetetlentl sGg, és a LINE OUT
alapbedlliitdsban igencsak gyenge jelet ad ki.
Nem kell szért egybsl eldobni, vagy leszdini a
kartydt: aki ismeri az SB16-ot, tudja, hogy hol
van a probléma, és hogyan lahet kikiszoboini.
Egyrészt az alapbedliitds jdcskan kiemeli a mély
és a magas tartomanyt, amire semmi szlkség,

ha » LINE OUT-or haszndljuk. Ennek
kikiszdboldsére példiul a %dﬂwl—us AWS
hdzzuk

hangstl’ns:ahafvzd potmétert, a knmennlal pedig
ar Output Gain opcidval hozzuk rendbe; &llitsuk
maximumra (4-szeresrel 8z er0sités Grieker.
Ezek utdn Gsitdhd a L!N.E
OUT-ot, a sugds nagysag
srinte eltdnik, #és n-gvnhh lesz o dinamika !s
Ezt a hangmindséget meghallva nem valdszing,
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hugv \mlakmnk Iesz még kedve az erfsitert

i, Bzt ] is &l Ne
h Silok = bBadoh ; PR
sarn mcrl rossz manguak ha mmdenképn

van Ukségink, akkor ezt

az erdsitén tegyik, de ha nincs ré ishetSség,
akkor is hagyjuk inkdbb kézépalidshan mindkét
szabdlyzdt. A fenti bedllitas eldrhetd az
SBIGSET /Q /P /BA:127:0 /TR:127:0 /0PG: 4.4
paraméterekkel, legjobb, ha ezt berakjuk az
autoexec.bat-ba,

A "rossz” hangminfsdg mésik oka a sildny gyén
hangszerkésziet. Mint emiitettok, a General MIDI
az 1M ROM-ban van, ezen feldl kapunk egy
RolandGS és egy MT32 készletot .sbk
farmatumban az install-lemezeken, amit a 512K

Jardkhoz wvagy demozadshozr a kdértya kicsit
drdga, pldne hozzdvéve azt is, hogy a rezidans
MIDI forditd nem mindennel mikadik, illetve azt,
hogy ide sem #drt n&rnl RAM cl venni, hogy jo
mingségi tudjunk
feltéltens. Mindez azonban mir il sok munkdval
jér, és a B mega RAM-mal egyutt az AWE mar
lassan egy Roland kértya drdval ik, ami

Finnachi, ADPCM, stc. ), de exek egy megadott ritidval
woltak képusek caak tmangetni, Molifkosin
megjegvendm, hogy az ADPCM nem Oilon rossz, mint
egyes emberek dlllak (kiztik magam is), Eldg egy péida,
hogy a CD-kndl is ADPCM hangot nyomnak.

a project vesrendfhe ment (. do megmatadt
A kddatasl alwllmm ey sz-rnpla linedris ﬂﬂlGB amaly
Tehat lotd-

ml|uk a hnllamot Lﬂ\el rmg\r kicsit cllnwmwl de az

jobban megéri, ha nem akarjuk a sajit
mintdinkat hasznéini.

Végezetil szeretnék kiszbnetet mondani a SelecTrade
Computer-nek, {1182 Budapest, Hargita 1ér 16, TEL: 292
6226, FAX: 2945609, mint a L‘mm Labs

¢ otsiadtt sl O s
kezbsdnkre 'Imm:un kartyaert. Kilin kassi Ceoch

tovAbbd ha vki vesrl 8 ogy sinus §
rak bale, srints nem is lshet qu maeghaliani & minﬁ
ségramidst egy HAfHA| cuccon sem,
It sajna még  leher, lnl\ml egy ﬁguanr\al g
j 45 a

tlpusd & t-r pod-n ragyan
‘kihozza' & rajt.

A C++ forrdso kod kicsit strukturdiatian, van benne
ogy pir GOTO, oic. Megprébdiom commentezni, de Ogy
é:'zﬂs;n& ;uqv elégné primitly anhoz, hogy bArki megérse
o "

RAM-ba tdithetink fel (persza utobbi kettd And smak ’. _uﬂ d&l::fdnn’: a l“*l‘} a puha
hasznédlja még plusz & ROM-h ket is). 8 T ¢ agy valami #include <sidioh>  /Standart Input-Output
készlet gényes hangzésu, ha | hasanis..). #includa < process h>> /(Ez cask az exit f0gg miatt van.
lsvessziik a zengetd és kdruseffekteket. A Hotta Fincluda < stdiib,h> .
Creative  megkezdte  azonban  mar  az = AT T <ioh>  [Handle tipusd filemivelstekher.
EMUSoundFont Bank-ok forgalmazésat  CD- Hang ités (Psy [TSi Alive!) cashwh . DU
ROM-on, melyeken 1-8 Mbyte nagysdgl .sbk- e
készietek vannak, &8s ezek mdér a profi EMU Hat magint fin vindk az, rAadisul moxt nagyobh dnrshmtwinl int ml;f'::.‘

igy a megfeleld méretd
kdrtydnkra rengeteg i)
& be, ha még
ezek ulén agvaltahﬁn hajlandék vagyunk dldezmi
ilyesmire. Attél tartunk azonban, hogy &2
atlagos vasdrlé a gydr hangok utdn fog itéini,
és nem részesiti elfnyben az AWE-1. Csak azt
nem értjik, hogy ha méar otz volt a Cretive-nak
sz EMU, akkor miért nem rakta fel egy 4M
AOM-ba & Proteus hangkészieté:, igy szinte
féldron kihozva egy Turtle Beach MultiSound
minSségd szintit, ami biztosan varsenyképes latt
volna, st...
A zendini kivandknak mindenképpan megén az
AWE, a sajat hangszinek feltdltése RAM-ba
szinta végtelen lehetdsdget kindl - bar 2 vagy 8
magés baruhdzss ehhez mindenképp szikséges
pluszban -, a 32 hangndl 44,1 kHz-es lejdtszas
magasan veri a GUS-t 4s még néhany mas
RAM-mal rendeltkezd szintikdrtydt s, a
valdsidejd Rewverb #&s Chorus -effektek, a
mnduiilhatd szur6 és az agyéb moduralc;ﬁs
en
gudag és #lethd hangzds Kialakitdsdhoz
segithet hozzd - ha nem sajndlunk egy kis
munkdt, energidt beledini a feladatba. Az
gyidei I 6 16 digitdlis hang
mallett még parhuzamosan az OPL-3-nak is
kihaszndlhatjuk a sajdt 16 FM hangszerét, igy
akdr 32 hangszerrel tudunk dalt szarkeszteni, az
FM-operdtorok szamétdl fliggden 43 vagy 52
poliféniatokon.
Az AWE-csomaghoz kapunk egy CakeWalk Lite
Ssgquencert Windows ala, de az induldshoz
mindanképp szikséges a fent amlitett Vienna
hangszinszerkesztd is. Még egy shareware-t
sjdnlandnk, & szintén Windows ald in 2PAT
konvartert, ami mapd’ az oOsszes hangminta-
formdtumot ismeri, és tudja konvertalni .wav,
pat, .wip és .sds file-okba. A legutolsd, 1.4-es
verzid még nem tud kézvetien .sbk form#tumba

mindséget képuiselik.
R.\M—mi ib&w‘uu

kapni bellem. Ugye nem baj? -} (DADA: nem baj. PC

irjanak ugyebhr kiderek és ne mindenfdle kezd@ki)

Hét nem todom. hogy miként fog skerdini ezt majd G ddntiek
el Okay, let's go.

Kaphsbil a scenerSl néhdny sz61 (DADA: hé, elftted 5 poént,
én ks akartam irni vmi kedvesindlot a SCENE81! GYEREKEK,
GYERTEN MINEL TOBBEN A SCENERE! nn ez a lényegl
Magyon sokan (gy vikk, ha eldg nagyképemylsek, meg van egy kis
codetuddsuk, akkor egybdl 0k a RuleZ moki, nincs niluk jobb, et
cetera,

Etkesaritnbm az ilyen embardket, hogy nem megy igy » dolog. Ma
a magyar siéna a béka vigbdl srerve alatt néhdny fokkal van. it
lenne at ideje robbantani vaiskinek. Do itt mindenki csak @l a...
sztival att s nem test semmit.

w heﬂr néhany csapat serénykedd, de a produkcidgk

=
T“m.mﬁmmw #5 virok Ina j8, nbha kidolok
nithdny k-1h, da legalibl nekem van mentségem. 4

unsigned char header|44); //
adatformatumnak
1/ ey subchunkkal ennyl lenme &
I header msete

Elvileg a Wav

vond compressingl)
{unsigried lang up = O,
med =
mod = O,
down = 0,
compeik,
infilaiength,
PP,

pre:

unsigned char 1o,
presbuf,
prevbul,
previune = 2,
convbuf,
headurcik:

Ezen felihall, a scene nem art jelenti, hogy
killos demat, aztin semmi. A scene a2 egy ‘tletfarma’ wolt régen -lt
emnbernek a bardiai scenetagokbsl keelitek ki rﬂhﬂ&uu. EYEN
Es nem is a demo volt & linyeg, meg a2 ember |

E: a helyzet, dgy tavaly dpilishan kerdett l‘lﬂiﬂ\ 3 ardts
semmi, Ha valaki még emiéxik a tavalyi InBloom pardeyra, akkor
tuggya marll is van s2i. Pedig 3 magyar tudds a vilighan mindenhal
eksmirt, 5 02 vonatkosk a sedmtechre is. Pedig eléy egy Maxwood
demat megnézni ds ldthatd, hogy nom vagyunk lemaradva, s nem &
wagyunk béndk, inkdbb cxak lustdk vagyunk (DADA: mbr mindenki

{/Define  input
truffar
IiDafine

output bulfer
il cachein.status = = BADCACHE || cacheout.status
= = BADCACHE
printfl *Not s
axit] EXIT _FALU
if{cachein.status = =
BADCACHE
{printl| “Disk erroetlinin® );
e!lll EXIT FAH..IJRE 1}
|r|l|hn =% Nt

memary for caches!min® §;

A‘CHE{ | cacheoul status = =

o RunTime#3 Top Lustdk’ listhjdnak 1. helyerettjére célor?
framll. ftr most nem rélam van st a |5 coding terén, csak
objektiven virolom 2 dolgokat!)

Du nem kilinb snndl a kilhoni scene sem. Cialnak egyes
csaptok, mis szinte nem iz ingyd” adpk 3 demét, hanem mint valami
jogdias doigot.

Ebbi kiderdl, hogy az emberok hozzddlidsival van o probéma.
Kingk nem inge....

MI\F‘:I altg lc;‘ 1éma van pzé’

#n is hozzajdrulok egy csdppnyl code-dal

Bl:lun drn mindenk hadlatt mir az ADPCM kédolfsrot.

Namniit He aralnd) o
Mem arrdl nyomok kddot, Ez nrlrﬂl kicsit

dBgasebl.

forditani, de .wav-ba igen, igy a Vienna Hry x Wz 8 megoldds jobban ovGmin. »
segitségével feitolthetjok aksr a GUS .pat s oo i

al hozett i is. Hamarosan a Bl ety b M;i

aned Y T Lt a T

megjelenik a8z 1. 5os vemﬂ amaly kézumlen ugyan N“.“m_:'mﬂ tmwsnu hywu pokinricrion

logja 9 a SoundFont Bank Ik 4 Wredit egy 13ocooc Byt méeetd, lmmie  wlkddolt

Egyalfira vi ah los software- tsdg Majd  ar eredeti file-ra  rdengediom o

nagyon is szegényes, mar ami magdt az 1marge1Gt, és m:anmi:;ma}:h fite da‘liiusu';:

2h L Creative [l tehiy a2 nt

EMUBOCO o5 chip-stiesl, "Qﬂi» . ! S akimonolBtit WAV-ok - 1ompiesire. 1o, A romoriia

tiadots agy i rendkivil gyors, nkar AU

bérki ingyen magkaphat Ez szerfalott smkaltan
dolog, a Ismnbh hangkdrtya SDK-jaérr ugy

NTIME is maohet,
Atirjdtok h e
tomtir mératet produkald 2 &, 0, 4

t kell fizetni {kl\-‘étu}
még a GUS). Bar meg kell vallani, az AWE SDK
nincs éppan tdldokumantdiva, szinte csak .lib

file-okat, plusz néhany C header filet és
p prog tar Reméljik, 8 Vienna
hang tinek is gjelenik hamarosan egy

dja, ugyanis f tdek benne

némi hidnyossdgok. Csak mono hangszereket
lehet feltbiteni, egy sterso .wav felibltéséhaz
elfibb szét kell szadni azt valamilyen hétkoznap:
szerkesztBvel jobb és bal mono sdvra, aztén a
két .wav file-t egy 2 layer-es patch-be kell

bites hardver tdmiritdsdnek’ ghvel, és wvitdn
ol mindenképp oz volt -}nhhlmau-nnintmmu-
filsthést-flementést, 63  akkor DOS-ban s
namisrithatit ogathatjstok & WAU-BI!I!
.ﬁkl:a most agy kis aldtorénat: “82 tdjékin sriccal
tuk, hogy pénet kellene valamibdl cs I Az
wm muazcistln. &5 mondam nekije, hogy menjen el »
Pixal thﬂ nén'lll W hogy egytalin & !u—c
il A gyer Wt p Az

ik egy Mults: ‘

gy voll (ez
akkoriban még ragyon hot ln\riq “voit), a masik padig egy
Wave for Windows nevezelll programot ismertotte. No, &
Pixel bicsi szt mondia, hogy ha anndl jobbat kredfunk,
mirls van Bgy halom pénzink, amibe okds belo s
fulladnatunk. -

¢ Tre ol & Idal 1 be Sok dolgot tudott a Wave, de  nekiink  vmivel

:'III‘I“;‘III'I gl Pan :ﬂtlﬂ " ol in ‘robbantani’ keflett. Nem mmaﬂ‘r mas mint néhdny (oca
- tant 8 . 2 tiz-tizand) sftekt qgiba, #s még valami.

A beallitasa Miutdn spuci sdott ogy pwlt Tetekvin alfitt, &0 egy

pedig mmnl I:énvelmetlen és pontatian, pedig
éppen oz lsnne egy sajit hangszer készitésdnak
legfontosabb pontja.

mardban dolgot tattem. Gondolkoztam! ) Kb, egy
il UTAn megvolt az dttet, probaini kellett.

Er az amit mostan Sok - infat
akkoriban § mar meglévi komprimais alantlmulo‘iml "

?nnlﬂ "ham w.il

(MHaader checking.! Bul \N'h\f’
{header] headercik | = cachein.raaditemil;
if[ cachein.ntatus = = BADCACHE }
(printl| “Aand srror in header chackinglinin™ |
exitl EXIT_FAILURE );} }
provbut = cachesn.readitemn|);
cacheout. writeitami previuf |

ko< 44; 44

prp =
pp = infilalength { 1000:

lori compcik = 0 compcik < infilelength:
compeik + & ) MAnd now. ...
HA t8ciklus
pesbul = cachein.readitem(); {iPreioad
rocuce:  ifl preshuf < praviu |
{ill up && ldown & imed | MHa a hulldm
e ol
e
med = trmed;
vmed = 0;

top = prevbul:)
W previvne = =1 A& down ) He a2 amplitudd
Hatment lacsengibe

whilai dawn |

{itl down = 63 )

{convbit = 127;

down - = 83;)

uise

{convbut = ichar) down;
it mod ) convbul | = 128; (/A 7. piter magasea
down = 0; Alaljuk, et dtvitel

Ivan a counterbaen
cachsout.writeltsm| convbul )
cacheout.writaltem{ top 12
i mad ] IHa nincs az amplitudd
{ fartdhdben valtozds
whilal maed |

[conurmf = [char) med;

r,nr:hewt writaitemi convbul );

]

whilol up )

{itfup > 83)
feonviu! = 127
up <= 63;}
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fearvbul = ichar) up:
up = 0
ot writeitem| cnrwt'uf} |
eitemi prevbuf |;
goto recuce;

+ +down + = tmed;

{lEz csak @z

(adviért van igy
tmed = 0;) Hamigy

iMa @z &l

top = prevbuf;}
i Fwwlunc A& up ) M ez M Felfuts
{i Iot1, de arsifit eseting
whiltel up | [/amia vagy lecsangd volt
{#iup > 63
{eonvbuf = 127;
up-= 83;)

eise
{coovbul = (char) up;
i med ) convbad | = 128:
up = 0;}
cacheout. writeitem| :nmuur 1}
muu: writeltem| top );
iff med
{wh-lloi mad |
{itt med =63 |}
{convbiut = 127;
mad -= 63;
alse
{convbul = (char) mad;
med = O;
cacheaut. unmwn: convbul 1} )

{convbut = (chatl down,
down = O;

cachwout.wrileitem| convbuf §: }
eacheout writsitemn [ provibut |
goto recuce; }
4+ 4up 4+ = Tmed;
praviune = 1;
tmed = O )
| preabut = = prevbul | tmed + +©
wwhu! = prashul;

ﬁ:pw ‘-v o 1| intitalength-2 < compeik }
pthtfl'\fﬁ II%‘%
cacheout. wunlnlumh-ll:'

cachein. " readablecachal)!
printt] “inThe compressing i successful in®™ )

iffength = filslangthi infile |,
offength = tisengthl outfita |;
printh( “The waw file sie: ‘;:I z\ﬂ m itlongtn |
ml *Tha dgm file size: %! bytesin®, ﬁangll
M [ = =Com i ol %W,
llflnmonunmhﬁnmmhl' 100 1;

woid decomprassng() fiDecoding
{long flength,
filnlengthelic,
extractcount,
extractoik.
R,
prp,
L}
int datn;
unnlwd char aqu = 0,
Frwhul
esqubuf;
fulnlhnsu:l\c cachein infile !

ache cacheout| outth
ll’l cachmn.status = = BADCACHE || cacheout.status
= BADCACHE |
{printf| "Cache memadry errorllinin® |
nxit EXIT_FAILURE ;)
printtl "Plaise wait..\n" |
prevbul = cachen raaditem();
gacheout writeitem{ provibuf ).

“lﬂﬂlﬂ lllﬂ]ﬂng)olnﬁi! i 0 ¥
las”llohngﬂ\ak = 0: fislengthcik < flength;
filetengthciic 4+ + |

WEz is a Ticikius lonne
extracteount = 0:
riaad:
presbut
i1 prasbul
= G4
oxtracicount + = (longl prasbuf;
Trlelangthcik + +

If?:!asbuf&t 28]

presbuf <= 128:}

extractcount + = [langl prasbuf!
presbul = cachein.readitamil;
Tilmiangthoik +

data = pf..lbl.l‘f-ﬂllr\!hul

cachain readitem ()
64 |

forl
wntractcik + + |
1 . el /

" previul + I}

iequ )

mudd equbuf = r:acha-n readiterm )
cik &+
IH &B4 |
oqubul -= 64;
a-nlcwm + = llong) equbut;
uxlfm:umr + - llcmu] equbut; :
ut'lclﬂt+ + 1
Lwriteitem| prestut 11}
I"wnul = prasbuf;

II( w < a prp || Hength-2 < filalangtheik |
p = 0;

<=

{pri 7
printti '\r!b.l %% ] decompressed.”,
|5
printf{ Ll H
\mIIulblmlch.{l.
cachein, * readablacach);

long itlength = filetengthiintila),
O oflengts = filslongthicutfiel:

printt "The dgm file size: % bytesin®, M'ungm)
printtl *Tha wav file size:%i bytes”, oflength |; }

vaid main| int parnum, char *parsi] |
(pﬂnﬂt *"Digl Comprasser v1.08 by Psycho/TSI [C)

i!"\n‘ 1 lP

| parnum | =

{ “Too

Illll'l!m;{( 4Imr]|1fl"llw k

alsa
e-u pﬂnlfl “parameters!iin® |;
“"9 "USAGE: dcomp <command > < infile >
(u.ﬁrlu )\n" l
l' commands: d - convert wav 1o
prlml'l .z w - corvert dgm 1o wandnin®

wxit| EXIT_FAILURE );
foperior
peintfi 'Fnu]anmmg wrrariiin® )
parsi1] o)
II:H Infiip. = Gpani persi21.0 ADONLY (O BINARY | )
-1 1
pll'lg!tO lﬂ ﬂm\r‘lﬂ CREAT |0 lllUNc S E
ITE | | =
neto foperror;
pmmqn

i 'uanﬂ}l- ‘w'
ED’"‘ "h

L
LR} mﬂn = open| pars|2].0 RQDHLYiD BINARY) |

opent
p-u( 1.0 ID\MII Cﬂihﬂo TMCIQ ammr 5_IRE
;‘al::“rl'tn -1} gota

primtt] =inin® )
oxiti EXTT_SUCCESS ); }
lonyomndm a CACHE.H include filet, mivel kel
hau.l lx nqv szimpla h#lutulll nem akartam mindig

buftarcount =32000;

i N bpoint = jchac far %)
sizeofichar)l) smis = BADCACHE:

wing stalus = CACHEDK; )

_fcaion{ 32000,

Liflu:l bpont 1: }

char
ﬁnl rdbytes;
unsigned char but!

bl status |= BADCACTHE
(1] buffercount = = 32000;
rand| 32000 §;

rdbytes = . bpoint,
It rbiytes = = -1 Jérdh\rlal ==0)
{status = BADCAI

raturn buf: )
fong roadablecache:issukiiong otfset, int originl  /Eqgy

soak,
{buffercount = 32000;
murn Iueki mndlc offsot, nugmi ]
Aislengthi)

{mum rllnlnnqmmnm a}

il A bpoint = (char far %) feallocl 32000,

nisn status = K}

{  //Az oartdly destrukiom
by il llll'ul = BADCACHE )
ity int, buffercount) = = buffercourt
status = BADCACHE

Fl?nolh;]pnm 1)

uwu wmwm writeitemichar item)
{ IMNa vajon mi lehat ezt
bq lll sinius | = HMHE 1

{itl buttercount 2000 )

-3
[buffercount = O;
i (weritel handie, bpoint, 32000 | = = -11
E:'t'vlus = BADCACHE:

}
bpﬂimlhui wrcount | = item;
butfercount + +; ) }

Mint emiitattom  kissé eiloguit vagyok @ dologgal.

ugryanis szt garantdini tudom, hogy Magyaromszdgon (talin

Eurdpdban i

hogy egy llyen egyedifilyen mérvi sourcs le. lett voina

bdrhol la kézdlva.

Ty, ¥ ebbiil én valaha pénzt skartam csihoini, de

nem gyl ensu erdri inkdbb lokdzibm, hitha nem véss
el a7 idea Al
t

emifiottem, a

_pack mrndmnm
- van &7 8 sinusos

nedd nnmnlfgl. minjd @ fetutds wwum. s a

mint sz MPEG-her gvors. Ha valaki m .n:
rak m muuumm mm -mmuuu. meg egyéd dolgo-
kat, akkor mar assba $timi,

neCACHEOK O

#include < malioc h>

class ¥ osak

{ liolvashatd bulfers.

protectacd:
char for  *bpoint;
int ercount;

unsigred it handle

pubhe:
char status;

rlaﬂblae.lr.hll int )
lﬂﬂﬂ nlm ruw:wn

f Lint
long :

“readablecochal); };

sty
H‘Md buftare.
Meg ki is

wiiteablecachel int J;
woid writeitem | char 1
“writeablecachs(): };

{handle = handlec:

kertd koztl offseter.
lgy a

A két falsd bitet Hj
offsst hossr 83 byte.

Lehet, hogy furcsdn hangaik, do makddik.) Es mint emiitettan
eme elidrizoak csak egy hitrdoya van (il kel annak idejdn nem
srabadalmaztattam (DADA: srbta rabescéitem Psycho-t, hogy
mwdhmwnmiﬂ.hnhmm"
1ajt. EbbBl kiverk hogy & T
signiom, vistont sinus i ibval techng 45 rock szdmokh
Tikéletes.

Még annyit, hogyha valaki ert ar slidrdst valahol allcalmarni sgy
commercial prog-gian, vagy esetleg tibbre vinnd vele, azd' egy
greetingset engedien meg faldm, hogy “te barom kais: az Btleter”.

m:mnmwmﬂmmqwm (DADA:
0zt & résrt magam sem frtettem, ui. sosem alkartam ilyen
EKGt (gondelom a Y'lllrud m amit $

mmmw-.u-m-unmmmmmw

is FCsruttyogtatis és ne vegyek belfie komolyan semmit
Sztwal mar friem ;). Ey a#coders tele van llyen és oh-
hez hasonld FC-'gyalézassal’, taldn o kiv. CoV-ban lekdziik
phr viceet az Future Crew-asokr b))

PSirhl fgyk. a Future Crew main codere) derilt, hogy nem s

tud kidoini. Még régebben Dirk késtitett egy ENG-srerd nyavalyit
amivel

frekivel dolgozik, et 8 freki pedig nem lehat eléni sima asciceal

rmrmmnmnmmm

[DADA: pardon, graviticid
sikertlt ’

@i
Tovabbi inféért hivjatok 61 (DADA: méy egyszer: VICC at
egész!) Maga ar interpretdld rbsre a systemnek egy nigyprocs
IBB0 alapra dpdl. Na bij!

- = Psycho/T5! Alive|=-

psycho@mirixdirnix. eite hu;

Psyc@IRC

0222mrtt@ursus. bke hu

multaplevert
thr ok -
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Iéoléolé... Most ezzel a szolid kis son.

3 | kivanok j6 napot, Dada-rajongéknak
nen muzsikal. Te Is latod? A Co' ; ve-

dig Vejnemoj Posta beanimalt a lucernasba: felfivo-

dott 4-rol 5 oldaira! abb tudod mirdl van amikor az iskolaban az lmperhllzmuﬂ

k. De nem is ez a legfontosabb. M ag kei tennie

acCo b%vuwumembalulnr.‘o\f-nakls E:mégigymmko I
mr i miiitﬁdlk az

hog? a banalitasokon is tulessink. Most

arculattal jelentkezik. Ez an abszolut nem

i) Az egész ott h
hol:l::ﬁnggt tenni...) Hat amit, oﬂ?gt?uu!

alényg nCoVboyPusuvmnahi

ilyet! Etﬁ is megademo ragadta meg a képzeletemet: ilyen buborékok

csusszantak lefelé kd;%rvnylsﬂ de viszony| o m': a hdttér is. A soundFX
driesit K I bﬁahahauﬂnjhal!

dﬂmkhat.uMmgg

ezt reklamnak hi ninﬂuendﬂekdi

|

n jottek o dnﬂmprmaﬁuok. az ionizalt uPrithrik. mi ‘
azt

|

|

|

ebbﬁlav:gkvmmmﬂ ugyl-ilutk.uaslharﬂtka.ﬂahn.ﬂae:

litam&}er akkor én leszek Metro és G
&l

I “Pmmuﬂgyuhﬁaplaglﬁlrﬂ.mndemﬁﬂuhw

Miisorunk létrejottét tamogatta a kutya se !
| Engem pedig a Kis Getto tamogatott, killsnben rég hanyattestem voina. Na, hegyibe! ‘

Der Grésze Deprimator

Halls CoVboy!

Ti ugye szerstitek idegesitenl az olvastkat? Meg
becsapni dket? Meg tillami az eszilkén? Es kiforgatni
a szavaikal? Ebbdl all az életetek? (A kérdés(ek) jo(k).
Vilaszunk: igen — CoVboy) Ez nem semmi. A konzolos
tul-ok meg meg a hijék. Aki az Amiga 500-1 &5 az 500+
t nem tudja megkilonbdztetni az is. Figyeld azt a barom

olvasat, nem ludja, miaz a szukcessziv abszoomacios
VA konventer (vagy FM-azintézis (polifonl)). Mostana-
ban mindankit levauztok, aki HW/SW-dolgot kérdez?!
igaz, a PC-a jatékok 2-ben igy is a a 'Felhasznaldi
informaciok’ a legjobb rovat é&s a 0.75-0d részét (3/4)
dneni is, de azért nem mindenkl hilye &m, aki nem
beszél legaldbb 2 nyelvet, nem jitsrik 3 hangszeren és
nincs 4 B6-osa. Kedves Dadal Tanamak e se manj!
Bocs CoVboy! Eredetileg neked akartam (mi, de sikerdlt

felhiznotok. (Ne is zavartasd magad. Majd felohasom
nekik — CoVboy) A Rucz ehvidrs meg kildit egy levelet
hogy fizessek (Nagyon helyes| Az Stietet én sugalitam —
CoVboy), mart nem vettem &t a CoV-pdiom és a
WASTED TIMEA lemazem. Ez is betett nakem.

NAI Most mdr tényleg hozzad intézem szavaim. Uocse
vdlaszolsz. (Istenuccsal — CoVboy) Azt aronban
elhataroztam, hogy a nyaron legalabb egy levelet rok
@5 meég csak augusztus vége van... (Yikesl liyen friss
lavél, &s maris valaszolok?! Vissza kell vennem a
pabal, mert még olk iak — CoVboy) Leirast nem
K i a szilk 3 honap alatt, men a bekild&it

Riska (5 éves) holstein-friz,
| Dénidban &1 és tancosndként

dolgozik, Kisebb mulatdkban iép
fel &5 vetkdzOszamokat ad eld, de
mindig szolidan, sohasem
gusztustalanul. KitinGen ént az
rotikus sztriptizhez, kitinden el
tudja magédt adnl. A munkahe-

Ne csak bamuld a

egyetam

Riska, az intelligens tancoslany

lyén, a Rbzsaszin Alom miii!-
latoban a vadkendert 85 maltit
legelészd bikak egyszerGen meg-
vadulnak fiilledt erotikat sugarzo
fahérmemditol, Az éjszakdban
sohasem ismerkedik, de nappal
Sem nagyon, men napkozben az

{zarovizsgaira készill

testem, hivi is fell

mér, hogy ezak sziriptiztincos
meg fotemodell tehenek mind-
annyian hit értelmiséglek, szinte
sit réluk az intelligencia.) Buja
teste vagyait igy csak egy kdbor
inszemindtor tudja Ideig-6riig
kiglégiteni, hiszen Riska nem olyan
tehén: & természetesan a Nagy Ore
var, és csak akkor hajlandd fede-
zékbe vonulni karikat. llyen sajnos

nem akadt — szoval fel viddm |
bikak, még van esélyetek! )

(Nem tudom megligyeltétek-e ‘

leirdsom is csak leugatdst kapott felétak
Nem érem & doigot a ndiddel. Nydron én is probal-
koztam, de nem igazan |6it Sssze semmi. Ml lehet a baj?
(It van néhany parbeszéd a strandrdl)
Mi: - Heldtok, Michasl kNight vagyok az alapitvanytdl, &
pedig Sunlicht a bardtom
- Aha. Sosem faradok el
Ok (a nevikre nem emlékszam): De mi mar al is
faradtunk
En: Vardzsol| nekiink vatamit, Sunlicht. Nézd, hogy lebeg
a vizen..
Ok: Aaargghhhl Menniink kelil
Mi: De kar
Aztan neklnk kellett menndnk, amikor megtudhuk. hogy
most lesz(nak) 15 évesek. (Hoppldl Az nem egy rossz
évidrat, csak agy kicsit még hizds... Meg még a tdnvény
is bnteti — CoVboy) A lényag, hogy ez sem jott be. Mds,
agy hdnappal késdbb:
En: Hella! Hat a helyes a bardtod?
Q: Milyan baratom?
En (Aha, még nincs nekil): Hat akivel a miltkor jitél
Q: Az a hugom
En (halkan) De undoritd!
O Mi?
En: Semmi... (Elég |81 nézen ki, és mivel ilyen papirok
voltak a kezében, hogy Xll. tétel: Az akkumulator
lehtéitdse - szdval bizios almilt mér 17 dves. Késdbb:)
Hazavigyeek? Szeretsz a vizon dini? Varj Mondd ki azt
0 sz0t, hogy képdigitalizald!
O: Mivan?! (Ugy érzem, nem kedvelt meg.)
Most persze mondhatnad, hogy ronda vagyok, meg
bunkd is, de te sem vagy szép, és kedvesnek sem jahet
nevezni. Szernntem le is ceak biofidiaz a nddgyeiddel a
Postdban, és CoVboyné is csak egy Playboy-plakst
mosolyog rdd a szobad talan. (Cindy Crawford?) (Szindl
hﬁm?NnmmdsnwaﬁunklmaMSM.
Az NAGYON intattem az ‘Elemi
aszitn'-, ahkofrﬂg‘hﬁnlnam isag'ysz!motroin Valami
ilyesmi volt a refrénje, hogy . Tm:aldill arcom
Kékl, Ot jbn Sharon Stone bugyl néfkall..' Ha mér
audiok Is leszink, majd lenyomjuk - Go\fbay] D én 4l
nézek ki, meg minden, mégis baj van. Ext nem értem
Szdlhatndl a DADA-nak, hogy inkabb adjon e egy
mindenre meniztt autexec. bat és config sys dlomanyl
(XMS, EMS, DBLSPACE, SMARTDRIVE, sth.), mert ha
én kilddk be, akkor abbdl lesz nagy tsata. Kaszi, (Mine
6 a PKZIP, tm"p (Axt kéﬂak a Fir Lajos taldfta ki, amikor
g parancsnoki (pk)
dlloményét. Azl.an még voltak nugy atletel a dicsd
hadvezémak, de azek olyan szupertitkosak voltak, meg
még mindig azok, hogy sanki sam mere nyilvinossdgra
hozni dlmﬂ Pnldﬂnnk omn lt‘t van rogton a BioBomba,
ami verzifja (0.1) a
Bomba fight, ami 25%-kal kevesebb hulldt eredményez.
Aztdn még van &m csomd leleplezésam, de most
SZMEKK| Utéing azért visszatérink — CoVboy)




A tartalombaol:

Jatdkleirdsok: CE4-re tobbek kozott az elfzd év harail slégeres (Gonosz herceg.
A Galya, Wasted Time) rmeiletr Parton VS Rommal, Amigdra pl. Kedumbs,
Murder, Chaos Engine, PC-re minden oddiginé! teljesebb Setfrlers, a régen
virt Ravenloft, Heimdall 2, Companions of Xanth, valamint olvasds kérésre:
Stronghold. Seven Cities of Gold. Prince of Persia 1-2...

Autdszimuldtorok: Aml a PC-s |atékok 2-b8l kimaradt (Car & Driver, Indy 500,
RAC WNetwork Rally, Stunts, Vette, Crash Course, Test Orive 3
bdvitések...)

Tokds-Makos: Benne pl. Worlds Dawning, Tracksuit Manager, Ocean Ranger,
Shadow af the Beast 3, Future Wars, Myth, X-Wing, Alone in the Dark,
Putt Purt, Fetty Bear, Scorched Earth, Tank Wars,... meg egy pér
kiegdszitds az eddigi lefrésokhoz. csak dgy Smieszive (Nick Faldo..., DOC,
King's Bounty, Speedball 2., Space Rogue, Laser Squad 2.),

Eisfsegdly: CE4, Amiga, PC — elsfsorban olyan dolgok, amik a Lexikonbdl
kimaradtak

Folhaszndlél informécidk: Pl. CB4.re Arr Studio, BHP Virus, EGA V3.2,
Ismertetd a hangdigitalizdld haszndlatdhoz (Speech BASIC, I+M demo
Craator, Prg.technika: FLI képkirakd, Lettermaker V1.0, Raster Edfitor,
Bdvebban a spritekezeldscd| (diraldnos fogelmak, Sprite Editor. Sprite
Scope). Amigdra Demo Manisc...; PC-ra pl dszafoglald a
zaneszerkasztOkrdl, lejdtszdkrdl (MOD-ok, MOD Player-ek, Scream Tracher
3, Recording Session],

264 oldal, 4ra: 598,- Ft, el5fizetéssel csak 498,- Ft Mﬁﬁ“ﬁ‘;‘,ﬁi
‘ . - . s - [ -1
beflizott leviappal ette : 3 olhatc i [
B i .1 tsay V CO . zleteibe =
sigs 13 EISOro ptekbe
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Mér itt is vagyunk. UNSZMEKK! + CoV )
A kérdfivekrdl egy nagyon fontos kérdes
lemaradt: Mennyi az 1Q-d?

AMeannyi az 1Q-d?

B1-10 kazotr

C10-100 kozdtt

E folott uccse lett voina senkié, mert az
olyan nem szavaz 70%-ban jétékieirasokra.
(A posta az oké.) Azon is rBhbgtem (kinom-
ban), hogy a fantasy-rovat nem kell, oszt igy
is tiszta kalandlap az egész djsdg. Es ne
legyen rejtvény? Akkor migrt rmak levelet
annyian minden hénapban? (Na, ez szamom-
ra is orbk rejtvény! — Co\fhut] De a legjob-
ban a 15-17 éves 4tlagéletkor tetszik —
ezeknek ir a DADA olyan fellengzdsen?!
Kicsik vagyunk dm|

A pildtapezsgdjatékor folytatva én is megigé-
rem, ho g kildok pezsgdt, ha nem bukak ki
a foiskolardl (és UV-znem sem kell), meg a
koleszhdi és diplomam is lesz. Meg ha addig
még 1.000 Fr,— alatt lesz az éla. meg ha
lesz lakdsom, kocsim, nim és... (Addigra
kiszérad a vesém. Nem lehetne o y szim Ia
iiveg sért, de most azonnal? — CoVboy)

egy viccem is:

Nyuszika (ismét) depresszids, Megy az erdd-
ben. Elé ugrik a j6 tundér:

— Nyuszika, ma jé napom van, tel:esﬁem
egy kivdnsdgod. Na mondd, mit kivénsz?

— Ddgdlj meg!

Most padl;éa TOP TEN: (Nice. Slice. Eljen a
manokinil Es a TOPless Posta — CoVboy)
Bye: MIKI-ng (PASZTOR MIKLOS), Tapolca
CoVboy: Ja a]' De suk a bajl Semmi se j6.
Eld a eg az (zesi-
tett 2 ?

a Dada
Majd a hatéra csapkodunk sabaj A Lajos
(is) betett neked? Az korrekt. Lankozelebb

4.....-‘ =

CoVbDK) Némi info a Var-Partyrdl: sajnos
nem sikerdlt Ggy, ahogy terveztik. Ot eld-
adasbdl hdrom elmaradt, mivel az eladdk
egyszertien elfelejtettek eljfnni. Tébb, mint
10.000 forint hidnnyal indult a rendezvény.
Szerencsére sikerdlt lefaragni a kiaddsokbadl.
A Guru is ugl este 11 ora utdn érkezett
meg. A technika is Osszeeskudditt ellenink.
Mivel az Escom Computer szintén elfelejtett
aljonni, nem wvolt gépink a PC compohoz.
Teljesen a padldn voltunk. Hogy izgalmasabb
legyen a dolog, kipurcant a videoerdsitd, ami
a TV-lanchoz kellett, majd a ket audio-
erisitnk  is. MNo GFX-no music
multimedia, Szerencsére az utolsd
gilianatban sikeriilt PC-t szerezni a Therapy
eam segitségével, és feltdmadt egy audio
erdsitd is. A -ldncot eg
sikerilt dsszehozni. Kb.

volt csucsidfben.

videos elosztéval
-300 résztvevs
A compon rengeteg PC
indulé volt. Sokak szerint ennyi még sehol
nem vwvolt. Az Amiga, CB64 produkcidk
siralmasak. A PC-szekcid viszont hihetetlentl
j6 szinvonalat hozott. A party szervezésében
6t f8 kb. féldvi munkdja fekidt. Ennek
ellendre elismerés és anyagi haszon: 0.
Ebb&! kifulEdIaq ez volt az utolsd rendez-
vényink. Tisztelettel a szervezdk
naevében: FINTA CSABA, Vérpalota
CoVboy: Hajhajl (Ugy latom, végi g‘fo gom
csujo. i ext a Postat.] Sok a baj! Nem j&t-
tek el az eldaddk? Valahol érthetd a dol
én se utvasm adom eld, amit egyszer
eltettem. (Legaldbb tudod, hogy mit8l volt
10 misi hiany) No music—No GFX
fajerezni azért még mindig lehet, sebaj.
lélnvug hogy joﬂuk béven a humeanuszok.

nulia? Na bumm!
Fé a wdﬂmsﬁg Meg olyan kellemesen

ne engedj a hétad mbgé senkit! Maq eltdltdttétek az iddtoket vah. nemde? Ez volt
vannak ezek a lanyok is: nem az utolso ilyen yetek? Akkor most
labaid olé... Probald meg esetleg el ncsolni dres kben diatok ki r

Gket. Hatha az segit. Addig is kildok egy Ltjségm Az se rossz.

pozitiv életérzést sugarzo reklamkdt, mintegy
elsfseggélyként.

$Z'O(C)REAL, Parizs

5 orvos koziil 4 ajanlja,

mert ez nyerte el a svajci

vitaminkutaté intézet ajanlasat

Partytime

Kedves Lajos!
Laveled magkaplum koswnnm mam stim-
mel. A én

re nem érkezik vélasz, az a Lajos — CoVbuy]
Természetesen megértem, hogy a csaldd az
glsd. (lgen. De a Fradi a masodik!

Radio CoV

Szasz CoVboy!
Kéba 1/2 éve veszem ezrtet az (Ujsdgot és

nagyon tetszik. Biztos azért, mert jo, (Milyen
kellemesen csalddnal, megrendelnéd a
1/2 évnél idGsebb CoV-okat is! Csekket

esetleg tudok killdeni — CoVboy) Persze, ha
az ember nincs tv-kozelben, vagy széttorte a
tévéjgt az aftermezzon, gond van. Semmi
baj! Szdljanak a kiirték és a harsondk! it van
az éter réme, a Radio CoV! (Correct. Univer-
zalis, audio/vizualis/
fertdzés! Ha a HIV-virust kiirtotték a dokik,

17.00: ApréCoV
A hallgatd hirdet

17.30: Mann it bir anyu pénztércaja?

OMP Kft ajaniata

18.00: PC a WC-n
PC-felhasznaléi  misor, benne a
VBSCGA kdrtydk programozésa, Ne
féljink az egértdl, Mit kell tudni a vér-
és CD-ROM-okrdl.

19.00:PC HOT STUFFZ

20.00: CoVacs csaldd
Folytatdsos radio regény

20.40: Reklam

21.00: Sporthirek
A Microprose Soccer bajnoksag mér-
kizéseinek eredményei

21.30: Nosztalgia félora
1935 0& s régebbi programok inyen-

White: lgy mikodik a szamitégép
ICanov‘ s igy teheted ténkre...)
SpV 2-6-25 sorozat, CoV 1B-39
sorozat
PC-s jatékok 2.
Galya, Wasted Time
22,30: CoVboy ba' Ieveleslédé}a
0.00: Jo éjszakat, gyerekek
ISxInvunaijeiz s a8z URH-sdvon —
CoVboy)
Szexudlis felvildgositds (mai téma;
Strippoker Live, Mages Staff Slide)
Szdrakortatd misor CoVboy-jal,
:all}énbﬁgésekket. strrel, meg ami

ell.

2.00: Mdsorzards, CoVboy joéjszakdr kivan,
Mindeneparus dgban News és tata vizélldsje-
lentés. Ennyil KONIG KRISZTIA udapest

U.i,: KGidjétek mér, amit rendslrem. (Nem
tdom, mit rendeltél, de szerintem csekke-
ket. Kildom — CoVbovll

22.00: p\i CDM WEe Kft ajdnlata

1.00:

Levél mandinerbdl

IVANDV GYORGY, YEEETI, Debrecen
el véle, Ja, a nevemat elfelejtettem leirni:
milyen a debreceni WC-paplr, Itt a vége, fuss
recenben? Nem? Most ie‘?alébb megtudod,
katdrsat. CoVboy: Egyébként jartal mar Deb-
Ja igen, nem artana beszerezni par ndi mun-
lelGtlen szerkesztft keresni. Példdul engem.
nekem. Ezért a CoV (j szamatol kéretik uj fe-
hagynam, hogy eagy ilyen analfabéta ugasson
lion), Dada, Dot, Joe, Tibsoft), én nem
figyelj ide! Hé, fidk (Jahny, Hancu, Brian (the
irogatsz. Ezért gondolom most CoVboy te ne
&5 rovatvezetSk Irdsaba folyton hillyeségeket
még tetézi az is , hogy a profi programozék

V-val. De az

S@m v {a CoVboy Postén kivil), és ezt

folytathatjdk a Co
ellendllébb! — CoVboy) anhatd az orszég
teruletén, Nézziik a misort:
8.00: Adaskezdés
Epp ez jutott a mikrofonba. .
A Games Center ajanlata Az most }:n-
hen. Hel ette KW: mondijul
Sakk-sol
Szedjik szét az regm
(C64 felhasznaldl rovat)
Benne: lkonvezérlés #128346974
Szorzott raszterkockak
10.00: Hot Stuffz 64
Jétéklalrdsok mindenkinak
11.00:Sziv kildi..
64 kazettdsok kivnsagmilsora

el senkinek — Co\l"husl ngd k***a rovatot
én buktam le! Pedig ig nem hittem
nat} de elé ‘? hui\re vagy. (Putty! Most meg
fontk a Co Ahhoz képest (mar bocsa-
dolkodni rélad |s Co\lbuv! Ugyebar te vagy a
Guru 94/6 36. oldal legfelll/, elkezdtem gon-
senki sem hitte el — CoVboy) loroszidn,
ralya [Putty!l Most lebukott! Nekem bezzeg
Amikor kidertlt Brianrdl, hogy & az éllatok ki-
Kedves driaga CoVboy—a tébbiek!
CoVboy: Tisztelt Gséllat! Levele nagyon bol-
doggd tett. (Kiléndsen. hogy lmr felfeli irg-
dott — % il i tehét
azonnal elhelyeztem a brand new tehenes
mvn‘tbm. hggv miés is oriljon neki.) igazén
halas vagy

11.45:Fizetett Amstel, Kaiser és G&sser rak-
lamok {Akér termé th
— CoVboy)
12.00:J6 abddhez szdl a tehénbbgés
12.30:Ki nyer ma?
A be nem kilddtt anyagokért
CoV pdlét nem sorsolunk ki
13.00:Beszélni nehéz
dasszunet, kavészunet, sdrszinet
(Erdekes. Pont most dlit meg az 6rdm
— CaVbay)
13.30: Kacsavadaszaton
Plus4-asek misora
14.00: Tékas (Mlakos (Bekildétt radidkat
hallgatunk, kbzben meg énekeljik,
’Béjhli] gli, bajbaj hepinesz.. —

Co yl

14.20:A Games Center ajanlata Amigdra
{Jump 8.20 — CoVbo

15.00: Mi van az Amigdban
Amiga falhasznaléi misor, banne:
gaﬂogo buborékok, radiGk, fGszer-

16.00: Hot Stuffz Amiga

1-1

hcgy anyagcseréje k rb.n
idemfs

és ar eg szséguqyl

téuﬂ arra ﬂ.
rém. s rajta

keresztiil

tudtam.

az utﬁkntrn hagyjn. ElGszor num
hogv a ‘Tartalomhoz a foﬂ'na tipust

a vagy
‘erGsebb szorulds késrtette dnre ezt az
adathordozdt, de végiil is ez most mindegy.
\I'stom a mibsl kideriiltek elkésziitének
o&pu fazisai is: lendilletesen indul (audicef-
tis van: égi harsonak zengenek), a rovid
bevezetd effektek utdn hirtelen dramai
cslcspont a kol kérdéssel (kivditdja taldn
egy heveny szoruldsos éllapot), az anyag
atmenetileg zavarossa valik (kisérGjelenség
ugyanaz, ez lehet a makostészta), muld agy
hogy valaszolok

et
rg]a 161 esett!). gh
ringattam  magam, a
tetoponton felvetett kérdésekre:
'ugyebar te v?}]v a CoVndl a fénok’ — hat ez
természetes. Ki més? En vagyok a legszebb
és a legokosabb;

jelz
Ohmn lirasi hnn



'...ahhoz képest elég hilye vagy.” — Ah.
Készonom, igazad lehet — maskiildnben
miért is valaszolnék neked? Meg egyébként
is: marhak kozdtt CoVboy a kirdly ;

‘...egy k**** rovatot sem vezetsz...' — Hat
tényleg nem. De pont azért vagyok én a

rakva: HQ. Zsenidlis vagyok? (Ez koltGi kér-
dés vagy tényleg vélaszoljak ré? — CoVboy)
Ha tévednék, ird mdr meg. hogy mi a fenas

az? Az 1.75 is érdekes: szdval van egy
munkatarsatok meg egy 3/4 l\giért nez} ket-
ENART GABOR,

157 En ezt nem értam. L
i bt

fénok, hogy ne kelljen it se

Lol COVT]BV Postdn kiviil...," — 'nincsen
szémodra hely...', igy fol;‘!mdik hely a
maondat, Nyertem valamit

'... irdsaiba folyton hiilyeségeket irogatsz.’
eglehet. De hat épp az elfbb definialtad
. szellemi dllapotomat — ezek utadn mit vartal?
Assembly-forraslistakat?
*...gondolom, nem értesz semmihez.’ — Per-
sze, hogy nem! H&t ha értenék valamihez,
akkor mit8l lehetnék én a fonok?!
Na j6. most méar épp elég helyet foglaltal itt,
it az id'eje. hogy véget vessek neked.

eqy j nem az a fontos,
b ki a fonok, hanem hogy ki il kézelebb
a hitészekrényhez!

-]
Forglékin ad
{Csarli Csekklin miisora)

A kolanszamok vonalkddjat elkefélidtek. A
vonalkddolvast mindig hibat jelez!
SZEKERES ZOLI, Miskolc

CaoVboy: Ah, egy igazi olvasé! Valbszinlleg
az elsd ezen a szanalmas planétan, aki azért
vasérol Gjsdgot, hogy a vonalkddokat
I Vazy i Gj divat? Rajtam
ne maljék: januarban az elsd dolgunk az lesz,
hogy megjelentetiink egy ulénszamot
Vonalkéd Vildg néven, mondjuk négyszézert.
H addig se unatkozz, elkiildém neked az
EKG-mat kavézas eldtt és utdn és
természetesen néhany elfizetési csekket.
Kellemes fibrillalast!

Nekemn az a gyanam,

hogy t birfejuek

vagytok, vagy pedig valami hasonldk. Elje-
nek a bﬁrfeic?ak. Egy testvér Miskolcrol
CeVboy: Mindannyian b&rfejliek nk.

Kildndsen a Lajos! Persze mindenki mas
okbél: Getto azért, mert a talpdn nd a haja; a
Lajos azért, hogy baseball (t6ket druljon az
arra raszoruloknak; a Bryan azért, hogy ne
légjon ki a sorbél: én azért, mert igy
olesébb a fodrdsz, (Dadatél nem tudtam
megkérdezni, hogy 'On miért bérfejd, fiam?',
mert se finnil, se hierogl},_ﬂul nem tudom,
y van a 'skinhead’). Ord rh

veled, hogy jasnuarban megjelenik a Bdrfej
Vilag kilonszé k (425,—, de ebben mar
benne van az AFA is). Qil — kiildém a
csekket. :

Tegyetek egy posztert valamelyik CoV-ba,
aminek mind a két oldaldn van valami. Erre
mindenki két CoV-ot fog venni, és végre

nekem is lesz CoV-os poszterem! KOVACS
TAMAS, P?pa _
CoVboy: Igy kardcsony tdjékan mindig

melegség szokta eltblteni kicsiny szivemet
(kiilndsen midta a radidtoron alszom). l.!asld
Bank e sio ey .

Co\o‘bo_y: Haaat... Hatareset, de nem tudom

I i. Odaig sik a probalkozas, hogy
betiiszér6l van sz6, és még odaig is, hugr
valahol az an%d nyelvterilleten kel
keresgélned. (Egyébként hogy taldltad ki,
hogy ez nem tanyi &80

zdlddel — CoVboy)

Szeretném megkeérdezni, hogy lehet-e innen
Szlovdkidbdl tdletek rendelni, és hogy ha
igen, akkor hogyan. Ja, és mennyibe kerii-
ne, ha koronaban kellene fizetni?

Mi lenne, ha beszereznétek egy-két sakk
programot CE4-esekhez? Szerintermn nem dal-
ne 0ssze a "“i?j Nos, ennyi. Csd! Drodzsa
NAGEL ZOLTAN, Dunaszerdahely
Julemnického 201/3, 92901

CoVboy: Sorry, de mi6ta elszeg6dtem ([soft-
ware) rend6r althbornagynak, azéta bavo-
nattam a Jolly Ro . Egyébként is: itt nem

— monogramja’] Szabad a gazda? iﬂig masolt  senkil hatdroljuk  magunkat a
igen, de hamarosan lecsukjak.) A titokzatos g a '2I’-l-ljll Bl bl

két betii a ‘headquarter’ sz6t takara. Ettdlp még lehet rendelni, killdndsen a
Nemnem. Nem kell a arért szaladnod, délutani érdkban — de legalabb vegyél tilem
mert ha a ldbadra ejted, I o or egy dipl hozzd. Tok eredeti, most

néhany fontosabb csontot. CoVboy batyé
rendes, CoVboy batyéd segit. A ‘head’
ugyebar fejet jelent, a ‘quarter’ pmia
negyedet, azonkivil az an finerb

nyomtatom. (Persze ez a bét csak addig
miikédik, amig meg nem alakul a diploma
police — akkor &tveszem azt is.) Rendkiviil

észh b unk: mibe keril ez

ol
zé&l — tehdt a pontos lurgm: namradl?,
s lGn csoda! Pontosan ez az, ami az 1.75-
b&l hianyzik! A vé?eradmén\r: 2. Na, van
meglepi? Vigasztalijon a tudat, hogy
januarban  m enik a  CoV-Magyar
rtelmezs Szdétar (Vilag), amire mar most
killdém neked a csekket. Otszaz lesz.
Elég régaen, de mar én is irtam sgy Leleple-
z5t, de nem kerllt be a Postdba. Az én
elképzelésem elég  szimpla: szerintem te
vagy Balogh Zsolt, Es ha te vagy, lgy legyen
hatosom a lottdn. Mert szerintem csakis eg
régi 6768-0s lehetsz, VBEV tén tévedendk?
Azt nem hiszem. CSORGE SZABOLCS, Erd
CoVboy: Columbo személyesen. Bevallom le-
buktam — e a jatéknak. A biztonsdg ked-
xéérl azért kildék egy 576-elGfizetési csek-
et.
Ez a levelem 2.0-8s valtozata. Az 1.0-dsat
mar elkildtem {ugyanez akiszerelés, sdrok,
minden), de wisszakiildte a Posta, hogy 'A

vallalat megszdnt!'! Most mi van, hogyhogy
megszdnt? Pedig én a postacimre kildtem a
csomagot! Lehet, hogy én szirtam el

valamit, Ezt a csomagot mar a szerkesztiség
cimére kuldom, fgy csak megkapod (-jatok)
mar! A végére még egy kis versike (Na
persze. Tu . hogy nem dszom meg —
CoVboy):

Zug az &ji bogar,

Sebessége Ve null,

F erbvel hat rd a fal,

Azutdn ilnérnul.
EA‘?Y K. :01.\". Budlaml

oVboy: Na igen a et megkaptam, tip-
pekéart thanx meg mind: —da%tnlp k &
sorék?! Azt mondjuk megértem, hogy Jend

nem taldlja miszépséginket: a Lajos kitalalta,
hogy vonuljunk ill itdsha. Ennek mére
kovetkezd szamunk mér Partizén Vildg (PaV)
cimmel jelenik . &n Ipedlr CheBoy néven
IE&ETO majd a p"i*'?égt A levélirokat a balélem
alle forra:

almi bizottmany agyonlGvésre itéli
dis B késedel
aj  dzleti

ez
@ pr

kivel van dolgod, telj n ki q
Dévényi CoVboy: a mostani CoV-ot — csak
miattad — lé% hoztuk @ssze, hogy 14
(tényleg, TIZENNEGY!] db A3-as poszter
kel AN " VARl i

nd a

van, és Y Y
két oldalén. Most latom, hogy ez az eddi

CoV-okrél is elmondhatd! Poszterhegyek és
mind a két oldalukon van ‘valami’l Szeri
agy korrekt, hogy te is teljesitsd egy
kvinségonlwti‘ mivel az. gr.ic!l—gl CoV-ok is
megrendeled az osszes szamot
visszamendleg. Kildom a csekket.

Tisztelt COM-Ware Kft! (Hello CoVboyl) Biz-

tos nem tudod (tudjdtok), hogy miért nem
frok verset. Azért, mert nem vagyok kéhd.
CUL BALAZS, Dunaharaszti

CoVboy: Aldja meg a ‘Jﬁisten. t. levéliré!

[Meg &

Tisztelt u;zurkesztdség! Szereinék
utdnvétellel megrendelni egy db C64-hez
hangdigitalizaldt, amely adabterét a'_‘jxwﬁnk
helyére kell bedugni. CSERTEG RIC D,
Baja

CoVboy: Jézusom! X
Mi az a HQ? Sikerdlt kitaldlnom! Ott teszteli-
Eek a proggykat, mi? Na de honnan a név?
n rajottem. lgen szégyenlitak magatokat
alacsony 1Q-tok miatt. (En nem. Csak a tib-
biek, mert 6k hozzam probaljak mérni magu-
kat — CoVboy) Ezért ennek leplezéséil a
High 1Q névvel illetitek magatokat. A High
sz6 elsd és az 1Q utolss betdje egymas utan

Mt iy

let g a;x(m, yik kiraktam &
‘Fiilbelévést vallalok® tédblat. Persze ez méx
nem yarézat arra, HOGY HOVA RAKT

A POSTA A SOREIMET?! CSEKK OUT!

A legutobbi PC-ABC-ben slhangzott rejtvény
mug?ejtésa: Ha az angolok 30-an vannak az
osztalyban, és mindenkinek més betlivel kez-
dtidik a neve, akkor az furcsa lenne, hiszen
az angal ABC 26 betdbdl 4ll. Tehét vagz
vannak benne olyanok is, akik nem angolo

és a nevik &, 4, 6, 4, 6, 4, {, stb. betukkel
kezdiidik, vagy az angolok szamolni sem

tudnak, SZEKERES ZOLTAN, Miskolc-
Hejcsaba
CUklboy: Touchd! (Talaltl) Tudja a franc,

hogy mirSl van sz6, de a lényeg , hogy On
nyert, méghozza egy PC-t! PC, azaz Personal
Cheque — ez lesz az n  majdnem
egyedilélld lehetfsége, hogy elbfizethessen
arra az Blsé‘?ra, ahova aﬂ:i‘ald:a a helyes
megfejtést! (Vajon mirdl lehet sz67)

Programova problemova

Heltd CaV!

Hat szégyelljétek magatokat, gy kitolni a
szegény vasarléval, hogy megszuntetitek a
PC  programok masolasdt, mikor rendelni
szeratnék. Kilénben nem rossz az 0jsaq,
csak kicsit nagyon szintelen. (OK, rajtam ne
miiljgk! A kovetkezd szam lila papiron lesz,

-1

neked, ha korondban akarod fizetni? Az
életedbe. Engem te ne fenyegess ilyen
E:nmemmel! {Pillanat. Milyen korona? Svéd?

etleg dan?} Mindegy, azért kifrtam a
cimedet, hatha a Voroskereszt v:gy wvalami
ﬂéh ‘segélyszerv' kild nek valami

npatlast.  Mivel dolgainkat  imigyen
rendeztiitk is vitds kérdéseinket, miér csak
eqgy talalés kérdésem lenne: mi a szész az a

Drodzsa? (Még a Dada se tudta, de azt
mondta, hogy szinte biztos nem sumér.)

Elydienddi-rovat
(Afternati

(Nyitdsnak rogton vers volt, hogy min-
denki tudja, mire szamithat. J6 helyen van:
1z ma kdul vetettem — CoVboy)

NIGHTMARE IN CoVCITY

Miifaj: modern drdma. Kerettdriénet: Egy tel-
jesen ismeretlen helyen térsz magadhoz.
Minden tagod fdj. Megprobilsz visszaemlé-
kezni, de mindent elfelejtettél...

1K

Egy idegen vérosban vagy. Nem tudod, hogy
kerdltél ide. Egy furcsa, zoldre festett, mda-
nyag uton &llsz a véros szélén. Ha a véros
felé vezetd dton mész tovabb, akkor lapozz
2.re. Ha nem, akkor lapozz oda, ahova
akarsz. (Korrekt jaték. Ah. Ugy latom nyer-
tem, nem is olvasom tovdbb — CoVboy)

2ok

Még kora reggel van (egy utcai dra éppen
11-et b&gdtt), ezért senkit sem latsz az utcé-
kon. Jobbra egy, furcsa, soroskorsd alakl
haz 4ll, balra pedig egy ovélis épllet, aminek
egy monumentdlis bocifej van a tetején. Ha a
soroskorsdt nézed megy, lapozz a 3-ra, ha a
masikat, akkor a 4-re,

3.P

Egy kocsmaba lépsz. (Na végre. Célba ér-
tiink — CoVboy) Kérben mindenféle zollart
alakok Ulnek, és strt isznak. Egyikik feléd
tdntorog:

— Szevasz Kdboly! Latod ott azt a darts-tab-
{417 Tippeld meg, mannyi a legtdbb elérhetd
pont egy korben (3 dobas)! Mit mondasz?
180— lapozz az 5-re

200— lapozz a G-re

576— lapozz a 9-re

***_lapozz a 7-re

4. E

Furcsa kinézetdl alak rohan feléd egy
beholder kivajt szemét lobogtatva a kezében,
Ha megklzdesz vele a WIZARD OF WAR
nevil akcidjatékban, akkor nyertél és kapsz
téle egy furcsa kis sdrga cetlit (ne felejtsd el
bejeldini a kalandlapon), és lapozz a 3-ra. Ha
nam, akkor vedd gy, hogy meghaltal.

5.8

— Hukk... Szerezz sdrga csekket... nem
lehet teljes az életed... arghhhh... — rebegi
#As kileheli alelkét. Egy masik részeg elGjdn.
Belertg a hullaba és igy szol: (lapozz 7-rel



Lapozz 32-1e.
T M

— Udvbzbllek, testvér! Gyere, igyal valamit.
(Kbvetlek, vezérem — CoVboy) Mit kérsz?
— lapozz a B-ra

vizet — lapozz a 9-re

CoVkoktélt— lapozz 10-re.

8.0
A helybéliek hangos kozbekidltdsok kozepet-
te két aév felfiiggesztett SECRET OF THE
COW ISLAND-ozasra (télnek. Lapozz az 1-ra.

9. L

tejet

A helybéliek kicsit furcsdn néznek rad., majd
révid téprengés utdn meglincseinek a varos
fiterén. Lapozz a 32-re.

10.T

Egy kissé elszédllsz, aztdn rdjossz, hogy
metil-alkoholt ittdl. Lagyan atlebegsz a kiizeli
ruhdzati boltba. Lapozz a 11-re.

11. A

Egy halom izgdga, fehérkopenyes alak rohan
rad, és méretetl vesznek rdlad. Ha megvérod,
amig visszatérnek az itteni divat szerinti leg-
frissebb konfekcidval, akkor lapozz a 12-re.
Ha nem, akkor a 13-ra.

12. L

Nemsokdra megjelennek a kis emberek, és
radadjdk a ruhadot. lgaz forditva, de ilyen
aprésagokon teliesen felesleges kiakadnod.
Maost mér igazan CoV-osan nézel ki.

13.

Ez egy balszerencsés szam, inkabb lapozz a
14-re.

14. 0

A Last Ninja sétdnyon maszkdlsz fel-ala,
Egyszer csak egy kiOlonos alakra leszel
figyelmes. Egy hosszu, fekete tehénszarvval
a kezében integet a bociformidji autdknak.
Ha odamész hozza, lapozz a 15-re. Ha nem
lapozz a 16-ra.

16.8

Ha CoV-osan nézel ki, lapozz a 17-re. Ha
nem, akkor a 16-ra.

16. 5

Lapozz a 15-re. (Hihi. Szivacs — CoVboy)
17. 2

A muksd tiszteleg, és bemutatkozik:

— CoVics rmester,

Nekiadod a sdrga cetlit. Erre egy haszndlati
utasitds kiséreteben radhagyja a lézermeg-
hajtasd tehénszarvat (ne felejtsd el bejelolni
a kalandlapon), és elrohan a postéra. Lapozz
eggyel tovabb!

18. E

Bemész a postdra. Rafogod az ultralézeres
tehénszarvat a Jenlire: — Adi 139,— Ft-ot
te szemét, vagy szétlovim a s* * "edet.
Lapozz 19-re.

19.0

Mit veszel a pénzen? (Sért — CoVboy)
te* K****.otlapozz a 9-re
CaV-ot lapozz a 20-ra.

20, L

Tedd probéra a szerencsédet! Rohanj el a
legkdzelebbi Gisdgarushoz, és kérdezd meq,
hogy van-e Gj CoV? Annak eldontését, hogy
mikor van szerencséd, rad blzom. (Marha-
ség! Lapozz inkdbb az eléfizetési csekkekhez
— CoVboy) Ha szerencséd van, lapozz a 22-
re. Ha nincs, akkor a 21-re.

21.V

Banatodban lapozz a 32-re.

22.A
Lapozz a 23-ra.

23.8
Lapozz a 24-re.

24. N
Lapozz a 25-re.

25. 1
Lapozz a 26-ra.

26.
Lapozz a 27-re.

i |

Ha még nem untad megq, lapozz a 28-ra. Ha
mir eleged van, akkor lapozz a 22-1e,

28.E
Lapozz a 29-re.

29,
Lapozz a 30-ra (hogy kerek legyen).
30.0
A  kiod belrdsa utan folytathatod a
jatékot:.......

Ha megvan a kdd, a;d?or lapozz 1-re.
. K

Csaltdl! Ide nem is lehet eljutnil Bintetésbal
lapozz a 36-ra.

32.0

Megmenekiltél a tovabbi megpribaltatdsok-
tél. Jutalombd! lapozz az 1-re.

33. R
Lapozz a 31-re,
34.7?

(Ez kérem Ggy marhasag. ahogy van. Hozzé
se kell nydinom — Covbgny}
Megihletetett Hancu reklamja (CoV 31). Ugy
gam:ioltam. frok hozzéd dalszéveget, Az elda-
asmodot Oqt képzelem, hogy kidll egy te-
héncsorda a kamerak elé, &5 masodpercen-
ként elb6gi a refrént ('J6666646 rrrresgggelt
Magydrorszadddag!) (Ha ezt egy mism%m:
alatt elbdgik, akkor az mér rap — CoVboy)
Pér kérdés:
— Tehenek korében miért nem rekldmozza-
tok a CoV-ot? (A j6 érzés diktilja: a tehén

viszonylag kedves 4dllat, miért kellene ki-
pusztit — CaVhoy)
A Biborholdban lopjak a szlogent! (Elkevert

valaszboriték, sdr, stb.) Vagy mar ntx is ron-
egy Ambi

tod a levegdt? (Eldszor pur
Permanenté és e Briz-reklam. Megvalt?
Korrekt. Fizettek? Jo. Hadd lopjakl A
Qﬁi n\;ﬁ shareware — CoVboy)

ell Wo'

lairds? (azért Blkﬁfdgml (Whowoa-
wow — CoVboy)

Nem is tudtam, hogy tl irdtok a Dadéval a
Dallast! Vagy akkor mi az a zartldncl csator-
na, amibsl csak a hilyeség folyik? {(Még
ilyet! A hétkiznapi anyézésok elvi-
selem, de hogy ilyennel gvanﬁsﬁsanak?ﬂa i6
azt elismerem, hoFy tényleg a Dada irja a
Dallast. (Mibe keril nekem elismerni?) Meg a
Kisasszonyt is. Mindezt persze albénul
CoVboy)

Kapok CoV Evuunz'u 91-e1? (Haaat.., J6 pén-
zért barmi hozéférhetd. Csekkek Gtban —
Cthuv}d kaldjek? gyet é
Milyen sort kildjek? (Dragae enszépsé-
gesbarétom! Barmilyet, csak nagyon solﬁe-
yen! — CoVboy)

oVboy: Na, _pusszantok mindenkit, jovére

ugy - | még van
egy kis meglepetés. Na, mi lehet

az?

CoVboy Vilag KULONSZAM

239,- (AFA-val és postakdltséggel)

Getto Vilag KULONSZAM

229, (AFA-val és postakéltséggel)
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Uzlet Iroda és Szerviz

H-1092 Budapest Erkel utca 13/a
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144
Fax: 218-5099

KFT.

ALAPLAPOK:
386 DX-40 MHz + 128k CACHE OPTI CHIPSET
486 DLC-33 MHz + 128k CACHE 2VLE OPTI CHIPSE
486 DX-40 MHz + 128k CACHEC 3VLB OPTI CHIFSET
486 DX2-66 MHz + VGA vezérid.
486 DX2-66 MHz t 128k CACHE, VLB OPT| C.SET ... .....

486 lap 256k CACHE,3 VESA OPTI CHIP GREEN, ZIF .
486 lap 256k CACHE.3 VESA ALl CHIP GREEN PCI ..

CPU
486 DLC-33 MH2 7.890, Ft
486 DX-40 MH: 16.600,- Ft
486 DX2-66 MHz CYRIX 24.900,- Ft
486 DX2-56 MHz INTEL 28.900, Ft
PENTIUM 60 MHz 63.800,- Ft
PENTIUM 80 MHz 93.900.- Ft
CPU hitBventitis 990, Ft
CPU hiltdventilldtor (PENTIUM] 2.890,-Ft
WINCHESTEREK
AT BUS 80 MB CONNER 16.900,: Ft
AT BUS 270 MB MAXTOR - 19.950,- Ft
ME CONNER 20.950,- Ft
AT BUS 420 MB WD, CONNER 24.950,- Ft
AT BUS 540 MB QUANTUM, CONNER ... L.iocieiiiiiniiaininionsssnimisn 31.800,- Ft
SCS1540 MB QUANTUM PRODRIVE ' 33.900,- Ft
SCS1 1 GS QUANTUM EMPIRE 78.800, Ft
SCS12 GB QUAN U H?ﬂli 138.900,- Ft
WINCHESTER BE 190, Ft
WINCHESTER BE PIT KEHET (ELOLAPPAL)... e L I B

VEZERLO RTYAK
IDE FODADD VEZERL

HDD VEZERL +Mumun A
10E FODADD VEZERL o ua'r

IDE FUWHDD CACHE VEZERLY IGPTI I.I:ICM

FOO/HOD CACHE VEZERLY) (VESA) MAX 16MB..
IDE FODHDD CACHE VEZERL E\-‘ESM 512k CACHE + 1D
AT /0 KARTYA (25,1P)

R&M BABY TORONYHAZ + 200 W TAP + KLIE
R&M NAGY TORONYHAZ + 200 W TAP + KIJELZ
A&M SLIM H % + znu

REM MULTIMED TAF..
200 W TAPEGY: G Ba.awsum HAZHOZ .
A&M UPS 250 V
R&M UPS 750 vn

VGA vzztm.é

A 256KB

Gl S12KBRAM ...........
VGA 512 KB RAM TRIDENT 8800
VGA 1 MB RAM TRIDENT 8800CL TRUE COLOR
TSENG ET 4000 1 MB RAM [TRUE-COLOR] ...
OAK DB7 VESA HI-COLDR 1 MB RAM WINDOWS ACCELERATOR .
AVGA4 VESA TRUE COLOR | MB RAM WINDOWS ACCELERATOR....
WOC PARADISE TRUE COLOR VESA LOCAL BUS WINDOWS ACC
$3 805 TRUE COLOR VESA LOCAL BUS WINDOWS ACC. ..
ALG 2231 TRUE COLOR PC1 LOCAL BUS WINDOWS ACC. .
53 864 TRUE COLOR PCI BUS WINDDWS ACC. 1 MB ..
53 864 TRUE COLOA PCI BUS WINDOWS ACC. 2 M8
TSENG ET4000 TRUE COLOR PCI BUS WiNBDWS ACC.

RAM BOVITESEK
RﬁM IC 414258
SRAM IC 32kx8 bit (CACHE)
RAM MODUL 256 KB SIMM
RALt MODUL 1 MB SIMM
RAbI MODLUL 4 MB SIMM
RAM MODUL 4 MB SIMM (1 MB x 36 bit),
RAM MODUL 8 MB SIMM (2 MB x 36 hit).
RAM MODUL 16 MB SIMM {4 MB x 36 bit) .

HAZ + TAP
R&M BABY HAZ - m%wmr

MONITOROK:

R&M 14" MONOCHROME SVGA 11.500;- Ft
R&M 14" COLOR SVGA [0.28 Di 25.950,: Ft
R&M 14" COLOR SVGA LOW RADIATION (0.28 DP) 26.950,- Ft

R&M 14" COLOR SVGA NON-INTERLACED {D.28 DF}..
R&M 14" COLOR SVGA NON. INTERLACED (0.28 DF)
ASM 17" COLOR SVGA 128021024 LOW RADIATION
MONITOR FILTER UVEG, FOLDELT

MONITOR FILTER UVEG, FOLDELT 3M AFL 100..

Uzlet: H-1085 Budapest Jozsef krt. 36.
Tel./Fax: 210-2800

ETHERNET 16 BIT NE 2000 COAX JUMPERLESS ... _.________.3.800F1
ETHERNET SMC 16 ELITE COAX 9.800;- Ft
G 58 ETHERNET KABEL 35, Ft

OHM 150,- Ft
BNC CSATLAKDZO 150, Ft
CO-PROCESSOR:

5.900,- Ft
3amx 33 INTEL (486 DLC-33hoz) 4.800,- Ft
JR7DX-40 5,800, Ft
4B70LC- :mtu (3860X-33/40 MHz-het is) . e L RO < Y

I.EMEZEGYSEGEK, l!.El«'l EZEK°
JAPAN 1.2 MB FLOPPY NE

JAPAN 1.44 MB TLOPPY MEGHM’I’ﬂ
PANASONIC 1.2 MB FLOPPY MEGHAJT( ..
PANASONIC 1.44 MB FLOPPY MEGHAJT( .
smEAMEﬂ 250 MB 35 53

STREAM MB KUL!
FLOPPY BEEE G KE
STREAMER ES me xutsﬁ HAZ ..
DISK NO NAME 35, 1.44

DISK R&M 5.25°, 1.2 MB
DISK R&M 3.57, 1.44 MB
DISK 3M 5,257, 1 zMn
DISK 3IM 367, 1.44 M

STREAMER I:MTHIDGE 3M DC2120

FAX/MODEM:

ROCKWELL FAX/MODEM IWINDOWS)
BEST DATA 9624 £ + OLI WINFAX
BEST DATA 8624 FP POCKET.
GVC 1114 FAX/MODEM 14400 bos belsd (MNPS)....
GVE 1714 FAXIMDDEM 14400 bps kiils3 IMNPS]....

BILLENTYUZET:

A&M 101 GOMBOS BILLENTY(ZET (ANBOLY....ccvesvrrrscssorns 1680, Y
R&M 101 GOMBOS BILLENTYUZET {CTRILL) 2.390.-Ft
A&M 102 GOMBOS BILLENTYUZET n\nimm 1890 Ft
A&M 111 GOMBOS BILLENTYUZET (5Z .190.- Ft
R&M 103 GOMBOS BILLENTYUZET (TRACKBALL) 4430, Ft
MOUSE OYSTICK:

MOou. 1.350, Ft
MOUSE AGM snnr B840, FU
TRACKBALL LAPTOP-ho VN e S
JOYSTICK uumnsunr 123 WARRIOR. 1.390, Ft
MOUSE PAD 180, Ft

MULTIMEDIA:

SOUND BLASTER 2.0 KOMP. HANGKARTYA MULTI CO .
SOUND GALAXY PRO 16 EXTRA (16 BITES SB PﬂDI
SOUND GALAXY MULMEDIA UPGRADE KIT dupla seh
TRUMP 16 BITES HANGKARTYA MULTICD...
CD-ROM MEGHAJT( SOUND GALAXY tlllpla seb. [PLAY gomb
CD-ROM MEGHAJTD PANASONIC dlém

I'.'D RDM MEGHAJTO PANASONIC SC5I-2 DUPLA SEBESSEGU .

nm M MULTIMEDIA uk‘z mnﬁsnﬁ HANGSZOR0K)

MPEG DEKODER [SVGA, PAL, NTSE}

ULTRASOUND 18 BIT HAN-GK RTYA MULTICD ... reeamsrenress
KIEGESZITOK:

DC-40L {3.5"x40 db) lemeztartd doboz 290, Ft
DC-B0L {3.57x80 db] lomeztarté dobaz 380, Ft
DC-120L (3.5"x120 MB) | o doboz. 520,- Ft
DC-B0L (5.25"x60 dbj ) 6 doboz. po——_< | 1 ] |
DC-110L (5.25%x110 db) t6 dobaz 450,- Ft
MM-6421 multimédia tarold doboz ..., B0 FY

HP PRINTEREK:
DESKJET 520 mnsusnnns AL LM‘aDnGﬂLD_

LASERJET 4. A4 %Eﬂ
LASERJET 4L. A4, 300 IJPI.L ZER, TBIIER
TONER HP 4L

TINTAPATRON HF DeskJet 510-her

CANON PRINTEREK:
CANON B 10SX TINTASUGARAS, A4

CANGN BJ 330 TINTASUGARAS. 1 MB. 360 OF1...
LAPADAGOLO ASF 1311

CANNER/TABLET:
LDGITECH SCANMAN 32 SCANNER DOS........ .
ACECAT 5°x5" (WINDOWS hoz)

ACECAT 525" CADPRO (WINDOWS « AUTOCAD) ...
0-8000 18"x12"
09000 12"412"
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Cikkszam Megnevezés Kategéria  Fogy. Ar  CoGooogs Tl
=5 COADD032 CD Pemhouse Interactive
CDGO0D4T  CD 101: Only the Bast Games BAMES 2460-Ft  CDGOOOBG  CO Pinball Arcade
COEONO33 €D 3 in 1 Kids Zoo,Undersea EDU 4600-Ft  COROOODE CD Pinuimn GD & Sampler
COGDOO48  CD 5 Foot 10 Pack BAMES 7992-Ft  CDGOOOST m
COGO0049 GO Aces Over Europe GAMES 11680,- Ft  CDGOO09S vatesr
CDGOOOS0 €D AD&D Dark Sun 2. GAMES 14320-Ft  COGOOOSS  CD Psychotran
COGO0051 €D Alone in the Dark GAMES 13520.-Ff  COGDO100  CD Opantum Gate
COADDO28  CD Amateur Models. ADULT 4310-F  CDGOO10T €D Elw'anune
COGOO052 €D Apogee Game Pack 1 GAMES 7680,-H  CDG00102  CD Retumn
CDGONO53  CD A wGamﬂ Pack 2 GAMES 7680-F  gDVOODO2 €O Hnnacun - 'I"rie future... (2 D)
COGOO0S4 €D c B GAMES 7360-Ft  CDGOD103  CD Satan
COGO000Y  CD Best Slwuware Vol 3 GAMES 3400-F  CDGOMOS  GD Seawnll
CDGO00SS  CD Be at Kronder GAMES 7680,-Ft  CDDOOO44  CD Sentfactor Photow Access
| CDGODOSGE  CD Betty Boop AVl MOV, 2080-Ft  CDGDO104 GO Shadowca:
- CDGOO0S7  CD Bloodnet GAMES 12320-Ft  CDDOOD45  CO Sights & Suund* 10 the Maxx
CDGODOSE  CD Buzz Aldrin's Race into Space EDU 11680-Ft  CDGO010E  CD Simeity 20
COGO005S €0 C.HA.QS, Continuum GAMES 4000-Ft CDGOO107  CD Sinkor Swlrn
COGOOPE0  CO Cam?n GAMES 10160-H  COROD0OS  CD Sound Library
CDGO0061 GO Ca: GAMES 12640-F1  COGOD10B  GD Star Trek 25th Aniversary
CDGO00G2  COD CD-Romix: Prime 1 GRAPH 4480-Fl  CDGOOO15  CO Stallar-7
COGO00G3 CL'I Civilization & R.R. Tycoon GAMES 8060-Ft CDGOO109  CD Subwar 2050
CDGOODGE4  CD Classic Cartoons AVI MOV 2080-Ft  CDGOOO16  CD Super Bame Vol 1
CDGOO0BS  CD Comanche with Missions GAMES 15520-Ft  CDBOODY17  CO SuperBame Vol 2
GOGO0066 €D Companions od Xanth GAMES 10240-FH  CDGOOD1E  CD Super Game Vol 4
(0GO0010  CD Complets Sharewara GAMES 3400-Ft  GDCOOG23 CO T.J. Finds a Friend
CDG0O067  CO Completa Uitima VIl GAMES 11360-Ft  CDGO002S  CD The Journeyman Project
CDGOOD26  CD Corridor 7 GAMES 5400,- Rt CDGO0020 CD The Last Dinosaur Egg
CDGOOOBE  CD Crime Palrol GAMES 11680-ft  CDGOOD14 GO The Vamplre's Coffin
CDGO00ES  COD Cyberrace GAMES 5200-F1 CDDOO046  CD Too Many Type Fonts
CDADDD29  COD Dangerous Blondes ADULT 4600-Ft CDGOO110  CD Towerof Fear
£DGO0070  CD Deathstar Arcade Battles GAMES 2080, Ft umg Castle 3
CDGO0071 D Dennis M.: That's Geek to Ma EDU 7360.- Ft a Vi
£oG00072  CD Dr. Games for DOS 1 GAMES 2320 Ft J e
CDGO0O72  CD Dragon's Lair GAMES 9520,- Ft [,J Wagky Funst
COGO00T4 G0 Empire Deluxe Masters Edition GAMES 7360 - Ft CDRODY22 CD Warplanes
CDS00123 CD Eneyclopedia ol' Sound SOUND 2080, - Ft COGoon27 Shor Jrrqr F-' 1
£DGO0O7S  CD Erig the Unrea GAMES 5440- Ft  COGOO115 i
£OT00117 D Everywhere in LISA Travel G EDU B720-Ft  CDGOO116
COADDO3D CD Exotic Poses ADULT 4300 - Ft CovVoooos

H 4.480,-Ft
a multi CD 7.975,-Ft

Ultrasound 16 bites 25.900,-Ft :

AZTECH CD ROM dupla se 14.700,-Ft -

Panasonic CR 562 CD ROM du 17.500,-Ft
39.550,-Ft

Kategéria chh
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CO Ga dows
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" lil.: “‘: ] ‘ . .: ighi .
tﬂlﬂ}} ooy . : gg&%m .

Go -mwaﬂ {2CD)
€D Icrosdli\q'lms 4CDr

A fenti arak a forgalmi adot {25%) nem tartalmazzak!
A GD-k megvasarolhatok fenti Dzleteinkben, vagy megrendelhettk a COM-WARE Kft-n keresztill postal utanvéttel a befdzott leviappal



ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Uzleteink: 1125 Budapest, Kirdlyhagé utca 2. Tel: 156-6790

1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-238B5, 220-1643
Nyitvatartas: H-P: 9-17 oraig, Sz: 9-13 éraig.

1135 Budapest, Szent Laszlo Gt 74/a. Tel/FAX: 149-6165, Tel.:

140-2101

Szervizunk: 1125 Budapest, Kirdalyhago utca 2. Tel: 156-6790

Commodore Szamuo%’épck Memdriabdviték
Commaodore Amiga S00/5 512 s bovitd Amiga
Commuodore Ami r .0 Mb-o0s ords chip bivith
Commodore Amiga 12 1.0 Mb-os Gris chip bovitd Am
re Amiga 1200 Desktop Dynamite 2.0 Mb-os drs bovild Amiga
+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch) 0.0 Mb-os oras fastram bovitd Amiga
Commondora Amiga CD-32 + 2 aiak 1.0 Mb-os Gras fastram bovitd Amiga 1200-ba.
C= Arrilga AD00/040-25Mhz; 2.0 Mb-os 6ras fastram bavitd Amiga 1200-ha.
C= Amiga 4000/030-25Mhz/4MB/OMB . 4.0 Mb-os oris fastram bovitd Amiga 1200-ba.
PHILIPS B833-1l. Stereo monitor .. " 8.0 Mb-os Griis fastram bdvitd Amiga 1200-ba.......
Microvitec Mumscan 1438 Manitor 2.0 Mb-os PCMCIA bovitd amn?;m-ha
(A rmga, SVGBA) .
A-570 CD
500/500PIus-hoz... Sega Termékek
Commo e A-520 TV-Modulator .. Sega Megaclmre +2 pad + 4§lek.
Commodons C84ML......... ... Megadrive + 1 pad + 1 jatek
D jaré

Commodore C-64 Game sat R
Commodora C-84 Terminator sal .

Commodore Datasette
Commodare MPS 1270 Printer gca4 “hez)
Commodore Amiga ->Euroscart kibel

]oyslicknk
Joystickok széles valasztékban
kaphatok (Dynamics, Quickshot)

Magneslemezek
NoName 3.5 DSHD lemez...........
NoName 5.25° DSDD lemez BULK
Maxeil 5257 MD 2HD lemez ;

Maxell 3.5 MF 2HD lemez ...
Wonderiine 5.25° DSHD lemez

3.
Polaroid 525" DSDD lemaz.
Profex 3,5° DSDD lemez .
Profex 3.5" DSDD lemez
Profex 3.5" DSHD femez (11 db/Form. )
Profex 5.25° DSHD lemez (11db/Form.

Sega MegaCD Il. + 3 Ci

Sega MegaCD Il + 1 CD jaték .
Sega Game Gear + 1 jité
Egyéb kiegészitd terrnekek Arak
Nngr?; pomﬁc%ﬁmlgz e T SR 782~ Fi
Noris porvedd C-64 -re w TR FL
Noris edd C-64 llre ... 632, F1
Noris MB 80 3.5" lemeztana doboz ... . 392-Ft
Noriz DB 100 5.25° lameztans doboz... 77.-Fl
Swilty Mouse T-F
Mouse-Joystick A S
Raal Time Clock Amiga 1200-hoz ., 2.000,- Ft
Midi Amiga Interface . 2.800,- Ft
Handyscanner Fehe:e.'Fahér Amigahoz 14.382.- Ft
gnu:d Enhanoer A:\"n o * 1-892.- Ft
ockoy Advanced yl n'u ra 19.892,- R
|?&MybHD kaisd noppy yﬁqh m 13.582 - Ft
2.5%-2.6° Hard digk ka.bu 782-F1
S8 DAL s anie -200-Ft
C-64 midi szoftverrel. ... 5200~ F1
Képdigitalizald (szines) Ata . 2.392- F
Beyond the minds eye (Computar A 2382 - F1

Tobb mint 50 kiillénb6z6 CD-32 program, t6bb mint 70 killonb6z6 Sega program! Arak: 1592,- F1.-9592,- Ft.-ig !

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Alaplapok
g)(‘g”hz} 128 Kb Cache
HIP AN s i g e
4BESLC-33 Mhz 64 KB Cache
(ETEQ. IBM OEM)
C2-50 Mhz.
ABEOX-XMhz 256KD Gal:he 3 VESA
(Deep Green, OPTI, Win AM!I

Processzorok. koproc.-ok
CYR

4B60X-33 Mhz .360,- F1
4860X%-33 Mhz AMD 17.440,- Ft
486DX-33 Mhz INTEL 18.892 - F{
4BEDX-40 Mhz CYRIX 13.400,- F1
ABEDX-40 Mhz AM) 19.182 .- Ft
4BEDX2-50 Mhz CY| 14.120,- Ft
4BEDX2- 1 19.520,- Ft
486D%2-50 Mhz INTEL.. .. e 20892, F1
4BEDX2-66 Mhz CYRIX. . 21,680~ F1
ABEDX2-66 Mhz AMD. 23.120, Ft
4BEDX2-66 Mhz INTEL. 23.780,-
486DX2-80 Mhz AMD._. 30.120- Ft
485DX4-75 Mhz INTEL.. 52,400, Ft
4BEDX4-100 Mhz INTEL ... 58.800,- F1
INTEL PENTIUM 66 MHz......... 62.880,- Ft
INTEL PENTIUM S0 MHx.. ... ... 75440 F1
FAX-modemek

ZOLTRAIX 96/48/24 BPS belsd, . .. 4.400,- F1

ZOLTRIX 14400 BPS bals..v.........ooers
ZOLTRIX 14400 BPS killsd
ZOLTRIX 28800 BPS belsd,.. 24,160, Ft

CD-ROM
PANASONIC CD-ROM dupla sebesség

Ramok, Winchcs:crck

MITSUMI CD-ROM tripla sebesség

S s L SR S S L e 23.920- Ft
guan la‘ii k. Kérz.i scanner

u aster passziv hangszore

R e s e 1,344, Ft
Sound Blaster aktiv hangszord

MBABS (1 DA ol it e smriiosin 2400, Ft
Sound Blaster akliv hangszord

XBASS 2 (1 par) ... 11.760,- Ft
Sound Blaster 2.0 ... i

1400 MB Quantum SCSI 502 -

Soune Biaster 0.2 2200 MB Quantum SCS) winchester ... 139.982.- Ft

Sound Blaster 16 BASIC
Sound Blaster 16 MULT! CD

Monitorok

Sound Blaster 32 AVE. 14" Mono (1028x768, 0.28) DTS ... 10.480,-Ft
Gravis Ultra Sound .. 14" Svga (1024768, 0.28) AXION . 23520, Ft
Gravis Ultra Sound Max, 147 Svga 1024x768, 0.28) AXION

kézi scanner 256 szirke + SW.. 13360, Fl NI LRt niossisisssins 27.840,- F1

GENIUS l:olo( kézi scannar + SW

I6E1~ HD fFDD 251P1G
IDE/HDD/FDD 2S1P16G Vesa .,
REALTEK VGA 256 Kb RAM ..
Triden! 9000C VGA 512KB AAM
Trident BROOD VGA 1 MB RAM
53 VGA 1/2 MB, VESA, TC
TSENG ET 4000AX VGA 1MB,
Tomahawk 1/1 MB, \'nsa TG, GUI
Sky Eagle 1/2 MB, Vesa TC |

15,360~ Ft

!4' SVGA (1024:?88 0.28, Low Rad.
AEWOO . A

DAE
-3 SVGA

L 82400~ F
1280x1024, 0,28, anF!ad Ni DIGI

Tetszés szerinti konfiguracio osszeallitasat vallaljuk

“AAMB FDD, IDE + 14" mono VGA 266KE 13" AXION color SVGA + 512K8 VGA kh

Z5TP1G . 101 gombos Z10MB Z60M AZ0MB 210MB 260MB 4ZOMB | 520MB ?aumi
Aussﬂ-«mm 2MB RAM 56824, 57144, 8965, 656, 71.976,- 76. % 79.136.-
| A3BEDX-40, 12BKC, AMB RAM_ | 68, - 68.400.- 3.1562,- 2.912,-| B323z. 87, 50,392,
CA4B6 SLC33. BAKC, 2MB RAM 59.%%,- .208,- 34960, - 4.720 76.040, |  79.792.- 82.200,-
CAB6 DLCA0, 128KC, AMB RAM 72 568.- 72.888, 7.640,- 87.400.- 87.720,- §2472- 94880,
486 DN33, 2 B [ Bi.7e8, | 82088 86.830. 96.600,- 620, 01,672, 4.080,-
CABE DX40, 256KC. AMB RA BZBOB-| B3128_| B7.B80,.| 97.640,_ 97.960. 02712, os.igﬁl-
CABE DX2.50, 256KC, AMB RAM B3.528.- 83 848, 88 600, 98,380, 98.680,- lﬁi’u‘i%- 05.840,-
i |$§xz-jﬂézs§$§§%m —_ | B3 728-| 94.048,. 98.800,- 08.560,- 08880, 13.632, - 16.040,-
86 DX2-80, 266KC, AMB AAM 99.528, - 99.848,- 04.600.- | 114.360,- 14680, 19.432,- 21.840,-
1486 DX4.100, 256KC, 4MB RAM 129.804.- | 130.224.- 34.976,-| 144.738 45.056,- BB, 52.216,-
PENTIUM B0MHz. 512KC, BB RAN 162 424 | 162744 167.496- 256 177.576..| 182328, | 184.736..]

Araink az AFA-t nem, de | év garanciit tartalmaznak ! Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk !
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