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Udvézliink, Jovevény, a Szigeten, az elsé magyar fejlesztésii,
igazan szinvonalas kaland- és szerepjatékban.
Tobb, mint négy évig tarto fejlesztés utan a Valhalla gondozasaban
végre napvilagot lat minden.idék talan legélvezetesebb és legszebb programja
kedvenc C64-esedre!

A jatek megrendelhetd a Valhalla Holding eimén.
1088 Budapest. Rakoczi Gt 11. IV/4.. postai utdnvéuel. i
Viszonteladok jelentkezését is varjuk a 138-0921-¢s telefonszimon. ¥
Kaphato november végetil \
a Valhalla Paholy kinyvesbolthélozatiban.
az 576Kbyte boltjaiban,
valamint minden komolyabb szakboliban és aruhdazban.

Az ot teljes Temezt elfoglalé, diszdobozban
kaphatd program dra most csak: 999 Ft.
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Nyereményeiket postai Gton juttatjuk el.

Epp ez jutott esziinkbe...

fre wvan, itt van Mari néni CoV 50-6t

maga méri... Tizér’® szdlat... Csak egy

?ﬂ Jdszberdny [Ne.940010167)
ity Knsréf, Bp. VI, [Nr.940020265)

semmi sem j6. Néhdny éve még azon
haborogtunk, hogy sehol sem lehet

husszas ez a csomag..

eng a fulinkbe a n hangzavar
az Ors vezér téri aluljgrobdl n-igen,
mar rikkancsok is druljadk a Co ~ot, an-
nek jelen sorok iréja volt a tandja. Per-
sze egy kiaddnak az az Gzlet, ha druljak
a lapjat, csak itt az volt a bbkkend,
hogy a T.hdlgy nem azok kozé tarto-
éolt, akikkel nekink szerzGdésdnk van.
rdekes mddon abban a pillanatban 5
méterrel arrébb tette vadaszteriletér,
mihelyt faggatni kezdtik, ugyan dérul
mé el, honnan van neki az a 10-20
példany.

Getto maestro a minap a Getto Vildgbal
fedezett fel egy kupacot a Nyugati Pu.
ogyik Gjsdgos standjan. Ez azért érde-
kes, mert az a Kildnszam ki sem kerdilt
az ujsagarusokhoz, csak par szamitas-
technikal Gziet és kdnyvesbolt kapott
korlatozott példanyszdmban. Itt mar

kapni a CoV-ot, most meg az a bajunk,
hogy mindenki azt drulja.

Ezt a kitérSt csak azért tettik, mert bi-
zunk benne, hogy ez a névviltozds zik-
kenfimentes lesz, hiszan az nIrnuit 5
évban “I"‘tK'OV‘ Soto) és la
a ez az

V dcs Mari néni az pégi g\ml'(.(:!\.'-
alcuk Titusz fotérzsGrmester, KOV-

ansk Artor tanar tTlr. vagy Szdsa
Alejnyi-KOV pénzmosd
Miglétt azonban béjcse Mnk

ben. 50-es szam midr Gnmagaban
jubileumra adott okot, s ha ehhez mé
azt is hozzétesszik,  hogy lapunk
éves, akkor dupldn jubildlunk (Hogy jén
ide agy csésze kavé? — CoV bov}
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Ezért Ggy gondoltuk erre az alkalomra vas-
tagabb Ujsag dukdl. Ugyancsak szembetd-
nd viltozds, néhdny szines oldal is lapul az
djsagban. Tébb oka is van annak, hogy
miért csak ennyi. El6szor is az, hogy ha
nem felgjtettétek volna el, az elGfizetGk 99
Ft-ért fizethették eld lapunkat, dket nem ki-
vantuk wvolna olyan levelekkel terhelni,
hogy: " Tisztelt eldfizetonk, s.;;‘néfarra.’lkd-
zdljuk... a mellékelt csekken kérjik befizet-
ni... sth.”, vagyis mi is csak abbdl tudunk
gazdalkodni ami van. A masik ok: lapunk
eddig sem a szép szines designnal aratta
népszerliségét. Ezért most is arra toreked-
tink, hngy a lahetdségekhez mérten, és az
olvashatdsag hatdran belll mingl tébb in-
formdciét adjunk olvasdinknak. Reméljik
ezt mindenki meg fogja érteni.

S, hogy mit is taldltok a jubileumi szédm-
ban? Elég, ha csak a tartalomjegyzékre pil-
lantotok. Mézzik sorjaban (vigydzz, mert

jart rad esik a reszeld is — CoVboy).
Végre elkésziit a sokak altal vart interjiso-
rozat elsd része, a kaldzkodds témajaban.
Elnézést, ha hosszabbra sikeredett volna a
kelleténél, de nem akartunk beldle vigni. A
NEWS rovat élén 0j [(nekdnk régi) embar
all, ChX személyében, reméljik, hogy a
NEWS mindsége nagysagrendeket javul a
tovébbiakban, kdidnosen ha figgelembe
vesszik az ezentul allandd jellegl szines
kiegészitd oldalakat is. A C6B4-esek részé-
r6l morgd leveleket kaptunk, miért csak
ilyen MI?(-aket kdzlink a jo oregre, hiszen
még mindig rengeteg anyag van, amirdl s?b_‘

PC-s jatékok

CoV Archive Disk

A kényv elsd kotete a ComputerBooks Kft.
gondozdsdban jelent meg 1992-ben. Tel-
jesen elfogyott, utdnnyomast a kiadd nem
tarvez.

PC-s jatékok 2.

A kényv elsd kiaddsa teljesen elfogyott,
utdnnyomas alatt all, ezért plusz 1-2 hét
tirelmét kérjik mindazoknak, akik maost
rendelik meqg. Fogyasztdi dra: 599,- Ft,
elbfizetéssel 499,- Fu

PC-s jatékok 3.

Mar cseverasztunk régebben arrél, hogy le-
mezen kiadnank azoknak a kiasdvanyoknak
a szoveganyagatl, amelyek mér nem kapha-
10k és utdnnyomdst sem tervezink beld-
lik. Nos, terveink szerint a lemezes arhi-
vum felélelné a CoV 1-16 lapokban, vala-
mint a '91-es Evkanyvben és a PC-s jdté-
kok 1. c. konyvben megjelent teljes szo-
veganyagot. A gydjteményes kiadéds csak
PC formatumban jelenik meg HD-s lameze-
ken, A részletekrdl legktzelebb szdlunk.

Computer Kardcsony'94

Terveink szerint tavasszal fog mag{etnnni.
Az Ujsdagban idében fogunk széini rala.

Sﬁmitétépﬁ m& riikkdk

Végre megjelent! EgyedGlalld kdtet a hazai
szamitégépes k&npl-klnélaiban. Tobb ezer
aprd otlet, cheat, POKE, tipp, kéd stb. be-
tirendben C64-re, Amigdra, PC-re és kon-
zolokra (Sega Master System, Sega Game
Gear, WNintendo, Super Nintendo, Atari
Lynx, PC Engine hogy csak a legfontosab-
bakat emlitsuk). F:}gyasz:éi dra: 699,- F1,
elGfizetéssel 599,- F1.

CoV Evkényv'95

g | Lesz Comp Kard , decem-
ber 10/11-én, ott ahol tavaly, a lfézs.’a!gé-
lati Szakszervezetek Szdvetségének Szék-
hédzdban (Bp.VIl.Puskin wu.4.). Sok kérdés
érkezett felénk ez (gyben, meg arrdl s so-
kan érdeklOdtetek, ?‘nnw most lesz bbrze
vagy nem lesz borze. Nos, borze lesz, de
annak a szellemében, hogy az asztaloknal
csak Public Domain jatékok, demok, nem
copyright-os zenék, grafikdk és shareware
rogramok mdsolhatdk. A rendezvényen
elen lévd céﬁsﬁ akcids dron drulnak majd
pl. CD-ket, illetve dridsi shareware prog-
ram-valasztékbdl véalogathattok. A nagyte-
remben szombaton délutdn 2-kor érdekes
farum wvarhatd, melyen tervek szerint jelen
lesz ar tsszes olyan hivatal képvisald]ja. aki
drintett a kalézprogramok, 4s az illegalis

Micsoda meglepS fordulat. A cime
o Ve Boks

hol sem jelent meg leirds. O.K. A
Hencu/Hati pdrost  szigora sorel &
szankciokkal fenyegettik meg, ha nem

produkéinak valamit, ezért aztan megijed-
tek. A kérdSivek feldolgozdsa alapjan mar
megéllapitotiuk, hogy a felhasznaldi rova-
toknak igen jo a népszerdséglk.

Bizunk benne, hogy a 3 géptipusra kozdlt
rovatok ezdattal is olyan informdcidkat tar-
talmaznak, melyek értékesek minden nem
csak jatszani vagyd szadmdra.

Es akkor az egyebekr8| (Bacsika tanulj m

magyarul. Egyebekr8l nem lehet 526,
maximum egy ebrél, vagy ebekrdl
CoVboy):

yv'95. Ettdl persze a
tartalom olyan mint eddig. A kdnyv &ra a
boltokban 598,- Ft lesz, akik az ujsdgba
befzitt csekken elGfizetnek a konyvre,
100,- Ft kedvezményt kapnak. Nekik csak
498,- Ft-ot kell fizetnitik, Tovabbi 100,- Ft
kedvezményt biztosftunk azoknak, askik a
‘93/94-e5 és a '95-6s Evkdnyvet egyutt
rendelik meg. Nekik 1.047 helyett B47,-
Ft-ot kell fizetni. Ezzel egyidejldleg megszd-
nik a '92-es és '93/94-es Evkinyvek
yittes megrendelésj kedvezménye, a to-
ghbiakhan a '92-ss Evkdnyv 388.- Ft he-
ett 298,- Ft-ért, a '93/94-es Evkonyv pe-
ig 449,- Ft helyett véaltozatlanul 398,- Ft-
ért rendelhetd meg.
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" r aért folytatott harc-
ban. Erre mindenképpen érdemes eljonni,
taldn végre wvalaszt kaphat mindenki a nyi-
tottan maradt kérdésekre. Természetesen
mi is ott lesziink, fent az |. emeleten a |l
emeleti lépcséfeljard mellett {shol tavaly
voltunk). A hagyomanyokhoz méltéan is-
mét hatalmas leértékelések véarhatdak.
Kedvezményes ujsdg-, konyv- és program-
vasart tartunk |‘.kurlamzun_féldanvszémban
lehet majd pl. venni CoV 7-et és CoV B-at
is), megint lesz példvasar, s tervaink sze-
rint az uj Evkényv és a CoV 51-es szama is
itt lesz elfszor kaphatd.

Taldlkozhatsz wveliink tehdr december
10/11-8n a Computer Kardcsony rendezvé-
nyen.

A CoV 1995 évi

Ismét eltelt egy év, és megint maghirdet-
hetjiik mar hagyoményossa vilt eltfizetési
akcidnkat.

Mindenekeldtt megragadjuk az alkalmat,
hogy ki#szonetet mondjunk annak a mint-
egy 2 ezer olvastnknak, aki bizalmat fekte-
tett belénk, és elGfizetett a CoV 1994 évi
szamaira. Ok — ahogy az az elfzd évek
sorén is volt — most sem jartak rosszul,
még azok is megkapjidk a mostani jubileumi
és a kovetkezd %ﬂvi:en dnnepi szamunkat,
akik 99 Ft-ért fizettek el a lapra. A
bizalomn tehat kdlcsénds volt.

Mér tavaly is kitdrtiink arra a tényre, hogy nincs lshetd-
ségink sremélyre szald kilin lhinsia;k teljesitésire,
vagyis pem tervezzik az elifizetett pelddnyok ajanlott

anyk vald dzdsat, sem a belil bélelt
buborékos boritékok felhasmalisat, hiszen askkor nem
nagyon tudnink kedvezdbb drat ajénlani a logyasudi
armal.

Mit ajinl a CoV 1995-e? Nos az hogy a Commedore
mhﬂ — > Computer Vildg les: e1 csupén technikai j
dolog. Nem 0j Enul joviink ki @ piacra, ezt is k
azzal, hogy a sorszamozds és az éviolyam sidmozas mag;h
marad, 1ehal janudrban jelenik meg a CoV 52. Szeretnén
megnyugtatni a C kat, hogy nem le-
sziink csak PC-s lap, tovibbra is megmaradnak B mar joi
ismert rovatok, a Plus/d kivételével. A Plus/4-es csillaga Je-
#ldozott, ezt a tényt o kell fogadni, Tovibbea is lesz b4 és
M:p. news a PC news mellatt, mar ha lesz mirdl imi. Ext
ChX fogia elkivetni. Lesmek leirdsok CB4-re és Amigira
is, nem csak PCre. Itt szeretnénk egy fontos
tést is tenni, hosszu hallgatds utén ismit visszatér a

k szinpaddra CoVb

j oly nagy al
mestere, mint pl. Mankey [sland I, Fish “E.‘.',“"' egy-
kettit emlitsiink. Az ElsGsegély is valtozatlan forméban
folytatddik. Az egyedili viltozas ami egy kicsit a PC felé
billenti a mérfeget, az a felh Albi informécidk terdn vér-
haté. Kilin rovatot seentelink pl. a hmﬁ’mnmt.
kiflin a video-kartyaknak, les: egy alapozd assembly
tanfolyam a coder s persze losz
zastechnika is. Az 0 stab mast &)l Gssze, a DADA / DoT /
Psycho / Bryan / Doki / George { NAFA / Csibra | Tarty ne-
idnm{:i-
A

vekkel fémjetrett PC felhasnaldi témaban meg
kek reméthetdleg hénapréi-hénapra art a s‘m_ltrntllsriplxt

eléfizetése

z
= 1985, rtdl Gjabb kedves kis szeretetcsomaggal lep
meq mt a Hﬁh:uhnlm vegzl H?RKER IH.. vi-
Lmtm'r:; EB:ﬁ.dlél' i GS‘évi al Illltﬂt‘l*!ll!: Ilﬂlln:;
Y 8z i VoS talekr
szert dtdolgozték. hﬁi rendszer pm miGogd, és
az a lényege, h::P unlﬂ}:nrmlt jiviire a legrosszabbul,
akiknek az eladott példanyszémuk orszigos szinten
nem éri gl 8 kb, 20 ezret. Az alap jutalék ez esetben 45
%. A legjobb jutelék azokra a lapokra jér, amelyb8l 150
ezer elmegy igazgatosagonként. 01t csak 30 %-ot vesz-
nek le a fogy. %dl, os ehhez még hozzafin a re-

I&u;&k nydjtani, ami megfelel az olvasdk
‘elhasmaldi rovatot tovabbra is JOF, a2 Amiga felh. ro-
vatot pedig CS/KA vereli. Rovatot inditunk a Microsoft
sorozat egyes ré bemutatdsira, ext fioo
fogia vezetni. No és persze majd ellelejtettik, az a
fiiszert Getto fogja raszimi, ha nem is minden alkalommal,
de lesz képregény, viszont minden hénapban lesz CoVboy
posta 1995-ben.
Minden kertelés nélkdl, az 1995 éwvi
eltfizetés dij:

1.908,- Ft

Ennyi szerapel az egyik csekken is. Ez is-
miét téhh, mint tavaly volt, mielftt barki
alivenne egy szdmoldgépet, eldruljuk,
hogy pontosan 159,- Ft-ra jon ki 1 szam.
Ha nem akarod meghallgatni az érvelésein-
ket, akkor mdris kivaghatod a csekket és
elmehetsz a postdra, wvagy y OTP-be,
mert ha ezt csak december 28-dn teszed
meq, k&nnxen lehet, hogy késSbb kapod
meg a januari szamot,

imdégi dij {2 %), vidékre a szallithsi kiltsdg
(4 %). Az AFA-1 is emelik janudrtol, csak még senki sem
tudja 10 %4l mennyire. A 70 %-0s energia dremelés
ety Griizik mind b i fai mival

Uy a papl mind a
tek terén... és folytathatndnk. Szdval ezt az irdatian
tetjesztfi jutalékot csak dgy tuduk eflensilyomi, he

postai szinten jelentds dremelést hajtunk végre. A lap

1995 dvi :?lwes fogyasztdi bra nem alakult ki, de

minimum 40 Ft differencia lesz az elofizetési br és a fo-

%mdi ar kBzbit, tehdt éves szinten ismél mintegy
Ft megspbrohatd.

= Lehetdség van a filéves és az éves elifizetésre is, de a
kedvesmény mértéke is csikken, a felives eldfizetdst
dif: 1.014.- Ft, a ney s odix'ﬁﬂ?.- FL.

= [smét lasz Ariilt sorsolds, az !ESS re telies dvre ellifize-
ik kbzitt egy 3860X40-es sramitogepkonfigurdciot
sorsolunk ki, ezen t0l az Bsszes elfifizetd kbzott joy-

stickek, ]
is kisorsoldsra keriiinek.

Most mar mehetsz feladni a csekket, csak
egyrdl ne feledkezz meg. Ha van azonosi-
toszdmod, azt ird rd a csekk hatoldaldra.
Kaszonjuk!
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Jaj a software-kal6zoknak!

Abbdl a halom levélb8l, amit a kaldz
téméaban kaptunk az derait ki, hogy mar
alig  vdrjdtok az illetékesekkel készil
intellak kozlését. Ne is szaporitsuk tovibb
a szot,

Elsfként felkerestilk a BAFK Gazdasdgvé-
delmi Osztély 2. aloszidlyvezetGjét, ahol
Kulka Gydrgy alezredes valaszolt a CoV
kérdéseire.
KGY: Eldljdgréban szeretném elmondani,
hogy a rendbrség a '93-ban életbe l&-
tt Gj torvény elSirdsait alkalmazza, A
Tk. mbdositisdval két alapvetd bin-
cselekmény tipust ir eld a torvény. Az
egyik a BIRTOKLAS, amelynek esete pl.
akkor all fenn, ha valaki egy szerz —

nevezetesen egy fré —  mivét
nyomtatdsban  kozli, vagy  annak
barmilyen részét, részletét en

gedgv
nélkil felhasznﬁa, A masik a SZERZOI-
ES SZOMSZEDOS JOGOK
MEGSERTESE. A 1tdrvény értelmezése
szerint birki, aki mas szellemi termékén
fennalld jog megsértésével vagyoni hat-
ranyt okoz, az bincselekményt kivet el
és 2-5 évig terjedG szabadsagvesziéssel,
pénzbirsdggal illetve kdzhaszn
munkdval sdjthatd.

CoV: Van-e feliigyelete az ilyen tevékeny-
séget végzOknek, gyakoriatilag ki és mi-
lyen madon indithat eljdrdst azfazok el-
len, akik sxamndgépos — elsdsorban ja-
ték- — programokat sokszorositanak, és
arusftanak engedély nélkii?

KGY: Szerintem feligyselete nincs. It
egyetlen dolog van, a Szerzfi- és szom-
szédos jogok megsértése, a Buntetd Tor-
vénykonyv alapjan. Mi ennek alapjan dol-
gozunk ezt hajtjuk végre, Eljarast in-
dithat elsfsorban a sértett fél, akinek va-

oni hétranyt okoztak. feljglentéssel
21 et a teriletileg illetékes renddrkapi-
tanysdgon, A renddrség hivatalbdl indit-
hat eljdrdst, ha ilyen jellegi informaécid a
tudomasara jut. Barki feljelentéssel élhet
ebben a témdban. A renddri vizsgdlat a
blintetdeljdrés keretdben eldszor is felde-
rit. Ha megvaldsult a biincselekmény,
akkor nyomozas elrendelésével, ha nem
valésult meg — vagy nem tudni még,
hogy megvaldsult-e —, akkor alapjaiban
vizsgéljuk, hogy bincselekmény van-g
vagy nincs, s ennek alapjin inditjuk meg
a buntetdeljrast.

CoV: Mennyiben vétkesek a kaldzoknak
hirdetési felliletet biztositok? Bintethetd-
e, vagy bintethets lesz-e az a média, aki
ilyen tevékenységet végzdt/vagzbket hir-
det, és wan/lesz-e jogositvanya arra,
hm;!y meg is gySzadjon arrdl, az adott
reklam-megrendeld ceg, vagy apréhirde-
tést feladd maganszemély rendelkezik-e
az adott szoftverlek) masolasdhoz/far-
&Imazéséhnz szikséges jogokkal?

KGY: A hirdetS pénzért mindemt felvallal-
hat, nem kdtelessége vizsgdlni annak a
tartalmat, éppen ezért barmi ami meg
van hirdetve, az 0jsdg hirdetheti. Hirdet-
tek mdr olyan munkat, ami nem létezik,
de attol még az a hirdetés &l és valds,
pénzért mindenki hirdethet, aki akar. Ez-
zel Bnmagédban nincs gond. Ebbél kévet-
kezik a wvalasz a masodik kérdésre,
vagyis nem bOntethetd a média, mert
ilyen hirdetést kézolt. A médiat biztosito-
nak nincs jogositvanya arra, hogy a hir-
detés tartalmardl megayGzddjon. Az ap-
réhirdetést  feladé magdnszemélyekkel
kapcsolatban  szerstném  megjegyezni,
hogy amennyiben ilyen tevékenységrdl
van szo és tisztazasra kerll, hogy ki all a
hirdetés méagott, vagyis bebizonyosodik,
hogy a hirdetés feladdja kbveti el a bin-
cselekményt, a rendSrség hivatalosan
kezdeményezheti ellens a blntetSeljs-
rast. Volt nekink egy ilyen Ggylnk, ?I._
postafiok hirdetésre lehetett rendeini
Egrnékazattéimr. Ellene  bantetSeljaras

ratében [driunk al, nem azért mert hir-
detett, hanem azért, mert masolta a ka-

zettakat, és engedély nélkll forgalomba
hozta, vagyis ezzel magaval a blincselek-
ményt megvaldsitotta.

CoV: Eredeti szoftverek kézikdnyvében,
gzéri dobozdn olvashatd: "Csak sajat
celra készithetS biztonsadgi masolat...”
Azok, akik ezen a ponton tillépnek mi-
lyen mértékben blndsek? Az elkbvetés
mértékében wvan-eflesz-e szabdly, mernt
véleménylnk szerint nem tekinthetd azo-
nos elbirdlds ald az, aki csak "agy" le-
masolja a programot a bardtjdnak, mint
az, aki nyiltan sokszorositja és pénzért
hirdeti. Olyannal is taldlkoztunk mdr, aki
azt mondta, arra nince engedéiye, hogy

rogramért pénzt kérjen, ezért csak a
masolds munkadijat szamolja fel. Ugyan-
csak ehhez a témahoz kapcsolodéan: a
kaldzok tbbségében olyan jatékokat for-
galmaznak, mely Jatékok agyarorszi-

on kereskedelmi forgalomban nam kap-

atdk, sit ezen jatékok bizonyos szédza-
lékat kiadd szoftverhéz idokozben mir
meg is szlnt. A jogsértés szemszdgébdl
van-g jelentfsége ennek a ténynek?

KGY: Egyértaimd a vilasz: magancélra, sa-
jat hasznalatra, ha megvette az eredeti
programot, készithet mdsolatot, de ezt
nem adhatja tovébb, illetve nem cserél-
heti, és nem is forgalmazhatja, mert GEA
pen ezzel valdaﬂj: meg a blincselek-
ményt. Nincs megkllénboztetés az elké-
vatés mértékét illetden. Ertelmetien az
Bsszehasonlitas, mert NEM MASOLHAT-
JA la a baratjanak sem, itt a lényege a
dolognak, mert azzal méar forgalomba
hozta. Helyette kap masikat, s pontosan
ezzel kiveti el a jogsértést, mert akkor
mar a barm;anak is meg kéne venni a
programot, és gy halmozédik az elma-
radt haszon, fgy keletkezik az eredeti jo-
gosulmél a vagyoni hitrdny. Nem sza-

ad! Ez a lényege a dolognak, még a leg-
jobb bardtunknak sem masolhatjuk le.
Az egy mas kérdés, hogy csindljak, de
TILOS! Ha a rendbrség ezt tudja bizonyi-
'ta?i, akkor a bincselekmény megvald-
sult,
Az, hogy valaki nyiltan sokszorositja és
pénzért hirdeti a programokat, vagy csak
ugy lemascljia a bardtjdtél, ebben a jog-
szabdly nem tesz kdlbnbséget. Azt majd
a birasdg fogja elddnteni, hogy az e ik
a kivethetd buntetds alacsonyabb, mig a
masik egy magasabb szintjét kapja-e. Az
elézbekbdl is kiderlilt, hogy az nem kibi-
vis a feleldsségrevonds alédl, ha valaki a
rogrameért nem kér pénzt, csak a maso-
4s munkadijat szédmolja fel. Mint mond-
tam, masolni sem lehet. Az sem jelent
semmit, hogy az adott program Magyar-
orszdgon kereskedelmi galomt nem
kaphatd, ltt megint arrdl van szé: ha a
kazetta, vagy lemez engedély nélkil ke-
rilt be az orszdgba, akkor csempészet.
Ha le van védve, akkor pedig maris meg-
valésul a Szerzdi és szomszédos jogok
megsériése, flaggetlendl attél, hogy
Magyarorszégon kereskedelmi forgalom-
ban van-e vagy sem. Annak sincs jelen-
t8sége, hogy az adott szoftverhdz kdz-
ben megszunt-e vagy sem. A szoftver-
nek van egy tulajdonosa, a készitd. Mon-
dok egy ;&dét: rtdknak a hozzétarto-
z6i is élvezik a Szerz8i és szomszédos
jogot, mivel dtszall jogutddra, Bizonydra,

a jatszak a darab):it. jér utdna a jogdi].
Ugyanez vonatkozik erre is,

CoV: Sckan az IBM PC-n futd szoftverek-
kel, elsGsorban felhasznaldl programok-
kal vald kaldzkoddst tartjdk igazan bin-
tetend@nek. Ha azt tekintjlik, hogy egy
szinvonalas — pl. eredeti amerikai —
IBM PFC-ra irédott, hazdnkban hivatalo-
san forgalmazott felhasznaléi program
ara akdr 50-100 ezer forint is lehet, ter-
mészetes dolog, hogy nagy Uzleti veszte-
séget is jelenthet sokaknak, ha walaki
csak Ogy pl. 1-2 ezer forintért &tmédsolja
a lemezeket, meg mondjuk ugyanennyi-
ért a dokumentdcidt. Azonban ezt a ka

tegoridt (amely akdr 20-30 Megabyte-ot
kér\nseli semmiképpen nem lehet egy
kalap ala venni, pl. a hazénkban mar
s#inte teljesen kihaldban lévd Sinclair
Sgectrum, vagy Commodore Plus/4-re
1984/85-ben megjelent B-10 kilobyts
miretd jatékok illegdlis sokszorositdsa-
val. Ez utdbbi gépekre mar hivatalosan
szinte sehol nem lshet programokhoz
jutni, mikdzben egves kereskeddknél a
gépek még megvasdrolhatdk. Ha a jog-
szabd#lyok az itt emlitett példa teklntalg-
ben nem tesznek kilénbséget gép-és
agép, szoftverméret és szoftverméret k-
zort, u?‘yanolvan mértékben bintethetd
mindeanki?

KGY: A szin | nem bélyozza a
bintetdjog, az & lényeg hogy wvédett,
wvagy nem. It a nagy Gzleti veszteség az
elmaradt haszonra vonatkozik. Uzleti
veszteség keletkezik, hogy nem tfle ve-
szik a programot, hanem wvalahonnan el-
1'2”*-*‘ Ez blincselekmény. Ha becsem-
pészik, akkor csempészet. A Szerzli- és
szomszédos jogok megsértésével mas
biincselekmények is eldjohetnek, ezt gy
hividk, hogy halmazati bincselekmé-
nyek. llyenkor a masik binelkévetésben
is vizsgdlatot nyer az dgy a buntetdeljs-
rés soran, mindezért halmazati bantetest
szab ki a birdsdg. A kérdésre tehat azt
tudom mandani, hogy nincs kiildnbség
abban, hogy Plus/4-esre mdsolnak, vagy
PC-re, a lényeg a masolds ténye.

CoV: Vajon azon mikrogépek tulajdonosai,
akiknek a gépéhez hazankban mar nem
kaphatd  hi i ker fslemben
szoftver, a jévében hoqr juthatnak hiva-
talosan programokhoz, ha nem lesz lehe-
t8ségik hirdetések alapjan, vagy pl. klu-
bokban beszerezni Sket

KGY: Ennek nincs jelenmtdsége. A 15 éves
autéhoz sincs mdr alkatrész, és még
dzemel. Az az egyéni problémaja agy
Plus/4 wiajdonosnak, hogy ki kell cserél-
nie jobbra a gépet, nem az, hogy mér
nem kapok hozzd programot, akkor lo-
pok. Ez nem megoldds.

CoV: Hazadnkban mdveldési hazakban,
egyetemeken és egyéb oktatdsi intézmé-
nyekben gyakran tartanak szdmitégépes
taldlkozékat fiatalok szamara. Ezeken az

un. "PARTY"-kon résztvevk egymés
kdzott csere-berélgetnek programokat.
Ezek altaldban nem gyéri dobozos jaté-

kok, hanem ki-ki atveszi a masiktdl, ami
neki nincs . Mennyire legdlis egy
ilyen "PARTY" megrendezése, ahol igen
nehéz bebizonyitani, hogy az egyik em-
ber a masiknak n nem egy Public
Domain jatékot, hanem egy copyright-os
jitékot masolt 41. Terveznek-e valami-
yen szigoritd intézkedéseket az ilyen
rendezvényekkel szemben?

KGY: Ez biznn\rtgia kérdése. Méasolni nem
lehet. A tolvaj persze attdl lesz tolvaj,
hogy elkapjdk. Ha nem tudjdk bizonyita-
ni, akkor nincs gond, de ha ez bizonyi-
tast nyer, akkor ugmamils el f?‘nak vele

szemben is jdrni. Nincs jelembsége an-
nak, hogy rendezvény, vagy nem rendez-
dntetdeljdras

vény. Az a lényeg, hogy a

sor!n mit lehet blgzonn?tani.

CoV: Tébb nyugat-Eurdpai orszégban mi-
kodik mdr olyan rendfenntartd szervezet,
amely a kaldzok tevékenységét hivaton

iteni, Anglidban pl. a pénzbin-
tetésen tul gépelkobzdsrél van informaci-
énk, de hallottunk mér olyan Hamburg-
ban titekban megtartott masoclé-party-
rél, melyen t6bb szamitégép esert gumi-
botok dldozatdul. Hazdnkban a Petdfi
Csarnok bolhapiacdn tartott razzia vald-
szin(leg csak az elsd lépése volt egy fo-
Iyamatnak. Mire szdmithatnak a tevé-
kenységik melett tovébbra is kitartd —
els8sorban  Ujsdghirdetések hasdbjain,
BBS-ekben #s klubokban tevékenykedd
— jogsértdk?

KGY: Magyaror n ilyen rendf 1]
szervezetrSl nem tudok, Van viszont egy
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szervezet Magyarorszagon, a Nemzetkd-
zi Szoftvergyartok l-'.éwe ilete, ismertebb
nevén BSA-nak hivjak. Ok kalonbGzd in-
forméacidkra tesznek szert, 1Gbbnyire 16-
iuk kérjuk a szakértdket, amikor mi ilyen
jellegd lgyekben folytatunk vizsgdlatot,
és az 0 segitségikkel deritjlk fel ezeket.
Hogy 6k milyen rendezvényekre mennek
al, azt én nem tudom, nekik jogukban all
bejelenteni, ha wvalami gyanusat észlel-
nek, természetesen mi ennek megfelels-
en fogunk intézkedni ezekben az dgyek-

ben.

CoV: Hogy all a nyomozas a Petdéfi Csar-
nok Bolhapiacan 14riént eseményekkel
kapcsolatban?

KGY: It engedély nélkdl arusitottak. A ha-
taskdr és illetékességlgyi rend Ggy sz0l,
hogy a keruleti rendgxkap'n:énvség illeté-
kes a bintetSeljdrds lefolyiatdsara, befe-
jezésére, majd 6 adja &t az lgyészség-
nek a vidjavaslatot és a birdsag ezt ko-
vetden fog donteni. A nyomozast a féka-
ﬂilanysag kezdeményezte, mint halaszt-

atatian nyomozati cselekmény kerditek
lefoglaldsra a szamitdgépek. Mi — mint
mér mondtam — a bantetdeljarast a he-
lyileg illetékes XIV keriileti fdkapitdny-
sagnak adtuk a1, a tovabbiakat azt tdlik
kellene megtudmn,

Mi is megddbbantunk a mennyiségen,
jetenpillanatban megfeleld szému szak-
amber nem is all a rendelkezésinkre.
Egy misik dggyel kapcsolatban kértik a
szakértdk seg?tségét. 3 hetet veu igény-
be 1 kazetta vizsgdlata, hat akkor el le-
het képzelni mennyi ideig fog 20 ezer le-
mez Aatnézése tartani. Sajnos az még
nem alakult ki, hogy ki végezné el a
szakértdi munkat gyorsan, olcsén, szak-
szarden és jol.

CoV: Eay H\f’b Interjiiban elhangzott, hogy

ditott vizsgalat milyen stadiumban &ll, va-
lamint szerettiink volna a BSA-hoz eljutni
lerrdl késdbb), A Bp. XIV. Rend&riSkapi-
tanysdg vizsgdlati alosztalydan, Mez6 Janos
ornagy fogadott benninket, és valaszolt a
kérdéseinkre:

CoV: Hoglz all a nyomozds a Petdfi Csar-
nok Bolhapiacdn lebukott 14 személlyel
szemben?

MJ: A nyomozas jelenleg folyamatban van.
Kb. 1 hénapja dolgoznak rajta a szakér-
tdk. Mintegy 20 ezer lemezt foglattunk
le, valamint az elkobzott gépeken lévd
szoftvereket is meg kell vizsgalni.

CoV: I:'\?z elkovetdk kozétt voltak-e fiatalko-
rial

MJ: Voltak, velik szemben a fiatalkoriakra
vonatkozd eljdrdsi szabdlyok szerint foly-
tatjuk az eljarast.

CoV: Informaciénk szerint hazkutatast is
tartottak az elkdvetdSk lakasan. A hozzd-
tartozok hogy fogadtdk a hatésdg intéz-
kedését?

MJ: Megddbbenéssel. £n csak a kerileti
tapasztalatot twwdom elmondani, ugyanis
barhovd megylink, ilyen Szerzoi és
szomszédos ?ugok megsértésével kap-
csolatosan, legyen az audio-, videokazet-
ta vagy szoftver, igen nagy a meglepe-
tés. A gond az, hogy ezt a kézvélamény
nem tartja bOoncselekménynek. Ugy gon-
doljdk, hogy ez teljesen tarmészetes.

CoV: Az elkdvetdk jelenleg letartdztatds-
ban vannak?

MJ: Nincsenek letartdztatva. Ha az elkdve-
tdék mind egy szervezet tagjai lettek vol-
na, akkor persze mas lenne a helyzet.

CaoV: Tébb levelet kaptunk, amelyben arrdl
tajékoztattak bennunket, hogy olyan szae-
miélyeknél is tartottak hazkutatdst, akik
ott sem voltak a razzia helyszinén, de

| I k latban dlitak az elkive-

tavaly, a Buntetd Torvénykonyv n
tdsat kévetben a rendSrségnek nem volt
szakértdi béazisa a szoftverkaldzkodds
megallitdsdra, ezért csak az audio és
videokazettakkal vald visszaélésekre tud-
tak elegendd figyelmet forditani. lgaz-e,
hogy a KGY gazdasdgvédelmi osztalyat
jelen témaban egy erre a terdletre szako-
sodott szervezat tdmogatja. Tudna-e bé-
vebben szdélni errdl & szakertd gardardl?
KGY: Most emlitettem, hogy mi mas szer-
vektdl, flggetlen szervezetektSl kérink
segltséget, ez részben azért jo, mert
nem wvadolhatjdk a renddrséget elfoguilt-
saggal, masrészt valdjdban szakértd sze-
méelyekrSl wan szd, akik igazs ﬁgzi
szakértdk és a birdsag eldn meg kell ve-
deniiik az alldspontjukat. A szoftver té-
mdban szakértd BSA szervezettel tartjuk
a kapcsolatot, a hozzdnk beérkezd infor-
macidk viszont nem csak t8lak érkeznek,
hanem mashonnan is. Ha valami a tudo-
masunkra jut, azt ellendrizzik, s ha bin-
cselekményt tapasztalunk, akkor intéz-
kedink, meginditjuk a blntetd eljdrast.
A nekink dolgozd szakért8i garda na-
gyon jd, bar — mint mondtam — nagyon
kevesen vannak, és hosszd illﬂuigut_er‘:t a

tovel. Felroppentek olyan hirek is, hogy
az elkévetdk noteszeiben, telefonos fu-
zeteiben taldlt cimeket is felhaszndlta a
Rend8rség a nyomozas sordn. Sokan sé-
relmezik az ilyen eljarast. Mi err8l a véie-
ményea?

MJ: Azok, akik a kérdésben foglalakkal
nem értenek egyet, nyilvdnvaldan nem
ismerik a buntetSeljdrds menetétl. Gyak-
ran elffordul — nem csak noteszekbl
— bizonyos informéacidkat, tele-
fonszdmokat stb., dgy itélink meg, hogy
azt a bintetSeljdrasi torvény alapjan bi-
znnrltﬂkként értékelhetjuk. Nyilvanvald-
an ilyenkor eldszér is az illetd személytsl
megkérdezzik, hogy az adott cim, tele-
fonszdm... mit takar, ki az a szemaly,
milyen kapcsolatban all vele. Ha a bin-
cselekménnyel kapcsolatba hozhatd,
mart lehet tettestdrs, felbijtéd stb., akkor
el fogunk vele szemben jérni, a térvény
ezt lehetdvé teszi. A jnﬁ Gtelez benndin-
ket. Azért a praxisom alapjdn azt hatéro-
zottan ki merem jelenteni — elég régen
vagyok mér a rendbrségnél —, hogy
nemigen fordul eld olyan, amikor — koz-
nyelvvel élve — valakihez

vizsgalat. Ki kellene alakitani i1 1
— ami nem a renddrség dolga — agay
nagy szakértSi gdrdat. Ennél az akcionadl
2 szakérté volt, el lehet gondolni, ott a
piacon milyen nehéz dolguk volt. Minden
asztalhoz oda kellett menni, minden le-
mezt nagyjdbdal meg kellett nézni. Maost
mdr a lamezeket részletesen vizsgaljak,
de hét ez nem egy kis munka, id§- és
pénzigényes.

CoV: A sokszorositds és illegdlis érusitds
mellett gyakori visszaélés a szoftvarek
jogtalan felhasznéldsa, kulonféle cégek-
nél, munkahelyeken. Terveznek-g ezen a
teruleten szigoritd intézkedéseket?

KGY: A jogalkotds a jogalkotd feladata, a
rendGrség csak jogalkalmazd, hogy ezen
a terileten terveznek-e szigoritdst, ezt
talan a jogalkotdkiol kellene megkérdez-
ni.

Az interjd anyaﬁét HQ-n beldl is atrégtuk,
és arra a megdllapitdsra jutottunk, hogy 2
témaéban kell tovabbi vizsgédlodast folytat-
nunk. Kivancsiak wvoltunk, hogy a Petdfi
Csarnokban megtartott razzia kapcsan elin-

hasradté gen kimegylnk. Szdwval
mindig van arra alapos 'cmﬂ. hogy ezt
megtehessik, nem beszélve arrdl, hogy
a '90-es Bintetd Torvénykonyv
véltozdssal mar a hazkutatdst is alapos
gyanuhoz kitétték. Ha jol belegondolnak
az éllampolgédrok, itt a lancolat elve all
fenn, ez mindig lgy szokott lenni.

CoV: Azt tudtuk, hogy mintegy 20 ezer le-
mez kerdlt lefoglalasra, az elkdvetés esz-
kdzeirSl tudna-e bévebb informdcict

dani. Milyen szamitdgépek kobo-
2tak el és ezekrdl van-e adat, hogy mek-
kora értéket képviselnek?

MJ: Igen komoly kaliberd gépek is lefogla-
lasra ker(iltek, van olyan, amely értéke
meghaladja a 200 ezer forintot is.

CoV: Milyen buntetésre szémithatnak a
targyban érintett személyek, és van-a je-
lentdsége ebben a tekintetben annak, {1-
az elkdverd fiatalkord,

MJ: A tﬂwﬁnn életbe lépése Gta talan 1-2
itélet sziGlethetett ilyen és ehhez hasonld
dgyekben. Nincs még kiforrott dolog eb-
ben, nincs még tapasztalati tényezs. A
BTk. valdban utal a 2-5 évig kiszabhatd

szabadsdgvesztésre. Ez nyilvan sok do-
logtél fhgg, de leginkabb attél, hagy
mennyi az okozott vagyoni hatrdny. Kis-
58 bonyolult ezeknek az lgyeknek a ke
zelése, nincs még ré sem birdi gyakorlat,
sem lgyészi gyakorlat. A fiatalkorGaknal
egészen mas a helyzet, a fiatalkoriakra
vonatkozd kdlon eljdrési szabdlyok sze-
rint a bantetési nemek is valtoznak, #s
természetesen a bOntetési tételek is.
Amikor ez az Ugy birdsag elé keril, nyil-
vanvaldan a fiatalkordakkal foglalkozd bi-
rasag fogja az itéletet kiszabni.

CoV: Az drusok dllitdlag egy forrdsbél va-
saroltdk a programokat. giknrﬁll-e meg-
allapitani, hova vezetnek a szélak?

MJ: Ugy tdnik nekem, hogy egy kialakult
kor van, nem csak a Petdfi Csarnokban,
hanem mas ilyen jellegd piacon is, akik
kimondottan ugy foglatkoznak vels, hogy
ezzel egy kis haszonra is szert tesznek.

CoV: Milyen blntetésre szamithat egy
szervezetl, akitll az drusok beszerzik a
programokat?

MJ: Ha eljutunk egy olyan szervezethez,
aki ezt a tsvékenvsé?at szervezett for-
méban végzi, akkor elképzelhets az els-
zetes letartoziatds,

CoV: Mi lesz az elkobzott mintegy 20 ezer
lemez sorsa, viszontldtjdk-e meg valaha
az elktverik az elkobzott szadmitdgépe-

ket

MJ: A szamitdgépeket — amint a szakértd
megnézte — az elkdvetdk részére vissza
fogjuk adni, feltéve, ha nincs bennik
olyan program, ami bizonyitékot jelent-
het a n}mmuz&s soran. Ugyanakkor fel
fogjuk hivni az elkbvetdk figyelmét, hogy
a gépeket azzal a felétellel kap}gk
vissza, hogy koételesek otthon tartani,
vagyis helyszinen hagydssal fogjuk meg-
oldani a lefoglaldst. Az elkobzast majd a
birésdg fogja eldénteni, mint azt is, hogy
mi legyen a 20 ezer lemez sorsa. Az
alapvetd alldsfoglalas az, hogy ezeket
meg kell semmisiteni. Hogy ezt hogyan
fogjdk megoldani, azt nem tudom.

Az interju még oktéber elején készdlt, igy
azdta mar kiderdlt, hogy mi lett a 20 ezer
lemez sorsa. A Talavlez hiraddjaban is be-
szédmoltak arrdl az oktdber kézepén Kispes-
ten megtartott demonstraciardl, malyen Gt-
hengerrel semmisitették meg a lemezek
mintegy 80 %-4&t. Azért csak a 60 %-at,
mert szemtanuk elmondédsa szerint a de-
monstracid végén a lemezek kb. 20 %-a
sértatlentl Ssszeszedhetd wolt, fiatalok
szemezgettek a tormelékek kéz6tt, olyan is
volt aki 30 db. 3.5"7-05 HD-s lamezt taldlt
sértetlenlil egy rakdson. A demonstracio
tehat megvolt, mintegy 1 millié forint érté-
kd lemez megsemmisilt. Felvetddik a kér-
dés, akkor, amikor az iskoldk, oktatdsi in-
tézmények, az egész mivelddésigy pénz-
Ggyl gondokkal kiszkédik, megengedheti
ez az orszég azt a luxust, hogy ilyen pazar-
last csinal? Nem hisszik, hogy az eljdrast
egy kalap ald lehet venni a videckazettdk-
kal. Szerintink az érintetteknek mér az
elégtétel volt, hogy ilyen értékd lemeazt el-
koboztak télik, a lemezeket padiﬁ fel kel
lett volna ajanlani anyagi gondokkal kisz-
kidd oktatdsi intézmények, mivelSdési ha-
zak, vagy konyvtdrak szamdra. Taldn majd
legkdzelebb...

Es akkor nézzilk meg valéjaban mi is &l a
dolgok hdtterédben. Ig renddrség képvisels-
je16l azt mar megtudtuk, hogy a tandcso-
at, szakértket egy bizonyos BSA nevil
szervezettdl kapjdk. llyen nevil szervezet a
telefonkdnyvben nem szerepel. Felhivtuk a
Szerz8i Jogvédd Hivatal Szoftver Ugyosz-
talydt, ott sem tudtak segiteni, Ezért aztdn
kipattant a szikra kis agyunkbdl. Mos-
tandban — legalabbis itt gI:h.u:lm;mstem =
olyan szébeszéd terjed, hogy az ismert
szamitdstechnikai lapok szerkesztdi mind
egyldl egyig BSA O kik. Akinek wvan
modem & PC-jében, az taldlkozhatott olyan
adatbézissal, amely hétrSl-hétre, naprél-
napra djabb listdt tesz kdzzé a “feltétele-
zett" BSA OgynokoOkrSl. Ebben a listdban
tobbek kozotl a GURU, PC-X szerkeszidi is
szerepeltek. nem dtallottuk tehat falhivni
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telefonon a PC-X szerkesztoségeét, ha mar
ott dgyis BSA lgyndkdk dolgoznak, dk biz-
1os tudjdk, mi az a BSA, és hol lehet Gket
utolérmi. Talalt, de nem sdilyedt. Egészen
pontosan gk valdban tudtak adni egy tele-
fonszamot, és megkoszonték a bizalmat,
am veéleményiik szerint a pletyka onnan in-
dulhatott, hogy a BSA szervezetének meg-
alakulasat kovetden Budapesten megtar-
tott informécios tdjékoztatojan Sk is ott
voltak, s persze elég volt, hogy ldssa valaki
dket... lgy koltddik egyébkent a magyar
népmese is. Szoval felhivtuk a megadott
teiefonszamot, ahol kapasbdl dssze is ke-
vertek bennunket a COMMODORE UJSAG
Szarkesztfiségével, de azért azt mondtak,
ha mér Ugyis itt vagyunk a vonalban, meg-
ragadjdk az alkalmat, hogy meghivjanak
benninket is a BSA masnap megtartandd
téjékoztardjdra, a Microsoft volt székhaza-
nak konferenciatermébe. Természetesen
visszahivtuk PC-X szerkesztdségét, akik
megdobbenve értesiitek az esemeanyrdl, és
megkdszinték az informdcior. lgaz, Gket
nem hivtdk meg, de azért dgy dontittek,
akkor 8k is eljonnek.

Hit elmentiink, Megdobbentink, hogy
rajtunk kiviil nem nagyon wvolt jelen senki
olyan lap részérdl, amely szédmitastechnikai
émdval foglalkozik. Ezt sajndlatosnak tar-
tottuk, mivel Ggy gondoljuk eisiGsorban a
mi olvasdinkat erinti a téma. Azért csupa
fiil voltunk.

A Business Software Alliance (BSA)
alelntke, Eric Koepig és eurdpai tanacsosa,
Amy Glickman a sajtdtdjékoztatéon bejelen-
tette, hogy a BSA forré drétot nyitott,
amelyen a szoftverhasznalat kérdése-
irdl lehet tajékozddni. A sajtotajékoztatén a
BSA Magyarorszdg részérdl hérom nagy
it S gl el gy :rammu imi
arorszdg, a croso Z,
i:gag Au -k Mlyyamzdgfg elen uaﬂ
még Palos Gyorgy., a BSA Magyarorszdg
jogi tanacsadaja.
Ene Koenig ur elstként a kovetkezdket
mondotta el (zérdjelben szokds szerint
magjegyzéseink talélhamk]:

1984 nagyon j& év volt arra, hogy elkez-
dadjék Magyarorszdgon is a szoftverkaldz-
kodds elleni harc. Megalakult a BS5A
Magyarorszdg, &s megkezd8dan az illegdlis
szoftverhasznalat elleni felvilagositd, okta-
14 program. Részt vesz ebben az itt meg-
%alen’_{ harom cég, de a Lotus cég részvéte-
ére is szadmitanak. Azt is szeretnék, ha a
disztribGtorok [a nagykereskeddk) is részt-
vennének majd. Megnyilt a kaldzkodds el-
leni forrd drét, azn}eziynekstzudapssti szdma:

A vonal célja, hogy az embereknek felvild-
Ens!tésl adjon szoftverjogi kérdésekben.
1§ kivdnja segiteni, hogy minél szélesebb
kérben terjedjen a lagdlis szoftwverhasznalat
a magyar torvényekkel osszhangban.
Magyarorszag volt az elsd eurdpai ufszif
{ezt a meglepd tényt Pdfos dr is megerdsi-
tette), amaly tdrvényt hozott a szoftverek
vadelmére. Ez a tirvény adja a hétierét a
renddrségi akcidknak is. felvilagositd
program keretében a BSA a tavasszal sike-
res szoftverjogl szemindriumot tartott bi-
rok, rendGrok, kormanyzati emberek és
viéllalati jogdszok szadmara. Ez kbivezte ki az
utat (paved the way) a Petdfi Csarnckban
jGliusban lezajlont renddrségi akcidhoz. A
razzia soran a renddrség mintegy 20.000
lemezt foglalt le, amelyekrdl feltételazik,
hogy illegalis szoftvereket tartalmaznak. A
BSA tamogatja az ilyen renddrségi akcio-
kat, és szakmal segitséget nydjt a bizonyi-
tasi eljdrdsban. Ennek oman indulhat
mag a jogi eljigrds -- ha bebizonyosodik,
hogy a lemezek valdban illegalis szoftvart
tartalmaznak. A BSA a jovében is tédmogat-
ni fog ilyen akcidkat, és a renddrség készal
is ilyenekre az Gsszel és a télen. Véglel-
hasznadldk és viszomeladék elleni akcidk
lesznek ezek, amelyhez a BSA a szakértel-
mét nydjtja. Nagyon egyszer(d ennek az
oka: a Magyarorszagon hasznalt szoftverek
95%-1 becsulik lopottnak: fgy mindossze
5% a legalis szoftverpiac. Ez természete-
sen komoly kdrt okoz mind a helyi, mind a
nemzatkozl szoftverpiacnak. 95%-os rata

melletl egy magyarorszag szoftverfejlesztd
vagy kereskedeimi cég igen nehezen lehet
sikeres. A nemzetkozi szoftvercégek is
iaen nehezen tudjak itt eladni a terméke-
iket vagy befektetni egy helyi programba.
Szintén rendkivil nehezen alakulhatnak ki
a szoftverhez kapcsolddd szolgdltatdsok.
A nemzetkdzi tapasztalatok szennt az ille-
galis szoftverek visszaszoruldsaval kiala-
kuld' dllasok 16bb mint 75%-a helyi disztri-
butor, dealer, viszonteladd, technikai témo-
gatdst  (szolgaltatdst) nyajte.  Mindez
visszaforog, segiti a helyi gazdasdgot. Van
egy kidzeli példa arra, hogy rovid id6 alatt
komoly eredményeket lehet elérmi a kaloz-
kodas ellen. Csehorszagban a milt év dta,
egvetien év leforgdsa alatt kérilbelil 95 %-
rol 85%-ra csikkent ez a rita. Bar ez is
még rettenetesen magas, mégis azt jelenti,
hogy a legdlis szoftverpiac egyetlen év
alatt megharomszorozddott. Ez természe-
tesan hozzdsegiti a helyi, csehorszagi cé-
gek fejlddését, amelyek kozill a Software
602 és ar APP Systemns emelkedik ki. A
BSA Ggy gondolja, és ez egy megalapozott
reménye, hogy az oktatas), felvildgositdsi
programokkal és a renddrségi akcidkkal na-
lunk is elérhetd ez az elkévetk db ha-

biintethet. Ha a jogsértést elkévette,
akkor a tulajdon&ban 16vé anyagokat el la-
het kobozni. Ha olyan anyaga van, ami jog-
sartést tartalmaz, de nem az & tulajdona,
azt is el lehet kobozni abban az esetben,
ha a tulajdonos elfire tudott arrél, hogy jog-
séridssel all szemben. A jogsérté‘se%(
90%-a jogosulatlan felhasznalas, jogosulat-
lan masolds, jogosulatlan terjesztés. Az
elfbb ismertetett blntetSjogi szankcidk pe-
dig ezekra vonatkoznak eisSsorban, {ﬁl-
csonadni is tilos szamitégépes programot.
Ez jogszerden csak ugy tehetd meg, hogy
a szerz ehhez beleegyezését adja, vagyis
licencszerzB8désben hiztositja ezt a jogot,
A sajtitdjékoztatd vitdval folytatédott, Az
elsd ujsagirdi kérdés az volt: folmérte-a va-
laki, mekkora értékid szoftver lehet az ille-
gélis szoftverpiacon? A valasz Koenig (rtdl
k aki Lengyel &g és Csehorszég
jét mondta el.
ekben az orszagokban a PC eladas és a
hozzd vald szoftverek eladdsat vizsgaltak
meg. Ugy szamoltak, hogy minden PC-n
csak harom program fut. Ennek alapjdn
mintegy 185 millid U.S. dollar a cseh, és
kb, 215 millié dolld&r a lengyel illegélis

napok sordn. A BSA a hangsdlyt a felvila-
gositasra, az oktatdsra, ismeretterjesztésre
helyezi. A forrd dritot erre az ismeretter-
jesztésre szdnjak. Ezt barki felhivhatja, és
felvildgositdst kaphat arra vonatkozdan,
hogy a szoftver, amit hasznal, legdlis vagy
illegélis — és maés szoftverjogi, és szoftver-
licensszel kapcsolatos kérdéseire is. Szd-
mithatnak mas felvildgosité programokra
is, amelyeket szintén a BSA tamogat. Kiad-
nak eqy. a szoftverhasznélatrdl sz6lé bro-
surdt 15 vallalatok menedzsereinek, hogy
hogyan tehetik legalissa a vallalatnal hasz-
ndlt szoftvereket. lgyekeznek ezt a telefon-
szadmot széles kirben terjeszieni, és remé-
lik, hogy sokan fogjdk hasznalni, és sikeres

lesz,
Ezutén Palos Gydrgy Gr beszéde kdvetke-
Soft ZA N B Soratian 5o i

kdzéljiik, mindéssze stilisztikai valtozéso-
kat eszkozdlve. (A targytdl eltérd, jogtorté-
neti rész sem szerepel itt)

Kaszdntom a média és a sajtd (Hdha! Hova
keveredtink méar megint?) jelenlevi képvi-
seldit. Felkérek mindenkit, hogy segitsék
az illegdlis szoftverpiac visszaszoritdsar.
Mivel %ﬂagvarorszén az Eurdpai Unidval
magaillapodast kotont, ezért kotelesek va-
gyunk & szellemi alkotdsokra wvonatkozd
jogszabdlyokat hozzdigazitani az EU ha-
sonld jogszabalvaihoz. Ezen belil az EU
szoftverszabdlyzata az, ami minket kdzvet-
lenul érint. Ugyanezen egyezmény mondja
ki, hogy szerzdi jogsértés — amelybe bela-
artendd a szoftvarjog-sértés — esetén bin-
tetdjogi  eljrasnak kell indulnia. llyen
egyezményunk az USA-val is van, és az
hasonld kotelezettségek rg Magy -
szdgra. Ennek egy kovetkezménye, hogy a
buntetd-térvénykonyvet (Btk.) médositotta
az Orszaggylilés, és ennek alapjén a szer-
2di jogok meisértése bintetdjogi szankci-
Gkkal jar. Ezek a jogok egy az egyben vo-
natkoznak a szamitégépes programokra, a
hozzéjuk tartozéd dokumentacidra, el6készi-
td anyagra, a teljes programra, vagy annak
egy reszére,

Akl szamitdégépes programon fennélié jogot
sért, és ezzel vagyoni hitrdnyt okoz, arra 2
év szabadsdgvesztés szabhatd ki. Abban
az esetben, ha a vagyoni hatrany nagyobb
mértékd, vagy a jogsértés Uzletszerden tor-
ténik, Ggy a blntetés mértéke 3 év. A
szoftverrel kapcsolatos legtobb jogsértés
ebbe a kategériaba esik. Ha a vagyoni hat-
rany igen jelentds, akkor 5 édvnyi szabad-
sagvesztas szabhatd ki.

Mindez megfelel a jelenlegi nemzetkézi
gyakorlatnak. Az eurbpai aﬁamokbnn ha-
sonld nagysdgrendd buntetéseket taldlha-
tunk. A szerzGi joggal kapcsolatos jogsér-
tés objektiv, vagyis figgetlen attél, a hasz-
naléd tud-e rdla, vagy sem — a jogsértés
fanndll és kovetkezményae van. A Bik. emli-
tett mddositdsa kimondta, hogy aki gon-
datlansagbdl — tehdt nem tudott rdla, de
tudnia kellett volna — kévet el jogsértést,
ar is 1 évig terjedd szabadsdgvesziéssel

ftverek Osszértéke. Magyarorszagra te-
hét, nagysagrendi becslések alap'gn kb.
200 millié llart becsilhatink. f éretet
knfm.mk, hogy ha a folyamatban lévé vizs-
gdlatuk végetér — feltehetden még ebben
az évben —, akkor pontosabb adatokkal
tudnak szolgdini. A vizsgalatrdl annyit drult
el, hngr atlen felmérések adatait
fogjdk felhasznaini.
Felmeriilt sz a probléma is, milyen kérdé-
sekre szamitanak ezen a forrd droton. Ter-
mészetesnek tlinik, hogy a vasérolt szoft-
ver legélis, a nem vasarolt illegélis. Koenig
ar erre a volt:
Pl. a véllalatok nem feltétlendl tudjdk, le-
gdlis-e a program, amit és ahogyan azt
hasznaljdk. ElGfordulhat, hogy hamisitort
programot vasdrolt wvalaki. gak cégnek
oJTan a_licencpolitikdja, hogy a cég vasa-
roit szoftverét kilénbdzd magsznrilgsokkal
otthon is lehet haszndlni, és errdl is keve-
sen tudnak. Egy lopott szoftver ugyanigy
lopott, mint e‘gy lopott szdmitdgép vagy
egy lopott auto. Azonban szoftvert lénye-
gesen kdnyebb lopni, &s sokkal inkabb a
grlvé!szfér ban maradhat az egész, mint
armi mas hasonld cselekmény. Még egy
lenyeges kiionbség van: az ellopott szoft-
var ott is megmarad, ahonnan elloptdk. A
BSA egyik célja, hogy az embarek megért-
sék: a szoftverekre is ugyanigy vonatkozik
a torvény, mint barmi masra.

grﬂz?nm"dt:’ﬂ"rfﬁh: kmi'il[tt“ a l:oﬂ:varrandA
ség. 5 yen egész egysze-
rien NINCS. A é':?z egy sr?arvozet. ami
egyrészt felvildgosit, oktatdé munkat foly-
tat, mésrészt a renddrség megbizdsabol
szakértot allithat. Az 0):&1;1?6& nagyobb ré-
sze furcsénak talélta, y miért pont a
Petdfi Csarnok eltti bolhapiaccal kellett
kgzdarﬂ. Erre a 8SA Magyamr?fx:'y jelenlé-
i i

v a jog
nem tudtak adni. Kiemelték, hogy erre a
kérdésre csak a renddrség tud felelni, vagy
az, aki a feljelentést tette. Szintén nem
volt vélasz arra a kérdésre, hogy koriilbelil
mekkora értéket képviselnek a lefoglalt

ta-

szoftverek. A r L] mgeanok
lalhatj bizonyf! ‘gi eljdrdsaban szak-

tja. hog

értét sllitson, de ez nem automatikus, és a
rendrségi akcidk nem nyilvénosak. ErSsen
hangsilyoztdk, hogy még ha a 85A-hoz
tartozik is az & szakértd, skkor sem \‘ogia
axkorr_\a!tra kaﬂ: hogy 6 most a renddr:
e b l-phay

s8g-
sem

Y L

nyilvanosak.

A Novell Magyarorszdg képviselSje a ko-
vatkezGket mondta el:
A BSA Magyarorszdg és a BSA Europe
nem ugyanaz. A B5A Europe-t az anyacé-
f;k' a fejlesztdcégek alapitottdk, a 8SA
lagyarorszdg-ot azonban a helyi lednyval-
lalataik. NekUnk nem feladatunk, hogy a
torvényrsl tdjékoztassuk az embereket, ez
az dllam feladata. Azonban mi a felhaszna-
ldinkat segiteni szeretnénk. Arra kérink
mindenkit, hogy ne Ggy nézze ezt a néhany
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céget, hogy mi vagyunk azok, akik fizetik a
kommandét. Mi nem a kommandét fizet-
jlik

Arrol is sz6 esett, hogy a fejlesztések
95%-a lopott sznnvene? késziil. Az ilyen
modon létrejott produktumrdl mi a torvény
éleménye? Palos Gr val

A létrejott produktum jogtiszta, azonban a
fejlesztid eszkdz jogsértése Ozletszerden
thrtént. Azaz 3 eévig terjedd szabadsag-
vesziéssel sujthatd. Azonban ehhez sziik-
séiges, hogy & szoftver tulajdonosa lépjen
fel ellene.

A sajtdrdjékoztatd véget ért. Ezen a talal-
kozdn sem sikeriilt egyértelmd valaszt kap-
ni arra o kérdésre, hogy a sajat, szérakoz-
tatd célra maésolt szoftver torvénysértd-e?
Ezért késSbb még megpraobaltunk utdnaér-
deklédni a blémanak, és telef 1 fel-
kerestik Fﬁos urat a dologgal kapcsolat-
ban. Pélos Or a kivetkeziket mondta el:

Ha rddidban hallunk egy verset, leirjuk ma-
gunknak csak azért, hogy ezt otthon ma-
gunknak elszavaljuk, abba senkinek semmi
beleszdldsa nincs. A radid megfizette az
erre azr esetre szold jogdijat. Ha azonban
egy verseskdtethd! masoljuk ki magunk-
nak, akkor az mar torvénysértés. Egyrészt
a szerzBnek wvagyoni hatrdnyt okoztunk,
mart nem fizettink jogdijat, raadasul ez a
ki nem fizetett jogdij nekink jogosulatian
jOvedeiemszerzés, armészetesen ez a

Jaté

Erre & hénapra is jutott berevd falat aktudlis
rovatunkba. A tridnotnek kdét fdszareplje van.
Egy éllitdlagos PC Informatic Kft. Nagykdrdsrll,
meq mi. Nos, ugyebdr Kwika Ur is aimondta a
BRFK illstdkes osrtdlydn, hogy pénzért barki
hirdethet. Ezzel még Onmagdban nam is lenna
gond, viszont a napokban torténtaket
megosztjuk vilptak, drdemaes aloivasni,
tanulsdgos.

Tartént, hogy Getto bacsi ujjongva rohant 1.0-
hoz: “Nérxd ma', megrendeliek t8idnk egy 1
hiro y eldtti szdmban, és

oldales tést a K

be is firettek caekken 38.100,- Frot.™ Ez O.K.,
do ugye két cdg kizdnt shaldban az a szokds,
hogy hivatalos levéiben, vagy FAX-on elkiidik a
¥ daldt, mi pedig it szoktunk kildeni
sz adott 8sszegrdl. Ettdl persze barki feladhatja
a pénzt rézsaszin csekken., de az Ogy vératlan
fordulatot vett. A levél feladdja, a nagykdrbsi
PC-Informatic Kft. (Nagyk8ros, Pf.: 143, 2750)
két nappal késSbb Gjabb levéllel lepett meg ben-
ninket. Ext szd szerint kozljik:

“Tisxtelt Kft! .

Nehdny nappal ereldr elkdidtink Ondknek egy
leveler, meilyben kifejtettdk, hogy cégink — a8
PC Informatic Kft. — szerctnd igénybe venni az
Onék lapjdnak kozileti hirdetdsi srolgélatat. Erre
& cdira befizettdnk 38.100,- Fr-ot, és elkdldtik a
feladdvevényt is.

szoftverre is ugyanigy vonatkozik. Tehdt az
otthoni céira, nem dzleti célbdl lemasaolt
szoftver is jogsértd. Egy szoftver e?‘veh-
ként nem egy géphez, hanem egy felhasz-
néldhoz kﬁt%dii:. Tehat ha egy gépen egy
szoftvert tdbben is haszndlnak, abban az
asatben specidlis licencszerzGdést kell
k&tni, vagy plusz licencjogokat vasarolni.
liyenre &ltalaban van mod: csak jogot
venni, igyenkor sem lemezeket, sem doku-
mentaciot nem kap az ember, csak jogot a
szoftver 16bb példanyban futtatdsara.

Tanulsdgos nem? A sajtdtdjékoztatdn vald
részvétellnk sredménye az lett, hogy maost
méar mi is fenn vagyunk azon a bizonyos
listéan, mint BSA GOgyndkik, kdszonjik! Bi-
zonyéra mindenki kiszorja azt az ellentmon-
dést, miszerint nem egyértelmd, most
vaEﬁhs kinek koszénhetd pl. a Petsfi Csar-
nokban tartott razzia. A rendGrség csak
alapos gyanui alapjdn tart razzist, a BSA vi-

lett, hogy az a szerencsétlen 14 éves sréc,
aki C64-re felveszi magdnak a Wizard of
Wor-t és a haverjaval vasdrnap
déleldtténként j6t plfélik egymdst, az soha
az életben nem fog senkinek vagyoni hat-
ranyt okozni, sem Magyarorszdgon, sem
mashol a vildgban. Tovabba nem lehst Gt
egy kalap ald venni azzal, aki nagy dzem-
ben masolja CD-ROM iréjdn a Corel Draw
5.0 CD-s5 véltozatdt, és ezt (zletszerden
forgalomba hozza. Nyilvén az utébbi meg-
érdemli az x év szabadsdgvesziést, ha még
most sem ébred fel, hogy mi a helyzet
Mindezen til nem biztos, hogy néhany ti-
zenéves lesittelésével el fogjuk érni, hogy
mondjuk a Lotus vaﬁgv # Baorland,
neadj isten a Novell eladasai ugrdsszerden
meg fognak nodvekedni Magyarorszdgon.
Természetesen lesz idén is Computer Kard-
csony. december 10-11-én, ott ahol tavaly
— a Kodzszolgélati Szakszervezetek Szivet-
lég: Szﬂkmghm. Bp. VIll.Puskin u.4, Vi-
s rt brd

szont nem tudja, ki tehette meg a feljelen-
tést, Akkor lehet, hagy itt méagis csak Ggy-
nokik vannak a hattérben? Reméljik, hogy

ezekre a dolgokra minél el6bb fény deril.

Szerettink volna az olvasdi levelekbll, vé-
leményekbdl is tallézni, de helyhidny miatt
erre csak legkozelebb kerlihet sor. Egy biz-
tos, nem volt szadndékunk elijeszteni senkit
attdl, hogy pz életben még egyszer a gépé-
hez Gljgn. Eppen ellenkezdleg tajékoztatni
szeretnénk mindenkit a kialakult helyzetrdl,
mert a csend nem old meg semmit. Mi to-
vidbbra is kitartunk azon dlldspontunk mel-

k a tisztességgel?

kérdnk,
reméljdk sramithatunk ar Ondk megértésére. Az
eldzetesen befizetett 38.100,- Frot pedig
kérfidk, hogy 1 héten beldl fizessék vissza a PC
Informatic cimére!
T PC

Kft. Nagykdros, Pr.:

143, 2750"

Ennyi, mindez kézzel frva, gyerekirdssal, semmi

fejléc, semmi  bdlyegzd, semmi  név. gy

L bb gnézillk azt a bi Y csakk
& it ldthatd

I : Wi, ¥

j;bh oldalt. Mindjdrt szembetlnik a kivetkezs: a
postds kisasszony dhtaléban feltinteti a pénz
feladésdval jérd utalvinykaitséget a csekk jobb
fels8 rdszdén. Ha jol megfigyeljik, it 20,- Ft
szerepel, ami 0—100 Ft feiaddsdnak a dfja.
Vagyis ez az élitdlagos Kft. vagy 38 Fr-ot, vagy
100 Fi-ot adott fel, és utdna tollal kipdtolta az
ésszeget. Vérunk egy darabig, de az Gsszeg
csak nam akart megjdnni, aminek ar lehet az
oka, hogy szemfiles bardtunk a csekk
baloidaién nem minket tdntetett fel cimzettnek,
hanem mondjuk sajét magst, igy még axt a
szézast s visszakapta. Ugyes. Egy doigot
azonban eifelejiett — @#&s it most nincs
jelentSsége annak, hogy létezik-e 8 Kft., vagy
sam —, hogy ez csekkel vald visszadlés is bdn-
cselekménynek szémit. Azt a postafidkor fal-
tehetdleg bérfi valaki, de ennek a kinyomozédsa
mér nem a mi dolgunk. Az Ggyet jogi

Sajnos, arzdta a helyzet g A
vesszik igdnybe & fent emiitert srolgdltatést. Ar

P az illetékes hatdsdgnak
adruk at.

run| me lesz eljonni.
A randezvényen lesz egy férum, melyen
vidrhatéan részt vesznek az illetékesek
(BSA, renddrség sth. képviselfi). Aki tehdt
tovabbi informaciékra kivancsi, feltétiendl
Bjjon el, mi is ott lesziink. Sajnélatosnak,

ogy  nekink —  akik édvek Ota
kapcsolatban dllunk az érintatt
olvasdtéborral — is  csak  hosszas

uténajdrassasl siker(lt kinyomozni, miféle
szervezet a BSA., Hidba egy igazi
titkosigyndk még a megbizdjat sem ismer-

heti.
(folytatjuk...)

2
Magyar Posta

2 oo,

it részt a feladd Wi ki
Posta nem vesz fal,

FELADOVEVENY
F eladaskor lerdtt dij:

(Az Bsszeg szamjegyekkel)

KET

Cimzett:

... COM =~ WARE.

Bekoszontd.

Készéint mindenkit a News rovat U] vezére:
ChX. Régtén mentegetdzéssel kezdam:

Egy szam nyomdai atfutasa egy honap, az
anyagay(lés elGtte meg egy mdsik, ennek
van ket kbvetkezménye:

1. Ha én valamit News-nak nézek, az nem
biztos, hogy 2 hénap mulva is az, Azért
Is{vekszam — en\é par honap tirelmet
(100 papot :-}] kérek! Igérem, jovire
madr valédi djdonsdgok lesznek.

2. Ha valamit lefrok, és az nem egészen
ugy lesz a megjelend jdtékban, akkor is
tessék arra gondolni, hogy legaldbb 1,
de lahet hogy 2 hdnapos az info az adott
game-rdl. Ha pl. az in arzt mondja
lapzdrtakor, hogy Kardcsonyra lesz
Ultima 9, azt leirom. Ha két nap mulva

Rovatvezeté: ChX

der(l ki, hogy ez j6v6 kardcsony akart
lenni...

A felosztisrdl par sz6:

Adventure/RPG. Hat igen, ez marad.

Akcit, arcade: Ide kifejezetten az olyanok
kerlinek amihez reflexek kellenek.

Szimulécié: Pl. replid v. autd...

Stratégia: It lesznek a stratégia jAtékok. A
gond ott lehet, hogy a legtdbb stratégia
elsithetd szimuldcidnak i1s valahol. Ra-
adésul az akcid és a szimuldcid is keve-
redik. Nem baj, ez az én rovatom és azt
csindlok vele, amit 1.0 megenged.
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Lesz még Egyéb kateadria is: ide kerilnek

a sport, logikai, meg egyéb egyebek.

Az Amigas hirek teljesen kilon lesznek, és
CS/IKA koveti el. Lehet, hogy a PC-s ja-
tékok egy része me jelenik Amigdra is,
de errdl a minimahsndl Is kevesebb
inféval rendelkezink. A trend sajnos az,
hogy nem iciazarl irjdk &t a jatékokat — a
CD-s verzidkat elég nehéz is lenne.

Ugyancsak kuilon lesznek a C64-es hirek,
mar amig lesz mirdl irni, egyre kevesebb
anyag jon.

Lesz meg Microsoft News is. Ezt a

oft kibveti el, én legfeljebb le(f)or-
ditom.

Ezek utdn ldssuk az e havi egy-évnél-talan-
frissebb-programok rovatot!

Adventure/RPG

= SHtét, gonoszsdggal telt hely... Ahol csil-
logd kardok mﬁaﬂn ;onnsz satér elfek
drmanykodnak: MENZOBERRANZAN! Ez
az S5/ legujabb jatékanak cime. A ming-
ségre garancia, hogy ugyanaz a banda
dobta Ossze, mint a Ravenloft-1. Konny(
kezelés — a kinyomtathaté vagy elment-
hetd auto-map-re jegyzetelni is lehet —
mellett cool zene és grafika. Szerezzétek
be, ugyanigy repkedni foglok a gép
uldﬁ, mint szerencsétlen karakteretek...

= A kovetkezs léték is 55/, és az is sotét:
Dark Sun 2. U(i]\ranaz“ mint a Dark Sun
1, persze sokkal jobb a grafika. Lesz CD
verzid is, ezen digitalizalt hangok, film-
betéteketl fogunk taldini. Az S5/ szerint
gcb. 50-100 6rat fogunk ezzel téiteni. ..

= Es wégll egy nagy hir: Lesz PC-re
Dungeon Master 2| Legend of Skullkeep
név alatt jelenik meg. A nagy Greg méhd
folytatdsa. Reméljlik na% szurjak el Ggy
mint az EO8 31 gSl-ék, k sajna a szor-
nyenk eltdposodott szerepjaték hibdjaba
estek...

® Electronic Arts progi kovetkezik: Little
Big Adventure. (Lopjdk a stilusomat! En
szoktam kicsit nagyon jonak hivni az
ilyeneket...) Ugyanaz az emberke dobta
dssze mint az A The Dark-1...
Ennyit a arafikdrdl és a zenérl — 16bb
nyugati Ujsag szerint ilyen még nem volt.
Egy szép, izometrikus, 3D-s jatékrél van
szg. Egy bolygdn létrejott renddrallam
magbuktatdsa a célunk 12 fejezeten at.

= Emlitette valaki az Alone In the Dark-17
Akkor emlegessik tovabb: mi mds |&-
hetne itt, na mi mas, de most tényleg mi
is? (mindenki tudja mar, ugye?) Ja, az
Alone 3! Edward Carnby a uadn\ru?stcn,
Ha CD-n kivil mésra is lesz, az lesz a
komoly meglepetés... - -

= A BlueByte-16] véarhatd egy Albion nevid
APG. 3D, eléggé Ultima kinézete van, 95
méasodik negyedévére varjuk, addig még
visszatériunk ra.

= Egy kilonds stilusa  kalandjdték a
DreamWeb. A jaték szokdsos mutogatds
{Na nem Ggy! — ChX), mint mondjuk a
Lucasarts jatékai. A a grafika, a megva-
Iésitds az nagyon fura viszont: felliné-
zetbdl nézzilk az egészet — hirtelen az
Atic Attac jutott eszembae, bar annal
azért jobb — és egbkis kockéban wvan
minden kinagyitva. Megiehetfsen lassi
jatékmenetre kell szamitani, de a kaland-
vagyoknak érdemes megnézni.

Szimulacio
= Sok-sok papirusz fogyhatott a Papyrus

legujabb Lﬂté!(anak kédc}éﬁa kﬁzl’.’:gn,s%

ar g 65 az Te
készitdi ma' megint autdznak. Ez mdr
SVGA-ban (640x480x256) szaguldozik,
de ehhez legaldbb egy 4BBDX2/66-s
trabantmotor kell. Az is nézze meg,
akinek nem tetszett az /nd) i
— @z talan majd fog. Ja.
majdnem elfelejtettik:... NAS e

= Amig elkész(l mar a Falcon 4.0 addig is
van Faleon: megjelent a Falcon Gold CD.
Rajta van Falcen 3.05, a hirom kilénbo-

acing
a cimét

280 scenario disk dtdolgozott verzidi:
Operation Fighter ﬁﬂer vi.04, MiG 29
v1.02 és a Hornet: Naval Strike Fighter
v1.04. Van a CD-n még egy, kilonben
csak az USA-ban kaphatd video is. A
film neve Arts of the Kill, valddi piléta
Gtleteket adnak a légi mandverekhez és
odailld filmbetédtek magyardzzdk a trik-
oket.

= U.S. Navy Fighter az Fletronic Arts-t6l a
Chuck Yeagaer-ek jol kitaposott Gtjan
halad. Feltehetden Kardcsonykor lesz
madr. Mit is mondjak réla? A DOOM-161
kihalt aE\nJak is szemléljék meg, hatha
méq nekik is tetszeni fog. Aki repkedni
_SZ?({_L'!. az mag egyszerden nem hagyhat-
ja ki.

= Latott mér valaki léghajé szimuldtort? Ha
igaz valami ilyesmi jon ki Zeppelin Giants
of Sky néven. Sajnos a gyértd cég per
pillanat nem jut eszembe...

Stratégia
L% Maxis legajabb Sim jatdka:
SimRainforest. Egy dzsungelvdrost Sim-

uldl egy tropikus szigeten. A kornyezet-
védelem és a ofit egyensUlydt kell
megtartani. Az okoldgia d6ra valtozato-
sabbé tételére a szigeten sokféle &rtal-
mas teremtmény is van... Erre azért még
vérnotok kell egy picit: 95 elsd negyed-
évére varjuk.
Két BluefByte hir: Lesz Battle Isle
Windows-ra. Hogy minek? Azt nem
tudom... 1995 elején lesz Gj jatékuk:
Shadow of the Empire. Ezt — gy tinik
— mar nem Batte XXXX nevén
hozzédk ki. Pedig "ugyanaz" csak még
tovdbb tekerve.
= | itta valaki az 7492 c. filmet? Netdn tet-
szett a kisérbzendje? Aki ezt vérja szé-
mitbgépre irva, az csalddni fog, mert Sid
Mevjer legljabb jadtéka, a COLONIZATION
hasonlé eseményekrSl sz6l ugyan, de
mds koze nincs hozzd, Aki azonban a
CIVILIZATION-t imadta, az nem fog csa-
I6dni, mivel ez ahhoz nagyon hasonlé. A
sztori egyszer(: adott egy "Ujvilag" amit
négy eurdpai nemazet dhn’&tana elfoglalni.
Ezek egyikét jdtszuk mi. A game sokban
hasonlit a Civ-re, de jobb a grafika, meg
a zene — sajnos nem Vangelis — és ha
lehat még bonyolultabb egy picit. Egy
kis Settiers eldtanulmanyok sem
4rtanak... Természetesen eldbb-utébb
J!'\ezsl"z"l[('»la leirés is. : istakal
= icroprose nagyon nyomul a jatékai
tovéhbl‘s‘?{nszt&séegl. Awﬂum;m,:m 2.
helyett lett u%ya Colonization. Raifroad
Tycoon 2. helyett meg lesz Transport
Tycoon. Itt is druk és személyek mozga-
tdsa és a meggazdagodas célja. Csak
most méar foldon, vizen és leveglben,
Ja, tébb jdrékos Gzemmdd is van...
dvenc Bullfrog-unk nyomul tovabb.
szinte sajndlatomra nem J és
nem is Powermonger 2 hanem "csak” a
Syndicate 2...
= Milyen lehet vajon egy ork élete? Banyd-
szat, vadadszat és azoknak mindig atban
iéwd puha humanoid Iények gyilkoldsa...
Hat valami ilyesmi lesz a Warcraft.
= A szekcid végén essék szd a legjobbrdl:
az 05/2 ald irt Galatic Civilization-r&l.
Termé 1 dobbenetesen jo. Példaul
kiltn készlet van a grafikdbdl azoknak
akik truecolor-ban jatszanak. Maga a
jaték mar sammi nehézséget nem okoz-
at gyakorlott C*nizationokba meg ha-
sonlokba bedriilteknek.
= Most jelent meg 3 (j scenario a Sim City
2000-hez. NAFA kollega mér rd is z0-
dult, Ggyhogy errdl legkozelebb...

Arcade, akcid

= A DOOM mindent elsdprd sikere utdn az

AD&D Pvérték — akiknek mar wvan

tapasztalata 3D-s cuccok (rdsdban —

kezdtek elGszor kidnokat termelni. Aztén
meg mindenki mas is.

- Az elsd ilyen az Origin-t6l a SYSTEM

SHOCK wvolt, A game-ben vannak ka-

land elemek is. Sajnos pont az primiti-
ven egyszerd kezelhetdség hidnyzik
beldle, ami a DOOM egyik nagy vonz-
ergje. Azonban egy kicsit nagyon jd
grafikdjl érdekes hibrid ez, mindenki-
nek csak ajanlani tudom.

- A masik ilyen éllat az SS/Ft6l jbn:
CYCLONES. Kivancsi leszek ennck a
kezelésére is: a mozgds &s a célzas
irdnyitdsa kOI8n van véve. A mér szo-
kdsos finom seroll, csics zene és ha-
sonldk jellemzik ezt is.

= Aztdn jovel a Quarantine... A pesti taxis-
gyilkosoknak mutogatndm: mi var rédjuk,
ha Iiﬁkﬁzalehb szembe jon egy taxi!
BUMMI

= Heretic — egy, a DOOM engine-re éplld
jatékl November elejére wvérhatd. Kb.
ugyanaz mint a DO csak képzelietek
a a gépagyd helyére szamszerijat. Ja,
n;eg olyan bdvitédsek, mint a fej mozga-
tésa...

= A Lucasarts is kihoz valami ilyesmit Dark
Forces néven. Igen gyanus, hogy ez lesz
a leﬂ!obbl A Csilfagok hsboruja erfsen
D -osftva. Az eddigi grafikai teljesit-
ményeket is felGimualja.

= A Mortal Kombat bitmg‘p g'rdaﬁk%ja utén
ugyanaz vektorban: ONE MUST FALL,
Hat igen, valakinek el kell buknia (remé-
lem nem nekem). Hat azt déntse el min-
denki. Amit tudunk: sokkal jobb, mint a
:!?r.ra!, kellemes tuningolhatd emberkék-
el.

= A sok-sok mészarlds utdn kis békesség
(?): LODE RUNNER. Ezt az &si game-t
képes volt a Sierra 4 lemezen (1) kiadni...
A szokds fel-a-létrén, le-a-létrdn game
elég j6 grafix-szal megéldva, Ha mar
ugyis vettél egy Pentium-1 a Nascar-nak
akkor ezt nagyon fogod élvezni... Van
Windows-ra meg DO05-ra. (Meg minden
midsra...)

= A Chaos Control egy Wing Commander
kién. Erdekessége, hogy egy Manhattan
felszabaditdsan kivil BI?V szdmi':dgépbe
kell belépnink, hogy deaktivéljunk egy
halalos virust.

= A b ﬁreP Wing Commander sem halt ki,
éJ s | ép fii ket I

= Egy meg egden szép flippert kévet el az
[ncoming Pinball Musions néven...

= Es egy igen specidlis hir — ez is PC-re
szdl: Linux DOOM| A Linux nem DOS,
hanem egy ingyenes 32 bites multiuser,
multitask op.rendszer /ntel x86 chipekre.
Mi sem természetesebb, hogy ezt
DOOM-oldsra dpazarolja az ember. Csak
az engine-t adtak ki, a szokdsos WAD
file-ket jatsza le. Ha mdr it tartunk,
.aDkOkm van Silicon Graphics Indigo-ra is

Amiga News

= Lassan elérte na nehezen az Amiga,
hogé PC-s jarékokat is &tirjanak r& (HM!
— ChX). legfrissebb ilyen proggy a
Theme Park a Bullfrog-16l. Ebben a
proggyban  eg VidamParkot kel
managelniink. Mindenre figyelni kell, de
ispiakébb arra, hogy ne fogyjon el a pén-
ziink.

= Egy mdsik manager stilusi program a
Detroit. Itt egy hatalmas autdgyartd kon-
srern vezérigazgatdjdnak szerepébe él-
hetjik bele magunkat. Az auté formajdn
és szindn keresztil a tesztek elkészité-
sén 41 a fésl\d‘éﬂYakig mindennel foglal-
koznunk kell. Ezt is a manager tipusu j&-
tékok kedvelSinek ajénljuk. Ja, és
mindkettd van 500-asra és 1200-esre is.

= J&n a PageStream 3.0-as verzi6ja, amivel
kiadvdnyokat szerkeszthetlnk, mint pél-
ddul egyes szamitégépes UGjsdgok (it
lenne az ingyenrekldém — CSIKA). Csak
annyit lehet most még tudni réla, hogy
akik a 2.2-es verzidt haszndljdk, azok
nagyon varjdk a 3.0-ast. Biztos azért,
mert sokkal jobb lesz!ll A programot el-
s8sorban Amiga 1200-as és 4000-es tu-
lajoknak ajanljuk.
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Microsoft News

Beharangozé: Ebben a rovatban megjelens
programok sltaldban a Microsoft altal ope-
racios rendszernek nevezett Windows-on
futnak, igy sok-sok MB é&s Mhz kell hozza-

uk...

lek:mauﬂ Cinemania "95. Egy CD-n 130
zenerédszlgt, 1000 képkocka, 21 film-
részlet. Onéletrajza tobb, mimt 4100
mivészrdl, Osszesen mintegy 20.000
filmrdl esik szd benne.

=*Egy 3 CD-s gyljtemény  Mozart,

] , &s Schubert Grikbecsd mi-

veit tartamzza digitalizalva CD-n. A CD-
ken nivés milvészek elSaddsaban hallha-
tok a mivek. Sokféle informdcid is van
rajtuk a mivészekrGl. A 3 CD kilon-ki-
16n is kaphatd.

= Az \j Screensaver gylUjtemény és generd-
16, a Scenes 2.0 soha nem |&tott mind-
ségd képernydmentoket tud eldvardzsol-
ni. Amerikdban a Kodak egyik leanyval-
lalatdval Gsszeszbvetkezve adjdk ki a
rogramot, amely cég vallalja a Tisztelt
Eelhasznéldk fotdinak profi digitalizala-
sat, nem nl;an borsos dron. Kodsak
Photo CD, JPEG, 6s még ki tudja mi
minden jelenhet meg képernydnkon csak
Ggy pihengsnek...

= §-10 év kézotti Tisztelt Felhasznéloknak
szilettek a Magikus Iskolabusz Felfedezi
az Emberi estet &s @a Magikus

Iskolabusz Felfedezi a Naprendszer c.

CD-k. Ezek kiltnleges, interaktiv él-
ményt kindlnak az unalmas magolds he-
Iyett.

= S‘;intén fiatalabb Tisztelt

Felhaszndléknak ajdnlhaté a Microsoft
dltal kiadott Mickey egér karnevalja. A
edvenc Disney figurak jellenek meg
ebben.

= A kreativabb Uraknak és Halgyeknek,
szintén fiatalabb életkorban ajdniott a
Fine Artist és a Creative Writer. Az elsé-
bél a festés, rajzolds mivészetét, a ma-
sodikbdl az irds mivészetdl sajatithajuk
el. Kivéncsi leszek, lesz-e a masodikbol
magyar verzid...

C64 NEWS

® E havi C64 Gjdonségainkral szdld ismer-
tetdnket a aoL-sok shit ktzdl kiemelkedd
MAGIC OF ENDORIA-val kezdjik. Az
ULTIMA és DRAGONLANCE sorozatok-
ban edz8détt kalandoroknak igazi cse-
mege ez az 1994-es kalandjaték, amely
mindségében nem marad le elddeitdl, vi-
szont & napjainkban megjelend dmék“k
kézill messzemendkig kiemelkedik. Ha-
marpsan leirds is megy rola.
= No Limit, azaz nincs hatdr, mondja a
nota. (technota) U?vanezan a cimen je-
lent meg a kdézelmdaltban egy remek
autdverseny, mely kivitelezésében legin-
kabb a nagysikeru Crazy -ra hason-
Ift. dkel mi ggi utﬁb&iba’n volt vrgir‘néiB asé-
unk legal egy-két futamgydzelemre,
svt:jban a hatartalanul nehéz Gidonsdagban
kéiziink nem lesz — legaldbbis eleinte —
a pontszerzdkgﬁz. Amugy hatdrozottan
nem rossz.... ks, hogy ki adta eld? MNos,
a crackerek jovoltdbdl lehet, hogy méar
sosem fogjuk megtudni. ;
an Dog — The Full Moon Nights. Haj-
danaban danaban az Infomaster kiadott
méar egy Dylfan Dog cimi akcid-jdtékot,
most itt egy Ojabb epizdd a szémunkra
eleddig ismeretien detektiv kalandjaibol.
Aprd szépséghibdja a dolognak, hogy
akcié helyett most csak szdveges-
grafikus kalanddal kell beérnlink, A
képek viszomt — fekete-fehér wvoltuk
ellenére is szinvonalasak, a holdat
vonyitd farkas, azaz dog., egyenesen
élményszamba megy, Kdar, hogy csak
elhaldlozdsunk esetén tJ/nik fel, tehét
igen gyakran.. ;
= Nem tudom, mi motivilta Sebastian
Garbe-t és a Motiv 8-at, hogy a System
nevil ladatologatés program folytatdsat
is megesinaljak, de tény, hogy itt fekszik
képernydnkon a masodik rész, mely a

Move the Stone dinevet viseli. A felépi-
1és és kivitelezés 16kugyanolyan mint az
elfdé, viszont Gjabb kéttucatnyi megol-
dando feladattal lesz gazdagabb az aki
beszerzi eme logikai gyongyszemet.

= Ha elhissziik a agic  Disk  altal
Puzzlemania-nak nevezett software ci-
meét, akkor dtverés Sldozatdva wvalha-
tunk. A puzzle jelentése mifelénk ugyan-
is nem egészen egyezik meg a Tili-toli-
éval. Mérpedig a temania ez utébbi
tipus nam Wil igényes mintdja. Adva va-
gyon agv 5 X 5-65 négyzet 24 szamo-
zott téglicskdval, aztdn Aubik Ernd
legyen a talpdn, aki a megadott id6-
limiten beldl visszadllitia a Status Quo-t.
(Esetleg a Led Zeppelin-t)

= Wheel of Fortune azaz magyarul
Glicksrad — mondja a Marex (holnap
Badri). Ez egy olyan angolnyelvd szdki-
talalé jaték, mely ugyan igen nehézkesen
és lassan jatszhatd, viszont olyan hihe-
tetlenil csunya basic-alapi grafikdl tar-
talmaz, amilyen egy igazi gydjlf készle-
tébdl semmiképpen sem hidnyozhat. El-
rettentd példaként hétkéznapi jdtékosok-
nak is batran ajanihatjuk.

= A CP Verfag az Addgar-ral a tili-toli jaré-
kok vjabb vdlifajst tette kdzkinccsé, Ez-
attal csak tiz szdmozott lapocskat kell
eqy sokkal nal?vobb teriileten sorbaallita-
ni, viszont kellemetlen nehézséget okoz-
hat, hogy nem csak a rendelkezésre allé
idd, hanem a megtehetd mozdulatok
szama is korldtozds ald esik, lgy kerget-
ve Grilletbe a gyanutlan felhaszndlot, aki
épp csak egy kis kbnnyed jatszadozdsra
vagyott. Az Addgar-ral ez nem jitt be...

= [akorniek, a vildghird software-labor most
éppen a Wizland cimd munkdjaval probal
minden vasarlot niképr&ztami’. Hat, ha a
fényardt maximumra tekerjik
készilékinkdn, és mellette még egy
1000W-os higan\:gﬂz#émpét i1s milkodte-
tiink, a kaprazatbdl lehet valami... Maga-
ért a jatdkért egyébként 15 zloty-t sem
érdemes adni, pedig e pénznem arfolya-
ma tudvalevSleg nem hasonlithaté a
svéjci frankéhoz. Ennek az (gyességi
akcid-programnak a szinvonala pﬂdigl‘ a
ktzepeshez. (azért elfér a tobbi shit kb-

. — melyel az Art Pm{ecr

Studio prezentélt részinkre — egy olyan
64 palyés és level-editorral elldtott logi-
kai jaték, melynek lényege Gjfent a lada-
tologatds elven atapul. Csakhogy. ebben
a jatékban nem az "egy bizonyos helyre
vald eljuttatds” a végcel, hanem a moz-
dithatd elemek olyasfajta elrendezése,
melyek mellél elmozdulva az alakzatok
eltdnnek. Gondolom, nem kis fejtorést
okoz majd ennek az elébb elhangzott
mondatnak az értelmezése, ezért inkdbb
azt ajdnlom, nézze meg mindenki maga
a jatékot, igérem, nem fog csalédni.
(mdkbddik!)

= Egy morzsdnyi Windows a 64 tulajoknak!
A ROM Software Trick-je meglepd mao-
don hasonlit az elfbb emlitett PC-s stuff
alatt futd Minesweeper-re. Persze a ha-
soniésé?‘ mértéke relativ.  Mondjuk
annyira hasonlit, mint a PC a C64-re, de
hat ne legytink mér 1l igényesek. Oriil-
jlanik anna&(. hogy egyéaltalén még megje-
enik wvalami a j6 oregre. S ha ilyen
gyGngyszemekkel is gazdagodhatunk, az
mar csak ajdndék... Elvezzik ki, mig
lehet (Addl — Xiné)!

= Ritka szép darabot sikerilt levadasznunk
az alacsonyan szdalldosd stratégiai-akcio
tipusd jatékok kbzdl. Gondol sokunk
kedvence volt egykor a North & South
cimid anyag. Nos, a Double Density 8
Shogun-nel valami hasonldval prébalko-
zott. Azaz, a f6 hangsdaly itt is a stratégi-
al megfontolasokon van, de helyenként
magunk is aktivan bekapcsolédhatunk a
csatamezdn zajlé parviadalokba. Az idei
kindlathoz képest kifejezetten szinvona-
las a jarék, bar nem nagy meglepetés,,
hiszen a Double Density mindig is igye-
kezett a tobbi studié f6lé ndni. Megint
sikerdlt...

= .4...! Régi ismerfsink, AN Yngwvie k&
szonti a CoV olvasdit. Tudjitok, 6 a
shoot 'em up stilus korondzatlan kirdlya,
Ha a mindsagben nem is, de Gtletess
ben, és a mennyiségi termelés mutaloi
alapjan feltétlendl. Egyik O] munkdja, az
Arhena the Amason cimet viseli.
ebbdl is kiderdl, hon a valtozatossa
kedvéért nem tankkal, nam helikopterral,
de még csak nem is egy himnemi szu-
perheroval kell teljesitentnk a kildetése-
ket, hanem egy szd szerint bomba&zd
bébivel. Hm... A valtozatossag gyonybr-
kidtet {Adahhh — Xind).

= Végre a CP Verlagtdl is egy haszndlhatd
jaték. A Nova 2., melynek els@ verzigjit
még sosem lattuk, kifejezetien j6 szdra-
kozdst biztosit a fejtérégetd hangulatban
leledzd "jGzernek”. Képzaljink el egy sik
teriiletet, amelyan néhdny (szintrél-szint-
re egyre tobb) barrikdd, akaddly van el
helyezve Egy lézerd: Zﬁbdl elindul a mnr
sugdr, Ezt célpont eléréséhez mindenfé
tritkkdkkel azaz tikrokkel és prizmakkal
terethetjik a megfeleld irdnyba. Mivel
vagy tucatnyi koz kozil wvalogatha-
tunk, elképzelhetd, hogy a magasabb
szinteken micsoda agycsavards sziksé-
ges a megolddshoz.

= Mar-mar régi ismerdsként Odvdzdlhetjik
Fred-et, a Cosmos Designe éital dizdjnolt
kétldbon jard  szilvésgombdcot. Most
azonban nem a Fred's cim( soro-
zat f8szereplSjeként kdszon vissza a mo-
nitor képernyGjérél, hanem egy nem wl
eredeti, viszont szépen elkészitett
iugyességi  jaték szines forgatagdbol
Cosmox cimen, A gamae logikdja kissé a
Frogger-re emlékeztet, hiszen a folyama-
tosan novekvd \ragy sullyedd targyakon
ugréalva kell a feltinedezd cuccosbalhét
begydjteni, viszont annal sokkal szebben
kivitelezett. Valdszind, hogy Fred lassan-
ként Dizzy sorséra jut, és a nevével fém-
jelezve soznak a kiadék mindenféle koze-
ges anyagot a vasarlo nyakdba.

= Sokat fgér8 cfmmel jelentkezett a kissé
fellengzis nevli Champions Soft. Anya-
gukat Predatornak keresztelték. Ez a l!e—
resztelés most stilszerden is megfeleld,
hiszen ez a fenevad egy kétszemélyes
célkerasztes lovoldozBs Griletet takar.
Hat, ha lattatok mér ocsménysagot... Az
ezeréves Operation Wolf kenterbe veri

Adhhh — Xind). Egyetlen erfssége az
anyagnak, hogy rovid, igy nem sok he-
Iyet foglal a lamezen.

= Angol nyelvidizsenik  figyelem! A
Masterware nevd brigdd hozta nekink a
Quiz Show cimi vetélkeddt, mely szinte
egy az egyben megegyezik 8 Vidgd
Istvdn féle Mindent vagy semmit c. TV-
misorral. Egyetlen kulonbség, hogy itt
semmiféle er§szakos bébi nem akarja
ranker8szakolni senkinek nem kelld, de
dupladrd lim-lomijait.

= | apzarta eldtt egy djabb Alf Yngwie akcid
Eﬁrrjﬁ!l le a mester futdszalagjérdl. Ez-

ttal indiana Jones a starring, most ?p
Banana Jones-nak dlcdzva. Frigylada-
ban mér remekil bevalt karikds ostord-
val felszerelkezve probidlja agyonverni a
veszettdl Ibv&lﬁﬁzﬂp ellenséges alakulato-
kat. A szinvonal megszokott, a jdtszha-
tésag szintén, a végrehajthatdsdg szinte
kizdrt. Tdrelmetienek hamarabb is abba-
hagyhatjak...

= 5 végill egy szenzaciél!l Morph 64-en! A
komolyabb gépekkel rendelkezdk mdér is-
merhetik — ha csak hallomasbdl is —

ezt a ritka okos programot, mellyel
tobbek kozott meglévd képeket lehet
mindenféle effektekkel torzitani, hizni-

vonni stb. Nem hiszem, hugv valaki is
komolyan gondolta volna, hogy ezt 8
bites gépekre is le lehet kddolni. Nos, itt
a bizonyiték... (nem igéret, nagyfid),
lgaz, a gép adottsdgai miatt a szén'llolasi

m g L L:]
megéri kivarni. A torzitott kdpek azutdn

a késGbbiekben a standard
formatumokban tetszés szerint
felhasznalhatdak, Kiléndsan nyen-

ceknek ajanlott!l!
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Mit szélndtok egy kis asszocidcios jaték-
hoz? Mehet? Jo. Mi jut eszetekbe arrdl,
hogy... EMPIRE? |Ez a zérdjel a gondolko-
dési idat szimbolizdlja,) Széval? Majus 24?7
Nem, nem, sz az Empire Day. Hogy ott 15t-
ték le King Kong-ot? Az az Empire State
Building. Visszavag? Az me?l az Empire
Strikes Back, Senki tobbet? Na j6, elarul-
juk: ez egy cool kis stratégia a jo oreg 64-
en. A sztori 8 szokadsos sablon: Vegyszer
folt, hol nem volt, az O/N cian is il {a kur-
tafarkt malacot azért hagytam ki, mert Mr.
AlDSface mar megint mdsra gondoina),
szdval a |6 fidk elkezdtek hiabordzni a rossz
fiokkal. Mit 4d az ég, a j6 fiok hadmivele-
teit épp egy tehetségtelen, unintelligens
pancser vezeti, és mint ilyen, tokdletes
alany a 10teit Jitékos szdmédra a megsze-
mélyesitésre. (Nem, nem, CoVboy, ez csak
egy hillye szdvice volt és nem azt akartuk
mondani, hogy a jatékot csak tizfls, kivér
smberekbd! allé tArsasdg jatszhatja...)

Na, essiink neki..,., Akit a program betdl-
tése, &5 a nehézségi fok bedliitdisa masfél
masodpercnél hosszabb gondolkoddsra in
erelt, az inkabb ne olvasson tovabb!
gzéval (és tettel) a jdtékot egy nagy pull-
down menidrendszerbdl irdnyltjuk. Ezt most
j6 alaposan ki fogjuk elemezni, csak hogy
teljen a lap:

FILE (ami nem halfile és nem filemile)

- New Game: Uj &aték. Csak optimistdknak,
akik azt hiszik, hogy a 64-en vannak
még 0j jatékok...

- Load: Az,

- Save: Azl

-Save As: Azlll Na nézd ma', ezek a
Turbo Pascal-bdl loptdk a mentponto-
kat..!

- Exit: A&d, ezzel most nem férasztunk
benneteket, tok egyértelmdek a meni-
pontok, mondjuk kivéve a Map Editor-t,
az viszont [térképszerkesziés) dog unal-
mas, és lassu.

REPORTS (nem MTV Coca-Cola}

- World Map: A vilagtérképet adja ki, Ele-
inte ez csak egy nagy sitétség, ami nem
azt jelenti, hogy rossz a monitor, hanem
art, hogy csak azt mutatja meg, ahol
miér jart csapatunk (tiszta Civilization!).

- Status: Ez egy helyzetjelentés a habori
allasarsl. A felsd tdblazatban:

- Captured: Hany vérost foglaltunk el
eddig

- Exist: Még hany szabad véros létezik
(Bsszesen 50 varos van)

- Expl::: IA terep hdny szazalékst fedez-
ik fe!

Az alsd tabldzat a seirelgeinkrdl ad egy

dsszefoglaldst. A sorokban az egyes

csapatfajtak (majd késSbb), az oszlopok-

ban pcm%‘.

- Const: Eddi
allitottunk

- Soon: MennEyi idbe keriilne a kdvetkezd

feldllitdsa (Ez provokécié — Xind)

- Combat: Mennyi harcképes egységink
van

- Destroy, Lost: Hany csapatunk semmi-
siilt meg, illetve tint el. A kettd
kozbtt az a kilonbsdg, hogy aki
du:trorad, azt leiGtte az ellenség, aki
meg lost, az vagy lezuhant (ha
repuls), vagy kilGtték aldla a hajot, és
megfulladt (ha gyalogos).

?]han\r ilyen tipust sereget
Gl

Well, ha mér itt tartunk, lassuk milyen ti-

pusi egysdgek vannak:

- Army tovabbiakban dry: Gyalog
hadsereg. Tohelékemberkék, de nagy
szamban (marmint nem az én nagy
szamban) szép pusztitdst tudnak csi-
nélni. Kicsit lassuak, de majd visszlk
Sket Transport-tal,

- Fighter: Rapllfgépek. J6 gyorsak, és
bombdznak is rendesen, tehdt felderl-
tésre és a gaz ellent kaszdlni is jok.
Nem tudnak viszont vérost elfoglaini
larra Adry kell), és megvan az a ked-
vai tulajdonséguk, hogy néha lezuhan-
nak.

- Destroyer: Elég gyenge, de gyors hadi-
hajok, fgy Ok véllaljdk a vizi felderits
#és,... khm, szdval gyalogdidozat szere-

1.

- ﬁgnspar:: Szallitdhajdk. 6 Adry-t tud
elvinni egy, de j6 sok kell belSlik,
hogy az utferdt gyorsan a frontra tud-
uk 6sszpontositani.

- Submarine: Tengeralattjarék. Sdrgak,
és a tenger alatt jarnak, f6 feladatuk a
Transport-ok védalme és az ellenség
Transport-jainak zargatésa.

- Cruiser: Hadihajék., Nem sdrgdk, nem
jarnak tenger alatt, de egyébként
ugyanazt csindlidk, mint a Submarine-

k

ek,

- Carrier: Repilfgép-anyahajok.
aruljuk el, mit csindlnak.

- Bartieship: Csatahajok. Lassan készil-
nek, de iszonydiuod téposak! llyenek
fogjdk majd a rossz fidk flottdjal a ten-
ger fenekére killdeni,

No, ezzel a Status ménlpont végére

ertunk. Kdvetkezik az:

- Info: A vérosainkrdl kérhetlnk infét, és
bedllithatjuk, hogy ott milyen tipusd
egységet gydrtsanak (egységben a

Nem

kétség). A Turns Cost oszlop mutatja,
hogy mennyi idGbe kerdl sz adott sereg
legyartdsa, az Under Const pedig, hogy
hany ilyent gyartunk éppen a 'lﬁh%i varo-
sunkban, Hajdkat csak tengerparti véro-
sokban gydrthatunk. Minél tSbbet gyér-
tottunk egy vdrosban egyféle seregbdl,
annal jobban belejdnnek a helyiek a do-
logba, igy egyre kevesabb iddbe kerll a
kdvetkezd elédllitdsa. Tehat ha mondjuk
egy véarosban csak gyalogosokat gyér-
tunk, akkor az eredetiieg kérbe keruld
Adry-bél 150 kor utdn mar kdronként
képesek kettdt gyartani.
- Ship Report: Ez egy vizi helyzetjelentés.
Minden hajénkrél megmondja:
- A szamat: Nem wil erdekes, mert hajla-
mos akér a harmadik Destroyer-Unket
is 57. Rombold-ezrednek elkeresztel-

Destroyer,

- A helyzetét: It néha bejétszik @
Bermuda-hdromszoég-effektus, és a

Transport,

megadott koordindtadkon se hire, se
hamwva a hajénknak.

- A kbzérzetét: Ha ez pl. 3/2, az azt je-
lenti, hogy a jdtékos 3 pofont visel al,
de kettSt mar kapott, igy a kdvetkezd-
t8l méar 3/3-as lesz, és lebukik. lzé...
eleiilyed.

- Set Production: A véros termelését lehet
me&véltunaml.

- Production Map: A térképre rajzolja ki,
hogy hol mit gydrtanak. Kicsit kényelme-
sebb, mint mindenhonnan Info-t kérni.

ORDERS

csok)

- Go Home: ..menj haza (Ez valahonnan
ismerds}! A csapat abba a vérosba fog
igyekezni, ahol annak idején gydrtottdk.

rdekes Ongyilkossagi kisérletnek lehe-
tink szemtanui, ha legydrtunk egy Adry-
t, felultetjuk egy Transport-ra, atvisszlk
a tengeren, kirakjuk, majd azt mondjuk
neki: Go Home... (awv By-by Adria,
vagy inkdbb Adryja — CoVboy)

- Go Direction: Megadunk egy irényt, és a
sereg arra fog masirozni, amig csak le
nem megy a térképril.

Go Random: Hasznos parancs, a csapat
séget szimulal, és Ossze-vissza
csdm rng.

- Move to: g\r konkrét helyst jeldlGnk ki
célpontul, s az agység odamegy. Per-
sze annyl esze nincs, y egyenesen
menjen, ez néha roppant idegesitd tud
lenni.

- Patrol to: A sereg a két megadott vég-
pont kdzétt maszkal ide-oda. Csak akkor
van értelme, ha wvoltunk olyan pancse-
rek, hogy az ellenséget tdmadni hagy-

{a csapatoknak adhatd paran-

rész

tulk.

- Escort Ship: Egy vizi ecrségat egy hason-
szGrd védelmére rendelhetlnk.

- Sentry: A csapat bedssa magéat, és csak

akkor aktivizélddik, ha ellenség bukkan

fel a kdzalb A bodsds képl N ors

_tlentld. ugyanis hajd és repdld is tud

ilyet.

- Clear Orders: Az eddig érvényben levi
parancs torlésa.
Load Ship: Az emberkék (vagy reptllk)
falszalinak a szallitdhajora (vagy anyaha-
jéra). Ha kevesebb, mint 6 emberkét
akarunk feltenni a hajora, akkor adjuk ki
a Load Ship parancsot, gakaijuk fel az
emberkéket, azutdn Clear Order-rel tordl-
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iuk a parancsot. Ja, ha nem lett volna vi-
os: embearke = Ad-"y. khmi?1).
und Ship: Ugyanez forditva. Nam,
nem a hajd szall be az emberkébe,
hanem az emberke szall ki a hajobdl. Azt
ugye mondanunk se kell, hogy az utébbi
ket mendpont hasznalatanak féleg a ten-
ger kellds kozepén van sok haszna...

- Skip Move: Lépés atugrasa. Megeshet,
hogy még a korben akarunk egy csa-
pattal mozogni, de csak a tobbn sereg
utén.

Ezek lettek voina a parancsok. Ennek elle-
nére Gjabb parancsok jonnek, csak mar
egy masik menupont alatt:

COMMANDS lide

COMMAND.COM)

- Move Mode: Ez az alapallapot. A seregek
csindljdk, amit mondtunk nekik, aztdn a
kiivatkezd kérben Ojra érdekldnek a
szandékaink falsl.

- Suwsy Mode: Ha ezt kiadjuk egy csapat-
ra, Uj parancsokat adhatunk ki neki.

- Group Survey: A kijelait terileten mindeki
atmegv Survey Maode-ba.

- Whait: A csapat egy korig nem csinal sem-

mit.

- Flight Path: (747 nélkil) Repilési dtvonal
megadédsa. Kicsit bonyololt lesz elma-
gyardzni, azért megprobaljuk. Szdval:

megadunk egy uGtvonalat mondjuk eg
viiros és a tenger kézepén horgon\fz
anyahajd  kozdtt. Ezentil %
repulénk valahogy a vérosba knvared
automatikusan az anyahajo felé folytatja

tartozik pl a

Bz utjdt. fgy lehet  gyorsan 5
hatékonyan a frontra zavarni a
repliSinket. Utvonalat  toréini  Ggy

tudunk, hogy azonos kezdfponttal egy
masikat jn!éiiink ki (és tok jol meg lehet
hilyiteni pilétdinkat egy korkdros
(tvonallal

Anta 35, . Ld. MISC/Commanders

- Center Screen, Center cursor: Na, ezek
rendkiviil bonyolult dolgok, maid egy
kilénszamban fogjuk OGket ré 1

junk, mire megnyerjik a hdbordt, ha
meg tul gyors, akkor eseile% nem
vesszik észra, hogy irtelen
felapritottak a fél hadseregunk.

- Commanders: Ld. COMMANDS/Activate!

MAP EDITOR (réviden a szer‘kesztﬁrﬁll
- File: Ugyanaz, mint aé dtékban, csak itt a
megszerkesztett térkepre vonatkozik.
- Pieces:
- Put Sea: 1 db tenger lerakasa
- Put Land: 1 db folddarab lerakdsa
- Put City: Varos lerakiasa
- All Sea: Az egész mez8 kitdhtddik ten-
gerrel
- ng IIlm:l'. Az egész mezd kitdhGdik fold-
e

- Growth:

- Grow Land Mass: A segédkurzor koril
véletlenszerden fold kezd kialakulni a
tlzgomb megnyomasaig

- Grow Sea Mass: Ugyanaz,
eldz8, csak a tengerrel

- Blotch Land: Egy ideig tériénik a fold-
kialakulds

- Blotch Sea: Ugyanaz, mint az el5zd,
csak tengerrel

- Build World: A program tervez egy vila-
got

- Other:

- Validate Cities: Ellendrzi, hogy mind-
egyik wvirosbél el lehet-e jutni mind-
egyikbe

- Enter screen: Az eddig megtervezett
vildgot kdzépre hozza

- World view: A vilag térképe.

Now, mast mér mindent tudunk, itt az ide-
je, hogy kezdGdjék a HABORU! (Hohoho...
ar is cooll)

mint az

Kezdetben wvala egy, azaz e

véarosunk. Gydrtsunk le néhdny t és

héditsuk meg velitk a k6rnyéket. Ha mar

van 4-5  varosunk, atdllhatunk a
agyszabds( habords taktikara: agg varos

allanddan Adry-t_gyart, egy repilot,

t-ot, a tobbi meg azt, amit akar

kielemezni,

MESC IFIoppv MISC, vagy Hard MISC?)
nd on/off: J6 lesz az off-ban..
m:la; A Battle Delay a csatak ‘idérarta-
lllt;a a Measago Delay pedig az
Gzenatak l-indexét  (Monitoron
Valo Tandzkad.ﬁs Relatlv IdStartama —
ugye tetszik, hogy ilyen tudomanyosan
fogalmazunk?). Jobb nem piszkalni dket,
mert ha tdl lassi, akkor kihullik a ha-

Rapuldkkal és Destroyer-ekkel fedezzik fel
a vildgot. A gyalogosokkal és a 16bbi repl-
Idvsl fogialjunk tovébbi vérosokat, a ma-

t meg fagyasszuk le (érisd: te-
gvuk be dket Transport-okba, és adjunk
nekik Sentry-t (ez aztdn a hideghabordl)).
Idék6zben gydrtsunk néhany Cruiser-t, és
ha lehet, Bartleship-eket is. Ugy 40-50 kir
muilva valahol biztos beleakadunk az ellen-
ségbe. Néhany repllst és Destroyer-t felal-
dozva deritsik fel az ellenfél altal meghddi-

tott terulstﬁket {ellenkezd esetben megtor-

ténhet, ngn a na?y felderitetlen sotétség-
bél kijdn any Ianségas hadsere imim
Kukés a Darkness-b&i : E

bepofatlankodik a hémrszé unkba. a
megvan a gaz ellen, szedjlk Gssze az
dsszes hajonkat (remélhetdleg mar van pér
Battleship-Unk), és sbpirjuk el az ellentél
flottdjat. Ha megvan a tengeri uralom,
elindulhat  az  invaziés sereg (a sok
“lefagyasztott” dr Carrier + replilés
tamogatdssal (ha nincs  Carrier-lnk, a
replidknek adjunk Flight Path-okat!). Mi
nagy armada odaér a frontra, a mara ék
flottdnkkal ritkitsuk meg az ellanfél part
mentén bokldszd csapatait. Ha
partraszailtunk, igyekezzink sok
ellenséges vérost e!foglnlnﬂ Ez dupla nye-
reség: az ellenfélnek annyival kevesebb se-
rege lesz, amennyit ott termelne, nekink
meg ann\rivnl tobb, amennyit ott terme-
link. InnentSl a gydzelem mar csak id8
kérdése. Ja, akkor nyerunk, ha az dszes
ellenséges sereget lepucoltuk.

Megeshet, hogy a program eg an pa-
Iydval kedveskedik, ﬂ-fﬂlgn eev ki btdy nélkdl
szigeten dekkolunk, il or legjobb, ha
resetelink (nincs kikéitd —> nem tudunk
hajét  gyartani —> nem tudunk
tmﬁeszkﬂdni —> folytassuk...7). Ennél is
kellemetlenebb, ha az ellenség kerdil
hasonld  halyzetbe. Mivel & nem tud
resetelni, &dtmegy abszolit defenzivbe,
azaz a teriletének minden
négyzetcentiméterét feltolti Adry-kkal,

tdn ember legyen a talpan, aki egy ‘Iyen
szigetet elfoglal...

Na, most mdr csak az értékelés maradt
hétra. A jaték néha roppant izgalmas tud
lenni ({f6leg keményebb nehézségi fokoza-
tokon): EMPIRE IS COOL! Néha viszont na-
gyon unalmas (ha van szdz csapatunk,
mind a szdznak kilén kell parancsot ad-
nunk...): EMPIRE SUCKS! Mindenesetre ja-
téknak jobb, mint néhany "vadonatujésfan-
tasztikus” 15 megés Iﬁvé!dﬁzés hiilyeség!
Egy greetings Banhe, Gédbornak, 6?6
szarmazik a srerkeszt Iairasa

Utdirat: Azok mgncyu‘?uusm akik a
duylmimbnn lévd boy's Qumu&:

eziton kozéljuk, hogy a CQ-project s

kitba esett. }ﬁl\ll‘amnl?n‘{m mlﬂﬂmm

ehg‘wh\w otlet, hanem a coder bacsi
e az

= HANCU & Akos, a tédpos

WARLORDS II.

A jStbkot ar SSG kbszitette "83 mijusdban, de @ magyar PC
mylizdk csak hénapokkal késbb vethettik ri maguat. Aki smerni a
Warlords et |— > leirds 2 ‘93/94-es Evkdnyvben]. annak nem kel
magyarieni, hogy mityen coal ez & [#1ék, A game VGA-5. ds nam drt,
ha van egy 58 @ kizelben. Ha betBibrtok, akkor egy 7. szintd
Human Figier Togad maket, i1t ndgy opcid kbeGl vilas: thatunk:

= New Scenarie: Pilyavilassids.

= Load Game: A 16 ad egy jitkor.

= Aandom Map: AND &ﬂw lidolgozisa,

ksibb/
= Vigw Enemies: Lissuk-o az ellanfil csapatan,
= Diplomacy: Mi lohet 7
= Higden Mag: Caak azt Litjuk, amit felfedartink a térképen.
& View Production: Az slentdl viraiban nem tudjuk, bogy mit ishet
Tarmialni.
® Militaty Advisor: Getta in Ammy
= Quick Start: Nincsenek nsutral virasok.
= Random turns: KirBnkint viltosik a jétékosok sorrandje.

Mind a nyolc karakterndl be lehet Altani, hogy a gép, vagy mi
weressiik tket. Ha egy karakier kipdre chickelink, akkor megvil
mnmml ’ miwit. A ﬁldw Caracters mnlut kivdlasttva &

|efleme lesz s h kiall. Az fim
the Greatastat mindankinok ajdniom, azzel élvesnt csak jitszani.

I.q_lum srhrabék jeiri a nehérsbgi szintet. Ha minden kész, akkor

begin.

Vibgre & jitékot is meguzemiéihetjiik. Bal oldalon 3 véraink szamit

Iitjuk, meBotte a pénrlnket, er hdrom részbid ) (ar déppen

aktudlisal, egy kithen mennyit keresOnk, egy kbrben mennyi a

kiadds) A jdtékieret 45 2 térkipel nehdr eftévesctend azért ar

ionokrdl irnék.

Fulsisor:
mlmummtundﬁrmuwmwh

probiéma, hogy ha 18bb sriz egységink volt,

ORDERS
Fight Order: A csapatok prioritdsi sorrendjit lshet bedlitani.

Statisriikdk a ptbk Sasdedl
Amy: Hadserog s2éma. City: Vérosok. Gold: Atany. Production:
GyridsiCrapatok, Winning: Nyerésessly,

megiegyernl, ki hova tar. Ent tdksletesen mmmmln.
wgyanas ki bohet jeidini o trikp mash feiét i chipantnak_ az

ﬂmtﬂuumd‘nnmhwhawhmlﬁlm

oft adhatnak neki egy kildetést. (Egy wir le
wllenfél

egysby megiegyil, hogy hava tarl, I.MI

Folkidltdjel: Ez a7 sgysbg nem Wp thbhet sbben a turn-ban,
Ziselb: Sromblyesen kivanunk kipslbin valamityon epységet

Kizdpsi sor:
1. ikom: Ha hossrabb morgdst jeibltiink ki megmutatja a
céipontot.
2. ikon: info
3. ikon: Tl az egysdy divonatit.
Utolsd sor:
111 négy don lehet, de mi jelbljik ki, hagy mi legyen a2 (a felsi
i down manikbil

Pull- Down menik:
GAM

E
Settings: Ha jin egy haver, itt lshet neki csapatot adni.
Shortcuts: Last

kinylrdza, sth). Ha ent
vhghervisti, aickor meguitalmarzdk, dhaliban egy wvardss
térggyal. Ennek az Alapotdt mutatia ar a mendipant,

EROD

Inspect: Virspdiddis. Ha meghal egy his, és voltak tdrgyal
akkor agy zsék jelenik mag. ebben lesanok a thigyal Gyorsan
maoveokunk oda, ds Inspect.
Plant Flag: Le lehet tenni a vardrstdrgyait,
Levals: Hiseink szintjht Wthatjuk_
Search: A ésa k
VIEW

Army Bonus: A csapatok honusal.

Itoms: A jdtékban taidthatd thrgyak bomusal
Ezutdn o vhrosok mendi kivetkernsk,

Ruing: Az Basres Auind megmutatia, ds art is, hogy melyek
wannak kifgsrtva,

Stacks: A csapatokrdl riszietes info

HISTORY: Ua. mnt a REPORT, csak tablizathan,

Turn: A kiir bateiarése.

Ennyi lenne & WARLOADS I, Aki mindeat elkfiverts Seddgy Ddwie
tippjm alapjdn: » Evil Csika
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Did, but good! Valamikor B7-ben szuletett
a game az SSinél. Ehhez képest (mdr
hogy az SSknél sziiletett) elég jo jarék, ha
nem szamit senki sem holmi Underworld-
tipuss megajdtékra (de a Poohoz sem
nagyon szabad hasonlitgatni!),
Ez nem teljes leirds lesz, csak kezelési ut
mutatd, meg segitség a kezdéshez, ugyan-
is nagyon nehezen sikerilt belelendulni,
mert az elején az istennek sem tudtuk,
hogy voltaképpen mi a jarék célja. Most
mér vannak sejtéseink...
Na, el6szor toltsiik be a gamét. Ha valaki-
nek nincs mas dolga, az aludjon egyer a
tohdgetés alatt, mert rohadt sokag tart
{kb. 1 Bark at the moon-nyi idelg (koncert-
véltozat)), bar lehet, hogy nem jo mérce a
PC wvinydja mellsl visszailini az 1541-
eshez. ElSszér is ki kell wvélasztanunk,
melyik vérosbdl induljon a jaték. Ha ez
megvan, elénk tarul a varosi mend:
= [G)UILD: Kiképz&hely. LehetGségek:

= 'L': A lemezen lévd karakterek listdja
‘P': Karakter térlése (nem lemezrdl)
= ‘N': UL karakter {sznoboknak:

kharektor, RPG-fanoknak: PC (nem az
a PC és nem az az RPG!)) létrehozdsa
‘R': Karakter atnevezése
‘A': Karakter behozdsa a listérdl (ha
nem ebben a vérosban tartézkodik, a
gép megkérdezi, varunk-e két hdna-
pot, mig ideér, de mi nem lattuk sem-
mi jeleniségét a virakozdsnak)
‘E'; Exit
'S': Uj varazslat tanuldsa (nem ingyen)
'T': Szintlépéds (ez se a két szép sze-
minkért)
= ‘D': Karakter kirugdsa a csapatbdl

Uj karakter készitésekor eloszor egy fajt
kell valasztanunk. Ez a szokasos ember,
ndm, félszerzet, eif, tarp mellett lehet vé-
etlenszerd is. llyenkor vagy az eldbbi 6tbsl
lehet wvéAlasztani, vagy egészen egzotikus
fajok jonnek eld:  woll, gnoll, pixie,
minotaur stb. Ezek ahalaban elég spéci
figurdk, de mindegyiknek wvan néhdny
hatrdnya: csak tolva] vagy harcos lghet
{annak wviszont nagyon (6}, néhdny
képzettségiket nem tudjdk fejleszteni, és
kicsit dragabban  lépnek  szintet a
tobbieknél. Eldnyiitk viszont, hogy strapabi-

SIE

rébbak, #s néhdny képzettségik induldskor
elég magas. Tudjuk ajénlani a tro/l harcost
&5 a pixie tolvajt a csapatban (utdbbi
kezdetben gyengécske, de gyorsan
fejlGdik, jol 15, és mivel replini is tud, osa-
tdban a hatwl &ll6 ellenfeleket is meg tudja
sorozni). Mindenképpen kell legaldabb egy
dwarf a csapatbal

Ha megvan a faj és a kaszt, megjelennek a
tulajdonségok es az eredeti foglalkozés.
Tal béna egyedeket, valamint PEASANT
szarmazasuakat ne tartsunk meg, ha lehet,
mert a parasztnak elég kevés (0) aranya
lesz induldskor, és az elején minden fillér
szamit

Ha osszeszedtink a?y kis XP-t, fejleszthet-

juk a karaktereket. llyenkor ndnek a HP és

magic pontok, mi pedig névelhetjik hirom

képzetlség szintjét. A képzettségek:

= ATTACK: Na, ez vajon mi lehet...

= PARRY: Védekazés

= FIND ITEM: Csata utdn milyen eséllyel
taldl valamit

= SPOT TRAP: Csapdafigyelés. J6, ha le-
lgaiéhb egy fickdnak (pl tolvaj) magasl|

= DISARM TRAP: Csapda hatastalanitdsa.
A tolvajnak legyen magas.

= LISTEN: Hallgatézas. Ha magas, a karak-
ter szdl, ha az ajté mogott ellenfelek
vannak, fay lerobbant csapattal
elkeriilhetjik a harcot.

= FIRE BOW: Milyen jol 15 a fickd

= PICK LOCK: Ajtd nyitdsa. A tolvajnak
{béar inkdbb mar polihisztornak
neveznénk) jo, ha magas.

= SWIM: Uszds. Fejlesszik ezt is egy
kiesit, mert kellemetlen, ha titdnjaink viz-
befulladnak atkeléskor.

Feﬁesnﬂsnél két oszlopban vannak az érté-
kek ilyen volt —> ilyen lesz stilusban. Ha
a jobboldalon az érték 1 vagy
ugyanakkora, mint a mdsikon, akkor ne
pazaroljuk arre a lehatdségeket.

Khmmm.... Szdval a varosi mendnél tartot-

tunk, Tovabbiak:

= (AJRMORY:
= 'L': Bolti lista aldirdl
= 'C": A bolti lista tovabblapozésa
= 'B': Vasdrlas
= "A': Misik karakter behozdsa vasérolni
A térgyak melletti két osziop jelentése:
GP a cucc dra, PTS a tdrgy ereje (hogy
pontosabbak m% ink: fagzunmé] ez a
sebzés, pancéinal ez az ACU/DC)). Ha a
pasindl t6bb azonos feladatu térgy van,
automatikusan a legjobbat hasznélja (ki-
csit  kényelmesebb, mint Allanddan
READY-be tenni). Ja, harcok utdn nem
érdemes felszedni minden cuccot abban
a reményben, hogy “ez biztosan e
LONG SWORD +§O vs EVIL +33&
FLAMETONGUE lesz", mert & program
megmondja, ha a fegyver pluszos. A tar-
gyak vélasztéka viszonyiag j6, de nincse-
nek karkoték, dvek, meg ilyen marhasd-
gok, és az (jhoz sem kell nyilvesszit
venni. A fegyvereken kivill vannak még
HEAL POT x-ek: ezek gydgyitd Gtydk, a
szam az erdsséglikre utal, csak egyszer
haszndlhatéak, MAGIC POT x-sk: magic
pontokat nyomjdk fel, illetve SCROLLok
is (ezeket még nem tudtuk haszndlni, de
van egy olyan érzésink, hogy kulcssze-
repiik lesz). Az egyéb térgyak: topaz,
onyx, festmény, szobor stb. érdekesen
hangzanak, de haszndlni nem tudtuk
Gket, valoszindleg nincs szereplk a jé-
tékban.
Ha 0 csapatot inditunk, nem ért falsza-
relni Sket egy-két jobb cuccal {legalabb
valami jobbfajta pancélt mindenkinek,
meg a harcosoknak par jobb fegywvert),
mert a program déltal nyGjtott kezdd "fel-
szarelés” semmire sem alég.

= (M)YSTIC: Helybeli j6s, akinél ugyan
infot nem kapunk, de megtudjuk a pont-
szamunkat és besorolasunkat.

= (BJANK: Kezdéskor, valamint vérosba be-
lépés utdn nincs ndlunk készpénz, a ki-
képzdhelyen meg csekket nem fogadnak
el, szdval ide is be kell néha kukkanta-
nunk.

= 'D': Pénz berakdsa. Ez nem szemé-
Iyenként mai I Minden fickdndl meg
kell adni, mekkora részesedése legyen
a berakandd lGvébdl (1-3), és ezutdn a
nalunk lévd 6sszes pénz a bankba

menp. i

= ‘W' Pénz kiszedése. Ez mar személyre
szald, It azért  vigyézzunk, ha
'RETURN'-t nyomunk, az &dsszes pén-
zat kiveszi a hilyéje.
Fontos, hogy vigydzzunk a pénz ki/be
rakéasdval, mert 65535-nél atpbrég a
drégal

= ()NN: Fogadd. A pasik életereje és magic
pontja (tovdbbiakban MP) a maximumra
ugrik. A halott viszont nem tamad fel (ez
is j6 poén a jatékban: a t6bbi RESTS,
azaz alszik, @ hulla meg RESTS IN
PEACE...), és a levdgott testrészek sem

nanek kil

{LJEAVE TOWN: Navajon...

= (TJRADE ITEMS: Targyak csersberéje, il-
letve eladdsa.

= (VIEW MEMBER: Karakter infdja. A ki-
vetkezdket tinteti fel:
Szint, faj, kaszt, allapot (él/hal-e), kor
(kis programhiba miatt 255-el kezd), HP,
MP, arany, XP, pontszdm, felszerelés (a
zardjelben a targy ersje), ORIGIN (hol
szUletett), SOCIAL CLASS (eradeti fog-
lalkozéds), tulajdonsdgok, képzettségek,
felhasznalhaté vardzslatok.

= (D)STRIBUTE & SELL ITEMS: Az 8sszes

targyat dsszeramoljuk és djrafelosztjuk a

nép kodzétt (mint Dennis Moore). A

nevek mellett lévd szadmok a

kovetkezdket jelentik: fegyver erdssége,
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pancél ereja, pajzs ereje, ij ereje. Ha sok
cuce van nalunk, inkabb ezt haszndljuk,
mint @ TRADE ITEMS-t. Ha wvalamelyik
cuce nem kell, a '7'-tel eladhatjuk.

® (S]JAVE GAME: Nem & jatékaliast, hanem
a karaktereket menti el. Ha 4j tarsulatot
csindltunk, érdemes azonnal lementeni
(lehetdieq csindljunk egy madsolatot a
DUNGEON DISK-rél, és azzal jatsszunk).
Mentés elGtt, ha pénz van nalunk, el kall
osztani, ugyamigy, mint a bankban.

= [C)AST A  SPELL: Varazsolgathatunk
egyet. A valasztek:
® Heal 1-4: Gydgyitas kilonbozd erds-

ségben,
= Ressurrect: Halott feltdmasztdsa, a
pasi feltdmad (minden tulajdonsag-

vesztés néikdl) 1 HP-vel.

» Transport: Gyors kozlekedési lehetd-
s6Q a varosok kGzott, csak a varos ne-
vér kell megadnunk,

Mozgas a terepen: 7
A kép jobb oldalan lathatjuk a pasikat. Fel
van tantetve a név (programhiba miatt a
falsd kettGnek nem), a szakma, MP, HP. A
tast képe is fontos, a séruléseket mutatja.
Alapallapotban az egész pasas zold szind
{micsoda biz lehet ott). Sérilés hatdsara
ezrek alszinezfdnek: ha megsebzidott, ak-
kor sdérga, ha elibrt a testrész, akkor piros,
ha levagtdk, akkor meg nincs ott. Jé, ha
gydgyitjuk a fickdkat, mert pl. ldbtirdssel
nem igazédn fickdndoznak a csatdban.
A terepen a kurzorgombokkal mozogha-
wnk. Egyéb funkcidk:
= ([C)AST: Valaszték:

= Heal 1-4

= Resurrect

= Monster Ewval.: Megmutatja, milyen

erdsek az ellenfelek a kérnyéken,

= (THME LAG: A jaték sebességét adllitjuk,

= (U)SE POTION: Gydgyitd vagy MP-naveld
létyd haszndlata. Meg kell adnunk, hogy
ki haszndlja, mit vdlaszt és ki issza meg.

= (INSPECT MEMBER: Csapat vizsgalata.
A kbvetkezdket lathatjuk: Kint tdltott na-
pok szdma, szerzett aran; mennyisége,
az eddig dsszeszedett XP mennyisége,
szerzetl cuccok szama. Az "1°-'6' billen-
ty(kkel pedig a karaktereket ellendriz-
hetjik. Itt jegyeznénk meg, hogy ebben
a jatékban kissé fura a zsakmdny- és
XP-gydjtés: a csatdkban szerzett holmit
nem lehet haszndini, és az XP sem
adodik hozza rogon a 16bbihez. Ahhoz,
hogy hasznalni  tudjuk az  Imént
felszedett cuccot, vissza kell mennink a

legktzelebbi vérosba, ahol a szerzett
cuccokat a DISTRIBUTE opcidhoz
hasonldan fel kell osztani. gyanez
tdrténik a8z XP-vel is: a banki

modszerhez hasonléan kell felosztani a
tapasztalati pontokat. Ez nagyon
hasznos, mert igy az ethunyt karakterek
is részesilnek a szerzett tapaszialatok-
bél, és lehetfség van e v-eg; karakter
célirdnyos fejlesztésére ?ez leg a Ea-
oknél fontos, amig meg nem tanuljak a
EESURRECT!ON-ﬂ Realitas...).

A terepan fogaddk is vannak. lde csak
énzért mehettiink be (csekket nem
ogadnak ell, cserébe a csapat felgydgyul,
és az MP is maximumra toitddik. A
harmadik tipus, amivel taldlkozunk, a
dungeon, errdl késdbb.

Hare:

Sétaigatva néha belebotlunk egy-két barat-
sigtalan emberkébe (effecskébe, troflocs-
kdba stb.) is. A belebotlds mddja 16bbféle
is lehet:

= Egyszerdaen taldlkozunk, és egymasnak

asink. i

= Meghalljuk dket, Lehet vélasztani: futunk
vagy bunyd.

= Ma: Iepnnl minket (suprised), ilyenkor
2 k az elsd kir.

= Almukban lepjiik meg dket (Sleeping
monsters. Leave?). llyenkor nem kétele-
z6 tamadni, de az esélyeink ilyenkor a
legjobbak: az bsszes pasi alszik, mi pe-

dig egy-két kdrig biintetlenidl verhetjik
Gket. A dologra jellemz8, hogy egyszer
két kor alatt levertink igy két Cloud
Giant-et (szergzve egy rakas XP-t és
NAGYON J fegyvert), majd a
kovetkezd lépésben taldlkoztunk egy
mdsikkal, aki sajna ébren volt — m
elmenekiiini sem tudtunk, miutdn két kar
alatt lenyomta az Gsszes vardzsionkat.

= Mi alszunk, 8k meg tdmadnak. llyenkor
két dolog térténhet: vagy meghallja ket
az Gr, ekkor sima csata, vagy nem hallja
meg Oket az &8r, az viszont méar baj,
ugzanis amig a tdbbiek fel nem ébred-
nek, neki kell tartania a frontot. Ne le-
yenek illuzidink: mindig a leggyengébb
arakter Grkadik ilyenkor, a tagok pedig
nyugodtan csicsikdlnak annak ellenére,
hogy az ellenfél lazan 10-20 pontos seb-
zéseket produkdlva eltéri keziket-labu-
kat. Persze azért ébredeznek a fiuk, de
nem art siettetni Sket az AWAKEN va-
rézslattal.

Maga a csata korbkre van osztva. A lehe-

t8sagek:

= Fight: Siman bunydzunk.

* Threaten: Fenyagetfzink (az ujjunk iite-
mes mozgasaval és sOrd “"nanal” kidlta-
sokkal). A gyengébb ellenfelek, vagy
esetleg a harcban legyenglitek lelépnek.
A szokott pasasok utdn nincs XP, de a
targyaikat megkapjuk.

= Greet: Koszontjik dket. Taldn nem kell
mandani, hogy pl. zembk “‘i‘" dark
dwarf-ok az ilyet nem respektiljak.

= Beg Mercy: Hbsiesen kegyelmet kériink.
Nem biztos, hogy elfogadjdk, rdaddsul a
szerzett cuccainkat elteszik emlékbe.

® Flee: Mar-mar félisteni bétorsdggal meg-
prabédlunk lelépni. Nem mindig sikerdl,
ilygnkar pedig egy korig az ellenfélé a
sz0.

pedig egybdl Outba kerill, A stlyosan sé-
ralt karaktert fa, ha hatravisszik, ilyenkor
nemigen tud jol tdmadni (csak [jjal é= magi-
aval), és kevesebb taldlatot kap.
Az ellenséges fajtdkat nem fogjuk taglalni,
elég sokféle van. A Ie?gmr‘_\_% bek a BEE
{hubh, mekkora méh??), CAT, WILD
DOG, GREMLIN, KOBOLD és hasonld faj-
ik, Vgxr zrzunk lalcsony szinten) a SMALL
DRAGON-okra. Elég kemény filk a DARK
DWARF-ok, a varazslok és a kulonféle é16-
holtak (ZOMBIE, WRAITH, SKELETON stb.)
is. Az oridsokkal vigydzzunk! A hegyi meg
a vﬁLlFDyi érids nem olyan kemény, de a
CLOUD GIANT és a STORM GIANT rohadt
aris filk egz level 10-es csapatnak is. Az
UIE“ csopiket, mint a DRAGON vagy
DRAGON KING, nem is emlitjiik.
Ha leverték a csapatot, megjelenik valami
sztveg arrdl, hogy legydzott harcosaink lel-
ke megkezdte az L'Ia' t az asztralis sik felé,
és lépjunk a 'RETURN'-re. Ne kapcsoljuk ki
a gépet, mert olyan dolog j&én, amit nem-
igen lattunk 64-as jatékban: hdseink
y batér nagy démon ele keriilnek, aki sl
birdlja az addigi cselekedeteiket. Ha a ka-
rakter egy lame figura volt, akkor megsem-
misiil, ha Ggy-ahogy jo volt, él8halott lesz,
ha pedig cool gyerek, akkor siman fel lesz
tdmasztva. Szdval ha egy jobb party-t le-
vernek, nem kell féini; feltdmadunk!
Raadasul megmaradnak a holmijaink is,
csak az um‘:ﬁra szerzett cuccok és XP
veszik el. Kicsit rosszabb a helyzet, ha
éldhalott lesz a bdcsi: azonkivil, hogy
ronda és bidds, megkapja a 20. szintet a
szakméajdban {ami vardzslondl nem rossz,
hiszen megszerezhetiink majdnem minden
vardzslatot), de HP-je, MP-je, képzettségei
maradnak, fejleszteni meg kissé bajos,
mert annyi XP kell neki, amennyi az egész
jétékban sincs.

A csatdban a karaktereknek a ko

lehetdségeik vannak:

= THRUST: Difés a karddal (a szdtar sze-
rint jelentheti még: csipSs megjegyzés;
vizszintes ivnyomas).

= ATTACK: Sima tamadas.

= SLASH: Vagas,

= LUNGE: Hirtelen szurds.

= AIM BLOW: Céizott csapds.

= CAST: Vardzsolgatds.

= PARRY: Védekezés.

= BOW: Nyilazds.

= OTHER: Egyéb dolgok:
= FORWARD: Elfirelépés

= MIDDLE: Kozéprelépés

= BACK: Bt’g'écska hatul

= TIME LAG: Sebesség

= REDO: Vissza az el628 menlbe

Oszintén szélva nem tudjuk, mi a Kaldnb-
ség a tdmadasi mddok kozétt. Ami biztos:
kezdd karakter nem hasznalhatja mindet,
csak a Thrustot, a Parry-t és a Bow-1. Ha a
karakter tud repilni (pixie, sprite), akkor a
thrust, slash, attack tdmadasnal tdmadhat-
ja a hatso sorokat is!

Az ellenfelek dltaldban két sorban dlinak. A
hatulsékat fjjal, vardzslattal, és az elGbbi

Eunpmok: y
italdban barlang formaéjlak, a Pen-

de pl.
dragontdl kicsit délre lévs var alakd. Kissé
i&lﬁnnalen kialakitasGak, de ha mondjuk
ampions of Krynn stilustisk lennének,
tuti, hug)‘; nem férne el a jaték két oldalon.
Szdval: belépéskor még msggondorhat'uk
magunkat (Will you take ), és 'Yt
nyomva elléghatunk.
Fellinézetbd! latszik a pélya (az a kis z6l-
des pixel fent az mi vagyunk), da elfszor
semmi sem latszik. El6rehaladva egyre job-
ban [athats lesz az sz. Ne felejtstnk el
mindent végigidrni, 4] utakat talalhatunk.
Az ajtdkon kbnnyen atjutunk, ha valakinaek
magas a pick lock értéke. A pirinyd kép-
gunmk az egyes szobakban fontosak: vagy
incset taldlunk ott, vagy fontos infokhoz,
megbizasokhoz jutunk. Esetleg egy nagy
fekete kepnrnalﬁ{'nﬁz — ilyenkor tenyerel-
junk a billentydkre, eldbb-utébb visszajén a
GF (valdszinileg a torés hibdja, esetleg
alamelyik Ggyes Evarrmak nydit bele —
emiatt fontos infoktdl eshetlink el jaték
kézben). Taldlkozhatunk csapddékkal is. Ha
ezeket nem vesszik észre, lesz néhdny ha-
ldlos aldozar. Ha észrevettik, lehetdség
van az eltdvolitdsdra. LehetSleg olyannal
iszkdltassuk, aki ért hozzd, ha még nincs

lyen, yjuk a fenébe! Ha a dungeont el-
lhag{juk. imenthetjik az eddig bejart terd-
ete

térképét is.
al'tnlnmf-é

Hmmmm. Hét itt gondban vagvunk. Van a
jatékban v huszumivndh ny kilénféle
vardzslat, de a hatdsokra nagyrészt nem
sikerdlt réjnnink. Lehet, hogy itt is az
8roktis SSf-probléma volt a gond: 50 va-
iézslatb_tj_t kb. 2 az, ami j61 haszndlhaté. A

mddon lehat tamadni. Ha ilyet haszndlunk,
a program érdekifdik, melyik sort
tdmadjuk (rank?). Az ellenfelek nevei
mellett vannak betdk is: ezek az
dllapotukat jelzik:

- 5. Sieping

= 5: Sle

= D: Down

= U: Qut

Na persze nem azért dllnak ott a kollég
urak, hogy legyen mit kijelezni, hanem
tdmadnak is rend a tédmaddsok
hatasa lehet sima HP vesztés, sériilés (in-

jured), tdrés (broke) ill. levdgas (remove).
A testrészek sériléseit kijelzi a gép. A sé-

rilléseket jobb minél hamarabb gydgyitani
{az erfs heal Ujrandveszti a levagott test-
részt is (az igenl)), mert pl. tbr kézzel

nern':gun lehet nyilazni, téréott labbal moz-
dsképtelen a pasi (néhdny extra faj nem.
. a pixie repll), a betdrt fejd krampusz

= Arrow Flame: Tamadds egy ellenfél allen.
Nem til erds, és csak az elst sor ellen
hasznalhatd (bar mi csak a 2 szintd val-
tozatot szereztiilk meg).

= Firefiash: Hasonld, de ez mar mehet bar-
melyik ellenfél ellen. A 4-es szintd vélto-
zat mar néha 100 kordl is sebez!

= Sleep: Gyengébb ellenfelek ellen haté-
kony. A kdvetkezd kortdl kezdve elaltat
pdr pasit (nem tamad m védal
de le kell verni, mielétt djra felkeal).
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= Heal: Gydgyitds. Minél eldbb szerezzik
meag a 4-es valtozatot, ez a haldlon kivil
mindent gydgyit (addig meg hasznalha-
tunk heal pot-ot)

= Resurrect: Ujradlesztés. Mingl elibb sze-
rezzilk meg, mert az elején igencsak hul-
lanak a figurdk (késdbb is)

= Dispel Undead: Az éldhalottakat rakja
helyre. Hasznalata utdn a gyengébbek
eIEusziulnak (XP), az erfsebbek (pl.
DEVIL) eltiinnek, Nagyon fontas.

® Monster Eval.: A szornyek szintjét mutat-
a meg a korrwekv

-lenken Felﬁbmsctn az alvd csapatot éf-
szakai tamaddskor.

= Transport: Varosok kézdtt furikdzhatunk
vele.

= Mindblast: Tébb ellenfélre is hatd tama-
das (a 4-es valtozat mar 20-30 pontot
sebez, de az alacsonyabbak gver:qék!

» Flamebolt: £z is tobb ellenféire hat, és
kb. ugyanalyan erds.

= Summon Elemental: A védrosokban fel le-
het fogadni hdrom harcost, akik fajra
nézve elementdlok (névre nédzve meg
sar, kod, 1eveeﬁ névre hallgatnak). Ezek
1ok ingyenesek, de haszndlni csak akkor
lehat, ha csatdban elsitjik ezt a
vardzsiatot, Ahhoz képast, g}ogv harco-
sok, tudjak az  Osszes tdmado
var:&zslamt is, &s nagyon erdsek. Szdval
ajanljuk a hasznalatukat

A tobbi vardzsiat nem twil potens, vagy
nem wvettilk észre mikodeésének eléinyeit.
Prédbdlkozzon mindenki kedve szerint, hat-
ha jut valamire velik...

Pér tipp:

= Ha (j csapatot inditunk, akkor, amig a
tébbiek meg nem erGsddtek, érdemes a
lemezen taldlhatd Ilzenakérhénynq szinti
pappal menni a level 1 sajdwunk helyett.
lgy nem gond, hogy allandéan meghal-
nak a filk (viszont nem til tisztességes
megoldas...}.

= Ha magvan a PHANTASIE 1-2, akkor az
attanl karaktereket a Dungeon Disk-en
lévd copy segitségével at lehet hozni a
jatékba.

Maost, a valtozatossdg kedvéért a végén,
par 520 a jatékmenetrol:

A sztori kicsit vontatottan indul, mert nam
igazan kapunk kilidetéseket. Litogassunk
al & Pendragontdl kicsit délre léwd dun
geonbe, Hogy ez a Pendragon hol van, azt
nem magyarazzuk (térkép sem lesz), men-
jen a Transport! |1t DK-en taldlkozunk egy
pasival, akinek jobb dolga sincs, mint min
ket megbizni A/; Nikodemus exekutdlasa-
val. Mellékesen elkild a déli bérténben
sinylddé Mr. Kilmor kiszabaditdsédra is. A
dungeonben van még egy oltdr (imadkoz
zunk és szedjiok fel a sutit) és egy halom
fegyver, ami jo! jon egy kezdS csapatnak
A dungeon egyébkeént elég tame
allenfeleket tartalmaz, fejleszthatink egy
kicsit. Az északnyugati flal\.rosdt kerdljik
ell Ha ott kevergunk, akkor elég durvoid
ficerdkkel taldlkozunk (great troll, storm
giant, demon stb.). falyosd wvégén
azonban {min 10-11. szintd csapattal mar
el lehet oda jutni élve) megtaldthatjuk Adr.
Nikedemus palcajar, ami valészindleg
fontos miszer, ugyanis a jaték alcime: The
wand of Nikodemus. A pilcika azonban a
jovli zenéje, menjlink inkabb Mr. Kilmorért.
A bérton eléggd délre van, egy bazi nagy
tagpiletben, elépds utdn nem sokkal
csapddaba esiink, és a sitten kdtink ki,
aminek az ajtajat egy 101-es picklock bir-
tok&ban Idwﬁ, tolvaj sem nyitja ki. Ezért bo
garasszunk egy kicsit az északi falon, és a
titkos folydsdnak kdszénhetSen méris egy
folyosén vagyunk. A cellaajick mellett el
menve a harmas és négyes ajtok mellett
morgédst hallunk. Délen meg eay kapcsold
van, amely az ajtdkat nyitja a8 megfeleld
szam beirdsaval (ezt egyébként nem Irja ki
a gép a hillye torésnek koészonhetoen).
Nyissuk ki a8 3-as ajtét. Egy bazi nagy
szarny jalenik meg. ehe. Nincs
vasztenivaldnk: nyissuk ki a négyest is. A
két bigyd széttépte egymast. Hehehehe, A
Nr. 5. ajtd mogott megtaldljuk Mr. Kilmort,
kicsit éhenhalva, + egy Scroll l-et is. A 3-
as coeliabdl is I'I\I'l|lg ¥ ajtd, innen
kijuthatunk. Van itt még pgl fegyver is, de
tovabb ne hdzzuk itt az iddt, mert a piti
Dark Elf, Lesser Mage ellenfelek mellett
van p&r Srorm Giant is, amelyek kdrosak
egy beginner banda egészségére. Menjink
vissza a pendragoni pasashoz.

Ez elkild minket Mr. Kilmor temetéséra, A
dwarf tametd (bejutni csak akkor tudunk,
ha van dwarf a csapatban) Pendelton mel-
lett van. Itt megnézhetjiik a temetésre ér
kezett vendégeket is (bar a hilye torés
miatt csak annyi olvashatd, hogy “is here”
— na mindegy...). Ha letilink a helyGnkre,
magkezdddik a szertartds, amelyet csak
kissé zavar meg Mr. Nikodemus (kiirtia a
fél vendégsereget), majd rigtonzott kortes-
hadjdratba kezd: aki nem lesz nagyon-
nagyonnagyon gonosz, az nem fogja tiléini
az uralomra jutdsdtblabla... A szertartés
utdan menjink vissza a megbizénkhoz.

Well, itt abbahagyjuk, mert kezdjik unni az
tires képernyfvel vald birkdzdst, valahdny
szor taldlunk valamit valamelyik labirintus-
ban. A jatekot kilénben igy is végig lehet
vinni, ha az ember a kimaradd infokat mag-
nézi egy lemezmonitorral, csak igy megto-
rik @ hangulat. Ha valakinek hibdtlan térése
van, az eldg j6l fog szérakezni a dolgon, a
korahoz képest nagyon j6 a game.

Pér last tipp:

= Mr. Nikodemus ellen hasznéljuk a #57
vardzslatot (persze azt még meg kell
szerezni valahonnan).

= A kristdlypalotdban a kapcsoldk kddjai
megtaldlhatéak a déli  szobdkban.
Ugyanitt van a light key, abban a szob#-
ban, ahol fényt {vagy huzatot, a fene
tudja mar) észlelink — a kaeleti falnal
nyilik a titkos alaguat.

= A csatatéren a satorban egy kis SWORD
+ 10 van!

= A sarkanytanyan sok értelmeset nem ta
laltunk, csak néhany kupac useful dolgot
imeg sok-sok sdrkdnyt, amelyek elég ke-
meny falatok),

Na, gy ennyit errdll. A jaték nem rossz, ki-
sebb techmkai problemaktdl eltekintve.
Ezek nagy része a téhrés/belenydlkalds
miatt van, agy része a programozd figyel-
metlenségébdl (kedvencink az, amikor a
harcosunk eltori egy kobra bhal 1&bét...). En
nek ellendre érdemes betditeni.

= HATI

Elhagyatott raktérhelyiség valahol An-
Fliﬂ:an. Nagy dres hodaly, néhol 6cska
addk, lerobbant targonca, T(nnténsrak, fél-
homidly. Ajtd nyilik, hdrom alak bairdl be:
egy kis nyeszlett, dlionyds, aktatdskds fe-
heér, meg két Héppisztulvus néger gorilla.
Ajtd megint nyilik, ugyanez a harom figura
jobbrél be, csak most a nyeszlett a néger,
és a gorilldk a fehérek. Haldlos csénd, a
fickdk odamennek a raktdr kézepén 4l

felboritott ldddhoz. A néger felteszi a
ldddra a tdskdjdt és kinyitja. Kamera
kozelit: a tdska, tele, van ‘A KOKAIN

KAROS AZ EGESZSEGRE' feliratd por-
cukros zacskdkkal. A fehér is kinyitja a
taskdt. A taska nam nyflik. Segitenek a go-
rilldk is, de még mindig nem nyflik. Eas
ebben a hihetetlentlifantasztiku-
sanéskulénbenishidenagyon izgalmas pil-
lanatban & képarnyd elsététedik és..
REKL. M1 Khm, izé, széval Gjabb ajtd nyilik
@5 bekacsadzik a két szuperzsaru: Alan és
Sarah.
= Afan: Hé, maguk ott a kabszerkereskedd
statisztak?
= Sarah: Ne mozduljatok,
szedaédtlévom a seggeteket!
= Alan: Alljunk meg, ez nem is igy volt a
for atdkbnvvben, és killdnben is lopott

mert

gﬂr&h Kuss! Dobd el azt a patkényt, te
muocskos revolver!!

= Alan: Ez is lupmt‘}juén. €s raaddésul mdr
kétszer volt a CoV-ban.

= Sarah: Pofa bel Még eqy sz, és lellek!

= Afan: De..

Sarah lelévi.

A gengszterek butdn néznek
egymadsra,
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= Sarah (Brtetendl): Micsoda értelmetien
halal...

= Ajan (haldoklik): Ez is lopott... A bron-
toszaurusz-elméler, Monty Python
Repiilé Cir... (meghal)

- Gengszrerek 1zé... akkor mi nem is

zavarunk lova’bb... lelszaladnakl

= Sarah: En meg maradjak itt egyedul egy
hyllaval?l Hé, fidk varjatok meg...|

< FUGGONY >

A Rl Bt R B e
Sr‘dpe ghost
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Leva-! 9 Adventures
= B AN B S o e

Hat valahogy igy kezdddon Afan Chance
kalandjainak torténete, melyben az lesz a
feladatunk, hogy kisérietként & vilagba
visszatérve harom éjszaka alatt vagjuk sit-
tre a kabszeres banddatl, és szabaditsuk ki
Sarah-t a togsagbdl, Ez persze némi ne-
hézségekbe fog utkdzni, mert példdul mi-
Iyen hilyén néz is az ki, mikor egy szellem
renddrigazolvanyt lébdlva azt ordibdlja a
szerencsétien dldozatoknak, hogy
"Jogukban all hallgatni, de barmit mon-
danak, az felhasznalhaté maguk ellen...”
Még egy kis porblémdnk akadt a jatékkal:
ar Osszes "témaba wvéagd" film (Ghost,
Szellemirtdk I-ll, Poltergeist, sib.) és konyv
(mindenféle Bestifriumok, CoVboy Vilag,
sth) dttanuimanyozdsa utdn sem akadtunk
még hasonlé élSholt nyomdra se, mint ez a
Scapeghost... Sebaj, lassuk a gamét |

ELSO RESZ: NOVEMBER GRAVEYARD

Egy temetiben térink magunkhoz, egy
nagy tomeg kellds kizepén. Mi a halal (l)
thrtént int?! Nézzink kicsit kéral (LOOK
MOURNER). A népek valami "kotelessége
viégrehajtdsa kbzben elhunyt his renddr-
r6l" beszélnek... Yikes! Csak nem mi vol-
nénk azok??? (LOOK MYSELF) De. Mire
meglepetésinkbdl magunkhoz  térunk,
vége is a temetésnek. Na, ha mar meghal
wnk, bakldsszunk kérbe uj lakhelydnkon, a
tametSben! Kleptomaénidsoknak feltdnhet,
hoegy barmit probdlunk magunkhoz venni,
az nem sikeril: srellemtestlink tal ggenge
Akkor taldn kezdjink el edzeni, elsd suly-
zonak megteszi a sirunktdl északra feliel-
hetd THISTLEDOWN nevi képzddmény.
amit most — szdtdr hijdn — thistledown-
nak fogunk forditanl. Ez konnyen megy,
folytassuk az edzést Eszaknyugaton a
(- er beech-i fa egyik szdraz levelével
{TAKE LEAF). Kivald! Menjink ki az datra
[SOUTH kétszer), és lendilethdl kapjuk fel

az ot heverd, igen jelentds  sdlyt
képvisels... gyufasdobozt! (TAKE MJ\TCH—
BOX) Magy ezl A kOvetkezG cucc a
sirunknal lewd kavics |PEBBLE).

Mostanaban kell nmg]ju!enniu Joe Danby
szellemének (lGssik el valamivel az id&t,
mig meg nem jéni, aki egy roppant
szellemes (!) tazon: legnagyobb aond}a 8z,
hogy nem tudja a qc cﬁmnc ocsmajat
Idsérteni‘ mert ott "... they don't serve
spirits”, amit fordithatunk ugy, hogy nem
srnlgéinak fal alkoha!l meg ugy is, hogy
nam dlnak ki eket. Hehe, Na,
sz az idiota fog bemutatni minket a tébbi
szomszédunknak... akik persze semmivel
sem kilinbbek n.ila kiinikai esatek agytdl-
egyig. Mintha csak egy CoVboy postat
latna az ember. Mire Joe befejezi a szelle-
mek bemutatdsat és elkészén (reméli, nem
untatott haldira (111} a hilye humordval...),
fortélyos szellemagyunkban mar kész is a
Magy Terv: ezekat a pancsereket fogjuk
felhaszndini a gengszterek lebuktatdsahoz!
Mar csak a bizalmukba kell férkéznink.
Baktassunk ki az dtra (Gravel Path), ahol
egy kutya vicsorog rank. It gyorsan

felfedezhetjlk a szellemlét elsd poz-
itivumat: a kutya nem tud megharapnil Jé
kiskutya (PAT DOG)... hova szaladsz?
Fussunk utdna... Jé klskuwa (PAT DOG),
ugye ismered a L'art Parittya
bacsi jelenatér iPhT DS 1?7 A kutya mé
mindig furcsan vlselkadlk vajon miért
(LOOK DOG) Hopp, a szellemiet masodik
pozitivuma: a halszdlka nam tud a
tarkunon akadni, mint a
szerencsétlen dogriek (TAKE FiSHBGNEJ
lgy mir j6. Keressik meg a bokrokat (a si-
runktdl hdromszor NW és egyszer W), ahol
bokros teendSink lesznek (LOOK BUSH
kétszer). Egy Time magazint taldlunk (a
szellemek nem.  CoV-ot  olvasnak?!).
Probdljuk felvenni... lehet, hogy mégsem
edzettunk eleget? Sebaj, a kutydnk méris
felkapja az Ujsdgot. Menjunk Edith Dean
sirjdhoz (James Dean higa? - Getto) (4X
déire), és wvarjuk meg a kutyat. Edith
nagyon megdral az Gjsagnak, azon nyom-
ban el is égeti (7?77 — még j6, hogy nem
CoV-ot vittunk neki), ezaltal megszubsdul
az 4t sujtd stoktdl (mi megmondtuk, ho

huIvP}. és hajlandd velﬁeg jonni LEJ.'!."]"?@y
FOLLOW ME}. Menjink el egyltt a copper
beech-hez, ahol hirtelen felinduldsbél
sézzunk ra egy ¥ |6 nagyot a szoborra (HIT
STATUE). Eme bonyolult mdivelettel egy
djabb szellemet sikerult a térsasagunkhoz
csapni (ALEX, FOLLOW ME). A Willmot
hazaspdr beszervezése kicsit bonyolultabb
lesz. Ok valami koszorirdl vitatkoznak méar
idétlen idSk &ta. Hat ha koszora kell, mi
szerzink! Menjink a kis hdziké nyugati
feléhez (West of Shed), itt a gallyak kbzdtt
van egy koszord, ami elég dcska, de van
rajta egy kartya, amin — mind meglepetés!
— Edna Willmor neve disml?M Ezt ve%vuk

rnagEAnkhuz {LOOK
H, 0K CARD, TAKE CARD).
Menjlink vsssza a sirunkhnz ahol a sajat
koszorinkon csarél]ﬂl: k: a kart at Edna-
éral (LOOK v?e (WHITE
CARD, PU'I' YE.LI.OW CARD NEW
WREATH) A koszort kissg nehéz. da ma,
alviszi a kutydnk (TAKE WREATH és mar
viszi is). Lebegjink Willmor-ék sirjahoz, és
virjuk meg ﬂeguv‘lét Edna és Bert kibékul-
nek, és jonnek velonk (EDNA & BERT,
FOLLOW ME). Néccer(il Most be fogunk
torni a kis hdzba. A lakat és a kilincs meg-
vizsgédldsa utdn egy minden eddiginél
dsszetettebb mutatvinyra lesz sziikséglink
a zar kinyitdsahoz: ALEX, WAIT 3, PUSH
LONG L VER. BERT, WAIT 2, PUSH
LEVER. JOE, WAIT 1, PUSH
SHOFIT LEVER, rna]d a jol vég?ett munka
oromével PUSH BARREL. Mdr csak a kil-
incset kell lenyomni, amit a kutydnk meg is
tesz (PULL HANDLE). Gratuldljunk ma-
gunknak és wvegyink fel minden hi-
lyeséget, erSsddink tSle. A kovetkezd
beszervezendd dldozat Violer Conway, aki
életében wvak volt, és most szellemként
nem meri elhagyni a sirjdt, mert attdl fél,
hogy vakon nem fog visszataldlni (micsoda
hilyeség?l). A wvakok hallasa azonban
(&ltaldban) kivald (a vak azallemaké{dl nem
tudunk nyilatkozni), igy ha a sirja melletti
bokorra kétozzilk a most Iléll csen-
etty(inket, mar hajlandé lasz vsmnk jonni
TIE BELL TO BU H WOJ.E?'. FOLLOW
ME). Tervink ay den

ra (PUSH URN). Ezzel végre sikeriilt az
osszes szellemet behdldznunk, kezdGdhet
az akcid: Vezényeljik a banddt a templom
falshoz (ha Joe lelépne dtkézben, hozzuk
vissza), majd e {esult erGvel torjlik a1 a
falat (PUSH WA A leomid fal betemeti
gengszter bardtaink renekhelvet

mi meg
készilhetink a masodik részre..

MASODIK RESZ: THE HAUNTED HOUSE

FUCK AZ ELEKTROMOS MIVEKBE!!! Eppen
tennénk a pontot a lefrds wvégére, amikar
egyszercsak zuttyl — dramszinet — és
kezdhetjik elﬁrﬁll Hahdha, de szép is az
élat (ez egy hisztérikus kacaj volt)!!! Na jé,
nem egészen az elejérdl kell Gjrakezdeni,
volt egy biztonsdgi mentés vacsora eldtt-

rél... Ja, mar adasban va yunk? Na nem
baj, "hadd tudja meg a vildg, ¥ nincs
szunetmentes tdpegységlink.. gm arra

ébredink, hogy este van, és u]abb sirgds
teenddink akadnak: fel kell kutatnunk a
kébszerasek bdvéhsl{ét. Valami azt sugjas,
ez a temetSiSl északra lévd dreg hdzban
lesz. Nosza, szedjik tGssze a haverokat!
Izé... szellembaratainkat elégge
knkészﬁette a te nap esti HANCUrozas,
egy csak e legény van talpon a vidéken
(persze a leghulyébb mind kézdl): Joe
Danby. Na mnst mér ugyis mlndeg szs.-.
vere velink lyo xﬂ

détlen persze szfves 6r6mest valunk Lar‘t,
még meg is dicsér, hogy milyen szépen fej-
IGdnek a szellem-tulajdonsédgaink, és
reméli, hogy nemsokdra tudni fogjuk al-
kalmazni a kisértetek legalapvetdbb
képességeit: a kormyezetink hémérsék-
letének valtoztatdsat (jé, a szellomek abil-
ity-bfl hiitik a s6rt?) és a falcn vald athala-
dast. Hat akkor munkéra fel, yiuk el a
temetSt! (N, N, E) Az Gton valé gthaladés-
ban némi probléma rejtdzik, ugyanis az
autdk fényszérdm mmr.‘{untsian elvakit (a
szellemek ki nem allhatjidk az éles fényt).
Ha mégis sikerdlt valahogy #tkecmereg-
nink a taloldalra, kdromkodhatunk: Joe
valahol elveszett atkézben. Menjank vissza
a temetdbe, szedjik Gssze az ididtar, és
masszunk &t Gjra az Gton {az Gton &thal-
adas trikkje egyébként nagyon egyszer(:
mikor Joe azt mondja "Let's get walking”,
akkor hizddjunk vissza egyet (délre), aztan
mehetiink tovabb északra). Ha épsé bcn
atjutottunk az Gton, Joe megj

egyes szellemek erds koncantré?xzsal ws-
sza tudnak emlékezni a hal8lukra, Nosza,
probaljuk  meg! (CONCENTRATE) Elég
zavaros térténet kezd kibontakozni, amibdl
egyelSre csak annyi a fontos, hogy
halalunk elStt valahol errefelé eldstunk

halad — azaz haladnn ha nam zavarndk
meg a temetSben randalirozd hooligdnok
(A temets M‘L agy dzvegy dreg-
asszony...- Getto). Na végre, egy szellem-
hez méltd feladat {guncsz musoﬁ;} elijeszt-
jok dket! Menjink be a hazikdba, és kap-
csoljuk be a vilagitdst (BERT, WAIT
PUSH BUTTON; PUSH BUTTON: PUSH
SWITCH). Méar futnak is a fidk, mint a
nydl. A maradék két szellem kozdl Rycofr
ezredes teljesen le van djulva az eddigi ak-
ciginktdl, és egy sima FOLLOW ME-re ve-
link jon, Dawvid Ridge meagyBzésa viszont
kemén ebh dnd esz. Menjink el a
xd kapjuk fel az Gramutatot
ITAKE GNOMON] gy méar olyan erGsek le-
szlnk, hogy aséllvoi indulhatunk a Mr.
Ghost Uni 1, t azonban
inkdbb kancentrﬂl;uk erdnkeat bawd' urndja-

. Keressiik meg! (W, DIG) Hoppé,
hiszen ez a Ivolt) renddrigazolvanyunk!
{(TAKE CARD) Nézzink kdrul egy kicsit
jobban! (LOOK DITCH, LOOK BRANCH)
gy térképet taldlunk, de nem tudjuk fel-
venni, mert a csatorna alatt van, és a viz
Athatolhatatlan akadalyt jalent a szelle-
meknek (ez egyébként hilyesédg: a vampir
képtelen mke?nl folydviz felett, de szelle-
maknél szd sincs ilyesmirSl). Itt az ideje,
bevessik egylk szellemes
képasségunkat mivel csak a vizre vagyunk
allergidsak, a jégre nem, ezert
meg agyasztjuk a vizet! (FREEZE WATER)
Most mar felvehetjik a térképet (JOE,
TAKE MAP]. Menjink be a hazba, és a
hallban pakoljuk le a nalunk l&6v8 cuccokat
(ezek lasznek majd a bizonyitékok a rossz-
fidk ellen). A hallban sok érdekes dolog
van, tdbbek kozott egy telefonkdnyv,
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melyben a kinyvjelzd szerepét egy boriték
jatssza. 2 is jo lesz bizonyitéknak, hiszen
a boritékon szerepel a- banda mdsik rej-
tekhelyének cime. Egyeddl nem birjuk k-
hizni a teiefonkdm{{ bdl, de majd Joe segit
(LOOK DIRECTORY, LOOK BOOKMARK;
JOE, WAIT 1, PULL ENVELOPE; PULL EN-
VELOPE). Felfelé tovabbhaladva eay régi
ismerdsbe botlunk: ez Luke szellema (mi
ez, StarWars!?), akit még életinkben
véletlendl lelSttink. Egy picit morcos is
ezért, szaladjunk vissza eldle a hallba. El
kéne tenni az Utbal ezt a figuratl, de vajon

hogyan? h, megvan: ahogy a
hooligdnokat (azért sem fogunk huligant
irmil) & temetdben, fénnyel.  El6vi-

gydzatossdgi okokbdl tegyiik tonkre a hall-
béli lampar (REMOVE BULB), majd gyujt-
sunk fényt! (PUSH SWITCH) Ez sikerilt, de
mast vildgos van az egész hdzban, ami
nem tal eldnyds szamunkra. Csinaljunk egy
kis riividzariatot! (En azért csindlok elétte
egy biztonsdgi mentéstt — HANCU).
Vanuljunk 4t a konyhaba, és vérelezzink
némi aluféliat a dispenser-bdl (ez az az izé
— tudjdtok, amibe beteszik a fdliatekerc-
set, aztan lehet tépkedni) {LOOK DIS-
PENSER, TAKE FOIL). Es maost jin az at-
trakcid: a félidval ' zaérjuk rovidre az
4ramkért (PUT FOIL INTO LAMPHOLDER).
Ujabb értékes tapasztalat: a szellemeket
nem rézza meg a8z #ram, azonkivil tok
sotét lett. Mit lehet 1ok sdtétben csindini
— goendolkodjunk! (THINK] "Ebben a jaték-
ban nincs szikség gondolkoddsra”™ —
jeqyzi m kedvesen a program.
lf‘gn\rleg???ﬂikkar inkdbb koncentraljunk a
rAnk vard feledatokra (CONCENTRATE). A
sztori egyre bonyolddik, a gengszterek
valami papirokat égetnek a kandalléban,
Sarah pedig (latszdlag) a gengsz2terek
oldaldn &l (na ja, & is olvasta az elsd két
bekezdést). Menjink fel a firdSszobaba la
hallbGl UP, IN). Nahdt, egy tiksr! (LOOK

MIRROR) Nincsen titkarképink, ez
felhaborité!  letve wvarjunk osakl A
vamplrnak nincsen tikorképe, meg a

lithatatlan embernek, mi viszont szellem
vagyunk —> akkor viszont a tkdr a
rossz! (BREAK MIRROR) A tikdr mogott
egy taskdra leliink (Gjabb bizonyiték), amit
Joe-val lecipeltetiink a hallba. Kellenének

bizonyitékok, de honnan szerezzink?
Talan a gengszterek dltal égetett papirok...
Menjlink a szobdba, €s kotordsszunk egy
kicsit a kandalldban m a kaményben!
(PUT HAND INTO SHA Aha, van ott
valami, csak nem tudjuk kiszedni. Joe
szerint a tiloldairdl egyszerdbb lenne a
mivelat (nem is olyan hulye ez a Joe, még
egy llyen otlet, és kinevezziik G. | Joe-
nak...). Nagyszabdsi hadmivelet veszi
kezdetér: JOE, WAIT 3, PUT HAND INTO
WALL. Menjink a fal tdloldaldra (W, S, E),
mikor odaérunk, Joe éppen lobdlja a kezét
a falon keresztil. Ahol a kéz kilég a falbdl,
réngassuk meg a borostyant (PULL IVY),
@s a papir a tdloldalon beesik a kandalléba.
Fussunk vissza 6s kapjuk fel, mieldtt
elégne. A papir egyébként egy lista a kab-
szares banda tagjairdl, djabb nagyszerd bi-
zonyiték {tegyik a tébbi mellé). Mar csak a
adldson nem jértunk, most pdtoljuk ezt a
idnyossdgot. A padlas egyébként j6 hely:
itt dekkol Luke egy vizestartdlyban wizihul-
ldnak &lcdzva magat (az dlcazas nagyon
élet(?)hil) (LOOK TANK, GET IN TANK).
Luke lesz az utolsd bizonyitékunk, ceak
valahogy le kellene juttatni a hallba. Mi
sem egyszer(bb ennél! ElBszor is Telkapjuk
a padlason leledzd hosszabbitdt, és egyik
vegét rogzitjik a hullahoz (TAKE PLUG,
FREEZE TEHE PLUG TO DEAD BODY}. Men-
jink lejjebb egy szinttel, és a hosszabbitd
masik végét rogzitsuk a8z ingadrahoz
(DOWN, TAKE SOCKET, OPEN CLOCK,
PUT SOCKET INTO CLOCK, CLOSE
CLOCK). Ha mindent elrendeztink, agxa—
sult erdvel 18kjik le az 6rat a lépcsdnl
IJOE, WAIT 1, PUSH CLOCK; PUSH
CLOCK) Nagyon jo, mér csak a rend-
Grséget kell értesitenl. Talén mindenkinek
feltint mar a konyhdban porosodd teli
whisky-s iiveg. (DRINK WHISKY) A szel-

lemek nem... 8z csak tévedés lehet!
(DRINK WHISKY) Mi az, hogy nem???
IDRINK WHISKY) Hat, nyugodjunk bele: a
szellamek nem ISZNAK! De ha mi nem
ihatunk, ne igyon mas se! (PUSH WHISKY)
leé?lsuk fel & maradékot (IGNITE
VAPOUR]. Hahaha, piromén szellem!
(BLOW CURTAIN) Puif neki, erre kijdnnak
a tizoltdk, és elrontjak a legkisebb szdra-
kozésunkat is. De regkaiébb hozzdk maguk-
kal a zsarukat is, akik megtalaljgk a hullat
meg a tobbi stuffor. Ezzel vége is a méso-
dik résznek.

HARMADIK RESZ: POLTERGEIST
A tegnapi nehéz &jszaka utdn (It's been a
hard night's day) ma ujabb z(rds feladatok
varnak rdnk: szabaditsuk ki Sarah-t és sit-
teljik le a kdbszereseket, Raaddsul ked
bardtaink is beb ényitenek rend
este ugyanis arra ébredunk., hogy két
prominens bandatag (Wease/ és ﬂ'.r‘% Johin)
ngJ pap térsasagaban tart a sirunk felé. Ez
érdekes, vajon mit akarnak? (WAIT) A pa
keresztat vet és szenteltvizet szed elb.
Viérjunk még e%y quv;itl (WAIT) Hmmm...
biztatd kezdet, GAME OVER nulla ponttal.
Tehat elsé dolgunk az legyen, hogy
panikszerdan elmenekilink a sir
kornyékérdl. Némi bokldszds utdn (W, S,
S, E) a gengszterek furgonjdhoz érunk.
Szalljunk be (GET IN VAN). Mikozben a
soffrre varunk (WAIT), radébbenhetink,
hogy mér szinte minden szellemhez ill5
természetfaletti hatalommal rendelkezink:
képesek vagyunk fémeket megolvasztani,
magunkat emberi szem dlhtal lathatdva
tenni, és "uhuzge'-olni. ami egyardnt jelent
rohamozdst s eleklromossaggal  vald
feltdltést (valdészindleg az utdbbira gondol-
tak Level 9-ék). Ha a kocsi megéllt, taldn
szélljunk ki belSle (W). A terepet gyorsan
felismerjik, ez a masodik részben zsdk-
manyolt térképen lathatd o rejtekhaly.
Boklasszunk el nwga‘t felé (ne felejtsik el
a széna kozil kihalaszni a spray-s flakont
(LOOK HAY., TAKE SPRAYER]), és nem-
sok#ra egy érdekes helyszinre jutunk,
ahova szellem bardtunknak nem sok kedve
van bemenni: ez az a gardzs, ahol annak
idején befejezddént dicsGséges 6idi palya-
futdsunk. Ja, igen: "okos szellem elGre
dolgozik" alapon eresszik la a furgon
kerekeit (DEFLATE TYRES), ne tudjanak
majd a kabszeresek meneklini. Na. Elsd
gondunk itt is a fényviszonyokkal lesz:
sitétséget kéne csindlnunk, hogy sz-
abadon akcidzhassunk. Ez egyszerd lesz,
menjlink be a hdz magé, ahol az elektro-
mos  vezetékek futnak, és rutinosan
csindljunk révidzdriatot (TOUCH SPRAYER
TO CONNECTOR). Ez még csak féisiker,
de az udvarrdl “IN"-nel a hdzba bejutva, a
szekrényben lévd biztositékot lecsapva
(LOOK CUPBOARD, PUSH CIRCUIT
BREAKER) mar régi j6 ismerSsként kiszon-
thetjiik a totdl sotétséget (Hello darkness,
my old friend — ldsd bévebben Simon &
Garfunkel: The Sound of Silence). A kony-
haban taldljuk a gengszterek haditandcsat
(ja, Sarah is ott van megkotdzve). A rossz-
figk (van sF\r nd is koztlk: Jude } igen
elmés tarsalgast folytatnak, de minket ne
ez érdekelien, hanem a fdnék, John Q.
Milyen szép kabdtja van... A kabdtzse-
bében mea a furgon slusszkulcsa, amit
djonnan szerzett képességinkkel meg is
u|vasztunk. (LOOK JOHN, LOOK JACKET,
LOOK POCKET, BEND KEY) Es itt jon a
jaték number one poénja: John érzi a zse-
ben a gyanis melagséget, gyanakodva
méregeti cimborait, majd tekintete megél-
lapodik Jude-on, elvigyorodik és kazli: Oké
baby, de ezt inkdbb halasszuk a buli
utdnra... Mindenféle pénzek cserélnak
gazdat, majd a gengszterek szétszéled-
nek.(Aha! I‘yn lattam mar az ASTORIA
ban - Gettol Eldzetes
ténykedéseink miatt a zsaruk mdr GOtban
lehetnek errefeié, meg kell akadélyoznunk,
hogy a gfengszlera ezt észrevegyék.
Manijiink fe w?adlasm {UP ahdnyszor csak
lehet, majd , itt Grkadik Big John, akit
az Griletbe fogunk kergetni. Elsd lépésként

csavarjuk ki a wvillanykortét (REMOVE
BULB), aztén, ha John észrevesz valamit,
vidgjiuk a foldhtz (DROP BULB). Az
Uvegcserepet vegylk magunkhoz (TAKE
BROKEN GLASS). Ha John megint it
valami gyanusat, lazén vigjuk az arcaba a
faggonyt! (BLOW CURTAIN) A fickd egyre
Pga_kmbb‘an nyul a whisky-s (veghez
zimpatikus ember - Getto) — hit ez
felhdboritd, 6 ihat, mi meg nem?!

Na nem baj haver, kapsz egy adag charge-
ot! (CHARGE JOHN) Ez mér sok neki a
jébadl, inkdbb_elszalad. Most mehetink ki-
szabaditani Sarah-t. Menjink le az alagsor-
ba. A zért ajtén_kereszidl sajnos nem tud-
]I?k bevinni az lvegcserepinket, gy meg

all varnunk, mig Wease/ lasz szives kinyit-
ni azt nekink.

Surranjunk be a nyitott ajtén, varjuk maeg,
mig Weasel leiﬂém rna;'i:(l szabaditsuk Ei
Sarah-t (IN, N, AIT, MANIFEST, CUT
ROPES WITH GLASS). Sarah nagyon &ril
nekink, és mindjdrt Gtletet is ad, hogy te-
gyik el &b aldl Weasel-1. Hizddjunk vissza
az ajtéhoz, varjuk meg, mif jon a sze-
rencsétien, és a mar odakészitett kala-
paccsal somjuk |81 fejbel (WAIT, PUSH
HAMMER]). A biztonsdg kedvéért kotbzzik
is meg. IMANIFEST; SARAH, TIE WEASEL)
Miar csak a gengszterek menekllésénak Ot-
jat kell elvagnunk.

Ehhez ketté kell valnunk: mig Sarah elintézi
a taxit (SARAH, GO TO TAXI, DEFLATE
TYRES), mi foglalkozzunk a leshelylikre
visszamerészkedd rosszfidkkal. Szaladjunk
fel a padidsra (Gtkézben Iég;g:k rd a nyi-
korgd lépcsifokra (PUSH C KY STAIR],
ez |6t tesz John idegeinek), és taszitsuk
Big John-t a teljes idegdsszeomidsba
(FREEZE JOHN, MANIFEST). Elszabadul a
Kéosz, mindenki fejveszetten rohangdl ide-
oda. Ha Sarah vi jitt a taxitél, ik
fol vele a kabszeres tdskat a konyhaban
|SARAH, TAKE BRIEFCASE].

A gengszterek — miutdn nem sikerdit a
lapos kereki, golvasztont slusszkulcsi
furgonnal lelépniik — futva probdlnak me-
nekdlnl. Vesztilkre, mert kdzben megjittek
a zsaruk! De a Professzor és Severian nem
adja fel; a taxival prdbdinak kereket oldani.
A lapos gumi még nem elég nekik, ugor-
junk hat be a kocsiba (GET IN TAXI), és
tegylik ldthatévd magunkat. (MANIFEST)
Na, ez mar sok is... Hat igy végzédik a har-
madik rész és maga a teljes jaték is: min-
denki happy, Alan-nek nem kell tovabb ki-
sértenie, mi meq ittmaradunk a kérdéssel:
vajon van élet a halal ELOTT is?7?

Well, hdt mit lehetne még dsszehordani a
Scape t-rol?  ld8nként  hajlamos  a
kif sra (biztos Alan szérakozik egy
FREEZE PROGRAM paranccsal), ezért néha
mentsiink lemezre is, ne csak RAM-ba. A

game egyébként '90-ben az Ev Kaland-
mondjunk,

jatéka wvolt, hat mit ne
megérdemelte a cimet!

Es most az immar hagyomanyossd vald
Utdirat:  Hé&, emberek! Nincs valakinek
véletlenil valami jo utdirat-szbveg Gtlete?

= HANCU

(Dehogynam! Hancu menjél mér hazal —
Getto)
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111. FELVONAS

A Neverending Story toviabb folytatddik,
gzittal a lll. felvonassal. Mit is lehet tenni,
ha mar ilyen szépen teljesitettik a “kira-
kdsdi"-feladatot?! Mivel vagyok Oilan ren-
des, hogy el szoktam mondani, hogy mi
lesz a feladat (a soron kdvetkezd...), ezért
MOST IS eldrulom: valamit megint dssze
kell raknunk (na de Xiné, mindjért elpirulok
— CoVboy)!!! A mi id6szdmitdsunk szerint
a Montgolfier testvérek csinaltak "ehhez
hasonlét™ 1783-ban, Parizsban. Aki tudja,
annak mér i0!, aki meg nem, az nemsoka-
ra egy tudéssal lesz gazdagabb! Szdéwal,
most széeen csonakdzzunk/hajékazzunk el
SUTEK lakhalyére. Ez egy szép kis kastély,
az illetd BLACKTHRON regi kastélyara/-hoz
épitette  a rezidencidjat. A sziget
SERPENT’'S HOLD és a mi szigetink (ISLE
OF THE AVATARIJ kdzott lesz (A térks n
egy randén rajzolt kast is raktam. lllet-
ve az az "izé" egy kastély akar/-na lennil
Ja, gyengébbek kedvéért a térkép mar volt
a CoV 48-ban). Most 1ppe? LYCAEUM-ban
dldtgélink, MARIAH-nal, Innét, a VERITY
ISLE-16] szinte nyilegyenesen délre van a
cél. Egyedili bejdrat és kikitd a dél részén
van a hegyekkel kérbehatarolt szig It

jobb oldali szobdban egy kétfejd tehén

(dupla faéés!!!) van. Sajnos, ez utdbbi is ta-

glad..., e IB?alilhh megehetd (SZADISTA
LLATOK! *** as ***i|l A HQ harci te-

hene riadtan Gtt a monitor eldtt...). A

néhai tehén szabéj:ban e? ujabb titkos aiv

14 van {nem Gnjal g I{ az dszaki fal-

ban. Ezen dtmenve nyugatra kell menni, a

hyrda-ig. Ledlése utan a oélf falon... na

mi?| Utidna létra, ezen menjink le.

I. szint: Tobb szoba fogad, de vagy elekt-
romos tér, vamf egy-egy ezistkigyd van
benniik, kivétel az északnyugati helyi-
ség, amit lehet irdnyitdszobdnak is ne-
vezni, mert itt vannak a kezeld karok és
kapcsoldk. Aki akar egyet kiszkodni a
kigydkkal, az nyugodtan b***ogassa a
karokat {fever), a tobbieknek a kapcsols-
kat (switch) ajdnlom... A déli szobdban
Ojabb létra van — menjlink le rajta,

. szint: Az északi falban titkos ajté (maér
nem is irok erre semmit...), menjink at
r?'ta, Fto'ég'.ﬁn egy csapda fogad, és egy
kétfejd lo. El lehet vele dumalni, de eleg
"kétoldali” a beszélgetds... A kelet/
iranyba menjunk, a nyaktild utan egy
ujabb létra fogad...

Wl szint: Az eldgazdsnal keletre, uténa
északrs — Bz Ut végén Imehetiink a lét-

ar agressziv nyll fogad. Nagyon veszélye-
gak. SHERRY ‘:Ifog asztja/-ana Gket egy
masodperc alatt. A bejarati ajtét robbant-
suk ki (EXPLOSION], a felvondhidat dgy
engedhetjik le, hogy az egyik forgkaron
eszkdzdlunk egy TELEKINESIS-t. Az itt ko-
vetkazd falon (észak) van egy diszkard és
a tartdja. Ezt mozgassuk el (MOVE), Gagy.
hogy valamelyik sarokba allunk, és tdluk
lefelé egy lépéssel nincs senki. EIS is kerdl
egy titkos ajté (LOOK v. USE), |ehet be-
menni. Induljunk keletre, a protection field-
nek mehet egy DISPEL FIELD. Pdr lépés
utdn egy terembe jutunk, két mdagikusan
lezart ajtaji szobdval. A nyugati falon
Gjabb titkos (ezek azért titkosak, mert egé-
szen kdnnyedén kiszirhatdak...) ajtd van,
pontos koordinatdja: 74S—60E (vagy 317,
3B9). Bent eql‘\:3 fire,-sleep,-poison,-pro-
tection field-t Il semlegesiteni ahhoz,
ho a karokat el tudjuk mozgatni. A bal
és?ﬁz&pa&t kell jobbra, a jobb oldalit kell
balra — ezutdn mehetink vissza az elGz0
terembe. A bal oidali szobaban egy kétfejd
alligator (késSbb egyéb kétfejd lényl. a

ran...

IV, szint: Induljunk az északnyugati sarok-
ba, Gtkézben taldlkozhatunk GOAN-nal,..
A sarokban (655—51E) pedig egy hulla-
val (mellette egy 4sd van). Kutassuk at a
néhai XY-t. Par cucc van néla, a legfon-
tosabb a léghajé terve (ballon g:‘ans}. ezt
mindenképpen vigyik magunkkal (gon-
dolom, most mar MINDENKI tudja, hogy

mit is g ;
1783-ban az elsd hdlégballonnal emel-
kedtek fol...)!!! Gyljteménylnk elsd ré-
zﬁa lesz ez, még pdr utacska eldtink

Az els6 Gt MINOC-ba vezet, A 34N—34E
koordindtéan taldlhatjuk meg MICHELLE-,
szép nb, kosarakat készit (Es ad. De

Avatar-nak nem tud ellenalini). Beszéljin
vele (PLANS) — 300 aranyért (Y) elkésziti
a léggébmb kosardét (balloon basket). Koz-
ben sokat dumal, mert nem egy kinnyi
munka — egy picit varni kell... Innét man-
jank PAWS-ba, a kikor5t8l nyugatra, az el-
adgazdsndl déire taldihatjuk meg ARBETH-

et. Kosarunk mar van, csak még wvalami
anyag kéne a ballonhoz. Beszéljink a fic-
kéval (SILK, ¥, ezutdn annak a karakternek
a srama kell, akinél van s;wder‘s sitk &s
pénz; 1-8, Y). Egy orsd pékhéld (spool of
silk) készdl el, azt hiszem, kemeny 20
aranyért. Innét nyugatra, a kbvetkezd hiz
ban van MORTUDE, akinek csak annyit
maondjunk, hogy (ROPE), és maris kaptunk
kotelet is. Hajdra szdllhatunk, irdny NEW
MAGINCIA, itt keressik meg a szép, fiatal,
macskaszem( CHARLOTTEot, aki a
385—B64E koordinatan taldlhaté meg. Szo-
vatet (cloth) készit a pdkhald-szalakbol
(SILK, Y), 10 aranyért. Mehetiink vissza
PAWS-ba, MARISSA-hoz (295—10E}, be-
széljink vele (BAG), 75 arany kell, és a
szbvet legyen ndlunk. Ennyi szenvedés
utdn irdny LORD BRITISH KASTELYA. Itt &
SZENNYVIZCSATORNA (SEWERS| az ti-
cél, menjink le az elsé szintre. Az észak-
nyugati sarokban van egy st (cauldron),
ezt vegylk fel a tdbbi cucc mellé. Kint a2
szabadban mdr meg is kuksizhatjuk —
hasznaljuk a tervrajzot (USE balloon plansi,
van egy 25s sulya légballonunk...

Cé4 ULTIMA VI. INFO

A szokdsos szornyliségek elftt egy NAGY
segitség a C64-es jarékosoknak. gﬂkl’k}'an
fordultatok hozzém azzal, hogy a CB4-es
verzid egy kicsit mas... és némi-
képp a kezelés terén. lgazsag szerint én
PC-n szenvedtem a jatékkal, ezért nem
irtam eddig a kilénbségekrdl. Most Barra
Roland  segitségévei orvosolnam a
problémaéakar:

® A kdd igen egyszerd a feltért verziGban,
Lord British kérdéseire a vélasz mindig
NEC R . Ez az intréban is meg lett
emlitve.

= A SHIFT +1-t6l 4-ig és a C= + 1-18l 4-ig
egyuttes lenyomasaval hivja el a csapa-
tok inventory-jat és tulajdonsagait. A
csapat bovilésénél természetesen nem
csak 4-ig lehet ezt a funkcidt hasznéini.
A jatéktér és az inventory kozbtt a
CONTROL-lal lehet vélogatni. A cselek-
vésparancsokat a kezdébetdjik lenyo-
masaval lehet aktivizalni, majd a joy-jal
kijelglni az leg célpontot. A
BEGIN/BREAK funkcidt természetesen
csak a vezér-karakter hajthatja végre, ha
& kivetkezik a kiirben. A LOAD/SAVE-
hez a 'L’ és a 'S’ kell (esetlag a 'SHIFT'
vagy a 'C="is)

MAR MEGINT...

Hm-bmmm... "Bdr csdndben van a kis
Carry, az ulti' lemezt kitekeri!" Valahogy
igy nézett ki a dolog itthon, a Xino-HQ fel-
Ing;lvaréban. ahol is az elterpeszked Amiga
helyett (aminek is egy plusi kitoloncolédsa-
val csindltam helyet) a csippnyi kis Carry-
vel akartam fQiltatni a im&ﬁm, Sebaj, nem
kell Grilnetek, megoldottam a probléméat!
Megint csak (megint a mai napl) itt van a
fOiltatas!!! Tudatlanoknak gyorsan egy kis
dsszefoglald: a CoV#41-ben van SZ{r-
nyek/lények listdja ("MEGA BESTIARUIM,
a kirdly kérdéseihez is kell); a CoV#42-ben
az alapvetd és nélkiltzhetetlen informéci-
dk a jarékkal kapcsolatban (kezelés, fegy-
verek és targyak jellemzése, rengeteg fon-
tos info, az elsé nivl kor/szint varézslatai,
kadok, stb.); a CoV#43-ban végre elkezdd-
dik a‘damk végigjatszésa; ...6s tart a
CoV#44-ig, mert oft a tovabbi varazsiatok
jonnek (utolsd négy kor/szint); kb. egy hd-
napos szinet utdn a CoV#46/47-ben répke
infocskdk kovetkeznek; a CoV#dB-gan
pedig az "régen megigén” térképek!!! Ma-
Gg_arul lassan fél éve nincsen szamottevd
fOiltatds. Mindegy a beérkezd levelek sze-
rint elég szépen leragadtatok itt-ott és még
“ippeg” idGben fogom fOiltatni, tehat min-
den bizonnyal legkéizelebb sem Usszétok
meg...

= Simon Jénos (Xind, Jahny, Mr.AIDSlace sth.)
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Gunship (2000),

LHX Artack Chopper,
Cammanche... Na, mik ezek? Healikopter-

szimuldtorok! Akarcsak a

THUNDERHA WK

A vildg nem latott még ilyen szerencsétlen-
re sikerllt bavezetSt, mint a fenti egy-két
sor, na de mindegy. Most, hogy wvalahogy
belevdgtunk a leirasba, egy-két konkrétu-
mot is elmondandnk a jatékrol. ElGszor is
AGA tulajdonoscknak azt, hogy a game
1200-esen csak skkor fog futni, ha a
Setup-ban a grafikat Original-ra dlliyuk és a
Cpu Caches-t bekapcsoljuk, kilénben még
az intro megkezdése elG1 kifagy a jaték, a
drive meg olyan hangokat hallat, mintha
székrekeddse lenne.

Kezdetben egy névcetlit kapunk, amire a
neviinket kell rairni, legyen ez mondjuk
TIBSOFT!

Ezutan indul el az a fergeteges intro, ami
miatt végil is nekildttunk a jaréknak. A
story ismertetését most mellSzuk, egyrészt
mert nem akarunk monumentalis baromséa-
gokkal traktédlni Titeket, masrészt meg mar
a SUBTRADE-nél teljesen kifogytunk az
otletekbdl.

Egy kis lemezosere utdn indul a game...
Egy elég ocsmanyul megrajzolt szobat Id-

tunk magunk eldtt, ami egyben a jaték fa-

menije is. Hogy mit taldihatunk itt, azt gy

tudhatjuk meg, ha a pointerrel korbesza-

Eoriuk a termet. Kevésbé j6 orrdaknak im-
ol a megoldas:

TRAINING

A bal alsé sarokban lgvd szekrényre clic-
kelve juthatunk ide. Ertelemszerien gya-
korldsral van szd, mieldtt elkezdenénk be-
dllithatunk két dul%ct: az eqyik a gyakorlds
ideje (11:00 vagy 22:00). Mondanunk sem
kell, a masodik éjszakai buli, kb. a Dallas
utdn kezd6dik,.. Ha kivalasztottuk a
+teleld idépontot, méar csak a nehézség
szintet kel eldontendnk (majd mindenki
maga...), ezutdn GO!

Mivel egyetértink a népszerid kdzmondds
minden egyes szavdaval ("Amit ma
megehetsz, ne halaszd holnapral™), ezért a
miiszerfalat (cukorfalat...) és funkcioit mar
itt ismertetni fogjuk :

1
1

1 - Ez a miszerfal "féképernydje”. Alapél-
lapotban a fegyverek darabszdmat jelzi,
de itt jelenik meg a DAMAGE kijelzés is,
azaz a sérulésjelzf.

2 - Az éppen aktudlis fegyver neve és
darabszama, illetve a hozza tartozd cél-
kereszt. Alatta kaphatjuk a programize-
neteket.

3 - Radarszer(ség, ami a hozzénk (vliszo-
nyitott kiitylik mozgdsat jelzi. Ha j6l em-
léksziink az ellﬂnséga_s helikopterek piros
pontok (és a repliék is...).

4 - A sérllesjelz6 ledek helye, illetve ha
jon felénk rakdéta azt is itt jelzi. Van még
itt két R és | feliratd ldmpa, de hogy mit
mutatnak, annak csak Wagyimir ljics
elvtdrs a megmondhatdja.

- Target Screen. Ha nincs befogortt cél-
pont, akkor a NO TARGET feliratban
gydnydrkddhetink, illetve bombénédl az
alant’ eisuhand téjat szemrevételezhet-

ik,
6 - Magassdagmutatd.

7 - Sebesség, analdg sebesség, fordulds
mértéke, stb... kit érdekel?

8 - Irdnytd. Fantasztikus, pédratian mdszer.
Csodalatos, hogy @ T.Programozd Urak
még erre is gondoltak. De még csodéla-
tosabb az, ha az irdnytd felett kis lefeld
mutatd haromszog pont az irdnytd koze-
pén  sziveskedik terpeszkedni. Ekkor
ugyanis a célpont felé RAPULUNK.

Aada... Hal Istennek, ezt is letudtuk. Le-
het, hogy nem hiszitek, de még ndlatok is
jobban umuk ezt a ..borzalmat. Azér®
folytassuk...

JATEKALLAS LOAD/SAVE

Teljesen érthetetlen madon lehet a game-
ben jatékdllast menteniftbiteni, ugye mond-
tuk, hogy pdratian egy stuffl

Mivel egész biztosan elkeseredett CoV
rajongdk hada déngetné a HQ falait, ha le-
IGnénk azt, hogy mit jelent a LOAD/SAVE
utasitdspdr, ezert e rejtelmekkel teli mend-
pontot @ bator pilétdkra bizzukl Tényleg,
nem tudja valaki, hogy kell dllast menteni/

SZEKRENY, AZAZ PILOTANEVSOR
Szekrény, azaz pildtandvsor !
WAR ROOM

Ez a jobb oldali ajté, mielStt éles bevetést
jatszandnk, feltétienul ide kell clickelniink.
A CoV HQ-t lathatjuk magunk elftt, a falon
egy kisebb vildgtérképpel. A térképen a be-
karikdzott helyek Js zik a 10,000 feletti
ggldﬁnvazémot. Példaul Eurdpdt egészen

hélézza a CoV, Afrikdban mér nehezeb-
ben megy az ujsdg terjesztése, Dél-Ameri-
ka viszont sajnos mar a GURU stébjdé,
hisz annak egy része Brazil...

Na mindegy: clickeljink ré a nekink
legluniszimpatikusabbra, mire kapunk mel-
lette eg\r kis szines abrét, illetve a képar-
nyd aljan egy-két infor. Az egyik info a te-
rilet neve, a mdsik a szint nehézsége, Ra-
clickelve a kis szines dbréra tudunk to-
vabblépni az Bl'raazkésra, Az eligazitason

gy szdnalmas kilsejd tiszt ugatja el az
16tilink alld feladatot, illetve bemutatja az
llenfeleket. Miutdn tavoztunk a szobdbdl,
clickeljiink a bal oldali ajtéra.

ENTRY

Ez pedig a bal oldali ajté és ide csak akkor
tudunk belépni, ha az eligazitdson veégig-
hallgattuk a tiszt szdjaldsat. Ez még mind
nem elég, ide jutva ugyanis ismét csak a
fent emlitett pasas fogad minket és tart
egy Ujabb eligazitast. (legszivesebben mi is
eligazitandnk az ipsét a ** *-ba).

Ha tilestink a rengeteg ismertetd szdveg
altal okozott trauman, indulhat a game!

Eisd teendnk a chopper felfegyverzése
lesz. A képernyd jobb alsd sarkéban lathat-
juk az aktudlis feqwar rajzat, az alatta lévd
nyilakkal tudunk lapozgatni a kis jatéksze-
rek kbzétt...

Az ezalatt lathatd Infowindow nyoajt téjé-
koztatdst magardl a fegyverrSl, de ebbdl
maximum a sulya fontos, amit a széiveges
info alatt tekinthetdnk meg.

Bal clickre tudunk a felfiggesztési csomd-
pontokra rérakodni, jobb clickre pedig le-
vanni fegyvert. Mondjuk driasabb megol-
dasfajta, ha egyszerUen csak az AUTO
ikonra clickelink.

A helikopter aktudlis dsszsilydt a GROSS
WEIGHT felirat jelzi.

Ha minden OK (08}, akkor egy bal click az
EXIT-re és mér indul is maga a jaték! A
game egyébként altaldban kilsd nézetbdl
kezdddik, utdna an ik n miszerfal-
ra vait. A billentydzetfunkcidkat a leirds
végén sasszemd olvasdink mar észrevehet-
ték, am a heli irdnyitdsa egérrel torténik,
rdadasul viszonylag bonyolultan, dgyhogy
itt egy kis help:

“jobbra és balra® — forgds a helikopter
kozéppontja kordl ha 4&ll, illetve ha
mozog. Vizszintes helyzetben valamikor
nem komdlja, ha erdlitetjik.

“jobb click + eldre® — gyorsitds, illetve
felszdllas

“jobb click + hétra” — lassitas, illetve le-
szalids

“bal click® — tizel az aktudlis fegyverrel,
tavasszal killéndsen!

“jobb click® — véltogatds a fegyverek k-

zitt
“elbre” - eldremenat
“hétra® - fogalmunk sincs...
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Ennyit akkor a gép iranyitasarol. A fegy-
verek kézil a legjobbat foldi célpontok
ellen hasznalhatjuk: ez az AGM214J jeld.

Ha egy jdték befejezddort, értékelést ka-
punk: zuhandskor a sirunk latképe |6n be,
ami eltt egy soldier tiszteleg. landolasnal
az idétlen tiszt jol leszid minket. Sikeres
bevetés esetén meg... na nem, ezt majd
kideriti mindenki magal

A kildetések szerintink elég egyértelmd-
ek, de ha nagyon nem megy, akkor a k-
vatkezi CoV-ok wvalamelyikében szét
ejtink majd rdia.

Az egyik feladar példaul egy farétoron
{vagy inkabb rakétaallomas?) megsemmisi-
tése, ami a tengeran fekszik. Induldskor
mandverezziink tgy, hogy a kis hdromszég
az irdnytd tetején legyen és igy haladjunk a
célpont felé. Odaérve romboljuk le a kdri-
lotte lévé kis tornyokat, majd essunk neki
a fBcédinak. Egy idd utdn ellenséges heli-
kopterek is tdmadni fognak, elég erdszako-
san. A furdtorony ald ne nagyon replljink
be: latszdlag (és elméletileg 1s) el kéne fér-
nie itt a helikopternek, de egy gyors robba-
nas meggySzotnt minket ennek az ellenke-
zGjéral.

Ha éjszaka repllink, a vilé‘?itast nem art
belgapcsoini. mondjuk enélkill hangulato-

sabb.
Az R és | [ampak pedig egész egyszerden
nem tudjuk micsoddk. XI&i esetleg tudja, az
igazdn megirhatnd a CoV-nak, megmentve
minket az ongyilkossagtdl...

FEGYVEREK

Akkor most néhény szdt ejtink az ember-
bardt felszerelésrGl is... Nem wvéietiendl
tesszilk ezt, ugyanis absolute nem
mindegy, melyik kildetésnél mit pakolha-

tunk fel.

FFAR ROCKET POD: Nam irdnyitott raké-
tak egy kis rekeszben. Aki nem a pon-
'mssdara torekszik az vigyen ilyet.

MHAR ROCKET POD: Szintén nem irdnyi-
tott rakétdk, de kevesebb mint a fenti.
MKB81: Ez egy bombaszeriség, wvaldszind-
! elég pontos célzdst igényel, 4m mi

nem hasznéltuk.

MK82: Szintén bomba, csak nagyobbat

526l mint az el6z0 és nehezebb sulyd.

RCS5232: Ezt valamilyen kbzlekedési léte-
sitmény (pl. ut, kifutépdlyal eilen kell
haszndlnunk, hogy utdna méar mésok ne
haszndlhassak.

AGM214 FIRESTORM: LevegS-f6ld rakéta,
piszok gyorsan megkeresi és likviddlja a
célpontot. Nem tudjuk miért, de a ha-
sonlé koliégdi kozil 6 volt nekink a leg-
szimpatikusabb.

AGMEBP MAVERICK: Standard levegd-fold

rocket.
AGM122 SMARM: Ez agy radarelhdritd
kiityd, bar nem tal hasznos.
AIM10B COBRA: Levegd-rakéta. Helikop-
tarekre jd inkabb. Haszndlatardl késdbb,
AIM11F SHALLOW: A legbestebb levegd-
levegd rakéta, kar hogy nem sok fér fel
baifie a gépra.

MKS54: Csak tengeralattjidardk ellen jo. Az

szak-Amerikal kildetést vélasztva jon-

nek majd a kis aranyosak: ekkor hasz-
naljuk &t

AGM219 PENGUIN: Hajok elleni tdltet. Mi
csak egnszar haszndltuk, de nem is pa-
naszkodhattunk rat

ALQ197 RADAR JAMMING: Gondoljuk
Va_.f?ﬂ_:'l"ll' kdze lehet a radarokhoz, de hogy
mi???

Még egy-két megjegyzés a fegyverekhez.
Szandékosan nem emlitettik a géppuskét,
ez ugyanis automatikusan rajta van a hali-
koptarGnkon.

Az AIM10B COBRA-t csak helikopterek el-
len ajénljuk, mivel a reﬁﬁlﬁgépek részére
még akkor sem igen hatdsos, ha azok
szembdl jonnek. Ha viszont nincs mdés
fegyverink, mindenképpen ezt alkalmaz-
zuk a replliSk ellen is. flyenkor azonban
robaljunk valahngg ugy mandverezni,
ogy a gép hata mogé keriiljink, mivel a
talalat lehetSsége itt sokkal nagyobb! Ha
megjelenik a LOCK (nem LOT%Y} felirat,
mar repulhet is a szeretetceomaqg, ami jo
esatben be is csapddik.

Ha eitaldinak minket, automatikusan beug-
rik & fegyverképernySbe a DAMAGE
monitor. llyenkor a gép egy sivitd hang ki-
séretédben wvégigvillantja helikopterink raj-
zdn a apott részek Ami piros,
az maximum 1 taldlatot bir még el, aztan
ug

Bombézdskor a TARGET képernySben egy
kis feliinézeti képet lathatunk, ennek alap-
ﬁn lehet dobgini lefelé az ajdndékokat...
os, EGYELOURE ennyit a Jtékrél. rdekes,
hegy a game nem is inkdbb a 'szimulétor’
|s||??ével ugrik ki a tomegbdl. Az egész
stuff nam mas, mint egy 3D-s akcidzds —
de milyen 3D! Nem tulzunk, ha azt
mondjuk, hogy a DOGFIGHT készithi
ngrsugodtan elpirulhatnak! A targyak mozga-
tasa megddbbentSen redlis lett —
szerintink méi a COMBAT AIR PATROL4
is folilmulja! A zene és a hangok viszont
kifejezetten fdrasztéak, de kit
ha a t8bbi szuper!

rdekel az,

Végezetil elnézést kérek mindenkitdl, ha
nem villogtattam csoddlatos egyéniségam
paratlan humorét. Ez azért van, mert az én
mindenes jobbkezem, STEFA, valahol 15-
gatja a labat. A maltkor ugyanis sirva kiko-
nyargott télem eEy hét szabadsdgot, amit
meg is kapott. Elvégre az ember legyen
kedves a beosztottjdval... (mér elfre ldtom
magamat, amint sirva kikonytrgok egy
szabad elvonuldst STEFA-14l a fenti széve-
gemért...)

KEZELOBILLENTY(K
'F1° — R lampa

‘F2' — | ldampa

'F3' — Chaf

‘F4' — Flare

'F5' — éjszakai fények be/ki

‘F6° — allenfél szemszbgébdl valé nézet

‘F1' — fegyvernézet

'FB8° — muszerfal

‘F9" a nagy semmi

‘F10" — lasd 'F5'

‘numerikus ENTER' — kiilsd/belsd nézetek

‘numerikus szémok' — kilonféle kilsd né-
zetek, nagyitds, kicsinyités, forgatas

‘DEL' — lasd 'F3'

‘HELP' — lasd 'F4°

'P' — azért sem azt Irjuk, hogy pause.
;.sgran mondjuk  jdték  allds  (nem
hété allast)

TER' — | ki/be

‘D' — sérdlésjelzs

; SHIFT' — R ki/be

‘M’ — térkép (semmi értelmel)
‘ESC' — kilépés

= TIBSOFT WITHOUT STEFA

SABRE

"1992. szept. 15-én terroristak elfoglaitdk
a londoni A ikai ki é A
gazok a Fi

iszta-Katolikus-K i

Nacionalista-D krata felszabadi(-
tasi frontként nevezték meg magukat.
Saddem kedvencei mdr be mutattak
legdjabb  zenés mdsorukat, ezért egyik

Akkor kezdjik pl. embereink kivélasztdsa-
val. Nyolc katondnk van az egész jatékra,
de érdemes spdrolni, Ggyhogy majd sdrdn
kell mentegetni jaték kozben. It egy rovid
lista & IPmusahb adatokkal és

tisztviseld eltdvozott ln_yugod]ék békéban).
Ennélfogva a Scot) Yard & olta
nekink a piszkos melét. Meg kell
mentened a maradék négy foglyot, mieldtt
a terroristdk magfomanai ett§l a
lehetdségtlll Ez még nem is elég, az em-
bereidet is szeretnék kb. egy darabban vi-
szomtlétni! Ne hib&zz! L alar)h hérom fog-
lyot meg kell mentened, ezzel dregbitve
csapatod hirnavét!”

A L&mk eldszor feitesz egy-két kérdést
(nehézség, képernydméret, a jatékos Altal
leginkdbb kedvelt nyeivl, majd a fenti
torténet elferditett valtozatat lathatjuk egy

gybnyérd (7)) kép és (angol nyelv
valasztdsa esetén) némi  kisérdszdveg
maellett. Ezutdn egy képernySt latunk,

amelyen négy felderithetetlen érteimd kép

leledzik.

- Az elsén (fent) egy 3.5"-0s lemeztdl
elfelé mutatd nyilat latunk [vajon mi

ez?).

- A mdsodikon (alul az els8) egy bazi nagy
kérddjel lathatd egy ejtdernylssel
(meglehetdsen félredrthetd helyzetben).
Ezzel mehetiink majd bevetésre.

- A harmadikon ag‘y csapat emberke van,
szintén sg?( érdSjel meghitt  tér-
sasagdban. It vélaszthatjuk ki a csapa-

tunkat {id. késdbb).

-A  ne iken em‘ halem  fagyver
nyugszik, meg y kérddjel. Ez a fegy-
verkivalasztés (szintén késébb).

- A. sl"esther drma:éw: ;
- Spec, sségek: Lofegyverek,
csapdak, n &mﬁo.
- Tulajdonsagok: 40 AP (mozgéspont),
Erf: 62%, Talélati pontosség: 92%.
- N. Adamson honvéd:

- Spec. képasségek: Mindsitett  tor-
natanér, hires az erejérSl és  4al-
I6képességérdl.

- T%Ji:ai‘cgségok: 50 é"\‘%ﬁ ErS: 94%,

pontossig: v
- K. L. Dobson tizedes:

Y - kép égek: Robband ok,
rl:i“?dds.

- T#:ﬂ?:;ségok: s:fg AP, Er8: B7%,

tos: 189 %.
- T. Hudson g‘or:ezardz
- Spec. képességek: Elkeriilés,

lopakodas,

- Tulajdonségok: 43 AP, ErS: 75%,
ati pontossag: 74%.

- P. J. Roderick Grmester:

- Spec. képességek: Hossza tavi
felderités, kitdnd mesterlovész.
- Tulajdonsdgok: 46 AP, 6: 58%.
Talalati pontossag: 95%.
- T. L. Ramo honvéd:
- Spec. képességek: Alchzés és  rej-

tizkidés, ejtbernySzés.
- Tulagjonsagok: 49 AP, Er6: 49%,
Taldlati pontossag: 77%.
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- L. Jelico honvéd:

- Spec. képességek: Kozépfoka el-
565 ynyujtd  tanfolyamot wvegzett,
folyékonyan beszél németill és
aroszul.

- Tulajdonsagok: 41 AP, B9%,
Talalati pontossag: 73%.

- P. Hackney drmester:

- Spec tulajdonsagok: Nagy sebességi
morzeadasok szakértbje, kepzett el-
sﬁst:?él\mvdjté.

- Tum onsagok: 39 AP, Er6: 77%.
Talalati pontossag: 79%.

Erd:

lgazdn csak a tulajdonsagok szamitanak,

meg az, ha valaki elsdsegélynyljtd, mert

akkor gyogyitia magat a medikittel (ha van
neki). Ennek alapjdan mi az Adamson,

Raderick, Ramo, Jelico Osszedllitdsi csa-

patot javasoljuk. Az embereket Ugy

viélaszthatjuk ki, hogy a newviik alatt lévd x-

re clickelink, ekkor az pipava vallozik (a

pipara clickelve vesszik ki a csapatbol),

tovabbi infokat az arcra clickelve lathatunk

{magassag, testsuly, stb. ).

Ha kivalasztottuk embereinket {max. né-

ayet) valasszunk nekik fegyvert és egyéb

cuccokat is (negyedik kép). It egy rowid
lista a fegyverekrdl, eldljaroban nemi ma-
gyarazat:

- A 30x9mm azt jelenti, hogy az adott
fegyverbe 9mm-es |Gszer vald, és egy
tarban 30db ilyen van (tehdt csak ilyen
tarat vigyiink az ilyen fegyverhez). 3

- A hatdtavolsdg az adott fegyver maxi-
madlis I6tdvolsagat  jelzi, de olyan
messzirdl ne is dimodjunk talatatral...

- Tdzgyorsasag: Ennyi lovést lehetne leadni
az adott fegyverbdl egy perc alatt, ha a
tarba beleférne az a kb. 800-1000 db
tiltény. Az 1 |Gvés azt jelenti, hogy ab-
bél a fegyverbdl egyszerre csak egyet
tudunk 16ni (vigydzat, a lGvés utédn djra
kell tottenil).

Tehdt a fegyverek:

- MP5A3: Géppisztoly, 30x9mm, hatdtav:
200m, tlizgyorsasag: BOO, suly; 2.88ky,
hossz: BB0mm ¥

- MP5SD: Hangtompitds géppisztoly,
30x9mm, hatdtdv: 200m, tilzgyorsasag:
800, sdly: 3.1kg, hossz: 780mm

- MP5K: Geppisztoly, 30x9mm, hatdtay:
200m, tizgyorsasag: 900, saly: 2Zkg,
hossz: 325mm

- Accuracy International PM: Mesterlovész-

puska, 10x7.62mm, hatdtav: 1000m,
tdzgyorsasdg: 1 lovés, sily: 6.5kg,
hossz: 1124mm

- Self  Loadi Rifle  (SLR): Automata

puska, 20x7.62, hatdotadv; 600m, tiz-
?\rorsaug;: 1 lovés, sdly: 5.07kg, hossz:

430mm

-M16A2: Automata puska, 30x5.56mm,
hatdtév: 600m, tﬁzggmsasag: 950,
sily: 3.72kg, hossz: 990mm

-L2A3 Sterling: Géppisztoly, 24x9mm,
hatdtiv:

200m, tdzgr\:_lorsasag: 550,

sily: 3.5kg, hossz: 864mm

- SA-BO: Automata puska, 30x5.56mm,
hatdtdv: 400m, tﬁzg orsasag: BOO,
suly: 4.68kg, hossz: 780mm

-L7A2: Mindenfélére hasznalhatdé  gép-
puska, 50x7.62mm (szalagtéar), hatdtav:
1B00m, tizgyorsasag: 750-1000, saly:
10.9kg, hossz: 1232mm

- G3:; Automata puska, 20x7.62mm),
hatétav: B00m, tdzgyorsasag: 500-600,
stily: 5.64:2. hossz: 1024mm

- 6 t (Stun grenade): Egy nem
haldlos eszkdz a fogolyszabaditasi ak-
cidkhoz. Hangosat durran, meg villan
egy nagyot. Egy korre bénit.

- -grénat (CS Gas Cannister): Kb. a
gazspray grénat véhozata. A program-
ban sokat rizsdznak réla, valdjaban nem
haldlos, hanem a taldlat pontossagétol
figgden néhany korre bénit.

- Gazmaszk (S10 Respirator): Védi @
viselSjdt a CS-161 és a {Ust6l. Sotétitett
Ovege a stun grenade hatasai ellen nyujt
tﬁss védelmet. 5

- Goly6allé meliény (Bull f jacket): Ez

fekete kevidrmellény. llyet

egy szép

feltétlen vigyink, ugyanis enélkidl egy
talalattdl meghal az emberink.

- Gsegély g (Med kit): Akinél ez
van, és tud gyégxglani. az sérllés utdn
minden kirben -0t gydgyit, de csak
sajat magdn. Hasznalata: automatikus.

Jotanacsok:
- Golyoallé flényt és ga kot min-
denkivel vigyink. Ha valamelyik ember
meaghal, huzzuk le réla (vagy toltsib

hullarablas (mas haszndt nem [|attuk),
ami torténhet ellenség vagy sajit csa-
pattars hulldjan.

- Mozgés: Ki lehet jeldini a helyet, aztdn a
figura szépen odatipeg.

- Ajtén s: Az ajtd elé kell dllmi, majd az
ikon hasznalatdval az arabok legnagyobb
szomordsdgdra Szezém térul,

- Fegyvervdlasztas: A ndlunk
verek kdzil valaszthatunk.
Grénat kidlesité Ha a kezlnkben lévd

Iév8 fegy-

vissza az elfzd allast). Emberink ezeket
automatikusan felveszi magdra.

- B00m-nél kisebb hatdtavolsagl puskadt
ne nagyon vigytink, mert az ellenfél al-
taldban Accuracy International PM-mel
vagy M16-ossal van felszerelve.

- Eﬁy L7A2 feltétlen legyen a csapatban

ehetdleg Adamsonnal, mert § el is birja
rendesen), mert ritkdn kell tdlteni, 2
lavésbl barkit | d agy liesl
e;lzal még sohasem sikerdlt elvéteni a
célt.

- Figyeljink arra, hogy a Loaded AP
{mozgaspont  minden targgra! egyuitt)
legalabb 35-40 k&zdtt legyen!.

- Sgbesiitet ne vigylink kuldetésre mert a
sériléstdl az AP cstikken!

- Minden embernél legyen lGfegyver (ezt a
program udgyis megkaveteli)!

Maost, hog;,: felszereltik csapatunkat, elin-
dulhatunk kildetésre,

A kildetés dgy kezdadik, ho az_am-
bereinket lerakjuk a fehdrrel jeltit mezbkre,
majd Ujabb titokzatos dbrék kovetkeznek
(amelyeket egyébként minden kér utan ujra
latunk maijd). A felsd sorban van a load, a
save, ¢s a kozépsd dbran a pontozést
kaphatjuk me?1 errdl a kildetésrdl és egész
eddigi  teljesitményunkrdl is. Az alsé
sorban az arcokra clickelve a megszokott
adatokat lathatjuk, de ez kildetés kdzben
a bekapott taldlatok szamatdl 10 n vél-
tozni fog (taldlatokra féleg a sziv mellet
levsi %-os érték reagdl durvin, azaz a nulla
felé halad). Kozépen egy bamba katona
alidogal csdre 16hont  géppistéval  a
kezében: rd clickelve kezdhetjik el a kért
{ugyanis maga a jaték korbkre van osztva).
Most mar igazan el lehet kezdeni jatszani.
A jaréktér felsd részén lathatjuk a terepet.
Az alsdé részen nagy bhalom ikon
helyezkedik el. Jelentésik (felsd sor balrdl
jobbra, majd az alsé sor balrdl jobbra):
- Emb alté p beldli  méasik
ember, esetleg a mar kiszabaditott fo-
u;gt irnyitdsat kérjik vele (egy kérben
. _

S200 IIis visszamehetink  egy
csapattagra).
- Allapotjelz6: Az adott csapattag &l

lapotardl tudhatjuk meg a legaktualisabb
adatokat.

- Taktikai térkép: Ez kicsit Osszetet-
tebh. Kiizépen lathatd maga a térkép, itt
az emberek kortkkel vannak jeltive.
Sajat katonank S-sel, a fogoly H-val, az
ellenség E-vel. A falakat vonalak jeldlik
{maqi egy-két berendezési targyat is}, az
ablakokat szaggatott vonalak, az ajtékat
meg igazdn nehéz nem észrevenni. A
térkép folitt és alatt egy-egy Ozenetsor
van. A fels8 sor a jelenleg lathatd
térképrészlet kizéppontjdnak ko«
ordinatdit adja meg az angol égtajak
rividitésével és egy szammal. Az alsé
sorban l4thatd az aktudlis ember neve,
ha elkezdjik mozgatni a térképet, akkor
AP szamlals lesz belfle. Fent van még
két duplanyil, a bal oldali az ikonmenire
visz vissza, a jobb oldali az embereink
kézt vélt. Jobb oldalrél nem hidnyozhat-
nak az elmaradhatatlan "fejek” sem, a
bal oldalon pedig négy nyil van, ezekkel
mozgathatjuk a tér 1, de vlgxﬁzzunk.
mert minden mozgatds 1 AP-be kerdl.

- Targy letétele: Ezzel letehetjik a nalunk
6w targyak barmelyikét, olyan mddon,
ha?‘ a targyat &tvisszik a jobb oldali
ablakba, majd a kéznél clickelink egyet.

- Targy felvétele: Ugyanaz, mint az elbzs,
de most a jobb oldali ablakbdl kell

akolni a balba, majd ugyanigy a kéznél
ell  clickelni. ElsGdleges haszna a

fegyver grénat, kidlesithetjik.

egyver m-ﬁwltése:A kezdnkben lévd
uskdt tbithetijlk meg, ha van még
0zzd tér.

- Granat ithsa: Ha a  kezlinkben
kiglesitett granat van, ideje lenne el-
dobni, :

- Célzott ldwés: Némi célzds utdn em-

beriink i6 egyet a megadott célpontra.
Kb. 3-szor pontosabb a sorozatldvésndl.

- Sorozatlvés: Némi célzds nélkil em-
bertink egy kaszéld mozdulatot tesz a
csuzlijaval,

- Kér vége: Erre clickelve részinkrdl befe-
iezemlek tekintjik a kort, az ellenség
ép, de kbdzben kaphatunk &

e r
lehetiséget  (opportunity move] a
maradék AP ellenében, ha eldbb latjuk
meg az ellenséget, mint az minkat.

Az ikonoknak ezzel vége, de jobb oldait
még ldthatd egy irdnytl, ezzel irdnyba for-
gathatjuk embereinket, és ha mér a
megadott irdnyba fordulva &ll, léphetink is
velik. Van még a jobb széien ket szdm, a
felsd, mikor egy ikonra mutatunk (nem
clickeliink) az egérrel, megmondja, hogy
mennyi AP kell a cselekvés végrehal-
tasdhoz, az alsd pedig rendelkezésre dlld
AP-nket jelzi.

Néhdny tandcs és tipp:
- Kor végén minden embernek legaldbb 15-
(156 AP-t hagyjunk, mert egy célzott l6vés

AP.

- A foglyokat gy kell kiszabaditani, ¥
odamegy hozzajuk egyik emberink,
uténa mar a foglyot is mi irdnyitjuk.

- Ne szémitsunk arra, hogy ha az egyik
emberink tdzvonalban van, a masik nem
fog 16mi.

- Csapatunkat néha nem &rt felosztani,
ekkor 2db két f6is csapat a legprak-
tikusabb.

- A 200m hatdtavolsdgl géppisztolyokat
sikoltva dobéljuk el, ha mar véletlen fel-
szedtilk Sket, ugyanis a jatéktér szerinti
4-5 |lépésrdl méar nem pontosak.

Végil a kdldetések roviden:

- Az els6 mdr ismert.

- A masodik szintén taszmentd akcid, de
innentdl  kezdve folyamatosan jon az
erfisités az ellenféinek. Egyébként ez a
malaj dzsungelben jatszodik.

- A harmadikban a vildg nagyvérosait kell

mententink egy Orlilt diktdtor raké-
tatamadéasaitdl, olg mdédon, hogy felrob-
bantjuk a wvezérld szdmitégépekat. Vi-
g;ﬁlzat. minden szdmitdégépnek 3 lovés

- A negyedik szinte nyaralds. Eg; hajé
fedélzetén kell gonosz terrorista bacsikat
kiirtani. Nincs utdnpdtlds, de a hajd
tisztjeit nem muszaj ledini.

- Az otodik szinte ugyanaz, mint a har-
madik, csak kicsit nehezebb, és nem a
fold alatt jétszédik, hanem a Gobi-si-
vatagban. Célpontok a computerek, de
aztan futds. Egyébként ez az utolsé

kﬁldetézh utdna megnézhetjik a

z d t.

m ar

A program grafikdja és az animacidk elég
ay kére sikeredtek, maijd ilyet
mar B4-en is lehetett [atni. A hangok vi-
szonylag jok, az @ ] l)a tgyszi

tén. A stratégiai rész ‘ellég jol sikqnj]t. de

csak &r
vele jatszani. Egyszer azért érdemes végig-
kecmaregni a jatékon.

= Bors Péter
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THIES

[Eldszé: mivel a jaték ked\.r:;lcaim ?:izé‘tnf-

tozik, itt-ott megej héany

tést — Bryan)

" Végre! Végre megtalaltam!” —
sthajtozna @ derék  &reg vetarsn

Arkhimedész, ha megldtnd ezt a 'S4-es
flippert a Digital HNusions cégtdl. Eme
nemes mialkotds ugyanis feldimul minden
addigi PC-s prdobalkozast, amelyet a fli r
nevi tudomdnydgban produkaltak
programozd barataink. Taldn csak egy jobb
van nata, a David's Midnight Ma, {CB4),
bar dkelme i1ddig nem tolta elénk a képét
PC-n, A P.F. alkotsi hatalmas erényekkel
biszkélkedhetnek: valdszindnek  tartjuk
u?vanis, hogy (az EPIC PINBALL, WILLY'S
PINBALL, ISTAN és a SILVERBALL
készitGivel ellentétben) TALALKOZTAK
MAR walaha VALODI flippergéppel. Ez
gndng véleménylnk szerint elengedhetetien
{arr_niiy?n flipperprogram megirdsa eldn
na ja...).

Lassuk angyszemiunk igényeit. A prog-
ram VGE‘-’: igényel, nagyfelbomdsi dzem-
mdéd eléréséhez is csak 256K videomemd-
ria szlkségeltetik, ugyanis nem 640x480,
hanem csak 360x400-as (vagy taldn
360x480-as7?) felbontast hasznédl. A hang-
kartydk tdmogatasaval sem all hadildbon,
BEEPER-t8l a Gravis Ultrasoundig jéforman
minden hangképzfn szerencsével jarha-
wnk, A zene nagyon tisztdn sz26] hangkér-
1;an (még AdLib-on is, pedig az aztdn
ténylag nem MOD lejd1szasdra vald), a bel-
s0 modplayer kitdng munka. Még BEEPER-
tulaic[l nosoknak seem kell befogniuk a flle-
ket aské i ék. Speakeren
dibbenetesen jol szél — Bryan). A han%
kdrtyakivalasztas lehetdsége a SETSOUNI
nevil programban adatik meg nekdnk. A
program bedllittatja veliink a gép sebessé-
géhez mérten a lejatszas finomsagat,
maga is javasol egy értéket. A program
nem igényel 386-0st, mint néhdny szere-
tett cimbordja — beéri 286-12 MHz-es
géppel is. Miutdn tilvagyunk a bedliitgata-
sokon, johet a "foldi paradicsom”. A cim-
képernyd egy bardtsdgos kis kanalasgém
tarsasdgaban 21, szazadi sz2drakoztatdst
igér — mint késSbb kiderdl, ez majdnaem
teliesen meg is valésul. A cégreklamokbé!
valéd tovabblépést a 'SPACE' billen fold
felé mozgntésdua} eszkbzdlhetjuk ki
lakinek fejjel lefelé van a billentylizete
(trackboard-hanyattbillentydizet), az felfelé
hozza mozgasbal. Ezutdn finoman
fogalmazva y nem egyértelm
"mendrendszerrel” taldlkozunk. A lényeget
csak egy kis idd mdiva irja ki — aki nem
birnd kivdrni, annak elmondjuk: az °'F1'
billentydvel léphetink

az egyes palydra, az ‘'F2'-vel a kettesre, az
'F3'-mal a harmasra. Az 'F4' gomb
funkcidja hiszforintos kérdés. A 'SPACE'
billentyOvel ugorhatunk a HIGH SCORE
tdbldkra és & programozék  tGmdr
életrajzéra. Az 'F5' gomb hivija be a menit,
ahol hasznos beédllitdsokat tehetink (a
menltpontokban a 'SPACE' ombbal
rdalhatunk a lshetdségﬁak kézom). A
LLS mendpontban dllithatjuk be, hdny
labdds m ¥ k jatszani (3 vaagy
5). Gyakoriati okokbdl az utdbbi javasolr.
Az ANGLE pontban a pélya dflésszigét
lehet dllitani. KezdSknek szerencsés a
LOW bedllitds, ugyanis ha a pdlya
dailésszbge kisebb, akkor a golyd is las-
sabban GURUI. Igazabdl azonban csak a
HIGH bedllitdssal lehet jdtszani, a jaték igy
pont megfeleld. A SCROLLING pont (gyes
programozdi fn[gas — & scrollozés-
finomsdg bedllitdsdnak a  lehet8sége
alacsonyabb  képfrissitési  frekvencidval
mikédd monitorok eldtt dive megfelel a
bajkonuri Grhajdsteszieknek (kinek fajdul
meg hamarabb a feje?). Azaz ha durvabb
vagy rsabb a scrollozds, akkor a szem
is asztondsen gyorsabban mozog. Javasolt
a MEDIUM haszndlata (Ez vice? Mi inkabb
a SOFT-nél maradunk...). Az INGAME MU-
SIC mendpontban a jdték alatti zenét kap-
csolhatjuk ki/be, de ha ez jaték alatt jutna
inkbe, ott is gtehatjuk az ‘M’ billen-
ﬁﬂ lenyomdsaval, RESOLUTION: a
ORMAL érték 320x200-as, HIGH ériék
— mint azt mar emlitettik — 360x400-as
felbontds alatt jatszat minket. Az utdbbi
nemcsak azért jobb, mert nagyobb
ter(iletet ldtunk egyszarre, hanem mert
magviltozik a vizszintes és a flggdleges
felbontds, ami igen jétékony hatdssal lehet
teljesitménylnkre, A{ COLOR MODE pont-
ban a MONO VGA vagy MONO SVGA
monitorral rendelkezdk drilhetnek.

Ugyebar négy pélya van, aminek megvan

ar az elSnye, hogy mindenki talalhat
magédnak wvaldt. Hatrany lehet, hogy az
osszképen ronthat egy rosszul sikeriilt

Eéh;a, ami itt meg is van, de rdla majd
ésdbb.

Irényités:

= Kildvés: A lefelenyillal vagy az egérrel a
kilivés erdsségét allithatjuk, 'Space’-
szal IGhetink,

= Jaték kizben:
= Bal kar: Bal 'Shift'/'Ctrl’ /' Alt
= Jobb kar; Jobb ‘Shift'/'Ctrl'/ Al
& Spe

= 'SPACE': A flipperasztal rdzésa (két-
szer lehet gyors egymdsutdnban, a
harmadikra latilt)

Ha oldalt megy ki a labda, még vissza
lehet hozni: a megfeleld oldalon tartsuk fel
a kart, és nyomkaodjuk a ‘space’-t, ilyenkor
lehet, hogy visszapattan a pdlyara.

Elsd palya a PARTY LAND. J6magam nem
kedvelen nagyon, mert flippertanilag félol-
dalasra sikeredett, és a harmadik, falsd kar
sem j& szBgben 4ll. De legaldbb parhuza-
mos a célfelilettel. Kdvetgnzménvek: na-
gyobb sebességl golyd célzési ellehetetle-
nulése, alacsony sebességd golyd nehezen
kildhetd be az alsd folyosdba. lZevaset jat-
szottam vele, mert nem all szdndékomban
szanatdriumba vonylni, de még igy is jobb,
mint a TRISTAN. (En viszont nagyon sokat

tszom vele, igy adok hozzé instrukcidkat.

bél is latszik, mennyire szubjektiv egy ji-
ték megitélése — Bryan)

A kilbvés utdn 3 j6 lehetdség van: ha
magfeleld erdvel I6jik ki 8 golydt, akkor
belemegy a fenti 1i1Los alagmuba. és a CY-
CLONE az OtszOrisét éri. A masik kettd a
felsd karrdl érhetd el, a kér folyosérdl van
526, a fenti a CYCLONE (eggye! novekszik
mindig az értéke (elsd bal%vésm 2 lesz),
minden 90116 utén darabjdért  100.000
pont jar), a lenti pedig a TUNNEL (sorban
1, 3, & millié pontot ér, ha elég gyorsan
I6jik meg egymas utdn tobbszér). Ha
kilbvés utdn taldlunk be, az SKILL SHOT,
ahdnyadik SKILL SHOT, annyi millié pont.
A SKILL SHOT kigydjtja a magfelels
PAR;rY-batﬁt is [TUN Ell. — P, CYCLONE

A pélyan a kivetkezd lehetGségek vannak:
= Bal oldali folyosd: A MAD egy betdjét
gydjtja meg. Ha mindhdrom megvan,
akkor kapunk értik egy CRAZY betit,
ha a CRAZY-t kirakjuk, jon a
MEGALAUGH, amelynek sordn 30 mé-
sod&elrc;:p minden LOOP, valamint az
ARCADE és a SNACK csapda 5 millid
ontot ér, és a JACKPOT is vilagh.

obb oldali folyosd: Itt egyrészt beletalal-
hatunk a titkos alaﬁgmha. de ha wil erds
a golyd, akkor korbemegy, rd a fenti
Gtore, az ilyen LOOP-ok sorban 250,
500 és 750 ezer pontot érnek. Ha ki-
Evu"B_ﬂnﬂk a megfelel§ lampdk, a kdvet-
ezd jutalmakat ka nﬁtéuk meg ezzel a

LOOP-pal: HOLD B {id. a 2. pdlya-
ndl), MULTIPLY BONUS (szorzd),
DOUBLE BONUS (a beszorzott jutalmat

Ssﬁggma_gdu azza).
rdcgfej: 250.000 pont, azonkivill ha &
a megfelel ldmpa, lehat 5 millio, EXTHR
BALL, valamint JACKPOT.
= Kaosdk: Ha mindhérmat kilGjik, a bal
szdlsd csapdéban Gsszeszedhetink egy
SNACK-et. A harom SNACK kigyujtia a
HOLD BONUS-t, valamint a PARTY egyik
betdjét (A), de egy golydval kell megesi-
nélni. Ha még egyszer megesindljuk a 3
SNACK-et ugganazzal a golydval, akkor
a DOUBLE BONUS is kigyullad, de csak
valami §-10 mésodpercre. Lehet, hogy
nem csak a beszorzott jutalmat dupladzza
me%, hanem az egészet mindenestil (+
CYCLONE, + HAPPY HOUR, +
MEGALAUGH, + az eldzd golydbol
HOLD-dal athozott) ?7
Bal oldali belsé h:Irosd: Itt egyrészt e
golyéval 3-szor fellBve kijon a SKYRIDE,
ami a pontszamndvekedés mellett ki-
gytjtaja a MULTIPLY BONUS lampat,
masrészt a fenti PUKE felirat kirakasa ad
egy PARTY betdt (Y), valamint elsdre ki-
g:tEEn az 5 milliét, masodikra az EXTRA
-1.

= ARCADE csapda: Ha a mellette 1évd bi-

gydt meg#ﬂé'iik. villogni kezd, és belelfve

a kdvetkezoket adhatja:

= NO BONUS: Hehe...

= 5.000.000

= Kil Eulthat ng CRAZY betdt

= Si LANE EXTRA BALL: Ha oldalt
megy le a golyd, kapunk egy EXTRA
BAEL-L Persze vissza is Ia!g-.ﬂt utdna
blvéaszkedni...
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= Hatravan még a8 PARTY. A tovabbi 3
PARTY -betd udgy j6n ki, hogy gyors
egymasutanban két LOOP-ot lovink. Az
egyiknél a masodik LOOP a TUNNEL {P),
a masikndl a CYCLONE (R), a har-
madiknal barme! ik mésm (T).
kirakdsa HAPP UR-t eredményez,
ekkor minden, e Bébkdnt is pontot érd
grk?zlés 1.000.0 pont, &s van JACK-

is.
(Viszonyitasi alapként: én
csinaltam a palyan — Bryan)

196 millist

Tan rendhagyd mdadon folytassuk a 3-as
palydval, ha mar a szanatoriumnal tartot-
tunk. Jotéteményeinek koszonhetden ma-
sodik Dbillentydzetemnak csak par hetet
adok, utdna johet az Ujabb. Pedig nem

vagyok hirtelen haragd (annyira), de ez a
pé a kihozott a sodrombdl parszor. Az

utdan EXTRA BALL lehetSség fog villogni
fant, 30 utédn a PIT-hez vezetd folyosdn
JUMP meglévési lehetdsagink lesz, ami
sok pontot adhat. 40 utdn djb6l OFF-
ROAD. 50 utan pedig nem ad ujra EX-
TRA BALL lehetdséget, hanam J'JMP-OL
Ezek valtogatjdk ezutdn egymdst az idok
vé ezatéig,
3. GEAR: A BURNIN' hat kis pockének
tal esitése utan villogni fog a wvalthatd
sebességek szama. Ha mégsem villogna,
kell I6ni egy JUMP folyosdt, ha mé
ezutdn sem, kell IGni egy OFFROA
LOOP-ot. Ha mar villog, akkor gy kell
vaitani, ;y egymasutan lovigetjik a
MILE LOO okal‘ A 10 sebesség vilto-
gatésa kézben szert tehetiink kolénbézé
hasznos alkatrészekre ezek
lehetdségét a villogd 1, 2, 3, 4 5 feli-
raty ldmpacskak je zik. Ha felvéltottuk a
10 seb fokozatot, akkor a JUMP

anyagi kdrok miatt melldzését |

kezddk meg plane ne jStsszanak vele, mert

nam helyes csupa csaltdassal tanulni. (Ezt

pélyat én sem szeretem, ﬁgvhoﬂ nem-

en mdok mit mondani rola. Rendes Hi-

ECGRE-JI sem, az én 40 milligm igencsak
gyenge — Bryan)

Ezekért viszont bSven kdrpdtol a 2-es és a
4-es.  pélya. (Eesegen... ekem a
szanat 2. gd?\ﬂirél t eszembe,
mert !Bandﬂnn fekuldi oldal gulyﬁl,..
Raadésul nincs SKILL SHOT. A palya

viszont egyértelmiien a legjobb — Bryan)
Ezek megkézelitik élvezhetGségben a
valodi flippergépeket, talalé  elren-

dezéstkkel, szellemes felépitettsegikkel,
rendszerikkel igérik a 21. szdzadi szorako-
zést.

A SPEED DEVILS nevil 2-es palya céljai: az
autd minél nagyobb sebességre gyorsitdsa,
sebességvdltassal, alkatrészek felszerald-
sével, hoiy minél nagyobb pontokért hajt-
sunk. Tehdt a palyan fellelhetd dolgok,
nern feltétlenil logikai sorrendben:
. BONUS szorzas: A P-I-T folyosdk tel-
jnsimse (karokkal wvadithatdl), majd az
OFFROAD LOOP meglovése a folsG kar
végérdl. Ezutdn 2x BONUS-unk van, a
maximalis a 9x. Praktlkus egyszerre
tobbszor teljesiteni a P-l-T-et, és utdna
csak lovtigetni az OFFROAD LOOP-ot —
egyszerre nem szoroz ugyan tdbbet, de
megjegyzi a teljesitett PiT-eket, Ha me
van a 9-szeres szorzd, minden toviébbi
PIT 1 millié pontot ér.

2. MILE LOOP: Mindkét karral I5hetd
folyosd, 2 db egymadsutdani meglévése
egymillid pontot ér. Mindan jo lGvés egx
mérfild megtételét jelenti, kivéve az alst
alkalmat, mert az kett6t ér. Minden ki-
ment golyd utdn darabja 100000 pontot
ér, 10 mérféld utdn OFFROAD nevi ju-

folyoséjdn temposan kell 15nink egy
JACKPOT-ot. Ha ez megvan, a folss kar-
ral lehet 16ni a SUPER JACKPOT o1, Ez a
kettd egyltt mintegy 65 millié pontot
hozhat a konghﬁra de ezutdn jn még a
TURBO mely szintén pontszdret-
tel kecse tut Ez azt_jelenti, hogy min-
den_meglott folyosd 5 milliét ér 256 mp-
ig. Ezt a BONUS pontok utan szamolja
le. Ha ezt mind teljesitettdk, korilbelil
130 millié pontunk van. De az igazi
sziret csak ezutén jon — !
HELD képében, Mlnden HATODIK valtds
utan kapjuk a lehetdséget, a folsé karrdl
IGhetjik meg. Ez azt teszi, ho Y(az adott
guivg utan Ea tt VALAMENEI | bonus-
pantot egv kalap ald veszi, Tehdt ha egy
golyd utan van 40 000.000 bonus-pon-
tunk, a kovetkezd golyéban mar ezt
szorozhatjuk — akdr 9-szer. Az
majdnem 400 millid — ilyen egyszerd
(7!} jarék ez a ﬂlp,ger (Ez lehet, ho

nem . 8 PAR MND—en a HOL
BONUS altal tenntnrtott U!i': csak

w‘ré
putalmlihoz — Bryan)

IM Hék énl a leiras
nul: rakot azen .% 2.5
mllllir (nem tévedés!), ennek ellenére il-

litdsa szerint olyan 7-8 millidrdot tartana
redlisnak... — 1.75)

A 4-es pélya kicsit &sszetettebb, tébb
dgyességet igényel. Mindjart kildvés utdn a
SKILL SHOT tesz minket fwahara — a K-E-
Y betdk wvalamelyike will s ha abba
belemegy a golyd, akkor elfszdr 1 millia
pont jér érte. Minden tovabbi siker utan 1
milliGval nd a kapott pontszdm. Ha menet
kbzben tﬂ:&eﬁl‘l]uk a K-E-Y folyosdkat, ki-
nyitja nekunk a TOWER folyosot, ahové
elfszér 1 millidért, utdna 5 milliGért, mﬂd

ugyanaz, mint a 2-es pdlydn. A K-E-Y val-
togatdsdra is lehetSségink van, de sajnos
csak menet kézben, a SKILL SHOT-nél
nem. Ott a 'SPACE’ billentydt hasznaljuk,
razvan a |jatékterst. Van egy SCREAM
nevld  loop, itt 10-nél RA BALL
lehetdséget kapunk a toronyban, majd
utana tizesével 5 millid lehetdségét, szin-
tén a toronyban. Ha ekkor van méar 5 mil-
ligs lehetSseglink ott, akkor ez elveszik. Ha
ekkor mds lehetBséglink van ott, a kettdt
megadja egyszerre. Erre urgvézm kell.
Ebben a flipperben baloldalon dn. KICK-
BACK-et lathatunk, ami visszalovi a ki-
mend labdat AKKOR, ha vildgit. Akkor fog
vilagitani, ha a fonti R-I-P berdket kirakjuk.
Ha egymésutdn tdbbszor I6jik meg a
baloldal- leghosszabb folyosét, a masodik-
t6l kezdve minden alkal 1 millidt ka-
Eunk Ebben a jatékban a azonban a kdrbe-
trbe elhelyezkedd STONE-BONE péckik a
?Iényegasabbak. Ezek utdn kapunk sok-
éle jutalmat, melyekat mind a VAULT
‘yukhan érhetink  el: 5 milligt, mnd
OWER HUNT-ot (30 mp alatt 3 TOWE
I6ni  §,10,20 millié pontokért), EXTRA
BALL ‘lehetSséget, 10 milliot, GHOST
HUNT-ot {minden dolog érintése 1 millig,
de van POT (10 millidval indul és
novoget és SUPER JACKPOT
(50. 000 000) iahahdség a toronyban —
inkdbb erre  kell menni), majd MULT!
DEMONS (a SCREAM 5 millidt ad, de vill
2 LOCK ag;ﬂlﬁeigi mely 5 millioval né 0?

ennek az 15 milliét, és wvégll
GRIM REAPER-1, mel'r art teszi, hog rnm-
den folyosd, illetve lyuk 5 milliat Zr

ezalatt is van a toronyban JACKPO
SUPER JACKPOT. Ha ezzel maqvultunk
kezdddik az egész eldirl, az 5 milliGral.

Es ez az a rendszer, maly me killonbdzteti
ezt és a 2-es palyat a tobbi PC-s flippertél,
és kdzelebb viszi a jatéktermek vilagaba a
szamitdgépes ltlpparrajonﬁékat Javasoljuk
mlndsnkmek hngv prab ja ki szerencsé-
jér, Wi birtos
nem fog semmit.  Maximum egy
billentydzetet,

{ kis kiegéuitéa a 4. pélydhoz: ha fel-
GE'E)I ahol a RIP van, ott kétfelé mehet
|'|I a jobb oldalon indul, akkor a
-ba pu't ami  mellesleg gyorsan
névekvd pontokat ad, ha a bal oldalon,
akkor r kijén a j&tﬁktirhe. és rovid
ideig a SCREAM a 0&. éri, a TOWER
felé vezetd alagat 1 000 pontot ér, a
kutban pedig szorzé wvan. Ha van KiCK-
BACK, akkor szintén a VAULT-ba kerill a
golyd, ha oldalt menne le. HISCORES:
részenmrdl 400 millié, de szdébeszéd Gtjan
mér 750 milliérél is hallottam — Bryan)

= SERSO

taimat kapunk, mely minden palydn DOUBLE BONUS-ért, végil BONUS
taldihatd dolog megérintéséaért plusz HELD-
100000 pontot ad 25 mp-ig. 20 mérfold ért I6hetjok. A BONUS HELD it is
COMMODORE, AMIGA, AMIGASOK FIGYELEM!

at u.7/a
149-73908

ax

el.

ompute

BP.1133

i

AKCIO AMIGA kiilsG drive 8.000 Ft AFA-val
+ 512 kB RAM bdvités 3000 F

PC, ENTERPRISE, TVC |
SZAMITOGEPEK ES
PERIFERIAK JAVITASA
(1-3 NAP ALATT)

® TARTOZEKOK KIEGESZITOK |
& HASZNALT GEPEK. ARUSiTASA

o

A Budatétényi Amiga Klub AMIGA KARA-
CSONYT rendez december 28-an 9 6ratol
19 Ordig. 150 géphelyet tudunk biztosi-
tani. Varjuk az Atarisokat is. Bifé lesz. A
rendezvényt a CoV is tdmogatja.
Belépd: 50,- Ft, géphely: 150,- Ft
(monitort biztositani nem tudunk)
Budatétényi Midv. Kézpont
Bp., XXIil Nagvtétényi ut 35.
"Vilag Amigasai Egyesuljetek!"
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Nos, ime itt a Jatdk 2. része. Aki valami
ldtvdnyosan Gjat vart, annak csalddnia kell,
ugyanis Uj szinte alig van a folytatdsban.
Roatén a Wolfenstein — Spear of Destiny
pdaros jutott eszinkbe... Akl viszont csak )
Dalayékat akart a DOOM-hoz, annak ez a
jaték 1ikéletesen megfelel.
A DOOM I, a nydron megjelent DOOM
v1.666 operdcids rendszergra épul (ez
nem vicc, tényleg sajdt kis oprendszere
van), gy sok ellérgs nincs, ezért ez a leirds
sam lasz 10l részietes.
Kerettorténetrdl sokat nem lehet mondani,
ott kezdiink, ahol a DOOM befejezidortt,
csak kiderill, hogy nem egy varosrdl van
sz6, hanem (természetesen) az egész
Féidet nekink kell megmenteniink. 30 pé&-
Iydn kell végigverekednink magunkat, és
van 2 titkos palTa is. A végsd ellenfél egy
akkora démon lesz, aminek csak a feje
vagy kétszerakkora, mint a szeretett
kiberdémon... Szerencsédre nem kell fasir-
tot gsindini belfle, csak az agymikddését
kell kissé redukélni, és maris megvan a
kivant hatas...
A kezelés teljesen ugyanaz, mint az elsd
részben, eltekintve attdl, hogy miutdn van
egy uj puska, a '3’ gombbal most a puskdk
kozdtt lehet valogatni, Az W) fegyver a
hangzatos Super Shotgun névre hallgat.
Egy lovése 2 puskatéltényt fogyaszt, és
igen szépen beteriti az elftink fekvd
teriletet. Alig gyengébb, mint egy rakéta.
Ezzel szemben iszonyd lass(i az
Gjratiltése...
A jatékban most kicsit nagyobb szerepet
kapott a puzzie-jelleg, sok a kaposold,
egyes helyeken igencsak kell sietni.
Vannak waltozdsok a targyak terén is.
Egyrészt a megszokott targyaknak vannak
tartalmasabb valtozatai is (pl. 40 darabos
rakétacsomag), kiisdre ezek nem kilén-
biznek a hagyomdnyos csomagaoktdl. Van
Gj térgy is, €2 & Mea::rhata, amaly mind
az Armour, mind a th értékeket maxi-
mdlisra télti (mindkét maximum 200%).
Ha mér az gjitdsoknal tartunk, 0 szormyek
is vannak. Most ismertetnénk az Osszes
szornyet kb. veszélyességi sorrendben (a
jaték a wvégén bemutatja Oket), a PC-s
Jarékok 2-ben ugyanis nem az eredeti
navek szerepelnek. Rdészletesebben csak
az () szornyekre térink ki,
= Zambie Soldier: A pisziolyos katona.
= Shorgun Guy: Mint  az  el8z8,
feketében és vaddszpuskdval.

csak

= Heavy Weapon Dude: O (] fii, egy nagy-

darab dllat géppuskdval. Elég veszélyes,
szerintiink Iényegesen kellemetlenebb,
mint az /mp. Egészsége kb, annyi.
= Imp: A jol ismert barna szind dig.
Demaon: A harapds rézsaszin.
Spectre: Az eltz6 részlegesen lathatatian
formaban.
Lost Soul: A repkedd koponya.
Cacodemon: Az egyszemii golyd,
Hell Knight: Uj srac. A kdvetkezd szorny
kicsit gyengeébb wviéltozata. Vildgosabb
szind, és csak 3 rakétdra van hitelesitve.

val nehezebb elGdjénél, Ez a benyomds a
9. pélyatél kezdve igen megerSsadatt
Azért most sem érdemes Ultra Violence-

nél aldbbadni... Rengeteg a sZérny min-
denhol, viszont aldrelégés. hogy sok esel-
ben elég j6l ki lehet dket jatszani egymas
ellen. J Ida erre a B. pidlya egyik terms,
ahol 168 Baron of Hell és egy Cyberdemon
tartdzkodik. A wvégén 3 ron  maradt
rank. .

tandcsként

Taktikai
dani, hogy sdrin
takarékoskodjunk a

annyit tudunk mon-
mentsunk, és
plazmafegyverrel,
valamint a rakétdkkal, egy-két esetben
akdr egy rakéta eleresztése is hathatds
segitség lehet. Példdnak okdért nagyobb
teruleten egy Cacodemon simdn elin-
tézhat6 a Super Shotgunnal (3 l6vés |6 es-
etben), és maris maradt 2 rakétank. Még
egy tipp: a legelején hatrafelé induljunk...

Ha valakit érdekel, van a 20. pélyan egy
Cyberdemon NS Spider las termind
jatszma. Neklnk mindig a Cyberdemon
gyGzott, jelentds folénnyel (még vagy 10
rakéta kellett neki).

Mire ez a lelrds megjelenik, mar valdszing-
leg lesz DOOMZ.FA&. Internetesek ellny-
an.

A jatéknak van ecgy neuralgikus pontja: a

legvége. It nem mindenkinek sikerdl
réjénni, hogy mi is a teends, példaként
emlithetnénk Martint az 576-16l... Nos,

eldszbr is a teleportdlds utan a mogdttink
léve helyre kell feljutni, a platformok

® Baron of Hell: A PC-s jdtékok 2-ben

ordégnek titulaliuk. Végil is nem sokat

tévedtink...

Arachnatrom: Ez is djonc. A géppuskéds

pdkdémon egy szammal kisel vil-

tozata. Ez is kb. 3 rakétatdl fekszik meg,

viszont plazmafegyverrel van felszerelve.

Kellemes tulajdonsdga, hogy nem szeret

egyeddl maszkaini...

= Pain Elernental: Uj. Egy nagy golyd, a Ca-
codemon-hoz haspnlit, csak barna, és
nem tdmad rdank. O ugyan nem, de a ko-
ponyak (Lost Souls), amiket kbpkad, an-
nél inkdbb. 3 rakétatdl ez is megdoglik,
de hagy maga utédn tovabbi 2-3 ko-
Eun\rét,.,

= Revenant: Szintén 13j, egy kb, 2.5 méter
magas csontvdz. Erdekes fegyvere van,
valami gyengébb rakétaszeriség, de az
legaldbb igyekszik kévetni a mozga-
sunkat. Az Alléképessége 2-3 rakéta,
kicsit gynng&bh az elfzd kettGnél.

= Mancubus: U} fid. Eﬂ ik ismerdsunk
csdtanynak nevezte. xt Valami ha-
sonldsag ugvan van, de a csdtdnyok
ritkdn |6doznek ldngszdroval... -4
rakéta kell neki.

= Arch-Vile: Ez is Gj. Mi ezt utdljuk a
#aijobban. Ugyan ez is elpusztul 3-4
rakétdtol, viszont a fegyvere elég erds,

majdnem egy rakéta hatdsa (a
mikadése meg a BFG9000-re
emlékeztet), és mellékesen az oOsszes

utjaba kerdld hulidt feltdmasztja...
= Spider Mastermind: Az 8l6z8
végérdl j6l ismert pbdkdémon.
= Cyberdemon: Ot a PC-s jdtékok 2-ben
kiberdémon-lordnak neveztik, mert a
rro ram is annak nevezte. Azdta
efokozddott...

Az els8 érdekes dolog, ami feltdnt a
jatékkal kapcsolatban, az az volt, hogy j6-

rész

yik szélén van egy-egy &bra, ezeket
kell benyemni, A fent taldit Kkapcsold
dzembehelyezése utdn mozgathatd lesz a
bdjos arcocska eldtti platform. Itt jén s
kellemetlenség: felfelé utazva a megfeleld
pillanatban el kell engedni egy rakétat,
aminek be kell menni a szérny homlokdn

lévG  drvényl6 izébe, hogy ne ldssuk,
amikor durran. 2-3 ilyen taldlat utdn
katarzis... Kdlén kellemes, hogy démon

bardtunk 5-10 masodpercenként szdrja az
Ujabb szﬁrl}yakat. nem drt tehdt sietni...

igydzat, BFG9000-rel nem megy a dolog!
Mgg valami: ugyan ellene vagyunk a cheat-
eknek, de most méﬂis adunk egyet: a jaték
kézben IDBEHOLDA. Ez megadja az ak-
tudlis szint térképdt, a szirkavel jeldit
részek jelzik a meg nem ldtogatott
helyeket. Tesszik ezt azért, mert szerin-
tink semmi értelme oldalakon keresztil
térkapeket kdzalni...

Mit lehet még mondani a valaha megjelent
jatékok e ltgnip:z'rﬁbbikénok foly-
tatasarsl? grafika és a sebesség ha-
sonlé, csak

E 5 os\r kicsit tdbb  memériat
?ér“a:tl a jatdk, de valamivel jobban fut 4M
AM-mal. Kivéve az utols yat, ahol
sok szdrny esetén jatszhatatlannad valik,
inds phissiiakor = Wt &
i ] mi nem
észleltiink véltozdst a SoundBlaster Pro-n,
de az taldn mond valamit, hogy a jiték mér
nem 4, hanem B digi csatornit hajlandé
kezelni {ez nem a DOOM2 tulajdonséga,
hanem a8 DOOM v1.666 operacids
rendszeré)...
Még egy megjegyzés: az ID-Software '95

nyaréra igér QUAKE cimi jétékot,
amely akkora Gdés lesz a DOOM-hoz
képest, mint a DOOM volt a Wolfenstein-
hez képest...

= Bryan
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APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii Shirdeté
Mindan megkezdett 25 sz6 utdn uo Fl + AFA = 150 Ft (Ebba nem -zam bele & név, cim, ). Nemn saémitjuk & jellegd
oprohmielisnek ha valaki pl gip djdtdl kivan

i jellegli hirdetésel
Snvlnkém 28,- Ft + AFA = 35, Ft (Ebbe nem szémit bele 8 ndv, cim, telef & k. lde hirdatdéseker, Iyben pl. valaki
programot kindl efaddsra, vagy egylb hardware kiegészitdiket (pl. sajét knmtua :umldue -ekat) kindl nagy Oilynn & ... kodalmi hi nam
koziank le, amadyban csak ouslah&k lett msgnuvn Pustal uton tortdnd ke & fidk melle kndl Tephak
([ diyek, agyéni vallal pedig a khelyet (vagy dllandd lakcimer) is fel l(ell Tintetni I‘NMBSS KM mdelot —a

belfdidi reklam- u hirdetést |wikuwuﬂgn§ll
Egyéb szn[g&lmtﬂso

déba ker(l8 CoV-ba biztosan bekaril): 120,- Ft + AFA = 150,

BCII.D sndés tvuug&o" hutﬂkhsl] 50 % faldr; JTAHC szedds (dit betdkkel): 50 % mu. Knmt 'IDO % feur
A mb

dijat ar mp:

lalfion kérok feladm, Ezt

, a2 egyéb szolgaitatdsckra utald egyéb kazibst,
8 cimre kérjuk kdideni: COM-WARE Kft, Budapest,

szerint az Gsszeg befizetdse n

int Bz ennek & dij befizetésé |gunlo {vagy annak ) vt n kovetk
Pf.: 3683, 1619 ﬂgnlﬂnﬂ A I*d-ﬂd uﬁulg mallé csak olyan ik vagy fogadunk el, maly gy
levél vagy az mzt 1528 1 hé belil thrtént.
gsszos széma elado. Ar: 10.000,- Ft. Foldhazi
Lovész u.6. 2000
E:dnkhﬁdm lehet mig a (06-26] 310-988-0s

= CB4 |4ték- és felhaszndlél programok cseréje

lemezen. Listét d&s  valaszboritdkor kévek.
Levélcim: Bétor Lajos, Budapest, XIX.Corvin krt.
4. V/76. 1181. Tel.: 282-35-35

AKCIO! 5 1/4-es lemezek
PROGRAMOKKAL !"_GYUTT sladdk a
bolti drndl olcsdbban, Ugyanitt pro

CB4 LEMEZESEK! A PAOGRAMMASOLAS
MEGSZUNT! HAMAROSAN MEGJELENIK
GONDOZASUNKBAN A "BANANA BROS”
CiM0  VEREKEDGS  JATEKPROGRAM.
ADJION)  FEL  470.- FT-OT, ES
DECEMBERBEN  ELKULDJUK. MAGYAR
CSABA OF TURBD BYTE SOFT, DIOSIEND,
DGOZSA GY.U.93, 2843

= Eladndm 66 téla CB4-es szadmitbgépes
kazettdimat. 340,- Fu/db. Ha 16bbet veszel,
mgyon kuettal adok. Listdt cnlc uﬁuszhurﬂak
tudok
kul:lqm Grasl Jnas, Tltaban\ra Szelim 0t 19.
2800, Tol.: (06-34) 333-132 (17h utdn]

= Ché-as k cserdje Listat
kérok €s koidak. Megéri imilll Garamvigyl
Gabor, Pécsvdrad, Var u.31. 7720, Tel.: (06-72)
465-766.

= Koresem CB4-re lemezen a Wizardry nevld
program elsé részét. Természetesen pénzért,
vagy csereprogramért. Cim: Horvéth Ferenc,

Ujklgyds, Hossza ot 9/1. 5681. Tel.: (D6-86)

358-703.

OEr:asiuh mindenkit; hogy C64-e a prog-
o gépem eladdsa miatt megszdnt!

Dohonyi Zoltén, Budapest, XVl Uusi a1 284,
1184, Tel.: 280-01-35.

» Nem taldlod valamalylk [dték orakélatdt, vagy
o [Arek leirdsdt & sok Ojsagban? A dtdkok
leirasst nem tudod, hogy malyik djsagban
taldlod meg. Ezekrdl tudok kataldgust kildeni,
hogy hol mit taldisz meg. C128/64 gépre
rengseteg programot kindlok fel cserdre, kazettdn
és lamezen. Cimem: Jérdka Ldszié, Budapest,
Pf.: 102. 1576 (1148 Bp.Adria sétdny 6.]

= Sirgfsen eladd sgy CE4 + floppy + 50 db.

lemoz jAtékokkal. lrénydr 10.000,- Fr. Lehet
alkudnilll Cim: Duchon Jens, Budapest, V.
Ampdd it 119, 1042, Tel.: 1891-833.

= Kifogdstalan dllapotban eladd egy CE4/L +
164111, floppy drive + 2 jay + 100 lemez. Ara:
17.000,- Ft. Szabé Ferenc, Bp, 1811-042,

C64-rs Action Replay MkV+ 2.800 Fr.
Action Mk7 3,600 Ft. Action 7+ Atomic
4.500 Fr. Cim; S.D.Kft, Tel.: de, 291-2318
(talephely: 1214 Bp. Fodor u.B1.), levéicim:
DERKO, Bp. 1399, Pr.: 701/879.

Sﬂﬂggggiém. Om

nm.cozmlx. 1999 TECHNICS
Telefon: 168-48-845.

-Enum}k mindenkit, hugv Amighra @
i Zoltdn,

Budapest, XVIIL. ONSi ot 294. 1184, Tel: 290.
01-35.

= Eladd: Amiga S00 (V1.3, 1 MBL + TV
moduldtor + egdr + joystickok + lemezek +
kéinyvek egyben, olcsdn. Auilnlno‘kl! a
kévatkesd cimre, vagy kdrak:

lehet: Pnngiux ergely,
Gyfr, Kenderdztatd u.20, 9030, vagy
a (06-96) 332-141-as telefonszdmon,

T . minden mennyiségben, Er-
deklSdni G

Gyéri eredeti cserell! Valaszbori-
tekért listdt kilddk. Cim: Kévés Jdnos,
Soltvadkert, .. B. 623 (Zalka
M.u.22.)

= Nagyalakia VB-1 kildjetek llmptok 5 1/4-
es lemezt + listalll) i..l Tamds, Baja,
Szent Antal u.B3/B,, 66

Fekoto Gébor, Matészalka, Fellegvar kdz 13,
4700. Tel: (06-44) 3713-663.
lAmtnn EOO 1 ME—rl

STOPI Eladé egy 170 MB-os Western
iliilgitul Winchester (10,B ms) kifogdsta-

bivitve, BO M8 \lapotban, Mér Csaba, Esztargom,
aladé. Ara: !(b 50.000,- Ft. Tel.: (06-22) 366- g;‘}?ﬁ%‘}" at 15.0 2600. Tel.: 106-33)
921 (Thtrai, Velence) ¥
A1200 memdriab8vitdk, hangdigitali-
zal6 3.500 Ft, Action emv 1+ GRAVIS ULTRASOUND MAX hangkdr-
7.8 Ft. Cim: S.D.Kft, de. 291- tya eladd, a bolti drnél 3-4 ezer fo-
2318 (telaphely: 1214 Bp. Fodor rinttal célok-
u.81.), levélcim: DERKO, Bp. 1389, ra 6s jitékokhoz egyardnt kitGnSen
Pf.: 701/679. haszndlhatd. A kértya teljesen falbon-
tatlan. 180-0498.

® Eladé Amiga TV moduldtor 2.500 Fr-ért.
ErdekiSdni: Bp., 2952-420.

= AROD (1MB RAM, 1.3/2.0) + 10845 monitor
+ kiils® drive + 2M kilsS fast RAM + 850 db.
lemez + szakk@nyvek &8 lln\rdb klo“uﬂdk.

WAVE BLASTER eladd, 180-0488.

valamint a CoV Gsszes széma el
Nogy Péter, Bp. Tel: 2&2-45-1”236-6‘ szoba
{az wsti drékban}

=4 honapes A1200-es 280 MB HD tele

SURGOSEN ELADO ?zooo Fu-ér1, wagy
1.050,- DM! Ifj. Tizedes Csaba, Gdd, Ménesi
u.8: 2132
= Amigs 600 (V2.06, 1 MB Chip RAMI + 50O
lemar programokkal + joy  + egir +
srakkényvek + Gisdgok eladd, Ara: 29.000,- Fr.
Cim: Szabé LAszls, Srikszd, Popradi u.3. 3800
= SUrgsen sladd: Amiga 500 (1 MBI + PHILIPS
8833/, szines sterea monitor + 200 lemez
9 al + 2 di + k + mouse
+ pad + kbényvek, Ar mngsgmn szarint!
(Orbén Attila, 1899-989 — estafeld)
® Eladd Amiga 1200-as szémitdgép (11) 45 2 joy
12 Mmp glnn:livall + egér. 70.000 —

= Eladé egy C64 + magnéd + joystick + 25 db.
wazetta jitékkal. Ara: 9,500.- Ft. Cim: Huszti
Gy8z8, Tatabdnya, Martirok Utja 54. 8/2. 2800.
Tol.: (06-34) 338-787. (Erdekifdni hétvégin
lahat}

= Eladé 1 db. 1802 szines monitor + s20r8. 1
db. MPS BO3 nyomtatd + 4 db. festékkkazetra
+ tractor + papir. 1 db, 1537 Dotasette. 2 db.
Quickjoy mikrokspesolés + csatlakozd kabel
Kb. 150 lemez. Esetleg csere is érdekel, ha az
egy PC-hez l:nllakoztuham printer. Cim:
Eberhard XV H

?EDDO ErdeklSdni: Bago Attils, Aszdd,
ot 5. 2170,

-mnlqu 500 I\.‘l 3, 'MB] + 100 lemaz jé-

tékokkal, 1 joystick, egér + 10845 COLOR

monitor eladd. Irdnydr: 40.000,- Fr. Cim: Jérai
Gébor, Srombathely, Malom u.1. 9700, Tel.:
(06-94) 313-B31.

= Amiga 1200-0n AGA-5 &8 HD-s pruuumcuar!.
listdt kérek. lrj, ha van AGA-s géped. Baji Jénos
Békdés, Kispince u.33. 6630

= Shrglisen, dron alul eladd egy megkiméit
dlispotban ldv8 Amiga 500-as, 1 MB RAM-ra
bivitve + TV moduldtor + video kdbel + 3 joy
+ mouse + 337 lemer, kdldn-koldn is, Ar:

uB1, Xi/41. 1181, Tel: 2518-445.
= Port 2 hibds CB4, 1541/l drive, joystick, 70
lemez tele jdtékkal + CoV és 578 majdnem

909y szorint (Trabant csern is érdekal).
m: K & xtidn, Achim Itp,
4/1. BEOO. Tal: (06-66) 446-306.

= PC-s k cseréje. Cim: Szomosi Péter,
v. Rékdczi gt 21. 3375.
PC-hez At:llun Replay 8.000 fm:
8 D.K& : de. 9 -2318 I:alcpheiy:
g “Fodor u.B1 J.  levéleim:
DERKO p. 1399 Pl 701/679.

asszedlinds

- Plus/:

(5. 000 Fudhl 0 6llapol an, valamint 2
db. mikrokapesolds botkormany  (200,-
Ft/idb.) eladék. Tel.: 275-0397 (Cserny
Botond)

C16 szémitdgd

sdimnmmf M Ereosioand: ros

ek J!.eﬁﬂkuzﬂ 2'.‘|1I.jB d:
ogrammal, t zettdval, b. joystic
E;i. szakirodalommal  oladé.  Irénydr:
16.000,- Ft. Erdeki@dni: Kunszt Gébor,

Soltvadkert, Petdfi S.u.13. 6230

= Eladd: Cor d Plus/4-es szdmitbgép
wbb. minl 50 kazettdval, m; noval, joy-
Eﬁ 1, kényvekkel. Ft.

kl6dni: napkézben a ZBO 36-86-0s,
este felé pedig a 290-01-36-6s telefonsza-
mon Dohonyi I,




PROGRAMOK A RGeSl

fmegrendelhetok a befdzott levelezdlapon)

-CQQ%O COM-WARE Kft.-t51 ?

MS5-DOS Windows cPU AAaM Urea HDD | CD-AOM Monitor Lamaz Macintos
h

The Best of MS Enterainment Pack 3.1+ 304 286+ 1 MB ENMHarc & -
Migrosoh Arcade 30+ - 5
Space Simutator -+ - 386254 2 MB - VGA+ 5"
Microsaft Gotl + A0« 286+ 2 MB VGAs 5"
Microsott Goll Multimedia Editon + 31+ BBESX+ 4 MB 5 MB * VEA4
Fhght Simulator + - 386+ 2 MB - EN+ a5
Microsoht Encaria 1934 3.1+ 3. 1+ 3865X + 4 MB 25 MB + VGA4+ +
Microsoft Bookshelt 1994 1+ 3. 14 3BESX+ 2 MB 2mMB + VGA+
Cinemania 1+ ET 3BEEX+ 2MB 0 MB" o VGA
Dincaaurs 1+ 1+ IBESA+ 4 MB MB + VGA+ 4
Muysical Instruments 14 RES 386X+ 2MB ME v VEA +
At Gaflery 1+ 1+ 865X+ 2 MB MB + VGA+ +
Complote Baseball 1+ L1+ 3BBSX 4 4 MB 2MB + NGA+
D 8 Creatures 14 14+ 38ESX+ 4 MB 2.5 MB + VGA 4
Ancient Lands 1+ 1% 385X+ 4 MB 25MB + VGA+ +
Multimadia Beethoven 1+ 3.0+ 38B5X+ 2 MB 30 MB + VGAY
Multimadia Mozar T4 1+ SBESX 4 2 MB 4 MB . VGAL
Multimodia Schubert .14 14 38E5X+ 4 MB 4 MB + VGA+
Mullimedes Strauss 3.1+ 1+ 38B5X+ 4 M8 5MB + VGAY
Muthimedia Stravinsky 1+ 314 3865%+ 2MB 3¢ MB + VGA+
Craative Writer 32+ ERES T ANE BMB - VGA+ 35 ¥
Fing Artist 32+ 314 3865X+ A MB 11 MB

1 - A hangokhoz/animacidkhoz Windows 3.1 sziikséges, vagy Windows 3.0

2 - Abban az esetben, ha az animdcidkat is szeretnénk |&tni

3 - Szikséges még az MS DOS CD ROM kiegészitése (MSDEX), legaldbb a 2.2-85 verzid

Jatékok

The Best of Microsoft Entertainment Pack

A programcsomag 13 szérakoztatd jatékbol dll. Példaul:

Tetriz - az ismert jdték Windows-os valtozata,

Pipe Dream - csBdarabok segitségével kell felépftenink az

utat a viz szdmdra. z

T - @z azonos mintajy kdveket kell
ogram az Gsi keleﬂ;éték alapjan készdit.

ﬁra: 3.500,- Ft + A)

crosoft Arcade

t léviidozds program egy csomagban. Példaul:
Asteroids - az (irben kell aszteroiddkra lovildéznink.
Battle Zone - tankka] kell leloni az ellenséget.
(Ara: 3.500,- Ft + AFA)

parositani. A

Space Simulator
Bgy drutazdsnak lehetsz részese a program segitségével.

rhajoddal leszallhatsz a Marson vagy a Holdon, vagy akér
kedvadre sétilgathatsz az Grben. Megvizsgalhatod a galaxis
akdr 100 ezer dvvel ezeldtti vagy késdbbi dllapotat is.
Bejarhatod a naprendszert, megfigyelheted a tejutat. A
fﬁgrnm a NASA adatainak felhasznaldsdval késziit,

a: 5.500,- Ft + AFA)

Microsoft Golf /| Microsoft Golf Multimedia Edition

A jatékban a golf jatékkal ismerkedhetunk meg. Akdr nyolc
ellenféllel is jatszhatunk. Sajdt magunk vélogathatjuk ki a
nekink szimpatikus 14 Oto, Tit a jAték sordn hasznaini
szeretnénk. (Ara: 5.500,- Ft + AFA)

A prugramho; tibb kiegészitd pilya is megjelent:

Pinehurst - ak-Carolina golfpalydjan jatszhatunk. (Ara:
3.000,- Ft + AFA)

Banff Springs - Kanadai pélya. {Ara: 3.000,- Ft + AFA}
Mauna Kea - Hawaii szigetén talalhatd palya, amelyet
1964-ben kiajudt wvulkdn ldvajaban alakitottak ki.
3.000,- Ft + AFA)

Flight Simulator 5.0
A leirds pér zzan‘lm.al ezeldtt indult el az vjsagban, (Ara:
5.500,- Ft + AFA}
A programhoz 10bb kiegészités is megjelent:
Aircraft & Sce Designer (Ara: 3. 60‘- Ft + AFA)
Paris Scenery (Ara: 3.500,- Ft + AFA)
New York Scenery (Ara: 3.600,- Ft + AFA)
Windows kiegészitések
Microsoft Soundbits
A Windows hangjait cserélhetjik ki, szélesebb kdrben, mint
ezt a program eredeti kigépitésében tehetnénk. Kilon hangja
lehet példdul az ablakok kinyitdsdnak és bezdrasdnak, vagy
yes programok elinditdsanak.

ws Soundbits Hanna Barbara (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Windows Soundbits MGM Movie (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

ay
{Ara:

Windows Soundbits Music Instr. |Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Microsoft Windows Sound System

software #s a mikrofon segitségével
hxszéddel iranyithatjuk.
{Ara: kérje tdjekoztatdnkat)

Oktatoprogramok, lexikonok

Microsoft Encarta CD

A  program alapia a 29 kétetes Funk & Wagnalls
enciklopédia. Ezt tobb mint 1000 s26cikkel, B mnvi
hanganyaggal, 7800 fényképpel és illusztrdcidval, 800
térképpel, 100 tablazattal, 100 ravid filmbejatszdssal és egy
vilagtérképpel egésziti ki. A szdvegeket kimasolhatjuk a
programbdl, és igy felhasznalhatjuk mas alkalmazasokban is.
A megfeleld cimszd megtaldlasdban bbféle tartalomjegyzék
4|l rendelkezésinkre.

|Ara: 12.000,- Ft + AFA)

Microsoft Bookshelf CD

A CD hét lexikon illetve sz6tdr anyagat tartalmazza:

The Concise Columbia Encyclopedia - 15000 szdcikket, 50
mint 1400 illusztréciét tartalmazd

a Windows-t

animéacidét és tdbb,
enciklopédia.
The A e

Hwﬂag! Dictit ¥y - amerikai értelmezd
szotdr, melyben 65000 sz6, és 1100 kép talalhatd. A
cimszavakat a géppel fel is lehet olvastatni, a helyes kiejtés
megismeréséhez.

ic Th 26tdr 50000

Roget’s Hl Ele

cimszdaval,

The World Almanac and Book of Facts 1994 - tények

kényve 1984-as adatokkal.

Bartlett's Familiar Quotations idézetgydjtemény 22500
¥ of Qi

s - SEir

idézettel.
The Ci

O S

- 6000
cimszavas idézetgvﬁ_litamén;.

Hammond Atlas - vildgtérkép, mely tartalmazza az orszégok
z@gszidjat és himnuszag is.

(Ara: 10.000,- Ft + AFA)

Cinemania CD

A program a mozi vildgdba kalauzol el benniinket. 19000
film adatait tartalmazza a CD. 00 szinész, rendezd és
gyéb személyek é&letérsl lehet olvasni, valamint szémos
:zmrészlei tekinthet{ink meg, a némafilmektdl a mai filmekig.
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Dinosaurs CD

Kozel ezer szines kép mutatja be a dinoszauruszok vilagat.
Jébb  szédz cikk olvashatd  a  kihalt  dllatokrdl.
Megismerkedhstink a kilénbézd dinoszaurusz-fajtakkal,
lakohelyiikkel, melyet térképen s megkereshetink,
taplalkozasi szokdsaikkal, és megtudhatjuk, hogy melyik faj

rxkor alt.
|Ara: 6.500,- Ft + AFA)



Musical Instruments CD

A hangszerek megismerését segiti a CD, mely bemutatia a
vilag kulonbozd tajainak hangszersil, az egyes hangszerek
felépitését, és a kildnbozd zenekarok Gsszedllitdsar. 1500
hangminta hallgathaté meg, valamint mi is kiprobéthatjiuk az
ezves hangszerek I1an%zdsél.

[Ara: 6.500.- Ft + AFA)

Art Gallery CD

A londoni Nemazeti Galéridban taldlhatd képeket tekinthetjok
meg a programban. Mg}]ismerhalj&k a képek keletkezésének
tarténelmi hatterét, a festdk életrajzdt és f6bb miveit, A
fi dryekrdl gst s ad a rogram, malybdl
megtudhatjuk tdbbek kézott, hogy ki illetve mi l4thatd a
képen, valamint hogy mikor és mekkora méretben készdlt a
kiép. A mi felépitésérsl is kapunk magyardzator, valamint
azt is kiderithetjuk, hogy melyik festd képén lathatd hasonld
!'Krma vagy alak.

{Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Complete Baseball CD

A kedvelt amerikai sport hires szemelyiségeit, a mér
eredményeit és érdekes eseményeit, valamint a kulfnbozd
csapatokat mutatja be a program. Tuddsunkat egy 900
erdést tartalmazd teszt segitségével mérhetjik fel.

{Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Dangerous Creatures CD

Ez a CD a wildgon él6 veszedelmes &allatokat ismerteti.
Megtekinthetjlk az  egyes  élilények  élbhelyét  és
tdmaddtegyverdt. 250 allatrdl taldibatd tsszesen 800 cikk,
szamos szines kep, és tobb, mint szdz filmbejdtszas.

{Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Ancient Lands CD

Az dkori civilizdciokat mutatja be a program, Egyiptom
létrejortétdl  Gordgorszag  tandéklésén  keresztul dma
bukasdig. Bepillanthatunk az dkor  emberek életébe,
munkdjdba és szorakozasaba, és megtekinthetjik a rank
aradt miemigkekel.

(Ara: 6,500,- Ft + AFA)

Composer Series CD

A sorozat a zeneszerzok életér, miveit &s tevékenységet
ismerteti. Eddig 6t zeneszerzirgl készilt CD:

Beethoven (Ara: 6.500,- Ft _+

Mozart (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Schubert (Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Strauss (Ara: 6.600,- Ft + AFA)

Sztravinszkij (Ara: 8.500,- Ft + AFA)

Belenézhetink az egyes szerzemények kotdjdba, valamint
ma-%hallgalhatauk azokat. Mindegyik program tartalmaz egy
jatékot is, melynek segitségével példdul megnézhetjok,
meannyit sikerdlt megjegy 1k Beethoven X,
szimfonidjaral.

Programok 8-14 év kozotti gyerekeknek

Fine Artist 3.5" lemezen

A program segitségével képeket rajzolhatunk, képregényt
dliithatunk ossze, kitdzGket tervezhetink, wvalamint egyéb
rajzoldssal kapcsolatos dolgokat csindlhatunk. A képekbe
animalt figurdkat is bailleszthetGnk. Aészletes magyardzat
tartozik minden részhez. Egy jdpofa figura, McZee segit a
rajzolasban, és a specidlis funkcidk haszndlatdban, mint
példdul a perapektivikus abrazolasban,

{Ara: 5.500,- Ft + AFA)

Creative Writer 3.5" lemezen

Ezzel a programmal szovepeket, meghivikat, Gjsdgot és
kiilonbozo feliratokat készithetink, mindezt jdtékos madon,
Az elkészilt szovegek mellé felhaszndihatjiuk a Fine Artist
segitségavel rajzolt képeket is. Itt is részletes magyardzat
tzrmzik minden egyes mivelethez és eszkdzhoz.

(Ara: 5.500,- Ft + AFA)

Felhasznalo6i programok

Truetype FontPack 1,2 | Truetype Master Set 1/2
Truetype karakterek a Windows alkalmazdsaihoz.
(Ara: 6.000,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Euro
Operacits rendszer
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Update from 6.0
riicmsnn 6.2 Op.rendszer upgrade a 6.0 verziordl
[Ara: 1.000,- Ft + AFA)

Végiil eqy kis magyardzat a tabldzathoz:

MS-D0S - a szukseges MS-DOS verzid

Windows - a szliikseges Windows verzid

Processzor - a processzor lipusa

RAM - a sziiksages memdria mérete

HDD - a szilkséges szabad winchesterter(let mérete
Maecintosh - l6tezik-e Macintosh verzid

Végll pedig a + azt jelenti, hogy a jeliit verziditipus a
minimalis kovetelmény
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Akitotétt szelvényt a kovetkezd cimre kérjik visszakilideni:
IDG Lapkiadé Kft. 1536 Budapest Pf. 386.

&

Név
Cim

NEMZETKOZI SZAMITASTECHNIKAI MAGAZIN MAGNESLEMEZ- MELLEKLETTEL
Ha eléfizet, évente kettd szamot Ingyen kap!

Eléfizetéssel megrendelem a PC World cimd, havonta

meg|elend folydiratot
(] fél évre 1410~ Ft

dv1Q13aNIHDaN
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EGYEB APROHIRDETESEK

THE PARTY'94

December 26-t6l 31 - (uuﬂml egyiitt) Diniiba ing-
bcn keriil me dezeésre az év legna Amllis, Pc-s és
pa , kb. 4. risnv g minden E
ro!ul. fantasztil s el és pcmmollkal. Mm Te
ott lehetsz! Az u informdciok és

sal ka
jelentkezés: 185-75-75 (?FI'IIOFF)

= Eladd j& dllapotban lévd Gjsdgok: GURAU-k (3.000 Ft), CoV-ok (2.500 Ftj,
576 KByte-k (3.500 Fi) osszes szdmai, csak kollekcicként sgyben. Erdak-
[@dni: Bp., 2052-420.

HANCU, GYERE HAZA. MEGBOCSAJTOK! (VOLT???) BARATNOD:
ADRY

= A létezd legiobb kényvvaiogatds CB4-rel Hetedhét CE4, Szémitdstechnika
CE4, Gépi kﬁdu p!ogramozu TV aas-c‘ Pascal C64, Felhasznaldi kézi-
kényv, Gépi kdd BASIC p: Tippak és
Teokkak 1-01., LSI csa IHl., Tizenkét aranybdnya. Ot éwnl ezelSttl dron egy-
ben héromezsrért utdnvétiel efadd! 250 Fi/dbl Vida Szabolcs, Veszprém,
Léczy L.u.42iC, F/3. 8200

SNES game backup (32 MB-ig) eladd. Cim: S.D.Kft, Tel.: de. 291-2318
[telephely: 1214 Bp. Fodor u.81.). levédicim: DERKO, Bp. 1389, Pi.:
701/679

= SEGA GAME GEAR fél dvesen adapterrel, 4 jdrdkkal (Pl. Mortal Kombat)
sladd. Ar- 11.000,- Fi. Féldhazi Agoston, Szentendre, Lévész u.6. 2000
Erdeki&dni lehet még & (06-28) 310-986-0s telefonszdmaon este.

Spectrum 16/4B/128-as programok eladék! Mindig a legijabb. Cim:
Sods Tamés, Viac, Kiskdrdr 17, 2600. Tel.: (06-27) 311-901.

ELSOSEGELY

Ez a segély mon rividebbre sikeriilt a hagyoményosnal. Ennek két
f6 oka wvan. részt ott van a biblia, ami most jelent meg,
misrﬁlz{ meg | k puh:arlt a vldwk!.rtvﬁm. ugrhnﬂv csak csikkentett

el tud. s szaporitsuk tovibb a
sz61, a 64 esektsl meg elnézést kAmk hogy Gk most kimaradtak.

PC elsGsegély

ElsGként egy kis Depth Dwellers cheat-elés kovetkezik:
CTRL + A YI‘ + N - Ugrds a kovetkezd szintre

CTAL + ALT + F - Full Ammo, Health & Flame

CTRL + ALT + L - Extra élet

CTRL + ALT + S - Képernyd copy PCX formatumban

MNapjaink legnépszariibb kalandjdtéka a Dark Sun 2. is megjelent.
Most ehhez adok egy kis kénnyitést:

Inditéskor a parancssorban (pl. dsun -k911 s -p-m -a) a -k911
utdn a kdvetkezs lehetBségeink vannak:

-8: Az Bsszes spell-lel indulunk

-p: Az bsszes pszionikdval indulunk

-m: Nincs zene

-a: Nincs intro

A ‘jérﬂ'k alatt a kbvetkezd billentydkkel manipuldlhatunk:

T': Szintlépes

t': Karakter szintjének emelkedése tamadds alatt

'm/M’: Az Gsszes spell megjegyzése

Es akkor PC témaban kovetkezzék mé’g egy Lands of Lore tipp:
Akinek nagyon nem megy a dolog (tal gyakori elhaldlozés), az a ja-
tékot a LOLTRN.EXE, kb. 8 Khvta os file-lal inditsa el, ami igencsak
megkonnyiti a |atékm Van igy eay karaktereditorunk is, mealyet a
hardcopy billentydjével lahet eldcsalni. A beallitott vardzsiat akkor
lesz lathatd a lapunkon, ha atlaszozunk egyet.

Amiga elsosegély

Wuinart Jﬂzsé %_vum:mndfﬁm olvastnk sejtette, hogy nem nyomjuk

s a OR szmtiuﬁdlan ay elkildte. AEmpé Jazsi, nem

tuﬂcd vélm!unul hnﬂ¥ acam tandr bdcsi melyik suliban tanit?

1. UNDERWORLD: 3MOLMPSPOT OLAPSNOR | 3LOLDANZIL | INOZHRPODGO |
JFOLLIVOON | 3FOMPJRNCK J'SI:IEIPlHMLuB | 350LJHSNLI.
2. TOMBS OF EGYPT: 3GOPTNNMOK | O277T3GBOF | OPHDHS323T | INO2LRTHAS |
JHOPTANMOL | GBHLR2GKAD | 2M12BMBFCN | M500H344FG | MGOTPNRS04.
3.THE TREE TOP RESCUE: MMOP4PSROR | 2HOM3PI2IH | 2POLJWLGZR |
MBOTP3AS0 | ZBMZSJGE | MMOSMEMO30 | MOOSPISSNG | MGOTTNNOOK |
M105%37NOE | 2X0OMMPLHHK

4, STONES'N'BONES: MNCN343T45 | 2N1ZNNOHOD | SPHHRSGGOR | 340KC04314 |
IKOJOLAKZM | IMOJKNWPAT | 3MOJMNSNOR | ORFCODDIBS | 3JOK2LOK2L |

(INGPPAHOO.
5. MERRY WINTERLAND: GHFKMJJA0N | TSOBFDSOHF | 1SOC32TFLH | 3404S54MOS |
I]GFCI]JFI:IISxi TXOFJMADHK | BVDJIG3ANL | 1JOCPLRDOM | BOFKQFFKOF |

MK24CMOM1
6. THE TECHNO TREAT: MOOA2CPNDB | 2MOGLAVLOT | MMOSASPROR | MJOACLAM 1)
hﬁ”ﬂéﬂp}!&;“ | MLMS4RA50T | 2NOJOSOJOS | MSONFOSPHF | MAATNVNSMS |
7.70 HELL WITH MINNIAT: MKONPLRAOM | 2POJJSPIIT.



Flight

Cimulatn 4.

Aoenaft and S
Desig ner

Well, itt van a hires-nevezetes, a zzzruper,
sth. Microsoft (R) Flight

4  Aircraft & Scenery
Designer leiréasa!

A Designer egy kiegészitd program a Flight
Simulator iétg:hoz? egyéb én% szinte ész-
revehetetlen, mert ha rajta van a
géplnkon, akkor csak egy menipontban
kﬁﬁsnbﬁznk az eredeti FS4-161. Hibdja, hu%\a
csak egy verzidhoz (pl. a 4-hez, vagy 5-
hoz) hasznalhatd, de azért van egy-két
sldnye is [(egyébként hozzd sem nydina
senki}.

A Desfgmr segitségével létrehozhatjuk az
idedlis karnyezetat a jatékhoz, igy pl. uta-
kat, tavakat, folyokat, éplleteket, reptere-
ket, radidjeladokat, stb. készithetlink, de
tervezhetink magunknak repulit is. A
Designer egyébként tartalmaz u} kesz re-
palGket, az alap FS4 Cessna Skylane RG-
Maode! R182, Gates Learjet 256G, Sopwith
Camel, Schweizer 2-32 Sailplane mellett
van Boeing 747-400, Beechcraflt Starship,
Piper Cherokee Archer, valamint Cessna
182 Seaplane is.
Ha rajta van a gépinkdn a Designer, akkor
van a MODE meniiben ('1°) egy olyan
mentipontunk, hogy J. Scen Design...
Ez a mendpont, és a kinyitasakor elGjovd
djabb menlk az egész Designer. Bocsanat,
vannak viltozdsok az E. Aircraft Library és
az |, Aircraft Design meniipontokban is, de
elsé randzésre nem nagy a killonbség az
eredetitdl. Az alap FS& rendalkezett egy
repilfszerkeszitvel, az Experimental
Aircraft Designerred, amelynek az Aircraft
S ¥ ig egy tovibbfej tett
véltozatdt tartalmazza, az Enhanced
Aircraft Desi; . Ami az i 5

igy 1-3-ig a Static-re, 4-8-ig a Dynamic-re
vonatkoznak. A menipontok jelentése:

1

L

w

o

. Auto-Load Static Scen

. Dynamic Sce

. Static Scenery Designer: Egy almenu,

amely tulajdonképpen tartalmazza az
Gsszes eszkozt, amit haszndlhatunk a t3j
szarkesztéséhez, Ez mind csak a taj all
részeire vonatkozik, azaz ezek jaték kiz-
ben nem mozognak.

. Static Scenerz Active: Ki/be kapcsold.
tha

Csak akkor lathatjuk jaték kdzben az al-
talunk készitetr dolgokat, ha be van kap-
csolva. A kikapcsolasnak is van értelme,
mart ha pl. régéta megvan ez a Desig-
ner, é&s mar megszerkesztettdk vele
Miami Beach kérnyékét, és meglitjuk a
haverndl, aki bolthan megvette a ro-
soft-téle Miami Beach kiegészitSt (és az
sokkal jobb, mint amit mi krealtunk), ak-
kor egymas mellett Gdzemelne ez a 2
scenery file (magyarul j6! Gsszerondita-
ndk egymadst). Na, ilyenkor érdemes pl.
kikapceolni itt 8 miénket.

File: A Static
Scenery file-okndl meg lehet hatdrozni a
file hatdrait (Boundaryl, aminek Aatlépé-
sekor bekapcsol az adott file, és kikap-
csol az eddigi aktiv. Erre azért van szik-
ség, mert a FS4 egyszerre csak egy
ilyen file-t tud megjeteniteni. Szdval a
Boundary a file kizéppontjatdl
megadhatd sugard kort jelenti, és o
menipont bekapcsoldsa esetén aktivdlja
azt a scenery-t, amelynek a hatdrat
atléprik.

Designer: A mozgd
targyak, pl. replldk, autok mozgdsi pa-
Iydjdnak és a megjelenitések megterve-
zése, Ez az Ot is egy jo nagy almeniibe

vezet.
Fogy

ben megvolt, az az djban is megvan, de lé-
teznek ebben olyan lehet§ségek, amelyek
régen nem voltak.
Nos, elfszor foglalkozzunk a Scenery
Designerrel, azaz a 1djszerkesztdvel, Ezt az
alprogramot _dgy haszndlhatjuk, hogy a
MODE mend ('1") J pontjdt  behivijuk.
Megjelenik 8 Scenery Designer mentje. A
Scenery Designer 2 rédszbdl all: a Static (4l
16 dolgok) és a Dynamic (mozgd térgyak)
Scenery Designer. A fGmend menapontjai

o

P

=Ld. 2. pont,

. D y A
cs:ak. itt minden a mozgd kitylkre vonat-

kozik.

Auto-Load Dynamic Scenery: Bekap-
csolt dllapothan egy static file betdliése-
kor automatikusan betdlti azt a dynamic
file-t, amelyik passzol a static-haz.
Display Dy ic S y On Map: Ha
be van kapcsolva ez a pont, akkor a FS4
beédpitett, mozgd térképén megjelennek
a dynamic scenery dolgal s, azaz a re-
plldk, autdk, kiszolgdldkocsik, stb.

B. Restart Dynamic Scenery; ElGirdl kezdi a

dgrwmlc scenery pmgramiét, Majd ké
s0bb  latni fogjuk, hogy a dynamic
scenery programja tartalmazza az egyes
jdrmivek megjelenitési sorrendjét és
szabdlyait.
. Fi Timing Records: A Designer ren-
delkezik egy Uj jatékkal is amellett, hog
szinesithetjuk vele az alap FS4-e1. E
jaték  otlete  taldn  az  Amerikéban
rendezett repildgép-gyorsaségi
versenyek alapjén jort. E lényege az,
hogy a Static Scenery Designerben
lerakhatunk kapukat drhovi
Amerikaban és a kérnyezd tengereken,
acednokon, @s ezeken a kapukon kell
szdm szerintl sorrendben  minél  ha-
marabb atrepiini, Nos, ez a menipont
tartta nyilvdn az elért legjobb eredmé-
nyekeat.

0. Setup Configuration: Ez mar kicsit sza-
razabb, mint az eilfzé. It dllithatjuk ba a
szamitGgép adottsdgaihoz a écséwmr
paramétereit.

o

Tehat ez volt a f6mend. Menjlnk sorrend-
ben végig a pontokon, ugyhogy kezdjik a
Static Scenery Designerrel|

A Static Scenery Designer az egész prog-
ram egyik legfontosabb és mellesieg legidt
vanyosabb része. Itt tervezhetjik meg tu-
lajdonképpen a taj legiGbb ellemeit, a 16bbi
;nlnnglban mar csak a mazsoldkat pakoljuk
el ra,

A Designer e részére jellemz8 egy billen-
tydzetkezelési forma, amely itt minden me-
ni.'mI?nVa igaz. Ezek & legfontosabb billen
tyik:

'ENTER': A scenery file-hoz ezzel lehet
hozzdadni az éppen lerakott térgyat
{még visszakérdez a gép, hogy
komolyan gondoltuk-e, és ha igen, meg
kell nyomnunk az "A'-1).

'ESC': Kilépés a mendbdl. Ez egyébként az
eqész Simulator menirendszerére
igaz.

'SPACE": Vissza a jatékba. o~

b L nt lerakdsa, vagy kivalasztdsa
(SELECT),

‘TAB': Ugras a kivetkezd pontra.

‘SHIFT' + 'TAB": Ugrds az el6z6 pontra.

‘INS': Eg-r pont lerakdsa a kivalasztott pont
utén a lerakasi sorrendben.

'S': A kivalasztott pont kitbriése.

Ezek lehet, hogy igy elégné sététen hang-
zanak, de az .fﬂ(tuéiis szarkesztdrészekben
majd nyernek valami értelmet. A kezelés-
hez még hozzatartozik, hogy a targyak le-
rakdsa egt feliinédzeti modban  térténik
(amelynek kiinduldsi pontja a repllgépink
helye, ﬂgrhogy érdemes elfszdr a ki-
szemelt placcra teleportdlnunk, #&s csak
azutdn elkezdeni szerkeszigetni), amelyben
mozogni @ kurzormozgatd gombokkal és a
numearikus billenty(k nyilgomjaval lehet
{olyan, mint a SL W-MODE felliinézetben,
csak szerencsére nem latjuk a repllnket).
A numerikus billenty(k finomabb, a kurzor-
mozgatdk pedig nagy sebességll mozgatd-
sokra alkalmasak. A lerakandd tar%yanat
nemcsak feliinézetb8l, hanem oldalrdl,
kidrbejarva is megtekinthetjik az ‘X' gomb-
bal még lerakdsuk elftt i1s, hogy lassuk,
hogyan nézne ki az adott kérnyezetben.
Egy kicsit hamis ez a kép, mert a zoom
ixsgs tgcr:g rajta, dae jobb a semminél. A
& es, meanlpontjai 16-
ként az nngTamerukésanak esz-
kizei. itt néhany pontban elffordul az 'S’
billentyd hasznélata is, amaely a Skip And
Start New... kezdetl dolog. jelentése: az
utolsénak lerakott pontot torli, és a kurzor
jelen helyzetétl folytatja pl. egy vanal, ut,
sth. rajzoldsdt. Ezenkivul nem terlnk ki ki-
I6n a Color menipontok jelentésére sem
[wé i%pasztaz a F54 dltal hasznédht 16 szi-
nen) &5 a Reset And Start New... jelenté-
sére sem (torli az eddig megépitett, de le
nem rakotl térgyat, és Ujrakezdhetjik az
épitést). Nos, lassuk ezeket a pontokat!

A. Add Roads: Utak épitése. A 3. pantban
{Road Type) dllithatjuk be az Ot fajtajar.

CeV 5029



4 féle lehet:
® Country road. Sima, keskeny fold-
vagy betonut

= City street: Varosi kétsdvos utca

= Four-lane road: Altaldban varosi négy
savos Ot

s Divided H.fghway Autdpdlya, 2x2 sav

Osszesen 35 pontjdt lehet meghatdrozni,

utdna kezdjink ujat, bar ez a 35 altala-

ban elég.

B. Add Rivers: Folyd készitése. Itt is igaz a
max. 35 pont. Meg lehet adni a folyd
szélessédgét is.a 3, pontban.

C. Add Buildings and Objects: Epiiletek és
egyebek (pl. fdk, szélzsdkok, stb.) ké-
szitése. A méreteket labban szamolja a
gép, mint mindenhol, és a képernyd jobb
oldatdn lév5 tabldzatban lehet ezeket
buﬂ"ham A bal oldali mentipontok:

. Object Sizing And Color Design: Az
aktudlis tArgy méretének és szinezésé-
nek maghatarozasa.

2. Select Next Object: Az objectlistardl
{ld. kévetkezd menupont) sorrendben
a kovetkezd elem kivalasztésa.

3. Select From Object List: Nem kell a 2.
nttal vé rgpaszléznl az egész listat,
anem Bl% gombnyomassal  ki-

valasztani a kwam targyat.

4. Reset to Default Design: Mikzben
alkotunk, legtobbszdr megvaltoztatjuk
a targyak meéretér, szinezését, 8s csak
utana jut esziinkbe, hogy az eredati
jobb lett wolna. Na, ezzel a ponttal
vissza tudjuk hozni a defaultor.

D. Add Mountains: Hegyek létrehozasa. Ez
ugy tortémik, hogy kezdetben alkotunk
egy sokszoget, amely a leendd hegy
aiap]ét fogja képezni, és erre a megjele-

menupontban  (Set Mountain

tudunk kilbnbézd magassagu
csticsokat elhelyezni. lgy alakul ki a 3D
hegy a 2D alapbdl. A Set Mountain

Peaks menipont aktivildsakor egy uj
meniipont jelenik meg az 1. helyén:
Peak Height, a csics magassaga ldbban.

. Add Lines: Vanalak rajzolasa. llyeneket
altalaban a guruldkra és a parkolorész
szélére szoktak rakni vildgos szinnel.

. Add Polygons: Sokszigek rajzolasa,
Ezze! Iehet pl. guruldkat, parkolorészt,
taval, szantast, stb. rajzolni,

G. Add Runways: Kifutépalya lerakdsa.
Sok mindant be lehet dllitani, mieldn az
ember végleg elkészil vele. A bal olda-
lon lévd felsorolasbdl azok a fellestések
uannak rajta a kifutdn, amelyek mellett

" jel van.
Edgss Csik a széleken
2. Dashes: Szaggatott vonal kozépen

Paai( s)

m

m

3. Numbers: Szam a két végen. Megmu-
tatja a kifutd irdnydt, de szivatdském

be Iehelfbwbgnr mast is.

4. Treshold Markers: véigeken
zebraszerd jelzés

5. Touchdown Markers: Fildetérési zona
jalzdje.

6. Fixed Distance Markers: A Touch-
down Marker és a kifutd kizepe ko-
Zo1t van.

Ezek mellett be kell allitani a kifutd fé-

nyeit is (Approach Light System). Itt az

End Lights-t (kifutd végi zold vagy piros

ldmpak), a REIL-1 (az End Lights 2 szélén

1-1 willogd), a VASIt (leszallissegitd,

piros vag\r fehér szind, ldmpak, a t6bbi a

FS4 leirasban) kell kubakapcsulm. as a

Type utdn érdemes kivalsztani egy jé be-

vezetd mnvant A "with strobes” kitétel

azt jelenti, y van futdfény is. A VASI

Angle-t xnkéb% hagyjuk békén, mert a

default érték a nemzetkdzileg elfogadott

érték is egyben.

lavi

H. Add Navigational Aids: Radiok lerakasa.
Az 1. pontban (Navigational Aid) lehet
vélogatni a raddidfajtak  kozil: NDB/
VOR/ILS/Inner marker/Middle Marker/
Outer Marker. A 2-5 pontokban a frek-
vencia sgémé'agyell allithatjuk be. Vizuali
san a jatékban és a Designerben nem
{athatdak. Tovdbbi infok ezek elhelyez-
kedésérSl a FS4 leirdsban taldthatdk. Az
ILS-nél a Glide Slope a siklopalyat, azaz
a VOR‘! vIzszmtes mutatdjat hatarozza

a FSd lafras!

,Adji Fﬁghl Gates: Errdl feljebb
olvashatd I"IBI"I1I ln o. A kapukat kell eb-
ben a meniben lerakni. Repulés kdzben
az a kapu villog, amelyikbe be kell repdl-
nink.

. Edit Static Scenery: A mar lerakott dol-
okat itt lehet torolni, vagy mddositani.
gy szép kis alment van it is:

TAB. Find Next Object: A képet a kovet-
kezfnek lerakott térgyra viszi, és az
alkezd villogni.

. Find Nearest Object: A kurzorhoz
legkdzelebbi targyat kivalaszija.

. Deselect Selected Object: A kivdlasz-
tott térgyat nem kivdlasztotta
médosua 1vamr hogyismondjukl.

. Move View to Selected Object: A né-

zetet az aktudlis kivdlasztott targyra

VISZI,

Move Selected Object: A kivélasztott

tdrgy eltoldasa.

5. Delete Selected Object: Kitdrli a sce-
nery file-bol.

6. Revise Selected Object: Visszatér az
ado1t targy editordba, és ott bilivélhet-
jiik djra:

L=

5y -

W

&

7. Delete Scenery Region: Megadott su-
gard  kdrben kliul? minden lerakott
targyat.

A képernyd jobb oldaldn taldlhatdak a

targyak A-l felsoroldsban. A kivélasztés-

kor csak azokat a tdrgyfajtdkat keresi
meg a gép, amelyek mellett van egy
+" A Road, River, Mountain, Line

IéshP vgon tipusu térgyakat csak toroini

ehet.

K. Static Scenery Library: Az 1-6 pontok-
ban scenery file-ok neveit olvashatjuk, A
tibbi mentpont jelentésa:

A. See More Scenery Files: Ezzel lehet
|npozn| az elsd 6 pontban.
. See Scenery es From Start Of
“List: A file- nk listdjat (1-6) eldlrdl né-
zegethetjik. A sorrendet Bgvéhkém az

hatdrozza meg, hogy Flight
Imﬁbb tor directory-ban nnalylk jan
e

C. Create New Scenery File: Egy 0] file
készitése. Ha lerakunk dolgokat, e’ldtle
késziteni és aktivalni kell egy file-t,
ahovad a_lerakott dolgokat be kivanjuk
tenni. rdemas figyelni, nehogy a
default Seattle file-ba tegyik mond uk
az altalunk frissen elkészitett Miai
mert akkor a Se ndary-jét va
szi figyelembe be- és kikapcsoldsnal,

D. Change DOS Filename Or Title: Név
véltoztatdsa. Az aktudlis static file-ra
{1-6) vonatkozik.
Deilete Selected Scenery File: A kiva-
lasztort file t6riése.
Merge Selected Scenery File: A kiva-
lasztott file mellé még sgvm kivalaszt-
hatunk, és kettdt
egybeolvaszthatjuk. A tu utan wvan
ar a file-név, amely a kelatkezd file
neve is lesz.

G. Define Scenery Boundary: Megad-
hatjuk a file kﬁzépﬁunliél (default: a
gépink helye) és a hatar sugardt mér-
téldben. Ha ezen a hataron belépink a
kiirzetbe, akkor kikapcsol az eddig ak-
tiv file, és bekapcsol az, amelyikbe ép-
pen beléptink.

h.m

L. Design Preferences: A Static Scenery
Designer mendjének utolsd pontja, és
egyben egy vjabb almend is. Itt lehet be-
dllitani a szerkesztd paraméterait:

1. Informa Line: A képarnyd tetején
jelenithetd meg, vagy tintethetd el.
2. Information Line Color: Az elfbbi szi-

na.

3. Cursor: A kurzor alakjat lehet megha-
tdrozni. Lehetséges varidcidk: DoT
{potty), small + (kis kereszt), large +
{nagy keresztl, invisible {lathatatlan).

4. Cursor Color: A kurzor szine.

5. Grid: Racsozds bedliitdsa és ki/bekap-
csoldsa. A racs lehet alld ds mozgd is.
6. Grid Color: Na, ezt mér inkabb nem

frjuk le!

7. Grid Size: A rdcsozas mérete. Megad-
haté a rdcsok tdvolsdga a 9. pontban
megadott mértékrendszerben.

B. Confirm When Adding Objects: A
visszakérdezés ki/bekapcsoldsa a tar-
gdak lerakasanal.

nits Systam: A mértékeaységrend-
szart lehet valtogatni. A Metric méter-
ben, az English labban szameol.

0. Location System: A helymeghatdro-
z4s moédszerdt lehet véltogatni. A FS4
szamokkal (F§ Coordinate System), az
egész  vildg  wviszont  fok, perc,
masodperc  rendszerben  (Latitude/
Longitude System) hatdrozza meg a
poziciot,

A.—F. A fokok, stb. hepm;ﬁgése
La‘tltuds!Londtucle System asat

Waell, ennyi az egész Static Scenery
Designer. Ha eikésziitink pl. egy reptér és
akkor bete-

kérnyékének me gjra;zoléséval
lapnhﬂuuk mozgo jarmivekkel. Ezt a Dyna-
mic Scenery tgnerben tehetjiik meg.

It a szefkeszms ugy torténik, hogy kdlén-
bozé mozgdsokat (pattern) kell feivenntnk,
és ezekhez a mozgasi palyakhoz hozza kell
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rendelnunk egy-egy jarmdvet, és a palya
programijat, azaz pl. az indulds feltételét, a
befejezés utani Gjrakezdést, stb.
¥ ic S y Desig mendjének
elsd 10 pontja (1—0) a file-ok nevait tar
talmazza. Ezeketr kivalasziva az adort file
programiat irhatjuk meg ill. madosithatjuk,
A tobbi mentipont jelentése:
A. See More Patterns: Lapozas.
B. See Previous Patterns: Lapozas vissza.
C. Record Pattern: Itt lehet felvenm egy
mozgds palyajat. Felvétel elftt be kell
alini a kiinduldsi pozicidba a replidnkkel,

A megtelem‘i almend 1. pontjaval indul a

felvétel, és az ‘Y'-nal wdjuk leallitani.

Ledllitds utdn megjelenik az a mend,

amelyben megirhatyuk a jarmd program-

jat:

1. Pattern Title: Cim megaddsa

2. Pattern Status: Active esetén lathatd
csak a jatékban az adont mozgo térgy

3. Modal: Ki lehet valasztani azt a jarmd-
vet, amalynek a felvett mozgasi palyat
szénjuk. Ezek a jarmivek: Cessna
182, Learjet, Boeing 767, Grumman
F14, Schweizer, Red/Biue/White Auto
mobife (piros, kék vagy fehér autd),
FUEL Truck (reptéri kiszolgaldkocsi).
Sailboat (vitorlds, a Cessna Seaplane
géppel tudjuk csak felvenni vizen a
palyajarn)

4. Display Model Before Start: Ha YES,
akkor a dynamic scenery file indula-
sakor biztos, hogy megjelenik az adott
jarmid. A kévetkezd pontokban adhaté
meg, hogy esetleg egy maéasik jarmd
utdn induljon csak el ez, aminek a
programjdt irjuk. liyenkor, ha ez a me
nijpont NO-ra van alliva, akkor addig
nem jelenik meg, amig el nem kezdd
dik 8 mozgadsa, YES estén viszont a
mozgasi palyatdl tiggetliendl var, amig
el pem indulhat.

5. Begin Pattern: A jarm0 induldsdnak
feltgteieit lehet itt bedllitani. IMMEDI-
ATELY esetén nincs feltétel, az
AFTER pedig a megjelend file-nev(
j@rmd valamilyen mozgasahoz k&t a
gép elinduldsat. Ezt a faltételt a 6.
pontban lehet bedllitani, ami csak
AFTER esetén létezik.

Csak akkor jelenik meg ez a mend-
pont, ha az 5.-ben nem IMMEDIATELY
van bedllitva, Ezeket irhatja ki: starts
(az adott jarmd indul), takes off
{felemelkedik a féldrdll, lands (foldet-
¢r), parks (a pattern wvégetdr). Ez a

oM

menupont az 5. ponthan elkezdert ki-
iras feltétele.

7. Pattern End Action: Itt lehet meghatd-
rozni, hogy a pattern végetérésaekor mi
legyen.

Ezek kdz(l lehet valogatni:

start over (eldlrdl kezdi a patternt a
feltételeker figyelembevéve), park (a
pattern végetérési helyén hagyja a jar-
miivet, de nem tinteti el), disappear
{eltlnik a jarmi a pattern végetérése-
kor).

8. Save Changes: Kimanti a file-bes az
adott jarmivet.
9. Delete Pattern: Ez csak a mddaositas-

nal hasznalatos. Kitarli a file-bdl az ak-
tuadlis jarmivet s mozgdsi palyajar.

D. Dynamic Scenery Library: A dynamic
scenery file-ok listdja. Ugyanaz, mint a
Static Scenery Library, csak nincs G.
mendpont.

Valdszindleg ennyi bfven elég a Dynamic
Scenery Designerrl. Nem il bonyolult
dolog lerepiini vagy legurulni egy patternt,
ugyhogy innentdl barki meg tudja csindlni
egymagaban is

A Designer tartalmaz egy replldgépszer-
kesztd programrészt is. Az alap FS4 is ren-
delkezett hasonldval, de abban nem volt
ennyi varialbaté lehetdség, ott fSleg csak
olyan opcidk wvoltak, melyek a repullfnek
namcsak repilési tulajdonsagait, hanem ki-
nazetét is modositottak. Ezzel szemben az
Aircraft & Scenery Dasigner replilStervezd
része az eldzd szerkesztd lehatdségeit {6

kémt olyan dolgokkal bdvitette, melyek
csak finom wiltozasokat okoznak a
repulégeép replilési tulajdonsdgaiban,

Mindenképpen fontos megjegyezni, hogy a
kovetkezokben lefrtak a Designer
rn!mlﬁteruazd én alapulnak, de tokéletesen
felhasznalhatoak az alap FS4 Experimental
Aircraft Designer-éhez is. Tehat semmi
gdz, a 54 lgirdsbol kihagyott
raplloszerkesztd leirdsa it wvan, csak
kibdvitve.
Az Enhanced Aircraft Designer is a Mode
menubdl hivhatd le, mégpedig az ‘I' meg
nyomasaval, llyenkor az Aircraft Designer
tamendje jelentkezik be, és feldl taldlhatd &
szerkesziendd gép rajza. Ez a rajz forgat-
hatd, mint az alap FS4 esetében. Az '1’
ombbal a gépet fuggdleges tengelye korul
orgathatjuk, a '2' gombbal a szdrnnyal
parhuzamos tengely kérdl, a ‘3" billentyd-
vel a hosszanti tengely koril lehet forgatni,
a '4'-gyel dllithatjuk le a forgatdst, az 'S’
gombbal pedig visszadllithatjuk a kiindulasi
pozicitba a repllGgépsziluettet. A '6° és
‘7' gombokkal a szerkesztd szineit allithat-
juk. Ezek alatt van a fdmenid a bal oldalon,
jobb oldalon pedig a szdrnyakat meghata-
rozd paraméterek (Main Wings):
J. Span In Feet: A fesztdv, azaz a szdrnyak
végeinek tavolsags labban,

K. Chord In Feet: Azt a méretet adhatjuk
mag itt, amely a szarnynak a térzshoz
vald kapcsolédasa. Ha a gépet oldalng-
zetbdl nézzik, akkor a szdrnynak pont
ezt a méretét latjuk (mondhatndank
szarnyprofilnak is).
Aspect Ratio: Ez egy aranyszam, a
szarnyhossz és a szarnyprofil ardnyét
adja meg, Ha ezt véltoztatjuk, a J. pont
értéke is valtozik, és forditva.
M. Angle Of Incidence: A szarnyprofil viz-
szintestdl valé eltérésének szdgét adhat
juk itt meg. Ertékét érdemes —14 és

I

+14 kdzé tennl, egyébként barmit
teszink, a gép megesiuszik. Minél
adunk meg, anndl

nagyabb  értéket

jchan ni a feihiimalﬁ a szérnyakon.

N. Induced Drag Adj.: A sebesség hataséra
plusz fékezGerd keletkezik. Ez igazabdl
csak lassu sikldrepllésndl érzédkelhets.
Csikkantsik dértékét, ha a siklds il
meredek!

O. Dihedral (Degrees): A szérnyak viz-

szintest6l vald ehtérésének szégét adhat-

juk itt meg. Erre a gép stabilitdsa miatt
van szikség, hatdsara a szarnyak enyhe

V alakba allnak. Minél nagyobb ez a

szig, anndl hamarabb bedll a repild egy

forduld utdn vizszintesbe.

. Dihedral Scale: Ez is a stabilitdst hata-

rozza meq, csak sokkal finomabban,

mint az eldz6 paramater. Nagy éridkek
esetén gyorsabban all vissza a gép viz-
szintesbe.

Q. Gyro Dihedral: Ezzel is a stabilitast il
hatjuk be finoman. Kis értékek esetén a
repuld elfordul kdzépre dllitott kormény-
nal is. A default érték ditaldban pont j6.

R. Winglets: A szamr‘nk végén |4vs kis
fligglleges wvezérsikok ki/bekapcsoidja.
Hatasa nem tdl jelentds, de kicsit fékezi
és stabilizdlja a repilést.

°

A szérnyak paramétereit ezek a mentpan-
tok hatérozzdék meg. Lathatd, hogy az alap
FS54 repllSszerkesztdje nem tartalmaz min
den itt olvashatd paramétert. Ezek alatt ta
ldlhaté az Airframe And Propulsion mendi
és annak pontjai;

S. Type: A szerkesztendd replifgép tipu-
sat  dllithatjuk i1t be. Vannak olyan
gépek, amelyeket a Microsoft tervezett,
ezeknél egy csomd menupont nem jele-
nik meg, azaz ezeketl nem dllithatjuk.

. Power: A hajtémd erejét hatdrozhatjuk
muﬁ, Propelleres gépeknél Iderdben, su-
gérhajtémivesekndl pedig fontban ad-
hatjuk meg a vond- ill. toloerdt.

Altitude Derate: A motor ereje a magas-
sag novekedésével csdkken, mert rit-
kégb a levegd. Ezzel a szdmmal adhatjuk
meg, hogy milyen ardnyban romoljon a
motor  teliesitménye. Minél nagyobb
szamot adunk meg, annal kdcsogebb
lesz a motor nagy magassagban.

=]

c

Na, ezek utan ratérhetink a bal oldalt talal-
hatd menikre is.

Stabilizer Systems menii ('A’')
Ez a stabilizdtorok, a vezérsikok meniije. Itt
tibb olyan paraméter is taldlhatd, mef\rm a
FS4-féle Experimental Aircraft Designerbd|
szedtek ki. ElGszir nézzik meg a Horizon-
tal Stabilizer, aza{_ a vizszintes wvezérsik
mendpantjait! rdemes feltinézetbe
forditani a repilSgépsziluettet.
A. Position: A vizszintes vezérsik tévolsa-
gat adhatjuk meg az orrtdl hivelykben,
Ha a szérny elé rakjuk, "kacsa” elrende-
zés( gépet kapunk, de még be kall allita-
nunk ehhez a Canard Configuration
kapcsoldt a Wgt/Bal/lnstrum/Struct me-
niben.
. Surface Area: A vizszintes vezérsik feli-
letét adhatjuk meg.
. Angle Of Incidence: A vizszintes vezér-
siknak azt a szdgét liithatjuk be, amit a
bot elfre- ill. hatramozgatasanadl észlel-
hetink. Minél nagyobb ez az érték, an
ndl stabilabb, am kevésbé mozgékony a
gépunk.
D. Lift Coefficient Scale: Minél nagyobbra
allitjuk ezt az értéket, annal nagyobb fel-

0O m
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hajtéerd keletkezik a bot meghuzasaval
1024 16bbszoréseivel érdemes dllitani a
nagysagrendek miatt.

Ezek voltak a vizszintes vezérsik paraméte-

rei. A kévetkezik a faggdleges verérsikra

vonatkoznak (Tail, Vertical Stabilizer):

E. Position: Tavolsdg az orrtdl.

F.IS:.-rince Area: A fuggdleges vezérsik fe-
llete.

A kovetkezd paraméterekkel a replligép

vizszintestdl eltérd mozgds esetén vald wi-

selkedését hatdrozhatjuk meg. Ezeknek a

garaméteraknek az értgékér érdemes O és
0 kozé rakni. Magas érntékek esetén a gép

nagyon stabil lesz, de alap akrobatikus ele-
meket mar nem lehet vale megesindlni,
mert til hamar visszaall a stabil allapotba.

G. Pitch Damper: Az orr fel ill. le torténo
elmozduldsara vonatkozik.

H. Roll Damper: A forduldsra vanatkozik.

I. Yaw D er: A labkormany hatasara ol-
dalra elmaszd orr esetére vonatkozik.

J. Pitch Vel. Hyst.: A magassagi kormany
dérzékenységét lehet itt bedllitani. Mindl
nagyobb értéket adunk meg, anndl dara-
bosabb lesz az emelkedés ill. sullyedés.

A kovetkezd 2 menapont a felfelé és lefelé

tirténd mozgadsok stabilizéldsdt hatdrozza

meg. Ertdkik O és 32767 kézott valtakoz-
hat, nagyobb szédmok esetén konnyebb, ki-
sebbeknél redlisabb a kezelés.

K. Pitch Stabilizer Easy: Amikor a F54 SIM
meniijének Realism pontja EASY-ra van
dllitva, akkor ezt az értéket veszi fi-

elembe.

L. Pitch Stabilizer Real: REALISTIC esetén
ezt az értéket veszi figyeiembe.

Color And Visual Design menii ('B')

A repildgép szineit és feliratozdsat ebben
a mendben készithatjiik el. Fel vannak so-
rolva a replls alkatrészei, és mallattik van
egv-agr szinminta, amelyet a hozza tartozd
betivel véltoztathatunk meg. A 'K' opecié
haszndlatakor sziveget, pl. azonositosza-
mot, lajstromjelet irhatunk a Cessna gépek
oldalara. Max. 8 karaktert potybghetink
be, és erxek is csak bet(k és széamok
lehetnek. Hat ennyi errSl a mandrdl béven
alég lesz.

Wgt/Bal/Instrum/Struct menii ('C')

E meni elsd része, a8 Wight and Balance a

repll6gép sulydval, Gzemanyagtaralyaival

és egyensulyi rendszerének meghataroza-

sdval foglalkozik:

A. Dry Weight: Ures tdmeg meghatirozasa
fontban.

B. Fuel Capacity: A tartdlyok méretének
meghatarozdsa gallonban.

C. Center Of Gravity: A gép tomegkdzép-

ontjdnak definislasa az orrtdl, hivelyk-

an.
D. Center Of Lift: A felhajtderdk eredfinak
kiinduldsi pontja az orrtol, hiivelykben.

A kovetkezd 3 menidponttal a repilés ira-
nyat megvaltoztatd rendszerek érzékenysé-
ét allithatjuk be. Ha értékik O, akkor min-
egy, hogy mit tesziink a korményokkal, a
ép irdnya nem fog megviltozni.
2 Pitch Inverse Moment: A magassagi
kormanyra vonatkozik. Kis gepeknel
20000-32000 kbozeé éardemes beallitani
az értékér, és 5000 kirdlire a kozepes
Bpekét, pI Learjet.
‘iioli Inverse Moment: A forduldsra vo-
natkozik. Cessna gépek esetében 6000-
re érdemes allitani.
G. Yaw Inverse Moment: A |dbkormdnyra
vonatkozik. Allitsuk 10000 kérilire a
Cessna gépeken!

n

A kévetkezd 4 mentponttal kilénbGzd mi-

srarakat allithatunk be, amelyek
valamilyen mddon a miszerfalhoz is
kétddnek:

H. Overspeed Warning: A mpuldgépekne!
el§fordulhat, hogy olyan nagv sebessa
re gyorsulnak fel, az r
veszélyes, azaz nEm bIZlDS. hogv

ri]henrnarad a gép a repulés utan, It
lehet bedllitani azt a sebességértdket,
ahol figyelmeztetést
sebessag miatt,
|. Sim Switches: Ertéke 0-3 lehet. Ez egy
kapcsold, amellyel azt allithatjuk be,
hogy milyen billentydkkel milyen miiszert
vezéreljunk. O esetén a FLAP-at kezels
billentylikkel a FLAP-gt_ kezelhetjik,
amely fékazd és felhajtderst is termel. 1
esetén a FLAP-et kezeld billentylkkel a
SPOILERS-t irdnyithatjuk, amely csak fé-
kezderdt termel, 2 esetén FLAP billen-
tylikkel FLAP-et, a CARB HEAT-et keze-
iokkel pedig a SPOILERS-t vezérelhetjuk.
3 esetan FLAP és CARB HEAT et kezeld
billentylikkel a SPOILERS-1 vezérelhetjik.
J. Stall Warning Angle: A csiszasveszély-
jelzi értdkét adhat]uk itt meg, azaz hogy
Ié)nl kezdien el wvisitani a figyelmeztetd.
rtéke altaldban 11-18 fok kézdtt van,
és a Federal Aviation Administration
(FAA) szabdlyai HBnnt a _cslszds el
1atmnia
kell. Ezt sok tesztelés utflrl mérhetjiok ki
pontosan.
K. Enhanced Instrument Panel: Ez a Boeing
8-747-es mfiiszerfala, telis-tele olyan

kapunk a nagy

dolgokkal, amelyek nincsenek a Cessna
miszerfaldn, Ggyhogy errdl is lesz egy
kis mese a vége feld.

A kovetkezd 3 opcitd inkabb "egyebek” jel-

legil. Itt vannak arok a dolgok, amelyeket

egyik cim ald sem tudtak besuvasztan;

L. Gear: A futémd kapcsoloja. 3 lehetdsé
van: RETRACTABLE (behuzhatd), FIXE
{nam behuzhatd, azaz mindig kint van),

FLOATS (vizitalpak, csak a Cessna-
knél).
M. Canard Configuration: “Kacsa" elren-

dezés kapcsoldja (ld. mint a Beechcraft
Starship). Ha be van kapcsolva, a viz-
szintes vezérsikoknak eldrébb kell lenni-
ik, mint a szarny.

N. Crash Resistance: itt adhato m az,
hogy a gép mekkora foldhGzecsapodast
bir ki. A bedllitott érték EASY dllapotra
vonatkozik (id. S menl REALISM
pontja), REALISTIC esetén ennek az &r-
téknek pont a fele lesz aktudlis.

Aerodynamics/Controls menii ('D’)

Eme mend tartalmazza a repliGgép aerodi-
namikai paramétereit, és meég néhdny mds
kezelSszerv tulajdonsagat. A kovetkezd 3
mendpontban néhdny fellletet adhatunk

meg:
A.BEI‘GMHI Area: Itt adhaté meg a repils-
ép légellendlldsi felilete.
B. Frontal Area Scale: Ez a menipont is a
Iégellenélléssal figg oOssze. Minél na-
yobb értéket adunk m meg, annal
g{amvunalasabh a gépln
C. Body Sld&
{I.II( itt m
Az elkovettszandl‘ikban néhany olyan me-
nipontot lathatunk, melyekkel a mozgd al-
katrészek (pl. flap) aeradinamikai adatait

hatarozhatjuk meg:
D. Fla| Lll‘h Ca:? A flap kinyitdsakor ke-

ps
letkezs felhajtders ardnydt hatdrozhatjuk
it meg. Minél nagyobb értéket adunk
eg, annal nagyobb lesz a felhajtoerd.
zlllal&ban 8192 a default érték. Ez a me-
nlipont nem ]eisnlk
Switches értéke 1
Flaps Drag Coef.: itt a flap kaitasaval
keletkezd fékezoerd aranyat allithatjuk
be. Itt is nagyobb érték hatdsdra na-

Area: A torzs feluletéi adhat-

meg, ha a Sim

m

gyobb fékezderd keletkezik. A default
500 kérdl van.

. Gear Drag Coef.: A kerédk kinyitdsakor
keletkezd fékezderd. Vig\r:!zzunk arra,
hogy a kuldnbdzd tipusu gépeknél na-
gyon mas értékek lehetnek. Tehat pl.
egy Cessna esetében 45 korll j6, mi
ﬂégl\:ratearjamél 200 kordli az elfogadhat

s .

G. Slow Speed Drag: A guruldas kozbeni
suriddasi fékezderdt adhatjuk jtt meg. 5
és 10 kozotti értékeket érdemes beirni,
mineél nagyobb szamot irnunk be, annal
nag\robb a iékezdarﬁ
¥ Drag: A S b ke-
lotkezs fékezberdt adhn k it meE
Learjet esetében ez az érték 300 kéri

(B
I. Touchdown Drag: Amikor foldetér a gép.

a kerekek és a fold kdzott surlddasi erd
rég fel. Ennek ardanydt adhatjuk meg i,

200 kozott redlis.

2 Ez az érték csak akkor érzé-
kﬂiﬁatﬁl?m ki van kapcsolva a Sim me-
nilben az Auto Coordination. llyenkor, ha
allentétesen forditjuk a lab- és a bot-
kormdnyt, a gép sebessége csdkkenni
kezd. Ha a sebesség til drasztikusan
csokkent, ndveljiik ezt az értéket!
Egyébként a Cessna esetében 10, a
Learjemél 12 ez az adat.
K. Max. Velocity: Itt a

elérhatd r

beirnunk. Végllis erra a szémftdgépnsk

-t

[

gepﬁnk altal
kell

csak azért van szilksége, hogy ne
adhasson ir 1 kicsl  légellendllasi
tényezdket. TBhﬁt érdemes ezt az

értéket az aitalunk tervezett maximalis
sebesség folé rakni gy 10-50%-kal.

L. Dynamic Pressure Limit: Ez 8 menGpont
csak nagysebességl gépeknal
hasznalhaté, néhany 100 csomd alatt
egyszerden nem érzékelhetd. Ha nullara
van dilitva, nam lehet felszdiini a replis-
vel, barmeannyire hizzuk a botot.

A kovetkezd jopar mendpomt azokat az
adatokat tartalmazza, amelyek
megvailtoztatjdk nagyobb sebesség
elérésekor a korméanyok hatasfokat, Erre
azért van szikség, mert a repﬂlﬂgég
kormanyszervei a szérnyak és vezérsiko
kordl dramid levegdt haszndljgk ki, igy ha
nagyobb ‘a sebesség, nagyobb

ugyanolyan kormanymozdulat hatasfoka is.
A kozepes sebess elérésekor felére,

?v sebesség esetén pedig nyolcaddra
kell csdkkenteni a korman zdulatokat.
Ezeket az adatokat a "H él]l és az

“ Eiﬂ'l( (nyolcad) kitételekkel ;eloiték
Sensiti : Az oldalkorman
hatdsfokét keil itt beallitani. Kb. 800
korili ériékek a megfeleldek.

N. Rudder Half: Ez a felére csdkkentsett ol-
dalkormany  hatdsfokdra  vonatkozik.
Cessna esetében a 200, Learemél 300
kardl elfo%?dhnté

0. Rudder Ez a nyolcaddra csok-
kentett hatasfokra vonatkozik. Cessna-
nal 1000, Lear;emé? 1500 j6.

. Ailer LA cslirkormany
hatésfokét ksll itt bséll{tam. 1400 korulh
Cessna-hoz, 60-at

Q. Aller. Half: A Cessna-& 200, a Learjeré
500 kdrdl mozog.

A. Ailer. t: 1000 koril van a Cessna-
nal, 2500 a Learjemél,

S. Elev. Half: A magassédgi kormany visel-
kedésére vonatkozik, Ertékét Cessna
esetében rakjuk 200-ra, Learjemél pedig
300 a redlis.

T. Elev. Eight: Szintén a magassagi kor-
ményra vonatkozik. Tegylk értékét egy
Cessna-nél 1000-re, Learjemél 1500-ra!

Innentdl mar inkdbb vegyesfelvagot éel!egﬁ

dolgok kévetkeznek, mert nem tu 14k a

programozdk sturolm vagy beerditetni

agyik csuportba sem

U. Ground St DIt a faldén vald ka-
nyarodds sugar. t allithatjuk be. Nulla
esatén atlagos atmérGjd forduldt képes a
géplnk csindlni. Egészen 16383-ig ni-
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velhetjik gy, hogy kozben felére csdk

ken a sugar. Ha nagy sugarat akarunk,
akkor ezt az értéket 49000-65535 kdzé
allitsuk! It a 49000 jelenti a legnagyobb
sugarat, egyben a legszélesebb forduldt.
V. Stall Synthesize: Ez a meniipont csak
akkor hasznélatos, ha egy repllGgépet
demorepiilésre készitink fel. It adhatjuk
meg azt a sebességértéket, amelynél ki
irja a %l?lp demo kizben, hogy megasiisz-
tunk (STALL}.
W. Heavy Aircraft: Ezzel a kapcsoloval de-
finidlhatunk nehéz repllbt. Nehéz gép
eselén az dzemanyagtartdly mérete, az
tires suly és a teljesitmény értéke ezer-
szerasére nének.
Thrust Reversers: It lehet a gépunkbe
hajtémimegforditét vagy sugariéket api-
teni. Ez a meaforditd az utasszallitd gé-
peknél hasznalatos. Leszallaskor, mikor
mar gurul a repdld, bekaposoljdk ezt a
szerkentydt, és ez elire fdjja a
hajtogazt, igy hamarabb lelassul a gép.

=

Hat ennyl a replilégépszerkes2td. Lathato,
hogy kicsit sok a varidlhatd lehetdség, és
vannak olyanok, amelyek csak
finomsagok, dehdt eundl olyan redlis ez a
program.

Maradjunk még mindig a re;:i:iﬁgépeknél'
A Designer rendelkezik l;J 3 pekkel, ame
lyek nem voltak az alap FS4-ben. Ezek ke
zelése aAltaldban megegyezik az ott taldlha-
t6 repllkével, de van egy eset, amelyben
jelentdsen eltér. Ez az eset a Hoeing 747-
400 utasszallitd Gridsgép.

Miel&tt ezt a repildt kiprobalna valaki, tud-
nia kell a tébbi géppel repiiini, leszallni,
sth. Legnagyobb hdtrdnya, hogy mérete
miatt elég lomha, lassan reagal a kormany-
mozdulatokra. A B-747-es miszerfala
szinte teljesen kUlonbdzik a Cessna
mﬁszaleitn'{_ mirit az olvashato az Aircraft
Designer-ben |s. Ezt hividk Enhanced
Instrument Panel-nek.

ElsB ranézésre semmi hasonlésdg nincs a
Cessnra-miszerfal és ekozott. Ha jobban
megnézzik, azért ezen is taldlhatunk isme-
ris dolgokat, Eldszor is ott van bal oldalt
egy nagy négyzet. Ebben van a mihori-
zont, bal oldaldn a figgdleges skdla a se-
b gmérs, jobb cldaldn pedig a magas-
sagot olvashatiuk le. Eutdl a miszertdl
jobbra taldlhatd szintén egy négyzer. Ez a
térkép és az ADF navigacids segédeszkdz
helye. £ két miiszer folant taldihatd egy |6
hosszil csik. Ez tartalmazza a radiokat.
Mindkét kocka alatt taldlhatd egy-sgy kis
csik. A mdhorizont alattl a keresztddlésme-
r8, 8 térkép alatti a kerdkiék dllapotat
visszajelzd miszer. Ha ez utdbbi el van

szinezfidve, akkor be van kapcsolva a ke-
rékfék. EzektSl jobbra taldlhaté a fedélzetn
szamitdgép, a jobb alsé sarokban pedig
egy csomd muszer visszajelzGje. Balral
jobbra ezek a miszerek: trimm, speed
brake (leszdllas elitt hasznalatos fék), géz-
kar visszajelzd, flap visszajelzd. A trimm
kezelésére Id. a FS4 leirasat! A speed
brake haszndlata a ‘'H' billentydvel
térténik. Ha egyszer megnyomjuk,
megjelenik egy kis A betd a miszernél, és
ez @zt jelenti, hogy elé van készitve a
szerkentyli. Ha még egyszer megnyomjuk
a ‘H-t, aktivdalja a féket. Ha megint
megnyomjuk, akkor kikapcsolja az egészet,
A gazkarbél 4 db. van, de csak egysze
lehet ket kezelni.
Ha megnyomjuk a 'Shift' +'U'-t, akkor a
gazkarokon lév8 szamok elfeketlinek, a
gazkarok pedig elfehérednek. Mellesleg
bekapcsolédik a hajtémimaegfordito is.
flap kezelését |d. a F54 leirasban| Még ta-
lathatd egy visszajelz8 a miszerfal jobb ol-
dalan egy fUggbleges csikban. Ez a futo-
miivek visszajelzfje. Ha valaki nem venndé
észre, ez a rajz egy kereket akar szimboli-
zdlni, nem oldalinézetbdl, hanem eldlral.
Nos, hat ennyi 8 miszerek jelentése. lgazi
ujdonsag csak a fedélzeti szamitégép. En-
nek kezelése okozhat némi gondot. A jobb-
oldali r\ég\;z&t képearnyfin talalhatd egy cso-
mad adat, miiszer, sth. Kozdttik
'Shift' + ‘Tab'-bal védltogathatunk. Ezek sor-
rendben:
= ... Checklist: Itt fel vannak sorolva a fel-
széllaskori  és  leszéllaskori  teenddk.
Hasznos egy ilyen batdr gépnél, mert
nem kell annyi mindenre figyelni, ha
k&zben Ogyelink arra is, hogy pontosan
betartsuk az ott eldirtakat.
= Radiék: A COM, ADF és XPNDR radidk
frekvencidjat ezen a képernyBn (is) be le-
het allitani,
= Radiék: A NAV1, NAV2 és DME radidk
frekvencidit, adatait allithatjuk itt {is) be.
s Markerek, sth.: Fent a markerek vissza-
jelz6i 1athaték. Ha elrepilink felettik, ki-
gyullad az sktudlis markerre jellermzd
lAmpa. Tovabbiak a FS4 leirdsban. A
Mag. Compass mellett olvashatd a repil-
Il’}ggu jolenlegl irdnya. Az AOA melletti
szambal azt tudhatjuk meg, hogy mek-
kora sz8gben vannak kitéritve a
magassagi kormdny lapjai. A Time az
iddt szamolja, a Timerre leszéllaskor
lehet szikségunk, ha mindent elbirds
szerint, az idot elGre meghatdrozva
akarunk csindlni, A Zoom mellett
leolvashatiuk a zoomolds jelenlegi

értéket. Az AR Alertnél bedllitott ma-
gassagi drték elérdsekor | +/-100 ldb) vi-
i azd egy figyelmeztetd.

sitamn

= Pitot Heat, stb.: A Pitot Heat egy mele-

gitdsrerkenty(l, ha bafagyna a pitotesd,
azaz a sebességmerd. A Strobes és a
Lights a fények ki- vagy bekapcsolt alla-
potat jelzi vissza. A VAC melletti adat
arra vonatkozik, hogy a hajtémd milyen
szivonyomdson dolgozik. Az OAT a kil
58 hdmérsékletet jelenti Celsiusban. Az
Altim. felirat melletti szam a pontos ma-
gassdgunkal mutatja.

laj: Az OT felirat mellett az olaj hdmér-
séklete, az OP mellatt pedig a nyomdsa
olvashatd le.
= Nyomasmérd: Az EPR jelenti a motorban

uralkodé nyomas nagysdgat, az NI

pedig az elsGdleges kompresszor nyo

mdsadatait.
= Nyomasmérs/ii yag: Az N2 a mé
sodlagos kompresszor nyomasadatait
mutatja, az FF mellett pedig az Gzem-
anyag fogydsardl kaphawnk adatot font/
Sra mértekegységgel,

zemanyag: A FUEL REM felirat mellatt
olvashatd a maradék Gzemanyag. Az
EGT felirat melletti szémadat a kidramld
6ﬁ‘éstarmékek hémérsékletére vonatko-
zik.

Végil eqy kis billenty(zetdsszefoglald az
Gjdonsagokral:

'Shift' +'Del': Zoom nagyitds a térképen,

‘Shift' + 'Ins': Zoom kicsinyités a térképen.

‘Shift' + 'Space’: A térkép véltdsa ADF-re.

‘Shift' +'.': Parkoldfék, A térkép alatti sav
elszinezddik.

'H': A speed brake készenlétbe kapcsold-
sa, hckapcscldsa és kikapcsolasa.

‘Shift' + 'U’: Hajtdmimeqfordits.

'Shift' +'Tab': Végig lehet ezzel pasztdzni
a jobb oldalon taldlhatd négyzet
képernydn kiirt adatokon.

‘Shift' +'Y': A tébbféle Checklistek kdzott
lehet ezzel véltogatni. Takeoff (felszalls-
si}, Climb Out (utazdmagassag s -se-
besség elérdéséig aktualis), Lending (le-
szallasi).

'Shift' +'6' (numerikus billentylzeten): A
Timer elinditdsa,

‘Shift' +'4" (Id. el6zd): A Timer ledllitasa.

‘Shift' +'5" (Id. eldz6): A Timer nulldzésa.

‘Shift' +'1' (Id. elSz8): A magassagi figyel-
meztetés bal szamjegyének bedllitdja.
Miutdn ezt megnyomtuk, a “+'[—
gombokkal tudjuk kivdlasztani a kivént
szamértéket.

'Shift' +'3' (Id. eldz8): A magasséagi figyel-
meztetés jobb oldali szémjegyének bedl-
litdja. Ld. még az eldzét!

‘Shift’ +°7" (Id. eldz8): A pitotcsd melegit§-
jének kifbekapcsoldja.

Hat igen. Ennyit tud kb. az Aircraft &
Scenery Designer nevd program. Talan
meglepd mindezek utén, hogy az egész ra-
fér egy DD-s lemezre {!) is. Ebb8l is létszik,
hogy a redlis dolgok nem feltétiendl tarigé-
nyesek. Az aﬂész nagyon szép tud lenni,
amikor mar elkésziltink egy vidék megraj-
zolasaval, stb., de alkotés kozben iszonya-
tosan unalmas is lehet. Ezért igazabdl csak
az elszant FS4 rajongoknak ajanljuk a
rengeteg iddveszteség miatt. Ennek ellené-
re mégis nagy latvany, mikor végignézink
az dltalunk megalkotott Chicago Area-n,
va?v mdshol, és nem azokat a szanalmas
péalcikareptereket és a végrelenbe veszi fi-
ves pusztdkat latjuk, hanem villogd irdnyi-
tdtornyok, le- és felszalld Sdpek, a magas
felhSkarcoldk alatt nylzsgd autdkavalkad,
gydrak, utak, autdpdlydk, tavon uszd vitor-
l&sok és erdbk felett repkedhetiink.

= Ggab

hetd - 2l i
e b
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AMIGA

Igen, igen, megint eltelt egy kis idd, és is-
mét megjelent a CoV, amelyben megtalal-
hatd, (mint mindig) az Amiga felhasznaloi
rovat. Még itt az elején megprébalok egy
kis tartalmi rendet kialakitani, de tudom,
hogy a végére megint ocsak kidosz lesz az
egiész. Tehat: Kezdésnek egy olvasdi
reagalas (Tanulsdgosl) az 500-as, 600-as
kozotti  kolénbségekrdl, majd az eldzd
szadmban megemliitett security program
leirdsa, és a forrdskod lekozlése lesz a
naggobb lélegzetl dolog, ezutdn egy-két
apracska dolog lesz a vegére.

Akkor a levél, amit Rdduly Istvdn kdldartt,
amelyben kifejti a kilénbségek nagvség-
rendjeit a két Amigatipus kozdu. Ja, es
még ideirndm azt, hogy a levelet nem cen-
zaraztam meg, (Csak egy picit. — Csika)
nem irtam hozzd, ami alébb kovetkezik az
a sz(z levél, amit kaptam.
“... A RAM-mal kapcsolatban az A500,
AB500+-0s gépekben hdromféle lehet a
RAM: ChipRam, FastRam, Slow-Fast Ram.
A ChipRam -alapvets tartozéka a gépnek,
hiszen a custom chipek (SFX, GFX] csak
ezt érik el. Slow-Fast Ram az, amit az 500-
as ds 500 +-0s gépek aljdba kell dugni. Ez
az A501-es {Vagky masmilyen — Csika)
bovitd, melynek kezddcime CO0000, és
valdjdban a masodik 512K Ram, de ez nem
igazi Fast Ram, mivel a [frissitését az
GNUS végzi el. Fast Ram az, amit a gép
bal oldali a;pansn‘an poryaba kell dugni, ez
viszont valddi Fast Ram, és gyorsabb is.
mint a két tdrsa. Viszont ext csak kevesen
haszndljak, mivel ez csak a vincsivezérls
kdrtyan talalhaté (Ebben azért kételkedem
egy picit — Csika).

Pro és Kontra.....

A 600-as és 500+-0s modelleken 1Mb
Chip Ram van. Viszont ez a 83724 1Mb-
os AGNUS-nak készdonhetden van ng En-
nek az AGNUS-nak a neve FATTER AG-
NUS. Az utolsé 500-as széridbd! mdr min-
den 1.3-as gépet a8 83728 1Mb-os AG-
NUS-sal szereltek (kezell az IMb Chip
Ramot, de nem tudja sz uUj felbontdsmo-
dokat), viszont ez alaplapra 512Kb Chip
Ramot szereltek. Ennek az AGNUS-nak a
neve mdr BIG FAT AGNUS volt. Eldnye a
mér emiitett plisz 512Kb Chip memdria
kezelése.

Bévitési lehetdség a 600-asban egyenid a
nagy NULLAVALII

Nincs EXPANSION port, és ez nagy hiba,
az dssrzes bdvitési lehetds elveszett.
PCMCIA; ez az egy bivitési lehetdség van,
de ezt inkdbb ha%'uk, A 600-asba csak
2.5 colos wincsi bele. ami dragdbb, és
ez azt jelenti, hogy 5-8000 Ft. plusz kiadds
vésdriaskor. A numerikus billentydzet Te-
vételére még én sem tudom a8 magyardza-
tot. Kickstart: Alapkiépitésben ennyivel
jobb a 600-as, de az -asndl egy
atkapcsolhaté  kickstartot kell venni és
kész. A végére sz 1200-es felhaszndlok-
nak egy kis figyelmeztetés. Ha a g?ef&kef
béviteni akaratok, NE vegyetek PCMCIA

kdrtydt, mivel a kdrtya csak 16 bites ramot
tartall . -a8mi ret Sen lelassitja a gép
midkédésér. ©

Ennyi lenne tehdt Réduly Istvan levele. En
nem szdlok hozzd semmit, a reagdldsokkal
ti joriik.

Akkor amit megigértem, a LaySoft ki-
adasaban megirt vincseszterszekuritiszéf
{Ezt direct irtam igy kedves bivalybiiffentdi
szédmtek. tandér ar! — Csika) program
forrdslistdja kovetkezik commentezésakkeal,

Security from Lay Andris

Ez a winchestervédelmi modszer tikéletes
védelmet nydjt illetéktelenek ellen, akiktdl
meg szeretnénk Gwni féltett, netdn titkos
adatainkat. A védelem lényege a kivetke-

z6:

A védeni kivant particiokra vonatkozd in-
forméciot toréljuk a winchesterrdl, és a
védett  particidinkat  egy mountflle-bol
mount-oljuk fel. Természetesen fontos,
hogy ez a mount file valamilyen titkosito
olirassal legyen kodolva. A security
miikédése a kdvetkezd:

Beolvassa a devs: assign-bdl a dhpref.scr
nevii file-t {ez nem mdas mint a password-el
lekédolt mountfile), ezt visszakddolja a
beirt password-del és kimenti a ram:-ba
dhpref néven. A secu nevi program csak
ennyit csindl, a 1obbit a rendszerre bizzuk.

A mountfile a kovetkezdképpen néz ki:

DH1:
Device
Unit =
Flags =0
Surfaces = xx
BlocksPerTrack = xx
BlockSize = 512
Reserved = 2
Interleave

= scsi.device
0

o
MaxTransfer = Ox1FEOO
Mask = Ox7FFFFFFE
StackSize = 2400
Priovity = 10

GlobVec = -

ElosTva = Ox444F5301

DH2:
Davice = scsi.device
Unit =0
Flags =0
Surfaces = xx
BlocksParTrack = xx

= 512

BlockSize =

Reserved = 2
Interleave = O

LowCyl = XX
HighCyl =
Buffers

=30
MaxTransfer = Ox1FEQO

(FIELHASZNALOI
ROVAT

ROVATVEZETO:
TOROK CSABA (CSIKA)

Mask = Ox7FFFFFFE
BufMemType = 0
StackSize = 2400
Priority = 10

GlobVec = -1

DosType = Ox444F5301

...Az esetleges tdbbi particidra vonatkozdé
informacidk.

A megleleld helyekre a HDToolBox-bal ki-
olvasott értékeket kell beirni, dgyismint:

Surfaces = Heads
BlocksPerTrack = BlocksPerTrack
(Nem BlocksPerCilinder!)
LowCyl = a particidra vonatkozd
start cilinder ériék
HiCyl = a particidra vonatkozd
cilinder érték

Ezutdn a mountfile-t mentsuk ki a "devs:”
assign-ba dhpref néven.

A User-Startup legels6 soraba frjuk be a
kévekezbket:

sect

mount dh1: from ram:dhpref
: mount-oljuk a dh1:-et

mount dh2: from ram:dhpref
; mount-oljuk a dh2:-6t

..ide az esetleges tobbi particidinkra

vonatkozd mountl-okat) irjuk be.

delete ram:dhpref ; tordljok a ram:-bdl a
mountfile-t, _hugv illetéktelen nehogy el
tudja olvasni. (A Ram:-nal nem mikadik
az undelete}

Ezutdn a HDToolBox-szal a védeni kivant
particiokrdl vegylik le az automountot, és
ezzel elérjok, hogy bootoldskor nem jelen-
nek meg, de még barmikor vissza lehet al-
litani  dket automountra, Ha moOkodik a
secu, és rendesen megjelennek a védett
articidink, akkor most a HDToolBox-szal
ténkretehetjlk” a  particiéstabldinkat,
vagyis a_particibkra vonatkozd informa-
cidkat tordljuk a winchesterrdl. Erre & célra
ajanlok egy jo diskmonitort. Olyat, amely
nem csak dhl: dh2:-t stb. kezel, hanem az
SCS5l-device-on keresztill tudja kozvetlendl
kezelni a winchester blokkjait.

Megvallom &szintén, hogy én még ilyen
programot nem ldttam (lehet, hogy azért
még létezik). A magam részérdl irtam egy
kis rutint, ami az SCSl-device-szal be-
olvassa a winchester néhany blokkjat,
majd valtoztatds utdn visszairja azokat, de
ha wvalaki ilyet akar irni., akkor annyit
dzenek neki, hogy nagyon dvatosan banjon
Eelli [t,anre milyen okos ez a Lay Andris? —
sikal

A legbiztonsdgosabb mddszer amit min-
denkinek ajanlani tudok az az, ho[g?' a HD-
ToolBox-szal csindljunk t6bb particiot mint
amennr Igjdban van (k bbet ne),
vagy dllitsuk &t a particidk cilinderértékeit
(a bootparticiétdl el a kezekkel). Adhatunk
nekik poénos neveket is, ugyanis ezek nem
automountosak. Ezutdn Save Changes to
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Drive. Nem kell megijedni amikor szdl a
HDToolBex, hogy minden adat meg fog
semmisiini & particidinkon, nyugodtan
nvom;unk Cantim.m-t.l Ezzel elérjik azt,

x feldlirtuk a valddi particidinkra vonat-
kozd j& ériéketet hamisakkal.

A mountfile kddalésa! a saecurity nevi
Dm? rammal végezhetjik, amelyst szintén
rtam, oz tud lg- és visszakodolni is. A
secu az ezzel lekddolt file-t kddolja vissza.
Hei hidny miatt ennek a forrdskdadja nem
LB‘S ebbe a szdmba, de majd a joviben
Ishm. hogy szoritunk neki helyet (vagyis én
S neki — Csika).
Egyébként é&n Ogy wvettemm eészre, hogy
eléggé terjed a secu és a securh\; [3
aj yan gy mint az AIDS,
ugye Xino? — Csika), tgyhogy szerintemn
Iﬁzkrki egy kis utdnjdrdassal megszerezheti
et.

A secu még egy kényelmi szolgaltatassal is
rendelkezik, mely lehetdvé teszi, ho%\r csak
a gép elsd bekapcsolisakor kelljen beirni a
password-6t, a tovabbi reset-eknél mar
nem kér password-Gt. Ezt Ggy éri el, hogy
a  bekapcsoléskor beirt password-ot
letérolja  egy olyan fix memdriacimre,
($0100) amelyet a rendszer soha nem
haszndl, és mikor elindul a secu, megnézi,
hogy ezen a cimen #érvényes password
van-g, vagyis stimmel-e a checksum. Ha
stimmel, akkor automatikusan ezzel a
password-del kédolja vissza a
devs:dhpref.scr nevil file-1, és kimenti a
ram:-ba dhpref néven és nem kérdez Gjra
password-0t, Ha nem stimmal, (pl.:
lds utdni allap magnéztunk eay
dema-t, ami felilirta ezt a memdridt, volt
sgy durva lefagyas, stb.) akkor bekéri a
password-dt, és a késdbblekbm ezt fug|a
minden egyes b o
hasznalni.

Emiatt két kényelmetlen dologban lehet
részdnk; az egyik, hogy bekapcsoldskor
olyan szerencsetlen értékek vannak ezen a
cimean, amelyeknek a checksum-ja stim-
mel, valamint a masik, ha véletlenil rossz
password-6t frunk be, és djrabootolunk,
akkor mér nem fogja Gjra bekérni a pass-
word-81, (mert a rosszat a cheksum-mal
egyltt mér lerakta arre a cimre) és ismét
n%r_nkluszmk feimountolva a védett parti-
cidink.

Mindkét esetre két megoldas kindlkozik;
kilbe kapcs dﬁuk a gépet, vagy kitéroljuk
arrBl @ cimrdl a szerencsétlen byte-okat.
(Erre szolgdl a fill nevd program).

A forrdskddrdl esak annyit, hogy szikség
van a leforditdsdhoz egy |6 assemblerre,
{itt nem elssorban a seka-ra és térsaira
gondelokl pl.: Asm-One, Devpac stb.,
valamint a Commodore rendszer include-
jaira, és némi assembly ismeretre. A for-
rdskéd  egyébként  Asm-One V1.25-1el
készait, de lefordul Devpac V3.04-el is.
Akkor gzek utan nézzok a forraskddon:
incdir  include3.1:

include exec _lib.i
include intuition lib.i
include dos _lib.i"

:I

nclude exec/memory.i
include dos/dos.i

include libraries/dosextens.i
include exec/alerts.i

include reqtoolsiregtools.i
include reqtoolsfreqtools lib.i

TRUE = 1

FALSE = Le]

putfer = $40000
Fees JCON STARTUP *****

s movam.| d1-a6,-(a7)

; regiszterek mentése

lea BASE,ab

; bss hunk kezddcime Ab-be

.
.

majd 8z A5-hdz képest ofszettel
cimezziik a véltozokat

move.l 4.w,ab
exec bdziscime A6-ba

cir.l return-BASE{a5)

; reurn messa?e taroldfa, tirlése

sub.|
Al nu!ﬁrésa |‘ sa

task keresése
mave.l d0,ad

t task )
indTask{a6)

: task struktura kezddcime A4-be

v
.

.

tst.l  pr_CLl{ag)

7 task struktura pr_CLI mez&je nulla ?

bne.s cli

; nem, tehdt worbench

helyett cff lett futtatva, a program
Waorkbench-bdl {fcon-nal) lett futtatva.
lea pr_| Msgrorrtatil a0

; task struktura pr_MsgPort mezdjének
; cime AQ-ba
jsr LVOWaitPort(AS)

vadrunk a port-ra

; megjitt 8 message

ea pr_MsgPort{ad},a0

stask struktira pr_MsgPort mezdjének

cli

; cime AQ-ba

isr LVOGelMsgiABI
km,‘vsssuk 8 message-

movea.l dO,return- BASEIaE)

: eltdroljuk 8 message-t a return cimére

sTTeT*JCON STARTUP VEGE *"***

: itr kezd@dik a pri

ram

lea intipch.al

2 intuition. library

maveq #0,d0

: verzidszam

isr LVOOpenLibrary(a6)

; intuition megnyitdsa

move.l d0,intbase-BASE(a5)

: baziscime téroldsa

lea dosipc),al

; dos.library

;

:

moveq #0,d0
verzidszam

jsr _LVOOpenLibrary(a6)
; dos megnyrésa

move.| d0,dosbase-BASE(a5)
bédziscime tdroldsa

lea reqlpc),al

; reqtools. librar

moveq #38,d0
verzidszam

isr _LVOOpenLibrary{a6)
: reqtools megnyitdsa

tst.l  dO

; sikerdilt ?

bne.s okreqg
: ha igen, akkor okreq cimekre ugrik
nem sikerdit megnyii a reqg-

roots,'.l'l'brary t (pl: nics benne a iibs: -
ben)

maove.l intbase- BASE(aﬁi a6
2 intuition béziscime A

moveq FAT Flacover\r do
: Recoverable Alert

lea nolib{pc),al

; Alert strukitira

muv:;\ #22.d1

; magass @ pixelben

jsr LVODisplayAlert(a6)
Henitése

; Alert megje

bra.w intcl
csak az intuition. library lezdrdsa,

; majd kilépé.

okraq mova 1 ﬂO,re']bnsu-BnSEiaﬁl

]

.

req dsa
rnovei4waﬁ

; exec.library bdziscime

move.l #puffer.d0

: foglalandd memdria mére

moveq #MEMF_ANY, d1
; foglalandd memoria tipus.

ist LVOAIIocMsm{aGI
: memdria lefoglaldsa

1st.l
: sikerdit ?

beq.w quit

; ha nem akkor kilépés
; sikerdilt @ kért memdria lefoglaldss

move.l d0,mempos-BASE(a5)
: lefo Ja.'r memdria kezdbocime, téroldsa
password-BASE(a5),al
passwom kezddcime Al-be
$ w.al
rez.'afens password cime AO-ba
ma #0,d0
~ move.b(a0) +,d0
;itt van a rezidens password hossza-1
moveqg #0,d2
; checksum nulldzdsa
pcop  move.b(al) +.d1
; @ lehetséges rezidens p d
move.bd1,(al) +
: checksum krszé.moﬂsa
eor.b di.d
;85 a passwwd mdsoldsa a password
r.'lmek‘:.;g‘I

d0,pcop
move.l al, passend- BASE(&B]
pmsward végclme tarold:
b (a0).d
; OK a c ecksim 7
beq.s okpass
. & checksum jo, tehdt ezzel a password-

. kddoljuk vissza & mountfile-t
;& checksum nem stimmel, tehdt

be kell kérni & passwaord-at

decode lea pasnpuﬂ-aASEtasl,a‘l
; password ezdicime A l-be

moveq #12?

; puffer hossza Hé?=mmmﬁs}
lea strixtipc),a2

; requester fejléc szovege A2-be

sub.l a3d.a
. A3 nulldzdsa
tea tags7ipc).a0

; requester Taglist struktira kezdécime
AO-be

move.l reqbase-BASE(ab),a6
: regtools baziscime A6-ba

isr _LVOrnGetStringAlag)
; requester magjelenitése
cmp.l #FALSE,dO

; Cancel-t nyomtunk 2
beq.b decode
!yen, ujra kéri 8 password-Gt
beirtunk egy password-6t. és
megnyomruk az Entert, vagy az OK gad-
get-et
a belrt password a passpuff ci-
men mféma 1
lea passpuff-BASE(ab),a0
; password puffer kezddcime AO-ba
lea password-BASE({a5),al
; password kezddcime Al-be
lea § 1.w,a2
assword kezddcime+ 1 A2-be
a a password hossza kerdl

#0,d2
; checksum nulldzdsa
moveq #0,d1
. password hossz nulldzdsa
passcop move.b (a0} +.d0
! Ujonnan befrt password mésoldsa a
passpuff clmrdi
eor.b d0,d2
; password c!we, a password hossz
kiszamitdsa
addqg.l #1.d1
;&5 a cheksum szdmoldsa
move.bd0,(al) +
move.bd0,{a2) +
bne.s passcop
move, bdZ !a!ll

2 umf.qd karaktere utdn he&ez:
;8 rezadens pa\ssword cimére)
subg.l #2.d
;. password hos.iza
move.bd1,$0100.w
rdrufésa 30?00
subqg.l #1.a1
; password végeime-1
move.l al,passend-BASE(a5)
: tdroldsa
ukpass lea inname(pc),a0
; input file neve
move.| a0.d1
moveq #ACCESS READ,d2
; elérés: csak vlvasds
move.|l dosbase-BASE(a5),a6

; rezrdans
; (so1
majdj
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; dos baziscime A6-ba
isr LVOLockiaB)
; input fife-t lock-oljuk
tst.l  d@
: sikerdit ?
W vege
: nem, kilépés
nkflla move.| d0, filelock-BASE(a5)
; filelock térolésa
maove.l filelock-BASE(a5),d1
; filelock betdltése D1-be
lea filsinfo-BASE(aG),a2
: kitaitetlen fileinfo struktura
; kezddcime A2-be (lang word aligned 1}
mave.l a2,d2
; majd D2-be
isr LVOExamine{a6)
; examine végrehsjtdsa
move.l fib_Size(a2},d0
; fileinfo struktdra fib_Size mezdjébol
; a filehossz kivérele
tst.l  dO
7 nuila a filehossz
beqg.w unifile
; a file hossza nulla, tehdt vége
; a file hossza nem nulla
maove.| dO,filesize-BASE(a5)
¥ !r?wwss: téroldsa
innameipc),a0
2 rnput Me neve AQ-ba
move.l a0,d1
2 majd D1-be
move.l #MODE_ OLDFILE,d2

megnwrd.s mdd - Idtezd file
LVOOpenia8)
; file megny:tésa
tst.]  d0
; sikeriift 7
.w  unifile

; nem tehar vége J
; &z inpur file-t sikerdit megnyitni
move,| d0, filehd-BASE(a5)
; input file handler téroldsa
okende2 lea outnameipc), a0
; output file neve AO-ba
move.l a0,d1 ; majd D1-be
move.| #MODE NEWFILE, d2
; magnyitds md\/s uj file
sr OO0pen(aBl
; file megnyitdsa
tst.l  d0

; sikerdlt ?
beq.w clinput
. nem, input file lezdrdsa s kilépés
; &z output file-t sikerdlt megnystni
move.l d0,newhd- BASEIaSl
7 output file handler tirois
megolv move.| filehd- BASEI&SI d1
7 input file handler D 1-be
move.l mempos-BASE(a5),d2
; lefoglalt memdria kezddcime D2-be
! (ide fog téitddni a fife)
move. I #puffaf,da

ab 5 file h = fetoglal
; memdria mérete
A Le LVORead(a6)
; fite beolvasdsa
cmp.l filesize-BASE(a5),d0

; & beolvasott file hossza annyi, mint
; amennyi a fileinfo-ban téroit hossza
bne.w clmind
ku!mbéztk a két hossz, tehat vOpe

t file viss a

passwwdAeJ'

move.| mem‘fmsAB&SElaﬁ).aS
move.l a3.a
mova.l filesize-BASE(ab).d7

add.l d7.a4
move.l a4 endpos-BASE(ab)

lea password-BASE(a5),a0
move.| a0,a2
mave.l passend-BASE(a5),a1

move.l al,d7

sub.l a0,d7
subg.l #1,d7
rnmratL #0,d3

p2 move Ia{)]l+ do
eor.b dO.d
cmp.l a0, aT

bne.s p2

maove.l mempos-BASE(a5),a3
move.| endpos-BASE(a5) a4

maoveq #0.d0
moveq #0.d1

fc2 move.l a2,a0
move.| d7,d6

add.b (a0),d0
move.bdO,(a0) +

cmp.l a0.a1
bne.s meg2

meg2

move.| a2,a0
cik2  move.bla0) +,d1
add.b {(a3),d3
eor.b d1,d3
move.bd3,(a3) +

a3,ad

cmp.l
kesz2

beq.s
dbf d6,.cik2
bra.b fc2

kesz2 move.l mempos-BASE{ab),a3

maove.l endpos-BASE(ab),ad

move.l ad d7

sub.l a3.d7
Isr.| #1,d7
subg.l #1,d7

cserek move.b(a3),d0 .
move.b-{ad),(a3) +
move. bd0,(a4)

dbf d7,cserek

e kddoit file -
output file-ba
move.l newhd- BASE{aSI di
; output file handler D
move.l mempos- BASE]&SI d2
3 memdria
move.l filesize-BASE(a5),d3
; mentendd file mérete
jsr LVOWritelaB)
; a file mentése
cimind move.l newhd-BASE(a5),d1
; output file handler D1-be
jsr LVOCloselab)
2 aulpur file lezdrésa
cilnput move.l filehd-BASE(a5),d1
; input file handler D1-be
jsr LVOCiose(a6)
; input file lezérdsa
unifile move.l lllelock BASE!:S] d1
; input file Jock D1-
jsr LVOUnankIaGI
; input file unlock-oldsa
vege move.l 4,w,.a6
., exec bdziscime A6-ba
move.l mempos-BASE(a5),al
; lefoglalt memdria kezdbcime AT-be
move.l #puffer,dD
: lefoglalt memdria mérete

isr LVOFreeMem(a6)
; lefoglait memdria felszabaditdsa
quit move.| sﬁ

; exec baziscime A6

move,| reqbase-BASE[aE! al
; reqtools béz:sc.‘ma Al

jsr Closat_ibrarvtsﬁ)
; reqtools .ﬂazé:ﬂsa
move.l 4 w, ab
; exec baziscime A6-ba

move.| dosbase-BASE(a5),al
; dos baziscime Al-be

jsr LVOCloseLibrary({ag)
; dos lezdrdsa

move. | intbase-BASE(a5),al
¢ intuition baziscime A1-be

azr

jsr LVOCloselLibrarylaB)
; inturtion lfezdrdsa

RS JCON END-UP **% e

tst.|  return-BASE(a5)
; @ message nulla volt
beg.s exit
i t'gen, tehat mehetink ki
5 onem, va_qyfs workbench-bél lert
futtatva & pro{
jsr VOForbid(a6)
; fetiftunk
maove.l return-BASE{a5),a1
; message Al-be
LVORep!vMsataBl
; vélaszolunk a workbench-nek
exit mover.| la7) +.d1-ab
moveq #0,d0
; hibakod = 0 no error
rts : o comment

;*R** ICON END-UP VEGE *****
; az rt_GetStringA requester taghist-je

tags7 de.l RT FleqPos RECIPOS CENT
ERSCR ; req
de.l RTGS TextFmt text
; az ablakba kiirt sZbveg
dc.i  RTGS Invisible,1
A dtni a p -0t

Szben
de.l  TAG END
; taglist vége (0] ~

; az alert strukturdja

nolib dc.w 180
h
d 'You Need Req-
Toals. Librar\r v3g+",0,0
int de.b  "intuition.library”,0
dos de.b  "des.library”,0
req dc.b "reqtoois,library”,0
text dc.b " Can't found PassWord in
RAM", 10,10
de.b  "Please  Enter Systemn

PassWurd: 0
strixt  de. " HD Security System by
Lay Andrés .0

inname dc.b "devs:dhpref.scr”,0
i input file neve
outname dc.b "ram:dhpref”,0
; output file neve
de.b. "SVER:HD Security V1.0 by
Laysoft",0 ; verzidszdm
; version paranccsal lekérdezhets

-t n @ bss hunk, vagyis az
ditoztertiet

tlan
section a,bss

BASE

fileinfo ds.b 400

» LongWord Allgnad 1
return ds.|

intbase ds.| 'I
reqbase ds.| 1
dosbase ds.l 1
filereq ds.| 1
filelock ds.| 1
mempos ds.| 1
endpos ds.| 1

Hét akkor erre a hdnapra ennyi elég is lesz,
viszont sem az Andrds sem én nem valla-
lunk feleldsséget azért, ha valaki teljesen
tonkreteszi a winchesterét, mert elbaltéA
zott valamit. Ja, még va!aml Issz Amigéds
Kardcsony, a Budatétényi Mive b&x
ban 1994. december ZS—én mmdenkk
szeretettel viarunk, akihez egy kicsit is kd-
zel 4ll az Amiga, no és persze én is ott le-
szek. Addig is jo sekuzast kivénok minden
hozzéértSnek: CSIKA.
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Szia magyarok, most, hosszia deje elszor,
végre egy kis felhaszndléi lefras is jon.
Persze, mirdl masrdl is lehatne szé, mint a

dBASE-r6l és a QBASICr8l, kdszéném M.
Kéroly kolléganak (?), hogy felnyitotta
szemunk &s most mar tudjuk, mi kell a
népnek... Nem folytatom, igy is az egész,
M. Kirul.ynak cimzett mondanivalémat hiz-
lam (végll is réjottem, hogy teljesen fe-
lesleges vitatkozni a témardl, csak azt
SiE om, hogy ilyen meggondulatlan le-

ket — raadasul névtelendl — irkdld
olyan emberek is keriltek tandraink kozé
egy. olyan orszagban. mel\rnek oktatési
Japan,
Taiwan és Némmorszég utén “a negyedik
legjobb).

Megint igazodtam a nemzetkdzi scene
fokozédd  elvarasaihoz a jelen PC-info
dsszedllitdsakor — csak Ugy miheztartas
végett, kb. 120k-nyi elkészalt cikkmennyi-
ségb8l huztam/vagtam Ossze azt a 55k-t,
amit végal is lekozlink (kicsit tobb, mint a
szokdsos, de nem wil rossz, azt hiszgm:-)).
igen, a nemzetkozi scene I'pgvalménik em-
litése nem humbug: jelenleg ez az egyetien
Oiltan mag az egész vilagon, ahol demdkd-
doldsban is felhaszndlhatd rutinokat kozol-
nek. A témardl bévebben (hogyan lehet pl.
kitfolidrol elérni @ CoV most szervezddd
HTTP oldalait) a HTTP-s cikkben.

Ujra a Cé4-emulitorokrol
(cé4s 1.0, 1.1) és az 1541 -kezelSkrl

Gyerekek, 6riasi hirem wvan! Egy éve a
Cb4-rajongd PC scene egy bizonyos ma-
g\ru nevétdl zengett (nem srerénykedem,
n voltam az), és most egy mésik magyar,
mellas e a C64-en futé Star Turbo (forrds:
CoV Evkdnyv '93/94) elkdvetdje (EMail:
sta@ludens.elte.hu) folytatta ezt a hagyo-
ményt, felvallalva azt a munkat, amit az
elsdként megnavezelt személy idd- és
twbbcsatornas logikai analizdtor hidnyaban
félbehagyott. Amikor azt mondom, hogy
dagad a melilem, mert szintlgy magyar az

elkdvetd, egyuttal kérdezem
Hapci!S aceShi s-1dl, y mi abban a
rossz, azai C64-es demdscens

prl:}duktummval dicsekszem az iRC-n?7? (pl.
amikor Joe/STA elkildte a progot, vagy 2
Gt toltttem azzal, hogy fe 6ltsem az
ftp.funet.fi-re, a watson.mbb.sfu.ca-ra és
az egyéb, ismert FTP site-okra, valamint
hogy rakldmozzam/baharangozzam a
comp.sys.cbm é&s a comp.emulators.cbm-
en, persze nem takarékosk&dva az OQilan
mondatokkal, hogy 'ezr /s magyarok irtak’
meg hasonlok. Tanulsdgos voit ezutdn az
dltalam 18nékélt  #finland  topic- ;au is
elolvasni (‘Hungarian coders rule’ stb... :}-
mieldtt  vki  azt mundami I1og hogv
merem a magyarokat ‘az elanség
barlangjaban’' és legismertebb csatorndjan
rekldmozni, meg amugyis Future Crew
rulez, annak &zt ajdnlom, hogy az e

szem magyar i.Maxwond.fM1% élial ?rt

Show'94-16] a comp.sys.lbm.pc.demos-
ban irt véleményeket akir csak egyszer
olvassa _&t] Ezt mindenkinek ajanlom,

akinek esetleg rossz véleménye lenne a
magyar scendrdll A diskmagscenénk pedig
vilagviszonylatban egyértelmiien a No.1l)).
Nos, igen, a c642c64s-rdl van sz6- meg-
jnlanﬁben van a Star Commander. Akik
olvastdk a PC-s jatékok 2, ill. a CoV 39-
ben megjelenteket a PC-s (.‘64 emula-
rarokrdl, azok tudjak, hogy egyrészt a PC

drive-ja képtelen olvasni a GCR (a 1541-
csaladd adatfelirdsi formatumal lemezeker,
masrészt az emuldtorokbdél csak a le-
sgsiagu abb, nem PD példanyok képesek a
C-hez npr.:sult kilsé 1541-est kezelni- a
fennmaradd Ort (aki nem akar/nem tud je-
lenfeg 70 US$-t leperkdini a CB4s reg-
isztralt verzaﬂjiaérl vagy eleve nem arra
akarja_hasznéini a PC-re kotott 1541-é1,
hogy 30-40 szazalék eséllyel alinduljanak a
régi programjai, hanem azokat le szeretné
menteni, esetleg PC-n végezni C64-es
programfejlesziést és igy komplett lemeze-
ket felirni 1541-es drive-ra) kilsd 154 1-ke-
zeldk toitotték be. llyen mérfoldkd volt
(idGrendben) a gyakorlatil hasznaue-
hetetlen x15641, a hatalmas sgﬁralé
lentd c642c64s, majd ez évben a sk
ezeket a neveket mindenki ismeri. \.hszom
azéta sem jelemt meg az 1541-et
megfelels sahassﬁggsl olvaséfird  (gy.k.
twirbds) program. Bar Marko megirta azt a
ogramot, ami kifoltozta az azidStajt
étezd diskkazelbk iegnag\mb’b
hidnyossagdt {a teljes diszkek visszairdsa-
nak hidnya; a dologrél mér jrtam a8 PC-s
jdtékok 2-ben), de ez nem sokat valtozta-
tott az olvasék iszonyatos mértékd
lassisagéan,
Mit is tud a program, a Star Commander?
El8szor is, természetesen mind file-okat,
mind diszkeket tud oda-vissza rni. Mésod-
szor, ezt mar gyorsan teszi, tehat |étezik
turbdmddja. Harmadszor, t6k coolosan néz
ki meg minden, Oilan, mint 8 NC. Tébb
reklamot nem is akarok neki csapni —
nagyon c00I gmgram, i tak dalbse. Egy-
valami NAGYON fontos: a programot agy
bizonyos integer paraméterrel kell inditani,
ha azt akarjuk, hogy a Turbo s
megfelelfen mikodiék. Haszndljdtok a
program (Beta3 werzid) mellé kiadott
sc_calib.exe-1, nélkile baj lehet!
A dsik az, hogy nem art megemliteni, hol
is tart ma Miha Peternel sikersorozata, a
CB4s emulator. MNos, auguszius végén
megsziletett az 1.0-s verzid, oktéberben
pedig az 1.1-es. Egyszerden fantasztikus
viltozdson ment at az egész prugram,
csakhdt sajnos itt kell azt is meg
gyeznem, hogy mindez nincs ingyen: %
US3$-1 kell annak leperkdinia, aki a mindent
tudé verzidt szeratné megkaparintani. Errdl
a kévetkezdket érdemes tudni: futésid
1541-kezelés (azaz a PC-re dugott 1541-
et a futd ogram is normal 1541-ként
Iarg'a — tehga lemezegység RAM-jéba ird,
soladsvédelmet hasznald sib
Pra ramok is hibatlanul iul{hnllnak’! 2 a
ontosabb; természetesan nincs bsnne
a 10 perces haszndlati korldt; turbés
magndkezelés stb... Bar a PD verzid is
kitnd, a 09" verzibkhoz képest hatalmas
eldrelépés (lényegesen tobb futd program,

a |nvst:ck emuldcid  természetesen
€ C lassisagénak a lehetd
Ie| gnagyohb mértékd elfedése

imegemlitendd, hogy a prog 486DLC-n
eszement lassd, hasonlbakat eddig csak a
Risky Woods-ndl tapasztaltam, ami még a
386dx33-akndl is lassabb — mlg azi
486SX(/DX)-eken remekdl fut), Ugon
16 bites sample-ek haszndlata, kitdng
szalag/diszkvalasztds  stb..). NAGYON
FONTOS a kivetkezd: ha valakihez még
csak az 1.0-s wverzib van meg, az ne
csodalkozzék azon, hogy annak D64 file-ja
nem kompatibilis a tGbbi verzié file-jdval —

de mivel konverterek léteznek, és az 1.1-
es verzid mar a régl, jol ismert D64

(F)ELHASZNALO
ROVAT=T .

file-okat hasznélja, ezért nem foglalkozom
a témaval (a on ann
van a konverter az 1.0-hoz, ha vkinek
mégis kéne), Mmthngv nem szokdsom
Oilan mendkrsl (rni, amit Ti is el tudtok
olvasni a C64s DOC-jaban, ezért be is fe-
jezem, még itt egy cim ha vki meg akarja
rendelni a progot: miha@hermes.si

Konyvkritika

Megjelent_az elsd, coder-eknek tervezett
kényv, a Tricks of the Game Programming
Gurus. Nos, sajnos a kdnyv nem sikereden
igazdn cOO0ira, egy szd nincs az X-madrél,
az osztott ké?e«vnvﬁrﬁl a hardware-scroll-
lehetdségekrs ite-ok Utkdzésvizs-
gdlatérol, Na és a 3d témék (DOOM etc...)
legnagyobb része szmtﬁgy hlanvznk Ennek
eliendre ajénlhaté kdnyv- 1-2 rutint azért
g&ak taldltok benne... endﬂlﬁsi cim:

Tulafon {317)

Im ot: 73362.1 374@compuserve.com
(a szokott CompuServe-gateway)
ra kissé borsos, 45 US$ karllli, eltekintve
a CD-melléklentdl, annyi pénzért 700 j6
kézapes oldalnal iO!bbat vartam...

Viszont ha egy igazdn ;a konyvet akartok a
VGA-r6l szerezni, nlom a kévetkezd
mivet:
Programmer's Guide to EGA, VGA, and
SuperVGA Cards, Harmadik kiadas
Richard Ferraro
Addison-Wesley, ISBEN 0-201-62490-7
Hatalmas (vmi 1500 oldalas) kényv, és
emellett az dra sem Oilan aggaszt6: 454,
Térgyalja mindazon dolgokat, ami a fent
emr:geﬂ In(:d‘nwbdl k!maradtl éés még snk‘;
mindent (pl. a spéci_gyorsitéprocesszoro
D:’uglamozését. az ATF“Aach32-t és az S3-
atj.

Végil, egy kis irodalomjegyzék azoknak,
akiknek gondjuk lenne az utolsd, azaz a 3D
témakorrel. Magyarul nem sok minden je-
lent me aezért csak az angolul hoz-
zétérhets irodalmat részletezem, betiirend-
ben. Beszerzési forrds: konyvtdrak, ren-
dalés stb...:

30 Computar Graphics, masodik kindés

Alan Watt

Mdanneey 1893 ISBN 0-201-63186-6
3D cnm.nu

John Vin:

Mdlanﬁ“fﬂsh\f 1992, ISBN 0-201-62756-6
A Animation snd T .

Alar Watt and Mark Watt
Addison-Wesiey 1993, ISEN 0-201-84412-1
c An Introduct) the

and
Michasl Mariens
Industrial Press I 989, ISBEN OB31111828
Computer Graphics: Principies and Practics

(2. kindids)

4.D. Fdﬂhl wml’.‘lm 5.K. Feindar, J.F. e
Addison-Wesley 1980, ISBN 0-201-12110-7
Fast uum for 3D Graphics
Georg
Spuingar- vm-g 1604, IS8N 0.387.04288-2
Flights of Fantasy
Chris Lampton
The Waite Ciluup Press 1993 ISBN 1-B78739-18-2
Graphics Gems
Andraw Glassner (srerk.)
Acodemic Press 1990 15BN 0-12-286165.5

Graphica

Jormes lwuhz k
Ac Pvmn 199! ISBN 0-12-84480-0

Graphics Gema

David Kirk ll!orh i
Acsdemic Freas 10832,
lemazmeiididertol

ISBN 0-12-409871-9 (Mac)

ISBN ©0-12-4D9670-0 (IBM
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Graphics Gems IV

Paul Heckbert

Academic Pross, 1994, ISEN 0-12-336156-7 (Maci
ISBN D-12-336155-8 IPC)

High Res. Computar Graphica Using C

tan O. Angell

Halstod Press 1950, ISBN-P4?O 216344

5. Feinder, J. Hughes, R Phillips
iSBN 0-201.60821-5

for C ics, 2nd Ed.
David F. Aogers and J, Alan Adams

MeGraw-Hill 1880, ISBN 0-07-053630-2

L for

to Cormp
J4.D.Foley, A van Dam,
Addison-Wasley 1993,

David F. Rogers
McGraw-Hill 1985 ISBN 0-07-063534.5

CoV WWW/HTTP Site

Hallottatok méar a HTTP-r81? Ez az InterNet
és a multimédia egy olyan csoddja
manapsadg, amiaért NEM kell silyos ezre-
seket fizetnink, ha CD-n  akarnank
m_?_?venni, A dolog lényege az, hogy &
HTTP egy, a Multimédia ajanlasokat min-
den szemponibdl (kivétel a sebesség, de
ezen nem lehet segitenil teljesitd rendszer
az InterNet-en. Ez azt jelenti, hogy rohadt
messze levl orszdgokat gyakorlatilag kéz/
szem/fiilkdzelbe hozza a HTTP; kisebb-na-
gyobb vdrakozési idékkel animacidkat néz-
hetlnk, digi zenét hallgathatunk- ebbél is
kitaldlhatd, a HTTP site-okon az infor-
macitt Ggy szervezik mendkbe, mint ahogy
az a legigényesebb Itimédia CD-ken ta-
lalhatd. Teljesen természetes dolog pl. a
képek nagyitdsa/kicsinyitése, Zoom-olasa,
és minden Oifan interaktivitas, amit csak el
tudtok képzelni. A prog installdlhats a
legkillénfélébb op.rendszerek ald (pl. a
BME-n—az Unicorn/Balu szervereken, X-
Terminal alatt: Mosaic menipont)- lasd a
FAQ-1. Ha be-HTTP-ztek egy ilyen SITE-ra
(ma mér Nyugaton szinte mindenkinek van
nemcsak sajat InterNet cime, hanem HTTP
adatbdzisa is, amire raHTTP-zve pl.
megnézhetjik, hogy néz ki a srdc, cikkeit

olvasgathatjuk, hangjat hallgathatjuk,
munkahelyének tevékenységével ismer-
kedhetiink stb...), akkor itan  helyen

taldljstok magatokat, ami semmiben sem
kiilénbézik atiél, amit egy CD-ROM el5tt
tapasztalndtok. Raadasul ezeket a HTTP
site-okat percrél precre lehet update-olni-
erre szép példa wvolt az Estonia kata-
sztrofdjdnak tuddsitdsa, amikor az egész
InterNet az IRC helyett (ami a kuwaiti
hdbori vagy a los angeles-i fdldrengés
idején még az egyediili runtime, tehdt ma-
sodperces késés nalkili hirforrast  biz-
tositotta, dehat akkoriban még nem is
nagxon létezett HTTP) mdr az észt és
egyéb skandindv HTTP site-okat hivta,
listdkkal, képekkel a mentésrdl.
Nos, a vildgban nemcsak a PC-Info/
Cn\"boz posta rovat és a Kis Getto-
grafikdk miatt hires a CoV, hanem azért,
mart ez jelenleg iddrendben a mésodik
Oilan magazin, amelynek sajat, 16bbnyelvi
HTTP site-ja van (természetesen az angolt
ne vegyétek komOilan, azt a M.K. dltal
mér vazolt okok (hogy errefelé senki nem
beszél angolul) miatt csak Ugy Gsszedobdl-
tam a szdtarbél kikeresett szavakbdl, szd
szerint értendd tikorforditdssal és persze
magyar ragokkal), méghozzd nem is
akarmilyen- prébaltuk a ul?‘ot ugy ossze-
hozni, hogy maximalisan kihaszndljuk a
Itimédia lehetGségeit, Ogyhogy a site
tele van CoV-képekkel, hozzdjuk tartozd
torténetkékkel, viccekkel, tehénblgéssel
stb...| Nem semmi egy magyar laptél, nem
igaz (meég Nyugaton se nagyon ismerik az
ImerNet-et komolyabban az Gn. ‘komoly'
szam, tech. magok, hdt még nélunk...)?
Mivel tibb helyem nincs a doigot tovabb
elemezni, konkrétan azt elmagyardzni,
hogy is loginoljunk be egy HTTP site-ra,
ezért csak azt tudom maondani, hogy aki E-
mail-t kild a szokott cimre (mttt022
@ursus.bke.hu), annak elktldém a témat
részletesebben kidolgozva. Minden update
természelesen szintigy bekerdl az @l
landéan felGjitas alatt levs, az InterNet-rél
irott jelenleg 800k-s irasomba, amely hely-
hidny miatt maradt ki a CoWV-bdl (szin-
vanala alapjdn a No.1 Magyarorszdgon,

egyszerden MINDEN benne van, amit az
InterNet-rdl, a kilénbozd op. rendszerekrdl
(VMS, VMI/ICMS, Unix, Linux, sdt még
DOS is :)) etc,.. tudni keill), tekintsétek
agy, hogy ez a CoV lemezmelléklete, amit
ingyen leszedhettek BBS-ekr8l (ajdnlandm
GRIN/GSH BBS-ét, a Lifeforce-ot,
52/314251, ha nem féltek chatelni a
Sysop-pal, g_ill_lanatoknn belil magas szintet
kaptok) és FTP site-okrdl.

FONTOS! A HTTP-r6l angol nyelven [rt
FAQ-t a kévetkez§ UseNet newsgroup-ban
taldlhatjdtok meg:  comp.infosystems.
www.*, de természetesen az én cik-
kemben is megirtam, méaghozzd sokkal na-
?vabb alapossaggal, hogyan installdljunk
@l egy HTTP site-ot ésatobbi.

Kiegészitések, javitisok

A VGA tud Oilan kunsztokat is, amikkel a
C re gépek ezen fantasztikus
képességel megkozelithetdek, s ezeket
manapsag egyre 18bb jdék/demd haszndlja
ki. Konkrétan arrdl van szd, hogy X-médba
kapcsolva a VGA kdrtya lathatd 64k-jaba
(a 128k-s dzemméddot, amikor nemcsak
a000:0000-141 a000:#f-ig, anem
bOO0O:fff-i hasznélhaguk a VGA kartya
cimtartomanydt, a VGA kdrtyak legna-
gyobb része sajnos nem ismeri) nem csak
a szokdsos 320%200%256 képernyd
64000 byteja fér bele, hanem ennél
lényegesen tobb —  konkrétan Y
64&' 0*256-0s (ill. az ennek me faﬁlﬂﬂ
Eléreml kép. Na, és ezzel mit csinaljunk?
rtelemszerd, a fﬁggﬁlagas @5 a vizszintes
felbontast allitsuk a masodikként emlitett
rr:érglﬂ \:i[!uéhs kégzglezglalelﬂ méreténdél

Egyre jobb ez a PC (Flelhaszndldi rovat,
egy csomd gondolkodastdl megkimélitek
az embert!

Ez az XMODE leirds eadsz |6 volt,
leszédmitva egy-két hibdt! Vaolt leirdsom a
VGA-rél, de azt kibogozni beldle, hogy
hogyan kell ODE-1 prg-ni....
Kijavitottam a hibdkat, de nem biztos,
hogy mindenkinek sikerlilni fog, le kéne
kGzolni a hibds részeket!

A doubleword cimzésméd nem be-, hanem
kikapcsoldsa torténik a Ox3d4-re kildott

0x0014-gyel (DADA: igaz, lasd a kov.
cikket!).és a plane kivalasztasa irésra nem
a nam Ox3d4, hanem a Ox3c4 cimen
torténik.

Par kisebb hiba, amik c¢sak az

olvashatdsag novelése miatt kerlitek be:
Ox3c4+1 helyett inkabb Ox3c5-6t hasz-
naljunk, 0x3d4 + 1 helyett pedig Ox3d5-6t.
Az olvasdshoz a plane dllitdsa: nem
Ox3c4-en keresztll kell, hanem:
outport{Ox3ce,0x04); outport(0Ox3cf,0-3),
ahol 0-3 a plane sor-szdma, amit olvasni
akarunk!

Megj: 320°4B0* 256 felbontds bedllitdsa:
outport{0x03d4,0x0009); az alsé 5 bit (a
data-ban) adja az egy pixelhez tartozé
scanline-k szdmdt (verticall)

mngfz: a SetVisibleStart rutint nem
ajanlatos haszndini, ugyanis én irtam egy,
a hardware-scroll-t haszndlé kis prg-t, és a
kiiv.-t tapasztaltam: kétféle VGA volt, az
EzAVGA és az EzZAVGANemTudja.
1-2 gépen kiprobdltam, és eddig az utdbbi
kziebgdr!iéba tartozé VGA-k vannak tébb-
ségben!

Bognar Laszlé (bola@turan.elte.hu)

A CoV 49-ben a legutolsd rutin text cim-
kéje utdn a '-ok kozott természetesen 50
karakter van (nesze neked proporciondlis
karakterek /)

Egy szuper triikk- hardware-scroll

A minap kezembe akadt a LEGEND egyik,
hullaprimitiv, de felettébb attraktiv intrdja,
mely a VGA hardware-scrolljat hasznaita.
Bér mar publikdltam a téméban, de arra vi-
gyaztam, ho%v a cikk, amig a temat ki nem
vesézem a CoV-ban, ne kapjon nagyobb
nyilvdnossagot _lpsrsze. hogy esetieg a
trikkrdl masok is cikkezni kezdjenek!), és
csak Finnorszdg coderkdreiben terjedjen
{akik 8 nemzetkOzi scenérdl amiatt csesz-
tettek, ho?\r migrt finndl irtam a cikket/
source-ot (még a labeleket is, pedig azokat
még a CoV-ban is angolul from)- hat ezért.
A finn paﬂr&nagok agyébként k***a
sz*rok %vc -k (ne irigykedie‘tak. Code-
Mentes OvezetrSl van szd!), széval azoktdl
igazédn nem féitem). Nos, mivel van végre
helyem a témat elemezni, tjfent eld@vertem.
Biztosan sokan csodéaltatok mdr az Amiga
képességeit scroll tekintetében, ami bizony
mérfoldekkel i0bb, mint a igen
szegényes Erafikus teljesitménye. Va%y
akar ha csak az Uridium-ot ldttdtok a "io!
dregen’ (nekem ma is kedvenc jétékom), a
fantasztikus sebességl (igaz, karakteres
képernys!) scrolljival, és azt a PC-s
verzit mot idézd docogésével
&s lamersagéval Gsszevetve, hat...

@ 00-ra), és ezutdn
nem kell mast tennink, mint az aktudlis
kép vizszintes és fliggbleges
kezd8pozicidjdt bedllitanunk- ezt majd
latjuk, hogyan is kell. Mit takaritunk meg?
Természetesen az omindzus
adatmozgatdst- egy érva MOV-ra nem lesz
szlkséglnk, ha  scrollozni  akarunk
valamelyik irényban- és ez hihetetlen
idnysreséget és gyorsasagot jelent! Nos,
elfszér egy kis elmélet — ennek jo részét
mar vazoltuk a CoV#4B-ban. Em-
lekeztetésdl foglaldsként, ha egy
cimet magecimzink a0000 és affff kozot,
akkor 4 egymas melletti ’piml szinét ad-
hatjuk meg 8 biten, attdl ijggdan. hogy a
I t ai al, a c4,02 Plane
Write Enable reg.-rel épp melyik plane-et
engadélgﬁztﬁk irasra (egyszerre tobbet is
lehet, s6t, ha egyszerre mindef;viket irjuk,
azaz az adott regiszterbe 1111b=0fh-t
OUT-olunk ki, akkor a 4 egymés melletti
pixelt egyidSben szinezhetjik &1, ter-
mé v egy lépésben azonos szindre-
lasd fill rutinok). Olvasdsra itt nem lesz
szitkség, de csak a teljesség kedvéért &
planavalasztids: $3ce,$04, a 4 egymas
melletti pixel kozdl az éppen olvasandd
sorszdma. Ezenkivil két regiszterre lesz
ahhoz szikségink, hogy az On. virtudlis,
tehat a VGA memdridjaban levd, teljes kép
felett mozgassuk az ablakképer: a
$3c0/$13 horizontdlis eltolds regiszterére
és a $3d4/50c, képkezdbcim
regiszterre. A horizontdlis eltoldsnal nem
art megjegyezni, hogy az eltolas értéke
pont a @ a regiszter tartalmanak,
mégfadig egészrész-képzés nalkll (tehst a
3c0/M13h regtiszter 0/2/4/6 tartalma a
képernydn 0/1/2/13 pixeles eltoldst
eredményez. Emiatt is kell egy SHL-t
hasznalnunk, ha eltolast  akarunk
szdmolni). A képk im regiszter nem
véletlentl 16-bites: ez természetesen
fizikai offsetcimet wvéar tflink. Mivel a
hardware-scrollt szinte kizédrdlag 320*200-
as fizikai ablakkal haszndljuk, és ha a
példaprogramot  meghagyjuk a maga
640*400-as hdérképére EQU-olt  for-
majdban, akkor az ablak bal felsd pontja-
nak koordindtdit a kov. képlettel kell sza-
moini: 640/4*y +xshr2. Az Xmode-os
cikkben mar idttuk, miért kell néggyel osz-
tani a (virtudlis) sorok byte-szdmat (épp a
four-chain mdéd miatt). 4 hn% a soron
belili X, Aaltalunk megadott ordindtét
még kettdvel iOlbbra el is kell toini, az ami-
att van, mert X alsd két bitje bitpoziciét
hatéroz meg - azaz az alsd két bit ertelem-
szerden ugyanazon a fizikai cimen alérhetd
4 pixel valamelyikét valasztja ki irdsra, ha
az értékét agy a digitdlis technikat ismardk
szadmdra ismerdsen csengd 'adtkddolon’
atalakitva betdltjlk a Write Plane Enable
regiszterbe.

Visszatérve a $3c0/$13-ra, az X eltoldst a
kév.képp szamolhatjuk: mivel egy cimen 4
db bit van, ezek kézil a legbaloldalibbnak
az X érték (O..virtudlis felbontds/4 tarto-
maéany!) alséd két bitjének 00, a téle i0lbbra
levénak 01 (és igy tovdbb) értékek felelnek
meg, és latuk, hog\r a 3c0/13 értékével 4-
ixeles finom sltoldst dllithatunk be, éppen
ettdvel felszorozva, ezért értelemszerd,
hogy a 3e0/13 regiszterbe a kévetkezl-
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képpen szamitott értéket kell ki-OUT-
olnunk: (X and 3) shl 1. Osszehason-
litdésképp, ha a 3c0/13-at nem hasznal-
nank, x irdnyban csak d—prxeles ugrasokkal
lehetne scrollozni four-chain modban,
Ezek alapjdn mar piszok egyszerd lesz egy
Qilan program megirdsa, ami pl. mozgatja
a lathatd képernyit a virtudlis kép felett.
Természetesen, amikor a VGA memdriajat
feltoltjik (pl. file-bdl olvasva a kirakandd
képet), akkor mindenképp kell ismerniink a
pixelek ki sanak cimzését is. Tudjuk
mar, az ocord. alsd két bitje hogy
valasztja ki a bitpoziciot, és ezt ter-
mészetesen ossze kell rendelnink azzal a
bitmaszkkal, ami meghatarozza azt, hogy
adott X koordindtajg  ponthoz melyik
lane-t valasszuk ki irdsra. Természetes,
ha X alsé két bitje lazaz X and 3
ménya) 00, akkor az 1. plane irandd,

azaz a legbaloldalibb pixel, ilyenkor
3c4/02-be  0001b  kildendd ki, s
hasonléan: X and 3= 01 ssa‘r.l.‘ln a

bitmaszk 0010b, 10 a-setén 0100b és 11
esetén 1000b. Mivel ez mar négy
lehetdség, a szisztematizalast neam
érdemes elkeriini, mert kildnben egy
rakds GOTO kerekedne ki a dologbdl.
Szerancsére az alsd két bit (binaris 0...31)
egy XLAT utasitassal 93\'““ dolgozva épp
egy Oilan tabldzatot tud cimezni, amelybe
a fenti értékeket (1,2,4.8) vettik bele (az
XLAT néha nagyon hasznos tud lenni —
gondoljdtok el, hany if/then/else kallett

volna, ha nem tabldzatbdl haldsszuk el az
adott szamhoz tartozd bitplane-sorszd-
motl).

Végll a program 4dltal hasznalt képfile-
formatumral par szd: az elsd 768 byte-on
a 6-bites, azaz rogton VGA-ra tolthetd
szinértékek szerepeinek [minden byte-ban
— ezért kel BMP-r8l konvertdlva 4ghve1
osztanunk, mert a BMP-kben a szinérté
{feles! 8 bitesek), utdna pedi
2561 byte-on a MP-szabvanyna
megfeleld kép, azaz a legalsd képernyd-
sornal kezdve (ahhoz, hogy az elsd sor
elsé oszlopdval induljunk, az ASM code-
ban minimdlis valtoztatasra lesz csak
szikség, mint majd latjukl. Hogy hogyan
hozhatunk létre BmpP file-okat?
Természetesen az Image Alchemy-vel, a
kov. paramétergkkel:-w -8 -X640 -Y400
(tehdt, ha wegy 1024*76B-as (vagy
akdrmilyen, a forrastile felbontasa kisebb
is leher, mint *400) aa.gif-bdl
szeretnénk egy Oilan képet qvartanl amit
utdlagos  konverzidkkal a lenti rutin is
‘megesz’, akkor a kovetkezdt irjuk be:
Alchemy -w -8 -X640 -Y400 aa.gif aa.
Ezutdn az ASM utén kozoh BMP -> BIN
konvertert kell mar csak haszndlnunk, és
voild(l), be tudjuk rakni a sajdt képet a
rutinbat

Az ASM source (COM-ra is fordithatd!):

; Copyright by DirkGent@iRC

main_seg segment byte public

assuime cs:main_seg; ds:main seg
org 100h

start: jmp entry

HorizontalSize equ 640 ;amennyiben més
képméretet akarunk haszndlni, akkor csak
ezt a két EQU-t kell dtirni. Persze a vizszin-
tes méret osztha rdof)eb‘ legyen néggyel.

VerticalSize equ
2 r.scr', 0 [filendv, ebben

FName db
van a kép
X dw 0 ;az X ds Y koordindta; ciklusvél-
tozéként is haszndljuk
Y dw O
FHandle db O ;filehandle
PlaneNummyToWrite db 1,24 8 _XLAT-tal
cimezhetjik ezt a 1ombot & !Mr mér tar-
it szerencséds also ket bit mi
ors db 768 dup (0} ,m.-ndsnkdpp kell
definidglnunk, hisz csak memdridban /evd
szinadatok  cimét  adhatuk 4t a
palettafeltdités BIOS rutinjdnak
OneVirtualLine db HorizontalSize dup (0}
Atmeneti buffer- a bemend ff.fs-l' ne byte-
onként/wordanként
lényegesen gyorsabban, bufferen &t

MoveTheVisibleWindow:

mov bx, X

mov cl,bl

shr bx,2 8 mrmon k.-‘vu.‘ bedliitott X és Y
koordi kbal liuk a %$3c0i$13
horizontdlis eltalds regiszter ds a
$3d4/%$0c,$0d képkezdScim regiszter U
értekdkér — a fenti meggondoldso
alapfan

mov ax,HorizontalSize/4 sminthog
XMode-ban wvagyunk, néggyw o5ziu I
minden vizszintes mérete

add b

X, 8X ;meg is vagyunk

mov dx,03d4h

mov al,0ch

mav ah,bh

out dx.ax ;ar X koordindta felsd byte-fa
ugyeuér 3D4/0C-be out-olandd

inc al

mov ah,bl

aut dx,ax ;az alsd byte-ja pedig 3D4/0D-

and t:f3
shl cl, 1 ; PEL Panning-hez szorzunk
mov dx, 03dah sviszafutdsra vérunk
WRetrace:
in al,dx
and al,8
jz WRetrace  ha kiszedjik, kb. két
nagységrendﬂ'ef lesz abb & scrolf-
rtal megﬁahe en csunya is
mov x03c0
mov al,13h
out dx,al ;a 3c0/?3h fPEL _panning) re-
gisztert cf eltolds
fmérrékér cl-ben szémafruk ki, Msd' a
eldtti  megjeqgy A az
drré.tekrdﬂ
mov al,el
out dx,al
mov al,0020h ;engedélyezzik a kép tjhdli
megjelenitését — most 03cO-t nem
c!mre;g.-szterkénr hasznaljuk, hisz csak
dhatunk meg alregiszter-
szdmot, ami most 0, de akdrmennyl
lehet; a lényeg az 5. bit, [=$2
kikdldése, azaz 1-be allitjuk., most nem
tokolink &  kdlgnben  ‘szabélyos’
regiszterbeolvasds-or-vissza-irds
mddszerrel), ami, ha 1, a képkirakdst

engeddlyez.
out dx,al
ret
rmz ,a!apbeé-‘mésok' a  képernys
320*200 6-0s, de Xmode fa re-
giszterek fefrésér: lésd fentl.
push cs

pop ds ;a kddterdieten tdrofjuk az adatot
formdtum esetén baf lenne, ha
s DS -t nem irdnyltandnk rd CS-re
_m;:u 1&:‘&.001 3h ;320°200°256
in

mov  dx,03D4h
mov  ax,0e317h ;a 17-es regiszter alap-
bedllitésa $a3, és tudni kell rdla, hogy a
6. biter 1-be kell alitanunk- ez felel a
byte cimzésmdd bekapcsoldsdérr- s Igy
n ki az e3h. Tulsjdanképp itt sem a
szabdlyos beolv/or-and/visszair mddszert
hasznadlom; az egy kicsit hosszabb kddot
eredményezelt volna, és mivel min
n ugyanazon alapértékeket leltem a
A most atirt regisztereiben, ezért
féindnk sem kell, hogy az ilyen ‘durva’
mdodszerek (jelen esetben) bajt okoznak.
out  dx,ax
mov.  ax,0014h normdl VGA dzemmdd-
ban szinédn a 6. bit felel a 1’4—e5
regiszterben a doubh
— ezt ki kell kapssolrwnk fsfsp:srra!am
40 —> #0)
out  dx,ax
mov ax, 5013h ;80d=50h, £zt a 13-a5
regisztert is fel kell taftendnk a sor viz-
szintes méretével, ami természetesen a
fizikal képemyémémr 1320} ne;
frmivel X-mode-ot haszndlunk,
byte 4 pixelt cfmz}, normdl VGA
médban ez 320d= 140h,
out  dx,ax
mov 6:,03C4h

mov  ax,0604h ; y Mode
ha a 3. bit 1, akkof nurméf VGA dzem-
mddban vagyunk, amikor a pixeleket az
alsd 2 bit valasztia ki. Mivel létjuk majd,
hogy ezt egy 1, hizanar drkanvermwk
p.r'ane ok
y & puxefeker NEM a fmka.- cim alsé
kdt .ﬁrggvﬂf vaﬂasz juk ki (ezért tirlendd a
bit: gyelem/ Amennyiben
a rutint nayyobb p%amba/damdba épi-
titek, és NEM 8 hivdssal véltotok
utdna dzemmddot (nem hinném, hogy
erre sor kertilne, hasznéljatok min
BIOS dzemmddvaltast), nem ért az elGb
emiitett regiszterek értékét kozvetientl
visszairni fa nyilak elStti dridket iGkjérek
wvisszall
out dx,ax
mov  ax,0f02h ;0f= 1111b, azaz mind a
4 melletti pixelt el kivdnjuk érni
m:msfﬁssaf- a lathaté képmemdria

out dx,ax
mov ax,0
cld

mov  ©x,8000h

mov  dx,0a000h

mov  as,dx

xor didi S BL00 2 b :

rep stosw ;és e-va zerre
tardljik  az aktudlis, ﬂéppsneg”ms(d
screent | . Azért nem az egész
256k-t, mert ennek a toriésnek kizdrdlag
csak azért van értelme, hogy addig ne
legyen a .tépemyd’n ‘szemét’, urs a
fil veletekkel TELJES Gﬂkr
(virtuglis 266k-1/ fe.fﬁ! nem irjuk.

mov dx, offset FName

mov ax, 3d00h

int 21h

mov FHandle, al

mov bx,ax

maov cx, 768 ;a file kezdetérdl! beolvassuk a
szinértékekeket

mov dx, offset Colors

mov ah, 3fth

int 21h

mov  ax,1012h ;most, hogy bealvastuk a
file elsd 768 byte-jdrdl a palettat, azzal
feldlirjuk @ VGA kartya regisztereit- 10h
BIOS hivds $12 funkcid

xor bx.bx

mov ©x,256

mov dx, offset Colors

push cs

pop es ;mert az ES:DX-ben igényli a BIOS

_a 156? tartomény kezddcimér

nt

maov y,VerticalSize ;aluirdl felfelé haladunk
@ rajzoldsban — lisd a file-formdtumrd!
ejtett szavakat!

mov cx,0a000h

mov 8s,cx

OUT the entire virtual screen: dec Yy ¥
[VerticalSize-1]-16/ 0-ig fut

mov x,0

mov cx,HorizontalSize

mov bl,FHandle

mov bh,0

mov dx, oﬂsat One VirtualLine

mov ah,

int 21h .a I‘de—bd! beolvasunk egy virtudlis
sort a bufferbe

W
ontalSize virtudlis
soron beWz!mdr szémfl;:uz mind Y,
mind X kébdl-> offset és byte-on
bem-‘f planeszdm srdmitdsa.
mul
mov  di,x ;X-bdl most szdmoljuk majd,
melyik bitplane élesztendd
shr di,2
add di,ax ;megvan a fizikal offsetcim
mov bx, x
mov al,bl ;byte ptr- az also byte, y koord
and al,3 ;csak az also 3 bitet Grizzik meg
mov bx, offset PlaneNummyToWrite a

lébﬁza tot cimezzik

xlat

mov dx,03c4h ;irdsra vdlasz a
feleld plane-at az elobb a ldzatbal Z‘—

haldszort ériék alapjdn
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mov ah,al

mov al,2 ;3cd4i2 plane irdsra vélasztas

out dx.ax

mov bx, offset OneVirtuailine ;az adott
soron belul épp kigydjtas alatt alio pixel

szinét eldszedjik a sort tartalmazd
dtmeneti tambbal
add bx,x
mov al, byte ptr [bx] :
mov.es:ldil.al ;és benyomjuk a kég)-
dridba (ne feledjik, mar az el6bb

i kivdlasztottuk a megfeleld plane-etl]
inc x

cmp x, HorizontalSize

jne OUT one_virtual row

cmp EO
jne OUT the entire virtual screen

; **** Mosr e{agy-kér tridkk kdvetkezik az

ablakpoziciondlas megvaldsitdsdra. Az elsé

rutin az ablak X ill. ¥ kezddkoordindtdjar

HorizontalSize-320-ig, ill. VerticalSize-200-

J'g ndveli; a masodik a bilfentydzetet figyeli

tkurzorvezérlik a szamfegyblokkon). Egy-

szerden a két ;**** komment kozoiti so-

rokat cserélgessuk ki a masik modulra!

mov x,0

mov y,0

CycleToDisplay TheEntireVirtualPic:

mov cx,0300h ;mesterséges lassitocikius.
Ha nem figyeliik a wvisszafutdst,
értékének ajaniott legaldbb egy §f000

asaaaaa: dec cx

jne aaaaaaa

omp v VerticalSize. 200

métumra konvertdlas, Pascal {ez is flexi-
bilis, nem csak 640%400-as 'hattér' e-
setén haszndlhato!):

{85}
var -n_ll]o. outfile:lile of byte;
i jimteger;
bibyia:
begin
it paramcount < =1 then begin
wiitelniAde meg a bemend BMP fite teles neveétl'];
i
and; (it}
assigniintile, paramstri1));
rasetiinile);
assignioutiile. ‘virtscr.sce’);

rewritnloutfilel;

file, 836} dk a kerdeti,
akat]
for k=1 tn 296 do begin

for ji=1 10 3 do begin
read (infile,b);

BMP-byte.

bi=b div &; (iff osstunk ke 8-bites srindridk -> &-bites]
wiriteloustfia.bl:

nd;
road Ginfile.bl: fa BMP saiphdrmasal kdetl felesloges O
tryte-of kizzdrjik,
end;
eesede OEC
repeat
read {infile,b;
weritaoutfile. b):
until [eof{intile)):
cessens BES

Closeloutfite):
mnd.

Amennyiben nem a BMP-féle alulrdl-felfelé

e Wer OfTheS

nc
w-ﬁavaﬂeachedl'heﬂmomt)ﬁ heScreen:
_ call MoveTheVisibleWindow

ne x

cmp x,HorizontalSize-320

jr1e‘ S:IEI.eTnDisplavTheEnﬂwVittuniPic

maov ax,0003h ;text mode, kilépés
int 10h

mov ah, 4ch

int 21h

main seg ends

end start

end ;program veége

Billentyiizetrdl  vezdrelt  ablakmozgatas
lezzel cseréljik fel a két ;*** kozti sza-
kasztl):

mov x,0

mov y,0

WaEtdKeyPress:

call MoveTheVisibleWindow
InnerKeyPress:

mav ah,1

int 16h

jz InnerKeyPress

mov ah,

int 1351_0'

cmp al,

jne NoQuit

Jjmp Quit

Noﬂmtl', cmp al,'8’

Nollp: emp al,'2"

jne NoDown

cmp Y, VerticalSize-200
je NoDown

cmp al.'6"

jne WBtd4KeyPress

cmp X, HorizontalSize-320
je WEtdKeyPress

]rr:.cvaiéoq-x yPr
t4KeyPress
Quit:

BMP-r6l a program dhtal hasznalt adatfor-

kirakandd file-formatumot akarjuk alkal-
mazni, akkor a kett§ ;***** DEC kozotti
kédot erre cseréljik:
i:=400;
rcrua‘

:=i; (sziikség wvan létszdlag fe-
lesleges [ t vdltozdra- hisz a seek

paramétereként nem muszdj valtozdt meg-
adnunk. No igen, de ha (i-1)*640-et sz4-
moltatndnk, sz i>51 felett negativ
végeredmeényt adna, hisz a Pascal az In-
terger-be akand nyomini a szorzds ered-
ményét. Erre nem drt vigydzni ldtszdia

fg‘gﬁkéﬁap 'seuh errorokndl (meg MIN.E.:E A

latos

livenkor persze a #i- opcid kiszedhetd a
program elejérdl, mert eldre tudjuk a file
hosszdt  (itt most 640°400-as BMP-t
kezelunk, de a képméret is egyszerden /-
talénosithatd)}
I:=1078 +(I-1)*640:
seeklinfile,l);
for j:=1 to 640 do

read (infile,b);

write(outfile,b);

end; {j}
decli):
until {i= 0] or {ecf(infile));

Az ASM source-ban pedig a kovetkezd
utasitdsokat kell cseréiniink (bold: eredeti,
italic: mddositott):

mov y, VerticalSize mov y,0

OUT the entire virtual screen: dec y it

pedig csak tordliik a dec y-t
[...a modul =
l:;:cp ¥.0 —> két utasitdsra cseréljik:

¥
., Vi Si.
[]?:e’pob'l‘_efmu:_':mﬁe_ﬂrmd_utnnl
Diskmagok: mit kell réluk tudni?

Sajnos a magyar clvasdk gyakorlatilag
egyaltaldn nem ismerik ezeket a magyar
nyelvil, és szinte kivétel nélkil rendkiviil
szinvonalas diskmagokat, Bér mostansdg
kicsit lanyhult a mag;ar scene régi tize- a
legnagyobb évek (92 és '93) sikerter-
masét a szerkesztOk (kdztlk jomagam)
'kioregedése’, a Monty Python-és egyéb
témak kimerllése stb... miatt a mal ma-
gyar diskmagscene csak nyomaiban foly-

tatja.
Ugyan egy-két papirmagban mér volt 526
ezekr8l a diskmagokrdl, de kizardlag

Amigédn megjelenSkrdl- mig a PC-s mag-
scena ezerszer i0lbb az amigasndl (kivéve
a mindkét ére kiadort gokat, ug
mind a foként irodalmi elkdtelezettség

Majic 12-féle Post Office 7-et és, vérbeli

scenemagként, az Absolute!

Sledgehammer-&1).

Eldszéir is, mik azok a diskmagok? Al-

taldban megszéllottak altal anyagi ellen-

szgigél}a:és il o kiadl:[};t,
Gishaok (de

azért a cikkeket dltaldban ki lehet printeini,
a gyengébben védett magokbdl pedig a
tpxtet is kiszedhetitek, majd latjatok a CoV
Evkényv '95-ben a Turbdé Debugger-leirds-
nal, hogyan). Ugyan volt 1-2 Oilan kisérlet,
hogy pénzért arult, NEM Public Domain
diskmagokat prébaltak egyesek kihozni a
PC-s scendre, de ezek eddig kivétel nélkil
megbuktak a scene megvetése és a szer-
kesztik inkompetencidja miatt (olvastam
tébb Qilan ‘jdtékmag’-ot, ahol nemcsak a
‘cikkek" ngr mondatos, felettébb dsdi
jatékismertetetdk, azok is ¢sszelopkodva a
gaplrmagokbéﬂ voltak szinvonal alattiak,
anem a 'nagrszarﬁ‘ kéd is nevetséges
volt, ami egy (lopott) 640*480*2 képki-
rakd rutinbdl alit, a cikkek pedig GIF-ekben
lakoztak — szdval egy egész oldalas (text-
forméwmban 2kByte-ot foglald) cikk akar
30-40k diskhelyet is elfoglalt!)

A legjobb magok kivétel nélkil magyar
nyelviek, és nem is ajanlom senkinek,
hogy angolul Irjon, mert abbdl &ltaldban
nagyon sematikus magok sziletnek (a
helyesirdasrél nem is beszélve, ami 4&l-
taldban katasztrofalis). A magyar egyike a
nagyon kevés ELITE nyelveknek (sokan
tanuljdk emiattl, és magyarul sokkal 16bb
mindenrdl lehat irmi, mint angolul- pl. an-
golrél forditdsokat lehet lenyomni, amit
ew angol nyelvii magban nem nagyon
lehet megtenni...

Hogy a konkrétumokra térjink, alljék itt
pdr cim. Még csak véletlenul sem teljes a
cimlista, nem kerGitek fel (idd hijan) az
Qilan thrténelmi magok szer-
kesztdségi/beszerzési cimel, mint a Terror
News, a 3style, a PO7, a SledgeHammer,
a RunTime, a Cult. Talén a kov. CoV-ba
azok is bekeriinek. Addig is, ha
diskmagokat vetettek fel vkivel, kérjétek
meg_ hogy misclja le a pillanatnyilag nem
lekazéit szerk. cim{ magokat is, érdemes,
mert nagyon jok| Ezen kivill a scenét nem
artana ismét felpezsditeni most, hogy az
egymassal ri 4 miatt annakidején
eszméletien szinvonalas magokat pro-
dukdlé magyar csapajok ismét kezdjék el a
magok nyomatasat, Erdemes, ez kiiféldon
is 6 hirt termel a magyar scenének.

Mi viszont az, amit ne varjunk az eddig
megjelent (magyar) diskmagoktdl? Féle
azt, hogy code-hegyekat lelunk banne.
legtobb mag szdzalékosan a kivetkezdket
tartaimazza: 70-80% szépirodalom, hu-
mor, minden, ami a kultirdval kapcsolatos
(Douglas Adams, Dévényi Tibor satibbi —
i%v egy bizonyos életkor/szellemi szinvonal
alatt nem nagyon olvashatdak ezek a
magok), 20-30% scene-hirek és pardey ri-
rtok, 0-10% mdszaki djdonsdgok (hi

ottal), 0-100% ANSI grafikdk (egyes
kilfoldi ANSI-groupok kiadvdnyail. Esetleg
egy-két  PASCAL forrds, de nagyon

lamerek. A szazalékardnyok valtozhatnak:
a rosszabb magok tele wvannak jaték-
ismertetfkkel, és mivel ir6ik NEM scene-
tagok, igy hidba is varnénk azt, hogy a
scanérdl barmi sz26 is essen. Megemli-
tendd, hogy a SCANNER#3-ban egyes
kérdkben iszonyatos felhdborodast kivaits,

jelen sorok irdjat, mint (felelStlen)
szerkeszetdt sokak szemében
‘szalonképtelenné’ tev, a magyar iro-
dalomban azdéta sem feldlmolt Léma

gydlblet 'jelszavait’ azdta is nagyon sokan
ribalték zészlaikra tdzni, de az igy szlletd
amasztorik, ‘lamerellenes indulék’ &l
talaban é:;ak nagyon gyenge utdnérzések...

SCANN
A TSITSi Alive magja, taldn a legérdeke-
hivatalos

sebben szamozott mag (a

szamok felsoroldsa; CoV #43)
Faszerkesztok:

BASQ/TSI: Kovécs Baldzs, 8100 Var-

palota, Tancsics Mihdly 17. 88/371623
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Psycho/TSl: Hauzer Gabor. Bp 1193,
Vécsey u. 12., 177956566.

de a kiskirdly a mag hazatdjan a Berd... @)

ZigZag

A NosaSoft magja, 5 szam jelent eddi

meg. A CenterC BBS-en is megtamihatg

(1373527).

John ZerO/Nosasoft: Noll Janos,
1180835, 1053 Bp. Veres P. u. 7.

+ News

A Xeen magja, eddigy 1 szammal a hédta

mbgott.

Taz/Xeed: 2/319587, 8800 Za-
laegerszeg, Atalszegertt 24.

Persze, ha lehet, NE nagyon zargassatok a
szerkesztdket a magok masoldsdért. Aki
teheti, prébdlja meg felhivni a CenterC
BSf!. oda oOsszehordattatik az oOsszes
megjelent mag; vagy az InterNet-en kon-
nektaljon velem, hogy hol, melyik FTP site-
rél 16ithet e magyar magokat. Még valami;
sajnos a Vizlépcsd BBS, hazank leg-
nagyobb diskmag BBS-e, megszint!

A forgatisrél (PSYC/TSi Alive!)

gokkal talikozhattok az iRC-n. A kulfaldi
) gyi van IRC

b S ruf ek Tu:

dod elég egy estét tolteni rajta, s maris

minden nap rajta fogsz légni, Na rsze

nem art hozza némi idegennyelv tudasa.:)

En szemaly szerint nem kritizdlni akarom
az Amigo rovatot, de te mire hasznilod a
géped, ha nem jatszol wvele, nem
rogramozol, nem kommunikaisz? { Se a
IDO-n, se az InterNet-en nem hallottam
rolad (DADA: abhoz, hnz’v ember ismert
legyen az InterNet-en, altaldban Nproclul:tl-
nia is kell valamit, vagy NAGY Ol

A rutin a klasszikus jobbsodréss Descartes
koordindta-rendszerben forgatja a pontokat
a harom tengely kéril. Igaz, két dimenzids

forgatdssal is el lehet émi ugyanazt a
ﬁnznciﬂt mint X.Y.Z rotdldssal, de miért ne
drom tengelyd legyen a forgatds?

Sebesség miatt
A rutint értelemszerden két bufferrel kell
alkalmazni...

Az egyik tartalmazza a pontok eredeti
helyzetét, m‘Eaa misik a rotadlds utdnit. Ha
valaki mindkettst egybe akarja rakni,
érdakes effektus jon létre... Ez a szdmoldsi

kell lennie. Ha valaki olvassa pl. a kiillon-
bz, Inkibb—nem-értéknlm-mlyun Joro-
szok Altal irt levelek

ban (‘vissza’ nekiink a j.rnunkai azaz az

ésatobbi) vagy -k‘t barﬂi orszég
lakosai altal nekiink cimzett leveleket a
soc. magyar-on, akkor elre nevetni
fog a varhatd mérhetetien ostobasagon,
torténelemhamisitason és Mﬁdkﬁdéson,
ha -két  jol  ismert lamer nevét
meghallja...). Esetleg FuckNer? A
kévéfdzdd wvezérled Directory Op.
segédietével ? Ciki, hogy Ilehordod a
gamereket, ezzel szemben nem vagy aktiv

Mivel jelenleg kicsit tébb id& &l a ren- ember... Vagy tekintsem aktivitdsnak a

delkezésemre, ezdltal nagyobb dézisban lemezformazast, a vé?nélkull robdlkazdst

fogtok kapni belSlem...(DADA: a fuckok vmelyik Ha;Tracar-ml sika, de 1e

maradnak, a SCANNER-rekla i kezdt omparédlast, ill. az ujal muto-
ka i i Mikor b be gatdst,

vettem a szinet utdni szédmot, kissé

csodélkoztam, g& CSIKA ar miket irt
bele... Hog\r az I nem érdekel senkit?
Latsnz a kijelentéast egy olyan

S tﬂt‘tl! aki még életében nem volt

InterNet-en lLanaiabbns amit mondott abbol
ez derlil ki), Csika! Tudod, hogy mit szok-
tak mondani az elsdsdknek a BME-en?
Lehetdleg csak azutdn hasznéljdk az IRC-t,
miutén a vizs%élk megvannak, mert ez egy
betegséq... e ha mar it tartunk, akkor
még azt is hozza tenném, hogy a!ég nagy
a Scene jelenléte az IRC-n. Nos, épp minap
taladlkoztam az IRC-n Bryan- nel Mind
csoda... (DADA: a magyar scenérél ﬂilsépp
TSI Alive!- és Absolute!/Planet Organ-ta-

Az eldz8 szamban lekdzolt rutin{object ki-
rakdlhoz kell esetenként egy forgatd rutin
is, e#zé' most lekbzl6k egyet, mindenki
hatértalan orﬁme!e -Ugye, hogy tudom mi
kell a "népnek”?

Sajnos kénytelan vagyok lenyomni a sinus
tabldzatot, mert a rutin masképp hasznalja,
mint a tébbi, raaddsul fél fokos beosztas-
sal dolgozik. Ha wvkinek wvan kedve, &t-
buherédlhatja a mdar lekozolt table maker-t,
aztan akko' nem kell befrnia ezt a tdblaza-
tol...

Na, egy kis vakitas:

4g miatt van, mivel a rutin az
asstleges valés szdmokat automatikusan
ISHRD) egész szdmokkd konvertdlja
Iraaddsul mindig divergaljal, illetve a kvé-
cienst nem veszi figyelembe. ..
Mivel az elforgatdsi transzformaciot szinte
mindenki ismeri (Akdr kilénb&z8 wvaria-
cidjat lsl nern akarck helyet pazarolni ra
(D, : na azé alg\msxum a dolgot
a kﬁv. s:imb-n!l Ca\f dnyvben. Las-
san mir sportot ﬂ:ﬂ: abbél hog\r nlﬁszur

féle és
matematikai-elméleti alapozést Oilan Cu\f‘

ra , amikor lesz ré
is, legal a scene kolcm
gﬂd«dn k P

zdval, elem, esznek

b idsk, amikor LESZ tobb helyiink PC-
odolas ). |(Elég pazarlds a
tablazat).

Megint csak comment (a sdéder majd
uténa) nélkil a rutin:

'chhoﬂ'sl (C) 01-22-93
ROTATEPOINTS

386
(MODEL USETH SMALL
DATA

PRESENTANGLE X DW o
PRESENTANGLE™Y D/ o
PRESENTANGLE 7 UW o
SINALFA o
SINBETA nw )
SINGAMMA ow o
COSALFA Dw o
COSBETA ow 1]
COSGAMMA ow ]
SINTABLE

DW 0,142,285,428,571,714,857,1000,1142,1285,1427,16 70 ow -13662.-13740,-13818,- 1:1594 13969,.14043,-14116

ow 1712.1864,1996,2138.2 02421 +2663,2704,2845 2985 3126 ow -14188,.14259,-14329,- 14398 - 14466,-14532 . 14598

ow 3266,3406 3545 3685 3824 3963 4102 424033?‘8 A516.4653 ow “14662.-14725.-14787, usas -14808,-14967 - 15025

ow 4790,4926,5062,5198,5334 5469 5603,57 71.6004.6137 ow -15081 . lﬁl:!ﬁ, 16190,-15243,-15295,-15346,-15395

ow 6269,6401,6533,6663,67594,6924,7053, 7182 731{! 7438,7565 ow -15444,-15491,-15637,-16682 16625, ‘IE-BG! 15708

ow 7691,7817.7943,8067.8191 BS|!\.8435 8560.8682.8803,8923 oW 15748,-15788,- 15826, 15581 -15887,-15831,- 15864

ow 5042.5‘51 8275,9397 .9514 8630.9745,9860, 84.‘?3.‘0086 ow 15995 16025,-16055,-16082,-16109.-16135,- 16159

ow 10189,10310,1 0583 40,10748,10856,10963. 11068 ow 16182,-16204,-16224 - 18243.-15281.4!23‘8 -16294

Dw 11173,11278,11381,11483,11585,11685,11785,11884.11 ow -16308.-16321.-18333.-16344,-16363,-16361,- 16368

ow 12 79.!2!75,12270,I?JEB.IZJSS.HGED,WM 12732,12822 Dw -168374.- 163?8 1&381 15333 -16384,-16383,-16381

ow 12 8.13084,13170,13254, !33-39‘342 .13502,13882 ow -16378.-1637 -16361,-16363,-16344,-16333

ow 13 I«EZ 13?40 13818,13894,13969,1404 116.14188,14268 oW 16278, -1636‘ 182&3 18224

ow 14329,14398,14466,14532,14598, 14582. ?2 1478714848 ow ~16135,-16109,-16082

ow 14908,14867,15025,15081,15136,16190,15243,15285,15345 oW ~15931, -IS&G‘),JEBB! 158.’!

ow 1539815444, 15491, 16537,15582, 15625, 15668,15709,15749 Dw -156868,-16625,-15582,-1553

Dw 16788,15825,15862,15897,18931, 1598".1599 .18025,16055 ow 15346,-16285,-15243,-1519(

oW 16082,16109,16135,16159,16182,16204,16224,16243,16261 DW 14867..14008,-14B48 1478

DW |827! 16294, 10308 16321,16333,16344,16353,16361,16368 Dw - - - ~14532 - 14466 -14398.-1.32

6374,16378,76381.16383 ow u?ss -14188.-14116.-14043,-13 13894.-1381

COSTABLE Dw -13740,.-13662,-13582,-13502 13&20 13338,-13254
16384,16383,16381,16378 168374, 16368,163617,16353, 168244 ow - 30 ~12910, 12822;-‘2732.-12!4!

DW 16333,16321,16308,16294,16278,16261,16243,16224,16204 ow 12550,-12458,-12365,-12270,-12175.-120759.-11982

ow 16182,16159,16135,16109,16082,16055,16025,15995, 15964 Dw 11884,-11785,-11685,-11685.-11483.-11381,-11278

= 15931,15697,16862,15825,15788,16749, 15705 ,lﬁﬁﬁﬂ 16625 Dw -11173,-11068.-10963,- 10856 - 10748,-10640,- 1053

bw 156B2,16537,16491, 15444, 153095,15345.152 90 Dw -10421,-10310,-10199,-10086,-9973,-9860,.9745,.9530

ow 1513 1,15025,14567 .1 1484814 Dw -9514,.-0397.-9279.-9 GI 5942 #923,-8801%, -B682 -8560

oW 1459814532, 14456,14395,14329,1425 ow -B438.-8315,-8182,.80 ~T438

Dw 12969,13894,73818,13740,13662,13582, ow -7310,-7182.-70563,-6! 1.-6269

Dow 13254,13170,13084,129688,12910,12822, ow 5137.-6004,.5871,-5 5334 Blﬂs.‘ 2

Dw 12458,12365,12270,12175,12079, I‘EBU L1 ow —4326 -4780,48653, 4 B24

ow 115351111831‘3!]! ||27‘B.|!|73.I ow 35483406, - 3268.- B45, 563

ow 10640 10531,10421, OSIEI,IOISB,II'}OE ow 2421 ?280 -2138, IIQﬁ 1‘|2,-15?0-142?, 285

bw 514, 5357 92?. ,9‘!1.9042.39?1’ ow -1142,-1000,-857,-714,-571.-42 '85,-142,0,142, 285

Dw 3'&. 192, 7943,7617.7691,7565.7438. ow 428,671,714, 857.1000,1142, 1285 llJ?ﬂﬁ?D 1?|2 1854

ow 6824,6794, ﬁﬂﬁ 6533,6401,6269.61 3?.!»00'! 5871, 5?3? 5603 ow 1596.21 B0, 7421,25&3 2704, ?845 ZB B5.3126.3266.3406

Dow 469,5334,5198,6062.4926,4790.4653.4616.4378,4240,4102 ow 3546 "5 24,3963,4102,4240,437) 6,4653.4790,4926

Dw 963, -"‘.368 .3546,3408,3266.3126,2985,2845,2704.2561 Dw 5062,5 .5334,5469,8603,5737, M?I ﬂﬂ!“.ﬁl 7,6269,6401

Dw 421, 2280,2138,1996,1854,1712,1570,1427,1285,1142,1000 ow 5533 06 .B794,6924,7053,7182,7310, 7438, 7585,7691 7817

ow 7.714,571.428,285 z - ! . ow .B192,B315,8438 B560,8682 8803,6873,9042 5161

ow -1000.-1142,-1286,-1427,-1570,-1712 - ow 9279 !3‘ 7.9514,.9630,9745 5860 9373, 10086,10199,10310

ow 2280,-2421,-2563,,2704,-2845, oW 10411 10531,10640,10748, 10856, 10963,11068,11173,11278

ow 3548,-1685.-3824, 3953.4!02,4?!0,43? ow 171381,11483,11585,11685,.11785,11884,11982.12079,12175

ow 188.- ow 12270.12366,12458,12550,12642,12732,12822,12910,12998

ow 6137,-6289,.8401,-8533,.6663,-679 ow 13084,13170,13264,13338, |!420.l!§02 13582 13662,13740

ow 310.-7428,-7565,.-7681 7817 ow 13818,13854,13969,14043, 16,14188,14259,14329,14398

ow B682.-BAO3, oW 14466,14532,14598,14662, 14?25 It?!?,lls-ll 14508,14967

ow EIA 5630,-9745,-9860,-9973,- 10086 ow 15025,15081,15136,15190,15243,16266,15346.1

ow oad ow 16481,16637,16582,15625,15668,16709,15749,15788,15825

ow Dw 15862,15897, 1,15964,15995,16025,186055,16082,16109

ow = ¥ Dw 16136,16158,16182,16204,16224,16243,16261,16278. 16294

(= -12458,- 12550. 12642 L i Dw 16308,16321,16333,16344,16353,16361, IGMB 1637416378

ow -13084.-13170,-13254,- ‘3’30 !3420 -13602.-13582 ow 1638116383
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CODE
ROTATEPOINTS:

PUSHA ;1

PUSH
PUSH
PUSH
PUSH
P

Fs
GS
SEG SINTABLE

PO (5]
MOV WORD PTR CS:PREV_ S| VALUE +1.51

MOV WORD PTR CS:
MOV

PREV DI VALUE+1.DI
F‘S &

MOV
MOV BX, PnssmeaLe X 2
ADD BX.BX
MOV AX SINTABLEIBX]
MOV SINALFA AX
MOV AX. cusmmnaxl
MOV~ COSALFA
MOV BX, PRESENTANGLE i
ADD ax
MOV AX, s.m'rwumm
MOV SINBETA
MoV AX cosmnumm
MOV COSBETA,
MOV BX. PnessN'rmsLE 'z
ADD BX,BX
MOV AX.SINTABLE[BX|
MoV SINGAMMA_ AX
MOV AX,COSTABLE|BX]
MOV COSGAMMA, AX
MOV AX.COSBETA 3
MOV BX.CX
MOV CTL14
IMUL cusmuun
SHRAD _AX,D
MOV WORD PTR cs ROTATEPDINTS C+1,AX
AX COSBETA
IMUL sms;uun

MOV

MOV

MOV

MOV

MOV

MOV

MoV
PREV 51 VALUE:
PREV DI VALUE:
ROTATEPOINTS_C:

CALC2

CALC3:

CALC#:
CALCS:

CALCE:

WOHD FTR CSﬂJ\LCa + 1.AX

MOV AX.SIN
WDRD PTR CS: CAJ.C‘J + 1A%
AM COSALFA
WUL SINGAMMA
SHRAD  AX.DX.CL
MOV DiLAX
MOV AX SINALFA
UL SINBETA
SHAD AX.DX.CL
IMUL CDSGAMM&
Smln Ax x
WOHD F‘TR CS CALC-‘ +1,AX
AX COSALFA
IMUL COSGAMMA
SHRAD AX DX.CL
MOV DL,
MOV AN, SINALFA
IMuUL SINBETA
SHAD  AX.DX.CL
IMUL SINGAMMA
SHAD  AX.DX.CL
suB DLAX
WORD PTR C5:CALCS +1.0M
MoV AX SINALFA
IMUL COSBETA
SHRD AX DX, CL
WOHD PTR CS:CALCE + 1 AX
AX SINALFA
IMUL SINGAMMA
SHAD AX.DX.CL
MOV DILAX
MoV AX COSALFA
IMUL SINBETA
SHRD AX.Dx CL
IMLIL
SHI;D AX DX cL
WORD F‘I'H CS CALCT +1.D1
MOv AX SINALFA
IMuUL COSGAMMA
SHAD AX DX, CL
MOV D1, AX
MoV AX COSALFA
iMuL SINBETA
SHRD AX, DX, CL
MuL SINGAMMA
SHRD AX.DX.CL
ADD AX.DI
WORD PTR C5!CALCE + 1.AX
MOV AX,COSALFA
mul COSBETA
HAD AX, DX CL
WUHD PTR C5: CJ\LC9 +1,A%
MOV SLOFFFFH
MOV DVLOFFFFM
MOV AX OFFFFH E g
MUL ‘WORD PTA FS: 151
SHRD AK DX.CL
MoV PLAX
MOV AK JOFFFFH
muL WORD F‘lll FS:(51+2)
SHAD  AX,DX
sua BPAX
MOV AX OFFFFH
IMUL WDHD P‘l’ﬁ F5:151+4)
SHAD AX.D
ADD BF,AX
v GS:1DIL.BP
MOV AX.OFFFFH
mMuL WORD PTR FS:(SI1]
SHRD AN DX.CL
MOV B AX
MoV AX.OFFFFH
ML WORD P'I'H FS:(51+ 2]
SHRAD AN DN,
ADD BP.AX
Moy AX.OFFFFH

UL WORD PTR FS:[S1+4]
SHAD AX QX CL
suB
MOV GS IDH 21.8F
CALCT: MOV AX OFFFFH
IMLIL WORD PTR FS:(S1]
SHRD AX.DX.CL
MoV BP AX
caLCse MoV AX OFFFFH
mMuL WORD PTR FS:(S1+2]
SHRD AX.DX.CL
ADD BFAX
CALCS MOV AX,OFFFFH
MuL WBHD FTR F5:51+-4)
SHAD M.
ADD
MOV GS EDI +4L8P
ADD
ADD DI B
DEC
JNZ SHCIHT ROTATEPOINTS C
POP G5 o5
FOP FS
FOP Ds
POPA
RET
END

Mieldtt meghivnad a rutint, be kell allitani
az AX regisztert a source halmaz bazis-
cimére, a BX-et a célteriilet baziscimére,
az Sl-t a AX-en belilli refativ cimre, a DIt a
BX-en belllire, (ha valalcmrt méd-
ban wuselja, aklmt ar exregisztereket
dtirhatja a 32-bites rnegielel& ukre (P1.:DI-

> EDI- olvastatok az Intel d 6 mikro-

ocesszor . cim( kbngvat?‘ Minden
enne van a P. médrél. Egy, amit hia-
nyolok belfle, az egy Orajel tablazat. Na
mind1), a PRESENTANGLE valtozdkat a
kivant szigekre (MAX.779), CX-et a pon-
tok szdmdra, és maris hivhatd a rutin.

Tény, hogy ez fele annyira sincs beoptimaliziiva, mint az
elfzd szamban lév6 polygon rutin, de azént ez is
gyors.... Ahhoz képest. hogy négy tizedes pontos:
dolgozik {nem floatl. Bocs, hng: Sllanddan a 2
hivatkozom, de televan a hé az olyan stuffrokkal,
amik PB (Hexium in the near Mw?I prockdt, 268 vinydt
és»"ﬂ&uﬂa':w.i‘mthunhwk yszerii

E&u n nem
tudaim oni 8 mai :nhmc:‘?:i ritszhen.
Hnn:;h bk pum @ friss vernokat, &m am mkﬂ:h

cos|l), illetve ezeknek a szorzatai, majd
az elfre kiszdmolt értékeket benyomjuk
a fbeiklus belsd valtozdiba a CALE pre-
lucﬁ cimekre.
i Itt kezdSdik a fociklus. Megfigyelhets,
K minden IMUL utdan van egy SHRD,
épviseli az osztist.. Tény, hn:|g~,|I
meg lehetne csindini Iaképezésanként
egy SHRD-vel, ellenben akkor 32 bites
szorzést kellene haszdlinunk, meg az ér-
tékeket 32 bites médon tarolni. Ezekbdl
inkdbl a szorzds lenne a kinosabb dolog,
mivel elképesztéen nagy a kiildnbség se-
besség terén a 16 és a 32 bites szorzés
kdzétt... De mindenki kiprabalhatja...
Mivel itt van a téciklus,err6l kellene vala-
melyest tdbbet irni, de egyszerien nem
Ilehet, olyan szimpla... Senkinek sem kell

h

megmagyarazni, hogy miért hattal nével-
juk a ciklus végén az offsetcimet.
5. Ez a rutin legérdekesebh része..

Hihetetlen médon, amit elmentettink a
stack-be, azt most szépen wsszaur-
vassuk.

A furokat a cikk végén lithatd cimre kiildjétek. FIDO cim
nix, most csesztek ki Kellett nekem az IRC-t a FIDD-haz
hasonlitani. Nem szeretik ha kritizaljsk Ladét ulﬂnuk
akiknek van otthon Ferrarijuk.. :) Raadasul privat
levédben volt (DADA: Psyc/TSi inkriminalt mondata
NetMail-ben ment. és a kivetkeziképp hangzott:
‘Egyre tibbet nyomulok tn is [az IRC-n]. Ha egyszer
kicsit hosszabb ideig va bent, uténa miris
s"'uk Wnii n a Fido". kint egyetlen levél-
alapi rends het az kizelébe, neveretes-
sék akdr mu u f‘ uk akiir UseNet-nek). De ugye-
bér a Snng m Fuck yourself
Jahannes!!!! Néwétei mng s mnn mtm_ A
foszer szokott irni @ CP-he, rmg sok helyre, de
normiisan nem tudja anualul Ieirni @ szoveget. Ennyit tod

(DADA: ne itéljink meg vkit Iunh’n az dvekkel
ezelftti) nyelviuddsa ala ehakl). anml mq

Il.Il gy b hszm\rnl Keksz il koksz nev embern

8" yorek (DADA: ki kok, lammik?
Iutot.u knin. l k... Ja, most mar nekem is hn.d
m lenni a fuckolésbél, nem lehetne mdshol
ni?), dlianddan veri & nyalat a2 IRCn (DADA: néha
i lefuckoljuk egymést az Gshonos #ma-

a 1dll, min

plusr dolgot adnak. Nem azért mer képiclmsbq mlnu
g:nmhllu esak egyszerlen a piacen akarnak maradni,

pedig nem lehet tdkdlni, Aki dolgozik
fi nnlmnbrm a2 taldn tudja, hogy mirdl van sz6. A fent
vazolt komponensekkel mér csoddt lehetne mivelni. Nagy
csodat, nem kis csodat, @5 pline nem Windows-1... 3
ﬂ'-‘ll!:: |'||'lo.ru|:. megbes nti: hoi “nu?‘ :mﬂhnl
a szakmal ompetens jsdgi kenyerét
(akik cikkeil dllandian whum szidnak meg
ﬁ::uﬂipklt wll:usmmn:"i:. dlnlwuk Inln.u a

oléshoz — semmilyen venl] azzal,

szidunk egyes software-gyartkat... o) sy

Jé sileiin vannak a comment pontok mi? Nem célom, hogy
hor bssze @
dnhnldl mert nmon Imwk a hﬂaﬂlvﬂmm nmnlmﬂl
“"luﬁ azt ami Nirja az
o'dalat..

1.: Biztos mindenki szdméra furcsa, ho v
van egy rutinnak belépési pontja, de
mit lehet tenni, ide mégiscsak kellett
egy... :) Szépen elmentjik a regisztere-
ket, a biztonsag kedvéért a DS-be be-
nyomjuk a sinus tabla seglg). cimét, FS-
be a source terilet deszkriptordt, GS-be
pedig a destination teriletét.

2.0 A sinus tdbldzatbdl kiszedjik az ak-
tudlis értékeket a szoisknak megfelels-
en, majd elmentjik kilsd wviéltozdkba.
Szenmem tevtes dolog khlsSket hasznél-
ni, na mind1, ez csak a sajat vélemé-
nyem.

ivel a szﬁgfugq‘ nyek értékai {sin,cos)
mindig egynél kisebb wvalds szédmokat
aredménvsznek ezért a sinustabldban
mér egy bdvitett érték taldlhaté, ez az
édék egy x* 16384 (2714} szorzattal
Ebbél kezik, hogy kell

osztanl szintén 16384-el. Mindenki kita-

lalhatja, hogy mi az x.

ehet, a ciklus RunTime (rekldm?:)
ADA: RunTime= egy cool

cllskmagl idee végett
culdlun néh ny értéket... ezek sorban:
sinfa), sin(B), sin{l), cos(a), cos(B),

magyar
inkabb precal-

e e
-8 ott batr, © mart
mmf"" kezdiket i’:p

témadt kmun és ilyenkor 'ﬁnmy a ndlam gyen-
péhbeket abszolit nem kimélem, m hoi
torndra betdrve mindenkit kird ﬂﬁlmk. l.
miltkor volt egy hatalmas Imr% wi. \!l ki dgy
bilt femosni az /RC-rdl (épp én voltam a HMCS a
miutén s nrill oda betdrnom &5 termé-
ortl, hegy &
floodolni

szetesen

VM/CMS alatt a Jm# Server segitségével

Imllllt rakds M-M luiwhn ciihul Na igen, de
engem 'G1t' meg egy fél percre, hanem a

I‘!l tibbi userét is, hﬂuﬂk a mdtmuuﬁti: , ebbdl

e 8 lriml i timadtak... Huh,
fa“ . velem N de az iRC-n kukoricdznil Ha
valakinek a2 nem uu:il:. hogy simén és egyszerien
be tudok tirni Oilan csatorndkra, amelyek ezt dndon
lehetséges médon meg pré r"li akadélyozni (Ba
In only, lnm ode Botok slbi;t lt-

Unanet ikereim miatt, vildg.
'mﬁ:"' Az IRC romek

Usenet altire news,
“}1‘ - I!lhl Imlliﬂhiih wit
terep arra /s, az r orit
Dilu. mint h." Persze lﬂf‘l‘i?.
ml.-.n na ‘.m

dn-k. hl?l
az iRC-n, ha j6 a ha tom, akkor eltekintek
gdosdstél vagy attél a kronikus bmplglmtﬂ.
hol'f magyarokka mh angolul h;ua:l-l gm
#magyar-osokna vive om ¢l T
Hotta, BtV}: igenis hogy beszélek mag 'R
ellenkezi hiresztelés ellenére; és nem hinném, Iumr
:{;‘upnm & @ magyar L. mint
% b denkingk, it ol
kiszinni Basgnak és Berb-nak a remek Iﬂ.dh
ésnapom alkalmibol. Kisz fidk! :"{) JuuktL_
[Gyere ki a kadbél, me’ ronggyd dzoll)

Psycho/TSi Alive! [S3057WER@SUN10.
VSZ.BME.HU |root@193.224.166.1 | Psyc

@IRC). Ja. aki NAGYON olcsén akar CD-t
iratni, az itt azt is megtehetil

PS#1: Az6ta vdltozott a helyzet... Nem
vé tak ki a FIDO-rél, csak a VirNet-rii. Az
DO cimem: Psycho@z 371/10
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CoV Evkonyv'95
JON = JON = JON = JON

Roviden a vérhaté tartalombal:

Jétékleirdsok: CB4-re tobbek kozén az elbzf év hazal sldgerei
(Gonosz herceg, A Galya, Wasted Timel mellett Patton VS
Rommel, Amig ra pl. Kolumbus, Murder, Chaos Engine, PC-re
minden eddigingl teljesebb Settlers, a régen vart Ravenloft,
Heimdali 2, Companions of Xanth, valamint olvasdi kédrésre:
Stronghald, Seven Cities of Gold, Prince of Persja 1-2..

Autdszimuldtorok: Ami a PC-s jatékok 2-b8l kimaradt Car &
Driver, Indy 500, RAC Network Rally, Stunts, Vette, Crash
Course, Test Drive 3 bdvitések...)

Flipper-ossze 6 (elsGsorban PC-re)

Tokos-Mékos: Benne pl. Worlds Dawning, Trackswit Manager,
Viz, Terminator 2, St.Fighter 2., Ocean Renger, Shadow of
the Beast 3, Future Wars, Myth, X-Wing, Alone in the Dark,
Fatty Bear, Putt Putt, Scorched Earth, Tank Wars, Desert
Smke meg egy pir kiegészités az eddlgl Ielrésukhoz. caak
gy ('imleszt\.re. 8 misorvaltozas jogat fenntartjuk.

ElsGsegély: C84, Amiga, PC — elsfsarban olyan dolgok, amik a
Lexlkonbdl kimaradtak

elhasznaldl informéacidk: Pl. C64-re Art Studio, BHP Virus, EGA
V3.2, Ismertetd a hangdigitalizéié haszndlatdhoz r‘.'.i‘peech
BASIC), I+M demo Crearor, Intro designer 3; Prg.technika:
FLI képkirakd, Lettermaker V1.0, Raster Edr!ar BSvebben a
5pntekemiés(ﬁ[ (dltaldnos fogalmak, Sprite .Edarur. Sprite
Scope). Amigara pl, Settlers Editor, Demo Maniac...; PC-re pl.
dszefoglald a zenaszerkesztOkrGl, 1e}atszdkrdl (Scream
Tracker, Recording Session, MOD P!ayer -ek sth...), valamint
ngi\éémllndanra kiterjedd Turba Debugger leirds, rengateg
peélddval

PC-s jatékok 2.
MEG KAPHATO!

Réviden a tartalombol:

Felhasznéléi inform#éicidk (Gépvdsdrids, SETUP probiémsk ,
Pracesszor és géptarténet, Memdridk, Hordozhatd
winchesterek, SCSI, Winct cache, Video-kartydk, MODEM
téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emulétorok. Hangkértydk,
Virusok}

Tippek és trikkék PC jdtékokhoz (Chear renger kb. 200 jdrékhoz)

Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Conquest of the Longbow, Eco
Quest I., Eca Quest ., Freddy Pharkas. Gabriel Knight, Isfand
of Dr.Brain, King's Quest VI, Mixed-Up Mother Goose, Pepper
Adventures, Police Quest IV., Space Quest V., The Adventures
of Willy Beamish)

RPG leirdsok (Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The
Summoning)

Tokos-Mékos (30 Action, ezen belil DOOM sth., 3D Body
Adventure, Asterix, Home Alone. Les Manfey — Lost in L.A,,
Return of the Phantom, Robin Hood. Roger Rabbit, World Class
Leaderboard Golf)

Stratégiai jtékok (Air Bucks. Ancient Art of War, Carriers ar War,
Dinopark Tycoon, Monopoly, Realms, Second Front, Wild West
World)

Autdszimulétorok (Kiviinézeti autds programok, Egyéb
autdészimuldtorok, Death Track, Formula One Grand Prix,
Indycar Racing, Stunts, Vertel)

JATEKLEXIKON (Tobb ezer eddig megjelemt PC-s  jdrék
legfontosabb adatalval — hossz, monitor-kdrtya, tipus)

224 oldal, ara: 599,- Ft, el6fizetéssel csak 499,- Ft

SR A
SzamiTong
SZAMITOGEPES e
[PPEK & TRURKOK KKKK & 2/»»}
ToOobb ezer
POKE
es tipp
C64-re, Amigara,
Ara: 699,- Ft hel ett

(]lm E az impresszumban fels;rolt uzletekben.
LEXIKONJA LE X}HDI\]LJFI
CHEAT,
PC-re és konzolokra
elofizetéssel: 599, - Ft

PE4Gone wir




1994. december 10-11-én 9-19 é6raig
a Kozszolgalati Szakszervezetek Szovetségének
Székhéazaban (Bp. VIl.Puskin u.4.)

Ebben az évben is megrendezésre keriil az orszadgos szamitastechnikai kiallitas és vasar.

A rendezvény szervezbje ezuttal is a Csokonai MivelGdési Kézpont, aki az idén is varja a szamitastechnika
rajongébit.

Az idei rendezvény févédndke az AUTOMEX Kft., védnoke az OTP Bp.XV. ker. fiékja
Tamogatja a Févarosi Onkormanyzat Kézmivel6dési alapja.

A rendezvényen lesz bérze is, de felhivjuk mindenkinek a figyelmét, hogy az asztaloknal csak olyan
programok masolasasa megengedett, amely nem sérti a szerz6i jogokat. A rendezvény ideje alatt lehetSség
lesz shareware programok felvételére, hatalmas valasztékbdl, valamint a jelen lév6 cégek akci6 keretében a
listadrnél olcsébban fognak szoftvereket aruini. A nagyteremben lesznek eladasok, am kiilon felhivnéank a
figyelmet arra a férumra, amely december 10-én du.14 érakor kezd&dik. A férumra a rendez6k meghivtak a
szoftverjogi kérdésekben illetékes szervezetek képviselGt, igy tervek szerint ott lesznek a BSA képviselsi, a

neves szoftver cégek hazai lednyvallalatainak képviselGi, tovabba véarhatéan a BRFK részér6l is érkezik
vendég. Tervek szerint a férumon az érdekiGddk kérdéseket tehetnének fel az illetékeseknek. A forum
projektoron keresztiil vasarnap délutan ismét levetitasre keriil majd.

Belépédij: felnétt - 70 Ft, didk, katona, nyugdijas - 40 Ft

A rendezvényen keresd a CoV standjat is! Ott lesziink, ahol tavaly voltunk, az elsé
emeleten, a 2. emeleti lépcsofeljaré mégott. Ismet lesz CoV pol6 vasar, emellett

folydiratokat, kényveket, programokat szerezhetsz be jelentés kedvezmeénnyel, csak a
rendezvény ideje alatt. Tervek szerint a CoV (j Evkényv és a CoV 51-es szama itt lesz
elészor kaphaté. A CoV jové évi el6fizetésére a helyszinen is lehetdség lesz.




JAVITAS

indnsnkthl - kil hagandial

voltak
W‘u SJ‘MMBH? SCROLL-wtnt, és mégsem
endesan haszndlni, ugyanis a proggiba egy kis
fnagy) hiba csiszott ({scroflozédoti, hehe). Birtosan
ésmevettétek, hogy @ scroll alsdé sordban a kereten nem
snolyan kavakterek jelennek meg, mint ami eredetileg 3
ﬁ ben talélhatt, A hiba oka, hogy az eredeti rutin nem
ol uamuln ki a sprite-ba masolando karakter cimét, igy a
sprite-ban mas karakter jelent msz; Az aldbbi javitassal
min hasindlhatdtbh) a scroll. Ja, és az alsd karaktersor
$80-nal van eltolva, sorry.
Tehat a hibak javitasa:

Az egyik a T1 cimke uténi par sorban:
sta $045F
cle

adc #580
sta $04C7
A mésik a T2 cimkétal:
STA 504C7
T2 JSR BT
JME SEA31
TL LDA #533
STA 501
LDX #5D0
LDA SFD
CMP #520
BCC TR
CMP #3580
BCS TR
CMP #540
BCS RT
@y CLC

RT CMP #570
TR PHA

T3 ASL A

T4 ASL A

o STA 503

TD ASL A

TE ASL A

g STA 505
LDY #500
LDX #5D0
LDA ($FB) .Y
™

LDA #5520
™ CMP B520
AR

CMP #3580
AR

CMP #540
RA

GA CLC
ADC #560
AR

#5370
GA

5B

ASL A
BCC TH

BCC TIL

TI ASL A

TJ STA 510
LDX #5D0

ADC #520
A
BCC TB
B ASL A
BCC TC

TC ASL A

TE STA §12
STX 513
LDY #3507

Mégag\rszar sorr\r és kellemes scrollozd-
gésl (remélerm nem frtam el és mostmér hi-
dtlan...).

Daisy Sampler Info

Dr. Who of The Prodigyz a CoV 43 6ta
maﬂlx?élta még egyszer a DAISY
t, 5 a kovetkezd eredményre

1 Krprébﬁllam magnéval is, és nem na-
gyon akart mikadni a dlgltahza!as (meg
se nyekkent).

(F)JELHASZNALG!
ROVAT

ROVATVEZETO:
KOSZO JOZSEEF (JOE)

2. A ‘kicutolja a mcue -ot' az valami olyas-
mi akar lenni, y az éppen aktudlis
memdrist (a kszd és vegcolm kozdtti
memoriateriletet) dtmdsolja  $1000-t51
kezdddden

3. A CHANGE BYTE SEQUENCE az kicsit
fémesebbé teszi a hangot.

4. A SAMPBOARD-néal pedl bamulhatjuk
egy ideig a fekete képernydt és mar tolt-
hetjik is djra.

5. Még aw Gtandcs: ne nagyon nyomkod-
juk a RUN/STOP billentyt a f&menuben,
mert g eqgy 1 gl 1 lesz ré-
szink.

Autostart-Coder

Biztosan littatok mér olyan hosszabh proggy-kat. & nt

hosszuk ellenére is sutostarttal induinak, sdt, lﬁ

kbizhen kérdésekot is intémnek a felasenltho

manitorprogrammal, h“ﬂ hova llﬂtse 8 mlmﬁri&hl l

Noz, a {noeem kell

szétszodni... Lugnplnlu rambamtﬁn kfzben

ciklikusan figyeli a STOI mt\r unfamhﬂ A figyeld
rutinfa mutatd vektort & proggy betdlifdése kbrben
feliilicja, igy & vektor ltal mutatolt cimen (nem art, ha
pri rlmtoiu is van l:‘ll i}ﬁfﬂh;;l::rkel "STOP figy slé:‘e

ol etk @t 3 it intéchetik of a
v:ulﬁnl:g‘f is. A STOP wvektor eredetire

AllitAsival lnhmlddhol 8 féibeszakitott  pr

betéltése. Mindert azért irtam le, mert, igaz kifinbéz dol

Bﬂkltal fliszerezve, de szen alapul a2 AUTOSTART-CODER

Mnlnil technikéja.

Frnggy kezelése elég egyszerd, aki hasz-
né bérmilyen toméritbt, annak :smu-
r8sek lesznek a kildonbdzS bedllitdsok. A
programban az opcidkra teljes négy billen-
ty(it hasznalhatunk:

F1: Program kédolésa, autostart hozzalin-
kelése. Itt elSszdr a kédolandd program
1itdsi és mentési nevét kell megadni,
utdna egy kédszét adhatunk (aminek
nem sok értelme van...), amit 18ltés kéz-
ben fog kérni a program. Ezutdn még
kell frni, hogy hova ugorjon betdltés
utdn, honnan inditsa a programot, 8s a
AOM-ok A4llapotst a $01-es cimmel.
Megkezdddik a tbltds, ekdézben a
MEMORY-RANGE felirat mellett az a
memdriatertletet irja ki a proggy, ame-
lyet a betéltdtt program elfoglal, a kédoit
pmgg" egy blokkal lesz hosszabb az ere-
deting

F3: Kédolt program visszafejtése. Elvileg
az autostartot tévolitand el az éltala ko-
dolt programrdl, de nem akarddzik mi-
kédni; & bedllitdsoknal csak a neveket
kell megadnun

DOS-puru-n:nah kiildése a drive-nak.

Nu comment.

F7: Ez egy exit névvel kddolt quit...

Ha wvalaki a bevezetdben leirtak alapjdn
sem tud megimi egy sajat autostartot (bér
van sokkal egyszerdbb is), és igény van,
akkor még visszatérhetink ra.

Demo Designer 3.
P.W.Smith als. Kovdcs Péter tolldbdl ko-

vetkezzék a program ismertetdje:
Az INTRO-k utdn elénk tarul a fémend. A
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baloldali oszlopban a kilonbozd lopott ze-
nék kazdl, jobb oldaliban pedig az irdsfaj-
tak kozul v taszthmunk A baloldali oszio
folort taldlhatd egy felirat: LOAD MOR

MUSIX, ha erre raclickelink, 2 zeneosziop
kézdl valaszthatunk: 1 vagy 2. Ugyanigy
lehet vélasztani a jobb oldali oszlop félart,
csak ott mas karakterkészietet lehet va-
lasztani és nem zenét., Kozépen falll az
EXIT felirat taldihats. Klikkk! Bla.. bla!
SPACE! Ezutdn a SCROLL szbvegét ir-
hatjuk egy képernydn a1, Ha a mondanddn-
kat befejeztuk, tegylnk ki egy 'kukac® je-
let, majd RETURN. Ezutdn a KOALA képet
kell betdlteni aminek a kodja A-tél Z-ig ter-
i:adha! A t6héds utdn lathatjuk a betSlibtt
épet, majd egy mendt:

- Keret szinek +/—
F3/F4 - Hamér szinek +/—
FS/F6 - Beam szinek
F7/F8 - Scroll szinek

+/ - - Scroll oldal
RETURN - Tovidbb

F1/F2

Ha ezeket bedllitottuk:
L - LOADER, vagy
D - DEMO
k8zil wvalaszthatunk. Ezutd
hetjik a mentést lemazre. VEG

Demo Music Creator

A D.M.C. leirdsér PS/COMA kévette el:
Introduction... ez 1 nagyon arc zeneszer-
kesztd. Akingk megone, az biztosan ezt
haszndlja. Gondolok itt arra, hogy pl. ezzel
készilt a Genosz Herceg vagy a Kastély
zenéje. Ja! Es ezzel from + a CoVboy's
Quest zendjét is. Ne csigazzuk tovdbb a
kedélyeket, vagjunk bele!
Ha a kreativ USER ellndﬂa a;rgt néami
tmarités utdn a TRA ba jut.
A PRG IN-LINE BILLENTYUI
F1 - Zene lejitszdsa
F3 - Zene lejatszdsdnak megallitisa
FE Zene lejdtszdsanak folytatdsa az abba-

E\fonr szt

ecord (billentylzetudl)

F7 - Gyorslejatszds (RASTER TIME=0)
F8 - Synteshizer
<-— Fmenii
RESTORE - Inicializdlja a szerkesztft (a

ena 2m vész el, s nem is alakul at)

megkezd-
E!

SDUND EDITOR
aktudlis hangszereket,
filteres bedllitdsokkal,

FILTER EDITOR: I1t az egész zene szirfbe-
allitdsat lehet elvégezni.

M'i’n?c SETUP: Sebesség és hangerd bedl-

sa,

DISK MENU: Load/save/dir/dos command.

INFORMATIONS: (1t kaphatunk infot a
billenty(zetkiosztdsrdl és a készitkrdl
(szinas TV-sek figyeljenck a RASTER-
aﬂ‘sktm tTinyhg nem rossz — JOE)).

TRACK El
A 3 szdfam < trackjét latjuk magunk
elftt, keys:

S - Szektorszdm megadisa 4

+ = Dalm:élhauuk hagz az ezutdn lejat-
szandd szektorok any félhanggal
magasabban szdolaljanak meg

— - Ugyanennek az ellentetje

SHIFT + E - Track el8ir8l kezdSdik (END)

COMMO +E - Track vége (STOP)

SHIFT + RETURN - Adott szektor
kesztésa

- Adott track a bufferbe kerdl
k- %I buffer tartalma az adott trackbe

ar

SHIFT + C - Track masolasa

SHIFT + X - Track felcserélés

SHIFT + CLR - Track torlés

SHIFT + T - Zene kivdlasztasa

SHIFT +1 - Inicializdlds (Mindent tordl! —

JOE)
SECTOR EDITOR:
Itt szerkeszthetjik meg a zene egyes
l?ységeut

Itt szerkeszthetjik + az
effektes wvagy

szer-

Szektorvilasztas
<,> - Tudja a halal (En nem vagyok a
halal, de ez ugyan azt miveli, mint a

kiilsé félhangos eltolas (TRANSPOSE),
csak itt kdzvetleniil a hangokat irja &t
félhang +/— az adott szektorban, a
CRSR-t6l lefelé; ja, és kdzben nem &rt
lenyomva tartani a SHIFT-et... — JOE)
+ - Zene vagy sfx
£ - Lecsengés (GATE)
- - Szdnet (CONT)
COMM + D - Ritmusérték (DURATION)
COMM + S - Aktudlis hangszer (SOUND)
COMM + G - Csusziatds
TRACK

*@ - Buffermdveletek a'la
EDITOR
SYNTESHIZER:

+,- - Hangszervaltas
0-7 - Oktavvaltas
RUNISTOP Vissza a TRACK EDITOR-ba
igy nem volna
ummi értelmiik, ezért ott van a billen-
tyizet, amlrﬁl. mint egy szintetizé-
torrdl vihetjilk be a hangokat, ez egy
nagy elénye a proggy-nak — JOE)
SOUND EDITOR:
Itt csak az FX b e a fontos (Haa&ét?
Nem csak az! — J
DRUM EFFECT:
skaldzhats)
NO FILT RES: A tobbi hangszer filterbe-
allitdsa nem befolyésolja.
NO PULS RES: A t6bbi hangszer hulldm-
nﬂek¥s nem befolydsolja.
NO GATE FX: A hangszer nem halkul el,
a lecsengés utan is tovabb szdl.
HOLDING FX: Fokozatos elhalkulds.
FILTER FX: Amikor a hangszer szdl, a
tiibbi sz6lam elhalkul.
DUAL EFFECT: Lecsengésnél zuhan a
hangmagassdg.
CYMBAL ?—x: inden hang eldtt kattan
1et az ADSH.
DISK MENU:
Itt a mentésrdl irnék. Ha megadtuk a
zene neveét, tomorit, majd beirhatunk 1
1soros (izenetet a zene MEMDUMP-jaba.
Aki rippelt mar zenét, az tudja, hogy
mir6l van sz6. A zenét 1000/1003-as
L%Eﬂtumha menti ki (INIT/IPLAY —

A program hexadecimalis értékeket hasz-
nal. Taldn azért is olyan népszer(d, mert na-
Evun kénnyd kezelni, és mégis profi zenédk
észithetSk vele. Magyarorszdgon a COMA
torésen kiviil mél% nem lattam mdsolhatd
verziot (Ezittareklamhelys he-he — JOE).
Viszont ezt a varzidt szivesen cserélném
barkivel )}6 kazettds hangdigitalizdldra
(pl.: DAISY SAMPLER) vagy mas jb
stuffokra, a cim: PS/COMA, Debrecen,
Komidssy u. 84. 4032

Digi effektek lopkodasa

A viftozatossdg kedvéért most ismét Or. Wha of The
Pm% Z csillogtatia tuddsde:
1, ha van valami cartridge is a kbzelben (pl.: Action
iy VI, de mis is megteszl.
S:ﬂ\rll inditsuk el 8 kivilasztott programot 21!
EUYROPA). Ha szil a zene, akkor FREEZE és
monitorba. Altalshan $0800 felett leledzenek az :-d:
Tehat M 0800, &s F7. Addig givasszuk 8 szemiinket a
monitar (TV) irdnydba, nmlo eqy rakéds 55 77 byte-tal nem
tanikszunk (i B ”'ink‘ mi?k
Ha megvan, al:lwr cim, és F5. Addig sz*rako® “unk, amig
eqy érielmes proggy nem ltsik a pékemydn (ez nem a
nyomdahubat]. Ennek kdl taldini a végét, ahhoz, hogy
a ﬁ fx-ek d?! , forméban vagyok!).
nbunauu{ml $17FE. Mir csak a
Uég-il kall mogtaldini. Ha nem lennénk benne hiztosak,
hoay ami a képemydin Ilm, o m:g !iglnsﬂm akkor & I:I
T

Dobszerﬂ hang (nem

1 - Egész lemezoldal mésaolds

2 - Mikodd sectorok

3 - File masolads
1- és 2-nél: F1 - Vissza a f6menibe

F3 - Forras drive
F5 - Cél drive
3-nél: F1 - Vissza a fémeniibe
B- EDIT DISK:
R - Olvasés lemezrSl
T - Track atirds: 18
S - Sector &tirds: 00
F1 - Vissza a {6meniibe
F3 - Drive szam atirds
‘R" utdn: R - Olvasds lemezrsi
T - Track 4tirds: 18
S - Sector 4tirds: 00
E - Szerkesztés
W - Irds lemezre
N - Most
'E' utdn a monitort ill. a sectorokat irhat-
juk at (Szerintem az a blokk — JOE).
ex és ASCIl adatok.
Return EDIT DISK mend.
' utdn a listat (directoryt) frhatjuk &t

G- DRIVE SPEED
A RETURN megnyomésa utdn a drive
erfsséget  |dthatjuk, ami (legaldbbis
nekem} 311.8 RPM koril van,

D - DIRECTORY: A Komondor 64 dnmeg-
semmisitSje és a képernyd roncsolésa
(221! — JOE).

E - DOS COMMANDS
S - File torlése
R - File dtnevezése
V - Lemez validatéldsa
F - Lemez formattdldsa
F1 - Vissza a fémenlbe

F - Verify be/ki

Zoomlens 111.

A program grafika editdld és konvertéld utifity (csak
I)E arull, nem egy nagy durrands, de azért lefrom,
& érdekel valaki

it
Betrdités utdn a fémenit [dthatjuk:

L - Kép betdltése

S - Kép kimentése

E - Kép editaldsa

Q - Kilépés
Ha a betohtést valasztjuk (L), akkor egy
Gjabb mend tarul elénk, amelybSl a betdl-
tendd kép formatumat valaszthatjuk ki:

A - Blazing paddles

B - Koala painter

C - Adv. art studio

D - Artist 64

E - Vidcom 64

F - Image system

G - Paint magic

H - Doodle

I - Zoomlens pixel (a proggy sajat

formatumal
Kép kimentésénél két vdlasztasi lehetd-
54 p(rnk van:

‘nomlens pixels

vélasztasdndl a prn m
olyan file-t ment a lemezre, amelyet RUN-
nal inditva a mentés eldtt éppen lathatd
képdarabot |4tjuk kétszeres nagyitdsban
lzoam maéd, Id. késdbb).
Az EDIT-funkcidndl is egy menisor fogad,
amelyben a szerkesztd funkcidk taldthaték:
F1 - HIRES/MULT| valiés
F7 - Teljes képernyfs kép
SHLFT -4 + 1-4 - Szinek cseréje a CASA-

101
CRSR Mozgés a CFlSFl ral a képen
HOME - Ez bi
CLR - Ez is HOME csak az X- és az Y-

parancesal Grddhetiink g

ugy nem, Az OE-ndél az fx-ek §17FE- SS‘E nukelt&
ezve, Exutdn 1dlisik be pl. a DAISY
zed killiin tudjuk bontani az tul:!t. uku a  AM-ben
haszndlni is tudunk (Ezek alapjin mdr barki ki tudja

berhelni az OF digi hangjait — JOE)
Kwik Copy

Olyan ez, mint egy kerekasrialkonforencia. Exdttal
PW.Smith als. Kovdes Péter kivetkenk: Miutén
betdltanik és elkezdtik futtatni, betblti az elfkészités
nﬂﬁm {ez a formattalds). Ezutén elénk tarul a fGmeni:

- KWIK COPY:

gelyre tikrozve (gy.k.: END)
- Kép szineinek valtoztatdsa
CRSR Ablak mozgatdsa a képen
SPACE - Kép nagyitdsa a kétszeresére {a
keretre is kiterjed)
RETURN - Vissza a fédmenibe
A szerkesztéskor csak aqv rénét latjuk a
képnek, az ablak gathatjuk a
CRSR-ral. Mint mar emiftettem, a pro qy
semmi pluszt nem tartalmaz, eg
pozitivuma taldn a kerejre is kiterje Jﬁ naA
nxhlm kép elSallitdsa. Ugyhogy, ak: hasz-
lhaté editort vagy konvertalot akar, az
ezt nagy ivben kerllje.
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WANTED!!!

Van egy par program, ami eltdnt stb.
Ezeket keresem — akinek megvan, az
legyen 0Oil rendes, és kildje eill!l Nos, a
lista: ARCHIVUM, BARD'S TALE 2. {lehe
toleg az 7547-re is mikad6 uarzsdmrl.
BORROWED TIME, TH REW,
BUBBLE TROUBLE, CARMEN SANDIEGO
CAVE GUENNIE, COLORIS, DAME, DROL,
EASTC WEST ‘Iv2, EGGMAN, ESCAPE,

orott, HEIL SPERMA, Kaputdrd,
KH PTONI'I'E {lemezes!!!), LOGY,
LORD OF THE HELL 2., LORDS OF

MIDNIGHT, MINDBREAKER. POKOL AN-
GYALA, SAVAGE ISLAND, S.H.LT. (nem a
220V utolsd demd-jatakalll), SPLIT
PERSONALITES, SUMMER TIME, SUPER
PIPELINE, THRILLER, TRANSWORLD,
TWIN KING-DOM VALLEY, WIZARD OF
KRYZ, ZOMBIE... MEGATHANX!!!
(Erdekes, ezzel a jatékkal még nem
taldlkoztam...)

MINDENFELE

A (belkdldétt stuffok-ért, legyen az
program, leirds, sth.; MEGA-THANX!!
minden *elkbvetdnek” 1]

= COV MOO! NEWS [CoV]
Végre elkészilt az elsd
Vsn k mé% sgmgvar esodak...

O%EM RIAB:! Vi e SvaLy
‘an egy szépen lervezeﬂ Y -t
EHHEZ ~KENE EYOLDA 45

H&{R?’I'GAL AN, “’ PANEL ELKESZF
HEZ RT& EM E’RKE!H AKXl TUD
ILYET [ILL. IAGARA ISMER, AZ
JELENTKEZZENIH Infdk:
- kapacitas 128Kb—1Mb
- memdiaablak az alapgépben $8000-
$BFFF. A bdvitSben [év8 meméria
16Kb-os szeletekben lapozhatd be az
alapgép memordjdba.
- az alapgép EXPAhSION csatlakozdja 4t
van vezetve a bdvitdben léve
EXPANSION 1. csatlakozéra. A bbvitd
cim- és adatyonalai az EXPANSION 2.
csatlakozdjdra van kivezetve,
- kikapcsolaskor sem felejt!
- lehetlség lesz gy egy
lemezmasolasra is
- lehet haszndini ARAM DISK-ként. Pl
konyvtar szerkezetd adanamlas hoz-
haté létre, mint a PC-kné
“hétranya”, hogy kdlén pmgram kell a
kezeléséhez és egy kevéske dtalakitds

e az ata }e
EGY 8 IVF f CIOKERT ES A PANEL
RKESZTESEVEL KAPCSOLATBAN A
c.w NAGY ATTILA (SYS), Foldes,
Kinizsi u. 11., 4177.
Tel.: 06-52-318-644 /165.

NEWS

= BARD'S TALE L.
Nem ujdonsdg, sokaknak mégis nincs
meg a jaték elsd részel Az dtkonvertals
CSORY mester... A lényeg: ha hidnyodat
pétolni szdndékozel, akkor fordulf (—...)

hozzdm!

BEAMOPHOBIA [LVN/GOTU/

Szép kis Iogliml jaték; LAVINA of GOTU

készitette terv még az intenziv oszta-

lyon készilt (Ez most NEM a szokésos

baromkodés, csak egy zlrdsebb este

utdn megesik, hogy valaki a lépesdrol

esik...}, és nem wvolt rossz &tlet

megvaldsitani sem! Egy fénysugarat kell

vezelgetnink tébb szinten &at. Az info-

s n tartaima (sorrendben, fentrdl):

TUKOR: Ezzel el lehet sllitani a fény ira-
nydt, elforgatva.

m} Y KOR, célpont:
@y

OPTIIE %5% Meg lehet térni a sugarat
Gj nrén\rha El is lehet forgatni.

KRISTALY: A fénysugarnak at kell rajta
mennie, mielStt a celba érne.

"BIGY =L Iehel forgatni, ha a sugdr

ay ra
Bse\%#z 1nnét indul a fénysugdr.

szamil!

ciklusos

Ide kell vezetni a

P[us 4

Iranyitas: kurzor és RETURN, amivel a
kil. dolgokat el tudjuk forgatni. F1 in-
ditja a fénysugarat. Ha elszabtuk,
vagy végeztink, akkor a SPACE-t
ny! um&uk meg!!!

BEAMO HOBI.A . [—ua.]
AZ e!ﬁzuleg lairt logikai

Rwlmlezan‘i iltatdsa; ~

the im. of Kurt Cobain”.

EWOX & H. of GOTU;’

Nnnal Vatami egészen 10! kinézetd kis

maszkalos-ligyességilll Kdadolta

ACTION, a grafika HARRY mive.

Irdnyitds: kurzor és shift bill.

HUNTER /[A.&H. of GOTU]

A készitbk ugyanazok, mint a fent

“emlitettek”... Es ugyanDilan iO! elkészi-

tett jaték! HARRY remek grafikus! Ki-

ionben ez egy shoot'em upl; egy drha-jé-
val vagyunk bal oldalt és lDTbb aldalrél

Gnnek az ellenséges gépak &s mindenfé-
e "kityilk, bigyok, stb.". Irdnyitas: kur-

i1ﬂor és SHIFT. Az ESC akkor kell, ha ki-
ttek

ik u%vanugy

SCUMM /ST, GLS of DS]

Mar talén volt errél a logikai jétékrol szo,
de nem eié?‘ részlete-sen. Kocké(kalt kell
ehintetnOnk, GOgy, hogy egyl-egyl ha-
sonidhoz érintjuk. A kicsit nem kell és
nem is lehet eltGntetni. Van Oifan szint,
ahol van hdarom (vagy tobb) hasonld koc-
ka is! Az iddtSl viszont nyugodtak lehe-
tink; bonus-pont... Irdnyitds: JOY 2.
port vagy 3/W/A/4 és SHIFT. Az ESC-pel
ujrakezdhetjik a jatékot, de elvesztink
egy életet, A HELP-re kilépink a jatékbol
és elmentjik a pontszdmokat...
aégyaladalban. pl. az elsé pdfy.dn ugy
z ki, hogy: mozgassuk a kis négyzetet
kizépre és e,
lyukba; most a (kdzé, hez wiszon Hom
iOlbb oldalréi vigyuk &t a bal a!da ra afz
elsd) kockdt (De s csak azt lehet!); a
kis kockst a lyukbol rakjuk ki eggyel fel
és eggyel balra; hogy a helyédre rakhas-
suk 8 iObb oldali elsc kockat; kis kockdt
vigyik hdrom kockdnyit iOlbbra; bal ol
dali elsd kockdt rakjuk mellé; a lyukbdl a
kockar érintsik 8 bal oldali, egyetlen
kockdhoz (hasonidak); e kis kocka mel-
letti kockdr rakjuk a lyukba; kis kockdt
pedig balra, amnddpg akarjuk, de a lyuk-
ban lévat ki tudjuk beldle venni; lyukban
tévdt érintsdk a i0Ibb oldali kockdhoz.
KESZIN Hﬁly&n hangnk lefrva, de péran
kérték a "leirdsat”! Kildnben az dtlet
egészen !ﬂ?ﬂ egy kicsit Jaz ATOMIX haﬁ
it az el
SPACE CASTLE [A&H/G.]
Kadolta ACTION, az "baromi iO1" grafika
HARRY mive. Egészan ujszer( képekkel
teli magyar nyelvii adventure, A kurzor
fel és le billentylkkel vélaszthatunk a
megadott cselekvisek kozdtt, a RETURN
megnyomasaval. l tébbfajtaképpen is
megoldhatjuk a jatékot és “meXerezhet-
jik az drmesteri vizsgdt"...

az egy kockahelynyi

= AIRCRAFT [WOLF
= GYILKOS FOGADAS [WOLF]
Két egyszerd, tibb mint egy éves szbve-
g.HCRJ\FT m?krm wan szd.ELHAAz
tirténete az, s -
BOLTAK A LEGUJABB REP'B%GEPET.“
Egy kém kiflrkészte, hogy hovd is dug-
tak — és nekink kell visszaszerszniink.
A GYILKOS FOGADAS a k&zépkorban
jatszédik; két gazdag zsarnok fogadast
tesz rank, hogy meg tudjuk-@ dini
Heroldot, a gonosz zsarnokot, wvagy

sem?!

= ZAGAN WARRIOR /?77]
Ez agy oldie but... 3D lUgyességi-lGviido-
z8s jaték.

TERVIHAR

Legelfszdr is sok-sok koszénet (Turdn
Zsolt) TMH-nak, amiért elkildte a lefrést
(Ez wvégig a ), rdadés-
sul kétszer is (Cseles voltél, CoV és az én
cimemre is irtdl...). Szerencsére akad még
par Oilan rendes ‘emberke, akik a szivikon
viselik a SAROK és5 a PLUS4 sorsédt. Mint
FL ennek a szbveges adventure-nak az
réfa; LAVINA Is... Az intro elég szépen m-
dul, utdna me ka&uuk a kerettdrténetet..
"2666-ot frun, tthon alszol, amikor eﬁrur
Hozzdd a telepatikus Gzenet: “Tobbezer
éves dtok teljesdlt be. Egy &rift férad al-
kotta meg, melynek hatdsdra a Tér és az
Id§ dimenzidji (Enyje, a nyelvtandt nekielll
Sebaj, lesz még ilyen...) Gsszekeverednek.
Az emberek egyik p;ﬂsnsrraf a mdsikra a
létezés legszéisdségesebb helyzeteiben ta-
l4jjdk magukat. Az emberisdge! dsszeom-
lds !fég}/egen egyre kisebb idfkézdnként
tdmad fel, és csitul el a Térvihar. Az dtkot
hdrom targy segitségével lehet feloldani:
- a Talizmén, ez egy gydjtd hazdban van
- & Bibork#, ez csak a mésik dimenzid-
ban taldthate
- az Arangy Szkara-beusz, ez a piramis-
ban van eirejtve.
A Szentély valahol a piramisban van... De
van egy nagyobb baj: kezd hazzdférher&vé
vdlni egy Mdsik-Mocsaras-Vildg dimen-zi-
dja a foldiek szamdra (Most ex midrt baj?!).
6 teret!” Amikor felkelsz, mdr mashol

vagy. ..

El is kezdhetjdk a jatékot! Ja, itt a bil-len-

tydzet-kioszids. Neknltéan kagesgéinamk
osszi ékezetek |( ) a nekik

magfelald billentylkkel (A, E, I, U, O} érhe-

tﬁ%ﬂl 65 aC= rnegnvcrnasavai.

ommodore
— 4+ Commodore
Ja, s az F1 ismétli az el6z8 parancsot!!!
Ezenkival par rovidités: VIIZS(?xI.L N(EZ),
L{ELTAR)...

A GYUJTO HAZA

Kezdetben a _hélészob&ban wvagyunk (V
EJJELI-SZEKRENY). Taldltunk walamit (F),
amirSl a leltarbél (L) kiderdl, hogy egy
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radic. A szekrénynek logikusan fidkja is
van [HUZ FIOK), benne pedig egy szig-
szalag (L). Keletre (K) van a dolgozdszoba.
Itt egy asztal és egy allslampa van (V
ASZTAL), — 32 eljdras ugyanaz, mint az
eldbb (HUZ FIOK)... az eredmény mar nem
ugyanaz, mert zdrva van, Hogy fénr gyul-
jon az agyunkban, kapcsoljuk be a lampgt
{BEK&P(‘%OL LAMPA), utana északra (E)
menjink, majd fel (FEL) a lépcsdn és kelet-
re (K), a sloziba, It nincs semmi
reakcio az érthetd probalkozdsokra (...), de
a szekrényben (NYIT SZEKRENY) talaltunk
egy légfrissitdt. Maszkdljunk aégg' sort (NY,
2% LE) a pincéig. It van egy lada. Nyissuk
ki (NYIT DA). “NEM TEHETED MEG!"
Mivel (V LADA) lakat van rajta. Azanydd!
Dihiinket egyedil a radion tolthetjik ki
(TOR RADIO), aminek meglesz az ered-
ménye: szétesik, és egy dror lesz nalunk.
Kis betdrGjeloltek régton rajdhetnek a funk-
cigjara; ezzel kell kinyitni a ladét (NYIT
LAKAT DROT, NYIT LADA). Egy fémde-
tektor_a jutalmunk. KéncéILunk egy sort
(FEL, E). égv szobdban allunk, a fal mellett
egy szekrény van (V SZEKRENY), benne
pedig egy kabat (V KABAT), abban pedig
taldlunk valamit {F), ami egy kufcs lesz.
Menjink a kényvtarba (D, K). ahol is szo-
ki aJhoz hiven kényvek wvannak (OLVAS
KONYV)... “Feljegyzések a masik Vildgrdl,
—TEJFA: Teinek nevezett nedve jol ég.
—TOBOLDIO: Kemény termés, ©6blds

héjjal.
—PdTE."TEK: 'eszélyes husevd rovarok.
—TUZTOLCSER:  Bizonyos  anyagok
hatdsdra léngoszlopat enged ki a
foldbdl.
Kézirat lezdrva: 2665. dec. 5."
Nem éppen sok informacia, de wvalamire
csak 0! lesz. Menjink vissza a dolgozd-
szobdba (NY, D) Ha eddig nem tettuk val-
na, akkcx kapecsoljuk be a lampat (BEKAP-
CSOL LAMPA) kulccsal kinyithatjuk a
fibkot (HUZ FIOK), az ot [évd bicska és
lap igy a miénk lehet. A la&gt tartsuk a
fé‘:w telé (TART LAP NY), hogy
megtudjuk a kodot. Latogassuk meg a
hédldszobat (NY)! Az #égyat néizik meg
alaposabban (V AGY). Eg aﬂ;na ? a%y
takard, A parnat vagjuk fel (VAG PARNA)
és a benna ealrejtett noteszt olvassuk el
(OLVAS NOTESZ), hogy djabb kaddal
legytink gazdagabbak. Ujra mehetink a
dolgozészobdaba (K). Hmmm... A
fémdetektort eddig meég nem hasznaluﬂ‘,
Ez i nem mehet tovdbb (HASZN
FE.MSETEKTORH Na ugye?! Ratalaltunk
egy pancélszekrényre, amit a noteszben
Iéve koddal avtomatikusan ki tudunk nyitni
(NYIT PANCELSZEKRENY). Benne D;B'
kddkdrtya lapul. Menjink a szobdba (2x
és mdsszunk bele a szekrénybe (MASZIK
SZEKRENY)., majd belilrdl vizsgaljuk meg
(V SZEKRENY). Poénbdl benne van egy
gomb. Nem kabdtgombrodl Ean sz6, mert
ezt meag is lehet nyomni {...Es még mit ill.
kit lehet “"megnyomogatni®??71!1), dgy.
hogy annak valami effektje is legyen
(NYOM GOMB); jelen esatben , egy
titkosajtd tarul fel, amin menjink at (E). Ha
mar egy gép eldtt Glonk, akkor tud-juk,
hogy az itt lévd szdmitdgéppel mit is kell
legelsdre csindlni (BEKAPCSOL
COMPUTER). A lapon lavS kdddal egy lé-
zerfalat semlegasitettink. Mehetiink vissza
a szobaba (D, KI). Nézzink koril (N).
Hopp! Van itt egy szép sxdnve«g,
Adventure-tikben ritkan emlitenek meg le-
nyegtelen dolgokat... Tehat valamit kell
vele csinglnunk. A Iagaﬂszerﬁhb elhizni
{HUZ SZONYEG). Az igy lathatd csapoajtit
szépe kinv'thaél]uk a kodkdrtyaval (NYIT
CSAP AJT6 KODKARTYA), 65 utana mar
mehatiink is lefelé (LE). Egy titkos pincé-
ben wagyunk. Két osziop kozott lézer
VOLT, amig a szamitdgéppel nem kapcsol-
tuk ki. Menjiink a pince végébe (E) és var-
juk me%t\f R), amig a kamera elfordul az
it taldlhatd asztahtdl (V. ASZTAL), ahol is
egy kemény plexi-bira (V BURA) alatt van
a talizmén!!! Hogyan is szedhetnénk ki?!
Ha szét lehetne olvasziani. Biztos van egy
pdr emberke, aki szdrakozott mar azzal,

hogy spray és tliz segitségével "langszd-
rézzon"! Készitsink mi is ﬁvm’ a
"hozzdvalék” mar megvannak (RAGASZT
ONGYUJT spanv& gs hasznaljuk is
{(HASZNAL LANGSZORO), hogy szétéges-
siik a plexit és megszerezzik a talizmant. ..
"Szérégeted a plexit és megmarkolod &
talizmant... Lassan sdllyedsz az eszméiet-
lenségbe azutdn lassan tisztul az elméd és
feltépaszkodsz.... De nem i, hanem ott. *
A cuccaink elvesznek, kivéve a talizmadnt...

A MOCSAR
"A mocsdrban vagy., egy kis tisztason. A
foldben egy tdztoicsért fatsz. " Nem tudunk
vele sokra menni, menjink nyugatra (NY).
A _mocsar tizege egy kicsit suppedt (V
TOZEG), mert eay kd van benne. A hokrot
sem art megvizsgdini (V BOK%RI és la-
szedni a gyuméicseit ([SZED GYUMOLCS).
Ez lenne az a bizonyos foboldid. Menjink a
diledezd kunyhdhoz (2x D), vegyik fal
baotot [F) és a mandval beszéljink (BE.
MANQ)... "Udv idegen! Hozd el nekem a
gyémantot, és megjutalmaziak. Segltek.
Azzal csettint egyet, de Te nem észlelsz
semmi valtozdst.” ...Ennyit a dologrél, de
azért meniﬁnwvéméntot E\rﬂ'tsni. Szépen
sétdljunk a barlangig (2x E, 2Zx K). Szikldk
vannak a nyilas mellet, amik elég élesek (V
SZIKLA) ahhoz, hogy megfenjenek egy
kdvetr (ELEZ KO SZIKLA). Valds 5 pen?e
lett beldle. A toboldiét pedig, helyi
agresszivitisunkat kiélve vagjuk a szikla-
hoz (DOB TOBOLDIO SZIKLA), hogy fobol-
héjat kapjunk. Menjiink az erdfs részhez
[D{. ahor fék hajladoznak... Természetvé-
dék hunyjdk be a szemiket, mert a f g
torésédért nem lehet kapni z6ld pontot (T
AG), de hat végil ez a szokdsos "brutali-
tas". A féara fel is lehet méaszni (MASZIK
FA), és ha mér van_ott !:IK». akkor vagjunk
éles kovinkkel (VAG LIAN). njunk le
(LE) és irany a Voros-t6 partja (E. NY, E)l
A viz fortyog és bldos is. A ganon egy tu-
taj 1eXik Gyanus ez a létyd, de vagjunk
neki (MASZIK TUTAJ), nem?! Nem, mert
egy szornynek lételeme ez a randa &, és
nem akarja, hogy nekiink is az legyen. Ra-
adasul dhesnek is tdnt.., Tehdt elszdr ké-
szitstink szigonyt (KESZIT SZIGONY), hogy
bedtutajogva ( SZIK TUTAJ) le tudjuk
nyomni (OL SZORANY SZIGONY)! Ja, ugye
nem vagytok duhosek?! Egr szig ar-
keztink, ahol egy kildnds fa all (V FA)
Azérn kﬁlﬁnﬁg mert toboldid van rajta
(SZED GYUMOLCS). Van itt sgz sziklafal is
(V SZIKLAFAL), aminek a tdvében srikldk
dlinak. Természetesen a kalandorok rogton
tudjak, hogy a rejtett tregben (TOL SZIK-
LA, NY) lesz a 'a émant_(F). Menijlnk
vissza a partra (K, SZIK TUTAJ) és talt-
sUk meg a tobolhéjat vizzel (TOLT
TOBOLHEJ Vi2), és_ ezt ontsiik a tdztdl-
csérbe (ONT VIZ TUZTOLCSER), mert ez
az a "bizonyos anyag”, amitSl tGzoszlop
fog felcsapni. A mandnak illene elvinpi a
ﬂém ntot  (NY, 2xD, GY NT
IANO)... “Kdszénom. Cserébe itt ez a
kendcs, haszndt fogod venni, idegen.” gg
a kend majd. megvéd a poteitek-15]
(HASZNAL KENGCS). A (eifét még nem
lattuk, freg kéne kuksizni (2x E, 2x K, D,
NY, V FA). Vastag kérge irritald
(LESZED KEREG). A zdldes, tejszer(
levérdl azt olastuk, hogy 01l ég. Van
nalunk egy 4g, belamartva a lébe lehet
fuck!lyat késziteni (MART AG TEJ), és mar
van egy tuti kis faklya is a targyaink
kozitt. Mehetink is_kiéini piroménidnkat a
tiztolcsérhez (K, ENY, TART FAKLYA
TUZ) Konnyedén maggyulladt. A
barlangban nem voltunk még... Mivel most
mdr lathatunk a gotétben 1s; nem értana
bemenni (2x K). Eszakra fOiltatddik, ahol
is a kedves kis poteitek vannak. Mondjuk
mi él;% [v} yxnt i:enve. Ié1?§h1!t "“’hﬁ"ﬂ“"
tov B arla W n e vany
all, ahol is a bibarkd van 1V AL?.Lzuvlm
GyerGnk és szerezzik meg!!l... llletve
nem, ha most megint meghaltok miattam,
akkor mar TENYLEG ideesgek lesztek.
Szdval nézzik csak meg iOlbban a falat (V
FAL), mert az ottani Ilyukbdl szépen

teletdzdelnének minket a kildtt nyilak. A
toboldiéd héja kemény, tehdt 1Gmok el a
nylldst (RAK GY! MOLCS NY L}‘S}. v
mar felvehetjik a mdasodik targyat (F
BIBORKO), nalunk lesz a biborkd.

“Amint megérinted, ismét feltdmad a
Térvihar, Igy & piramisba kerdisz. "
PIRAMIS

{...De nem az egylttes.) ng dridsi terem-
ben wvagyunk. falon 4brak (V ABRA

amik kozul az egyilk a vizet jelképefi. Az
dbrak felett egy nyllds van (V NYILAS),
ahol is egy kampd wvan. (Hallod ezt,
Kamp6?!) Menjink a fOilosdra (K), de a
pokhalts részt kerdljik (D). Egy dridsi te-
rembe jutottunk. Ennek a kérzepén egy ki-
csinyitett szfinx van (V SZF ). Csillog a
dsszunk fel rd (MASZIK SZFINX)
X), mert &

CSAPOAJTO, BE). Van it egy kdté/ (F) és
egy kar (FORDIT KAR)... A kar valamit ak-
tivizalt; — kattands hallatszik. A kotélnek
pedig biztosan hasznét vesszik a kampg-

nal (Hé!), enjunk tehdt oda (KI, LE, E,
NY, DOB KOTEL KAMPO) és ha rdhurkol-
tuk a kampdra (Ez mér felhdboritél),

mgaszunk 4t az ujabb fOiloséra ( SZIK
KOTEL). A falakra "furcsa drnyak” esnek.
Nézzik csak meg ezt a falat (V _FAL)
Ngga. van rajta egy mélyedés (V ME-LYE-
DES), abban pedig egy bot (F). Menjink a
vizmedencéhez (K), ettdl voltak "furcsa ér-
nyak” a falon: tele van (V MEDENCE). Ergo
le kéne ereszteni, nem?! Hogyan is lehet-
ne... Hmmm... Valaho| volt egy vizet szim-
bolizalé dbra (NY, SZIK N ), ‘amit
megnyomva (NYOM ABRA) halljuk majd a
megnyugtatd csobogédst (Csak nyugod-
tan... Mintha a WC-n lennénk!): valamit
mar megint szét***(—ID?)I1 Mdsszunk
bele a mar Oéfs medencéba a kotéllel
(MASZIK KOTEL, K, SZIK KOTEL, K,
MASZIK MEDENCE), hogy felvegylnk egy
gydrat (F). A pdkhalds résztdl nem
mentink tovabb, most mdr megtehetjik,
mert a bottal szét 1t d'g.lk szgkﬁ ani a
khaldy (KI, NY, MASZIK KOTEL, K,
ASZNAL BOT) és tovabb tudunk jutni (K).
Itt van a szentély! Egy oltdr elStt allunk (V
OLTAR), amin egy %LT Al kis lyuk van.
Ebl‘:f oponr. belepasszol a gyOrd (RAK
GYURU OLTAR), és eldcsiszik egy kélap,
hogy a zold lével teli dtkot ill. Térvihart
okozd (st bukkanjon eld. Szépen pakoljuk
ale a maglévi cuc?kat (RAK TALIZMAN
“S'I'j.‘ RAK BIBORK éUSTL Aki mos;e?s
ar , az mégegyszer e
fol.) a kovet (RAK %MK%R%STHH
Ugyanis némi adag programhiba
iOlvoltdbal ezzel vége is a jatéknakll!
Parsze ha ehelyett nézelddink (N) egy
sort, akkor a kgpbe kerll eqy kdszem is
(F)! Lehet visszamanni a szfinxhez (NY, D)!
Csillogtat a szemével tovdbbra is (V
), nyomjuk be hat neki (NYOM
SZEM)!!! Nem wvolt rossz dolog a meXokott
rongéldsi  vdgyunk, mert egy ujabb
fOilosénk lett, délre (D). A titkos helyiség-
be kerlitink, aminek a keleti ajtajdnal eg
szobor &ll (V SZOBOR). Szegénykéne
hianyzik egy szeme. Az elSbb kn{gﬂtunk
e%yet. most tegyik i0lvd (RAK SZEM
SZ0BOR)! Mehetink is a sirkamraba (K),
ahol is furcsa sza tefﬂra Taldn a fali
szarkofagbdl (NYI S, KOFAG). Nem
egy Total Eclipse a jaték, mert az itteni
mumia (N} nem kezd el rdnk (3D) lévoldoz-
ni. Csupén egy ad&sqzészt kel| levakarnunk
szikkadt testerd| (| D GEZ) és miénk
az arany szkarabeusz [L)!11 Pottyantsuk
beke aﬁ ustbe (NY, 2x E, K, RAK TALIZ-
MAN UST), hogy végre kivégezzilk a jaté-
kot: “Ahogy belerakod, dridsi kisdlések ko-
zepette kodoszlop csap fel. és srertefosz-
k. Megallltottad a Térvihart! See ya in my
nem adventure as soon as possible...”
Izé, i0! dolog volt, EL LEHET VELE SZORA-
KOZNI! Mondjuk az a rész kicsit zdrds,
hogy & wégén Qjra a talizmant rakjuk bele,
de sebaj...

= Simon Jénos (Xind, Jahny, Mr.AlDSTace stb.)
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Let's lynch the teacher!

CoVboy: Azen valaszionam ezl a regi,
vidam Dead Kennedys-szam cimeél az
alam elter(ié levelekhez, ment a multkori
haziajiban ent tanar batyo levélkéje
igencsak feld a Posla forgalmat. Ked-
ves igaza raj
hk:ru ot szert! Hala a bn.:diin-k. Frl'd«ql-
SZ Vis: rn: megvan az
seball-itos

Hogy kik veszik ezt az ujsagot? En mar a
MASODIK szamtol folyamatosan olvasom az
ujsagot es rajtam kivul meg jéparan. (Idah
beteg — Co ) Ezén ént engem hihetetle-
nul érzekanyen a megnyilvanula .

Akkor most &n is durva hangnemben: A ku-
tyat nem erdekli, hogy egy nagyképernyds
hufjje szamtech. tanarnak mi a véleménye
az ujsagrol... Nem kell elolvasni és nem
okoz problémat. Comprende? Ezt az Ojsagot
ﬁ[\nu@zégban is olvassak!!! Barmennyire is

fanclubjanak :3& resze igen eleg
it ot aval (ezek kdzé tario-
Hlsceipioy Lot

bulgay is), & ik tele g

|'i¢ll; gl viuu;:l mas gh&l. Eg!aa:f mar

Wi szolam sriet oGzben
nTal. i A ey

wil hangzik, Es koztik van egx
clyan ember, aki HAT(!) nyelven beszeél

hat nyelvben benne foglahtatik a magyar és
nz ogorog is. Akkor te mire vagsz fel? A
kivalo szakkartdrsaidrol megvan a vélemeé-
nyem... Keves igazi tanan ismerek, akiknek

ezt a feladatot — en

meg nem leszek

Hellé Karesz!
Q dras b

2 galni a leveledre, melyben kis-
sé szidalmaztad a CoV formai és tartalmi
megjelenéset... Azérnt nem a PC rovatban
reagalok, mert nem lenne erdemes llyen
‘amberekkel® foglatkozni, mint te... Te azt
riszed, ha tanar vagy akkor magat a szel-
lemi elitet képezed.. Ez mar kitdnt leveled
¢lsd par mondatabdl is. Akkor most képzeld
el, hogy a Fovarosi tatas Technologial
razpontban dolgozok. Es lam mégsem “jat-
szom az agyamat'. Termeszelesen nem
tanarkgnt dolgozok oft, hanem programozo-
ként. Ugy érzem ennek a munkahelynek van
gy status guo-ja

Nos, itt mondta egy hollegam, hogy ma meg
2 tanarck reszere nincs informatikai képzes.
(Nincs is ra szilkség: mar helybol olyan
ckosak, mint mas n asbol — CoVboy)
Tehat konkret szamtech. il informatikai
tandar NINCS! Raadasul meg azt is mondtad,
h az oktatds DBase es ehhez hasonlo
r.za ekben folyik. Nem gondolod, hogy in-
kabb a technikat kellene megszeratetini? Kit
érdekel a DBase? Vagy a QBasic? Ha valaki
programozonak készul, akkor kirdchogi &
tamatikatokat. Ha pedig valaki felhasznalasi
szinten fogLn hasznalni a gepeket, akkor
snnak minek a GBasic kvalifikacio? Ama par
mondaftal, amit az oklatés milyenségével
tapcsolatban sftettél, sikerult végervényesen

taé & tenni d

a yos oktatas fontos, nem pedig, hng:
‘beleverje® a sajit elveit a diakokba. Ezel
utan leveledet nem tudtam minek vélni, mint
egy szimpla, bunkd ember megnyilvanula-
sanak

-=-P5¥cho-'TS| Alivel=-
SI057WEREBSUNLOD .
VSZ.BME.HU |root@l193.224.166
.11PsyceiRCFidos
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Keaves, igen Tisztelt Tanar url
On pontokba szedve kozolle a mondanivalo-
jat. en is ezt togom tenni, csak eldbb egy ki-
csit tepem a szamat,
Mivel cimet nem talaltam, igy kenytelen va-
gyok CoVboy-on keresztul elérni magat.
Amugy szerintem elég sunyi dolog kritikat
alkotni ugy. hogy mascknak nem ad lehetd-
eget vitatkozni, elvegre sem cimet, sem a
teljes nevet nem hozta a tudomasunkra.
Mellék 1 kézépiskola taldlhato

;- Ha Ll

Gyomaendrddén?

1. Borito. Persze. hogy lehetne jobb, semmi
sem tokélotes. De arm? nem latta az 1-2
szamokon a gorbe labu ninjat és a
Batman-, addig ne szidja a 46/47-es sza-

mat (Yikes! Kodrean mavész ur ugy lat-
szik vegérvényesen bevonull a halha-
tatl b ab — CoVboy)

Jelentés fejlédes, és ami azt lleti, iste-
nem, rossz rajzoiot valasztottak, Az wtdbbi
20 szam viszont impozans @s mutatos.
Leirasok. Na. ebbdl a pontbdl (a jevelé-
ben) egyénelmien kiderdl, hogy On mi-
Iyen géptipussal delkezil hi

ha

Elfelojtetted megmagyarazni, hogy miérn jok
2 ODs alkaimezaoott Mert aow_, o
wdas csekelységeét villantjak 617 Hatszaz
megim barmit el tud @rni mé? egy kezdd is.
Amit nem tud megcsinaini, ki itatni a
coder, art letarolja, Par év mulva egy printd
:i gvms:k:l maga lesz. Ha &z a tendencia
olytat: .

maga igen akut PC megalomanidban
sz d. Ré kéne ébrednie a tudatra,
hogy mas is van a vilagon, a C64 pl. igen
re@gota a hazal piac nagy szazalékat teszi
ki, ennél togva (mivel fejlesztés nem tor-
tenl) gyorsabban avult el, de kivancsi
vagyok, 15 év mulva kinek lesz kedve 386
DX-et vasarolmi (bar a jové mozgasban

van), most ez a gép szamit alapnak (FC-k
vilagaban), e ki tudja mi lesz talan jovd
ilyenkorra. A szoftverhazak egyre na-
gyobb tokéletessagre tornek, ez egyre na-

gyobb Sridgt, es CPU get ko-
vetel, igy az egesz ipart a szoftver hata-
rozza meg, a szoftver és hardver ipar egy-
masra van utalva. Ha pl. a Microsott kihoz
egy olyan szoftvert, ami mindent tud,
viszont csak Pentium-on futkos el (vagy
DX 4-en), akkor minden tehetésebb véallal-
kozas Pentiumot fog venni. A C64 viszont
igen szep szamu jatekprogramot tudhat a
hata magott, tehat aki jatszani akar, annak
majdnem eszményi.

3. Hirdetések: Mindenki a sajat szakallara
kalézkodjon! A CoV szerkesztdl leszégez-
ték, hogy a hirdetések szovegeéeén felelds-
séget nem vallalnak, igy csak a hirdetés
feladdjan kérhetd szamon. hogy milyen
hirdetést adott fel. Jogilag ennyit

4. A Fantasy prg-k azén lettek knalalva,
hogy a gyerek ne darabolja fel a baratjat,
hanem a compuleren keresziul vezesse le
a benne felgyulemlett feszultséget. Van aki
ezt szereti, pl. én a scifi-t 5 a cyberpunk-
ot, de tisztelem pl Jokal, vagy Mikszath
munkassagat is, s nem gyalazom é&s nem
is szidom oket. godig az birtos marhara
erdekli 6ket — CoVboy

5. Egyetértek, a +4-0s valoban elavull gop
szép kort ért meg. elhunyt, ne piszkaljuk a
maradvanyait! Jo pont, hogy nem szapul-
ta agyon oket.

6. Felhasznaloi roval: Szemely szennt nem
nagyon szoktam elolvasni, igy nem kiva-

allast foglaini a témaban, a C64
‘I'I'Ii‘vmm kitejezetten irodai gépnek left kita-
alva

7. Getto komiksz: Az osszefuggeseket meg-
taldlja az eldzd és az ant koveld szamok-
ban, egyébkent hagyjuk bekén szegeny
Getlo-t, ugyis elég I:ara lehet most a jog-
vedelmi perek miatt. (Nem kellett volna

agizalnia az EN sorémet — CoVboy)
logy mi a jo az angol nyelv kisjtes szerin-
tr: irﬁs.gi‘ban._eflr;cquh l?zt |=gom_ mondani,
& n! Ami a keszitd garda nyelv-
tuctdguysé: lm. allitom, h legalabb (talan
ismerds a sz6 matekbdél) annyival rendel-
keznek, amennyivel én is, eljohet néz-
ni az oklevelet, ha nem hiszi el. Tovabba
keves ember van, aki nalam tragarabb
Erre nem vagyok blszke, de ezl nem a
CoV valtja ki bennem. Ha akana 3 nyehlven
kaldom el magat melegebb éghajlatokra.



8. Levelezes. Ezen a ponton csak rohogni
tudok, ezzel a megjegyzéssel a tel magyar
ifjisag eldnt leegette magat Kivancsi va-
gyok, hogy a gyomaendrodi diaksag hany
szazaleha kacagott fel e pont olvasasakor

Levelének tobbi részére CoVboy tokéletes

valaszt adott, viszomt ha nem tudja elképzel-

ni, hogy ki az aki ilyen lapot olvas, akkor
kuldhetek egy fotot magamrol. hogy legyen
valami halvany fogaima, s6t meg meg is la-
togathat (15h- h‘:)%n felemeld csevelyre len-
ne szouksége, de elvitatkozhatunk a CoV

hasabjain Is, ezzel szorakozast nyujtva a

tobbi olvasonak, és hogy egy picit tisZtessé-

gesebb ek Onnel szemben: levelem
vegére oda |ggesztem a cimemet:

KONSICZKY ZOLTAN, Budapest,

X|. Barttai u.8/B. 1119

CoVboy: Nem eszik olyan forron a Szasat.

Mit aggodiok? Hat elégedetlen voltl a

baratu Van olyan. Meg lehet is, amig

ingyen van és nem csapkodnak baseball-
el a hatara. Nem tetszik — nem tet-
szik. '\i"aglrI utal, vagy szeret — lenyeg az,

h a kbzé T L' halaisbh ﬂ“'ﬂ‘d'

junk beie.

Adventour bonus

Hello evrybady!!

A CoV#45-ben azt inatok, hogy CB4-re mar
nagyitoval kell keresni a szinvonalas geme-
ket ugyhogy itt van egy viszonylag nem tul
régy proggy leirdsa:

DEFENDER OF THE COV

Kerettdnénet. Valamikor 198vanvaiahanyban
megjelenik az 1st mar szamtalan sok (sz)a-

ftastechnikai ( I jol valasztottam el
— a szerzd) (Ne aggodjon, fiam, ha szik-
séges, akkor majd én szurkalok — CoV-
boy) magazim’:jsé?. konyv, irattamb kaphaté
az ujsdg, magazin, konyv, irattémb aru-
soknal ezek mindannyian kb. azon a szinten
vannak, ami & jo&a rossz jelz6 kozott tajal-
hato (gyk: kézelitdlegINIG) feldton. (All-
junk meg egy szdra! A s kat

CONQUEST: ez mar joval izgalmasabb mint
az eldzo volt. it sem kell csinalni semmit
csak varni amig be nem ugrik 1 menu (ha
valakinek nem ugrik be az kapcsolja be a
TV, Ha meg igy sem jo akkor irany a
NONstop service!

READ CoV: 1xa (MFC-knek: egyszerd)
mission az user eldveszi a CoV legujabb,
dugla. jubileumi szamat és ketszer elolvassa
a CoVboy postat. (Az kellemes. Végre 10r-

a iatékb

tenik i jo is ebb i
CoVboy)
MOVE GUYS: a lamerek mozgatasa. Gyahkor-
latilag semmi haszna nincsen, persze ha
valaki rajon és elkuldi a cimemre azt szive-
sen veszem!!
TANSZER: majdnem minden egyorrd taial-
kozik vele életében. Beszerezhetd majdnem
minden APISZ shop-ban,
GO RAIDING: Skinhead baratainkkal betor-
hetunk egy 576 kbyte shopba. Uj stutfok is
igy szerezhetdk be.

etelek
BUY ARMOURY: elkoltheljuk az osszes pen-
zunket. A kovetkezdk kozul lehet valogatni:

CaV 139
CoV evkonyvy 449 —
CoVboy vilag 239.—
Pub 1000, —

READ CoVboy vilag: ugyanaz mint az elozo
csak a CoVboy vilagra vonatkoztatva
Dessen:

FIRST AID: a sebesult lémerjeinket DoT
veszl kezalésbe. (Getto Vilagokat osztogat).
A game

Ha megiamadunk egy HO-. ki kell vélaszia-
ni, hogy milyen fegyverrel akarunk tamadni:
CoV: eleg hatasos fegyver. Ha ezt valasztjuk,
az NMI HQ poporalicazicts#5%#X (Segit-
setek neki, megharapla a billentyizet! —
CoVboy) széval az csokkenni fog par fével
(lesziv BO-90 HP-t, AC-t, DX, ST-t, 1Q-0.

CoV Evkényv: szintén hatasos, bar a
CoVboy Posta hidnya miatt 1Q-veszteséggel
nem jar.

CoVboy Vilag - Az NMI azonnali kihalasa.
CoVboy: Vol még par hint a vegere, de
azt majd inkabb Adventour-kiilon-

ertem, de mit jelent a mondat? — Vago
Istvan) Ezek kozé tartazik 1 SPV nevi folyo-
irat, kényw, ujsag, magazin, iratomb is
Mennek is szépen a dolgok (eddig tok sab-
lon ez & mondat, de mas nem jutott SZMbe)
amig 1szer az SPV szerkesztdsége (mind az
1,?§ a 25, szam megjelenése utan/eldtt ugy
dont/délt hogy mostantol  (idészamita-
sunkeléttezerkilencszaznyolovanvalahany)

CoV néven fogja rontani a levegdt. Telik-
mulik az idé & 1re tébb om0 ol at az o)
ujsag, kényv, magazin, folyoirat, iranémb-
hoz/-héz amely kézben megngvekszik 1
CoVboy nevi illetd szemelyével. Am egyszer
1par év, honap, hel, nap. ora, perc, secun-
dum later felbukkan 1 csapat akik szintén
vonzédnak a C64-hez (kompjuterhomik) és
elhatdarozzak hogy megalapitiak az 576
kbajtot amely szinten egy szamitastechnika-
val (pontosabban jatekokkal) foglalkozd uj-

séﬁ; magazin, konyy, folydirat, irattomb
volt/lett. Sokaknak jobban tetszik az Uj lap,
mint a CoV, ezen atalinak a konk iah

Amikor CoVboy meglatja hogy sorra fogynak
az olvasok, azonnali riadét fujt es csatarend-
be szedte az egesz HQ-t hogy telvegyek a
harcot a betolakodokkal!

Mielétt meég lapoznél, megnyugtatiak, hogy
ez nagyon meggondolatlan lépés lenne
részedrol, hiszen maris jon a megoldas:

Betoltés wtan ki kell valasztanunk hogy
CoVboy szemeélyevel akarunk jatszani,
vagyis mindenki nyomja meg ant a hosszu
gombot a billentyGzeten ott lent!

Eldételnek tudom ajaniani:

TOURNAMENT: a teriletszerzes legegysze-
rdbb médja. 2 csave tamasztia a fejet egy
Pub-ban  (Nyilvan elhuzddott naluk a
PUBertas kor — Pubi) A feladat egyszerd;
ha felhangzik egy sikoly, markoljuk meg a
joyt @s rangassuk ahogyan csak tudjuk.

uk elereszteni. Na 103.‘

teri partikon messzirel hallhato a gurgula-
zasa, mert beleesik az esd), és nagy fieg-
man koézibd vele, hogy mindéssze 100
rénes forintjaba fog kerdini, és hajlando
vagy helyet szoritani eyeknek a cuccok-
nak adathordozéidon. Nem, inkabb adja 6
a lemezt is. Ha ez a grandiozus dzleti
ajanlat sem veszi le a labarol, akkor iger|
neki 100 rénes pofont. Proba-szerencse,
Vagy megkapod oket, vagy felepllesed
utan ujra probalkozhatsz. Hirtelen nincs
mas otletem, de gondolom, ennyivel is
Eolut segitettem rajtad. 2.400+AFA —
0 N
Nr.3: Elolvastad 1ahalan elzd levelemet?77
gll vagyok én, RECOGNITA?! — CoVboy)
EEDERE! leirassal kezdddott. (llyen level
nem is érkezenl. A LIEBELEl-leirasod meg
bqrgbe volt a #49-ben — CoVboy)
TOROK GYULA, Veresegyhaz

Tour de Pia

Sarok: Ha igazan kulonlegességeket akarsz
inni, akkor elmész Brosszelbe, BO Bef-én
(CoVboy, csak a te kedvedért Belga trank)
valtasz a Lufthaven-tél Bruixelles MNord-ra
jegyet, és elmész (az InterCity a 7. vaganyra
fut be, onnan a kijarat 320 meter (de csak
kb., az is lehet, hogy 325)) a l5bejarathoz
Azon (Fobe-kijaro) kilepve elmész a varos-
haza terére {kb 7-800 meter, nyugodian
lehet kérdezdskodni, mivel minden masodik
ember tud franciaul, vagy ha ugy jobban tet-
szik afrikaansul beszel. Erdekességkem

emiitem, hogy kb. minden 100 ember-
rel lehet par szdt beszelni japanul is. Onnan
mar igazgn csekély sétaval (B00-1000 meter)
eljuthatsz a Pisild Kislid szobrahoz Innen
kb. 100 méterre van egy vendeglé, ahol
ci?a'n zenél jalszanak, es értenek magya-
rul... Errefele legalabb 200 sorkimeres talal-
haté, mindegylknek van termeészetesen sajal
specialitasa. Feftétlenil meghkdstolando:
Belle Vue Kriek, lehetdleg uveges erlelesi.
McEwan's Scotch ale; Duvel, Jevel, Bourge
des Flandres; ha nagyon be akarsz nyomni
akkor tudsz akar 30 fokos, (alkohol-fokos!)
sort is venni. (Ugyan mar! Az csak egy
laza kokiel, az is csak levezetonek.

pr
sék: még mon iy hognnom fejleszt
64-re Uj csodakat! Khm. Nincs szeren-
csém. Levél is van:
Hello CaVboy!!!!
Miert nem valaszoltal elézd levelemre???
(Levél? Milyen levéi? — CoVboy) Na jol
van megbocsatok, de ha effe sem
vélaszolsz akkor sérnt sem kapsz! (Es
levelet? — CoVboy) Van 1 par kérdesem
hozzatok/ hozzad:
Nr 1. Tudod szabadidémben demokat iroga-
tok (probalok), de sajna ehhez szukségem
volna 1 TURBO A;%EMELER 6.0-ra. Hol
lehet ant megszerezni? Lahetﬁle?mna azt
valaszold, h valamelyik szakboltban biz-
tosan van (Valamelyik szakboltban bizto-
san van — Co
Nr.2: Hogyan lehet hozzajutni MIRROR,
LAME OVER, PARALYZED BYTES és mas
szinvonalas demokhoz? (Tébb esely is ki-
nalkozik: elészdr is agy, hogy elklidik ne-
ked egy ilyen kis ikével, hogy
gya: Azt mondja a fama,
Ha nem vagy nagyon lama,
Endjuvgat postalada
Lesz in it demo, duma, s dama.
(Meg margarin, ami Rama.

(Huh, de rossz napom van! (Raadasul
belegabalyodiam a zarojelekbe. Segiiség!
Lajos, ol kil Mindegy, becsukok egy
rir-l @ biztonsag ke MM Na,
gy mar mindjart mas. Szoval oft tartottam,
h ha a versikes megoldas nem uUze-
mel, akkor el z ityen klubokba meg
ityen partikra. Duna-parti, Tisza-parti, kika-
rarti. Kiub Klux Kian, mex ityenek. Javas-
om az alruhat: titkold el, hogy a Lama
ETO igazolt jatékosa vagy, add ki magad
inkabb tibeti illetésegl cocklail krékernek.
Odamesz ahhoz a humanoidahoz, aki a
legmagasabban hordja az orratl (szabad-

Nekem a Lajos hozomt Svajcbol olyatl, ami
36 fokos voll. Razasra robban — CoVboy)
Figyelmeztetni tartozom mindenkit, hogr
nagyon ajanlatos annyira jozannak maradni,
hogy ne kelljen botranyos részegseg miatt
ismeretséget kotnie a renddrokkel, mivel
ameliett, hogr azok rohadt udvariasak, alta-
{aban 4 nyelvet beszélnek folyékonyan (a
Erimhlwabbie ‘csak’ harmat), es elég
emények! (Volt alkalmam latni egyik részeg
honfitarsamat, aki a kyokushinkai indulot
énckelte, mire a renddr kozdlte vele, hogy
csandesebben vigadjon, mert mar 10 (PM)
ora elmult. Szegeny Etclyék elkezdte biztatni
a derék kozeget magyarul, hogy éljen vad-
hazassagban az utcalany anyjaval, s "nyo-
matékul® adott egy hizagerit a rend érének
Hat mit ne mondjak, szegény kélokkel folto-
rofték a fSteret.. (Nem tudia syegenykem,
hogy a magyar vilagnyelv? — CoVboy)
Persze mielott nagy taps(!) kozepefte be-
tuszkoltak talpig bilincsben (amig ruhaztak
szabad volt a keze, laba!) egy jarSrkocsiba
azént meég kozohem vele, hogy egy nagy
marha, s a sholokan indulot énekelgetve
magara hagytam gondjaival. Mint keésobb
megtudtam, még aznap este kiutasitottak az
orszagbol. (Ennél szebb eredmenyt egy
magyar turista nem is nagyon erhet el —
Co ) Belgiumral tudni kell tovabba:
Brugge-ben lehet hozzajutni: a belgak ahal
Ieg‘;:gabben gyartott sorhoz, 215 frank elle-
ében (320 diszdobozban két poharral)
Gembloux-ben az alkoholtdl megcsémoriot-
tek B0 frankén az agrartudomanyi egyetem
Coffeteerjében (a hatso részben) annyit ehet-
nek, amennyit a tanyérjukra ra tudnak
pupozni. Helyi nevezetesseg a bowling
pdlya, ahol 300 frank kérdl van egy tabla
200 frank a cipd (megjegyezném, hogy a 20-



astol az 56-osig van minden meret) es altala-
ban 32-64-70 fele soruk van allandoan kesz-
leten. Namur-ban a kastéllyal szembeni (kb
10 km az allomastol. de megeri!) kavezoban
meérik a leglinomabb barna sort egész Belgi-
umban, viszont ugyanott nem szabad sarga-
barackbol készult seritalt inni, ment pocsek!
Legpraktikusabb utazasi eszkoz a wvonat;
érdemes (nemzetkozi vagy belga diakigazol-
vany birtokaban!) megvenni 960 frankért a
16 utas jegyet. Mieldtt befejezem a témat:
altalaban majd' mindenkivel szot lehet énteni

angolul

Udv.: MurSeft, the GOD!

CoVboy: A 'Pisilé Kisfiu'-tol dtleteim
tamadtak, szoval sietdésen valaszolok.

Kész az utieirast Mr. Badecker. On bar-
merre issza magat, csak szolj L

is: 8n hozza a keszpeénzt, en pedig az ivo-
felszerelésemet (legalabb megmutatom,
milyen nagy Is az a Glg:brle}. Ugyan
Dada mester & nyelviudos, de 6 most
tavol van (asszem bérténben, mert nem
emlékszem, hogy ‘zart helyen' va
'zarthelyin’ volt-e a pontos meghatarozas,
de mar ugyis tele van nyomdahibaval ez
az egesz ujsag), szoval csak én tudok
szeren deklédni, hogy afrikaansul
nem inl oft Afrika deéli cslicskében,
ex-apartheidai Transvaalban csevegnek
Mondjuk 16k mindegy, mert a mukodesben
levé giga teljesen nemzetkézi hangokat
ad... Na |6, tuti-futi, mert most mar tényleg
gondjaim vannak!

It megallunk egy pottyet. E hel tuda-
tom a 1. Olvasoval, hogy csak elképeszto
h‘grzéum diktalja, hogy folytassam. A

ller nem rajzolt nekem semmit! Jogos
& kerdes: ki az a Mdller?! Hat az a Getto.
De miert nem rajzolt nekem sem (le-

amitva az1 a tehenet hatulrol). Atok ra,
hogy nekem ennyit kell potyognom! Néjon
hosszu haja, és maraszialja el 61 a 16rté-
nelem Heéloszeke.

Forgokinpad

Hany CoVpostat kell atbangeszni a teljes

kozpontbol kuldtek ide. Egyeb kerdes?
Kerem Ont. hogy ha modjaban all, a hianyzo
45 sz-u Commodore Vilagot szamomra
pétolja. bar tudom, hogy cgf oldfizetdi dijert
adott esetben két lapot kuldeni nem uzigt
E’m’ar ha az elsét elkuldiék!) NAGY LASZLO,
qger
CoVboy: Az te'nyln? nem uUziet. Ennel mar
viszomt sokkal fejlettebb marketing-kon-
ciol dolgoziam ki: két elofizetoi dijert
kildiink egyet. Mar feiszolitast, hocﬂy mierl
nem fizet elo. (Ilossa?c: Lajos kdldj neki
#45-61, mert énekelni ogok!)
A CoV egy nagyon veszelyes betegsegcso-
ort okozoja, itt van pl. CoV-fuggdseg levél-
irasi keényszer. A fertdzés gyorsan terjed.
Elég. ha wvalahol CoV-on rohégd, CoV-ot
olvaso, s61 CoV-pélés emberkéket latsz — te
is megfentézédhetsz. A ferlSzés wan roglon
veszel egy CoV-ot. It kezdddik a fuggdseg.
A I'i'sggdaég.nak tobb stadiuma van:
1. A koral szakasz: néha (nem mindig!)
veszi a CoV-ot, és a cimlapot vizsgalva danti
el h megveszi-e
2. A kozép-korai szakasz; tobbnyire megve-
szi a CoV-ot, a cimlapot nem sokszor nézi
(néha erdekli, hogy milyen leirasok vannak
benne), ha bejaratott Ujsagosanél nem kap
CaoV-ot, akkor nem sokat |ar utana.
3. A kozépsd szakasz; mindig megveszi a
CoV-ot - potencialis vevé, rendelhet a régi
szamokbol, gondolkodhat a levélirason.
(Tipikus lu'nglé}
4. A késdi szakasz: eldfizetd, majdnem min-
den CoV megvan neki, évkanyve is lehet. Ha
levelet ir, abb ¢leményez, vagy kérdez.
5. A *vérmes" szakasz; tuti eldfizetd, minden
CaV megvan neki (évkonyvek is), leveleiben
infokat s hulyeségeket is irhat, lehet CoV-
Eétdja
A menthetetien szakasz, evek ota elbfize-
16, mindent evekre aidfizet (evkonyv, CoV),
megvannak neki meg a Spectrum-vilagok is.
Levelében h':rnamf hilyeségeket ir, egy
ruhatarnyi CoV poloja van, amerre jar *“COV
IS THE BEST!" feliratok maradnak utana.
4. Termeszetesen a szakaszok kozdft lehet-
nek attedések is.
A fuggdség igen veszélyes, Eleinte a CoV
meg csak feldob, késébb mar nem tudsz
nelkule élni.  (Mimt valami kabitészer...)
Ennek anyagl kdvetkezmenye is van havi
139 F1 + evente 1 évkonyv ara (esetleg még

CoVboy: Dr. Levéliro gyényérien leirta a

OK. Na de hogyan gyogyithato?

rmeghulylléshez? NAGY ISTVAN, Szeged kalonszam is)
C:dea: dekes kerdes. Az anol fugg, ki
hogy birja. El6szor is j lom, kezdd el  kori

megr i s
mendleg. (Nem kellenek az ilyen olcso ki-
togasok, hogy mar megvannak!) 1 szam -
1 adag. Ez mar szemmel lathato hatast
fog elerni. Utana meg rendel| egy ilyen
CoVboy Vilagot, vagy mi a szoszt, es ragd
&1 magad szerre rajla. Szakavatont ka-
bitoszeresek ezt hivjak Arany Loveésnek...
Kellemes hilyalést, kildém a csekkeket.
Tisztelt Feleldtlen Szerkesztd!
Nemrégiben kerilt kezembe a Commodore
Vilag ujsag, de van amit nem érntek: mi kéze
van a Commodore Vilag roviditésenek (CoV)
holmi CoVboyokhoz meg tehenekhez. Raa-
dasul mi ujsagjukban az altaluk készi-
tett illusztracié valamilyen kapcsolatban van
a marhékkal (tehenekkel), vagy a marha-
pasztorokkal (covboyokkal). Kérem mieldbbi
valaszukat: FOLDI NORBERT, Budapest
CoVboy: Aha. Ez a kérdés mar engem is
16bb foglalk , de mindig talal-
taml sokkal foroaabbst

Hm, hat miert is van kéze a CoV révidite-
sének (CoV) a holmi covboyokhoz meg
tehenekhez. Mi az, hogy holmi? Nekem it
ne holmizaljall Egyebkent fogalmam
sincs. Az lllusztracios dolgot azt mondjuk
értem: azért van kapcsolatban a marhak
kal, mert azokkal vagyok kérilvéve; azert
van kapcsolath a tehenekkel, mer
azokkal meg én tném korb i
magam (ebbe most ne bonyolodjunk bele,
men ez elég zirds Ggy); a m, szior
viszomt teljesen tiszta: a munkanélkili

A dinoszauruszok kihalasa, es a zember
megjelenése kozott éit a foldon a latin néven
TOJUSZKOTLUSZ., magyarositva BUVI
TYUK Ez egy roppant érdekes tulajdonsagu
fa) volt, ugyanis az alcazast, rejtzkodést es
a kornyezet szinéhez alkalmazkodast fejlesz-
tette mesteri tokelyre

Termeészetes eldhelye a nadas volt, de oly
roppantul (6| belecivadt kérnyezetébe, h

ha éhel volna abban az idében, és ranertel
volna a nadasra, ami elott akar 2 (6) db

buvotyuk is alldogal — nem lattad voina
Gket, csak a nadast! Mint neked is feltdnt,
manapsag emberek millidardjai szaméra

iameretlen ez az élolény

Nem véletlenul: ugyanis kihalt,

Es tudod miént? Mert olyan tokéletes volt az
alcazasuk, hogy a kakasok sem talahtak meg
a nadasban a jercéket!

Te szent teremtd! Gondolkodtal mar azon,
hogy 50 ev mulva ki fogja vezetni a CoV
postat?

CoVboy: Eletkeptelen fajta leh A jér-
ce ugy elbujt, h a kakas meg se talal-
ta? Szegény. Anol a kis 6rémtol is meg-
fosziotia al... Nyilvan innen sza

zik, a "hilye !Yl;lk' tipusi kiszdlas. Persze
meg van a veleményem a teheiségtelen
kakasokrol is — nem igaz, hogy az egész

adasban nem talahak egyetien tyukot
sem! Hoqu ki fogja 50 év mulva a Postat
1]

vezetni? Tudja az 6rdog! Addig is fizess
elé CoV-ra, h legalabb annyit megtudj,
hogy Jévére, mi lesz a helyzet!

A vertikalis CoV M;galanisz szabalyait
lasd odalent

A vertikalis CoV Megatenisz szabalyait
lasd odafent



Még ilyet...

Dear CoVboy & Cov Team!
Levelemet azzal kezdem, hogy halamat kite-
izzzem azért, mert ilyen gyorsan valaszolta-
1ok eddiEi leveleimre. (JEZUSOM! m
lami tLali 1€ - ténem... —
CoVboy) Mt ulok a Windows elott és egy
énelmes mondat sem jut az eszembe. (Ezt
ismerem, igy késziil a CoVboy Posta is —
CoVboy) Kerdeznék valamit kedves DADA-
t5l: A programok elején hirdetett SCANNER
nevezetd PC-s lemezujsag I8tezik-¢ még, és
Fa igen, hol lehetne megrendelni?
Még valami a Cov'93/94-es Evkonyvvel kap-
csolatban. A Modemek vilaga cimd nagysi-
kerd fejezet végen valamit nem ének, meg-
pedig a hibajavitassal kapcsolatban. Dada
paratom azt ina idézem ‘kossunk
issze egy két Mikrofarad/100 V-os kondit és
egy 5 kOhm-os ellenallast’, Ez eddig OK is,
de aztan nezzuk csak lentebb a rajzot. oft
rét 1 mikrofarados kondi (ami ugyan meg-
van 2 m.farad), de mondjuk 200 V-os. Ez
veégulis nem lenne baj, de mar az § kOhm-
cs ellenallds helyett a 2.7 kOhm-os makedni
fog-e? Mag’yarul ant kerdezem melylk a
helyes adat? Kérlek ird meg! No nem azen
érdeel, men én is modemezni akarok (mern
hzhet, hogy ¢z nagyon j6 dolog), hanem
azert mert EN is ugatom valamennyire
ezeket a dolgokat és kivancsi vagyok, hogy
mukszik jol
Most lenne 1 par kérdésem a Cov Team-hez
Mi a kedvec sorocskétek? (Ez azért fontos
rnert mar kuldeni akarck 1 KARTON valami-
Iyen Basr-1)
Milyen lemezt kuldhetnék (esetleg) 5,25
va%y 3.5és DS HD vagy DS DD) ajandékba
Mikor lesz pillanattalvetel a CovHG-rol.
Tisztelettel: SZATMARI ZOLTAN, Debrecen
CoVboy: Ez ﬂqa ilyen Guiness-level, vagy
mi a szész — hat ilyet nekem meg senki

nem ir, ‘milyen gyorsan valaszol-
tam’! Nahat! (Ki a joég volt az?!) Ez a
levél is még csak harom hdénapos, €s én
maris valaszolok ra! Egyszerden elké-
peszid ez a b ag ngizz. fiam,
csak el ne kapasd oket!) (Ugy veszem
észre, kezdel magamban  beszéini.

Sebaj.) Szoval — mit is kérdezntel? Ja
igen, a Dada. igen, van ilyen apoltunk.
em, sajnos mos! nem beszélhetsz vele.
Elektrosokkon wvan. Azt igazabdl nem
tudom, hogy 2.7 vagy 5 Ohmo liposystem
ez az izé, de én is marhara értek az ilyen
hl:gemylihhﬁz, szoval a kérdésre minden-
képpen tudok valaszolni. Ha valakinek ez
nem lenne elég, annak elmondom, hogy
az egész hebrecét én tervezl Alapve-
téen indian kommunikacios szakemberek
megrendelésére készi, introzene by
Deep Purple (Smoke on the Daughter,
vagy valami hasonld), words& lyrics by
Fust Milan. Tok jol mukodik. Egyebként a
Dada mit ir, mit kéne csinalnia...?
Hoppla! Senki ne mozduljon! Sért ohaj
kildeni a 1. levéliro? Egy kartonnal? (Mien
csak eggyel?) Johet. indegy, milyen
tipusu — johet. Ez esetben rendkiviil
gyors valaszra szamithatsz kedvesdraga-
edesaranyos baratom. (‘Nedves Leveliro!
Blablablagluglubéfl. Mielébbl valaszat
varja — CoVboy). Az alkoholfrei-
kategoriat mondjuk nem kell nawm
erchtetni, de csak ha az van, az isdlé‘ ajd
megissza Gefto — hizni an 5

Lemezek? Ajandekba? . Barmilyen
megfelel. Csak sok legyen. Hely van.
Keszpénz nincs eselleg? Nem, igazan

nem terhel meg vele lzgp.légn‘a_ levéliro

ar, J A hogy az

Ea kéril IwoSEmIn en mozdithato targyat
didje el ide. Es akkor majd lesz pillanat-
felvetel a HQ-rol. t% lanat alatt fel-
vesszik a 1, a i k, mint az
aranyora.) Varom a pakkot, addig is
pusazi...

A lecso

Napjainkban sokan kérdden néznek mikor
fellesszuk nekik a kérdést: - Mi a lecsé?
Ezen a tarsadaimi probléman, népbetegsé-
gen probalok most segiteni elkovetkezd cik-
kemben, melynek megirasaban sokat segi-
tett Besenyd Istvan ur is.

A Lecso eredetileg egy sztangaorlecgan
(lapi csehd) népi kifejezés, amit késobb

dtvettek fejlettebb kulturak is. Eredeti jelente-
se természetesen meég nem a napjainkban
hasznalt Lecsd volt, hanem &si sztangaorie-
ogan népek — paprika+ paradicsom+némi
husi aital keszitett éteft fedte. Ez bizony
nagyon régen volt. Torénelemkutatok meg
ma is vitaztak rjata, hogy mikor is7 Durvan
akkor lehetett, mikor g‘én Hundol néemet
szatir feftalalta a Ingkichsenblowenstauer-
bingenzleichent Ez egy atmoszlérikus
feddjeleket észleld mdszer volt, aminek nagy
hasznat vették a Lecsdfézésben. Igen-igen,
ne tessék csodalkozni. Volt amikor a Lecsot
meg fézték. Napjaink kaktuszainak elképzel-
hetetlen, hogy valaha is fézték volna ezt a
nemes eszmet. Men a Lecsd napjainkban
eszméve notte ki magat. Errdl igy nyilatkozik
Ben Szurkin allami kaktusz:
— Nincsen kaktusz toske nélkdl, meg is hal-
nank Lecséd nélkul. Nem I|&teznék anyam
nelkul, sem nem meg az apam nelkdl.
Micsoda vers. Pazar rimek amité kavalkadja
Raadasnak meg egy idézet, Kin Tusey
kaktuszimitatortol:
— Ha lak ik a rusz kik elek varos tos Hiba
latau hal...
Eredetil Kiu Tusev fedezte fel, hogy a
Lecso tud menni, mikor egy fel évi kikulde-
tés utan a kintleleflett Lecscja nyitott neki
ajtol. Kin Tusev, Ben Szurkin, nagy nevek
De van még egy naluk is nagyobb nev: BIG
TUSZ, 6 vonit aki egész kanyvet in a
Lecsokrél. Az & nevehez fizédik a Tatarbit-
sztek kontra Lecsd per jegyzdkonyvenek
ondos elemzése, melybdl egyeneimien
iderul, hogy a Lecso-nal okosabb kakiusz
nincs csak a Tatarbifsztek. Ekkor jelentek
meg az elsd Tararok (MARTASkat hordtak,
markas taskat, kasas hantasat lattak a yam-
arunak, Adam-t vartak, da nam jatt). Es i
érkezink el napjainkba (vagy tan a lap alja-
ra?), amikor mindan haktuszluq}la:
— Szép a nap. de szebb egy tal bableves..
mi is az a LEVES? Errdl legkdzelebb
Kaktusz Ede-(komplett bolond).
Elo\fbovr:. ismeretien 'mw !
ztos, hogy gyo o. Viszont a Fosta
egyre jobban Yo llik. Most mar tele van
pudlikkal, nudlikkal, @s — ha ez igy megy
tovabb, hamarosan — Kudlikkal...

mive. Nem

Ennyit mara. A tobbit majd a karacsonyfara.

MEG KAPHATO = MEG KAPHATO = MEG KAPHATO = MEG KAPHATO

CoVboy Vilag KULONSZAM
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239,- (AFA-val és postakéitséggel)

Getto Vilag KULONSZAM

e

229,- (AFA-val és postakéltséggel)

A nyér végi jubileumra korlatozott példanyszamban megjelend gyljteményes kiadésok még megrendelheték!



Ty

Sound Blaster 2.0 kom

Sound Blaster kom

porbis 1

Ultrasound 16 bites wavetable hangkéartya
AZTECH CD ROM dupla sebességi
Panasonic CR 562 CD ROM dupla sebességi
Cinerama MPEG kértya (SVGA,PALNTSC)

101: Only the...

5 Fool 10 Pak

7th Guest

9000 Sounds

AD&D Dark Sun -
Shattered Lands

AD&D Dungeon
Hack

Aegis: Guardion of
the fleet

Air Warrior Super
VGA

Alone in the Dark

Apogee Game
Pack 1

Apogee Game
Pack 2

Apogee Games
Companion

Arctic Baron

Bugs Bunny
Buzz Aldrin’s: Race
into Space
C.H.A.O.5. Con-
tinuum
Capstone Casino
Collection
Caricaturas Classicas
Castles Il
CD-Romix: Prime 1
City 2000
Civilization &
Railroad Tycoon
Classic Cartoons
Comanche with
Missions
Companions of
Xanth
Complete Ultima Vil
Conan the
Cimmerian
Cyberrace
bagger of Amon Ra

Dennis Miller: That's
News to Me

DOOM - Companion
DOOM - Manial

Dr. Clip Arts

Dr. Fonts

Dr. Games for DOS
volume 1

Dr. Games for DOS
volume 2

Dr. Games for

WINDOWS vol 1

cartya multi CD
angkartya multi CD

4.480,-Ft

7.975,-Ft

25.900,-Ft
14.700,-Ft
17.500,-Ft
39.550,-Ft

Eric the Unready

F-117A Stealth

Fighter

Falcon Gold

Font Elegance

Fonts Platinum

G.O.R.G.

Game Master 4th

Edition

Games 94

Games Platinum

Gateway Il
Homeworld

Dr. Graphics
Dragons Lair
Empire Deluxe:
Masters Edition
Encyclopedia of
Sound

Genghis Khan

GiFs Galore
Goblins 3
Grandest Fleet, The
Grandmaster Chess
Graphic Photos
Gunship 2000

Hard Doys Night

House of Games Il

Humans 1 & 2

Images of NASA
Collections

Indiana Jones Fate of
Atlantis

Iron Helix

Legend of Kyrandia

Legend of Kyrandia Il

Lost in Time

Lunicus

Mad Dog Il - The Lost
Gold

Mad Dog McCree

Maniac Mansion:
Day of the
Tentacle

Mantis Stealth
Fighter

Media Clips: 3 Pock

Microsoft Golf

Multimedia Value
Pack

MVP Game
Jamboree

Myst, The

Night of the Living
Dead

Oregon Trall

PC Games 2 the
Maxx

PC Super Games

Porky Pig

Power Utilities

Privateer - Wing
Commander
Series

Programmer CD

Psychotron, The

Quantum Gate

Rebel Assault

Return to Zork

Satan

Sentfactor Photo CD

Shadow of the
Comet

Sights & Sounds 2
the Maxx

Sim City Enhanced

Sink or Swim

Star Trek 25th
Anniversary

Stellar 7

Taskforce 1942
Designer Fonts

Too Many Type
Fonts

Tower of Fear

Ultima I-V1

Video Game
Seolution CD

Wacky Funsters

Warplanes

Wolfenstein 3D
& Blake Stone



Uzleteink: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel: 156-6790

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Commodore Sum:tog pek Arak

Commodora Amiga 500/ 23.992.- Ft

Commodora Amiga 500 ........ 28.792 - Ft

G 1200 43.9 IF=

Commodors Amiga 1200 Deskiop Dynamite.. 47 992 1

+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch}.. ... 36,990, Ft

Commodore Amiga CD-32 + 2 jalék . 23.992.- Ft
C= Amngn -socmgs.b-asuhz.rsuwwa

4000/030: 143,920 - Ft

PHILIPgasas:Hl Stereo monHor ... 31.992- F1

Microvitec Multiscan 1438 Monifor

55.082.- F1

11.192.- Ft

3.802.- Ft

432 .- F1

892~ Fi

Commadore C-64 Terminator 292~ Ft

re Datasette ., 2.782.- Fi

Commodora MPS 1270 Printer iCBH‘mz 15.920,- F1

Commodora Amiga ->Euroscart kabel. .. = FL

]uystzclmk Arak

: xaphmm (Dynamics, Quickshot) ..

... 606,- F1-3.032,- F1

Magneslemezek

Nol @ 3.5" DSHD lemez.... . .
NoName 5.25" DSDD lemez BULK 152.- Fi
Maxell 525" MD 2HD lemez.. .552,- Ft
Maxall 3.5° MF 2HD lemez ...... B72-Ft
Wonderine 5.25° DSHD |MB1 264,-Ft
S 832 - F1
92.- Ft
392.-Ft
% A432-Ft
Profex 3.5 DSDD lame: 11 db/Form., -Ft

Profex 3.5° DSHD lemez (11 db/Form
Profex 5.25" DSHD lemez (110b/Form.) ..

Tobb mint 50 killénbézé CD-32 progr

tébb mint 70 kilonbozé Sega p

1135 Budapest, Szent Laszlo 4t 74/a. Tel/FAX: 149-6165, Tel.:

1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatartas: H-P: 9-17 6raig, Sz: 9-13 oraig.

Memoriabﬁ\ntﬁk
512 Kb-os Gras bdvil

vith Amiga S00/500 Pl
aras fastram bivitd Amiga 1200-ba.
oras fastram bovitd Amiga 1200-ba
oras fastram bovitd 1200-ba.
dras fastram bovitd
dris fastram bavitd -
PCMCIA bdwvild ABODOVAT200-ba ...

Eﬁ?ﬁ? |

7

ick
Real ﬁrmiock Amga 1200-hoz ..
Midi Amiga interface ..

Ha nmnner Fevkelsv‘Fnhér Amlgﬂhaz

Ftocka Advanced Video Keyi Amgéta :
1.76 M‘I’) HD kilsh floppy 4l
2.5%2.5° Hard cllsi( kabel

d
C-64 mﬁ: szoftverel
Kapdygﬁallza:ld [szines! Alnn STha i
Beyond the mi

2392,
2302
! Arak; 1592, F1.-9592,- Ft.-ig !

140-2101

Szerviziink: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel: 156-6790

Ft

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:
gD-RDM'c CD-ROM diph frmokﬂ;viachu!enk
ANASONI d asabesaéq 4256 DIP RAM ...
vezéridvel . : i s YoO08- FL
PANASONIC CD-ROM mpla
ATBUS esvereseces 23,820 Ft
g ik ke "‘;2252 992,
ssziv han I s
[Ig} i cenisnsraenrie 1344 FU 7
Sound Blaster aktiv hmgaz:d»lﬂ e
35:080 F XBASS (1 par) .. .. 2400~ Ft s
43l F': Sound Blaster aktiv !umqszorﬁ L
19.992 - Ft 2{1.pfn) ';'7"0" t 1992,
13.992- Ft 0. o el
.. 18.080,- Ft g MB Quantum SCSI winchester, . 138.982 - Ft
. 15.728,- Ft Y Monitorok
- 19.992,- F1 360, 14" Mono (1024x768, 0.28) DTS .
5D 20992? X 14 Svga (1024x768, 0.28) AXION
23092, Fl ¥ 14* Svga (1024x768, 0.28) AXION
1 ¥ %.Mx FI Mono kézi scanner 256 szirke + SW’ . 13.360,- F1 y 27 B40,- Ft
486 z - 23-%-: F: GENIUS color kézi scannar + SW ... 26.960,- Fi 14" SVGA (1024x768, 0.28, Low Rad.,
%u-tw Mhz INTEL. @pﬁ | E.Hng.rsnnzsmna 1376 Ft
INTEL PENTIUM 66 MHz 63.440 - Ft IDE/HDD/FDD 251P1G Vesa -2.080,- Ft
INTEL PENTIUM 80 MHz 86.360,- Ft AEALTEK VGA 256 Kb ~2.820.- Ft
Trident 9000C VGA 512KB RAM .3.760.- Ft Bye svm‘ et
rident 89000 V 6992 Ft GhEwes
4400, F1 53 VGA 1/2 MB. VESA, TC.. . 9.360,- Ft T svm i3
. 13.2680,- Ft FENG E ?ﬁﬁx JGA ‘}gaé E‘ml e 11.240,- Ft
0, omahawk 1/1 a5 : i
;i?‘aoi-g Sky Eagls 1/2 M8, Vesa TC ... ; 21* ggﬁ\ 280x 1024, 0.28, Low Rad., Nl an;' 4
Tetszés szerinti konfiguracié osszeallitasat vallaljuk:
14" mono VGA 256KB 14" AXION color SVGA+ B12K8 VGA
"~ Z10MB | 320MB 210MB 270MB B Eﬁﬁﬁ. TZ0MB
280, B 912 51.080.- | 70.344.- 72 su.- ?5.144.- B2O76,-| 102.976,-
486, 70.128,- 72.296,- g;g% 360, : 1%.: 3
58,304, 61.936,- 84.104,- | 368, 5.000.- % g%%-_ .000,-
70,384, 73.016.- 75184, 84,448, 080, %_ 87.080,- 17.080,-
79.164.- | B1.8186,- -] _o32as_| 85880 048 j@i—?" 75 880, |
%« LB16.- 184,-| 94448, 7.080,- 99.248.- | 107.080.- 27.080,-
84.004,.|  B6.636.| B8.B04..| 98068, | 100.700.-] 102 868..| 110.700,-| 130.700,-]
95224~ ‘856~ | Toszes | Tos.520. “ﬁﬁ*ﬁﬁ._- 116,920, | 136520,
096, 3 -] _101.896,-| 111.160,- %- L2 =1_123.7 192,
528,-| 136.160.-| 137.328,- 14%%%:- 224, - 1.392,- s 79.224,-
165.000.-| 167.632,-| 169.800,- 064, | 181696, 3864, | 191 696, 11.696,-

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak ! Araink mind

Lo

1

k a jogat fenntartjuk !
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