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CoV Evkonyv'95
JON = JON = JON = JON

Réviden a vérhato tartalombol:

Jatékleirdsok: CB4-re tobbek kozott az elfzd év hazal sldgeral
(Gonosz herceg, A Gaélya, Wasred Time), Amigéra pl.
Kolumbus, Murder, Chaos Engine, PC-re minden eddigingl
teljesebb Seftlers, a régen vart Ravenloff, manidkusoknak
Magic Candle 3 izelitd, tovabba inherirs of the Throne,
H{ergm;g# 2, valamint olvasdi kérésre: Stronghold, Seven Cities
o oid. ..

Autészimuldtorok: Ami a PC-s jatékok 2-bdl kimaradt (Car &
Driver, Indy 500, RAC Network Rally, Stunts, Vette, Crash
Course, Test Drive 3 bovitések...)

Flipper-osszefoglalé — C64, Amiga, PC

Tokos-Makos: Benne pl Viz, Terminator 2, St Fighter 2., 64-es
szirmuldtorok, Shadow of the Beat 3, Future Wars, Myth,
Prince of Persia 1-2, X-Wing. Alone in the Dark, Fatty Bear,
Putt Putt, Scorched Earth, Tank Wars, Desert Sirike... meg
egy par kiegészités az eddigi leirdsokhoz, csak Ugy
bmlesztve, a misorvaltozds jogat fenntartjuk.

Elsdsegély: C64, Amiga, PC — elsdsorban olyan dolgok, amik a
Lexikonbol kimaradtak

Felhasznaldi programok: Fl. C64-re Art Srudio, BHP Virus, EGA
V3.2, Ismertet a hangdigitalizéld hasznalatdhoz (Speech
BASIC). I+M demo Creator, Intro designer 3; Amigédra pl.
Settlers Editor, Pro Tracker Gj verzidk kiegészitésel
legyeztetés alatt); PC-re pl. &szefoglald a zeneszerkesztdkrdl,
I:ozmszdkrdl (Scream Tracker, Recording Session, MOD Player-

/

Programozédstechnika: C64-re pl. FLJ képkirakd, Lettermaker
V1.0, Raster Editor, Bdvebben a spritekezeléscll (diraldnos
fogalmak, Sprite Editor. Sprite Scopel. Az Amiga és PC témak
egyeztetés alatt...

Kb. 230 oldal, 4ra: 598.- Ft, elifizetéssel csak 498,- Ft

Ugye On is tudja, hogy a kalézmaisolatok
felhasznaldit a torvény teljes szigoraval biinteti.

Jogtiszta, eredeti Microsoft
programok a COM-WARE Kft-tol

SZIMULATOROK
Flight Simulator 5.0 — 3.5" disken {5.500,- Ft)
S Aircraft & Sc.Designer — 3.5" disken (3, 500 F1)

FS New York Scenery — 3.5" disken (3.500,- Fr)

FS Paris Scenery — 3.5" disken (3.500,- Ft)
Space Simulator 1.0 — 3.5" disken (5,500, Ft)
Gaolf for Windows 1.0 — 3.5" disken (5.500,- Fr)
MULTIMEDIA termékek ——
Windows Soundbits Hanna&Barbara — disken (3.500,- Ft)
Windows Soundbits MGM Movie — disken (3.500,- Ft)
Musical Instruments — CD (6.500,- Ft)
Cinemania — CD (6.500,- F1)
Dinosaurs — CD (6.500,- Fi)
Ancient Lands — CD (6. 500 F!I
Ultimate Robot — CD (6.50
FELHASZNALCM pro amul:
MS DOS 6.22 Euro — §.25" disken (8. - Ft)
MS DOS 6.22 Update from 6.2 — 5.25" dusken {1.000,- Ft)
Windows 3.11 angol — 3.5" disken (12.600,- Ft)
Windows 3.1 Resource Kit — 3.5" disken (2. 200 Ft)
Windows 3.1 magyar — 3.5" disken (12.600,- Ft)
Mndo{ugsna 1 ‘I‘Frus Type Font Set - East European — 3.5" disken
Winword Prooﬁng Tool 2.0 — 3.5" disken (7.500,- Ft}

A programok megrendelheték a I‘:Tba befiizétt

levelezolap segitségével. Szillits utinyéttel. A

feltiintetett arak nem tartalmazzik a 25 % AFA-t. A
feladishoz kb. 150-200 Ft postakdltség is jarul.

beflzott leviappal utanvéttel, vagy megvasarolhaté

a kiadonal, illetve a ComputerBooks Kft-nél

Kalandjatékok C64-re, magnesiemezre.
A Wasted Time: 599,- Ft, a Galya : 799,- Ft (AFA-val és
postakoitséggel). I'\leg'rendelheto a kiadotéla d

NTIE

PC-s jatékok 2.
VEGRE MEGJELENT!

Roviden a tartalombdl:

Felhasznaldi informacidk (Gépvdsdrids, SETUP problémék ,
Processzor- és géptortdnet, Memdridk, Hordozhatd
winchesterek, SCSI, Winchester cache, Video-kirtyak,
MODEM téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emuldtorok,
Hangkdrtyak, Virusok)

Tippek és trilkkék PC jatékokhoz (Cheat tenger kb, 200
jétékhoz)

Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Conquest of the
Longbow, Eco Quest |, Eco Quest ll., Freddy Pharkas,
Gabriel Knight, Island of Dr.Brain, King's Quest VI,
Mixed-Up Mother Goose, Pepper Adventures, Police
Quest IV., Space Ouest V., The Adventures of Willy
Beamish)

RPG leirasok (Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The
Summoning)

Tokds-Mdkos (3D Action, ezen beldl DOOM stb,, 3D Body
Adventure, Asterix, Home Alone, Les Manley — Lost in
L.A., Return of the Phantom, Robin Hood, Roger Rabbit,
World Class Leaderboard Golf)

Stratégiai jatékok (Afr Bucks, Ancient Art of War, Carriers
at War, Dinopark Tycoon, Monopoly, Realms, Second
Front, Wild West World)

Autészimulatorok (Kivdinézeti autdés programok, Egyéb
autdszimulatorok, Death Track, Formula One Grand
Prix, Indycar Racing, Stunts, Vettel]

JATEKLEXIKON (Tébb ezer eddig megjelent PC-s jéték
legfontosabb adataival — hossz, monitor-kdrtya, tipus)

232 oldal, ra: 599,- Ft, elffizetéssel csak 499,- Ft

(Bp.XILTartsay V.u.12.), az Acomp Kft. Gzleteiben és
az impresszumban felsorolit uzletekben.

Soamithoé

L & | Zx)%)%?)%
LE E X ONJP

bb ezer

(f r—(;') EKA'f'

es tipp

C64-re, Amigara,
PC-re és konzolokra
Megjelenik: '94 6szen

Ara: 699,- Ft helyett
elofizetéssel: 599, - Ft
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Epp ez jutott eszinkbe...
Jaj a software kalézoknak
Jaték a tisztességgel? ...
CB4 MIX (CE4].......
American 3D Pool ...
Betiirés a bazisra ..
Feudal Lords ....
Hudson Hawk
The King .......
LEMMINGS .....oovnane
MAYHEM IN MONSTERLAND
Parplex Il. ...
Reederai ....
Steel Thunder ..
To Be On Top ..
Ultima V1.
SUBTRADE [(Amiga) ........
BEVERLY HILL BILLIE (PC) ...........

SIM CITY 2000 — Scenario Disk & Terrain Editar (PC/ .

Hirdetések .......cocirreerrmesrnnnnss
ElsGsegély (C64, Amiga, PCJ ...
FLIGHT SIMULATOR 4.0 - 2.rész (PCJ .
ToktsMakos ..
HORDE (PC] .....
DARK SUN fPCI
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Bard's Tale lll. tippek .
BOLHAFESZEK ..........
CE4 (f)elhasznaldi rovat..
29/18 Seroller

- folytatas (C64, Amiga, PC]

Do~Nanaodddwh ==

Backmowving .......
Amiga (flelhasznaldi rovat
Wincsi gondok .....ccciesiieness

Levelezgetlink ...c.cceeiemsiensannes
Még mindig a DirectoryOpus

PC (flelhasznaldi rovat .....
Csillagok .............. >

Filled-Polygon rutin ..

Freenet Hungary ...
Némi kiegészités
Scroll téma ........

Getto Comics 4.rész — PE-CSA-n ragott ka

CoVboy Posta .........c....

EléfizetSink kdziil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Takdes Laszio, Parddsasvdr (Nr.840010723)
Decsi Gabor, Vasszém (Nr.840010852)
Seben Zsolt, Oros

Nyereményeiket postai (ton juttatjuk el.

dza (Nr,940011079)

Kemenes Sandor, 8p XXl [Ny 840020313)
Halmai Gabor, Bp. XIV. (Nr.340020428)

Epp ez jutott esziinkbe...

Pdrds hideg, normdl hétkéznapi reggel
valt, 2 hdsink a Mdricz Zs. kortér
eayik £ Ptdrdbe dlidogatt.
Az egyik a szatyraba kapaszkodott. a
misik a talpdval eldobort csikkeket ta-
posott szét, Ekdzben mellettik az dton
megjelent egy puposra rakott teher-
auto, hatdn platonyi CoV-val. Egyikik
felkiditore: "Te, itt a 49-es/". A mdsik
habozds nélkil felszallt az éppen befutd
villamosra. Csak az ajték zdrdddsa vtdn
észfelt fel, hogy ez bizony a 19-es, es
neki is leesett a tantusz. A Batthyény
téri dfsdgosndl azonban 49-es még
nyamokban sem volt. Hogy is lehatett
volrna, armikor 8z a Deak tér felé jér.
Mésnap hésink a Dedk tér felé
portydzott, és végre meglitta a 49-est.
Azonnal olvasni kezdte: Dedk tér —
Ketanloldi pélyaudvar. M
Merengett el magdban. "Hogy ezek mit

tugnak dsszehordani a CoV-ban?".
Ekkor felébredt, homlokdt elbntétte &
verejték, &5 drult, hogy csak dlmodta
az egdszet. Azutin regge! utja ar elsd
tgszziqashaz vezetert: “Kér egy O

oV-otl" — mire az uUjsdgos — "Azl,
amelyik tegnep a Kelenfdldi
pdiyaudvarndl jdrt? ™ — Fdhdsdnk sikol-
tott egyet ds eldjult. A szeme oldtt fél-
homidly derengert, s kézhen halkan sut-
togta valaki a filébe: "A villamos is
aluszik, s mig szendereg a robogds, éi-
méban csdnget egy kicsit, aludy el szé-

Neeem, ti ne aludjatok el, ezdttal :6:2;‘
leg a 49-es GURUIt a kezetekbe. El

sokat vértatok rd. Hmmm dupla
szamnak mindig megvan ez a hatrdnya
is. S, hogy miért érdekes szam ez a 43-
es? Mert utdna kivételesen nem az 51-

CeV 49/,



es jon. A CoV 50 pedig a maga nemébaen
egyedildliénak fgérkezik. Elsfsorban azért,
mert CoV 50 csak egyszer van az életben,
mésodsorban azért, mart "olcsébb” lesz,
mint eddig. Ti fizettek 139,- Fr-ot az Ojsdg-
arusnak es cserébe kaptok egy Gtwvanest.
(De rég is volt 89.- Ft a CoV — CoVboy)
Ema bavezetSt ismat pontokra bantjuk, mi-
vel igen sok az olvasdi kérdés kilonbézd
. mindankit Erintd = témadkkal
kapesolatban.

Kiilénszam-mizéria

Eldzd szdmunkban mar foglalkoztunk ezzel
a témdval, azdta is hetente tucatjdval jon-
nek a levelek: Biztos csak mi tévesztettik
al a dolgot, és rossz Kildnszamot tettink a
borftékba, mert 6k a '94 évi Kilénszamot
rendelték meg. Mi éltaldban a2t szoktuk a
boritékba tenni, amit megrendel valaki, no
parsze mi is emberek vagyunk, és mi is té-
vadhetink, de ez az eset most m csak
véletlentl sem dllhat fenn, mert "94 évi
Nydri Kalonszamrdl nincs tudomasunk, te-
hat mi nem tévedhettiink a csomagoldsnal,
A masik két Kilanszam megjelendse is kel-
tett némi visszhangot. Sokan a fejunkhoz
vigtdk, hogy lattdk a havernal a CoVboy-
vagy a Getto Vildgot, de ezért nem fognak
kiadni annyi pénzt, Nos, azt mi is feltéte-
leztik, hogy kimondottan csak a postdk,
vagy a Getto grafikak g\rﬂﬂeményas kiadd-
sa csak egy szlkebb reteget érint, ezért is
adtuk ki ezt & két kiaddst kis példdnyszdm-
ban, mondhatjuk L’lgl is: csak gydjtGknek.
Ez az oka annak, hogy a fogyasztéi ar
ennyire sikerdit,

PC-s jatékok 2.

Szimitdgépes tippek és tritkkok
Lexikonja

DaT mester egész nyardt végigszenvedte,
hegy felilmilia &nmagdt, és5 egy olyan
kéinyvet szerkesszen oOssze, ami 3 mai
nap(g egyedilalld lesz a hazai szémitdlgé-
pes kényv-kinalatban. Tébb ezer aprd dtlet,
cheat, POKE, tipp, kéd sth. betdrendben
CB4-ra, Amigdra, PCre és konzolokra
(Sega Master System, Sega Game Gear,
Nintendo, Super Nintendo, Atari Lynx, PC
En%ine haEE csak a legfontosabbakat em-
litsuk). A LEXIKON anyaga kb. a '94 nyar
végi dllapototl tlkrdzi, Megtaldlhatd benne
a CoV-okban, Evkényvekben, PC-s jatékok
konyvekben eddig magjslent dsszes Elsd-
segely anyag, ez alkotja a LEXIKON kb. 50
%-at, az informaciok mésik fele ehhez lett
hozzéféslilve, vag{ls hazai nyomtatdsban
most taldlkozhattok ezekkel elészor. Terve-
Ink szerint bizonyos idGnként magjelentet-
nénk a javitott, bavitet, dwdolgozott ki-
addst, Ugy ahogy az LEXIKON-éknal lenni
szokds. A jeleniegi elsd kiadds mdr nyom-
daban van, reméljik, hogy 2-3 héten beld|
piacra kertil. Fogyasztoi ara: 699,- Fr, aki
eddig eldfizette, az 200,- Ft-ot megspdrol-
hatott, a tovabbiakban pedig kiadoi kozvet-
len meagrendelés esetén 100,- Ft kedvez-
ményt adunk.

CoV '95

Szandékosan irtuk ezt a cimet csak gy, ro-
viditett formaban. Lesz CoV 1995-ben is,
csak nem gy Icgjdk hivni, ogy
dore Vilag. A COMPUTER VILAG ¢

A kényv a vartndl nagyobb sikerrel debi-
tilt a piacon. Ezt 8z el0z8 kdtettel dsszeha-
sonlitva mondhatjuk el, vagyis a megjele-
nést kiveld 2 hdnapon belil kb. kétszer
annyi példany fa?vutt &l baléle, mint 2 éve
az elsd kdtethdl az elsd 2 hopap alatt.
Ezért mér ki is bontakortak egy Gjabb —
tavasszal megjelend — kotet korvonalai,

lapot nem U lapként kivénjuk bevezetnl a
piacon, ezt erdsitjik meg azzal is. hogg a
sorszamozas folyamatos marad (CoV 52,
53 sth.), vagyis a lap cime — és varhatdan
arculata is — megvaltozik. Hogy ez a vilto-
zas miben lesz érezhetd, arrdl a jovl ho-
napban mdr bizonydra tobbet tudunk e-
larulni, egy biztos: els@sorban nem a tartal-

mon, hanem a forman fogunk véltoztatni,
Természetesen a tartalmi felépitésben is
lesznek asitérések @ mostanihoz képest,
igazodva az olvasok igényeihez és elvéra-
saihoz. Természetesen idén sem marad el
d nagyszabdso elbfizetés| akcidnk, mint
ahogy ez eddig is volt, a jbvd évre 1994,
december 31-ig elffizerdknek jelentds ked-
vezmeényt kivanunk biztositni, de errdl leg-
kézelebb Ugyis részletesen szdlunk.

CoV Evkonyv'9s

Hoppld! Micsoda meglepd fordulat. Hogy
hova lett a '94/" a '95' el? Miutdn a lap
gime év végén megvaltozik, és u?yebar az
Evkéinyv a lap Evkoényve, furdn festane a
Commodore Vildg Evkdnyv'94/95 cim '85-
ben. Ez természetesen forditva s igaz, hi-
szen idén még nincs Computer Vildg.
Ezért, és_ha azt is ligyslembe vesszik,
hogy az Evkdnyv csak december kozepén
jelenik ma% ugy_dontottank legyen a cime
Computer Vildg Evkényv'95, Ettd| persze a
baelsd tartalom teljesen hasonld lesz, mint
eddig, elfzetes lathatd a belsd boritdn. A
kényv dra a boltokban 598,- Ft lesz, akik
az ujsdgba befdzon csekken elbfizetnek a
koinyvre 1994, november 30-ig, 100,- Ft
kedvezményt kapnak. Nekik ceak 498,- Ft-
ot kell fizetniGk. Tovabbi 100,- Ft kedvez-
ményt biztositunk azoknak, akik a '93/94-
es és a '95-8s Evkonyvet cgy;im rendelik
meg. Nekik 1.047 heilyatt 847,- Frot kell
fizetni, Ezzel egyidejdieg megszinik a '92-
es és '93/94-es Evkdnyvek egylittes meg-
rendelési kedvezménye, a tovabbiakban a
‘92.a5 Evkdnyv 328.- Ft helyett 298,- Fr-
ért, a '93/84-es Evkdnyv pedig 449.- Fi
helyett vahozatlanul 398,- Fr-ért rendalhe-
15 meg.

Software-kalozok

A legtébb levelet ebben a témaban kaptuk,
ezért most dtadjuk a szOU magunknak.
Vonal utan folytatjuk. ..

Jaj a software-kal6zoknak!

Kaldzrddid Budapest!

Kdszontjuk kedves hallgatdinkat. Msi elsd
migsorunk a software dgazattal foglatkorzik.

Bizonydra haligatdink kozdl sokan driesul-
tek arrdl 8 nagyszabdsu kong 15rol,
amelyet a nydron tartottak meg tagjsink a
FPetdli Csarnok mellett. A rendezvényre
meghividk a renddrség képviseldit /s, akik
a kikdidétt meghivdk ellenére na; b 16t
szdmmal képviseltették magukal. lgy az-
utdn hamar telthaz lett, be is zdrtak a ka-
pukat, hiszen nem volt t6bb szabad férd-
hely. Tuddsitdnk sajnos késdn érkezert, igy
G sern juthatott be az dsszejoveteire.
kongresszus zdrt ajtok magortt zajlott. Az
dsszejo f eha olyan jol ossze-
melegedtek a_ renddrség _ képviseldivel,
haogy mind a 20 ezer iemezdket ajdndékba
nekik adtdk, st a rendezvény utdn
hangulatban egydtt is tdvoztak. Ez m
mind semimi, & renddrak cserdbe felajdnior-
tdk segitségiket, h gy szivesen hazafuva-
rozzdk baratainkat. lgy is volt. Egyutt haza-
mentek, a srdcok bermutattdk szdleiket,
akik szivesn odaadtdk otthoni szémitoge-
petket, hogy a renddréknek legyen mivel
betolteni azt a pér !cmeg, amit  nekik
aldgndékoziak bardtaink. rtildnk, hogy
annyi év utdn ilven bardtias kapcsolat jotr
létre tagjaink és a hatdsdg képviseldi ko-
zdrt.

Kaedves hallgatdink, addsunkar féibe kell

szakitanunk, mert... krcss srreer... negee...

;egﬂ'sép & legiobb bardtaink wiszik a beren-
0z, ..

kart.

Szomord vég. Véallis a lehet és a szabad
értelmezése kdzott wvan némi kilgnbség.
Sokan kérdezitek |leveleitekben, hogy most
lehet-e. mdsolgatni a jatékprogramokat,
va?\r nem lehet. Nos, prdzai agvszerﬁ:ég_‘
gel: lehet, de nem szabad! Lehet kaldzr

digt Gzemeltetni, lehet kdvéra zé!l'gng?t ha-
misitani, lehet szines fénymasolon ezar
forintos bankdkat masolgatni (csak a fém-
szfilat nem sikeril sohasem bedugni —
CoVboy), lehet Lagzi Lajcsi kazettdkat ma-
solgatni és drulni a miskolci piacon, lehet
zariatos hurkasdtt nemlétezé cégnéven
postafiok migé bujva csomagkuldeni, lehet
addbefizetés neétkdl vallalkozni, lehet ding-
ven Gzletet kdtni, 5 — most jutl esziinkbe
— lehet jogosulatlanul software terméket
masoplgatni és engedély nélkil forgalomba
hozni. Ezt mind lehet, csak nem szabad. Ez
a kis felsorolds mind azon mdfajok kiizé
tartozik, amit kis hazdnkban elég sokan
szivesen Gznek, ugyanakkor kivétel néikil
mind gazdasdagi bincselekménynek szamit,

A nydri Petfi Csarnok mellett megtartott
razzia ugy tOnik csak részben jjesrtette el a
dologban érintetteket, padig nem tiszavirag
illata dologrél, anndl sokkal komolyabb ren-
déri intézkedés-sorozatrdl van sz26. Az
ORFK augusztus végi sajtotijékoztatdjsn
ezzel kapcsolatban tobb statisztikai adat
alhangzott, A renddri dllomény 33 ezerrdl
40 ezer fore emalkedett, lgy a hatdsagok
az elmult évben a nyomozasok hatékony-
sagdt tudtdk jelentdsen javitani. Az ORFK
illetékesei elmondtdk, hogy igazi attbrést
tudtak felmutatni a szerzdi jogot megsértd
bdnbzdkkel (pl. a kaldzmasolatok forgalma-
26ivall szemben. Mindtssze 17 hdnapja lé-
pett életbe az uj paragrafus, ¢s amig 1993

évben minddsszesen 1 esetben inditotiak
Ilrsedn Ugyben bintetSeljdrast, addig 1994
elsd féldvében mdr 7815 |lyen esetrd| szd-
moltak be, mely szdm tovabbi emalkedéss.
vel szdmolnak,

A sorsfordité Pet8fi Csarnok melletti ese-
ményt kivetfen — mint mar emlitettik —
sokan visszamondtdk a CoV-ban lekotsn
hirdetésdket. Tobben ezt igen érdekes
mddon oldottak meg, nézzink erre egy
kirlvé peldat: XY, 2 wvdrosbdl koldott
nekiink egy tértivevényes lavelet, melyben
kézli, hogy amennyiben a nevében és a
cimére valaki feladott wvolna hirdetédst,
akkor azt tekintsik semmisnek, mert azt
nem & adta fel, s ha pénzt is adott vaolna
fel valaki az 6 nevében, akkor arra nem
tart |gén¥t. mert azt nem 4 adta fel
Erdekes. ElGkerestiik a hirdetést tartalmazo
levelet, az kézzel irodott, a tértivevényes
levelet irdgéppel irtdk. Az aldirds szemmal
lathatdan eltér egymdstdl, a tértivevényes
levélen lathatd aldirds vontatott, erdltetetr,

Vagyis X.Y. kinosan ugyelt arra, hogy
megprobalja tisztdzni magat, 0 sohasem
masolt C-s programokat 5 GB-nyl

anyagbhdl nagy valasztékban. Erre utal @
tértivevény is, hiszen a legegyszerdbb a
hatgsdg orra ald dugni a bizonyitékot, 1am
én felhiviam a média figyeimét arra, hogy
valaki szorakozik a nevemben.,. Ugyes.

Mivel a hirdetések tartalmat illetSen arra
kell kovetkeztetnink, hogy még mindig
wvannak uingun. akik fittyet hdnyva a hat
térben zajlé dolgoknak, tovabb mdsolgat-
nak ezt-azt. Nekik sz61 a kivetkezd ndhiny
sor. Van egy olyan kozmondds, hogy jobb
féini, mint megijednit
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Nagyon sokan elfelejtik, hogy Magyaror
szagon rendszares értékesitést csak vallal
kozoi igazolvannyal, addszammal lehat vé-
gezni. Ennek semmi kéze ahhoz, hogy az

adott tevékenységbdl szérmazik-e eves
szinten addékdteles jovedelem (110.000
forint) vagy nem. Vagyis, ha valaki pl.

kbzépiskolai tanuld, az még nem jogosifa
fel arra, hogy engedély nélkdl barmit forga-
lomba hozzon, legyen az akdr hivatalos
software vagy akarmi. Ez azt jelenti, hogy
kereskedelmi hirdetés feladdsdra valaki ak-
kor jogosult, ha vallalkozdi tevékenységét
az llletékeas hatdsdgnal (Adéhivatal, Onkor
mianyzat) addbejelentkezési lap kitbltésével
és Villalkozdi igazolvdny Kivaltdsaval beje-
lentette. Ellenkezd esetben csak olyan er-
tékesitésre jogosult, ami nem haladja meg
a kereskedelmi mennyiséget, Pl. 1 szamito-
gép konfigurdcia, vagy 2-3 gyari lemez
sth. eladdsa — akar hirdetés alapjdn —
nem szamit kereskedelmi tevékenységnek,
viszont aki ugyanazt a dolgot pl. magnoka-
zettdt, magneslemezt stb. sokszorositja és
abbél ad el 5-10, vagy akar 100 db-ot, az
mar kereskedelmi tevékenységnek szamit
{a kereskedelmi mennyiségek mértékét
cikkmegnevezésenként rendelet szabalyoz-

za), ami anyagi haszon
szerzés érdekében tir-
ténik., Szeratnénk
hangsudlyozni, hogy eb
bl a szempontbal kd-
zémbds, hogy valaki
nek wvan-e engedélye
vagy nmincs software
sokszorositdsra @s aru-
sitdsra, mindenesetre
addigyi  szempontbdl
mulasztasi birsaggal
sajthatd  mindenki, aki
elmulasziotta a be
jelentkezést, az megint
mas kérdés, hogy sza-
molhat egy drfogo add-
ellendrzessel, marpedig
ha nyilvantartdst nem
vazetett a forgalmardl,
altaldban &  bocoslés
madszerét szoktdk al-
kalmazni. Barmilyen hi-
hetetlen, de a lakdhely
szarinti postahivatalban
sltalaban nyoma wvan
annak, ha valaki pénz-
killdeményt vesz at.

Ez tehat a dolgok egyik oldala, mivel majd-
nem biztosak vagyunk benne, hogy a hir-
datési oldalakon sajat fejlesztési cartridge-
ok, demo-k, lemezdjsagok stb. hirdetdi
szerzdl jogi oldalrdl nem kovetnek el jog-
sértést, wviszont tevékenységiket kereske-
delmi és/vagy adoigyi engedélyek nélidl
folytatjak.

A dolgok masik oldala, ha valaki a tnrga-
lomba hozott terméklek) forgalmazasara
nem szerzett ﬁgosuhsagat, Hogy lehat
ilyet szerezni? Nagyon egyszer(d. Ha szd
kebb korben, a software termékek terile-
tén beldl maradunk, akkor szerzidést illik
kotni az eredeti jogosulttal, vagy annak ha-
zal képviseldjével/képviseletével. Mas do-
log a viszonteladdi szerzddés és mas a
sokszorositdsra adott engedély. A viszont-
eladé az eredeti jogosulttal vagy annak
képviseldjével (dealer] kotort szerzddés
alapjdn jogosulttd valik a software termék
arusitdsara (distributor). A listaarndl lénye-
gesen kedvezObb beszerzési dron juthat
hozza a termékher és a szerzSdés birtoka-
ban tovdbbértékesitheti azt, vagyis rateszi
a kis arrésat és eladja. Ebben az esetben
tehdt a sokszorositdst nem & végzi, 8 mar

késztermeéket kap. A sokszorositdsi jog
megszerzése mar nem ilyen egyszerd, de
ez 15 a két fal kbzoni szerrbdes kérdése.
Mondjuk kevésbé tartjuk valoszindnek,
hogy Bamba Janka, Tdzegpipaszaltenydrl
a Microsoft-tal ilyen megallapodasra jutna
pl. a Winword 6.0 sokszorositasat és aru-
sitasat illetden, persze attol figg mennyi
pénze van, mert lehet, hogy az eldzd VE»
éves gazolajszdkitésbdl  mellényzsebbdl
megvisdrolja az amerikai céget.., A viccet
félretéve a hatdsdgok, ha valakit rajtakap-
nak software masolatok drusitdsan, legels-
szor is azt vizsgaljdk, van-e jogosultsdga
(vagyis irott szerzGdeése) az illetGnek az
adott software-termék forgalomba hozass-
ra. Ha ilyet mondjuk kapasbdl nem tud fel-
mutatm, szamolma kell arra, hogy a renddr
bécsik a hordozdkat (lemezek, kazettdk) és
a sokszorositds vélelmezett eszkbGzét/esz-
kdzeit megsétaliatjdk egy picit. Miutan a
rendfrség elsGsorban nyomozd ill. végre-
hajto és nem szakmai szakértd szervezet,
az elkobzott cuccok egy szakéartdl csoport-
hoz kertinek, akik szakértdi véleményr al-
kotnak az adathordozdkon taldlt dolgokrdl.
A renddrség a szakértdk wvéleménye és
alasfoglaldsa a!eép;én adja at az dgyet az
agyészségnek. Ez azért lényeges, mert
meg kell alapitani a jogsértés wvagyoni
nagysdgat, mert sulyosabb bintetésre sza-
mithat az, aki 1 millié forint forgalmi driék-
nél nagyobb visszadlést kdvetett el, mint
aki pl. ennél kevesebbet. Termeészetesan
minket Is régdta foglalkoztat a kérdés,
vajon a hatésagnak mi az dllaspontja az el-
kovetés mélysegét illetGen. Mannyiben vét-
kes a C64-en 10 évvel ezeldtt megjelent
programok masoldsan és drusitdsan tetten
ért kaldz, és mennyiben a PC-s Corel Draw
5.0 hamisitott CD-it forgalomba hozé. Mert
hogy nagysagrendjében igen is van kulonb-
ség az szinte biztos. Ezert cikksorozatunk
folytatdsaként meg szeretnénk szélaltatni
?2 illetékeseket is.

éretet  kaptunk arra, hogy a BRAFK
illetékesei valaszolnak néhany aktualis
kérdésre, s meg szeretnénk szélahatni a
BRFK munkajat  segitd szakértiket,
wvalamint a masik oldalt is, akik mindennek
szenvedd alanyal.

Ezen interjisorozat kozlésével

legkézelebb...

folytatjuk

ffalytatjuk...]

Jaték a tisztességgel?

Pigh rovatunknak adhattuk volna azt o cimet is, hogy
KEPREJTVENY. Aki meglalalia az 5 killinbseget a ket kep
kit azok kiizott Szersi jogi kézikGnyveket sorsalunk ki
liyen az dipt. A CoV 3%-ben kozzétett plagium téma Gigy
létszik tovabb gr\:;'uﬁ.n't, néprerisitve  Getto maestro
1zhetségét a CoV hasabjain kivil is.

Bizonyara mindenki omiékszik a CoV 45. 5. oldalin, a
Heart of Africa c. leirés elgjin taldlhato rajira. Ex lathatd
halrdl.

gott alkotds egy hirdetéds: djsigh
a PAPAl TIPPben reklamorra 8 GARDEN daboros
iditdket.

Mi is kivancsiak woltunk, ki az & mester; aki ennyire
dlethden todja utdnoani Getto maesro munkdjat. A
GARDEN Kfr. cimét egy doboros Gditditalrdd hgaz sikeriilt
ellesni, de ez (mind viletien?]) csak egy postalidk valt, Igz
masképp  probafkortunk. A papal  CoVasok  egyi
kitpviselife magannyomozast kezdett az k’l’gyhen. 3 annyit
mar sikeriflt kaderitenie, hogy a GARDEN-npk o grafikit

vy bizonyos DAL Color Stidia készitette. Oket még nem
slkeriilt utolérniink, de mar nyomon vagyunk. A Gatfo VS
Dali £.5. tnem SCY) mérkfzés eredményérdl majd tuddsitani
fogunk.

Lapzértakor kapluk a hirt, s scentendrei 6ot mentén
Eufalmas transmparensen lerpesskedik a ‘81es CoV

vkiinyv boritdjardl 6s a PO1-ey pildk elejérdl mir ismert
stemiveges bocl illusztrdcid. Allitdlag valami tejcsardat
reklémoz, a CoV billog nincs & fildben ?I'Il VEON [rEart nemj
&5 kolomp van a nragahan. Hagy mik vannak? Ugy latsak
a HO jogi képvisellye mostaniban nam fog unatkozni.

' GARDEN GARDEN GARDEN
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C-62 1 iX

ANSRIGAN
38 IQ@B

A jaték Zi adta ki 1991-
ben. Akkar haialmas snkara. voitak, és sze-
rintiink ezzel a jatékkal sincs masként.
Hii?tdn a jaték elinduldsakor (amikor billi-

-asztalunkat csoddlhatjuk) négy funkei
éra nyllik lehetdségink:

1. Tdzgomb: Belépés a fGmenube

2. 'F1': Pool Demo

3. 'F3": Billiards Dama

4. 'F7': Folytatunk egy eldzbleg félbeszaki-
tott jdtékot

A fémenil
- Pool 1 player: Pool 1 jatékos
- Pool 2 player: Pool 2 jdtékos
- Pool Tournament: Pool bajnoksag
- Billiards 1 player: Billiards 1 jatékos
- Billiards 2 player: Billiards 2 jatédkos
- Biliards Tournament: Billiards bajnokség
- Trick Shot Mode: Ld. késGbb

Ha egy
a jatdk.

atédkost valasztunk, rogton elindul
&t jitékos valasztdsa esetédn:

1. Pool: Megad&uk hogy hény maccs le-
gyen (5-99)/Biliards: Hany pontig kell el-
utni

2, IEzutan megadjuk a két jatdkos nevét,
Erra két mad is van:
1. Sajat név {no comment)
2. COMPUTx {x a gép erdsséage (1-9, 1
legkénnyebb, 9 legnehezebb, pl.
COMPUTS: kdzepes nehézsagl)

3. Tessék jatszanil

Tournament (Bajnoksdg)
1. ‘}_bajnukséi tipusa:
- League — Lig
- Kn:gc.ljmul — Klesés
2. |Csak liga valasztdsa esetén):
Fordulék szdma: 1-5
3. Jatékosok szama: 1-8
4, Jatékoslok) neve: (itt nem drvényes a
COMPUTx)
5. A jiték...

A képernyG felépitése:
Pool:

1 jatékos:
al felsd sarok: A lement meccsek szdma
(FRAMES)
Jobb feis6 sarok:
- SPIN: Csavaras (késSbb)
- POWER: Erd (késdbb)

- HI-SCORE: ... (szerintlnk ide  HI-
TACHI-t akartak irni)
- Bal kdzép:

- aALLS: Hany fehér golyd 4ll még a ren

delkezésiinkra

SHOTS: Hany l6vés van még hitra (ha
loviink, akkor fogy, ha belovink egy
golydt, visszaall hdaromra, ha elfogy.
elvesztlink egy fehér labdat)

2 jitékas:
al felsd: 1, jarékos neve, ill. hany
meccset nyert meg eddig ebbdl a jatsz-
mandl

- Jobb felsS: Ua. csak a 2. jdtékos

- Bal kbzép: A meccsek szama

- Jobb kézép: Ld. késGhh

Billiards:
1 jitékos:
Gls8 sor: Pontszdam
- Kdzépen:
- A pontszerzési lehetSségek (Id. a sza-
balyoknal)

- HI-SCORE: No comment
- Bal kozép: Ld. Pool
- Jobb kézép: Ld. Poal

2 jdtékos:
elsd sor: Nem wvéltozott,
hogy két név is felkerilt
- Jobb kézép: Lasd 1 jdtdkos
- Bal kozép: hany pontig kell eljutni
|a tobbit sajnos homaly fedi...)

kivéve azt,

Mieltt nekiesnénk a jatéknak, ismerked

junk meg a szabdlyokkal!

Pool:

A fehér golydaval el kell tatdni egy szineset,
kivéve a feketét, ugy, hogy az egy lyukban
ktisson ki. Két ]atékos esetén csak a sajat
golydinkat szabad, amelyet az els§ talalat
dént el. Ha minden szines golyd el van
téve, a fekete kdvetkezhet abba a lyukba,
ahova az utolsé sajat (!} golyénkat belft-
tlk, ill. amelyik azzal kapcsolatban 4ll fiig-
glilegesen vagy vizszintesen.

Tovdbbi szabalyok:

- A fehér golydval elsként nem szabad
drinteni az ellenfél golydjat, ill. a feketét.
Tilos az ellanfél golyojét elrakni!

- Nem szabad elrakni a fehér goly6t!

- Ha valamelyik szabdlyt megsértjik, akkor
az ellenfél jon kétszer + a golydt djra el-
helyezheti az asztalon,

Billiards:
Mindent szabad, kivéve koccands nélkil el-
rakni a fehéret. A cél: mmal 1éhb pontot
dsszegyljteni, gy, hog
Badtjluk a fehér golw’)l [ikocn.enéssai“'] v
pont)
- BedtjOk a sarga goly6t (2 pont)
Bedtjlik a piros golydt (3 pont)
- A fehér golyoval erintjik a pirosat és a
sdrgat is (1 pont)
lletve ezeket kombinalva lértelemszerien
ilyenkor a pontok Gsszeadddnak)

(Megjegyzés: az itt leirtak, lehet hogy nem
fognak pontosan stimmelni, mivel ebben a
jatékban nem \rag:unk olyan jirtasak, és
még nem nagyon jatszottunk vele...)

Liavés:

Ha el lett téve a fehér, vagy ez lesz a
jatszma elsd lovése, helyezzik el a fehér
golyot: Irdnyitsuk a kurzort a "celra”, majd
nyomjuk_meg a tdzgombot, de el ne en-
gedjik! Allitsuk be a kivant erdt, és enged
juk el a joy-1. Ezutdn jdn a csavards:

- Kézépen: A labda nem csavarodik semer-

re
Bal: A golyd az elsd (1) Otkbzés utan balra
fog csavarodni

Jobb: Ua. mint eldbb, csak jobbra
- Le: A labda visszacsavarodik
- Fal: a golyd kéveti a megititt labdat
Ezutén tizgombra indul a dolog.

Trick Shot Mode (a kedvencink):
Billentyiik:

: Kész feldlldsok hivdsa
'F'J : Az aktualis felallds dtszerkeszidse

A képernyd:
bal fels§ sarokban lathatjuk, hogy ép
pen melyik felillas aktiv
Jobb felst sarok:
TRICK SHOT MODE: No comment
- SPIN: Csavaras (id. feljebb)
- POWER: Erd (ld. elébb
Bal alsé sarok: Kezeldbillentydk
- lletve bal kdzépen van kiirva, hogy mit
kell tenniink az aktudlis faldllassal:
- EDITED: Atszerkesztett

POT... iblack, red...): Tedd el.
{feketét, pirosat...)
Lényege: egy (!} ldvésse! eltenni a
megadott golydkat!
Eqyéb:
A jdtékban a 'V bl!lﬁnlvuvel tikrazhetjik a
tablit vizszintesen, ill. a '/'-rel visszaléphe-

tink a jaték elejéra.

rdekessége a programnak, hogy ha eqgy
lovéssel agyngl 16bb golyodt teszik el, meg-
ismétli (Action Replay). Kivéve, ha Trick
Shot Mode-ban vagyunk.

Tanacsok a jdtékhoz
Nem kell mindig teljes erdvel |6ni
POOL kezdésekor: Irdnyitsuk a kurzart a
tomeg kézepébe, teljes erdvel csavarjuk
alére a golydt, aki kivangsi ra, hogy mi
torténik, prabalja kil
BILLIARDg: Ha a golyd egy Iyuk elétt ail,
csavarjunk eldre, hatha utdna megy?!

EpilGégus:

Osszessgégében a #ﬂlek C84-en taldn a leg
jobb ebben a mdfajban. A grafika élveze-
1es, a hangok jok. a golyok mozgdsa élet-
hi. Egyszaval Lﬂ||l‘|'!lc<t‘l‘l el lehet vele 101
teni az idét. Kihagytunk valamit?

= Molnar Andor

Hossz: 140 blokk
Kiadd: Zeppelin'91
Mis verzidk: Amiga (1 DD}, PC (1 DD)
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WECOKES
a lazisra

A CoV#33-ban volt ﬂ?v majdnem teljes le-
fras arrdl a programrol, It kézoljik a hidgny-
z0 részleteket.

1. A lombik a mosdoban van (V MOSDO,
F)

2. A monitoraknal lévd tisztet érdemes
magszalitani (feltéve, hogy az a célunk,
hogy végigjdtszuk a programot). Nos, ha
ezt megtettik (nem a veégigjatszastl),
csoddk csodaja, kapunk Bgy kulcskar-
tyit,  Ezutdn k(\szo_nzlm rneé.; eq.}r LE-
J‘r M TISZTET, HUZOM TISZTET cse-
lekvéssorral, innen haladjunk a leiras
szerint,

A szélher vezetd ajté a kulcskartyaval
nyilik (ha a monitoroknal lévs tisziet
nem pihentetjik, akkor most tithetjok
be a mentett allast (ha van)).

3. A széf szobajaban kigydk vannak a pad
Ian! It kell hasznalni a benzinkdtnal keé-
szitett koktélr.

-

. Ha megszereztuk a TOP SECRET baorité
kot, manjunk vissza a koménerek eldi
utkeresziezddéshez, és cselekedjink a
leirds szerint!

Ha minden 0.K., akkor kongratulésonl!

Par észrevétal

1. A mi verzidnk (ACID térés) a titkdrnénis
irodaban is k:[aﬂy.

2. Anndl az drbddéndl, ahol a PLAYBOY-t
kell odaadni az Grnek, relytéjes
{khimmmm, feleserélddiek a betlk) md-
don eltinnek — a fontosabb — targyak.

Ki lghat prébdini! Ennek lekizdése Ggy
lehetséges, ha a leirds szerint jatszunk
[szerintunk azok a tér?yak tannek o,
amelyak a legutolsd helyen élinak, szaz
utoljara vettik fel).
3. A masik oldalon van egy térkép, nem
szilkséges, de miért na.
. Felvonot és kéményt mi sem talditunk,
de nem is nagyon hidnyzott!
. 01, ahol az igazolvany van, eltinhetnek
targyak (miutdn odaadjuk az Grnek a2
PLAYBOY-1).
. Vizsgdljuk meg a mosddét. Nahat!!
. A monitoros tisztet a fejbeverés elftt
szolitsuk meg!
= HALASZ LASZL6 (Gary from TREND)

m

~m

Hossz: 1 lemezoldal
Kiadd: hazai fejlesztés
Mas verzidk:

FEUDAL
LORDS

A Commodore tulajdonosok mép emlékez-
hetnek egy ehhez hasonld jatékra, a
Defender of the Crown-ra. Ebben a jaték-
ban a cél ugyanaz: ellenfeleink kittésével
el kell foglaini az Gsszes teruletet. A jaték
szinvonalat tekintve nem valtozott. Bar
vannak benne 4] opcidk, de pl. a var elfog
lalasnal eldje jobban volt elkészitve. Elég
hosszi toltés utdn végignézhetjik az alko-
10k nevét, Ezutdn a szerepldket kell kiva-
lasztani, szamuk maximum 4 lehet. A sze-
replck a kivetkezdi:

1. Thersten of Verlaine (rozsaszin)

2. Lothar of Dermot (kék)

3. Roderie of Rhianon (z0ld)
4. Malcom of Karsten (fehér)

A képernyd bal oldalan tulajdonsdgaikat

wdjuk bedllitani (alulrdl felfeld):

= Control: A figurdt a szdmhﬂgég, wvagy i
vezéreljlik (a tobbivel csak akkor kell 16+
riidni, ha itt a jatékos vezérel).

« Leadership: Vezetdi képessé‘?.

» Charisma: Erdnlét. (Ezt kétlem. Inkabb

gydiz6-képesség lehet. — Bryan)

j@n 4 opcié kézdl vdlogathatunk. Balrdl
jobbra:
= War: Habor(, ezen beldl 3 parancs van:

- Armaments: Hadsereg-vasarlas. Ezek a
seregeket a j4ték kdzben drkeznek va-
runkba, tehat oda is kell érte vissza-
menniink,

- Transfer: Az adott terlileten #lla helyér-
séget rakhatjuk be a seregiinkbe, vagy
éppen forditva.

Mave Army: Hadseregiink mozgatasa
{csak akkor wdjuk, ha van is benne
valami).

= Diplomacy: ElGsz6r is azzal kezdanénk,
hogy ha beszedik az adét, akkor nem ez

All itt, hanem az Economy, de errdl majd

késdbb. Ennek is 3 alpontja van:

- Alliance: Szovetségest  valaszthatunk
magunknak, méghozza oly madon,
hogy raclickelink a kivdnt emberre
(ajanlatos ezt kétszer is megtennil. Ha
ez megisméatlddik a masik fél részérdl
is, s réaddsul mindketten ugyanannyi
évet jeldltek meg, akkor &t is mehet-
nek egymads teriletén,

- Assasinati Gyilk a Ez persze
mar pénzbe keriil. A siker annal bizto-
sabb, minél tobb dukatot ajantunk fel.

- Plot: Lazadéds szitdsa. Csak olyan teru-
leten lehet, amit mar valaki elfoglalt,
és torténetesen nem all rajta a serege,
vagy a vara. Ez az akcionk is dukdtok
ezreit emészti fel, de ha rosszul &l
lunk, és elég sok pénzink van, akkor
ezzel jelentds sikereket drhetink el.

= Info: Itt informécidkhoz juthatunk:
- Review: Magunkrdl
Roceas: Ellenfelinkrél
- Regions: Terlletekrdl

Economy:

Ezt az opcidt csak sz add beszédese utan
Iﬁthntjuk. a diplomacia helyett. Ezen belll
is 3 alpontot lathatunk:

- Epuletek vasarlasa

= Vitality: Szerencse. (Ezt is. Eg T
— Bryan)

A tulajdonsagokat a mouse bal gombjaval
adhatjuk meg oly modon, hogy a rendeike-
zésunkre allo 3 kardbol ngra:-egvet elhe-
lyeziink a kockdkba. Egy kockaba mind-
ossze csak két kardot rakhatunk. Miutén
ezzel végeztink, rovid toltés utan elkezdd-
dik a jaték. ElGszor kifrja a szerepld nevét
és kirajzolja arcképet. Majd két adatot is

ile:
= Outgoings: Kiaddsok
= Income: Bavétel

Akkor jatszunk j6l, ha egy id8 utdn a bevé-
tal nagyobb lesz, mint a kiadas. Ezutén
megjelenik egy térkép, aminek tetején ott
diszeleg arcmasunk, és kastélyunkon egy
kerak pajzsot lathatunk. A képernyd tete-

- Markets: Piac (2000)

- Crafts: ? (3500)

- Churches: Templom (4500)

- Castles: Kastély (B0ODO)

Az épiletek utdn a szamok azok Arar je-

lenti.

= Finance: HelyGrség, add stb.

- Altidute: A helyorség ereje.

- Pol Tax: Az add nagysaga, maximali-
san 5 lehet.

- Duty: It is az addt novalhetjok.

u Am’lx: Itt a katondknak kifizetett pénzt
allithatjuk be (a bal oldalon lévG nagy
dsszeg a minden hdnapban kifizetett
dukétok ezreit jelenti).

= Trading: Itt a kereskedelem fabb
forrdsait inézhetjik el,

- lron: Vas

- Wine: Bor

- Crain: Biza
Ezek mennyisége is befolydsolja a vasa-
ralhatd katondk szamat.

Most pedig hadseregink “tartozékai” ke-

riinek teritékre,

= Knights: Lovagok (ezek utdnpdtldsat nem
tudjuk bedllitani a méar szokott méddon,
dk jonnak magukial)

= Soldiers: Zsoldosok

= Bowmen: ljdszok

Néha, ha olyan terliletet tdmadunk meg,
amin éppen az ellenség csapata tartdzko-
dik, akkor az eddiginél merdben mas csata
kovetkezik. A térkép elidnik, és megjelenk
a két csapat, amelyek 3 részbdl allnak, 2
oldalsé és kozép szarnybdl., Ezek utdn
bele kell pakolm a részokbe annyi katonat,
amennyit csak tudunk. Ezutdn clickeljink
ra az ellenfél képére, és mdar kezdbdik is a
csata. Ha voltak nyilasaink, akkor elfbb &k
I6nek egyet-egyet. A seregeink mogott az
utdnpdtlas latszik, érdemes elszdr az
egyiket rogtbn berakni kdzépre. Terdletet
akkor foglalunk el, ha a tdmaddk veszte-
sége sokkal kisebb, mint a véddké.

Egy-két tipp:

= A helyGraéget mingl elibb vegyik fel.

= Sajdt terlleten tdbbet tudunk Iépni.

= A jaték elején, mieldtt a virbdol drrakjuk
az embereket a seregbe, a sereg tobor-
zasndl vegylink annyl embert, amennyit
a Fénzﬁnk enged. lgy kezdésnek ennyi-
vel tobb lesz a vérban tartézkodd kato-
naink létszdma.

= Az ellenfelekkel
végezni.

jobb  minél elébb

* Bacsd Marton

Hossz: 1 lemezoldal
Kiadd: Impressions
Mas verziok: Amiga (1 DD)

HUDSON HAWK

A CoVi#d4-ben valahol ott hagytuk abba,
hogy megcsindttiuk az elss palyat. fme a
kovetkezd kettd:

A 2. pélyén Leonardo da Vinei skicckdny-
vét kell ellopnunk. Ert valahol a Vatikén-
ban rejtatték el. Az elején induljunk el jobb-
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ra. Ha egy nagyfejl pasit ldtunk, toljuk el a
mékg?t‘te lévd kockdt, és a felvondval huz-
u el

Ezek utan menjlink fel rajta a legktzelebbi
csomagra, és onnan fel. Most menjlink to-
vabb fent, 85 a masodik kapu felett men-
jink a kétélen. Essink le, és az ugrdgumi
segltségével jussunk el a baloldalon lévd
kockdra. Menjionk végig jobbra és a cso-
mag segitségéavel érjiik el a létrdat, amelyen
el kell maszni.

gy a csdvekbe fogunk jutni. Kis idékozon-
ként a padidébdl szurds akdrmik jonnek ki,
amelyek arthatnak egészségiinknek. A
cséveknek néha kinylld akdrmicsodal van-
nak, amealyek, ha alattuk vagyunk, felszip-
pantanak, és iltaldban olyan helyre pottya-
nunk, ahovd a legkevésbé szerettink vol-
na. Menjink jobbra, le, és ballagjunk to-
vabb, mikézben a toldkocsis Greg mamikra
vigyazunk, ugyanis a kocsikban véletlendl
‘bombék vannak. Az elsd eldgazdsndl men-
junk 161. A szakadék folott a kdtélen men-
junk ét, és a lifttel menjink le. Az utolsd
megalldnal szaljjunk ki.

Menjink tovébb, a szakadékon menjink
at, a legkozelebbi eldgazdsnal forduljunk
jobbra, és a csdvekbdl a lyukon kereszidl
menjlink a tetdre. Menjink jobbra, mikaz-
ben a kaldnféle emberkékrae hiya! unk, f6-
leg az ejtdernyds nyanyakra, akik bombdak-
kal ajandékoznak meg. Amikor a 3, kupola-
hoz érunk, a bennelevs Iyukon kereszidl
maenjink be.

Maost rnanéiink jobbra-ie, mikézben azokra
a furcsa endezésekre figyeljink, ame-

lyek a levegdbe repitenek, ha réjuk lépink,
zeken kivil taldlkozunk még gengszterek-
kel, akiket gy dlhetink meg, hogy -
dobjuk egy lasztival, ez elkabitja, és régton
utana egy mdsikkal, ha a bandita még
kdba volt, akkor meghal.
Amikor végigérink, ne menjink le a létrdn,
hanem ugorjunk le. Mast jobbra, le és bal-
ra. Egész utunkon figyeljuk a tobbitdl kil
lanboz8 padlGrészekre, mivel dramot vezet-
nek, valamint a feldobdszerkezatekra. Utd-
na menjiink le, igy abba a teremba érunk,
ahol Leonardo da Vinc/ bardtunk kényve
van.
Itt menjink jobbra, de végig a platformo-
kon. Ne érjink a padiéhoz és a villagd 1dm-
pdkhoz, amelyek lecsukhatjak rdcsokkal a
célhoz vezetd utat.

A harmadik és sgyben az utolsd palyan
Leo da Vinci varaba kell bejutnunk, és el
hozni onnan egy kristalyt. A felvitele az
aranycsindlégép onmegsemmisitéséhez fog
vezetni. Ezt meg kell tennink a Féld meg-
mentésének érdekében. Tehdt menjink
jobbra, utana fel a létrdn, ugorjunk balra,
majd menjink végig a platformokon a k-
_tb':n éle dllatokra vigydzva (sajdt magunkra
ish,

Amikor a létrdhoz érink, menjlink fel rajta,
majd ugraljunk a:{aﬂwmukun balra. A vi
ge felé menjink at a kétélen, menjdnk fal-
Ifbb a létran, Vegylk az iranyt jobbra, Ut-
Gzben nyugtassuk meg a muksdokat. A
masodik muksé utdn menjink fel a tetére,
és utdna balra. Ha a var falaihoz érink,

menjink fel rdjuk, és a kitélen menjink
balra. Essiink le, menjink balra; ugorjunk
feliebb a platformokon és masszunk fel a
létran, Amikor rajta megyink, I6jik a lég-
gombdkin repild emberekat,
Ha a tetejére érlink, menjink jobbra, o vé-
E;z felé a lida segitségével jussunk fel
ost menjunk balra, vigydzva a golydkra,
melyeket egy furcsa gép 16 felénk. A va.
gén a platformoken menjink fel, utdna
jobbra, es fel a lifttel. Most ugréljunk balra,
menjink feljebb, jebbra, fel, s menjink be
az ablakon. Most menjunk jobbra és fal. A
kockat toljuk balra, Vigyuk fel a liftekkal,
toljuk jobbra, és ugorjunk rajta a kijarathoz
Végre bejutottunk abba a terembe. ahol a
kr-slaJT van. Menjink a kdtélen jobbra, es
siink le egy emelettel lgjjebb, ugorjunk
jobbra és kapcsoljuk a1 az akarmit. Most
felemelkedik a rdcs, amelyik alatt a kristdly
van. Fussunk balra, ugorjunk fel, jobbra a
katélen, és amikor a kotél kb. 2/3-dndl tar-
tunk, essink balra, atkGzben a kristdlyt fel-
véve. Most a jobb oldalon lent léve akarmit
kapcsoljuk at, &s menjink az ajtdhoz. Az
ajtét a mellette lévd dtkaposaldval nyithat-
juk ki, Menjonk be.
Endsequence...

= Szwedo Albert (Shadow CAX)

Hossz: 1 lemezoldal
Kiadd: Ocean
Mas verziok: Amiga (2 DD)

Wiadca gonna doool!l Hogy ez mit jelent?
Azt mi sem tudjuk, de ogy tdnik, nem is
érdek nnyit be dnek. A tovabbiak-
ban a s&tdnista lengyelek egy Ujabb keletd
b?s-halmazérél lesz sz6 (bocs a satamista
jelzGért, de einézegetve a demoikat, kicsit
sokiklnak tdnnek a forditott keresz-
tek/életfdk). A stuff cime: Wiadca
(MainiTalent kOlftldi Novotrade "alkalma-
2ott” szerint The King — aha, akkor mar
tudom, hogy mi az a Wiadca Wiadca),
egyébirdnt stratégia a javabol, kivald szo-
izds. Garantdlja a Lab ies Garnie

lunk raja. llyenkor egy lobogd jelenik meg
rajta, ami-azt jelzi, hogy ezutdn minden ho-
napban lerdja nekink havi tartozasdr. A 4
versenyzinek 4 kilénboz8d zaszlaja van,
legaldbbis hosszabb jdték utdn Ggy fog
tinni, MOTEN-én egy vizszintes sav van,
BERTH-¢ sakktablaszerd, TOTH-nak jutott
a keresztes, MADAN-¢ pedig leirhatatian
kinézaetd. A nyilat mozgatva megkapjuk az
aktudlis tartomdny nevét, és zdrdjelben
azt, hogy mennyit adézik. Ez fontos! Még
annyit, hogy ha egyedul vdgunk neki, min-
denkinek 1-1 tartomanya lesz kezdetben,
ha ketten jatszunk, a gép dltal irdnyltotr 2
vezér mar rogton 3-3 terulettel kezd. Az
ikonok sorban:
= BUYING KINGDOM: Vehetunk egy tarto-
ményt (nahdt!), A program magkérdezi,
hogy melyiket kivanjuk megvenni, majd
klikk utdn beallithatjuk a felajdniott
a Ez 0-253 kozé eshetr. Sajit

Par.... izé, ja hogy ez nem az Elisabeth
Colour |(SYNERGIE) reklam, tehat a Labora-
torium Komputerowe APM (ez mi lehet?).
Taldn el is kezdhetnénk.

Az elsd kép&mnﬁn megcsodalhatjuk ma-
gunkat, majd, ha mar beteltGnk a lat-
vannyal, déntsik el, hanyan vagyunk, Ez a
szdm lehetSleg O és 3 kdzé esl egdsz

szdm legyen. ‘F5' hillanty{ tengerszint
feletti magassdgdnak véltoztatdsaval ad-
hatjuk tudtdra dontésinket a gépnek, mi-

kozben a tonkretenni kivdnt joystickok sza-
mét is beallithatjuk. Ha minden ok, I5jink
egyet, és dtkeriliink a kévetkezd szintre.
Itt 4 smasszer |athato tal; mellpancél-
ban, 6k sorban MOTEN, BERTH, TOTH és
MADAN — a nevikdn kivil csak strhasuk
terjedelmében kilénboznek egymastdl. Te-
hat valasszuk ki a neklink (nem) tetszdt és
FIRE! (Ja, 2 jatékosnal ne nagyon prabaljiuk
ugyanezt a figurdt jétékba lenditeni, mert a
Erograrn nem ismeri az alterego fogalmat.)

zutdn kamuteig.ik at szdrnyszilotiinket,
és indulhat is a{i ték.
A féképernydn lathatd a jdtéktér, valamifé-
le partvidék, jobboldalt a tenger hulldmzik
egykedvien, alul pedig ikonok lathatok.
Ezek igen szépen megrajzoltak, bar elsd 14-
tdsra mi_nem sokkal tobb értelmet tudtunk
leolvasni belbiik, mint /. Joe Sair farad sir-
janak glifdibdl. Szer ére a jobb fel-
sfi sarokban a program automatikusan for-
ditja a jelemtéseker. A jaréktér egyébként
egy tartomanyra van felosztva, it
fogunk mi hancurozni. Amelyik terdlet még
Id, egy vizszintets vonal jelzi, s csa
akkor vesrti el artatlanségat, ha behato-

tartomanyt sajnos nem lehet megvenni
(APEH sucksli. Ez utébbl kisérlatazést
leszamitva lépésnek szamit, ha sikerdl,
ha nem. Diplomatdknak ajdnlott.
SELLING KINGDOM: Eladhatunk egy te-
riletet. Amugy Id. fent.
= SET PARTNERSHIP: Kolcséntis megnem-
tdmaddsi-szerzddést kdthetink valame-
lyik jdtékossal, aki vagy belemegy, vagy
nem. Ha magunkkal akarunk, az nem,
axr(éhként lépésnek szamit.
TAKE SOLDIERS: Az ikonok felett a
GOLD mellatt lathatd, hogy mennyi ara-
nyunk van. Nahdt, pont ennyi katonat
sorozhatunk be! Ha legaldbb 1 harcost
vétaleziink, mar lépésnek szdmit.
BUILD ARMY: HelySrséget rakhatunk le,
va?y luvaha;juk az embereket az erSdok-
bél. Nem szamit lépésnek.
= MOVE ARMY: Mozgathatjuk sereglnker.
Egészen addig nem szdmit lépésnek, mig
nem valami idegen tartomanyt jaldiink ki
célul. llyenkor, ha mar volt ott valaki,
csata jon, eggébként egybdl a magunké-
v tesszlik. Csatdban eldszér a seregek
tkéiznek meg. llyenkor egy hangulatos
tajkép kiséretében allithatjuk taktikankat
TTACK — tamadas, DEFENCE — vé-
dekezés, GO RACK — pucolas). Nem ért
tudni, hogy a védekezd fél akdr 3-szoros
tilerdt is elhdrithat! Ha mi vagyunk a
nyerdik, néha eg,y kis ostrom kdvetkezik
— logikus, nem? It egy katapuittal kell
léket vdgnunk a falba, A katapultot
szabadon allithatjuk, amigy eagyel t6bb
dllasa wvan, mumt  ahany szukséges
lenne... Ja,

és a fdzisok kGzt néha csak 1-2 pihényi
kilonbség van. Alul féthatd a maradék
IGszer, ami egyébként ersval tobb a szik-
ségesnél, lgen nehéz elrontani.
= BURN KINGDOM: Felégethetink egy tar-
tomanyt. Sok értelme van.
= SHOWING TOURNAMENT: ljdszvarseny-
re hivhatjuk ki a8 még &6 ellenfeleket. 3
céltabla van, mindegyikre 4-et Idhetink.
A versang agyenes kiesés alapjdn megy.
A dij 1000 arany, ami Igen tetemes
Gsszeg, tekintve, hogy a legjobb terile-
1ek is csak 50-e1 hoznak egy hénapban.
Természetesen lépésnek szamit,
= NEXT MONTH: Passz.
= END OF GAME: A fenébe, kezdldik a
meccs! Bdvebbet késtbb,
A képernyiin még lathatd az eltelt id8 és a
détum (ez utdbbi igen érdekes!). Tehat a
jaték kirokre van felosztva, minden kérben
1 I%pest tehetink, a jdtékosok szigord sor-
rendben kbvetik egymdst. Jatdk kozben
kaphatunk Gzeneteket is, pl. meg akarjdk
venni egy teruletinket, el akarjdk adni va-
lamelyik  tartomdnyukat, alvesztettink
(csak ugy)l egy teriister, félhavi addnkat,
fele F nzunket, stb. Mivel a jaték
Main/Talent 6ta elemi angolt hasznél, eze-
ket most inkabb nam frogatjuk le. Ja, ha
valaki j6 pénzért megvennsé egy tartama-
nyunkat, érdemes eladnl, mart nem vals-
szind, hogy a kdvetkezd kirben odalép, mi
meg semmi dldozat révén visszafoglalhat-
juk. A bafatsa?i szerzddést természetesen
nem kell komolyan venni. ljdszatnal egyéb-
ként, ha csak ketten vagyunk, az elsd 2
kéirben 1ok mindegy, hogy mit l6viink, a 3.
fog dinteni.
Most pedig egy kis "berhelés”. Mivel kiz-
tudott, hogy a C64 tulajok nagy része szi-
nes monitorral rendelkezik, ezért ez a rész
nem is annyira érdekes. Széval arrdl van
sz6, hogyha nem akarunk szemiiveget, ak-
kor nem &rt kicserdlni a karakterkészietet,
ug\fanis iszonyal!l Ez a programban a
$2000 halyen kezdddik. Kezdd
RESETGOMB tulajdonosoknak egy kis se-
Ei[ség: <RESET >, utdna potyogjik be a
ovetkezdket (még jobb, ha elGtte megesi-
naljuk, és ilyenkor csak betdltjiik és futtat-

juk):
10 POKES6334.0:POKE1,51
20 FORI=8TO2156
25 POKEB792 + |,PEEK(53248 + 1):NEXTI
30 FORI=384TOA463
35 POKEB192 + | PEEKIE3248 + |):NEXTI
40 POKE1,65:POKES6334,1
50 S¥YS18816

CeV 49



{Lehet. hogy a betoltds modszer ki wvan
balva, s ez b miltk&dik is, de al-
4] ji i RESET és
SYSxxxxx kozdtt a BASIC LOAD utas-
itast... — Bryan)
<RUNZ> utan 4,68 sec elteltével indul a
aték Azért  jgy mundjart  mas! S
eres/sikertelen befejezés esetén rdsrletes
értékelést kapunk mikédésinkrsl, Ha nye-
rink, az endsequence kdzben 'F6' wvagy
'F7’ billentylvel lapheatink vissza az elojé-
re. Jaték kizben 'F3'-mal kikapcsolhatjuk
azenét, 'C="+"F3'-mal vissza stb.
Szdval j6 ez a stuff. Ugy is mondhatndnk,
hogy a DOC lengyel véitozata, ugyanis egy
az egyben koppintds. Eldnye a DOC-hoz
képest: gyorsabb, semmi toltés, 2 jatékos

Ly

tzemmad, pergdbb fatékmenst. Hatrdnya:
nincs  benne pl.  tdhdiigalamb-vadadszar,
stb. Iszonyl mennyiségil grafikat zsdfoitak
bele (vagy 6 teljes kepl, ebbdl is idtszik,
hogy nem AFU INTERLACE képekrdl van
520... A zene cool.... illetve baromi rossz,
csak mi art is kicseréltik. Jo ideig el lehat
vele szdrakozni. Széval, ha nincs meg, sza-
rezd meg gyorsan!

= Herrich

Hossz: 178 blokk
Kiadd: APM Poland
Mas verzidk:

LENMINGS

A bevezetd mindig a legnehezebb, fdlag
egy olyan jatéknal, amirdl vagy jot, vagy
sammit. Most kivételesen azért, mert hirte-
lenjében semmi hidgnyossagot nem tudnank
mandani a programmal kapcsolatban.
A Lemmings-16l taldn annyit, hogy a
Psygnosis mar par évvel ezeldtt kiadta a
jitékot Amigdra, és nem sokkal ezutdn be-
arangozta a Ct4-es valtozatot. Erre azon-
ban egészen mostanaig kellett véarni. Min-
denesetre az a lényeg, hogy itt van a vég-
leges wverzid, maris hétszer kérbejarta az
egész vilagot, ezalatt legaldbb ugyanannyi-
szer feltbriék sth, sth...

Mindenesetre:
"KBzBnes P’

g 1 :
Norvégia és Swvédorszag hegyvidékein, a
tajga és a tundra Gveben (valamint a
Psygnosis software house pincéiben),
Finnorszdgon keresztll a Szovjetunidban
{bocs, de 90-es kiadasd a kdnyv] a Fehér-

tengerig taldhatd. Lemmingjdrdsos évek-
ben elterjedtebb. Hires a kdzdnsdges
femming populdcidrobbandsa (nem. nem

populous, bar Allitdlag mér azt is irjdk 64-
re), rendszeres ciklusokban, korilbeldl 4
avenként populdcidslriiség-csicsot ér el,
amikor is a tapldidkkésziet kiapad, és ndha
hatalmas vandorlas indul meg lefelé a he-
gyvekbdl, az atjukba kerGld folydkon és ta-
vakon, Oriasi szamban fulladnak a wviz-
be...", dbglenek éhen szegénykék, széval
nekink mindent el kell kévetnink, hogy ez
ne igy legyen. Ugy kell egvan?‘e!m'.mk a pa-
Iyat, amin végigmasiroznak, hogy baj nel-
kiil eljussanak a kijaratig.

Egy célkeresztet irdnyitunk a palydn, ha

i byik ingre rtaclickelunk, akkor
art a cselekvast végzi, amelyet vaiamekzlk
ikonnal elizdleg beallitottunk. P ha a lép
csd (hid) épitdsnek megieleld ikont valaszt-
juk, &s raclickelink egy vizesarok felé hala-
do femmingre, az nekiall hidar épiteni;
amin a tobbiek szépen atmasirornak a
tailoldalra

Miutdn betoitotik a Iydtékot, &t L Gosdrs

egymds mellett. Az elsd négy kozol az 1-

szambillentydkkel valaszthatunk,

1. Start game — Navajon?

2. Az introt nézhetjik meg (érdemes)

3. Palyakddot irhatunk be (cheat mode-hoz
irjuk be: WANNABFREE. Ezutdn, ha a
Pt + CSHIFT-et lenyomjuk, a

pélyakat 100 %-kal teljesithetjik))
4. Zene vagy hangeffektek

Az S1odik guy egy tablat tart a kezében,
enngk négy allasa fehet (Fun, Tricky,
Taxing, Mayhem), melyek kizdl 'crsr fel’
as ‘crsr lo' nyilakkal vilaszthatjuk ki a
megfeleld nehézségi szintet. Fun a leg-
kénnyebb, Mayhem a legnehezebb.
Nyomjuk le az '1'-1 és maris 1hitGdik az el-
s0 palya.

Hamarosan megjelenik egy képernyd, ame-

lyen fentrdl lefelé a kdvetkezdket lathatjuk:

= A megoldandd palya kicsinyitert képe

= A szint szama es neve

= A lemmingek szama
Emwanni!

= A jemmingek hany %-at kell megmente-
nink a tovabbjutdshoz

=2237

= |d& percben i

= Nehézségi szint leg;ébként CB4-en mind
a négy szinthez 25 (nem 30!) pélya
tartozik)

fennyi fog le-

Tz, és maris indulhat a... a fenét indulhatl
Elibb tessék végigolvasni a leirast! Addig
is 'SHIFT LOCK'

Tehdt a képernyd legnagyobb részét a ja-
téktér foglalja el, amelyen egy kis célke-
resztet iranyithatunk, Ha elerjik vele a
képernyd bal vagy jobb szélét, és tovabb
hizzuk a joy-t abba az irdnyba, akkor a
képernyd scrollozodik. Legfeliil van egy
bazi nagy akdrmi, van rajta ket ajtdszeru-
sdg, meg fogalmunksincsarrélhogymiez, a
lényeq, hogy innen potyognak ki a
lemmingek. Valahol jobbra van egy fura kis
hazikd, kétr gyertya ég a két szalén, ez a
kijérat.

A jatéktér alant 12 kis ikon lathato:

'+ billentydvel gyorsithatjuk, "—'-szal las-
sithatjuk a femmingek édrkezésat.
'SHIFT LOCK': PAUSE, ez sokszor seqit-

ség;
'INST/DEL': Kétszeri megnyomasdra min-
den kis mand kipurcan;

A kozépsd nyolc ikon kdzil az 1-8 szambil

lentydkkel valaszthatuni:

1: Climber — Falra maszd;

2: Floater — Ejtdernyfs. Ha wvalahonnan
leesik, kinyitja, lay nagy magassagbdl is
I%ugorhm

3 semmisitd. Felrobbantja a  kiva-
lasztott femminget (blokkolot érdemes);

4. Blocker — Blokkold lemming. Feltartja a
tarsait, nem tudnak abba az irdanyba to-
vabbmeanni;

5: Builder — Lépcsiot épit atldsan felfelé;

6: Basher — Fahérd. Vizszintesen alagutat

kafvar;
7: Miner — Banyasz. Atldsan lefelé as;
8: Digger — Fluggdlegesen lefelé ds;

» Labnyomok: Szinet (mint a “SHIFT
LOCK'

)
= Atombomba: ElGlrdl
va vissZa a
SP-FI;T' + 'balra nyil’)
Mindegyik ikon folott egy kis téglalapban

eqy szam mutatja, hogy azt még hény
lemminggel csindltathatjuk meg.

ugyanez a pdlya,
tomenibe ('Jobb

Az ikonok félot feliratok balrél jobbra:

= Ha raclickelink egy lemmingre, itt latjuk
a feladatdt (walker — sétal, floater —
ejtGernyds stb.)

= Kinn levd femmingek

= Megmentett fermnmingek %-ban

FUN
Ez legyen a gyakorld palya,
k:‘)nnlﬂn teljesithati,

mindenki

Szintkédok: 1 - nines; 2 - BEDGILBFIE; 3 -
BLIJKJAJDB; 4 - KJGHALBDDE, &5 -
JIDJGHGFCL: 6 - LEHIHBEBJC; 7
GCAAFKJLAD: 8 - HJBHFKDIJJ; 8
IBBHHBLDHK: 10 - FJBHHKHAKH; 11
HHEBFEJAKE 12 - AFCCIJLHM: 13 -
JGFEEDDEHA: 14 - KKIHCKAGBB: 15
EAFALALDCC; 168 - AFIBLCHEHC; 17 -
JIFAHKBDIA; 18 - FFIBDFEBJC; 19 -
FJCAJGLBBL; 20 - GHHILIKBAB; 21 -
JCCLCADGAH: 22 - FDIKBBKDGC; 23 -

BIKDLHEDIL; 24 KDCAJKAKFG; 25

KJEDHGCDCK.

TRICKY

Level 1. Kdédja: DJIKALCDKLJ. Tippek:
Nyomijuk meg az '5'-8st, és a szgkadék
szelén clickeljiink rd egy mandra. O majd
a szakadék felett épit egy lépecsdt. Innen
mdr sima az Ot, majd nyomjuk meg a
'6'-ot, s Ujbol clickeljink egy mandra, az
majd &t fogja 1Grni a dombot.

Level 2. Kodja: FHIBDFEDGF. Tippek:
Nyomjunk "8'-at, majd & potyogdsi gyor-
sasagot dllitsuk 50-70 kbzé, és menjtink
ki a platiorm végére. A mandk g¥ursan
fognak jonni. A joy-t dllitsuk autatire-ra,
majd mindenre clickeljink. Elkezdenek
lefeld dsni, de nem nyiffannak ki, hanem
szépen elsétdinak a kijarathoz.

Level 3. Kddja: JFIBLACJCL. Tippek: Az el-
s0 dombnal ne ijedjink mea! it minden-
ki drseétal, nem ugy. mint a masodiknal.
Nyomjuk ma% az '1'-est, majd clickal-
jonk ra az elsd pasira, hog m;sszon ar.

yomjunk '5'-6t, majd ép%tessﬁnk vels
lépesdt, amig dt nem ér a taloldalra, In
ejtbernybztessik le. hogy ne maradjon a
padidn. Innen mér simén besétal, majd a
dombon méasszon it mindegyik és végll
ejtdernydvel ruhdzzuk fel Sket!
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Level 4. Kddja: HEEBEDIGHIL. Tippek: A
manok atmaszkdlnak a csoveken, a go-
Iyékon is, de ezek utdn at kell furatnunk
a lancon, ami tartja az elsé golzét, majd
azutdn furjon &t a kdvetkezd 2 golyon.
Itt Ggy kell Ggyeskedni, hogy egy pacak
a cs0 szélére kerdljn, innen pedig épit-
sen lépcsdt a kijgratig, majd kivethetik
Gt a wobbiak,

Level 5. Kodja: FADGGFADKJ. Tippek: Az
alsd pacdk masszon at jobbra a falon, A
masodik platform jobb oldalardl épitsen
lépcsét, majd onnan {a 3. platformraél) aj-
téernydzzon le. A 4.-an jobb oldal felé
épitsen még egy utolsd lcflcsﬁt a kijarat
felé, Mér mincs tobb skadaly — csak a
thbbiek kévessék Gt!

Level 6. Kddja: ECHGGDEDID. Tippek: Az
Osszes kis mandt szorftsuk két blocker
kézé dgy, hogy egy kozdldk a bal olda-
lon tudjon dolgozni (Iépcsdt éplteni). Ha
mar az utolsd oszlopnal (szamszerint a
8.-nal) van, akkor még utoljara egT ke-
veset épitsen, majd ejtéernydzzan le. A
bal oldali blockert robbantsuk fel, és
ezutdn szabad az Ot

Level 7. Kdadja: LEDBFKJABF. Tippek: A
szakadékhoz érd mand érrtsen egy hi-
dat, majd amikor vigszafelé leesne, rak-
juk &t blockernek. gv a biztonsdgukat
mar szavatoltuk. A kdvetkezd lemming
épitsen felfelé Iépcsdt minden emeleten,
és mar célba is ért az Osszes.

Level B. Kdadja: IBGHDGFEH!I, Tippek: Az
elsd palit gyrsan rakjuk blokkoldnak,
majd irany gyorsan a Félva masik részé-
re, Itt tggyi:k ezt Gjbol. Firjuk &t a dom-
bot, majd épitsiink lépcs6t egészen a ki-
|a.'arig. gyanigy tegylnk a masik olda-
on is

Level 9. Kdédja: IHKBBDKJDJ, Tippek: A
Jobb oldali kis nyildsig épitsiink lépcsSt.
A falat 4t kell forni a folyosd végén,
majd ismat firds és mar itt is a_kijarat.

Level 10. Kddja: EADGGDIFAH. Tippek: A
lefelé potyogé mandknak adjunk eser-
nydt, majd az egyik furjon flggSlegesen
lafeld. Ezutdn nyomjuk meg a '6'-os1, és
az Bg}(ikm furassuk vizszintesen, majd
ugyan ?v farjuk &t az oszlopokat, és on-
nan épitsink lépcsdt a kijdrathoz.

Level 11. Kddja: ALALALHGBB. Tippek:
Furjuk &t a foldbdl kinydld kezer, majd a
kigydkat és a koponyat is. A szakadékon
ar zthsﬁnk lépesbt, a kijgrat eldtt pedig

még egyet.

Level 12. Kdédja: FDJCKJHGDA. Tippek:
Nyomjuk meg a '3'-ast, és ha jb idében
chekeltink a lemmingekre, akkor szépen
utat robbantanak a tdbbieknek, és szé-
pen kisétdlnak a kijdraton.

Level 13. Kddja: AHLGDEDLHI. Tippek: A
szakadékon &t deﬁsﬁnk hidat, majd a ru-
g_adkat farjuk ar. Végll épitsink még egy

idat.

Level 14. Kddja: ECBIFCJKBB. Tippek: A
jobb oldali oszlopot robbantsuk &t, majd
a bdnydsz forjon 4t a szikldn, Ezutan
mar csak a faltérSt kell beinditanunk a
kijdrat eldtt.

Level 15. Kodja: LKJIFEBLAJ. Tippek: Itt
c_ﬁkak a pontos idzitéssel érhaetlink el
sikert.

Level 16. Kodja: CKLAGFKAJH. Tippek: A
kijarat elitt rézsidtosan asson le a ba-
nyasz. maid onnan egyenesen asson
rrsszafeié ugy, hogy a tobbieket elérje.
gy besétal mindenki a kapun,

Level 17. Kédja: BHFGGAJILAE, Tippek:
Furassuk &t az oszlopt, majd a nagy fa-
lon ketten masszanak &t. Az egyiket al-
litsuk be blokkoldnak a falon tulra, hogy
amikor a - fal és blokkold kozétt 16vG -
amberke visszafeld jon, furja at a falar,
robbantsa fel a blokkoldt és mar minden-
ki a kijarat felé tart.

Level 18B. Kddja: LAFGFKLADA. Tippek:
Farjuk ki az elsd 6-os alsd szérdt vizszin-
tesen, majd onnan épitsink lépcsdt.
g?lynni y tegyilnk a masikndl is, ezutdn
johetnek a tobbiek.

Level 19. Kodja: ELLISAAAAH. Tippek: a)
Robbantsunk egy kis godrot, de olyat,
amib8l nem lehet kijdnni, majd 2-3 ma-
nat gy robbantsunk, hogy balra utat
nyissanak a kijdrat felé.

Level 20. Kédja: EAHGAKBDCD. Tippek:
Furjuk &t a vasfalakat, majd a kis gé-
dérbal kifelé épitsunk lépesdt.

Level 21. Kddja: LAGBABCIEA. Tippek: A
tomeget zarjuk 2 blocker kézéd, egy kive-
talével. Az az egy épitsen lépcs6t az Ut
vﬁgﬁn {ez utdbbi kettd clickelésbdl
kifér). Az utolsd lépcsd felhaszndlasdval
j6jjon ki a 1tmeg a blokkold
fogsagabal.

Level 22, Kédja: HALGFEDFLK, Tippek: Az
osziopot m'IJ;Uk 4t és mar meg is latjdk
barataink a kijaratot.

Level 23. Kddja: BHLDLEJGDE. Tippek:
Juntassuk le a kis mandkat a heg-.frgi. 2

mand masszon at a dombon. Az s;{yiket

tegylk blokkoléra, és visszafelé furjon
agfv jaratol a tobbieknek, majd az egyik
épltsen létrat a kijarathoz,

evel 24. Koédja: DFIIFHUKLE. Tippek: Fu-

rassuk dt a falakat dgy. hogy ne & savba

jussanak, igy hamar elérik a kijarator.

Le 25, Kdédja: DHKHBKDIFK. Tippek:

ssuk az oszlopot részutosan lafeld,
majd a masik oszlop feld épitsink lép-
csdt, Ha talhoz ért, azt ujbdl farjuk &t
majd ugyanigy a kovetkezd falndl,

TAXING

Level 1. Kédja: IGDHKDIJFA. Tippek: Fur-
gnk 4t az oszlopokon, majd épitsink

pcsdt a kijérati%

Lo!al 2. Kddja: CHALCJGBB. Tippek:

pitsink egy hosszi lépcsdt a cel';p.

Legal 3. Kéa:I')a.' CACAGJGAFA. Tippek:

pitstnk falfelé jétrdt. Hogy a lemmin-
geket {a 2. csoportot) a 2. kagmrabdl
hogy kell kiszedni, azt most nem druljuk
el, ndha Ti is gondolkodhattok egy pigit.

Level 4. Kodja: JIFBIEJLAF. Tippek: i
sink lépesat mL':?v. hogy felérjiink a két
tlizokadd doboz feld, majd annan &t a ki-
jarathoz,

Level 5. Kddja: HDCGLGFELF. Tippek: A
vasplatformon sétaljunk wvégig, majd egy
pacak dsson lefelé az aljaig. onnan peds
a szakadékokon a1 a lépcsdn }ussanaE

at,

Level 6. Kddja: JILKFECIEK. Tippek:
Ugyanaz, mint a TRICKY Lavel 3., de it1
ﬁg;t kell megoldani, hogy ne kenddjenek
szat a talajon, tehat valamivel nehezebb,

Level 7. ddja: HLLILAIHEL, Tippek:
Ugyanaz, mint a TRICKY Leval 4., de it
nincs blocker.

Level B. Kodja: GELEEAHGCG. Tippek:
Azok most nincsenek, tessék egy kicsit
gondolkodni!

Level 9. Kédja: JKFGGLBDGH, Tippek: Ez
mar egy i1smerds palya, de itt nincs
olyan k pessél;. hogy a mandk maszni
tudndnak a falon. |it ezek helyett (ahol
mdszni kéne) lépecsit épitink, igy kijut-
hatnak a szorult helyzetikbal,

Level 10. Kddja: JKFIFCKKBB. Tippek: Ez a
TRICKY Level 6. mésolata, de nincs
blokkold, igy szorult halyzetben wva-

gyunk.
Leyel 11. Kdédja: LKJGFCDIH. Tippek:
pitsink hidat a szakadék feletr. igy a
tabbiek tovabbmehetnek, még a 2-nal is,
és ottt a kjf'carat,
Lazol 12. Koédja: JAHEEDEBDE. Tippek:
pitsank hidat a fal felé, azt farjuk at, és
fel

L

innen minden falrol lépcsd vezet a kijdrat

Level 13. Kddja: CAJDJIKILAC. Tippek:
Egy pacdk masszon At az 6sszes dom-
ban, és azokat furja ét, igy 8 16bbiek is
kijutnak.

Level 14. Kddja: JAICIFCHAD, Tippek: Far-
juk dt a sarkanyt (ahol mar nem tudnak
m\é?bbm!nni]. majd onnan épitstink lép-
csiit.

Level 15. Kodja: GCCKHEDICG. Tippek:
Epitsink lépcsdt gy, hogy ne essenek
il nagyot. Ha az elsd atment a nagy fa-
lon ' (CHINESE LEMMING - CoVboy),
magint épitsink lépcsdt (szintén azért,
hogy ne placcsanjanak szét). Innen mar
szabad az o1,

Level 16. Kddja: IHCGCULIGE, Tippek: (&z
oszlop szélén kezdjink lefelé dsni. lgy
mind tGléli a zuhanast.

Level 17. Kédja: GIIHGFAIJG. Tippek: Ez is
eqy ismerds palya, de itt nincsen miszé,
igy nehezebb dolgunk van,

Level 18-25. A kadok: 18 - CAJCIKFEBH;

19 - GDALCDJLKD; 20 - AHAFKJLCBC;

21 - CGDHAKBDCC; 22 - LKLGGBFKIH;

23 - KLIAAHALJL 24 - HAFGKGLDHK: 25

- JIFKIEDLES.

MAYHEM

A szintkodok: 1 BCHIAFKCIG; 2 -

JCADJFEDFC; 3 - .
i

IJCFFEDALI;

LEFGEJCJKI; 13
DHKIKBCABJ; 15
AHEFFAHHEA; 17 - : -
GJEBAHBDAC: 19 - EAJACHGBJK; 20 -
AJGBDJLIC; 21 2

KDJAKGFCHG; 23 -

Hat ennyit az eddig megjelent egyik

legjobb, (nem csak) CG4-es jatékrél. Az

idézet a GEM GUIDE TO WILD ANIMALS

(emidsaliatok) cimd kényvbdl vald.

Mir csak azt csoddljuk, hogy a hupikék
mbakat és agytekervényeket lapitgato
ario és Sopic helyett nem egy kovér

lermming terpeszkedik a sapkakon, ujsagok

cimoldalain, kitdizdkon stb,

= Thomas Simon & Kovacs Péter

Hossz: 5 lemezoldal
Kiadé: Psygnosis' 94
Més verziok: Amiga (2 DD), PC (1 HD)

mayhem in
Monsterland

AL ol

Mayhem in Mo land
Amszterdamban) szilatert
APEX védBszarnyai alatt.
A jarék Mario-szerd, de annal azért sokkal
jobban eltaldlt. A game-ben Mayhem-ot ira-
nyitjuk, hogy 6 milyen &iSlény, arra mind-
eziddig nem  sikerdlt  rajonnink  (talén
méhem — CoVboyl.

(ejtsd:
1993-ban -az

A szintek toltésénél a kdvetkezdket lathat-

juk a képernydn: Legfelil az aktudlis szint

nevét, alatta az egyre fogyd spirdlis csik a

hatralevd 16itési idot mutatja.

= Magic dust quatoa: A szinten begytijten-
dii magic-ek szama.

= Star quatoa: A szinten begydjtendd
csillagok szdma. '
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Az iranyitds teljesen olyan, mint a Mario-
ban, ugyanugy a creature-ok fejére kell ug-
rani. Egyes platformokrdl tiz +le.vel lees-
hetiink, Ha futds kézben kereszibe-le
hdzzuk a joy-t, hirtelen laetékezink.

Kezdésnél:
= STAGE-X, x a level szama.
* STATUS: Lehet SAD (szomora), tiszta
nyomor a8z egész palya, vugt HAPPY
e

(boldegl, és l6n vildgossag, itt kell csilla-
gokat gydjteni (SAD-nél pedig Magic
dust-okat].

Jarék kézben alul sorban a kovetkszd fel-

iratokat lathatjuk:

1. Score: Pontszam

2. SAD-nél magic, HAPPY-nél stars, a
magic-eket bizonyos kreatordk kilapitdsa
utén szedhetjik fel, a csillagokat a leve-
gfben repkedve gydjthetjik be. Ha a fel-
irat mellett az a%:itorwma szamlaid eléni
a nullat, akkor keressdnk egy jol mikéds
vizesést, és pottyanjunk le.

3. Time: lad

4. Maradék életek szdma

Ebben a jitékban sem az a cél, hogy a}ius-
sunk a palydk végére, hanemmm... kdlon-
bézd dolgok dsszegydjtése sordn, illetve -
utdn hagyhatjuk el az adott szintet. A go-
nosz dindkat elfszor Ggy Uthetjik le, hogy
a fejikre ugrunk, kédsdbb majd mashoay is.
A pélydk alapvetGen 2 részbdl dllnak, az
elsd rzsz altaldban - a mar elSbb is emlitett
- szomord (SAD). llyenkor a grafika souét
drnyalatd, a zene komor sth. Itt, ha nédmaely

dintra rdugrunk, akkor egy kis mdgikus
zsdkot kapunk, ebbdl kell 6sszegydjteni va-
lamennyit. P6lo az 0. pdlya 1. részében
10-et (hogy mennyi van meg hétra, azt ol-
vashatjuk le a kép alsd részén a MAGIC
felirat alatt). Ha netan az Gsszes zsakot si-
keriilt dsszegydjtentink, akkor a felirat vil-
logmi kezd, es mi mehetink megkeresni a
kijgratot, ami fellelé mutatd sédrga nyilacs-
kak ftormajaban mutatja, hogy & lenne a ki-
g&ral. Ha itt lepottyanunk, egy nagy zold
ronthosaurus mellé kerdlink, & Mayhem
baratja, és megdicséri Mayhem-et a zséko
kért, majd azt is elmeséli, hogy ezt a csu-
nya orszagot a varazs-zsakok segitségével
széppé tudja vardzsolni. A kovatkezd pa-
lyargsz ugyanolyan, mint az elSz8, de ez
sokkal szinesebb és wvidamabb. A kiisd
senkit se tévesszen meg, mert ez a pdlya
is pont olyan nehéz, mint az elfz6. A szor-
nyek masok, de még szornydbbek, mert
van, amelyikre 3x kall rdugrani, mire haj-
landd dtadni a lelkét. Itt a cél is mds: a le
vegbben forgd sok-sok kis csillagot kell
adsszegyldjteni. A gonosz dindknak pedig
mas ajandékaik vannak: piros sziv, ami ad
egy életet, kék sziv, ami kijavitjs a sérilé
seinket, &s még van egy nyuszi, ami meg
sokszorozza egy idfre a pontjainkat, meg
egy nagy, sarga csillag, ami 10-zel csok-
kenti a megszerzendd csillagok szdamat
Van még egy pdr érdekesség, de nem
annyira lenyeges.

T kai acs: A kezdésnél Gssik le a
mellettink strézsald idegesitd tényezdt,
majd induljunk el a barlangban balra, a sza-
kadékor dtugorva hamarosan egy biborszi-
nd dindval fogunk taldikozni, Nala egy élet
lesz. Ha visszamegylnk jobbra, és kime-
gylnk a barlangbdl. majd innen minden
dindt lelitve balra indulunk, egyszer csak
az egyik dindnal egy villamot taldlunk. VE-
GYUK FEL! Ez a willdm dridsi szolgélatot
fog tenni nekdnk. Prabéljuk csak ki: nyom-
juk meg a tdzgombot &s hizzuk oldalra a
joy-1. Lam, Mayhem elireszegl a fejét, ki-
portgnek a labal, és nagy sebességgel
mindent latarol, ami az Gtjaba kerll. Ha a
csillagok mind megvannak, keressilk meg

a szurke, felfelé mutatd nyilakat, s ha 18lé-
Iuk dllunk, elteleportéinak a kovetkezd pd-
yéra, ahol az 1. pdlyarész szintén SAD,
majd utdna HAPPY, Ha (stdkdst szerzunk,
akkor egy ideig sérthetetlenek leszink. Ha
a 2. palya 2. részében a kezdéskor kima-
gyink az alagutbdl, €s jobbra megylink,
lesz ott egy lovaldozds krapek, akinél élet
van. Ezy az életet tobbszor is felvehetjik,
ha kimegyunk a képbdl, ahol & volt, és ha
djratermal@dott, djra ledtjik, és megint na
la lesz az élet, akérhényszor ismételjitk
meg ezt

Elég j6 jaték, kulondsen most, az inséges
idOkben. Creatures rajongdknak nem ajan-
lott, mert bar szinte ugyanolyan a kivitele-
z¢s, nem folyik benne elég vér,

= Thomas Simon & Chris of Columbus Arts

Hossz: 2 lemezoldal
Kiadé: APEX'93
Mas verzidk:

PERPLEI 1T,

ﬁgétekot 1993-ban kdvette el a Taffan ne-
vil group. ‘A bejelentkezd intro utén érdek-
I6dnek, hogy a jdtékra var;: unk kivancsiak,
vagy szerkeszteni akarunk. '‘F3'-ra a szer-
keszidbe jutunk. Err@l csak annyit, hogy
‘H’ billentydre kapunk egy kis segitséget,
hogy mi merre, hol, hdny méter. Megemli-
tenénk, hogy ha szerkesziettink eay pé-
lyédt, hasznaljuk az 'F6"-o1, mert kdlonben
a munkdnk oda keril, ahova nem kellene.
Eg}ébként a szerkesztSbOl a jatékba nem
tudunk lépni. ‘F1'-re (a jaték elején] mags-
ba a jdtékba jutunk. (Na, ez egy szép mon-
dat lett. Szdval, amikor megkérdezik, hagy
szerkesziG vagy game, akkor 'F1', és ak-
kor game. Vildgos?) Tehdt 'F1' utdn egy
"ecsodédlatos”  elfképben gydnydrkodhe-
tiink, a zenét meg inkdbb hagyjuk. Press
fire, aztdn valaszthatunk.

‘F1°: Code word (palyakddok)

‘F3': Load levels (csak akkor van értelme,
ha a szerkeszidben mir alkottunk vala-
mit}

'F7°: Start game (fogalmunk sincs, csak
sejléseink vannak)

A jaték lényege, hogy azokat a négyzete-
ket, amik nincsenak beszinezve, teljesen
beszinezzik. Ezt egyféleképpen tudjuk
meglenni, Ugy, hogy azokat a mezdket,
amik mér szinezettek, odavisszik ahhoz,
amit be akarunk szinezni (ez igy tal bonyo-
lultnak hangzik, de egyrészt csak mono

manitoron lattuk a jdtékot, masrészt aki is-
meri, az ugyis érti. Egyébként legegysze-
rdbb, ha az elsé pdlyan megnézzik, hogy
mit tudunk mozgatni, és mi mellé kell vin
mi). A mozgatés dgy térténik, hogy réclic-
kellink a negyzetre, majd tlz, Ezutdn a ki-
wvant irdnyba mozgatjuk ugy, hogy kdzben
nyomjuk a tlzgombot. Amikor adaérink,
ahova menni akartunk, elengedjik, és a
meliette lévid mezd automatikusan #tszine-
26dik, Most mdr ezt is twdjuk mozgatni, il
letve ha itt tdzgombot nyomunk, a8 meliette
lévs mez0k Atszinez@dnek. Jaték kdzben
k&t dologra kell figyelini, az egyik az id5, a
masik a lépésszdm. Mindkettd fogy, nulla-
z4s esetén a 'Space'-re Ujra lehat kezdeni
a palyét. Ha az idénk fogy el, automatice
kezdddik a pélga alolrdl. (A mi verzidnknal
egy idS utdn 'Space'-re a jaték kifagy, ér-
demesebb megvdrni, mig J’atarik az idonk.
Ugyanigy varjunk, ha a game nem hajlandd

azt csinalni, amit mi akarunk,)

A jaték addiF tart, mig véal nem szenved
jik a 64 palyat, vagy 'R I?ISTOP'-m nam
ryomunk. A 64. palya utdn megosoddihat
juk a gratuldcidkat német nyelven, illetve a
Jaték keszitGje felszdélit, hogy vagy nézzem,
vagy lb’rd'um fal Imérmint a jatékot, és nem
a készitat),
A képernyli jobb oldaldn egy pokszerd
valami villog, és mindanféle marhasagokrdl
téjékoztat (pl. hogy & utdlja az autdkat).
Héat ennyi. J& kis id&toités annak, aki nem
csak a csukldjdat, Hanem az agyét is szersti
megdolgoztatni, wvalamint alkalmas arra,
hoay kimeritsiik kdromkodasi
szokincsinket (prdbdlja csak ki valaki a
42, palyat!). Azoknak, akik nem dhajranak
kinlddni, kézreadjuk a palyakddokat is
1 - game on; 2 - game boy; 3 - duisburg; 4
- opus lli; 5 - its a; 6 - fine day: 7 - mind; 8
- fruit; 9 - osessed; 10 - maniacs; 11 -
prince; 12 - knave; 13 - u 96; 14 - night
in; 15 - motion; 16 - freddie; 17.; 1
malin; 19 - jonas; 20 - ulf: 21 - jenny; 22 -
techno; 23 - snap; 24 - aliens; 25 - snow:
26 - rolf; 27 - ray: 28 - Anita; 29 - no
limit; 30 - lpok mix; 31 - madonna; 32
bravo tv; 33 - ub 40; 34 - thieves; 35 -
genesis: 36 - x ample; 37 - clystorn; 38 -
m people; 389 - faces; 40 - bon jovi; 41 -
slash; 42 - thomas d; 43 - paper boy; 44 -
roxette; 45 - aktivier; 46 - trainer; 47 - pet
shop; 48 - boys: 49 - jurassic; 50 - park;
51 - Haddaway; 52 - life; B3 - narcotic; 54
- take; 65 - that; 56 - Al bundi; 57 - East
17; 58 - CD power; 53 - Michael; 60 -
jackson; 61 - Section 8; 62 - Dr. Alban; 63
Nintendo: 64 - Scluss.
= Enzsil Zoltan (Endzsi from T.G.S.)

Hossz: 223 blokk
Kiadé: TAFFAN'93
Mis verziok:
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REEDEREI

Ez egy hajés, kereskedSs jaték, amelyet
egy bizonyos Talent cracker csapat fordi
tott németrdl angolra (khhmmmm, azért le-
hetett voina valamivel pontosabban is...).

A jéték betdltése utan beirhatjuk a nevin
ket, majd egy menUt kapunk. Ha elég
szemfllesek vagyunk, talan észreveszink
eay kis nyilat, amelyet valami véletlen cso-
da folytan a PORT 2-r&! iranyithatunk. Ta-
lalhatunk még ezen kivil 6 kartyat, ame
lyekre rachckelve tovabbi meniiket kapunk.

1. Térkép ikon
= Se: A hajénk tipusat jelﬂli

= Route 1-2-3: 1-1 varost dllithatunk be,
mivel a hajénk egy kirén beldl 3 varosba
mehat (havonta 1-be) és jihet vissza
druval megrakodva. Ha valahova
Hamburgot allitunk, akker abban a
hénaﬁban a hajd a kikotdben pihen.

= Kab: Kabinok szama

® Ldrm: Teherbirds (1)

Vissza a fémeniibe: Fel&tiz.

2. Stock house

Felil lathatjuk a cégek neveit, innen kell
valasztani, Alul a cégek mellett az dll, hogy
az elfzd kdrben mennyit értek a részvé-
nyek. Mellette NUMBER: mennyi réaszvény
van a birtokunkbarn. i
Miutdn kivadlasztottunk egr] céget (rdclicke-
link), azt kell sldonteni, hogy venni kiva-
nunk, avagy eladni (nem céget).

= Kaufen: Venni

= Verkaufen: Eladni

= Go main ment: Vissza a fdmentbe

3. Hajé ikon

Ha ide clickelink, & db hajat latunk. Ezek

kozil kell valasztani. Ha megtetszik vala-

melyik, a kiivetkezd tdblazatot kapjuk:

- N!ti:rn room: A hajé kapacitasdt ndvelhet-
L

= Hoom minus: Ugyanaz, csak forditva

= More cabin: A kabinok szamat névelhet-
juk (feltéve, ha van a hajén ilyen)

L] I;Jqss cabin: Mint a Room minus, csak ka-
inra

= Buy ship: Hajo megvétele, ha netalan

nem lenne elég pénzunk, és ide clicke
link, a gép tajekoztat, hogy tud-e ennyi
kblesont adni. Ha meg tudl}uk VBRI,
megmondja, mennyi iddbe telik a rend-
behozatala.

= Go main meni: Vissza..,

Ezak alatt van még néhany vegyes info:
= Ship type: Hajo tipusa
- Cargo ship (1eher)
- Big cargo ship (teher)
Combi ship (vegyes)
Fuel ship ((zemanyag) (oil)
- Passanger ship (utasszallitd
= Passenger cabins: Kabinok széma
= Store capacity: Hajd kapacitasa (1)
= Price: Ar (millidban)

A pénzinket a fejlécen laccount) lathatjuk.
Ja, és még valami, ha a hajé kapacitisa &
a krabinr:k srama egyenssen ardnyos az ar-
raltll

4. Prices — Arak a vildgpiacon

= Grain: Gabona

= Rice: Rizs

A tobbit meg tgyis tudjatok.

Alatta 12 wvdres, valamint az, hogy mit
arulnak. Mellette valami szazalék, még
nem jottink rd, mire jé.

Kilépés fire.

5, Market — Itt adhatjuk el készieteinket
&Izalmxamsség kedvédrt most alulrdl fel
fel

» Ware: Aru

Mellette az drak alakuldsa vildgpiacon.

®= Toons: Készlet

= Go main menii: ESC

Felette az aruk kozon valogathatunk:

Ha it fire-t nyomunk, megadhatjuk,
mennyitii kivanunk megszabaduini.

6. Hemérd ikon

Grafikon. A 4 player alldsét jelzi. Aki ha-
marabb eléri a plafont, az nyer (lehet, hogy
ez nagy marhasag, de azért leirtuk)

7. Auction — |t adhatunk el hajdét

ElGszdér is ki kell valasztaunk, melyiket (ki
hitte vaina)

= Ship type: Tipus

= Cab: Kabinok

= Tons: Kapagitds

= Estimated: Erték

Miutdn elindul a licit, a proggy végigmutat-
ja, hogy mennyit ajanl érte. Mi is licitdlha-
tunk, csak press fire (lgy 101nIomhn‘rjuk az
arat, viszont esetleg a nyakunkon ragad).

Es van itt még egy ikon is. Ha elvégaztink
mindean tennivalot, erre clickeljink.
Kiirja a next player nevét majd...

= Transport + Harbour taxes: Adok

= Wares bought: Vett drukért fizetett susi

= Storing: Raktarozdssal kapcsolatos
kéltségek

= Work salary: Fizetés a munkasoknak

= Storing taxes: Raktdr utdni ado
® Loss: Totdl vesziaség

Ujabb fire utdn:

= Cargo business: A bérbeadott hajdéik)ért
kapott bevétel

= Passenger tickets: Ha netdn van utas-
szélliténk, akkor a jegyek arabdél befolys
gsszeg

= Waon! Nyereség

= Bankstats: Pénziink

* Wares: Birtokunkban 16v§ druk értéke
= Stocks: Raktdrkésziet

= Overall money: Vagyon

= A térkép ikonndl néha kapunk ajénlato-

kat, h:ﬂgv bérbe akarjuk-e adni a hajén-

kat. egadjdk, hogy hany hdénapra
mennyit ajanlanak. Ha elfogadjuk (jal, az
adott hdnag(ok!ban nem hozhatunk sem
mit {olyan 3 months/11 million kérdl mar
elfogadhatjuk).

® Tazsdézni csak nagy tételben érdemes.
Maillesleg ha felvasarolunk az NMI rész-
vényeibdl agy 200.000-300.000 dara-
bot, és csupa rafizetéses Ozletet kdtink,
az & részvényei is elkezdenek zuhanni!

= Prabdljunk meg minél elébb venni utas-
vagy Uzemanyagszallitdt, mert ezekkel
lehet igazdn j6 Ozleteket csindlni (vigyaz-
zunk, mert ezek rendbehozatala kigsit (?}
hosszadalmas lesz).

= Semmit ne halmozzunk fel nagy szém-
ba'n, mert az dra réglon zubhanasba csap
at!

Hat ennyit sikerilt dsszekaparni a jatékrél.

= Tordk Gyula

Hossz: 124 blokk
Kiad6(?): Talent
Mas verziok:

STEEL
THUNDER

Erréil a szimuldtorrél mar irtunk hajdanan a

oV S5-ben, illetve a CoV 7-ben is. Most
elsdsorban az ott kizdltekhez adunk némi
kiegészitdt. i
Eléljgréban: a legtébb helyre j6 az M3-as
750 AP-HE lI8szerrel, 21 TOW-2-sel és
800 30 mm-es lészarrel + Blazer reactive
armour. Kivételt képez az az eset, ha sok
nagy ruszki tank (TG62, T8O sth.) van.

Péar szd a tankokrol:
M1AT ABRAMS

= Személyzet: 4 16

= Témeg: 60 tonna

- ug?erut: 120 mm-es dgyd, 50 mm-as
és 2db 30 mm-es gépigyu.

= Pancélzat: Vastag, dsszeten pancélzat

= Hossz: 6,73 m

= Szélessédg: 3,65 m

= Magas: ;2,16 m

= Motor: AGT-T, 1500 LE

= Max. sebesség: 50 mph (144 km/h)

= Gyorsulés 0-20 mph: 7 sec

= Hatdtadvolsag: 275 miles (442.5 km)

= Emelkeddmaszds: 60% emelkeddig max.
= Lészerkapacitds: 40db 120 mm-es lo-

vedék
Sok T-80-as ellen ajdnlott, valamint tarel-
metlensbbeknek. Gyors, jal pancélozort.
rdemes kiprobaini egyszer-kétszer.

ME0A3

= Személyzet: 4 {4

= Sily: 54 tonna

- angvmat: 106 mm-es agyld, 50 mm-es
és5 30 mm-as gapagyl,

= Pancélzat: 12 cm-es, vastag acélpancal

= Hosszisag: 6.4 m

= Szélesség: 3.4 m

= Magaessag: 3,32 m

= Motor: AVDS-1790-2A, 750 LE

= Sebesség: 50 mph (80 km/h)

= Hatétav: 483 km

* EmelkedSmaszés: Mint az M1A1

= Lészerkapacitds: 63 db. 105 mm-es la
vedédk

Tobb komoly 16szert szallit, mint bérmelyik

masik tank. Jél pancélozott, de nem tul

gyors. Konnyd pancélozdst és oregebb

tankok ellen ajaniott.
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M3 Bradley

= Szemdélyzet: 5 10

= Siily: 2; tonna

= Fegyverzet: 25 mm-es agéppuska, 30
mm-es gépagyl, HUGHES TOW-2-es ra
kétainditd

= Pancélzat: Vékany, elosztatt pancel (7)

* Hosszusag: 6,5 m

= Szélesség: 3,2 m

= Magnssé¥: 3m

= Motor: VTA-903T, 506 LE

= Sebhesség: 60 mph (96 km/h)

= Hatdtav: 300 miles (482 km)

= Emelkedémaszas: Mint az M1A1

= L3szerkapacitas: 1500 db 25 mm-es |6-
vedék, 12-21 HUGHES TOW-2-e5 rakita

Gyors, sok lGszert szallithat, de igen sze

genyesen pancélozott. Thzérség és gyenge

pancélzat  ellenfelek  ellan  (de Blazer

reactive armour-ral felszeralve és5 21 db

TOW-2-vel mar kemény ellenfall),

M48AS5 Patton
Megjegyzés: Ezt inkiibb ne prébaljuk kil

Ezek lettek volna a kocsikak. Lehet, hogy a
szamértékek nem mindenhol pontosak, de
az adatokbdl fgy is csak a fegyverzet és
sebesséq a fontos.

Most par szd a kildetésekrdl, legaldbbis
aqy részukrdl.

1. sor: Kidldetés neve

2. sor: A program dital ajanlott tank

3. sor: A kildetés utan kaphatd rang

4. sor; Varhato ellenfelek

Cuba
1. Destroy an Enemy Mortar Post
M3 Bradley
Practice
PT-76, BTR-70, enemy infantry
2. Eliminate Enemy Scouts

Sergeant

enemy infantry, enemy scouts
3. Stop an Advencing Enemy Patrol

M3 Bradley

Sergeant

BTR-70, enemy truck, enemy infantry
4. Ambush a Supply Convoy

MEBOAZ

Stalf Sergeant + Meadal (1]
BMP-2, BTR-70, enemy truck, SA-9
. Desiray an Enemy Martar Post
M3 Bradiey
Staff Sergeant
BTR-70, enemy infantry
6. Disrupt an Anmored Column
MiAl
20l .*.mgrmmm + Madal (2)

o

PT-76, BTR-70, T-55, SA-9, T62A
7. D Enemy C it 15
M1A1
2nid Liewtenant
BMP-2, ¥ y. TE2A, ¥
comm.post

1. Destroy Enemy HQ
MEOA3

Practice
T-80, T62A, enemy HQ, BMP-2, FROG-
7

L

Destray an Ol Depot

M3 Bradley

Ist Lieutenant

TE2A, PT 76, oil tank, BMP-2

. Blow up an Ammurition Dump
ME0A3

w

Isr Lieutenant
T-80, enemy bunker,
BTR-70, PT-76

. Ambrush an Enemy Suppiy Convoy
MBOA3 vagy MTA1

Captain

T-80, BTR-70, FROG-7, BMP-2
. Disable an Enemy SAM Instalfation
MEOAZ vagy M1A1
Captain + Medal (3)

Destroy Enemy HQ
Medal (4)

Kavetkezzenek a billentyik:

<" Haldzat kifbe

‘C=": Ldvegtorony halozata ki/be

‘1': Mortor kilbe

*2': Vilagias ki/be

‘4" Varetitilke

‘B","6't Lovegtorany 1/2

7': Sériilésjelentés

‘8': Loszarjelentés és kilstt jarmivek
‘' Térkép

‘+': Lovegtorony stabilizédldsa

‘' Léveatorony korbe

'RETURN': Periszkdpban célazonositas
'F3': Fegyverviitds dgyd-gépagyd
‘F5': Lavésard

‘F7': Ldszerfajta kivalasztdsa

TE2A, BMP-2,

£

o

o

‘FS': Tavmeérd (M3-ason kivil biarmelyiken)
‘3" Nagyitds

‘< Infra

‘M': Periszkap sima (szirt) ki

‘C': M3-ason rakéta ki/be

"X': Segéddramkdr ki/be

*Z': Flsigrandtvetd aktivaldsa

‘F1'; FOstgranat elengedése

‘W' Lévegtorony stabilizalasa

‘B': Lovegtorony forgatdsa kézi/hidraulikus

|ez gyorsabb)
'CLR/HOME': Tdzoltds, csak kétszer hasz-
nalhatd

'INST/DEL": Kodfliggtiny képzése
'CTRL': Vissza a bazisra

= Czaitik Mihaly

Hossz: 1 lemezoldal
Kiadd: Accolade
Més verzigk: Amiga (1DD)

T0 BE ONTOP

A jdrékot a Rainbow Arts cég kovette el
1987-ban, szdval nem egy Gj stulf, de el
lehet lenni vale egy ideig

A jarékban egy napszemuveges, gizda
rockerrel maszkalunk egy végtelenitett ut-
can. A jaték célfa, hogy zenét készitstink
(végiilis egyértelmi, nem?7).

A grafika némi kivannivaldt hagy maga
utan, de mit varjunk egy B87-es jatékiol?
Viszont ami a zenét illeti, a programozd
bacsik kitettek magukért. Az  bizony
nagyon j&.

A bejolentkezdés utdn egy mendfélébsl a
funkcidgombokkal vélogathatunk kaliinféle
dolgok kazdtt, pl. megnézhetilk a chartot,
lementhetink, illetve betdlthetink  listét
(csak lemezrdlll), és legnagyobb meglepe-
tésiinkre elkezdhetink jatszani:

A leandd slagerink cimének beirdsa utdn
az utcan talé!iuk magunkat. Induljunk jobb-
ra & legkdzelebbi hazba, menjink be. A
szobdban kedves édesanyucikink s padlot
mossa, LehetSleg ne érjink hozzd, mert
akkor kazdhetjlk elolrdl az egészet. A haz-
ban vegylk fel a videdkazit, majd menjink
obbra a tévéhez (tlzgomb). Itt az ihletdn
et {777) dolgozhatjiuk ki galamblivészeten

(77777). Ha végigbirtuk idegekke! azt az 5

(Gt) darab percet, akkor menjink a zongo-

rahoz. Itt dllithatjuk Gssze a nekink tetszd

zenét:

= Sequence: Refrén (skizofrén)

= Bass: Ne kdromkod)!

= Accomp (nem a Kft? — CoVboy): Zenei
kiséritlet

= Melody: Dallam

Ha végeztiink, akkor OK. Itt mdr meg lehet

emliteni a képernrﬁ aljdn lévd 4 akarmit:

= ltem: A nalunk lévd targy

» Level: Pdlya

= Inspiration: [hlet (kezdetben O) (S6t, sok
gy él ez foly 0. De azért

csak erdiltetik...)
= Chart No.: Listabéli helyezésiink

Ezek utdn irdny az utca, Itt egyébként ér-
demes figyelni a tankokra és az autdkra,
ha elgézolnak, akkor nyjlvidn véglink. Az
dreg nyanyak és a girkorizos palik 1-1 ih-
letpontot vesznek el tdlink, ha wil kozel
meq’v\'ink hozzéjuk (Ez meg milyen hilye-
sag?!)

Menjank jobbra, amig egy masik hazhoz
nem ériink, Menjink be. Ez a haverunk
kéglije. Aki az elején nem vette fel a video-
tapel, az most szivhatja a ... fogdt. Men-
junk a szintetizdtorhoz, itt tokéletesithetjok
a szdmunkat. Ha kész, akkor EXIT. Men-
jiink ki. Induljunk el balra, és menjink be a
dizsibe. A D_J.-nek adjuk oda a demoka-
zettankat. Erre & sort kér, Kérjink a kocs-
marostdl és vigyik oda a D.J.-nek. Ezt két-
szer-hdromszor  kell megesindlni, Ezutdn
megkapjuk a REFERENCE CARD-ot, ezzel
menjink a TWR nevezetd hazba, Itt 3 szd-
munk ritmusat adhatjuk meg. Ha kész, ak-
kor vagyiik fel [RECORD).

Megint az utcdn taldljuk magunkat, Ha a
szamunk 1-3. helyen van, menjink a TWR
nevezetl felhdkarcoldba. It radidfelvételt
készitenek slagerinkrdl. Kozben a dzsoly-
sztikk mozgatasaval énekelhetiink, tapsol-
hatunk sth.

Huh, h#t ez volna a jaték. Jé szérakozast.
® Srwedo Albert (Shadow CAX)

Hossz: 346 blokk (csak lemezen fut!)
Kiadd: Rainbow Arts'87
Méas verziok:
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A legutdbbi kolbdszoldsokat bizony még a
CoV#43-ban haﬂmk abba. QZDEYA
KAPTATOK PAR EZT-AZT, DE A LENYEG
MOSTANTOL KOVETKEZIK...

Széval, ot tartottunk, hofg felszadtik a

dfet Rundjdt (Rune Of Honesty), Szé-
pen menjunk vissza a katakombéakbdl a fel-
szinre. LYCAEUM-1dl és ahol maost va-
gyunk, MOONGLOW-1él északra van egy
sziget, itt még nem jdrtunk (terv szerint).
Nos, itt van az utolsd szentély islll A
mantra AHM. Szépen szedjik fel a szoka-
sos Holdkdvet

LJESITETTUK A JATEK ELSO.
APRO RESZET. .
ll. FELVONAS

Eldljdréban annyit, hngr még elég messze
vagyunk a végkifejlettdl. Megint gydjttiget-
hetink. Hogy mit, az kiderdl, ha
LYCAEUM-ban beszéigetink MAR/AM-val.
Réla mér tett emlitést NYSTUL, LORD
BRITISH magusa. Méghozza azzal a kinyv-
vel kapcsolatban, ami /OLO-ndl wvan.
MARIAH a8 bal alsd szobdban taldlhatd.
MeXélitdsa utan kérdést tesz fel a vardzs-
latok szd-dssretétetlével kapcsolatban (id.
CoV#42., 10. oldal, harmadik hasab).
Utdna megtuﬂhaé‘uk a nevét és egyébb in-
formécidt (NAME, BOOK, TABLET), neve-
zetesen azt, hogy a kényv egy 6si nyelven
irédort, amibdl keveset ért. A cim: A Prd-
fécidk Kényve, a vildg wvégérdl gsav%pér
mondatot. Szd esik bizonyos REGI EZUST-
TABLA c. dologrél. Nnna, ez lesz az Gf ki-
rakds jdték. Az egyik... MARIAH a cigd-
, akikkel a kocsmdban taldlkozott
(kellemetlen egy kornyék lehet!!l), kapott
egy tdbla-részt r?l, Ha hozunk neki tovabbi
részeket, akkor amiben tud, abban segit.
Ennyi BI‘E is, irdny BRITAIN, ott is nézzunk
be a BLUE BOAR c. épiiletes helyre. Keres-
sk mepg ZOLTAN-t (alitaléban itt tartézko-
dik, ha nem, akkor lehet kutatni utdna).
Kedvesen bemutatkozik: “Huzzah! | am
Zoltan, king of the gypsies!”. Azért le-
?_rﬁnk tolerdnsak, s beszéljunk vele

ABLET) — szerinte a hidnyzd részt a ka-
l6zok loptdk el. Szd esik arrol, hogy két ré-
szre 1Grték, a nagyobbik rész van a tenger
fosztogatdindl... egL rﬁsw&n‘i? MARIAH-
ndl. Valami CAPTAIN HAWKINS név is elb-
bukkan... Ezenkiviil nem éartana elmeannink
BUCCANEER'S DEN-be. Lehet még wvele
beszélgetni, tud adni  dsszeteviket
[REAGENTS), és van, amire nem tud, vagy
nem akar feleini (SKINHEADS, SKA, etc).
Aki az én mbdszerem szerint jatszott, az
mér megilte a kék haji nét, a KASTELY-
ban, a legutolsd eldtti  szinten (id.
CoV#43., 7. oldal), Nos, aki szerencsés
volt, az elrakta az Gvét fbelt] is a tovibbi
(érdekesebb) cuccain kivil!ll AKI EZT
MEGTETTE az most mehet BUCCAMEER'S
DEN-be, oz nagyjdbdl a térkép kozepén ta-
lalhatd, PAWS-rol keletre lavd sziget. AKI

NEM, annak irdny a KASTELY. Szépen
emeljlk el az dvet is (aki nem n\riﬂzrel-
totta ki a nécit, annak Id. V#43., a 7.

oldalon), az GtbaesS dbgoket és lényeket
szépen r\:;jﬁk le. S'Zdl;?f megvan u; bva,c:js
a szige yunk. Van itt e o .
régrin a kikg%tﬁi nyugatra, a f&'x h&g k-
zil 8 felsd. A konyhaban van egy ust
(cauldron), eltolva magotte lathatunk egy
titkos ajtét (secrer door). Kinyitva djabb aj-

16t lathatunk, ezt is nyissuk — alkules
[pickpocket) vagy robbantas (EXPLOSION)
segitségével. Bemenve egy pacakotl latha-
tunk. Veqgylk fel az évet és beszéljunk ve-
le. ElGsz0r a portékédjat fogja kindlni, de ha
nemleges a vdlaszunk (N}, akkor végre a
lényegre térhetink (NAME, GUILD). 8UDO,
méasnéven a ‘DEN szépen felvesz a Tolva-
Jfok Céhe nevezetld szakszervezetbe. Gratu-
181 és elmondja, hogy tartsuk titokban a
dolgot. Ennyit a dologrdl, menjiink vissza a
fogaddéba. Az északnyugati sarokban wvan
egy kis kétszemélyes asztal. A sarokban
szokott uldﬁ%élni eqgy figura, beszéljiink ve-
e (NAME, UILD, TABLET., TREASURE,
HAWKINS). Kideriil, hog\é HOMER (Homer
Simpson? Mmmmmm... Beer...) is tagja a
céhnek, az ezisttabla HAWKINS kapitany
kincsel kozdtt van, ez pedig egy kisebb
barlangban. Szedegethetunk meég ki belble
némi tovabbi informacior... Két Giabb ka-
rakter is beszervezheld a csapatba:
CAPTAIN LEODON: STR 15, DEX 19, INT
15, HEALTH 90, LEVEL/EXP.: 3/320.
Magic 7. Teherbirdsa 30s; 6s van lefog-
lalva cuccokra (lathatatlansag-gy(rd, 3
flaska olaj, faklya, 20 arenyérme, korsd
és vilagos sor). Viselhet és hordhat 15s-
nak megfeleld fegyverzetet; 2s van le-
foglalva (szérnyas sisak és egy kard)
CAPTAIN LEONNA: STR 15, SEX 15, INT
18, HEALTH 80. LEVEL/EXP.: 37/270.
Teherbirdsa 30s, cucca nincsen. Visel-
het és hordhat 15s-nak megfeleld fegy-
;%rzéetalt‘:n:?s vin Ial'-:glatva l”illim: fu]_vz-
s ng., buz ny. sdlyom- s,
bérbakkancs). g s

En szemiély szerint mar semelyiket se vet-
tem be, mert még SHEARY is i0lbb volt
nadluk. Persze mn’-gprﬂballam azt eljatszani,
hogy kirugom JULIA-t, és a frissen beszer-
vezett karaktert lefosziom, utdnna dfra be-
veszem a csaptaba JULIA-t — de a kis
g*va megsértdont. Még §0L  hogy
szamitottam a ndi “ciklkus kedvre”, és
ezért elftte Alldst mentettem (mint egy
intim betét...), Kilonben az itteni tovabhi
tagokkal érdemes beszélgetni, mert sokik)
infot adnak!!! A dolgot rdtok bizom, de
péidaképpen a két "befGzhetd" aranyos
mellett 0Ol ELAD (de nem &m “Rdjzsér
huszé't”, Azt pl. a Keletinél kell keresni...),
lehet vele egy szglpat dumcsizni (NAME,
JOB, SANK, EARTHQUAKES, RESCUED,
SHIP, TRUTH...]. Mar par kérdés utén is
szép kis regény kerekedik a dologhdl —
elfoglalt fickd (ja, le nem élina az ivassall),
a '-"%aodﬂab arie-nak volt a kapitanya,
mig az egy foldrengés alkalmdaval szét nem
Eonvant, z kildnben még akkor volt, mi-
or LORD BRITISH kiszabadult a foldalatt

fogsdgbdl... etc. Elbacsizéskor
megkérdezi pér aranyért a Shrine Of
Honesty mantrdjdt — én iOlt mondtam

meg neki (gondolva arra, hogy késdbb
pénzért és/vagy pidért tovabbadja maés,
ingoini  vagyd kalandorok Csak

gyo
iszogasson nyugisan!).

i Na, most pedig
jrany TRINSIC, vagyis  délnyugatra
hajékédzzunk, féleg nyugatra (Go West!,

Vi mi a fene...). Ugyanis me?‘yi}nk egy
kis okorkddésre... teszemazt sdrkanytojast
2yﬂtem!!! Ha a fogaddban (koze

1kotdhéz, a fegyverdziettel (armory)
szemben) beszélink a szakdccsal (cook)
{NAME, JOB, DRAGON, EGG), akkor
nemcsak a neve (SANDSTONE ANGUS
vagy SANDY rividebben (rendeltem is t6le
kazit!!l)), derl ki, hanem az is, hogy
dungeon DESTARD-ba kell elcsattognunk.
Ez egy kellemes kis hely, dszaknyugatra in-
nen. Odajutni egyszerd, az irdnyt tartva
kell elmennink a hegyldnc-vonulatig. En-
nek délf részén EGYETLEN hagé van — a
vonaldt kell kovetni, az északnyugati
csucskében lesz a bejarat, de az a sok{k)
sérkény ¢s aprosérkany ugyis "megmutat-
ja" az utat... Bent még tébb lesz az elfbb
emlitett dégdkbdl. Az aprosarkany (drake)
“csak” egy eléggé szives ellenfél, mig a
sarkany (dragon) kemény dié — a tlzoka-
dason, méregfalhén kiviil tud egypér érde-
kes wvarazslatot, pl. egy-egy démont meg-

hiv és ehhez hasonlék. ElSbbingl pénz talal-

haté, utdbbindl kaja is (kaja altaléban la-

dakban, ami azu marad, mikor kinyif-
fantottuk Gket és eltiintek. Kilonben sonka
és csirkecomb a meni. Gyakran wvan

[plusssz]l pénz is. A kinyitasnal pérszor

csapdék [géz, bomba, sav, stb.] fogad-

nak...). LavafOilamok mindenhol lesznek,
ezekbe nem szikséges belemanni. Vannak
még kis Oregek, amik kdpik is a ldvat
ffurnarole), szépet sebeznek. Eldljaréban
annyit, hogy az ALT213-al megadornt
szamsor utolsé szamjegye a SZINTEK sza-
mat jelentil!! Mivel rengeteg dég van, nem
art ezt a kodot a "kérbenézésre" is hasz-
ndlni.  Ajanlott  a lathatatlansdg gydrit

(invisibility ring) haszndlni. Nem &rt még

egy tiizlabda-varazspalca (fire wand), vil-

lam-varézspélea (lighting wand), stb. Va-

razslatoknak ajdniott: EXPLOSION, KILL —
ezaket bele lehet tolteni a ENCHANT va-
razslattal a wvardzsbotba (staff] —,

DISABLE — ez még a kezddknek is megy,

mert 3. szntd vardzslaty, de NAGYON

hatasos, rogtan kritikusra "csappantja’ az
elienfelet —, PARALYZE — ha

"mozgolddik”™ pl. egy nagyobb sérkany.

Csak korbe kell &llni és mar lehet s

dtogetni. FIREBALL, LIGHTING — ha

kimerilt a vardzspdleank —, (MASS)

INVISIBILITY — ha a gyGrdk merdltek ki...

— 65 még fOiltathatndm. Nézzik a

szinteket:

I. szint: Léva és egypar dog.

. szint: Sok dég. Lejard egy lyuk (—mint a
hangyaknal iévd dungeon-ban), ezt nem
lesz nehéz megtaldini.

I, szint: Legelsdre egy forrdsra (fountain)
bukkanhatunk, esetleg ad némi kajat,
stb. — kivdnsdg forrds. Van egypir
megtévesztd  lyukacska... 65 par
"ldvakop8”. A nyugati részen van egy
hasszu fOilosd, a végében a létra a
kivetkezd szintre vezet...

IV. szint: Utolso szintecske. Rengeteg dog

lesz itt, kéram, a szokdsos két sarkany-
!agtén kiviil par gazer, ezek meghivnak
par rovarfelhét (insect swarm/, a szoké-
sos altatds és bénitas malletr... van cso-
md giant bat, nem vészesek, az aprasar-
kdnyok is irtjak dket (1!11), gondolom a to-
jasokra vigydeni kell (ez Igy igaz). Az
északnyugatl részen van "sirdsodés” ar
ellenfelekbsl, mert itt van a fészek +
agy anyasarkany, ill. aki vigyaz rajuk (az
clotérben lévE aprosarkanyokon kiviil).
Addig, mig le nem &ljik, A csomé toji-
son f(egg) kivilli még cuccok: magic
armor, -helm, -shield, spiked collar, main
Paucha. dagger, brass helm, firewand,
nvisibility-,  p i . reg ion
ring, swamp boots, torch és rengeteg
aranyrég (nuggets) taldlhatd... no meg
f k (bones). Pakoljunk fel annyi to-
1.&:“. amennyit tudunk, és szépen lépjink
e.

Irdny TRINSIC, ott is a fogadd. SANDY
drommel 1at minket (TALK), A nallunk lévs
sdrkdnytojdst odaadhatjuk (Y), cserébe
nem pénzt, hanem informaciat kapunk. Mi-
kor megkérdezi, hogy érdeklddink-¢ a ka-
l6zok irant (¥): SERPENT'S HOLD-ban van
az elsd, a nevét nem tudja, de egy rérkép-
rész van ndla (kulénben egy nd az illetd); a
masodik DAGGER ISLE-on tengeti az éle-
tét, egy remete; a harmadiknak EMPATH
ABBEY vagy NATHANIEL MOOREHEAD
volt a neve (egy himnemd egyed); a negye-
diket mar nem mondja meg mert “figy is tu/
sokat  beszélt”. Lehet méag fzu:lezm
(FOURTHI], ekkor még hozzdteszi, hogy
LORD WHITSABER, a varos ura érdekes
aﬁan Gdzo6tt.  Meglatogatta CAPTAIN

IAWKINS-t is — az igazi neve ALASTOR
GORDON. B*szogahatjuk meg
(HAWKINS), de erre szépen elvonul “va
razslatos tészta” szoveggel sltdgetni
HUMBLE PIE-t. Dihében a csapat széepen
dtpakolgatta a tojdsokat SIR BEER-hez, az
meg atpasszolta SANDY-nak/nek — minek
a felesleges teher, nem?! Legaldbb valaki
megkajdlja majd dket. A tojdsokat. Lényeg
az, hogy a Mayor, vagyis Trinsic kormany-

CeV 49,12



z6ja kaldz volt régebben, keressik meg a
dokkban, a véros kelet/ részében és kezd-
jok el kinos helyzaetbe hozni (TALKL:
{(NAME, JOB)... meg elagge nagy szaja
van, Na, nem sokaig (PIRATES). Még csak
a hangja remegett maeg kissé. Tovdbb
HIAS?OR ORDON! Hopp, de
da...dadogés  (guftuftalan  befédhibéisz
ba'om &jat!) lett a dra?allr Kérdezi, hogy
SANDY elmondta-e, ID?Y G régebben
kaléz volt. Hat persze (Y)! "Akkor minden
elveszert! Légy irgalommal Avatar, és
tartsd titokban!™ Ja, & a megtért lélek.
Meg meqtdrt, lehet tovabb szadizni (MAP).
Titoktartasunkért cserébe ad egy rérkép-
részlatet, Mehetunk is, ez a fickd mdr nem
ond tobbé (Nekiink. A tové kban
izonydra  majd nunziblb]m csindlja
lzelmeit). Megyink ciganynézibe (Oifkor
nem #rt...), induljunk a varostil északra, Itt
is vannak harman. Nem kell megdlni
Gket... WICKED WwAaANDA wvalami
nszeriség, ANDREAS a  villamkezd
cigdnyherceg és wvegil ARTUROS (a
sz*rurd), ski foglalkozdsara (JOB) nézve
“minden cigdn kirdlya” (EZT KELL
ELKAPNIl!! Egyébbként o latszik, ez a

alomania "elvan” naluk, Id. ZOLTAN).
Utoébbitdl  lehet 100 arany ellanében
magvenni a térkép egy Ufabb részét (MAP,
Y), wvalami kincsrdl gagyog. Hagyhatunk
magunk mogott haram  hulldt (van elég
karma-pont...), de a |lényeg az, hogy
menjunk a kikétbbe és Ratlan unk a hajd-
ba. FONTOS DOLOG AKKOR, HA NIN-
CSEN VARAZS-PAJZSUNK MAGIC
SHIELD): legyen nalunk egy aran fgold
nugget), egy vardzsk8 (magic gem] es egy
gorbitett pajzs (curved heater), marmint
amin kfgvg van. Irdny SERPENT'S HOLDI!!
A kornyekén, nyugatra, északnyugatra van
tle 5 kis sziget. Az egyiken egy hajd ro-
had — akinél van szeksztans (sextant), an-
nak @ 718 és 15E koordindtan (nem art va-
lahonnan venni ill. csérni egy kityiit, ha
van elég karma-pontunk!), de lehet hasz-
ndlni a LOCATE varazslatot (mdgikus
szeksztdns) is, ami a DUNGEON-okban
és/vagy a fald alatt is haszndlhatd (kbzmd-
velddesként elmondaném, hogy a szeksz-
thns hasznalatihoz kell "csillagos égbolt”,
de min. két behatarolt csillag. Ezek nélkil
— tehat pl. 18ld alatt — nem mikodik)!!!
Sz6val van a hajé és pdr csonti meg
szellem. Utébbiak megolendGek, elSbbi
pedig étkutatands. Mt is van egy .l'érkdg-
részll! Szép kis “onddsag” volt a T,
kéderektdl, stb. Nem szép dolog, Akinél
van varézs-pajz azt hi a sarkany-

karicalas

0
hu!mglam vala utan
MINDENKINEK VAN, nem?!),

annak
egyszerd a dolga, a oélf Gbdlbe szédpen
hajdkdzzon be, a fOildtorkolattél keletre
van MORCHELLA hazikdja. (Varjuk m:

és) baszéljink vele (NAME, MAP, SHIELD
— a pajzsért cserébe kapunk egy ujabb
térkép-részt  (persze @& dagi  holgy
megolhetd, mint eddig mindenki, csak a
karma-pontokra ﬁgwaﬁnkllil a  kis
yijteményinkhdz.  AKINEK  NINCSEN
gAjZSA, az menjen a kormdnyzdsagi
épiletbe, a sziget északnyugatl részén
van. Dél kérll egy copfos kis csakat kell
leszdlitanunk, de nem _ ugy, mintha a
"Kovics Zsombor” (ld. CoV#45 levelezési
rovat els8 részét] tennéd (GUILD, Y,
SHIELD, Y}, KORANADA lelkesen ma-
gyardzgat... Utdna az épllettdl rogton dél
nyugatra van a kovicsmihely, bent egy fi-
ura (NAME, SHIELD), GHERICK szépen el-
észiti a vardzs-pajzsot. Ekkor lehet menni
MARCHELLA-hoz, a kormadnyzesagi apllet-
18l keletre, az eligazasnal északra, uldna a
keleti (ton végig — az itt teendoket ld. par
sorral feljebb. Ennyi dolog utdn tényleg
uncsi a sziget, irany a DAGGER ISLE! Azt
(&ltalam) rajzolt térképen az északkelel sa-
rokban talathats, NGLOW és
LYCAEUM feiett. A sziget északinyugati
részében a hegyvonulat félkarbe kerit egy
részt (van kisebb sziget kicsit fejebb,
ott is has “fély " wvan, de az egy
DUNGEON-ba wvezet!!! Arrdl majd ké-
sbbb...). Itt lesz ar exkaldéz remets (akirdl

SANDY mesélt). Menjink be a hdzdba, és
toljuk &l a zon?orat [szintén eléggé NAGY
kiszabéds volt!!l], hogy lemehessunk a rej-
tett létrdn. Csomd cucc lesz lent, amit ér-
demes elvinni (nyil és nyilvesszdk, fegyve-
rek és verzetek, arany as aranyrig,
varazslé k, hatitatyé es Ores zsak,
stb.). A lanyeg a jobb alsd sarokban lévo
utalsd zsak, amiben — egy masik zsdkban
— van az Ojabb  rérkép-rész. A cuccok
elvitele ITT nem szdmit lopasnak!ll A felsd
két lida vardzsiattal lezért, ezekat érdemes
feltorni (Unlock Magic), de a bal oldalit
mindenképpan, mert wvan benne egy
dvegkard {glass sword). Utdnna mehetink

i5 ki a hazb6l..., Kint talalkozhatunk a
rematéval, e lehet vela beszélgetni
(NAME, JOB, SHOES, MAP} Hibbant

hangsilyozza, hogy "NINCSEN RAJTAM

CIPBI" &5 ehhez hasonldk, ezenkivul, hogy

a kincses sziget rérkép-részétr Ol

alrgjetette (mi meg 0N megtalaltuk!!!).
oSt hajdkazzunk az innen

(északlnyugatra 16wE félszigetre. Egyszer

mar voltun{ itt, egy sivatag, amiben van

egy szentély (Shrine of Sacrificel és agy

“i0!" gargoyle... no meg a hsn_?\mboly is!

Ide kell lamennink (22N—70E vagy

ALT213 utolsd eldtti  hat szimjegy

koordindtdjaként 304, OBB), a lyukra csak

ré kell menni,

1. szint: Menjunk oda, ahol északrz egy
nagy ures rész van és egy djabb lyuk,
Erre szintén "menjunk rd".

1I-1V. szint: Irdny észak felé, fogunk taldini
egy lefalé mend utat, Mieldt lemennénk,
menjlnk délnyugatra a masik lefelé ve-
zat8 dtjaréhoz. argﬁnk északra, a vé-
gén pedig keletre. KGvessuk az utat, mig
nyitott részt nem taldlunk, Tartsuk az
irdnyt kelerre, mig egy nagyobb nyitott
részhez nem érink. [tt egy emelvényen
van a kirdlynd, tSle oéire (OFB, 029)
pedig egy hulla — &t kell kutatni, és meg
is van a kbvetkezd rérkdp-rész (no meg
arany és dragakdvek. cuccok).

Meng'mk vissza a hajdhoz, és csobogjunk
MINOC-ba!!l A falsziget keleti részén kell
kikotni,
Wrong-ot. Pontosan a
néta-iranyban (1F4, 062).
I. szint: Menjlink keletre, a vardzszarral le-
zart ajtds szobabdl {eszkozdini kell rajta
egy LOCK MAGIC-ot!) padig le a lét-

ran.

1. szint: Menjink végig keletre. A récsos
ajtd mogon lathatunk egy kart (levear),
erre pedig egy TELEKINESIS-t kell vara-
zsalni, hongatmnzduTjon és felnyiljanak
a racsok, last vissza, nyugatra, egéd-
szen a létraig, amit hasznaljunk is.

HI. szint: Kolbaszoljunk délre. az elsd ajton
Redig keletre men... nénk, csak az a

ydra zavard tényezd, de nem sokdig.
Szdval, itt van eg1y titkos ajtd, az északi
fal kdzepén (83, 11), amit ki lehet nyitni
{USE). Mehetink is tovabb, kovetve a
fOilosdt, a végén egy térkdp-résziet, va-
razsnyil és egyébb cuccok varnak rdnk.
Lehet visszamenni. Aki akarja, az még
dlhet hydra-t, mag trollokat, falusi

kat és gyerekeket (111},

itt_rejik a hegyek a Dungeon
S5N—24E koordi-

Mast pedig tesziink egy szép kis kdrutat a
LOST RIVER-ig. Magyarul MINOC-td/ nyu-
gatra kell kérbehajdznunk. A 10ildn i?y
csonakkal érdemes lemenni a LOST LAKE-
ig. A vagallomastdl északra van a hegyek
kozitt a Dungeon Shame. Koordinétéja:
65—9W (vagy EA, 19A). Ja, végig soklk)
aranyrog lesz!l]|
1. szint: Kévessik az utat a csontvazakkal
teli szobaig (0lj0k le ezeket), innét men-
junk dédlre, a létra a nyugati sarakban
!Dﬁz (van péar alligator és oridsdenevér
S,

is)!
Il szint: Keletre, az elsd eligazdsnal pedlég
déjre, a kovetkezdnél északra és "létra-

zas".

. szint: Forduljunk déire az alagazésnal,
é¢s kdvessik az utat, egy idd utdn egy
lerongyolddott fickéba botlunk, aki némi
kaja fejdben odaadja a rérkép-részletet,

@és utdna _kidbl. A neve egyébként
YBARRA. Orombhirnek meg annyit, hogy
MEGL AZ UTOLSJnﬂARAB A TER-
KEPBOL!!
Mehetink  HOMER-hoz BUCCAMEER'S
DEN-be!l! Beszéljink vele arrél, hogy meag-
van az Osszes férkdp-rész... nem tudom,
nekem wvalahogy nemjdtt 6ssze a dolog ez-
zel a fickéval eddig, ezért szépen kol-
tam — nila van a “tényleg utolsd” térkép-
rész!!! Nnna, ha a térképet szépen rakos-
gatjuk ossze, akkor egy egészen hasznal-
hatd abra jon ki: egy sziget képe, stb.
Megsﬁ om, hog: az a sziget
BUCCAMEER'S DEN-td/ délkeletre van,
n_BEwtébal kbzéﬁpomééban BUCCAMEER'S
DEN, NEW MAGINCIA, BLACKTHORN'S
CASTLE és SERPENT'S HOLD szigeteinek
(tehat ez a négy sziget fogja kozre), egy
mocsaras kis foldrész, Az északi részében
van hérom k&, ezeket keressik meqg és it
kiisstink kil Menjink a kiovek kdzéppont-
jdba (ex egy karakterhelyet jelent), de azért
megadom a pontos  koordindtat  is:
575—51E |2CC, 323), tdna a lépegetés
rendie: 3 dél, 9 nyugar és 12 déf (tisztéra
mint a “Do the Monkey!"). Ezt el sem lehet
téveszteni... ElGszbr a tengerig megylnk,
utdna egy féig, és végll egy kis foldrészig
(ami kilatszik a mocsarbol)... és egy hydra-
iglll Utébbi megaolends, az eldbbi helyen
edig Asni kell (as6 [shovell a kézbe, utdna
SE shovell, szépen ki is kotrunk egy lyu-
kat, Ez lesz a PIRATE CAVE Igjdrata
(bigs-—SDE vagy 2C3. 342), menjunk is

I. szint: LegelsGre belebotlunk egy sirba és
csontvazba. A sirfelirat elolvashato. de
kingk van kedve annyi rina kibongészé-
siéhez?! Akinek van, az forditsa le — aki
meg torelmetlenebb, az kutassa dt
(LOOK] a néhai csontjait, lesz par érde-
kes cucc (az a sextant mar igazén elrak-
hatd!ll). Kavessiik a fOilosot, de a lyuk-
ba ("Drop your death!”] ne menjink be-
fe,.. Lesz majd két tabla (“This way "), az
gisdnél menjunk az ellenkezd irdanyba, a

asodiknal a feleld iranyba. Ezutén
kovetkezik ujabb két tabla, egymassal el-
lenkezd iranyba mutatva, itt, az eldga-
zasnal északra, kovetkezd slagazasnal
pedig keletre, késdbb északra, n atra
és odlire kell menndnk. Itt lesz a létra,
meg par mongbat és slime, ezeket le le-
het verni.

.szint: Egy vizzel kéirbevertt kis félszigetre
keriliink. Csattogjunk déinyugatrs a
“"The Maze of Death™-be. Ennek a kdze-
pén van a létra, konnyd odataldini...

. szint: Itt rengeteg lejdrati-lyuk lesz. Egy
nagyobb helyen wvan a nekink sziksé-
ges, kicsit kell hozzd gyalogolni. Nalam a
jobb alsd sargkban volt ott eg armzﬂw

8S—25W.

de a ntos  koordinata:
Menijlink le.

IV. szint: Kdvessik az utat, egészen a md-
sodik (két] poison field-ekig. Eszkozal-

jink ezeken egy-egy DISPEL FIELD-e1,
utdna észak. Mieldit belépnénk az épG-
letbe, a slime-ckat verjik szépen szét.
Ha végeztink, akkor az ajténak adjunk
eqy kis EXPLOSION-t (nem sikerdlt az &l-
kulcsos technikal. CAPTAIN HAWKINS
kincsesbarlangjdba jutottunk. Méar hallot-
wink réla eleget. A rengeteg cuce mallen
itt van az eziist tabla (siiver tablet) és
egy vihar-ruha (storm cloak) i1s. Aki nem
alte meqhHOMER-l. az most elvihet neki
(BUCCANEER'S DEN), &5 utdna (a tébbi-
ek cpad{? egybdl) mehet MARIAH-hoz
LYCAEUM). Beszélink vele (TABLET
vagy BOOK ua-iv DECIPHER|. a lényeg
az, hogy kell neki a masik fele is ahhoz,
hagy tanuljon. A cél (hogy megtudjuk, ki
a hamis rd[étatfgésgen Szel van..
JE: TTUK

EZZEL A JATEK
MfS‘EODJX R&‘SZE; "
Még annyit, ho wabb két rész van hatra,

y
A NEGYEDIK FELVONAS mar igazan rovid
lesz!
Addig is /O szérakozast!!!

= Simon Jénas (Xing, Jahny, Mr.AIDSface sth.)
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Manapsag, amikor a softwaregyartd cégek
egyre-mdsra  dobjak piacra jobbnéljobb

stratégiai vagy kereskedelmi jdtékaikat,
konnyen talahat magdnak kedvérevalo
programot a magunkfajta (sz)amitdgép-

drift. Ugyanakkor mégiscsak nehéz olyan
game-re taldlnunk a hatalmas kindlatban,
amely minden szempontbal megfelel a mo-
dern stratégdk, managerek elvarasainak. A
legtébb problémat a proggy-k végigjdtsza-

oz srikséges idd okozza (gondoljatok
csak a DUNE 2-re vagy a 8A E ISLE 2-
re), bar a programoziok a teljes jaték kilde-
tésekre bontdasdval megprobaljak athidalni

roblémat, ez azonban az esetek tobbsa-
gében mégsem jelent igazi megoldist. Na,
ennyl nyavalygds utén elmondhatjuk, hogy
mindez mar a multé, mert a CENTURY ceg
jovoltabdl megsziletett a maga namében

edilallo, franké kis  jaték, a
SUBTRADE.

Erdekiddésunket mar akkor felkeitette,
amikor Gjdonsdlt lemezeink kizitt megpil-
lantottuk a furcsa cimet, amely raadasul
csak egy lemezen diszelgett. Visszalojlott
lélegzettel tettik a disket az Amiga meg-
hajtojaba, és kivancsian wvédrtuk, hogy mi
fog kisdini ebbdl a vélhetdleg kereskedel-
met szimuldlé jatékbol, mindossze egy le-
mezen! Bevalljuk, kissé arcunkra fagyott a
masoly, amikor a képekbdl és az aldjuk
rittyentett szovegbdl allé intro-t elkezdilk
olvasgatni. Na ma' megint a szokvanyos
siketelés. Karancsaljalapuljtd nevii boly-
gon kitdrt katasztrofa (természeti csapds,
Eolgarh:&bur{n. vagy ilyesmi) utdn a lakosok
ecsortettek drjigrgdnyaikba, és szépen
megpattantak otthonrdl, hogy 4] hazdt ke-
ressenek maguknak (nem tudjdtok véletle-
ndl, hogy hol olvastunk ehhez hasonld
sztorit, csak nem a CoV 44-ben?). Meg-
dibbenésinkre (bar szerintem az dvékére

is) a kivandorlok, igaz Gnhibdjukon kivil,
egy bolygo békés falszine helyett egy pla
néta vizburka ala koltoznek. Mieltt azon-
ban nagyon belemelegednénk, jdjjdn a tir
ténet eredeti verzidja Nibsoft bacsi elbads
saban! Ja, mikézben a bevezeld képeket
bamuljdtok, ne vegydtek le a hangot, mert
szenntink baromira passzol a mondaniva-
I6hoz. Széval most Tibsoft béacsi. mesét
mand nektek, gyerekek [tényleg, dgyban
vagylok mar?). Hegyezzétek a flleteker!

A mese egy szép balygdrd! szol, amit Fald-
nek hiviak egykoron, bdr manapsdg a "mo-
csokfészek " kitétel taldlobb, mivel még az
FKFV harcaosai is tehetetienek a mindent
eldraszto szennyezés ellen. Emiatt tortén-
hetert vala, hogy 2151-ben. midén mir a
Szomszédok mdr a 3985617. fejeretét ta-
posta, a Fold természetes anyaglorrdsai ki-
merditek. £z még taldn nem is lenne baj,
de hogy még a nagymiitd tévésorozat is
arokre megprhent, hdt az azért hallatian,
Az izgalmak fokozdsa végert mdg‘a Kémi-
kusakg Orszdgos Szovetsege (KOSZ) is ak
cidba lenddit: a bolygdt eldrasziotidk a
vegyszerek,

A bolygd wralkoddi tandcskorni kezdiek,
Végul tobb dris “kemény” munka utsn ki
villasztotidk a felsorolt egy megoldds kédzal
a lehetséges rennivaldt: a planétdt evakuy
dini kell. Sajnos azonban sz emberek nem
nagyon szerettek volna elszakadni kedvenc
sdrgolydjuktdl, ezért ezt az apré problémart
a szervezdk egy furfangos mddszerrel ha-
tdstalanitottdk: megigéridk, hogy az iy
bolygdn is eld lehet majd fizetni a CoV-ot!
Mondanom sem kell nektek, gyerekek,
iszonyu népvdndorlds indult meg, kiléna-
sen akkor, amikor a fent emiitett magazin
munkatdrsal azt is elkotyogrik, hogy az
ujsdg hasabjain egy Tibsoft és egy Stefa
nevi pofa is ténykedni fog... Lett is ezek
utdn nagy dgszakadés-foldindulds! Megin-
dultak az drhajok, illetve kuldngépén a CoV
szerkesztdsége felé!

Am utkdzben s CoV-os fiukkal gondok
adddrak: az e%y?'k visszapiflantd tikrén egy
hatal , D.000Tmm &tmérdjd repedés
keletkezett. Mondanom se kel nektek,
gyerekek (tisztdra olyan, mint Kdté néni a
tévében, nem?), ez a menthetetlen prob-
léma arra dsriékélte a skacokat, hogy egy
wviszronylag jé bolygot keressenek maguk-
nak a kényszerleszélldsra, ahol & Big Mac
wisZzonyok 1s normalisak,

Es taldltak!

Belebotlottak ugyanis sz IRATA nevi
haolygdba, aminek nevét visszafelé kimond-
va ATARINAK &llapitottak meg. Varunk
csak! Hit az (sz)amitdgép! Tehdt ezen a v
déken is lesz fdvdje a CoV-nak!

Kisvirtatva a hajé az ATARI OCEAN-jéte
esett, ¢s lesulyedt a viz 8ld, pedig OCEAN
helyatt mondjuk a MICROPROSE jobb vé
lasztds lett voina... Na mindegy...

Ez a planéta lett az uj orthonunk. Aztdn né
hdny wiz alart eftéltire évtized utdn, amikor
kezdiek kifogyni a levegé tekintetében fez
mg' osztdn magyaros besrédll, CoVboy
fartasztikus bejelentést tetr. Idézzik sza-
vait:
"Gyerekek! Csindlni kéne egy viz alatti ko-
laniat + k kedelmi kozy %

Lett ém erre dinom-dénom, a munkdlatok
nagy erdvel folytak, igy hamar felépdit a
WALL STREET vizalstti vdltazata, & HAL
STREET! CaVboay is felcsapott tdke-halnak,
s igy éltek m!? meg nem haltak! (kézben
pedig ettek, faitakl)...

J& efsrakdt gyerekek, dlmodjatok szépe-
ket! (Copyright stb. stb...)

Micsodal Még mindig nem alszotok? Akkor
talan térjink ra a program érdemi részéral
Rovid varakozést ktiverSen egy OPTIONS
menidben taldljuk  magunkat, amuelynek
pontjai a kivetkezdk:

= PLAYERS: A szokdsos bedllitds 1-18l 4-

ig.

= FOUR PLAYERS ADAPTER: Ha van el
osztonk, ne tétovazzunk, hasznaljuk!

» CONTINUE: U?v gondoljuk, itt gondban
leszink. Mi a fene lehat??7?

Ha meégis sikertilt volna &trdgni magunkat a
razds részen, néhany fazon kézil jelolhet-
jik ki a szamunkra legszimpatikusabb
egyént. Szirdén frédn melett van itt ldhaj,
ayikhaju, lenyalt-fejd, pancél-barai,
CoVboy-torma, rocker-séroju, malacképd
alak is. Mivel a jatékban Ugyis a HQ é-
dekeit fogjuk képviselni, a sok idiota sza-
kadar helyett inkdbb CoVboy-t vialasszuk
tengeri tehéncsordank vezérédl, aki nap
szemivege maogol j6l fésalt frizurdval w-
gyarog rank. Ha a szindnk kivélasztdsaval
15 elkésziltink, amiket a tekndsbékdkan
vegazhetunk el, elkezdhetink gondolkodni
azon. is, hogy mi legyen az erdsségiink
(ADVANCED) a jatékban. A ravaszabbak
ugyebdr egybsl a NOTHING feliratra dlic-
kelnének, de az ilyen irdnyd megnyilatkoza-
soktdl, ha lehet, inkdbb tartézkodjunk, Akl
ezzal kapcsolatos véleménydinkre. kivdncsi,
annak csak annyit tudunk elmondanni,
hogy mindenki tapaszialja ki a szdméra op-
timalisnak t0nd megoldast, mi mindenesst-
re szimte mindig a gybnggyel nyomulitunk.
A név helyére hogyan is irhatnank mast
mint azt, hogy CoV HQ. Most mar tényleg
| jawdk jon, de ha wvan  kedwvink,
hallgathatfuk még egy kicsit a kirdly zens
alafestést

JATEKTER

Méris a foképernybn vagyunk. Kezdethen
mindenhol javasoljuk a PAUSE (‘P') hasz-
nalatét, hogy jol ldssuk, mi az abra. Most
is tegylink igy! A bal felsd sarokban a
ROUND felirat melett mutatja a gép, hogy
hényadik honapban wvagyunk (Holgyek
eldnyben — CoVboy), ugyanis a jatdk egy
teljes évig tart. Na, azért nem kell egybdl
begyulladni, a valdsdgban kicsit masképp
fest a helyzet. Mellette olvashatjuk majd
el, hogy éppen mit ténykedink. Az alsd
sorban egy hasonld rész van fenntartva az
Gzeneteknek. Szerencsére azonban
legaiabb annyi  varatian esemény Gt ki
jobbul, mint balul, Felette a sok kis négy-
zet az éppen soron kovetkezd jatékos sza-
mat mutatjia (PLAYER) az aktudlis pénz
mennyiség (MONEY), ércmennyiség (ORE).
gb’n ykészlet (PEARL), energiamennyiség
?l\éE GY), #és haldllomany kisdretéban
(FISH).

Mivel a proggy leginkdbb egy klasszikus
értelemben vett tarsasjitékhoz hasonlit,
szért a jatékmenet is eképpen mddosul. A

CeV 49,14



fordulék elején mindig terdieter kell kijeldl-
nink &8 HQ és a tengeri tehensk szamadra.
Ez a kdvetkezbképpen torténik: a jatéktér
(amit a gép mindan aﬁyes jatszma elején
véletlenszerfien generdl) bal felsd sarkabol
elindul egy négyzet, és minden egyes
résztvevd akkor nyomja rnegL a gombot,
amikor a négyszog az altala kivdnatosnak
tartott mezbre ér, Am mindig legyink ré-
sen, mert ha neadj' isten az egyik ellenfél
is azt a helyet szemelte ki, és nem va-
ayunk elég gyorsak, akkor sajnos 8 teszi ra
a mancsat a terdletre. Természetesen nem
mindegy, hogy melyik teriiletet valasztot-
tuk, mert mindegyiknek megvan a maga
sajatossaga, az, hogy melyik &Juléles:g Ie-
6helye. De errSl majd egy par sorral odébb
pjtiink néhdny szdt. Egyeldre azt latjuk a
képernydn, hogy CoVboy keményen tem-
pozik a vizben (feltéve, ha mi kavarhatunk
elsének a kdrben), és alul a TIME felirat
maellett egy csik fagydban van. Ennyl id6
all rendelkezésinkre, hogy teanddinkat el-
végezzik, Arra ugyan nem tudtunk rajgnni,
hogy miért ad a gép néha kevesebb idot,
de szerintink akkor szdr igy ki velink a
masina, ha az el6z6 kdrben 14l sokat bé-
naztunk. llyenkor az amﬂgr is nehéz hely-
zetinket egyalaldn nem konnyiti meg a
sziikebbre szabott id8limit. Néha halakat is
{athatunk dthdzni a monitoron, @s ha Ugye-
sek vagyunk, még némi zsozsdra is szert
wdunk tenni, ha CoVboy-jal lekapcsoljuk
az Sllatokat, Ha jol kinézelGdiik magunkat,
asszunk be a fekete gdmbbe, és nézzink
koril a Subtrade Center-ben is.

A KOZPONTBAN
Belépés utdn kicsit zavarba eshetunk a
sokféle box 1attan, de higgyétek el nekink,
hogy pillanatokon beldl otthonosan fogtok
kavarni a centrumban, ha megismerkediek
a kulonbozd helyiségek rendeltetésével. Az
els8 65 egyben legfontosabb box az alsé
sor jobb oldaldn taldlhats, ahol tekndstk
sorakoznak hivd szavunkra varva. Baérmi-
Iyan hilyén hangzik is, ebben a vildgban az
aitalunk birtokolt mezdkin Ogy indithatunk
be jpari termelést, ha egy tekndctt uagz
teknticit kiképezzik az adott agazatra, k
megylnk vele a foképernydre, s a kivant
mezdre lerakjuk, Kissé elkanyarodva tehat
ott tartottunk, hogy a tekndsikhoz Gszunk,
és a mellettik |évd négyzetben fehtintetett
pér befizetéséval (ami karr8l-kirre
valtozik) megveszink egyet. Bardtunk szé-
pen odakullog hozzénk, mehetlink is vala-
melyik kiképzdtelepre, ahol |6 pénzér' cse-
rébe kiokitjak a szakma minden titkos fo-
Ssgrs. A sorrend balrdl jobbra a kévet-
ez
« Teknds-6voda: Ha ide beadjuk teknciin-
ket, olyan oktatdsban részesill, hogy
azon a terileten, ahol majd kirakjuk, egy
hilllftenyészetet lesz képes létrahozni.
Ez azért is nagyon lényeges, mert rossz
taktikdzds vagy nem vart csapas esetén
a Eancélosak hamar elfogyhatnak, tehat
sziikséges idejében gondoskodnunk az
utdnpdtlasral (tisztara, mint a fociban!).
Kilén drém, hogy sz amigy is csekély
szamban jelenlévd bardtaink létszamat a
birtokunkban léwd  halmennyisdg igen-
csak befolyasolja, nem is beszélve még
a nem vart fordulatokrdl, amelyek sze-
rencsére nem csak negativ irdnyba mo-
dos(that!jﬁk a populacid nagysagat. Ked-
venc halyik az a terdlet, ahol a nagy vi-
ris koraﬁut??ﬂ él, da nem wvetik meg a
zold trutymd dltal birtokalt teriletet sem,
igaz, itt a novekedés mértéke egy kissé
aldbbhagy az eldbb emlitetthez képest,
de azért nem rossz. A ha#mwk—neFus-
dik forduldban legkésdbb allitsunk fel be-
|6l agyet, bar ekkora mdr konnyen mug-
eshet, hogy az ellenfelek elfoglaitdk elb-
lonk az idedlis négyzeleket, ilyenkor pro-
ba-szerencse  alapon  kisérletezhetink
més vidékeken. Szoval, mingl elGbb
meagvan, annal jobb

termelését is meghatdrozza majd. Elvég-
re a munkdsok se tudnak kaja nélkdl ha-
tékonyan melézni (véltozatos egy ét-
rendjuk lehet!) | A legjobban a jatéktér
kﬁzﬁap':én hﬁﬂdé érikot advali'k. ezért az
els anyarban csipjink is el egy ilyen
helyet, és a jol fs!készitatt mkr‘gcﬁnkal
rakjuk ki rd. A jaték folyaman kaettGnél
16bb nem nagyon szikséges belile.

yongyteny 1 Kétségkival a
ame egylk moxgat‘gtugd]a. tehdt jo
esz, ha erre az iparagra mindig ' a
tobbinél kicsit tébb helyet, iddt, pénzt,
stb, forditunk, mert dra elég stabilan
tartja magat a piacon, magyarul tatan
ezzel lehet a lehetd |Eﬂlbb|; nén;.l

i, Kow mar a 2.
kartdl  kezdve x&kazzunk lelhelyeket
SSAY BOX =

feltarni az A segitségével,
Miikadéséval majd a maga idejében
foglalkozunk. Ebbdl sz uzemfaprabol
legyen tehdt a legtébb, s igy mar

reménykedhetink a végsd sikerben is.
Mi személy szerint mindig ezt va-
lasztottuk erSsséglnknek, és mar nem
egyszer sikerdlt is gybzelemra vinniink a

HQ csapatat,
E iafejl & d: A tbbi Ozem

termelésére nézve ez sem kozombos.
Soha ne szenvedjink benne hidgnyt, mert
komoly gondok léphetnek fol. Egyébkant
csak akkor erfitessik il a telepitésér,
ha a piaci drfolyama ezt indokolta teszi,
eqyébként kettd-harom ebbdl is bdven
megteszi., Ha van rd mdd, sima aljzatra
g_akuijuk ki,

= Ercbénya: Ha a gazdasagi helyzet ugv
alakul, igen nyereséges adgazatunkkd val-
hat. Ha latunk az araban fantaziat, nyu-
godtan nyomassunk ki beidle egy jopa-
rat. A legmagasabb hozamot a szikias
terulatek biztositjak, ennek foggveényé-
ben kombinaljunk.

Az alsé sorban még van harom box, ame-

lyek céljdrdl még nem targyaltunk. Kezdjok

most a véi:czamsség kedvéért jobbral:

=K ha! Ez nagyon baba hely le-
het! Ha azt akarjuk, hogy CeVboy sike-
resen ténykedjen, minden fordulo vége
eltt, amig idonk mé? nem fogyott el,
ugurjunk e ide, ahol CoVboy minden

l’l\‘ll Papban l—ﬂterlﬂlész_gtgsa_n — elnyer a

Ha megfelaine nekink is, akkor a kdvet-
kezd terilet-kijeldlésndl  Ggyeskedjink
uI_QI_\!_. hogy & mezd a mi birtokunkba ke-
ruljén.

Amig a kiképzd telepekre feltétlentl ma-
gunkkal kell vinnlnk tekndéic kollegdnkat,
addig az ASSAY, LAND, és PUB fealirata
box-ban megelégednek CoVboy jelenléré-
vel, Ha valamolﬂk bardtunkat rossz helyre
adtuk be, vagy hirtelen valami aj verzid ju-
tott eszinkbe, nyugodtan atkepeztethet-
jik, de sajnos az elhibdzott procedira kolt-
ségeit senki nem tériti meg nekink. Ha
minden OK, mehetink is ki wvalamaiyik
irdanyba,

ISMET A TENGERBEN

A tekncok lerakdsa a kovetkezGképpen
torténik: parosunkkal mindig Ggy laviroz-
zunk, hogy a kiszemelt négyzetet mindig a
bal oldala feldl kozelitsik meg, és kirlibe-
Il olyan magassagban, hogy CoVboy fﬂ'n
az X aljaval legyen egymagassagban. Ha
sikeresen betdjoltuk magunkat, usszunk be
a mezGbe, de ezt sem akarhogyan! A
négyzetben mind a két lénynek benne kell
lennie, Ugy, hogy kozben a lehetd legna-
gyobb kovetasi tavolsag legyen koztik. Ez
mag azért lényeges, mart ha elkezdink for-
golodni, vagy nem vagyunk pontosan ben-
ne a keretben, akkor a techno-sunk a tiz-
gomb maggyulmésal utdn nem log atvatozni
az dhtala képviselt ipardg jeles képviseldjé-
vé, hanem szépen megl 18ltink. Aztén
bamulhatunk a pénztarcankba, Covboy du-
hardl nem is beszélve! Eleinte mi is renge-
teget bénaztunk ezzel, de sok gyakorldssal
&5 egy pici odahigyeléssel meg lehet tanul-
ni. Ha eleinte nem lesz sikerédiményetek,
akkor az féleg ezeknek a bakiknak tulajdo-
nithaté. Egy-egy teknf(s) szokeése olyan
zavart kavarhat a jol magtervezett stratégi-
dnkban, hogy tébb fordulé is kellhet hozza,
mire rendezni tudjuk a wviszonyokat, ldeki-
vankozik még az a kis aprosag, miszerint
dzemeinket baérmikor  dtvétoztathatjuk.
lhéenkor az O] termelésre specializdlt tek-
nissel odamegylnk, és lerakjuk, Am a régi
sem wveszik el, hanem hiségesen kivet
minket. Kedwink szerint &tpasszolhatjuk
egy masik négyzetbe, \mEv ha gy jobban

cimet, és ezt a verseny rendezdi nmi
tiszteletdijjal honoraljgk nekink. VILA-
GOS? Soha ne felejtsak el, mert lehet,
hogy a kivetkezd forduldban ez az
asszeg fog hidnyozni ahhoz, hogy teknd-
sinket megvehessik, vagy kiképezhes-

sik.

= Foldarverés: Ezzel az opcidval agyik teru-
letinket bocséathatjuk drverésre, ha na-
gyon gyengének tartjuk, vagy ha pénz-
\‘}gyi zavarba kerilink, Legalabbis mi ezt
veljitk. Birtosan azért nem allithatjuk,
mert ‘még sohasem hasznaituk, szerin-
tiink ti se nagyon fogjdtok. Most azt kér-
dezitek ogx iképpen zajlik le egy
ilyen arverés? Na akkor erre majd még
visszatériink a tippekben!

= GybngylelShely felkutatas: .Jelentdségat
nem gﬁzzﬂk haﬂgsolvoznl, ugyanis ez

teszi lehetévé majd azt, hog;ﬂgvbngv‘te-
nyésztd telepeinket a legbfségesebb
gforrdsra hel uk rd. Tehat

boklaszunk ide egy baratunkkal, no meg
persze CoVboy-jal, utdna pedig tazzink
arra a mezfre, amelyet meg akarunk
vizsgalni. Ratehénkedink a tizgombra,
majd visszatéplink az ASSAY BOX-ba,
és  maris ﬂmaathlinmvg;jﬂk. l;lg v
mannyirea gazdag )] n a4 terulet
(FEW — kevés, h?ggl M — kdzepes,
MANY — ezt ma' szeressGk). A
mddszer hatrdnya, hosz nagyon sok idot
igényel. Ennél akkor m e?v sokkal jobb
madszert is tudunk ajdnlani. Mivel a
tobbi  j4tékosnak is  sziksége wvan
gybngytermd vidékre, ezért néha Gk is

eznek ilyen iranyd kutatomunkat. Egy

Halfogd éllomas: A lléték kezdetak a
legfontosabb telep. Elsd lépésben mindig
iirut rakjunk ki, mert a tekndsok szdman
kivill a késdbbiek soran az ipartelepek

v ska  mutatja majd, hogy a
jomadédr  éppen hol vizsgdlodik, és
raadasul még el is olvashatjuk a kutatds
eradmanyet.

vissza is vihetjilk a bézisra, ahol
berakhatjuk az istdlléba, Persze gy némi
pénzmag &ll a HQ kasszajahoz.

Mikor mar mindenki rakott, akkor szokortt
csak kévetkezni az igazi finomsag. A wiz
alatti vildgot mindig meglatogatja egy vizi-
SZOInY, va?(v termeészet) csapas, amely ki-
csit leredukaija a telephelyek szamat (na
de ki hallott mar mélytengeri viharrdl, ityen
baromsagot!). Miutan kelidképpen kifrong-
tik magunkat azon, hogy az ellenfeleink
mennyi terGletet vesztettek el, bevizsgal-
hatjuk egységeink termelését, A kis koc-
kak a telep gazdagsagét ielﬁlik az adott
ipardg tekintetében O0-161 4-ig. Ja, ne le-
podjetek mag nagyon, ha a gydngynél nem
taldlnatok harmasnal jobbat, mert ilyenre
meg m sem bukkantunk eziddig. A vizszin-

tes paloikdk pedig a kdrben termalt
mennyiséget hivatortak magmutatni.

A PIACON

Elsdiként egy oszlopdiagrammot kapunk az

aktualis cumd termeléserdl. Az eldzd for-
dulébdl athozont mennyiséghdl levonja az
elhasznalt eg‘;ségeket. a keletkezett vesz-
teséget, majd hozzaadja a mostani terme-
léstink mennyiségét, Erek utdn fogjunk ne-
ki az uzletelés . A piaci versenyfutds (a
sz0 szoros értelmében) két részre bomlik,
De mielGtt ezt részletesen kitdrgyalndnk
forditsuk hgﬁ;munkel a kapernvgre, i

a vetélkedésben résztvevd pofak fizimiska-
jat, alul pedig a hozzajuk, illetve hozzdnk
tartozd osszes fontos adatot tanulmanyoz-
hatjuk. Sorr n a nevet, a pillanatnyi
készpénz mennyiségét, az eppen soron -ka,—
vetkezd arubdl a birtokukban, ill. a birto-
kunkban lévd mennyiséget, valamint azt az
drat, amennyit a versenyzok kivanatosnak
tartanak az adott arucikkert, legyen az veé-
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tel, vagy eladds. A megtermeit dolgokat
aronban nemcsak egymas kozdtt adhatuk
al, hangm a kdzponttal is "panamazha-
tunk”. Bar ez nem tartozik a bomba {zle-
tek kozeé, azért nagyritkan rafanyalodha-
tunk. A bazis dltaldban pagyon magas dron
értdkeasiti a dolgokat, amelyet a bal felsd
sarokban meg is tapasztalhatunk (SELL).
Alabb a centrum raktdrkészlete van, ha el
fogy, akkor mar csak egymdasban remeny-
kedhetink ebben a forduldban. Ha mi sze-
ratnénk eladni valaml cuccot, de a kutya
sem vaszi mag télink, akkor a fejesek azt
is @tveszik télunk a BUY alatt meghatéro-
zott dijazds elleneben, korldtlan mennyi-
séghen. A bal oldalra dtugorva az ITEM ab-
lakban az dru képér stirothetjuk meg. A
TIME alatt kérbefutd valami a kombindlds-
ra engedélyezett iddt tanten fol. Az elsd
kanyarban addig gondolkodhatunk azon,
hogy eladni, vagy venni akarunk, amip ez
az 1zé kirbe nem fut. A masodik menetben
pedig a pénzigyl mandvereinket kell befe-
jezni, mieldtt a kdr teljessé vilik. Ha valaki
tevakenykedik a képernydn, akkor a muta-
16 lassabban mozog, de ha senki sem moz-
dul, az dra futdsa felgyorsul, lecsdkkentve
erzel a varakozasi ot Nagy Gtiet!

Miutdn mindenki mérlegeite a piaci viszo-
nyokat, és elhataroztuk, hogy milyen teve-
kenységet folytatunk, éncglus baratunkat
mozgassuk szdndékunknak megfelelden a
BUYER vagy a SELLER ablakba. Ha az elsd
kanyar dréja kdrbeért, kezdetét veszi a ver-
senyfutas, Ha az osszes ellenfél a mi oida-
lunkon maradt, akkor ne sokat tétovaz-
zunk, hanem nyomjuk a joystickot a meg-
feleld wdnyba, nehogy a tGbbiek megeldz-
zenek, Ez pl. olyankor veszélyes, ha min-
denki vdsdroini akar, és a BASE elég jo 4r-
ban kindlia témat. liyankor, ha nem mi
ériink oda elsdnek, a tdbbiek felvdsaroljdk
az egész raktarkészletet, mi meg szépen
hoppon maradunk! Mivel minden szitudciot
nem tudunk, és nem is akarunk jeirni, ezt
az izgis részt mnghagv'j(uk mindenkinek, ta-
pasztaljatok ki magatok!

Miutdn az Osszes drufajta — sorrendben
érc, gybnay, energia, hal — lefutott, a
pragram  kihirdeti a wverseny pillanatnyi

alldsat. A pontjainkat a készpénzbdl, a Tu-
lajdonunkban lévd foldbdl és a raktdron

lévli  drukészlethd! kapjuk meg. Lehat
szémplgatni 8  kOlonbségeket.  Mindent
bala!

TIPPEK

Eldszdr egy csomd mindent itt akartunk le-
irni, de aztan Ggy jott ki a lépés, hogy bele-
apitettik a leirds mas fejezetsibe. Annyi
maradt csupdn a tarsolyunkban, ami az
elfzoekbl| kimaradt, Valamint dsszegezve
nahdny tandcsot elhintink a sikeres kez-
déshez:
= Mindig jo aldre tervezziik meg, hogy me-
Iyik forduldban mit rakunk ki, ne az utol-
50 pillanatban kelljen kapkodri, amikor
lehet, hR?v amugy 15 szorit az idd vas-
marka. Mi elfszor mindig lestoppoltunk
egy helyet az drokban, és kiraktunk egy
halat. Majd ebben és a kdvetkezf ket
kdrben gydngydt kerestink, ill. figyeltik,
hogy a tibbiek esetleg taldinak-e valami
olyan helyet, amit elvihetink az orruk
eltl. Ha a szikség és a piaci dr gy ki-
vinta, nem haboztunk kirakni egy-egy
enaergiat, dsvanyt, vagy halat sem. xm a

kis tekndsdkrdl mar minimum a harma
dik forduld kornyékén gondoskodtunk,
mieglftt versenytdrsaink az Osszes ni-
vényzettel tarkitott teruletel megszerez-
ték valna. Es igy tovabb...

* Mindig tartalékoljunk pénzt a forduld vé-
gén, mart nemecsak kellemes, hanem kel
lemetlen meglepetések is érhetnek a va-
ratlan Gzenetek kapcsan. A PUBba soha
na felejisunk el bemenni a ROUND wé-
gan, az elejgn pedig mindy robdljunk
haiat fogm a NAGY %O-HU-?‘I&.,M, aka-
ram mondam a NAGY Co-Co-Co-
CoVboy-jal.

= Nagyan ritkan rendkivili foldarverdsekre
kerll sor (egyszer mar wvolt olyan is,
hogy egy kdrben hdarom drverésre kerdit
sor, és persze az elsd kettd nyertese a
hajat tépte, amikor latta, hogy a harma-
dikat sokkal olesébban elvibették volna.
Na de ilyen az élet, aki mer az nyer!),
ilyenkor a jatéktéren a szigony mutatja,
hogy melyik teriletért folyik a licit. Ha
felvet a zsozsd benninket, megprobdlha-
tunk beszdlini, de eldre kozdljuk, az el
lenfalek pofatlanul magasra kepesek fel-
nyomni az drat.
Tapasztalatunk szerint az ellanfelek az
utolsd torduldkban mindent elkdvetnek,
hogy a gyongytermelésiket fokozm tud-
jék. Ezt tébbnyire a gydngy magasba
szokd, és stabilan ott tartozkodd dra
okozza. Hacsak nem 10l pocsék az arfo-
lyama, igyekezzink nagy készletaket fel
halmozni, hogy a végén aduként tudjuk
felhasznalni, ill. nehogy a tobbiek ezzel
hg'rSzzanak e minket a végelszamolds-
nél.

= Ha mar nagy a pontelnylnk, akkor se
kényalmesedjink el,  mert amilyen
kénnyen slkerdlt t8ldk  megasznunk,
chan kinnyen utol is érhatnek a tobbi-

ek,

= Ha valaminek nagyon alacsanz az ara, és
van kedviink kucz:ﬁztatni. spdjzoljunk be
belfle annyit, amennyit csak tudunk,
hétha ez lesz az, amivel késdbb kaszal-
hatunk. Emellett azonban a nagy vésar-
:asban soha se fussunk ki O-ra pénzigyi-
eg.

= Az utolsd aukcidndl nagyon figzel'ﬂnk ar
ellenfelek készletére 65 sz miékaira.
maert ha esetleg az egyik termék dra na-
gyon alacsony, tébb pontot kaphatunk
érte, ha meghagyjuk drunak, mintha po-
tom pénzért wiladnank rajta. Arra sajnos
nem tudunk magyardzatot adni, hogy az
arumennyiségekbdl mi madon lesznek
pontok, de azért nem feltétlen sziksd-
ges mindent eladnunk. Ha nyerd helyzet-
ben vagyunk, akkor viszont nem sziks#é-
ges mast tenndnk, minthogy kovetjok
azt, amit versenyzitarsunk csinal, meg-
tartva ezzel az elinylGnket (persze ez
csak akkor jon be, ha drumennyisége
nem haladja meg szémottevien a mién-
ket). A pontozashoz még annyit. hogy
eqgy dltalunk birtokolt terdletért 500 pom
jar, szdval azért ebben se maradjunk el a
vetdlytarsainktol,
Minden jatékban masnak jo, ill. rossz az
dra, ezért rafkos pénzigyi szakemberek
mddjdra mindig jegyezzik fel az drak
w‘iitozasait hénaprol-hénapra, és ennek
fliggvényében kombinaljunk. Ez a siker
egyik kulcsa Eldre hat a HQ felvirdgozta-
tasaért.

ERTEKELES

Hat nem is igazan taldlunk szavakat! Ez
egyszarlien profi munka volt, Ggyhogy min-
den alismerésink a programozd gardad!

A grafika jopofa, szerintunk (Ggyesen el lett
taldlva, nam lég ki a pozitiv Gsszképbdl. A
zeng csucs, mind az intro, mind a kezdd-
kép alatt, de a bugybordkolds se kutya. A
hangok elfogadhatéak, de mivel ebben a
jatékban nem is ez a lényeg, kilénbsebb
jelentdséglk nincs is taldn. A jatékmenat
mindvégig izgalmas marad, ahogy ezt egy
vérbeli tarsasjaték meg is kivinja. Hatal
mas ellnye, hogy egy-egy periddus rahog:
ve lejatszhatd legfeljebb masfél ora alatt,
rdadasul nem kell badiliznink az dllandd le-
mezcsere miatt, vagy nem kell mindig az
unalmas toltbgetésre vdrnunk, Ha kirdlyok
vagyunk, és CoVboy, no meg persze j6
oreg tekndseink segl‘tségével rengete

pontot gydjtink, akar meg az ATARI"

HEROES listdra is felkerdlhetink. Azonban
ne szilljon fejinkbe a dicsfség, és ne vag-
juk régtin a sarokba a lemezt egy "Na ezt
15 kivégeztlk” csatakidltds kiséretében,
mert meglehet, hogy amikor legktzelebb
Ujbél csak két drank van egy kis (szldamito-

gepezdsre, és betbltjlk ezt az anyagot, a
géfl ugy elkenl a szankat, hogy a harmadik
helyet is csak nagy kinok kozepette tudjuk
megszerezni. Szoval ez egy ordkérvényi,
nagy’szsfﬁ gazdasé?l szimuldcid, amelyet
S0 alejteni!

a nem fogunk el

Es most valami mas! Na nem, nem a
MONTY PYTHON'S FLYING CIRCUS ki-
vetkezik, hanem egy kis utmutald azok-
nak, akiknek nincsen 4 PLAYER ADAPTER-
Ok, de mégis négyen szeretnének jatszni.
Az irdnyitds kisse nehézkes lesz, de majd
athidaljatok valahogy. Két kereskedd a joy.
stick igénybevételével kavarhat, egy jaté-
kos a kurzormozgatd hillnm\rﬁkkalg plussz
'SPACE', vagy 'ENTER', a negyedik pedig
a ‘@', '"W', stb. gombok kérny&ién prabal-
kozhat. Ez csak a foldkijeiclésnal, ill. az ar-
veréseknél érdekes, mivel itt egyszerre kell
srorakozni, amikor egy-egy ember |ép,
nvugodtan bizzuk magunkat a joystick-ra.
A SUBTRADE A1200-on siman fut, az
AB00 wviszont 1 Mega memdridt igénysl
maganak, de egyébkent itt is minden ké-
ser, PC-s wéltozatrdl nem nagyon hallot-
tunk, de ezt ne vegyétek készpenznek.
Végezatil készonetet mondunk JANMmak,
aki eléviilhetetlon érdemeket szerzett segit-
ségével, amit a jdték teszielése kbzben
nyujtott, &s igy oroszidnrészt wvallalt a
game megfejtésében csaklgy, mint a meg-
Wrém&han, Kaszi JAND

ost miér azonban tényleg it a lefekvés
ideje! Szavasztok!

= TIBSOFT&STEFA

ERLY HILLBILLIES

A jatékot a beszédes (77) nevd Symergistic
Software alkotta meg a hasoncimd film

alapjdn. A filmet mi nem [dttuk, mert
gyanitjuk, hogy a szokdsos szabviny
amarikai "vigjatékok” egyike, azok maeag

borzaszidak. A jaték sem egy igazdn nagy

durranas, de azért nem rossz, el lohet vele
szarakoznl. Az intro rivid, de kellGképpen
dabil, Lassuk a megoldast:

Jed basratunk felébred. Magy pedig arra
buzditja, hogy u?van 18j6n mar egy nyulat
ebédre. Az iranyitds borzaszidan egyszerd,

bal clickre a mutatott pont felé megy, a
jobb gombot folyamatosan kell nyomni,
akkor megy a mutatott hely felé, amig
nyomjuk a gombot. Az Options mend sem
szorul tilzott részietezésre, a Game-nél
annyit maegemiitenénk, hogy egy kicsit
furcsa a Save/load rendszer, mentésnél
mindig addig vdndoroljunk, amig az input-
ablakocskdban mdér nings név. Amigy
célszerd yakran meantegetni, mert a
program hajlamos kilénbozd lefagyasokra.

Elfszor menjink be a hézba, és szedjik
ossze a puskdt, majd a téltényeket is (2
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Beverly Hill !

)

db). Mivel ennyi toltény nem lesz elég, ke-
restink még egyet: menjink ki a hazbél,
majd dél, nyugat, észak, észak, kelet. Itt
taldljuk a tdltényt Elly Mae tar ab

fog jelenni eldttink egy lerobbant autd, le-
hetbleg valtsunk sévol, mert az ltkozés

A toltényt szedjuk fel, Elly Mae-1 egyeldre
ne bolygassuk, bar jo kis bogyds... Most
akkor hasznat is vesszik a fegyverzetnek:
vegyilk kézbe a puskat (click a puskaval
Jed-en), és ldtogassuk meg a macit: nyu-
at, nyugat, dél. Tarazzunk be egy 18itényt
click vele Jed-en), mire hiisunk a leveglbe
18, a medve meg elrohan. Hurral Akkor
most menjink északra, majd nyugatra, és
itt a vaddisznot ijesszik el ugyanugy, mint
az elibb a medvét, Eme nagyszabasi eld-
késziletek utdn most mar utdananézhetink
a nyllnak is, A kévetkezd Gtvonalat kives-
stk: kelet, dél, dél, dél, nyugat, észak (itt
kezdjlik meg a nyuszi hajkurdszasatl, dél,
kelet, észak, észak, nyugat, észak, kelet,
kelat. It o tapsifiles korbe-kérbe rohangdl,
I8jik le a harmadik télténnyel. Jed persze
melléid, a foldet taldlja el, ahonnan olaj tir
eld. A kovetkezd képen Nagy méhatlanko-
dik, hngy hogy a fenében lehettiink képe-
sek a birtokot 1 dollarért eladni, de Jed
megmagyarazza, hogy ez voltaképpen 1
millidrd dolldr, majd rivid vita utan meg-
egyeznek, hogy elkdltbinek Bewverly Hills-
be.

A kivetkezd rész hihetetlendl izgalmas
lesz: el kell érnunk Beverly Hills-t sgy olyan
uton, amely csak ldtszdlag egyenes, mert
mindan attdl figg, melyik sdvban me-
gyunk. Elmeés... A séuvaltas Ggy zajlik.
hegy & jobb gombot nyomjuk biszen, amig
a pointer vagy femt, vagy lent van, a sdv-
valtas irdanyatdl figgden. Vildgos? Lehet,
de a jdték kizben majd nem lesz az...
Elfszdr a felsd sdv szélén utazzunk. Latni
fogunk egy tablat, amely a2t mondja, hogy
“It's a long, long way to LA", Ha ‘ helyen
vagyurk, a kovetkezd tavolsdgjeizd tabla
azt logja kozdini, hogy “Long way to go to
get to LA", ekkor véltsunk a kdzépss
savba. Most majd egy "On the way to LA”
téblat fogunk latni, ekkor vissza a felsG
sdvba. A kivetkezd tabla szerint "Short
way to LA".

Most irdny az alsG sav, Szinte rigtén meg

nem egészséges. Most  beérink Los
Angeles-be, i1t mdr csak két sdv van, és
lesznek ledgazdsok felfelé, Nekink a

“BMW or better” tdblaval fémjelzett ma??-
zés kell, int tapadjunk a jobb gombra. Ha
esetleg Utkozben nagy duddldst hallandnk,
akkor valtsunk sévot, mert egy sportkoosi
készal belénkrohanni.

Megérkeziiink Beverly Hills-be, és mar
csak a sajat hazunkat kellene felkeres-
niink, de sajnos fogalmunk sincs, merre ta-
laljuk. A szomszédokndl lehet kérdez8s-
kddni, hogy merre van a Clampett-villa, de
még csak nam Is hallottak rélunk.

Az elsb keresztezGdésnél menjlink keletre,
és a kis bodét nézzik meq. Beszéljiink az
ipsével a térképrol, és 5 dollarért kapunk
egyet. Ugyan semmi haszndt  nem
vesszilk, wviszont a fické emliit, hogy az
utakat pont idén rakiak rendbe, és igy a
Clampett-haz eldl is eltdnt a torlasz. Most
vissza a keresztezddéshez, Az
autdkazdshoz az Otiranyokat csak dgy
adjuk meg, hogy sorban merre kell fordulni
a keresztezbdeseknél (a hazak bejdrata
nem szamit keresztezGdésnek). ehdt
most észak, nyugat, észak, nyugat, dszak,
és az Gt végén megtaldljuk a hazunkat.
Menjink kétszer balra, és az itteni drge
(Drysdale) elvisz minket a bankba, hogy
dtvahessilk & kulesokat a hdzhoz. A
bankban megismerhetjlk Mr. Tylert is,
mindketten nagyon udvariasak, csak éppen
az eldl hizédoznak, hogy dtadjdk nekink a
széfink kombindcigjat. zirwe.,. Erre a kér-
désre majd visszatérlink, most az lesz a
dali nk, hogy valami Gsszejovetelt rendez-
ziink, amelynek keretein beldl megismer-
kedhetink a szomszédainkkal.

A folyatds elétt egy gyors attekintés a
Clampett-villaral;

Az eldszobabdl balra mindkét ajtén at az
ebédlfbe jutunk, az ebédiGbal FEd\izB' tovabb
a konyhaba. A konyhabdl a billidrdszobaba
is eljuthatunk, szintén ide vezet az eldszo-
babol a két északi ajté is. Az eldszobabdl
jobbra lent a kiinyvtarba, jobbra fent !wdig
a TV-szobdba jutunk, a TV-szobdbdl egy
ajtd vezet a szaunaba, A folsG szint egy-
szerd: balra a furddszoba, jobbra MNagy/
szobdja, elére pedig a dolgozdszoba van.
Akkor most vissza a megolddshoz. ..

Egy darabig (szerencsére nem sokdig)
Jethrot fogjuk irdnyltani. A TV-szobdban
szedjik oOssze a tdwviranyitdt, amely a
gardzsajtdt nyitja. Menjink ki a hazbol,
artan balra, a gardzsajld az, amelyikbal
alig létszik valami a jobb oldalon. Nyissuk
ki, menjink be, aztdn szedjik fel a fejszér.
A gardzs al0tt az udvaron vagjuk ki a tele-
{qnpdznéll ("*Semmi  lathatd  haszna
nincs..." ).

Menjunk vissza a hazba, a konyhéba, és az
dsticeske) ald tegyik be a fat. Meagyuliad
a tdz, keedbdhet az Gsszejovatel,

A party elég érdekesen alakul, mindenki
hilyeségekrdl fecseg, aztén kialszik a vil-
fany, valaki fejbevagja Magwit, és elviszik.
Jed ezrel véget is vet a mulatsdgnak,
innentdl megint 6t irdnyiguk. A héz eldt
beszéljink az  iddkdzben  ajtondliova
drwvedlett Jerthro-val, aki semmi furcsat
nem l&tott azon kivil, hogy valami ideges
tirge egy hatalmas zsakot cipelt, és nagyon

sigtett... A konyhaban vegyik fel a
banédnhéjat, a billiardszobdban pedig az
arrszarvafejril az uzanetet, amely

tajékoztat, hogy Nagy el van rabolva sth.
Maost a bankba kell mennink. Ez bent van
a varosban, autdval megyunk, az dtvonal:
kelet, dél, nyugat. Ha elérjdk a Rodeo
Drive nevil utat, akkor (b, az visz a
varosha. A vérosban csak sétdljunk balra,
amig a bankhoz npem éridnk. Menjink be,
és csavegjunk Tyferrel, aztdn haszndljuk
rajta a bandnhéjat, mire elvigodik, és elejti
az iroddja kulcsat, Az ajtd it van velunk
szemben, nyissuk ki, menjink be, és a
széflel csevegve megtudjuk, hogy Nagyi
ott Orzik, é5 hogy a kiszabaditdsahoz az &
specidlis erdsitdszerdre van sziksédgink.
Csudds...

Menjink vissza a hazba, A firddszobdban
egy olldt taldlunk, Nagyi szobdjdban pedig
egy receptkonyvet, amit olvassunk el, A
garazsban egy csipifogdt veszink fal, ami-
vel a dolgozoszobaban lévé medvebunda
l&bat vagjuk le. Menjink a kdnyvtérba, it
raldljuk £y Mae-t (akit még mindig ne mo-
lesztaljunk), egy csé kukorigat, valamint
e?y angol-spanynl| szdtart, amit olvassunk
el. A konyhaban a mikrositd alatti izében
péppé lehet zhzatni a8 kukoricat

Muost egy kis kérutat fogunk tenni a szom-
szédaink kozow, Az ranyok mindig a

Clampert-héztol  kezdve értenddk, és
mindig a keresztezddéseken vald
végigmenés utén a legkbzelebbi villat
jelentik.

- Kelet, dél, kelat, dél, kelet, kelet: Itt nincs
senki, viszont talalunk egy dogléft mo-
kust.

- Kelet, kelet, kelet: Itt egy hélgy némi tér-
salgas utan felhivia a figyelmunket, hogy
vigydzzunk a  csodds, dijnyertes
Brellsbane virdgaira. Ha mdr ennyire szé-
pek, akkor vigjunk magunknak egyet az
olldval.

- Kelet, kelet: Egy kizérdlag spanyolul értd
szobalény nyit ajtdt, ha elolvastuk a szd-
tart, akkor tudunk kérni tGle cukrot.

- Kelet, dél: Ebben a hdzban egy igen deko-
rativ hilgy lakik, ha megjegyezziuk, hogy
milyen jo illata van, akkor elblszkélke-
dik, hogy 0 az XY parfUmizem tulajdo-
nosa, ©s megjegyzi, hogy = nem
foglalkozik piszkos Gregemberekkel.

- Kelet: Ez a hdz be van zarva, az IRS fel-
irata céduldt szedjuk dssze.

Ezek utdn menjlnk vissza a hazba. A szau-

naban akasszuk ki a Brellsbane virdgot az

egyik kampdra széradni. Int az ideje. hogy

Elly Mae 15 hasrnossd tegye magat: kild-

jik ol az illatozd hilgyhoz, akl egy "igazén

rendkivill" parfimbt biz ra, eladds céljabdl,

de persze végll csak Jed-hez vdndorol a

dolog. Mast menjink a konyhdba, és kezd-

jink az erSsitGszer [Gzésébe. Dobdljuk a

tizbe  (?1) a kovetkezl —cuccokat:
kukoricapép, szaritott  Brellsbane  virdg,
déglott  mokus, parfim, medvemancs,

cukor. Az utolsd Osszetevd menyétszdr,
ehhez egy kicsit 1bb szenvedésre lesz
szikség.

CeV 49,17



Eldszor is csevegjuk egy kicsit £y Mae-
vel, aki azt mondja, hog szerinta
mostandban mindenki menyetbundaban
futkos Beverly Hills-ben. Nekink is il\.rag
kéne vanni... Keressuk fel Drysdale-t.

uggan nemigen akar nekink pénzt adni a
szamlankrol, viszont ha megmutatjuk neki
az IRS felirata cetfit, akkor B?&iui (csak nem
sdros valami add-dologban?), és elejti a
széfiink  kombindcidjat. A szél a
dolgozdszobaban vap, a kandalign lévd
obb oldali gyertyatartdt rdncigélva eld is
erdl  a ép mogll. Nyissuk ki a
kombindcid segltségével, gy mar van

R:nmnk,

ost irdny djra a védros. Menjlink be egy
boitba, és az eladdnak mondjuk azt, hogy
egy menyétbundara végyunk, Az eldzetes
varakozdsnak megfelelifen el is kild a fe-
nébe, javasolia, hogy inkdbb egy fodrészt
keressunk. A fodrdsz uwtdn majd j
Gltdnyre, aztdn ) kalapra, végil G) ciplre
lesz szikségink. Ha valamit megszerzunk,
utdna asutomatikusan visszakerilink a

varos elsd képernydjére, illyenkor be egy

boltba, és jra beszéliunk a bundardl,

ekkor kapjuk a kivetkezd instrukecidt.

Természetesen minden javaslat alapjdn a

megfeleid boltot kell megtaldlnunk, ami

ugy megy, hogy sorban adtmegyink a

megleleld baltokon (slég hilye &tlet,

nem?). Nézzik:

- Hajvdgds: Balra, Kissin
Papa Guido's, jobbra,
ra, Carlotti Bros.

- Oitény: Georgio's, balra, Valenting's,
jobbra, Alfredo’s, balra, Rolando’s.

- Kalap: Balra, balra, Colt 45, jobbra,
Italian Stallion, jobbra, Unicorn, jobbra,

omino.

- Cipd: Hillary’'s Balloons, jobbra, Natty
Books, jobbra, Momma Doullins, balra,
Sunny's Bootery.

Most mar maFvan a kelld ruhdzat, ezutdn

az lesz a boltosok problémaja, hogy @k

nem szdrmedzlet. Kivéve egy helyet: a

Hillary's Balloons kézben ugyanis Hillary's

Fine Furs lett, és itt csekély QQ.OBO

Cousins, jobbra,
adre Mia's, jobb-

dollarért  megvehetjik védgre azt a
nyavalyds bundat. Azon nyomban mehet is
a konyhdban a 1tlrbe, és igy wvégre
megkapjuk az erditait. Menjink vele a
bankba, haszndljuk a széfen, aztén
:&;\;?Ermjm‘ {7} a csodélatos (?77) finalét

A jaték idénkdnt hajlamos nem reagalni az
irdnyitdsra. Ha éppen Beverly Hills-ben
autokazunk, akkor a kurzorgombok seqit-
hatnak, egyébként javaslott a
Save/Quit/hb/Load kombinacid. ..
Mit is mondhatnank még? A grafika elvissl-
hetd, a zengékrdl (nincs sok) &5 a hangokrdl
nemigen tudunk nyilatkozni, mert inkabb
maradiunk a magnonadl, az irdnyitds ugye
kissé bugos, a jatdk nem nehéz, nem
hosszu, poén az nincs sok, de azok leg-
alibb jok. Egyszer azért megéri végigjat-
szani,
Végezetdl koszonet lileti fenetudjakicsodat
a jatékhoz mellékelt .txt file-ért, amely se-
gitséglinkre volt a megoldasban.

= Bryan

Mint azt az elfz6 szdmunkban a SimCity
2000 lairds wégén igértdk, most valdban
visszatériink a SCENARIO DISK-re, egy-
uttal megtoldva a pélyaeditor kezelési ut-
mutatdjdval,

SCENARIO DISK

Dullswille

Az Ot véros kozil Dullswille az, amelyiket
egyetlen Egyesilt Allamok térképen sem
taldlhatunk meg. A teleplilés persze nem
véletlentil kapta a Dullswille — magyarul
“Unalomfalva" — nevet.

1910-ben vagyunk. Nehéz évek jarmak a
varoska félétt, melynek lélekszama az
1700 fat sem éri el. Dullswille el6z6 kor-
ményzbja "nem nagyon” jeleskedett mun-
kajanak terdletén. Eppen ezért Dullswille
lakdi, akik mér meglehetdsen untdk ma-
gukat, Ggy domtdttek, hogy levahdjdk, s
helyére — ki tudja miért — éppen minket
valaszrtanak meg. A mi feladatunk az, hogy
a “prabaidd”  alatt (10 évl Dullswille
lakéinak szamat folkozdjuk 20000 fdre. A
feltételek kozd1t még az is szerepel, hgg
1920-ra, amikorra a hataridd lejar, 5 5
dolldrt is gydjtsink. Ha ezt idd eldtn sikerdl
teljesftentink, akkor egy kis tablacska
jelenik meg

2 i,
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egy aranykulccsal és péar sornyi szdveggel,
mealyben felkérnek, hogy folytassuk mun-
kdnkat. Ha viszont nem sikerdl — s ez a
valdszinibb —, akkor is egy tablicska

tasunk ald vonjuk a varost, nekikezdhetink
annak szétramiioléséhoz {majd djradpitésé-
hezl, hiszen ilyen réwvid id6 alatt képtslen-
ség egy rendezett, szép varost létrehozni!

Charleston

Charleston mar létezd telepijés. Floridatdl
északra fekszik az Egyesdit Allamok keleti
partjéin. Nem véletlendl kapta ezt a nevet a
vAros, ugyanis itt az araddssal kell meg-
kGzdeni.

1889-ben erés szél sopirt végig a védros
felett, majd viz 6ntétte el a parthoz kozel
est terlleteket. A feladatunk most az,
hogy a rendelkazésiinkre 4lld 20000 dollar-
bal Ujra felépitsik a katasztréfa dital suj-
tott vérosrészeket, valamint 1994 végére
legaldbb 45000 embernek kell nydjtanunk
dllandd  lakhelyet Charlestonban. Annak
ellenére, hogy csak 5 évink van mindeh-
hez, a feladat most lényegesen egyszerdbb
lesz, mint Dullswille-ban volt,

Nem érdemes az dradds ellen tlzohdkkal
vagy renddrségi osztagokkal védekszni,
komolyabb sredményt dgysem érhetink al.
Az egész azon mulik, hogy milyen gyorsan
tudjuk eltakaritani a romokat. Erre pedig a
legalkalmasabb eszk6z @& “de-zona",
mellyel olcsén és pillanatok alatt eltintet-
hetdnk mindent. Egyedil a fontosabb épu-
letek romjait (pl. kdrhaz, erdmd, renddrség,
tizoltdsag) lehet csak négyzetenként elto-
rdini. Ez az épitkezésnél segithet (pl. az
dresre "redukalt” teriletek méretébdl ko-
vetkeztethetUnk arra, hogy azon a helyen
kordbban milyen épulet alit). Ha mdr sem-
mi_nyoma sincs a katas:rofanak — azon
kivill, hogy egy rakds haz hidnyzik a ten-
gerpartrdl — mdr csak az épitkezéssel kall
toglalkoznunk, Most is  érdemes a

jelenik mE?, de ezattal nem kulccsal,
anem az slégedetienkedd varoslakdkkal.

Eiiszdr Is kapesoljuk ki a "zenét® (ha PC
speaker). Most, hogy a nehezén mar 10l
vagyunk, engedélyezhetiink magunknak
par perc szinetet. Ezutan belekezdhetiink
a vizesatorndk megéplitésébhe — amirdl els-
dink valamilyen oknadl fogva megfeledke-
zatl —, mﬂd kezdiink el eszeveszetten
épitkezni. ivel $20000-rél indulunk, s
elegendl, ha csak $5000-Unk marad a vé-
gére, cstkkenthetiok az addkat, hogy
minél 1obb embert csalogassunk Iecngd
virosunkba. A nagy épitkezésben ne feled-
kezzink meg semmirdl, ugyanis a wvdros
nivekedéseébdl kifolydlag egy idé utan
sritkség lesy udjabb kdrhdzakra, iskoldkra
(7), parkokra, tjabb energiaforrdsokra, mas
wvarosokkal valo Gsszekottetésre, valamint
jachtkikdtdre.

Fontos, hegy a jaték menete ne legyen tdl
ors, hiszen a 10 év hamar eiszalina.
a a leirtak elolvasasa utéan esetleg sikerdl
teljesitened a feladatot, és veégleg iranyi-

saﬁességet és az adokat csikkenteni a
biztonsag kedvéért,

Ha megkapjuk a vdrost a hatdrids lejartaval
— amit a mdr megszokott tdbldcska fog el-
drulni — ne legylnk nagyon blszkék
magunkra, inkdbb prébaljuk ki 20%-os
adokkal egy év alatt, ahogy azt a profik
csindljak!

Hollywood

Természetesen Hollywood is létezd varos
Idereng valami?}). De vajon az is marad? Ez
most télink figg! (Sajnas...)

2001-ben egy masodrangu TV stddidban
valamilyen elektromos zlrzavar szornnye
viltoztat egy ottani kelléket. (R hallot-
tam ekkora marhasdgot... — CoVboy) Ez
persze vem veszteget idejgt, azonnal tizet
okad Hollywoodra (nem kell azért nagyon
elkeseredni, okadhatna rosszabbat is...). A
feladat egyértelmi. Meg kell Tékezni a ti-
zet, ami nem is olyan egyszerd, mert a
“badogsdrkdny” természete igen villozd.
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Van amikor par okddas utdn elkotrédik —
sajnos ez elég ritka —, de olyan is
elifordul, y akarmilyen Ogyesen és
gyorsan kildjik ki & rendoroket es
tlzoltokat, addig el nem megy, amig annyi
hazat fel nem gyujt, amannyit r
képtelenség eloltani. Persze til le atdiarni
a szbrny eszén kevésbé sportszerd —
viszont hatékon el eszkozikkel.
Mélyithetjlk a fold felszindt, ahovd tizet
i rzlowef terrain’), vagy miutdan eltdnt a
szirny, {epauzélhat{;:k a jatdkot, és a lan-
gold terdleteket kérbevehetjlk vizesarokkal
("water'). Ezeknek is van hatranya; nehe-
zebb a vérost helyrehozni. Miutdn a tlzet
megdllitortuk, mdr "csak” pdr ezer embert
kell "tiszul ejteni" a kornyez8 varosokbdl,
és Hollywoodban tartani 2006 janudrjdig,
hogy a kivant 100000 f& meglegyen. Ez
kénnyebben megy, ha az addkat csdkkent-
jik, valamint az 1% forgalmi adét, az 1%
jbvedelem adét és a szerencsejatékok ta-
mogatasat beszintetjuk ‘City
Ordinances').

Hollzywoud mér kemény dié. Eppen ezért,
ha 2006-ban az aranykulcs jelenik meg, ne
restelljik elfogadni a vérost, hiszen meggr-
demelten kaptuk meg la ‘No disasters'-t
azért majd ne felejtstk el bekapcsolni...}.

Oakland
Oakland San Francisco-1dl keletre fekszik a
hegyek kozdtt. 1991 oktéber 21-én futd-
tiiz pusztitott Oakiand hegyein. A langok
terjedését az azt megelGzd szdraz idd is
megkdnnyiteite. Ez az eset a legsdlyosabb
varosi tizek kozé tartozik az EgyesGit Alla-
mak térténelmében az 1901 -es chicagoi és
az 1906-0s San Francisco-i foldrengést ko-
vald thzvész mellert. Kozel 3000 lakas
délt romba és égett porig, valamint 24
ember vesziette életét a  kanyonok
1ekergddz8 Gtjain.
Most is a tizet kell megfékeznink, mint
Hollywoodban, Ez azonban szinte lehetet-
len, mivel csak 4 tizoltésdg és 2 renddr-
ség van a varosban. Ezért ha mar beleun-
tunk a prébalkozésokba, alkalmazhatjuk a
Hollywoodban mar jol bevalt vizesdrkos
moédszert. Pauzaljuk le a jatékot, majd rom-
boljuk le a hazakat a t0z kdrdl, hogy az
“aroknak" legyen helye, Utdna johet a viz.
Ha ez megvan, akkor a tdz eloltdsa mar
gverekjétek, Kazel § évink marad még,
ogy Oakland lakdinak szdmat foltor-
ndsszuk 50000 fére. A pénzt ne sajnaljuk,
hiszen pénzbeli megkdtés nincsen, Az add-
kat szokds szerint mérsékelhetjik. Sajnos
az épitkezést majd megneheziti a sok
domb &és hegy. Nincsenek nagyobb fennsi-

kok, ezért eagyszerre mindig csak kisebb
teruleteket épithetink be. Raadasul Ggyel-
nunk kell arra, hogy megfelel helyet va-
lasszunk ki, mert ha til messze van min-
dentdl, akkor sohasem fog beépiini.
Qakland szép véroska hegyeivel, de nem
érdemes nagy metropolissza kiépiteni, ha
megkapjuk.

Flint

Csak ugy, mint a 18le 100 kilométerre
délra fekvd Datroit, Flint is az autdgydrtd-
sardl hires. A varosban 1974-ben bekbvet-
kezett gazdasagi pangds
eredményeképpen az ipari agazatokban
dolgozd emberek nagy része — tehat Flint
lakosainak tobbsége — elhagyta a vérost,
h_og)y mashol keressen megélhetést. Hogy
1979 augusztusdra mar midnk legyen
Flint, nem kell semmi mdst tenniink, mint
az iparban dolgozdk szdmat 21000 fére
emeini, Figyeleml Ez nem egyezik mea a
varosban lakdk szamdval, attdl teljesen
fuggetlen. Az iparban dolgozdk szdmadnak
novekedését vagy — r bb esetben —
csokkenését a graftikonoknal kovethetjik
nyomon, Az elsd akadallyal mar itt meg
kell kdzdenink, ugyanis a szdmunkra
fontos 'Industry’ arafikonja "jél"  lathatd
vildgossargaval wvan jelblve a mellette
szerepld — szamunkra még fontosabb —
szammal egydtt. Lehet, hogy csak még
izgalmasabbd akartdak tenni a jatékot?

Az eddigi varosokban a lakosokra neheze-
dé addkat volt érdemes jobban csiikkente-
ni, most ez inkabb az iparra érvényes. A
kedvezd addk kovetkeziében hamarosan
sokan fognak Flintbe koltozni. Ezért gyor-
san munkahelyet kell nekik teremteniink. A
legtbb lakahdz is azért "rohad” a véros-
ban, mert vagy nincs, vagy pedig il tdvel
van tSlik a megélhetést biztosité munka-
hely. Ha mindenhova telepitink par négy-
zetnyl 'Light Commercial’-t, ahol van egy
kis hely a “rohadé” hazak kdzou, akkor
par hdnapon belll csoddkat fogunk tapasz-
talni: a kihalt hazak djra megtelnak élettel.

Még lesz néhany szinte lehetetetlannek td-

né kdrése a varosnak (pl. "Epits kikatst a

Eér miéter széles folydra” stb.), de ha azo-
at is teljesitjik, biztos a siker,

= Csiirds Adam (CSUCSU)
TERRAIN EDITOR
Az eldz8 szdmban lévs SimCity 2000 le-

frasbdl kimaradt a palyaeditor kezelésének
ismertetése, mondvan azt ugyis mindenki

hamar kitapasztalja. Masok véleménye sze-
rint ez nem teljesen [gy van, na meg egy
lefrasnak teljesnek kell lennie, Ggyhogy:

Az editorban fent hdrom "potmétert” latha-
tunk, amiken bedllithatjuk, hogy leendd te-
raletdinkén mekkora raszt foglaljanak al a
hegyek (ha kevés a 5zérazfgﬁ1. akkor per-
sze hegy sem lesz til sok...). a viz, és a
fak. Ertelermnszeren minél kevesebb vizet
allitunk be, annal 1obb lesz a szaraziold, és
forditva. Ha mindezeket nekink tetszden
bedllitortuk, akkor rdclickelhetliink a ‘Make'
feliraty ikonra. Ekkor a program ) teriletet
general lektzben kiirja, hogy a térkép hany
szazalékat fogja elfoglalni a viz (Water], a
hegyek (Hills), és természetesen a fak
(Woods}), amit ezek utdn a magunk iziése
szerint formélhatunk tovdbb az alant levs
ikonok segitségével:
1.k:hér:|rn felfela ill. lefeié irdnyuld nyilacs-

a)

Az adott ponton szintemelés (pl. hegy-

epités), M. szimsdllyesziés (pl. rombo-

las).
3. (ké&tirdnyd nyll fUggbleges irdanyban)
Ennek segitségéval hegyet ill. fennsikot
hozhatunk létre (lehet vele tordini is, de
nincs értelmel. Miutdn a kivant helyre
clickeltink, az egér felfele toldsaval va-
laszthatjuk ki a hegy megfeleld méretét.
Ha ilyenkar vissza, lefelé hliizzuk az ege-
ret, szép fokozatosan “levdghatjuk™ a
hegy tetejét, gy fennsik jon [étre.
. inégy nyil kGldnbozd irdnyokban)
Ezzel is lehet tordini, de nincs értelme.
ElsGdlegesen mar meglévs falak “to-
vabbhuzdsdra® szolgdl. A kijelolt helyre
clickelve az egér megfeleld irdnyba vald
toldsdval hizhatjuk meg a falat (az egér-
gombot lenyomva kell tartanil).
. B. k@t feifelé il lefelé irdnyuld nyil)
Vizszint novelése Ill, csbkkentése.
{vizcsepp, alatta lefelé irdnyuld nyilacs-
kaval) )
Viz "elepitése” a kijeldit helyre [csak

egy kockanl}.
A {?Di\ﬂil

Szabalytalan alakd folydt, tavat hoz létre
a kijelélt helyen.

. (fa)

Ezzel az adott mezdre fat tehetlnk.

10. (fak)

Ezzel az ikonnal nagy sugdarban fakat ill.
erddt létesithetlnk.

11, 12, 13., 14., 15., 16. (nagyiték, nyi-
lak, célkereszt, kérdojel): na, aki ezekre
nem jbn rd 10 mp leforgas alatt, az
menthetetlen. ..

F

P

= Ndsfay (NAFA)

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegl apréhirdeté
Minden megkezdett 25 s26 utdn 120,- Ft +

Kereskedelmi jellegii hirdetések
Szavanként 2B,- Ft + AFA

?ak:

FA = 150,- Ft |Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irdsjelek). Nem szamitjuk
kereskedelmi jellagd apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitogép konfiguracitjatdl kivan megszabadulni,

= 35. Ft (Ebbe nem szdmit bele a ndv, cim, telefonszam, irdsjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket,

amelyben pl. valaki programat kindl eladdsra, vagy egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajat készitésl cartridge-eket) kindl nagy

vélasztékban, Olyan kereskedelmi hirdetést nem k&zlonk le, amelyben csak

stafidk lett megadva. Postal Uton torténd kereskedelmi

tevékenységek hirdetésében a postafick mellett cégeknél a telephelyet (lzlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni vallalkozdk esetében
pedig a székhelyet (vagy allando lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendelet — a belfdldi reklam- és hirdetési tevékenységrol).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerilf CoV-ba biztosan bekeril): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betdkkel): 50 % feldr; ITALIC szedés (ddit betdikkel): 50 % feldr; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kdzdlteknek megfelelSen kérjik feladni. Ezt kdvetSen a hirdetés szbvegét, az egyéb szolgdhatdsokra

utalé egyéb
kérjik kildeni: COM-

kozlgst, valamint az ennek megfeleld dij befizetdsét igazold szelvényt (vagy annak masolatat] levélben a kovetkezd cimre
WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519, Figyelem! A hirdetési n'itﬁ:ée‘g maellé csak ul!m ket, v kkmasal
s sl o S ] o r é te Godrkazisat k =

fogadunk el, mely
hénapon belul tortént.

. vagy
vagy az azt megeldzd 1

64 software

= C64 KLUBI TURBO BYTE SOFT, Didsjend,
Dozsa Gybrgy ut 83, 2643,

= Eladndm 66 féle CG4-es szamitdgépes

kazettdimat. 340,- Ft/db. Ha tébbet veszel, cé4 kI § alas, gl

ingyen kazettat adok. Listdt csak valaszbo- P ] k  aladak] it t
ritek 4+  kazettdn tudok kiideni. Grasl lista (b&w0id). Precizsdg! Magyar Csaba of
Janos, Tatabanya, Szelim Gt 19. 2B00. TURBD BYTE SOFT, Didsjens, Ddzsa

Tel.: (06-34) 333-132 (17h utan)

Gyérgy ut 93, 2643.

CeV 49,19



= C64 jaték- és felhasznaldi programok
cserdje lemezen, Listdt és valaszboritékot
kérek. Levéicim: Bétar Lajos, Budapest,
XISXéCoNln kri. 4. VI76. 1197, Tel.: 282
35-

= Eladd C64-re GEOS V2.0 rengeteg mun
kaprogrammal. Ugyanitt felhasznaldi- és ja-
tékprogramok. Pucsok Pal. Kazincbarcika,
Pt.: B4, (Matyas kir. ot 71.), 3700

C64 felhasznaldi-, d és | s
jatékprogramok eladasa. '93-as jatékok
is! Ingyenes histalemez!ll Cim: Cseh
Baldzs (MAGIC S$Soft), Balatondszdd,
Szabadség Ut 112, 8636. Tel.: (06-84)
360-324.

= Amiga lemezeimet sladom. Listat kilddk.
Cim: Csernath Zoltén, Budapest, XVIl. Dal-
nok u.5. 1171,

= Megjelent a POWER magyar lemezujsdn
elsd ingyenes probaszdma, A megrendelés-
hez szikség van 1 dres lemezre és 1 va-
laszboritékra. A lemezt erre a cimre pos-
tizd: POWER, Budapest, XIX. Szigligeti
w.9. 1/1. 1183, Tel.: 280-45-40

= Amiga programok 500, 600, 1200-as ti-
pusckra. Minden hénapban a legijabbak.
Misoldsi dij: 40,- Ftllemez. Valaszborité-
kért hstdt kaldok. Cimem: Bdder Zoltén,
Budakal Pacsirta u.6. 2011

= C64 cartridge rendelhetd (ILegjobb az or-

szégbanl). Ara: 2.000.- Ft. Vdlaszbori-
tékért tdjekoztatd. Nagy Tamas, Szombat-
hely, Semmelweis u.19. 9700

= C64 + floppy + magnd alig hasznah el
add. Tel.: 156-42-09. DIENES, Budapest.
Levendula 12. 1124

= C64/1l, + 1547 floppy drive, kb. 100 le-
mez + lemeztarts, Quickjoy, Action
Replay Mk.VIL. 4+, Monochrome monitor,
rengeteg fénymasolt leirds eladd. Irdanyér:
29 ezer — csak vedd meg! Mi b

= Fladd: Amiga Action Replay Mkl
7.000,- Ft-ért, Borsanyi Istvan, Siikisd,
Tel.: (06-73) 363-508.

= Eladdé egy Amiga 1200-as gép + 405
MB-os wincsi (tele) + Stereo monitor + 4
MB FastRam + 3.5"-0s és 5.25"-o0s kiilsd
drive, valamint 3.5" és 5.25" lemezeim
programmal tefe 55,- ill. 40,- Ft/db. (1.400
db. wvan). Erdeklédni: (06-94) 323-274,
Kummer Miklés., Szombathely, Szt.imre
Herceg it 95. 8700

Eladé: Amiga 500, modulatorral, bavi-
tovel, joystickokkal, egérrel, 20 lemez-
zel 20.000,- Ft-ért. Cim: Salamon Ti-
V.Honvéd u.3. Tel:

bor, Budapest,
111-50-99.

Rébert, Bacsalmds, Rékdéczi 53, 6430

® Eladd C64 4+ 2 magnd + 75 db. kazetta
+ szakkdnyvek + masolémodul + jatek-
cartridge: 6.000 Fr-ért, valamint "Action-
6" cartridge leirdssal: 2.500 Fi-ért. Egyint
csak B ezer Ftl Cim: Abrahém Jozsef, Sari-
sdp, Annavélgy 195, 2523,

= Vegyél Amiga 3.5"-0s kilsd meghajidt
+ lemezek + joy + PC Baby hiz trafdval
+ keyboard + TVGA 1 MBIl Ar

megegyezds szerint kilon-kilon is! Havasi
Zsolt, Nyergesijfalu, Frankel Led Gt 5.
2536. (GYOPI + SZIJAS — Tel.: 06-33-
355-637)

AMIGA Gyorsproszolg! A prograr
rendelést harom napon beliil tedjesltlj:ui.
Valaszboritékért lista! Fekete Gabor,
Matészalka, Felleguér kbz 13. 4700,
Tel.: (06-44) 313-663.

Legjobb PC programok széles wvdlasz-
tékban e!ad(f!: ?kedﬂ-szardal. Poldnyi
Attila, Budapest, XX. Ady Endre utca
71.1204. Tel.: (06-60) 33-20-30.

® Programeladds Amiga-ra! Olcsé és meg-
bizhaté. Vélaszboritékért lista. AMIGA
CHAOS CLUB (Hossza Péter), Zamérdi,
Siofoki u.2/A. B621. Tel.: (06-B4) 349-
046.

= Eladd: Amiga 500 (1.3V, 1MB RAM), be-
épitett RESET gomb + 50 lemez tela prog-
ramokkal + 2 joy + mousa + TV moduld-
tor: 29.000,- Fr-ért. Cim: Bérsony Péter,
Métészalka, Arany J.kdz 2. 4700.

= Eladd aj Amiga 1200 kilsd 3.5"-0s HDD
csatlakozoval 50.000,- Ft-ért, 3.5" kilsd
drive 7.000 Ft-ért, 5.256" kils§ drive
7.000 Fr-ért, 5.25"-0s lemezek 10,- Ft/db.
dron. Temesvari Szabolcs, Budapest, XVIl.
Bors6 u.48. 1173, Tel: 2-561-357.

= Eladé Amiga 500+, wvalamint joystick,
mouse + pad. Koleszar Tamés, Kaposwvir,
Szondi u.7. I/7. 7400.

= Eladé: Amiga 500 (1 MB RAM), TV-Mo-
duldtor, egér {mouse), lemezek, szakiroda-
lom. Irdnydr: 35.000,- Fr. Ugyanitt Gzem-
képtelen C16 és5 C116 gép. valamint meg-
hibasodott Amiga belsd drive alkatrdsznek
eladda! Weigert Jozsef, Gyomaendrdd, Baj-
esy Zs.u.2B/A. 5500.

® Surgdsen eladd egy Amiga 500-as, kilsd
drive, bovitd, moduldtor, 300 lemez, Ujsa-
gok, stb... Nem csak egyben. Szinte (j! Te-
lefon: (06-60) 349.-600 (Gazdagén)

= Amiga 1200-ra programokat cserélek, f5-
leg szimuldtorokat. Keresem a CoV 1,2
szdmait. Cim: Radier Lajos, Fertdendréd,
Stttdri Ot 8. 9442, Tel,: {06-939) 3B0-725.

= Legdjabb IBM ngramuk eladdk! Vilasz-
boritékért lista, PC-Informatic (Horvath Je-
nd), 1462 Budapest, Pf.: 766. (1191 Bu-
dapest, Széchenyi u.2. I/16.)

PC-s pt:g;nmol: ingyen!!! Valaszbori-
tékeért [i kildak. : Kévés Janos,
Soltvadkert, Pf.: 8. 6230. (Zalka
M.u.22,)

= IBM programok eladdsa, cseréje. :i%
I i

® PC-s programok CSEREJEI Listéért listst
kildok, Kugler Krisztidn, Szombathaly, 11-
es Huszar Ot 106. IV/15, 9700

= Efado: 486 DLC-40 MH:z (kivehsts
procis) 128K Cache, VL-BUS, 4 MB RAM,
52 MB HDD, 1.2 MB FDD, 512K-5 VGA,
SVGA monitor, SB 2.0, lemezek, konyvek.
Cim: Nnggfe;eﬁ Janos, Tiszaszentimre, v
Gt 19. 5322, Tel.: (06-59) 356-173.

= IBM PC-s programok cseréje és eladdsa
(2B6-0s, 1 MB), Cim: Matrai Gébor, Gyiin-
gyos, Kohary Gt 15, 3200.

= 5.25" lemezek programokkal 80,- Ft/db-
ért eladék, Cim; Vaszula Andrds, Telekge-
rendds, Munkds u.37. 5675, Tel.: (06-86)
457-943,

= Eladd, vagy PC kiegészitGlk)-re elcsarél-

hetd: 386DX-40 MHz alaplap, 12B KB
Cache-sel, RAM nélkil. ITIZEN 120D
nyomtatdhoz parbuzamaos interface. PC

programokat cserélek. Sebestyén Karoly,
Hajdindnas, Martirok Gt 11. 4080. Tel.:
(06-52) 382.495,

= 286-08 AT-t BOMB Wincsivel, Mono
VGA-val, egérrel, joy-jal, lemezekkel,
Amiga 1200-ra vagy O-ra cserélndm.
500-hoz szines monitort kérek. Cim: Ko-
vécs Gyula, Tatabanya, Verebély Laszlé ut
ca 10. 4/2.

= Uzemképtelen C16 és C116 gép, alkat-
résznek eladd! Weigert Jogsef, Gyomaend-
rod, Bajocsy Zs.u.28/A. 5500.
=2 db. Plus/4 + magnd Bsszesllitds
(5.000,- Fr/db.) Gj dllapotban, valamint 2
db., mikrokapcsolés botkormany (200,
Ft/idb.) eladdk. Tel.: 275-0397 (Cserny
Botond)
C16 szdmito, + magngd + j ick
+ fi tﬂka:erf:fahdd grde* A f%ﬂ:"'
') 339-724 (Bérces)

= Plus/4, C16-0s szinvonalas programok
olcsén eladok. '92/93-as. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettdn. Mindség, megbiz-
hatosdg! Valaszboritdkért kildok listat, Ti-
soczki Tamas, 6100 kiskunfélegyhiza,
Szent Imre herceg u.35.

HANCU, GYERE HAZA, GBOCSAL
TOK! (VOLT?72) Mﬁ m%s: ADRY

HANCU, M@US{ MAR HAZA! EGY
CoV OLVAS

Ft/HD. Kild) valaszboritékot és |
dom a listdt. Ma Daniel, Szombathely,
gﬂzég.ls 1 a0t 20. 00. Tel.: (06-94) 325-

= Efado: PC 3BESX 20 MHz alaplap 2 MB
memoridval, Snrinu?r David, Balatonsze-
mes, Bajcsy Zs.u.11/A. BB36. (06-84)
360-380 {14-20 Ardig)

AKCIO! § 1/4-es lemezek_a legfrissebb
PC-5 STUFFOKKAL EGYUTT eladdk a
bolti &rnal olcsdbban. Ugyanitt pr?:g-
ramcsere, minden mennyiségben, Er-
deklddni  lehet: racz  Gergely,
G}rdr. Kenderdztaté u.20, 9030, vagy
a (06-96) 332-141-es telefonszdmon,

= Eladd e&v CIRRUS LOGIC 512 KB-os ISA
BUS-0s SVGA video-kdrtya 3.900 Ft-ért,
és e%v ) Quickshot Phyton § tipus digits-
lis PC-s joy 1.000,- Ft-ért. Mér Csaba, Esz-
tergom, Virtorony Ut 15. 2500. Tel.: (06-
33) 312-834.

= AT 286 mono VGA, 80 MB winchester,
1.2 MB floppy drive, egér, joy, monitor,
sz0ir8, lemezek eladd, vagy Amiga 1200,
il. Amiga 500-ra cserélhets. 500-hoz szi-
nes monitort kérek. Cim: Kovédcs Gyula,
Tatabdnya, Verebély u.10. 4/2. 2800

= A TV-bil ismert jatékok (DOMINOG, SZE-
RENCSEKEREK, MEMORY, TRIO, TOR-
PEDO, MOZAIK, TERC, SZOROL-SZORA,
TIL-TOLIL, TRAPP) C16-0s, C+4-es, C64-
es &5 PC-s valtozatai; logikai-, (igyességi-,
kartya-, szerencse- és tarsasjdtékok, vala-
mint rejtvények nagy valasztékban eladdk.
FIGYELEM!!I Minden programhoz klubkdr-
tyat kapsz, ami kilonbizd kedvezmények-
kel és nyerési esélyekkel jar. A kiub prog-
rambéorzéket, rejtvényfejts-, jatok-, és prog-
ramozdi versenyeket is szervez, Felbélyeg-
zett valaszboritékért listdt ds ismertetdt
kildiink. 8931 APATFALVA, Maros u.56.
= Eladndm KALAND-JATEK-KOCKAZAT
kbnyveimet és megmaradt CB4-es prog-
ramjaimat. Felbélyegzett vélaszboritékért
listat kildék. Cimem: Bardcz Péter, Papa,
Csatorna u.28. 8500

= Kitdng dllapoty BIANCHI versenykerékpd-
romat 1 megds A500.ra és C10! s mo-
nitorra, vagy C1942-es multisync monitor-
ra cserélnam. Esetleg mas megoldas is ér-
dekel. Cim: Farkas Zoltén, Jdszberény, Ki-
nizsi 1.30. 5100



KﬁZﬁLE’I‘I hirdetési ajanlatunk
Eﬂéuy&r 1994. december 31-ig

A CQM—WARB Kft. & Commodore v.tag hasabjain
il hirdl!té.si feltiletet biztosit. [

feliiletek:
mrz vagy B/3) 1/1 olifal

40.000,-

%Ea !mt:uﬂ B/2 vagy B/3) 1/2 oldal 22.000,-

gﬂ vagy B73) 1/4 oldal 13.000,-

2 va Y 'B73) 1/8 oidal) ‘8.000,-

fm bqlsﬁ 8/2 vagy B/3} 1/18 oldal) ' 5.000,-

‘Bﬂsﬁ aldalnk. ottt

1 17.000/-

e il

1/8 oldal - 6.000,-
116 oldal 4 qm

Az érark AFA nélkiil értendék!

Al lap l;bl*aﬁ tﬂkﬂrm&m“ 180 x 270 mim, Az 174,
T!ﬁ'g?&ap Hﬂ és r vl kivitelben is megrendalhetsk. T4jé
koztatdsként kizdijuk, hnnv az 1/16 oldal egy lap aljign mintegy
‘2 cm magas 18 cm széles zary feliiletet jelent.

‘Kedvezmények:

3eszori lekotés és eldre fizetés eserdn 10 %,
! 5 sz07i lekotds ds aldro fizetds esatén 20 %,
| T-szeri ) : s 68 eidra 1 30 %.

Jém&kos

Ha nem kdsz mﬁmanvaum kapunk. vagyis a kivitelezést ne-
!r:_rﬁ'ﬁkukknll ‘megoldani, a hirdetési dij 10 ﬂ‘l- pluszban ftelszd-

‘Egyeztetés koziileti hirdetési ligyben: |
- COM-WARE Kft., Bp.XI.Vésdrhelyi P.u. 8.
Tel. + FAX.: 153-77-84 (hétkGznap 8-16h kozatt)

Commodore Gyorsszerviz
Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és
videoszervizelés is!

FIGYELEM!
A GAMES CENTER
SZOLGALAT
MEGSZUNT!!!

]” ol b =g COMMODORE, AMIGA
& 52 PC, ENTERPRISE, TVC |

'E 2| €2 SZAMITOGEPEK ES |

I%] n.,;g—ﬁ- PERIFERIAK JAVITASA
B 2 13 NAP ALATT) &
° ;'?) TARTOZEKOK JKIE GESZITOK
o | CRE=

HASZNALT GEPEK ARUSITASA

AKCIO, AMIGA kiilsg drive 8000 Fr. AFA-val.
o Printerck 5000 Fi-t6l, szines monitorok 10 000 Fr-tal.
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Fizessen eld a Computerwarld-Szamitastechnikara!

A Computerworld-Szamitastechnika nemzetk6zi informatikai hetilap
a magyar informatikai piac vezeto organuma. A vilagpiac

esemeényeirdl elsokézbdl tudodsit éa a magyar piac valtozasait hiien

tikrozi.

aciok;

— Piacorientalt hirek, inform

- Tesztek, termékismertetok;

— Elemzések, szakmai és szakmapolitikai tanulmanyok;

— Cikkek a korszeru PC-s, az lgyfel-kiszolgalo architekturara

epuls, valamint a kozep- és nagygepes alkalmazasokral és

rendszerekrél.
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Fizessen el6 a PC Worldre!

1994 januarjatol magneslemez-melleklettel bovilt ki a magyar

PC World nemzetkézi szamitastechnikai magazin.

emai:

A PC World allandd t

~ Ujdonsagok a szamitastechnika vilagabol;

— Magneslemez-melleklet;

~ Windows, Windows-alkalmazasok, Windows futtatasara

alkalmas hardvereszkozok;
— Halozatok: a NetWare-16l a Winuows NT-ig;

— Az Apple és vilaga: MacWorld rovat 8 oldalon;

témak az Alaplapbél: A honap alkalmazasa,

épszer(

-N

Szofvertéka

— Szoftver- és hardverleszlek.

Tarjeszies: A COM WARE KN, o5 & LAMANTIN Gmk. kozremikodésevel
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A napokban sikerilit végre pontot tennem a Szémitégépes Tippnk
és Trikkok Lexikonja c. egyedilallé
végére. Massziv 272 oldal lett, 64-re, PC-re. Amigara és knnxulok-
ra (SEGA, Nintendo, Atari l.\mx. I’C Engine stb.). Arra most nem
tudnék hatdrozott valaszt adni kozelit mennyi tipp,
POKE, cheat stb. kerilt a Ie:ikr.mba de szonyitaskent elég ha el-
mondom: a lexikon kb. 40-50 %-&t teszi ki mindaz, ami eddig az
dsszes CoV-ban, Evkényvekben, egyéb kan benne volt, a
tabbi nagyobbik része még nem ent meg hazal médidkban. Ja,

hogy mikor fog megijele A dolgok jeleniegi allisat tekintve 1-2
héten belil. l.:gve nem falerlntét el. hogy sz eldfizetiknek gird
200,- Ft-os k ezt kove-

mény csak a konyv mogjalnrlﬁﬁ
téen — mint a PC-5 jatékok 2. esetében — Fatrnd
adunk a 699,- Ft-os :ztﬂm inds

meg a konwat. A szem.m ﬁ s dzak tuun latszott is raj-
tam, hogy megkiméltek a I.EM INGS -85 kodjainak bepétys
sétbl, és belesuvasztottdk a MiX-be. Arra meg mar végkép
nem emiékszem, hogy ez bonne vﬂn -2 a Lexikonban, hisz naprlr
napra Gjabb cheat h kapok. lahol meg kellett hazni a ha-
tart. Az ujabb adlgot fulynmmntan gyljtom, s megfelels érdekis-

vezményt

dés esetén ki !ogj adni a j L,
Addig is talal az Elsé: &l
mely — igér k ﬁ!m — & PC-s anyaggal indul

PC elsGsegély

Széntd Péter Szegeden gy gondaolja, hogy a PC-seknek is kellene
valamit nyojtani, Meg is osztja velGk Humans kodjait, amire me
mearnék nslmdm hogy mar gépeltem, de tuti, hogy az nem volt tel-
jes. Ez most a l.BIT! ete version Jeeal

1. DARWIN, 2. ANDJE PANDY, 3.GET A LIFE, 4. CARLOS, 5.
HOWIE, 6. MOOBLE 7. CSL, 8. THE HUMBLE ONE, 9. PIXIE, 10.
MILESTONE, 11. WAR WAR WAR, 2. J  MCKINNON,
13.UNLUCKY, 14. BLUE MONKEY, 15. RED DWARF, 16. BAD
TASTE, 17. THE KITCHEN, 18, CJ, 19. SORT IT OUT, 20. SMART,
21. VILLA3BORO2, 22. EARLY MORNING, 23. BOROALEEDS1,
24. EASY LIFE, 25. JIMS TIES, 26. PARKVIEW, 27. NICENEASY,
28. GREEN CARD, 29. COOKIE, 30. MALCY MALC. 31. RAVING
BURK, 32, YOU GO IT, 33. SGNIMMEL, 34. MINISTRY, 35. MAD
FREDDY, 36. BIZARRE, 37. FREE SCOTLAND, 38. APPLE JUICE,
39. PAYDAY, 40. BANANNA MOON, 41. BONUS, 42, BOUNCING,
43. NO MONEY, 44. A S F, 45. VISION, 46. SISTERS, 47. FAST
FASHIDN 48. CARGO, 49 RAB C NESBITT, 50. RANGERS, 51.
RAINBO 52, DOODY, 53. MIGHTY BAZ, 54. TRIED, 55.
CONSULIDATED 56. STAY HAPPY, 57. AMERICA, 58. ANOTHER
DAY, 59. ISOLATION, 50. PROMISED LAND, 61. DAEMO

61. BIG RAB, 63. MIAMI VICE, 64, MARGARET M, B65.
A34732473, 66. HELP ME, 87. THE EXILES, 68. EIGHTLANDS,
69. WINE AND DINE, 70. NIN, 71. TECHNOPHOBE, 72. GETTING
THERE, 73. TIME IS, 74. RUNNING OUT, 75. LORDS OF CHAOS,
76. NOW ITS DONE, 77. IM OUT OF HERE, 78. HERES TO A, 79,
BETTER LIFE, 80. BYE BYE BYE

Itt vannak még a The Incredible Machine kddjai is. Ehhez annyit
fizne hozzda Pdter mester, hogy a szamok valtozhatnak.

2. SIERRA - ZZ168222C, 3.0YNAMIX - Z2Z2223BXS, 4 MACHINE -
ZZ3294A8BX, 5.DISK - Z27C528Y, 6.SHUTTLE - ZZ48271JU,
7.SATURN - ZZ5798950. 8.KING - ZZ261C8X0Z, 9.
ZZT769ACRP, 10.ANTS ZZ79Z7DBRB,  11.BASEBALL . -
2ZADEF5Z8, 12.BEAR - ZZC495242 13.FISH - ZZDBTKEDS,
14.DALE - ZZF47KR35, 15,.CHESTERTON - 21Z83MLEW, 16.SIZE

- 21252TC1l, 17.RELAND - Z13F6T45U, 18.WORD
515851ZPTA 19.BRIEF - Z1773XPLH, 20.HOT DOG

18DC141YG; 21.COUNTDOWN. - Z19EZ14VMB, 22. PSALMS

ZIASC154VA, 23.TANK - 21B824164C4, 24. NIGHT -
Z1C711748M, 25.GAMES - Z222F1AM2V, 26 WESTERN -
Z23Z721KGTK, 27.1.0G HOME - ZZSSAH(XDE 2B.GRAPHICS -
Z2DE21V52K, 28.KNUTH Z3IABZ XBZ 30.D00NALD -
Z41382RJME, 31.COMPAC DISK - 74585 38BH4, 32 SHAVER
LAKE - Z4FE43CGBG, 33 RHEUMATISM - ZB2ZA3HSEE,




34. HARPSICHORD - Z5FZA3XJ7S, 35.

MARKET - Z66794DH76, 38. DESK -
Z716FAQIFE, 37. MYRTLE -
Z79185PKHM, 3B. QUATERNION -
ZB1BESP71S, 39. AQUARIUM -

ZB93AB2FVC, 40, SHOE - Z96Z46YLRU,
41, FLOWER - Z9E7EBS96E, 42. STORE -
ZAB187QHUG, 43, CLARE

ZAEEABWWWZ, 44 KERRY
ZBF9BBAZWW, 45, FLANGE -
ZCBGDB7JDP, 486, SEASON -
ZDZET7BNSTT, 47. TRIBOLOGY =
ZDEFCAT3IWW, 48. ABHASIVE =
ZF3599VKKD, 49. DEFORMATION
1Z5B7ACT7N, 50. ELASTIC
1ZB87TAPVDW, 61. ADHESION

11765AX1VN, 52, SPECTRA -

13C63E231Q, 53. INDUCTION -
14E30EZP7H, 54. POLARIZATION -
15CDCFNXSU, BE. OVERJOY -
1732BGLNWA, 56. DISCURSIVE -
185EDGYUGE, 57. CROSS -
192C5HK4CS, 68. CHOCOLATE -
1AA1BHRZ2G, 59. PLATO -
188B1IMBWH, 60, WELLSPRING -
1CF3ZKJVBS, 61. HYDROPLANE

1E1?1L4389 62. PALM - 22372LHW42

63. SOMBRERD 21873YJ2S 5 i 64.
JOIST - 23422YE7YB 65 ASTB uT -
43F7PAUCWS, 66. RION ETTE -
251ACPSEZ, 05 UM
2631DRXAKB, B8 ASSURANCE -
276AFRUV 29 69 CALCULATOR -
28F5BQ3THQ, 0. SUPERIOR
2A4B5WA0YW, 71. PHILHARMONIC
2C3A5UHIR3, 2 ANGULAR -
2DFSZUB911, 73 ZIPPER -
2F4C4117PWZ, 74 UMPIRE 3
3122712C2Z1S, 75. RECOVER -
31DD2XASTM, 78. SHADOW -
3337F1Z19L6, 77. IONIZE -

347A312X598, 78. QUAKE

382E815QGEC, 78. OCTOBER
3844615MMPQ, BO0. BILATERAL
3A4111407X1, B81. LYRI
3CAF11BWI1GJ, B2, NEEDLE -
3FBD7186QVI, 83. THEORY -
4127F1AVQFT, - LOBSTER -
42BAB1BESCZ, 85, SAMURAI -
43FBDI1CTRCX, BE. SPLICE -
4B7EF1J3MGL, 87. GULF =
4D35CI1KUPBS

Sevi - Soft Budapestr§l PC-n is Ogykodik,
Valdszindleg & s nagyon szeretheti a
Lemming-eket, mert most 2 Lemmings
vdltuzatgoz (is} killdétt be kddokat

Oh — No More Lemmirw

No /| TAME / CRAZY | WILD:

1/ — /[ IFLCAHVFBD / CEIPWLMJCR

2 ([ | HTRDNCCAD { FLCKIUTGBO ¢/
MHPWDMBKCQO
3 / LRTDLCADAO /| LBELVTGHBN /
MRWLMBALCE
4 | RTDLCILEAH [ CILVTFLIBS: [
RWLMBIMMCN
5 | VLHCAHVFAG [/ BEHPWNHJBL /
WLMBAIVNCG

IIRWNLBKEH /

6 / DLCIHVTIGAJ [
LMBIIVWOCP
7 | LCAMTTDHAF [/ MPWRNLCELBH /

MBAMVWLPCM

8 / CILTTDLIAN / RWNLCIMMBO /
BIMVWLMQCF

9 / CAIPULDJAQ | WNLBAIVNEG /[
CAIRTNMBDH

10/ IHPUDLCKAlI / NLCMITWOBS /
MHRVNMCCDF

11 /| LRUDLCCLAJ [/ LBAMVWNPBEM /[
MRVNMBADDO

12/ RUDLCILMAQ / BIMVWNLQBF /
RVNMCIMEDI

13 / UDLCAHTNAH [ BAIRVLMBCF /[
VNMCAIVFDR

14 / LHCIVWOAJ / MIPVLMCCCR /
NMBIVVGDJ

15/ LCALVUDPAP { MBVLMCADCM /
MBAM HDG

16 / CILVWLHQAD ! RVLMCIMECF /
CIMVVNMID

17 ! CAHH’TFLBLL / VLMBEHTFCO /[
BAHRWNIIDM

18 / IHRTFLCCBE /[ LMCHVVGCH /[
IIRWNMBKDK

19 / LRTFLCADBR / MCAMVVLHCE /[
MRWNMBALDH

20 | 'RIFLCILEBK / CIMVVLMICN

RWNMBIMMDCQ
No f ‘NICKED |r HAVOC / 2 PLAYER MODE
1 UNIC. DS | GAHRVFLBFF
JAHPTDIEKE
FMBMHTWODL / HIRVNLFCFG |/
IHALV{VFWK !/ MPTNHGADFM /
4 |/ CIMVWNMQDJ [/ RVNLGIMEFN [

JILEKD
GAIRVLLBEL / VNLGEITFH [
TFKM

! MIPVLLGCEG /| NLGMITVGFR !
DIJIHTTGKF
7 { MRVLLFADEQ | LGAMVVNHFM /
IJALTTDHKS
8 / RVLLFIMFEJ | GMMTVNLIFH /
JILTTDHKL
9 [/ VLLGAIVFED [ GAAIRWNLIFH /
JAHPUDIJKN

/' LLGIVVGEM [

10 HRWNLGKFQ /
IHPUDIJKKG

LGAMVVLHEJ / MRWNLFALFM | —
GIMVVLLIES / RWNLFIMMFF / —
FAIRWLLJED / WNLFAIVNFO | —
HRWLLFKEM / NLFIIVWOFH / —
MRWLLFALEJ / LEAMVWNPFE | —
WLLGIMMED / GIMVUNLOFM / —

e e M S
X

GIMVWLLQEL / RVLMFIMEGM | —

MAS Lemmings
HJINLMCC

MLDLCINECP

Unalomdzésnek itt van még egy adag UGH

kad is:

2: FIRSTCOMMUNION /| 3: FIGURATIVE-
THEATRE / 4: BURNTOFFERING / B5:
MYSTERIUMINQUITATIS | &: DREAM-
FORMOTHER / 7: UNCERTAINJOURNEY /
8: SPRITUALCAMP | 9: ROMEOSDITRESS
/ 10: RESCURRECTION / 11: PRAYER / 12:
DEATWISH / 13: DOGS [ 14; DESPERATE-
HELL / 15: AWAKEATTHEWALL / 16:
SLEEPWALK / 17: THEDROWNING |/ 18:
THEBLUEHOUR / 19: ASAVENINGFALLS /
20: ANDROGYNOUSNOISE / 21: HAND
PERMEATES /[ 22: ELECTRADESCENDING
/ 23: CERVIXCOUCH / 24: TMISGLASS-
MOUSE |/ 25: FLEEINGSMNAMBULIST /
26; THESOMNOLENTPERSUIT [ 27:
ASHES / 28: ASHES PART; Il / 29: WHEN-
WASBED { 30: LAMENTOVER-
THESHADOWS | 31: FACE |/ 32: THE-
LUXURYOFTEARS / 33: GF-'I'HEWOUND !
34: BELIEVEHSOFTHEU URE 36:
OUVERTURE / 36: WiNDKISSEDPICTUFlES
{ 37: THELAKEOFFIRE | 38: BLAST-
OFTHEBOUGH / 39: AMATERASN / 40:
THEABSOLUTE / 41: LACHIMACHRITF !
42: BETWEENYOUTH / 43 FTER-
THERAIN [ 44: WILLITHEWISP f 45:
TALESOFINNOCEMNCE / 46:
STARAPPINGHEDOWN / 47: THEDANZIG-
WALTZ / 48: CHIMEREDESIDELA | 49:
SfLENTHUNDERi 50 STRANGEFORTUNE
£ BY: MENTSILOQUIST / B2: GLOO
SUNDAY / 53: THEDEATHOFJOSEF / 54
SONGOFSOLOMON / 55: SILKOFLOVE /
BB VANITY [ 57 FOURWORSEMEN / 58;
1983 59. OMEGADAWN [ 60:
AHINGINGINTHEIREARS

Horvéth Gergely Csobdnkdrdl a Titus —
ﬂ'm Fox kodjait kuld‘m al. Yaaah, me gak
én is jatszani...: 1. 2625, B455, 2
4918, 5. 1933 0733 223? 5648, 6390,
10. 3612 4 8? 1350 9813, 5052. 15.
3360, 2045

pa X

/ 3. NJLLLBADCP / 4.

AMIGA segély

Prim Gabor Budapestrdl is megtette a
magaél hogy az Amigasok ne sirankozza-

NOSFERATU GARLIC

KARATE KID 2. p palyat valt,

ZOO0M: Jaték eldtt nyomjuk meg az 'F10'-
et. Tetszés szerinti paiya kezdés.

Z-0UT: Nyomjuk e a 'J'“1 és a Kt egy-

Chaos Engine password:
GWWHBQSCBIVZ. Csak ket jatékos

::amlra Hatdsara téméntelen pénzink
SZ.

GRAVIT\" FORCE: Jelszénak WARPxx-et ir- szerre az orokélethez. 'J' és '1-6' meg- Street '?Iﬂn Il: Specidlis tAmadasok:
urik, ahol az xx a kért palya sorszama. nyomdasara palyat valthatunk. Ryu + Sarkany Otés - le, fel-+tdz;
RROR ZOMBIES: Nvam;auk le az 'M’ és X-0OUT: 'ESC" palyat valt, tizlabda: le, le +eldre, eldre +tdz; hur-

[pont) gombokat (orokeélet), Jaték rikén rigas: le, le+hatra, hatra +tdz
kbzben épeljik be: CHEAT MODE, Havasi Zsolt (Gyopar) NargssuLnlun nem Chun Li: ory oszéirigas: le, fel + 1z
akkor q pélydt wvaélt, Palyakddok: lovakkal, hanem Amigas jatdkokkal foglal- Dhalsim: og tuz:  le, le+elfre,
WOLFM HAMMER, LOGOS, kozik. elfbre +tdz

64 segély kolén kédolva vannak. llyenkor igen | Curse of The Azure Bonds: A DUST OF
hasznos egy |6l falfejlesztett DE'CO ER Dissappearance és sok mas szemaélyre il-

Kulesar Mihal kérdl kilonféle régésze- chip. Ez wviszont rengeteqg crediter letve terdletre hatd trikk sokkal tébb

ti leletekhez kildotr helpet. Talan van, akit emeszt fel. A megoldds: A jaték elején gsapattagon lép mikoddésbe, ha harc

érdekel,

NEUROMANCER: A kocsmaban a zsaru
igen kellemetlen alak, mert barmit mon-
unk neki, sittre vag, de ha COPTALK
chippel a fejunkben megylink hozzd,
mindjdrt beszédesebb lesz. A chipet
LARRY-nél lehet beszerezni.
A nd a masszazsszalonban rengete
hasznos infot tud a MODERN PANTHER-
ekrdl, meg sok masrdl is, lgaz, hogy a
zsaruk hamar lekapcsolnak, €s a csat
sok pénzt kér, de érdemes egy jaté
erre Aldozni,
Néha a kapott PRG belépési kddok még

sredjink dssze annyi pénzt, amennyit
esak tudunk, aztan fejlesszik fel a
chipet amennyire csak lehet. Mantsik ki
az allast, gvazzuk meg, hogy hova.
Ezek utén ezdjik Ujra a jatékol, de a
maradék hdrom helyet haszndljuk kimen-
tésre, Ha forditdsra vard jelszo  kerdl
elénk, csak ki kefl menteni az allast, és
behivni azt a bizonyos "forditégt”,

MERCENARY |.: A CHEESE (sajt] itt nem
egérkaja, hanem egy nagy hatotavolsagu
repildgép. Power Amp nélkil is felvisz
az dllomdasra.

elfitt, maszkalds kozben haszniljuk. A
szentelt viz elég durvan sebzi az éléhal-
takatr. Ezenkivil ha valakihez olajat va-
gunk, sokkal jobban fog égni egy X
tﬂzcsagés utan.
Pool Az elsd romnegyedben
az EK -i sarokban egy titkos ajédval elzdrt
kincseskamra van. A 1érkép EK-i 1észén
az erdfben van egy romvidr. A térkép
esak azutdn jelzi, ha mdr jartunk ott.

Barta Roland Egerbdl kildte a kav, cartridge POKE-
okat: NARC: Poke 336329 — arik bomba;
PICK'N'PILE: poke BEB5.9 — &rok ido.
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FLIGHT SINe=270R |

A JATEK MENURENDSZERE

Na, ez egy jo hosszl, szdraz rész. Min-
degy, azért kell, mert enélkll nem lenne
teljes a leirds, meg kdlénben is, van benne
néhany useful dolog. Eldlidréban  csak
annyit, hogy a mentikben elérhetd dolgok
nagy része billenty(zetrl, a jaték kiizben
is Uzemeltethetd. A fontosakat kiirjuk, a
tibbit pedig jegyezze meg mindenki kiildn-
kilan, vagy ha nem birja magjegyezni, ird-
nyitsa a mendbadl.

Mode meni ('1')

1. Normal flight: Ez van dltalaban bekap-

csolva, ha nem az alabbiak.

. Flight analysis: A repllés egyes részeit

lehet analizdlni magassdg- és idgrafiko-

non, Egy almeniben lehet kivalasztani,
hogy mirél kivdnunk grafikont (pl. feszal-
lasrol, stb.).

3. Flight instruction: Repllési leckeék. Ez

alapj#n nagyjdbsl meg lshet tanulni re-

pilni (lehet, hogy tGbbet ér, mint a repd-
l6gép kezelésérdl jrt regénk). Harom
rﬁszgﬁi all: sima, anced (ez mar ke-
ményebb feladatokat jelent], acrobatic

{akrobatikus alapmandvereket tanit be).

. Review logbook: A logbookba, azaz a

repiltidd-napléba lehet firkdlni. Elégaé

Ieﬁzsleges. mert a repiilések bafejezése-

nél mindig automatikusan felirja a repdlt

idd1, és ha valamit bele akarunk turkalni,
akkor azt sokkal konnyebb Mertonbol

{.LOG kiterjesztésd file-t keressinkl!).

5. Entertainment: Akinek nem elég fantd-
ziadis a FS4, az itt taldlhat menedéket.
Van par hillye jaték (pl. kockdk leperme-
tezése, lovildozés az |. Vilaghdboraban,
sth.}. Szdval jb...

6. Demo: 777

7. Quit: Na errdl is nagyon sokat lehet re-
gélni. Pi. azt, hogy igy is ki lehat lépni a
jatékbél a DOS nevid valamibe. De ha va-
islt.i lusta, 85 egy ilyen piti feladat clvég-
zésére (1. kildpés a DOS-ba) nem akar
belépni a MODE menibe, az megnyom-
hatja a "CTRL' +'C'-1 is. Ekkor eqybll| a
DOS-ba kerdliink (elvileg), viszont ha a
logbookba is akarunk méag aldtte firkalni,
akkor érdemes a 'CTRL' +'BREAK' funk-
ciot valasztani. Erthets?

A. Plane: A repilSk kozar vilogathatunk.
Ha taobb, mint egy oldalnyi reptildnk van
{Id. lejjebb, Aircraft Library), akkor csak
az aktudlis oldal repdlsi kdzil valasztha-

[

IS

tunk. A tibhbi gépet az Aircraft Library
meanibdl érhetjik el

B. Mode: A mdadok kdzdl vilaszthatunk. Ez
az oldallapozgtis dnlnﬁ‘ lld. elézd) igaz
itt is, csak mindaz a Mode Library-ben
tarténik.

C. Reset mode: Az aktudlis mod kiinduldsi
pontjara rak. Ugyanezt elérhetjik a
'PrintScreen’ megnyomasival,

D. Create mode: Egy ) méd létrehozasa.
A jatékbal a *;' megnyomasdval érhetjlik
el. Ahhoz, hogy megérisik, mit jelent
egy U mad létrehozdsa, tudni kéne, mi
az a méd. A mod kb. olyan dolog. mint
amikor kimentjuk a jatékalldst repilés
kézben, s igy barmikor ugyanonnan tud-
juk folytatni, Tehat egy mad tartalmazza
a repllGgép minden  adatdt, a
sebességeat, a helyzetét a nagyvilagban,
az jrdnydt, meg ilyeneket. Azaz ha
kredlni akarunk egy madot, akkor elbb
be kell dlini abba a poziciéba, ahovd a
mad betbitése utdn akarunk kerdini. A
legtébbk mdd kiinduldsi helyzetében a
sebesség  nulla, altaldban  a  kifutdk
wvégeira szoktik rakni a gépeket. Na, ha
csndlni akarunk egy ilyen file-t (.MOD
kiterjesztés), akkor meg lehet adni a
megjelens almenlben azt is, hogy &
repulogép fajtajat a mod részeként
almentse-e ("3': Save the aircraft as part
of the file]. Az 1. és 2. pontban meg kell
adni a méd nevét, végul a ‘4" gombbal
menthetjiik el az egészet.

m

. Aircraft Library: Na, feljebb errdl is mar
gjtettiink egypar szdt. Fel wvannak
sorolva a gépek nevei, ki lehet egyet
vilasztani, a "See more...” kezdetd
dologgal lehet lapozni (az egyébként igaz
az agész FS4 meniirendszerére...).

Mode Library: Mindaz slmondhatd errl
is, mint az eldzordl,

n

G. Instant replay: Reméljik, érthetd, olyan,
mim a fociban. Be lehet allitani, hogy az
utolsd hdny masodpercet jatssza vissza,
A megielend almeniben az 'ESC-et
magnyomva indul me? a vieszajatszas.

H. Demo recorder: Aki FS4 jitékot akar
csindlni (nem biztos, hogy til sok ilyen
ember létezne a foldkerekségen), annak
hasznos, mert mar kész is a demokeészi-
t6je. Egyébként wvan egypar elkészitent
demo is, egyik-mdsik egész elfogadhatd.

I. Aircraft design: Errél taldn legkozelebb,
és kicsit bvebben.

J. Scenery design: Tozse.

Views menii ('2")

1. Window: A £54 eldre definidlt ablakait
lehet itt bedliitani. A FIRST jelenti a nagy
ablakot, ami egyben dltaldban a szélve-
dit is jelenti, a SECOND a kis ablakot,
melynek mérate az eldzének kb. negye-
de, s ami az egyik sarokban fog megje-
lenni, 8 MAP pedig a térkép, mérate
megegyazik az eldzodvel. A Kinduldsi &
lapotban nincs bekapcsolva a MAP és a
SECOND. Ha bekapecsoljuk a SECOND-
a1, akkor érdemes valami kiolsd ndzeter
bedllitani rajta, mig a nagy szélvéddn a

dpbdl nézink ki,

rom: Itt lehet beallitani, hogy egy ab-

lakban milyen nézet legyan ldthats:

= Cockpit: A pildtafiikébdl

= Tower: A torony szemszégéhdl

= Track: Egy kilsd a6 kamerabdl

= Spot: Egy kilsé mozgd kamerdbdl

L

3. Zoom: Egyértelmid. Valdszindleg nem
sokan hasznaéljdk gy menibsl, mert a
"4 ''—" pont erre valdk,

. Diree: A kinézés irdnya (csak gy, szép
magyarosan). Ugyanezt elérhetjlk a
‘SCROLL LOCK' + nyllgombok (atiGsak
1s] megnyomasaval,

. Axis Indicator: Segité a repulésnél. A
képarnys kozepét jelah, igy megtudhat-
juk, hogy pontesan melyik pont feld dli a
aép arra. Leszdlldsndl elég hasznos.

. First 3D: It azt lehet bedllitani, hogy a
nagy ablakon, azaz a szélvéddn melyik
nézat legyen.

. Second 3D: Ugyanaz, mint az eldz8,
csak a kis 3D ablakra vonatkozik.

. Map: A térkép bekapcsoldja. Annak
allenéra, hogy elvileg a 'NUMLOCK'-kal
is ugyanezt az eredményt lehat elérni,
azért néha hasznos tud lenni, mert a
'NUMLOCK' sokat engedetienkedik (le-
galabbis nalunk).

. Full screen external view: Ha klls8 né-
zetet haszndlunk a nagy ablakban, akkor
az egész képernydn a 3D kilsh nézetet
iéét]ﬂ!(. egyébként a felét a miszerfal ten-
n 1.

»

o

o

0 o~

o

A. Titles on windows: Kiirja az ablakok bal
felsé sarkdba, hogy az milyen nézetst
mutat.

Shader: Na, ennek mdr a mai wildgban,
386-0s0k meq 486-os0k kézét nincs
sok értelme, mert ezzel a nagyszerG

=

funkcidval lehet kikapecsolni a 3D
sokszogek kiszinezésér. Ezaltal egy
kicsit felgyorsul ugyan a program, de

csoddt senki se vérjon tdle, maximum |6
ronda lesz a kéap. XT-re lehet, hogy |6
dolog, de méar 286-0s50n sem &r sokat.

C. Setup windows: Meg lehet adni az abla-
kok mératét, valamint ki és be lahet Sket
kapcsolgatn.

0. Set spot plane: Ha spotbdl nézzlk a
gépet, akkor a szokdsos 'SCROLL
OCK' +irdny megnyomésaval vdltha-

tunk nézdpontot. Ha haszndijuk ezt a
mendpontot, akkor nemcsak a szokésos
45 fokonként valtogathatunk, hanem on-
nan lessik a gépinket, ahonnan akarjuk.
. Display control: It1 lehet bedllitani a mo-
mitorkdrtya gyorsasagatdl flggden, hogy
mennyire komplex dolgokat akarunk latni
a képernybn.

Enviro menti ('3")

m

1. Season: A neg¥ évszak egyikét lehet
bedliitani. A nap feikeltekor ill. nyugtakor
van jelentdsége, mert pl. télen hamarabb
megy le a nap.
. Stars: Ha be van kapcsolva, akkor éjjeli
rapilésnél megjelennek &z amarikai ég
csillagai, ami alapjan elvileg még tajéka-
26dni is lehet! Ez komoly, mert egyik ké-
s8bbi menuben be lehet kapcsolni a mad-
szerek meghibasoddsat, igy ha elromliik
az iranytd, még mindig ott van a termé-

N

szet.
A, Time set: [dépont beailitasa,
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B.

C.

Clouds: A felhéket rendezhetjuk it el
Definidihatunk magaslégkdri, alacsonyan
lebegd felhSzetet, illetve wviharfelhdket.
Megadhatjuk a magassagot, stb., s0t a
viharnal még a sebességét és az irdnydt
15,

Winds: A szeleket lehet itt definidini.
Megadhatd 3 szinten + egy surfarce
(felszini) szél, amelyeknek dafinidini kell
az alsé és felsé hatdrait, a sebességét
@5 az iranyat is.

D. Weather generator: itt 4 dolgot lehet ki/

E.

bekapcsoini;

= Cloud bildup: FeihSzet 3

= Front drift: Valészindleg a szél Ggyka-
dését jelenti. Ha Ggy repOlink, hogy
ez be van kapcsolva, eldtordul néhany
olyan_hely, ahol hirntelen széllokéséket
kapunk,

= Wind changes: Szél irdnya, stb. meg-
valtozhat

= Turbulance layers: Légorvények

Dynamic scenery: [t1 lehet bedllitani a
mozgd targyakra, pl. mas repiidkre vo-
natkozd dolgokat.

Sim meni (‘4]

1.

ol

w

o

[+

~

>

Ground texture: Jo&, ha ki van kapcsol-
va. Egyébként haszna csak akkor van,
amikor latni akarjuk a domborzat
vonalat.

Crash: A lezuhanadsra vonatkozd dolgok
bedllitdsa. Ha ki van kapcsolva (OFF),
akkor akar még fOggdlegesen is leszall-
hatunk, akkor sem torténik semmi ba-
junk. DETECT-re kapcsolva csak észleli a
ép, hogy lezuhantunk a rep(lbvel, mig
BEIECT & ANALYZE-ra kapcsolva
analizélja is a lezuhanast m_L\.r grafikonon,
Sound: A hangahatdsok ki- és bekap-
csolésa. A jatékbdl megnyomva a ‘Q'-t
ugyanez az eredmeny.

. Pause: Na, ennek aztin tényleg nincs

semmi értelme (mdrmint, hogy ezt is
menibe tették). Akinek van szamitdgépe
mar legafdbb 1 hdnan'ja. az twudja, hogy
ha ki akarjuk pause-olni a proggy-t, ak-
kor meg kell nyomnia ‘P'-1.

. Auto coordination: A labkormany és a

bot dsszekapcsoldsa |Il. széwvdlasztasa.
Bdvebben feljebb, a repilogép irdnyitd-
sandl,

. Smoke system: Ugyanolyan, mint a Blue

System, csak kevésbé nydlas, és
szivarozik. Ha repulés kézben kilsd né-
zatre valtuk, és megnyomjuk az 'F'-t, ak-
kor pontasabb infot is kaphatunk errdl a
dologrol.

, Control position indicator: Kicsi négyzet

a bal felsd sarokban. Nyilakkal jelzi a bot
é5 a gazkar dlldsar. Akkor lehet hasznos,
amikor nagy magassdgban repilink, es
kikapcsoljuk a nagy muszerfalat,

. Realism: Ez egy |6 hosszd, és sokak

szamara felesleges dolog. A lényege,
hogy a legtobb realitast ndveld Ignkcuﬁ
itt van. Szoval ebben a meniben jol meg

B.
e

nmg

iehet nehezitern a jatékotl, épp ezért va-

ioszindleg nem sok embert érdekel, A

megjelend almeni tele van cimszavak

kal, ezért inkabb leirjuk a jelentésiket;

A Enginn: Ha be van kapcsolva, akkor
csak START funkcidval iehet beindita-
m a kihdlt motort
BOTH-ra, stb.-re is).

B, Elevator trim: Ha be van kapcsolva,
csak a jol kitrimmelt (id. feljebb, a re-
plldgép wvezetéséndl) géppel lehet
egyenesen, vizszintesen rapuini,
egyébként egylolytaban hazni vagy
nyomni kell a botot.

C. Gyro drift: Ha be van kapcsolva, ak

kor a nagy, kerek irdnyti repulés kdz-

ben a Fold forgdsa miatt aslallitodik.
llyen esetben a ‘D’ betd megnyomasa:

val hozza tudjuk igazitani a

COMPASS -hoz.

. Light burn: Ha nappal bekapcsolva

hagyjuk a ldmpakat, akkor azok tdlhe-

villhetnek és kigéghetnek.

Fast throttle: Ha pl. 'F4'-gyel adunk

teljes gdzt, akkor @& karburdtor

megtelik Gzemanyaggal, amit 8 motor
nem twud elégetni, ezért csak lassan
portg fel a fordulatszam és a hajtdmi.

. Instrument lights: Ha esti repulésnél

nincsenek bekapcsolva a lampdk, ak-

kor szinte semmit nem lehet latni.

G. Barometer drift: Egyes repterek mas
Hgmm-ben (bocs. higanyhdvelykban)
szamoljak a magassdgot, mint a 16bbi.
E funkcié kikapcsolésa esetén minden
raptér azonos, bekapcsoldsakor pedig
redlisan kilonhozd értéket ad meg, ha
a COM radidval meghiviuk. llyenkor is
az 'A'-val dllithatjuk be a magassag
mérfnket a reptir értékére.

legyébként megy

Lw)

m

m

Reliability: A meghibdsodasok esalyét
allithatjuk be itt szazalékban.

Instrument panel: A miszerfal egyes
elemeinek ki/bekapcsolasa. Taldn akkor
van érteime, ha régi fajia repdldvel vagy
vitorldzdval repllink. llyenkor, ha nem
kapcsoljuk ki, akkor olyan miszerek is
segitengk, amelyek a valosagban nincse-
nek is rajta az adott replldgépen.

. Mouse: Ng comment...
. Joystick: Ugyszintén..
. Keyboard sensitivity: i1t az allithatd be,

hogy milyen érzékenyen reagdljion a gép
a folyamatosan nyomvatartott
gombokra. Kiildn Allithatd @
botkormanyé, gdzkard, sth.

NAV/COM mend ('56°)

: 1

N

o

~N 3

. Aut

Scenery: Ha valaki vesz lemezen scens
ry. file dolgokat (pl. lehetatt dgy fél éve
kapni Magyarorszaghoz is}, akkor azokat
itt tolthen be.

. Scenery Library: Az dtlagos felhasznélo-

nal ez elég szagényes, mert a scenary
file lemazeket nem sGrdn szokds szép
hazdnkban megvéasaroini, igy altalaban
még olyan sincs, akitSl le lehetne masol-
ni. {Ha mégis van llyen, az szdljon! A le-
fras szerzGjének telefonszdma a ColV#d3
Flight Simulator 5. cimd cikkében taldl-
hatd. Az ilyen hasznos telefondld
ériékes nyereményekben részesulHET!)
Map display: A térkép kapcsoldja.

. 65 b. Zoom: Rajén majd mindenki maga

16l is. Segrtségmppan csak annyit, hogy
a térkép kezelesével flgg itt Gssze.

opilot: A robotpildta ki- és bekap
csoldja. Billentyd: ‘2"
Air traffic control
Rizsdlni© lehet a
bekapcsolmn  azt,

communications:
toronnyal. It lahet
hogy az ‘ENTER'-t

]

. EFIS/CFPD display:

megnyomva kapjunk egy menut, amibal
kivalaszthatjuk, hogy leszélldsi vagy fal-
szalldsi engedélyt kérink. Bivebben va-
lahal fent.

Kllonbgzd radidk
irdnyaira kell rarepilnink. Akit érdekel,
az inkabb bogarassza ki sajat maga,
mert nem olyan bonyolult dolog

. Slew: A kurzormozgatd billentydkkel le-

hat a gépet csusztatnl a foldon vagy a
levegdben. Nem szémit, ha vizen me-
gyunk ét. vagy nekimegylnk valaminek,
csak arra figyeljink, hogy ha kikapcsol-
uk a8 Slew-t, akkor ne legyunk olyan he
yen, ahol egyébként repdlés/gurulas

kozben Gsszetorne a gép.
A, Position set: A Flight Sﬂm ufator nagy ta-

B

c

il

lalmdnya. Kalon szamrendszert vezettek
be arra, hogy Amerikdban meghatdroz
zak a helyet, nem vaolt nekik & a fok,
perc, masodperc rendszer. Ha van vala-
mi  fénymasolatunk, neadjisten eredeti
FS kézikinywink ill. térképunk, akkor ab
ban benne vannak a repterek pozicidi
3D, ugyhogy ez észak, nyugal, és ma
gassag adatait kell bevinni. Szerencsére
a F85 mar hasznalja a fokos rendszert

i%...
. NAV radio: lgy mentbdl egy kissé bo

nyolult, Inkéab
tak szennt.

kezeljilk a radidknal isir-

. COM radio: Ez
E—). Transponder:

5 XL 5.

ADF: Itt lehet eldvardzsoni a8 NAV2 he-
Iyére az ADF raditt. Az almenunek csak
a 4, pontja hasznos, mert ezzel lehet ak-
tivalni.

. Autopilot set: A robotpiléta paraméterei

nek beallitdsa. Van egy kis mese errdl is
a rapllbgép vezetéasanél,

Well, ennyi elég is a Flight Simulatortil. Az
egész jaték lényege az, hogy viszonylag re
Alisan, azaz a személyi szamitdgépes szi
mulétorok kdzil a legredlisabban mutatja
be a repulést majdnam minden bonyolult-
sagadval egyutt. Az igazan nagy hibdja taldn

rafika es a hangok kidolgozatlansaga.

Ezért hozték ki a FS5-01, és a FS4-hez a
rengeteg kiegészitdt, A kiegészitdk segit-

ségevel

egyébként a grafike és azzal

egyllt az egész jatek sokkal élvezhetGbb,
gazdagabb, csak a beszerzésiuk nagyon

nehéz és/vag

dréga. Az USA-ban meg

Nyugat-Eurdpaban ezt Ggy oldottak meg,

hogy egyrészt
ismerik egymast
agy mar konnyebb a cserebere

van _zs0zsd, mdasreszt
az FS-wlajdonosok, és
Na, majd

talén egyszer itt is lesz ilyesmi, .

Ide a végére pedig jojjon a készdnetnyilva
nitds: kbszdnet Paks! Péternek a helpekért

meg a

lektordldsért, a szamitbgepnek,

hogy csak néha ragadddt a billentylzete,
meg azoknak is, akiket kihagytunk (tény-
leg).

= Ggab

s Mikos

Bryan: A Cov#45-ben a Horde leirasat el-

kovetd Mr.Babilon

megeldzitt  engem,

ugyanis én akartam a jatékrol irogatni,
csak akkoriban nemigen volt idém. Nyéaron
;- i e Acduica 148

g a ar ap
megas programon, igy réjottem néhany to-
Vabbi dologr

dologra.
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Tehat, elészor is, 5 db helyszinen kell egy-
més utdn végigjutnunk, sorban 3; 4, 5, 6,
végill 7 évet kell lehtznunk.
Az alsd hely a Shimto Plains, ez tulajdon-
képpen bevezetShelyssin, csak az altala-
nos szornyek kézdl szerepel benne 3 (nor-
mal dag, sokfogu, gdlem), és az adok is
alacsonyabbak ~ (20/70/120 arany, mi
mdshol 100-rdl indul, és 50-enként né).
tobbi  helynek mind wvan egy specilis
szornye, és itt mar a negyedik altaldanos
dig 1s megjelenik néha, ez a vardzsio (id.
késdbhb). !
A helyszinek ismertetése eldtt egy nagyon
fontos dolog: akinek mar Alburga-ban
anyagi és/vagy egyab gondjai vannak, az
si}rﬁldsen kezdje eldlrdl a jatékot! A 4. és
§. helyszint minimum 4,000, de inkabb
5.000 pénzzel illik kezdeni. egyébként ba-
jok lesznek. Nagyon sok pénzre a kovetke-
z8 mdidokon lehet szert tenni:
1. Shimto-n SEMMIT NE VEGYUNK a bolt-
ban a 3. év letelte sltt, mert felesleges,
ha eleget gyakoroljuk a harcot. Ne hasz-
ndljunk semmilyen wvédGcuccot (verem,
keritdés, sth.), it meg lehet egyedil is
birkézni a horddval.

. Ugyancsak Shimto-n meg lehet azt jar-
szani, hogy délre telepitink egy tehén-
csorddt (minden pénzinkén vegylnk te-
henet), mert a szérnyek MINDIG észak
feldl jonnek (egyszer egy programhiba
folytan jott egy délrél, az mondjuk meg
is evett 6 tehenet...). Természetesen
dgyeljink a kdvekre. Javallandnk meég,
hogz a 15-20 tehénbdl allé csorda kize-
pébe ne menjink be, mert a 486DX2-50
ugy lelassult 18le, hogy kb, 15 méd-
sodperc alatt tudtunk egy képernydnyi
utat megtenn...

3. Nemcsak Shimto-n célszer(l azonban
rengeteq tehenat tartani, A tovabbi hely-
szinekan gy megy a dolog, hogy lete-
sz(nk egy lovagot, és kiré megy 4 te-
hén. Ha az ilyen csoportokat nagyjabol
szabidlyosan elrendezzik a falu kérdl,
akkor rogton a védelem jb része is mag
van oldva, csak figyeljunk a sok eqyszer-
re kozelitd dogre, vagy a ﬂa%\;ub szir-
nyekre, nehogy hirtelen 8-10 "favel”
csbkkenjen a csorda...

Térgyak (ami a leirdsbdl kimaradt, valamint

némi kiegészités):

= Super Scorcher 2000: Tényleg nem eay
il 'f, fegyver, de a golemek ellen kivdld-
an hasznalhatd.

= Boots of Boogie: Nem egyenletes, hanem

kb. dupla sebességet biztosit. )y

Flute of S » Egy borzaszié hangd

furulya, amely kdzelcsalja a szdrnyeket.

A kisebb szérnyekre van komoly hatds-

sal, nagy tomeg esetén jo, kildntsen a

kovetkezd cuccal egyltt, 500 arany az

ara, haszndlata pedig 30 pénzt kdstal,

Mystic ngstar: Ez aztdn a cool

cucc! Chauncey bdcsi egy dridsi lancos

buzogényt kezd forgatni, ami egyrészt
minden szBrnyet azonnal kipusztit, mds-
részt tel) bezh lenné teszi hi-
sunket. Hitrdnya, hogy csak lassan
lehet vele mozogni, nem tart sckdig, és

utdna rovid szedel kovetkezik. A

jaték vége felé 1-2 alkalommal igen-

16 szolgalatotl tehet. 2000 arany az dra,

100 arany a hasznalata.

* Trident Wimbli: A program szerint a
végsd megoldas. A teleportgydrihoz ha-
sonldan kel vele célozni, aztan jon egy
bazi nagy tdzgolyd, és mindent széth. ..
bomlaszt, meg kis kaveket is telepit.
Mi nem ta;?u wl jonak. Ara 0
arany, hasznalata pedig 50. (Megjegyez-
nénk, hogy a jaték végére nekunk kb,
2600 aranyunk maradt, és csak ezt a
5211 nyt nem vettuk meg. de mi sporol-
twink, mert fel valtunk készilve még mi-

nimtiem 1 helyszinre, valami j& kis kovas-

re...

Szornyek:

Az eddig emlitett 3 altaldnossagrdl mar
volt 526 a leirdsban, a 4. ugye a vardzsid.
Utdlatos egy dog, a kdvetkezdket csindlja:

N

= Teleportdlgat (ennek folytdn nem tudjuk,
If:;:gy 2, avagy 3 pofon kell-e neki)

-

= Feléleszti a doglott szérmyeket (ez elég
nagy bunkosag...)

= Az embereinket (lovag és fjasz) ellanink
farditja. Ez a legrosszabb, altaldban a 4
tehénre vigyazd lovagokkal szokta eljat-
szani...

Szerencsére slég ritkdn van, dtlag 56 év-

szakra lehet egyet szamolm.

Az e?yre._-s helyekre jellemzd szérnyek:

= Tolvaj (Alburga): Rola mar volt sz6 a le-
irasban. Arra kell vigydzni, hogy ne na-
gyon szaladgaljunk utdna, mert elcsal
minket a falubal, és a hajsza hevében a
térsai felzabdinak mindent.

* Krokodi! (Buuzal): Ez még nem veszélyes.

Rdla is volt mar szd, szerintiink kdnnyd

szﬁla\vnak szamit, mert szérazon nagyon

lassu.

Homokfurd (Kar-Nyar): O viszant mar
y kellemetlen dog. Ha homokba ér,

akkor az alatt kozlekedik, ilyenkor nem

lehet megiitni, méy Aoscoe sem kapja

el. Gyorsan fut, és 6 nagvut ot (30

pontot — oOsszehasonlitdsként a golem

40-et), és 3 pofontdl hajlandd csak ki-

milni. A vizbe viszont nem megy bele,

ez majd hasznunkra lesz (ld. a hely-

szinnél),

Havasi dog (Vesh): Na ezt aztan lehet

utalni.  Majdnem a wvardzsidval azonos

szintd szemét, csak sokkal tGbb van be-

I6le. A kovetkezdket csindlja:

= Eljegesiti a fliver, amire ralé

- I?é%nll_vlgral dobal, akar sdrlin is

= Nagy hdlabdar is tud gydarni, amivel le-
rombolja a hazakat, valamint nekink
is bevihet 40 pontnyi taldlatot.

= |6 nagyot Ot (40 pont)

* Kazepes sebességgel kizlekedik

= § (tésre hajlandd m gleni

= Abszoldt nem hat ra sem a furulya,
sam Roscoe (111)

A helyszinek:
= Shimto Plains: Ezt mar kiveséztiik,
= Tree Realms of Alburga: Errdl is volt mar
szd. Az elsd évszakban vagjunk ki min-
den fat, késGbb mar nem celszerd, mert
az életerfnk bdnja (itt jegyeznénk meg,
hogy a HP folyamatosan noviget, a ve-
&re 260 kordl is lehet, valamint a hor-
tél elszenvedert sebek begydgyulnak,
de az itteni sok favdgas nagyon negativ
hatdssal van a novekedésére).
= Fetid Swamp of Buuzal: Ez a hely mar
elGrevetiti a kivetkezd két helyszint: a
termeszet ellen is kell kbzdendnk. A mo-
csdrba tegyUnk teheneket, de fdle
fakat dltessink. Az dsszes fat ne véigju
ki a mocsdr eltinése utdn sem!
Megritkitds azért het, valahovd a
teheneket is tenni kell. Innentdl kezdve
fontos: a kutydt nem érdekli, hogy
mekkara és milyen a falu, az a Iényeg,
hogy tdlélja a kiszabott dveket, és
nekiink minél tabb pénzt hozzon.
= Kar-MNyar Desert: 1t a sivataggal lesznek
gondjaink, ezt viz segitsépével lehet el-
tuntetni. A tehenek persze a sivatagban
allva nem hoznak pénzt. Ha lgyesek va-
yunk, kis szerencsével csak az elsd 2
v lesz nehéz. Nagyon nehéz. Azt Kell
majd kihasznalnunk, hogy a homokfurd
nem megv bele a vizbe, azaz a falut mi-
nél elébb kérbe kell venni wizzel, aztén
mar lehet blviteni a teruletet, mindig vi-
gvézva_ a zérisdgra. A bekerités érdeké-
an ne saLnal unk 1-2"terményt sem, ha
gy adodik! A vizet ne szdmoljuk fel tel-
jesen, mert visszajbn a sivatag. A kire-
esziett f kfurdk likvidalasat hagy-
hatjuk nyugodtan a végére, bar kellemet-
len, amikor elkolbaszolnak, aztdn alig
akarnak wvisszajinni. Gondunk lehet a
megfeleld szama tehén elhelyezésével,
i%v vigydzzunk, makkora teriletet keri-
wink karbet

= Frozen Wastes of Vesh: Természetesen
c2 a legkellemesebb helyszin. It a jégael
lesznek gondjaink, teljesen sajitos mo-

don  bombakkal leher eltintetni. Ez
ugyan nem jiin vissza magatdl, de azért
nam kell orilni, lesz elég havasi, azok
majd visszahozzék... Taldn mondanunk
sem kell, hogy a tehén a jégen sem le-
gel. Jol keritsuk kérbe a falut teheneket
orzdi lovagokkal, de harc kézben tapad-
junk a térképre, mert mar kér havasi
szdrny is elég nagy kart okozhat a csor-
daban. Itt mi mar 10l tudtuk volna lépni a
maximélis 30 tehenet, hely az volt elég
bombidzds utan. Erdemes haszndlni a bu-
zogéanyt, amikor 3-4 hd.-z;«':‘m'y van a fa-
luban. Mivel ez az utolsé helyszin, nyu-
godtan szérhatjuk a pénzt, csak azért az
:tolsd 400 arany add keriilitn ki vala-
agy. ..

Kozjatékok:
Ezek pgyes évszakok végen szoktak boldo-
gitani minket, véletlenszeren. Ezek egy

része hillyeség (nagyon nagy hi

2 L vaség.._.],
a tébbi lehet pozitiv vagy negativ, Alljon itt
ndha“ﬂa teljesség igénye nélkil:
= ", ..Money

. Growing on Trees..." — a
kirdly ad 200 pénzt. Veliink ezt egyszer
a 2, évszak utan cselekedte, ugyhogy

nagyon jol jitt,
Eltinnek az add dik. A kirdly feny
t&zik, hogy ha nem keriinek eld, akkor
idén nem lesznek addk, és mivel nem
kertlnek eld, be is wviltja la_n!{egam:ét,
Nem csak Ggy kimarad az ide
nem csiszik egyet az egész sorozat
(Vesh:ben az pl, 400 arany sporolds...).
A kir_a!z-nak megfdjdult a laba a sok
csdszkaldstdl, és felspéciztette a tele-
panvnrunit. valamint  mellédkesen a
miénkkal is megtetette ugyanezt, idén
lnq‘vanas lesz a teleportalis.
A kancelldr elvesztette a teleportgylri-
j#t, &s "kolcsonvette” a mienket. Egy
dvig nincs teleportdlgatds.
Az ljdszok szakszervezete mdar megint
veri a blattot. 1 édvig nincs ijdsz,
Az ijjaszok 8s a lovagok kbzds szakszer-
vezete sztrajkba lép, ha nincs béreme-
lgs. Van béremelés, mégpedia 50%-0s.
rdekes mddon ezt csak a telepitéskor
kell megfizetni, a hdromhavi jdranddsa-
guk nem emelkedik.
gy meteor kozeleg, és mellesle% naEy-
szerd sportesemények is tériéntek a ko-
zelmultban. A meteor természetesen a
mi falunkat tinteti ki becsapddasaval,
Az szerencse dolga, hogy hova esik, de
ha a falu kizepére, akkor Load Game ja-
vasolt... Nagy teruleten bekdvesit min-
dent, és mellesleg ki is seper rendesen.
A kancelldr boldogan kizli, hogy a nya-
kunkba sdzatta magdt a kirallyal, és
hogy meqg fog fejni, meg egyebek, de mi
semmi valtozést nem tapasztaltunk.
A kancellir még boldogabban kérdezi,
hogy nem-e littunk-e mastanabban il
sok szérnyet. Mert ha nem, akkor most
majd fogunk, ugyanis elérte a kirdlynal a
horda védett faljlé nyilvanitasat. Kb. 1
évig a szokottndl is szebb lesz az dlet...

Még 1-2 tipp: i
= A kiivetkezd dolgok szinte teljesen feles-

legesnek tdnnek az egész jaték alapjan:
verem, kerités, a sivatagon kivil a wviz,
kifal, bomba (megvenni azért cél d,
Vesh miatt...). Nagyon ritkdn hasznalha-
té cuccok: fa (a sok tehénhez képest ei-
anyészd dsszeget hoz), his la szormy
csak akkor rmmuﬁ. ha éppen kedve van
hozza, jobb a tehén/lovag paros), ayagy-
ir (ez a Rock of Healing, nagyon keveset
E-ydrgvfﬂ. teleportgylird.

z fldszok inkabb csak a falu kézepe ta-
jan effektivek. llyenkor mindjart telepit-
stink 2-3 darabot, természetesen egy lo-
vag karé,

Anyagl szempontbdl mindegy, hogy meg-
eszik-e az (jaszt/lovagot, avagy sem.

Hat, Ggr hirtelen annyi lenne. Vesh 7. évé-
®

nek be

jezésével nyertink, még jin az

endsequence (j6 nagy hilyeség az is, bar

egy kicsit sablonos), valamint a credits és

greetings lista. a vildg dsszes mhenégak...
-

ryan
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DARK SUN (¢

HaPi: Egyszer volt, volt egyszer egy DARK
SUN leiras, amit kwﬁlales:n én akartam el-

&5 nem vol iban olyan el-
faglalt, mint Bryan, igy meg is tettem. A
leirds megjelenése dta kb. 25 levél jott ne-
kem, Hyen-olyan-amolyan bivitéseket, ki-
egésziteseket tartalmazva. Ezekbdl készi-
tettem most egy Osszefoglalot,

Ki tudja vajon maost hdnyadik Dark Sun
poétlasnal jdrunk? De gondoljon mindanki
csak arra, hogy ez a nyulfarknyi bévitgetés
a Shattered Lands-szel kapesolatban min-
denképpen az utolsd.

Elészor egy isoraz helyesbités. Athason a
boxed set-ben ugyan nem emlitik a
medvél, mégis sokaknak gondot okozha-
tott, hogy a Prism Pentad-ban pi, kétféléral
is beszélnek, egy kanyvan belil {Obsidian
Oracle). Tehat van madve, bér senki sem
akarja latni,

Nézziik akkor a tizes helyet, ahol egyes
forrdsok szerint  dragakovek taldlhatdk,
Ezenkivil egy masik ujdonsagra is rajot-
tiink (kbzdsen Aprd Attidval, igy nekl min-
denképpen jar egy thanx). Feltinhetett pér
embernek, hogy a szint tele van fekete ba-
zalttombokkel. Menjink oda az egyikhez,
vizsgdljuk meg. Ha tolval is van a csapat-
ban, valamiféle madzagot is I8t ami két
irdnyba is hozodik a rakasrol. Hatastalanit-
suk a csapdat — DISARM, ellenben par

tucat sdskaharcos akar ragdéik segitségével
dsi  motivumokat mintdznl Agyékkotdnk
hétsd felébe a Great One-rdl. gzukségunk
lesz egy csdkanyra is. SGzzunk oda egy
nagyot a bazalttombre, és ldm, megvizs-
gélva eg g; %ernet taldlunk mindegyik-
ben, értekik 500 arany.

Bizonyara mindenkinek feltdnt a nagy
gejzir hét kicsivel kirulote, amelyek Glem-
re spriccelnek forrd naftadt az amugy is
paradis légtérbe. Ezen a palyan hét felve
hetd sziklat lehet taldlni, ossze-vissza el
vannak szorva, és ha valaki nem kerasi
dket, fel sem tdnhet neki, hogy az ott nem
a hattérhez tartozik. Mindegyik szikla egy
kisebb gejzirbe illik, Nyomjuk Oket szep
sorban bele, és amikor a hetediket is be
tettitk, szamitsunk e robbanasra, majd
paff, valami furcsa, ?grnas cuce repllt
dél irdnydba. Hahd, csodalatos artifact,
amelyet a Kiolding ejtewt le 45 éves utja
soran! Nézzik meg kézelebbrdl... Féemme
teorlit). Csuhaj, tegyuk bele a pénztarcank-
ba, és egy szempillantds alatt teleportaljuk
magunkat Tejakecelbe, ahol fussunk a ko-
vacshoz. Jobbra tile van egy adag kovacs-
szerszam, a fojtator iddkézben lehet, hogy
meg is fajiuk, de a tébbi az la wvan
rogzitve, Igy a virganc kalandozdkisl
viszonylagos biztonségban tudhattik
magukat, Keressik meg az Glldr [ANVIL),
haszndljuk rajta a meteart, igy hamarosan
eqy fémrad biisz-

ke birtokosal lehetiink. Tegyiik bele ezutdn
a FORGE-ba, a kis izz6 szénrakdsba (ha
nem izzana megfelelfan, akkor haszndljuk
rajta a lélegeztetdl e ¥ kicsit), majd nyom-
juk ismét az dllGra. Kész is a mi, egy bal-
ta. Hd, hanyas lehet, vajon +6 vagy +87
A meglepetés az olvasdé.

Minden tisztdzddott! Es, mivel jépar olva-
sdnak nem tetszett a nem megfeleli 1ér
kep, azt is pdtolnank:
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Egy dolog mégsem tisztdzddotl. Tdbben
kardeztétek: mi van wvelam mostansag,
mintha kevesebbet irnék. Abban valdban
van valami, hogy a nydron alig jott valami
kedvenc kategdnamban, amirdl rdemleges
leirdst lehetett volna nyomatni, ‘%vho ¥y a

Ravenloft-tal szenvedtem, Terebélyessage
miatt az vkdnyvben |dthatjdtok majd
viszont. - sd

= H&Py

BARD'S TALE Ill. tippek (foiytatds)

A miltkor a tdrgylistdnal hagytuk abba,
onnan folytatjuk. Ha valakinek nem lenne
vilagos; mir8l is van s24 — mert mondjuk
nings meg az eldzd CGV -ja —, annak
tudunk csekket kildeni..

80 TITAN HELM; B1 FIRE SPEAR; 82 WILLOW FLUTE: 83
FIREBRAND; 84 HOLY SWORD; 85 WAND OF FURY; 86
LIGHTSTAR; 87 CROWN OF THRUTH; 88 BELT OF
ALLIRIA; B9 CRYSTAL KEY; BA TAD RING; 88 STEALTH
ARROWS; BC YELLOW STAFF; 8D STADY EYE: 8E DIVINE
HALBARD; BF INCENSE; 90 I-CHING; 81 WHITE ROSE: 82
BLUE ROSE: 93 RED ROSE; 84 YELLOW ROSE; 95
RAINBOW ROSE; 95 MAGIC TRIANGLE; 87 X; 88
HAMMER OF WRATH; 99 FERDFIST'S HELM: A X; 98 X
9C HELM OF JUSTICE; 90 SCAEDU'S CLOAK; SE
SHADELANCE; 9F BLACK ARROWS; AD WERRA'S SHIELD:
Al SHEETMUSIC: A3 RIGHT KEY; A4 LEFT KEY: AS
LEVER; AB NUT; A7 BOLT; A8 SPANNER:; A SHADOW
LOCK; AA SHADOW DOOR; AB MISERICORDE: AC HOLY
AVANGER; AD SHADOWSHIV: AE KALI'S GAROTTE; AF
FLAME KNIFE: BO RED'S STILETTO; B1 HEARTSEEKER:
B2 X; B3 X; B4 X; B5 OMND SCALE: BE HOLY TNT; B7
ETEANAL TORCH: B8 OSCON'S STAFF; BY ANGEL'S
RING; BA DEATHHORN; BB STAFF OF MANGAR: BL
TESLA RING; BD DMND BRACERS; BE DEATH FGN: BF
THUNDER SWORD:; CO POISON DAGGER; C1 SPARK
BLADE: G2 GALVANIC OBOE: C3 HARMONIC. GEM; C4
TUNG SHIELD; C5 TUNG PLATE: C6 MINSTRELS GLOVE;
7 HUNTERS CLOAK; C8 DEATH HAMMER; C8 BLOOD

MNESH ROBE; CA SHOOTING BALM; CB MAGES CLODAK;
CC FAMILIAR FGN; CD HOURGLASS; CE THIEVES HOOO;
CF SUREHAND AMULET; DO THIEVES DART; D1 SHRILL
FLUTE; D2 ANGEL'S HARF; D3 THE BOOK: D4 THROTH
LANCE: D5 DMND SUIT: D6 DMND FLAIL; 07 PURPLE
HEART; D8 TITAN BRACERS; DS EELSKIN TUNIC: DA
SORCERER'S HOOD: DB DMND DTAFF; DC CRYSTAL
GEM; DD WAND OF FORCE: DE CUI LYRE; DF YOUTH

POTION: ED—EF X: FO MTHR SUIT: F1 TITAN SUIT; F2
MAGES GLOVE: F3 FLARE CRYSTAL: F4 HOLY MISSILE;
F5 GOO'S BLADE; F6 HUNTER BLADE: F7 STAFF OF
GODS; F8 HORN OF GODS; F9—FF X

Még rundig "tenkju” Gerlicze Rafel-nek!!]

w Jahny (Mr.AlDSface, Xind sth.)

BOLHAFESZEK

Nna...Eldszor is a}an:{'uk mindenkinek, hogy
ha egy bolha van ndlunk ! am carrying A
FLEA !}, gyorsan vakarddzzunk, mert ki-
Iinben kiszivia szegény bloki vérédtr. A ke-
rettorténet benne van a jatékban, majd
elolvassa mindenki. Csak magyarul irjuk fe,
hogy mit kell csinalni, kivéve, ahol nem.
Na majd meqglatjdtok... aki tud egy kicsit
angolul, annak ennyi is elég, aki meg nem,
az ne jdtsszon angol szovetségesekkel...
Lassuk:

Egy furcsa kertben dllunk, egy kaput latha-
wnk. A hatunk mogén egy fa leledzik,
forduljunk ada! {Turn round) itt lehet asni,
és jé, valaki ide rejtett egy kis kulcsof.
nem art felvenni sem... Forduljunk vissza,
#s aludjunk. Na nicsak... valaki jon. Ugas-
suk le (meg) (Bark), szegény postids egybdl
elhizza a csikot, ha, ha, ha. Most tokal-
jink valamit, amig vissza nem jon a sintér-

rel. Forogni és aludm nem ajanlatos! En
ugatni szoktam. Ha megjelenik a "Mere /
can seg”-nél a DOGCATCHER + a postas,
az eh‘.ibbtba gyorsan harapjunk: bale!
(OOps... mig el nem felejtjiok! Ha a fontot
megnyomjuk, egy meniit kapunk, itt lehet
allast menteni es betblteni kazettara, le-
mezre s memoridba, Gjra lehet kezdeni a
jdtdkor vagy ki lehat lépni a programbdl)

. Elvtrostdik a feje, és elenged, mi meg
csak szaladunk... Egy szdk utcaban allunk
meg, eldl egy széles a1, hitwl meg egy fa-
sor. Menjink az utdbbiba (walk to)l Ehol
egy nagy haz. Walk to-val bemegylnk, és
agy konyhat + furddszobdt lathatunk, Ha-
tunk mégétnt pedig egy bezart ajtd és a ki
jarat. Az ajtot nyissuk ki {Open), erre az
szélesen kitdrul. A Kulcsot el is lehet dob-
ni. Egy raktarra nyilik (dléskamrdra? Akkor
viszont mit csindl ott a nagy por?), de ide
még nem kell bemenni, Irany a furddszoba,
ahol egy tadl van. Ebbdl igyunk, #s hizzuk

ki a csikot! Most a konyha a cél. Nicsak,
agy asztall Ezt meg kell vizsgalni (Inspect)!
Rajta egy kés hever, amit fel lehet kapni
(Ha nem megy, akkor ndlunk van még a
kis kules, szegény blokinek pedig csak egy
szaja van! Dropd mar ell). Menjink ki a
hazbol, a Narrow streetre!

Most a szédles Uthoz menjink, ahol egy
hentest ldtunk (legaldbbis a boltot), Ide be,
és adjuk a kést a csdvonak (Give the knife
to the butcher)! Nagyon orul, hogy j&, ezt
kereste! Ad egy kolbaszt. Nem kéne se ha-
rapddini, se anni belGle! Menjunk ki, be a
parkba! Egy fa van itt. Assunk - nini egy
rézkulcs. Ez meég csak maradjon itt. A fa
"meg lehet jeloini”, de semmi értelmét
nem ldattuk eddig. Ja, hogy azt hogy csi-
nalja egy kutya? Préobala ki mindenki,
“megldtod és meghallod”... Széval, ha
megfordulunk, egy koldust latunk dcsorog:
i, akingk még cipdje sincs. Szegény! Ag-
a kolbdszt! "Kdsz -

juk neki mondja -,
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kéred a feldr?” - kettétdri, s miris kiesik
belble a?‘v magocskal Assunk godrit (Dig).
Most rakjuk a magot bele (Put the seed
into the hole)! Ja, hogy eldbb fel kéne ven-
ni? Mi akaddlya? Szoval eliltettik a ma-
got, és be is takartuk fdlddel, Menjink a
bronzkulcsért, és szaladjunk a nagy haz-
hoz! Ha megfordulunk, egy zsdkutca ugrik
elénk. Sété?]unk oda, voald, egy kapu,
Nyissuk ki (ugye hoztad a rézkulcsot?), és
madris egy hatalmas kert tarul elénk, A pa-
lota kertje... Itt egy bulldog lesz, akit
Vegetdr Janosnak hivhak (ez akkor derdit
ki, amikar & kolbasszal probaltuk
megdobnil, tehat névényekat eszik, Kérlek!
Imént dhettink egyet, dm még nem kelt

ki.

A kulcsot dobjuk a fenébe, és tdnjlink sl,
be a hdzba, ott is a raktdrbal Assunk két-
szer! Egy Ujabb kulcs meg egy Gveg! Amit
ha megiszunk, nem éljik til, ergo nem kell
meginni. Menjunk ki (miutdn felvettik az
Oveget), irdny hordny (a park)! Forduljunk a
koldushoz, és ontsuk ki, ami az Gvegben
van (break the bottlel! A folyadék kiGmlik,
a noveény egybdl szdrba szOkken! lo gyors-

névesztd, csak kar, hogy mérgezd. Ezt
nem kell a bulldog orrdra kétni... A no-
vényt kapjuk fel, és tlzziik a kertbe, ahol
bidki haverunk alldigdit! Adjuk neki, 6 bal-
dogan elszalad... A hdzban még volt egy
kulcs, ez kell a bejdrati ajtéhoz. Menjink
érte, jojjlink vissza és walkjunk a mansion-
héz. Nyissuk ki az ajtét, majd be.

A palotdban egy lépcst + egy kék ajié
van, szemben egy zold (meg a kijaran). Ide
menjink, @és szedjik fel a dinamitot.
Inspectre kiderll, hogy hosszd gyutacsa
van, a csontvazbal meg hidnyak valami.
Ki, fel a lépcsén. Hoppa, itt ég a tdz. Dob-
juk el a dinamitot, a gyutacs égni kezd.
HOOA! Forduljunk meg és menjunk gyor-
san  ki... BOOOM-hallatszik. Meanjunk
vissza, ime egy Iyuk. Menjink be: agy
dveg tej + egy nagy kd. A kbvet prabdltuk
arréb tolni, de ahhoz 1l gyenge voltunk. A
tejet hoci, menjink le, be a kék ajton. Egy
serpenyd és egy léral A tejet dntsik a
tdlba (most nem Break, hanem Put). Erre
jon egy macsesz, és kiissza. Aztan meglat
minket, és elszalad. Be egy méasik lyukba.

Ennyi! Ha kdvetjik, egy ajtd + ablak vi-
gyorog rdnk. Az ajtd zarva, az ablak mé-
gont egy SuperRat alszik... legaldbbis
mindig megver. Milyen gyenge ez ‘a bloki!
Most mondjétok  meg, hogy mihez
kezdjink... Na de véirjunk egy potyer,
hétha rdjéviink! — Hmm, feladiuk (ez kb.
fél dréval késdbb irddott)! Megvarjuk, amig
a haver beesik... Ha & se tudja...

2 nap milva
Ez nem 1g:z. totdl belehilyGitink a
Bolhatészekba... a dilihdztél csak az
Erasure mentett meg. Ugyanis megvettik
az Uj kazijukat...

A lényea, hogy szenvedjetek egy kicsit a
NOF-fal, ha men rajovink valamire, majd
lenyomatjuk. Taldn a létrat kéne valahova
tdmasztani, vagy Aasni addig, amig egy
csontat nem taldlunk, és azt a csontvazba
illeszteni? Esetleg wvalahonnan kajdt kéne
szerezni, hogy a bloki erdre kapjon, és
arrébbguritsa a kéivet?

= Togo (Pathy. MMUI sth.) of ACSO

25/19 SCROLLER

Ez a furcsa név a kovetkezdre utal: a prog-
ram elvileg 25.ﬂ9\rakmiatliag csak 19, ku-
lnbdzd szdve 4 (az sgyszeriség ked-
véért) kilonbbzs sebességl, egyenként
eg\r karaktar ma%as szoveget SCROLL-oz a
képernyfn. Az 'F1/F7' billentyiikkel novel-
hetjiik/ostkkenthetjik a SCROLL-ok sza-
mat. A programban 18 SCROLL 100%-os
biztonsdggal mikodik, de a_19-nél néha
hamarabb fut kdrbe a RASTER a képer-
nyBn, &5 ezért a SCROLL-ok kissé bezava-
rodnak, bir ez elég ritka; de akinek ennyi
SCROLL sem elég, az... nem én vagyok.

Most ldssuk a programot:

cooo 0PT 00
Coon *= 3Co00
coun 78 SEX

Co01 AR 22 LDA #<IR
C003 BD 14 03 STA $0314
CO006 A9 CO LDA  #=sIR
CO00B BD 15 03 STA 50315
COOB A2 00 LDX #3500
cogb BE OE DC STX SDCOE
€010 E8 INX

C0ll BE 1A DO STX §Dn1ﬁ
C014 A5 32 LDA #5532
Col16 8D 12 DO STA 5B012
€019 A9 1B LDA §#51B
CO01B 8D 11 DO STA S§DO11

CO1F 4C DC C4 JMPF NZ
C022 EE 19 DO IR °“INC /5D019
C025 A2 00 LDX  #500
c027 BD 17 C1 V1 LDA SZ,X
coz2h 8D 16 DO STA $DOLG
C02D ‘A0 'S8 LDY #558
CO2F 88 V¥V  DEY

CO30 D0 FD BNE VWV
€032 Es INX

€033 EC FR:COD e (BC
CO036 DO EF BHE 3
C038 A2 OO LDX #500
COZA BC FE CO V2 LDY HIX
CO030 PE 17 01 RV DEC 8Z,
Co040 B8 DEY

Co041 DO FA BNE RV
C043 EB INX

Co44 EC FD €D CPX SC

€047 DO F1 BNE V2
C049 A9 0O LDA R500
C04B BD BO CO STA FO+1
CO4E A5 01 LDA #501
€050 ED 7D CO STA DO+l
€053 AR 27 LDA  #527
Cos5 BD BB CO STA GU+1L
Co58 AS 04 LDA #4
COSA BD B1 CO STA FO+2
Co5D 8D 7E CO STA DOD+2
CO80 8D BC CO STA GOs2
COoe3 A2 00 LDX #500
CO065 BD AR C4 V3 LDA FE,X
C068 '85 FE STA SFE
CO6A BD C3 C4 LDA FF.X
C06D B5 FF STAR. §SFF
CO8F BD 17 C1 LDA 5Z,X
€072 29 07 AND  #507
Co74 C8 07 CMP  #507
076 DO 4S5 BNE AA
CO078 86 D2 STX ‘02
CO07A A2 00 LDX #3500
€CO07C BD 01 04 DO LDA S0401.X
CO7F SD 00 04 F0O STA $0400,.X

CO083 EO0 27 oPX #3527
Co85 DO F5 BNE DO
CpB7 A& 02 LDX $02
COBS AD OO Loy #3500
C0BB Bl FE LDA {SFE} .Y
COBD DO 1E BNE BO
COBF BD 78 C4 LDA: KL, X
C092 85 FE S5TA  SFE
C0S54 BD 91 C4 LDA EKH.X
C097 85 FF STA  SFF
095 BA TEA

COSA OA ASL

COSB Ak TAX

Co8C BD 30 C1 LDA. 5V, X
COSF 8D A% CO ETA. QO0+1
COA2 BD 31 Cl LOA! SV+l,X
COAS 8D AR CO STA Q042
COAS AD AB CO QO LDA- QO
COAE A6 02 LDX $02
COAD E6 FE B0 INC. SFE
COAF DO .02 BNE CoO
CORl E6 FF ING: (SER
COB3 A8 o0 TAY

COB4 AS C7 LDA #5C7
COBE 30 17 1 STA SZ.; X%
C0BS 5B TYA

COBA 8D 27 04 GO STA 50427
COBD AD 80 ©O0O AAR LDA FO+1

CoCo 18 CLC

cocl 65 28 ADC #3528
CoC3 90 03 BCC 1
COCS EE 81 CO INC FO+2
COCA BD BO CO Al STA FO+1
CoCe AD 7D CO LDA DO+1
COCE 18 CLC

COCF &35 28 ADC #5228
coDl 90 03 BCC. A2
CoD3 EE 7E CO INC DO+2
COoDE BD 7D CO A3 STA DO+1
COb® AD BB COD LOA GO+1
coDc 18 CLC

CoDD &9 28 ADC  H$28
CODF 90 03 BCC A3
COE1 EE BC CO INC G+2
COE4 BD BB CO A3 STA G=l
COE7 A5 FE LDA SFE
COE9 9D AR C4 STA FE;X
CDEC. AS FF LDA SFF
COEE 9D €3 C4 STA FE, X
COF1 E8 INX

CoF2 EC FD CO cCeX SC
COF5 DO 03 BENE V4
COF7 4C 31 EA JMP  SEA31
COFA 4C 65 CO V4 JMP V3
COFD 04 5C BYTE4
COFE HI

.BYTEL1,2,4,8,1,2,4,6,1,2,4,8,1,2
c1o2
.BYTE4,8,1,2.4,8,1,2,4,8,1
c117 4
[BYTESC7,5CT, 507,507,507, 5C7, 5C7
C11E
BYTESCT, $C7, 5C7, §C7,5C7
Q123
.BYTESC?,8C7,5C7,5C7,5€7,5C7,5C7
claA
-BYTESCT,§C7,5C7,:5CT, 5C7,8C7
C130 SV
-WORDS1,52,53;54,55,56,587,58.,89

ci29
-WORDS10,511,512,513,514,515
C14E
.WORDS16, 817,518, 519,820,521
154

JHORDS22,8523,834,525
51

C162 -ASC "HZ AZ
ELSQ SCROLLY
C178 00 -BYTEQ
o3 By ad 82 .ASC “BZ A
MASODIK SCROLL"
c1s7T o0 .BYTED
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c198 S3 .ASC "EZ A
HARMADIK SCROLL"
CiB4 00 BYTED
C1BS S4 .ASC "EZ A
NEGYEDIK SCROLL"
C1D1 00 .BYTEOD
c1ip2 S5 .ASC "EZ AZ
OTODIK SCROLL"
C1ED 00 .BYTED
C1EE S6 .ASC "EZ A
HATODIK SCROLL"
C209 00 .BYTEQ
C20A 87 .ASC "EZ A
HETEDIK SCROLL"
€225 00 .BYTEQ
c226 S8 _ASC "EZ A
NYOLCADIK SCROLL"
c243 00 .BYTEO
c24a S9 .ASC "BEZ A
xrnmamx SCROLL"
€262 00 .BYTEOD
c263 §10 .ASC “EZ A
TIZEDIK SCROLL "
C27E 00 .BYTED
c27F S§11 .ASC "EZ A
TIZENEGYEDIK SCROLL"
C29F 00 .BYTEO
c2a0 S12 .ASC "EZ R
TIZENKETTEDIK SCROLL"
€2c1 00 .BYTEQ
cz2c2 513 .ASC "EZ A
TIZENHARMADIK SCROLL"
c2E3 00 .BYTEOQ
C2E4 5§14 .ASC "EZ A
TIZENNEGYEDIK SCROLL"
£305 00 .BYTED
C306 8§15 .ASC "EZ A
nzn'Nm‘omx SCROLL"
€325 00 BYT
cize S16 asc "Bz
TIZENHATODIK SCROLL"
€346 0D .BYTEO
c347 S17 .ASC "EZ K
TIZENHETEDIK SCROLL"
c367 00 _BYTEO
cies S18 .ASC “EZ A

TIZENNYOLCADIK SCROLL"
C38A 00 .BYTEOD

C38B 519 .ASC "EZ A
TIZENKILENCEDIK SCROLL"
CIAE 00 .BYTEOQ
C3AF 520 ,ASC "EZ A
HUSZADIK SCROLL"
C3CB 00 BYTEQ
g3ce §21 .ASC "EZ A
H'USZONKG'!EDIK SCROLL"
C3ED 00 .BYTE
C3EE $22 .ASC "EZ A
HUSZONKETTEDIK SCROLL"
C410 0O BYTEOQ
C411 S23 .ASC "EZ A

HUS. ZON?WXK SCROLL"
€433 00 YTED

€434 524 ASC "EZ A
HUSZON’NEGY’EDIK SCROLL"
C456 00 .BYTED
c457 525 .ASC "EZ A
H'USZONO’I‘ODIK SCROLL"
c477 00 -BYTE
478

KL
.BYTE<51,<52,<53, <54, <55, <56, <57
C47F

.BYTE<S8,<89,<510,<511, <812
Caga
.BYTE<S513, <S14, <815, <516, <517, <518
C48A

.BYTE<S519, <520, <521, <522
C4BE

.BYTE<S23, <524, <825

C491 KH
.BYTE>S51, >82, »83, 84, >585, >86, >57
49
.BYTE>SB, >89, »510, »511,>512
C45D
.BYTE>513, »514,>515,>516,>517, »818
C4A3
.BYTE>519, »520, =521, >822
CaAT7
.BYTE>523, 552;&’525
.BYTE<S1,<52,<53, <54, <55, <56, <87
C4B1

.BYTE<S8, <59, <510, <511, <812

C4B6
-BYTR<513,<514, 515, =516,«517,<518
4BC

.BYTE=519, <520, <521, <522
c4aco

.BYTE<523, «524, <525
cac3 PR

.BYTE>S51, >52, »S3, >S4, >S5, »S6, 57
C4CA

.BYTE>SB, >59, 5510, »>511, »512
C4ACF
,BYTE>S13, 5514, 5815, >516,2517,>518
caDs

.BYTE>519, >520, 521, >522

~BYTE>523, =524, 5525
C4DC 2

0 E4 FF NZ JSR SFFE4
C4DF FO FB BEQ NZ
C4El €% B5 CMP  #585
C4E3 FO 07 BEQ PL
C4E5S C3 88 CMP  #588
C4E7 FO 10 BEQ MN
C4E9 4C DC Ca Jup N2
C4EC AD FD CO PL LDA SC
C4EF C% 19 cME 25
C4F1 FO E9 BEQ N2Z
C4F3 EE FD CO ING SC
C4F6 4C DC C4 JMP  NZ
C4F2 AD FD CO MN LDA &C
C4FC C9 01 CMP  #1
C4FE FO DC BEQ N2z
C500 0A ASL
C501 AR TAX
©502 BD 1E CS LDA HY,X
€505 8D 13 C5 STAR WE+1
C508 BD 1F C5 LDA HY+1,X
C508 8D 14 C5 STR WE+2
C50E A2 27 LDX #527
€510 A9 20 LDA #520
€512 9D 12 C5 WE STA WE,X
€515 CA DEX
€516 10 FA BPL WE
C518 CE FD CO DEC  5C
C51B 4C DC €4 JMP  NZ
CS1E 00 00 HY ,WORDD
cs20

.WORD1024,1064,1104,1144,1184
c525
.WORD1224;,1264,1304,1344,1384

JWORD1424,1464,1504,1544,1584
.3‘?}3])1524, 1664,1704,1744,1784
= ,:DRDI 824,1864,1504,1944,1984

= JOE

BACKMOVING

elég yszer(d, mégis latvanyos
képernvﬁmozo s?amulat be: mozgd hat-
teret a karakteres képernyfn. A karakter-
készlet definidlhatd lit hasznaljuk fel;
egy karakteren (@, de ha szbvegkorn
zetben akarjuk haszndini, akkor célszeribb
'SPJ\CE'-I atdefinidini) belil a biteket el-
csuutatmk, vissza ugyanabba a karakter-
be, igy tobb karaktert r‘nellé rakva
maris elértik a kivant
sebességér az 'F1/FT' zpllerttyﬂkkﬂl
hetjuk/csokkenthetjlk. most tassuk a

programot;

cooo {OPT 0O, P
cooo *= SCo00
Co000 AS 00 LDA #3500
coo2 BD 20 DO STA $D0O20
Co00S BD 21 DO STA 5D021
COoc8 AD 18 DO LDA $DO18
CQOB 29 FO AND #35F0
Co0D 09 OC ORA H50C
COOF 8D 18 DO STA D018
C012 A5 01 LDA 501
C0l4 48 PHA

C015 29 FB AND HSFB
co17 85 01 STA $01
Co01% A2 00 LDX #500
CO1B BD 00 DO V3 LDA $DO0D,X
COlE 9D 00 30 STA 3000, X
€021 BD 00 D1 LDA P100,X
Co024 9D 00 31 STA 53100, X

€027 CA DEX,

€028 DO F1 BNE V3
COZA 68 PLA

€028 85 01 STA $D1
€o20 Az 07 LDX  #507
CO2F BD E2 CO W4 LDA CH,X
€032 5D 00 30 STA 5$3000,%
€035 CA DEX

€036 10 F7 BPL Va4
€038 A2 00 LDX #500
CO3A A9 00 V5 LDA. #8500
€03C 5D 00 04 STA 50400,%
CO3F SD 00 05 STA 50800,X
Co42 5D 00 06 STA S0600.X%
C045 SD 00 07 5TA S0700,X%
C048 A9 OF LDA  #S50F
CO4A 9D 00 D8 STA 5D800,X
Co4D SD 00 D9 STA 5DS00,X
€050 5B 00 DA STA SDAOO, X
€053 9D 00 DB STA SDBOD, X
£o056 CA DEX

C0S7 DO E1 BNE VS

C059 78 BEI

COS5A A3 4C LDA- #354C
COosSC BD 05 BC STA $DCO5
COSF A9 C7 LDA #5C7
€061 8D 04 DC STA 5DCOS
cos4 A9 72 LDA #<IR
Co66 8D 14 03 ETA 50314
€069 A9 CO LDA #=IR
COEB 8D 15 03 STA S0315
CO6E S8 CLI

CO6F 4C AD CO JMP XY
co072 C6 D2 IR DEC 502
C074 RS 02 LDA. 6§02
€076 DO 32 BNE RT
€078 AD SR C1 LDA XX
cQ78 85 D2 STA $02
€070 AP 12 DO QA LDA SDOl2
co8c €9 01 MP #501
co82 bo F9 BNE QA
cos4 A2 07 LDX #8507
Co86 BD DO 30 VO LDA 53000.%
C089 18

CO8A 2A ROL

CO8B 30 02 BCC V1
CO8D 09 01 ORA #3501
CO8F 9D D0 30 V1 STA 53000.X%
co092 CA DEX

€093 10 F1 BPL V0

€095 A2 07 LDX #507
€097 BD 00 30 LEA 53000.X
CO9A 48 PHA

Co98 CA V2. DEX

€09C BD 00 30 LDA '$3000,%
CO9F EB INX

COAQ 9D 00 30 STA $3000.X%
COA3 CA DEX

Coa4 DO FS BNE V2

CORE 68 PLA

COA7 9D 00 30 STA. '$3000.X
COAA 4C 31 EA RT JMP $EA31
COAD AD 5A €1 XY LDA (XX
COBO BS 02 STh: 502
COBE2 A2 00 LDX #500
C0B4 BD EA CO VW LDA SV.X
CoB7 FO 07 BEQ AV
CoBS E8 INX

COBA 20 D2 FF JSR  $FFD2
COBD 4C B4 CO JMPp WV

coco 20 E4 FF AY JSR  SFFE4
coc3 €9 85 CMP  #585
cocs FO 07 BEQ PL
cog? C9 88 CMP - #588
cocs Fo 09 MN
COCB 4C €O €O JMB- AV
COCE EE S5A Cl1 PL  INC XX
€oD1 4C €0 CO JMB AV
Cob4a CE SA C1 MM DEC XX
cop7 AD SA C1 LDA XX
CODA DO E4 BNE AV
CODC EE SA €1 INC XX
CODF 4C CO CO JME. AV

DE2 cH.

.BYTE16,16,56, 255,56, 16, 16,16
COEA sV -\5(.‘ “Mit ide
irsz azt :SPRG kifirja, "

c109
szdvegvégét egy 0 (szam) jelzi.*
Cl2Aa 0O -BYTEQ
C12B 01 XX .BYTEY
= JOE
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AMIGA

Wincsi gondok

Lassan vége ennek a nagy melegnek, igv
mar az embernek 16bb kedve van a gep
eldtt Uini, mint szaundzm a timegkozieke-
dési jarmiveken. Remélem mindenkinek jol
telt a nyar! Gondolom egy pdr éiménnyel
megint gazdagabbak vagytok. Ebben a ha-
napban sem menekdlték meq tdlem, Ggy-
hogy kezdjik is mindjart el. Fogalmam
sincs, hogy ebben a szamban mirdl fogok
frni, mival az igényeitekat még mindig nem
tudom, mert nem tajékoztattok rdla. Nem
baj, majd csak megtéitom valamivel az e
havi rovatot is. Ja, még az elején emlitem
meg, hogy veftem egy memdriakdrtydt
(4Mb), Fast ram-mal, ugyhogy megint le-
het kotozkodnil Ha egyébként valaki rd-
szanja magdt arra, hogy kartyat vegyen,
(1200-as tulajdonosokrdl van most szo) és
van a gépében wincsi, akkor ha RCA120-
as kartyat vett, és nem bootol reset utdn a
vinyGja, akkor a wincsi  (Melyik, a
I d d’?—n :hl. kébelé az
elst szalagot, (a szineset) at kell vdgni, DE
CSAK AZ ELSOTII Ezutdn simén miikodik.
Hogy miért irtam le mindezt? Mart én is
Igy jértarn, és csak egy nap idegbetegség
utdn tajgkoztattak engem is errdl, ami nem
tett valami il jot a kérnyezetemmel
(Szénort sorbsuvegek, kettéharapott 3.5-
es diskek, padidra boritott hamutdlca sth).
Szoval ha valaki igy jdr, ne idegeskedjen,
csak kapja szét a gepet, és vagja el a 3.5-
es wincsi szalagkdbelén az elsd, szines
kébelt. Még mindig winchester téma, de
mas téran.

A nagyobb (420Mb-ta8l falfelé) wincheste-
reknél, tdleg amelyeknek marha nagg a
masodpercenkénti adatatvitele, (Pl. 540-es
MAXTOR winyd, aminek 2.27 Mb/Sec.)
eléfordul, hogy a gép nem birja a winesi
sebességét, ¢s a nagyobb terjedelml file-ok
sérlilnek. {Sajat tapasztalat, amikor a 420-
asomrdl az 540-esemre nyomtam &t a tar-
talmat, utana az 540-esrdl slig akart md-
kodni valami.) Ezen kénnyen
korrigdlhatunk a HdToolBox segitségével,
ami ugye HardDisk utility, és szerintem
mindenki' ezt haszndlla a wincsijének
articionalasdhoz. Ebben a proggyban a
ax.Transfer értéke rosszul van bedllitva,
é#s ha az alabbi utat kovetve atdllitjuk,
semmi problémank nem lesz utdna.

Elinditdsa utdn lépjunk bele a Partition
Drive opcidba. It ha még nyers a wincsi,
particiondljuk meg. Az Advanced Options-
re clickelve bedilithatjuk a particiéblock-ok
kezdetének és végének blokkjait, és "‘."“92;
jelenik egy Change felirati button is a job

oldalen. Erte nyomva agyet, egy Uj képar-
nySt kapunk, ahol a FileSystem-t8l kezdve
a winyo atviteli sebességéig mindent beal-
lithatunk. Na itt kell a MaxTransfer értékét
az alapértékedl atirni Ox1fe00.ra atirni, igy
mér tokéletesen mikodik az adatatvitel
{thanx az info-t Lay Andrdsnak).

Levelezgetiink

Mis. A leveleitekbdl, amiket az utdbbi id6-
ben kildtetek, elég egyértelmien kiderdl,
hogy mindenkinek a 46/47-es szdmban
Ipkdzlésre keriit Settlers leirassal volt baja.
f n ezért szeretnék tisztdzn egy-két fél-
reértést.

EGY: Az a leirds régen, még borju korom
ban készdlt, amikor  még csak
potydgtetds munkdkat kaptam, és ebbbl
mir kiderdlt, hogy azt a leirdast NEM EN
IRTAM, csak bepotyagtem!!!

KETTO: Azért irtam oda az én nevemet,
mert nem tudtam elolvasni a levél irdja-
nak- alairasat.

UTOLSO: A Settlers-t azota mar rég végig-
jatszottam, Ggybogy a témdt itt be is fe-
jezhetjik. Akt nem hiszi, azoknak a pa-
yakddokkal bizonyitom be az igazamat.

STATION, UNITY, WAVE, EXPORT,
OPTION,  RECORD, SCALE, SIGN,
ACORN, 'CROPPER, GATE, ISLAND,
LEGION, PIECE, RIVAL, SAVAGE,

XAVER, BLADE.

Sok kérdés érkezett, hogy Amigas klubok
hol taldlhatdak az orszagban, Ha j6l tudom,
a hirdetésekben meg lehet taldlni a cimi-
ket, de ha a klubvezetdk hajlandéak el-
kildeni nekiink a pontos cimet és a nyitva-
tartdsi iddt, akkor szivesen lekdzdljiik. Fel-
téve, ha a gazdasdgi renddrség nem jar
éppen arra (it remélem tudja az a valaki,
aki kitaldlta az egészet, hogy ré gondolok).

Magyar lemezijsdgokat mea fogalmam
sincs, hogy hol lehetne beszerezni.

A CD32-vel kapcsolatban csak annyit,
hogy nagyon nem szeratem a konzolgépe-
ket, hidba all kbzel a CD-32 az A1200-es-
hez, ugyhogy nem is foglalkozom wvelik;
mert eqy szamitégépet tobbre becsilok,
mint holmi CD-s jatékgépeat. Viszont tudo-
masom szerint mdar lehet hozza olyan ki-
egészitdt kapni, amely szinte egy 1200-
essd teszi, csak hidnyzik beldle egy-két
dolog. (Semmi sem lehet tokéletes.)

Még mindig a DirectoryOpus

Az eléz6 szémban leirdsra kerlilt Directory
Opus leirdsa nem volt teljes, mivel nem is
az volt a szandékom, hogy az egészet le-
frjam. lgy Iega!abb hagytam egy kis oromit
nektek is, ugyhogy kinlodjatok csak! Ne-
kem is cirka két hetembe telt, amig elfo-
gadhatéan konfigurdltam a sajdtomat, de
azért nem vagyok olyan szlrasszivi, ezért
egy-két tippet leirok azzal kapcsolatban,
hogy hogyan lehet az Opus-szal megnézni
az LHA é&s DMS file-ok FILE ID. -61.
Akkor lassuk csak. Az elsd lépés, hogy be-
lelépink egy szimpatikus kutyasz *rba,
hogy szerencsés legyen a napunk. Ezutdn
hazamegyunk, majd egy gyors DHO:, DH1:
formattal még boldogabba tesszik az dle-
tiinket. Ezutan hirtelen felindulasbdl felins-
talldljuk a Directory Opust Obadovics féle
installéldsi metédussal. Na ezek, és a be-
toltés utdn megnyomjuk a 'C' gombor,
(Nem a billemtydzeten!) majd megjalenik
hén vért konfigurdciés mentnk. Most mar
nincs mas dolgunk, minthogy kezdésként
benyomjuk a Buttons feliraty gombot. Ha
ez megvan, akkor egy tetszés szerinti dres
gombot kivdlasztunk, majd a name felirat-
hoz clickelve megadhatjuk a készilendd
buttan nevét. Egy gyors klick a New Entry-
re, &s beifrjuk a kovetkezd utasitdsokat.
{Az AmigaDOS, Command sth. feliratokat
a tekerds buttonnal érhetjik el.)
Lha-hoz:

AmigaDOS Lha x {f} FILE ID.DIZ RAM:

Command  FinishSection

Command = Fead RAM:FILE 1D.DI12

SmigaDOS Delete RAM:FILE_ID.DIZ

(FJELHASZNALOI
ROV AT igunezm

DMS-hez:
AmigaDOS (Itt azt az dtvonalat adjuk

meg. ahol az a dms-unk _talalhatd,
amelyik nem nyit ablakot. En ezt &t-
neveztem az it  lathatd npévre):

/DMS _DOS ViewDiz {f}

AmigaDDS  Echo "Press Left Mouse
Button”

AmigaDOS Lmb

Ezek utdn mar csak ki kell menteni a
config-ot, és miris lathatjuk az Opusba
visszatérve, hogy két buttonnal gazdagab-
bak fettlink, Haszndlatuk nagyon e ;szera:
jeldliink ki egy .Lha, vagy egy ,DPR kiter-
jesztésd file-t, majd a megfeleld gombra
clickelve megkapjuk a file-rél az info-t,
hogy mégis mit esindl az Gsszetdmoritett
program, ha kicsomagoljuk, és elinditjuk.
(Persze mindez csak akkor mikddik, ha van
a file-unkban FILE ID.DIZ.)

Létezik még egy olyan file is, amit
LhaDir.Dopus-nak hivnak, és az Arexx-et
haszndlja. Ha a f&bb buttonokat Atirjuk,
'm;i\r az LhaDir.Dopus-1 haszndlja, akkor az
LHA kiterjesztés| file-okban térélhetink,
copyzhatunk, képet, szBveget nézhetink
meg 0%\'. hog: nem kell kicsomagolnunk a
file-t. De z meg kell lennie az eldbb
emiitett file-nak, é&s egy olyan buttonnal
kell rendelkezniink, ami GetDir néven fut
{(Mondjuk) és a kovetkezd bedllitdst tartal-
mazza: Az Arexx névre allitjuk be a
Command helyett a buttont, majd beirjruk.
hogy REXX:LhaDir.Dopus Getdir. A flag-
eknel nem kell bedliitanunk semmit. Ha ezt
elvégeziik, akkor az .Lha file-t kijeldlve,
majd a GetDir-re clickelve megkapjuk az
.Lha-s file tartamdt. Visszatérve a button-
bedllitdsra, Pl. a DELETE buttont a kdvat-
kezdfeleképpen allitsuk be:

Ahol a Command, AmigaDOS etc. utasita-
sokat .‘ﬁ!l‘t?athatjuk. oft tekerjik a gombot
az Arexx feliratura, majd frjiuk be a kovet-
kezdt: REXX:LhaDir.Dopus DELETE. Ez azt,
jelenti, hogy a Delete utasitdst innen fogja
végezni, ezaltal az LHA struktirabol is to-
rolhetink file-okat. Ugyanigy kell megcsi-
nélnunk a Copy, Move, Rename, Makedir,
Show, Play, LoopPlay stb., tehat a fonto-
sabb, mindenkor hasznalt alapbuttonokat,

Na, hogy most ezt lefrtam jojjon ismét egy-
két felhaszndléi proggy. Eldszor egy igen
érdekes dologrél, a videokazertdra vald
mantésrdl frok, majd a cikket befejezem,
mivel elérkeziink a wvégéhez. Szdval a
videdra vald archivalds elég jo dolog, mivel
nem kell lemezezni, és videokazettan tud-
juk térolni az egész wincsink tartalmat. Ez
akkor eldnyos, ha nincs két winchester-
csatlakozdnk, és ha bekrepdl a winyd,
vagy ne adj’ isten virusunk volt, akkor nem
kell rohangaini, hogy "Te, haver hozd midr
4t @ wincsidet, mert iszdlitak &z
anyagaim"”, hanem egyszeriien csak dssa2e-
kapcsuljruk a géEet a videjdval, és mehet a
taltés. Tulajdonképpen a videdra vald arc-
hivalist felfoghatjuk egyfajta streameres
megolddsnak is, Szilkséges hozzd egy
osszekotGkabel (végll is ez az egyik leg-
fontosabb dolog). A kapcseldsi rajzot nem
kozoljiik, mivel az alkotd hozzajdruldsa kel-
lene, ami még nincs, esetleg a kdvetkezd
szamban mér lehetdség lesz erre is. Szdval
a kabel mellett még kell a Video Backup
System navezetld programocska, amelybdl
nekem ar 1.5-8s AGA-s verzid van meg,
&5 nem hiszem, hogy més verzidszamu le-
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tezik, de ez csak az én szerény vélemé-
nyam. Végll, de nem utplsdsorban kell egy
A1200-es, persze wincsivel, mivel ha ez
nincs, akkor nincs mit learchivaini. Egy-
értelmd, nem? A program ahhoz képest,
hogy meleg verzid (tehat AGA-s, mivel az
A1200-esen az 500-as, 500 +-08 és 600-
as gépekhez képest sokkal melegebbek a
szinek, elég csak megnézni pl. a Chaos
Engine-t), 6ssz.-vissz. négy szint lehat fel-
fedezni. Vagy még annyit sem. Szerintem
elkészithették volna frankdbban is. No de
mmdc%_y. a lényeg az, hogy lehet hasz-
ndlni. Tehat begyun a foképernyd, ami az
is marad, mert nincs se pull-down mend,
se mas kutyafille, A bal oldalon kilonféle
buttonokat jathatunk, a jobb oldalon pedig
az informaciés részt. A buttonokon a ko-
vetkezd feliratokat lathatjuk:

Floppy Backup: Ezzel egy-egy lemez tartal-
mat archivalhatjuk le. A szokdésos mia-
don elGszir rdkérdez minden marhasag-
ra, aztdn indulhat a vided (Nem a banzai)
(Yikes! — Getto).

Floppy Restore: Ez érdekes mddon az
el6zd funkcional elmentett cuccok
visszatdltésére szolgal

File System Backup: Na ez az a funkcid,
amellyal a winchesterrdl file-okat, vagy

egész  konyvtarakat  jelolhetink ki
backupoias végett, Megnyit egy
requester-t, ahol kijeldlhetjuk a nekonk
kelld directory-kat.

File System_ Restore: Mily meglepd, ez az
eldzd ellentettje.

File System Unrilfv: Ezzel tudjuk ellendrizni,
hogy a felvétel sikertit-e.

Log File: Ezzel egy olyan file-t készithetink
a wincsire, amiben elraktarozza a prog-
ram a backup-ok tartalmat info stilus-
ban. Itt térek ki arra, hogy a VBS a
videokazeitan egy képet keszit az ele-
jére, amirfl megtudhatjuk -a kazetta tar-
talmat szamitdgép nelkil is, Ez Ogy néz
ki, hogy berakjuk a kazit a videdba, majd
elinditjuk, &s par masodper: utdn megje-
lenik eay felirat, ami tudatja wvelunk,
hogy mi taldlthatd a kazettdn (ha azt a
feliratotr latod. hogy Erotikus Fantézidk,
vagy wvalami hasonldt, akkor walamit
elrontottal.. ),

Delete Log File: Ezzel letarolhatjuk @ nem-
kivdnatos Log File-unkat.

Uchifla:e Log File: Felfrissithetjik  a Log

Lid

T. 3
Create New Log: U] Log Filet készithe-
tink.

Az utolsé button & Quit VBS, amivel kilép-
hetunk a munkapadba. Hasznos kis progay
ez, de mindenki sajdgt maga dontse el,
haEv megbizik-e benne vagy sem. Van aki
askuszik rd. van aki dtkozodik miatta. na
mindegy. M foglalkozzunk massal,

Itt a rovat végén emliteném meg egy bard-
tom zsenidlis safe programjdt, amely sajat
tejlesztése, &s valdjaban egy érdekes md-
don megirt encryptor. Az encryptor-okril
azt kell tudni, hogy egy egyfajta password-
o0s védelmi rendszer, ami akkor fontes, ha
ar adatainkat meg szeretnénk wvédani
masok kivancsi szeme slol. Pl. Sajat fej
lesztésli  programjainkat, maganellegd
textfile-okat sth. Ez az Gjtajta  wvédeimi
rendszar  annyibdl  all  nmagyvonalakban,
hogy t6rli a particiés tablat, és még a
HdToolBox sem ismeri fal a winydt, mert
azt frja ki rd, hogy Unknown, de emellett
boot-ol a rendszerparticionk. A kovetkezd
rovatban a szokdsostdl eltarSen, megszolal
a készitd, és bdvebb tdjékoztatdst ad s
programrol, hogy mit mikor migrt csindl.
Addig 1s 0 Opus-ozdst kivanok mindenki-

nek.
s Evil Csika

Szia mindenkinek, eloszdr is egy Gramhirrel
kezdeném — igen, végre nekink is van
Freenet-ink! A részletekrdl aladbb szdlunk.
Aztdn mi lesz még? Temérdek profibbnal
profibb rutin és otlet... J& szdrakozast! Ki-
csit sok anyag jott Gssze, megint volt mit
vagdosni.

Még egy dolog bevezetBként: dgy pro-
bdlom ezt a PC-infot 6sszehozni, hogy min-
den szamban legyen 2-3 c00l, eredeti (a
témat még nem tgrg\mlta sem a CoV, sem
mds mag), révid rutin, amelyak énmaguk-
ban is futdské k, de termés. ) na-
gyobb intréba/deméba is beflizhetdek, For-
ditdsuk a TASM név, majd TLINK [/t] név
parancsokkal térténik (a /t-t akkor Irjitok
be a Turbo Link-nek, ha kilon jelezziik,
hogy COM file-rél van sz6). Masik dolog a
CB65-0k kérdése, amirdl jopdran kérdezte-
tek — nos, régen elkapkodtdk azt a par
szdz darabot, amil kidrusitottak — azt

ajanlom, olvassdtok &z Usenet lami a
Freenet Hungary-n &t mar  mindenki
szdmara elérhetd) comp.sys.chm

newsgroup-jat, hatha valaki el akarja adni
{nam hinném — én mindenesatre egyetien
ilyen hirdetéssel nem taldlkoztam ezidaig,
edig rendszeresen olvasom a group-ol.

a jol emlekszem, vagy az EXE-ben, vagy
az Arvutimaailm-ban (két eszméletien cool
ész1 PC-s lap, az EXE a legtdbb nyugati
magol lenyomja — na itt egy rendelési cim
is: eif@eit.ee, ne mondjdtok, hoay
altitkolom kedvenc magjaim beszerzesi
forrdsdt )} wvolt egy cikk a C65-0k
jovdjérdl — de kokrétumot 6k sem mond-
tak). Még egy dolog: mindenkinek ajdnlom
a kov. FTP site-ot: 129.171.68.2, login:
fip, a /dirk ktnyvtarban van par dolog (pl.
az itteni forrdsok, magyar diskmagok,
demdk, e?sr altalam irt egyetemi jegyzet az
InterNet-rol sth),

Csillagok

mokban enyhén szdlva %vatm futdsidejo
vélatlenszam-generalds stb. Nos, egy kis
elméleti alapozas, majd egy szinvonalas ru-
tin.

ElGszér is, a csillagok mozgdsat 3D-rd1 keil
lekonvertalnunk a képernydre, azaz 2D-re.
Ebbé&l mar latszik, amennyiben 3D-ben irjuk
le a csillag mozgdsat, az pofonegyszerien
képernydre rajzoihatd lesz, és a képernyd
kbzépponyatdl [virtualis (0.0} szamitort
pozicidja, pillanotnyi, a keret felé ranyuld
sebessége, valamint fényessége attdl a vir-
wahs (nevezzak Z-nek) tavoisdgrdl figg,
ami elvilasztja a kdpamzdt a csillagtol (ki-
sebb tavolsag — gyorsabb mozgas stb). El
lehet szdrakozni egy globélis zoom beveze-
tésével is — ha ugyanis a képernySkoordi-
natdkat a kovetkez8 modon szamitjuk,
akkor a Zoom=1-re (nincs korrekcié) a
100. képernydsor kdzelében csillag-
thitengés lesz; Zoom=2 pant
megfelelden hozza Ggy kizelebb a
képernyd kozepét, hogy mindan irdnyban
egyenletes lesz a csillagok eloszidsa, és
kozéputt sem lesz még zavard, sotét lyuk
(a PASCAL véletlengenerdld programot ul.
ZOOM =2-re optimalizdltam — ekkor a
képernyd kizepének Ggy 10 pont sugard
kornyezetében nem jelenhetnek  meg
csillagok — ezeknek ugyanis nem lenne
elég idejuk arra, hogy elérigk a keretet,
hanem eldbb megszinnének, ami bizony
igen csinydcska). A Zoom=0.5 szintén

felettébb érdekes [mint &gy
repuidszimulator, leszdllaskor) — lasd a
;4T *Z00M kommentd (boldl sort, az

SHL-1 cseréljétek SHR-re.
ScXpos = Zoom * Xpos / Zpos
ScYpos = Zoom * Ypos | Zpos

Természetesen  érdemes  bitlépretéssel
megoldani 8 zoomoldst — vagy mar eleve
agy atirni a PASCAL proEramat. hogy mar
ott osszunk le/szorozzunk fel (futdswdében
ez 3 drajel nyersséget jelent > =3B86-on.
It litem meg, hogy egy IMUL atlag 20

Meglehetdsen kézismert attrakciordl wvan
sz, maegvaldsitasa azonban némely de

drajel veszteséget okozna)l,

Természetesen a képernydn levd csillago-

ROVATVEZETO: |
WERNER ZSOLT (DADA)

kat tombben téroljuk, s ennek rekordjaiba
az akwalis X, Y pozioidt, a pont elzd pozi-
cigjanak offsetét és a fényességet irjuk; in-
nen folyamatosan tordljlik a képernydrdl ki-
lépett csillagok bejegyzését (ezutdn nem
rendezzik a 1dmbét, ez mindenképpen
megéri, hisz a veszteségunk csak az lesz,
hogy Gres tombelemet KERESNUNK kell
majd, mig idényereségink ezzel szemben
driasi). Amennyiben van még a témbben
hely (8 MaxNumOfStars nagyobb, mint az
aktiv csillagok szamdt tartalmazo Acrtive-
Stars), akkor oda egy elfire elkésziten
tombbdl benyomunk egy X és egy Y érté-
ket (a Z-t maximalisra allitjuk — max. ta-
volsdg az élettartam kezdetén),
szindrnyalatot is  wvilasztunk a csillag
szadmaéara, majd persze inc/ActiveStars).

A mozgatds sordn a tombelem altal meg-
hatdrozott XY pozicidrdl tdrdljik a régi
pentot; XY O értékének szdmoldsa
lcheck: Z<>0 és X*266/ZPos< $7Hf-
nulldval osztas, ill. tilcsordulds) és érték-
tartoméany-ellendirzés., Ha még képernydn
van a pont, ugy megnoveljik a fényessé-
gét (Z — amit ezutdn eagyel csikkentink
— fuggvényében) és kirajzoljuk.

A Z fOggvényében csdkkend fényesség

elddllitdsa gy oldattatik meg, hogy az

ActivaColor = BaseColor + ZPos/256 kiplat

dltal megszabott értéktartomanyon beldl

definidjuk a VGA 256 szinét, Eiv kis
a

matek: ha 16 fényességértéker arunk
(ami biven eiégl minden szindrnyalathoz
rendeini, akkor a kezdeti 2 értéker

16*256-ra kell valasztanunk.

Mint mdr emiitettem, érdemesebb a
random széamokat tablazattal megadni-
hogy ezt hogy generdijuk, az altaldban tok
mindeqgy. Lehet RND-vel, lehet lgy, hogy
gl. egyenletesen, egyesével ndvekvd 1om-

dket hozunk létre egy FOR-ral, amglynek
elemeit aztdn Osszekeverjik stb. En az
elSbbit hasznaltam. A tdblazat mérete szin
tén nem életbevdgs — 60-70 integer feiett
mar nem nagyon mozognak azonos palyan
a pontok. Az drtéktartomanyrdl: zarjuk ki a
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tal kicsiny abszolat értékd pontokat, vala-
mint a Zoom értékének flggvényében ge-
nerdljuk a random szamokat.

Ké tartal-
mazd fm:fua‘e fale—'( eldéllitd program listajal

const ActiveStars = 400;

Toolow =5;

Highest = 200;

var OutFile: text;

i: integer;
ThgLastBy:a[nASClllnTheCurrantRow

8]
RandNummy: integer;

TheLasletelnA SCHinTheC: urrentRow: =0;
assign|OutFile,' StarBPos.dat’);
rewrite(OutFile);
writeln{OutFile, BegPasRandTm dw 0');
for i: =1 to ActiveStars do bagin
if TheLastBytelnASCllinThe

CurrentRow =0 then

write(OutFile, 'dw ');

mcITheL,asthtsinASCIIInTheCurrentRawl

HandNurnrnv: = |Random{Highest*2)-
Highast);

untiffabs{RandNummy) > = TooLow);

writelOutFile ard(RandNummy):4);

if TheLastBytelnASClliinThe
CurrentRow < > 10 then
write(OutFile,'.’)

else begin

write{OutFile, #13,#10};

TheLastByteinASCllinThe
Current ow: =

and' {for i
close(outfile);
and.

Ennyi alapozéds utdn mér nem okoz gondot
a kovetkezd program értelmezése sem
(forditds elStt term. a fenti PASCAL rutint
futtassuk le, y a random tablizat ran-
delkezésre dlljion!). A code COM-ra is for-
dithatd.

main_seg segment byte

286 assume cs:main_seq; ds:main _seq
LOCALS ofgfrdmfes ugras-tifesordulds ellen

or
‘IQRRT JMP ENTRY
INCLUDE StarBPos.dat
; kezdd Randomértékek
;. most definidljuk az egy aktiv pontot
lelrd strukturdt
Stsr Struc RUC

Y dw o]

F dw O

OldDi dw O 3
;8 screenrdl torlendd pont, a000:XXXX
formétumban (Di; azért ilyen faramuci a
neve, mert a DI regiszterrel cimezzik a
képern: origt)

ActiveColor db 0O
in ;mm kezddSZINE — a fényességet
minden lépésben kdién szamaoljuk.

Star_Struc ENDS

publu:

StarStrucSize = 2+2+24+2+1
;@ fenti struktdra mérete- a tombépltés
drdekében

WidthOfScreen EQU 320
HeightOfScreen EQU 200 ;hol a border?

NumRnds EQU 400
; hdny random szdamunk van az adatfile-

EQU 4096

ldrtuk, midret dpp ennyi (16*256)
MinZpos EQU 2
MaxAllowedNumOfStars EQU 190
NumColors EQU 5 ; hdny alapszin van?

StarMovingSpeed dw 20
smilyen gyorsan mo\zog;anak a csillagok?
StarMovingMaxSpeed E
sa képernyd szélénél ne ldpjink tal egy

adott sebességet a 'darabossdg’ elkerd-
lése érdokéban

i _most kér k o definidlunk
o Mﬁ ra mutat.
}‘_:rrékuk ;I;;zomb:s cs?rz_ efz a lényeg,
ogy ne legyene
Xindex dw 0O vid g
Yindex dw 1
Cindex dw O
;az elsd csilla

szine a ColorChart leg-

kettds indexén &t clmzddik.
ColorChart db 0,16,32,48,64,80
exe index a inekre.
Stars Star Struc

&:a;:}:n}vg*dﬁu;qﬂgars fDUP (< >],'
ife etttk a tombdt a fent tre-
kordokbdl o 24
NumActive dw 0
shdny képern tevd csillagunk van?
;most definiaglfuk az alapszineket- ne fe
nek tal rikitdak ). Le"gez yszerdbb
RE-rutinndl mar ldtort FOR-cikfust .-‘."rr
forditésidefd ma. rd} akalmzm
Palette db 3 dup (O
Jekeﬁ:e a nem Hmard pontok szine
REPT 16
db 2*.,3%.4%
i=j-1
ENDM

15
REPT 16
db 2 i,2%,4%

REPT 16

db -13'13 4%
i=i-
ENDM
/=15
REPT. 16
db 3%i,2%i,4%
i=i1
ENDM
- }‘5
RE 16
db 3 L3%1,3%
i=i-1
ENDM
i=15
REPT._ 18
db 2%i,4%,3%
i1
ENDM

FindPlaceAndPutTheNewStar PROC NEAR
Jhelyet keres az uj pontnak és bedllitja
az akpparamélsm:

pusha

mov ax,cs

mov es,ax

mov ds,ax

[NumActive],
nxAIIowudNumOfS:.;rs % 5
Jvan-e me, y uf esilfagnak

iae NoPlace orNs\:%
skeresés végmrenuf egyszerd

mov 51,0

MaybeTheNext:

cmp word ptr [Stars.Z +si],0

je FoundOne

add si,StarStrucSize

cmp si,
axAiIowudNu mO!Smrs *StarStrucSize

b MaybeThe

mp NnPIaceFurNewStar

oundQOne:

;S8

moy

;Y;'ndex a vélemmébm cimezi — a

kezdd Y értéket onpan hozzuk &,

m{ ures rekard kezdetére mutat!

miutdn megdupléztuk — ne feled, {_u.i a
tdbldzat az eldjelek miatt INTEGER
elemekbdl 8
add di,di
mov ax,lBeans andTable + di]

na itt jon *e22200M! Elhagyhato

urasfrds. m a8 PAS progot atinuk
(dupldzott értéktartomdny stb.)

shl ax.2

mov [Stars.Y + sil,ax ;elmentjik

mov di, [ Xindex)

dﬁs ugyxnezf megismételiik & kezdd X-re
a

mov ax, lﬂag PosRandTable +di)

shl ax,

mov [Stars. X + sil,ax

mov [Stars.Z + sil,MaxZpos
+Z a maximulmrdl indul
inc [NumActive] ;a szdmidldt megndveljik
maov di,[Cindex]
-8 szinek kdzil nem random-mddon, ha-
nem szép sorban vélasztunk (increase)
mov al, [ColarChsn +di]
az s;‘apsz!n betditése
maov [Stars. ActiveColor + si], al
sés elmentése
inc [Cindex]|
cmp [Cindex],NumColors
sha a sorrendben utolsd szint is kiosztor-
tuk, akkor visszadllunk az elsd szinre
jb ThereAreEnoughColoursLeft
mov [Cindex],0
ThereAreEnoughColoursLeft:
inc [Yindex]
cmp [Yindex], NumRnds
1b YindNotZero
sub [Yindex],NumRnds
YindNotZero:
inc [Xindex]
cmp [Xindex],NumRnds
.végg;érrunk e mdr az egész listdn?

ib XindNotZero ;még nem

inc [Yindex]
;a ko 5 pont szdmitd mind x-re,
mind y-ra

mov ax, lYmdeatl
cmp ax, [Xindex]
femecked‘;ﬂk a xindu-?\’ﬁmiu re-
lacior: ha re!,:n.sﬂi akkor az Y=1*X
ogyam mentén mozogndnk, ami na
isdg esatén m%g nem nmrﬁgz
efdn s il errJen eggyel
amo ”1:3}’:{E T \fm
angerOfXequTo
IYtndnx g 4
OkNoD. erOfXequToY:
mov n?a:'éex],o 4
XindNotZero:
NoPlaceForNewStar:
Popa

ret
FindPlace AndPutTheNewStar ENDP

DisplayStars PROC NEAR
pusha
MoV ax,cs
mav ds.ax
mov ax,0a000h

Jezt azt hiszem mindenki értf =)
mov as.ax

mov si,0

;minden  csillagon  végighaladunk —
amennyiben a 2 kordindtdja O-t tartal-
maz, akkor nem foglalkozunk vele Io-
vabb, hisz inaktiv.

LetsDispl ThaNextDot:
mov cx,[Stars.Z +si]
oF Cx,Cx

e lnuctlveSlar Jinaktiv bejegyzés
mov di, [Stars.OldDi + si]
elbhaldsszuk a rekordbd! a rﬁrfeﬂo‘d m‘ﬂ-
25 dsfdzisg scr 1ol
mov byte ptr es:[di],0
ersze a screent cimezzik, a 0. index a
‘ekete srinre mutat.
emp cx,MinZpos
ces ftt efendrizzdk azt is, nincs-e i
ozel a csillag — ha igen, Z: =
il KillActualStar
maov ax,[Stars.Y +si]
movsx dx,ah ;Ypoes-t 256-tal szorozzuk
shi ax.8
idiv ex
i@ Z- kourdmémva! aszrun.k — ldsd az el

add ax, Hangh!OfScreenﬂ
jaz Y 100-za] novelfdk, hisz 8
csillagok forrdsa (160,100)-ban van,
mov di,ax
emp dl,Hengh!OfScwen
;hefér még a screenre?
jae StarNewCoordOverFlow
nem, szintugy leldhetd
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imul di, WidthOfScreen
DE=Y* W:drhOfScreen X
smost X-re iselvegezzik a ¢ tdsr
65 g keret-ellendrzést

mov ax,[Stars. X + si|

movsx dx.ah ;Xpos *256

shl ax. B ;

idiv ex ;Zpos-zal osztunk, és mint fean...

add ax,WidthGfScreen/2

cmp ax, WidthOfScreen

jae StarNewCoordOverFlow

add di.ax
D =Y "WidthOfScreen + X (8000 XXXX)

mav [Stars.OldDi +sil.di
hogy majd megtaldlfuk a késdbb tor-
;‘end pontot
;65 a fényességet dtllitiuk 2 fdggvényé-
ben — lésd a fenti képleteket!
add ch,cs:|Stars. ActiveColor 4+ sil
mov es:[dil,ch
ki & screenre az adott szind ponttal
mov ax,cs:[StarMovingSpead|
sub cs:[Stars.Z + si] . ax ;sebesség
InactiveStar:
add si,StarStrucSize
;& kovetkezd rekordra aliunk
cmp si,
MaxAllowedNumOfStars * StarStrucSize
yanakkor checkeljik, hogy nem fép-
Iﬁ -e még il a rekordokat r1omoritd
tamb max. mérerét
ib LetsDisplayTheNextDot
popa
ret

StarNewCoardOverFlow:
mov [Stars.Z + sil,1
;Z:=1, szoval dec(Z) utdn pont inaktivi-
zéljuk a pontot.
imp short InactiveStar
;vissza az eldzd rutinrg
KillActualStar: -
mov [Stars.Z +si],0
saz aktualis csillag toridse
dec [INumActive)
mp short InactiveStar
EgisplavStars ENDP

ENTRY:
mov ax,cs
mov ds,ax
moy es,ax

mov ax,0013h ;320x200x256
int 10k
ckilokjik a palettdt a VGA kdrtysra
mov dx,offset Palette
mov ax, 1012h ;palettairds
mov bx,0
mov cx, 286 ;mégpedig az egész palettdé
int 10h

MainProgLoop:

call FindPlace AndPutTheNewStar

call FindPlaceAndPutTheNewStar
o1 tandshen 200 izolunik o kép:

ernydre

maov dx, 3dah i 1
s8s varjuk a fuggdleges viszafutdst, majd
annak végér

in al,dx

test al 8

jnz VAT

NoVRT:

in al,dx

tast al,B

jz NoVRT

call DisplayStars

mov ah, 1 ;ayomtunk vmi gombot?

int 16h

jz MainProgloop (nem

mov ah,

int 16h
cvan it _még egy szokdsos gyorsito-
lassito bm‘. figyelds is

cmp al,"+"

ine NuFastar

ing |StarMovingSpeed]
cmp |StarMovingSpeed],

StarMovingMaxSpeed
jbe MainProgLoop

mov [StarMovingSpeed],
StarMovingMaxSpeed
imp MainProgloop

NoFaster:
cmp al,”-"
ine N:;Slnwur

dec [StarMovingSpead|
cmp [StarMovingSpeed]. 0
jae MainProglLoop

mov [StarMovingSpeead|,0
jmp MainProglLoop

NoSlower: ;se nem +, se nem -: kildpiink
mov ax,0003h ;80x25x16

nt 10h

mov ax,4c00h
int 21h ;008
main_seg ends
end start

END

Filled-polygon rutin

Elds{zjér minden komment nékidl lenyomok
it gy filled-polygon rutint by
Psycho/TS/), aztan majd jon egy kevéske
magyarizat is...

Ha a swffzot beirjdtok és lefoditjdtok obj-
re, akko' utdna extern funkcidként elérhen-
tek, ofcoz miutan dsszelinkeltétek a sajat
programotokkal.

Ellenben, ha valaki codal egy object kira-
két, akkor jobb a figgvényt a poly kirakd
karé épiten, vagy azt beilleszteni. Nagy
szami polygon esetén call optimalis
esetben is /*polygon [3B6) drajel ciklust
igényel. 500 pulygonnél hmmm, kicsit sok,
nem\; Nem beszélve a jarulékos utasitdsok-

Sorry, taldn egy kicsit érthatetlen lesz,
ugyanis optimahzélva van. Sajna, kedves

DADA most szolt (DADA: na igen, mi t
il sok idét szdrtam el (7) az iIRC-n, és lap-
zarta utan jortem sort

még egy

sem kodoltam a kév. CoV-ba...), hogy irjak
ma' valamit, és ezt taldltam a legértelme-
sebbnek, Persze van még rajta javitani va-
14, ennek ellenére megitéldsem szerint na-

gyon gyors... Tudjdtok mennyit lehet javi-
tani a sebessdégen optimalizalassal??7?
A source lassan masfél éves lesz, de talan
még most is viszi a pélmat. | hope. ..
Mint lathatd, 386 code. tehat folosleges,
leveleket irni, hogy mé' nem megy XT-n.

iP: X /TSi Alive! (C) 93

PUBLI PUTPOLY320
PUBLIC V1 X
PUBLIC ViTY
PUBLIC V2 X
PUBLIC V2
PUBLIC V33X
PUBLIC VaY
PUBLIC POLYCOLORW

386 Ez mi??
MODEL USE16 SMALL
TA

V1Y DW 0
VX DW 0O
M2TY DwW 0
V27X Dw 0
vay ow 0
VaTX ow 0
.CODE

MAKELINE320

MACRO

MOV  WORD PTR CS:ENDML320 + 1,CX
MOV  WORD PTR CS:ENDML3202 + 1,DI
CMP  CX.DI

JGE SHORT NOXCHGCAML320
XCHG CX.DI
NOXCHGCAML320:

CMP CX.319

JBE SHORT CXNG320
JNG  SHORT ENDML320
MOV  CX.319

CXNG320:

DI,318

JBE SHORT AXNG320
JG SHORT ENDML320

POLYCOLORW:
MOV EAX,OFFFFFFFFH

SHR CX,1

%I"f_g SHORT NOEVENCXML3201
NOEVENCXML3201:

SHR CX,

;?g SHORT NOEVENCXML3202
NOEVENCXML3202:
RE STOSD

MOV DI, OFFFFH
ENDM

PUTPOLY320:

MOV DWORD PTR CS:PPEAX +2,EAX :1

MOV DWORD PTR CS:PPEBX +2,EBX
;Most mit nézel

MOV DWOHD I;TH CS:PPECX + 2,ECX

H ni\ran mr\.rlq

MOV D PTR CS:PPEDX + 2,EDX
DWORD PTR CS:PPES| + 2,ESI
DWORD PTR CS:PPEDI 4+ 2,EDI
MOV  DWORD P‘rR CS:PPEBP + 2,EBP
ESI|.DWORD PTR V1 Y ;3
MOV EBP,DWORD PTR V2 Y
£DI,DWORD PTR Va'y

CMP  SI,BP
JLE  SHORT V1 _TO V2
XCHG ESI,EBP

Vi TO V2:

CMP SIDI

JLE SHORT V1.TO Vv3
XCHG ESILEDI

V1 TO V3!

CMP "BP,DI

JLE  SHORT v2 TO v3
XCHG EBP.EDI

V2 TO WV

MOV 'DWORD PTR V1 Y.ESI
MOV DWORD PTR V2 Y,EBP
MOV DWORD PTR V3"Y.EDI

MOV D P
CS:PUTPOLY MCIK +2.,8P ;2
MOV WORD PTR CS:TO. WV3 Y +2.DI

MOV _AX,WORD PTR
CS:POLYCOLORW +2

MOV WORD PT
CS:POLYCOLORW +4,AX

MOV CX,V1 X 4

AX,AX

MOV  DX,AX

8,01

SUB BX,BP

JE SHORT NO OP Wv23

MOV _WORD PTH
CS:TO_WV23 MREM+1,BX

MOV _BYTE PTR
CS:TO WV23 RA+5,47H 4.1

MOV  AX,V3 X

SUB  AXV2°X

cwW

DIV BX
s SHORT NO OP wv23
MOV BYTE P

N T% xwvza__m +5,4FH 4.2

NO OP Wyv23: MOV WORD PTR
CS:CHG WV23“+5 AX

MOV _WORD
Cs:TO WVZS REM +5,0X
XOR AX,

MOV DX.AX

Sus BP,SI

JE SHOHT NCI - OP_wv2
MOV WORD PT
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CS:TO WV2 MREM + 2, BP
M B

OV BYTE P FI cs:TO WVZ RA4TH
MOV V2 X
SUB AX,CX
CWD

BP
JS SHORT NO OP WWv2
BYTE PTR C5:TD WV2 RA 4FH
NEG DX i ;

XOH AXAX G
MOV  DX,AX
MOV BX,D|
SuUB  BX,

S
JE SHORT NO OP_WvV3
MOV WORD PTR
CS:TO WWV3 MREM +2.BX

MOV BYTE PTR CS:TO_WV3 RA41H
MOV AX V3 X

SUB  AX.CX™

CWD

o BX

JS SHORT NO OP WV3
BYTE PTH CS:TD_WV3 RA,49H

N DX
NO OP WV3: MOV \':?(HD PTR

MOV AX.SI 7

MoV DX,51

SHL  AX.8

SHL DX.,6

ADD  DX.AX

MOV DICX

MOV BYTE PTR CS:NO + 1,0FFSET

PUTPOLY MCIK-(NO +2)
PUTPOLY MCIK:
CMP  SI,OFFFFH

em'meg mit?2?2

JE CHG Wv23 :6.2
NO CHG WV23: CMP 51,199 ;8
o SHORT NOONSCREEN 9

;7 -Hat

MAKELINE320
NOONSCREEN:
wc 51:10
V3 INT:
ADD cx OFFFFH
TO WV3 REM
SUB  BX,0FFFFH
JNC  SHORT NOOVWV3
TO WV3 MREM:
ADD BX,OFFFFH
T0 RA:
INC CR
NOOVWV/3:
ADD DI, OFFFFH
TO WV2 REM:
SUB  BP,OFFFF
mc SHORT h:tomrw»!z
ADD 8P, OFFFFH
TO WV2 R
INC DT
NOOVWV2:
ADD DX,320
TO WV3 Y:
cmP SIOFFFFH
JNEGA SHORT PUTPOLY_MCIK 11

X:
M(EU EAX,OFFFFFFFFH
MOV  EBX,OFFFFFFFFH
aaP%v "ECX,OFFFFFFFFH
'PMP%VI "EDX,OFFFFFFFFH
MOV ESI,OFFFFFFFFH
PPEDI:
MO\éF ED|.OFFFFFFFFH
Mé}v EBP,OFFFFFFFFH
CHG WV23: MOV WORD PTR
CSINOQVWV3 + 2,0FFFFH 12
TO WV23 REM: MOV WORD an
CS:TO wgz REM + ﬁlGFFFFH

TO Wv23 BYTE PTR
CS:TO WV2 RA,47H

MOV BYTE PTR CS:NO + 1,0FFSET
-NO +2
MDV BF,OFFFFH

CS:TO WV2 MREM + 2,BP
MOV DIV2 X ;Apuul Most akko® tudok

vele
JMP  NO_CHG_wv23
END Ezt vartad a legjobban...

A forditdast TASM V3.1-gyel végeziem, le-
het, hogy a MASM nem csipi szek
PSEUDO-kat, de elvileg tudnia kellens...
Bizonydra nagy boci szemekkel nézitek a
listdt, de sajna ahhoz, hng_-F speedy lagyen,
kell egy kis onmodositds. Tuti, hogy megy,
ha nem kerult bele nodma hiba. Ezt fogom
haszndini az O] Scannerben, igaz kissé
jobban megkutyulva... A fillezés chunky
médban mg 'szik, ha valakinek van kedve
a makeline makrét atirhatja four- chfwmu
Mrén van makraban a vonalhiza? lgy taldn
y kicsit attekinthetébb a rutinhoz
k pest. Az output buffer helyét az extra
szegmens mutatja. Mivel  bdrmilyen
geometriai alakzatot meg lehet hatdrozm
héromszégek iterdcidjdval, és mivel ez a
leggyorsabb, ezl haszndlja szinte minden
fyy:m rutin. Egy négyzetet al Ie Iehet
k&t haromszaggel, mig
pafygan algoritmus  kissé Imn\rn‘]ul'rahh

. fdrszani?

Persze nem érdemes . egy gombit
haromszigekkel meghatarozni, mivel
minden nézetbdl kor az alakja, aminek

viszont elég ggars algoritmusa van, de ha
drnyékolni kell a gomb felszinét, wvagy
texturdzni kell, akkor érdemes megvaldsi-
tani a hAromszﬂg-I:aracim. A rutin konzek-
vensen végighalad a V1 és V2 (rendezés
utani értékre vonatkozik) kozott. A hdrom-
szig alar]éui vesszuk a V1,V2 szakaszt,

ez nem fog véltozni a cnklus soran. Ellen:
ben a V3 — mival nem aleme V1,V2 sza-
kasznak — miatt kGldn kell sz&molrd a

V1,V3 és a V3,V2 oldalakat. Tehdt irany-
tangenssel kalon-kalon me: ? kell hatdrozni
a (V1,V3), (V2,V3] és (V1,V2) oldalakat.
Ha netalantan a (V1,V2) sikon lenne a V3,
akkor a wvéltozd gvakorlatiiag hasznalaton
kivil lesz, bdr magaban a ciklusban ez
nincs szelektalva.

A vatozdk:

POLYCOLORWa polygon szine word-ben,
tehat wugndlan lehat két kilénbozd

szinnel fillezni, azdp pepitara...
V1 X Az elst pont abszcisszajo.
v17Y Az elsd pont ordindtaja.
vZ'x
va2y
vax
vy

Mivel a polycolorw egy CS offset, ezért ér-
demes a kovetkezdvel kiegésziteni:
POLYCOLOR = WORD PTi
CS:POLYCOLORW +2

Ezzel sikeresen elkeriilhetd a "Mé' nem
mikddik apu?” cimil kérdés, hiszen nem ir-
juk felil az op. code-ot. Persze ha valaki
odafigyel, ez nem foduthat eld.

1.: A rutin belépésk a regi k tartal-
mat nem a stackbe menti, hanem a
codeba. Ha megnéziek egy drajel tabla-
zatot, l&tni fogjatok, hogy miért: maga a
PUSH-POP utasélasmirus 386-on 6 dra-
jelciklusba kerdl, mig i csak 4-be,
486-oson a kilénbség még jobban kiéle-
zddik. Egy olyan rutinndl, ami sokszor hi-
vadik meg egymas utdn, ennyi is szamir.
A MOV ums:tas hasznalatakor, ha eset-
leg nem immediate-t hasznalunk, akkor
eqgy Un. register code az elsd, ma}d ez-
utan jon az op. code (8B], tehat az utasi-
tds két byte plusz operandus. Mivel az
offset cim (PPEAX) magét a commandot
mutatja, ezért még két byte-al ndvelni
kell (PPEAX + 2.

Na mindegy, szép sorjaban elmentjik a
regiszterak tartaimat. ..

2.1 A

3.

oo

rer ardindta al

Az elsd valtozd paros (V1 ) fogja tartal-
mazni a kinduldsi koordindtdkat, a ma-
sodik az esetleges irdnyvaltozds pozicic-
Eai mig a harmadik a végpontot.

rre pant megfelelnek a 32-bites regisz-
terek, a két word tipusd adatot egyutt
m;;lzgaijuk eqgy szimpla XCHG utasitds-
sal.

Ja, ha lehet, ne valtoztassatok meg a
vaitozdk sorrendjé

Az alapvetd v.ﬁrmzdk inicializdldsa. Ket-
;& a fdctlr.lusba maegy az eldbb vazolt md-
on.
A polygon szinét dtkonvertélja dword 1i-
pustira, hogy STOSD-lal lehessen fillezni
ez nalam kb. 10% sebességnovekedést
eredményazett, persze 386 SX-en taldn
!észrevehetatlen lesz a duplaszé hasznd-
ata.

Ha valaki four-chainen téri a fejét, akkor
nyugodian kiiktathatja...

A PUTPOLY MCIK a ciklusfeitétel, tehat
ekvivalens V3 Y-V1_Y-nal,

A NO CHG WV23 "szabdlyozza" a mé-
sodik haromszog értékeinek az inicializa-
Iﬁsdt‘ Ej be szép...
:A V2 V3 szakasz irdnytangensének
meghatarozésa. Az eredményt, a hdnya-
dost és a kvécienst is !elhasznél;uk a ki-
vatkezdképpen: az AX-ben léve értdk,
OSZIAS utan a héanyados, sz: mmdsn
egyes lépési &' cikiish
az el6z8 pozicidhoz, Vlszom a maradék-
kal egy wiltozén wégzink midveletat,
melynek a hatdrértéke az osztandéval
egyenld és ha talesordulds van, az elbjel-
nek megfelelfen cstkkentjik vagy né-
valjik a pozicidt.
Mivel két elbjel van, s ezeknek egy-egy
miivelat Ielel meg, a codeba frunk egy
DEC vagy egy INC utasitést (4.1,4.2),
Itt van néh nv lama dolog. de fr*ncnak

sincs kedve kijavitani, ill. mdédositani.
Mikédni mikodik, s nem Pascal sebes-
seéggel (Oopps! Surw acalosok).

Bar ez valamelyest killénbozik a tobbihez
Iu!pest. itt az eredményt nem a ciklus-
agba mentjik, hanem egy olyan mel-

mk gba, amely csak egyszer hivodik
meg az egész végrehajtas sordn. Paersze
nyugaodtan lehetett volna a ciklusba épi-
teni ezt a rutint, de a feltételvizsgalat
(6.2), ha feltétel teljosul, 7 drajelciklust
g&n\rat ha pedig hamis, akkor csak ket-
t61. Tehdt, ha a ciklusmagban lenne a
valtozé modositds, akkor TO WV3 Y 1
Ikal I 7 draciki igényelne, dm a

csak 2 ciklust

mostani megoldassal
hasznal. Komprande?

5.; Akdrcsak az el6z8, de ez az V1,V3 sza-

6.:
e

®

kasz iranr(angansét szamolja, amit az
sgesz cikluson keresztil use-olunk. Ezt
viszont mar a ciklusba irjuk.

Mint az 5., csak az alapot kalkuldlja..

A kezds offset egyenid V1Y 320,

szorzds nings, van viszont shl, azaz bit-
altolds balra. y V1 Y<<8
(*256)+V1 Y=< <6 ? 64) hatasdban
megegyezik egy mul-lal, csak mindezt 4
koksz alatt...
Ezek utdn van egy rettentd csini utasi-
tas... Egy relativ cimet frunk a JNG uta-
sitashoz, hogv tudjon hova ugrdlni, s mi-
vel ez a futds sordn megvaltozik, sajna
ez okbol ismét feldl kel irni.

. Ha Y elSjel néikal nagyobb, mint 199,

nem rakjuk ki a vonalat.
Azaz, ha az Y negativ (nagyobb mint
?FﬁH!l ugrunk

: Taldn ez laolérndbh rész az egészben...
Ha a két abszeissza, amely kozott egy
vonalat hizunk, nem megfeleld sorrend-
ber! van, akknr felcserélj kat.

‘g kilbgnénak a screenbdl,
akkor mugfele an beéllft]uk — @8 hagns
%yuhb drominkre meghuzzuk a vonalat.

fcoz, ebben is kutyuini kall hiszen ki
lonben nem lenne elég sz*r code,
A STOSD utasitds négy byte-ot rak ki
yszerre, tehdt lehet néggyel osztani a
k t abszcissza kilonbségel. S még to-
vabb Is kever 6uk mert hasonldt lehet el-
jatszani a STOSW miatt.
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10.: Kellemes moddon it a listaban csak
néhany OFFFFh talalhato. Futds kozben
ezek az immediate operandusok feltol
tédnek a kivant értdkkel.

Mivel imm. operandust haszndlunk és
nem kulsd valtozor, ezért utasitasonként
4(!) kokszot nyerunk (386). 486-on csak
1 clack az eltérés, de HAT ilyen memo-

riahozzaférés van.. - minek
hasznaljunk kilso valtozékat, amikor a
kédba  nyugodtan be lehet épiteni
azokat?

Mivel alapjaban itt VAN a ciklusmag ill.
eqy része), ezert szinte kotelezd a re-
giszterek haszndlata a viltozok tarolasa-
hoz a sabesség miatt.

Mint lathatd (vagy mégsem? :)), it ke-
riilnek (flelhaszndldsra a maradékos
osztds output eértdkai, egyetlen apro
eltdréssel: nem niveljik az aktualis ma-
radékvaltozdt, hanem csokkentjuk. Ha
atwvitel van (IJNC), akkor hozzdadjuk a
korabbi osztd értékér és noveljik vagy
csokkentjik a pozicigt (INC/DEC). Itt
irjuk feliil a code-ot az (] miveleti op.
code-dal, folosleges nézni, hogy miért
van a source-ban INC, ez valtozhat.

11.; A ciklusfeltétel egy elegdns JNG +
SHORT RELATIVE ADDRESS utasitashol
all, Ez utdbbi még fellirattatik. .. 1)

HA elbjelesen ABOVE|EQUAL akko' ve-
ge a ciklisnak, ellenben ha nem, méar
megy is vissza a ciklus nlkgérr: Allat egy
loop. Mire fiy, ilyen kulosan lekodalja
egy fdszer, kihullik a sérdja... Hey ko-
aszok, kopaszuk“ ;) ki a 10! ég lopja a
asziavik Gazember Petofi V orex
54 Laszle 1?2 i)
DADA; sorry. ha elfelejtettem 1% plusz
nevet, régen volt '89 a maga feledhetet-
teniil remek Garazs-aival...)
Miutdan az anydtlan ciklus bevégezte,
szépen visszamentjlik a regiszterek tar-
talmat és RET,

12 It van az a bizonyos mellékag, A har-
madik o!dal rdnytangenset irjuk a code-
ba me' ezek utdn ezt haszniljuk, szint-

INT,REM formatumban.
Ka ezen kivil még az eredeti osztd,
nosza rajta..
Az a fohétel, ami altal ide ugrottunk,
nem szikséges, ezé' a NO labelan levd

JNG ugrdsi cimét Aatirjuk (11.), majd
visszatérink a ciklusba.
Bizonyéra rendkivill érthetd wvolt a
comment...

Ja, ha egy rel8-al viszi a feltétel az ugrast
(nem jelez hibat a !wdﬂé}. akkor hasznal-
jon  mindenki SHORT prefixet, mert
(legalabbis nalam) hozzair az ugrashoz mi (q;
két nop-ot (90h), ami egyenld egy XCH
EAX,EAX (90h) utasitdssal.

Audl, hogy ezt a rutint beirja valaki, még
nem lesz world vector demoja... Puszidn
damonstréc‘iéképpan van m a source, hogy
lHB

r‘ ) hug\.r NE ezzel vllk)g; a har&tnld
alﬁn. anem amit magad csinalsz. ;-1

* Psycho/TSi Alive! {InterNet:
5305 7Twer@sun10.vsz.bme, hu Fj Fido:
Psycha@2:371/9 | /RC: psyc@iRC)

|IDADA: Sorry Psycho, hogy kihaztam a
SCANNER feltAmasztassrol 82616 reszt, de
yw alfogultsdggal vadolndtok, maéas-
kellett a Co\b['lalv mas, szerintem :1'6
har ‘az i
d&m A lé 4 a karadcsonyi pardey-
enik rrm;-,-“u aj 'SCANNER, olvﬂatluk
al etcetc).

up lehetségekkel rendelkezd InterNet el-
érési lehetdsdg — mindenki szamadra (rd-
adasul a CompuServe-nél sokszorta inkabb
mageéri: hasonlitsuk a 900 Fr-os dradijat a
100 Froshoz, a 2400-as sebességet a
14400-ashoz, az Usenet é5 az IRC haszna-
laténak lehetdségét!)!!!l It egy lista az
drakrdl. Persze modemes dtlaguserek ré-
sziére a 2. lehetGséget ajniom. It szdlnék
még a tanuldifiusadghoz, hogy nincs iskola
ugyebar InterNet lehetiségek nélkal —
tessék  megdumalni a nyelv — @s
szamtech-tandrral, hogy bulbizzak mar ki a
suli szdmdra az _InterNet csatlakozast
(plane az IRC-t!). Osszeirogattam, milyan
arakért milyen szolgdltatdsokat kapunk:

1. Magan-, és nyilvinos levelezés (E-mail,

Useanet)

Havwi dij: 1.200,-Ft+ AFA

Mapi B0 perc

-Naponta max. 50 kByte maganlevél 1o-
vabbitasa, illetve fogaddsa.

-A napi 60 percen feluli idd minden m
kezdett aranként 100,-Ft+AFA (a
pomnal is!)

-A napi 50 kbyte limit feletti levélkil-
demény. minden megkezdett kbyte-ja
5,-Ft+ AFA

Z. Klsl'o?gesndu dij: (E-mail, Usenet. IRC.
FTP,
3.500,-F1+AFA

- Napi '60 perc
3. SLIP k i
Egyszeri | belé &2 35 0, Ft+£\FA
Havi di’ UO Fr+AFA + dranként
500,
4.UUCP (helyi E-mail, Usenet)
Eggsza 1 becsatlakozasi dij: 25.000,.-
Havi dij: son -Fr+AFA
+500,-Ft+ AFA/MB, mindkét iranyban
5.Bérelt vonali becsatlakozas {pl.
iskotdknak!)

1 cimmezdre (max 254 gép)

Becsatlakozasi dij: 180.000,.-Ft + AFA
legyszeri)

Havi alapdij: 8.000,-Ft + AFA +

B és 17 ora kazott 1.000,- Ft+AFA/6ra
17 és B kozott 500, FI+AFA fara

Odin |nf€lfﬂ1$m%s Szolgdltatd KFT.

Lonyay u. 42, |V/4B
Tel:218-1901, 216- 5609,

Cim:

Némi kiegészités

A CoV 44-ben velami olyasmit Irtatok,
hogy SVGA grafika esetén a videa-
memdridt 64k-5 lépésekben lehet lapozni.
Ez szerintem nem teljesen igaz,
A mode information O4h-nél a ‘window
ranu."anry hatdrozza meg, hagg hdny ks
ésekben lehet _lapozni z  ndlam
(PARADISE] 4K. lgy ha AX=4F05h-t
DX = 1-gyel hivom meg, akkor a 4-68K-s
részt tudom megcimezni. Ma jol tudem,
akkor az ATl és CHIPTEC kartydkat sem
csak 6‘4!( 5 lépésekben lehet lapozmni.
Lehet, hogy fentebb na%v hilyesédgeker
irtam, de nekem ez igaznak tGnik.
= Marx Diniel (danm@vrs 1.jsk. huninet.hu)

Es még egl{. sz66 az én hilyeségemral;

oV 42-ben azt irtam a
131 130 39.10 6668 |P-cimi Telnet-zl-
hetd iRC szerverrdl, hogy nem érdemes 16-
le VT7100 emuldciot kérni. Nos. DOS/Unix
alél rdtelner-elve igenis hogy ajanlott ez

Freenet Hungary

(Ja, ezt a nevet én taldltam ki,
c0O0losan hangzik... :)

olyan

Szoval, végre van megfizethetd aron, nor-
malis (jelenleg 6 db 14400-as vonal) dial-

{akkoriban ui. csupdn VM/CMS alél hase-
naltam, ami egy kegyetlenul lamer /M)
operacids rendszer, mert _semmiféle VT-
emuldcidt nem ismer a Telnerje) — és
minden hasonlatos IRC szerver vagy kliens
esetében, kivéve a VM/CMS alattiakat.

= DADA

Scroll-téma

A minap, Ujranézve az ASS'94 intrdit,
nagy megdobbenéssel wvettem észre a
Kone kritikdn aluli scrolljat. No, Dust@iRC
komaék, akiket régdta ismerek, mit al-
kottak? Inkdbb nem értékelem, a lényeg
az, hogy azt hittem, 4 évvel ezelitt code-
ot latok. Ezért is gondoltam arra, nem ér-
tana egy-két érdekes effektet bemutatni a
VGA lehetdségeibdi, valamint azt, hogyan
érhetjik el annak a karakter-ROM-jat, ami
szintugy gyakori kérdés,
Akik még emlékeznek a CB4 karakter-
ROM-janak (az atlapolas miatt) meglehatd-
sen nehdzkes elérésére, azok nem lepdd-
nek meg azon, hogy a VGA ROM-jaban
levd karakterek annak RAM cimtartoma-
nyaba vannak belapozva, AO0O0D;0000-14l
osszesen B karakterkésziet. Eliszor is mu-
tatok ré peldat, hogyan szedhetjik ki eze-
ket file-ba, amit aztén rendkivil egyszerd
médszerekkel modosithatunk. Természete-
sen ezek egyszind karakterek lesznek, de a
lenti Eeldahan még ezek is nagyon Idl mu-
tatna

A karakterek a 2. bitplane-en vannak
AQ0O0-t4l (& mempage regiszter : =a000h-
3ceh, reg.:06; a plane irdsa: 3cdh, reg.:
02 (ui. vissza is ithatunk a VGA kartyara-
igy DOS memdria igénybevétele nélkil van
lehetfség karakterkeszlet-madositasral);
olvasasa: 3ceh, reg. 04, 4. bit), byte-faly-
tonosan (ezdrt a pams.iptlan memdriagléres
letiltandd — 3c4h/04/2. és 3ceh/5/4.).
Minden karakter 32 byte magas (B pixel
szélesek!), 86 cimuk  természetesen
3000 0000, a000:0020 s i1, Me%‘egwen-

hogy BIOS-on 4t is lehet a karakter-

készletet olvasnifirni (11h), de hat az em-
ber szereti kikerdini a BIOS -t... Nos, itt egy

PASCAL rutin, amely byte-onként kirakja
ezeket file-ba. Fontos tudni, hogy az adott
memdriatartomanyon attél fuggden érhet-
jik el a B*16-0s (VGA-400), 8"14-es
(EGA-350) vagy 8*8-as (CGA-200) karak-
terkészletet, hogy épp milyen videomddba
allitottuk a képernyot — ezt a 11h-s inter-
rupttél lehat kérni, bbvebb leirdsa az NG-
okban, Help 4. *-ban van.
wses o,  {a normélis TextMode-ba

vissrakapcsolds végeti)
var ijinteger;

f: fila of yte;
begin

asm

mov ax,0003h

int 10h

mov. ax,1112h (711 1h-et irjunk, ha nem a
8*8-as, hanem 8 8*14-es karakterkész-
let keﬁ'g

%, 266 (mind a 256 karakter dtirdsat

mov ¢
kérjuk — dants, ha nem az alap 8*16-0s
charsetet akarjuk letdlteni)

mov dx,0

mov bx, 0000

int 10h O{Juzzuk ha a 16 char magas ka-
rakterkesziet kelll}

end; {asm)}

assign (f,"chanocbin'); (xx=8. 14 v. 16}

rewrite(f);

portw|$3cel: = $0406;

portw[$3cd]: = $0704;

portwl$3cel: = $0204; {2. hitplane}
twl$3cel: = $0005; (pdros/ptlan: ha el-
felejtjik atkapcsolni, minden 2. ohasott
byte O lesz)

lor =010 25
for j:=0 to 15 r.lu {a 15.61 Irfjuk &t 13-ra,
. 7-re, ha nem 16 ragas karaktereket
olvasurik!

write(f,mem|[{$a000 +i*2):jl);

pottw|$3cz| =$0e06; (wssza 80°25.re

pqrtwl 3cel:=$0004;

portwl$3cel:=$1 005;
portw|$3c4]: = $0304;
textmode(cB0);

and.
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A binaris  file-bél  assembly-formatumad
adatfile elkészitésdre érdemes programot
irni, 5 ez nem lesz mas, mint a csillag-rutin
PASCAL programjanak egy kicsit modosi-
tott valtozata. Ez a program természetesen
univerzalis — igy Iﬂm&lwn binaris file-bd!
képes assembly formatwma ASCH adatfile-
okat létrehozni.
{8i-} {hogy REPEAT/UNTIL ciklussal olvas-
hassuk a bemend file-1,
const DataNummylnOneRow = 14; [EGA -ra
irtamm, 16 magas karakremkné! Javitsuk
;6 rfl, hogy dttekinthetdbb legyen, 8-nal

wvar QurFile: text;
InFile:file of byte;

b: byte;
ThaLastB\rtelnAS ClinTheCurrentRow:

TheLastByteinASCHInTheCurrentRow: =0;
assign{OutFile, ParamStri2));
rewrite{OutFile}:
assign(InFile,ParamStr(1));
resatlinFile);
write{QutFile,"QutData ');
repeat
if TheL&nBytelnASCIIInTheCurrentRow =0
then write{OutFile,'db ‘);
inc{TheLastBytelnASCHInTheCurrentRow);
read(InFile,b);
wrrtetOutFlls ord(b):3);
if
|'.ThBLBﬂB\rIeInASCﬂInThBCurrentﬂnw-:
> DataNummyinOneRow
{naot{eot(InFile))) then wrlte{OutFuie,'.'l
else begin
write(OutFile, #13,#10);
ThaLastBﬂeinASCll!nTheCurremRnw =0;

umil “eof(InFile):
close{outfile);
end,

Nos, &lljiék int egy egész cool példa arra,
hoqvan lehet attraktiv szinuszscrollt készi-
— VGA nagyfelbontdsd
IBAO 480*186) grafikus GOzemmadu
képernydn. EbbSl mar mindenki kitaldlta,
hogy bizony heveny OUT-olas Iesz Nem,
eﬂnwe nem rossz a helyzet — ha
egelégszink 4 szin hasznalataval (pl.
dis magokban), akkar gyakorlatilag a
ciklusmagban semmilyen OUT-ra nincs
sziikség.
A program Gnmagat magyardazza, nem kell
hozza kiléndsebb kommentar.

A szinusztdbla (SinTable labellel; kilén,
helyhidny miatt, nem kozdltem le) 256
byte-os, 0-255 érnékekkel; kezdOérdke
meliékes (drdemes a globalis adatként defi-
nidit SinTabPointer-nek olyan értéket adni
forditaskor, mely a képernydn kiviiledl in-
ditja a mozgatdst — tehat, jelen esetben,
amikor nagyobb sinuszértékhez nagyobb
sorszamu pixelsor tartozik, cimezzink egy
>200-at a szmuszléb?éhan (Gy.k. ha a

in-

nyadik texr-sorban vu%yunk 2 (OFESETH
SizeOi0OneTextrow equ 50
VerticalSizeQfOneChar equ 13

entry:
push cs
push cs
pop ds
pop es ; ds,es‘=cs miért ne, ha a COM a
legegyszerdbb
mowv ax,0012h ; 6‘4‘0 480716
int 10h
maov dx,offset Colours
mov ax, 1002h feltélyik a 16 db EGA
szint febbdl ugyis csak kettdt haszna-
lunk, szdval a Colours lista tartalma mel-
lékes lehet
int 10h
maov dx,3cd4h ; és kivalaszijuk irdsra pl. a
3. bitplane-et
mov al,2
out dx,al
maov al,2
ine dx
out dx,al
MainCycie:mov dx, 3dah
Raster1:in al,dx ;a szokott kéthurku vissza-
futds-varakozds
and al,8
o Rastor1
aster2:in al,dx
and al,
je Raster2
maov ah,2h ;pl, lépjink ki SHIFT-re
int 16h
test al, 3
je CarryOn
mov ax, 3
int 10h
mov ax,4ch
int 21h jexit
CarrEOn:
call ErasePrevimage
call PutOutThaNewTextRow
jmp MainCycle

PutOutTheNewTextRow:

inc SinTablePointer ;ez cimezi a sintdbldt

xor bh,bh

mov bl,SinTablePeinter ;4 BX-szel cimzett
smmmaam olvassuk majd be AL-be a sin
drtdket

add bx,offset SinTable ;SinTablePointer

mov al,[bx] ;AX: = dj szinuszeltolds

xor ah,ah

cmp al,255 ha kivif vagyunk a screenen
(ebben a partikuldris esetben, amikor
dpp maximdlis a szinuszériék), akkor
véltunk sort fitt :Fy darab 255-6t enge-
délyeztomn (kézzel #titam a Sintéblat)
egy 265-6s ciklus alatt (ha tébb lenne,

kor esetleg 7-8 sorral eldreugrana &
text c/imzése, mikézben nem is ldtunk a
d‘a!agbdf sermmit, mert a screenen kival
ddik le az

jna NoNasdToChangaThe&ctuaiﬂow

add WhichTextBlockToDisplay,SizeOtOne
Teaxtrow

NoNeedToChangeTheActualRow:

szinusztablat 128-as

ditva) szamoltatj uk akkor érdemes a
SinTabPointer-nek 64 karili értéket adni,
mert az ilyen kezd8értékd sintdbla 64-es
o!f:.,etjénél lesznek a sin. értékek maximali-
58

main_seg segment byte public
Assume cs:Mmain_seg; ds:main_seg
org 100h ;hogy COM-ra is l'u:ﬂdrok for-
ditani
start: jmp entry
Colours
0.2.222222222222220
zszin: zoid; hattér, kerel: faimm
CurramCha:UpLa{tant dw Q ; fizikai, val-
tozd cim, az fpm kirajzolt erakr&r bal
felsd pontidnak fizikal offsetcime

PrevRowFirstCharUplLeftPoint dw O fizikai

cim: 1. karakter bal felsé pontja {t6rtés-
hez|
db o .m,

SinTablePointer
Bl L1 R

wmint a
més;k lemb
hTextBlockToDisplay dw 0 hd-

Whi::

mov dI,BO ;80 byte egy screensor- széval
a 0..255 srinuszériékeket letransifor
mé.iruk- a nekik megfeleld sorba

add ax,3*8000 +(80-
SnzeOI'OneTexnuwIIZ beé.'.*!r,ruk a jarule-
kos el t. Ha w. thus scrofft

skarunk, nem 80 byte-nyi szévegekkel

fkisebbekkell, akkor vildgos, hogy az
esatfeges fug,gd.feges alto ma,‘feﬂ' 80
byte a'yx y ha pl. a 100. sorra
akarjuk e!yezm yscm!.* legfelsd pont-
Jar, akkor 80" 1 zc.f kel m‘ivafnﬂnk az
offsetet — itt & 300, ikl a

i
soren bsfdi w;x.zinras an"fﬂn'ésf Js keﬂ al-

mov ICurramCha-rU LeftPoint],ax ‘elment-
Jik mind az aktuslis, mind a kév. lépés-
ben tdrlést szolgdld viltozoba a fizikal
kezdd offsetcimet (1. karakter bal felsé
sarok]

mov [PrevRowFirstCharUpLeftPoint], ax

mov  bx,WhichTextBiockToDisplay ez a

pointer az éfp kirajzolt szdveg megfeleld

sorszsmc? blokkjdra mutat.

A saermérette! noveljiik minden
SizeOfOneTextrow byte kiirdsa utén

add bx, offset Text  ;és rogtdn a fextre
dllerrk

mowv cx,Siza0fOne Textrow - wili,
SizeOfOne Textrow karaktert nyormunk ki

mov ax,0a000h

mov es,ax ;ES: =a000

DisplayOneRow: xor ah,ah ;ax-ben (AL) &
kirandd karakter lesz

mov al,[bx] ;BX: textet cimexzi!)

cmp al,255 ,mfez:uk eqgy 255-byte-tal a
széveg

je L tar:Agam Jves, jmp o scrveg
linitialization)

mowv dl,VerticalSizeQfOneChar ;
di: = VerticalSizeOfOneChar- ezrel cimez-
ztik majd meg (offs char+ord* 4= a
kell6 karakter kezdéicime) a karakter
RaAM-or

mul di

mov si,ax

add sjoffset CharSet S/ (=AX) mdr &
konkrét DS(= CS):fontkezdet-re mutat

mov_ di,|CurrentCharUpLeftPoint] DI
A000:xxxx, az akwd#s karakter aktusls
sora k kezdde

push cx ;a kiuls6 ciklus  kinyom
SizeOfOneTextrow karaktert, a belsd pe-
dig VerticalSizeOfOneChar pixelsort

mov cx, Vam:alSmeOrﬂnaChar

DisplayOne ha.r
movsh ;és te- o.'. azaz a karakter egy
sordt 81 /s rml emyﬁre

add di, 79 ;mivel z&zben 8 pixelt, azaz 1
byte-ot elSreléptink, az adott karakter
2. soranak kirgjzoldséhoz mar csak 79-
cel kell névelnink a screen offsetat
oop DisplayOneChar

;VerticalSizeOfOneChar-szor ugyanez
pop cx ;és vissza & kdv. karakter kirajzolta-
tasdra

inc [CurrentCharUpLeftPoint] ;az eldzd ka-
raktert teljes egészében kirajzoltuk, lgy 8
p:xafdg/oﬁw lépank bal felsd sarkanak
cm;d- hogy a kov. karaktert rajzolhas-
S

inc bx ;textpointer: abban is a kdv, karak-
terre llunk

loop DisplayOneRow

ret

LetsStartAgain:

mov SinTablePointer,0

m?v WhichTextBlockToDisplay,0

re

ErasePrevimage
mov ax,0a0
mov es,ax
maowv di,[PrevRowFirstCharUplLeftPoint]
mov 8x,0 ;természetesen O-val tdrlink
mov dx,VerticalSizeOfOneChar
ToDeleteOnePixelrow:

cx, SizeDfOneTextrow
TDD—aIelaMuInp!aRnws' mov es:[dil.ax

ToDeleteMulnpla Rows
ad:j 80 SizeOfOneTextrow

mowv

|na ToDeIateOnePlxaIRuw

ret

taxt:db 'Just a lame test msg :) Greets
gaas o &va B

Viszlat mindenkinek!

dh ’Ba"’us most  aztdn  alulmdltam
magam... semmi ot--'

db ‘letem nincs, mit irhatnék ide. Na
papal’

db O

mctudn char13.dat ,m 13 magas karaklsu

ekel
ﬁamb!ﬁs fa runn ] y db EQU affrdsa urnn
képes 8/14/ magassagu .kamk
tarek k.rirakésdm ;s.‘ ‘lisd az EQU-kat.
13 pixel magas karaktereket érdemes a
Mas kau.lrrerekbd’." nyerm. az wutolsd

main seg  ends e
end start
END

= mitt022@ursus,.bke.hu, DirkGent@iRC

CeV 49,35



486 DX2-66MHZ. 256 KC

HURRICAN IDE. S3 VGA. SOUND BLASTER 16 HANGKARTYA
8 ME RAM

1.44 FDD, 420 MB HDD

PANASONIC CD-ROM

14" AXION COLOR SVGA

A KONFIGURACIO ARA MOST CSAK: l 000,- FORINT

ILYEN MEG NEM VOLT!
EDDIG IS ERDEMES VOLT AZ ACOMP-NAL VASAROLNI, DE
MOST MAR NEM IS MEHET MASHOVA, PERSZE CSAK, HA
NEM AKAR EGY OLYAN ALKALMAT ELSZALASZTANL,
AMIKOR 1000,- FORINT BEFIZETESEVEL 200.000,- FORINT
ERTEK( PC BOLDOG TULAJDONOSA LEHET!

NE HAGYJA KI!

SOHA NEM LATOTT AKCIO INDUL OKTOBER 3-TOL AZ
ACOMP Krr-NiL.
KERJE TAJEKOZTATONKAT UZLETUNKBEN!

1134 BUDAPEST, SZENT LASZLO UT 74/A,
1122 BUDAPEST, KIRALYHAGO U. 2.




CONICS
C WQZER 7

DO it el

Mi vagyianink a Mokiunis
drs tintédja, az ello-drs!

Mindenki maradjon a helyén!
Majd mi megmiiitatjuk nektek...

Min mininkilkodtok
errefelé? Csak nem a
CoV-t4l vagytok?

Hogyé aggya
Nézd mi', ez a koreldrot?

most miféle

Miféle drat?
Arnyékolt?

Hiit ami azon az
54 lemezen van!

Biztos a CoV-
boy koltbzik
valahovi...

Ja az 10 rongy, de ma-
gianak 5-ért odaadom.

Cedét akartal mondani?
Az SW-HATCOWSAG
nevében lefoglalom az egé

Mit drialtok,
fijonank?

Uniiigyis
Falhoz
Allittaank
haritom,
tiiadod
példait aka-
ruunk
statainin!

Felmentem...kavézni,
a targvalist sziinet
uthn folviatjuk...




Mama's letter again!
Hély Kombaoj end Adhdrsz!!

2. Leirasok: Az uUjsag Osregq programokkal
foglalkozik, elavult dsdi, a mai kor szinvo-
nalanak nem megfeleld szinvonalat nyujto

48, Br Is szdlhatok pdr szot a mélyen tisz- jdtékokat tesztel. Ma, a Multimédids PC-k
telt “FELELOS ANYUKAHOZ"? (Ez a szeren- és a CD-ROM-ok korszakdban nem '84-gs
csétlen ficka itt  azt unrjn hnqv art CE-‘-! es programokkal kellens foglalkozni.
maondjam: “lgen, termé 3, Hird k: Jogtalanul teret engednek a
Chris von Tamas!” — na jo. Iegven megq az kaldzprogramokat masoloknak! Ez fetha-
drome... — CoVboyl Really?... borito!l! Vartam mar azt a napot, amikor

Tisztelt Sziklai Sz.-nel
Remélem nem veszi rossz néven, hogy leve-
lemmel zavarom, de ogy éreztem, hogy, ha
Bgy, az ujs gal samminemu kapcsolatban
nam all6 emberegyed billentylizetet ragad,
akkpr az elég bizonyitéka annak, hogy az
illatBnek mar francosmddra elege lehet az
Ont8l greds, (nam minden) alapot nélkaldzé
kritikabdl, Ez csak dlcdzas volt, most jin az
én igazi hanagm
Egyebként nek teljesen igaza van. En is
ruhellern eme karakterhalmazr, amit egye-
sek UJSAGNAK hivnak. Nekem is elé kellett
fizetnam erre ar “uisdgra’. Szu-‘eam azt
mandtdk, ha nem rendel meg,
nemd anyagl dmogatast megvnnnnk rdfem
De ez rég semmi. Amikar olvasom a
CaVboy Postat, mindig nadpdlcgval dlianak
foldttern, és mu.raf;dk melyik poépnon kell,
dgymond. “rohagrndm”. 5 ha nem haho-
tdzom, akkor... Au boes' mutter, kibtizom.
!’l‘.aiza hdigyem, errd| beszéltem, mikar meg-
probalok egy kicsit irodalmi  nyelven be
széini, egybdl dtnek.) Szdval, ha nem rohe-
gok, ekkor IS dtnek, Kdnydrgom, ha Istent
ismer cserdlien ki engem a fiara. En mindig
csak az ES-1 venném, és Bach-ot hallgatnék.
Kérem siessent!

..Ha nem is kozlod le, egy leviapot irl, hogy

xpmd a lavalgt! Thanks @& lot!
Eﬂ 5 KRISZTIAN, Nagybatony, Pl.:51,

Cu\«"huv Leulapm ir a halal! tB!r vele még
nings
terén...) Akkor mar inkabb beteszem a Pos-
taba a levelet. Mint azt biztosan észrevet-
ted, leveled ag! pontjara (Elndzést, hogyan
kapott egydltalan pontot, talan slvégezie a
CoV-tesztet? — Chris von Tamas) akar ki is
tehattemn volna @ “Censored” tablat. A ci-
medet mindesetre lekdzdlterm [Ggyls csak
krisztiin, b66 pistafidk), mert meg engem
fa :?bumbézm ujabb levelével a "FELE-
:fsa UKA", hagy hogy merek ilyet leko-
zolni hagr‘ nincs visszavagasi lehets-
sége. YNW uldtél valaszboritékot! Hely-
telen! Tudod, itt a HQ-n az a jol bevait szo-
kas, hogy aki viln:zbmi'téknl kiild, annak
valaszolunk a P {tehat

nélkill legktzelebb nem wvalaszolok nekad}.
és igy lesz egy bonus boritékunk...

Tanar Ur én késziiltem!

Tisztelh Szetkaﬁ:tﬁséﬁ

A minap a kazembe kerdlt az Onidk (helyes-
bitek: dnok) dltal szerkeszietl szamitastech-
nikai tha egyditalan ennek lehat nevezni ezt
a férmedvénytl magazin,

Az [zléstalen boritd mar az elején elkeseri-

tett!l De shogy belelapoztam, mar-mar az
angyilkos. ra gondoltam. A magyar sajto
eme ocsmany terméke csak megercsit ben-
nem (& sokunkban) azt a hitet, hogy
Eurdpa — amit oly sokan és sokat amleget-
nek milyan 1avol van  még tolunk]
Egyetlen tandccsal szolgathatok: hagyjdk
abba a lap szerkesztését! El sem tudom

képzelni, ki az aki ilyengket olvas,

Most pedig szeretngm  vazlatpontszerien

felsorolni jaz Gndk drdekében) a lap kitfvd

hibait p

1. Boritd: lzléstelen szinkavalkdd (csak a
46-47-es szamot ldttam, szergncsére
eddig), egy szirGs pofa wvigyorog a CoV

mmlnp}nrdl ar drtatian visarldra az Gjsa
gos boddjabal,

az ilyan szemét embereket sltakaritja a

szoftver renddrség!
4, Fantasy-rovat: Az idétlenek jdtéka. Nem
birom az ilyet, hogy a csenevesz kis tizen-
dvesek a meleg szobaban Kkarosszékeik-
ben Ulve Okorkddnek. Ezt a jdtékot szerin-
tem az dvodasoknak talditak ki. Akiknek
annyira lételema az Olés-pusztitds, azok
menjenek ki a mezdre és daraboliak fel
egymast lakﬂldéﬂlkkai ha kedvik rartjal
. Plus/4 sarok: Elavult gép, csak a helyet
fogialja sz Gjsaghan.
. Felhaszndléy rovat: Az otlet jo, a tarta-
lemmal viszont nem vagyok megeléged-
ve. A mai kozépiskolai oktatds a QBASIC,
PASCAL, DBase megfeleld szintid haszné-
latatr igényli. Nem hinném, hogy a jovd
irodaiban a C64- ﬂvel fo Ialkuzrl nak!

@ o

e Nuhaztnlu miat‘ta. h y az ujség Gsrégi
09 A lap altal kez-
is meg-

hog &

sraralikat mbg B r.:34 tulajdonosok
tesﬁk ki, Agntj mér nekik valami tutis Gj

u

3. Hogy minek engediink teret, és minek
nem, ezt mar b 'I- akudlis cikk 0
zatunk elézd rész

4. Nem hiszem, hog cnnk a Fmtuv-«o%
kiti a képernyd elé a tizenédveseket
l)gv gunduium hogr melau szuhtban. ka—

N Falarg i ‘
yezett nenye

il

Getto komiksz: Nem tal sok
lattam a torténetben. It jegyzem meg‘
hogy az angol szavak helytelren hasznila-
ta wljesen elhatalmasodott ebben a
szennylapban. Nem értem, mi a jo abban,
ha az angol kifejezdseket kiegjtds szerint ir-
jak le. Gondolom, a szerkesziGgdrda tag-
jai kel senkinegk sincs még egy alapfoki
nynlvvl{snﬁ a sem.

Tovdbba: Erfs szieng, ami mar-mar tra-
garsdagd fajul. Nem tudom, hogy kerulhet
agy szamitastechnikai lap lavelezdsi rova-
taba a szerkesztd nemi szervével kapcso
latos cikk. Ez elkeseritd,

Levelezés: Kar, hogy idaig sljutottam.
Arra Osztonzik az ifjusagot, hogy tragdar
szavakat irjanak, és hasznaljanak. A rovat
tartalma teljesen kiboritott, Csak két rész-
letben tudtam elolvasni
MielStt ezt a levelet megirtam, imegmutat-
tam az ondk magazinjat  kollégaimnak,
kKivald szakkartdrsaimnak. Mindenki egyet
értett  velam, s dsztonzont e leval
megirdsara. Azt hiszem, minden témaban
igazam wvan, egyikbe se tud belekdtni a

oVboy Ur! Most mar csak egyet nem
drtek: mibdil tartja fenn magdt a lap, ha ilyen
szinvonalat produkal? Nem hinném, hogy a
legnagyobb piaidanyszami
szamitastachnikai magazinok kdzé tartozna,
ez lehatatlen (max . 1.000 pl.). Nem értem,
miért éri meg veszteseéges lapot
szerkeszteni — nincs ma esoddkban hidny.
Ennyit tudtam hirtelen dsszeszedni, bdr ezt
a levelet tovabb folytathatnam sokdig. A
CoV egyetien pozitivuma lenne, ha NEM
JELENNE MEG!H! Tudom, nem rakjdk be a
levelemet ar erds szidalmazis miatt, de
nem is ezt akartam elérni
M. Kdraly, Kdrépiskolai
tan.‘-ir, Gyomaendrid

boy: Hi Cary! Bocs. hogy letegeziek, de
knﬂégﬁk kazitt ez szokas, marpedig bar-
mmn\me hihetetlen, nekem is van pedago-

@

szamitastechnikal

vagy a aldul 6 i5, 65 nem 1AbSI ké-
szult PC-kkel dobﬂhlil( egymast a mezan,
5. Ez az egy pont, ahol tényleg egyetértiink.
6. Itt nagy az ellentmondas. Egyrészt nem
hinném, hogy QBASIC PC-s rutinok, vagy
a DBase ismertetése osztatlan sikert arat-
na a PC-sek kirében, masrészt annak,
hogy van az ojsdgb c Aldt
rovat !s, semﬂ'll kaze ahhoz, hogy mivel
W @ jovd irodaib bbﬁi |s
arra er?edak ke v«kazr.at.nl,
mnmmi san PC pﬁrli vagy,

PC-s j.ltékokkal foglalkozé r.észt ] \I'
ahogy van kidobdlnad az Gjsagbol. Azt hi
szem akkor valéban nem tartazna a lap a
Iegna?yohb példanyszami  szamitastech-
nikai ok kozé.

. Nem is lathattél sok dsszefiiggést, ha ez

volt az els6 CoV. amit lattal, szivesen el-
kildjik az el§zd szémokat is — ott a
csekk az Ojsag kdzepén.

B. Az mar |6 hir hn a pnstét csnk két rész-
lethen eqy
olyat, hou¥ shlt az a lap amelyet a bu-
szon hazafelé ki lehet olvasni. Nem hi-
szem, hogy valaha is arra tanitottuk volna
az olvasamkat, hogy wagar szavakat
hasznaljanak. A Posta, és Ggy altaldban a
CoV hangvitelére 1989 ota a konnyed sti-
lus jellamzﬂ és nem a komaoly — isztelt

1k k. Ezen a terilleten
b indig bi ¥ hataron beliil
maradtunk.

Azon nem csodalkozok, hogy sz iskolaban,

ahol tanitasz, kollégaid is tamogattak allas-

pontodat a leveled tartalmat illetGen. Mint
emlitettem, nekem is voit szerencsém ko-
zépiskolaban tanitani. és nem hinném, hogy
egy olyan kollégam lett volna, akinek tet-
szett volna @ stilus, amit a CoV képvisel.

Nem vagyunk egyformik.
Hogy rr&:dl tart?a fenn magét a lap? Hat el-
hatd informaciot

~d

Elal ﬂzaltségem. s6t meég tar is
épiskoldban, csak abbdl nem igazan le-
h»el.e:l éini. Na mindegy. Elészor irtal ne-
kiink levelet, és mar az ar elején elkeseri-
tett, hogy cimet nem adidl meg, igy nem
marad mas hétra, mint a postaban reagalini
erre a mocsokra. Bocs, hogy ezt irom, de le-
veledet elolvasva egy szoval nem tudtam
jobbat kitaldini. Kezdjuk mlmm’lr: ax elujén

1. Ha mér a borita izlé

abbol, hogy eladh
tartalmaz. Azt a lapot is megvette valaki,
ami a Te kezedbe keriilt. Nem hiszed eol,
hogy a CoV a legnagyobb példanyszéma

szamitastechnikai  lapok  kozé  tartozik.
Fazess eld a Sajtoterjesziés . lapra, ez iddn-
ként ko fogja tenni a terjesztésre atvett
lappéidanyokat. Végil egy dolog. Azt irod,
az lenne a legnagyobb pozitivum, ha a lap

nem | meg. Legyen neked! Ezennel
jigérem,. hogy a COMMODORE VILAG c.

ra, akkor miért vetted eg
a lapot? Ugyanakkor nem is titkolod, hogy
a 46/47-es volt az elsd, amit lattal, tehat
semmi referenciad nincs, csak Ggy véle-
minyt alkotsz.

lap ducamharhan jelenik meg utoljara (kér

orilini, utana sem menekiilsz meg t5link, az

izléslchmi bnrm‘)‘ alap]t.n meg fogod talaini )
s az Gjsa




Bepillantas a kulisszak mogé

Mostansag lgyis népszeril téma ez a kaloz-
masolosdi, ezzel kapcsolatban keresett fel
benniinket egy olvasd. Tanulsagos torténe-
tét megosztom veletek:

Tisztelt Commodore Vildg Szerkesztdsdge!
Egy nagyon fontos bejelentést szeretnék
tenni. Tudom, Ongk mér sokszor hangoztat
tdk, hogy az Gjsdgban megjelend hirdetése-
kért felelisséget nem vallalnak. Azonban
katelességemnek érzem ta@jekoztatni Ong-
et, hogy az egyik programmisold, nevezett
braham Jézsel, kozonséges csald, tette-
ivel és modordval sdlyosan rontja a becsile
tes programeladdk (pl.: Deutsch Szabolcs,
Horvith Lajgs stb.]) wanti bizalmat is. Ezért
arra kérem Ondket, tegyenek valamit az Ggy
érdekében, s na engedjék, hogy egy ilyen
"szem#t” (elnézést) beszemnnyezze lapju-
kat. Biztos vagyok benne, hogy rajtam Kivil
még sok mas johiszemi CB4-est is jol atvert
a fent megnevezett személy. Az altalam
megrendelt programokat pem_ a feladott
magrendelés szerint kildte (utdamoltések he
Iyett egyfile-osokat + hibas masolas). A ka
zettdimat természetesen visszakdldtem, ab-
ban a hiszemben, hogy Jozsef korrigdlja a
hibdkat, és természetesan a nem megfelels-
en kuldott programok drdt visszaszolgaltat-
ja. Ennyi bevezetdnek. Mellékeltem 3 laval
masaolatit, idirendi sorrendben jelolve, ke
rem olvassak el reklamaldlevelem Jézsef
arrogans vialaszatl, és a 3. levelel, amelyre
meg nem kaptam wvélaszi. A pénzem és a
kazettdim természetesen még mindig se-
hol... Nagyon szeretném, ha segitenének az
dgyben (nem csak az én érdekemben), mert
szerintem a kazettaimat és a pénzemet mar
soha 16bbé nem litom, ez esetben pedig
kénytelen leszek Abrahdm urat feljelentani.

A CB4-es tabor nevében: Varga Atiila,
Gyarmat

Attila levele Jozsi ikor megkapta a
kildeményt:

Helld Jozsi!

Megkaptam a csomagod, de nem lattem
tdle t4l boldog! Sorolndm: A Blue Angel
Sim, @5 a Lemmings 1-10 ERROR-0s a
legeslegjobb fejdllds mellett is. A Tour de
France kiiagg. zeket masold 4t gjra. Azt hi-
szaem érthetden fejeztem ki magam, amikor
azt frtam, hogy a kévetkezd programokat ki-
zardlag csak akkor kildd, ha ténéleg utén-
tiltdsek: Guadalcanal, Dizzy ‘5-6, Tanks,
Zombia, Gordian 5, Match of the Day, Little
Puff, Olli & Lissa 3, Cloud Kingdoms,
Hirnris, Moonfall, Fist  Fighter, HRed,
Speedball 2, Grap.Adv.Cre. Erre Ta mit csi-
naltal? Felvetted az 1 részes verzidkal és

utdnuk tobb 00, 10 vagy 20-as file-t, és
ugye nem is olyan feltund, hogy a block
szam @5 a SYS érték azonos. Mivel pzen
progik 1 rdszes viltozata nekem is megvan,
nem volt nehéz leellendrizni a feltevést, A
levelern mellett taldls® egy csekket, Az
osszag a kbvetkerSképpen j6n ki a prog:
ramokeért 1430 Frot szamitortdl fel, ebbdi
levontam a S.Basket 1-4, Ace of Aces 1-3,
Lords of C. 45, Crazy C. 1-12, Silent
Service drdt (amik bejénnek) 290 Ft, és a
levél elejen 'emlitett 3 program arat, 190 Ft,
amealyeket remélhetSleg masodszorra sikerl
atvennied a kdldott 2 kazettara. Vapyis az
dsszeq lgy 950 Ft. Az 6sszeget postatordul-
tival, a kazettdkat pedig minél hamarabb
varom.
Attila, Gyarmat
#_ﬁlzsi levele Attilanak, valaszként:

1
Aruld mar el, hogy mi a fenét akarsz tdlem?
Most azt hiszed, hogy okos voltdl, mi?
Pedig Te wvagy am a hilye!!! Nézzak sor-
faban: Azt irtad, hogy a Blue Angel Sim. és
a Lemmings nem jon be a legjobb fejillds
melletr sem. Ext igencsak furcsdllom, mert
mieldrt  elkdidtem a kazettakst,  mindet
visszaellendriztemn. Naélam mkédtek. Arrdl
igazan nem tehetek, hogy nem birsz fejet
dilftani. A Tour de France kifagy? Talan, ha
megprobalngd valami normalisabb turbdval
betolteni, akkor midkddne is! Monduk Tape
Master 2-vel. Hdat tudd meg, hogy azok &
progik utdntditdsek! Hyen hulyeségekkel ne
nagyon tarhdlj, arrdl nem teherek, hogy a
programok 2. file-fa azonos block szamu.
Mondjuk az egydltalin nem véletlen, hogy
azonos szadmuak és block szamuak, .;.:g)fan
ezeket a jstékokar én turbdsitottam fel az
eredeti (gydri) verzidkedl. Es képzeld el, ne-
kem toltenek (ar dsszes). Azt végképp nem
értem, hogy ha megvan a program | részes
verzidja, miért rendeled meg agz utanioitist
(taldn azt hiszed, hogy jobbl? Es akkor mé
jiossz holmi esekkel, hogy fizessek be 958
Fr-ot, postafordultival. Ugyan miért? Azért
hilyének nem kéne nézni. Ugye nem kelf
mondanom, hogy & 950 Frot az élethen
nem fogom befizetni neked! Ha lenne rd va-
lami okod, hogy az dssreget kérd, akkor ter-
mészetesen fizetnék, de Z;v egy fillért sem/!
Ha pedig a kazettdidat vissza akarod kapni,
akkor kuldi egy nagy méretd vdlaszborité-
kot, 80,- Fros bélyeggel, ugyanis més hi-
lyesége miart nem fogok fizetni. Azt hiszem
ennyl eldg is lesz. rdd felesleges pazaroinom
a_tintat,
Udv: Abraham Jozsef
Sdrisdp, Annavdlgy 195, 2523
Attila levele ismét Jozsinak:
Helld Jozsi!

Magkaptam leveled, "koszi®, Vegyik sorra:
Leveled els8 3 mondatdra nincs mit vala-
szolnom, ezek srennt kett@nk kdzil 6n va-
gyok az Griember, Hogy nem birok magnife-
jat allitani? Ja, kistiam, hol valtdl Te miég
akkor, amikor én mér PC-n programoztam?
Sehol!! Turbo: mind wvéletlen, hogy pont
Tape Master 2-1 hasznalok... A witatott
utantoltos Erng:k: nem az a gond, hogy nem
toltddnek be, hanem az, hogy nincs mit
utdntolteni. Pl.  ha belekukkantasz a
Speedball 2-be, meglithatod, hogy a jatdk 1
file-ban taldlhatd, wvalamennyi opcid, Ja,
hogy miért rendeltern meg a jatdkok "utdn-
toltds verzidjit”, ha az egyrészes meguan?
(Hadat, biztos nem azért, hogy az egyrészes
verndjat kapjam meg...) Ugye Te még nem
is_hallottdl olyasmirdl, hogy valaki az utan-
161t6s programokat gydju? Sajnos laveled
hangvétele, és az a tény, Hogy pénzt csalsz
ki megrendelidbdl, valamint mag a felszGli-
tds ellendre sem vagy hajlandd visszaszol-
Er’:llalni a megrendeld dltal kdldott kazettd-
at sem (+ zsarolds ténye, és még sorol-
hatnam), arra kényszeritettél, hogy felhiz-
zam a kesztyGt! Adok meg egy hét turelmi
idéit! Ha ez idd alatt sem szolgaltatod vissza
a kigsalt bsszeget és a kazettdimat, kényte-
len leszek feljelenteni téged + megtenni a
szdkségas lépéseket. Aemeélem érjiik eay-
mést. Es ne hidd, hogy ez csak blabla.
A feljelentés mar meg van frva, csak fel-
addsra var,
Varga Attila, Gyarmat
CoVboy: Nem szivesen szakitottam wvolna
félbe eme tanulsagos parbeszédet. Az utdb-
bi iddben rendszeressé valtak az ilyen, és
5 v r A Lret o el

térgyaban toliink kértetek tandcsot, mit te-
gyetek? Nos, ha igaz a hir, hogy a hatfisig
emberei a jovében a hirdetések alapjan is
fognak tartani sziroprabaszerd ellendrzése-
ket, akkor ez a téma magitol fog megoldéd-
ni. egy he dal pracedurd
nak igérkezik, ezért én személy szerint azt
tanacsolom, ha valaki Ggy érzi, hogy be-
csaptak, éljen torvényadta lehet@ségeivel.
Amikor ezek a sorok megjelennek, méar rég
letelt az a bizonyos 1 hét. KivAncsian varom
a fejfleményeket, Attila és Jozsi parviadald-
ban. Nem | rest mil 1ds végett
Jazsi cimét is kdzdini, hogy mindenki, aki
rendelt, rendel, vagy rendelni akar Jézsitdl
tudja, kir8l is van s26, és mire szamithat,
Bocs Jézsi, ha ezzel esetleg zsebed la-
osah'hl:cnt mint eddig, ha nem tetszik, je-
ents fel

CoVboy: A TOP listdt még csak-csak kieb-
rudaltam, de sajat reklamot nem illik meg-
nyirbélni, Ggyhogy legkiozelebb folytatjuk...

MEG KAPHATO = MEG KAPHATO = MEG KAPHATO = MEG KAPHATO

Getto Vilag KULONSZAM

CoVboy Vilag KULONSZAM

239,- (AFA-val és postakiltséggel)
A nyér végi jubileumra korlatozott példanyszamban

229,- (AFA-val és postakoltséggel)
megjelend gyljteményes kiadasok még megrendelhetdk!



1092 Budapest, IX.Erkel u.13/A,
Tel.: 217-8762, 217-9347; FAX: 218-5099
1085 Budapest, VIII.]Jozsef krt.36.
Tel.: 134-5929; Tel./FAX: 210-2800

& FelsGoktatasi intézmények

VAM és AFA mentesen visirolhatnak! KFT
COMPUTER (A részletekrd! telefonon érdeklddidn)
" Py
Kiegészitdk:
Egerek, joystickok:
M5 kompatibilis mouse (300-3000 dpi) 280,-Ft
AGM 600 mouse (400-4000 dpi) 1.300,-Ft
AGM 804 mouse (400-4000 dpi) 1.400,-Ft
Mause pad 160,-Ft
TRACKBALL 1.950,-Ft
QUICKSHOT WARRIOR 5 joystick 1.290,-Ft
Lemezek:
Ra&tM 5.25" 1.2 MB IBM formattalt 480,-Ft
R&M 3.5" 1.44 MB IBM formattalt 720,-Ft
3M 5.25" DS/HD 750,-Ft
3M 3.5" DS/HD 1.200,-Ft
Lemezegységek:
JAPAN 1.2 MB floppy meghajté 5.500,-Ft
JAPAN 1.44 MB floppy meghajtd 4.450,-Ft
Hangkartyik, FAX 1 k
Sound Blaster 2.0 kompatibilis hangkartya multi CD 4.790,-Ft
16 bites hangkdrtya, muld CD 9.500,-Ft
Rockwell FAX-modem 9624 5.900,-Ft
Best DATA 9624FQ FAX/MODEM 7.900,-Ft
GVC 1114 FAX/MODEM (14.400 bps, PTF eng.) 16.900,-Ft
Lemeztartd dobozok:
Lemeztartd doboz 40 db 3.5" 290,-Ft
Lemeztartd doboz 80 db 3.5" 380,-Ft
Lemeztartd doboz 120 db 3.5" 520,-Ft
Lemeztartd doboz 60 db 5.25° 380,-Ft
Lemeztartt doboz 110 db 5.25" 450,-Ft
Multimédia tartd doboz (3.5", 5.25", CD lemezek) 580,-Ft

MULTIMEDIA CD lemezek nagy vilasztékban kaphatok!

R&rtM SZAMITOGEP HITELAKCIO

Konfigurdcio: haz + 200 W tapegység, 1.2 vagy 1.44 MB floppy meghaijtd, IDE vezérls,
2 soros, | parhuzamos kimenet, 101 gombos billentylizet

B | 2mBRrRAM][ 4 MBRAM]
[« R&M AT 386DX-40+128k cache Il 38.189,-Ft | 44.221,-Ft
[+ R&M AT 486DLC-33+128Kk cache | 44.533,-F1| 50.981,-Ft||
[< R&M AT 486DX-40+128k cache [ 57064 k[ 63.512,F¢]
[- R&M AT 486DX2-66+128Kk cache I ese3z k[ 74.992,F]
Monitorok és vezeérlok:
14" monochrome SVGA + VGA 256k 15.548,-Ft Winchesterek:
14" color SVGA 0.28DP + VGA 512k 31.864,-Ft 80 MB CONNER 18.616,-Ft
14" color SYGA 0.28DP LR+ VGA 1| MB 37.792,-Ft =200 MB CONNER 21.736,-Ft
14" color SYGA 0.28DP NI+VGA 1 MB VLB 39.352,-Ft <420 MB CONNER 39.016-F1
" 5 > A » v ! M ~Fi
14" color ‘.5\«’("1\ 0.28DP NLLR+VGA 1 MB VLB 42.472,-Ft <540 MB QUANTUM 37336 F1
17" color SVGA +VGA 1 MB VLB 110.656,-Ft

Araink a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzik !
Készpénzfizetés esetén a fenti drakbdl 4 % kedvezmény!
Az R&rM szamitogeépekre 1+ 2 év garancidt adunk !

UANTUM SCSI-2 Winchesterek -2. 7 -
Q (Kérje g’me‘ﬁrﬂuénkat, vsls?a?tem?k }zeTm!l t?ugg isnv‘gil;iflt)ben kedvez8 4ron



Uzleteink: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel: 156-6790
1135 Budapest, Szent Laszlo ut 74/a. Tel: 149-6165
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatartas: H-P: 9-17 6raig, Sz: 9-13 oraig.
Szerviziink: 1125 Budapest, Kirilyhagé utca 2. Tel: 156-6790

ACOMP

Szémitéstechnikai Kft.

Commodore Szun‘ulug Meméariabovitok Arak
Commodore Amiga 500500 Plus 512 Kb-os dras bovitd Amiga 500 3.892.-Ft
CrJrrlmudore Amiga 600 1.0 Mb-os oras-chip bovitd Amiga S00 Plus-ba 5.582..Ft
Commodore Amiga 1200 1.0 Mb-os Gras chip bovitd Amiga 600-ba 5.392. Ft
ree Amiga 1200 Desktop Dynamite 2.0 Mb-os oras bovitd Amiga 500/500 Plus-ba 7.992.- Ft
+ 250 MB Hard Disk (2 5 inch) - 0.0 Mb-os Grés fastram bévitd Amiga 1200-ba ?77-Fi
Commodore Amiga CD-32 + 2 jalék. 31692 F1 1.0 Mb-os Gras fastram béwvitd Amiga 1200-ba 7. Ft
C= Amiga 4000/040-25Mhz/EMB/OME 239.200.- F1 2.0 Mb-0s dras fastram bovild Amiga 1200-ba 277 Ft
C= Amiga 4000/030-25Mhz/aMB/OMB 151.200.- Ft 4.0 Mb-os Gras fastram bovitd Amiga 1200-ba MR
Commodore 10855 Steren monitor 31.992.- Ft 8.0 Mb-os Oras fastram bdvitd Amiga 1200-ba 50,392 Fi
PHILIPS BB33-1l. Stereo monitor 31,992 Ft 2.0 Mb-os PCMCIA bovitd AGDO/AT200-ba 11.992.-Ft
Microvitec Mulliscan 1438 Mmqar o
(Amiga, PC SVGA) .. .. A 2. Ft i
C o A-570 CD : Sega Termekek Arak
Amiga S00/500P us-hoz 11.182.- F1 Sega Megadrive + 2 pad + 4 jaték 18.382.. Ft
Commodore A-520 TV-Modulator B892 - FL Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték . 12 792 - Ft
Commodore C-8411. 7432 Ft Sega MegaCi |l + 3 CD jaték 38192 Ft
Commadore C-84 Game set 7992 Ft Sega MagaCD Il + 1 CD jatek 31.992. Ft
ommodore C-64 Teminalor set 7.992.. Ft Sega Game Gear + 1 jaték 11.192- Ft
E&‘ﬂ%“ 3?:‘?*??0 P cm-h ) 15420 H
ore ! rinter | ‘ -4 e Egyéb kic c.szntu lumckck Arak
C Amiga_ 282~ Rt NE porvedd Amiga : 762.- Ft
Ara Noris parw -64 re e . o T2-Ft
l“"""d“:fm.,. slas = Noris parvédd CB4 lee 632 F1
(D ics, 0L 696,- F1-3.032.- F1 Noris MB 80 3 5" lemeztartd dobaz s 302, Ft
" ' . Naoris DB 100 5.25” lemeztart doboz TR 302.- Ft
Migneslemezck Swifty Mouse Amigahoz o 2.000.- Ft
NoName 3.5 DSHD lem Mouse- Joystick Automatikus kivalasztd 2.000.- Ft
NoName 525" DSDD Iemez BULK.. Real Time Clock Amiga 1200-hoz 2.000.- Ft
Maxail § 25" MD 2HD lemez ., 52, idi Amiga Interface - 2.800,- Ft
Maxell 3.5" MF 2HD lemez . - Handyscanner l-'d«zuuFene« Arnng-afloz 14.392.- F1
Wonderfine 525" DSHD lemez 264 Enhancar Ami 1.892.- Ft
Polaroid 3. 5" DSDO lemez ¥ R Advanced Video rrlg Ammara ...... . 19,892 - F1
Polaroid 3.57 DSHD lemez.. e 1.78 bHDkuIsofI:rp-ergam e L 13.592.-Ft
Polaroid 5.25" DSDD lemez 392, 2.5"-2 5" Hard disk 792, Fi
Profex 3.5° DSDD lemez - Mouse = — 200.- Ft
Profex 3 5* DSOD lemez (11 dbiForm.). 472-Ft C-84 midl szofverred ... ... 5200 Ft
Profex 35" DSHD temez (11 db/Form ) 680, Ft Képdigitalizale {s.zmes] Atan ST-hez . 2.392-Ft
Profex 5257 DSHD lemez (11dbiForm. ) 288-Ft Beyond the minds eye (Computsr Anlma-:u} ................ 2302, Ft

Tébb mint 50 kiifinbizé CD-32 program, t6bb mint 70 kilbnbdz6 Sega program! Arak: 1592 - F1.-9592 - Fi-ig !

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Ramok, Winchesterek
Alaplapok CD-ROM, Mouse
3860X-40 Mhz 128 Kb Cache PANASONIC CD-ROM dupia sebesség it s“.‘fui‘?é“ s

(CHIP, AMI) ..o .. 9.992-Ft vezéddvel SATA20-FL S MM TO e
iaaggi_(éga w 062 KB Cache S MICROSOFT OEM mouse eredet . 3.520,- Ft P ey

[ I M - Hangkartyik, Kézi scanner 4 Mb SIMM 70 ns 36 bit ...
‘“ch‘r‘m?z 128 Kb Cache 12.800.- Ft un§ !as%r passziv hangszond a0k BMbSIMM 70 ns 36 bit., ...
48600 XMne 256Kb Cache, 2 VESA L Tt DN SO D e b

[t : .. 8.240,- F = sirkiet

XEASS par .. 2.400-Ft 270 Mb Seagate winchester
Sound Blaster aktiv hangszon 420 Mb Conner winchester
Processzorok, koproc. -uk XBASS 2 (1 par) 11.200.- Ft 520 Mb Maxtor winchester .. 2
£850X.33 Mhz CYR 14.680,- Ft Sound Blaster 2.0 5.992.-Ft 1800 Mb Maxdor winchester.. . 129.992.- Ft
486033 Mhz AMD. - U 47887 Ft Snung glaslm Pro-2 ey :gggg !‘F‘l 2100 Mb Maxtor winchester..... . 148,992 - Ft
486DX-33 Mhz INTEL 23gez.n  EUNG QRS2 Eq?:m co 15 880, F1
4B6DX-40 Mhz GYRIX | .. 15.760,- Ft Sound Biaster 32 AVE 37 BAD. - F1
4B60X-40 Mhz AMD. .., 16.080,- Ft b s s i g
4BHDX2-50 Mhz CYRIX ravis Ultra Sound ..., .892- F1 Monitorok
486DX2-50 Mhz AMD.... . Gravis Ultra Sound Max 28902 Ft 14" Svga (1024x758, 0.28) AXION
488DX2-50 Mhz INTEL Mano kézi scanner 256 szirke + SW.__ 11.280- Fi va%vﬁ ot e 23.920.. Fi
e guigall g Vo Hﬂgﬂ 14" SVGA (1024x768, 028, Low Rad.,
4BE0X2.68 Mhz AMD IDE + HDD / FOD 251P1G.., 1412 Ft JBAEWOO 28,800.- Ft
prenT et ; IDEMDDIFDD 251P1G Vs 080, 14" SVGA (1024x768, 0.28, Low Rad., NI
486DX4-100 Mhz INTEL i REALTEK VGA 256 Kb RAM 3.088. D, 28,892, Ft
Trident B000C VGA 512KB RAM 780, 15" SVGA (12801024, 0. 0.28, Low Rad, NI DIG)

FAR modimtk Trident 89000 VGA OKB _ 1640.- D - 38.280..
ZOLTRIX 96/48/24 BPS belst 4400t Sg‘wy&ﬁs;vga -520,- DAEWOO 88,600,
SOlRAAun B Uelsh.- o 801  Tomahawk 11 MB, Vesa TC, GUI 11380, Ft 17" SVGA (1280x1024, .28, Low Rad o
ZOLTRIX 28800 BPS belsé 24:600,-Ft Sk Eagle 112 MB, Vesa TC ot o) :

Tetszés szerinti konfiguracio osszeallitasat vallaljuk:

14‘monnv 'Egexﬁ 14" AXION color SVGA + 512KB VGA
Zioma a20MB Z10MB Z70MB 4ZOMB 520MB
56,728, 60.088,- 61.840.- |  71.608,- 74868, 76 720, 84,720, d78,
66 896, 70.256,-| 72.00B.| 81.776, | _85.136,|  66.888, 94.888, 296,
£9.600, | 62.960, 64.712,-|  74.480,- 77.840.- 592, 87.592,- 4.000,-
69.704,- 3.064.| 74.816.] BA584. | B7.944. |  89.696. 696, 4,104,
80824, 84,184, .936,- | 95,704, 99,064, B16-| 108.B16,- 35.224,-
81.904. | 85264, | 87.016,.]| 96.784. 144, | 101.896, | 109896, | 136304,
El%: 87.704. | 89.456, | 99.224, | 102.684. | 108336 | 112336 138 744
50.136,-| 93.496.-| 96248, | 105.016, | 108.376.. | 110128 | 118128 | 144 636
i ia5 168 528 | 160280, | 160.048.-| 1563.408.-| 1656160..| 173.160. | 199566,
Araink az JKFA—I: nem, de 1 év garanciat tartalmaznak ! Araink mindenkori vil isanak a jogar tjuk !

Akcio: PANASONIC CD ROM dupla sebességii, vezérlével - 17.120,- Ft
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