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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magnesiemezen): COM-WARE Kft.
A Wasted Time c. program dra: 599,- Ft (AFA-val + postai és kezelési kéltséggel)

A Galya c. program ara: 799,- Ft (AFA-val + postai és kezelési koltséggel)
Megrendelhetd: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. Xl.Vasarhelyi P.u.8.).
Megvasarolhaté: ComputerBooks Kft, Bp. XIl. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakiizieteiben, valamint az impresszumban feltiintetett
szamitastechnikai szaklizietekben.

PC-s jatékok 2.
VEGRE MEGJELENT!

Raviden a tartalombdl:

Felhasznéléi informaciok [(Gépvdsarlds, SETUP problémik ,
Processzor- és  géptorténet, Memdridk, Hordozhatd
winchesterek, SCSI, Winchester cache, Video-kartysk,
MODEM téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emuldtorok,
Hangkdrtydk, Virusok)

Tippek és trilkkk6k PC jatékokhoz (Cheatr renger kb, 200
Jjétékhoz)

Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Conguest of the Longbow,
Eco Quest |., Eco Quest ll., Freddy Pharkas, Gabriel Knight,
Istand of Dr.Brain, King's Quest VI, Mixed-Up Mother
Goose, Pepper Adventures, Police Quest V., Space Quest
V., The Adventures of Willy Beamish)

RPG leirasok [Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The
Summoning]

Tokds-Makos (3D Action, ezen beldl DOOM stb., 3D Body
Adventure, Asterix, Home Alone, Les Manley — Lost in
L.A., Return of the Phantom, Robin Hood, Roger Rabbit,
World Class Leaderbosrd Golf]

Stratégiai jatékok (Afr Bucks, Ancient Art of War, Carriers at
War, Dinopark Tycoon, Monopoly, Realms, Second Front,
Wild West Warld)

Autdszimuldtorok (Kivilinézeti autds programok, Egyéb
autdszimuldtorok, Death Track, Formula One Grand FPrix,
Indyecar Racing, Stunts, Vettel]

JATEKLEXIKON (T6bb ezer eddig megjelent FPC-s jéték
legfontosabb adataival — hossz, monitor-kértya, tipus)

232 oldal, &ra: 599,- Ft, elSfizetéssel csak 499,- Ft ‘
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Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kft.
Felelds kiadd: Rucz Lajos
FelelStlen szerkesztd: CoVboy

Borité: D.ANE. avagy a vérbell
software kaldz |/ Kefrens demo,
{Amiga)

Osszedllitottak: En és a tobbiek
Belsd grafika: Miller Mihély
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Plus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)
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Nasfay Zoltdn (NAFA)
Paksi Gabor (Ggab)
Szerkesztség: 1114 Budapest
Xl.Vasarhelyi P.u.B.
Postacim: Com-Ware Kft. (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetnil
Bankcim: Ide ne irj | let — arra ott van
a postafickl Ezt csak akkor kell hasz-
nainod, ha postahivatalban kérsz rozsa-
szin csekket, és ezen adqd fel a hirdetés
dijat, rendelsz djsdgot, Evkdnyvet vagy
egyéb papiruszt. Ez esetben ezt a cimet
kell beirnod a '‘pénzisszeg cimzettje’ ro-
vatba: OTP, ud-ngest. Irinyi u. 30.,
1117. (A csekk kizépsh szelvényének
hatoldaldra ilyenkor mindig irjatok ra:
Com-Ware Kft., M?QEI 218-
B88426/41853-7 — as az1, hogy a pénzt
mire adtad fell). Természetesen célsze-
ribb az qiséghél kivaghatd sérga csekket
hasznainit

Terjeszti: Az NHRT (Nemzetl Hirlapke-
reskedelmi Rt.), a HCRKER Rt., és a regi-
ondlis részvénytarsasagok ar orszag
eqgész teriletén megtaldlhatd hirlaparusi-
tg. szakizietekben és pavilonokban, vala-

mint:

ACOMP Kft., (cimek id.hatul)

SZAMALK Okt.kbzp. kinyvesboltja, Bp.
X1.Etele u.68.

Miszaki Kényvaruhaz,
Liszt Ferenc tér 9.

Szlics Software, Budapest, VIIl. Somogyi
Béla at B. /3.

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gyongyds.,
Szt.Bergalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u,25.

QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csapd u. 15,

BIT-STOP BT. , Kecskemét, Rdikdozi u.2.

TELECOMP Kft., Sopron, Orsolya tér 5,

COMPUTER SysTeam ft., Mohacs,
Virdsmarty u. 14/A.

RAMORG . Zalasgerszeg, Kosztold-

nyl w41,
R &ORG GM., Nagykanizsa, Dél-Zala
ruhdz
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Epp ez jutott esziinkbe...

Ez most kivételesen egy rovidebb beve-
zatd lesz, majd ezt koveti két hosszabh
Iélegzetd téma, ami most nem véletle-
nl jutott az eszinkbe, hanem aktuali-
tdsandl fogva ide kivankozott, kiebru-
dalva a NEWS-1. Ez a nydri szabadsag
dolog valahogy nem wvoit elég Gssze-
hangolt, julius kézepétdl a nyomda valt
zdrva majdnem 1 hdnapig, amikor meg
Ok jitte vissza, mi mentink el
auguszius végéig. Ez volt tehdt az oka
annak, hogy azok, akik a nydr masodik
felében fel akartak bennlnket keresni
{sokan jelezték levélben ilyen irdanyd
széndékukat), azok fennakadtak egy
lelakatolt rdcson (azdéta mar meg is
sitdrtiik Gket — CoVboy),

CoVboy is csak maost kerdlt elf, amikor
ezeket B sorokat rjuk, &s miutdn meg-

tudta, ho?‘\r mar tobbszorosen wil va-
BUE Egoer shroceben koot ki, hogy
Fad sOroz n Tt ki, ¥
bénatat — mert mégiscsak hogy nég%ni
egy CoV Covboy Posta nélkil — e
korshow sorbe fojtsa. Tévozds elott
még a szatyrdba pottyantott egy nagy
koteg levelet... Vajon meddig vihette?

Ami a tartalmi dolgokat illeti, készdnjuk
azt a sok otletet, véleményt, melyet a
nydr folyamén kildretek. Ezekbol az
tiint ki, hogy egy ici-picit nagyobb fi-
gyelmet kellene forditanunk a stratégiai
és szimuldcids jatékoknak. Toébben cini-
kusan megq is jegyezték: "A CoV fassan
AD&D Vilag leszi” Hadar? Mindeneset-
re bizunk benne, hogy most sem fogtok
ecsalddnil Lehat lapozni...

CeV 48/



Jaj a software-kal6zoknak!

Hét elfstt, Kinsk végre, kinek valahdra, kinek ba-
natéra, eljdtt az amire mar régdta szdmftani le-
hetett, de mégsem vette senki komolyan. Igen-
igen, valami elindult kis hazénkban is. hogy
hnsszu nylglddés urﬂn végat vessen ennek a

K, amit révi-

munkadij, a kiesett idd okozta vesztesdp sth
kdliségeit, faltehetdleg igen kevds software-héz
lesz, aki vdllaini fogja ezt a procedurdt.

Tormészetesan ezen okok negativ kivetkezmé
nya lett, hogy az drintett nyugati software-ha-
zak |smurlk is @ hazdnkban és mas kelet-Eurdpal

den csak ugy lehet j
Ertékek semmibie vétele™,

A BO-as dvek kozepdn Jugoszidvidban #s Len-
gyelorszdgban is felltbtték !eaukal a8 software-
ak — ban kisgé, gramok —
agdlis sokszorositdsit és nrusu'ﬂsat végzd cso-
portok.

Ez a hulldm a BD-as dvek vége felé megfortdzie
hazénkat is, Memelemek a kilénféle — elsSsor-

! hun\f a

dgok Ikodd glapotokat, ¢s nem is szl
vesen kotnek szerzodést hazai kereskaddkkel,
terJrI dzilatileg nem sck fantdzist ldtnak a dolog
an.
Az 1989 nyara dta eihelt tobb, mint 4 dv sem
hozott sok wéltozdst ebben a kér — leg-
aldabbis mostandig. liyen szolgdlatok sora szdnt
megq, &s djak alakultak,
A szellemi termékek védelmérsl szélé — 1993
tavaszdn életbe lépett — torvénymddosités egy
picit felkavarta a wvizet, de nam kényszeritette

ban fidkok bi mbgé
rejudzs — “Programmasaold és kdldd
Szolgdlatok”, melyak a I krabb

valamilyen fantdziandvvel Mtféi\ cf magukal.
fuggetendl  atdl, hogy jegvzéssel

ghatréldsra a térgyban  drintetteket. Ot
ugyanis milsoros hanghordozd szerepel a fulso-

rendelkaznek-a vagy sem.

Egy lapkiadd szédmdara fontos bavétell forrdst ja-
lentenek a hirdetések, igy els8sorban a pénzlgyi
megfontoldsok, és nem az erkdlcsi hozzdallas
valt & déntd, amikor mi is Ggy déntdttink, hogy
az ilyen tartalmd hirdetésekat is lekozoljik, nem
baszélve arrdl, hogy nincs &s nem is volt jogosit-
vanyunk megkérddjelezni, esetleg |eallendrizni
art, hogy az adott cédg vagy magénszemély ren-
delkezik-e jogokkal, irdsos engedéiyekkel bizo-
nyos jitékprogramok sokszorositdsdra és ter
jesziésére.

Késdbb az "Gttdrdker”™ kdvetve felbstorodott a
plusz zsebpénzre vagyd fiatalok egész sora, akik
gsurran-cseppan alapon aprahirdetések tengerd-
ben kindltdk — és ldnalpik a mal napig — a lag-
ismarsebb k ezreit
igan alacsony dron (5, IO 20 Fr-drt darabjat).
Jonéhany dvvel ezelftt — Ggy 1989 nyardn, —
a CoV induldsakor felkerastik a Srerzdi Jogvédd
Hivatal Jogl Osztdlyat, ahol a zdrzavaros hely-
zetrdl kivdntunk tdjékozddni, 4m okosabbak nem
lettnk. Akkor Pdlos Ur a jogi osztily vezetdje

software viszont nem, igy sokan meg-
prabédltdk megmagyardzni: a software-t tartal-
mazd magndkazettat, vagy magnesiemezt nem
szok#és maeghallgatni, gy az nem hanghordozd.
Persze ez Ggyben mar akkor is sok levelet kap-
tunk, de mi sem tudtunk szakavatott felvildgosi-
tdst nydjtani olvasdinknak.

A BintetStdrvénykdnyy mdodositdsara irdnyuld
1993, szeptambar elejl tdrvényjavaslat sem ha-
térozta meg akkor egydrtelmdien a “szémitdgé-
pes csalas” fogalmdt, viszont djabb levélienger
drasriott el benndnket. Késdbb kideriit, hogy
ezalatt eisfsorban az olyan bldncselekményeket
értik, amikor valaki pl. otthonrdl egy

A wviltozés srele egy csendes, nyugodt, napos
jlius vagi szombaton kezdddott, a budapesti
Perdti Csamok (gy.k.PECSA) bolhapiacan. Min
den dgy kezddddtt, shogy szokott, tutis Core/
Draw-k, WinWord-ok és tarsaik virtak gazdéra
1-2 ezer froncsidrt, no persze volt jaték is bd
ven, Cé4-re, Amigdra, PC.re, Ogy 20 szer fe-
mezre vald. Csak volt, marmint a 20 szer lamez.
Maig emlékszink arra a pdr képre, ami a Power
Play-ben jelent meg dgy "90 t4jdkdn, Abban ép-
pen arrdl tuddsitotiak, hogy vert szét a rend
Grség egy kaldz pincét Hamburgban. Kettétdre
Amigék ds szomond srcok a gumibotos renddrik
gyirdjében arrdl meséitek, valami torténik Né-
metorszdgban. Ezen a bizonyos szombati napon
nalunk is tortént valami. Renddrék vontak kor-
dont 8 PECSA kbrd. és koboztak sl mindent, ami
hamis software-nek bizonyult, illetve aminek a

kereszill bahatol egy ultott adaibazisha, és ab-
ban manipuldl. Mondjuk szdllodai szobar foglal

a8 Kandri s, en. Szdval most nem
dppen arrdl van szd.

Thrjink vissza egészen pontosan are a bizonyos
1983. mdjusi torvényre, egészen pontosan a
Bintetd Tarvénykdnyv 329/A paragrafus (1) be-
kezdésére. Ez igy szdl:

szt a felvildgositdst adta, hogy ha a | prog
ram Magyarorszégon nincs bejegyezve, és nincs
karaskadelmi forgalomban sam — tehdt kereske-
deimi oidaltdl egy cég érdekeit sem sérti —
akkor az eredetli jogosult — aki wirténetesen pl.
egy angol cég wvagy dllampolgdr — jogosult
eljdrdst inditani a kaldziok) ellen, hogy bahajtsa
az wolmaradt hasznot. Nos, akkor ezen
elgondoikodtunk,. Ha valdban ez az 4

“Aki ir vos vagy mdvészer alko-
1ds sznrzdfmek me:iven zidaddnmvesznuk e.id
addi

vayv el k@ mo-
sordn fennm’.fo jog meyser(dséw.' vagyorni hat-
rinvf ukoz " bdncselekményt kévetr el A tér-

biinelkévetés mélységs alapjs
ezul&n ut tagmlgn hogy ezért akdr 5 #évi sza-

i, és
kaldzok 1-1

ugyanakkor tudjuk, hogy a

A ttédn  wvagy magr T — it
elsdsurban a CB4-re gondolunk — nem 1 hamem
10. wvagy még 1t8bb jMdkot is kindlnak
egyidejileg eladdsra, wvalamint ha azt s

szamitdsba vesszik, hogy dltaldben — és nagy
valdszindséggel _ nem is vezatnak

badsé | is sdjthatd az, aki a haldbha ke-
ril. Nos, chl sxakamberekkni tnnen( konzultdci-
énk sorén b dott, hogy megq-
magyardzéstdl ruggeuenul ebbe suvasrthatd

bale b software is, akdr tetszik, akdr nem. Az is
tudomdnyos alkotds, nem?

Ennek allendre tdbb, mint egy dvnok kallett is-
mét eltelnie, hogy valamiféle mozgés torténjen a
soft a terdletén is, azon médr fel sem

nyllvéntartdst az értdkesitert  kollakcidkrdl,
nagyon nehdz lenne akdr 1 jdték dridkesitdsdr is
bebizonyitani, 5 ha ezzel mdg szembedllitjuk a
Bp-London-Bp replldat, a széllodadlj, az Ggyvadi
A Nép

baded R
gc.

kapjuk a llﬂunkll ha a TV Hiraddban hamis
videgokazettdkat porrd ziizd dthengereket mutat-
nak ba.

drmazdsdt annak eladdja nem tudta igazolni,
vagyis nem rendelkezett ama bizonyos forgalma-
zasi jogokkal, amivel mentesilhetett volna a
blintetdeljdras aldl... Tabh személynél utdbb
hizkutatdst is tartottak. Cikkimbdz mellékeljik
art a cikket is, amely & Népszabadsigban jelent
meg az esemény utdn,
Mi niem voltunk a helyszinen, de hamar eljutott
hozzdnk is a hir. ElsSsorban onnan, hogy hirte
lenjében valahogy elég sokan lemondtdk év vé-
géig lekdtott hirdetéseiketr. Azért még mindig
maradiak bdtor emberak, nyugodtan tessék
csak atbongészni a hirdetéseket. Mi tovdbbra is
lekbéziiink minden hirdetést, amidrt fizetnek, és
ami nem sérti az érdekeinket, illetve az iziés ha-
tardt. Tovidbbra sem fudunk feleldssdget vallaini
o hirdetések tartalmaddrt, tehdt nem vonhatjuk
kérdfre Joska Pistdét, mi az dzlet neki abban,
hogy Mimnchenben 80 markdért megudsarolt
Ultima VI8t midrt kindlja lemezenként 50 Fr-
#@rl, vagyis nem tudhatjuk ki mit &rul? Original
programot, vagy masolatot, Es az utdbbi eset-
ben sincs kizdrva, hogy engedédliyel rendelkezik
a sokszorositdsra. 5S4t nem is tartozik ext az or-
runkra kotni. Azt azért meg kell jegyeznink: a
CoV c. lap birkl szémara hozrdfarhetd, vagyis
még a hivatalok szdmdra is (ki hitte volna —
CoVbay). Ne lep8djon meg tehdt senki, ha a hir-
detése alapjén esetleg joi Bltdzott urak fognak a
j@vdben & megadott cimen kopogiatni...
(falytatjuk...)

1994.08.19-8n megjelent cikk:

Tébb mint hﬁsuzer mﬁgnesie-
lopott, isitott
togépes jatékprogramot, illetve
sziivegszerkeszté és adathdzis
kezelé szoftvert foglaltak le a

i6rok Budapesten. Eddig ti-
zennégy alkalmi arus ellen indi-
tottak eljarast, akik egy szami-
tbgép programok hamisitasdara
A it ‘dll 11 actdl kap_

tak az olcso szoftvereket.
Budapesten, a Petdfi Csar-
nokban mikddd bolhapiacon
tibb mint huszezer engedély
nélkill masolt szamitogép mag-
neslemezt (floppydiszket), to-
védbba kilonbdzd szamitis-
technikai eszkozoket, értékes
szamitogeépeket foglalt le a na-
pokban a renddrség egy raz-
zian. A BRFK gazdasagvédel-
mi osztalyanak nyomozdi a
szerzdi és szomszédos jogok
megsértésének alapos gyvanuja
miatt tizennégy arus ellen in-
ditottak blntetdeljarast. A
bolhapiac alkalmi eladéi - dia-

kok, nyugdijasok és munkanél-
kitliek — ugyanis jogosulatlanul
misolt szamitogép-lemezeket
arusitottak. A bolti #ron 6t-
tizezer forintos jatékprog-
ramokat oiven és szaz forint
kozti aron adtak, mig az negy-
ven-ttvenezer forintot éré szd-
vegszerkeszto és adatbazis-ke-
zeld szoftverekért 200-300,
olykor ezer forintot kértek

- Az aruscknak a program-
gazdidk nem engedélyezték a
szoftverek misolasiat — mondta
Peer Tibor alezredes, a BRFK
osztalyvezetGje —, ezért indult
ellenitk biintetéeljardst,

Az arusok Pest megyei a Pro-
szolg Kft-t6l vasiroltik a
programokat, A rendérség ed-
digi adatai szerint a Proszolg
mas tevékenysége mellett sza-
mitégép-szoftverek masolds el-
leni védelmi rendszerének fel-
téirésével és engedély nélkili
masolisdval foglalkozik.

Fekete Gy. Attila



Jaték a tisztességgel?

Lemovas Esn

A szombathelyi Fuisz Séndomé

[Jaték a tisztességgel,)
s sok —"__-"_‘_'—_1
Siermesii e \@vagy a meg nem rendelt csomag esetej

i, arrs axonban oerm gondoll, hogy
wilhat.

A fefidctben ielefonszim, valamint détum nél-
leviiben a llmdln'um aves(ly dr-h’:lu:bvq sehol hitekt

kil Jrivatados™ Erﬁmdﬁ:lﬂrn
Iyi adatok. Valami ddtumnféle & 1600 forint alig
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— Mondja. lehetsdges ilven buonyitékor elfo-
Endmi & mepul&lém“ =~ kérde;

juk érte. Ha annyirs biztosak vohuk o dolgukban |
anndl 8 kft-nél. akkor miér caak ey (¢ v midlva
akandk = gyerckel kbtelezni a postakdliisépek |
meghiszidacee” H
A kisérflevelen olvasva sibb minden szemet
sndrbut. Srinte Snpoinak ek, amilor e frulk, |
hogy nagy wmegd megrendelds mellen egyre ol 4

smm!

aiddstip nem \wpvmu.uum e kil kitséghe- - aziifnem votl cyomagok srdma. Az iscldpealbe |
mégm\n:ﬂnll_uﬂ.ui muenu . — Egviluabin o sz0i meg-  1etien. higy ha seabdlyos volt o megrendelés, ok-
Y [ nleheln ek e \m ak\elmmm nem hotelezik Fuise Adriant |

nﬂw@wm:ﬁnmmuﬁmm il

taim 2 cfp Ugyvezetlijenl Egy !&ymﬂmh me]
rendeldiap, egy borik

fénymasolats, ¢s egy mint egy fél
enekk s ol Ikll.l.dmﬂﬂyh‘n amelven 193 fonm
srerepelt.

Eis8 epizddunk mrr\den kommentdr nélkiil egy af
sagkivagassal indul. A cikk & Vias Népe c. napi-
lapban ]elant mag 1994, julius 20-4n, melyet
egy slbfi el Szerk ik~
nek.

EltGrténet:

£t &v sleje 812 divatossa viltak 3 komu megrendelések, &5 gyakon
it az is, hogy valak: Teladja @ megrendeif leviagat, dm amikor utdn
vittel megérkerik » csomag akkor kap a srivéhez a mama. vagy a
papa. hogy mennyl pénet is kéne a postdsnak fizetni, Mindkét asel-
ngk mi wagyunk 3 srenvedd alanyal, vagyis @ killdomany vissrajin
horzdnk dyen-olyan jeléssel A problma csak az, hogy nekink &
Tefaddskor lo kall grurkolni mintegy 150, Frot, és a vissiabrkezés.
lkor is mbg vay 70-80 Ft portbkBitséget. Tavaly novamber s idin ji-
s kBufitt viszont mée egylttesen olyan mértéket haladt meg ez ar
Bsszeg, hogy Dok farveny adia jogunkkal. Konkrétan egy KM
rendelat teszl lehetfive, hogy abban az esethen ha a megrendsld 2
magrendelését a kildeminy pastia adisdig nem vona vissza, ds 3
megrendelt drut tartaknard kmnﬂnm wasri 4, akkor ar
il s % et Teltbve,

megrende!
aﬂmﬂﬂ fénymasolt u!zmyln‘.h pedig nerm mis.

feladd helyére gépelve o mnun Alltiblagos meg-
rendeld neve &5 cime. -Mu ax sem Inz: lluxa’

acé ciine, éd a Scbistt 3 &

karih vissra sekrdl mayd hwalknz:l: a térgyban érintett
“dldozat”, Fuls: Skndnln ﬂanaszm alu eimondta, hogy
“tavaly ok kaport :rf'

Com-Ware Lap- 65 Kﬂnrv.lun‘d Kit 1ol Serelmes sza
munkra ama “hizonyos” 526 hasindlata, mert er a sadkap-
csolat és a késﬁhlnel: is a2t sugalljak, mintha mi valami
postatifk mogé bijt fantomcég lenndnk, aki innen-omman
sterzatt adat lﬁnsn ban talalthatd cimekre taldlonrs pos:

—Afunmnmc]mkmhu!nnmuuna
. Mg 13 rettent sl
ma hogy ellisazik s srimidipdpes kbnyy éx vais
m!lytn nnu.nﬂ.ak ml!pu:ﬁ_lbé‘h kreidire vom-

ki, de nem it be n provokacid. ben & srolgihy It &ndemid masdon hizony pot kilbden:, & aranak &g vo- |
— Eliépeeiheti & s meglepeifsemet, amikor a  mi nli_p & megrondeléy valodisdgi” fiket? Hagysn haarnilbatjih fol & gyerchek nda- FIEM pem n;l
mapokhan, 1Wbb mint fél &v utin egy levelet kap- Ifpdnek dlldlagos hitell it ilven ofira? — esbeehbGdon tovabb ax anvuke. 1 v

ciémi Roce Lajos figyvezed Ippatin "nuum |

mem skeriill A
skt Jololonss

.Q,um saerepel.
tbitve, a 2 db. bét pedig ifdle bé-
Ivagmien'rumal nem Iatszik. Bz ulzbbl nem Gjdonsag, nem
tudni mi okbol de a hozzank bedrkesd levelek, levelezdla-
pok mintegy 30 %-a nincs lebélyegerve. Errea ¥

a Eselinga Magyar Posta Rt |udna vilaszt adni.

Fuiszné megkérdbjelazi, hogy " nm csak egy & év mil-
va akartdk a g fize-
tésdral™ Ext o cikk sierzije méu megtoldja azzal, ogy

e gy uld ket, ho \* #rokra megrel

lés be sem drkezett, Annak Iudatéban. E\r fyen és ehher
hasonld dgyletekrdl mi is sokat olvastunk koldnbozd md-
dn!kmm. sérifinek talafjuk, hogy ar clvasdik felé minket is
ugy allitanak be, mint egy tisztességtelen, csak ailivdlag 16
ez céget.

Lapunk &s cégiink szilardsdgat bunnv[llw. hogy 5 éve fog-
Iall:uunk kiaddi :euékonvseggd ar dltalunk kiadott lap

pos b & hazai szdmitas-
m:hmkm lapok kizbitt Hnrr{u Sanﬁlemmés: lapl. vala-
mmI mvshr u’nn nnl‘nmtmdm tevikenységet is Inhrtl
tunk. A k ii lapok és T @

induldsunk 6tz megrendethetdk kbzvatlenil rﬁ.lunlc isa Iap

“Gngdinak tdnik, amikor axt ifdk. hogy @ y timegid
mvgrmdds mellett sgyre o ar dt nem r;? csomagok
srama. Ar is eiképzeihetetion, hogy ha seabalyos valt #
felds, akkor a levdlben meért nem Funse
Adrignt a kiidemény drdnak ftéseére 4s..". Nos, &
két dolog kizdtt valahogy nem latunk ﬁssiefuggésl At el
56 fe.hmésrs rugvau vmﬂi 2 magyarazal, mast ksl
tettiink k imal, i
az at nem vett iudnnménynlra kifizateit punskollxéqek
miatt. A masodik felve Miért

K Sstupies irlistie. Ta .

\iildemmény sértetlenil i hu:nni_

) cikl utoisd i benni legnkabb
s et SHaltLE o

hogy & stolgaitatd hitelt frdemi8 madon igazodi tudja a meg

[ m‘lil MNos, Fuisz Adridn, 8 fenti clket kirobbantd anyuka
fia is baleesett & sorba. O is kapott tBiink egy caekket, egy levilke
kistretdbon. Nem chlunk eldGnteni, hogy valaki stérakazotte vela,
vagy csak lapul ez & hwwm nem viltoztat, ugyanis mi nem Adr
dnra & nem i= 2 k, hanem ara a

amit a fenti cikk srerzfje meglt valink kapciotatban, Mustdn a lap
flisrerkesstignek cimrett leveilnkre o mas napig semmilyen reagd-
lst mem aptunk, myllt levelet intésiink o Vas Népe c. lap Tiszer
kesztfjihes:

Tisztelt Halmagyi Miklgs Fiszerkesztd Ur!

ban elhelyezett, Metve b

Fuisz é&ino‘arné @ cikkben area uial, hlig|I &gyﬂ'rav‘én
& Sl mmﬂm is M'ef a g,-mm megrendelile-
pat kildenr, ki k dker? Ha-
ﬁym hasemdthatigk fol a grerekek adatait syen célra?”
os, itt valami nla[mﬂﬂ félredriés van, hiszen nem mi kild:
jik & az adott cirre 8 megrendeiflapot, hanem st ar Of
saghdl a megrendeld valasatja le. és kiildi el a cimiinkre. Ez
valdban megtirténhet a sl se nélkil, hiszen a
erek a zsebpinzebil msgunhun n ujsidgot, és a benne fe-
megrendellapot is elkuldbet a szuld wdia nélkdl. S:i

nas erre az utdbbi iddben volt is példa, rafindlt gyerek
gnndnlm ha a 2018 mdr dtvette az 1.2 em?oﬂnt -

Megdabbenéssel ol K az Bridk kiads il
Vas Népe c. napilap 1894 jilius 204 szamahan
1-—- “Lemdval Emil: Jdték a tisziességyel, avagy a

ki

csomag esete” — c. cikket.
ﬂzmmd arrp, hogy @ kiaddsunkban megjelend COM-
MIIIJIJHS \'II.AG l:i'n'.i havilap ?ruigns ten) Bszl.ﬁs:'ii:fl;
uttatt

hozzink & Vas tha anfmm ookt ekt eaton s k-
stonjiik figyeimessé
A lapjukban rmg;ﬂanl c1'klt valts problémaval, a tisz-
tsuﬁmeim csomagkiidéssel foglalkozik, amit mi ugyan-

csak messzemendkig elitélink, A hattérben azonhan a nyil-
:émm.ig elitt negativ ::nunrinlmhs helyeznek benniin-

alkar mar dgysem koldik vissza. Ezt nem
tudmk Kiszilrmi, €5 nem is all midunkban, hiszen hatente
ilyen drkenk el lehet

gondolkami rajta, fis mindan rmﬂlmdnléﬂ kiilin levéfban

visszaigazoltatngnk (valban rendelt az Wet§?l. mennyi
plusz koltséq jelentkezne, és menn) ire lelassulna a reﬂ-

ﬂse:& Atfutdsa. Fontos azt is twdni, hogy lapunk el

ban a Iizmﬁvl! lljlhiunnk irddik. vagyis azoknak, lkll

meg bnalld & igy 8

léshez a pénrt a a0l sﬁ}a Ezis alatamasrtja axt a tényt,

hogy itt inkabb a %’( ermek lapuldsdrdl van szd, és nem a m

tisztességtelen jatakunkedl.

Miutan a megrendetdiapokat a boérkezésiknek meq/eleid-

elbkerestik a2 egés: problémat elinditd leve-

A cikkre nyilvanasan kivanunk reagdini, igy kivanja az
Oniik dltal is emlegetett “tisztesség
A cikk srerzfije bevezetGjiben szit unlil @ csomagkildések

Iuﬂml . melyet — annak f yében, hogy visszakilldik
arbsziinkre — el is killdiink Imak. Al lapon két
dolog is szembetiinik, 8 feladd neve, cime rdgdppet lett ki

drm Ruee Lajos dgyvezetd ma.rd.f Sq,mos nem skerilt,
A posta tudakord nyilvdntartdsihan ugyanis # lap- és
kdnyvkiadd Kit. telefanszéma nem

Eat hivjak K.0.-nak, avagy kedves olvasok, phb ha nam @il
nak szdba holmi Co 'er Kft-vel, mert az sem biztos,
haogy leterik, artéan csak futhatnak a pénzik utén. Hol az a
megalapozott gyanakvis? Lehet, hogy hihetetlen, de szer-
kesstisegiink mésiél éve koltdaitt a Bp XIVasdchelyi
Pu.8. szam ald, &5 sz akkor beadont telefon-dthelyerdsi
ignyiinket “technikai okok™-ra hivatkoava azbta s8m 1u|i

tak teljesil {a teriil eltdtd Lag

pont laen messre, & sromspéd épuiethen taiilhm —
Bp. XL yi Pud-6). Anap k hordoz-
haid' radidtel ilikat, feltehetblen & tudakozth:
iy nem vették nydvantartisha. Lapmk — n Commodore
Vildy — @z orspdg  egds:  terilletén lmphah‘:
mxess.lumihm megm Ina!d a uulmtds&n cime is.
Ezen i tettik kbizd,

csak azt sreretnénk nllmmlm. nehogy agv postafidk mogé

fantomosg litszatdn keltsik.

Miutin az a lehetdség sem kizart, hogy a megrendelést
mégtem Fuisz Adrign adta fel, hanem “valaki® a pevi-
ben, ezéct a 193.- F1 postakbltség megtéritasétdl eltekin-
tiink, &3 eziton kériink elnéést Fum Sandormétdl, az oko-
oLt | Neki a kivetkesSt Grenpik: Mi is
sok mindent Iullnltunk a csomagkiildések koroli visszadle-
sekeil, arra azonban mi sem gondaliunk, hogy ennek me is
Mldozatavd valhatunk.

. dt. .CoVboy Vilag" gyljtemenyes Kdlonszam

eloﬁzﬂéa. (239,- Fudb)

. db, Getto Vilag” gyljteményes Kaidnszam

elofizetése (229,- FUdb)

indkettot

.. db. CoV Nyari Kdlonszam
megrendelése (100,- Ft/db.)

epwoAN By

Ha
200,- Ft helyett 100,- Ft-ért rendelheted
meg a CoV 1993, évi Nyarl Kdiénszéamat.

Osszesen:

El6fizetdi azonosOSZAMOM:.....c.uvvravinnicnrannnns

S
AP 5 lehetvé tettik,
vissza az 19
.......... ~F
nank? U
i -~ F

ve ismerds valahonnan ez a bal oldalon lathatd részietr. Barki le-
ellenérizheti, akinek még be van flzve ez a csekk a CoV 45-be.
Hogy miért keriilt most ez ide? Mert tobbekben felmerdlt, hogy
megint csak a tisztességgel jatszunk. Az § éves jubileumra magje-
Iam CoVboy és Getto Klionszamok e ggﬂnaa magrendalésa asatén

hogy az 1 ANGSULYOZZUK

am

Evn Nyéri Killonszam 200, Ft helyett 100.' Ft-ért megren-
dalhetﬁ Mi sehol nem irtunk alyn hogy a Getto és CoVboy Ku-
lﬂnszémok mellett plusz még megjelenik

egy 1994-es Nyari Kuldn-

szdm is. g; miért (rjuk ezt? Mert sajnos tomegesen kap{
évi Kilonszéamokat, drasztikus hangvérelld levelek
kiséretében, melyben a megrendelfik kévetelik vissza a pénziket,
és magyardzatot kérnek a dologra. Miléle magyardzattal tartoz-
gy gondoljuk a CoV-ot eddig sem elsdsorban azok vettdk,
akik a benne levd képekban akartak gyGnyorkadni, igy joggal felté-
teleziik, hogy aki megrende! valamit, nem csak Ggy ta‘l
al, mint a lotto esetén, hanem el is olvassa, hogy mit szeretne ren-
delni. Sajndljuk, ha talbecsiltik egyesek képassz

dlomra "X'-

gait...



RACE 2.

Ez a program egy l:;li.llﬁ épszimulitor,
amit_a SCADE GAMES LTD. adott ki
1987-ben.

Betdltés utdn egy mendibe jutunk, itt bedl-

I{thag‘iuk a kévetkezSket:

0. START GAME

1. A jatékosok szamat dllithatjuk be vele.
1 jatékos esetén a “szadmitdgép” ellen
kell jatszanunk.

2. A habord tipusa.

a) Csak a krrtugép vadészik egvmasra.

b} Ha az ellenséges repliSgepet leszed-
titk, akkor megsemmisithetjik a hajot/
bézist. ki gt

3. A szamitSgép skill fsv!%jét allithatjuk be.

KezdSknek célszerd az 1-est vilasztani.

4. Le lehessen-e zuhanni.

5, Eletek szama.

Gn';l:: talslat sziiksdges a repcsi robba-
(Megjegyeznénk, hog lattunk
uerz?é:gis. ahol a fément hidnyzott.)
Ha ezzel megvagyunk, akkor taldn el is
kezdhetjik a 'gtékot,

olyan

Ha az a) tipusd h&bordt valasztottuk, akkor
tizgomb megnyomadsdra mar indul is a j&-

k.

b) esetben vélaszthatunk felszéllés (TAKE

OFF) vagy a repild felfegyverzése kbzodt

(ARM AIgRCAFTI 3

Eel'lebg : erzésnél valaszthatunk 3 tipusd ra-
étabal.

1. HEAT-SEEKING: Levegd-levegd rakéta,
révid hatStavolsagu: B mérfold.

2. RADAR-GUNDED: Levegd-lfevegd rakéra.
Hatétdvolsag 256 mérfaid. 1

3 A!R-GROUI@D/SHIP: Levegd-fold rakéta.

Kioldas 2000 lab alatt, és 500 csomondl
lassabban repuljtink.

4. Minden gép alapfelszerelésétbe tartozik
a gépagyu (hat(tdvolsdg 1 mérfdid), va-
lamint rakétaalharitd (CHAFF/FLARES)

Kezeldhillentylk

1. g?p (valgszindleg egy F-14-as): JOY 1.

‘F': Toléerd nivelése,

‘S!: ToloerS csokkentésa,

‘®': Térkép (fekete négyzet az 1-es gépet
jelotil.

‘E': Fegyver kivdlasztdsa.

'Q': CHAFF vagy FLARES szbrésa.

2. gép: JOY 2.

'H': Tolberd nivelése.

‘K': Tolderd cebkkentédse.

'U]‘: Térkép (fehér négyzet a 2-es gépel je

N Fél yver kivdlasztdasa.
"T': CHAFFIFLARES szérésa.

Egyéb billentyiik
'F3': Restart (nyomva kell tartanil)
‘FB': Sound on/off (nyomva kell tartanil)
A miiszerfalak:
1: hit olvashatjuk el a kilénbozd
zeneteket
Harci radar -
Emelkedés, ill. stllyedés mértékét jelzi
Délés mértékér mutatja
Magassdgunk
Sebességunk
Toléerd nagysaga
Uzemanyagszint kijelzdje
Irén}r‘n‘]
0: A eg:ver tipusat lathatjuk
C: Gé& Vs
H: HEA T SEEKING
R: RADAR-GUIDED
S: AIR-GROUND/SHIP
11: Az aktudlis fegyver
mutatja

s dpilugd ol

darabaszamat

14 l» - '.x

Néhany megjegyzés és tanfcs:

= A gépek minimélis sebessége (amivel
meg a levegSben maradnakl 140 csomd.

= Max, magassag 60.000 lab.

= Utdnpdtlast gy vehetink fel, hoegy az 1-
es géppel a térkép nyugati, a 2-essel a
kelati részén kell 1000 1ab ald menni.
C:ak ha meghalljuk a csdnya zdgast-bo-

51,

- Efa egy rakétdt 16nek ki rdnk, akkor emel-
kedjtink 50 fokos szdgben vagy sullyed-
junk. lgy nagy esélyink van a tdlélésre.

setleg lassgsuk le & gépet 140 csomé

ald, l?\r a rakéta valdszind, hogy korllot-
og kdrozni,

ik

Mi a programmal C-64 jatszottunk, de va-
Idszind, hogy Plusd-re is lehet hasznalni a
lefrdst.

= Bago Attila, Aszdd

“TITANIC BLINKY -

A jatékot a Zeppelin Games adta ki 1991-
ben

an.
Kerertdriénet: Slinky, a Pisfogd nyari sza-
badsagat thiti a Titanic nevd luxushajon.
Azonban a gonosz Arthur Hackensack el
foglalja a hajét, és természetasen Bliinky-ra
var a feladat, hogy megmentse azt. Magé-
hoz veszi kis revolverét, ds alindul.

A jaték elején megtekinthetjlk Blinky ellen-
lel’ei(, pl. réhejes békdk, halak, csigak, le-
gvek stb, .

yomjunk 10z gombot a PORT 2-es joy-
sticken, és mans a fedélzeten taldljuk ma-
gunkat. A forgd kérdket kell ehaldlnunk
egy lavéssel. Ha beleldvink, két eset le-
hetséges, vagy felrobban, ha ilyenkor elég
kbzel dllunk hozzd, cstkken az enaergidnk,
vagy egy “izé4" lesz beldle, amire ra kell
alini és a joyt lefelé kell hazni, erre eitdnik,
pontszadmunk pedig nd. legyeket és
egyé csufsagokat lavéssel
o?pusnhhatiuk, da a csigdkat nem. A hajd
szélérdl lelépve a wvizbe eslnk, ami
egyelfre a haldlunkat eredményezi. Az
arbécon és a kidtélen tudunk feljutni a hajé
tetejbre,

Semmisitsilk meg az Osszes forgd
korongot — a térképen csillaggal vannak
ﬁ!t’:i]ve —, menjunk fel az arbockitélen a
ajd tetejére, majd balra a kéményekig.
Ugorjunk rd az egyik kémény aljdra, hogy a
bal alst sarokban lévS, hajot abrazold kép
egy kottdra valtozzon, Tovabb balra, és
18jiik szét az dsszes forgd karongot. Az
ajtdn egyelSre még nem tudunk bemenni,
da szétiSttilk az Osszes forgd korongot,
menjiink vissza a kéményekig, majd
ugorjunk ré az egyik aljdra. Kis zene, és a
kotta aljin megjelenik egy kulcs. Ha ez
nem sikerdl, nézzidnk kérdl, hatha maradt
valahol pér korong. Ha megvan a kulcs,
menjunk az ajtéhoz, Lam, kinyilt! Bamanve
I5jik szét s vegyuk fel a tirképen
csillaggal d[elalt cuccokat. Az utunkat
leomlo jarddk, a padidén lévG tiskék, és
legyek nehezitették. Végig jobbra, és slju-
tunk Basmacskinhoz, a kormanyoshoz. Itt
felvehetjik a hajon lévd egyetien blvarfel-
szaralést, mire a jobb also sarokban lévd
Blinky kép blvérszemiiveget kap. Ki, és
pssunk le a hajd bal oldaldrdl a vizbe.
Csobb!

Most a viz alatt dszkélva kell kulcsokat
gylijtégetnink, s kdzben oxigénink folya-
matosan fogy. Az oxigént pdtolhatjuk a
térképen O-val jeldit cuccok felvételdvel,
Ha megvan az dsszes kulcs, akkor tsszunk
a horgonyldncig, a horgony mellet feifels,
és bezsilipelhetiink a hajéba. Menjink
lefelé é&s balra. Egy érdekes halyre
jutottunk. Itt lehet elakadni a jatékban,

Nézziik:
Alul négy teleport &ll, amikbe beledllva
visszaszamldlds utdn a kép jobb felsd sar-
kdban alld gép elenged egy lovedéket. A
feladat: a szaloncukorszerd valamikbe ISve
egy haromsziget mozgathatunk benne. L&-
junk be a tikrécskékbe Ggy, hogy az elsS
teleportba vezessék a lovedéket. Pl: a
obboldalt legfelil lévd tikorben éllitsuk a
dromszoget ug; hogy lefelé tereljp el a
ibvedéket, a tobbit hagyjuk békén. Alljunk
a T1-es teleportba, a lovedék belecsapddik
a telaportba, és hipp-hopp, miéris Gj hely-
szinen taldljuk magunkat.

Itt folyamatosan haladjunk balra, és a tér-
képen csillaggal jeldlt térgyakat vegylk fel.
A pélya végén djabb teleport taldlhatd. All-
junk bele, és hizzuk lefelé a kart, Ismét a
tikros szobdban taldljuk magunkat. Most a
T3 teleportba alljunk, és ide vezessik a
tikrokkel a lovedéket. Ez mér egy kétszin-
tes palya lesz, a szintek kozéitt az dgyakra
raugorva tudunk koziekedni {vagy mas-
hogy). Végig balra, és Evﬂ'tsbk be a csil-
laggal jeldit targyakat. vlggﬁn vegyik fel
a pisztolyt (Blinky képe helyén Arthur képe
jelenik megl. és !algmndhunk vissza a tuk-
ros szobdba. Ugorjunk be a T2-be (a T4
karbantartdsi munkdalatok miatt nem mikad-
dik), és Arthurral taldljuk szembe magun-
kat. Lajlnk bele parat, s volt-nincs.
A végén kapunk egy lapzdrta utani hirt: A
hds Blinky stb. stb. stb.”, és egy fenyege-
1ést, egy Ujabb Blinky-rél{Blinky IH.)

= Pozsgai Gergely, Gydr

CeV 484



Conquestador

A jarék 1991-ben készilt C64-re, 2 lemez-
oldalas, és &ltaldaban BASIC nyelven
irddott. Anyanyelve német. Az intro
'SPACE'-elése utan vdlaszthatunk, hogy
megnézzitk-e az Endseg-t (és game over),
Ezutdn lehet a gyorstoltst (schnelladder)
kérni/nem kémi. A Neues Datumnak
sammi jelentdsége n:m"& igencsak
védelem lehetatt.

'F1'; Hiscore-tdbla maegtekintése
: Hiscore-tibla torlese

‘F3': Mentatt dllas 1ditése

F4': Diractory (777)

: Harci helyzet 1ditdse

‘F6': Harci helyzet generalasa
'F7': Uj jaték kezdése

'FB': ElGbb kapcsold ki a drive-ot!

Uj jaték

A 1dbldzatban 4 jarékost lehet definialni.
Amennyiben az els6 kérdésre 'C' betdt
frunk (cortez), azt a jatékost a gép irdnyltja
Ha ‘M'-et (mein), akkor azok leszink mi,
ekkor adjuk meg a nevinket a masodik
halyre. Ha "N'-t (neinl, akkor az a szemaély
nem jatszik.

Ha minden OK (J/N),
press ‘return’|
Alaphelyzetben a jaték a felsd jarékossal
indul, vagyis velink. Alapmenii:

insert side B, majd

‘F1°: Adoméinyozis 1-4 jatékosnak ad-
h.:llunk aranyat. Mennyiségét a "+ és a
—" billeritydkkel dllithatjuk be.

'F3': Hoditas elGkésziletei
‘F1': Governor (kormanyzd) —

lakossdgot toboroz.
‘F3': Admural — fionat toboroz
‘F&': General — hadsereget toboroz
Uténd a toborzasi koltségek bedllitdsa

{'+' a5 '—'),

‘Fo': Gyarmatosltasi elfkésziletek
Eh‘ibh toborozni kell! {LFS |

saurwdtatéso =

= Kosten fesamt: Osszkiltségek.
= Anzah.' olan: Kolanidk mennyisége.
‘4" &5 "—' billentylkkel lehet allitani az
értékeket.
'SPACE": Tovabb.

: Gyarm

A kovetkezG menuben (mindig visszatér)
az_ ‘F1'-el lehet a jarékailast menteni,
'SPACE’-szel tovabblépni.

Ezutén jon az akciéfdzis, ami 3 részra osz-
lik, elébb a lakossagot, majd a flottar,

végill a katonasdgot lehet ranyitani. A
mend mindharom részben uayanaz:
‘F1': Akei

'F1': Mozgds.

‘F3': Tdmadds, a 'Q', 'W', 'E', 'A', 'D’,
2z, X, 4 billentydkkel
Iehe(uranyi i

'F5': Szalfitas ('F1': kolonia felwétel,
'F3': lerakds, 'F5': arany felrakas,
'F7': kirakas).

'F7°: 277 (nem volt sok hatds)

'F3': Kolonie
'F1': Kofonizélss.

'F3': Beruhdzds 'F1': kikéts létesitése,

‘F3": 1elepiiés épitése, 'F5': telepiiés
ndvelésa).

'Fﬁt'% I.(ﬂreskedés (*F1": vétel, 'F3': ela
das).

'F7': Javedelem.

'F5': Mll[taer
'F1': Ujoncozds.
‘F3': Szervezés,
‘F5': Pénzriforditds.
'F7': Mandverezés.

'F7': Jelentés

Idaig jutottunk el, mikor hirtelen felindulas-
bél formattaltuk. Taldn majd valaki tudja
folytatni ezek utan. A jaték nem dijazza az
Action Replay-t.

A pélyaszerkeszid:

'F1': Load

'F3’: Save

'FG': Szerkesztés
‘F8': Lemezkészités

Szerkesztés:

'0'; ismeretlen (lasd késSbbl)
‘1': Tenger

‘2': Mocsdr

*3': Hegység

‘4': Domb

'S’ Erdd

‘6': Siksag

‘7' Tengerpart

A wvalogatas koztik a "+ ' és '—' billen-
tylkkel torténik. Es itt jon a trikk! A
kiinduld szigetet nem lehet dtszerkeszieni
(sea Ien?eni Valamelyik irdnybillentyGvel
(ldsd a leirdst) a kurzort el kell mozgatni a
ferdén sraffozott terliletekre. A sraff jelenti
egyébként az ismeretfent. Itt lehet alkotni.

Ennyi.
= Syéplaki Andras, Debrecen

7l a,

Egy kordbbi CoVban mar volt szd a F-7
Manager cimi alkotasrdl, most itt a maso-
dik rész rovid ismertetdje, ami az elfz8
rész leirdsdra hagyatkozik, minddssze a
kiltnbségekrdl lesz sz6. Elsd latdsra taldn
csak egy Ujrakiaddsnak ldtszik, hisz a lé-
nyeq nem viéltozott. De egy-két 0 képpel
kifejezetten nitt a szinvonal. Aztan még it
van az a csomd plussz is:

1. Allithatd a sebvéitd,

lett azek kdzén

aztin van automata, kézi, gyorsabban és
lassabban reagdid, st D
2. Valaszthatunk szponzort
ma%unknak {legjobb a mm«:ndop aki
eze utdn megtdmogat minket egy
nagyobb dsszeggel.
. Megvaiaszthatju gumink  széllitgjat.
Természetesen & jobb gumi jobban birja
a futamot, késSbb kopik al.
4. Lehet ANGOL nyelvil szbveget is vélasz-
tani, gy természetesen érthetSbb lesz
ugvkodésunk
. A jaték elojén bedllithajuk az ellenfelek
tulajdonsdgait, és atichatjuk a neviket
is. lgy kénnyithetink a ﬁtékun és a mai
sztarokkal is versenyezhetink. Tovdbba
az ellenfelek autdinak szinét is megval-
toztathatjuk (az értékek jelentését lasd a
Forma-1 Manager i. |eirasandl).

W

o

6. A futambeli grafika szebb lett, és egy-
két aj dolgot is behoztak. Példaul; itt vap
olyan esemény is, ho v ‘glvesziette az
irdnyitdst az aulé;a folott'. llyenkor vagy
kiesik, vagy még vissza tud jonni. Ezzel
s szi‘nes!wtték ezt az amigy Sem rossz
jatékot.

Legnagyobb sajndlatunkra egyenifre csak
egy hibas 1rés dll rendelkezésinkre,
ugyanis. bérmit is  dllitunk be, mindig
ugyanazzal a kocsival versenyzink, és
mindig az utolsd helyrdl indulunk, Ez (sze-
rintink) attél van, hogy a program nem jal,
vagy egyaltaldn nem menti le a beallitott
értékeket. Mindegy. Majd megprobélunk
beszerezni egy j6 torést.

= SCORPIO

FRIDAY THE |3™

Ez egy |6 régi program, de van kazettdra
IS,

Keretttrtdnet: egy elmebeteg néni kinyirja
gy ifjisagi tabor vezeidit. De egyet nem,
tehat "elveszti a fejét™., A néni {szintén al-
mabeteg) fiacskija, Jason ugy dont, hogy
folytatja az amokfutdst. Természetesen itt
vagyunk mi, hogy ezt megakadélyozzuk.

Helyszinek:

= A templom

= A magtér

= A haz

= Az erdS, mezd sth.

Lamt I&tjuk a gyerekek képét, aki meghalt,
ahelyett egy sirkdvet. Ha wvalaki meghal,
“hatborzongatd” sikoly hangzik fel.

A sdlyzd mutatja energidnkat, mallette a
nisvekvd haldffe; a félelmink nagysdgat.
Természetesen ha egészben lathatd lesz,
maghalunk. Ez akkor is nd, ha mi &ljik
meg tarsainkat.

A fegyverek:
= Kizelharcra a balta vagy a kard Biérﬂutt,
65-6 csapds, és Jason kifekszik. lgy vi-
szont konnyebben meg tud sebezni.
= Dobalni lehet a kisbaltat, a landzsét, Ezt
sokszor kell nekivagni, hogy jobblétre
szenderdljdn.
rdemes minden tarsunkat megdtni, mert
Jason néha (inkdbb gyakran) az 6 bériikbe
bujik. Ja, 6 fekete cuccot hordl Ha a ke-
resztet letesszik, és a kbzelban tartdzko-
dik valaki, az ledll a kereszt Gjrafelvételéig,

Ha megtljik Jasaont, akkor a jaték gratulal,
aztdn eljatszhatjuk ugyanezt egy masik ké-
lyok fészereplésével. Mi hdromig birtuk,
aztan elaludtunk, de lehet probalkozmi, van
valami 10 gyerkdc. Sok sikert...
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CE4-re egy egy lemezoldalas, szép grafiké-
ja, angol nyeivld menedzserjdték. Maximum
4-gn jadtszhatjdk. Az irdnyltds ikonvezéreit,
az ikonok 2 sorban alul kaptak helyet,

A jaték céljanak bedllitdsa utdn kerdlink a
fémenube.

Az ikonok balrdl jObbl’B

Felsd sor:
a meglévd cucc fejlesztése,
kitése.

Alsé sor: akcidk, mfm részvénypiac, a hét
lezérdasa, |/0 menii

biztositds

Vétel
A kdvetkez8 cuccokat lehet venni:
1 Aurdgyér

yi cuccok
3 E-’:irmmka
4. Hajdgydr
5. yﬂ yérk
6. Urcuccok
Barmelyik vélasztésdndl 6 gyar kdzil lehet
valasztani. Cost az dr. Ha a Cost mellett a

Sold! felirat szerepal, akkor az a gydr mér
elkelt, fgy arrdl lecsOsztunk. Ha meg-

vessrik valamelyiket, chck az OK-ra, majd
kidarll, van & rd ?énz Ha wan, akkor meg-
szereztiik valamelyik vallalat mlmdon}nga‘t.
de nem drt részvénvt is wenni.

Eladés
Eldszor itt is ki kell valasztani, melyik ipar-
agbdl adunk el gydralkalt {a szdmokhoz
kapeosolddd Eazamk ugyanazok, mint a
vételnéll, maj ﬁyar szamdra kell clickel-
ni. Nem art, ha olyan viallalatot adunk el,
3 i @ mignk, kildnbean hillyének néz a gép.
Italdnos programhiba, hogy az aurd-
iparnak nem Irja ki a gyarait!

Kélesdn felvétele

Vélaszthatunk 3 bank kdzdl is, hogy
malyik kér kevesebb uzsorakamatot. Nem
art a fejszdmolds, hogy XX hét alatt heti
YY ®osszeget befizetve mennyivel t5bb
pénz folyik vissza a bankhoz!

esziés
Eloszér dllitsuk be, hogy a 3 Ggynokség
kizdl melyik wvégezze, majd a nyil alakd
ikonnal azt, y mit fejlesszenek. Ha tul
dréga, vissza Ie?xel l&pni.

iztositas

llitsuk be, hogy melyik ipardgbol melyik
gyarat mi ellen akarjuk butosﬂam (1 — tdz-
kar. — szerancsetlenség, — @ kettd
kambméc-dja?

Akcid

Az ikonok balrdl jobbra;

FelsG sor: szabotdzs, kémkedés, nyomozo
felfogaddsa

Alsd sor: korménynak pénz Slutalésa, vala-
melyik létesitményunk javitdsa, ujsag,
stausztika,

Info

Megfeleld gydr beallitdasa utan:
= FIRM NAME: A gyar neve

= PRICE: Ar, Brigk

* PRODUCTION: Termelés
= PRODUCTPRICE: Termékar
s [FD COST: Esetleges Gsszdr

Részvénypiac:
= Vétel, eladds, info: Be kell dllitani az ipar-
agat, majd a céget
= Shares of firm: Cég neve
= Avallable!; Kaphatgi (részvény)
= Amount: A megvett/eladott részvény
szézalék
= Cost: Az elSbbi dra

Kor lezérasa
Jén az ériékelés a mi és ellenfeleink mikd-
désérd

/O Menii

LOAD: Bonyolult...

SAVE: Mé% bonyolultabb...

QUICK GFX/SLOW GFX: A képek kirakdsa-
nak sebessége

EFFECT ONVEFFECT OFF: Hangok be/ki

A jdrékhoz  kell Gzleti
szerencse és sok tlrelem,

= Széplaki Andras, Debrecen

érzék, nami

Neverendlng
Srory T1.

Egy vazlatos lelrds kivetkezik:

LEVEL 1.

Ez taldn azért okozott nehézséget sokak-
nak, mert egy labirintusbdl kell a kivezetd
utat meg:talg Melldkeilink ng?r mrképal,
amelyet az a!éhbl s

va jal fel lehet haszndini a kijutdshoz.
1.1-4.22.1-5.23.1-4.14.1-3.15.1-5,1
122222323222421 15.2-2.1
1.3-3.32,3-1,23,3-1.34.3-5.35.34.3

(Azt mindenki kislitheti okos kis agyacskd-
gbél hogy ezek vnlrh mit ls jelenthetnek?)

ontos ezen a pdlydn, hogy a mdszkald
izék ne fogjanak meg, és ne potyogjunk la
a killonb&z6 szakadékokbal

LEVEL 2.

Ezen a pdlydn bardtunk hatan repualdnk.
Feladatunk, hogy kikertljok az utunkba ke-
veredd nszlupoia'l:. majd a megjelend lényt
ugy lehet megdlini, hogy a falhoz nyomjuk
{akkor j8, ha villog). Utdna a megjelend vil-
ld&mokat kell még kikerdlni, és t1oltbdik a
harmadik palya.

LEVEL 3.
Felfelé kell maszni, mikdzben ki kell kertlni
a potyogd koveket és a harapdald csépo-
kat. A hidnyzd koveket és létradarabokat
ugy tudjuk pdtolni, ha rdmegylnk a hidny-
z0 részra.

LEVEL 4.

Egy spirdlos [&peson haladunk le, és a ki-
Ionbtzd szinteken a nalunk lévd spray-vel
le kell fijni az ajtdn megjelend allatk;{km
Ha minimum négy bent volt mér a képe:
nyfn, akkor menjink oda a kép aljan Ievﬁ
gombhoz, és menjink neki. Ekkor mar nem
jon be thhb lefdjandd! Ha mind elfogyott,

akkor ismét nyomjuk meg a gombot, és
automatikusan tovabbindulunk. Azt re-
meélhetdleg mindenki sejti, hogy a lefujandd
akarmik nem megsimogatni akarjdk okos
kis kobakunkat, amikor elfognak!

LEVEL 5.

Egy dltalunk ldnak vélt dllaton kell vagtat-
nunk dgy, hogy a féldén heverd kaveket és
fakat at kell ugrani. Ahol villog vailami a
fan, ott hizzuk le a fejinket, valamint dva-
kodjunk a madaraktal is!

LEVEL 6.
A folyén kell gy dszni, hogy kikerdljik a
kiiveket és az Grvényeket.

Itt janne a megnyerés, de ehaelyett csak
kezdhetjuk Gjra az egésze! Szerintunk egy-
szer érdemas végigidtszani, mert elég szép
képekkel is taléikozullarun

Meg annyit, hogy a tort verzié is csak 8t
élettel rendelkezik!

= CodY

Nmmdv 66
@wro@wa/rk

Thalamus... Mond ez a név valakinek vala-
mit? Es ha azt mandjuk, hogy CREATURES
(Clyde Radcliffe Exterminates All The Un-

Repulsive Earth-ridden Shime) 7!
Igen, ezt a stuffol is a Thalamus neva fém-

elzi,
]A jaték B részre van osztva, meg egy gyo-
nvdrﬁ bevezetbre, és e gv még jobb end-
uence-re. A kerettdriénet:
by bardtunk, a hangydsz el akar jutni

Anatopia-ba, ahol annyi, de annyi a han-
gyal (Ext a mondatot mintha hallottuk
valna mar valahol...}

1. America

Elﬂsmr Bgruk meg a "super oil"-t, utdna
mdasszunk fel a sinkocsihoz, végial meg kell
keresnank egy Iéﬁha;ét lho?a melyik hol
van, azt valoszinileg 20-as falstt min-
danki megtaldljal. Iranyitds: Fel: ugrik, Le:
leguggol, Jobbra/Balra: megy, Le+ TGz:
hangyabolybdl kiszivia a hangydkat, Tdz:
16,

2. Kyworld :

Ezt a palyat egy léghajoban Glve kell végig-
szenvednink. Egy ACME felirata |adat kell
megkerasniink, tiz: bombadobas.

3. Underwater Section
Itt & viz alatt dszva kell megtalélnunk egy
tengeralattjdrdt. Mindig a bal oldali ajtgn
usszunk kereszidl, ha nem akarjuk egy po
lip ebédjeként végezni.

4, Submarine
Itt a mdér emlitett tengeralattjdroban kuk-
solva kell szaguldoznunk. Tdz: torpadd.

5. Atlantic city

Keressik meg az ACME cuccot,
szdlljunk be az Orhajoba.
egyszerd lenne...).

majd
(barcsak ilyen

6. Mars space station:
Mindenek eldtt forditsuk meg a lemezt, ha
nem akarjuk, hogy befagyjon a program.
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Mindent | éunk szét, ami &l és mozog. Itt is
agy ACME feliratd holmit kell megkeres-
nank
0 59 station labyrinth
A Iadékba IGjank bele (3-szor). Egy terem-
ben taldlunk ag kulcsot fegy halom crea-
ture Brzi), sétaljunk vele oda a kijdrathoz
(jobbra-le}.

. Abandoned oil refinery:
Egv rozzant babakocsival kell szaguldoz-
nunk egy még rozzantabb béanyaban. Tdz:

16, Le: behuazza a fejétr, Le+ TGz: bombat
dob; Fel: ugrik.

Ha kész, johet az endseguence.

‘Q'-val barmikor végetvethetunk a ]a:eknak
— a gép kilrja a pontszamunkat, mi meg
beirhatjuk a nevinket (egyébként ilyen jo
hiscore-save funkciét kevés jstékban

lattunk).
= Simon’'s Soft, Papa

Rick Dangerous 2

Legutébb a 39. szamban foglalkoztunk a
Rick Dan fl-vel. Mivel még ott sem
fejeztik mast mar ideje lenne pontot
tenni a dolog végére, vagyls ;c(s:pon az. b,
pélya. Egyenes folytatds a oV#39-es
sziveg veégétdl, tdvirat stilusban:

Fel a létran, ott jobboldalon van egy bemé
lyedés, ugorjunk oda, és huzzuk le magun-
kat. Ha a kés fenn van, ugorjunk fel a bal-
oldali kidlld részre, fel a letrdn, és leldni a

létran. Miutdn elmegy a kirobband k&,
vissza fel, és a lézer kikertilésével essink
le. A 2. bemélyedésben pihenjink, és a
kések kikerllésavel essink le. Mehetlink
jobbra. Fickdk Ieldvése bomba a robotnak,

majd a szétr 0 darabokra.
Ezutdn a robogéval ,‘nhhra. majd le
Ilézsrekez jobb kikerilni). Itt balra 4 lézer
kikerilésével, Lefeld, s a kit k&
kikertlésével jobbra. Lemehh sziNtén egy
lézer kiker(lése, de i1t a gyorsasdg a
fontos (az elsd sullyedésbe nem érdemes
bemenmi).

A két lézer folott kozéptajt  lebegm,
beleldni a kdbe, az ealindul felénk, ha
leereszked(nk, és a lézer sem taldl el, a
kévat is kikerQltik, akkor mehatiink tovabb
balra, Két fickd lelGvése, majd bomba a
robotnak, s mehetink lefelé. Az egeret

csoldba belerdgni, jon a k&, Felugrani a
kére, onnan gyorsan el. Egereket kikerilve
le 8 léwdn &s ki jobbra (taldn a jaték
legnehezebb része). Négy fickd lelévése,
robotnak bomba. Két fickd lelévése, és fel
a lift-szerd valamin. Egeér kikeriildse, &s
tovabbra is fel. Jobbra a kések
kikerilésével, majd fel. Ugrdasztalon fel,
fickd lelévése, tovabb balra. MNégy fickd le"
l6vése, robotnak bomba. Kike ?m a kése-
ket és az egeret, felugrani és fel a létran.
A kéihtiz bomba, a kd lemegy jobboldalra,
raesni, kapcsolba rigni, wvisszasétélni a
kovon és fel a létran, Balra fel a létrdn a l&-
zerek kikerdlésével. Fickd leldvése, majd a
jobb oldali nyildson be. Ott egy armdétlan
nagy valami van. Kb. 20-25 lavés kell bele,
csak arra kell vu%vi-’:znl, hogy 6 ne taldljon
el. Liften fel és be jobbra. gzzel vége is a

valahogy kikerlilni, majd le. Fickd leldvése, jatéknak.

fickdt. Csdsztatott bomba a jobb oldalon bomba a robotnak, majd Lubhra Also

lév6 k&htz, majd gyorsan vissza le a egeret dtugrani, majd fel. Jobb oldali kap- = Kiss Péter, Gybngybs
tkondzsungu! jelenik meg. Az ikonok: hetiink két gtol (Zwei karten...) (200
lKén:I-ﬁ Dumalni tudunk, a lehetséges ruppd). Nézzi be még egyszer (Wo

e
AL

EN 1&

Ez a jaték is akkoriban késziult, amikor még
a CB4 a szamitdgépek kdzé tartozot (a
nyugati jatékforgalmazdk szerint is). Ennek
megfelelden a grafika fekete-fehér (enyhén
Sper:trum Inka de 1k poénos), az alapszto-
ri "eredeti”, vém%mszas: idd pedig (ha
réjovink a helvns madszerre) kb, 3-4 perc.
Széval ezt is a hdskorszak patindja boritja.
Ha ehhez hozzdvesszik, hogy dojcsul csa-
hol, mar lehet is tudni, hogy miért tint el a
silllyesztdben.

Na, vagjunk bele: a jaték irdnyitdsa egy-
szerd, de a mozg ﬂs elég szokatlan, majd
mindenki belejon ?‘y kis id6 milva. A tdje-
kozédas is @ ézkes, mindenki el5bb-
utébb eljut a feirsmeréstg. itt térképezni
kell. Aztan ha megprdbdlja, beledrdl... Min-
denesatre érdemes megprobalni lugvse si-
kerdl), mert megismerjd F‘c a terepet,

A joyfunkcidk: Arra mui\; amerre hizzuk,
a joy felfelé tolasaval resgéini tudunk.
Ha taldlkozunk wvalakivel, egy fenomenilis

mk kdzott a joy-jal lehet lapozni.
Vlgva’lzzunk mert ha valakinek rosszat
mondunk, lehet, hogy bunyd lesz a vé-

= l?utﬁ ﬁgma‘ Menekiilés (ami% zene
szdl dig lépjlink le valamelyik irdny-

kél Navajon...

A bunydban van vagy négyféle tamaddsi
méd, ebbdl a gyomrozdssal (tdz +jobbra/
balra) mindenkit le lehet verni. Az anargi-
ankat a sdroskorsd jelzi, amelyet a kocs-
mdban tolthetiink fel (ema két momentum
miatt a jaték a CoVba kivankaozik).

Keretsztori: valami ronda bardtndnket kell
elvinni a Band Aid {micsoda izlés) koncert-
re. Sajna jegylnk nincs, a kedvenc moto-
runkat megq szétcincalta néhadny hves,

Elaszor is jojjink ki a zsakutcabdl. A ké-
vetkez6 képernySn az elsd ablak alatt ke-
resgéljlnk egy cseppet egy alkatrész mdr
van. Menjunk &t az utca masik oldaldra
(kétszer Ie a joy-jal), és a keritésnél keres-
géljink. Ha megvan a cucc, keressik meg
a hosszd haju fazont {a pidldatél abbrn]
Kérdezdskddjink: Wo kann ich Konzert-
karten finden? Erre elkild a lemazboltba
{drkddos épilet). Itt, ha a pasi killdGtt, ve-

wohnt Germanie?), majd irdny vissza a
hnsszuhaauhoz (Hast "ne Info GUber mein...).
Elkild minket Germarnie-hez, aki ugvanezan
a helyszinen lakik [Waeaisst du was...}. Erre
almondja, y 8 motor a zsadkutcdban van
(nem a starthelyen, hanem a madsikban).
Ekozben bekkukanthatunk a romos fal
{rock felirattal) magé is. It egy halgyike la-
kik, akitdl egy csavarkulcsot vehetink o?
dtvenesért (Hast nichts zu wverkaufen?).
Ezutdn keressik meg azt a hves-t, akinek
a leirdasdban a kovetkezd szerepel: lmSO
ill. 88kg (Ha eddig taldlkoznank valamel
pasival, fussunk ell). Kérdezdskadjlink: &'

ff. was kannst du mir sagen? Erre al-
killd a haverj éhoz [1m76). Neki a kévetke-
20t mondjuk: Der M m:t:m schikt
mich. Erre elkilld a szerelShoz, akitdl vehe-
tun egx kergket (Haben sie'n Rad fir'n

7). Ha eddig eljutottunk, méar csak

annvn dolgunk van, hogy végigverjik a
bandédt (négyen wvannak). Ha a motor
egészben van, menjink oda a telefonfllkeé-
hez, és hiviuk fel szivszerelminket {(Mach
dich fertig. Ich hol dich abl).

Ha méE nincs 18 ora, el is jin velink, mi
meg kikapcsolhatjuk a gépet.

=HATI

SPITFIRE 40.

Az intro utdn (melyben egy vaddszgépet
lathatunk) valaszthatunk, hogy az eredeti
jatékot akarjuk-e étszani vagy a8 mar ko-
rdbban tdrolt verziét, majd a piléténk neve
faldl dénthetink, Déntésank utan megjele-
nik a pildtak re Gt Grdinak szama, kitunte-
téseik. Most Gjbdl valaszthatunk:

1. Gyakorolunk (Practice)
%. th:duka{Con‘lbu_t]ir

= Hudg\mknrlat: A manfverezést, az elien-
felek Gldozését és a vellk vald harc fel-
vételét gyakorolhatjuk.

Minédl tobb kildetésinket végezzik siker-
rel, anndl tobb kitlintetésink lesz, nd
repllt drdink szama.

lrdnyitds: Joystick + billentydzet.
"X': Jobbra korményzas
‘2'; Balra kormanyzas

G': Futomd

D
N': Térkép nagyitas

‘F': Szarnymozgatas

'Q': Sebasségnovelés
W Sebessegcsﬁkkemés

o ¥ gy Pr

Chrakul“ A fel-, illetve leszalldst gyako-

rolhul:
Eélunk kdldetésunkat sikeresen
visszajutni a ki-

és
lu‘lﬁgélvéra

Sp : Képernydviltas

Felszallas:
1. Szérnynk fel

3. Fékak ki
4. Tébb gaz

5. Ha sebasségink eléri-a 90 mph-t,
sunk at pildtafilkére
6. Huzzuk hatra a joysticket
7. Ha siker(it eltdvolodnunk a f8ldt8l, haz-
zuk be a futdmiiveket

8. Felszdllds utdn csikkentsik sebessé-
gunket

Leszéllas:

1. A leszdllds megkezdéséndl sebességink
ne legyen t8bb 140 mph-nal

2. Futdmdveket ki

3. Sebességlinket csbkkentsik 90 mph-ra

4. Kdzvetlendl a foldetérés eldtt emeljik
meg a gép orrét (egy kicsit)

valt-

Héat ennyil!! Gépunkket gykaorolhatjuk a
mirepilést is. Return’-nel  bdrmikor
visszaléphetink a Aték elejére. A grafika
nem a "csics eqg a filke néz ki elég
hilyén), lvén nem mai prog ramrol van
szd. De azért aki szereti a repulﬁ épes szi-
muldcior, az el lesz vele legy darabig).

= lilés Tamés, Budapest
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17: The Lycagum

18: Verity 1sle

19: Moorglow

20: Paws

21: Buceaneers Den
22: Fens of the Dead
23: New Magmcm
24: The Great Sea
25: Trinsic

26: 1sle of The Avatar
27: Cape of Heroes
28: Thelon

29: Valorian tses
30: Serpents Hold

: The 15le of Deests

+ Minoe
3: Lost Hope Bay

2
T 3

h 41 Yew

|: g &TD 1 5: Lost River
) 6: The Deey Forest

7:
8
9.

: The qulh Sleppes
Végre-valahéra megrajzoltam a térképeket, §: Lock Like
akkor most azok kovetkeznek (—sorry va- 9. Bloody plains
gyok a késésért, de valahogy nem jitt ossze s ;

a dolog eddig), mert fgy nem tudtok igazén 10: The Drylnnis
jatszani... 11: Dagger 1sle
12: CaVe

A FGTERKEP 13: Serpents Syine

; 14: Britanny Bay
A szamok jelentése a NAGY térképen 15: Skara Brie

2 Spiritwood

1: Britain (start; Lord Brilish's castle) 16




ALTALANOS JELOLESEK:

:mn; és keresathen ket ;!m}’:] llJl‘léni v :
vonal és rajta eqy “ =" jel): gqerivue (Sherry t
excken !vtju;‘m(i?‘l g

(riicsozolt télaliap): hid

(létra): létra

H: hkﬂﬁﬂ

w: drhely

K: bida 2

T: liada, szekrény

L: letra, a mellete lévi nyil azt mutatia, hogy milyen
irinyba (fel/le) futhatunk rajta; “a szimozds és

lek mir mwd!.iréﬂrtﬁsﬁfrft.,.

C: lristilygomb. 'M.iq!im szemek’s ezckkel  lehet
bksizni eléq magy Uivolsighan, csak az égti
saerintt irinyt kel megaini.

Z: yarizsital

s: fiikos szckrény

FOLDALATTI SZINT 2.

SIR BEER hifos néger arca: szép bis hareok szinhelye,
mimdenfele dagokel  (Trollok, Kaklopszok,
Fejnéikiiliek...) lehet lecsapkad néwi pénzmay és
stuffz fejchen. »

FOLDALATTI SZINT 1.

1. Daros, a kolifus szillisa (—van egy patkanya
is! Hasonlitunk: én is eliszom a pénzem
és van egy dogém...)

2. Létra, amt gy akmiha vezet...

LORD BRITISH KASTELYA

. Trinlerem
. Lard British szobifa

vendégszoba

. Nrm:ﬁﬁﬂu szobiifa

. A tronterem elfesarmoka

. Konyha (—kejahegyek)

. Kajakamra (—kajék...)

. Ftferem

9. Hiildterem

10. Tartalékkimra (—euccok és felszerelések)

11, Eldudvar

12. Agwi  (—lehet a  “csoporttérsakra”
lgvaldGzni...}

13, Teleszhdp

14. Felvondhid és a bejarati kapu vezérlde; az

urafkods kulesival :ryrUm!ﬁ § -

R R

08 ~3 O

aLe

=
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NAGY-BRITANNIA

1. Lond British kastelya

2. Gydqyild Hiz

3. Fegyvericzlet

4. Pr

5. Szabé

6. rrcebmrﬁzld, ahol nyilat és szimszerijat lehet
venii

7. Patkdls-céqér

8. Milzeum ¢s koncertlerem

9. Kizigazgatisi  (it)  épildet 65 viltouzlet
(penzvaltdhely)

10. Céh |

11, Fegyveriizlet

12, Kk Vaudkan kocon

13, 1stillg, “toltelékkel-; vagyis lovakkal & a hnxz-ijuir
lartozd dnissal (—ki is jon egy kis “sapkés”-
szakallas fazon...)

14, Hrfj&dt lehet it vemni

15, Venitégfoquds

BUCCANEER'S DEN A p
i Vrm{(‘gld

1
2. Feqyveriizlet
3 Bﬂ% hiza
4. Lakohiz
5. Hajdépitd
6. Tarlilde szin
7. Tolvajok Titkes céhe
VERITY ISLE
gistar 1. XAIO migund hdza, lehet venni vardzsla-tokat,
dsszetevikel (MANDRAKE ROOTS), sth.
2. Gydgyild Hiza
3. Ax raﬁ}]u Hiiza, szeksztinst & lemesthet esiwil
| Kinyvtar
EHZ] 5. Teleszhip
6. PENUMBRA Hiiza
7 tisdgl épillet
8. “Keék Palack” vewlégld. A jobb felss szobiban van a

leférs @ KATAKOMBAKHoz

—

Shrine O Compassioy B

Bt = ]
COVE

1. Igazgatdsigl épillet

2. Kill

3. Gydgyitd Hiz, itt ta-lilhatd Ritter Lovag

4. RUDYOM hiza, lehet vardzslatokat vom (pl. a
“PICKPOCKET “-et), deszeteviet,
vardzskdnyvet....

= Simon Jénos (Xind, Jahny, Mr.AlDSface stb.)
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Az Infogrames kovette el az azdta mar ori-
dsivd nitt sorozat elsd részét, a SIM CITY
c. programot, olészor AMIGA-ra:

Senki sem hitte voina, hogy lesz CE4-es
verzid, mégis lett. Sajnos, ami azt illeti,
nem erditették meg magukat a programo-
zdk, amikor a 'kistestver'-re atirtdk, A ja-
ték mindossze egy file, ami Gnmagaban
még nem lenne ba), de az ilyen bonyolult-
sagu és szinvonald jétékoknal ez azzal jar,
hogy a kivitel a 'B0-as dvek elejének han-
quiatdt idézi;

Tovébba azzal, hogy kihagynak beldle egy
csomd — a jéték élvezhatgségét nagyban
néveld — dolgot. Mindezek ellendre 64-an
cool @ program, néhdny Grdra bizonyara le
kiti azokat, akik nem voltak olyan 'balsze-
rencsések’, hogy AMIGA-n is jatszottak
mér vele... PC-n — legaldbbis ma) szemmel
— ugyancsak elmarad a jaték szinvonala
attdl, amit elvarndnk t8le, am a MAXIS j6-
voltdbdl méar hozzdtérhetd a tovdbbfejlesz-
tett valtozat, a SIM CITY 2000. Ebben az
Gsszeallitasban sort keritlink ez utdbbi
program ismertetésére is. Tudjuk, hogy a
CoV eddig megjelent részeiben mar t1obb-
s20r is volt sz6 az elsd mirdl, de gy gon-
doltuk, hogy ezen SiM-csokor csak akkor
lehet teljes, ha addzunk egy picit a S
CITY emiékénak, Nem, nem akarjuk mdris
eltemetni az elsd butordarabot, de a kivet-
kezGkben ismertetésre kerlld 3 SIM prog-
ram kozll csak ez jelent meg CB4-re és
Amigdra is a PC mellett, mig a masik kettd
egyelbre, és valdszindleg végérvényesen is
csak PC-n latott napvildgot. Lassuk tehat:

Irényitas

Bejelentkezés és sgy tiz masodperces va-
rakozds utdn feldl egy nagy té:Eépet. alul
egy csomd ikont lathatunk. Az ikonok
kdztitt a kurzorbillentylkke! mozoghatunk,
a 'RETURN' a kivdlasztas, A felsO részen
wvan egy négyszogletd kurzor, amit a joy-jal
iranyithatunk, és az aktualis kinagyitandd
térképrészietet jeldli. Tlazgomb hatasara
mindig ez a terllat jelenik meg, elengedva
mdris visszalépink a fémendbe. Ugyan-
csak ez torténik, ha az épitkezéds ikont va-
lasztjuk, viszont ekkor mar Uj ikonsort is
kapunk, de err8l majd késthb,. Legalul van
meg egy parancssor, ahol az éppen aktua-
lis itkon nevét lathatjuk ligy is fogunk hivat-
kozni rajuk).

FOMEND

Az elsd kilenc ikon csak informdcidszer-

zésre szolgdl. Ezeket nem is kell kivdlasz-

tanunk a 'RETURN'-nel, egyszerien csak

rdjuk megylnk az ikonkurzorral, &s maris

lathatjuk az eredményt a nagytérképen. A

kévetkezd ikonokat talalhatjuk i

{sorrandben baltdl-jobbra):

= ROAD MAP: Uthaldzat.

= POWER MAF: Elektromos vezetékek.

= WATEAR MAP: Csatorndk, folydk.

= CITY MAF: Varostérkép.

= POPULATION DENSITY: Népsiriiség.

= TRAFFIC DENSITY: Forgalom mértéke.

= POLLUTION INDEX: A leveglszennyezés
mértdke,

= LAND VALUE: A térség értéktérképe.

= RATE OF GROWHT: A népesség niveke-
désének meértéke

A felsd térképen kdlénbdzd szinekben jele-
nik meg az aktualis informdcié, melyot a
baloldali szinskaldrdl tudunk - leolvasni,
majd azonositani. A szinek alulrdl felfelé az
egyre nagyobb értékeker jelolik. Ezekutan
még négy ikont taldlhatunk;
= GRAFPH SCREEN; Grafikonok. |de belépve
ujabb menibe jutunk, melybél valasztva
grafikonos megjelenitésben tudhatunk
meg varosunk fejlGdési és lakossagi ada-
tairal dolgokat. A vizszintes tengely az
eltelt idd, a fliggdleges pedig az adott
dolog értékét, nagysagat szimbolizélja. A
kovetkezdket tudhatjuk meg:
= POPULA TION: A népesség nagysdga.
= COMMERCIAL: A kereskedelrm forga-
lom nagysaga.
= INDUSTRY: Az ipar fejletjsége.
= STANDARD OF LIVING: Eletszinvanal.
= UNEMPLOYMENT: Munkanéikiliség.
A TIME SCALE-ben azt allithatjuk be,
hogy 40 vagy 10 idGegységre visszame-
nileg nézzik-e meg a valtozdsokat. Ter-
mészetesen a 10 évesnél a grafikon na-
gyobb felbontdsban tdjékoztat, mint a
40 dves, tehdt ha a 10 évesnél éppen
csikken egy adott dolog, a 40-asnél
attol meég emelkedhet. Az EXITiel lép-
hetink ki.

= EDIT SCREEN: Epitkezés. Altaldban eb-
ben a mendben fogunk ténykedni,
ugyanis mindent itt tudunk csindlni, amit

a viaros alakitdsaval kapcsolatban csak

lehet. Az () mentsor balrdl jobbra:

* BULLDOZER; Ezzel az ikonnal tudunk
lebontani mindent, még az erddket is
Inesze nektek, Kdérnyezetvédok!), és
ezzel egyenesithetjuk ki a folydk sza-
kadozott partvidékét, hogy oda is le-
hessen épitkezni. Ara teriletenként

$1. .
= ROADS: Utépités. Ha lehet. minden
hdzat épitsink kdrbe, de ne 'beléjik’
apitsiink, mert a valésdgban sem a
hazakban végzSdnek az utak. Ez $4-
ba kardl.
POWER LINES: Elektromos vezetékek.
Az erémivekbs] kell vezetni a hazak-
ba. A hazak is vezetSk, tehdt ha egy
hazba dramot vezetlnk (akkor az
raz...), és azt Gsszekbtjik egy masik
hazzal, akkor a mésik kap aramot
(remélhetdleg érthetd). ﬁ'a $4. Ha va-
lamely épilet — aminek egyébként
kellene — nem kap dramot, azt egy
villogd 'P' betd jeizi a haz al]éban.
WATER: Vizvezeték. Semmi értelme
haszndlni, nem emel semmit a hézak
fejlettségén (csak a lakok mosdatla-

nuzhbak. ha nincs...). Egyébként ez is

= RESIDENTIAL ZONE: Lakéépiiletek.
3x3-as terilletet foglainak, és "R’ betd
van a kbzeplkdn, Itt fognak a varosiak
lakni. Eldnyds, ha boltok wvagy folyd
mellé épitjik. Egy épitkezés $100-t
emeészt Tel

COMMERCIAL ZONE: Boltok, kereske-

delmi épOletek. Itt szérhatjidk el a

lakdk a pénziket, azenkiviil

munkahelyet is biztosit. Ez is 3x3-as

terliletld, ez is $100-ba keril, de a

kézepén egy 'C' betd foglal helyet.

INDUSTRIA ZONE: Ipari  éplletek.

Szintén 3x3-as nagysdgl, ugyancsak

8100. A kdzepén viszont °I' betd van,

és az emberek munkahelyét biztositja,

tovadbba a kereskedelemnek gyartja a

szukséges cikkeket. Mindezek mellett

még ontja a szmogot, ezért a lakdha-
zaktol tdvolabb épitsuk dket, és parko
sitsuk be a kornydkiket.

* PARK: 2x2-es. teriletet slfoglald né-
vénycsoport, ami a légszennyezést
csdkkenti, $60 az drg.

= SEA PORT: Kikétd. Ep[léss utén hajd
fog vandorolni a vizeken. Nem &rt viz-
partra épiteni, és kereskedeimi épiie
tekkel korbeépiteni. 4xd-es terilleten,
$1000-ért épitlk meg. Noveli a lég
szennyezast, elég rendesen.

= POWER PLANT: Erémii. indokoltnak

lattuk, hogy ezen Az aramot adja a va-

rosnak. 4x4d-es terilewl, az dra pedig
$2000.

AIRPOART: Repuldtér. Epitése noveli a

varos forgalmdt, és elkezdenek a lég-

térben répkodni a repildk. J6, ha wiz
is van a kornyékén, tovibba kedvezd-

@n hat rd a kereskedelmi épliletek ko

zelsége, 4x4-es terlletld, az épitkezés
edig $40001 emészt fel. lgen
rdekes médon ez nem ndveli a

szrennyezést.

Ezeket a dolgokat a "RETURN'-nel vald
kivalasztis utdn az éppen aktudlis kur-
zorpozicidba rakosgathatjuk le a tGz-
gomb segitsdégével., A kurzor mindig ak-
kora, amekkora az éppen aktudlis épit-
mény terilete. Ha egy dolgot nem tu-
dunk lerakni, az azért van, mert van
‘alatta’ valami, amit eldzetesen még le
kell bontani... Egy tertletre le lehet rakni
utat és elektromos vezetéket is, csak
akkor nem, ha az sgyik éppen itt kanya-
rodik, vagz keresztezadik, &ég van it az
EDIT SCREENban egy menil, ami a C-64-
es valtozat, és irGinak szégyene: a
DISASTER MENU. Ki lesz olyan bolond,
hogy nehezen @sszetdkolt vdrosdt egy
meghatdrozott helyen, a sajit keze dltal
lerombolja (én...) ?1? A FRE (tlzvész),
TORNADO  (szélvihar), wvalamint a
MONSTER (szérny)l lehetSségek kdzitt
valogathatunk, majd meg kell hatdroz-
nunk, hogy hol kévetkezzen be a 'vélet-
len' természeti katasztrafa. Van miég az
EARTHQUAKE (f6ldrengés), ami  az
egész terdletet érinti. Azért az egyiket
lehet valamire hasznaini, de err8l majd a
wvégén, a tippeknél szélunk,

DISK ACCES MENU: Lemezmiveletek,

= LOAD: Jatékdllds betdiiése.

= SAVE: Jéarékdllas kimentése.

= CATALOG: A lamazen taldlhatd
varosok listéja.

= EXIT: Kilépés.

TERRAIN MENU: TerOletszerkeszids. It
kgr alllematl\:fl all kn!ﬂuunlgj. véa ; a
eneraltatunk o aj ter t
?CSE;TI:B NEW TERRAIN .“Ilwag}J mi sf.a}A
kesztink egy szdmunkra me Telalo er-
mészeti kérnyezetet (EDIT TERRAIN), a
kévetkezd manlsor segitségével:

= CLEAR MAP; Térképtoriés
= LARGE RIVER: Nagy folyd
= SMALL RIVER: Kis foly

= LARGE TREES: Nagy erdd
= SMALL TREES: Kis erd§
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Az adott tereptérgyat a tizgombbal rak-
hatjuk le a téglalap-kurzor bal felsd sar-
kdaba. Folyamatosan is megrajzolhatjuk a
terepet, mert a tuzet lenyomva tartva
egymds mellé folyamatosan kerlinek
vizek, erddk, és folydkat, erdéségeket
alkotnak. Egyébként, ha kevés erdft
rakunk, a program egy idd utdn
teleszdrja térképlnket vele (természetes
szaporodés). Ne lepddjink hat meg, ha
ne[?kpakoltunk erddg. és mégis irtani kell
a at.

ﬁe'pck:

= Varosunkat épitsuk ki Ggy, hogy a forga-
lom minél jobban szétteruljon.

= A legnagyobb forgalom a gyarak és a la-
kdéplletek kdzatt van.

= A |akdhazak-gyarak-Gzletek ardnya kb.
10:6:4 legyen.

= A teriletkihasznélas szempontjdbél eld-
nyos a 'kockaépitkezés'.

= Ne épitsiink tal nagy ipari kézpontokat,
inkabb épitsik kordl a varost, egyet-ket-
18t pedig rakjunk a tébbi dpulet kozé.

= Egy cheat; Az EDIT SCREEN men(ben
barmikor lenyomva az 'F1'-et, $4000-
unk lesz (ha $5000 volt, akkor is!!!).

= A folyédn ingyen épithetink utakat és
elektromos vezetékeket, kanyarodni és
keresztezni viszont nem lehet.

= A természeti katasztrofdk kozll hasznos
a tdz, ugyanis ezzel megoldhatjuk az
utak kanyarodésat/keresztezését a vize-
ken. Epitsiik meg az utat, majd azon a
ponton, ahol a keresztezddést szeret-
nénk, csindljunk tdzvészt, majd a bulldé-
zerrel bontsuk le. Ogy egy kis szi

® Elsd dolgunk egy er6md épitése legyen,
vagy meg inkdbb 2-3, de ne egy rakasral

= Ha lehet, soha ne épitsink Ggy két épa-
letet, hogy bsszeérienek.

Hét ennyi lenne. AMIGA-n meg PC-n van
még tilzoltésag, nmdérsi‘g. addzas allitdsa,

e T LT
csapés pl. lezul re, . ter-
mészetesen ogymun'l%vn vﬂro?l?gs meg
még egy rakas dolog, természetesen jobb
grafikéval. Nyilvanvald, hogy a 8*8-as val-
tozat knek nem ¥ het a kdzelé
be, de a C64-es stratégisk kazdtt mégis az
elsfk kézott emh'thatgf Egyszerden cool,
érdemes kiglrl_dpailpi_. Szoval elbre, ti polgdr-

el alo

ke kalatkezik, amin mar lehet kereszte-
z8dést csinalni,

= SCORPIO

‘88 koril egy
program, melyet PC-re az
akkor még kevésbbé ismert Maxis soft-
ware-haz készitett el (azdta mar megkad-

Megjelent hajdanan, ugy
SIMCITY new

wvellhet)tik Sket  nagyszerli  SimAnt,
SimEarth, SimLife, SimFarm, stb. program-
jaik altal is). Mint Gjszerd stratégiai jaték,
egészen lenyligbzte a Pirates, North &
South etc. rajongtkat. ElsSsorban a PC-s
verzié volt szuper, még ma is jonak man-
dott EGA, 640x350-es grafika, j0 kezelhe-
tség. A jatékban mddszeresen fel kellett
épiteni egy vdrost, megtervezn| a lakossag
mindennapi életét, szabdlyozni az adokat
(és természetesen szedni is Gket). Mindez
nagyon komoly és nehéz feladatnak tint
— eddig. Mert nemrég, "93-ban meg'elnnt
a Sim 2000! ks sokkal komplikaltabb.
Természetesen ez mar csak PC-re van, pl,
az SVGA grafika miatt, ami meglehetdsen
jé: teljes képernyfs 640x480-as felbontas
56 szinben! It mar 3D szemszigben fi-
gyelhetjiik vérosunk fejlddését tva? ha-
nyatldsat — CoVboy) (bdr ez néha eleg za-
vard, ui. a hazak eltakarjgk a mogottik le-
v terdletalkelt). Az "épitSkockak” is na-
yon sokat fejlddtek a SimCity Classic dta
a program fgy neveri a régi verziot...). A
fantasztikus FM zenét mdr AdlLib-on is él-
vezhatjuk (igaz, van PC-Speakerre is zene,
de az szfrnyen nevetséges...), a zorejek vi-
szont mar SB-t igényelnek. Nagy eldny,
hogy a SimCity Classic-bil athozhatjuk a
mar megépltett varosunkat — csak *.CTY-

bél kell atnevezni *.SC2-re! (Es ha athoz-
tuk, elsd dolgunk az legyen, hogy bevezet-
jik a wvizetr, ugyanis az eddig nem wvolt,

most mar van — nem baszélve ugyebar a
fejlettebb hidakrdl, utakrdl, haézakrél, és
egyéb  épitBelemekrdl.)  Azonban  ne
higayilk, hogy minden csak elnyére vaito-
zott. A 3D szemszdg — mint azt mar amli-
tettik — néha zavard lehet, ideiglenesen
sem lehet 2D perspektivdra kapcsolni, és
akkor még nem is széltunk pdr (de tényleg
c?g;pa”} feleslegesen tilbonyolitott funk-
CHorol,

A felojitdsban  természetesen rengete
"modern” dolgot badobtak, ilyan az SVG
grafika, a hangkartyatdmogatds, valamint
E 7 MByte-os mérat is...

rdakesabbek azok az ujitasok, amelyek a
jdtékon beldl estek:

Uj épitielemek: Hegyek, tavak, vizvezeté-
kek, kulturdlis kézpontok, polgarmesteri
héz, tobbféle hid, alagutak, fdidalatt,
sth., oktatdsi intézmények, bortdin, aliat-
'kaiﬂ. tengerészet, nagyobb parkok, tab-

Uj katasztrafak: Hurrikdn, felkelGk.

Egyéb plusz lehetSségek: Ujségok, szom-
szad telepllésekkel vald Gsszekottetds,
komplikaltabb — azaz még profibbh —
addztatds (A'la  BékeSIM City —
CoVboy), jéval részietesebb grafikonok,
statisztikak.

Eldszor is érdemes attekinteni a képernyst

és a kezelést {azért azok is olvassak el ezt,

akik mar elég jol ismerik a programot, mert
taldlhatnak benne hasznos infokat):

A maeniik:
= File: Lemezmdvelet
ek, ugvl&rraimﬂ.
= Speed: Sebesség.
- Pause: Az!
- Turtle: Lassd
- Llame: Kdzepes
: - Cheetach: Gyors
= Options
- Auto Budget: Ha
ezt bekapcsol-
juk, “akkor a
Erug;am nem lG-
i minden évben
elénk a pénz-
Ugyi tdblazatot.
- Auto Goto: Ha
hekapcsoljuk, a
rogram valami-
yen  esemény
{1z, aradas
stb.) esetén rog-
tén a helyszinre
ugrik.

- Sound Effect: Hanghatasok be/ki (min.
SoundBlaster!).
- Music: Zene be/ki.

= Disasters: Szerencsétlenségek, csapasok

- Fire: Tzvész, a tlzoltésag odarendslé-
sével lehet védekezni ellensa.

- Fload: Aradas, arviz. Valamelyik véros-
részt elonti a viz, il nagy ka#rt nem
okoz.

- Air Crash: Replilfszerencsétlenség. Ra-
zuhan valamelyik vdrosrészre, lerom-
bL_rIJl egy-két épdletet, és megindul a
tiz.

- Tornado: Tornddd. Lerombolja az or-
gflba ker(ls éplleteket.

- Earthquake: Faldrengés. Rengeteg
épliletet lerombol, tizet okoz, tehar it
a tlizoltdsdgra is sziikségink van.

- Monster: Szérny. Ez a kataszirdfapont
elég primitiv, u%:nnis egy négyldba,
“transformer”-szorny kezdi pusztitani
a wvérost — az alap-SimCity-ben
legaldbb igazi, hus-vér szirny igye-
kezett kdrokat okozni {(De azért ez
sem rossz. nagyobb, mint a varos...).

- Hurricane: Hurrikén, hatdsa hasonld a
tornddoéhoz.

- Riots: Felkelés (Du. 5-kor — CaV 4
Az emberek Gsszetdmorilnek, és tab-
lakkal jarjdk az utakat. llyenkor nem
kidltani kell, hogy, "Héhd, mar megint
oft sérdlnak, de jé", hanem par
rendiéirségi osztagot kell odakdldentnk
(vagy a hadsereget, ha van).

- No disasters: A katasztrofak eshetSséd-
gének kikapcsoldsa.

= Windows: Ligyanezek megtaldlhatdk iko-
nok formajaban lejjebb.

* Newspaper: Ez ar egyik legérdekesebb
része a SC2000-nek, ugyanis itt belepil-
lanthatunk a varosban megjelend Gjsa-
gokba — az benne a nagyszerd, hogy
mindig mast irnak, sose fogjuk ugyanazt
a cikket kétszer megtaldlmi. A cimekre
clickelve elolvashatjuk a bekezdést. Nem
art ezeket az irasokat figyelembe venni
— ugyanis pl. ha arrél irak, hogy egy
oreg ment az utcdn, és szivrohamot
kapott, akkor wvaldszindleg kevés a
korhazunk... és nyilvdn nem kielégitd a
mnddrs:&e~ hataskdre sem, ha nyakra-
fére csak bintényekrdl szold cikkeket
kell alvasnunik. Egyébként ahogy
novekszik a vdrosunk, annyival t6bb lesz
a helyi lap is.

Az ikonok:

1. {bulldézer)

= Demolish/Clear: Romeltakarltas  vagy
épilet leramboldsa

= Level Terrain: Egy szintre hozds (aki nem
érti, prabalja ki — ezzel az ikonnal rom-
bolhat és épithet is) (En rombolok!il -
CoVboy).

= Raise Terrain: Hegy emelése

® Lower Terrain: Talajszint ald dsds

= De-Zone: Adott zdna teljes torlése — ez
igy nehezen érthetd, (me eg':; példa: ha
pl. van egy ipari terGletnek kijeldlt rész,
akkor er visszadllitja eredeti Ures, semie-
ges talajnak.
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2. [fa,

= Troes:
helyre clickelink ezzel,
lesz az erdd

= Water: To létesitdse

fol
grda.fla I&étesitése, ahdnyszor egy

nnnylval sir(ibb

3. (sziréna): Valami ziir esetén ezzel kild-
hetink tdzoltdsagifrendSrségi
osztagokat (vagy a hadsereget, ha van,
az mindenre j6) a helyszinre.

4. {villdm)

= Power Lines: Villanypdzna
aramellatast biztosit

= Power Plant: Villamos erdmd létesitése,
tobb tipusa van:

- Coal Power (200 Mw): Szénnel md-
kédd (olesd, v:szr.mt szsn ezd)

- HydroElectric {20 Mw); Hi mulskmkus
{tiszta, viszont sok kell beldle)

- Dil Power (220 Mw): Olajjal mik&ds
(tisztdbb a szénnél)

- Gas Power (50 Mw): Gazzal mikodd
{sokkal tisztabb a szénnél, wviszont
draga)

- Nuclear (500 Mwi: Nukledris (nagyon
naqcr vaszélyt !Jelem leégés esetén

Power ): Szélenergidval
mikéds (tiszta, és elég megbizhato -
viszont sok kell beiGle)

- Solar Power (50 Mw): Napenergidval
mikédd — napelem (olesd, wviszont
nem teljesan megbizhatd)

- Microwave (1800 Mw): A javi erfmd-
ve (tdz esetén wveszdédlyes lehet a

Iétesitése,

sugdrzasa miatt)
- Fusion (2500 Mw): fuziés (tiszta, mag-
bizhatd, viszont nagyon dréga)

5 Iuizcsapi
as: Vizvezeték épitése
ater Pump: Vizpumpa épitése

= Water Towaer: Viztorony é‘pftés«a

= Trutm-m. Szennyviztisztité épitése

- éplitésa (tenger
esetarel

. (miazeumszeril éplilet)

® Braun Llama Dome: Ez valami kulturélis
kdzpont, vagy templomszerdség

= Mayor's House: Sajat hdzunk mseépltése
-Arcul jes: Ez e%\mma modern "dv-
hely®, tGleg az ban honos: egy
hatalmas foldrengés-, tdz-, viz-, és su-
garzdsbiztos épitményrdl van s26. Min-
den megtalalhaté benna, ami a magélhe-
téshezr szikséges (Kaja, pia, nd? —

CoVboy), + még szérakozési lehetdsé-
geket is nydjt. Turistdk szdmdra lawa-
nyossag is.

llandé jelleggel laknak ben-
ne, de szikség esetén még rengeteg he-
Iyt tudnak biztositani a menekiltek szd-
mira (Ezt nem egészen értem, most
bosnyék vagy erdélyi menekiiltekrsl van
5267 — CoVboy).
- Plymouth Arco
- Forest Arco
- Darco
- Launch Arco
(Minél dragdbb az dvdhely - annél kor-
szerdbb.)

7. (at)
= Road: Rendes betonat épitése. Ugyan-
ezzal tudunk folydra hidat épiteni:
- Causeway: Egyszer(i betonhid
- Raising rldgo: "Zsilipes” hid, hajok
szamara
- Suspension: Kézismert pilléres hid

= : Orszégut
- Tunnd Ala Gt éphésa

= Bus depot: gus:megé”ﬂ épilése
= Onramp: felhajtd (autdpdlydnal)

8. (sinek)

= Rail: Vasut épitése (ezzel folydra is
tudunk épiteni vasuti hidat, az lesz a Rail
Brldgel

Higt Ty s

ti Gtvonal &

= Flml anot Vasutallomds épi tésa

= Sub Station: Foidalatti- aliumés épitése

= Sub <—> Rail: A fdldalatti a felszinre
jan

9. (haié, rapula)

L3 KI ﬂta [ ite

rpar szamara fontos)

= Airport: Repllotér létesitése

10. (csaladi haz): Telkek kijeldlése.

= Light Residental: Kisebb hdzak szamadra

= Dense Residental: Nagyobb, lakdtelepi
hézak szamara

lez féleg az

1. lemeletes Gzlethaz): Uzlethdzak (mun-
kahelyek) terlletének kijeld

= Light Commeri
letek szamara

= Dense Commerial: Nagyobb, tébb emele-
tes Gzlethdzak szdmdra

lése.

al: Kisebb Gzlethdzak, (z-

12. (gyér): Az ipar teriletének kijeldlése.
= Light Industral: Kisebb ipari épiletek sza-
mara
Egy kis logika sziksé-

= Dense Industral:
geltetik!

13. (egyetemi fejfedd)

- Schuol Iskola létesitése
Libr {nlléglgrr:é d‘
- !r\r any r l&tesitése

Mmum
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14. (jelvény)

= Police: Rendfrség ldtesitdse

= Fire Station: TOzoltdsdg létesitése
= Hospital: Kdrhdz létesitdse

= Prison: Bortén létesitése

15, (lufik)

- glmal pad& Park Iétashélsa 3

- park: Na bb park |étesitése
- Zc?u: All:tkegﬁtss tése

= Stadium: Sportstadion épitése

= Marina: Tengerészet

18‘ {Sign): Segitségével egy tablit tehe-

unk ki wvalahova, természetesen az

altail.rnk meghatdrozott szi&ueg%&l (PL “A
HQ szabadsidg miatt zarva™

17. (cimke): Ha ezt vdlasztjuk, az egérkur-
zor megviltozik, és ezutan barhova clic-
kellink, infot kapunk az adott épiletrdl,

terlletrtl, stb. hhalsban a kbvetkezs
adatokat kapjuk m
- Zoned: sorolas, lehet lakételek

(Res.), kareskedeiml rész (Com.), vagy
ipari [Irld )

= A : llyen mély, labban mérve

- Land Value: Enék. doliarban

- Crime; Blnozés mértéke (None /[ Low [
Medium / High — Nincs [/ Alacsony /
I(ﬁzams / Magas}

- Pfdlu‘; 1 Légszennyezés mértéke (Id.
ent

= i:  Ar ta (YesiNo —
Van/Nincs)

- Watered: Vizellatas (id. fent)
fl‘ernrészetasen kaphatunk mas adatokat
is, pl.:

re clickelve: Altitude:

ldbban mérve
= Utra clickelve: Traffic: Ennyi autd megy

el percenként az Gton
= Erdmdre clickelve:

llyen mély

- Max. Max. teljesitmény
MwWatt-ban
- Running at x% of Capactity: x%-ban

wvan kihasznalva
- Age {Max): Itt an wdhatjuk meg, hany
ve (zemel, zardjelben pedig, hogy
hény éves kordban kell lecseréini (ha
van elég pénzink, a program ilyenkor
automatikusan kicsereli)

- R-ndarnigfe clickalva
s: Irodai i ttak szdma
- Cr Reported: Ennyi bdntggyel fog-
lalkoztak
- Arrest: Ennyl b nugzst oldottak meg
- Annual Cost: Evenként ennyibe kerul
az intézmény fenntartdsa

= Tazoltdsagra clickelve:

- Firefighters: Thzoltdk szdma

- Annual Coest: Evenként ennyibe keril
az intézmeény fenntartdsa

= Emiékszoborra clickelve:
- Height: Magassdg, labban mérve
- Materinl: Anyag, pl. Bronze
- Built in: Ebben az évben allitottak fel
ns perched: A madarak szamdra
fenntartott Gldrudak szamall)

= Tengerészetre clickelve: Boats: csonakok
szama

= Ovdhelyre clickeive:
- Desgin Capacity: Tervezési kapacitds
- Residents: befogadéképesséq/ bentla-
kék szama
- Built in; Ebben az dvben épitették
- Conditions: Osztalyszint, Osszefugg a
bentlakdk szamaval

- Bmun Llama Dome- ra clickelve:
sZama

vimor& Lmogamk szdma

- complaTm Panaa:nk szama

- Bungee Jumps: Ez az a amerikaiak Sltal
"meghunosnou“ jaték, amiben hidak-
rél, vagy mas magas eépitményekrdl
ugrdlnak le emberek gumikétéliel (Bye-
bye Sigfok — Manuela

Csakagy, mint az djsagok esetében, nem

art figyelmbe venniink az adatokat, ha pl.

egy korhazban 16bb beteg van, mint ahdny

égy akkor senki sem fog megharagudni,
a épitdnk még par époletet. ..

18., 19, (nyilak): A térkép forgatasa
20., 21. (nagyitdk): A térkép kicsinyité-

se/nagyitasa

22. |célkereszt): Feg\renk a jobb egér-
gomb funkcidj — a térke, Iuie olt
pontja kerdl a kﬁzeppontba. ehet

mozogni a terdleten,

23. (minitérkép)
Funke-i&k feliilr6l lefelé haladva:
ég Az alaptérkép
= Ut Utha zat, Osszekottetések
- Roads: Betonutak
- Rail: Vasutak
- Traffic; Forgalom
= Villam: Aramelldtas
- Vlzcnp' \Hzallét&s
- Ember Né 556,
Népsr(s:
- Rnte ) Gruwlh Népasség novekedése
= Bortontaltelék: Renddrség
- Crime Rate: Blindzés
- Police Power: Renddrsédg hataskore
- Police Depts: Renddrség éplletek
- Byirfﬂnl' Légszennyezés
ak: A varosrészek értéke

= H“é engines: Tlzoltdautdk/keszilékek
szama
- Res e time: A tizohdsdg atlag
f&::u deje vész esetén 5

-Anﬂud Cost: Evenként ennyibe keriil
az inmtézmény fenntartisa

L] Sljl\t o hézunkra

Afpl Haﬁnﬂ A népek ennyi szdza-

lekban hel k munkankat, no meg
azt, ho.u edpitettik a hdzunkat

- Built n az dvben készilt
Em:lwm Alkalmazottak szdma

- Doorstops: ? (Nalam ez a kulccsomé —
CoVboy)

clickelve (Mayor's

= Kérhazra clickalve:

- Beds: Kérhazi agyak szama

- Patients: Belegek szama

- Doctors: Orvosok, dpolok széma

- Grade: Osztdlyszint; az intézmény szin-
vonala: A: nagyon magas, B: magas,

stb. (F+ volt a legrosszabb, amit

eddig lattunk)

= Iskoléra clickelve:
-C ;. Elméleti tanulébefogado-

- Swdm: Tanuldk széma

- Teachers: Tandrok szdma

- Grade: Osztalyszint, mértékegysége is-
meratien

- Ml.'lznumszutﬂ isﬂl Tlzoltdsdg
- Fire Power: T oltdsé hatdskdre
- Fire Depts: Tﬁzaltéséqn épiiletek
2 Schnuls‘ iskolak
ges kollggiumok
- Kok r? alatok: Az kistérkép "hatds-
kar-jelzd” szindrnyalatainak kivetitése
a nagytérképre — aki nem érti,
Lﬁhé ja ki {Jé6 mddszer,
n}u-k minden leirds elején azt
Hﬂ irni hogy “"Nem értunk ra
alkoznl a programmal, jjjetek ra
magatoktéil” — CoVboy)

24, (grafikonok): I meg-
tekinthetjik 1 10,
vagy akar 106 avra
visszamendleg a varos
fejlédését:

- Size: A viros mé-
rete, nivekedése

- Residents: NéEcsség

- Commerce: Kereske-
delem
= Indusrty: |par

- Traffic: Forgalom
- Pollution; Legszennye-

Zeés
- Value: Erték, vagyon
- Crime: Blindzés

- Power %: ErSforrdsok kihasznaldsa
- Water%: Vizi erdforrdsok kihasznilasa

- Health: Egészség

- Education: Oktatas

- Unemployment: Munkanélkiliség

- GNP: Egy fire jutd nemazeti ossztermék
(vehetjik szinvonalnak is)

- Nat'l Pop: A népesség ndvekedése a
kornyezd falvakat is belevéve

- Fed Rate: Banki kamatlab

25, (emberek): Eletkor
kérhetunk le vele.
- Pllmlulaunn: A népsiiriség életkor sze-
rint
- Health: Egészségi allapot életkor sze-
rint
- Education: Iskolazottsdg életkor szerint

26. (emeletes hazak): Ezzel az ipar jelen-
legi dllapotat kerdezhetjik le
HRatios - erre a gombra clickeive megndz
hetjuk, meiyik ipari terileten mekkora
a termelés mérteke
Tax Rates - bedllithatjuk, hogy melyik
:parégban rmlvan szlmnn termealjtink
titik, melyik
iparag tmm&kmre milyen mértékben
van sziksdg
Steel/Mining: Banyaszat
- Textiles: Szovetgyartas
- Petrochemical: Laboratdriumi kisérle-
i 8szkozok gydrtdsa
- Food: Elelmiszergyartas
Construction: Munkagépek, haszon-
A.‘ilmﬂvak gyartdsa
utomobile: Autdgyartas
- Asr;:stgece' Repildgép-
rtas

nce; Allamhaztartas
- Medm Alkatrészgyartds (7)
- Electronics: Elektronika
- Tourism: Turizmus

27. (3D lapok): A szomszédos, altaldban
kisebb teleplilések elhelyezkedését (és
ﬂvben az Osszekdrtetési lehetdségeket)

zhe JUk meg vele,

28, (doilarjel): Erre 8z ikonra clickelve meg-
nézhetjik az egyébként minden év elején
magjelend pénzugyl tabldzator. Az egyik
legfontosabb funkcidja, hogy it beatiit-
hatjuk az egyes m'lézménvax tamogata-
sanak mértékét (0-100%). A kényvekre
clickelve az aktudlis intézmény pénzii ',rl
helyzetét vizsgdlhatjuk meg, a kérddj
lekre bokve pedig tandcsot kérhetlnk at
intézmény vezetd személyétdl. Legtobb-
sziir azt valaszoljdk, hogy "/ have no
advice ar this time" [Most nem tudok
semmilyan tandcsot adni), csak ha vala-
mi gond vagy pozitiv modon értékelheté
dolog van, akkor adhatjdk pl. a kdver-
kezd vilaszokat:

= Pr, y taxes (Addk):

ou should lower taxes to encourage

rowith.” — Csékkentenl kéne az add-

at a népesség novekaddse drdekében

(Haaar? Attdl, hogy mondjuk elvennék

a Danubjus-t. meg mondjuk a

Juventus-t, nem biztos, hogy mindjart
apa lennék — CaoVboy)

- 'Lef: raise the taxes 1o increase total

funds.” — Nivelni kiéne az addkat a

szerinti  adatokat

as (rhajo-

nagyobb jovedelem érdekében.
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= City ordina (Rendeletek):

- "4 peighborhood walch  program
would take a bite out of crime.” — La
kéne lesni a szomszédos  fal-
vak/vérosok renddrségi madszereit.

- "The people are askmg for a pollution
ar k panasz-

kodnak a lég

sra.

= Bond iAdﬁssigI gyek):
"Rates are good right now. Fioat @
bond to take advantage." - A kamat
mértéke most nem tul nagv. erdemes
felvenni kolcsdnt, Vegyen fol kal-
csont.
- "These outstanding bonds are .fe.--‘.’mg
us: Raise taxes to pay them off.”
Megilnek minket a felvett kdlcsonok
névelie ‘az addt, hogy visszafizethes-
58,

L] Pnlicn Department (Renddrség):

“Our cfime rate is comparab.’e to the

national average.” — A bindzés

_szintje dtlagos.

"A neighborhood watech program

would take a bite out of crime.” — Le

kéne lesni a szomszédos falvakfvaro-

sok renddrségi madszerait,

- *Fm pmmf to repar: that crime fs at an
alf time fow." — Bliszke vagvok arra,

hogy jelenthetem, a blndzés szintje
atacsony

- "Crime is on out of control. We need
maore police El ik

uralmunkat a b\'lnﬁzés felett. Tobb

rendlrségre van szukségunk.

= Fire Department (Tlzoltésag):
- "This city needs more firemen" —
Tobb tdzoltdsdgra van szikséglnk.

*Qur fire response is adequata.” — A
lﬁzoltd'ség hatdskdre kielégitd.
"Our fire response is excellent.” — A

tﬂznltdsag hatdskére kimagaslo.

* Health & Welfare (Egészségiigy és jélét):

- "General CPR training will assuredly
save fives." — Fejlettebb kérhizi tech-
nika biztosan tobb életet mentene
meg. (Nem lehet s26  szerint
leforditanil)

- " While expensavs‘ Free Clinics make

v popular.” — Az ingyenklinikdk,
mr dragdk, népszer(ibbé tennék Ont.

- "A public srrmkmg ban would benefit

everyone." — A nyilvdnos dohanyzas
megszintetése mindenki szamdéra &
lenne (Es ki az a mindenki? —
CoVboy).
"Hospital services are trim, efficient
and responsive.” — Az egészségugyi
intézményeink tisztdk, hatekonyak, és
barki szamira elérhetdelk,

= Education (Oktatas):

-“We need more sadequately funded
rade schools.," — Tobb éltalénos is-
oldra lenne szikségiink.

-“We need mare ade%uarwy funded
colleges.” - Tabb feisGoktatasi intéz-
ménwa 1enne szﬁkségun
“Educational services are adequare to
our city's need.” — Elegend oktatds|
intézményink van.

A ‘Bond payments'-nél vehetunk fel kdl-
csant (Issue Bond), vagy éppen visszafizet-
hetink (Repay Bondsi, esetleg megnéz-

hetiu:uk adéssagainkat (Show Bonds). ¥
A 'City Ordinances'-nél (a kényvre clic-
kelve), egy tablazatot lathatunk, ahol kil-
lonbézd rendeleteket hozhatunk:
Finance (Finanszirozas)
1% Sales Tax - 1%-os forgalmi add be-
ie:__z:;ése {mint Magyarorszdgon az

1% Income Tax - 1%-o0s5 jovedelemadd
bevezatése (mint Magyarorszagon az

)
Legalized Gambling - szerencsejdtékok

legalizalisa 3
Park Fines - parkoldsi dij bevazetése
Education (Oktatas és Nevelés)
Pro-Reading a kisiskoldsok

szdaméra kampénv. hogv mindegyikiik
tikéletesen olvasson
ﬁm] -Drug Campaign - drogellenes kam-

ny
CFR training - Cénéer trénmg

A jiték menete
A jarék menete tulajdonké 1 ugy o
mint az alap-SimCitynél, csak valamivel ne-
hezebb @és honvoluhabb Elsé iépés az
ar g arémii — lehe-
1dleg gazdasa #s5 kdros hatdsokat nél-
kil6z8 erbmivet épitsink, pl, nap-, vagy
szélenergidval mikoddt, (Azt ugye emlite-
nink sem kell, mekkora veszélyt jelenthet
I. egy leégd nukleralis erdmd?) Ezutdn te-
epitsunk lakd, ipari, és keraskedelmi terd-
leteket eﬁ’vmés maelld, egyelfre csak ki-
sehb dpiletak uémdra { Residental,
teruleteket termé-
smlesen halézzuk be drammal (de ne fe-
ledkazziink meg arrdl, hogy a poéznakat
bssze kell kdtni az er6mdvel isl). Az sram
maellett nag:on fontos dolog a viz, ezt is
vezessik 4 yunk sok-sok wvizpumpdt
(lehet8leg) alléviz mellé {ort hatdsosabban
miikodnek, mint pl. folyénal), és épitsik
meg a foldalatti csatornarendszert (ha le-
hat, m#ir most, a jaték kezdetén halézuk be
az EGESZ teriletet, nem keril tal sokba).
Ha nem ér el mindenhova a viz (tehat all a
csatorndban, nem folyikl, akkor kevés a
vizpumpa. Eléfordulhat az is, hogy egy te-
rilet hol kap vizet, hol nem (il enkor lés
gﬂmzn dllandd vl'zhi.énv esetén is) a "Query
ol" nevi tégialapban a "Warer Sharrage
Reported” Gzenetet kapjuk) — ebben az
esetben is tobb vizpumpat kell létesitern. A
program fekete szinnel jelzi a vizhidnyban
szenvedd terileteket (ez persze csak akkar
Iatszik. ha a f4ld alatti csatorndkat épitjiik].
egyéb vizzel kapcsolatos épitmények
lu{zmmn\r sth.) egysldre nem lényegesek.
Ha megoldottuk az dram-, vizelldtdst, ha-
marosan megjelennek az elsd lakéhazak
(ha mégsam alennének meg, akkor pdr na-

Neighboorhood \ a s édos ﬁvobb Ozlat is létesitsink /Dense
falvaktol/varosoktdl mabd llesé - Sammlkl!lp n ne feledkez-
program (hat ez meg hogy keril ziink meg a hasznos kdzterUletekrSl sem,

ide???)

S:h;‘t\r & Health (Egészségiigy és Bizton-
ség

Volunteer Fire Dept. - dnkéntes tdzoltdk
toborzdsa és felvétela

Public Smaoking Ban - a nyilvdnos do-
hénwfns beszintetése

Free Clinics - mgvankllmk.ik létesitdse

Junior Sports - fiatalok szamara sporto-
lasi lehetdségek megaddsa

Promotional {Mas elfrelépések)

Tourist Advertising - turizmus beinditdsa

Business Adwvertising - hirdetési lehetd-
ségsk rdﬁsa az Gzleti élatben

Cit - @ vidros szépitése
[{ &vesebh ﬁzamét rekonstrudlds, stb.)

Annual Carmnival - évente karneval meg-
rendezése

Other (Egyéb)

Energy Conservation -

pr SR e - s <
{pontosabban takarékoskodds az
anergidval)

Nuclear Free Zone - atommentes bGveze-

tek |étesitése
Homeless Shelters menedékhelyek

= Transit Authaority (e} kotettés otthontalanok szamirs
athaldzat): Pollution Controls - légszennyezés-sza-
- "We need more roads." — Tobb dtra balyzds (pl. a gydrak tetejére "flst-
van szukséaink. sz(rd" sth.) (Te ntt{a-gawa. akkor én
-"We have too many roads. Remove gyéarat szivok — CoVBoy)
some to save on maintenance.” — Tul

sok az Ot. Rombaoljon le egyes szaka-
szokat a fenntartasi koltségek csok-
Jkentésénak érdekében.

NIT T

"You oN
FUNDING! YOU WILL GRE T THIS!"
ot NaM 52 NTETHETI EG A TAMO-

GAT SUNKAT EZT MEG MEG FOG-
JA BANNII

A 'Property Taxes'-nél dllithajuk be az adé
mértékdt, akdr részekre is bontva:

= Res%: Lakdkra kivetett adé
* Com%: Kereskedelemre kivetett add
= Ind%: Iparra kivatatt ado.

29. |hézak) csal: a kijeléh mezdket lathat-
juk ideiglen

30. (1ablék) tablik eltintetése ideiglenesen

31. |pézna, Gt, fa) csak az épilleteket &t
hatjuk ideiglenesen

3z. Imﬂkl lakd, ipari, kereskedelmi épl-
letek & gsen

33, (kildntéle kis abrak) ez mindent eltin-
tet ideiglenasen

34. (kérddjel) ez a "halp”

az utakrél, parkokrél, A parkok csokkentik
a lakak panaszait a lagszennyezzésel kap-
csolatban, az athiany vagy Gttdbblet pedig
sokszor oka annak, hogy nem hajlandd be-
épllni véros. Rendkivil fontos intézmény a
rendfrsag, a tdzoltdsdg és a kérhaz. Tele-
pits(ink belflik sokat, s MINDIG ellendriz-
zUk hatdskdrOket. A randdrség és a tiizol-
tosdg hatdskorét a "mim’térﬁénan" 123,
ikon), a kdrhazakét pedig a "vizsgalécim-
kével" (17. ikon) ellendrizhetjik a korédb-
ban leirt adatok alapjan (pl. ha tobb bete-
gk van mint uk, akkor valdszintileg ke-
vés a kérhdz). Természetesen az egyes in-
tézmények vezetdi is szolgdlhatnak hasz-
nos tanacsokkal (ezeket is MINDIG ellend-
rizzik). Kezdetben legyen alacsony az add
mértéke (pl. 4 %), hogy hamar beépiljenek
a telkek (majd kés&bb vissza lehet amelni
pl. 7-8 %-ra). Epitsunk oktatasi intézmeé-
nyeket - elemi iskoldt és kollégiumot egy-
ardnt, Ne feledjik: sokkal tébb profitot hoz
egy tokéletesen mikdds kisvéros, mim
egy romos, lepusziult naq(wéros‘ Késabb
Enndoskudhatunk a nép kultirdlis szdéra-
oztatdsarol, épithetiink  mudzeumokat,
kbnyvtérakat, allatkerteket, sportstadiono-
kat stb. Ha kifogyunk a pénzbsl, vehetink
fal kilcstnt (28. ikon, "Bond Payments"),
de wvigydzzunk, NAGYON nehéz losz ka-
sibb visszafizemil
Ha azt layuk, hogy eEv varosrész nagyon
lepusztult {omladoznak az éplletek sth.),
akkor a kdvetkezbket tehetjlk a felvirdgoz-
taytas érdekéban:
mnézzitk meg hogy egyaltaldn van-e
elég dram és viz
= lahet hogy kevés az ipari dsivagy ke-
reskedelmi terdlet
= = ha kozel van a térkép széléhez a terd-
let, kissik 6ssze a szomszédos varos-
sal/faluval (csak ki kell "hozni® 8 tér-
kép szélére az utat, vasutat, foldalattit
sth.}, hitha ez felviditia a lakdkat (béar
kemény 1000 dolldrunkba keril)
= 1alepitsink parkokat (sokatl)
= csardijik le az esetleges légszennyezd
eromiveket modernebb tipusokra
= ha kevés az Ot, épitsunk 16bbet
= vigyazzunk, hogy megfeleld legyen a
zonak arénxa (pl. ne harminc: ey
i;ern\ruzﬂ pulet kozdue legyen kgi
z
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Ha valamelyik vdrosrész nem kap dramot,
Pedig be van kotvae, akkor Gf er6mivet kell
dtesitentink, mert a régi nem tud elegendd
villamos energidt biztositani. Ha a nép nem
1l elégedett (vagyis ha azt olvashatjuk az
ujsdgokban, hogy Major Rated x %, és ez
az x 70 alatt van), akkor hozzunk a lako-
sok szédmdra kedvezd rendeleteket a pénz-
agyi tabldzatnal taldlhatd "City
Ordinances"-an belll (28. ikon)

Semblation
Pop 68713000,

Az djsagokat olvasva kiderliinek a fdbb
probléemak:

= unemployent (munkangélkiliség): tobb
kereskedelmi tertletat kell kijelGintnk
traffic (il nagy forgalom): épitsink
t6bb utat, ha nincs hely, akkor fold
alattit
taxes (til magas add): na, ilyenkar va-
jon mit lehet tenni?
pollute (légszennyezés): hozzunk lég-
szennyezes-korldtozasi rendeletet (28,
ikon, a "City Ordinances”-&n balil)
educate {til alacsony szintd oktatds):
épitsink 16bb iskoldt és kollégiumat

= crime  {blndzés): terjesszik a rend-
Grség hatdskarét ]
= water shortage (vizhidny): sdrgdsen

vizsgaljuk meg a vizvezetekekst

Ha valamelyik probléma mértdke 15% felé
csiszik, sUrgdsen orvosoljuk!

A "Centering Tool” téglalapban dltaldban a
kovetkezd Gzeneteket kaphatjuk:

Water Shortage HAeported: vizhidny,
errdl mar volt sz6

Citizen Demand Road & Rail: sirgfsen
épitani kell autéutakat és vasutakat
Citizen Demarids School: sokkal tébb
iskolara van szikség!

Industry Demands Seaporr: siurgSsen
sziiksédg van kikotdikire

Hurricane Warning: hurrikan kizeleg)
Power Plant Needed: surgésen szik
ség van egy U] erdmire

Nagyon fontos: Természetesen nem csak
a leirtak alapjan lehet megoldani a problé-
hanem a rendeletek is nagyon
sagitenak]|

A lapokat is GYAKRAN nézegessiik!

Ha mindezeket az "alap”-dolgokat végig
probalgattuk, akkor mar egy eiég jol miko
df  kisvérosunk wvan. lyenkor épithetink
specialisabb dolgokat is (mar ha van pén
zunk ral), mint pl. ovéhelyek, repdldtér (Vi
gydzat! Ext nem szabad magas #pliletek
kizalébe tenni, mert a gépeknek kell “fel
szallasi hely”, és ilyenkor kénnyen beleme
hetnek a hidzakba), tengerészet, Braun
Llama Dome, Mayor's House, birtén stb
Nem szabad megfeledkezni a lakdk koz
arzatérdl és az életszinvonal fejlesztéserdl
sem — az minimum, hogy az intézmeényve
zetdknek ne legyenek gondjaik, panaszaik
Ha lehet, hozzunk minél hasznos tébob ren
deletat. Tovabba NAGYON fontos, hogy az
egyes intézmények tamogatisa mindig a
MAXIMUMON (100%-on} legyan, kivéve
ha pénzigyi valsagban vagyunk

Idével, ha mir eléggé megnivekedett a va
rosunk (kb. 60000 fdr akkor a program
ajanlatot tesz katonai repiildtér/kikord léte
sitésére. Fa lehet, fogadjuk el, a kockazar
- idossze” egy kis zendilés a nip része
ridl, amit "pillanatok” alatt le lehet varni
{Hurré! Csak igy tovabb! Hat kit érdekel,
mi a nép véleménye?! - CoVboy) A hadse-
reg szinte mindanra jo, betditheti a tdzolid

sdg eés a renddrség szerepdl, s61, még sa
vas es0k esetén s |0 szolgdlatot tehet.
Hacsak nam kapcsoltuk ki, minden éy
janudrjdban megjelenik az egyébként a 28
tkonnal elfhivhatd pénzigyl tablazat. Ha
maskor nem, hdt legaldbb ilyenkor tekint
sUk dt jo alaposan

Vagezetll szélnunk kell a jaték konfigurdci-
ds igényérl, A gratikdhoz — mint mar em
litettok — egy 512K-s SVGA kartya kell. A
program mintegy haszféle adaptert ismer
{Cseng 4000? — CoVboy) (Bruhahaha!! —
1.0) persze akinek ritka kdrtydja van, an
nak sem kell aggddnia, mivel vannak atfe-
dések (pl. egy mezei Trident 8900CL-an a
program ragyogdan futott VESA SVGA
maédban!), legégetdbb probléma azonban
az egerkezelés, ugyanis a program nem
fogad el bdrmilyen driver-t {mouse nélkiil

meg nam meagy...). Ha eqgyszer(
gmouse.com-ot probdlunk meg hasznalni
akkor hajlandd lesz futni a jaték — viszont

az egérkurzor kb. 30 pixelenként fog mo-
zogmi, marpedig ez az aprd ikonok ese-
tiben meglehetGsen nagy hatrdny. Létoezi
eqgy allmouse.exe nevil file, nak segitsé
gevel szinte az osszes tipusd egédr nagy
szerden mdkodik. A programmal nem mi-
kodnek egyutt: dmouse.com, imouse.com,
fmouse.com, viszont eredeti Microsoft és
Lagitech dniver tokéletesen megfelel.

Hat ennyit tudtunk Gsszehordani a SimCity
2000-0l, és ez pont elég ahhoz, hogy min
denki tudjon jatszani ezzel a nagyszerd ja-
tékkal (valdszinGleg a Scenaro Disk-re
méc vissza fogunk témi  valamaelyik
TokasMakosban). Bar a leirdast igyekeztink
ugy elkésziteni, hogy még egy SimCity ti-
madban teljesen jaratlan egyén is tudjon va
le jatszani, azért feitérelezink némi
“alaptudds®-1... Végezetll eqy HATALMAS
thapx _Csiirés Adémnak, pontosabban,
CSUROS ADAMnak, aki lektoralta és szak
értette ezt a leirdst, aki nélkil biztos,
hogy sosem késziilt volna al.

« NAFA

No, aggyisten!... Hm, ez lehet hogy a jaték
kéros hatdsa, mindenasetre az biztos,
haogy kicsit sok id6t sikerilt vele tditeni

[Szim-Szim-Szimédadlak - CoVboy)... .J&,
tudom, hogy nem tdl szerencsés a téma,
hiszen az A4tlagos; szamhdgéppel ren-

delkezd (Milyen az az dtlagos szémitagép?
-+ CoVboy)l driember kb. 3-4 évenként
kertl  kapcsolatba a mezSgazdasaggal
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{ebben benne van az is amikor elhajtunk
kocsival egy buazatabla meliett), akkor is al-
taldban rendkivil pozitiv hatasok érik a fel-
fedezét, amelyeknak a betetSzése rend-
szerint az, hc? dihtisen konstantdljuk agy
kiadds adag -Xc:trom jelenlétét vadonatuj
Marrens {Onkén (roszabb esetben mezitlab
. Ennek ére a jaték jo, hiszen
ugyanlgy nehéz, mint a r.dbbl laxis ter-
mék, és legaldbb van benne némi oktatd
célzat is (mar ha tudunk angolul).
Betdltédskor a kévetkezd menu tarul elénk:
Select a region: Terdlet valasztasa. Ha az
Amaerika-térképen a sdrga négyszigeket
valsszt&l’k egy-egy scenariot kapunk,
egyéb helyszineken a nullardl indulunk.

héron mutaté:

Rainfall: esd mennyisége;

temperature: dtlaghSmérséklatd

wind speed: szélerfsség.
Ezek az adatok nagyon fontosak, mi-
vel kihatdssal vannak a termelhetd fa-
jokra, és a gazdalkodds modjara is.

Use this region: az aktudlis terdlet kiva-
lasztésa.

Design your own: Ha nem akarunk Ameri-
kaban szerencsétlenkedni, hiven emuldl-
hatjuk mucsajrocsogel tavali rokonunk
fodjit. Itt be lehet dllitani az éghajlatot is.
A két kapcsoldval (river, iake) folyGt ill.
tavat rakhatunk a térképre, ha di
nem tetszik a terdlst, a Generate Worl
kapcsoléval Gjragenerdihatjuk. A két
betd (H.T) a farmot és a virost jeldlik.
LehetSleg minégl kozelebb legyenek agy-
mishoz!

A fémentiben van még két masik pont is, a
Load saved game jelentésére nem jdttlink
ré, a quit pedig szerintunk kicsit korai.
Kazdésnél a Sim-szériaban megszokott
menidzsumbuj tdnik fel, amelyekre clickel-
?et\m ujabb, nagyobb menik bukkannak
el Ezek:

BUY: Vasdrlas. A kis ikonok felGlrél lefela:
gép-, vetdmag-, dllat-, épdlet-, vegyszer-
vilsdrlas.

Hqg\f mi is az, amit vehetlink:
EPEK:

Traktor: alapvetd, kezdetben legalabb
agv kell, ez vontatja a tobbi eszkdz
ra 4008

QE részét is. -

Plov: Ez a borona (Tudjatok, az, ami a
birdly fején van - CoVboy). Reményte-
Tandil wvarosiak kedvéért: ezzel
széntunk. (A széntds muvelatét nem
ragozzuk, minden vetés elftt szikss
van ra}, Min 1 db. kell, ha nitt a f6ld-
teriilet, érdemes tobbet venni, ilyenkor
xongggﬁkell traktor is, mart az hozza.

Planter: Ez dlteti a Samnﬂkat. Ezt is
traktor huzza, dra 200%.
prayer: Permetezd. Feltétlen kell, oz

zorja ki a kdlonféle vegyszereket. Jo,
ha tobb van,
kdzhatunk a hirtelen bajokkal. Ehhez is
kell traktor, dra 200%.

Harvester: Kombajn. Ez, azonkiviil, hogy
egyes filmekben ezzel vagdosn&k ha-
lalra negativ szereplSket, és a vér fro-
csbgve admlik és... Szdval ez takaritja
be a termést tG\r k. ubirgjut urozsaj -
CoVbay). Onjard, de nem minden nd-
vénv!ar.ﬁt tud learatni (pl. ha eprAe
vagy almat termeliink, felesleges) Ara
400%. Egyebként a gardzsokban két
helyet foglal.

Trailer: Ez is kell a kombajnhoz, u
ebbe potyog a  learatott term
kombadin hizza. Ara 200%, és ez |s m
helyet fogial.

Truck: Ez viszi -a learatott cuccot a si-
Idkba, vagy eladdsra a wvarosba. Kit
helyst foglal, ara 500%.

Crop duster: Repill5, Csak akkor vehe-
tunk, ha a véros épit egy repuldteret.
MNagy terdlewd gazdasdgok szamdra re-
mek, mert sok permetanyagot nagy
terdleten szdr ki, ﬁe a kezelésével van

gv kis probléma. Amire rajittink: a
varosban meg kell keresni, és raclic-
kelni. Erre Gjabb meni tdnik fel: ‘A fel-
s6 mutatdn a benzint [atjuk, ezt érde-
maes feltdlteni (fMeg most, amikor he-

ilyenkor gyorsan meghbir-

-.ran:s

tente megy fel az ara 4- CoVboy). K-
zépen a permet mennyisége van, a faj-
tdjat oldalt dllithatjuk be. Alul meg a
rongﬁlédés;elm talaljuk, it tudunk ja-
vitani is. A flight-re clickelve felemar

A vegyszerek (a tragya kivételdvel) il
sokszar hasznalva tbnkretehetik a talajt,
szdval vigyazzunk!

iA kmretkczﬂ meni a SELL.

kadik a ketyere, és
korbereplili a palyat. A ke pnd-dai
lehet iranyitani tNu‘mlnek kil), a '7'el
szorjuk az arut, az "1'-gyel valdszi-
nileg leszdllunk, nekink még nem
sikerult... Ara 6B0003%.

Névénymag

Ezt kell slvetni. A fajtakat kissé hosszd

lenne végigsorolni, a naveket meg min-

denki leforditia maganak. A fibb tudni-

valdk: meleg éghajlatan amennyire mi

észrevettik, barmikor vethetlnk, legfel-

jebb kicsit kissebb lesz a termes., Ahol

azonban hideg a tél onu viFvazz'unM A

dragabban eladhatd fajtakkal sokkal tobb

a vesszidség, de megéri (érdemes pél-

daul eperrel (strawberryes) foglalkozni,

ez |6 kdrdlmények kozott, és megfeleld
idében akar 10-12000 ruppéért eladha-
td, hatranya, hogy rosszul tdrolhatd,
meag nem hiria a sok vizet). Az olcsdbb
fajtak (Wheat/buza) \Barley/arpa)

(Stoneminer Light/Kdbvili — Cu\ﬂmﬂ ke-

wvéshba k, jol tdroih

de kissebb rajiuk a haszon. Eleinte, ha

nincs sok pénzink, ne pazaroljuk a fol-

det a hossz( érésl ideji nbvényekre,
mint pl a cukorrépa (sugar beets), vagy
gytimélestak (fruit fuck? — CoVboy).

Hatok:

Cow: Navajon. Elég sokat eszik, és
draga (480%), utddokat is lassan ne-
val, de ha sokat fel tudunk nevelni
{1000 dolcsingl is feljebb mehet az ér-
téke), akkor jo biznisz.

Pig: Disznd. Viszonylag draga (3805}, de
ez gyorsabban termeli az utdnpdtlast,
és az értéke is gyorsn nig.

Sheep: Birka. Olesd (1808), (ol fejiddik,
keveset kajal, szapora, de a haszon
kevésbé nagy. Ha sok van, elég jol jo-
vedelmez,

Horse: Lé. Drdga (BBOS), lassan termeli
az utdnpdtldst, de a haszonkulcsa a
legnagyobb (Ezt Cicciolina is meg-
erositené — CoVboy). Viszonylag ha-
mar elérheti az 1000%-0s értéket.

Epiiletek:

Small silo: B00%, a learatont 1ermést le:
het benne taroini Iagv egységet).

Large silo: 2400%, 4 egyseget tdrol,
szdval jobban magﬂn

Small shed: 120035, Gépeket, vetdmagot
lehet taroini. (6 eg\rsf

Large shed: 1440% 12 ag\rséget tarol. A
gepeket jo, ha nem szabad ég alat
tartjuk, mert a gardzsban nem romlik

s m"agugukg &g hel leh t
mall barn egységnyi helyen lehst it
mag, vegyszer, allat. 2250%

Large barn: 12 egység, itt lehetnek gé-
pek is. Az allatoknak nem feltétlen ken
Istallé, de ha van, kevesebbet kajal.
nak, és ha hidegre fordul az idé
(észak-Amerika)l, nem megy je az érté-
kiik. (és életben maradnak)

Vater pump: Vizpartra t ve, elldtja a
csatornakat  wizzel, rviz.  esatén
tonkremehet, 10008

Windmill: Mig nem jdtszottunk a jarek-
kal, halvany lilink sem volt, hogy mi a
fenének portg ilyesmi -a westernfil-
mekben minden egyes rancson. Most
mar tudjuk: a fald alatti vizeket szi-
vattydzza ki, ha a szél min. 10-es
erfsségl (Ez aztAn a szivatds —
CoVboy). Ha azt akarjuk, hogy vizet is
adjon, nem art alatta/mellette elvezet-
ni egy csatornat. 20005

Water tower; Elraktirozza a vizet szdkd-
sebb napokra. Mar ha van mibdl feltal-

tidnie.

yszerek:
znﬂi:ﬂ Tragya. (a szagot nem emulal-
pany ken haszna-

ndd
Pesicide: Rovarirtd. Hogy hol kell hasz-
naini, az magé‘mt értatbdik
Herdicide: Gyomirtd
Fungicide: Ha heteg a nbvany ezt kell
hasznaini.

P {ha lerobbant, vagy nincs szik-

ség ra), terményeket és allatokat adhatunk

el, épuleteket NEM. A llslén szerepal a

tipus, az ar és a mindseg. Ez utdbbit é

leképpen jelzi: aayrészt kiirja (high, fair,

oor, bad) ., egy pecsétet is mutat (‘A" a
g;obb az 'X'-at mag dobhatjuk ki),

(3

Csupa hul asédg a

EVJ\LUATIDN tkét kéz):
farm meg a véaros nbvekedésérdl, meg
arrol, hogy mi a legfdbb prublémn Ki-
hagghatmk az életunkbdl.

4 kis ikonok:
Tajkép: Foldet lehet vasdrolni;
Weeds: Hol gazosadott el nagyon;
Toxicity: Tulvegyszerezés;
Water: Viztartalom;
Nytrifins: Tapanyagtartalom;
Field prof.: A fald grlékﬂ:
Disease: Betegsdégek;
Pests: Kartevok;

SZELKAKAS: IdGjarasjelentds.

A feisd surban az iddt lathatjuk: x week of

4 £ hdnyadik hete. X weeks il

a kov évsza ig hdny hét van. A hémérd a

hémérsékletet mutatja (ki hinné?}, alatta a

skila a novények pajmlng:atésal az ablak

az aznapi idét jelzi, alatta 6t napos iddja-
ras-elirejelzés van, az abrak jelentése nem
probléma, ha lattunk mar iddjdrasjelentést,

Jobboldalt a csapadék ldthatd, alamta a

szélerbsség. Ha ez tartésan alacsony (10

alatt), ne épitsiink szdlkersket! A til nagy

szl eroziot okoz.

+{- ABLAK: Péztgyi mérlag.

Itt mindenféle hilye statisztikai adat
van:

Assets: vagyon, sorrendben: készpénz,
gép, foidterllet, ?, allat.

Annuﬁ revenue: évi bevétsl: ndvény-,

. fald-, -, dllateladas. (nem kérdé-

et ‘adunk el, csak nem jut az eszlnk-

he mit jelent a futures — jévat biztos
nem adunk al)

Expenditures: Kiaddsok. Ez mind slég lé-
nyegtelen, a fontosak a kovetkezdk:
Profit/Loss: ez mutatja, hogy mérle-

gunk milyen (ha negativ, nem &
viltanunk valamiben),

Estimated Taxes: Az év végén fnzaien
dé add. Ha nincs elég penz a pros
ram jéeldre figyelmeziet, Azt t n
nam kell részleteznink, mivel jar, ha
nem fizetink...

Quarterly loan pnymtmt Ha addssa-
gunk van, skkora osszegben kel fi-
z tnlnk a régzleteket,

PEgZT l"!(CA -SZERUSEG: Bankiigyletak.

sh:
Total D-bts: A még visszafizetend8 kol-
csin.
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Credit: Mekkora osszegig jdtszik a bank
Rdbert bacsit,
Ezek alatt a kamatol, és a uwlesziési
osszeget latjuk. A koicson Osszegét
beirva, clickeljink az O.K.-ra. Ha van

Idvénk, fizessiink mindent vissza
lFlﬂ:uvl : _
EDIT: Jatékképernyd ki-be. Azért j6, ha lat-
juk mi tarténik.

GRAFIKON: A novények piaci érait mutat-
ja. Jd tdidkozdddsi lehetdség, de nam
100%-ra biztos, hogy annyiért el tudjuk
adni meég a High kategdndji termést is!

A képernyd tetején levd meniik:

FILE:Nem részletezzik, egyedill a LOAD
CORP érdekes: a jatékban nem szerepel
egyszerre minden névény, ezzel a mend-
ponttal hozhatunk be () fajtdkat. Erde-
mas, mert pl. az almanak, vagy a na-
rancenak nagy a haszonkulesa (11-

13
OPTIONS:

AUTO BUY: Ha be van kapcsolva, nem
kell eldre megvennink a vetdmagot,
nem foglalja a helyet sem,

AUTO SCROLL: Ha kikapcsoltuk, a ja-
téktér nem scrolloz el a hirtelen egér-
mozdulatokra.

AUTO DOZE: Nem kell a terepet kdldn
megdolgozni a bulldézerrel, ha valamit
épiteni akarunk,

AUTO GOTO: A veszélyeztetett helyekre
kapcsol ipl ha dradas van).

AUTO MESSAGES: Kiirja az (zeneteket.

Motes: Meddig neveli a kolkit. (Vagy mi-
lyen gyakran szokott hmmmm... A [é-
nyeg ugyanaz.)

Gestates: Mennyi ideig var a fialassa' a
hmmmm... utan,

Ha mar fgg szoba kerdlt: a megvasarolt

allatok vasarlds utdn x hidnappal lekbiykez-

nek. llyenkor ha a nagyitdval megnézzik
oket, a kalykOkkel lathatdak. Ekkor azon-
ban az allatok létszama nem nd, és tobb
helyet sem foglalnak. Ha a kdlytk fendtt,
csak akkor eladhaté, és foglalja a halzut.

Ha allatkaink fialtak, lehetdleg ne adjuk el

dket, mart a kdlydkért nem kapunk sem-

mit, és egyaltalan nem tudjuk, hogy éppen
melyik allatot adtuk el

Az utolsé mendpont a 6 Greg DISASTERS.

Tornado: Mindent szétszed (épiilet, ter-
més, gépl ami az Gtjdba keril. Védeke-
zés: nem kapesoljuk be, és ha magatdl
jott, visszatdltjlk a kimentett dlldst.

Locusts: Kedves kis falank rovarok, pilla-
natok alatt letaroljdk az egyik tablat, Egy
gyors rovarirtds segithet, de rendszerint
mire odaér a traktor, mér késd.

Drought: Aszély. j6l jon ilyenkor egy kis
plusz dntdzés.

Flo: rviz. A folyGparti  épdletek
\vizpumpa) eltinnek.

Frost: Fagy. Nem tal jo a ndvényeknek, fak
dltetésdvel csikkenthetjik a kart,

Windstorm: Viharos szél, erdziot okoz, a
foldeken tapanyaghiany lép fel. Fak (lte-
tésével lehet védekezni ellene. Na meg

A régebbi Ozer b egy it a
fenti szirke sdvra clickelve hivhatjuk

eld.

AUTO LEASE: Ha be van kapcsolva,
nem kell feltétlen gépeket wvenndnk,
hanem ha pl. nincs kombajn az aratés-
hoz, jon egy a vérosbdl, Egy igazi stra-
téga kikapcsolja ezt a pontot {a még
igazibb meq reseteli a Sim Farm-ot).

WINDOWS: Ugyanazok a meniik vannak
benne, mint az elébb elmondott iko-
nokban + egy igen hasznos FARM
BUREAU pont: ez egy dsszefoglald
kezd8knek. Részietezve:

Ha a pasira clickeliink, megjelennek o

jatékban alkalmazott kijelzdk:

ovényfajta; Ex mindig a fold bal felsS sar-

Kc;pu-nkdba" “lébszs I: Tal

zarcsonttal: Talvegyszerezett

iild.v: kalgnféle irtoszerek Iﬁaba witt

haszndlata okozza. A termes itt hasznal-

hatatlanna valik.

Zsﬂti"Tﬁpanvaghianv a tablan. Fertilizert
ne

Hervadt ndvény: Gazos a tabla.

Hulldm: Tdlinozés, Zaruk el a vizet, vagy
ne termeljik ezt a fajtat. (Folyd vagy 16
kéizelében is el6fordul, ilyenkor a vizre
érzékenyebbeket Ultessik mdashova.)

Fi : Elszaporodtak a kdrtevik.

Tehénkoponya: (Alias Dr.Cow — CoVboy)
Szdaraz a fold. Vezessink el csatorndt a
tdbla mentén. (Persze j6. ha viz is folyik
a csatorndban.)

Rohadt kukorica:
fungicide ae?n.

A novényre clickelve pontos adatokat ka-

mﬂk a fajtdkrol. Ezek:

v

Temperature: Ez a hmérséklet-szikséglet,
nem igazdn értettlk a mértékét, de wvi-
szonyitasi alapnak j&.

Rain: Vizmennyiség. Ez is mint az elfzs.

Beteg a novény. A

Pest Resistance: KdrtevSkkel szembeni
ellendllas
eed Resi Gy kkal szembeni
ellendilds.

Dl;ﬁ:u R.: Betegséggel szembeni ellen-

5.

Harvest S!urng: Temp.: Miiyen hdmérsék-
leten lahet tarolni. igl

Every harvest: Kell-a minden aratds utdn
ujratiltetni,

A déra clickelve a wvegyszerekrdl ka-

punk infékat, a traktorra clickelve meg a
épekrdl, a sild mégbit meg az éplletek le-
rasai vannak.

A tehén maégont az adllatok tulajdonsagai

vanngk:

Life: Elatkor;

Eats: Mennyit kajal;

5i tragyazassal.
Disable: Bekapesolva nem lesz varatlan ka-
taszirofa.

Hatravannak még az EDIT(ke) ikonjai:

Kéz: Ezzel athalyezhetlink dolgokat (itata,
takarmany, gepek). Az istallét pl. mar
nem birjuk et...

Nagyité: Very useful; épiiletekre clickelve
megtudhatjuk, hogy milyen &allapotban
vannak, mi van bennik: allatoknal kozli
a mindséget, az drat. Novényeknél ez
egy kicsit bonyolultabb:

A bal felsd sarokban lathatjuk a ndwényt,

mellette az esScsepp-ikonra clickelve meg-

jeienik a novenyek vizszitkséglete,
valamint az alsé ddskdldn a varhatd

dék. jobb oldalon -a hémérd-ikon
ugyanigy mutatja a hdmeérsékletet. Ennek

ismeratéban konnyd betarvezni a

termelendd  fajtikat, és az Ontézés

szikségessdgét. Balra kbzépen hat kis
ikon van. Az elsd az aratdst, a masodik

mittud;ukmihogymit. a tobhi pedig a

vegyszereket jelképezi. Ezekra cl e az

idoskalan elére besllithatjuk a vegysze-
rezések idSponjait, ami nagy teriletd far-
moknal el@nyts.

Jobboldalt a TODAY a mai napra viszi az

skalat, a CUT kivdiasztdsaval pedig kivag-

hatjuk a korcsul ndvekedd tarmgst. r?a

nem vagyunk elégedettek a termésered-

ménnyal, menjink elire a skaldn az aratd-
sig {hordd-szerls jelzi}, majd ar azutan
lévd kis novény-képet cseréliiok ki a feldl
lathatd fajtak valamelyikével. Ekkor auto-
matikusan ezt a fajtat veti a gép az aratas
utdn, nem kell a bulldézerrel lesben all-

nunk.
Alul  lathatd a termés. jelenlegi értéke
(Current valuel és az érettség ?uka (kék
vanall. Az ablak legaljan lev bigydk a 1ab-
la jellemzdit mutatjak (sorreandben: beteg-
ség, kdrtevik, gyomok, viztartalom, tép-
anyagtartalom), Ha val lyik nincs a zéld
mez&ben ajdnlatos intézkedni.

Mdut: Kicsit dragdbb mint a foldat, de nem
k&rasflg a gépekat.

Fildat: Olcso. Mindeképpen épitsink ki
egy normalis Gthdldzatot a foldek kérdl,
mert kilénben a gépek ide-oda kevereg-
nek, és akadédlyozzak egymast.

Kerités: J6, ha slkeritjik vele az allatokat.
Ha egyébként nincs elég kaja, az allat-
kdk attérik, és lelegelik a foldeket. Ek-
kor gyorsan dllitsuk le az id6t, javitsuk

rne% a keritést, nézzilk meg a kobor 4l-

lat ardt, és adjuk el az ilyen érban levs-

ket (mivel kézzel nem mozgathatjuk az
dliatokat). Ha szerencsénk van nem kell

az Osszeset eladni. J6, ha az dllatok
szallisdt messzebb rakjuk a fdldektdl, és
asetleg egy dupla kerités sem art...

Kapu: Sok szerepe nincs, az allatoknak
nincs ré sziksége, egyeddl a farm kijara-
tahoz kell, mert jd, ha a ki tud menni va-
lahol a kamion,

Arok: Vizvezeld csatorna. J6, ha Gssze-
kapcsoljuk vaEv eqy vizpumpdval, vagy
egy szélkerékkel. A jaték szerint alkal-
mas az arvizek elvezetédsére. Hadadar.. .
Mi még nem raktuk a rancsot olyan ké-
zel a parthoz, hogy ez probléma legyen.

Csap: Jo, ha sokat felhaszndlunk, mert igy
tudjuk  szabalyozni a bedramlo Z-
mennyiseget. ainvimi!eizérni ugy le-
het, ha raclickeliink.

Takarmanybala: J6, ha van néhany az dlla-
tok meliett, mert Gzemanyag nélkial 8k
se soka mikodnek. (Ha kevés a kaja, ak-
kor a “Livestock cannot reach food"
szoveg jelenik meg. llyenkor nem biztos,
hogy kevés a kaja. lehet, hogy csak
rossz helyre lett téve.

itatd: Az dllatok szomjandégleni sem sze-
retnek, j6, ha vannak ilyenek is. Ha
nincs eleg viz, a "Livestock are thirsty”
(—vagy ilyesmi) szdveg jelenik meg (Es
kedves ;észé aink felfedezdutra indulnak
a malnasban). Az itatdk elSbb-utébb ki-
szdradnak, ilyenkor nem #rt ujakat ven-
ni, amig egy esd fel nem t6itl & régieket,
A vizesarokkal kar prébdlkozni, nem ve-
delnek bellile a bldos dégok...

Fa: Ezek nem gylimoblesfak, hanem a szél
meg a fagy elleni védelemben van szere-
pik, mi mindenesetre nem foglalkoztunk
viliik,

Bulldézer: A felesl ¢ wilt dolgokat,
vagy akadalyokat (szikla) tantethetjik el
velg. Sajna a tehanet (a kdlykévell nem
sikerult eltaposni vele,

Plant: Nem a Robert, ezzel Gltetni lehet. Ki-
vilasztjuk a nivényt és a teriletet (ha
mar foglalt a tabla, a bulldézert kell be-
vetnink) (Es tavasszal ki is kelnek a kis
bulidézerek — CoVboy), a gép meg al-
végzi a szdntdst-vetrést (ha wvan pénz
meg gépl.

Spray: Permetezni lehet.

Néha torténnek "varatlan események” is:

= Valamilyen kataszirdfa jon vendégségbe.

= Kedvenc segedank azi javasolja, hogy a
most  indulé wversenyre nevezzik be
Rascal-t a pacit. (vagy akdrkit, a birkat,
tehenet, diszndt...) A nevezési dij 2008,
ha az allat nyer, 1000 dolcsit kapunk.
(Ha meg vesztink, akkor sajnalja...) Ha
nincs eléa értékes allatunk (pl egy 400
dolcsis birka) akkor ne pazaroljuk a
pénzt.

= Kedvenc rokonunk jon azzal, hogy sze-
retne elmenni a rodedversenyre. Ha
alljuk az 500 dolcsis nevezési Jﬁs!. ak-
kor (rokonunk gySzelme esetén) 1000%
Gti @ markunkat (nekink még egyszer
sem gyGzitnt a lamer, de lehet, hogy
Eaak a szokdsos mazlink volt),

= Ev végén a polgarmester kozvédlamény-
kutatast végez: mi époljrﬂn — lakdhaz 7,
kergskedelmi negyed?, repulitér??,
franctudjami??? Azt wvilasztunk, amit
akarunk, de j6, ha van a varoshan repi-
I6tér. Egyébként ezt csipjik legjobban a
jatékban — amlg mi a farmon
nylglédink, a gép Sim City-zik (nem is

lenna rossz ezt megoldani  két
&Mé_kcssall b
- jdrék scenaridl nem olyanok, mint

mondjuk a Sim City-ben. Itt nem annyira
valamilyen problémat kall megoldanunk,
hanem inkdbb gyakorlds jellegl az egész
(béir mindenhol helyre kell tenni valami-
Iyen marhasag ha ny agat aka-
runk).

Na, Ggy gondoljuk, mas nincs. Ha kihagy-
tunk volna valamit (1000%) akkor az mk

a véletlen, s jelen sorok
e e A2 1ra, by o et
52 | Vi . SZIM -
S&ASZTIJKI i o e
= HATI
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APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegli apréhlrdetégek

Minden megkezdett 25 szd utan 1

= 150,- Ft (Ebbe nem szdmit bale a név, cim, telefonszdm, irdsjelek). Nem szédmitjuk

kereskedelmi jellegd aprdhirdetésnek ha valaki pl. szamltdgép konfigurdcitjdtdl kivan megszabadulni.

Kereskedelmi ]a!legl."ii hirdetések
Szavanként 28,- =
amelyben pl.

valaki progrernot kinél sladdsra, vagy eg
vilasztékban. Olyan kereskedelmi hirdetést nem kbzlink le,

35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszdm, irdsjalek).
b hurdwam kuagészhﬂkst {pl.
lett

Ide soroljuk azokat a hirdetéseket,

sajdt készitésl cartridge-eket) kindl nagy

tevékenységek hirdetésében a postafidk mellett cégeknél a tﬂ!ephel\m‘t mzletﬁa!vlségat},

Egyéb szolgéltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerilld CoV-ba biztosan bekeriil): 120,- Ft + AFA =

150,- Ft

a. Postai uton torténd kereskedelmi

Igénszemélvak egyéni véllalkozdk esetdben
pedig a székhalyat (vagy dllandd lakcimet) is fel kell tintetni {14/1993 IKM rendelet — a belfol

raklam- és hirdetési tevékenységrsl).

BOLD szedés (vastagitott betikkel): 50 % felér; /TALIC szadés (ddlt bettkkel): 50 % felar; Keret: 100 % feldr
A hirdetési dijat az impesszumban kdzolteknek megfelelSen kérjik feladni. Ezt kdvetfen a hirdetés sz8vegét, az egyéb szolgdhatdsokra

utalé eg
kér]ﬂk k Ideni: COM- WAHE Kft. Eudap&si

- Figyelem! A hirdeté

b kﬁzlést valamint az ennek ma&felulﬁ dﬁ benzstését igazold szeivényt (vagy annak mdsolatdt) levélben a kévetkezd cimre
si szdveg mellé csak ol

vagy
vetfen, vagy az azt megel§zd 1

el, mely a hird tar 6 levél bodrkum: ki
h&'mpun bellil tértént.
s - - = r= - C?;: re eladd egy KEPDIGITALIZALO +
-85 prog- szoftver lérvényes garancialevéllel, angol-
ramcsere! Féleg Uﬁﬂtﬂhﬁi “ ‘94-es 1 német nyelvi hasznéiatn utasitdssal),
il Listat kildok és dgsszasen 1,750, Fr-ért. Losonczi Lészls,

* C64 magndsok| Eziton értesitem meg-
rendelSimet, hogy az augusztus 5-i sorso-
las két nyertese: Szabd Attila, Hodmezbva-
sdrhely, és Szabd Krisztidn, GyGr. Nyéri

kérek. Ha nincs nagv cserealapod,
biztosan IPO

kkor is megegyezunk.
brahdm .%zuf sarm . Awuﬁl-w
195. 2523 "

meglepetés! 500,- Ft-os vadsdrldsi utalvanyt
nyert: Horvéth Attila, Pépa; Papp Szilérd,
Balatonlelle; Horvdth Abor, Mél kul,
Hazafi Gyuha, Letenye; Takdcs Janos, Zala-
egerszeg. Gratuldlok a szerencsés nyerte-
seknek! Horvith alias NONAME
LOUIS, Papa, \.-"Jdale 45, /10, B500.
Tel.: (06-89) 32
= C64 jaték- és felhasznéldi programok
csaréje lemezen. Listdt ds vélaszlmriréko:

kérsk. Levélcim; Bétor Budapest,
?i(ISxﬁcﬁmwn krt. 4. V(76. 91. Tel.: 282-
s C64 jaték- és felhaszndldi programok

cserdje lamezen. Listat és valaszbumekol
kérek. Action VIl. cartridge-t varx‘l lehe-
1hle erudut:t. angol nvelvut ra;émamt
kérek. Cim: Bator La{m udapest, XiX.
Corvin krt. 4 Vi76. 1191. Tei.; 282-35-

= C64/128-as C= gépre rendeteg progra-
mot kindlok fel cserére kazettan és leme-
zen. C(mem Jaréka Laszlé, Budapast, Pf.:
102.

- 554 esak h:l;_yeteml Szeremnéiek szuper
programok ﬂ Matok a Computer Disk-et!

Cimunk: Szabolcs, Mez8kovesd,
Kodaly Zo!tén 23. 2400. Tel.: (06-49)
313-B30.

= 576-ban megjelent, egyéb CE4-es prog-
ramok eladdsa, kazettdn. Lemezes srogra-
mok kazettdn. Deutsch Szabolcs, Zalaka-
ros, F6 u.19. 8749, Tel.: (06-93) 340-
481

= C64 |lemezes programok cseréje, elada-
sa, vétele, Csak Budapestmknnm Kuldj lis-
t4t! Banhegyl Gabor, Budapest, XXI. Puli
st.7. IV/1B. 1213.

C64 felhasznaldi-,

demo- és lemezes

programok eladésa. "93-as jatékok
s! Ingyenes listalemez!!! Cim: Cseh
Baldzs (MAGIC Soft), Balatondszod,
3aabgdség at 112. 8636. Tel.: (06-84)

= Commodore 64-esek figyelem! Szuperrrrr
olesd programok csak nalam! Valaszt min-
denféle esethen csak levélban fogadok, so-
ronkivili mésnlés kizart!ll Irj és valaszolok!
Cim: PETER SOFT (Kovéics Péter), Buda-
pest, Csapléros utca 15. IV/3. 1027.
* C6B4-gs programok nagy vdalsztékban ai-
adék. Ezenkivil eladé a CoV 40,
(100,- Ftidb.) és az 576 KByte 1993/4- as
szdma BO,- Fr-ént. Cim: Dohonyi Zoltan,
Budapest, XVIIl. Ull&i gr 294, 1184,
= Hi g 64! Uj és régebbi programok maso-
ldsa, csak lemezre. MegrendelGink kozott
félévenként kisorsolunk 1 doboz original le-
mezt! Tovdbbi elﬁn\rbs ajdnlatok! Bélyegért
lista. BIOTEC lKnvﬁcs Zsolt), Debrecen,
Derédk u.20. 1V/34., 40
# C64-re 3 Fr/db. art(:l eladék mindenféle
programok lemezre és kazettdra. Vilaszbo-
ritékért listdt koldok. Kovécs Krisztidn,
Szuggd Algyd, Bartdk Béla it 6. 6750
lemezre a legujabb prngramokat is
50,- Ftflamezoldalért! Vilaszboritékért
lista. Farkas Lészlé, Hatvan, Apafi u.28.
3000

= CB4 és Plus/4 lemezek és kazettdk ol-
cson eladdk. Listdt kildok. Botos Zsolt,
Vasad, Bem dt 14. 2211

= 64-g5 kazettdsok! Tdlem megszerazhpti-
tek a legdjabb, legjobb programokat! Ori-
dsn. allandéan bﬂv 16 v

Bp. 2572-449, {13-17 oréig)

® Eladé egy C64 monitorral, floppyval,
magndval, programokkal, 4 ]uzmtlckkar és
teljes irodalommal. Irényér: F
Cim: Pethd Péter, Bud XX
E?ghyéﬂv u.4. Fi2. ‘195< sl.. 2-820-

= Eladé: C84/1l. + 1541/1l. (garancidlis)
floppy + magnd + 40 db. lemez + 156 db.
kazetta (Lemmings stb.) + 2 joy + snk-
irodalom  25.000,- Fr-ért. 2 {08

4rak. Gyorsasdg, mindség, magbizhatésﬁg:
i gsignl!l  Valaszboritékért listat  kdldbk!
braruim Jézsef, Sarisdp, Annavalgy 195,

- CBd lamezes programok 5 FU/SD. Valasz-
boritékért lista. Cim: Szombati Janos, M4-
tydsdomb, X goswn pta. 7. B134.

1

= C64-as kpragramnk nagy valaszték-
ban. 3. 50(5 db. Gitta Istvan, Miskolc, Jano-
si Ferenc 8. 3/2. 3531. Tel.: (06-46) 354-

874.

= CB4-e5 Frt}gramuk eladasa lemezen, ka-
zettdn, Felbélyegzett valaszboritékért lista.
Kardos Zsolt, Paks, Puskas Tivadar u.6.
7030.

Kis-Hunyad u.22. 3/1.
+ 1541/ floppy

44) 343-224.

= Surgfsen eladd: C64/11.

+ magno + kazettdk + lemezek +

hrstﬂ:k + kényv, Ara: 25.000,- Ft. Cfm
ki Zoltan, Kérmend, Nemes L.u.9. 1/3

9900 (16h 30-161. )

= Eladé Commodore 1802 megkiméit dlla-

ﬁl'a'lu monitor 12.000,- Ft-ért. Norbert,
atabanya. Gal Itp. 716. 2800. Tel.: (06-

34) 337-712.

lEIadé egy C64 + 1541/Il. drive + 77

db. lemez + monitor + magnod kazettdkkal

joystick + szakgmdalom csak egyben!

ra: 24.000,- Ft. Erdeki&dni: E

N ) Budapast, XXI.Nyuszi stny. ‘.", 1V/20.
= C64 lemez, kazetta eladd. Listat kaldok. 5 :
mbovar Anite, Budapast, XVII,, Pancel 121t 1el.t 277-5008.
w.2b. 11N gsa, 1541/, drive, szines
joystickok, lemez+ kazétta haﬂ'ﬁok.

= Eladd egy CB4/1. 1
szines monitor + printer + turbo joy + DT

+ drive + magnd +

modul (3 turbotbltd, copy, fejbesdllits,

szamlélokeresd) + 50 db. iemezdmékokkal

+ 1 km printerpapir + szakirodalom. Ar:

megegyezés szerint, ErdekiSdni: tel.: 277-

1512, cim: Budapest, 1213 Badacsonyi
4

u.B

= Elad6: C64 — PC/XT konfigurdcid. Kere-

sek: iBM PC/AT-1 SVGA monitorral olesén,
t Gybrgyné, Du-

naujvﬂms, Vaci M.?. v, 2400

- Eladﬂ egy C64-es szémitdgép, 1541/
py drive, ma nd, lemeztartd, joy, be-

eﬂ rasat, db. lemez, 30 kazetta.
Irdnydr 20 ezar forint. Cim: Laczi
Kriszﬁin, Tata, Bacs6é B.ar 66. 18.ép.

90
' Eladd CB4 + 1541/I.floppy drive + 2
|ov + 4 lemeztartd + porvadd + 300

emez jatékokkal + Action
Mk.Vil.Cartridge + kéinyvek. Ara:
26.000,- Fi. Cim: Dencs Tibor, Hort,

Kastélykert u.4. 3

014,
= C64 gyorstiitd, fejbedllitd  600,- Ft,

FINAL I, Action k.Vi: 2.900,- Fr.
Egyéb - KByte-os cartridge-ek.
Valaszboritékért  ismertetd.  Mikroklub,

Varpalota, Pf.: 65. B100. (Torkos Csaba,
Uarpalotaia'léancsws u.7. B100.) Tel.: {06-

88) 37

= Sirgss! Kifogastalan alla tban eladd
egy C64, 3-4 hdnapos 41/1. fIOﬁxv
drive, 70 lemez tele szuper jardkok
mint: Elite, Plralas, 100-as isk Box,
magnd, 13 kazetta, 2 jpystick, kdnyvek.
Betanitdst  vdllalok! i megegyezés
szarint. Jelentkezni lehet: Csbgor "
Budapest, XWVIIl.,, Havanna u.13. IK/13.
1181, Elérhetd K&banya Kispesttdl a 136-
o5 busszal (Havanna lakdtelep). Tel.:
1588-847.

szakirodalom hegyekkel eladd. I"iﬂ'{lér:
38.000,- Ft. Egy Action Replay Mk.VIL
cartridge kl:lnl&n |s 4.000,- Ft Heffter

Zsombor, unaharaszti, at 41,
2330. Tel.: IOE 24) 370- 23&
= CB84/1l. + 1541/Il, drive + 100 lemez +

Action VIl + magné + irodalom +
|:-|sa k + szakkdén k eladdk. Irényér:

00,- Ft. Cim: Nagy Gydrgy, Maklar,
Adv Endre 11. 3397,

AMIGA Gyorsproszolg! A program-
rendelést harom napon belil k.
Vélaszboritékért listal Fekete
Matészalka, Fell kéz 13. 4?00
Tel.: (06-44) 313-663.

= Amiga 500 (V1.3, TMB RAM), 120

lemez tele programokkal, diskboxokkal, 2
joy. szakirodalommal plusz RGB szines
maonitorral eladd ra: 40,000,- Ft (esstleg
kdlan is). Cim: Tamas, Paks, Ady
E.u. 43, 7030

= Amiga 500, ‘600, és 1200-as programok
hatalmas vélasztékban olcsdn eladdk. Lis-
téhoz, taj ékomtﬁl;&:z ?zuzk.s:'gssmaz és
‘;(Vrllg Széchenyi utca 28. 1183. Tel.: %eﬂs'lv
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= Uj Agmi a 1200-as eladd! T-L:ciOG-SSlI
-191 (Horvéth Péter, So) B

u.87. 9400) ey 0,

= Amiga 500 Plus, moduldtor, joystick,

a% 0O lemez, lemeztartd, szakkon ek

10845 on&tnr igara.nc!élis). szﬂrﬁ.

eladd. Erdeklddn: 'g"

telefonon 17-20 dﬂilg (0



= Eladd: Amiga 500 (V1.3, 1 MB} +
Hercules szines monitor + 3.5"-0s kiils8

drive + 3 joy + 200 lemez programokkal
+ 2 diskbox + mouse + pad + kinyvek.
Irdnydr: 55.000,- Ft, Cim: Eckert Zsolt, Ta-

polca, Kazinczy ‘tér 11. 3/34. 8300
= Amiga 500 + fél me&uabvte bvith
érrel + 2 joystickkal + moduldtorral,
lemezzel olcsén eladd. rdeklddmi
levélben: Nagy Ervin, Gyongyds, Pesti Ot
7. Fl2. 3200
= Amiga programok olcsdn, hatalmas va-
lasztékban! Ures lemezre listat kaldék. Te-
maesvari Szabolcs, Budapest, XVIl. Borsd
u.48. 1173. Tel.: 2561-357.
= Amiga 1200 -as rngramcsom Listat k-
rek/kildék. ndrdas, Budapest,
IX.Napfén 21 IOSS
® Hi Everybody! AMIGA-s cserepartnereket
keresek, jatékok és felhasznaléi programok
nagy valasztékban (120 lemez). RPG-sek
és  miskolciak . elfnyben.  Keresem a
WIZARDRY -1! Erduklédni: Emédi  Tamas,
Miskolc, Bokanyl 4B8. 1/6. 3529, Tel.: (0B-
46) 312-438.
= Lagtjabb Amiga programok 40,- Ft leme-
zes aron kaphatdk. Amiga 500 gépeken
Boot selector beépités 700,- Ft. Alaplapon
1 megdra bvitést 3,000,- Ft-ért vallalok.

Valaszboritékért listat kildék. Nyeste
Janos, Budapest IV. Virdg u.29. X/59.
1042, Tel.: 189-9064.

= Amiga 500 600, 1200-as PROGRAMOK
mésolasa hatalmas vélasziékbal. 1 disk
masoldsa 20, Fil Heti 40-50 MByta 0j
program!| Listdhoz, tajékoztatahoz
szikséges felbélyegzett véiaszborilek s
lemez, Cimem: Cselds.

4zl'nag\-'hdza, Fazekas Jlér 11. b/44.

® 12"-05 szines monitor AMIGA-hoz eladé.
ErdekiSdni: Kénczdl Zsolt, Szabadbattydn,
Csdk l.u.24. 8151. Tael.: IOE-22I 363
(18 dra utdn)

= ABOO, A1200-es prugramak nag\r valasz-
tékban eladék. Sandor udapest,
IX.Bakéts @ 2. I/6. ‘1052 Tel.: 2178-

- P!D amcsere A1200-as gépen. Elsdsor-
ban EGA és felhasznaldi programok érde-
kelnek, Csersalap: 450 lemez (normal
Amiga és AGA programok). Listdhoz lemez
és vilaszboriték szikséges. Lazér Miklés,
;imdubﬁszdrménv. MNagy Imre utca 13.

= Eladé: 1 éwves Amiga 500-as +
maoduldtor + 512 KB-os bdvf:d + mause
+ 70 lemez programokkal 27.000,- Fr-ért,
Cim: Kadar Zoltan, Budapest Xl.Bartok
Béla u.92-84. A lph. V/38.
= Eladé: Amiga 500 (1.3), 'I MB ChipRAM,
Tv mnduléwr, 100 lemez, joystick. Erdek-
I&dni: 1 Méark, Balatonlelie, Vagdhid u.
178. 8338. Teal.: {05—55} 354-351.
= Amiga 500-as és A1200-as programok
20,- Ft-os dron aladék Llnﬁhoz valasz-
boriték és lemez sziikséges. Cim: Kummaer
gbéklgg’, Szombathely, Szent Imre herceg Gt
= Amiga 1200-as géphez keresek 5.25%-0s
kiills drive-ot. Akinek eladd van (jo dllapot-
ban), féltétlen irjon! Levélcim: Téth Zoltédn,
Szantiatvin Téncsics u.13. 3418.

= Eladd y Amiga 500-as szadmitdgép,
V1.3-as, 1 MB RAM, egér, joy, TV modu-
létor, kb. B0 lemeznyi valogatott program,

§ db. szakkon Z;deklﬁdrﬂ F|Izpcsénvl
Laszldng, Hajdd uszﬁrmény
622(11-es meliék, munkniddben

PC-s programok ingyenll! Valaszbori-
tékért listat kildék. Cim: Kévés Jdnos,
S ert, Pf.: B. 6230. (Zalka
M.u.22.)

= Legujabb IBM groframok eladdk] Vilasz-
boritékért lista. PC-informatic lHunttth Je-
nd), 1462 Budapest, Pf.: ?86‘ (1191 Bu-
dape Széchenyi u.2. lI116.)
= Hi PC-sekl PC-Klubunk belépési feltétalei
egivéimnakl Irjatok! VB-t kuldjetek! Cim:
PC-KLUB (Té6th Gébor, Sérkizi Zoltén),
ggsizgtafﬁldvér. Pf.: B. (Rakdczi u.43),

- IBM' programok nagy valasztékban ked-
vezd dron. N Zsolt, Bu:la est, lll. Amfi-
tedtrum u.30. 1031, Tel.: 1730-086.

= Eladd &g Sound Blaster V2.0
hangkértya g_BOD,A Fr-ért a hozzévald
dokumentdcidval, lemezekkel sth. A
hangkdrtya eredeti. ErdekiSdni  lehet:
telefonon 6 dra utdn v, levélban: Miszims
Csaba, Debrecen, Teleki u.32. F/2. Tel.:
(06-52) 368-834.

2 db. original Gravis UltraSound Max

angkartya eladd. Vennék ezenkiviil
210 MEB koriili lestrapalt winchestert,
12.000,- Ft kirili dron. Endrédi Attila,
Tel.: Bp. 180-04-98.

- Orszagbsn a legolcedbb PC-s programok.
Egyre bowiild valaszték. Deutsch Szabolcs,
Zalakaros, F6 u.19. 8749. Tel; (06-93}
340-481.

Legjobb PC programok széles valasz-

tékban eladék [kedd-szerda), Polnyi
Attila, Budapest, XX. A Endre utca
71. 1204, Tel.: (06-60) 33-20-30.

= Eladé; PC/IXT — CG64 konfigurdcid. Kere-
sek: IBM PC/AT-t SYGA monitorral olcsdn,
esetlag reszletre. Sornkert Gsdr\wné Du-
djvaros, Vaci M.7. IV/1
- |sztnlt NAGY RDEMU' Megalakult az
orszéig legmendbb Pc -s klubja és CCIPY
CENTER-e! Fell aloi és ja
BIGANTII(LIS valasziéka (4.000 MB felett).
Kérd ingyenes listankat és ta-
ékoztatonkat... Na, na mi lesz ma'l? Cim:
Q — Geschitz Taméas, Didsd, Zdldfa u.1.
2049. Tel.: (06-23) 381-939.

1 TIIRY, Sanil,

1
wken “listat uuldesk CTim: Kévés Janos,
Soltvadkert, Pf.: 8. 6230. (Zalka
M.u.22.)

= Programcsera PC-n. Fdleg demo-k érde-
kelnek, de jGhet mds is (jaték, utk). Listat
tha lehet, lemezen] és wvdlaszboritékot
kildj. Ugyanitt 40 MB Seagate Wincsi
7.000-ért eladd. Cim: Dudds Szabolcs,
Magytarcsa, Dézsa Gy.u.13. 2142,

1

= Plus/4 és CB4 lemezek és kazettdk ol-
cson eladdk. Listdt kildék. Botos Zsolt,
Vasad, Bam 0t 14, 2211

cre i
e il E.mamw’ 7
34) 339.724 (Bérces)

= C= Plus/4 lemez, kazetta efadd. Listat
kildok., Dombdvar Anita, Budapest, XVII.,
Pancél u.25. 1171

= Keresem +4-re a Magic Candlet, a
Bard's Tale-t, a Bard's Tale |l-t. Ugyanitt
keresheted a News$reel szamait is. Wild
Rulez 4Ever! Kildj valaszboritékot, ha lehet
bélyeggel feinyalva. Csak lemezen! Cim:
Matula Ferenc, Eger, Berva lip.7/C. 3304,

= Csucstechnoldgia elérhetd dron! Vasarol-
j@ meqg télem C+4-esemet, 64 K-s C1B6-
osomat, 2 Datasette-met, 1551-es drive-
omat, joystick-illesztdmet és software-
eimet lemezen 6= kazettdn, Egyben és
kailgn is. Gﬂl Ger galy Debrecen, Kossuth
.49, 4024, Tel.: Bp-i(1) 217-5389.

- Commodure Plus/4 hibas 8501-es pro-
cesszorral, magnd, programok, joystick,
26ld monitor, szakkonyvek eladdk, kalon
is. Kerosek olesdn PC-t (AT-1). Buidnsd
Csaba, Kiskunlachéza, Tavasz u.7. 234

= Rendkivill olcsén elado egy C+4d-es, Tar-
tozékok: monitor, magnd, joy, szakiroda-
lom, 36 db. kazerta tele programokkal.
Kaidj valaszboritékot, wagy arajaniatot!
Varga Balédzs, Kapuvar, Foldvari u, 5. 9330,
= Plus/4, C16 o5 szinvonalas pragramok
olesén eladok. '92/93-as. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettdn. MinSség, megbiz-
hatdsag! Valaszboritékért kildok listdt. Ti-
séczki Tamés, 6100 kiskunfélegyhaza,
Szant Imre herceg u, 35,

Fo

CD-s és sima pragramok csaﬂ!lia PC-n.
Ugyanitt programozocsoport alakitdsa-
hoz angolul tanuld coder-t, grankust
és zenészt keresek. Gmf Andras,
Budapest, Wesselényi u.47. 1077, T.;
1415-694.

= PC-sek] Eladé egE vadonat dj PC-
WONDER, Suu’bd laster kompatibilis
hangkértya. 000 creditért a tied! Forgécs
Viktor, (06-36) 322-248.

= Hi PC Freaks! In Cool'er. Nanlam h%vsl
metekbe a Scream Tracker

Ugyanitt programcsere (RPG, stratégial,

Noname rrrnnl'mr kért\ra bovitd  IC-k,
Cimem: F Eger. Veres Péter
u.7. 3300. IOG 361

= |BM prograrnok adasa, cseréj sl \r‘alaszbo-
ritékot kérink. Gim: Takac ttila, Fuzes-
abony, Honwvéd at 4. 3390. vag\r Szamosi
Péter, Mezdtarkany, Rakdczi it 271. 3375,
- Snr Gsen elad i\r 486 SX alaplf 4
AM-mal. Erdekl 08,
Székesfahéwér Jézsef mlau’ﬂB BOOO:
Telﬂ {06-22) 321-097.
= Szeretnél PC-s programokat? Felbélyeg-

zett valaszboritékért lista. Csiszar Imre,
Budapest, Xll. Tamdsi Aron u.32. 1124,
Tel.: 202-5268.

= PC-s

rogramok olcsén, vagy INGYENI!
Ji%nc; amas, Baja, Szent Antal u.83/B.
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= PCre a legljabb programok, széles va-
lasztékban. Vaszula Andras, Telekgeren-
das, Munkas 37. 56875. Tel.: (06-66) 457-
943

= BC-re legijabb  programok, |egolcsobb
drakon. Hatalmas valaszték (5 GByte).

Gymsnsﬂg mindség, megbizhatdsag. V-
laszborité it lista. Kotroczd Roland, Bé-

éscsaba, Achim ltp, 4/1, 5600. Tel.: (06-
BGI 446-

= P pmg:amcseml Listét kérek. Fischer
Gabor, Budapest, 111.5z618 u.35. 1034,

= Kitind allapotban lévd IBM XT tipusd
szamitogép + maonitor + billentyGzet +
nyomtaté. + 2 db, meghajté + db.
lemez programokkal eladé. Irdnydr:
35.000,- _Ft. ErdekiSdni lehet: Korsds
A s, Ujszdsz, Katona J.ot 27, 5052.
Tel.: (06-586) 366-120.

A kitind minGségld amerikai ATHANA
floppylemezek nalunk megvasarolha-

k. Utanvéttel kaidjuk el. Az a&rak
FA-1 tartalmaznak. 3.5 DD: 590,- Ft
.5 HD: 740,- Ft. 5.25 DD: 390,-

5.25 HD: 440, Ft. vnszumeladdkat
keresunk az egész orszdgban. Cim:
GLOBEWALKER BT. Budakeszi, F&
rltctaIZZO. 2092. Tel.: 138-84-57
este).

= NINTENDO + Mario  kazetta eladd
6.000,- Fr-ért. g]r_t Zsolt, Miskolc, Kis-
Hunvad u.22. 3/1. Tel.: (08-44) 343-224.

HANCU, GYERE H, GaocsAJ-
TOK! (VOLT?77) uﬁ m‘ﬁf:

= Nem taldlod meg valamel ik jarék &er-
életét, wvagy a eirdsat  a
u;ségbani‘ Exzekr L mdok katalégust
kuldeni, hogy mit hol taldlsz meg! Cimem:
Jhrdka Lasz Budnpest Pf 10 . 1576.

= CoV-osok
keresam a CoV 1-17. szématt. valammt a
CoV EvkGnyv '91-et. Csak jo alla
érdekel, de azt meg is fizetem! csik
Zoltan, Budapest, Bercsényi u.16. 1188

= POHA! Hat a tshenetek megvan-e még?
Szerintem Iépcsﬁhélbn nem valé, hogy

el ette
disznot! Ugye milyII‘I jG tlet? ﬁﬂv' VIJ
= Jaszberényil/ és-vagy aszodi cserepart-
nert keresek PC-re. Sods Krisztidn, Szol-
nok, Pf.: 35/ZS, 56002, (vagy Balatonfeny-
ves, Vachot S.u.1.8646)

= Seagate 80 MBos SCSI_ 3.5"o0s
winchester elad6, irdnydr: 18.000,- Ft.
Vass Istvan, Tel.: Bp. 226-804.

= Ne hagyjitok ki! C64-es lemezes és ka-
zettds kiub indul. Ha érdekel, felbélyegzett
vilaszborjtékért részletes ismertetdt
kilddk. Erdeklifdni: Tarnok Laszld, Paks,
Babits M.u.12. 7/1. 7030.

= SPECTRUMOSOKI!!! Halljatok? Van még
valaki, aki nem wvalt ettdl a szuperma-
sindtédl? Ha van ilyen, kérjik jelentkaezzen!
Sarktzi Janos, Budapest, VI. VorGsmarty
u.42. 1064,



A 64-SZOLG ajinlaca C64-re, kazettira

C118A: Escape from Colditz / Droid / Magnetic / Slicks Pre /
Manager |/ Ghostdriver /| Negatron / S.Vegetables / Car
Wars | Castle / P.P.Digger / Galaxis 9199 |/ Nova |
Mamory | Fronmtball { Curse Volcan / Souls Darkon /[
Bullet / Mercenary'94 | Mystery Pre

C118B: Klemens /| Davy Locker / Darktower'94 | Astatin /
Epsilon 4 ( Grfx Jump / Elargo Pre [ Zillion / Football
Champ [ Dr.Mad / Enzyme [/ Black Pearl / Firefox Pra /
Black & White /| Dark Caves [ Speranza / Zuilder Zee /
Lightphaser [ Catch 2 | Mercenary 2 /| Arc Doors Pre

C119A: DENARIS (utdntbltds) /| Puzzlacki Pre | Raz-Man |
Cairo Connection / Koshimo Pre /| Ace'92 | Crassfire /
Santa C.Helper / Alienator / Vietnam / Later Pre | Allan's
Cricket /| Mayday [/ Spanish Treasure | Lazarus Pre

C1198: UGH (uwantoltés) / ROBIN HOOD'92 {utdntéitbs) [
Circuit / Sniper Pre / Cashman / Kulfon Demonland

C120A: EON (utdntdbitSs) / E.E.SUPERSK! (utantoitds) /
WESTEAN CONTEST {utantdhds) / SUMMER GAMES 1.
(utdntiitGs)

C1208: SMASH (utdntditds) / FIRST SAMURAI {utdntiltds) [
The King / Pac Family / Duel Strike / Parfect Symetrie /
Astro Pilot / Quest of Kron [ Blast Ball / Grod Pixie [
Cyforce / Bottie of Budbrain

€103B: THE SIMPSONS (uténtdltSs) / LOCOMOTION
(utdntaltds)

CB1B: CALIFORNIA GAME*?. ture‘miﬂltdﬂ {30 perc)

€110 A/B: WRATH OF DEMON (utdntdltds) verekedss
akcid, 60 perc, 2 kulrnkcmlﬂ

1 kollekcid ara (30 perc); 350,- Ft. 2 kollekcié ara (60
perc): 1 db. 60 perces kazettan 500,- Ft. 4 kollekcié 2
db. 60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcié 3 db. 60
perces kazettan: 1.300,- Ft. A rendelést 10 napon belGl
utanvéttel postdzzuk. Az eddig meglévé programokrol
felbélyegzett boritékért listdt kuldink. A hibasan masolt
jatékokat dijmentesen Ujramasoljuk!

64-SZOLG, 2030 ERD, Pf.: 4.

Commodore Cyorsszerviz

Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegyseég javitas és
videoszervizelés is!

FIGYELEM!

A GAMES CENTER
SZOLGALAT
MEGSZUNT!!!

 COMMODORE, AMIGA, |
PC, ENTERPRISE, TVC
sgAbﬂTOGhPLKhs

: PERIFERIAK JAVITASA

« (1-3 NAP ALATT) ©
TARTOZEKOK .KIEGESZITOK
' HASZNALT GEPEK ARUSITASA |

\puter
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| BP1133K4d
Tel JFax:]

| S9m

AKC [01 2.5"-2.5" HD kibel 2.400 Ft. AFA-val
AMIGA 3.5" kiilsd drive 7.500 Ft.
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A kitohott szelvényt a kévetkezd clmre kérjik visszakildeni:
IDG Lapkiadd Kft. 1536 Budapest Pf. 386.

NEMZETKOZI SZAMITASTECHNIKAI MAGAZIN MAGNESLEMEZ MELLEKLETTEL

Ha eléfizet, évente kettd szamot ingyen kap!
Eléfizetéssel megrendelem a PC World cimd, havonta
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Molnar Zsolt (DoT)|
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Zzzz! E! a fejem voit. Tudnillik éppen most tartok a y mi, av.

a nppu i i P. 30 %—énil Erzmg néhany :3;\!
ami most itt fog k kezi, az mar ," é gy nélam. Ja,
a kénywv még mindig elGfizethetd, s ha a d is gy ak-rL
talén okt végém meq is fog jelenni. Addlg meg osszatok

Cé4 elsﬁsegély

\a’alahogy iderepiit egy lap, tele a Faceoff kddjaival:

|Rovatvezeto

Yaurs Lamas Gosls  Asshin  Painis GHLHOF G Yasr Pemnn

nlnllllh w 15 30 1528 1832 ] 10717 W
Paul AMien 7 a2 g0 1008 1448 1w 1985 W
4G Belimvwana 17 &8 635 m 1685 1w wre c
Juttray Burnard 1§ 1084 (L) 1013 1821 1887 e m
Gab Calabrose 26 1748 el 104y 1262 1975 180 C
Ed Carpentior 10 17 350ge 148 ww. 1580 1970 &

Dowg Castish. 16 nms 551 488 1087 1883 14 C
Sandy Dereh. 10 %69 "s 1329 1514 we wn o
Alws Dubeis 16 e ™ b 1053 1881 igE ©
Jen Farnywarth 200 1083 1ne 1143 e 1066 s C
Hewia Dorilen 73 1550 Ll 1302 2188 1888 1965 AW
Pt Haethng 15 855 B 488 535 18685 wn o
fich ey 21 1" m nay 1" 1L FL ) e4 C
Jwcgans Lwec. B B81 m 568 & 1988 s 0
Faplh Mayard 8 433 13284 2900w 1588 1058 G

Vance McOart 7 G44 e w T 1887 1879 RW
Ban. Mcheary 8 2% s a3 m 1973 1858 AW
Rubbie Drwall & toa an L 1048 1 198 0
Lurry Dunliete 14 17 2 "o 12 1874 mwnooc
Expy Phillips 14 1073 B3 (P2l 2057 1877 988 €
Fute Frovant  ¥3 we 87 60 w7 18a8 W2 o
2w Radinond 15 LI J084ga 147w, 1077 1848 ]

Mk Rebart 13 foo1 8L IR0 30 11 106w
0.0, Rys L] a1 05 428 L 198 Wz W
Marie Santip 11 57 568 457 RaL 1882 164 ¢
R Sabermn 22 1400 P 11} 1054 1858 w0 0
Heggie Shack 13 s 513 LH] 1437 1873 1967 €
0.J Smift 10 na ne B48 k] 1880 W1 W
Wack Stanyls 14 (1" 268290 371 e 1682 1068 8

Bubby Sup, ¥ 1848 3 T 1087 1873 1960w
Eddie Thomp, 22 tEad =? 1L 142 1588 W
A, v. Neamamn 12 S85 1873 120 m G
Tommy Walker 12 87 264 su2 168 mr 1870 BW

A posztban haszndlt roviditések: LW-Left Wing, RW-Right Wing, C-
Center, G-Goalie, D-Defenseman)

Bodd Attila Mosomedvevarrdl a THINKCROSS kddjaival rvendezte-
tatl meg minket. Hog'& Ti nst‘}rﬁlj‘etek

CUSTOM, 10 ASTEH - FU‘I'URE 20 - DORADOQ, 25 -
GREECE 30 - FLAMES. 35 MAL, 40 - EPOPEE, -
SAGUAR, 50 - MATRIX, 55 - WIZARD 60 - CATGUT, 65 - FIH[NG.
70 - LADDER, 75 - FIRKIN, 80 - SPHINK, 85 - TYPIST, 9
VOYAGE‘ 95 - PALACE. 100 - DECADE, 105 - ARMADA, 110 -
ESTATE, 115 - GOPHER, 120 - KERNEL, 125 - SUMPER. 130 -
GROOVE, 135 - HIPHOP, 140 - OFFSET, 145 - SUINEG

Patbcs Laszld HodmezdvasarhelyrSl (61 leszidott minket, hogy
Lﬂnnn‘:i_ﬁmn(haségm csindltunk a Lords of Midnight-ban. [me a
orrekcid:

Lord Herath-ot is be lehet srervezni a csapatba, Marakithtdl
menjetek  4-et északra, 2-1 északkeletra, A  kezdS sorege:
B00W + 500R.

Lord Ithorn, nem pedig [thril, ahogy a leirdasban szerepelt, A
legnagyobb kezdd hadserege neki van. 1200W + 1000R,

Farflerme, Fawkrin, Lorgrim megsemmisithetik a korondt. Farflame
nagyon j6 harcos, M mmisitettern vele egy 2400 fobal &6
Doomdark sereget. A bétorsdga dllandéan a legmagasabb. Nélam a




shelter sereg erdnlétét is ndveli. Az dsszes
lordnak megvan a kezdS serege. A CoV
23-ban nem a Cit. of Doom-ot kell
elf lalni, hanem Ushgarak-ot. Fawkrin
g fél fgr csatazni vele csak akkor
Iahat. a ég hozzd. Gyonge harcos,
ugyanis csak 4t, esetleg egy kicsivel
t bbet vég le. Luxor szerintem ‘gzéi!ahln
nem lassi. Tm; o n?mdhla(szn ;ok ki,
azonos fa ordok egymast is
:':t?gmzhanék Roﬂg’;ﬂ)t észak?a. Luxort
keletre, Corleth-et déire szoktam kdldeni
toborozni.

Békefi Miklés Pécs- led‘réli,'rm?} killdte be

az alant lathatd IIDE
MONPHICI.E 1 SCARAB 2-HOTTI,
3~W0 4-PAU 5.8UDDY, 6-
NORR, ? SIGGI a- DICKY 9-INVI
SUPREM.ﬂCY Big Cheat: A jatékban freeze
utén lehet turkalm £5265-161 kezdddnek
a bolygdk adatai, ElSszér mindig a boly-
6 neve van, utdana a kllénbdzd datdk.
a  megtaldlituk l5pl a STARBASE
feliratot, az S betdtd! b sorral lejjebb van
a Credit-ink 4 byteon. Harom sorral
feljebb a 2. _Iyls a maoral, 5-6. byte a
MILITARY STH. Alatta 2 byte az
ellanség ereje, 2 byte nem érdekes, 2
byte a bol n lévd emberek szama, 2
e a FO {igy sorban). Alatta 2 byte
TROOPS, 2 byte MINS, 2 byte FUEL, 2
bv:e ENERGY.
kovetkezdkban megvasarolt
élnkal tunin ulhaquk $4FB6-14] (M
{86} pl. BATTLE s:ﬁveajalm 2 byte
nem érdekes, e byte
VALUE (a hajéironcs) értéke), 2 byte
METALS. Alatta 2 byte fuel, 2 byte
energy. 2 sorral lejjeb a sor végén tank
fuel. Jobb, ha a hapdink ATOM
msg gisuak Ehhez irjuk &t a dédtumot:
BES 3C 77 07

Firedi Ferenc/THUNDERSOFT Budapestr6!
isI meglepett minket néhany cheattel/POKE-

al,

SUBTERRANEA: Az Orion-képnél

nxom]unk C billentydt: drokélet 16
I\rén keresztil

EN AXE: gsuznd}uk a gﬂtﬁku!. mljd

RUN!STOP é&ny
kovetkezs 2& &

RICK DANGEROUS: POKE 2793,173 -
orokélat

NEBULUS: POKE 32979,181 -&rokélet

SEAFOX: POKE 7337,173 -trakélet

NAVY SEALS: RUN/STOP palyat vait.

BLAZING THUNDER: A C= (Commodore)
gombra pélyat vait.

ik Tibor Bud i olvasonk mar
régl harcos az Elsﬁsegéiv témdéban, Ter -
- szetasen most is hexaban kildte a
POKE - jait. (Sajnos itt a O - k lehetnek D -
iki ls:1 mivael nem wvolt egyértelmd Tibor
rdsa
ALIGATA BLAGGER: 1368,EA: 1369,EA -
sérthetetlenség
ARMY MOVES 1: 0ASB,00 0ABB,0DO -
nem kell ugrdini a kocsival; 280C.X -

életek szam.
ES 2: 3A10,X - életek szdma

: 82CF.X - életek szdma

ASTROMARINE C. 1: 6503 ,X - granatok

szama
#STHOMARINE €. 2: 6517, X

szam
AUF MDNW 408D,C3 - sziget
BONE CHRUNCHER: 3845, AO Grokélet,
3026,X: 7C69,X - carried a jétékban,
3E3E, X: 7C68,C - kulcs a jarékban
BREW BIZI: BCBO,AD drokélet
BRIDGE OF FRANKENSTEIN: 139A EA:
1027,00 - 6rikélet

- grandtok

COMMANDO 86: 060C,X - energia

CORE: 1718,EA: 1719.EA - Arok energia

DAN DARE 1: 5960 - 5961,30 - drikidd
0208, X - soldier - ek szdma

DORIATH 4DEOD,AD - orikdiet
CAMELOT WARRIOR: 3A4E A0 -
{‘Isgﬂés aldg]

: EBF9,62 - wvégtelan f ar
uténtdliés 9 el

FIHE LORD: 30F0,00 - orok energia,

659,A0 - drokélet
GILBEHT 6748,FF - arokidS az aljatékban
GODS AND HEROES: DABE,EA - arokélet
HOBGOBLIN: 161E,Ab - 6rok fegyver
HUNCHBACK: 0351, - élatek széma
INDIANA IV: 3097,A0: 3663,A0 -

energia
INT, TRUCKING: 9F50,FF - pénz; A678,X -

nz

K!BGRID: 6182,X - élotek szdma

MOCKBA: 9C53,A0 - csak egy Orhajot kell
kivinni

NAVY MOVES 1: OEB3,00 -
){; Iya

NAVY MOVES 2: CASC. X - idd

NORTH SEA INFERNO: CCBA A5G - Grokidd
(Az atombombanal a kék drétot kell
elvagni)

QI.LIES FOLLIES: OA48,FF - éritkélet

PARADROID: 124F,00 - kénnyd alsdjdtdk

POPEYE 86.- 402A,x - begyljtendd szivek

szama, 40AD 0D - arakidé
RDBDMISSIDN’ G6AED, AQ: 7318,A0

ROGUE TROOPER 4415, AD - Srokélet

SABOTEUR: 7619, A0 - drokidd

SECTOR 90: 0A59,X - életek szdma

T - TRIS: 1AB0,X - életek szdma

TER§AMEK' B176,64: 817B,64: B180,64

XIPHIOS: 756B,A0: G6ES90,A0 - OGrok
energia, 74F8,A0 - drik kulcs

ZORRO: 0OAF,X - életek szdma

drok

nincs elsd

AMIGA segély

Szeri Krisztign GodrSl néhany .hn'ugda
CHEAT-tel arvendezteti meg
nagyérdemr.

Bow: lézer {227 — CoVboy) (Messzir8l is
hasznaihatd). Alaldban az ellenség ere-
[ének a feldt veszi le. (Mit erre a
matematikus? Akkor senkit sem tud

? Gondoljatok bele! -DoT)

Explosive Cristal: Olyan, mint egy idGzitett
bomba. 30 masodperc mdlva rabban.

Hollywood Poker Pro: 'H' billentyd és az
‘F9' lenyomadsa mellett dobjuk el a ia-

unkat (A lapuleveliinket? CoVboy)

DRDPI és Igy nyernl fogunk $100-1.

A Uldetdsben  megmentendd
!rrlher koordinatéi: X: 135, Y: 23
Invisi Potion: Lathatatlanség wvardzslat.

Emberiink lathatatian lesz és a csatdban
nem tudjdk egy darabig megsebezni.

Orb of Lighting: tdzlabda féle vardzsiat.
Maga kirdl mindent feléget.

Paladin 2: Ez egy PRG jaték,
karakterink wvarazsolni s
varazslatok a kﬂvatkezﬁk:

Rln of Farsi Térképet ad a kozelven

16vS vizekrdl (16, folyd, stb.)

Wand of Detection: Térkép.

Win of Fury: J&ték kozben irjuk ba:

gaLlN WAS HERE", wvag COLLIN
WAS HERE" majd ezutén: 'M' gombra
l6szert kapunk, ‘D' gombra pedig az
anyahajdn taldljuk magunkat.

ey

Cselovszky Dénes Szigetszentmiklosrdl a
DOGFIGHT-hoz killdétt némi  kiegészitdt,
zlsﬁsnrbnn az Amigas kilénbségeket.

lidst menteni a Configuration Menu-ben
lehet, de ha a lemez [rdsvédett, nem figyel-
meztet! Ha alldst mentink, lemezre keriil a
Configuration Menu Gsszes beadllitasa is. A
nehézségi fokozatok kdzdtt nagyon keves
a kdldonbség. Ha menet kozben id6t gyor-
situnk, azt SHIFT + X-szael tudjuk vissza-
allitani. Elsd vilaghdbords gépeken nem le-
het behdzni a kereket, nincs féklap és
Flaps, and katapultdini sem lehet.
Harrierrel a '3'-as billentyd lenyomasdval
lehet wvizsintesen felszdlini, a favokdkat
alapdllapotba az '1'-es magnvumdsévnl
tehetjik. Kilsd nézetben a Num. Pad '5'-
tel lehet a kamerdt alapdliapotba vinni.
'F8'-nézelfdés madban a kilsd nézet for-
gatébillentydivel lehet mozogni. Nincs ho-
rizont allitasi lehetdség. A Flaps-ot szintén
'I' billentydvel lehet alapdllapotba moz-
gatni. A Hesources menuben a jobb oldali
ablakban feldl lathatd az a gép, amelyiknek
épp parancsot adhatunk (az alsd két nyillal
leheat valaqatm}. alul a parancs célja van ki-
frva. 'F10°-mddban a 'T'-vel lghet a cél-
pontok kdzdtt vélogatni. Az it kivdlasztort
objektum az aktualis préda, melynek ira-
nyét a flilkében egy fehér X jelzi, és auto
pilot (zemmédban (minden gépen van !)
ezt !’aﬂ;uk kavetni. Ha nem a sajét gépln-
ket valasztottuk a ki}lsﬁ nézetben, vagyis
van prédank, akkor 'F4’-gyel az 8 szem-
pontjabdl nézhetjlk magunkat. Ha az 'F9'-

es képen lenyomjuk a jobb egérgombot, az

aktudlis préda a kepernzﬁ kﬂzepgre kerdl,

Kildetések: Mindig csak az egyik felét irjuk

le, @ masik oldalon ugyanazokat kell csi-

naini, csak forditva, teﬁat amit angol olda-
lon tamadunk, azt nématként vedink.

WW1 (1. Vilaghdbord): England. Meg kell
semmisiteni a két Zeppelint, a ket
Observation Ballont, és a Red Baron re-
pulGteret (R.B's base),

Wwz2 (2. Vildghabord): Great Britain.
Vissza kell verni a tamadé német légi-
erdt. A bombazék legyenek a 6 célpont-
jaink. Véarhatdéan Eastchurch és Mauston
reptereit, valamint a Dover és Hastergs
kornyéki radarokat fogjdk tdmadni.

KOREA (Kareai habord): USA. Megsemmi-
siteni a I8szerraktérat, a benzin- és olaj-
tankokat Jalw kﬁrnvékén. valamint a

radar- és tavkoziGpozndkat Kwaksor
mellett.
VIETNAM (Vietndmi habaord): USA. (Ez

nam wvolt teljesen vildgos, nem biztos,
hogy ez a pontos feladat!) MIG-aket kell
visszavernink SAM dlidsaink tertletérsl.

FALKLANDS (Falkland-szigetek): Great
Britain. Kisérni a Task Force csapatokat.
Kuléndsen a hajoinkra (HMS) figyeljink.
(Invicible, Feaviess, Intnepid)
YRI {Sziriai  konfliktus): Israel. Sem-
misitsik meg a SAM dlldsokat, majd
wadjik az Israeli légierdt, végil (ez sem
biztos!) akaddlyozzuk meg a Syriai erdk
lerohandsat Israeli erSinkkel szemben
Beirut-tdl déire.

PC segély

egy sznthe 6 weidnk, megsorzzuk, és et addig

ismételgetjiik, amig meg nem tér.

Farkas Istvin Dunaijvdrosrdl azon PC-seknek kivin

iml, alnk 2 Mml- I-lal muadml Moalnar Hwhinl #lias Ryccharder Maklarmdl néms Lng-nd
wﬁ utén meg k 8 kristélyok, amik | 2 tipp ng.
eladva 2000‘ at homak @ ¥ j Iurn 55!, vlgrp&uknﬁ.ﬂmuh
amig nalunk vannak, addig inh:mnmm tamadnak a egyiket sem atarun
kaldrok! A 10, kildetésh fel egyet, és vi Itjiik, 5 tmmmrunls.
legyen tele a plazma dgyink és mn. kettes pajzs, de nem

art @ harmas-négyes ide is. Ha tobb hajoval van dolgunk és
mar kevis 8 pajsunk, akkor ISjiink rakétdkat akire csak
tudunk, mert ezek egy darabig el lesmek foglalva. Addig a
fennmarado huilm ilidhetjuk a rniwllinn&r. I:m L]
sebességet lecsikkentjik Ora, folle emelkedve amikor

a rabldt és vegyiik el @ kulesot. Az antwerp-nél a bal oldali
kizépsh saklandl USE KEY, OPEN ROCK, HIDEN GOSEKE.
Bent ha suskdt akarunk, balra, A troll utn SEARCH
BODY, GET BEARD, GET PILE. Jobbra a minotaur. A
fészket e lehet DART-olni, A WEAPON MASTERT 10
pontért ki lshet szoritani. A tnbddnl ki lehet n\rgm. A
Iz.nm utén nappal is jinnek djszakai s2Bmyek. Ejjel
ndl valami odaj napmmtlll

Béczi Gabor Zékdnysobkidl azoknak kivin segitend, akik a
Hero's Quest novl Sierra  bar caikkentik
seiirkeallomanyukat. Az 5, napon MIDDAY jdSban
be a céltiblidhoz, de OLDALROL!! It & véroskapui lej
#3 egy rabld hesadlget. Mikor @ lejmolds elment, nyl rluh H

Huh! mindig véget ér ez az oldal, legkizelebb a

PC sagélyt teszem oz elejére, akkor biztas nekik fog

bbb j Meg aztin tessiék megvenni a nagy biblidt,

.'.;“"'.“i":h':ﬁ"""" benne fesz. Tipp hegyek, kilon
Y " 1

CeV 48,23



A minap szomordan allapitottuk meg, hogy
az Amigdra oly rég megigért Spear of Des-
tiny meég mindig nem akar megjonni. Hat
az Amigédsok mégiscsak hijan lesznek a
Wolfenstein-szer(l anyagoknak? NEM, mert
itt a Space Hulk..
MielStt valaki sietdsen tavozna kérlinkbdl,
elmondanank, bogy nem leklémscovaﬁal
igyeksziink irni az Electronic Arts jatéka
hoz, hanem egyszerdien fel szeretnénk hiy-
ni a T. Programozd Urak figyelmét arra,
hogy az Amiga is képes a nagyszer( 3D-s
jatékok futtatdsdra — feltéve, hogy frmak
rd. Ezén fogadwuk igen pozitivan a stuffot,
mivel még csak hasonld stilusd anyagrol
seé tudunk a & Oreg Amigon. A jaték
egyébként a kevésbé dreg Amigikon
{vagyis 1200-asokon) Is kitdnden fut!
A game céljardl fogalmunk sincs. Most az
egyszer tényleg nem mi vagyunk a hiilyék:
az intro valdban jopofa képekbdl all, de a
végcélrm nem sokat arul el. Végdl is min-
degy, a missiondkéin van a lényeg... de
!%galzlibb letudtunk egy jopar sort a beue?p-
tovel

Akkor hajra:
A bejelentkezd fGmenl hdrom lehetdségat
kinal az Gralt jardkosoknak:

= Mission Training: Jopofa gyakorlasi lehe-
téségek. Az eisé kettdben (START
BAS]C TUTORIAL, CONTINUE BASIC
TUTORIAL} még nem nagyon jonnek a
kis széparciak, de a harmadikat valaszti-
va (ADVANCED TUTORIAL) mdar rohanni
fognak felénk, kozben meg Iébaljak l6-
kirmeiket, Ja, csak dgy mellékesen je-
gyeznénk meg, hogy kilencféle térkép
{azaz jaréktér) kozul szelektdlhatunk.

Space Hulk: Normal kildetések. Ide
clickelve hdrom lehetfiseg tarul elénk:

= SPACE HULK ORIGINALS: Eradeti,

felbontatian csomagolasa kemélwit.-
génvek Helyben is rogvasnhamak

= ONE SQUAD MISSIONS: Na, ez mar
valamivel jobb. Ot flnyi "halalraitéit”
csapatunkkal masirozhatunk labirintu-
sok sotét falai kozott. Ez mar picivel
nagyobb odaf:%yemsl igényel, mintha
egyeddl lennén

= TWO SQUAD MISSIONS: Tok ugyan-
az, mint az eldzd... ja, majd elfelejtet-
tunk wvalami aprésdgot: itt pontosan
kétszer annyi {azaz tiz) fickot kell fel-
vonultatnunk, mint az elGbb. A gép-
agyuak két csoporta vannak osztva:
ot-ot fényi egy-eqy csapat. Altalaban
persze a legeldl lévbk egyméassal
szemben szoktak dlini, mivel igy na-
gyobb az esélye hugv kaélcsondsen
agyonlovik a m snkm

= Deathwing: A haldl szele... (khmmm... a
wing sehogysem akar szelet jelenteni...)
Uditd egy jatékfajta: induldskor senkit
nem fogunk latni. Aztdn, ahogy meg-
mozdulunk, szépen megindulnak felénk a
lokarmiiek... Mondjuk ez még nem lenne
baj, hiszen egy-két jo iddben eleresztett
géppuskasorozattal Atadhatjuk dket az
orokkévalgsagnak, minddssze az a za-
vard momentum fog fellépni, hog}; a8
mama kedvencei a falon keresztlil fog-
nak érkezni... raadasul kopogds neélkal!
llyenek ezek a mai fiatalok!

KEZELEEEEEEEEEEESSS!!!

Ennyi maszlag utdn dgy dontottink, hogy
elsikitjuk nektek a game kezelését is.

Ha betdoltunk wvalamilyen péalyatipust, eld-
szir egy kis rajzot kapunk annak térképé-
rél {jobb esetben). Ezutan a f6-16-45-16-15-
8 elit katondnk roviden elmondja megjegy-
zéseit. ElGszor azt, hogy hany egyseogel
nyomulhatunk, majd ezek starthelyeit (a
kis térképen villog is). Mellékesan arra is
kitér, hogy mi a feladat, majd megmulana
a térképen, hogy hol szamithatunk intenziv
szornyinvaziara! Trainig Missionnél vannak
olyan feladatok, ahol
nincsenak dogok —
értelemszerden az
eligazitdsnal sam
emlitik dket.
Fartalydranyi  tolt-
getés utdn beugrik a
jatékképernyd  egy
'Ready!” digiorditas
kiséretében.

Minden idGhazdst
nélkildzve rogton fe-
jest ugrunk az ismer-
tetésbe. Tehat:

A képernyd felsl ré-
szében — nagyjabdl
Bgvmés mellett —
negy kis ablakot lat-
hatunk., Ezek az dlta-
lunk nem irdanyitott
fick6k pozicitit hiva-
tottak jelezni. A kis
ablakok bal felsd

sarkdban van a katondk szdma, magadban
az ablakban pedig megtekinthetjik, hogy
éppen mit 18 lat az ipse. Barmalyik
window-ra ranyomva egy jobb clicket, az
kicserélddik a képernyd kozepén terpesz-
kedd nagy abiakkal. Ha egy katondnk meg-
hal, akkor az ablak elsotétll — érdekes
madon még ilyenkor is raclickelhetink.

A jatékképernyd kdzepdn lévd ablakban az
aktudlis katona dltal latott tardletet véte-
lezhetjlk szemra. A2z ablak bal felss
sarkaban a katona szdma van, mellatie
pedig az altala birtokolt fegyver tipusa. Ez
vagy SB, vagy pedig FL. Az eldbbi egy
géppuskaszeriség, mig a masadik
langszdrd.

Ha ebben az ablakban mozgau’uk a poin-
tert, akkor rrénw‘rhat; is. az ipsét. De
megtehetjik ezt Dbillentydrdl 15 (errdl
késobb), vagy az ettdl az ablaktdl jobbra
Igvd nyill ikonnal is.

Ezek alatt a nyil ikonok alatt egy FREEZE
felirata ikon villog, mellette egy felkidltdjel-
lel. Ez a jaték lefagyasziasat eredményezi,
amit sok mas game elvégez magatol is..
Itt viszont raclickelve erre a feliratra, a fel-
figgesztett game folytatast nyer. Nem ért
megjegyezmn, hogy fagyasztott madban a
kis aranyosak sem mozognak, dgyhogy
z6ld  utat engedink nekik azzal, ha
folytatjuk a jatékat. Nagy szivatas toviabba
az is, hogy a freeze-elés is csak egy elég
szikreszabott idélimiten belil térténhet.
Ezt egy folyamatosan cstkkend csik mu
tatja a freeze ikon alatt. Ha ez elfogy, ak
kor a jaték automatikusan elindul, zﬂl
matos jaték alatt viszont elkezd wsszaml
tidni a csik. Ja, majdnem kihagytunk mar
megint valamit: a Fl;EEZE mellett lévd fel-
kialtdjel ikon arra j6, hogyha két sgquadot
iranyitunk, akkor valtogatni tudjunk kézrik.
A képernyd bal alsd sarkdban lathatjuk a
jaték térképét, Ezen szamozottak a katona-
ink, az ajtokat vastagabb vonalak jelélik, a
dogoket pedig piros pontok (mint a dedd-
banl). Negyzetenként tudunk haladni egy
egységgel, tetszdleges iranyban. Reflexe-
ink kifinomultsdga nem lesz hatrany, mivel
a minket tdmado Romedk gyorsabbak na-
lunk... Egyébként, ha nyomunk egy jobb
clicket a térképre, akkor egy tervezdmend-
be kerdlink, Itt készithetjuk fel az egysé-
geinket a legrosszabbakra, illetve adhatunk
utasitdsokat nekik. Lassuk hat:

A képernyd jobb részétr teljes egeszében
egy nagy térkép foglalja el. Ezen az aktus-
lis {kivalasztott) katona villog. A dogik a
viltozatossdg kedvédrt most nagy fehér
pontok (kindttek a dedobdl...).

Van egy masik map is a bal alsé sarokban.
Ezen egy kis fehér kerer mutatja az
aktudlis térképrészietet, amit  kinagyliva
lathatunk a nagytérképen, A kis mﬁ;awc
egy jobb clicket nyomva térhetiink vissza a
gamehtiz, -hoz, -hez.

Most keritink igen kényelmetlen helyzet-
be, ugyanis a felsd részben elhelyezkedd
ikonokat kéne ismertetnink. Ezek kozdl
kettdinek a funkcidjara még nem igazdn si-
ker(lt rdjonnink, de stdbunk szakertdk be-
vondsdval lazasan keresi a megolddst... Na
mindeqgy, Ti biztosan Ugyesebbek vagytok
nalunk. Azért amit tudunk, azt megosztjuk
Velatek:

Szoval, a bal felsd sorral kezdjik, Az elsd
ikon egy katondt dbrazol, amint “izzik ké-
rulotte a levegd”™. Az biztos, hogy ez egy
szdrnyen ididta megfogalmazds, de neklnk
er jutott eszinkbe eldszlr. A lényeg az,
hogy ha réclickelink, akkor az aktudlis fic-
ko Allandd tdzkészilltségbe kerdl, azaz
nvt._laudtan egyedil hagyhatjuk, mindenra
18ni fog, ami mozog és nem ember...
Emellatt két nyill ikont lathatunk, ami az
egység mozgatdsdra szolgal. A térképen
kell kijgldiniink az egység haladasi irénvat.
amit piros nyifak mutatnak majd. Tok szd
rakoztatd dalog, hogy a lehetS leghonyolul
tabb mozgéso at Is megtanithatjuk, igy
példaul elérhetiik egy kis Ggyeskedéssel
azt is, hogy egy krapek fil-alda masirozzon
ravidebb ideig.

A masodik ikonsorban V-8l lHig az egysé-
gek ikonjait lathatjuk, ezekre kattintva hi-
vatkozhatunk valamelyikre. A kis rdmai
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szaémok alatt lathatjuk azt,
funkcickat rendelhetink az adaott
emberhez. A katondkat a térképen is
kivdlaszthatjuk. Ennek az ikonsornak a
végén van egy plei informdcids ablak,
amiben az egstan fegyvearait takinthetjik

meg.

A ﬁis térkég folgtt lathatunk még négy

ikont. Ezek balrél-jobbra haladva a k&vet-

kezbk (mondjuk jobbrél-balra haladva |s):

= Az els8 egy kis térképszerdség. Erre ra-
kattintva a térképen megjelenik az adott
katona eléitt egy hosszi piros sav. Ez azt
jelenti, hogy az ipse abban az irdnyban,
amerre éppen néz, ekkora terdletet ké-
pes beldni anélkil, hogy a lbvedék falba
utkdzne. Magyarul |16tavoisdg, nol

= A mellette févg felkidltojel ikont mar em-
lftettik: &tvalt a mésodik  szakasz
katondra (mdr ha van ilyen egyaltalan).

= Ez az ikon egy térképrészieter dbrdzol,
egy X-szel Athdzva. Mozdulat toriésére
hasznélhatjulk,

= Végll maradt ez a GO ikon. Ha ezt va-
lasztjuk, akkor a katonadk aslkezdik végre-
hajtani a beprogramozott feladataikat.
Viszont ha a FREEZE bekapcsolt dllapot-
ban van, akkor elGszér azt kapcsoljuk ki,
&s csak utdna kattimsunk a GO-ra.

hagy milyen

Nos, roviden ennyi a kezelés. |deje agéték-
menetrdl is néhdny "szavat" (Ggy ltszik,
ez a kifejezés egyre jobban a vesszlpari-
pankka vilik) ejteni.

Elfszr is azt kell elmondanunk, hogy mik
a kezeldbillentydk:

'P': Pause, de ilyemkor altlnik a képernyd,
nehogy tervezni tudjunk.

‘F1'-'F4°: Viltogatds az egységek kdzott.

'Y': Mission abortdlasa

‘kurzorgombok’; Egy adott fickd iranyitasa,
lletve  tervezdmddban a nagytérkép
scrollozdsa.

Eg\r megjegyzés az irdnyitdsrol: a katondk
iranyitdsa haromféleképpen tirténhet, ha
manudlis vezérlésr8l van szd. Egyrészt a
képernydre rajzolt nyilakkal. Ez a lehetd

o legrosszabb, nem

| ajanijuk senkinak,
mivel igy csak elfre
IGhetiink. A madsik
megoldés, hogy a
jarékképernydn  ma-
n_ipl.'lllﬁlunk. Ez sem

= Minden keresztezSdésben érdemes meg-
dlini és kérbe-kérbe forogni, mivel a ha-
tunk mégll is kaphatunk tdmadast!

= A kis ravasz allatkdk &ltaldban egymds
utdn tdmadnak minket, ha valamelyikik
egyedul jon, akkor az eg

sarokban al-
bujik, és addig nem moz

ul, amig a ké-

nam

1o meg
pontosabb célzdst
engedélyez. Volt pél-
daul olyan, hogy egy
ldkdrmidnek csak az

egyik karjdt  latuk
meg, de magdt a di-
gt nem. Pontosan
becéloztuk, és ez az
egy laldlat is elég
voit: ahhoz, hogy el-
pusztuljon. ..

A harmadik irdnyitasi
mddot tartjuk azon-
ban a legcelszerdbb-
nek. Vagyis pribal-
junk billentydzetrdl jdtszani és egérrel ti-
zelni, mivel a lovés funkcidjat betditd bil-
lgntyd nem nagyon akadt a kezink k6zé.
rdekes momentum, hogy a vérszopok
még a falon keresztul is tamadhatnak. Ez
igen zavard akkor, mikor mit sem sejtve
gyalogolunk u?v folyosdn, és a semmibdl
elfugrik egy dllatka. ..
Vannak olyan teriletek is;, amiket még
nem térképeziek fel. Ezekre a programozdk
az UNMAPPED kitételt alkalmaztak.
Minden jol vagy rosszul befejezett feladat
utdn egy kidrtékeldst kapunk. it megtud-
hatjuk a feladat nevét (codename), magat
a misszio értékelését (outcome), embere-
ink elhaldlozdsi mértékét (terminator
casulaties), valamint az dltalunk elpuszti-
tott dagok szamat (confirmed enemy kills).
Bal clickre ¢ feladat utdn nézhetink, jobb
clickre ismételhetink.
Mivel nagyon szeretjiik jartatni a szdnkat,
agysem fogjarok meguszni, hogy a nyaka-
tokba zaditsunk egy halom tippet:
= Fegyverbdl harom fajtdhoz wvolt eddi
szerencsénk. Az egyik & géppuska !SBR
ami nagy hatdtavolsdgl, gyorsan 616 ke-
tyere. A mdsik a ldngszord (FL). Ezzel
egy adott tertletet tudunk ldngba borita-
m, de a szornyek kinyirasdra kevésbé al-
kalmas. A harmadiknak mar nem emlék-
szink a nevére, de ugyanazt tudja, mint
a géppuska,
= Ha ﬁi’g sorpzat utdn megjelenik a
JAMMED felirat, akkor az azt jelenti,
hogy beragadt a géppuskank a sok tru-
tyitall
= Ajtdt  kétféleképpen nyithatunk: wvagy
kozel megyink hozzd és automatikusan
kinyilik, wvagy messzirGl beleldviink
egyet. A dogok egyébként nem tudjdk
kinyitni dket, ezért ha egy ajtd mogott
all egy, akkor az ajtdét messzirdl 16jjok
szat, majd puffantsuk le a kis aranyost
is... Vannak olyan ajték is, amelyek nem
nyithatok.
= A Deathwing paly#n, ahol csak és kizdrd-
lag a falbdl jonnek a lokdrmdek, araszol-
va haladjunk. Ha kiugrik egy elénk,
azonnal hatramenet, és tdzeljonk!!!

= Ha langszér6s pasival nyomulunk, és (5t-
tlink egyst, a tdzbe ne nagyon menjink
bele, mert az altaldban azonnali haldlht

nlaug;_ Miutdn eloitédott, mehetink to-
V. A
®* Ha nincs elSttink  senki, akkor is

érdemes |Gni egyet magunk elé, mivel a
folyosdn szégu?dé lovedék elkaphat egy
kéizben megérkezd szdrnyet!

- LahewlaF kerlljik a négyes keresztezd-
déseket

= FREEZE-! csak tervezdmddban alkalmaz-
zunk|

= Ha egy emberlinket mar kdstolgatjia egy
dég, akkor gyorsan kapcsaljunk &t a mo-
btte lévire, és tizeljunk!

= Katondink lovedékei nem csak az ellen-
falre, hanem egymadsra is veszélyasek!

= A csapatisszedllitds Altaldban ;ét gép-
puskas és harom langszdrds szokott len-
ni. A langszérdsok a legvédtelenabbek,
hiszen ha maguk elé IGnek egyet, a tGz
miatt nem haladhatnak egy ideig tovdbb.
Eppen ezért csinjdn badnjunk a géppuskds
fiukkal, nagy szikség van rajuk!

- S?dtml ne menekdljink futva a dogék
Cl

ERTEKELES (ERTEKEL. ES?7?)
Nehéz lenne Osszegezni tapasztalatainkat a
dtékkal kapcsolatban. Ugyan a leirds ele-
én agyba-fébe dicsértiik, meg minden, dm
az az igazsag, hogy vannak benne negati-
vumok is. A legfontosabb hidnyossdga a
programnak az, hogy csak egyfajta
szornnyel taldlkozhatunk. Ezen kivil ha a
dogbk kdzel kerllnek hozzdnk, mar nem
tudunk IGni, és két masodperc leforgdsa
alatt el is intéznek minket.
Ugyan nem latuk sehol, de a [aték idSre
mehet, mivel sokszor csindlt olyat, hogy se
820, se beszéd, véget vetett a feladatnak,
A zenék jok, bdr egy id6 utdn fdraszidak.
Amigdn idegtépd a lemezcserélgetés, llet-
ve a végel nem érd taltogetés,
Ennyi zsortolodés utén lassuk a pozitivu-
mokat, A jaték hanghatédsai példaureszmé-
letlen j6k. Egészen hatborzongatd (barzon-
Eam hatl) az az effekt, amikor egy ajtohoz
Gzel megylink, és az kinrﬂik, Vagy jol il-
leszkednek a jaték kbzbent sikoltozasok. A
Era_ﬁka is a hangulatnak megfelelGen van
ivitelezve. A jatszhatdsag viszont nem a

legkénnyebb, s&t, néha mar idegesitfen
nehiéz.
{l ve 2l e 4 & it L

: janljuk a prog-
ramot, aki szereti a 3D-s akcidzast -g':r ?(?s
stratégiaval fliszerezve. Jut eszinkbe: az
ismertetd az AMIGA valtozat aiapjan ké-
:;gl:t. ugyhogy a PC-sektdl sorry, ha valami

7!

= TIBSOFT AND STEFA

< Luni ik UA 4

Eldszbr is egy kis korrekcid a FS5 lefras-
hoz: azt IrmE, hogy a Cessna miszerfaia 2
részbdl all (2 képernydbdl), de ez nem igaz
SVGA mddban. Ott a felbontds miatt eifér
minden 1 képernydn. Egyébként a FS5
nem hajlandé elfogadni SVGA-nak minden
olyan kartyat, amit a boltokban SVGA-ként
aArulnak, hanem neki markas kell, nem
elégszik meg a mezel shitekkel. Errdl
ennyit...

Cme akkor a FS4 teljesebb leirdsa. Meg-
rdbdltuk témakdrikre bontani a mondo-
ankat, s ezek kozdl a hasraidtéds nevezetd

bonyolult matematikai Higgvénnyel megal-
kottuk a sorrendst. Tehat az elsd nyartes:

MUSZERFAL

A Flight Simulatorrel valé repilés alapja a
miiszerfal ismerete. A miiszerfal kissé bo-
nyolult, de 4ttekinthetd. A bal felsd sarok-
ban taldlhatd a vizszintes sebességmérd.
Ez csomdban méri sé;ép sebességat a le-
vegdhoz képest. A tble jobbra lévd kerek
miszer a8 mahorizont. 2 része van: a kulsd
dblésszégmérs karika, és a belsd kor,
amelyrdl leolvashatd a dblésen kivil az eld-

re vagy hatra vald bukds. A dflésmérdn
beosztasok vannak halvanyan (10, 20, 30,
60 fokl, kanyaroddskor ezen (is) latszik,
hogy fordulunk. A belsén, ha a kozépsd
vonal pédrhuzamos a horizonttal, akkor
egyenesen, vizszintesen repilink. A md-
horizonttdl jobbra taldlhatd a magassagmeé-
rd (ALT). A beosztasok 100 lébanként
vannak, tehdt 1 kér=1000 ldb. Mig a
nagymutatd egy kdrt tesz meg, addig a
kismutatd egy egységet, azaz 1/10-ed kot
halad eldre. Itt még egy dolog van, ami se-
giti 8 mdszer hasznalatdt. Ez egy kis ka-
rika, amely a faldén kb. a nulidnal taldlha-
td. A kis karika mindig annal a szamjegynél
all, ahanyszor korbeforduit a kismutatd,
Jobbra ettfl egymas felett 2 majdnem egy-
forma miszer van, a VOR-ok lillewve az ILS
6s a VOR vevikdszilékei) (fent az 1-es,
alul a 2-es).

Az ADF (ld. késdbb, a radidkndl) a 2-es
helyén szokott megjelenni.
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Az alsé sorban bal oldaht a forduldsjelzd le-
ledzik. A kis repildgépsziluett mutatja a

fordulds mértékét. Ha a kis replld szarnya
aléri az L vagy az R betdt, akkor a fordulas
2 perces, azaz 1 perc alart 180 fokot for-
dulunk (logikus, nem?), A keresztddlésmeé-
({1 gulvd {lent} a sodroddst vagy a csuszast
mutatja. Jobbra tdle a porgettyds iranyti
taldlhatd. A felsf széam a repllés irdnyat

Ezt felszallasi
engedély kéré-
sekor (Id. ké-

sdbb) kell be-
allitani, meg-
kér rd a to-
rony. Vész-

helyzet ek
7750.

= Zoom: Gitdref
fekt markdja.
Mellesleg a 3D
ablakok képét
is valtoztathat-
juk_ vpio {'+"

#5 '=—').
= Swrobe: A vil-
logd fény

v\sszaieizﬁm.
lehet

ki/ wagy be-

kapcsolni. Ha

pl. hatrané

ziink mondjuk

eqgy Cessna-

ban, akkor 1a1-
hatjuk a figgdleges vezérsik tetején,

= Lights: A tobbi fény ki/bekapcsolasa 'L'-
lel. Ide tartoznak pl. a miszerfalvildgitas,
a kerék reflektorok és a szdrnyak végein
lévd fények is.

= Carb Heat/Spoilers: A motoros gépekndl
a karburdtorfités kilbekapcsolasa, a
sugdrhajtomiiveseknsdl dig fékszarny,
amelynek bekapcsolésaﬁr nem keletke:

mutatja, az alsd inkabb csak segitségkant

van, 180 fokkal kevesebbet/tébbet, azaz a

farok irdnydt mutatja. Az irdnytitdl jobbra

taldlhatd a fligadleges sehessﬁ?mérﬁ.

A miszerfal jobb oldali részén falil taldlha-

16 egy kis. keskeny, fuggdleges sdvban a

trimm, alatta pedig a gazkar visszajelzdje.

A tobbi jobboldali miiszerrdl iﬂkﬂb{] csak

cimszavakban;

= Compass: Radidiranytd, csak lassabban
kaveti a forduldt, mint a nagy karika bal-
ra lant, Viszont pontos mindig, nem alli-
18dik ol a Féld forgasa miatt.

= Fuel: Ertelemszerd, maximum az okozhat
gondot, hogy bal és jobboldali is van
beldie. Akkor is megy a gép, ha az egyik
szaraz, de a masiknak még kotyog vala-
mi az aljan,

= Oil temp: OlajhGmérsékiet. Hidaginditas-
kor van értelme, ekkor carb heat-et ér-
demes lwsmalm {karburadtortités). Ha
ilyan esetben nem hasznaljuk, lassan
reagdl @ motor a gazadasra.

= Oil pres: Olajnyomas. Ha ledllitjuk a mo
1ort, fokozatosan lecsékken, ha beindit-
juk, fokozatosan bedll kozépre. Ha na-
gyon csehil all (gy.k. lent), a motort
csak starttal tudjuk slinditani, egyébként
mozdul both-ra, leftre vagy rightra is.

= Markersk (O, M, I): Az aktuilis marker
feletti elreplléskor elszinezddik a vissza-

zik ph z felhajtderd. Liébbit leszal-
lasnal érdemes haszndlni.

= Gear: A kerekek visszajelzéje.

= Flaps: Ez olyan fékszarny, amely annal
tobb felhajtderdt képez. minél jobban ki
van nyitva, Mellesleg fékezi is a géper,
ezért leszalldskor ezt hasznaljak az ala-
csony leszdllésebesség elérésehez. 'F5°
tél 'F9'-ig lehet valtozrtatni a kinyitas
szogén (ezt vissza is jelzi kis kép), "'F5'-
re a szarnnyal egy sikban lesz, 'F9'-cel
pedig teljesen le lesz nyitva.

= Mags/Engs: Az 'M’' betd megnyomasakor
fent egy kis mend jelenik meg. It lehet
meghatdrozni, hogy a motor melyik
oldaldan kapjon gyujtast, mival a Cessna-
ban boxermotor van. Aki nem érti, az in
kabb dllitsa BOTH-ra. Itt lehet még ki- és
bekapcsolni mindkét motort.

= Start
= Both: Mindkettd
= Left: Csak bal
- ﬁfﬁhl Csak jobb

= Lead cutoff: Vészledllnd

Well, nagy vonalakban ennyit a mdszerfal
altal ckozott megrazkédiatasokral. Még ta-
lan annyit, hogy ha a gépnek beszélhet-
nékje tdmad, azt a sebessegmérd felett te-
szi szép piros betukkul Ide teleportaltdk a

jelzd lampa. A markerek a leszdlld
yaktdl meghatérozott tévolsagokra,
azok folytatdsaként vannak lerakva, Sor-
rend: O, M, | (kilsd, kdzépsa, belsS).

= RPM |/ % Power: Az elibbi motoros gé-
peknél a fordulatszdmot, az utdbbi pedig
sugdrhajtomiives uﬁpsknél a tolderot ad-
ja meg szdzalékban. Ertékik figg termeé-
szetesen a gazadagoldstdl, de a repllés
szagétdl (felfelé vagy lefeld megytnkl,
és a karburatorfltéstol is.

= COM: A communication radid frekvencia-
ja. Ezen keresztll lehet csevegni a to-
ronnyal, természetesen értelmetien dol-

akrol.

- EAVHZ: A navigation radidadok wvételi
frekvencidja. It kell besllitani a frekven-
cidt, a VOR-okon pedig a kivant irdnyt
fokokban,

= DME: 'B’-vel lehet valtani, hogy a NAV1-
hez vagy a Nn\-"z hoz képast mérje a se-

gr tévuisagnt

DIST). A K'I'S és a DIST kozm‘l az 'F'

betdvel lehat valtani.

= ADF; Az ADF radid frekvencidja. A térka-

nekan NDB-nek jelilik £z adokat

XPDR: Valaszjeladd, a reptéri {!uldl} réd:~

csiszasjelzt (STALL) (a FS2-ben ez még
eqy piros lampa wvolt) {furcsa, hogy mi
minden megtaldihatd eay repllén...) a ma-
horizont és a magassagmérd kdzdtt). Na
gnnyi mar tdnyleg elég volt a maszerfal
borzalmaibdl. Jo]jbn egy sokkal kevésbéd
egyszeril dolog, a

RADIOK

A!apvmﬁen 5 féle radid van a FS4-ban:
= NAV1/2;: Navigacids radio

= COM; Hirkozld radid

= DME: Tévolsagbamérs radid

= ADF; Automatikus irdnykeresd radio

= XPNDR (Transponder): Vialaszjeladd, se-
gédradid a forgalomallendrzéshez

NAV

A NAV rididkon lehet beallitani a tororn
frekvencidjat, vagy az ILS frekit. A beélii-
tds médja: vegylk pl. azt az esetet, amikor

103.40 van beallitva, és mi 111.20-01
skarunk a NAV1-en. Nynn&uk meg az
‘N'-t, majd az '1'-et {1-es NAV], é5 a

'+ 'f*—'-szal dllitsuk be az alsd 3 szamjegy
artékat, Utana nyomjuk meg 2-szer az
'N' 1, és allitsuk be a tizedespont wtani

énak lehet itt belrni az azo
hogy a toronyban tudjak, kivel beszél-
nek, és hogy az iletd hol tartdzkodik.

kat., Miutdn ezeket megcesindliuk
Ipapi’r‘terképukrﬁl lehet altalaban leclvasni
az értékeket, de ezekrdl majd késfbb), ne-

ki lehet latni 2 VOR bedllitdsdnak. A felsd
VOR tartozik a NAV1-hez, az alsé pedig a
ketteshez {(ha nincs bekapcsolva az ADF}.
A felsd VOR-nak 2 mutatdja van, egy viz-
szintes és egy foggdleges. Ha a repulesink
iranyat  akarjuk meghatdrozni, a flg-
;lﬂlauest figyeljik, a vizszintesre pedig az
S.nél és a laszalidsnéf lesz szikség. A
!unu VOR-t a 'V'+ '1'-gyel, utdna pedi
'+'"—"-szal lehet bedliitani. llyenkor a g_
szamot tent és lent, azaz egy iranyfokot al-
litunk.
Ha térkép alapjan repdlionk, kivalasziunk
eqy repllési irdnyt. Egyszerd jeladérdl jel-
addra repkedni, mart ilyenkor csak be kell
atni a NAV-an a kiszemelt adé frekvencia-
jat. majd a VOR-t addig tekerjiik, amig a
fuggbleges mutatd kdzépre nem ér. Ezzel
megvan az az irany, amire tdlink az add
talalhatd, igy annyl csak a teandd, hogy
arrafelé fordulunk. It ardemas
megjegyezni, hogy egyszerre nincs Wl sok
jeladd, amelynek a jelét képesek vagyunk
venni, mert elég korldtozott a
hatdtavolsaguk.
A NAV:okat helymeghatdrozasra s lehet
hasznalni. Ha kordlbelol tudjuk, hogy hol
vagyunk, a 2 NAV-ba beirjuk 2 kozelinek
viéit add frekvencidjat, és a VOR-okat
addig tekerjik, amig kozépre nem allnak.
Most megvannak azok az irdnyok, ame-
Iyekre akkor kéng fordulnunk, ha az adg
felé akarnank repilni, igy a térképen 2 vo-
nalza és 1 szogmerd segitségeével megha-
tdrozhatjuk wviszonylag pontosan a he-
Iyunkeat.
Neéhany reptér rendelkezik ILS-sel. Ez olyan
r!larjn amit a kifutdk végén helyeztek el
eszdllasndl nagy s get jelentenek.
Hasznalatakor a NAV1-be irjuk be az ILS
frekvenciajat, és tekerjik be a VOR-t! Most
vegsiunk egy komoly pillantdst a VOR-ral
Van rajta 2 szaggatott vonal meg 2
mutatd, A szaggatoit vonal meiszeteben
vagyunk mi, a mutaték matszetében pedl?
ILS, azaz a leszalldpdlya. Arra  kell
torekedni, hogy a mutatdk és a szaggatott
vonalak egybeessenek. Mindig arra kell
fordulni vagy az orrot emalnu‘ei’jrerwurnm,
amerre 8 mutatdk vannak. lgy elvileg le
lehat szallni még akkor is, amikor rosszak
a latdsi viszonyok. Az ILS altalaban 3
fokos sikiépilyan vezet le a reptérig, de a
leszélidsnal, féleg kezdetben, érdemes a
vizudlis mbdszert lgy.k. ablakon
kibdmulas} is hasznalni, A sima VOR
jeiaddkra azért nem érdemes rarepiini,
mert azok a toronyra vezetnek rda minket.

com
A kommunikécids radidval "minddssze”
hasznos vagy kevésbé hasznos infokat
kaphatunk a toronyldl a reptér jelen allapo-
tardl, iddjardsi kérilményekrdl, sth.
- \;fsmjﬂrry Latétavolsag tengeri mérfold-
en
= Temperature:
fokban.
Wind: Az elsd szam a felszini szél sebes-
séget, a masodik az irdnyat adja meg [a
reptér kbzelében).
Altimeter: Altimeter setting, azaz ma-
gassagbedllitds. Megadja a tarony, hogy
Gk milyen magassagbeallitassal mérik a
magassagukat a tengerszint felett (hj-
ganyhivelykben). Nincs értalma wvizuilis
leszalidsnal,
Landing and departurin ? on runway XX:
Meaga 'ék a leszallépalya szamat, amit
nem kotelezd elfogadni,

DME

A DME-rfl tudjuk leolvasni a NAV-t4l mért
tavolsdgot, vagy a hozzd viszonyiloll se-
bességinket, 'B'-vel tudunk wvaitani a
NAVT és a NAV2 kézétt (melyikhez
viszonyitson), a tédvolsdg (DIST) és a
sebesség (KTS) kozott pedig 'F'-fel. A
sebességmérgsnek igazdbdl csak akkor
van értelme, ha pont feld repilink. Ez
azért |6, mert a sebességmérd csak a
szétlhaz képest mér, igy nagy szélben
eléggé pontatlan, wiszont ha ezt a navi-
gdcios midszert bekapcsoljuk, pontosan
megtudhatjuk a sebességinket a féldhdz
viszonyitva,

Homérséklat Fahrenhait
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Ez egy olyan miszer, amellyel az irdnyun-
kat tudjuk meghatdrozni. A térképeken
NDB addéként vannak feltOntetve, ezeknek
a frekvencidjat kell bedllitan.

Ahhoz, hogy elGvardzsoljuk ezt a miszert,
ba kell lépnunk a NAV/COM:-ba ('56’), majd
az ADF almenibe ('E'), wvégil nyomjunk
‘q'-pt. Ha bedliitottuk a frekvenciat ('N’,
'2' és '+ '/—', ugyanaz, mint a NAV2),
megjelenik a mutatd a miszeren, és mutat
&gv iranyt. Ez az rany a gépink és az NDB
adé altal meghatarozott egyenes, valamint
a repllési irdny egyenese altal bezart szﬁ?ﬁ
(vilagos, mint a sor). Egy NAV és az AD!

segitségével pontosan meg lehet hatdrozni
a helyiinket, ha van egy jo papirtérképlnk.

XPNDR

A transpondert felszdllas eldtt  szokds
haszndlni. A NAV/COM ('5') mentiben be
kell kapcsolni az _Air traffic control
communications-t  ('7'), ezutdn repildis
kézben barmikor '"ENTER'-re egy mend |8n
be, amelyen ki lehet valasztani, hogy le-
szalldsi (Request to land: “1') vagy felszal-
ldsi (Request to take off: '2') engedélyt ké-
rink. Ha kivdlasztottuk valamelyiket, 'INS’
tel szdélhatunk bele a radidba (‘ESC'-re
vagy 'SPACE'-re siman visszaugrik a jatdk-
ba, mintha mi sem tértént voinal.

Tehdt ha a felszéllasi engedélyt kérjik, a
torony megkér, hogy tekerjik a trans-
pondert RXXX-re, hogy tudjanak
azonositani. A transpondert ‘T'-vel és
‘4 —'-szal tekerhetjik, ugy, hoay
egyszeri‘kétszeri/hdromszori/négyszeri
megnyomasars az elsd/
masodik/harmadik/negyedik szamjegyre
dlthatunk. Miutdn ez megvan, a szamjegye-
ket '+ '/'—'-szal tekerhatjik.

A REPULOGEP IRANYITASA

Az irdanyitds 16bb részbdl 41l Fobb dolgok
pl. 8 botkormdny vagy a gazkar rangatasa,
de van jopdr miszer a gépan, amit csok
néha kell kapcsolgatni.

A botkormanyt a jarék elgtti
konfigurdlastol fogagden irdnyithatjuk
joystickkel, egérrel wvagy a numaerikus

llentytkkel (i1t jegyeznénk meg, hogy
nagy elinye van ebben a jitékban azoknak

a joystick-tulajdonosoknak, akiknek a joy-
an ki lghet kapcsolni a rugdt, azaz nincs,
ami visszahuzza a botot kozépailasba). A
joy slbre- és hidtramozgatdsat a ‘8'-cal, ill.
a 2'-vel csinathatjuk, balra & jobbra a '4'-

gyel & a '6-tal megy. Az 'S
megnyomasaval kdzépra all vissza az
oldalra déntott bot. A bot alldsardl egyéb
ként van egy visszajelzd a mihorizont és a
magassagmerd kézot. A fuggdleges sdvon
a8 kis haromszog az elbre- vagy
hatradéntés meértékét, a wvizszintesen a
jobbra- és balraddlést mutatja.

A gézkart fel a ''.cel, le a '3'-mal
tolhatjuk. Ennek a visszajelzfje a NAV2
mellet, jobbra van (THR). A kerékfék is a
numerikus billentydzetrdl irdnyithatd, a '.'-
tal. A kerékfék csak foldon haszndlatos,
pl. leszdlldskor vagy gurulaskor, és addig
aktiv, amig a billentylt nyomvatartjuk.
Errll wvisszajelzés a szélvédd bal alsd
sarkaban, piros betikkel talalhatd.

A trimm egy olyan szerkezet, amit ha beal-
litunk, a vizszintes replléshez nem kell se
hatra, se eifre nyamni a botot {ennek iga-
z4b61 joy esetében wvan értelme, mert ha
nem trimmelnénk, akkor a rugtnak allan-
doan ellent kéne tartani, viszont a billan-
tylizet vagy az egér esetében a kis jelzdha-
romszog ott marad, ahovd toltuk). A trim-
met gy érdemes beallitan, hogy feiszallas
utan, ha slértik a kivant repllési magassa-
got, bedllitjuk a fordulatszamot 2000 kbri-
lire (altalaban ez jelenti az
utazésebességet]), és a botot, valamint a
trimmet dsszehangoltan kezeljik. Ezutan a
trimm kezelgombijaival (fel: "1', le: '7") és
a magassagr kormannyal megprabaljuk
bedllitani vizszintesbe a gépet. Ez elsd
nekifutdsra biztosan nem fog sikerdini,
meart a gép sebessége a vizszintesbe dllitas
utdn meg sokat valtozik, igy a szdrnyakon
kcletkezg felhajtderd s lényegesen
megvdltozik, tehdt a gép orra elkezd
maszni le wvagy fel. A kovetkezd
vizszintbedllaskor  viszont mar  sokkal
kisebber kell djraigazitani, fgy wvéagdl beall
vizszimbe a geép. A trimm bedllitasa sok
mindentdl fugg (pl. az Gzemanyagmennyi-
ségtdl), ezért nem lehet ugyanazt a bedlli-

tast két kilonbdz6 helyzetban haszndini. A
milszar \n’ss:ﬂ'elzﬁ:e a gazkar felett taldlha-
to (ELEV TRIM).

A trimm helyett viszont sokkal egyszerdbb
a robotpilétat hasznalni. A FS4 robotpildra-
ja mar aié'? fajlett, sokkal jobb, mint a FS2-
# vagy a FS3-6. Bekapesoldsa és bedllitdsa
a NAV/COM menubdl ('6'), az AUTOPILOT
SET almentubdl {'F') érhetd el, Ennek az al-
meninek a pontaibdl dliithatjuk be a robot-
piléta paramérerait

1. WING LEVELER: A szarnyat prébdlja
vizszinmesben tartanl. Szerencsére enged
némi beleszdldst a pildtdnak is, de min-
dig visszardntja a gépet vizszintesbe.

- NAV1 LOCK: A NAV1-en bedllitott irdny
felé forditja a gépet, és tartja azt, mag
szélben is,

. HEADING LOCK: Miutdn bekapcsaituk
ezt, egybll be kell gépelni egy irdnyszd-
get, és a robotpildta ezt az irényt fogja
tartani egész repllés alatt, mig ki nem
kapcsoljuk.

. ALTITUDE LOCK: Itt is be kell gépelni a
magassagot ldbban, és miutan visszatér-
tink a pildtafilkébe, a gép elkezd emel-
kedni vagy sullyedni a kivant magassag-
ra. Egyébként ezt nem igy szokas hasz-
ndlni, hanem eldszér érdemeas bedlini a
begépelendd magasségra, és csak azu-
tan bekaposolnl a robotpildtar.

. AUTOPILOT MASTER SWITCH: Ha be-
allitottuk a paramétereket az eldz8 négy
pontban, ezzel lehet be/kikapcsolni a ro-
botpildtat. A pildtafllkében Glve ugyanaz
az eredménye a ‘2’ megnyomasanak.

A repilés legelsd pmhlem!u a felszdilis.
Ez a Flight Simulator mrl[tgsénal nem til
nehéz feladat, mert a gép mar ott all a ki-
futd végén, fgy csak annyi a feladatunk,
hogy ratehénkedjink a gdzra. és valahogy
felemaljlik a replat a faldrdl.

Egy komoly felszallds a parkoldbdl indul.
Cessna-val kb. igy érdemes csindlni:
Mindenekeldtt érdemes bekapcsolni az AIR
TRAFFIC CONTROL COMMUNICATIONS -1,

N

w

>

o

majd felszalldsi engedélyt kérni  az
‘ENTER'-rel (ld. feljebbl. A torony
visszaszol, hogy tekerjik be a trans-

pondert, és guruljunk wvalahovd (legiobb-
sz6r nem mond konkrét kifutdr, ilyenkor
tetszés szerint valogathatunk), Mieidn a
guruldrdl ratérnénk a kifutdra, dérdemes
kirdinédzni. Ezt s miveletet [(és meg
jopdrat) egyébként a ja1ék oktatd része
|Flight Instruction) begyakoroltatja vellink.
A korilngzés  utdn  rafordulhatunk  a
kifutdra, majd egybdl érdemes bedlini a
kifutd irdgnydra, ha van arrdl adatunk (pl.
térképen), hogy hdny fok a palya irdnya.
Ezt a kifutd szamozdasabdl is megtudhatjuk
(mégpedig a kifutd wvégén lévs kétjegyd
szamhoz egy nullit adva megkapjuk az
iranyfokot), mér ahol van ilyen. Tehdt ha
radiitunk a j& rdnyra, akkor utoljdra
ellendrizzik, hogy kiézépen van-e a bot- és
a labkormdany, esetleg hitelesitsik a
magassagmérdt ["A') (Id. COM radid), majd
adjunk teljes gazt, és mikor mar a gép
sebessége elérte az 50 csomdt,
megkezdhetjik az elemelkedést, Finoman
huzzak meg a botot, slég 2 egyseégnyit a
visszajelzf skdlajan, s mikor elemelkedett
a gép, minél hamarabb hizzuk be a fuldt
{'G'), mert annal hamarabb felgyorsulunk
Ezutdn madr csak Bz egyenietes
emelkedésre kell gyelnunk. Az emelkedés
elég veszélyes feladat a kezdbk részére, ha
nam ndvelik a gazt kdzben, mert az orr fal-
emelésekor réwid ideig ugyan intenziven
emelkedink, de a gép hamarosan lelassul,
az orra lebukik egy jo kis sipolds kisérets-
ben (azonkivil kirja a gép, hogy STALL),
és zuhanni kezdunk. A Cessna esetdben
felszallds utdn altaldban meég van annyi
erdtartalék, hogy olyan intenziven emel-
kedjiunk, hogy a fdildet mar csak a mdhori-
zonton ldssuk, Az emelkedés utdn egyszer
csak elérink egy olyan magassdagot, ami
mar épp elég nekdnk, lgy megkezdhetjik a
vizszintbe dllast. Ehhez érdemes a gzt és
a magassagl kormanyt dsszehangoltan
hasznalni, majd egy csomd aprd korrekcid
utédn bedll 8 gép vizszintbe. Ext a figgdle-
ges sebessegmérdn ellendrizhetjik, és
szlksdg esatén korngdlhatjuk.
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kezd az Gzemanyag
essna-nak jo nagy a tank-
jal, és kerasnink kell egy repteret, ahova
letehetjik a gépet. Ha kiszemeliuk a sze-
rencsétlen helyet, ahol Gssze kivanjuk térni

Eldbb-utdbb fog\mu
{szerencsére a

a géplnket, akkor gyorsan dontstk el,
hogy melyik kifutdéra akarunk leszélini. Ha
nagyon komolyan wvesszok a dolgokat,
meghivhatjuk az adott reptér COM radidjat
filyen a Fé-d vilagaban nem mindaen repté-
ren van), és esetleg figyelembe vehetjuk az
&ltaluk ajanlott kifutot (id. COM radid is-
martetése). Ez a leszalldsi irdny miatt lehet
fontos, mert dltaldban a kifutdknak csak az
egyik végére raknek leszallassegitd dolgo
kat (pl. ILS, VASI {Id. kicsit késObb), stb.).
Kérjunk az 'ENTER'-rel leszalldsi engedélyt,
amit rogtén meqg is adnak. A leszallas el
érdemes meg (o elbre badlini a kifutd
irdnydba, Ogyis elmdszik késtbb. Kezdjik
meg messzirdl a sikldst! A sikldshoz ald-
sziir is sz(lkséges elég sok magassdg, és
kevés sebesség. Tehdt a gazt szedjik lej-
jebb, mondjuk a felére, és ellendrizzik a
magassagot! A reptértdl 2 mérfoldre kb,
800-1000 lab magasan kell lennink. Foko-
zatosan engedjik ki a fékszdrnyat és a fu-
tomiveket, mikézben (gyelink a magas-
sdgra és 8z  iranyra. Az utolsd  fél
merfaldin 70 csomdndl  mar  nem
srabadina) tdbbel menni. Ekkorra mar
legyen teliesen nyitva a fékszarny, s csak
az Irédnyra &s az egyenletes siklasra kelljen
ugyelni. Néhany kifutd végén a bal oldalon
2 vizszintes, a pdlydra merdleges, kétszind
ecsik talalhatd  (VASI=Visual Approach
Slope Indicator). Ezek szine piros vagy
fehér lehet. A szin attdl flgg, hogy milyen
meredekean kﬁzelrtiuk meg a kifutér. Ha
mindkettd piros, akkor alul vagyunk, tehat
cstkkenteni kéna a siklészoget, azaz adni
kéne némi gdzt, és hizni kellene egy kicsit
a boton. Ha mindkét csik fehér, akkor a
sikldpdlya felatt vagyunk, tehat
csikkentsik a  sabességet, és  ha
szilkséges, nyomjuk elfre kicsit a botot.
Ebben az esetben ellendrizzik még egy-
szer, hogy teliesen ki van-e nyitva a
féklap. Ha az egyik fény piros és a masik
fehdr, akkor pont az idedlis sikldpalyan
vagyunk, tovabbi feladatunk madr csak
annyi, hogy tartsuk ezt az allapotot.

Tehat ot tartottunk, hogy mar elég kézel
van a kifutd, és mar elégagé alacsonyan re-
pulink, idealisan lassu sebességgel. Lazén
elrepiltink a kifutd innensd vége falett, és
mar csak par ldbnyira vagyunk a foldtdl,
Valahol azt civastuk, hogy ezt a miiveletet
egy igazi repilén kénnyebb elvégeazni, mart
ott  vizudhsan is lehet érzékelni a
magassagot, itt pedig szinte csak a misze-
rekre hagyatkozhatunk. Mindenegsetre a
FS52 CB4-es verzidjaban ezt pilcikakkal ol-
dottdk meg, amik pdr [dbnyl magassagokat
mutattak, igy érzékeltetvén a gép
tavolsdgat a foldt8l. Na mindegy, az ember
agyis radrez némi gyakorlds utan erre is.
Az a lényeg, hogy amikor mar tényleg
kevés valaszt el minket a foldtdl, emeljik
meg a gép orcdt Ggy, hogy atmenjink

vizszintes
lésbe. Ekkor a
sebesség csik-
kennl kezd, @s
aki Eyah a mi-
szereket, az ész-
reveszi, hogy
megint sillyedni
kezd a repuld. Is-
mét hazzunk egy
&8l kicsit a  boton,
" de vigydzzunk
| arra; hog ne
emelkedjink! Par
ilyen hdzogatas
utéin mar annyira
lecsdkken a gép
sebessége, hogy
leereszkedik a
betonra (hallunk
egy nyikkanast,
ami a cosikorgo
kerekek hang|at
akarja szimboli-
zdlni). Well, ha
flyenkor wil ma-
gasan lettink wvolna, akkor a foldetérés a
szalvéddn is meglatszik, azar egy kicsit
megrepedezik, ami annyit jelent, hogy a le-
szallasi eredmeényeket |0 esetben a mtd-
asztalon, rossz esetben a koporsdban kap-
juk meg. Nos, ez egy elég nehéz Ugy, de
némi gyakorlas utdn mar biztosan sikeriiini
fog mindenkinek. Eleinte eld szokott for-
dulni, hogy il nagy sebességgel
csaptdunk a betonra, igy visszapattanunk,
és mire ismét visszatennénk a gépet a
foldre, mar csak a szantdsba sikertine.
Szdval akinek még kevés a gyakorlata, az
a gyakorldsra inkabb valami nagy repteret
valasszon ki, ahol még egy Boeing is fel
tud  szallni (pl. Chicago O’'Hare vagy
Seattle Boeing Field, stb.). Egyébként
sokat segitenek. a gyakorlasban az
analizatoro A lezuhanasi analizdtort a
SIM mendben {'4') kapcsolhatunk be u“{,
hogy a '2'-t addig nyomogatjuk, amig ki
nem irja a CRASH mellé, hogy DETECT &

repu-

ANALYZE, a leszallasit pedig a MODE
mendben ('1') a '2'-t és uténa az '1'-t
(Landing analysis) megnyomva. Ha

bekapcsoltuk ezeket az analizétorokat, le-
zuhanaskor és leszdlldskor megjelenik egy
grafikon, amin a magassdgot olvashatjuk
e az id6 fhggvényében.

Miutan leszalitunk, megkereshetjlik a told-
allomast (ha van, akkor nagy sérga négy-
zat, kbzepén egy F betdvel), és ha maegal-
lunk rajta, akkor megtoltik a benzintarta-
lyokat (egy  pillanat az egész), eés
kezdddhet az egész kirdndulds elalril.

Ezek a dolgok igy konkrétan altalaban csak
a Cessna-ra igazak, de hogyha azzal méar
begyekoroltuk a fel- és leszallast, akkor
némi billentylzet- és repliSgéprongdlas
utan barmelyik géppel meg tudjuk csinalni.
A sugdrhajtasy replliSknal igazdbdl a le-
szdlldsnal lehenek csak problémak a nagy
sebesség miatt. It eldfordul az is. hogy il
kis sebességre akar valaki lelassitani, a
gép megesuszik (elfogy a felhajtéerd a
szarnyakrdl), és beledll a betonba.
A vitorldzogépeknél problémat a mator hid-
nya ckozhat, mert eiéfaordul az, hogy il la-
pos szogben akarja a delikvens megkdzeli-
teni a kifutdt, és elfogy a sebessége, vala-
mint 8 magassaga is. Ezért vitoridzonal in
kdbb meredekebb, mint laposabb szigben
kézalitsik meg a kifutdt, a falesleges ma-
gassdgotl kinnyebb elveszteni pl. féklap-
nyitdssal,
A roplibgépek iranyitasat nagyban meg-
kénnyiti a Flight Simulatorben a labkor-
miany @5 a bot 6sszekdtése (Auto Coordi-
nation). Ez billentylizet esatén egy eltnyos
dalog, de ha valaki oldalszéiben prabal fgy
felszallni, annak nem fog tol szépre és biz-
tonsagosra sikeruim, Ezert taldltak ki kalon
a két kormanyt. A bot a szdrnyakon lévd
lapokat mozgatja ellentétesen, igy hatdsdra
a gép a hossztengelye kiordl kezd el
forogni, Ha az ember célja pl. az, hogy
megiorduljon, akkor célszerd a
labkormanyt is haszndlni, mert kizardlag
bot hasznalataval elég lassan fordul a gép

{kb. olyan, mintha a biciklivel Ggy akarndnk
kanyarodni, hogy a kormanyt egyenesen
tartjuk, csak beddlink). A ldbkormany a
fiogableges vezérsikon lév8 kormanylapot
mozgatja (kulss nézethdl ezt is lehet 1atni).
Tehat ha ugy dontunk, hogy kildn akarjuk
szedni a két kormanyt, akﬂor Iépjink be a
SIM mentbe ('4'), és ott kapcsoljuk ki az
AUTO COORDINATION-t ('8') | Visszatér-
vén a pildtafulkébe azt vesszdk észre kor-
manyzdskor, hogy az alsd és a felsd viz-
szintes csikon (a midhorizont s a magas-
sdgmérd kozott) a kis hdromszogek kézdl
mindig csak az egyik mozdul el {gy.k. ed-
dig egyszerre mozogtak), A felsd a bot, az
alsé pedig a ldbkormany pedaljdnak
visszajelzdje. A botot tgy irdnyitjuk, mint
eddig ar osszes korményt, a labkormanyt
pedig szintén a numerikus billentydzetral,
csak mas gombokkal, A bal pedéalnak a '0’
ielei rneg. a jobboldali pedig az 'ENTER'
' |ezeker mind a FUNCTION
KE S DN TDP (ld. jatek elatti konfiguralas)
dzemmaddban probaituk ki a billentydzetink
miatt].
Ha oldalszélben probaiunk felszdlini, akkor
a ldbkormannyal “lépjink be” szél ellen, és
akkor induljunk. Ha felszalitunk, onnan mar
kannyebben elboldogulunk.

EGY REPTER FELEPITESE
A repterek kifutokbdl, guruldkbdl, dépiile-
tekbdl, fényekbdl, radiGaddkbdl s a reptér
kdrnyéki dolgokbdl alinak (leszamitva az
olyan dolgokat, mint pl. fenySfa, tujabokor,
*zzg esdrot, kisgyerek kezében a nyaldka,
st
A kifutokat dgy lehet megklldnboztetni a
gurulékidl, hogy szélesebbek, és a felfes-
tésik feltGndbb, hogy messzirgl, a
levegdbdl is meqg lehessen latni. A gépek
ezeken nem tul hosszd ideig tartdzkodnak,
de sebességuk elég nagy, igy ha
bekapcsoltuk a jdték elftti konfiguraldsban
a DYNAMIC SCENERY -t (replldk,
kiszolgaldéautdk mozognak), akkor jobb, ha
kirgingzink, mieldtt = datmegylink egy
ilyenen. A kifutokon lévd lestések kozdl
mindegyiknek van jelentdse. A tokéletesen
felfestett kifutdn elSszor egy zebraszerd
valami van, ami a palya végét jelzi, Utdna
kovatkezik a szam, amaly a kifutdnak nem
csak a sorszdma, hanem ha a végédre
rakunk egy nullat, akkor megkapjuk a
szbget is. Esetleg elbfordulbat & szam
mellett egy betd is (L vagy R), ami azt je-
lenti, hogy ez az adott sorszamiy kifutdk
kdzil a bal (L) vdg\r a jobboldali (R). ELGfar
dul  (bar csak FS4 AIRCRAFT
SCENERY DE.S‘!GNER ben) a TOUCHDDWI\I
MARKER, ami az ajanlott foldetérési helyet
jelenti.
A gurulok keskenyebbek a kifutdknal, a gé-
i)eic lassabban kozlekednek rajtuk, so1, eld-
ordulhat a forgaimas reptareken az is,
hogy egy gurulén rajtunk kivil még 1 vagy
2 gep tartorkodik, A guruldk kotik ossze a
arkoldrészt a  kiflutdk  wvégeivel. A
ifutokrol ennek ellendre nem csak a
végeken dgaznak le a guruldk, hanem
kézépen is akad néhany a kifutd hosszatdl
figgten. A FS4 késziti arra préobaitak
torekedni, hogy valami valdsdaghd dolgot
hozzanak Gssze, (gy az eredeli reptersk
készitGit & tervezdit tessék szidni oa
cikornyas kanyarokért (persze még mindig
az a jobbik eset, ahol vannak egyéalalan
guruldk...]).
A repterek eléggé fontos részei a kilénbd.
26 fenyjelzédsek, A FS4-ben nem mindegyik
reptér rendaelkezik fényekkel {(van olyan
reptér, amelyik csak egy snmrln pailcika
kitutopalyal, de akadnak komolyabbak is.
Az ilyenek meakbzelitésekor legeldszir a
fénysorokat lathatjuk meg. Ezek a kifutdval
parhuzamos, annak folytatdsaként lerakott
fények, allandéan vildgitd lampakat, és fu-
tolényt is tartalmazhatnak. Segitséglikkel
sokkal konnyebb megtaldlni a kifutd ird-
nyat, &s kannyebb megbecsiini a tdvolsd-
gat és magassagdt is, de dgyeljink arra,
hogy ahol ilyen fények vannak, ott még
nem kexd8dott el a kifutdpidlya, ez csak a
baverets. A kivetkerd fények a kifutdk
\féﬂén. arra merdlegesen helyezkednek el
D LIGHTS). A beton végét jelzik, szindk
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a kifutd hozzénk kizelebb esd részén z6ld,
a tilsén piros. Az END LIGHTS két szélén
lehet 1-1 wvillogd, a REIL (Runway End
Identifier Lights). Ezeken kivil wesgyes
kifutdk bal oidalan lahet piros és fehér szi-
nil VASI (ismertetdsér ld. feljebb), és alta-
ldban csak este latszik joI a torony pirosan
@s zdlden villogd fénye.

A reptér éplletei és a radidadok Gsszefug-
gésben alinak. Jobb helyeken van irdnyito-
tarony, oft van a COM adb, ritkdn akad va-
raépilet utashidakkal, néhdny helyen van
benziméhd allomas (dltalaban naﬁ: sdrga
négyzet a betonon, benne egy F betll] kis
fehér hazikdval. A hasznalati utasitas kicsit
feljebb taldlhatd. Az ILS-t a kifutdk végére
szoktdk lerakni, ezért ha rarepllink a mi-

szer szerint, akkor tuti, hogy a kifutdra
széllunk le:

A reprér ktrnydke csak néhany
aprésdabol, foldbol  kidlld  pdznakbdl,
tornyokbdl, stb. 4ll, dehdt ezek csak
azokat dérdeklik, akik a megkozelitési

térképek alapjdn a Designerrel viszur_wlaa
valdsaghi repteret csinaltak az eredeti FS:
bénasagai helyett. A reptér kirnyékéhez
tartoznak a kilsS, kbzépsd és belsd
jeladék (a tovabbiak ezekrGl MARKEREK
cimszd alatt alvashatdak a miszerfal
ismertetdsendl).

TERKEPEK
Annyiszor utaltunk mar a térképekre, hogy
méar épp ideje lanne ejteni par komolyabb
szot roluk is. Mivel a t Simulator vi-
szonylag valdsdghd alkotas, j6l hasznalha-
16k az igazi replldknél hasznalatos repllési
térképek, Emellett van egy bedpitett, sza-
mitégépes térkép is a jatékban, amelynek
mindig @ mi gépink a kozéppontja. Ennek
a térképnek viszont van egy nagy hibaja,
éspedig az, hogy kicsl, és nem jeldli azokat
a dolgokat, amik nincsenek a kozvetlen
kiirnyezetinkben. Emellett nem jelol sem-
miféle adatot, pl. magasséagot, domborzat-
viszonyokat, csak elég durvan. E hibak ki-
kiiszobdlésére hasznaljdk a papirtérképe-
kaet, A kozhaszndlatban elterjedt egypér
ocsék mindségld fénymasolat, gy az a
eghasznosabb, ha mindenki ismocrosoktdl,
konyvtarbal, sth, felhajt valami eredetit, és
azt fénymadsoltatja.
Ezeken a térképeken rajta vannak a VOR,
ILS, NDB, COM addk (sajnos olyan térke-
pet meg nem talaltunk, amelyen mindegyik
egyszerre lett volna rajta, de sok térképbdl
assze lehet ollozgatni), ezenkivil megtalal-
hatdk a repterek nevel, magassagadatai,
hagyek mn%asségal. egyes tornyok, kémia-
nyek, felhdékarcoldok magassagai, meg ilye-

nek, Mivel a Flight Simulatorben nincsen
benn az dsszes létezd reptér, elég nehéz a
FS-hbz tartozdé kézikdnyvek nélkil kitotdz-
ni, hogy melyik is az a replér a térképen,
ahol éppen tartézkodunk. Segitségképpen
itt vannak a védrosok, és utdna a repterek
nevel (az dsszes, ami a FS4-ben szerepel):
Chicago Area
Bloomington/Bloomington
Champaign/University of
Chicago/Aurora  Muni.; Chicago/Lansing
Muni.; Chicago/Meigs; Chicago/Midway;
Chicago/O'Hare Intl.; Chicago/Schamburg;
Romeaville/Lewis  University;  Danville/
Vermillion Co.; Dwight/Dwight; Frankfort/
Frankfort; Gibson City/Gibson Muni,;
Joliet/ Joliet Park; Kankakee/Greater
Kankakee; Monee/Sanger; Morris Muni.;
New Lenox/ Howel; Paxton/Paxton;
Plainfield/Clow; Urbana/Frasca Field; West
Chicago/ DuPage
Los Angeles Area
Avalon/Catalina;

Normal;
lllionis, Willard;

Carlsbad/McClennan-

Palomar; Chino; Compton; Corona; El
Maonte;  Fallbrook/Fallbrook  Community
Airpark; Hawthrone; LaVerne/Brackett
Field; Los Angeles/LA Intl,; Oceanside;

Ontario/Ontario Intl.; Riverside; San Diego/
Lindbergh Field; Santa Anna/John Wayne
Airport-Orange 0.} 'Santa Monica;
Torrance/Zamperini Field; Van Nuys

New York Area
Block Island; Boston/General Edward
Lawrence Logan Intl.; Bridgeport/lgor |.
Sikorsky Memorial; Chester; Oanbury;
Danielson; Farmingdale/Republic; Hartford/
Brainard; Islip/Long Island Mac Arthur;
Martha's Vineyard; Meriden/Meriden
Markham Municipal; New Haven/Tweed-
New Haven; New York/John F. Kennedy

Intl.;  New  York/LaGuardia;  Oxford/
Waterbury-Oxford;, Southbridge; White
Flains/Westchester Co.; Willimantic/

Windham; Windsor Locks/Bradley Intl.
Seattle Area
Alderwood Manor/Martha Lake, Arlington;

Auburn; Brementon; Everstt/Snohomish;
Issaquah; Manroe/Flying F. Ranch;
Olympia; Puyalln.g; Port Angeles/William R.
Fawrchild; Port Orchard: Renton; Seattle/
Boeing Fld-King County Intl.; Seattle/
Tacoma Intl.; Shelton/Sanderson;
Snohomish/Harvey; Spanaway/Shady
Acres; Spanaway; acomal/Tacoma
Narrows

San Francisco Area

Oroville; Marysville; Sacramento
Metropolitan; Placerville; Sonoma Co.;
Sacramento  Executive; Lodi; Kingdon;
Hamilton Army: Buchanan; Stockton

Metropolitan; Columbia; Oakland Intl.;
Hayward; San Francisco Intl.; Half Moon
Bay; San Carlos; Moffert Nas; Palo Alto;
Livermore; Tracy: San Jose Intl.; Reid-
Hillview: Modesto City Co.; Nalf Crow's
Landing; Merced-Macready; Watsonville;
Salinas; Monterey Peninsula

Huh! Ez egy kicsit sok volt (bepdtydgni).
Eléforduthat, hogy 2 kiltnbGzd térképen
kulgnbdzd ndvvel illetik ugyanazt a repte-
ret, de azt hiszem, eme lista alapjan ra le-
het talélni.

A térképek jeldléseit majd mindenki sajat
maga kibogardssza. Eza‘u‘ﬁl csak annyit,
hogy a reptereket adltaldban karikdk jelké-
pezik, néhdnyba belerajzoljdk a kifutokat
i5. A karikdk kbzepén van az iranyitdgto-
rony.

A repulds térképeknek van egy kulon fajia-
ja: a megkozelitési térkép. Ezeket is be le-
1 szerezmn fténymadsolas Gtjan, de csak a
nagyobb repterekhez vannak ilyensk. A
megkazelitési térképeken a fejléc jobb ol-
dalan taldlhatd a reptér neve, alatta pedi
az ILS és NDB adokrdl infok, hogy melyi
kifutdra vonatkoznak. A fejléc bal oldalan a
levegS-16ld Osszekotetds adatai taldlha-
toak egy bekeretezett téblazatban. A fejléc
alatt maga a térkép van, amely abrazolja a
reptér kifutoit, a reptér kdrnyezetének fon-
tosabb térgyait, a kirnyék radidaddit és a
megkozelitési dtvonalat. Az NDB-1 kon-
centrikus kdrokkel, a VOR-t pedig beoszté-
sokkal teletlizdelt kdrrel abrazoljak, a VOR
frekvencidjdt téglalapba irjdk. A térkép
alatt a figgdleges metszet taldlhatd szam-
adatokkal, melyek megadjak a magassago-
kat és a tavolsagokat (természetesen lab-
ban). Ezeken a térképeken feltOntetik a
megszakitott megkdzelitésre vagy az at-
startoldsra wvonatkozd szabdlyokat is, és
eldirnak egy varakozdhelyet, ahova az el
rontott leszdllds utdn kell menni, és Gjbal
leszilldsi angedélyt kérni. Persze ezek is
csak olyan dolgok, amiket csak a kukaco-
sabb emberek csindlnak végig, mert a F54
nem igényli, azaz a jdték nem annyira bo-
nyolult, mint a valﬂsig. Mindegy, azért lair-
juk, mert ismertnk egypdr embert, aki kap-
ato mindanféle ilyen marhasagra
(kéhtimmmm, bocsanat, tehénségre).

Krrres! 1.0 most szdlt, hogy mér igy is be-
lecstasztam a TokosMakos oldalaiba, sorry,

pedig megprébaltam szikszava lenni. Na
mi . legkbGzelebb a jaték mendrend-
szerével folytatjuk...

= Ggab

CANNON FODDER

(Amiga, PC)

Elisztr is, aki most 1iti be eldszdr a jaté-
kot, az ne nyomja tovabb az introt, maert
tik j6 a zene, és jopofa képek is vannak
hozzéd. i
A jaték lényege annyi, hogy kinyirni min-
denkit, aki Z| 25 mozog, és az osszes épl-
letet feirobbantani.

A wvezérlés roppamt egyszerd, ahol a
pointer  van  (kis sdrga nyill, oda
menetelnek a katonak, ha megnyomjuk a
bal gombot. Ha jon az ellenseg, csak
megnyomjuk a jobb gombot. és mar meg
is halt a golydzaporbdl kifolydlag (azért
nem art, ha eltalaljuk...).

Kis csapatunkatl tobb részre lehet osztani,
ilyenkor rd kell kattintani a szerengsetlen
kivdlasztottak nevére, és megnyomni a fe-
lettik lévs csapatjelet. A hatrahagyott em-
berek védekezni &s fedezni fognak. Az
egyetien baj, hogy szépen eldobaljiak a
sokszor kiszamitott granatot és raketat.
Ja, az elosztdsndl az O) csapat mindan rob-
bandanyaqnak a felét kapja, ha a robband-
anyagok kazil egyenes vonal van, akkor
az U) csapaté minden, ha nincs korulotte
semmi, nem kap sammit. A pdlya bal alsd
sarkaban van egy foldaémb, oz a térkép, a
piros X vagyunk mi. -

A jaték 24 kildetésbal all, egy kildetés
max. 6 palyabol ez mindig valtozd). Otféle

1erep vanci‘ dzsungel, hé és jég, sivatag,
ar fold i S

A palyakon kUlonbozd jarmivek segitik
“munkankat”. A jdrmiveket ugyandgy ira-
nyitjuk, mint emberainket.

1. Tank: Mindig wvan fegyvere, nem art
neki sem az ellenség granatja, sam
rakétaja (rakétan most azt kell érteni,
amit ember 14 ki),

. Héjard: Nem mindig van fegyvere, és
csak a géppuska nem &rt neki, a granat
mdr igen. Elénye, hogy rendkivil gyors,
@és [Gkat lehet vele ugratni,

Lavegtorony: Szintén csak a golyot allja,
de dagy a harmincadik kil rakéta utan
felrobban, Ggyhogy tényleg csak a
legsziksagesebbet 16j0k ki vele, Monda-
nunk sem kell, mozogni nem tud. Fegy-
vere azonban mindig van.

4. Jeep: Nem mindig wvan fegyvere, de
szintén gyors. Csak a golydt adllja. Szin-
1én |6 ugratdsra.

. Helikopter: Nem mindig wvan fegyvere,
ha a levegtben van, nem lehet leldni. A
golydt jol birja. Ha le akarunk szalini, ak-

N

w

o

s Meikos

kor repGljink oda, ahol landoini akarunk,
és a heli alatt megjelenik egy beke-
retezett H-betd, ilyenkor csak réclicke-
lank, és mir le is szdlltunk.

A helin kiviil minden mozgd jdrmdvel el le-
het Gtni az ellenség katonait. A helivel
csak landolni lehet rajtuk, ilyenkor is
kipusztulnak.

= Granat: Kis falddikdkban taldlhatdg, fahd-
zak ellen jol bevethetd. Bunkerek ellen
nem jé semmire.

= Bazooka (rakétaverd): Ugg'anaz, mint a
grandt, csak nagyobb hat téuolséq(gal.
A jatékban kétféle épilet van: bunker és

fahaz,

= Bunker: Kékemény épllet, csak tankkal
vagy lovegtoronnyal I6hetd szét.

- Fhahgz: Egy grénattal is kdnnyen slintéz-
atd.

Mindenkinek felhiviuk a figyelmét arra,
hogy az éplletekbdl sosem fogynak el az
ellenséges emberek. Ahhoz, hogy egy kal-
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detést g indljunk, &l 1 ki kell
nyirni mindenkit a palyédn, aki él és mozog.
Az egész jaték alatt 360 ember all rendel-
kezésre, de minden palya eldn csak 15-6t
saraznak be. Ezek altaldban egy nagy hegy
elitt sorakoznak fel, a hegynek annyi a je-
lentBsége, hogy akinek magasabb rangja
van, azt magasabbra temetik. Ezért az
ardemes hajtani!

A killdetésekben kialénbézd feladatokat
kell wégrehajtani, amelyek kombindlva Is
johetnek. Lehetdségek:

1. Kill Al Enemy: Nyirjunk ki mindenkit.

2. Destroy Enemy Buildings: Az ellenség
épiletent kell felrobbantani.

3.. troy Enemy Factory: Ellenséges gyéar
felrobbantasa.

4. Rescue All Hostages: Négy fogoly meag-
szoktetése. A szoktetés annyi, hogy le-
Idjlik a fogvatartol és odamegylnk a fo-
golyhoz, azutdn az kovet minket minden-

elriblasa. Ugyanigy megy, mint a szdk-

tetés,

6. Protect all Civilians: Ne dljilk meg a civi-
leket (ha lehatséges).

7. Get Civilians Home: A bezért civileket
kell kiszabaditani.

Hét ennyi lett volna Amigéra a Cannon
Fodder. g e

hova. A foglyokat el kel vinni a legkd
lebbi elsdsegélytaborba.
5. Kidnap Enemy Leader: Ellenséges fénok

C-n mi nem taj taltunk  ki-
lénbség ilyen a jatek.

= Jockey Ewing

SANGO FIGHTER

fAmiga, FPC)

Ez egy szinvonalas bunyds program
Amigdra és PC-re. Az intro megtekintése
utdn a program fomendjében taldljuk
magunkat. Az opcitk jelentése fentrdl
lefelé:

1. A jatek kezdése

2. Gyakorlds

3. 2 jatékos egymds ellen

4. Setwup

5. Exi

t;
1) Az elsé 5 ember kozil vilaszthatunk
egyet. Ezzel kell megoini az ellenfelet.

monitor mellett zajlik? CoVboy), mert
maglép, és nyakunkra kdld néhany ort.
Ha latjuk, hogy az ellen mentalis ener-
gidja nagyo_n , akkor (tdgessik meg,
vaqy dobdljuk (fajjuk-rigjuk-lissik) meg
tiizlabdaval, de ne kerGljonk tal kézel
hozzd, kilbnben a fél energiank lemegy,
ha sikerdl dtdobnia minket. Ja, a legfon-
tosabb, a jaték irﬂngtésa: numerikus bil-
lentylizet + ‘ENTER' + 'SHIFT' {jobb},
vagy bal oldalon a
gombok + °‘TAB'
megdltink wvalakit, wvilaszthatunk, wele
jatszunk-e tovdbb, wvagy vélasztunk
mést. Ha mindenkit megbltink (amihez
sok szerencsét kivdnunk) , akkor egy

fal End-Sequence-t lathatunk,

Az energiat a képernrﬁ aljan kezd 1
egy zold esik jelzi. A kapott taldlatok al-
kalmédval ez egyre csokken, &s ha a
sédrga is elfogyott, akkor... Eldszér egy,
késdbb ket drt kell kinyirnunk. Ha kész,
igyekezzink mingl gyorsabban a
képernyd bal része felé hizddni, &s egy
tizlabddval fogadni a f16nok8t. Majd
késobb leirjuk, hogyan. v

Vigydzzunk, ne enFed'ﬂk 10l kizel & kép-
ernyfi kozeléhez {(Akkor ez a bunyé a

amit most nem lévink le.

2) Hasonliit az elfzdhdz, csak itt feleannyi
energidnk van, iddre megy, kentd vagy
hiérom menet van és egy emberrel kell
mindankit megoini, st még magunkkal
is meg kell kizdeniink. Ha meghalunk,
lehet folytatni, ugy hogy az eisd
sziveget valasztjuk a kettbal (fent).

3) Ugyanigy mikadik, mint az el6z8, csak
itt ketten jdtszhatunk egymassal.

4} Setup — No comment
5} Exit — Biztos programhiba, de mindig
kilép a jarékbal.

A speciélis thmadasok:
A kovetkezs betikombindcidk segitségével
érhetdk el, A leirds ezen része alapvetfen
a bal oldali emberre vonatkozik, a
numerikus billentylzeten természetesen a
baira-jobbra irany felcserélddik.
Tehat:

balra-jobbra — (ités

baira-jobbra — ragds

balra-le — (tés

le-balra — rigés

le-jobbra — (nés

le-jobbra — rugds
Ezek minden embernél masok, &s nem
mind j& mindenkinél, lehet, hngy walamit
kihagytunk, de ezeket majd kitalaljdtok.
Ha a mentdlis energia a maximumon van,
minden tizlabda duplan szamit, és ha va-
lakit. 8t akarunk dobni, egész érdekes dol-
gokat produkal emberiink.

= Vampire-Soft

SYNDICATE
(Amiga, PC)

A CoV 39-ben megjelent leirds a PC verzid

alapjan készil, ettdl az Amiga véltozat né-

miben eltér. Lassuk csak miben is:

= A pisztolyt nem érdemes felvenni, mert
O-ba keril.

= A mozgdé kocsit Ggy lehet felhasznalni,
hogv egy rovid sorozatotl adunk le a jar-
mire, mire a tula) kiszall és elmegy nyu-

isabb kornyékre. Voila, van egy lres

Eﬂcsink. be lehet dini.

= Amigdn nem érzékeli a gép a szintki-
linbséget. Ezt jdI ki lehet haszndini, mert
az ellenség mindig felénk mozog (pl. ha
a mongdliai akecidban a vonatall fo-
lGljardjan a sarga-fekete csikos rampa
alé adllunk a csapattal, akkor az ellenseg
vidam éssznépi lovildozést rendez egy-
masra, mi pedig a végén a legutolsd ur-
gét hidegre tesszik). Ha valakit flamer-
rel, lézerrel, gauss gunnal ldvink le, ro-
vid orditozds klzben hamuvd ég, de a
fegyvere is, tehdt nincs mit felvenni.

Az arak is masok;
A modok (ezerban):
LEGS: 6, 30, 60

ARMS: 6, 25, 50
CHEST: 8, 40, BO
HEART, EYES, BRAIN: 4.5, 22.5, 45

A kildetésekrdl infok, eltérések:

1. U.K.: Itt elég a tGnokat kinyirni.

2. Skandindvia: Az Graknél 1 uzi, shotgun,
pisztoly.

3. Central Europe: 4 tgynik shotgunnal.

4. East Europe: 4 lgynok uzival.

5. Urals: Clean sweep, 8 lgyok uvzival,
Combat swoeg,

6. Kazahsztan: Persuadertant vigyunk!!! A
feladat az 6 ellenséges Ugynok (7
db} kinyirdsa.

A kezdésnél egy épllet rampdjanal va-
gyunk. Manjunk fel a tetdre Ggy, hogy az
egész kerasztezddést belassuk. Rovid id&
mulva 16voldozést hallunk. Nem kell meg-
ijedni, nem rank lGnek. Ha elscrollozzuk a
képet észak felé, akkor lathatjuk a hullakat
is. Nem baj, jut is, marad is. Alljunk vissza
a képpel rank. Kis idd mdlva {Ggy fél perc)
jon a nyugatra lévd haz mallbl egy Ggynok,
ne csindljunk semmit. Ha megvan az
Gsszes emberink, akivel kezdtlnk (8 db),
akkor varjuk, amig alattunk Gsszegydlik 10
ember, ha mdr van par hulldnk a teamben,
akkor annyival t6bbet (max. 13 vanl, majd

manjink le azzal az emberlinkkel, akinél a
persuaderton van, az épilat elé kb. oda,
ahol kezdtink, ha elkezdik IGni az ember-
kénkat, akkor csaljuk el a l6vildazst Ggy,
hogy a t6bbi ne legyen a tizvonalban. Te-
gyuk hidegre, majd a fegyverét vegyik fel,
de nekink mér ne legyen kézben fegyver.
Ha mar nem ldnek, akkor jeloljik ki a cél
kereszitel a tobbit bal chick-kel follow-ra,
ha odaértunk, kapjuk el {(na nem aztl a
Eeﬂu t, ha hallottuk a hangot, ak-
of van 10 uaga annal tobb 4j Ggynokink
{New Agents ained a wégén), akiknél
nem marad felszerelés, mire végzink, de
MINDEN MODB&L A V1-ES RAJTUK VAN.
Ezutdn mar két vdlasztasunk van: vagy egy
masik Ggyntkkel megyiink az északi Gton
kinylrmi az ellenséges ﬁl;tvnﬁkﬁl. vagy ez-
zel az Urgénkkel megyunk, a kilénbséget
mar 1atni fogja, aki eddig eljutott. Mert az
is “nagy élmeény”, ha egy ugynok kaszal
mini gunnal, most ugyanezt képzeljlik el 14
emberrel (ha oGsszegydjtotiok az Gsszes
embert az épuletbdl), wvalésdggal daralt
hust csindl az ellenségbdl egy rovid soro-
zat is. Valdészindleg PC-n is igy lehet uj
ugynokiket szerezni.

= Huszér Gabor

Lands of Lore (~c)

A Lands of Lore leirdasban elkovetGdon
egy-két hiba, ezért egyéb tapaszialatokkal
kiegészitendnk, Nézzik:
= A jaték elején, mieldtt kijnnénk a virbol,
a fegyverkoviacsnal adjuk el a tdrinkat
(dagger), és vegyink egy buzogdnyt
{mace).
= A banditanak probaljunk blaffalni (bluff).
= Timothy csatlakozdsaig igy fejlesszik ka-
rakterunket:
= Migldtt meguinénaek minket, varazsol-
junk, majd Ossink és goto wvardzs,
majd hit és...
= Egy kiovet (rock) vegylink fel, és ha
bunydénal ha;r van, click ra, aztdn click
vele az ellantélre, lehet ismétein is
= Miutdan Timothy csatlakozott,

csak

akkor harcoljunk vele, ha szikséges,
tehdt inkabb Conradot fojlesszik.

® Ha hazamegylink — & kirdlyhoz —,

akkor,  mialétt  baléprénk hozzd,

Timathy-rél szedjik le az alkatrészeket,

és akasszuk Oket Conpradra, maljd a
yengébh cuccokat adjuk @l a
egyverkocasnal.

= Tegyik le Timathy-t.

® Baccara-ra akasszuk at a
a legjobb dsszeallitisban
vereket — a FIGHT
legyean!

» Ezentil inkdbb Baccata-val harcoljunk és
Conraddal varazsoljunk, ugyanis Baccata

yorsabban fejlédik harcosként.

= Ha van dobo[?lcsillag (star), tegylk Con-
rad kezéha, és segitslink Baccata-nak,
;-gg-_nsl tobbszor — a ROGUE gyorsan fej-

.

ajzsor, tegyik
ezaibe a fegy-
minél nagyobb

= A darazsas erdfben egy dardzsnak egy
negyedik szintd SPARK mehet.

= Ha tdbben jénnek, egy haromcsillagos
Eoresni's-l ajanijunk fel nekik — Level-3
REEZE.

= Valahol megleljik a z6ld koponyét (Green
Skulll, mel a banya fdkspu}!nak kinyi-
tédsa utdn kell hasznalni — click vele a
vardzslds ikonjdra, vagy Conrad arcérs.

® A kfiszdrnyeket fagyasszuk — Level-3
FREEZE, de a sotétebbeknek mehet a
Level-4, amit lehat, hogy kétszer kell el
fagyasztani.

= Az altalunk kredlt jégtémboket szét lehet
csapni karddal vagy barmi massal is.

®* A Vaulsons Cube-ot Scotis rdcsanak ki-
nyitasanal Conrad hasznilja.

= A masik Cube-ot a midsik racs kinyitdsa-
nal Baccata hasznalja.

= Simai Andrés
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MINDENFELE

= Nem lesz allandé COV MOOO! NEWS.
Ugyanis PROKY bevonult!!!

= KULDJETEX PROGRAMOKAT
eddig még nem valt szda)ll!

NEWS (tényleg)

(amikr&l

= ARANYALMAK [SABE]

Ez egy ujabb magyar nyelvd adventure.
A kwé!y legjobb testfrének a szerepében
el kell hoznunk a harom gonosz var kin-
csét, a harom aranyalmat. Ugyan e] is
lehet futni (2), de akkor még a jaték ele-
jén meghalunk. Kilénben (1) tiz arannyal
¢s egy karddal nekivadghatunk az utnak
kaletre vagy nyugatra (k-n)... és igy to-
vdbb. Ugyanis ez nem a leiras akar lenni
(azt maj késSbb!!l), hanem a bemuta-
tadsa a "nem szokvanyosan" vezérelt ja-
téknak. EbbSl a szempaontbdl hasonlit a
CITADEL OF CHAOS-ra.

= BLASTONES /EVS/
Szlntén logikai, egy 64-es dtletbdl. Lé-

nyeg: jelek eltuntetése Ol modon,
hagy a kurzorrai kozéjuk lépink és FIRE!
Amugy meg igen 0! (print “HUJE
JAHN ¥ :goto10 — Proky) (Neeem iiis!
— Jahny)

= BLOW [PROKY]
Logikai jarék; a PC-s, WINDOWS alatt

futd MINEFIELD alapjan. Szépen néz ki,
mag ilyesmik (PROKY itt Gl most mellet-

e azt  kellene irnom. ho

qrvnim} | “Neeem iiis!™ — PROKY)
(Miar minden jottment részeges
beszurkal?! — CoVboy) Ja, a palya-
kédokat mégegyszer  megadogatom,
nem oOsszekevarve (Ld. Co vkanyv):
GAULOIES, ROTHMANS, DUNHILL.
Lényeg: egy négyzethdlon elrejtettek

néhany bombat (PROKY volt az a kis
gonasz... ha ide-gesit, hozzad forduljl). A
célunk, hogv felfedjilk a maziket takard
“lemezeket” — de csakis azokrdl, ahol
nincs bomba! Kénnyités, hogy a
mezbkén lathaté szam megmutatja,
hény szomszédjan van bomba. 15 palya,
SID-kartyas zene, cheat-kddok; szoval
probald kit

= EGGMAN [EDC]
Jaték (Ki hitte volna?!!l). Ez most komOil

= HEROIC . [EDC]
Kidolgozottabb Ogyességi—lovildozds
jaték, szép digi zenokkel és effekiekkel.
¢bb haje kozul valaszthatunk és két
jatékos is jatszhatja. Ebben a kategori-
&ban az egyik legjobb..

= LEONARDO + + + [CNS/

Annyit fdznék hozza a régebbi hirhez,
hogy TTC of CHONOS végre elkildie a
proggyt. Tényleg NAGYON COOL! Mind
a zene, mind a grafika. Inditas utan be
tolti a HIGH SCORES-1, utdna ezt vagy a
kil dolgokat {ellenfél, stuffz) a jaték so-
rdan meg lehet nézni, lehet jatszam is
(végre!). esetleg a PASSWORD begépe-
Iésével, Kultnben  hasonlit  pl. a
DIAMOND TOWN-ra, bar enyhén szdlva
szebb stb.

= SNOWBALL /TGMS/
Ez egy régi Level9 adventure, még
képek néfkdl. Talan lesz rdla egy leiras
is, de az elsd lépést nmusuqom PULL
LEVER. Talan igy mar “feny” gyilik az
agyatokban...

= SPLIT PERSONALITES
Viszonylag régi jaték; a politikdban jelen-
ths karakterek arcképétl kell puzzle-sze
rden kirakni, meghatarozomnt idd alatt.
Egyszdval Oldie but Goldie!!!

BARD'S TALE Illl. tippek
{folytatas)

P[us 4

Ot folytatjuk, ahol a multkor abbahagytulk,
ha valaki nem tudja, mirdl van szd, majd
szépen fellapozza a CoV 46/47-et!
15—18: tapasztalati pontok
19—1C: aranyak
"Ezek azt hiszemn a legalsdtdl a iugfeisﬂ
nge ig vannak leirva sorrendben.”
szint szama
20—21: condition
22—23: hits points
24—25; spell points
26—27; spell points maximum
;Ezuk is alsd bajt, felsd byte sorrend-
en.”
29: KASZT
—0: Warrior
: Conjurer
: Magician
Rogue
: Bard
: Paladin
: Hunter
—9: Monk
2A: FAJ
—0: Human (ember)
: EIf {(tinde)
. Dwart (térp)
: Hobbit (félszerzet)
: Half-eif (fél-alf)
: Half-orc (fél-ork)
—6: Gnome {gndm)
26: NEM (—de igen!!!)
—0: Male (kan)
—1: Female (kan...ca vagy nﬂcl} I—n
feministak tiltakoznak az "-es
szam miatt {is}!1]
2C: A karakter pofaraesd képébe tarkal-
hatunk
E: AC
00—10-es
09—1-es
OA—0-as
OB—egyes
12—nyolcas
"Néhany példa, ami alapjdn megérthetd
a tarofasa... ... az ezutdn kivetkezd ré-
szek kicsit bonyolultabbak, A le nem irt
byte-okkal nem tudtam mit kezdeni.”
30—53: Cipelt felszerelések listdja. Min
den térgy hérom egymas utani byte-on
van leirva (pl. az elsd targy a 30., 31,
32. byte-okat foglalja ®l). Az elsd byte
mindig a targy allapotat jelzi. Ha 00, ak-
kor a targy csak a fickénal (—n&cinél,
hogy a feministdk lenyugodjanak wégre)
van, de nincsen haszndlatban, csak
cipeli. Ha 01, akkor haszndlja, vagy ép-
penséggel viseli. 02 esetében nem hasz-
nédlhatja a térgyat, de ha ez az érték 40-
val tibb, akkor rdadasul még nem is is-
mari @ tag... de a legjobb a 80-val 16bb,
mert akkor a tolvaj sem ismer fel és
tébbet nem is kisérletezhet vele (—ez
az!l! Ez a legjobb eddln"l A misodik
byte jeldli a taérgy E?Mt lDI
HAHM(%NIC vagy CRYSTAL a).
gres taroldhelyek byte-értéke nulla.
harmadik az esetleges toltetek szﬁmal
jelzi, ha ez nincsen akkor nulla értéket
ap. A toltetek szamat 2 és 254 kdzort
irja ki ja1ék kozben; de egy FF mindemt
megold {azoknal a tdrgyaknadl, amik fel-

tamasztjdk a tulajdonosukat, wviszont
nem muXik)... Ezutdn az 54. byte-16l
kezdfdik a vardzslatok taroldsa. Pl a
CONJURER vardzslatok az 54., 55. byte-
okban (na ide nem irok inkabb semmit...)
és 56. byte 7.,6. és 5, bittyén(l) helyez-
kednek el. Mindegyik bit egy-egy vardzs-
latot jelbl, és ha értdke 1-es, akkor az
adott vardzsiata megvan a karakternek.
Hogy meddig tart, azt szdmolja ki min-
dankl sa ét maga.
itical Hi'l" és "Hidde In
Shadow HUNTER "Critical...”; kriti-
kus Gtés (amitdl e whbdl lerobban az el-
lenfél) és elrejtbzés az &rnyédkban
{csak tolva)nél] -ban.
65: ROGUE “Jdentify Chest" és "identify
Item™; Iéda és5 targy felderitése %-ban
66: ROGUE “Disarm Traps"; csapdak
semlegesitése %-ban.
Ez utdbbiak szamitdsa egyszeril: az érié-
ket kell elosztani 256-tal, ezutan kerekit-
va kar.uuk meg a kérdeses szazalékot.
Most gx "kis” lista a tdrgyakrdl.
A mella ltu allo szammal lehet hivatkoz-
ni rdjuk a felszereléseknél (2. byte). A
néhol szerepld X-eket a program hasz-
ndlja dafinialatlan tar elnléséra
01 TORCH; 02 LAMP; 03 BgHAD ORD: 04 SHORT
SWORD; 05 DAGGER: 06 WAR AXE: 07 HALBARD: 08
LONG BOW; 09 STAFF; 0A BUCKLER; DB TOWER SHIELD;
OC LEATHER ARMOR: 0D CHAIN MAIL; OE SCALE
ARMOR: OF PLATE ARMOR; 10 ROBES; 11 HELM; 12
LEATHER GLOVES; 13 GAUNTLETS; 14 MANIJIJHN 15
SPEAR; 16 ARROWS; 17 MTHR SWORD: 18 MTHR
SHIELD; 19 MTHR CHAIN: 1A MTHR SCALE; 18 GIANT
FGN; 1C MTHR BRACERS; 10 BARD SWORD; 1E FIRE
HORN; 10 LITEWAND; 20 MTHR DAGGER; 21 MTHR
HELM; 22 MTHR GLOVES: 23 MTHR AXE: 24 SHURIKEN;
25 MTHR PLATE; 26 MOLTEN FGN; 27 SPELL SPEAR; 28
SHIELD RING: 29 FIN'S FLUTE; ZA KAL'S AXE; 28 MTH
ARROWS: 2C DAYBLADE: 2D SHI{LDSTAFF 2 ELF
CLOAK; 2F HM’l‘KBllDE 30 ADMT SWORD; 31 ADMT
SHIELD: 32 ADMT HEL 33 ADMT GLOVES; 34
PUREBLADE: 35 BDDMERANG 36 ALI'S CARPET; 37
LUCKSHIELD; 38 DOZER FGN; 38 ADMT CHAIN; 3A
DEATH STARS; 38 ADMT PLATE; 3C ADMT BRACERS;
30 SLAYER FNG; 3E PURESHIELD; 3F MAGE STAFF; 40
WARSTAFF; 41 THIEF DAGGER: MACE:; 4
OGREWAND; 44 KATD'S BRACER: 45 SORCERER STAFF;
46 GALT'S FI.IJTE 47 FROST HORN; 48 AG'S ARROWS;
49 OMND SHIELD: 4A BARD BOW; 4B OMND HELM; 4C
ELF BOOTS; 40 VANQUISHER FGN; 4E CONJURER STAFE;
4F STAFF OF LOR: 50 FLAME SWORD; 51 POWERSTAFF;
52 BREATH RING; 53 DRAGONSHIELD; 54 DMND PLATE:
55 WARGOLVES; 56 WIZHELM: 57 DRAGONWAND; 58
DEATHRING; 59 CRYSTAL SWORD; 5A SPEEDBOOTS: 58
FLAME HORN; 5C ZEN ARROWS; 50 DEATHORUM: SE
PIPES OF PAN; 5F POWER RING; 60 SONG AXE; 61 TRICK
BICK; B2 DRAGON FGN: 63 MAGE FGN: 64 TROLL RING:
65 ARAM'S KNIFE: 66 ANGRA'S EYE: 67 HERB FGN: 68
MASTER WAND; 69 BROTHER FGN; BA DYNAMITE: 68
THOR'S HAMMER; 60 STONEBLADE HOLY
HANDRGRANADE; BE MASTERKEY; 6F NOSPIN RING; 70
CRYSTAL LENS; 71 SMOKEY LENS; 72 BLACK LENS; 73
SPHERE OF LANATIR; 74 WAND OF POWER: 75 ACORN;
76 WINESKIN: 77 NIGHTSPEAR; 78 TSLOTHA'S HEAD: 79
TSLOTHA'S HEART: 7A AREFOLIA: 78 VALARIAN'S BOW;
JC ARROWS OF LIFE; 70 CANTEEN; 7E TITAN PLATE; 7F
TITAN SHIELD; B0-161 In¥kmdmh folytatjuk...
Nagyon “tenkju” Geriicze Rafelll!
= Jahny (Mr.AlDSface, Xind stb.)
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TEXT-DEFORMER V2.0

Er ngy ‘sajit fejlesstésd’ setveg delormélds wtiity. Ez
annyit ]ehnl, hogy ASCIl charsetet (codot] deformal
pernyi kidda a Volt mér itt
egy halom scrolt rutin, és ha va!aku nem akarja o scroflba a
hépa ‘k i, Ls azr I:I:!“ jutott
u.l\!:le hi et a képemyiszerkesztivel is 1, vagy
o:'gzsﬁm jobban szereti a BASIC-et (szegény
mlm!. kor ext haszilhatj
A szoveget a DAT sorokbalkall beirni,
csak a 't' jelet nam hasznalhatjuk, mert ez
jelzi a forditdnak a szGveg végét, szoval az
avvel forditott szdveget 255 CHR-nél tobb
karakteres scrollba is berakhatjuk. Mini
kompatibilitas! (Az... - JOE) Futtatds utdn
egy menit latunk, amit a kurzorral tudunk
kivdlasztani {man}unk rd a menlpontra és
<RETURN>): kilistazzuk a szdveget vagy
elinditjiuk a deformdtort. A deformator elin-

ditdsa utdn irjuk be a széveg kezdicimét
DEC-ben (Szerintem azt a cimet kellene,
ahova forditani akarjuk - JOE), majd

<RETURN>, és indul a fordité. Ha kész,
akkor ledll tvagv akkor, ha nem taldlta meg
a végjelet).
Ekkor kijelzi: - az Osszes karakter szamat,
- a kezdicimet,

- a végoimet.

Plussz egy menupontot a monitorba vald
belépésre, ezt mindenki irja 41 a sajdt mo-
nitorproggija kezdicimére. Ez azért jo, mert
igy ~monitorbdl  tudjuk lementeni a
szoveget, és igy ennyivel lett révidebb ez a
program. Most ldssuk magat a programot:

1 REM *** TEXT-DEFORMER V2.0 ***

2 REM * BY SANTHEE IN 1984 *

JREM =eevesnas sassans

4 PRINT" < CLR, RVS ON>LIST 99-;
LIST THE TEXT ™:PRINT™<RVS ON>
RUN 10-:RUN THE DEFORMER ":END

5 PRINT" <HOME> >=TEXT-DEFORMER
V2.0 BY SANTHEE IN 1994 > ":RETURN

6 PRINT" <HOME> < >
TEXT-DEFORMER IS ACTIVE...

“:RETURN

10 PRINT" <CLR, WHITE > ":
POKE53280,0:POKE53281,0
=0;CU = 0:CN=0:CP=0:

0:C
14 GOSUBS: INPUT"ADD
START ADRESS";CI
16 Cu=Cl
17 PRINT" <CLR>":GOSUB&
18 READAS:IFAS$="1"THEN31
20 CC=LEN(AS)
22 FORC=1TOCC
24 C$=MID5{AS,C,1):CN=ASC(CS)
26 POKE1025,CN:CP=PEEK(1025):
GOSuUB40D
28 POKECU+{C-1}.CP
29 NEX
30 CO= CO+C CU=CU+(C-1):GOTO18
31 POKE CU,30
32 PRINT® <LE> CHAR NUMBER:";CO
33 PRINT" START ADDRESS:";Cl
34 PRINT" END ADDRESS:™;
CU" + ENDSIG."
35 PRINT"<3*LE, RVS ON>
SYS 49152:ENTER MONITOR"
36 PRINT" <4*FEL>":END
40 CP=CP-64
41 IF CP<0O THEN CP=CP + 64
42 RETURN

90 REM ***versnes

TE!
100 DATA "TEXT-DEFORMER v2.0"
101 DATA "SANTHEE

FROM KARCAG","t"

[JOE: Aprésagok: néhény helyen a <> je-

lekbe zért szonak mwfalul'l jelet kell beirni,

sajnos ilyenek PC-n nincsenek (pl.: HOME,

.); a 12-es sor szerintem felesle-

g'ls. a DATA soroknal nem szikséges a

mondatokat idézijelbe rakni, csak ha

COMMODORE-os karaktereket hasznalunk,

kiilonben az egész sort végigirhatjuk egyet-
len STRING-gel)

= SANTHEE (Santa Csaba)

ZENERIPP #50K

Aki mér foglalk 8 renék és esetl
rendelkazik nw Action-| kéllﬂlul (6, mem muszdj anna
lennie), vagy z‘plﬂl monitorprogrammal, az birtos észre-
vetta, hogy néhény zene nem ott van, ahol lennie kellene,
azaz nincs @ strabad AAM-ban ($0800-9FFF; $CO00.CFFF).
Az hogy lehet?] Hiszen a programban szd a zene, a fenti
terilet meg zenementes. Nos. ilyenkor néhlnyan le is
teszik & kanalat. De a véjtszamiek és szemfillesek (mint
én) belenéenek az SAD00-30FFF-ig tevjedd teriletek A
Azért als, mert itt $ADDO-BFFFig van a BASIC ROM.
snuau DFFF nu mag az /0 rutinok {Szerintem azok csak
ig rutinok — JOE (vagy a: eredeti
Ilual:lml CH.AR Ni. SEDDO-$FFFFg pedip a KERNAL
ROM-ot lrenduaﬂuﬂnnll érhotjok tetten. Namost, a
lényeq az, hogy ezeket & ROM-okat atkapcsolhatjiuk RAM-
okra. Ha fgy nézlnk kBril, akkor elfkerilbet a zendnk.
Azért feltétoles madban, mert taldlkoztam olyan jtékkal,
amiben egysitaldn nem taldham zendt (pl: tures I,
Mayhem in Mons Ha megvan a zenénk jez nem
is plem prabiémat ann\rral. akkor mir csak az elindithsa
et ciki. Egy fontos d ﬂmég 8 rens nem ishet &
snOﬂMDFF 1 terjedd ROM alatti RAMban, mert ez a
ROM adia ki 8 hangot, Aimjl a elf a képer tobbek kazitt
(Dehogynem lehet; ha én olyan berheldktdl akarndm a
renél megmenteni, aki azt hiszi, hogy ezen a teriileten
nem lehet zene, akkor igy csind : & lejitszd nyu-
odtam ezen & terileten lehet, csak visszatérés elftt a
10-be irandd értékeket a $E000-4s lap elsd BYTE-
aira mentené, utdna $ED1B-H ($1B a SID hanggal
oglalkozd regisztersinek a széma) egy kis proggy-
résszel visszakapcsoljuk a ROM-ot #és beirjuk az
értékeket; méris szl a zene - JOE) Ha mégis talélunk itt
zenéi, akkor vagy ne '“WYI!""" neki €5 hagyjuk békén,
vagy relokaljuk @1 mashovi. Tehdt a program:

LDA #%35
ETA 501
LDA #500
JSR. INIT
;Zene inicializdléAsa
LDA 8537
5TA $01
5EI
LDA H#5TF
STA SDCOD
LDA #501
STA $DO1A
LDA #351B
STA $D011
LDA #<IRQ
STA 50314
LDA #>IRQ
STA $0315
CLI
RTS

IRQ INC SDO0O1%
LDA #3835
STh 501
LDA #500
J5R PLAY
:Zene 1ejétszésa
LDA #5
STA 501
JMP SEA31

(A SEl-t érdemesebb lenne a proggy ur
kiadni; a mésik dolog, hogy egy :nno lejat-
széAsdhoz nem szik raszte

tds, elég csak a $0314-50315-6s U&itoﬂ

atirni, ilyenkor a INC $D018 is slhagyhatd
-JOE)

MSESQY aprd kérés: ha van valakinek MUO-
relokdtorja, akkor tegye mar meg
azt a szivességet, hogy bekildi.
kéisz.

Elgre is

= Balogh Tamaés alias TOMCAT

SIDEBORDER SCROLL

lgen, ez egy hamisitatlan, az oldalkeretekre
is kiterjedi SCROLL. Kétoldalt a kersten
két-két SPRITE-ban, a kérernyin gedlg ka-
raktereskben halad a két CHAR ma
SCROLL (de, ha érdekel valakit a m;es
SPRITE-os valtozata, akkor késibb
visszatérhetlink  ra; bir nem
egetrengeti dnlogka megvalésnésai az alsz
snr 540 el altolt karakterkada karakterekbil

prog v ebben a formajdban a

CH FtFIOM veszi a SPR TE-okba
masolandd karakl’erekat Eondulum
mindenki inkdbb sajdt 2*J-es CH RSET-1al

akarja a programot felhaszndlni, ezért az
XY cimtil taldlhaté LDX #3DO értékét a
sajat karakterkészletink Hl byte értékére
kell cserélni (ha pl.: $0800-t6l van_ a
karakterkészlet a memdridban, akkor LDX
#%08), ja, és a karakterkészietet a kép-
ernyin sem art bekapcsolni..., a proggy-
ban a ;-vel ideiglenesen kilktatott utasita-
sokat a 2"2 CHARSET bekapcsoldsakor
vissza kell rakni, ez biztositia a $40-nal el
tolt karakterkédot. Most nézzik a proggit:

*= 51000
SEI
LDA RE7F
STA $DCOD
LDA H581
STA $SDOLA
LDA #<IR
STA 50314
LOA #=>IR
STA $031%
LDA 51D
STA $P011
LDA #548
STA SD012
LDX #E00
TXA

V2 STA 52000.X%
STA $2100,X%
INX
BNE V2
LDX #8507

Vi LDA: #500
5TA $D00G, X
STA $DO0E, X
LDA RS01
8TA $D027,%
LDA H5BO0
ETA S07FE, X
DEX
BPL V1
LDA #549
STA $D0OY
STA 5D009
STA SDODB
STA $D0OD
LDA K508
STA $D00E
LDA BS58
STA $DOOB
LDA #3570
STA $DOOA
LDY #5581
S5TY S07FE
IRY
STY S07FB
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8C

5TA
STA

STA

JSR
J5R

5TA

5TX

LDA

$D016
SOOI

SDOYE
SDO16
SDO16, Y
SDO1E

#§ca

™

T

b ]

T4

TS

™

T

S04A0, X

#5237
v3
L
#500
S$FC
5FB

#503
TG

$03

S04
tSFR) Y
™
H=SZea

A
T

§10
511
#E00

TE ASL

e ASL

TE STA

Vi LDA

T8 ASL

TE ASL

TR ASL

LDA

SThA
TS ASL

TA ASL

az -BYTE

BYTE
JBYTE
BYTE
-BYTE
JBYTE
JBYTE
-BYTR
BYTE
JBYTE
~BYTE
SBYTE
JBYTE
JBYTE

#5a0
A
T8

A
e

A
TX

12

513
#507
#517
(503).,¥
$2083,%
tgos), ¥
$2098,X
(530}, ¥
$2101,.X
5121, ¥
$2119.X

V4
#537
$0z

HF2F
$2041,X
$2081, X%
T8
$2041,X%
#3501
$2041,X
$2082.%
TE

2081, X
#5021
S2081,X%
$2083,X
T
s$2082,X%

$20C1, X
#5031

52001, X
$20C3.X

TA
§20C2,X
#s01
§20C2. X
S2101.X

™
52003, X
#501
§2003, %

5

§10,%530,%10,520, 520,508
BOF. 513, $1A.30F, 506. 314
520.510.512,505,513,8505
$O0B. §34, 613,520,513, 509
§04,505,502,30P, 912,504
$05,812.520,9813, 800,512
S0P, $0C, 50C, 20,616,531
S2E.610, 521, 630,620,520
$01,50F, 204,505,504, 520
902,519,520, 304, SOF, 505
520, S0B.S0F, 513, §1N, SOF
$21.520,520,520,8520, 530
sz0, $20,%20,920, 520, §20
$30,930,%20,5320,820, %20
§20,%20,220,520, 520,520
£a0,§20,$20,%20, 520,520
$30,$20, 520,630,520, %20
$20,$20,%20,$20,820,%20
820,820.$20,970,520, 600
$20,520, $00.500, 520,500
$20,500

Ez a sok .BYTE itt & végén a szovegel tar-

talm szz&
de nulléra kall

veg barmilyen hosszu lehet,
sy vegHidmn:

= JOE
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"Es akkor elfogyd wvala mindenki habzd
neddje, mire Getlo mondd vala az hitvdny,
katényes asszonyalfatnak: M:% I':?gy korsd-

val, de izibe!” (Mdsnapos e ek, ava
ami a Biblabdl kimaradt.) (Ez a CSi
meghibbant — Getto)

Ismét itt vagyok, #és meagint cirka két
oldalon rontom a kb&zegdszséget, és a le-
vegdt. Tudom, hogy senkit nem érdekel,
de azért elmondom, hogy tik jé volt kint,
csak marha unalmas. %_én nem volt, és
rdaddsul csak egyszer sikerdlt berdagnom.
Hidba, a kanadai s6r nem olyan j6, mint az
itthoni. Amig kint voitam, addig érkezett
egy csomd levél, mind pozitiv as nagativ
kritikat tartalmazva, és a géptipushaborit
folytatva, A tipusok kdzitt habord nekem
marhdra tetszik, nagyon sokan tollat ra-
gadtatok, remélem nem fejezGdik be ez a
téma, mert nagyon szomord lennék. (A
minap lattam egy 600-ast, olyan kis cuki
wvolt. Most viccen kivil, tényleg aranyos.)
Itt drulndm el, ami eddig sem volt szerin-
tem titok, hpgy A1200-esem wvan, nem
500-asom. Es én nem az 500-ashoz
képest neveztem kreténnek a 600-ast és

500+-t, hanem az 1200-eshez wvi-
szonyitva. (Habér ha jobban
meggondolom, és az 00-ast
feltunningoljuk... — Csika) Elbljaréban
annyit megjegyeznék, hogy a Posta

tényleg azért van, hogy a levelekre o1t
v&iaazo!}on Covboy batyd, de a szakmal
tartalmu levelek valaszoldsa szerinterm nem
odavaléd, mivel csak a helyer foglalja ott,
&s nem mindenkit érdekel. Ugyhogy akér
tetszik valakinek, akdr nem, az Amigaval
foglalkozé levelek valaszoldsa ittt fo
tirténni, mivel Covboy az ilyen levelekke
nem foalalkozik. A masik dmug pedig az,
hogy szokott egy pdr olyan kérdés is lenni,
amelyeket mds is feltett volna, csak nem
jutott el a levélirdsig. Legel8szér is egy
erdsen kritizald levéire reagdiok.
Didgs{metélt] Janos, (Az "elmés” szdviccért
s — Csika) legeldszbr az Ishar |
lelrdsért problémazol, de ez az, amit én
csak bepdtyigtem, és nem én irtam. E?v-
két dologban igazad van, a képernydfel-
bontdsoknal én nyomtam félre a HAM és
az EHB értdkeit, de ez még nem jogosit fel
arra, hogy olyan kioktatd hangvételt
hasznalj, mintha sgv hillyegyereknek ma-
yaraznal valamit! A 42-es szamtdl kezdve
?Jd nagy. mi?) a 45&sig, | egyre csak
nd!) kritizdlod, hogy ehhez vagy ahhoz
odairhattam volna még ezt is meg azt is.
Nem hiszem, hogy ha egy mondattal
kevesebbet irok a, akkor médr senkinek
sincs fogalma arrdl, amirdl irtam, Szerin-
tem nagyon kevés embert foglalkoztat az,
hogy a FastRam miért gyorsabb a
ChipRamnal, Gyorsabb, és kész. Akit meg
érdekel, az ir egy levelet, és majd akkor
valaszolok ra. Ja, egyébként az lehet, hngv
tetszik neked a PCinfo, és szerinted jobb
is, DE! a leveledben sajat magadat hazud-
tolod meg, mivel azt irtad, hogy "A
cikksorozat azokat a problémakat vesézie
ki, ami a legtébb embernek (programozdk-
nak) gondot okozott, (Nem is tudtam. hogy
a | b programozd.
Getto-t elnézem, nem néz ki annak. Es
nem hiszem, hogy Getto sérmennyiség
Pmdjit dja & PC-info. - Csika) eset-
egl nem voit megfeleld leirds a témahoz.”
A levél véqén pedig azt irod, hogy "A sok
felhaszndldl program leirdsa felesleges.”
Szerintem ha nem volt megfeleld leirds a
témahoz, akkor azt minél eiSbb pdtoini
kell, és én ezt csindlom. Kivdncsi vagyok,
hogy az Amiffick-rdl, vagy a BigAmgnvrdl

lattdl-e valahol leirdst. Sok olyan felhaszné-
I6 van, akinek csak a program van meg, és
a haszndlati utasitds nincs. Ok mit csindl-
janak? Prébélkozzanak addig, amig valamit
&l nem rontanak dgr, hegy a wincsijok tar-
1alma nem is hasonlit az ot perccel azeldtti
dllapothoz??? Egyébként ha figyelmeseb-
ben elolvasol egy pérat az utdbbi PC-infok-
bdél, akkor taldini fogsz egy-kettdt, amit ha
kétszer elolvasol, akkor sem tudod, hogy
mirdl szdl, Példa rd: COV 43, Az egész
cikk az IRC-rl meg a finn nyelv elnyeirs|
és Douglas Adams-rol szél. Nem gondo-
lom, hogy a PC-seket ez marhédra érdekel-
né. (Bocs DADA, de ez igy van. Azért még
haverok maradunk, ugye? - Csika) Befeje-
zésképpen meg csak annyit, hogy majd ha
az Amigdsok olyan sokan lesznek, mint a
PC-sek, és olyan kénnyen lehet kontaktot
teremteni egy-két tehetséges emberrel, (A
sajit tapasztalatom és sé is az, hogy
aki egy kicsit is tud mér programozni
Amigan, az annyira I’oﬂnhnrﬂ!l ar orrat,
hogy k&mzezmr.wn mindenkit lelémerez,
mert M TUD PROGRAMOZNIl —
Csika) és olyan olcsdn lehet hardware
kiegészitdket kapni, akkor majd a rovat ar-
culata is mas lesz. Addig is csak az tudom
javasolni, hogy ha ennyire jobb szerinted a

C-s rovat Wﬁk felesleges & ) hi

\ (FIELHASZNALOI
A\ ROVAT

eltekintve
és egy-
szer(i? program. em hidba, hogy az
almilt hénapokban mindenféle tunning
dolog és hasznos segéddokumentumak,
tippek, trikkdk jelentek meg hozzd. Ha egy
pdran még nem tudtatok mit kezdeni vele,
&8s csak érdekességbdl tartottdatok meg,
akkor most a segitségetekra from le a
kezdeteket, és ha mar belejottek, akkor
mar magatoktdl is rajiittok egy-két dologra,
Az inditéikonra rdclickelve pXr méasodperc
utan magkai.l'uk a munkaképernydt. Itt a
default beal ({ast lathatjuk addig, amig a
conligurations_ meniiben meg nem valtoz-
tatunk wvalamit. A képernyd felsd részén
(Ha mér betditéttik a wincsi vagy egy
lemez tartalmat) ldthatjuk a még szabad
hely naegagm, Kozépan két nagy ablakot
I&tunk. ondolom  mindenki tul}jia hogy
mire szolgdlnak. Az alsd sorban kulonbozd
funkciojG  buttonokat lathatunk. Ezekkel
lehet tulajdonképpen a kivant maveleteker
elinditani. A config. meniiben tébb buttont
is csindlhatunk, st a pull-down menihiz
is- hozzafirkantgathatunk. A jobb alsd
sarokban, (Ezt a mai yzethen mar csak
félve irhatom le) akinek j& a szeme, az
lathat egy par apré nyomégombot, Ezek

legjobb. Egy-két
(Lsd. ké

hatranydtdl
} nagyon hasznos,

tani, mivel més gép mas felépités), akkor
miért nem veszel egyet??? Egyébként ha
tudsz kdideni valamilyen leirdst, miért nem
kdidad? Miért csak igérgeted? Akkor
ennyi, és térjink 4t més témara.

Az amigan PC-s formatumd lemezeket a
PCO: segitségdvel olvashatunk, de csak
720-ast, az 1.44-est csak akkor, ha HD-s
(Nem HardDisk, High Density) maghajionk
wvan. Majd frok valamit egyszer a Cross-
Daos-rdl is.

Pezotdl meg azt kérdezem, hogy ha
A1200-esed van, miért hasznalsz 2.1-es
WorkBench-et?77?

Sokan érdekiSdtetek, hogy rnalrik rajz-
rogram tudja megjelenitari a .GIF, .de
ormatuma  képeket. Sok fajta van, én a
PPaint-et szeretem, Az emuldtorok terén
pedig létezik az OGsszes Amigara, A
Spectrumtdl kezdve a Machintosh-ig. (A
lapostetlre hasonlité Primé, és a gyalu-

informaciéim. ) felhasznalsi

[ o4
Azokat a
gro ramokat pedig amiknek a leirdsat le-
Gziom, klubokban, wagy copy partikon
tudjdtok beszerezni, mivel én nem masolok
senkinek etikai megfontoldsbél.

Akkor kovetkezzék a rovat érdemi része.
Eléljaréban csak annyit jegyeznék még
meg, hogy szivesen vérom az olyan le-
veleket is, amelyekben megirjdtok, hogy
milyen téma vagy leirds legyen a rovatban.
Ha teljesithetd lesz, igérem lekdziom.
Gondolom nagyon sokan vannak (Szinte
mindenki a gamereken kiviil — Csika), akik
file-okat is masolgatnak, létrehoznak ke-
vernek-kavarnak. Magyon sok  olyan
segeédprogram létezik, amely ezeket tadmo-
gatja, pl. FileMaster, DiskMaster, Direc-
f 5. Most az utdbbirdl irnék egy pér
szxot, de az Gsszes funkcidjdt nem fogom
leirni. Ennek k&t oka van. Az egyik az,
hogy 1t is '&}li‘atek rd magatoktél par do-
logra, a masik pedig az, hogy én sem tu-
dom az dsszeset.

azt t megegyernek a képernyd tete-
én a jobb egérgomb lenyoméasdnak
atasdra elGcsalogatott ull-down
meniivel. (Nna, ez aztdn a atl) A je-

lentésiik a kévetkezik, Persze sorban.
Tehat:

Kérddjel: tlnttﬂgol‘ uténa a himiShely. Hehe.)
Help utasitas, amelynek benyomdaséra a
gomb benyomva marad, ameddig még
egyszer r4 nem kattintasz. Az értelme
pedig az, hogy ha a benyomas utan
rényomunk valamire (Most meg miért
nyomogatod a joystick tizgombjat??? —
Csika) akkor g fja a funkcidjat.

E: Error Code. Ha valamit elbaltdztal és
kiirt az Opus egy-két misztikus szamot,

ha ezt megnyomod és ide beirod azokat

a szdmokat, megtudod, hogy mi volt a

rossz (Pl. az r kbzépss a.)

: FILE FILTER. A file-nak adhatunk egy fil-

tert. Gondolom azért, mert nemszereti a

mazitldbas cigarettat.

C: CONFIGURATION. Amirdl
valami hasznalhatd doigot.

I: ICONIFY. Pici sorrd varazsolja csodélatos
Ofus-unkut. hoﬁl ha majd hasznalni
akarjuk ismét, akkor ne kelljen keresni,
hogy hol van,

Q: Qfll‘l'. Befejezd hadmivelet.

Ezek utdn az elfbb emiitett varazslatos
Conligu.rntiol‘l opstndk leirdsa kévetkezik.
Fiiggony!

Ha belépunk a config. meniibe, egy csomd
nyomdgombot ldthatunk. It a pull-down
mandvel nem foglalkozom, mert az a par
utasitds tok egyértelmd. Tehdt, az elsd
nyomégomb a BUTTONS nevet viseli. It
azoknak a nyomégomboknak az utasitésait
dllithatjuk be, amelyek a féképernyd na-
g obb részét foglaljak el (Utasitasgombok).

. Delete, Parent, stb. A pull-down menii-
ben bedllithatjuk, hogy hany sorban le-
gyenek a buttonok, meg a szineket, de ezt
mashol is megesinalhatuk. Alul még latunk
!]n.mbok@t, ezokkel Dedlig a nyomagombok

o

lejjebb irok

DirectoryOpus

A DOpus szerintem az utdbbi iddkben
megjelent file-kezeld programok kdzil a

hely wvéltogathatjuk. A bank szdcska
az egész nyomogombegységre vonatkozik.

A copy, del., swap mdveleteket meg sze-
rintem mindenki tudja, hogy mit jelent.
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A masodik gombocska a DRIVES. In
ugyanaz van, mint feljebb, csak azzal a
kuldnbséggel, hogy a meghajtdkat és a
directorykat  allithatjiuk  be vele, gv
rovidebb id8 alatt kapjuk meg, mint
parentozgatnadnk jobbra-balra. Az alséd but-
tonok is egyérteimiek. A kdvetkezd a
FILETYPES. It a file-on wvald duplaclick
hatdsdra ?nreha;mdé miveleteket allit-
E thatjuk. elmessbben, ha Lha-val Uagr
MS-sel akarunk kicsomagolni, it al-
lithatjuk be a hozzéjuk tartozd
paramétereket, hogy a dupiacluck hatdsdra
kicsomagoljon, vagy csak az
osszatomaritett file-okat mutassa meg.
Ugyanml bedlliithatjuk azt is, ho?v megmu-
tassa nekink a JPEG, vagy GIF mrmimmu
képeket is. Persze csak ha van hozzd
segégprogramunk. A bedllitds Ggy tortén-
het, hogy az egyik iires sorra raclhickelink,
maid az gy elbcsalogatott képernySn a
New Entry feliratd gombot megnyomijuk,
€5 belrjuk a paramétereket. Elertunk a
HOTKEYS-hez. Ezt mindenki_tudja,

!rn;_t‘ |a|:rg. da gyk{l:irggn Tehat m I
ithatjul e e utasitas 1 vag va
hém?u gomg;s aktivaldsat, YPI <l EK
A =Cls) MENUS a kbvetkezd buttnnunk‘ It
a pull-down menithoz ithatunk hozzd, vagy

csinalhatunk djat. Ugyanigy, mint az
elézdngl, ha rachcka#unk EEI beirhatjuk
az Gtvonalat ozzd tartozd

paramétereket, hoqv mu hajtson végre, Az
ezutdn kdvetkezd menil az OPERATION
{Nem a Wolfl).

It egy Gjabb bedllitd képernydt kapunk
lH m mannf meni van a Directory

Miar kezdem unni). Sorban a
kﬁvetkazﬂk

COPY: Itt azokat a kilonbdzd formacickat
allithatjuk be, amelyek & copy parancs
utdn  hajtodnak  vegre. Pl. mikor
copyzunk agy file-t eqy masik
directoryba wvagy meghajtora, akkor
elbtte leslendrizze-a, gy van-g annyi
dres hely vagy nincs. Atmédsolja-e a pro-
tection bitet, felilija-e a cél helyen
taldlhatd azonos nevi file-t, sth,

DATE FORMAT: Milyen formacidban irja ki

az iddt.
DELETE: Torlésnél megkérdezze-e, hoay
tényleg letdrélje-e, sth.
ERRO‘ﬁ CHECK: A hibadzeneteket DOS
Dopus requesterben kizblje vellnk.
g L: Az egérrel milvan madon ak-
tlvlzél uk a dolgokat. duplachckkel
balép en-e egy konwtalba. alinditsa-e a

kijaloht file-t, persze csak ha nem text
file, sth. ,
ICONS: Itt azt allithatjuk be, hogy ha

mékelink egy dajrektorit, akkor az icon
automatice képzodjon hozzd vagy sem,
masoldsndl ha csak a kdnyvtarra clic-
keltink, akkor az icon is kivilasztddjon-e.
LIST FORMAT: Milyen sorrendben irja ki a
konyvtar tartalmat.
UPDATE: Frissitési beallitasok.

Ha ezeket beallitottuk, és az OKAY gomb-
bal nyugtdziuk, akkor visszatérink az
elézd meniibe, ahol folytatjuk a SCREEN
opcidval, Ennél mer?ml kapunk j6 par baal-
litaii lehetGséget. Nézzik sorban melyek is
azex.

ARROWS: Az ablakok nyilainak formait al-
lithatjuk i1t be.

COLORS: Dopus szinek bedllitdsdt ko-
vethetjik itt el a Status bar szinétdl
kezdve a kivalasztott file szinéig.

FONTS: Itt a felsorolt display-ek betdfor-
mdit allitgathatjuk.

GENERAL: sIE? az amit én sem tudok, mivel
nem wvolt. még iddm kiprdbalgatni. Bo-
cs;lus A kovetkezd szamban majd bepd-

PALETTE: It a paletta szineit keverget-
hetjik dssze-vissza,

CREEN MODE: Mindenki sejti ugye, hogy
ez micsoda. Ha nem, nézzetek bele, és
rnaéd megtudjitok.

SLIDERS: Az oldalsd nmk melyik oldalon
alljanak (Jobb vagy oldalon. Nalam
egyértelmiien jobboldaliak).

Ha megint visszatériink a 16 vélasztési op-

cidkhoz, akkor a SYSTEM nevezetd
kovetkezik, amelyben ismét marha sok
valasztasi lehetdseglnk van.

AMIGADOS: Honnan inditsa a shell-

startupot. Gondolom mindenkinek az S:-
ben van, dgyhogy nem okozhat gondot
az Gtvonal,

CLOCKS: Hogyan jelenjen meg az dra a
képearnyd aljan,

DIRECTORIES: A kidnyvtdrakhoz tartozd
marhasagokat allithatjuk be.

HOTKEYS: Na mi ez?

ICONS: Ikonokkal jatszd nyari tinemények.

MODULES: Bocs, ez valahogy kimaradt a
papiromrdl.

SHOW PATTERN: A patternek meg-
mutatdsanak formadit varidlgathatjuk.

STARTUP: Betditésnél az ablakokban
maelyik drive vagy directory jelenjen meg
kezdésként.

VIEWEPLAY: A képekre és zenemodulokra
vonatkozd utasitasok tarhaza. A kijeldit

és nem kell, ha RGB-nk van. — Csika) és
mn:hm-n is akarunk hasndlni, egy umumhlﬂi ns
?\fl Ezek a B00-asha gydnlag be vannak
ép{rm Ewﬁu&l van mig oﬁpm hiivitése is, ami
megint nem rossz e csak & nagypénal
egyéneknek  hozhat mlultmlelﬁnrilm Ilhst t
eszembe, hogy (Hatulrdl teszem  bel
Ilr.l.mstlu sth.) a m- ar lmq- :hl]lum is Ill van
nyomva, ami az a megintcsak « 5000-1t
kiadds. A FAST Mﬂ-n ondoltél? — Csikal A futdsedl
120m uht még -nn\m. ma" én még nem taldlkortam
alyan pro ek hosszas keresgéids utan
nam hm wh- mﬁtmlﬁ verzibja. Bér hﬁm ﬂnw nuem
pont amk a jatékok nlm mmmk.
nm @ mﬁﬂﬂl nt 8 ]ltit! — l‘.nhl
Egyébként jitéknﬂ (DOS jatdkokrd] beszélekl, h
tnltltpl B2 introt (8 startup I, vagy sayv
seerien FileMasterrel vagy Workd inditunk], akkor
anddan a jitékl —

fut a pro I Populous IL.).
I::Ih}p.kz?gu‘gn miér a 600-ashoz 1.3as tor is, ami
a 3600 Fros drdval nun mést tesz, mint hogy 100%-0s

kompatibilitéshoz segl mnlel o SBI)a (HaHaHa!
1201 is van sz0 #n nem vettem
észre 8 100%-ot Most lb“l vnn“ le azt a

képek mutogatasa kdzben
fekete kép, a modulokat Uégtelenségig
jatsza-e, stb.

A  kiovetkezd bution a ;a. 0. el
fogytak. Hérom azért m mamdl. a
SAVE-vel a bedllitott G configet
menthetjik ki, az OKAY-jel csak hasznal-
hatjuk, de nem menti el, a CANCEL-lel Ggy
Iap tink ki, hogy egydltalén nem
hagznél}a az atirt configot, de el is vész az
BQESE.

Nna, & sem hiszem, hogy befejeztem. A
végefelé mar nagyon untam, gondolom ez
latszik is, ezer bocs, de nem hittem, hogy
ilyen sok lesz, meg tudjdtok a meleg, a
sor, a ndk mind-mind olyan dolgok, amik
miatt az ember koncentrdléképessége a
nulla kord! imbolyog. Fdleg, ha ennyi ‘g nit
lat az alatt a kis d allatt, ameddig leér a
HQ-ra. Azt hiszem enny mert var a
megkezdett sGrom meg a bardtndm... csak
még eldbb reagalok SCORPIO
amelyet hozzam intézett:

levelére,

Na nem eszk azért olyan forrdn a késdt, shogy a
(baCsika a legelsd rovataban leirta! Bdr a #44-ben kﬁzﬁll
levél egy kicsit durti rnn gy kis igarsdg lakozott benne.
Bryante k nem volt
alapjuk, de abban ipaza van, hogy egyetlen gépet sem
lehet ‘nyomorék, kretén’ gépnek  Utulilni  (Migrt?
Demokratikus Inp;m van hozzil — Csikal En még egy
TVC-1e, vai O-ra sem mandanék ilyet, nem
hogy a 931 Nem, nem. Rosszul kivetkezietsz... Nem
vagyok sem 500 -+, sem 600-as twiajonos {bar egy pér
hinapig volt egy B00-asom, de ez mar a milté), hanem z
csics gép egyike, egy 1200-es van a tulajidonomban.

menn ro kaptad kilcsan? — I‘:.lilsll Most pedig
nem videményekrl, hanem tényekrdl lesz 520 a2 500-as, a
600-as, és wz kicsit az 1200-e5 tekintetdben. Eldlisohan
annyil, hogy bar dva intettek a G00-astdl, én elsdre an
valasztottam inkabb, mint az AMIGA 500-at. Késdbb meg
az (j gépnek, az 1200-esnek hodoltam be, és sajndlkorva
bér, de megstabadultam a kis G00-astal.

Arrdl most nem keadek el vitatkazni, hogy mi fut, meg mi
nem, Nem jo Otbet ezekrdl listdr sem késziteni, hiszen
tapasztalataim szennt a2 esetek 90%-dban a térés a hibas.
Tehdt 500-+ és Bﬂﬂlul.mlnnnmt! Ha nem ful egy
program, de nn on tetszik nekiek, ne csiggedjetek, &3 ne
adgtok el r a gépeteket, czak egy més torést kell
beszeresni... al akkor az osseehasonlitds inkabb nem
tiblazatscerien. Elsre az ardl, és a rm?; asacldsrol (Majd
vigén én is rés2letezem. — Csika). Sajnos (7) 500-ast
bolthan mar egyre kevésbé drulnak (mar ledlltak a
nrirt.mnl}. uéval hamarosan csak hasndltan lehet
(Ed. valt b — Csika)

Ar dca mmh& megaguul a 600-éval, de mal-_ilhg;

légyszives, hogy az 1200-es s2"rl —
Csika) Ha most k &2 aral, @ wincsiverérlit és a
PCMCIAL nem nézve, (Akkor meg mit ér a 600-as? Ezok
nélkiil olyan, mint egy 500-as! — Csika) még lgy is 78
ezer forinttal plcstbban dllunk. Nue en] —
Csika) Masik hatranya a 600-asnak, hogy nem ménden
bivitési hhetﬁsbg lalzlhné meg rnLa. bér u sem til nagy
vesztesén. (Annak, aki csak jatszi Csikal

Az EI!OHN csak snnyit, hng{ Bt l!li'f nem érdem es
nﬂml] kar et ‘nyomorék,
klaﬂiﬂ' gipnek_tekinteni), mert um kevesebb cucc

fut, mint a {dr it is segit az 1.3 modulitor), és
ehhez is venni kell tv moduldtort. Viszont van neki
numenkus billentyizate, de 8 wincsivezérlfil ebbe is kilin

1 ha  keil),
Nluml?m?——mli iy g

Ennyi lett voina a Oriiinék, ha lemeh
AMIGA FELHASZNALOI rovathan, 4m nem sreretném, tgﬂ
egy djabb hangkdrtyacsat térne ki beldle.
igenl — Csika) Az itteni informéciok azért mindenkinek
fontosak |ehetnek. ﬂnnﬂ: l!él'l nnilik Mg\r dlbm
q elértink: 8

jlogépekher, nlm EDD-alnﬁl. |k.il ﬁlJl}waI Ingym
s.m nem haragszom senkire, &s remélem nem is ka) nk
olyan valaszt, mint & maltkori nektek esf nfci,
nekem esett volnal — Csika) hiszen én TENYLEG csak l
joszandékitl vezdrelve irtam!

Seerintem 8z lesz a bb, ha az 500- 60O- vitét a

h ninwthnthﬂm tetleare zéruk (SOHAI SOHAI

SOHA! Csika) {vatamikor a plusi af volt mar

ﬂnsmj. l'kt az embereim leverték. — Csikal mert

tudom, hogy dgysem tudiak meggydmi a: igazamvdl. (De
nem dm, mert nlul neked olyan! — Csik

= SCORPIG

Kedves izeltldbid bardtom. Leveledet
olvasva réjottem, hogy neked !ogalmad
sincs az Arakrdl. Mert ugyanis, a 600-as
dra csak BOOO-Ft-tal dragabb az 500-
aséndl, (Itt a bolti 600-as arat vetem Ossze
az 500-as kéz alatti dréval, mivel 500-ast

n mar s:mu nem kapsz) és ez mér
tiikrozi azt, r a GOOu a drégabb.
Mondjuk mind|g s dr; Modulé-
ton mint irtam max. 3! OO-Ft —ért kapsz. A

nem részletezem, mert iaogu

ksdan.lﬂ hou\r az 500 -as 6: a —ua

806 -as felé ZN uav kicsit a mérlngmyufw.
SR Ty

S: am, U nincs is yon
m'.tqrésﬂmznl itt. rm?:m volna, t‘::gnam

drigh {Ezt a hiilyeséget meg a bardtaid
kal Eldnye. hogy van nummku billentydzete, amit
a B00-asrdl lehagytak. Mondjuk ag
{Dehogynem!) uunms II!IJ ekbil ha S-nek feltétlenl
sziiksege van ra, (Ja ha a jitékprogramokat

akkor eleve & billentyGzetre sincs szinte szikség! —
Csika) meg egyth ként is van midr numeric pad emuldtor,
amivel a muiex :ttmb:ﬂenwﬁk Iua k meg (ﬂtvillts ;rht:l]

@
programmal. — Csikal Az &mal mébkhl meég
eifildzhatunk  egy  kicsit. rimolp.mlt csak! (Széz
bakancsnak 50 a felel — Csika) Az 500-ashoz kell még

vennink egy 1v modulétort {kb, EDUﬂ-ltL (Max. 3500-Fr,

ez nem til nagy eldny,

jaték terén ment volna a hasonlitgatds mér

megint, és ha tajékozottabb lennél az

Amiga érak terén. :t hluam meg lehetsz

a val z még nem is

volt ann ra alyan vﬁlm. mim tal félél
a leveled végén.

A végére csak egy kérdésem maradt hatra.
Nincs meg wvalakinek a Hired Guns nor-
malis, kodnélkili verzidja??? [(Komolyan!l!
Vagy elég csak a manuall) Na a hdnapra
ennyi, oktéberben ismét itt. Azt ugye nem
felejtettétek el, hogy elkezdddatt az iskola

5271
g = Csika

CeV 48,35



Szia mindenkinek! Mai rovatunkban mugmt tele u-g\runk
coolabl El§

s20r is: hogy kel
paraméterezni a DIRAT Mi is az a COMMAND.COM, és
miért nem szabad Gtneverni? Hogy kel km'ritni 8
stimitdgéphdz tete@t? Mi 8z 8 TroubleSpace? Szival
lenn magvas kérdésekkel foglalkorunk felen PCein-
fonkban... NE, ne laporz tovabb, gondolom aréet tudod,
hogy ENNYIRE stétek azért nom vagyunk (és az Olvast-
nk sem azok szerencsérel <)l De azéet jd volna, ha vissza-
jelenétek, ne vagyiink-e bole a PC-Infdba kezdSknek s2016

MNos, a demoscenén ezek szerint még
legaldbb egy évig a GUS lesz (marad) az
abszolit vezetd kértya. De mi a helyzet a
Jjatékscenével- hisz ez mégiscsak tobb em-
bert érdekel.

Aki ismeri a Creative rendkivil kemény
GUS-ellenes hizédsait {szerz6dések
szoftvercégekkel, melyben megtiltjgk a
programok GUS-témaogatdsat - az InrerVer
f-arnratt megint tele van Creative-ellenes

cikiceket is (a ar
ismer, dehdt 1obbség dont. Ez meelftt birki is lameromi
kezdene, még csak véletlenl sem jelenti azt. hngv a s2in-
vonalbdl engednénk, hisz igy is tele v:‘mrunk 6 otletekied
# jovire nérve!l Amennyiben rllmlan arra szavaz, hogy
om, mégha sokkal
mehiezebb dnlwn is un mintha ﬂt nklamtal ertekemak
olyan bargydsagokrdl, b n}ir a Volkov Commandert hogy
kell kezelni. Ja, és végil megagreetzer kildok szok
szerint Csibra Gerglinek Mosonmagyardvdma, a magyar
PC-s scene {a masik CoVBoy <- ez sigortian a7 én
mignu yem- mindig is ez volt, ez van és ez leszl)
1 i kitiing
coderl, aki eszmétetlen hypercool leveleket kildatt... Sorry,
wa nem vilaszoltam rajuk, de jiliushan letaboroztam
sztorszigban &s nem nagyon tokaltem PC-5 témdkkal [an-
ndl inkébb az Europa Legszebhijel észt lanyakkall- a roks-
Jést mindenki értse i ahnm' akarjal. Greetset érdemel
IMIF persze TARBY/TCC is a feliimalhatatlan ELITE.COM.

1}, annak nem nehéz kitaldinia,

gl ezen a scenén az AWE-32, ha lassan

m, e biztosan teret hadit. Ug!an mostan-

gz F‘akoratllag az uj d kok 60-70

a tdmogatja a G méghozzé

nem holmi Rolanad- Iiegmsszabb esetben

§8-) emuldtorokon 4t, de ki tudja, mit hoz
a jovs.

MNagyon fontos kérdés ezek utdn, hog

lehet-e és fognak-e AWE-32re GU
emuldtort irmi. Nos, az otlet felvetdditt a
nemzetkdzi férumokon. Ha tekintetbe

vesszik. hogy a GUS Mega-EM-je
mennyire fellenditette a GUS forgalmat,
akkor belathatjuk, hogy ez a Creative-nek
Iétérdeke- de még csak tervszinten.
Sajnos, a kartydnak, attekintve inkompati-
bilitdsait és gyenge pontjait, 'nagyobb a

Axr AWE-32

Tobben (pl. Mika Péter, Budapest) szdltak,
hogy nem foglalkoztam a_PC-s jatékok 2-
ben az AWE-32-vel, a Creative Labs Uj
GUS (Gravis UltraSound)-faldjarodl (7). Nos,
ez nem csoda, hisz csak akkor dobtdk ki a
piacra, nulla doksival és wvisszhanggal a
profi scenér8l, az /RC-n sem volt még
senkinek- taldlgatasokat, féllgazségokat
ﬁed:g nem kivantam k&z8lm (plane dgy,
ogy a kdrtyat még életamben nem lattam,
nem hallottam, és a miiszaki adatait sem
ismeartemj.

Mivel a CoV mindig is erGsen scene-orien-
tacitji volt, ezért kismelten foglalkozom a

scena kartydval apcsolatos
észravételeivel. Errdl annyit, hogy az As-
sembly"94-an megjelent ‘fejesekkel’
elbeszélgetve, mindannyian rendkivil

fiistje, mint a Ién%na amig képtelsn a GUS
err" ettébb  meggondolandd,

r na vegyilink-a inkadbb egy
I'ﬂle harmadannyiba kertild GUS-t. Ter-
mészetesen ha a scenégn e tekintetben
valami elSrelépés térténik, akkor azonnal
szolok.

Bivebben. A szubjektiv vakteszt sordn
nem tudtam a GUS és az AWE-32 kdzont
déntani- mindkét  kértya (MIDI)  hang-
minSsége kivald. Zajt nem hallottam, ami
dicséretes a koral SB-modellek kritikdn

aluli mslergéséhaz mérten. A kartydhoz
szdllitott ROM hangszer-sample-ek kdzott
parat gyengébbnek éreztem a GUS-hoz

adott megfeleldjénél- dehdr mindenki tudja,
haogy hazilag is rendkividl egyszerd a két
kartya kozdtt a patch-konverzié, és RAM-
bél is tud az AWE32 jatszani (Roland-
emuldcids modban is- hn LI emlékszem),
Ob;ekt!ven tekintve drtydt, az a

negativan fogalmaztak a kartya d
taciojardl (Softwara Development Kit)- és
lehatséges, hogy pont emiatt van a de-
moscenén a kdrtya haldlra itélve,
legaldbbis az elktzvetkezendd egy évben,
az Ordkifia, bar wvaléban lényegesen
szerényebb teljesitményld GUS-sal szem-
ben. Természetesen a kdrtya sokkal szin-
vonalasabb az SB-16+WB kombinadcidnal-
ma mar az ez utdbbi parositdst nem
szabad megvennil
Konkrétan arrdl van szd, hogy bar az AWE-
32 SDK-ja ingyenes (az e!s] n 300 US$-drt
adték (volna), de ez valahogy nem volt til
versenyképes az ingyenes, és temillidszor
jobb GUS SDK-val szemben), de gyakor-
|at|lag a hardverkdzeli rutinok kizérdlag
LIB-ekben és OBJ-okban vannak,
regiszterkiosztas-leirds, stb... = sammi.,
Nos, mivel a coderek klfe]Bzarlan utdinak
yari LiB-eket haszndlni a demdikban
?nkébb mindent maguk irmak meg, sokszor
a ‘'hivatalos' drivereknél  lényegesen
hatékonyabban], emiatt, amennyiben a
Creative Labs sirgdsen nem wviltortat a
politikdjan, a nem fog elter-
Jjedni @ kartya. Emellett mangyzandd,
hogy a Gravis rngwnpéldényoka: uldiitt a
kartyajabol a r bb demdc knak-
a Creative errdl szintdgy megfe‘edkezel‘l.
béar lehetséges, hogy ezt az otletet is
lekoppintjdk majd.

4 tula dnnségukkal bir:

Az alapkéftyaﬂg\r SB16 MultiCD, egy EMU
8 Enhanced WavEffect wave- chlrpat
A kartya igy természetesen kompatibilis az
SB-16-1al és (részlegesen, lasd az SB-16
kompatibilitdsi problémaéirdl a kdnyvben
frottakat) az SB-vel (és CD-ket is meghajt:

Panasonic (Creative), Mitsumi, Scm\'r‘.I
Mitsumi 16 bites DMA-jat sajnos NEM
kezeli).

Az EMUBOOOt ROM is tdmogatia (1MB,
General MID/), és alapkiépitésben a RAM-
ja 512KB-0s, ami szerencsére (két 16M-s
IMM modullal) 28 MB-ig bvithetd (bar a
kartydn csak két SIMM szamdra van hely.
Max. 80 ns-os RAM-ok hasznalhatdk- de
Bz a SIMM eknél nem gond. A RAM-ok
nem egyithetfek és  mindkét RAM-
I'oglaiatna foglaitnak kell lennie).
Erdekességképpen emlitem meg 0?1
két 16 MB-os SIMM-mel véluuk fol a AMv
ot, a 32 MByre-bdl csak azért |8t 28-at,
mert az elsd négyre ROM memdriat lapoz.
A kinyven mdr frtam a GS-rfl és arrdl,
hogy az, elGdeihez képest, t6bb patch-et
haszndl. Ezek a pétidlagos hangszermintdk
nincsenek a ROM-ban, igy ezek GS Gzem-
mdédban  alapkigépitésben elfoglaljdk  az
512k RAM-ot Imeg;egqués a GS
tzemddrdl: a kartydhoz 11-féle dob-kitet
adnak (RAM)). Persze az egyszeribb GM

(FJELHASZNALOL
ROVAT '

WERNE! Wﬁ

emuldcidj akur

nincs sziks a RAM-ra-
minden szert a ROM-bol vesz elf az
EMU&OOO z MT-32 Gzemmdd kb. 100k-t
haszndl el a RAM-b4l. Még a RAM-mal
kapcsolatban amtitendd meg, gv a kdr-
tyahoz adott WAV-editorok képtalenek
azokat a kartya sajat RAM-jdba rakni/ott
editélni. Ez egy nagvon komoly hibat!

Megemlitendd, gg tarmészaetesen a
kértya FM és Wm.r sze parhuzamosan is
miikddhet- gy pl. a CakeWalk alatt

egyszerre szolhat a 16 db FM csatorna és
ave rész (kilon kartyaként ldtja ezeket
a8 Windows!). Windows alant egyébként
mindean sequencer tdkéletesen makddik-
DOS alatt viszont egyaltaldn nem, csak a
kimondottan AWE-32-1 tamuguto
programok. 0S/2 alant (a GUS egyik Ie!g2
nagyobb tévedése- a két éve igért OS
driverek mindmaig nem késziltek el) a
kartya driveren dllitélag méar béta stadium-
ban vannak (nocsak. az IBM csak nem
részrehajlé??). A Windows NT drédjvereket
fejlesztik.
Naﬁ;un fontos tény, hogy az EMUS000
tartalmaz sernmﬂéle MIDI—én‘.aImezﬁ
Emiatt kel praknkékhoz
folyamodni, mint I arm ven az AWEUTIL,
amely az MPU-401-portra tartd adatokat
irAnyitja 4t az AWI felé. Emiatt bizony
z0rik vannak az MPU-401-er tamogatd,

rutint.

védett mddot hasznald programok
esetében- ilenkor sokszor csak az SB
médba wvalé  visszakapcsolds segitett

dehdat milyen rohadt dolog FM-et hailgmnll
Az MT-32 emuldciérdl szdlva, annak a
sysex-6t nem tamogatja a kartya (csakigy,
mint a Sound Canvas). A kar a, mindent
dsszevetve, Genaeral MIDI, and GS és
Sound Canvas MT-SZ-kompatibilisnak
nevezhetd (a " Mega-EM-nek  megfeleld

oImg 52 ¥ ve)l,

A kdrtydn megtalélhaté a csatlakozdsor a

WaveBlaster tatdsara (duplaannyi
csatorna szdlhat egyszerre, stb...).
Osszegezve, a helyetekben inkdbb

égsem v m meg-most. Nemcsak 4ra
miatt, hanem azért is, mert rengeteg mal-
l&éfogast alkdvettek a kértya
megalkotdsakor, és jGvlje is enyhén szdlva
kétséges. E regi, filldrekért meg-
szerezheld G sokkal jobb vételnek tdnik.
Parsze turelem rézsat teremt...

Az igazif0! ELITE.COM

Kr nem olvasott még ELITE szévegeket?
?E éppen frni  probalt amdgy |gaz§n
mddon? Ugye, milyen cool, f¥
nem kell az embernek Allandéan a SHi
nyomogatnia, ha pl. IRC-n ELITE- kedlk’
Ugyan a scenén mar megjelent egy
Ente.EXE (vagy .COM?), az utolsd verzidja
2.0 liavaly novemnber tajékan), de arrdl
tudni kell, hogy csak kész szévegfile-okat
képas ELITEstanl gépelés kdzben nem
valtogatja a SHIFT-et és nem szdr be gérég
karaktereket (bér amugy nagyon cool,
valami tizféle ELITE charsetet ismer). Ha-
sanléan  léteznek ELITE IRC SCRiPTek,
azok viszont csak iRC alatt hasznélhatdak.
Mos, itt az univerzdlis megoldas (persze
lehat valtoztatgatni- pl. &rdemes az i-t al-
landéan kicsire konvertdlni, s f.1.)!

ASSUME CS: Code
Code SEGMENT WORD PUBLIC *'_Code’
org 100h
Start: ijg Install
INTSOF W0
INT9SEG DW O
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INT1ICOFF DW O
INTICSEG DW O
Activated DB 0

Counter DB O

NewintF5 DB Octh

: IRET kddja, ha vé!eriendf haszndit
megszakitisra u!rem volna r

able DB "biglrddeesop r®”.0.0 ;
gorog berak b lyattesitési rabldja (a

stringet teljesen nulidzzdtok ki, ha esetleg
zavarndnak!)
Newlint9: pushf
; szimuwldit interrup
call DWORD F'TFI l:s INTOOFF

; meghiviuk az eredeti rutint /s, hogy ethe-
.‘yszzn & kddot a bufferben
push bx
push dx
push ds
push di
mav bx,40h
mov ds,bx
m*ovygx,dz I |{}ﬂ?hl J
; keyboar -
and bx, &
cmp bx.3
; mindkét SHFT le van nyomva?
jne @cimke1
xor cs:Activated,11111111b
;. toggle active switch
@cimke1: emp cs:Activated,0
je Back wnhoul action
moy bx,ds:[1ah]”

0040:001ah mutato a legfrissebb ASCH

.tdd!a fa bill. butferben)
mov dl,ds:|bx] N4
; DL-be a lenyomott billentyd ASCii kddjat
xor di,di
@cumkalt cemp dl,cs: Tableldi]

: benne van-e a gorog-betds tabldban?
|ne @ecimke3

; hédt ez £00/...
inc di -
maov dh,cs: Tableldil
maov ds:[bx],.dh
]ﬂ'lp Back without action

: minden DK, kifeld innen
@c-mkaB inc di
inc di
cmp csATahIa{di] 0
Jnmes-e Aq vége a tablinak?
]na @cimke

: nem szerepel a g. tabléban, szdval lehet
nagyberc}ué alakitani
@cimksZ: emp cs:Counter,2 _
;8 ‘Counter'-t 8z INT 1C-n futd rutin néveli
[médsodpercenkét b, 8-szar
(kdtekeddknek 18.2), és ha eléri a 10-et,
lenulldzza, ezt a jdval tobb helyet igényld
AND helyett haszndijuk. Szoval ha a
‘Counter' 3 alatt van, akkor lehet cseréini;
persze ezt mindenki ugy dllitia be magd-
nak, ahogy teccik... ;)
ja Back ,without_action
cmp dl,"a’'
it Eack wulhou! _action
cm|
ja ack whhwt_ai:tmn
\ gtz P

sub dl, 32

; drafakitjuk nagybetdve

mov ds:{bx].dl

; na és persze visszairjuk

Back without action: pop di

pop ds

pop dx

pop bx

ret

Newlintlg: inc cs:Counter

cmp es:Counter, 10

jna Waiter

mov cs:Counter,0

Weiter: jmp DWORD PTR cs;INT1COFF
; elugrunk & régl rutinrg is...

Install: mov ax,3515h

int 21h

; beolvassuk az INT F5-re mutaté mu-
tardgt... o}

xor di,di

Compare next: mov al,es:|bx](di]
cmp al,ds:NewlntF5[di

; @ tobbsziri installdcio elkerdlésére. ..
jne Let_us go

mnedi 42

; 28 byro-or hasonlitunk

ne Compare next
p Already installed

Ls us_go: mov aI.B

; lehet installdini..
int 21h
mov FNTQOFF bx
mov INTSSEG.es
maov al, 1ch
int 21h
mov INT1COFF, bx
mov INT1CSEG,es
; eltdroljuk az INT 9 és 1C mutardit, még
szukségunk lesz rd...
OK_2 install; mov ax,2508h
mov dx,OFFSET Newint9
int 21h
mov al,1ch
mov dx,OFFSET Newlintic
int 21h
mov al,0f5h
mov dx,OFFSET NewlntFb
int 21h

; ataliitjiuk a vektorokat...
mov ah, 9
mov dx OFFSET Installed _msg
|nt

krlolé}uk az ‘Installed’ szdveget...
mov dx,OFFSET Install
int 27h
; rezidens kilépés...
Already installed: mov ah,9
mov dx,OFFSET Already installed _msg
int 210
:  sorry, mér  van
memdorigban... i)
mov ax,4c01h

int 21h

; 1-es hibakdddal k.l'."épﬁnk
Installed_ms DB 13,10,"Cool V1.0
installed.™, 1 10. Coded b\! TARBY (R} of
TCC.",13,10,"Press the LEFT & RIGHT
SHIFT _together 2 toggle acﬁve state.
",13,10,"Have fun.., )%, 3.

egy beldlem a

Already installed m:;q 3 10,"Cool

V1.0 ACREADY [N ALLEQ.. 13 10,8
Code ENDS

END Start

: Hol'Y pire kémeo ez a mOITY...
A FIRE-rutinokrél

A 1émdt elfszdér a VangelisTeam robban-
totta be a scene kdztudatdba, Pascaban
irt FIRE-rutinjukkal, ami eavszecdsege el-
lenére is piszok latvanyos walt, Nos, mi-
utén elmagyardazom a Fire rutinok alajait,
kévetkezzek agﬂez&n alapulo, de szdzszor
i\,rmsabb ASSEMBLY rutin!

palsnnba.al.htés: a tdz szine alapjan ért-
hetjik meg: tiszta feketébdl folyamatosan
tiszta fehérbe, sargaba ill. virosbe kell at-

mennunk (persze az sokszor inkdbb csak
Fmbd!kozés kérdése, hogy konkrétan mi-

n értékeket alkalmazzunk),
A tdzrutinok alapeleme  ezen kivol két
{azonos méretd) témb. Ezek mérete sok
dologtél figg- sajnos még 486-on sem
lehet elég gyors rutint irni, e2ért bizony
foleg a sebesség lesz a limitdlé tényezd.
ElBszir méﬂpum targyalom az igazandibal

hasznélhaté fliggdleges irénya pixel-sok-
szorozdsos ill.  eleve csak egy kis
képernyfszeletet hasznald  rutinokat,

azokra példat csak a kodnal mutatok- igy
tegyilk fel, 320°200-as témbink wvan
{64000 byte). Az agyik tﬁmb&t nevezrzik
el actual screenng masikat
displayednek. Mar ebhﬁl latszik,
hag\r it bu:orw MOV-ok Issznak mégpa lx
az utdbbi tombbdl az
to_be displayed kezdeti lsiwhéselwz a
miiltkori CoV-ban rnér térgyalt RND-rutint
hivhatjuk sagﬂné? amikoris 0 és 19
kozdtt kell ganem nunk a véletlenszamokat
az On. potokhoz |ezek azok a pontok,
amelyek a langban is teljesen varatlanul
felvillannak, és mintegy maisodlagos lang-
forrast k&pemak!. Ezen feldl a legalsd sor
minden byte-jdba belenyomunk szineket,
szintén véletlenszerden és 0-266 kﬁzui
valasztva (igy Osszességében ug¥
pontnak kell értéket adnunk: 200 egalul
és 100 véletien).
Nem nehéz kitaldlni, hogy maganak az ef-
fektnek a mikodése a mar emlitett MOV-
on alapul. Persze, MOV kdzben el kell vé-

geznink pdr mddositést, a kovetkezdkép-
n: minden pixelt kdrnyezetébdl szdmo-
unk ki- azaz abbdl dtlagolunk. Ha elképze-
lank egy. a bal felsd sarokbdl (0.0) index-
szel indulé tombdt (2. koordindta: osziop),
akkor értelemszerden a célbuffer
kna:d;nm%ﬂ a kiindulé bufferben a (2,2)
gunmt kérlldleld dsszes pont (8 db) érté-
&1 Osszeadjuk, majd ezt természetesen
(atlagolds!) nyoiccal os k (persze kép-
ernyg szélén vaay sarké’l;lan lewS pontra
nincs dtlagolds, mart annak vmilyen irdny-
ban nem lennének szomszédal).
Ekkor persze meég nem mozog felfelé a tdz,
valamint a szinei sem halvanvutnak el. A
felfelé mozgas ng egyszerden
megoldhaté: a céltémbbe mindig a for-
rastomb 1-gyel lejjebb lewd pixelsordnak
adatait irjuk- konkrétan pl. cél (3,1)-es
pontjdnak értékét a forrds (4,1)-es pontja-
val tesszik egyenlGvé (miutdn azt mdér
kidtlagoltuk- lasd fent). Aztén: el
halvdnyulds-  pofonegyszerd, mondjuk
eggyel csikkentjlk kidtlagolt értéket
{prébal).

A mér a bevezetGben emlitett sebesség-
ﬁrobiémakra gyogyirt jelenthet az, hogy pl.

az Osszes (B kl‘.‘inve:etbell pixel
értékét atlagoljuk, hanem pl. csak az alul
és a feldl levoét (majd kettSvel osztunk).
Ezen kival engedményeket tehetink a
képernyd felbontdsa terén is, pl. ha meg-
négyszerezzuk a scan line-ok fizikai meg-
jelenitését (konkrdtan: az elsS 50 sor,
négyszeres  magassdggal, az 52
képernyft kitélti, s ilyenkor 1 pixelnek
értéket adva az automatikusan 4 pixaelnek
felal meg).

A kovetkezd példa 32*64-8s5 tomboket
hasznal, rasztersokszorozas nélkdl (igy a

lang elég kicsi, de gyors és cOOll}, a
képernyd bal alsd sarkaban,

.2B6

JUMPS ; mert kufanbm lenne egy tul
hosszi relativ ugrd.

ASSUME CS: ode DS: DATA

Data Segment Para Pu\':ln: 'Data’

flames db 32*64 dup (0

new_flames aih 32*64 dup (0}
dw

%

¥ dw 0

_Data EndS

Code Segment Para Public ‘Code’

Demo Proc Far

push ds

XOr ax,ax

push ax

mov ax, DATA

mov ds,ax

mov ax,0013h

int 10h ; 320%200%256

mov dx,03cBh ; eldszdr, bedllitjuk 4 db

FOR cik/ i az alapszineket

xor al.al

out dx,al

inc dx

mov cx,8

voros_szinek:

mov al16

sub alel; CL=8...0- azf vorguk ki 16-bdl.

Tehdt az aredmény 8 9

shi a3 ; AL:=AL*4 (ha itt 2-vel

szwzunk ugfmakkm cx-at 16-rol inditjuk,

akkaor ténust k k- de az sem

rossz#

out dx.al ; 03c3-re

tmr al,al ; O kétszer 03c9-re- ez azt jelents,
GREEN és a BLUE dsszerevd O, r:.-zak

HED van, az pedm egyenletesen (fekete -

vords) erdsédi

out dx.al

out dx,al z

loop voros k ; nyol ugy

sarga szinek: ; ez is az elGbb ldtort ma-
don, FOR ciklussal oldja meg az egyeniate-
sen novekvd szindsszetevd .r!m.’dsér
fmost 16 értéket vonunk ki), s most
sdrga szint dolgozzuk ki fazért 60 & RED
értéke, 5 0 a BLUE-¢1)

mov al,

out dx,al ; R= #60

mov al, 16
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sat;lth_ ;al.cf i G=
sl‘u’%IJ
out dx.al
xor al,al
out dxal ;8 =0
loop sarga szinek
mov cx, 18 ; sérga -> fehér szinskdfa
feher _szinek:
mov &l 60
out dx, 8l ;R 6 = #60
out dx al
mowv al,15
sub al,cl
shl al,2
out dx,al; B= 2*(0...0f)
loop feher szma.rr
mov ; marad 256-8-16-16
szin=2 16- ezeker fehérre dliitiuk
mov al,63 ; A=G=B=max=#63 a telfes
fényerejid fehdrhez
maradek:
out dx,al
out dx,al
out dx.al
loop maradek

WaitUntilKeypressed:
push ds
pop es;
miutat
cld ; névekvd irdnyd tombmiveletek
lea diflames+ 64 ; [ES:)DI:= seg:offs
[ffames] + 64
mov si,di ; Sk=D/
add si,32 ; tehst S/=DI+32- i3sd: 32
byte mprezenté! egy sort, és az aldbb levd
sort ‘méso ‘;uk feljpbb eggyel
mov cx,B
fep  Movsw
felfelé huzzuk
add di,6 . :
mov cx,4 ; 4 értéket fogunk felvenni, amit
az tf iéngba felveszink
@put hot_spots:

push “di 7 elmentidk a RANDOM hiviss
effm a fontosabb regiszteraket
push cx
push di
mov  ax,20 ; 0..19 tartomdnyban kérink
egy vwerfenszéma
call random a CoV eldzd
szdmdban l'afémard rrasd a kdd végén a
kommentet!)
pop di
add di,ax ; di; =di+az uj X koordindta
push di ; elmentidk

mov ax,190

call random ; O...7188, Al-ben kapunk igy
vissza hasznos eredményt

pop di ; a 0..19-cel megnovelt, random X
koordindta
pop cx
mov ah,al
mov [dll ax
pop di
loop @put_hot spots ; most csupdn
hatspot-ot afiitink be (tekintve a kis X
irdnya kiterjedést)

mov  word ptr x,1 ; x, y: ldsd a data

egyenletesan nd 2*(0-td/

ES most szintén az adatainkra

; az egész tambdr eggyel

; @& hotspot felélesztése

shr bx,3 ; 8-cal osztunk
mov new_flames(dil,bl ; és elmentjik
inc-%
cmp _word ptr x,32
ib  @scanning flames ; a sorban teljesen
végagmeywnk fpersze a két legszéisd pont
kivételével]l. Amennyiben ezzel végeztink
{Jump Below nem ugrik), akkor ugyanezt
mind a (84-1-1) sorra elvégezzik.
mov word ptr x,1 ; visszadllunk az 1. osz-
lopra
inc y ; és a kdvetkezd sorra lépdnk
cmp _word pitr y,64
ib  @scanning_flames ; minden sorra
ea di,flames
lea si, new fi ; 85 a kiir
dtnyomjuk B screen- ranmbbe
moy cx,64* :  waorddket nyomunk
{majdnem 2% gyorsabb, mintha 64*32-
szer byte-okat masoindnk)
rep mMovsw
mov ax,0a000h és
képernydre- bal alsd sarok
mov &s,ax
lea siflames
mov di,320*135
mov bx,60
@scroen 1;:uf
mov cx,
r? mMovswW
d dl 320-32
dec bx
jnz @screen_put
ov dx,03dah ; retrace-re vdrunk
vert retrl:
in  aldx
test al,8
je @vert retr!
@vert retr2:
in  aldx
test al,. 8
ine @vert retr2

kirakjuk a

in al,60h ; nyomtunk ESC-et?
cmp al,1
jne WaitUntilKeypressed

mov ax,0003h ; Textmdd, exit.

int 1

mov_ ax,4c00h
int

Demo EndP

; ide irjdtok be a KerdoRand dd 0-16] az
EndP-ig a Random rutint {el6zd CaoV)!

Code ends
END Demo

A rutint érdemes kibdviteni ﬁgr. hogy mind

a négy sarokban (a jobb oldalhoz a di
betﬂlt&séné! mov di, 320%135 + valami)
{319-32)-t adjunkl) égjen ldng (ha azonos
langokat haszndlunk, akkor persze az
egész rutin sokkal gyorsabb leszl). Ez
kezdfk dltal is megesinalhatd kézimunka-
blokkmdveletek vagy belsd véltozdk, nem
kell hozzd maés, csak tirelem és meagfeleld
mennyiségben adagaolt label.

szegmensbell deklardcidt- az épp g
sor, ill. oszlop.
mov_ word ptr y,1

scanning_flames: ; na, most dobjuk be a
médr emlitett 8-kdrnyezd-pontbdl térténd
dtlagkdpzést!
mov di,y
shl di,B
add di,x
xor ax,ax;AX:=0, BX:=0
xor bx,bx

mov bl flames[di-33] ‘ bal fent
mov al, ﬂamas{di 32} ; fent
add bx

maov al, ilamss[dn 31] ; jobb fent
add bx,ax

mov al, flamas[di 11 ; baira

add bx,

mov al, flamash:ll +1] ; jobbra
add bx.a

mov al, flames[dl+31] ; bal lent
add bx,ax

mov al,flamesldi+33] ; jobb lent

add bx,ax

add bx,ax ; itt kétszer adjuk hozzd a jobb
alsd p:xed' értdkér ar ere vhez. Ez is
prabalkozds eredménye :-)

Az X-Mode
Vissza-visszatérd téma a scenén az, hogy
irjunk végre vmit az X-mode-rél, mivel a

magyar irodalomban ldiskmagakban sem'l
semmi sem jelent meg eziddaig a dologrdl.
Az X-mode eldnyeirdl valdszind mindenki
tud: valamennyivel kultdréltabb, magasabb
felbontést jelant, mint a normal
320%200*256, masrészt mivel ilyenkor
egy pixel tilwlnguen 1:1 kiterjedésd (Gn.
square @& ratio-ju), s a normal
algoritmusokkal rajzolt kérdk sem tinnek
nyomorék ellipsziseknek; valamint a felle
hardware-scrolit is allati kénnyan
megejthetjik az alanti rutinokkal. Viszont
van egy hatalmas hatulitdje az X-mode-
nak: a sebesség. Emiart  er8sen
meggondolandd, hogy normal grafikdkat
tegyunk-e (gy ki a képernybre.
Szerencsére maga a kodolds egyaltaldn
nern bon\mlu!t. és lgr Iegal&bb betekimé T
arhettek _ab f
3 o* 200'25803 médhnn % hasznti-
ha! uk fel a videokdrtya kihasznalatlan min.
92k RAM-jat. Réaddsul a rutinok olyanok,

hogy megleleliSen szabvdnyos
teldlettal rendelkeznek a kdivil &
Mindenki tudja, hog n van a
videoszegemens ke gata és az offset a
kévetkezo igen egyszer( képlettel szamol-
hatd: offset={320%y}+x, s csak belikjik
a B-bites szlnraqnsztert cimzd értékat ds
miris az adott szinnel ott pompdzik a pixel
(az ol piszok egv
szerd- nlncs maszkolds m egy
lamerkodés, mint a 16 szind e%dokbanl
Viszont, az nem éppen kizismert, hogy az
alap-VGA-madd egyélialdn nem memdori-
atakarékos. ugyanis 256k-t hasznal fel
xatlan. fizikailag csak G4k-s kép
lsl roldsdra (mig a 16-szind mddokban a
VGA kartydn tobb (virtudlis) képet Is
eltarolhatunk). Hogy is mikadik ez?
Nos, a VGA hardver a memoridjat 4 bit-
Elane—be szervezi (ahogy mar ismerjik az
GA médok alapjdn, amikoris ezek a plane-
ek a virds, zbld, kék és intenzitas-szineket
dliitidk be (EGA)). Amikor egy pixelt md-
dositani prébalunk, akkor a Write Plane
Enable regisztert bedllitiuk a megfelald
goana—rm mig az olvasas lényegesen ne-
zebb, hisz egyszerre csak 1 bitplane-ral
olvashatunk. Mivel a videoszegmensben
sima offsetcimmel cimezve 64k-t érink al,

illesziési
Ié.

ez B*65, =524,288 16-szind pixelt
jelent- és ez azt jelenti, hagy
320*200%*16-ban 8 lapunk wvan, mig

0*4B80*16-ban kettd.

rdekes madon, VGA dzemmddban nincs
ilyen logika alapjdn mikédd (csak éppen
ott 8 plane-et haszndld és hasonloképp
takarékos) memdnaszervezés- helyette oft
van a lényegesen egyszeribb, de memo-
riazabdlé, mar ismert cimzésd mddszer. |-

letve rnéglsern olyan ismert, hisz j6, ha
azonnal tisztdzzuk, mi_is torténik, ha
belékink valamit a VGA memdriajdba,

azaz ADOOD:XXXX-re.

Amikor egy byte-ot szémot beirunk a
memdriaba, az automatikusan kwékasnja a
mar emiitett, egymds utdn fEzott bit-
plane (ebbd! 4 db van! 4*64k = 255k ldt-
szik, hova is tiint az a bizonyos 192k!)
valamelyikét- mégpedia a cim legalsd két
bitje alapjan. Aztan EK a lapnak a
cimére nyomja be az egybyte-os szinre-
gisztar-értéket a rendszer (az olvasas telje-
sen hasonlatos). Latszik, minden 64k-s
lapon csupdn 16k-t (minden 4. byte-ot)
hasznalunk fel ténylegesen (mellesleg ezért
is hividk 0n. chained mddnak a VGA 256
mddot].

Szerencsére a VGA-nak van egy olyan
cimezhetd konfigurdcios bitje, az On.
Chain-4 (3. bit, 03c4h, index 4), ami 16
szind ﬁzammé:lukbsn 0, mig a rendes 13h-
s modokban és pont ez kapcsolja be a
fent vézolt VGA lapoz#st. Persze ennek a
bitnek az dtkapcsoldsa nem jelenti még a
256-szind Gremmodd bekapcsolodasat.

Nos, miutdn ezt a Chan4 mddot kika
csoltuk (0}, ugyan elvesztettik az eddig
olyan egyszer cimzést, wvalamint egy
csomd sebességet (a mar emiitert FlLL-es
alkalmazés kivételével), de nyertink 192k
memdariat. llyenkor tehat minden byte négy
pixelt cimez (amikor minden lwg!fed:k ixel
azonos Elane en van). S igy, miel6tt barmit

is frndnk a VGA memdridba, j6 lesz, ha
yhzddink arrdl, hogy a Write P
Enable regiszter megfelelfen fel van-e

késziwe. hogy ebbdl csak egyetlen pixelt
gﬁl jtsunk ki ténylegesen- ldtszik, rengeteg
-ra szikségunk lesz a regiszterek felé.
Ezek szerint mar a memdriaproblémadkat
megoidottuk- most mar csak azt kel
megtargyaini, hoglw is knpcsal}unk at X-
mode-ba, kozvetlen regiszterirdssal (ui.
mint sokan tudjdk, természetesen NINCS
kOl definialt, a Set video mode &ahal
beillithatd X-moda).
De el6szdr is ldssuk, hogy is kell atkap-
csolni azt az omindzus Chan-4 bitet,

/* width, height: az aktudlis, bekapcsolni
kivant videotizemmdd pixelszdma
(320*200/240).
widthBytes: megadja, hogy eg képer-
nydsor hdny byte-bol 8ll (norm. VGA mdd-
ban ez sgvanl a width-szel, de
amennyiben byte t6bb pixelt is cimez,
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értelemszerden kisebb lesz ez az érték)*/
int width, height. widthBytes;

/* actStart: az épp irt ([de nem kitelezGen
ldtott) page cime, mig visStart a képernydn
fovd (lathatd) lap cimét tartalmazza. Persze
ez utdbbit a VGA Screen Start regiszterébe
is at kell adnunk, mig az eldbbit csak a rail-
zoldutasitdsoknal haszndlt eltoldskor kell
alkalmazni- ldsd a késdhbi példakat */
unsigned actStart, visStart;
5e1320x200x256 X{)

unign REGS r;

/* VGA BIOS, mode 13h */

r.x.ax = 0x0013;

intB6(0x 10, &r, &rl;

/* A Chain-4 bit kikapcsoldsa (3. bit, index
4, port Ox3c4) */

outportfOX304, Ox0604);

/* Word mode kikapcsoldsa (Mode Control
regiszter {CRT Controller (index Ox17, port
Ox3da)] */

outport{OX3D4, OxEIT7);

!k Double-word mad bekapcsolasa
(Underline Lacation regiszter bekapcsoldsa
{index Ox14, port Ox3d4)) *f
outport{OX304, 0x0014); .
/* FOR: kitordljiik az egész memdridt, mind
a 4 plane-et kivalasztva és az egész szeg-
mensbe Ot irva */

outpert(OX304, Ox0F02);

memsetivga+ 1, 0, Ox{ffftl;

VQ&"EJ =0 _

/* Es wégll a globalis valtozdkar fel-
paraméterezzik- ne feledjik, még mindig
csak 200 sorunk van! */

width = 320:

height = 200;

/* Mivel minden byte 4 pixelt cimez, ezért
egy scan line byte-okban meért szélessege
eg gyede az ott talalhatd pixelek
szamanak */ ;

widthBytes = width / 4.

/* Kezdetben a lathatd és az adhalunk
(utasitdsokkall elért gage-et azonos cimre,
mégpedig aD00:0000-ra allitjuk */
actStart = visStart = 0

bl a kis forrdasbal mar latszik, hogy mar
a kivilirdl is 1athatd két valtozd, az actStart
65 visStart segitségével valthatunk (végre)
a VGA min. 256k memdridjdban talalhatd
lapok  kdzott. Most  egy-két  rutin:
setActiveStart: a bemend paraméterre al-
litia az épp elért lapot; setVisibleStart.
melyik byte-rél  indulion az aktudlis
képernydtartalom megjelenitése; a  két
setXXXPage(): ez a paramélerként atadott
lap offset cimét hatdrozza meq, immér fi-
gyelembe véve a valtoze Higglleges és
vizszintes méreteket, valamint a lap logikai
szamat (az elsd lap a 0).

setActiveStartjunsigned offset)
actStart = offset;
setVisibleStartiunsigned offset)
visStart = offset;

outport(0X304, Ox0C); /* felst byte */
outport(OX304 + 1, visStart > > 8J;

outport(0X304, Ox0D); /* also byte */
outport(OX30D4 + 1, wisStart & Oxf1);

setActivePage(inf pagel
setActiveStartfpage b widthBytes *
height);

setVisiblePage(inr page/
setVisibleStartipage *  widthBytes *
heightl;

}

Es wegre: pixel-kigyojtas ill. beolvasés,

amire mindenki vart (erre minden mas rutin
felépithetd!). Mivel mindan clm 4, egymas
maolletti pixelt ér el, exért MINDIG a Write
Plane Enable-n kell allitani az elérni kivant
plane-et (amit mindig az alsé két bit ad
meg). Az offsetet is itt szamitjuk ki
offset=(width *y+x)/4 larre a cimre
irhatjuk ki a 256 szin vmelyikét). Mellesleg

it agy VGA tombbel jeldltem a VGA
ridj

mem 4t [AO0O: offset + actStart].
putPixel X/int x, int y, char color)

oulportb{Ox3c4, Ox02);

outporth(Ox3ch, Ox01 < < (x & 3));
vgaflunsigned/iwidthBytes * vyl + (x / 4)
+ actStart] = color;

char getPixel_X{int x, int y)

outport(OX3C4, Ox04); [I* a
kivalasztasa "/

autportiOX3Cc4+ 1, x & 3i;

return vgallunsigned)fwidthBytes * yl +
}'x /4] + -actStart];

plane

Nem &art megjegyezni, hogy a Write Plane
Enable regiszter nem CSAK egyetien plana-
et valaszthat ki, hanem egyszerre akdr
mind a négyet, ldsd:
03c4, index 4:
03c4, index
03c4, index it1:

03c4, index 4: bitD: plane O enable

Elny: ha egymas melletti 4 pixelt akarunk
kiszinezni  (poligon,  fill), akkor az
lényegesen, négyszer %\mrsahb lesz
{hasonléan, a Write Plane Enable-re mend
OUT-okat is érdemes minimalizalni, hisz
azok eléggé lassi utasitdsok- ezt mar fent
megemlitattem, miért is hatrdnyos a
felfizetlen mdd hasznélata).

Ha a lapok nincsenek osszeflizve, akkor a
Write Plane Enable/Read Plane Select re-
giszterben kell bedllitanunk azt, hogy mely
lapokra vonatkozzanak
iras/olvasasmi ink. Tarmés
ilyenkor egy cim 4 pixalt takar.

Véglil, hoghkapcsoljunk 4t 240 soros fel-
bontdsra? Miutdn a mér bekapcsoltuk a
normal 200 soros unchained felbontést, a
vertikalis szinkron-polaritas biteket megval-
toztatjuk a Misc. Output Regiszterben (épp
ezzel érjik el a bevezetSben emlitett 1:1
aspect ratio-t). A kovetkezd par OUT a
figadleges idGzités regisztereit hangolja at
a megvaltozott vertikdlis felbontdsnak
megfelalden (kilon felkommentezve):

5e1320x240x256 X/

5er320x200x256 X();
auitportb(0x3C2, OxE3);

irasvédel

Plane O (a a 79, s NEM 37391 Lasd a
4-bites atfogast: 320/4=80 (&s O-rél in-
duld szdmolas))

a 10 70 73
04 2604826048260 0482604826

Plane 1:

o 10 70 5
1593715937159171 1593715937

Plane 2:

o 10 70 79
I504826048260482 ..., 1604B26048

Plane 3:

L] 10 70 79

3715537159371592 3715937159

Végiil az ASSEMBLY "94-r5l

Kommentdr nélkil a végeredmény (azokat
ol atok el a disk kbant):

PC DEMO

1. Verses/EMF

2. Holistic/Cascada (7?77 Basszus, pont ezt
nem ldttam...-DirkGenmt@iRC, ismertebb
nevén Dirk Gently)

3. Heartquake/lguana
4. Warp/Legend Design
5. lmq}gesf pical

PC INTRO

1. Airframe/Prime

2. The Magic Circle/TET
3. Fyvush/Jamm

4. Placebo/Complex

5. Psychic FID&h‘tSISpims
4 CHANNEL MUSIC

1. LizardKing/Triton

2. Petroff/Absolute

3. Wolk/Parallax
MULTICHANNEL MUSIC
1. StarGazer/Sonic

2. Cube/Hysteria

3. LizardKing/Triton

PC 4KB INTRO

1. Stoned/DUST

2. Optimize/Epical

3. Fractals/Schwartz
GRAPHICS

1. Destrop/CNCD

2. R.W.0 & Zinko

3. Louie/Insane

Még megemlitendS egy QBASIC-ban Irt
demd (a8 Bramnwash Inc.-16l a Microsoft
Rufez), amit ajanlok mindenkinek (a code
tényleg tragya. de még ebben voltak a
legjobb Stletek). NEM forgattdk le a dontdn

outportiOx304, O0x2C11); [*
kikapcsolasa */
outport(Ox304, Ox0DO6); |* vertical total
=

outportiOx30D4, Ox3EQ7); [* overflow
register */

oulportfOx30D4, OxEA10J; [* vertical
retrace start */

outportiOx3D4, OxAC11); [|* vertical
retrace vége és irdsvédelem */
outport{Ox304, OxDF12); [*  vertical

display engedélyezésének vége */
outport(Ox30D4, OxE715); [|*
blanking - inditds */
outport|iOx304, Ox0616); |* és ledllitas */
/* és datallitjuk a fuggbleges felbontas
kiviilrsl is lathatd értékét, hogy a késobbi
rajzmiveletek mér észrevegyek az Of fog-
\eges felbontast */
aight = 240;

vertical

Végiil, aki nem értette volna meg ezt a

lapozasi technikdt, annak itt van egy kis

memaoriatérkép: eldszdr a normal chained

{izernmddrdl, utdna pedig az unchainedrdl.

Plane O: (elsG 64kByte)

o 10 310 REE )
ITPRRERTIIINY P62

Plane 1: (masodik 64kByte)

L) 10 iip 318
2123507392203 2 2RI
Plane 2:

a 10 3i0 119
ki ad baki il il D274 EPEY
Plane 3:

0 10 310 319

RITIRPRITIINIRVIS TLEFISTINE

(ami egy it a hajnali 4 érakor kel naj
miatt amugyis meglehetdsen fejatienul
talyt), ugyanis diszkvalifikaltdk a valogaton
valdszind a FC-t ‘csipkedd’ hozzddlldsa mi-
att. Volt egyébként még egy-két flamewar
a party utan az UseNeten, pl. egyes
kanadaiak szitkozddiak, mert allitdlag a
kozonség fityllt, amikor a zdszlajukat mu-
togattdék a demdban, de igazan nagy
botrany nem volit. Kdr, hogy a FC nem mu-
tatott be semmiféle igazan nagy dobdst.

Még egy-két kérdésre vélaszolok. Mivel a
jovd szamban mindenképp irok majd a
MA-rél, nem art megtudnatok, mit is tud,
mire képes egy normalis gépen (Szikszoi
Szilsrd kérdezte Komsdrombil). Nos, egy
486-0s0n @ fmem->mem  masolas
rocesszoron &t 20MByte/sec-mal ma%\r
lemértern). Ugyanez DMA-val olyan 1.3-
1.6MByte/sec. Sajnos nemcsakhogy
fenelassi a DMA, de még egyrészt ez sem
teljesen fﬁﬁ?atlen a proctdl (igy az all, mig
a DMA toln/arit a memdriat], mésrészt a
0./1. DMA channel dltalsban a hangkar-
tydk szdmadra van fenntartva (persze egyes
esetekben ldvozits, ﬂ SB meghajtisa,
vagy DMA-s CD-ROM-ok, mimt pl. az
dsszes Mitsumil. Ugy pl. VGA kartydk
RAM-jaba MOV-olast érdemesebb procin
&1 csindni. Ha mdr szoba keriilt 8 VGA
minél gyorsabb elérése, paran megkérdez-
ték, hogy movsd-vel lehet-e/érdemes-e
adatokat nyomni a kartydba. NEM, sok
olyan VGA kartyaval volt mar doigom, amit
egyszerGen nem lehetett gy meghajtani
{meg aztén az ISA 16 bites busszélessdge
dgyis rendkivil lecstkkenti a sebességno-
vekedést).
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SPCH. Hogy mi az az SPCH? Hat Short PC Help. Ez lesz az egyik (ij rovatunk cime, mar ha ti is
alddsotokat adjatok rd. Mint ahogy nevében is utalunk ra (gy. k. short=rovid), Egyeldre
MAXIMUM 1 oldalt fog elvenni szamonként az ujsagtéol — kezdetben azonban meg fogunk
maradni a fél oldalnal. Hogy mivel is fogunk itt foglalkozni? PC-s témdban érkezd kérdéseitekkel
és egyben ez lesz a PC-s Helpline, tovabba igyeksziink kielégiteni a kezdék és potencialis vevok
igényeit is. Hasznos rovat lesz a régebbi, elavult(abb) géptipussal rendelkezék szamdra. Azaz
kérdezhettek software témaban is. Tehdt mostantél varjuk javaslataitokat, véleményeteket,
otleteiteket a rovattal kapcsolatban, de természetesen johetnek rogton kérdések is. A boritékra
irjatok ra hogy SPCH. Ha eredetileg CoVboynak irtok, de ki akarjatok fejteni véleményeteket a
rovattal kapcsolatban, akkor is irjatok ra, elolvasas utan régton repiil CoVboyhoz.
NAFA (SPCH rovatvezetd)

Cé4 ~ Amiga . PC  Plus/4

LEMMINGS | mev of sumn,'=-'- WHEEe ﬂwd s"l’He o
‘Wasted Time i aanshee Pacific Strike | Blow | |
A Galya _Elite 2. - Frontier Syndicate ' _ Spowball 4
kast ~ James Pond 3. Inherits of the Earth ' Magic Candle |
Hired Guns Elite 2. - #mmm ~ Storm Ac.Europe |
Spm Ik 1 cobline 3. | ] | Lasarsquadlll.-_;_‘

} L LA Ffahl 1t '.

: L LEIM & Dnomdark ‘s R.

MEG]JELENT! — MEG]JELENT! — MEGJELENT! — MEGJELENT!

CoVboy Vilag KULONSZAM

Getto Vilag KULONSZAM
i
1
i
|
1

239,- (AFA-val és postakéltséggel) 229,- (AFA-val és postakoltséggel)

A jubileumra megjelent gyljteményes kiaddsok korlatozott példanyszémban még megrendelhetik!
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Tobb ezer

POKE,
CHEAT,

es tipp
C64-re, Amigara,

PC-re és konzolokra
Megjelenik: '94 oktoberben

Ara: 699,- Ft helyett
(csak a konyv megjelenéseig)
elofizetessel: 499,- Ft



ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Uzleteink: 1125 Budapest, Kirdlyhigd utca 2. Tel: 156-6790
1135 Budapest, Szent Liszlo ut 74/a. Tel: 149-6165
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643

Nyltvatartds: H-P: 9-17 driig, S2: 9-13 briig.
Szerviziink: 1125 Budapest, Kirdlyhigd uica 2. Tel: 156-6790

Commodore Szamitogépek
Commeodore Amiga 500/500 Plus
Commodare Amiga 600 .
Commeodore Amiga 1200

Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite .

4+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch) ..
Commodore Amiga CD-32 + 2 jiték.
C= Amiga 4000/040-25Mhz/6MB/OMB
C= Amign 4000/030-26Mhz/4MB/0MB
Commodora 10855 Stereo monitor......
Microvitec Multiscan 1438 Manitor

Arak Memdriabdvitsk

Noris porvidd Al
Noris

Amiga = E

Joystickok
¥ k széles vl
R T e
Ma ezek

NoName 3.5" DSHD lemez ...........
NoName B 256" DSDD lemez BULK .

Profex 3,5% DSDD lemez (1 X
Profex 3.5" DSHD lamez {11 db/Form. |
Profex 5.25" DSHD lemez (11db/Form.)

512 Kb-os 4ris bavitd Amiga 500-ba
1.0 Mb-os &ras chip bvitd Amiga 500 Plus-bi
1.0 Mb-os érés chip bavits Amiga 600-ba.....
2.0 Mb-os dras bivitd Amiga 500/500 Plus-ba .
8.0 Mb-os drds fastram bavitd Amiga 1200-ba .
2.0 Mb-os PCMCIA bivitd AGOO/AT1200-ba ...

‘ Sega Termékek
151'2“’: :: mmgl.dﬂvn 4+ 2pad + 4 jhnek .
chl Megadrive + 1 pad + 1 jiték .

ga MagaCD Il. + 3 CD jaték
Suw MegaCD Il + 1 CD jaték
Saga Game Gear + 1 jiték

porvédd C-64 l-ra ds ll-re......
Noris MB B0 3.5” lemeztartd dob
Noris DB 100 5.25" lomaeztartd dol

Swifty Mouse Amigéhoz
Mouse- A

Ft-3.032.- Ft
Rockey Advanced Video quiﬂg Amighra
Riake 1.76 Mb HD kils8 Boppy Amigshoz
2.5"-2.5" Hard disk kébel

L 392.- AL

Mousa pad
C-64 midi |

Képdigitalizald (szines) Atar ST-hez
Beyond the

a. \f P A128971 SCSI Option ..
G.V.P. Impact Vision 24/CT-Pal

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

FDD, CD-ROM, Keyb. Mm
1.2 Mb FDD Panasonic.. -
1,44 Mb FDD Panasonic/Chinon
AZTEC CD-ROM dupla sebessdg
wvozdrld, kbzvetion play ..
102 gombos keyboard {Angoll

Nagytorony + mwmuo mm?m Ft

102 gombos keyboard (Magyar) 300 VA sriinetmentes thpegység....11.120,.- Ft
102 gombos keyboard BTC (Angol)... 2.128,- Ft Vo
ACOMP mouse + SW.. % - Pt
DEXA sa + SW. "Rt IDE+I€DD-'FDDIS1P1B
coprne Micro mousa + mini pad + SW .. 860,- Ft
7 Trus mouse 1 + pad + holder + SW 1.858.- Ft
000X M 250 KB Cache. IVese gy WICROSOFT OEM mouse arden .3 820 P
Lok k, Kézi scanner
Oproc. Sound Blaster plluil h-ln'lzdld Tseng ET-4000AX 1/1 MB, TC 9.600.-
{1 pér) .. 660.- Ft Tseng ET-4000AX 1/1 MB, Ves., TC11.240,- Fl

Tseng ET-4000W32 1/2 MB,

Vesa, TC
Avanca 1/2 MB, VESA, TC.
53 1/2 MB, VESA, TC ...

Sm.ml Blaster aktiv Iwwum
BASS (1 par) .

.520,- Tomahawk 1/1 MB, Vesa TC, GUI.
Sound Blaster 16 MULTI CD : = Sky Engla 1/2 MB, Vesa TC............ 16.240,.- Ft
_ Sound Blaster 16 ASP MULTI CD ... 21.440,- Moni Sroftverek
486DX2-50 Mhz AMD . ok W Lt SWI3.892-Ft 14 Mono SVGA (BOOXBOD)............ 9,992, 1

14" Svga (1024x768. 0.28) AXION, 25.200,- Ft
147 SVGA (1024x768, 0.28, Low Rad_, NI
!'BD Ft

486DX2-50 Mhz INTEL
ABEDX2-66 Mhz AMD .
4860X2-66 Mhz INTEL
486DX4-75 Mha INTEL
4860X4-100 Mhz INTE!
Processzor-ventiltor

FAX-modemek
ZOLTRIX 96/48/24 BPS belsd
ZOLTRIX 14400 BPS belsd
ZOLTRIX 14400 BPS kils
ZOLTRIX 28800 BPS belsd

256 Kb SIMM 70 ns .
1 Mt SIMM 70 na
4 Mb SIMM 70 ns .
210 Mb Connar winchoster.
280 Mb Seagate winchestar
340 Mb Quantum wincheste
420 Mb Sengate winchester
420 Mb Conner winchester.
520 Mb Maxtor winchaster.
HDD beépitd kerot

Tetszés szerinti konfiguricié Gsszedllitisic villaljuk:

CD-RO|

Babyhiz, 1.44MB FDD, IDE+
251P1G, 101 gombos bill

__3B6DX-40MHz 2MB RAM 57,412, 59.424, 62.392- 0 F ?ﬂ-.- 75.760,- 78, TZL ¥2.760- 1 IS. I63.

__3B6DX-40, 128KC, 4MB 67.372,- &9.384, 72352 83.708,- B5.720,- B8.688,- 102.720,- 123.128.-

486 SLCIT, 64KC, 2MB 60.004,- 62016, 64.984,- 76.340,- 78.352,- 81.320,- 95352 115760
__ 486 DLC40, 128KC, 4MB 74,652, T6.664, 79.632- 90.988,- $3.000,- 95.968,- 110.000,- ]130.408,-
__486 DX33, 256KC, 4MB 82,992, 85,004 87972  99.328. 101.340, 104,308, 118,340 138,748,
__486 DX40, 256KC, 4MB 84.992 87.004. 89972 101328, 103.340, 106308, 120,340 140748,
__486 DX2-66, 256KC, 4MB 91484 93496 96464 107.820- 109.832. 112800, 126,832 147,240

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciit tartalmaznak ! Araink mindenkori viltortatdsanak a jogat fenntartjuk !
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