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J6 hir a stratégiai
jatékok kedvels-
inek. Az ALICE
Software studié
jovoltibél hama- e

rosan megjelenik

egy kizardlag 2 __'--.;.xg_—.
joystickkal Jatsz- PR v
haté kaland-stratégiai jaték Cé&4-re, csak mag-
neslemezre. Korban és stilusban elég nehezen
helyezhetd el, a korai kézépkor és a XX. szazad
jellemz6 vonasai egyarint megtalilhatok benne.

Eljegyezhets a CoV cimén keresztill. Ara:
699,- Ft (AFA-val, postai és kezelési kdltséggel
egyiitt, vagyis ennyit kell fizetni a postasnak!)
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zék, nyeremények és ebek...
Epp.ziutml ziinkb o

cea MIX (CE4)
Elvira 2
Flimbo's Quest
Liverpool
Onfield Football
Pitfighter
Simlm
dbail 2.
S‘lar League Baseball
Terminator 2.
Up Periscope.
Winter Super Sports
Stdmp In Secret Mission (C64)
2 Nap 4 Ora (C64)
Quest tor the Holy Grail (C64)
Uttima V. (C&4, Amiga, PC)
Alr Support (Amiga, PC)
Das Boot (Amiga, PC)
Alien Breed 2. (Amiga 1200)
EPIC (Amiga, PC)
Bloodnet (PC)

-
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Elsésegély (C64, Amiga, PC)
UFO (PC)
Fantasy rovat (befejezd epizod)
ADVENTOUR
Lords of Chaos (C64, Amiga)
TékoésMakos
Settlers (Amiga)
Betrayal At Krondor (PC)
Plus/4 sarok
Mindentéle
Majdnem NEWS, Csit-hegyek ...............cco..c. ey Hes s Dot v
SENSITIVE térkép (25-28. szintek) ... S B
C64 (felhasznalol rovat
EASY SCRIPT
Képcsikozas #2

Amiga (fjelhasznalol rovat
Tomaritdk
DMSWIN
BigAnim 3.3
Hanna&Barbara Animation Workshop
PC (fyelhasznaldi rovat
Rasterbar
ADLIB-téma
RANDOM/RANDOMIZE
SCROLL-rutinok
TEXT-file-ok konvertals
PCX kirakd!
Forgékinpad
GETTO Komiksz #3.
CoVboy Posta
Eléfizetéink kézil 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:
Horvath Laszlo, Alson, ti (94001 1293; Takats Ivan. Bp.fX.
Kiraly Péter, Sz.szentmiklos Varsanyi Zntg, Bp(g;o::em 1)
Sandor Mihaly, Szentes tmnnn

Nyeremeényeiket postai uton juttatjuk el.

Epp ez jutott esziinkbe...

It van a nyar i van djra... ja, az egy It van a nyar itt van Ojra... ja a beveze-

masik évsm Mindegy nlényeg ugyan- 16t mar szer olkezdtik, lkltcl’ 1027

az. Ezuitol ntén sajnaljuk, hogy ri

lomni. a CoV idén lmmar masod- flhorl&s kellés koze ityen mi'fy

sgr idében magjdem — ham tnpsoim ellett nydini a zsebelekbe, de mast a

ilyen a julius szerre tan-

—co jatok a kezetekben (Mi? col-

A taps elcsend k. h.ntyol: alabb- tatasrol mar hallottam, de CoV tancol-
hagynak, kezdddhet & bevezetd tatasrol? — CoVboy).
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Mi bizunk benne, hogy a dupla ar valéban
tikrézi a dupla informécicmennyiséget,
mely tartalom osszedlltasaban szem elétt
tartottuk a leveleitekben és a kérddivekben
szarepld vélamé hot, kérésekel.

Az elsd és leginkabb sokakat érdekis kér-
déscsoport azzal !olgjla!kozotl. hogy ki ez a
sok  kulsd munkatars” a CoV-nal, mniért
nem Ti irjatok az ufsagotf, mint régen”,
J1ogy lehet valaki kulso munkatirs” meg
ilyesmik. Nos mindjan elére szerstnénk bo-
csajtani, a CoV-nal ‘féallasban’ dol-
El;zéh elég régen nem irnak cikket a CoV-
. elsésorban azér, men nincs ra idejuk.
A masik lenyeges dolog: régen sem csak
mi (1.75+CoVboy) irtuk az uUjsadgot, csak
nem volt divat a cikkek alaft a nevet feltin-
tetni. Ebbél persze akkoriban mindenki
arra kovetkeztatett, hogy az egész CoV 2-3
ember mdve, holott kulsd segitség akkor is
volt béven. Nos, mi ugy gondoljuk, nem az
a lényeges, hogy milyen név szerepel ea:
cikk alatt, hanem az, h maga a ci
megleleljen a szerkeszib és az olvasok
elvarasainak, wvagyis mind tartalméban,
mind stilusdban igazodjon a CoV altal évek
ata felvett irdnyvonalhoz. Ebbdl az is kovet-
kezik, hogy ,kdlsé munkatiars” bérki lehet,
aki ennek meg tud feleini, akit a téma
vebben érdekel, annak levéiben bévebb
felvildgositast tudunk nyujtani.

Ejtsunk pér szot a kérddivek tovabbi feldol-
gozasarol, Nos, az eldzd szamunk és a
mostani szamunk lapzanaja kozoft eltelt
pontosan 3 hét alatt gy 450 db. ujabb kér-
déiv pottyant be a postafikba. Ahogy azt
sejtettik, lénzages valtozas nem éalit be az
elozéekben kézol adatokhoz képest, az 1
% alatti differenciakat nincs sok értelme ko-
zéinunk, most it csak azokra térunk ki,
amit esetleg érdemes megjegyezni. Az el-
sSdleges géptipusok wonatkozasaban a
C64 es PC ardnya kiegyenliddott, egyarant
kb. 39.5 %. A mé:udgagos éptipusok ké-
zott a PC tovabb ndvelte eddig is elsdprd
elényét, az eddigl 66.9 %-rél 70,5 %-ra, ez-
zel szemben itt az Amign aranya csokkent
drasztikusan. Az Amigakon beluli arény lé-
T aben nem valt a PC-ken beldl to-
uzbgm is megvan a mint 20 %, akiknek
még nincs legalabb -05  konfiguraci-
Gjuk, viszont a VGA tovabb emelkedatt 90
% kordli mértakre, és a hangkartyak aranya
is tvuh. elsdsorban az SB verzidk javara.
Jelenleg kb. 50 % azoknak az aranya, akik
nem rendelkeznek hangkartyaval. Erdekes
modon a kedvenc rovatok vonatkozasaban
a legutobb feldolgozott mintegy 450 leviap
kibglgéi kozott kb. 20 %-os tetszésindexet
kapott a Fantasy rovat, ezérnt Jahny t

legjobb CoV sorszamal kozott szerepelt
e%{ elirds, a 42. szam kélszer szerepelt, ott
a X helyen 32-nek kellett volna lennie.
Nos, sokan vartak a CoV 45-ben a
nyertesek listajat, wvagyis azt, a
kerddivet 1994.majus 31-ig bekdldék kézdal
kik nyertek, Miutan a 45. szamunk
lapzartaja majus 31, eldtt megtonént, ezén
maradt ki ez a dolog a multkor, viszont a
sorsolést junius 10-én megeftettik.

1 db. SEGA Megadrive-ot nyert 1 jatékkal:
Albert Zsolt, Debrecen

1-1 CoV ajandékcsomagot nyertek:
Ambrus Tibor, Szigetszentmiklios
Balazs Sandor, Szeged
Benak Robert, Bacsalmas
Bendik Marcell, Budapest XiX.
Benko Laszlo, Budapest V.
Berikd Péter, Miskolc
Bernath Krisztian, Pécs
Bird Szilard, Budapest XXII.
Duttral Janos, Békéscsaba
Eberhardt Gusztav, Sopron
Gyongyasi Csaba, Ujszasz
Kovacs Szabolcs, Kiskunhalas
Nadray Kolos, Budapest V.
Petruska Szabolcs, Erd
Poczik Istvan, Esztergom
Seres Apita, Szeged
Vadas Adém, Budakeszi
Varga Zoltan, Budapest VI.
Zalavdri Tibor, Szerencs
Zoltan Tibor, Miskole

Gratulalunk a nyerteseknek, nyereme-
nydket postan fogjak megkapni!

min-en egybeeses a valosaggal csak a vé
tatien muve lehet...”. Lehet..

Kaovetkezd témank, U kiadvanyok. Elsd és
leglényegesebb hirdnk, megszuletett a kis
szornyecske. Vagyis a -5 jatékok o
kényv  boritdjan aumor{’gé m{‘walyéknak
ermekuk lett. Ugy hiviak, hogy: PC-s
'ékok 2. Bévebben lasd a borité hat-
s0/belsd oldalan.

Hamarosan megjelenik a 2 gydjteményes
kiadas, két exkluziv Kdlonszam, a Co!
Vﬂ'ﬁq 63 a Getlo Vilag. Ezek viszont csa
korl paldany 1 jelennek m
az 5 éves jubileumra. Szigoruan megszal-
lott CoV gyujtdknek!

Osszel jon ki a piacra nagyszerd kiad-
vany, lberheléfnek. D? Szc’miﬁgipn
ek és Trikkok Lexikonja tobb-ezer
POKE, cheat, tipp, trikk ABC rendbe sze-
dett asszef lalo'ra. valamint részietes info
g‘éptipusonk nt a berhelés lehetdsageirdl.
agy Britanniaban mar hagyomanya van
az ehhez hasonld kiadvanyoknak, El. a
CORISH's Computer POKES Guide kb. az
Stodik kiadasat éli meg, s ugy 50.000 pél-
déanyban kelt &l minden kiadasa a Brit szi-
tektél a CoV HQ-ig. Reméljok, hazank-
an is nagy sikere lesz egy ilyen konyvnek,
hiszen nem hidnyozhat e megszallott
szamitogeprajongd taskajabol. Annyit el
érulhatunk, hogy ebbdl a kiadvanybdl a
Plusi mar kimarad, viszont a C64, Amiga,
PC mellett a konzolos gépek tulajdonosal
is rengeteg tippet talalhatnak majd benne.
A kg_nrv’mér eldfizethetd a befdzott csekk

Zaporoznak még most is a levelek, most
lesz tabor vagy nem lesz tabor. Eziton ké-
runk elnézést attol a kb. 800 kérddiv kitdl-
15151, aki részietes tajékoztatit kén a nyiri
CaV taborrél, és nem kaﬂoﬁ. Ennek az volt
az ocka, hogy nem volt mit kildeni, ures bo-
ritékot meg nem akartunk postara adni.
Nes egy Iin*ogezldolgoi azaretfénit_m‘og-

gitsegevel. Bdvebb informaciot a szep-
temberi szamban fogtok talalni.

Kérdés #sokadik: Mikor jelenik rneg vegre
a SINGLE EXTREME FAEEDDM 64-re?
Nos, erre a legilletékesebb — Tamoczky
Tamas — az Alice Software Studio vezetsje
tudna valaszt adni, de még & sem tud, Leg-
u!olsé informaciénk, hogy valami BUG-ra

azni,

lMa egyaltalan nem artink olyat,

lesz, maximum azt irtuk, hogy tervben van,
igy alaptalannak tartjuk azokat a vadakat,
miszerint miént igérunk valamit, ha nem
tartjuk be. Egyszdval valdban tervben vol
egy CoV tabor, miné véletien éppen Velen-
cén, s mind véletlen #2, éppen julius koze-
pen, mind véletlen #3, fahazakban... s so-
rolhatnank a véletleneket. Ez amolyan
MESE A CoV T, ROL. A véletlenaket
csak azén emlitjuk, mert végul is lesz Sza-
mitastechnikai tabor véletlendl éppen Ve-
lencén, véletlenul fahazakban torténd elhe-

szabad utal kapott a roval befejezéséhez,
dbként azzal mi is egyetértetiink, hogy
sunya dolog volt csak ugy leidéni a rovatot
akkor, amikor az elézé szamban qu -
tuk abba, hogy folytatjuk... A Posta és a ‘&
tekleirdsok tovabbra is kb. 70 %-os
arannyal vezet, viszont nétt a Felhasznaloi
rovat lranti érdeklddés. Ezen beldl tovabbi
feldolgozast végeztink, és meg kellett alla-
pitanunk, hogy a jelenleg kb. 37 %-os tet-
szésindex a kovetkezdképpen épul fel: 20
9 C64-esek, 20 % Amigasok, 60 % PC-sek.
Ez lényeges, hiszen a Felhasznaldi rovat
ezen harmas informacicit tartalmazza, és
indokoltnak lattuk a tartalmi ardnyokat is
aszerint sulyozni. amilyen ezen beldl a
-géplipumh aranya. Ezt mar most figyelem-
e vettuk. A reftvény targyaban tovabbra is
regativ az altalanos hozzaallas, csak&gx
mint a konzolos rovattal kapcsolatban

¥ §; ppen jalius ko 1,
csak éppen nem mi szervezzik, hanem a
GURLU stabja. Elstorténet: ugy aprilis ko-
zepén ossze(d)ult a kibdviett v b,
h kisakkozza, melyik az az iddpontl a
nyaron, ami mindenkinek megfelelé. Nos,
miutdn szinte mindenki csak uszkve 1-2
hetet kivan a nyaron kis hazankban tantéz-
kodni, ugy tant, hogy a julius ko

diak, és mégegyszer letesztelik az
egész jatékot, miel aGtadjak a forrast a
sokszorositésra

Mé?eagy dolog. Ragodtunk ezen a mag-
eslemezes CoV cik ditemény dolgon,
Nos, tomdritve lehrﬁzg minimum 20
lemezen tudnank kiadnl az eddig megjelent
kiadvanyaink a:ﬂwagangggm. Ez csak
lemezarban majdnem 1. (!) Ft-ot jelent,
és akkor jonnek hozza a jarulékes
koltségek (valakinek le kell masolnia a
lemezeket, csomagolni, postazni stb.), jon
i a postakdftség... Egyszdval meég
agodunk rajta, mindenesetre Gzenjuk

Tominak Szoinokra — aki ugy 500,-
Ft kordli aron redlisnak tartana egy ilyen
i CoV archi magjel ot —.
h ha tud nekdnk szerezni |6 mindségad
5.02?1-0: HD-s lemezeket 16,- — 20,- Ft/db.
dron, akkor lehet réla szé. OK. Tomi,
vérjuk a visszajelzést!

pe &
mindenki szamara megfeleld idépont, Hlet-
ve csak lett volna, mivel kozben kiderdh,
hogy ez pont a HQ goréjanak (gy.k.1.0)
nem megfeleld, igy atmenstileg le Ett fijva
a tabor. Ekozben DADA szétkurtohte a hint
az IRC-n, meg minden elérhetd hirforrason
keresztul... 1 honap telt csak el, és mi is
csak a GURU-bol értesiftank a dologrél:
Velencen szamitdgépes tabor lesz julius
kozepén. E ismert szlogen jut errdl az
eszankbe: yréﬂénnr a kepzelet szilemé
nye, az tt olvasottak kilaldlt sremélyek,

Hat ennyi ugy hirtelenjében bevezetésnek,
szaladjatok gyorsan a st(rjandra, h az-
utan felfrissulve ugmmok beljebb (Hova?
A st(rjand belsej vagy az ujsag
végére? — CoVboy).

Viszlat szeptemberben, ezt a par oldah
meg addig osszatok be valahogy, ha [6!
szamoltuk, kb. 1 oldal g.n minden napra ..
(Ez nagyon kb. volt — CoVboy)

Az e havi NEWS amolyan villaminforma-

ciokbol tog alini. Egyrészt azérnt, merl ez
& — valamivel t8bb, mint — 1 oldal keves
shhoz, hogy minden jatékrél 20 monda-
tot irjunk és képet is rakjunk mellé, mas-
részl ez volt az utolso fejezet a la

zara el és jelen sorok irojanak mar

na?m tele volt a... a winchestere, és al-
landéan DISK FULL- jelzett, meg aztan
azls id ftette, hogy k it a HQ az
dresseégiol, ugyanis a 16bbiek mar rég el-
huzték a csikot — hisz nyér van vagy mi
a fene... Meg mindig van hatra vagy 290
sor, hogy ilyenkor nem bir aramszinet

lenni. Na j6, ugy l4tom nem uszom meg,

akkor | a termést: A C64-eseknek

exuttal nem sok hiriink van. Pontosabban

az a hir, hogy nincs hir. Az elé6z6 szam

ota kb. 2 hét teht o, s okézben

nem j6tt C64-re emlitésre méld anyag.
majd o rben bepotoljuk

CoV 46-472



Adventure/RPG
— PC CD-ROM —
A kulisszak mogul kiszivargott hirek szerint
mar csak heteket kell varnunk az oly nép-
szerl Lands of Lore masodik részéro. A
Westwood kalandjatéka wvarhatoan csak
CD-re jon ki e

Alig, hogy tdl vagyunk a Kyrandia 2. okozta
magrazkodmtnson a Virgin/Westwood cso-
Eort mar melegiti a tenyerét, hogy felmai-
oljak & Kyrandia 3. artékesitésebdl szar-

NEWS

mazo elsd fom-kdtegeket. Erre mi is kivan-
csiak vagyunk! Majdnem eflfelejiettik, A
Virgin hamarcosan megjelenteti a The 7th
Quest folytatasat is. The 11th Our-ban
eltint baratnénket kell megkeresnink egy
kastélyban. J& kis horror...

Amiga, PC —
Sokat vartunk ra, és végre megérkezett
Igen-igen a — kivételesen nem angol cim-
mel megjelemt — Dasz Svarce... bocsanat
Das chwm:a Auge ., melynak alcima
Sternenschwelf. Az Attic/Fanpro kivétele-

sen nem angol cég (na vajon melyik or-

szagba valok?) (Svajciak? — CoVboy), ez
ottal sem kiméli & spiraifdzetek lapjait. A
3D labirintusok fehlerképezéséhez, €5 a
kockastizetek vasarlasahez sok sikernt kiva-
nunk!

— PC CD-ROM —
Ha azt mondjuk New World Computing, mi
jut az eszetekbe. Hat persze, hogy a
MIGHT & MAGIC sorozat Jdél sejtettuk,
hogy ez a sorozat is a Nuvurandrvg Stary
elemait fogja viselni. Nyakunkon a VI rész!
Ext valosdzintleg a CoV olvasék is a nya-
kukon fogjék erezni

z Auge ll. (Amiga)

A fekete szem eréese — Das Sch

Arcade

Az Alien Breed-hez hasonio piff-puff kate-
géliéséétekolt legujabb dnrabfa latta meg a
napvil ogee  jovoltabol. A
RAPTO ész a modern disznolor, a koca
fejhaligatoval a fején monoton réfogés-
sel sétal a kés ala — CoVboy) a maga
kategdriajaban semmi Gjat nem tartalmaz.
Kar erne felaldozni azt a 16 MB(!}-ot a win-
ssinken

— Amiga —
Apokalipszis MOST! Kialtottak fel a Virgin
menedzserel, és8 pezsgdvel koccintottak,
hogy tobb dras nyuglddés utan végre kita-
laitak, mi legyen a neve a ieguin b heli-
kopl’a}teres akcidjatékuknak Chaopilifter
beutésekkel felditoztetett Apocalypse sem
hangban, sem grafikaban nem nyujt totalis
kaprazatot, de azérn el lehet vele repkedni
agy darabig... Ja a jaték lényege mi mas
lenne, mint Vietnamban rekedt honfitarsa-
ink kimenése a fogolytdborokbdl

Ilm“ a LORE-ok Md;en — Lands of Lore H {PC C'D-ROM}

- PC
Ez aztan a presztizs! Marmint, hogy a
Prastige egy ilyen akciojatékkal képes ki-
jonni PC-re 1994-ben. A Dootus egy mose-
vilagban jatszodik, ahol eay kistioval kell
mindentéle muldns gombak és replulé md-
kusok kozott kulontele targyakat gydjtoget-
nunk. Ha4at? A mindosszesn BOOK-s, jaték
kapott vagy 40 %-ot odakinn, Egyetértunk!
A Millenium  legujabb  banyajateka a
Diggers nevet kapta. Nem nagy durranas.

Szimulacié, Sport
zimul po e

A nagy armada harmada. Valhonnan isme-
t58 ez a szlogen, nem? Szdoval Chris
Hoberts még mindig megprébalja dbereini
sajit magéal. Hamarosan megjelenik az
Origin gondozasaban a Wing mmander
sorozat legijabb epizddjas a Wing
Commander Armada. Az U] Muli-Playe
opcid lehetové teszi az egymas elleni jaté-
kot Modemen, hagymanyos szamitogepes
halézaton keresztdl is.
— Amiga 1200, PC

A Bundesliga Manager scrozat mar éppen
elég borsot 161 a CG4-esek orra ala is, 16-
ként hogy a 2.0 és a 2 kozott lényegében
csak annyi kdlénbség volt, hogy az egyik
német a masik meg nngcl nyelven kommu-
nikalt velunk. Nos, a PRO utén it a leg-

I7

Mar m-gfm a marglrl.n menedzser — Bundu.nga Man. 3. .‘A 1200}

djabb a Bundesliga Manager 3: Hattrick
A Software 2000 elére csak Amiga
1200-esen adta ki a jatekot, de tervezik a
PC-3 valtozat magjelemeteset is.

Es még mindig football. A Vila gcénoksag
idején debital az EMPIRE S

amelyet — mind véletlenseg — az Empire
hoz ki a piacra. A feldinézeti fociprogramba
szamos u taktikai elemet épitettek be. igy a
L&xi drultjel biztos megtalaljah szamitasu-
at

— Amiga

S ha mar a focinal tartunk, azért az Amiga
500-zal rendelhezdknek is van mit a tejbe
(PHajl — CoVboy) apritani. A Sierra
Soccer kivételesen nem a Slerra terméke,
de a név talald, allitélag igy majd tobbet
fognak belble eladni. Ez aztan a design,

jovére majd mi is Sierra Vildg leszink... A

Dynamix fociprogramjaban egy VB (va-
laszboritékot? — CoVboy) szimulalha-
tunk. A 27 csapat kozdtt van egy bianko is,
ez lennénk mi. Igy legalabb hazankat is
képviselheti egy csapat, ha mar a progra-
mozok a masik 26-bal kihagytak

2 — PC, CD-ROM —
Ugylgondouuk. nem kell kulonasebb kom-
mentar azr olyan j6 kis tankszimulatorok-
hoz, mint M1 Tank Platoon, M4 Sherman
stb. Nos, a Novalogic a nyar vegere kihoz-
za a piacra minden idék legprecizebb tank-
szimuldtorat. Az Armored Fist-nek semmi
kéze a karate-hoz, a jatékban valasztha-
tunk, ho y M1A2, egy M3 Bradley IFV
pilotaulésébol szemiéljok a vilagot, de akar
egy ox-szovjet T80-as, vagy BMP onjard lo-

veg kapitdnyaként teljesithetjik kildetése-
inket. A 3D perspektiva kivitelezésében a
Cmndnrhe n.mn|a|1 hasznaltak fel

R .

Mru:'.l nafta, mehﬂﬂnk TANK-oini! — Armored Fist fCD-ROM}

CoV 46-47:



C-6A 11iX

vira 2.

Most leirjuk, hogy az ELVIRA 2 miben tér
el a PC és Amiga verzicktél, mivel ez a '92-
@s Evkonyvbdl nem igazan derult ki

Az emeleten keressik m ermekmeg-
Grzd szobdt és vagy a ladbat
(RUBBEL BALL). Maj rnen]unl\ a konyvtar
ajtajahoz és ha megjelenik a szellem clic-
keljink a labdéra és ha a nyil helyett a kéz
van, vigyuk a kezet a szellemre, majd en-
gedjuk el a tdzgombol. Menjink be ezen
&z ajton, melyet a szellem &rzott. Keressik

meg a Reference cimjegyzeket és alatla a
mérgekrdl szolé konyvet (EVERYMAN'S
POISON HANDBOOQK). Olvassunk bels,
majd ha megjelenik egy kiirdas a nalunk
lévs targyak helyénél, tegylik vissza a
kén ?E‘KIT} &s haszniljuk a helyszinen
lév: Iargyah eléhivasa [kont (jobb felsd).
Megjelenik a recept és tngllyunh Ggy mintha
meg akarnank szabadulni ettdl a targytol.
Ekkor megjelenik a recept a nalunk levd
tarmrnknal Menjunk az ebédidbe, az ételfe-
dit még hagyjuk! Nyissuk ki a toléablakat
és a saa]zba jutottunk. Vegyuk fel a bort,
sajtot, hust, és a kenyeret. Az itt lévé ajtot
nem tudjuk kinyitni, ezért sussunh el BQZ
fire ball-t. Most ha kinyitjuk az ajtot
érkezik, Sljok meg ICE DART-tal. Tavoz-
zunk az ajton atl ElSttank oﬁy djabb ajto,
de jobbra egy lépcsd van. Menjunk le it
majd ; u;k ‘:‘210 -ols Ifor:ul?nt’:;ojabbm
meg ra a, talalun n e
labordocenst talalunk, a mas?:bnn pedql;
maerev gépembert. Ennél a gé rnberA
dk fel a szivet (HEA at
:an?)y. akvariumot (passemso AR,
ot mely PURPLE
LIGUID- mturtalrnu Menjink a masik szo-
béba, de mielétt bemennénk, vegyul fel a
labori ruhat (LABORATORY C . kosz-
timszoba), a pardkdl és a szemuveget
(MAKE-UP szobaban van az utébbi 2.,

Most mar bemehetink. Hasznaljuk a be-
széigetés ikont (bal kézeépsd) valasszuk az
1, pontot, majd a konyvtarban talah recep-
tet vigyuk rd a labordocensre. Megcsinalja

nekink o mérget. Tavozzunk a pincébdl,
majd forduljunk jobbra. menjink be ezen
az ajfion, a konyhaba iutu\‘lunl-.. Vegyunk fel
mindent, amit csak lehet, majd tavozznk
azon az ajtén &, melynek Gres & fogasa. it
Sljuk meg a zombit és Ujra kijutottunk az

eldszobaba. Forduljunk jobbra, itt megint
az ebédld bejarata van. Mégegyszer jobbra
és a falon légdé barométert vegylik le. Men-
junk ujra az ebédidbe és emeljuk fel az
ételfedol. Az illeténeh a vére kicsurog. Fi-
gyeljuk meg hogy hova. clickeljonk oda, és
az eredmény egy kamcsdnyi vér, de et a
muveletet csak akkor tudjuk végrehajtani,
ha megvan a kémcsd!

A gyermekmegdrzd szobaval szemben vnn
a vampir szobaja. Csindljuk meg
COURAGE varazslatol a spejzben laiall
borbol, Nyissuk ki az ajtot, igyak meg a va-
razst marmint a couraget és lepjunk be. Az
elmeny utan vegyuk fel a spargat és a par-
nabdl a hangvillat. A kisertetnél a fotén
kivil talalunk 1 kulcsot is.

Ezek a varazslatok nincsenek meg C-64-
en. ANTIDOTE, BREAT UNDERWATER,
BUONYANCY, DETECT MAGIC,
ENCHANT WEAPON, GLUE, ILLUSION,
MINDLOCK, TELEKINESIS, viszont
helyettuk van 2 masik varazsiat.

Az ik 8 NOVA — gyulékony likér

A masik COURE WOUND — szenteltviz

A tobbit _? igy lehet elkésziteni

RESURREC sziv (HEART) +
(BRAIN) + akvarium {PRESERV?&
ARM) —=> Feltamasztja a lelkészt

TUARN UNHEAD = agy (BRAIN) >
megoli a zombit.

FIREBALL = papirszebkendd (TISSUES)

LEMra szobéja) vagy fnny a kisértetrd|

= kereszt RUCIFIX] +

szenteftviz (HOLY WATER)

Hét roviden ennyi, reméljik a C-84-

esaknek nagy segitseg ez e par sor!

@ ifj. Vanyo Tibor, Mezokovacshaza

Flimbo's Quest

A |atekot a SYSTEM 3 dobta piacra '80 tava-
szan., C64-re van hkazettan is, st meg
CARTRIDGE-n is kaphatd

A s1

Franz ndruff a gcnnsz protesszor elra-
bolja Flimbo bardtnéjét: Pearly-t: Pearly
Dewdropland kirdlyndje. és Fiimbo szivsze-
relme, tehat érthetd, hagy Flimbo nem
hagyja annyiban a dolgot, és Pearly keresé-
sére indul,

A jatékban Flimbo-t iranyitjuk, akinek 7 pa-
lyat kell teljesiteni a teljes sikerhez. Egy pa-
lyardl Ggy tudunk tovabbmenni, hogy eg ?'
adoft szamu tekercset osszegydjtunk, és e
visszuk Dazz Bazian varazsionak

A képernyd nagy részét a jatéktér foglalja
el. Az alsd sorban kﬁlénbor_o adatokat ol-

vashatunk, llyen az tért ontszam
(SCORE), a hatralévd |d6 (TIME), az
osszegyujlétt pénz mennyisége (HONEV}

os az aletek szama (LIVES)

A kozepsd ablakban egy teremtmeny arcat
lathatjuk. Ezt kell megkeresnink, &5 leld-
nunk, ahhoz, hogy a lekercsel meghapa-
rinthassuk, Minden palyan van egy ajo,

LiVel‘p;:_;_;v;;‘;

Egy nem is olyan régi fociprogramnak, a
Liverpool-nak leirasat osztjuk meg veletek

A jatékot a Grandsiam adta ki 1993-ban.
Bejelentkezéskor a készidk listajat latjuk,
innen a menibe lepunk:

e TEAM SELECT: Megjeienik csapatunk,
C Liverpool 20 tagu keretének, kézte

CoV 46-47/4

ezen keresztul juthatunk el Bazian varazsio-

hoz. |de kell elhoznunk a tekercset. Az elsd

Ea’h;_én 3 tekercset kell osszegydjtenunk, a
és8bbi palyakon pedig o161, esatleg hetet

A varazsional a penzunkon vehetunk extra-
kat:

® idét

® rovid ideig tano serthetetlenséget
® hosszu lovest

® lekercset

® palyaugrast.

Osszegezve: a FLIMBO'S QUEST nagyon
j6 program, vétek elszalasztani

® Dzsambo Steven

Korma Istvannak e digializait kepe.
Alatta a TEAM felirat jelzi, ha a kezdd-
csapat tagja. Ha valamenyik jatékost ki-
véalasztjuk a nyillal, a jobb felsd sarokban
megjelenik a jatékos neve &s tulajdonsa-
gal:

IN TEAM - a kezddcsapal tagja
RESERVE - tantalék
INJURED - sérult

BANNNED - eftittva
STRENGTH - lovésének ereje
STAMINA - alloképesseg.

Az In Team ikont vaiasziva a kivalasztott
jatékost a csapatba tehetjik, a RESERVE

ikonnal tanalékoljuk”. Az INFO-val ne-
hény haszontalan informaciot kapunk

& atékos sulya, szulelési ideje es helye.
elozd csapata stb. Pl. Kozma szuletesi
helye .PASZTRO" (Paszto?), és eldzd
csapatal kozott oft taldlhato valamilyen
WJJPESTDOSZA". A FORMATION ikon-
nal allithatjuk be a csapat felallasat (4-4-
2, 5-3-2, 4-2-4), A |aékosoknak nincs
posztjuk, igy a csapat kivalasztasanal
csak a STRENGTH és5 a STAMINA ane-
két kell figyelombe venni. A ket kapus a
jobb also sarckban talalhats. EXIT-el
éphetank ki, ha mind a tizenegy |atékost
kivalasztottuk



* ONE PLAYER PRACTICE: A Kick Off 2-
héz hasonléan itt is van lehetéségank
gyakorlasra. Csak a mi csapatunk van a
palyan, és ha kirdgjuk a labdat, mi dob-
hatunk, vagy mi rughatunk szogletet.

® PLAY FULL SEASON: Az angol bajnok-
sagban és kupéban veszink reszt. A
merkdzes eldtt megjelenik, hogy bajnoki
(Division 1 Match) vagy kupameccset (FA
Cup) jatszunk, a két csapat neve, me-
zének a szine @s a meccs helyszine (Ez
utobbi zéld — CoVboy)

A merkézest felalrdl latjuk. Tazzel becsu-
szunk, vagy lovank. Ha loves utan jobbra
vagy balra huzzuk a kart, a labda megcsa-
varodik. A program ismeri a kiallitast (En is
talalkoztam vele az IFABO-n — CoVbo

é5 a bintetdt is. Tizenegyesnél moz£
nyilat kell megalitanunk (Az alm a
Tell Vili rugja? — CoVboy). Réviden
nyomjuk a tdzgombeot, kolénben 16l megy
Golt a lthénnyebben atlos lovéssel sze-
rezhietunk. A 'Q° gombbal lefujhatjuk az ak-

Ez:
-1

amerikai futball szimulacio akar len-
-64-an. A jaték némileg egyszerisiett
viltozata az igazi futbalinak, a rendes jaték-
ban tizenegy kezdd jatékos van egyszerre a
palyan, mig a szimulacidban csak negy

player lesz, van, Egy vadd, aki az iranyitot
probélja vedeni {aRaldban ugy 3-4 mp-ig
sikerdl is ez neki, tehat nincs sok idd a
gondolkodasra, talén ebben hasonlit legin-
kabb az igazi jatékra), 6t labdaval megjat-
szani nem lehet (legalabbis nem sikerult)
Tovabba van két futd emberink, szélsdnk
akiket esetiegesen megprébdlhatunk meg-
jatszanl. Es végul a negyedik az irdnyito
:’Q;‘l:;:otbnﬁ}, & kapja mindig eldsror a
al e

Nehany dolgot be tudunk allitani a jatek

ei;jén:

'F3': A negyedek IdShosszanak bedliitasa:
5, 15 min.

‘F5": Két jatékos, egy |atékos a gép ellen,
demo.

'F7': Game, ezt valasztva egy ujabb mend
jon, it a |atékosokra jellemzd tulajdonsa-
gokat lehet beallitani (hagyni érdemes).

KICK OFF — indul a jaték

Az eredmeényjelzd tablan ezt lathatjuk:

QRTA: A negyedek, az aktudlis inverzben.

VSTR: A mi pontjaink.

COMP: A gep pontjai, ha két jatékost alli-
tunk be, akkor HOME.

F: A meccs végeén az osszesitett pontok

Ha'a gép ellen jatszunk PORT 1-rél irdnyit-
juk a sarga mez( csapatot,

A liperrgé felsd részen lathatjuk:

A VSTR felirat utdan a jatékos pontjai, ko-
zépen a negyed hatralévs ideje, mellette
az sllentél pontjainak szama.

Az alattuk lévs sorban a BALL ON falirat
utani szam mutatja, hogy & labda hany
yardon éll, az ellenfél alapvonalatol sza-
mitva. A DOWN utani szém azt jelzi,
hogy hanyadik tamadasi probakozasnal
tartunk. A TO GO utani szam pedig azt
jelzi, hogy a labda hany yardra van az ol-

dalvonal melleti lathato felsd nyihdl, az
alsd nyil vonalaban ven mindig a labda
(elsd tamadasi probalkozasnal ez mindig
10 yard).
A harmadik sorban a baloldalon ailithat-
|uk be a tamado csa taktikaja '.nlar
ﬁ:bbm-balra. elore-hatra mozgatasava
ozépen lathatjuk a tAmadd idot, mieldtt
nullara fut, el kell kezdeni a tamadast,
men ha eimélazzuk, blntetést kapunk (5
ardot vissza kell mennank). Jobb olda-

tualis jatékrészt, a 'ARUN/STOP -pal megal-
lithatjuk a jatéhot. Ha kupameccset jat-
szunk, déntetlen eseten hosszabbitas van,
ha ez sem vezet dontéshez, djrajatsszék a
meceset. Ha ez hosszabbitas utan is don-
tetlen, tizenegyesekot rugnak

A bajnoksag vagg a kupa végen megjelenik
a klub vitrinje, benne az elnyert tréfeakkal
Ha kiestink a bajnoksagbol, vege a jatak-
nak,

o« FA CUP ONLY: Csak a kupaban
indulunk.

e 2 PLAYER CUP FINAL: Két jalékos
'bil.szhm massal.

= VIEW GUE TABLE: A bajnoksag

allasat nézhetjik meg.
* RESET GAME: A jaték ujrainditasa.
* GAME DURATION: A mérkozés hosszat

allithatjuk be,
A jaték nem rossz, de nem emelkedik ki az
atlagos focik kézdl. A digitalizait képeken
kivil semmi djat nem tud mutatni

e NAGY VIKTOR, Budapest

labda! Tehat menjink valamerre, s a ve-
dok mozgasat, helyezkedését figyelembe
véve prabdljunk inditani (tdzgomb eseten-
kenti tébbszd;i‘magnromnse'vau, vagy ma-
gunk az iranyitdval, eldretorni.

Pl.: A taktika beallitasanal mindharomszor
huzzuk balra a joy-t. Ha az irdanyité meg-
kapta a labdat, rogton hazzunk balra, koz-
ben figyeljok az sllenfél hatvadjét, hogy ké-
veti-e a mi szélsénket, ha igen, akkor men-
junk ki egészen az oldalvonalig, majd koz-
:et!enm mellette fell Ha a veddé nem koveti,

on a védek csapat taktikaja" allit-
hatc (ert tapasztalalunk szerint jobb
hagyni. aho van. j& helyezked I

meg lehet hiusitani a tamadasokat).

Kezdesnel az ellenfél jatékosa egy nagyot
rug a labdaba, ahogy meghkaptuk a lasztit,
huzzuk lefelé a joy-t és prébaljunk minél
tovabb eljutni, ha elég gyorsak volunk,
ugy 25-35 yardot is eljghetunk, mielétt lote-
pernek. Ezuian vait a kép, a tamado csapat
mindig a képernydn feffelé tdmad. Allitsuk
be a taktikat a FORMATION-nal, ot forma-
¢io kozul valaszthatunk, illetve van még

telszabadito és egy kapura ldvési for-

macio, A TIGHT END és a WR/HB-vel tud-
juk meghatarczni, hogy a jatékosok milyen
mozgast vegezzenek,

Az AUDIBLE felirat eltinése utan tdz,
ekkor az irdanyité megkapja a labdal, egy-
helyben ne sokat totojazzunk, mern elkap-
nak, s ahol elkapnak, oda keril visszaa

PITFIGHTER

A jatekban 3 karakierbdl valaszthatunk, a
mozgasuk csak a specialis mozgasban val-
tozik

TY: Kickbox-os & fiu, a speci mozgasa elég
sz"r; egy (téskompinaciobol all.

megall és visszafordul, akkor majd-
nem egyvonalban alljunk meg mi is a ve-
dével szemben és nyomkodjuk a tizgom-
bot, ha elhagyta a jatékos kezét a labda,
abban ‘a pill ban a jatékost tudjuk
iranyitani, aki felé szall a labda. Tehat pro-
baljuk megszerezni a labdat, ha megvan
irény felfelé (Tipikus Grfoci — CoVboy)!
Figyelem, ahogy megalttunk régtén probal-
juk eldobni a labdéat, mert kdlénben a vedd
ugy helyezkedik, esetleg & fogja meg-
szerezni a labdat! Ha sikerul 20-30 yardra

gkozeliteni az fal gohteriletat, de al-
pazaroftunk mar harom lehetdséget, és a
m;gg:dikrle nincs realls esély a labda to-
vabbvitelére, ugy megprobalkozhatunk egy
kapura lovéssel is, Tuzgomb plusz eldra! A
csuzliba kell betalaini!l! Ezént 3 pomtot ka-
punk. Ha sikerdl beszaladnunk labdaval
egyutt ax ellenftél goiterdietére az a
TOUCHDOWN, & pontot ér, 45 utana ka-
punk még egy jutalomrigast. Ha viszont
art a jatékosunkat, akinél a labda van, a sa-
j&t golterdletinkon teperi le az ellentél, az
< | (SAFETY), és 24:0111 jar az ellentél-
nek. A FORMATION-nal tdzgomb + hatra,
ebben az esetben ugy alinak fel, mintha
felszabaditd rugast vegeznének el, de per-
sze nem az lesz, lehet inditani vagy eldre-
torni. Eldfordulhat még tamadasnal, hogy
mikor a védénket leteperik, elveszti a lab-
dat és azt az ellentél szerzi meg. Védeke-
zésnél is kovethetink el szabélytalansagot,
amit yardokkal bantetnek

]

Hat ennyi, talan |6, talan nem, déntsétek el
ti (marmint a tippek). Bar grafikallag és a
kiGlonbozd taktikai beallitasok tekintetében
nem éri utol az ABC Monday Night
Football-t, azén |51 el lehet vele toheni az
idat!

BUZZ: Egy pankratorral van da'ljgunk, spe-
cialis mozgaskor megmerevedik (Hallod
et Jahny, mindjart elpirultam
CoVboy) és az egyent, aki kozel jon hoz-
za fejfeletti atrepuléssel jutalmazza

(A legjobb karakter.)

CoV 46-47:



KATO: Karatés boy, specialis mozgasa két
rugasbél all.

Mozgasok

tel = fel

jobbra = jobbra
e = le

balra = balra

spec.mozgasok = 14z + megfeleld irany

fel = szalté ugras (ha az ellenféire

akkor sebez)

jobbraftel = fejregugas (ugorva)

jobbra = Otés

|jebbra/le = rugas

le = guggolas

balra/le = emelés

baira = védekezés

balra/tel = specidlis mozgés
Joy jobbra‘balra réngatds = szaltdval
haladas

A palyan talélhatd ladakat emelés utéan
ellenfelinkhoz wvaghatjuk. Ugyanez ér-
vényes akor ia, ha két ellenfél van és az
egyiket folkapjuk. Bicska, bot: oldaltd 1
szurhatunk veluk. A ‘P’ felvétele sebezhe-
tetlenne tesz egy kis ideig.

Tippek: Ha az ellentél elterul, akkor ha
odamegyunk hozza és rugast eszkozd-
Iank, akkor nem ragunk, hanem tapos-
suk az urgét, amig lekszik

Ha egyszer leutottuk az urget, alljunk
mellé, taposas, majd ha felkel, emeljuk fel
és dobjuk arrébb, majd megint tapossuk &s
igy tovabb. Jo szorakozast! (Te josagos
eg, most latom, hogy hova siilyedtink.
Azén i i leirasokat nem

yue
kéne nyomatni.. — CoVboy)
® Toth Istvan, Kaposvar

SLICKSY

Jo kis feldlnézeti autoverseny a CODE-
MASTERS-61l C64-re van kazettas (gydri)
verzid, és természetesen lemezez valiozat
is (250 blokk)

J

AN

AR

A przxum a témendvel jelentkezik be:
® GRAND PRIX: Rogton ugorhatunk a
melyvizbe, ugyanis indul a vildgbajnok-

S

. PI-&CTICE: Gyakorlas. Kivalaszthatjuk,
h?y a 6 palya kozil, melyiken akarunk
indulni, Célszerd el&észor az osszes pa-
lyét kellSképpen kilsmerni, és csak az-
utén indulni a vilagbajnoksagon!

e LAP HECOHDS:RXz egyes palyak korre-
kordjalt tekinthetjuk meg.

* ENTER NAME: Az unalmas PLR 1 nevet
vahoztathatjuk pl. COVBOY-ra, v. hason-

lora. (Ez utobbit nem nagyon énem, de
igen kényeimetien pozcié lehel a
hason egy lo — CoVboy)

* 2 PLR RACING: 2 jatékos egymas ellen,
Ez a rész egyébként igen érdekesen van

megolidva.
Akkor most foglalkozzunk egy kicsit bdveb-
ben a .GRAND PRIX" menupontial:

Ha vilagbajnokok akarunk lenni (ez egy

ideig nem fog menni) 6 palyan kell bizonyi-

tanunk

USA: Ez a legnehezebb pélya, egy ideig 1
kart sem fogunk tudni megtenni.

MONACO: Ez valamivel konnyebb az eld-
zdnél, de tele van éles kanyarral.

ITALY: Elég kénnyd, és nagyon rovid pa-
lya. Kezddknek sem fog gondos okozni.
FRANCE: Kozepes nehézségl, sokat kell

akorolni, és utana nem akadaly
BRITAIN: Ez a legkénnyebb palya, szinte
lehetetlen megszivni
BRAZIL. A leghosszabb, viszomt nem
olyan nehéz (Ugy latom elébb vagy
utébb I lezési

kicikiznek — CoVbay).

Elészor minden palyan egy idémérd kon
kell futnuk, ennek eredmenye donti majd
el, hogy hanyadik helyen indulunk a ver-
senyen. (1-6).
Az autok erdsseqi sorrendben:
MC LAREN
WILLIAMS
BRABHAM
. LOTUS
BENETTON
. FERRARI
Kezdetben egy B

0O 4 G0 R =

unk van. A ver-

seny kezdete eldtt van egy nagyon &rdekes
lehetéségdnk: kihivhatjuk az egyik verseny-
z6t. Ha a versenyben jobb helyen vegzunk
mint &, akkor elnyerjuk a kocsijat. Igy ha jol
!l‘hikﬁzunh. miénk lehet akar a MC. LAREN
is!

Az is eldfordulhat, hogy minket hivnak ki
(Ez mondjuk elég kellemetien )
A cél tehat megnyerni a vilagbajnoksagot.

® Dzsambo Steven

SPEEDBALL 2.

Ez egy kis kiegészités lenne a CoV 18-ban
megjelent EEDBALL ll. leirdashoz.
Né dolog kimaradt. A leiras tokéletes,
egeészen a LEAGUE" részig. Ot az olvas-

hatd, hogy 7 csapattal kell szembenézni,
pedig 15-tel (ha "TAB'-nal feltoljuk a joy-t,
akkor lathatjuk a 1obbi 8-at). A kezdeti csa-
patunk paramétereit nem csak 130-ig tu-
ningolhatjiuk, hanem ameddig akarjuk, és
ameddig van pénzunk. Ha a jaték kezdése-
kor ceak az elsS kilenc jatékost tuningoljuk,
akkor tényleg csak 130 a maximalis para-
méter. Ekkor az Gsszes cserénél vegyilnk
mindenbsl 1 adagot, és igy az elsd B-nak
tudunk venni mindenbdl meg egy adagot.
Ja, atigazolashoz egy tipp. Ha a konnyebb

nyolc csapat kozott vagyunk, akkor édemes
meagveni a CAZA nevezett, és beallitani
centarnek

Mivel a jatékban 16 csapat van, a CUP-

aban nem nyolc, hanem 16 egymas utani

gydzelem kell a kupa elnyeréséhez (Egy
ozelem csak a Beékesl-hez eléeg —
oVboy)

A CoV 18-ban az jelent meg, hogy a gép
egy golert 10 pontot ad, de nem tudjuk,
hogy mién szokott néha 20 pontot adni. A
megoldas: Az o . vicc”, az nem vicc. Az a
porgettyd, az az oka. Van mellette két lam-
E'a. Ezek a meccs kezdetekor egyszinlek.

a 2x beletrafaljuk a labdéankat, akkor ad
nekink a kovetkezd golnagl 20 pontot, ha
csak 1x lovunk bele, akkor nekdnk 15-01, a
gépnek 10 pontot ad a goélért. A masik
WMiee™ ha a masik lyukba 16t0k a labdat,
akkor egyaltalan nem véletienszerden dob-
ja & gép a labdat a palyaral A palyanak

mindkét oldalan van ilyen lyuk Ha beidjuk
a labdat az egyikbe, hﬁc’m a masikon olyan
Iranyban, amerre az elsén berugtuk. Ennyit
a  viccekrdl”. A palya szelen meg van egy-
két dolog. Az egyikbe ha bsleldjuk a lab-
dat, ugy viselkedik (nem a fal), mintha tal
lenne (nem a labda a bigyd) csak a labda
villogni kezd, és ha elhapjuk, és oda-
visszik a kapuhoz és a kapura rugjuk, ak-
kor a kapus nem birja kivedeni, ugy visel
kedik, mintha elutatték volna (lelregurul)
Ha viszont elveszik a labdat ugy. h
mentunk vele {elhaeni nem tudjak, de el
venni igen), akkor 8k is cselezhetnek

A pan 0 mellett van a masik bigyo.
amelyik 5 darabbél &ll (ha fellelé tama-
dunk, akkor a bal oldali erdekes nekunk)
Ha beleldjok a labdat az egyikbe, kapunk
+2 bonust. Ha az egészet kildjik (fehér v
sérga lesz az egész), és kb. 1 mp-ig nem
tﬁnanik semmi, akkor lesz az egeszbdl 20
ONUSs
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Vigyazat! A gép s megteheti ezt magéanak a
mgsik oldalon. Sat! ig?leﬁhah a miénket is,
és akkor levonédik a bonus. Pl kiléttuk az

szet, de a gép gyorsan az egyikbe I6tt,
akkor csak B bonust kapunk, de ha meg-
kaptuk & 20-at, akkor mar semmit se tehet.
Ha kildttink kettdt, és rogtunk/rugolt még
egy gol, akkor azzal a kettdvel semmit se
csinalhat, megmarad a bonus.
Ierrrﬁnzﬂesen mindez a gépre is vonat-
ozik.).

Egy meccs utan nem mindig 500 ruppot
kapunk. Kaphatunk 0-t, 100-at, 200-at, 300-
al, 400-at, 500-at, és 600-at is. Ez attol
figg, hgoy a meccsen hdnyal szedtink
6s5ze a pénzdarabokbdl (1 db 100-at ér).

A palyan meg zheto dolgokrol: Csak
1-et irunk le, amelyik a lsghasznosabb. Ez
egy olyan bigys, amelyikben van egy 0 ét-
huzva. Ett3! a masik fel nem tud mozogni.
Ez nagyon |6 esely pénzszerzesre. PL: le-
het azt csinalni, hogy odamegyink a kapu-

hoz, &5 beldjuk (persze ez & gol érjen 20
ontat), de jobb médszer az 5 db-bdl allo
igydt hasznalni. Pl he lefelé tamadva

szedttk fel, akkor menjunk a jobb szélhez

oda, ahol tovabbmenve kezdodik az egész.

Oft allitsuk autu-fire-re a joy-t, &s huzzuk at-

lésan jobbra + le, s csinaljuk meg annyi-

szof, amennyire van iddnk. Egyebkent nem
érdemes végigkiniodni az egesz bajnoksa-
got. A gratulacio ei: kélsoras szoveg

e Gyerik Janos, Bal ay =

Star League
BASEBALL

A STAR LEAGUE BASEBALL cimi jaték

Most pedig kovetkezzek &
ytasitas:

LUhni keil, h iranyba huzzuk a
joy-t ﬁgvtﬁzelﬁn:%:ﬂlm az utobbi mel-
i?’mﬂd — CoVboy). Ha erdsen jon a lab-
da, akkor jobbra + fel, vagy jobbra, v
jobra + le iranyba hizzuk a joyt. Ha
assan, akkor balra + fel, vagy balra, w:%
balra + le iranyba. Ha pedig a labda az
ua’l_l§ telett, vagy térde alatt szall, akor ne

hasznalati

CE4-8s valtozatat a GAMESTAR |
Bejelent) lehet alli-

askhar néha

'F3': A meccs és gyakorlas kGzott valaszt-
hatunk. Ha gyakerlast (PRACTICE) va-
lasztunk, akkor a jaték 'F7-re indul
Meccs esetén meég egy-két dolgon allit-

F;m{;:' liithatjuk, b ket
'F5: al juk, egy vagy
PLAYER}it::lzun‘ o

" Ujabb mendbe jutunk.

3. Hazai jatékosra vonatkozd adatot

(CURVES LINERS wvagy EAT
SLUGGERS) lehet beallitani.

'FS" A vendég [atékosra vonatkozd ada-
tot lehet beallitani. Ugyanazt mint az
aibbb.

‘7 Indul a jatek.

T T —Y

v ank, e r szot
a BASEBALL szabalyairol, hugyggzﬁk én-
hetd legyen.

A Basebail-ban két csapat jatszik egymas
ollen. A csapat. a meccs soran tamaddé és
veddS szerepet is betSit. A tdmadé szerepet
az utbjatékosck toltik be. A védé szeropet
pedig egy dobd és hét mezd ljatého:. A
merkézés  kilenc  szettbSl JNN‘; all
Tovabba inden szett két részbdl Az elsd-
ben a vendégosapat a tdmadd, és a haza-
jak & véddk. A masodikban forditva szere-

Inok. A tamadé csapatban az uték céija,
Fnogy a dobot labdat minél messzebb us-
sék, majd futva, a rombusz sarkaiban lévé
dllomasokat sifoglaljak, illetve vi térni a

P i utni, mer ﬂg{um tudjuk
altaléini, és az nekdnk szamit hibanak, Ha
akkorat Gtdnk, h a labda kiszall & nézdk
kozé, akkor HOME RUN felirat jelzi, h a
palyan lévd  jatékos(ok) akadély nelkdl
i erhetnek a bazi Ha nem utjuk el
a labdat, vagy mellé Utunk, akkor utohibat
(STRIKE) kovetink el. Ha harom Othiba
osszejon, akkor az kiesett (OUT), helyette
U} jon. Ha harom 0td kiesik, akkor az Gté-
csapat lesz a mezbnyjatékos. Ha az wté
ugy talalje el a labdat, hogy az a ket vonal
mogott m ki, akkor hibat (FOUL) kovet
ei, de ebbol barmennyit Uthetink, nem
esunk ki. Ha eldtéttuk a labdat, jobbra
hizva B joy-t, az (S az elsd allomashoz e'ut.
Ha a labdat j& tavolra dtottak, futhatunk a
kovetkezd adllomashoz. Ha viszont ugy
latjuk, hogy birtosan nem érjok el a
kovetkezd allomast, akkor visszamehetlnk
az elébbihez, ha nem &l mar rajta
atékosunk — ugy, hogy balra hizzuk a
oy-t. Ezt addig csinalhatjuk, amig hérom
uténk ki nem esik. Ezutan mi megyunk
véddnek,

Dobni lehet gyorsat és iveltet

Gyorsan Ugy dobhatunk, hogy & joy-t balra
+ fel, vagy balra, v balra + le huzzuk.
ivelten tgy dobhatunk, hogy a joy-t jobbra
+ fel, vagy le hizzuk és tuzelink. liyenkor
tul g vagy tul al yab dobunk.
Erre az GtSjatékos, ha rossz a reflexe, akkor
megprobal beledtni és ezzel SiShibat kévet
el. Ha nem ot bele, akkor az dobdhiba
(BALL). Megyedik dobohiba utdn az 5

:iindulépombe. kosonként egy pont jar
e.

A védd csapatban a dobd célja, hogy a lab-
cat Ggy dobja, art az ellenfél ne tudja
elitni. A mezdnyjatékosok célja, hogy az
ket sorra kizara a jatekbol. Ext Ggy ér-
heti el, ho: az elutoft labdat hamarabb
juttatjia az masra, mielstt az td odaér,
v az elkapott labdéval magérinti az oot

kusan a kovetkezd allomashelyre
ballag. Ha az Gtd eldti a labdét, akkor a
labdahoz legkdzelebb lévd ]&:é:;g:‘nlmém
mozgathatjuk, h megfogjs a lal . Ek=
kor 1ei<e1:q i "O%ina,'“t‘ k. Ha az
allomashelynél 1évd jatékosunk kapta ¢l a
labdat, akkor avval hamarsbb kell vissza-
&rni, minlhu itd odaerne, vagy a labdas ja-
i e bt : r

s teni az
atét, mieldtt az a kévetkezé allomashelyre
arne.

Ha viszont csak a hatul léevé jatekosunk
tudin alkapni a labdat, akkor vissza kell
dobnj arra az allomasra, amelyhez az 1
fut. Az elss allomashoz hatra, a masodik-
hoz jobbra, a harmadikhoz fel, a negyedik-
hez balra kell hizni a joyt és a tdzgombaot
nyomnl. Figyelembe kell venni, hogy a lab-
da lassan repul, ezén csak biztosra szabad
menni.
Ha mar biztos, h az utdjatékos eléri az
dllomast, mieldtt a labdat odajutiatnank, ak-
kor a kdvetkezd allomashoz dobjuk inkabb
a labdat, mert lehet, h ar utd elhagyja
ezt az allomast ahova dobtuk, @s mig repul
a labda, addiP eléri a kovetkezd allomast.
Ha sikerult kiefteni egy utSjatéhost. va
annak elérni egy allomast, akkor a labdat
vissza kell juttatn & dobdnak. Ezt egy tdz-
mb megnyomasaval érhetiuk el Ekkor
onk fekete szind lesz. Ismét megnyom-
va, a dobé fehérre valtozik és varja a kdvel-
kezd St s a kor kezdddhet elolrdl. A
meccs nyolc uaﬂig‘ tart, és akinek tébb
pontja van az nyer. Ha a nyolcadik szeft vé-
ér:):ﬂenéé az allas, akkor jon a dontd ki-
@ ik szett.

2

X ’

Hat ennyi. A programnak van egy nagy hi-
baja, hogﬂ bajnoksagol nem tudunk vele
jatszani, Meccs utan visszaadja a fémenut
és mindent kezdhetunk eldirdl, A jaték gra-
fikaja nem a legjobb, de még ez is szep. A
program egy file-os, tehat van kazettas ver-
zid is. Akl szereti a sportjitékokat, az sze-
rezze be, nem fog benne csalédni,

B Gabor, 5

mieldtt az, az alloméasra érne.
mmm =

& TERMINATOR I, ¢ program C64-es
valtozata a Port 2-t6l iranyithatd
nermészotassngoysli::_k-koll. Mivel EAN
progirél van szo, 16gton az elejen kér-
dezi, hog'f skarunk-2  INFININATE
ENERGY-ve jdtsznn*i{ YES v:hszﬁsa es:-
ten az szen rohégve vegigmegyunk,
majd kin‘:ﬁfﬂuuk a FORMAT utasitast, NO

beitésével mar kicsit nehezebb a jatek
(Hat ez érdekes. Nem \mgx:lt meggyoé-
zédve rola, hogy ez az .Infinite Energy”
az OCEAN mive lenne. Gyanilom. hngy
az er al ity it ker-
:ezhm: gépeld be az utmutats 2. oldal,
armadik sor. 5. szaval... -Mlt egy
OCEAN newil cracker csapatrol ne
sz6, akkor visszaszivtam! — CoVboy).

1. palya:

eladat: Le kell 0ini a velGnk szemben
alle tégonoszt, aki éppen egy renddr
alakjat oitStte magara. A képernyd aljan
lathatjuk az allensé%et az energiaszintjé-
vel egyint (ez fentrol lefelé csokken), a
pontszamunkat, és végil, de nem utolso-
sorban magunkat az energiaszintunkkel.

A |oystick mozgatasa:
alra: balra menes
iobbra: na vajon?
e: leguggolas
balra + tuz: kézzel eldre utés
jobbra + t0z: védés kézzel
e + 10z: leguggolva tés eldre
fel + thz: rugas hasra
balra, le + 10z: rugas labra
baira, fel + tdz: jobb horog
jobbra, tel + tdz: fejelés
2. a:
eladat. Motoron dlve minel eldbb
végigmenni a terepen, mikozben agy to-
herautd uldéz benunkel. A palyat nehezi-
tik az (on lévé kovek és pocsolyak, vi-
szont konnyftik az egyes részeken eihe-
lyezett ugratok

CoV 46-47/7



3. palya:
gy kezet litunk magunk eltt, melynek

a caukléjanal szerkezet van, es it
né?’f vonal huzodik,
-es sZamu: sarga
2-85 szamu: kék
3-as szamu: piros
4-es szamu: zold
Ezeket a szineket é5 a rajtuk lévd sza-
mok helyzetét j5| jegyezzik meg! A tiz-
gomb megnyomasara & szerkezet darab-
jal Gsszekeverednek, a képernyé jobb
alséd sarkdban elkezd visszaszdmialni
ora,
Feladat: Eredeti helyzetbe dllitani az
es daraboksl. Ezeknek mozgatésa a
kovetkezdképpen lehet: raallunk a kivant

részre, tiz, majd a megleleidé iranyba
mozgatjuk. Ha az idd leteh, énékelés ko-
vetkezik, és jon a kovetkezd palya.

4. palya:
szanatoriumban talaljuk magunkat,
a filmbd! 61 ismert haigyet iranyithatjuk,
aki a tdzgomb nyomasara elkezd ha-
donaszni (o esetben Gtni) egy boftal. Az
épiletben liftek is talalhatok vekbs's

jary feffelé nyomésaval juthatll.mk be.
Feladat: Kijutni innen!

Ime az itvonal:
Maenjink balra — a masodik liftbe be,
jobbra — liftbe be, ismét jobbra — lift-
be be, jobbra — masodik liftbe be,
balra — masodik liftbe be, balra — lift-
be be, ismét balra — liftbe be, ugyan-
csak balra — liftbe be, jobbra — liftbe

be, ezek utan folytonosan gbbm ha-

ladva kijutunk az Sriletek hazabol!
5. palya:
E;egy ujabb kedbs rész, lényegé
ben ugyanaz, mint az egyes palya, csu-
pan & héttér mas.
6. palya:

it magat a fohost lathatjuk, -az elején
még ép arccal. Am  a tdzgomb
megnyomasara az arc osszekeveredik,
és az ora elkezd visszaszamlalni.
Feladat: Az arcot eredeti llapotba kell
visszatologatni!

Ezek utdn szintén egy énékelés kivetke-
zik, és maris t6hGdik a hetedik palya.

7. palya:
f:lo"l"nésl iranyithatjuk egy épuletben

UP PerisCUPe

z oreg tengeralattjard ta az
fencias tengeren innen, Ugyhogy el is

kezdenénk a mesét:

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy Up
Periscope nev( tengeralattjarészimulétor.
Ez a kis szimulétor hataimas sikert aratott
még meseorszag kocsmajaban is, de mikor
MezeCoVboy arra jart @5 meglétta a szivbdl
jové grafikét, azonnal a képernydn alkalma-
zott Battle Axe +4-et. Forditsunk. Ezen
az ol n a mesekényv az Up Periscope!
tovabbi részleteit targyalja:

Ha nem derdlt volna ki az eddigiek folya-
man, akkor a program egy li. vilaghaboris
tengeralattjard életét hivatott szimuldini |
vilaghaborus grafikaval. Miutan elkezdtunk
tolteni, mindenki végezze el a dolgan, men
Ggyis csak egy-két dra mulva latjuk a kovet-
kezd menut:

1. Refresher
lehet begyakorolni a ek

g at New Lond It

3 i lasd

Feladat: Kijutni innen mielébb! Utkoz-
ben lovoldaznek rank, de mi is tudunk
am kéni!

Utvonal: Menjunk balra — a masodik fift-
be be, menjunk jobbra — liftbe be. maja
balra tartva (ne menjink be a liftbe!) ki-
juthatunk innen is

8. palya:
eladat: Egy rendSrautéval vagyunk, s
ki kell térnunk a minket 0ldézd helikop-
ter |ovései eldl, a heli ala kerdlve mi I5juk
le &t Utkdzben akadalyok s varnak
rank, de aki ugyes, hamar végigmegy
ezen a palyan is.
9. palya:
K.Ilc‘{lenoedik ( ben utolsd) palyan is-
mételten verchedndnk kell! lranyitas az
elsé palya alapjan lehetseges. Miutan a

ellenség energiaszintje nullara csokkent,
mar csak a baloldalon levd lyukba kell
beldkni, s méris jon a jaték véege

Hat ennyi! Mindenesetre egy végigjdtszat

meger.
@ Kilin Tamas, Budapest

allast. Ha valamelyiket netan

kivalasztottuk volna, akkor a program

witeni kezdi a Scenario Info-t, ahol a

jatékra vonatkozd opciokat allithatjuk be:

1. Rank: Bangunk, a nehézségi fokozat-
ra van hatassal.

2. Days at sea: M allitandd be, hogy

hény napig kivanunk tengeren
tartozkodni.
3. Torpedo type: A torpedd tipusa allit-

hato be. Ez lehet Mark 10, 14, 18. A
10-es ritkan talal, a 14-es mar jobb, a
18-as nem fodrozza & vizet, de né-
hanyszor joi elkerdll a célt.

Shl& reliability: Hajonk alloképessé-
ge. Ha ez nem 100-on van, akkor néha
talalat nélkdl is elromlanak a misze-
rek.

>

Torp data puter: Ha
dlitunk be, akkor abban az esetben
nekdnk kell befogni a célpontot. Tok
jel bele lehet keveredni, kezddknek
janiott: Auto.
ull design: A hajotest vagy a hajotal
vastagsaga hatarozhaté meg ennel a
menupontnal - vékany/vastag;
thick/thin.
Arming run: Nem sok vizet zavar,
nincs jelentésége
8. En se: Az ellenség tapasz-

L

o

~

hez szakséges rutint. Ez egyébként vad-
k lovészetnek mindsul, mert az eldt-
tunk elvonuléd CoNvoy-jal {Ezt kikérem
magamnak, nincsen se nagy orrom, se
nagy s am — CoVboy) csak annyi
dolgunk lesz, hogy rajuk eresztink né-
hény torpedét,

sl it} . Egy ténénalmi szi-

tudciot jatszhatunk le
Pacific patrol: Ennél a pontnal ellensr-
zaesunk ala kellene vopni az dceant.
Peacetime patrol: Orjaral békeiddben,
No comment.

Transit: Eg{ Hawaii kikotébdl indulva
kell csapasokat mérni az ellensagre.
Restore saved game: Gyengébbek
kedvéért it lahet visszatolteni a kimentett

o o s 0N

emy
taltsdga attdl 1&39, hogy milyen mér-
tékben tamadnak. 0 — a legkénnyebb
fokozat,

Com:wLCo\fba\g zig-zag: Ez azt je-
lentené, hogy a CoVbay cikk-cakkban
menjen-e hazafelé a kocsmabdl, ha
No-t valasztunk, akkor a duhédt ol
vaso konnyebben talalhatja el a leflré-
szelt csovuvel. .. Viccen kivil a hajok jo
szokasait kapcsolhatjuk ki vele, mert
ha a hajék cikk-cikkban mennek, el leo-
het képzelni, hova mennek a torpedd-
ink.

'A': Visibllity level: Latotavolsag. Ha 100-
on van, akkor mar esetleg 19.000 yardrél
meglatjuk a hajokat, de ha O-an van, ak-
kor mar csak mondjuk 3000-rél.

b
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'B': Repairs al sea: Ha yes-t allitunk be,
ebben az esetben a sérilt beréndezése-
inket menetkozben is kijavithatjak

T': Time: Datum besllitasa. Szintéen No
comment.

'C': Ezzel léphetink ki, illetve be a tenger-
alattjaroba. Az elénk taruld gyényeri mi-
szerfalon a kdvetkezd muszerek vannak:
Baloldalon lathatéak a torpedoveticso-
vek visszajelzdi; amelylk téglalap tele
van, akkor sz adott csSben még wvan
«angolna”. Természetesen a kildh torpe-
dak helyére Ujat toltenek egy kis idd mul-
va. Innen jobbra par skéla (nem aruhaz)
kapott helyet, ezok felGlrdl lefeld a kévet-
kezdek:

Fuel: No comment. Egyébként a diesel
olajat jelzi.
: Az elektromos motorok uzemanya-
gat” jelenti. A felszinen feltatddik
Oxy: A hajon lévé oxigén mennyiségét
fatja — ha feliovink a felszinre
szintén feltitédik




Ezek alatt van egy Water temp. kijelzd, de
ugy latszik, hogy SS tisztek bujtak a ma-
szerbe, mert csak ennyit mutat it van az
idégyorsitas meénekét mutatd skala is. eh-
hez kulonésebb. magyarazat nem kell
Alatta a datum kapott helyet, talan ezen is
eligazodik a jonép. A miszerfal kézepén
egy irdnytd, alatta a kormanyallast mutato
muszer. A midszerfal jobb oldalan talalhato
az aktudlisan mikédd motont jelzd kijelzd
+ @ nbessé%jalzé (KTS) csomcéban + &
motorteljesitmenyt mutato szerkentyd. Ez
lzhet:

All stop — allunk

Ahead 1/3, 2/3 — eldre haladunk

Ahead full — eldre teljes sebességgel

Ahead flank — max sebesseg

Reverse — tolatas
it lathaté a naszad sziluettje, ha a perisz-
kép kinn van, akkor azt is jelzi. mellette a
hajémélységet mutatd miszerek, majd leg-
alul a tangerfenék tavolsagat jelzd keszulek
(labban). A képernyd legnagyobb részél a
latotér foglalja el, itt figyelh k n\m az ol-
lenséges hajok is, na és persze a jaték is it
zajlik. Ha megnyomjuk valamelyik funkcio-
billenty(t, akkor a fele képet el fogja foglal-
ni az aktualis készllék képe. Ha a torpedo
data com.-ol auto-ra allitottuk, akkor a gép
maga fogja be a celt, & periszkép szalke-
resztjének megfeleld allasa esetén.

Most ek a bill. tunkciok:
T ta ok oltése-emelkedes
‘B’ tartalyok dritéso-maerilés

'P': periszkop ki/be kurblizasa

WINYER SUPER

SPORTS

A Flair software 92-es jatékanak elején ki-

valaszthatjuk, hogy versenyezni
tohdlcnﬁ:] ., vagy csak gyakorolni
l on] akarunk-e. Ezutan a nehéz-

compet akary

ségi szintet ilrnharg'uit be: _llovlc-l_‘t(‘;t:zdé':(
v . a 080

b~ Al o agies sy

"1-0": atorpeddk elinditasa

+'! sebesség novelés

—': sebesség csdkkentés

'H': kormény jobbra

‘F': kormany baira

'G': kormanylapat egyenssbe allitasa

'‘Q': idégyorsitas

‘A’ idégyorsitas klkaru;solésa

‘D': loves a fedélzeti loveggel, csak a felszi-

nen
K': a celbemérd uzemmoéd kivalaszto kap-
csoléja (RADAR, SONAR, STADIMETER)
*: periszkop balra
,': periszkép jobbra
‘M’ célbefogas, csak manual bedllités ese-

18n

‘R celbefogd kikapesolasa

‘E': ditvaltas a motorok kozott (Diesel, Batt.)

'Run-stop’: pause

‘F1°: parancsnoki hid, csak a felszinen

'F2' It kaphatunk tdjekoztatast az eddig el-
sillyesztett hajohrol, tomegekrdl, nemze-
tisagukrdl, rangunk valtozasarsl

'F3': Radar, no comment, csak a felszinen.

‘F4': A bekapott sérilésekrs] kaphatunk ta-
jokoztatast; a séraft midszer inverzben
lathats, 1 a javitash sziiksé
idd

‘FS': Térkép a kdzvetlen korzetinkrdl.

‘F6'. Nagy terkép 4 helyszinrdl. A négyzetot
mozgassuk a kivant helyre és lassatok
csodat, a hajé odaroppen, a gép pedig
levonjn az utazrashoz szukseges idéat.
Hawaii térképén van egy obdl, amelybe
beuszva {fontos, h a KTS O legyen)
ujrafegyvereznek és -1oltenck bennidnhket.

A nevunk begépelése utdn kivalaszthatjuk,
hogy melylk orszég szineiben akarunk ver-
senyezni,

Ha csak gyakoriunk, akkor egy mendbe ju-

tunk. it valaszthatjuk ki, hogy melyik sport-

agban nem akarunk versenyezni. A sport-

agak a kovetkezok:

Downhill: Lesiklas, no comment

Skidoo: Skidoo. Egy jgrélyén kell veze-
kalnunk egy szerencsétien skidoo-val,

Ski challenge: Ez is egy siszam, csak itt a
geép allen varsenyzunk (gy.k.
tizgombbal ugrani is lehet)

Slalom: Szlalom. LUgyanaz, mimt a
downhill.

Luge: it egy szankdval kell véegigszenved-
nunk egy cseppet sem kénnyd palyat

'F7: Célzdkészilék. 3 Gzemmddban mi-
kodhet: Radar, Sonar, Stadimeter. Ha a
target status /ocked-ef urenget, akhkor
indithatjuk a torpeddkat. Manual beallita-
sa eseten belogas utan agragmm kezdi

mérni az iddt. it olvashato le a befogott
hajé:. Sebessége (Speed), tavolsag
(range}, iranya (bearing), haladasi

iranya (course), tipusa (type), tomege
(tetons)

'F8: A jaték befejezése: ujabb mendt ka:
punk:
Save game 1o disk: lemezre mentunk
Show awards..: megnézzuk az elért
eredmé;
Continue this game: ha nem nyiftantunk
ki, akkor még folytathatjuk
Start new game: U] jatok kezdése
End game and utdown: kilepés a
programbal;

e Dzsambo Steven

Bob sleight: U.a. mint a luge, csak nehe-
zebb palya.
Speed skating: Gyorskorcsolya.
Bale jumping: (Aki még nem ult le, az most
meagteheti) Korcsolyaugras. Olyan, mint a
orskorcsolya, csak méteres akadalyo-
at kel atugrainunk.

Ha challenge-t valasztunk, akkor sorban
kell teljesitendnk a kulonbozd
~musorszamokat”. it a program nem ad le-
hztéségal ismétlesre, mint a competion-
nel,

Meglétszik a programan, hogy a Flair adta
ki. J& a grafikara es a zene is

Sok sikert a téll megprobahatasokhoz.

® S'S soft, alias Thomas Simon, Papa

Az 1992-es Evkonyvben megjelent tipphal-
mazomra elég sok F*CK joft, ezért — jobb
késSn mint soha felkiatdssal — megproba-
lom helyrehozni a hidnyossagaimat. Ez te-
hat itt a V2 0-as leiras lenne, s mar eloljaroc-
ban szeretném felhivni mindenki figyelmet,
hogy & |étékkal kapcsolatos tovabbi kérdé-
sokre aligha fogok tudni valaszolni, mivel a
jatéklemezem _elszallt”. Nem hajlandé be-
olvasni a floppy-m. Ugyanez a torées —
MANOVAR — fagy le a Mrpégén is. Kar
volt ennyire sietni fiuk! (FIRST RELASE stb.)
A mésik dolog. meg az, hogy kézben PC-t
vetlem...

A Golden Disk, Biterides, Gazebo FX, meg
még ki tudja hany névvel témjelzett német
kalandjaték sztorija hosszlu és zavaros
Nekﬁnl: kell visszajuttatni_par (10!) lemez
adatait a bazisunkra STUMP-re. Az erre
alkalmas eszkoz neve INDI-... (A '
mindig valami hulye német szo, majd
szépen mindenki behelyettesiti maganak)
(Ne magazodjunk! — CoVboy)

A PRG csak az igék roviditéseit éni (+ 1
par fénévét is). Lassuk a legfontosabbakat:

BENUTZEN: hasznalni valamit

DRUCKEN: nyomni valamit (nem valakit?
— CoVboy)

ESSEN: enni valamit

FRAGEN: kérdezni (lehet meg SAGEN)
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GEBEN.: adni valamit valakinek

GEHEN: menni, de itt elég az églaj betd-
jele: N, ©, S, W,

LéBEN; tenni, helyezni

OFFNEN: nyitni valamit

SCHAUEN: nézni, vizsgaini

SCHWIMMEN: Gszni

SPRECHEN: beszélni valakivel

TRAGEN: viselni valamit

WASCHEN: mosni valamit

ZEIGEN: mutatni valamit valakinek

ZIbEHEN: hizni (ruhéat)

sth.

A férograrn uzenetei ékezetesek, de begé-
pelésnél igy irfjuk be: 0 = ‘ue’, 6 = 'oe’ stb

Menteni memdriaba is lehet, + lemezre is
8 helyre, de vi
emlitett torés |
helyet, mivel a Cl
lyére is irtak...

azzunk, ment a fentebb
Fal ha kihasznaljuk a 8
CKEREK & mentés he-

Van egy vonaljegyunk az elején. 10
utazasra jogosit a transzkontinentalis U-
BAHN  jaratain. xﬁen. ne  tessék
meglepddni: a metré (U-Bahn) alyan fejlett
hogy az &llomasok orszagokat kotnek
&éssze. A helyszineket leirjuk, az uUtvonal
szabadon valaszthatd, de 9. alkalomra jus-
sunk el Hawaii-ba.

KALKHAUSEN
Itt indulunk a STUMP =14l. Mindent Iehet
vizsgéini, én csak azokat ifjuk le, amiket
fontos. Tehat vizsgéljuk m a sovenyl
(SC HECKE — +2 pont), j& megvagjuk
a kezanket, de kapunk egy ongyujtot
{NIMM FEVERZEUG). Délen (S} a fat
vizsgélva (SC BAI..II:% «:?}-‘ utikényvet ta-
lélunk (NIMM REISEFUHRER). Sosem
ért, ha nalunk van. Most vizsgaljuk meg
a felhét. Egy felhd, o be szép” — érado-
zik a program. Ext majd sokszor tapasz-
talni fogjuk, de hat a vérbeli kalandorok
mindent rnt:?viz:?élnak Ismét dél, majd
irany az U-BAHN aéllomés. (S, GEH
EINGANG). Ilyen mindenhol van, ugyan-
is ezek kotik dssze a varosokat. Az allo-

miasrdl  tudunk utazgatni. Pl: GEH
MOSKAU ..
MOSKAU
Mockba, M Al Lty
oszkva...)

Délre taldlhatc az egyetlen helyszin:
Vizsgatjuk me%é kasszat, majd a cetlit.
sC SE, ZETEL — +5 pont)
hé, tearecept, ez kell nekidnk.
{NIMHO%TTEL}. Azonkival szedjunk fel
minden mozdithatdt. (NIMM El, NIMM
MILCHPULVER). No, tejporunk mar van
a tedhoz (a tojast meg atengedjik
Mr.AlDSface-nek — CoVboy)

MOMBASA
it m ficke napozik, & kérdezve (FR
MANN_ — +14 pont) sejteimesen igy
szol: En tudom, ki vagy, tudom, honnan
jottéd, tudom, hogy hogy érheted ef a cé-
lod.... mert en irtam a jatékot és most a
vasariok pénzebdl vagyok itt". 3 képer-
nybnyi rizsét nyom, amibdl semmi ér-
demleges nem derdl ki, viszont azérn ka-
punk téle egy japan-német szotan, meg
e walkie-talkie-t (NIMM WORTER-
BUCH, NIMM WALKIE). A walkie-t be-

kaposolva (Backupcsolva? CoVboy)
(BENUTZEN) érdekes infokat [ékérsi?e—
ket) haligathatunk: En ldttam istent. EISG-
sz0r gij asodszor mar (6bb
batorsagom volt, harmadszorra efhatdroz-
tam, hogy dumecsizok vele, de joit az al-
megyogyasz és visszavittek...”.

OSAKA
Ismét egy sévény, kar kihagyni (SC
HECKE majd NIMM SILBERLOFFEL):
tjabb darabja a teaskeszletunknek.
abként az ezdstkanalat vizsgalva (SC
LOFFEL) ezt allitia a program: .Szebb,
mint Kleopdtra...”. Nézzik meg a kavi-
¢sos utat is (SC KIESELWEG) és g&ﬁl
sOk be jutalmunkat (NIMM OSTMARK),
a ma mar muzedlis darabnak szdmité ke-
letnémet markat.
Irany dél és az ajté. (S, GEH TOR). Bent
egy ninja fogad (az eiézé6 képen meg
mintha 8 4 nindzsa tekndc lett valna a
csatorna alatt...) és megjelenik a félel-
munk is: . ..és nem é . mit keres itt ez
a sok ember fehér ruhdban, és miént lo-
gatjak a ldbukat le a felhdr6l?...". A
mennrorszﬂg szép hely, de azért nem az
a jaték célja, hogy odajussunk. Japanul
nem tudunk ezért a (FR NINJA) azonnali
halalunkhoz vezet. Legylrve félelminket
hasznaljuk tehat a wvaskos szdlarat a
ninjan. (BEN BUCH NINJA) Sajnos nem
megteleid a hatds, Héslnk ahelyett, hogy
fejbecsapna a fickdt, inkabb felcsapja a
kon‘g:t s felolvassa tartalmat
(TORANAGASZAMA stb.) Viszont most
mar kérdezhetjik a ninjat, aki 2 HOLO-
lemezt és kulcsot ad.
Mivel a jatek célja a disc-ek adatainak
visszajuttatésa a bazisra, tegyik meg.
(BEN INDI DISK). Az informécioatvitel
megtonent, a lemezek viszont tonkre-
mentek.

SYDNEY 1
Szintén helyszines. Egy idéjaras-
éllomast latunk, ami zarva, de van

kuicsunk. (BEN SCHLIOSSEL). 6 gombat
latunk (nem wutoljara). Lehet vizsgalni
{8C 1, SC 2..,), illetve nyomkodni (DR 1,
e} BZOKAL Sok éneime nincs.

HAWAII
Mivel fara mészni nem tudunk, nézzik
meg a tengert (SC MEER) és ve%ﬁk fel
az uvegeket (NIMM FLASCHE) Keleten
van egy bar. A csapost vizsgélva meg-
tudjuk, hoggeﬂjck-nek hividk. Talan ré
volt irva. szaéljink vele (SC BAR-
MANN, FR RICK). Nem tul beszédes.
Ma fapoféat vett fel a baros, Pinokkio lesz
a farsangon...”. (SC CLUB) Kellemetien
élmany, a ventillator teljesen leszedte a
fejinket. Kezdjunk inkabb akciéba. Ad-
juk oda a barosnak az Ures Uveget (GEB
IERFLASCHE — +18 ponf), ere a
nylrgas fické (aljarcot vesz fel. [SPR
RICK — +20 pont), sok széveg a kor-
nyszetvédelemrdl + kapunk egy kod-
szot, ja és bejott a trikk, kiptunk teli
uveget (sor van benne!) (Kapnak tolem
oﬂ‘gﬁ;o: pontot ezek a Biterides-ék —
Co (GEB FLASCHE RICK, F
RICK, NIMM BIER)

BORESTONE
Egy {(GEH EINGANG| utan ismét
r. A bérhangy részeges kamionsofdr
zk

é3 a csapos tal odik. Vegydk fel, majd
visellGk ia & polot (NINM MUTZE,
ZIEHE MUTZE), igy a részeg sofér ha-
vernak néz, és inni kér. A somn ne adjuk
oda, hanem mutassuk meg neki, mer az
eredmeény nala ugyanaz (hukk..), de mi
kapunk y napelemes Iémrét (ZEIG
BIER, NIMM LAMPE). Logikus. Csak
akkor hasznélhatd, ha vilagos van és a
| k mikod k, de akkor mi-
nek vilagitani?
A csapost puhitsuk meg igazolvanyunk-
kal (ZEIG AUSWEIS), erre Mi a kod
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s520?" kerdi. Mondjuk meg (gepeljik be)
az eldbb kapott kodszdt, Ha elmondtuk
beinvital hatra. Ezutan FBI Ggynok-
hoz lesz szerencsénk, aki (FR AGENT)
egy .orokéletes” ie?el ad nekunk, mel

vegtelen utazasra jo (Cracked by F.B.

Hihi...).

MUNCHEN
Az etteremben (GEH EINGANG) egy
etelautomata vonja magéara figyeimunket
Csupan 6 gomb van rajta... Nyomogat-
hal'wk sorban a gombokat:
10 X=1
20 DR KNOPF X
30 X=X+1: GOTO 10
Hogy melyik megnyomasa milyen ered-
mén{ll valt ki, nem aruljuk el. Kettdnal
meghalunk, ketténél kajat kapunk (plusz
1 viccet) &s az egyik esetben csak iszap
hullik a markunkba. Az utolsé lehetséges
variacio, hogy a gomb megnyomasa utan
JACKPOT! felkiattdssal” eqgy szerencse-
kexet ad a gép. (NIMM GLUCKSKEKS)
Ha megesszik (ESS KEKS) automatiku-
san el is olvassuk a kexben léevé cellit:
..E.‘hagyoﬂ a szerencsed” — irjak a papi-
ron. Ez elszomoritd. Am a cetii tdloidalan

egy Uzenet is van. Elészor 4, majd T,
majd 8",
Ez rendkivil érdekes. Talan a T' =
Taa"?

KOBENHAVEN
Erdemes megfigyeini, hogy figurazza ki
az északi rg:hmt a program (mar latom

DADA dihos arcat — CoVboy). ugyan-
igy késébb az angolt is. Az épuletbe ugy
juthatunk be, hogy k ljuk a csatorna-

tetdt és a csatornal hasznaljuk. (OFF
KAMNAL, GEH KANAL) Ah, egy sovény.
Ezuttal a tednkhoz szik sé‘?es targyat ta-
lalunk (SC HECKE — +4 pont, NIMM
UNTERSETZER). Van itt egy 16 is, de a
program mindennemd furdési/mosasi
probalkozast elutasit.

MADRID
Uftajta helyszin. Az allomasrdl kéttelé
mehetink  (Miért, kézben volt egy
guillotine is? — CoVboy). Eszakra egy
epitkezés van. Mentés utan vizsgaljuk
meg. (SC BAUSTELLE). Ja, van itt e
teaszacskd is (NIMM TEEBEUTE
(Hallod Xin6! Egy zacské! — CoVboy)
MNyugatra istallé(?) van, teli szalma-
val. Felgyuftani nem tudjuk. MEG NEM!

alan azert, ment dres az angyujta?)
agy a zacsko? — Mr.AlDSface) A
thzijatékot ne feleftsak it (NIMM
FEUERWERK)
ROM
Gy k. Aoma.

Az drrel beszélve megtudhatjuk, hogy a
muzeum zarva van. Ne is probalkozzunk
bemennl, mert leld. A szemétben eg
tedscsészét talalaunk, (SC DRECK,
NIMM TASSE) Az dr tigyelmet elterelhet-
juk a tazijatékkal, mar ha van nalunk on-
gyujtﬁ (BEN FEUERWERK, GEH TUR)

s... itt van egy kis bibi ,—> programhi-
ba”. A program eldurvul, eltelejti kiirni az
uzeneteil. A floppy 16h, a kép valt. majd
hirtelen elsotétul, de a zene szdél tovabb
@5 a parancssor s lathato Mar mar azt
hinnénk, hogy nem segit semmi (pl. 15l




tés), 65 az eddig osszegydjtott 250 pop-
tunkkal be kell fejeznink a kalandot... Es
ekkor kipattan az isteni szikra: mentsink
allast, majd QUIT. Ujra betsitve a jatékot
és az allast O.K. Egy dolgot nem szabad
itt esinalnunk, helyszinleirast kérni (SC
<RETURN >h men ujra kiakad. Vegyuk
fel a cukrot (NIMM ZUCKER), most mar
akar teat is készithetink (BEN ZETTE
Az Ornaban e alca van (OFF URN
NIMM STAB) gx f:islily alcat hasznalva
(BEN STAB) ehterleportalunk.

M egy kosar, de nem tudtunk mit
kezdeni vale. Innen metrozva
Koppenhagaba jutunk. Oft nem jelzi a
program de vissza is térhetunk ide.

OSTERINSELN
Miutan van teank, mindenki rQhanl-% -
bokat keresni (pl. SYDNEY, MUNCHEN),
de nem ér veluk semmit. A kovetkezd a
megoldas: itt all 5 hosvéti szigeteki f
Vizsgalva &ket (SC 1, SC 2..) nem tala-
lunk  sammit.

nyomtuk meg, akkor az 5. fejen egy nyi-

las jelenik l'gnal.gF Rakjuk bele a palcat.
(BEN STAB NUNG) Ismét teleport.
UFO (?)

Ezt kerestak! (Miért nem ztal hat-
rébb, mar rég megtal voina —
CoVboy) 6 db gomb. A kitbdl csak a 4
lami. Ezutan
jonne az a bizonyos 'T'. De mi az? It
akadtunk el és ’6 nokésunkhoz hiven ki-
kapcsoltuk a pet, Jottek is otletek,
csak mér a jat koa nem tudtuk betdliteni

tobbe... (En tudom mi az a 'T'! Hama-
rosan egy olyan auté Iatajtn lesz lat-
hatd, malyb Getto

Mivel a program nem engedi m elto-

asztani a teat (TRINKEN/ESSEN(?)
%E} sem haszndlni (BENUTZEN) az a
tipp, hogy oda kell adni valakinek

Szamitasba jchetnek:
- ar
- részeg
-2 db csapos
- ninja.

Es akkor a nyitott kérdések:
Mire j6k? Lampa, pénz, tikényv..

Eddng 564 pontot s sikerdlt elerni, és ahogy
néztik,

q:l.la gorcsbésen a kormanyt zn mar
is vettem az 1 évre valo hidog
et, hogy nehogy wveletlendl

utcara kelljen mennem. — CoVboy)

éi e%y kis |d6rablés Néha megszdial a
WALKIE-TALKIE-nk, és valogatott hilyesé-
ﬁk szoinak beldle. Mi is belehallgathatunk

Eleinte. Azonban, ha EN WALKIE). Miutan kb. huszadszor
SYDNEY-ben a 6-os szamu kértermel tettik meg. knpunh.lpa: pontot és valaki
{ ismét lékeztet a 4-T-6 kombinaciora.

izé... gombot pa 1

csak 999 lshet a
ms'u‘xlmum. ugyhogy mar nincs is alyan
sok...

O.mgezva: kellemes kis jaték, Byteriders
humorral, kivalé hanghatésd, seftelmes ze-
nével. Nem thlzas azt dllitani, hogy C64-en
jobb, mint a Soul Crystal. Viszont nehe-
zebb, méarmint & 2 nap 4 Srénal. A képek
sem olyan rosszak, bar németul nem tudok
tobbet fogé:k lapozni a szétart, mint nezni

ké
p R « PAPA

Mit mond nektek az ASS rowdll,as" (PASSz
— CaVboy) Nem, nem egy djfajta virusrdl
van szé‘narn is az ASM magazm jelentette
be névvalt al. E

}ay stick-kal,

vagy az Ik joystick-kal, a
masik a blilemr'.\ze{ mindenesatre

mozé-csoport, a Q‘Lngykamzs&l ALTCE
SOF]WAFE STUDIO nevebdl kapzett rovi-
ditést alvashattatok. No, persze felvetddik a
kérdés, h jon ez most ide, Nagyon e
szerd a valasz: a 2 NAP 4 ORA szerzdi el—
kén szarad a hénapok éta beharangozott
s"nl' iai jaték, SINGLE EXTREME
Eb()ll Az utdbbi iddben egyre t6bb
Iwolat irtatok, ugyan aruljuk maér el, hogy
mikor fog végrm megijelenni. Helyzetjelen-
tés: gbzerdvel folyik n program wvégleges
tesztelése, mivel a szerzék tokéletes mun-

kat akarnak kiadni a kezeik kézidl. Egy biz-
tos: a 2 nyelv( valtozat kiaddséat az ASS el-
vetette, elsdsorban abbdl a meglontolas-

bél, jelenleg 4 lemezoldal a jaték, s
ha angol/magyar valasztasi lehetdségink
lenne, akkoy oz megnyulna tovabbi lemez-
oldalakkal. Igy az mar bizios, hogy a Prog—
ram angol nyelva lesz és 4 |

edul elég nehez lesz |a:sznn| Szinvo-
ong tve kenterbe fogja verni a C64-re
eddig megjelent valamennyi stratégial
]é.lel:‘:f; = lattuk, :em a Ia'vegé _bleszéiuqk
— csak most megjelenni, és
Magyam:gz‘;gon Ugy Bq.': éwvvel ezelStt
Nagy-Britanniaban bmos hogy hataimasat
lehetett volna vele kas(sjzaini. No persze
nem elkeseriten| akartuk a Tarnoczky-Paél
Team-et, de hat ez van, ebbdl a kenyérbdl
1994-ben mar csak a morzsak mar k —
feltéve, ha kozben ossze nem sopri valaki.
Amig viszont végre debinal a mid, emlékez-
zunk a Ty -Paal Team- re régeb-
bi alkotasuk nyoman, sok olvasonk kéresé-
re most kvetkezzék a 2 nap 4 61'- 95 %-0s
megoldasa.

Anglidgban vagyunk, s a gazdank eppen
részt vett a kirdly elfeni dsszeeskdvésben.

masik lenyeges dolog a larsas jaték, ung\us
kell hozzé legaldbb 2 jatékos (pl.

Egy ehhez kapcsolodd okiratol
Backshester lovagja kaparintotta meg, aki
a ki hirhedt fotanacsadoja. Szoval a
gazdi big pécban van, mert fél a haldlté!

atc. Egy ?yangs pillanataban munket bizon
meg azzal, hogy szerezzik vissia az okira
tot.

Vége az intronak, meg a zenének is, Ugy-
hogy kezdhetunk jatszani. Eppen
Blackshester kikotdjében udldogélunk, ra-
adasul egy hordéban, egz adag sézoft he-
ring tarsasagaban. Viza ljuk meg Sket (V
HAL). Azt mondja, h teljassd, Hx el she-
tetien Sebat mert eirakjuk (EL
Masszunk ki a hordobol (KI). Men]unk
északra a hajé felé! A hajo keszen all a be-
rakodasra. Jo, rakodjuk magunkat (BE)
Ugy latszik, nem rank gondoitak de sebaj
Nezzink el keletre, Jé, ?‘veﬁtemske
dé& Hivjuk elé (HIV FE’@\’N KERESKE-
DO). Elétotyog og{ vén suket ember. Na,
ha nem hallotta, akkor hlvbg meég egyszer
(HiV FEGYVERKERESKEDO), Ez meg el-
kezd titakozni a suketség ellen. Mi meg
bolonddal nem -allunk széba, ugyhogy
menjunk vissza a kikotébe (NY, D), és in-
nen nyugatra (NY). YUK! Katonak. Adjuk
meg magunkal S'HEBAD} (Pokereznek és
CoVboy). A katonak per-
verz hajl.amlitat I'ogjak rajtunk kiélvezni, le-
wek (Jahny © maris meg-
kezdie a targyalasokat a Plus/4-es atirat-
tal k — CoVboy), de azutan
ele nek (NY). Nos, a fotéren allunk
Menjunk 2-szer déire. Mi a franc. Valami al-
lat méat dobal (Ha béken —
Co . sebaj (NY). A varoskapuhoz ér-
keztink, ahol egy parasztbacsit latunk og{
szénasszekér tarsasagaban, Viz
mag a parasztot (Mi ez? Doctor's
s's Quest? — CoVbay) (V P&-
HA ZT). | sng YUCK! Beszéljunk vele (BE-
L PARASZT). Axt mondja, hogy ma’
r&g elindult véna, de nem |6 a toronyorn, és
nem tudja, r;%ﬁ rag?el van-e vagy dél-
elétt? Big P Vuzsg&ljuk meg a
szekeret (V SZEK de szelle !
Ma, akkor uliunh fel la l SZIK SZEK R
Hat igen, nincs jo hatassal rank, ha a hat-
sdrgk%zika- kapcsolatba lép egy vasvillaval.
Séoval hg;zuk ki (KIHUZ VASVILLA SZE-
K RE (! azt hittem KIHUZ VASVILLA
FENEK — Co oyb Kapjuk fel (F)! Men-
junk tovabb (K, sgajuk meg a kaput
(Ha kaput, akkor mar ugyls mmdegy
Covmann]il v K;‘APU] JuuT whlhm‘:
ezt is vizslassu
KREMATORIUM, g_’neg g,ONCOIﬁST VALLA-
LUNK!" — ez &l rajta. Hol is allunk? Hat
egy Uton. Mh is tehet egy Utonalle, hat per-
sze, egvizsgdlja az utat (V UT). Jé,
egy karrléa Ezt is vizsgaljuk m men |e-
het. hogy drétkerités (\F RITE&! A, nem
az volt, viszont talaltunk doglott macs-
kat. Szedjik le a keritasrsl (LESZED
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et L&k el

MACSKA). Hatha j6 lesz me

Most menjunk be a kremaba (& Vlzsgél

juk me: gltlisalm ut (V KAPU]
rét talalunk | em

kocsma
— CoVboy
sunk egy nagyot (ORDIT), Eg

névér fog betra polnl a mit (K,

beugv

sosem
ratanal a beugrot mlghlﬂnl
Ugogunk be (BE), és ordit-
nagy

rab

konyhaban tni juk unkat, uuﬁn
y mag
Ehotu;ll; i{ESZ.I*) amennyi belénk fér.
gyuk fe un 98 % -ig, @s vizsgaljuk
meg a ioid ?V FS’ ? K, D}, Nyis-
suh azr uném mléll kulcesal (NYIT
YKULCS) és (D). A polecon (V
POI.C'_I lF} ! téga ra bukkanunk. Ol-
vassuk el (V SLAP). Ha-ha-ha! Men-
jul‘lk (FEL), maj sD) szé\ral itten vona a to-
bra. Huz k [' LHUZ OHA)I Men-
;un vissza{ N'r N as kint is
vagyunk. Mun}unk l.ouébb (E, Ez

egy diszes haz, m
egy ISrroi kezdeni? it

tos 8 —
vele (BESZEL 2&; Azt mo
a? agyon ideges, mert nincs mit e
{2 ls(nna ha szolnank a melnarnak.

)
paraszt b
jberizsa".

&r is van. Mn lehet

Mr.AlDSface biz-
) Beszéljunk
ja, hogy a lo-

nni, és
Jé (K,

Dw Misszunk fel a kocsira, a
nem vosz észre, men
1K SZE-

ik, mint
KER) Vér]un:?ywxﬁ) Elmdul a szekér, olal-

szunk, badarsag
végre, Imunk a falun kival (Hajra

, raadasul it ez a zene! Na

Tréjat

— CoVboy). Szinet, lehet menni cigaret-

tazni, harrmrosnn kazdddlk a masodi

vOonas:.

2.RESZ

Masszunk S?)élra és ha rndr“Ag

van kedvunk, masszunk fara ( Z
majd (LE} és (D,
egy mianyag rézkulcsot szoro

itt van a muzsik,
t (Ez

fel-

maszni

1K FA),
és

érdekes any lehet — Co . (BE-
ng S}I’} Szoval a vilia kell neki.

.Jél van (CSER
n unk tovabb L '8
oljuk el (TOL KO),

VASVILLA KULCS).
itt lapul egy lapos
yikkes! Egy rakas

nzitnlﬁllunk Most rnenjunk 4-szer kelet-
re. it leledzik oiy furcsa testhelyzetd pa-

raszt. Jobban tekintsik meg, miért

(V PARASZT). Hat bizony ezt egy kicsil
moagznkoltah (Nem zérég a paraszt —

turcsa

y). A gyilkos fegyver egy aso volt

Ha nincs kapa, meg n

hamng. akkor fe-

leseg sincs, uzzuk ki IMI'I'I
Juhny nem azt, :naal&muz F}
Mosi megviz'aguhm;uk anszn é

Wk nala.
rézbdfuvel van dolgunk (Csak semmi 'll
dlet — Zsiga ? Most menjunk ( a
ezdre, és art is wzs%aituk meg (V

Z0), Ha kwés s energa akkor ez nam
egy nt fellxmk hogy
ritka a fi... &5 van agy asonk... (AS) Hama-
rosan slékeral rgzsdas szekerce. Most
menjink tovabb ( K, K, D, K). Egy ha-
zikd elé toppanunk. A hazikéra raszorulna
némi IKV-s feldjitas, mert eléggé rogyadozd
félben van. raadasul nem is tudunk be-
menni. beg !uk az ajtot a szekerce-
ruddal (‘I’ R AJT E). majd (K)
Szdval bent, vagyunk a hazban. Vizsg:ijuh
medg . Nincs Mt semmi, ne
higgyunk a programgzdknak. Vl:sgélm:l—

junk me?agyszer (V HAZ). Na, ne! Egy

evezdvel lettink dagnbhuk Nna, ak
GOTO (NY, NY, g. Y, , NY, DJ
Most meg s N&dasban vag'yunk (s hol
a Markos? CoVboy) S46t iszap is van it
Ha van iszap. akkor azt is megvizsgalhat-
juk v IsZAgz Nicsak, egy vaskulcs bujik
E’t beléie Mosi elmehetunk & malomhoz
. NY), A molné: pa

zsaicoaai mkosg jal Veggjl._m -f
réx ombént (V] K R Z-
B). J& pénzén me% is vesszik. Ezen
a hel}{szinen is véget ernek kalandjaink,
szoval menjink el a csénakhoz, hiszen
mar wvan evezdnk s, | vissza tudunk
menni Blackshester-be (K, D, D, K, K, K.
D, D). Szalljunk (BE), és wozzunh (EVEZ)!
Kifutunk a tengerre, majd megérkezink a

akarom mondani HULLA). Amint veget 4r a
szertarnas, gyerink (D, D)-re, majd (NY}-ra,
a hazhoz. Cgr baratunk még mindig var, hat
akkor (rombo ls oVboy) beszel
junk vele (B L OR). A duma meg min-
dig a régi, de ha megmutatjuk neki a szer-
zemeényunketl a zsak lisztet (MUTAT LISZ-
TESZSKK} rD‘Efon beenged. Lépjunk (BE),
e utana lépjunk is (KIj, mert kozben eltele)-
tettunk a Renzunkerl kardot venni, Menjunk
tovabb | K, Kj, (MEGAD), (K, E, K},
(VESZ K&HD}' OK! Maris mehetunk vissza
n hazba de most taldljon vissza mindenki

Ms;d {BE. E) és alii oa aszial. OK,
Masszunk fel ra ( A AL). Mt pe-
d&;g{ nyilas van. Ide Is masszunk be

K NYILAS). Most pedig egy sotét
helyisé kgrohunk. Vizsgaljuk meg (V
HELY e"é’éu

kotél. Masszunk fel
réa ( 3"'53’ Yikes! Ez meg it a
haran uon [rucsal: akkor mar cssk a ka-

pa hianyzik — CoVboy). Harangozzunk
LHINTA;]K) és ugoriuni( egy _nagyot (UG-

gondollunk és rnog is érkszunk Vissza az
o Iesz' Valami xrri\ u:nrnsl Esngeuuk eldl-
az egeszet odaig, a kard m ete-
Ie utan %eio-punk ag huﬁ Ne hdb:r%vg;on
senki, szolasszabadsag van..
Oft tartottunk, hogy a haz beuiam termében
Hlunk a frlsson szerzelt kard:;ikal és :a
ris tanacso

varos kikdtdjébe. OK. Szallin 6xzunk el a
kremntoriumlg (D, D). majd (K, K, D,

FEL, D, K). itt van az az , amit nem !ud—
tunk kmyrln mzszt nyissul ki & rézkulecsal
(NYIT AJT! KULCS), majd (Kj. Egy

sotét hely}ségbe icerulurlk ahol egy kotel
lnpul [Fl majd (NY, l...lm‘r tudjuk, hogy
al is vsn Hat akkor mire Va-
funk Kossuk raa k.n pora a kghéot Kam-
pé! Maszhatunk is { SZII( K L). Sz6-
val 8z a templomken omrwlléﬂal szerze-
tessel mindennel zzuk meg a szer-
zetast (V ERZETES). Yikes, ez 16k Ogy
alszik, mint a multkor aszt. OK! Auha-
csere kovetkezik! (CSEREL RUHA SZER-
ZETES) Akkor talan vissza is
aszhatnank! Gyerink ki a hazbél (E, LE,
sé, NY, Micsoda felelétlensegl
Eddig még ki sem probattuk a vﬂms
kocamajat  (Csatlakoz
Gyerink a krlcsmvbc [E:nﬁ.
ITIOg |ppeg a varos ﬂpﬁt m]ﬂ ﬂpf"ﬁﬂﬂl
magat, meg egymas Ast még egy hu
akad, akit ter ) viszunk eft
(F). Menjank tovabb (NY, D, NY, E). Széval
itt van a temetd, meg néhany kato E
Beszéljunk az egyikkel (BESZEL
KATONA). Azt mondja, hogy csak azok
mehetnek  be, akik temetnek wvalakit
Termasze!esen minket lopott papi csuha-
ban és lopott hullaval be fognak engedni
(E). Epp sirgodor eldtt fékezunk le,
amibe — micsoda véletlen — éppen bele-
asszol a mi hulla baratunk. Mieldtt azon-
81 elfcldelnénk, nézzink be a sirba (V
FOLD), és egy oliét talalunk. Most mar me-
het is a temetés (TEMET MUNKA, khm.

.th tten

nﬁnk h varjyunk kicsit, felesleges ez
s AR). OI%EG. jg volt alrl?m'ms?
Beszé-liunk ‘vele (BESZEL LANY). Anny-nak
hiviak, akinek a papuskajat a lord galad
médon lemészarolta. Na, eddig melldztuk a
kedvességet. Akkor most j6jjon a hén ahi-
tott kadvesaeg (Dozsa is kedves volt? —
Co y¥). A padld dtemes nyil:or asa fel-
kehtette a kalonak érdeklddesét ?ﬁemunh
felé, a konyhaban mbndul unk meg a

Inazlauséktél as innen folytathatjuk ugx

aho? r az elébb Ieinuk énelm
SZIK AS 1K NYI-
SZIK KOT |.. mn-r 1K, UG-

RIK} Maost (D)-re menjink az ajton at. Kel-
lemes helyiség, embaer kezdi szoron-
gatnl a gigankat. Haét, ha bantjak a GIGA

'AINT-Unket, ez a C64-eseknek egy verlazi-

tas, vagyis kardot kell rantanunk... jaaaaj
Nem sikerilt... na, a valtozatossag kedveert
azzal az elcsépelt stréfaval zarjuk, hogy a

mbbh az olvasdkra bizzuk.

an ég r periféria-itasitas is: SAVE,
Lmv EGITSEG, FELAD. . ezeket min-
denki arlelrnezze ugy, ahogy akarja,
Még annyit, hogy 1991-ben az év kalandja-
téka volt kis hazankban ez a program. Ki-
sebb hianyossagal (nincs kareftara, a
SAVEILOAD csak memoriaba mukédik, a gix
kivannivalot hagy maga utan, a CHARSET
olvashatatlan, nem sikerull vegigjalszani.. )
mellett azén e logikellag alaposan kldoi-
gozott {étéhka plek meg a szerzok 3 év-
vel ezeldtt a szoveges kalandjdtékok kedve-
1&it. Batran &Ildhatf_.uk a maij lnségu iddk-

ben is megallja a helyét, u aki meg
nem talalkozoft vele, fenegreno?ysza:ezze

be!
e SanThEE

(QUEST FOR ThE
hoLy Grai

»‘A program & Magyarorszagon s nag
Gyniog galopp” cimd film alapj
elég regen nsaag de attdl m
mrhelé A cél a cimkepernydrdl is
loholni a szent gral megtalalasaérn

z sike-
n ire-

egész
iderdl,

Akkor most lassuk a szokészietet.
GRAFPHICS, GR = grafika ki-be
"WALK

EXAMINE = megvizsgal
INVENTORY = leftaroz

R)
o)

*S0D = ezeket hagy|juk

*ENTER

GIVE = odaad (SHRLIBBERY)

READ = olvas (BOOK)

WEAR = visel (HAT)

GET, TAKE = fclvesz (targyat)

*DROP

*HELP = ugysem segit, csak szorakozik
vellnk.

*KILL g

LIGHT = vilagit (LAMP)

LOOK = néz

*LOAD

*SAVE

*TRAVEL

= A |atok végigjatszasahoz toloslegesek
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A jatékban hasznalatos targyak:

Neve / Hol talalhatd / Mire hasznalhato

n

»

w

o

The Nuclear Powered Lamp (Nuklearis
energiaju lampa) / Blacksmith's forge /
Gyahurlahla? vilsgitunk vele: a Country
Lane-nél kell bekapcsolni.

The Yellow/Green Ke
kules) [/ Blacksmith's
wooden door-t nyitja.
The wooden wedge (Fa ak) / Small
sondy cave 1. / Ha nincs nalunk,
gsapdﬁbn kerdlGnk a THRONE ROOH-
an

(A sarga/zdld
lorge / A Huge

. The jewelled spade (Felékszerezetl asd)

/ Dead-end 1, / Ha a Huddy Verge-ben
naunk m alaljuk a kézigranatot

Il glove (Baseball kesztyd) /
e of cesspit / Megvéd a Francia &r

ha los orrvaladékatdl
.The holy hand grenade (A szent

kézigranal) / Muddy verge Dig. it &sni

13 3
%
& e

kell | A nyuszit ezzel lehet telrobbantani
[The-gsuml}

e book of armament (A I'o?yvalzoiok
I\r:nywa} / Small sandy cave 2. / Elolvasa-
sa utan robban‘lha‘guk a nyuszit.

The Jester's hat élizivanbolond sipka)
River bank 1. el tudunk északra
menni a Village sllem en

9. The pink shrubbery (Rozsaszin
rekowos} { Store room |/ Adjuk oda a lo-
knak, nlnk azt mondjak: NFC
e Ar

_‘v'

[+

1 0 Yy (Ara
/ anpmg cellar / Enélkul nem tud]uk el-
olvasni a kdnyvet

11. The piece of paper (Egy szelet papir) /
Grassy hollow / A konyv egyik o!daf Za-
ma, enélkal szintén nem olvasunk.

12. The holy GRAIL! /| Na vajon /
Magnificent cavern / Tegyuk le a trénte-
remben, majd megtudjuk: PUT GRAIL.

Ki-kicsoda a jatékban és hol van?
1. Eugene the peasant. Village street, VIC

n

W

&

w

o

20-as pdraszt, ha nem viseljok a S:phal
(WEAR HAT). akkor meghalunk, ha at
akarunk menni, ha nalunk van a
WOODEN WEDGE. ne menjunk a kdze-
Iébe, mert nem tudjuk betejezni a jatékot
Three headed knight: Muddy junction,
Harom fejd lovag ok?

Mad sorcerer: Dazzling cave, arult va
razsio. A legjobb, ha kikerdljuk.

The Cuddly white rabbit. Houth of the
cave, & a nyuszi — életveszélyes, tehat a

ko elolvasdsa utdn robbamsuk fel
THROW GRENADE
French Guard: Camelot, Francia dr,

Megvéd tdle a BASEBALL GLOVE
mint a filmbdl is tudjuk. igen bunkd alak
kopkod.

The l‘ml’u_| s, who says: NIC: Echoing
cavern ulye lovagok — adjuk oda
nekik a rekettyést, utana békénhagynak.

GIVE SHRUBBERY.

E‘;obkam a leirdst ennél jobban nemigen

uk Osszetomoriteni. Akkor most jSjjon

néhany |dtanacs:

1

2

- - S

Ts

E

A cesspit-be soha ne lépjunk be. (Biztos
budds van.)

A konyvet ki kell nyitni (OPEN BOOK),
mieldtt elolvasnank, de addig nem tudjuk
elolvasni, mig nincs nalunk a papir és a
SZOtar,
A harom flejd lovaghoz ne menjunk oda a
fadkkel, mert megtamad (igaz, hogy az
ak tuﬂogi az atést és 6 hal meg, de nem
tudunk késdbb a Tronterem-bdl kijutni,
rn__l.:r az ék a kard csapasatoel megsemmi-
sull),

Az &ralt varazslot nem tudjuk megdini,
de ki tudjuk keroini

A granatot ne dobalgassuk, csak a
nyuszkonal, mert csak egy van beldle.
A . Dark Forest"-ben ne sokaig hallgataz-
zunk, h mi ad olyan recsegd hangot,
mer eldbb vagy utébb a fejlinkre ddl egy
fa.

A jatékban nem kell semmit eldobni,
jebb, ha minden nalunk marad

ari kazettas verzional a
unkciok hasznaiata utan

ébkent a
D/SAVE

tonkremegy a kep

e Szab¢ Csaba

orim Ne|  — A CesEpil — Edge of cosspit Ena of rond Veitge
Dercicd-aned 1 Juncton Muddy junction Muddy vertge
'
Namow alley Throne room =— Stors foom Dnpping cedlar Geavestons Flat ivage High twnnel = NArow passages Smal sandy
| I =3 cave 2
4 I
Vilage street Low, wide doot = Camelot Palms Fores) tral Tunrigls = Mo Echaing ¢ Nasrow 9
1 | 1
Village stioet ——— Blacksmith's Huge woodan Dark forest Paims Cave Small sondy Small turnel Small hsicl
forge doar cave 1
U
Bend in roas Clountry |ane — Dk gloomy Snnking tlack Rivin River GANK 1 e e Bank  — Grassy mesdow — River clossing
forest Torost
Nirow diley
Cotd unnel
Moot romd Track n e —— Bieak moonand — Houth of e —— Chiitt caven Cavem Small stanrcase I'mlasti ———— i'm tas}
I moors cave 1
]
On the road On heathery — On heathary —— Dead-end JunNCton of e Oraughby cavem Chmlas At e I' L2
in the moors moors mocrs passages
Twisty passege — Rocky stancase
Va
Ona mmnp rhlllun Right beanng Dazsing cave — Hagadrcent
passagu caverm
)
E-Il:s'[ hollow Fool ut Y TR . T PP ¥ Vory dak g Weil 1t cave Brightly it
dead-ena h.llineJ passAge
- arre nal Small cave Diimiy i Brghty Wt
. passage pansage
r_‘m the moois I the cesspit
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VLTIMA VI,

~

Némi magyarazattal tartozom mindazok-
nak, akik méar a multkori szamban vartdk a
maratoni sorozat folytatdsat. Nos, helyhidny,

Zsombor-keresés, vizsgak, ndk, sor stb.

(kevés lenne a lap aljaig a hely a felsoro-
lashoz) miatt valah nem végeztem a tér-
képek GOsszerendezéséyel, A héten mar
kész lettem volna, most meg 1.0 ram szoh,
hogy — djfent — lapzérta van, Ez az én for-
mam, Azért gyorsan osszeszediem magam,
ha mar a térképek Gszre maradnak, véla-
szolok néhany olvasdi kérdéare.

Mostansag szokas & leirdson beldl vala-
szolni a levelekre, f6leg akkor, ha kazérde-
kd. Alapvetéen Dohanyos Balazs és Ko-
vacs Gergely-hez hasonld kérdések jottek.
Nnna, akkor valaszolgatnek., .

e A LORD BRITISH-nek adandd valaszok &
CoV#4l.-ben 1012. oldal; .MEGA
BESTIARIUM" cimen fut. A kirdlynak az
itt szerepld szornyek és/vagy lények egy-

jellemzdé adata szukséges... ugyan a
leiras magyarul van (—nem lett volna
~8zep” bemasoini a gyarl kézikényvet,
mert annak nem szoktak &rdini..), de
aki tud egy csoppet angolul. az szepen
Jvisszatorditja®. Ennyit Ugyis kell tudni a
jatékhoz

® Lejutni a csatornarendszer ajtoin (armik-
be b]ﬂ-‘ﬂ!ﬁd{u a.zl C_Isﬁklﬂs aikulcs Srcf;
picks]) és kijutni a kastélybdol a
étal adott kulccsal lehet — ezt akkor
kapjuk, mikor feletGnk a feftett kérdések-
re book pedig a sajét szobankban
van, a kastélyon beludl, az asztalon — de
inkabb nézzétek meg a CoV #43.-at!

® Lord BRITISH-sel kapcsolatban nincse
nek kodok, csak valaszok!

® Kddok (ALT) a CoV#42.-ben, a 11. oida
i

on.

e Az ALT-kédok léteznek AMIGA gépeken
isll! S4t, Gszintén szolva ezen a gépen
hallottunk réluk eldszdr... :

® C64-re nem tudunk kodokat, de barmi-
nemil berheléssel és esetleges kiegészi-
tésekkel rogton forduljatok hozzam, ira-
tok a CoV vagy az én cimemre (Simon
Janos, Bp XIV.Thokoly u. 146/8. 1145)...

® Tovabbi kodokat EM adunk meg

jd ha NAGYON elakadtok a jatékban,

szerintem meég raér a dolog

® Késdbb beszervezhetd karakterek a CoV
#42.-ben, pontosan a 9-10. oldal végen
és elejér. Ezenkivil a leirasokban
fOllamatosan van beszervezésekrdl szo
CoV #43.14]).

® Kirugni ugy lehet valakit, hogy beszélge-
tunk vele a teméardl”™; ennyi angol tudasa
maéar biztosan mindenkinek van!!!

® A felalesziés ?g nyolcas szintd varazs-
lat (RESURRECT). Mar a jaték elején
meXeraezhetjlik — CoV #43. szama.

Azén igazan észrevehettétek voina, hogy a
leirfis fOilamatos. Nem hittem, volna,
hogy még fogtok ilyen alapvetd kérdéseket
feltanni — annyira részietes a leiras,
amennyire szikséges, de 1.0 mar i?y is
szeretne lezarattatnl a témdt (pedig milyen
0! voht az ELITE-sorozat, nem?!).

» Jahny (Mr. AlDSface, Xind stb.)

Mikor

eldontottuk, hogy leirast készitink
az AIR SUPPORT-r6l, még nem tudtuk,
hugl mekkora faba vagtuk a fejszénket. Ké-
s6bl T i

kiderdlt, h ez a fa leginkabb
mammutfenyd és a fejszénk is kissé bele-
csorbult... Ez alatt azt énjik, hogy a
PSYGNOSIS programozdéinak sikerdlt e
maximélisan bonyolult projekttel kirukkolni,
amelybdl kovetkezik, h ez az ismerteld
agy-két helyen meglehetGsen foghijasra si-
keredett,.

Mar most elmondjuk, b teljesen
felosleges levelekst irnotok arrol. hogy mi
milyen béna dllatok vagyunk. Egyrészt ezt
mi is tudjuk, masrészt szerintunk az az

-két aprosa amit kihagytunk nem
:g'ynn fontos a ?&mhban. mive

semmiféle
hatasuk nincs!

Na, maris elpocsékoltunk egy csoma helyet
ezzel... Vagjunk bele:

Kezdéskor névbeiras utdn kivalaszthat-
juk a nehézsaegi szintet. Az EASY a kénnyd,
o MEDIUM a Eézapes és a HARD a neheéz.
Kulonbség a harom fajta kézt annyi, hogy a
MEDIUM-ban az EASY-hez képest altaia-
ban nem latjuk a térképen az ellenfolet, va-
lamint kevesebb idét kapunk a feladatok
megoldasara.

Ha a nehézségi szintet is kivalasztottuk,
skkor visszajon az el6zé képernyd, ekkor
clickeljink a menire vagy az enterre! it
eg'ré'b ént van egy 1D nevd valami is, ez
valdszinldleg palyakodok beirasdra szolgal.

Egy kis tohés utan a misszid ismertetése
kovetkezik két sorban. Lathatunk még it
par hasznos infot is

Territory Purge — A terilet  tisztasaga”
(Perwollal mosval). Ha ez ON, vagyis be-
kapcsolt allapotban van, akkor nem sza-
mithatunk tamadéasra. Ha OFF, akkor
kezdhetink féini,.

Radars ON/OFF — Van, illetve nincs radar
a palyan.

Simulation Time — Az adott bevetésre
szan idd (az elsd kuldetésnél easy mod-
ban ez 50 perc. Ja, mi 30 masodperc
alatt kész voltunk wvele. ). Mondanunk
sem kell, ha ez letelik, a kuldetést kény-
tel k leszink i stelnil

MAIN MENU (MAJN MENU)

A fémenit minden bevetés utan megkap-
juk, illetve ha akcid kézben pauzalunk,
akkor is ide kotink ki.

Start Simulation: Lisd késdbb, illetve egy
fécimmel lejjebb!

Resel Simulation: Ez csak akkor valaszt-
hatd, ha jaték kézben megallitjuk az ak-
ciot, roviden kivagja az ablakon az aktua-
lis kaidetést!

Briefing: Kildetes leirasa! (az eldbb mar
kitargyahuk...)

Candidate Siatistics: Meglepd, de eogy
statisztikat kapunk, ha ezt valasztjuk. En-
nek a bal oldalan a besorolasokat lathat-
uk. a jelenlegi allapotot élénkebb szin
Ielé!l (kezdetben officer). Minden sikeres
kaldetés utan eggyel feljebb lépank a
ranglistdn. Etdl jobbra ogr telfelé iveld
giros vonalat lathatunk, tole jobbra egy

AlL feliratot. A piros vonal az optimalis

teljesitmenyt jelenti, ez mindig maga-
sabb kévetelmények elé allitja a derék ja-
tékost. Ha ez ala megyunk (nem a jate
kos ala...), a FAIL felirat eikezd villogni,
de mas nem nagyon toneénik, legteljetb
az, hogy kapunk még egy-két megjegy-
zést.
Ha egy akciot at akarunk ugrani (errél
késdbb), akkor egy ranggal lejjebb
esunk a ranglétran statisztikét egyéb-
ként minden misszic befejezése utan
megkapjuk

Data Base: A kuldetésben (illetve a jatek-
ban} résztvevd objektumok rajzal. A bal
e?rgombba! valtogathatjuk a rajzokat
|obb clickre kinagyithatunk egy rajzot.
kétszeres jobbclickre pedig szelektdlha
tunk a képernydn lathato rajzok kozall A
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edik, vagyis a kepernyd jobb also
!eleben lathato rajzol az egérrel forgat-
hat]uk A bal+jobb egérqornb agyuttes
phetunk a fomenu-

leny v

Registration: Ujra beirhatjuk a nevinket,
ooool!

Ennyit akkor errdl a menurdl. Ha mindent
szaj{vjizank szerint beallitottunk, kattint-
sunk a START SIMULATION-re!

START SIMULATION

Maost az itt lathaté abra jeldléseire fogunk
hivatkozni:

10

1 — Ez egy "Craft Control* feliratu valami
&s mar bekn]pcsoll ﬁliupothan van. Az el-

haunﬂ]uk Ehhez eiészor nyurntunk egy

jobb az
sogénak sziluettjére, majd egy bal =|.2%

o sajat egy séﬁeanlc kazuf arra, amelyikkel
tamadni akarjuk az ellenfelet. Ha min-
dent |6l csinaltunk, akkor a mi erdink
megindulnak az ellenfél ellen, -gy vonal
mentén, Amint a kozelébe kerGhtek,
azonnal I6ni kezdik aztl Ha az ellenfél
exithlt, akkor az &t jelképezd figura elti-
nik a térképrdl!

2 — Waypoint control. Ez az ikon is aktiv
& |mék kezdetekor. Seg ével megad-
hatjuk ink hova
rnanpnnll a jétemn hez elGszdr va-

lasszuk ki a kivam hclyel ma;d nyom-

junk egy jobb clicket. Utana m

rA a mozgatni kivant jarmﬂvunkm egy

bal click kiséretében. Ha tobb
mamir: a \:;;ypo&nl a nkarubb r‘w:—

i, akkor e szer jobb click-

!olmeponrolw maj eg,‘v egyes

ra nyomni egy 1 clictot (Ez
vorwlkozih a Craft Control-ra is!)

Tabb waypoint is lehet a jatéktéren, Jobb

click-kel letesszik Oket, bal click-kel
padig ehardljuk. .

3 — Ez az ikon (Complex Contr csak a
13. kildetes elérése utan valik lathatova,

Segitsegével készuld épuleteinknek ad-
hatunk parancsokat

4 - Options. Egy csomd — leginkabb a
térképheg taz — dolgot tehetGnk itt:
BUILD pulmu mgiebnrlasa

giho

bm’

sscmns elfoglalt terileteink look-
INFO: kiemelés (szinesebb terkép);
FAST MAP: idégyorsitas.
Lesz majd ogy‘rlszok szorakoztato kul-

s: Tank vs Tank nevet visel a draga.
it nem lehot majd aiu?ranl o feladatot,
ugyhogy akkor hasznaljuk majd ezt az

ikont!
RELIEF: kétféle térképabrazolas
on 2

1SO: |zometrikus térkép. Az igaz, hogy
szebb, de sok haszna nincsen. ..

SCAPE: 3D térkép ellorgatasa;

HEIGHT: Térbeli abrazolas modjai .

LOOK N,S,EW: Jatéktér megjelenitése
kdiénbozé szogekbdl.

Ezek a roppant Yontos' funkcidk nem il

éntelmesek, maximum FAST MAP-et tu-

dunk logikusan hasznaini.

5 — Nagyito ikon, Hasznalata eldtt ki kell
kapcsolnunk a MAPLOCK-ot (6), utdna
r nyomulhatunk vele. Egyszeres, két-
szeres, haromszoros és n SZares na-
itasra j6. llietve nem j6, mivel szerin-
tunk a normal térképen nagyszerden &t
lehet tekinteni az adott szitut, tehat tok fe-
lesleges.

6 — Ezt akkor hasznaljuk, ha a térke el-
csusztattuk vagy kinagyitottuk. Vissza-
ali a jatéktér eredeti

6-0s ponttal egydtt aktivizalodik, de
njumr minek beldle kettd?!

l— and Ship. Ld. késébb.

9 — Csatlakozunk az eldttink széléhoz.

10 — Infowindow. Kilénbdzd egységeink-
rél szerezhetunk _hasznos” dolgokat.
Vagy menjink a 11-es ablakban lévd je-
lek egyikére, vagy a térképen kattintsunk
armkaz egységre, amelyrdl info-kat aka-
run

11 — A kdlonbozd 1ségek jelei. Ahol nincs
semmi azt ‘X'-szel jelotték. Valamelyikre
ramenve infokat tudhatunk meg rdla,
amik az INFOWINDOW:-ban irédnak ki
Ha a kis aranyos akcicban van, akkor

vlllogr

amadorepllés. Az elsé tiz kulde-
tésben nem nagyon volt alkaimunk hasz-
naini (utdna meg kitagyott a jaték.. ), de
gyannhawdnn tankoknal nem nagyon

mikg

13 — irl1 Tok egyérteimd.

14 — Veégre . Ta aaaaaasa
Craft ez mar aut tiku-
san aktué!ls ébként mi is ki/be kap-
csol Eloszér egy jobb click ta-
madni

Ivénl valamirs, majd ogy bal arra

amivel tamadni akarjuk.
15 —ﬁ e‘?rzilis Vtgyézban
e g_mwnzhei]uk l&rké-p-

téan sohélg lakoi a magr zoltmal e
gép. A térképen keék szindek a hazaiak,

pirosak az anydsok.. akarom mondani
az ellenfelek! A tankok négyzet alakuak,
a csatarepu k haromszdgek. A ve-
zérgép (

ND SHIP nagy keék
paca, benne CS fdirm?.?wwmim~

mert azokhoz képest a Command Ship

csak egy elhizott tehén sebessegével koz-

lekedik, masrészt lassabban végez az el-
lenféllel. Na mindegy, rajlunk ne muljon,
leirjuk azér’ ezt is.

1 — Jatékiér, kozépen célheresztiel Az
iszonyu rondén megrajzolt jatektéren
zold, feher és egyéb szinek jelolik a sza
razfoldet, kék szin pedig a vizeket, A
vcktorgraﬁké! ful]avﬂhmll‘uk ugyan fillezett
:'ninéseqore de a jaték szérnyen lassu
esT.

A repul

p uanznasahnz elengedhetet-
lendl szikségese

az alabbiak:
"joy tel' — sdllyedes;
1oy le' — emelkedes;
balra/jobbra’ fordulas balra/jobbra,
lordulni nem lehet;
'!lix'—imres'
.ﬂrﬁm z' — missile
wew azaz ra nézet,
'F1-F10' — kulséd nézetek, llletve 3D
omuvag mod be/ki;

'ENTER" — manual/auto iranyitas
[manuni ba az alsé mendsor eltinik);
— fegyvervalasztas;
'B‘ — mission leiras be/ki;
'P' — pause;
'+' — sebessag fol,;
'-' — sebess;g le;

"HELP® — 10z az aktualis fegyverrel
Lenne még egy-két megjegyzésunk a ke-
zelbbillentydkhoz.
Rakéta nézetnél folyamatosan kell nyom-
ni a tizgombot a kilovés utan, ekkor ira-
juk is a kis arnm{onl A képernyd
jJan a MISSILE VIEW felirat alant olvas-
hmuk le, hogy még mennyi idé van a
rockal felrobt Ha us a
{: mlnyi!asa. nincs

akkor

Eza 3{) homw | egy extra szolgalatasa
a programnak. Mokas kis gyerekek lehet-
nek a PSYGNOSIS-nal, hogy erre is gon-
doftak!

Kaisé nézeteknél az 'F7'-el _kiléphe-
tink"” a gépbdl. llyenkor shdnik a célke-
reszt, holvm:e _kapunk egy ocsmanyul

okat kis korok szimbolizaljak pontokbdl
osszerakva. Az ellentél épulete apro fe-
hér kockakbdl van felépitve (mar ha van
bazisa), a miénk meg mittudomeénhogy-
hogynézkil

Ha valamelyik unk mozgasban van,
akkor anna{ emhs:l?voml ;elgli az uticel-
jatl A téhép szelein kaptak helyet a szekto-
rok jeldlései (A,B.C.D stb..), illetve néha-
néha felvillan a nevink és a besorolasunk,

egy koo par is.

Ennyn akkor a nérkégnil Ja, meg mielott

& BZ a; & o ket nem
mi iranyitjuk, erdemes a né:l:aperl \ruglgb
nézni az akcidt, mivel igy sikkal gyorsab
minden!

COMMAND SHIP
n%l'i e B

—3

9| | 14
el . [ !
llTil [13] |

A vezérhajo eiméletileg a legfontosabb e
ség a jatékban, de mi a csatarepuldgépel ot
szazszor jobbnak tartjuk. Egyrészt azén,

g pet. Rakozeliteni az
'Fe bill—entyﬁvel lehet, ha sokaig nyom-
kodjuk akkor .,wssznuihaiunk a repald-
be.

a manualls &5 eu.mci; moéd kozotti valtast az

éar svel is elérhetjul

éﬂ adatot lathatunk csikok tormaja-

ban elsé (FUEL) a repulégép uzem-
anyagszintjét mutatja. Ha ez elfogy a ve-
zérgep szép csendben a masvilagra kol-
tozik. Ha csak a vezérgép volt az egyet-
lan ségunk, akkor ugye MISSION
FAILED... SPEED cimszd alatt a plane e-
lenlegi sebessegét Iathmluk DAMA
az enorqintataﬁ: alatt egy
WEAPON felirat dlszeleg Mellette ha
DISARMED szerepel, akkor nincs tegy-
ver. Ha viszont van, akkor annak a nevet
Iathatjuk.
3 — Nem kell sok magyarazal. A repulégep

pillanatnyi magassagal jelzd kityo
4 — Ez egy VHCL micsoda és ket koordi-
nata. Ha jol emlékszdnk, az ellenseg
koordinatai!
— Vezérhajonk koordinataja. Raclickelve
arre az ablakra (65 a mellete lévd
VHCLR-re) radart kapunk, ami a
mozgd és az alld objektumokatl mutatja
hozzank viszonyitva. Ennek a radarnak
az aljan a MAG telum melletti szam

fatja annak a haté gat. Bal click-
kel novenuk (egeszen 9- lg} jobb click-
kel padig csokkenihetjlk azt

N

L

Az itt leirtak vonatkoznak a 4-es pontia
is. Ja még valami: ha ugy gondoljuk
hogy ez a ket ablak rossz helyen van,
clickeljink ra az egyikre és folyamalosan
tartsuk lenyomva a bal egérgombot.
Most mindaddig tudjuk mozgatni az
egész ablakot, amig nyomjuk a bal
clicket!
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6 — A jaték aktualis ideje. Csak akkor vélik
lathatéva, ha belépank a pointerrel ebbe
a keretbe.

7 — Ezzel az ikonnal rogton @tléphetink a

- Control Center-be. Errél majd késdbb!

Ha van itt valami (pl.tank, csatarepuldgep).
akkor annak a cét&emuﬁé& lath F:Jkﬁg ke-

zeldbillentydk megegyeznek a Command
Ship-nal leirtakkal.
1 — Jétékder ks 51k =t a2

— Options mend. Rengeteg p n
allthatunk be a jatékkal kapcsolatban.
Van kozéttuk egy-két nagyon jopota do-
5:&, amikre nem jottunk ra, mire
jok. Ezeket kérddjeliel jelcitik. A BACK
és NEXT ikon minden oldalon eldtordul,
ezek az oldalak kozdtti lapo ast teszik
lehetdvé!

STATUS — allapotjelzék ki/bekapcsola-

sa;

HEADUP — célkereszt ki/bekapcsolasa;

STARS — azt dllithatjuk be, hogy legye-
nek-e csillagok a erben;

HORIZONT — hattérvonal be/ki;

INT.LACE — aktuiiﬂol; mar felhasznaloi

ramot, az tudni fogja miez. . ;

CS;IOS.ON —

COMP.OFF — 7;

STEREO — 3D mod bekapcsolasa, ha
van hozza szemuvegunk is. coooll;

RGB — ugyanaz;

OBJ.SIM — objektumok szerusége;

LINEFAT — veonalvastag beallitasa;

LAND FILL — A hatterek kiszinezése.
Nem érdemes iszonyl
lassul;

LAND TYPE — hattérmaédok;

MAP SFX — lasd MAP SPE;

MAP SPE — lasd MAIN SFX;

MAIN SFX — lasd MAIN SPE,

MAIN SPE — hangeffektek ki/be:

GIVE UP — kildetés atugrasa (késébb
meég lesz sz rola);

FLICK OFF — _vill

FLICK COL — &
szin};

BU NS — 7;
POS INC, DEC, DEPTH INC, DEC — 7,
BACKGROUND — ez ugye hattér, de
ho%mlm jo 2
FILL K —7:
TUNNEL1,2 — 7;
JOYSTICK — joy-os iranyitas ki/be;
RAD.SOL — 7
A kérddjellel jeloht dolgok nem tal fonto-
sak, akarhogy is noszogattuk Sket, sem-
mi sem tértént a jaték kozben. .
9 — HUGGING — ?
10 — Visszavalthatunk a térképre
11 — TRACKING. A repultgepet anes
helyzetbe hozza. Na most ez inkabb r5-
h:jea helyzet, mivel legalabb 100-szor
kell raclickelni, hogy egyenesbe j5jjén!
12 — A misszio pauzdlasa. llyenkor bején
a fdmend, a szokasos beéllitasi lehetsé-
kel. CONTINUE-val folytathatjuk,
ESET-tel 0.5-be h hatjuk a kdldetést.
13 — Ha ez auto ban van, akker a
szamitégép jatszik helyettink. Raclickel-
ve, vagy az "ENTER't megnyomva wvi-
szont manualis modba kaposolhatunk.
14 — Fogalmunk sincs

hasznalni,

as” ki/be;
és (261d vagy feher

Akkor ennyit a Command Ship-rdl. Ha va-
lamelyik feladatban nem szerepel vezérha-
ig.gah or itt csak az egesz képernyd zogni

CONTROL CENTER

Ebben a részben kaptak helyet a vezérha-
jén kivdl minden szamitasba jGhetd jarmd-
vek. Ha nincs jarmd, akkor ez a képernyd
is zugni fog, és alul egy NO CRA felirat
foglalja a helyet.

3 pen va
aktualis jarmd rajza, kilss mirza'tbngi!'r Mi
ajanljuk a célkeresztet, a ronda grafika
miatt nem érdemes kolsdé nézetekben
gyanyarkadni.

12
=Sl i8] vy

14

2 — Koordinatlak, az é&pan aktualis jarmd
halyzetét hivatottak jeleznl.
3 — Statusjelzé. Mt o

azt léthatjuk, hogy

éppen mit is csinal a draga: tamadasban

:;‘;\b@'ITACK), jarérozik (PATROL), és a
[

4 — A jarmd sebessége. Aki ezt nem énti,
irjon csak levelet, segitink!

5 — Thrust. Tolders.
6 — .%tl .
7 — Energiajelzé.

8, ﬁ‘ 10 — Ah hwvei;rk:éllapou_ 'thr.!'lu'la ja,
Hletve azt, hogy me m a-
rab all ren&eih?:zésﬁnkre. gl

11 — Na, ez egy slég érdekes dolog. Ra-
mutatva a pointerrel viharos sebességgel
elkezdenek villogni NO MESSAGE felira-
tok a jatektér helyén. Egyébként nem tul
fontos, maximum azt tudhatjuk meg.
hogy malyik & séq mit csinal. ..

12 — Aut us, il

. tletve manual ir -
tas. Raclickelve (v az '"ENTER' |e-
nyomva) manualra valt. llyenkor mi ira-
nyitjuk & jarmivet. Az egér jobb+bal
gombjanak egyittes lenyomasaval ez is-
met automatikus lesz.

13 — Atérképre kapcsolhatunk vele.

14 — A vezérhajot latogathatjuk meg az
ikennal

Szelektalni az egységek kézott a térképen
tudunk, it az éppen kivalasztottat lathatjuk.
Ha egységink g isul azt a gép
ékes angol beszéddel a tudtunkra adja,
illetve megjelenik a DESTROYED felirat. A
detonacio-utan az mutatd ablak is
rizsazni fog, azaz r:gn eparnydl

KULDETESEK, EGYEB DOLGOK

A kildetések” altalaban eszeveszett nagy
baromsagok, leginkabb gyakorld feladatok-
nak tekinthetjik éket. Az elsé feladat példa-
ul nz elienfél COMMAND SHIP-jenek fel-
k ¢ éslg P isitése. indossze
annyi a dolgunk, hogy egy jobb clicket
nyomjunk az ellenfél vozérha]d]jzt jelképezd
piros foltra, aztan egy bal clicket a mi
Command Ship-tinket jelentd kek foltra
{l‘:_m.an (piros) folt, nincs. Annak mar :sak
et et e ¢ ipir

ennek mi értelme voltl Na mindei;y. ta"lgl-‘Y

DAS BOOT

A multkor hirtelen felindulasunkban elhata-
roztuk, h raszanjuk magunkat egy szi-
mulator leiras elkészitésére, rdadasul egy
olyan szimulatoréra, ami kivétslesen
AMIGA-n is megjelent! Ez még ugye nem
lenne baj, de nem nagyon tudtuk, hogy mi-
&l ifjunk! Azutdn kezunkbe akadt 2DB
DAS BOOT feliratu lemez, amit gyorsan be-
dobaltunk az 1200-esinkbe. gs mivel lo-

nyeg az, hogy ez EGY koldetést kwveve
iszonyu baromsagok sohasagakémt jelent-
kezik. Egészen a tizedik szintig birtuk ide-
gekkel, addig csak azt kellett csinalnunk,
hogy kijeldljuk az ellenfele(kejt és eime-
unk kavézni.
Eytizenharmadl!n palyanal mar épuletek is
helyet kapnak a [atékban, de ezekkel a
szintekkel nem nagyon volt tarelmank &
jéngeni.
A gyakorlo kuldetések kozott van olyan
feladat (a szamét had’ ne mondjuk ma’
meg...), amikor az ellenfél épuletet kell le-
rombolni (7). Ez elég érdekes dolog, nem
tudjuk mitdl van az, hogy egy-két egysé-
Euni mar az épdiel kozeleben exitalt, mas-
or meg siman végrehajtottak a feladatot...
Korabban mar megemlitettik ugye, hogy
lehet kuldetest ugrani a GIVE UP-pal.
llyenkor a gép ugy weszi, mintha az adolt
feladatot MaCcsinaltuk volna, mindossze a
rangunk esik le eggyel! Ez egy elég érde-
kes Ujitasa lenne a programnak, de ezt is
sajnos csak negativumkent tudjuk felhozni.
Ennek az az oka, hogyha padiora keruldnk,
azaz a ranglétra legalsé fokan allunk, akkor
elméletileg méar nem lehetne kildetéssket
atugrani. Dehogynem lehet! Harom-negy.
sdt ot feladatot Is atugraltunk igy, és a geé-
az sem zavarta, hogy a statisztika alap-
E:\‘ mar rég a FAIL vonal alatt voltunk!
gyszoval coool...

Persze lehet, hogy a most negativumkent
felhozott doigok, majdan a 3.985.647. kul-
detésnel pozitivwa fordulnak, einézést he-
runk, hogy nqmgmmunk addig!

Azt sem igazan ertjuk minek annyi gyakorlo
feladat, ngég a 10. mission is TRAINING
MISSION, de kabé ugyanolyan nehéz, mint
az elsd... Ha viszont ezeket éles bevetéseh-
nek szantik a programozok, akkor nagy-
lépték  létszamleepitést  kell  tartanl
PSYGNOSIS-éknal.

Nam vildagos még, hogy mit akarak a fiuk a
radarokkal. Epoletek tetején lathatunk ilye-
neket forgolédni, de az égvilagon semmit
sem csinalnak mast. csak forgolddnak,

lartnlek o Tkl

o 1
szinvonalanak nagysagat suroljak. mivel
nem nagyon all szandéekukban m mad-
ni minket, csak dekkolnak a gyepe. Ez meg
akkor is igaz, ha négyszeres tulerdben van-
nak! Eleg kellemetlen igy elpusztitani Sket,
az embernek szinte lelkiismeretfurdallisa
van leléni olyan fickokat, akik a légynek
sem Artanak... 561, volt olyan is, hogy az
ellenség inkabb a menekllést valasztotta s
tamadas helyett!

A jatékegész hangulata egy demcra emié-
keztet: kiadjuk az utasitdsokat és nezzuk,
hogy hogy jétszik a gép. Széval ez egy ki-
¢sit unaimas lett...

A grafika .gyonyord”: meguti a ‘84-es skin-
tet Pozitiv doiogkem hozhatjuk fol viszont
a valéban csodalatosan, s6t szuperil kivi-
telezett intro-t. (Na meg azt, ho?y alég
gyorsan kifagy a jatek..) A zene atlagos, a
ﬂgi beszedek eleg jol sikerultek, bar egy
idS utan farasrtoak. A game egyebként fut
A1200-on is (sajnos). Summa: csak annak
a srerencsétlen embernek ajanljuk a jats-

kot, aki szahadrdum araft  strategiai
:lu!fokkal szokta eltéMteni. Kolanben. .
at... izé...

o TIBSOFT AND STEFA

irAs még ugysem volt e murdl, elhatdroz-
tuk, hogy osszedobunk valamit rola. Na.
most mieldtt valaki teljesen feleslegesen
pennat ragadna, eimondjuk, ho?y tudunk
az azdta mar megszant C-mania fele ismer-
tetdrdl. Megigérhetjuk viszont, hogy ezuttal
atéma tortenelmi hatterének hosszas ecse-
telésétél megmenekihtsk, nem mintha ez
olyan unalmas lenne, de nem feitetienul
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érint, llletve érdekel mindenkit. Ez a par ol-
dal viszont talan nagyobb segitséget fog
nydjtani Das Boot Ggyben..

A szokésos bevezeld rizsa utdn megnyug-
tatjuk a feltorekvd nemzet tagjait, hogy a
program emuldtor nélkul is siman fut az
1200-esen, PC-n csak egy minddssze 420K
hosszu CGA-EGA-s valtozatrdl van tudomad-
sunk, VGA-s feltuningolt verzic m nem
jart felénk. Ezek utan most mar t nyleg
megprobalunk belevagni, ugy, mint i
értenek is hozza. A jaték elejen szemet gyo-
n&érkddlelﬁ kép tarul kigdvadé szemeink
elé, amelyen egy menekdld tengeralattjiro
kizd az ot tamadd replldk ellen. A képer-
ryd bal alsé sarkaban talaihatiuk meg a
szamunkra igazéan fontos menut, amelynek
pontjai a kovetkezdk

PREFERENCES:
A jaték parametereinek beallitasa. Rend-
kivil bonyoluft..

Mindenki va-

irany fog érvényesdini,
lassza ki a neki szimpatikus eljarast!
Message Removal: tt azt manipuléihatjuk,
hogy &z egyes figyelmeztetd feliratok
mennyi ideig legyenck lathatdak. Java-

soljuk a kézépso allést (ami 5 masod-
rerc.}‘ mert kildnben vagy semmit sem
ogunk tudni elovasni a gyors figyelmez-
tetesekbdl {angolul nem erntdk eldnyben),
vagy idegbetegek leszink a sok toriédo
kiiras hatasdra.
WAR DIARY:

Hi-score listdkat nézhetink meg vele
Coooool!

DEMONSTRATION:
A geép jatékat kisérelhetjok figyelemmel.
Az also kis panelokra raclickelve tudunk
az egyes szobak kdzott valogatni. Mivel
ezek a helyszinek nemcsak a demo-ban
vannak, hanem a jatékban is, ezért majd
oft kitargyaljuk Sket

ACTION:
Tulajdonképpen ez maga a jaték, it tu-

dunk kildetéseket jatszani, akorolni,
karomkodni (de nem eleget!), idegesked-
ni, reseteini, formattaini.... khmm...

elnézést, de mintha egy kicsit elkalan-
dozt 5 ide belépve két

k voipa... S
I ";l" g kézol val hatunk: trénin-
gezhetunk, vagy pedig azonnal fejest
ugorhatunk valamelyik iﬁldaléibﬂ. éz-
zuk akkor az elsst!
Bahic ‘l'ralnlnq: A jatékban  szerepld

Es szes akcidtipust végigszenvedhetjik.

Graphic Detail: A grafika ege!
BASIC GRAPHIC modban  nin-
csenek rasztercsikok. Nélkdlézhetet-
len!

World Object Detail: A vilag részlelessé-
gének bealltdsa

Sound Control: A hang beallithsa. Nyu-
godtan hagyjuk bekapcsolva, igy leg-
alabb hallani fogjuk, hogy mikor érke-
zeft radiduzenet.

Time Compression: Ha MANUAL SHUT
OFF-on van, akkor az idégyorsitaskor
(amirdl majd még késdbb eftonk né-
héany szdt) (szavat? — Gégy) a gé
nem fog visszavaltani 1%-ra automati-

kusan!
Gun Control: A fegyverek iranylésanak
mod Amig azonban DIRECT

CONTROL esetén a kurzor, v:gz az egér
kivant iranyba térténd nyomasaval, vagy
mozgatasaval tudunk iranyitani, addig a
PIVOTAL CONTROL inverz mozgatast
tesz lehetdvé (ez cq; sziovak edény-
féle, amibe a sén - CoVboyg
ami azt jelenti, hogy peldaul ha a fel kur-
zorbillenty it nyomjuk meg, akkor a le

kényszerulunk lavirozni a hajonkkal
E%—ké! talélat bekapasa utan GOOD
BYE WORLD! Igyekezzink elmélyiteni
tudasunkat ebben a részben, men ki-
Ianben méar az eisd harci bevetéssel is
meggydlhet a bajunk.

Es l‘:gor a viz alattl problémak:

Torpy?o Run: Ugyanaz, mint a viz fel-
szink :

Sub vs Sub: Ez is egy baromi szorakoz-
tatd dolog. Szépen beuszkal a screen-
re egy-ket elienseges submarine, de a
j& szemiek ponlos célzas esetén

onnyen lecsapkodhatjdk oket a
'SPACE’ segitségével!

Depth Charges: Ez viszont mar kigsit
sok a joboll Fentrdl mindentéle vackok
sillyednek le (ugy latszik az FKFV ta-
karitdhajéja meég nem nagyon jan
errel), ezek aldl kell elmenekuini. Azaz
csak kéne, ha a programozok (sza-
munkra érthetetlen okokbdl) nem len-
nének olyan kedvesek, hogy lehetet-
lenné tegyék a feladat megoldasat.
Agytrosztok jelentkezésat varjuk levél-
ben a probléma megoldasara!

Mine Field: ismételten aknamezd, csak
most a viz alatt. Szerintunk igy
kénnyebb bujkélni a kis aranyosak ko-
zott, mint felszinen!

Akkor errdl ennyit! MieiStt valaki telhaboro-
doftan razna az oklét a kezeldbillentylGkkel
kapcsolatban, elmondanénk, hogy azén
nem irtuk le most, mivel a jatékban levdk
pontosan m eznek ezekkel A leirds

végén megtalalhatjatok dket.

Missions: Vn?m it az ideje, hogy valami
4 gt 2 I8 csindljunk. kovatkezzenek
az dles bevetések! Mivel az utébbi hetek-
ben halélra dolgoztam magam, ezén at is
adom a szét STEFANAK, 16 szorakozast
mindenkinek! Es STEFA BEINDUL{!!
Kasz szép TIBSOFT! Széval ebben a me-
niben ujabb harmas mendk varnak a ja-
tékosokra, ahol a kilsnbozdé beallitaso-
kat lehet végrehajtani. Nyomuljunk sze-
pen aldrel

DIFFICULTY LEVEL. Az elsd esetben a
szamunkra optimélis nehézségi fokozatot
valaszthatjuk kia kovetkezdhk kozal:
Introducy: Ez a legkdnnyeb fokozat, de

rd élni ezzel a lehetdséggel, mivel
akinok ezeket sikerdl elan_jﬁmanla. az
miar h lamit a kildetésekben

Egyébként két helyen tehetjok probara

magunkat: a vizfelszinen (SURFACED),

as a viz alait (UNDER WATER). A felszi-
nen a kavetkezdkel gyakorolhatjuk:

Anti Aircraft: A repulégépekre vadaszva
érignghetink egy sort a gépagyuval,
Ha a Preferences menuben a GUN
CONTROLt PIVOTAL-ra allitottuk,
akkor a fel és a le iranyok természete-
sen ellentétesak lesznek az agyu ira-
nyitasanal.

Torpedo Run: Egy ellenséges hajot kell
torpedoval & viz ala zavarnunk. Kuls-
nasebb magyarazat nem nagyon szuk-
séges...

Deck Gun: Szintén hajok ellen kell ta-
madnunk, de most a felszinen egy
nagy hatdtdvolsagl ketyerével Ez a
1e%yver a feladatok soran kivaléan al-
kalmas lesz szarazfdldi célpontok biz-
gatasara is,

Mine Fleld: Nos ez egy roppant kelle-
mes rész. Aknaszeriségek kozott

a jaték még eleinte azen a
szinten sem piskota,

Medium: Gyakorlott sub-osok it élhetik
ki magukat. Egyebként kozépszeri.
Realistic: Ez a legbikabb lehetSsag,
csak ongyilkosjeloteknek! Anndl is in-
kébb, mivel ebben a mddban nem
hasznalhatunk néhany barbatrikkot
(10 éven aluliak elénr‘ban!l. Itlyen pal-
daul az a nehezilés, nincs kulsé
nezet, a torpeddkat a valoséghoz hien
csak a hajo hossztengelyében tudjuk

kiléni. Johet a kovetkezd pont!

U-BOAT TYPE: A tengeralattjard tipusanak
kijelolése.
Harom SUB all a rendelkezesinkre
{TYPE VII, CLASS VII-B, NEW VII-C). A
mindsegi sorrend is kérulbeldl ilyen,
ezén m?az utolsdt favorizaljuk, Aki szere-
ti az izgaimakat, annak sjanljuk a ko-
Ionbségek felkutatasan (biztosan van), de
sajnos nem vagyunk szakéndk a hadi-
technikanak ezen a szinerén.
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HISTORICAL ACCURACY: A torténelmi hi-
telességet lehet fokoznl, vagy lefokozni.
Tor&o _ Performance: Erre clickelve

¥ kézdl wval

amslyal: a torpeddk kilévés utani visel-
kedését logjak hatdrozni. Actual
esetén :u:;red nkat elsodorha!]a a
viz, a Flawless ével ez a

hellcmetlranseﬁ kihﬁazobo etd.
ajo javitasara vonatkozo
alternativakat tartalmazza. A FAST ON-
BOARD REPAIRS wors butykolést je-
lent, nmn a aub L%Mr?r ége halyben
v? N-BOARD
PAIRS pedlg énelemszerden egy
h:csl‘t lassabb munkatempdt feltételez,
? ez sem rossz. A REPAIR
ONL\' N SHIPYARD a szereléseket
csak & kikotdben teszi lehetdve. Elég
cikis, de egyszer ki lehet prébdlni. Van
méd azonban arra is, hogy radids (ton
kérjunk segitséget, bar amikor szazoez-
ren jonnek rank, kinek jutna eszébe az
éngylpn:‘ helyett a SOKOL-lal szérakozni.
ent: A felszereltség milyenségét
déonthetjik el. Az UP TO 1941 az emli-
tett évszam eldtti, mig az AFTER 1841
az utdni ellatotisagot fogja jelenteni. A
{5 eftérés abban nyilvanul meg, hogy a
kékori tipusokban kevesebb féle tor-
pedot épitettek be, Maradjunk tehat a

masodiknall

DAS BOOT MISSION:

Miutédn sikeresen bedllitottunk mindent, a
kuldetés menibe érkezve valogathatunk a
feladatok kézdtt. Nagyon pozitiv dolog volt
a game pregramozoitdl, hogy a misszidkat
nem tették egymastél fuggove, ezért ked-
vink szerint kisérelhetjik meg véghez vin-
ni azokat, az altalunk hatdrozott sor-
rendben. Ez azén is frankd, men :‘gmtyék
(szerencsére) nagyon eMlérdek, mas

roblémak elé éllﬁ{ﬂk a iﬂékosohat Egyet-
en bénat csupén az, hogy a szinterek sza-
ma kicsit kevesre sikoredett, Na nem azér
mintha az egyes feladvanyok til kénnydek
lennének, figyelembe véve azt a ren gotoﬂ
vélaszthatd nehezitést, emit a készit
sikerilt belegyomoszdiniok a jatékba. Nem
tudjuk, hogy ti hogy vagytok vele, de
nekink nagyon hidnyoztak a tovabbi kal-
detések. Na _mindegy, nézzuk mibél élank!
Val rovid is-
mertetdt kapunk az sldttink allé nehézsé-
gekrsl. El6bb az elsdtisztunk helyzetjelen-
tését olvashatjuk végig a korzetinkben je-
Ieniog uralkodd éllapotokral, majd egy to-
mor tajékoziatast I(:rurlk atulajdonképpeni
feladatunkrél. angol eivtudasunk
jelen illanntban nem &ll a olsd fokan, a
fordk k oaa!lagi“ pontatlansagéaért aeldre
is elnézést kerd

Fjord Summary: Cirkainunk kell a fiord be-

jaratanal, &5 hirt adnunk az oft tapasztalt

EIZ“I tevekenységekrdl (de hol van-

a hnjék??7). Ezutan varakozzunk to-

vabbi parancsra, azaz vigyazd szemetek
a SOKOL-ra vessétek!

Artic Mission: Az ellenség a HUNTER

Mérjuk be, majd nyirjuk ki a hajékat! Ab-
ban az esetben ha lemerdlink a felszin
ala, elkerdlhetd a légi tAmadés.

Gibrattar: Egyetlen esélydnk maradt, at-
kelni a Gibraltari-szoroson, A szerencse
az idSjaras alakjaban siet segitséglnkre,
hiszen a kod jtékony Iorle alatt mogpro-
balhatunk atesusszanni az ellenséges
vonalak kozatt (szép kis trikk lesz!). A
dolog kellemetien oldalat az adja, hogy
amig az atjutds nem sikerdl, addig nem
maruthetunk le.

North Atlantic Mission: elfogott, majd
medglejtett dzenet 78-e5 konvoj
kozeledasat udtu tudtunkra nyugat feldl,
& pontos icoord nﬁtﬂk wazonl (sajnos: 1sA

CONTACT pedig a hajonk és a ceél tavol-
sagat.

G
Orders: A kuldetés lsirasatl olvashatjuk vé-

gig ujbél.

Under View: Viz alafti nezet. Mikodése ha-

sonlatos az OVER VIEW-hez. Eddig nem
tapasztalt adat a DEPTH, ami a melysé-
get hivatott megjeleniteni, Erdekes

h a meralésnél, illetve melysegboi
1orténd felemelkedés sordn (ha nem
nyomjuk folyamatosan a bnlientw.’lkeq a
teng jarénk  12-nél at kusan
megall. Ennek a titoknak a kulcsa a pe-
riszkop hasznalataban rejlik, amely csak
e rnélyaég felett biztosit kilatast,

vagy netan balé]uk botlanank, azonnal
lépjunk radiés oOsszekdftetésbe a
rancsnoksaggal, ahonnan a uwnbbt pa-
rancsckat hafjulc az sllensé ffanta-
sara. Tisztink valamiféle tal koz si pon-
tot s emreg‘e! keleten, valdszindleg ide
tart a hajohad. Az (tkézet szinhelyén
szamitsunk erds |légitamadasra. Ha
ezekkel leszamoltunk, lehetdségunk add-
dik még afra is, hogy egy On.
WOLFPACK-hez csatlakozva résztvehe-
tink az ARK ROYAL repilégéphordozd
elpusztitasaban.
Biscay Mission: A ujabb jelentések sze-
rint a megszallt Franciaorszédg nyugati
rividékén taldlhato féhadiszallasunk
dzelében ellenséges hadi tevékenysé-
?eket észlettek, amelyek lengemla:tfmle
ormajaban nyihinultal: meg. Ez
egységek vagy a kikétSbe beérkezs,
vagy az éppen onnan kiinduld hajokra
varnak, hogy arztan meglepetésszerien
letamadjék azakat l.eg| Inldsrnésunk
eredményes
azonban JUNKER éamas ‘gépeink soro-
zatos mélysagl bombazasokkal meghat-
ralésra késziették a sub-okat. Hirszerzé-
sunk mégis arra gyanakszik, hogy az el-
Innség az egyik U 5?0 tipusu ten-
dnkat, és | al-
o&wa magét a tamasz nlunlu ¢ felé tart.
Feladatunk az U-BOAT-570 megsemmi-
sitése!

BEGIN (GAME)

agm itt a varva-vart szimulator! A kep-
emy felsd ké!hnrmndnt a kuldntéle ikonok
foglalja el, mig alul
kapcsolékm I;!{uk kd‘t sorban:
Over View: Kilsd nézet, amelyet a 'SHIFT
45 a kurzormozgatd billentydk segit
vel tudunk forgatni. Nagy segitséget je-
Iem ez a mozgatas péidaul akkor, mikor
aknazaron keil atevickélnunk. A ja-
té ér ablak bal felsé sarkaban ekkor két
adat olvashatd le. Amig a HEADING éné-
ke a eﬂotduiis s-zogét mutatja addig a
SPEED |é ank érdl nyujt
skoztatast. A maximalis  énéke
teiszinen 12, atelszin alatt 6 csomod lehet
oranként.

Deck gun: Fedélzeti agyu. mellyel hajokat
vagy hidakon kiépitett éllasokat tamad-
hatunk meg. A l6szerrel azonban csinjan
béanjunk, mert az alkoték nem veltak va-
lami békezdek azen a téren.

Conn: Kilatas a fedélzeti hidrol. Az Ikon viz
alatti hasznélatat csak erds idegzetiek-
nek ajanljuk.

Anti Aircraft: Golydszord repilégépek el-
len. Hasznalatara ugyanaz vonatkozik,
mint az agyura. Figyeljunk a municiora!

Latess, melynek segitségével fel-
szini menatbsn végezhetunk torpedove-
tést. Ha ell g van a |athat az ‘M’
Gillentyd me, nyomasaval be tudjuk mér-
ni az ellen ha)yzm u#nbb megnyo-

pod:g ke kepet kap Wk a

KILLER (a kis aranyosak) had

bal hﬂrnnawm 3 hajot a tiszteletinkre
az okbdl, hogy akadalyozzak Iang@r-
nlaﬂ]arénk kno an isérletet ami a jé
lyosébél az Eszakitengerre iranyulna.

61, Ezek-
nek az aamknaa a birtokaban meg mar
gyerekjaték a pontos taldlatok bevitels. A
monitor bal sarkaban lévé adatok kdzdl &
BEARING a csd iranyitottsagat mutatja. a

Vezéridterem, az elsé ko-
moh‘;abb urgyalé.at igényld szoba. A fel-

épen a torpedocsovek kijelzsi, az
irénylu a sebesség jelzd berendezés, a
mélységmerd, stb, kaplak helyet. A jobb
oldali felsé lkonnal a periszkopba ba-
mulhatunk bele. A DAY BOOK felirat
megnyomasara az eddig vegzett mun-
kan osszaanesabe rwexhe{un bepillan-

tast. knek azen ti-
pust |nrmuveh iha‘l}ai meg a levét:
Aircraft Carriers - rep.gép anyahajok
Destroyers - rombolok

Escort Ships - kisérd hajok
Submarines - tengeralattjarok
Merchant Shipping - kereskedd hajoh
Planes - repilék

Rendelkezésinkre all még a REPORT
kapcsold Is, amely szazalékos informaci-
ot ad a szobak (ENGINE, TORPEDO,
RADIO, CONTROL), illetve a hajtoerd
{gﬂDPUI.SIONi nll.nputam! valamlnl a

i (DECK
gg: SHELLS, TonPEE:oes, ANTI AIR-

Az ABANDON SHIP kapesoldval az ak-
cig idd elotti befejezését, a jaték teladasat
érhetjok el. Nyomas a kovetkezd helyi-
ségbel!

Engine Room: Jelenleg a géphazban va-

gyunk. Az oldalsd ikonok nyomkodasa-
val MNestie helyett fontos infokat kapha-
tunk. Az dzemanyag (FUEL) szintje, és a
villamos energiat tarolo cellak (CELLS)
feftciottsége dontden befolyasolja hajénk
haladasat, mivel a tengeralattjarot a fel
szinen diesel, a viz alaft elektromos mo-
tor mukodieti. Nagy fontossaguak még
ezeken kivol a levegd (AIR), és a ballaszt
tartalyok (BALLAST) allapota i1s Ebben a
szobaban is  kérhetdnk  jelentest
(REPORT). ami a hajé bal (PORT
DIESEL ENGINE), Itlaﬂvo jobb (STAR-
BOARD DIESEL ENGINE) oldali motor-
janak, az elektromos haftoarének
(ELECTRIC PROPULSION), az uzem-
anyagnak (DIESEL FUEL), és az cle-
meknek a pillanatny| allapotatat tikrozi
Next room!

Rmﬂo Room A legszorakortatobb hely az

z jatékban, ahol érdemes lesz majd
klesﬂ elhdlyéskednil Mikor Gzenatet kal-
dink, v kapunk a gop kitinden szi-
mulﬂl]a a SOKOL hangjat, Elséként néz-
zik meg talan az Uzenetek kuldeséat
Send: Mivel a MESSAGE DESTI-

NATION hasznaval nem vagyunk telje-
sen tisztaban, és nem akarunk kapita-
lis okorségeket leirni, ezert maradjunk
annyiban, hogy harom rendelietési
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helr kozul valaszthatjuk ki a neklink

leginkabb megfeleldt, azt, ahova majd
az uzeneteink be fognak futni. A
TRANSMIT MESSAGE ablak kédtipu-
saival (DIANNA, ENIGMA, TRITSN}
kedvink szerint reftjelezhetjuk radis-
adasainkat. Miutan a SEND kapcsolo-
val elkdldtink valamit az elbregyartott
mondatokbél, s« RECEIVE LOG-gal
probaljunk mni valamit.

R.ﬂh'.l; Ha r kildtek nekunk szove-

" j ra a mondatra rsze
g::\k ha rejtielezve van), maid(pn:om—
unk ra sorban a harom lehetséges
&d kapcsoldjara. Ha minden igaz, ak-
kor a betlk eldbb-utébb ugy rende-
zbdtek é? h:gﬂ; egy é‘ljaa“nngofségkgal

tunk. Ha azonban mindig nem
ott ki értelmes duma, akkor valészind,
ogy az allenfél ik uzenetst sikerait
elkapni. Mar csak meg kéne feftenil

tunk: valoszindleg meghibdsodott vala-
malyik motor!
Hatrafelé is tudunk haladni: ehhez el
ha a sebességet O-ra csékkentjik, maj
rzmacl'ﬂ“farramm“n nyomjuk a — bil-
E
Amtiszkdp (i) a vizfelszinen is hasz-
Ri‘lihﬂté.‘ i -
egatkosabb dolog, ha a hajé maotorte-
rét éri a talalat. Ebben az esetben ugyan-
is mind a két motor tonkrevagaodik, es le-
gﬂ.‘ mi meg szépen kiléphetink a jaték-

Ha viziaknak kézt lavirozunk, akar a fel-
szinen, akdr alatta, mindig kulsd nézet-
bdi Ok, men igy a forgatasi lehetdség
segitségével sokkal jobban atlathatd a te-
rep!

M egy otlet az aknazar kijatszaséra.
Amikor eldszér megjelennek a kis ara-
nyosak, menjunk hozzajuk olyan kézel,
;::ily’an '“5,2,‘3 csak lshet, Ekkor nézzunk

Torelmes munkaval ez is leh ges,
ha a RECEIVED MESSAGE felirat alatt
lathaté harom par nyilacskaval béna-
zunk darabig. Abban az esetben,
ha wvélaszolni szeretnénk valamire,
omjunk ré egyet a SEND LOG-ra, és
ujra kezdédhet a mulatsag. Természe-
tesen a tobbi helyszinhez hasonléan
az EXIT-tel innen is ki tudunk szallni,
Hartas, mar csak kettd van!

Torpedo Room: A lorpedok betoltése, illet-
ve kivétele torténhet az oldalsé kapcso-
6k h alata '.va?n aroajtokra va-
16 raclickeléssel. Az AFT-tal a torpeddk
listajat vehetjuk szemugyre. Kivansag
szerint lehet alcsoportosiani a kulénfél
ﬂpgﬁrg;ﬁzéﬂ&m azonban mindig ve‘:
gyl elembe, hog% az &ssz torpedd
szama behataroit. A REPORT opcio itt
most a csovek statuszardl, és a torpeddk
fajta szerinti megoszlasars tuddsit.

Map: A térképszobaban a tengeralattjard
helyzete (SUB POSITION) mellett, még
annak a szektornak a k linatairdl
rezhetunk tudomast, amely felé a hajénk
'é;’:*pen hmok i Ezil d: nt:‘?’t QRWAYPDIN"I'
leliraty solova jui megadni,
vagym.n?c j, aftoztatni. A
terkep kis negyzetét az egér segitségével
mozgatva minden es szektort bevizs-
galhatunk, Munkankat mertékben

megkonnyiti a negzlhis BLOW UP) funk-
cio. Ennek mértéket a PE SCALE ab-
lak mutatja szézalékban kifejezve. Ha ki-

eloltunk egy iranypontot, és mozgasun-
at semmilyen akaddly sem zavarja, be-
kapcsolhatjuk az id orsitast (TIME
COMPRESSOR). Maximalis allapotaban
négyszeres lehel. Az ora szere sza-
munkra eddig rejive maradt, talan errdl
majd legkdzelebb...

Amig mi kelldkeppen kidriongtik magun-
kat a Imgwldk f:szcbik forgatagaban,
addig TIBSOFT elérukkolt egy adag tippel,
amihez még én is hozza csaptam egy pa-
rat, szoval most ezek jonnek:

TIPPEK:

® Ha repulégépek tamadnak minket, és a
gépagyu neadj'isten elromlott, meruljank

y ih . telj mindegy
hova, valtsunk vissza a fedélzeti hidra,
és csodak csodajara az aknak ugyan-
olyan messze lesznek, mint mikor elsé-
kent meglattuk Sket, ugyanakkor mi azén
haladtunk elére egy kicsit, Igaz ugyan,
hogy a tovéabbjutas eme méldga elég las-
su, de van egy hatalmas elonye is. Ha
alyan helyzetbe kerdltink, h latjulk,
sehogysem férdnk el az aknak melen,
kozott, alatt, felett, akkor egy ilyen trik-
kas vattassal csapésra altoirtat-
hatjuk a robbano jatékszerek elhelyezke-
dését. Hiaba, semmilyen jaték sem lehet
_trékélms!k i A

orpedo kilovésekor a célpont akar |6ta-
volsagon kivdl is lehet. llyenkor dgy néz
ki, mintha csak a korvonalait rajzoltak
volna meg. Ekkor felesleges ra
kitléni: mieldtt elérné a celpontot, meg-
semmisdl.
Az 'S’ billentydvel kikapesolhatjuk a ha-
j6t. Ennek mondjuk csak a DECK GUN-
ndl lenne értelme, mivel azt sajat ma-
g:nk ellen lehet forditani, s esetleg eb-
»en a poziturdban leidhetnénk sa‘!m ha-
i:.mkat (utdna meg magunkat is,
hogy lehettunk ilyen marhak (ja,
labbal

mig valaki art mondana,
tiporjiuk & ndk egyenjogusa , vagy
ho? lehettunk ekkora tehenekl). Viszom
ha kikapcsoljuk a hajdt, akkar eimélstileg
ilyen iranyba is szabadna 16ni. Nos, nem
szabad...
Akcidink soran az ol\ens_ég azonban
nel k hajok, geral rok, vagy re-
palék formajéban szabadulhat rank, ha-
nem parti egységek is nehezithetik a dol-
unkat. llyenek példaul az elsd ra’ an, a
gord belsejében levé hidakon e hn%azaﬁ
hadallasck, amelyek folyamatosan pro-
balnak minket telibe Ini. Ezént aztan
ha nem szeretnénk sulyos sérulésahet
szenvedni, mar idében kezdjuk el az
dgyuzasukal a DECK GUN-nal (milyen
kar, ezxt nem lehet gyakorolni a
BALTIC TRAINIG-ben).
A kuildetesekben gyakran eléfordul az is,
hogy éllgndd légitamadasoknak vagyunk
kiteve rdemes tehdt azeldtt belevet-
nink magunkat az ANTI-AIRCRAFT
harecmodor reftelmeibe, mielétt barmilyen

a kétsagb feneketlen bugyra hely hadszinté probalkoznank valamilyen

a viz ala, kihuzhatjuk a javitasi mun- svadcsavarral (he van ré méd, inkabb a

kalatok | g\vhi az elején a -REPAIR kurzorbillentydkkel probaljunk operalni,

ONLY IN SHIPYARD-o1 allitotta be, az minthogy az egérrel kelljen ossze-vissza

maost kapélja el magat!)! ?ércsélni. és egy-egy fantasztikus fordu-
® Ha térkopen vagyunk, és aknamezd van as keretében minden mozdithatot lelok-

aléttunk, akkor az idé (TIME junk az asztairéll),

COMPRESSOR) stomatikusan e 5 d be minél elSbb a jatékot!

valt 1%-ra. Viszont ha a sebességunk

még%s 6 és 12 csomd kazott van, ak- | ERTEKELES

kor INNAL VQLTSUIH( VISSZA A | Azt gondoljuk, hogy aki figyelmesen végig-

TAT CSOKKENTSUK LE A SE- | bongészte a leirast, és mar megprébalt

BESSEGUNKET, mivel -hét akna be- csak egy picit is belemerulni a j egkba. az

szgése a hajo AZONNALI ELVESZTE- teljes ménekben abi y dh -

SET EREDMENYEZHETI!!! rél, hogy nem tett rossz I6ra akkor, amikor
® Ne lepddjunk meg, ha a vizen, vagy aviz | ezt a proggy-l beszerezte. Nem a program

alaft csak félsebességgel szaguldozha- grafikaja az ami megragadja az embaert elsd

latasra, de a téma jellegénei- @s az 1991-es
szintnek pontosan megfelel. A hanghatasol
sem bddlletesek, bar azok utan, hogy a
napokban letara itk a port két
c IPIONS OF RAJ feliratu lemezrdl, es
megprébanuk betolteni, és mar oft lehidal-
tunk amikor meghaliottuk azt az indiaj stilu-
sunak tervezett, és zenének nevezett sza-
nalmas, ocsmany zorgést ami a hangszdro-
bél vinnyogott... ( ig maga a jaték nem
is volt olyan rossz, csak iszonyd lassal).
MNa jo. nem folytatjuk tovabb mieldtt teljesen
bepipulva igaz lanul bantanank vala-
kit. Lényeg az, hogy az SOUND FX-ek is jél
beleilleszkednek a jatéekba, 16leg a radio
hangja tetszik nekonk baromira. Egyedul
csak az a momentum okozott Kis kiabran-
dultsagotl (amint azt mar emlitettik is),
h a Three-Sixly cég nem kényoztetett ol
minket feladatok sokasagéval, és ezeért
némi hianyérzet maradt bennunk. Végul is
meg kell dllapitanunk, h a DAS BOOT-
ot a hangulata és az egru ni vardzsa teszi
megunhatatiannd és flelejthetelennéd. Re-
méljik, ez a leirds sokakat késztet majd ar-
ra, Iogy b zz6k ezt @ meltatianul elfe-
ledett prog ot, vagy b ligh poleukrall
a mar rég eftdntnek hitt lomezeket. S mi-
elott a megigén billentyGzetkiosztast leko-
zolnénk, itt r djuk meg az alkalmat, hogy
rnée qixszsr inyilvanitsuk halds készdne-
tinket MR.TOPIC-nak, aki nélkil ez a leirds
nem joit volna létre. Kellemes nyaralast
(Bal b 5alsén), és  szer 585
tengeralattjdrast mindenkinek (valahogy
huzzatok ki a kovetkezd CoV-igl)!

Kezeldbillentydk:

‘ESC’: kilépés (mernt ugye mindig a leglon-
tosabbal kell kozdarﬁﬁ v g

+/—" gyorsitas/lassitas

'SHIFT + ‘kurzorbill .. & n':’iléfor atasa

SHIFT +° +/—": kdzelitéstavolitas
; ' kdlsé nézet

g

a3 focrélzﬁ

‘4" repuld k elleni gépagyd

- meuszgléﬁg: Soniy
‘6" & kidldelds leirdsa

T periszkop

‘S a hajd olumetése

‘M': célpont bemérése
Q' viz alatti nézet

‘P pause
‘W' vezéridterem
‘F1': periszkép (csak 12 felettl)
‘F2't napld (jatek adatokkal telve)
‘F3'; jelentés a hajé allapotardl
‘E': géphaz
‘F1': a benzin allapota
;g a Lcellékéalll?pola
‘F3' alev alla
‘5" balla:% g
‘FT°: jelentés a motorokrd|
‘R': radiésszoba
"F1°; Ozenet kuldese
‘F1: F2: F3': uzenet rendeltetési helye
‘Fa: FS5: F5'": a valaszthato kédok
‘F8': atvaltas uzenetek fogadasara
‘F9: F10': az uzenet elkuldése
'ESC': cancel
"F2': uzenetek fogadasa
‘F1°: az Ozenet nincs kédolva
‘F2: F3: F4'. a Iehetségea‘kdgtipusuh

‘F5': ell sges kod (hasz-
nald a nyilakat!)

‘F8': atvaltas uzenet klldésére

‘ESC': cancel

‘T torpeddsszoba
‘F1: F2: F3: F4: a mr‘wdék betetele/ki-
vétele a csovekbe/bd
‘F5°': a torpeddk atcso
‘l"a‘_'l:I ielor_\!éa? a tor
allapotar,
'Y térképszoba
‘F1': pagyitas
‘F2': iranypont kijeldlése
‘F3°. idégyorsitas
‘ESC": a torpedosszoba elhagyasa
Ma errél ennyit! Visziat!
e TIBSOFT & STEFA

rositasa
okrol, s a csovek

CoV 46-47/19
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Ha vata':inak azlémund{u’k Team 17, szime
birtos, mindségileg igen jol kidolgo-
zoft nkcléc;glyéhakm gondol. % lien B‘r‘ogod
il. esetében sincs ez masképp, mindossze
egy kis gogyi is kell a j6 joystickon kivil &
szintek v neléhez.

Eleddig a mellett az Amigak kozott csak
A1200-as verziorél tudunk, udgyhogy a
kédok is erre j6k! Na, ennyl maszlag utén
akér kezhetjok is!

OPTIONS

A szokasos beallitasokon kivial int tudjuk ki-
valasztani, hogy milyen igméml akarjuk vé-
gigrziomni a palydkat. A figurak kozott ja;-
jal valaszthatunk, a tdzgomb megnyomasa-
ra infokat kaphatunk az adott manuszrél.
Ezek pedig a kovetkezdk:
START EAPON - inditétegyverzet
(milyen fegyverrel indulunk);
TOOLS - egyéb cuccok és azok mindsége;
CREDITS - indulétdke(hal);
KEYS - kezdetben ennyl kulcs van néla;
Véleménydnk szerinl szinte tok rninde?,
b kivel jatszunk, nagyjabol egyforman
erbsek a karakterek!

TERMINALOK

Ezek amolyan szamitégépszerdségek, alta-

laban -két darabot talalhatunk beldluk

srinta'?k nt. iHa vﬁﬁn%lni akarunk, akkor

alljunk egy ilyen e s nyomjuk meg a

'SLACE'-! Ekkor egy meng kapunk, mint

az éftermekben:

WQ.gon Supplies: Vidam kis hketyeréket
ehetink parezer credites éaron (Gabor
ron..) (’i,:nrwlbn kerldl a Bryan? —

CoVbo?. Mindegyikbél 3 iac.‘n)van (mint
a mesében). pocsék (L . étlagos
(MEDIUM) és Zupppppegeerrrr
(HIGH)I!!

Tool Supplies: Egyeb dolgok. Az AMMO
u &c tap a IogKveraink reszére, a FIRST
A

oz egy fehér doboz rajta voros ke-
reszttel, de h mire jo azt nem aruljuk
el... KEY PACK fed&nev alatt egy csomo

kulcsot, azaz kulcscsomét szerezhetink,
ami egy titokzatos, leginkabb ajtd névvel
illetett micsoda kibontasahoz nélkulézhe-
tetien. EXTRA LIFE CLONE név mogé
bujva plusz életekel vehetink... azaz
csak vehetnénk, ha lennenk olyan mar-
hék a jaték soran erre pénzt gydfteni...

CoV 46-47/20

ALIEN BREED?.
T X

Vegezetul annyit még megjegyeznénk,
hogy AMMO-1 és 1st AlD-et a palydkon
elszorva talalhatunk, dgyhogy ha a kéze-
lunkben van egy, akkor nem érdemes er-
re kohteni...

Mission Objective: A kildetés leirasa. Tel-
jesen felesleges volt berakni a jatékba,
hiszen mi Ggy is leirjuk...

: Igen, tényleg az amire

ondolsz! Ho%mr:ni? Ez: Player Points

777); Credit — ﬁ:}nz&nk mennyi-

sége, Aliens Killed — it azt tekinthetjuk

meg. b hany idegent kildtink az

G6rok vadaszmezdkre; Shots Fired —

ellétt skulék szama; Doors Opened —

kiny itott agbh szama; Current Weapon

— az aktualis f er tipusa,

Az ezek alatt lathato listaban a fegy-

ver(ek) adatait lathatjuk. Ami NONE, ab-

bél ugye nincs, amibsl meg van (meg-
van!), STATUS jelentést kapunk. Ez le-

het STATUS 1,2 és 3, vagyis rossz, k-

zepes 65 lol
Intex Infobase: A jatékkal kapcsolatos
infok, Leirhatatlanul hasznosak...
KULDETESEK
Level 1
Ez tulajdonképpe b etd feladat,

ppen
mindéssze a jobb felsd sarokban lévé
bejaratig kell elvergddnink (ENTRANCE
1)1 Roppant szérakoztatd dolog am, ha
egy helikopter elkap minkel, ugyanis
azonnal meghalunk.
Level 2 (353828)

A starthelyrdl induljunk el balra és itt ta-
lalhatunk ajtét. Ezen bemenve halad-
unk balra. Ha minden klappol, akkor eb-

an a teramben egy kereszt alaki micso-
da kdzepén egy forgo hogyishivigkot lat-
hatunk. (Na, ezt jol megmondtuk! Re-
méljuk azén elég vilagos.) L&jok le a
forgd izét, illetve a tobbi ilyet is keressak
meg (6sszesen 8 db. van). Ha ez meg-
van, egy rendkivdl undorité ndi hang el-
kezd visszafelé szamolni és a képernyd
firos lesz. Ez egy dliati vidam dolgot ta-
ar: ha nem sikeril par masodperc alatt
elernink a liftet, szépen kezdhetjik eldl-
rél a |étékot! Akkor is megtdrténhet ez
valink (és oz a legidegesitébb!), ha me
harom életink lett volna hatra
Jfutkosas a kijarathoz” ¢. dolog egyéb-
I;(e'n! majd® minan szinten elSfordul

lassz

Level 3 (108383)
A feladat nem il bonyolult, de ez a szint
nagyobh szivatds, mint ahogy az elsé ra-
kacsintasra latszik! Szdval a lényeg: (ra-
gndiun a bélyeq) a palya felsd részen lé-
vé TERMINAL 1-et kell megsemmisiteni
majd ezutdn elfutni a jobb felsd sarokban
lévag Decklift-hez!

Level 4 (370101)
Egy kuldnleges kulcs meg:ze!zase a cel,
ami nélkllGzhetettlen a kovetkezd szintre
jutashoz. Ha megvan: go to lift... de gyor-
san!

Level 5 (982822)
Ez volt a ked k., & szadi beleje-
zés miatt! Elsd tehenddnk az legyen,
hogy keressunk a pélya jobb felsd ré-
szen egy terminalt, ami eléft egy piros
kér van. Erjink hozzé, ekkor elkezdddik
a szokasos detonacid eldtti vesszaszam-
lalds, Fussunk le a palya kozepén a
Decklift-hez. Ha minden stimmel a lifthez
vezetd utat egy fal lezdrja és a futdszalag
a labunk ajatt elkezd mozogni. Ekkor
EGYFOLYTABAN huzzuk lefelé a joyt
Kisvartatva felllrél egy szogekksl teli tal
scrollozédik felénk, és mieldtt elérne
minket, az alattunk lévé fal megnyilik
Huhh...

Level 6 (847464)
Tipikus jobbra rohands palya. Roviden
tehat nincs mas dolgunk, minthogy a
visszas lalas befejezése eldtt elérjuk a
jobb oldal talalhato Iftet.

Level 7 (737373)
Elég egyszerd (de nagyszerl) palya... A
starttol 1épjunk feffelé. A szint legtetején
talaihatunk agy termet, ahol leginkabb
gépagyura emiékeztetd kerek vackok |o-
voldéznek. Ennek a teremnek a bal felé-
ben, alul lelhetonk egy ut. Ettdl jobb-
ra egy HIT felirat van a foldre irva, alana
?y piros gombbal. Egyszeri nem?

em??? Na, mindegy. A lényeg az, hogy

18junk bele ebbe a piros gomatﬁ:a es me-
nekdljink a liftig.

Level 8 (928112)
Elsd feladatként szerezzik meg a titkos
kulcsot, ami: bal felsd sla:_rokban talalha-
16 nargncssarga kartya. Ezutan kez-
dadik a vi Sezamisis A szinri“?q'
lapjan arra kdvetkeztettunk, (CoVetkez-

tettink..) hogy bizonyos fehér kupolakat
Is szét kell Ioni. Ezek a kulcstdl jobbra,
fent talalhatoak!

Level 9 st‘fml
Hasonléan nagy rohands szint, mint a
Level 6, vagyis gyerink jobbra! De hatra
ne nezzl

Level 10 (193831)
Na, ez mékas dolog lesz gyerekek! Csak
nagyjabol tudjuk. leirni, hogy mit is kell
csinalni. Tehat: észak-keleten keil ie-
vagni valamit (nem tehenet) langvagaoval
és valami gazomiest betomni. n?’

Level 11 (i 21)
Fut a Csepel... khmm... einézést. Mond-
juk nem sokat tevedtunk, mivel ez is fu-
tas, akar a Level 9!

Level 12 (308383)
A starttol keletre haladva meg kell sem-
misiteni a védelmi rendszer kozpontjat!

Level 13 (101221)
Négy gydrat kell megdngyilkolnunk.
Ezek piros szindek, és kilon teremben
allnak. Egy ilyet példaul talalhatunk a pa-
lya bal also sarkaban egy halom afté mo-

St

gott...

Level 14 (103992)
Szormyd, hogy milyen szornyiek ezek a
szomyszulot szornyek, amik szornyen
béntanahk_mingcet. a leggszornyubb
SZOIMy, aki szormyen nagy. m a palya
kdzar;:'m terposzkedik. Benng‘:ulélhmuxh
kék ‘szornylGségeket, ezekel kell lels-
nunk, majd szornyen gyorsan a lifthez
rohannunk.!

Meg annyit, hogy ovakodjunk a fészorny
szorny U lovesetol, ugyanis egy bekapasa
azonnali halalt okoz!




Level 15 (998112)
Elég nagy &rilet ez a level: ﬂég?‘ kulesot
kell megszereznunk. Ha ! ani

tydvel hasznalhatjuk azt. it egy (vagy
ket) szam mutatja a jatekos(ok) helyzetet.

nem csal, az egyiket a bal alsé sarokban
lelhetjok. Ezek a ,kulcsok” kék szinu
gombok, de akkor nem tudjuk, hogy mi-
t&1 kulcsok! Bonyolult Ggy...

Well, ha megvannak, irdny a keleti
szarnyban lift!

Ismét friss Ievzggél!l Szaladjunk lefelé,
majd balra és keressik meg a jobb also
sarokban |évd hidat. Ez a bejarat az utol-
56 palyara!

Level 17 (091233)
Tisztara ahooé '‘am up rész: 6 élettel nyo-
niés felfelé. Evekig tartd gyaloglas utan
n :glelhetjok a szdrnykirdlyndt. Mar
«csak” 6t kell hivosre vagnunk.. Még ha
lenne esély is ré...

TIPPEK

® Vannak a palyan elszdrva kis négyzet-
szerdségek (sdrgak, mint a japanck).
ezekhez ha kozel ank, egy szép kis
nlh_; :ﬁiik ki bciémyszbvn kerdljak
azri

® Ha van scannerunk, akkor az ‘M billen-

* Minden fu lag csak abba az iranyba

visz, amit az eldfte és mogotte levd
nyilak jeleznek. Ha ezzel ellentétesen
prabalnak haladni, AZONNAL
MEGHALUNKI!!

® Bar a leiras elején azt irtuk, hogy a ka-
raktarek egyforman jok, mi  mégis
STONE- sjanljuk, mive! neki mar kezdeés-
kor is van pénze, a fegyvere is elég erds
(azért STONE...) @s van scannerae.
A rohangélos palyakon gyakran g
het, b haromfelé mehetink. Ebbdl
ketté zsakutca, altalaban persze az a he-
Iyes ut, ahol a legtobb idegen kavar...
® Ha a visszaszamlalas mar zajlik, teljes
erdbedobassal nlnmuljunk a kijarathoz,

.

h meég odaerjunk a detonacio beks-
vetkezie eidtt. Lehet, hogy vesztink egy-
a

ha is végig fogjatok jatszani palyakddok
nélkal. Na meg persze e nélkdl a leiras nél-
kil (Ekézben elgondolkoziunk azon. hogy
milyen szerény emberek is vagyunk!)

REKLAM!

A CoVboy Kaldnszam, Getto
Kulénszam, PC-s jatekok 2.,
valamint
a Szamitégepes Tippek és Trukkdk
Lexikonja c. konyvek
megrendelhetdk!

két életet, de ha nem sikerul elj
lrf::lgrl akkor az egész jatekot elveszithet-
UKt
. fe rt veszink, attdl még a regit is
hasznalhatjuk! oS
Huhh... Eléggé lefaraszioft minket a jaték. .,
Hmm... Hat nem panaszkodni akarunk, de
a Team 17 gardaj cuzo;:icit te a suly-
kot. A game ugyanis szantéan nehéz és
teljesen irrealis annak az esélye, hogy vala-

Ja, mielétt sifeleft

a az alloképeknél), a gok detto!
}s:dmn — Getlo) Annak ellenére, hogy
gy | apalt mink el ey et -
wCsapal 17"-ek egy harmadik részt is
& L beidle...

¥ -

* TIBSOFT AND STEFA
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Fogalom sziietik egy magasan fejlett tech-
nikaval kidolgozott agrszméiyes csatahajo
1 ji . Egyedulalid rombolderd, olyan
pusztitohatas, amely a megfeleld A kben

\W/ 7 dete.
Mint mindannyian tudjuk, napunk, Mag

a-
nellic, a 12-es osztalyu csillagok koze tar-
tozik, A jelentésbe foglaltak szerint napunk

képes barmilyen galaktikus alvitagi erd
meygfékezesere. A az uj fogalom neve Epic.
Hiromdimenzids sposz, mely minden tekin-
tethen: seb ég, grafikai I 8, @8
jatszhatdsd jgbol méroldkd a

I g szemp
vektortechnologia torténetében. Jo reflexe-
Yot s i Sa el

jgd;':-ym killdetésak vezetnek el benninkel a
vilagur és ezen tudomanyosan fantasztikus
rendszer telledezéséiq.”

A torténet kezdetdt veszi..... Szovetségi
idészamitas 6014, junius 12. [Minden helyi
és imerplanetéris lv-térsasé% megnzak' o
adasat, A Sub-Tropic News kuls hi-

arosan eletének utolso rovid szakasza-
ba lép. A bizottsag tudomanyos szakembe-
rei szokatlan ekre bukkantah csilla-
gunk magja koral. Amennyiben alitasuk
igaz, a jelen belathatatlan kovetkezmé-
nyekkel jarhat bolygonk lakossagara neéz-
ve. Tekintve, ... hmm, nos, élo kdzveti-
tésben kapcsoljru Jarl Refnecket, aki jelen-
leg a Midtern Tudomanyos lenrltitlmn
teruletén tartézkodik, . "
[A képernys ezek utén a laboratorium épu-
stét mutatja, Lassan sotétedik. A Midtern
tarsasag székhaza egy oriasi, marvanyla-
pokkal burkolt térrél egyseges lomeghként
.amelkgflfh a magasba U]saPirdh serege

raddja kovetkezik. A riporter Farran Dysal
&s Fed-Te

JLegirisebb érntesuléseink szerint a Maas-
Neotek szukségallapoti bizottsag, Maga-
nellic riport cimmel kdzzé tette &Ilaopoggn'l

| &5 mikrofonokkal tilekszik a
A 2 & k

Refneck: Koszonom, Farran. it a Midtern
Tudomanyos Laboratérium eldterében ta-
lalkozunk Dr. Yakam Zenggel, a hkutatéi
munka vezetdjével. Doktor ur, feltarna eldt-
tunk felfedezésének eredményeit? (A kame-
rék és hangdetektorok az idés tudos arcara
szegezrddnek, amint egy torténelmi fontos-
sagu bejelentésre készul.]
Zeng: Nos igen, szeretnek egy, a Maas-
Neotek bizotsag altal készitett nyilatkozatot
felolvasni. Az utobbi 27 évben elvégzett 38
Midtern AG alapos és kordfekintd meéres,
lamint kisérlet erdmeényeire alapozva, to-
vabbé az osszegydjtott adatokbol kiindulva
a Maas-Neotek bizottsag bejelenti, hogy

napunk, Maganellic elemi r i vesze-
lyes szintre redukalddiak. Pontosabban, a
magban kizardlag ttanium taial . Csak
vanadium, ch és marad

a mag belsejében, mieldtt az elemi szint
romlasa egy végsd és gyors nuklearis fizi-
ot ered yez. A kciot kovetden a csil-
lag tomege kritikussa valik [Egy utolsa pil-
lantast vet a jegyzetekre, majd arcat a 1o-
meg felé for i‘t]%. A mérések osszegzeése
alapjan arra az eredményre jutcttunk, hogy
ha a folyamat bekovetkezik, napunk szu-
pernovava alakul at.

LA bqgalemési kovetd zugolédast as kaba-
st ]e.r‘nac.k fenhangu kérdése szakitona
meg.
Refneck: Uram, on azt akarja ezzel manda-
ni. hnge: bo?vgl:'mk sorsa megpecsételodott?
Zeng: Vegul Is.. igen. Amennyiben a nap
eléri a szupernova allapotot, & kovetkez-
ménykent fellépd robbanasck és lokeshul-
lamok darabokra szaggatjak legkorunket és
magat a bolygot. [A larma szinte gombnyo-
masra aLra felerésodik A riporterek kereszt-
kérdések tuzébe vonjak a doktort, kozben
tudésitanak tavolban dolgozd kollégaiknak.
Keérdést kérdés kowvet., Dr. Zeng mindent
megtesz, azonban senki nem hallhatta, mit
mond. ]

Zeng: Jelenleg nem... de uraim, kérem! Je-
lenleg nem vagyunk bizonyosak a pontos
idépontban. A belsd mag pusztulasa tébb
tényezd egyuties i&gg:énye lehet. Véleme-
nyunk szerint 29-3‘2! an beldl a folyamat

[Refneck kiszakad a hullamzé tmeg gy-
rijébdl, és a kamera felé fordul.]

nzilé {6bejarat ba. Hintelen p
rh tolongas- kezdodik, amint Dr  Yakam
Zeng felbukkan az ostromolt épulet kapujé-
ban. Jarl Aefneck riporter erejet Gsszeszed-
ve utat 1or a tomegen keresztul... |

Refneck. Koszonjik, Or. Zeng. Fed Tal kal-
légam az épdlet kozelében marad, ameny-
nyiben tovabbi bejelentésekre kerilne sor
Jarl Refnecket haliottak a4 Midtern Tudoma-
nyos Laboratoriumbol
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Szovetségi idészamitas 6014 julius 18. [A
Maas-Neotek bizottsag a bolygd és a kor-
nyezd rendszerek evakualasi programjanak
mieldbbl megkezdéset surgeti. A teljes biz-
tonsag erdekeében a kitelepitd konvojoknak
a szupernova epicentrumatdl men minima-
lis 260 fényévnyl tavolsagot kell elérnidk.]

Kivenat a Kézponti okozi Evakuaci-
6s Bizoftsag kezdell jelentésébdl .. .het
kitelepitési korzetet tartunk szamon. Ezek a
galaxis kulonbozd pontjain szétszortan he-
lyezkednek el. Bizonyos analizisek alapjan
idedlis térségnek a Tajbor rendszerben ta-
lalhats Ulysses ViI- mzelohuk meg. A tavol-
I:éru Idl 560 fanydv, ami optimalis

se gz gel hozzavetSleg 4.25 ov alatt ér-
hetd el Emberi Szdvetség kovetel mar

uton vannak, hogy figyelmeztessék, ill. t4-
ékozrtassiak a galaktikus vilagokat a
ﬁzalgﬂ vaszél‘? A kiszoébon allo

»-n azemben éilo

hozosaégok -‘ f
Az osszes (rkikotd tai]es kapaclléssal
dolgozik, bevonva minden mikoddképes
és még javithaté hajét. Emberek millisi
dolgoznak & ivritési program
et o | javak Balingaan
szukséges ura;ag & an."

1. Sok tonenesz ugy véli, hogy a kézel 300
evvel ezeldn Ieza}?y csa‘lﬂban az smberi
ardkkel it g vl
totta ki ezt a szigoru nzolalod&sl iclynmatm
il a szdzadokon &t ta erkezést.
Tehat bizonyos vélaman ak szerint maga
az emberiség okozta a Rexxon birodalom
héboris viselkedését.

2. Tudomanyos és orvosi kutatdsok bizo-
nrrqék hoqy a rexxoni agy nem Impes
olya a
haldl, vagy az azt kovetd élet, 6:] G|uun

rain legenda cimmel [ld. arhiv ref
120:756:1247/he]. A ripont szerzdje Derek
Rayas nagykovet.

Az eredet erain legenda bizonyos
Solinar medencében 416 szerzetesek neve-
hez fizédik. Az iréds beszél egy mindent el-
soprd katasztrdfarsl, és jovendal az embe-
riseget sujto itélet napjardl. A szerzetesek
alitsa szerint négyezer évvel ezelstt
idés pap, akit Luthernek nevertek, titokza-
tos leljegyzéseket készitent. A Kivaié tudést
kdsdbb szentté nyllvanitottak. Azonban az
valahol a kolostor kazamataiban

néven ismert R irasok | dsok
egyben vallasl, orvosi és tdrvénykényvi | helyezték el.
szerepet is bﬂoheneh] feltedik, a

hargos nem mas, mint egy puszta stédium
a hosszan tartd és onmagaba visszatérd
ciklikus életfolyamat soran. A fejiédés a
tojas allapottal kezdddik, amely ahelyett,
hogy kikelne, sub-atomi szinten &alakul,
s az anyagot atadja a masodik fazisnak, a
nyrnph nek. it a XXON ana:gh a sac
kialakitia a testi és mentalis mdkodéseket,
amelyst egy rovid éretlenségi idészak
kovet. Ekkor a szervezet legsebezhetSbb
allapotaba lép. Ez a stadium addig tar,
amig az érett és erds kagyldforma ki nem
alakul a puha, védtelen belsd kardl. Amint
a folyamat lezajlik, és a bdérszerd
véddburok megszilardul a lény korul, akkor
legjobby tudomasunk szerint a Rexxon
azon nyomban kiképzett harcossa valik. A
Gjunn alapjan a Rexxon akaratosan, vagy
akaratlanul Is UjratelitSdhet [a haldl emberi
fogalmak szerint], atalakitja testét és
visszatér a tojas allapot Azonban
minden mentdlis képes: és tudast

riznek a tovabbi fejlédés érdekében.
Az iras allitasa szerint csak bizonyos
szamu Rexxon feltohésére [szuletés), ill.
Ujrafeltsitésére [emberi almak szerint
reinkarnacio] van lehetdség. A folyamat
csak akkor er6sodik, amikor Ujabb életre
alkaimas teruleteket fedeznek fel. llyenkor

himek idé

alakulnak, paéroznak, majd viszszatérnek

Szévets Irudl Felligye-

leti és Tért argy: A | bizonyos R
Rexxon Nrodalnm]

Kil fik Nagy J Ikodédsa és

az emlékezetes 'Iﬂnid csata Ma az univer-

zum t3bbi részétdl el dd szu-

piet;nava bkéar‘::tér;mn:g héorz?tébon él a
v atem arose 8 kegyetle-
?:91" Ez az agressziv és ﬁm‘?’&s 1aj
Ierlém a galula tobbi népét. A haldl nem
valt ki félelmet bennik. Harcoltak és hédi-
tottak torténelmuk kezdete dta. Csak a nagy
tavolsag tarthatta vissza Rexxon vezetSil a
Szovetségl terdletek m madasaban,
470 év ota csupdn szovetsegi oldalrdl 16r-
tentek kisérietek diplomaciai kapcsolatfel-
vételre [Id. Vireki csata adatbank]. Azt a
bizonyos esetet, amely sordan a balszeren-
csés diplomata fejét v k a protokoléris
szabélyzal megszegése mialt, most
jelentdés eseményként elevenitik fel, Azdta
minden kapcsolat megszdnt a két civizacio
kozott.
Az utolsé L})rdbalkoz“ a kapcsolsﬂeivﬁnfm
a Tumer Lite kap altal vezetett L
hetetlen nevi cniﬂa kézi nehézcirkal be-
vonasaval 1onént. A ‘jb & béke jegyében a
legmagasabb rangl diplomatat szallitotta a
Rexxon birodslom anyabolygojara, Lizar-
ra. Sem a cirkals, sem a személyzet nem
tart vissza dtjarél, Négy hdnappal késdbb
egy, az Orben sodrodd mentdkapszulara
bukkantak. A nyomozas alapjan a kapcso-
latfelvétel megtoriént. Rexxon politikusai
értesultek n szupernovardl, azonban a hi-
vatalosan hangszalagon rogzitett valasz
rnegsérun A lesgélut valoszmusm h
ljes ovetts
rnegsemml.'.ull A szovelségi evakudcids
konvojnak kereszteznie kell a Rexxon biro-
dalom felségterdietét. Sajnos, az idS kény-
szerité hatasa ko ben mas Utvo-
rnal és letelepedési lehetéség felkutatasa
nam lehetséges. Szakeértdk vélemeénye szo-
rint & Rmaﬂ bimdnlmonhtthu:\ado bekes
das érheti
ai Mb‘k magljeianéso hébor(s provokacio-
rak szamit Lizar vezetdi szemében.

deti allapotukba.

A to panik b veszi
vény a Gum- ma cimi adas
Bogorﬁ‘;nond I::;ve:eld:l
emiitésre érdemes szamos polgar
gaml-hangulﬂbn kerultogny hirek Pnlgn
anaszkodnak, hogy nem k&pesoh kivarni
a tervezett 14 évet, ami szukséges az eva-
kudcios konvoj felalitasahoz és az azt kisé-
ré harci flotta hadrendbe allitasahoz. Malt
hett éntesuléseink szerint mar nddig is szd-
mos lakos fedélzetre szalf kulonbozd te-

Aatit 1

I Rudy

Az emiékirat szerint a fiatal
Luthert kulones, magas lazzal jaro

ség keritette hatalmaba. Nemsokéra 15|

mint harminc évig tartd komaba zuhm A
térénet szerint amig a pap mély alomban
valt, isteni [atomasa volt, és mas dimenzi-
okban jarl. Sajnos az ide vonatkozd részle-
tek nehezen kivehetdek, és csak homalyo-
san sejtetik az események igazi lefolyasat

Az elbeszélésbdl kiderdl, hogy Luther lato-
masdban az élet és a vtla?'e%otem m lev
remtésének szemtanija vo egpillanthat
1a & fiatal napot, amely elsd tuz:uganmal
bevildgitotta a mgyogo Gcedanokat. A papok
sdrdn emlegetnek egy bizonyos arany ra-
gyogés sugardt”. amely korabbi véleme-
nyunk szerint a nap hnma#komra vonatko-
zott, Bar az enyhen kusza iras tovabb érte-
kezik az ..sm ogésrdl, amely megter-
méﬁenyhelie é?unkat az arwlh az ero és
csoda hatalma A szovegénelmezésbol
arra kovetkeztetunk, hogy a bolygd kérget
ul llagko anyag fel. Luther a
0 irja, ahogyan .a belsd erd fel-
lodte mag&l hogy qyormakét segitse”. Le-
mez-tektonika? Lehetsé az anyag
az olvadt magon és a Hepeﬂgzérgen ke-
resztul felGszott a felszinre. Térdnk vissza
a Hederain Legendahoz és Lulherhez, aki
allitdlag isteni jovendolést latott, amely az
itélet napjanak kozelgésére figyelmeztetott.
Ez az a jelenseg, amelyrdl mindennap hal-
lunk az informaciés csatornakon. Minda-
zonéltal ez a parhuzam még alapos vizsga-
latot igényel Az iras Ielszoigja az emberisé-
get, hogy Kutassa fel az _isteni fém"-nek
nevezet anyagot, amely majd ar oSrdog

munkaja ellen nyujt segitséget. Meg kell je-
gyezni, hogy a muben a gonosz fo nlmnl
rnlru:!\-I ig homaly fedi. Végul a Ia:nman

rdekes kijelentéssel znru} LBZ arany
ragyuga: sugara még a?ysznr a rnagasba
ometkndlk hogy szolgaljon es védelmez-

herszallité ill. anhajokon, és elhagytak
a naprendszer. .A? mma':*ekﬁlés oka egy idé
elbtti robbanastol vald félelem. A lebeszéld
tanacsok és nem utolso aocbaﬂ a szok
allapoti 16rvény tyek ti x
az efléle maganakciokat, sok polgar csilla-
gﬂﬁlﬂll osszegeket fizetett kaldz hereske-
Gknek, akik a titkos szovetségi Urfolyosd-
kon biztonsagukat szavatoljdk. Szakérdk
és szemtanuk véleménye szerint ezek a ha-
jok hatdarozottan gyengén voltak felszerelve
ilyen mérvd utarashoz. Bizonyos, hogy
nines eleld védelem, és az Gzem-
anyag-, valamint élelemelldtds is hianyos
gyes esetekben. Féld, hogy az ilyan ma-
nyos barkak kénnyd ptédat |elomnek a
al‘ﬁEz“:m i ka aT'ogv smm&gﬁ T
ra. Ezen okokn aa a-
nécs elszant lepé
pulés ellen, és minden pﬂdmi aki ebben
segédkezik, szigoruan megbuintet. Minden
felszdlitas ellenere edély neélkdl tavozd
uio azonnal és helyben megsemmisiten-
dé! A Szabad Jogot az Urrepllésért és
mas ellenallécsopontok hevesen tiltakoztak
az ilyen iranyd déntések ellen. A tarsasag
vezetdje, Glenn Dore a Galaxis ma a:lns&-
nak nyilatkozott. Az ilyen atartas
szerden OsszeeskUvés clvillzalt szabad.

jogalnll ellorl
ftas 6014, junius 12
[Jetonlés a Sm-tliql Tanaécsnak, Hede

zen"
H J idd utén Luther kikerult a koma al-
Inpm.nbél Mivel akkoriban még nem ren-

delkeztek a manapsag hasznalalos tropo-
scan berendezessel, ezért igen megarege-
dett. Gyenge volt és faradt. Azonban toré-
netét eimesalte hozzatartozéinak és azok-
nak a szerzeteseknek, akik gondjat viseftek
az évek soran. Magkezdte a latomas pon-
tos régzitéset, és arra is kisérletet tett, hogy
behatarolja a teriletet, ahol a , ragy

arany sugara”, vagyis az .isteni fém" fe el-
hetd. Mdvet szorosan magahoz Slelve talal-
tak ra. Almaban érte a halal

A legenda szerint a tekercsek Lutherrs|

utt tobbszaz éve mélyen a kolostor ka-
takombaiban fekszenek. It Iép szinre a tor-
ténet szempontjabsl egy masik tontos sze-
mélyiséq, lcal szerzetes, akit a szent temet-
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kezési csarmok 6r26jenah valasztottak m
felsébb it dl. rabuk-
kant az irdsra. &lanu manyozia azt, mnd
folytatta a munkat, Expediciot inditott

nar hegyelbe, és az irasos térkép n.uesnasa—
it kévetve asatasokat vegzett a kijeloh teri-
leten. Harom nnﬁi folyamntoa munka utan

Teljes technikai leiras: Solinar Epic oszaly
— csatatrhajo. Neév: Epic Solinar. Tipus:
All regime multirole battledech. Darab-
szam: 3. Kiterjedés: 24.5 * 6.8 * 19.5 méte-
res egysegben. Kiszoritas dresen: 45 trillo-
ﬁnnn, Kiszoritas X i k;rn‘ 185 triliot
itikus tomeg: 325 trillotonna. Meghajtas
2db cy motor 1500 trillotonna haﬂéaréseﬁlz

a banya en méteres
maly :yenge szohatlﬂn slienallasba
Gtkortek.

Ezen a pontan a leirds ismét kodossé valik.
Azonban arra kévetkeztetink, hogy bi-
zonyos anyagol eftavolitottak a teruletrdl. A
nyomok és reszleges bizonyitékok egy k-
lenleges fémes ércre utalnak, A kutatok tu-

domasara jutott egyetien kapaszkodét az
Eplkus sz0 jelentette. A szov s emiék is-
mételten zurzavaros, de valdszinusithetd,
‘hogy ezt az Eplc nevid témet a szerzetesek
rajtett csarnokaiban zardk el. Ami ez utdn
tortént, arrdl uj_rws nincs tudomasunk. [A

elkuldte nokeit az emliitett
Solinar medencébe, ahol az allitasok iga-
zat kutatjak, Euﬂeq' a nem mindennapi
anyag atkal uléni ch-
lokra.

Sizovetsegi iddszamitas 6014, december
20. [Jnlomés a Szbévetsegl Tanacs elnoké-

rek. Targy: a Hederain |taonda A jelentés
szerzdje: cay U

Ugynokeink jelentése szerim kulonle-
gesen fejlett wvallasi rendre bukkantak,

amely komoly hajlandosagot mutat arra,

hogy a Szovetséget segitse a Ulysses Vii-

re. a Ioendé ha.zém torténd tavozasban.
odon a szerzet ta-

m m anyagot és tervet megadnak

g«nll‘gunhr?fk és kozremikodnek

uj tlpusu‘ w ind ‘qu_di E‘ 1al

1]+ u r=-
mu, az itésében
[Kmilsztou tec hnih usolr. az mtmrnm:lék

[ ar lahmsegea
szovetségi katonai h al pontj
bol.]

[Résziet a Szévelségi Tanacs és a Sz6-
velségl Fejlesnési * Laboratérium (FIL)

kozott lezajlott megbeszélésbsl. Targy: az
mu&hﬂé

..Nagy megelegedessel tolt el mindannyi-
unkat, hogy egy Epic osztalyu csatahajo
éphésn hamarosan megkezdodik. Sajnos,
a szamunkra elérhetd epikus fém hi mf:ﬁ.
s az atomi szintd duplikéla
lehetetlensége miatt caﬁg&n harom  hajo
konatrukcléjara van leh unk. Az elsd
jarma kilenc éven belul készul al,.

Emlitést kell tenndink arrdl a tényrél,
hogy az Epic tiqyw csatahajé  nem
készilhetne ¢l a Type 5 Plus jelzésu
szarnnngép segitsége nelkul. A computer
mindeziddig csupan nyolc honapot wolt
szolgalatban, és tolfamatos kiprébalas
alatt all. A FIL megallapitasa szerint még
ez @z uj, 1024 giga terabit kapcitasu
szerkezel is alig képes megbirkézni a c
i:orn tex  adatstruktdrajaval. Az pic

hy csatahajo minden eddigi
smwmngl fejlesztést felulmul majd. Egyes
kormeghatarozéd  analizisek alapjan  az
eregdeti tervek tobb, mint ezer esztendeje
szulettek..

..Csupdan ket probléma adédik majd a szd-

vetségi valozat hasznalataval kapcsolat-
ban. Az dudzemanyagforras valoszindleg
nem készul el idében, tehat hagyomanyos
ion CY" kristaly alkalmazasat tervezzuk.
Ez annyit jelent, hogy kevesebb uzem-
anyag all rendelkezésunkre, mint amit ko-
rébban elterveztink, ezért a hajo palyaja
mentén feltoitd egységeket helyezunk el. A
masodik probléma kicsit komolyabb. A
legutébbi Lonen kém trannyal kapcsolat-
ban éntesultunk, bizonyos okmanyok
és tervek masolata a Rexxon birodalom Ke-
zébe juthatott. A szemben allo fél nem ren-
delkezik az c fé i, de bizonyos mé-
dositasok és fejlesztés utan az lgy megépi-
tett hamisitvanyok komoly gondot okozhat-
nak pildtainknak..."”

ugrason kh.rul (ugrasnal 12). Kanyarodasi

kepesseg. 42 meteres kanyarodasi faktor.

Gansplas 42? mésodperc 0-16l 1,000.000
ilométerre. Enékelési skala: 0-100, Toz-

ers: 100, Harckepesség: 100. Alldképes-

?ég.l 100 (Skalan feldli ertek). Szemeélyzet:
pilota.

1. A pilotafulke miszerei: A miszerfalba a
legkorszeribb bicelektronikal dramkord-
ket és szupravezetd adatatvivé rendsze-
reket epitették, hogy a személyzetet a
megfeleld idépontban a moTeleié meny-
nytsugu informacioval lassa Az ada-
tok kozvetlendl a pildta elétt elhelyezett,
az ellenséges objektumok ramatereit
bemutaté holografikus kijelzdn (HUD) és
a lunléh? szoh_'_ry;ogip‘ rendszeren, rala-
mint a rom kijelzoju n a filke
eléterében, |Ile1vle egve:le?:deiml be-
rendezésen a kabin seg’dm jelennek

meg,
2. A rendszer kijelzd egység. A muiszer a
ilctatuike iSegysegének bal oidalan he-
Evezkodik el, és egyben az irdnyité sze-
mély szamara alapvetd fontossagu infor-
maciokkal szolgal. A legalso kijelzd a ha-
i sebusaget Lmuun].u a kozépsé az

- A motorck igen zajosak, a pilélal meg-
faleld hnnfsngemléasni avni kell
- A kabin hé ellen vedett, de a titan mo-

torrészleg nem képes ellenalini a hajé-
tastben aramic hének. Amennyiben te-
hat az erdtér elnyeld lemezek tonkre-
mennek, a meghajtas is nagy valoszi-
ndséggel Gzem

eptelenné valik.

idos as 6014, junius 12
;Szaunﬂgl Mérnoki Egyesdlet napicia —
eljegyzés szama: 4685/FSDF/45]

1. lejezet: A Szévetsegi Rumbuloi [Az em-
beri mérnoki tovékenység egyik legna-
gyobb teljesitménye]. Az YM1 és YM2 csa-
tahajék konstrukcidja a Belsd Biztonsagi
Szolgalat utasitasara a legszigorubb titok-
tartas mellett, a Payne asztercida gyuru
belsajében kezdodott meg. Az eldalitasra
kijelolt hangar terdlete meghaladia a 140
negyzeﬁulumular\ A fejlesztési idészak leg-
s bb problémaja a korny aszteroi-
gah rendszertelen, véletlenszerd mozgasa

znk rmg a legfal'sé a véddpaizo ener |a-
szlnqét jelzi. Az alul elbh i

becsapodasok okorta kar el-
kerilése evdakében minden egyes aszioroi-
da mo terrel vi altak és eld-

seg a pildta altal pfodukan teljesit-
menyt erékeli.

. X-részecske hullamu harcl radar: A
rendszer a pilotafulke ségének bb
oldalan lathatd, Az drhajot kérulvew
segre vonatkozd pontos radmrnarauukel
szolgal. Ezen beldl meghataroz és pozi-
cional minden idegen, feltételezhetSen
ellenséges objektumot. A kozvetlenul ve-
szélyes szerkezetek nagy feher pontial
kerulnek kijel mg szonbos tar-
gyak kek pontok for jabman jelennek

4. P&o« 4s ehtérité rendszer: Teljesen
kerek nem regeneralhatd zs, 5.16 se-
cundum falvezetési iddvel. Az atomi el-
ven muikedd rendszen ar epikus fém-
testbdl taplaljuk. Nuklearis fuziés pontok
elol, cemralnsaf és a hald héxad raszén

w

elzték, s igy mlndug szabad teriiletet ta-
Ii k @ mezon belul. Sajnos, ennek ailend-
re utkozések igy is eldlordultak, bar sokkal
kisebb intenzitdssal. Tobbszaz dolgozé
vesziette életét, mikor a szdllitdhajd a gyar-
talep felé haladd palyéan hatalmas aszterol-
daval utkozott, Nagy arat fizettink a titkos-
sagén!
Agora Informacios Koézpont A kivonu-
las: Kolénia szuletése [Forrds: Angie Goth
Naplé — feljegyzés szama 565/A/5-R]. Ta-
vol az alianse kemeitdl és szondaiol, ha-
talmas drhajo keszult el. A fantasztikus lat-
va nyu Hedstorm csatahajo volt az
elsd a sorban, tomege meghaladta az akko-
riban meglévd teljes flotta tomegének folét
A takintelyes maretd hn;nusl ornben szem
szinte vé . & lényei
szahadaﬂan nmrgn‘fumma] pasztazzak az

A védelmi
telies hatasfokon meghaladja a 2 mega-
tonnat, emellett képes ellenalini négyzet-
centiméterenként 3.000.000 kilogramm
nyomasnak, ezaltal védelmet bizosit min-
den slterjedt lozeragyuval szembem.
. Altalanos adatok: drhajé csupan 24
méter hosszus.ﬂgu lo:m:sm képes,
szemben az elézéd r hosszu ti-
ussal ggben az Epic rendelkezik a
egkedvezobb gyorsulasi paraméierrel,
zorusml agymillic kilométerre 4.97 ma-
sod ro alatt, 0.34-es térugrasi faktoraval
nr sebessegenek harmincszorosat
pmd alja, Lé uri harcoknal is alkal-
mazhatd, ezen belul elsdsorban f6idi ta-
maszpontok tAmadaséra.
. Fegyverzet. A fegyverarzenal széles
skalaja all rendelkezésre. Az Epicet szé-
riakivitelben mindkét szdrnyvégen elhe-
lyezett automatikusan uOjratold  lézer-
agyuval szerelik tel. Ezen felul lehetds
nyillh ion- as !Dtcnégrul\. valamint koba
?verzel harcba alltdsara. A vondsu-
E rendszer kuldnbozd targyak es 18-
epp az Uzemanyag utanpotias begydjté-
sére szolgal
Hatranyok: Az elballitaskor  fellepd
anyaghianynak koszonhetéen az Epic
kis hibakkal és hatranyossdagokkal ren-
delkezik
- Az uzemanyag logyasztas tetemes.

L

(=]

=

art. Fe volt ez a latvany, egy olyan fo-
alom. mely hadsereg vezetéscre képes.
epités kilenc évig tartoll, és ket éves szi-
goru tesztek utan a csatahajo tarsai nyom-
dokaba lépett.

Szovelseégi idészamitas 6014, junius 12
jelentés: Desting” tabornagy a féhivatal-
6l]. Nem voit még ember a :‘o{don kinek
ateljes emberiseg sorsa felent kellett donte-
nie. Talan naivnak, vagy meggondolatian-
nak tdnik minden reményunkel egy hatal-
mas, amde bizonytalan konvojra feltenn|
Nn?y hénappal ezeldtt, teljes titoklanas
jett, harom csiliaghajot indiottunk el
kulonbozd iranyokba az univerzum kulon-
bozd celpontjal felé. A fedélzeti kibovitett
adatbankok a teljes eddig felhalmozott em-
beri tudast és irott tonénelmet taralmaztak
Kérdlbelul 800 néi 65 400 férfi utassal a fe-
délzeten, koruk kimagaslo atlétdink, mér-
nokeink, tuddsaink és genetikailag tokéle-
tes emberi péidanyok mdannrian méty-
alomban utarzék végig a tobbmillié fényév-
ré mvolségm. mig az avtomatizait hajo

re meghatarozon célpontokig eljutnak
Készieteik 120 évre elegendd eleimiszen,
energiat, eszkozokel, fegyveraket, valamin
védelmet bintositanak. D 1 csillagha-
jo: Andromeda galaxisba 2.700.000 feny
evre. Az ularas 132 évig tart, Destny 2
asillaghmsjo: A Roltan galaxisba 43000
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fényévre. Az utazas 13 évet vesz igénybe

Destiny 3 csillaghajo: A Tejut galaxis har-

madik karjaba, mely 260.000 fenyévnyi Ot-

hoz 29 esztendd szukséges. A Szdvelség

szemmel koveti Utjukat az utolso lehetse-

ges ellendrzési pontig. A nagyhatétavolsa-
u Grradarok majd..

Egyesitett Szovetsegi Flotta [Osztaly-
zasi szint 27 — Kizarolag engedéllyel ren-
delkezdknek]. Az elmult 14 év folyaman, az
elkerulhetetlen szupernova-robbanégs elSre-
jelzése ota az Egyesiten szbv.tu?‘ Filot-
1a tobb, mint hatszorosara duzzadt, Minda-
zondltal a kutatdk és a fejleszték tobb fi-
gyelmet forditottak & mindségl valtozasokra
a mennyiségi novekedéssel szemben. F&
célunk a kézep tahajok es nehézei
kalék fejlesztése volt. A teljes fiotta mér hat-
millié szolgalatot teljesitd katonat, és a ki-
lencezres mennyiséget meghaladd teljesen
felfegyverzett csatahajét &s kiszolgdld bar-
kat szamlal. Pontos részletek: S .t“gl
Rombolék: 2 — S gi nehézcir
lok: Kenwright Admiralis oszialy: 12 Rig-
by Admiralis osztaly: 8 Alisopp Admiralls
osztaly: 5 Bracey Admiralis umily:;salu'-
rafegyverezve] — Szdvetségi Aom 6&
és Fregattok: S.5. Hollywood osztily: 42
Ss ;\';r;slor oszialy: B8 5.5 Ossical osz-
Taly: .5 Invincibl ly: 4 — Sz6

i Vadaszok: MKK unéyna‘s‘ooo Na /-
hatotavolsagy elfogdvadaszok: 80 1
nar Epic osztalya csatadrhajo: 3 Flotta
kisegié hajok: 40

A Epic hadihajét szolgald tamadd és vedel-
mi rendszerek
1. fejezet: Nem tamada tipusu rendszerek:
1. Vonésugar: A rendszer lelke egy szup-
T 5 nobium titani eszkoz, mely
2800 kilogauss (azaz 290 Tesla — a
magneses mezd erdssége) vonderdvel
képes megragadni barmilyen objektumot
50 kilométeres karzetben. A vontatott test
tomege akar harminckétszerese is lehet
a k hajonak, és a befogott
objektum sikeres menekuléséhez lega-
jabb 300.000 kilométer per secundum
szokési sebességre van szuksog
. Atom-erdtér erator: Az Eglc kétseg-
kivul a jelen idépontban létezd legkiseb
csatahaj6, melyet atom-erdtér

n

enera-

torral lattak ol. A test elsd és hatsé ré-
szén elhely it forras b k elekir
magneses onergiamezdt gerjesztenck

(mely kérbevesz| a hajdtestet), mig ezzel
egyiddben egy lathatatlan nukiedris
ykagylé" energiachéritést hoz létre A
pajzs csak kobméterenként hét mega-
tonna rombolasi kiszébénéknél kisebb

ba kerulnek, § sarga fenyt produkal-
nak, amely a kivant iranyba szoktethetd.
Egyetlen ezredmasodpercnyi villanas
lyukat Ot & gyemantba, 20.000 calsius fo-
kot létrehozva (ehhez 2*10 ~ 25 darab fo-
ton szukséges). Az agyuk 16bb kilométe-
res tévolsagra masodpercenkeént csak-
nem 400 lovést adhatnak |e, mig minden
egyes kristaly kdrdl-belal 60.000 ilyen
felvillanashoz elegendd. Kisebb csataha-
jok ellen kivald fegyver, azonban pajzsal
dvolt nagyobb cirkéalék esetében szinte
hatastalan.

Pulzati d kettds

pr i
tdzerejd levegd-levegd illetve levegd-tsid
fegyverzet a fregatt osztalyu nagyobb
csillaghajokon, valamint a nagy hatota-
volsagu harci hajokon. Masodpercenként
20 kilometeres | Isaégban csaknem
80 lovés leaddsara képes, azonban
agyunként csak 120 alkalommal. A sugér
egy plazmatikus energiabankbél taplal-
kozik.  Egyetlen nagyzetmilliméteren
8610 " 15 kilowatt energia koncentralo-
dik, igy az agyu kordibelul egy alacsony
teljesitmenyd nuklearis eszkozzel azonos
hatasu. A 0.7 kilotonna tdzerd agy koze-
pes méretu Urhajot néhany jol celzott 16-
véssel darabokra szaggal.

J.lonsugar-agyu: Eredetileg csak cirkals-
kon eléforduld megduplazott nagyhatas-
toku sugarfegyver vadaszgépekre modo-
sitott valtozata, A kozvetl kontak-

& . oo

boléerd nagysaga tizes erdssega, mely
megegyezik 1.000.000 megatonnaval
E‘Ingg:)ndé egy 200.000 kileméteres tavol-
saghbol leadott 1oves, hogy semmissé te-
gyunk egy teljes bolygdt a kérmyezd hol-
dakkal egyetemben. A | er a .nuklea-
ris reakcio a nuklearis reakcion beful” el-
ven mikodik. A kobaltrészecskék meg-
semmisuinek egy hidrogénrobbanas fo-
lyaman, majd a kobattatom egymilliomod
masodpercen belul felbomlik. A hidro-
gén robbanasanak energiaszintje afym}l—
lioszorosara emelkedik, majd a kobalt

antianyagga alakul, és 200.000 kilométe-
res korzetben minden elpusztul.

Szemelveny egy maximalis bitonsag: elja-
rassal Srzont dokur bol. A F

tus retina kérosodashoz vezet! A 80 kilo-
méteres hatétavolsagl lovésre csupan
12 alkalommal van lehetéség, a tizerd
nagy energiaigénye miatt. A sugarankén-
ti egy megatonna rombolé erd elegendd
akar bekapcsolt pajzsrendszerd kis és
kGzepes tahajok meg: isitésére.
Az epikus neulronagyu: Ez a fegyver a
Iaghatékargvabb a8z ossres eddig hasz-
nalt berendezések kozul (kivételt képez-
nek az an nhaiékon és az uj prototipusd
Warbird I{n alakimazott pusztitd eszkd-
zok). Az eroteljes 100 megatonna erejd
enargiasugdr teljes varosokat, hegyeket
és csillaghajékat tintet el egyetlen loves-
sel. A hatdtavolsdga csupan 60 kilomé-
ter. Az eszkGz fejlesrtése az Epic csata-
hajé munkalataival egyidiben zajiott. A
lezersugar epikus izotépon hatol ke-
resztul, ahol létrejon egy neutronoktol
meglosziott, jd ith

&

Bir | parancsnoki adatbankja, egy, a
banyadvezetben sodrodd csatahajo fedél-
zetl szamitogépébdl helyredllitva. Az ada-
tok éppenmaradasa ar Gnmegsemmisitd
berendezés késésének kaszonhetd. A nyen
ad::;zhat 7. szinmd titkossagi osztalyaba so-
roftak.

Kivonat: a megszerzett adatok azl sejtetik,
hogy a r i flotta technikai fejlettség
g::al alulmarad a Szdvetseg altal hadrend-

allitoft jelenlegi arzenainal, azonban a
rexxoni natalom csatahajoinak puszta sza-
ma az ellenségnek oriasi eldnyt biztosit A
Szbévetség statisztika-analizis csoponje
kozzétette, hogy a minden egyes sajat Or-
vadasz elvesziését nyolc (B8] ellenséges
csatahajo lelovése potolhatja. Tebb kualon-
b&z6 harci szimulacié a Szovetség javéra
billend 5.1 realis aranyt allapitott m Eza
felallas nem k 6 a végso gywzelem

tetlen epikus pf_azm-, amely ot méter
széles iranyithaté antisnyag sugarat al-
kot

3. fejezet: Iranyithatd fegyverrendszerek és

nagy erejl rcbbandeszkozok:

1. Fotontorpedd: A srzériscsomaq négy

tizeré elharitisara képes. Foly
bombazas esetén természetesen az
arétér  hatasa csokken.  Figyelem!
Aktivalas utan a teljes  hatasfok
léréséhez 4-6 masod szukseges!
. Fegyverzet energiaellitas ataliité egy-
ség. A szerkezet aktivalas utdn képes
minden elérhetd energiafarrast a f ar-
zet mikodtetésére atirany tani. Ennez ko
vetkeztében lehetdség nyilik minden lé-
zeragyu agxideid folyamatos hasznalatda-
ra (torpedokra ez nem vonatkozik, lévén
azokat kilén energiaforras taplélja). A
nuklearis elem kilonleges energiaja &
teljes arzenal tiz masodperces folyama-
tos tdzerejét birtositja tobb kulonbozd
irdnyban, s emellett & hajo tartalaek for-
rasai nem apadnak.
2! let‘azet: Nem irany itott fényterjedésd fegy-
verek:
1. Lézeragyu: Haromszoros thzerdt képvi-
sel, és a lezer (borostyan agyunak is
ik) elvén mukadik (Light Amplitica-
tion by Stilumalted Emission of Radia-
tion, azar fény erdsitése indukah sugér-
zas ahal A létrejové monokromatikus,
koherens, intenziv fénysugér &ridsi rom-
bolberdt jelent). A lézersugarat a%y folyé-
kony nitrogénnel hitott borostyan kris-
talyra fokuszaljak, a chromium atomok
magas energia szintd gerjesztett dllapot-

CoV 46-47 24

pe Ezt a fejlett iranyitott

ketat foton nuklearis d atorral és fo-
ton fényfolyam iranyitdval szerelik fel,
mely magat a rakétat n sebesseg ele-
résare keszteti. A fény‘lggynmnuk készdn-
hetden a torpedd tamadas kézben éles,
tagyogo fényl bocsat ki, amely sajnos az
ellens. hasznara valik. Mivel konnyen
észrevehetd, a tamadoftaknak elegendd
idejik marad & pajzsok megerdsitesére
Az Epic fetszereléséhez tanozd ilyen ra-
ketakat nyolc kulonallé harom megaton-
nas robbandfejjel szerelik fel, melyek 1a-

1ad kozben szé kadnak ¢s sajat
célpontot keresnek. A fegyver egészen
addig modkédésben marad, amig cél-
gqn‘lj&t meg nem talalta

edelmi torpedo rendszer: Kizardlag az
Epic csatahajo védelmére tervezett tor-
pedorendszer. Aktivizdlva ragyogd kék,
tobb fejjel ellatott, egyszerre akar négy
kiGlanbozé irdnyba hﬁgheiﬁ egységet in-

n

dit el
3. Kobah vegyulettel sézott antianyag elvén
mikods 56 itélet tegyver: A fegyver

mukddesi elve a Szdvetsegl Tanacs
elét mar tobb, mint 15 éve ismen, ennok
ellenére a megvaldsitast csak az utébbi
idében kezdsdott el. A szigoru felugyelet
alatt végzett kisérietek 65 mérések leleg-
zotelallito eredmenyt produkaltak. A rom-

P jabaol llett a szimulaciok nem
veszik szamiasba flotta védeimének ne-
hézségeit a tabb millié kilométeres it folya-
man. Ne felejtsik ol, hogy ez nem gladia-
torharc szemtdl szemben, a nyilt Grben ha-
ladé civil hajok kdnnyd prédat jelenthetnek
tamadaink szamara.

Az ellenséges flotta
1. Név: Anyahajd +Moth¢l’ol‘llp]. Eredet
Tarrun Grkikoték, Tarrun bolygo Tipus
Rexxon birodalmi orias csillagkdzi csata-
hajé. Darabszam: 2 (plusz egy epitos alatt)
Kiterjedas. 26.000 * 15.000 * 10.000 méte-
res egységeben Kiszoritas Gresen: 47.000
trillotonna. Kiszoritds maximum: 52,000 tril-
lotonna. Kritikus lémeg. 686.000,.000 tonna
kobméterenként. Meghajtas. Két vulval ion
lol'ram 7988824 trillotonna tolderdvel
Teljesitmény: maximalis sebesség: 0.25 ug-
ras nélkdl. Kanyarodasi képeas:?: 29.436
kilométer kanyarodasi faklor yorsulas
18371 masodperc 0-t41 1.000.000 kilomé-
terre. Ertékelési skala: 0100, A csopon
Iﬁzoré: (offscale) 100 Harcke ég: 100
lez

l6képesség: 100. F erzet: Titkos, de
becslések szerint 1200 lézerdteg. Magy ha-
tosugary fotontorpedo rendszer. 12 Kalin-
har neutron léveg, ket ionagyu. Valdszini-
sithetd antianyag tipusu fegyver. Két légis-
nyl harci gép, mely B00 vadaszbol, 16 fre-
gattbél és romboldbsl all.  Személyzet:
430,000 (matrozok és parancsnoksag),
200.000 kommandos

2. Nev. Rexxoni Aombold [Rexxon War-
bird]. Eredet: Lizari iparn kozpont. Tipus
Birodalmi cirkalo. Darabszam: 90 (plusz tiz
épités alatt). Kiterjedés: 600* 400* 190



materes egysegben. Kiszornas uresen: 4.6
trillotonna. Kiszoritas maximum: 5.3 trillo-
tonna. Kritikus tomeg: 4095 triliotonna,
Meghajtas: lkerdob egyfazisu ionikus su-

garnyalab vezérmd 18.000.000 trillotonna
toléerdvel

Teljesitmény: maximalis sebesseg: 045
ugras nelkul. Kanyarodasi képesseg: 1.2
kilométeres minimalis kanyarodasi faktor,
Gyorsulas: 9.28591 magodperc alatt 0-tol
1.000.000 kilométerre, Ernékelési skala: O-
100, Tuxeré 20. Harcképesség: 60. Alloké-
pesség: 60. Szemelyzet: B50 rexxoni. Tor-
tenet: alulbelul 30 eve szerepel a jelenté-
sekben. A rexxoni terrorista kommandék
legfébb tamogatd egysége, igy nagy szere-
pet jatszik aogeum birodalom dikt

szam: BO0OO. Kiterjedes: 18 * 8 * 7 materes
egysegben. Kiszoritas dresen: 24 tonna.
Kiszoritas maximum: 31 tonna. Kritikus to-
meg: 3 trillotonna. Meghaijtas: Tranginowa
tripla fotonsugarhajtas Mk4.

Tei;esrlrnény maximélis sebesség: 0.20
ugras nélkul [2 ugrasnal]. Kanyarodasi ke-
pesség. 9 méteres kanyarodasi faktor.
Gyorsulas; 934 masodperc alatt 0-tol
1.000.000 kilometerre. Ertékelési skala: 1-
10. Thzerd: 2. Harcképesség: 2. Alléképes-
ség: 1. Fegyverzet: 2. Szemelyzet: 1. Toné-
net. Félelmetes harci eré. Nagyobb szam-
ban kulonosen effektiv, a rexxoniak igy ta-
madasl  hullamot hal-
mozva hajtjak végre rohamaikat. Igy a rom-
bold erd nagyobb csatahajok elpusztitasara
is kepes egyszerlen a pusZta szamossag-
nak koszonhetden (darézsral emidst pusztit
el elven).

Rexxoni toldre-telepitett vedelemi berende-
zések: A kovetkezd felsorolas minden olyan
alacsony teljesitményd vedelmi rendszen
neélkuloz, amely hatastalan az Epic csata-
hajoval szemben.

1. Név: T-99 Battle Amtrax. Tipus: Fellegy-
verzett foldi hajo. Jellemzés: Nagyméretd
foldi objektum 200*150 méteres kiterjedés-
sel nehézvegyverzettel és erds pancélzat-

nak fenmarnasaban. Gyors és erésen fel-
tegyverzett Grallomas, mely tizerd vonatko-
zasaban konnyedeén felveszi a verse az
azonos kategdriaba tartozo szovetségi cir-
kalokkal.
3. Név: Krinder osztaly [Krinder class].
Eledel_ Taragan ipartelep. Tipus: N ha-
Isagu fregatt. Darabszam: 214. Kiter-
jodés: 125 * 80 * 45 méteres agységben
Kiszoritas Gresen: 26.000 tonna. Kiszoritas
maximum: 28.000 tonna. Kritikus tomeg!
168 trillotonna.  Meghajtas:  Propuision
magneto vezérmd 3000 trillotonna toloerd-

vei

Teljesk al sebessé 0.35
ugrés né!kul Ka aroda.sn képess ;800
méteres  kanyard. faktor. Gyorsuias

16.7102 rnésodpnrc alatt O-tol 1.000.000
kilométerre. Enekeléax skala: 0-10. Tazerd:
8. Harcképesseg: lidképesseg: 5.
Személyzet: 165-190 rexxoni. Tarénet: A
Krinder osztalyd hajok a Szdvetseéeg
H oszidlyu vadaszalval szemben
fegyverzetileg és mandverezdkepessagben
is slmaradnak, azonban a rexxoni gepek
szamossagat tlekintve az ellenfél ebben a
tekintetben 3 aranyu falénnyel
rendelkezik. A jelenlegi forma a mul
szazadban haszna drrombolok
atalakitasaval jott létre. A tipusjavitas fo-
aman noveltek a fegyverarzenall ill. a hor-
Zott fi erek tazerejét.
4, Név: hamhajé [Crab "
fighter]. Eredet: Doggron Kutatointézet,
Darabszam: 900, Kiterjedés: 30 * 28 * 16
méteres egységben. Kiszoritas Oresen: 110
tonna. Kiszoritas maximum: 140 tonna. Kri-
nkun tomeg: 12 trillotonna, Meghajtas:
inowa learn burn atomic combuster
eljesitmény: maximalis sebesség 0.38
u ru néihul {ug
: 100 rndvtems kanynrodﬁsi faktor,
Gy(mlu 14.7 perc  alatt 0-15]
1000000 kilnmétene rlékalé:l skala: 0-
10. Tizers: 3. Hurckapnue% 2. Allbképes-

ftaty elszerelve rovidhatotavolsagu

lezamgyuval és multitakétak inditasara al-
kalmas berendezéssel ARalaban az ellen-
seges létesitmények kozelében talélhato.
Egyes darabokat banyaszati, vagy épitke-
zesi munkara alakitottak &t

2. Név: Miuz - Pos Irényitott_Lézerrend-
szer (Guided Tipus: Infra-
voros (denevér) |ranyhols Iezerreﬂdszef
Jellemzés: Alacsony erejd lézersugar, stan-
dard jzsok atutésére kolondsen alkal-
mas. Epic tipusu gépek kdnnyedén elien-
allnulq a Iog{ver hmnénak azorlban tobb

lehe

energuqu vagy nem muftodé pqxumndszm
eseten,

3. Név: Miuz - P1 Ird Agyu (Guided
Camlon) Tipus: Nam hatétavolsagu ma-
assagi légelharitd fegyver. Jellemzés:
Egyatlon lovés leadasara alkalmas compu-
tar vezérelt fotonikus lézeragyu. Egyetlen
talalat barmely ﬁa;zs nélkul kozlekeds
hajot megsemmisit. A P1 tipus rendszer a
P65-néi sokkal korszeribb s
hatékonyabb, appan ezort  fokozoft
eldvigyazatossadgot és a  szikséges
birtonsagi eljarasok betartasat igényli

Szovetsegi Adatbazis reszleg [45679214-

4658-Planetak] A részleg minden es is-
mert égitestrél adatokat szolgaltat. alko-
vetkezd leirasban szmepld lygdk, illetd-

B Flofa | it pa-

Ing holdak a
hyajan lalé.lhatéak valamint az egyoa kilde-
tesek szinhelyei lesznek.

1. Az adatok frissitési idépontja: 19119 de-
cember 20. Név: Amragan 8. Elhelyezke-
dés: Lokalis Galaktikus srtas, 12b kor-
zet, Bourdinamikus rendszer. Tipus: M
os:nalr (Fold tipusi élethordozd). Arwacsil—
lag: Lex Minor. Maptél meén tavolsag:

196.46 millié kilometer. Keringésési per

dus (év): 1.46. Forgasi periddus (nap): 28
Gra. Holdak szama; nincs. Gravitacids erd:
091 G. At d: 19389 kil oter. Legkdr

5 2, rzet: 2. Alyzet: 3
r:g:nm Tn:.m A rexxoni haditechika az
elbzd dvszazad tnra.szhﬂa!m alapjan jott ra
a harci jarmuvek alloképessagének fontos-
sagara. Az eredmény ez az effektiv. nagy
hatdtavoisagu elfogovadaszgép a Deggron
Al rendszerbal. aras elemzesek szerint
a hajé gyenge manoverezesi kepesseggel
rendelkezik a mthammntlgur&mo hibaja-
bél eredden, lgy annyan artalmatianna te-
hetd Al

5. Név: Xion ssa!nhm_}')um fighter|. Ere-
det: Tragan lpnrtalap ipus and hatota-
volsagu z.  Darab-

asszetétele: 63% nitrogén, 29% oxigén, B%
e:{yab Homérseklet- -ingadozas: -15-161 B1C
‘g Eghajlat: Szaraz, terméktien bow?
keves csapadék. Fé aletforma: benn ott
Kranien gerincesek — IO kb. 50. Népes-
s6g: elhanyagolhato (agyrnimé alatt). Ahald-
nos technikai szint: Paolitikal hovatarto-
zés: Rexxoni uralorn Jellemzés: Primitiv

& a Rexxon Birodalom egyik legtavo-

lab ntjan. Eppen ezén igen nagy stra-
iai fo rltossbq‘gnl bir, emellett a kulsd ve-
delmi gydrd kulcsfontossagu pontia. A
rexxoni erdk t6bb, mint BD esztendeje el-
lenallas nélkul hajtottak uralmuk ala a boly-

g6 lakossagat. A benszuiotieket rabszolga-
munkara kenyszeritették. Megopitetiék a
hataimas radarallomast. mely életfontosga-
gu laneszeme a birodalom Tavelsagi Ur-
megfigyelé Halozatanak. A szervezet a
kornyezd vidéket tobb fanyévnyl tavolsag-
ban megfigyelés alatt tartja. Terdletsértes
esetén helyl elharitdegységek indulhatnak
az objektum védelmére
2. Az adatok frissitési idopontja: 19119 no-
vember 24, Név: Tarrun. Elhelyezkedés:
Lokalis Galaktikus Beosztas, 41c korzet,
Hig‘;!rec. Tipus: MR oszialy {némilog alet-
hordozo, mesterségesen tamog -
csillag; Una Hydra. Naptsl m:mmvolsag
203.9 millio kilométer. Kenogésési perio-
dus (év): 4.56. Forgasi pen us (nap): 74
ora. Holdak szama: egy (Statillica). Gravi-
tacids erd: 1.47 G. Atmérd: 32452 kilome-
tor. Légkor osszetétele: 73% nitrogén, 9%
oxigén, 3.1% kéndioxid, 5% széndioxid.
Hémérseklet-ingadozas: -15-t561 68C foki
Eghajlat: enyhe sarki tarule{nﬁ viharos idg‘
|ﬂ.ras| zonak, laz
eghazhatas komclv problémat uhoz} Fb
el orma: nincs benszulot élet. Népesseg:
pult munkasok (kordl-belal 175 mil-
lid). zm\lénos technikai szint: 8. Politikai
hovatartozds: rexxoni iranyitas. Jellemzes:
WMobbi két évszazad intenziv uzemanyag-
elallitasa komoly szennyezést hozott létre
A hatalmas nyersanyaglelhelyek felfedezé-
se eltt azonban teljesen lakatlan wvolt
Nagyszami szolgasorban tartott munkas
dolgozik emberelen koruimenyek kezott
3. Az adatok frissitési ntja: 19120
januar 15. Nev: Shl‘illlon Ihe yezkades.
kélis Galaktikus Beosztids, 41C kérzet
Tipus: MR osztdly (némileg élethordozd,
meslers?esen tamogatott). ﬂmyacsl!lag
Una Hydra. Naptél meért tavolsag: 2059
millié kilométer -600.000 kilométer. Kerin-
gési periodus (év): 86 nap. Forgasi perio-
dus (nap} 18.5 éra. Holdak szama: nincs
Gravitacios erd: 0.71. Atméré: 5756 kilome-
ter. Légkor osszetétele: 82% nitr n a-a:.
kén, 6% oxigén, 4% széndioxid
Homérséklet-ingadozas: -125-4161 —1. loA

kig. Eghajiat; Karbon xbolygo nincsenak
lati zénak. Fd életforma: nincs benn-
szalott  eéletforma. ség: betelepult

munkasok, 21 rnltlié. Ralanos technikai
szint: 8. Politikal hovatartozas: Rexxon re-
zsim. Jellemzés: Maga a megtestesult geo-
I6giai alom! 1\ bolvgo g&zdagon kinal k-
lonbazd yokat, L és
kristalyokat, mely 1orrasokat a Rexxon Bi-
rodalom teljes egészében ki is hasznal A
folszin sivar és terméketlen, a hold felszinét
mesters s barazdak boritjak az allandd
és intenziv munkélatoknak koszonhetSen.

4. Az adatok frissitési iddpo n nem is-
mer. Név: Potead (Potea anous
Verguma — rexxoni e!nevazn&} Ihelyez-
kedeés: Lokdlis Galaktikus Beosztas. 64G
korzet, a Lizar rendszer hetedik bolygd

Tipus: NN osztaly (nincs benszi ott
aletforma). gacsllleg Random. Naptol

men tavolsag: 3.5 milliard kilométer. Kerin-
?esl pericdus (év): 91.7. Forgasi periédus
ap): 4.3 ora, Idak szama: nincs. Grayi-

ticios erd: 56 — 3.6 (sarkpontoknal). At-
mérd: 38254 kilométer. Légkor osszetétele:
98% hidrogén, fémes Gsszetevdk, Homer-
séklet-ingadozas: -160-t01 -120C iOkl?‘ Eg-
hajlat: nagy magassagig folyékony hidro-

nlethdk turbulens vihara Impen alkot a

lygd korul, égovek nincsenek. Fé életfor-
ma: nincsg. Nepesség: 1200 allomasozo
rexxon. Alalanos technikal szint: nincs
Paolitikal h : nincs. Jell és: El-
lenséges planéta, melyet a rexxoniak egy-
koron Verguna-nak nevertek el (Egyben
ezzel a szoval lletik azt a kornyezetet, amit
mi, emberek pokolnak hivunk. Az eineve-
zés éppen az elképesztfen alettelen kor-
nyezeinek készonhetd). A Lizar rendszer
leghatalmasabb és legkivilesSbb bolygoja.
onasi voros planéta halalos atmoszféraval
A nagy forg&ai sebességnek koszonhetden
a gravithciés erd majd hatszorosat is eler-
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heti. Az erds gazaramiasok a legkor felsd
részében ciklonokat és hullamokban moz-
Fé tolyadéktelhdket hoznak létre, mig eza-
aft egy relativ nyugodt zéna huzédik 16bb
kilometeres magassagtol egészen a szilard
felszinig.
5. Az adatok frissitési idépontja: nem is-
mort. Név: Grand Lizar. Elhelyezkedés: Lo-
kalis Galaktikus Beosztas, 684G kdrzet, Li-
zar rendszer negyedik bolygd. Tipus: M
oszialy (élethordozd). Anyacsillag: Ran-
dom. Naptdl mért tdvolsag: 139.34 millié
kilométer. Keringésési periddus (év): 0.89.
Forgési periddus (nap): 29.5 dra, Holdak
szama: nincs. Gravitacids erd: 1.25 G. At-
mérd: 19945 kilométer. Légkor Ssszetétele:
nitrogén 74%, oxigén 24% . Homérséklet-in-
gadozas: -153i fokig. Eghajlat: sarki,
tropusi és sivatagl hdmérsékleti zanak, me-
leg és nedves bolgé. Fé éjetforma:
Aexxon. Népesség: 3.9 milliard. Altaldancs
technikai szint: 10. Politikai hovatartozas;
totalitérius uralom, Vorgon ( j6, hegy
nem vogon...) csaszar. Jellemzés: A Lizar
rendszer harmadik Iegnagzobb planétaja.
Az Omirex és Trigar termeketlen bolygdk
kézt hiuzédik meg, és a Rexxon Birodaiom
anyabolygdja. Az idék folyaman nagy tech-
r.:régial fejlettségl bolygova alakuit, hatal-
mas megapoliszokkal. Mindezek ellenére
es terdleteket sdrd névényzet borit,
clyan, amilyen a Foldon volt mlérhab a jura
idészakban 300 millié évvel ezelstt.

Szigurdan titkos kuldetési kivonat [Titkos
feljogyzes a hadurnak cimezve, Ajax admi-
ralis, Redstorm Urcirkals]

A soron kovetkezd kildetések az Axt 1000-
es szamitdgéprendszer segitségével alapos
clézetes slemzésen és vizsgalaton estek dt
A felsoroht kildetések alapvetd fontossag-
gal birnak a Sz6 egi a b Ag

szempontjabol. Néhanyuk elsd pillantasra
talan teljesithetetlennek latszik, tekintve a
pilotara nehezeds magasszintG kovetelmé-
nyeket, azonban az ismételt szimulbcidk és
mérések azt mutatjak, h az osszes ak-
cié maradéktalan teljesitesére 2.7B54%
esély van. Harom Epic osztalyu csatahajd
&ll rendelkezésinkre. Az egyes szamu hajd
elvesztése estén tehat tovabbi kettd inditha-
t5. llyen kérdlményok kdzomt esélyeink ké-
rdlbeldl 10%-ra duzzadnak.

Csak az c hajok parancsnokanak. Osz-
talyzasi szint 24 — A tdmadasi idépont szi-
gor'l;sor: betartando. Kezdés pontesan nulla
crakor!

Kuldetés szama: 1. Kildetés kodszava: At
tarés [Breakthrough]. Kildetés célja #1:
Sav megnyitasa a Zlonic banya dvben
(Rexxon birodalom hatarvidék), az esetle-
es objektumok elpusztitasaval. Minden el-
enséges csatahaj lefoglalasa és elimina-
lasa, mield sd;'é"‘ Il acr i erdk
kézpontilag tudomast szereznek, Kildetas
célia ta:'l?ézvetlen behatolas az A

mata radarallomas miatt. A letapogatd allo-
mas viszonylagosan gyengén vedett, mind-
emellett a rexxoniaknak meég egy fontos té-
nyezd elkerifte a figyelmoket. 42 napos
ciklusban az Amargon 9 az Amargon 8 ar-
nyékaba kerdl, amely jelenség napfogyat-
kozashoz vezet. Tehat pontosan 421 ma-
sodpercig a radarberendezés muakodés-
keptelen, igy a kozponttai kialakitott és
addig foly k lat is kad
Egy kis ogyszemélyes harcihajd képes
lenne megsemmisiteni a szerkezetet,
mielétt a napfogyethozas befejezddne.
Ezéltal biztonsagos utat nyitna a civil
konvoj szamara. Esetleges kudarc esetén a
kovetkezmenyek  végzetesek  lehetnek,
mivel az ellenség azonnal detektalna a
hajdink jelenlétét a térségben. Rexxoni
sdelem,  erdditményeb osztagok: A
legfrissebb  jelentések szerimt & 7.
Csillagkéz Urfiotta ariaratozik a
rendszerben. A teljes arzenal hérom csa-
tahajéosztagbdl, két parancsnoki hajébol
és agr fregattbol 4ll. Ezen kivil nagyszamu
foldi londgyu és fdld-levegd védelmi rend-
szer, majd valosziniséggel egy erdtér
generator a radardllomas kérnyezeteben és
egy fé pajzsgenerdator. IdSpont: 34h 30°

Kildetés szama: 2. Kdldetés kddszava:
Magsemimisités [Wipeout]. Kidldetés célja
#1: A kézponti processzor egység (CPU)
éa;waﬂ a neégy intergalaktikus Grkikoté el-

usziitasa a Tarrun bolygd ipari centruma-

an. Kildetés célla #2: A banyakomp-
lexum megsemmisitése kuldniges tdzerdt
koncentralva a fétarna bejarataira, a raktar-
ra és az Urkikotdkre a bolygo kézponti zo-
najaban. Fegyverarzenal és készietek: Kot
T40 lézeragyu, valamint vondsugar, emel-
lett nagy erejl dupla fotondgyu. Kildetes
héttere: A Tarrun bolgd a Iagaréielrjesab-
ben iparositott planéta a F birodal
mon beldl. Az elddlitott termékek széles
skalajabol a csatahajok és védelmi beren-
dezések mellett az Ugynevezett blinzertro-
nic kristaly a legfontosabb. A kristalyt az
ellenség a hosszitavu kozlekedés energia-
ellatasara hasznositja. A kitermeld egysé-
ek elimir "I‘ .f ;ﬂﬂc'} v & az e:-
lenseg egyetlen forrdsa, és egyben elkeril-
hetd nngzh kockazata, h flottankat a
rexxoniak hosszutavi uldozessel kénysze-
ritsék térdre. Rexxoni védelem, erdditmé-
nyek, csztagok: Hatékony 161di (tegek min-
den kulcsfontosségu létesitmény  kdrnyé-
kén, multi-lézeragyukkal feiszerelt tornyok,
valamint iranyitott-rakéta inditok. Figyelem!
Tobb osztagnyi ellenséges csatahajo allo-
masozik a tarruni kozponti 56g 03 a Ki-
kotdk kozelében. Tarrun é:glalgc- folan
tobb, mint 30 tAmadora kell szamiani. 1dé-
pont; 37h 12°

Kildetés szdma: 3. Kildetés kédneve: Di-
csoseg [Glory]. Kildetés célja: A Rexxon
birodal tanaddéerdt halmozott fel

9 planétara, és oft a fécélpont, azaz a na'gyv
hatésugara drradarall Pofuirob-‘ asa a
bolygd légkdrébe valé behatolastsl szami-
tott 122 masodpercen belil. Elhelyezkedés
és térkép: A radardllomas az Uni-836-os
szektorban taidlhato, és kozel 400 kilomé-
teres korzetben valik lathatéva, Fegyverar-
zendl és készletek: Kizardlag standard |é-

az Eian nevd kilsd bolygo kornyékén,
mely teljos osztag jelentéseink szerint ut-
ban van a Tarrun planéta iranyaba. Feltéte-
lezhetd, hogy ez a kdlonitmeny édnmaga-
ban nem di i flotta
megsemmisitaséhez, de egyes taktikai ta-

B ye szerint ar egy-
ség majd mindent megtesz, hogy hajdink
ladisat lelassitsa. Legtébb védelsm biz-

zeragyu a tulzott G yagfogy al-
kerilese, és a iégkoron beluli hatékonysag
novelése érdekében. Emellett a felszerelés
tartalmaz vondsugéar berendezést a felléte-
lezett roppalya mentén elhelyezett Gzem-
anyag egységek Gjtésére. Kuoldetés
hattere: Az akcio o Szovetség szaméra élat-
Radead s gu. A galaxis egyik legta-

togitandd a kovetkezd egységeknek:
- glelemelhitb @s -termelo hajsk,

- Uzemanyag- és asvanyszallité uszalyok

- .Mars’ hadianyag-uténpdtlé egység
Amennyiben a rexxoniak tudomast szerez-
tek az Amragan 8-et én tAmadasrol, akkor
I_e-nyagesenl komolyabb ellenséges erdk

volabbi részén vagyunﬁ. tavol az
il (&' 3pdvetshntinr loals

P g g esd
ellenséges terdlet) wvarakozd hatalmas
Rexxon flottatél. Jelemések szerint az el

lenség arra it; hogy a g sza-
mara az eldzetesen meghatarozott utvonal
: 1 az aktiv ba ovezel és az Am-

e Y
ragan 9-re helyezett nagy hatdsugaru auto-

és komolyabb osszecsa-
pasra kell szamitanunk. Fegyverarzenal és
készletek: Minden fegyver uzemképes és
feltéitont allapotban van. Kuldetés hattere: A
tarruni ipari kézpont megsemisitését kove-
téen tlottank egészen a rendszer hatarainak
elhagyasaig nem képes térugras megkez-
désére. igy a &g egységei h
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oran keresztul szabadon sebezhetdek. A
.Batlle Axe" csillaghaj6 maﬁligyeléi kodaott
rexxoni adas birtokaba kerultek. [Sziikség-
allapoti Bizotsag ulése a ,Batlle Axe”
szdvetsegl csillaghajon] Az utdbbi tama-
dés bebizonyitotta flottank sebezhetdseégét,
ezidaig tobbszazezer ember vesziette éle-
tét, és az ellenség lovabbi megerdsitett ta-
madast tervez.” ?ﬁm rancsnok tanacs-
hoz imézett javasiata) .%:h%mml az egyre
stlyosbodd helyzetre. és arra a tényre,
h a R dal 3 pontos
pozicionk és feltehetden dticélunk is is-
mer, flotank az alienseg terdletére torténd
belépés ota a legsulyosabb veszedelem ele
nez. Vadaszosztagaink komoly vesrteségek
aran tudtdk csak védelmezni a civil konvoit,
mely szinte szabad prédat jelent a rexxoni
tamadck szamdéra. Véleményem szerint
ilyen koruimények kézott nem vagyunk ke-
pesek birtositani a polgari lakossag védel-
met, tekintve a tdimadasok szamossagat és
meretét, éppen ezért egy javaslatol szeret-
nek a tisztelt tanacs figyelmébe ajanlani
Javasolnam, hogy harcosaink vonjak el az
ellenség figyelmét a polgari hajék tamada-
sa_eldl. Szamos vadaszgépet vesztettink
mar a konvoj védelmének erdekében, mivel
ezoket uz eszkézdket nem vedelemre, ha-
nem tamadésra terverték, Offenziva esetén
& gépek kamatortatni tudjdk magas folé-
nyuket a seb ag &5 & terule-
ten. Elkepzelé szorint a R Biro-
dalom szivél célzo nagyereji tamadassal

Bgeink dontd csapast mérhelnének ei-
lenfeleinkre. Elmeletem szerint a Szévet-
segl Flotla és szolgaltatd hajoi egy vaz ti-
Euso vedelmet hatragyva levalnanak a civil
onvojrdl, és a Rexxon férendszer, a Lizar
viléq‘ ranydban haladnanak tovdbb. Jelen-
tések alapjan a Torky S5-nél 6sszegyih el
lenséges flotta a polgari konvojt tamadassal
fenyegeti. A Lizar rendszer megtamadasa-
nak ész huzasaval és a R Biro-
dalom kézpontjanak lenyegetésével vale-
menyem szerint az ellenseges flotta rakény-
szerul ar yabot megsegitésére. A
rexxoni naprendszer thmadcink gyakoriati-
Iaﬁ, teljes védelem hianyaban hagytak el,
mivel a hatorszagot ¢16 esetleges csapast
nem tartottak valoszininek. Ezzel nagy hi-
bat kovettek el. Az elmondottak kivetkez-
ménye, hogy a polgari flottanak esély ada.
lik a megmenekulésre. amennyiben az el
lenség leglébb erdit az anyabolygd védel-
mére imnritja at. Mélyen tisztelt Tandcs, a
terv, amellyel eldallok, természelesen na-
gyon kockazatos, barmely hiba & teljes pol-

gari flotta megsemmisaléséhez vezethet,
azonban siker esetén biztositana tobb,
mint 60 millié ember szabad tavozasat a
szupernova és a Rexxon Birodalom fenye-
getese eldl.

Kuldetés szama: 4. Kuldetes kodneve: Cal
pont [Blastob) ve]. Kildetés célja: A Li-
zar rendszer hetedik planétajanak, a Po-
tead Magma Agyujanak semlegesitése El-
helyezkedes és terkép: Az dgyu o behatola-
si ponttol 3.254 kilométerre északkeletre a
Hidro -Tenger partjan vonuld he%ymi-
ton helyezkadik el. Fegyverarzenal és hesz-
letek: Uj fegyver kerul felszerelésre az ak-
clé megkezdésehor, az epikus neutron-
dgyu. mely képes 200 méteres titanium fa-
lak és hegyoldalak ativgsere. Kuldetas hat
tere: A hirhedt Magma Agyu a Rexxon Fe|-




lesz16i Testdiet talan legkiemelkeddbb ter-
méke, mely a Lizar fobolygé védelmi gyi-
rGjének lontos részét képezi. A fegyver
talmas, tobb mint 14 kilométeres kupoldja
messze meghaladja barmely vulkanikus
- magas: Ezen beldl
nagymeretd elektrondgyu hatol a bolygs
Iégkorenok felsé .dszébs. Maga a fegyver
itest belsd magjabol taplalkozik,
melynnk természetes energiaja elegendd
kilences osztalyu pusztitd sugar
létrehozasahoz. Az energiasugar utat tor a
sOrd atmoszféran keresztal, majd ageszen
a Lizar rendszer hatarai utékapns
A tobbezer megat
semmilyen hajé nem képes sllenalini, igy
ez a felelmetes luwvar képes semmisse
tenni a teljes S$z6 i Flottat, mieidtt az
gz ellenl brodalmanak hatarahoz érne.
E&?a ezert, mieldtt a civil konvoj
wvolsagon beldlre érkezik, egy Epic
osztaly o ajd vezel
hatastalanitiuk  a Il-gma Agyut. Ta-
madéshoz s:ukséges adalnk Po!nad tel-

szine mind ti esz-
koz szama ko ITH' “" Azanhan
az Epic csatahajo ellenall a vis

hégt‘slme’nyekne, u az osszos repufeaa

marad. A gravitécids erd a hnydtestal B.000
kilométers sOrd atmosziéran huzza b

csalanajojat hadrendbe alltja. Egyes anali-
zisek alapjan a teljes szam meghaladhatja

lon: Pozitiv vagy negativ (nem semleges)
tohésd atom vagy atomecsopon

Proton: Az atom pozitiv tolesd részecskeje

kilométer

szazat! Na hatotavolsagu  etfogovada-
szok: 40. F"gcxxanl mmbo!oh és fmgnl\oh Felwumnség 299?34 [kb]
10. Fi

idépont gz:an témadast intézhet a Sz

ellen, ezérnt a teljes flotta megérkezte eléit
szakséges a maradék ellenséges helyi egy-
ségek teljes felszamolasal

Kuldetés széama: 6. Kildetés kodneve:
Bosszu [Retaliator]. Kuldetes célja:. A Nagy
HAexxon Bir Ir; 6 Ké és a

Lizari Kormany Komplexum teljes elpusz-
titasa. Eihe!yezkedés 65 térkép: A Rexxon
Bii a Lizarico
cmy nevu kozpoml metmpohsbnn talalha-
| 05 Osszehotietes
arrél a pontrél indul, tehat a célpont beha-
tarolasa nem bonyolult feladat. Fegyverar-
zenél és készletek: A raktaron léve alio-
ggvénye Kaldetés hattere: Az el-
lensag iranyito ugysé?énak és kormanyles-
tuletének gyors teljes megsemmisitése,
ezaltal elkerllve egy esetleges hosszutava
rexxoni bosszut és egy kiterjedt gala]ﬂ]hus
kenfliktust. Mikor az b zik

F ey Egv foldi awg halado fénysugar al-
al megtett ut.

Aeon gigaév: Egymillié éves idStartam.

Szupernova: A szupernova a csillagok ori-
asi erdvel robband tipusa, mely nukloa-
ris szinézis utjan jon letre. Az alla
csillag tejlédése soran azérn kovaet ez:h
be, mert az égitest hirtelen annyi energi-
at termel, aman:zct mar nem képes az
alacsony hdmérsekletd kdrnyezetbe to-
vabbiani. llyenkor a csillag fényessége
annyira megnd, hogy az feliimulja egy
tel @5 lejutrendszerét. Az altalunk behata-

univerzumban minden egyes masod-
pﬁri"t;en szupernova robbanas kovetke-
zi

Billentydzetkodok jatékon kivil:

e,

az Ulysses Vil-en, uj rend veszi kez-
detét a Galaxisban, rne‘y a béke rem-
tésével kezdddik majd. Rexxoni vedelem,

‘ul maely annak 100.000 C fokos felmelogc-

éhez vezet Ar leszalla egytdl
agyrg erds hépajzzsal ellﬁton rshemrneg-
u szondakkal tort

i kalkulalt leszallasi palya.n erik a?;
plarlém felszinét, csakiagy, mint az aftalunk
majdan elinditott Epic eqys&g Rexxoni vé-
delem, eréditményeh,

erdditméemyek. usztﬂgnl( Eddig nem isme-
retes.

Kuldetés szama: 7. Kuldetés kodneve: A
Harcok Harca [Mother Of Wars]. Kildetes
mlln Az emberi fiotta megmentese a teljes

emmisdléstdl az eleddig feljegyzett
lo nelem | jelentésebb \Tltcsamé.&n El-

LAz
fera_ zurd Iula]donuégamak kévetkeﬂeban
s legkisebb esélye is kizart, Szamolni kell
azonban f6ldi eredetd légelharité multiraké-
ta- &5 lézerrendszerekkel, 1Sleg a célpont
kornyekén. A bul{ggn tovabba kidlonleges
Amtrack vadaszo | allo elharitd légié al-
Iom ozik, s ellenallasukra szintén a an;
wll kdrnyezetében szamithatunk

oﬁan: lebonyolitasat kovetden n vnn
valoszind, hogy rexxoni oldalrol a Sz
séget éré osszevont tamadast hummnk

re. Ebben az idépontban a pelgari kon-
voj csupan hétszazmillié kil tavol-
sagban lgsz az ellenség anyabolygdjatol,
Lizandl. Eppen ezént minden harci egység-
re words riadd érvényes a H&gmt%w
megsemmisitése utan.

Kildetés szama: 5. Kildetes kodneve: Ga-
laktikus Vihar |Galactic Storm]. Kidldetés
célja: Lizar karn!aln a!lenuges hadrﬂoﬂ.n

mnradvarlyumsh
ces és térkép: Lokal Galaktikus Beoszias
erarzenal és készletek: A

£4G korzet. Fe
raktaron lévé many figgvenye Kialde-
n a Magma

135 hattere: Feltételezhet
Agyut ért tamadas utén minden mozgosit-
hatd 18t a Szdvetségl Flotta haladasi lra
ryaban mozgdsitanak Harci egység

hely s térkép: Hyd!ldan 12 o
holdjai  kozmikus keleti ira an Q%
milliard kilométerre a Lizar

F erarzenal és készletek: A raktiron
lévd allomany figgvénye. Kildetés héattere:
Az ellenség érl alkewll len. A

* A szoveges és grafikus kepernyck
alugra:m

E.l: A szoveges és grafikus reszek atug-
résa

Billentyi

'F1': Kilatas eldre
'F2': Kilatas hatra
'F3’: Kilatas balra
‘F4’: Kilatas jobbra
'F5': Kilsd inteli L allas (Bealli
a megfelels szoget, 63 megkeresi a moz-
6 célpontot)
H.élné kilsd kameraalias
'F?' Kilatas elére maszerfal nélkal
'F10°: Tavolsagi célpontkeraseés

Kodok jatek Kozt

telies R

ég elleni o h It rohamat a
ket drias csatahajo vezeti. A gySzelemhez
tdzott reményeink igen csekalyek, de talan
8z dsszecsapas megmentheti az arnbeﬂabi
maradék részét, és taldn tasznal\ akiknel

Iranyias egerrel:
Bal gomb: Gyorsuldas (gombot elengedve
lassulas
Jobb g
Mozg

: Tazelés
bdr- Kanyarodas balra

ez @a csala az

fennmarad. Rexxoni védelem,
erdditmeények, oszlagnk 2 birodalmi orsés
csillagkozi 1 40 1

140 harci fregatt, 200 nathaléu\rcﬂugu
elfogovadasz, 1000 kishatdtavolsagu
elfogovadasz.

bb Kanyarodas jobbra
lﬂnzu'ltil nl_n.’n.: Zuhanas
Mozgatas hatra: Emelkedés

Atmeneti kildetés — A végsd das; péas
sikeres kimenetelét kovetSen, Kuldetés sza-
ma: B. Kildetés kddneve: Az Uj Rend [The
New Order]. Kaldetes celja: Az ellenseég
rendszerét elhagyo Szdvetségl Flotta kisé-
rete és védelme.

Meghatarozasok

nek tehat tekintélyes szamu rexoni l‘om«

boloval és fr al kell majd farkasszemet
nézniuk, nem beszélve a nagy szamu egy-
v-- aszgepekrdl, pantos

éma eddi Tovabbi adatok

szerint a * oddml buw néven ismert
ok is

hadrendbe allnak, Ezek a
csill i d bbszaz

éven T(eresztul megtartottak Iagyézho!ﬂhn-
sa?ui(at a Rexxonl Tanacs kozvetlen ve-
delmét szolgaljak. Az Epic osztalyl hajok
az ellenséges flotta 16 részét roh zak

Trill ‘: Grben elhelyezett test rela-
tiv Iomegane meghatarozasa. Egy trillo-
tonna 100,000 tonnanak felel meg.

Foton: Fénykvantum, a fény es aRfalaban
az elektromagneses sugdrzas elemi ré-
szaca&é;e Napegysag. ama)g a fény in-
tenz Az ener-
giasugarzas vé-pes ad.n okban, kvantu-
mokban térténik. A fény kvantuma a fo-
ton.

mig harom csillagkézi vadaszokbél alle
osztag a szélsd szarnyakra mér csapast. A
Szévetség cirkaloi a rexxoni rombolék el-
len indulnak majd, mig minden lennmara-
dé thzerdt az anyaha]é?‘ elpuszitasara kon-
centralunk. Az ellenseg tobb, mint 60%-
anak eliminalasa biztositja a totalis és v
? lem, erddﬂ
nyek, osztagok: Az ellenség e naprend-
uorban allomasozd minden mozgosithatd

F Az anyag negyedik haimazallpota,
ahol az atomok ill. molekulak ionos alla-
potban vannak. Megfeleléen nagy hd-
maérsékleten minden anyag plazmava
alakul. A plazmaban a pozitiv és mgmnv
toléshordozok szama megeggyezik. igy
az kifelé elektromosan semleges. A lei-
rasban emlitett fegyvereknél az energia-
sugar is llyen allapotba kerdl. Az jonra-
kéta kémiai egestermékek helyett plaz-
mat lovel ki

Iranyitas joystick-kel:

Tdzgomb: Tizelés

Mozgatas balra Kany balra
Mozgatas jobt Kanyarodas jobbra
Mozgatlas elére: Zuhana

Mozgatas hatra: Emelkedé

Iranyitas billentydzetrdl:

‘Return’: Fegyvertipus valaszias
ace’: Tuzelés
' Gyorsulas (gombot elengedve lassu-

las)

'P': Pause (Szunet ki/bekapcsolasa)

'S’. ERérité pajzs ki/bekapcsolasa

'F': Az uzemanyagutanpotlas begyjlese

I Célpont becserkészése (csak “cobalt” ti-
pusu fegyvernél)

‘Help’ (PC: 'Home }: Célponthoz vagy
anyahajéhoz irdnyit f

‘D" Ketfazisu poligonrészietesség-sza-
balyzd

‘Ese’; Kétszeri megnyomasa a kuldetes fel-
adasdval egyenio

‘Enter’: (Numerikus billenytuzet) Segitse
aéfomnrerel\ és pz uzemanyag ujratohe-
sére

‘Balra’: Kanyarodas balra

‘Jobbra'. Kanyarcdas jobbra

‘Fel’; Zuhands

‘Le’: Emelkedés

Palyakodok: Uriga, Cepheus, Apus,
Corvus, Caelum, Fornax, Cetus, Pixis,

Musca
e Jedan
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Lilas lett a cybertér, jaj hova is tettermn,

Azt a kicsi csatlakozol, amibe a deckom
Dugtam.

Ejlekete ez a hatalmas nagy jegecske,

Mint egy tézsgyokeres afnkal menyecske.
Csapaftirsam igen hamar Hfatline-ra is

. vagia,
En is olyan lettern, mint a toltont bukta.
Remekeltink, megint remekeltink. Mi fe-

jezhette voina ki tomérebben a vissza-
visszatérd cyberpunk érzésinket, mint ez a

par fenti sor. Az utébbi idében egyre gyak-
rabban tér vissza. Lasd Ei dicate.
Osszeszamolva a t6bbi, hasonld alapu

Eémet. egész kerek érték jon ki, viszont
ogy ezek mennyire tudjak megadni a
cyberpunk faoling!:%!. nos, ezzel az ered-
ménnyel kevésbé lehetink elégedettek. Ot
van ugyan a NEUROMANCER, de azén
nem mindenki kapcsolja be magat az EGA
és a speaker dromeibe. A rdreams
termékei nagyrészt megfeleltek ennek a
szempontnak, hiszen ez ceéluk is volt, a
mostani Microprose fejlesztésd
BLOODMNET szintigy.

E kis furcsasaggall Ugyanis itt egy
vampiros bacsival mangml egy vor
vamossal — CoVboy) kell vegigszenvedni
péar dra aktiv jatékot. Kettds a feladat: a
nagy-nagy cél részieges megvaldsitdsa, és
emberi mivoltunk visszaszerzése
Sajnos kifejlesztettek a gaméhoz egy O]
szerepjatékrendszert, ami az egyik legpri-
mitivebb és legborzasztobb mind kozul.
lehet, hogy valaki azt hiszi egy masik
eraban jatszashoz szlkséges egy uj rend-
szer, amit természatesen mindenkinek meg
kell ismernie, aki oft jitszana, és természe-
tesen 90%-ban modositani kell ind
egyes Ujabb erahoz. Az igazal megvaliva
on sok ilyen ember van, mégis, ennek
mar nincs nagy jovdje. Ez még nem sok
embert zavarna, csakhogy annyira nem ér-
tett az egészhez az RPG-rendszer krealdja,
hogy a harci rendszert egyes esetekben
jatszhatatlanné tette. Igen valészind, ho
mezei figurat 30-40 lézerpuska-loves-
sel le sem lehet teriteni, és a koviar maxi-
malisan véd még a lézer és egyéb hullam-
alap( fagyverek ellen is.

A Ransom Stark nevi fészerepléd képessé-
geit kétféle modon hatdrozhatjuk meg, az
egyik az UNimakbdl elterjedt tesztes, a ma-

meg a gyorsgenerdlasos. A karakter ge-
neralasakor vegyuk azt figyelembe, hogy

patot  is kothatunk  majd, hova
jobbnéal-jobb fickdkat pakolhatunk. gy a
legésszerdbb egy magas HP-j0 gyilkolo-

CoV 46-47/28

ggf» a csatak kénnyitése és tolélése célja-
(ugyanis ha egy csataban Ransom

Stark ha me% akkor viszlat). Végul eloszt-
hatunk még 20 pontot 5 képesség kozot,
figyelembe wéve, hogy e képességre
max. 10 mehet. Nem a&rt felhivni a tigyelmet
arra, hogy az igy elkészilt karakter legtobb
esetben a csapat érebbje lesz, magas
erntékek tekintetében. Note: vampirsagunk
novekedése folyaman re jobgan né a
HP-nk, az erénk és kitartasunk.

Ott \-rsgzunk Deirdre Tackett feldiit labora-
tériumjaban. Dr. Van Helsing, aki a varost
uralé TransTech egyik vezetdje és vampir-
lordja is egyben, télink szerexte
Deirdre Tackett cimét. Ez a né jobartunk,
aki egy agyl implantacidval a Hopkins-Brie
szimptémankbél is higt(égy'ﬂmt {ez akkor
lép fel, ha valaki t0l sokaig van a netben,
és ennek hatdsdra a valdsag sokszor
dsszoemosodik egy coyberteres képpel),
olyan zsenialis programot csinalt, hogy
mag nevet is adtak neki, Incubus, a nonp-
luszultra jégtors. Viszont Van Helsing is
meg szeretné ext az anyagot kaparintani,
tehat elkezdett Deirdre cime utdn kutatni,
és mi ebben seghettink is neki; Tackert-et
slkaptak, viszont az Incubus-t valészindleg
még nem.

Ha & nyilat a felsd sorba visszik, megjele-
nik egy mend. ahonnan szép sorban alme-
ndket Is elGhozhatunk. Van egy piros és
egy zold csik is, A piros vérszomjunkat jel-
zi, ha 100%, akkor a legkozelebbi embert,
azoz csapattarsat tamad le, és &l meg.
Ez aftalaban t6bb més csapattars vesztés.
is maga utan vonja, hiszen az dtlet nem na-
gyon tetszik nekik, hogy legkozelebbi &k is
a szomjas Aansom aldozathva vélhatnak.
Ha nincsen vérdlis csapattarsunk, akkor
meg GAME OVER. A z6ld emberi mivoltunk
mércéje. ha 0, akkor egy szép kép kiséreté-
ben vege a notanak. Az idd elSrehaladtaval
is esokken, enndl sokkal pusztitébb hatasu
viszont, ha emberekre vadaszunk,

A COMBAT mentben a QUICK és
DESCRIPTIVE ATTACK kozott a kulonb-
ség a Ieép szovegelésében  van,
DESCRIPTIVE-ben a HP-kat s sebzéseket
automatikusan kiirogatja. A BITE az, ami
kb. 10%-kal leviszi a HUMANITY pontot,
de eldnye az, hogy nem vampir ellenteleket
azonnal megol, és az esetleges tarsai sem
fognak ranktamadni. Csata alatt ujabb
menu jelenik meg, fehéve, hogy a
DESCRIPTIVE médban vagyunk:

ISSUE ORDERS - Parancsokat ad egy tag-

nak, tovabbi almend:

ACQUIRE TARGET — Caélpont kijelo-
lése, majd a célzoft testrész, a BODY-
val nem adunk meg konkrét testrészt,
hanem véletlonszerden valasztja ki a
gép a sebzeft részt. Vampirok eseté-
ben covekkel a TORSO-ra kell célozni.
Az eredd HP-bdl is levonunk egyes
testrészek tamadasaval,

DEFEND POSITION — Védekezink.

FREE COMBAT — A gép szabadon ki-
valaszthatja a karakter cselekvésének

menatét.

MANEUVER — Mozgas a megadott pont
fale.

BITE — Csak vampirokkal, lasd a

COMBAT—BITE-ot. Masik vampir és
kiborgok ellen artaimatlan.

USE ITEM — D_oppnlpangu es mirror

hasznalat héve, hogy meég

nem volt haszndlva & csata alalt, és a
karakter targylistajaban van.

RETREAT — \Visszavonul, mint a
GENERAL RETREAT — CHOOSE
CHARACTER TO RETREAT.

CHOOSE WEAPON — Harom fegyver-
hely kdzll a valasztas. Az elsd a bio-
Lagy\m{. a masodik és harmadik a két
&z

EXERT WILL — Vampirok akaratukkal
lebénithatjak az embereket.

VIEW STATUS — Ha sajal emberunk,
behozza a karakterlapot, és ha akarjuk
a targylistat is. Ellenfél esetéeben kiirja,
hogy mivel timad és hany HP-ja van

médg.

RETREAT — A GENERAL RETREAT-te|
azonnal visszaléplnk a helyszinrdl az
el6z6 helyszinre, feltéve, hogy az el-
lenfelek is jéindulatyak felénk.

QUICK COMBAT — Atkaposolunk gyors
harcra.

VIEW — t6bb lehetdséget kinal. A NEW
YORK MAP segitségevel utazgathatunk
metron az egyes helyszinek kozol, ami-

ket piros haromszogek jeldinek. E?y pi-
ros gﬂrom:zdg kijelolése utan egy legor-
duld listabol valaszthatiuk ki a pontos ci-
met, mivel egy haromszog tobb helyszint
is magaban foglalhat. A SEARCH men-
pont és fél ora jMékidd segitségével a
halyszinen elrejtett targyak eldkeruinek,
tetéve, hogy az OBS%W.&TIDN fom
elég magas. Az EXAMINE hasznalatahoz
nem art egy targyat kézbe (nyilra) venni,
mert csak ekkor funkcional. Az USE
szintén. A LOCATION:-nel a helyszin egy
4haldnos jellemzését kaphatjuk meg,

A PARTY nem sok lehetéséget tartalmaz,

a REST-et és a DISMISS-t Vampir

Ransom-unk csak GUgy tud pihenni es

gyogyulni, ha a helyszinen koporse

is van falddel korbevéve. A tobbiek akar-
hol. DISMISS hatasara minden néla lévd
cucc a foldre kerdl, a karakter meg
vissza eredeti helyszinére. Lehet, hogy
ezutdn is csatlakozni fog hozzank, de
van aki csak egyszer doligozik valakinek,
vagy egl:ucracn elege lett beldlink (pl.
22

ma Fi g

DECK — NTER CYBERSPACE. Ha
deckink felszerslése tel{es. as a hely-
szinen van cybertér csatlakozasi lehets-
ség, vagy birtchunkban van a kisérleti
drotfuggetlen port. A DECKING UNIT —
hasznalatahoz kell egy doboz, feddchip
(CLOAKING), navigatorchip (LOOKER),
lélekdoboz (SOUL BOX) és memdria. Le-
hetbs. van még az Un. kivonatok
(ESSENCE) betételére, amik gyakoriati-
lag hardware-es azonositoként funkcio-
nalnak. Az egyes file-okat is a DECKING
UNIT-ban nezhetjuk meg, olvashatjuk el,
es tolthetjik le. Memdriaban & legjobb a
32 TB-os chip (), Klekdoboznak a sar-
kgg, fedéchipnek a nn?\.ros szintd. A
L KER chipet nem kell fejleszteni

A COMPUTER-ne| visszajatszhatjuk a mar
elhangzott parbeszédeket (lgencsak hasz-
nos és egy csomo idénket megsporolhatja)



&5 lehetds
idézésre is
szlksag).

nezhallgk a jelenlegl pénzallasunkat,

van egyes kapcsolataink fel-

{arre csak indulaskor lehet

Jobb gombbal az egyes heverd targyakat
szedhetjuk fel (mind szdrke), majd
Aansom-ra kattantva be is rakjuk a hati-
zsakba. Kétszer jobb gombbal a helyszi-
nen lévé emberekrdl tébbet tudhatunk
meg, bal gombbal beszélhetink is velok, A
ko G b héro I

majd kétszer felfelé hizva az orrunkat is
megpiszkalhauk. Ha az egeret & zsindrjd-
nal fogva nag'{ sebessegre mlpéleeljuk.
majd nekivagjuk a monitornak, érdekes je-
lensegben lehet részink, és a szemlnknek
is jot tesz. Drotnalkili egerek esetében sok
kicsi, de hatarozoft Gtést mérjunk a kemény
:ffemy&re. Tobbéves kutatémunka ered-
nyét kdzoltak most le.

Ha a képernyd aljara clickelink jobb
bal, portrék jel k meg, és val
iyiket kivalasztva az adott figura tulajdonsa-
gait vehetjdk szemugyre, az akkor megjele-
nd INVENTORY gombbal pedig & csapat
targyait, Sok furcsa kocka van a targylista-
ban elétind test mellett. A folsd bal a fejre-
valdk helye (pl. sisak, napszemuiveg,
WRATH Y beszerelve), a felsd jobb a
felsdtestre boritandd panceloké. Ala kalon-
bozs plecsniket tdzhetink, pl. LAPEL PIN
a Belsd Szentélyhez, BADGE a
TransTech HQ-hdz. Ez alatt, és ezzel tukid-
sen a misik oldalon vdalag-impinmécidn-
kat helyezi ol a sebész. lejjebb a fegy-
vereknek jut hely. Van fegyver, amelyiknek
mind a kettdre szuksége van, de ez nem
sok vizet zavar, ugyanis egy korben csak
’au fegyvert haszndlhatunk... Az utolsd
elotti kockaparat a lab helyent felszersh
laljdk el, legalul pedig a
labra szerelh pancélokn (pl. keviar
naci) van hely. Az egész testet beborito
KEVLAR COVERALL-t a felsGtest kockd-

jaba kell elhelyezni.

szuszmtydk

A USE é5 EXAMINE mellett egy JURY-RIG
is van, ami barkacsolasokat tesz lehetdve,

taltéve, van nalunk JURY-RIG KIT,
SZOre! és  kapszersk esetében
MACEUTICA IT, wvalamint I{:ér
Eitta—ar s (g e A iay. Kell

majd Gsszehoznunk tabbet kg;;:‘:tl El. m
gt“l mg szerkenty(t vagy egy INERT
-ol.

A XXIl. szazad slejéro a kabitészer szerepe
igencsak nétt. Az utardst és kikapcso-

ast biziosﬁr:v levek mellett az olyan kab-
szerek divnak, amiket leginkdbb doppin‘g-
nak nézhet az egyszeru halando. Erol.

it ko ibkeszoéget bi 4

niak q:deigl-nneserl. de ehhez az eldnyhoz
sem juthatunk ingyen. A tuladagolas az
egylk legsulyosabb veszély, a max HP az
eredetinek 10%-a lesz, a jelenlegi meg 1. A
ki e .‘ kat u U it re rr‘.:"o_
nak (bar jdval tdbbfajta van a gémben)

RED LIFTER: Erdt noveli kb. husszal;
HERO H.M(E%‘. +HP-t ad;

BREATHER: Erzékek (OBSERVATION)
il P ks

PSILO BLOSSOM: Inkabb csak kikap-
csolodasnak jo;

A fegyvereket 6 csoportba lehet osztani,
aho ezt a karakterlap is mutatja. A
MELEE csak ckdlharcra es kardvetésakre
(vampirongatas) vonatkozik, a FIREARMS
a lefdreszelt csavi puskatsl a
?éppisnuiyig minden I5portoltényes
agyverre, a HIGH-TECH ig a lézeres,
(WHITE NOISE

fe érza'gobbanlds
s langszord (FLAME

BLAST

THROWER). szinusz- és nanofegyveres
SINUSOID) valamint a bzzzzziurészes
}fﬁum kepessegeidet méri. BIO-

ECH erek sajdtossaga, hogy énékik
ma’ai( tuinidonségodga[pl. WILL} is
I ontoaaa’aﬂ hatasuk kifetésében, ala-

csonyabb BIO-TECH képesség eseten pe-
dig az a képességunk af:r :s%kkanhm is,
tehat csak ovatosan. BLADES ala edal

gra-

a szemt Iéinipongtanozik, A robbal
natok kezelése PLOSIVE néven vonult
fel a listara. Az EMP granat elektromos za-
varokat, az ELECTRIC STORM slektromos
viharokat nkoz. A WEB GRENADE moz-
gasban, a FLASH GRENADE latasban ga-
tol (és vampirokon jobb & hatasa). Végal
megLegyeznénk, hogy a szent f arelk
(lélekkard, szentelviz, kereszt, !mrg! seb-
zése és hatdsa erdsen fogg a FAITH
énékunkisl

A CYBERTER

A forgd alakzat lélekdobozodiol fuggden
néz ki, eldszdr egy kis dlomkalona, a veé-
geén meg mar egy sirkénY Legg'rakrnbban
egy lyukas hasu, fényes figura E’o enik meg,
& a cybertér FATS-a, neki kell megadni a
meglelsld kédot, ha :.gy KUT-ba el akarunk
jutni (WELL — info tarolé zseb). Mas figu-
rakkal a beszélgetés ugyand zajiik,
ah a normalis jatékiérben. Piros gom-
bok jelolik a file-okat, ezoket felvéve, és
jobb gombot lenyomva, majd a DECKING

NIT-ot kivélasrtva tobbet is megtudha-
tunk réluk. Ebben a jobb gombbal eléhu-
zott mendben van a cybertérbdl kilépés
ontja is. A legtobb ciberés hexszimé{ le-
elé¢ lehet kijutni, vissza az ban dres
adatkozti térbe (ahol csak ritkan van valami
ténylegesen érdekes).

Oft tartottunk akkor, hogy allunk a labor hi-
deg kdpadldjan. Szedjuk Sssze amit ldtunk.
Ha valaki akar, kiprobalhatja a cyberteret,
de alacsony CYBERSK}LL—N( esatén ezt
még egy kicsit halasszuk. K&t részre bon-
tottuk a leirds magvét, az elsd az evilagi
teenddket, a ma ik a cyb ket ecse-
toli. Sck olyan esemény van, ami egy ma-
sik valésagbell eredményre épit, ilyen eset-
ben szédlunk.

A GAME

Ilyen kora reggel mit is szoktunk tenni?
Nezzunk el torzshelyunkre, az Abyss nevi
ivodaba, hatha ot leze egy-két haver,
zsoldos vagy részeg. Esetieg a sor kuralja
a vampirizmus gondjait is (nem csak
— Co . Alant lista a berelhetd fickak-
rél, illetve elényeikrdl és sulyos hidgnyossa-
E‘aikrol (ha van ilyen):
IMROD 7 — Szinte mar Isibor% tipikus
bérgyilkos. Eré, hapé 100, hit (FAITH) 1,
elbészor viszonylag olcsé is, am a legna-
gyobb gond vele az, hogy szinte min-
denhol utaljak, és minket se fognak ki-
lonbnek tekinteni, ha vele egydtt mutat-
juk magunkat. 15 rongyént mar a mienk
I

i:3

SLASH MCcLACHLIN — FIREARMS 97,
BRIBERY 96, OBSERVATION 98, LOCK
PICK 96, elég dragan adja magat,

KYLE AVERY — S 29, PLOSIVES 97,
BRIBERY 96

MAX BAX — STR 95, END 94, MELEE 96.
Ez a mi kedvenc bérencink, 4.500-én és
a tudatért, hogy a gonoszt irtja, szivesen
beall hozzank ez a kis kélvinista meldk.

FANTAS GOULAISAS i (Ext Gulyasnak

¥

4 a nevét —

CoVboy) STR 97, MELEE 29, BLADES
83. Allandoan azon vigyorog, h nem
is olyan rég ellenink beérahték fel, egy kis
kivégzésre. Olcss, elég megbizhato,
csak sokat dumal.

LEEZA 5 EAGLES — Jo FIREARMS, de
egy WHITE NOISE BLASTER- is kér a
10 kilon felil. Ha leallunk Maraida
Armandédval beszélni, & is beszall a harc-
ba segitsegként (Ammandéanak).

ZARAH AVIATRIX — PICK POCKET 97 (7
— ez a képess mikor jon eld ndn‘néh
soréan?), HI-TECH 95, BLADES 98. Kelle-
mes tarsasag.

BONTON HIMISHAKO — FPar drogern (5
red lifter), AGILITY 83, BRIBE 85,
MEDIC 98,

Vannak itt speclalis szerepldk is, ezek ko-
zul a legkevésbe érdekes szamunkra a bar-
tulajdonos, aki csak a szokdsos bunydink-
rol akar lebeszélini a kocsman belll. Cisco
Alvarez, egy legendas cyberparos a?ylh
ja. szinten itt teng-leng, az egyik lep-
cson csucsulve. Egy taccsra vagott adat-
nyuszi (onkényesen Igy forditottuk le j&
hangzast elsdrendinek tekintve a DATA
EL-t, noha az ANGEL szd semmilyen
énelemben sem jelem nyulat) (Hacsak
nem vonunk parhuzamot Roger Moore
és a Playboy maitxinb.ln rala megjelent
botranyos cikk kéz6ft — CoVboy), a
megmentésben lesz majd szerepe tarsaval,
Hakimmal egyitt. Ugy gondolja, hogy ha
Hakimot rabeszéljik, akkor beszall. Rymma
Fizz, a Fizz hazaspar nénemd tagja viszont
azonnal lakozik, ha gkerjuk ra,
Ezenkivul elmondija, h Garrick, a térje,
az Electric Anarchy nevu bandanak dolgo-
zik jelenleg, de ha kell, & is biztosan segi-
tene. Aymma DECKING INTEGRITY-je 94,
CYBERCLOAKING-olni is kitdnden tud, 96
ponttal jutal k, és robbantasban is
élen jarhat. Enékes lany lehet, logalabbis
amig nincs jobb, Szintén ismerds figura
Lash Givens, jébaratunk. MNagyon bator
(94), és szép szammal van 80-as tulajdon-
saga is, bar igazl slénye, & is ingyen
van, és abszolit megbizhatd Monigue St
fc:am, Stark ex-baratndjét is hasonlo fabdl
aragtak. Na akaraterejd. (95), ugyes
AGFE?I'Y %}.%mr (94), és ami a legjob-
n fajt, okos {97). Valami rossz vice, vagy
félregepeiés eredménye lehet, hogy & a
szerezhetd csapattarsak kozul a Jegoko-
sabb. Csoda, hogy Starknak csak ex-barat-
ndje...

A legtobb embernek ezutan az Electric
Anarchy-hoz tamad kedve, hogy megnézze
Garricket. Manhattan északi vége feld van.
Mieldtt vele beszélnénk (kozeptat van a
képernydn) nem art a banda t1obbi tagjaval
lerendezni amit lehet, mert miutan mar félig
fizettek Garrick-nek és mi  magunkhkal
visszuk, egy kicsit kerdini fogmk a tarsasa-
gunkat. Beszéljink & szinesbérd hélgyike-
vel a jobb alsd sarokban. Egy sarkany lé-
lekdobozént i & eay -Fted]
SomnaVapor altatégazt (Ez olyan, mint az
Ambipur? — CoVboy). it mo%iegyeznénh,
hogy ha csak a deckben van sarkany lélek-
doboz, és nigz mondjuk neki, hogy nesze,
a gaz a miénk, am a lélekdoboz is marad
Auntie Matter, a leghatrébb Gl6 lany egy
TransTech Security Badge-ént egy
WRATH RAY-t ad, ami egy fajtdja a bic-
fegyvereknek. Az llyen fegyvershet meg-
szerzés utan be is kell operaltatni, terme-
szelesen a CyberSurgery Gr -nal. Egy
szemuveges anarchista, Phractle K. Oss
nagyon szivesen hallana hireket doglon TT

ejlekrdl, kivaltképp a legidébb birton-
sagl emberérsl. TT-en beldli liftcimet meg-
kapjuk, és meg jutaimat is ajanl, ha meg-
csinaljuk. Feftunhet, hogy i Hilistick, a
csapat vezetdje sztoikus nyugalommal ut-
legel a%hb 12 éves kolkot, A gyerak egyi-
ke az Elveszett Pulyanak. Chuck. es
Nar meg van bizonyosodva afteldl, hogy az
Incubus hollétét legkénnyebben ugy tudja
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meg a gyerektsl, ho szépen kiverl az
csszes fogat (igen éhalaban ez szokoti a
lsghatékonyab & lenni —
CoVboy). Valdjaban Chuck-ot egy agyi
bedhetveny megakadalyozza az emléke-
zésben, de ha eldbb Nai-jal, majd Chuck-
kal beszélunk, lehetdsegunk nyilik arra,
hogy afilt a csapat szerves részeve tehes-
sik, és ezzel elindithassuk a kereseést az
elrejtett Incubus felé. Ehhez viszont be kell
nek blze;rgl‘laru.ml«l h tényleg dolgoz-
tunk mar ar‘rdrn-nek.og‘irzanynékare'a ok-
iratot majd a TT HQ-n leldnk, aﬁdlgEe aged-
j':'mk meg Garnck Fiz-zel, akinek DECKING
NTG-je a legmagasabb, 96

Innen a sorrend kevésbé koloné valik, per-
sze a megfelelé felszerelés beszerzése
utén. Négy .bolt” van, amik valdj 1 ko-

életnedvank nyalogatasatdl, ugyanis nekik
ez meéregnek is elmehetne. Sajnos egy-két
hasznalat utan szervezetionk alkalmazkodik
a szerhez, és elveszti hatasat. it a féabbé
is, aki a rendhez csatlakozasunkat surgeti,
és a déli teramhez irdnyit. It egy lovag all,
nagy tokor eldtt. Szabad hozzaférést bizio-
sit a szent fegyverekhez, feltéve, ha le-
szlnk szivesek a tGkor elé odaalini, és szé-
pen mosolyogni. Pillanatnyilag jobb. ha
nem tesszuk, de amint megvan a Daque
holokamera és filmen felvesszik magun-
kat, vetitsGk le a tGkor eldtt, és drvendez-
zdnk. Keletre Sir Anias, csapattag-joloht

CYBERSURGERY GROUP

Ugyeskezl sebészek megadott idé és penz
eltelte utdn belénkdugnak, amit csak
viszunk nekik

LUDWIG SAMPSON'S LAB

Deirdre napléja tesz emlitést rdla (lasd
bertér). lgaz, hogy eldszdr latszdlag segi-

tokész, de hamarosan kiderul, h nem
tul kooperativ, ha megprébalsz SEARCH-
olni. Elég gyorsan meg lehet gyilkolni, uta-

na en:.hz es cybertagokat kapunk, és @&

szomorkodik, anis régi baijt: egy
vampirirtés alkalmaval eltint a pancélja, s
vele egyoft a becsdlete, amig nem tud

vissz ni. !—!a' cljuk a Van Helsing's

csi csomaglanék egy-egy eldugott, uaFos
sikétorban. A kovetkezd targyakat ajanijuk
beszerzésre:

M: Madame Mescal

V: Vince's Munition Emporium

S: Strongasm Tacktick

A: Auntie Personel
KEVLAR SUIT és
KEVLAR HELMET mindenkinek (A)
GAS MASK (A)

CIRCUMAY LINING (A)

jopar darab INSTAPIGMENT (V).
LOCKPICK CASING g)s;
DIAGNOSTIC UNIT {
DOPPELGANGER (S)

MIRROR MASTER (S)

MEDICAL KIT (S)

Tacktick és Mescal ciméhez egy kis kutatd-
munkara is szuks lesz. Mescal-hoz a
Ghost Walker nevi
tagja igazithat el. Strongarm-hoz az it egy
kissé hosszabb, eldszor a House Matnx
Rovsm-llﬁ:é‘kotl mmdni az Autonomy
Dogs o (Larry n, fickd kozép-
:ﬂﬂ. majd ott a fénckakkel eb%?azélnl, aki fel-

rel minket egy bizonyos Markins Piston
lemészarlasara, és ezrel it o Hard
Metal csapat cimét s megkapjuk. Markins-t
inkédbb hagyéuk magara, mert egy jdindu-
Ia:l;‘a‘ Ejl(“ ovbécss_: ezt sugallja. Innen
mar ¢ ugrés Strongarm, hiszen egy
Hard Iht:ﬁyos any két rongyért meg a te-
lefonszamat is megadja.

CLOISTERS

Erre a helyre csak akkor lépjunk be, ha e
réteg INSTAPIGMENT-et {bértuﬂék-szor%
felhordtunk mar irhankra, mert elég hamar
meglatjak rajtunk a vampirsag nyomait. A
belsd téren jGkat beszélgethetink ygyan,
értéket ezzel mégsem termelink. Eszak-
nyugatra lévé teremben Sir Helveticus
ocosét keresi, és hajlandd fizetni is, ha
vissiﬁozﬂi:. Occse egy Sid a Sldl'll?cz

i Remington pedig -
kes amivampif,yirmwérés. célkfwe{?g fold-
I‘g:d covekkel andékoz meg minket

zakra a legendds Sir Sebastian medital, a
Vérosk rtes Lovagrend egyetlen pszio-
nikusa. Arrdl hires, hogy az un. lélek-
kardokat szellemileg hasznaldjukhoz kéti,
amely fegyverek Igy kitind vampirgyilkos
szerszamokka valinak, hiszen kénnyebb
velik a vérszopok fekete szivét atdstni, és
ujrafelhasznalhatd, ellentétben o covekkel.
Sajnos minket mindig slkildott a j6 me
Foiwlba. igy hidba jutottunk par vadonatuj
élekkardhoz, haszndlhatatlanok maradtak.
Ezen segithet a Café Volitaire-beli Cyri
Thrope, esakhogy neki egy targy kell, ami
Van Helsing-& volt val kor. Ityenrdl még
riem szereziunk tudomast, ugyhogy marad
a covek. Sir Sebastian mellett hever a ré-
zsaflzére is, aminek gylghorlati értdkére
még nem taldunk ra. Eszakkeleten Sir
Dominich par adag nosferatutamot nyom &
kezinkbe. Ezt a ngél torkunkon lenyomva
egy idére elvesszuk a vampirok kedvét

o pirjét, a lenti szinten
meg s taidlhatjuk egy multimédia-adé

cy helyszin is szabadon atkutathato.
BANKS'S VERBATIM

Miutan kiszabaditottuk szellemét azr adat-
ketrecbdl, | kér tSlank taldlkozdt, Vala-

ro tarsasagaban.
DOOM PILOTS

Scream Wipe egy KUT-cimet ad, TTHEAT,
Siss Knﬂh’g pedig egy 4. szintd fedéchip-
ért a NYVAULT-ot, bankcimet. HoloGraham
még elmondja, hogy 200.000 buckazoidnal
tobbet egy alkalommal ne nagyon vegytink
ki, wilsagosan is feltdnd. Mar emlitetitk,
hogy Ghost Walker Mad: M cimét
mondja el

FLUX RIDERS

Stark volt csapata, akik éppen nem tul ba-
ratsagosak. Bob szivesen elcseralne
velunk egy AZRAEL SOUL BOX-ot egy 16
TB memchipre. Az igazsag az, hogy mi
llyen 16 TB-osat nem is talaftunk, és nem is
nagyon akartunk, amikor mar megszerez-
tiik a 32-1. Bid feffedi a Sid'n’Nancy-k hol-
létét

STRAWBERRY FIELDS

A Black A?egons nevd nehéz fiuk bandaja
telepedett ezen a csendes kis helyen
Steela Stab egy rongyén hajlandé megvalni
dédelgetett vasopressinjétdl, am Shock
Maraud sokkal érdekesebb figura. Van
Helsing felbérelte dkel egy fickd kinyuvasz-
tasdra, és cserébe egy adatbazissal fog fi-
zelni, amibél 6 kis kokdkat tudnak majd
osszekotyvasztani. Ha mi eiébb elhozzuk
az anyagot, hozzénk all be. A cim
ANTI . Nem til nehéz megszerezni,
és gondoljuk mondanunk sem kell, hogy
Helsing ket tne kifeb . Ha nem
va?yunl\ alég gyorsak, sdrGn el fog for-
dulni, hogy & metréban az ellendrak
csunyan fognak ranknézni. Ha atadtuk az
anyagot, akkor sem kell tGl nagyot
vigyorogni, mernt nekunk elSfordult,
épium- és sdrszagl motoros  baratun
megteledkezett az anyagrél

SID & NANCY'S

Cimuk Flux Riders tagnal. Minden nét
Nancy-nek, minden fickét Sid-nek hivnak,
ugyhogy a névvel utalést most egy idére
melldzzuk. A déli részen lévé csaj e
doppelgangeren szeretne mihamarabb tdl-
adnl, % -ért. Feljebb egy pasi 2300XC
deckel venne, oclcso aron, de csak ha fel
van ra installalva a Windows 562.12445. A
legfelsd alak pedig a voroskeresztes lova
elveszett kisoccse, aki szivesen velin
m'agg__ am elbtte par hero makerrel megdo-
nddé

VAN HELSING'S PENTHOUSE

Ot vampir riogatja el a becséngetd postaso-
kat, legySzésik eselén pedig az elveszett
vorcskereszies Eanc&lra és egy adozavaro-
ra bukkanhatunk a lenti részlegen
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hogy nem igy kepzelhette ol a dolgot, mert
épp azzal foglalatoskodik, hogy minél haté-
konyabban vérbe !ag{hnsscm Epp latoga-
téban van a TT agyik biztonsagi osztaga is,
s egy reftélyes kod megfejtésere kérnek fel
bennunket, majd csata. Erdemes minél ha-
marabb elugrani a bunyobsl, men nem so-
kat nyerdnk rgpa. ha pazaroljuk a lészen A
kod: MNQUQATIVM VJE U EXW. Két se-
gitsé kapunk a feftegetéshez: minden N
valdjaban L, és minden M igazabol E. In-
nen szinte gyemk}ﬂlék megfejteni, hogy ez
ELIMINATE THE MASTERS Gyanitotiuk,
hogy az EL...TE ezt jelenti, mert valah
tulsagosan is illett a stilushoz (ELTE-sel
lehet tapsolni — Co ). Ez a cyberkad
kell a magkéd felkutatdsahoz.

Metropolitan MUSEUM OF ART

Nappal harom, este hat ember bulizik + 1
&r. Az Gregembertdl egy meghivot és
cimet kapunk, New York legelitebb klul
jaba, a Plaza Hoteli-be. Eldtte egy NO,
ES sorozatra lesz szlikség. A hazaspar
aerrnukﬁk szellomi fejiédésén mar ideje-
n elkezdett gondolkodni, és hajlandoak
25 ezrest fizetni ax un. babel koden. ami
tobbnyelviveé teszi csimotajukat. Ez a kéd
mé?JrlokElnh is j&l johet, a KUT-cime pndiF
NOUN. Ejjel van egy gazdag né is + 2 hal
vany ficko, Ha a Belsé Szentely tagjai va-
gyunk, és ugy beszélink Wyche-vel, odaad
egy fél amulettet, réadasul megbiz minket
azzal a munkaval, hogy ha visszahozzuk
New York egyik kénywtarabdl egy Catal
Haydk-65 konyvet, 40001 kepunk, A dolog-
ban csak annyi nehézség van, hogy haram

ndnemid vampir — akik eldzd dletukben
szinte kivétel nélkdl vérszomjas konyvia
rosnénik voltak — terronzalgntia az clvasni
vagyd vendegekel. Nem éri meg a harcol
az a maszatos negyezer. A masik haloviny
fid nern tal bébe:gzdﬁ.

o i
CENTRAL PARK
A Na Gyep immar nyomonanyakent

szolgal, és sokan a TT jovoltabd! kerdhtek
ide. Este raadésul a masodik helyszinen
még két vampir is terrorizalja a kis home
lesseket (az elsd helyszinen csak par em-
berrel kevesebb van éjjel). Slick Earf, egy
kis fekete emberpalanta, langszorc alap-
anyagot ad 300 penzért. Ugy kell Ssszebar-
kacsolni (JURY RIG), és JELLIED GAS-zal
kell utantohteni. Kimba West a tabor vezetd-



je, &s mindent megprobal tenni az aletszin-
vonal névelésére. Legeldszor

vagy meghivas is 6. A meghivé egyszer
hasznal igy nem art mihamarabb be-

optikai kabelre lenne szaksége, hogy r;-
csatlakozhassanak a varos slektromos- és
ik, hogy

cyberhéalézatara. A gond oft kezddd
a TT szt szigoruan titkos és szi
zott anyagnak tekinti. Cserébe mi is hasz-
nalhatjiuk majd a cyberportot, azonkivul
egy Jason nevd ex- alkalmazott is
hajlandé megosztani vellnk egy-két titkat,
Amiért az egész megéri, az Lenora Major
neve, aki bizonyos osszegért segit nekink
bekerdlni a TransTech épuletébe. O most
a Café Vollaire-ben iszogat. A kabelok a
Nanotech Lab lezan raktaraban vannak, a
bejutashoz % ELECTRONIC LOCKPICK-

re |s szdkseglnk lesz. Sanders Tomalin
b ‘k' is :‘i__“ e Er;l&-ban szen-
ved, de neki meég nincs implantacidja, és
latdsa e ink:t?b romlik. &gmﬁnﬁ' rajta!

omjuk ki mind a két szemét, v:gB adjuk
oda az implantacio-terveket, amik eirdre
laborjaban szedtlink ossze. Cserébe ka-
punk egy szamuraj lélekdobozt, egy 4 TB
memchipet és adatbézist zdrmechaniz-
musokrol, ami a zarnyité harmadik osszete-
wihje. A maradék két koldus kozul az egyik
elektrédakat drul, a masik psilo
bl a1t b élne korét. A kaletre
lévd helyszinen Wanda eladna 500 dollarert
e?'y adalfékat. téle jobbra Petra Stormm egy
elemet ker lézerpisztolydba. Mother Mary is
it talalhats, aki éppen a tdbort nyaggato
vampirokat keresi. Ha megszolitjuk, talalkat
beszrél meg wvelink a Szemt Patrick
templomban, oft segithet rajtunk. Dodger
par red lifter-t, majd hero maker-t cseréine
velink kdldnbdézd cybertagokra, mégis ha

megtehetjik, ne adjunk neki, mert csak be-
lehal, és d mindenki minket hibaz-
tatni. Az elsd visszautasitas utan felkinalja,

b csatlakozik, ha rnngong:dji'.li\. Szazas
a JURY-RIG-je, masra azonban nem tal j6.
Slick Eari fajtarsa DERMAL FILAMENT-ek
drusitdsén kival furcsa kinézetd kitdzdhket is

arul, szazén darabjat. Aki jobban megvizs-
alja, rajon, hogy igy is lehet belsd szents-
i tagsaghoz jutni

ST. PATRICK

Rosszérzés nélkul nyugodtan lépjunk be a
templomba, tudja, hogy tdlink vérhat csak
segitségel. Complicitus alya elmondja,
hogy milyen pénzigyi okok miaft akarja a
TT lebontatn azug;y:liletet. majd Moth

szerezni  egy tlandsabb kitdzd, LAPIS
PIN-t. Az egyik médja ennek Julius a
Central Park-ban, a masik Emily Esaki
vagy Waiter McCalaster irodajanak atkutata-
sa a TT-nél. Sok érdekes figura meglordul
it Renfield azonnal meghiv minket a lakéa-
séra, 6s igéretet tesz, miszerint hiséges
szolgank lesz, és amiben csak tud, segiti
vampir urét. Eleanor Salem-rél leri, hogy
nem ebbe a tdrsasagba illik. Valéjaban a
Manhattan Post-nak dolgozik, mint ujsag-
irg, és azzal fenyeget minket, hogy kitere-
geti az djsAgban vampiri mivoltunkat, ha
nem viszunk nekia Bo&é Szentélybdl a&‘y
dveg vért. Ha megkapja, amit akar, ehtdnik,
és iddvel jelentkezik, legaldbbis jelentkez-
nie kéne, csakhogy nekunk ezt a szivessé-
get nem tette meg. Annyit azén sikerult ki-
deritenank, csak Melissa Van Helsing-
gel taldlkozésunk wtan van erre essély.
‘atchisin, Helsing egyik ellenlabasa kisegit
minket azzal, hogy ad egy TT jelvényt. Aida
Lazar $1800t adna :?y psilo blossomért
VAnézével egyitt. Helen Donaldson férje
egészségéen aggodik, és be szeretne sze-
rezni egy Smm-t, hﬁ megtudhassa migrt
is nem mehet 6 be oda, ahol a férje mulat.
A maganszobék kézil az elsiben egyeldre
senki sincs, a masodikban meg harman is.
Két fickd és nd azon szomorkedik,

hagY a nd testi-lelki allapota re inkabb
romlik. Persze mindegyik fické a masikat
hiba a, és minket biz meg a gyogyszer

felkutatasaval. Tegyunk le a né melle egy
SYRINGE-t (vasarclhatd vagy kérhazban
szerezzuk be), NANOTECH
SURGERY-t (Nanotech s a TT-nél) és
egy NOOTROP. G- (szintén a kérhazban,
de a lezan szekrényben). Amikor a lany azt
kérdezgeti, hogy kinek kaszénheti gydgyu-
lasat, mondjuk neki, h Braque Picar-
nak, azr oregebbik flcﬁgﬁgmk. Mindassze
arért, mert halajat sokkal hasznosabb for-
maban ki tudja mgd tejezni a hatalmasabb
baratja, mint az a Grilf. Pénzen kival ezutan
ha halozatba lépunk, egy adatnyuszija egy
téraprop?;smm ad g1, ami jol hasznalhato
pl. a AULT KUT-nal. A harmadik te-
remben a legérdekesebb latvanyt
McCaiaster nydj‘li:. amint éppen agy csini-
babédt Slelget. Ha szoreztuk mar a
CoDaque kamerat lcon Robbers-tl és film
is van hozza, USE, majd klikk Walter-re. Vi-
hetjuk Bill-hez, és a templom meg van
mentve, Walter meg ki van rigva. Szeren-
bb ! k ismét oss kadhatnak

veie, mint felszolgdléval a Le Phood étte-
remben. Ebben & szobaban van még a
Donaldson apuka is, és pénzl is hajlando
adni, ha a felesagét figyelmen kivil hagy-
juk, nem arulunk neki eggvemket. A Belsd
Szemely eloszobajaban Emily Esaki meg-
adja TT-i irodacimét, George Druthers pe-
dig vevd egy LAPEL PIN-re. Odabent ren-
geteg Uvegnyi vér, és sok-sok vampirutan-
zot talalhatunk, akik kozil az egyik igazi.
Bertrand Foucalf. Egyatalan nem nézi jo
| Hef: tevekenységél, hiszen a

Mary megigéri, hogy it rajtunk, ha mi is
segitink a templomon, és segitGnk magun-
kon, és Isten is megsegit. Bill Douglas-t kell
telkeresnink a TT-nél, hiszen & irja mindig
ala iy | leveleket iket a
TT szokott kuldeni. Megkapjuk a cimét a
TT-nél. Bill rédkeni az egészet Walter
Mccmaa_le;-f:l. akirdl csak bich' tékot kell
szerernunk, megcsalja a feleségét, és
akkor neki a '???néleﬂ'lﬂek A Plaza Hotel
egyik privat termében ra is akadhatunk, és
a Co ue-kal kelld bizonyitékot is szol-
galtathatunk. Bill elsé dolga eldlaptetése
utan a templom elleni eljaras megszinteté-
se lesz, Ugyhogy Mother Mary készen éll.

PLAZA HOTEL
Két f& részre lehet osztani, a Belsé

Szentélyre, ahova csak kitdzdvel lehet be-
lépni, és a t5bbi helyszinre, ahova a kitdzd

1] ek haragjat vivja ki minden vampirral
szemben, és hamarosan minden_hagyoma-
HBSS vampir is veszélybe kerdl (o} maga kb
400 éves mar, és most sem szeretne el-
pusztulni. Ennek érdekeben hajlandd fizet-
nia jat oftd s kért. Egy ilyen tar-
at & MNanotech Labban talalhatunk,
LOOD PRODUCING NANOTECH vagy
hasonié neven. A termeékhkel az idaig ures;
baloidali elsd tereamben keressuk fel. E
bérelt doki hasznalhatova is teszi, csak-
ho! Bertrand ugy gondolja, biztosabb
al n maradasa, ha minket elpusztit.
Nem nyent. A remegd doki pedig azonnal
beolt minket, és a szer egy ideig nullan is
tartja vérszomjunkat. A vérrel teli uvegek is
arre jok, és mi iknek annyi eldnye
van, hogy nem csokken téle HUMAN
pontunk. A Belsé Szemtelyben :
Gwendolyn-nal érdemes beszelni, aki ad
egy vjabb uveg vén, valamint Linda-val, aki

Wyche amulettének masik felét adja, Az
amulettel mellesleg semmit nem tudiunk
kezdeni, csak jol hangzik, hogy most mar
mind a két f&l megvan,

BELLEVUE HOSPITAL

A cybener szerer | k apolohely
Minket innen csak Charfes Flyer érdekel,
akinek ot szellemi darabjal ossze lehet
szedni. Ha megvan mind, vegyuk fel a csa-
patba Hakim-ot és Cisco-t, majd nézzunk
Charley testére. Hakim-ék ossze s rakjak,
Charley ajanlkozik is a csapatba, felesege
pedig ad 5000 péenzt. Az északi részlegben
nem vampir tagok serulését gyogyitja egy
ugyes kezl dpolond, azonkivul a SEARCH

bezart szekrényt is mutat. Elektronikus
zarnyitoval nem akadaly

RENFIELD

liji szolgank segidkészen elmondja, hogy

a piheneshez szukségunk lesz egy kopor-
sora 8s egy kis anyafoldre. Koporsot talal-
hatunk a deli temetiben is, mellette agy kis

foldet, de sajnos az ottani vampirvadaszok
mar lehetetlenné tették a nyugodt alvast
- kis szentelessel. Jobb valasztas a

! litan A of Art-bell
SEARCH, és uténa a szarkotag elvitele,
:_?az, le kell miatta nyomnunk egy G&rndt
old van még a Central Park-ban is, csak
koresni kell. Renfleld megengedi. hogy a
koporsot lakasaba helyezzik el, és oft pi-
henjunk. Méas fontosat nekunk nem mon-
dott a fiu.

LAZLO GREEN

(Hihi, hat ez a Z6ld Laci! Harom évente
egyszer elékerdl — CoVboy) Ha a cimet

szareztuk & TT-i biztonsagi f6noktdl, és
az INERTION—DERMAL SUIT v Ihyes-
mi is megvan (hozzavaldk ﬂw?gze ab-
jaban, barkacsolni kell), nézzink el hozza.
Adjuk meg neki, amit kér, és cserébe ér-
tékes TT-beli cimet. o Notional Labs-ét
kapjuk meg. Megkér minket, hogy a hir-
hedt MORPH SPAWN kodjat szerezzik
meg. ha tudjuk. hiszen ez rettents wve-
s:loé%es lehet az adatnyuszik szémara. A
kéd BLACKWOOD, de a bejutashoz szuk-
séq lesz Noel Conway kivonatara, amit az
elobb emiitett laborban talalunk meg, kere-
ts::‘ssal. feltéve, hogy Noel éppen nincs

nt.

WINTER GARDEN THEATRE

Egy véletlenszerden eldugroft cybertéri hi-
vas adta meg ert a cimet, ahol is a kenyai
meffia az Incubus<t venne meg, és Harley
Snakos&uoam baratunk a fejébe vette, hogy
atveri Sket. Van egy kédja, ami hasonlit az
Incubus-hoz, csak éppen ossze kéne rahk-
nunk. Megfeleiéen magas hbma&g eselén
a munka eredményes, es a maffidzo is elfo-
gadja, majd me I\ngjuk a nekank jare SO
db. ezrest. Ellenkezd esstben Marley-t szeét-
szedik, minket meg letamadnak

NEW YORK PUBLIC LIBRARY

Ez a hely, ahol Wyche Catal Huyuk-rél szo-
I6 kanyve van, harom vampir tarsasaga-
ban. Ajanlott elkerdini

THIRTY CHURCH CEMETARY

Teli a & va ald kkel, ide is
csak INSTAPIGMENT-esen jojjunk. A fano-
kukkel, Lorella-val beszélve mindig ad egy
fokhagymdt, ami ebben a |jdtékban semmi-
re se jo. Christian Proel mar jobb. ficko, &
ogy covekkel egyengeti vampirgyilkolasa-
ink utjdl, Rajtuk kival még egy koporsd és
egy adag fold is lelszednhetd.
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CAFE VOLTAIRE

Két helyszines. Az elsén Lenora Major csak
akkor all velunk széba, ha Kimba Wast kal-
dott minket. Megadja KUT-janak cimét,
MAJOR, és hﬁy 25000 dollarért beirja a
nevinket & felismeré rendszerebe,
Szoksegink lesz még ehhez legalabb egy
szamurd) lélekdobozra is. UltraViolet allan-
ddan ididta versikéket fargicsal, Xandro

ig PHARMACEUTICAL KIT-et arul. A
eletebbre lévé 1t b a f6 kcio
Cyril Thrope, & pszionista adatnyuszi, aki-
nek KUT-ciméhez elég bonyolult (it vezet,
mi csak a megoldast adjuk: MEDIUM.
Mellé kéne tenni Helsing egyik ély
targyét, h segithessen rajftunk, am ez
az, amit meg nem talatunk. Oscar Nandez
a Kafka Conspiracy nevi irodaimi banda
cimét adja meg.

NY DORMITORY

Csak annyit lehet elmondani rola, it
lakik a magat Zous-nak hivé lany, és & kér
meg minket Banks kiszabaditasara.

KAFKA CONSPIRACY

&E;n a mi_ldénkben még 2 F-fel irtak —
Vboy) Goover itt a | ntosabb ember,
megbiz minket az lcon Hobbers-6k kirabla-
sara, neki onnan addkészulék kell. Ki-
koti, hogy ne gyilkoljunk. Igy kapjuk meg a
cimoket, és ha elhozzuk neki, amit kért,
szh lakozik is patunkhoz, csak
éppen azt nem tudni, hogy minek, men
nem sok mindenre j&.

ICON ROBBERS
Ha meﬁf‘ehlﬁen szépek 'vnrgrr:nk. Ingg‘d—n-c'ﬂ

azx ELECTRONIC LOCKPICK USE-
oclasaval kerdlhetink be. Odabenmt a
Central Park-iak kdbehekercse, an-
gyal lelekdoboz, egy LVL 4 fedéchip és
a Hakim altal keresett Praxis 3000 van.
Kifele menet nagy valoszindseggel &rki-
borgokba Utkézunk,

NOTIONAL LABS: Harom figuraval talal-
kozhatunk, kozulik egyedul Noel
Conway nem kivanatos, mernt ha bent
van, nem tudjuk atkutatni a szobat. Pe-
dig érdemes, men 32 TB memchip, Noel
Conway kivonata, 4. szintd fedéchip és
sarkany télekdoboz varja az érdekl s
Brirt mar jobb fiu, egy INTELLIGENCE
kodot ingyen ad, amit a cybenérben
lehet csak hasznaini.

BILL DOUGLAS: A Szent Patrik
templomnal mar leirtuk, mit kell tenni.

WALTER MCCALASTER: Ennél is.

EMILY ESAKE Semmi érdekes. Az utdbbi
ketts irodaban ha kutakodunk, egy-egy
LAPEL PIN-t talaihatunk.

SECURITY: Bajuszos biztonsagl bacsi
dcsdrog a székében. Hamar Sljuk le,
?azdng zsakmanyunk lesz. Tackelt

ivonata, TT biztonsagi fedochip, amit a

honnan lépunk be ide. Es a megteleid
hely elérése még megoldatian

Sokszor megtornténik az is, hogy csak si-
man a cybertér driében talalkozunk em-
berakhkel:

ELVIS: Ennek a fickonak a teste mar reg
meghalt, de ha 6sszeszerelink neki egy
kiborg testet és letoljuk az agyat, szuper
csapatiarssa valhat. Sziksegunk lesz
egy kibor torzsre (TORSO), egy fejre, va-
lamilyen ket kézre és két labra. A lehetd
legjobb cuﬂmm%, 200 erd, HP, 100 fe-
letti HI-TECH és FIREARMS képesseg

ZEUS: gadja a NY-i cimétr

DREG: O adja az érkiborgok ellen haszna-
latos virust.

HARLEY. SHAKESPEARE: Lasd Winter
Garden Theatre. _

CHARLES FLYER: Ot csak darabokban ta-
lalhatjuk meg. Elhelyezkedése:
NYVAULT, J\NTIHEOW, NOUN &5 ket da-
rabja az drben van szétszdrva.

MELISSA VAN HELSING: Valamikor neki
is it kéne jelentkeznie, s akkor elmen-
nénk vele a Le eéfterembe (annak
a cimét is tdle tudniank meg), majd ot

TTHEAT KUT-cimnél kel t ;
CYBERCRACKDOWN LIST (Lazio
Green cime) és a Chuck fiu kereste
TACKETT'S ASSOCIATE LIST.

Egyébként ha é&rkiborgok tamadnak le, a
legegyszerdbb elmenekdlni, am nagyobb
baj esetében probaljuk ki az adatpokok
huJ_i lasat kiborgokra. Feltéve, hogy eldtte
letohottik beléjuk a virusokat.

Most nézzik a cyberteret

HOPE: Ide Tackef! kivonattal lehet csak be-
jutni, Tackeft nnrlé]&l tartalmazza, ami

még allast is kaphat 52
nészek. A VR-stidio tobbi ja nem 10l be-
szédes. Elintézésikhoz egyik karakterank-

kel vegylk fel a ghzmaszkot, majd hasznal-

sk a  Phree Thaught-16 kapott
SomnaVapor-t. Ltana mar lehet kutatni
Legénéhesebb zsakmanyunk

CoDaque holokamera par te
egy adokészulék és egy VR-né

AUTONOMY DOGS

Az egész tarsasag szinte csak kardélre va-
I6, ugyanis St. Sabaccatus, a fdndk &t akar
minket verni, Wildchild megdrilt (bar me.
Notional Labs |l cybercimere, a MOZAFI?
szora emlékszik), a harmadik ember meg
minket nagyon ellenszenvesnek talal.

HOUSE MATRIX ROVERS

Fenn Martinez-nek ha odaadjuk a Banks
ahal elrajtett :')'barlér forraskodot, kapunk
cserébe rusintot, aminek hasznalata-
ra valészindleg elébb-utdbb raszorulunk.
Litana beszéljink a téle jobbra lévs fiuval
Ha nincs nalunk ez a kéd, énslmeset nem
mondanak, de a PATCH CORDE-ot tegyuk
al, men csak igy tudjuk masik csapatiarsak

ercs filmmel,
26,

cyberképes. it hasznalni, vagy cyberte-
res tulajdonsag-moédositasok esetén csa-
pattarsunk lajd agait sdositani

Hakim, Gisco tarsa szintén itt van, és ha
meglepjuk Praxis 3000-rel, beleegye-
zik a segitségbe. Ahhoz, bedlljon, a
beleegyezés utan el kell menni Cisco-hoz,
majd vissza ide. Larry Owen-16! tudhatjuk
meg az Autonomy Dogs-ok cimét

TRANSTECH

Ebbe a hatalmas épuletbe jutdshoz Lenora
Major segitségén kivil még egy kitdzott TT
jelvényre is szakségink lesz. A foldszinten
acsorgd emberek kozdl egyik sem jelentds.
A lifthez menve az éppen kivalaszthato
irodak nevei vannak felirva;
NANOTECH LABS: Kutassuk at, sok
énékes szerkdhoz juthatunk, A raktarba

8l Chuck-rol és megadja Ludwig
Sampsaon cimét,
MAJOR: Itt masolgatja 4t adatainkat a TT-

hez Lenora Ma‘%r f
MEDIUM: Cyril Thrope KUT-ja, it mondja
el, hogy sziksége lenne Helsing egy
szemaélyes largyara. 5
ZARATHUSTRA: Ludwig Sampson KUT-
cime, ahova addig ne lépjonk be, mig
meg nem Gltuk, men egy |6 kis virust ka-
nk, és mehetink iMani. it van lsirva,
ogyntuék gnyerasdh dolog
lesz szukségunk: Incubus, egy pap, és
megdini Helsinget. Mi sajnos csak a
papot tudtuk megszerezni, a tébbi az ol-
vasora marad... HIHI
NOUN: Belépéshez egy kis Iupikai rajt-
vényt kell megfejteni, a bandak rovidi
seit keoll megfeleld sorrendbe tenni. A
megoldés:
SZ UP BA HM KC R ND PM CB.
Odabent a falkapott babilon-kéd.
AI'I‘TIBODY: Ebben van amit Shock Maraud
eres.
NYVAULT: A NY-i bank cime, hasznélata-

hoz meg kell torni SAFECRACKER-re),
TTHEAT: Bejutashoz TT bizt. fedéchip kell.
Cdabent a felesleges infokon kival az
datkules ami érdeb Banks kiszaba-
ditasahoz kell.
BLACKWOOD: Bej Noel C

:‘l';ndnnm kell. Odabent a rettegett morph-

MOZART: Ez szamit a Notional Labs Il ci-
mének. Vannak it kolonbozd tulejdon-
sag-modosité file-ok is, amiket most kell
hasznalni, int itt kell virusi is.

SOFTBALL: Kéd: NINJA. Odabent vergs-
dik Banks szelleme, a TTHEAT-ben szer-
zett adatkulccsal nyissuk ki, és meg-
mondin a NY-i cimét

ELIMINATE THE MASTERS: It van a
Banks ahal elrejtett cybertér forrdskod,
amit halalra keresnek a biztonsagiak.

KANSAS, ELIZABETH: Egyeldre nem lép-
hetink be. de a Kfrlm-ben van
Incubus, az ELIZABETH-ben pedig egy
4riasi meglepetés, 16bbek kézott a game
vége is; csakhogy nem mindegy, hogy

. nitettdnk

Ine egy belsd szentélybeli fickdrol,
aki elvezetne minket Grant sirjahcz, ahol
Van Helsing lakik. Azt is ki sikerGht nyo-
moznunk, hogy ovakodjunk téle, mert at
akar minket vernl, és az Grdgyei tul jok

A legfomt bbakat mar el Atk

sorrendben meg egy Kicsit segitink:

Az elsd két helyszin OK, utana menjunk a
Central Park-ba, gyoayitsuk meg
Sanders-t, keressak fel Mary anyat,
Kimba-16l kapjunk beutaldt Lenord-hoz, a
muzeumban meg a klubhoz. Szerezzuk
meg a birflonsagi fénok cimeét az EA-s srac-
tol, oljuk meg a nagyfejit, tudjuk meq Lazio
Green-tdl a ilollnnd Labs cimét, és mar
kész is gy szuper deck. Ezutan a sorrend
tényleg telszés szerinti.

Chuck, ha chucktlakozik elmondja, hogy a
cimre nem emlékszik, de tudja, hogy egy
furcsa arnara%inyailémm viseh Tackermr az
utolsé napokban. Ebben van elrsjtve egy
dzenet, ami az Incubus-hoz vezethet, mi vi-
szont nem talaltuk meg a nyaklancot
sem. Szisztematikusan minden ismernt hely-
szint végigjdriunk, alkutattunk, és néptele-
ugyanis ha valaki meghal, min-
den cuce megkarjuk. még azt is, amien
valamit tennonk kellett volna), mindhiaba.

Szivbdl kivanjuk, hogy valakinek sikeruljon
tovabb is eljutni, mert nem egy kénnyu ja-
ték. Lehet, hogy nem is pozitiv értelemben,
mert nem egy utalast a program szoveges
részét tantalmazo file-bol olvashatiunk csak
ki. Pl. Braque Picard ndjanek gyogyszerére
sehol a gte'ibun nincs utalas, csakugy.
mint a nyaklancra

A berhelésrdl annyit, hoiy a pénzt minden
baj nélkdl lehet atirni a kimentett allasban,
csak két helyen is médositani kell. A tobbs
tulajdonsaggal kapesolatban viszont sokkal
szigorubb ellendrzést tant, ezekhez hasz-
nt.l?l.?k azt a trakkot, hogy a csa; k fel-
vélele eldtt csindljunk egy biztonsagi maso-
latot az NPC-ulajdonsagokat tartalmazdéd
BN.CFD-rél, és oft irjuk af a kepessegeket,
majd a karakter csapatba kerdlése utan
mentés, és az eredetl valtozal visszamaso-
lasa. Ha nem masolnank vissza, par 4 hi-
bat talaihatnank a programban, pl. Chuck-
nal nem |6 széveget ir ki a stuff, s igy nem
is csatlakozik.

A jaték elsd, hosszabb feleben a
cyberrész dominal, es a vampiros turmix
csak a vegefele jon elo. A Iee\rdﬁa rmvgoI
Eﬂu“ érdemes egy kis ido
raaldozni, ugyis im a nyar.

o HaPi
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mnénmmésa F&Lrtrﬂ.sx mmuszsuﬂrsx RESZERE:

Minden megkezdett 25 szo ulén 120,- Ft + AF.& = 150,- Ft (Ebbe nem
szamit bole a név, cim, telefonszam, irasjelek). Ném szammjuk keres-
kedelmi jellegd aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitogép konfiguraci-
Kja‘lﬁl kivan m subgdulni

Szavankémt 28,- Ft + AFA = 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a nev,
cim, telefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiege-
szitdket (pl. saj észitésd cartridge-eket) kinal nagy valasziékban.
Olyan Imreslt elmi_hirdetést nem kaziunk le, amelyben csak posta-
IID leﬂ megndva Postai uton torténd ker\askadeima tovekenysagek

ap fids mailm ‘_‘ knel a lelophalyal (uzlethelyise-
et), allalkozok a szehhn
Iynt va illandé Ial:t:imegr is fol kell tintetni t14!l 993 lKgM
—a reklam- és hirdetési tevékenységral)
.E_mrél: smlgﬁ!luuk.

a thezd nyomdéba keruld CoV-ba birtesan bekerul)
120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitoft betlkkel). 50 % felar; /TALIC szedés (ddht
botdkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat az b kozéhteknek megfelelden kérjuk
feladni. Ext k iden a hirdetes szdveget, ar egyeb szolgaltatasokra
utald &b kazlést, valamint az ennek meglele?x dij befizetésél iga-
zold szel CgM annak masolatat) levélben a kovetkezsd cimre ker-
Lk kuldeni: -WARE Kit. Budapest, Pf.. 363. 1519. Figyelem! A
irdetési szdveg mom csak olyan ket \mgy latot
el, a szerint az étnm efizetése a hirde-
test 1ar 6 levél beérks , vagy az azt megelézo
1 honapon beidl térient.

64 software
Ch4-re megjelent a P-MAGATIN

szama lemezen! Van benne |alakle-
iras, humor és sok mas érdek hirdethetsz is! Az elad szam min-
d.nkln-k es, caak a lemert os a postakohaéget kell fizetni. Fal-
valaszboritékot kild]! (Lang Oszkame), P-MAGAZIN, Ko-
lnmlmﬂ u.22. 2900

® G4 jatek- és felhasznaldl programok mlal‘ e lomezen. Listat 65 valaszhorte
evélcim: Balor Lajos, I

kot kérek. L X Corvin kit 4. V/76 1181 Tel
282-35-35.

Gd-es kazotlasok! Sxéleskond ul.nmollﬁu prc umuauor Ha l|h|dl na y
gmd-poﬁd, akkor s lr}! Biztos lu-qm- ! Listat kérek, #o kildo

y u.195. 2523
» Cd-as Kb 80, Ft, kuzellara: 200, FL Valaszboritekert listat
KildBk Ch'num Eperjesl AMréd, Abasar, Galamb Gt 18 3261

» C64-esok elem! Szereinélek  szuper programokat?  Hivialok a
COMPUTER DI -ot! Tel: (D6-46) 311-274, v (DB-45) J1I-830 Cimunk
Berecz Tamas, Mozdkivesd, Csaresznye u qu

s =L
nas listalemez!!! c{m C.soh nll.in (lhqi: 5«:7(} Walmuod gu-
badsag ot 112. 8638, Tel.: (06-84) 360-324.

. Chdre altGs: 30,- FL fle-os. 10, FI

Huszti Gyézé, mea. Martirok (tja 54, &2 2800
S0 | ! = T bb loaicki
kat! Az ocrszh a lo & abb drak. Egyre bévuld, driasi val.lsmalu

BOMNY:
Mindsig, me zhalosag, design!!l Valas teéskert listal hildok! Abraham
Jozsel, Sarsap, Anna u, 185 2523

= C64, C+4 programok olcson eladok | k ara. Vala k&t lis
1at kildok. Caepany Laszio, Putnok, Vasaér ot 8. 3630

. CH4 kmlc?. kazetta elado. Listat kuldék, Botos Zsol, 2211 Vasad, Bem ut 14
® CHA [inék pr cs-hlqo [} pén. Listat és valaszborite
kot kbrak, Aumn Vil eartrid I el edetil, angol nyehe(l A
;lﬂ;ll;lbﬂt gé!em Cim: Bator I..liul ﬂuu.npu;l. Xix ﬁumu k4 VITE 1181 bed

B 3

® CE4 lemezre uupaz ggumulu olesdn eladok! Cim! Bridi Norben, S:e
nanct Csaloqérw ur 34, 00

{.b-l ok! S il rpragramak ula_r.h.uh-' _Valna.
boritekén lista (bavild) pm.uaeq-”u.wu saba of TURBO BYTE SOFT
Dicisjand, Dozsa wag; Ut 93, 2643

- 5?&!:“ mngluh:m ng'\mb C&l-as g k eladasa lemezen, kanzettan Lo
kaz iboles, Zalakaros, Fo u 18 B748. Tel

ioﬂ 93) 340.481
64 hardware

* CH4-ou bovitdkdstyak (FASTLOAD, DATASETT, SUPEAMASOLOK, FINAL 1)

Gitta Istvan. Miskolc, Janosi Ferenc w8 /2. 3531 Tel (06 46) 384 454

® Elado: C64 + 1541;1: drive + HELP kantys + joy megegyezes szetint arban

Eladé sz gepasdal, amibdl 5 perc alm TV Video allvany készitheid Eperjesi

Andras, Komid, Vértanuk u4. 7300 | T..{06-72) 484-355

Elado egy C64 + 1/2 éves 15411l dove + magno + 70 lemez + 2 lemer

tand + 12 srakkényv + cartndge + magnole| Gszto kazetta + resel kap

;uuld}sg Badi Zeoht, Esztergom, Banomi Bp 23 111, 2600 Tel. (06-33)
14

* Cid-em totalkeros lett Varom azok leveidl, akiknek mar csak a helyot loglalja
otthon mukods CE4-ese, és par ezer forintén megvalna téle Minden megoldas
erdakell Csere is! Cim: Janceek letvan, Marcal, Posta kiz 4 11113 8700

* CB4 + magno + 1541 + MPS-803 + 2 joy + cartndge + HESET + 1.:m\zulln
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, Példényban,

kitshott szelvényt a kévetkezs cimre kérjik visszakilldeni:

—===— |DG Lapkiadd Kft. 1536 Budapest P{. 386.

=
=
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ot

NEMZETKOZI SZAMITASTECHNIEAI MAGAZIN MAGNESLEMEZ MELLERLETTEL

Ha el6fizet, évente kettd szdmot ingyen kap!
Eldfizetéssel megrendelem a PC World cimd, havonta

__"—"_ A

meg|elend folyGiratot
([ té1évre 1410~ Ft

+ 100 lemez + konywek + djsag jutanyos aran eladok, Ajanddk
Santa Caaba (SanThEE), Karcag, Bimbo u.6/A, 5300, Tel ills 56) 313-089

* Commodore CH4/I1, 154 1/11 floppy drive, 100-as lemeztans, sok lemez mag
nd, kazeitik, 5 kg. srakirodalom, 4 joysick eladda 23 000, F1 & és egy nyom
1416 8.000.- Frém Erdeklédni: Magdice Gabor, Sopron, Kiraly Ju. 7 8400 Tl
(D6-99) 314758
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A megrendeldlapokat kitoltve, kivagva,
zart, felbélyegzett boritékba helyezve kérjik
elkdideni: IDG Lapkiadd Kft. 1536 Bp., Pf.: 386.
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Amiga

AMIGA GYORSPROGZOLG! A programrendeles! harem n:ron belil telje- N
sitjik. Valaszboritéken listal Fekete Gabor, Matészalka, Fellegvir koz 12
4 T00. Tel ; (06-44) 313-663

-hmt-ga nagy olcson eladﬁk Cim: Gyurics Robren
Budlpen 18 Clnbinlmwa 117, 1038 Tel : 180-2184

?.";}E:.am" o V. Veres PakG Lo 100 Vel
ol
ls.‘l,vmlns—mﬂs-m ke st I

® Eladd: Amiga 500 (V1.3, 1 MB RAM), 10845 monitor, 3 5%-0s '““2? dmre, ?2ﬁ
lemez programokial, 2qubom| ck, mouse + pad, konyvok Ara: 55000,

Ft Tel: 271-36-82. (Fehér Gyula, s, 17-20h ki lnllj
oam.lga 1200-as1 vennek progr wl, esetleg wnai‘lfnanﬁﬂ rel, ar-g
memorniabdvitvel anitt p (400
Sqavn e “—-**---umm il sl
kot lemezt kérek. Lazar Mikios, Hui szOMény, Nagy Imre utca 13. 4220
szn‘i’mago-u programok olcson eladdk! In! Nagy Péter, AbaGjszantd, Petdfi o
* A500 + BODEGA BAY lu]l sl eladdl Kilén is! Ugyanm A1200.es
pogramcsers.  Listal ks kil B nldnvl ‘ajaniatokal ss lstakal a
kovetkezd cimie Mmm Enho Janos, Tiszatired, Dozsa Gy.u 53

5350,
* Amigasok! Programosere, ¢3 -ladia‘ 30, thvmnz Cim: Hegedis Laszo,

Budapost, XX1.H andi it 181 1213 9 e
bk olcson, exra gyorsasaggal (pl
ol the Robots, PnS-u msa 'begmnaom.m k:s:u; é'mkos nyeremeny ek
Bajcsy-Zs.u

AMIGA GYORSPROSZOLG! A
sitjik. Valaszboritikén listat F & Gabor, Mitészalka, Fellegvar koz 13

ogramrendedést harom nmm boosdiid tm
4700 Tel: (06-44) 313-663.

PC

vagy (06-30) 425-833.

® Eladnam hibatian (100 % EHHOR FREE) 41 843 040 byie :=-w ua-) nigysa
gu CONNER i . Pran
iller Krisatlan, Budapest, Tel - 202.12-99

IBM-PC programok mind isegben! H, bavilé
Diko mmmdw V. Veres Paine u.8. 1053 Tel /FAX - umua._—l

Aﬁl széles valaszé ok (kedd szerda). bolényl
8. Budap(sﬂ.xx M'fEnWeuc-n 71 !204 Taf (D860} 3320 30

e el Tl = r =
'quu o Vllnuborllekén st KIS0k, Cim: Parczel ZoRan GyBngyos

l Pftl i o&oml Elado 1 darab, u) INTEL 486 0X-50 MHz-03 processzor 3 ey
aranciival Nagyon olcson és iﬁtgﬁml A szuper Ozel megkotésenak cime
Caaba_ Eadamcm, Viztorony (1 15. 2500, Telsfon. (06 2834
® Eladd: aosuxe as alaplap + 4 MB RAM (nem SIMM RAM o megoldasu)
csak 20,000, Fr-é Alkudni lehet! Ugyanift kereseh olcson 1 MB-as
SIMM M-okat Egri Csaba. Dunaujviros, Lajos ki kit 5 F/1 2400
* Sound 16 ASP gmmiﬂ-a hﬁmn eladd! Lango Balazs, Buda

pesl. XIX u it/ 1195 Tel: H
K AT 286-0n (SVGA) Listal Kéreh
h mu-su Cim: Hajmasi Zohan, Szombathely, Hadnagy u 62/C Tel  (06.94)

oamu.-u Jnsmpmwmt amem Falbe bas Lbo ek i
i mo 1186 . . ) Blcapest, Xl Moo
u

. Az o log PC-s e bévild valaszieh

Szabolcs, 7, 6 18 8749 Tel (m 340-381

. m szaretetiel var a IEGA m PC-KLUB! Software és hardwars

16-21 drdig. Nem baj, ha kevés programod

van, g\ruo el, hozz lemezt l'lehllﬁs lmiﬂ inkibb gépet), és 10 an:en bedil

lesz csereal ! Tehal akir akar haludo vagy. it a helyed! Cimink
Bud-m Vil ket , Dmko utca 15 {BILUK Md&hﬂz

emeletén), lletve bévebb info st P

szium alall, 1087 (Vargs Gabomal),

[ S elado 120 MB-os winchester, 1 éves, 14 ms, 16.000,- Ft-

&n. esz Dones, Bp. 1563-770.

* Felszimolihs mialt vladd 300 db. 5 2505 lemez PC I\ar programokhkal, 60,
Fﬂdh Aron. Nagy MM Budlplli. bt érﬂrak u‘l]a 151 1202

Listat hérek Szok Gyula
Dn:recen Apafa 14, 4002 oty
1BM 4 1 Valaszboriteh PC-int

eladik bist.
:HT;:;H‘ Jend), 1462 Budapest, PI. 766 (1191 Bud-peu Széchenyi uz
1y

Plusi és tarsai

* Plus/4, C|B—u'| szinvnnal.ns programaok ol:mn eladon 9? lJJ -as  Hatalmas
valasziéh. G, L]
mam" o | Tamas, Ki ‘ Sthuﬂhwceguiﬁﬂm

® Plus/4 lemez, kazella olado. Listat koldok Bolos Zsoh, 2211 Visad, Bem
14

Egyéb

Elada ATARI Pluliln.lch ST-STE TT (1.500 oldall), ATARI ST OMICRON
B;\::CT-’O kbnw [:l oldal). Langd Balazs, Budapest XX Arpad u 114
1 1782-533

& CITIZEN 1200 arh Ul wladt 1BM hez . o5 Amiga-
hoz is 6. Vadonat 0! Ara. 6.000,- FL. Bader Zoltan, Budakaldsz Pacsins u f
2011

- Illndeﬂte!u programoat és demdt adok veszek, de ieF o coorélok Ker
ddh, qy vumm Listit :vnln:!bnrmul

Cfrnom & i1 i, Kenderaztatd u 2
S030. 'rJ :nﬁ-m 332-141

] HANCU, GYERE HAZA, MEGBOCSAITOK! (VOLT?2?) BARATNOD: ADRY I




CGiames Center ajén|a+a COHE4-re

1000 MILES - 250 - autdver. / ® 11 A SIDE - 180 - sport; » 19 BOOT CAMP - 150 - Ggy./ ® 1943 - 170 - lov. / ® 1ST. DIVISION MAN.- 197 - men | & a0
SCACCHI - 127 - sakk [ & 30. SPACEWAR - 119 - |&v. / ® 30.POOL - 115 - bilkard / » 3D.S K CAR - 150 - mutdwer. | « 40 DB PROGAAM - 48D - vogyes | 45
142 log. [ » 4TH PROTOCOL - 1SD - stral / ® 4X4 OFF ROAD S.- 25D - autéver. | ® 5 A SIDE FOOTB.- 116 o / @ 5TH GEAR - 181 - Ggy. / » 7 LIC.TO KILL
7 - ake, | ®7UP SPOT - 18D - log. / » 80 N.APALAT{ 280 kal | « ATWRESTLING - 138 - sport/ » AB CRICKET - 151 - sport [ ® ABC FOOT - 250 - spon
I .M‘;COI.AIJE COMIX - 650 - kal. / ® ACE 1.- - szim. [ ® ACE 2- 270 - saim, | ® ACE 2088 - 191 - szim, / ® ACE OF ACES - 304 - szim. | ® ACID RUNNER - 118
lode runner / » ACTION FORCE - 180 - low. | ‘NI)DAMS FAMILY - 288 - masz / ® ADIDAS CHAM.- 270 - 3 { ® ADV.BASKETBALL - 210 - [ ® AFT
BURNER - 150 - lov. | ® AFTER THE WAR 1.- 204 - akc |/ ® AFTER THE WAF 2- 145 - akc /| « AFTERWORLD - 129 - Gsszetett | ® AGENT U - - ako
® AIDON - 1SD - iGv. /| ® AIRWOLF - 147 - lgy / ® ALCAZAR - 142 - labirintus | » ALDERAN - 209 - / ® ALIEN - 1897 - labinntus / ® ALIEN 1Il - 1SD - aks /
* ALIENATOR - 112 - 1ov. / ® ALIEN ATTACK - 107 - ake. / ® ALIEN SINDROME - 25D - Idv, / ® ALIEN SLIME - 160 - akc. | » ALIEN WORLD - 507 - v / ® ALIENS
135 - lGv. /| ® ALIENS - 150 - akc. /| ® ALIENSTORM - 15D - 16v. / ® ALL AMERICAN BASKET - 121 J ®» ALLEYKAT - 148 - lov. | » ALTERED BEAST - 25D -
misz | @ ALTEREGO - 650 - leszt | « AMOBA - 118 - log. | ® AMASING SPIDER.- 194 - masz. | » AMERIC. 30, POOL - 140 - billiird / » AMERIC. CWAR 3 - 18D
strat [ « AMERICAN EXPR.- 176 - / ® ANDY CAPP - 133 - masz / « ANNALS OF ROME - 104 - strat { @ ANOTHER WOHRLD - 1SD - i6v. / ® ANTIFRICTION - 137
Iy, | @ ANTIRIAD - 226 - lav. | ® APOXOLY - 276 - 10v. | ® ARCADE FLIGHT S - 149 - I6v. | ® ARCADE T.QUIZ - 416 - kviz /| ® ARCANA - 184 - hal. |/ » ARC DOORS
442 - Ugyess. /| ® AHCHON 1.- 186 - stral. /| @ ARCHON 2.- 160 - stral. { ® ARCTIC ANTICS - 149 - ake. | -nﬂcnc FOX 18D - snim. | ® ARENA G - 178 - akc. /
* ARGON - 164 - lov. /| ® AHGON FACTOH - 290 - szov. | ® ARK PANDORA - 192 - masz { » ARKANOID - falbonto | ® ARKANOID 2.- 152 falbonto |
® ARMALYTE - 1SD - Ogy. |/ ® ARMY MOVES 2 - 152 - akc. | ® ARNIE 2.- 168 - akc. [ ® AHT OF GHINA - 15D. +IOO kol [ ® AHTILLERY - 188 - lov. | » ARTURA
157 - masz | @ ASTATIN - 199 - log. /| ® ASTERIX - 184 - masz. / ® ATA REVENGE - !34 tetris / @ ATHENA - 200 - masz. ( ® ATLANTIS - 158 - jav. / ® ATOMIC - 141
-log. /| @ ATOMIC ROBOKID - 250 - lov. | ® ATOMINO - 145 - log | » AUF WS MO - 193 - masz | ® AUGGIE DOGGIE - 215 - masz. /  AUSS| GAMES - 45D
spoit/ « AUTOTEST - / & AVENT ESPRIT - 385 - kal / ® AVOID THE NOlD 278 - ugy | ® B:24 SIM.- 15D - szim | ® B, FOR OKINAWA - 84 - stran /
s BT, BEFOviSZ uuv:‘%BYJACK 133 / ® BABYLON FOUR 131 - low [ ® BA O - 170 - Ggy. | ® BACK T.FUTURE 2 - 15D - Ggy. / » BACK
T.FUTURE 3 - 18D - / & BAD BLOOD - 250 - kal. / ® BADLANDS - - autover. | ® BALLER UP! - 232 - akc. /  BALLFEVEHR - 188 - Ggy. | » BALLISTIX - 123
sport [  BANGER FIA A 123 - mon. | » BANGERS & MASH - 174 lln: / ® BANGKOK KNIGHT - 534 - vor | ® BARBARIAN 1.- 163 ver / » BARBARIAN 2 - 396
ver / ® BARBARIEN LAND - 128 - ako. [ « BARD'S TALE 1. 45D - APG / « BARD'S TALE 2.- 450 - APG |  BARD'S TALE 3.- 450 - APG /  BARMY BUILDERS

202 - masz. | » BASIL THE G.M.D. 150 - masz / « BASKET MANAG.- 1SD - men. / « BASKET PLAY - OFF - 25D / ® BAT - 28D - kal. | ® BAT O. NAPOLEON
350 - strat / ® BATMAN JOKEH - 175 - masz. / ® BATMAN PENGUIN - 171 - masz | @ BATMAN THE MOV, 417 - / ® BATTLE - 360 - ako. [ ® BATTLE CHESS
250 - sakk / @ BATTLE COMM - 360 szim_/ ® BATTLE OF BRIT - 191 - strat /  BATTLE TECH - 25D - kal./ » BATTLE WALLEY 175 - lov./ = BATTLE - 360

akc / & BATTLEBOUND - 280 - lov. / @ BATTLESHIPS - 241 - k.? /@ BCBILL - 186 - mésr [ @ BEACH COMM.. 169 - |&v. / » BEACH HEAD 1.- 257 - ake./

® BEACH HEAD 2 - 15D - akc ;.BE)\CHHEADG 134 - akc. | « BEACH VOLLEYB, - 240 - sport | » BEE-52 - 205 - | « BEER PUB - 170 - Ggy. / » BEN - 170

log /e BETORES A BAZIS - 150 - sz6v | « BETRAYAL - 183 - strat. / ® BETTER DEAD - 163 - v, |  BEVERLY HILI. C 15D - gy, ( @ BEYO! DARK C - 150

akc. | @ BEYOND THE ICE - 174 - akc, / ® BIG GAME FISH. 320 - men. / ® BIG SLEAZE - 143 - szov. | » BIGFOOT -masz | & BIGTOP BARNEY - 208

* BINGO - 280 - kviz/ ® BIONIC NINJA - 209 - ver. | ® BISMAHCK - 164 - szim. / » BLACK HORNET - 379 - Ié\r J - SLACK KNIGHT 1. 173 - szdv / » BLACK
KNIGHT 2.- 171 - szdv. | ® BLACK KNIGHTS - 151 - kal | » BLACK PANTHER - 451 - karate /| ® BLACK PEARL - 144 - szbv { » BLACK & WHITE - 227 - log. |
® BLADES OF STEEL - 15D - sport / » BLAGGER - 132 - masz. ; » BLAGGER ao H.- 160 - masz. / @ BLASING THUND.- 165 - akc. ; ® BLASTBALL - 124 - falbonio |
* BLASTERS O T.UN| - 181 - low | » BLINKY - 183 - masz  » BLINKY'S S.5.- masz. [ & BLITZKAIEG - 141 - stral / » BLOBBER - 163 - dgy / » BLOCK OUT
131 - tetris | ® BLOOD'N'GUTS - 25D - spont [ @ BLOODMOMNEY - 347 - I6v. | » B DWICH - 240 - RPG / » BLUE ANGEL '69 - 18D - log. / ® BLUE ANGELS - 15D
szm. | ® BLUE BARON - 204 - dgy./ ® BLUE MAX - 107 - 16v. / ® BLUE MAX 2001 - 102 - Idv. [ » BLUES BROTHERS - 18D misz [ @ BMX FREESTYLE - 149
szim. [ & BMX NiNJ.ﬂ 174 - ver, [ @ BM! QUAHRY - 146 - sam. [ « BMX SIM. - 187 BMJ( verseny [ ® BMX SIM. 2.- 191 - BMX verseny / » BOB MOPRAN SCI1., 249
Iov. { » BOB WINNER - 1SD - RPG / » BOBIX - 328 - maszkalos | » BOBO - 18D - z BDCC BALLS 145 - Ggy. /| » BOD SQUAD - 292 - maa-r. /'® BODO ILLG
S50C - 113 - sport / @ BOLO - 235 - lov. | » BOMB JACK - 141 - (gy. / ® BOMBAMA I? MBO - 201 - masz. /| « BOMBUZAL - ioq)G- BONANZA
BROS - 270 - masz. / ® BOOGA BOO - 202 - Ggy. /  BOP'N'RUMBLE - 45?-:31 rOBORDE BLAST? 112 - idv. IOBDHHCWEDTIHE 25{) { » BOSSZU
- 150 - szbv. /| » BOULDER [1.1 - 16- 331 - m, / & BOULDER MAKER 2.- 1. zork. | ® BOUNCIN. HEADS - 191 - masz [  BOU 171 masz | « BOX
MANAGER - 178 - men. | ® BOXING CHAMPICN - 15D /= BOZO'S NIGH'{ 188 - masz. /| ® BOZUMA - 45D - RPG/ = BRAIN ART[HC& 400 - log. /
*» BRAVESTARA - 120 - lov. /| ® BREW - 25D - szdv. / » BRIAN BOODEX - 154 - masz / « BRIDE FRANKEINS - 153 - ﬁa} /@ BRIT SPEEDWAY - 196 - men. |
* BRUBAKER - 250 - sz6v. / ® BRUCE LEE - 180 - ver /| ® BUBBLE BOBBL. 1.- 200 - %( * BUBBLE BOBBL 2 ISD ./ ® BUBBLE DIZZY - 152 agy. !
* BUCK ROGERS - 45D HPG} BUDOKAN - 25D - / = BUFFALO RODEO - 2 sg:d = BUGBOMBER - = BUGGY BOY - 186 - d;n
* BUNDESLIGA 2 (ang.) - 123 - rnln .r. BUNDESLIGA 2 (német) - 117 -man. | ® BUNG I.JNO 184 -low [ » 3UHN|N HUB ER - 146 - ./ ® BUTCHE
15D - akc | » BUTHAGU. SOCC.- = sport / & BY JOE - 190 - angol sz0v, [ ® CABA Iov. | ® GAIRO CONNECTION - 145 - sz6v. / ® CALIF. DRIVER - 224
autover. |  CALIFORN GAMES - JSD sport /| ® CAPTAIN BLOOD - 286 - snim. / » CAP"I'MH DYNAMO - 123 u ./ @ CAPTAIN KLOSS - 172 - sho. /| ® CAPTAIN
POWER - 371 - akc | » CAPTAIN STAHK - 18D mlu.r'CAF‘THON 153 - masz. | ® CAHWARS - 168 - Oy A WARS 2. - 180 - akc. / ® CARD SHARK - 150
hirtya /| ® CAAMEN SANDIEGO - 35D - kal. / ® CARNAGE - 151 - autdver! erseny | & CARRIER COMMAND II&Q - strat.l/ ® CASH'N'GRAB - 177  nterdgap /
® CASTLE - 177 - ake. /( ® CASTLE DA.CREEP - 128 - masz. | .CAS'I'LE MASTER - 224 - kal. /| ® CASTLE OF TERHOR 238 - s20v. | @ CASTLEVANIA - 25D - ahe. /
® CATALYPSE - 18D - l&v / ® CATCH 2. - 179 - oss. | lCaULDﬂCIN 1.- 192 - |6v. [ ® CAULDRON 2.- 185 - I&v, [ ® CAVERN OF KHAF .- 154 - akc / ® CAVERANS
SHILL - 196 - 1ov, /| ® CENTAURY ALLIANCE.- 75D - AD&D / « CHAMBERS SHAOLIN - 456 - ver. | # CHAMONIX CHALLEN - '!SD men .‘ * CHAMP - 271 spon |
* CHAMP EUROPE - 403 - { ® CHAMP OF KAYNN - 65D - AD&D / ® CHAMPIONS, SOC - 18D | ® CHASE HQ 1 autdver. | ® CHASE HQ.2.- 15D
auovu.a’ ® CHAUS. O, CHAOS - 159 - 520v, | ® CHEEKY TWINS - 185 - dgyess. | ® CHESSMASTER - 15D - sakk / OCHES!‘ERFIELD 280 « mhc. | » CHEVY
CHASE - autover. [ @ CHICAGO'S '30 - 201 - ake. / ® CHINA MINER - 193 - mész /| ® CHIPWAR'INS - 134 - dgy. [ ® CHISCO HEAT - 140 - autover [ « CHUCK
JAGER ﬂn 150 - snim. | ® CHUCK ROCK - 377 - masz [ ® CIRCUIT - 218 - # :!CIHCUS GAMES - 150 - 0y JOCITADEL 140 -1ov, [ » CITY COBRA - 189
akc. [ ® CJIN USA - 142 - masz [ ® CLASSIC TRAINER - 119 - men, / = CL 150 ugy /®CLIKC SD - dgy. /| ® CLONE - 135 log. | » CLDUD
KINGDOM - 134 \i?z { » CLUBHOUSE SPORTS - 18D - sporn/ » CLUE IIASTER 165 sasjilék /- CLYSTFBON 258 - akc, [ » COBALL - 160 - low
* COBRA FOHCE - 164 - |6v. / » CODENAME MAT 2 - 137 - n'se /  COLDITZ - 213 - kal | » col.oss CHESS - 15D - sakk / ® COMBAT CRAZY 15D 6w
e COMBAT LEADER - 150 - strat. / » COMBAT SCHOOL - 201 / » COMBAT ZONE - 188 - Iov. /| ® COMIC BAKERY - 179 - Ogy. | ® COMMANDO 1 177 akc |/
® COMMANDO 2 - 198 - akc. [ « COMMANDO 84 - 125 - akc .rl ONNECT - 153 - log. / CONNECT-‘ 133 - log. /| ® CONQUESTADOR - 28D - strat / ® CONVOY
RAID - 118 - s23m. ( # COOL CROGK TWINS - 1SD - Ggy. / ® COOL WORLD - 15D - akeo. / « CORRUPTION - 25D - sz0v. / ® CORYA - 252 - hal { ® COSMIC HEHO
105 - ladatologatos | » COURSE O.T.AB.- SSD J\ D » COURSE OF RA - 25D - | . GOUEHGIﬂL 15D - kanya/ ® CRACK DOWN - 291
* CRACKERS HEV.- 125 - masz. / ® CRAZY CA 250 - autdverseny [ ® CRAZY RUNNEH - 128 - masz |  CRAZY SUE - 350 / » CRAZY SUE PLUS 320
< agy |  CREATURES - 18D - dgy JCCHEATURES 2.-28D - g\r - thINlE TIME - 15D - strat. /| » CROSS AMERICA - 191 - a wr, | » CROSSBOWN 25D
kal. | « CROSSFIRE - 147 - idv. /| ® CHOWN - 287 - Ll .CRU L ZONE - 244 - |&v. |  CRYPT (CASTLE M. 2) - 196 - kal / ® CHYSTAL KING DIZZY - 189  akc /
& CUBE MAGIC - 114 - biiv6s kocka / ® CUBE MAGIE 100% 50 - log. | @ CUBULUS - 150 - log / ® CUE BOY - 193 - billiard /  CURSE - 257 - kaland  » CUNSE
BABYLON - 150 - log /  CURSE OF VOLCAN - 141 szdv / & CUTHBERT - 121 - masz / ® CYBERBALL - 15D - spori/ » CYBERBLOCK - 180 - tetis
® CYBERDYNE - 189 - lév { @ CYBERNOID 2.- 181 - lov. |  CYBEAWORLD - 250 - masz. / ® CYBEX - 193 - 1&v. / ® CYBOHG 2800 - 136 - 3D akc. / ®» CYCLES
150 - motor/ ® CYRUS - 141 - I6v./ » DNAWARRICHS - 181 - Idv./ » DAISY SAMPLER V1.0 - 166 - lznfk { » DALEK ATTACK - 15D - lov .r - DALEY
THOMPSON - 250 - ?ol” * DALLAS QUEST - 15D - kal / ® DALTO - 152 - lov. /| ® DAMBUSTERS - 147 - szim. / ® DAN DAFRE 1.- 219 - ake [ » DAN DARE 2 198
- akec. [ » DAN DARE 164 - akc !0 DANCE VAMP. 1 - 185 - sz6v, |  DANCE VAMP, 2 - 180 - sz, / ® DANCE VAMP. 3 - 183 - =26v. | « DANGER FHEAI’. 150
./ » DARE DEVIL DEN.- 170 - { ® DARK CASTLE - 25!] ako, / ® DARK CAVES - 310 - ake. / = DARK FUSHIDN 207 - Iév. { » DARK SIDE - 156 - kal /
- AK TOWER - 119 - szdv. [ » MTDWER - 173 - masz | ® DAAKMAN - 1SD - ako. / ® DATER - 244 - Ggy, / ® DAVID'S MIDNIGHT 152 - flipper | = DAVY
JONES LOCKER - 122 - szov. /| @ DAYS OF THUNDER - 161 - autéver, | » DEATH KO KRYNN - 6SD - AD&D/ & DECEPTOR - S0 - ! ® DEEP - 18D - akc
® DEF.O.T.CAOWN - 25D strat. / ® DEF.O.T.EAATH 2.- 168 - i5v. /| ® DEFLEKTOR - 123 - /& DEJA VU - 25D - kal, .rtI:IElNEHA =136 - akc. /| » DELTA
1687 - |6v./ ®» DEMON BLUES - 180 - masz. /| » DEMON'S EMPIRE - 170 - ake. | « DEMON KISE 162 - 1ov. / « DENARIS - 15D - Iov. /| » DESEAT FOX - 228
stral | ® DESOLATOR - 2SD - sam. / ® DESTINY KNIGHTS - 25D - kal. / ® DESTRHOYER - 1S0 - szim [  DESTROYER ESC - 180D - szim. / ® DETECTIVE - 187
NYoMoZos [ & DETEC N‘E 2000 - 127 - szov. | « DETONATORS m ess. / ® DEVIL'S HEVENGE 178 - ahc. [ ® DIAMENTY - 123 - jog. / » DICK TRACY - 15D
nkc. [ = DIE F 18D - sko [  DIE HARD 2 - 371 - ake. / & DI S - 134 - plitoll | » DJBITAL TANGHAM - 150 - log. | » DINA TY WARR AB0O - ahc |
* DINGSDA - ZSD Itvlr-‘ = DING EGGS - 121 - masz .f . DING W’ARS 250 - ver. | ® DINOX - lgyess. |  DIPLOMACY - 189 - strat / ® DIRTY THE ADVEN
150 - kal. / » DITRIS - 150 - tstris /|  DIVE BOMBER - 15D mn f . DIZZY 1.- 177 - masz. | » DIZZYz 146 - masz / » DIZZY 3.- 202 - masz. i ® DIZZY 4 185
masz. | ® DIZZY PANIC - 133 - masz. .r - DIZZY POW 146 | & DIZZY RAPIDS - 166 - O ® DJANGO - 110 - 1&v. / ® DJ PUFF - 172 - (gyess. | » DO OR
DIE - 222 - strat / ®» DODGE - 135 - [ ® DOMINATORH - 134 FGAr J = DOMING - 73 - DOMI * DONKEY KONG 1.- 121 - (gy. / » DON KONG 2. 122
Ggy./ ®» DO ORDIE - 222 - stral [ » M WORLD - 120 - masz, { ® DOUBLE DARE - 242 - kviz / » DOUBLE DRAGON - 150 - ver. / » DOUBLE DRAGON 3.- 15D
ver. / » DOUBLE DRIBBLE - 1SD - ugy. / ® DOUBLE SPEHﬂE 180 - ! 0 DOIJBLETRG{ABLE 122 - Ggy. / ®* DOUBLE TROUBLE - 251 - log. / » DA FOSTER
126 - log. / « DRACONUS - 198 - masz. | » DHACU. PREW.1 - 2 - 235 - HACULA - 152 - masz. [ & GON HUNTER - 1SD - i6v. / ® DRAGON NINJA - 276
ake, { ® DRAGON SLAYER - 467 - lav. | « DRAGON WARS - 55D - M}&Df I DHAGQN S K- 125 -misz [ » DHAGON 5 LAIR - 15D - kal. / @« DRAGON'S LAIR 2.
150 - ﬁ%a’ * DRAGONBREED - 2SD luv / ® DRAGONS OF FLAME - 250 - RPG ( ® DRAGONSTRIKE - 2SD - 1ov. /| » DRAZEN P.BASK - 146 c:ﬂg:” * DREAM
TEAM spoit | & DREAMBALIL - - TV loci /| ® DRIBBLING - 230 - loci / @ DAILLER - 198 - kal. { « DR, MAD - 130 - akc. / ® DROID - 111 - G | = DRUID
1= 175 - akc. | @ DAUID 2.- 188 - ahs. .f. DT FIGHTER - 162 - lov. / ® DUCKTALES - 4SD - kal. / ® DUCKULA - 145 - 4 -1
* DYLAN DOG - 436 - akc. | » DYNAMIC DUO - 150 - kov. / ® DYNAMITE BENCH - 139 - | & DYNAMOID - 198 - tv ouu.f
NEST - 166 - ako / ® ECHO HAWK - 213 - lgv. / ® EDD THE DUCK - 157 - masz |/ ® EGG 131 - log. / » EIDOLON - 18 labirintus / ® ELIMINATOR - 153
Iév. / » ELITE - 226 AH.- KER./ ® ELITE SQUADRON - 187 - iiv. /  ELVIRA 1 100% - 530 - fidkéletes]) | = ELVIRA Il - 650 kaland /| » ELVIRA BRCADE]
1S0 - idv. / « EMERALD MINE - 140 - masz { » EMLYN HUGHES - 198 - sport/ ® EMFIRE - 2 -/ ®E PHRE VISBION - 202 - I&v. /| ® EMPIUS - 226 - strat |/
* ENDURO RACER - 182 - maotor / @ ENFORCER - 1SD - Jév. / ® ENIGMA FORGE - 161 - ake, / ® ENZIME - 120 - 16v. / ® EON - 18D - iév. | ® EPSILON - 145
masz /| & EQUINOX - 180 - lov. | ® ESCAPE ROBOT - 2068 - masz. /| ® ESKIMO GAMES - 15D - sport/ » ESWAT - 483  ver / » ET'S RUGBY zgo u&qbu
* ETEANAL DAGGER - 28D - / ® EUREKA - 219 - sz6v./ ® EVENING STAR - 173 - saim / e EVEAYONE'S W.- 170 - masz. | ® EVIL DEADLAIR -
® EXAMINATION - 1SD - APG/ » I-_RPEHIENCE 152 - szokialild / » EXILE - 250 akc. [ ® EXIS - 264 - log. / ® EXOLON - 182 - |&v. | OD(PLODING FIS!’ 229
ver [ EXPLODING FIST 1 - 158 - * EXPLODING FIST 2 - 304 - verekdOs/ ® EXPLODING FIST 3 - 263 ul' [ & EXPLODING WALL - 115 - lalbontd [
® EXPLOSION - 104 - falbonto [ B{PPESS RIDER - 170 - ake. [ « EXTERMINATOR - 15D - dgy. / ® EXTREME - ~IGv. / ® F-1.G.P.C- 25D - autdver | ® F-14
TOMCAT - 430 - savm. [ ® F- 1SSNDWSTHIKE 250 - szim. / » F-15 STRIKE EA - 150 - szim. / » F-16 COMBAT - 'ISD :nm / ® F-18 HORNET - 220 - soim_ / » F
18 STEALTH Im 250D - sam. / » F BARES| KICK O.- 136 - spon / ® F 1 MANAGER - 15D - manager | ® F1 MANAGER 250 - manager | ® F1.TORNADO - 145
tov. ; ® FACE OFF - 15D - sport | & FAJOWA GRA - 114 - 5z0v. [ # FAMOUS BATTLE 1, 18D - strat |  FAMOUS BM'TLE 2.- 180 - strat | ® FAMOUS FIVE - 451
kal /| ® FAST - 139 - i /- I—ha'l BREAK - 304 - npona * FASTFOOD - 194 - masz [ ® FEASIBILITY EXP.. 146 - szov. | ® FELIX - 138 - masz. / » FELIX = 166
iov | » FERNANDEZ - akc /& FERRARIF - 1 - 250 -men | ® FETHIS - 164 - tetris / ® FEUD - 240 - akc / ® FIGHT NIGHT - 18D - ver / ® FIGHTER BOMBER

-




150 - som. / & FIGHTER PILOT - 267 - snm. /  FIGHTING RACER - 102 - Iov. /| & FINAL BLOW - 184 - ver, [ ® FINAL BOULDER - 363 - masz / » FINAL
ENCOUNTER - 197 - 1&v. / ® FINAL FIGHT - 150 - ver [ » FINDERS KEEP - 171 - Ogy. / ® FIRELORD - 176 - 16y | ® FIREMAN SAM - 173 dgy. | = FIREPOWER
280 - l6v. [ ® FIHESTART - 45D - HPG / ® FIREZONE - 280 16v. / ® FIRST SAMURAL - 1SD - ake. [ ® FIRST STRIKE - 185 - Idv, | ® FISH 100% - 280 - APG | » FIS]
FIGHTEA - 211 - ake / @ FIVE A HOW - 137 - log. /| ® FLAK 202 * lov. /| ® FLASH GORDON - 15D - akc /[ ® FLEX+ - 135 - TILI-TOLI/ » FLI PAINTER - 13D
rajzold [ @ FLIGHT PATH 737 - 155 - szim, |/ ® FLIGHT SIM. - 150} - sam_ / ® FLIGHT SIM.2.- 15D - szim / » FLIMBO'S QUEST - 15D - masz / » FLINSTONES - 168
-masz ( @ FLIPPER MAKER - 1SD - szerkes2t6 / @ FLY HARDER - 411 - ake, /  FLYER FOX - 202 - REPULOS / » FLYING SHARK 1.- 170 - Iov. / ® FLYING SHARK
2- 163 - I6v. / » FOOTB. FRENZY - Ia«l - [ ® FOOTBALO.TY.2- 145 - apoﬂ.r - FOOT&\\LL MAN.2- 198 - men. / » FOOTBALL MAN3- 119 - men |
IFOGTSALL MANAGER 3. 270 - ORGOTT. WORLD - 18D - akc. / » FOAMA MANAG.- 15D - men, /| » FORRESTER - 136 - masz / e FOAT
APOKALYP.- 153 - lov, { ® FOX STH BACK 168 - digy. / '» FRAK - 165 - masz | » FHANKFNSTFIN 180 - akc [ ® FRANTIC - 165 - 16v / « FRANTIC FREDDY - 140
- masz. / » FREAK FACTOHY - 122 - akc. / ® FRE S BACK 117 - Ggy./ ® FRED'S BACK 2.- 185 - akc / » FRED'S &CK 3. - 200 - maszkalos | » FREDDY

“E

F.CIHCUS - 28D - I FREDUY HARD 1 - 107 - vor. | ® FREDDY HARD. 2 - 147 - vor. | ® FREXEL \33 Iov. | & FRIGYLADA - 314 - azdv / @ FRONTHALL
131 - / » FROST BYTE - =gy | ® FRUIT MACHINE 140 - nterdgép / ® FUTURE KNIGHT - 177 - Iov. | ® G-LOC - 116 - szim. [ ® G LJOE - 25D - akc, |
* 3.0F W‘N 195 - kal. FIGPMA TER - 137 - spont / ® G P TENNIS - 18D - men. [ ® GALACTIC GAMES 15D - sport [ ® GALAXY FORCE 2. 15D lav |

-ﬁA{DFlEQONE D- 150 - APG / » GAME OVER 1.- 158 lov. | ® GAME OVER 2- 149 - |dv. | ® GAME SET & FIRE - 108 - 1&v. /  GANDALF - 175 = l&v
* GAAFIELD WINTER - 307 - masz. / » GAT.O.T SAV FRO 85D - AD&D/ I G.M'E OF [‘.\AWN 193 - kal. [/ @ GAUNTLET 3.- 15D - spont/ » GAUNTLET 11l - 45[)
masz [ & GAZIA 2. 1?5 loc.t,‘ ® GAZZA'S SUP. SOCCER 148 - sport | » ?r.r » GEMINI WINGS - 460 - 16v. / ® GENLOG - 300 - akc, / @ GEOS 2
ISD rmdszat ﬂg T~ 134 - Ogy. / ® GETTO BLASTER - 192 - lbv {0 GHOBTBLI EA2- 15D - akc [ » GHOSTCHASER - 15D - i JOGHOSTDHNLR
STHUN’I’ER 165 c. | ® GIANA 158 masz [ ® GIANA SISTERS REMIX - 178 - mario / @ GILDED AGE - 15D - strat. | ® GLADIATOR - 171 -
m .r - DIA ORS - - 16w [ » GLIDER PILOT - 120  szim. / ® GNOME - 154 - mAsz. /  GOLDEN AXE - 150 - ver | » GOLDEN MTDN 147 - srdv
* GOLDEN PYRAMID - 29? / = GOLDEN PYRAMIDS 15D ﬂym / » GOLFMASTER - 108 - / ® GORDIAN THOME - 1668 - masz | » GOTHIK - 180
masz. | « GRAEME S SOCCEH - 116 - foci / » GRAEME § SOC MAN.- 186 - men. /| ® GRAPHIC ADV.CR - 18D - szerkesnid | ® GREAT COU, TEN - 148 - tenisz |
* GREEN BERET - 197 - nko_ ( » GHEG NOH GOLF - 368 goll [« GRELL - 177 - dgy. /| ® GRAEMLINS 2 - 384 - akc. / « GAEYFELL - 142 - masz /| » GREYSTORM
150 - akg. tGFlIDTHN’ - 104 - masz /| ®» GROG'S REVENGE 153 - i | ®Gi LIMPS F- 157 - masz | « GRYPHON - 202 - I6v. /|  GRYZOR - 1594 - ake |
& GOTHIC ATTACK - 131 - akc. | ® GROD THE PIXIE - lovdidazas 1137 ® GUARDIAN ANGEL - 199 - ver / » GUERILLA II)S akc [ ® GUILD OF THIEVES - 25D
szbv. ( ® GULDKORN EXPFI 150 - Ggy. | ® GUNBOAT - 176 - akc. / ® GUNSHIP - 250 - szim. / ® GUTZ - 185 - masz [ ® HADES 2- 418 - masz | » HAGAR - 273
masz [ ® HAMMERFIST - 15D - akc [ ® HANSE - 205 - ketoskedd | « HARALD HARD - 438 - masz. [ ® HARD AND HEAVY - 186 - masz / ® HARD DRIVIN - 178
autdver [ o HARD HAT MACK - 154 - masz | ® HARD WORK 108 masz | ® HAVOC - 196 - &y, [ ® HAWKEYE - 1SD - akc | # HE MAN 1- 158 - ahc | » HF_ MAN
2- 175 - akc [/ ® HEAD OVER HEA - 179 - masz /| ® HEART OF AFRICA - 15D - kal. /| ® HEAT SEEKER - 344 | = HEAT WAU'E 180 -
* HEAVENBOUND - 144 - Ggy. / » HEAVY METAL - 15D sam / » HECTIC - 123 -Ggy. | ® HEIST - 125 - misz. / » HEL| HESCUE - 221 - . HELIKOPTER
1686 - 6y [ ® HELLHOLE - 192 - akc [ ® HELM - 166 - szdv. | « HELTER SKELTER - 214 - dgy / ® HE MAN JR - 168 - lov | HENRIE‘!TA 0.5 - 18D - szbv /
* HENHY'S HOUSE - 177 - masz. /| ® HERBERT'S D.R. 134 masz /| « HERMETIC - 25D -%a&as: ® HERO 2200 - 201 - masz. | » HERO QUEST - 301 - RPG |
® HERO QUEST 2.- 184 - APG/ ® HERO TUATLESS - 15D akc /| ® HEROES O.T.LANCE - 25D - kal / » HESGAMES 2 - 1SD - spont/ e HIDIHOOD - 147
ess. /& HIGH FRONTIER - 107 - strat. / @ HIGH MEMORY - 143 memaria/ @ HIGHNOON - 202 - 16v. { ® HILLSFAR - 25D / » HISKADO - 111 - log / » HIVE
123 - 16w, / ® HOBBIT - 175 - kal / « HOLIDAY COFS - 102 - akc / ® HOLIDAY COFS 2.- 111 - akc | ® HOLIDAY GAMES - 2SD  Ggy. / ® HOLIDAYS - 97 - nemet
szay [ ® HOLLYW POKER - 280D - kirtya [ ® HOLLYWOOD O B 179 - masz /| « HOME ENTR.CEN.- 25D - vegyes /| « HONG - KONG PH - 130 - tgy. [ * HOOK
180 - akc. / » HOOVER RAIDER - 108 - |ov. / ® HOPELESS - 200 - masz / ® HOSTAGES - 15D - ake. / ® HOT POP - 190 - masz | ® HOT ROD - 250 - autbverseny
| ® HOT WHEELS - 150 - aundver. / ® HUDSON HAWK 150 - akc |/ ® HUGO - 15D - masz / @ HULK - 208 - s786v. / ® HUMAN KILL M - 218 - |6v .r- HUNCHBACI(

1. 127 - dgy. | ® HUNCHBACK 2.- 203 - dgy. / ® HUNG. SOCCEH - 18D - foci | ® HUNT F.T.HED O.- 1SD - akc. / ® HUNTER ON ICE 140 - G * HUNTER'S
MOON - 142 - Iév. / ® HYDFA - 280 - ake / ® HYPER THRUSTER - 141 - 16y | ®» HYPERAGRESSIVE - 166 - log. / ® HYPERSPACE WARR H 15D - low |
0*1\‘51":““\ 172 - 16v. / » | BALL - 155 - iov. [ | PLAY 3D TENNIS - 374 - z/ ® | PLAY 3D.SOCCER - 204 - foci / # | PLAY FOOT CHAL - 15D  foci / ® | WANT
M.D - 209 - masyz. [ ® | C.MATCH - 182 - vor. | ® ICE TEMPLE - 160 - z [ ® ICUPS - 139 - lov. | ® IDOREGESZ 250 - szov. | » IKARI WARRIORS 1 118

ukec .i - IKAHI WARRIORS 3 . 18D - akc, / @ IKARUS - 130 - Ggy / = ILLGEN - 15D - | » IMPOSSAMOLE - 488 - masz | » IMPOSSIBLE MIS 1 - 200 - ake |
® IMPOSSIBLE MIS.2 - 1SD - akc ( # INDIAT.LCRUS - 222 kal / ® INDIANA J.3.- 1SD - kal. /  INDIANA JONES 4.- 15D - kal / ® INDOOR SPORTS 15D
sport | » INDY HEAT - 321  autdver. | » INFILTRATOR 1 - 15D ake ? -alcc / ® INFILTRATOR 3.- 448 - akc / » INGRID IS BACK 280
kal | ® INHERITS O T THAONE - 150 - strat / » INNEA SPACE - 221 - 1ov. | ® INSECTS - ./ ® INSIDE OUTING - 173 - masz | ® INSP M- 137 - !
® INT. TRUCK RACING - 118 - sutdwver [ ® INT 3D.TENNIS - 183  1enisz / !CEHQCKEY 1|l - sport/ ® INT KARATE 1. 153 - ver. [ ® INT KARATE 2 - 187
ver. / & INT. SPORT CH.AMP.- 148 - | ® INTERCHANGE - 146 - log. / NTER SPORTS CHALL - 145 - { ® INTERNATION TENNIS - 122 - spon/
= INTERVIEW (@ INTRUDER 168 - gy / ® INVEST - 18D - man O - 163 - Iov. [ ® IRON HAWK - 1 v | » IAON LORD - 250 - kal, [ » ISLAND
CAPER - 178 ahc f o SLAND O. T. DRAGON - 150  Ggy. |/ ¢ ISNOGOUD - 181 - masz / » ITALIA'90 - 169 - foci / ® ITALY "80 - 180 - foci / ® [TALY 1990 - 154
foc / & IVAN STEW.IRON.- 181 - autdver | ® IWO JIMA - 121 - strat./ ® JW.DAATS - 158 - Ggy. / ® JACK NICLAUS - 2SD - golf | ® JACKAL - 153 - 16w /
* JAHANGIA KHAN - 263 - fallabda | » JAI ALAI - 152 oft | = JAWS - 18D - kal /| » JET - 15 szim. | ® JETSET WILLY - 246 - masz | « JETSONS - 316
masz [ & JIMMI'S SUPER LEAG.- 139 - men_/ & JINXTE 250 - szov. | ® JOHN LOWE'S DARTS 2.- 117 - men / ® JOHNNY AEB.2.- 141 - straL /| & JONNY
QUEST - 18D - kal |/ ® JOSH - 283 . log / ® JOURNEY O T CE - 330 kal. / & JA.PACMAN - Sﬂ pekmen [ ® JUDGE DREDD - 349 - akc. / » JULIUS CEASAR
258 - strat [ ® JUMPING JACK - 135 - ugy | ® JUMPMAN JUNIOR - Ogy. | ® JUMPMANM - 15D - masz. / ® K.G.B AGENT - 162 - I&v. / ® KAME - 131 !
® KAMIKAZE - 141 - Ggy. | ® KANGARU 15D dgy | e KAHAIM.LZ cu |SD éYg'lolua’ - KARNO\" 150 - masz [ ® KATAKIS - 280 - lav. | » KEMPFLEKI
150 - sakk /| ® KENNY D.SOCCER - 118 - foci /  KENTUCKY RAC - 120 - Ggy. | * K TO MARAM.- 25D - kal. [ ® KICK OFF 1- 127 - foci / ® KICK OFF 2.- 149
foci /| & KICKBOX - 165 - sport / & KIKSTAAT 1.- 163 - molor / @ KIKSTART 2. 112 - motor / » KIKSTART 3. 189 - motor/ ® KILLED U. DEAD - 25D - kal /
® KILLERWATT - 143 - umr /e KILL!NG ROAD - 133 - I6v, / ® KILLINGMACHINE - 232 - Idv. / ® KILOZAPP - 1SD - 16w [ ® KING - 1'1’0 strati / ® KING'S BOUNTY
28D - APG [ » KLAX KLEMENS 143 - dgy [ ® KNAX THE GAME - 18D - dgy. [ ® KNIGHT GAMES 15D { @ KNIGHT ORC.- 25D - ¢
® KNIGHTMARE - 145 - kl.l |- NIGHTS O.LEGEND - 85D - APG / ® KNUCKER - 177 - masz /  KNUCKLEBUST - 303 val * KOBAYASHI NAHU - 210
nyomozos / @ KOKO - 136 - ake. /| @ KRAKOUT PROF.- 185 - talbonto / ® KULFON IN D LAND - 231 - maszk / ¢ LABIAYNTH - 1SD - szdv. / ® LADY TUT 143
./ ® LAME OUT 2 - 151 - csomag / ® LANCELOT ADV - 28D - hal / ® LANDING ON TE.19 - 174 - {igy. | ® LASER SQUAD '91 - 15D - strat | & LASER SQUAD 2
- strat / @ LAST BATTLE - 280 - akc, / ® LAST FIGHT - 131 - ver | ® LAST NINJA 1.- 250 - ako. { ® LAST NINJA 2.- 25D - akc | ® LAST NINJA 2 REMIX - 250
akc /& LAST NINJA 3.- 28D - akc, / » LAST STAR - 162 - lov, / = LAUREL & H.AHM MB dgy | ® LAW OTWEST 25D - kal / » LE PARC - 255  log |
* LEADERBOARD 1.- 177 - golf / » LEADERBOARD 2 - 183 - goff / » LEADERBOARD 3. - olf [ ® LEAGUE - 133 menedzser |  LED STOAM - 163 - autdver
® LEGION DEATH - 181 - sttal | ® LEMMINGS - 55D - log. i | & LENITIVE - 222 - IM f - L ONARDO - 235 IDgJ ® LETHAL BOMBS - 283 - gy / » LETHAL
WEAPON - 15D - ako / ® LETHAL ZONE - 277 - loy. /e L IX - 103 - tetris | » LIMES NAPOLEON - 247 - strat LINE OF FIHE - 28D - akc. / @ LINGO - 210
kviz [ ® LIONS OF UNIVERSE 330 - 16v / & LITTLE PUF - 108 - Ggy / ® LIVE AND LET DIE - 15D - ake | » LNERPOOL 173 foci/ ® LOCOMOTION - 285 - )
* LODE RUNNER 2.- 18D - masz / « LODE AUNNER PRF - 15D - masz. /  LOGAN - 180 - kaland | ® LOGICAL - kg; * LOGIK - 133 - log. | » LOGO - 15
/ » LOGO 100% - 15D - | | = LONE WOLF - 195 - akc. /| » LOOPZ - 188 - | { @ LORD O.T.RING - 15[) / » LORDS - 15D - strat /| ® LOADS
CONQUEST - 18D - strat |/  LORDS OF CHAOS 1 - 344 - APG / ® LOADS OF CHAQS 2 - 273 - RPG | » LORDS OF DOOM - 45D APG /e LOADS OF MIDNIGHT
192 - strat | ® LOST NINJA - 387 masz ¢  LOTUS TURB. ESP.- 15D - autbver. [ @ LUCKY LUKE - tarsasjnlék | ® LUNAR JAIL - 117 - dgyess | & LUPO
ALBEATO - 1SD -masz / s MCSB. 153 16v./ @ MOT - 463 - kul. /| » MAD SPRING - 142 - lav. | » WW 166 akc | ® MAGIC CANDLE - 45D - APG |
® MAGIC CASTLE - 120 - masz [ ® MAGIC FIELDS - 147 - log / ® MAGIC JOHNSON - 172 - kosariabda / ® MAGIC MARBLE - 121 - log [ ® MAGIC WUSE 144
masz [ & MAGIC AUFUS - 146 - masz. | ® MAGIC STONE - 126 - RPG | @ MAGNUM - 202 - &v, / ® MAH JONG - 124 - log. / ® MAJIK - 157 - kal | » MALICIOUS -
177 - kow. | @ MANAGER - 189 - men. / @ MANCH U.EU.CUP - 283 - foci / « MANCHEST. UNIT - 469 - men. | ® MANDROID - 153 akc | ® MANIAC MANSION - 250
- hal. | ® MANIAX - 133 - terdlstioglals |  MANIC MINER - t66 b jitéh / ® MARBLE SPRINGS - 236 - sdrkiny / ® MARIO BROS - 64 - masz /| ® MARS SAGA
25D - akc [ » MASK 2- 165 - lov / ® MASK 3. 196 - ItGv. | » MAS F MAGIC - 179 - kal. /| ® MASTER HEAD - 128 - log / ® MASTERS ARC'PIE - 158 - &k, |
® MATCH - 118 - men. / ® MATCH OF THE DAY - 154 ort | @ MATCHBOXES - 180 - log. /| ® MATCHPOINT - 200 - tenisz /| ® MATRIX - 238 . log. /| » MAX
HEADAOM -~ 164 - kal. /| ® MAYHEM IN MONSTERL - 25 ugy / ® MAZEMANIA - 130 - (gy / ® MAZER - 148 - (gy / ® MCDONALD LAND - 250 ugy. |
® MECHANICUS - 347 - flipper | ® MEDIEVAL LORDS - 25D - swrat | ® MEGA STARFO - 150 - invaders /| ® MEGA THRUSTERBALL - 330  lov
® MEGAPHOENIX - 164 - lov, /| » MENACE - 378 - Grhajos | » MEHCEHARIES 364 - kereskedd ( @ MERCENARY 1.- 180 - kereskedd | « MEACENARY 2 - 201
hereskedd | @ MERCENARY 1- 181  1dv. |  MERCENARY 11 178 - I6v. /| « MERCS - 290 - nhc [ * METALWARS - 15D - |6v / ® METROPOLIS - 171 - akc

* MIC USER DUNG.- 250 - 7777777 / ® MICRODOT - 205 - Ggy. /| » MICROMOUSE - 126 - ./ ® MICROPR SOCCER - 394 - foci / » MIDN. PATROL 122 - lov |
® MIDNIGHT RES- 18D - akc / ® MIG - 28 - 15D - 16v. /|  MIGHT & MAGIC Il - 6SD - / ® MIGHTY BOMB.- 187 - dgy / ® MIKIE - 150 - Ggy / MiNE:
FIELDS - 120 - ./ ® MINIGOLF | 18D - golf | ® MINIGOLF - 127 - goll / ® MINIGOLF SIM.- 147 - golf /| » MINIPUTT - 250 - golt |  MISSI ELEVATOR - 157
akc. | @ MISSION 2 - 232 - Ggy. [ ® MITH - 25D - kal /| ® MONDIAL CER - 302 - foci / « MONSTER - 15D - gy, / ® MONT. F FLY.CIH - 280 - 0 rIMONT\‘
MOLE - 172 - masz. / » MO ON RUN 216 - masz ( ® MOONFALL - 248 - drhajos [ ® MOONS - 145 - akc [ » NSHADOW - 1863 1ov | & M 130

masz [ MORIBUND - 18D - log / ® MOTOCROSS - 196 - motor | ® MOTOR MASSACH. 15D - motar /| « MOTORBIK. MASS. - 120 molor | & MOTOHHEAD 363
akc. | ® MOTORPHICLE - 107  motor | ® MOUNT BIKE RAC - 145 - motor / » MOVE - 189 ;a%.l’ * MR DO - 262 - Ogy. / * MALMEPHISTO - 147 - Ggy / ® MUEHLE

- 102 - malom /! ® MUNCH - 170 - en [« MURDER MISSISL- 15D - nyomozas | « MUT, MONTY - 145 - masz [ « MYCHESS 25D - sakk/ ® NALL 142
lbv!.NﬂRC 321 - ver [ » 15D swrat]/ ® NARCO POLICE - 1SD  akc / * NAUGHTY N.- 113 rz ﬂg /& NAVY MOVES 1. 168  akc [ ® NAVY
MOVES 2 - 265 - akc. / ® NAVY SEALS 341 - ako [ @ NEAGOX - 124 lov. [ NEBULUB - 134 usy / & NEIGHB IH? dgy /= NETHERWORLD - 138
Itw / ® NEUROMANCER - 450 - kal / » NEURONICS - 297 - log. / » NEVERE STORY 2 .f * NEW BEGI W | HEW JUMF - 161 - log

® NEW KRAKOUT 4.- 168 - falbontd / ® NEW ZELAND ST.- 402 - m&sLI.NEWSOF JL IONEXUS- akc [ » NIBBLY'SZ - 121 - log. /
® NICK FALDO'S GOLF - 430 - goll / ® NIGHT HUNTER - 133 - masz / ® NIGHT MISSION - 14? . ! * NIGHTBREED 1. |SU ko | & NIGHTBREED 2 - Ig?)
ako | & NIGHTDAWN - 483 - misz / » NIGHTMARE ELM - 2SD akc [ & NIGHTSHIFT - 18D - . ® NINJA COMM.- 141 - akc, / ® NINJA PACMAN - 121
pekmen /| & NINJA RABBIT - 15D ver / ® NINJA RABBIT 2 - | ® NINJA EFiRIT ?SD akc. | ® NINJA WARRIORS - NO MERCY - 180

aks. | ® NOBBY THE AARDVARK - 250 | ® NODES OF YEBOD B8 - masz [ ® NOMAD - 194 - |6v. | » NONTERRAQUEGC - .
15D - stral | » NOATH STAR - 152 - 1oy, | ® NOSFERATU - 143 - miaz / ® NOVA 150D - mamMuJ ® NYTHYHELL 1 - 2 - 297 :zé\u | » O'RILEY'S MINE - 122 -
Ggy. { ® OCEAN CONQUEST - 190 - szim [ ® OCEAN RANGER - 25D - szim [ ® OCTAPOLIS - 161 - Iév. / & OIL IMPERIUM - 250 - kereskedd / » OILMAMNIA - 188
/® OLLY AND Llssa laa masz | ® OMEGA - 450 - szim [/ ® OMNI PLAY BASKET - 25D - ;gon / # ON CUE POOL - 78 - billiard / ® ON CUE SNOOKER - 74
kol / » OPERAT.NEPTUNE - 345 - szim. / » OPERAT THUND

ard /'« ONE ON ONE - kosirabda [ ® OPER HANOI - 129 - akc [ @ OPERAT, PROM.-
15D - ake. / oOP‘ERATION MI:H&IJFt 2SD - strat { ® OPERATION WOLF - 191 - akc. | ® ORACLE - 140 - lag./ » ORBIT - 172 - log. [ ® ORION 2.- 180 - log.
* CAMUS SAGA 1 - 25D - APG | » OHMUS SAGA 2 - 35S0 - APG / » ORMUS SAGA 3 45D - APG / » OS 149 - 3% e 05 R%:&AND GA];\::S 150
aut [ ® QUTLAW - 147

agy HOUT OTwORLD 155 - lov | & OUT OF DEEP - 186  16v. / ® OUT - AUN - 147 - autéver. [ ® OUT - RUN EURO
a.E -1Gv ( « OVER THE NET - 348 - réplabda / « OVERLANDER - 182 - l1ov. | » OXXONIAN - 152 - misz r- P 47 THUNDERBOLT - 15D
aka f - P H M PEGASUB 280 - szam | PAC FAMILY - 127 - pacman /| ® PACMANIA - 147 - pekmen / » PAIR OF MEMORY - 147 - meménia / * PANG - 380
Ogy. | ® PANZER GRENAD - 130 - strat | / @ PANZERS BATTL 15D - strat / ® PANZEAS EAST 121 - stral |  PAPERBOY - 179 u;y | » PARAACADEMY - 147

. ® PARADROQID - 174 - ldv. / » !’M“LLM 201 - lov. [ ® PARANOIA - 269 - masz / ® PARSEC - 18D - I&v, /  PAY DAY - tarsasjaték | e PEARI. OF
N - 272 -masz. [ » PEDAC - 146 Ggy. /  PENETRATOR - 304 - drhajos / @ PERFECT SYMETRIE - 101 - log. / ® PERPLEX 2 - 293 J * PEASIAN G INF

117 - akc / ® PERSIAN GULF - 167 = { = PERTHARION - 128 - LOGIKIAI | » PET SHILT 7 - men [ » PHANTASIE 3. 25 AD&D | » PHARAD
REVENGE 192 ahc / » PHARAO'S COUR 180  masz ® PHILEAS F BB 144 1ov | » PHILIPPIC - 131 log. | ® PIJAMARAMA 151 masz | » PILE UP



220 - log. | » PINBALL POWER - 105 - fiy /= PIPE - MANIA 124 - i J-PIPELINE AAT - 103 - labirintus | ® PIRACY - -log. ¢ = PIRATES - 280 - strat.
* PITFIGHTER - 18D - ver / ® PITSTOP 2.- 173 - autdverseny | ® PLAN 186 - akc [ ® PLATOON - 15D - akc. / » PU\TOU t.’l& log. | ® PLAY A MATCH 137
tenisz | & PLAZMABALL - 250D - amernkai foci | ® PLEXONOID - 106 hﬂbnubi ® PLIS - 147 - qu)ot PLOTTING - 15D - log / » PLURAL - 338 - 1dv. / » POCKET
ROCKETS - 15D - motor / @ POKER THE GAME - 123 - kanya /| » POLAR PIERE - 138 - LE POSITION - 15D - autover. /| » POOL OF RADIAN - 85D
ADSD | ® POOYAN - 124 - Jov./  POP QUIZ - 18D - kviz / @ POPEYE 2- 183 - masz. | » PEYE 2- 161 - Ogy. | ® POPEYE 3.- 230 - ver. / » POSEIDON - 182
akc. / &« POSTER PASTER - 186 - masz / « POSTMAN PAT - 158 gy / « POT FUN - 121 - nyerbgép / » POT PANIC - 125 - tetnis / ® POTSWORTH - 315 - masz |
* POWER AT SEA - 15D - szim. / ® POWER STAUGGL. - 180 - strax )  POWEHRDRIFT - 135 - mutdwver. | « POWERP. HOCKEY - 226 - Idghok!.f * PP HAMMER - 15D
manz. / ® PAEDATOR - 18D - ake [ ® PAES. MISSING - 180 - kémjAték / ® PRESS SCOOP - 150 - szdv. | ® PRIDE - 105 - falbontc /. & PRINCE ©.- 135 - kal
* PRISON RIOT - 1685 - masz | » PRO TENNIS - 188 - lenisz » PRO.SKATE SiM - 175 - ‘deszka [ ® PROFI BOX S5iM.- 171 - box/ @ PROGOLF 1 -2 - 148 -
& PROHIBITION - 141 - ld'v / ® PROJEKT PROM.- 211 - 528v. | ®» PSYCASTRIA - 170 - 1av | ® PSYCHO - 25D - kal / » PSYCHO CHAOS - 444 “gt':' /-
HOPPER - 133 - masz [ » B GAMES - 15D - Ggy. / » PUFFY'S SAGA - 15D - . (& PULSOID - 144 l-llbonlof * PUNICA GAME - 110 ugy /=
175 - lav. | « PURPLE HEAF!T 15D - ke [ ® PUZZLE MASTER - 290 - puzzie / UZZLE SHUFFLE - mzzln.i - FUZZNIC 183 -
Szav, [ Q TD TANKBUSTER - 109 - ov. /| ® QUADRANT - 150 - log / * QUARTERBACK - 191 r’Cﬂ | .OUEST
® CUEST FA. KAOM - 186 - sziv, | » QLIES!' SPORT - 420 - szbv. | » QUESTMASTER - 65D - lial / = QUIK DRAW - 6w [ = R
= AS.CH 1CKE|'T 075 - men. | « RACE - 108 - autdwer. | ® RAGE - 130 - [ov. / » RAID OV, MOSCOW - 202 - ibv. [ e RAILWIY CONST.SET -
* AAINBOW ISLAND - 1SD - dgy. [ = FIA.INBOW WARR - IBD ahc { = RALLY SIM.- 15D - autdver | » RAMBO 2- 224 - akc / » RAMBOD 3-
& HAMPAGE - 160 - agy. / » RAMPARAT - 15D - / ® RAPT 17 - akc. | ® RASPUTIN - 161 - Ggy. /| » RASTAN - 15D - akc r.FlASTANSAGA 1
® HATOR - 156 - oy, / ®» HEACTOR - 18D lab C EAL GHOSTBUSTEHS 150 - ake [ » AEBELL - 143 - lov. / ® REBELL RACER - 121 .f » AECK RUFUS -
1895 - G / ® RECON - 128 - iv. / » RED HEAT vor, /| ®« RED LLED - 153 - .{ ® RED STORAM RIS - 28D - sdm. /[ » FIEEDEH.EI 124 - keresk
R q"_wma? 21 - RENEGAD 1&9 \wr‘OREThLMTPON - sziv. [ » RETROGRADE - 280 - v, | FICI'ID E 166 - dodgem |
OHETURN O.TJEDI - 176 REV.OF I:FEND 163 - tow. | -HEVOI.UTDGN 123 - Ogy [ » HEVS - 173 - wm ! - HEX 1. strat. |/ ® HICK
DANGEROUS 1. - 186 - dgyess. f. RICK DANGER 1 - 235 - masz |/ » RICK DANGER. 2 - 333 Z [ » RING WAR - 136 - saim. / » RINGS DF MEDUS - 25D
kal | » QINGS'N'IJP 125 - masz | ® RISK - 180 - lov. | = HlZIKO - 18D - tArsasjaték / ® HOAD RUNNER - 124 - /[ = ROAD T MOSCOW 1SD - strat |
= ROADBLASTER - 15D - ldv { » ROADBURNER - 141 - autover. | « ROADRUNNER - 207 - / » ROADWAR EUROFP.- 150 - strat / ® ADBBO - 110 - masrkalos !
* HOBIN HOOD - 246 - akc, / * ROBIN HOOD SH - 120 - I&v. /| » HOBIN O.T.WOOD - 18 masz. /| ® ROBOCOD - 18D - Ggy. / » ROBOCOP 1 - 1SD - ake /
* HAOBOCOP 2 - 1SD - ake. /| @« ROBOCOF 3.- 15D - ake. / « ROBOT MONST.- 1786 - ./ » ROBOTCOP - 199 - / ® ROBOX - 450 - kal. / » ROBOZONE - 332 -
I, [ & ROCK AND ROLL - 250 - Ggy. / ® ROCK'N'BOLT - 165 ngy. | ® ROCKET BALL - 173 - sporl.!.mcKET NGER - 45D - akc / ® ROCKET ROGER - 196
masz [ ® ROCKETAR MAN - 207 - men | ® ROCKY HORROR - 302 - miasz | » RODLAND | * ROLLERCOASTER - 212 Iou & AOLLING RONNY - 15D
masz [ ® ROLLING TWINS - 128 - Ggy. /| » ROUNABOUT - 125 [ » ROUND THE HEND 1 - masz. | ® ROWDY - 184 - 0¥ OF ROVERS 1.- 181 -
kal | ® AOY OF AOVERS 2 - 143 - kal / » AUBICON - 250 - ake, / » HUFF'N'REDDY - 134 - masz. ) » RUGHY MANAGER - 116 - lpoﬂ .l' « AUGHY SIM.- 181 - sport |
* HUGBEY W.CUP - 145 - spon/ ® RUNAWAY - 153 - szbv. /| ® AUNNING MAN - 354 - ako | ® AUPPEAT TOYPAR- 177 - gy, / ® RUTERS WOALD - 102 - ake ¢
® HYGAH - 144 - masz | @ SABOTEUR 1.- 169 - ake |/  SABOTEUR 2.- 157 - akc. /| ® SABRE WULF - 1686 - masz. / » SALIVA KID 150 . = SAMURAI - 188
war | ® SANTA'S CC.- 161 - lav. / OSAN'I»\CLAIJS HELPER - 113 - I&v, / = SANXION 139 léw. | » SARACEN PAINT - 108 - rajzold /= \RAKON - 150 - log. /
* SAT 1. BINGO - 28D - kviz / ® SATAN - - mkc. [ @ SAVAGE - 420 - akc. [ ® SCALEXTRIC - 160 - autdver [  SCAPEGHOST - 250 - / » SCARABEUS - 478
labinntus / « SCENARIO - 150 - strat | » SCEPTRE OF BAGHDAD - 1 5D - ake. ! - SCHEﬂLOK HOLM.- 18D omozds [ & SCOOBY & SCRAP. - 252 - masz |
® SCOOBY DOO - 168 - / @ SCRAMBLE 1.- 130 - Iov, | » SCRAMBLE 3.- 105 - ® SCUBA KIDZ - 182 - Idv. [ # SCUMM - 156 - log | ® SEACOMMAND - 162
ke [ ® SEC.O.SILBLAD.- 658D - AD&D / » SECOND WORLD - 403 - wl. /= SECURITYAL.ERT 28D - kal. / ® SENTENCE - 127 - akc. | « SENTINEL W - 450
kal / » SEOUL g)LYMPIM 35D - sport/ » SESAM STREET 15D - / = SESAME ST - 150 - & q: /= SESS!ON 410 - tadatol o/ ® SEVEN
COGOLD - 25 RPG | & SEXY BREAK OUT - 122 . talbonta | .SEX\' ZZLE - 108 zzie | » SEYMOUR G.T.H.- 188 . ;= SHADOW NCER - 15D
akc. [ & SHADOW - 150 - ahec. | » SHADOW O.DEATH 185 « lov. | « SHADOW WARR.- 269 - skc. / » QHAMWFIFIE &7 - akc [ ® SHANGHAI WARR
15D -ver | @ SHAOLIN S HOAD 225 - veu. | ®» SHARDS - 133 - /| » SHARK - 138 - 16v [ » SHELLSHOCK - 148 - akc, / ® SHINOB| PW.1 - 2 - 3 - 464 - akc. |
= SHOCKWAY RIDER - 135 - { ® SHOE PEOPLE - 420 - ﬂ\fﬂf alék | » SHOOT OUT - 133 - I6v. [ » SHOOTS RAPID - 182 - I6v. | ® SHUFFLE - 214 - log. /
® SIDEWALK - 243 - szdv. [ » SIDEWINDER 2 - 234 - ropdids |  SIDEWIZE - 162 . Iév. | ® SILEN SERVICE 2.- 180 - sam. / » SILENT SERVICE - 320 - s;im. /
® SILENT SHADOW 201 - lov. / ® SILKWORM - 152 - |&v. / » SILKWOHRM 4.- 372 - I6v. / ® SILVER AXE - 118 - 16w / » SIM Cﬂ'Y 1SD - strat [ » SIMPSONS - 150D
GGy, / ® SINBAD - 250 - kal. / @ SIREN CITY - 170 - Gigy. / ® SIXTEEN BOULD.- 143 - masz | » SKATE OR DIE - 28D - * SKATE ROCK - 139 - spont | » SKATE
HAS - 158 - sport [ » SKATEBOARD - 140 - gordes. | ® SKATINUSA 1?! ﬁgy /= SKI OR DIE - 28D - /- K,ISIMI.ILA‘IDH 140 - spon [ = SKULL a.
CROSSH - 1SD - ake. | ® SKY FOX 1.- 18D - szim / & SKY FOX 2 - 130 - KY SHARK - 1580 - I6v. / » SLAMBALL - 128 - tenizz/ SI.AVEH 144 - ugv
® SLEEPWALKER - 28D - akc. [  SLICKS - 250 - sutbverseny | & SLJDE % Ni‘ { @ SLIDING SKILL - 270 - log. / » SLIGHTLY MAGIC - masz [ ® SLY
SFY - 25D - akc. [ ® SMASH - 1SD - tenisz/ ® SMASH OUT - 175 - tv foci / ® SMASH TV - 251 - akc./ ® SNAKE OR DIE - 167 - tgy. /| SNARE 120 - lov. |
® SNOOKEH - 122 - billird / ® SOCCER CUP 2.- 156 - men. /| ® SOCCER DIRECTOR - 111 - men. | ® SOCCER PINBALL - 134 - 1 / ® SOKOBAN - 15D - !
* SOLIMER 3.- 160 - idv, / » SOLDIER O. LI.GHT 176 - 16v. /| ® SOLDIER ONE - 168 - lov. | ® SOLITAX - 157 - log. { ® SOLOFLIGHT - 18D - szim_/  SOLOMON'S

KEY 120 - masz /| ® SON OF A BLAGG - - masz | » SOAC.OF C.CAST - 15D - kal / » SOS TERROR - 108 - strat | » SOULS OF DARAKON - 136 - s26v. |
* SPACE ACE I1B Iav. [ ® SPACE ACE ?001 184 - 16v. / ® SPACE ASSASIN - 120 - |dv. / ® SPACE BEAGLE - 18D - 16v. / ® SPACE BIKE - 144 - i&v. / » SPACE
CRUSADE - kal. | » SPACE DOUBT - 183 - misz. /| ® SPACE DUEL - 242 - itv. /| ® SPACE DUELL - 1SD - 1&v. / ® SPACE DUNK - 216 - libv. /| ® SPACE

FIGHTER - 2?0 iow. [ ® SPACE KNIGHTS - 168 - akc .!.S?ACE OPERAT - 129 - 1&v, [ ® SPACE FILOT 1 - 2 - 240 - I&v. | ® SPACE PILOT 2.- 187 - Idv. / ® SPACE

QUIZ 101% - 150 - kviz [ » SPACE RACER - 114 - Ggy / ® SPACE ROGUE - 290 aﬂm_.r * SPACE VEGETABLES - 1?3 lkc | * SPACE WARRIOR - ll5 kw !

® SPACEGOLD - 180 - iov. / ® SPACEGUN - 18D - akc | ® SPAGETTI WEST - dgy. | ® SPANISH TREASURE - - srov. [ & SPARTACUS - 321 /
= SPECIAL BOULD.- 110 - masz /  SPECTRE OF BAGHDAD - IEIJ ake |- SPEED L1 - 138 - sport/ @ € PEEDBA.LL 2261 - sport/ e iPEEDI‘-’!NGS 149

autdver. { ® SPELLB. MINE - 122 - misz. / @ SPELLB.DIZZY - 168 ./ ® SPELLBOUND - 196 - masz / » SPEHANZA - 200 - “®» SPHERICAL - 158D - log. |

N - 188 - Ugy, [ ® SPHI - 'I - kol / & SPIRIT OF ADV.- 45D - kal / ® SPITFIAE - 126 - 1ov. / ® SPITFIRE 40 « 162 . lév |

| = SPLIT PERSONALITIES 299 log. / ® SPLITTER - 290 - puzde/ » SPY VS.SPY 1. 166 - k. | » SPY

- ako. [ ® SQUARE OUT - 305 - I » SQUASH - 259 - sport/ « ST HOYELMANAGER 180 - men. |

153 - tetris /| ® STAH CONTROL - 136 urnll ® STAR PING - PONG - 1}‘:"&:011: * STAH SUP SOCC.- 436 - men
|89 - ov. | ® STARCOM - 1435 - |Gv. | » STARFORCE - 170 - Itwv. .‘ * ST, TE - 163 - keroskodd / ® STARGL IDER
34 HQUAKE - 178 - Iov / @ STARSHIP COMM. - 18D - strat / ® STAR TREK - 193 - strat /kaland |
ST“HWAH5 2- !W 16v. [ @ STEALTH MISSION - 15D - szim, / ® STEEL - 122 - masz. / ® STEEL EAGLE = 194 - I6v. | ® STEEL

a0
- S‘I’AFMMFIS 1.- 1584 - Jov. /
THUNDER - 15D - szim |  STEG - 192 - miisz. | ® STELLAR - 186 - 1ov. | ® STONE AGE - 15D - log. / ® STONE EDGE - 168 . log | ® STONOPHOBE - tetris - 189/
® STOP CALIPPO - 15D - Ggy. | ® STOAM ACR EU.- 28D - strat / » STORMLOAD - 180 - masz. [ « STORMLOAD 2- 402 - masz |  STRANGE LOOP - 224
masy [ « STRATEGO - 262 - stral | » STH‘EET FIGHTER 1. 18D - ver. / » STREET FIGHTER 2.- 150 - ver [ ® STHEFI' ROD - 25D - men | » STHEET 5 BASK
180 - kosdrlabda [ @ STREET SOCC 158 - loci/ » 51REEI S0OCC, 2.- 160 - loci [ » STREET 5P. BASK BALL spoﬂ{ = STHEET SUAFER - 183 - 0 /
* STREETS S.SOCCER - 18D - foei / C STRIBER - 262 / » STRIDER 2.- 236 - Grhajos / ® STRIDER HEGA - 150 - Grhajos | » STRIKE ACES - 1
snim.  ® STRIKE F. COBRA - 164 - ldy. | @ S'I'HlKE FLEET ? - som. { » STRIP POKER - 16D - a/ ® STRYKEA - 193 - mas2. / » STUEMP - 15D -

® STUNRUNNER - 156 - "Boa STUNT CAR RAG.. 241 - autover, / & SU SWEET - 267 - | SUB.BATTLE SIM- 25D - szim. / » SUB BURNER - 182 - Grh lov
* SUBBUTEO - 164 - / ® SUBSONIC - 156 - akc. / * SUBURBAN COMMANDO ke | @ SUBURBIA - 131 - Idv, /| ® SUMMER CAMP - 263 - masz |
* SUMMER GAM. 1.- 1SD - sport/ » SUMMER GAM. 2- 250 - sport | » SUMMER OLYMP.. 150 - -pon:-suuuv SHINE - 25D - APG [ ® SUP MONACO G P.- 191
autover |  SUP SCRAME. SIM - 140 - motor | ® SUP.SPAGE INVA - 25D - Iov. / ® SUPEA HANG - ON - 441 - motor |  SUPER HUEY 2 150 - sam | » SUPER
LEAGUE - 177 - men / ® SUPER LEM - 142 - gy, / » SUPER MARIO BR - 121 - masz / 3, SUPER NIBBLY - 252 log. | » SUPER OSWALD . 175 - masz | ® SUPER
PIPELINE 1 - 154 - e SUPER PIPELINE S . 162 ey | % SUPER SEYMOUR Iﬁy ER - 131 " foci | « SUPER STOG. CAR - 138
autéver. | ® SUPER STRIKE - 102 - Iév. / = SUPER TAUCKER - 127 - Ggy. | ® SUPER znxxo lav ro swemn - madver | ® SUPEACUP - 110
foc | ® SUPERCYCLING - 18D - motos | = SUPERMAN - 2800 . whe. | S SUPEREPONTS spum o SUPERTANK - 300 ioe. | & BUPERTED. 125 1 ;
supmuv 160 - autover | @ SUBREMACY - 180 - strai. / @ SUSU - 18D sz0v. a-swnp 123 :-swncuauns 164 akc. | » SWORD & ROSE - 162
day / NEX - 151 - |6v. |  SYSIPHUS | [/ » SYSTEM - 280 - ladatologaté /| ® T G.B.AISK - 189 - tarsasjalek ( » T.K 0.BOX SIM- 150 - box /
. uNwHTLEss 4SD - wke, | ® TABLE vsums { ® TAI PAN - 1S0) - ksl / ® TALES O.T ARABN.- 228 - tgy. | ® TALES OF BOON - 335 - ake /
* TALIZMAN . 154 - mias / ¢ TAMER . 162 - 1ov. | & TANKAVTAGH [ - 188 - sirat | ® TANKS - 165 - 6w, [ ® TAPPER - 142 - Ugy. / ® TARGET RENEG - 449 - ver |
« TARZAN - 183 oF -mssnuss INT-250 - kal / ® TAU GET| 1- 187  kal / ® TAU CETI 3 197 - kal. / ® TAl OME 126 - 16w, / ® TAU ZERD - 128
Iov. | ® TEAM SPOATS - 250 - ® TECHNOCOP - 18D - akc. / ® TEN SPEED - 1687 - bicikii/  TENRACT - 235 - 13w | @ TENRACT 2 - 278 - lov / ® TEAMINAL
CITY - 132 - mész & TERMINATOR 2.~ 150 - ako./ & TERRAFIGHT - 170, iov. | = TERRYS BIG AV 163 masz | ® TEST D2 CALCH - 150 alumn |
* TEST D.2 EU.CH - 1SD - palyalomez / ® TEST D2.M CARS - 150 - autolemez / ® TEST DRIVE 1.- 250 - szim. / ® TEST DAVE 2. 250 - szim. | ® TEST DRVE
3GPC - 18D - ssim /  TET S . 224 - .r-Tﬁms 139 -totria  TETHOID 184 _totrls | » THEATRE EUAOPA - 166 - strat | /'« THINGHOSS - 15D - log.
® THINK FAST - 141 - membria /| ® THOMAS ENG, M.- 166 / & THREE MUSKET - 2S0 - kal / ® THRUSTER BALL - 140 - lov. / ® THUND BIHDS 1 - 4 - 515
autover, | » THUNDER BLADE . 1SD - lov, | @ THUNDER JAWS. 335 - akc. / @ THUNDERBOY - 175 ./ ® THUNDERCATS - 187 - ahe / ® TIBO'S TALE - 1SD
masz. | ® TICKET HOLLYW - 250 - kal | ® TIE BREAK - 196 — tenisz / ® TIFFANY - 189 - nysrbgép / ® Eﬂ msstou 1- 158 - v, / @ TIGEA MISSION 2. 182
i6v. | ® TIGER ROAD - 485 - ver [ ® TILT - 143 - log | 2 TIME AND MAGIC _ 18D - sz0v. | ® TIME FIGHT “ver.| ® TIMELOAD'S AMULET - 114 - szév |
® TIME MACHINE - 318 - masz / » TIME SCANNE 7 TIME THAX - 109 ake. | ® TIMES oF Lom: 150 - kal [/ ® TIN TIN - 226 - ugy. / ® TIN TIN
ON THE MOON - 15D - gy, /  TIR RA NGOG - 152 - masz. 1 o TTANIC BLINKY 131 - -masz / ® TO BE ON TOP - 346 - masz. | ® TOAD FORCE - 158 lov, [ » TOK
- 150 - masz [ » TOM & JERRY - 210 - masz / ® TOMAHAWK - 156 - szim. | ® TOMGAT - 148 - [av. ( » TOOBIN - 146 - TOP CROSS - 167 - molor / » Yop

GUN - 180 - szim. / ® TORSION WARRIOR 2.- 123 - akc. / @ TOTAL ECLIPSE - 166 - kal / » TOTAL RECALL - 1SD - ./ ® TOUCH FOOTBALL - 189 - ¢
® TOUGH GUYS - 326 - ver. [ ® TOUR DE FRANCE - 15D - kerekpar | ® TOWER OF TOHT - 278 - masz | ® TRACER - 113 - lov, / ® TRACER SANCT - 15D - lml [
® TRAFFIC - 196 - gy / » TRAIL WEST - 145 - strat | / ® TRAILBLAZER 2 - 130 - Ggy. / ® TRAIN - 400 - szim. | O TFI&NS LOBIC 338 Ioﬂ / » TRANS WORLD - 220
- keroskodd [ # TRANSFORMERS - 197 - masz / » TRANTOH 180 - vor. | » TRAP H-171 - .roT 8&{1 i IRJ\ZE- 143 - falbonia /
* THAZ 3.- 192 - falbontd [  TREASURE ISLAND - 180 - szov { ® TRIACUS - 144 - l&v / ® TRIG! T IPLEX 1“ { ® TRITON - 122 - lév. |
* TRODDLERS PREVIEW - 376 - log / » TROLLS - m 163/ » TUBE MADNESS - 180 - log / = TIJRBO l::!-ﬂ - ako | = TU GIAL - 150 - autdwer. |
e T OUTHUN - 250 - audver, | 214 - masz ( » TURBO - ESPRIT - 171 - Mﬁvlf /» TUHN IT-144 -jog. / » TURN IT 2.- 269 - log. /

ABO : ./ » TURBO TOI HSE -
* TURN'N'BUHRN - 480 - 1oy / ® TUHN OF DEATH - hal, @ TURAICAN 1.- 280 - uke [ ® TUHHIGA - 250 - ako. [ ® TUSARI - 13D - uko / » TUSKER 15D
masz / & TV SPOAT. FOOTB - 28D - sport / -Twm GOBW\ 141 - 16v. / ® TWIN DOWN - 193 - tetris / oTwm KINGDOM - 199 - sz8v. | » TWIN TIGERS - 125
ko [ ® TWIN TORNADO - 138 - Iov_/ & TWINWORLD - 25D masz /@ TK - 152 - 16v [ ® TYPH. OF STEEL - 45D - strat | @ TYPHOON - 1SD - iév./ ® U 86 - 196
Torpedd |« UFO - 241 - v, | » UGH OLYMPIC - 45D ! & UGH! - 15D & UJ VADNYUGAT 1.- 185 - szov [ ® UJ VADNYUGAT 2. 187 - szov |
® ULTIMA |- 18D - APG / » ULTIMA |- 25D - RPG / & ULTI V- ASD - APG / ® ULTIMA V.- &S0 - RPBJOUL'!'IMAVI. 650 HPG / » ULTHIX - 357 . | * UN
SQUADRON - 1SD - 16y, /| » UNDERWURLDE - 153 masz ;| » UNINVITED - 250 - kal / ® UNTOUCHABLES - 1SD - I6v | » UP PERISCOPE 8

= URIDIUM - 182 - Idv. / ® USS JOHN YOUNG - 132 szim / ® UUND TURHAPUR, - 182 / =V THE GAME - |3:'l akc | #V.IZ. 1SD - gporn | e UALEN?#I:%
254 rmu!. [ \I'EGASCASINQ 2-15D- prem | @ VENDETTA - 15D - akc. / @ VIDEO VEGAS - 15D - jatékierem /| ® VIETNAM - 106 - ke / ® VIGILANTE 327
& VINCENT SD - masz / ® VINDICATOR - 427 « akc ; » VINDICATORS - 168 - Iov. / » VOLLEYBALL S8IM- 153 1 & VOYAGE 147  1ow

‘.I'DYlGER 250D kll /& WACKY DARTS 168 - ugy / » WACKY HACES - 391 - Ggy / » WALLSTREET - 15D - kereskedd / ® W, HDERER 144  akc | & WAR 1




185 < lav. / ® WAR 2.- 101 - 16w | ® WAR CONSTH. SET - 280 - seerk | « WAR I T. M EARTH - 362  kal / « WAH O.T LANCE - 28D - hal / OWARBHINGKH 1502
ako. [ @ WARGAME 1864 - 174 - sirat |  WARHAWK - 200 - 16v. | ® WARLOCK - 166 - |ov. | ® WARLORD - 15D - stral. / ® WARM UP - 329 - aulover. | » WARR OF
ZYPA - 202 |gv /® WARRIOH - 15D - akc. { » WASTELAND - 450 - kal. | ® WATERPOLO - 277 - spor / @ WATEASKI - 175 - sport / ® WAY OF THE TIGER - 15D
ake / o WAY OUT - 112 - labirintus / « WEIRD DREAM - 150 - masz | ® WELLTRIS - 163 - totris /| ® WEAEWOLWES - 146 - masz /  WEST BANK - 166 - lav
* WESTERN GAMES - 250 - spont / ® WHERE IN WORLD - 1SD - kal / * WHITEH. BLUES - 266 - dgy | ®* WHO DAR WINS 1 - 170 akc | ® WHO DAR WINS 2
186 - akc, | « WILD WEST 2 1 4 - kal WILD WEST SEYMOUR - 175 - akc. / ® WILDE STREET - 119 - ver. | ® WILLOW - 45D - kal / » WILLOW PATTERN - 184
masz. | & WINDWALKER - - kal /| » WINGS OF CIACE - 15D - Ogy. / ® WINGS OF FURY - 15D - 1av. /  WINTER CAMP - 15D - Ggy /  WINTER OLYMP 1
250 - sport | « WINTER OLYMP.? 450 /& WINTEH S SPORTS - 15D - sport / ® WINZER - 15D - kereskedd | « WIZARD'S LAIR 183 - masz. [ = WIZARDRY
5.- 68D - APG / @ WIZBALL - 183 - 16v. | ® WLADCY CIEMNOSCI - 260 - kal, / ® WLADCY CIEMNOSCI 2. LD. CURSE / « WOBBLER 167 - log. | » WOLFIED - 222
torcletfoglalo ( @ WOMBLES - 137 - masz | ® WONDERBALL - 243 - dgy. / ® WOODY WARM - 338 - gy, /| ® WORLD C. RUGHY - 201 - i/ = WORLD C.LEAD.B
250 - { ® WORLD CH. SOC - 183 - foci / » WORLD CHAMP SQASH - 160 - sport / « WORLD CRICKETT - 141 - men. / ® WORLD CUP '80 - 175 - foci / » WORALD
cupP M- 134 - men. | « WOHRLD GAMES - 250 - sport [ » WORLD GEOGR 15D - kviz/ » WORLD RUGBY - 157 - sport/ » WORLD SOCCER - 181 - loai |
* WORLD TRO. SOC - 188 - foci ! ® WORM - 124 - dgy. / ® WRATH OF DEMON - 25D - akc. | ® WRESTLE MANIA - SSD sport [ @ WHESTLING STARS - 208 - ver. /
® WWF WRESTLING - 250 - sport ; ® WWF WRESTLING 2.- 150 - var. / ® X-FIGHTEER - 118 - 15v. { ® X-MEN - 150 - kal. / ® X-MEN - 450 - akc. | ® XENOMORFH -
ISD - kal / ® XENON - 253 - Iow. / ® XEHTYN X.- 151 - mész [ @ XEVIOUS - 170 - 16v. [ ® XPIOSE - 123 - tv foci/ ® YAWN - 25D - széw. | & YES MINISTER - 15D
kai / ® YIE AR KUNG FU - 187 - ver ' ® YOGI AND FRIEND - 149 - méasz |/ ® YOGI B/GREEDM.- 160 - misz. / ® YOGI BEAR - 175 masz /| ® YOGI'S GH. ESC
158 - masz. | & YOLK DIZZY - 142 - Ggy | @ YUPPI'S REVENGE - 120 - kereskeds / ® ZAGA MISSION - 188 - Ggy. [ ® ZAK - 1SD - lutris | ® ZAK MCRACKEN - 48D
hat [ ® ZAMZARA - 191 - i6v. / ® ZILLION - 108 - nyerbgép ( @ ZYBEX - 199 - Orh.ldv. /@ ZYTRON - 151 -ldv. /& (& [ &

Qiames Center ajcﬁnlafa Amigéra

* 1000 Miglia - autds - 1 lemez | ® 1869 - strati - 3 lemez | ® 30 Construction Set - szerk. - 1 lemez | ® 30 World Boxing - sport - 1 Ierna-;.r 3D w-:rla Iwmls sparl
1amez/ ® 4 Crysials of Tran ld The 4 Crysials | | = 688 Anlnck Submarnng - sz6m - 1 lemez | & 7 UP Spot - 1ablds - 1 lemez [ ® A-10 K B
1 lemez | ® A-10 Tank Killer - szim 1MB - 1 lemez | ® A Train - strat | - 2 lemez /| ® A-Train Constr. Sat - szerk. -2 lemez | ® AJ20 Airbus - samulacio - 2 lemez
® Ace Mine No. 1. - Boulder Dash-szeqi - 1 lemez | ® Action Service - akcid - 1 lemez | ® Action Station - hafo szim. - 1 lemez | ® Addams Family - akcio - | lemez |
® Ady. Destroyer Sém  Hajo sam. - 1 lemez/ & Adv. Tact Fighter - rep.g Iév. - 1 lemez /| ® Advan Ski Simul - si szim. - 1 lemez | ® Adventure C Sel
kal jkdszitd - 1 lemoz | ® Alr Bucks - Strat) - 2 lemez [ ® Alr Force Commander - stral| - 1 lemez / ® Air Supply - rep.g. 16v. - | lemez [ & Air Su - stral. - 2 lemez |
® Air Warrior - akcid - 3 lemez /| ® Aitbome Ranger - akcld - 1 lemaz | » Airpont tup‘].ldlor szim. - 1 lemez / ® Alfred Chicken - maszkalos - 1 lemez | & Alien Breed
akcio - 2 lemez [ ® Aen Breed Spec Edibon - akcid - 2 lemez [ ® Alien Breed 11 es56g) - 3 lemez / ® Allen Hunlter - akeio - 1 lemez | ® Alen il - akcio - 1
lemez / & Alien Il 100% - akcid - 2 lemez | ® Alien Legion - akoio - | lemez | » awes - dgyossegl - 1 lemez | ® Ambermoon - kal, - 10 lemez © o American
Civil War - strat | - 2 lemez | ® Amenican Glodiator - Akcié - 2 lomez | ® Amiga Boulder I'Juh maszkalis - 1 lemez /| ® Amigodds - 16voldéazds - 1 lemez | » Ancient An
Was In Skies - stral - 4 lomez ( ® Android Arcade - akcid 1 lamez | & Angel N-em Poke - motorverseny - 1 lemez / ® Another World - akeid - 2 lemez | ® Anstoss
foci - 5 lemez | ® Apache - it 1lemez/ » A lyp dlomez [ ® Aquatic Games - alatok olimpiaja - 1 lemez [ ® Aquaveniura  Akcio 1
lemez [ ® Aquaveniura - akald - 1 beme?_r ® Arabian Nights - ma.nzkﬂén 2 lemez | lNchﬂpeuancu drhajos maszkalas - 1 lemez/ ® Arena - akcit - 1 lemez |
* Armada - hajos kaljatek - 1 lomez [ ® Armour Geddon - aiu.m 2 lemez | » Armour Geddon Il - akcid - 2 Iemaz.r ® Ashes of Empire - strati - 3 lemez / ® Assassin
akcit - 2 lemez [ ® Aster-x - akoid - 1 lemez / ® Asteroida - LovildGzds - 1 lemez | » Astro Marine Dﬂ;} - 2 lemez | » Atlantyda - uwom i1 lemez
* Atomic - logikai - 1 lomez [ ® Atomic Robokid - laviddzis 2 lemez [ @ Attagh ol London - 30 akeid - 1 Iemor.f * Aunt Artic Adventure | lemez |
- .;\\.‘ B8 Hamer Assaull - sAmMUlACd - 2 lemez | ® Axels Magic Hammers - maszkalos - 1 lemez/ ® Aztec Challenge - akoid - 1 lemez | ® Bl?-f!iymg Fortress -
szim_ - 3 lemez [ ® Baby Joe akoid - 1 lemez | » Back to the Future - vegyes Ggyosségi - 1 lemez [ ® Back to the Future 2 - mint az eldzd - 1 lemez | * Back
tu Iha uture 3 - mind &z eldzdk - 2 lemez | ® Backgammon - tablis - 1 lemez | ® Hackgammon Deluxe - al - 1 lemez [ ® Bad Company - kal jalek - 1 lemez
* Badiands - autds - 1 lemez / ® Balance of Power - stral 1 lemez / » Balkan Conflict - strat. - 2 lemez [ ® Ball Game Id. The Ball Game._ / ® Ballistic Diplomacy
stral - 2 lemez [ ® Ballyhoo - téll jdlékok - 1 lemez; & Bandat Id The Bandit. / ® Bang - arkancid - 1 lemez |/ » Banzay - Iovoldazds - 2 lemez [ ® Bar Games
banatekok - 2 lemez [ » Barbarian - harol - 1 lemez [ » Bard s Tale 3 - fantasy - 2 lemez | ® Bard's Tale - kal - 2 lemez/ ® Bard's Tals Il - kal. - 2 lomez /  Bard's
Tale 1. Constr Kit. - szerk. alornazf - Bugonm Kal - 4 lemuez | » Bargon Altack - kal, - 4 lemez / ® Bamey Bear - okialo program - 2 lemez | ® Barmey Mouse
. < 1 lemez/ » Basic G basic 1 lemez { & Baskel Manager - kosarlabda - 1 lemez/ @ Bat || - kal - 5 lemez { » Baiman
|6vENdBz20s - 1 lemez | ® Batman the Movie - vegyes - 2 lemez | ® Batman Retums - akcid - 2 lemez / ® Battie Bound - akeio - 1 lemez | ¢ Baitle Cars Il - akelo. 1
lemez | ® Battle Chess - kosztimds sakk - 1 lemez / ® Bale Command - 30 harckocsis - 1 lemez | » Battle Isle - strali - 2 lemoz / » Battlo Isle || - strat - 2 lemez |
* Baitle Masters = szdveges - 1 lemez | & Bahle ol Britain m.uu.n - :Hnmaz.r’ * Baitie of Britain Miss, Dhsc - 1 lemez | ® Bamle Squadron - iovolddzds - 1 lemez !

* Battle 'Nunw “ lévbldﬁzﬁu 1 lemez | @ Batlehawks 1642 - szi - 2 lomez [ & Batlements - Masrkalos - 1 lemez [ ® Baleship - torpedo - 1 lemez / ® Beaoh
< 1 lemez /|  Beast Lord  maszkalos - 2 lemez | » Beavers - mum 3 lemez | & Badroom A - szexjatek - 1 lemez
® Best of the Best - karals - 2 lemez | Betrayal - strati - 2 lsmez [ ® Beyond tice Palace - 1 lemez | ® Bi-Fi - akcio - 1 lemez | » Business ||

Strali - 1 lemez | ® Big Nose - akcid - 1 lemez | ® Big Sea - kereskedd (angol) - 4 lomez [ « !TodsE:mwAdu - kal - 1 lemez | ® Bill omato Game

logikai - 2 lemez / » Bilbard - billiard - 1 jemez / ® Billlard Simulator - billiard szm. - 1 lemez /| © Billiard Simulator 2. - billiard - 1 lemez | * Billy the Kid - akcio - 3

lemez / ® Binary - akcid Ileme'udﬁinga-lmsmﬂ&-Hemsz.f-&'rdaolP: srm - 2 lemoz [ @ Black Buster - L kal - 1 lemez [ e Blade of Steol ]lbgnolu
tris

1 lemez [ o Blazing Thunder - idvaldards - 1| lemez | ® Binkys Scary School - maszhalas - !IamazJOanb ugy - 1 lemez | = Block Out - tarbeli -
lemesz ( ® Blox - Tetris - 1 lemez [ & Blus An ﬁnm;ﬁan 1 lemez / » Board Games - hasomicle Libl pﬂﬂt 1lemez / » Bobo - u%csugl(nblnkh; 1 lemeaz '
-Bod Blovs - akcid - 4 lemez | » Bolis & [ |umu G 1Ielnu.r-3mﬂ Boulder Dash - 1 lemez |
aSQ:Es renedomo - 2 lemez | « Boppin® - leme OBﬂnsvﬂlwcShow 1 lemez | & Borobodw - Kal - 3 lemez
- uaundngnw akgio - | lemez [ » Breach 2 - lausasj 1 Iemuz.f -2 { ® Brutal Spon Foolball - foc - 2 lemez |
* Bubble %usay jiték - 1 lomez / ® Buck 5 - sZorepjatdk - 3 Mnmaz,l - Bumudn Demo - Darno 2 lomez | » Budbrain Megademo 2. - demo - |
letnez | e Budokan ok - 2 lemez | & Bultalo WW RS - westemsponok )Iema!f‘Bu oths lbnmezrl&dldaﬂmd--zm 1
lemuez | 'n Burn - aulos - 1 lemez | & 3000 - 2 lemez | ® Bun ul\.-noud lemez / ® Burgerman - akcio - 1 lemez
® Burming c s - 4 lemez [ e Bnmﬂme stral. - 3 lemez [ ® C64 Errmlalu amulator - 1 umuza * Cabal - lovoldozds - 1 lemez [ » Cadaver - kal (ateh 2
lemez | ® Cadaver data - Pay off - dgy 1 lemez /| ® Cadaver - Ggyességl - 2 lemez / » Caesar - sual - 1 lemez / » Cale des Giobe - logikai - 1 lemez |
* Calitornia Games 2. 2lemez/ » = Maszhalos - 1 lemez /| » Campaign - strat - 2 lemuoz /| ® Campaign Il - stral - 2 lemez / ® Canlon - akeld 3
lemoz ( ® Capone - IGvoldozds - 1 lemez [ » Captain Jack - Demo - 1 lemez | » Captain Planst - akcid |Iumez.fl8:bwo kal - 1lemez / ® Card Games - hiarya

1 lemez [ & Cardinal of the Kremlin - akcié - 1 lemez/ « Carl Luis Ch Id. The Carl. / » Camage - autos - 1 lemeoz |/ ® Carmier Command - strati - 1 lemez |
® Carthage - strali - 2 lemez | ® Gash leb 1 lemez [ ® Casino 3000 - télkarg rabld - 1 lemez | » Castle Master - masshalos - 1 lomez /| ® Cattivik - akcio 2
lemez | ® Centunon - Kal, - 2 lemez | & Ch. ngu focimanager - 2 lemez / » Ch.ship ol Europe - Fou 1 lemez | » Chambers of Shaolin - karate - 1 lemaez |
& Champ boz 1 lemez / lChunptm: Krynn - HPG - 3 lemez/ « Champions of the Aay - kal 2 lamez /| = Championship Man - Focl - 2 lemez/
= Ch M 93 3 lemez | & Chaos  zenedemo - 2 lemez [ ® Chaos Engine - akcit - 2 lemez [ ® Chaos Engine - akeio - 2 lemez
® Charge - akcio Il-mt.’lchlﬂolsarwrm vegyes - | lemez / ® Charlie Chimp - akcid - 2 lemez | ® Chase HQ 2 - aulos - 2 lemez | ® Chessmaster - sakk - 1|
lemez / ® Chessmaster 2000 - sakk - 1 lemez / ® Chessmaster 2100 - sakk - Zlem'z(l Mﬂl)a"(}hﬂahﬂﬂ karate - 1 lemez/ ® Chips Challenge - akcio 1|
lemer | & Chubby Cristle - gyGitogetis - 1 lemez/ ® Chuck Rock - maschalos - 1 lemoz | « Chuck FAock - masrkalos - 2 lemez [ ® Chuck YEager'S FLIGHT
TRAINER - rep.g szim - 1 lemez | ® Civilization - Strat| - 4 lemez / ® Civilization V855.05 - update lemez 1Fomuxlftﬁlwu53mm maszkalos - 1 lemez | ® Clou
kil - 4 lemez | ® Cloud Kingdom - ességl - 1 lemez | o Clown-o-Mania - Ogyességi - 1 lemez | ® Codenamae lcoman - kal jatek - 6 lomez | ® Colonel Beques!
lal jaték - 5lemez | ® Colorado - mas: - 1 lemez | & Colonx - - 1 lemez | ® Colossus Brdge - ll-mant Demo Pack - demo - 1 lemez /
* Combat Air Patrol - rep.gép.szim. - 3 lemez | ® Compute'a Hace V5.2 - stratl - 1 lemez/ ® Conan the - vorokedds - 4 lemez/ ® Conflict - stral. 1
lomez / & Corflict Eur - strat. - 1 lemez / ® Confiict Middle East - strat. - 1hmaz.'-0onﬁd0w8mm-nu-2mn!-6wu-hwuﬁoﬁuswu 1
lemez | ® Conquest & ium - strat. - 1 lemez / ® Conques! in Japan - strali - 2 lemez [ ® Cool Croo Twins - Maszkalos - 1 lemez /| @ Gool World - akold - 2
lemez [ » Cou?::lf-mu maszialos - 2 lemez /  Course of Ra logikal - 1 lemez | @ Covert Action - kal. - 3 lemez / ® Cow Wars - akcio - 1 lomez | ® Crack
Maszialbs oz | » Crack Down - mnmﬂﬂs ElnmuzJCG!azv renademo - Ilamez.ftcxuy Cars 2 - autds - 1 lemez / ® Crazy Cars Il - autds - 2 lemez
* Crestures - masrkalds - 2|sm.zr-0¢-e¢é Homeu-cndea baseball sam. - 1 lemez [ @ Crillion - Ggyesseégi - 1 lemez / ® Crime Time - kal 2
lemez [  Crima Wawe - akcid - 2 lemez | ® Crossbow - k.l.l| !Iunnz(!&mwdcunwm refivenyReszitd - !Iunez.rccrynm.lnlmmsraa arkanoid 1
lemeaz [ ® Cube-X - Logikai - 1 lomez | ® Cubix - logikal |I-mer.rtcuuulErwhmn kal - 4 iemez | » Curse of the Azure Bonds - kal - 2 lemez | ® Curse of the
Dragon - logikai - ‘llecnaHOOyhuEmpuc kal. - 2I¢menotybec1m(l MB) - akcio - 2 lemez [ « Cyberball - rugby - 1 lemez | » Cyberpunks - maszkalos - |
lemu.fow akcid - 2 lemez [ & Cyclesm Id ‘I"h-cvn.lslm n’ooytmn akcio - 2 lemez /| ® D-Day - strali - 4 lemez / ® Dalek Attack - akcio - 2 lemez
* Damocies - 30 kal jatéh - Ilcmaz.n’- d - 1 lemez | ® Dancing With Eggs - akcid - 1 lemez /| ® Danger Castle - banyajatéh 1
lomes | ® Dark Queen of Krynn - kal - 3 lemez . & Darkman kol - 1 lomez ! ® Darksesd - kal - 7 lemez [ ® Das Boot - rombolosam - 2 lemez / ® Das Schwarze
Mw kal - 8 lemez /! & Days of Thunder - autbs krverseny - 1 lemez/ ® De Ja Vu 2 - kal - 2 lemez / » Death Knights of Krynn - kal - 2 lemez | & Death Trap
Ilmax:-DmmlromSpm Grhajos - 1 lemez / ® Deep Core - akcit - 3 lemez / ® Defendes of the Crown - strat. - 2 lemez | ® Deluxe Paint
.Efﬂw 1 lomez ( ® Demmine - akeio - 2 lemez | ® Demmine IV, - akeid - lmzfomcwm-sdunuflbamu akcio - 1 lemez ( & Desont Strike
h eres - 3 lemez | ® Destroyer - thasm 1 lemez ; ® Deuteros - Grhajos akeio - 2 lemez |  Diabolik - akcid - 1 lemez | ® Diabolik 6 - akcio - 1 lemez
-umma akoid - 1 lemez [ « Diabolik 8, - akoid - 1 lamaz ) » Diabolik VIL - akci6 - 1Iamu:.rOD|ck1'r akcidjitek - 1 lemez / @ Dick Tracy Adventuie - kal
djemez/ ® Die Hard 2. - akeio - lwz!.mgo s F A 1 lemez | = Paint - rajzprogram 1 lomez [ e Dimo's Guest
dgyességi - 1 lemez [ & Dinasty Wars - nﬂld\%%lﬂm”tﬂh‘mW&n vermdda 2Iunnn.n|wmbnnn Demo - 1 lemez / ® Diplam I - srat. - 1
lemez | ® Disc - Ggyességl (sport?) - 1 lemez/ ® Discovery - sirat. - 1 lemez / ® Discovery - (rhajos - 1 lemez / ® Disney Animation St - animator 1MB - 3 lemez
* Disposable Hero - aki alm-r;-mmsm ugyességi - 3 lemez/ & Dizzy 1 - maszhalés - 1 lemez/ ® Dizzy 3 - mint az oldbb - 1 lemez | ® Dirzy's
Crystal Kingdom - akoid - 2 lemez | ® Doafiahl - rep aép soim. - 3 lemez | » Dogs of War - mmm|m-1mu- 0 - logikai - 1 lemez | ® Dominium
strati - 4 lemez [ ® Don Manolo - Pac Man - 1 lemez; ® Donk - akcio - 3 lemez [ ® Doodlebug - akcio - IlmxIODowrw"l enge - si-akkrobatka 1 lemeaz
-D; Fmﬂméﬂ 1lemaz (o Di. Mano - Logika - | jlemez | @ Dragon Breeg - 1w 1 lemez / ® Dragon Cave - Dungeon Master - 1 lemez / e Dragon
bow - 1lemez | * Dragon Strike - harci - 2 lemez | & Dr, Ties ossegl - !Iamazf'Dmgorﬁm kol bk - 2Iemnz.f-Dmgon NW
Ilm:ibDrmn:Lwlll akcio - @ lemez [ ® Drakhen - tantasy - 2 lemez | ® Dreadnoughts V 1.1 - strati - 1 lemez ) ® Dnbbling - foci - 1 lemez |  Duch Tales
kal. - 2 lomez /[ ® Dune - kal - 3lemer |  Dune 2. - stral. - 6 lemez [ & D Flzpa( i '|lomu.rouung-onMu APG llmuou\flanmgm
akoio - 1 lemez | ® Dylan W - akcid - 1m:.’00ylnn[)ou'l‘hrwﬂlm akcit - 3 lemez | » Dynatech - strati - 1 lemez [ ® Dyter 0 Iowaldozbs - 1
lemez / ® E-Motion - Ggyesség 1lomcz|"Emom Dizzy mmuna 1 lemez | « Ebonstar - Grhajos Iovaldozés lsz.EcoPhanlom- agyessegi - 2

lemez{ & Edd the Duck - dgyesse 1 lemez/ ® Eda the Duck | - Ggyesséq - 1 lomez | » Eggminator - akcio - 2 lemez | ® Eishockey M er - 1 lemez
* Elophant Antics - gy lImuzJ'Elmunon ahcio |Iemoz.r0El.F maszhalos - 2 lemez/ ® ELITE - Grhajos-kereskedd - 1 lemez | » 2/Frontier -
arhajos - 1 lemez | < kaljdlék - 5 lemez | @ Ehira Arcade - akcid - 2 lemez [ ® Ehvira Il - kal. - 7 lemoz | @ Emerald Mine oditor - szerk, - 2 lemez ® Emiyn

HArcade Quiz - kerdezz-dedeloh - 1 lemez ! & Emiyn H Int Soccerl - foci - | lemez [ » Empire - strati - | lemez | » Encounter - Ggyességi - 1 lemez ! & Endless




Mealodies - zenedemo - 2 lemaz,/ » Enb 56 ¢ lvoidozos - 1 lemez [ ® Entity - akcio - 4 lemez | ® EPIC - Urh J lomez | ® Erben des Throns - kai. - 3 lemez

® Erik - Maszkalos - 1 lemez [ ® Escape [LPlanet. - maszhilos - 1 lemez / ® Escaps From Tharkan - rep.g.- Inl 1 lemez/ » Eskimo Games - tél jatokok - 1
lemez / ® Espana, The Games’'2 - sport - 4 lemez/ ® Eur. Champ 1982 - Foci - 2 lemez/ ® European - onulopmgram 1 lemez / ® European Champions - 2
Ismez | ® European Football Ch. - Foci - 1 lemez [ & Eur ce Sim. - Grbaxs som. - 1 lemez | @ European Supet L - loci menedzser - 1 lemez | & Everton

C - foci menedzser - 1 lemez | ® Exocel - idvoldazds - m * EXODUS 3010 - um.adds 2 lemez | » Exterminator - i aaségl 1 lemez [ & Exxon - logikal - 1

lemozrtE of the Beholder - m-‘lmnez(oEndeehm-rlt kn.l llamez.'oEndem akcid - ?Is'ne? ® Eya-Borg - Ggyosségi - 1 lemez
* Eyos of s - miszkalos - 1 lemoz | ® F 15 Strike Eagle 2 - rep.g 2 lomoz/ ® F-16 Combat Pilot - rep.g. szim_ 1 lomez / « F-18 Stealth Fighter
n s0m. - 2 lemez [ » F-20 Retalialor - rep.gép sam - 1 lemez/ o F l?ﬂ Stealth Fignlm rep.gsam. - 3 lemez ) ® F/A 18 imerceptor - szamulacid - 1 lemez
® Face Off Hockey - jégkorong - 1 lemez | ® Faicon - repdld.szim. - 2 lomez | ® Falcon Miss.D.1-2 - adatlemez - 1 lemaz / ® Fallen Empire (1 MB) - strat - 4 lemez ¢
® Familien Eluell-Tarqu (nhmn-llemez.ilfarmnc Dlny ugyussegi - 2 lomez | » Fuﬂl}agﬁmgk\rk&tﬂn Iog_“ 1 lemez /| ® Fast Food - gyifogetos

1 lemez | ® Fast 1 lsmoz [ @ Fate - Gates of D, -Kal -Jjemez /e F zhal 1 lomer |  Ferrari Formula One
atds - 1 lemez| e meu Haddys igyesadgi - 3 Iems:.; * Fi B mission d - kildetés lemez - 1 lemez/ = Fln‘hlsr Homber - repGlisam. - 2 lemez
® Fighter Bomber - szim. - 2 lemez / ® Fighter Bomber daladisk - killdetés - 1 lemesz | ® Fighter Dusll Pro. - rep.gép.sam. - 3 lemez | ® F:gml.ng Yo Hunu strar|
atek - 1 lemez [ ® Final Battlo |d. The Final Bamle . ¢  Final Day Id. The Final Day. . / ® Final Fight - akcic - 2 lemez / » Fite & Brimstone - masthalos - 1 lemez
* Fire & qud autos lovoldazes - 1 lemez | @ Fire & |ce - Maszkalos - 2 lemez [ ® Fire bévoiddzbs 1 lemez / ® Fire Force - akcid - 2 iamuu ® Firafighter - Akcid

1 lomez | ® Firefox - skeid - 2 lemez | ® Firehawk - helikopteras - 1 lemez | ® Fir - lovoidozds - 1 lemez / e Firestar - akelo - 1 lemez /@ Fish! - kal - 1
Iernaz.f # Flashback - akcld - 4 lemez | ® Flashback - akcit - 4 lemez [ ® Flies-Attac On Earth - kal - 4 lsmez / @ Flight of the Intruder - rep gép szim_ - 2 hm-u
* Flimbo & quest - nvuﬂogsbu llmno}'lood nﬁa-llamuu-nunn:l Nyomozos - 2 lemez | » Fly Fighter - maszkalos - lovildoz 11ﬂt‘l|ufa"“\f
Harder - akcid - 2 lemez [ » Football Man, toci m - 1lemez | ® Football Tactician Il - toci - 2 lemez | & Forma 1 GP - autovers. - | lemez /  Farmula 1
3D - autds - 1 lemez | & Formula 1 GPC - -4 la-maz.J o Frankenstein - akcid - 1 lemez | Froddy Hardest | §.M - vereked6s - 1 lemez / ® Fronetic - akeio - 1

lomez / ® Fruit Mania gvﬂqubn-llmnz.ioﬁuhslmuhm akeid - 1 lemez / o Full Metal Planet - Grjaték - 1 lemez | ® Fullspeed - aulds - 1 lemez [ ® Funky
Trax - zenedemo - 1 lemez | & Future Bike Sim. - motorverseny - 1 lemez / ® Future Wars - kal jaték - 2 lemez / ® G-Loc 100% - Ropalds akeid - 1 lemez / & G B, Aif
Rally - kaszkadds - 1 lemez [ ® Galacho - Lmoldézﬂa 1 lemez [ » Galaxy Force 2 - lovdldozos jatek - 1 lemez | » Galdr an’s Domain - kal - 2 lemez / » Game of
Life - stratj - llunaz.foﬁmdd\l\ﬁrm;l i - 1lemez [ ® Ganry Lineker Hot S. - foci - 1 lemez/ ¢ id The G . | » 1o the
Fr. - kal - 3 lemoz/ » Garza Il lm:.fc o6 Beo Air samulacio - 1 lemez | ® Geisha - kal - 1 lemez / ® Genosis - strat. - 3 lemez / oﬁenghiu
Khan - strat i 2Icmnu-ﬁom: mmjm 1 lemez / ® Ghost - Demo - 1 lemez | ® Ghostbusters 2 - gyességl - 2 lemez /| ® Giana Sisters - maszkalas - 1
lemez [ ® Gitarre d 2 lemez | @ Glitch Demo - Demo - 1 lemez / ® Global Effect - Swrati - 3 lemez | » Gladiators (1 MB) - Ggyességi - 2 lemez |
* Globulus - Dgyességh TMB 119m:!¢60Mug0 n\ulvmmatugrm 1 lemez | ® Go Moku - tablas - 1 lemez | » Go Pliwer - GO jatéh - 1 lemez / & Goall
sport - 2 lemez | & Gobliiins - kal - 3 lomez / @ Gobliins 2 - kal - 1 lemez | ® Goblins 3 - maszkalos - 6 lemez [ ® Gods V1,16 - Akeld - 2 lemaz [ ® Gold af the
as - strat - 1 lemez /| ® Gold of the Aztecs - kal jaték - alemnz.foaomunku maszhalos-verekedds - 1 lemez | e Goliath - logikai - 1 lemez | & Gonzo
Games - akcio - 1 lemez | ® Goolys E - jatdkos - 1lemez/ » Tomb - kal. - 1 lemoez [ « Graham Taylor Soccer - lodi - 2 lemez | ® Grand
MNational - léversenyprogram - zmuoerwmsoo muimwsw 2 lemez | » Grand Prix Circuit - autds - 1 lomez | * Gr Force ll. - akcio - 1 lemez |
® Great Courts 2 - lenisz - llomoz..'-stmlmz maszkalds - 1 lemoz | 8 Gunboat - szim. 1MB - 2 lemez | ® Gunship - helikopter-szim_ - 1 lomez / » Gunship 2000
- szmulacio - 4 lemez | ® Guy Roux gﬂ 2 lomez | ® Guy Spy - akcio - 5 lemez | ® Haegar - Kal (nemet) - 3 lomez / ® Halls of Monezuma - kal - 2
lemez | ® Hammerfist - akoid - l]«nouonlnm (1 MB) - strat. - llamez,.'hHmu mﬁ-!hmfth-pﬂ:mnﬁd.-kwa 1 lemez [ ® Hard Drivin - 30
autds - 1 lemez [ & Hard Drivin 2 - § - 1lemez / ® Hard n Heavy - gydjlogetos - 1 lemez [ @ Harpoon Disc 2 - 1 lemez / » Harrior Assassin - ahcio - 2
lemez | « HAWK - akcid - 1 lemez | & Mwn miukuae Ievdldbzds - 1 lemez [ ® Hean of Chinn - kal - 9 lemez / ® Herevith th The Clues - Nyomozas - 2 lemez |
® Hero Quest - kal - 1 lemez [ @ Hero's Quest - kal. - 4 lemez ¢ ® Heroes of the Lance - kal - 2 lomoz | ® Hesuma - kal 5 lemez / ® Highway Pabrol  alos - |
m»u-mlsnwsm-- rendon "snm - 1lemoz/ & Hired Guns - akcit - 6 lemez | ® History Line 1914-1918. - stral - 7 lemez ( ® Hockey Liga Sim - piglmlu
menedzsor 1 lemez ! » Hollywood Poker Pro - poker - 2 lemez / ® Home Alohe - akcid - 2 lemez | & Hon Kong Phoooy - maszkalos - 1 leimez /  Hook -
lomez | ® Hostages - akoid - |l-omaz.roﬂmolFuu Grhajés ‘gyajtdgetés” - 1 lemez | ® Howzat One Cricket - apnn 5 lemez / » Hoyle il snrnmacno 2
lemez | ® Hudson Howk - akcid - 2 lemez/ ® Hugo Il - akcid - 5 lemez / ® Hugo - akcio - 3 lemez | ® Human Aace - akcié - 3 lomez / ® Humans - akcio - 3 lemas |
* Humans Id. The Humans. . / ® Hunt for Red October - mint a flm - 1 lemez / & Hunter 11l - Maszhalds 1 lemez / ® Hurricana - sranverseny - 1 lemez | @ Hybes -
Mvaldards !Inmez.ftHydu molorcsonak - 2 lemez | @ | Ludicrus - harcl - 1 lemez [ ® | Play - 3D-s focl - 1I.nmnz!'lu13mimns€.nchat Krikett - 2 lemez |
® |BM Emuiator - Ami a .. - 1 lomez | ® lce Hockey Manager - jeghokimanager - 1 lemez | ® lce Aunner - banyajaték - 1 lemez | ® (kar Warriors - harci - 1
inrnax!vlynd Iﬂvbl.d.dm alek - 1 lemez [ ® kaljalék - 2 lemez /| ® Impassamole - banyajaték - 1 lemez tlndtnn.nJ ATLC - kaljaiéh - 1 lemez |
® In 500 - autds nuaz 1 lemez [ & Indy 3 Adventure - kal - 3 lomez / = Indy V. Fate of At - akcid-kal. 11 lemez [ » indy W Arcade - akcid - 1
rjat Homcz.‘omnmumllc»gh kal - 10 lemez [ ® Int. 30 Soccer - .'sn-lmu'-ilunez.f-wn Karate - karateprogram - 1
hln-”.lc:“ﬂwﬁ‘w 30? Hemam 1lemez “elllie!‘ocll L'ovm:éu-llﬂnazfclmnm 30 Tennis - 305 tenisz - 1 lemez |
® |riesm; ockay - peghoki - 1 lemerz [ e allenge - sport - 1 lemoz /' International Truck Racing - qmnonwuun\r 1 lemez | ® Interphaser -
30-5 drhajds - 1 lemez | ® invaders 2 - Lovalddrds m‘mez!omveﬂ ?y 2Ismez(¢lron -Light Oydeu-l.i\rf ességl - 1 lemez/ ® iron Tracker
motorversenye - 1 lemez/ ® lronlord - kal jaték - 2 lemez [ o lshar - kal. Elamw ® |shar - 3 lemez | @ Ishido - logikai jaték - 1 lemez | » Haly 90 2
tociprogram - 1 lemez | » italy 50 World Cup - focipmgrm lhunaz.rOIvsn lronman Off A - uakroasz 1 lemez | » hanhoe - miksrhalos - 1 lemez | ® Jaguar XJ
220 - Autds - 2 lemez | & Jaguar XJ Data - Uf palyak - 1 lemez | » James Pond %manatoe 1lemoz/ » James Pond Il - akcid - 1 lemez. & Jaws - akcio - 1
»nmezr-.lum.;-rm 2Imarf‘.hashmﬂ'u:m puzze - 1 lemez; of Arc - strati - 2 lemez / ® Jos & Mac Caveman Ninja  akcid - 3 lemez |
& Joker - Zenede 10 lemaz [ & Jump n Aoll - labdaverseny - 1 lemez/ ® Jump'n Aol - Ugyessegi - 1 lomez / & Jumping Jack Son
Ggyossegi - lb-muzr-Jurmc Park - akcid - meroxmmkm ropllds 1Gvald. - 1 lemez | & Karamalz Cup - sgm 1 ooz |  Kelly-x - Orhajos - 1 lemez /
® Kengl - 1 lemez | & K 1lemez / & Kenny D Football - foci - 1 lemez | ® KGB - kal - 5 lemez [ ® Khalaan - akcio - 2 lemez ; » Kick
Box - box - zlmu-moﬁz foci - llamouomckun2 Player Tactics - 1 lemez | & Kid Gloves - etds - 1 lomez { ® Kikugi - tablds 1 lemez | * Killing
Cloud - stral. sxim. - 2 lemez | » Killing Game Show - maszkialos - 1 lemez / & Kil Machine - akcit - 1 lemez -W-mmsﬁ 1 lemez; » King s Quest
I - Slorra kal. - 4 lemez [ ® King's Quest |1 - Sierra kal - 1 lemez / » ‘s Quest 1L - Sierra kal, - llvuqu.f Kng'a W - Sierrakal - 4 lemez | » King's Quest
V. - Sierra kal. - 8 lemaz [ ® d.om-ulEnglmd stral - 2 lemez [ @ w Dgyességi - |l-m|eu- - dgy = 1 lemez | ® Knight of the Sky szim - 2
lemez / ® Krilhan incident - 1lemez / ® Lo Cormena - Kal - 3 lemez / » Lamborghini - 2Imwrban Sierra kal. - 4 lemez [ ® Lanty Il - Siema
kal - 4 lomez / ® Lamy Il - Sierra kal - 4 lomoz / ® Larry V. - Slema kal Nmn-ntLaxNh-ua al:mo dlemez | » Last Ninja 2 - akoid - Ilmz;OIan.lNlﬂiu:.l
akeit - 3 lemez ( @ Leaderboard Goll - ol - 1 lemez / ® Leatherneck - kommandos - 1 lemez | ® Loads United Charm - spon - 2 lomez | » of Sorasil
jend 2 - kal - tlmzf‘legmdl{wmdm kal - Blamez.f-mg-nc kal - 2 lemez [ » Legends of Valour - kal - llanla-z.ro smmings
1] gi - 1 lemeoz (e L Oy - 2 lemez | e Leonardo - logikai-Ggyes 1 lomez | @ Lothal
ez | G0 Ty Al - i 1 lemez |  Life and Denih - nkoid . 2 fomaz | # Ling - Ugyessag - 1 lemez/ » uuiﬁm Kommandos 1
lemez [ ® Lionhean - akcid - 4 lemez | ® Lionhoar - Bkeio - 4Iam¢z-'01.mlnam 1 lemez [ ® Live Act Demo Disc - 1 lemez [ @ Liverpool -~ foch - 1 lemez |
* Locomotion - Ogyességi - 1 lemez | & Logical - logikai - 1 lemez | ® Logo 2 - logikal - 2 lemoz / ® Long Lance - 5 €5 - 1 lemez [ & Loom - kal jéték - 3 lomes !
-I..upz cs&uzm 1 lemez | » Lord of the Fings - kai, - alemaz.rdl..cl 0.t Rising Sun - strati - 2 lemez | » Lords ol Chaos - kal. - IIarn.z.f-Lumsol
kal. 2Iomez-'¢|..otdso|‘ﬁmu kal. - 2 lemez | » Lords of War vartalbontas - 1 lemez / ® Lomn - akold - 2 lemez [ ® Lost Dutchman Mine - kal {1MB) -
|cﬂ|nz.f0Loal Patrol - hadi-kal jiték - 2 lamez [ = Lost Wmngl akclt - 2 lemez /| @ Lotus |1l Uimate - autés - 2 lemez/  Lotus Turbo Esprt - autos (1MB) 1
lemez / ® Lure of the Templress - kal. - 3 lemez [ ® Lyn Whu s allenge - logikai - 1 lemez [ # MU.D.S. - sportjaték - 2 lemez / ® M1 Tank Platoon - harckocst sam
1 lemez | » Mad Bomber || - akcid llunu.fouadﬁuum hgyessagi - 1 lemez /  Mad TV - Strat. - 2 lomez ! ® Mages Stafl Slide S - szex-demo - 1 lemez /
* Magic Ball - fli -Ihmnzflﬂnnk;ﬂn u:lm llamnulﬁagh:ﬁv szimulicio - 1 lemez [ ® Magic J. elball - kosarlabda 1TMB 1 lomez |
* Magic Line - akosgatas - 1 lemez /) » % 1 lemez ) o M Dizzy 1 lemez | » Manchester United'94  foci - 2 lemez ¢
* Manchester United Europa - toci - 1 lemez | « Mumlun kal jitik zlmlez.f.uanleiﬂrm dgyeségi - 1 lemez | ® Master of the Town - csuzliverseny - 1
lemez/ » Masterdrive - autds - 1 lemez | ® Matal Law - 1 lemez /| ® Matal Law - akcid - 1 lemez [ ® Match of the Day - foel - 2 lomez / & Match of the Day -
sport - 2 lemez /| ® Maupiti Islands - kal - 2Iemezftllul)ona.lda Land - akcio - Hemaz.roncohfnwo Strati llmz.f-lloambrm akeio - 1 lemoz
ouagnolsc folhasmalol - 1 lemez | » Megab, m-!hmzxouwdwan-m.m 2 lomez/ o M rhajéds-ddvildozos 1 lemez |
* Mogatraveller 2. - kal. - 3 lemez | * Mogalron - wnﬂgl-llunan-uqcum el 1 lemez ! & Morcenary . - akeid - llemeuonncmm il akeio
1 lemez | @ Mercs - akold - 1 lemez | & Morv the Merciless - G 1lemez | » Masters - mhalnu—rmml alamuzrlwm Mouse - maszkalos - 1
lemez | & Mickey's 1,2.3. - oktstd gyerekeknek - 2 lemez | ® Mice lovidldazis llamu!olnlmup!ou Soccer - focl - 1 lemez [ ® Midnight Resistance
lowoldozds - 1 lemez [ @ Midwi - strati - 1 lemez / & Midwinter 2. - swati - 3 lemez /  Mig 29 Sowiet Fighter - samulacit llmuzrowgnammr.m hal E
lemez / » Mighty Bomb Jack - maszkalos - 1 lemez / ® Mika Muist - logikal - 1 lemez ;  Millenium 2.2 - Orallomas sam. - 1 lemez | » Plus off -
lemoz / & Mission Bullder - szerk - 2 lemez | ® Misterious World Car - autds - 1 lemez | » Monace - autds llemuzrouonkeycuchot akc ‘llemez - onl«w
Catchor - akci6 - 1 lemez | ® Monkey island 2. - Kal - 11 lemez / ® Moon Blaster - Grhayas - 1 lemez /| ® Moonlall - Grkereskodd - 1 lemez | ® Moonshine Hacors
autios - 2Iem¢z.roldomm maszlullﬂs Ilqmczronwph+ akcid - 2 lemez | ® Moral Kombat - akcia - 3 lemez | ® Motdrhead - akcid - 1 lemez | ® Move'sm
- akeio - 1 lomez [ & N dalok - Ilunaz.llherlmuone akcit - 1 lomez [ ® Mr Heli - helikopteres - 1 lomez [ ® MS DOS 3.3 - IBM DOS lemez
1 lomez / ® Mucinu - logikai - 1Imu?olﬁm OMOZGS 1Iumzr-l-|ymuaj maszialos - 1 lemez | ® Myth 100% - Akeid - 3 lemez [ ® NAM - stral - 2
lemez |  Napoleon - strali - 1 lemez [ N emu:si‘f B‘. 1 lemez | @ Narco Police - akoibjaték - 2Ier||u.f-NmScnls stral - 1 lemez [ & Nobulus
:%uu = 1 lemez /[ ® Neuromancer !Iamaxro qundm Sluyz vmu-lmuow 1 lemez /[ & Now Zeland Story
-1mu-ua|=am.msap -2 lemes | - Uﬂr‘ -1lmmez | » G.P. - autds - 1 lemez | » Nightbreed
akciojaték - 2 lemez/ o htshift - ingu(lhlﬂi ez.rONl'lmﬂnhbu hmﬂa umz!lﬁhppmsdu c. (1 MB) - kal. - 5 lemez | ® Nitro Boast Chall
aulbs-Ggvességi - 1 lemez/ » No S 'IInmoz.r-Nodmu 3 lemez / & North & South - strat | - |Iumezf-nu;|.,w
Wai - haborus - 2 lemez | nmqn c & ||um¢u. Oberon 69 - maszhilds ntwnurcou.ww renekoszitd program - 1 lemez | » Odysses
kal - 4 lemez | ® Off Road Racer - autd-krossz - Ilamu.rOOhHaMoanmmmqa - akoid - 1 lemez [ & Oil Barons - strati - 1lemez | & Of Imperium - strali prg. 2
Inmez.flmlnlanh [t] 2 lomaez [ = Oktogon - logikal - 1 lemez/ & Omar Sharil B - kiutya - 1 lemez [ ® On the FAoad - kereskeddjmeh - rlumuu
2Iam|r00ruiawl‘! nmﬂmlﬁs—hu:i 1 lemoz ! » ation Combat - stratd (1MB) - 1 lemez [ = ation Hamer
/(COpﬂlﬂonae ;m 3 lemez /& O Tt i & 2Iwnoul0rm logikai 1 lemez [ « OHG L - logike 1
Imz.‘lﬂnmﬁum velblhodd 1I.-mu-z Dlhdlnm-t tabias- logikai - n-m.z:-m om up - 2 lomez | ® Oulrun Eur - autts - 2 lemes |
- akeit - 1 lamaz | ® Overiood Dem |lvum2100wd suaLi - ‘Iernﬂ.r-Dwdil akeit - 1lemez | ® P47 - ovildozos - 1 lemez / ® Page
S'lnum am!ﬂlﬂ] almz.‘oPuladlnz le 2Ium-n-F'ANG ensdgl Il-mez,OPangl-un mmmz;oPW i essegi - 1 lemez |
» Paradise Demo - Doemo - 1 lemez | ® Paramax - Maszkilos llumu.r- ‘archeese - tarsasjaték - 1 lemez/ ® mu tanisz - 1 lemez | @ Panzier  strat
3 lemez /| ® Penthouss Hot Numbers - logikai - 1 lemez / & Penthouse Hot Numbers Deluxe - | al - 4 lemoz/ ® Genoral - strati - 2 lemez | * Parlect
Goneral - straLi - 2 lemez [ ® Pedhelion - akcid - 5 lemez | ® Personal Nightmare - akeio - 3 lemez P_GATWW{U‘IH Golf - 2 lemez { & PGA Tour Golt - golt
2 lemez | ® Pharaos Curse - maszkilos rl«nulePhomnmann-llmm.rlPhwa lovdldazas - 1 lemez | ® Pick n Pile - logikai-lgyesség - Ilulnlu'-’
* Pinball Fantasies - flipper - 4 lemez | » Pinball Ma: ;r.m 1lemez/ @ Pinball Wizard - flippes - 1 lemeiz | # Pink Panther - maszkalos - 1 lemez / ¢ Pipoe Mar
. | = Pipem. 1 ez [ & Piracy On the Soas - strali - :ilun-:.fiﬂutu hal jaioh Zimzfcﬁmmm
- 4 jomez | & Plan 9 rom Outed Spm al - 4 lemer | * Planet of - csillagiszati - 2 lemez / » Plotting - Ogyessegi 1 lemaz / ® Plumber Flumbies
mm 1 lomoz | ® Pocket Aockets mmmmr 1 lemez / ® Poing - akcid - !Inm:.ft#oiuomnll Storra kal 1 lemoz ; ® Police Quest Il - Sierra Kat
3 lemez | » Police Quest I, - Sierra kal - 5 lemez /| ® Poo Poo [reams - dgyessegi - 1 lemez/ » Pool of Radiance - kal. - 2 lomez/ & Pools of Darknoess kal )




lemez/ ® Popeye 2. - Maszhalds - 1 lomez | ® Populous - strat - 1 lemez | ® Pop 1 lemez [ ®» Populous |l. 512KB. - stral - 2 lemez /
= Ponts of Call hqos kereskoddjaték - 1 lemez [ » Postman Pal - Ggyességi - 1 lemez/ e Fn—ﬁhnan Pat lll. - akcid - 1 lomez /! & POW - kommandds - 1 jlemez
* Power ld. The Fower.. | ® Power Drift - autds - 2 lemez / & Power Styx - bekeritds - 1 lemez / ® Powsrboat USA - hajo szim. - 1 lemez | ¢ Powermonger - strat | - 1
lemez | « PP Hammer - logikai - 1 lemez ( ® Predator 2. - akeid - 2 lemez | ® Prehistoric Tale - banyajalek - 1 lemez | ® Prehistonk - maszkalas - 1 lemez | « Premier

League Camp - foci - 2 lemez / ® Premiere - akcié - 3 lemoz /| ® Premi M, 2 lemez ¢ ® Pnnce of Persia - labinntusjaték - 1 lemez/ » Pro

Poker - kartya - 1 lemez | ® Pro Tennis - tenisz - 1 lemez / & Proflight - akecio - 1 lemez/ » chhab{m akaid - 1 lemez | ® Pub Trivia - kérdezz-lalelek - 1 lomesz /

« Puffy s Saga - gyljidgetds - 1 I-nmnz.i lhn?w maszkalos - 4 lemez [ » Punisher - shoot'em up - 1 lemez [ ® Pushover - Logikai z lomez [ » Purzle
lemez [ ® Quicksilva Finball - Hipperek - 1 lemez [ = ﬂTvpa akold - 1 lemez| & A-Type 2 - akcio - 1 lemez /

Gsszerakos - | lemez/ & Puzanic -
* Hace Drivin® - Al |Iameuo o HRacer - 1 lemez / « Raffles - kal. - 1 lemez / » Ragnardk -wu-:bnmnz.‘cﬂulmaa cnon-mm 2 lomer /
oﬁdnbow\h‘amols harci - 2 lemez | ® Hally Gross Chall. - Ggy - 1 lemez | ® Rambo 3 - maszkalos - 1 lemez [ & Bz [ & Aampart - strat
1 lemez / » Hasterbike - bekecitds - 1 lemez | ® Aat Trap - maszkalos - 2 lomez [ @ Rave Vision - Demo - 1 lemez /| » ABI mbnll 2 - I lemez | ® Reach for the
Slies samulacio - 3 lemez / ® Real Sports Boxing - sport - 1 lemez [ ® Realms - stral. - 2 lemoz | ® Hobellion - akcid - 1 lemez | ® Recovery - 16vBld&zds - 1 lemez |
* Hectangle - logikal - 2 lemez /| ® Red Baron - sz:rm.iacld Jlmzr * Red Heal - verekadds - 1 lemez / ® Hed Zone - molorverseny - 2 lemesz / ® Regent - strati - 4
lemez | ® Aenegade 3 - verekedis 1 lomez /! ® Aenegad eg Interceptor - 1 lemez / ® Renner - akcid - 1 lemez | & Aescue - helikopteres 1 lemez |/
® Hesolution 101 - 3D-s akeio - 1 lemez [ ® Flmnlng With Trull.n al. - 1 Ibma-z.f * Hetalialor - replld szim. - 2 lemez | ® Aeturn of Medusa 2. - 1 lemez / ® Retum of
the Jedi - ességi - 1 lemez/ ® Rick Dangerous - maszkalos - 1 lemez | ® Rick Dangerous 2 - maszkalds 1 lemez /  Hicky Woods - akeid - 2 lemez / » Fight
Way - maszkalos - 1 lemaz /| ® Aoach Motel - akcio - 1 lemez/ ® Robin Hood - akeié - 1 lemez [ FRobocop - akold - 1 lemez | ® Aobocop 2 - akcio - 2 lamez |
* Hock n Holl - gydftogetds - 1 lemez | ® Aocket Aanger - kal -akcid - 2 lemez | ® Hodland - akeid - 1 Iumoz ® Foll Or Die - olimpia - 2 lemez /| » Rollerpede +
Maszkalos - 1 lemez / @ Rolling Bob - akcid - 1 lemez |  Hoiling Rolly - 1 ismez /  Aolling Thunder - maszkalés - 1 lemez / ® ROME AD'92 - strabi - 4 lemez |/
* Houlette - nuett - 1 lomez [ = & Heddy - ugyességi - 1 lemez / ® Rules of Engagement - kal. ZlemenvﬂulosdEn agement 2. - strat. - 4 lemez /| ® Hun the
Gauntiet - spon 2Iamez.’ = Hunning Man - akcid - 2 omsz.f * AYF Honda - motorverseny - 1 lemez /[ ® SDI - sam ez [ & Sabre Team - strat - 2 lemez |
® Santa's Christmas C - akoio - 1 lemez [ @ Sarakon - tablas logikai - 1 lemez [  Satan - (rhajosdovoldozos - lbemaz.-'os.nlnnon asseqgi - 1 lemez
* Schelober's Quest a hal. - 4 lemez/ ® SCL Negro - akcio - 1 lemez | » Scribble - szivegsz 1 lemez | ® Secret of Monkey | - kal jatek (1TMB) - 4 lemez |
* Sacret of the Silver Blades - 2 lemez / ® Sensible Soccer - Fool - 2 lemez | ® Set Swike Junior - 1 kamaza ® Seven G. of Jambala - maszkalos - | lemez | ® Seven
Tiles - drfoci - 1 lemez | ® Settlers - strat - 3 lemez | ® Sex Olympics - szex-kal jiok - 2 lemez | & Sex Tetris - tetris - 1 lemez | ® Shadow Dancer - akcid - 1 lemez /
» Shadow of the Beast ahcio 2 lemez | & Shadow Warniors - harci - 2 lemez [ « Shadowworld - kal, - 2 lemez /| ® Shanghai - logikal - 1 lemez [ ® Shanghal ‘84
logikal - 1 lemez [ & Sherman M4 - suali-akclo - 1 lemez / ® Shinobi - karate - 1 lemez [ ® Short Grey - kal 5 lomez [ ® Shuffiepuck Cafte - asztali Gtégetds - 1
lemez | » Sidewinder - I5vildézas - 1 lemez | ® Silenl Service 2, - szimulacic - 2 lemez / ¢ Silent Service - szimulacio - 1 lomez | ® Silkworm - Kvoldozds - 1 lemez ¢
# Silkworm IV - lovildozos - 1 lemaz / & Silly Putty - akcid amu ® Silver Eagle  shoot am up - 1 lemez/ ® Silver Star - Grhajos - 1 lemez / ® Sim Ant - stral - 3
lemez / ® Sim City 512K - stral - 1 t-m-zfommty strat. - 1 lemez/ & Sim City De Luxe - strati - 2 lemez / ® Sim Eanth - stral - 2 lemez / ® Simon the
Sorcerer - kal. - 9 lamez | & Si id. The S Hart VS World - akeio - 1 lemez [ ® Simulora - 3D-s Grhajos - 1 lemez | ® Simulman - akeid
1 lemez | ® Simulman 2. - akcio - 1 lemez | & Simulman IlI altnh'; 1 lemez / ® Simulman V. - akcid - 1 lemez | ® Sink or Swimm - akcio - 1 lemez | ® Skate of A -
sport - 1 Iumazr ® Ski Aace - siverseny - | lemnez | @ Skidmarks - autos - 3 lemez / ® Skidoo - moloros-szan verseny - 1 lomez | ® Skyflier Il - szimulacio - 1 lemez ¢

® Skyfox 2. - =1 lemez | # Slayer - shoot em up - 1 lemez [ ® Sleepwalker - akcid - 3 lomez [ ® Sy Spy - akcio - 2 lemez | ® Sly Spy 2. - Akcid - 2 lemez |
& Slyser ledrm akcits - 2 lemez | ® Smash - tenisz - 1 lemez / ® Smurt Hunt - akeld - 1 lemaz / ® Smurf Hunl - akcid - 1 lemez | ® Snack Zone - kal. - 1 lemez |
® Snobailt - falbonts - 1 lemez | ® Snoopy - Maszkalos - | lemez | ® Snowstnke - IGv6ld626s - 1 lemez | ® Soccer Boss - 5 - 1 lemez | ® Soccer Kid - foc - 1

lgmez /| ® Soccer Aivals - sport - | lemez ( ® Soccer Supremo'sd  foci - 1 lemez/ & Sole Delender - Urhajos, I6voldozds 1 lemez [ & Somewhete in Time
Ugy. 1 lemez | ® Son of Blagger - akcid - 1 lemez | ® Sooty & Swealn - Maszkalos - 1 lemez | ® Soul Crystal - széveges kal - 4 lemez ) ® Sound Tracket
zenekészhd - 5 lemez | ® Space Crusade - akcid - 3 lemez | ® Space Fight - lGvalddzds - 1 lemez | ® Space Gods - akcid - 2 lemez | ® Space Job - strat - 4 lemez |

® Space Max - 3D Grhajos - 3 lemez | ® Space Od, -saw ar-demo - 1 lemez/ & Quest | - Slera kal - 1 lemez | ® Space Guest Il - Sierra kal. - 1 lemez |
® Space Quest 1l - Siera kal - 4 lemeoz / ® Space Quest IV - Slmakal 7 leméz | » Speedball 2 - - 1 lemez | ® Spiderman - maszhilos - 1 lemoz | ® Spikey
in Transsilvania - akcid - 6 lemez [ ® Spirt - kal. - 3 lemez / ® Spirit of Adventure - kal. - 3 lemez | ® Spirit of Excalibur - kal J lemez | » Spoils ol War - strati - 2

lomez | ® Spy Who Loved Me - akcio - 1 lemez / ® ST Emulator - Alari ST szim. - 1 lemez / ® St Thomas - kal. - 3 femez / ® Stable Master - loverseny - 1 lemez /
* Slalingrad - Strat.i - 1 lemez / » Star Control - akeid - 2 lemez / ® Star Trek The le‘a‘mwm kal - 2 lemez | ® Star Wars - idvbldazds - 1 lemez | @ Star Wars 2
Idwildozds - 1 lemez [ & Starflight - Or-kal jaték - 1 lomez [ ® Starglider 2 - 16valdazis - 1 lemez / @ Starlans - akcid - 1 lemez ) ® Starrush < Lovolddzds - 2 lemez |
® Sleg - Maszhalos - 1Imnzav$la|qm helikopteres - 1 lemez / ® Storm - hajos Keteskeddjaték - | lemez / ® Storm Across Europe - strat. - 1 lemez / ® Stormball
akeld - 1 lemez [ & Stormir Maszkalds - 2 lemez | » Stamder 2 - drhajos llunn!oswxaqa logikal - 1 lemez | = Stre: Wings - lovaldozds - 1
lomez | ® Street Fighter 1| ma 4 lomez | ® Streot Hockey - ng\urnm} 1 lemez / ® Stesl Aod - autds (1MB) - 2 lemez | ® Streel 2 - aulds - 2 lemez |
® Syes - logikai - 1 lemez | ® Strike Floet - szimuldcio - 1| lemez | ® Suiker - Fool menedzser - 1 lemez [ ® Strip Poker - poker - 2 lemez /| & Strip Poker Live (1 MB) -

ef - 7 lemez / & Stun Runner - Grhajos katlanverseny - 1 lemez [ ® Stunt Car Hacer - autés - 1 lemez / ® Sub Rally - aulds - 1 lemez /  Subbuteo - gombloci - 1
emoz [ ® Sublrade - manages - 1 lemez /| ® Suburban Commanda akcid - 1 lemez/ ® Summer Conference - Demo - 1 lemez / ® Summer Edition - olimpia - 2
lemez [ ® Summer Games - olimpia - 1 lemez / ® Summer Night Games - 1 lemez | ® Cars - autds 2|m.zj.&|pu Cars 2 - autds - 2 lemez/ ® Super
Cauldron - akcid - 2 lemez | ® Super Cauldron - akeit - 2 lomez / ® Super Grand Prix - 1 oz ® Super Grand Prix - autds ztmnu'SupuHuw halikopter
szim. - 1 lemez/ ® Super Monaco G P, - aulds - 1 lemez /| ® Super Oswald gnnhﬁqdﬂa Ilamax.iOSUpstFlmd akcio - 1 lemez | ® Super Scramble Sim,
motoros endura - 2 lamez [ e Ski - Si - 1 lemez/ ® Supes ueok - Pac Man - 2 lemez /| ® Super Tetris - Tetris - 1 lemez / » Superfrog - akcid - 4 lemez |/
® Superfiga - 1lemaz/ ® a Frultmachine Félkar rabld - 1 lemez | ® Supremacy - drbazis szim. - 1 lemez / ® Sdsd Demo - digitalizalas - 1 lemez /
* Swappt -n;ﬂam-na 1 lemez / & Swibble Dibble - akoio 1 lemez | ® Switch Blade - h&nv? - 1 lemez | & Swilchblade 2 1 lemez/ » Sword of Honour
alcdﬂf'hl 2 lomoz | ® Syndicate - strat - 4 lemez [ ® System 4 Ogyess 1 lemez | » Table ‘Pnnq_pon% 1 lemez | » Tactical Football - spor - 2 lemez
® Tag Team Wrostling - akeid - 1 lemoz / » Tangram - logikai - 1 lemez / ® Tank Hunter - akcid - 1 lemez eam Suzukl - motorverseny - | lemez / ® Team Yankee
strabi-wcade - 1 lemez [ ® Tech - bekeritds - 1 lemez/ ® Teching - Demo - 1 lemez / ® Techno Ninja - maszkalés - 2 lemez | ® Techno Wamor - Zenedemo |
lemez | ® Technoball - Grioci - 1 lemez / ® Technocop - maszkalos 1 lemez | ® Tee Off - golf - 1 lemez / ® !msE"H«aTum akoit - 1 lemoz [ ® Toenage Hero
Turtles Il - akcio - 1 lemez / » Telecommando - _akaiG - 1lumua'a’01'nloc ahcit HszITsmpledlhe ate - 1 lemez | » Tennis Cup - tenisz - 1 lemez |
® Tennis Cup Il - Tenisz - 2 lemez /| ® Tennis - tenisz 1 lemez [ ® Teeminate - Zenedemo - 1 lemez [ ® Terminalor 2. - akeid - 2 lemez |
= Terminator Il akud 1lemez/ @ Temor Liner - bekaués 1lemez [ @ Terror Lines 2. - akcio 'Ilwrlﬂz.rOTarryaBuglﬂvml. masrkalos - 1 lemez | @ Test Drive
2 - autoversny - 3 lemez [ @ Test Diive Europe Scenery - 1 lemez | ® Tetns Pro - logikai - 1 lemez /[ ® Tex Meflisto nkclo 1 lemez [ ® Tex Willer XIl. - maszkalds - 1
lemaz/ ® The 4 Crystals of Tran. - Kal - 2 lemez | » Ball game - logikai - | lemez [ ® The Bandit - Ilamalbe 1lemaz | ® The Car Luls Ch - Sport - 2 lemez |

® The Cyclesm - molownmv - 1 lemez; ® The Final Banle - szm-n? 1 lemez [ ® The Final Day - maszkalds lovoidézds - 1 lemez [ @ The Gateway - kal. - 2
lemez | ® The Human: mogl strati - 1 lemez [ ® The Power :Ed 1 lemoz [ & The Simpsons - akcid - 1 lemez |  Theatre of Death - akcld - 2 lemez |
& Theu Fvneal: Hour |B O B)-2 J.umut.i * Thomas the Tank Engine 1 lemez / ® Thomas the Tank Engine 2. - akcit - 1 lemez / ® Thunderjaws - akcid - 2
lemoz | & Th - 3D-s 1 lemez / ® Tik - Ggyességi - 1 lemez / ® Time Bandit &yiﬁﬁqﬂﬁs - 1 lemez [ » Time Machine - Ggyessegi-logikai - 1
lemoz / ® Time Soldiers - akcio - 2_l'om-z! ® Times of Lote - kal jaték - 1 lemez | ® Tintin on the iagyességi - 1 lemez /| ® Tip Trick esség - 1 lemez |

® Tischtennis - ping- pnn? 1 lemez [ ® TOKI - tirsasjaték - 1 lemez / ® Tom & J 2 -0 ségi - 1 lemez / ® Tom Landry Football - sport - 2 lemez | & Toobin

Ugyessé 1 lemeaz | « Searel - akcid - 1 lemez | ® Torvak the Warmior - mas &5 - 2 lemez | ® Total Eclipse - uaw'b -1 lwmez [ = Tolal Aecall - akcid - 2

ol -
lemez /| ® Total War Il - aarnti -1 lemez | ® Touchdown - Amenkal loci - 2 lemez | ® Touring Car Hacer - Autés - 1 lemez /| ® Tower of Fra m&rsm -2 iamez.
® Toyota Celica GT - autds - 1 lemez | ® Track Suit Manager - foci menedzser - 1 lemez /| » Tracon |1 - logiiranyité. - 2 lemez | « Tracon 11 -2
lemez | ® Tractor Beam - DP"“‘U 1lemez / ® Traders - stral. - | lemez /! ® Trans World - kereskedd - 1 lemez [ ® Transasctica - stral. - 2 Ieenez; - Trinﬂorrnou

tolhasmalol - 1 lemez / akoid - 1 lemez/  Traps & tmusuru masrhaios - 1 lemez | ® Traps & Treasures 100% (1 MB) onogu 2 i-m: /
® Treasures of the Savage memr kal. - 3 jemez / @ Trable Champion Il - manager - 1 lemez |  Triango - - 1 lemez | = Tricky ugyességi -
lemoz /| ® Trivial Pursuit - kérdezz-felelek - 1 lemez/ ® Troddlers - logikai - 2 lemez | ® Trolls - mas, 2 lomez | » Tube Madness - uwau&gl 1 Iumnz:

® Turbo - autds - 1 lemez/ ® Turbo Cup - autds - 1 lemez [ ® Turbo Outrun - 8ulos - zlemoz.*o'rutbo&mnz autos 2 lemez /| ® Tumn it - logikai - 1 lemez |
® Tumican - 16vold&zos - 2 lomez | ® Tumican Il - akeid - 2 lemez | » Tusker - kal jdték - 1lemez / ® Tv Sport - tablis - 2 lemoz / & TV Sports Basketball - kosartabda
- 2 lomez | & Twiniris - Tetris - 1 lemez [ & Twinworld - maszkalos 1 lemez | @ Twist - Logikal - 1 lemez | ® U N.Squadron - Iavaldozds - 1lemez | @ UGH! - akeit -
lemez / ® Ulima IV. - kal. - 1 lemez/ ® Ultima V. - kal. - 2 lemez / ® Ulima V1. - kal. - 5lemoz [ ® Universal Mil, Sim, - lacio - 3 lemoz [ « Uni ol
1 lemez | ® Unreal - akcio - 3 jemer | = U sible Soccer - focl Ibmeru @ Untouchables - akcid - 2 lemez /| & Uridium Il - akeid - 2 lemaz/ ® USER
p(uglqu ﬂvunlknmn-co\t "83/94-ben i liumu!.fluss John Young - hagd szm, - 2 lemez ( ® Utopia
straL - 2 jemez | ® Utopia D Ad-ﬂmz-'l-emnzf-\d‘uﬂa akeid - 1 lomoz | ® Vector Starm - akcio - 1 lemez | ® Vegas Gambler - kaszind - 1 lemez |
-U-ngsmcnnl!’:mml-kd d lemez [ ® Venice End - akeio - 2 lemez [ ® Venan - Mmadazﬂa 2 jomez [ ® Video Felitalozo - folhasznalos - 1 lemez |
- Child - stral. - 3 lomez | ® Viking - strat - 1 lemaz | ® Viz Games essbgi-sport - Zhunazflvoouoomﬂlnnuo-mmm 1 lemez | ® Voyager
ek - 1 lemoz | ® Vioom - autds - 2 lemez /  Wabes - akcit - 1 lemez | ® Wackman - akcio - llemez.fowm « dobonyil verseny - 1 lemez | ® Walket (1
u“rh, akcid - 3 lemez [/ ® War - Strati - 1 lemez [ ® War in the Gull (1 M strat Elelne?!vv\!a?-m - szerk. - 1 lemez / » Warlords - strali - 2 lemez |
* Wamiors of Relayne - kal. - 2 lemez /| ® Warzone - akcid - 1 lemez | & modm kal. - 10 lemez Wayﬂeﬁruzhyﬁoﬂll jéghoki - 1 lemez /| ® WH Tetris V1.3
tetris - 1 lemez | ® Ween - kal. - 3 lemez | ® Whale's Voyage - kal, - 7 lemaz [ ® When Two World War - strat. - 2 lemez | ® Wicked - akcid - 1 lemez / » Wild Streets
vueﬁodd@-llunez!-wm-mm-ﬂwnzfo ind in the Willows - kal. - | lemez /  Wing Commander Il - demo - 1 lemez | ® Commander - drhajos
dlamez/ & ep.sam. (1MB) - 2 lemaz [ ® Wings of Death - IGvoldozds - 2 lemez | » Wings of Fury - faﬂn (1MB) - 1 lemez | » Wizardry - kal. - 5 lemez
o Wizardry Vi. - Slmcz.‘ol'ﬂmd akcid - 2 lemez [ » Wolten - kal. - 3 lemez | ® Wollpack - lengeralaltjart - | lemez / ® Wonderboy in Monst - maszkalés - 1
lemez | ® Wonderand - akcit - 4 lemez / ® Woody's World - udultdu 3 lemez | & World Atlas - attasz - 2 lomez / ® World Class Crickel - cricket - 1 lemez /
& World Cup Kick Off - foci (1MB) - 1 lemez | ® Warld Hockey League M Bﬂ: manager - 2sz!.Wond'l'nphySucce' foci (1MB) - 1 lemez | & Worlds of
Legend - akcid - 2 lemez | o Wr -O-Mania - ességl - 1 lemez /e X- logikai - 1 lemez / » X-Mas Leﬂurﬂngsll %ul 1 lemez [ ® X-Plaint - ahcio
1 lemez/ e ~hal - 2 z/ @ Xenon 2 - Grhajos 16volddrds - 2mzfnxmuprmb. maszkalos - 1 lemez [ & 1 1 lemez / ® Xmas
Loemmings - akcit - 1 lemez/ ® Xybots - 1owGldozds - 1 lemez [ » Yo! Joe (1 MB) ugymaqi thnxfl?:??uﬁuuafnm. mészkmbs |um,ro\fggu
Gmnemz? akcio - 1 lemez | & 7-0ut  akcid - 1 lemoz | ® Zak McKracken - J-u - 1 lemez/ & Zorbork - akcld
lemez | o Gravity - ﬁrhd:oc—umsw IImz;‘tZombluApouurpu ahcid - 1 lemez / ® Zool - skeid - 2 lemez | ® Zool 1L - dgyessegi .’:InnszOZoom
Ggyességi - 1 lemez/ 1lemez [ ® Zyconix - logikal - 1 lemez / ® Zynaps - Grhajds 1ovoldazés - 1 lemez

Giames Center ajénlai-a A1200-ra

Alien Breed |l AGA — akcid — 4 lemez/ @ Big Time Sens. AGA — dgyességl — 2 lemes / @ Int Karate AGA — kasate — 1 lomez | # King of King Boxing AGA —
akcit — 2 lemez | = AGA — — 4 lemoz [ » Liberation akcid — 5 lemez | ® Pacmania AGA — lgyességi — 1 lemez | » Pirates Gold
AGA — sir M—thancquMHm dmlé—:llmubsmabuwwm_ autoverseny — 4 lemez / ® Shambers of Shachn AGA — akclo
— 2lemaz / ® Syndicale AGA — — sualdgia — 2 lomez | ® Tube Warmor AGA — ahoit — 3 lemez | @ Toki AGA — maszkalos — 1 lemez




ames
Center

1519 Bp.Pf.: 363.
(Com-Ware Kft.)
1114 BP.Xl.
Véasarhelyt P.u.8.
AJANLJA SZOLGALTATASAT

A szolgaltatas
igénybevételének feltételei:

Eloszor s azt kell eldomtenstek, hogy kuldott adathordozora ki-
vanjétok-e felvetetni a ként programokat, vagy kének adathor-
dozot. Ez nem mindegy, mert az utcbbi esetben picivel tobb
penzt kell feladni. A postakoltséget ugyanis nem éphettik bele
a szolgattatas araba.
A szolgahatas diftételét elére kérjuk befizetni barmelyik posta-
hivatalban rozsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-ben az erre
2 célra rendszeresitett csekken. A cimzett rovatba csak annyit
kérink feltuntetni: OTP, Budapest, Xl Irinyl J. u. 30. 1117, A
feladd rovatba olvashald nevet és cimel, a kozépsd szelvény
hétoldalara — a m?i?yzés rovatba — pedig a szamlaszamot:
. NH 218-98426/45224-9.
Ez a legfontosabb, mern ha ez nem szerepel a csekken, akkor
az OTP nem tudja, ho?y melyik szamlara kkénwelie a pénrt és
tleg level ; 5 taladéval Irekiambols iben
kérjak ne-az OTP-t zuo\?n.r assatok, 6k ugysem fognak tudni
segitenil). A csekk hé.tok!aﬁin mast nem kell feltuntetni, tehat a
kén adathordozdkat sem, és a kért programokat sem kérjuk in
telsarolnill!

A szolgahatas diftételei: masolasi dij
C64 file-os programok esetén
(204 blokkig) 20,- FUprogram
C64 file-os programok esetén
(204 biokk felett) 50,- Fuprogram
C64 1 vagy 16bb lemezoidaias
programok esetén 50.- Ft/lemezoidal
Amiga (3.5° DS/DD)
az elsd 5 lemez 100.- Filemez
minden tovabbi lemez 50,- Fylemez
Adathordozok ara (ha Kértek adathordozot):
C64 (5.25' DS/DD 50,- F/db
Amiga (3.5° DS/DD) 75,- Fudb

Pl. C64-re 2 db. 180 blokkos program és 1 db. adsthordozo
megrendelése esetén: 2 x 20 + 50 = 80,- Fi-ol, illetve pl. egy 4
oldalas (45D) program megrendelése esetén, ha kulditek a 2
db. lemezt, akkor 4 x 50 = 200,- Ft-ot kell elkdldeni. Aki kild
adathordozdt, énelemszerden csak a masolas dijtételét fizeti
bel Ha koidtok adathordozot, lehetdleg gy csomagoljatok be,
hogy azt séretlenul meg is kapjuk!

A megrendeales teljestesenek feltétele tovabba, hogy a m
delésetekkel egyide|ileg KULDJETEK EGY su,-gk-o: S-
TABELYEGET, ugyanis ezzel logiiuk janioft formaban vissza-

stizni a kdaldemenyt. Ugy hé:!ﬁk Ikuldeni a pénz be-
izetésél igazold szelvenyl, vagy , annak masolatat! A
kildeményen a feladd alatt kérjuk a GEPTIPUST is feltdntetni!
A hibas adathordozokat dijmentesen kicsersljik. Keresre
ogy felbél! zett és megeimzett valaszboritékén cserebe
kulan is elkoldjok teljes katalégusunkat.

FIGYELEM! A szolgaltatas atfutasi ideje 2-3 hét,
a masoléasi szolgalhtatast a kildemények beérke-
zési sorrendjében teljesitjik. Telephelyinkén
csak — indokolt esetben — reklamacios tgyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KIVUL NEM VALLALUNK!

Az eldzd oidalakon talaihato hstakbol mindenki osszevalogatnal
ja 4 neki szoRséges praframakar. A jarékok neve utan a lpusuk

meileft telfunteftuk arok hosszat is, C64-en biokkban vagy le
mezoldalszamban (SD) (5.25° DD-s lemezek), Amigan pﬂd}g e
mezszamban (3.5 DD s lemezek). C684-en 1 lemeazoldaira 664
blokkot tudunk felvenni, egy program 204 blokkig szamit | file
osnak. Ha egy program 1 vaqs tobb lemezoldalas, art kulon je
leztik. Az Amiga listaban BOLD sredessel jeldltik a legujabb &
tékokat

COMMODORE, AMIGA, |
PC, ENTERPRISE, TVC
SZAMITOGEPEK ES
PERIFERIAK JAVITASA
: (1-3 NAP ALATT) & |
0 TARTOZEKOK KIEGESZITOK
HASZNALT GEPEK ARUSITASA

A § 2.5"-2.5" HD kibel 1.800 Ft. AFA-val
AKCIO « AMIGA 3.5" kiilso drive 7.500 Ft.

wl/a
309

com
BP1133 Kb
Tel.[Feoc:1

HELIX
puter
yitk;

Molndr Zsolt (DoT)|

.

|Rovatvezeto:

Keérdeztétek, hogy miert pont itt kezdddik a ly? Nos, én va-
gyoi DoT, a DoT pedig pontot is jelent. Mivel !n ugy déménem,

ogy DoT it, vagyis pomt itt akarom | i, hat ezért. Akinel
nem volt kielegito a magyarazat, annak sz atadom a rova-
tot. Mi van, hova tdntetek...

C64 elsdsegély

Lovasi Péter Budapestrdl megalevelel részleteiben probalja enyhi-

teni a C64-osek Holpline éhségét.

Bard’s Tale lll.. Egy targy és pénzsokszorositd modszer: Szedjunk
assze egz rakas NPC-t (varazsolt szérnyek, stb). A kezddhelyszi-
nen adjuk oda az egylknek a meglelelé targyat. Remove, majd
Add. Adjuk 4t a kdvetkezdnek, vele is uqyanez. Exzt csinaljuk meg
az dsszessel. Ezutdn menjink, és dobaljuk ki dket Vissza a ta-
borba, és add mindegyikre. Voilal Es e kevéeske berholés:
$2E00-nal kezdédnek a karakterek adatai. %Vmi erdekes: § 3E15-
3E18: a?efiencc points, $3E18-3E1C. money, $3E10-3E14: ot
alaptulaj onsé?. $FF-re mindet Ezutdn mehetdnk fejleszteni
Ezek az elsd karakterek cimei, de lehet a karaklerek sorrendjét

BAT: Ha nem tet k a tulajdonsagaink, freeze. $20D9-e1 és az
art hovetd 11 byte-ot t6ltsik fel $14-gyel

Fighter Bomber: |degesitd a kuldetések szisztémaja. de segithet a
dolgon, ha a pima I asdndl f lonk, és SFgFl?-re.
$FF18-ra §11-et irunk. Olél Ja, ez persze csak a listaban eldl dlle
plldtara vonatkozik

USS John Young: it is & Fighter Bomber-hez hasonld problemak
merulhetnek fel, de segit a hovetkezd cartridge poke: 16434.5. A
m ram egy kodkérést is tartalmaz, akkor erdeklédik, amikor a

IAVS pontot aktivaljuk. A kddol a képernydn lathato jelszé fugg-

venyében kell megadni. Most kovethezzék a lista jelszd/kod for-
maban: MERMAID/AM-0O-3103, BUSTER/NE-R-8802,
SUNSET/NT-N-0489, NEON/ET-H-VISE, RAIDER/-E-O-SIGE,
BLIZZARD/---J-NISO0.

FLATLINE by BY-BY vagy kicsoda (micsoda?) tudjaakdrsaghonnan
a Space Rogue-hoz kildoft tippeket: Naha eléfordul, hogy telerak-
juk & hajo raktarat druval, és mire megérkezank, a rakomany eftd-
nik. Ez ellen az a me?oida's, hogy az drbazist elhagyva a navigacios
panelon lekérjuk a STATUS-bél a Cargo-t Igy az aru felhagy azzal
a kellemetien szokasaval, hogy szubblimal a rakterunkbél Minden
Orbéazison van egy bezan ajtaju szoba Ha megprobaljuk fehorni,
azonnal bekapcsolije a riasziot. A megoldas: leisszuk magunkat
(Hohohohééd — CoVboy) Menjunk a kocsmaba, és igyunk addig,
amig a kocsmarcs mar nem szolgal ki minket. Ekkor emberunk azt
a helpet adja, hogy Hicl, Hic!, Hicl. Aha. Mostmar feharhetjik az aj-
tot, nem fog bekapcsolni a riaszto



A  MONITOR NEWS ex-{észerkesztdje
SCORPJ'O passzola at nekdnk az m lathatd
okat. Hasznaljatok egészsaggel:

E OF RA (Kodtablazat)
DO— LAMA / 01 — COIN / 02 — RAIN /
03 — BEST / 04 — DISK / 05 — FEAR /
06 — LOCK / 07 — LUCK / 08 — KNOW
/09 — SONY / 10 — FROG / 11 — FULL
/12— BULL /13 — FLOW / 14 — EVEN
/16 — CUBE / 16 — NEXT / 17 — YEAR
/18 — ANTI / 19 — ARTS / 20 — DATE /
21 — ONLY /22 — MUCH / 23 — PLAY/
24 — RAIN / 25 — LATE / 26 — WORK /
27 — WELL / 28 — COME [/ 29 — DEAN
/30 — DEBT / 31 — EDAM / 32 — ELAN
/33 — NEED / 34 — NEAT / 35 — MEAT
/ 36 — MEET / 37 — BASE / 38 — HEAD
{39 — HEAT / 40 — NEON / 41 — NOSE

SEEN / 48 — YEAH / 48 — COLD / 50 —
KULT / 51 — HIGH | 52 — DEEP | §3 —
COPY / 54 — TURN / 55 — MODE | 56
— NOTE /57 — HATE / 58 — LOVE / 59
— PURE / 60 — BLUE / 61 — LAMA / 62
— MARK / 63 — OPEC / 64 — PROD /
65 — RAID / 66 — LOLL [ 87 — KALE /
68 — BASS / 89 — HIKE / 70 — HILT /
71— GRAUB ) 72 — GLEN | 73 — ENVY /
74— DRIP/ 75 — DRUB / 76 — CLOG /
77 — BARK / 78 — ARMY [ 79 — LAST /
80 — LAZY / 81 — SKIT / 82 — SLAT /
83 — TALE / B4 — TIRE / 85 — YOGA /
86 — ZEBU / 87 — UNDO / 88 — TUNE
/89 — TICK [ 50 — ARAB / 91 — TACT /
92 — SWAT / 93 — RUIN / 94 — RULE /
95 — ROTA / 96 — RELY / 97 — PLAY /
98 — PEAT / 99 — MOPE
KNIGHTS OF LEGEND
Eme jaték valdszinlleg fantasztikus szo-
ast nyujtott minden kedves jaté-kos-
nak addig még meg nem probaha el-
hagyni a varost. Ekkor azonaban a jaték
tefagyott. Eme probléma kikuszébo
kénnyen megoldhatjuk: Ha a 4&1&“ folya-
man, amikor varosbol arunk
menni, akkor LEMEZT FORDITSUK
MEG (még mieldtt kilépnenk a wéros-
bal)!1! Ellenkezd esetben lemerevedhet a
jatek. PlL: Az elsd wvarosban {itt indul a
L]Iék] az Al-es oldalt hasznaljuk Tehﬁ

Eleinte elég gyér a valaszték de azér
probaljunk beletrafalni és kivalasztani
azt a bizonyos CORVETTE tipus( kocsit.
Ennek igen sok értelme van g;bbek ko-
zott az, y ez a ro.... cikk végre valami
értelmeset(?) is tartalmazzon mar).
Ugyanis a éphkocsi... gépkocsi???
Kezdek megdrulni! Széval az autd karos-
szériajanak milyensége sem mindegy. A
lagjobbb légellendllasy karosszéria ter-
meszetesen a CORVETTE. Ezérnt kell mi-
nél elébb szerezni egyet nekunk is. Ha
megvan mar csak annyl doigunk lesz,
hogy az eldzd CHEVH(!'ILET tipusu ko-
ocsinkbdl mindent atszereljunk Uj szer-
zeményunkbe. Gyljfteményunkbdl mar
csak az ide 6 versenygumik hianyoz-
nak és maris r?azi profi unk a ma-
unk 138 MPH-javal. Mostmar meg sem
Eilunh egészen a gydzelemig, de még a
KIRALY sem allithat meg bennunket. Is-
meretien szerzd munkaja utan irta:
SANYO, lektoralta: SCORPIO.
ZAK MCKRACKEN
Ha a konyhaban talalhatd kést a szo-
bankban a szényeg alatti résen hasznai-
juk, az elhajlik, viszont a boltban igy
1500%-t fizetnek érte. Ha megvesszuk az
orrot és a kalapot, azokat felvéve, a tele-
fontarsasagnal beengednek minket a
pult mo?é ahol & szamitégépet hasznal-
vn lenullazhatjuk a telefonszamlankat.

Werner Zohan (Dr. Meion) (Ez a dinnye
nem a DADA! — CaVbor) Budapestrdl
egy rakas cartridge poke-ot hildott be, meg
tippeket :es:mu Hogue-hoz és a Neuro-

mancer-
Through 25214173

Barnle
30078173

Boulder Comp 16: 34670,165

Boulder Dash AFL: 22222 173: 54106,173

Boulder Dash Il: 47378 165

Boulder Dash IX: 35589 165

Boulder Dash Prof: 34670,165

Boulder Final 13; 16382,165: 34670,165:
43803,165

Boulder Final 6: 16382,165: 34670,165

Breaker: 12943,173

Great Giana Sisters: B257,165

Hlnhooﬂ 16733173

Time:

pés eldtt f meg a |
be fog toltédni egy erddnek a képe, ezzel
egyidejlleg kérni fogja az Al-es oldalt.
Ezek utén mar nyugodtan betehstjuk a
kért oldalt, nem fog a jaték lemerevedni.
STREET ROD
A Imzdmkbcn vala 7508, Maximalis
k7 | 17 Ide hallgas-
satok! A CAR Iogyan CHEVROLET 2-DR
STYLELINE, ami, — miutan megvetiuk —
79 MPH-el m . (Talan épp ezén.7!)
Szedjik ki be az a nagyon jo auto-
mm valol és aduh el (+1015). Helyette
unk 3 speed valldl és sze-
rei k issuk fel a motorhaztetdt,
miajd uegyuh ki a 2BRAL karburédtort az

Egy masik levelebdl aGLy
useful Neuromancer tipp pottyamt ki
(Mint a tv-ben: Potty-posta (hihi)-
CoVboy) Tehat a recept: végy egy Disk
Demont, rakd be a Neuromancer 1-es
lemezét (A oldall) 1. kimentett allas: 04.
track 09 sector. A $2D-2E, és 330 31-e8
byte-ok tantalmat irfjuk at $FF-re. ha
ezt az allast visszatojuk, B 279
enaergiank lesz. A kovetkezd allas 9
sectorral van odébb. ¥

Rogue: Dokkolas utan freeze, majd
monitor. $0728-on van a pénz. Ha ide B8
13-at irunk, akkor 5000 Creditunk lesz.

A most efts

tott cuccokat ugyszlnian sdjuk el és

mélyedjunk bele az 4|
saba. A régi eloszté halyere vagyun eﬁg
obb mindsegld 2-4BAL. Az erre rai
arhurm:ok kozul vasaroljunk 2 db.
4BAL jelzésit. Ezeket megleigld sorrend-
ben szereljuk ra a motorra. Allitsuk be a
maotort xud]&lok: khozépallasban a -
jobbl). maradék pénzbdl vetessuk
az elsd illetve hatso utkozdket és szedes-
suk le a tetdt. Ha jol csindhuk, mostanra
mar annyi pénzdnk sem maradl, hogy
Kofsd s0.....0600 |6 pohdr tejet va-
:gvolhusunh Miutan vsgim csillapittuk
szomjuségunkat talan ki is nézhetnénk
az utcéra versenyzés szempontjabél Ha
szerencsénk  wvan, kapasbol  egy
CORVETTE tinik fel a szemunk elétt. Ha
nem az elébb emlitett lehetéség jonne be

(aminek egyébként el nagy a
lehetdsége), a képernyd jobb szélén
(éP? a falat témaszté} iatalemberre

hatunk az

Super Pipeline: 33840,173

West Bank: 12713,165

Eszes Péter Tosza rél megsdg| nekunk a
First S ny palyakodjat: level G
PMLZXQ, level ; MJRTIZ, level 8:
NSVGZB

Sziics Sandor Janoshalman szintén nagy
Rogue manias. Egyszer csak meg
unta, hogy még mindig csak 364587 luna-
riuma volt. A save game masodik es har-
madik soraban van a pénz (a fent emliitett:
03 06 04 05 0B 07). A helyiérntékeket vissza-
szamolva irhatunk péar milliét. A Scnnnnr-
rai détkelet felé induljunk Az srwéz«‘as haj
} ik aghapjul a
kuldmu_ Csak nappal kozlokediunh mert
nem fogunk tudni tankolni. A csaszan ne
kévessuk, hanem varjuk be. A kiséréivel ne
térédjdnk addig, amig az & %‘éfﬂ meg nem
bénitjuk, (kdldnben megszokik) A kocsma-
ban nem hold pia van, hanem Pangalakti-
kus Gégepukkaszto. A Dedalus Il nez
ki, mint az Enterprise {| ogna etjik,
ahogy leszall, de leléni nem

CoV 46-47 2

Koos Miklos Balatonvilagosrol egr‘ kis se-
gitséget szereine adni azoknak, akik vala-
melyik 64-es SSI jatékkal jatszanak, és ide-
gesiti 6ket, h a csataknal nem latszanak
az emberek. megoldas: Tohsuk be a
loadert, s inditsuk el. Amikor a program ra-
kérdez a fastioad-ra, nyomjunk
"RUN/STOP'-ot. Ezutan le Kell toreini a le-
mezrdl az eredetit, és felvenni a helyére a
berhelés utan kapott BASIC programot
(eleg, ha az utolsé sorét futtatjuk) Ezek
utén kapesoljuk ki a gépet, s toltsuk elSlrdl
a loadert, s kész.

Békefi Mikios Pécs-Hird-rol vagy honnan
egy nagy adag 64-es poke-ot vagott a fe-
L?:khoz Amig a pup lelappad, nezzuk a

A most kdvetkezd POKE-okat a foképer-
nyén vald resetelés utan kell bevinni:
BUVAR: POKE 21256,234: POKE
21257,234 — 6iok levegd, sys 16384
DEATH RIDE: POKE 4465,234: POKE
4566,234 — orckélet, sys 4096. Freeze
utan a vonatok szama $00CE-n van.
HUNTER: POKE 17642,173 — orok ener-

ia, sys 4096
OUTRUN 2: POKE 34700173 — Grokidé,

sys 38045

IIOON PATROL: POKE 36121,165

rokélet, sys 4915

SUPEkR PIP I..INE 1 POKE 33940173 —
Grokélet

SUPER PIP I.IHE 2 POKE 33106,173 —
Grokélet, sys 32784

TRON: POKE 5751,234: POKE 5752,234;

POKE 5753.234 — orokélet a 2. jatékos-

nak (z6ld); POKE 5366,234: POKE

5367 234. POKE 5368,234 — orokélet az
jéxékoanah {%ﬂsé sys 13312

TRSI( FORCE 10857,189 — orohk
lovedek, POKE 10867,173 — serthetet-
lens

TROOP FI ‘I'RI.ICK POKE 12764,173 —
orokélel, POKE 11745 x — életek szama,

s 10240
LIN Eﬂ WELT: POKE 21647,173 — orok-
POKE 21525,169: POKE 21526,0:
:F;OKE 21527,234 — sénthetetlenség, sys

7024
WILLOW PATTERN: POKE 2394 x éle-
tek szama, sys 2096
e-POKE-ok

Most  Cartrid kovetkeznek

Vagy jaték kozben, vagy a cimképnél kell

freezelni.

CHUCK ROCK: 11114173 — oarokelet,
11053.173 — sérthetetlensé

DRUID 2: 22798,169: 22799128
22800,141: 22801,102. 228B02.3 — orok
energia

GENGSTER: 3574,234; 3575.234:
3576.234 — arokélet, 4983,234:
4984,234 — sprite (tkozések letitasa

HEXENKUCHE 1/CAULDRON 1 Ha a
rﬁpdésés utan lemegyunk a pincébe,

aeleg nehézkes a koveken az ugralas, de
ha a pincében kifagyasztjuk a jatékol, és
a képernyd szerkesztSbe lepunk (Action.
freeze, majd 'T'), akkor tovabbi padickat
rakhatunk a képernydre az inverz SHIFT
7,8,9'cel. Drokeéletet kaphatunk, ha a ja
ték lknditfssa eldtt 30757-re 5-6t POKE-
olunk.

MARIO BROS: 10719,173: 10752,188 -
orokélet

WRATH OF THE DEMON. Minden resznel
kalan freeze (minden POKE ordk energi
at eredményez az adott szinten)! 1. lo-

vaglas: 8513,173: 8148173, 2.goblin
115580,173; 3.sarkany: 11627.173;
4. barlang: 11496,173; S.troll: 11310,173;
6.lapl ember: 11232173, 7 denever:
11638,173; 8. varban maszkalas.
11873,173 (ez 1tobbszor s kelll);
Svarban a goblinnal: 11550,173;
10.varban a sarkanynal: 11627,173;
11.démon: 11629173, vararsiatok:

$04E2; $04E3; $04E4-en vannak (max. 9
lehet!)




AMIGA segély

Egri Csaba Dunaujvarosbdl ismét hallaton

magarol.

Atomino: 10 — IDYLL, 20 — TAURUS, 30
— NEPTUNE, 40 — PHOTON, 50 —
PLANKTON, 60 — INFERNAL, 70 —
FOSSIL, B0 — PISON, 90 — SOUP, 100
— SULPHATE

Brat: 2 — MIHEMOTO, 3 — SASUTOZO, 4
— SUMATZEE, 5 — NOKITAGO, 6 —
MSANONO, 7 — MOZIMATO, 8 —
HOZITOMO, 8§ — MOKITEMO, 10 —
ZUMOHATO, 11 — CHANASTU, 12 —
NAGAITSU

Hehterskelter: 11 — SPIN, 21 — FLIP, 31
— BALL, 41 — GOAL, 51 — LEFT, 61 —
TWIN, 71 — PLAY

Rotor: 1 — GAG, 2 — LIP, 3 — FLY, 4 —
MEN, 5 — AWE, 6 — TNT
Running Bob: 5-1234, 10-1453, 15-a2a5,

» 25-1990

Schizoprenia: 1-WXIB, 3-BTLN, 3-RGHY,
4-OWDA, 5-SNNU, 6-RVEP, 7-AFTU, 8-
FWwWD

Thunderbirds: 2 — RECOVERY, 3 —
ALOYSIUS, 4 — ANDERSON

hanglemezt (Pick up old record). Tegyuk
fela fonogﬁrnl‘m (Use old record on viktoria),
kapcsoljuk be majd prébaljunk meg Syd-
del zangorazni (Use piano).

Amikor bemegyunk a zold csap szobajaba,
az allandbdan mskadékoskodik. Ez ellen ol-
vassuk el a MOM felirata képet (Read
poster). Csap haverunk elszégyenli magat
és elhuzza a csikot.

Rabloczky Andras Budapestrdl levelezd-
lnpngi anyagokat kuldézget. Ez nem jelenti
gy nem jok:
Zool: A cimképernybn I?ul\ be: GOLDFISH.
Pinball Famasles: Amikor behivtunk egy
asztalt, gépeljuk: EARTHQUAKE!
Nicky Boom: ka&dok: MEDIT, LERATTY,
ARRAX, SIXAN

Kokai Viktor Nagykdrosrdl két oléqgé sike-

res progfamhaz uldot kédokat:

Flashba 1 — PLAY, 2 — ZAPP, 3 —
LYNX, 4—PONT 5 — CLAP, 8 —
CALE, 7 — FONT, 8 — FIBO, 9 — TIPS

Alien Breed up.ehl edition: 1 — XXDFA,
2 -;PRE'I‘:B.?'S. 3 — LAEEE, 4 — UXTTS, 5

Meabni

Attila M.
areg  MANIAC MANSION-héz

8l a jo
kaldott

S il A

Zoltay Krisztis As ver-
senyzénk egy halom Amlga Ilppm lepett

bemutatko-

Action HFM: Igazohataskor
&5 halha-

zaskor) irjuk be: ZBACKDOO|
tatlanok leszank.

Better Do-d 1han Alien: A szintkédok:
Elektra, Drambuie, Plug,
Soprano, cnnmsa Faucet, Potato,
Waomera, Narclssus Debutante, Firkin,
Acoustic, Triptych, Jabberwokky,
Whimsical, Punjabi, Tiddly pom, Kewpio
doll, Sepulchre, Euphemism,
Grammarian, Crosscord, Quarantine.

Goldrunner: Amikor a jaték elkezdddik,
nyomiuk meg az 'I't, &5 a bénusz szin-
ten talaljuk magunkat,

Irtor ilo?t:-g; kald. ‘s;ég h'ozali‘ésuh
meg a p % sebe a 10-20
I.ﬁ:gmagassi nal, és nmlko?‘;é'lé keru-
lank, nyomjuk meg a 'SHIFT +F'-el, Hat
nem csodilatos..

Sarcophaser: Amikor megjelenik a high-
score tablazat, nyomjuk meg szefre

az 'F3’, 'F5' és F6' billentylket. Ezzel
hﬂlhxtntlnnok leszunk.

Thunderblade: Amikor a képernydn megje-
lenik, hogy .Press lire to start”, irjuk be,
hoqr Crash. A képnek villannia kell
A nr elkezdédik a ja!ak a 'HELP'-pel

1k a kovetkezd szintre.

"ﬂ‘annrm- Az 'L’-et megnyomva atlep-
hetunk a kovetkezé szintre. Az 'I' meg-

tippeket: Ahol a zongora van, talalunk egy meg bennunkst: ny lanok leszunk

PC segély ADVENTURING {  AFTER, 1 /| 1015, LOO! 11,1, REFORM,
ENCOUNTERS | WHEN, 2 / BEGINNING 11.2, MATRIX. 11 4. FULCHUM 11,86,
Alexay Péter Pestrdl igen erdekes assze- TO PLAY / MUST, 2 / CIVILIZATION / | COMPLEMENT, 13.1. DOCTRINE. 13.3,

ulil!as kdldte a tiﬁgjsi!. de ez nem aka- PROVIDES, 3 / ADVENTURING /I UP,. 5/ CASCADED, 15,3, ANOTHEH 16,1
I; mwjelenésuh INTRODUCTION / ADVANCED, § | AROUND, 17. 1, CRACK, 17.5,3, JUSTICE.
HA WAWES: Az elején egy 4 | CIVILIZATION / SERVICES, 6 / | 17.55. IMMINENT, 182, IN, 21,5
szamot kell beirni. Minden betl utan o- BEGINNING TO PLAY | GAME, 8 / SPACERS, 26.1, GLASS, 26,7, 282,

zoljuk & B8 szamhoz tartozd kodot (sor-
ban): A: 0813 1820 1314 0817 1605
0410 1017, B: 1012 0310 1712 1308
0816 1018 0512 1216, C: 1805 1705
0515 1006 1005 2010 0312 1618, D:
1320 1309 1304 1720 1210 1708 0516
1307, E: 0612 1505 1612 1020 1220
1216 0618 0307, F; 1308 0508 1509
1806 0416 1606 0810 0805 G: 1520
0820 0507 0320 1710 1306 1016 0616,
H: 0513 1013 1215 2013 0315 1208
1206 0510, |: 0812 2018 1318 2005 0610
1008 1608 0420, J: 1015 1810 2016
1620 D818 0814 1610 1219

CORRIDOR: A folyosdk kilénbozd részein
kédokat olvashatunk. Ezek a kovetkezdk:
STAGE / CODE: 1 / 0000, 2 / 5400, 3 /

0101, 4 / 3901, 5 / 2602, 6 / 9902, 7 /
4303, 8/ 9003
Death K Of Krynn: A jatek elején Ié-

vé védelmet fel lehet oldani a -85
offsetre it EB-vel (a START.EXE-ben), de
akinek ez nem mikodne, mihénga
vélasz: WORD / ENTRY / PAGE /

1 /18 / 37 | SAGE. 1 [ 35 / f
READING, 2/3/33/ EXF'I.QSION 2 /20
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34/ 42/ EYES, 10/ 55 / 4
Amikor a jaték kezd unhzimus I%rlni. tEm-
nyom a proggy még néhany kérdést. En-
nek nem tudja a kiszedését a mester, de
ime néhany valasz WORD / AFTER THE
HEADING / CODE forméban: {a page
nem uu&u?}s a megkilénboztetéshez)
1./ INTRODUCTION /| WELCOME, 1 /

BEGINNING TO PLAY /| GENERATE, 8 /
INTRODUCTION | COMPUTER, 10 /
CIVILIZATION I SHOPS, 1" /
ENCOUNTERS / TEST

DOC: Az arak az 54840-es offsetnél
(DOC.EXE) vannak (katons, lovas, kata-
pult, var). Ezt pl. 00-kra &tirva ingyen vé-
sarolhatunk.

FELIX: Az es Itépem &6k password-jei:
FELIX, UsSIC, EMERALD, MAGIC,
HEADACHE.

LHX: A 'CTRL-R' feltidhi a fegyvereket az
indulasi mennyiségre, de igy nem ka-
aunk pontot a kildetés végén. 'CTRL-O":

iutan ber?anﬂuk néhanyszor, nézzuk
T:g kivilrdl a gépet (pl. 'SHIFT-F6).
mi?

LOOM: A rendes |Mek olka:duéhez tud-
nunk kell, elend abrahoz
melyik n je! tnﬂozik jeleket bairdl

bbra szamoztuk, a bal felsé az 1-es, a
jobb alséd a 12-es.
Serleg: BEAT — 2,8,11.9, TREADLE —
12.3,10,9, RES‘I’— 10.4,11,11

BEAT — 59852, TREADLE —
1,11,4.2 REST — 9,859
Huliamos vonal: REST — 1,12,5.1,

THROW — 210,49
tgn bot, hattérben a nap: BEAT
—11,6,11,12, TREADLE — 11,3,10,12

Nagy kerak alan egy régimodi
szévészék}'. HROW — 1,12,7.9,
EADLE — 123,7.%, REST —

4,281
Kda‘cl * ﬂlﬁ TH HOW — 4,2,101,
Bl 3,11,3, TREADLE —
75103, REST—‘DG‘HIO

Galuska Szaboles miskolei olvasank
etlen aranylag olvashato levele kdvetke-

. Az ELITE Plus kodtablazatat kildte el,
salnos eléggé ossze-vissza, Ugyhogy rnég
rendezgetnem is kellett. F&, hogy megvan:
PAGE. PARA, CODE (a t6bbi nem kell a
kulonbérnetéshez, ill. ha kell, akkor

INE, WORD a cada oléﬂ}

MONITORS, 3.7,

s IMPHEGNABLE 7.1.WAS,
7.4, DOWPAYMENT., 922 REFORM,
9.2.3, TO, 10,2, FLIGHT, 10.1, 4, BETTER,

SHADOW, PASSION, 28,4, GOLD, 304,
RIF, 30,1, MERDRIAN, 332 BLEEPED
34,4, WAR, 352, TIME, 36.4, NAVY
POLITICAL, 39,3, THEY, 39, 4, DU‘I'FIIDES
41.4, WASH, 42,1, ONLY, 471,
MOTIONLESS, 49,1, POCKETS, 50.3,
MEDIC

MYI Marton Budapestrdl a Chuck
?unar s satobbihez kuldott adatokal. Szi-
vesen latjuk Sket,

Az alabbi sorrendben vannak: Wing, LEN,
HEI, WE1 MS CFl C'.:'E Azt mondja,

ezek egy kem mondjuk
m.d.dﬂm:mllliﬂmamog?—l
— DoT). Teh F-4: 384, 628 8
2B000, 1386, 61400, 71000, 786, F-105:
349, 67.0, 19.8, 27500,
48800, BOO, MIG-21:23.5,
11464, 1285, 36080, 59050, :
31.0, 36.3, 11.0, 8040, 711, 12795, 5-1160
870, B-52: 185.0, 157.6, 407 480000, 665,
777, 55000, 9000.

\fégui pedig a Prehistorik-kal |atszéknak
nyujt ogz‘k\a ugnugct Valahol kell lennie

nevi file-nak. Ha

an, akkor ifjuk be: CHEAT 1 /2 3/

4. Amig tolioget, nyomogassuk az 1.2.3.4
billentyuket!

Hajdu Akos UlIérd| azoknak kivan segiteni,
akik PC-n jatszanak a Bard's Tale |-gyel, s
érdekli Gket a karakterfejlesztd helyen szint-
lepéskor megjelend kérdésre a valaszok:
‘What street lies between Night...

Tempest, ‘What is l‘he name..." - Gran plaz.
*Nema the street.' - Hawk Scabbard.
*Identity the street that snakes...' - Serpent,

"What street culs into...' - Grey Knife. Még
valami. Szerinte a 6.5zintd Sorcerernek van
még egy varazslata, amit nem kézoMunk:
MIWP.

Egy lenyeges dolog mindazon PC-sek-
ualt. alg eselleg morognanak, he

kevés a nekik szanmt SEGELY.
Nu. uraim meg kell vennl a PC-s |atékok
2. c. kényvel, abban van egy rakasra
v
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Hat megis visszatétGnk az UFO - THE
UNKNOWN ENEMYhez, ugyanis megér-
cemli ax alaposabb vizsgdlatot. Lehetdleg
mindenre ki szeretnénk térni, az indulastol
kezdve az érkezasig.

A mar DADA altal emlitett bug megoldasat
mégegyszer megemlitjiok, men fontos! Ha
art vesszok észre, hogy miutén leszalltunk
az ellenfél bazisara, nem nagyon akar be-
indulni a csatarész, akkor a hiba az on keé-
szolékében wvan. Nyomhatunk pérszor
ENTER-t, és ennek hatasara kiirja, hogy
CAN'T FIT ¥ AXIS, ezutan azén elindul a
csatarész, am néhdny szoba teljesen ol
lesz mosodva, llyenkor kell a mar emlitett
UFO—MAPS konywvtarbeli
UBASE_10.MAP-et UBASE 07.MAP-rw ra-
masolni. Egy masik, hasonid hiba is elgjott
nekunk, aminek a megoldasat inkabb nem
ir!‘uh le, ugyanis nem valdszind, h vala-
kit is erdekelne. Ez a bug a mi bazisunk
megtamadéasanal lép fel, de nem mindig,
és az a hatasa, hogy mindentéle harc nél-
kual az ellenfél otthagyja a rdgoit a bazison,
mi meg megkapjuk a maximalis nlot,
Eedig az sger fule botjdt se mozditotiuk.
ellemes.

A leiras természetesen az angol nyelvi
részrdl készilt, a tobbi, kevésbé emberi
kommunikécios eszkozok esetén csak a
Ea:ancwb_( neve mas, & helyzetuk nem
egeldszér a nehézségi fokozal kivélasz-
tasa tdnik a legnagyobb feladatnak, valojé-
ban, ha jobban megnézzuk, nem is alyan
nagy dolog. Probaljuk ki 8 BEGINNER-t.
Akik raérnek, jatszhatnak a tobbivel is,
csakh a kilonbség nem tul jellegzetes,
eldbb jonnek pl. nehezebben szétszedhetd
ellenfelek, tobb és jobb ﬁrhﬂc’éuh van,
elébb kapjak fel a vizet és tamadjak le vele
bazisainkat, stb. Megjegyzés: a lciras folya-
man elére lathatdlag ontudatlanul vatogat-
juk a rephld és (dnhajé nevezést, re-
méljuk senkit nem zavar (Nevezhettétek
volna mindjart Challenger-nek, vagy akar
Columbia-nak — CoVboy).

Nemzetkazileg ugy hataroztak, létre kell
hozni e Xcom nevi projectet, ami az
utobbi idékben megjelent egészségre
haros foldonkivilieket megleieléen kezeles-
be veszi. A fizetés is nemzetkozileg toré-
nik, annak megfeleiden, hogy az adolt or-
szagban mennyi bajt tudtunk megeldzni,

ENEMY UNKNOWN

illetve nem sikerilt-e ezeknek a gonosz
utonautaknak atefteni az aiamémn véve j6-
lelkG  politikusokat, mindentéle technikai
csodakat mutogatva nekik, megszuntet-
ve természetes szimpatidjukat az Xcom-
mal kapecsolatban. Ez rna%n utan vonja azi
is, hogy az adott orszag ebbdl a projectbd|
kiszall, ami az egyik legnagyobb csapas
Ishet a jaték s jabol. Végssé célunk
az idegen invazid teljes visszaverése,
aminek modjat is nekink kell kitaldlnunk,

Az elsé bazis elhelyezésérdl annyit,
ez meg ingyenes, igy ajaniott a legdragab
helyre rakni, azonkival oda, ahol a legtobb
fizetd orszag van a kérnyéken, A megoldas
a jo areg E‘ilrdpa Tovabbi nehézs j
lenthetl, hogy nagyrészt az ufdk felderités
nélkdl uszkalhatnak az ég vizében, hiszen
agy radar max. 6t szazaleknyi eséllyel azo-
nosit egy azonosithatatlan repdld targyat.
Szegény Xcom-nak milyen nehéz iga
lenne, ha iakosség‘l; jelentés alapjén kéne
minden lufit, hullcesillagot és felrobbant
kavétézdt Gldozébe vennie. A radar hato-
tavianak megndvelése nem a legjobb meg-
oldas, telepitsunk inkabb ujabb bazisokat.
Azt ugye nem is kell mondanunk, hogy ha
a csapatszellem szempontjabol jot is tenne,
az, ha az osszes Iehetséﬁ“ bazist egymas
szomszédsagaba tennénk, ufézgatas szem-
ntjabal mar kevésbé, Egyelére max. meg
armat tudunk letenni, a kovetkezd négyst
csak akkor ajanljuk, ha ezek mar mind
egleleiden fel nnak  szerelve és
pénzdnk is van ra, ugyanis par hénapig
elég ui&csonz szinten marad a bevandorla-
si hullam ahhoz, hogy a nemzetkdzi statu-
szunk megmaradjon. Mi az ulolsé harom
bazisra csak radarokat meg légvédelmet
tettunk, illetve a legvégén par hiperhullam-
dekodert, mas inkabb csak pénzkidobasn-
ak lenne nevezhetd, tekintetbe véve, hogy
gleleld hajék | ban pillanatok alatt
atfedhetjik a tavolsagokat.

Indulunk két INTERCEPTOR-ral, eg
SKYRANGER:-rel, 8 katonaval, 10 tudossal,
mérmokkel és par épulettel, A jatékban két-
tele radar létezik, rovid-, és hosszitava
(Nalam ez elsé a pénz menn , a
masodik meg a tanozasok meréke —
CoVboy). A kettd nem helyettesithetd egy-
massal, hiszen a hosszitavu a szomszed
neni tevékenységét kevésbé tudja ki-
kukkantani. mint a masik, azonkivil t6bb

radar sem art. A latszat ellendre nekdnk ve-
gig elegendd volt egy-egy hosszutavu egy
bazisra, es igy tul sok helyiunkbe sem ke-
rult

Kezdéskor ajanloft annyi tudost wvenn
amennyi a bazisba fér, majd j6néhany lako-
epuletet, labort épiteni. Az elsd kutatas:
hullam vege felé kozeledve kezdjunk el
WORKSHOP-okat is termelgetni, majd par
mérnckot is alkalmazni. Amint minden lé-
Zercucc megvan, gyansunk par ndai pus-
kat, néhany nehezebb lézerezit, es ha
szuksegesnek latjuk, lézervédelmet is (bar
a sird ¢s mas helyre mentegetés és az em-
Iitett bug tobbet haszndl és kevesebbe ke-
ril, mint a lézervédd). Ne felediik a lézer
gazdasagossagal, ugyanis_nem kell bele
municid. Néhany P (HEAVY WEAPON
PLATFORM — tankok, lebegdtankok) épi-
tése is |6l johet az elsd par kuldetésben, de
az agyusat nyugodtan ki lehet hagyni. Ha
van mar elegendd lézeregyverink, azon-
nal szabaduljunk meg az osszes pushkatol

65 pisztolytol, iGszerrel egydtt. Rakétavetd-

e @5 esetleg CANNON-ra még szikség le-
het. Készen is allunk az elsd taktikai csata-
ra. Elétte azonban elemezzuk az itteni me-
nuket

Osszuk ket részre a képernydt, a baloldali,
amin a Foéld virul (aki esetleg nem ismere
volna fel, annak elmondjuk, hogy a prog-
ram készitdl szerint a Fold se nem lapos,
se nem sarld alaky, sdt, még az Egi Tehe-
nek és az Egi Teh 16tét is tagadjal
It jobb egérgombbal forgathatjuk az ege-
szel, a bal szemunkkel meg a jobb sze-
minket. Hétféle jelet kildnboztetunk meg a
felszinen:
kék négyzel: sajatl bazis
sarga : sajat hajo
oslila négyzet: foldonkivuliek bazisa
piros pétty: idegenek hajéja, repul
z6id kereszt: idegen hajé, landoh
narancs kKereszt: aMalunk megadott
WAYPOINT (iranypont, hova menjen a
hajonk)
narancs kereszt: TERROR SITE, azaz ép-
pen bantalmazzék ar idegenek a lakos-

sagot

piros téglalapban tehérrel teli kér, benne
e tfiont. ot furcsa oldalirsnya Kins-
vésekkel: Microprose lbhadiszéhés

A bal gombbal ezeket jelclhetjik ki, igy to-

vabbi informacidkat tudva meg feldluk. Ha

asotleg az ogrér mutatdja kozelében tobb le-
hetséges cél is volt, akkor természetesen
valogathatunk Ellenfelink bazisairsl,

WA INT-okrol és TERROR SITE-okrol

csak a nevel és a szamot kapjuk meg, a

tobbi esetében mas érdekes infét is (u

nehéz volt nem észrevennl, hogy egoész

Kézép-Europabdl csak Budapestet ifja ki?

Erthetd, mert azért Berlin utan itt a legnépe-

sebb, mégis, inkabb vigaszial a Syndicate

szornydsegei utan, ahol szeretett Hungari-
ank fal volt osztva Csehsziovakia és Roma-
nia kozott).

UFO: Abban az esetben, ha van hiperhul-
lam-dekoderunk, mindant, ha nincs,
csak az elsd négy adatot kapjuk meg:
SIZE: Mérote 61 tigg, hogy mennyire

veszélyes ellenfél, &3 valamennyire
funkcidjat is befolyasclja. Lehet na-
gyon kicsi (VERY SMALL, 3 méteres
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klasszikus csészeai]), kicsi (SMALL, 9
m), kozepes (MEDIUM, 16 méteres,
azuﬂea‘!l nagy és nagyon nagy
GE, 30 méter 65 3 szint).
ITUDE: Magassag, ha GROUND,
akkor a foldén feksz
HEADING: Merre m
megfeleiden. Ha Ul
venni, nagyon fontos
SPEED: Sebesség, a HEADING-gel
att fontos informaciokat tartalmaz
c TYPE: Lehet felderitd {SCOUT)
és csatahajé (BATTLESHIP) Nekunk
csatahajé csak nagyon nagy maretben
jott, a felderitSnek volt kicsi, kézepes
és nagy valtozata is.
RACE: Wilyon faj van a fedélzeten. Fon-
tos lehet, ha mar éppen ki akarjuk ku-

égtajaknak
ozébe akarjuk

tatni a pszionikét.
MISSION: Mi a feladata. A csatahajéknak
csak RETALIATION szokott lenni,
a fel-

azaz me?:ﬁm‘a\lk bazisainkat,
deritdk EST (ekkor elemel-
nek par eambert, marhat vaﬂ{ amit izle-
tesnek latnak), RESEARCH (kutatas),

BASE (aeyokezneh a sajat bazisukra,
nem art etni, mer leszalldhelyének
kozelében rélelhetink blnbarlangjuk-
rﬁ SUPPLY (utanpotlast visznek),

FILTRATION (kekeckednek a kor-
rlrokan] ABDUCTION {ldegani tyok

zoktetése bnznsunardl) ER R
gmmamm lesz egy uj TERROFI

ZONE Hova is sz6l a jegyk

anaz jon eld, mint az
N menunél, de csak azok

Bazisunk: U

INTERCEP
kézul @ hajok kozil valogathatunk, amik-
nek a bazisa az éppen kivalasziott. A
CRAFT STATUS a repdlé—irhajd ké-
szenléti allapotat mutatja: HEAD\" esate-

ben indithatjuk csak

asra,
REFUELLING (tankolas), RE.M%%I
EPAIRING (ja-

egverzet Ujratottése),
wsslezase esetén csak

hosszabbrwi bb idd milva. A javitas
aftaldban a hosszabb, a 1ébbi a rovi-
debb, BASE meilett a han |énak he 61
mutatjia meg, a WEAPON g—c

nél pedig perjelek utan a repulé leggver-
zotének szamat-legénységét-
csapatsegid tankokat irja ki

Hajonk: A né‘v alatt a STATUS. azaz mit is
csinal é

INTER TING Uldoz utot
RETURNING TO BASE: Megy vissza a
bazisunkra

PATROLLING: Egg helyszin kéridl rop-
kod, igy lehet felfedezni az ellenséges
bazisckat is.

DESTINATION: Az utina megadoft cél-
pontra tart, ami lehet egy WAYPOINT,

idegen bazis, egy leszélit-lszuhant
idegen hajé vagy egy TERROR SITE.
Ha WAYPOINT és odaér, azonnal be-
ug:ll\ meni, hogy érkédjon-e oft,
inkabb menjen haza. A SPEED
K!AX SPEED akkor nem u :

ha appen 6 aratozik, leszalashoz ké-
szul v ovetends ufd elég lassd

Haa F L 0 szézalékot mutat &s a ha-

Lﬁ még messze van a bazistél, nem

ell megljedni, ez pont annyit naftat je-
lent, ame i a visszatéroshez mbg
kell. A DAI:IGE a hajo serullugé

fokat fejezi ki, a WEAPON felirat{ok)
alatt (ha van) fegyvereinek fajtajat,

loszer mennyiségét Legalul a
SELECT NEW TARGET-tel valaszth

ilyenbe otven figura fér be. Az ALIEN
CONTAINMENT az a hely, ahol az élve
effogott ulonautak keriinek, kasabbi ki-

tunk neki Uj célpontot.

A jobb oldalon leglelil a bazisoknal mar is-
mertetett INTERCEPTION, csakhag; innen
az ossres hajot el lehet inditani, bazistol
fuggetiendl.

A BASES menu messze a legkiterj bb,
par sorral tobbet kell raszdnnunk loldalt
megjelenik az epgen kivélasztott bazisunk,
ami egy 6x6 mezdbdl allo 1ér. it lehet meg-
nézni, hogy milyen épuletekbdl aill, mi-
lyenek vannak épités alatt. Az épilet nevét
a jobb felsd sarckban irfa ki a gép, funkci-
Sjukat meg mi irfjuk le par SO"I| alabb. Ha
bal gombbal rajuk clickelink, és az épolet
nincs hasznalatban, valamint nem izolal el
részeket az ACCES LIFT-8l, szétszerel-
hetjik. Fontos flgyelm arra, hogy a prog-
ram csak mar meglévé épiletek melié en-
ged ujabbakat épReni, és minden épulet-
nek valamilyen modon kapcsolatban kell
alinia a mar emlitett kézponti lifttel. A kovet-
kezd fajta éplletekkel taldlkozhatunk:

ACCES LIFT: A legfontosabb, kozponti
épdlet, amit minden béazison legeloszor
kell letanni. A késSbbiekben mas szere-
pe nem lesz.

LAB., WORKSHOP, PSIONIC LAB.: Ezek
az epuletek birtositanak helyet a tudo-
soknak kutatashoz, mérnckoknek a kiku-
tatott eszkozdk megalkotdsahoz és a ka-

tonak pszionikai betanitasahoz. A
PSIONIC LAB-on kival amelyik tizet,
mindogyik Gtven helyet biztosit, persze

elembe kell venni,
WDH HOP-okban e mmmes

helylgélxa lehet a megépitendd targyak-
nak is. Mindegyik elég lassan épil meg,
Jd:ldm gondoskodjunk roluk

Imek: A DEFENCES és a két SHIELD
tartozik ide. Mindegyik bizonyos veédel-
met nydjt az nek bazisainkra ira-

haligat kutatas céljabol ﬂy ilyenbe
rluz is eifar, l;:ai azr ogé:z |st gin:n eleg
esz egy is, arl tegylk e an ve-
dett bazisba, eﬂ g:z;o ALIEN
ABDUCTION kildetéseket is nekik kell
visszaverniok. A HANGAR pedig hajoink
tarolasi helye, és a hajokat mag
GENERAL STORE-ckba se lehet rakni,
tehat ha akarunk egy (jat bérel-
ni—épiteni, kell egy ures hangar. Sajnos
a 15bbitsl elterden négy mezdt is elfoglal,
Felderités: SMALL &5 LARGE RADAR,
HYPER-WAVE DECODER. A radarokrol
mar az indulési helyzetnél beszéhunk. A
hiperhullam-dekoder  segitségével az
bazis radarjai dftal észrevett ufdkrdl
teljes, nyolcpontos informaciot kapunk,
amit mar szintén leirtunk.

Az epiesi terilettdl jobbra, a jelenlegi pen-
zonk alatt van a lehetséges nyole bazisunk
térkape. v&noganhnlunk koztik, és innen
is lathatjuk, f az ottani épitkezések
mennyire sldreha adott allapotban vannak
(a piros kocka épitkezést mutat).

BUILD NEW BASE-zel dontunk ugy, hogy
még egy bazist létrehozunk, feltéve, hogy
még nem léptik til a nyolcas limitet. Meg
kell adni a helyszint, és ki kell fizetni a
helyszintél fOggs dijat. A legolcsébb Dél-
Afrika, ahova csak $550.000-t kell invesz-
talnunk, a legdragabb pedig Eurdpa, az
egymillids dijaval.

BASE INFO MENU

A BASE INFO menupomt bazisaink fontos
adatait kozli, igaz. nekunk csak joval a ja-
1ék végigjitszasa utan jutott eszinkbe,
ezt még nem is ismerjuk. A
P NNEL sor alatt munka néikul alio:
osszes b k.
szérnﬂl tudha!;uit rnog. alatta a SPAC;E ';rel
1 Nelye-

nyult tamadéasai ellen. Ha valaki ia
rizikdt, mindegyiket megspdrolhatja, de
azért a bugban nem lehet mindig bizni,
hiszen ha minden esetben el6jonne,
Microprosék rég kijavitoftak wvolna. A
DEFENCES-eknek tobb fajtaja van, haté-
konysagi sorrendben:

rakota (MISS)

lézer, lrlazma és fuzidbombas (FUSION

BO

Nemcsak talalati esélyik ndvekszik, de a
taritékre keruld védelmi érték is. Ri-
zikos dolog azonnal lebomtani az egész
vedelmi rendszern, ha valami ujat talaitak
ki okos koponydink, mert kivetel nélkal
hosszu idobe telik e védérendszer
megépitése. GRAV SHIELD-et ha tehet-
jik, Ki;sﬁnk veszélyezietetl bazisaink
kEzeldl mivel megduplazzak a védelmi
rendszerek ha&eko%sagm és kétszer 16-
hetdnk a tAmadd ra, mieldtt leszéalina
(feléve, idékozben nem puszti-
tottuk ef). A MIND SHIELD hasznalataval
a tamadasok gyakorisagat csokkentjlk,
ugyanis az idegenek bazisainkat az em-
beri agyhuliamok alapjéan kévetik nyo-
mon. Ez persze ugy lenne ésszerd, ha
minden ezutdn éphendﬁ és még fel nem
fedezett bazisunkra raknank e al.
Raktarak: GENERAL STOR IVING
QUARTER, ALIEN CONTAINMENT,
HANGAR. Szamos GENERAL STORE
épitésare lehet még szakség, de szeren-
csére ropke tiz nap alatt aphhalunkkzgy
Gjat. Nézzik meg a mér meglévd raktar-
ainkat, és ha min ikre azt irja ki,

gy FACILITY IN US eje lenne
‘jm épiteni, sok kényelmetien nlk;qu‘y—
se végett (szallhasok, csa iszere-

lés. eladdsok lehotetlenné tétele). A ma-
sik gyakorl elem a LIVING QUARTER
lesz, hiszen erre minden katondnak, tu-
désnak, mérndknek sziksége van. Egy

ket hangarak, laborok
és WOHKSHOP-ok Iekmte‘lebﬂn Ez alatt
za, majd jeizé-

si kb ssogcmkot hosszi-, rovidtavra ss
hiperhullam dekoéderre haniszoret\ra
kép legaljan, a monitor tokja f6l6H, a

TRANSFERS-ben szallitas alatt &ll6 dolga-
ink, STORES-ben a raktarakban tarolt cuc-
caink vannak, a MONTHLY COST-ban pe-
dig a bazis fenntartasi kShsége, a szemely-
zet fizetése (iegdrégébbak a pmfnk legol-
csobbak a k 195
bérleti dij (csak SKYFIANGEFI vagy IN g
CEPTOA oknal, a tobbi az teljesen egyedul

a mienk) havi csszegét veti latba beveéte-
lonkkel

A SOLDIERS részben zsoldosainkkal is-
merkedhetink meg, neviket, rangjukat és

azt irja ki, h maelyik géphez vannak be-
osziva. Hn{ clickelink, eléugrik a tulaj-
donsagaikat muo mend, aminek fontossa-

ga a csatakban kerul elftérbe. Akér mas
nevet is adhatunk nekik, ha ez nem tetsze-
ne, csak ra kell kattannunk arra a nagy, ne-
viket jelzé téglalapra. A tulajdonsagokon
kivil a feldhatt péncelz'“es katonai palyatu-

is megszemlelhetjik. Ez magaban
foglalja, hogy hany ET-t &it meg és hany
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kuldetesben vett reszt. Egyebhent ha vala-
melyik csatdban megsérult, de nem wvolt
ideje meghaini, mernt pl. addigra a kulde-
tesnek vege letl, és visszaérnlink a bazisra,
akkor %ulua alatt nem lehet hajéra
kaldeni, UNDED jelzd mellett vigyorog
a be@elgszoba szunyoghalos ablakan he-
reszal.

A tula d-onlm ok
TU: TLIRN ITS, azaz mennyit tud mo-
zogni kor alatt. Az, hog‘gemennyit tud
asbé

Iani egy korben, ettdl kewv fagg, mert
a fegyverek sebe szdxn?éhban
meri elészor, tehat ha a TU-ja 120, a lé-
zerpuska elsitése a szokdsos 13-15 he-
lyett 30-ba fog kerdini. Mégis, mozgas és
pszionika szempontjabsl fontos, ugyanis
a PSI-AMP mindenkinél 25 TU-ba kerul.

ENERGY: A mozgas a felszerelés sdlydtol
figgden elégge k'ﬂérasxlhaiga a katonat.
Ha ez ol!oqlay. nem tud a korben tdbbet
lépni, hiaba van mé% TU-ja.
STIMULANT hasznalata a MEDI-KIT-
ben segithet ezen is. Egy lépés 2 ener-

1ae sé‘g

HI?AL]gﬁ: a elfogy. belepusztulunk. Vég-
zetes sebek eseten karonkent fogyhat. A
MEDI-KIT HEALING funkcidja gyogyit-

hatja,

FATAL WOUNDS: Nem végzetes, de jdl
celzott lovesek eredmeénye lehet. Nem
csak 8 HEALTH- fogyaszija ellatas hi-
anyaban kéronként, hanem jépar mas
ké{:ssé%al is. Szintén a EDI-KIT
HEALIN mentheti meg a karakten
Aliaun&lam lasd ott).

BRAVERY: Batorsag, ettdl tigg, hogy mi-

en kénnyen esik kevésbé befol Ih

AVAILABLE-S1 Tu?génn, Egy katona egy
helyet foglal el. A listan a szinek is jelen-
téssel birnak: a fehér, hogy ezen a gé-
Ear‘l szolgal, a lila, hogy mas gépen, a
ak ig azt, hogy szabad, Az
EQUIPMENT mar nagyobb jelentdség-
gel bir. Baloldalt a raktarakban szabadon
alle fegyverek és HWP-k alinak, a jobbol-
dalon pedig amik a géepben vannak, te-
hét amit a katonat megkapnak, ha lan-
dolnak. it lehet a HWP-ket is bepakolni,
csak tartsuk szem eldtt, hogy mindegyik

hajonal meg van adva a maximum elei-
lheté HWP, és ezen kivil minden
WP né helyet ftoglal el A
LIGHTNI

csapatszallité hajé pl.
tankot sem vihet. Mindig nagyon Ogyogt
jGnk arra, hogy elegendd municid legyen
legalabb egy ujratohtéshez. Az AR UR
részben lehet feladni a katonakra a meg-
feleid pancélt (ha van).

BUILD FACILITIES

Kapunk egy hosszi listél az épithetd
blokkokrol, majd egyet kivalasztva el kell
helyeznunk. Ekdzben azt is megtudhat-
juk, mennyi pénzbe és mennyi ids-
be kerul a megépitésuk és mennyibe a
fenntartasuk. A szamokkal jelzett epule-
tek a bal mezdben mindig még nem
kész blokkokat jelentenek, a szam pedig
a megépitéshez még hatralevs idot.

RESEARCH
Ez a kutalas. Elég fontos szerepe lesz a
jatékban, kb. mint a tobbi hasonlo jaték-
ban. A szabad kutatd mellett az Gsszes
kutato, alatta pedig a szabad laborhely
talalhatd. Kiirja az éppen hutatas alatt

A lelkidllapotba, milyen valészinuséggel
fog morﬂga‘ fogyni. Nulla moral eseté
egy kis batorsag visszanyerésének ké-
pességét is mutatja. Valdszindleg a
pszionikus tamadasok legydrésében is
ennek van szerepe a jitékban.

MORALE: Fogyhat, ha sebzddik a karakter,
ha sok emberunk hal meg. Ha 0, panik-
ba esik, azaz nem csinalhat semmit a
korben, Minden lénynek és embernek
alapban 100,

REACTIONS: Fontos, hogy ha a karakier-
rel "‘9‘! fejeztik be a kb, hogy I&jjén, ha
meglat egy ellenfelet, elég jo-o a reflexo a
E:.mneusc teijesilgzghez, ﬁossz:bbik esket-

n teljesan mindegy, y hagytunk-e
neki kis TU-1 m;’gaz g?kddéshez.

FIRING ACC: Célzas pontossaga, magaen
beszél. Ennek kell szazalékat venni a
f or esetében, 65 ezt még modositja a
czi

nt tavol . lathatésaga s
THRSSI_ING ACC: Hajitasi pontossag.
STR: Kézicsala esetén az Ulés meriéke.

Csak az elektromos kabhiorodnal lesz
szerepe, mert aki puszta kézzel nekiall

bpelni egy pl aval felfegyverzett
ufonauol;l, nn;mkk gratulalunk. Feléve,
hngz lagr, ¢s kozben nem lyu: a
szitava. e

PSIONIC STR: A |aték veégefele kikutathat-
juk a pszionika harcban hasznalatat, és
ha par katonat megfelelden kiképzunk,
megjelenik ez a két tulajdonsag is. Hogy
mi a kdlonbség a STR és SKILL kézott,
nem nagyon tint fel, mert PSI-AMP
hasznalata esetén egyik sem fogyott, és
azt, hogy tamadas esetén melyiket hasz-
nﬁg, nem nagyon lehet kideriteni.

ARMOUR: Tabb fajtaja van, eldl, baloldalt,
jobboldalt, hatul és felil. Még a pancéi
nélkdlieknek is van valamennyi védelme.

EQUIP CRAFT

Eldsz6r egy mar Ismeretett kép jon els,
majd itt is megneézhetjuk a felszereit fegy-
verekel, az Uzemanyag mennyiségét, a
sérilés nékét, és a{, “6- fel-
akolt legenységet felszerolésikkel és
P-jukkel egyutt. A CREW-nal lehet
zsoldosokatl pakolni a gépekre, a SPACE

allo témékat, mellettik a raszant tuddso-
kat, s legutoljara a kutatas eldrehaladott-
saganak dlla Az UNKNOWN elég
hamar étvalthat POOR-ra, és ha mar
mindjant kész, az EXCELLENT-tel jelzi.
Ha itt folyamatban lévé kutatdsra ra-
clickelink, etvehetank v hozzarendel-
hetink meég tuddsokat. anezt a me-
nut kapjuk, ha G kutatast akarunk kezde-

ni, &s ennek érdekében a NEW
PROJECT-re clickeltunk.
MANUFACTURE

Mérnokeink segitségével nekink kell

rmelndnk az ujonnan feltalalt esz-
kdzoket, ugyanis ezek nem kaphatok. it
a kutatok helyett a szabad és Osszes
marndkaket jelzi, sdt, pluszban a jelenle-
gl pénziunket. Alatta az éppen gyaras
alatt l6v6 eszkozdk neve, mar megtermelt
mennyisége, © lendd

menn ia?e‘ ., megtermelt egy nkénti
kﬁhlé;a s m é!rnléuéelgn'rma si ide-
gl lraizi. nap—aéraban. EW

RODUCTION esetén azt is megtudhat-

juk, hogy aFy eszkéz elkészitéséhez
any merncki drara lesz szikség. Egy
mérnaki ére az a munka, amit agy mer-
nok, egy ora alatt tud csinalni, ménék-
egy a CoV. Természetesen

CoV-ba csak atermelési énéknek sz(:ﬂ
o Imuékenyse?lad szamoljuk. Mellesleg
tudja valaki, hogy minek ugyanannyi

memok a legyantashoz, ha méar eldzéleg
termeltek ilyeneket? A feldidozoft terme-
lési helyeknél a termelendd eszkozok al-
tal igényelt terdlet levonandd.

TRANSFER
Masik bazisainkra innen kuldhetank at
a-"“ okat, feltéve, hogy ott van elég rak-
t:r ely. Idébe és pénzbe kerdl a szalli-
1as

PURCHASE—RECRUIT
Féleg eleinte szukségunk lehet olyan
dolgokra, amiket a Foldon is eldallitanak,
pl. piszrtolyok, puskak, galambaok. it ren-
delhetjik  meg INTERCEPTOR és
SKYRANGER gépek kibérlését is, de
amire keésébb is szdkségunk lesz: innen
fogadhatunk fel tuddsokat, mérnokoket,

katonakat. Mi? a megrendelt aru beérke-
zik, arra is kell egy kicsit varni
SELL—SACK

Fé bevételi forrasunk, itt adhatjuk el a fe-
lesleges zsdkmanyt, vagy aHalunk ter-

meht arukat, feltéve, hogy a raktarunkban
vannak. it kapunk lehetdsé arra is,
hogy szépen kiragjuk egy-két alkaima-

zottunkat, amiént persze pénzt nem ka-
punk. A tobbivel ellentetben a pénzt
azonnal megkapjuk, a targyak—emberek
meg azonnal efUnnek.

Ennyit a BASE menardl, nézzik a GRAPH-
ot.

GRAPH MENU

Sok unalmas

rafikon tanulmanyozasaval
hizhat szivary

hartyank, bar néhany
hasznos dolgot is innen nézhetunk meg.
Az elsd két ikonnal az uték teruleti és or-
szagonkénti tevékenységik alakulasat kd-
vethetjik nyomon, utana ugyanaz csak az
Xcom-mal, majd & bevételeink megosziasat
és vbgul az Gzleti helyzetinket vizsgalhat-
juk A SCORE a pontszam, minusz is lehet.

UFOPAEDIA: Alatta sok érdekes abra és
szdveg bukkan fel, feltéve, mar ele-
get jatszottunk a programmal és tudosa-
ink eleget kutakodtak. Az OPTIONS-ben
:;hqi menteni, toleni és 4| gamét kez-

eni.

FUNDINGS: Ugyanazt a mendt hozza eld,
amit minden hd végén megkapunk. Mt
tudhatjuk meg, hogy Osszeségében es
kalon-kolan melylk orszdg mennyire van
megelégedve munkankkal. Ha nagyon
G%Bek voltunk, egy MEEP UP THE
GOC WORK! tudatja ezt velink, ha
kevésbé, akkor sima SATISFIED. Baj van,
ha mar DISSATISFIED, plane, ha AISK
TERMINATION OF PROJECT. Ekkor mar
na;iyon ki kell tenndnk magunkért a ké-
vetkezd hénapban, kiGlonben gémover
Az utdbbit hanyagsagunk és Ggyetiensé-
gunk is _kivdlthatia, s5t, ha pénzink

.000.000 ala csokken minuszban, tehat
ennyi adossagunk van, akkor is felszoli-
tanak minket, hogy jobb lenne rendezni
az anyagiskat, men ekkora adossagot
nem szivesen vallalnak. Az orszagok
egyeni veleményét is hasonld szavak jel-
lemzik, ha valaki HAPPY, akkor megno-
velte bevételinket, ha UNHAPPY, csck-
kentette, @5 a legrosszabb, ha az egész-
bél kiszall.

Legalul, a datum és idd alatt a Foldet jelald
gf::béi forgathatjuk, zoomolhatjuk, A jaték-

egyébként mindig telik az 1dé ha a 16-
kéépernyén unk. Sok menupontban
albjon =5 SEC-cel végzdds valasztasi le-
hetéség, ekkor az idét automatikusan at-
valtja min. gyorsasagra, az 5 masodperces-
re.

Olyan esetekben, ha repialénk eléri a repu-
& ufdt, légicsatara lesz lehetdségunk, ha
Eech bazisokat, landolt vagy lezuhant ufo-
at, es vannak katonak a gépen, foid csa-
tara
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A logi a kbvetkezd mod

folyik le:

Baloldalt a csatatér es infok, jobboldalt ta-
madasi parancsok. A jobb feisé parancs a
STAND OFF, azaz amikor csak kdveti az
ufot. llyen esetben be lehet kapcsolni &
MINIMIZE madot, amikor is a foképernyd
bal felsé sarkaban megjelenik gépunk és
szama, ahonnan barmikor eld tudjuk ug-
maztlnl ha domunh hogy most pedig

lelovink a Héarom ta-
madasi  méd a CAUTIOUS,
STANDARD és AGBRESSNE Az a sebes-
ség ik, amivel at,
as amilyen akran IGvink az ellenﬁm
AGGRESSIVE esetében tnijgf gbzzel :u-

mindkét keze szabad a
figuranak. Egyikbe kerdl a fegyver, masik-
ba a Idszer. A fegyverben & ldszent
akkor irja ki, ha kezunkbe (nyilra) vesszuk,
a jobboldalon. Ha nem "?' ki semmit,

lenti, feltéve, h

Figura—térdeld figura: Bizonyos idé raal-
dozasdval megndvolhetjik lovési, &s
csokkenthetiok ehaldlasi esélylnket az-
zal a figuraval

Sima all ﬁgura Targylnsla lasd a foich

elfogyott belSle a I&szer. Lézer teb
nem kell ijedni, ez a
kulenbézd wvetdk (rakéta-, fuzi-ébomba-

kabitobomba-) esetaben pedig csakazértis

klir nullat. Mind

céljabol kézbe kell wvenni, és erre
figyeljink, ment értbkes idébe tellk. Ha
keszen unk, kattamtsunk egy

embereset az OK feliratra.
Nagyon érdekes a megjelend alsd sor. A
két oldalén a két kézben lévd fngyvarek

polva és vérben forgd széh
neki a legnagyobbnak is, és amint u]mtél-

tadik I‘:%ver. azonnal elpuffantjuk
DiSE megprobalunk a
lehetd  leggy orsnbban elszakadni a
nemkivénuioa ellenféhtdl, alatta pedi

repald  csészealjak taviati hépében
gyonyurkodhetunt Ezek mellett a mi

runk képe, és sérilésének mérédke
ndig eldszor az orra sérdl meg, és igy
rnagy egészen a hajtémivig). A jobb rész
bal sarkaban ped:g a két hajo tavolsaga. A
jobbik oldalon loq:onwub az a ket csik,
ami fegyvereink hatétdvolsagat mutatja
Ma utolsé megjegyzés a légi-
csatakhoz, pontosabban a hajok elinditdsa-
hoz: a program sajnos nem veszi figyelem-
be a gg elinditasakor az uticeh, igy a ki-
csit korabban elinditont gyors gepunk eld-
szor megkerdli a Foldet, és utana szall
csak ré a szomszéd héazra indiott uféra.
Csata kdzben és végén legalul szdvegel is
egy koveset, 0 IS DISENGAGING,
. s b thmada k{’loltwe
hogy m r nem abban vagyun v
STANDDFF—-IIINIHIZE ra. Az U%
RETURNS FIRE felirat éntelmének kitalalasa
azént sem nehéz, men ilyenkor elkezd piro-
sodni a hajénk abrsja. Ha UFO CRASH
LANDS, mehetink cs okkal hullakat és
69 616 ufonautakat észni, ha UFO IS

DESTROYED, akkor a faston kivdl nem
sok minden maradt beldle.

Nézzik a toldi harcokat!

Legeldszor is normalisan el kell rendezni a
katonak kézt a fel:zeraleui mert ezt Ie%I
gyakrabban nem til jol teszi megb 8
ajaniott betditeni a BLASTER LAUNCHER-
eiwt mert a Iobbl ssa!abon smomﬂtlkus;(an

KUSE . Ki-
listanal lehet
a most rész-

sél:ﬁ: ?yanezt a 1(eput a lar
eléhivni, de nem lenne jobb,
Ioteznénk?
A fickék képét befolyasolia a rajiuk lévé
pancel is. Nem kell megijedni, a POWER
SUIT ugyanugy néz ki, mint a FLYING,
csak éppen nem tudunk vele repdini
ﬁ.mmt 6 kilé helyre tér cucc, de azér
unk ovatosak, s csak a legsziksége-
sebbekkel szereljuk fel embefamkei kulon-
I:erl kevesebb lesz n TU- juk
MAL szZogen? — ébhém
it nyugodtan hamrhatunlt a Gmga
fagyvereket, mert ami a hajéban mar&d m
nem kell a kildetés befejezése eldtt Gasze-
szedni. Ha néhéany f rhez nincs maér
I6szer, azokat automatikusan a8 GROUND-
ra teszi. A puska és beldle kifele mutato
téglalap a fegyverbe valé |6szer kivéteist je-

k (nincs olyan, hogy kétkezes
ver, tehat mindegyikbe tshetink valamn
csak éppen a sulya fog zavarni), azokra

clickelve a ert sithetjik el, vagy ha
maéas van oft, akkor azt a targyat hasznalhat-
Juk:

~.SHOT: Van AIMED, SNAP és AUTO. Az
AIMED seq‘itsegével tobb idé alatt job-
ban célzu iGvésnyit, a SNAP- i
egy gyors lovasl az AUTO-val meg
rom gyors lovést adunk le, kevesebb !n-
lalati eséllyel. Azt, hogy melyik fegyvert
és mire érdemes hasznalni, majd a téar-
gyak reszietesebb vizsgalatanal elmond-
juk. HWP-nél szinte sose hasznaljunk
Al”ED-Gl mert azért a plusz kilenc tala-
Iati szdazalékért az a 30 TU tul sok. Az
AUTO-t is csak nagyon kozell ellenféineél
probaljuk, mert talalati esélye elég gyen-

I.A%.INCH MISSILE: Rakéta- és atombom-
baveﬁéh esetében csak ert lehet valaszta-
Valéjaban AIMED SHOT, csak

arra van lehetds
PHIIIE GRENAQE Idélgonyas grandat-ki-
korig elére be-
allithatjuk @ robbanasat. Csak ezutan

dobjuk el,

USE.... Az adott eszkdz hasznalata. Ez le-
hgﬂB:EDI-KIT‘ SCANNER, MIND

P

PANIC UNIT és MIND CONTROL: PS|-
AMP esetében a valaszthatd pszionikus
tamadési médok.

THROW: A keziunkben |évd eszkdz elhaji-
tasa. Granatok esetében is ezzel inditjuk

el Sket gyilkos palydjukon, és a vissza-
szamlalas éha van) is csak afiél kezds-
dik, hogy foldet ért.

: lz:slté kozbtti 18 ikon jelentése a kovet-

Zald mezében nyil: A flﬁuru addig léphet,
amig van TLU-| ]c semmit nem akarunk ve-
le kezdeni, azaz nem fog &rkodni és
arrajars ul'onaumkm wvoidczm

Piros me; .w golyo k-
zel: Annyi idét auwmmoe oglal, hogy
még tudjunk et 16ni. Ha nem 'is
ebben a kérben, de a kordk kgzon SNAP
SHOT stilusban elereszt egyet, feltéve,
hogy szukség lesz ria.

Piros mezdben figura tavoli golyo: Mint
feljebb, csak AIMED SHOT.

08 mezében fi l.a!..' hirom golyé: Mint
fehebb csak AUTO SHO
nld—l-o Ha tudunk repulni (FLYING
litten allunk, ennek segitsé-
gdva mu etunk fel—le azzal a figuraval

Létra fel—le: A nézet szintjél valtogatjuk.
Ha egy ellenfél—emberink mas szinten
van, nem lathatjuk és IShetjik, hacsak

nem valtjuk a nnxet sZin!
Térkzm Uj kép ugrik

Racsozotl n
ald. it is kel nezeti szinta valtogatni, és
M is a létrakkal lehet, A sdrga foltok a mi
embereinket jeizik, a narancsosabb sar-
ak szintén, csak ezek a tankjainkat, a
ékebbek pedig az ellenfelot, feltéve,

hogy ugyanazon a nézeti szimen va-
gyunk. A fekete &5 alig latszodo helyszi-
neket kevésbé ismerjuk még, nem na-

on maszott arrafo embe-

runk—tankink. A jobboldalon a nezeti

szintet irja ki.

egkezdése.
ra ne fl kézétt: A jelenleg kiva-
asztott fic at kozépre teszi.

Figura, 1'3 ura: Valtunk masik em-
funkre, a n a legkdzelebbire.
F]gurl. Iol}os nyil, figura: Ezzel is viltunk,

de hadd emlitsuk meg mégegyszer, amit
mar leitunk, hogy ezutan erre a fickdra
nem fog mar vahani, hacsak nem jeléljuk
ki a nagyképernydn
Sik jelzése, mellette szam: Ha kettes, ak-
kor mlndent u?y fogunl( latni, mlnlha 3
szinten | k van te-
tejel Ekhor hiéba véhogﬂtunk a nézeti
szintvéltdsok kozdtt, nem érink vele
semmit. Az egyes szam a normalis alla-
otot jelzi.
Kerd : Opciok. A scroliok sebessegét és
{TRIGGER: le kell n_;nmni eger
Qoanla sorollozashoz, AUTO: nem). a

mozgasok és lovések aabnsasgal allitgat-
hatjuk, valamint itt menthetjGk ki az al-
last. Enélkil az allasmentési lehetség

nélkidl messze nehezebb lenne a prog-
ram, de szerencsére most jo kedve volt a
programtervezd bacsiknak. A 6 a leg-
gyorsabb, de scroll esetén ez a finomsa-
gén is ront.

thuzott karika: Kor vega ]ouenek a gono-
szok (Hiviatok? — . Ha mar
nincs tobb, akkor is ezt he!l lenyomni, és

viége a csatanak.

B.%Iéb. mutaté nyil: ABORT MISSION,
koldetés vége, Ha az un. EXIT AREA-
kon beldl nincs emberdnk sem, ak-
kor a gépen kivul minden odaveszett,
majdnem ugyanaz, mintha megolnének
az__ufan;tltté Enkkaz E:;T: EAp;l:‘n
sajit sz epjeink, a isokon g
a zold mem kivéve a sajét bazisaikon,
ahol ilyen nincs). Ha mindenkit meg tud-
tunk memeni, akkor csak idd- és esetleg
IGszerpazariasnak volt az egész. Olyan is
lesz, hogy a csapatunknak kell ke-
resnie a zold mezds EXIT AREA-t, és
ugy fog tolytalédni a kdldetés.

A obbik képarnyén akiiv emberdnket
egy feldlrdl lefelé mutatd sarga nyil jelzi. Ha
onnan e!mozditjuk az egeret, egy piros, ki-
téitetien hasab jelenik . Ha most ballal
kattantunk, az emberke elindulna arrafels,
#s amig van szabad TU-ja, bandukol. Jobb
gomb lenyoméasa esetén arrafelé fordul, ha
van még ra ideje, felfelé—lefelé nem kell
forgolédni. A piros hasab alatt esetleg meg-
jelend kék szaggatoft azt mutatja, hogy
amerre mutatunk, alatta nincs szilard felu-
let, valamint nem a nulladik szinten van.
Ha masik szintre akarjuk, hngy atmenjen a
figura, mint most van (pl. lépcsé va
repilink), elétte a létrakkal valtani kell Ha
ez a hasab sargan villog, ellenfélre, sajat
emberre vagy civilre mutatunk, tehat céloz-
haté pontra. Ha sajat embaerank, akkor bal
ombot nyomva at is valt ra, a tobbi eset-
gen csak elindul arrafeié az éppen aktiv
tag. Ez a hasab célzasok esetén is val-
tozik, pl. MIND PROBE és zlonikanal
e? tipikus foldonkivili foj disziti villogd 1G-
kel, célzas esetén egy sarga—piros cel-
kereszt (sarga ha él6 colpontra mutatunk) .
A piros mezdk mar emlitettok, hi liftek,
pon'(osahbnn nmigrw—mezéh Ahol ezek a
vannak, oft

lehet Iel!e?gmenm

Megosztanank az egyes TU koltsegeket a
mozgas es targylistabeli rakodas esetén A
1ir istas pakolasnal csak kdbéra adjuk az

aket, ho?y mindenki tudjon viszonyita-
nl mert pl. nem ugyanannyi a TU-
szikseglet ha kézbdl valira, mintha valirol
kézre tennénk valamit. Minden arra vonat-
kozik, amikor kézbdl teszunk valamit vala-
hova' labra 6, masik kézbe 4, dvbe 4, fold-
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re 2, zsakba 14, valira 10. Mozgas: fordu-
las 45 fokot 1, tiszta terepen lépés 4, ala-
csony 1d §, m.agas fibokor 6, lépecsd 12, aj-
tényitas lépéssel 12, zsilipnyitas Iupésssl

8, fel-—le repulés 11.
ég megyarazm szemlnenk valamit a kuta-
es 5 felszerelési tar-

gyakrél:

A fegyverekrdl kis hatékonysagi utmu-
tatot esinaltunk, Céizott lovesek esetében a
legpontasabb, sebzés és sebességet is be-
leszamitva legjobb a HEAVY P MA, uta-
a U:l cl..:gg. G:HFLE majd a HOCKIE‘I
orsasag szempontjabol a
palmét ugyan a sima isztoly viszi (18%),
ém ha megfeleld sebzést is kivanunk mel-
lé, és a gyorsasdg is fontosabb, a PLASMA
RIFLE a nyerd, nem sokkal utana a HEAVY
PLASMA (szoval ez elég hasznos), de a lé-
zerpuska, lézerpiszioly és a nehézagyu

em nyul.
-rdekas ilkolasi eszkoz a BLASTER
LAUNCH is, ami negyedjatékmezbnyi

robbanasan kivil még programozhaté haj-
tomavekhel is rendelkezik, akér 9 iranypont
befogadadsara is képes, szintek kézott mo-
zoghat, sarkon befordul, stb. lgazén csoda-
latos, és ezt csak az érezheti at, aki mar lat-
ta, hogyan nyafognak a kis gorcs ufonautak
az atomrobbanas kovetkezteben, Az iranyl-
tasi lehetdség meg rengeteg idét sporolhat.
H&vnmgy természetesen az ebbdl készitett

is rendelkezik ezekkel a j& tulajdon-
sagokkal. Hatranynak esetleg azt lehet ne-
veznl, hogy lGwésenként n kell tofteni,
és természetesen ugyanugy a sajat embe-
reinkre is veszélyes. Ha arlnw w YPOINT

A repuldk es urhajok fegyverének kivalasz-
tésa nagyobb gondot okozhat. A két rakéta-
fajta ugyan elavult, elasni azén mégse as-
suk el oket. A STINGRAY hatotavia kicsit
hosszabb ugyan, mint a lézeré, de joval
lassabb  és pontatlanabb is. Az
AVALANCHE (aminek, mival rakéta és
nem radar, semmi kéze nincs a TARGET
LOST-hoz) ennél pontosabb, és nagyon jo
hosslv:; Itwra m? is Lasl?u:& Irnnml ;:sal(
esetl ezer melle ajanlju volsagi

vernek. A CANNON szukséges a lézer :g—

lalasaig, de tal mku ne varjunk téle, és
amint lehet, cseréljok le | labb meije-
LASIIA EAM talan a

%Bbb sugarakra. A
gvégeig hasznalatban maradhat, hiszen
ha egy icipicit lassu is, de erds, pontos és
szep messzire elvisz. Ha kettd van beldle
falszerelve, a legtobb drhajoval el tudunk
bénni, feltéve, hogy AVENGER-ben alink
eppen. A FUSION BALL-t maximum
fegyverhelyre uk, mert annyira lassu,
hogy két lovés kozt mar régen IStavon be-
ldlre ent az sllenfél. Elénye, hogy altalaban
két FUSION BALL-tdl a legerdsebb drhajo
is elébb-utdébb kipusztul.

Urhajok témajaban egyaltaldn nem ajanljuk
az AVENG g‘l—an kivgl més gép épitését,
mert ;ggun joval gyorsabbak, mint az
INTE PTOR &s SKYRANGER, de
ozekbe meg lepden kevés Ozemanyag fér, a
LIGHTNING meg HWP-ket nem is tud szal-

fitani (viszont thelye van, ellen-
tnétLlIJen a SK%W“JQH, AVENGER

Ha azr elsb utonkal beszereztuk, egy |opar

elég, és inditani kel atat, kat-
tintsunk a jobb felsd mrohba ha meg egy
WAYPOINT-ot ki kellene tordini. jobb
gombbal klikkantsunk az unszimpatikusan
iZé"E?Pﬂ cé*ke‘[asztm

feltdnhet, hogy
tébbléle |dszer valé a HEAVY CANNON-ba
és az AUTO CANNON-ba. Az ARMOUR
PIERCING — AP, azaz pancéhors lovedé-
kek nem robbanak tGl nagyot, de ez a leg-
olesébb. A jatékban még B normal pisztolyt
is ilyennel toltik, ami azert eléggé furcsa. A
HIGHLY EXPLOSIVE — HE a robbandtsl-
tet, az INCENDIERY meg a kisebb robba-
nas utdn tazet is csihol. Rakétavetdhoz is
van egy ilyen toltet, a masik kettd, normali-
san robband csak robbanderejében kilon-
bazik egymastél. Plazma- és atomfegyve-
rekbe csak egyléle toltat tehets,

A MEDI-KIT-nek haromféle makodési mod-
ja van. Hasznalatihoz egy egészséges ka-
rakterrel oda kell forduini a beteg—séruh
2hoz ha ain]uh akkor foléalini, és USE
DI-KIT. Megjelenik egy ember, meliette
harom gomb. ember pirosan villogd ré-
sze halalos sebet ka elészor ezt je-
Ioljuk ki {tahét ha a torzseé:\ ros, akkor arra
click), majd HEALING. Egy hasznalattol
egy nbe-l it, max 10 hasznalatra
van lehetd: egy  medi-kittel. A
STIMULANT az energiat viszi fel maxra, iI-
letve elkaébult embereket visszahoz. A
PAIN KILLER a moralt teszi vissza
annyival, amennyi hianyzik a HEALTH-bdIl.

Egy PSI-AMP-ra és pszionikusan képzett
karakterre lesz csak szikséglnk pszio-
nikus tamedasokhoz. A két méd kozul a
PANIC UNIT az sllenfél moréljét csokkenti,
a MIND CONTROL podia étveszi az iranyl-
tast a figura felett, csakhogy ez nelu'jnl:
még nem nagyon volt sik !

dé kutatasi anyaghoz is
hozzajutunk, minden valészin szarint
tobbek kéziott a plazm. erekéhez is. A
pisztoly kilejlesziése idopocsékolas. Ha
elég nagy hajékat eMoglalunk, hamarosan
ujabb titkokra is fény derdl: ufdkaék egy
un ELII_=|IU:I-1 154“ anyngot haunalnak a
gravitacios hi
ert az anyagot csak ldluh s:emzhaqn
vgart ebb:"n a nem talalh
1. Haromfajta Grh 6sszeszedése
utan (UFO CON?%C‘?ION, POWER
SOURCE, NAVIGATION) mar mi is kifej-
leszthetunk kulonbozé uféforme  hajokat,
am ezeket a legjobb iron h ni, és
minden erGnket az (n. 5?. RAFT,
azr AVENGER ki!ejleméaéta I'crdiuni.
Ezekkel mar érdemes felvéaltani az INTER-
CEPTOR-okat és a SKYRANGER-eket. A
GRAV SHIELD-eket se hagyjuk sckat alini.
Fontes hamar elkésziteni par SMALL
LAUNCHER-t és STUN BOMB-ot is, mert
elébb-utdbb élve is el kell par lenyt fog-
nunk, amit rettentden megkonnyithet
ityen kis mutyor. ldegen otvozetet (ALIEN
ALLOY) gyartsunk eleget, de csak annyit,
amennyit a kozeljovében fel is hasznalunk,
ne foglalja feleslegesen a raktarokban a he-
lyet a patkanyok eldl. Hajoinkat amint lehet
szeraljuk fel annyl plazmavetivel, amennyi-
vel csak lehet, mert elég hosszu hatétavol-
& mellett nem kell ratGiteni. A HWP-k
n is nagy attcrést jelamhet a plarma,
cukhagy % sok eliriumra lesz szlksé-
gunk, ugyanis ezek a 255 lovetnyi pl

Nem lehet nem észrevenni, hogy a szetpuf-
fantott  foldonkivilioket |s  magunkkal
visszlk a sikeres kaldetésekrdl, és Sket is
tanulméanyozhatjuk. Ha halottak, csak bon-
colhatunk (AUTOPSY)., ha él6k, akkor
egész sor érdekesebb (nfét tudhatunk me

A kivetkezd faftakkal talélkczhatunk (aki
részletesebb leirast akar roluk, az kutassa

ki), a leirasuk utnn pedig par példanynak a
tulajdor I (termé 1 ezek csak
kézelité adatok, de arra on jok, hogy

pontosabb képet kapjunk réfuk):

SECTOID: Kicsi, klasszikus nagyszemd
ufonauta kinézet. Elég gyenge harcos,
de pszije veszélyes is lehet (ha van, men
nem minden Idany rendelkezik ityen-

nelj.

CYBgﬂOISK: Ez csak egy robot, ami tud
lebegni es plazmaval iovaldézni. Kisebb
robbantasokat kibir.

FLOATER: Az elézdnél erdsebb, leggyak-
rabban terrorkildetésekben talalhato ide-
gen. Tud repiini, ezén wvalamennyivel
veszélyesebb, de mivel nincsen pancél-
a, nem tulsagosan nagy gond. Katonae:

U 50, En 90, H 35, Br 80, Rea 50, FA
28, TA 58, STR 40

REAPER: Alalaban FLOATER-ekkel van.
Magy darab, de csak harapni tud, azt vi-
szont na?zon Erzékeny a tdzre, igy az
INCENDIERY fegyverehre is. TU 62, E
90, Br 90, Rea 64, FA 0, TA 0, STR 80.

CELATID. Csak képkédni tud, savat
Klassz hangokat ad, mikozben kipukkad
Repdini tud. Elég egyszerGen rataldl a
bujdosd emberekre.

SILACOID: Magdtdl gorgd sziklaféleség.
Csak kozvetienul vesze! es, nagy male-
get tud aini. Taz és | ik szinte

Htalan nem értanak nehfk
CH SALID Durva egy leny. A togdi
djuk elég ki, de a legna-
gycbb baj vee az, nem azokat
hasznéalja; hanem inkabb beletojja a toja-
sét az aldozataba, aki ettdl zombiva val-
tozik. de csak addig, amig az uj
CHHY‘SSALID nem kel ki beldle. Sajnos
nagyon Wr: és ugyes. Robbanasra ér-
z.ks_? 110 En 140, H 96, Br 100,

MUTON: kz E'l'HEREAL {élék krenlmﬁnyn
Harcra teremtett h d fa

zott bérrel, és a pancéltd igvedékek
nem is nagyon mennek at r Erds is,
es is. intréban is eze ugralnak

rnokeiknél eldfordulhat a BLASTER
LAUNCHER. Katona: E 90, H 85, Br 80,
FA 15, TA 35, STR 70. Mérnok (kilonb-
uﬁok:ﬂonao FA 27, TA 62,
SNAKEMAN: Veszélyesek mert j6 vastag a
bdrik és mdsnk A tum jol alljak. Katona
tulajdonsagai: T . E 80, H 45, Br 80,
RAea 45, FA 29, TA 55 STR 47.
SECTOPOD: Az ETHEREAL-ok robotkreal-
manya. A plazmat meglepden jol viselik,
a lézereket mar kevésbe. Nagy, veszé-
lyes ritogaln nagy, veszélyes plazmafeqy-
verrel.
ETHEREAL: Fizikallag sem gyurma, am
a%v‘hspesu eik jovolnbol kifejozetten
szalyese is lehetnek. Messze jobb
k, mint a SECTOID-ok. E

mellett nagyon szépen tudnak lebe: ni is. A
pancélok kozul a PERSONAL ARMOUR
megépitéséhez ugyan csak ALIEN ALLOY
kell, de ha valaki teheti, FLYING SUIT-ot
hasznaljon csak, szerden azért, mert ez
a best. A plazma mar csak egy fegyver

jobb, de ez mindossze a védelmekben és a

ugyanezt az ellenfél is mivelheti és mﬁvell
is velGnk.

A MIND FROBE aoq_rtse?m! teljes Ilstm
kaphatunk ell

SCANNER segit el pochg egy kozalll
de sotétben—takarasban mozgd ellenfelet
mutat meg. Az utdbbi eszkoznek hasznat
még sosem veftuk, mert elég rovid hatdta-
v,

robb hoz nagy ancérést, a so-
kat emlegetett fuziés robbanas. A pazaonlka
kifejloszteséhez elGbb élve el kell fogni egy
ETHEREAL fﬂ(satu idegent, és utana meg-
feleld szamu LAB-ot kell épiteni, ahal
kiképzik majd a lelkes katonakat. Minél
tébb hénapig hagyunk egy katonat kike
zés alaft, annél magasabbra rik @
SKILI.. A HYPER-WAVE ECODER

“r as«éhex pedig egy éld valamilyen
fnju o

nauta navigatorra lesz szuksegunk,

a.lon&o TU 68, EN 86, H 55, Br 80,
75, FA: 37, TA B0, STR 48, PSI STR 50
PSI SKILL 40.

1 jgk |
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Ugye a |iték célja az, hog; megszuntessuk
az idogenok invazidjat, hez az elss tip-
pet akkor kapjuk, amikor azr elsé idegent
élve elfogjuk, és kikutatjuk, Tovabbi infokat
egy vezetStsl (LEADER) kaphatunk. llyen
vezelSk viszont csak nagy, haromszintes
csatahajokon lakhatnak. Ez is élve kell
Természetesen a leglelsd szimt kozepen
bujkainak. Kideral, hogy valahol a Marson
kell keresnunk, csakhogy a pontosabb hel
megismerése érdekében e pamn:snox
(COMMANDER) kell. Ilyene?pedig mind-
ossze a bazisaikon vannak. Figyelem! Nem
minden bazison van parancsnok, mer ne-
kunk pl. MUTON-éknal darab sem
volt, de pl. a SNAKEMAN-eknél igen. Ha
megvan ez is, kis idé és kutatas eftelte utan
minddssze annyit kell tennunk, hogy el kell
inditani egy AVENGER-t a birtokunkban |é-
vé legpuszttobb fegyverekkel és katonak-
kal felszerelve, majd irdny CYNODIA! Ez-
utan barmikor elinditunk egy AVENGER-t,
a cél kijelélésénél megjelend CANCEL
melié egy CYNODIA is keral. Ha beleegye-
zonk, mar el is inditottuk a végsd, dontd
csatat. Ha it meghalunk, velink pusztul a
Fold is, de ha nem...

Elészor & bazis bejaratat kell megkeresni,
amit zold kockdk mutatnak. Ezek a kockak
az egyik piramis aljaban helyezkednek el,
nekunk a jatékmezd bal sljdn  volt

I
SECTOID-ok és CYBERDISK-ek allhatjak
utunkat.

ahol

Odalent egy szokott meéretd bazis,
meg kell keresni egy nagy agyal, aki az

8sz naprendszerben az i enek fajait
(ETHEREAL, SECTOID mint fonokok) ira-
nyitja. A wvégkiejlet akkor kovetkezik, ha
mindenkit elpusztitunk abban a teremben,
ahol ez a dolog van. Munkankban vahoza-
tos figurak akarnak megakadélyozni,
SECTOPOD, SILACOID és CELATID,
CHRYSSALID és ETHEREAL fajtakbal. Fi-

elembe ajanijuk a BLASTER

UNCHER-, és célzaskor rig:eljﬁnl- arrm,
hogy ha lehet, keruljon a robbantas tertle-
téen beldire jegalabb egy kékes, hatszog
alaku szekrény vagy mianeve, mert az to-
vabb robban, s robbantja fel a mellette ié-
vé szekrényt, ami szintén nem rest pukkani

et stb. Sok id&t takarithatunk meg, ha
eldszor kimenjtdk, felderitilk, és utana
mondjuk tél mérfold tavbol nekiinditunk
egy bombéat

Ezzel a jatékot meg is nyertik, és jutalom-
bél a leirdst is beftejezzuk, par sor eltelte
utén.

Ha elvesztjik a jatékot, t6bbek kozot a gép
art is kiirja, hogy kutatasaink elvesztek az
emberiség szamara. Belegondoltunk, hogy
mit is nyent raftunk az emberiség 1 év alatt
tfomosabban 14 hénap slant, mert ennyl
Liﬁh idé alatt tudtuk befejezni a stuffot)
szionikétdl elkezdve az anligravitacio,
hasznélhatd lézer, Grutazas, élelmezeési
ndok megoldasa (ALIEN FOOD), gense-
gszet, fuzio, és ami a legfontosabb, soha
idaig nem latolt pusztitt fegyverek jelzik az
Xcom nevét. Mellesleg egy galaktikus biro-
dalom hoditasat verte vissza az a par em-
ber. Nyugtalanitassal proball k még a
sztori Irél, miszerint az idegenek még biz-
tos visszajonnek, de valahogy nem hkeltett
il n riadalmat a kérunkben, mert most,
az olozd invazidval elleniétben, technikal
szintunk nagyjabdl megegyezik. FeHteve,
h nem valami Gf, minden eddiginél ve-
SZ fgesabb kionfaj, vagy neadjisten maga a
hatalmas és rejtelyes, hattérben marado
irdnyitd faj dént Ggy, hogy a Fald megérett
az aratasra. Ez mindenkeppen egy folyta-
tast jelentene, és ha az ember is kijuthatna
az urbe, akkor a CIVILIZATI TE
OF ORION vonallal parhuzamosan futhatna
az Xcom Srﬂam is! Félreénések elkeriléss
veégett & CIVILIZATION 2. még nem jelent

meg!
o o HaPi

Mellbevagdan érintett mintegy 2 héttel ez-
elétt az a dontes, hcﬂ a szerkesztdség
aronnali hatallyal likvidalja a Fantasy rova-
tot. Félreantés ne essék, most nem a dontés
ellen kivanok interpellaini, hiszen az olva-
sok dontését tiszieletben kell in-
kabb az eljaras nem volt etikus. Hogy lehet
elvagni valamit ugy, hogy nincs befejezése,
csak fogunk B?y ollét aztan nyissz! Vagyis
most nem arrél van sz6, h mégis folyta-
todik a rovatl, hanem megprobaljuk gyorsi-
toft menetben lezdrni axt, amit elkezatank,
gendolom ez igy van rendjén, s végul min-
denki megnyugszik. ..

Lassuk csak hol is tartottunk:

Vandor (RANGER)
Leglontasabb tulajdonsaguk talan a Bail-
csességuk, utana az Erejuk és az Ogyes-
séguk. Csak Jé lehet és amber, funde
vagy fél-tinde. Uhébbiak fSként azért is,
mert a koszak a természetben élnek
Specialis tulajdonsaguk a lopakodds és
rejtézkodés tzrnyékban] Van nyomolva-
50 képessége is. A 2. szinttdl kezdve el-
lenfelet vilaszthat magdnak, akire attdl
kezdve nagyobb esélyekkel tamadhat és
ha az varatianul felbukkanna, nem lepd-
dik meg (annyira). A 8. szinttdl kezdve
padi? :apl varazsiatokat tanulhat, a no-
ényi es allati szlérabal és a 10. szinten

P

altal meg ozoft jellegd il.
fajtajiy  kisérdk csatlakozhatnak hozzd.
Egg nem fantasy dlattal taldélkozva annak
dobnia kell, ha elveszti, akkor egy fokkal

Varazslo (WIZARD)

Egész életiket a magidra teszik fel

(akkor az boszorkany — CoVboy) as
mivel harcban is ezt hasznaljak, fegyve-
res tamadasokban gyengék. Az emberi
vagy emberszerd varazsiék, magusok
sth. testi ereje gyenge (—van, a
sétét oldalon m& kozott, hogy tes-
tiket atadjék a tudom ért, allan-
betegek, sét van amikor szinte
télhalontak...), de ahala relativ
fzengohboh. A dok arra I

nyszeritve, hogy allanddan tanuljanak.
ugyanis ha szer elmondtak egy igét,
akkor azt elfeleptik, ezért Ujra kell memo-

rizalniuk, ezt 10 perc/varazsiat szintje idd
alatt tudnak memorizalni. Szintjuknek
b ha-

m leiGen tudjék az egyre erdése
s, Lnt. Legfontosabb tulaj-
donsaguk az intelligencigjuk. A 9, szint-
16l készithetnek sajat maguk O] varazstar-
ﬂs“" do akér egészen ujszerd varazs-
ol:_:t is. btla{a::l; ah kénwébé: masolhat
a sajitjaé . ha omott
egy r?u’-n: varazstudot...), :';zkh
nem feltétlendl arti meg (—erre figyeini
és dobni kelll), és megéntéds utén is ke-
mény kb. egy napi munka. Egyébként
konyvebe annyit masolhat, amennyi be-
lelér. (—egy varazslat 1lap/szim hely,
;sy éhaldnos utazd k pedig max.
lapos...) Nem hasznall
vénezetet és pajzsot (—helyenkénmt csak
borpancélt viselh és csak ezek a
fegyverei lehetnek: torok, dart-ok (dobd-
g%‘(ﬂn‘a csak egy elég régl emlék

tasu varazslato

lojalisabb lesz a vandorhoz ( |
ellenséges - makacs - normal - baratsa
gos - huséges).

a
GETTO-val .darts-oini® par arccal..
hh ami i alkohol is jarult. A

m&n mar tiszia ~Bgymasra-
Gvoide” lett a dologbol), kes, bot és
parittya,

Magus (MAGE)
Fel lehet togni egy . valtozatnak” is; min
S-es intelligenciaju ember, tinde, féltdn-
de és ind: mas b Ia lehet,
:kérmilyen iskolabdl tanulhat varazslato-
at.

Specialista (SFECIALIS“I}
Specialista az a varazslo, aki egész életét
i (a2t B

egy iskolénak s ak-
kor én is «Specialista” vlgz‘ok,
Egész életemel annak a *** sulinak

.. csak azr a baj, hogy nem

csak egynek, hanem mar a sokadik-
w. Tgrméﬁz esen EZ NEM CSAK VA-

FENN!!! A varazsjatok

iskoléh k osrtva: Véd . Atala
kitds, Megidézes, Bajoldas, Joslas, Wuzid,
Boszorkanysdg. H. idozéds és a Kis
JAREY kb&l barmi B

tanulhat. Gondolom érthetdek, hogy a
dalognak az eldnyei és hatranyai, Kulon
leges tulajdonsagok:

® Sajét iskolajabol +15%—al tanulhat,
az ellentées iskola(k)bdl NEM tanul-
hat, a tobbibdl -15%—kal

@ Sajat iskolajabél minden szinten kap
ly varazslatol a kényvébe (arre nem
keoll szdzalékot dobni), & +1 varazsia-
tot memorizalhati!!

eS iskolajanak varazslatai ellen
+1—el dob mentédobast, a tobbiek -
1—gyel.

Pap (PRIEST)
Varazstuddk, akik viszont NEM gyengék
és elég szépen tudnak csapkodni. Nin-
csen szuksaguk varazskonyvre, men is-
teneiktél kapjak a varazslatokat; viszont
hiségesnek kell lenniuk, mert azok -
vonhatjdk kegyeikel.. és akkor elvesztik
kép égeikel. Nap egyszer imaval
memorizélhatjak az 6sszes varazsiatukat

& o B s b B adke b ér, a

SZer memo-

al egy azo-

—m. Y !
szinttol 16ggden). a mar e
rizah varazslatot tiz perc im
nos szintdre valtoztathatjak

CoV 46-47 19



Aldo. p (CLERIC)
El leges keépessége a Bolcsesseg
Bdrmllyen véret és ﬁajzsol hasznalhat
Tom arekkel harcolhat. Papi va-
mﬂh% ., Bibajossag, Gyogyi
16, Halottidézés, Harc, Joéslas,

r; naponta formanként egy alkalom-
mal (tehat naponta haromszor, kal, for-
makban}, a felvett lény tulajdonségait
megkapja. Ruhaja és stuffiai az allat
részawé valnak, ezek nem lathatcak

248, Nap, drzés, Teremtas, Védelem szie-
rakbal, és az Elementilisbol a 3. szintig.
Képesok az éldhalottakal eldzni! Vallasi
kézpontot alapithat, a 8. szinttdl ig
20—200 fdnal.'kus hivije lehet (attalaban

tlanul), ezek fOilama-
tosan ﬁeznek (—mélmlm ella vala-

podE fele dron lehet temploma (stb.).
Specializalt Pap (PRIEST OF SPECIFIC
MYTHO

Amilyen vallasiak, Ollan céljaik vannak,
attél lt.lg?J n. hogy milyen istenhez ko-
todnek. Nem an azempomok azerl.nl ki-
dolgozni a jellemuket és tulajdonsagai-
kat: szférak, eléhaloft-uzes, kulonleges
képességek (pl. memaorizalas nélkdll va-
razslat/-ok, esetleg Oflanok is, amiket
nem is tudna memaorizalni), nem harci
pruhzmu's amit automatikusan tud, vert

erzel,

{ P “. 6k ki; kiallo Martens-

&

ben,
gekkel és koudud, al és
egyéb p pnke ul-

egy tur
mldil } a5 nem is haszmirhalénk Ha
a felvett lénynek van hangszala, akkor
varazsolhat.
Egy régioban (pl. egy nagyobb 5280-
ten) 12 vagy magasabb G druidé-
b6l csak 9 darab lehet. Csak akkor val-
hat 9. szintivé, ha ﬂ?yet Io;_?yéz (taite-
tel-megallapitas szarint). a a harc
nem halalos, akkor a veszies 200.000
XP-re esik vissza (11. szint). A kilenc
drurda kozul a iegtobbdiP -set Sn‘b 8.
thezdt 3

sth., a logutolsot 3db 1. szintG szolgal-
ja. .Egy regioban csak harom 6s da
{13 szim) lehet (szinten ie kell yirt
gydzni a .tovabbkapaszkodashoz®), a
\nlnF Gsszes dsdruidaja kozal hérom

olgalja a Fédruida mestent. Egy ré-

ké_passég dvetelmények (pl. min, B-es
Bolcsesség. Harci istenek papjainak 12
Eré és 12 gaszug. sth...).
mlawlhmnal: (csillapitas, n;sg éls

. o 3 .
gar Ihatﬂh" — llyenkor nagyobb er%-
vel tAmadhatnak stb.

Par sz6 az élohalonakrol (—ellzésdkral)

Az éléhal egy utasi feitét) ..:.'en-
gedelmeskedd szer («—-k stb.)
mar meghalt (—a se dn&lu) 16-

nyek. A negativ erdk iranyitjak Sket, nehe-
zen el uszllthuénk és mncun fajdalom-,
farads éhseg- szom,usagluh. érzetik
lehet

kezik Is!). Csatdban tségul hivhatak
és megldézhetéek, soXor fogadalgmhoz
kotddden. Csak s lovagok rendel-
keznek az elizes képességével A dolog-
heoz uabod kéz es s kell (Ha nem te

el sem h k — Vboy), de
rnog:warhamak anélkdl, hogy abbahagy-
nak az ,0zogetésdit”. A gonosz ok
NEM tudnak elizni éléhalottakat; de TUDA-
TILAG Harmrw azokra, akaratukat réjuk
kényszerithetik (egyszerre max. 12 db-ra),
ez elizésig vagy elpusziitasig tart —
ezenkivil képesek LOVAGOKAT eldzni,
gy, mint 3. szintie| alacsonyabb pap

csak egy nagydruida (14.
szint) lehet, harom 1.! szintd drudia
azol aljn.  Szintén Sz{-endé, -
h e!hdi ez :ezszon! !e avarja a regio
ierarchia ész &
druida varﬁumd::‘l a vsﬁax%‘:’ :ﬁglrldon
szintrdl hat varizsiatol tud, piua:‘m
hat szintnyi varazsiatot %
szinuit, vagy hat ola
memorizalhat erre a he ®). K.u'anc
masik druida szolgalja, ebbdl hémm a
kdldénc ésdruida (+4 szi

Casefszoves, rovid és hosszu kard. Képes-
ségel 1okéletes kémmeé és orgyilkossa te-
hetik. Jellemzdje a vidam életkedv
(—toleg orr olas kézben), a han-
Putatos szorakozasok és a felemeld zul-
ések (—tiszta HQI). Van par SPECIA-
LIS képessége:
» Zsebmetszes, Kisebb targyakat kilop,
a dobastdl fogg, hogy & meliette uld
mlwoﬂn -8 vagy s-arn
. ; Toh lés nélkul az
alkalmas stuffok lugvény&ban -5% és
egeszen -60% levonassal.
Csapda feideritése/hatastalanitasa,
Eiészar |ol kell kutatnia, utana lehet
Ai k a dobdsok
fuggvényében, ha nem sikerul a hatas-
mlunms akkor a caapda aktivizalodik.
ikus v lath da ese-
tén (ha egyaltalan nszrwasz'i falezd-
dik a Képesség.
Lopakodas; A normalis mozgasanak
harmadrészével.
Hallgatézas; A 16bbisknek csendben
:a:: lenniuk, neki meg koncentréainia
ell.
® Falmaszas, Meredek falon eszkoz nel-
kal védtelen lesz(!). |
Nyelvek értése; (Ugy latom, nem,
csak druid vagy, hanem tolvaj is —
CoVboy) Titkosirasok meglejtése, akar
schasem latott nyelven iroftat is meg-
&n. A szdvegnek — sikeres dobas utan
— bizonyos szazalékait értheti mug

[ ]

. jar
len kepesseg sem mehet Ss%grole
1%
Ym.n kbm lwolvnak az &rgﬁ‘n

lat). A 16. szintre érve vﬁ!uzlhnt
min. 3 millié XP-s utédot, & maga
adjn a hat szintnyi Uarﬂzﬂlwl. a I(d»
xﬂ geit viszont nem.

5. szimt utan a druida nem kap uj
varazsiatot, egyéb képességeket vi-
szont igen,

A 16. sznttdl immunis & természetes

mergekkel szemben (a szdrnyekére

is), de dsvanyi gaz vagy magikus mér-

gekre nem. Exen Iwul nem ote!(th

nincs kitéve a k At

nak. Egy szagmnns nl&it él tud].n val-
magat

lénnyé. Plusz-minusz 50% suly és
magassag, kora gereklbl egészen az
uggnstyém% tarj Ez nem l'ﬂégi-
kus, nem erzékelhetd az /gazidtis

(—azt hiszem ez egy papl V.M}

sem.
A 17, szimtdl hibernathatja magat

i egy
éidhalottat; ekkor a lovag szintje
HD-nek.

Druida (DRUID)
Min 2 Bu.‘csussag es 1'5 Kanzma, ezek
&d I is. Csak

Embu és Feltiinde lehet, ']ollome Semile-
ges. Fegyverei: bunkd, bol, darda, hand-
Zsdr, 6, tdr, dobonyill, rittya. Véde-
lem: bérvert és fapajzs. PAP| varazslato-
kat tudhat az Allat, Elementalis, Gyégyfv
tds, Iddjdras, Néveny szlérakbol,

(g-. életlen, lelassulnak az életjelen-

i egyszerden halottnak tdnik), tet-
sz isges. az éahala megadoft Idatg de
telébred, ha knrnyzulébcn jelentds val-
tozas all be, pl atik, vagy
hlﬁeg!rnalaﬁ lesz stb. { or én egy
COOL! DRUID vmo‘llll Hllllkor lw

rni;iﬂ a 3. szintd Josiasig tudhat. Gyakor-
g
6, o vadont vamimz?.%uwoonsi

. +2 mentédobas barmilyen taz as vil-
lam ellen.

® A 3, szinttdl a természetes Allatokat,
novenyeket és a tiszta vizet felismeri, a
természetes novényzet nem akadd-
lyozza a mo:gasban nyom nélkdl tud
benne haladni.

® A 3. szinttdl szintenként megtanulhatja
aqr erdei allat vagy 6Idltmelv&l

elfak, kentaurok, gnomok,

dmisok sth.), shhez viszont kell PRO-
FIZIMUS PONT!

® A 7. szinttdl nem hatnak ra az erdei te-
remtmények bdbajai; &t tud vahozni
barmilyen emidsse, hétéluve, madér-

.ﬁ," imehet b mozoghat
@s visszajohet
* 18. sznttd| — ugyanez a Tiz féisikon,
® 19. szinttél — va. Viz iétsikon,
® 20. szimttdl — Levegd létsik...;

Csavargé (ROGUE)

Az utakat jarjak és nem Sep‘m a gazda-
gok korelbél kerulnek kl m harcolnak
on

b tr . Ogyesek
a5 gyorsnk
Tolv HIEF)
1\51‘10965 képessége az

Ugyesség

(mln 9), Minden tajta és jellem lehet,
kivéve a Torvenyes Jot (—na i01). Csak
bdrvértet és tinde-lancinget hasznalhat.
Fe’?yvﬁmkA bot, bunkd, Ior, kés, dobd-
nyilpuska, lasszo, pun'mm Aljas

6rﬂ’lratlk

.;.z; “{ ek lz'ovrzéklml
Iﬂ:lblt s et (magikus yverrel
szintén jarulékok a szorzas ;:gn') de
csak kezi ert hasznalhat huma-
noid lények ellen, aki héftal van. Ha
valaki figyelmezteti az éppen aktualis
hullajelo még mindig tobb eséltyel
tarudhu a kis or{v'witkas
A 10 ashat minden te-
koﬂ:llt mondjuk 25%, hogy ra karo-
san sul(nek) el a uwéznlu!{ok] Ezen
kvl | kezdve kovetdi jonnek, bizo-
nyos fajtak és szamuiak (torp har
cosftolva;, tonde harcos/tolvajima
gus/varazslo, gnom harcos/t fitlis
Zionista, féltunde tolvajiharcosf
hobbit harcos/toivaj, ember tolvaj).
Az elsé szintre lépve 80%-ot oszthat el
lol‘vqké;:ossmf kozott (de egyik sem
kaphat 30-nal tobbet), késdbb 30%-ot.

Bard (BARD

Kornyikagep. Elsddleges d}aaségal
Ugyesség és Karizma (min. 12 Ugyesseg,
13 Imelligencia és 15 Karizma). Csak
Ember 65 FélTdnde lehet, részben sem-
leges alkatként. MINDEN fegyver, iancing
as vért, do sommllola pajzsot nem hasz-
nédthat. Mindenhez ént, de ben sem
profi. Mindenbdl tanul, tapasztalt és
okos. Nagy hatassal van az emberekre,
tudja Sket mnm& uldini is (érzeimeiken
keresztal). SPECIALIS képességek:

ch\ranM.h. faimészas; 50%,
hi 20%, zseb as; 10%,
nyelvek megértése; 5% eséllyel. A
mbbue nem képes, ehhez fejleszteni
kell, dgyességi jarulék van, eldszor

20%., majd szintenként 15%.

oA 2. srntsl T
hasznalhat. Ezekel utazdsal kézben
szedegeti fel, tehat igazabol nem me-
ril el a magiaban és véghképp nem le-
het spec ta. Maximum annyi va-
razslatot tanulhat meg, amennyit az In
l'.eIﬁgmcréja rnegnn megenged
(—azért a ged kbm van mar

szintje aronos a wndas szimjmt

CoV 46-4%7/s0



® BefOilasolhatja csoportok viselke-
dését, ha nem tamadnak ra vagy nem
készihek fel (viccek, ének, beszéd,
hasonldk). lyzete jovulhat és
rosszabbodhat ilyenkor (dobés!).

o Lelkesité éneket adhat a ati

® A 9. szinten varatl alapithatl, harcosok
jelentkeznek szolgdlatra — ezek
helyett djat nem kap.

.AIU‘ i h alhat mind

harc eidtt, ez javitia pontaikat a ‘tagok-
nak; harcban nem énekelhet.

Csataban 30 lab kérzetben semlege-
sithet mér?altu- énekel, egy csataban
:gzazer m hat verbéalis komponen-
re, parancsszavakra.

e Mindenbdl tanul. Ismeri a helyi nyel-
vet és tonénelmet (efihez nem kell ko-
l6n pontokat aldoznia). Van arra is esé-
lye, ho megéllnpllsa agy targyrol,
varﬂzmgrvgyml a funkmél&lgzs besoro-
lasat.

argyst, de 15% hogy forditva sul
el a dolog...

* Az ahala valaszioft hangszeren (Ol

jarszik ak pl. furulya és
egyéb ilyesmi hangszerek... Zsombo-
roknak kécsdg, mar ha Oi/an & hajla-
muk. Magyarul; elnézést kérek a
Zso 6l, kiveve et. Bar va-
loszind, h az llletd™ NEM IS
K.Zs. NA, YJUKID). Ha van profiz-

mus rendszer, akkor egyszerre két
hang)szeran is meg tud tanuini jatszani

'

ENNY! LENNENVOLT A réwid eéletd
FANTASY ROVAT. Szivesen irogattam voina
még, toleg azén, mer ez csak egy beveze-
t5 volt... hatra lenne magéanak a jatéknak
a menete, és még — MINDEN. Csakhogy
a bekdldon kérddivek eredmeényei -
g;imh az olvasdhk agzéb szakirodalmak-

| szépen ossze ludjak tallézni a dolgo-
kat, &s arre a COV-ban nincs is talé-g1 hely.

rd

MEORENDELHETS. ogy’ TUTL KIS
|
g &8 @ \MF&%U\T NYVII

ENNEK FELTETELE: kildj egy valaszbori-
tékkal kibélelt levelst a cimemre (Simon
Janos, Bp., XIV. Thokdly it 146/b. 1145),
amint lehet, kaldom a _jellemzdket”... ja,
hozzécsaphatsz sérnt is (—akkor Kkicsit
iO!bb kedvvel és gyorsabban vélaszolok).

o Jahny (Mr.AlDSlace, Xino stb.)

Lords of Chaos (cs4)

Most itt egy halom tipp, és 2 térkép kiogé-
szitésként a '93/94-es Evkonyvben megje-
lent leirdshoz. Hat lassuk:

Adbakd FLETR ) T % &4
\ pasy '

tippek:

1. Aki sok experience pontot akar gyo;lenl.
az szedjen fel ékkdveket (Evk
CoVboy) {gold ruby, mnaru!dL zak ﬁlv

gyik fel éhet a ussal, és tvozzunk
velik a portalon. Ertékik:
gold (arany): 18 pont (72 exp )

ruby (rubin): 12 pont (47 exp.)
emerald (smaragd): 8 pont (32 axp.)
2. Erdemes . a magusnak [0 ,combat"-of és
Jdefence”t adni, mernt minden ellensé-
ges IénE rt, amit & it ki dupla pontot ka-
g‘w !éhqlmk ellen pedig nagyon
allk a magic é.gsnw? és néha a
magr._:) boit (ezek rdemes sokat
vennt).
3. A _Subvension” varazslat atdllitia az el

lenséges lényeket a mi oldalunkra. Az
Lenchant”-na nem taldaltuk eddig
artelmet.
P P

1-es szintl: 4 adag (4 ivasra elegendd)
2-gs szintd: 5 adag
8-as szintd: 11 adag

Palyankénti tippek

1 pﬂy- Nucommonl

2. négyzet alaku szobaban
amibe luéna &n lehet szo i), egy
lezdn lalélhm amit lavafolyd vesz
karbe {mlndanlli eg fuga taldini). A la-
da kulcsa szintén rt s sroba-

ban van, amit 2 vampir ériz. Egyébként a

lezarn lada tartalma:

® Slayer — on szuper fegyver, ha-
talmasakat lahet vele (tni.

® Magic elixir — Neaay ak m? (csak az
ezdeti én

ardt allitja vissza a ekre, és
aléll a 8 vérzést), inkdbb v uk kia
-on wok pontot kapunk
M-ﬁ stb

Az odavezetd utal egyébként egy

spscr.ra a szobat egy démon &rzi.
3. palya: Ext a palyal normalisan megesi-
nalni jo dolog, de e hosszadalmas.
Aki ig akarja moqcaln ni, annak oft a
térkép, és llpﬁ Ne varazsoljunk
repdini nem tudd nyeket, amig oda
nem érunh Raganil-hoz {aki igy megy
végig, ?d megérti miért ne), de van
mh megoldasa s ennek a

Akl kll.el&lta hogy végig kell menni azen
a pa!'yén az nem voit tudata binokaban,

Mi ugyanis akarhogy prébalkoztunk,
[»em tudtunk bejutni Ragarﬁ sznbé!bn

IJ!III m

varazsionkat elkezdtik tel 'J-----
Ide-oda. Odaig fajult a do hogy hirte-
len Raganil szobajaban ta ftuk magun-

kat. Egy vampin venunh eszre mellette.
Alaposan uznrrmg'!m vettik, majd észre-

vettik, hogy repul. Leesett a tantusz:
Raganil szanﬁnnk nincs teteje. A kovet-
kezd lépés game volt. A
wizard gner-ben vettunk 3 vampin,
&s kezddédhetett a jaték. Kieleportahtuk
magunlul a varat kérdalvevs erddbe,
azsoftunk ot wvampirt, és
gryphon—t Ezutan addig vartunk, m
osszngrult annyi MANA, amivel még 3
démont is meg tudtunk idézni. Mikor ez
oft, folpattantunk a gryphon-unk

hétara és ot vampirunkkal meg:ndullunk
Ragmﬂ uabﬂja Sé Odaeérvén 5 vamp’-
runk b

anilA és nehany kiserdjét, Ezutan
magusunkkal leszéiuunk acgryphon -rél,
és funk 3
kaptunk, és kiszaltunk a

3 I.ll

tak az osszes szabadon kdslo lenyt, Ezt
kovetden megvartuk a PORTAL-t eés
hastala vista, baby (CSIKA! Lopjak a
design-t! CoVboy).

Ezen a szinlen a zald tiz kozepében ta-
lalhatd egy diamond, amit kivive néhany
ponttal gazdagabbak lehetunk

4. szint: Irisz szigetei (Islands of Iris)

Hattértorténet:
Sok kalandor jart mar Iris szigetein, de [k
soha nem tértek vissza Az a E}nszéd jarja,
hogy ki ) k elrefive a
k erdejét Ovatosnak kell len-
nunk, mert az erdd tele van Ismeretien ve-
szélyokkel. A magikus fak (WINKING
TREE) athatolhatatianok barmilyen magia
altal, 6s Ugy tartjak, Grokké élnek. Mindig
arzik kincsaket

Raganil sorsa megpecsételédott, 3 démo-
nunk izekre szedte, 5 vampirunk pedig a
kiséréir6l gondoskodott. Mikor ez meg-
valt, ekkor mar masvilagra kuldott ha
ollenfelink szokasat atvéve, elkezdtink a
lényeinkkel teleportalgatni. Ezek kinyir-

ﬁq&OHTAL megjelonik: 2‘-26 kérben;
A PORTAL marad: 10 kér
A szigeten, ahol a lezén |
ladakban sok kincs van:

- ékkdvek

- varazstargyak

dak talathatok, a
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Raganil kastélya (3.szint):
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- varazsfegyverek

magic-sword

magic-shiald

magic-bow

magic-spear

magic-knife

magic-axe

magic-club;
Ezek a erek nagyon felviszik a tAma-
dderdt, (v a védderdt) sokkal tobbet se-
beznek, mint a hsgyomtnyouk. s ami a
legfontosabb — é14 is meguthet velik él6-
halottat.
Sajnos a PORTAL-on kiveve semmit sem
kapunk ezekeér a fegyverekért.
Ezen a szinten érdemes megpakolini u-
sunkat flying-, healing-, super potion-okkal,
\rallnmim magic lighting-gel, és magic boll-
tal

5. szint: Az éldhalottak sirja (TOMB OF
UNDEADS).

Sok évvel ezeldtt egy nagy varazsld (Nem
Sunlight, hanem Shazard) az elpusziithatat-

A
A e SR T 18 e |

lan, nagyon sok fold ura volt. Mieldtt meg-
halt, biztositani akarta, hogy a neve &rokre
fennmaradjon, ezért épitett ag‘y magikus
sirhelyet maganak és kovetdinek. Valahol a
sirban van elrejtve a ,harag palodja”
(STAFF OF WRATH), egy éntékes magikus
szerszam, ami Shazard erdforrdsa volt. Né-
hanyan | észhedtek a sirba, hogy
Shazard kincsei utan kutassanak, mert oft
nagzon sok csapda és rejivény van, amit
csak a leglapasrtaiabb Ersidk dlhatrnak
til. Kincsek: (a lezant laddban) Staff of
wrath: 35 pont — 140 exp, Gold: 18 pont —
72 exp. Ehhez a palydhoz még talahok
terkepet. ami a kastély nagytermét ébrazol-
ja. Bizonyéra sokan bosszankodtak, amikor
sok hds démonjuk mezdre lépve egy-
szerlen kivoma a forgalombdl —
6zért it ez a térkép, ami megmutatjia, hova
nem szabad lépni — ezutdn mar csak a
mumigk miatt keil aggddni,
A PORTAL megj.: 26-29. kor;
A POHRTAL marad: 15 kérig;

* Godo Gabor & Széke Laszio, Szeged.

Jelmagyarazat:

I; Start
U: Ust
L: Liancsapda
V: Vizesapda
Te: Thzesapda (zold thz)
E: Ellenség {mindig mas)
5: Scroll
K: Kén {Sulph)
P: Szu, nérre (erdseblb mint egy dras)
T,.-"goi . halalos nyilakkal
O: Orias, halalos nyilakkal
Z: Zombi
A: aril
: Gyertya
- Lada; tartalma: lada kulcs, alma
7 |- Lada; tartalma: fegyver, almak
- Zén lada; tartaima: Scroll, rubin

*- Uveglada fetgyverekkel.

A démon tudja szétvern|
EB =Teleport; nem mikodo
® - Teleport,; mikddd

P2 - Qyilkos padld; nem egészséges
«end turn” utan rajtamaradni

- Fapadld
I - szakadék
OO0 = ; ohar

st Ajtd kulcs

£l gpae
o os aflo

Nagyterem (HELIX vara — S5.szint):

o
)

® — Ide ne lépj
%3 — Lada (lezan)
Ajto

Settlers (amiga)

Nalamikor, réges-regen, igy éltek az embe-
rek a mesében”, kezdhetném a leirdst, de
nem igy kezdem, hanem Ugy, hogy: Ez a
program méltd arra, nagyon wkﬁg
tokoljon vele az ember, szinte a rabjév
valjon, mivel szerintem az ike a legjobb
és legaranyosabb programoknak. Kénnyen
kezelhetd, és elég bonyolult ahhoz, hogy...
aokkor kezdjink is bele.

5 rogram elején egy infot kapunk
gepunk, es a program kapcsolatardl (Pl
iarw. rrg:zétia s‘tsb.p. . A

kezdSképernys tetején ne ikont B-
tunk, kézépen padig a Mémohm. A négy
ikon jelenese a kovetkezd:
® 1. ikon: (START) — Egyértelmd
e 2 lkon: It kilonbazd dolgokat lehet be-

allitani. Nézzik sorban:

a) Kildetés:
Ha eljutottunk eleg sokaig, a program
kédszavakal ad. i irhatjuk be Sket.

c) Egy jatékos E
it ki kell térni -két dologra. Ebben
a mm}részgeni :{: kovetkezd kottd-
ben megjeleni zépen mé
ikon. Ezzel 'uz ihoﬂl;l;l a lar:(é:s:n:g!
sagat (kis foldgomby/n Gldgamb)
é:‘lghﬁiuh be, a kéfdﬂjealg]{?bblﬂ illal
valaszthatjuk ki, és a lefele nyillal ad-
hatjuk be magunknak a véletlensze-

rien generalt ellenfeleket. Ha ez eset-
leg nem tetszene nekunk, akkor ma-
gunk is valaszthatunk ellenfeleket. ha
a kozépsé sorban lévd képekre clickal-
onk. Ancl fuggden, hag'{_ hany el-

-

enféllel akarunk jétszani, be kap-
csolhatjuk ket a kéfnk jobb falsd sar-
kban lévé gombbal.

Eﬂ érdekesség; Ha a l]ﬁtékosunh ab-
lakanal ax egérre clickelink, akkor két
oger jelenik meg Ez art jelenti, ho
egy masik egerrel ketten is tudunk jal-
szani, mégpedig dgy. hogy egy terd-
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letre egymasnak segitve eépitkezunk
{gyk. kozos varunk van).

ﬂ! jatéekos Gzemmod:

U anaz, mint az el5z6, csak itt a két

Latakos egymas ellen jétszik (két var,
Glen terulet). Ellenteleink bealltasa
ua. mint az elébb.

e) Demo:

Minden ua. mint a ¢) és d) pontoknal,
csak it a gép maga ellen jétszik
(egyérteimd, nam’-'l

3. ikon:

Ezeket az opclékat a jaték soran is beal-

lithatjuk, de inkabb most ismertetjuk, és

késébb majd csak utalunk ra. Akkor las-
suk csak:

- Left side; Ntlﬂ side. Melyik jatékos ol-
dalara vonatkozzon a beallitas.

- Pathway Scrolling: Ha a zaszIotdl utat
epiunk, és nem latjuk a céit (nem az
Endrét), akkor gorgeti :}képemyét

lick: A jobl 1
kétszer clickelve magkapjuli a térké-

ast Building: Ha épiteni akarunk vala-
mit, elé ké‘l.-.zer megnyomni a bal
Bgéigam &5 maris valaszthatunk
az épitmérwok kézudl (persze ez csak
oft érvényes, ahol lehet épiteni).
- Music, Zunde fix, Volume: Szerintink
mindenkinek vilagos
4. Ikon: A jaték koz kimentett allisck
visszatohésére szolgal. Figyelom! Csak
itt téithetink be allaschat!
Ja, a bal felsd sarckban van egy kis gomb,
ezt prébalja ki mindenki sajat maga.
Ez volt tehét a kezdd kép ikonjainak ismer-
tatese. Miutan beallitottuk a nekink e-

ialé dol okat akkor el is kezdhetjuk a j
Jéﬂék lénye e az, par: inkkal
I(odéképes diktatarat sitstink (lehet

demokraciat is, ha ketten épitkezink egy
kastélyhoz kipcsolédé teruleten).

Még mieldtt teljesen elhezdenénk, ki kell
tarni arra, hog{ml jatékban elég sardn kell
hasznalni, ezt démse el mindenki
maga) & beb egérgomb + bal egérgomb

\‘ormnclét a leirasban kettds clicknek
juk neuozni
T al, kezdetben vala egy hatal terulet,

eza ]awéktér Alatta ot ikon lathatd. Ezek je-

lentései sorban a kovetkezdk:

® 1. ikon: Kastely lerakasa-eépuletépités.
Ha ezen az ikonon csindlunk egy ketiés

clicket, akkor lathatjuk, hogy hova épit-
hetjtk a kastélyunkat. és miutan
leraktuk, a tobbi épitményt.
a) Kastely 3

Legeldszor ezt tehetjuk, mivel addig

nem épithetink mast, ameddig le nem
rgktuk a kastélyunkat.

b) Epﬂlﬂ‘ph“: g
Ha méar van kastélyunk, akkor a kdrbe-
keritett teruletinkon megkezdhetjuk az
épitkezéseketl. Két fajta alapja lehet hé-
zainknak; Kis haziko, vagy var (v
nem), Az épuletek kozdl a tznlu.‘p alnp-
nal csak az elsd lcat,

kovet a kdapuletekhez. (Felszini ba-

2) rl?eiyoruq {Elérelom Kis kunyho,
zt, asik két é {:: als:y:—
rd e vngy a masik | pitmé
i“" értorony, lasd késdbb) lehets-
eg a hatarvonainal minél hamarabb
mngéfhani. mivel ha ezekbe bekoi—
tozne ink, akkor t te
ket kapunk. Az ellentél ezen épiile-
teit el is loqialha‘léuh. (Csak a hatéar-
hoz kozel lévdket!) Kemtds click az
ellenség valamelyik hadi épuletén,

3) Vasércbanya

5) Aranybanya

6) Tataba. .. ja, az nem itt van.

® 2 ikon: Ha meég nem raktuk le a kaste-
lyunkat, akkor a kiszemeh terGletrdl infot
kapunk, hogy mibsl mennyit taldihatunik.
Ha mar van kastélyunk, akkor ezzel az
ikonnal torolhetjuk a Fold szinérdl a
rossz helyre épitett hazakat, utakat, zasz-
Iokat (kettds click az ikonon).

3.lkon: Térkép (ua., mim a 2%jobb
egérclick, ha beallitottuk az opsonsz-
bun[. a\ térkép ‘aljan ot ikont taldlhatunk,

valasszuk ki, hogy hany db. bert
kuldjdnk oda, és a két kard ikanra
clickelve mar mennek is.
3) Favago: Erdds terdlet mellé cél-
szerd epiteni.
4) Flﬂllelﬁ aner mellé, a Zoldek
szerint lekszik

5) Halasz: EEyértelmusn viz mellé.

a tehetjuk azr sllenfelek
teraleteit és alafta a topografial terképet,
vagy csak az ellenfelek terdleteit. Beallit-
hatjuk, hogy lathatéak legyenek-e, vagy
se' a hazak, az utak, a grid. Az utolshow-
val kicsinyithetunk, nagvnhmunk

4. lkon: Ezzel az ikonnal & statisztikai
részbe léphetink be. Az itt lathatd iko-
nok jelentése ba]mil jobbra:

'n S (A'la Don Quh‘ml&} Sze- lJ!bl F M a gyengébb
rintdnk mindenki sejti, hogy &ril- ke pzeléecﬁval aldott computer
nek (az Graitek), ugyhogy izlald udhatjak, hogy mit gyar-
agy a kaszas (lasd k sébb) melié tanak uom ett hazsorok.
s tenni. c) Mennyi a raktaron lévd készletink.

8) Zasxo: Hat ﬁn Elég zavard része
a jﬂéknﬂk eiansedhetﬂlen az
mivel az

utakat zaszItol zészldig épithetjik.
Ennek a menete a kovetkezd:

Lerakjuk a zaszlot Click az 1. iko-

non. Ezutan a megfleleld iranyt kiva-

lasziva szépen | spltsuk meg az utat.
9) is (vagy

hag) dlunélnku dolgozzn fel. Le-
nzészlé mellé, vagy ko-
a

zelébe épits (disznok-hus).

10) Acs: Hadiipar (vastomb-

1) guhhull Ozem: (vasérc, szén-
vastomb),

12) Fll'oid oz6 Gzem: A hazak wva-
zahoz szikséges gerendakat gyarja
tfuronkol-

Pﬁt‘g Sl.tlilliiialiI (gabona-kaja)

14 Aranyfeidolgozo: (banyaszott
arany-pénz).

15) Munkaeszikd ano; (gerenda,
vastomb-szerszamok)

16) M agi dol

solete (MgTsz): Buzat, so?ypa!
vel, arat. Ez a kaszas!

1

I;; Disznohizialda: Tenyésztd. etetd
tus::‘cm-dlunél

B) o

20) Var: urtg lovag ossszkomfortos
BUSZ lakasa.

egzlancokn.ﬁl kdlon lehetéségink van
biny *

Mellik hazbs' mennyl van.
a’}mﬂy embmié::n aktivak
o raszt Zik.
2 Torrnmal isllgo
Ez az ikon a grafikon.
e 5. ikon: it az aktivaio, mozgosito, varialo
menidbe lépdnk be. Van itt is nyolc ikon,
kovetkezzenek hai balrél |obbm
a)fb)fc) A kuilo ljesi
ménymogoszlim allithatjuk be. Az
emlitett gyengébbek kedvéén a pr
rumi‘r:k od;pingiluk : hka:nk mele
annak az a nak a ame-
mioldolgozpn:'lz?ag &9

d) 1yih munkast mennyire mozgésit-

ell.fﬁ Ez az a két ikon, aminek a jelentése-
re nem sikertht rajonnom. Akl tudja. ir-
jameg.
gyt ata st
be. A képek oszlopban: Kastély, var,
Grtorony, hnzérm A képek mellett
feldl az elle | épdleteit tamado,
alatta a sajét épulleteinket védd embe-
rek menny szabélyozhatjuh.
h) t toborozhatunk katonakat, beallithat-
{(h a sereg hatékonysagal, és ide-oda
dldézgethetjik a hatcnsalnkat
Az 5. ikon utéan ot db. id&fokozat beallite
talathato. Nem lattuk eddig értelmeét, de aki
akarja, az nyomogsthatjia (Pl. a Xiné —
Co\;Loyj
Méhany hasznos dolgot még m kell,

Ll 5 llithatjuk

at épiteni. Mindenki oajéd elg
lasa szerint is lerakhatja
célszerdbb, ha odakuldunk Qiy gaalégual

h emlitsek. Bérmilyun dpitmenyrol infot
og!._ ny Euhda click-kel
Sket, de b I ékiér és a térkép a jobb egér-

gorrlb nyumvmnémal és az egeér tologa-

Ez Ggy térténik, hogv leraku
a hegységen, utat itunk, qu ketts
click a zaszlon. A Peoﬁgua fejére nyomva,
mar rnoqz ls a kis discoverynk. talal

var
az dsszes hazat 6pﬂh¢mul¢ Akkor las-
suk sorban, hogy mik azek (a zardjel-
ben talathatjuk meg, hogy mit dolgoz
fel mire):
1) Kéfejtd: A kornyezd sziklakbdl feft

minket
glb{oqo !ehérség a bal " oldalon, leny),
uzenetet  igy

kapunk A bényaink sorban:
1) Kébalr;zn (innen jon a Vilagos)
2) Szén

Ennyi lett voina a Settlers. Ekesebb ajkuak
kedvéért: Die Siedler. Lehet, hogy egy-ket
dolgot nem pontosan irtunk le. de ez bele-
fér. A kovetkezd szamban Ugy is korrigaini
fogom a hibakat... ha lesz hozza kedvem.

Mindenkinek |6 uralkodéast és hadvezetést
kivanunk!
e Evil Csika

Betrayal At Krondor (PC)
En az Evil Seek nevd vataznlm mar a 4

i is g ﬂgw
kezdésné 16l az elsd Irale—

vé mogalt Iddﬂban ha j&l emlék-
sze:l{‘éogy bou oblin dtzli a ladan
meg ::apdn van! errlt n a4, fejezetben a
Naiar's Rib tényleg semmit sem csinal, csu-
E:n a moredhel hadsereg 90%-At nyiql ki
azérn j&, men a féldan hevernek a hulla-
ek, akiket nagyszerGen ki lehet foszta-
agyébkém tényleg gyérek: alig van
rnlnd iknal arany, Dragon Plate,
word... A Skin ol the Dragon az ép-

n varazsio személyre is alkalmazhatd,
f: a kék négyzet nem latszik, du attsl
Sdik! nydn a 'G erg—

nyoméu egy tetszetds negyzethaldt val
zsol at = bb a csap-
dakepemyﬁn hasznes: ilyenkor anis
lathatova  valik, hogy mely _elekirddok”
k6zott van _aram”. Brother Marc (az @&
szelid hls ngra a Sarth mellett lévd
kukori dszorra is ad scrollt,
persze ezt is sokkal olesébban, mint a bolti
ar (ha jél emlékszem, Skyﬂm-n A Barding
tutu]dcnaég szinte teljesen kimaradt (még
hog{ meg lett emlitve) (Sorry — DADA).
A ejezetben, miutan Kiszabaditottuk

ug-ot, menjunk el a sziget SW részere
tlhol addlg u istenek nem engedtek be,
csap K HP-jey, it egy
a0k fom = A Kot
Vaiheru-anmor-t {“nall csupan 70%-ot ad a
Defense-hez.. L eg& Strength  Drain
scrofitl Ez akkor lahui nyeges, ha Owyn
még nem tudja ezt a varazslatot (ami nem

lett leirve, Wind Elemental-ok ellen
k-ll!) Eiﬁmr tanulja meg, mert &
Cup of... segitségével meg tudja tanitani
Pug-ot is! P‘f leg: résebb kard: Sword
of Lims-Kragma, legjobb pancél: Vaiharu

amor.
® Kulcsdr Gabor (Gabriel), Budapest
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Mindenféle

Az csak a dolgok egyik oldaia, hogy
gyengdl az anyag, a masik oldala, hogy
alabbhagyott az aktivitisotok, Tovabbra
sines alis  jaték, &l érd
lenne leirast csinalnom, és valahogy ti sem
kdidtok be anya. (Simaon Janos [Jahny],
Bp., 1145, Thokoly ut 146/b., de lehet a
CoV cimere is, ahogy akarjatok)!1!

KOZERDEKU

& VIC-kartya
Készul egy szuper PLUSI-dugasz, ami
képes lesz arra, hogy a CE4 gralikajat
{armo) és hangjat leadja, ugrnnis n BxB
alkatrészeirsl van szd. (A SiD-kartya is
letezgel, tobbiajta verzioban, de gyarta-
sardl még nincsen komOilabb szo... Ja,
aki még nem tudna, ez a C64-nél is

iOlbb  zenet futtyent!) Ezenkivul lesz
benne par kilé plusz hely is: tehat
enyhén  széjva profin  lehet  majd
masoini.. Ujabb dolognak

. redte
kulonféle extrak (profi monitor, stb.)
Na, amint lesz rola hir. leadom...

Nem lesz allandd COV MOOO! NEWS!
Ugyanis PROKY bevonull ama szervezet
korébe, ahol az agyiiag onnkoltseges jo-
vendd tehenészeket képzik. A Magyar
Honvedseg c. dologrél lenne szd. Eddig
kdlénben egy szam készilt el, de meg-
sem lett leadva... végul kb. egy hete csi-
nalgattunk egy végsd elsd szamot Ez
azén ki lesz dobva (—remélhetdleg
nem az IB.:’“NI os .gyofbh output
T 2 St 16 .

¥ ¥} VO~
lamikor (?!). Mondjuk inkabb poén-ma-
gazin lesz, mer kevés az anyag (—nem
csak a sorre stb. gondolok). TARTA-
LOM: (—baromsagok, de inkabb tehén-
=69=|<L CoV-SpV tallozo, kulon kiemelve,
hogy hany oldal info van egy-egy Ujsag-
ban; valami hasznalhaté anyagok min-
denkinek a géppel kapcsolatban; poén-
hegyek; irodalmi részek (—csak az ol-
vassa, aki részeg); Commy X-mas leira-
sa a .stab” szemszogebol (—na, ott
yleg reszegek voltunkl).

MAJDNEM—NEWS

« CITADEL OF CHAOS (HCH)
Yore Nagy Varazsléjanak tanitvanya va-
unk, thaus-t kell likvidalununk az
aletbdl, men szdléfalunkat akarja... likvi-
dalni. Természetesen sokk veszély lesel-
kedik rank. Egy izgalmas adventure-rél
van szo, ugyan képek nélkidl; de nem
kell hosszasan rntg ni, men betikkel
valaszthatunk a felkinalkozo lehetiségek
kozdl. *...Mér gondoltal ra, hogy azt mon-
dod, gyogynovénygyijid vagy, és azért
jattéd, hogy m ‘gyus egy lazas 6rt. Ki
adhatod kereskeddnek, kézmd-
vesnek talan dcsnak is (Ext kikérem ma-
gamnak — Prunokl). Esetleg vandornak
aki ejjeli menedéket keres. Amint azon
toprangesz, milyen lehetéségeid vannak
as mut | z bemeséini ar Groknek, el
éred a | uhoz vezetd kozponti 6s-
vinyt. A fiiggéhid mindkét oldaldn
egy lampa ég..'. Ezutdn két B-betis
(—said...) filmekbdl szalajtont nehézmu-
tansok alljak el utunkat... Ha meghaltunk
(—régtdn a lényegl), akkor egy szép kis
koponya és digi ténymegallapitas a jutal-
munk. Széval kal". Nemannyfranyuvz",
mern ‘92 janudrjaban kédoltak, de most
kildte el a T. coder. Ja, lesz r6la leiras!!!

PUNK PUZZLE (YOUNG CANNIBALS

Az Fi-re induld jdték egy .kedves' kis

ani;unla"_ Az elsd palya az ALCO-
L ROOM". Hmmm, nem rossz... csak

szimén '92-es

(—szntén) most kapt

{augusztus), de
meg

BATTERY 3 [TCFsS]
Kb. 1-2 honapja mar kész van, de sz**as
van, mern elb****dott TCFS lemeze és...
(ez nem vice ezt & mondta személyesen).

D.M.C. [Stave]
Megjelent a javitott valtozat

LUNACY [GS]
Digi show besdzattaknak,

PORNO SHOW (GS.J
Na vajon mijez? Ket kép és egy digi 113
blokkban Zsomboroknak.

BLOBBY IATIH
Legikai jaték, meg készdl...

KAPUTORO [MAT] ’
Ez egy lo(!) kis Ogyeségi jatek.
Elészor is jon a pincer és kapunk egy
menut:
'F1/SPACE’: jaték inditasa
‘F2': bill. atdefinialasa
'FA" INFO-line
'HELP': RESET.
A lényeg az. h labdakat kell bedobni
9 lyuk-szerd valamibe. A labdakat tik-
rok” terelik, es a palya is. 9 golydét téved-
hetunk. A tdkréket lehet keverni, A palyat
lehet felfle mozgatni. A 'SPACE'-
szel(val/ivel) dobunk. Ha nem sikeril be-
dobalni a lyukakba a lyszikat, akkor
levetjik magunkat a mélybe. Ya, és el ne

telojtsem, ha 1 Ilyukba lyo esik, ak-

kor mindkettd eitinik! GOOD LUCK!
POWER BALL

Egy golyszli pattog leffel és igy kell

menni a palyakon at. Termé

nem szabad & anus dolgokat

megérinteni. Van egy ITOR-ja is.

Billenty Gk/vezériés:

'SPACE": pause
'RUN/STOP'": pause ki
'ESC'. Gjrakezdi

'JOY 2" iranyitas

ATOMINO [DNS]
Nem osszekeverendd a CoV 31-ben
jelent ATOMIX-szall Ez egy Ujabb
loglkai game molekula maestrotdl. Ya,
aki kivancsi ra, a leirdsa benne van a
gémben,

HEROIC [EDC]
Megjelent a masodik
ugyanaz, mint az elézd.

Azért THANX minden anyagén, HCH-nak,

i e gt g Bk

CSITZ-HEGYEK

® GHOST CASTLE (KICHY)
Annal a képnél, ahol a sirhalom, korhadt
fa &s felirat van fOilamodhatunk némi
«csithez™:

rész! Szinte

br |

Minden fenti oszlopbal le kell nyomnl egy-
egy billentyot, Iér?a len, hogy melyiket
(—GERLICZE RA L, aki bekdldte a
1 el, a kiemelt négyet szokia
alkaimazni..).

® CLOUD KINGDOMS (TCFS)
Az OBSCURE ahal toredezett verzidban a
kovetkezdket kell bepdtydgni:
>0600 A9 0D 8D 96 11 A9 06 BD
>0608 97 11 4C 0D 10 A8 14 8D

=>0610 CC 10 A9 06 BD CD 10 4C
>0618 10 10 78 8D 3F FF A9 60
=>0620 8D EF A4 A9 05 8D FO A4
>0628 A2 4A BD 36 06 9D 60 05
>0630 CA 10 F7 4C 00 14 A9 4C
>0638 8D F5 10 AS 72 BD F6 10
=>0640 A9 05 8D F7 10 4C 20 10
>0648 A9 A9 BD F5 10 A9 FF BD
=0650 F6 10 A9 BD 8D F7 10 A9
>0658 A9 8D 03 4D A9 01 BD 04
=>0660 4D AS 4C A2 8D A0 05 BD
>0668 AB 4B BE AC 4B BC AD 4B

=0670 4C F510 C8 EF FO 02 4C
>0678 AF 4B CE 04 4D 4C Bt 4B

..ezutdan mentsuk ki, pi:
S*EVAL4CK/OBS 1 *,8,0600,0680
Hasznélata:

Tohsuk be a programot (DLOAD**"), uta-
na mehet az arokéletink (,1-el) és indit-
suk SYS1536-tal. Az elet hatatiansa-
ga néha gond lesz ugyan, de az 'ESC
majd segit a dolgon (—ESC ha mon-
dom, segit a gondon... és GERLICZE
RAFAEL).

* BARD'S TALE lil. (PIGMY)

Végre joft (—vagy végre elokeril az
egyik levél, amiben van...) egy teljes ko-
rd BT3. tarkaélasi!! Ugyanis a CoV#43 -
ban megjelent .nem eppen” teljes stb
Szintén GERLICZE RAFAEL  keze munka-
ja" — én csak ,kissé” beleturkaltam

A ki e Py ek o b el

1—2: T28 509
3—4: T28 sp2

e

wnnentél a dolgok hexdban mennek, ha

10!l emléXem. Egy-egy blokkban két ka-

rakter fér el, a biokk két részre van oszi-

va, Az egyik a karakter 00—7F byte-ckat,

a masik a 80—FF byte-okat foglalja el

(—egyszerd, mimt a _baj tok Eg

mint az .isz tok” — CoVboy) Ezen a

byte-on belal.”

00—0F: Név (kissé trikkdsen)

>00 C3 EF D6 E2 EF F9 FF

>08 FF FF FF FF FF FF FF

10—14: féénékek sorban (Erd, ..)

Huhhl A BT3 témét legkézelebb fo(l)tatjuk!

e Jahny©®™ (Mr.AlDStace, Xino sth,)
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SENSITIVE iérképek — utolso rész (25-28 szintek)
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EASY SCRIPT

Gondolom sckaknak van az egyik leg-
jobb szove s:erkaszt%-en: ;.zy EA;‘I"
SCRIPT. Abban azonban mér nem vagyok
olyan biztos, hogy mindenki tisztaban van
a program nyujtotta lehetdségekkel, ezén
most ezt foglalnam Gssze roviden. A prog-
ram alapvetden két 16 részre bonthald: az
egyik rész m a szOveg, a SIOVegsZer-
kesztés; & masik a szovegben elhelyezhetd
formatum utasitasok (pl.: margdk, sorki-
enlités stb), ezeket meg kell, hogy
eidzze egy inverz "', ezt az 'F3"-mal irhat-
juk ki, egy sorba it formétumparancsokat
:'tal valaszthatjuk el egymastél, Ezenkivil
oft van meg az 'F1'-gyel elérhetd parancs
méd, amely utdn egy vagy tébb Ujabb bil-
jentyd lenyomasaval megint egy csomo
hasznos dologhoz juthatunk (pl.: keresés,
helyettesités stb.). A tovabbi leirast (
folytatnam, barmikor barmit a lahet
leggyorsabban ki lehessen keresni. Tehat:

EDIT moéd (szerkesztés):

'F1’ - Parancs mod

‘F2' - FILE nevének kimasolasa
'F3’ - Formatum jel

‘F4’ - DISK méd

‘F5' - Betdzar be/ki

'F&’ - Tizedes tabulator befki
‘F7° - Vizszintes tabulator

‘F8’ - Figgdleges tabulétor

Kurzormozgatas:

‘CLR' - Szévu? aleje

'HOME' - Bal felsd sarck

‘Batranyll' - EI625 sor vége

'SHIFT +SPACE' - Osszekapcsols jel
‘SHIFT + RETURN' - Kovetkezo sor
‘CTRL+W' - Kévetkezs szo eleje
CTRL +Balranyil’ - Elézd szd vége

Parancs mod ('F17):
‘A’ - Blokk masolasa
‘B’ - Valtozd blokk kijeldiése
'C' —> "H' - Vizszintes tabulator torlése
—=> V' - Fog dlelgas tabulator torlese
5

‘D’ - Blokkszeru tor
'E' —> 'A’ - Egész szdveg torlése
—> 'P' - Kovetkezd bekezdeés torlese
—> 'R’ - Hatralévd szdvegrész torlése
> 'S' - Kévetkezd mondat torlése
'F' - Széveg kimentése
'‘G' —> 'Betl’ - Szoveg veégére ugras
—> 'Szém’ - Adoft sorra ugras
> '999' - FILE utolsd sorara ugras
‘H' —> ‘L' - Keresés osszetlizott I;ﬁ.E-bﬂn
—> 'M' - Keresés a memoriaban
‘I' - Folyamatos beszlras be/ki
‘L' - Szoveg betciése
‘M - Kimén blokk kijelolése
'0' —> 'C' - Folyamatos nyomtalas
-> 'D’ - Eszkoz szama
— > 'F' - Kitoté FILE
—= ‘L' - OsszefGzott FILE(ok)
—= P’ - Nyomtatara
> 'C’ - Kovatkezd lap
> V' - Képarnybre
— > "'SPACE’ - Pasrtazas indit/allit
— > 'COM' - Sorankénti pasztazas
—=> "STOP' - Megaliit
— > 'RET" - Sor elejére
— = 'F5' - 20 osziopot
—=> "F7' - 40 oszlo|
— = 'C' - Kovetkezo lap
—> ‘P' - Aktualis lap nyomtatasa
> 'X' - Tobbszéros masolat

bbra
bbra

'P' - Vizszintes tabulétor letapogatasa
‘R’ - Blokk kijeiclése y
'S’ - Halyettesitendd szovegrész megadasa

T —= 'H - Vizszintes tabulator ki

‘U’ - Kisfnagy betlcsere a hatralevs szo-
vegben
V' - Blokk kitoltése
X' - Blokk athelyezése
2’ - Osszes tabulétor toriése
‘@ —> 'L’ - Helyettesités osszefizott FILE-
n
— = M’ - Helyettesités a memariaban
‘' - Hang be/ki
—' - Feltételes elvalasztas
‘CRSR’ - Pasztazas
‘SHIFT - Gyorsit
'SPACE' - Inditallit
‘'STOP' - Befojez
'STOP' - Rendszer-RESET
'SPACE’ - 24 sort eldre
‘SHIFT+SPACE’ - 24 sont hatra
'INST' - Sor beszurasa
‘DEL’ - Sor kitoriése
‘SHIFT+F' - Blokk kimentése
'SHIFT +V' - Valozd blokk kiGritese

Karakterkeszietek:
} - Aldhuzott

J) - Félkovér

e - Kovér

<,> - Sdritett

&,% - Arnyéholt

* - Felsd indexelt

+ = Alsd indexelt

A CHARSET-eknél az elsé jellel be-, a ma-
sodikkal kikapcsolhatjuk a készletet (kivétel
az index)

Formatumparancsok ('F3°):

# - Automatikus lapszamozas (inverz)
CH - Karaktardetiniala

—> V' - Fuggéleges tabulator kijelolése

CN. " Kozpontositas be 1/ki 0
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FP.. - Feltételes lapemelés

FT.:bal,kéz,jobb - Labjegyzet

HD.:bal,kéz jobb - Fejlec

HL Fejhk. &s labjegyzet bal margoja
léc és labj egyzm {obb margoja

JU SD |ogycnlﬂ s be 1/

LF. - Soremeles be 1/ki 0

LK - Folytatasfile megadasa

LN.. - Ures sorok
LP.. - Sor/INCH (4,6,8,.12)
:Js\. -h:la(go feloldasa

- Megj
OF.. - Dazis:;‘qy
P#.. - Kezdo lapszam
PL.. - Laphosszusag
PS - Nyomtatasi szunet Gzenettel

Z63
eltolas

A pontok mindenhol szamokat

RA. - Jobboldal ogyonesttesa be 1/ki0
RM.. - Jobb marg
?P - Kéztes :res sor

L. - 8zd OSSZUS
VP.. Sol‘::glas i
jelentenek,
(pl. 'SP9' 9 sont ki, ugrik elre) a pon-
tok széamanak m';:?YIeH szamjeggyel.

LM.. - Bal margd PT.. - Karakter/INCH (6,8,10,12,15) e JOE
Képesikozas #2
Ez a program a '93/94-es Evkonyvben | C023 29 07 AND ;aﬂ? CO7D 9D 00 05 STA $0500,X
megjelent programomnal sokkal rovidebb | C025 85 02 STA COBO BD 40 61 LDA 3$6140,X
és agyszerdbb; ez is a grafikus kepernySt | C027 68 PLA CO83 9D 00 06 STA  $0600,X
csikozza fel, de itt mar a futas Sﬂrfi: nem | CO28 4A LSR COB6 BD 40 62 LDA $6240,X
‘nyalja’ &t az egész kepernySt, hanem csak | CO29 4A LSR €089 90 07 STA  $0700,X
a szamaval adm‘l cslkot rakja fel a kép- | CO2A 4A LSR COBC BD 38 63 LDA $6338.X
ernydre. Az 2.3b-s képet 028 AB TAY CO8F 9D 0D DB STA $D800,X
§4000-t5! keoll olh ‘, ] a iaban, in- C02C B9 CD CO LDA  LD,Y C092 BD 38 64 LDA 6438,X
ren ioq;a a program olvasni a hépcankok CO2F 1B CLC €095 9D 00 D9 STA 3$D900,X
adatait. pmgmmnt ugyr irtum rno? CO30 65 02 ADC 02 C098 BD 38 65 LDA 6538,X
azt BASIC elhasz- C032 85 FB STA FB CO9B 90 0O DA STA DADD, X
nalok is hasznositani tudjék. SYS 48152- | C034 85 FD STA $FD (9E BD 3B 66 LDA 36638,
\rei inicializalhatjuk az sz gratikus kép- CO36 B9 B4 COD LDA- HI,Y COA1 90 0O DB STA  $DBOO,
&t (torlés, szinezés), SYS 49155 x-szel | C039 B5 FC sTA $F COA4 EB INX
ig az x-edik vizszintes képesikot kap- CO3B 18 CLC COAS DO CD BNE T
csolja be. A csikozas van megoldva, | CO3C 69 20 ADC ;520 COA7 AD 28 63 LDA $6328
hogy ha egy bekapcsolt sort probatunk | CO3E 85 FE STA SFE COAA BD 20 DO STA $D020
u'n bekapacsolni, akkor azt kikapcsolja, C040 AO DO Loy ¢ COAD AD 29 B3 LDA  $6329
ileg barmilyen &ralt logika alapjan felesi- | C042 81 FD vl LDA FD) .Y COBD 8D 21 DO STA $D021
hozhgluh a képet. A program \ﬂ%&n lewdé | CO44 51 FB EOR FB}.Y COB3 60 RTS
kis SIC rész a képernyd aljarél és | C046 91 FB STA FB) .Y CoB4 HI
tetejérél 2-es lépéskozzel indulva csikozza | C048 9B TYA .BYTE32,33,34,35,37,38,39,40
fel a képet, kis atirassal hasonlé | CO49 18 CLEC COBC :
dolgukm gnpll;édbél is mdvalhe?ﬁnh Eggg E% 08 %RE #3508 .BYTE42,43,44,45,47,48,49
I(épcalko:uokbdl Most pedig kdvetkezzék | C04D DO F3 BNE 1 .BYTES0,52,53,54,55,57,58,59
maga a program: CO4F E6 FC INC $FC CB BYTEGO, 62
y €051 E6 FE INC FE cD L
P1 gl] C053 AD 38 LDY #%38 .BYTED,64,128,192,0,64,128,192
*= Cooo C055 B1 FD ve LDA FD),Y cops
0A CO JMP IT C057 51 FB EOR FBY.Y .BYTED,64,128,192
B7 JSR B7F1 C059 91 FB STA FB),
TXA COSB 98 YA .BYTED,B4,128,192,0,64,128,192
co JMP AR CO5C 38 SEC ODA
0 TT  LDA #%00 COSD E9 08 SBC #%08 .BYTED,64,128,192,0
STA FB COSF AB TAY
LDA EiZD C060 F3 BPL w2 A BASIC lista:
STA FC €062 60 RTS
TAX CO63 A9 1D SZ LDA ;29 300 SYS49152
EE=c LD¥ izﬂo C065 8D 18 DO STA $DO1B 310 FORI=0TO199STEP2
DD  STA ($FB),Y CO68 A9 3B LDA ;59 320 5YS49155,1
INY COBA 8D 11 DO STA D011 330 SYS49155,199-1
BNE DD COBD A9 D LDA 216 340 NEXT
INC $FC CO6F 8D 16 DO STA Eols 350 GETA$:IFA$="THEN350
DEX €072 A2 D LDX 00 360 POKES3265,155:POKES3272,21:
BNE EE CO74 BD 40 SF GT LDA SF40, X POKES53270,200
co JMP  §2 CO77 90 O STA 0400, X
40 I’:U LDA  36040,X CJOE

Huju mindegykinek!

Uégm bekoszontott a forrd meleg,
utcakon lengedeznek a |6 nagy ...
Iombok

Mindankinak o

| g ig{a az éreftségi

utan mar nem is annyira kellemetlen és za-

vard ez a rohadt kanikula, mivel v ki

mennek a strandra, (gyenge meg as)

A:ay a hivos, homélym _szobaban gépez
nek, (alternativ ) va

hitt ofthonos kricsmibe, és ugy be-

legjobb

rugnak, mint a disznd (A |
megoldas). (Ezt én is &gy gondolom. —

Covboy, Getto, 1.0, Bryan stb.) igy. a nyér
bekészontével nekem sincs marha na
kedvam mindeniéle marhasagrél irkdini,
mivel muszaj, meg kell csinalni. Az elézd
snrnban mar rnsgomlheﬂnm a tomaritdket,
de magam, ér-
demes kicsit bdvebben irni roluk,
Séxéwal (h tet(d)vel) mik is azok a 16mbri-
k?

Té&moériték

A tamoritéket definialhatjuk Ggy is, hogx
olyan programok, amolyckhel kilonbo

(F)ELHASZNALOI
ROVAT] '

file-okat vagy tel

s lemezeket sdrithetdnk

oss5ze helymegtakaritasbol, v poénbal
Esetleg archivalds céljabol. eknek a
programoknak kalénbozd osztalyal
vannak:

® Az elsé, a filetomaoritk _osztalya Ezek

file letomo . @5 az
Gsszetomoritett file-okat ki is csomagul
jak. lde t ik az elézé s y ismet-

tatett PowerPacker, és a hézhézon fargd
Turbo Imploder. A PowerPacker a na-
gyobb file-okat rosszabbul tomoriti mint
a Turbo Imploder, viszont a Tl-hez tobb

ges. A specialis dolgok
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amik jeliemzék a PP-re: Pl. mas toma-
riték aftal osszetdmaoritett file-ok kitdmari-
tos'égrée is alkalmas, gyors, te-véT mgb
riaigénye wvan. anu spéci dolgok
vnnnnkyn TI-hez is: Pl:gymn‘:'ehcunk'-okal
is ossze lehet fizni vele, rendszerfile-
okat is lehet vele tomariteni. -
A masik ké a file hivalo
programok és a Iammmhhﬂe
ogyy-t Az eldzdvel egyszerre tobb
o-t s Ossze lehet tdmoriteni, sét egész
konyvtdrakat, mig az utébbival egy teljes
DD-s lemez tartalmat, melyot ha kicso-
magolunk egy masik lemezre, az eredeti
lemez tokéletes rnéw kapjuk. 10(“:11!
tudok ) A file ok, kozé
tartozik az. LHA.RC' LHA; PKZIP. En az
LHA-t Ini, mern
ebben bizom meg a legjobban, Az LHA-t
gondolom senkinek sem kell bemutatni,
mivel aboqre rrnl-keinl szoktam Amlgés
osszejoveteleken, majdnem mindenki az
LHA-val tomoritett. Annyit azért megem-
litek réla, hogy érdemesebb a regisztralt
LHA-t hasznaini, hidba alacsonyabb a
verzioszama a reklém LHA verzidszama-
nal, mivel csak a regisziraht verzioval le-
het térdelni. A p ki
Wudguq-, haa CLiI-be su'nirl beirjs az
1 most azérn nom irom le, mert
nincs kedvem. Na j6, leirom, de
csak azokat, amik fontosak:

Kezdjdk az utasitasokkal:

a: File-okat adhatunk meg a 16 file-ba.

e icsurnagul e? kényvtarba mindent.

x: Ki e figyelembe veszi a
kénywiarstrukturat.

I stazza az archival file-okat.

d: Letorli a file-okat.

i ?—f alduamorykﬁat i:Ifl

v:Ha m uk ne a-ot
rakjon oaﬂ. akkor az émes me Egym
akkora lesz.

Szamomra ennyl a fontos dolog, ha valaki

tobbet akar megtudni az LHA-rol, akkor a

SHELL ablakba csak siman irja be, hogy

LHA, és megkapja a pwamétoraltet.

elembe veszi.

Ak ivaioh akkor
ivanul meg, ha sés«sn va%r CD-18l
akarunk valami leszedni, mivel NDOS le-

mezek ossze!omorm forméban kevesebb
helyet f bban lehet alma-
solni Sket mnesin‘.\l nesire, \ragy winesirél
lemezre. Ezeket a OH'S‘M
mal, DIMP-pel lehet elérni. Ezoh kozul
mind sebességben, mind sirdségben a
DMSWIN viszi el a palmat, meg ennek a

az izének tgadget nek) a hatasara beir-
hatunk kdlenfele szavakat, amelyeket
titkos  kul knak is h 1k,
(teltéve, ha nem mondjuk el sen-
kinek, és mi sem figyelink oda, ami-
kor I:eil'il.llc,!1 melynek hatasara csak
akkor tomaritédik ki a file. ha beirtuk
ugxanazl a kulesszavunkat. Marha j6,
Ha nem akarsz password-ot, akkor
ayd dresen ezt a gadgetet.

6) CMODE GADGET: Ha ide clickelink,
vegignézhetiGk a tomorités

7 INH‘:IIT? GADGET: Ha ezt kivalaszt-
juk, akkor lefoglalja a meghajtét olva-
sas kozben.

8) BITMAP? GADGET: Ha khmia:juk

akkor

akkor & Sector Bitmap-ot hasznalja a
pro%im mikor tomoritjik a datdkat.

‘b — Covboy)

9) DEVICE GADGET: Ideklickelve meg-
tudhatjuk, ho?‘y melyek a hasznilat-
ban lévd afték ahonnan olvasha-
tunk, Csak a meghajtéknak van olyan
tulajdonsaguk, hogy 80 track — 2

oldal — 11 szekior, vagyis 512 byte
per szektort tudnak hasznaini. Ha mas
drive-okat is akarunk hasznaini, a
DMSWIN inditasa eldtt gydszddjlnk
meg rola, hogy be vannak-e kapcsol-

va.
10) LOWTRACK GADGET: Mt kivalaszi-
hatjuk a LowTrack parameétereket.
11) HIGHTRACK GADGET:
mint az eldbb, csak itt a Hi
rameétercket allithatjuk be.
oK DGET: Ha minden OKE, (Tel-
| almok, s holnapra
é! — BB8-as Csoport)

anaz
rack

funkcio kilonbozd paramétereit.
1) INPUT FILE GADGET: Ismét kapunk
egy requestert, ahonnan kivalaszthat-

juk az In file-1.
2) INPUT FILE STRING GADGET: Ide-
clickalva beirhatjuk az Input file

3) OUTPUT FILE GADGET: it az Output
file-t valaszthatjiuk ki. (Requesterbdl!

— Co
4) OUTPUT FILE STRING GADGET: i

a file nevét adhatju
LMCK HIGHTRACK,

A CMODE, LOWT]
0K, CANCEL gndgtnk funkcioi meg-
egyeznek a D ablak ezen

gadgetjeivel.

.ABDU”I‘ GADGET: Aktualis informaciot
rogramral.

..ﬂBO T GADGET: Minden aktualis mua-
veletet megszakit, ha raclickelink.
I»CONIFYegADGET (Na meg a GO, GO
GADGET! — Getlo) (A lapozgatd gadget
meliett talalhatjuk meg az ablakkereten)
Ezzel tudjuk az ablakot lekicsinyiteni, ez-
aftal praktikusan el tudjuk helyezni a kis
ablakot a képernyd barmely részén.

Ennyi lenne a DMSWIN, aztan azt hiszem,
h a tomoritSket ki is veséztuk. A tobbi-
vel azért nem érdemes foglalkozni, mivel
vagy olavull::' vagy sh:ﬂsh Jé tisztelet a

rafikai dolgokat (fjelhaszndald pr
oz. Tehét a kovetkezd sorokon a
3.3-as verzidjat fogom kiaprézni.

még a
ramok-

gAnim
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ezzel indithatjuk az qu’“z veletet

13) CANCEL GADG| Ervénytelenit
mindent, és visszaléphetink a kezd-ﬁ
kopermréhax

WRITE GADGET: Ha ide clickelunk, ez
is mognyll gy misnk ablakot, ahol a
wr 1 P étereit allithat-

k be:

1] INPUT FILE 1 GADGET: Itt is egy file
ablakot kapunk, ahol kivalaszthatjuk a
15 In file-1.

2) INPUT FILE 1 STRING GADGET: ide

clich és megadhatjuk a 15 Input
1i 1/ 1li-asok )]

3) lNPI.IT Fl 2 GADGET: Ugyanugy

mint az elézéeknél, file ablak, ahon-

nan kijelolhetunk egy maésik Input

file-t,
4) INPU‘I’ FILE 2 STFIING GADGET tta
file novet ad
5) DECHY STRING GA ?} a

pr ramnak a leirdsa k
3wdefrtdyGguh... Akkor kovulkezzéh a
DMEM’IN! (Ugye magrnondmml]

d—be Iu a LCIAD menunél
m ott Ha
) uha.l]uk be hogy visszakapjuk a
iamezunkat

DMSWIN 6) GADGET: Kivalasztva a
B Text jeleni . (Ezt marhara
A  DMSWIN-hez szlkségeltetik  az nem értem! —

Arp.library, amit a LIBS kunyvlarbu kéretnk

elh:lyezru d;" ::hn i

junk a onjara, in atjuk CLI-

bél is fl.uo% hatranyban!). A Gadget-ek

jelentései a kovetkezdk:

e READ GADGET: Ha raclickelunk,
masik ahlnlml kapunk, ahol kdlénbé

7) PAUSE? GADGET: aktiv, akkor
miutan rnagrnuum a Banner Text-et,
ve?z a bootblock-o! uzal.

8) VALIDATE? GADG T Vagy kiva-

Insz_t}uk vagy nem. Ha Lgen nkkor

Jogos lehat a kérdés, h mi is az a

7 A BigAnim egy animacidlejatszo,

(! &Dﬂdﬂﬂl volna? — Covboy) és azern

hivj mert le tudja jatszani az olyan

animac a&. amelyek til nagyok ahhoz,

n betoltddjenek a memériaba.
KOQLIQMGG tulajdonsaga van:

egtznk az, hogy az animaciot nem egy-
Iti ba hnnem aléuor betalt 100

ide Iog tholtl a hwsﬁ:ezé 100 Kbyte-ot ’:&

Masik tulajdon ha Kickstart
3.0-4t, v ké bba verx hasznalunk,
akkor a az uj duplabuffer rutint
hasznalja a ary-ben. Ha 3.0-

anal kiubbﬂ’hnznalunk. akkor atveszi a
képernydkezelést az intuition.library-161,
hogy telgyorsitsa a lejatszasi sebesseget
Azonban ha megcseréljik a képernydt,
v lehuzzuk a m képer jé
akkor ezt a program érzékeli, és ezt
nélja a régi ﬂuu rutin halyett. A BIW!!I-
hell-bdl indithatjuk, Paraméterei:

oLl.QADhLLl IHIRES
8 NK [VEHB E‘[p [BU SIZ n
RELTI n
"Nleruma' ANI 5 v ANIM? anlmﬂc;om
utal. ANIMB8-cal senki ne probalkozzon,
mert nem lug neki menni. A legegyszeribb
az ANIMB8-at atkonvertaljuk
A lﬁr bo 6

i azr
sl

eket allithatunk be a read funk-
1) OHTPU‘I‘ FILE GAQGET EI6hn= efy
d file req L

valaszrthatjuk az out utfl
2) OUTPUT FILE S HING  GADGET:
I.du:llchelva beirhatjuk az output file

3) Tﬂ'l' FILE GADGET: Ugyanugy meg-
nyit file requester-t mint az eldbb,
de itt & Text file-okat valaszthatjuk ki.

4} TEXT FILE STRING GADGET: it

anugy mint barhol mashol, beirhat-
juk a text file nevét,

5) ENCRYPT STRING GADGET: Ennek

L]

.

9), 10}, 11} 12 13)-as gadgetek meg-
egyeznek a HEAO abln!?:él leinakkai.

VIEW GADGET: Iciecllchelennéi magnyﬂ

sgi?:o-l amol‘yikel mug akarunk nézni.
TEST GADGET: anaz, mint az eldzs,
csak azzal a kis kdlonbs I, hogy itt a
tesztoléshez vilaszthatjuk ki a file-unkat.
TEXT GADGET: Ennél a requesternél a
Banner Text-et nézhetjik m
REPACK GADGET: Haa p;gd bal I'u-
it ketszer megbirizgaljuk \Jo

g t falott, akkor megnyit e mnrk
ablakot, ahol beéllithatjuk a Repack

gy hasle]uk A paraméter-

1) Loadall: Betoltjuk vela az 2 nmmn
ciét mielstt o A:G‘
chunk-okba t6hédik, amelyeknek a e
retét a BUFSIZE-zal &lithatjuk be.

2) HIRES: A felbontist megvaltoztatja
Hires/Interlace-re. Ez csak akkor miko-

dik, ha az eredeti beallitas
Lores/Nolace.
3) BLANK: Blarlkol a az egérpointert.
4) VEHBOSE -unk 0?! -keét infor-
ugyis-

mint a képemyb i sagntufmery ét
{sdr anyagat, g.yldunw s‘,lg}.
%isp::y modjait, az animacio tipusat (5,
stb.
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Lassunk erre egy peldat:

Példa: arazat:
File: Juggler ile-név
Picture: 320*200 (48000 bytes)
Képméret

Dufplay 320200 ’flanes disf
Modes: LORES HA Megjelen éu mod

Animtype: 5 Animacio tipusa:
5 rovid, 7 hosszd
Lenght: 24 frames Hany képkockabol al
az animécid
Speed: 50 1ps Aktualis lejatszasi

hosszu, mimt az eldzdek, egy uzenotet ka-
punk, azzal a szoveggel, hogy nem opti-
malis a buffer mérete.

ez a dilis detektiv - G 3 talalthatunk
A bal cidalon, a legeisd részen a ceruza
vastagsagat allithatjuk be. (Fanatikus

Két probléma merul fel mikdzben az ideali
beallitast keressik.
1) oN:ha a lejatszas ledll, majd folytatodik.

a) A winchester nem tud olyan gyorsan
téiteni, mint ahogy az animacio lejat-
szodik.

b) A keményiamez felhasznata az
a

sebesség (képkocka/sq
5) BUFSIZE n: Beallithatjuk vele a buffer
méretét n byte-ckban. Az alapbealltas
'IOOK (102400 bytss), melyst a Bi
ogr egymas utan (akar a hurkat).
6) RELTIME n: Beallitia a lejatszds idejét,
ha PAL rendszerben jatszuk le, akkor
1/50 sec., ha NTSC-ben, akkor 1/60. (Ki
hitte voina? — Covboy)
7) TASKPRI n: Ezzel bedllithatjuk a
BigAnim taskprioritdsat lejdtszas alaft.
Ha a harddisk hontso{lomd nem hasz-
nalja a DMA-, a lejatszas valészinileg
kevésbé lesz szaggatott, ha magas task-
Pnorhn hasznalunk. A prioritas vag/ a
le systemét hasznalja, vagy am
winchester hasznal.

zetkioszias az animacio lejat-

e ..,
'ESC": Kilépés a BigAnim-bal. Hasznalhat-
L uk aéob egargombot is, ha akarjuk.

‘SPA Lepauzélja az animaciot, vagy
elinditja, ha mar aktivaltuk.

'N" Ha pauzéltunk, a kovetkezd kockdt

ThB Elklikuun cseréll a szineket
‘SHIFT TAB* Kikapcsolja a ciklust, és
visszadllitja az eredeti szineket

Ha bizonyos opcidkat akarunk hasznalni,
mey be akarjuk alltani az alap dolgohat,
ak eg{mnvlronmenl -be ki tudjuk men-
teni a litott éntékekst, melynek neve
BIGANIMOPTS. Példaul, ha a bulfer ma-
retét mindig 204800 byte-nak akarjuk be-

Il CPU4,
ezért ledll a lejatszas.
oldas

a;.#avoliuk meg a buffer méretat,
es.fvagy hssznal]uk a REAL‘I'IIIE-U!,
t, 6s ezt

mar tudja kovetni a wlnchesta:

b) Haszndljuk a TASKPRI utasitast, hogy
megnoveljik a BigAnim taskpriorita-
sat. Atalaban ha ugyanazt a prioritast
hasznéljuk, mint a harddisk, akkor
kapjuk meg a legjobb eredményt.

2) Oi{l)-kor a lejaiszas atmenetileg lelassul,
Ok: A winchester atviteléenek kdszonhetden
nem tud teljes sebességgel kitomoritani.
H-gnldi- Hasznaljuk a REMETIME-ut

Hsuk A q

A Eajalszés természetesen lassabb lesz,

de nem lesz annyira docogds, mint

olotte.

Ennyi lett volna a BigAnim. Jé szorakozast
hozzé

Hanna&Barbara Animation Workshop

Gundolorn. hogy mandaln hebe-hoba ra{—

zolgat n rajz

Van aki proteaszionafls ra,tzprogramakkal
alkotja aHlala alképzelt
fantazma 6rii at, \.ran oki beeéri az

sﬁyueru egyugyﬁbb de annak
enére has.znﬁlhmﬁ rajzszerkesztokkel. A
bonyolultabb, profibb rajzprogramok kozé
tartozik a Bﬂllamu. AdPro, ImageMaster,

allitani, akkor beirjul, hq'.ag{J CineMorph, M + ..5th

SetEnv BIGANIMOPTS FSIZE 204800 .Az egyszeribbek a Dpaint, PPaint, Wal
as -unk ezt az érnéket h dio, és a HannakBarbara
alap 102400 byte énék helyett. .A BUFdIZE. Anlmnl.on Workshop. Most ez utdbbirdl
RELTIME és TASKPHI érékeket a | dobok egy kis rizsét (gondolom nyelvmi-
BIQANI“OPTS—nn heresnul beallitani egy- vész olvasoinknak nem nagyon tetazhet
szerden a iokkal le- ez az utolsé mondat, de majd lassan
het. hozzaszoknak — vagy nem)

Néhany tovabbi info. A BigAnim tﬁrnogaﬁa
a CMAP chunk-okat az

ennek megfelelden valtoztatja meg a képar-
nydszineket.

Hogyan hasznal| obb buffermé-
retet; tehetné fel mindenki jogosan a ker-
aést. Hogy maximalizéljuk a lejatszasi se-
besseget, tegyUk a kdvetkezdt. ha van elég
memariank, toltisik be a teljes animaciél,
hasznaljuk a LOADALL iunkcm Ezzel ér-
jik el a le lejéa

— Mr.AlDStace)
Mellette nyolc, nem tobb, nem kevesebb
mint nyolc ikont lathatunk. A hozzajuk
rendelt funkciok a kovetkezék:

a) Folyamatos vonal: Ezzel tudunk gor-
bén egyenes, folyamatosan hullamos
vonalakat huzni, ki-ki a sajat leoseneh
megfeleiden. (Hallod ezt

b) Egyenes vonal: Itt egy pontot kijelol-

s az egér gombjat nyomva tanva,

az egeret elhuzva bealmhauuk az

enes hosszat és u-érx
li egyébkent,

<) ult fazék:
csak finoman 1 almlnunk — Getto)
Ezzel toithetank ki kilonbozd szinek-
kel kalonbozd formakat. Azén vigyaz-
zunk a vonalak érintkezéseire, men a
lyukakon kifolyva ar egész képernydt
Kkianthetjuk.

d) Ollé: Erre clickelve, ha kivalasztunk a
rajzunkon egy részt, azt kivagja, es

ameddig nem tiltjuk le, addig azt a ki-
vagott részt rakosgathatjuk dGssze-
vissza mindenhova.

e) Teli-Ures kocka: Ha csak a keretet lat-
juk, akkor Gres kockat, vagy téglalapot
alkothatunk Ugy, hogy az egérrel vala-
hova clickelink, és elhuzzuk onnan
Persze a gombol tartsuk nyomva. Ha
teli kocka van az ikonon, akkor érte-
Ism:zerfum teit alakzatokat készithe-
tank.

f) Teli-Ures kor: Ugyanaz, mint a kocka-
nél, csak it értelemszerden teli vagy
Gres koroket és ellipsziseket készithe-
tunk. Persze csak ha ideclickelunk.

g) T betd: (Nem tanulévezetd!) Hs ez1
vzlaszuuk akkor barmilyen mog
zést v szoveget hozzabi es
tan| @] un:gez (vagy m ggI..h

HOZI! — Co

Hj;x }.
)gh o: A kijeloht raan nagyithatjuk
ki, rwzimomnes céljabo

Az ikonok mellet ot, ja nem, hiarom nyilat
talalhatunk. A lefele nyillal a képeink
szamat hatdrozhatiuk meg. A balra és jobb-
ra nyilak itségével a kepek kozott valo-
gathatunk. Egyébként ha van mar mondjuk
négy képlnk egyméas utan (sorban), és a
masodik képkocka utan nyomjuk meg a le-
fole nyilat, akkor a képeink sorrendje a ko-
vetkezSképpen alakul: 1;2;5:3:4. Ebbal

Szoval, amikor elinditjuk a programot, a mar mindenki knalalhm]a hogy mire akar-

bejelentt éperny szinte teljes masa | tam kilyukadni ( mire? Hat
(Mar oroszok! haromral — C

latszik, (I goswako-. tird Sruh élkali, | A kovetkezd ikonon egy, a hez&t o szajaban

édel k szantak. Do | tarto figurat dbrazol. ﬂ'n mjuk, akkor

az Oroszok az utolsé miveletunket torcl uh le vele.

mit nekdnk uédslem (E
ellen! — Covboy) clickeljink csak valame-
lyik ikonra jobb olidalt, és megknpjul\ a
program foképernydjét. it érdel

Mellette egy hegységet abrazold gadgata‘
lathatunk, ennek a jelentese it nem érvé-

nem a standard szerd szurke ikonokat
iﬁlj:k. hanem ral Imhez méltdan idétlen

nincs e marnérank beéllit'hniunk ogr
masik buflermérstet a BUFSIZE opcidval
Ha a VERBOSE opciot hasznaljuk, rneg
ludhmunh beldle mindent, és meglat)
a kidlonbozd buffermératek
olyésoljdk a lejatszds sebességét.
olog. amit eérdemes megjegyezni: A
nem egyidejd tdhési metodusanak
hovethezlében &8 legnagyobb lehetséges
butterméret nem adja a leggyorsabb lejat-
szast. A file-méretet és a bufferméretet pro-
balgatassal célszert bedllitani, Példaul: Ha
3 ‘i(bﬂo-os bufferméretet hasznalunk és
az animécionk 1000K . akkor az elsd
rarom olvasasnal 300Kbyte-nyi adatot ol-
vas be egyenként, de negyedszerre csak
100Kbyte-ot 16it be. Ez tiszta sor, hogy nem
optimalis. Az ideélis bufferbeallitas v
250 vngy 334Kbyte. Gondolom érthetd,
Mondjuk azen is ez az elosztas
az o imalis, men ha az utolso rész, amit
betolt az animaciobdl a BigAnim feleakkora

a Hanna-

Barbara keftés tudoft rajzoinill — Getto).
Bal oldalon két nyilat lathatunk csUSZ0-
ka aljan, és tetején. Ezekkel tudjuk kiva-

lasztani a kész képkockak kozil azt, ame-
lyikhez még rajzolni akarunk valamit. A
kész képek sorszamai a csuszoka mellett
talalhatoak meg, de csak akkor, ha mar raj-
zoltunk valamit

Jobb oldalon az ikonok alatt talalhato az
animacic (sok kepkocka e as utan)
lejatszésahoz  szukséges ezelbpanel,
ugymmmt tekerds elire, hatra, felvétal, le-

szas, pillanatallj stb, és a gyorsasagot
bes | o hinta “loszakach,
ogy ne is keresd).

allité csuszoka (a
Fm hat dnrab Ikont Lnthauunh msiyakneh

!ﬂap Ezzel az ikonnal a ra]zoiékepor-
hoz érk it e

eredmenyben mindent. A kepernyd nngy
részét a ra;zfslu?al alkotja, alul pedig ku
lenbozd gadgetekat (Aha, mar nt it

sul. A szivacs ikon letdrli a képernydt
Az ncset ikonnai egy rnémk aépemyol ka-
punk. it mi hatunk, amit az
el6z8 képernyén, sot it még az ecset szi-
neit is beallithatjuk. A ha? ikon itt mar
al, a hatteret rajzolhatjuk meg vele (azt
hiszem).

A szinekkel ? értelmden a hasznalatban
16vé szinek kozul vnlogstha:unk Az ecsot
Ara egy Uj Zin iot kapunk,
ahol a szinekel keverhetjuk EC (Maximum
nyolcat, ha elfogylak, akkor érdemes
azzal a szinnel ajzolni azt ami aka-
runk, majd utana atkeverhetjdk!)
Exit-tel kiléphetunk.

e Ecsel; Ugyanazokat a funkcidkat véltuk
felfedezni mint az eldézd ikonnal, semmi
kalonbség nincs, mert az elsd ikont va-
lasztva, az oftani gadget-ekkel is eld
lehet hozni az itteni rajzlapot.

® Csapo: A képehet lehet sszevagni vele

8; 4 Unable to acces vidi
digitizer feliranal figyelmezteten valamire

('I’g ehat nem tudtam hasznalni)
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® Trashcan: Az osszes eddigi
amit csinaltunk, kivéve am
tink, kidobhatjuk

» Fiokosszekrény, Load-Save opciok, A
hasznalatat mindenki kitalalja magétol is

® Exit: Kilépeés a programbol

Ennyi lett volna. Az igazsag az, hogy meég

hc:rul‘beiul 5000 hamhtunﬂhellen: lrtr'l,om de

mivel az anyagaim is e & ersze,

o oﬂ‘ Szégyeld

kapunket
elmentet-

m-gadi —-'Covbcy Getto), és toalis
utazasi lazban égek, (Sot! Langolok!)
semmi_ernelmes nem jut az eszembe

Hova??? — Gefto), ezén itt be is fejezem.
o-t lefizettem egy pér sérel, hogy
valami |6 rajzot készitsen a maradék ures
helyre, igy alabb az oldal ki lesz
hasznalva Teh viszlat szeptemberben,
mmélem tiis jol |ogfétoh érezni magatokat
a nyaron. Mindenkinek & nyaraldst, és

keliemes bodultsagot kivanok:
e Evil Csika

Rasterbar

Maf szonassa varl hogy sokan allando he-
be Most ket
rasterbar- temM;u listét haptam+ még egy
csoméd mast. Mivel a kédban csak par he-
lyen volt kdlénbség, ezént kiragadtam a
masedik listabol a kulonbozd kodrésziete-
ket, és azt kGlon kézditem le. At is adom a
szdt TYP/AMG-nek, a mostani rovat sziar-
janak: ;

Sziasztokl Osszeirogattam egy csomé ru-
tint. Mivel DADA maestré kozdlte velem,
hogy képkirako rutinokkal a hdcipdje is tele
van {kulonosen a GiIF-ekhkel), s most Ogyis
kitirtam innen, ezan azt nem kdidtem... A
termetes szinusztablat is csak azén hagy-
tam meg, legyen fogalmatok arrdl, mi-
re is |6 & szinusztabla, meg igy Iogﬂlnbb
be t m vezetni a szinusztablas forréast is.

. Cop, bar-ck- raszterrel. (C) by
E.I’AHG AMG rulez!

.model tiny

.286

JUMPS

.code

org 100h ; COM-ra forditsuk!

start: mov ax,0013h

int 10h ; 320*200"256

inal,21h ; az IRQ maszk lekérase

mov [irgsave).al ; és elmentése

mov al,11111101b ; a keyboard kivételovel
mindent kikapcsolunk

cu:t‘il h.al ; és ezt a 21h cimre visszakuld-
ju

in al,0aih ; az NMI maszk lekérése

mov [nmwava}.al ; @s elmentése

mov al,11111111b ; it viszont minden flag-
ot egybe allitunk

cut Oalh.al ; ui' NMI maszk visszakuldése

HULIEIELET AR A

mov dx,03c8h

mov al,01h

out dx,al
, palettabeallitas losz!

<or al.al

inc dx ; 03¢9-re kikaldink harom O-t

cut dx, al

cut dx,al

cut dx.al

push 0aDOGh
. & videomemaria cimét (szegmens)

pop es | az ES-be tahjlk

xor didi ; DL=0

mov ax,0101h

mov cx, 32000
; mivel stosw-vel toréljuk a képernydt,
ezént csak 32000-res ciklust kell alkal-
drrmznunk (32000*2=64000%*1)

cl
; ES:DI6l, azar A000:0000-t6] indu-
lunk, és természetesen a noévekvd me-
mariacimek iranyaba

rep stosw ; a képernyd tarlése

push ds
popes; ES:= DS
mov bx ofiset barfine
. it a bar-ok felsd soranak kezddhelyze-
tet adjuk meg (valtortathatd). Ezek sze-
rint, lasd a lista végét, a bar-jainkat ilyen
sorrendben és kezddrasztersorral jelenit-
juk meg: 175, 150, 125, 100, 75, 50, 25
és 0. A barcount adja art meg, hogy
hény hurkénk legyen, ez most 8 (azén is
adtunk itt meg 8 kezddsor-értéhet).
startbar: cli
: kaybcmrd letiftasa (Interrupt-letiltasl)
mov si,offset palerte
; Sl majd mutat a palettdra, most termé-
szetesen annak elsé elemere
mov bp,01h | bar num = 1
palsetup:
push bp
mov di,[bx]
maov al sintable[di]
;& legtelsd sor kirajzolasa (természete-
s8N e rasztersorban egyetien szint
hasznalunkl)
mov di,offset barpal
dec al
; az al=sintable[di] elemet eggyel csok-
kentjuk
xor ah.ah
;AH:=0 (az AlL-ben van csak fontos
infal)
mov cx,ax ; CX 1= D0:AL
shl ax,1 ; AX osztasa kettdvel
add ax.cx
;&5 ezahal AX:=AX4+0.5"AX=1.5"AX
képzése
add diax
add di,ax ; Di-hez hozzaadunk 2*AX-et
maov bp, offset barprior
. a raszterbar-ok kozoft természetesen
rioritas van — melyik |atszik az eldtér-
n. Természetesen ezt nokank kell tesz-
telni, hardveresen a VGA kartya erre nem

(“ (FELHASZNALOL
ROVATE

kérhetd fel (nincs se sprite, se seammi). A
barprionty niy 200-elemi tomb (minden
rasztersorn tehat egyetlen byte felel
meg), melyben bp cimezi az adott sornak
m leld byte-ot.

add bp,cx

mov cx, [barheight]
3 17 rasztersornyi egy bar,
valtortathats!

checkline:
| megnézzik, adott rasztersorban
hugg allunk a prioritassal. Ha a prioritas-
tombben oft 01 van, az azt jelenti, hogy
magasabb prioritasu bar egyik sora fog-
lalja el az adott sont — ilyenkor az aktu-
alis barbol oda nem rakunk semmit. Ha
viszont O-t lelunk {ez a p!ogmmlndi‘lés
default-ja), akkor elvégezzidk az adott sor
kiszinezését.

cmp byte ptr [bp],00h

jne na_irjuk felul az adott sort

rno\r t'me ptr [bp].01h ; teljes

5 ez persie

- ES Di-re DS:S1 word-ét atmove-oljuk
movsb
i W=2 byte, B= byte, igy oOsszesen
2+1= 3 byte-ot cop‘ynunh at a barpal
adott sorat jelképezd b}m:hérmaaaba a
byte-h
uub si,3
mivel a MOVSb/MOV3Sw soran 3-mal
magndm maga az S|, ezén h a
palette:Si-t azx adoft sornak megfleleld
szinre visszaallitsuk, 3-mat le kell von-
nunk Si-bal.
mMovsw
movsb
;@8 a kovetkezd rasztersorhoz rendelt
barpal-elembe |s beifjuk ezt a 3 szin-
byte-ot.
imp nextpriarity
ne. tr]uk felul az adott sort: add si.3
lettamutatdt 3-mal megemeljuk. Ez
azt jelenti, hogy az adott bar adott sorérol
amit nem szineztunk at), melynek szin-
nékét egyetlten RGB byteharmas adja
meg, atlépunk a kovetkezd sorara. Ne fe-
ledjuk, bar palettaja mindig tikor-
szimmeltrikus a kozépsd sorara, amely
egyben a beqwleguubb (legnagyobb fé-
nyességd) is!
add di.6
; &5 a bar palettamutalojat is megemeljuk
a kovetkezd uwtani sorra  allunk

bllpll Di-vel
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riority: inc bp
p a8 prioritastablazatot cimezi, igy ab-
ban a kévetkezd képernydsorra allunk.
loop checkline
; lasd: a ciklus eldtt a ciklusregiszterbe,
CX-be, & barheight értéket toltottak (17
jelenleg). Ez azt jelenti, ez a ciklus felolti
részt a barpalt, masrészt beallitia a
F’m — az bar minden egyes
epernydsaorara.

nex

by t:add word ptr [bx],03h
ew_ offset ine, a tablaindexet 3-mal
tovabballitjuk
cmp word ptr [bx) 359
; & tabla végéul Gnkényesen a 359-et va-
lasztottuk. Ha ennel kisebb, vagy ezzel
egyenld értéket kapunk vissza, akkor a
kinotherd bar kiszinezh

abe kezdunk.
Jle nextbar
rasetharspot. mov waord ptr [bx],00h
1 & tablaindexet nullazzuk

nextbar:

pop
R il i ek
szamat tartalmazza.

inc bx
. BX pedig a bar kezdd sorszaméat cimezi

ing bx
) kétszer noveljuk BX-et, mert a word mé-
rete két byte!

in¢c bp
, és megnoveljuk persze az aktudlis bar
sorszamat is (BP-1). Ha ez nagyobb, mint
[barcount] értéke, akkor Gjra az 1. bar

djik rajzolni; kdlonb i nincs

gorlu:l. még lehet a kovetkezd adatait toi-
te

el, a bar sor-

ni.
cmp bp,[barcount]

Jle palsetup
; <=, még van fel nem tohon bar.
;i miel visszaugranank az 1. bar
adeatainak feltéhésére, végre elvégezzik
a konkrét képernydre irast is.

mow si,offset

mov cx, 400

mov dx,03dah
i Status 1 regiszter
VRetrace:in al, dx

,03dah, Status 1 regiszter
test u.oooo"t'&':u"aa
;a 3. bitet ellendrizzuk, hogy nincs-e

ésg fuggdleges visszatutas.

jnz VRetrace

: ha aktiv, akkor tovabb varunk, vissza-
runk a visszatutas lekérésére.

mov al,01h
mov dx,03c8h
out dx.al

;01 -> 03c8
inc
outsb
. byte ptr [DS:SI] -> 03c9
utsb

; lasd: S| a barpal-ra mutat, amit mar
telenyomtunk az épp kirakni kivant szin-
hérmasokkal!

in al,dx
; 03da legalsc bitjének attodulasat (viz-
szintes visszafuths) kivarjuk

test al, 00000001 b

iz a_harmadik_szinre_varunk

mov dx,03cBh

autsb
; és az' utolsd szint is kirakjuk 03¢9-re a
buzl -bol

mov dx, 03dah
; Input Status 1

HRetrace: in al,dx

test al, 000000010
\ horiz. retrace

jnz HRetrace
i ha NEM aktiv (nincs épp visszafutas),
lqvétlnb varunk a screen tovabbi feliche-
seve

loop paldump
, 400-szoros ciklus (kétszazszor, azaz a
sorok szamaszor, keétszer ugyanazi Kilok-

it

HEL LT

mov di,oftset barpriority

mav ¢x, 100
; a barprionity-ba 100*2 byte-ot nyomunk
ki (nullazas minden screenreiras utan-
hisz a prioritas szempontjabél csak an-
nak van szerepe, hogy a bar-ok milyen

ik kdveth A rendszer

‘elbéletének’ a vildgon semmi szere-
pe nincs a tovabbiakban.)

XOT BX,ax

rep stosw

mov di,oftset barpal
. mivel a kankrét kérsamyéro iras megtor-
tént, a barpal-t is teljesen kinullazzuk.
mov ex,600
1 200"2*3 byte

maov ah,01h
int 18h
i nyomtunk-e valamit? Ha igen, exit
jnz exit
|mp startbar

axit: L 1
mov al,[irgsave

: IRQ maszk visszatoése
out 021h.al
mav al.Kmﬁsave]
out Oalh,al
mov ax,0003h

: 03-as fext screenmod
int 10h
mov ax,4c00h

: kilépés DOS-ba
int21h

db 3,3,3,4 45566778

db 8,9,10,11,11,12,13.14, 14 151617

db 18,19,20,21 22,23 24 25 26 27 29,30

db 31,32,33,35,36,37,38,40,41 42.44 45

db 46,48,48,51,62,54,55,57.58,60,61,63

db 64,66,67,69,70,72.73,75,77,78.80,81

db 83,84, 86,88,69,91,93,94 96,97.99,.101

db 102,104,105,107,108,110,112,113,
115,116,118,119

db 121,122,124,125,127,128,130.131,
133,134,136,137

db 138,140,141,143.144,145,147 148,
149,150,152,153

db 154,155,156,158,159,160,161,162,
163,164,165,166

db 167,168,169,170,171,171,172,173,
174.174,175.176

db 177,177,178,178,179,179,180,180,
181.181,182,182

db 182,183,183,183,184,184,184,184,
184,1684,184,184

db 184,184 184,184,184,184 184 184,
184,183,183,183

db 182,182,182,181,181,180,180,179,
179178178177

db 177,176,175,174,174,173,172.171,
171,170,169,168

db 167,166,165,164,163,162,161,180,
158,158.156,155

db 154,153,152,150,149,148,147,145,
144,143,141,140

db 138,137,136,134,133,131,130,128,
127,125,124,122

db 121,119.118,116,115,113,112,110,
108,107,105,104

VNoRetrace:in al dx db 102,101,99,97 96,94, 93 91 69 68,86 .84
test al 00001000b sub bx,[barcount] db 83,81,80,78,77,75,73,72,70,69,67 66
;ismét a 3. bit tesztelése — de most a . @ bx-bdl kivonjuk a bar-ok magassagét db 64,63,61,60,58,57,55,54,52,51 49 48
belsé ellendrzésre ugrunk vissza! gesel " db 47.45,44,42 41,40,38,37,36,35 33,32
|z VNoRetrace sub bx,[barcount] db 31,30,29,27,26,25,24,23 22 21,20,19
, aktiv — vissza : mégpedig kétszer (word) db 18,17,16,15,14,14,13,12,11,11,10,8
paldump: sti db 88,7,766,554433
: a konkrét screen-re iras! . @s a keyboard-ot engedélyezzik db3z2z2211.11.1.1.11
palette db 7, 7, 7
LA szl ar , vOras bar , zold bar ek bar ; sérga bar ; lila bar . clan bar Lrey
db 10,1010 db 10, 0, U db 0,10, 0 db 0, (.10 db 10,10, O db 10, 0,10 db 0,10,10 db 23,13, &
db 13,1313 db 13,0, 0 db 0,13, 0 db 0, 0,13 db 13,13, 0 db 13, 0,13 db 0,13,13 db 28,18, 9
db 16,16,16 db 16,0, 0 db 0,16, 0 db 0, 0,16 db 16,16, 0 db 16, 0,16 db 0,16,16 db 33,2313
db 19,719,189 db 19, 0, 0 db 0,19, 0 db 0, 0,19 db 18,19, 0 db 189, 0,18 db 0,15,19 db 368,28,17
db 22,2222 db 22,0, 0 db 022 0 db 0, 0,22 db 22,22, 0 db 22, 0,22 db 0,22,22 db 43,3321
db 252525 db 25 0,0 db 0,25 0 db 0, 0,25 db 25,25, 0 db 25, 0,25 db 0,25,25 db 48,38,25
db 28,28,28 db 28, 0, O db 0.28, 0 db 0, 0,28 db 28,28, 0 db 28, 0,28 db 0,28,28 db 53,4320
db 31,3131 db 31, 0,0 db 0,31, 0 db 0, 0,31 db 31,31, 0 db 31, 0,31 db 0,31.91 db 58.48,33
i@ Kozepe (a .a IkbznchJa ; n-fniz-pe“ (n i a“hﬁz-ptL!a _.nA‘haeapg la . a kazepe (a s a Kozepe (a Y uukézupb {n
db 28,2828  db28,0,0 db 0,28, 0 db 0, 0,28 db 28,28, 0 db 28, 0,28 db 0,28,28 db 53,4329
db 252525 db 25 0,0 db 0,25, 0 db 0, 0,25 db 25,25, 0 db 25, 0,25 dh 0,25 25 db 44 38,25
db 22,22 22 db 22, 0,0 db 0,22, 0 db 0, 0,22 db 2222 0 db 22, 0,22 db 0.22,22 db 43,32.21
db 15,18,19 db 19,0, 0 db 0,18, 0 db 0, 0,19 db 16,19, 0 db 19, 0,18 db 0,189,158 db 38,2817
db 16,1616 db 16, 0, 0 db 0,16, 0 db 0, 0,16 db 16,16, 0 db 16, 0,16 db 0,16,16 3
db 13,13,13 db 13, 0, 0 db 0,13, 0 db 0, 0,13 db 13,13, 0 db 13, 0,13 db D,13,13
db 10,10,10 db 10, 0, O db 0,10, 0 db 0, 0,10 db 10,10, 0 db 10, 0,10 db 0,110,710
db 7,7, 7 db 7,0, 0 db 0.7, 0 db 0,0, 7 db 7. 7. 0 db 7,0, 7 db 0,7, 7
db 7, 0.0 db o, 7, 0 db 0, 0,7 db 7.7, 0 db 7,0, 7 db 0, 7, 7 db 18,8, 1

barfine dw 175,150,125,100,75,50,25,0

; és ez a prioritasi sorrend. Mivel eidszar
az 1. bar- rajzoljuk ki, a 2. azt mér nem
irhatja feldl a képernydn s |t leggyen-
gébllz!friom&nﬁ az utolsd (a jelen adatok
mel 8.) bar.

barpnonty db 200 dup(0)

barheight dw 17
: figyelem! A szinusztabla maximalis ér-
téke 184, emialt (183+17=200!) épp
még nem csuszik ki a legalsé hatarhely-
zetben a bar legalss sora! Ha mondju

20-at irnénk ide, akkor az also 3 sor mar
nem latszana lemt — olyankor ujra kel
tene szamaoltatni a szinusztablat!

barcount dw B

barpal db 400*3 dup(0)

irgsave db 7

CoV 46-47 0



nmisave db 7

end start

Eléfordulhat, hogy a raszteres megoldas
ocsmanyul néz ki. llyenkor jobb, ha a fenti

listaban ;I-lel jeloh ket pont kozofti
kodreszt kiv uk, és a holydm a kovmka
z6t illesztjuk. mar

lesleg a scene ezt mar nem raszierrutin-
nak, hanem 'color each line differently and

fel, mert csak péar he!yon van eftérés. MeIA

cycle fors’ modszernek hivja. Egyébként
az eljaras alapjai szinte ugyanazok.

mow dn, 03c8h Nz sorkh add bp,cx nc

xor al al push ds mov ox, [barheight] cmp bp, |barcount]
out dx,al p? &8s checkline: jle palsetup

inc dx ol cmp byte ptr [bp],00h mov si,uﬂau( barpal
mov ox, 256 maov bx,offsel barine e nodrawdine mov cx, 200

©_256: out dx al startbar: cii mov byte ptr [bp].01h mov dx, 03dah

out dx,al mov si, nnaai paletie MOvSW VRAetrace: in al dx
out dx, al mov bp,G1h m;ub g taaval L 000010000

i c_256 n nz VRetrace

r:x b=, 200 mﬂ:: nmmm;mu 5i,3 NoHRetrace:in al, dx
mov ax.0101h mav di, [bx] add di,3 test al, (00010006
push mov al, sintable]di] roxtpri inc bp jz VNoRetrace

pop s maov di, offset barpal loop ne mov al,01h

xar di,di dec al barspot:add word ptr [bx],03h maov dx, 03cBh

cld xof ah_ah cmp word ptr [bx], 359 out dx.al

sorki: mov cx, 160 MOV GX, 8x jle n inc dx

Tep stosw shi ax, 1 ¥ smov word plr [bx], 000 paldump: outsb

inc al add ax.cx nextbarpop bp outsh

inc ah add di.ax inc bx outsb

dec bx mov b, offset barpriornity inc bx Ioop paldump

Nos, a szinusztablakrol 826, Ha valaki
tizetesebben atragja a fentl rutinokat, ar
l&tja, hogy ott a hurkdk mozgatasa soran
bizo s szinusztablat érink el, épp
ol cél hogy a fuggdleges iranyu
mozgatas cool legyen, tehat a képernyd fel-
196 asénli(:muéle fele haladva & uvolaag
n ar
bulgrghwmozgasa_ [ e g
hogy muszéj-e elbre letarolt szinusziabla-
kat csindlnunk.
Nos, a valasz: nom }\ scene-n cqym-
masra szal
futasidejd,
szinuaciablazat- kéazts nANOK. Amrg;n itt
egy olyan rutin, melyet eredetileg Mikko
Relnikainen 'dobott’ eldszdor & scene-re
nem tudem, melyik cupnt tagj meg
BS/Internet/ Freenst (DA
kérdik, mi az a Freenet. Ana ﬁlnﬂ. m
a Fido-hoz hasonlé Freenet-et neé
:Fy Internet-est (van magyar, a Fido-
v parhuzamos Freenet de alig
hasznaljak, s kéze sincs se a magyar

sok az ese-
tére. alaban az egész egy halaimas
bukas. Az Internet alapu mas tészia,
ugyanis, mimt a neve is muatja,

pszeudo-ingyenes Imernet-elérest birio-
sit — barkinek. Sokan dilhéngenek erre-
felé .‘gx_tl Internet-dial-up-ok arai mistt

hogy
i‘ﬂan havl eléfizetés 10 Uﬁil van a kor-
Internet elérés, ‘utcarol is'... De
még a finn Freenel ara sem magas: per-
u&dﬂt olyan 50 fillér...) cimét sem isme-
rem, :‘érdozzuek ?&l:llaé az Internet h::—
ﬂa{ mesters -n mbg' nem ta-
I suins I n‘l.ﬂld-
en nem hhuhksummm‘ zimém
lusta vagyok, s zzem
az dsszes Mnﬁmun userlistajat
de azért a freenethutfi-t és a
eport. uwasa.fi-t imim. mert oft is
1&! és barmit le
tud-ok érni roluk, és mivel a demoscene
ok, ‘szn ‘lonet, hogy megtaiaion. ).
e y om....
Ew&bkim ki terjeszti ezeket a N
ster-hilyeségeket? — DADA az 0-
rény:). s, a rutin, és a magyardzatok
hozza... Eldszor Is, ez egy 1024 -08
szinusztablat allit elé (pontosabb felépités
a rutin alatt!):

MakeSinTable:
push ds

mov di,offset SinTable g !
: innen épitjuk fel, a novekvd memoriaci-

mek iranyaban, a $0000-t61 $4180-ig
emelkedd 128 darab word-ot.

maov sioffset SinTable +2*256 -
. ez pedig visszafelé mozo? $0328-10l,
és ugyanazt irja fol, mint a 0128-151 eldre-
tele mozgé pointer.

push di

push si
St &s DIt elmentjuk

mov cx. 1
; CX := $81 (2*$100 byte-ot irunk ki)

sub ax ax
. AX

=0

L1
mov [si].ax

A& Sintable + 5!] =az u;onnan szamolt

kezdoértéke O

dec si
dec si

. Sl visszatelé cimezi a szinusztablat!

SW
; ES:DI-n eftdroljuk a szinuszénéket
mov dx,cx
shl dx1
; CX volt értékét kettdvel szorozzuk
add ax,dx
;85 ezt hozzkndtuk AX értékéher (tehat
az éppen most kiirt szinuszénékhez). Ez
Iaaz a kévetkezd kiint word (tehdt lathatd,
akorlatilag kéf assembly utasitis
mm;a g‘(’ a szinuszériékeket... buli, mi?
Kar, h csak 0 és 16768 kozotti szi-
nusztablak eldalitasara jo ez a modszer
— de hat ezt ugyebdar le lehet osztani
256-ra, vagy akar 200-ra is, és akkor
mér kész van a fent mutatott szi at

DADA Il.'vi a... Debuggert mindenki
&nd ruunﬂ'll “

0128; 00 00 02 01 02 02 00 03 FC 03 F6
04 EE 05...

Ez a novekedés 0228-ig tart, ahol a maxi-
mum: 08 41. Ezuﬁn caokkones. 0325 -on
ujra 00 00 a tabl nog-
ton egy FE FE kovetkezik, ami azutan
0428-ra csokken le 80 BE-re, majd 0526-ra
ismét visszaall FE FE-re.

Persze ennek manapsag (amikor tényleg
nem kell kilol:zl&ukban gondolkodni, ha

disk-kapacitasrol esik szd) fdleg akkor le-
het jclaméa:g' ha pl. olyan rutinokat
irunk, ahol den byte it (pl. intro,

orban valami

""T kis domorutin) Ugyanis ez, mivel fu-
tasidébe neralja a szinusztablat, és ra-

éhm:ly byte leforditva, lénye-
hslen ktsI? d éf I'al A memaria,
ahol dlis a demé futni . ugyis szinte
korl&t"l':g a boot sector MImhoﬂémﬂ. #

Ha valaki szeretné kiszedni az ez aital ols-
allitott szinusztablét, az irjon save-ru-
tint (DADA: egyszeribb Turbo u-
ben lefuttaty

a a fenti COM-ot, le-
ommi a DATA tblaku, ot Ciri/'B, w
SINTAH.DA‘I’. &s a memaoriacim/count

0128,400. Ez kirakja a SINTAB.DAT-hl
ezt az #1024 byte-ot).

is).
Loop L1

pop di

pop si
. visszatoltjok DI és SI értéket
miért I= llyen cselesen? Ul Dl a mar 1
epitent szinusrtablafél elejét cimzi, 5I
pedig a véget. Nos, amennyiben (lasd a
doigot lentebb targyaltam!) a masik fél-
ben a negalt érdkeket akal vl]ul: eltarolnl,
akkor mar egy sima LODSW->NEG AX-
>STOSW-vel dtichatjuk a negalt énéke-
ket! Na it is nyertunk 2-3 byte-otl)

mov cx, 256
| nincs srukség kulén (1ikérben) szami-
tani a két 256 byte-os részt!

L2:

lodsw

neg ax

slosw

Loop L2

rat

Sintable:
; ide, ettdl a cimtdl tarolja le a rutin az el-
kesziteti szinusztablat

Amenn iben igy, csak ugy magéban fordit-
juk le COM-ra a programot (gy k. TASM fi-
enev[ ASM], TLINK-! filenév[.OBJ]), akkor
az dhala fe pﬁeﬂ sinustabla igy fog kinézni

Adlib-téma

Nyiltarknyl rutin. hogyan detektaljuk az
Adlib-ot?

Adlh Ie!am I'I.er {I’YP AMG}
i Visszaadott énték: CF=1: nincs

G

A carry flag-et 1-be allitjuk (delault)
pusha

celmentjik a regismereket
mow de, 0388h

;DX = Adlib portcim

In
.-AI;&:; belN-eljik az Adiib port valaszat

ha 0-t vagy 5-01 kapunk. akkor van Adiib
|u @@\hnm.fu

me@@ma adiib_present
@@Me is_adiib: clc
: CF:=0
@@n o_adlity gu-sml.
; marad a OF alegelején bealliton 1
i
pO?. regisAerek visszatdése
ret
Jreturn
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RANDOM/RANDOMIZE

Egy rendkivul erdekes rutint kozlok le. A
NDOM &5 a RANDOMIZE rutinokal az
elet szinte minden teruletén fogjatok tudni
hasznélnl... Akinek van nemi fogalma
peit BASIC-jérl, annak nem mond-

juk smr MINDIG a RANDOMIZE elja-
rast hfv#lk mag. és CSAK utéana
RANDO A Randomize termeé-
szetesen a gep bu 56 & alapgnn ad kez-
dbértéket a pszeudo- mn k (ne-

SCROLL-rutinok

% scroll-tema. Elkévetiek: Nasfay
A) és Javor (GEORGE).

I. Karakteres scroll
1. QuickBasic (és GWBasic/Basica)
CLS text$ = STRINGS$(80, 32) + "bla-bla-

bla.' + STRING${80, 32) ‘szdveg
! R a = 1 TO LEN(text$) - 79

ve KezdoRand), amit 8 RANDOM fi ény
hasznal majd fel (persze a RANDOM nem
olvassa az orét, hanem csak a
RANDOMIZE al]énis altal a programindi-
taskor lepakolt vala-!lenszamun végzn nI

das FO
LOCATE 10. 1: PRINT MIDS(text$, a, 80)
'scroll NEXT
A program elve, hogy a ciklus a szév
hosszig fut (-&D} a szwegbél kivagja a cik-
2 altozs +79-ig terjedd

mind Eg ?

nnek oka emrrészt az idétakarékos-
sé]; — hiszen a belsd 6ra olvasdsa eszmé-
letlen lassulast eredményezne —, masrédszt
az, a RANDOM fuggvenz* adott haté-
rok koz m szamra IS konvertall).
KezdoRand dd 0
Randomize Proc

; Ora lekérése (CX, D
moy Word ptr cs:[KezdoRand],cx
mov Word ptr cs:[KezdoRand + 2], dx
ret

Randomize endP
Random Proc
. Be: AX: milyen éntéktartomanyban le-
on az eldallitandd dlvaletlenszam
z . (Minden mas alapregiszter el-

; almentjuk a értél any felss hatéra
mov ax,Word ptr ¢s: |Kezdoﬂand+2
éa jz elézﬁ) vi nszam falsd word-

rmw bx, Word ptr C§: &Kazdnﬂmdl
; az alsot pedig B

mov si,ax
; Sl := AX (high{Rand))
ov di

» DI i= AX (low(Rard))
mov dl,ah
;88 it kezdddik a rutin, ami ADD-ol,
XOR-ol stb... Természetesen, mivel ezek
& maveletek nem figgenek CX-31, azaz
az alkalmazni kivant uéminﬂumém( fel-
86 hatératdl (amit  maj csal a
KezdoRand-ba vald visszairéas utan fo-
gunk lolhasxnﬁlnill ezek a miveletek
don ko Ihatéak, elhagyhatd-
ak, felcsarélhetbek stb. .,
mov ah,
mov al,bh
mav bh,bl
xor bl,bl
rar di, 1
ror ax,1
rar bx,1
add bx.d|
adc ax,si
add bx,1276h
; ez, 65 a kovetkezd szam természetesen
barmi lehet!
adc ax,5643h
mov word ptr cs: EanéoFland] Jbx
mov word ptr cs:[KezdoRand+ 2], ax
; visszairjuk az Uj alvéletlenszamot. Oka
természetes: ha ezt nem lerme!t akkor
szuntelenul ugy a
végeznénk a bemené ada-
ton, s az er ény érthetden ugyanaz
lenne.
xor dx,dx
cbv ex
. egyetlen DIV moivelettel birtositjuk a
megkivant éntéktatomanyba vald bele-
es6s6t a visszaadott szamnak
mov ax,dx
; AX a visszatérés. ..

rat
Random EndP

t. majd kiirja a 10. sor 1.
oszlopara.

Az elsé sor a képernyduzemmad beailita-
sa. Akkor valloztassuk . ha grafikat is
akarunk rajzolni a képerm .ggre_ De minden-
keo‘r maradjunk meg a oszlopos Gzem-
nal, kdldnben a scroll nagyon ‘dara-
bos’ lenne
B0 oszlopos grafikus
‘WIDTH 80' elhagyhatd):
SCREEN 2 —> 640x200x2 (CGA)
SCREEN 3 — > 720x348x2 (Hercules)
(ElStte be kell tolteni a QBHERC-et v.
MSHERC-at!)
SCREEN 8 —> 840x200x16 (EGA)
SCREEN 9 — > 640x350x16 (EGA)
SCREEN 12 — > 640x480x16 (VGA)
Hogyan tudjuk lassitani a ramot?
Mindossze a NEXT utasités elé kell beten-
nunh mé% sort: FOR B = 1 TO X:
egy szam (min, 100, max. 2000
qanlom ‘de sokkal praktikusabb, ha a PC
Grajat haszndljuk lassitasra — igy minden
épen u o)yan gyors lesz a scroll
f ogﬁoze — de a kulonb: nem
eszrevehetd). pl. T = TIMER : WHILE
TIMER — T < .02 : WEND (ezt is a NEXT
utasl‘his elg).
iffjuk a4 GWBASIC-be
gycn ba & programot? Inkabb se
ha mégis, akkor mindéssze meg kell sz
moznunk a sorokat. A scroll sokkal Iassabb
lesz, ami QuickBasic-ben 2 mp volt, az
kb. 38 lesz!

2. [Turbo] Pascal
program scroll
ez itten kerem egy fejléc }
uses Cr;
var text:string;
i:integer; { az | és a | ciklusvaliozd }
j:integer;
space:string,;
begin,
clrser;
{ Az alabbiakban az tonénik, hogy agg
ures valozdba [space) belerakunk
dl:l» h?ykozl Ez megoldhaté a FiliChar-
ral is
=", { a space-t kiuritjok }
80 do

uzemmédok (a

VIQY

space.=space+
end;
text: = space+ 'CoVboy lement a boltba
sorert’ + space
i { szoveg megadasa
f:er |i= 1 to lengthitext)-79 do

ggota)n'{‘l 10); { hul‘zorpozlclonnlns }
wrﬁ;eln(Copy{:sn i,79)),

end.
A program elve tokéletesen megegyezik a
C‘:%aﬂc verzidéval. Gy.k.:
String$ (80, 321 — 'space’ valtozé
Len — Len,
Print — WriteLn
For-Begin-End — For-Next
Locate — GoToXY
Mid$ — Copy
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an tudunk lassitani a scroll-on? Az
u s0 két 'end’ elé kell beszirnunk egy
'delay’ Utasitast
Szmlnktikus alakja:
DELAY(x);
Ahol x egy numerikus érték, a varakoztatas
menéke ?yzmd masodpercben)
A programokalz teszteltk is. Az eredmény
kissé csaloka, ugyanis az ki, hogy
:mMckmﬂc kb. azonos sel?::asugu a
Pascal-lal, pedig ez nagyon nem igaz, csak
a scroll esetében van igy. A teszielés azt is
igazofta, h a QuickBasic hatarozottan
fejlettebb a tenyleg primitiv GWBasic-nél,
ill. Basica-nal, ugyanis UGYANAZ a prog-
ram mintegy 20(!)- szof lassabban futoit az
ut 6bbi prc gvalbsitasokon.

hozza kell tennunk hogy az sem

? zs'gges aki rnmdanne;nu lassitast mel-

ve uuaim a programokal, ugyanis egy

atlag Turbo XT-n nem kellett hozza 1 mp.

hogy a ‘CoVboy iement a boltba sarért’-5z06-
veg atcikazzon a képernydn.

Il. Grafikus scroll

. [Quick] Basic
‘Tefléc : grafikus scroll
DIM szoveg(1400)
bef = 40 'képernySuzemmod adatai
sor= 12"

osziop = a1e’
xmatrix = 8 ",
ymatrix = 8 °

p = 1 Iépéskoz Ajanlon;
Ors%a peken (min. 4860DLC33) p} 05
kon (min. 3865X33) pl. 1
- I.aasuukon (min. 266-16} pl. 2
- XT-ken (hmmm...) pl. 3
SCREEN 13: CLS
text$ = STRINGS(bef, 32) + *The school
is a jail.” + STRINGS{bei + 2,323

Tent: szov
FOR | = ‘l"POnmttex‘tS} — baf — )
LOCATE sor, 1
PRINT **
; MIDS (text$, i, bel — 1)
fent: akt. szovegrész kiiratasa
GET [xmllrix. (sor * ymalrix) — ymatrix)-
(oszlop, sor * ymatrix), szoveg
Fant . ez a ciklus & gmﬁhus ciklus scrall

FOH {l= xmatrix TO 1 STEP -stp

(sm matrix) — ymatrix),
smuag.
NEXT
NEXT
Mikddeés pl. 40 karakteres 0 >dnal

A pro?rarn egyszerre mindig 39 karaktert
tesz ki a képernydre, a 2. oszlopra, igy az
eisd oszk:pfoxlckﬁn marad egy fmalrlermri
dres hely 39 karaktert ilyenkor ré
a az dres helyre. Igy viszont a 40.
oszloppozicié marad Uresen. Ide tesszak ki
a kovetkezd karakten, mialatt (oroljik az el-
56 oszloppoziciot. Ezutan megint az elébbi
ha :ot alakul ki: a 2.-40. oszioppozicio
, az elsd pedig Ores. A rutinnak az a
csak egy bizonyos sorban
(énsd 1- tudjuk scrolloztatni a szdove-
get. Ugy tdnik, sikeruft magnldnm hogy a
Et jram indegyik felb
n (a Hercules-t kivéve). Viszon'.' gy ét
kell irnunk par dolgot:

felbontasA B c D E E

320x200CGA 40 320 8 8 1

640x200CGA 80 640 a a 2
EGA 40 320 8 8 i

640x200EGA B0 640 ;] B8 B8

640x350EGA 80 640 ;] 14 9

320x200VGA 40 azo 8 B8 13

640x480VGA B0 640 8 16 12

A = kartya

B = beir“irldko

C = oszl énéke

D = xmatrix énéke

E = ymatrix értéhe

F = méd




Megjegyzés: a 'mod-ot a SCREEN

utn:gz:! utan kell begépelnil (pl.:
320x200-as VGA felbontas  esetén
SCREEN 13)

A rutinnak vannak még aprobb korlatjai:

® A karakterek csak egészben latszanak,
nincs be-és kiusziatasi lehetdség (oka:

& elméleti

nem léphetjdk a tul a képer
atranya a

hatérait. Ez rendkivil nagy
QuickBasic-nek).
® 286/3868x gépeten rangmé:hnt a scroll

asm

maov ax,0003h

int 10h
end [képernydvaltas vissza B0x25 text-
nfé\ode-be}

e 5

A program csak 320x200-as VGA felbontas-
ban mikodik. (Ha van ra igény, és DADA
is hagy szamara helyet a (Fjelh. Aov.-ban

Ez csohkenihclé atd &
'FOR j = xmatrix..." kezdetd ciklusban,

rogram kevésnek talalnad a memdria-
témb (szoveg l méretét, akkor egészen nyu-
godtan irjuk at (pl. DIM szoveg(3000)). Hat
ennylt & Basic rutinrdl — mi ezt tan-
juk a legegyszerdbb megoldésnak.

2.Turbo Pascal

program gd scroll;
var sq,szovistring;

{két string tipusu véllozd}
ccc:char; kars r (ASCI)}
o.i,ho,q,b:

{byte tipusu VAl }
ksorelt:byte; {szintén}
p.saz:mrd'.

{word tipus (egész, 0...65535)|
ks_sz:word; {szinmén}
begin
asm
mov ax,0013h

int 10h {320x200 VGA felbomas bekap-
csolasa}
and;
{valtoztathato énékek Inicializalasa}
ksor:=1; {hanyadik sorban fusson a
scroll
elt=1; | oszlop elolas lesz a ka-
rakterek kozott}
szov:=" Ez lenne a szoveg helye.
valtozd tartalmazza a szoveget}
ks_sz:=ksor*8*320;

{egy belsd konst a kezddsorho
hoghngth[szov‘_l {ho ==> ncssz}
i
rapeat

'rl—ho then i:=0;

,&zwog végen menjél vissza ..}

ine(l);

‘{ez a

mov ah,09

int21h

end;
{assernb!y beépités a kurzor poziciona-
las, karakter kiirds miatt ez egy elég
lamer megoldas, de legalabb gyors.. .}

bi=1;
while b<8+elt do

begin

foro:=110 316 div 4 do
begin

ssZi=0"4;

!orq=1losdo
begin

p:=320"(q-1)+ssz+ ks_sz;
{sor* 320+ (kezdosor+ssz)}
rne;nllsaooo :p-1]:=meml[$a000:p];
end;
end;
inc(b)
end;
{oz maga a *scroll* rutin, elég egyszerd,
de megy...
until porﬁ'm] i i
;(nrim% az ESC-et meg nem nyomja va-
ak

akkor megcsinalhatjuk mas kartyakra es
1elbomésoi£l is)

épol fel, h
nfpu- ‘a%

rakterekre gondoftam, hisz nem lenne ertel-
me felcserelni pl. a "d*-t a "k*-val, de kdlén-
boz6 ekezet-driverek mas ASCIl kédra he-

lyezik az ékezetes karaktershet (DADA: az

1, az IBM 852 és a CWI| ajanlast so-
:slru;meodk, igy az ASCII i sem ké-
tipp: am 852-re (pl.
uunmugd) onvertaini
DOS Word 5. orcm-ra. almor NE haszn. I-
wl'.“ kilsé tereket,
& beclvastatnl: kivint DOC ne-

vével paraméterezve Inditsuk. Figyelem!
Ha mar a Winword fut, akkor mar az NEM

A kepernyd
Kazdsdsen & hépermy®

ez na r
nét ?)dm meg (f?g. :gy‘ dezﬁrakszin
kézdl
Kovetkezdk

ADOO: 0000+(320'0 — It kezdddik az

alsd sor és tant A

10000 +319-ig (a
320 oszlop miatt).

A000:0000+320 — Ez a masodik sor
elejének a kezddcime

AD000:00004320*2 Ez a harmadik so-
ré...

A000:0000 +320%*200 — It pedig az
utolsd sor kezdddik.

Eszerint, ha mondjuk a 100. sorban akar
valaki egy vizszintes vonalat hazni, akkaor
320 byte-ot kell kiirnia a AQ0O:(100-1)*320-
as cimtdl (A000: #31680).
Nomarmost, ha kirakunk valamit a képer-
nydre (ebben a felbontasban), akkor
szerden elég azt csindlni, hogy minden
egyes soron  wegigmenve” balra, vagy
jobbra toljuk a byte-okat, aszerint. hogy
merre akarjuk tolni” a keépernydt (it nem
byte-onként, hanem Longword-keént (4
byte) mozgatom). Ez nem a legegyszeribb
megoldas, és nem is a | orsabb, hisz
van a VGA kartyaknak egy eppen erre (is)
tokéletesen hasznalhaté funkcidja, de en-
nek a leirasahoz sokkal 16bb idS (és hely)
szikséges.

A program mikédese: Egy szamlalo segit-
ségével kivalasztjuk a szgzvegbél az ?kgtu—
alis karaktent, ezt kirakjuk a 80, oszlopra,
majd azokat a byte-okat, amelyek a kiirt ka-
rakter soraban vannak, eltoljuk balra. Ha
éppen eloltuk a kiit karaktert annyival,
armtyan széles, akkor vissza kell mennank
roglam alejére, ndvelnink kell a szam-

lékh s igy tovébb...
52 az ASSEMBLY beépités miatt min.

0 kell & programhoz!

TEXT file-ok konvertélasa

atjn% c?(“ dahsngon, ment legujabb ke-
igy mas tere obﬂknzotl Ha nem
FEX akkor légen u%ryhuw atadom a szot

Az kozlsmert hogy PC-n kismillio széveg-
szerkesztd van. kszor megeshel, hogy
atterank egyikrél a masikra, vagy pl. meg-
vahloziatiuk a karakterkészletet, igy lehet
replace-oini a(z ékezetes) karaktereket, de
vannak olyan programok, shova nem lehet
e?yszenlan bevinni az ASCIl karaktereket
ALT +szam a num. padon (pl. Winword).
Sét itt a CoV HQ-n is az a probléma, hogy
ahanyan irunk, mind kdlonbozd ASCIl-vel
tesszGk arl, és a replace-elés néha kissé
kapkodva torénik, ezén az ékezetek heryen
Lerdekes” karakterek jelennek meg.
a CoV Evkonyv 93\1"94 ben az Elsé E;
ben nagyszerien ?ﬂgyelhsté se&ih
Ezént nem an, ha kozné van egy kis kon-
verald program.

A tarolt szo k altalab spulnek fel,
hogy az siclcn van a? kis sao‘ar ez az
adott sz& tartaimaz

hasznos mf\':kal 1pJ WORD-nél gio:
stb). Ezt a terdletet jobb, ha nem bﬁnt]u
Ezutan j6n a szoveg, a mar rnagbaszélt.
szinte tetszéleges ASCIll-ban (a spec. ka-

a kon-
verzior — ilyenkor sima LOAD-dal tilos
brhh!nl Wl-ﬂlo-okﬂl) A azr.weg vegel jel-
az ki ku!l bdwltanl a ramot, de
il eml nem taldlkoztam). E;:rtgan jonnak
r a (WINYWORD-nél a formazéasra vonat-
ozé adatok. Jobb, ha ezekhez sem nyu-
lunk. Ha netdn mas szovegszerkesztdi kor-
nyezetbe konvertdlndnk, akkor valészing,
hogy a formdzésokat nem fogja ,érteni”,
csak rizsdt nyom ki a screen-re. Ikyenkor
a:eke! tavolitsuk el (sima CUT). Az is lehet,

QY rogi, amire at lklrunh térni, is-

az elozd pr at, te-

hé1 a formazast at tudja hozni, csak az
ASCIHl nem fog sﬂmmelm (DADA épp ez
igaz a DOS -> Wi 14-

sral). Ilyenkor elészédr a Iormnzésl kon-
vertaltassuk at, majd ezutan térédjink az
ASCli-vel.
A most bemutatédsra keruld  program”
mondjuk, hogy képes az ASCH konvenala-
sara. Ez altaldnos rutin, kulonbozd
config file-okat kell irni hozzé, attél fu
en, hogy mit hova akarunk atkonve
Ennek a file-nak a f a kovetk
Az elsd sorban meg kell adru azoknak az
elemeknek a szai . amik a kicserélésre
vonatkoznak.
A masodik ban kezdddik ez a tablazat
Minden sor két adatbdél all, az sisd byte az,
amit ki kell cserélni, a masodik az, amire ki
kell cseréini, pl. ha azt ifuk: 243 212°, ak-
kor a program minden 243-as ASCIl kodd
karaktert 212-esre cserél. Ez a tablazat

i sorbdl all, ahdny elemet a file elsd

soraban adtunk.
A kdvetke: sorban meg keil adnunk,
hogy a file elejétdl szamitva ha
uﬁ n & a rutin. Ez pl. WINW ese-
tében 180H byte, azaz 384, WORD 5.5
gsnébeu pedig B0H, azaz 128

s végull az utolso sorban kell megadni azt
a byte-ot, amivel jelzi az adott progi a text

rm‘ rutin:

g Text C
uses dos.cr;
const TASIZE=64000;
type T ConvTable=array [1,.255,0..1] of

byte,
T. Tempmray:auay [1..TASIZE] of byte:
var int,out : file;
- text;
Iongmt

CoanabIe T ConvTable;
ConvMax : byfe;
Tomgi Size : word,
TextEndMark : byte;
ReadedBytes : word;
Temp : *T TempArray;
Flag : boolean;

roced‘ ure About;

n

clrscr;
highvideo; write{ TXTCONV'); normvideo;

write(' V1.0, by };highvideo;

write{'DoT ');normvidec; writeln( 1994 .7,
writeln{’ USAGE: TXTCONV source

destination configfile’);
writein:
hah{o);
end;

b
if ParamCount< >3 then About;
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writeln('Source file: ', Paramstr{1)):
writeln('Dest. file: ', Paramstr(2));
writeln;

writein('Please wait. .. g

au;gn dgl paramstr(3));

set(
r.adln{ JConvMax]
for I:= tc'lg‘Conanx {'}o

begin

read{cigl CoanableL
reedln(oigi ConvTable[i, l]}
end;

readin{cigl,Te 13110}
rudln}ci ndMnrk}.
clou ]

ﬂaslgn Irt? :nmstr(\}],
assignioutt, paramstr(2));
reset{int,1);

rowma(outf 1):

blockread(inf, Temp = Temp1Size),

blockwrite{foutt, Temp = Temp1Size),

repeat

blockread(inf,. Temp ~  TASIZE,
nnded s);

Mr.‘.fe (i==ReadedBytes) do
i 1%rnp [i}= >TextEndMark then
begin

=1:

r

while (j<=ConvMax) do

beIQI

it emp = [1]=CeonvTabie[).0] then

Tamp i}:
j:=Conv
end,
inc
end;

=ConvTable[}.1],
+1i

end;
il Temp = [i]=TextEndMark then
in

: edBytes+1;
Flag:=false;
en
else
Flag: =true;
inc(i);
end:

i, Temp =
unl# {nul Fllg}.
repea

blocktu:g int. Temp =  TASIZE,

Fead %_
blockwdh{ow emp ,ReadedBytes);

.ReadedBytes):

until (ReadedByles<TASIZ

close(inf); 2

close(outf),

end.

Es példaként egy config file hozza, ami a
magyar WIN S alaft futé WINWORD

ékezeteit konvertalja DOS ar .CPI ké-
duva (konkrétan a CWIS52.C ﬁ III{ i

het, hogy a CHIWRITER-hez is j
nem tudom kiprébalni, sorry). j
ném meg, hogy az énékes adatok uﬂ
rniryen (mnﬁym&zéj szoveg irhatd, egy
sgﬂcu-uei insztva

Ez a byte adja meg. hanyféle karaktert
kell kicserélni

225 160
Az elsd szam az eredeti ASCI, a
masodik az uj

=33 130

237 161

oezl

219152

250 163
218 151
384

A file elején léevéd atugrando adat hossza
byte-ban

A szoveg vegét jelzd karakter kodja

PCX kirako! (TYP/AMG)

OADA Amikor DoT az elé6z6 sorokat irta,
ogy azért nem

Azt hiszem, nem kell sok kommentar. A
PCXHEAD strukturabdl sok elemet nem

haszndlunk fel, de lekazoljlk az egé-
szetl, hiszen reagamgon kartok, |r|unit
a PCX headerrdi is valamit. A me elete-

ket C-ben inuk, de pillanatok alatt atirha-
toak assemblyre is — hisz megiscsak a ru-
ti k leike d

#inciude <stdioh>
typedel struct |
char manufacturer,
char version,

char colout _pl.anos
int bytes per_ Ilm
int palette ty

char filler

} PCX ﬂ'.
PCXHEAD header,
unsigned int width, depth,

unsigned int bytes
ned dlwpnl-eﬂe!?ﬂsl.
FILI‘:g

wvond Fl-und PCX_Line{unsigned int wdoffser)

i

unsigned char ¢, run,

unsigned intn = 0;
ASM

da

mov di, [vidoffset]

do

! - |gamnp; & Oxft;
i‘l llendrizzik, hogy

dott byte-on */

== Ouch)

kezdodik-o

i (e & ¢ mcuj
{

/* cank ar also biteket tartjuk meg, hisz a szin-
informacid azokban van */
mn = o & Owdl;
hiny peldany van a tomaoritett byte-bal? */
o= lgm[!p}
n +=run;
asm
H
mav ax, 0addoh
mov es,ax
maov al, [c]
xor ch.ch
mav ¢l frun]
rep stosh

}
se

St~

++,;
asm

-l

mov ax, 0aiooh
mov es ax

mov al,[c]
stost

1l !
while (n < bytes),
void Unpack PCX_File(void)

ind i

for {i = 0,1 < 768, i+ +)

palene[q = pMB]lI 2> 2,
{lrmvna

int 1

mm m 10120

11

void maimnd{int arge. char *argv(])

il jarge > 1)

if ((fp = topeniarge]1].167) 1= NULL)

{fread{{char *}&header. 1

¥ . HPCXHEALD) tp)
== sizeal{PCXHEALD))

it (header manufacturer = = OxODa &&
header.version == 5)

{
f (seek(lp, 769L.SEEK_END))

il igetcilp) == OxOc && read(paletie, 1,768 Ip)
= 768)
{

fseek(lp, 128L.SEEK_SET),

width = header amax — header xmin + 1,
depth = header ymax — headorymin + 1;
bytes = header bytes per line,

-

printf ("Width = %d\n”,width),

printt ("Depth = %din® depth);
pmlﬂ"B\ﬂu Fdin®, bytes),

Unpad\ PCX_File().

]

else printf (“A palettaval valami gond van._\n"),
}

alse printf{(“Nem talalom a palettat . Tal rowid
PCX file™n") .

)

else printf{*MNem 256 -szind o file- 0",
} -
else pnntf(“Hiba a %s ohvasasanaln argv|[1]),
telose(ip);

oise printd{"Hiba a %s megnyitasanall ~ argv[1]);

DADA:

etil egy kis

Az Internet-en mindig megtarnjak az aktu-
4lis Smiley-bajnoksagot (nem is kis dijaken
— a legelsé abra fontot nyent (pedig
szerintarmn nem egy nagy durranas!)), Aki
nem tudna, mirdl van 526, az olvassa el a
'93/94-e5 Evkonyv modemes cikkének lis-
ﬁ" % k. odairtam a nem forditva nézen-
rak melle, hogy 90!}, Nos, a
legutobbi verseny dijnyertes alkotasai:

> pzv) = tul sokatl nézi a téveét

::-b|d-::: szemuiveges, nyelvet kiGhs
uriember, tukor eldn

=£B.—O: leszallas eldtt az urkabin

<¥*(:-?: varazsld, aki a vilaszt nem tudja

T g A : a macska, aho a

* ‘kerités telett kikemlel (90!) o

#:0\:0/:0\:0/:0| |: 1otemasziop

sz :+ P: Napoleon

-=)8-D: Bohéc

' s Mirs. Frankenstein

! : postai level (Snail mail) (90!- lasd
=esiga) (Mi van? — Csika)

‘\=o-0=(": szeamuveg (901)

o0:)&: nagymama

<0 n__/\ kukac (901) (EZ Q"VA JO!
ogy miert nem ez az elsd...:)
« 4+ mosolygé ember, profilbél (bocs. ez
neim a pany termése,;
kanli raenel'.hur,ﬂ-t dicsa’ri}
Hat ,“ ﬂlsorﬂll o Ziteni a l'lyél‘
kellés k

valahogy nﬁummu ‘llndazohol elne-
zést kerunk, akik vartak az elozo szam-
ban kozolt XMS téema f asat, min-
denre nem jutott hely... Jo nyaralast!
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C8A

PENTEK

Erre
a hétre
igérték az
|j CoV-ot,
| Ggyhogy
2 hét mal-
\va meg is
_jelenik.

1.

Most vitték
el az utolsot!

i A -
lesz!

g CoVics / egy stvenest))

[ Miagond Adj;mi' .

| =
| fiam? nem tudom
megvenni

a CoV-ot! 4

|' ‘Cs6kolom, megjdtt
\ mar?

(1 HETTEL KESGBB

|'Megfclent az (j CoV!

Boldog Sziilinapot!

= ( Mi tortént fiam? Itt a csekk fiam, befizettem
f} 3 a féléves eldfizetést a
= KOMVAR kéjeftének,

2 7% 3 vagy, hogy is hijjak...

LN

Mindig lemaradok
1a CoV-rdl, nincs
_pénzem elbfizetni.

DO Getto grafiksz end 10g0 ar regisztred
trédmark of Miiller majsztro end CoV HQ!



|1 HONAPPAL KESOBB
Tsokolom |
o | Jend bécsi!|

Szia Gogy!
Hoztam neked egy
fires boritékot a

KOMVARE-tdl.

2HETMULVA RS
: \ J Ezek

SpV-t

kiildtek

ird mar
meg, hogy
mire adtal
fel 139-Ft-ot!,

Hét ez nem igaz,
az egész nyomdahibas!

& oy

ELLOPTAD
TE SZEMET!!!

.

r~"(858,50 lesz. ), -
v

Py

a TEHO,

a zsebpén-
zed, az én
\borravalém..,

7| Ft-ot szeret- |
IR

A\ ném feladni.,

"""ﬁ
Neked kéccazé'
magszamitom,

| ugye dkszpressz

"\ és ajanlom magam. 7

|2 HET MULVA
Hoztam neked egy
levelet. Az van riirva,

hogy tartalom KOV. |”
500-ér' a tied is...

|

( A francba!
Sty Hé' még a
CSOI\D]_"’“- | gérdeszkara
B | mennyibe | valét is kiszedik
kerill ez a | dik az emberbbl! g

e Tl
a reklam
belye..

i 3852,20-ért egy nagy s
| nagy kalap sz**t kaptam. 74

| Elegem van, inkibb
| veszem ez_;mm_'l ...

© Getté® 1994.




(A ,Hangkartys csata”™ nyomdokaiba
a

lepve ugy s csala,
vagy h stilusosabb legyen a dolog —
amerkézes neve: Bryan Mama)

Tisztelt Mindenki, Akit lllet!

En?ad'ék meg, hogy mégegyszer raboljam
azr dc’ﬁkm levelemmel. Igazan nem akarok
senkit idegesiten|, és ezzel az alkotd munka-
bél kivonni, de Ondk Ssxtoncztek a val

letden. (Akkor maradunk annyiban, hogy
csak talalomra ir g inden ko-
molyabb alap nelkiil? — Bryan) (Ondk sem
intak az én allitdlagos helyesirasi hibaimrol
(J6, akkor potiolag megteszem most a va-
laszban — Bryan)) m kipellengérezni
akarok, (hiszen Onok is elismerik, hogy nem
hibatlanok) csak segiteni, hogy igazi szak-
emberekhez meélto dolkoda 5d  ala-

L -
R
Bryan: No, hat itt a8 masodik felvonas. El-
léu;rl:“:l":i lwlslom. h az érdekiodok

kuljon ki Ondk kézétt, Ha ebbdl nem kérnek,
szivik joga. (Hat, ha !éﬂzl.%ﬂuﬂﬂé a
a Snjdk, de 1 nem

adasra.

Azzal kezdeném, hogy én
Bryannal) szemely szerint senkit nerg nevez-
tem gyengeelméjunek levelemben (En sem,
azu s Csika volt. Az én valaszom az
alair; -om:qhim, ami kb. a 3. hasab kéze-

(allentétben

dek, akkor ké
kérink beléle, mégpedig Z‘ﬁﬂhm it
k. I s rahemberakiter disd Aok

a két level hangnemet...
A 2. kildeményre én val | {illetve
mar_majdn. indenre & mi-
vel Csika ur jelenleg Kanadaban tartozko-

dasmod kialakitasa lenne a cél, akkor: 1.
Ki kell rugni az & cikkirot, és uja-
kat felvenni; 2. Az uj eldanysza

dik. Annyit tennék m hozza, hogy meg-
kérné hogy giscsak legyen szi-
ves liteni neéhany an

ahol h hibara halmoztam, az illeté hi-

sag p
esetleg visszaesne felére — Bryan)
Egyebkent, ami a helyesirasi hibaimat illeti,

pén foglal helyel. Amugy személy szerint

tényleg nem kit gyengeelmé olyat vet a sz

jinek, de most dszintén: tényleg nem a

cikkirokra gondolt? — Bryan). Pusztan arra  nincs ékezet — ezt sajnos an

akartam felhivni a_figyeimet, aki sokat tam, hog{ aszre sem vettem| (Ez
asznalom!} Bryan) Pe

hu?éskedih (az Onok szavait
az 115, hogy elSbb-utébb Ggy marad. (Akl-
nek nem Inge, ne vegye magaral) (lgen,
liyesmi eléfordul. Saj késo

sz6ini... — Bryan) Azon kival mindenkinek
szive joga barmit tartani egy szamitégéprdl,
de nincs joga azt sértdé modon nyllvanossag
elé tarni. [Elvégre a gépnek is van lelkel)

jl}o bizony van joga! Az ilyesmit itt csak a
észerkeszié cenzurazhatja ki)

Csikanak valaszoinék meég arra, hogy valo-
ban egy programozd matematikus sem tud-
na ZXB1-en egy egész képernyds vektorru-
tint. Ikotni, &z a hasonlat engem is
igazoll Tonénetesen nagyon sok embert is-
merek, aki semmilyen gepen sem tudna |lyet
alkotni! (Térténetesen mi is) Egyezzink
meg abban, h a ge

kapacitasa egyarant fontos! (Egyezziink! Mi
eddig is ext mondiuk..) Kisebb twddso
.programozoknak” tokéletesen megfelel a
ZXB1 is, csak aki tobbet akar elérnl, az igye-
kezzen komolyabb gépet megvenni. (Mar
elnézést, de ez igen butasag —
Bryan) Mindenki lentrdi jut felfeld, ezért ne
mindsisenek elhamarkodotian! (Semmi el-
I;-ma]rlmdoﬂng nem volt a mindsies-
Tovabba én nem a fiam helystt inam, hanem
élve a demokracia adia szélasszabadsaggal,
a sng’n véleményomet mertem kézainil (Nem
kis batorsag kell hozzal) A fiamnak is m:
van a maga véleménye és edul fogja el-
donteni, hogy megtartja maganak, vagy ko-
zoini fogja.

Az ujsagjuktsél pedig (mint ahogy mastal se)
aititani nem fogom. A lebeszélés, vagy a
megtiltas két kdlonbozd dolog. (Az igaz Vi-
szont az .anyagi érvekkel t6renc lebe-
szélés™ mar erdsen kézelit az unébbihoz...
- Bryan)

Most mondjak meg, hogy mindsitsek egy
clyan vitaparntner, akinek folyton magyaraz-
gatni kell a szavak értelmét?| (Javaslom a
“gyengeelméji” kitételt, abban mar meg-
van a gyakorlai Ez ulébbi kérdes gondo-
lom az el6z6 bekezdé 1 Kk 1 de
mit keres im a "folyton’ szocska? — Bryan)
Mindezek ellenére leereszkedni sem szoka-
som senkihez, ellenkezdleg, megtiszteltetds-
rek veszem, ha valaki érdemesnek tan a ve-
leménye kozlésére. =
Konkretumokat pedig nem irok a hibakat il-

@5 a programozd

. ami_nagyon sok
szamitégépes program hidnyossaga, ha{y

ira megszok-
eté —
dig elhihetik, az Onok tisztelotére
kijavitottam volnal

Tékeélewesnes| szandékomat Inpjuk felé érné-
keljék belatasuk szerint. (Hat epp ez az! Az
elézd levelet nem igazan tudtuk semmi-

lyen pozitiv szandékként értékelni, elss-
sorban a hangneme mijatt — Bryan)
Mindenesetre valaszukkal Onak éppgnseég-
gel nem fettek hiséges olvasdjuka! (Oszin-
1én szolva ugem)l. hogy ez 1értenni
— Bryan) Dehat aki egy szamitogépet le-
becsil, az az emberek onérzetére sincs tul-
sagosan tekintettel. (Hat persze! Es aki
nem tud Uszni, az biciklizni sem tud... Az
&sszefigges kordibeldl en — Bryan)
Pedig aki mast kifiguraz, az néha énmaga is
nézhet tukarbe. (Es lehet, hogy néha nem is
a tukor fog torzitani) (Ez igaz — Bryan)
Nade, tényleg (l!!) nem akarok senkit meg-
bantani. Figyelmuket ismételten megkdszon-
ve, (akar hiszik, akar nem)
Tisztol I Sziklai Szabolcsné

Uiz Ha levelem olvashato volt, gratulalok
Onoknek, és kérem ismerjek el. h ebben
IegaléEbis tévasen itéhek megl ( 2 szive-

s , de g
szarmazik, 6 meg nincs it — Bryan)

egyltt, mivel tén nem tudom,

mire ceélzon az elézd lev n. Azt sem

emlitette, hogy I:lc_:l zarkéztunk el az ellen-
- veok meghaligatasatol

Néhany he?]edrior huba a 1teljesség

igenye nélkil:

1. hasab, 21. sor: hianyzik egy néveld

1. hasab, 23. sor: 1elem vesszo

1. hasab, 23. sor: az utobb kétdjel-
lel irando

1. hasab, 35. sor: az it kexdédd mondat
ékezele "?’, vagy esetleg "?1"

1. hasab, 69, sor: a ‘'még egyszer’ nem
egy szo

1. hasab, utolsd sor: az ‘és' elé vesszdé
kellene

i, Természetesen az kmp okozta hibakat
7

nem amlitentem. Megf

” Folytkov.22?

CoVboy: Hagymanyérzé 'AKTUALIS' ro-
vm::vezztl v&::tq is ern, ugyhogy talan
végre én is szohoz jutok.

MEGALETTER #akarmennyi

Hi CoVboy AND OTHERS!
(Meglattam a feladot, és ugy gondoHam
OTHERS... — CoVboy)
Megkaptam a CoV-ot, orultem (kb. 1 hetet
késott) ilyen elé ne forduljon még egyszer,
mert kitund levélbomba tippjeim vannak!
Haha..
Ez a levelem minden bizonnyal egy sor és
egy doboz tarsasagaban fog érkezni (a do
bozban lesz a sor+levél GYK...) A sor kép-
viseli & bonust + méar megigénem a leve-
lemben. Ha csak a levél megy, akkor ezt
még lejatsszuk a Jendvel...
(J6tt a s6r is, de kivételesen a Gefto bon-
totia ki a , 6 meg épp i
volt... — CoVboy
Na ja, hogy miert irok?
1. Azéntmarcsak
2, Miért ne?
3, Bomba otletem van!|!?
Mivel a CoV TV-beli reklamozasa nem meg
oldott, igy jobban jarnatok, ha sajat tv-tarsa
sagot alapitanatok. Most mit rohdgsz? Nincs
anz? Majd lesz
n mindenesetre mar meg_vls alapiottam a
tirsasdgol. A neve: CoV 1 Mar latomn is
magam elot.. E
— Koszontjik kedves ndzdinket!
Ez a CoV TV kiséreti addsa. A TV-tarsasag
lilajdonosa a CoV, ugyhogy mindéenki
tudja, mire szamitson
Ma még nem srolgdlhatunk teijes musor
ral, de hoinap mar egész nap boldogiljuk
anokel. Ime, a holnapi programok:




5.40: Midsarkezdeés, masonsmartetas
5.45: Falutehén
ran as)gardaképzd
PP ez jutolt & kameraba...

fMa?yardzom a bizonyitvanyom)
7.30: Fejbedllitas DTST? (Ez‘;me areg-
geli torna? — Co!
64 kazeltdsok: m&som
8.00-12.00: 664 Blocks free
64 lermmezesek egés: deéleldtos .szora
koztate" misora
Benne:
Test drive
drive teszt
Hi, It's a lucky! (Hajitsalak “"2,
Par sz0 a noname lemezekr
Friss kép (freescape)
Castle masterkedések totalis naplo-
gyatkozasban
- Deutsch - School
Hasznos infok a Soul crystal és a
Die prifung nevid programokhoz
(németil)
Taelefonos jaték
,{M'-‘.‘on intul dead)
m
(Fizetett Sierra, Microprose, S5iI
Broderbound sth. rekiamok)
12.00: Déli tehenb d-s
12.05 Good old st
(A brilians cim egy prg news-i takar)
12.30: Tarskeresd {(a neézd hirdet...)
(Még mundig ingyen hirdethetnek azok,
akik a hirdetés mellé 1 db CoV feliraty
kepcsodarabot mellékelnek.)
13. 00 Kiskacsa firdik.
+4-es érdekvedelmi magazin. Benne |
ték: Laser enemy rebel ca:parsawl
3.30: 524, - dﬁ <
13.30: ppen magyar
Sorész ga‘%y midsra
14.00: Csitt, kndﬂf hint a

dk!

14.30: u?nis
F'rogramromaslechnlkn (vissz delé}hajn-

déknal
15.00: Advem tura (Adventure)
Kalandos eldkészitd kardcsony kémyé-
kére..
15.30: Kazkwa.nﬂﬂ'u Wizard of Wor
(Véga mzés a nezdk enm szsldm Lt-

1'6 OO Cov-virus
(E; edés a terjesztés ugyébern...)
16.30: Elite
Folytatasaos drvetdikedd
17.00: Vitatkozunk (nézdi forum)
Benne:
Hangkartyacsata — PC-g vitamisor
17.30: 500+ — Amigas vilaforum
18.00; Idegen utakon (ismeretien progra-
maozasi nyelvek)
A marha-nyelv
18.30: Folyt. kiv.
Ultima 144. rész
Sikos szappanopera (nyulos ragégumi?)
19.00:; Esti mese
The Bards's tale
19.30: N Leg (egyenleg)
My rm'rénl a nagy (commaodore) vilag-

20030 ‘.l'?m eye of the elvi-ra — Waxwories

Hp-k, ac-k, dungedndk rpg és ad&d
fanoknak
21.00: Bosszu — Réatkai atkai
Szines, szinkronizalt leliratos kalandjéték
22.00: CaVboy at night! (And magic?)
Benne:
- Paslam
afs levelek(at)!)
kul'd_.‘u.f ne,
tarh-dllashirdetés ek &
- jobbak vagytok mint a ... {2 x32J
{Az eldzd mdsorszam bevezeldja)
S?"r'.r;vd ok
ti (covo...) alkoholistak kiubja,
Ctro — ké;’:zd y
Gyakorlati borjunevelési oktatas
- T.'J\ske (R)
gyan lehet frappa beszurkailni
Tapasm!alcsere (hogyan csinglom, ‘6"’
A;zsrudld vendége:Larry Laffer a 2
gazinmusortol
2.00: Aftermezzo
(TV-széltord palyazat)
2.30: Lame over Frorfeﬂ
SCRSSRASSAI
Ez tehat a holnapl mdsor, kedves nézdink

Most pod‘a? 1y
1. Akik a e;baam'ms C!mIJ ansor !ebl‘vwwdl'
me:ﬂra;r.‘k — minek a roviditése a
: ozt  Datasette” tipusu dat

tetetek (1 uveg, az is téves kézbesites). Most
mar sejtem, hogy a Jend mitdl dildngah az

sorsolunk ki,
2. Van am tv-rejtvény is!
- melyik jaték nermn lathato a képermydn?
vir-g az it nem lathato jalék nevében
szam, és ha nincs, akkor mennyi az

asszagn?

4 kovetkezd cimre kildjé-
émﬂeﬁn‘m v. lev.lapon mind, *
Budrqpestr szemégeégetd, Veszélyes ulia:
?g.ggr részleg, Budapest, Lang u. 13
A boritd o faisitsdtek ralmis .8

szély” rlqy rogl'or: égetik),
A szerencsos nyerelienekel listjslekkel (&-

garve-

;ékozl&t,-uk

3. Akik tv-5ZéttSr6 palyazaton részi
vesznek. azok kilonbejaraty  felohtst
nyerhotnek,
A nyermsek nyerewrlenyuker l'a-‘ai'onon Jge-
pan:cm' St _-".ssa"

1: — Ugal brrr...

;_a nyeremeényt ezutan Il dran beldl mér fei
is probalthatod. ..

Ja es a telefonszam: 04

(It mindenki nyerhet)
Kozlemenyek vege. Statisztikai adatok kovet-
keznek. A mdsaor hatasfokarol annyit, hogy 1
perc CoV-TV lelér 4 csernobil, 3 hiroshima és
2,1 CoVbo ‘y posta dltal okozolt egészségka-

rosodassal. (Az esti mdsomal ez tnpldfa).

Ja és meyg valami. A ..

A kép elhomalyosul... Mit szolnal ha megva-
Iésitva latnad?

mmit, mert mar rég Gzemel, csak agye-
Gre zart lancd k
Mm Tudod u_gw-n'? DADA uuﬁ a zar

a k-
beire pedig barki bad

TST —  dton, mint egy részeg postas. (Micsoda
i e lat) A d e} éltem ogy me-
téinésrta-készitdre, ugyhogy véarom a sok le-

velet. Na lassuk az e havi termést.

Kisokos .

Kedves CoVboy Ur!

Ennekem C-64 tipusu személyl szamitoge-
m volt, amit most cseréltem le Amigara

szeretném kérdezni, hogy lehet-e a C-

64 lemezt Amigahoz hasznalni? Mivel jobb &

PC mint az Amiga? Mi az a winchester? Va-

laszat érdeklbdve varom,

K. Karoly, Kiskunhalas

CoVboy: Kedves Karoly, ugye tegezhetlek?

Igen? Akkor 36! Gratulalok az Amigadhoz,

kérdéseidre ime a wvalpszok: lehet, csak

olébb ketté kell torni.. Nem sokkal

A winchester pedig sgy amerikai puskafajta.

Reklamacié
Tlsmh Commedore Vilag!

egy panaszlevél Ugyanis az onok U xmg
jatél rendelt jatékprogram nem j6n be.
krétan a Battlechess nevid programra gun-
doltam. A pr ram szép
egyszercsak kiirja, hay Plene “insen side
B and press fire" hat egyréﬁzl onok nem
kdldtek  Sideb” felirati lemezt (amit kuldtek,
annak mindkét oldalan ,battlechess” felirat
van), masrészt a C-&d—en mms Jire™ teliratu
gomb. (Meil k IBM-e
uen &5 azon smcs} Varorn surgés valaszu-

Eo S Copaticaum. g ha

P4 m, am-¢
ezt a levelet a postaba, Utana rqonnergvhogy
egy ekkora hulyeségtdl vétek lenne meg-
fosztani a kedves olvasdkat. Kedves Ferenc!
Jubildlunk! On az 500. olvasonk, akinek
a CoV nem azonos abelive-

hat a nyakan kereszidl, Olyln ez, mint a
vezelékes ivoviz, csak ebbdl a f.-nnomi
balah — CoVboy)
Remélem, mire a CoV-TV beuzemel, addigra
fettaldljak a szagos téveét.
(Azt mar rég feltalahak. Kb. 1965 ota
Fysrlinl: a kéini Btl -ot — CoVbo
a _kivalé" misor mellé hozzailld te
m?aszngot lehetne sugéarozni.
LD. - akkor az a ol nem
ailer u..-‘Sowksbl cn wimn, hanem p!.
kéne — CoVboy)

Egeszan mas..
Orémmel olvasom, hogy a CoV-ban 5§ oldal

hogy
ken hirdetd programkuldd szolgalatokkallll
Ezért barmilyen reklamacioval hozzéjuk for-
duljon, ne pedig hozzank. A Battlechess-sel
kapesolatban; amikor kiirja a ,please insert
sideb stb” felirs{o{ Lakkor meg kék” fordita-
nia re” gombot meg ne a C-64
v. IBM blllaﬂtyé:etén keresse, hanem a
joystickon... Mellesleg ha évkdnyvet akar
rendelni, akkor majd mi kuldink csekket,
Pm:n meég képes és a sajat nevere adja fel a

Tanyasi Egyedek
Korr;yodor \grlyllig!

lesz (4 az az 5, de kész a

Vboy). Te, !lggell'
M ezhetink. En irok rengeteg levelet,
Let: 3 havonta rikanys:etﬂisz a dobozod
urft ad  ki-

sebbre is) Ha pedig uril a doboz, 6ril az
olvasé, mert mindig 5 oldal lesz a CoVboy
posta

Annak is arvendek, h vége a hangkartya-
csatanak. Az aredow?zny 0:0, ? téssal

SzoM... (remélem latszik a nave|
azéif kr ujabb csatak d‘-‘lh&. a Sloﬁ:

Iy -
Gom sorozatat — CoVboy)

Mother
Apropé! Hehe.,
Jol mutat a '83-as Kaldnszamban az 1.
CoVboy-posta. Igen eimés kérdések: elite,

+4 gepi kod és elég zsenge valaszok, Sshol
egy hullajé poén.., de azért tetszik!
legalabb van kontroll a maostani g}ﬂnk me

I Hat fig J‘ra stegs!
&5 te m"i!q ap is hoﬂlg

B RO
a po CO0 g m
tényleg 5, de ez egy igt:ltolu

Vboy)

kis szunya kévetkezik..

edd wvan, middn fulytatnm

levelem. |ddkozben meég egy kis school is

volt (7 ora megaélvezet), Kilonben meég

olyan sem wvolt, h 2 nap alatt sikerul

meagirnom 1 levelet, ez a szokasosnal is

hosszabb lesz, S miért? Mert most

oryan kovetkezik, ammi még nem volt!

?an %u:n dr. Horv:th Tibor CoV-

riplaja. Csak az a s kihagyla a

g: bo\!- postat. Ne Qb:‘nd ‘:gvéﬂ vagyunk,

hogy segitsink. f::ie tehat koueikezlk 1

Covbw—&om parodia:

(Csupa fil vagyok — CoVboy)

Udvozlok r&nﬂenhn az e-havi pszichiatriai

kezelésen. Oriitemn & sok sérnek, amit kaid-

T ogi-( ha sz... az ajsagotok!!
Sehol szines kép, a foketafenéren m
nlng latszik valami. A cimlap meg pocsek

k meg hoss:uek és kevés van beld-
Iuk s a posta? A Cowboy az mindenkit
lenéz? Bezz nz Gthetvenhat! Az teli van

szines képpel, amin minden latszik is. A
cimlapja tok I:Iafa s teli van leirassal. Ha-

remszor annyi mint a Covban!

Na viszat!

Gabee és Feree Szolnokrol

CoVboy: Hat ez jo! Egészséges kritika! De a
hangnem az betegge, tesz. lgyaljueh ked-
ves gabee és ferea! (Erd evek
vannak?) Ezt a sz... ujségol pocsek alrniTp-

ll"
- A ke-

an a hoszu éa kevés leirasért? Talan..
pekrdl meg annyit, hogy ha szinesek lenné-
nek, akkor az ar kb. 300 forint lenne. Ja, és
h én mindankit lonézek? A CoVboy posta
vitaférum, mindenkinek vélcmémezésl
;ogs van, mily furcsa nekem is..

Tarhalas
Csa CoVboy!
Tok kirdly a lapotok meg minden.
Tetszenek a leirdsok, minden tele van hu
morral. A posta is zsenialis.
Figyusz CoVboy! Tudom, hogy nem szoktal
ﬁmgramuka& kuldeni, de egyszer kivételt te-
ol.ﬂel Legyszi kiidd el nekem a populoust
3.-mat. igérem, hogy senkinek
nsm mo m efl Készi
Csac. Kéri Jézsel, Budapest
Ui: Mikor lasz Amigam vagy PC m?
CoVboy: led eleje-
bdl, hogy it valami nincs rendben. Az ufd:
lmlbél kw eztettem ki, hogy C-64-gyel
d: egészen érdekes a
dolog... Mugbuorn benned, és maris kuol-
dém a populous és a larry 3. bitokomban
lévé valtozatét. Ja, ez csak PC-re jo! Akkot




inkabb nem pazarlom a postakcltséget. hi-
szen ugysem tudnal mit kezdeni vele...

Forgdkinpacd
Mon d mar meg. hogy mikor lesz évkonyv
s mehwib@ing%lulnl" Ha lesz, kdild-
I csekket!
. Géza, Sopron
CoVboy: Az évkonyv karacsonyig k?on ha
nem, akkor évko ‘85 lesz beldle. Azt
hogy mennyibe fog kerdlni, még nem
tudom, de ket év mulva ugyis megrendelhe-
toed majd félaron.
Tisztelt Cavbuy'
Lapjukban elég kevés a C-64 kazettas leiras.
Miért van ez?
CoVbo egprobalunk minden igenyt telje-
siteni, rgaz gogy régi jatékokrdl is készitank
hamfm de rommel a egujabh programohm
ifjuk le. Ami C-64
memeinnih ar a ,.Gondnlhoma:o lovoldo-
z6s jatékok kategoridjaba sorolhato, amirdl
ug{‘abir nem éhajtunk cidalakat irni..
Az egykoron lekdzéh Tofu-zds utan
sokan kerdez?ek hogy mi az a tefu? Nos, a
Tefu az egy "i I{an szdjababturs, amit kal-
ina

Hahahaha.,. ([egy atomtamadast is kibirt vol-
nn!j JJorékenykent torténd kezelést kérje”

**ak meg, hanyszor?! vagz 5 db Vigya-
zal Iomkar\y ctmkel tetettem ral

h pok olyan kevés gu azt | .I:“."
a an kevés s s,
mit keres - sarkl tmlulm a Posta w4
emblém CoVboy)

Tanulsag ] Sort csak pancélrekeszbe zar\rs
kaldj postan. (Bar ezek a .barsonyos kezd"
dliatok még azt is szettcrncld}

Tmuln\m'l Ne koldj sort postan! Tudod
mit, CoVbay?! A te 2 Uveg sorddet majd sze-
mélyesen kézbesitem! Nem vicc! Na nem a

HQ-ra!
idén is lesz Computer Caracsony! Ti is oft
lesztek, én is oft leszek. A sor(Gk) is ott

Jesz{nel«:. mi kell még?! (Hat a n —
CoVboy) g

Téma valt... Oro | vett észre a
Postaban. H te mekkora marha vagyl!

Az én levelem feketéllik a beszurkalasoktdl.

(Na j&, neked is élned kell) Na hat igen, vé-
ul is csak meglelelden cool levélbe lehst
szurkalnl

hogy muﬂu‘{a marha v-arok, majd

affeldl, ehd-

rat az az nm s6r. Az nagyon kevesel bi-

zonyit, hogy ?y levél meg van azva. En is

mg sokat el , mégsem bizlos, hogly

sort ittam. Persze d:obozos s4r is van a vi-

lagon, tudod DOMO an nagy doboz,

amiben van 24 kisebb doboz. szere-

tem.. + 4-5 konyak és mar vonyil is a

CoVboy, akarom mondani vomit. Latod,
maéris megartont a leveled!

MEGA AGAIN

Hello Tehenész!

Annyian iak mar neked WC-papirra, gon-
doftam, én se maradok le 15iuk, ilyel meg
még ugyse kaptal (marmimt TWC- -papirra irt
Ier\'.'oIM}. a

{ e b voina, leg b is ilyenre
kil —Co I

Jo hely ez a Balaton. Kb. annyi magyar szot
haliok, mint tavaly nyaron, mrkor Angliaban

voltam (ebben mondjuk, lehet, hogy az is
szerepel jatszik, h ritkdn veszem le a
ol nyelviec-

walkmant a I'ulemrdé Miert a
két haligatsz? ). Ulck it a par-

foldre expo és a szallitast a teherh
rozdk végzik. Hat ennyil

Nem akarsz egy klassz Evkonyveﬂ
Ma, hogy tetszik? Jo&, mi?
valld be, hogy j6l esik ha foglalkoznak a

postaval is

{Ha&t h esne !6!. ha nélkilem is m
telik, én meg ko. ihatok egy kis
rdcskét — Co

Apropol #2. A multkoriban jatszottan PC-n a
Laser squad-dal (baromi |&), és a Prince of
risa 2-vel.
alwd mosl mia ke:“ven: progrsmod"

alyiban... Vboy)

mérrnlm CB4~re mre& F'C-re (Sokak

szerint a Brutal ootball, de én

meég nem is lattam — Co'

Még 1 kérdés. Ha veszak 1 fhéki

64- omhaz _az rnormyibcrl befo aso n a
ltes it stb. Pl

Rhmm'. Mansion?

attol fi h&vll“r
D\Z Jgdvﬂogn vagy |6r6klny. '3':.
m‘l_?:n van womﬂld mert nem mindegy

Hét méra ennyi, ugyis van vagy 13 oldal. A
Laser-Squad leiras kiegészitést megka ?
(Biztos, de hol van az mar — CoVboy|

Na Cséa

T WAS DOMO (R)

Alias Domonics Robert

From Cegléd

Ui.: Ha megint ogy | t vala-
melyik postaban, akkor nem mentesilsz a
Ik(o;.otha‘xld adr’:dag eiﬂll sorn“ [A:lul‘ llli;
a8 od, o ml a ilgod, ugye
c‘w%' ey g ay

Ez egy majdnem ures cldal!
|A negativ szamock magyardzata: Ha bu-
szon utazik 5 ember, s az elsé m IGban
leszall hét, akkor a masodik megélle%m.n ket-
16 embernek kell felszalini ahhoz, hogy sen-
ki sem legyen a buszon X
Hy CoVboy!

nd others)

Concinue my letter)

‘IE‘otél a magyar postalll

ljen a Jend!!! Es eljenoh azok a K....
lédi kollégai is!t! Fa**ok!!! Brrrr...
Kicsit furcsa kezdés mi?!
Mag’d magérted. Tonténet indul:

P Ny U n hazaérek a sulibdl. Szoba-
ba be, taskam raall a sarokba vezetd roppa-
lyéra. Asztalon level. Hoppa! Felado: lédi
posta blabla, hoppall! Look at boriték: Vas-
tag, mint az allat, pont mint a neked kuldott
boritékok szoktak lenni. Gyanu Nr.1. Laza-
san boritékot bontok... Gyanu Nr.2. Benne a
legutcbbi  levelem (amit egy csomagban
kuldtern 1 Uveg sGr mellett pen kiparnaz-
va...} + 1 ,hivalaos levél” szagu hivatalos le-
vél. Gyanu Nr. 3. Elolvasom a levelst — ol-
vasd el te is! l'Nekem ugysem hell ez a sze-
mét.) (DOMO a VvV al el-

ceg-

tért az dveg sér a Kezelés soran,
sorry, stb.” tartalmu hivatalos eértesitést,
.'; tw:slu.. 511 arrol is 14jeh

ity deményt hi 4 2

ok Kicembmt hivasion soeet.
oz cooll — CoVboy) Na mit szdlsz?!! ,Meg-
semmisitésre kerdit” hahaha.., (megittak!) A
nem maegleleld csomagolas miatt”

cn‘& -mr maid ool e

Apmpé! Lattam az ifju zalalovéi embor leve-
lét. Na jo, hat & tenyl lovéi. De Tsz az
van!l! Méghozza Petofi Tsz néven leledzik,
Sajat két szememmel lattam. Hat persze,
h jartam  Zalalovén!!! Magkaplnd a
leviapot?! Direkt azén kaldtem, legyen
mar 1 zalalévdi bélyegzés leapoﬂa a sok
péosi kozot,

(Nem I:ﬂoﬂ elhinni, pontosan 3 la hup—
1am Zal 41 1 honap Il\lﬂ. at

a Postabol is — ismert CoV olvasok vol-
tak, pl. Piroska Laci Kecskemétrdl, akik
egye dﬂlumsﬂgoﬂéﬂmht‘l:‘n
laknak, és kirandui célpontjanak
Zuln!ﬁvul nla-z:lcnik. n

m%ﬁn’ m:: \onh zaraiovel upuup
m Zal
;ng, zalalévol térkép is disziti

o
Hat megeléztek a hely beliek!
A trancba! Na mind1. A polg.mester tényl
Kozma Janos, de nem vannak am 4000-ren’
Csak 3600-an. +3 tehen (va 25?} Min-
dent tudok a falu sotét dzelmeirsl, fel is
térképeztem a kornyéket, aztan mq lehet
JZalaidvé-csatat” is rendezni, vagy ‘,Kl tud
tobbet & Szov... akarom mondani Zal 5

ton, | az osszes labam a vizbe
{owabkénl marha hideg, lehet vagy 15 fo-
kos — marmint nem a labam, a viz) (El6-

szbr én is azt lll'l!-m. hogy a labszagodra
gondolsz — ) ..066 hol is tartot-
tam? Na minds Tel Mar int nem vala-
szclll.lii a legutobbi levelemre! (Melyik is volt
? — CoVboy) Egyébkent nem is

volt nne semmi érdekas.., ami‘ meg vala-
mikor régen igértem... ja. mert felvettek a f6-
iskolara.., szoval feladtam a pezsgdt erre a
postan ég‘szﬂéme’k a ‘csomaqr:n Na ugye

9 , it eg e
szervezett maffia mikddik kéazre G_
Oo\l'how‘ azian visszakuldték (képzeld el a
szitut... jon a postas, hogy csomagom jolt és
utpa,nzot]t a két napja feladott... ossze-
vissza tont, szétlapitott, sza**a azolt csoma-
gomat). Mindenesetre a levélkét kimentettem
beléle, itam hozza egy kis utdiratol, és a
Magyar Posta gondjaira biztam ismét... ezek
szerint nem ka meg. Nem igy ismeriek,
rnlnt aki & napi postabol elészér nem az &t-

pﬂzuﬂ-bll ot drasztéd iromanynak szen-
teli a figyelmét (volt VB (meg olimpia is), de
mar elég r
(A z8g t:‘-zcrlmom mar rdg olp-rol-

td"ll dveget, akkor ket eset iﬁ l'onn #1: Ki-
Ioptilt ap got, i of ték az
a

rél?-t" Jo lenne rm?
{A Zalalévd a1 inka h-cv]ok a ma-

gba, majd
valami' olm vizzel kevert Kiskordsi ka-
darkaval Ie&rlwﬂoll az egészet, l'lkan.lial

rtek i viss

E‘yll foci most nincs abban a helyzetb

u
ar vi atoftt ﬂin-ﬂ hasonlit, alu
e ﬁ:g \.ri g havonta
fOl‘l'I B csomn m
Soﬁa i ok o

kildenél-e akér 5{) ot is! (Csak borltnnl J
(Ha egy romvaros polgarmestere lennék,
50 régénl‘l bi tlltﬂl‘ ek b —_

A levelemben viszont medvét
veled sor helyett. Ez az én hibam, de az a

In:.'l.!ﬁm h'zt:;o: atguruhtak rajta e

“si-
ros félduton a ponyvas itajukkal, mindezt
z- a hivatalos szem ult i-lonldti-

kiallitottak a Lz
l k. #2: Ikoid el -nﬂnk
I.r‘:néy nem kell a csomagban
pla. mar az |I elégtétel, ha nem kap-
juk meg a n-drh Nos ez utobbiban lehet

hogy
tekeri a H:iltlh hnunrlta

vonyit az fajl!! Az vomit te 1]
Magyarul hanynill! (Sor+tej = ezen eﬂakﬂ
(Bear-t én is lenyeiném keresztbe, de mi
nem szitunk semmiféle 1 ot.
Mellesleg tanul] meg olvashatéan imil —
CoVboy)

Gondolom feltdnt, hogy ez 1 db levél csak 3.
részletben. Na most mar tényleg lelovom
magam. Na csa!

It was domo® alias

Domanics Rébert

from Cegléd
Click... click..
o
Megtaitottem.
Talalkozunk a TuV-ndl,

vagy a comuptar cardcsonyin.

. click... [Nincs megtoltve, a

Enen mar véget ez a
levél. . 1! DUURRALL..
Cn\fbw:

Ebb.n a DOMO-ban cgr Itﬁm.’t

ol,
ldrdmro kohi. Ez mondluk nem olvln
&bl]. az mar inkabb, hogy ezek a
valoban nem akarnak megérkezni.
Most mar csak azt nem értem, a
megsérit csomagot miért semmisitik
meg, miert nem hmnt;ﬂ vissza a
feladohoz, valoban

bear) itatok  hany J.rld
doglh Ao diid , s ent megprobaljak
valah visszaadni. Van egy oOtletem.
Ké k feimérést. Minden CoV olvaso

kmdldn nekem 1 anz -w v adrl.
(Ordkeny Joizesaet aija fot Eayidejiiog
Koo tovaion .q'q:f o 09

teladovevén vagy ennak mtlohm

Valamelyik Mtu(ezd CoVboy Postaban
beszamolunk m ho&? any mreg
érkezen _meg

h i n.m di be-

blmuyilam ho?y kinek van igaza. Egyeb-
kém s olyan sok az az 500 lada
sér, & nq;ﬂ 8 Oveges hitelesitésem mellen
ugy valamivel 16bb, mint 4 évig biztositva
!-nn- az ﬁwnﬂwaunm. ezaltal a CoVboy
Wen rovatvezelése is.
KAHP‘NYFEL 51 Ne hagylatok, w
u:hozn‘n_

a Posta elké se soran. S.g:uunk
;uglal Csak rajtatok mulik, mc?uvé-
dnk a osta artatla ol A

KAISER-t szeretem” jeligére a kiadoba. —
CoVboy)

Hat ne tudd meg. micsoda arcok inak
nekem a CoV-teszttel kapcsolatban! Harom

honap alatt kb. annyl levelet kaptam, mint



FORGOKINPAD

Helle CoVboyl!

En Krisztidn vagyok és az irant szeretnék ér-
dekiddni, hogy lenne-e valami munka a CoV
HQ-n a szamomra. Soos Krisztian, Szoinok
Elég nagy a kosz, nem
artana mronziwizm, a polcokat
letSrélg , 8 itorob iep ini, a
hdtét  kimosni, a WC-t takaritani.
Kdldhetjdk a szerzédést?

Hi CoV!

A '94 majus 28-i ENTER cimd musorban el
hangzott a hirekben egy kijelentés, ami igy
szolt A mail hireket egy rossz hirrel kell kez-
deném. Az a cég, amely behozta a PC-t Ma-

WOMQA(AAE COMMODORE Gnesdddt je
rtl'el'l' Ha nem dlon, akkor bizios
elestem volna. Amigam van, most gy(jték a
megjelend  AAA  chipset-re, efre a
Commodore kinyiffant(?)! Ha az ENTER szo-
rakozott, akkor megnyugszom! Kdszi, sok
Amigés nevében, Ternak Ferenc (TRUGE),
Székesfehérvar
CoVbay Nem Iollom:ﬂ az ENTER szer-
Z16 og. ap nelkdl allitsa-
nak valamit. Inoa ez iw;a‘nz. ez a lépés
tavaly ota varh hiszen a
Commodore 1”3. lIO\‘l'llbOl"la is mar
csdtuwmizoo-m?ym Erre a

indult a CoV tehén part. Pedig én réjuk sza-
vaztam volna. Gondold csak el tehénie-
pényrakasok az orszaghaz lépcsdjén, or-
szagos sorfesztival minden no.? 4 v mulva
mindenképpen induljatok! Kell ez! Mar la-
tom magam eldtt a part kampanymondatat:
Jsten, haza, Amiga, Stelfl”. Az orszag iparéat
atdllitanatok sorgyartasra. A HO-t athelyez-
he!néuk a parlamentba udlések heh‘ye

prg A Duna helyett
s0r iotyna a CaV napo gelennn meg. Mi-
csoda utdpia? Blackstin udapest

CoVboy: Erre rlernol valaszolok:
Iloguldml a COV tehén part, és anmu

témara legk6zelebb m.
Hi CoV! Amint lattam, a valasztasckon nem

mm.co 48b.m

Par hirdetés, ami a lapzarta utani zarta utan j6tt...

# Programokat csereberélnék 64-en és PC-n
(388). Cserealapom inkabb B4-en van (ka-
zetta, lemez), Keresem a 64-es Oxford
Pascal-t. Ugyanitt ORIGINAL C12 (1 db ol—
add, Lemezzel taplalkozdk kiméljenek.

;;ggor Attila, Veszprém, Stromfeld u&fB

& Eladd 1 éves CB4, magnd, 1 db, joystick,
24 db. kazetta teli progrumohkal magnos
masolémedul, szakirodalom. Ar: Megegye-
zés szerint. Marosfalvi Zoltan, Magykani-
zsa, Hevesi Sandor 1/B. BBOO

o CB4-es jaték- és |elhaszn.a)é| rogramok
lemezen! ds-, vétel-, csere. Felbél att
valaszboritékén listét kaldank. Cim

[Kdnczal Istvan), Postacim: 1701 Bpr

229, (1195 Bp. Znnyiu??}

oArn:ga 500 k- és felhasznaléi progra-
mok lemezen! Adas-, vétel-, csere D?be
egzett valaszboritékén listat kuldonk, Cim:

Zgﬁnoz& Istvan), Postacim: 1701
Bp.Pt.: (1195 Bp. Zn%uz?}
® |[BM-re rameladéas Flemez aron.

Valaszbortékban listat kuldék. Kovecs
Antal, Kecskemél, Hoviczky u.4. 6000

.Amlga 500, 600 és 1200-es programok
oleson eladok. Lista-
hoz té]éhoztntéhoz szukséges lemez és be-
lyeg Bogér Jozsef Zsoh. 1183 Bp. Széche-
nyi utca 28. Tel.: 291-7489.
® PC-re programok eladdk 25 Fy1.2 MB
Gyorsan, olcson, megbizhatéan. Felbélyeg-
zeft valaszbortitékén listat kuldok. Juhasz
. Totalu, Kossuth Gt 57., 3354
* |IBM prograrnok széles valasziékban, ked-
vez& aron eladdk. Telefon este: 173-0088.
N&w Zsoh, Budapest, Illl.Amfiteatrum w.30.
1031
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CoVboy Vilag KULONSZAM

239,- (AFA-val és postakéliséggel)

Getto Vilag KULONSZAM

229,- (AFA-vaI éa postakdhséggei)

A nyar vegi jubileumra korlatozott példanyszamban megjelend gydjteményes kiadasok mar megrendelhetok!

COMMODORE GYORSSZERVIZ e Budapest, 175-10-24

_XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!




PC-s jatekok 2.

VEGRE MEGJELENT!

Roviden a tartalombaol:

Felhasznaléi informaciék (Cépvdsdrids, SETUP problémak, Processzor- 6s
géptortenet, Memoriak, Hordozhato winchesterek, SCSI, Winchester cache, Video-
kértvé;:, MODEM tema, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emuldatorok, Hangkartyak,
Virusok)

Tippek és trukkok PC jatékokhoz (Cheat tenger kb. 200 jatékhoz)

Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Conquest of the Longbow, Eco Quest I., Eco
Quest Il., Freddy Pharkas, Gabriel Knight, Island of Dr.Brain, King's Quest VI., Mixed-
Up Mother Goose, Pepper Adventures, Police Quest IV., Space Quest V., The
Adventures of Willy Beamish)

RPG leirasok (Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The Summoning)

Tokos-Makos (3D Action, ezen belll DOOM stb., 3D Body Adventure, Asterix, Home
Alone, Les Manley — Lost in L.A., Return of the Phantom, Robin Hood, Roger
Rabbit, World Class Leaderboard Golf)

Stratégiai jatékok (Air Bucks, Ancient Art of War, Carriers at War, Dinopark Tycoon,
Monopoly, Realms, Second Front, Wild West World)

Autoszimulatorok (Kiviinézeti autos programok, Egyéb autoszimulatorok, Death
_Track, Formula One Grand Prix, Indycar Racing, Stunts, Vette!)

JATEKLEXIKON (TObb ezer eddig megjelent PC-s jaték legfontosabb adataival —
hossz, monitor-kartya, tipus)

232 oldal, ara: 599,- Ft, el6fizetéssel csak 499 ,- Ft

PECon warE

A képen lathatok: Bal oszlop (Realms, Roger Rabbit, Pepper's Adventure, Island of Dr.Brain)
Jobb oszlop (Magic Candie 2., Police Quest IV., Cisco Heat, Test Drive 3.)



Uzleteink: 1125 Budapest, Kirdlyhigo utca 2. Tel: 156-6790

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

1135 Budapest, Szent Ldszlé at 74/a. Tel: 149-6165

1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatarcis: H-P: 9-17 éraig, Sz 9-13 ordig.

Szerviziink: 1135 Budapest, Szent Liszlé it 74/a. Tel: 149-6165

Commodors c-'s-t Terminator set....
Commodore Datasette .

Commaodore Amiga —> ‘Euroscart kibel. - Ft

Joystickok Arak
Quickshot joy 27 féle ..440,- F1-3.190,- Ft
Egyéb kiegészitd termékek Arak

Noris porvédd Amiga 600-rm

Noris porvéd8 C-G4 l-re és ll-re .. - Ft
Noris MB B0 3.57 lemeztartd doboz ... . 344, Fr
Noris DB 100 5.25” lamexztartd doboz . 344.- Ft
Noris {iveg 14" fiidelhetd monitorfilter. ., - 992, Ft
Swifty Mouse Amigahoz ... .2.000,- Ft

keivls 2.000,- Ft
Real Time Clock Amign 12004\0! 2.000,- Ft
Midi Amiga Intarface --2.800,- Ft
Handyscanner Flkl 14.392.- Ft
Starso a 5.592,- Ft
Sound Enh Amigahoz .......oooon 2.800.- Ft
Trackball Amigsh Ft

Rockey Advanced Video Keying Amigéra...
1.76 Mb HD kilis8 floppy Amigéhoz.
2.5"-2.5" Hard disk kibel

Képdigitalizalé (szines) C-G4-hez...
Képdigitalizald (szines) Atari 5T-hez.

Memériabévitdk Arak
1.0 , -

0.0 Mb-os drds fastram bivitd Amiga |200 b i -

1.0 Mb-os dris fastram bévitd Amiga 1200-ba .592.- Ft
2.0 Mb-o ‘nstram bavitd Amign 1200-ba 5.192,- Ft
4.0 Mb-os drds fastram b8vitd Amiga 1200-ba 30.392.- Fr
B.0 Mb-os dris fastram bivitd Amiga 1200-ba 50.392,- Ft
2.0 Mb-os PCMCIA bévitd AGDO/AT200-ba .. 15.992.- F1
4.0 Mhb-os ram modul Amiga 2000-be..... .. L 22.392.-F1
Sega Termékek Arak
Soga Megadrive + 2 pad + 4 jiték . -18.182.- Ft
Segs Megadrive + 1 pad + 1 jdrék 12.792.-Ft
Sega MegaCD Il. + 3 CD jaué 42.392,- F
Sega MagaCD Il + 1 CD j 35.192.- Ft
Sega Game Gear + 1 jdtdk ... 11.182- Rt
Magneslemezek Arak
NoName 3.5 DSDD lemez.. -..3892,- Ft

NoName 3.5 DSHD lemez..
NoNeame 5.25° DSOD lemez BULK
Maxell 3.5° MF-2HD lemez
Maxell 5.26" DSHD lemez...

392.- Ft
162, Ft
792-Ft
662.- Ft
256.- Ft
5562.- Ft

. 792 Ft
-360.- Ft

Palaroid § 25" DSDD lamez.
Profex 3. E" DSDD lemez ...

Profex 5.25° DSHD lemaz (11db/Form.|..

G.V.P. Termékek

P. G-Lock 5-VHS
41230 + DI

A1291 5CSI Option .

A432.- Ft

Beyond the minds eye (Computer Animacio)

apas

...... 2.400.-

_Impact Vision 24/CT-|

Tobb mint 50 kl6nbdz8 CD-32 program, bbb mint 70 kiildnbézd Sega Megadrive &5 Sega Game Gear program! Arak 1592,- Fr.-9592,- Fr-ig !

Alaplapok
3B6DX-40 Mhz 128 Kb Cache

TOPFTE AN . i 9.576.- Ft
38EDX-40 Mhz 128 Kb Cache, 2 Vesa

FOPTE AM) i isiinniisnes 12.792.- Ft
4BGSLC-33 Mhz 64 KB Cache

[ETEQ, IBM OEM) ......o.oorinnnnns 11.200.- Ft
4860LC-40 Mhz 128 Kb Cache, 2 Vesa

16.480,- Ft
12.400.- Ft
“GDK-X)CH‘H: 25! KB Coche. 3 Vesa
Mo CPU (AMI) .......cccooovvivennineans 9.

B40.- Ft

Processzorok,
KT387DX 40 Mhz koproc
ULSI 3875X-33 Mhz (487 SLC|
ULS| 387 DLC-40 Mhz..
4B6DX-33 Mhz CYRIX ...

4B6DX4-100 Mhz INTEL ..

FDD, CD-ROM, Keyb., Mouse
.2 Mb FDD Chinon _. v

——ACOMP Kft. PC AJANLATA—

Hangkirtyik

Sound Blaster Pro-2 ..

Sound Blaster 32 AVE ...
FAX-modemek

ZOLTAIX 96/48/24 BPS belsd .
ZOLTRIX 14400 BPS belsd ..
ZOLTRIX 14400 BPS killss
ZOLTRIX 28800 BPS balsd .. o
STANDARD LCD 14400 BPS kiilsd .
STAND. DIGIT 14400 BPS kilss..
STAND, POCK. 14400 BFS killsd....
Ramok, Winchesterek

414256 DIP RAM ...
256 Kb SIMM 70 ns
1 Mb SIMM 70 na ..

250 Mb 1BM 22.492-Ft
340 Mb Quantum 26.992.- Ft
420 Mb 29.592.- Ft
540 Mb Cor

-Ft
Minitorony + 200 W thp led., frekis . 4.300,- Ft
Miditorony + 200 W tép led.. frekis . 5.664,. Ft
Nagytorony + 200 W tép led., frekis 7.056.- Fi

1/0 ki
IDE + HDD / FDD 251P1G........ococuns 1.176.- Ft
Hurrican IDE/HDD/FDD 2S1P1G Vesa 2.496,- Ft
REALTEK VGA 256 Kb RAM... =
2 3
Trident 5400 VGA 1/2 MB Vm. TC..8.992,- A1
Westsm Digi VESA, 1/2 MB, TC .892,- Ft
Tseng ET-4000 1 MB Vess. TC ..
Tomahswk 1 MB Vesa TC, GUI......_11.380,- Ft
Monitorok, S erek
14" Mono SVGA (BOOXBOO)........... 10.480.- Ft
14" Svgne (1024x768, 0.28) AXION. 24.160.- Ft
14- svﬁn (1024x768, 0.28, Low Rm‘l NI)
................................... 8.600,- Ft
L P‘\Wpl SVGA (1024x768 nm:'.l!?zm Fi
MS-D -B.
MS-\MMnm 3.1 magyar
SEAL TEAM
DAY OF THE TENTACLE
SHADOW CASTER .2,720.- Ft
Nyomtatok és tartozékok
HP DeskJet 520, A4 fokete.... .-33.392.- Ft
HP DeskJet 500c, A4 stines 46,800, Ft
57.760.- Ft
. 91.200.- Ft
7 143.200.- Ft
HP Laserlat 4, 500 DPI ... 179.992.- Ft
HP DeskJet patron dupla . .3.424.- Rt

HP DaskJet patron szines
HP LaserJat 4L/4ML Toner
HP LaserJet 4 Toner.

Tetszés szerinti konfiguricié osszedllitisit villaljuk:

Babyhiz, | 44MB FDD, IDE+ | 14" VGA mono, 256KB VGA 14" SVGA color, 512KB VGA §§ i
|_251P1G, 101 gombaos bill. 210MB| 240MB| 340MB| 240MB| 340MB | 420MB| S40MB A :.,,“"gg
| 386DX-40MHz 4MB RAM | 69.578,-| 71.078,-| 75.578,-| 86.046,-] 90.546,] 93.054,-[103.544, | "3‘565‘3“
| 486 SLC2-50MHz 2MB RAM| 65.080,-| 66.580,-1 71.080,-| 81.546,-] B6.048. | B8.556,-| 99.048, - “gé‘ﬁ
| 486 DLC-40MHz 4MB RAM | 76,480,-| 77.980,-| 82.480,-] 92.948,-| 97,448, 99956,.1110,446,- o v.‘gj

2 RAM | 87.832,:1 89.332,-| 98.832,1104.300,-1 108.800,-| 1 11.308,:1121.800, £F ¥¢
Hz 4MB RAM 1104.340,-[105.840,-1110.340,-[ 120.808,-| 125.308,[ 127.816,- 138,308, | <3

Araink az AFA-t nem, de | év garandiat tartalmaznak ! Araink mindenkori viltortatisinak a jogat fenncartjuk !

VJ.V1NY[V 2d 'JJX dWOJV

AMSTRAD MEGA 386 SX! SEGA MEGA DRIVE + Game Pad, AMSTRAD 3865X-25MHz

2 MB RAM, 40MB HDD,
MS-DOS 5.0. Min

1.44 FDD, 14" VGA Color stereo m
dez egyeten SLIM hizban, a csalid id

Ara: csak 66.000,- Ft + AFA

S

itor, mouse, blllentylizet, joy,

Atdk- és munkagépe
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