


Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magneslemezen): COM-WARE Kft.
A Wasted Time c. program dara: 599,- Ft (AFA-val + postai és kezelési koitséggel)

A Galya c. program ara: 799,- Ft IAFA val + postai és kezelési kéitséggel)
Megrendelhetd: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. Xl.vasarhelyi P.u.8.).
Megvasdrolhato: Compuberaouks KFft, Bp. Xil. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakiizleteiben, valamint az impresszumban feitiintetett
szamitastechnikai szakizletekben.

mmmswbm..

Eldjegyezhetd a CoV cimén keresztiil. Ara:
£99,- Ft (AFA-val, postai és kezelési kileséggel
‘egyilte, vagyis ennyit kell fizetni a postisnak!)

re megjelenik!

A sikeres elsé kotet nyomdokain haladva ismét hasz-
nos felhaszniléi infékkal indul a konyv elsé része,
melyben varhatéan tanicsokat kaptok a SETUP-olist,
virusolést illetien, némi actekintést adunk napjaink
népszerii periféridirél, dgy mint CD-ROM, hordozha-
t6 wincsi stb. Ezdattal bévitett terjedelemmel jelentke-
zik az ElsGsegély fejezet, kb. 30 oldalon mintegy 170
jatékhoz kézliink tippeket. A jatékleirisokat ezuttal
is egy kisebb Sierra dsszefoglaléval nyitjuk, abbél so-
sem elég. Hosszabb és rovidebb lélegzetii jitékleira-
sok egyardnt helyet kapnak a kdnyvben, lesz egy To-
kdsMikos jellegii, jatékismertetiket feldleli fejezet,
rovid osszefoglalé a PC-s autdszimulitorokrél, no
meg ami még kdzben az esziinkbe jut.

A konyv fogyasztoi ara: 599,- Ft. Akcio! Ha eldfize-
ted a kiadvanyt, 100,- Ft-ot megspoérolhatsz! Elcfize-
téssel csak 499,- Fe-ba keriil. Ha még benne van a
csekk az u]sagban, akkor ne tétovizz, ne maradj le
errdl a nagyszerii lehetdségrol. Természetesen a 499,-
Ft rozsaszin csekken is befizethetd, az lmpresszumban
kizolteknek megfeleloen, csak ne feledd a csekk ha-
tara rdirni, hogy: "PC-s jatékok 2.".
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Elofizetoink kozul 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Bakos Andras. Bp XX] [940020445)
Buza Lajos. Szeged (940011229)
Dudas Tamas, Bp.X). (3401 1038)

Nyeremenyeiket postai uton juttatjuk el

E".f:lp ez jutott esziinkbe...

Ezt a bevezetdt a varmol eltérden most
mégsem azzal kezdjuk, hogy az elézé
szam miert nem jelent meg a majus 16-
an  kezdddd éten, wvalamit azern
hagyunk a kovetkezd bevezetdre is (pl.
azt, hogy ez is csuszott? — CoVboy).
Inkabb beszeljink arrdl, hogy milyen
szép Is volt ez a majus Az elején meg-
fagytunk, a kézepe felé meg kezdiink
megsuini, aztan meg elaztunk... Persze
nem is ez wolt a leglényegesebb,
hanem az, hog‘.y szavarolt ar orszag.
Szavazott a CoV olvasdk szine java Is.
Bar ezen szamunk lapzartajaig meg
csak 1 hete érkezgetnek be a szavazo-
cédulak (mi nem vagyunk olyan gyor-
sak, mint az Orszagos Valaszasi Iroda),
megis dicseretesnek maondhatd, hogy
ilyen sokan adtatok le voksotokat a CoV
43-ban elhelyezen levelezdlapon Az
elsd kérdSiv.  beérkezése dta elteit
mintegy 10 nap alatt kb, 800 (egészen
pontasan 795 db.) kérddiv érkezett be,
és kerult feldolgozasra (a mai posta
meég nincs benne — bocs), ami na-
gyon szep eredmeény, ha hozzatesszuk,
hegy a legutobbi (2 évvel ezeldttl) fel-
mérésinkre elkésziett levelezdlapokbol
az elsd héten mindossze 250 db. kertht

stafickunkba, €5 2 hénap alatt kb
2,200 db. érkezen be. A jelenlegi ten-
dencia alapjan bizunk benne, hogy ezt

Kozak Miroglaw, Debrecen (940010882)
Szes Imrre, Taborfalva (940010199)

az eredmenyt most is teljesitjiik, vagy
tul is szarnyaljuk, hiszen kolcsonos er-
dekunk egy hiteles kép elkészitése, ami
csak akkor szulethet, ha minél nagyobb
a minta

A beérkezet .szavazolapok”™ alapjan
azonban részeredmenyt mar tudunk ko
zolni, ami azén érdekes, mert vélemaé-
n!unlr szernt ez a statisztika szamotte-
vien mar nem fog valtozni. Nem azén,
mert nem varunk tobb leviapot, hanem
azent, men az elsd mintegy 400, és a to-
vabbi kb. 400 levelezélap kulon-kdlon
kerult feldolgozasra, és a két statisztika
eredmenyel kozott csak 1-2 %-os eltére-
sck mutatkoztak

Most menjink szépen sorban az egyes
kérdeseken, ismertetve a feldolgozas
(részjeredmeényét, és hozzaflzve némi
kiertekelést

A) Hany eves vagy?

12 alatt: 0.01 %
12-18 kozott:69 %
19-25 kazott: 22 %
25 felent: 8,89 %

A legtiatalabb olvasdnk 10 évesnek, a
legidésebt 56 évesnek jelohe meg ma-

CoV 451



gatl, a 12-18 evesek viszik el a palmat, ezen
lIg"lmlul is a legtébb olvasdnk 15, illetve 17
es

B) Milyen géptip SR

Eisd rublika {elsddieges, tehat pl
van)

1. C64, C128: 40,1 %

2. Amiga: 16,1 %

3. Plus/4: 31 %

4.PC: 388 %

5. Atari: 0 %

6. Spectrum v. Enterprise: 0.8 %

7. Konzol {]SEGA Nintendo stb.): 1.0 %
8. Egyéb:

B) Milyen géptipussal rendelkezel?

Masodik rublika (kézvetlen kapcsolatba
tudsz vele kerdini pl. iskclaban, munkahe-
yen, barétoknal stb.)

1. Ce4, C128: 111 %

2. Amiga: 121 %

3. Plus/4: 3.0 %

4. PC: 66,9 %

5. Atari; 1,1 %

€. Spectrum v. Enterprise: 1,3 %

7. Konzol (SEGA, Nintendo stb.): 3.2 %
8. Egyéb: 1.3 %

zel?

otthan

6pontal érdemes alaposnn attekinteni!
Az 81626 felmeérésink ota jelentds mértéko
felzarkdzas érezhetd a javara, mig az
Amiga ot maradt, ahol volt Az Amiga
esélyeit még a masodlages elérési
lahetdség sem javitia, nem beszélve a PC
it mpnsmlha-lo oriasi elényérél. Egyszoval
arthetetionnek
tant.ok miért sz:dtalof( minket az utdbbi
idében, hogy a lap kezd teljasen el-pécé-
esednl' Ugy is vehetjok, csak jobban

lgazodtunk az olvasok  igényeihez

ermeészetesen az itt lathatd eredmenyeket
figyelembe fogjuk wvenni a taraimi
osszedllitasnal is.

C) Az Amigan beldl melyik tipus? (Ere a
kerdésre csak akkor kellett valaszoini, ha az
eldzd B) pontban a 2-t valasziottad)

Ebb&l az derdl ki, hogy — bar méar szinte
sehol nem aruljagh — megis az 500-as u
slager, 6t koveti az AGA, kb. harmadan
lélekszdmmal, majd a sor wvégén k
ugyanld amnyban osztozik a + és a B0O-

D) Milyen konﬂ}:uul:id? ({Erre a kérdésre
csak akkor kelffatl valaszolni, ha a B)
pontban a 4-1 vélasztottad, vagyis PC-d van)

Elsé rublika: gép tipusa
XT: 225 %
286 AT: 17.7 %
PS/2: 0,3 %
386-0s0k dsszesen: 60,32 %
ebbdl a legtobb: 386 Dx 40: 39,7 %
486-o0s0k 6sszesen: 19.11 %
ebbdl a legtébb: 486 DLC 40: 5,48 %
PENTIUM: 0,32 %

2.rublika (monitor)

1. Hercules; 6,7 %

2 CGA: 2, 58 %

3. EGA: 2

4. VGA, S’\.‘GA 87.82 %

J.rublika (RAM)
5.1 MB RAM: 21,3 %

6. 2 MB RAM: 20,0 %
7. 4 MB RAM vagy ennél tobb; 58,7 %

4.rublika (winchester)

8. nincs winchesterem: 1,93 %

9. HD 40 MB alaft: 10,64 %

10. HD 40-200 MB kozott: 65,18 %
11, HD 200 MB felett: 22,25 %

S.rublika (CD-ROM)
CD-AROM nincs: 88,4 %
CD-ROM van: 11,6 %

6.rublika {ﬂuam.g
Streamer nincs: 94,9 %
Streamer van: 5,1 %

7.rublika (hangkartya)
Nincs hangkarya: 56,11 %
SoundBlaster verziék: 31,3 %
GUS: 26 %

Raoland; 0,32 %

Egyéb hangkartya: 9.67 %

Nos, latszik, hogy azén még akad 20 %,
akiknek max. 2B6-osuk van, bar a 386

DX-40 a slager. A VGA mar egyeduralkodd,
viszont mintw 40 %-nak még nincs leg-
alabb 4 MB M-ja, ami a jovd jatékterme-

snrt illetéen mindenképpen fejlesztést igé-
nY Ugyanez vonatkozik a wincsikre is,

szen ma mar 200 MB hamar megtelik,
nem beszélve arrol, hogy kb.500 MB-
o5 wincsi ara sem elérhmlen A CD-ROM
meghajtok szama még szegéniyes. igy
csak CO-ROM-ra keszull jatékok leirasaival
egyelére nem fogunk farasztani bennete-
ket! A streamer bukott, itt valészindleg nem
is lesz lényeges javulas a jovében sem. A
han?kanyak teren is meglepédiunk a sta-
tisztikan, arra nem gondoltunk, h 10
PC-sbdl még mindig csak kb. 4-nek van
hangkdrtyaja. A hangkértyék araiban is
drasztikus csokkenések érzehetdk, oft egy
kis kinalat a hatse boritokon, lehet valo-
gatni

a CoV-
ol mbh‘kaba a CoV msgfelaid széméf
kellett beirni)

1. szamtél: 29,74 %

2-3. szamtol: 12,94 %
4-12. szamtdl: 10,42 %
13-20/21, szamtol: 15,46 %
22-29/30. szamtél: 11,76 %
31-39. szamtél: 16,64 %
40. szamtol: 2,5 %

Ez azt az aranyt mutatjn, amit évrdl-évre az
el&flzeldmk kozott is tapaszialunk, ve?z

azt, hogy van egy kb, 40 %-0s mag. ak
kezdetek ota velunk tartanak, ugyanakkor
van minden évben kb. 10-15 %-nyi olvasd
akit elvesztunk, viszont helyetiik Gjak lép-
nek be a ringbe. Mindenesetre az elmutt 5
év soran-a paldanyszamunk éllandésult.

F) Kedvenc rovatok (A hdrom rublikaba be
kellet imi annak a 3 rc

a Fantasy rovatol, a Plus/4 sarkot redukal-
tuk 1 oldalra, a Posta pedie kap még egy
oidalt, de mindezt ldsd a kévetkezd pont
szerint is...

G) Az eldbbl pontban feisorolt 12 téma-
kér tekintetében Te hany oldalt szen-
telnél az egyes rovatoknak. (Az egyes
rublikak (1-12/ sorban az eldbb felsorolt
12 rovatnak felelnek meg. Az egyes rubli-
kakba azt ar oldalszamot kellett beirm,
amit ar adott rovatnak gondoltal. A
vegosszegel 40-re kellett kikalkulalni. Ha
valamelyik helyre nem frtdl szamol, azt
agy veltik, hogy a roval megszintetése
mellett tetted le a vok.smfan

Az atlag oly aftal j

tas;
Epp ez jutott esziunkbe: 1
News:

3. Jatekleirasok: 17

4. Hirdetések: 2

5. Elsdsegély: 2

6. Adventour: 2

7. Tok6sMakos: 2

8. Fantasy rovat: 0

9. Plus/4 sarok: 1 -

10. Felhasznaldi rovat: 6

11. Getto komiksz: 1

12. CoVboy Posta: 4
Magpmm!unk megleleini az igényeknek.

Getto azt Ozeni: elnézést hogy int el
marad! a KDMIKSZ dn éppen a gyljleme-
dasa Vi talva, wviszont

ige}rt hogy a dupla szmban 2 oldalial virit
maijd

H) Legyen-e rejtvény a CoV-ban?

1. Ne legyen: 63,08 %
2. Legyen, Jeitnsg

10,8 %

3. Legyen, pl. ke(grqltvény 7,8 %

4. Legyen, szamitastechnikal
kardésekkel: B,9 %

5. Legyen, j& volt a képtelismerés: 6,52 %

6. L an, otletemet  kidlén levélben
elkulddom: 2.9 %

No comment, de azért kdszi a javaslatokat!

[} Mog vagy-e elégedve a CoV cimlapja-
val

1. lgen: 97,7 %
2. Nem: 2,3 %
Ehhez sincs mit hozzaflznl

J) Az ad-cllg megjelernt — és altalad is is-
mert — CoV-okat lmgmoii Te melyi-
ket  tartod a leg es

az utolso helyre?

Els6 rublika: a legjobbnak fél szama:
Sorrendben a helyezések (1. a legjobb):

I CoV 43.; II. CoV 39.; i, CoV 29/30.
V. CoV 42 V, CoV 40, ; VI. CoV 31,

Vil CoV 3&.; Vil CaV 35.: IX. CaV 1

X. CoV 42,

A masodik rublika: az utolsoé:
Sorrendben a helyezések (I a leg

. keres ﬂrejrvem,r

1 o

szamjegyel, ami a legjobban tetszik|
eldolgozas: az adott rovat az olvasok
hany szazalékanak tetszik?
1. Epp ez jutott eszunkbe: 9,57 %
2. News; 26,55 %
3. Jatékleirdsok: 74.45 %
4. Hirdetések: 5,88 %
5. Elsdsegély: 29,41 %
6. Adventour: 8,57 %
7. TokdsMakos 14,62 %
8. Fantasy rovat: 2,6 %
9. Plus/4 sarok: 3,36 %
10. Felhasznaloi rovat: 33 %
11. Getto komiksz: 14,1 %
12. CoVboy Posta: 73,23 %
Felesleges leveleket irogatni, hogy az
osszeg nem jon ki szazra, mivel harmat lo-
hetett megnevezni, viszonl voll, aki csak
kettét jelolt meg, volt aki négyet Az erad

1.CoV 13, Il. CoV 2. IIl. CoV 34

V. CoV3.:V.CaoV 41.; VI. CaV 23

VIl CoV 24 VIll. CaV 26 ; IX. CoV 35

X. CoV 16
Azt mondjuk nem énjuk, hogy a CoV 41
ban mi nem tetszett annyira. de Getto mé-
lyen it a elsé he-
lyezést mog[ana_

K) inditsunk-e rovatot a konzoloknak?
(SEGA, Nintendo stb.)
1. Nem kell: 73 %
2. igen, max. 1 oldalt: 10,4 %
3. lgen, max. 2 oldait: 7,06 %
ekem mindegy: 9,66 %
OK! Leheot velink beszélni!

A taborra elég sokan |elemhezh.-h vul-m.
télékoztatb‘l azéert nem kuldtink mert

mé is tokrozi az atlag vél
amaly alapjan azonnali hatallyal I:kv:dnhuk
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d| Sebaj, jubil azén lesz, a 46-
47. szam pedig asszevantan ietenik meg!




Bar pang a piac minden tekintetben,
azért koérdinezudnk, nehoqy veletienal
MEWS nélkdl maradjatok. 2 a
kinalal, de hat ez van kerem...

Adventure/RPG

Y

— CE4 -

Ugy tinik, lassacskan bucsut vehetink az
eladdig legutelséd nagy RPG sorozattdl. A
Mike Doran Sofware ahal életrekehett
Ormus Saga harmadik része, mely a The
Final Chapter alcimet viseli, az elsé két
résznél lényegesen bovebb terjedelemben,
hatalmas teruleten, indztatd mennylségl el
lenséggel képviseli az egykor szebb napo-
kat latott C64-es RPG-k valdszindleg wtolso
vonulatat. Kar, mernt ¢ mufajban mindig is
szukség volt a hasonléan igenyes munkak-
ra

— Amiga. AGA, PC —
Emiékszik mindenki a kis vikinges progra-
mocskara? Nem, nem, nem az Elveszett vi-

kingekre gondoltunk. hanem a HEIMDALL-

Jo orrod van, itt az — ORMUS S(Z)AGA lIl. (C&4)

Arcade
O =
Dark Caves, azaz Sotél Barlangok a cime
annak az (f akcid-programnak, melyet a
napokban bocsajiott piacra a C.P. Verlag. A
[tk nem rossz, bar tagadhatatian, hogy a
oldasok ardsen emlékeztetnek néhany,
évekkel ezeldtt megjelent stufl effektjeire.
Sebaj, ma mar ennek is ordlni tudunk, E
kis kedvcsinaiaském azt meég elaruljulk,
hogy a sikeres akcié vegén, raadaskent tet-
riszezhetunk egy cseppet

. — CB4
Régi jaték, nem vén jaték! . — hatarozta
meg & & csapasiranyt a Champion

Software, 65 nekikezdett néhany egykoron
nagy sikert aratott jaték felujitasanak, atdol-
gozasanak, kipofozasanak. Mgstani mun-
kajuk cime Commando '94. Ugy gondol-
juk, ennél 16bbet nem kell mondanunk...

— CB4 —
A 93-94-e5 évre All Yngvie egyérteimien a
|Gyoldézés akeidk fejedelméve nétte ki ma-
gat, gondoljunk példaul csak a roppant si-
keres Holiday Cops-ra. Most Gjabb két j&

| #

fa. Most it a masodik része, nem csak a
preview. A grafika famasztikus, a jatszhato-
sagot javitoftak, a harc ugyanazon a képer-
nyon van, mint a kalandozas. A magia ru-
nakkal van megoldva, eddig csak egynek
az enelmere jotunk ra. Mindenkeppen sze-
rezd meg!

— Amiga, AGA, PC —
A boszorkanykonyha refieimeibe vezet be
minket a Prognosis, khm, akarjuk mondani
Psygnosis, legujabb szerepjatékaban. Nos,

= & <P

Vasorra bocik az Istallolabirintusban — WIZARD (PC)

a WIZARD egy 3D perspektivaban jatszodo
kaland, amely kivitelezesaben leginkabb a
DOOM-hoz hasonlit. A Bloodwych szer-
zdje, Peter James gondoskodott rola, hogy
azok is menjenek spiralfizet utanpotiasern,
akiknek még van vagy 2-3 otthon. A 8 szin-
tes labirintusrendszerben vald tajékozodast
megkonnyiti az Automap lehetdség. Ne-
kink a bocHejd szornyek tetszettek a leg-
jobban... PC-sek legalabb 4MB RAM-mal

legyenek megaldva!

16k srhezet! dolgozdszobajabdl, a Guerilla,
é5 a 3D Spacewar. Mig az elSbbl egy &s-
erdei partizénhaborura invitdl, a masodik
egy célkeresztes lGvoldozésre a Tie vada-
szok elien. Ha nem vagyunk tul igenyessk,
mindkettd elég szérakoziatd lehet.

Egy-ket szamunkkal ezelét mar beszamol-
tunk a mégesak preview szinten létezd ja-
tékok kozott az Arc Doors cimdrdl, Ez az a
stuff, amely a Frogger dtletét felhasznalva,
egy sokkal érdekesebb, lzgalmasabb és
nem utoisésorban nehezebb lgyessegi
proggy-t valosit me% A C.P. Verlag éhtal ki-
adoft software az eldzetes hireknek megle-
lelden mintegy étven palyat tartalmaz, igy a
hosszantantéd  elfoglaitsag  biztositottnak
latszik

— C64

Ebben a honapban — walészindleg vélet-
lenul cgy dorab Fred’s Back-et sem
kaptunk. Hogy nem maradjunk megsem
maszkalés-tgyességi  jarék  nélkol, az
Electric Dreams és a Magic Disk gondosko-
dott Bobix cimi jatékaval. A torténet lé-
nyegtelen. agrafika jellegtelen Cél: a pa-

lyakon elszon gyémantok és miegyebek

begyljtése az ellenfelek ehavoltasaval
stemben. Egy Fred megiscsak jobb lett
volna..
Amiga, AGA, PC —
Bors Gabl az croszlan. Vagyis Brian the
Lion. Az egész jaték az egyszerd gyujtoge-
t6s platformjaték  szeliemében  irodott.
Oroszlanunkkal gyemantokal. meg minden
sz*rt 6ssze hell gydjtendnk. Akik szeretik
az ilyen jatékokat, biztosan megszerzik,
aklk nem, azoknak csak annyit ajaniunk,
hogy o grafikét nézze meg. Az az egy do-
log, amit érdemes
= PO
A Biue Sphere akcidcsoport meég ‘93 vegen
Ssszedugta a fejét, hogy valami olyat aikos-
sanak az akcid kategoridban, ami még a
CoV NEWS rovataba is bekerulhet. Igazuk
voit. Az IN EXTREMIS talan a mai napig el-
készult, és legjobban sikerGit DOOM klon.
A mozgas, a fegyverek, a kezelés, szinte
minden DOOM koppintas, kivétel talan a
kérnyezet, ami — velemenyunk szerint

szinesebb, vahozatosabb. Urcowboyok vi-

gyazz! Fordulas jobbra, lépés indulj!




Szimuléacio, Sport

- Amiga, PC, CD-ROM —
A nagy baromsagok kategdriajaba tanozik
a ,nagy hird" lkarion MAD NEWS cimi ij
progyja. Nos, a rossz hirek egy gazdasagi
szimulacio, ahol is egy lap szerkesztdsége
részérdl kell furmanyos hirekkel belolyasol-
nunk a nagy USA gazdasdgi életét. Ez az
elv olyan ismerds, allitélag a CoV is sok
ember egeszséget tette mar wonkre, ugy lat-
szik vannak még rokon lelkek

Logikai, egyéb
— R ——

A Tetnis-jellegi logikai |atékok tarhaza —
ugy tdnik —, kiapadhatatian. Most a
Kopido Games nevd csapat allt eld a
Speranza cimid munkéjaval, melyben nem
téglakat, hanem szamokat kell megleleld
elrendezésben a képernyd aljara _ereget-
ni". Nem rossz mulatség...!

- csd e
Abban biztosak vagyunk: nem hkell attél tar-
tanunk, hogy Rubik Emd — a Bdvos Kocka

A CUBE el van vetve — CUBE MAGIC {C64)

PC

Az amerikal foci i1s abba a kategoriaba tar-
tozik, amely szamitogépes jatékként —
djra es ujra eladhats téma, no persze a ten-
geren tul Az Accu.rade ezuttal egy nagyon
s2ép 3D kiv rijatekot jelentetett

meg. Az UNNECESSARY ROUGHNESS
végre & piacon van. Sajnos el kell monda-
nunk, hogy hazankban ez a sportag nem
tamogatott, pedig milyen szép lenne egy-
szer egy CoV-576-Guru kdrméarkdzés _Ne
csak a labdara figyel]” szlogennel karitve..

- PC
A Mindscape legujabb szimulétor
programja az EVASIVE ACTION talan a
DOGFIGHT-hoz hasonlithatd leginkabb, A
jaték érdekessége a kildetesek koronkenti
kivalasztésa, vagyls 1914-ben is szerencset
probalhatunk egy jé& kis kétledelessel,

1933-39 kazott messerschmitt és Zero ge-
peken karcolhatjuk az eget, 1990-95 kozdtt
F-18 vagy MIG-29 gépeket lovagolhatunk
meq, st kiprébalhatunk 2090-ben egy
szupergépet. Haaat? Majd legkozelabb,

Action (PC)

Jatyja” — valaha is koldusbotra jut, de az
biztos, hogy nem kis pénzt kaszah voina,
ha a szamitogépes verzidk utan is megkap-
ta volna a jogdijakat. A legujabb feldolgo-
zas a Fifth Dimension nevéhez flzddik
Cube Magic cimmel. Jo, |0, tudjuk, hogy
volt mar egy ilyen cimd jaték, de ez most a
100 %-os valtozat, mintegy otven megol-
dando feladattal. Végre megmozgathatja
mindenki sutemaptol tompult agyat.

— CB4 —
Tudtatok, hogy egy kozmikus hésnek a la-
datologatashoz is énenie kell? Legalabbis

erre prabal bizonyitékot szolgaltatni az L.K.
Avalon altal kiadott Cosmic Hero cimi izé.
A jaték nem rossz, bar kétségtelen, hogy
nem sok ujdonsaggal tud szolgaini a téma-
ban,

— Amiga, AGA —
Nem oiyan nagy tarsasagot érdekelhet, de
art a kis tarsasagot tajékoztatjuk, hogy
megjelent az IMAGINE 3.0 FPL-s verzidja.
Mivel nincs koprocink, ezért kiprobalni
nem volt alkalmunk, de a kaliéidi lapok, &3
a mi szerény véleményink is az, hogy
ennét jobbat nem igen csinalnak mar

Cheese Skamorza tutlo tetrizzo — SPERANZA (C64)

folytatas a 30. oldalrol
® Sub: Csere. A palyan 16nénd erdszakos
cselekményeknek harom hatasa lehet:

- A két ellentél valtott egy-két pofont, de
meég tartjak magukat.

- Az egyik pasi nem birva a csatat se**re
dl. llyenkor egy sisak jelenik meg a
helyén, és csak & kovetkezd kérben
lesz mozgasképes.

- A lenge nadszalvirag fogja magat és le-
sarul. llyenkor a kovetkezd korben le-
hetéségunk van cserélni. Az U] jatékos
az oldalvonal kozepén levd kijaréban
jelenik meg
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® Next: A jatokosokkal a kovetkezoképpen
mozoghatunk: click rajuk, majd jelsljuk
ki mozgasuk irdnyal, és click a NEXT
ihonra. (Az ellenfelet megtamadni ugy
tudjuk, hogy rajuk clickelink)

# Undo: A bedllitott mozgas torlése

® Done: Széhoz juttatjuk az ellenfelet is.

Az lkonokbdl egyszerre csak harom latszik,

a tobbit megjeleniteni az alattuk lathatd

nyilhilyeségre clickelve tudjuk

A palydn az ikonok mellett levd nyilakkal
mozogatunk: Click a nyilakra (tartsuk
nyomva a tuzet), és a joyt a megleield
iranyba

A bajnoksdg wvalshogy dgy van mint a
fociban: A legtobb gydzelmet elérdk jutnak
feljebb.
Vélemeny a jatekrol: tobbet is ki leheten
volna hezni beléle. A csapatok nem kalan-
boznek lényegesen agymastal, 10k
mindegy melyiket valaszijuk. Sokat dobott
volna a jatékon, ha nz egyes csapatoknak
yen sp ége van. A le-
mezkezels rendszer bar aeléeg gyors, nem
nézi meg magatdl, melyik oldal van bent,
emiatt elég ldegesitd, amikor a bunyoknal
tizszer kéri egymas utén a B oldan. Endl

foggetienul, elég |O jaték.
e HATI




A programot 1985-ben jelentette m. az
Electronic Ez a kissé régi jatek is
méltd a nevikhéz, sz bizonyos. A game 1
lemezoidal, kazettas vaftozat létezése erd-
sen valdszindtlen,

Beldhtés utan a 'F7-et nyomva 4] jatékot
¥ezdhetink, 'F3'-ra pedig betalthetink
egyet a 10 kimentett allas kézil (menteni
csak a jaték altal formattalt data-diskre le-
het)

A kerettortenet: Afrika néra'r agy elfeledett,
titokzatos sirrél beszélnek, melynek helyét
pontosan senki sem ismeri. Egy kalandva-
cyo amerikal erkezik Kairdba. akinek célja
2 sir megtalélasa és a kincs megszerzése,
barmi aron. A feladatra mindéssze 5 évet
szan, mzon egyszer( oknal va, hogy a
programozék nem adtak neki tobbet.

2 jaték elején emberdnk (tiszta Indy .) Kai-
rotol eszakra acsorog a sivatagban. Moz-
gatasa Loystichkel tonénik, tizgomb hata-
sara a képernyd bal oldalan elhelyezkedd
ihonok kozdl valogathatunk

® A rubrikat a D betdre mozgatva tekint-

hetjik meg hdsdnk naplojat, aki
Ecndosan felj ez minden eseményt.
apozas a joy eldre/hatra mozgatasaval

® Drop Stulf — Ilyenkor hésunk lepakol

minden nala lévd targyat, és rejtekhe-
lyet készit (telepuiéseken ez nem
megy). llyenkor vegyik fel azokat a
dolgokat, amelyeket nem akarunk oft-
hagyni. A térkeépen a rejtekhelyeket, a
varosokat &5 a hegyeket ugyanaz a
szimbélum jelzi, egy fekete pont. A ja-
tekkepernydn a rejlekhely jele egy fe-
kete ovalis maszat.

& A kézre clickelve szemugyre vehstjiuk a
tulajdonunkban levd targyakat. Kezdet-
ben itt nem latunk sok mindent, fo?‘al-
mazhatnank ugy is, hogy semmit, Ké-
s6bb majd itt valaszthatjuk ki, hogy mit
akarunk hasznalni. A kaja, a pénz és a
kenu kivételével minden targy abbe a lel-
tarba kerul,

A jatéktens! jobbra a kovetkezd adatokrdl

kaphatunk infot:

® Weeks Food: Hany hétre alé? még a ka-
jank. Kezdetben 10, max, 20 lehet.

® Money: Kezdetben $250

® Gifts! Ajandeékok, ezek a leltarban kis
lada képeben jelennek meg. Max. 255
lehet, kezdetben természetesen 0. A civi-

torténik, a kilépés pedig a tGzgombbal.

v Az iranytire clickelve ka térképénak
azon része jelenik meg, amelyen kalan-
dorunk éppen tartézkodik. Helyzetét vil-
logo pont jelzi. A bejart teriletek vilago-
sak. Ha telepilésen tartozkodunk, akkor
ez az opcid & helység épileteinek helyét
adja meg, a fontosabbakat kiemeive

L Ia:-e clickelve 3 0f opcidt kapunk
- are am |? — Erre a program kiirja a

terdlet jellegét, a tajegység nevét,
vagy, ha egy telepilésen vagyunk, ak-
kor a varosffalu nevét. A mindenféle vi-

zek nevet is megtudhatjuk, ha épren
benndk uszunk/készolonk megfullad
ni

® How am |7 — Allapotunkrol kapunk
némi info. Ez lehet soktéle, pl.. FINE
(ok), STARVING (éhezunk, 6 lenne

enni valamit), BURDENED (j6l meg
vagyunk pakolva, Pl kenu
cipelésekor, akkor emberink

lassabban mozog), WOUNDED néhany
fokozatban (kdlonféle dllatok tamadasa

folytén elszenvedett séruléseink
vannak hasznaljunk valami

gyogyszer)

lizalatl népeknel ez helyettesiti a
énrt Darabjat $1-én szerezhetjik be.
® [ Hand: it latjuk, hogy hésunk mit tan a
kezében
A jatekter felett lathato az évszam. 1890-
ben indulunk, és 1895-ig |6 lenne zéldagra
vergadni

A jatek elejen rogton arrol kapunk tajékoz-
tatast, hogy ahol allunk, ott valamit elastak
Menjunk ?ﬂlrbba asoar.
Néhany 526 a telepulésekrdl:
Két csoponba lehet ket osziani, varos és
falu. A varosock almlaban a tengerparton
vannak, de nem mind! it tobbféle bolt van
(amelyek masképp néznek ki. mint a tobbi
haz), lehet b arolnl. Az dzletelé o?r
kidlon procedura; menjunk be a boltba, all-
junk az eladd jobb oldaldra, arre 6 megmu-
tatja a portékait. Ha valamit meg akarunk
venni, akkor lepjunk ra, és nyomjuk meg a
tizgombot. A kovetkezd dolgokat szerez-
hetjuk be (az arak varosonkeént kis mérak-
ben eltérmek):
® Food: Kaja, adagonkémt 5 hétre.
® Canoe: Kenu. A folyokon és tavakon
gyorsan és biztonsagosan haladhatunk
vele, de az oceanra inkabb ne akarjunk

kimenmi. A szarazfoldon nem erdemes
soka cipaini, mart lelassit, inkabb rejftsuk
?_I c%y olyan helyre. ahol késdbb megta-
aljuk,
Gun: Pisztoly, onvédelemre eés rablasra
w (errél bévebben késdbb)
hip: Ostor, nem tudjuk, mire lehet
hasznalni, lovaskocsit nem talaltunk a ja-
tékban.
® Machette: Burjanvagakés. Megkonnyiti a
haladést a dzsungelben, de lehet vele ki-
ok ellen is védekezni,
oge: Kotél, a hegyvidakeken gyorsabba
és biztonsa osag%é teszi a kiziehkadest.
Medicine: szer, ha megserultunk,
hasznaljuk. A sebek egyrészt lelassitjak
emberunket, masrészt a sokadikba biz-
1os. hogy belehal.
e Container: Kulacs,
menjink nélkale.
Map: Térkép. Ezt hasznalva megjelenik
Afrika azon szeglete, ahol éppen tartoz-
kodunk, csekéxsdgimk helyét egy villo-
go port jelzi. varosokal, hegyeket as
rejftekhelyoket fokote pontok jelzik (a he-
eket arrél lehet felismerni, hogy elég
surin helyezkednek ef).
Shovel: Aso, elrejteit kincseket ashatunk
ki vele. A program jelzi, ha éppen valami
kiasnivald félott dllunk,
® Gift: Ajandék, mar volt rola szo. Mo?
anynyit. hogy a leltarban 1 helyet foglal,
darabszamtol figgetlendl,
A varosokban van meég egy galériaszerd,
nyitott épitmény is. Ezen a helyen énéaktar-
akat adhatunk/vehetink. Ha eladunk, ak-
or ugy alljunk a fickd mellé, hogy az ela-
dando targy a kezunkben van, {lyenkor &
felajanl egy aral, ami altalaban az sladasi
ar fele, ha efogadjuk, akkor tdz. Ha sokaig
nem ajanlunk semmit, akkor & mutatja
meg, hogy mit ad el. A kovetkezd dolgok
johetnek széba ndla: arany, ezust, voros-
réz, elefanicsont, szobrocska
A kikotévarasokban van még egy utazasi
iroda is, amelyst a haz homlokzatan lévd
villamszerd abrarol lehet felismerni. Ide be-
térve Afrika térképén a joyt jobbra/baira
mozgatva kijelSihetink egy masik kikotdva-
rost, ahova utazni szeretnénk. Ezen a tér-
képen vilagos szinnel |&tszanak a mar be-
jart helyek, a villogé pont ismét minket je-
iol. A tivolsag novekedésével természete-
sen a viteldij is emelkedik {$30—$120). Ha
kijeloltuk a helyet, akkor thz, és mar uta-
zunk is. Bar a hajéiton csak 1 heti kaja
fogy el, az utazas tobb hénapig is eltarthat,
mert a hajo megdll az Utbaesd kikotékben
A kovetkezd helyeken van utazasi iroda (er-
telemszerden csak ide lehet hajoval utazni):
Calro, Tangier, St. Louis, Lagos, Boma.
ape Town, ar, a. A na-
gyobb telepuléseken természetesen kocs-
ma (pub) is van, itt tobbek kaézott allast le-
het menteni ('F3': Save, 'F5" Format Data
Disk)
A falvakban csak agyléle bolt van, itt ajan-
dekart arulnak kenut és kajat. Meég egyaion
tosabb haz van a falvakban: a falubird haza
{ez nagyobb a tobbinél). Menjonk be ide,
es helyezzink el egy csomag, azaz 10
adag ajandekot a 1orzstd mellefti asztalon
Ha a fonok elégedett, akkor a kovethezdk
tonenhetnek:
® Taho modon kijelenti. hogy jobban oralt
volna aranynak/ezustnek/elefantcsont-
nak/sth., amit XY terdleten lehet talalni
Ha képekben beszél, akkor valdszindleg
nem fogjuk tudni beazonositani a helyet
A lényeg az, hogy ha nyiltan megmondja
a lelohelyet, akkor nézzunk ott kral
® Arany/ezust/stb. lelShelyeket Grul ei, de
itt is lehet, hogy nem fogjuk megérteni

L]

sivatagba ne

Eldfordulhat, hogy nem elégedett az ajan-

dekkal, ekkor adjunk neki meg. Lehetséges

tonténesok

® A sirrdl kottyant el infokat. Megtudhatjuk,
hegy kézelebb vagy messzebb vagyunk
hozza/téle, mint az el6zé telepllésen vol-
tunk
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® A torzs diszdoktorava avatnak. Ez kelle-
mes 1onénés, mernt ezek utan itt ingyen
kapunk kajat és kenut.

® Ha serultek vagyunk, meggydgyitanak

Ha a torzsté nem ker, de mi megis tukmal-
juk, akkor is a sirrdl kapunk infokat. Ha
pisziollyal a kezdnkben rontunk be, akkor
i5 megtudhatunk ezt-azt, de az ilyen erd-
szakos cselekedet ant eredményezi, hogy
abban a faluban tobbé nem mehetink sem

a boltba, sem a 16nokhdz, és persze ellen-
ségként fognak kezelni: nyilat ISnek ki
rank, ami minden esetben jobbrdl vanszo-
rog be a képernydre. Ha egészségesok va-

unk, és gyorsan ‘'mozgunk, akkor ezt

nnyen kikerdlhetjuk, de ha eltalal, akkor
a pénzunkdn kivul mindendnk elveszik, és
egr kis iddre meg etlen-szomjan fogsadgba
is keralink. Ha nincs a kozelben kikotova-
res, akkor ez rogton a jaték végét is jelenti,
mert élelem nélkol viszonylag hamar meg-
halunk.

Eme rovid kiterd utan nézzuk a megoldast:
Tehat megvesszuk az asot Kairoban, és ki-
assuk a kincset. Egy kdtél, 10 ajandék,
meg neha zsak arany. Komoly... Most
vissza Kairoba, és vasaroljunk be alapo
san. Ha vanépwzlatyunk. akkor rabolhatunk
is a boltokbdl (kocsmabdl és utazas! iroda-
ool viszont rovid Uton kivagnak, ha muto-
catjuk a fegyvert). Rablasok eseten it is j6n

ugyanaz a nyilas hulyeseg, mint a falvak-
ban, megegyezd kovetkezmeényekkel.
Utazzzunk e! Zanzibarba, és ott (Afrika ko-
zépso részén) kezdjink kérdezdskodni a
falvakban. Miutan a sirt még mi sem talal-
tuk meg (tdl friss a program...), tovabbi ta-
nacsok kovetkeznek:
® A telepuleseken vigyazzunk, mert kony-
nyen eldfordulhat, hogy az utcan sétal-
gatva, s az etnikummal érintkezve a he-
zinkben lévd targy eRdnik... Az ajandé-
kaink szama is csokkenhet, birtos divat
arrafelé az onkiszolgalas — ezént mond-
juk cserébe néha megkapjuk a helység
alaprajzat, Ha pisztoly van a kezunkben,
akkor a lopkoadés sokkal kevésbe vald-
szi:u'a (a nyilvessz&k ugyanis nem lop-
nik)..
® Rabolni csak az éréktargyarustél érde-
mes, meg esetleg az ajandékarusnal fel-
tankolni. Azonban vigyazzunk, ha sokat
Earézdnikodunk. akkor esetleg az 6s5zes
arnyéken lévé telepllés megharagszik
rank, és az kellemetlen tud lennl (a kocs-
ma &5 az utazasi iroda etidl figgetlandl
szeretettel var)..
A szabadban maszkalva mindig legyen
nélunk kaja és térkép.
A dzsungelben a machette, a hegyekben
a kotél legyen kézben. Ha uszunk, vagy
sik vidéhen gyaloglunk, akkor célszerd a
pisztolyt szorongatni
Sivatagba ne menjunk vizeskulacs
nelkull A program mindig jelzi, ha
emberunk szomjas, ilyenkor Rassuk meg
(USE kulacs)
Ha megltamadon és megsebesitett agy ki-
gyo, krokodil, piranha (Afrikdban??),
aroszian, thug rabléban (Afrikaban
TP ezek ki is fosztanak, ha
nincs pisztolyunk), akkor hasznaljuk a
Eyogy.‘_-zan. Lehet, h csak tobbszori
asznalatra gyr}gyulun meg teljesen
A jatek figy ztat ire érd odafi-
gyeini (nincs kaja, hamarosan lejar az
idé, szomjasak vagyunk stb.), és mingl
hamarabb cselekedni.

Hm, hat ez sem e
manapsag mar nagy it

mai

gyerek, de
wval kell keresni C64-
re az ehhez hasonid, kicsit  agytornasz”-
jellegld jatekokat. Eldszér egy keveset az
iranyitdsrdl, aztan bele a kizepabe:

&' — forduias baira
'K’ — fordulas jobbra
_"Ivsgz ‘téltelenyil’ - eldre

atra
‘P — telpillantas
‘L' — ugyanez lefelé
'‘C= + X, P, L' — 90 fokkal torgat

U’ — 180 fokot fordul
'4+' — célkereszt ki-be

‘A’ — action
'R’ — futds
‘W' — séta
'C' — hasoncsuszas
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® Néha megtaléijuk mas utazdk cucca-
reftekhelyait, ezeket nyugodt lélakkel
vigyuk elfosszuk ki.

® A jatek elején mindenféle utazok minden-
féle tanacsokkal traktélnak minket. Fo-
gadjuk meg dket, bar meglehetésen ma-
gatdl énetoddek

® Ha sokat boklaszunk a vidéken, akkor
egy-egy nag{fw:'uoaba betérve jutaimat
kaphatunk felfedezéseinkén. Megéri te-
hat sokat maszkalni.

® Vizesésokben ne nagyon csonakazzunk
(egyik iranyba se), és a furddzést is na-
ﬁ:l’uk ol ilyen hely kézelében. Megusz-

tjuk ugyan serulés nélkil, viszont a

leltar némi hianyokat fog mutatni. A leg-
jobb a Livingstone-vizesés, ahol az or-
vén{ba belekerllve honapokig is elkerin-
gézhetdnk, aztan elfogy a kaja, és hd-
sunk 'ei?yen—?ﬁl avegig®...

® 'F1'-gyel ujrakezdhetjuk a jatékot

Marad az értekelés. Nagy pozitivum, hogy
a program koral heletkezése sllenere
gyorstoltét hasznal, és a jaték kozbeni tol-
togetés sem hosszadalmas (sokszor a hat-
térben tolt). Tovabbi j& pont lenne, h le-
het beldle tanulni, csak az clyan érdekes
részletek zavarcak, hogy pl hog? kerdl
kobra vagy piranha Afrikaba? A foldrajzi
formak elhelyezése és lsmertetése nagyon
preciz, az etnikumok a helydkén vannak,
sdt, killemikben is hasonlitanak az erede-
tijikre. Az most megint egy masik dolog,
hogy hésunk egy kulacs vizzel, kenuval a
hatan atszeli a Szaharat, vagy megmassza
a Kilimandzsardt, de ebbe igazan bunkd-
sag lenne belekstni

Komolyra forditva a szot, a jaték mélto (hie-
t6je a PIRATES!-nek, mert erdsen valészi-
nu, hogy Microprose-ék innen is meriteftek
otleteket. Zene nincs, a grafika is elég mini-
malis, de mindennek ellenére érdemes vele
eljgtszadozni, mer a jaték nagyon |

® Parkany) Gergely

I VO mend. it
‘K’ — kulcsok nevel
'F' — zene ki-be

'S, L, Q' — navajon

Keretsztori. A CASTLE MASTER progra-
mozol nagyon bedurrantak, h ek u-
kat 8 népek nem sajat kutfdbol, hanem

holmi CoV -leirasok alapjan jatszonak vé-
gig. emiatt megintak a foltatast, amiben
a hés herceg egyik nap kriptaban
@bred Mivel ez a herceg s:g:m'ara tartha-
tatlan allapotl, megkezdi az  akcid -ledd-
neva akcicjat..

Kezdeskor az elmes CRYPT-elnevezéso
szobacskaban tantdozkodunk, Nyissuk ki a
maellettink alldigald ladat, és vegyuk ki be-

I6le a kulcsot. Ezzel mar ki is mehetnenk,

de kivancsi kalandor kinyitja a koporsot is
(Hatha talalunk valami harapnivalot). A szo-
ba heves villogasba kezd. Ez, valamint a
tény, h 1, Snk szépen | a nulla
feié tendal, kellemes emlékekbe ringatja a
CASTLE MASTER-en keresztulvergodott ka-
landort... Hat igen Mt valahol egy szellem
van. Nézzunk le a padlora, és lGjuk szet az
egeret. A szallnmves:oln elmult, hizzunk
innét. Menjink at a TANTALUS-ba Nyis-
suk ki a koporsit, vadasszuk le a szelle-
met, majd figyelmunket ésszpontositsuk a
fainal lévd kockara. Paskoljuk meg (‘A-
billenty(). erre eltdnik a hilyéje. Hizzunk
ki, A képzeotienebbek bizoﬂz’ﬁla figyeimen
kivil hagyjak a CRYPT CORRIDOR-ban

lalhaté ", A ti, kv (DARK SIDE-
on nevelkedett) jatékos azonban leguggol,
©s korbevizslat az asztal kérol. A gyanakvo
(DARK SIDE-on nevelkedett) jatékos szutan
valészindleg elkuld a francba, mivel az
asztalnak abszolule semmi szerepe nincs a
jatékban. He-he.

Menjunk inkabb a LAST TREASURE-ba. It
az elébb attoh kékockabsl lépesd lett. Men-
junk fel rajta, és a polcral kapjuk tel a hul-
csot. Aki akar, visszatolhatja a két kdkockat
a masik szobaba (ot a polcon egy kaja
van, de sehogy sem sikerult felvennij. In-
duljunk a MOUSETRAP-be vegyuk fel az
aszrtalrél a kajdl, erre az asztal és a szék
felemelkedik(777) és a szoba villogni kezd
L&jik szét a renitens bdtordarabokat, és ta-
vozzunk,

BENELUS-ban vegyuk fel & gyémantot, es
haladjunk tovabb egzanesen Szedjunk fel
annyi kajdt (menjunk a felsdbb szintekre
is), hogy az eronk a maximumon legyen
Ezutan menjink a LIFT SHAFT-ba. Az it
talalhaté szikla valoszintleg sok ember



kedvet elvette a jatektol, latszolag semmit
sem csinalhatunk vele, de elébb-utobb el-
akadunk a jatékban. Megoldas. ha az
ardnk max (nem elég, ha HERCULEAN,
teljesen maxon kell lennie), menjunk neki.
Erre arrébb csuszik, Hmm._. alatta nincs
semmi, nem ugy mint az elsé reszben. Ha
viszont felpillantunk, arcunkra ordogi mo-
soly telepszik... (Még annyit: ezentidl ne pa-
zaroljuk a kaz:t. csak ha feitellen szuksé-
gces, a vegen feltetlen hell egy kis tantalek)

Menjunk fel az otodikre. A TUNNEL-be
Iépva l6juk szét a szellemet, és lepjink be
RAVINE-ba. Ez egy nagyon Eallsmes
Ir lehetdleg ne potyogjunk le, mert ujra
kel I:ezdenunk az egészat A hidon
keresztdl menjank a TUBE nevd helyre. It
is van valahol egy szellem, de az istennek
se latszik. Masszunk fel a csdre, vaklisunk
kiuszéasba, és essunk le a fal melletti
lyukba. Press 'U' és 16juk szét a ferget.

A LIFT ENTRANCE 5-ben I15juk szét a re-
pild székel, majd essunk le a lyukon. it is
egy hamarosan ex-paranormalis jelen
tartézkodik. A felvondba belépve almsef
egy szekrény tdnik a szemunk Mit_is le-
hetpe csinalni egy szekrénnyel? LOJUK
SZETIN A szilankok ko6zul ha-
lasszunk ki egy kulcsot. A liftben van meég
egy par gomb is. Nyomjuk meg a legfelsét,

a legalsot. Ha valaki nem jon ra arra,
hogy mire volt ez |4, az nem méfd, arra
hogy CoV-ot olasson (Kannyitésal:
idezzuk fel a lift szerkezetét!)

Szalljunk ki a liftbdl, es menjunk az ajto-
hoz. Hm, ez ma? kulccsal sem nyilik. Hogy
mi a teends? FIRE YOUR GUNS hogy az
AC/DC ik szamdét idezzuk (mert az “m

zone ne is tagadjuk). (Na de a SKAOS is
- Geftto) Ha most sem nzllll- akkor
lehets a zarra célozzun

SHAFT- meg a mekowk |5
lathatjak rmre i a liftezés: A k& darabokra
ment, a romok kozdl meg kihalaszhatjuk a
soron kovetkezd kulcsot.

Menjunk fel a negyedikre. (lifttel) It IGjuk te
a szelismml}uz asztal pereme alatt van), és

menjunk a VINE-ba. A batar nagy kovet
meglokue egy hidat ka unk, amin menjunk

Neézzunk mlndllet alagutba a talolda-
lcn (ghostbusters), majd a lifttel menjink a

harmadikra. Legazolva a szellemet it és az
alagutban is, menjunk a SWITCH-be (it is
van agy szellem) It van egy kapcsold is.
Alljunk vele szembe, és kapcsoljunk futas-
ra. Kapcsoljunk at, forduljunk meg ('U"-val),
és rohanjunk, rnieiém el nem tinik az ajto.
Arra azen vigyazzunk, hogy ne egyunk Tl

lenduletet, mert a szoba-
ben elég kis helyen egyensulyozunk.

Itt forduljunk balra, és essink le. Ujabb
parkanyra erkezdnk. Vegydk fel a kulcsot,
és menjunk be az ajtén. Az EPONA nevi
szobaban vagyunk. Kincset lel, kaja bekap,
16 ajtozar, ki, !réldnmondm nem kell, ez
nem Hatkai-stu!

Menunk a_ harmadikra. It a kvo

Maost mar fel lehet kapaszkodni. Az oszlop
tetején van némi kaja, a polcon meg egy
ujabb kulcs. A szomszédba nem lehet si-
man atjutni. Valtsunk futdsra, és igy atugor-
hatunk a RAT TRAP-be A szellemet irfjuk
le, a kereszgerendan l6gé kulcsot pedig
ovatosan vegyuk fel, men megludjuk miernt
llyen hilye a neve a szobanak.

Valdszindleg sokak csérét piszkala mar az
a fekete folt a LIFT SHAFT falan Hogy
megnezzuk mi az, menjunk a lifttel a ne-
gyedikre, majd a harmadikrol essunk a lift
teteldre. Masszunk ét a sdlyra, innen mar
felvehetjuk a falon I6gd kulcsat. Menjunk le
a hatodikra, és nyissuk ki a ladat a LAST
TREASURE-ben. Ha minden igaz tiz kulcs
van nalunk, és husz szellemet tettunk hi-
gﬁ;a Szed].uk fel a maradek kajakat (min
ONG, de jobb ha tobb az erénk), és in-
dulas az elsére.

Menjunk be KERBEROS-ba. it taldlkozunk

K SIDE-on nevelkedett) jatékosok is
klalhwk magukal, mert M van énalme
megnézni, mi van a lépcsd alatt: egy uj
kulcs. Menjunk @ NO ROOM-ba (no rum,
micsoda marhasag...), az utunkba akadd
szallamet pedig. — navajon mit kell veldk
csinalni?

Nyissuk ki mmdogﬁ ftot. A TRAPEZE-
ban ¢s a STALACITITES-ben s insunk ki
mindenkit. Utobbiban van néhany érdekes
dolog a plafonon, Az ugyetlenebbje elkezdi
taszigalni. aztan mert nem mozdul, elmeg

es felzabalja az 0sszes kajat. Az okosabba K
viszont (a g{nnalwd (DARK SIDE-on nevel-

kedett) jaékosok) felmennek a masodik
emeleti PILLAR-ba. Ez is trétas (gy. k.
szellemes) szoba. Ha-ha-| milyen jo
oen . SZELLEMES poén... ertitek nem..

&, eltennl azokat a bicskakat! Szoval itt a
folddn heverd tégiat toljuk arrébb, ezutan
mar konnyebb lesz az esziopot feltolni. A
kaletkazell lépcsén m az istennek sem
lehet feljutni. Ok: ket osziopot kell feltalni,

ah u kutyulival. Léjok szét mindha-
rom orrat {a kis fekete négyzetek, sokat kell
belééu& I&ni). Ha iehajtotta a fejett irany a
SPIRIT'S ABODE Kossuk fel ?‘atyonkm
mert it OT szellem van. Az o nak
alcazva, &t ne 15juk;, hanem EG UK MEG |

Ma’ csak ki kéne jutni. Masszunk ki az ab-
lakba, és 16junk a felvondhid mellet negy-
zetbe, A kapu kinyilik, menjunk ki. {sajnos
he:ci?ounicm nem lehet vararokba olni) es
amuldozzunk a famasztikus befejezd kepe-
ken. (gy.k.: az Ozenetsorban az ESCAPE!
felirat, valamint egy a normalisnal is pocsé-
kabb zene)

Ezen is tulvagyunk .

Még jon néhany térkép Is:

A jelek:

K — kulcs

fekete négyszog — kaja (nem mind jeldlve)
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Sokat gondolkodtak az okos emberek a
HQ-n, hogy most a CoV jubileumi (a tel-
hasznald tolti ki) szama alkalmabdl milyen
Ce4-es RPG leirassal boldogitsunk benne-
teket. Bard's Tale mar volt, UM ma mar
volt, Centauri Alliance mar volt, SSI stuffok
mar voltak (it némi tanécstalansag uralko-
dott el az okos emberak kKozott), ig még
mélyabbre kellett asni a NoMName 65;0
lemezek kdzott., Mar majdnem feladtuk a
reményt amikor valahol a pleisztocan (gyk:
feldtantaneti kor) kori foidrétegekben erde-
kes leletre bukkantunk. Drive eld, por le,
lemez be, és a képernydn maris (Hmmm,
szoval néhany g?} erc mulva megjelent a
blvos sz6: WASTELAND, Ahhh, a jo oreg
Wasteiand! — orvendertek az okos embe-
rek és gyorsan rank soztak a leiras elkeszi-
teset,,

Hat akkor essunk neki! Mi is szokott ilyen-
kor kovetkezni? Megvan! A kerettériénst
Volt egyszer egy ember (aki azt gongolja.
hogy most az jon, hogy .Szakéila volt ken-
der” azx nagyot fog csalédnil), aki sokat ol-
vasgafta Nostradamus jéslatait és a CoV

postal. Ja, és egész veletienil a kozelében
volt egy piros gomb, nagy fekete halaltejjel

Tortén aayszer. hﬂg?l amikor éppen a CoV
1988-as Evkonyvet olvasgatta, eszébe jutoit
Nostradamus joslata a '98-ban kitord 11, Vi-
laghaborarol. Aészben emiatt, részben az
Evkényvben lévé 150 ocldalas CoVboy-pos-
ta melleklet hatasdra hdsink lassan felallt,
megbotiott az eldtte tornyosuld vodkis-
uveg-halomban €s estében pont ratenyerelt
a piros gombra (a n fekete halaltejrdl
nem Is beszelve.). Vészjoslo, tompa moraj-
las hangjai tortek eld valahonnan mélyrdl.
Mintha csak atomrakétak indulnanak hala-
los dtjukra — gondoita szerencsétien hé-
sunk (bar valéjaban csak a vodka indult el
a gyomrabdl felfeléd). Lholsé mozdulataval
az Evkonyv felé kapott, de csak ujabb vod
kaslvegeket boritott fel — azutan elsotétalt
elétte minden.

Ettdl lelglcsen fuggetlenul masnap kitén az
atomhabord. El is pusztull szinte minden,
de mivel az Interplay nem a ,nuklearis téli"
olimpiaral akan jatekot csinaini, ezén Los
Angeles kornyeken egy kis terdleten meg-
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maradt az élet. Ezt a terdletel az oft &6k
mindjarnt el is nevertek Tulélék Fol... khm,
széval Wasteland-nek (7. 5. Elliot utdn sza-
badon.)

Wasteland lakol az atomcsapas elott sajnos
il sok Mad Max-es meg Cyberpunk-os ak-
cidfilmet néztek, és Ugy gondohdk, hogy
nekik most rendkivil agresszivnek es bru-
talisnak kell lenniGk. De semmi baj, mar el-
indull az az elszant kis csapat, akiknek fel-
teft szandékuk, h kiverik az emberok fe-
jébdl ezt a marhasagot (Ha masképp nem
megy max. Ok lének le mindenkit...)

Hat akkor talan ennyit a sziorirél. Ja, mé
agy figyelmeztetés: Aki szép grafikakat akar
latni, az vegyen egy Silicon Graphics gépet
15 milliGért, aztan ant bamulja, ne a Waste-
land-ot! A hangot meg mindenki halkitsa
le, és tegyen be egy a jiték hangulatahoz
illeszkeds zenét! (mondjuk Tankcsapdat,
vagy Audiotoxinf). Még mindig nem a jaték
jon, hanem kis load-save-copy ismerte-
t6 BU-k széamara. (BU=Bamba User) Kez-
detben van ugye 2 lemezink, melyet, ha
elinditunk, és ART-ot adunk be, kéri az
elsd oldalt (ami nincs). Ha meégis van (és
nem 4 hanem 5 oldalon terpeszkedik el a
jaték), akkor masoljuk le az utolsé négyet
{amivel toltink azt nem ke!lg. és imadkoz-
zunk, ho;ﬂy a verzionkkal m: % nem jatszoft
egy masik BU, ugyanis a jaték minden fon-
tosabb adatot felir a lemezre (ha betdrink
egy ajtol, az legkdzelebb is be lesz torve,
ugyanez a boltokra is érvényes) Szdval ha
megvan a négy oldalunk, masoljuk le
UTILS-szal két masik lemezre (ezzel & ket-
tével mar lehet jatszani). Nem an, ha az igy
keszitett ket lemezt meg egyszer lemasol-
juk. men ha esetleg Gjra akarjuk kezdeni a
jatekot, az elsé copy megint féléraig fog tar-
tani... Akkor most az allasmentésrdl, (Ezt
nem (csak) azért irom, hogy teljen a lap,
hanem azen, men ha valaki csak ugy a'la
natur nekiall Wasteland-ezni, az biztos jo|
megsz**na endlkal.)

Ha a |atekban u] helyszinre léepunk be
(ENTER NEW LOCATION), akkor az aktu-
alis oldalra kimenti a party kelyzetét, a tere-
pen tortent valtortatasokat, és a belépési
idét.

Tehat ezek utdn a terepen nem tudjuk
visszadllitani az eredeti allapolokat Ha
SAVE-elunk, ugyanezt teszi az elsd, és az
aktuilis oldallal. Ha a jaték kezdetekor USE
LAST SAVED GAME- valasztunk akkor az
elsd oldalt nézi meg, hogy éppen hol al-
lunk, ha nem ezt valasztjuk, akkor a leg-
utolso belépési idét keresi meg. Ex mind
nagyon szép és jo, és szerintem CoVboy
kivetelével mindenki érti is, hogy mi ebben
a poen, de azr & kedvéért elmagyarazzuk
meg egyszer (Jujj, de jo — Co y). Te-
hat: teszem axt, a 3. oldalon Ggykodunk,
lelovink emben, és elvesszu% a cucca-
1. Ezutan atmegyoank egy masik helyszinre,
ami szintén a 3. oldalon van, majd kikap-
csoljuk a gépet. Ha ezek utan betohjuk a
memett allast, az ember és a cuccali mar
nem lesznek ot

Na, akker most ennyl mellebeszélés utan
még mindig nem a jatek jon, hanem a ka-
raklergeneralasrol egy par szd: A karak-
terg%fmés felemeld muveletét a RANGER
CENTER nevezetld helyen lehet elvégezni,
ha a gyarilag adottak nem tetszenek (érde-
mes ujakatl csinalni). A karakter tulajdonsa-
ai  kozott ket nagyor! fontos van: a
E{AXCON ez it @ HP), és az 1Q. Ez utdbbi
hatarozza meg, hogy mennyl, és milyen
képzettséglnk lehet. 15-65 1Q alatti karak-
tert csak mazochistak inditsanak! A fonto-
sabb képzettségek:

BRAWLING — Kézelharc. Nem olyan fon-
tos, de azén nem ant, ha van.

CLIP PISTOL — Lovoldozés piszioliyal, A
jaték elején elég fontos, mindenkinek le-

ﬂéen te‘galdbb 1-0s.
S — Géappisztoly kezelése. Minden ka-
rakter énson vagy ehhez, vagy a kovetke-

z6hoz.

ASSAULT RIFLE — Puskak és hasonld
fegyverek kezelése.

AT WEAPON — Rakétak, pancéloklok, &s
ogyéb nyalanksagok. Késdbb fog kellen|

alaki aki eléﬁ}:‘:l ért hozza (4-5)

ENERGY WEAPO Energiategyverek,
lezerek hkezelése. Eleinte nem nagyon
lesz ilyenink, de késdbb mindenkinek
kelleni fog. Minimum 23-as IQ kell hozza
o5 3 képzettség-pontba kerdl

CLIMB — Maszas. J&, ha van mindenki-
nek, mert véletlen baleseteknél beragad-
hatunk peélkdle.

SWIM — Uszéas, lasd az elézdt

BOMB DISARM — Bombak hatastalanita-
sa, Elég, ha egyvalaki ént hozzé, de az
jal (3-4). Két pontba kerul

PERCEPTION — Megfigyelsképesseg.
Mindenkinek legyen legalabb 1-es, és

karakternek min. 3-as.

MEDIC — Séralt ellatdsa Mindenkinek
kell. Két pontba kerdl

DOCTOR Olyasmi, mint a MEDIC csak
sckkal taposabb. (1-es DOCTOR = kb.
3-as MEDIC) J&, ha valakl én hozza (3
pont, 21-es 1Q-15])

ELECTRONICS — Elektronika. 3 pontba
kerul, 23-as 1Q alatt ne probalkozzunk
vale. A Wasteland végigjatszasahoz eleg,
ha egy emberink tudja 1-es szinten, egy
Villanytan szigorlathoz legalabb 25-0s

kell...

CLONE TECH — Kiénozasl technika 3
pont ert, 23-as 1Q-16l. Nem nagy baj, ha
nincs de esetleg jol johet Ha eleg
magas, amleg a Villanytan szigorlatra se
kell 25-6s ELECTRONICS (énsd: puska-

zasj...
PICKLOCK — Zarnyitas. Elég. ha egy em-
bernek van, de annak min. 3-as
SAFECRACK — Pancélszekrények feltdra-
58, mint az el6z6, de két pontba kerul
ACROBAT — Akrobatika. Esetleg bombak
robbanasa elol elugralhatunk vels. ..

Képzettségpontja mindenkinek annyi van,
amennyi az IQ-ja; & képzetiségek maguktal
fejlédnek, sok hasznalat utan. A képzettseg
szintje és a rakolott pontok kGzott bijektiv




inegralextrapolacidos korrelacios luggveny-
kapcsolat van, ami magyarul azt jelenti,
hogy ha valami 1. szinten 2 pontba kerul,

az 2. szinten ujabb 4-be, harmadikon
ujabb B-ba (ez eddig 14), e folé kezdetben
nem érdemes vinni semmit, majd fejiédik
magatol.

Méhany k tlen szo az él & rendszor-
rél: A karaktereink kozil egyiket sem lehet
egybdl megolni. Ez amolyan moralis
szaba. ., (Huhhh, meg epp idejeben fejez-
tem be, még ket betut leirok és beperel a
Valhalla Pah***, ja nem fizettek reklamdi-
jat!) Szoval a doglédesnek kulonbdzd foko-
zatni vannak, ugymint: UNC (eszméletlen,
idével magahoz tér), SER, CRT, MRT,
COM, RIP. SER-14l COM—@ segithetunk a
figurakon MEDIC vagy DOCTOR hasznala-
taval de a sérufteket vihetjuk korhazba is,
ha nem elég magas a képzettséglnk
COM-bol 5-65 MEDIC-kal 6-8 prébalkozas-
sal fel lehet hozni egy embert, 4-es
DOCTOR-ral mar masodik-harmadikra. A
jaték ilyen szempontbdl nem Ismer lehetet-
lent: egy 1-es MEDIC-U karakter is ki tud
hozni valakit COM-bol kb. 300 probalko-
zassal (bar szerintem kicsit durvan nézhet
ki a szerencsetlen paciens a 299 sikenalen
probalkozas utan...)

Es most.. hehe, kis naiv azt hited, mar a
megoldas jon? Nem, nem: elGszdr a jaték
kezelése Kezdjihk talan a fémenivel

USE — Hasznalni valamit:

ATTRIBUTE tulajdonsagot (erd, 1Q,
stb)

SKILL tudast (MEDIC. PICKLOCK,
stb)

ITEM — targyat

ENC — Harcot kezdeményezni egy barat-
sagos (ez it azt jelenti, hogy .nem gyor-
sabb az arnyékanal, igy mi léhetdnk
eldbb.. ) csapattal, ilyenkor bejon a harci
menu (lasd késdbb)

VIEW — A party allapotanak megtekintése

ORDER — Sorrend vaitoztatdasa a csapaton
belul. Fontos, mert harcban mindig az
elol allo ficko 16 elészor és nem biztos
hogy az a j6 nekdnk, ha a méregdraga
raketainkat 16juk ki kezdésnek (mondjuk
egy kobor kutyara)

DIS%AND — A csapal szetvalasrtasa (max
4 részre lehet) lgy tudunk egy NPC-t ki-

rugni a csapatbol (pénz, cuccok nala
maradnak!)
RADIO Itt kerhetunk eldlépietest (ex a

szintlepésnek felel meg). Szintiépeskor

kapunk 2 pontot amit a tulajdonsagaink
novelésere fordithatunk és a MAX CON
is nd kettdvel. A program nem jelzi ne-
kunk az XP-1, igy lehet hegy radidzasnal
senki sem lep szintet, de |ehet, hogy va-
laki egyszerre harmat is. Az XP osztasa
elégge sajalos modszer szerint zajlik a
atekban. Tomoéren: Az kapja, aki leldvi
ehat hiaba 16 bele az egész pary egy
raketakeszietet az ellenfélbe. ha az abba
doglik bele, hogy az utolsd emberink
1"**n rugja akkor & zsebeli be az egész
XP-t (ezt hivjak lesipuskas taktikanak)
Emuaft érdemes a csapaton beldli sorren-
det valtogatni, mivel az eisé emberink a
csatakban kb annyi ellenseggel szokoftt
végezni. mint a tobbiek osszesen. Ja
egyébkent szint lépeésnél az 1Q-t erdemes
novelini

SAVE — mar voit réla szo.

A harci meni:

AUN — mozgas

USE — mint a fémendben

HIRE beszélgetés, igy lehet NPC-t fel-
venni a csapatba

EVADE — védekezés

ATTACK — tamadaaaaas!
WEAPON — fegyvervaltas
LOAD/UNJAM — fegyver betaltés/javitas.

Ha tarat cserelunk, a régi tarat eldobja (ak-
kor is, ha az nem Gres)

Es akar hiszitek, akar nem, mar ra is 1é-
rink a jatek mégoldasara:

Kezdetben jo, ha einézunk HIGHPOOL-ba,
az indulasi hehtSl balra, a hegyek kozott,
M. ha bemegyunk az egyik hazba, latha-
tunk egy listat azokrol a dolgokrdl amelyek
a varos lakoit 12%&!]31( (bar iehet hogy nem
izgatjak, csak en nem tudom elolvasni
AKOS kollega gyongybetdit), és van itt egy
kis bolt is

Meanjunk &l a bal also sarokba (nem a haz-
ban, hanem kint) ahol egy gyerek all. Ahe-
lyett, hogy retiexbdl leléneénk, alljunk le ve-
le dumaini egy kicsit. Kérdezzik meg ne-
hanyszor DOG-16l és CAVE-rél. Egy dara-
big nyomatja a suket dumat a Pedigreé Pal-
rél axtan ha kivettGk a piszicly csavét a
szajabol, elmondja, hogy a fal mellett, két
fa kozott van egy barlang bejarata, és hogy
hagyjuk békén a kutydjat. Menjunk el oda
ahova mondta majd miutan megalapitotiuk
hogy nines is oft semmi, nézzunk kordl

(USE PERCEPTION) Na ugye, hogy van
Vegyink elé egy kotelet és masszunk le
Lent lesz egy kutya, nem kell bantani
Nézd a bidos dogot, mintha megérerte
volna, hogy nem akarjuk bantani, elkezd
harapdaini! Nem baj, kibirjuk. Masszunk at
a koveken (CLIMB), tent talalkozunk egy
JACKIE nevezetl tickdval, vegyik fel a csa-
patba. Miutan kimasztunk, és délen megte-
kinthetjuk ‘az elromlott vizesovet. Hasznal-
junk & hazban sdrin PERCEPTION-t
(meglapetés!) Ha belemasztunk a folydba,
nyogodtan I5juk le a rajtunk rohogs kolyko
ket. (Azutan 16hts0k vissza a jatékallast) Ez
egyebkent a jatek legszimpatikusabb vona-
sa; nem feltételezi hogy mi vagyunk az ab-
szoldt jo fiok és megenged minden brutali-
tast. (L.A.-ben fel lehet robbantani az atom-
reaktort is...)

Menjunk el az AGRICULTURAL CENTER-
be, as pjanljuk fel, hogy segitink (most ak-
kor meégis o fink vagyunk?). Bemt l&junk
szét minden allatot, a baltas embert meg
féleg (H&-h&! That's cool!l — Beavis &
Butthead). Ezutdn menjunk vissza az ille-
tokhoz, akik koszonik szépen és beenged-
nek egy gombas barlangba (vagy valami
hasonioba — a CoVb posia cimére
varjuk a kiegésziteseket!) A fegyverek el
halaszasa utan PICKLOCK-kal betorve a
zart terdletre, vegyGk fel a gydmdlcsoket
(FRUITS). Eddigre valoszindleg minden-
kinek feltint, hogy vészesen fogy a lészer-
késziete, és a karakterei mindenféie barom-
sagot hurcolnak magukkal. Menjunk hat el
QUARTZ-ba (a hegyet délrdl kerdljuk meg
a folyon ne menjonk & hanem fel. itt a bal
also négyzetbe menjunk be, az elsd haz in
nen a QUARTZ EM PORIUM (belépes eldt
kiirja). It végre megszabadulhatunk a sok
folos cucctol (a koteleket még ne adjuk el!)
Ha sok penzunk van, vehetink valami jobb
fegyven is (ahalaban a dragabb a jobb, ki-
vétel pl. a Flamethrower: amilyen draga,
olyan sz*r) A boltokkal egyébként vigyaz-
zunk, men eldfordulhat hogy el nak a
tarak, és akkor lehet mennl egy masikhoz.
Bevasarlas utdan lépjunk le a vérosbdl, ez
még nem nekunk vale, ha rossz helyre té-
vedunk, lelének, mint egy kutyat. Menjunk
be & barlangba, ami innen délre van a
hegy bal oldalaban. A barlangban |&junk le
mindenkit, aki csak &l és mozog, valamint
aki ¢l s nem mozog, s6t azt is aki nem &l
és mozog! Aki nem &l és nem mozog, azxnt
raboljok ki (hasznaljunk PERCEPTION-y
Ha |6l feltaposodtunk, menjunk vissza
QUARTZ-ba, ahol az EMPORIUM-ban
megint vasarolhatunk (a GAS MASK-okat
adjuk el, nem j6k semmire). A temetdt is ki
lehet raboini (kb. 300 cash). A j6I végzett
munka utan vagodjunk be a kocsméaba
(BAR). A bal sarokban van egy Idiota aki
talalos kérdésehkel szorakortatja szeren-
cséllen felebaratait. (egyszerd betdjatékok)
A fazon kérdesel eldl menekdljink a kiotys-
ba, és kérdezzik meg a palit KIDDLER-rol
Jegyezzik meg mit valaszol, majd mond-
juk ezt az ididtanak arra a kérdésere, hogy
hogy mondod 8 betivel & BARMAID-ot
(Kivetelesen nem CoVboy BARMAI-rol
van szo) Valakit a partibél kuldjank oda a
barpulthoz (DISBAND) aki ezt kozdlje
ELLEN:nel, O erre elkuld minket a hotelbe
(Ha a hatso kijaraton megyunk, kapunk neé-
mi fegyvert meg municiot) Ja, ha valaki a
barban lelétte a tancosokat (YESSS!-
BeaviskButthead), az a szinpadrol a DEX-
TERITY vagy az ACROBAT hasznalataval
tud lejonni. A hotelben a 18-as szobaban
talaljuk meg a csajt, mondjuk neki azt amit
Ellen valaszolt nekunk. Kapunk némi pénz-
magot megq fegyverskel. Tanacs brutali-
sabb lelkdletdeknek: Ha kirobbantottad az
uveget és cdamentél a széfhez, vigyazz.
mert bomba van benne! Most menjunk el a
COURTHOUSE -ba (a jelszdt a leiras vegen
keresd). Innen vagy a fakon, vagy a lep-
¢s0n masszunk fel a 2. szintre. Lesz it a
jobb felsé sarokban egy agyonkinzon fa-
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zon. Ha meg él. adjunk neki SNAKE
SQUESTEZIN-t, Ha mindenkit kiszabadi-
tottunk, tavozhatunk is.

Ha idaig eljutottunk, a legjobb, amit tehe-
tunk, hogy csendesen orvendezunk, és le-
nyomunk egy sont. Megvolt? Akkor mehe-
tink tovabb. Quartz-ban jobbra kozépen,
kb a két haz kozott (igy jar aki nem csinal
térképet] uj helyszinre bukkanunk. A falon
megielelé helyen felmaszva (mondtuk,
hogy falra fogtok maszni a leirastél) idilli
kér tarul amulé szemeink elé: egy uve
ablak, és néhany aljas, undoritd, roha

gusztustalan, visszataszito, (...), brutalis,
I doft, (...}, alavalo, mocskos, (..)
pszichopata 16meggyilkos. Ennek |attan

csak e?yetlen dolgot tehetunk: Dra test
véraink! — kialtassal lerohanjuk és keb-
linkre oleljuk oSket. Hmmm, felebarataink
rem igazan éntékelik a hirtelen érzelemkita-
rést... Akkor viszont Iééuk le dket. Lent a
pincében dekkol egy ACE nevi palimadar,
vigyidk ma?ur!hkni. Az ajté maogott talalunk

egy pancélszekrényt. ha kuldtok | uveg
sont, elarulom a kédot... (Na jé, v |is ez
nem Mr. AlDStace mdsora: a kod 11- 16-

27? Bent a teremben egy fazon szérakozik
velink: bombat e%‘gmu egy nénire és csak
skkor adja meg a kadot, ha leléphet. A sze-
rencsétien biztos nem olvas CoV-ot oft
ugyanis le van irva, hogy a bomba kédja
11-27-97-04-30,

Ennyl szenvedés utan elhagyhatjuk a va-
rost. Ha hoztuk ACE-t, akkor akar jeep-pel
is mehetunk. Balsorsunk most a nomadok-
hoz fog vetni (bar lehet, hogy ez inkdbb a
romadok balsorsa.. ). Aki nem talalna me
a helyet, annak egy kis help: az Agricul-
tural Center (616t van (és nem a Chadell).
Ha van pénzunk, vegyunk két moton (az
egyik a jeep-be, a masik Highpool-ban a
vizvezetekhez kell). Kapunk még egy VISA
CARD-ot is, ezt Quanz-ban a Head
Crusher melleti szeken USE-olva a fickd
hajlandd szdba alini velink (semmi értel-
mes infot nem sikerdlt kiszedni beldles).

MNeedles. Folyé tulpartian, Quariz-tol
északra. Jobb felsé sarckban konyviar,
doki, renddrseg, bunker. (Na, hogy tetszik
a tavirati stilus? Na j6, akkor ne erdlles-
M.LA bunkerban a figyelmes kalandorok
egy hullara leinek, ami még nem lenne ku-
londs, de ennek az ujjan egy rubingydrd
van (volt). Kissé délebbre egy varoskaban
ujabb érdekes dologra bukkanunk: egy
kocsmal A neve Acapulco bar. ez a jelszo
is. A szerencsejatekba n:ugodtan szalljunk
be, ugyis veszteni fogunk, Van itt egy nd is.
A ka halye poénok (Te a hasadon
szokial aludni? Nem? Akkor alhatok eén raj-
fa...?) utan ledébbenve konstatalhatjuk,
hogy a csaj pont erre bukik, és hajlandé
akar velOnk s jonni. J6 pancelja van (VE-
GYUK LE ROLA!!! — korus a HQ-rol) és
raadasul UZl a kezében (ezt tényleg
vegyik el tole, ment még eisul) A roncsok
kozul kirobbantva egy keveset egy banda
téhadiszaliasara jutunk. Na nézd ma' nem
belénk kotottek... Ha mar térdig jarunk a
hullak kézdtt, szépen raboljuk is ki mindet,
kdlonas tekintettel egy Bloodstatf nevi el
lendrzé botra. Hehe, van beldle vag
szaz... Autinosabbak csak az igazit vesziz
fel, ezt onnan lehet felismerni, hogy igen
jellegzetes helyre dugtak, és rajta van a bo-
logald zsiralos matrica. A varos mellett van
egy szereldmihaly, ide hoztak a jeep-GUnket
(csak azén sem fogom dzsipnek irni) ha itt
hasznéljuk a motort (vagy motrot?) mehe-
tink Las Vegas-ba. Még ne menjunk oda,
van it sokkal jobb hely is. Pl DK-re van egy
“gombés” templom, it a tazonnak mutas-
suk meg a rubingyGrGt, mire & kovetelni
kezdi a Bloodstaff-ot. Hehehe, mégsincs
nélunk az jgazi! Akkor elétte nézzunk el
DNY-ra ahol némi robbantgatas (és esotle-
arfertdzés) utdn egy-két NATO
e-lel leszunk gazdagabbak. Ez
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a legjobb nem-lezer fegyver (Cyberpunkok-
nak. FN-RAL) Hopp, most kivillant a piros
LED, ez azt jelenti, hogy a leiras tallépte a

bilvos 20 K

le-os hatart, ezérl egy kicsit

tipphalmaz-jellegdvé alakitiuk a doligot,

mert

ilyen step-by-step modszerrel a

CoVboy Postat is kiszoritanank az ujsag-
En

bol.. (Hi-hi!

mar keresztbetett |

varakozom a 38. oldal tetejen. Lehet pro-
balkozni... CoVboy)

:é v

knyugatra ben van eg
Holy Game a templomban, 30 lépésbdl
lehet megcesinalni. Lejutva egy kis Uszas
utan (mondtuk hogy kell) megszerezhe-
tunk egy Bloodstaff-ot (kivstelesen ez
mar  az igazi lesz) Kimeneteinél
MOTEKIM a rakéta indité kadja.

Darwin Village-ben van feketeplac
ahol igen 6 stuffok vannak, ide meég Las
Vegas eldtt menjunk el

Las Vegas-ban az ésszes utcakeresite-
zddeést probéljuk meg elkerdini, mert az
itt dekkold Scorpitron nevid robot igen
csak tapos: 7 tar woltény 2HP-1 vitt be ne-
Ilihivan neki ugy 100‘150.,.1. Rakeétakkal

et kicsinalni a filt (eh

F e jlﬁu;h i ugy-sem
o erdini, u

iu%ﬂ — Az op‘llmlzmu:gn

A scorpitron-tol jobbra esd hazak kozul

kettében is fészkel valaki, akit belepési
kisérletnél nem jelez (a szokasos duma)
A renddrfénokot-itt nem muszaj leldni, a
belépési kédot hozza a leiras végén
megtalaljatok. Ha kinyirtuk  Fast
Freddie-t, jot rohég, majd megprobal le-
léni.
A templomba csak maximalis |Gszerkész-
lettel menjdnk, jol fog jonni némi TNT is
{mondjuk  10-15). lépéskor wva
OPPENHEIMER-t va BLOODSTAFF-
ot mondjunk. Ja, a Bloodstaff-ot ugye
visszavittétek a templomba Needles-
ben, és elkértetek ujra...? Az ajtol be is
lehet robbantani ez kb. 60 &r nyakunkba
zudulasat jelenti. és ha talefiuk, legalabb
ket szintlepést eredmenyez. Brutalisab-
bak a vezerlSteremben ELECTRONICS-
szal felrobbanthatjak a reaktort. A iGpap
megkeérdezi, ki kaldott, ezt mindenki néz-
ze meg a Paragraph gydjteményben (Ha
veletlenul nem lenne kéznél, valaszthat-
tok barkit csak Fast Freddie-t ne) Van it
rejtekajts is, a kint talalt kulcs nyitja.
Lent egy robot volt birodalma terdl el a
folyén es a szakadékon kotéllel kelhe-
tunk at. Ha beleesnénk, egyesével ki le-
het jonni (de csak eggasévei. ugye min-
denki tud WGszni?) Szedjik ossze az
Gsszes alkatrészt (a folyd tuloldalan is
van egy) €s megjelenik rakas ellenfél
(az elsd zu’kné? nem jeizi ki, csak a ma-
sodiknall] A THE WALL SOUNDS
HOLLOW uzenetet add falak kirobbant-
hatéak. Ha minden cucc megvan nekiall-
hatunk helyrepofozni a robotol. A javitast
a robot fejétol kezdjuk (ne a labatdil)
(Akosom, te ennyire hllyének nézel
mindenkit? — HANCU) (Nem, csak té-
a:d — AKOS) (Hat én 777 — CoVboy)
a robot feiéledt, megmutatjia a Slee-

ng Base halyét.

leeping Base. A secpass 1, 3, 7. A
dsszevadaszasa wvaldszindleg az eddi-

leh utan nem fog nagyobb gondot je-
gmenl. Az asrtalokat nézzuk jol meg,
hatha valaki oftfelejtette a sdret, es
minden kinyithatot nyissunk ki
PICKLOCK-kal. Kidnozdas: CLONE
TECH kell hozza, valamint egy dwv
(JUG), es a Clone Pad-be valo
behelyezés utan 48 &rat kell vamni.
(érdemes a fdtérkepre kimenni, ott az idd
gyorsabban telik.) Ha rendberaktuk a
generatort, hagyjunk ott valakit (lehetdleg
ne legyen ndla secpass), aki majd ki/be
kapecsolgatia azt. Az elektromos racs eiot
dram kikapcs. (a racs el tdnik) aztan be-
kapos., hogy az ajtot ki tudjuk nyitni. Ezt
nehanyszor eljdtszva at tudunk jutni
Lesz itt néhany robot, meg egy széf (3-as

SAFECRACK alatt kicsit sckalg fog tarta-
ni a kinyitasa). Van itt helikopter-szi-
mulator is. ROM BOA kellene neki
biztos van agy felesleges. Csak azt kild-
g’:h be, akinek elég as a DEXTE-
ITY-je és az |Q-ja. A szim-ben megta-
nulhatjiuk a HELL PILOT skilit (3 pont.
25 IQlit.aami még j,él?tg”g;. jénni. (Ja, ez
en konnyen megy pllék meg ket
2&1 a Cumanchoog-cul. artan indulok
lebombazni a HQ-t! — HANCU) A fi-
gyelmesebbeknek biztos feltinik, hogy
van itt a;fy ajto. amit egyik sec pass sem
nyit, de latni, hogy tele van mindenfélé-
vel. Na ide kell majd a sec pass B (ebbdl
kettd van, Darwin Village-ben, a ma-
sik Citadell-ben) Ha majd bejutunk a
szuper-erds falra kildjink ra nehany ra-
kétat, és ordljunk a bent talalt stutfoknak.
Darwin Village: Ahogy azt mar a CoV 11-
ben megjegyezte egy ckos illetd, ez egy
elég razos helyszin lesz. A feketepiac
eldtt a két ot vagy lelSjak, vagy mon-
dunk nekik egy jelszdt (lasd késobb). A
feketepiacon szinte minden megtatélha-
16, beledrve a rakétakat, és géptegyvere.
ket is, st egyszer sikerdit finn nyeby-
kényvet is szereznink! Mellesleg van it
egy konyvtar is. (Még nem mondiuk? A
konyvtarakban lehet Uj skilleket tanulni)
Délen egy kévekkel kirakott (ton men-
junk ki, ez egy régi, hasznalaton kivali
isra vezel. Secpass 7 nyitja az ajtdt,
benn némi (I) barangolas és liftezés utan
egy Finster nevd Urgébe botlunk. Ha mar
masodszor talalkozunk vele I5juk le és
(mar ugyis rég volt uloljara Brutality
Overflow-nk) szedjuk fel a fejét, Eldte
még szer tévedésbdl megkatoznek,
ennan DEXTERITY-vel szabadulhatunk
A valtozatossag kedvéénitt is egy szimu-
latorra fogunk bukkanni elébb-utobb, de
ez egy pottyet durvabb a helikopteresnél
egyik ongyilkos hajlami emberdnket
I?uh ol fel (A létezd legjobb fegyve
. sok lészer, rakétak, witi pancél, és j&
ha magas az lugyessége az 1Q-ja
Hasznalva a fejet eg rtual Reality-be
keruldink. Az elsé szivmokkai kapcsolatos
talalds kérdésekre ugyis rajottok (Na tles-
sek, most meg 1l lmoﬂm:nmell ke
zelsz mindenkit — NCU) 85
ug!'odj, téged azért nem — AK “l
( en??? — CoVbcli Na |6, az utol
megoldasat megsugjuk: 20. Ezutan egy
terembe kerulink, ahol ide-ocda telepor-
talédunk. Ha esetleg beszorulnank a bal
felsé sarokba, hasznaljuk az |Q-nkat
(USE ATTRIBUTE) Vatahogy probaljunk
m kikeveredni innen. (Nesze neked,
‘lgl?e- leiras") A kovetkezd teremben a
szogesdrotnal szintén 1Q-t kell hasznaini,
de nem oda, ahol allunk, ha nem ahol az
akadaly van (lehet, hogy nem lesz elé
e?‘g:;zer). Ezutan szegeny megboldogu
eldad egy monolégot (777), a valasz vagy
a neve, vagy NOTHING, erre mar nem
emiékszink kristalytisztan. Ha a név volt
a valasz, akkor a kovelkezd teremben a
NOTHING lesz. It még e tenisz-
meccsel kell megnyernink (USE DEX-
TERITY 24 koral mar van esélyGnk) Mag
o% utolso kérdés lesz, a valasz ICE-
BERG. E zeken kivul van még egy cso-
md akadaly, amit rakétaval kell szétiéni
Ha valahol rossz irdinyba megyunk, el-
kezdunk haldokolni ( kedves!), ekkor
hasznﬁ%uk valamelyik ATTRIBUTES-t (j¢
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sokszor). Ha veégre-valahara kijutottunk.
jon a féellenfél, akinek a HP-jat csak
exponencialis alakban tudnank kifejezni,
mindenesetre |6 moka lesz végezni vele
(Kb 5 tar az ION BLAMER-b&l azén be-
tesz neki) Ha sikerdlt levagni, kapunk
egy secpass Bt "32{ vissza Sleeping
Base, azutan a Chadell

Citadell: Mar biztos jant it mindenki, es
villamgyorsan &t is koltézon ar Orek Va-
daszmezdkre. (Wasteland-en a kivancsi
nem hamar megoregszik, hanem gyor-
san elpatkol .} Na. de most mar tapos ti-



uk vagyunk! Ennek ellenére, amig az
INNER SCANTUM-ig el nem jutunk,
gyakran mentsiunk dllast. (Lehet, hogy
mégse vagyunk olyan taposak?) Miutan
raketakkal szatléttuk az on alle palit
(massal nem igazan fog menni). rob-
bantsuk be az ajtot! Aztan robbantsuk ki
még egyszer! nt elészor menjunk el
balra, irtsunk ki mindenkit, és vegyuk fel
az ION BLA MER-t, majd SAFECRACK-
kel nyissuk ki az ajtot. Bent egy kis koto-
raszas, aztan probalju
semlegesiteni az alattunk levé bombat
(BOMB DISARM). Jobbra a vitrineket
PICKLOCK-juk ki. A Giant Bat Fetish
latszélag nem o semmire, de azén vi-
gyik el. Utunkat északra folytatva és —
mar unom leirni, de: — minden ellenfo-
linket sz***& |dve. taldlunk egy
PROTON AXE-t (valami U] dezodor, jo
lesz  kulcs helyetty na meg lesz
interesting people-lal fogunk itt meet-
olni, a neve Red-Hawk (monokrdm mani-
toron Greyhawk), ne vegyuk fel a banda-
ba, men bar sok a MAXCON-ja, de nem
szeret lovoldozni, és nem s én semmi-
hez Kivételesen lesz it egy lépesd is,
amit racs zar le. Namost menjunk
délre a keresztezddésig és jobbra. Be az
elsd ajton, és megint délre. Ha 61 csinal-
tuk mindenféle szertartasi kellokek van-
nak itt. A két szélsdre raléphetink, a ko-
zépsdre nem, azt inkabb vizsgaljuk me
tuzetesebben (PERCEPTION). talalun
egy kulesot (vagy BLACKSTAR KEY
vagy NOVA KEY — mar nem egeszen
emiékszink, hiaba, a szenilitds...) Ha a
lépcsd mellett bemegydnk az ajton, tala-
lunk egy lelégd lancot, amit hirtelen fel-
indulasbol huzzunk meg: USE
STRENGHT (a hintelen felindulas mellen
nem an a 18-as erd sem) I;‘;y ar bﬂub
hatunk a lépcsdn az INNER SCANTUM-
ba. Itt tobb emlitésre melto dolog is van;
1 — Ha balra megyunk. az aszialokai fi-
gyelmesen szemiéive talaihatunk egy
sec-pass Bt
— Szremben egy amitogéep, amibe a
ROSE-BUD jelszdt bepotyogve. kinyi-
lik az ajtd. Mogétte nemi stutfok van-
nak, tobbek hozott 5 POWER
ARMOR.
— Egy Toaster Repair-ra alkalmas
asztal, m hasznalva egy Broken
Toaster-t nehany csekdlységgel le-
szunk gazdagabbak A Toaster (ke-
nyérpirité?!) egyébkent eldzd sletében
Bag of Holding-kém szolgalhatott,
mert j6 sok cuce fent bele
4 — Egy helikopter, amit csak egyszer
tudunk hasznaini, majd ASE

LY

w

COCHISE-re megyunk vels, ha meg-
tudjuk, hol van

¥ el

Ha meg mindig birjuk (BEER-juk) a strapal.
menjunk el a 1otérkép bal alsc sarkaba,
van itt egy kisebb tabor. Belépesi kodként
REDHAWK-ot mondjunk, (Mér ha egyaltaian
van még valaki, akinek akar mit is mond-

hatnank, és nem loftuk porra az egesz ko-
cerajt elsé reakcioként) Ha velunk van
Redhawk, akkor egybdl, ha nincs akkor a
Giant Bat Fetish megmutatasa utan el-
mondjak, hol van a gepek 16 bazisa (BASE
COCHISE) Ez a bgzls a 1érkép bal felsé
sarkaban van, lehetdleg helikopterrel men-
junk, mert gyalog kissé maceras lesz. A le-
szalldhelyrdl Ggy tudunk lejénni, hogy a
tetdn levo roncs-robotok egyikébe be lekal-
dunk egy rakétat Bentrél lejjebb jutni a
jebb vagy baloldali falon at lehet (ahol veé-
konyabb a fal [\rlzsgézuk mag) oft ki lehat
robbantani) Az amitogepet BREAK-kel allit-
suk le (ne a 64-est, te idétlen, azon nincs is
ilyen gomb!) Az ajtokat vérmérseklettsl flg-
gden PICK-LOCK-kal, vagy rakétaval lehet
kinyitni. Van it még egy par fegyver, és
egy Ujabb amitégép, amit elinditva valaszt-
hatunk 3 robot kozol (az egyiket elvihoiiﬂk
NPC-nek, a masik ketté viszomt visszald).

Ugye ide mar Gttetek, hi minden
harakternek van &xd SUIT-;&?%&I’GMH
a éd gé élenk lasok kdze-

tte kitagyort a DOOM. e mondjak
ogy FOR DOOM THE BELL TOLLS... (lu-
dod kivel szorakozz! — Hemingway) Szo-
val, ha nincs RAD SUIT-od, akkor in kabb!
&%(((w%&laluli (semmi baj csak a
Homar 1ehénked ! )
lényeg: idejovetel alétt vegrﬁnk RAD SUIT-
ot! Ha méar van, vegyuk fel, es keljink at a
hidon. Na, it lesz egy nagyon durva csa-
tank, az esélyunk a gybzelemre erétal]esen
konvergal a nullahoz. (Ha az eisd korben
nem veszunk fel valami nermalis pancélt a
RAD SUIT helyett, akkar plane) Ha sikerul
lejjebb jutnunk, a iaanagycbb dgyességi
emberunkkel menjunk végig az olajos csd-
von, a tobbin mindenkinek at kell maszni
Ha az utolsé ajtot is kinyRottuk vegyuk
szamba a |észerkészletunket (aki most a
szajaba vette a |&szerkészletet, az jobb, ha
lelovi magat.. ) Ha kevésnek itéljok a muni-
clot. menjunk ki uwlanpotlasén. Lent a jaték
utoiso helyszinére jutunk. Vegyok fel a
RAD SUIT-ot és a bal feisé sarokban a
reaktorba pakoljunk nemi kis PLASMA
COMPLO-t (?77 — AKOS mester ismétl a
szebbik irasat vetlte elo), szdoval ezt a

plazmas izét, aztan vonuljunk a jobb alsé |

sarokba, ahol ELECTRONICS-szal ugy-
kodve ki lehet nyitni a cilindereket. 4 darab
van belélik és mindegyikhez kulon kulcs
kall (ugye megvan mind?) na meg egy
kombinaciy (ez az amit égen-dldon nem
talétunk). lgy a partinak negyfelé kell val-
nia, és a sorrendet illetden az RAND fugg-
vanyre hagyatkoznia.. Ha megvan a kom-
binagio, egy érank van elhagyni az épule-
tet. Erdemes a most megjelent ESCAPE
POD-ot hasznalni. Ha kiértunk a program
gratulal, bar & GAME OVER-t nem ifa ki,
de nem lehet semmi ujat csinalni (Azért a
bizonytalan hangnem men pl a DKOK is
{nem) fejezdédott be) Talan ha visszame-
gyunk a RANGER CENTER-be tudunk va-
lamit kezdeni

o

MNa, ha mar igy belejottern gz irasba (meg
amugy is egy csomo hely van még a Ic%p al-
jaig) kaptok még egy nagy rakas HIN- TET

Eioszor is a jatékban fellelheldo 6sszes
kod, jelszé meg stb. csak ugy omleszive:

MGTEKIM OPPENHEIMER
MUERTE THANATOS

ICEBERG CRUMB

BIRD KESTREL

CATERPILLAR REDHAWK

VRABUTLN ROSEBUD

R ACAPULCO

FINSTER 11-27-97-04-30-11-16-27

A ogyulasrol: mindenki 30 percenkent
gyogyul 1 COM-t, a fdtérképen a <balra
nyil> billentylvel passzolhatunk 4 per cet
Ez mas helyszineken 2, 1/2, vagy 1/4 perc

Az NPC-krél: a gap iranyitja Sket tehat &
hatarozza meg, hogy kire, 6s mannyit 15,
de meég aztis, h kinek és milyen targyat
hajlando atadni alaban masodik-harma-
dik kérésre barmit odaadnak, kivéve a Red
hawk stilusu fazonokat, t8lGk csak ugy le-
het elszedni stufickat, hogy megvarjuk, mig
harcban kifekszik (UNC, SER, stb) akkor
mar nem ellenkezik.

Targysokszorozas: elég nehéz ugy, & ja-

tek keszitdi mindenaron ki akartak védeni a

kis soxorozd jalékosok tamadasait, de azért

ket kiskaput sikeralt nyitva hagyniuk:

1 — Csinalj még egy |aléklemezt, és ezen
is szedd ossze a targyakat

2 — Menjink &l mondjuk Quartz-ba, all-
junk & bolt elé, mentsunk allast. Menjunk
be a boltba, adjuk el a cuccot, menjunk
ki, Power Off. Ha most aliast téitunk, &
stuffok nalunk is meglesznek, és a bolt-
ban is meg lehet venni dket. Ertelemsze-
rien ezzel a médszerrel csak olcso tar-
gyal«at érdemes sokszorozni. (De pl

ower Pack-st majdhogynem muszaj,

mert gy van a jaték elkeszitve, hogy ha
nagyon sporolunk, az utolso csatara epp
hogy csak elég marad. Viszomt ha na-
gyon sporolunk vele. siman kihalunk a
durvabb csatakban)

A sugarzasrol; este 6-15) reggel 6-ig kiraj-
zolja a radicaktiv teruleteket, nappal hasz-
naljunk Geiger-szamlalot. Ha radioaktiv te-
riletre érdnk, vegyuk fel a RAD SUIT-ot

Hmmmmmm.... Hat mit i& mondhatnank
még a Wasteland-r617 A kivitelezés a mai
CD-s csodakhoz képest elég gyermetegnek
tinhet (na j6,"valljuk be: az atlag CG4-es
stuffokhoz képest is.. ), de maga a JATEK
nagyszerd. Sajnos eddig csak 64-en volt
szerencsénk hozza, pedig egy SVGA-s
GUS-05 PC-verziotdl birtos sokaknak ki
akadna az allkapcsa Mar szohunk ez ugy-
ben az Interplay-nek. de rank se bagoziak
Hat ez van

Utoirat: Kedves Adry! Az Gsszes (volt)
baratnomhéz hazamentem, de egyikik
sem vallalta magara a CoV-os hirdeteést.
igy a legjobb az lesz, ha Te jossz haza
h ! Neked is mind meg van bo-
csajtval! HANCU

Meég annyit, h THX Szabo Tibornak,
Kinok -yh __;o'gzazﬁl nem sokat
hasznaltunk fel, de a leirasban fellelnets
: hiba elkévetéset ra fogjuk fogni.

« AKOS & HANCU

i Commodore Gyorsszerviz « Budapest, 175-10-24
I XT/AT tapegyséq javitas és videoszervizelés is!
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Indiana Jones es az utolso kereszteslovag.
talan mindenki rajon, hoa ert takarja a 50-
kat sejtetd angol cim (Készonjik a kiokla-
tast — CoVboy). Valoszinlleg elég kevés
olyan ember van, aki még nem hallott
Indiana .Indy" Jones-rél, A randkivul 1atva-
nyos eés izgalmas kalandfilmek (Harrison
Ford tészereplésével) hatal sikent és
peénzt arattak (és nem véletiendl).

Ez a szoveges program az azonos cimi
film torténetét dolgozza fel meglehstdsen
nagy alapossaggal.

Akl nem latta a filmet, vagy nem clvasta a
kényvet annak vaioszmﬁieg keves sikersl-
menye volt idaig, mivel a jaték elég sok le-
hetéséget kinal arra, hogy téves lepés ese-
tén Ojra prébalkozzunk elolrdl vagy egy ki-
mantett jatékallastol. Szarny o titkot arulunk
el azzal, hog{‘ eme program pl. C64-re va-
lamikor 'B9-ben készult a kor hagyoméanya-
ihoz hden. A jatek _szerencsére’ magyar
nyelvd, tehat aranylag kénnyen érthetd.

A sziori 1938-ban jatszodik, ‘Barmilyen hi-
hetetlen, de Mi iranyitjuk /.J-t, aki egyéb-
ként et;gyatﬂmi tandr, regész. tudés, kalan-
dor sth.

A laikusok szamara egy rovid bevezetd:
Indy megtudja, hogy afja. Dr. Henry Jones
altinl Velenceben mikozben a Szent-Gral
utan kutatoft, (A Srent-Gral egyebként egy
kehely, bl Jézus Kriszt wtoljara
ivolt, es amibe feltogtak a vérét ama bizo
nyos kereszirelesziteskor. Eme ereklye bir
tokosa orok életd lehet, sroval _értékes”
egy csecsebecse,

Indy elindul megkeresni az apjat. Indy-t az
utasitdsok bepotyogtetésével lranyithatjuk
né'?y orszagon keresztal (v, s Indytjuk
indit,

akarom mondani inditjuk Indy-t — |

CoVboy). A jaték elsé szinhelye Velence, s
annak egyik tere, ahol legbdlcsebb dolog,
ha deli iranyba megyunk (D) (es ki is
gukadunl: Kapol yéb de?

oVboy) igy elkeruljuk, hogy 0%-os legyen
a teljesttmenyank. Egy ng Iiﬁ‘)hozzaﬁk aki-
vel elbeszélgetve (BESZEL ) megtudjuk,
hogy Elsa Schnelder, apank asszisztense
A né nagyon tetszik lndy-nek, ezén udvar-
lasként adjunk pér szal szegiit {vq%y
szektut — cavbog} a nének (LOP VIRAG,
AD VIRAG). Erre ad egy papirdarabot Neéz-

CoV 45/12

Indlana Jone
ésT Crusaas

zuk meg. hogy mi a franc az (Vv PAPIR|. Ro-
mai szamok vannak rajfta (Uno, due, tré,
kvattrooo! — En\fboy) Beszéljunk tovabb
a nével (BESZEL ELSA), Eisa elmondja hol
van a kényvtar, ghonnan &z apus eitdnt.
Menjunk oda (é, . Indy rajén, hogy rémai
szamok wvannak festve az ablakokra, eés
hegy az oszlopok is meg vannak szémoz-
va.  Azokat is nézegessik meg Qi

gyorsnsuk fel a gepet (GYORSIT MOTOR-
SONAK), nem mi rohanunk bele az
elottink levo hajéba, hanem az egyik dldo-
z6 motorcsonak. Nem baj, van még egy
Kezdjunk el Ugyeskedn) (FORDUL). A
mutatvanyunk hataséra az Gldézdink rank-
I6nek. ami véletlenudl szétiovi a motort. Az
uldozok ahelyett, hogy lelénének, hagyjak,
r'w.vgzl atszalljunk, as Iwomjuk oket
IUGRIK MOTORCSONAK, FERFI}. Mar
csak egy ferfi marad, aki elvezeti a motor-
csonakot a kozelunkben mikads propeller-
161, de mi (RAGAD KORMANY) utasitas
sal elindulunk vissza a darabold fele Be-
szelgessunk a ferfival, aki Kusimnak vallja
magat, e azén nem akar maEhaIni (BE-
SZEL FERFI). miutan megtudjuk, hogy hol
az apank, inditsuk el a motort, kualonben,
nagyon pici véres darabokka wvallunk .
(INDIT MOTOR). Miutan megmenekaltunk,
végre nyugodtan elmehetunk a szallasunk-
ra, shgl elolvashatjuk az apank naplojat (V
NAPLS). Rajévunk, hogy hol van a Szent-
Gral helye, de mi inkabb elmegyink az
apankhoz, aki Ausztriaban van fogvatarva,
a Brunwald kastélyban.

Huh. Most jon @ masodik rész. Kezdetben
Elraval a kastély bejarata eldtt allunk. Kuk-
koljuk Efsat (V. ELSA), mire kiderdl, hogy
egy szép bunda van rajta. Ho%y nekunk is
legyen, lejmoljuk el téle (KER BUNDA}
(Rantotthus bunda nélkal? Pluug)) —
Co ). Miutan felohtdztunk, nincs mas
dolgunk mint kopogni (KOPOG AJTO),
majd a komornyikot félreallitani az ubol
{ KOMORANYIK). Sétaljunk a kastélyban
(BE, NY). E aguhcz arank, menjink be
(FESZIT A . BE). Mival apank a szom-
szédos szobaban van, menjink at hozza
(NYIT ABLAK. DOB OSTOR, UGRIK ABLAK,
VAR, FESZIT ABLAK, BE). Amint sikerul be-
jutni & szobdba apank fejbe ut minket, Be-
széigessunk el az dreggel (BESZEL APA)

OSZLOP). Ar dgyes vizsgalodas en
nye. hogy kiderdl az X-es szam egy kdlapot
jelent a padién (V PADLO). Mivel ez agy &si
templom volt, meg amg’:gy Is-kényviar, ép-
pen ideje, ogy megrongaljuk
!FESZF; KgLAF'i.’eErBdményas volt a gya-
korlat, mert egy sotét dreget talalunk. Men-
junk le (LE) Elsa ne féljen és, hogy
lassunk valamit, ezén csinaljunk egy kis
tényt IEYUJT QNGYUJTO). Setaljunk a ka-
takombakba (E, ENY. E). Hamarosan
terembe jutunk, ahol a patkanygkon kivul
egy sSzeép 5zarko4ag is van s buraja
cs a teremnek? A ter rajat! —
CoVboy) Legyunk kivancsiak es probaljuk
meg kinyitni (NYIT KOPORSO). Megtalattuk
az egyik keresztes lovag  maradvéanyat!
Nezzunk bele (V KOPO ). De mieldtt
boldogan ordlhetnénk a csontvaz és a
kellekeinek, a latvanyban megzavar minket
az a tény. hogy a véletiendl” létrejott 10z
elél menekuld patkanyok és a tdz mindjan
elér minket. Eppen ezén ugorjunk bale a
vizbe Elzaval egyutt (RAGAD ELSA, UGRIK
VIZ) A vizben egy koporso ringalddzik

csendesen  Usszunk oda (USZIK KO-
PORSO)}. Néhany patkany u%y gondolja,
hogy  tudunk Errail

rajtuk  segien
Jbeszéljuk le” Sket (UT PAT%(AN‘Y}. Mivel
ez nem oldofta meg a problémankat, in-
kabb tavozzunk a baratsagtaian helyszinrél

(USZIK). E csatornanyillashoz sikerih
eljutnunk. njink ki a szabad levegdre
(FEL). A Szent-Mark terre jutottunk ki, Nez-
zunk korul (V. TER). Negy férfi rohan

telenk .. valoszintleg nem segiteni akarnak
hanem Autogr kérni: hat mannyiert
ggya gramjat — CoVboy), ugyhogy fus-
sunk egy kicsit (FUT) maotoresdnak
van a parton, amibe a feleldtien %udéia
benne feleftette a slusszkulcsot (UGRI
MOTCRCSONAK, INDIT MOTOHR). Nem in-
dul elsé probalkozasra. . (INDIT MOTOR)
Az egyik uldozd ferfinak sikerdl felugrani a
motorcsonakra. (FORDUL) . Igy sikerul elka-
tulni egy (test. Ezutan verjuk meg egy ki-
csit FERFI) Miutan a férfi kiszallt,

veg: ket par naci katona megjele-
ngse zavarja meg. Egy kis verekedés utan
(UT NACH, megszerezzik a fegyvert. Men-
jonk el Elsa-ért (D). Ha meg akarjuk mente-
ni ar eletét (és a mienkét), akkor adjuk meg
magunkat (DOB GEPPISZTOLY), Miutan
megkotoziek minket, elvették a naplonkat,
és magunkra hagytak minkel, probaljunk
meggiszabadulni TD ONGYUJTO, GYUJT
KOTEL), Miutan sikeralt felgyujtani a szo-
bat, masszunk be a kandalléba (BE). A
kandallgban van egy fogantyu. Huzzuk
meg (HUZ FOGA U). ‘Az egesz kandalld
elfordul és mi agy radits szobaba jutunk,
ahol par barétsagos német katona wvan,
akik hamarosan észrevesznek bennunket
Egyetien méd & tilélésre. ho vissza-
megyunk az égé szobdba (IN AJTO)
Tépjuk le a koteleinket (RAGAD KOTEL)
Masszunk fel a szobaban lévé kurtébe
(FEL), majd miutén varakoztunk, menjunk
vissza a szobaba (VAR, LE). A kandalion
keregztul menjunk vissza a radids szobaba
(INDIT AJTO), hogy ne tg}'annk kovetni,
ékeljuk ki a reiteka_ﬂdt (RAGAD ZSAMOLY).
A szobaban katonak kicsit geg
nek, mi viszont nem tudunk kimennl a szo-
babol, mivel nincsen kijarat. Pihenéskap-
pen uljunk le (UL), mire egy reflek-rejtek ki-
jararat nyilik meg elotdnk (alattunk). men-
junk le rajta (LE), mire egy fold alatti kikotd-
be jutunk, Varjuk meg mig azr drjarat el
megy (VAR) (Szerintem a kikotobe men-
tiina. nem a varba — CoVboy) és utana
szalljunk be e%; motorcsénakba, és tin-
junk el (UGRIK MOTORCSONAK, INDIT
MOTOR). Menjunk ki a barlangbdl (E) Kint
talalunk egy .j6 fajta” motorn. Menjunk el
vele (INDIT MOTOR, E). Egy keresznezd-
déshez jutunk. Ha esetleg nem Berlin fele
vennénk az utat, egeszen biztos, hogy el
kapnak, hogy irany a naplo megkere-
=é§e [FOEE‘UL: g

Jawahl Jetzt gett a harmadik resziley A
helyszin Berlin, ahol eppen Hitler moziel-
vétel van. Menjunk at a tomegen (E. K). Ime




elottunk van Elsa. Vegyuk ol tolle a napldt
(KER NAPLO, FOG PLO), majd beszél-
gethetunk is vale (BESZEL ELSA). Lepjunk
le a bulibdl (D, NY). Egy repuidtérre érunk.
Mivel tul sok a Gestapo-ugyunk inkabb
manjunk ki (NY), Egy masik varoterembe
jutunk. Alljunk be a sorba és tu;e%\lk meg
a jegyUnket (VAR, KER JEGY, AD PENZ)
i Athénba szol, de ez léenyegteien, U
se ?utunk el odaig. Menjunk oda a ,repa
hoz" ami egy kedves kis léghajo (D) es
szalljunk be (BE, AD JEGY). Bent az ajto
elétt allunk, amikor észrevesszuk, hogy
Vogel ezredes kozeledik, régi ismerésunk a
kastélybdl (Az egy masik jaléek —
Co . Gyorsan menjunk be a szemely-
zeti szobaba (BE), jd a belépé steward-
et ussuk le (UT STEWARD). Menjunk ki gs
jatsszuk el a steward szerepét (KI, KER
JEGY). Vogel ezredest dobjuk ki a gepbol
(RAGAD VOGEL, DOB VOGEL) A megdab-
bent utasoktol kerjuk el a jegyeket (KER
JEGY), igy megnyugszanak  szegények
Veégre pihenhetunk egy kicsif (UL) és olvas-
assuk a naplot (V PLO). megtudjuk,
haa Grai pl aba, akkor ha
probat kell kialini, mint a meseben, Sajnos
a leutott steward magahoz ler. @s igy mene-
kulndnk kell (NY, FUT, FEL}. Egy t;::llan—
hoz (kis kededeld repcesi) (AZ em
bitplane, de végdl is ez nem Jean rovata
— CoVboy) jutunk, ami az egyetlen leheto-
ségunk a menekulésre. Bar nincs jogsink,
azént szalljunk be és szaljjunk fel (BE,
INDIT MOTGR, INDIT BIPLAN. NY). -
godt repkedésunket megzavarja, hogy két
messerschmidt tanik fel. Gyorsan szalljunk
le (LE, LE). miutan &sszetortuk a gépet és
kiszaltunk (Kl|), eszreveszunk egy feleidtie-
nil leparkolt kocsit, Miutan elloptuk, men-
junk & nyugati Gten (INDIT AUTO, NY.
GYORSIT, D KORMANY). lgy elkeral-
jik azt a lehetdséget, hogy ,meghalunk” a
jaték vége eldtt. ﬁaz. ho%y az egyik va-
caszgép lezuhant, de a masik repcsi miég
e%yben van, es ha nem szedjuk le az &g-
bol,  akkor aggalambloveszetet  tant
(rank). Tehat a lehetséges lepesk a kovet-
kezdek: (K, FUT). lgy elerjik, ﬁggy afelsza-
lis madarak a repcsi motorjatl kicsit elintéz-
2ék, mire az a fizika torvenyei szerimt lezu-
han. Ole! Vége a németorszagi kalandunk-
nak.

Kozben a haverunkat, Brody1 (A Janost?
CoVboy) eifogtak, és elindultak vele, a
Gral-templom felé. Egyédbként a szinhely
Egyiptom viragzé orszaga. lsmet egy nru-
godt kaland var rank. Egy lovon ulunk, ko-
ralotink lovoldoznek, és Bgyen;asse
tankot tamadunk meg (GYORSIT LS. :
Ugorjunk at a lorél o tankra (UGRIK TAN
Forduljunk meg (ez mindig bevalik), és lam
elkarultdk, ho& megdljon a katona. Ussuk
le (FORDUL, KATONA} Meég nincs vége
a bulinak. Egy lancon fuggunk a tank
iwydcséwén kedvenc Vogel ezredesunkhel.
ivel a tank egyenessen egy szakadek fele
s;%é:idbéobb lesz leugrani rola (RAGAD
LANC, RIK). Eppen az utoiso pillanat-
ban. Ma, végre al{"c'gt az utolso felvonas. A
helyszin @ TEMPLOM. A szerepldk: a ma-
radék, Természetessen uUgy kezdodik,
hogy, mar megint effogtak minket. Kedves
Donovan baratunk hasba lotte apankat, akit
mar csak mi menthetunk meg azzal, hogy
elhozzyk neki az orck életet ado kelyhet
lBgSZEL DONOVAN), induljunk el a lep-
csdn, ahol mar par lefejezett katona fekszik
(FEL). Mivel csak a bonbanc ember juthat
keresztul Isten lehelietén, terdeljink le
(TERDEL), os allitsuk le a felpttunk lenge-
dezd pengél(et (RAGAD KOTEL). Menjink
tovabb (K, D). A masodik feladat
NAPLO): Isten szavanak nyoman lehet e
re jutni, M szinte action-be me? at & jatek.
JEHOVA betik szerim kell a koveken vé-
giglepkedni. igy atjutunk a tuloidalra. men-
junk jovabb (K). Harmadik feladat (V
NAPLQO): Isten Gsvenye, azaz at kell rani
egy mely szakadék felen. Ugorjuk at (FUT,

UGRIK SZAKADEK). Sikerult. menjunk fal
az asvenyen a barlang felé (FEL. E} Végre
a celegyenesben vagyunk. A kis teremben
van par oftar, egy csomd kehely, pohar, ki-
cs0g stb. és egy vén lov Az oreg rank
tamad Ugorjunk félre (UGRIK), majd mi-
utan felse-%nmgk a lovagot, beszélgessunk
el vele (BESZEL LOVAG). Most jon(-ne) a
neheze, ki kell valasztani a megfeleld kely-
het. A helyes valasz a {2)-es, egyszerd
disztelen vacak. Probaljuk ki, nehogy selej-
tet sdzzon rank az oreg (ISZIK). Miutan
mag 6lﬁ2h menjunk vissza az apankhoz:
(D, NY, E, NY). tassuk meg a papat (AD
KEHELY), i?y nem hal meg sdt teljessen
meggysgyul ..

A vege fele rendetlenkedd katonat me
A cin

le kell atni (UT KATONA), majd megérkez
a lovag is, akivel olbeszéigetve (BESZEL
LOVAG) megtudjuk, hogy a kely nem

szabad elvinni a templombél. Elsa ezt nem
hiszi el. Le akar lépni, mire a templom
kerd GsszeddSini. Probaljuk meg menteni
Eisa-1 65 kelyhet (vagy a kelyhet és Elsa-1),
(RAGAD ELSA), ami sajnos nem sikerdl,
Végul nincs mas dolgunk, mint elmenekil-
ni a templombdl (UGRIK SZKADEK, K.
Ezzel veget is ant a kalandunk,

Es kis itség azoknak, akik az INDY
{18 ENTURE valtozataban az elején
elakadtak, és nincs meg nekik a CoV —
mar nem kaphatd — 5. szama: Egy
kodtablazat, Amiga és PC tulajok részére.
Eredetileg a feltént verzidk legiobbje
tartalmaz B? IndyCode.tx file-t, amiben ez
megtalalhato, de efterjodtek olyan
valtozatok is, amelyekben ez nem
megtalaihato.

A jatek 4 jegyd kodot kér. A kod bekérése
elngE i akorisaggal a SECTION 1 il
a SECT 3 tablazatbol tortenik. A kodot
az ABX,KE és H betikén til négyléle
szimbolum alkotja, ezt — az attekint

&g kedveen — ugyancsak betlk helyettesi-

tik:
D betd — jele a dehta (A)
V betu — |ele a forditott detta { 7)
T batu — jele a gamma ([7)
O betl — jole a négyzet (O )
/ el — jele a garog i (P)
SECTION 1

1 2 3
A AEXX KKN KOXN
B AXDN EIEB AKDE
C ANTI OAHK NOTK
D DOBXA BOKO TEXO
E BHKI VOXI
E  BHDI VKEK VHDK
G AVTA QAHO HOTO
H  Oxv TEKB TEXB
I AlDB VXEI AVDI
J  KATK TVHA VBTA
K EBXO DOKX AEXX
L BKDX AVEV AlDV
M HVTB OAHI VOTI
N EOXK TKA DA
O  TXDA EKEOQ EHDO
P DATX BEHY KTV
Q BBxB AOKI AHXI
R HHDI EVEK EIDK
$ EVTA TAHO DoTO
T BOXX VDRV E/XV
U DV AKEB BHDEB
V AATI KBHK OKTK
W TBXA EQKO BEXO
X AKDO BVEX BIDX
Y. ¥BTVY DAHB ACTB
r4 Kox| EDKK BIXK

T

A HTKB KHNI NXDI BKEK
B IHEI OA/K ONTA EAHO
C DBHA BOIO ADXX KEKN
D X/KX DTNN AIDN /AEB
E KDKK THVA DXDA VKEO
F AVEA OAIO BBTX VEKI
G DIHX EEIV ADXB VEKI

H XOKI DDVK VKDK BXEA
| KAEK TVIA IATO VBHX
J /OHO IDIX OEKV TDKB
K KKV OEVE EVDB VAEI
L EAEB HB/I BOTK IBHA
M XDHK BOIA HDXO KEKX
N DEKO VHDX JIEV
O DIEX BXNV TBTB OHHI
P OOHE  XHIl VEXK DDKA
Q DIKK VEVA BVDA DAEO
A BAEA HB/O IITX EDHV
S AIHX AEN EDXB  HEKI
T AEKB VNI IHDI  OIEK
U AIEl KXIK DBTA BOHO
vV VOHA /DIO IEXX Q/KV
W AKX DIDV  AAEB
X VXEV EBIB  HOTI BDHK
Y VDHI XEIK BDXA HEKO
Z |EKA DO IHDO VIEX
SECTION 3

1 2 3
A BAHO ABIX OIHX
B DEKA HOVE EIKB
C OAEB BB/ XKE|
D DVHK ADIA AAHA
E EOHV ABIB /DHB
| 1EKI ONVK OOKK
G EXEK BB/A KEA
H IBHX OOoN WHV
I DDK8 OEVI VTKI

JIEI OWK BVEK
K BDIO BAHO
L /KX QDKV
M DXEV ABIB EKEB
N HDHI BEIK BBHK
O BEKA HVO HOKO
P lIEC VX/X VVEX
Q BVHV TDIB TAHB
R HHKI VIVK VDKK
S AXEK /BJA BKEA
T HDHO OlX KBHX
U ATKV B EOKB
vV /IEB X1 XHEI
W AVHK DDIA DAHA
X /KO VX IDKX
Y EX KV EAEV
Z EDHB HEI HBHI

4 5 6 7
A DEIV HDXB KEKI ENK
B IHVI AlDI  KXEK DB/A
C DVK VKIA /NHO  AAIX
D TBIO XOXX DDKV EHVB
E IEll O/XK TEKA ENO
F DIVA ADA TXED AKX
G BVIO KATX EBHV AAIB
H DDIB  XHXI AIKK EEVA
| XHVK OXDK TIEA EXIO
J DKIA WTO [AHX OBIV
K ABIX KOXV HTKE  KHVI
L DHVB VXDB VKEl VWK
M /. XATK /VHA  HAIO
N JAlA DBXO OOKX ADW
O KDVX AKDK WEA OKB
P KAV TVIB BAHI VBIK
Q XBll DOXK ETKA OHVO
R AHVA /XDA DKEO  OWX
S HVWO DATX ABHV  EAIB
T EON ABXB VOKI  XDVK
U HDVI OHDI DVEK VKA
V. DAK DVIA JAHO 1BIX
W BBIO AOXX KDKV HHVBE
X OEW EVDV VKEB DD/}
Y EVB VATl XBHK  BAIA
2 BOIK /BXA DOKO ODVX

A jaték inditasakor a pregram meg fogja
ke':'deznl a kodot: pl. SE?TION 1 %lo‘:vg:‘E
n:1 eseten AEXB lesz a helyes va-
lasz, Az Amiga és PC verzioban egyebhként
a 'SPACE’ felfuggeszti, az "F8’ ujrainditja a
jatékot, az "F5’ pedig jatékallast olment.

Osszefoglalva mit lehetne még mondani?
Semmit, Eleg beszedes a leiras. Sok siken
mindazoknak aklk onszantukbol prébaljak
meqg végigjatszan a kalandol..

e KoZso

CoV 45/13
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Nem is Iudl'[ui(. hol kéne kexdeni... Talan az
alején. Amigasok ugorhatnak. A gém PC-n
csak VGA-t hasznal, és kezel néhany hang-
kartyat is, mint pl. SB. Valdszinuleg az
AdLib-et is tamogatja, de ez méar nem
annyira biztos. Egyébkent a zene baromi
=8

Elbszor is irunk valamit a jatek lényegerdl.
Nem tudjuk, ki ismene a Ki az dr a tenge-
ren?” tarsasjatékot, mi mindenesetre na-
gyon ttink vele |a . Nos, ez a
proggy annak egy kicsit bonyoluttabb val-
tozata, de a loinzeg ugyanaz: a MAHARTot
kell iranyitani, és a kivalasztott idétartam
V‘*ﬂ""ﬂi minél tobb pénzt kell osszekaparni.
A jatékot 1-4 15ig terjedd tarsasag !auzhat-
ja, a 15bbl jatékost a szamitogép Iranyitia
Elindiths utan jon a szokasos kezikonyv-
hajénév kérdés, de ezt valaki eléggé elite-
lendd mddon megbuherdlta, és eleg csak
ENTER-t nyomnunk, Utana a jatékallas be-
tohtése, vagy uj jatek kozdtt valaszhatunk
Az allast kulon alkényvtarba teszi, ami
az 1869 GA/GAME. Akinek ez nincs meg,
az krealjon egyet, kialonben nem ment al-
last! Az /O menardl majd kesdbb. Ha dj j&-
t&kot kezdink, megkérdezi a jatékosok sza-
mat, nevet, nemét (Male/Female), a cég
nevét, az indulé kikotét (ez lesz a vallalat
kézponti telephelye is). A végén a COR-
RECT-re nyomjunk Y-, &5 mar csak annyit
kell kivalasztanunk, hogy mennyi ideig tart-
son a jatdk (a legutolsd lehetdseg az 5 éves
idétartam, de oz a kedzd jalékos szint, s igy
nem $7000-ral, hanem tobbel, olyan
$12000-ral indulunk). Ekkor 1 jatékos ese-
tén régtén a tarképre jutunk, viszent ha
t6bben vagyunk, akkor el&szér egy hajo-ar-
verésre kerulunk. Ez remélhetdleg egyérel-

md, ho folyik, de azért mindenkinek
ajanlom, olvassa el WILLIAM GIBSON
EURO! C ¢ kényvet (a *4seesnsses

(nincs reklam — CoVboy) adta ki nem is
otyan régen), Eme kis kitérd utan térink
vissza a térképhez! M 1obb érdekes doigot
is feifedezhetunk, s ezek a kovetkezdk: A
képernydn kozépen font az éppen aktiv
cég neve latszik, a jobb 15ls6 sarokban a
datum, amire clickeive max. 20 napot tu-
dunk ugrani az dében. Nem mindig al-
szunk 20 napot, mert ha tériénik valami ér-

dekes kozben, akkor felébreszienek. Kival-

CoV 4514

16 ok lehet pl., hogy az egyik hajonk pefu-
tott egy kikotdbe | oldalon lent az OSZ-
SZES keészpénz van kijelezve. Kozépen
lent a vilagtérkép lathatd, aminek bizonyos
részeire clickelgetve kapcsolgathatjuk a
nagyterképet a kulonbozd toldrészek kozott
lu%yanez 'F1'-'F5' tunkciogombokkal).
Jobbra lent van szam szerint 4 ikon (bank,
rekordok, info, I/O mend).

tel-

A térképen lathatunk meg egy bazi nagy
hajét is. Ha erre a JOBB gombbal click-
elunk, akkor, miutan kivalasztottuk a ked-
venc ladikunkat, Otnak indithatjuk azt. Ki
kell jaloini a kivant célvarost, ha jol emlek-
szunk, bal-clickkel. Ekkor kirajzoljs az ot-
vonalat (bejeldli a 15bb allomasokat). Géz-
hajoval nem lehet egy szuszra akkora tavol-
sagot megtenni, mint vitorlassal, ment csak
egy bizonyos mennyiségl tuzels fér a rak-
tarba (viszont gyorsabbj! Na, most clickel-
junk & varosra a valtozatossag kedvéeén a
obb gombbal, s mar el is indult a déq. Ha
a (nagy) hajdra a BAL gombbal clickelunk,
akkor informacios menube jutunk, ahol
a haj6(k) adatait tekinthetjuk meg. Ha 15bb
dereglyénk van, akkor a hajé-sziluotten va-
16 clickelgetéssel valthatunk kozondak (jobb
&5 bal oldala). Elfelejtettik mondani, hi

a jobb-gombos clickelésnél megjslend lis-
taban a % érntékek a nevek mellett azt jeizik,

hogy mennyire van egészben a barka. A le-
genyseég adatainal (CREW) van kijelzd,
ami a banda egeszseget (Vitality) &s tapasz-

talatat (Experience) mutatja, A HP-t és a SP-t
sehol sem talatlam. A V a tengeren folyama-
tosan csokken (fugg az E-t6l is), és egy bi-
zonyos szint alatt a legénység nem hajlan-
dé tovabbmenni a varosbol, pihennonk
kell egy kicsit Ming| nagyobb az E, annal
jobban banik & legényseg a hajoval, las-
sabban megy tonkre a szerkd stb. it lehet
még beallitani, hoay a kapitany hogyan
banjon az emberekkel (keményen — fino-
man), ill, hogy mennyi a fizetes. Ezek mind
befolyascljak a hangulatot, ami latszik is a
matroz arcan. Az embereket Ggy lehet ki-
ragni, hogy a fizetést addig csokkentjik,
mig ‘el nem mennek. Van it még eg

gomb, aminok a nevére mar nem emiexan

{a bér-szamegyenes alatt), de ha minden
:'anz, ezzel lehet prémiumot adni a csapat-
nak.

Van még néhany kunyhd, amik a varosok
szerepét hivatottak betolteni, illetve leg-
alibb ‘egy zaszld. ami a HQ-t, és késdbb a
tobbi raktarat is jelzi. Foglalkozzunk bé.

® Bank (penzérme):. it lehet kol
venni, és torleszteni. A pali megmondja,
hogy az attalunk liitott  kolcsonre
mennyi a kamat, és hogy mikor kell visz-
szatizetnunk. A pénz mennyiségét az ...l
NEED $x00t..." mondatra clikkeléssel le-
het baalitani (in a ...." a mondat része,
nem Ggy, mint késébb). Az mindenhol
ervenyes, h ahol mannyiség‘et kell
beéllitanunko?gl a boltban), akkor azt
mindig az ilyen ,.."tal kezdddd és vég-
z6d46 sorok tartaimazzak. Az uzietben ez:
..HOW MUCH ARE * CRATES/TONS
OF * ... Altalaban ahol pénzzel van dol-
gunk, oft vannak tdjékoztatd sorok is az
an n%l allapotunkrél ...AT THE WARE-
HOUSE/STAR OF INDIA | HAVE $xxxx...
azaz a raktarban/india Csillagéan (gyk. ez
egy hajénéy) woot pénzank van.

o Rekordok (horgony): Aki  rekord  idét
hajézik, az bekerul ide. Ez a
leghasznosabb ikon az egész jaték
soran, ul. itt lehet valaszt kapni arra a
bizonyos kérdésre, hogy .Hany éves a
kapitany?"

e K és (pénzeszsak): Most  minden

pénzigyi szakember kielheti magat. Van
egy kilé nyomogatnivald, meg szép szi-
nes gratikonok (mono VGA-n), azonkival
mi szem-szajnak ingere. it vennak a kia-
dasok, olek stb., do az egyetien
fontos dolog a PROFIT és az utana allé
szam. Ha az pozitiv, akkor csak egy ki-
csit valtortassunk a taktikénkon, s maris
negativ lesz. EZ a része nagyon
konnydre sikeredett a jatéknak,

/O mend (kanyv) A legtdbb menupont
evidens, nem is magyarazzuk. A
DELETE alatti mezdre clickelve lehet be-
irni a file-nevet. A HISTORICAL ponttal
lehiet ki- és bekapcsolni a torténelmi ha-
séget

bb elészér a varosokkal! Ha sgv va-
rosfa clickelOnk a BAL egergom ukkor
2 dolog torténhet:

o Ha abban a varosban ‘tanézkedunk
(énisd: ot allomasozik egyik hajonk),
Wi van oft raktarunk (zaszio),
akkor a kereskeddhoz jutunk It lehet
arukat venni (WHAT GOODS..}. il
eladni (I'D LIKE...}] & hajorol/ra, vagy
raktarbol/ba (a pali meg fogja kerdezni,
ha mind a két lehetdség adott). Ja a
vasarlashoz némi pénz is kelll Atalaban
az elkészonési formulakkal lehet kilepni
a menukbdl, mint pl.. GOOD BYE.... NO
THANK YOU..., TILL NEXT TIME.... I'VE
CHANGED... kezdetd mondatok. A ke-
pen jobb oldah van egy tabla, ahova a
kereskedd felina a vasarlasi (WE BUY)
és az eladasi (WE SELL) arakat Csak
ezekre a cuccokra van szuksege. ill. csak
ezekbd! tud eladni Ha olyan arut aka-
runk eladni, amire nincs szuksege, akkor
azt csak potom pénzen veszi meg! Az s
eldfordulhat, hogy pl viszdnk magunk.
kal 21 gépet (fent is van a listan, hogy
vasarol gépekst), de csak otot tud atven-
nl & normalis arért (enniyre van szukseé-

), a 18bbit olcsébban vasaroina meg.
telitettuk a palit, akkor le is torli a tab-
larol a kurrens cikket, s csak néhany ho-
nap mulva lesz hajlands ismet venni be-
16le. Ez altalaban tantds fogyasztasi cik-
kekkel van igy, mint pl. a fent emiitett gé-
pek, szerszamok, fegyverek. Néhany po-
en is el van rejtve a jatékban, Ha Ameri
kaban val lyik ipsénél raclickelunk az
ahvariumra, akkor elmondja, hogy az
aranyhala depresszios, és orommel fo-
adna, ha szereznénk neki egy tarsat
e a legjobb a kovetkezd! szintén Amen
kaban az egyik drgének van egy papaga-
ja, s ha a papagéjra clickelunk, akkor..




Most ezt mi a francnak sussuk el?! Aki
kivancsi ra, az megnezi. .

® Ha nincs abban a varosban semmink (se
hajo, se raktar), akkor csak egy informa-
cios ablakol kapunk, amin (sorrendben)
a kovetkezdk szerepelnek: varosnéy, me-
lyik orszaghoz tartozik, 16 exportja, és a
Eclitilml halyzele FIGYELEM! Kozérdekd
oziaménx okezzunk poolitikailag
stabil (ST BLgYhslyekre jarni, kalénben
kénnyen megszabadulhatunk a hajon
lévd készpénzidl! Ez azt eredményezi,
hogy a legenység nem hajlando tovabb-
menni, mig ki nem fizetjuk a bardketl, s
ehhez el keil adni valamennyi arut (akar
meég aron alul is). Mondjuk, van m egy
lehetéseg: meg kell szabadulni téluk,
kocsmaban ujakat félvenni. Sqnos ezi
nekink csak egyszer sikerift elsutni,
mern second time leugattak minket a fiuk,
hogy ilyen konnyen nem !oqunh
szabadulni 151Gk, So, mieldn hnpznank
egy varos felé, nezzik meg feltétlendl,
hogy milyen a helyzetel Ez Eurdpdban
nem annyira fontos, oft nem nagyon
szoktak valtozni a dui&ok De pl. ke -
ban.. Az is lordulhat, hogy
elindulunk agy stabil hely felé, s
utkézben egyszer csak ‘or oft a
forradalom ( OLTS), vagy zavargasok
tamadnak {UNREST) va?‘ pedig
habord kezdodik (WAR) aboriban
taldn méar nem is veszik el a pénzt csak
egy kicsit —megagylzzéak agdvi
Imegrongdlodik  a  szerko, hnmam
vihetjik javitatni, lassabb lesz, esetleg
még a legénység hangulata is meg-
vahozik, természetesen javul...).

PRiA |
PP . DAEPE LN
L SE B, L1
CLAATIIAG | W )
il Thw
WMETAY | 7%
Ty P

Ha netalantan a JOBB gombbal mereénk
clickelni egy vérosra, akkor a kovetkezdk
tanténhetnek

Ha a varosban nincs semmink, akkor meg-
kapjuk az informaciés ablakot, és megjele-
nik 4 0] ikon:
® Informacio (i betd): Lasd fentebb.
® Kocsma (sords korsd): Ez egy nagyon jo
hely, ui. CoVboy apénkhoz lesz szeren-
csenk személyesen (nem ezén j6 hely!).
On uldogel az aszial mégoft a ronda
nagy kalapjaval a fején, 1-2 korsd sor és
néhany CoVboyna tarsasagdban.
Nagyon élvezi jelenlegi helyzetét az élet
napos cldalan {Sunny Shine... lasd CoV
101 Aki *aiapusarl kordlnéz, az i oSz
keszt gt a n
!ez a kuve:lﬁlgzd rejtvény, a m ia::m
o kovetkezd cimre kérjuk: Tar P
Bp. 1036 Viador u. 3-5., a nyaneaah
kozott semmit sem mrsalunk ki), Mt is
lehet pofazni. Lassuk...
® I’'M LOOKING.... Ezzel a szoveggel le-
het legénységet toborozni a kikotében
allomasozd hajéliinkra. A manus eld-
szor kifejti, hogy a * milyen szép hajd/
nincs annyi penz, amennyién foltenné
ra a labar. Ez gondolom agyanalmu Int
agln'l valaszthatunk, milyen
embereket akarunk [fslulrﬁl a!nle rom-
lik @ minéség, de kevesebb dohdnyert
is vallaljak a meiot). Ha valasztunk va-
lamelyik kozul, akkor kiirja. h
mennyi a bérik (az 6sszes emberne
a;lyfm, ez h].?g a legénység létszama-
tol is). Ha OK, akkor valasszuk az OK,
T ME... mondatot,

s akkor meg-

mandja, hogy mennyi idéd mualva fog-
nak jelentkezni a hajon, ha meggon-
doljuk  megunkat, akkor az I'M
STILL...-t nyomassuk inkabb

& WHAT COULD...: It lehet raktdarat be-

relni. CoVboy megmondja, hogy
mennyibe fog  kerdlni, és3 mi
donthetink, thgy effogadjuk-e

» TILL NEXT. & szokdsos
elk6526n6 formula

* I'LL BUY...: Ha lemezeket, és melléke-

sen némi hasznalhatatian infét aka-
runk nyerni CoViboytol, akkor hivjuk
meg a banddét sorozni! (Helyes! —
CoV HQ). Nem elképzelhetetien, hogy
ezzel a ponttal dsztonozhetjuk a va-
laszlevelaket is.

Hajoepind rnuho? (horgony): It lehet ha-
|6t venni, eladni és javittatni
® MY SHIP...: Megjavittathatjuk a ha ém-
kat: anamlht:t?laquk a BARNA
GROWTH-ot, ami nincs benne a széA
tarban, de valészinidleg a kagylosodast
u‘.-lentl felujitathatjuk & kotelzetel (gbz-
ajonal a hajtémdvet), kijavittathatjuk a
torzset, ill. az osszesst egyszerre is
meglehetjuk
WHAT SHIP.... Hajét lehet wvasarolni
kész tervek alapjan. Lapozni a tipusok
kozc;n az el:o két operacidv:lgiehei. Ha
kivalasziun el, arxt m m is
kell épiteni, egg:z Gval hO!EZﬂbgqldé;
mintha hasznalt ladikot vennénk. A na-
gyobb #s dragabb hajoknal soxor eld-
leget is le kell tenndnk, hogy meg tud-
iﬁh kezdeni az épitést.
'M LOOKING...: Hasznalt hajét lehet

in venni. a tobbi ugyanaz, mint az
oldz5 pontnal, csak M nincs eidleg,
max, 2 hajo kozul lehet valasztani, es
sokkal hamarabb (de min. 4 nap)
megkapjuk a barkat.

I’'D LIKE TO SELL...: El is tudjuk adni
szuksegtelen hn{ou)nhﬂl A pali kozli,
mennyrt szandékozik ndni érte, s ezt

I#nq adjuk, vagy nem.

ID IKE TO PAY...: Aki nagyon akar,
az fizethet is a kész hajojaert, amit az
¢lézd pontok egylkében rendelt meg.

* Raktar (koffer):
® STORE GOODS: Aru tarolésa. Be kell
allitani, melyik hajérgl akarunk lepa-

kolni, &8 mit.

e LOAD GOODS: Az m raktarozott
dalgok folpakolasa valamalyik
hajonkra

e PUT MONEY.... Itt Iehet pénzt folpa-
kolni a tekndre (leltéve, ha van a telep-
helyen)

o I'M PUTTING.... Az el6zd pont fordi-

tottja

. THIS BRANCH.... Bezarjuk ezt a sze-
méttelepat. Sajnos ezt a start-kikots-
ben nem tehetjuk meg, de a tobbi alta-
lunk létesitett raktarban igen. Ekkor a
gondnok elkezd rinyalni, ho? neki x
gfamh l felesége, és z kutyaja van...

T érdekel?! Rugjuk ki...

Minden fontosabb résszel vegeztunk, most
adnank egy-két tippet, leirnank néhany dol-
got, ami & fentiekbdl kimaradt, ill. egy listat
a varosokrdl (mit, mennyiért vesznek és ad-
nak). Tippek (és trikkok):

® A kereskedd neha magesgbb aron veszi

4t a cucc e részét, Erdemes belo-

:gynxm_ ui. utapa a tobbit még el tudjuk
ni normalis aron is.

® Miutan megvettuk az elsd hajénkat, pa-
koljunk is fel @ pénzt, kulonben a le-
genyseg ideges lesz, mikor
megérkezionk agy varosba, és nem
fizetjok ki 6ket. Ja, pénz nélkul & boltban
sem lehet vasarolni

® Hajoépitd nem csak a start-varosban van
Ez kdlonosen hasznos olyan esetekben,

mikor mar nem érnénk vissza egy darab-
ban a bazisra (pl. egy nagyon hosszu ut
a Tavol-Keleten)

Minél jobban bendtték a kagylok a hajot,
annal lassabban halad.

® Nem STABLE helyekre (kivéve WAR) s
mehetdink Gzleteini, ha mieldtt elindul-
nank, letesszuk a maradék pénzt (ami a
vmrlas utan megmaradt] a raktarba.
Odaérve nem tudnak mit elvenni 131Gnk,
mi pedig eladva a cuccol, pénzre tehe-
tunk szert, amibdl kifizethetjik a legény-
séget, es anut is vehetdnhk.

Akinek kell a program, szivesen atmasc
lom INGYEN, csak dobjon 161 egy levelet,
vagy hivjon fol a 168-4686-on delutan.

® A jatékallas-buherdassal nem érdemes
probalkoznunk, bar nagyon egyszeru, de
elveszi arxt a charm-of, hogy mindenért

keményen meg kell dolgozni kezdetben
{mint az ELITE-ban)

Most pedig a varosok

EUROPE
® LONDON
Selli tools 96.2, machines 143 4
Buy: cotton 5.5, tea 23.3, vegetable oil
4.2, fruit 19.6, tobacco 26.8
e LE HAVRE
Sell: textiles 13.3, wine 3.4
Buy: coal 9.6, silk 12.4, cotton 5.4

* LIVERPOOL
Sell: machines 145.2, textiles 13.2
Buy: cotton 5.4, tea 22.9, ivory 69.8, rare
wood 14.2, wine 4.0
* AMSTERDAM
Sell: textiles 12.9
Buy; coffe 19.8, woaol 5.1, vegetable oil
4.4, sugar 13.6, ivory 71.0, cocoa 21.6
* HAMBU
Sefl: arms 68.6, tools 85,6
Buy: india rubber 21.3, spices 24.7, rare

wood 144, silk 125, wine 4.1,
saftpetre 28.0
® LISBON

Sell: wine 3.5

Bu‘ys\aagmblo oil 4.0, sugar 13.2, coffe
* BARCELONA

Sell: wine 3.4, tools 93.8

Bug cotton 5.3, machines 1533, spices

4.3, rare wood 13,4

® TUNIS (REVOLTS!)

Sell: frut 16.1

Sell: tools 94.2, textiles 12.9

Buy: cocoa 21.5, tobacco 28.5, Irult 17.5
« PORT SAID

Sell: cotton 4.8

Buy: arms 79.5, tools 99.3
o ODESSA (WAR!!!)

CLOSED

Ennyi elég is lesz, a tobbi féldreszt nem
irjuk le, eli T éleg meg-
felelé méneéka it A jatéek nekdnd
nagyon tetszik, ol ki van dolgozva, a ze-
néje és a graflkaja klassz, és szerencseé-
re elég nehézre is sikerdi.

TARBYw®
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Azon régi Amigasok, akik meg ie elétt
(gy.k. 1990 eldit) vasaroltdk meg szeretett
masindjukat, talan még emiekeznek ogy
Lost Dutchman Mine nevi ocskasagra..

Ha nem, akkor itt az ideje hogy teffrissitsék
a memoriajukat, ugyanis ez a stuff kovetke-
zik most!

Eloljaréban  annyit, hogy a jatékot a
Magnetic Images nevii cég kavette el, még
valamikor ‘89 téjan. Ja, hogy mi az a

Magnetic Images, azt ugyan ne tessok t6-
lunk kérdezni. Ha nem halloftunk volna er-
rél az anyagukrdl, azt se tudtuk volna,
hogy a vilagon vannak!

Mislétt beleugranank a dolgok szélebe, el-

mondanank, hogy AMIGA 1200-on nem na-

E on mikszik' a stuff, kivéve ha van 1.3-as
ULATOR a birtokunkban.

Nnna, most hogy ilyen ugyesen letudtuk a

bevezetdt, kezdhetjuk |s:

A jaték alapvetden maszkalos-ugyességi-
stmts?‘is;-kaiund. széval ezt hagyjuk, ne-
vezzuk inkabb csak olyan snasszul jatek”

nak!

A cél egyébként egy mesés gazdagsagol
rejté aranytarna megtalalasa, ami annyira el
van rejtve, mint a magyar hazaszeretet! Azt
mar mast megmondjuk, hogy M sem talal-
tuk meg a lent emlitett helyet, ugyhogy aki
ezérn olvas minkel, az mér szépen tovabb
is lapozhat. Ez a leirds egy kezelési utmu-
tatat, valamint a legfontosabb aranylels he-
h’eh o rti asat 1 zza!

A JATEK IRANYITASA

‘jobbra/balra’: fokepernyén  jobbra/balra
mozgas, térképen is!

tel/le’: 1Gképernydn a fel'-lel belépunk egy
éplletbe, a ‘le’-vel kl}ouunl\ Térképen
mozgasra alkalmazzuk!

Wz’ terképen kinagyitont kepet rajzol arnsl
a halyrél, ahol éppen allunk! Ha ellentsl
is van itt, akkor egy célkeresziet is latha-
tunk, ekkor a ‘1Gz" lovésre szolgal. Bar-
langban asni hasznaljuk!

space’: pause, megkérdezi hogy Yes/Nol

1-6": ikonok kivalasztasa.

CoV 4516

J

IKONOK

kot

darab elektromechanikus
mozogepet sorsolunk kit!l

VAROS

tevesz*rha-

A jaték kezdetén a varosban landolunk,
meg pedig a bolt elétt. Ennek ellendgre nem
& boltal kezdjik az ismenetést, haladjunk
mondjuk balrol-jobbral

Orvos: Belépve ide Kulka Janos fogad
minket a Szomszédokbdl. Janos nagyon
6nt a szakmajdhoz, 6sszesen harom féle
mitélet képes végrehajtani rajtunk: vagy
tohtény (BULLETT), vagy nyil (ARROW),
vagy kigyomereg (SNAKE) altal okozott
sebet tud gyogyiani. Hat orakor viszont
mar bezar, siet haza hogy lassa a Szom-
szédok legujabb epizodjat

Fogadé: Baromi & hely, ha sont nem is, de
whiskey-t ihatunk!!l Néha Gldagél egy
pacak is itt a togadoban, vele jatszhatunk
egy kartyapanrtit is! Mivel a fustds, dohos
szagu lebujok (ne bujj le! — Co\i"bo!j
hangulata tavol all tSlunk, ezént a jaték-
szabalyok ismeretésétdl teljes meoreék-
ben eftekinttink.. Na j6, egye fene leir-
juk, hatha van egy-két ember aki hasznat
is veszi.

Szoval: az alap 10 §, 20 $-onként térténik
az emeles. A DISCARD-dal tudunk cserélni
(maximum négy kanyat), lapot bedobni a
FOLD-dal lohet, BET-tel pedig tatet rakha-
tunk. Ez utobbit vagy emeljik az egig
(RAISE), vagy tartjuk (CALL) énnyit erral

Ha este hat ora utan betévedink ide, akkor
a SLEEP |konra bokve szépen elrakhatjuk
magunkat masnapra. (9-kor kellnk kakas-

A Kéepernyd also felében egr csomo

lathatunk. Ezeket az aprd abrakaet ikonok-

nak nevezzuk. Na |6, féirsteve a marhasa-

gokat nezzdk inkabb mit jelentenek:

ora; teljesen hihstetlen, de az idd mulasat
jelzil Egyebként nem tdl fontos, ha térke-
pen mozgunk gyorsabban telik. Az |stal-
I6 és a fogadd (CoVboynak: kocsma) ki-
vételével az Osszes épulet Gkor zaér es
reggel Skor nyit.

$ ikon: pénzunk mennyiséget jelzi

(apajte}; sajat magunkrol kaphstunk jelen-
tést. Ha az ikon zold szind minden rend-
ben. Ha 'sdrga, akkor még Ugy-ahogy |6l
erezzuk magunkat. Piros szin eseten ugy
ki vagyunk borulva, mint CoVboy koes-
ma utan! Ha villog, akkor azonnal ten-
nunk kell valamit, mernt kulonben GAME

Hogy mit kell tenndnk, azt ar utan tud-
hatjuk meg, miutan raclickeftdnk erre az
ikonra! llyenkor harom csik jelenik me
FOOD (atel), WATER (viz), LEAL‘I'H (fi-
zikal allapol). Gyengébbek kedveeért: pl
ha ehesek vagyunk, anni kelll Hogy
szomjusag ellen mit kell csinalni, azt ti-
tokban tarMjuk, de ha nem jonél ra, ir
csak nyugodtan!
Viszont ha a HEALTH kicsi, akkor ennek
¢sak harom egyszerd oka lehet (ezekrdl
késébb)!

serpenyod: oves/ivas. Raclickelve a képer-
nyé tetején egy csomd Ures ablak jelenik
meg. it valasszuk, mit akarunk ennifinni,
majd nyomjunk ra eggyet a CONSUME
ikonral

as0 és csakany. a nalunk léevd felszersiest
tokinthetjik meg. Csak azokat lathatjuk,
amelyeket nem tudjuk elogyasztani. Aki
kivanesi rd, mit érdemes magunkkal ci-
pelni, az ugorjon a TIPPEK-hez!

pisztoly: toltenyeink szama

lemez |atékailas mentés/tohtés. Nalunk

ebként ez nem nagyon akart muiksd-

ni, de nem kell faini: ;mondottam ember:
kdzdj és bizva bizzall” (..csak arra
vigyazz, hogy e ne hizzal — Co

homeré: mindeddig nem sikerGh réjon-
nink e fantasztikus szerkezet lényegere!
Aki tudja mi ez, ugyan kildje ma’ el a
CoV-nak! A helyes megfentdk kozt ket

kukorékol , mint a FALU TV-benl)

Aludni csak akkor érdemes, ha este nem
dolgozunk (nem Ugy, ahogy gondolod te
kis perverz!), vagy ha stlyos sebet kaptunk
45 a doki bezart mar!

BOLT

Mem hisszik. hogy sok mindent kell rész-
letezni itt. A BUY ikonnal tudunk vasaroini,
EXIT-tel kilépni. A kovetkezd dolgokat va-
saroihatjuk it

bread - kenyér

€ggs - tojasok

bacon - szalonna
stoak - egy szelet hus
coftes - na, ez mi?
chicken - csirke

hash - konzerv

beans - bab

whiskey - yeah!
cheese - sajt
anti-vernom - ellenanyag
canteen - kulacs
skillet - labos

coffee pot - kavéstazek
knife - kés

pan - serpenys
gloves - keszty dk
rope - koteél

lantern - lampa
blanket - takard
matches - gyufa

pick - csakany
shovel - lapat

map - terkep



ravolver - revolver
bullets - toltenyek
Long Johns - melegitd
fish hooks - horog

Egy két dolgot azért mégis me eznénk.
Pgrdﬁul h:gta'flcépm vegzﬁnk.g;mk hasz-
nélatakor megjelenik egy VIEW ikon. Erre
raclickelve az egérrel egy rajzot kapunk, Ez
eg'g sematikus abra, ahhol az X egy arany-
laiGhelyet jeldl. Sok éertelme egyébként
nincs annak, hogy vegyunk |lyet. gyrészt
a fonlosabb leiShelyeket alant STEFA meg-
osztja veletek, masrészt a programozok
sem olyan lokottek, hogy elaruljak 10 $-ért
a legjobb leléhealyeket.

A masik: ha lampat veszunk, akkor gyufat
is vegylnk hozza, kilénben nem nagyon

fog mukodni.

A melegitd, takard maximum arra |9, hogy
ne fazzunk este. Ha ugyanis fazik az ipse,
t1obb etelt togyaszt!

Na. ez egy elég kellemes hely: 10-bél 9-
szer itt fngy le & mi verzionk. A fennmarado
1 résznek kdszénhelden mégis le tudjuk
irni, hogy itt mi torténik.

Az aranyainkat raktarozhatjuk el egy iddre.
Ha ezt akaruk tenni, bokjunk a
DESPOSIT-ra. Ezutan megjeienik egy kur-
zor, ekkor irjuk be, hogy a jelenlegl pén-
zunkbdl mennyit akarunk betenni. Kivenni
a WITHDRAW-val tudunk, ekkor az elszal-
ltdsra szamt osszeg nagysagat kell beirni

HIVATAL

Véres verojtékkel osszegydjiott aranyainkat
tehetjuk nzzé. A képernyé tetejen egy
par Info-t olvashatunk le:

pounds of ore: az arany fontja

ore grade: az arany katugc’:riéia (7

prize par 1b: munkadijszeriseg

total: pénz (ez a lényeg gyerekek!)

Ha keresni is akarunk, a kovetkezdket csi-
néljuk: clickeljink az asé és a csakany
ikanra, ekkor bejonnek a képernyd koze-
pén lévs csikba a targyaink. Véalasszunk ki
arannyal teli zacskot és bakjunk ra az
A Y ikonra. Ezt kévetden a TOTAL-né!
megjelenik az ére kapott pénz mennyi-
sége.
Me lepddjlink meg, ha egy arva kanyit se
kapunk néha egy zacskoert — annak kb.
akkora is volt az aranytartalma. .

BORATON

Kovacs Janos fotorzsérmester lakosztalya
elég kihait hely. Mindossze egy ures coﬁa
és két WANTED felirati plakéat disziti. Eze-
ken a plakatokon lathatjuk azoknak a be-
ssiletes allampolgaroknak (gyilkos, betdrd,
stb..) & nevet, akit a kornyéken koroznek
Ha leléviink sgz banditdl és az szerapelt i1,
akkor automatikusan ide kerulunk

UJSAG

A helyi Commodore Vilag legfrissebb sza-
mait olvashatjuk 1obbek kozt azt is, hogy
éppen milyen CoVboyt koroznek a kérnye-
ken...

ISTALLO

Mududodauaiau! Ja, bocsanal még adas-
ban vagyunk? Khmmm... Szoval teheneket
nem talalunk i, csak szamarakat (Nem
baj, ot a HORDE! CoVboy), raadasul eleg
dr:ga:Ez"a‘:gn \;’isz}:oal}eld;g sok c:vcﬁn:; olvisz-
ne isnak... yalog me , Vi
EN: Presley? — CoVboy) Ha nincs p?n‘!
zunk eladhatjuk (pontosabban: visszaad-
hatjuk) télaron!

SZEREPLOK

Mieglén megneznenk a Starring-okal megje-

gyeznénk, hogy ezekkel a figurakkal bar-

mikor &s barhol talalkozhatunk, kivéve ha
bent vagyunk a varosban.

Ha valaki tamad minket, akkor a kép auto-

matikusan kinagyitodik. Tamadast persze

akkor fogunk kapni, amikor tele vagyunk
arannyal, 15 perc van az uzletek zérasaig

és nincs egy szem tolényunk sem. 1

Egyébkém haromiéle dolog birizgélhat

minket:

Bandita vagy CoV : Ezeket a f"szikat
elég konnyld leszedni, lassuak mint a
halal!l Ha esetieg olyan CoVboy-t
szedunk le, akit korozottnek nyilvanita-
nak, akkor menjunk vissza a bordnbe,
ahol bizonyos mennyiségd zsetont ka-
punk érte!

Indian: a rézbdri csurhe osziopos tagjai

Na ennyi séder utan térjunk at a foid tu-
rasara. (Ugye mindig mondiam, hogy

¢ malac vagy!- Tibsoft) Barlangokat a
la_‘]; onnyebben ugy talalh k. ha megsti-
roljuk a hegységek széleit. A hegycsucsok
kozott gyakran lathatunk U alaku méilyedé-
seket, amik 100%-ig biztos, hogy barlangat
jelentenek. |de bekavarva embertnkkel o
nyilas elén talaljuk magunkat, de ha nincs
nalunk gyula és lampas, sorry, de nem tu-
dunk bemenni

It iu‘latl eszembe egy [o otlet (tenyleg, mi a
ki mm-ﬂ a radio es a kanadai 6tosikrek
k6z6t? Hat az, hogy a radio az agyfurt
étiet, a kanadai meg egyet firt és ot len
— CoVboy) amivel eggyel tobb aranyat tel-
hezni. Tehat mieldtt bemegylnk a banya-
ba, csak a legszukseégesebbekel vigyuk
magunkkal (azazr csdkany, kotél, lampas.
esetleg magdzag), a gyufat inkabb rakjuk a
szamarra (Egve? — Tibsoft), igy megspo-

rolunk kemeény helyet (de azérnt az is
valami!). Szdval, most mar latunk is. me
minden, ezeért vizsgalodasunkat kazdjﬂe
rSgton a barlang elején. Ha latunk a beja-
ratnal csillet, akkor biztos hogy (o
helyen jarunk (az Argentin hatar kﬂzeli—
ben — CoV . Ha nincs itt ilyesmi és

ugy néz ki, mintha egy természetes barlang
lenne (pl.: hianyzik a létra, kicsit csillog a
fala, csepkdszerdségek légnak le a laiak-
rél, nincs gerendazat stb), akkor ne is fe-

mar elég j6l bannak a fegy ikkel és ljuk az iddt tovabb, mivel nincs itt az

meglepoen gyorsak is! Ha nincs nalunk égvilagon semmi (legaldbbis mi még

arany, akkor feltétlen lépjdnk le eldlak!!! semmit sem talaltunk ilyen helyeken).
Kigyo: tok veszélytelen. Amint megjelenik

a képernydn a kis aranyos, rogton pum- Az anyag felvétele baromi egyszeri: oda

paljunk bulg kis éimot, igy jobblétre
rdak

szenderdl. Erdekes, h ezutan bekerdl
a fogyaszihato dolgok kozé, well, elég
guszt lanok a Magnetic Images-nel...

Vegezetil meg elmondanank, hogy nem
fortos megkizdeni senkivel. Ha a meneku-
lés megszegyenitd mivoltat wvalasszuk,
clickeljink a HUN ikanra. Mondjuk az mar
e?y mis kérdés, h megér e ezt tenni:
kigyok eldl ugye siman elballaghatunk, az
indianok és banditdk viszont szépen leve-
szik a vallunkral aranyaink cipelési gondja-
it. Ha szamar van nalunk, tobbnyire azt is
sllopjak!

Megeshet (mi az hogyl): talalatot kaptunk.
Ezt onnan vehetjik eszre, hogy a képer-
nySkeret villan egyet, illetve a ‘fef' ikon
szép piros lesz. llyenkor — ha még 6 ora
eldtt vagyunk — az orvoshoz (asszem’
Kulka Janosnak hij#lék...}. de ha mar bezart
a rendeld (még ho rendelé! Nem is
esunk am talzasokba..), akkor igyunk
baromi sok vizet, unk annyit mint egy
tka_hencsorda &s menjunk a fogadoba csicsi-
alni...

TARNAK, LELOHELYEK

Tibsoft: na akkor én &t is adom a szot
Stefa-nak, ha hdlyeségeket irna, neki ir-
jatok leveleket, ne nekem!
A jatek lényege, vegul is hogy |6 sok ara-
nyat Gsszegyujtsunk, hiszen ebbdl lesz a
money. Amig az elejéen nincs elég zseto-
nunk, erdemes megvenni egy serpenydt és
a folyénal a PAN ikennal aranyat mosni.
igaz, hogy kevés |6vé [ar érte, de viszony-
lag konnyen megszerezhetjuk es nem telik
sok idobe amig elvanszorgunk ide (napi 10
kanyar legalabb). Azonban amint fussa ra-
a, vegyunk szamarat és irany a Sziklas-
egyseg. Javasiom a hegyeket (akar ma-
ganyos, akar tobb van egy rakason) ugy
vizsgaljuk at, I6s26r a kdzelebbi bar-
langokhoz menjunk el. Ez azent nyerébb,
mert igy ossze tudunk szedni annyit, hogy
ezek utan mar 3 szamarral el tudunk ka-
varni a legtavolabb levd helyekre is, és
nem kell félpercenként visszajonni a cuma-
val, mert mondjuk 3 db. arann{al tale lett a
zstikunk, mivel a fel lésa
helyat effoglal

megylunk a manusunkkal a csillogé parhoz
s a tizgomb segitsegevel legyunk néhany
break-dance mozdulatot, amaxmch keraté-
ben kibényasszuk a zsakmanyt (..az
orrunkbol! — Tibsoft) madszeresen vizs-
ﬁnl]uk at a barp'rm' kozben egyunk, igyunk
a kell (Inni? Nana! — Tibsoft), mert azen
it is megmurdelhetink. Ha minden szajret
osszeszediunk, tozzunk ki a vilagosra
Melyikre? A koébanyaira? — Tibsof)
Nem a Commodore Vilag-osra —
Wboy) és irdny egy masik helyre.

liyen lehet pl. egy kopér csucs is (maga-
ngoaan all), ezeket proba-szerencse alapon
nezzlk meg, hogy van-e egyaltalan itt vala-
mi (?Italéban nem egy nagy durranas egyik
sem)

Ha mar eg{ hegyvonulatot korbeszamara-
gohtunk, akkor irany a belseje. Itt csak szor-
galmas munkaval talalhatjuk meg a kere-
selt tArnakat, Azérn a lustabbaknak leirunk
kedvcsinaldként néhany helyet:

& A varosbal jobb felé kivezetd at vege ftelé
van egy maganyos hegycsics, ezzel e
vonalban a képernyd szélén van egy nyi-
las (Akkor ez oga emberszabasu nyil,
ha asni is tud — CoVboy).

& A fent emlitett magéanyos hegycsucstol ki-
¢sit Eszak-nyugatra szintén ?y hegy all.
de ebbe van is valami (Fuj, te kis
malacl — lewl‘l! Ha innen lefelé hala-
dunk az alsd szélén egy kis kopar rész
utan is talalunk agl'nlanzbnnym

® A varosbdl balra kivezeto ot mislon lefeié
kanyarodna, lent van egy maganyos
csucs, amiben szintén arany van
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Ha tovabb ballagunk Délnyugat fele
balra lesz egy nehany csoportbdl alle
hegység, melynek jobb alsé sarkaban
egy Gjabb banya van.

Javasoljuk ezutan, hogy sodorjunk végig
az alsé vagy felsé soron, ugyanis ift egy

ket okbol Is kitind: egyrészt gyorsabban
haladhatunk, masrészt banditak/india-
nok/kigyck sem noszogatnak minket!

Egy bizonyos pénzmennyiség (pl.1000
$) elérésekor mindig te%yuh be azt a
bankba, igy megévva a banditaktsl (En

az aranymosast valassza Akl viszom a
gyors utat valasztotta, annak irany a ba-
nyavidék, mert itt sokkal éntékesebb dol-
gok rejlenck, Eldfordul pl., hogy a vizbdl
tokét mosunk ki {azaz nem ér egy kalap
sza..., khmmm... szamécat sel). Nincs

csomod bemélyedés (tarna) van ezt forditva tudom, ha van 1000 $-od a nagyobb &rom annél!
bankban, nﬂtghdun vedd ki, hogy meg- 3 -
Nos a tobbit mindenki kotorja 6ssze maga- 6vd a banditaktol — CoVboy). ES AVEGE

nak, nem akarjuk leléni a poém! Vissza a
szot Tibsoft-hoz! No azén szédlok még ne-
hény szavatl (by Sérész Gogy! Fiatal olvasé

A banyanal vigyazzunk a kéomlassal!
Ha halat fogunk, kicsiket ne n on
emeljunk ki a vizbdl, mivel csak rovid

Nos, ennyi a Lost Dutchman Mine. A kiadd
egyebként j6| kibabralt velink: fogalmunk

iléknak: see.., CoV 4) a tippek rovatba is! ideig csillapitiak az éhseget! sincs, milyen kategdériaba lehetne besusz-
(Es dd csak pici , h ve- ® Banyaba meneéskor legyen nalunk mini- teroini a jatékot, Taldan mondjuk azt ra.
szed a batorsagot ? — ’hhmm mum egy kulacs, hogy ne kelljen mindig hogy magényosan dekkolc  paripa®?

a folydhoz rohangéalnunk innl (egyeduldllo) Mindegy Amolyan senkifia
TIPPEK ® Nem nagyon érdemes két dolgot asi- latere elég |0l lekotott minket!

® Részunkrdl teljesen felesiogesnek tartjuk
a pénzt marhahusra, sajira vagy egyéb
kajara koleni: fogjunk sok halal, oszt’
etessuk azzal az ipsét!

® Ha szomjasak vagyunk, nem érdemes a
fogaddoban inni, ugyanis pl. a whiskey
abszolite (absolutel) nem osillapitja a
szomjusagot!

& A kavetkezd cuccokal érdemes vennink:
ha folyéhoz megyunk aranyat keresni,
akkor (mit érdemes! Kotelezd!) Mrfm-
nydt, horgot venni, s egy kulacs sem fog
megartani! Ha viszont barlangban aska-
lédunk, a kdvetkezd dolgok legyenek né-
lunk: kotel, lampa + gyufa, csakany!

o Pisztolyt + toltényt MINDENKEPPEN
szerezzunk bel

® Ha nem muszaj ne menjunk a sivatagba,
tehat igyekezzunk az uton haladni. Ez

nélni, men ha folyonal masunk aranyat
es & bmiangohbnn is keresink, az mar
is telemészti minimum 5 targy helyét +
piszioly és téhtény +esetleg horog. Ezér
dontsuk el eldszér, hogy hova akarunk
menni &5 csak annyl targyat vigyank, igy
tobb hely marad az aranynak!

Minden este kenjok el Dan szajat, gyors
Fénzszerzoal lehetdseg. Aztan majd ha
elvet a zseton, Ugy se szérakozunk vele
tobbet!

Minél eldbb szerezzuk be a szamarakat,
mernt kualonben életink vagéig igdzha-
tunk @ varos @s a barlangok kozoft. Aki
meg olyan béna, hogy a tdmadasoknal
allanddan elmenekul, az térjen @ az
OPERATION WOLF-ra! J& szérakozist
kivanunk hozzal

Aki lassan, de biztosan akar meggazda-
godni (van ilyen egyahtalan?) az inkabb

A leiras ogyebkont az AMIGA verzigrol ke-
szult, PC-n ugyanilyen a game, leszamitva
azt, ho

Huooudy,
KukurikGuubdouosuaaun!

nincs benne kakaskukorékolas!
edig az milyen jo is lett voina!

e [IBSOFT & STEFA

A CoV Evkényvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, musicdisk, valamint
lemezes ujsagok, videodemok folyamatosan béviilé valasztékbél megrendelheték:
SCOOPEX PD
Leveélcim: 1399 Budapest, Letét 103. P£.: 701.

Lemezes tajékoztaténkhoz szikséges: 1 db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.
Telephely: Csernoch Janos, Bp. 1135, Szent Laszié u. 26, Tel.: 1200-772

SZERETNEL EGY JO KLUBBA JARNI? Akkor KOZTUONK A HELYED!!II
Idén megnyilt a CSEREPESHAZBAN a PC KLUB! _ _ :
Nyitva: MINDEN KEDDEN 16-20h-ig; Cim: CSEREPESHAZ (ZUGLOI MUVELODESI HAZ:
Bp., XIV. Vezer ut 28/B.; Megkozelités: Az Ors Vezér térrél a 180-as busszal, 82-es trolival 2 megallo,
131-es, 144-es busszal 1 megallé; PARKOLASI LEHETOSEG VAN!

~va barmilyen kalsé videojel csatlakoztathato (pl. videokamera, videolejatszé). Talalhato meg a digitalizalon

. i If I Az ACOMP Kft. ajanlja
Megdobbento lehetdseg a C64 tulajdonosok szamara az a szines képdigitalizalo, amely tesztelés céljara a
kezOnkbe kerdlt. A készulek a gép USER-ponjara csatlakoztathatd, egy video-bemenettel van ellatva, aho-

2 potméter, ami a tényesség es kontraszt beallitasara szolgal. Tesztelésink folyaman a gyari beallitasok
megfelelonek bizonyultak, A kimentett kép KOALA-Paint formatumban kerdl a lemezre, amit barhol felhasz-
nalhatunk a tovabbiakban, A digitalizalt kép a hasonlo kesziiékek képmindsegehez kepest meglepoen jo-
nak bizonyult, a 16 valodi szinnek koszonhetéen. fgy a C64 szamitogep lehetéségeit telies mértékben ki-
hasznalja. A hozza adon szoftver angol és német nyelvi. A mellékelt lemezen harom szoftver talalhato, az
egyik a digitalizalo program, a masik a tarolt kepek gyors megtekintésére szolgal, a harmadik Demo-szeri-
en jeleniti meg a kepeket. A konnyl kezelt - érdekében magyar, angel, nemet nyelvi, kepekkel il-
lusztralt dokumentacio talalhato a csomagolasban. A termék némel gyartmany, hazai lorgalmazoja az
ACOMP Kit. A készalék: 1.592,- Ft + AFA-s aron keril forgalomba, amely postai utdnvétellel is meg-
rendelhetd a befazott levelezélappal vidéki vasariok részére.

FIGYELEM! A CoV kovetkezo két szama (CoV 46/47) osszevontan
jelenik meg julius harmadik hetében.

|

CoV 4518



APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kere llegii ahirdet x
em skedelmi je leglf 2%er hl r;.ds A gs;lz

Migdun mogkgm 25 szd utan WY

bl

| gu ap

Kereskedelmi }el{ﬁﬁ hirdetések
Szavanként 28,- Ft + AFA =

hirdetésében a Eostaﬂék mallatt cégeknél a telep
(vagy allandé lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendeiet — a belt

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerils Co¥-ba biztosan bekeril): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedos (vastagitott betdkkel): 50 % felar; ITALIC szedés (ddlt betdkke
A hirdetasi dijat az impesszumban kozoheknek magfalelé_or: kel'rrjﬁh I1:3Im:lni.

k ha valaki pl,

150,- Ft (Ebbe nem

35.- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam,
ph valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegeszitGhet (pl. sajat hész
kedelml hi sst nem kézlunk le, amelyben csak postafiok lett megadva Postai dlon

szaméiyek, egyéni vallal

gep g

szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
51 kivan megszabadulni.

4 Lo e

ljuk azokat

jelek). ide atl y
tass cnrt:ridga—gfm:l: !hlr:‘dl nagy v'ainlsmh_t::an. Olyan

ot (Uziethelyiseget),
tyet ( ly )

5h ‘ngﬂb‘n podig a székhelyet

1): 50 % lelar, Keret: 100 % felar
7t kovetden a hirdetés szoveget, az egyéb szolgaltatasokra utalo

eq;véb koziést, valamint az ennek megleleld dij befi g ényt (vagy annak masolatat) levelben a kovetkezd cimre kérjuk

kildeni: COM-WARE Kft Budapast, P> 363 1519. Figyolem! A hirdetés| sz6veg mellé csak olyan csekket, vagy csekkmasolatot foga-

dunk el, m isag az & g befi a hird 1 tar level beérk ot '.,vnwlzuxmqeléng1
honapon 16rtént.

® |BM programok cseraéje! Felhasznaloi- gs

64 software Amiga ékprogramok széles valasztékban, |rj!

C64 magnosok! Eziton értesitem meg-
rendeldimet, hogy a majus 5-i sorsalas
2 nyenese: Janvari Tibor, Doge, és
Krocz Janos & Szaboles, Pecdl. CON-
GHRATULATIONS! Horvath Lajos alias
NONAME Louis. Papa, Vajda Péter ftp.
45, V10, B500. Tel.: (06-88) 324-238.

. C64 ssok! Utantaités prog 1
masolasa, valaszboritékén lista. Kvarik Ist-
van, Fadd, Béke u.109. 7133 :

® CB4-re programok ARKEDVEZMENYEK-
KEL eladok, csak lemezre! Az eisd 30 meg-
rendeld nyer! Felbélyegzett valaszboritékean
listat kdldok. Cim: Mj. SGtd Istvan, Gyon-
gyos, Kohary Ut 8. 2/3. 3200

e C64-es programok eladasa és cseréje.
Valaszboritekért lista! Pintér Kornél, Zala-
szentivan, Rézsa Ferenc Ot 5. 8921. Tel:
(06-92) 317-613.

» CB4-es programok lemezre: BO,- Ft. ka-
zettaral 200.- Ft. Valaszboritékért listat kal
dok. Cimem: Eperjesi Aliréd, Abasar, Ga-
lamb Ot 18, 3261

e C64 lemezes programok 5.- FUSD. Va-
laszboritékén lista Cim Szombatl Janos,
Matyasdomb, Agoston pta.7. 8134

e C64, C+4 programok! SU-VI Soft!
Nalunk gyorsabb nincs! Cim: Suvak
Csaba, Pécs, ignac u.14. 7625, Tel.:(06-72)
330-108.

 Programeladas! C64-es, Plus/4-es, C16-
os legjobb prog k alcson, | Ha -
mezen, Iratokl Géptipus megjeldléssell
Akciol!! Bende Ferenc, Papa, Attila u 5/B.
B500

64 hardware

e Elado egy C64 + magno + floppy + mo-
nitor + jatékok surgdsen. Ar. megegyezés
szerint. Tel.. 1763-680 (Kaulics Zohan).

e Hi everybody! Figyuszl Egy (azaz 1) jo
mindségld 1541/1l drive-ot keresek, kedve-
24 aron (5.000,- Ft?). Esetleg hozzamvag-
hatnaiok par lemezt is. Persze, ha nem
NONAME. Horvath Lajos alias NONAME
Louis, Papa, Vajda Péter Hp. 45 110,
8500. Tel.: (06-89) 324-239,

» Eladd: CB4/IL. + 1541/, + Action Replay
MK.7. + 200 db. teti lemez, lemeztartdval +
3 db. joystick. Ar megegyezés szerint
Czitra Zohan, Fegyvernek, Kiss Janos it
18/A. 5231

e Eladé egy alig hasznaft C64+1541/
floppy + magné + 2 db. joy + programok
+ szakirodalom, egyutt, vagy részenként.
Iranydr: 20.000,- Ft. Boros Gabor, Marcali,
Széchenyi u.7/A.

o CB4 gyorstolts, tejbeallito: 600.- Ft, Final
0., Action MkVl: 2.900- Ft Simon's
HELP: 1.500, F1. Valaszboritékert ismertetd
MIKROKLUB, Varpalots, Pl 85 B100 (Tor-
Kos Csaba, Varpalota, Tancsics u.7.)

Amiga ptc?rnmok hatalmas valasz-
tekban! 3.5" és 5.25"-0s lemezek is
kaphatok! Diko Istvan, Buda V.
Veres Painé u.9. 1053. Tel /FAX.: 137-
31-93.

* Amiga prog nagy val kban, al-

cson eladék. Cim: Gyurics Rébren, Buda-

pest, lll. Csobanka ter 2., II/17. 1039, Tel.:

180-2184

® Amiga prog Kk n
kent 40,- F

Ty

a k Le-
s dsolasi dilért. Valaszl
maezén, boritéken listat kildok. Bader Zol-
1an, Budakalasz, Pacsina u.6. 2011
® Elado fel éves Amiga 1200 + 2.5' 80 MB
winchester + 1, lemezek, konyvek. Er-
dekliédni; Kakuk Zoltan, (06-27) 317-188-
as telefonszamon az esti Grakban.
® Amiga 500-as KONTAKT! KONTAKT! Ki-
zardlag '93-94-8s demo, utility, game érde-
kel Listaval és HD-vel rendelkezdk elény-
ben. Mindenkinek valaszolok! Készld ja-
tékhoz grafik (papiron) k. Németi
Fc;;n:. Budapest, XVill. Nagyenyed u.B/A.
11
e Amiga 1000, 500, 500+, 600, 1200-as
Commodore szamitogépekhez jaték, fel-
hasznalai és.demo ﬁloglamok megrendal-
hetdk. Valaszboritékért tajékoztatot kdl-
dunk. Levelcimink: FRIEND TWO CREW,
1399 Bp. P1.: 701/55, vagy 1026 Bp. Cirok

u.3.

® Eladé: AS00 (V1.3, 1MB), TV-modulator,
boot-selector, egér, 10 lemez programmal,
szakkonyvek: 35000,- Ftan

Attila, Budapest, IX Bakats tér 2. 1092 Tel.:
2178-812.

® Eladé Amiga 3.5%-0s kulsé meghajto
7.000- Ft-én, 180 db, 3.5%-05 lemez jatée-
Kokkal 50,- Fydb, 2 db. 100-as lemertarts:
500,- Ftdb, Sodés Endre, Balatontenyves,
Vachot S 1.1, B648, Tel.: (06-85) 362-102.

® Amigasok! Ne feledjétek, hogy a Budaté-
tényi Amiga Club a nyéron, |ulius 18-k

nyitva tart minden szombaton 9 oratol (ki-
veve junius 18.). Parkolasi lehetdség bizto-

eri! Valaszboritékén listat kuldok Cim
Perczel Zoltan, Gydngyos, Kocsag u.27

® Gyljts keres kiégett (hasznalhatatian)
Sayaniet b CONNER 158 M-
anitt o o8
Ugy hest: IDE:ﬂII aridvel. Procidgyben
hivhatod Laszot is — 167-29-75 (16-
leg este 20-23h-ig). Varga Tamas, Buda-
pest, lll. Pakasz u4. 1031, (majus végétdl a
180-30-34-es telefonszdamon is)
® SeaGate 80 MB-os SCSI 3.5° winchester
20.000,- Fr-ént eladd. Vass Istvan, Tel: Bp.
226-8046.
® AT-286-0s alaplap efadd (3.500,- Fy,
vagy Sound Blaster hangkartyara cserél-
ném. Zadravec Janos, Bp. 11-44-639.
® Az orszagban a legolesobb programok
naiam, Egyre bévild valasztéh. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, F& u 19 8748 Tel
{06-93) 340-481.
® PC-re a legljabb programokat (Doom
1.2, Goblins 3, TFX, Genesia) nagy valasz-
tékban (5 GByte), olcson eladok. Valaszbo-
ritékért lista Kotroczéd Roland, Békéscsa-
ba, Achim LAMtp. 4/1, 5600, Tel,; (08-86)
446-306
® Kezdd vagy? Nincs cserepartnered? Se-
gitek, hagy elindulh a PC ref wila-
gaban. Tehat PRG- adok ingyen! Kildesz
kb. 1 lemezt és tajékoztatlak a részletehkrdl
(lemezen, DD-s is j6) Cimem: Szatmari
Zohan, Debrecen, Csapd u B1 4029,

Plusi es tarsai

e C+4, CB4 programok! SU-VI Soft!
Nalunk gyorsabb nines! Cim: Suvak
Csaba, Pécs, Ignac u. 14, 7625 Tel..(08-72)
330-103,

® Programeladas! Plus/4-es, C16-0s, C64-
as legjobb programok olcsdn, kazettan, le-
mezen, Irfatok! Géptipus megjelolessal!
Akcis!!! Bende Ferenc, Papa, Attile u5/'B
8500

S v Eores
i PC HANCU, GYERE HAZA, MEGBOCSAJ-
TOK! (VOLT???) BARA : ADRY
IEM-PC progr den_mennyi- == e -
paibeny mﬁm"‘v.," e ' MONITOROK ES PRINTEREK JAVI-

u.9. 1053, Tel/FAX.: 137-3193.

e |BM programok nagy valasztékban kap-
hatok, Zadravec Janos, Hp. Vil Matyas
tér 14, 1084, Tel.: 11-44-639
Legjobb PC programok széles wvalasz-
tokban eladok. Polonyl Attila, Buda-
pest, XX Ady Endre utca 71 1204, Tel
(06-60) 33-20-30.

e PC programesere. Listét kérek. Nowvaki
Csaba, Demecser, Szabolcs vezér 11. 1.
4516

TASA. NYITVA hetkdznap: 13h-19h-ig.
P XVI. Kédés u.42. 1162

* CITIZEN 1200 nyomtatchoz parhuzamos
interface eladd. IBM-hez és Amigahoz is jo!
Vadonat Uf! Ara. 6.000- Fi. Bader Zoltan,
Budakaldsz, Pacsina u.6 2011

#® Spectrum és |BM programok oriasi va-
lasnékban eladok! Mindig a legujabb! Ci-
mem: Sooés Tamas, \Vac, Kiskdrat 17
2600. Tel.: {06-27) 311-901.

® Nem talalod a jatékleirast, wvagy az
arokeletet 8 sok ujsagban C128/64 gepre?
Ugyanarre a gépre 13.000 rambal
valogathatsz ugyanitt, Cim; Jaroka Laszio,
1576 Bp. PL.: 102
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CSAK MAGNESLEMEZRE!

aniea

Kiegeszitd lista 1994/1. neF?Jedw
® ALIEN (il - akcic - 150/ » NDESLIGA 2 (angol) manager
123/ » BUNDESLIGA 2. (német) - manager - 117/ » CAPTAIN
S5 - akeid - 172 CAH WARS - Ogyessegl - 168 ;  CASTLE -
177 | » CODENAME MAT Il. - akcio - 137/ « COLDITZ
218 CORYA - szdv kaland - 252 / » CYBORG 2800 - 3d
DETONATORS - dgyességi - 228/ » DO OR DIE
stratdgia - 222 ) @ FRED'S BACK Ii. - akcid - 165 / « GHOSTDRIVER
- Ogyességi - 225/ » HANSE - kereshedd - 205/ ¢ HEAMETIC
Grhajos - 250 | & INT.SPOAT CHAMP, . i - 148 | & ISLAND OF
THE DRAGONS Liéssw?f 150/ ® KAHAMALZ CUP - jeghoki - 1
S0/ & KNAX THE.é‘ MPUTERGAME - Ggyességi - 150/ & LETHAL
OMBS . (gyességi - 283/ » LIWEAPO focl - 173/ & MAYHEM
GNST[—%U«N dgyességi - 25D/ « MEGA THRUSTERBALL -
1Gwdldards 330 ¢ lHtﬁH‘F & MAGIC Hl. - kaland - 65D/
* ORMUS SAGA 11 APG - 35D/ & OSTFRIESLAND GAMES -
dgyessogi - 1 8D/ @ PARSEC - Gvolddzds - 180/ & PLIS - logikai
141/ ® PSYCHO CHAOS - ugyességi - 444/ » PUNICA ME
esshgi 410/ = QUADRANT logikali - 180D/ e Real
Ghostbusters - akcid - 15D/ e REEDEREI - kefeskedd - 124/
* Rick Dangerous 1. - Ggyességl - 186 [ ® SESAME ST - nyomiata
1SD/ » SMASH -tenizz 1 SD/ » SOCCER CUP 2 - menedzser
156 | » SPACE DUELL - ldvdldozds - 150 | » SPACE QUIZ 101%
veldlkedd - 15D/ e SCEFTRE OF BAGHDAD - akcid - 1 SD/
® Strest Fighter 1. - verekedds - 15D/ » SYSTEM - ladatologatd -
280 / @ TALES OF BOON - akecit - 335 / « TENRACT 2 - lovaldards
-278 | » WINGS OF CIRCE - dgyességi - 15D

=

Aktualis

& HEART OF AFRICA - stratégia - 1SD/ e INDY [IL -
kaland - 1SD/ e PLAZMA BALL - dgyességi - 25D/
® STAR THEK - stratégia/kaland - 183/ « THE CRYPT -
3D freescape - 196/ e ULTIMA VI. - RPG - 65D/
® WASTELAND - kaland - 4SD

HOT STUFFZ
® 40 db. révid program - 450 ® AB Crcket sﬁ‘m 151/
® Alisnator Iovldards 112/ ® Astafin logikal 199 |

* BALLFEVER - dgyességi - 189/ » BATTLE - akcid - 360 / & Black
& White - logikal - 227 [ » Caifo Connection - szdv, - 145/ # Car
Wars 2. - akcio - 180/ e Caich 2 - {(igyessiégi - 179/ » CHEEKY
TWINS - Ggyességi - 185/  Codename Mat 2. - lGvoldézds - 137
& CRAZY SUE PLUS - dGgy égi - 320/ » C i lavaldazd
147 { ® Curse - kaland - 257 [ ® CURSE OF VOLCAN - szdveges
141/ & Cyberblock - tetris - 1 old. / ® Dinox - dgyessegi - 150 /s DJ
Puff ﬁmuaau?l 172 | » DREAMBALL - TV foct - 126 / » EPSILON
maszhalds 46/ * Experience - szokitalalé - 152/ # Fighting
Racer - ldvdidSzos - 102/ @ Fred's Back 3 - maszkalds - 200/
* FRONTBALL - loglkal - 131/ ® Game Set & Fire - lovildozds
108 | ® Genloc - akcld - 300 [ & GET IT - Ggyességi - 134 | ® Golden
Pyramids - Ugyességi - 1 old | ® Gothic Attack - shkeio - 131 ( ® He
Man . - IGvdldSzds - 168 ) « HYPERSPACE WARRIOR - Grh lév. - |
d | nlﬁrui) stralégiai - 178, ® KLEMENS - ggyessegn - 143
in Demonland - masskalos @ Loague  menediser
LEMMINGS - log.ugy. - 58D [ # LIONS OF THE UNIVERSE
it fov. - 330/ ® Mercenary - [ovoldazds - 181/ & Mercenary 2
lovildGzds - 176/ » Move - logikai - 188 / @ Muehie - malom - 102 /
* Omni Play Basketball - kosartabda - 2 old | ® Operation Markur
stralégia - 2 old/ ® Pac Family - pacman - 127/ e PERFECT
SYMETRIE - logikai - 101/ ® PERPLEX 2. - logikai - 223/ & PUZZLE
MASTER - puzde - 260/ ® Rampart - logikal - 1 old / ® Heactor
logikal - 1 old/ ® Aetro Torgue - dodgem - 165/ e Session
ladatologats - 410/ ® Souts of Darkon - szoveges - 136 ) & Spanish
Treasure - sziveges -~ 192 |  Spiitter rre - 290/ » Stargate -
kereskods - 183/ & Sub Bumer - drhoidv. - 182/ e SUBURBAN
COMMANDO - akclé - 300 | » ‘iugﬂl N al - 252 | » Super
Strike - lovoldozos - 102 | @ Tau Zero - 16voldozds - 128 | e Vietnam
ahkcid - 106/ » WLADCY CIEMNOSCI - knland - 260 / & X-F}%ﬂlm
18véiddeds - 118/ & Zybex - Grh oy, - 199/ ® Zytron - 16w - 151
Hot-Hot: e 3D. Sp - lovéidozo J
Anack - akeié - 107/ » Arc Doors - ligyesseégi - 432/
® Black Pearl - széveges - 144 | e Bobix - maszkalos -
328 / ® Commando 94 - akcié - 125/ e Cosmic Hero -
ladatologatos - 105/ » Cube Magic 100% - logikal -
350 / @ Dark Caves - akclé - 310/ e Dr. Mad - akcid -
130/ » Enzime - l6volddzos - 129/ e Guerllla - akcid -
106 / » Ormus Saga 3. - RPG - 4 SD/ e Retallation -
szoveges - 129 | @ Speranza - logikal - 200/ e Treasure
lsland - széveges - 190

Az ift felsoroll programokbal mindenki Gssrevalogathatia a
neki szukséges programokal, A jatekok neve utan fel
tintettik azok hosszal is blokkban mérve, Egy lemezoldalra
(15D) 664 biokko! tudunk felvenni. Amelyik jaték | vagy 16bb
femezoldail is elfoglal azt kdlon jeleztik. Ennek tigye
fembevetelével karuk a megrendelést osszedilitan!

Lista 1994/1.:

® Alfred Chicken — maszkélos — 1 lemez / & Alien IIl, 100% —
akgid — 2 lemez/ o Ambermoon — kaland — 10 lemez /
® Apache — helikopteres — 1 lemez / ® Beast Lord — maszkalds
— 2 lemez / ® Crazy Cars lll. — autés — 2 lemez/ ® Crystal
Hammer'93 — arkancid — 1 lemez/ ® Cyber Zerk (1 MBj —
akeio — 2 lemez /| ® Deep Core — akeid — 3 lemez / ® Doglight
— rep.gép.szim. — 3 lemez/ ® Dopk — akcid — 3 lemez/
& Eurcpean Champions — 2 lemez | @ Eye-Borg — Ugyességi —
1 lemez/ ® Fallen Empire (1 MB) — stratégia — 4 lemez/
® Genesia — stratégia — 3 lemez / ® Global Gladiators (1 MB) —
Ugyességl — 2 lemez/ e Hannibal (1 MB) — stratégia — 4
lemez [ ® Hired Guns — akcié — B lemez | ® Napoleonics (1 MB)
— stratégia — 1 lemez / ® Nippon Safes Inc. (1 MB) — kaland —
5 lemez / ® Noddy's Big Adventure — kaland — 3 lemez / @ One
Sui)ﬂeyom (1 MB) — logikai — 2 lemez/ ® Psychoblast —
akcic — 1 lemez / ® Snack Zone — kaland — 1 lemez / ® Space
Job — stratégia — 4 lemez [ ® Strip Poker Live (1 MB) — poker
— 7 lemez / ® Subtrade — manager — 1 lemez / ® Techno Ninja
— maszkdlés — 2 lemez/ @ Theatre of Death — akeid — 2
lemez / ® Thomas the Tank Engine 2. — akcio — 1 lemez/
@ Turrlcan |Il, — akcid — 2 lemez / ® Walker (1 MB) — akelé — 3
lemez / ® War in the Gult {1 MB) — stratégia — 2 lemez [/ @ Yo!
Joe (1 MB} — igyességi — 2 lemez /| ® Zombies Apocalypse —
akeid — 1 lemez

Aktuélis:

1869 — stratégia — 3 lemez

AIR SUPPORT — stratégia — 2 lemez
CAMPAIGN — stratégla — 2 |lemez
CHAMPIONS OF KRYNN — kaland — 3 lemez
DARK QUEEN OF KRYNN - kaland - 3 lemez
DAS BOOT — szimulétor — 2 lemez

DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
EXODUS 3010 - drhajos - 2 lemez

GOBLINS 3. - maszkalds - 6 lemez

INDY Ill. ADVENTURE — kaland — 3 lemez
ISHAR — kaland — 2 lemez

LEMMINGS - ﬁ‘aeseo i-2lemez

LOST DUTCHMAN MINE — stratégia — 1 lemez
NORTH & SOUTH - stratégia - 1 lemez

SPACE CRUSADE — kaland — 3 lemez
ULTIMA VI. — kaland — 5 lemez

Ajaniatunk:

1000 Miglia — autoverseny — 1 lemez/ ® Alien Breed Il —
ugyességi — 3 lemez / ® Anstoss — focl — 5 lemez /| » Batman
urns — akeic — 2 lemez /! @ Blob — Ugyességi — 1 lemez |
® Brutal Sport Foatball — foci — 2 lemez [ ® Burning Rubber —
autdverseny — 4 lemez/ & Burntime — stratégla — 3 lemez /
® Campaign |l. — stratégia — 2 lemez /| ® Conflict over Bosnia —
strategia — 2 lemez | ® Cyberpunks — maszkalds — 1 lemez |
® Disposable Heto — akcic — 3 lemez / ® F117A Stealth Fighter
— repllogépszimulitor — 3 lemez |  Fantastic Dizzy —
ugyességl — 2 lemez / ® Gobliins 3. — maszkalés — & lemez /
® Jot Strike — repllés — 2 lemez / ® Jurassic Park — aksié — &
lemez / ® Knax — Ugyessagi — 1 lemez/ e L-mmin‘?s ngpiudo
- Ggyességi — 2 lemez / ® Montal Kombat — akcid — 3 lemez /
® Oxyd Il — akeidé — 1 lemez/ ® Penthouse Hot Numbers
DeLuxe — logikai — 4 lemez/ ® Rules of Engagement 2. —
stratégia — 4 lemez / ® Settlers — stratégia — 3 lemez / ® Simon
the Sorcerer — kaland — 9 lemez / » Suburban Commando —
akcié — 1 lemaz/ ® Theatre ol Death — akcié — 2 lemez /
® Uridium |l — akcid — 2 lemez/ ® When Two World War —
stratégia — 2 lemez | ® Zool Il. — Ggyességi — 3 lemez

Az it felsorolt programokbol mindenki dsszevilogathatia a neki
szukseéges programokal. Egy adoft jaték neve és tpusa mallett
feltintettik a lemezszamol is. Ennek figyelembevételovel kériok a
megrendelest osszeallitani!

1519 IBUDAPEST, Pt:363.

1114 Budapest, XI.Vasarhelyi Pal u.8. (COM-W

E Kft.)
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AJANLJA SZOLGALTATASAT
Cé64 ES AMIGA
TULAJDONOSOK
SZAMARA

A szolgaltatas
igénybeveételének feltételei:

Elészdr is azt kell eldontenetek, hogy kuldétt adathardozdra ki-
vanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kérek adathor-
cozdt. Ez nem mindegy. maert az utébbi esstben picivel tobb
pénzt kell feladni. A postakélitséget ugyanis nem épiteftik bele
& szolgahatds draba.

A szattilm.és dijtételst elére kerjuk befizetni barmelyik posta-
hivatalban rézsaszin postai utalvényon, vagy OTP-ben az erre
a célra rendszeresitett csekken. A cimzett rovatba csak annyit
kérink fehtd 1: OTP, Budapest, Xt Irinyl J. u. 30. 1117 A
faladd rovetba olveshatd nevet és cimetl, a kozépsd szelvény
hatoldalara — a m:ﬁhugyzés tovatba — pedig a szamlaszamot:

218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken, akkor
az OTP nem tudja, ho?y melyik szamlara kanyvelje a penzt és
esatieg levelezgeini fog a feladdval (reklamacids esetben
kérjik ne az OTPt uvarza.usa’boh. &k ugysem fognak tudni
segiteni!). A csekk hatoldalan mast nem kell feltunteini, tehdt a
fkéﬂ adathordozdkat sem, és a ként programokat sem kérjuk it
elsoroinilll

A szoigahatas dijtetelel:

Céa4 file-os programok esetén
(204 blokkig)

C64 file-os programok esetén
(204 blokk felety)

C&4 1 vagy tobb lemezoldalas

programok asetén
Amiga (3.5° DS/DD)

masolasi dij
20,- FUprogram
50.- F/program
50,- Ft/lemezoldal

az elsd 5 lemez 100,- Ft'lemez
minden tovabbi lemez 50,- Fylemez
Adathor ara (ha kérek adathordozot):
C64 (5.25*° DS/DD) 50,- Ft/db.
Amiga (3,5 DS/DD) 75,- Fudb.

Pl. C84-re 2 db. 180 blokkos program és 1 db. adathordozd
megrandelése esetén: 2 x 20 + 50 = 90,- F1-ot, illetve pl. egy 4
oldalas (4SD) program megrendelése esetén, ha kdlditek a 2
db, lemexzt, akkor 4 x 50 = 200,- Ft-ot kel elkuldeni. Aki kuld
adathordozdt, érel gen csak o las diftételét fizeti
be! Ha kdidiok adathordozdt, lehetéleg ugy csomageljatok be,
hogy azt sértetlendl meg |s kapjuk!

a megren-
delé?tell kel egyidejileg KULDJETEK EGY 80,- Ft-os
TABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajénlott formaban vissza-
osthzni a kaldemenyt. Ugyancsak kérjlk elkuldeni a pénz be-
izetéset igazoldé szelvényt, vagy . annak masolatat! A
kildeményen a feladd alan kérjuk ag&EPTr;PUST is feltumtetnil
A hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljik. Kerésre —
og‘{ felbélyegzett és megcimzett valaszboritékén cserébe —
kulén is elkoldjok teljss kataldgusunkat.

A megrendeiés teljesitésanek feltételo tovabba, h

FIGYELEM! A szolgaltatas atfutasi ideje 2-3 hét,
a mésolasl szolgaltatast a killdemények beérke-
zésl sorrendjében teljesitjik. Telephelyiinkén
csak — Indokolt esetben — reklamaciés agyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KiVOL NEM VALLALUNK!

PROGRAMOK
( MASOLASA
N MEGSZUNT!

[ eay évre 2820~ Ft.

példényban,

A kitcitott szelvényt a kvetkezd clmre kérjik visszaklldeni:
IDG Lapkiadd Kft. 1536 Budapest Pf. 386.

071 SZAMITASTECHNIEAI MAGAZIN MAGNESLEMEZ MELLEKLETTEL

Ha el&fizet, évente kettd szamot ingyen kap!

Eldfizetéssel megrendelem a PC World cimi, havonta
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Fizesl Zsoht debreceni olvasonk azon B4-es sorstarsamn szerotne
segiteni, akik hajlanddak a KNIGHT RIDER-rel jatszani
A Lé.!ék elejen 5 kaldetésbél valaszthatunk, bar Zsolt szenmt nem
sok kulénbség van kozdttuk. A tlzgombot megnyomva a  kivald"
zene ethaligat, és Amerika térképe tinik fel. melyeken szinte hihe-
tatlen, de varosok vannak.. Legalul Kitt himnuszat readelhetjuk Azt
lihegi, meg kéne latogatni a chicago-i kedves kis nagynénénket
Irany tehat Chi:nz}. A joy-t elérenyomva tudunk szaguldozni. Fel-
folé vizsgalodva lathatjuk, hogy helikopterek szaguidoznak felénk, s
Kitt ropogtatja Sket. Ezt mi is megtehetjik a 'C=" billentyl lenyoma-
saval. Ha megérkeznénk, valasszuk a legelsd opciot (armoury). Akt
legteldl korézni latunk, az lennénk mi [Scﬁn volt Zsolti —
CoVboy) Feladatunk atjutni a masik helységbe (bal also sarok]. Vi-
gyazzunk, nehggy valaki megnyomja a tizgombot, mert akkor kezd-
hetjik aldlrél (En inkabb s Hesetel nyomogatnam — DoT) Ha vé-
eztink, nyomjunk 2xtizel. 5 mehetink a kovetkezd helyszinre
?\ug\r az Idvagoazu'lyu — CoVboy).

| || = COMMODORE, AMIGA, |
Lt - 5 -
&£ | 32 PC, ENTERPRISE, TVC |
s - =2 ES SZAMITOGEPEK ES .
108 = N o = -~ & |
N W e o ot .H &% PERIFERIAK JAVITASA |
(] : | e
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—_— Yuppil Ez egy masik fajia hurra kiaitas. H miert? Azért, mert
mostaniél nem az én vallamon fekszik a elhasznaloi rovat
tsszelapatolasa, épp elég ezl a sok nyavaly ﬂﬂfﬂf&aml, me:

= C‘g o inkabb | k masodh dis DADA llett a PC molhlsmilg
= o 3 rovatban. A 64-emet mar nem is lékszem mikor kap it
E: 3 g be utoljara...
L) g‘ E C64 elsésegély
@ @ 5 Agoston Lajos Ecseren az ELVIRA I-ben turkal. ime a boncolasi
8_ G = jegyzokonyv
) o Mentsunk allast, majd keressik meg a file elsd blokkjat. 252 byte
b 3 STR, 253.byte: RES, 254 byte: DEX. 255.byte. LIFE. 2.blokk:
@ o 02 byte: SKL. Mindet atirhatjuk 255-re, de akkor scha nem halnak
@ = meg az ellenfelek. Ezért calszerd csak a LIFE, SKL, DEX
= n’f tulajdonsagokat $FF-re modositani
g — —_— —— _—
7 ho]
a
<
@
™
=
(=1}

Nagy Money-tu tudja, a kdrsag honnan a King's B -hoz akar
segitségel adnl. Hat azt hiszem, ez még nem volt (En meg azt hi-
szem, ez egy érteimes mondat voit — Co
Ha csak olyan csordank van. amik tudnak repuini {Demans,
Draggns. Vampires Archmoges (N Kk, It az eg parl. nt?
T) akkor nem csak csota kdzben tudunk repuini. Tehénked-
jink {(Ez tetszik - CoVboy) ra az 'F' billentydre, s mindjart egy cuki
kis sarkany képeben talaljuk magunkat Barhova el lehet vele men-
ni, s nem is szamolja & napokat. Leszallni az 'L’ billentydvel lehet

Vesszé Tamas Pécsidl 19- Ft-ot leperkalt a Postanak, h. az
alabbi dia kédjait elkuldje: SHOWCREDITS., MISSHON EE
HASTALAVISTA, DEPUTYOFLOVE. SNEAKPREVIEW




Koévari Janos Hatvanbdl néhany regi 64-es
jatékhoz kildot POKE-okat
Shlﬁﬂl‘l t FIMd POKE I?OOB 185: POKE

Vn:r}lgyu: PDKE 8480,173: POKE 10485,

Elite: POKE 14010,173 — vegtelen rakéta

Asterix: POKE 8540, 173: POKE
17059,173 — orokélet, POKE 16896,173
— orck kaja

Firelord: KE 5721,173: POKE 62302,
173 — nem akad ki a hazakban

Infitrator 2: POKE 7252173 — o&rok gaz-

ar
Nomad: POKE 5222, 165

Montezuma: POKE 36190,165: POKE
44710, 181 POKE 59569.181: POKE
595931

Hades: POKE 6871,165

Lovasi Péter Budapestrél nagy adag betd-

halmazt juttatott el hozzank bizonyos tel-

jesan noname programok miatt.

LAST NINJA lll: Szerinte tok felesieges
szorakoznl a tavirozsaval: miutan atjo-
vank az elézd helyszinrdl, rogtén nyom-

juh jobbra+fel a joy-1. Ha a helyszin ki-
Lzolnsa utan megjelenik a nmlé. rﬁﬁlon
lkezd futni. Ha eléne a mo
nyom}uh le kétszer egymasutan a tiz-
gombot, és készen wvagyunk. Amikor
visszafelé jovink, nem artana az elé28
helyszinen levé tavirdzsat lokni.
BARD'S TALE Ill: Egy pénz- es targysok-
szomzd modszert mutatunk be. 1
forduléban annyiszoroséra névelhet-
Luk ar olébbi dolgokat, ahany karaktek a
arakterlemezen elfér. Ehhez kell egy
masolat ez utobbirsl, ennek hidnyaban
Jcsak” hétszerezni tudunk.
A teenddk: Menjink a kezddhelyszinre.
Pakoljuk az egyik karakterhez a sokszo-
rositandd cuccokat. Removoljuk,  majd
addoljuk a karaktert (Jeee — CaVboy)
Pakoljuk & & kévetkezd karakterhez a
cuccokal, s vaele is ugyanezt csinaljuk
Ha mind a hét karakterrel végeztunk, és
folytatni akarjuk, akkor szukség lesz a
karakteriemez masolatara. Tegyuk be,
majd removoljuk az D?Ylk fickot. (Lehetd-
leg ne azt, amelyiknél a cuccok vannak)
Tegyuk vissza az eredeti lemezt, és az

ures helyre rakjunk be egy olyan karak
tert, akivel az eldbb emiitett eljarast nem

eztik el Ext addig ismételgethetjik,
amig meg nem unjuk, Ezutan kapcsoljuk
kia erettr] Visszatdltve a programol az
osszes karakternél ott van a rak

Woll Péter Budapestrdl a Spikey in
Transylvania-hoz kildott némi kiegészi-
tést: A romos hazban (ABANDONED
SHACK) talalhato a lejarat a fold alatti kaza-
matakba eg}ruk magunkhoz az ég&cio
&t (CANNONBALL) et- a fakhyat (T
oljuk az agyut ameddig csak lehet, rakjuk
rﬂ az ugolyoi majd a faklyat és kitarul
egy kedves kutyat talalunk, de
Inkébb ne lsmerkad{unk meg vele. Azon a
képernydn, ahol a csuszos valami talal-
hatd, lelink egy csontot. Ezt odalokve a vé-
rebnek, nyugodtan slmehetink mellette. It

bolyongva talalunk egy walkmant
(PERSONAL STEREQ). Menjuink a bor-
ténbe (Yikes — Co (DUNGEONS

I'Iz’ s adjuk oda az ornek, aki PINK
FLOYD- ré%i oi nekank. Miutan lelépett,
ezt a tarsunkat is ki tudjuk szabaditani.

AMIGA segély

Tabori Imre Nagykanizsardl a mostanaban

eleg sivar AMIG ElsGsegélyen lévé lyu-

kat igyekszik befoltozni,

CLIK-CLAK: Kodok, csak Amigaral: 2-
3518, 3-6382, 4-8427, 5-2385, 6-5924, 7-
1267. A 7-es péalyan &l meg a tudo-
rna;anyl, Aki kiprobalja, majd rajon, hogy
miart!

CHAOS ENBINE.- Akinek nincs trainere,
mhélin ezt a kis kodot

N24Z17MON? (Az oftan nulla akar
lenni az *M" és *N* kozott!). Akl innen
sem tud végﬁmanni. az meg is érdemli!

ZAK McKRACKEN: Ebbél a jatékbdl soha
nem lesz elegl
A jaték elejen vigydk magunkhal a mi kis
kedves e»xusi késunket (BUTTER KNIFE).
Nem, nem, ne adjuk el rongyos széz dol-
csién... inkabb & kdvetkezdket tegyuk:

Seattle-ben ne a golutdvel dssuk ki a
barlang bejaratat, hanem a késunkkel:
USE R KNIFE ON LOOSE DIRT.
Ha jél csinaltuk, akkor BEND BUTTER
KNIFE lesz beldle. Most mar szaladhat-
tok eladni..
Mi van akkor, ha azt csindljuk, hogy USE
YELLOW CRAYON ON APPLICATION, és
ezt belerakjuk a SAN FRANSISCO-i pos-
taladaba? (USE SMALL KEY IN
MAILBOX, USE  APPLICATION IN
MAILBOX).) Most lehet csatangoini.
MNemsokara elviszi a posta (Uccse
uk)., majd megjon a FAN CLUB
CARD. Es most?

Eg reprodukalhatatian alairasu lavel keve-
eJu zer T 1 egyeb
nelkul, mha mindentéle Alban nyeivid kapa-
rasokkal Mivel egykor vettem par lechét
CoVboy nagyijatol, miutan hazajont az

Alban haditengerészettdl, most megpréba-
lok tolmacsolini:

Ha a DEJA VU-ben ki akarnak minket ra-
bolni az utcédn, akkor nem kotelezd oda-
adni ar Ipsének a dohnnyt (hud, kesz
krimil), hanem célszerd benyomni neki
ot a szeme ala, igy megmarad a pén-
zunk, Leldni azonban nem érdemes, men
ityenkor a GAME OVER felirat valamelyik
szmoniméga 6n alé az Gzenet ablakban.
A n ha D.. (khm. errdl az
orirdl Ill oztam — DoT) szol, hogy egy
falut kéne keresni, akkor kérdezzuk meg
Harah-t, erre & azt mondju _hogy van egy
o e iipbores hegyvonui pre
a a onulatra
IIII:IO‘I — DoT). Ennek a megla[iaés«a az,

hoEF valahol az ott unkiol dé
talalunk egy harlnngut, ahol lm.'nbb |r2ny1
tanak minket a faluba..

PC segély

Kiss Akos debreceni olvasénk KGB soro-
zatanak utolsd részéhez érkeztunk.

The bar's a sordid..., I'm investigating a
criminal..., I'm intend talking to ail...,
Perhaps you've naticed..., What about the
club.. Club: I'm supposed to meet..,
That's not possible, I'm quite willing to pay,

You offer him some money: 30§, talk young
man/woman, talk punk, talk Valeri (kivéve:
buyer 2, hollywood téma). Toilet: (ha a
punk lekapo use !igm switch, ins
trashcan (csak ha kokain van benneé.z alk
about crime, Talk about business utan
kimentemn a Kursk street-re, ekkor a Rating
a!valluls 8-ra, de ez sem elég a tuleléshez...

Magic Pockets: a kodok a kovethezdk:
23425, 3.8282, 4.4476, 5.7V66, 6.1467,
7.5284, B.4757, 9.2818, 10.1960, 11 6331,
12,8712, 13.3505, 14.0892. 15.1786,
;.6-.:'877. _17.7mi‘ ‘“12?&b| 1'3.2‘21:.

egyzes: a sokszor lokkol. Ha
pl. a "2‘:“ kédok irjuk be, akkor a gép a
11-es szintre kuld, Prébéalkozzunk az
eggyel nagyobb szint kadjaval.

-

A programot a Tayu for Bob nevu csapat
A nyd gtekintese
utén, a jatékhoz mellekelt 18rkeprdl tesz iel
két kérdést a gép. Ha valakinek nm
ki kalta és t én
1erképel azok részére (de csak nzolmn Ij a
leirds vegén oft vannak a kédok. A sikeres
valaszok utan egy kellemes kozépkori kas-
télyban taléljuk muaunkn!, ahol éppen kel-
lemes lakoma fol Sajnos rogvest kide-
ril, nem a lakomazohk kozott vagyunk, ha-
nem becses személyunk hordja az ételeket
oz asrtalhoz. Folyik a zaba, j6 a hangulat a
kancellar (fontos figura, & a rosszfii a
csapatban) anekdotat mesél, ettdl a kiraly
félrenyel és elkezd fuldokalni. A kancellar
ezt latva mind jobban meséli a térténctet (a
kiraly majd csak megdégole vegre). de hat
miént lenne a becses személyunk ha nem

azert, hogy mindig a legrosszabbhor avat-
kozzon be, es ezzel agyszerre nyerjuk el a
kiraly bizalmat és a kancellar rosszindula-
tal. A kiraly r n Sir Cheuncey‘e tesz
minket (a csaladunk ezt egy

Eén meg kell védenink a terményt, a haza-
at és ami a legfontosabb a telepesok dle-
tét. Ha a farkasok a hazat leromboljak, de
nem fogyaszijak el a telepest, akkor a ko-
vetkezd ne%yadben a haz ujra megvan, és
a telepesek is tobben lesznek. A jatak
e%:sz képernyds és nagyon jol néz ki A ja-
ér jobb alsé sarkaban van par darab ki-
jelzé. A legtontosabb a homokora, mivel
csak annyl ideig tevékenykedhetunk ami
le nem fut Feletta as éppon aktudlis évsza
emblémaja lletdk az aktualis
!wehanyfm% és az umnyalnk szama van je-
lezve. A kivalasztont twekanység fnlusts kor
Iként lathatd a jatéktérb

vad tehen volt  aki felnevelt. Egy
igazi

boyl!!, és egyben Shimto Plain hibér-
urdvé. Csak egy szerény kérése van, az
évenkénti adon kivil, hetnénk a
hordaktol is kicsiny birtokunkat. Ext else-
gitends nekunk ajandékozza dsei legendas
hird magikus kardjat — a Grimthw,

A kanceliartsl atvehetjuk a hivatalos papiro-
kat és maris belecsaphatunk a jatekba, A
tamk kezdetén kél telepesink van, akik lel-
esen muvelik a hdzuk tajat. Nekunk velok
semmi dolgunk sincs, csak a negyedév veé-

kot az aso, de ezt a 'space’ lam,roman
utan vaitani lehet a nyilak segitsegével

® Aso (a vizes és koves részeket lehel épi-
tenl illetve bortani vele). Ara: 10 arany.

e Sziéges verem (csapda, belelépgs ese-
tén a farkassal egyutt eftdnik). Ara: 10
ara

- T.hrzn (minden korben 25 aranyat hoz,
de csak ha fvén all. Maga alatt kikdvesi-
tia talag ezent érdemes iddnként athe-

azn ra; 100 arany;

- s (tabol van, agi rovid ideig meg
tud}a allitarll a hordat). Ara: 5 arany;

CoV 45/23



e Fa (Teleprtése esetén, forduldnként neé-
hany megnd és kivaghato). Ara: 1 arany
(a kivagott fa 5 aranyat hoz).

A k§s6hbmkben meg vasarolhatd néhany
egyeb dolog is:

¢ Husdarabok (eldoba az il
jonnek oda a szornyek. Tamadas kozben
hasznalhato). Megvasarlas: 50 arany.
Ara 5 ar(nny.fdareb

* H 4
oli, de_nem mozog). Megvasarias: 250
arany. Ara: 30 arany/negyedév;

® Kéfal (hatisosabb védelom, de ez is le-

bgmhalo] Megvasarlas: 150 arany. Ara:
aral

?inz (a tavolabbi szornyekre is fud ta-

madm] Megvaséarlas: 750 arany. Ara: 80

arany/negyedév;
o«:"tr l?hallng {nem tudjuk mire j&).

Tamed s kozben hasznalhato,
Megvasarias: 1000 arany,;

® Ring of Teleportation (A kivant helyre
visz, Tamadas kozben hasznalhato)
Megvasarlas: 300 arany;

» Bomba (Le kell rakni és & kivant irdnyba
rughi. hatranya a fak rombolasa. Tama-
das kozben hasznalhato). Megvasarlas:
250 arany;

& Super Scorcher 2000 (Langot lehet fdjni

vele, nem valami cool Tamadas kdzben

hasznalhatd). Megvasarlas: 500 arany;

Deal with Roscoe (Sarkanylang, nagn

j¢. csikokban a?etl a sznrnyekut

ranya: nem kiméli a fakat, hazakat, tehe-
neket, illetve az éppen elogyasziott tele-
pest is megdll. TAmadéas kozben hgsz-
nalhatd). Megvasarlas: 500 arany. Ara:

40 arany,;

Boots of Boogie (Mindenhol egyenietes

sebességgel lehet haladni. a talpan a

hires Baseball sztar, Edmund Farp ajan-

lasa van! Tamadas kozben hasznalhato).

& hordakat meg-

.

L]

annyi. Tdl sok pérgés esetén elszéddlink,
és egy ideig csak tantorgunk. Ez féleg ak-
kor kellemetlen ha van szorny a kozelben,
és belever a bucinkba, Erdemes két porgés
utan mozogni, majd Ujra tdAmadni. Az elsd
farkasforma szérny meég nem okoz mbla—
mat (egy Utés eleg), de a golem
tiz atést is elvisel ann még egy lufi hlneze-
td sok # al (6 rombolja a fakat) &5 van
e?yna d, hatal csavl puskaval (&
ud bujni a lak 1érzsében). Ha valamelyik
szarny sikeresen fellalta telepesinket
vagy tehenunket, akkor az alatt az id5 alatt,
mig [ollakottan dérzsoli e hasat, vagjunk
szet és (mint a mesében) oft van sortetlenui
az aldozat. (gy. k.: Piroska és Farkas). A
harc ldeLn alatt a kijelzdnk atvalt radarra,
amin lathatjuk ar &leterénket, a kozelben
lévé szornyeket, a még életben lévd szér-
nyek szamal, és a kivalasztott ¢ or szim-
bélumatl. Mi zold pont vagyunk kozépen, a
szornyek pirosak, A teruleten minden vila-
gosan elkulonithetd, a zold: rét, a kék: viz,
a szurke: kS, a sargaszold a hazak kozotti
ut szine. Az utakon gyorsabban lehet ha-
ladni, mint a réten, a koveken pedig na-
gyen lassan. A koveket az asoval el lshet
tavolitani, de néha ez 50-80 aranyba is be-
lekerGl mire eltdnik. Erdemes a teheneket
vizzel elkeriteni, mivel az elején még két
ugység viz is elpusztitia a farkasokat. Ez
kesdbb mar kevés, mivel a gblem és a
nagytdlu nem fullad kénnyen vizbe.

Van még harom tunkciébillentyd is:

® 'F1' — pause

& 'F2' — allas betoltes

® 'F3' — zene, hang, réstletesség ki-be,
kilepés, vissza a jatekba

Minden év végén, megjelenik a kancellar
és beszed| az addt, Ez évente egyre tébb,

Megvésarias: 300 arany. Ara: 25 arany;

At dask hasznalhat an-
ugy lehet valasztani mint az cpﬁasna; A
space’-szel lehet valtani és a jobbra-balra
n illal valasztani. liyenkor a folfelé nyillal,

kikérhetjuk a nagz terkepet. Ezen a teljes
jelenlegi falu és kornyéke lathato. Az idé
mulasaval mind nagyobb terulet latszik. Ha
|h,'enkor & 'space’t megnyomjuk, ugzsn-
ugy épithetGnk/bonthatunk mint a kis kép-
ernydn. A lefelé nyillal léphetink vissza.
Ezt a funkcidl harc kdzben is hasznalhat-
juk, akkor piros jelekkel mozognak a szor-
nyek rafta. A harc egyszerd dolo% (mivel
frissen kinevezeit lovagok vagyunk), csak
16 parasztosan kétkézre fogjuk a kardot és
megporgunk vele. Ami kozel van annak

&5 tlen ha nem tudjuk kifizetni
(game over). Az add kifizetése utan, a ma-
radék pénzen wvasarolhatunk, a fent leint
dolgokat. llletve ilyenkar lehet allést mente-
i. Fomos! az allas mentésekor, csak
szer nyomjunk ra az 'enter'-re, mert kdlon-
ben hajlamos a kitagyasra. A jaték inditasa-
hoz szukse van e?y minimum 4 megas
386-osra, rnlvel Dos/4gw-vel! indul, és csak
3072 high memory esetén lehet jatszani, A
konvenciondlis memaéria nem nagyon ar-

dekli, igy erdemes csak himem sys-1
inditani. Egy 386 Dx40-es farkas esetén
mar lassi, v is igazan tuti 486 DX2-
66-on élvezhetd csak a jatek. Nem ar, ha

van hangkartya a gépben, mert a megla-
madott telepesek kiabalnak segitségen, és
amig a joiz0 bofdgest nem halljuk meg:
addig van esély. Sound Blaster-bdl mara 8

CoV 45/2a

bites is jol szol, és-a GUS is srterecban
hangzik. Végezetdl néhany tipp:

® A masodik év wan, visszahlvnak a palo-
taba és ujabb helyre neveznek ki (The
Tree Realms of Alburga). Ez arrél neve-
zetes, hogy lelkuk van a faknak, igy kiva-

asuk esetén csdkken az életerdn
ivel gy is elhelyeznek az utolsd télen,
mmdanl szamoljunk fel, tehenet, fat, fa-
ét, szoval ink Gssze minél

tobb pénzt.

® Ha van lehetdségunk, és pénzunk, meg
kell venni az ijaszt. Nem an vedett helyre
tenni, mert aolt szorn esetén nem tudja
megvédeni i esinaltunk Y
alyan 1rukknl ve e hogy a teheneket Kor-
befalaztuk a viz mellett, a viz felsl ha
tunk egy sor rétet, majd egy sor kerit st
tettink, és a kerités moge, a tehenek
mallett telepitettink egy ijaszt. A kerités
fel tudta tartoziatni addig a szdrnyeket
amig & kényelmesen halomra IStte az
egész bandat

® Sok fat érdemes ultetni,
hoz (kivéve Mbur%mban]

® A golemek hét s utdn uldéznek min-
ket, igy el lehet csalni a hazaktdl dket.

® A tehenekre nagyon kell vigyazni, mert
az elsd szamu celpontok.

® Alburgaban 4 évet kell lehuzni,
irdny ,The Fetid Swamp of Buuzal”.

® A mocsari krokodilt csak szaraz talajon
lehet megslini.

. A sarkam‘.rléng mindig ot csap le, ahol
éppen mi latjuk a szornyeket. Lehetdleg
ne a falu kozepén csinaljunk ilyet.

® A mocsari krokodilt kétszer kell megvag-
ni

mernt sok pénzt

utana

Hirtelen nem {ul tobly az eszunkbe. akkor
lassuk a kodokat

The Flying Dragon. S

The Inlet of Fung: E

The Gulf of Charnesh: S

The Shimto Plains: S

The K in Franzpowanki: E
Anist's signature: SE

The lllian Depths: E

The Balloons: N

The Herd of Cows: SW

The Sea Pirates of Punth: E
The Kar-Nyar Desert: W

The River Po: NW

The Mermaid; E

The Kite: N

The Z in Franzpowanki: SW
The Mystic Cynosts: E

The Hills of Mmrm: N

The Lgloos N

The Fetid Swamp of Buuzal: S
The W in Franzpowanki: S

The Tree Realms of Alburga: E
The Amazon with a Sword: W
The Giant Mountain Frog: N
The Etves Hiding inthe Trees: E
The Coid drill-headed Hordling: E
The R in Franzpowanki: W

The Shrouded Reaims: NW

The Swimming Dragon: SE

The Smiling Compass Face: SE
‘Here be Sequels': SW

e Merlin the Son of Zeus




Slf\aclow Caster tl’l‘lit’pdi

smét egy kiegeszilés kovetkezik. A C W lyaba burkoloztak Nos, nem helyhiany mi- nagytakarita hogy a vizes ron

IJ ban kczalt hadow Caster leitasunk in- att mara dmh ki akko cg; erlen a lemez - alballam l- n bugyi nelkun }omez i«en s
tenziven hivatkozik holmi térképszelete l 1 keralt eld, amire H kész térkepe- Hat ez az oka annak, hogy par level térké
A térképek viszont a lathatatlansag homa ket archivalin le L.lgye hogy mire jo egy pe hian y zik..

B n.i ;- i Wy







KOZERDEKU

PROKY-5! tutham meg. hogy par coder és
egyéb .fefiett ligura” slégedetienkedik az i
leitakkal. Marmint hogy gyengul az anyag
Gratulalok, g‘yerolmlt‘{ll Majd ha lesz
PLUS/4-en egy ujabb normalis jatek, ami-
15l érdemes s leirast csinalnom, és meg-
sem tnszem rna sjtkor‘Jarhat a szatok —
addlg _in CSINALJIATOK mar VALAMIT
- ULDJ K EL NEKEM (Siman Janos
[Jahny|, Bp., 1145, Thakély ot 146/b., de
lehat a CoV cimeén is, ahogy akarfatok)!!!
Mivel nincs elég anyag, ezért is van
MOST az ami kdvetkezik:

MINDENFELE

(majdnem NEWS)

A GALYA — valoszindleg at lesz konvertal
va a program, eddig JUNIOR (Of
TABOO) a nagynevi  MAD
unokatastvére az, aki megdprobnlmna
Remsljuk osszejon valami a dologbdl és
lesz egy COOL! program a gépen..

MUZAX %ISC fJUN!Og} — Osszesen 47 re-
net tartalmaz ez az 1 oldalas gyujte-
mény..

DIZZY 6. — Prince Of Yolk Folk, vagy
YOLK DIZZY [TGMS] — nem egy ujdon-
sag, de it most arrdl irmék, hogy a
CoV#43.-ban van a leirasa, ha eddig ext
valaki nem vette volna eszre
(eHelejtertdk kirakni a

- Tartalomjegyzekbe™-be a PLUS/A”
1zét...). Ezenkivil még annyit rdla,
ogy az egyik legszebben kivitelezett
plusis jaték, a DIZZY-sorozaton beldl és
Jagyegysbkém” is. Még hozzatenném,
hogy az iIntro wutan ar "Y'l lenyomva

CHEATZ

kovetkezzen néminemid berhelés Lohn
Balazs kolleFmol aki sokat segit/-ett és fog
még segiteni; itt nem csak arra gondolok,
hogy hozoft sart... ujfert a Bard's Tale liL-
rél van sz6:

Természetesen szukségunk van egy iO! kis
LEMEZMONITORra, gondolom  tudjatok,
hogy kihez ln hell fordulnotok  (Simon
Janos, , Thokély Ut 146/b. NE
TELEFON N"I] hog',r beszerezzétek a
MEGATOOLZ <. programesamagot
(BENNE: masolok és lemezbilvalGk, logo
kézzitdk, assemblgrek .. MINDEN, AMI EGY
LEMEZES KEZELONEK KELL!!!)?!!! Ezen is
balil a DISK TOOLZ — lllegal Discmon a
lrgjobb. Elészér is meg kell adni a kivant
track/sector c. dolgokat, utanna kurzorral
ré kell mennl a megteleié poziciéra, azutan

P[“s 1

trainer-es lesz a jaték; nem fogy az kepezni figgdlegesen, vizszintesen vagy
energia és nem vész el az eletiink, ami atlosan, hogy eltdnjon a blokk. A jatek-
nem art, mert normalis idegzottel nak akkor van vége, ha elérjik a keper-
noszialgiabél betohéttem, de mar nyd tetejét. Vészhelyzetekre van harom
OST idegbeteg vagyok 1dlelll). A ja- «poker”-unk, ezek akarmilyen blokkal in
tek kezufese joy vagy ezek a billentyuk: kozve eftuntetik azt. 1témrllu jaystick
Z—X — / é5 SPACE. A 'Q"-val gjra gol‘toi- (két  ewnber s jatsrhata),
kw.zdhauuk a jitékot, a ‘P’ szanetelteti a alra—jobbra iranyithatjuk a blokkot, le
jaréhot {pausu} Szoval nem rossz kis felé is dobhatjuk, a Wiz gomb pedig val-
maszkalos ,gém” toziatja, keveri a blokk elemeit. Az
TWIN DOWN | G) — szintén nem egy Uj- ‘FI—F2' hasznalandd a poher -kérésre..
donsag, de vannak, akik nem tudjak Kalénb BAG o, mi van
Oilan uraan elolvasni az Veled?!! Elkavarocdott a cimed és nem
JNSTRUCTI t, vagy abcoldte nem hallottam feléled semmit — pedig mos-
tudnak nngolul Nos. ez © TETRIS- tanaban kulondsen IO/l jonne par Oj
szerd jaték. Hérorn azonos blokkot kell dolog.., CONTACT ME, P SE!l
<X > &3 maris Uj éréket pottyentettunk be $25-26 — pillanatnyi varazsiat-pont (SP)
$27-28 — SP max
Termeszetesen a CHARACTER DISK-et kell $30-51 — tdrgyak ‘SKA-jellel’ (atlosan-
bovoinil!! Akkor lassuk is azokat az enéke- ket lekeln-im:ka jel) eivaiasztva, a-
ket: val kezdGdnek
$80-8F — nav
1-2. character: track 28, sector 08 $90-94 — tulajdonsagok
3-4. character: frack 28, sector 02 $95-98 — XP
5-6. character: track 28, sector 13 $99-9C — pénz
7. charcter: frack 28, sector 06..poa$5i- $A0-A1 — Cond
nél van vége. $A2-A3 — HP
$A4-AS — SP
POS $00-0F név $A6-AT7 — max. SP
$10-14 — tulajdonsagok, sorrendben $B0-D2 — targyak
$15-18 — tapaszialati ( XP) pontok
$19-1C — penz énéke &5 igy tovabb. KELLEMES BERHELEST
$21-22 — alléképesség (Condition) KWA oK
pontjal e Si Janos (Jah .
$23- 24 — csapkodasi-pont ( HF) Mr.AtDSiace' )tlno stb. )

SENSITIVE térképek (foyratas)
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Western Adventure (63

Ez egy régebbl Tihor alkotas Kerettorténet
nines, nem is lesz. Hurra, van benne grafi-
ka, de a SAVE/LOAD elmaradt. Hidba, nem

Izhet minden tdkéletes! Az akezetek ugyan-
¥ mikodnek, mint a LA
VENTURE-

bin;
SHIFT+A = A; SHIFT+E = E

SHIFT +1 = |, SHIFT+0 = O

SHIFT+U = U
Roviditeni is lehet, de a logikajara nem na-
gyon jottank ra.
A START helyszintdl nyugatra egy haziko
van (NYUGAT, BE). it van par cucc, amit a
NEZ igével vehetunk fel és a FOG igével
szedhetunk magunkhoz (mindent felvesz)
Eldobni a RAK igével tudunk valamit.
Kicsit szellds a fahaz. és régdta nem szed-
tink Mr.Hair-t. Fejléjas ellen VISEL KALAP
Gyerunk vissza a starthelyre, s onnan
ESZAKKELET. Tebb iranyba is mehetink,
ce pokdszionunk azt sugja, hogy ESZAK-
NYUGATON balhé van. Igaz is, it e%y ban-
dita (HASZNAL PJSZTOL 5%). Tovabb
ESZAKKELET, NEZ. Mt egy bérzeke. FOG,
VISEL RZEKE. Na, most mar mehetink
az indianokhoz. Zeke és kalap nélkdal ki-
riyirnak. DEL, KELET és ESZAKKELET. Ko-
veket latunk. Hatha |6 lesz valamire. FOG
A ténok satra is it van, Bent a segitség
(BE, SE) art mondja, hogy Uzleteljunk, de
ez valahogy seh nem sikerolt. Még a
DRAKULA ADVE RE-bdl isment MOND
n_ige In alak sem jén be {pl. MOND(D)
FONOK AD KES). Pedig a késre szikség
lenne. KI, DELNYUGAT, DEL, KELET. A
bokrok kozott Inpuiuak. in a baratndnk és
agy &r, akit a DOB K Hxamn sal eftavolit-
hatunk. Most kéne a SZNAL KES, csak-
hoqy nincs késdnk. NYUGAT, DELNYL-
GAT. itt a szikla. VIZSGAL FAL (10%)-ra ki-
derul, hogy van benne e ureg, amely
DEL-re vezet egy erdébe. Ez azonban veg-
telenitve van. Akarmerre megyunk, ESZAK-
RA visszajutunk a fathoz. Hét ennyi! En
legalabbis it kikapcsoltam a jétékot.

e Bryan
ISHAR I. Legend of

Buda Gabor Balatonfuredrdl kuldte el ne-
kunk betegen az Ishar l.-ben szerepld
kocsmal hallgamézasok, és személyes be-
szélgetések forditasat

® 1. AKEER a nevemn. Egy vagyok JAREL
tarsai kozal, aki egyszer szembaeszalll, és
mao%summ'sﬁenu az ordogi lekete lordot,
MORGQOTH-ot. DE ma egy uj veszéllyel
kell szembeneémink. A neve KROGH
Meggyilkolta & mi (¢ dreg hercegunket,
JAREL-l, eés elfogialta a tronjat ISHAR
ban. Eljott a visszavagas ideje. Ha sikeril
elpusztitanod KROGH-ot, akkor képes le
szal uralkodni ISHAR Iélelmetes erdin, és
te logod iranyitani az egész kirdlysagot
JAREL tirsal Greguk, de segiteni fognak
LOTHARIA-ban kizel a negy nyirfahoz,
AZALGHORM a srellom adhal egy pér ta-
nacsot neked "

2.  AZALGHOAM vagyok, a szellem,
SILMARILIAN isteneinek himoke. A harom
dolog, ami segithet KROGH ellen: A va
razsio talizmanja, a kimerdlt boszorkény.
es az osszes runatabia.”

3. BROZL birtoka a FIMNUIRH erdd.
Csak a MENTAL VISION HELMET tel lehet
legydzni liszta terepen, mivel O egy latha
tatlan  Gyfkember. drzi &  magiku
gydannf, amelyek megvédenek a sar
any tazetdl" (A MENTAL VISION
HELMET OSGHIROD-ban taldlhats, a

lovag tején.)
4., R‘:JAN fanyat elraboltak KROGH ber
’g_‘yilkosaf. es ELWINGIL-be vilték, Az apa
IALINDOR  falujaban  fakik," (Erdemes
eldszor csak néket felvenni a csapatba,
mivel DELORIA hercegndt nem tudjuk ki-
dobni, men a csapat ferfitagjai belesze-
retnek. Miutan visszavitiuk, a fater a ko
vetkezSt mondja: A hdlam jelédl felajan

CoV 45/2:

ADVENTOUR

the Fortress (Amiga PC)

sa. A harca MORGOTH-tal elinditofta
visszafelé a fejiédésben,”
b) Kocsma 2. JON nagyur, JAREL alki

lom nektek ezt a kulcsol, amit JAREL

adoft nekem, misldtt m air, ")

5. HALINDOR kocsmajaban a kovetkezst

halljuk: .THORM, JAREL hisdéges harcosa

dricetben van ELWINGIL egyik terén, Mi-

gﬂfm kegyetlen a sors, hiszen O artatian.
zu'_nix;r! vénember.”

6. DOMIR tartomany =i

réeszén, a folyd mellett: JON

vagyok, a paratlan, a hires alki-
mistal A gydgynovény receplek
errd] a tekercardl segithetnek,
ha rqu‘gfﬁnu.‘nd, hogy kel elol

VESTI

7. ELWINGIL varos

a) Koesma 1. Holnap el fo
gom kezdeni a kildetesemet
Hallottarm, hogy gy ZACH
nevii ember, allitolag egy,
JAREL tarsm kozdl, elmegy
VALATHAR-ba. Meg fogja sze
rezmi, ami megilfen.”

b) Kocsma 2. Milologial kér
des: A legenda srernt hol
van elrejive a varzsid taliz
manja?

— Hat...
— Vasztettel! VALATHAR laty
nintusaban!”

cj Thorm bérténe Ahhoz,
hogy belép] ISHAR-ba, egy
MONK alruhat kel viselned
Ha egysrer belépsz, tobbé
nem tudsz kijonr onnan.™

8 URSHURAK varos

aj Kocsma 1.: Tegnap a jo
oreg OLBAR hoz mentem. Ki
viltuk & lérre. Szegény pasi,
évek dfa rosszul megy a sor

mistija ofthagyfa ar uzletet. Eladta a
mig
elkdltozatt

us boliat lent a Rivoll utvan, és
IDOMIR-ba.

f
o

ELVINGIL! i




Folytatas a 28. oldalrdl...

¢) Kocsma 3..  Torenelmi kerdés: Haol
voit MORGULA bebdrtGnozve, miutan
megprobalt szembeszalini KROGH gal?
— A FORBIDDEN HOUSE ban
— Nem! A FHULGROD erddben!”

d) Kocsma 4 Hallottarm i? jo tarténe
tet a reggel. KROGH, GOTH flia
és... és... Vajon ki? .... ... MORGULA a
boszorkany! !

Halkabban, te idio! Meg valaki
meghalljal”

o) Koesma 5. A baratorn LESLIE eltdnt!
Legutobb, amikor lattam, ZENDORIA
teruleten volt. Remélemn, nem akar be
lépm & FORBIDDEN HOUSE bal?l”

f) Ofﬂ&ﬁ: JOLBAR a nevemn, egy vagyok
JAREL tarsal kozul. JAREL erdszak elle
ni askdt tett, és BALDARON eszaki ré-
szen egy sziklaba lette: magikus kard
jaL”

Nagyjabol ennyi lett volna. Gabor még le-
irja, hogy hol lehet a runatablakat megtalal-
ni, de erre szerintem mindenki j5jjon ra ma-
ga. Van it mé% egy térképecshe is raadas-
nak. Addig is jo kalandozast kivén:

e Evil Csika

’_Space Crusade (cs9)

Ez ﬂ' olyan izé ., Hero Quest sci-fibe oli-
va rettorténetnek gondoljon ide minden-
ki valami Aliens-klon sxtorit, aztan gyerink!
Elsd pillantasra ugy néz ki, mintha egy 3D-
as LASER SQ(.M.%’ lenne, ettdl gondolom
mindenki felleikesil, Ggyhogy gyorsan va-
lasszuk ki a kommandonkat, mig tan ez az
allapot. Harom kommando van, a BKV-
ellendrok (BLOOD ANGELS), a StarWars-
os sargak (IMPERIAL FISTS) és az UTE-
drukkerek (ULTRA MARINES). Sajnos
ELITE-boys&® ' -kommandd  nincs, igy
tokmindegy melyiket valasztiuk. MNa de
kezdjuk mar a jatékot. A bandat nyolc ikon
segitsegével iranyitSjuk. Nézzuk sorban;

#1: Ez marha bonyolult, el se magyara-

zom

#2: Ezzel lehet I6voldozni. Egyik fegyver
sa |6 kanyarban, tehdt arra kéne 16n, aki
lévonalban van. ..

#3: Kozelharc. Amig nincs Blonic Arms.
unk, nem pagyon erdemes. De neha mu-
szaj

#4: Erre nem emlékszem. Kihagyjuk, mim
Darny a kétszaz vegyest.

#.‘.‘atébslfecia'iis stuff ?nyasznélata Lasd ké-

#6: Ez AND-szerlen néha aktiv, az ajtékat
lehet vale nyitni-zarni. J6 poén, ha épp

ellentél allt az ajtoban

#7: Radar. No comment

#8: Ezzel lejezzik be a lépést

Ez elég egyszerd volt, lassuk a spec.

stuffokat.

« Bionic Arms: A parancsnokunk erejét
noveli meg, kozelharcban nem egy ki-
mondott hatrany

® Blind Grenade' Vakiid granat, az ellenfe-
lek egy kérig nem tamadnak.

® Close Assault Blade: Kozelharcban no-
vell az esélyeinket.

® Meta Bomb: Szép nagyot robban akar
egy Dreadnought is beledogdlhet

. Bn_g Pistol: Konnydfegyver, kozelharcra
is j

e Targeter: Cselzokeszulek, pontosabban
levunk tdle.

# Force Field: Pancel

e Suspensor: Ezxt a Dunébdl loptak, az
emberkék megterheléset enyhiti.

e Combi WGann: Extra fegyver. Plasma
Gun, Heavy Bolterrel keresrtezve.

# Bionic Eye: Lasd Targeter

# Bioscanner: Ez az Aliens pittyegds
szornykeresdje

« Digital Weapon: Turbositont fegyver

* Medi-Kit. Gyégyite stutt

Ennyi, allitolag van mission disc is

« HANCU

CoV 45 20



CAMPAIGN (amiga, PC)

A fantasztikus intro utan betoitddik a tér-

kep. A szélén kulonbozd ikonokat latha-

tunk, amelyeknok jelentése a kovotkezd

jobbrél balra, fentrdl lefels:

® Az egész térkép kicsinyitett képe.

& Taltés/Mentes.

® A szararioldi egységek megtekintese,

® A repuld szazadok megnézése.

® A hajok megkukkolasa.

e Ezzel a lappal egyutt nézhetjuk meg a
haderdinket.

® Ennek a félnok a csapatait iranyithatjuk.

® Gyaraink szama.

® A konvojaink szamat és tartalmat nézhet-
juk meg.

® A jatek sebességet allithatjuk be ift.

& Az aktualis kuldetes alszerkesziése.

» Nagyitas/Kicsinyités (Jobb/bal

omb).

& Szunet belki.

& Hang be/ki,

e [dé.

egeér-

ATSZERKESZTES
{Ennek ket része is lesz.)

I} Az elsé sor megint a térkepekhel kezdd-
dik.

® Egy nagy kockaban a hegyeket tudjuk
bedllitani. Miutan raclickeltink, a
u‘;nbb gombjanak foly S
nyomkodaséaval érhetjuk el az ered-
menyt.
i

® A papiron a paramétereket allithatjuk
2 |. hémerséklet, détum, idépont,
klimaj

A térkép meretei fentrdl lefelé:
Alacsony terep, magas terep, tenger,
erdd, falu, varos, foldit, kis patak, pa-
tak, folyd, aszfah (1, akna, a németek
@3 a szovelségesek terulete, nagyité,
hang, a csapatok alszerkesziése.

1)

Csupan annyl a kidlonbség az alapmeni-

hdéz képest, hogy miutan kirajzolta az

:gyea szazadhoz tartozo gépeket, a bal fel-
sarokban egy ollé |elenik meg. Ha ra-

clickelink, akkor a jobb oldalon a berak-

moccanni sem birunk., Nem csak a mi geé-
peinket rakhatjuk be, hanem az ellenfelunk
gépeit is, ha raclickelink a zaszldra. Az al-
50 sorban némi valoza észlelhetink,

sMakos

A hadjarat gyors vagy lassu legyen.
Pause be/ki.
Visszavonulas

.
.
.
® Repuldk tamadasa az ellenfélre

megjelent egy kis zéld kocka. Ha réclicke-
lunk, akkor visszajuthatunk a terdletes me-
nuhoz Egy szemetest is észrevehetunk,
amibe bedobhatjuk a nemkivanalos hadse-
regcsoporokat, ol(l) médon, hogy duplan
raclickelank & csoportra a térképen, és a
sziluetict ravisszuk a szemetesre. Uj cso-
portokatl is letrehozhatunk ezzel az eljaras-
sal, csak akkor a kivant csoportra kell ra-
clickelni, és a sziluettet kell a terképre vin-
ni. A hegyre clickelve visszatérhetink az
alapmenuhoz.

MOZGAS

a) Repilovel.

Elgszor is megnezzik, hogy milyen ge-
pek vannak benne. Uana réclickelﬁgnk
egy gepre. Ekkor repuld sziluettje je-
lenik meg, Ent vtg?% a jobb felsd sarok-
ban lithaté fekete keoreszire. igy eldkészi-
teftuk a kilovésre. A térképen nyomjuk
meg a csoportot;, és vigylk ra a kisze-
meh celpontra.

b) Tank.
Ezzel csupan azt kell csinalnunk, hogy
ranyomunk a kivant csoportra, és meg-
adjuk a célpontot.

<) Hajo.
Ua., mint a Tank.

CSATA

Miutan belejezte a toltést, egy négy részre
osrtott képernydt kapunk. Most csak a fel-
s6 kettdvel foglalkozzunk, M kirajzalja a
jobb oldalon a mi tankjainkat, bal oldalon

hald gépeket, a bal oldalon a dunkba
tartozo gépeket lathatjuk. Az egér segitse-
gevel ujabb gépeket rakhatunk be. Vigyaz-
zunk, men ha tul sok jarmdvet rakunk bele,
akkor az Uzemanyagunk kevés lesz, és

PLAZMA BALL (cs4)

A PLAZMA BALL c. jatékot elég nehéz be-
sorolni a jatékkategoriak koze, Kaonnyd ra-
mondani, hogy kerem ez egy sporjatek,
akarki meglassa’, de eltéréen a CAVEMAN
UGH OLYMPICS-tipusuaktol, itt inkabb a
stratégianak, és a gondolkodasnak van
szerepe, az ugyességnek semmi. (kivétel,
ha vagyunk olyan ugyesek, hogy meglor-
méazzuk a jatékiemezt). Na, tul vagyok a be-
vezetdn, essunk neki, csak Ggy tomarive:

Elsének kivalaszthatjuk, h hanyan kiva-
nunk jaétszani. Ha raftunk kivdl nem taréz-
kodik senki a lakasban, ajaniott az ‘F1°
gomb lenyomasa. A jatékosok szaman csak
fit tudunk vahtoztatni,

A kovetkezd a gydzelemhez szukséges go-
lok szama. No comment

Ezutan valaszthatunk, hogy melyik ligaban
(vagy felosztasban, nem eérnok a focihoz)
akarunk jatszani. Tok mindegy. csak a csa-
patok kulonboznek.

Ezutan kell kivalasztani a sajat csapatokat
(illetve, ha eddl jatszunk, az elso ellen-
felet is). Elég Jok a bandak; vénuszi mutan-
sok, vampirok, robotok, rabszolgak, sza-
dista bacsik meg hasonléak..

Utsd dllitasi lehotdség: akarunk-e animal
harcot? Ennek sok jelentésége nincs, a ja-

llenségét. Majd kivalaszthatiuk, hogy
automata vagy manual irdnyitas legyen.
Rovid tohés utan m. kap;uk a csatateret. A
jobb oldali sor fentrél lefelé:
® Aknarakas aktiv vagy nem.

tekosok kozli bunyot csak a pasik tulajdon-
séEal befolyasoljak. Ha eloszor jatszunk
akkor még latvanyos a dolog, csak idegesi-
13, ment mindig veszitunk, ha mar nagyobb
a tapasztalat, akkor meg unalmas a
musor...

Utolag igazithatunk meg a dolgokon, aztéan
nyomas.

A jatek egy, az amerikai locihoz
ébran folyik. A cél az, hogy a labddt az el-
nfél térfelének szélére tovabbitsuk. A

Speedball-ban megszokott szabalyok érvé-

nyesek

A csapatok 16-16 fébdl allnak, ebbdl ot tar-
talék. Szakség is lesz rajuk, mert a palyan
ugy hullanak a fiGk, mint a legyek.

A meccs elejen el kell helyeznunk a csapa-
tol a palyan. Figﬁcljt'mk arra, hogy megfele-
16 vedelmet épitsunk ki, de fontos h

utéképes tamaddékGnk is legyen. Legjobb,
ha harom sorba pakoljuk a bandat llyen-
kor, ha nalunk van a labda, ha nem, az el-
s6 sor feltartoztatja az ellenfelet. Persze a
sok lud it is lenyomja a disznét, de idot
nyerunk. és a masik keét sor kitorhet a lab-
daval a reseken; vagy ha kezdéskor az el-
lenfélnel volt a labda, a kdzépst sorral el-
kaphatjuk az ellenfél tamadd csatarat. Per-
sza eleinte ne szamitsunk gyors sikerre.

(mgér

jobb gombg.
L] ’,(?nnkaitom ny. it tudunk utdnpotoini
® Agyuzas.

® |ranytd.

o Paraméterek bedllitasa (Id. késdbb)
® Harc a terepen az aktualis tankkal,
® Az akludlis tank képe
® Nemzetiségunk (ha nem magyar, akkor
villald a kovetkezmenyeit)
® Az aktudlis tank allapota,
ktudlis tank Ozer

- e ey bog 4
® Az aktudlis tank municidja

PARAMETEREK

itt & felsé sorban beallithatjuk (jobbrol bal-
ra) a grafikat, a tankutanpotlast, a repuldket
és az agyukat. Alul a tank iranyitasat allit-
hatjuk be. Sorban a kévetkezdk szek:

e Jobb lanctalp eldre

® Bal Iénctnlr eldre

o Balrafordulas (tank),

* Jobbratordulas (tank)

o Jobbrafordulas (csd) (MIi?
akarod fejezni a

en hirtelen
o eirast? —
oVboy).

® Bairafordulas (csd).

® Csb fel.

e Csd le.

® Tiz,

» Valtas. V a csd, vagy a tank szemszo-
geébdl latjuk a terepet.

® Hatra.

MUNICIO KESZITESE

A gyar teliratu ikonra lépve allithatjuk be.
hogy mit akarunk gyarani és mennyit,
majd a szokasos modszerrel beallithatjuk a
célpantot.

# Bacso Maron

A jaték ikonvezérelt, az ikonok jelentése a
kovetkezd:

e Szem: A palyat lathatjuk feloirsl A lab-
das ficko villoge pontként latszik

® Labda: Passzolas. Kivdlasztésa utan mar

csak a fogadora kell clickelnunk. A labda

ﬁldgbésu utan haromfele lehetdseg var-
ato:

- A fogadé pasi szerencsésen megsze-
rerte a lasztit.

- A dobé pasi bravirosan mellédobja a
labdat,

- A logado pasas mestern mozdulattal ki-
ejti a labdat.

Az utdbbi két esetben a bériplazmajgo-

lyo a foldre esik. liyenkor azé, aki elészor

!alkag}a.
ej: A jatek feladasa

meccset az ellenfel nyerl.

Info: Ha a sajat jatékosra clickelunk,

megkapjuk nevet, csapatat, fajat és egy

tablazatotl a ulajdonsagaival:

Pace = lépéshossz

Fitness = kondicid

Nerves = batorsag

Armour = naveign

.
X
E
o

llyenkor a

Pass skill = milyen jol passzol
Catch skill= milyen |6l kapja el (a labdat)
Power punch = milyen aros puncsot ké-
szit (1)
lalytatis a 4. oldal aljan!
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(F)ELHA.SZNALOI

ROVAT

Kiegészités az el0zo szamban megjelent ikonvezérléshez

Dérdgdi A.ndu: ikonvozarié ruimjannh 8- |

BASIC minmaprogramra, amit allitélag a

Hiaba, egy rovatyezetdi valtas sosem lehet

mar egy o5 cikke végére kellett volna beillesztenink | zokkenimentes! Ime:
19 SYS 2276&
20 PRINT “ HelsielisinelehSRRERE mon b N - .4
32 PRINT "mhbRbBeBRiy 1. & ,.:3 2 A S = a4, = ® 5.
42 PRINT “eEiEtsieliis o e e & . ar = b= 4.t g
5¢ A=PEEK(132314)
6¢ IF A=0 THEN PRINT "7 NINCS LENYOMVA! ":GOTC 5@
7@ PRINT "7 “A“Ef, IKON LENYOMVA!" POKE 32314, @;FOR A=¢ TO 10ea :NEXT:
GDTOD B@
Osztott rasztercsikok
A program egy clyan rasztercsikot rak ki a Co43 A2 02 LDX w2 COAB AQ 02 LDY #2
képernydre, amelyben soronként harom ; varakozdas COAABS D3 C1 VB LDACHEY
szin talathatd. Sajnos ebben a felépitésben C0o45 CA W DEX COADBD 21 DO STA $DO21
csak ldtvanyossagként szolgal, mert a mel- C046 DO FD BNE V3 CoBO 88 DEY
lette futd barmilyen programresz teljesen C048 AD 02 LDY #2 CoB110 F7 BPL VB
bekavarja a megszekitast. A PRG minden 1 innentdl kezdve a tovabbi 7 sorban COB3EA NOP
rasztersorban haromszor valoziatja meg a is m smetel}uk a szinvaitast CoB4 EA NOP
rattérszint, ezérl az adatoknal a szinsort | CO4A 39 F7 LoacayY COBS EA NOP
nem a vizszintes sor, hanem a fuggdleges | C04D8D 21 DO STA $D021
oszlop adja. Lehet, hogy ha az inicializa- | COS50 88 DEY COB6AS 00 LDA #0
Iaunﬁ m valamit Hitunk (7), akkor a €051 10 F7 BPL V2 coBasb 21 DO STA §Do21
egszak maésik rész futdsa alatt is CO053 EA NOP COBBA2 02 LDX #2
lake!utasen mukadik. Co54 EA NOP CoBD CA VC DEX
CO55 EA NOP COBEDO FD BNE VC
Cooo OPT OC,P CO056 AS 00 LDA #0 COCOAD 02 LDY #2
Co00 *= $CO000 Co58 8D 21 DO STA $0D021 coc2B8306C1 VD LDACTY
Cooo 78 SEI COSBA2 02 LDX #2 CoCs58D 21 DO STA $DO21
1 IRQ INIT CoSDCA V4 DEX cocsss DEY
C0o01 A9 TF LDA #87F COSE DO FD BNE Va4 COC810 F7 BPL VD
€003 8D 0D De STA $DCOD CO060 AD 02 LDY #2 COCB AS 00 LDA #0
Coo6 A9 B1 LDA #3581 Coe2B9 FACD V5 LDAC3Y COCD 8D 20 DO STA $D020
(008 8D 1A DO STA $DO1A C065 8D 21 DO STA $Do21 CoDoab 21 DO STA $Do21
CO0OBAS 25 LDA #<| G a8 EY COD3AZ 02 LDX #2
CooD8D 14 03 STA $0314 Co69 10 F7 BPL V5 5CA VE EX
C010 A9 CO LDA #>1 COGBEA NOP CoDs Do FP BNE VE
Co128D 1503 STA $0315 COBC EA NOP CoDaEA NOP
C015 AB 32 LDA #8332 C)6D EA NOP COD9EA NOP
CO17 8D 12 DO STA $D012 COBEAD 00 LDA #0 CODAEA NOP
CO1AA9 1B LDA #51B co708D 21 DO STA $Do21 CoDB EA NOP
co1CcBD 11 DO STA $DO11 CO73 A2 02 LDX #2
CO1F A9 OE LDA #14 CO75 CA V6. DEX Co0C Cé FE DEC $FE
; megjelend rasztersavok szama Co076 DO FD BNE V& ; szamlalé csokkentése
C02185F STA $FE CO78 ADD2 LDY #2 CODEAS FE LDA $SFE
Co23 58 CLI COTABS FDCO V7T LDAC4Y COEO DO OF BNE V1
024 60 RTS Co7D8D 21 Do STA $Do21 y volt 147 Ha nem, vissza,
Co25 EE19 DO | INC $D019 Coeo 88 EY COEZ2AS O LDA #14
 IRG Co81 10 F7 BPL V7 . szamlaloe 14-re
C028 45 FB EOR $FB Co83 EA NOF COE4 85 FE STA $FE
: 3 mikrosec-nyi késleltotés C084 EA NOP COEB AS 00 LDA #0
CO2A A2 06 LDX # €085 EA NOP ; keret, alap fekete
; tovabbi varakozis CO86 A8 00 LDA #0 COEasD 20 DO STA $DoO20
Co2CEA V1 NOP cosa 8D 21 DO STA $Do21 COEB8D 21 DO STA $Do21
CO2FD CA  DEX COBBAZ 02 LDX #2 COEE4C B1 EA RT JMP SEAB1
CO2EDO FC BNE V1 CO8DCA VB DEX ; IRQ belejezise
CO030 AD 02 LDY #2 COBEDO FD BNE V8 COF14C 30 CO VI JMF A
s rasztersorba 3 kulonbozd szind C080 AD 02 LOY #2
; csikot rakunk Cos2B900C1 v8 LDACSY COF40B0608 C1 .BYTE 11,68
Co3z2 B8 F4 Co V c1.Y Co095 8D 21 DO STA $D021 ; csikok szinei, itt az elsd csikot az
€035 8D 21 DO STA $D021 CQ9B 68 EY . elsd oszlop szamai adjak, a tobbi
Co3a8 88 DEY C099 10 F7 BPL V8 3 ugg rllagy tovabb. .
C039 10 F7 BPL YV COSBEA NOP COF7 0C OE BYTE 121400
CO38 EA NOP Co9CEA NOP COFAOF 03 O7 CS .BYTE 15.3, 7
; 6 mikrosec-nyi varakozés COSDEA NOP COFDO1 0D 01 C4 BYTE 1,131
CO3CEA NOP COSE A9 00 LDA #0 C1000F 0307 C5 .BYTE 153.7
CO3DEA NOP CoA0 8D 21 DO STA $Do21 C1030C OEOA C68 .BYTE 12,1410
GCO3E AS 0O LDA #0 COA3 A2 02 LDX #2 CloeoBO6 08 C7 BYTE11.68
; alapszint feketére COAS CA VA EX
Co40 8D 21 DO STA $D021 COAB DO FD BNE VA * JOE

CoV 4531



Aprosagok
GR. REPAIR

A GR.TRANSPORTER grafika konvertalo
program egylk vaitozata (AXIOM torte azt
hiszem) hibas, a képamyék«t nem j&l kap-
-:.soi a be. A }aul'to ezt a hibat eltGnteti.
OKES53280.0 KES3281,0: PRINT
*[SHIFT + CLWHOM JOE'S GRAPHICS
RANSFORMER REPAIRING®
20 FOR I=1T0O8: READA: POKEA 21:
NEXT: PRINT*"REPAIRING COMPLETE"
30 GETAS: IFA$=""THEN30
40 SYS 4096
50 DATAE753, 9058, 9085, 12821,
15085, 16880, 18908

IASC-DISPLAYER

Biztos mindenkinek megvan (na jo, nem
mindenkinek) a TOOL DISK #1 felhaszna-
I6i lemez, Ezen van egy 6 szind 3x3-as
CHARSET EDITOR z ezzel készih
CHARSET-et az ugyancsak a lemezen talal-
haté konvenald programmal atkonvertéiva

15061,

marns alkalmas a sajat programban valo
megjelenitésre. A mellékelt program az
alapban benne lévé karaklerkésziet szine-
thez igazodik, de konnyen atirhatjuk a saja-
tunkra. Ja, csak az elsc B karaktert rakja ki
a PRG, mert SPRITE-ok adjak a masik 3
szint,

10 POKES3272,25: POKE5S3280,0:
POKES3281.0: POKE 53270.216:

PRINT'[SHIFT + CLRVHOME]

20 POKES3262,3: POKE 53283,13

30 FORI=0TOB: FORK=0TO2

40 POKE1024 +1*3+ K, 1+ K*28

50 POKE1064+1*3+K,|+84 + K*28

60 POKE1104+1*3+K.|+168+K*28

70 NEXT NEXT

80 FORI=0TO2: FORJ=0TO23:
POKES5206+ 1*40+ J,15: NEXT: NEXT

90 FORI=0TO7: POKE2040+ 1,160+ I:
POKE53248 + 12,124+ 24:
POKES3249 + |*2.50

100 POKES3287+1,14

110 NEXT: POKES3269,255:

ROCKMONITOR 5.3

Nem kivanunk teljes leirdst nyomatni, hi-
szen a 4-es benne volt a 'S2-es kS nyw-
ben (még megrendelheté — Co Ez
& verzio a 4-eslél csak abban kulénbozik,

hogy kényelmessbben dolgozhatunk a digi
effektekkel.

Betohés utan a DRUM-SET EDITOR-ban
talaljuk magunkat. A képernyd kézepén ket
oszlop lithaté. Az elsd oszlopban talalhat-
juk a lemezen lévd .DIG kiterjesztéad file-
okat, valamint a digi hosszanak felsd byte-
jat.

A jobb cidali oszlop a DRUM KIT rievet vi-
sell. Ide kell bepakolni a zenében haszna-
Imcus effekleket.

POKES3276,255 POKES3285,6:
POKES3286,4

120 GOTO120

FACE OFF nibajavitas

£z a dolog a HOTLINE térésre vonatkozik
A memoria 20E6-18| valahogy igy néz ki
:JC 51. GB 7B... Az 51—0! 50—re a 7B-t 7TA-

nik nyére
becsuszé FAGE OFF folirat mfoazuse
Sajnos a lemezen valamilyen EOR kéddal
le lett védve, + track lolt&s. de ha valaki ra-
jon, hol van, bekuldhetné..

LORDS hibajavitas

Ha valakinek nem tetszene, hogy az
EXCALIBUR intro szovegét nem tudja elol-
vasni, akkor a fdprogram 20. blokkjaban
9/6) a lemezen &D hely kéril: A8, 92,
a 924 9l-re cserelve meagjavul a

* JOE

scroll!

Legalul pedig a kezeldbillentydk |athatok.

Ezek utan a szerkesztdben nincs mas dol-
gunk a DIGI effektekkel, mint megirni a

'RETURN': A bal oldali oszlop legfelss so-
raban tartdzkodd effekt atkerul a jobb ol
dali oszlopba (megyarul az effekt kiva-
lasrtasa).

'‘DEL: A DRUM KIT-bdl az utolsé effoktet
eftunteti.

‘SPACE’ ﬂlﬂl offekt lejatszésa.
‘MYSHIFT +M": A digi memédria kezdetét tol-
hatjuk el.

‘S’ DRUM-KIT kimentése.

‘L' DRUM-KIT betahése.

‘F1': Sajét effektek behivasa (csak akkor,
ha a kiterjesztés .DIG!!).

’F‘?' A szorkeszts beldhése.

t és bepakolni dket, lohetdleg
a step-ekbe.

Ja, mielétt el nem felejtem! A AM4 |eirdsa-
bdl veéletlendl kimaradt, h a 9100-&s
DIGl-ben mit lehet élli‘lgatnloggbval itt lehat
megadni minden es STEP-nél a szek-
vencia kezdetének felsd byte-jat.

Hat ennyi lett valna, azért az editort is fej-
leszthették volna egy kicsit, mert még min-
dig nem makadik & billentydzetrdl valo fel-
vetelll!

® Dr-WHQ of The Prodigyz

AMIG:

Ava Ami a Dudez!

1Ha-n DA ide megint megjegyzest hiz.
nem t'om, hogy mi csin olt vele, de
nem lesz benne készénet!!] — CSIKA]

Az egész rovatban a kezdés a legnehe-
zebb. Féleg most, hogy ogyazerm kell le-
adnom haromhavi anyagot, men egy dara-
Lig nem leszek megtalal alo az orszagban
Eppen ezén fogalmam sincs, hogy hogyan
lesz megszerkesztve, tordelve a rovat, ugy-
hogy ha éset egy leiras félbamarad, ne
engem ckoljatok érnte. Eldre is koszi!

Lassan-lassan mindenki leérenségizett tm-
mélhetdleg!) mire ket a sorokal ol

tok. Akinek meg nem sikerGht, az oktdbier-
ben djra hizhat. Ja, és azt olvastatok, hogy
az utcanak tanultok? Azt hallottam, hogy
egybdl munkanélkdli segélyt kagnnk a
most végzd didkok. Hat nem rohej? It tart
az orszag Na mindegy. hagyjuk az egé-
szet. Inkabb faglalkuzzunk a szamitogep-

?:nm akkor most egykét kérérdekl dolog-
gal kezdeném, antan megint belecsapunk a
kdzepibe. (Az anyja szemit nekijje!) Tehat;
az elsd dolog, amieén mar gy érzem, hogy
szalnom kell, az az olvasck, vagyis a ti
helyesirasi tudasotoh. Meg kell DQE
mondjam, elég sdrdn elborzadok! 1goncs

CoV 4532

siralmas a helyesirasotok. Azzal meg vég-
képp nem oldotok meg semmit, ha a leve-
lek végén el kértek a heh hi-
bakén. Tessék elsdre leirni halyesan' Azt a
mindensegit! Na komolyra forditva a szét,
tenyleg borzaszté a helyesirdsotok, Csinal-
jatok magatokkal valamit, mernt igy h

lesziek a Magyar Nép utanpotlasa?!??

masik dolog az, hogy ha valaki Amigas 1é-
maval kapcsolatban ir, akkor a megszodlitas
ne CoVboy legyen, mert szerencsetlennek
igy Is elég sok dolga van. A miuiltkor is vé-

ﬂigolvas«:ﬂ levelet, és a végén jout ra,
ogy nem neki 5zol. A harmadik dolog pe-
dig az, hogy amelyik levél Amigas témat

vet fel, arra itt fogok valaszolni, mivel a ro-
vat Stodrészben ezér van (de it sem me-
nekditok meg CoVboytél!) Akkor kezdjik a

(F)ELHASZNALOI_

DSABA (CSIKA)

A masik levélre egy kicsit hosszabban fo-
ok valaszolni, mivel egy kritizalo level

64 tulajdonostol, aki mzn(rjkhonyvokﬁgéy
meritett _tudés®ra alapozva mond vele-
ményt ugy. hogy Amigat még bekapcsolva
sem latoHt, csak képeken.

(Kiesi" Nagy Lajos Petya!

Koszi a levaeledet, a valaszt most kapod
meg. men a Posta tal draga, és nem marad
pénz sorre. Eldljardban annyit a leveledrédl,
hogy nem kell mindig minden hulveseg-.t
elolvasni, s emasziés nélkul tovabbadni,
vagy kiallni maellette. Azént &ralok neki,
hogy C64ss (gyk.eses) létedre sok minden-
ben egyetertesz velem, és egyket dologgal
kapesolatban nem va blzlos abban,
hogy igazam van. Példaul, teljesen meg
vagy gydzbdve arrol, hogy ianalnhus AS00-
as pam vagyoh holott ha figyelmesebben

levelekkel, Elészor egy rovidebb
hangvétald,
w.rnﬂ Zoltannak uzenem, hogy a

Waolleinstein 3D. nem |elent meg sem 500-
asra, sem AGAra. Az 500ast meg megeri
eladni s 1200est venni helyette (nem az
arkulonbseg miatt. mert azt mindenki maga
déml el, hogy megérie neki, vagy sem),
mivel sokkal tobb dologra lehet hasznalni,
&5 gyorsabb (féleg 110 m gaton). De azén
az 500-ast sem kell elhanyagoini, mert az-
zal is lehet marha jo dofgnlat csinalni

d volna a cikket, akkor rajohettél
volna, hogy fanatikus A1200as pani va-
ggolc Nem akarck nagyon belemenni az

O0as ¢s AS00+ osszehasonlitgatasaba,
mert a véleményemet mar leinam, de vala-
maely doigokra muszaj rea élnom mernt hi-
lyeséget olvastal. Azt inad, h az 500+
nem tudja hasznalni a feimug FastHam
bévitdt amit a régi 500as hasznal, de ez
nem is baJT Te szerencsétien! A FastRam
azert FASTRAM, mert gyorsabb, mint a




CHIPRAM. Ezén az osszes muvelstet a
FastRam vegzi (ha van!), a grafika meg
minden a Chiﬁi{:mb&n tarolédik. A masik,
hi kdldn lehet kapni 500 + hoz féimegas
FastAam bévitst. A FastFileSystemmel és a
2.0as Kickstarttal kapcsolatban meg csak
annyit, (lehet, hogy nem olvastal rola
a .szakkonyvekben"} wvan mar 3.0as
Kickstart is, és a FFSnél meg .gyorsabb”™
az, ha International Modeot és Directo
Cacheinget hasznalunk hozza Innentdl
kezdve mar nem tudtam kdvetni a leveled-
nek ezzel a téméaval kapcsolatos részét, mi-
vel mar annyira osszevissza irkahal min-
denféle hilyeséget, hogy meg valaszra
sem méhlattam Sket. A levalke masodik fe-
lében feltett kérdésekre pedig most vala-
szolok. Az 500asnak, 5004 nak és az 1200-
esnek ugyanaz a felbontasa, azzal a ki-
lénbséggel, hogy az 500+, és az 1200as
egy kicsit 16bb felbontdst tud. Ez énhetdbb,
ha az alabbl tablazatod vizsgalgated egy
kicsit. A paletat is odairtam az es keper-
nyémédok mellé, mert igy egy kalap alatt
I lok ket kérdésedre. (Az alabbi tabla-
zatban kézoh adatok az A1200eshez adott
felhasznaldi kézikonyv adatain -alapulnak,
mivel én sem tudhatok mindent fejbal).

rendelkezd Amigak
képernydfalbon i

Az alap ChipSettel
(500, A1000,
PAL monitornal: (Az NTSCt szamold ki)

Megjelenitési mod:Felbomas: Paletta:
Higl 5 640*256 16/4096
HigyRes Laced 640512 16/4096
LowRes 320256 32/4098
LowRes Laced 320%512
HAM 320*512 256.000/16.7
millié
HAM Laced 320512 256,00?!16 7
millio
Extra Halfbrite 320*256 64/16.7 millio

Extra HalfBrite Laced320*512 64/16.7 millid

Az ECS qéreh nek (AS00+, ABOO, A3000) a
kivetk elbontasal k PAL monitor
esetén az eldzdeken kival:

Megi ftésl mod:Felbonta Paletta:
Super-HighRes 1280"258 4/64
Super-HighRes Laced12B0*512  4/64

Es nem utolsé sorban az AA ChipSet-tel
randelkezd gépek (A1200, A4000) felbonta-
38l DBLPAL monitor esetén:

Patyank mekkora LAMER!, wvagy ha nem
az, akkor h probal szdrakozni velem.
Ebbdl a masodik levélbdl annyira feltdnden
érzddik: Petyanak 100%, hogy AS00+-sza
van, és csak az inkognitd kedvéén ina,
hogy C-64-ese van. Ez abbdl is kitdnik,
h egy C64-es tulajdonos nem foglalko-
zik ennyire az Amigakkal, vn% ha igen, ak-
kor mar régen vett egyel. Tehat a level.

Némi bevezetd utan ir a baratjarsl!, aki
nem it mar neki midta, majd desarolja e
kicsit CoVboy-t, és utana kezdi a mondani-
valojat. Lassuk:

1) Az RF csatlakozd nem az otthoni TV és
az Amiga monitorok kozott teremt kap-
csolatot,

2) A cserélhetd HD az, amikor a merevie-
mezt kicseréled egy masikra. Szerintem
tok egyértelmd.

3) A vélaszt maﬁml&lod feljebb.

4) Exzt idézni kell: Jrtad, hogy az A1200-as
az OS 3.0-a révén mar 256 szinnel dolgo-
2ik, akkor azx A1200-as felér oi; SVGA-

1 inek

monitorral?” Te szerencsetlen
osszehasonlitani MIT! PET
MONITORRAL?7?

Folytatva: Konzolgépekkel nem foglal-
kozom, st kifejezetten UTALOM Sket!
Ja, és egyébkent a tablaratbé! nem
hagytam ki & Super Nintendo-t, ha lenne
egy kis eszed és fogalmad -két
dologrél, akkor az SNES-nél
megtalalhattad volna, mivel a ravidités a
kovetkezst  takarja.  Super Mintendo
Entertaiment System. Ennyi.

5) ldézem ezt is: Az Amiga hany srteradval
dolgozik, és e kapacil tunningolhato

A masik utility ismet a%r GIF nézd, nevsze-
rint 2Gif. amely gyorsabb, mint a FastGit Il
:‘szintaxisa pedig igy néz ki: zgi[00] file1
o2 ...
A dupla nulla azért van ott, mivel keét zgit
file letezik A sima file AGA-soknak van, a
00-45 a 6B000-es procitulajdonosoknak,
Minden képet bitplane forméatumba konver-
tal a I:épernzére Ha megnyomod az egér-
gombot, a képernyd letoriddik és betohtodik
a kovetkezd. Nem AGA-s gepeken, vagy
AGA-n Super-Hires/DBLPAL monitoron a
Ezmsabb betoiés érdekében a Warkbench
pernydt helyezd eldre. Jo tulajdonsaga:
Marha gyors. FastMem nélkdli A1200-ason
egy 7 512-es felbontasa képet 5! sec.
alatt tolt be lemezrdll Ugyanolyan gyorsan,
mint ha wincsirdl to ar ber. Rossz
tulajdonséga: Nincsenek igazi opcidi; csak
megmutatia a GIF képet, és ennyi.

Most egy-két 16maoritsy i rtete
kovetkezik. Ebben a szamban nem hiszem,
hogy vége lesz, tgyhogy a fele biztos,
hogy atcsuszik a kdvethezo szamba.

TOMORITOPROGRAMOK #1

Tehat az elsé a PowerPacker 2.3. Azén
pomt ez, mivel egy hirtelen jott aramszunet
rasegitett ahhoz, h magformazzam a

e-meég feljebb* Nalam az Amiga
srtered HI-FI toronnyal dolgozik, d:grx
tgd-ok kotni meéq egyet, ha akarok.

6) En semmiféle olyan mondatot nem irtam
le, amelybsl azt lehetett volna kivenni,
hogy szerintem az Amigak teljesen bdvit-
hetetienek lennének!

Itt be is fejezem, mivel mar marhara untam
a sok suletlenséget

Akkor kezdjok a rovat érdemi részét, ismet
van egykét szerintem hasznalhaté katyd,
amit esetleg fel tudtok hasznaini valamire
(ha masra nem, hat helyfoglalonak a
Winesire) Az elsé kis proggy a Clouds.

CLOUDS

Ile%ln‘ itési mod:Felt as: Pal

HighRes 640*256 256/16.7 millic
HighRes Laced 640*1024 256/16.7 millid
HighRes No Flicker640*512 25616.7 millio
LowRes 320*256 256/16.7 millié
LowRes Laced  320*1024 256/16.7 millid
LowRes No Flicker320*512 256/16.7 millid

(Az AGA-s gépek az osszes felsorolt felbon-
tast tudjak hasznalni, a paletta mindegyik-
nél 256/16.7 millid.)

A kovetkezd keérdesed az wvoll, hogy
winchestert lehet-e rakni az 500asba, vagy
500+ ba. Ha bele nem 15, de hozza lehet
csatlakoztatni kontrollerrel (ez nem a roller
tovabblejlesztett valtozata.)

Azt, hogy hany lemeznyl adat fer el a
winesin, d?'y tudod a Iege?(\.rszen}hben ki-
szamolni, hogy a8 wincsi kapacitasal elo-
sziod 0.8-cal.

A processzorok fajtaja nagyon befolyasolja
a gep gyorsasagat.

Azt gondolt.am_ hogly ftt be is fejezem a le-
veleket, de ahogy leGtottem az utolso ka-
raktereket, megkaptam Petya masodik leve-
lat is. A kérdéseinek zéme akh barom-
sag, miszerint lehetetien az, hogy nem
direkt csinalja, de ha tenyleg véletienal
ilyen hilye, akkor csak az anr‘uké;ét saljnb-
lom. Kiderdl a levélbdl az is, hogy a mi kis

Ezzel a programmal véletlenszerd felhShet
készithettek, melyeket szabadon hasznal-
hattok barmelyik rajzprogramban, textira-
ként ray'lrm:in% proggykban, vagy hattérnek
az Unclebench-ben. Mieldtt elinditanatok a
programot, nézzétek meg, hogy a LIBSben
megtalalhatée az IFF library, mivel enélkal
nem indul. A pr vagy CLIbdl, vagy a
Workbench-bol indithatjatok. Ha 2.1es,
vagy ennél magasabb verzioszamu Kick-
etg van, akkor szabadon valaszthattok az
ASLS: ModeRequesteran ! =1
Egyébken csak a 320*256/200as felbonta-
sokat valaszthatjatok. A programol nagyon
egyszerd hasznalni, Eldszor is ki kell va-
lasztanctok az ég méretét. I négy gadget
all a rendelkezésetekre:

1) 32*32 pixels /64*64; 2.1-nél/

2) 6464 pixels /(128*128; 2.1-nél/

3)) 128*128 pixels /256%256,; 2.1-nel/

4) 2567256 ptxel:;g12'51ﬁ;e§.!-néli
Emellett a né et me meg van
eqy péar ﬂolog.ggogmn a kovetkezdk:

e SMOOTH: Ezzel tuudjatok lesimitani a
felhdk éleit (ez egy kis antialiasing
tulajdon:

® AN MATEé'.w

Animalhatjgtok az eget

szinciklusok).
® SAVE. Kimenthetitek az eget IFF-brush-
ként. Csak akkor moikodik, ha a LIBS-

ben ott van az ASL library!
® QUIT: Kilépés.

(Sz*rbdl kis szobrocska, ahogy

az Orkok ulnéliéﬁ.f és ez a verzioszamu

PP.-m maradt meg lemezen. (Hajh, jo on

4.0-as PP., kitdl foglak én megszerezni te-
ed?!? Ha meglesz, leirom a kdlénbsége-
et

A PowerPacker sokoldalt tomoritd-
ﬁ.rogram, Mas tomoritdhkel tomdoritett file-ak

nomoritésére is képes (Ez egy jo mondat,
nem?). Adatfile-okat is tomérit. Programoz-
haté, és kb, 64 tal tobb memoria keil
nekl, mint a kitdmaoritett file-nak.

* PROJECT MENU

LOAD: File betoltése (nahat!). Ha tomaritett
file-t toltink be, akkor automatice kitomo-
rit, ha nem, akkor 6sszetomori.

SAVE: Kir thetjuk a kalonbozd file-okat

DELETE: Leﬁéré'fheljﬁk a file-t a lemezrdl

gaﬁ( wincsirsl)

WORKBENCH: A Workbench-bdl léphe-
tink ki, igy egy kis szabad memori
juthatunk,

SLEEP: |konkent magkapjuk a PP., bar-
mikor aktivizalhatju

ABOUT: A programrdl kapunk info-1.

QUIT: Ua. mint aitalaban.

© PREFS MENU

COMMAND FILE: Ha be van kapcsolva,
akkor programtile-okkal dolgozunk.
DATA FILE: Lasd fent, csak itt adatfile-okra

értsd.

DECRUNCH COLOR: Azokat a szineket
adhatjuk meg, amik a kitdmdrités alatt
vibrognak

EFICIENCY: A sdrités fokat allithatjuk be. A
Fast a | orsabb, a Best a legjobb
(csak lassul).

SPEEDUP BUFFER: Gyorsito memoria
nagysaga. A nagyobb énékekke! forditot-
tan aranyos a memdaria nagysaga.

DATA SUFFIX: A file-ok nevéhez hozza-
adodik a _pp kiterjesztes.

AUTO HUPfI&AB: A HunkLab menuben
beallitott miveletek automatikusan veég-
rehajtodnak.

AUTO RECRUNCH: Ha be van kapcsolva,
akkor Ojratomaritodnek a kitdmaoritett file-

ok

LIBRARY HDR: Ha aktiv, akkor a kitomori-
téshez a powerpacker library kell {a file-
ok rividebbek lesznek)
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ENCRYPT DATA: Adathie-ckar titkositha-
tunk vele

COLOR CRUNCH: Azok a szinek vibrodz-
nak, amelyeket beallitottunk a Decrunch
Color-nal

LEDE[?RUNCH; Tamaorités alant vibrillal a

LED.

MULTITASK: Ha inaktiv. akkor az OS .-t le-
titjuk tomaorites alatt.

PAGING: Ha betelik az infoablak, akkor
egernyomas utan fo tja a proggyt

OVERWRITE: Nem kérdezi meg., hogy
faldlirja-e a hasonlo nevi file-t.

VERI SLEEP: Rakdérdez a sleep (hogy
kell-e még e% sip)

SOUND ALARM: Ha be van kapcsolva, a
tomorités vegen siprog

SAVE PREFERENCES: A beallitdsck el-
mentésa,

e RECAUNCH MENU

RECRUNCH: Kitémaorit,

RECRUNCH ALWAYS: Ha a file PP -vel
latt tomoritve, akkor is Ujratomorit

CHANGE COLOR: A villogtatott szint val-
tortatja meg.
Itt lathatjuk még azoknak a tomoritdprog-
ramoknak a listajal, amelyeket a PPogu
tud tomariteni.

* HUNKLAB MENU

CODE TO CHIP: A program code hunk-jai
a ChipMem-be kerulnek.

DATA TO CHIP: Lasd fent, csak a proggy
data hunk-jaival.

BSS TO CHIP: Ismét, csak bss hunk-okkal.

REMOVE SYMBOL: A futtatashoz haszna-
latian symbol hunk-okat tavolithatjuk el a

rogrambaol

REMOVE DEBUG: Ua. csak a debug
hunk-ckkal,

PROCESS&CHUNCH: Betohi a filet, =l
végzi a miveleteket, majd tomariti. Ha az
AutoHunklab-ot bekapcsohtuk, a Load is
ugyanezt csinalja.

PROCESS FILE: Csak a kijeioht mdvelete-

ket csinalja meg a file-lal, nem tomorit

* SCRIPT MENU

A programozashoz szukségesek az alabbi-
ah

CLEAR SCRIPT: Torli a programlistat.
LIST SCRIPT: Enterlemszerien listaz.

SET #COMMAND: Max. programlépés-
szam

SCRIPT LOG FILE: Egy megadon file-ba
kuldozgeti az uzeneteketl

(Csak programozasi modban élnek az
alabbi pontok, az utolso kivételével )

DESTINATION DIR: ide mentl a tomoritent
file-t

START RECORDING: Programozas kez-
d

ele,
STOP RECORDING: Az elobbi befejezase.
DELETE LAST: Utolsé parancsat tarli.
INSERT COMMAND: A kivalasztott pa-
rancs elé beszurhatunk masik parancsot
SKIP CRUNCHED: Kihagyja a mar tomori-
tatt file-okat.
DELETE SOURCE. Torli a forrasfile-t a ki-

mentés utan.
EXECUTE SCRIPT: Vegrehajtja a progra-
maot,

Azt hiszem it be is fejezem. mert a sza-
momra fenntartott karakterekel mar ftelel-
tem, es mar ugysem ferne be tobb dolog az
e havi rovatba. A jové hn‘mnpi dupla szamig
o nyaralast mindenkinek, es ne hanyagol-
jatok @ gépet holmi NOK miatt. Az a tri**er
nem er annyit. Asztalra Vissza Baby!

ROV,

(R E e

Az szZep szé 1 érk &
levelek a rovatl szamara. Ezi ezuton is
készénjik. Az IAC temara érkezenl sok
F*CK-olason kivil talan a legtobb ker-
dést az XMS és EMS memoria hasznala-
taval kapcsolatban kaptuk — koderekiol.
Szerencsére kollégam, Patko Tamas val-
laita, hogy dsszehoz a o_tnlogﬂtl egy cik-
ket, és oivl.'uul engedélyezi egy olyan
ulilja forraskodjanak lekoziésel, aml a
kategoriajanak legjobbja (mar most le
akartam nyomni, de épp akkor rohadi le
az Internet routerink egy egesz napra,
uénllui;t r:lak]m ta:-m akartam dlz iigdygon
nézni). Mindegy, lemegy majd a a-
szamban!:)

Meg tébb memoria-XMS

Minden programozé ldovel szembekeril a
PC-ken megszokott 640 kbyte konvencio-
nalis memoria hataraval, mikézben a gé-
poekben lévd memdoria allalaban elérl mar a
4 Mbyte-ot is (a felhasznaldk is szembeke-
rulnek ezzel a problémaval, de nekik sok-
kal kevesebb esélyuk van a megoldasra)
Hegebben erre a problémara megoldast je-
lentett az EMS memédriakezelés. de mara
birton allithatjuk, hogy ez a modszer el-
avult. Az idd elérehaladtaval viszont magje-
lentek az egyéb gvakorlaﬁ!agﬂszabvénynnk
tekinthett !erﬁie!ek a gepekben lévd tobb-
lstmemdodria kihasznalasara. Ezek kozul a
legalapvetébb az XMS memariakezeld. Va-
lamivel komolyabb szinten (de mas terdle-
12n) jelent megoldast a VCPI szabvany, de
a jové megoldasa a DPMI. Mieldtt ratér-
rénk az XMS felulet ismenetésére, nem an
tsztazni néhany fogalmat.

Expanded Memory: Olyan memdfia,
amelynek csak korlatozoht szeletet lehet
egyszeire latni egy memaoriaablakban
(fraume). Ez a memonaablak a konvenci-
onalis  terileten érheté el pl a
C000:0000 vagy az E000:0000 cimidl
Az expanded memdria lehet kulon kar-
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tyan vagy egy kulon software aital letog-
latt XMg mrﬂaian (de ebben az esetben
csak azén, hogy a regebbi EMS-t igényld
programok futhassanak)

Extended Memory: A processzor altal tel-
jes egészében cimezhetd memdria, ami

annyit tesz, hogy az Gn. védett
(protected) madban a program képes a
memoriat teljes egészében egyszere
hasznalni ( djuk 4MB-os to ot ke-

zelni), Alapvetden az 1 MB folotti memo-
riat tekintjuk XMS-nek, ugyanis az 1 MB
alatti memaoria a konvencionalis

HMA: (High Memory Access) Az a
memoria, ami a fizikai 1 MB 16latt he-
lyezkedik el (csak 64 kbyte-os). Ez ugy
lehetséges, hogy pl az XI-n az
FFFF:0010 cim a memaria IC-k felé a 0-
as fizikai cimet jelenti, mivel a
cimszamitaskor tulcsordulas van (a olm
‘visszatordul®). A helyzet azonban a 286-
osok megjelenésével 1

WER

modra atkapcsolva atcimeznek memariat
az 1 MB felotti teruletrdl, igy M szabad
memaoria keletkezik, amit a programok
tetszasuk szerint hasznalhatnak (meg-
legyzendd, hogy az EMM386, QEM
ﬁro%ramuk is ezt az alcimzést hasznaljak

MB, valamint EMS memdria létrehoza-
sarn, és ezért irja ki sok program, ame-
lyik nincs felkészitve a szabvanyos ve-

ett mddra kapesold felulettel, hogy csak
ua tud futni, ha ki van kapcsciva az
EMM386 vagy az ennek megieleld me-
morlakezeld program),

Egy kicsit a cimzésmodokrol a fentiek ma-
gyarazataként. A 286,386 stb. . processzo-
rok rendelkeznek olyan tulajdonsagokhal,
amiket a programok csak most kezdenok
kihasznalni. Ezek a tulajdonsagok a kom-
patibilitas miatt az altalanosan hasznalt
nonmal (standard) modban nem ervénye-
sdlnek, 1gy ha valaki ki akarja hasznalni e
tulajdonsagokat, akkor at kell kapcsolni a

megvalozolt, mivel ezoknek a
processzoroknak mar tobb cimbit allt
rendelkezésre, igy az FFFF:0010-e5 cim
a fizikai 100000-as cimet jelenti a D-as
cim helyett Igy gyakorlatilag .normail”
madban maradva 1 MB folé tudunk ci-
mezni Ez & félé cimzett, majdnem 64
kbyte-ny| terulet, a HMA. Azén, hogy a
régebti programokkal ne legyen proble-
ma, & 286-0s0k utani gepeken a bekap-
csolaskor egy éramkor biztosija azt,
hogy ne lehessen 1 MB folé cimeini, ezt
a vadeimet kell érteni a GATE A20 foga-
lom alatt, amit aAI:?;sdbblehhen ha?‘znainl
fogunk. A gate mondja meg, a
fizikai 1001%09 cim muot;o vagy Qg‘&m
legyen (fizikallag a 20-as cimbit tiltasa),

UMB. (Upper Memory Block) Olyan teralet
a konvencionalis (1 MB alatt) memaori-
aban, ahol nincs eredetileg semmi, pel-
daul dgx Herkules kartyaval rendelkezd

4pnéel A000:0000 s BO0O:0000 kozott
Ena o teruletre a 386-05 vagy késdbbi
processzoral lelszersht gépek a V86

az un. védett (protected) mad-
ba v y latszolagos 8086 modba (csak
386.161] (V6 mode) Az It dok ko-
zoft igen nagy a kulonbség, foleg a cimsza-
mitas teruleten, A cimzésmodoknal a nor-
mal modban az ember a fizikal cimet Ggy
kapja meg. hogy a szegmescimet szorozza
16-tal, majd hozzaadja az offszetet. A véden
modban & szegmenscimnek az ilyen érel-
me teljesen megszanik, és a cim kiszamita-
sa joval bonyolultabb (386-astol meg léte-
zik an, finearis cimzési mod is, ahol a
memoria nem szogmentalt, hanem lineari-
san cimezhetd)

Ezutan a feltetlen szokseges bevezetd utan
mar meg lehet erteni a kulonbozéd XMS ru-
tinok hatterat.

Az XMS
csoportjai;
- driver informacio

- HMA kezeles

- Gate A20 kezelés
- memaria kezelées

- UMB kezelés

kezeld rutinjainak fobb

=W =0
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Az XMS rutinok:

-00 XMS verzioszam lekérdezése
- HMA kerelem

-02 HMA felszabaditas
-03 globailis A20 d
-04 globalis A20 tiltas
- 05 kalis A20 e:g:da!yezos

-06 lokalis A20 ti 4

- 07  A20 allapotanak lekerdezése

-08 szabad memoria lekardezése
- 08 XMS memdria foglalas

-0A  XMS memdria felszabaditas

-0B  memédria masolas

-0C  memaria zarolas

-00  meméria feloldas ;
-0E mem parameéterek lekerdezese
-0F memdria Gjrafoglalasa

-10 UMB kerés (foglalas)

-11  UMB felszabaditas
-12 UMB ujrakérés (Gjratoglalas)

Az XMS kezeld részletes leirasanal csak az
informacidlekerdezd, Gate A20 kezeld es
memoriakezeld rutinnal foglalkozom, mivel
a tobbi hasznalata eléggé periférikus. Gya-
korlatilag a kézeljovoben a HMA | 15 ré-

funkcio: u.a. mint 03, de megjegyzl az elé-
26 allapotot, igy ha a programunk vegen
lokalis tiltast adunk ki, akkor visszaallitia
az engedeélyezés eldtti allapotot.

06: lokalis A20 tiltas
Ba:

1 AH=06h

Ki: mint 04-nal

funkcio: u.a. mint 04, de a lokalis engede-
lyezés eldtti allapotot allitja vissza. Tehat,

ha globalisan engedélyezve voit A20 és
mi lokdlisan is engedélyeztik, akkor a
lokalis tiftds utdn meég mindig engedeé-
lyezve marad (fontos, h a program ne
akadjon ossze példaul a szal).

07: A20 allapotanak lekérdezése

Be: AH=07h

Ki: AX =
AZ20

0001h ha engedélyezett az

0000h ha tilott
BL= hibakéd ve?‘yeﬂc

tunkcio: visszadja A20 allapotat

08: szabad XMS meméri ¢

szek is feleslegesek lesznek, mivel haszna-
latuk akkor kell, amikor a program sajat
maga kapcsol at védett modba, de ha a
program muikodik, akkor nem lehet fut-
tatni az M386-tal vagy Windows alatti
DOS task-ban; ennek a problemanak a ki-
kuszobolése erdekében az elsd esetben a
VCPI, a masodik esetben a DPMI
szabvan Jelem megoldast (az elsd esetben
egy DPE driver is megoldas, mint pl. a
Bortand C/C+ + alatti DPMIRES program,
csak ekkor a szerzdi jogokra figyelni kell!).

&z XMS hasznalat elsd lepése az XMS
ariver megkeresése és a !unkciohlv@ro_nl
lekérdezése. Ez az INT 2F-en keresztil 15r-
ténik:

XMS driver lekerdezese:
Bemenet: (INT 2F)
AX=4300h
Fimenet:
AL=80h Ha van XMS driver
AL< >80h ha pedig nincs

AMS funkcio

Bemenet: (INT 2F)
AX=4310h

Kimenet:
ES:BX=XMS funkciécim (ezt a cimet kell
CALL-lal hivogatni a tovabbiakban)

00: XMS verzioszam lekérdezese
Be: AH=00h
Ki: AX=verzidészam BCD-ben (p!
3.12 = 0312h)
BX =belss revizidszam

Nk

DX= 0001h havan HMA
0000h ha nincs
03: globalis A20 engedélyezés
Be: AH=03h
Ki: AX= 0001h ha rendben
0000h ha hiba van, ekhkor
BL=hibaksd
funkcio: engedélyezi az AZO-at (tehat

elérhetd lesz az 1 MB feletti 64k HMA)

04: globalis A20 letias
Be: AH=04h
Ki: AX = Q001 h ha rendben
0000h ha hiba,
BL=hibakod

ehkkor

funkcio: letiftja az A20-at (nem lesz a HMA
elérhetd). Vigyazni kell vele, mivel ha
van a col .sys-ben dos=high sor,
akkor rendszerosszeomlashoz vezethet,
azért, mert a MA-ban levd részei
nem lesznek elérhetdk, és errdl a DOS
nem tud, csak haszndlja Gket.

05: lokalis A20 engedélyezes
Be: AH=05h
Ki: mint O4-nél

Be: AH=08h
BL=00h (néhany XMS kezelé hiba-
mentesség esetén nem valloztat BL erté-
ken)
Ki: AX=lagnagyobb foglalhaté XMS
memoriablokk merete (kbyle-ban)
DX=teljes XMS memoria merete
{kbyte-ban)
BL= hibakod vagy 00 _
tunkcio: visszadja a telles XMS meretet,
valamint a legnagyobb foglalhatd terdiet
nagrsagat (az biztos, h ekkorat le le-
het laini, de lehet az is, a ki%l.np
las L?Ign meg mindig lesz szabad S
memoria, ha a felszabaditasck miatt
Jyuk” kelethezett a foglaldsok kozott). A
visszaadott éntékben nincs benne a HMA
rmératel

08: XMS memoria foglalasa
Be: AH=03h
DX=memariameret
(amire szukségink van)
Ki AX=  0001h DX=memodria
nosiG (handie)
0000h BH=hibakéd
funkcio. XMS memadriatoglalas, tokéletes
belajezéskor visszaad memoriaazo-
nositét. amivel késébb hivatkozhatunk a
lefoglah memadriara

kbyte-tran

aro-

DA: XMS oria felszabadita
Be: AH=0Ah
DX=memoriaazonosito
Ki AX=  0001h ha nincs hiba
0000h ha van és akkor

BL= hibakod
funkcio: XMS

sria fels badita

0B: memoria masolasa
Be: AH=0Bh
0S:Sl= EMM struktira mutatd
Ki: AX=  0001h ha rendben
0000h ha hiba és ekkor

BL=hibakod

tunkclo: memoriaterulet masolasa. a me-
mériateriietet az EMM struktura hataroz-
za meg (ismerelése késobb).

0C: memoria zarolasa
Be AH=0Ch
DX-memodriaazonosito
Ki A = 0001h ha rendben, ekkor
DX BX 32bites linedris cim
ha hiba és skkor
BL=hibakdd
funkcio: Memornablokk rogzitése a memao-
riaban {ha nincs rogzitve, akkor egy ma-
sik keérelemkor tudtunk nelkol elkerulhet
a fizikai helyérél). A visszatérési érték
egy 32 bites linearis cim, mely csak ak-
kor kell, ha atkapcsolunk védett médba
&5 annan is fel akarjuk cimezni a memao-
riablokket (erdemes a lefoglait memariat

a birtonsag kedveent mindig lezarni. ne-
hogy Idékozben kikerdliGn a memdri-
abol, pl. Windows alatti DOS ablaknal
MNem bintos, hogy az XMS kezeld tenyleg
kiteszi ideiglenesen hattértarra a memao-
riablokkot, de elképzelhetd, ugyanigy se-
hol nem irjak, hogy ekkor a masolas ne
mikédne még mindig.)

0D: memoria feloldasa
Be: AH=0Dh
DX =memariaazonosita

Ki: AX=  0001h ha rendben
O000h ha hiba es
BL=hibakdéd
tunkcié: a 0C-s funkcio ellenkezdje
OE: oriablokh P slerek
lekérdezése

Be: AH=0Eh
DX=memariaazonositc
Ki: AX=  0001h ha rendben
BH= lezarasszdm
BL=meég szabad memoriaazonosi-
tészam
DX = blokkméret (kbyte-ban)
0000h ha hiba BL= hibakod
tfunkcio: Memdriablokk paramétereinek le-
kérdezese Megadija, eddig erre a
blokkra hanyszor hivtak meg a 0C-3 ru-
tint, valamint a még rendelkezésre ailo
memdriaazonositok szamat €s a memo-

riablokk méretét  (memoriaazonositoh:

/NUMHANDLES=... a himem.sys para-
meéterekéent)
OF: ériablokk ujrafoglala

Be: AH=0Fh
DX=memaoriaazonosito
BX=uj meret (kbyte-ban)

Ki: AX=  0001h ha rendben

ha hiba és
BL=hibakéd
EMM strukiura leirasa:

hely meret funkcio

+00h DWORD byteszam a
mozgataskor
’pémsnaﬁ kell lennie)

+04h WORD orras
memaoriaazonosno

+06h DWORD ofiset a forras
memoriablokkban
{blokkon belul)

+0Ah  WORD cél .
memaoriaazonosito

+0Ch DWORD  offset a cél

memoriablokkban
Megjegyzes: Ha a memoriaazonosito
Dgot}h. akkor a memaoriablokkban érten-
dé offset helyett konvencionalis

szegmens offset paros énendd
offset,szegmens sorrendben.

Hibakodok:
00h rendben
80h a hivott funkeié nem létezik

81h  VDISK program fut

82h  AZ20 hiba érzékelés

generalis XMS driver hiba

B8Fh  visszaallithatatlan XMS driver hiba

20h HMA nem létezik

a92h DX kisebb mint a /[HMAMIN=
arameter

93h MA nem foglalt

A20 mar engedealyazett

AOh  mar minden XMS memaoria foglalt
Alh mar minden memoraazonosito
lalt (config.sys-ben nagyobbra
kell allitani, INUMHANDLES=.. )
A2h  ervanytelen memoriaazonosio

A3h  forras memdriagzonosito
ervenytelen

Ad4h  forras offset érvénytelen
(p! nagyobb mint-a memoriablokk
hossza)
ASh cél memoriaazonositd ernvenylelen
AGh cel offset ervenyteien
ATh  hossz érvénytelen
ABh  mozgatas ernenytelen atfedést

tertalmaz {pl egymasra masolunh)
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ASh paritashiba

AAR a blokk nincs zaroiva

ABh a blokk zarolva van

ACh  blokkzarclasszamlaio tulcsordult
ADh  lezédras nem sikerult

BOh  csak kisebb UMB érhetd el

Bih  nincs alérhetd UMB terulet
B2h UMB szegmens érvénytelen

Az XMS kezeld ezen rutinjainak telhaszna-
lasdval programjainknak csupan a fizikal
memdoria mérete szabhat hatart.

A dolgok jobb megénése érdekeben nez-
zunk egy példat az XMS kezeld hasznalata-
ra. A példa a karaktares képernyo tartalmat
elmenti az XMS-be, invertilja a kepernydn
lwd Gsszes karakiert, var egy gombnyo-
masra, visszaallitja az eredeti kepernydtar-
talmat, majd djabb gombnyomas utan
visszatar a DOS-ba.

Elvileg:

1 XMS driver keresese, ha nincs hiba
vége

2. XMS funkciocim lekérdezése

3. XMS memoria foglalasa

4. mamoria lezarasa

5. i asola {konvencinalis —>
XMS)

6, memaria masolasa (XMS — > konven-
clonalis)

7. memaria teloldasa

8. memdria felszabadnasa

9. kilépés a programbol

Pddlprogum (megjegyzes: a program a

a kods tarolja, mivel

gy a peldnban egyszaru rajuk hivat-

kozni, mindamellett ez nem il szép

megoldas, ugyhogy ha valaki komolyabb
programot ir, akkor lehetdleg kerulje)

Forditas: TASM Hianiame ASM
TLINK [t filename. OBJ
tuttatas: fitename. COM
Figyelem!
Ha wvalaki a programot debug-olia (pl

Turbo Tebugger-rel), akkor nagyon vi-
gyazzon arra, hogy kilépés elon a program
szabaditsa fel az XMS memériat, kilonben
szép lassan elfogy mind (tehat ne lépjen ki
a debug-olasbél a program kézepen, mert
a deb er ¢sak a konvenciondlis memo-
riatoglalést ellendrzi és azt szabaditja fel)
A program az egész B0O00-as szegmenst
kezeli, mint képernySmemaoriat, igy nem ér-
dekli, hogy monokrom (B0O00:0000) vagy
szines (BODO:BDDO) képernyd van,

code segment para
; kédszegmens kezdet
aunume ¢s:code ds:code $5: code

‘ giszterek alapé
arg 100h
; kédcimzés 100h ra (COM program)

start:  mov ax, 4300h
int 2th

; XMS driver keresese
cmp al,80h

, al=7 80h
je ok1

; igen --> ok
jmp hiba

; nem = hiba
okl megvan

maov ax.4310h

int 2th
; XMS funkeidcim lekérdezése

mov word ptr c5:[XMSFunc], bx
:tunkciéeim elrakasa

mov word ptr cs:[XMSFunc+ 2] es

mov ah, 8
mov dx, 64
call dword ptr cs:[XMSFunc]
. 84 k memdria foglalasa {alloc)
cmp ax,1
i hiba?
je ok2
. nem
mp hiba
. lgen
ok2 mov word ptr ¢s:[handie] dx
. memoraazonosito eimeneése

mav ah,Och
mov dx,word ptr cs:[handle]
most eppen felesleges, mert DX nem
valtozott még meg
call dword ptr cs:[XMSFunc]
. memaoria lezaras (lock)
cmp ax,1
; hiba ?
jeok3d

mov dx,word ptr.cs:[handle]
mov word ptr cs.[EMM].0
. EMM struktira kitohése
mov word ptr cs:[EMM +2].1
;. hossz = 64k
mov word ptr cs:[EMM+4}.0
. forras= konvencionalis memaoria
mov word ptr cs:[EMM+-6].0
. forras= B000:0000
mov word ptr es:.[EMM+8], 0BO0OH
mov word ptr ¢5:[EMM + Oah] . dx
, cel XMS
mov word ptr cs: [EMM n-Oc.h} 0
; ofiset O
mov word ptr cs: [EMM -+ Oeh}.n

mov ax.cs
maov ds ax
maov sl.offset EMM
; ds:si=EMM struktura cime
mov ah,0bh
: ah=0bh
call dword ptr cs:[XMSFunc]
. memaoria masolas
cmp ax,1
; hiba?
ine hiba2
. igen
i nem
xor b, bx
ez m csak a példa kedvéen van
mov ax,0b000h
mov ds.ax

la: mov ax,word ptr ds:|bx]
. kepernyd inverz iesz
mov ah,70h
mov word ptr ds:[bx],ax
add bx.2

cmp bx,0
ine lo

mov ah, 0
int 16h
+ key-re var

mov dx,word ptr ¢s:[handie]
mov word ptr cs:[EMM].0
: EMM struktura kitohese
mov word ptr cs:[EMM+2] 1
. hossz = 64k
mov ward pir cs:[EMM+ 4] dx
. forrds= XMS
mov word pir cs:[EMM+6].0
. offset O
mov word pir cs:[EMM+8].0h
maov word ptr ¢s:[EMM+0ah].0
. cél BOOO:0000
mov word ptr es:[EMM+0ch] .0
mov word e
cs:[EMM + Oeh) 06000

mov ax,.cs

mov ds;ax

mov sioffset EMM
. ds:si=EMM struktrira cime

mov ah,0bh
. ah=0bh

call dword ptr cs:[XMSFunc]
. memédria masolas

cmp ax,1

maov ah,0
int 16h
. billentyUre var

mov ah,Odh

mov dx word ptr ¢s:[handle]

call dword ptr ¢s:[XMSFunc)
; memoria feloldasa (unlock)

hiba2:
i hiba tonent, de mar foglalt a memaria (fel
kell szabaditani)
mov ah,0ah
mov dx,word ptr ¢s:[handie]
call dword ptr ¢s;[XMSFunc)
, felszabaditas

hiba: mov ax 4c00h
int21h
handle:dw 0

. memaoriaazonosito

EMM: dw 0.0
: hossz EMM struktara
i forras azonosito

dw 0.0 ; forras offset
dw 0 , cél azonosito
dw 0.0 . cel offset

XMSFunc.dw 0,0 L AMS tunkciscim

code ends
; kédszegmens vége
end stan

. kezdes start-on

e Patké Tamas
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lesz sz6, 18 éven aluliak meg ugorjak &1
ezl aréeszi)

HOMO de Sapiens nélkdl,

avagy Mr.AlDStace ka ngg
alcim: ,ZSOMBOR", TE ESil

fel a csoma tehal lassan kibukkansz a

fényre, to * i toz a par oldal *** most
enyhén sdritve lett berakva) Sizoval, in-
kabb allj fe a dolgokkal, és élvezz M-

gadban, vagy mas Oilan jalanﬂ(ezdkka.' am
hasonszdroek, mint  fa.. rdbg?
«poenbol” csinadltad, akkor is p r‘.rarlyu
godni, anyuci kicsiny csillaga... ozzam
hasonlé heteroszexualis olvasolnhol alne-
zést kérank a levél és az Ggy ,szépsége”
miatt. Ja, hozzatenném, h h.-ieﬂunkat!é
va\% .vigaszt ado” (CoV-op és) dogos LA-
K, ASSZONYOK. NOK jelentkezését

Covb = Aak

ska” jon a HQ nak... Ill Jahny-nak.

w n tar b meg-
ferde " nexa nsibk

1.0-1 ekdzben mar parszor hivogatak;
~Janoskal” keresie egz enyhén buzerans
hang. Jahny csdtériokon toppan be es
askkor nézte meg a csomagot, 1.0 és Getto
Jhatizé™ tekimtete elétt. A hatas fnrgete~
ges volt (de nem sikoltottam fel, x
~megtalaital végre edes”... —Jalmg) Xin

nemaokara _kissé idegesen” ohant,
csak elétle még nekem adia a ruzsat, a
hosszi vorés pardkam ellenében.. A 1o-
vabbiakban atadom Neki & szot ilietve a
billentytizetet:

JAHNY (Mr. ACEface, Xino, REGGEL,
sth.): Ugyan a fenti koszontés” helyett egy-
szerdbb lett volna par oldal ***-ckat irogat-
nom, de nincsen ra hely, igy maradhatunk a
q**a anyad illetve inkabb apad kifeje-
zés/eknél, Nem tudom, miént volt poén el-
kildenl azt a homoerotikus filmet a HQ-ra
egy inmtim kis levél keretében (melyben

kifejted, pl. hogy mennyire i0! volt velem,
te kis rohadt buzerans...), de a hatast azért
elérted; ami cimet és telefont megadtal, mar

oft IS keresgéinek téged, és szintén
bevernék a pofadal. A csomagocska
kézbevétale uwtan egy nappal KA

maestroval, no meg egy kiézds baratndnkkel

varom {(Jahny, Xind, .ACEface,

-l‘b;

21: szivesen wvenném ha az il

agyén” jslentkezne, mart talan vegre egy N

IS meg ;.udné dol zmm nem csal

waranypaol &;u kis persze a mefdo-
ortatas u?;y all fenn (EZT
lNDENKI ugy, ahogy akarjal)...

CoVboy: Huhh, hit ezen meg en is elpirul-
tam. Te lou?m @, 5 éves fenn- (vagy in-

kabb lenn-jallasunk ota ilyen m e m
nem tﬂlrrodi a Po.‘la. hogy ohh- hason
1é ez

csak © pllmmyfmawm volt, 8 & ké-
vetkezo szamto'l mar ismét {c-k‘! k&zér-

iy

deki
mikor is kﬂld‘lolok utoljara s6r?)...
LEXIKON-résziet

CoVboy: Az egylk bor 51 egy érd
fénymasolat ant ki, egy LEXIKON
lapjarol késziht résziet fénymasolata. A

893, oldll ké:épsé hasab also részén a
figy

CoVboy Posta — in.

1) A CoV fedénevi
gas Braztve

rosszul, majdnem beddltem — a szek ala,
mert éppen rumot ittam. Gyorsan rapillan-
fottam a poicra: a Magyar Nagy Lexikon-
nak még csak az 1. ui’.’nm jelent meg (A-
ANC), ugyhngy a mli meég hekarl]lhol a 3.

vagy a 4, ezert is a
T.Szerkesztosegnek, hatha cs.k be-
toldjak, mint e hlntm I eg az
Elly-t nem ugy irjak, hogy

Erthetetien dolgok

Hi CoVboy!

Magyon begurulok, amikor elkezdiek ilye-
nekrdl irni, mint pl.: VIC Il videochip, hori-
zontalls felbontasck 320, 640 és 1280 pon-
tosak, a vertikalisak fodi 200, ill. 400 pixe-
lesek...”, meg llyene (él.gEItkor elkuldsiek ti-
teket a j6 k...a a.. tokba, mer egy Kukkot
sem ének belble és szinte ezzel van tele az
djsag! Azt hiszem nem vagyck egyedull Ja-
vaslom, hogy dllitsatok &ssze errdl agy . lexi-
kont” a lapbani

Némaeti Tamas alias TNT, Rio de Batta
CoVboy: Nagy Iﬂméﬂyesmemmel kita-
laitam, h ez az a varos akarna lenni,
ahol a Szaz halom talalhato. Ugye milyen
nagy fej vmnt? Ahhoz I!'Ilt homsm
wnk, how a CoV egy

atali i ami
es Kk rasl

nek t a k..a a...nkba, vegdl is szo-

K
szerve. 2) Az iddh terra

dsag van, no meg mi is csak a hi-
bainkbol Ini. Viszomt az mér

lwenlilsz mania [I‘ﬂhuuun CoV olvasasi

(te 101 &g, tényleg lany!ll) elmentunk a
megadott cimre, hogy mﬂg‘tnlalva téged,
.Kovdcs Zsombor®, egyszerden sz*rra

verjelek, vagy ha van meég par hasonlé
fazon, akkor ez mar tobbesszamban értendd
(lett voina). Volt nalam baseball Gtd is. A
BOSZI még ara is vallalkozott, hogy
szivesen kikasztral, mert nekdnk nem lett
volna Eumusunk erre @ miveletre (fiuktol
lehet, g elvezrted volna... utoljara).
L;ﬂyes kistii (??7) vagy, ment annak az

IM SHOP- nak a cimeét és telstonjit adtad
meg, ahol a kazettat vetted... a bent lévd

Jemberkék” nem ismertdk a neved, illetve a
nevet, amit megadtal .. de most jon a lényeg
{nem em 4z houy most  mar

é hogy kifizeftek a
film  aratii KOSZI SZEPEN A SORRE-
VALOT!!! KomOilra terelve a szot: nem va-
runk ilyen iranyu poénokat”, mer a HQ tag-
jai nem homdcak, és esmlog tul ideges lesz
it mindenki... uzenem, hogy ha GYON
NEM birsz valami miatt, (llletve ha ferde
hajlamald miatt NAGYON birnal) akkor NE
az 1.0-nak talalonall nap minmt nap, mert
azzal iSként vele b***ol ki, s nem velem
Egyeb csomagokat NEM varok, bar vagul
is kuldhetsz — sajnos nem togom végignez-
ni, ahogyan kisfiuk massal... ", de a fil-
met-eket még visszavihetem egy/-egy . sor-
revals” romonynban Persze, ha NAGYON
velem t

e i

on vald terjesntése.

E botagség lizcnmxl fiatah dont
a aaarllwlo
ntokban

a lenmlbnlélubb ld
embernek 7 orakor Nullad

on e tilzas, hogy azeér kildesz el minket
.8 a..nkba, mert nem éresz olyan
doigot, ami meglanuthalo, csak meg kelle-
ne tanuini. Nem hisszik, hogy holmi lexi-
alitasa a Te proble-
mern  bi Kk vagyunk benne,
hogy luz masik levél iroja kildene el

&4

a k..a a...nkba, ha oldalakon

\firjil; Iloqy a

k ooton Dl mlmogy iexlﬁonJo:mibm. ABC
umu-un. mint pixel, horizontalis stb.

?lm.l mulltol: kinylssanak,

mpa;u pedig plmtu alt Nem ki szOletik zseninek (kivétel a
CoV olvasét Varnai), viszomt ki g

moclhsol Wkn% CoV 43 CoVboy egy atlag intellig ri fettétel i
.}' hiszen helyekrél ta k ellenere, hogy dig | , akik-
os ithatjak élml egy .—penzi vagy nek a szakmal oldalak K kina-
OTP-junior  kartyat”, —tel & iak | k, és oly is | k. akik
kezekkel™ kialtassal. Ut felkeres ara ezek az inf aciok | ajat

esetén mar csak a na'Fyhmotavdnigu
honaljszag rthet

nem fognak mondani. Bar azt hiszem

vegyes képet mutat, a kﬁzél’dthl temakiol
kezdve, a id-lurtl témakon at, va
Dall

el iés Ell

csak egy melle van stb.) barmi Jtuwa
4) Iram‘dq- CoVboy, akinek a kedvenc
neddje a sor, és ezért kedvenc néi
enekese Chu (ks e ser, mo!y ] -6r
rokonértelmd szava). L

voit magyarazkodni, ugyis mi va-
wun‘ a halyek. "

Levél egy ... elvtarstol
Hellé CoViboy!

Mar vagy az 1x levelem (Jol tudsz szamoini
—_ Codi)o y). Leveieimra valaszt mar nem is

egyszer bekerdini sokak uiwu (vagy
appen forditva).

No: l\el:hres -—Suuusz_r Mer — bar le-
Gl adtad fel — ezzel a

|, akkor en b

r 1 femjel

vagyok... abba, h qu
Ezenkivil pl. kide az is, hogy hal adtad

d a borftekban meliekeh
olmu-gom A tfenymasocliat nem sikerdh

élek, csak nyomatom i dket, Végre

g‘uﬂ. az Evkolxv o5 a CoV 40, meg a 41
is (biciklivel vinek? CoVboy). Nem dicserni
szeretnélek benneleket, de az ujsi egyre
jobb (gazétat, esetleg gazetiec akar-
tal mondani? CoVbay) Olvastam az An-
gok-kér” cimd levelel, os jo érzéssel 1ol el
hogy Moszkvan kivul még Angliaban is van-



nak hd olvasék. Azt inad, hegy a CoV-ot
Azsian kival mindenhol V&SII{ ismerik.
Nos, ezzel nem értek egyet, mivel ha |6l
meggondoljuk (s foldrajzbol nincs  5-
zsunk), akkor szamithatjuk, hogy Moszkva
Azsjaban van, s b a CoV.ot AZ EGESZ
VILAGON ISMERIK ES KEDVELIK. He-he.
(He-he, azt most inkabb ne firtassuk, ho

&1 Eurdpai,
vagy Azsiai t.rﬂiotm jelzik, ezt a témat
mar ismerjik — CoVboy) En egyébként
szamitégep nélkal nem  nagyon tudok
meglenni, de azert megprobalom mellézni.
Nniunk a nap l‘mndlg azzal kezdddrk ho%y

be — CoVboy} m ad valami kajét
(mennyit allt érte mr“m? CoVboy), és min
5- rc késéssal érak be a aullbnzogam mi-
L_ miert, varatianul mindig igazoltatja az
87 CoVboy). A suliban lévé tanarok
:Jrasz suliba grok) mar megszoktak, szoval
no problem, Hétfdnként és csutondkonként
még magyar iskoladba kell mennem (4181 7-
Ig) A magyar sulit senki sem csipl, csak a
hulyéskedésérnt jdrunk be (persze tanulni is
szoktunk, de abban semmi rendkivili
rines)
Az orosz suliban mind osztilyos, mind ku-
lonéraim is vannak. Matek-fizika szakos va-
gyok, ami szuper, Az eglik matektanarunk
2 \.ran} olyan j& Ie, :egyab ént koits is) tsu-

tilem, de eftdl hal'istennek m imeiteal,
Milyen érzés Eg\r FUCK-& ssagbeali
allamban éini? a megholdoguh
cécécépés idében ]arllm arratele, gy de-
cember vége felé, amikor az ember az
orrat :_e tu lja venni az ulcin. Inliulin a
tetlen volt, ezérn minden ener Iimrnul arra
térekediem, hogy a belsd fitesem norma-
lisan ﬁz-malln-n. Akkor, a Gorbacsd téle
szesztilalom elétti években még lehetett
szeszl kapni a 8 milliés iévarosban WUana
|6t az orosz nagyfréccs: ket hmaﬂdp“
egy bezart b

M‘ ha jol
a.ricsonyn késziiltek
oftan, mert naluk ha nem tévedek decem-
ber 31-én jén a Mikulas. igy aznin tele vol-
tak meg a buil
vel, ahgl kéztudottan p-kmul(' ul " szokas

n viszomt a hidegrol inkabb egy-
ualibe menekiltem, ahol az 'A' mend
'ehér natur sozott halszelet volt 1 fel
vmﬂ(iud a 'B’ mend ugyanez vorés hal-
szeleftel (ez tényleg nem vice!). Nos, mi-
utan vodkat kiién nem adiak, csak menii—
ként, halszelettel, igy kénytelen voit

leket kdzoljek levelben az alabbi cimre: 576
Kbyte Shop (Garamvoigyi Aftila), Balassa-
armat.
i.: A kovetkezd peldanyt a lapbol mar sze-

retném forgalmazni, ill. terjeszteni!

CoVboy: gen szlell Garmvﬂnlgyl Atliln‘
Péidas y

Grdldnk, B a

bol méﬂ v-léban nem Imr!‘s-tl tel bennun-

:‘mﬂtl vn&:a imﬁ;;ﬂs : MWgh‘: ?md
szont az, az @ Srerkesz-
16ségét falhh:& telefonon a‘rd& nem tud-
nak rola, hogy dzletet nyitottak volna Ba-
lassagyarmaton. Az 576 Kbyte vezetdse-
etél mi — meg rérhben — art a tajé-
oxatast a bolthalozat
egyes nem
koéthetnek ttr}oul uor:dduel:al a
vezeldség tudia nelkdl. Ezén is kerestik
fel az lletékesekel, mert ezek utan ez a
level eleg wm.mok tint. Az 576 KB\ﬂa
gteszik a glelels jogi |‘P‘“k

amennyiben valoban a nmol .k

hany menit etfogyasziani. Neztek is bam
ban egyeseok, miutan ug‘L1 -2 ora oltehtével
kisebb halhegy emelkedett a hdnydklé te-
tején, de legalabb nem fartam. ol a bi-

g csak nincs

). hogy ritka az |Iyen amber (Hym

lattam wvalahol, ja a tdkdrben
CoVboy). A fizika tanarunk 31 év kérdli, hu
moros, s egyben szupi tanar. Végsémlon az
orosz iskolaban csak szupi tanarok vannak
(akiket ismerek, tele vannak gozaw tulajdon-
sagokkal slb._! {ml nz a stb? Melire agga-
toft kit g . jelveny
gyldjtemény, kvaszra-valo, na jo helyen 1a-

:onyos un-u‘hu;:‘uglt :';"L. ﬁ ho&ﬂ
men:

metrora kellett szalini,

tem legalabb egy feél kﬁriuct, ma mal-

Iis -gy DNY-i lruwba mend vonalra, ismét
g“ uténa az a o8

s tmnz a v‘gillombﬂg. Arra -

:znm h K**vg v a buszholé
nem lehetett kilatni, merl gy nézett ki,
mint egy 4 keréken jaro SZARATOV hito-

fogalﬂm? — CoVboy). Kivéve az a bun-
o igazgatd, kinek esze van (matekot tanit),
de a lermészma tkopznll lcle valami csun}!a
szot) (odab

\rolna a }egai lerobbantani az ablakokrol,
‘= it volt.
hoqy a busz lépcséjerdl fetfele

ennek a kdmdu utazas-

nem fogta meg — cn\n:oy; " Szerencssre
ritkan latom. Most nem akarom !Wabb di-

nak a végén a nagy prérin szédltam ki,
mern — mhnan a farmerokal nem tudtam
tadni — an a LADA cuccot

csérni a sulit, mer! félek. hogy bet 4 a Ie
velet a postaba, clyan gimmel,
E Y BIZAKODO, ELEGEDETT L\fr

L" (Lehet, hogy més cime lesz. de az ulv
lnrsal szerintem biztos berakod {Nakcd is-

akartam megvenni, ami kellett, és itthon
nem volt kaphaté. A megjeldh helyen vi-
szont nem voh arva lélek, igaz kicsit
odébb volt egy 1 idszintes épilet, amely

ten bizony totozni kéne,

van iry.n, vagy csak az orosz rulett léte-
zik? Co

it az orosz TV-ben semmi |6 nincs, néha be-

mutatnak egy-két [0 filmet, aminek az elgj‘t":t

szokés szerint nem Iattnm (az en orosz

sincs , ha rakétém a jo

vagy a kep j u}m, vagy a hang

th;')_ Viszont a radio, az maga a

c¢sucs, csodalatos, nem & mint otthon,

ezerszer jobb (te is azt SZOKOL hallgatni?
Vbo

CoVboy). S

Sajnalattal kall kézdlnom, ho még
kocsmaban sem voltam. szoval a PU
QUEST most elmarad. A sont és a whiskey-t
utalom, a pezsgol meg a kaloniéle likdroket

viszont csi 25616l én is be szok-
tam ¢ "‘)nfenz ut CoVboyné tudna
beszél Cov

van neked egy

). Tudod CaVboy, miért

§73-as Ladad. mert sohat
koltesz sarre, cigma stb. (Leginkabb stb. —
CoVboy). Ha nem soréznél, meg cigiznél,
akkor a Ladéad mellett lehetne legalabb 2 bi-
ciklid pluszban. Jé mi, he-he! (A DADAM
mellett elég 1 bicikli is — Vboy) A
Ladadra vevd vagyock, adok éne egy 2 MB
memary modult | PS/1-re (na ja, a Ladat
meg 3 ezer dolcsiéen elpasszol a 149-

usz végallomasanal, I?gdibbh ha ioi

emiékszem otl volt az a
Tényleg lenne egy Iterdesam houad vagy
akar a HELPLINE-ba. Nem tudod, hogy hel
foglalkoznak IBM PS-ekkel M.o.-n7 Vettink
egy fent emliitett chipet, de nem passzol bele
a gépbe. Persze ezt nem kozoltek elére,
csupan kiitak, hogy ,for the IBM P5/1". Ne-
kem 72 pin-es rryavaiya kell, ez meg 32 pin-
es. Mondtam mar, hogy én el tudtam adni a
Cé4-esemet, floppyval, joy-jal, 10 db. lemez-
zel 100 $-ért? Ezt csinalja valakl utanam
(nem az a n Ey kunszi, hogy 100%, hanem
hogy megvett
Viszlat: Szaikay \hktol (BUKTOPF). MOCTKBA
Ui Eljen az életl!

CoVboy: Mar azt hittem, hogy az utoira-
todban v.lunl rnnt valarru oly.smn
akarsz | ] 1

de nrvn vnn _mert | Id hl\lT volna, hogy oi-
f

es

menjuén hnlrr érek tél hétre. Ehhez le—

pest 1 dra 15 perc alatt visszaériem a

a;uuodihoz. ahhez csak 2 ﬂalur‘! keileft a
, &8 mar

dottunk is a }ogpm.n 1otgalommai szem-

be meg mi. . Ja, és a szalloda mel-
lett oban még sén is k
KOLO!

\mh & neve (bocsanat KO OC}'
ihatatian volt, de nem vol mas. A szallo-
d:nbm s6r nem von. csak reggelente ﬁ;l'.'
+ r X

tértént. Nos, ez mar egzillven
vilag, nem lepSdnenk meg teh
legkézelebb az 576 Kbyte vezetdse
hivna fel benniinket telefonon, hog/.
varosban CoV Shop-ot nyitott vala az
576-ot (7!) akarja benne arulni. Te jo &
végen még kideril, hogy ez |lpll'll
kezedben tartasz, ez nem is a CoV csak
az van rairva, és én sem a CoVboy
vagyok, csak ext a nevel hasmalom.
Micsoda idok...

Irodalmi szemelvények

Csdkd CovBoy!

(Kosz & N m konyakol nem sze-
retem —

Te Cov Csnh mrrel jelenik meg a levél?

(Az attol hogy Jend kezében ott van-
e a Kébanyai — Co

Ennyit a Isrmklirél kezdjunk bele. Budadrs-
rél irok (mint ismeretes, i1 tonant, hogy & to-
rokék a BKV ellendrok massziv tamadésa
olsl levetették magukat a Torokugratérdl)
Volt az életemben Spectrum, C16 (64K 1Y)
Ce4, PC, UQLOEY a (majdnem) teljes HW
demokracia n allok. Az Amigat kihagy-
tam, mon sajnos kdzben telt az idd, fogyott a

pénz, és a jatékbol nem &l meg az ember
(vngy mi.. Iahm h ti abbol éhek??)
(Einye bejnys,

mas anyagi hely-

zetérdl &mol:lddnl CQVhayJ i/

Egyébként irtam mar levelet, de lehet, hogrm

® tal sok volt a sor (vagy tul kevés) (seetl
included package)

® nem volt benne semmi
volt.)

® nem kdldtem el (tul sok volt a sor vagy a
bo

érdekes (nem

f)
Mivel a muh szdmbnn sok irodalmi alkotas

P
leginkabb arra ha e"um az iu. meg es-
ténkent a barban koktél, ami fél liter na-
rancslével mar lhato is voll. Hat
ennyi. Felvetodhet a kérdes, mit kerestem
én Moszkvaban? Hat azt én sem tudom,
talan a kivancsisag, hogy oft még nem

ki az ember szemét,
el (nem lehet pélot
oVboy). Ezenkivil

gyo iverte
ozért én Is palyazok e
nyerni?) (Mar nem!
szamithatsz egy szép versre, amn kifejezet-
ten a tehenedrol inam. (Mire elkdldom a le-
velet, mar nem a mult szam lesz.)

A SZAMITOGEP TEREMTESE

Tartgnt ez akkoriban, mikor telies 7 nap alan
az Unslnn megteremtatte azt, amit teljesen
i

ittam. Vis pozitiv
az .er mert odafele a

p:pfmn nem murlé 20 nonrqg korona
miatt vetkéz feié meg az
e M T e
vgll koté 5 db. d s miné

borotvahab, m mq:_lm iveg co’?’rcxoe
UGPUCTOE (jol

Hogy mik vannak?
CoVboy: Nos, elbljarcban szeretném meg-

emiiteni, hogy ez a levél v is nem ne-
kem szol, a meg ashol itélve
akar nekem is cimezhették, ettél figgetie-
nil olyan dologrél van szo, amit minden-

filva ag elé kiva k tarni.

k y ]
J6 tehat a level:

Tiszteletem!

Viszonteladokent szeretnék jelentkezni az

Onék kiadvanyara. A napokban nyhottam

ﬁ“ 576 KByte Shop-ot Balassagyarmaton.
ivel az Onok Gjsag al keresettek, ezért sze-

retnem ezeket forgalmaznil Kérem a feoltéte-

k tartunk psag. Mivel ez-
zel a résszel masok mar agen alaposan
osszekuszaltak a hivék és nem hivék gondo-
latvilagat, ezén ettdl a résztél most eftekint-
ank, mivel a mi szempomunkb-dl teljesen lé-
nymlen (egyetértek — CoVboy
Ezutén Isten mogtatemtutte a bunkdt (et ki-
kérem ma nak — CoVboy), a kést, a
bardot, majd késdSbb n mustargazt és a 15
fegyvereket. Most mar az ember nem unat-
kozott és rwcl:en hozzafogott sajat maga és
a mar emiitett 7 nap alatt teremtett egyeb al-
latfajiak kiirtdasahoz Az embert teljesen olke-
seritette az a nyilvanvald tény, hogy e primi-
tiv fegyverokkel ez nem fog sikeruini, ezen
Itrtnlé%r’az atombombét, a lenré és5 intim
betét rahlﬁmaku lamint a t
reket Az ugrasszerlden mennybe és pohorba
keraldk nyih amnru\u meglehetds gondokat
okozoft az Uristennek és adminisztraciés fe-
ladatokat ellatd angyalocknak. Isten megpro-
bélhta ezt a tendencial csGkkemeni az ENSZ
65 a kdrhbdzak megteremiésevel, de erre oz




ember az ENSZ békeakciokkal és a gyer-
mekagyi lazzal felelt. A haborikrdl ne be-
széljunk kritikusan, mern gondoljunk csak
bele, nem lennének stratégiai jatékok! Lehet,
hogy ennek sokan Grainének, de nem lenné-
nek nkciéjélékok sem (Jézus Maria, akkor
% -két lap eleg nagy bajban lenne —
boy), ahol egy joystick élete alatt tibb
galaxis Is lu% usztulhat. (Tényleg, nincs meg
valakinek a DIPLOMACY PC-re — adok ére
barmit: 1.3-as Harpoon-t scenario-kkal,
History Line-t, Battle Isle-ket. Privatear-t,
Fields of Gloryt, WC Academy-t, Day of
Tentacle4t, Unreal2-t, amit csak akarsz!l!
Cserebere érdekel — vnn még ng%' fm nyal-
csurgaté  stufl a oreg msonon
/Samsun ?FurmuLa too complex error
(Mar én is éppen le akartalak 16nl, ez nem
a hirdetési rovat — Co
Amikor a Szent Hulla Nyllvantartas csédot
rtonnm megbénult a Panszentségi és Apo-
alipszis Tewe26 Iroda, a Pokol kapuja
Hazassagkozvetitd Iroda, Luciler bal labujja.
A hatas leirhatatlan volt. Tébb millidan hal-
tak meg, a rekeszizmok bénulasa miatt a
Galaxis WUikalauz Stopposoknak c. kényv ol-
vasasa kozben és a bubo.pususben a:«r. Lir-

Mindegyik jo, @n speciel mindet elolvasom,
ha tehetem. De mind kdlonbség van a leve-
lezési rovatok osszeallitdsanal, Ez a rovat a
CoV kincse, soha nem szabad elfelejteni. Te
CaovBoy, te nem latod, de az Uristen és még
a Nintendos Luciter (Dévényi) is a kdnnyett
nyeli, mikozben a CoV levelezési rovatat ol-
vassa (Teljesen elérzékenyiitem —
CoVboy). Az emberek élete Gressé vaina, ha
altdnnének a Yikesek, a mog;agyzésmd és a
félhilye olvasék levelei Es mi torténik, ha
az emberek alete Gressé vallk? Idétlen rekla-
mok mutatjgk be a praktikus tala!marn_.rakal
a legujabb  méretvaltortatos  s*ggdu
kezdve az Egészséges életmdd nevd 14 és
hajlengetd ?g% {Hirado, kettds rekord:
ma egyik nézdnk, aki 5 percig tudta a rekla-
mokat nézni, 16bbé-kevesbé egasrben ma-
radt, csak a foleibsl ragta ki a halldjaratokat
kinjaban. Es persze jon a habord... bosszu-
1A szomzajo szamitégépekkel..

En javasiom, hogy a haboruzé szerbeknek,
az abhazoknak és az dsszes arabnak mmw-
vé kell tenni a CoV
Adams kdnyvek beszerzéset, pimur nxﬂ
zetkilométer elfoglalasat a Marson és a
asztasat, Ez hkid el, so-

anm vilagos 1

isten és az angyalock
ikba, az ordogok a hugyrmkba “merditek.
Gondolioztek kisérieteziek, megterveztek,

&k, Iab, Ztéh elnapol-

téh. 2ifelejtatt

= e

olés
upel a vilag Ieg—
eisg és valdszlnulag legutolso ernelmes felfe-
dezését {s ndket 65 a son kiveve, ugye?) (no
a Co' Postat — CoVboy).
A szamitdgépek felfedezése nagy oramet je-
lentett az emberiségnek, hiszen ugy okosko-
dott, hogy a haborukat ezutan lejdtszhatjak a
szamitégépek, a tulélék pedig addig is
Douglas Adams konyveket olvashatnak és a
Harom kicsi di - q{
par szaz wattos erdsitével. De hamar nyi
vanvalova valt, hogy a galaxis egyetlen értel-
mes tanye n szo csak az
var, a gunztust:lnn meiag n}lundban
focsog -csacsogo, budas lényeket
pasra kiintsa. ember azonban arnar
megtanult programozni, mint a kaveé, a gém-
kapocs, neadjisten a bafta, a szamitogép te-
hetetlen volt,
Ezutan az Uristen megteremtette az |BM-et,
az Apple-t és a |& ore
Istet & Marson megél e?yaﬂen életforma, a
jegesmedve adta, mikor Igy kialtott fel: IBM,
Apple, Commeodore! A forditds természete-
sen nem turi a tintasugarakat.
Lucifer, aki mély ay’
amit az Uristen Flgondoh
Mintenddt, a at és tarsait. Ezén a tettéen
az angyalok kikozositették, és szamdziéh
Zanzibar szigetére, ametynek uralkodoja
Mario, eldirta, h a sziget minden I.aME
nak 15-15 Nintenddval kell rendelkeznie. Es
Lucifer ment, mivel Ggy vélte, hogy jobb, ha
az ;embernek” t6bb foga van, mint fule,
Ezutan az eseményeket lehetetlen volt kovet-
ni, megjelent a C16; a Plusi; a C64-es, a
nagy éreg: a vinuéz Amiga és a Iaaaan fejld-
dé, de egyre tetszetdsel b PC. Ezutan az
emberek nagy része ugy dontolt, hogy ha-
boruzas helyett inkabb jatszik. Ez az ember
alapvets lustasagabdl kovetkezik. Hiszen faj-
I5dank:
1. Az ésember lusta volt beszéini, inkabb le-
sujtott a bunkdval
2. Az okoriak is lustak voltak, szurtak, vag-
tak, megkoveziek, szavaziak.
3. A kdzepkorban voltak a leglustabbak,
nem Is beszéhek joforman egymashoz,
(‘.?ak a cselédhez, hogy mikor lehet zabal-
ni.
Modern kor: egyszeribb a ravaszt vagy a
ﬁxmbot megnyomm mint magyarazni.
egegyszeribb a képernydn
loveldozni, haboru:nl Csak gyakorias
kérdése, el nem farad az ember, kozben
zabalhat vagy akéar .. is (inkabb .. —
CoVboy). ]
Ha jél megnézzuk, ez az 5 pont kmzeqnben
a tonténelem lényege, ugyan vannak reszle-
tek is, amelyeket nem an tudni (az ELTE-re
agy kicsivel tobb kell), de a lényeg sajnos ez
szésnyilvanitas, tapsvihar. .}
gﬂnk az ujsagok, mint CoV, 57T6KByte,
U stb. Hogy melyﬂ: a jobb? Errél a kr.u
\letkezé v leg a comput
thk és sovinisztak aftal nem dl|nzm1 véleme-
nyem van: (Le vele kiahasok a nezdtéredl)

Petr i

dloite
létrehozita a

L

Commodore-t. Az 6t-

gitene... (Haaat, ha te t’lw
Kaébanyait —
CoVboy
Vaga (egyeldre)
qualkeruls: oda, vagy lekerilsz oda,
pmteicmﬂ biztositok szamodra a megleleld
csak mo azt

géptipus kivalasztasara
zent Péternek: a Szent Tehén aldjon meg.
Vagy beenged, vagy rajtad kéri szamon,
ho. miért nem kapta meg & CoV
avkonyvet)

U.1.2 Finom volt a sok sér, CovBoy mar a
magasba tor,

CovBoy torka sdrds, a feje meg varos.

Mi volt ez? Sar, A hatas elscpor.

Mit beersz, mit beersz még?

U.1.3: Vers a tehénrdl

Részeg tehén a remeny sénengerén,

Regﬁl a vad vilag faradt tengelyén

Rohan a szél, csak dzi, Gzi,

Soha nem tud megpihenni.

geh &1, a bolygd rész tehenet,

oi; k &t, aki mindent elfe

Flohan a szél, csak dzi, Ozi,

Soha nem tud megpihenni.

Csak virraszt lelkunk éceanjan,
Nincs gydidlet az & (C=) vilagan,
Rohan a szeél, csak Gzi, dzi,
Soha nem tud megpihenni.

Szeretik 41, a bolcs, ulazd tehenet,
Kedvelik 6t, aki mindent eltemet.
Rohan a szél, csak dzi, Gzi,

Soha nem tud megpihenni.

Halad felénk az élet nagy folyaman,
Biztal ha kell, vagy csak néz mogorvan,
Megpihen szivinkben és megy tovabb. ..

Udv: Gombos Gabor (BIGA), Budadrs

E:d\r:alaqr Hogy stilusos Iegyan egy répke
Csiga BIGA gyere ki, poﬁm ide ki,
Kapsz sért me ‘l?mln a is marad.
Co csak n zl csak né:

Mindig ivasra Sszidkell.

Hogy tetszett, kb. 2 perc alan kéltéttem.

FORGOKINPAD

Helld CoVboy!

Mi az, négy laba van és eiol-hatul vérzik?
,Boci-Boci tarka, se fule, se farka”.

Vass Istvdn, alins RONLORD, Budapest
CoVboy: Mi a nyal? Hat két file van, és
nem szatyor. Ja, hogy miben hasonlit ez a
te poenodhoz? Hat csak annyiban, hogy
ennek sincs se file, se farkal

Tiszteh Szerkeszidseg!
Szeretnék hirdetni az Onoék Commodore
\hlng oimi hﬂukban' Eg éb nzalgaltntémk
RKEDVEZMENYEK) szot 'BOLT’
szodéss&l kerem. A hl(detést EXPRESS le-
en. Eldre is koszénom
é S0td istvan, Gyongyos
oVboy: Igen Tiszielt Sité Sotész2 Ist-
van! A mli nk Commodore Vilag cimi la-

kban olvashatdk a hirdetési feltéteiek.
meﬂ BOLT' szedés nem szerepel
Mekkoszonnénk, ha leirna az elképzeleé-
set, mi rryl‘lo‘mlk vagyunk. A valasn
EXPRESS legyen. hdlag is készdndm.

CoVboy-nak!!!!!

Jé lenne (nektek is, meg az eld és alé fize-

16knek is, ha meg;elann tek szam gépes ha-

Iég ban is |{ nem ide tartozik, de péida
PUJSAG gocs nem ez, hanem a TELEX,

FAX stb. etc

Udv.; Hollé Janos, Ujtikos (Otle
CoVboy: Na, ez volt az a level, utan
lekapcsoltam a villanyt, és becsaptam az
ajtot. Mondjuk nz velem is elé szokot for-
duini, hogy elfel bezarni a zarojele-
ket, de ami az otletet illeti?! Majd oda-
adom DADA-nak, hatha & érti, hogy mirél
van szo. Legal bbi-éng& dolom,
mert it is ozatrol van

tek beldle semmit.

érosz

Idesiss te CoVboy (+a tobbiek)!
Két kdtet megjelenését hianyolom,
#1: Best o!%eﬂo maestro, melyben az idaig
"‘e‘\iie'ﬂ“‘ legi\obb grafikak lennének, meg
a mdvek, amelyek nem kerultek be
valamiért az ujsagba.

#2: Best of CoVboy, melyben a legjobb le-
velek jelennének meg (pl. HANCU mester
levelel), és a nagytormatumu GIGA-

levelek, amelyek a tomeges forgokinpadi
levelek sokasaga miatt nem jelentek meg.
Es még valami kik miatt j lent meg az ev
legal szama olyan késdn, és miér lent
olyan ésszecsapott. Mondd meg, megyunk a
ﬂukknl és klheréhuk Sket.
b L éti CoV-ra-
]ongé del écié megy Zalalévére, amelyet
tt unnepelyesen zarandokhelynek nyilvani-
Iunk majus 15 és 17 kozdtt valamikor
CoVboy: A :2‘ kétet mogjelondw én is

nem
volt ‘ﬂablvalé Bent van m

K % foloiosek
a vu a
uj :ﬂim:m i a mi belsd

d k. Ha an nmk ot szeretnénk
vmﬁml. © te gondotial, arra meg-
vannak az ember most  Ja
maestro ugyl- eleg ll:lngs!... .k kézérd kl
jel h s

oft lesz . inkognit

T.Cim (picim)!
Az idSk kezdetén mar volt szerencsank egy
levélvaltés erejéig (az lehet, hogy neked
lmunc.e volt, de nem nekem —
a Kitohéttem a  kis  kerddivet
OruI}ete Talan kiderul a G) pontbel, hogy
mién is veszem a lapot.. ...minden almom
'y PC wvagy eg Amign volt, mostanra
T em, hogy elkéstem... ..a DOS-t is csak
ugatom... ..a jo oregnek is belellegzett
meghalt a tapja... .. ne kesaredjetek al, a
lapnak tovabbra is eléﬁzmép maradok,
Sva lateloki b tatket alh lokkal valo
!oglnlkozassn! ez csak szinesben tuti, arra
meg oft van a.. egyébkont 2 nap mualva
hogy dnanak meg.
Szevasztok: Csonka Tamas tizedes, Bokod
CoVboy: Ismertem régebben e dalt, ami
agy kezdddétt: _Tizedes s..", tul
gyorsan luurcnil. igy megusziad az
szolitdsl, no de ezt h-gyjuk

z.lmlt Lo 4
hogy o gy v
rnr.n.i az mam is lgy lilii.lh Remolarn

et kévetden nem tértél at a

asra, mert akkor mcihnugszom
ebként meg gratulalok, ja es Udvéziém

zﬂi, ha talalkozol vele, mondd meg neki.

Kosz a

Csaoka CoVboy!

(Szia CSIKA! Ja, bocs, elbambultam, de o
is igy szokon készdnni — CoVbo

leh bin ZOLA! Ja, hogy ez téged k***ara
nem érdekel, bocs! gy vasarnap este/éjjel
nem akadt jobb dolgom. mint levelet irni ne-
ked, Legutobbi levelemben kértem tdledits-
letek egy dedikah Getto GFX-el, ami meg is
oft, koszi. Most tulajdonképpen csak azert
rok, mer unatkozok, de irni se nagyon tu-
dok mirdl. A CoV 43-ban/bol a csekk és a
leviap holnap mér a postan lesz

Csao: chslh ZOLA' Zoltan. Budapest
CoVboy: Bocs, h leveled masodik re-
szot ohum de hat Ggysem tudtal mirdl



irni, csak fecsegtel 6ssze-vissza. Most tu-
lajdonképpen csak azért valaszolok, mert
unatkozok, meg nem is nagyon van mire
valaszolnom, akkor hat varjuk a zsozsot!

Udy CoVboyl!

.Eljenek az elfek! A francba, leharaptam a
tollam veégél és most a betéttel irok. Ez gy
rnem mehet tovabb, men a végén ugy elzsib-
bad a kezem, hogy nem tudod elolvasni az
Irasomat!

Udvaziettel: JACHEEKA, Gyula
CoVboy: llh'ue effek eljenck? A baloldali-

al: va 7 Egyebh jo e1-
q’;a lylk végﬂ h d le? A
d van betéted? Akkor te

CoVboy: Miert nem iratok ki, hogy .Mi a
fene..”, ez azérl annyira nem csunya,
Szoval az RPG, az a Politikal Gazdasag-
1an ngylk al-csoporija, egészen pontosan
az 'R’ tipusu PG, innen a neve: RPG. Az
AD&D az olyan, mint az AC&DC, csak an-
nal vadabb, mindenféle szérnyek szurkal-
jnl at udér}alkkal a koncerteken szegeény
?u- Young tudejél. Vigyazal, hamisit-
jak! A kutyamat nem hiviak, megy az ma-
atol is, ha nem tetszik valakinek a potaja.
ogy a CoV okoz-e nemibetegségel, Dr.
AlDStace ofesszor un keliene
megtudakoinl. A kavét szeretem, a ferde-

Tisztelt COM-WARE Kft.|
Most jutott el hozzam a Commodore
Vilag'92-es évkdnyve, amiben olvastam,
hogy lehet megrendelni korabbi CoVboy fo-
lygiratokat. Amennyiben van mod rd, Ggy
szeretnem megrendelni Ondkidl a Covboy
(im egy részletes felsorolas kévethezen —
Cchoy} szamoakal.

grlseguket eldre is koszénom! Dudik Pal,

recen

CoVboy: Hat ez cool! liyet inunk volna a
'92-es Evkdnyvben? Vagy az is egy Kaldz-
masolat lenne? En mar semmit nem ének,
A CoV-ot én soha nem ottam ki ma-

szemiekel, akik a Skala sark
mar kevesbé. A bakancsom azért lyukas,

“ \mgy I b h 1 hogy Iegzen hol bedobnl a huszast, ha azt
Ile?en. Mllyen kamatra Inllad be? Biztos akarom, hogy a labam hazavigyen.
1 ha etnél

n_; do érzeé 4 15 ek

olyan
sajnos nincs mit Iokcum, ma:hogy van, az
elozd havi post dob

Hi CaVboy!
Sokkal jobb lenne, ha a CoV poldkat szines
aldalra tennétek (Ugy jobban néz ki).

hogy a sok bél nem {dremkedj Thanx everythin, rivalszky Bob™, Ajka city
ki rajta. Azért ne lggdd', I i ';{l n?! Snl Tamfc-il megfogad-
az irasodat! tarn A CoV poléllt szmu nldliu tettem,

Hi PiGboy (Sorry, | forget hogy Ju ar COW)!

Mi a f*** ar az APG és az AD&D? Hogy hiv-
jak & kutyadat? Igaz, hogy a CoV nemibeteg-
séget okoz? Szereted a feketét és a sargat?
Miért lyukas & bakancsod?

Bird Zsolt & Papp Imre from Budapast

volt it az egy f Power
Piay. Ennek ellenére Covbovn- nem alla-
pitott meg rajtam valtozast, vagyis enél
alliitolag meég nem nezek ki jobb

ga k, a CoVboy ta mindig is a CaoV
része volt, és nem 4 ditva. Tisztell Dudik

Ur! Ha a C dore Vila

szamaira gondoh volna, akkor Lhdl'még
esotleg tudunk kaldeni, bar mar csak a 18.
szamtol, a l' ebbiek ytak. Ha viszont
valami tes 13;1?11 On vnloban
Co\fbovm ] v jsag
.TEXAS NEWS™-1, ami a hirekkel ellunml-
ben nem Dallas-ban, h San A

1l rik n

ban a , @5 16 oldal
mellekleﬁhen vnlohln a mnmapnsnwok

Nem

dig 16bb

ehet hogy

hﬂl‘ll"lﬂﬂ'l van a hiba? Kérem mielobbi vala-
szat!

tudom, hoqy mit ronlhu'tl.um el
| is

el tud kdideni a Sul’imaztonég
cimét, az 1 éves eldfizelesi dij tavaly ugy
47,- USS volt + postakdliseg.

Viszidt a CoV 46/47-ben...

N 1W's 1aP.

Céq Amiga PC Plus/4
LEMMINGS Elite 2. - Frontier UrFo Supremacy
Wasted Time Lost Dutchman Mine ~ HORDE Bard's Tale I-1ll.
The Curse Gobilins 3. Syndicate Magic Candle
Mayhem in Monsterland Exodus 3010 Sam & Max Storm Ac.Europe
| A Galya Liberation Elite 2. - Frontier Laser Squad I-l.
Shadow of the Evil Lamborghini Goblins 3, Fish!
Logan TEX. Shadow Caster LOM & Doomdark’s R,
‘A kastély 1869 Doom 1.2 Yolkfolk Dizzy 6.
A gonosz herceg Theatre of Death Kyrandia 2. Erik the Viking
| Wiadcy Ciemnosci Mortal Kombat Lands of Lore Sensmve

JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON ¢ JON
CoVboy Vilag KULONSZAM

Getto Vilag KULONSZAM

239.- (AFA-val és postakélitséggel)

229,- (AFA-val és postakoltséggel)

A nyar vegi jJubileumra korlatozont peldanyszamban megjelend gydjtemenyes kiadasok mar megrendelhetok!



1092 Budapest, IX.Erkel u.13/A.
Tel.: 217-8762, 217-9347; FAX: 218-5099
1085 Budapest, VIIl.Jozsef krt.36.
Tel.: 134-5929; Tel./FAX: 210-2800

& AKCIO! 286 rol, 386-ra stalakitis

(128K cache &s 2 MB RAM az drban benne van!
COMPUTER

24.100,- Ft + AFA KFT
< szamitogépek

(386 SX-t5l a PENTIUM-ig barmilyen konfiguraciét osszeillitunk !)

?}1 AT 386 SX-40 MH:z 59.000,-Ft

(386 SX-40 MHz, 1| MB RAM, mini
torony, 1.44 M™MB FDD, 80 MB
winchester, 25,1P,1G kimenet, VGA

vezérl, 14" mono SVGA monitor,
billentytizet)

eﬂ AT 386 DX-40 MHz 65.900,-Ft
(386 DX-40 MHz, 1 MB RAM, mini

torony, 1.44 MB FDD, 170 MB
winchester, 2S,1P,1G kimenet, VGA

vezérld, 14" mono SVGA monitor,
billencydzet)

Q:’I Multimédia PC level-2 147.600,-Ft
(486 DX-40 MHz, 4 MB RAM, mini

torony, 1.44 MB FDD, 170 MB
winchester, 2S,1P,1G kimenet, VLB

VGA kirtya 1 MB, 14" color SVGA

monitor, billentyiizet, Sound GALAXY 8

bites hangkirtya, Sound GALAXY CD

ROM dupla sebesség)

Az Qﬂ szamitogépekre 1+ 2 év garanciit adunk !

i SPEEDPRO 16 Sound GALAXY multimédia termékek:

MULTIMERIA UPGRARE MIT

! SOUND GALAXY BX-lI

a i n a::s‘{!' = 657 e + hangszoré (mono, 8 bit, SB 2.0) 6.800,-Ft
b vil i ! : 1 : SOUND GALAXY PRO 16 EXTRA
3 I (stereo, 16 bit, multi CD) 18.800,-Ft
e . SOUND GALAXY WAVE POWER 16.900,-Ft
E ‘ R y : SOUND GALAXY MIDI KIT 5.900,-Ft
E - . ;- CDA 268 dupla sebességli CD ROM 18.500,-Ft
. o e VIDEO GALAXY képdigitalizilo 26.800,-Ft
- SV 2 ..
Kiegészitok:
Egerek, joystickok: Lemezek: Monitorok:
M5 kompatibills mouse (300-3000 dpi)?80,-Ft = RetM 5.25 1.2 MB IBM formattilc  480,-Ft 14" mono SVGA 11.000,-Ft
AGM 600 mouse (400-4000 dpi) 1.300,-Ft  RatM 3.5" 1.44 MB IBM formatdle  720,-Ft 14" color SVGA 0.28 DP 26.900,-Ft
AGM 804 mouse (400-4000 dpi) 1.400,-Ft  3M 5.25" DS/HD 750,-Ft 14" color SVGA low radiant 29.000,-Ft
Mouse pad 160,-Ft  3IM 3.5" DS/HD 1.200,-Ft 14" color SVGA non-interfaced 29.900,-Ft
TRACKBALL 1.950,-Ft 14" color SVGA n/int., low radiant 32.500,-Ft
QUICKSHOT WARRIOR 5 joystick 1.290,-Ft = Lemeztartd dobozok:
Lemeztartd dobor 40 db 3.5 290,-Ft  Lemezegységek:
Winchesterek: Lemeztartd doboz 80 db 3.57 380,-Ft  ]JAPAN 1.2 MB floppy meghajto 5.500,-Ft
80 MB 18.900,-Ft  Lemestartd doboz 120 db 3.5" 520,-Ft  JAPAN 1.44 MB floppy meghajto 4.450,-Ft
170 MB 21.900,-Ft  Lemeztartd doboz 60 db 5.25" 380,-Ft
200 MB 22.900,-Ft  Lemeztartd doboz | 10 db 5.25° 450,-Ft MULTIMEDIA CD lemezek
250 MB 25.900,-Ft  Multimédia tartd doboz nagy vilasztékban
420 MB 32.900,-Ft (3.5%, 5.25", CD lemezek) 580,-Ft kaphaték!

Araink a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzik !

FelsSoktatasi inté ek VAM és AFA mentesen vasirolhatnak!
(A reszletekrd! telefonon érdeklSdion)




ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Uzleteink: 1125 Budapest, Kirilyhigd utca 2. Tel: 156-6790
1135 Budapest, Szent Liszld Gt 74/a. Tel: 149-61685
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267

Nyitvatarzas: H-P: 9-1
Szerviziink:

Fax: 251-2385, 220-1643

7 ordig, S1: 9-13 ordig.

1135 Budapest, Szent Laszlo Gt 74/a. Tel: 149-6165

Conmodon Sdmhﬂzépek

Memoriabdvitik

Commodore Amiga —> Euroscarnt kébel

!_o_ysthok »

ickok 25 féle

Sega Termékek
Sega Megadrive + 2

Egyéb kiegészitd termékek
Noris porvédd Amign 600-ra ..
Noris porvéd8 C-64 l-re és li-re
Noris MB 80 3.5" lemeztartd doboz ..
Noris DB 100 5.25" lameztartd doboz ..
Naris iveg 14 féideihetd monitorfilte
Swifty Mouse Amigahoz
Siiis hey

Real Time Clock Amiga 1200-hoz
Midi Amiga Interface ...

40.- Ft — 3.180.- Ft

Sega Magadrive + 1

Arak Sega MegaCD Il + 1 CD jaték
- 792.-Ft Sega Game Gear + 1 jéték......
n: 120, Ft

Fr i- 632,
7 Migneslemezek

1.76 Mb HD kiilad floppy Amigihaz..
2.5%-2.6" Hard disk kibal

Mouse pad
C-B84 midi szoftverral

Action Replay MK VI Pro C-64-hez.
Képdigitalizald (szines) C-64-hez....
Képdigitalizéld (szines) Atard ST-hez..

Bayond the minds eye (Computer Am:ﬁi

Aockey Advanced Video Keying Amin.b.ra

G.V.P. Termékek

-2.400.- Ft

512 Kb-os éris bdvitd Amigns 500-ba
1.0 Mb-os éris chip b8vitd Amiga 600-ba
0.0 Mb-os érds fastram havitd Amiga 1200-ba
1.0 Mb-os bras fastram bivits Amiga 1200-ba

pad + 4 jaték ...
pod + 7 jaték .
Seoga MagaCD Il. + 3 CD jaudk.

NoName 3.5 DSDD lemez..
NoName 3.5" DSHD lemez. ..
NoName 5.25" DSDD lemez BULK
Maxell 3.5" MF-2ZHD lomez
BASF 5.25" DSHD lemaz
Wonderline 5.25" DSHD
Polaroid 3.5" DSDD lemez .
Polarold 3.5 DSHD lemez .
Polaroid 5.25" DSDD lemez
Profex 3.6" DSDD lemez
Profex 3.6" DSDD lemsez (17 db/Farm. |
Profex 3.5° DSHD lemez {11 db/Farm.}
Profex 5.25" DSHD lemez (11db/Form.) ...

G.V.P. G-Lock 5-VHS genlock ............
G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP.
G.V.P. A1291 SCSI Option ...
G.V.P. Impact Vision 24/CT.Pal ...

Tobb mint 50 kilnb6z6 CD-32 program, tbb mint 70 kalonbozd Sega Megadrive és Sega Game Gear program! Arak 1592,- FrL.-9592,- Fr-ig!

ACOMP Kft. 1135, Budapest, Szent Liszlo t 74/a. Tel/Fax: 149-6165 — PC AJANLATA

Alaplapok Auk
X-40 Mhaz .. wenesnsssB. 780, FL
3BEDX-40 Mhz 12! Kb l:u:hc .......... 85.800,- Ft

4860LC-40 Mhz 128 Kb Cache

+ koprocessior ...
486DLC-40 Mhz 128
4BE5LC-33 Mhx ..
4865LC-33 Mhz +
486SLCZ-50 Mhx ...
486SLC2-50 Mhz + koprocesszor...
486DX-5X 256 Kb Cache VESA
486DLC-SX-DX-MX VESA

Processzorok, koproc.-ok
387D X-DLC-40 Mhz koprocesstor
486DLC-40 Mhz TEXAS
486DX-33 Mhz CYRIX
4B6DX-40 Mhz CYRIX
486DX2-50 Mhz CYRIX .
486DX2-66 Mhx INTEL ..
486DX4-100 Mhz INTEL
Processzor-ventildtor

Hangkartyak
Sound Blaster 2.0......
Sound Blaster Pro-2 ..
Sound Blaster 16 BASIC
Sound Blaster 16 ASP MC..
Sound Blaster 32 AVE

FDD CD ROM Keyb., MnuuArak

Sony CD-| RCIH dupla sebesség ..

Goldstar CD-ROM dupla sebessé
101 gembos angol keyboard
Acomp mouse + SW..
Trua mouse |+ pad ....

FAX-modemek
ZOLTRIX 96/48/24 BPS belsd ...
ZOLTRIX 14400 BPS belss .
ZOLTRIX 14400 BPS kiilss .
ZOLTRIX 2BB00 BPS belsd .

Ramok, Winchesterek
414256 DIP 70 na
256 Kb SIMM 70 ns
1 Mk SIMM 70 ns
4 Mb SIMM 70 ns

HDD beépitd keret......

Tetszés szerintl konfiguricié Ssszesllitisic 'uuauuk:

Szamito,
Babyh#z + 200 W thdpegység....
Minitorony + 200

/o

IDE + HDD |/ FDD 251P1G
IDE + HDD / FDD 251P1G
REALTEK VGA 256 Kb ram .
REALTEK VGA 512 Kb ram ,
Trident 8400 VESA kértyn 1 MB TC 8 BOO.- Ft

Westemn Digi VESA, TMb, TC...........8.992.- Ft
Tseng ET-4000 VESA kirtya

T M T T s e s bsnos 10.992.- Ft
Monitorok, Smfl:verek Arak
14" Mono SVGA monitor................. 9.500.- Ft

14" SVGA (1024 * 7!8! monitor
MS-Dos 8.2 ......ccunniricanninn
MS-Windows 3.1 magyar....

Nyomtatok
HP DeskJet 520
HP DeskJst 500c

HP DeskJet 550c..
HP Loserdet 4L ..
HP Laserduet 4ML .,
HP Lasardet 4 ...

Babyhiz, 1.44MB FDD, IDE+ 4" VGA mono, 256KB VGA 14" SVGA color, 512KB VGA
| 340MB | | _340MB| 420MB| S540MB |
| 3865X-40MHz 2MB RAM 57.866,-| 58.366,-| 59.449,-| 65.966,-| 75.289.-| 81.806, 83.498,-| 95,106,- |
| 386DX-40MHz 4MB RAM | 67.518,: 68.018,-] 69.101,-] 75.618,-| 84.941,-] 91.458,-| 93.150,-1104.758,-
|_486 SLC-33MHz 2MB RAM | 59.866,-| 60.366,-] 61.449,-| 67.966,-| 77.289,-| 83.806,- 85498,-| 97.106,- |
__ 486 DX-33MHz 4MB RAM | 86.026,-] 86,526,-] B7.609,-| 94,126,-| 103,449,-| 109.966,-/111.658,-| 123.266,- |
| _486 DX-40MHz 4MB RAM | 88.526,-| 89.026,-| 90.109,-| 96.626,-|105.949,-|112.466,-[114.158,-1125.766,-
;Sé DX2-50MHz 4MB RAM| 90.526,-| 91.026,-| 92.109,-| 98.626,-| 107.949,-| 114.466,-1116,158,-|127.766,-
& DX2-66MHz 4MB RAMI|105.026,-1105.526,-1106.609,-1113.126,-1122.449,-1128,966,-1130.658,-| 142.266,-

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciit tartalmaznak ! Araink mindenkori viltortatisinak a jogit fenntartjuk !

C64 képdigitalizils - csak 1.592,-,- Ft + AFA (a 18. oldalon bévebben szélunk rola)
Cé4 Terminator Set + Datasett - csak 10.392,- Ft + AFA
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