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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magnesiemezen): COM-WARE Kft.

A program dara: 599,- Ft (AFA-val + postai és kezelési kéltséggel)
Megrendelhet(: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. Xl.Vasarhelyi P.u.8.).
Megvasarolhato: ComputerBooks Kft, Bp. Xil. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakiizleteiben, valamint az impresszumban feltiintetett
szamitastechnikai szakiizletekben.

A GAMES CENTER C64 ajanlatabol (bovebben a hirdetések kozott)
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Fred’s Back 3. (200 Ilh:l\l } Black White (227 blokk) Super Nibbly (252 blokk)
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Majusi esé CoV-ot &r, mondja a
kozmondas, meg azi is, hogy nem mind
CoV, ami fényli 6porsze akkor, ha va-
laki Iatepte a boritojat. Egy olvasénk be-
kaldott hozzank egy fotdl, melyen O lat-
hatd, a hittérben pedig kb. 20 CaV leté-
pett boritoja disznette a falat. Elnézést
kén, hogy megcsonkitotta a lapokat, de
megbocsatottunk neki, mert mindjarnt
rendel is egy teljes sorozatol. Ha mar a
sorozatnal  tartunk (ULTIMA? —
CoVboy), 1obben kérdeztétek, nem aka-
runk-e a jubileumra gyojteményes CoV
sorozatot kiadni, pl. rkotésben stb.
Nos, ami a gydjteményes kiadast illeti,
annak tobb akadélya is van Egyrészt
az 1-16-i let]odﬁ szamok mar szinte
teljesen e s nem kivanunk 16
srambdél utannyomast kesziteni. Ha len-
ne is annyl maradék példany, amibdl
Ju[lemonyes kiadast tudnank prezen-

Ini, akkor is megemelné az sidallithsi
kohtsegeket az nlacmngopeldanvszamu
kotészeti munka és a rkotés relative
magas ara. Szoval nem rossz az otlet,
szerintunk mindenki elhet vele, aki ran-

Csak bemész egy konyvkotéhoz, meg-
rendeled, és 2 nap mulva kész, Ra-
nyemnak barmit, igy pl. azt is, hogy
megjelent a CoV 5 éves jubileumara.
MNa, mit széhok hozza? Ja, s két fontos
dolog. Az egyik, h célszerd a CoV-ot
violyamonként bekdttetni, az osszes
szamol egyébként sem vallainak, mert
tul vastag lenne. Masrészt, ha bekotle-
ted, nem kell attdl tartani, elkeve-
redik egy szam. lgaz, ha a haver azt ké-
ri téled,. ugyan vidd méar 4t a 12. meg a
18., és a 34, szamot is, marn abban volt
a... stb | akkor gondban leszel, honnan
szerezz hintelen egy talicskat? Ezt a
problemat is athidalhatod, ha egy-egy
kulon szamot megrendelsz 16lunk, amig
a keszlet tant SnEan maorogtak is, hogy
lemaradtak par szam msgvdsadisbtg
mert mar csak a 17. szamtsl kaphatd a
lap, ehhez természetesen azt kell hoz-
zatdznunk, a régebbi szamokbol
rendelkezésre alls készletink linedris
faggveny szennt emelkedik, vagyis ér-
telemszerden a 17-esbdl van a legkeve-
sebb, & 44-esbdl a legtébb, s mivel &l

delkezik megfeleld CoV gyuj

iy el

talaban kiegyenlitett a régebbi szamok

CoV 441



megrendeleési tteme, folyamatosan fogy ki
& sorozat eleje. Akit érdekel, a jeleniegi ten-
dencia szerint év végéig a 20/21-es szamig
fogunk teljesen kifogyni, vagyis aki nem
skar ezekrdl sem lemaradni, csak eddig
lusta volt a megrendelést feladni, az ne te-
tovézzon... A multkor mar elmondtuk, de
azernt jobb, ha kétszer, mint egyszer sem
sokan azt hiszik, hogy & régebbl szamok-
ban lévd csekkek ugyanugy érvényesek
most is, s emiall elég sok a félreertés. A
mai napig sokan befizetik a CoV 12-30. so-
rozatra a 900,- Ft-ot, s6t sokan akadnak
akik a CoV 4.6,11-30-as sorozatra is befi-
zotnek. Ok a pénzakén mar csak a 18-35
szamokhoz juthatnak hozza, viszont ket (j
kedvezményes konstrukcidnk: a CoV 18-
30. sorozatl kedvezményesen 902,- FI he-
lyett 600,- Fi-ért, mig a 31-39 sorozat ked-
vezményesen 931,- elyett 600,- Fl-ért
rendelhetd meg, A CoV Evkdnyv'91 ELFO-
GYOTT!!! Nem gyézzik eleget hangsilyoz-
ni, mégis rengetegen fizettek be ra. Araban
PC-s jatékok 1. o, konyvet tudunk kudldeni,
vnv visszakuldjuk a befizetett ﬁénn A
CoV Evkényv's2 készletink is rohamosan
csokken, 5 mivel ebbdl utannyomist nem
tervezink, aki biztosan hozza akar jutni, ne
halogassa_ sokdig @ megrendelést.
'93/94-es Evkanyvre ugyanez vonatkozik. A
‘84/95-65 nem fog a nyaron megjelenni,
mint ehogy azt sokan kérdezték, a megjele-
nés az eddigiekhez hasonléan december
elejére varhato. Es akkor még egy kérmon-
dat erejéig kalandozzunk vissza a CoV
gy djteményes kiadasra. Ezt olyan konstruk-
cloban lu’gnénk elképzeini, hogy a régebbi
szamok, Evkényvek stb. anyagat PC-n ol-
vashatdé .TXT formaban, magneslemezen
adnénk ki. Miutan meg friss az étlet, rago-
dunk egyet rajtn, é5 legkozelebb kozread-
juk, hogy mire jutottunk.

Aktualis téma a PC-s jatékok 2. c. konyv.
Mint azt a muiktkor mar emlitettik, a kén:

!:gyaszlél ara éAFA-vaI}: 599,- FL. Ne fe-
ledjetek, az eldzd szdmban beflzdtt — ked-
vezményes eldfizetésre jogositd — 399 - Ft-
os csekk befizetésére 1994. majus 31-ig
van (volt? CoVboy) lehetdségetek, mellyel
kézel 200,- Ft-ot meg olhattok. A
kényv tervezett megjelenése: 1994, juni-
us vége, az eldfizetok részére a postazas
folyamatos lesz, a nagy tételszamu feldol-
gozés miatt mégis eléfordulhat, hogy a ha-
ver eselleg 1-2 héttel hamarabb kapja mag,

mint Te. Ezérnt elére is elnézést kérunk, So-
kan kérdeztétek, hogy mi van akkor, ha va-
laki kicsuszott a hatariddbsl? Nos, termé-
szetesen a kijelott Gzletekben 599.- Ft-én
juthatsz majd hozza a kényvhoz, viszont —
mint ahcgy azt a CoV Eukénrv'gafg-t-nél is
megtettik — az eldfizetdink tovdbbra is
kapnak nemi kedvezményt. Két konstrukci-
ot is ajaniunk
1) Még mindig hozzajuthatsz 399,- Fi-ért
a PC-s jatekok 2. c. kényvhéz, nemi
arukapcsolassal. A junius 15-ig legaldabb
f&l évre eldfizetdk 399,.- Fi-ént me aEiék
a konyvet, és — MOST FIGYELJETEK —
ajandekkeppen INGYEN a CoV 22-43
szamok kozdl valaszthattok egyet! Ehhez
semmi mast nem kell tenni, mint az
egyik befdzott csekket levagni, kitoheni,
és feladni. Ne feledjétek a CoV ... széamat
(22-43) beirni, mert ennek hianyaban mi
valasztunk egyet
2) Ha ez a megoldas nem megleleld —
maern pl. mar eléfizetd vagy — akkor 499,-
Ft-ért rendelhsted meg a konyvet. Erre a
masik csekken van lehetéséged.

FONTOS!!!
Mar az eldzé csekken is Ugy szerepeft, de
sokan figyelmen kival hagyjék, hogy a

megemelkedett postai dijak miatt 500,- Ft
alatti MEGRENDELES esetén kérjuk az 50,-
Ft postai dijat a megrendeléshez hozzaad-
ni, ez mar nom csak az Ojsagrendslésekre
vonatkozik. Megsugunk valamit: a PC-s ja-
tekok 2 (499,- Ft) mellé célszerd egy ujsa-
got rendelni, és nem az 50,- Ft postai dijat
hozzaadni, bar gondoljuk erre nem volt ne-
héz rajonni...

tésben korrigahuk az ajaniatot! A postai és
kezalési koltségeket beépitettik a progra-
mok araiba, igr a tovabblakban mindenki-
nek annyit kell fizetni postai megrendelés
esetén atvételkor, amennyién a viszontela-
déinknal beszerezheti a programot, vagyls:

WASTED TIME
. C64 magneslemezre: 599,- Ft
A GALYA
C64 magneslemezre: 799,- Ft
SINGLE EXTR E FREEDOM
(elékésziletben)
C64 magneslemezre: 699,- Ft
Jelen szamunk nyomdaba adasakor jelent
mei elézd szamunk, igy a kérddivek tar-
gyaban még nem sokat tudunk nyilatkozni,
arrél majd legkozelebb. gy két tervezett
nyari kiadvanyunkrél (Getto's Greatest
Hits, és CoVboy gyijteményes leveleze-
sel) is legkozelebb fogunk reszletesebben
szolni

Sokan kérdeztétek, miént kevesebb a hirde-
tes? Nos, hirdetd ugyanolyan sok van, mint
eddig, csak kb. a harmada kivan a szolgal-
tatdsert fizetni. Az a gyakorlat, hogy aki
nem kaldi el a belizu%ﬁ igazold csekket
vagy annak mésolatat. annak mi kilddnk
csekket, s az esotok tGbbségében ezen
dsszegek befizetésére nem kerul sor, ergo
1 hénap varakozasi idd utan a levél annak
a dolognak az aljara pottyan, amit a 7 térpe
egyikérdl neveztek el,..

Még par dolog a végére! Getto azt dzeni:
nem volt ideje a KOMIKSZ-ra, men éppen
autévezetési tanfolyamra jar, de alkotasai

Ismét a CB4-es jalékok megrendelésérdi!
Nos, hiaba inuk le a multkor is mi is az a
kereskedelmi arrés stb., tovabbra is azt az
informaciot tovabbitjak felénk viszomelads-
ink, hogy & vasdriok zome szabalyosan
MOROG: _Pénzéhes rabliok! Ho’y tehet-
nek rd ekk h t! A kisdonal csak
ennyibe kerdl.." stb. Nos, mi nem kivan-
tuk és nem is Kivanjuk terjesztdinket kelle-
metlen helyzetbe hoznl, de a probléma
mindenképpen megoldast kivan! Gondol-
juk, azt mar mindenki észravette, ho a
Emgramok ara és az, amit a postasnak kell
ifizetni az atvételkor, lényegesen ehér egy-
mastél, miutan a postakoltseg kalon keruh
felszamitasra. Viszonteladdinkkal egyetér-

oft kal k elején, ugyhogy igére-
tének: A jidvd hdnapban ismeét talaiko
Zunk...” eleget tett!

A CoV 45, szimpla lesz, de a 46-47. julius
masodik felében osszevontan fog megje-
lenni. A pihenés jar a dolgozénak,

Tényleg! A pihenés jar a dolgozdnak, Ugy-
hogy it az idsje, hogy lelSjuk magunkar,
mert mar megint le leszink szidva, hogy &
sok rizsa miatt nem maradt hely a NEWS-
ra...

ULi.: Miért nem jelent meg ez a szam a ma-
jus 16-an kezdddé héten? Azén, hogy a ko-
vetkezd bevezetdt legyen mivel inditani.

A stani NEWS r b a CoV 42-vel
ellentétben elég sok C64-es Ujdonsagrol
tudunk beszamoini. Ennek két oka is van.
Az az, hogy az el6z6 szamban nem
volt NEWS, s ebbdl kévetkezik a maso-
dik, vagyis a CoV 41 ota elteht Idészak-
ban folyamatosan beérkeztek ezek a
programok a .jo Gregre”. NEWS rovatunk
masik — rendhagyo — ujitasa, hogy az
:.'l}don.lin_?ls kozal kiragadtunk egyet, és

arrdl r Ennek ta-
lan az az oka, hogy a HQ-n is nagy nép-
szeriséget aratoft CIVILIZATION-nak

m-aﬁﬂ a folytatésa, ami a sokatmondé
UFO névre hallgat. Ja, a C64-esek 6r6-
mére, a NEWS-ban érintett jatékok zé6me

ezuttal a borfté belsdn szinesben
lathato.
Adventure/RPG
— C64, Atari ST —

Néhar%hata. szinte elszornyedve betdzget-
10k a Wiadcy Ciemnoscy cimi jaték betdit,
de aztan kiderdlt, hogy mage a program
angol nyelvd, sét, egy nem is rossz kaland-
jatekot takar. A leiras is hamar elkészilt, de
nincs lehetdség a pihenésre. M van
ugyanis a folylatas, eredetileg KLATWA,
kissé flogyaszthatébban angolul THE
CURSE cimmel. A megoldas s a kivitele-
2és semmit sem vahozott, tehét a kezelés
mér nem okoz gondot. Majd meglatjuk,

CoV 44,2
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hagy a vag;gja!':s'_z-as is ilyen sima agy

lesz-e? Mindenesetre két ilyen program
utan nem art megjegyeznink az alkotdk
nevét: Roland és Danuta Pantola
= O —
Es egy kaland-akcid eldzetesrdl C64-re: az
Inflexion aital krealt Lazarus még csak a
kezdeti stadiumban van, de mdr lathato,
hegy nem fog hianyozni beldle semmilyen
kellek egy |0 kis barangolashoz. Van itt
géppisztoly, teleport — mely csak a kodot
ismerve mukodtethetd — mindenféle felve-
hetd vagy eldobhatd hasznos és haszonta-
lan targy, stb. Allitolag, még az idén a bol-
tokba kerul. Majd meglasssssuk!!!
— Amiga, AGA —
Végre megjott a Beneath a Steel Sky. Ezt a
rogramot is Ggy csinaltak meg, mimt a
ure of Temptress-t, csak jobban. A keret-
térténet a kovetkezd. Robert Foster- alakit-

juk, akl lezuhan egy helikopterrel, majd
meglép a fogvatproi eldl, és elindul, hogy
kideritse ki is valéjdban és hol van

«Jiszta Cyber.”

— Amiga, AGA, PC —
Psygnosys-ék két uj kalanddal rukkoltak ki
Az egyik az Innocent Until Cought, amit
PC-rol irtak at. #tt a Tayte system-ben va-
gyunk, amikor elrabolnak minket az adébe-
hajiék a nagy tartozasunk miaft. A jaték cél-
ja, hogy kitizessik a szamlat, és tonkrete-
gylik az |.LR.D.S.t. A masik game, amit
egyebként kis hazank programozdi irtak, a
Perihelion. Ez is cyber, s0t RPG, Hat em-
berrel kulonbozs feladatok mellett kilonbo-
z4 ellenfeleket kell kinyirni elhagyaton jovo-
beli varosokban. Bévebben majd a leiras-
ban (Ha lesz valahol...)

— C6

WASTED TIME és GALYA: még kaphatd!




Arcade

— C64, [Amiga, PC] —
Vegre! Vagre! Az érdlt termeszetfilmesek jo-
voltabél ongyllkosnak kikialott ragesaldk
e (Lemmus lemmus} ot oldalon, szaz
Bgn tiz kalonfale induldra a j& oreg ke-
szuiékehbe is bemasirozott. A Psygnosis
jovoltabdl az E&E Software készitette a
Cé64-es varziol, mely a készilék teljesitme-
nyahez Imp“! nem sok kivannivalét hagy
MeE' arambé-Szupermosi! Nem
IMod te hutye' at ez a izé, a LENINS! Mi?

.7 Annak értelme...

— CB4 —
Mar-mar régl ismerdsként koszonthetjuk
Fred-et, aki ugy tér mindig vissza, hogz
kozben el sem megy. Ujab haland
meégis es tovabbra is a FRED

cimet adték az alkotok (Cosmos Dsmgnasj
csak ogy 3.-t biggyesztettek mogé. Ritka
dol y rovid ev leforgasa alatt ug‘{
jaték I hamrn onalld rész keészdljgn e
ebben az esetben azonban taldn kissé ént-
hetdbb, ha figyelembe vesszuk a konzolos
aépeken tarolo Super Mario, 6:1 hasonma-
sainak h sikarét, valamint a C64-re
kédoldkat szorita idst.

- CHd4 —
1992-ben latott napvilagot a Nibbly 92 ci-
mi anyag, s most, — mi két év eftel-
tével — SUPER NIBBLY-ként koszon
vissza ez a ro| gant j¢l  megcsinalt
ugyessegi-logikai jatek J\z otlet ber:aszlo
mggyl mar nb%

{el)sutni tud!), az ezt is imadni togja. Paci-
fistak kiméljék magukat!

— CB4 —
Arc Doors-a a modielett
primitiv mgfu otletet dolgozza majd fel,
ha megjelenik. Ebben a jatekban nem lesz
emg csak az egyik partrol a masikra ﬂ!ug-
raini, hanem az ellenfeleket elkeriive ku-
lontéle hasznos targyakat is meg kell majd
szereznunk a palya teljesitéséhez. Ha az
alkoto tartja igeretet, a minimum 50 palya
teljesitése jokora gondot okoz majd.

Stratégia
g — Amiga, AGA —

A Starbyte piacra dobott egy hajos-keres-
kedds jatékot, Bin Saa nwan Célunk a va-
rosok el felek kinyira-
sa Van benne egy kis sutemap, de nem
nagy kunszt

Michak Balik

P

Talan a legjobb stratégiai jatek a Civilization
Gta. es szerencsére, mivel a Microprose
nem akart u?yanmrél a rokarol még tobb
bént lenyuzni, talan az év legnagyszeribb
stmeelai jatékat adta ki
A jatek lenyege: a foidi allamok péenzen ba-
zisokat kell mindenfelé éprenink, hogy
onnan minél eldbb befoghassuk és elintez-
hessuk a fel-feltinedezd UFO-kat. Rend-
kival sokrétd program, igy csak az alapfo-

asokal, meg az alapcheal-eket Irjuk le.
E!—észor is, egy kis hiba a ﬂl i pr
DADA: szerencsére oran ﬂl

folyamntosan Salo és avekvo

| amely minden essegunk
nam wgul mégia csak a farkaba, és igy
fubﬂ is harap, A '92-es verzibhoz képest
rnost Ujabb palyakkal, és a — szinvonalat
emelendé pé!ytk bzt H\E‘azﬁesul is

q aj
jatékaban.

Mikor betotottik a Twice Effect REACTOR
cimd munkajat, meg voltunk gyozddve ar-
r2l, hogy mar megint valami ostoba drhayj

lovoildozésbe keveredtunk. Az drhajon

azonban az istennek sem akart ldnl. Au16
fajertél lelassult agyunkkal lassan rajottunk,
hogy ha a reaktor belsejében kikeruljuk az
skadalyokat, @s a megjeloh helyeken
sikerul landolnunk, akkor kulontele logikai
&s ugyességi jatékokban vehetunk reszt,
mint pl. tetris, invaders, falbonto stb. Hata-
rozottan j6 otlet, bar ezt — emlékeink sze-
rint — valakik mar elsutotték. Az azonban
biztos, a mostani inséges idékben
azért hozhat némi felidulest ez a jatééeli:.

Egy-egy 0 stuft megtekintése utan megal-
lapithatjuk, hogy Eurépa-szerte cseppet
sem csokken a dind-laz. Pedig j& pér
program csak kihasznalja ezt, egyebkent
szinte semmi kdze ehhezr a témahorz. Igy
van ez a Rainer Bohme-féle DINOX-szal is.
A f&szerepld ugyan egy gyikra emlékeztstd
lény, ezen tulmenden viszont semmi. Talan
szot sem erdemelne er az elegge koze
szinvonald s helyenkent

dgyességi !atak de allnolng egy készui-é
sorozat tagja, igy az esetleg
sikerultebb tolytatasok remanyében
elengedhetetien a bemutatasa. Kivancsiak
vagyunk...

— C64 —
M @ lengyel stuff! Najemnik! Ez az
er:geilg:lme angolul MERCENARY. Nem,
nem. Semmi koze az e ykor oriasi sikert
aratott Grkalmarkodo khaz it most a
masodlagos forditast ell alapul vennunk,
amely a ‘zsoldos'-t fedi. S aki zsoldoskodni
akar, annak eldszor bizonyitania kell ke-
pességeit a céllovés terdletén Ezén egy 16-
ttronmiozdédnk a jaték, ahol célkeresztes
megolidassal kell egy bizonyos szintet elér-
nunk. Mit ne mondjunk?  Sdtét hajunk
dszbe vegyullt! mar” mire a kuldetesi szin-
tet teljesitettik, és az a tenyerbemaszo pofa
végre nem titulalt mezel lémernek, Aki birta
az Operation Wolf-ot (az elsS ftarok aki

ban {

elkdidte a Illetop(me a javitasi gtmuta-
161, kiszirtam a dolgot — késx fi-
ukl). Amennyiben a program kitagyna,

adjuk ki a kwotkezé paramsohuk {Pernza
csak ha a o y-ba

programot):
c.

CD /MPS/UFO/MAPS

COPY UBASE 10.MAP UBASE _07.MAP
Természetesen bazisaink elhelyezkedése-
nek kérdése nem mindegy. Ajaniott a grafi-
konokon szemmel tartani, hogy maelyik
foldrészen milyen akorisasg
elentkeznek az u'lék és a frekventalitabb
elyekre (persze nem tul kézel egymishoz)
bazisokat épiteni, mindenképpen legalabb
egy hangarrat és persze Iakéterululekkol
Ext mar | -
epitsunk, amilyen gyorsan csak Ishe‘l
Iagnlébb harmat, és szeleld.uk Gket fel
nig ] kkal. Kezdetnek

\i-sark és az Eszaki-sarkot ajanljuk

% orvagia pl. kitdnd hely).

leinte ne épitsink draga bazisokat: a leg-
fontosabbak, mint emlitettGk, a raktar, a
hangar, a nagy radar és a lakoteruletek. A
bazisépitéshez, a népek |dehozatalahoz
g:mzo idé kell. Arra vigyazzunk, hogy a
azis uj épaleteit csak a mar felépitett apG-
letek toszomszédsagaba telepithetjik!

Példajatek:

1) Helyezzik el valahova a 16-bazist. Lehe-
tdlag Europa kdzelébe, men anyagilag

mogat leginkabb, tehat nem an, ha
az Europaba betolakodokat pillanatok
alatt falon tudjuk csipni.

2) Ha a program kilfja, hogy valahol UFO4
aszieltek, akkor valasszuk az UFO képe
alatti felsé menupontot (odalépés, 5 sec-
es iddmulas; ligyelem, ha a pont piros,
az azt jelenti, hogy nem szallt le az ufo,
tehat Jennugesen nehezebb lesz elfog-
nunk — e‘nu Agressive ikon; ha
zdld, mzaz leszallt, akkor Skyranger, és
felszini harc!), majd, amennyiben van
hasznalhald csapatszallitonk es/vagy el-
fogonk, akkor valasszuk az Intercept
rontm (1) Isaremyb jobb felso gonr,l. Va-

el

sszuk a csapatszallitot  (mivel
csak az van. Ennek legénységet
érdemes mar kezdetben felemelni a max

14-re, mer mar kdzepes meretd ufoknal
15 elétordulhat, hogy mindenki otthal

a fogat, és akkor aztan a repdldnknek is
Iéttek!). Ezutan click az ufc pontjara (a
screen kozepén van), és nem an ujra

gyorsitani az Idén. Ha a befogas sikerdl,

akkor leszallas, és kezdetét veszi a harc.

Figyslem, Abort misslon-nal csak akkor

raljunk, ha a zsoldosoknak vegképp

IGttek, és azok nincsenek az escape

zone-on beldl, men :Ilt'kor meég a szallito-
u

& megmenthetj
3) % ﬁe:c lépései: eloszof a harcosok fegy-

verait nyomjuk a markukba, majd OK. A

szokott egymenetes modszer, behataroht

tavolsaggal és lovesi képességgel. Alul a

ITIGI"!I.I

- balrol a masodik két pont. a lathép
szintjeit kapcsolgatja [varnsban
nagyon hasznos, hogyr Iéssu %o

a kilonbozd

r;ﬁmuuﬂ van o eilenseg]

- harmadik, fenn: térkép; lenn:
térdelés/allas,

- jobb teldl 1bsha;ran| tilos): ha mar az

lépésiehets unlcet ez lépteti tovabb
a?:tékot HISE?N! mlndﬂnkhptlztnymunk
ez hozza az elismeréstfeddést), Alatta
abort mission: lasd a fenti kitéleleket.

-a csapaftagok koxti valtdis a
moz; s/lévés kézott: jobbrdl a har-
madik, falsd pont. lepésben igye-
kezzink mindankinek kihasznalni a
maximalis lépés/lovasiehetdsbgat!
Ugyanitt az alsé pont akkor célszerd,
ha mér karakter minden akcilehe-
tésegének ISttek egy menetben; ilyen-
kor csak akkor adodik ra Gjra vezerlés
az adott meneten beldl, ha raclicke-
lunk a jatéktéren.

- iovés: click a jobb alul lev fegyver-
screenre. Az aimed, célzott lovés, pon-
tossaga ellenére, altalaban nem ajan-
lott, mert til sok idét vesz igenybe; in-
kabb haszndljuk a gyouahb és egy
menetben tobbet szerehot
ugyanis ezt a{ﬁ morw!ben futassal is
kombinalhatjuk! A throw-ot, azaz ki-
aruht fegyverink ellenséghez vagasat
csak végsziukségben hasznaljuk! Kiva
lasztva a célzomodszent, nincs
terepakaddly (line of .I’fra—itﬂiteﬂj kaz-
tink, akkor a megjelend célkereszttel
moz az sllenségre (ha van koztink
13‘ fa akkor a rakétal ajdnljukl).

Par h

L]

LR

O

A mckal‘ tarik remek a csapat védelme-
ro&sz&liﬂésala (amig jopar talalatol nem

F gassuk a csapatot. Ha valak|
bénan rosszul celozva 6, azt ne sajnal-
juk urambocsa' leldni sem, mert 40
rnngyérl kaphatunk esatleg sokkal jobbat

Nem sok éﬂulmé‘l lalélluk annak hog} a
hullakbdl t6b )
fajtabol elég egyetien, a tohbn adjuk el,
csakigy, mint az UFOk 16bbi felszerelé-
&6t (ennek az egyik 5 bavétell forrasunk-
nak kell lenniel).
A fegyvershet iekintve: ha rendesen sl
akarjuk csipni az uldkal, mar az elején az
Avalanche-eket ajantom (ekkor sokkal
kevesebb Target lost-Uzenetel kapunk a
vad.ﬁoxmpuléktél ami ugfebar Ienyagb-
son novell az: it a P sre-
mében).
Ha egy hazbdl kell kitistdini egy ufonau-
14, nem art tekintettel lenni az egy me-
netben igénybe vehets iddre, és ilyenkor
ajaniott a p inka, és a b
hasznalata. Az egyik figuréval I:p|unk
be, majd gyorsan vissza a bejaraton, és
ha van benn valaki, ekkor biztositsuk ki
a granatol valamelyik masik, ott alle csa-
faﬂa gal. A kovetkezd lépésben nylssuk
| az atot, és dobjuk be a grandtot. Per-
sze hazakba {fdleg, amikor 1omeg-
ben ellepik a varosokat a hivatlan és ba-
ratsagtalan vendégek) bujt ellenségek el-
len ajaniatos lehel meg a rakéfik haszna-
lata is, ami aztan rendesen kifustoli dkel-
meéket (nagyon szép latvany, ahogy egd
hacukaban rohangasznak a dogok! >:>
-I'm Ewill)
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e Van egy felettébb hasznos kis bug a
programban: ha agyunkra megy, hogy
elfogy az elerium-115-unk, akkor egy-
szeruen engedjuk, hogy megtamad-
|jakBvégigduljak a bazisunkat, mert néha
llyenkor annyi 115-0t kapunk, hogy alig

AVENGER

tudunk majd téle megszabadulnil A mult-
kor, 2 raktarban, valami 10000 darab jon
lotre't

* Nem art. ha vannak laborjaink és tuddsa-
ink — de ennek kezdetben nem lesz sok

szerepe. A lényeg, hogy allandoan )

fegyvereket fejlesztenek ki e
Nagyon cool jatek, és ez még csak par hint
volt... A hang még SB-n is jo, hat meg

GUS-on!
® DADA

Logikai

Réges-rég vanunk mar valami hasonléra!
— gondofiuk, mikor betoltottuk az Art
Project Studio legelsd, de remélhetSleg
nem egyben utolsé munkajat, a DIE
MUHLE cimi anyagoet. A nemet nyelvben
jaratosak ebbdl mar tudjak, hogy ez a na-
lunk is mélan nepszeru osszneépi jaték a
~malom” feldolgozasa, végre C64-re. Saj-
nos, a gép ellen nem lehet jatszani, viszont
a csiki-osuki nincs tiltva, igy semmi akada-
lya annak, hogy az driletbe kergessik jaté-
koskedvi ismerdseinket.

— C64 —
Neéhany honapja szép kritikat kapott a
Markt und Technik attal torgalmazott Puzzle
Master, az igényes kivitelezésre vald tekin-
tettel. Az csak termé . hogy az ellenia-
bas cég — LK. Avalon — is hamar meg-
probalkozott valami hasonioval. A NEBULA
nevld csa aITLFnicsuda névi!l) Gsszehozta
nekik a SPLITTER-1, amelyet a fent eminett
jatékhoz hasonléan is csak dicsérni lehet
A kimunkaltnak mondhato képek osszera-
kasa alatt garantaltan vérnt fogunk izzadni,
féleg, ha figyelembe vesszik, mennyi

draga idét rabol el, ha egy-egy részietet
nem a megleleld helyre illesztink

3 — G644 —
Ugy latszik, nem mulhat el negyedév tjabb
tetris nalkdl. Ime, egy atdolgozott, bovitatt,
javitont kiadas Oliver Stllertdl és a CP
Verlagtél, me Jproudly present” the
CYBERBLOCKS! Ujdonsag, hogy a (nem

mezeket bongésszuk allandéan talalkozha-
tunk a .m csak flelig kesz, de
nemsokara...” lipusu preview-kal, llyen pl
o Troddlers stb. Most is rabukkantunk ne-
hany hasonld igéretre, s szinte kdtelesse-
gunknek eérezzuk kozzétenni Oket, hatha
ezek a jGvobeli tervek tantanak vissza majd
valakit attol, hogy a ,jo Gregel” valami osto-

k ' ina lje. Itt van elsd-

3/3-as) téglak vagy ha
sagbal h?q' k a%'. s
sik utan is mozgathatunk, i{ga}zgnthatunk.
vagy ha ugy tefrisz..., ize... tetszik, fel is
robbanthatunk. Kar, hogy a grafika fekete-
fehérben elég ronda, es igy is, valamint
szinesben is talan tGl gyors. Legalabbis
nekank, akiknek tudvalevéleg a
jelmondata: Lassd munkahoz idd kerr.‘c

S 64 _—
Egy ritka jo logikal jaték a Kokomo-tol, a
Black & White. Szerencsére semmi kéze a
gyermekromto  Majkall Dirsekszon?-hoz,
sokkal inkabb az azsiai tablas jatékokhoz.
Ha ugyesen rakosgatjuk kovecskéinket, az
ellenfelocske egyszerden leszorithatd a ﬂ
tékterecskérdl. Szdval, einstandocska. Mi
meg betegecske. ..

brakiat SElAatE rk

— CB4—
Es most néhany 526 a jovérdl. Akar a nyu-
gati szakirodalmat, akar az djonan jott le-

ba

ként a SQUOST cimd jaték eldzetese, mely-

nek elkészitését az XXX Software Corp. ta-

mogatia, Egy ugynevezett tili-toli tipusu
q van szo, lyet a remekbe sza-

bott grafika tesz kifejezetten dlvezetessa.

— G —
Szintén a grafika és a design az erdssege a
Paranoid cimi, még az idgn megjele?l?l‘al-
bonténak. Ha minden igaz, hamarosan fe-
leditetni fogja a Traz-t és az Arkanold-ot is,
bar, mintha a felhasznalt képek ismerdsek
lennének (ez is egytajta privatizacio) e

— CB4
A Grooving Bytes szponzoralasaval alakul
a Word 'Up cimd tetris jellegd program
melyben Gjdonsagot hoz majd, hogy nem
alakzatokat, hanem értelmes, és elére meg-
hata kat kell kialakit ink az

lahullé betdk gitségevel.

SZERETNEL EGY JO KLUBBA JARNI? Akkor KOZTUNK A HELYED!!!!!
Mar javaban Gzemel CSEREPESHAZBAN a PC KLUB! : y

Nyitva: MINDEN KEDDEN 16-20h-ig; Cim: CSEREPESHAZ (ZUGLOI MUVELODESI HAZ:
Bp., XIV. Vezer ut 28/B.; Megkézelités: Az Ors Vezér térrél a 180-as busszal, B2-es trolival 2 megallo,
131-es, 144-es busszal 1 megalld; PARKOLASI LEHETOSEG VAN!




HUDSON HAWK-

lgen sanyaru ma a CE4-esek helyzete a
programelldtottsdg terén, ezén j6 szoka-
sunkhoz hiven visszanyllunk az |dében
4z Ocean Hudson Hawk c. programja is
azon programok koze tartozik, melyrdl elég
sokan kértetek infot, hat legyen.

Nos, az iranyitasrél: JOY pont 2-1dl jatsz-
hatunk. Jobbra-balra tipegunk, fel ill. fer-
dén fel ugrabugralunk, le és ferdén le pe-
dig hasrafekszunk es kuszunk. Néeha (hely-
szuke miatl) Hawk batyd magatdl kuszi
Thzre oggr labdat hajit (oz fegyver), hosszu
tdzre pedig fejel. Egyeldre ennyit az iranyi-
tasrdl, lassuk a jatékot:

Legeldszér Leonardo da Vinci _Storza”
névre hallgatd Ioszobrat kell megszerezni
A kutyat ajandékozzuk meg e?\,' lasztival,
vagy csak siman ugorjuk at (fejelés nem
hat ré). Ezutan ugraljunk végig az asztalo-
kon (hogy Dog batyd ne okozzon tobb
gondot), majd fel a poznaig (kotélig?) A
madarkakba négy focit Kell hajitani, L‘Jg!.
hogy olyan tavol csimpaszkodjunk 15iuk,
hogy pont eftalaljuk. Ha leesunk a katélrdl
(madar lesz*r), vagy Dog bacsi hajit le
minket, akkor nem halunk meg. csak a
lenti ajton bebillegve kezdhetjuk elGlirs)
Tovabbhaladva ugorjuk at a ladikokat, és
likvidaljuk a kutyulit. Magyarul: adjunk neki
lasziit, s amig a csillagokban gyonyorko-
dik, fejeljuk meg. Visszatelé, twoljuk az elsd
ladal az alvany széléhez, majd libbenjunk
at folotte. A kovetkezd ladat I.lcFiy toljuk a lift-
re, hogy még mi is efférjink. Fent toljuk ezt
a ladikét a masik tetejere. majd liftezzunk
le. A toronykat toljuk ax ablak ala (gy k. az
ala, amelyik legalul van). Ha mjnden igaz,
igy még nem tudunk raugrani. Alljunk mei-
le, és sima fellel ugorjunk, de a végén tol-
juk egy kicsit jobbra a kart. gy mar fel tu-
dunk ugrani atetejére, de csak az elébb is-
mertetett szaltotechnikaval. Innen mar el tu-
dunk totyogni a nyitott ablakhoz, és behe-
lyezni magunkat (fel). Vigan 16n6dik a ko-
vetkezd palya (coast)

|

Bent is szep minden: a biztonsagi rendszer
aramot akar vezetnl szerény személyunkbe
{=halal). E kis ajandekot elkeruive, ovato-
san (!} tegyuk a picike ladikot a na?(yobbik‘
ra. Ha nem vagyunk ovatosak, akkor ladi-
badi tarsaval talalkozva a hatunk me?eﬂ te-
rem. Miutéan atugroftunk a ladan, likvidaljuk
a biciklista CREATURE-t (siman lasztika),
és kalandozzunk tovabb. A dobbantdt (7)
hasznalva pattanjunk a torony maéasik olda-
lara. Ugraljuk at a zéld vackokat, mert ba-
kapesoljak a riasztér, kozben rendérba-
tyocskat is simentessuk m kedvenc fo-
cinkkal, Kusszunk tovabb, kikertlve a biz-
tonsagi berendezést. Toljuk a ladatl (renddr-
ke — puffy a kotel ala (birtonsagi vackot
kerdljuk), majd egy huppanassal raugorva
masszunk at rajta.

Itt s kusszunk, men Isten (=& programozo)
ide is blzlonsé%i vackot tett. A sportcreatu-
rat megaldva kerdljuk el lézerkét (aram-
kat?), majd pakoljuk el a ladikdkon szék-el-
I6 érméket. Ha a riaszté be lenne kapcsol-
va, varjuk meg, mig a szoba beletarad a
Eilllogzlsba Nos, oft jartunk, hogy be a lift-
e!

Renddrkét ugy Intezzuk el, hogy alljunk a
fotel szélére, és varjuk meg. mig a szaka-
dék szélere ér (kozben nem ar atugrabug-
ralni a lovedékeit). Most felugorva (es kezi-
lasztizva) el tudjuk tavolitani

Ugorjuk at a szakadéhkot (majd fotel segit);
ha valakinek nem sikerul., akkor kezdhaeti
az olézo szintet el6irsl. Szaladjunk &t Mr.
Safely alatt, toljuk a dobozt a tobbi mellé
(ovatosan), ide ftolugorva kusszunk at
biztiék alatt, kozben labdazhatunk a takari-
toval (kétszer is), Minden riasztovackot ki-
kerulve (fotdskécicit is) ballagjunk tovabb.
Ugaorjuk at a ladiko segitségevel a tornyot,
és fotel batyd segitségével a riasztdkat

Lehuppanva nyirjuk ki zsaru-barut, keral
juk ki riasztohat. es be a csdbel!!

Toltogetés utdan tanui lehetink, ahogy Hawk
mester lecsuszdazik a csovon énz a
zsebbe, Hawk a lérdra. Fel és jobbra
maszva kikerulve a flamékat fel a legkoze-
lebbi létrdn, Felmdszva a l&tran, (lehetdleg
nem salt allapotban) kapcsoljuk & a kap-
csolot (fejelés), majd le. Most jobbra halad-
va mar nem kell alektromos kisulésektdl
tartanunk. A flambirozast mellézve fel a lét-
ran, fejeljik meg Switchikétl, majd loholjunk
vissza oda, ahol az elébb kapesoléztunk

Most mar szabad az ut (husdaraléka leally!
Balra Gjabb létrét taldlunk, még Ojabb lan-
gokkal. Itt van egy csel: miutan az elsé (te-
lettiink levd) kipirozta magat, huzzuk tel
Jobbra menve, pattanjunk a rudra (Hawk
még mindig utalja, ha 10.000 voitot vezet-
nak bele) és masszunk at. Pirdkat kikerdlve
ugorva kapesoldézzunk, majd az ex-kisulést
atugorva, lehetdleg gyorsan, gyarapitsuk
ntunkat (a kapcsolo villogasa azt jelenti,
o%r ner kéra visszaka ladik). Pirg-
ka 2-t kikerdlve irany. le. Lehetdieg fokrdi-
fokra essdnk, igy at tudjuk ezt a_kapcsolat
is kattimtani (ma oz es vellug!!l). Zuhanjunk
le, és rohanjunk minél hamarabb daréléka
tuloldalara. Ha megprobaljuk felvenni a
pénzt, erre mar nem lesz idé (nem baj,
ugyis itt van a goddrben 4 masik...), le a
létran. Mar megint egy villogés kapcsoldba
atkozunk! Atkattintva és leesve huzzunk &t
ox-10000 voltikak felett, még mieldtt ma-
gukhoz térnek. Tovabb (jobbra-le-balra-le)
haladva 5 pirokat latunk. Ezeken parosaval
is ftehat egy utan kettén) athuzhatunk (kar.
ho?ly az 5 paratian szérrz. Vidaman nyug-
tazhatjuk, hogy ujabb toltés jon,
Mar megint egy normal szoba! Az aramot
&5 a rlaszidkat nem art kikerdinl (creatura-
nak laszti). A fotel segitségével pattanjunk
szekrenyovics masik oldalara. it egy ideig
haladva lehet riasziét kerdlgetni, és renddrt
nyirnl. Axtan pénzszedés &s aramkerdige-
tés kozepette bemenni a liftbe.

it egy 0j zsarul De most sem szakadek,
sem aram nem keseriti a kinyirdsat. A riasz-
tot jobb kikapcsolva hagyni. és baktata-
sunk kozben eldkerdld CoPboyt (hmmmm)
likvidaini. Ladiké szekrényke mallé, Hawk a
szekrény tetejire, majd a masik tetejjirre
(nem art nekifutni... hacsak nem tetszett az
eldzd szin...). A szembejovd fotelkécskén
két pénzi-bénzi varja, hogy felvegyuk (azon
ne muljék). Ladat lada melle, Hawkot ladan
tulra, rsarukat sirba, riasztot sehova. Szd-
val... az it kuksolo moneyt is vegyuk fel,
majd be az ajton!

Ujabb szoba. Ladakon til edzécreaturéval
és 3 egész (l) riasztdval. Ezeket nem an at-
ugrani, likvidalni es kikerulni, A fotelkék
{kek fotelek) segitségivel monnyank atal a
rigsztan, Ht lehet renddnt nyirni (van nélkule
is elég) ! Majd ladakra fel, kdtélen at, ladi-
kékon at. At az aramkak alatt, ellenségeket
kinyirni, lyukon (?11777(beja  lift -sziva-
tasill).

Egy szép nagy teremben talaljuk magun-
kat, rendor és egy aramveto tarsasaga-
ban. A velik vald kontaktust elkerdlve men-
junk tovabb. Mindent elkeriive a terem vé-
gén hét pénzzel, és egy ,Storza"-val let-
tunk gazdagabbak (az utebbit le kell fejel-
nij...

Nos, ez volt az elsd palya. Még ket llyen
van, t.m. (nem lolibamondas, hanem ter-
meszetesen) tobb ellenféilel. Ezeket mar az
otthon sinylédd jatékasokra bizzuk!

Jaj, majd’ elfelejtettiik az értékelést! A
]ﬂ‘k szuper kivitelezesa! Jo grafika,
aminacio és hang. Mi kell meg??7?

Sir Beast

Ui: PAUSE: SHIFT LOCK. it lathatd az &le
tek szama, eredmeny. energia..
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Simulmendo. Egy olasz cég Olaszok. Ki
mas s csinalhatna y Forma-1 mene-
dzsert, mim a 'szaguldd cirkusz' legna-
gyobb Iimadoi, az olaszok? Meg hét ez &
ceg amu is a kulonbézd sportok mene-
dznenﬁé hire_aj. Vot mar téluk kosarlabda-

endd  motor
jelenik meg:
FPotenza — a molor erefe
Resist. — a motor ellenéllasa
Effettivo — a motor teljesitménye
Consume — a motor fogyasztasa
Sumsc — a motor felhevilése
Costo — a motor dra

ogram.

Exzt egy tizes skalan mutatja a pr
Az eisg harom érték at::gl |ut?b. ming&l na-

obb, a kovetkezé kettSnek pedig minél
kisebbnek kell lennie. Az &r 1 értéke a
valés arban $3.000-t jelent. Vigyazzunk te-
hat, mer minimum $%$1,220. nak meg
Kell maradni! Ha nem marad, a karosszéria
beallitasa wtan kezdhetjik elrdl az ember
és motorvalasztast. Ezutan jon & karosszé-
ria-valasztas. Ez int ugyandgy ténténik,
mint az eddigiek, de ugyancsak mas
anékekkel

Telacio — a karosszéria faftaja

Asrodinam — légellenalias

Tanuta — nyd ag

Rafterdarm — hités mindsége

Sicurerza — biztolnség

egynéhany tulajdonsaga

dzser, motormenedzser, 6s még sorolhat-
nam. Nem megleps, hogy egy Fi-mened-
zsert is kiadtak. A jaték elején kivalaszi-
hatjuk, hogy egy sima futamot (Circuito
Unico), vaégy egz vildgbajnoksagot (Cam-

lonato) jatszunk, vagy esetleg egy régi,
imentett allast lolytatunk, (Caricamento —
Ilyenkor egy haromjegyd szamkédot kell
beirnunk, ugyanazt, amit az dllasmentaskor
adtunk meg). Majd megvalaszthatjuk, hogy

eﬁﬁclwlll.h Giocatore), vagy ketten (Due.
acat L versenyzink. Ezek utan kiva-
leszthatjuk a nekank megfeleld versenyzdt,

a kovetkezdképpen: A Joy fel-le huzasaval
mozoghatunk a nevek kozott Jobbra hi-
zaskor informéciot kapunk a versenyzérdl

Coraggio — bétorsag

Abilita — képessegek

Tattica — taktika

Costo — a versenyzd ara

Ezen énékek maximuma az arat kivéve 10,
minél nagyobb, annal jobb, és természete-
sen annal dragabb is a piléta. Ezutan jon a
motor kivalasztdsa. Ez ugyanugy tonenik,
mint az ember valasztasa, csak az értékek
masok:

Cilvaders — hengerek szama (8-12)

ValvesxCvl — szelepek szama (4 vagy 5)

max. fordulatszam (10-14
ezer)
Coslo — a motor ara

A motarvalasztasnal a legalse opcid nem
maotor, hanem ezzel kerulhetink be a szer-
kesztdrészbe. Ha agyik kész motor sem fe-
lal meg elvarasainknak, itt legyarthatjuk az
igényeinknek megfeleldl. A SET 'felnyil il-
latve a SET 'lenyil’ ikonokkal mozoghatunk
a tulajdonsagok kozott, mig a + és —
ikonokkal n Ihetjak, 1 skkenthetjuk
szok énékét. A kerddjel ikon leteszteli a
motort, az OK-val pedig megvasaroljuk a
szerkenty(t. A kovetkezcket allithatjuk tet-
szés szerint (Csak a pénztarcank szabhat
hatan a tul magas értékeknek);

Project Budget — tervezési koltseg

Test Budget — tesrtelési koltség

Material Quality — a nyersanyag
mingse:
Eletronic Parts — elektromos részek

Cylinders,
feljebb)

Valves, MaxRMP. — (ld.

Termeszetesen minél magasabbra allitunk
egy adott értéket, annal tobbe kerdl a mo-
tor. Teszteléskor a jobb alsd sarokban a le-

(rongélods |

szemt.):n]

A legeilenallas kivételével mind annal jobb,
minel nagyobb, Alul pedig megcsodaihat-
Juk a karosszéria kéf (itt egyebként mini-
mum  $220,000-nal kell  megmaradni).
Ezutan egy Obél kivélaszthatjuk a ne-
kink tetszé elsd- és hatsd vezetészarnya-
kat, majd a szinvalasztas kovetkezik:
Ghiaccio — jégszin, Porpora — bibor,
Rosso — piros, Arzuro — tirkiz, Verde
— zold, Giallo — sarga, Avorio —
csontszin, Rosa — rozsa, Blu C. —
vildgoskék, Arancio — narancs, Grigio —
szurke, Blanco — fehér, Verde s. —
vilagoszold, Blu — kék.

F:?.ah utan vasarolhatunk marnckdket
q L&Y P g

it ) 5 .
akik majd a kerékcserénel os a felkeszités.
nél jutnak (nugv,rr szerephez. Mindkettébs|
min. egyst venni kell, ha tobbre is van
pénzunk, inkabb a szerelSket vegyuk, mert
minél tobb van belélik, annal gyorsabb a
kerékcsere. Az ALTO-val n&velg:ﬁﬁh. mi
a TOGLI-val csokkenthetjiuk a szamukat.
TEAM COMPLETATO-val tovabbléphe-
tink. Ekkor a program még egyszer meg-

ja gepunk o [ datait. Egyedu-
li 4j @ COSTO TOTALE, ami a berendezé-
sek és az berek ossrarat natja. Ekkor
a CONFERMA vilasztasaval léphetunk to-
vabb. Ha meggondolnénk magunkat, a
RIFARE ikonra clickelve kezdhetjik elérdl

eszel. Ha ketten ja!szunk, akkor most

a masodik jatékos alithatja be ugyaneze-
ket, s csak azutdn jon a palya kivalasztasa.
Ha egyeddl, akkor rogton. Egyébként mar
kezdettél fogva a képernyd felsd részén lat-
hatjuk a pénzinket (Budget), és azt, hogy
éppen melyik jatékos allitgat (Manager 1
vagy Manager 2). Vilagbajnoksag esetén
most csak magnézhaljﬁk az eppen aktualis
palyat, majd SPACE-re tovabblépink. Ha
sima futamot megyonk, akkor szintén Ggy
valaszthatunk a palydk kozott, mint eddig.
A tulajdonsagok.

Stalo — melyik orszégban van a péalya

Citta — melyik varosban

Lung.giro — egy kdr hosszusaga

Ha megtalaltuk a megfeleldt, akkor tdz, és
maris tohédik az edzés M beéllithatjuk a
umit (edzéshez csak D wvagy E gumit
asznalhatunk). Ha a palya rovid, akhkor
célszerd az E gumit valasztani, mert az job-
ban szedi a kanyarokat, viszont hamarabb

kopik, mint-a D. Ezérn hét hosszi palyahoz
inkabb a tartésabb D-t tegy Uk tel. Alul még
beallithatjuk a vezetészarnyak (Wings) és a
felfigg Susperisi ) erosséget,
amit mindenki kiséristezzen ki magéanak
{Rear: hatsé, Front: elsd, Inc: ndvelés, Deo:
csokkentés). Az OK valaszltasaval elkezd-
juk a qualificationt. Alul baloidailt a ko-
vetkezdket lathatjuk:
X100 — fordulatszam
Speed (km/h) — sebesség

A mésik oldalon a fokozatokat, mig felil a
versenyzd nevél, koridejét, és az aktualis
kér szamat szemlélhetjik meg. Ha ketten
jatszunk, akkor most a masik fél j6n, majd
kapjuk rajtfelaliast, és helyezestdl fug-
Sen pénzt is kapunk
Ew.wo—sasn.noo?_
zutan Ujra a gumibeallitashoz érkezink,
de most mar a fut kell kivalaszt a
megfeleld kerekeket. Az A, B, és C gumik
kézal wvalogathatunk. A t6bbi  beallitas
ugyanaz, viszont van egy & tippunk a
gumikhoz: a két elsdt 2-esre, a két hatsot
radig 1-esre allitsuk, igy biztos, ho?y nam
logunk bukni, és az autdnk s j6l me
majd. Az OK-ra menve indul a futam, ng
bégnek a motorok, a lampa zoldre val,
elindul a verseny. Hataimas kavarodas és
kaosz az olsé kérben, rnald szépen |ecsen-
desilnek az események. + &5 — ikonok-
kal névelhetjuk/csdkkenthetjik a sebessé-
getel:lén&" kkal a turbo szintjét no-
Ihetjdk/csokk hetjik, a PITtel kimehe-

1Gnk kerékcsereére.
A boxban kivalaszthatjuk, hogy melyik ke-
rekeket csaréljuk le, majd az autdra menve
nyomjuk meg a tizgombot, 4s visszakeru-
link a pdlydra. Az autdénkra clickelve a ko-
vetkezbket lathatjuk (sorban balrdl jobbra):

- hatsé kerekink allapota

- sebvaltdnk dllapota

- a motor hémérséklete

- a4z uzema mennyisege

- olss hnroln:?:l? all
Legjobban a hémeérsékletre kell vigyazni.
Ha tul magas, vegyunk lejjebb a gazbél,
ugyanis a hdmérsekiet annal jobban nd,
minél gyorsabban megylnk (ez ikus
(csak nem a Forma-1-ben)). A guminkat a
turbo eszi a legjobban, ezén ne nagyon
hasznaljuk azt. ugyanis nem kell ki-
menni kerékcserdre, es csomo iddt
megtakaritunk. A sebvahltdval és az Gzem-
anzaggal nem kell sokat torédni, nekunk
soha nem okoztak gondot.

A program @ etel futam kézben:

- xy Sorpassa yx xy elbzi yx-et

- Xy Siferma: xy kiesett

- xy Siferma Box: ag kiallt a boxba

- xy Perde: xy-nak defektie van

- xy Guida La Gara: xy vezet

- xy Bruicail motore: xy-nak kigyulladt a

motorja
-xy Na Qualche problem: xy-nak vatami
problémaja van

Verseny kozben néha bemutatjak a pilia-
natnyi allast mutato tablat. A a helye-
zés, o DRIVER a versenyzd neve, a LAP az
aktualis kér szama, a DISTANCE pedig az
idéhﬁlémbség, Ha valakinél a LAP felirat is
fenn van, akkor az a versenyzd le van ko-
rozve. eldl pedig azt lathatjuk, hogy
ezen a palyan hany korés a verseny. Ha
vége a futamnak, bemutatjsk ar eisd hat
versenyzdt, és kiosztjak a pontokat (1.: 9p,
22°6p, 3. 4p, 4.0 8p, 5:: 2p, 6.1 1p)
Ezutan, ha vildgbajnoksaget jatszunk, be-
toltddik az Gsszesitett allas, és kimenthetjuk
& jatékot.

Ez a jatek nlqnon i, az k legjobb
ezen & gepen. Ha még nem lenne meg,
szerezd be sdrgésen! Készénet Almasi

. of hagy k, aki hasmo
set

) 4
™ e 1,
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Annyi 526 esett mar a program Amigas val-

tozatardl, hogy éppen it az ideje a C64-

esek figyelmét is felkelteni erre a

nagyszeru prog Az  Imfog

lemezen és kazettan is megjelentette a

grén valtozatot, amely egy nagyon [dl
kerilt Amigas kenverzio.

A keszitdk névsoranak megtekintése koz-
ben trombita altal keltett effekteket hal
hatunk (a hattérben meg oz effekiek kreald-
ja dobélézik a hangszerével), de ez ne aka-
dalyozzon meg minket abban, hogy a tiz-
gombaot mogrznmwk Némi toltogetés utan
alénk tarul a fdmenu
Két cldait egy sator és egy szeker logatia a
labat, kézépen pedl? egy fényképészt lat-
hatunk hétuinézetbé nyil alnku pointert
a joystick segitségevel irﬁnylthaﬂuk (ha jo!
emlekszink, akkor Port 2.vel). Jobb o
lon font a déli zasziét és benne agy llgum.l
lathatunk (pontosabban egyeldre a szalag-
egyseg-szerd valamit). A bal oldalon
ugyanezt, csak a masik 6l zaszidjaval. Ha
a zaszlora clickelink, akkor atvah szalagra
és torditva. Ezzel azt allithatjuk, hogy ki ira-
nyitsa azt az oldalt (ha a zészlé latszik, ak-
kora jatékos, ha a szalag, akkor a gép fog-
|a] AT mgur&m clickelve allithatjuk be az
kos szintjét (az akcid-részek ne-
hézugét befolyasolja, valaminl csak strate-

Az alsé sorban csak két téglalapot latha-
tunk. A jobb oldali art jelzi, hogy joy-al
vagy bl-llenrruzenel jatszunk (van még egy
harmadik alldsa is: ha mind a két oldalon a
zAsz|6 latszik — tehat két jatékos van — ak-
kor itt két |Iw Iﬂhntﬂ} A bal oldalon lévé-
nek ket allasa van: agyik egy arcade
gep eldtt allo manust ébruol .a masik pe-
dig egy s elstt G gét. Ha az
elsd bodllitds az er\mnyes akkor az arcade-

leneteket mi iranyithatjuk (igy célszerd).

iszont, ha a masik bedlliths az aktudlis,
akkor a gép lejatsza helyettunk automatiku-
san. Tehat logikus pI hogy az er6ubb

gytz a csatib

azért kozbeszol)... (Ha. u;mun tudjulk ira-
nyitani a csatakat, akkor akar gyengebb se-
reggel is miénk lehet a gydzelam) A mend-
ben egyébként minden beallitast o!ms ze-

- Csata: Betohédik a csatamezd hkepe a
szembenalle seregekkel (ha egy sereg-
ben tGbb katona, lovas, agyld van, mint a
default — a kepernydre csak 6 katona, 3
lovas és 1 agyul fér ki —, akkor az mé
nem f latszani, csak ha ar o lathato
csapatrészél mar kiirtottak).

Az aktublis csapatrészt fent egy kis me-
Sben Iaiha‘lg.:.:‘lﬁ csapatrészek kozott
szaknal a Stop’-pal, Déinél pedig

az 'F5'-el valogathatunk. Eszaknal a8 'W',
Déinél pedig a (f6lnyil) fuj visszavonulét
(ezutdn a csapat szepen l.elép. 45 a tér-
képen visszalep abba az dllamba, ahon-
nan idelépett), A joystick mozgasaihoz
érdekes alakzatok tartoznak. Ezeket (és a
billentyds iranyitést) nem Irogatiuk le,
mert hamar ra lehst jonni. Célszerd, ha
mondjuk tavolrél megritkitjuk az ellenfe-
let a lovésekkel (de az sem rossz taktika,
ha a hidat, mar ha van, lelovéldézzik, és
az ellentél valdban meg fog lepddni, ha
majd bdszen rohamozd csapatainak ul;a
ban egy szép kis szakadék tatong...

ha lebombaztuk volna a hidat, és l‘négl;

at akarnank menni, akkor az egyik pé-

lyan van egy vékony foldesik... nem
véletlendl..., széval a taktika leléviiddz-

ni, maid egy lovasrohammal elsGpdrni a

maradékol. A gazda nélkili lovak néha

ne kiser, ez azonban
vonaﬂ\azik az egész jatékban igy van... Ha
mar mindent kedvunk szerint beallitottunk,
akkor célbavehetiik a fényképész melleu
alié GO lellralu taskat. (ferde hajlamiak, és
akik rohogni akarnak, azok clickeljenek
elSbb a fényképész hatso fertalydra. .. hehe,
o wicel) Ha megvolt @ GO-s click, akkor
égre némi toN6getés utdn elindul a banzaj
kn o jatok).
16hés belejezése utdn agy jelentést latha-
tnk a harci helyzetrdl (minden eévben
mis). sz?ombra meglathatjuk a térképet.
Ez a jaték 16 szintere. A j b

Skas dolgokat movelnek... Az agyu
hasznalatardl azért nem irok, mert keze-
lése egy kicsit nehézkes, szerintem 8
gyal k és egy lovasroham tobbel ér-
nek andl a teljes csik hossza ér-
tendd a |e ms képernydho.—.nznnk Ennek
itségével mar ' bizios a tala-

- Erédioglalas: Csak végig kell szalad-
nunk a palyan, és ledidosni/kikerdini az
utunkba akadd tagokat (az eldbbihez 4-5
kés is rendelkezesdankre all) hmmm,
nem til bonyolult..., ha végigeénink, ak-

(hénaponként) lephetin mlnden sereggel
egyet-egyet. Ha ebben a kérben mar nem
akarunk lépni, akkor clickeljdnk a pointer-
rel a datumra: eltelik egy honap, és az el-
lenfal lép (apropd: a datum mellett az &

pen sofon kw«tkezd fel zi:zjqn Iaih ).

kor diadal kozapm telhuzzak (zuk)
az Uj zdszion,

- Vonatrablés: Ahogy a CoV-ban is le volt
irva, bar én még nem raboftam, szerin-
tem teljesen felesleges... ja, egy meg-
jegyzés: a mi vonatunk addng nem jar,
amig ellenséges tartomany van az ulja-

Ha lepest t . 85 bir ban van ban (hidba miénk két egymas melletti al-
I labb ket nallomas nvonaﬁ akkor is iomdsj.

|&r kaztakl Ja, és meg val Biz ,‘ Termé ha az ellenfél végez valami
mar mindenki ész % hogy a poi dé teveken seget, akkor nekunk kell
nek egy kicsit furcsa a a il 51 | védekeznink.. Kle hat ez lenne raviden.
allamra ugral —, tehat jo lesz hou&uak- Annyit a harci taklikarol, hogy igye-

ni..

Ha & kérben mi vagyunk soron, akkor azok
az allamok, ahol csapatunk tartdzkodik, vil-
logni kezdenek. Ekkor, ha raclickelunk va-
lamelyikre, akkor kérben elkezdenek villog-
ni azok a tatomanyok, ahova léphetink. A
kovetkezd esetek lehetségesek:

- Meg egyszer arra az allamra clickellnk,
ahol a csapa:unk all, ekkor egy masik

giai jaték tén erds hatassal van a tésh
lefolyasara). A kozépen lathatd mezdben 5
I:u t és egy évszamot léthatunk. Az év-

mra clickelve allithatjuk a jatek kozdési
iddpontjél {ezzel kalonféle harci
helyzeteket allithatunk eld).

A telsd sor képeinek ulentan (sorbanj:

- Az Indiam abrazo pei azrt allithatjuk,
hogy en-e mdnnn tkus nem?). Az
a jele ge, hogy |al h kézben néha
fogja magat, falmegy a hegyekbe fustot
eregetni, majd lejon, és elhajitia a csata-
bardjat. Ha a csatabard Otjaba kerdl egy
sereg, akkor annak bacsut mondhatunk,

- Villam: egy zivatarfelhd fog a jatek alatt
ide-oda mozogni a terepen. Ha alatta all
egy csapatunk, akkor azt abban a kor-
ben nem rnozgmhmiuk

- Hajé: csapatokat szallit (ingyen) annak az
oldalnak, amelyik eloglalja azt az alla-
mot, amelyikben — mindig ugyanabban
— kikot (ez ;gy bonyolultan hnngzik. de
a iglékban vilagos lesz. hogy mirdl is van
sz0).

Zthatunk.

- Olyan tartomanyra clickelunk, ahol ellen-
seges csapat all, ekkor csata lesz (ha az
elején Ugy alltottuk be, akkor csak a kis
kép tog megjelenni, de a csatatér képe
nem toltddik be), és a gydztes csapat
aihm marad

an tatomanyra clickelink, ahol ellen-

ahal elfoglait vasitallomas van, ek-

hor el,emk az erdd kis képe, és ne-

kink kel c:gln]nunk ha be van kap-
csolva az arcade

- Olyan tatlornﬁm{‘m clickelunk, ahol sajat
seregunk all, ekkor a ket csapat egyesul,
tehét erdsebb lesz (egyszerre max. ha-
rom csapatot lehet Gsszevonni, ha né-
gyet akarnank, akkor az a tartomany mar
mag sem jelonne a valaszthatok kozott).

- Olyan tartomanyra visszuk a pointert, ahol
egy barmilyen oldalon ailé sereg all, ek-
kor alul egy kis info-ablak jelenik meg,
ahol lathatjuk a seregben levd gyalogo-
sok/lovasok/agyuk szamat.

Nézzuk az akcid-részeket,

kezzunk minél tobb éllomast és tartomaryt
eloglalni, mert a mi vonatunk annal 1obb
pénzt log szdllitani (61 zacsko kell egy 0j
sereghez, ami 6/3/1-es felallasu)

A jatek elején bedlitott nehezitések ellen
vedekezni nem tudunk, a he]b kikotési
pontjaban lévé tartomanyt célszerd effoglal-

nuni men ez egy u| csnpulml gaz agn
minket (négyh it

A szdbantorgd tarlomarw lg a job
dali Iaﬁhlsabh tnrtumnrly it van A ne
| van az

ellental osszes csalakudmim. pl. a csata-
ban gyorsan elkezd lovoldézni, tehat a ja-
18k egyre élvezetesebb lesz. Ha a jaték ve-
get ért, akkor egy képet lathatunk magunk-
rél (csaladi kérben, vaw a csataléren ki-
mulva, izé, 6000... m alva), és fant egy
scrollban osszagnzva Iathaﬂuh tény kedea-
sonk d t nehany jo tana-
csot a jovére nézve {érdemes leforditgatnil)
Ha pl. nyerink, akkor a kévetkezd lehet:
6 munka volt, szazados! A déliek megve-
résével X honap alatt pontot tettél ennek a
véres haborunak a végére. It az idd, hogy
hazatérj, és Amerikét ujra a szabadsag or-
szagav tedd!

dtunk &

Hat, i az North
and soxd’a-w. utrlmilnll a grafikal kivi-

elog és a harci jelone-
tek sem letiek lrmw- rm:ﬂl.. indent
egyb ha a yos és
wg theté stratégiakat, akkor
vedd fell Erdemes...

® Pandi Zsolt
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Uv szerettik voina, hom‘ most letudjuk
a Vi reszl, de a térképek latvanya arra
keszieteft benndnket, hogy azt mégis
csak legkdzelebb...

Addi is némi HELP, a kdvelkezd
boﬂlglhﬂ.l'l‘

Kér v. Szint, alatta VARAZSLAT:
Megidézési Neve, hatasa — OSSZETEVOK

The 5th Cirlce

ENERGY FIELD: In Sact Grav, e aner-
iafalat hozhatunk létre — MANDRAKE
OOT, SPIDER'S SILK, BLACK PEARL.

EXPLOSION: Vas Por Flam, erdteljes rob-

bantast csindlhatunk a kijelolt hely korze-
tében, t6bb karakterre hathat ( P
tunkra nem art ezért vigyaznil) —
MANDRAKE ROOT, SULFURDUS ASH,
BLACK PEARL, BLOOD MOSS.

INSECT SWARM: Kal Bst Xen, egy rovar-

csapat harcol az cldalunkon, de nem ép-

gen nagy erbkkel... — BLOOD MOSS,
PIDER'S SILK, SULFUROUS ASH
INVISIBILITY: Sanct Lor, akire

ravarazsoljuk, egy ideig lathatatlan lesz.
Nem art pl. a harcban, a legyengait ka-
OF, B

raktereknél — NIGHTSA LOOD
MOSS,

LIGHTING: Ort Grav, az ellenfél tokélete-
sen fel lesz villanyozva", mikor egy

ilyen eftekt megsuhintja; meglelel a
LIGHTWAND lovedékének — BLACK
PEARL, MANDRAKE ROOT, SULFU-
ROUS ASH.

PARALYZE: An Xen Por, megbénitja az el-
lenfelet egy Iidére (lehel csapkodni,
anélkdl, hogy vis: .. Kis Hazank-
ban ez megtleszik paran, csak oft nem
holmi varazslassal erik el az ered-
meényl) — SPIDER'S SILK, SULFU-
H(E)ASH ASH., NIGHTSADE BLACK

L

PEARAL.

PICKPOCKET: Por Yiem. majdrajottok-
vagynem?! Na iO!, a célpont cuccabdl el
lehet venni egy stutfol — BLOGD MOSS,
SPIDER'S SILK, NIGHTSADE
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REVEAL. An Sact Lor., lathatatlansa
visszaallithsa lathatova — SPIDER
SILK, NIGHTSADE., MANDRAKE ROOT

SEANCE: Kal Mani Corp, képesek lesziank
beszélni a halottakkal, mint az élékkel —
BLOOD MOSS, MANDRAKE ROOT,
NIGHTSHADE, SPIDER'S SILK, SULFU-
ROUS ASH.

X-RAY: Wis Ylem, atlathatunk a falakon és
akadalyokon — MANDRAKE ROOT,
SULFUROUS ASH.

The 6th Circle

CHARM: An Xen Ex, a kivalasztott ..céaun!‘
beall a varazslé mellé — BLACK PEARL.
NIGHTSHADE, SPIDER'S SILK.

CLONE: In Quas Xen. egy ‘masolatat’
gyarthatunk wvalakibsl, aki viszont nem
iranyithaté — SULFUROQUS  ASH,
SPIDER'S SILK, BLOOD MOSS,
GINSENG, NIGHTSHADE, MANDRAKE
ROOT

CONFUSE: Vas Quas, osszezavara a
szembenallé csoporot — MANDRAKE
ROOT. NIGHTSHADE

FLAME WIND: Flam Hur, tdzvihar indul a
csapatunk iranyabél — SULFUROUS
hSl-(I). BLOOD MOSS, MANDRAKE
RO

T

HAIL STORM: Kal Des Yiem, jégvihart bo-
csat az ellentélre és karnyezetére —
BLOOD MOSS, BLAC PEARL,
MANDRAKE ROOT,

MASS PROTECT: novell a pancélzat haté-
konysagat és a batorsagot. Iinteligenciat,
nagy kiterjedésben. Gyakoriatilag arrdl
Van szo, hog{ pl. tok nyugisan bele: lehet
gyalegolni a kulonféle artalmas mezdkbe
(FIRE, POISON, ENERGY..) is —
SULFUROUS ASH, GINSENG, GARLIC,
MANDRAKE ROOT.

NEGATE MAGIC: An Orr, atmenetileg meg-
nkadalyozza n varazsiatokat és magiakat
— GARLIC. MANDRAKE ROOT, SULFU-
ROUS ASH,

POISON WIND: Nox Hur, a csapat iranya-
bél egy mérgezd gazokbdl allé vihar
indul az ellenfélnek — NIGHTSHADE,
SULFUROUS ASH, BLOOD MOSS,

REPLICATE: In Quas Yiem, megduplazha-
tunk e szimpla térgyat — SULFU-
ROUS ASH, SPIDER'S SILK, BLOOD
MOSS, GINSENG, NIGHTSHADE.

WEB: In Des Por. behalézhatunk e
(ellenséges) csoportot (csak nem n
nemi egyedekbdl all az a bizonyos
csoport?l), megbénitva egy ideig az
ellenfeleket — SPIDER'S SILK

The 7th Circle

CHAIN BOLT: Vas Ont Grav, veszélyes
energia-vesszét I6hetunk valakibe —
B K PEARL, MANDRAKE ROOT,
SULFUROUS ASH, BLOOD MOSS.

ENCHANT: In Ort Yiem, specialis (magi-
kus) targyakat feltoh magikus energiaval
= SPnggR‘S SILK, MANDRAKE ROOCT,
SULFUROUS ASH.

ENERGY WIND: Grav Hur, az irdnyunkbol
egy energia-vihar kerekedig... egészen

addig, mig bele nem uthkozik valakibe
[-kikbe, oft aztan pufffi — MANDRAKE
ROOT, NIGHTSHADE, SULFUROUS

ASH, BLOOD MGSS

FEAR: Quas Corp. minden gonosz lény el-
menekil a varazsalat hatasara — NIGHT-
SHADE, MANDRAKE ROOCT, GARLIC

GATE TRAVEL: Vas Re! Por, teleportalds a
holdfazisoknak megfelelden — SULFU-
F‘UU? ASH, BLACK PEARL, MANDRAKE
RO

KILL: In Corp, egy ellenfél megdlése —
BLACK PEARL, NIGHTSHADE, SULFU-
ROUS ASH

MASS CURSE: Vas An Sanct, legyengiti a
dncélzatot, a  hdlorsdg es az
ntelligencia szintjét csokkentl, nem an
vigyazni arra, hogy a sajat csapatunk ne
kardljon a hatésa ala.. — SULFUROUS
ASH, NIGHTSHADE. GARLIC,
MANDRAKE ROOT.

MASS INVISIBILITY. Vas Sanct Lor, az
egeész csapatot lathatalanna tesszuk, it
meg arra kell vigyazni, hogy az ellental
NE  kerGljon a hatdsa ala.. —
MANDRAK ROOT, NIGHTSHADE.
BLOOD MOSS, BLACK PEARL.

WING STRIKE: Kal Ort Xen, energiateljes
varazslat az elleptélre — BLOOD MOSS,
SPIDER'S SILK, MANDRAKE ROOT,
SULFUROUS ASH

WIZARD EYE: Por Ort Wis, a sotétsé %asn

. _MANDRAKE ROOT,

SULFUROUS ASH, BLACK PEARL,

SPIDER'S SiLK.

The &th Circle

DEATH WIND. Corp Hur, a csapal iranya-
bol halalos szél indul rossz az, aki

rosszra gondol!) — MANDRAKE ROOT,
NIGHTSHADE, SULFUROUS ASH,
BLOOD MOOS.

ECLIPSE: Vas An Lor, ravid Idére a holdak
elalljak a napsugéar Utjat (= Naplogyatko-
zas) — MANDRAKE ROOT, SUEFU us
ASH, NIGHTSHADE, GARLIC, BLOOD
MOSS,

MASS CHARM: Vas An Xen Ex, a kozell el
lenfeleket  beszervezi” a varazslé mellé
— BLACK PEARL, NIGHTSHADE,
SPIDER'S SILK, MANDRAKE ROOT

KILL: Vas Corp, minden kozelben
lévd lényt ellat halalos nyllvesszdkkel —
BLACK PEARL, NIGHTSHADE,
MANDRAKE ROOT, SULFURDUS ASH

RESURRECT: In Mani Corp, feléleszti a
halott  lén — GARLIC, GINSENG,
SPIDER'S SILK, SULFURDUS ASH,
BLOOD MOSS, MANDRAKE ROOT.

SLIME: Vas Rel Xen. minden gonosz
1sramtménz nydlkava vallik (sznif utca-

tnek/-tek ell i it

ink tele | a i
MOSS, NIGHTSHADE,

BLOOD
MANDRAKE ROOT.

SUMMONS: Kal Xen Corp, egy démant hiv-
hatunk segitségdl a foldalatti vilagbal,
eleggé aktiv lesz a harcban —
MANDRAKE ROOT, GARLIC, BLOO
MOSS, SPIDER'S SILK.

TIME STOP: An Tym, &tmenetileg megall
az idé, amig a varazslo nem Oiltatja a
kéricalast — ROCT,
GARLIC, BLOOD MOSS

TREMOR: Vas Por Yiem, szép kis toldren-
geést csinal_! a kozelben lévoknek elégge
haborogni fog a gyomruk (ilyenkor kell
tovabb inni.) — BLOOD MOSS,
SULFUROUS ASH, MANDRAKE ROOT

-szdval legutébb oft tartoftunk, hogy meg-
szerertuk a Rune Of Honesty.1. A hozza
tartozo szentély MOONGLOW-16| eszakra
lesz — Shrine Of Honesty, szepen csat-
togjunk oda, a mantra: AHM. Nnna, ezzel
teljesitettok is a jaték... elsd részét. Meg
kell keresni ZoMan-t, BRITANNIA-ban, a
Blue Boar-ban talalhato meg. Elmondja,
hegy az amléktabla hianyzéd részet a kalo-
zok loptak el Természetesen & is elkuld
BUCCANEER'S DEN-hez.

Hat ennyi erre a hona
zelebb sem menekih
ULTIMA Vi-tol!

o JAHNY (Mr. Aceface, Xin6, stb.)

a, sajnos legko-
meg tolem és az



G'V\.J.S OF 1901'2

Most Iegniébb
WESTWOOD, hogy mit is tud RPG-ben S5/
kapesclatok nélkull Senki sem {élt persze

attal, h tul nagy bukas kerekedhetne a
dologbdl, és wvaléban, a WESTWOOD
(Virgin-sus) | segitve) mindent {s | a

megmutathatta a

|6 vegeredményért.
A gonosz Juli néni ismeét megtalal egyet
darabkat az Alvilagli Maszkbdl (s NETHER
MASK-et forditottuk ennek, a szosz tudja,
mire jo, meg hogy maga a gyard-e az, vagy
csak a gylOrdben levd kd egy darabkaéja a
NAGY ALVILAGI MASZKNAK) Boszi néni
hatalma hihetotlenal megndn: azza valik,
amivé es amikor akar. Richard kirdly a
Eltdlton--i varban mar tudja a magoldast:
ell keresnl egy bajnokot. Négyen jelent-
keznek, mindegyik a maga erésségével és
gyengeivel, kiveve Konradot. Ak'shel va-
razshepessegel meggydszdek, Michealnek
az ereje és a lekele Fontiac autdja, Kieran
nagyon gyorsan tud ujbol wvagni, mi
Konrad az egyenlséget szereti, mindenbdl
egyenléen jO. Azt, hogy ki kit valaszt, az OI-
vaséra blzzuk, nem lesz sok hatassal a ja-
16k véghezvitelere. Mi Konrad mellett tettuk
le voksunkat,
Szeretnénk ezt most egy részben befejezni,
emiatt ne varjatok 1l sok mesél. A kezelést
is :oyiden. nem lehet ré tul sok szot vesnie-
etni
targyak telvetele/lotetele/hasznalata a leg-
egyszerubb on térténik, szimugy a
cuccok aﬁzméson USE-clasa (csak ha fel-
veheld a két targy, akkor legalibb az egyik-
nek a tar szala%on van a helye). Bal oldait
fent majd kesdbb megjelenik a varazsiatl-
lista, shonnan kivalaszthatjuk az sllévendd
magiat, jobbra fert meg spéci cuccok lesz-
nek: lampa (rékat a megtudhatod,
hogy mennyire van tele: FULL -> EMPTY),
az iranyld, a pé ak os a Magik
Atiasz. Ext az atlaszt erdemes jobban
izsgalni (de mint mondtuk, csak
kesobb kapjuk meg). Hmm, nemcsak az
EOB tapaszinlatait haszndltak fel, hanem
megtetszett nekik az UMima Underworldas
otlet is, az automatikus térképezés. Elény.
Ez joval nagyobb méretd helyet derit fel
arzal, hogy odalépunk, azonkivil maradt a
szigoru dungeon-elrendezés, a kettd egyuu
ig annyira megkonnyiti a dolgotl, hogy
csak két helyrdl adtunk térképet, mer a

maradék 32-én kar lenne a lap, ugyanis to-
kéletesen elegends a Varazsatlasz. A ti-
kos atjardkrol és rejtett gombokrdl, kapcso-
iokrél mindig kgisn szélunk, noha a gép is
berajzoija dket Igy a legbiztosabb.

Ha egy lizimiskara clickelonk, sok ujdon-
sag bukkan elé meglovagolvan az elektro-
nokat. Lathatjuk a fické korvonalait, sok uj
helyet, ahova az odaillé targyakat pakolhat-
uk, @s harom csikot harom felirat mellett
i tobb, a csikok utan all egy-egy széam is
acsorog, ez karakterink szintjeit mutatja az
adott anyagban. Ha a csik eléri a tulso vé-
get, abban az osztalyban szintet l&p a fa-
zan. Harcosként lépni egyszerd, féleg a ja-
ték elsébb szakaszaiban lesz ra lehetdseg,
mert ehhez csak utégetni kell az ellonfelet.
Joval kevesebbszer lesz példa arra, hogy
mint tolvaj lépank elbre, ebben vagy kez-
ben lévd targyak elhajitasa, vagy bezar la-
dak kinyitasa fog segiteni. A vararsidval lé-
péshez naturellement varazsbuborékokat
kell fujni, Minden egyes szinlépéssel né a
HF és a MP maximuma. A HP és a MP ma-
gyarazata nem hinnénk, hogy szukséges
Litni a karakter kezében sben
kezeiben) lévd fegyverrel a rina-szerd rajz
folatti gombbal 1.31-1“, varazsolni meg a ru-
na-szerd rajzzal. A lelé varazsiat ki-
valasztasa utan nyomjuk be, utana megad-
hatjuk. hogy mekkora legyen az erds .
A jaték kezdelén csak egy varazsiatunk
van, igy ekkor meg nem tudunk valogatni,
de a vegére mar akar 7 is rendelkezésink-
re allhat. imhol a varazsiatok, majd a tabla-
zatban erdsség szerinti MP-fogyasztasuk:

® SPARK: Kezdetben is van. Az erdsségtdl
tuggd darab elektromos szikra pattan az
ellenfél L;:elél‘_e':“:,Eg)mtllss erdsség esatén
. 85 toval an esig.

;?AL. Gydgyitas, Az %ygyng 65 hottes
erdssegel annyiszor  hasznalhatjuk,
ameddig futja a MP-bdl. de a hdrmas és
negyes esetében mas utdni HEALek-
nek nincs hatasa. A harmas erejd mar a
mérgerést is semlegasiti, a négyes pedig
mindenkin gyégyit egylorman. Annyi
még az elénye a termeészetes gyogyulas-
sal szemben, hogy a hullara vertet is
visszahozza, meg akkor is, ha csak az
egyes ere|t tudjuk. Az elsd kb. 20 HP-
gyogyit, a masodik 40-50-1, a harmadik
s n edik 50 felet, valtozd énékben.
FREEZE: Fagylaligatas. A mocsérban
parszor MuUsZz lesz hasznalni
Azonkivil ez az elsé megszerezhetd
varazsial, ami mar teraletre, vagy tobb
szornyre is hat. A ketles és harmas erejd
hovihant is tamaszt, a na?yeml pedig
egy |0 idére elzarhatunk bizonyos utakat
(de hamarosan felolvad)

¢ LIGHTNING: Szokasos. Minden egyes
erds el mas latvany és hang.
« FIRE L: Az abszolit ismeretien va-

razsial. Harmas erdsségig darabonhként
jonnek a kis tizgolyék, mig négyesnédl
négy helyett két nagyobb jon.

s HAND OF FATE (nocsak, nocsak,
Kyrandia 2 reklam?): Szemeinket bin-
bocsdnatent esedezve a hatalmas égre
emetjik, mert meg kell hogy fosszuk a
CoV olvasoit ettdl s varazsiatidl. Valahol
meg lehet taldini, az biztos, de hogy meé-
gis merre? Negyedik fokozatanak hatdsa
mgﬂg ezik az ACE OF DOMINIONnel.

® MIST OF DOOM: Ah, halalvarazs. Kulén
hatés minden egyes erésséghez. A ne-
gyedik fokozatat csak Scotia birja ki Az

CE OF OBLIVION kartya hatésa ugyan-
az, mint a negyedik fokozaté

! N i v

Vardzsiat

SPARK 5 10 15 25
HEAL 5 10 25 &0
FREEZE 8 15 30 BO
LIGHTNING 25 30 50 100
FIREBALL 20 35 65 100

MIST OF DOOM 30 60 90 150
Egy kicsit meég a hétkoznapi targyakrol

Gydfyim's

® ALOE: az ismen aloé, valamennyit segit
a sabeken

o GINSENG: méregtleleniti a szervezelet,
&s meg gyogyit is valamennyit. Amig
nem tudjuk a Ill. erfsségd HEALL
szerezzunk be belSle minél tabbet.

™ SAL\lEzgydu%nr. sZép piros

e BEZEL'S CUP: ahany kd, ennyi szokas
(max. 4) HEAL

Py

3

4
3
Z

|

Varazsiatokkal wlitomkodott

® SWARM: a varazslat szé egy kicsit erds
rd, minddssze annyit csindl, hogy hozza
lehet vagni az ellentélhez, mire a sok bo-
ggél- osszeszurkalja azt.

. EL'S CUP: miért is ne? Mondhatjuk

azt is, hogy egy HEAL van benne. Ahany
ké, annyi szokas.
e BANNON'S RESERVE: szép kek,

visszanyomija a MP-t

& EBONY WAND: sok SWARMoat Ishet be-
I6le aldhivni

* WAND OF LIGHTNING: ebbd) meg villa-
mokat (az erésséguk a hasznalattol egyre
jobban csokken)

* WAND OF FIREBALL: mint az eildbbi,
tizgalacsinokkal

e DEATH WAND: lasd WAND OF LIGHT-
NING, csak MIST OF DOOM-mal

® ACE OF INFINITY: ua, mint a BAN-
NON'S RESERVE. csak ez maxig viszi

® ACE OF OBLIVION: mint egy V. erdssé-
gﬂ MIST OF DOOM

e ACE OF DOMINION: mint 1 IV. erésségd
HAND OF FATE

e VAEL'S CUBE: varazslat-semlegesitd ha-
tasu (Scolia keritésel és szellem-lovagjai
allen)

e GUARDIAN: eg
belehal az ellenfél

csapasaba majd

Fervarak
A tegyverek erésségét igy a legjobb meg-

nézni, ha betesszuk a karakter kezébe,
majd megnézzuk, hogy mennyivel valtozott
a MIGHT érnéke. Vannak olyan esetek is,

amikor a MIGHT nem valami j6 énékben
véltozott, de a fegyver attél még kitdnd. Ez
legjobban a fegyverart kinalt arbdl Rélhetd
. Par gyilok arra is képes, hogy a PRO-
TECTIONt novelle, llyen az oOsszesfajta
RAPIER, meg a DAGGER RIPOSTE™.
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L.e?orésabbeh a HALBERD-ek magia nél-

kul. L&t erek is ismeretesek, BOW.

CROSS . ARBALEST. Kozoljuk a mi

ahalunk kivalasrtott legjobb fn%vomhol.

amivel Skdcia ellen ugroftunk? Mivel ha-

rom emberral ment, azok héral az egyik

hettdt is tudott egyszerre kezelni. ime a

n altalunk klassznak iéht cséphadarc

WESTWOOD STICK: nohezen talalunk
vele, de sikeres Otés esetén 1000 HF-t
visz la rola

HALBERD .DEATH'S HAND"

GREAT SWORD _JUSTICE™

GREAT MAUL . THUNDER"

Vadelem
Vértek, karvéddk, pajzsok, sisakok és csiz-

mak. A legjobbak:
AEGIS PLATE, BRACERS OF DEFENSE
né, maradt azért valami az EOBekbdl),

ARVEN KITE, AEGIS GREAT HELM
DWARVISH BOOTS

Ideje belekezdeni a jatéhba
Az &r almondja, hogy mar varnak rank a
tronszobdban, siessunk. Az aranyszin( afic
mogott a kirdly, tandcsadoja és udvari ma-
gusnéje tanakodnak azon, hogy mit is le-
hetne tenni. Bar egyedul a kiraly boralate,
azért minket feffogadnak: meg kell szerez-
nunk az lgazsag Rubinjat mert a kiraly
wﬁrﬁ'é\rsl egyitt hatastalanithatia az Alvi-
gl Maszkot. Egy irdst kapunk, amely fol
ja%csit a kiralysagbeli kozlekedési jarmd-
vek ingyenes hasznalatira. Még a kirdlytdl
kapunk egy kulcsot a konyviarba és el
mondja, h a Rubin a Délvidéken
Roland hézmn van. Az irast Geron adja,
keressik fel az irodajaban, tegyilk el. Amig
it vagyunk, v uk magunkhoz o Varézs-
atlaszt & kon rbol. A varban Geronen, a
konywtaron és a trénszoban kivil még két
heh‘ra érdemes elnézni; Victorhoz, a fegy-
verkovacshoz és a gyogyfivész Natalia-
hoz. Vicfor nagyon kedvesnek néz ki, nem?

CoV 4410
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Ha tudnank... Ki a palotabsl

Geron beszélt e Timothy nevd |psérdl,
akl biztcsan segit majd. Jarjunk egyet az
erddben! Az északnyugati csucsdkben egy
vaddisznd fog rankrontani, onnan délre pe-
dig egy bandita (akit csak megtdmadni le-
het) Draracle  barlangjaba  bejaratot
egygk&re nem leldnk, onnan nem messze,
dalebbre van egy par felvételre érdemes
targy

Kaeressunk keletre egy masik barlangot,
amit két bandita &riz. Sikerdljén lenyom-
nunk dket, aztan futhatunk is be. Elsd allo-
mas a jobb felsd sarokban lévé lampa le-
gyen, aminek segitségével mar jobban la-
tunk a sotatitett helyeken is. Egy megszag-
gatoft ingen és egy tdrén kival a ol ismen
taposokra is rdéismerhetink. Szedjik le az
egyikrdl o kovet, a masikra meg tegyunk
ket targyat (sokszor az sem mindegy a ja-
tékban, hogy egy platéra hany dolog nehe-
zedik), és maris Of ajtot I&!ilzw,lunh. A bal
folsd sarokban peénz, a zsakutcanak tind
falyosén gdig két rejtett gomb, mind a két
oldalon nyomésuk utan az a benyoma-
sunk, hogy egy Ujabb gomb bukkan elé a
harmadik falon. Egy ladal De kulcs is kelle-
ne. Keressunk akkor fall bemalyadést
is {a tovabblakban véglg NICHE-ként uta-
junk az ilyenekre). A kulcs megvan, a ladé-
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doban az ilyet komolyan gondoltak, amig
fel nem taldljak a vizobliteses budit), egy
tag batorségunkért jranytivel ajandékaz
meg. Lépjunk ki, Timothy csatlakozik,

Az erdében Buck Rogers nev( baratunkat
is felkereshetjik, aki, miutdn Gjbdl hiberna-
lodott, egy kicsit sokat aludt, és a végén
ogy nagyon-nagyon-nagyon tavoli galaxis-
ban katott ki, Mt tehetett volna, bolészkelte
magat a délvidéki erdsk egy megiresedet
kunyhojaba, és az arra tévedd kalandorok-
nak arul ijakat, pajzsokat és szandalt. Meg-
jegyzés, hogy furodni azéta mar shielejten,
meg a patak is igen messze van

A Szirke Sastdl délebbre egy sorral kulo-
nos, sarga hillé fogja rankoheni foltos
nyehvét, Azon kivil, hogy mindentéle fegy-
verunk raragadhat, rosszabb esetben meg
is rongalja. Mieltt nekidlindnk verni, nem
art menteni. ldeje elinduini a Rubineérn,
Roland hazaba

Orkszag és fust! Aoland haza romokban
Odabent harcoljunk wvégig minden termet,
pihenni Ggy pihenjink, hogy magunkra
zarjuk a terembe veretd afél, A kozépsd,
észak felé nézd helyen papirosokat égettek,

de egyet még megmenthetink. Nem sok

ban egy zarnyito-készlet, 10 ezusth na,
ogy szablya és egy Bezel AT

Az erdében menjunk délre, a hazhoz. A né-
ninek elmondjuk problémankat, mire elkérl
az igazolo papirost. Hajdkazzunk tova.

A delvidéki hajoallomason kiderdl, hogy a
papin tébbszor nem hasznalhatjuk fel,
visszalelé mar fizetnink kell. Az majd ké-
sdbb... Most keressik meg o Szilrke Sas-
hoz cimzett fogadét. Timothy éppen a foge-
dostdl kunyeral még hitelre egy kevés al-
malevet, katlantsunk ra egy embereset, és
megigéri, hogy megvér minket a fogadd
elétt. Kukkantsunk be a slozi-dlorma helyl-
ségbe (bar nem valdszind, hogy egy foga-

t talaftuk. A legnyugatibb teremben
van ar orkok vezetdje. Lesllhatunk egyet
csetepataini, jutalmunk & korona és ¥
balta (.Uralkodas™) lesz A baita nem kife-
jezetten 0 a buzogany helyett (ekkor még
valdszinuleg buzoganyunk van). Gyorsabb,
ha bilofislGnk, igy minden harc nelkal el
mennek. Valami gyanus van a nyugatl fa-
lon: innen nyilik a bejarat Roland reflekhe-
lyére. Es valéban! Roland oft fekszik verbe
fagyva. Utolsé szavai: a Rubint elloptak...
Ezutdn még szemmel lathnéla? art akana
mondani, hogr nyugodtan raboljuk ki a ha-
zat, amit it talalunk, & mienk. kszéz ko
rona és ogy szablya. ,|




Vissza is mohetunk eszakra, Az ut igy mar
nem lesz ingyenes, kétszaz ezstkoronank
banja. Fussunk vissza Gladstone-ba, be a
tronterembe. Jé, az ot a gonosz Skdcia! A
boszi épp a kiralyt boszigatja, de Dawn se
rest, és a végén mégis megmenti a gérbe

karmoktél. A lényeg az. hogy egy kicsit
azért megmérgezie, ezén egy koporsdba
zanak, amig nem szerezzik be az elixirt
Az albtit _recepjét Draracle adja majd meg,
fog Timothy-ra
addlg a:ukae&tes: a varban, Végte meg-
riuk a HEAL unrﬁzalmﬂl fés:unszeﬁé
maciok!). Menjunk el D

nalt kulcsunhkat. A fal bezarddik mogot-
tunk. Nemsokara megnézhetjuk, hogy is
nez ki egy illizio-veram. Vegyuk fel az
ures Uvegetl, csak visszavaltjak majd va-
lahol. A titkos fal mogott 8 mar megis-
mert szovshullék dorombolnak. ‘A piros
zartol ugatra van egy lada, amiben
tobbek kozott a zarhoz tartozo kules is
benne van. Az ajtat kinyitva egy uUjabb
niche-hez is lehat szerencsénk, de a leja-
ratol is megleihet]ﬁk a negyedik szintre
(szunyagos hely)

4.szint: *!"alls tele verl olyan helyekkel, ahol
hamar belerchanhatunk egy vagy tobb
szaguldd tazbaillonba: Nyugatra I&-
da, nem tul hasznos tartalommal. Gyen-
ge fal dal felé, ugorjunk eldre, aztdn fél-
re, mort jon a fireball. Egy olyan termat
keressunk, ahol e savcsiga trutyizik.
Nyomjuk le azt, majd egy gombot & fa-
lon. de jajj! Egy tizlabde belénk is csa-
pott. Félre sem art ugrani... Akkor vissza,
és repedések J;olamek meg a falon! No-
sza, kapjuk eld a kis kalimpécsunkal, és
adjunk nekl, Maris miénk a léda tartalma
Talalhatunk meég par ezustkoronatl eqy

niche-ben és meg tobb thzgolydt a ke- °

punkben. Hamarosan egy uj feljaréra le-
lunk a harmadik szintre, ami persze uj
helyre is vezet. Onnan megint egy laja-
rat. s mar bent is vagyunk a hatal

Az osszetevih:
» halalos mélységbél: egy adag a mocsar-
bol (sdllyesztokbdl)

® ollenseged edessege: oriasmeh-mez
(méhkasbél)
® |legydzni...: legendak szolnak olyan le-

nyekrél, nmelyel\ kébdl vannak
® por anyank szivébdl anyafoldnek neve-
zett magikus osszetovd, Yvelben kaphatd

Nézzink most ol a tondkhoz. Egy szép
csecsebecsét mutat, amit nekdnk is ad, ha
alhozzuk a ceremdniamaszkot. Ezt a masz-
kot az elé fak loptak ol Keressok fel Sket,
gyilkoljuk mindet halomra. Ha az utunkat

ugyberokolok alinak el, fagyasszunk egy
nagyet, 63 mehetink tovabhb. Hasrxsg\-an
vissza, 63 meg is kapjuk az IGAZSAG RU-

BINJAY Vegre valamivel eldbbre is jutot-
tunk... Nézzink &t most a masik erddbe!
Ez Felsé- erdd, ahol zombik és dara-

Opin

zsak laknak. it talalhatunk méhkast is, ami-
bél kinyerhetjik az ures dvegekbe (ha még
van) az sllenség edességit

Scotia szer !emk &5 egy piros ke-
ritést varazsol az I felé vezetd Gton, A
tandcs pedig Yvelben vanl Akkor keres-
sunk egy koldust, adjunk neki pénzt (eh-
hez mar vissza kell menni Als6-Opinerdd.
bej, nztnn rneq ogy Kocsist. A hocsisnak

Draracle-nél. A negyedik szinten lévd

ﬁ.ho:. Baccata kinyitja a bejatatot It egy

hianu saritjik az esemeényeket:

1.szint: Kezdetnek keﬂabon jard patkanyok,
hesszi-hosszy karmokkal, A sotétebb
szind egyedek még meg is mérgezhet-
nek. helyen 5-6 kuu(ahlu kopenyes
Iigu!a Enz utunkba, a!uh bomtkai vare-

{1 vezet tovabb, ahol a puclld tele \.uuu-:’?br
kakkal. Essank le eldszor, igy egy szar-
vas hulté&'nyoz ke:‘ulul:k aki r‘; wll'?:lt |Is fcI;
nogat. omju maj nduljun
északra, a gutlwlerembe Az egyik gubo-
bol kibogozzar magdat Lora, akit &
Draracle-hez kuldtek a falujabdl, mint
szolgalot. Magas szintd tolvaj. Induljunk
vissza, a gubdteremtdl déire keressunk
egy elreflett gombot, amit megnyomva
egy létra kerul lampavilagra, vissza az
glsé szintre. It van valahol egy kalapacs
15,
Megint a lukakhoz, Ht mind a harom szi-
nes gombaot ngomjuk be, a vermek eltdn-
nek. Tovdbb. Egy taposd egy ajtdé mellett,
ha ralépank, a mar emiitett kutyafejd tata-
rok rohamoznak. Tovébb keletro. A tapo-
sara tegyunk valamit, amit oft is ha: ha-
tunk, majd fussunk vissza, mernt csill
kat fogunk latni a fajdalomtol (dobdesi Ia-
gokat). A keleti helyiségben a patkanyo-
kon kivil a zold smaragdszem érdekes,
meg egy omladozd tal, omladozd fala-
kat mindig ki lehet bontani, de csak ha &
kalapacs {SLEDGE vagy llAUL) kéznal
van. Meg is
vermalé:mpcsulm bej.
2.szint: Ket fontos lada van, a nyugnubét a
zafirszem kell mind
I:vedig az ezustkehely. ?cwabmumi gy
ehet egy helyen, hogy a .vak” sarkany-
reliefbe beienyomjuk a zafint és a sma-
ragdot. Lesz a?y vermes hely is. tapasz-
taltabb EOB pisjoroknek nem gond. ko-
wvet kell dobm hogy kikapcsoljen, és egy
agyonhasznalt kulcs is bifokunkba ke-
rulhet (WORN KEY). A keletibb ladéaban
van egy Fagnmh varazslatot tartalma-
z6 tek iz, ha h aljuk, megjelenik
a baloldali listan. Mehetink a harmadik
szintro (barlangi emberek &8s a mérge-

sebb kanyok lakjak).

S.szint: Déli iranyban egy rejtet gomb
hasznalata utan mog;etené niche-ben is
van ogy Fagyaszt I

nem jobb a mé darab, mint az egy.
mernt max. eladni lehet (ha kiprobalja va-
laki). Most nézzink el a kelati iranyba, a
kulecstyukba nyomjuk be az agyonhasz-

s ighkkal arra kell vigyazni (meg
minden savat hasznald kreaturanal),
hogy ne szedje szét a pancélunkat

Piraspozsgas ber (7). pogo ig
val. A csa le Is dekkol, nekunk meg kell
adnunk a;émdohm ahhoz, hogr josol-
hasson a kiraly meggyogyuldsaral. Kiikk
képre, és nyomjuk be mondjuk az
ezustserleget a lukba. Ok, mar mondja is a
doigot:
Tybal elixirjére lesz szokségink (na, ki em-
lekszik egy masik Tybaire, aki veletlenul két
Ilel irta a nevét és az Ultima UW #1-ben
gonoszkodott?), eidallitasa csak &sl, fe-
hér toronyban lehetséges. A hozzavalok:
o 1 kg az ellenséged kedvességebdl
® 1 csipet a halalos mélysagbd
® 1 méter olyan ellenfel legydzése, akinek
husa sosem &it
® 1 liter por anyank szivébdl
Ki hitte volna, hogy azonnal vilagos valaszt
ad, szamlaval egyutt? No prablem. Ki
Maszkaljunk vissza a varba. Az erdd tele
van orkckkal. Furcsa, nem? Az egylk alta-
lunk legyilkoh arknal pedig olyan pénziar-
ca van, amire r& van irva, hogy TIMOTHY
RULES. Hm, hogy kerul ez egy ilyan ko-
szos mancpofahoz? Jé, nem Timothy Ul oft,
talrajzszogezve oreg tolgyre? Bugy-
bugy, serken a vere, Gladstone meg ele-
sett a Setél Sereg csapasaitol Richard tes-
tét napa, hogy elvitték. Keressuk a tana-
csot! Atmentek ddbe. A tavon eset-
leg a tengerészeti vallalatnal lelhetank ha-
jot, de amint odaérink, egy vigyor eleresz-
tése mellett hagyhatjuk a fenébe. Akkor fojt-
suk bele magunkat a toba. Szerencsénkre
Victor kiugrik a bokorbdl, és egy hosszu-
kard atnyujtdsa utan csénakot a{v amivel
:!ke]natunk Neki még it kell maradnia egy
icsil...

Bent is vagyunk az Opinerdében, eloszor
Is menjink tovabb a Gorkha mocsarba
(észak felé). Badds egy hely, nem ant sdrdn

mantanr mert lehet, hogy a mocsargaz
ez valakit, de van ra esély, hogy
nem hel? ginsenget pazarolni Sok suly-
lyeszid & ugybomkoln pocsolyka) van. Fe-
héres bor( mocsari nep lakja ezt a terdle-
tet, par kunyhdjukba érdemes bekukkaolni,
Van jasz/nyulasz, fegyverkovacs, boszor-
kanydoktor. Idézzunk el egy kicsit a figko-
nal. Szaz ezustén it & reftvényben. Osz-
szesen tehdl 400 ezustre lesz szukségunk,
ha mindent meg akarunk vele fefteini, de
az egyikkel kapcsolatban segit majd Dawr
is ingyen 300 koronaén az egyik tizgolyc-
vesszejeldl is hajlandd megszabadulni,

igy bejuthatunk Dawri-
hoz, pomcnbbnn Dawn jon ki hozzéank.
Odaadja a kulcsat (még harom ilyet kell
szereznunk, hogy felolvaszthassuk a védd-
réteget Richardon), és par Ores uvegel,
Nézzdnk akkor el a banyaba, ha mar nincs
mas hatra.

Lathatolag egy gyorsabb atjardt is biztosit a
két Opinerdo kozt. De van egy gomb a fa-
lon — hasznaljuk. Valami térmedvény veti
magal a nyakunkba, és embenelenul ne-
héz megoli, mert altaiaban kiveri a fegyvert
karaktereink kezébdl, rajta viszont nem so-
kat lehet sebezni, a varazsiatokra meg jo-
részt (a MIST OF DOOM-ra lehet, hogy
nem) Immunis. Egy mod marad: hajigalas.
Fogjuk meg az egyik pajzsunkat, dobjuk
neki, és ismétsini addig, amig az karakte-
rek birjak. Ha mér nem, akkor a pajzsot
kapjuk fel, menekdljink ki az erdébe, ot
pihenLan majd vissza, aztdn isoraz, he-
f:'ai; le nem doglott mér. Szabad az Ot
ale,

Az elsd szinen még nincs szuksé Din .
a lentebbieken viszomt egyre inka -
ressuk fel az ipsét északon thgyelluln a tér-
képet). Egy kis beszeige!és utan elszelel.
Visszamarad e% sisak és csa-
kany, mind a kettd |oJ fog jonni. Ezen a
sZinteén van meg egy gop is, aminek bein-
dithsara késdbb teszunk lépéseket, Mieldtt
lejjebb mennénk, keressak fel azt az -m
amely utan kézvetlendl van egy maésik is.
&s nam nagyon akarddzik neki kin linl
Caukjuk be magunk utan az elbzd ajt

igy probaljuk. Odabent lada, abban
egy ezustkulcs. Most mehetink az elsd

szintre (1. &z nem az volt), Odalent az ara-
nyos kobold-effekteken kivial a bezérn ajtot
is kinyithatjuk. Egy gombokkal tell helyre

CoV 44/



érkezink. Egyelére ne forgassuk meg a ke-
reket, igy a 2. szintre leesunk, majd onnan
a harmadikra.

A kulcsot vegyuk fel. Hamarosan kdszor-
nyekre akadhatunk, ezeketl is csak a hajiga-
l6s modszerrel vagy kalapaccsal lehet dtni
(a kalapaccsal se nagyon). Megdéhtdnk
ugyan egyet, de .,bizonr{’le!-" hianyaban
meg varhatunk azzal az elixir-osszetevdvel
A ladébdl szedjik ki az aranyékszert. Ha-
marocsan egy bezant kapura lelunk. lllesz-
szok a megfeleld helyre az aranyékszen
(GOLDEN JEWEL), és egr csillét latunk. A
sin valtoit a jobb oldalra lévd karokkal ke-
zelhetjik: bal kar lent -> nyugatra, jobb
kar le -> keoletre, mind a kettd le: nem

megy {tehat ha mind a 2 fent: dél)

A déli iranyban van kel rejtett atjard, és egy
széner, amibél a csédkannyal szenet kapal-
hatunk. Tegylnk el egy darabot, ki tudia,
mikor lehet szukségunk a fltdénekére. Ke-
latre nincs semmi ugatra egy ajtél kizar-
va (LOCKPICKkel) lemehetink a negyedik
szintre. Az itt utunkba akadd készorny mar
slejt egy BLOODSTONE-t, amit tegyunk
zsebre. Talalkozhatunk e?'y olyan hellyel
Is, ahol majdnem minden fal tele van kere-
kekkel, és agy pﬁr?é forgat m Ha min-
degyik kereket lefele dllasba helyezzuk, a
forgo/porgd megszdnik. Ahol az it el van
zarva kévekkel, oft haszndljuk a csakanyt,
majd keressink egy szallemet, aki egy kul-
csot nyom a kezunkbe. Innen nem messze
van egy fogaskerék (GEAR) iz A lehetd
leggyorsabban keruljunk vissza az elsd
szintre, oft futas a masinahoz. lllesszuk a
fogaskereket a hiénrus helyre, nyissuk ki a
kis ajtooskit, lapatoljuk be azt az egy darab
szenet a kazanba. Csukjuk vissza, és huz-
zuk meg a kart. Mdkodik!

Menjunk akkor vissza arra a helyre, ahol le
szoktunk ugrani a 3. szintre, de most for-
gassuk a kereket mig egy telepont meg
nem jelenik. Hopszi, bele. Ah, ez a maso-
dik szint

Egyik helyen furcsa gazszagot lehet érezni,
de hogy Einos&k legyunk a dologban, mi-
szerint az gaz, 16jjink oda a tavolbdl egy
tdzlabdat. Bumm, a tal berobban. Odabent
az 5-0s szamu kulcs.

A sokplatds helyen fussunk végig, egy tdz-
golyo-vesszd Ie{e! a mienk. Hadd szoljunk
most arrdl & helyrdl, ahova elészdr keria
lunk. Mintha mind a négy oldalon fal venne
Kordl, de mind & nagy fal csak illuzié.
Eszakra indulvan egy veszélyes helyre ju-
tunk, mar egy ovatlan lépes is a végunket
okozhatja, kettd m aztan végképp. Van
ket kar és egy taposo. A karok kdzul a bakt
le, a platdt pakoljuk meg, és a taloldall ajé
kinyilik. Odabent a lada kifosztasat kovetd-
en myomjuk be a falon lévé gombaot, és ha-
mar bele is halunk. A most megjelend me-
nubdl valasszuk az EXIT GAME-et, és ak-
kor irjuk be, hogy COV RULES A reagalas
jobb ‘gépeken nem Bad command or lile
name. Ha a LOAD GAME-et valasztjuk, ak-
kor karessink egy allast a jaték elejardl és
ugorjunk a leiras legelejére.

Az elzan folyosébdl kijutas viszont igy tor-
ténhet: a ladas teremtd! 1-2 mezdve nfu-
gatabbrol egy cuccot dobunk, ami a falon
benyomja a gombot, majd csak a megleleld
allast kell a falon megkeresni (segitség:
nem a balt kell lent tartani, hanem...) Egy
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masik ladaban eszak, északkeleti iranyban
megtaialhatjuk a villam-varazsiatot, Délre a
négy alfalas mezdtdl a négyes szamu bé-
nyakulcsol szerezhetjuk meg, nyugatra
meg egy csillogd kulcsot (SHINY K Ke-
ressuk meg azt az ajtét, amit az &t6s kules
nyit (ez is a nyugati agban), és mogatte
egy uj feljard bontakozik ki, amely az egyes
szintnek egy Uj agaba visz. Hamarosan egy
tablat olvashatunk, miszerint tegyik le
fegyvereinket, de ez csak egy dcska ko-
bold-trukk. it a kettes szamu banyakulcs
megszerzése a feladat, amihez egy lukas
és kerohes agban juthalunk hozza Ha
megvan, keveredjunk vissza az elsd szimt
masik felére, és nyissuk ki a kettes szamu-
val & bezan kaput. Juhajj, forgassuk a ko-
rongot, essunk le a masodik szintre. Ezen
a helyen a ﬁ;latém tegyuank valamit, igy to-
vabb tudunk zuhanni, A harmadik szinten
nagy haldlozasi arany lesz, tizgolyd-vesz-
szok ajanlottak, vagy nagyon-nagyon sok
MP. Halomra kell olni a lebegd Kigyokat.
Ha megvan, egy Ujabb (akér es ar?sg&

szivelyesen udvozol, mondvan, hogy addig
ide ne dugjuk a keépunket, mig az elixir
nincs meg. A masik hely sokkal érdeke-
sebb. Na, ki fogja kitalalni? Visszatérd mo-
tivum mind a CoV hasabjain, mind az
APGk nagy témegében, mind pedig 200
méterenkeént az utcakban... A kocsma, kita-
laktatok. Az oreg palit végig lehet hallgatni,
de mivel sort nem fizet érte, az Stiet megva-
lositasa fakultativ. Koldus baratunk is itt el-
mélkedik, hogy vajon miért pont erre sodort
minket a sors, amikor issza az 6sszekoldult
penzt. Kinos helyzetébsl ugy menti ki ma-
gat, hog ranksoz egy inget, aminek a neve
[~ C nt, &s segit elrejtd

ape ftézni.
Kombinalva a Shield of Stealth-tel meg a
Shoes of Sil szel bizt 1 hatd le-

het. A harmadik tag nagyon ismerds, amint
odanézunk, elkezd panaszkodni, hogy ab-
szolit kiszaradt az utobbi két percben, és
hogy nem vagyunk-e hajlandéak venni neki
NI italt, Majdnem beugroftunk a trokk-
nex...

itt most csak az anyafold volt a fontos, el is
indulhatunk & Fehér Toronyhozr Lépjink

CIL fireball ajanioft a fészkek g

ﬁa ete szind lesz}. Keressink egy rejtett
gombot, és az igy nyift Oton jussunk el
olyan kozel az eszakkeleti teleporthoz,
amennyire csak lehet. Szénerek kifejtése is
segithet a tovabbjutdsban, Ujabb csoport
kigyé megfojtasa, és keressank megint egy
titkos gombot, hogy a teleportos részhez
kerulhessunk. Innen fussunk le a negyedik
szintre, ahhoz az ajtohoz, amit nem
tudtunk kinyitni, és ket oldalon volt két
kuleslyuk. A lentebb lévé.

Ezen a folycsén a friss levegd biztositasa
érdekében szabalyos idokozonként tlzes
gombok suhannak tova. Varjuk ki a megfe-
leid pillanatot, rohanjunk az gtéhoz, de ve-
gyah figyeiembe, hogy 180U-kal elorgat
Jtot ki, mi be. Cdabent rabukkanhatunk
harmadik tarsunkra, Paulsonra, aki éppen
iratait rendezi. Vigymogva csatlakozik, a
tetraéder-kulcsat ott ne felejtsik. A i

be...

helyét is falfedi, lkezzunk fel. Vaulson
kockajat (VAULSON'S CUBE) se felejtsik
oft, Mar csak ki kell innen jutni, ehhez egy
teleportalés mod a | orsabb, az odave-
zetd ajtohoz vald kulecs mar megvan. Va-
lasszuk az északl gombot, mert a déli a
kettes szintre visz, a keleti meg mezd-
vel nyugalabbra, Ki az erddbe, keressuk
meg Skocia keritését, és hasznaljuk a kooc-
kat, mindjart kétszer

Vidaman fel északra. Az yveli erddkbdl 16-
leg Yvelbe juthatunk el, igaz, azzal még
kene varni egy Kicsit, mert ismét b B

Odabent van egy megjegyzeés, miszerint
RING FOR ADMITTANCE, ami jelentheti

azt is, hogy csengess, hogy beengadjenek,
meg azt is, hogy g\{lﬁrl}l & beengedes ve-
geft. Esetleg azt is, hogy elgurult a péttyds
labdéam. Az utébbi nem egészen biztos.

Az elsé szinten nem fogunk nagyobb ne-
hézségekbe utkdzni, & STIC ¥-s ajto-
kat MYSTIC kulcesal kell nyitni. Ha a kelat-
re nyild lépcsskén felkutyagolunk, oft |s ta-
lalunk egz:tv

A barna STIC kules a legdélebbi ilyen
zarat nyitja, az aftol par mezdvel északra
lévé k lyukot meg siman ki lehet nyitni a

alljak utunkat. it talalhatéd az a fehér torony
is, ahol az elixin kell elkészitenunk. Van
meg a Kimméria Var, ahova a hidat orkok
1omege zarja el, melkaslas%‘la is égetiék,
Onnan nem messze a ét Sereg elit
harcosal (ogrék vagy olyasminek
gondolhattak?) dorbézol, ha az ottani
nagyobb csapatol ledtjik, egy uUjabb
VAULSON'S CUBE is uj gazdara talal. Ma'
mehetunk |s Yvelbe.
Yvelben érdemes végigkutatni minden
ogyes hazat, ahova be lehet lépni, mert el-
lentelek nem jonnek (egyeldre), és par haz-
ban hasznos kacatokat szonak szér. Egy
hazat kell csak kulccsal kinyitni, azaz van
még kettd masik bezan is, de azokhoz nem
talahuk a megfeield kulcsokat. Mindenkép-
pen szerezzuk meg a Dwarvish plate mailt
¢s a Halberd Widow"”-1. Sadia, egy pati-
kus boltja is a varosban leledzik, menjunk
ol hozza Ha érdeklédonk néla az anyafold
porrol, rogvest odaadja. El nehéz sum-
mikérnt diagnosztizalni is tud, sét, meg is
Eyégynhm (csak ahhoz tul dragara tarja,
ogy hasznat is vehessuk). Még két bohos
van it egy ii&szfnyiiésﬂnxuiész. meg a da-
gadt Victor, Vicfornal kivételesen rulez
az‘ya ok vannak. a GREAT SWORD OF
J S‘?JCE-I elébb-utébb mindenképpen be
hellene szerezni (425 ezust).
Az északi soron két masik hasznos intéz-
mény van, az egyik ahol a tanacs ulesazik.
Geron is koztuk vigad, am minket nem tul

LOCKPICKkel. ENGl nem messze van egy
masik normal zar, de ehhez mindenképpen
kell egy kulcs, amiért fel kell mennunk ege-
szen a harmadik szintre. Van két csoportnyi
amazon, akiknek kipusztitdsa utén is csor-
ren a 1oldon egy-egy U kulcs, Eszakra van
racs, ami nem akar kinylini, pedig a
kulcsot beleillesztettuk a zarba. Vizsgalod-
junk egr kicsit az onnan délebbre lavd
nyugati falakon... Odabent Lyle nevi tolva)
ismerésunk van vasra verve, akire gy em-
lékszik Baccata, hogy nemrég tiltottak ki
Gladstone-bol lopas miatt. Tovabbi sorsa-
rol déntsén mindenki maga, mer a kovet:
kezményeket nem tudjuk, ugyanis a jatek
vegere elmenetel utan szabaditottuk ki, és
sammi kedvink nem volt emiatt a tag miatt
Ujbél kiszkodni
Van egy ezustos MYSTIC kulecs, amivel
semmire nem jutunk, egy MYSTIC zarral
egyetemben. A kettéd viszont nem illeszke-
dik, ezért masszunk tel a masodik szintre,
most mar a nyugati irdnybdl. A masodik
szinten amolyan kdklopsz-beholder-tylkra
szamithatunk. Klassz a digi kotkodacs, am
a_ pillantasukkal jobb vigyazni, igen erds
1ﬁzgol\ﬂc|\. Legeldszdr keressunk olyan ter-
met, ahol a padiénak majdnem minden tag-
|a egyben taposd is. Rohanjunk be, vegyuk
tel egy északra lévd niche-bdl a kulesot, &5
rohanjunk vissza. Egy fireball scroll is van
a déli oldalon. Az iment megszerzett kulcs-
csal menjunk le. és De Blanca oltara mar




nyitva is all eléttunk, csakhogy FEJ natkuli
a mellszobra. Ha nyaka meg valla sem len-
ne, akkor tényleg egy 100% mellszoborra
redukaléddna. ..

Vissza a masodikra, Az elsd szinten beldl-
r5l zart ajtokhoz Ggy kerdlhetdnk oda, ha a
masodikrél lehuppanunk (azént tényl 6

akorlat voit a WESTWOODnak az E é)

legvaliozatosabb helyekre abbél a terem-
bél juthatunk, ahova lockpick (tjan kerd-
lunk be. A padlé tele van likakkal, ha valaki
gondolja, akkor most prébélkozhet a leug-
rasokkal. Az ajtdé bezarodott mogdttunk, a
szoba masik sarkaban meg egy kulcsot le-
het I.ﬁinl. ﬁ; kévetrezd mzo'r:alon haladva el
lehet érnj (ugyanjs @ lyukak agy része csak
illﬁziﬁ]:rg. K.Qr(. EE 'xheiyett. ?"-oqy vissza-
rohannank, és boldogan elpazarolnank a
kulcsot, keressunk gombokat a falakon, és
nyomogassuk be mindegyiket. Ha mar el
tudnén alogolni az északkeloti sarkdba
a szobanak, tegylk azt, és lam! A fal csak
illuzié, Odabent sok madarat szorithatunk
kebldnkre, és minden valésziniség szerint
még tébbet, ha nagyon babralni akarunk
az utunkba keruld gombokkal, A vermes te-
rembdl a kijutasban Gravi Tacio nevid baréa-
tunk segit. Nyomatékositott felszolitas: NE
HASZNALJUK EL A KULCSOT!!l Ez volt
mondjuk a legszemetebb huzas West-
woodektol, mernt ott egy kinyitandé zar, van
qu kules, bele is passzol, csakhagy ké-
50bb olyan helyen is szlikség lesz erre a
kulosra, ahol mashogyan nem lehet to-
vabbjutni.

A masodik szinten kb. ennyi volt az érde-
kes, ideje feinézni a harmadikra. Ez lesz az
eégész jatékban a legnehezebb rész, nem
csoddinank, ha valaki a berheléshez folya-
modna, A lehetd Ieg%-{orsabban kell végig-
rohanni, mert ha lunk harcolni, akkor
biztosan Kempec. Az elején mondjuk nem
art kicsit tisztogatni, ami nem sokat
hasznal, mégis valami. Keressuk meg a
legkdzelebbi ik ket, log ik
Ghet magunk utdn, és harcoljunk veluk a
lepcsénel amig tudunk, aztan, ha szorul a
kapca, fussunk le a lépesdn. Néha nem jén
be, mert o a szellemek a falon is képe-
sek &tmenni, mi tébb, onnan is harcolhat-
rak. Ezl :k;?p“ékt rléh& blohlam is érthet-
jik. Eg ell mindenképpen meg-
sxamznrerrdﬁz'szimrél. a kulcsot. Errdl ad-
tunk egy terképet is. A kuleshoz nyild ajtét
a mar emlitett MYSTIC kulccsal nyithatjul.,

Odafelé szaguldés kozben el ne felejtsuk
bezarni a két vermet, men leesank egy mi-
notauruszhoz, ami Snmagaban nem gond,
de amikor ujbol felmegyunk, és at akarunk
rohanni a kulcshoz, sck-sok szellem fogja
az utunkat alini, Az atjutashoz a tuloidalra
is kell vetni kavicsot. Visszalelé vagta-
zas kidzben viszont pont kapdra jon a luk,
essink is le. A minotaurusz lenyomasa
utén useful thirgyak maradnak, meg a szar-
va. A szarvat hasznalva kijuthatunk a ma-
daras részre. Le az elsére. J6 nagy
pihenés utan a harmadikon szerzett
kulecsal kinyithatjuk az idaig zart ajtot, és
lemaszhatunk a pincébe

o
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A FACE YOUR GREED arra utal, hogy nem
lenne |6 a cuccokat zsebre tennl, legaldb-
bis most. Mindegyik targyat a megteleld
niche-be helyezve a niche-ek eltinnek, de
mindegyik targyat megtalalhatjuk egy nem
sokkal tavolabbiban. Az Gjonan kinyilt jarat
végén egy MYSTIC kulccsal zgrt ajta,
amelybe a vilagoskek kulcs illik. Odabent
szellem-anyd ugrik eld hetvenhetedik szok-
dja rancabdl, és egy n -nagy kadot
kerdez. Mondjuk meg neki a magunkét, a
szoborfe] mar miénk is lett, Vissza az oltar-
hoz, nyomjuk ra a fejet, dobjuk bele a hoz-
zavaldkat, a fe] villog, az elixir megvan,
Fussunk vissza Yvelbe, Geronhoz, aki szi-
vesen odaadna az & kulcsat is, csak eldbb
vigyuk oda Dawrn
Dawn fele (a kocsishoz) indulva féloton
abba botlunk, akihez indultunk. Elmeséii,
hogy rajtukdtottek orkok, és ez addig tar-
tott, mig & kocsisa bele nem pusztult. Ajéan-
latokat tesz, csak hat minden mezei jdtékos
azronnal kitaldlja: e ujabb  alruhdja
Scotia-nak., Tehat A CK. Persze Scotia
megint atalakul. most egy sarga halld
formajaba. A Iﬁ?yszerﬁhh hasznalni az
ACE OF OBLIVION-t vagy DOMINION-t,
mert jo erds ellenfol. Most  mar
megduplazott sebességgel rohanunk a
kocsishoz, és valéban, a kocsis haldoklik,
a lovat meg mar megették, Dawrt persze
elraboltak.
Puff, akkor vissza Yvelbe, a tanacshoz.
Geron nagyon cidrizik: a varos miliciaja el
eseft, rajlunk a sor, hogy megmentsuk
Yvelt. Odakint a mar ismert ogrék meg a
most megismerhetd lovagok akadékoskod-
nak. A lovagok nem tul veszélyesek, de ha
sok ogre gyolt Gssze, hogy tdszern daraljon
az orrunk ala, ne késlekedjink, hasznaljuk
a Halalvesszdt (amit o Feher Torony alag-
soraban talaftunk). Pihenni ugy lehetséges,
hogy bemegyunk a hazakba, Bizonyos kilé
hus ledoglesztése utan a varos meg

NING tud. A lejaratot nem eérdemes meg-
nézni. men valdjaban csak egy feljarc arra
az esetre, ha leesnenk. Keressdnk egy la-
dat, men ebben nagyon fontos dolgok van-
nak: sarga kulcs, egy tekercs a MIST OF
DOOMrol, meg par miasik hasznos dolog
(amiket azént nem irunk, mert sokszor van
elyan. h a program véletlenszerden va-
logatja) Dlggzilpen niche, egy karral és
egy felirattal. aktivald és dupilikal. Ahhoz,
hogy muikodjon is, mind a harom zapperes
agban kell, hogy legyen egy-egy zapper
Mindenki rajon, hogy melyik fegyvert vagy
[}éncéh erdemes duplikalni (kulcsokat meg
lyeneket nem lehet). Innen kijutni egy
hosszu-hosszu uton lehet, vissza a heétza-
ras ajtéhoz. Most ismét induljunk ol a két-
KES a5 zarhoz, de ezuttai a masik
irdnyba menjink, Vigyazzunk, mert tele
van illiziofalakkal, és jopar csak egyiranyu
Egy kék kulcsot kell megszerezni, aminek
segedelmével kinyithatunk egy ladat, és tel-
vehetjuk azt a kis kulcsot, ami a parja a
sargénak.

Nyissuk ki & két zarat... Meglepd fordulat:
valami két trutyitej idegen veszekszik egy-
massal, és for-fat igérgetnek, ha mellettuk
déntink, ugyanis egy osi profécia jovendo-
lése szerint nekunk kell eldéntenunk ennek
a két népnek a sorsal. A végersdmény
ugyanaz, barmelyiket valaszthatjuk, de va-
lamivel kénnyebb lenyomni az emberfejle-
ket. El leszink teleportalva egy bérndnbe,
ami mar a Kimmeéria Var része.

Egy halom ellentelet le kell Sini, a kévetke-
z0 kulcsokat meg &ssze kell szedni: arany-
kulcs (ellenfeleket lenyomva, sok ébenkul-
csot is elejftensak). Nathaniel kulcsa (délebb-
re, egy északra nézd rejtett jaratban), gye-
mant (egyik ladaban). Az atlen nehe-
zebb feladat az, amikor a sokajtds cellaknal
vagyunk, a falon van kar, agy terem-
ben meg lada. Ez o jada sokszor shele-
portdl, ha hozzdérunk, de ha az ajtdt ma-
gunkra csukjuk, a kintl kart meg atallitjuk,
agy Ujabb helyre kerllhetink,

Tovabbi tennivald: eimegyunk a legdéinyu-
gatibb sarckba. It van egy lada, amit nem
valdszind, hogy ki tudunk nyitni (nem tar-
talmaz letfontossagu dolgokat), onnan nem
massze meg egy ajto, ofte teleporttal, A
masik lények ofthonaba visz, akik akadé-
koskodnak, h még mindig élnek a Tu
dékosokbdl, Valdszind, hogy mindig is fog-
nak, mern 61{ termelddnek. A legjobb, ha
most ATTACK, Péarat le kell nyomni ezekbdl
a légytogokbol, majd felvehetjh a vissza-
maradd Vaelan kockat és a Xeob kulesot
A kulccsal menjink el a kézéptajt lévd cel-
ilakomplexumba, ahol volt egy északra
nézé bezan ajio. Emogdott rejlik a feljard
Scofia varaba..

Odafent vagyunk? OK, ha jon egy szellem-
lovag, tamadjunk, és oljuk meg. Nem le-
het? Ciki. Tavolrol forrd tGzgolydkkal inte-
get, kozelrél meg borotvnglas kardjaval
= kod. Eftala nem nagyon 1

kiit. De a tanacslerem ajtajan egy cedula
van csak. valaki ellopta a kulesat, a tolvaj a
Macskaseta Barlangokba menekilt. Pom-
pas. Ez a barlangrendszer a kocsman ke-
resztul érhetld el, igy a kdvetkezd utunk oda
visz Oft le az ajton, nyomjuk le az ogrékat
@35 keressunk egy elreftett gombat.

Odalent par lovagokon keresztal eléarhe-
tink e?g tanacskozdterembe. Ez a Sotét
Sereg fohadiszallasa, és éppen megbeszé-
lést tart Mbh:i!r. a;amn:snukuk. meg a ked-
ves, dagi VICTOR! Megkérnek minket, hogy
csatlakozzunk, persze g pm?ram jeszivien
dant helyettunk: nem. Oljik le Mykallt, é5 a
miénk lesz: Sétét Kesztyd (sok helyen
kulcsként funkcional), szobor és Geron
kulcsa. A szobrol tagydk bele egy északra
levé niche-be, és kinyilik Uj hely, de az
oft tovabbvezetd ut két kulccsal nyithatd.
K&t kéznyom is van egymas mellett, ezeken
menjunk tovabb. Az északra vivs uton ha-
marosan kis kisdlésekkel talalhozhatunk,
amik par pillanat alatt elszivhak minden
MP-t. Sebezni rajtuk a SPARK és a LIGHT-

juk, a

varazslatok kozul is egyedul a MIST OF
DOOM hat ra valamelyest. Akkor mitévdek
i onk? Probaljuk csak a VAELAN'S
CUBE-ot, ugye, hogy hamar belepusztiul?
A baltas ellenfeleket pedig siman is meg le-
het gyilkolaszni
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1.szint: Egy nahgr korfaolyosen allunk. Kelet
re van e otfolds hely, amin tdl egy
olyan ajto van, amit mindmaig nem tud-
tunk kinyitni. A kérfolyoséd e'szaanxugasi
sarka telé vigyazni kell, ment bezarodik
mogottink a fal, és kijarat csak lelels
van. Egyszer mindenképpen fel kell ke-
resni, menjunk be, nézzink be a vakag-
ba, oft egy gombot megnyomva megjele-
nik egy viaszbél készult kobraszobor, A
kiutat innen mar emlitettok.
Ezekbdl a szobrokbél még éssze kell
szednunk egy sarkanyt, egy humanoid fi-
gurat, valamint egy unikornist. Az elsd
szinten keletre van meg egy ajto, amit a
banyaban hasznalt moédszerrel lehat ki-
nyitni (kuisd ajté le, belsé fel). Odabent
egy uveggomb, amiben ki mas, mint
Dawn duzzog. A gyémantot hasznalva ki
is surranhat. Megigéri. hogy azonnal kul-

dia Elads‘lone-i seregeket.
Egyik helyen egy nagy gomb van a fa-
len, amelyet megnyomva ¢ palenyi

balta veti magat a csapatra. Innen nem
messze egy masik gombot benyomva te-
lepartra lelunk, ahova ugorjunk be

Lesz egy ajté meg egy vermes hely, Az
elsd vermet ugy lehet bezarni, hogy a fal-
sor masik oldalan lévd gombok kozul a
felsSt benyomjuk. A masodik verem be-
zarasahoz fel kell dldoznunk egy tar-
gyunkat. Odabent egy niche meg egy kar
lesz, amit beteszank a niche-be, és érté-
ke is van, atvalja ezistbe (visszaleie
nam megy)

Most neézzuk meg az apot. Oldait min-
dentéle kutyatsjek vannak, allithatd nyel-
vekkel, Par iépessel arrabb az Atlasz el-
tanik, az iranytd észveszetten forogni
kezd. Errdl is adtunk y térképet (bar
késdbb lehet csinalni réla, ha a 2. szint-
rél leessunk). A T betik teleportol jelen-
tenek, amik anol fuggden teleportalnak,
hogy a nyelvek milyen allasban vannak.
Harom helyre vihetnek: a mezd kozgpe-
be, ki az ajtén és le a dungeonbe. e-
lemszerden kézépre kell vitetni magun-
kat. Mivel a kombindciok vahltoznak, nem
adunk értéket, de nem csak egy megol-
dasa van, hanem kb. 5 (és a 16 lehetse-
gesbsl igy nem is olyan nehéz, csak
mentegessunk szorgalmasan)

Odabent az S forgaot jelol, a karika ta-
posot. Tegyunk mind a 4 taposdra vala-
mit, menjunk be a titkos atjarés helyekre.
Az egyikben gombokat lathatunk (ha ala-
posan keresunk). Nyomjuk be, egy niche
nyilik, benne egy viaszsarkany. Ha meg

~EXO

Nem hisszak, hogy a DEMONWARE név
emiitésére emberek szdzai ugralnanak fel
lelkendezve, mivel ez a csapat is azok koze
a group-ok kozé tartozik, akik leginkabb a
budget kategariaban dobaljak meg
proggyk-kal a nagyérdemdt. Ez az alkota-
suk azonban meghazudtolja sajat kategdri

van, akkor a felvezetd lépcsdt keressuk
meg
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2.5zint: It szerezhetjuk be az unikornis fi-
gurat, E zan aé'lél kell hozza kilock-
pickelni. Az ADDER kuleshoz egy gom-
bot kell benyomni, majd egy platora te-
gytnk nehezéket, es északra megjelanik
egy gomb, aminek hasznalata mar tény-
leg ext a kulcsot eredményezi. Errefelé
van egy ladaban a WESTWOOD STICK
is. Az eszaknyugati sarokban ha a kutya-
nyelvel meghuzzuk, kinyilik egy verem,
amit csak ugy tudunk becsukni, ha ar-
rébb lépink. Endl nem is olyan messze
a NOIR kulcsot vehetjik fei, amit kozé
tajt hasznalhatunk, ahol sok ajté van (at-
jarot nyitnak két folyoso kozt). Lhana huz-
zuk meg az oftlévd kutyale] nyelvét, és
egy telepont jelenik meg, amibe belelép-
ve felugorhatunk a harmadik szintre. Mi-
vel mé figura hianyzik, tegyik azt
3.szint:?§e ell e DULL K és egy
GOLDEN KEY. délnyugati sarckban
van egy hely, ahol a szokasos adakozast
kell megejteni. Ahova az van irva, hogy
LEAVE WEAPONS HERE, oda feﬁgvsrl
kell tenni, ahova LEAVE ARMORS RE
oda pancelt, a LEAVE JEWELRY-hez
nyaklancot, a LEAVE MEDICINES-hez
meg gyogyin. Mi ugy osinaluk, hogy
minden mast ledobtunk, csak fegy-
ver s egy mellvént volt minden karakte-
ren, majd bementink ebbe a terembe,
és minden cuccot letettink. Jutalmunk a
DULL KEY, amivel siessink el észak fe-
lé, ahol is van egy bezar lada. A ladat ki-
nyitva egy ezustkulcs a mienk. Mar csak
a szobor kéne. Ez a délkeleti sarokban
van, ahova akkor nyilik ajté, he valamit
esindlunk. 066, méar annyira nem is em-
lekszink, mi volt az a c¢selokedst, mert
valamikor még zarva volt, aztan kovetke-
26 alkalommal, amikor néztak, mar tarva
alh Vn]észinme? az innen noem messze
lewd gombot kell benyomni, ami elétt agy
veram all, Csak hajitsunk valamit, az a
%ambct benyomja, majd leesik
dabent van a figura, de amint belé-
punk, a fal bezarodik. Tegyunk valamit
cserébe a niche-be, és igy nyomogassuk

“
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a kis helyiségben elrejtett gombokat. Ha
kKikerultonk, hamarosan elérhetjiok a jatek
veget Vissza a masodikra (zuhanassal)
Van egy rejtett gomb, amihez el kell men
nunk o legészakibb jaratba, onnan meg
délre. S&t, mellette van egy masik, még
rejtettebb gomb is. Nyomjuk meg a kele-
tit (ha a deélit nyomnank, az lepottyanas-
hoz vézetne). Ezen az uj uton két helyre
uthatunk el, Richard kiraly koporsoja-
oz, de it még zarva all az ajtd, meg a
zarhoz illé kulcshoz, ami a koporsote-
remtS! délre van,
Dobjunk el valamit keleti iranyba, mire
deélre 8 verem mogot megjeienik egy te-
lepart. Ugorjunk oda. A verem persze
csak illizid valt. Kapjuk fel a kulcsol, és
tegyunk wvalamit a niche-be, majd gom-
bot be, hogy a verem eltdnjon.

A kiraly ott tekszik, de a varazskoporso
valami szurke rondasaggal van bevonva
A sotét magiat megtorhetjuk, ha a kopor-
56 kordl lévd négy allvanyra megfeleld
sorrendben feltesszuk a viaszszobrokat
A bal alsé legyen a kobra, aztan (a fény
vetddésének sorrendjében) a humanoid,
a sarkany és végul az unikornis. A ko
porsé tiszta. Most a négy sarkara tegyok
ra a negy kulcsot, majd a kiré?nah a éule
be a finom elixin. Tatapaa! Felkel. Egy
fo ent kuncsizik, majd odaadja a
rijet. aminek segitségovel legySzhetjuk
Scaotiat. Siessunk tel a harmadik szintre,
a kettds ajidhoz. Mieldn belépnénk, -
lesszuk a térgylistaban lévd SHARD OF
TRUTH-hoz a RUBY OF TRUTH-ot és
miénk lesz a WHOLE TRUTH. Nyissunk
be (hasznélva az ajton a SILVER KEY4
és a GOLDEN KEY-), oda Scotia-hoz, aj-
tonyitas, duma, csata. Amint atalakulna a
hl')‘!?g (kék korvonalak), haszndljuk &
WHOLE TRUTH-ot, igy valodi formaji-
ban kénytelen szembeszallni velunk
Erre sem hat ugyan a WESTWOOD
STICK kilonleges képessége, de lega
labb le lehet nyomni

Halalakor egy nagyot atkozodik:  Nem me-
nekultck meg a bosszoNK eldl!”. Vajon ki
lehet a masik? Az majd a kévetkezd resz
ben, de addig is egy kis utalds a végén: a
fortelmes Draracie baljoslatu arca

[~ i aci

Egy nagy bocsanat a szokallanul tomor es
szaraz (rasén, csak tudjatok, nem akartunk
ebbdl is éves sorozatot csinaini. Remaéljok
segitett a nem 1ul részletes leirdas abban,
hogy magatokénak érezzetek a gydzelmet!
» HaPi

oo U I
ajat: ha enékelnunk kellene azt mondanank
ra, mimt Laci — akinek kortudottan |6k a
fogai: SZUPER! (Akinek még nem esett le:
egy 8Blend-Ah-med nevu pasztaral volt
sZ0. ) A kerettorténet olyannyira faraszto,
ho?y nem is lopjuk it a helyet az info-k
lél, tugyhogy akar kezdhetjik is
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Egy kis toités utan a foképernyd tarul cso
dalkozo szemeink ele. Mielétt azonban va-
dul ugrdlnank a mendpontok kdzott, nem
art it sam korbenézni. A bal felsd sarokban
a LOCATED OBJECT feliral alatti ablakban
tekinthetjik meg az apahajénkat, illetve az
e kordl keringd izéket. lzéken egyebkent
azokat ar Alien (ldegen) lényeket értjuk
amik meg szoktak latogatni a hajat. Ha pél-
daul most raclickeiink a mozgd micsodara,
megtudhatjuk, hogy néhany metearitrdl van
szo. Ezeknek o dolgoknak a képét a%r'b-
ként meg s nézhetjuk: eléeg ehhez a jobb-



oldait lévé ALIEN OBJECTS ablakra
nyamnl agy jobb clicket, ezt kovetden pe-
’& balt. A ,micsodak” ismertetése az

0 WINDOW ablakban torténik, illetve
ha beszélgetink vaiakivel az is itt irodik ki,

& aljan lévé keskeny csikban

{III HT NT MESSAGE) a fontosabb

uzenetek landolnak majd, példaul ha sike-

;o!:ekql felrobbantottuk a labort, az is fit irdo-
it

PILOTS

A pildtakkal végezhetunk kulonbozd mive-
lsteket. it is van INFO WINDOW, de ez
most az aktualis pilétu adatait tartatmu:a

s AB
csomo
a pils-

stb..)
AUMLABLE PII..DTg ablakban e
tuggdleges vonalat léthatunk: eze
tak. Barmelyikre raclickelve megjelenik a
PILOT felirat alatt az aktualis humanoid
arcképe. Ha ez kék, akkor az illeté meg a
Zanussi hibernatoraban fekszik, ha nem
kék, akkor 6 az aktudlis. Egyszerre csak
egy manust alkalmazhatunk, tehdt ne is
probaljuk az egész bandal iGléleszteni! (Ja,
vannak ndk is koztok, de CoVboy meg-
nyugtatasara kozoljuk, hogy egyik sem a
Libresse-lady.) (Ha-ha — CoVboy)

Mislén felélesztenénk egy ipsét, rendel-
nunk kell neki egy elére rogzitett tulajdon-
sagot, amit a TAPE WINDOW ablakban
lévd vonalakbél valaszthatunk

Ezek pedig kbvetkezdk:
Fight — milyen mindségl harcos legyen:
— ugyanez, csak pilotaval;

Agression — forréfejliség énékanek bealli-
tasa;
Imprv. — rogténzési kepassag (reflex, vagy

ilyesmi);

Courage — batorsag:

Average — atlag (ext vegyuk figyelembe
leginkabby),

Thaw — ezzel tudjuk a kivalasztott ipsét
foloivasztani. Az clvasztas utan egy cso-

ma adat m;gwumk az adott pilétarél az
INFO WIN

Freeze — gondoltuk magunkat, a
manus Q%OHRYH!! vagy a ndci)

mehet ulsszs a hitdbe..
Exit — fogalmunk sincs.

aljan iathatunk
ig a kovetke-

Ennek a képernydének az
még harom ablakot, ezek p

z5k:
Inleﬂl% — Kamikaze pilotank 1Q-ja,
ata — A fentiekbe leirt tulajdonsa-
gok grafikus abrazolasa;
Result — Eredmany (Ha ugy jobban tetszik
vehetitek attagnak).

Mint méar emitettik. egyszerre csak e
csavol, vagy cosajszit olvaszthatunk fel, Ki-
VEVE ha mar t6bb drhajél gyérottunk
(ezekrdl késobb)!

ENGINE
Hiliiijnye Carrramba! Belepve ide akkora
kavarodasi lathatunk, mint déleiétt 11h-kor
A lyas elkerulése
0gan érdemes gyorsan elvégezni a ja-
sokat a motorban, mer'kulonben elégge
megcsappan szemunk egézsegi gllapota

Barmelyik Jz€6-mozgé alkatrészre raclickel-
ve Iinfokat kaphatunk rola. Ekkor meg-

tudjuk, hogy a dolog robizik (THIS PIECE IS
OK!), vagy elsz*radott (DON'T WORK)
utébbi esetben szukséges ténykedésink
abban merdl ki, rakattintunk a
REPAIR ikonra. RAW TERIALS cimszd
alatt lathatjuk a nyersanyagokat a javitas-
hoz. Ezek hianya természetesen az alkat-
rész tovabbl hibas mikédését vonja maga
utan (houu, de szakszerd volt!).

LABORATORY

Ha az elébbi kavarodast még lehet fokazni,
akkor ez az almenu & maximumot nyujtja
ebben

A képernyd bal oldali részén egy tablazat-
ban a kulonbozd nyersanyagok kepét lat-
hatjuk, illetve minden kep alait az adott
anyagbol rendelkezesre allo mennyiséget.
Mindenki megnyugedhat: sckkal tobb
anyag van a game-ben, mint amennyi lat-
szik: ehhez eleg ha az egér jobb gombjaval
scrollozzuk az osziopokat. A jaték folyaman
raadasul szerezhetunk meg ujabb dolgo-
kat, amik & most éppen Gresen lévd helyek-
re tognak bekeruini

Lassuk hat jelenleg mibdl éldnk:
1 ton Oil = Olaj (not Juing)
Anti-Matter = gllsnnn}'ag
Bar of Gold = Arany
Bar of Iron = Vas_

Black P. Fight= Urhajd
Block of Granite = Granitdarab
Blue G. Fight= Urhajo
Bottie of Air = Egy uueﬁ levegd
Camoutlage echa.
Alcazoberendezés
Carbon = Szen
Computer = (Ha elakadtal irj!)
Copper = Vorostéz
Crystal Alloy = Ktlswl‘,rdtvbzm
glamandz Gyema n;l! Shiios

rone = Zamm i
Dynamite = Dm:gt: o
Energy Changer = Energia-atalakité
Frequency Changer = Frek. Vaito
Greg Laser = Szurke lézer
it S. Battery = Elem

Impuise Sys. = Inditérendszer

Metal Alloy = Femotvézet

Mine = Akna

Plutonium = Plutonium

Protection Shield = Védeimi pajzs

Reactor = Reakior
Red A, Fight = Urhajé
Ruby = binkd
Sensar = Erzékeld

Silicon = 77777272277177

Standard Missile = Rakéta

Steel = Acél

Synth. Material = Mesterséges Anyag
Uranium = Uranium

Ahhoz, hogy valamilyen koktelt keverjlink,
eldszor ki kell valasztanunk az elegy részt-
veviit roviden eldszor clickeljunk valame-
lyik nyersanyagra, ezutan a jobb felsd sa-
rokban lévé harom Gres ablak agr“kera Ha
ez megvan pakoljuk ide a koktél tobbi
résztvevojet, majd clickeljonk a REACTION
ikonra. A  kozosudlés' megtorténik, a koty-
vasztas eredményét az INFO WINDOW ab-
lakban olvashatjuk le.

Ha valami értelmeset is akarunk csinalni,
akkor a PRODUCTS menit hasznaljuk, ha

mér  sikerdlt wvalamit Ssszehozni (lasd
PRODUCTS), ime agy peida:
PLUTONIUM+COPPER+1 TON OIL

=MEGALAUGH (from Pinball Fantasies) —
hihihi..

PRODUCTS

A képernyd bal felsd részén lévd ablakban
(RAW MATERIALS) a rendolkezésre allo
nyersanyagokat lathatjuk, az ettél jobbra
levé helyen (PRODUCTS) pedig azi, hogr
egyelére mnt lehet eldallitani ezekbél a hi-
res nydrannyagohb{ﬂ

A my& bal felének  aljdn a
COIlP NENTS ablakban pedig szemrevé-
telezhetjuk, hogy az eldallithato anyagok

|
|
[

gepek, fegyverek le?yanmhoz mi szukse-

ges (vilagos nem?)! Példaul, ha (sz)amic-
geépet (computer) akarunk csinalni, clickel-
junk a computer rajzara, ekkor alul megje-
lennek az asszetevoi

Ezutan lépjunk ki ebbdl az aimenubol as
menjunk be a LABORATORY-ba, majd
kotyvasszuk Ossze a computer ésszetevoit
és leplessuk dket reakcidba. Ha ez megvan
menjunk vissze &8 PRODUCTS menibe és
nyomjunk egy bal clicket a PRODUCE
ikonra. A computer | elkészul, tessék
boldognak lenni wvele. FIGYELEM! A
PRODUCE |konra csak akkor clickeljunk,
ha a laborban mar reakcioba léptettuk az
anyagokat az adott recept szerint.

EQUIPMENT

Na it aztan a keészidknek sikerdlt maxima-
lisan talbonyolitani a dolgot: majd fel orat
szenvedtink, mire RiléﬂﬁE azt a nyomorult
drhajénkat, de azért megprobaljuk leirni,
hogy hogyan sikerGlt.

Elsd dolgunk az | en, hogy valasszuk ki
a megfeleld Orhajct (ADD BLUE., ADD
RED., ADD. BLACK), amivel rendelke-
zank.

Azutan hajra:

SuUB. SHIP Inditas torlése (csak ha
nincs bent pilota)

EQUIP. — Felul megjelenik a fegyverkép-
em:d kivalaszthatjuk, hogy mn pako-
lunk fel a derék madarra!

REPAIR — Szerintunk javitas, de mi meég
nem nagyon hasznaluk

START — Mielétt tavoznank a FOKEPER-
NYON ki keil jeléinuink a célpontunkat
(legyen ez mondjuk most a meteorit-me-
28, ezutan clickeljunk az drhajé rajzara,
mire a gép betolt egy rajzot arral — a to-
vabbiakban ezt nevezzuk nagy rajznak
— az objektumrol amit kivalasztottunk.
Cllcheuunk ral gy adpllota beszall a gép-

{djabb clickre pe elhagyja az drha-
jﬁti utdn a kis rajzra nyomjunk ra a
|jobb egér gombbal (ilyenkor a szerkezet
készen all az apahajo elhagyasara), majd
végul kattintsunk a éTART ikonra,

KINT A (Z)URBEN
Egy kis lemezcsere utan megjelenik egy
csomé kis ablak a kepernydn, illetve egy-
két ikon. Ablakokbol ket fajta van:
GENERAL VIEW — Az lrhajé(k) helyzetét
em az apahajohoz viszonyitva,
BBI WINDOBL‘ Az egyes Grhajok hely-
zele

Valamit meg az ikonokrol:

FIGHT — Kuzdelem (automatikusan elkez-
di I6ni az ellenfeiet).

WAIT — Varnak (tapsral), Sok éntelme nin-
csen, legleljebb arra hasznaljuk, hogy a
gépeink [mert sajnos a pilotaink ilyen
szempontbdl etag birkak) ne menjenck
egymasnak., Utkozet utan ajaniatos az
dsszes gepet leallitani, mieldtt kaszka-
dorkodni kezdenének.

RETURN — Vissza az apucira

HELPS — Segitség (hogy mineak?).

ALL — Ez mindegyik ikonra vonatkozik. Ha
peldaul a RETURN-re clickelunk, akkor
csak az aktualis drhajo fog visszatémni,
ha viszont a RETURN melleni ALL-ra,
akkor az osszes
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EXIT — Beulhetunk barmelyik hajoba, de
elStte rd kell kattintanunk a hajét taral-
mazd ablakra,

A HAJOBAN

Ha beszédllunk valamelyikbe, szemink elé
tarul az a csodélatos vektorgrafika, amit —
ha emlékezetink nem csal — kb. 3-4 évvel
ezeldtti AMIGA stutfokban lathattunk.

Nézzik elészbr a ,miszerfalat”:

® Alul a fegyverek listajat lathatjuk (mar ha
gyirtuuunk fegyvert egyatialan), a nagy E

et az EXIT.

® Koézépen egy szornyl radarszerd (ha-
sonlit arra, ami a: ELITE-ben m} Ja
hogy olyan régi anyagokkal mar nem is
jatszotok. ..}

® A képernyd tetején a plldta neve, illetve
az Gzenetek jelennek meg.

A KEZELOBILLENTYUKROL

T" — Any: bevonasa. Ekkor elkezd vil-
logni a '?’aACTOR ACTIVE folirat és az
anyag (kék doboz} a hajé rakterébe ke-
rdl. Ezzel lehet beszippantani a meteori-
tokat (szdrke gombszerd is, de ne
til kozelrdl csinaljuk, mert a hajé is oda-
veszhet, meg a meteorit is, szdval nem
érdemes baromkodni! szefre csak

egy anyagot tud az Grhajo beszallitani az
M rakterébe.
i Amiga — Jobbra lépés a
menuben.

‘lobb Alt' — Balra lépes a menuben.
‘Shift' — Gyorsitas (a lassitas automatikus

a ele Gk).
.,,“rhoay_.r':;%’.:‘.‘..l. T
egér — A hajo i:znytusa {'Hmmgz
volna?).
Végezetdl m rendd, a rank kilétt
fegyvereket :%lﬁef%KET!DRO E jelzil
Ha bementunk az apahajéra — a szokasos

lemezcsere utdn — megtudhatjuk, milyen
kob ikerdlt bevontatnunk a bazisra.

MESSAGE

Beszélgethetink a hajé kozelében lévd ide-
genekkel, vaey akar meteoritokkal is ha ép-
pen olyan kedvuk van, Az elsd lények
egyébként majd akkor fognak megjelenni

amikor az dsszes meteoritot felszediik,
ilyenkor Gzenetet kildhetunk nekik, A du-
mankra wvalé regalasukat az INFO
WINDOW ablakban olvashatjuk. Ha kér-
dést tesznek fel nekink akkor a lehetséges
valaszok is itt jelennek meg, ezek kozott
valogathatunk, Nem mindegy azonban,
hogy milyen feleleteket adunk az ellenfél,
vagy haver Uzeneteire, ugyanis megfeleld
esinytalankodassal jelentds haszonra tehe-
tank szen!

LOAD/SAVE

Jatékallas mentése, illetve visszatohése,

Nem kell sok magyarazat. Viszont itt van

két otiet, ami biztosan nem jon rosszul:

® Egy lemezre csak egy allast tudunk men-
tenil Erdemes tehat legalabb két, va
bk lemezt hasznalnunk, hogy ha el-
szurjuk, akkor egybdl két lehetSségunk
legyen a jaték folytatasara,

e Fontosabb beszélgetések, v harcok
elét mindig mentsank allast! Példaul a
game folyaman jon majd foszer agy

teherhajon, aki x kg aranyen elarulja a

ﬂi 21'=/ nevd dolog elkészitésének titkat
entsunk dliést, ezutan adjuk neki oda a

kért aranyat, mire 6 szépen eidrukkol az

asszetevokkel,

Ha most visszatoltjik az elSbbi Allast

dupla haszonra teszink szert. Az ara-

nyunk is megmarad, s a titkot is kiszed-
tik az ipsébol...

TIPPEK

® Sokszor inkdbb az eszdnket (akarom

mondani a nyelvinkef) hasznaljuk (mar
ha van), ahelyett h mindenkinek egy-
bl szetiénénk a popojat.

® Akikkel sehogyan se tudunk ddldre jutni
(pl. valami fontos kildetésre hivatkozva
le akarnak lécelni), azokat némi lézer se-
?Rségévol gy6zzik meg, hogy a maguk-

al cipalt fontos anyagokat utaljak at hoz-

zénk. (Magyarul 18]k szét a gigdjukat a
naluk lévo asvanyokat pedig gydjtsik
ossze.)

o Ezért ha harcolunk valakivel aki kék do-

bozt hurcol mega utan, a box-ot ne na-

gynn talaljuk el, ha lehet, ment akkor az
svanyok ugrottak.

Ilgyekezzink mindenkit

® Készitsunk a kozelunkbe egy trankd an-
Eor szétan, mert nélkale sajnos igen
annyan me}gdégé!huh.‘mk.
® Akinek sok ideje van a jatékkal szorakoz-
ni, annak érdemes kiprébalnl az osszes
verzidt (a beszélgetésektdi fuggden),
hogy megtalalja Isﬁ‘zaugébb utal  (ez
ersze mentés hegyekkel jar egyatt).
mikor a kdlonbozo holmikat vonzanank
magunkhoz a TRACTOR segitségevel,
ne tehénkedjink ra a 'T" billentydre, mert
a vonésugar kapésbol el is engedi a
szajrét,
Ha t5bb hajéval indulunk csataba,
villamgyorsan nyomjunk ra a FIGHT ALL
ikonra, mert a kuzdelem végsd ki
lének pantjab ind
percnek fontos szerepe lehet.
Osszeakadunk majd egy manussal (ki-
emelkedden szé‘? példanya az Vilag-
agyetemnek, mi??7). aki fantasztiku-
san tén{ 5 dolgot adomanyoz nekdnk,
ami nelkal a jaték megnyerése szinte le-
hetetlen, feltéve ha zsugdzunk vele egy
kicsit és sikerdl elkennink a szajan
Annyit azén elarulunk, hoﬂ a hilye gye-
rekek eldszeretettel hasznaljdk & napon
fekvé nénik szérakortatasdra a Béjvics
cimd filmen Kivil mindenhol.
A jaték elején igyekezzink megjegyezni
a motorban mozgd alkatrészek helyed,
mert ha valami elromlik, akkor kicsit ne-
héz lesz prébalgatassal laini a

1 masod-

hibas huzu& 5 i

e FIZESS ELO A CoV-ra! Ennél jobb tip-
punk mar nincs. ..

Osszeg a tap fatainkal, eiég jo be-

nyomasaink vannak a jatekrdl. A grafika

(foleg a .szimuldtor” résznel) ugyan nem

egy TFX, de elmegy (a bisba...).

Végezetdl MEGATHANX egy bizonyos
STEFANEK TAMAS nevil Griembernek, ak
nelkdl ez a leirdas tuti nem készdlt volna el!
Kosz STEFA!

A game egyébként fut A1200-on is! Teny-
leg, most jut eszinkbe: (jellemzd
TIBSOFT-ra) hogy hividk az ezerkettes iro-
ndt? AGATHA CHRISTIE (J6 vice mi? Na ne-
vessetek mar eqt kicsit, most hogy sikerdht
L ziulragnoto gatokal a leirdsun-

késztatni, ha ez sikeriM, onnamdi mar
gyerekjéték lesz leszednlnk,

kon.} a

e TIBSOFT AND STEFA

Dangeon Hack

E’gy szép napon NAGY-NAGY SSI és TSR
bacsi kinyitotta tekintelyes bukszajat, és va-
lami furcsa EOB feliratG cetlire lelt. Par
perc tinSdés utén eszlkbe is jutott, hogy
ez (is) elég ol fizeld sorozat volt, és
mar maﬁem kiadtak az utasitast a sorozat
kovetkezd részelbe tartozd dungeon-ok
meﬁkmémséra. amikor gy arra zOmmagd
méhecske eszukbe jutatta, hogy azén dlljon
meg a menet, valal nem illene a TSR
jelenlegi koncepcidjaba. Mégis, hogy ne
viszkessen annyira a tulontul termekeny
szerzdk tenyere, még par buckazoidot ki
akarnak facsarni az ilyenfajla dungeontéma-
bal. Nem kell hozza sok idd, sok otlet, csak
egy-két jobb gix par uf szérnyrdl, néhany
Varazstargy wi varazslat, és a fanatiku-
sok mar sorba is allnak a stuffért. Ahogyan
idaig is szoktak, bekapcsoltak a dungeon-
generatort, megadtak nekl vagy 25 uj szin-
tet, és minden ment is volna, csak vala-
hogy az alaptonténet nem akart senkinek
esz jutni. Tabb nap, sét hét ezzel telt el,
mig végul az ik legjészivibb alkalma-
zoft megszdlalt, Miert ne magét a genera-
tort tegyuk kozkinccsé? Elsinte zigolodtak,
hogy ezzel le is zarndk a tovabbi ilyen tipu-
su anyagok utjat, de amint a jobbik lelkiis-

meretok egy nagy fenékberigast rendelt
meg szamukra, beadtak a derokukat. A vice
kedvéént egy DreamForge Intertainm
nevi cég is belekeveredett az ugybe. Es
megszaletett a Bard's Tale Construction
Kit .. Hopeci, az azért nem anaz. Ponto-
sabban: a DUNGEON HAC,
Az egész Igik konnycsepp
t6 hatasa elmondhatatian. Alaptonténete hi-
hetetlen fordulatokban gazdag. Megbiznak
minket a feladattal, hogy a névre
hallgats transzvesztita magusnak hozzuk el
almai gumilabdajat. Az odait is hihetetlen
egyszerdséggel tonénik: elteleportal minket
a legkézelebbi reptérre, ahonnan
ejtbernyds beveléssel a kozell mocsar
mélyére jutunk A FORGOTTEN REALMS
felirat ne sok embert zavaron, mindossze
arra  utal, barmelyik hgornénvos
lukban lejatszodhatna, ha az 1 és X1
monsterjesit is eltdrjuk, nem is beszéive az
EQB-beli ujdonsagokrsl (megjegyeznénk,
hogy a falon lévé térkép nincs is benne a
FR atlaszban)

Szokatlan rovidsége a leirasnak is azzal
magyardzhatd, hogy it nincs mirdl irni. Eh-
hez keépest csak figyeljéteh meg, hogy

hasznosabb és feles sebbnél felesiege-
sebb informaécicék felhalmozasa. .,

Nagyon fontos résznek tartanank a karakter
és dungeon-szerkesziést, mivel ar osszes
tabbi egy tél hasabba belefér. Néezzik sor-
ban.

Ebben a |atékban az idaig megszokott
né‘_ﬂ{. illetve hat helyett egy egész karaktert
inditunk, igy nem ant, ha valamelyest job-
ban behatolunk a dolgok lényegébe. Uj-
donsag! Elészér az S8/ ténténeteben BARD-
ot is indithatunk (ha jol emlékszink, idai

osszesen egy darab bard NPC volt, a DQK-
ben, de az is a 15t edition és mellékallas-
ban ezustsarkany fajtabol),

A szokasos generalason kivil meg eldre el-
keészitett figurak kartonjaibél is valogatha-
tunk. Akl eldszér ext nézi meg, nagy vald-
szinaséq el csak huledezni tud, mert a ka-
rakter eloéletében csodéalatos dolgot
vélhet telfedezni: KITEK! Nem, nem. Nyu-
godtan higgadjunk csak le, az egészetl ne-
vezhetjuk akar rossz viccnek Is, men telje-
sen figyelmen kivial hagyja a jaték, h ez
most BLADESINGER wvagy sem, BATTLE
RAGER vagy HEARTH GUARD. Pedig mi-
csoda taplehetdseggel jan voina! A kitek fe-
lének hatranyait vagy azok nagy részét
azonnal a sarckba hajithatnank, a kitek ma-

sik felének az alén#n szintugy. Kinek lan-
ne elienére egy BATTLERAGER, amikor nin-
csenek tarsak, akiket veszélyertethetne?
Szdval az egész csak kamu, a tilélés

szempontjabol nem an a sajat karakter ge-

mennyire j6l fog menni a has bnal

CoV 44/16



A karakter osztalyanak kivalogatasa na-
gyobb feladat, mint hinnénk ondoljunk
csak ra; ha nem papot valasztunk nagy va-
loszindséggel sok kajét és iddt fogunk el
pazarolni alvasra, az eldholtak sokkal ve-
szélyesebbek |esznek. Ha nom magust
vagy bardot, akkor hogy fogjuk beazonosi-
tani a targyakat & SCRYING GLASS nélkai?
Ha meg nem harcos, akkor elveszitjok a
legnagyobb lehetdéséget, a konnyo meészar-
last. Meg kell mondani, a fé Gtderd a harco
sck kezeben maradt. a folvajok pedig to-
vabbra is abszolut hasznalhatatlanok a 16b-
bihez viszonyitva, Egy mar kiesen. A bard
szepehel tud varazsoini, meg egész jo pan-
célja és fegyvere (s lehet, nehany hangszer
tarsasagaban  kell meglepetésaket
okozhal a szemberohano szornydségek-
nek. De folvajképessegel meg senkit sem
drdekelnek, és igy sem lesz beldie igazi
harcos, til magas a THACO, nem elég az
ard, amig 18 fole nem megy, Akkor nézzuk
a varazslol. Jé pont, hogy ok 5. szinten in
dulnak, és ezze| az SSi is ratapinlton a lé-
nyegre, hogy hiaba van ., esetleg kentd
J& 1c :&SILE-unk. h:gjyén 6tw.\'ﬁh|tem:
ark. De mindjart ratapintunk a masik |&-
nyegre: magasabb szinten sem leszunk
bebiztositva. Még |6, hogy BEHOLDER nem
jon a DH-ben ufi, odaealina a 20, szintd
magus pl, a DAGGER +4-evel, és nekiall-
hat ledaralni azt a min. 40-50 HPt. Hehehe
Azent jon eieg hasonléan kellemetlen
szorny, pl. a szeretett UNDEAD BEAST. En-

nel 15 jobb feladni, ha nincs WAND OF
SMITING +3 A pap sajnos egyszerre ket
fegyvert nem fargathat, vardzslatal legtobb
jgvel meg elmehet kemotoxnak. Aki a lehe-
16 leghamarabt akar tdlleni a programon,
gy annak egy harcos-magust ajanihatnank
fa magus részt leginkabb csak az IMPRO-
VED IDENTIFY miattj, am azcknak, akik
szefelnek egy hkicsit tobb idét belecini a
dungeon-okbe, a tobbi sem arthat meg. ha
iddvel kivarja. Az egész jaték folyaman a
varazstargyakat is a karakternek megleleld-
en kapjuk, és minél jobban koncentraltunk
egy osztalyra a valasnlaskor, annal kiva-
lobb anyagok kozul valogathatunk a va-
razstargyak hozul. Varazstudoknak meg-
legyzes, hogy mind a papi. mind a varazs
lg1 varazsiatok hetedik szintig vannak, ami
agy kicsit kiszuras a magusokkal, de segit-
het. hogy kilencedik szintig scrollok azen
talalhatoak, csak nem lehet beirni.a varazs-
kényvbe. Paladineknak pedig u%“ nagyon
ressz hir nincs benne HOLY AVENGE!

Fajok tekintetében sokat segit a valaszias-

ban az ocszaly meghatarozasa, azonkivol

eromhir: minden |el szerint nincs szinthor-

latozas! Gyors kezdes esetén ovakodjunk a

fél es hasonio 1onszerzetehtd|

A DUNGEON-szerkeszids titkaiba betekint-

hetunk, ha a mar ismerds scannel kep

alatt egy CUSTOM-re kattantunk. Ket
oszlop all rendelkezésinkre. a DUNGEON

GENERATION 45 a GAME ENVIROMENT

Szep sorjaban, melyik mire is jé:

& DUNGEON DEPTH: egyertelmi, a le-
kozdendd dungeon  mélysége, és
egyben a 16 meghatarozoja |atéknak. Mi
osszesen (nem egy jatekban) végigszen-
vediunk vagy 40 leveld, tul sok
kulonbseget a jatek jellegebdl fakadoan
csak @& szérnyek erdssege okozott. A
huszondt szintes jatékban egyatalan nem
lesznek hatalmasabb szdrnyek a vége

falé. Mindossze XP miatt én meg
lemenni a 25. emelet mélységebe
® MONSTER AMOUNT: A szinten  lévd

szdrmyek szamat adja meg, az EOB re-
szekben kb. a maxon lehetett mindig

TREASURE AMOUNT; Valami, amit nem
ardemes Hl ala tenni. Erdekes dolgoknak
lehetunk tandl. Yelunk példaul a kovetke-
zok 1onteéntek. Eppen beléptaonk a dun
geon elsd szinljere, amikor mi akadt a
keziinkbe: egy ROBE OF THE ARCH-
MAGI (témégusok kdpenye, aki nam is-
meri, az kezdjen al csodalkozni és hule-
dezni). Par lépéssel arrébb egy-két
kényv, ami tulajdonsagainkat novelte. A
masodik szinten egy ankalapacs. A
huszonotodik szinten pedig mar egész
normalis gydptemeényre tettunk szen. és
par felesleges dolgotdl meg is kellett sza-
badulnunk: volt hat tdzoriaserd-kesz-
G, negy Ugyesség kesztyuje, harom
ankalapacs. két WAND OF SMITING.
agy ELVEN CHAIN MAIL +3, RING OF
REGENERATION, IOUN kavicsok. stb.
FOOD AVAILABILITY: Mennyl kaja lesz
elreftve Az egyes szinteken, a masik osz-

lop FOOD CONSUMPTION részével nem
an osszhangban lennie.
ILLUSIONARY WALLS: illuzidtalak, ami-

ket nem fogunk tal nagy valészindsaéggel
megtalalni, Sokat ebbdél sem eérdemes
tenni, ment hamar unalmassa valik
KEY FREQUENCY: A masik unalom, Tul
egyszerd megtalaini az egyes kulcsokal,
&5 ha magasra allitjuk, akkor csak a
klassz varazstargyaktol szedjuk el az
iddt, meg az ajftok keresésével Csak
gyorsabb, de nem nehezebb lesz a jaték,
ha LO-n van
PITS FREQ: A lyukas padlok gyakorisa-
ga, GRAPPLING HOOKkal és pehaly-
eséssel csak iddpazarlas, anélhul bosz-
szranto
MAGIC TRAPS: A mar megszokott
MAGIC MISSILE-, FIREBALLt, LIGHT-
NING BOLT-ot és tsait kopkods fejek,
amelyek vardazsiata: az ellenfélre is hat-
nak
HINTS: Valamikor eléttank ez egy bentla-
kasos gimnazium volt maguslanyok sza-
mara, akik rendesen vezetiék a kis titkos
napicjukat. Egy lyanyka irésa fent is ma-
radt, de halistennek a malac részeket
mar reg széthordtdk az ork hordak, igy
maradt az unalmas; de hasznos bejegy-
zesek tomege varazstargyakrol es szor-
nyekrsl. Eglszenibb XP szempontjabol
n

jebb), ha inkabb a HACK RES-ben olvas-
suk el. Ot sorba is vannak rakva az
yes fecnik.

GICAL ZONES: Ez is ismerds kell,
hogy legyen, par ujabbfajta hatassal. Az
1anenik, hogy egyes helyeken meglepd
aseménynek lehetink tandi: lelassulunk,
mig az ellental persze nem tesz ilyet,
nem mikszik a magia. minden Iérfzs 1aj.
!ogy az erénk, és a legrosszabb: fogy az
XP. Néha ad elég izght
WATER LEVEL: Sok magyarazat noem
szukseges, viz alatli lagzést lehetdve
tevd varazstar s varazsiat van elég
Még j6, hogy kihagytak a megismen kap-
csoldkal és vizéramokat..

MULTI-LEVEL PUZZLE: A puzzle alatt
annyit kell erteni, hogy tobbi szinten ke-
resztul sem art cipelni a kulcsokat

ENCOUNTER UNDEAD: Sok
dolog elveszne, ha ki lenne ka

ardokes
csolva. A
kovethezd éldhohakkal talalkozhatunk

GHOUL (ami egy olyan fajta, aki nem ta-

nufta meg alégié, I;otgx

elfek  immunisak)

bénitaséra az
DOW. SHADE
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WIZARD/WARRIOR, WRAITH.
MUMMY, WIGHT, SPECTRE. GHOST
WARRIOR, LICH UNDEAD BEAST,
WATCH GHOST.

FOOD CONSUMPTION: A karakter &h-
ségénok mértéke.

MONSTER DIFFICULTY. A szornyek
HPi. Nagyon nagy hatassal van az értuk
kapott XP.re is

MAGIC POWER: A magia srdssége alatt
azt kell éneni, hogy Eu fokozaton egy
mezel LIGHTNING BOLT is leszedhet
akér 100 HP-t is, és nemcsak az allentel-
rél, hanem rolunk is, legyen a kilovd al-
kalmatossag egy palca, csapda, vagy

e%r szorng.
POISON STRENGTH: A
erdssége, azaz mennyit szed e
meghatarozott Idékozénkent, ugyanugy
hatassal van az ellenfalekre is. A baj az,
h éidasos hatasat a szornyike nem
tudja kivarni, mig mi ragrunk

« CHARACTER DEATH REAL: Ha most
til szigoruak lennénk, azt mondanank
csak rdla, hogy nézd meg a
kézikonyvben, de addig is mindig tansd
ON allasban. Csakhogy mi mindig is az
olvasok érdekent igyekeztunk kovetni,
ezén elmondjuk, hogy milyen jot
mulattunk agunkon, amikor
kiprébahtuk ON allasban, és5 ugy a
dungeon nyolcadik szintjen meghaltunk
Oh, sebaj, gondoltuk, és mar indultunk
is a FlgS‘IgOFIEAhnz Hmm, hmm. A
kévetkezd par percben a haz ablakait
faldontuli sfhoh;ak szaggattak, a vakolat
leomliott, mert az a meglepetés ért min-
ket, hogy a joszivil masina szépen leté-

i 4 i " Alla

méreg

mindsegu elemet hasznahak (tudjatok, az a
dobolds tehén, aki néha kajakozik isl), és a
dungeonben ki szeretné kivenni a zseb-
léampajabél a talepet? A tobbi viszont igen
hasznos, es nem kell megijednl, ha idon-
ként hiségesen tesz egv tisztelotkon a ho-

onyank korul, ez a doiga. Van, amelyik
evesbé tards, ilyensk a varazslstszivé
drazsék, a kisebbek és a nagyobbak is. Bi-
zonyos szintnyl mégia utan OVERLOAD fel-
irat villogasa kozben elkezd fistélagni. A
tobbi viszont maradanddan segit, mondjuk
nem kell tobbé kajaini (ez a legesucsabb,
és alkoholt azén lehet mellette inni. azt
nem szattyoli el). A tulajdonsagokat noveld
példényok kivételesen nem emelnek sem-
mit 18 f6lé. Eftsunk akkor par szét az arra
érdemes Uj vagy modositott varazstargyak-
rél. Ha egy szimpla ostalyu karakterre| in-
dulunk, jo esély lehet arra, hogy egy teljes
névvel ellatott ruha-garnitura birtokosaiva
viljunk, Megdrzésul par ember itthagyta
felszerelését, o5 jotekonysagi célbdl egy
darab gatyaban tavortak indegyikuk a
sajat osztalya szamdra nagyon is elényds
képességekkel rendelkezeft, g‘li Ghreu tol
val volt, Myrh fdpap/lakatos, Ravenna nos-
tény varazslo, stb. A teljes grabanckesziet
egyes tagjai lehet, hogy nem kifejezettan a
bestek & témaban, am ki @ megmondhatc-
ja, hogy rossz izlasdk volt az emlitett sze-
melyeknek Fd a harmdnia Nincs izlése-
sebb, mint Ravenna zold szind halésipkaja
mellé, ami titokban eggyel noveli az intel-
lektudlis kepességeket is, Ravenna diszes
Gyorsasag Botje. Egyébként Ghreu tul
hasznos a tolvajok szamara ahhoz, hogy
szd nélkal elmenjunk a legkdlabb targya

réh o

gye
kat, majd feldlinta, hogy visszaallitasra
egy fikarcnyl esély se legyen Megold-
hato a probléma Ggy, hogy nagyon rossz
helyzetek esetében rogton visszatohtink,
nem varjuk meg a halah, és idénként a
SAVE E konyviar nagy részét archi-
valjuk, nagycbb az esély a sikerre.
e ENEMY SPELLS: Ha kikapesoljuk, a
jatek nagyon leegyszerdsadik,
szuperetfektiv a MAGIC POWER Hi-jal.

Feihivnank a figyeimet arra, hogy minden
beallitasnak van szerepe, és talan nem

csak a neralasban, hanem az egyes
szornyeken kiutah XP-ben is. Az XPk énéke
szales, kb. 10 és 160 szaralek kozott mo-
zoghat az MC-okban javascht énékhez vi-
szonyitva. Legidképpen a MONSTER DIFF
a dontd. Tessék csak belegondolni, hogy
mi kb. 1.2 millié XP-t kerestunk 25 szinten
keresztil max. szérnyszammal, de a kiér-
demeft XPnok csak izedét vaghattuk
zsebre. Legnehezebb fokozatban ez akar
20 millict is me?:rhown volna. Ez egy 64.
szimtd magus lehetne, ha menne husz
falé. ..

A jaték elkezdéséhez mar elég segitséget
adtunk, de az elindulas utan is talalhatunk
valamit. Nézzuk a jaték ujdonsagait, amik
homalyosak lehetnek az EOB-ben edzetiek
szamara is. v
Ilyen a karakterre pakolhatd kockak kozul
az a harom, amely a fej folott helyezkedik
al, Idével talalhatunk un. IOUN kavicsokat,
amelyek kozil a szurkén kivul mindegyiket
ardemes jol maﬁzsgélni. mern sok els-
nyos magia lett lgjuknyomva. A szirke
azért nem hasznalhatd, mert megalkotasa-
kor a PERMANENCY-hez nem megfeleld
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llett, ami olyan zarnyid szerkd, hogy
maegsérulése esetén automatikusan becso-
magolja magat, megveszi a bélyeget, és
telkeresi & legkozelebbl postat, ahonnan
teladja a csomagot a legkozelebbi zarnyito-
javitd szakazietbe. Egy masik fortos targyat
mar emiiteftink, neven nevezve a SCHY-
ING GLASS! (vagy ahogyan eldszér kézbe-
véve taldlkozunk vele, a ‘furcsa 10kér),
aminek szgrepére a mindig Is feledhetetien
93/94-e8 Evkonyben lefuton EOB Il leiras-
ban csak halvany mellébeszélésekkel ulal-
tunk, kifejezetten azzal a celzattal, ho
megbecsult olvasStomegeinket kétségek-
ben haFyiuI: funkcicjat illetden, ami nem is
volt véletlen, tudniillik pontos szerepének
ismerate kiesett akkori érdeklddési korink
16 mezdjebol, &m az idS forgasa nem hagy-
ta valtozatlanul ezt az intim témat sem,
megvilagositvan elménket az univerzalis (-
akaral gyckerének kutatasaban jatszoft po-
tolhatatlan szereperdl, konkretizalva a dol-
got, a felhasznalhatd targy-erdforrasok opti-
malisabb kihasznalasit lehetdvé tevd slen-
edhetetien informaciok kozkinccse teétele
42 — Bryan). Szdval beazonositip, amit
kell. Vannak a mar ismerds palcak kézdl is
ujdonsagok, ilyen a MUNDANE WAND,
ami a CREA NEST 3. szimtd papi va-
razslat (aliati sztéra, azon beldl a madar
szektor csuri cikkelye) leghntosnbb materi-
alis kompaonense. ZHA TEN FOE a HIN-
DER FOE inverze, és annyit is el lehet rala
mondani, hogy karos az egészségre. A mo-
dositott  targyak  kozul csak  kettGrdl
szolnank, az egylk & THankalapaécs
(TITAN'S MAUL), amit csak hajigaini lehet,
kézben hasznalni nem (valamennyire meg
is lehet érteni, hiszen a normal hasznalata-
hoz a nagy erén kivdl a G méret is szikseé-
es), a masik me K kb

és valtiozatosabb fajtakkal is osszeakadhat
a bajuszunk. Eldtordulhat, hogy & fészorny
gyengebb, mint a szim tobbl figuraja, es
hogy ugyanaz a figura jéval legjebb levé
szinteken is fickandozik. A legutolsd szin-
ten is csak ugyanez van, de a 16téfdiGellen
a kovetkezd %érﬂm kézul az egyik: BLUE
ODRAGON, ELEMENTAL LORD, TANAR'RI —
BALOR. A t6bbi szornyek kézul a legvesze-
lyesebbek a DEATH KNIGHT-ok és a LICH-
ek lehetnek, bar van, akinek az UNDEAD
BEAST-ek sem fognak tulsagosan tetszenl
(heil, Herr Dalamar!). Utoljara a tirp: ha az
ajts a félistennek sem akar kinyllni, na
izmuak elényben Az idaigi fehéregér jatak-
technikat ne felejtsuk: Oss és Ius:%zubjek-
tiv véleményink, hogy a erosszealll-
tasban nekunk a legjobban két WAND OF
SMITING [ott ki, és ideges lett a keksar
kany. Hosszukardot és rovidkardot egyszer-
re a fene tudja, hogy miért, de nem hasz-
nalhattunk, mellesleg azokbdl a legjobb,
amit a mar emiitett x szintnyi jatékunk utan
talahtunk, egy +3-as rovidkard volt. Pancél-
bol sima harcosoknak és papoknak a
DRAGONSKIN ARMOR +2 szamithat non-
pluszultrénak, a tébbieknek mind az
ELVEN CHAIN MAIL +3 A legjobb sisak
egy +3-as volt. a legjobb karperec szinten,
Gydrikbal, ha van, a regeneralésat min-
denképp viseljuk legalabb pihenéskor,
nem papok szamara a masik ujjra meg al-
daskent |ohet egy XY Pecsétgyirdje, aml
korlatozoft szamu papl vardzsképességre
ad lehetéséget, feltéve, hogy szent szimbo-
lummal is rendelkezink. Egyes varazsme-
z6k és erdszive élSholtak kedvéén felpré-
balhatjuk a SUSTAIN STRENGTH-et is. A
pajzs csak helypazarlas a masodik fegyver
vagy a varazskany/szimbdlum elél.
Megjegyzésul annyit mondanank, ho?z S0
kan el ednek a masodik szintre ést
megelézd pillanatokban, ugyanis kodot
kérdez. Az Ggy nem siulyos, megijedni nem
kell. Jopar -CHECK kétdésre kiprobal
tuk. hogy mi lenne, ha megprébalnank ki-
talalni 8 megoldast. Elsére bejdtt. Annak,
aki esetleg nem annyira ismerds a kérde-
zoft  témakban, ajanljuk a csodalatos
HACK.RES file-t, men az ik legolvasma-
nyosabb file, benne vannak, persze témari-
tas, védés nélkll a kérdasek, és rajuk a
megoldasok. Mit érdemel az a binos:
GENERATING CHARS: ATTRIBUTES
CHARACTER BASICS: INHABIT

CLASSES: CHARACTERS

ALIGNMENTS: FICTIONAL

ABILITY SCORES: SUMMARY

AACIAL ADVANTAGES: WANDERING
AFTER SELECTING: SELECTED

CRASH COURSE IN SPELLCASTING: EVIL
EXAMINE CHAR. : APPEARS

READY AN ITEM: MOVE

PRAY FOR SPELLS: EXAMINE

SHOW NUMBERS: COMMAND

DUNGEON DEFTH: ENDURE

ENEMY SPELLS: SHADOWS

DAMAGE: LOSS

GO ON: FAILS

XILL: BRAWNY

COCKATRICE: INFAMOUS

GOBLIN: GREED

GOLEM, FLESH: HUMANOID

OTYUGH: GULGUTHRA

WATCH GHOST: SOMETIMES

(csak a szavakra figyeljink, a szamok nem
jelentenek semmit, a szokasos mddon csak
juxtgumak_ Kaszonet jar Szigetvari Jozsefl

a fémag penye
ROBE OF THE ﬂ%CHﬂAGII. Ezt felvéve a
varazsld karakter abba a kinos szituacidba
kerdlhet, hogy a szabésa ugyan elsérendd,
de sajnos csak épp vardazsolni nem lehet
benne Ennek elienére minden bizonnyal
16maguseknal CSAK ezt illik viselni.
A szintekrd! nem érdemes mast mondani,
mint hogy egy szinten ket fajta szérny van,
plusz egy, amelyiket nevezhetnénk fo6-
szarnynek is. Az elsdkon goblinok, orkok
&5 hobgobfinok kozdl kettd riogatja az arra
érdemesekeot, lejjebb sokkal rétermettabio

sonknak of Maros ). Ha walaki
megnézné a lekaszabolt szornyeink szama-
nak listajat, mindjan eszébe fog jutni, hogy
ez aa SZEHREP|aték, s nem mondjuk a
[2]e]e]

Elégedettek lehetnek odaat, j0l meg sikerult
alkotni a stuffot, az, hogy a DUNGEON be-
jarhatatlan lenne (értsd! nincs meg a leja-
rat), ritka. Az 'F1'.gyel még lassu 386-oson
is elmehet a moka, igy mi is befejezzik az
irast, &5 pontot teszunk az egész SSI/EOB
dungeon végére. PONTIHN

® HaPj




APROHIRDETES| FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi apréhlrflet

Minden megkezden 25 526 utan 120
kedalmi jellegs apréhirdsts
Kereskedelmi ]eli Fgl.'i hirdetések
Szavanként 28,-

pl. valaki programot kinal eladasra, vngr egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajat készitésd canridge-eket) kinal nagy val
o,

kereskedelmi hirdetest nem koziunk

hirdetésében a goslaluﬁk mallett cégeknél a telep
cimet) is fol kel tuntetni (14/1993 KM rendelet — a a beltaldi

(vagy allandé la

Egyéb szolgahtatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerdld CoV-ba birtosan bekerdl). 120, Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagioft betGkkel): 50 % felar; ITALIC szedés [dbit betdkkel):
A hirdetési dijat az iImpesszumban kézdheknek magfelelden kérjuk feladnl,

egysb kozlést, valamint az ennek rneg‘lelralﬁ dij befizetését igazold szelvényt (vagy annak masolatat)

ések:

= 150, ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim,
k ha valakl pl, szamitogep konfigurdcidjatol kivan megszabadulni

Mem szamitjuk keres-

35- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, iraésjelek). Ide soroljuk nzokat a hirdetéseket, amalyben

kban. Olyan

Allalk ok S b

edyet |

amalflben csak poslairoi( Iatt megadva F'os'lal uton tonend kereskedelmi tevékenysegek

reklam- h hlrfltisl tevékenysegrél)

pedig a székhelyet

50 % felar, Keret: 100 % felar
ot kovetden a hirdstés szavu?m az egyéb szolgahtatdsokra utald

evélben & kovetkezd cimre kér}uk

kuldeni: COM- WARE Kﬂ Eudnpeat ;. 363 1519 Figyolml A hirdetesi azbven mellé csak olyan vagy xgl-
dunk el, m 1ar level beérkezesét kovetden, vagy az ant megeld,
h térent.
— — & PC-s programok INGYEN!!! Valaszbori-
64 software Eiadd egy C‘E-l 1541 floppy drive + téken listat kaldokl Cim: Kévées Janos,
120 lemez + MPS 1250 nyomtatd, + Soltvadkert, P1.: 8. 6230. (Zalka M.u.22.)
o CB4 lemez, kazettn olcson elado. Listat szines mondor + joy + magno ka- ® A jegiobb és a legujabb programok &

kildok! Botos Zsolt, Vasad, Bem 1t 14
2211
& 576-ban megjelent, egyeb C64-e3 prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan. Lemezes
rogramok kazin. Deutsch Szabolcs, Zala-
aras, Fé u.19 8749 Tel: (06-93) 340-481
¢ C64-en kazettan utantolds és egyrészes
programokat cserdlek. Listat kérek és kul-
dok. Cimem: rtwig Andras, Vép, Ra-
koczi u.139. 9751,

Cﬁl Femazauhl Szinvonalas, valogatott

programok  eladok! Vul-asxborl-
lékert Imla .llbduuléa Precizség! Magyar
Csaba of TURBO BYTE SOFT, Dicsje-
nd, Dézsa Gyargy Ut 93, 2643,

o CE4-es ?o?rnmok eladasa kazettan, le-
mezen, Felbélyegzett valaszboritékén lista
Kardos Zsolt, Paks, Puskas T.6 7030
® Ne hagyjatok kil CB4-es lemezes és ka-
zeftis klub indul. Ha érdekel, felbalyegzett
alaszboritékén részletes ismertetdt kildak.
rdeklddni lehet. Tarnok Laszié, Paks, Ba-
bits M.u.12. 7/1. 7030
& CB4-re, lemezre keresem a kovetkezd
fl:ﬂ ramokat: ROCKSTAR _ATE M
STER, TWO ON TWO, LORDS és mas
& pr? -okat. Ezeket meg is vennem, vagy
cserélném. Cimem: L6z Janos, Solt, Posta
w53, 6320

64 hardware

Ce4 vadonatuj 1541/11 dnve val, Profex
magndval HELP cantridge-zsel,
t stick-okkal, kazettakkal lemezekkel
szpénzre c:erétendé Aszal l:‘losng'
w285 szerint. Eperje -
nt ?egr Vértanuk u.4. 7300. Tel
(06-72) 484-355.

e Eladd: C84 + floppy + nyomiato + 100
db. lemez + micro joystick + 100 db-os le-
meztartd + 1 kilé nyomtatépapir. Csak egy.
ben, minddssze 47.000,- Fren Eset 2=
szefrl részletre is! ++ Nyomtatshozr ajan-
dék! Bacsa J. Csaba, Mindszen!, Kossuth
L.u.89, 6630

e Eladé: CE4 + 1541/1l. drive + 175 db. le-
mez + 1 eredeti program + 1 tape tods + §
joy (2 garancialis) + magno + 1 jaték can-
tidge + 31 db, kazetta + 5 gyari + szakiro-
dalom + ujsagok. Ar; 35000,- Ft. Bago
Aftila, Aszdd, Podmaniczky (1 5. 2170

@ Eladd egy C64 + 1541 floppy + magno
+ Seikosha GP-100 nyomtale + 43 lamez
taleg jatékokkal teli + 5 huen,a (4 gynli] 2
2 joystick + a C Ujsag

zettakkal + felhasznaloi kézikanyvek.

|i|sagol( Iranyar: 40.000- Ft. Lérincz
os, Banhorvali, Népkoztarsasaeg (ot
642 Tel (06-48) 344-211

& Eladé egy C64 + magnd + floppy + mo-

nitor + jatekok surgbsen. Ar B%&.gynus
szerint, Tel.: 1763-680 (Kaulics Zo
. C:-E-a.fli Floppy drwa munnor

stick, 35 db 64 EF{ magazu‘\ Konyvek Ioi:
mezek 45000, Ft-ért sladok. Tiszavary
Péter, Koposvdr, Romahegyl w5 7400
Tel. (06-82) 315-840,

Amiga
vilasztékban, ol

cs Robrert, Buda-
17, 1039, Tel.

. Mniga mgmmuk n
oson uia k Cim: G
pest, lil. Csobanka ter 2.,
180-2184
® AS00-ra programakal ingyen cserélok
Listat kérek #s kaldék. Cim: Kassai Ka-
tog. Ufehénd, Puskin 0t 14, 4244

lcssn eladd Amiga 2000, djszerd Alla-
potban. 1 MB RAM, 20 MB HDD, PC/XT
emulator, Philips szines monitor, egér, joy-
stick, lemezek, magyar, angol, :Ernai °ZE
francia nyelvd konyvek. Besze Gydrgy.

GAME 191, Felbélyegzett vilaszboritakért lis-
tat és rn;ékozmwr kuldunk. Cim: GAME (Ta-
mas Laszlé), Budapest, XV Margd
T.u.180 1186

* PC-re k nagy valasziékban! Lis-
ta = v&laszbé'ye es lemez. Vaszula And-
ras, Telekgerendas, Munkas 37. 5675. Tel..
(08-66) 457-943

nagy va - ked-
vezd aron kaphalﬂk Nugv Zsolt, Buda-
pest, lIl. Amfiteatrum u.30. 1031, Tel.: 173-
0086,

* MOOO PC DUDE! Még mindig cserélek,
nem eladok, csak nincs sok idém mostana-
ban! Minden contactomnak feihivom a fi-
Wlm&t. a lemezeket visszakuldom, NEM

ELEM LE!!!! Cool'er, Forgacs Viktor,
Eg;r, Veres Péter ut 7. 3300. Tel.: [D6-36)
322-248

® Programcserel Fdleg RPG-re megy ki a
iézék?gk MODEDIT 2.091 még mlndlgynklu‘
dlis. Valaszbeélye, kotelezdill Na, HI!
Cool'er, Forgacs lor, Eger, Veres Péter
ut 7. 3300, Tel.: (06-36) 322-248

Plusi és tarsai
® Plus/4, Ci6-o0s szinvonalas programok

olesén eladdk. '92-93-as. Hatalmas valasz-
ték, Lomezen, kazettan. Mindség, megbiz-

Budapest, Tel.: 1752-800

® Amige programok hetal al Bk ban
az AMI CENTER-ban. Cim: Tovari
Gabor Budapeu It Vizimolnar ot 2. VI/56
1031, Tel,, 180-37-38

* Amiga un PC szamitogepes klub minden
nteken 15-18 6réig. Cim: dai Mdve-

Gdési K nt, Budapest, Ill.San Marco

u.B81. 1032, Tel.: 188-73-70.

® A500, A1200-es programok nagy vélasz-

tékban eladdk! Sandor Anila, Budapest,

IX.Bakats tér 2. I/6. 1092 Tel: 2178-81

kaldok  listat.
‘l'lséciﬁl 'r-mss Klsl\unhl.ethnzu. Szent
imre hercﬁ

® Mely faj tornnuﬁ tud-ltum hogy a +4-es
gépam elhalﬁlozon A benne lévd
alkatrészeket eladom, hogy lelke tovabbi

dletet  éljen Résziotek @  kovetkezd
telefonszamon: (06-36) 322-248.
Egyéb

Amiga programok hataimas valasz-
|6Ithtnt 3.5" és 5.25"-0s lemezek is
kaphatok! Diké Istvan, Budapesi, V.
Veres Palné u.9. Tel /FAX.: 137-3193,

PC

gbubb PC plo%ramok széles va}nu
tekban eladdk Polonyl Attila, Buda-

Endre utca 71. 1204 Tel.:
(DE-&D} 33-20-30.

® Legujabb IBM glogramok eladok! Valasz-
bomalneﬂ lista. PC-Informatic (Horvath Je-
né: 1462 Budapasl 766. (1191 Buda-
w2 /8.

94/1-ig 26.000,- Ft-em, a nyomiad 8002
Ft-ert. A t6bbi csak egyutt 15.000- Ft
deklddni: Varga Jozsef, Méhkerék, Tel:
(06-66) 453-46
@ Eladd: kitind allapotban levd Ce4/1l, +
154171, (?amnciilis} floppy drive + kb. 150
lemez, tell a legjobb programokkal + egy
db. 100-as lemeztartd + 2 db. mikiokap-
csolas joy + 1 db. Supar Games kortya Y
ay - kartya
+ C= magne + 11 db, kazetta + gépbe
épitett C STOP/RESET gomb _+ szakiro-
dalom, Ara; kb, 30-35 ezer Ft. Erdeklsdni:
levéiben, Kiss Csaba, Torokszemtmiklos,
Delibab ut 44, 5200

. Elado 1BM {’C re SOUND ZAPPER PRO
sziereo hangkartya 9.000.- Fi-én. Sandoly
Szabolcs, Hatvan, Horvath M ot 23, 111111
3000 Tel.: (06-37) 341-046,

® PC-s programok ar orszagban legol-
csobban D = 30 forint. Egyre bévuld
valasztek, Deutsch Szaboles, Zalakaros,
Fé Ut 19 8749, Tel.: (06-93) 340-481

& Eladd egy Soundblaster 2,0. Vennék SB
2 Prol a & cimra:
Téth Gabor, Pusziafoldvar, Flnlldczl u.43.
5519 Ugyunm programcsere, adas-vétel.

® Cladd 2B6-0s alaplap 1 MB RAM-mal
4 500- Frén, Cim Sznes Krisztian,
Budapest, |l Riadd u. 10/A 1026.

HANCU, GYERE GBOCSN—
TOK! (VOLT???) wﬁrﬁu
® Eladd; CoV 2-36; 1.500,- Fl-ért, CoV Ev-
konyv'81: 250, Fl-én, C.Mania 1-5.; 500 -
Ft-ért, 576 KByte 1.-92/12-ig: 1.500,- Ft-ari,

aoszterek (T2, Powermonger stb). Erdel
éter, Kazincbarclka, Moricz Zs. tér 4. 1/3,

. PC klubunkba tovabbi tagok jelentkezeé-
61 varjuk. Cim: PC-KLUB (Tath Gsbor.

Sarkozi Zohdn), Pusztafoldvar, Pf: 8. (Ra-
koozi u43), 5818
e Magjelent a P-MAGAZIN 1, szama

lemezen! Van benneg ékleirgs, humor és
sok mis érdekesséq, hirdethetsz is| Az elsd
szérn mindenkinek ingyenes, csak a lemezt

a  postakdhseget  kell  fizetni.
Ferbelyngzen valaszboritékat kuldj! (Lang
Oszkarnal, P-MAGAZIN, Komarom, Igman-
di u.22. 2900
® ENTERPHISE 128-as szamitogéphez ja-
tékkazonakat keresek! Barna orbert,

kdrés, Dankd P.u 5. 2750

ladé egy 1 MB-os ATARI ST, szines

meonitor, 100 db. lemez, lemeztartd 40.000,-
Ft-#t. Cim: Kovacs Gabor, Budapest.
Il.Csobénka tér 2. V{50, 1039,

ufmronox ES PRINTEREK JAVI-
TASA. NYITVA hétkéznap: 13h-19h-ig.
Budapest, XVI. K&dés u.42. 1162




&
Nengh

Kiegészitd llsta !994“ nesyadov
- AH i ® Archon strategia 188
- MHB&\HIEN LANI"I dlu_m 128/ » BUNDESLIGA 2 (angol) -
manager - 123 » BUNDESLIGA 2 (nemel}] - manager 1170
* CAPTAIN KLOSS - ahcio - 172/ ® CAR WAHRS - dgyességl 168
* CASTLE - akcit - 177/ & CODENAME MAT Il - akcio - 137
= COLDITZ katand 213) * CORYA 520w kaland 252
= CYBORG 2600 - 3d akcio - 136/ » DETONATORS UF-,'o:-ségI
228/ » DO .OH DIE - stratégla - 222/ « FRED'S BACK | nkcia
165 | » GHOSTORIVER - Ggyessegi - 225/ » Gianna Sisters Remix
Ggyességi - 178/ ® HANSE - kereskeds - 205 | ® HEAVENBOUND
Ogyessagi - 144/ & HERMETIC - Grhajos - 280 » HOLIDAY COPS
Il, - akoio - 111/ INT SPORT CHAM sport - 148 / # |[SLAND OF
THE DRAGONS - Ugyességl - 150/ @ K&RAMALZ Cup |.-E[h_c_u_\. |
SD; * KNAX THE MPU ERGAME \ressngl -180/ -
= BssE 283/ » LIWERP L-foci - 173/ = U-ﬁ\'llEM

IN MONSI’I‘:‘" u essegi ?SLl.r . MEGA THAUSTERBALL
Iowdldizis JSU IGH MAGIC Ill. - kaland - 65D
& OAMUS SAGA Il - HFG JSD | ®» OSTFRIESLAND GAMES
ugyessegi 1. 50, e PARSEC - |owdldazos 15D/ & PLAY A

ATCH - lenisz - 137 / ® PLIS - logikai - 141 / ® POKER THE GAME
- kartya - 123/ = PSYCHO CHAOS - (gyességi - 444 | & PUNICA
C-Almg Ogyessagi - 410/ ® QUADRANT - logikai - 1ED/ = Real
Ghostbusters - akcid - 1 old |/ » REEDERE! - kereskeds - 124
® Hick Dangerous 1 - Ugysssegl - 1861 ® SESAME ST - nyomtatd
18D f ® SMASH - tenisz - 1 S0 / ® SOCCER CUP 2 - munedzaer
156/ » SPACE DUELL lnv:Hdubﬁs 1SD » SPACE QUIZ 101% -
vetélhodd - 18D/ & SCEPTRE OF BAGHDALD - akecid - 1 5D/
» Street Fighter 1. - verekedss - 15D/ » SYSTEM - ladatologatd -
280 / » TALES OF BOON - akicio - 335/  TAU OMEGA - lovaldozs

126/ ®» TENRACT 2  [owdidazds - 278/ @ TORSION WARHRIOR |1
akcid - 123/ & TRAIL WEST - stratégial - 148 / » WINGS OF CIRCE
- Ogyessegl - 150

Aktualis
DIZZY 5. (Spellbound Dizzy) — manzkalos — 169 e DIZZY 6
{Prince ol Yolkolk) — massialos — 1427 & F1 MANAGER

manager - 1507 ® F1 MANAGER 2. - manager - 250/ ® HUDSON
HAWK - akcio - 15D/ ® LOGAN - katand - 150, ® NOHTH &
SOUTH - stratégia - 150/ ® STAR THEK - srategiakhaland - 153/
& ULTIMA VI PG - 650

HOT STUFFZ
40 db. rovid ptog}»m 4 ald /| ¢« AB Crichel spon 151 ¢
® Alienator - ldvolddrds ® Astatin logikal 188 |

113

® BALLFEVER - Ogyességi - 188/« BATTLE - akoid - 360 /
& White - logikal - 227/ ® Border Blast 2 - lovolabzds - 112
= Catch 2 - Dgyessegi - 178/ » CHEEKY TWINS ; Ggyessegi - 185/
e CRAZY SUE PLUS - Gigyessegl - 320 & Crossfire - 16woldozds
147 [ @ Curse - kaland - 257/ CURSE OF VOLCAN szbveges
141/ ® Cyberblock - tetris - 1 old | & Dark Tower - azdveges - 119/
» DARK TOWER - szoveges - 118/ = DAVY JONES [OCKER
sroveges - 122/ Dmu; Ggyessegi - 150/ » DJ Puft - Ggyessegi
172 1 » DREAMBALL - TV foci 126 ASILON - maszhalos
146/ » Exp kitaldlo - 15 falbonto - 104 ¢
* Fighting Racer - IGvalddzds IOE . Frsd s Back 3. - masrkalds -
200/ ® FRONTBALL - logikal - 131 / ® Game Set & Fue . iavoldozos

108 « GET IT ugvessaul 134 ' ® Golden Pyramids - dgyessag

1 old. |/ ® Gothic Aftack - akcio - 131 ® He Man jr  lovoldGzas
168/ ® HYPEASPACE WARHIOR - Orhige, - 1 old |  King
sratégial - 178/ * KLEMENS - Ogyessegi 143 » Kulfon in
Demonland - maszkalos - 231 ) # Leagie - menedzser - 133/
s LIONS OF THE UNIERSE drh 1w 330/ & Motcenary
1vdladzds - 181 [ » Move - logika - 188/ ® Mushile - malom - 102/
® Omni Play Basketball - kosarlabda - 2 old 1 ® Operation Merkir
strategia 2 old/ e Pac Family - pacman 127/ & PERFECT
SYMETRIE - logikal - 101/ # PEAPLEX 2 - jogikal - 223 » PUZZLE
MASTER - puzzie - 290/ ® Rampar ' logihai - | ald 7 ® Heactor -
logikai - 1 old /| ® Hetrg Torque - dodgem - 166 # Santaciaus
Helper - [0voldozos - 113/ @ Silver Axe - lovdldozds - 118 « Souls

I.{:mm szoveges - 136/ « Spanish Treasure - szdveges - 192/

* Splitler wzzhe 290/ e Stargale Wereskedd 163
& SUBUABAN COMMANDO - ahcit - 300 / & Super Nibbly - logrkai
252 | ® Super Strke - fovolddzds 102 Vietnam akcio - 108
o WLADCY CIEMNOSCI - kaland - 260 X-Fighteer - lovaldozos
118/ & ZILLION -« nyerdgép - 108 = Mvtron - lovoldazos 151
Hot-Hot: Genloc - aki ?n <300/ = Mu:m.r‘f 2. - lovoldézas -
176/ » Fajowa Gra - - lad g 5
410/ * Zybex - drhlav, - 189, - ‘rm z.ro - ioualdnm- - 128/
® Car Wars 2. - akcid - 180/ # Cod Mat 2 - éa -
137/ » Calro Connection - azov, - 145/ = Rulers World - akcio -
102 / » Sub Burner - trh.lov, - 182 / « LEMMINGS - log.ugy. - 580

Az it felsorolt programokbol mindenk asszevalogathalia a
neki sziikseges programokat. A jatékok neve utan fel
tuntettik azok hosszat is blokkban merve Egy lemezoldalsa
(15D) 664 biokkot tudunk felvenni. Amelyik jafek 1 vagy fobb
lemezoldait is elfogial azt kdiGn jeleztik. Ennek figye
lembevatelevel kerjik a megrendelést asszeallitani!

anMica

Lista 1994/1.:

® Alfred Chicken — maszkalos — 1 lemez / » Alien 1l 100% —
akcié — 2 lemez /! e Ambermoon — kaland — 10 lemez/
® Apache — helikopteres — 1 lemez / ® Beast Lord maszhkaios
lemez / ® Crazy Cars lll. — autds — 2 lemez /| @ Crystal
Hammer'83 — arkanoid — 1 lemez /| ® Cyber Zerk {1 g
akcio — 2 lemez / ® Deep Core — akcio — 3 lemez / » Dogfight
— fep.gép.szim. — 3 lemez/ ® Donk — akcic — 3 lemez/
® European Champions — 2 lemez / ® Eye-Borg — Ggyessegi —
1 lemez/ & Fallen Empire (1 MB) — strategia — 4 lemez/
® Genesia — stratégia — 3 lemez | @ Global Gladiators (1 MB) —
ugyessegli — 2 lemez/ e Hanpibal (1 MB) — stratégia — 4
lemez / ® Hired Guns — akcid — 6 lemez / @ Napolsonics (1 MB)
— gtratégia — 1 lemez / ® Nippon Safes Inc. (1 MB) kaland —
5 lemez | ® Noddy's Big Adventure — kaland — 3 lemez / ® Ono
Step Beyond (1 MB)} — logikai — 2 lemez/ ® Psychoblast —
akcié — 1 lemez [ @ Snack Zone — kaland — 1 lemaz | ® Space
Job — stratégia — 4 lemez / @ Strip Poker Live (1 MB} — poker
— 7 lemez [ ® Subtrade — managar — 1 lemez /| ® Techno Ninja

— maszkales — 2 lemez /| o Theatre of Death — akcic — 2
lemez/ ® Thomas the Tank Engine 2. — akcio — 1 lemez |
® Turrican lll. — akcio — 2 lemez /| ® Walker (1 MB) — akcic — 3

lemez / ® War in the Gulf {1 MB) — stratégia — 2 lemez | » Yo!
Joe (1 MBj — ugyességl — 2 lemez/ ® Zombles Apocalypse —
akcio — 1 lemez

Aktualis:

CHAMPIONS OF KRYNN — kaland — 3 lemez
DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
DARK QUEEN OF KRYNN - kaland - 3 lemez
EXODUS 3010 - drhajds - 2 lamez

GOBLINS 3. - mészkalas - 6 lemez

LEMMINGS - {_Jﬁ assegl -2 Jemaz

NORTH & SO - stratégia - 1 lemez
ULTIMA VI. — kaland — 5 lemez
Ajanlatunk:

1000 Miglia — autéverseny — 1 lamez
Alien Breed Il — dgyességi — 3 lemez

Anstoss — toci — 5 lamez

Batman Returns — akcico — 2 lemez

Blob — Ugyességi — 1 lemez

Brutal Sport Football — foci — 2 lemez
Burning Rubber — autéverseny — 4 lamez
Burntime — stratégia — 3 lemez

Cumfalgn Il. — stratégia — 2 lemez

Conflict over Bosnia — stratégia — 2 lemez
Cyberpunhs — maszkaldés — 1 lemez
Disposable Hero — akcic — 3 lemez

F117A Stealth Flghter — repuldgepszimulator — 3 lemez
Fantastic Dizzy — Ggyességi — 2 lemez
Gobliins 3. — maszkalés — 6 lemez

Jat Strike — repulds — 2 lemez

Jurassic Park — akecié — § lemez

Knax — dgyessegli — 1 lemez

Lemmings Olymplade — ugyessegi — 2 lemez
Martal Kombat — akcio — 3 lemez

Oxyd Il. — akcio — 1 jamez

Penthouse Hot Numbers DeLuxe — logikal — 4 lemez
Rules of Engagement 2. — stratégia — 4 lemez
Settlers — stratégia — 3 lemez

Simon the Sorcerer — kaland — 9 lemez
Suburban Commando — akeic — 1 lemez
Theatre of Death — akcid — 2 lemez

Uridium 1l. — akcio — 2 lemez
When Two Worid War — ‘stratégia — 2 lemez
Zool |l — ogyességi — J lemez

Az it felsoroit programokbol mindenki dsszevalogathatia a nekl
srukseges programokat. Egy adalt jatek neve és tipusa melien
feltuntertuk a lemezszamot iz, Ennek figyelembeveételeval kérjuk &
megrandeldst osszeallitani!

1519 IGUDAPENS'T, Kf:36 3.

1114 Budapest, X1.Vasarhelyi Pal u.8. (COM-W

Kft.)



AJANLJA SZOLGALTATASAT
C64 ES AMIGA
TULAJDONOSOK
SZAMARA

A szolgaltatas
igénybevételének feltételei:

Etészor is azt kell eldontanetek, hogy kuldon adathordozora ki-
vanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kértek adathor-
dozdt, Ez nem mindegy, mert az utbbbi eselben picivel tobb
pénzt kell feladni. A postakdftseget ugyanis nem epitettuk bele
a szolgahtatas araba

A szolgahatds dijtételét eldre kerjuk befizetni barmelyik posta-
hivataiban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-ban az erre
a célra rendszeresitett csekken A cimzeft rovatba csak annyit
kérdnk feltintetnl: OTP, Budapest, XI. Irinyl J. u. 30, 1117 A
feladé rovatba olvashato nevet és cimet. a kozépsd szelvény
hatoldalara — a megjegyzés rovatba — pedig a szamlaszamot

NB 218-98426/45224-9.

Ez a leglontasabb, mert ha ez nem szerepel a csekken, akkor
az OTP nem tudja, hogy melyik szamlara kényvelje a pénzt és
esetleg levelezgetni fog a feladdval (reklamacios esetben
kérjuk ne az OTP- zavargassalok, 6k ugysem fognak tudni
segitenil), A csekk hatoldalén mast nem kell feftuntetni, tehat a
karn adathordozdkat sem, és a kért programokat sem kérjuk it
telsoroinill!

A szolgahatas dijtételei: masolasi dij
CE4 file-os programok eseten
{204 blokkig) 20.- FY'program

CH4 file-os programok esetén
{204 blokk felett)
CB4 1 vagy 18bb lemezoldalas
programok esatén
Amiga (3.5 DS/DD)
az elsd 5 lemez 100.- Fi/lemez
minden tovabbi lemaz 50.- Ft/lemez
Adathordozok ara (ha kértek adathordozot):
Ce4 (5.25' DS/DD) 50,.- F/db
Amiga {3.5" DS/DD) 75.- Fidb

50,- Fyprogram

50.- Ftlemezoldal

Pl. CB4-re 2 db. 180 blokkos program és 1 db. adathordozo
megrendelése asetén: 2 x 20 + 50 = 80.- Fi-of, illetve pl. egy 4
oldalas (4SD) program megrendelése esetén, ha kulditek a 2
db. lemexzt, akkor 4 x 50 = 200,- Ft-ot kell elkdldeni Aki kald
adathordozdt, érelemszerden csak a masolas dijtstelet fizetl
pe! Ha kdldiok adathordozdt, lehetdleg Ggy csomagoljatok be,
hogy azt sértetlendl meg is kapjuk!

£ megrendelés teljesitésénak feltétele tovabba, hogy a megren-
delésetekhel egyidejileg KULDJETEK EGY BO,- Fi-os POS-
TABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanion formaban vissza-
postazni @ kildemenyt, Ugyancsak kerjdk elkdlden) a penz be-
fizetését igazold szelvenyt, vagy annak masolaatl A
ruldeményen a feladé alatt kérjuk a GEPTIPUST is feftuntetnil

& hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljuk. Kérésre —

egT felbelyegzett és megeimzent valaszbortakén cserebe —
kulén is alkuldjik teljes katalogusunkat

FIGYELEM! A szolgahatas atfutasi ideje 2-3 heét,
a masolasi szolgaitatast a kildemények beérke-
zésl sorrendjében teljesitjdk. Telephelyinkén
csak — Indokolt esetben — reklamacios ugyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KIVOL NEM VALLALUNK!

PROGRAMOK
MASOLASA
MEGSZUNT!"!

s COMMODORE, AMIGA,
32 PC, ENTERPRISE, TVC
2% SZAMITOGEPEK ES

|
puter

[ :E"E' PERIFERIAK JAVITASA
SE (1-3 NAP ALATT) &

= TARTOZEKOK.KIEGESZITOK
HASZNALT _GEPEK ARUS Ergis,x

2.5"-2.5" HD kabel 2.400 Fr. AFA-val
AMIGA 3.5 kiilso drive 7.500 Ft.

=
‘g

Yo, Joe! Monda egy game cime, Yo-Yo, DoT! Monda mindenki,
aki Elsosegely luggtyégu kézben az orcamra pillant. S, hogy
ez most hogy |6nt ide? Azl én sem tudom, de maris 3-4 sornyl
kaddal k bbet kell bepstyogné -hi.

C64 eisésegély

Vincze Gabor Szigsthalomrdl fantasztikus CoVboy tehenek mellett

elsosegelyt is becsempeszett hozzdnk:

Moontall: A kimentett allas 1.blockja nagyon erdekes dolgokat tar-
talmaz. $10-$20: It van a money. Mindegyik Byte értdke max. ©
legyen!, $30-$33.byte A fegyverch. Edekik max 09! $02-03 byte
gnoﬂ . ?A\?éﬁ b rte'hﬂ'ihl ON. (?ILVER. stb,, a masodik byte a

s 2 ehuk max. 04 i z
SUPERNGVA a rangunti Ha mindkét byte 04 akkor

Street Rod: A kimentett dlldsok a 2.oldalon a SAVE AREA nevd file-
ban talalhatok. Az allasok a kévetkezd pozicidkban kezdddnek
(savisec) 1. 01/04, 2.01/10, 3.01/16, 4.02/04, 502/10, 6.02/16,
7.03/04, B.03/10, 8.03/16, 10.04/04, 11.04/10 Mindegyik allasban
$23-325-ig taldlhatd a money. Mind a hdrom eréket (rfjuk &t $86-
re, igy megkapjuk a maximéalis pénnt

Fly Harder kddok: UNIVERSITY, HIGHLANDER, NINJA RISIKO,
gggﬁE.EE'&)GGERSHEIN}i BERLIN. Az Endseq kodja

(ugys milyen nehéz?), A 0
FROENDENSERD, ay y 1 z orokalet kodja

BE1
Te

M com

>
7
O

Molndr Zsolt (DoT)|

[Rovatvezetd

Hatvagner Aftila veszpremi olvasénk leveleben egy i.l-s éd--as

helpnek is jutott he ace Crusade; irjuk
e 1OLRL LR ly. Sp juk be a kovetkezd kddot

Meg tavaly nyaron Gabor-the King Veszpréembdl elkuidte nekank
az F1 GP Circufts kédjait:
A

B c D
1 XCV5S SD5H G58K 8404
2 GF57 SDR3 AdlB 7GVZ
3 JF&5 TREW Fa4cC BLCV
4 SN26 238H 6ATK MAIC
& 20K0 4EDF DYHE ESTD
€ JAWG DGHR WDa3 ERR3
7 3FHY 475G H5RG E3E3
[ TUHN JT74 HFDD ERYD
& QWER IVGH AAXV GFHR
10 INTNO ZZ39 TERS AZR3
1 2323 TRES THNNO %]



12 JANT? AZR3 BRUT NQJ7
13 EATS HNNTO GRR1 RUBT
14 CMX8 URB7 XMCB Yaw?
15 RZA3 WY37 HGQJ7 NNTO
16 BUR7 GVR1 HDES DF53
17 WaY7 JNQ7 HFGF RFG3
18 RAG1 DOFAH FG56 FG4D
19 NNTO SHT4 FGSD DFG4
20 A133 Q321 8C39 PETO
21 D2A0 A1ED DA20 GH7J
22 C389 83C8 31A3 P4HB8
23 E1A0 A2D0 BC39 &HVZ
24 FDG4 DFBS FFG4 FG43
25 3RGE6 56R4 FG43 ER43
26 RB64 ERF4 DOF43 ERaz2
27 FNGT FG53 ERG4 THBE4
28 EVvSs DGKU ERF3 RTITS
29 FG53 VYBNM ER42 RTYS
Pirok Laszlé Kétpérdl a Creatures ll-ben

talalt egynéhany nus palyat. Most Meg-
osztja veldnk, hogy, & miként: Tehat &
bonus pﬁlyakm ugy lehet atmenni, hogr
megnyomjuk a C=" gombot Vagiyuk pe
daul a Snow Problem c. palyat induljunk
el jobbra, ugorjuk at a medence folott sza-
kadékot 65 menjink a hégolydcsindlo gép
tolcséréhez. Nyomjuk meg a 'C=" gombot,
éa ullhimgyorsan beugrunk a tilcsérbe,
J oy-t jobbra huzzuk. Egy olyan pa-
h,rin talaljuk magunkat, ami tele van vigyor-
gé s szomoro akhal. Ha az dsszes vi-
ofit 6sszeszediuk, lepoftyanhatunk a pa
a aljan. Ha ie ar az idonk, visszakerdiunk
a normal j Bonus jmrynk talalhatok
tehat: It's naw Problem, Acid Antics (jobb
cldalt a ketrec mellett). Crebby Chaos (a
paltas manus mellett balra ="' gomb).
Lehet, hogy van meg, de én nem talaltam

Rucz Gyula Békescsaban ugyancsak C64-

es jatekokat berholget

Shadow Dancer. POKE 17063173 —
orokélet: POKE 7367.173 — orok magic

Ghostbusters Il: POKE 2261173 — orok-
alet

B«n;‘n Runble: POKE 2452185 POKE

9868,165 — orckélet

Elite: POKE 14010,173 — drok rakéta
Task Force: POKE 37859,173 — ordkelet
Test Drive || POKE 25875 165 — arokalat
Out Run: POKE 34700,173 — arokidd
Tetris PV_! POKE 2968,173 — crokélet
Giana Remix: POKE 8257173. POKE
63777.173 — orakélet
Montezumas: POKE 36190,165. POKE
44710.181: POKE 61415,181 — arokélet

The Power kédok, 2 — LEVELZ2 3 —
VISUAL, 4 — COWBOY,. 5 — URGENT. 6
OOPSUP, 7 — TOPTEN 8 —
O140H7, 8 — ASOFGH, 10 — SOLONG,
1t — SURFIN, 12. — HAC ET, 13 —
BULLIT a folytatas a ZZAP — bol: 14 —
GRAZZY, 16 — UNLINK, 18 — EUROPE,
20 — FREEZE, 22 — M7MS48, 23 —

ER, 28 —
INSIDE. 29 — SPLSPS, 30 — KNIGHT,
31 — HINBON, 32 — NOBODY, 33 —
GOODIE, 34 — OQZAYB, 35 — ELTRIC,
. 37 — QROVUY, 38 —
39 — ROLLER, 40
CLOSET, 41 — SLOWLY, 42 — ﬂEZNEZ
43 — 124816, 44 — TARGET. 45 —
AMZING, 46 — VODOOH, 47 — Z87531,
48 — WOODYS, 49 — YZX3WS, 50 —
XUGZOXD

?‘dam Beékesi Zoﬂln uluas«onk — akr egyéb—
ﬁm bud &
marmint nmelyﬂn szerinte még nem volt, hat
@éen nem is tudom. Mindenesetre lusta
voﬁnrn megnézni, hogy voltak-e mar. ..
1A: 15485 48 (oz nem Grokélet,
hnnem sérnhetetlenség)
BATTLEZONE: 8309,100
HERO: 1386500 191310
9906,25: nincsenek ellenfelek
HEXPERT: 21875.173: 21872173
LOCO: 2684477

(Brékélet);

Toth Csaba Budapestrdl a SPACE
ROGUE-hoz kildoft némi segitséget. (Mar
megin'? CoVboy)
Akinek az eredetli program lenne meg, ime
a besgési kodok ;’O%E.-WOFID formaban;
2. DECADE, 3.BETTER,
4 BENEATH 5. LONGER, 6. TARGET,
7.HAVE, 8WHEN, S SEASONED,
!O,DOCK. 12.SHOWN. 13 RECHARGING,
14.FIRE, 15.THREE, 16 OPTIONAL,
E:%!STSNCE 19.DEADLY, 20,SHIELDS, 21

NTROL, 22, HELM, 24 GATES, 25
QUICKLY, 27, TITANS, 28 FLASHY,
31 WORKERS, 35. SUICIDAL,
37.IMPERIAL, 39. SHOULD, 41

COLONIZATION, 42 PIRACY, 44 WRENCH,
46 CHAMBERS

Egy kis kénnyités a jatékhoz: Toltsuk be
az A oldalrél a "'SAVED' nevi file-t $1403-
ra. $1510D/1E cimeken a pajzs energiajat, a
$1728/29-es5 cimeken a penzinket mrol;a
alsoffelsd byte forméban. A médositas utan
mentsuk ki az eredeti néwvvel $1403-161
$1802- ;g majd ifjuk vissza a toltés| cimet

AMIGA segély

Kovacs Istvan Puspokladanybol keresett
tal bennunkel

Pnguloul Karakter kodnak irjuk be:

DKISCIBSNSEDIVX'  Minden ismeret
maximalis.

Chaos Engine palyakodok: playet/2
player  world: LOQ2MOOSFSIME |/
VOKREWYLCBHQ: world 2
LV7OKMDZRBQS / BWEOGGH:!YDM.'

world 3, SDWBTRFTR8YV / 77

Egﬂ Csaba Dunau]varcsbol s megkdldte a

nmluk meg a SPACE+N bil-
Iantyuket e?(ynene €5 a kovetkezd pa-
lyan talaljuk emberunket. Nem biztos,
hogy minden verzlénal mypkadik!

Action ay lil: A CoV Evkonyv'92:-ben

shoz: Az SQ parancs mikodik

1MB- on is, csak @ Memory Control-nal

allitsuk a Faﬁ mem-et No Fast-ra, majd

resateljunk.

Troddlers: Solo mode: 0 — PREMIERE,

CROSSED, 10 — SKIPAROUND,

1
— BUILDIT, 2 — NOSWEAT, 3 —
PYRAMID, 4 — CLEAROUT, 5 —
SPHINX. 6 — RIET, 7., —
CENTERIN, 8 — REDGEMS 191 =
PACKEDUP, 12 — PILLARS, 13 —
BZZZZZ, 14 — FNEROWS, 15 —
TIGHTTIME, 16 — EASYONE, 17 —

TWOTRIBES, 18 — HELPMEOUT, 20 —
MEANONES, 21 — NOPROBLEMS, 22
— TREASURES, 23 — STORERQOOM, 24
— UPANDDOWN, 25 — TECHNO

— SIXROOMS, 28 — THETOWER 28 —
GOFORHEART, 30 — NEWTHING, 31 —
BOULERO, 32 — CRUELWORLD, 33 —
CRUELCUBES, 34 — SLIPNSLIDE, 35

KEYX, 36 — COLDCROSS, 37 —
STDNEM 38 — HARDROUND, 38 —
FIRSTGUNS, 40 — CROSSFIRE. 41 —
RUNFORIT, 42 — NORULES, 43 —
NOFARFALL, 44 — RUNAROUND, 45 —
BADBIRD, 46 — COVEATHEM, 47 —
SAVEBLOCKS, 48 — GLAMOUR, 49 —
HACKBACK, 50 — ALLOTTODO, 51 —
UPSIDEOUT, 52 — DROPEMIN, 53 —
POSSIBLE, 54 — CLOSEUP, 55 —
FOOLSRUN, 56 — JEWELPUSH, 57 —
GUIDETRY, 58 — WOTAUSGO, 59 —
LOOSEM, 60 — YOURSCR, &1 —
SACRIFICE. 62 — BOOMPARADE, 63 —
WAITFORIT, 64 — ROCKBLAST, 65 —
NOWASTEALL, 66 — FORMABOVE, €7
— SMASHRUSH, 68 — FIRSTFIRE, 70
— BURNOUT, 71 — RUMBLEHOT, 72 —
COCKTAIL, 73 — BUGGINHARD, 74 —
MOREFUN, 75 — SPINAROUND, 76 —
LETITOUT, 77 — ALLABOUT, 78 —

8

BA =
SOLOMAN. 85 — HELLSDITCH, 86 —
FIRSTFIRST, 87 — GOODLUCK, 88 —
TIMEHOUNTER, 89 — NODELAY, 90 —
NOPULLPLUG, 81 — GUNZONE, 92 —
BELTZENRAUN, 83 — BRIDGEMIN, 84 —
FALLOUT, 95 — COLOURRUN, 96 —
AUTOFIRE, 97 — SWEETHEAT, 98 —
HEAVYOUTY, 99 — TWEAKY, Team
Mode: 0 — BEGINNERS, 1 — ROOKIES,
2 — HOPALONG. 3 — BRACKETS, 4 —

§0403- yen | itorral
LONGJUMP, 7 — RIGHTWAY, 8 —
TRIDENT, 8 — GUIDERIGHT, 10 —
JUSTDOIT, 11 — ZOMBIEGO, 12 —
BADLAX, 13 — TIMEAROUND, 14 —

TOOMUNCH, 15 — SPLITED, 16 —
RUSHIT, 17 — MIXUP, 18 — NOPANIC,
19 — THEMACHINE, 20 — TEAMWORK,
21 — DIVIDED, 22 — ROCKITOUT, 23 —
CLEARAWAY, 24 — LOOKUP, 25 —
ONEOFTREE, 26 — WUICKBRICK, 27 —
FAOSTY, 28 — SURAUNDED, 29 —
BOOMER, 30 — SPLITUP, 31 —
TARGETS, 32 — SLOWQUARE, 33 —
FLAKPASS, 34 — THEWALL, 35 —
ROCKBOX, 36 — TWINGUNS, 37 —
GETHIMDOWN, 38 — DROPTURN, 39 —
TUFFJOB, 40 — NOFALLDOWN, 41 —
ICEICEBABY, 42 — SWIFTLY, 43 —
TAKETURNS, 44 — DELAYNPLAY, 45 —
FULLHOUSE, 46 — TWORANKS, 47 —
TRAPANDZAP, 48 — GRINDSLIP, 48 —
QUICKCUBES, 50 — WORKOUT, 51 —
THAXMIX, S2 — HELLTRAX, 53 —
GETDABLUES, 54 — SHOOTNBLOW, 55
— SLOWFLOW, 56 — COOPERATE, 57
— DENNISFAV, 58 — FINALE, War

S(I)X 7 — SEVEN, 8 — EIGHT, 9 — NINE

— TEN, 11 — ELEVEN, 12 —
TWELWE, 13 — THIRTEEN, 14 —
FOURTEEN, 15 — LOOKUP, 16 —

ONEOFTREE, 17 — QUICKBRICK, 18 —

FROSTY, 19 — SURROUNDED, 20 —
BOOMER, 21 — SPLITUP, 22 —
TARGETS, 23 — SLOWSQUARE, 24 —
FLAKPASS, 25 — THEWALL, 26 —
ROCKBOX, 27 — TWINGUNS, 28 —

{Jeeee! — DoT) 26 — ONEONONE. 27 SPARKLES, 5§ — DOUBLEPLUGS, 6 — GETHIMDOWN. 29 — DROPTURN
PC segély P. — Did you listen to this tape?-re investigating a criminal.., Door & I'm a
‘Naturauy’ a valasz. Go Kursk street, Beer private detective.., Door 7.; I'd like 1o ask,
Kiss Akos debreceni vefsangzonh KGB bar: talk barman, talk RomeoMNladimir | Would you be willing to part. Door 5
tipphalmaza hifelen véget én az elézd | (kiveve buyer 2y hollywood-dal | 2Uknock door — Local citizens stamp.

szamban, Valahol it tanottunk. The key to
Golitsin's drawer, go door... use small key
in drawer, go door, use small key on
Coginov, use batteries on recorder, use
microcassette on recorder Go deparimant

kapcsolatosakat). Apartment 2: talk intense
young man (uto o{ara ask for a glass of
tea/vodka {oz hangzik — CoVboy))
Apanment 1. talk a1dery man/woman. Door
3. Im a prvate detective.., I'm

Exactly! I'm looking for..., talk woman, talk
Belussov (kivéve talk about). Door 6. —
Local gitizens..., These are dangerous
Bocs os, houy mindig teged lolek le,
de mit csinaljak? Folyl. kdv... — DeT
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Kyranaia enunoléiben van... Ko kdé utan, fa
fa utdn, addszakértd pénzagyrminiszter utan
hagyf'a el reftélyes modon az orszagol,
amely mindig is hires voit magas GNP-jerdl,
valamint kiralyi vardzsidirdl, akik bekeids
ben a napot lopiak, krizishelyzetbhen meg
csak hapogtak, hogy iddre van szukséguk a
megoldas megtaidiasahoz. Srerencsdre a
Kéz tapasztalt voit ilyen probiémakban, s
almondia a jeleniévd varazsioknak (valarnint
az 1 db jeleniévd sarkanynak), wailerki-
nek el kellene utaznia a Fold (777 Nem tud
ja véletiendl valaki, hogy Kyrandia rmilyen
bolygon talalhata?) kozeppontjaba, és sze
raznie kell egyet a varazsfatos Horgonykd-
vekbdl, és nevezett Ké megoldast fog nyuf
tani a problémakra. Az Gsszeqydlt varazsiok
{valamint az 1 dob sarkany) hangos tipssal'
jutalmazrtak a szabatos kiselGadast Egyel-
fen kerdéses napirendi ponl vafl meg hatra,
mégpedig a hds vallalkozo (uf em .rfzﬁa
van kialakuloban... bocs) s Slye. A Kez
vélasztasa Zanthia-ra, a varazsiok legifiabbi-
kara esett. A rerményteljes ifju holgy némi ti
lakozas utan belatta, hogy jobb, ha elindul
a Fdald (?77) beiseje fele. Persze nem
gyalog, gy elozdleg valami varazsszer utan
nezreft a haraban, es rezignaltan kellett
tapasztainia, hogy valaki kiramolta ofthonos
kis fészkel.

Korulbelul ez derul ki a jatek meglehetdsen

debil introjabol, termeé i n kepekkel és
animacidkkal alatamasztva. Ha valakit nem
rémitett el & jaték mérete (tGbb, mint 17
mega), és felpakolta a winchesterére, az
egy rendkivul j6 kalandjatek tulajdonosa-
r.ﬂ érezheti magat. Ne tévesszen meg sen-
kit a jarék iranyitasa (nincsenek igék, csak
mutogatni  kell a nyllial, valamint néha
ugyanezt kell cselekedni valamelyik targy-
gyal & kezUnkben), 526 sincs egyszerd és
konnyen végigjatszhatd kalandrol E leiras
szerzéje 16bbszor az idegroham hataran
acsorgott, csak sajnafta volna asszetérni a
szamnogepet (és  betohotte a Monal
Kombat-ot, hogy még idegesebb legyen.. )

A kalandozasok kozepette a legmeglepSbb
helyeken fogunk idetlenabbngl idetlenebb
poenokkal taldlkozni, gyengébb idegzeti-
eknek nem ajaniont a jatek. Miutan az ird-
nyitast egy par zarojel keretein belul mar
letargyattuk, kezdddhet a jaték (remélem,
az OPTIONS mend nem szorul részlete-
zésre...)

Zanttva hazikéjabol indulunk. Vegyuk fel az
afonyét. majd menjunk ki (kilepes eldtt a
kisasszony kosztomot valt ). Kint is gyujt-
suk be az dlonydl, majd clickeljunk a vizre
ott, ahol néha egy kis szampar jelenik me
Eldjon egy kedves kis békuci (ugyanaz, aki
Brandom az elsd részben oly kedvesen
tudta fellaini), és gyomorkorgald vagyako-
rassal néz Zanthia-ra, majd megprobalja el-
jatszani ugyanazt a nyelves trukkdot, mint
Brandon esstében, Zanthia azonban résen
van, félreugrik, és elkapja o brekusz nyel-
vat, majd, miutdn a nyelvre egy csomot ko-
toft, elkuldi a szerencsétien ketéhut a fend-
be

Setaljunk el eszak, majd nyugat fele. i1 egy
rendkivul érdekes novény van, de sokkal

érdekesebb dolog a fatuskd, amelyben
Zanthia megtaldlja vardazskonyvét — azer,
hogy ne legyen olyan kénnyd az életink
par lap hianyzik beldle. Irany tovabb
aszak, ahol az érdekesen kigydzd ndvény-
bdl torhetunk darabkat, valamint az
uton helyet foglald hagymat s kihuzhatjuk
Ismét észak, es végre ralelink a kompra,
amellyel Zanthia neni szeretne atruccanni
Morningmist Valley-be. A kompos azon-
ban készivi (azonkivil pokhasi, de ez
maost lbnyegtelen), és csak nami arany fejé-
ben hajlandé minket atvinni; Amikor ardek-
Iédunk. hogy mégis honnan szedjunk ara-
nyat, pimaszul kozli, hogy alkimista letank-
re ilgazan nem lenne nagy megerditetés
csinaini

Hagyjuk m ezt a lelketlen hajpacnit, és ke-
ressuk fel Herb baratunkat (nyugat. észak,
észak). i wbb érdekes dolog is van; elsd-
sarban vegyuk fel az Uveget. a kisszeket es
a zsakban talalhatd tragyat (manure), ma-
sodsorban ne beszélgessunk el a békaval

hanem menjunk a mocsar felé (del. dei
nyugat). It némi akadaly all utunkba: futo-
homok. ifju aikimisték persze kénnyedén
veszik az llyen akadalyokat... Azzal nincs is
probléma, de a homokbdl kiemelkedd kéz-
nek megtetszik Zantva bokaja, és nemi
markoladszas utan kozelebbi szemlere is
berantja a hélgyst. Ennek elkerdlésérs in-

kabb probaljunk valahogy egy hidra szen
tenni. A majdnem teljesen kivagot fa alkal-
masnak létszik e nemes celra. Zanthia sze-

rint 8z kannyd lesz, majd némi nydgdécse-
les utan megallapitja, hogy ez mégsem
lesz olyan kénnyd. men ez egy varazslattal
allvatartott ta, amely... eppen ebben a pilla-
natban dél ki. Szabad az ut, persze ne fe-
leftsuk ott & kulcsot & kéz kezében (micso-
da hulye megfogalmazas, ). Tovabb tehat
nyugatra. ahol egy érdekes fat, valamint
ogy még érdekesebb alligaton talalunk
Nezzuk eldszor a fat — lass csodat, Zanthia
maegtalaija benne az & kis hordozhatd kem-
pingustiet. Ez egy igen érdekes uUst, men
mindig tiszta viz van benne, kivéve azt az
asetet, amikor valamit beledobalunk, men
skkor az is benne van, amit beledobtunk
Ezen az allapoton az ust oldalan lévé lanc-
cal lehet valtoztatni — hangkartyaval (nem
Adlib) rendelkezdk eldnyben..

Forditsuk most megtiszield figyelminket a
renda huilé telé. Ha raclickelunk, Zanthia

idatien rého?:ls kézepette megpiszkala a
dogat, majd hatraugrik, es kézli, hogy sze-
rel veszelyesen éini. Ujabb clickre Zanthia

idétlen Ovoités kozepette eitdnik a halld tor-
kaban, &s nem kozli, hogy valoszindleg
nem @z volt a helyes lepes Piszkalgatas
helyett inkabb nyuftsunk &t szegény halis-
nek egy hagymat. Ennek hatasara ektelen
bégésbe kezd (hangkarya.). &s némi
kénny gyulik ossze mellette. 2zt gydjtsuk
6ssze az uveggel, @#s rogton ontsik az Ost-
be. Most akkor rovid gyalogtira kovetkezik
5-s526r kelet, majd 5-sz6r nyugat. A kettd
kézoftt persze megallunk egy kicsit, es fel-
szedunk egy hagymat, valamint elcseve-
gink Marko-val, aki mindenképp segiteni
akar, csak éppen fogalma sincs. hegy ho-
gyan. Szinrelep a Kér is. mi &edlg betejer-
tuk az itteni tény kedésunket. Miutan vissza-
értink az alligatorhoz, menjunk északra, és
vegyuk fel a kénes kovet, valamint az dve-
gonket toltsGk meg forrd vizzel, Most el le-
het gondolkodni azon, hogy a
Swampsnake Potion-nek mar elég sok ele-
me rendelkezésunkre all. Azaz:

- Windy Wool — o kerdés, de kiderult,
hog'-yl a tekergd novényrdl van szd
-Smell of Eggs — ere a nemes célra

megtelel a kénes kavics
- Onion — magyarul hagymanak is hivjak
- Reptile Tears — mar az ustben van
- Toadstool — a békaktdl lopott szék

Ezeket dobaljuk bele az Ustbe, és ontsuk
hozza adalékként a forro vizet, eredményul
egy szép zold lottydt kapunk. Az Oveget is-
met toftsuk meg forrd vizzel, majd irany a
békak haza eldtti helyszin [dal, kelet, kelet,
észak). it van gy Fireberry-bokor — ezek
az elsd részben igen hasznosak voltak
Most is azok lesznek, csak elébb le kell hi-
teni Gket egy csoppet. A forre viz eddigre
szépen lehdlt, ugyhogy ontsdk ra a no-
vényzetre, és maris magunkhoz vehetunk
egyet (egy elég, és nem kell aggddni, nem
fogy a toitete), Most akkor irany a barlang,
de még nem megyunk be, hanem a beja-
rattol délre levd helyszint tekintjuk meg
(dél, 3xkelet, dél). it egy nagy fat latunk,
amin mindentéle szind bogarak foglainak
haiyet, ha valamelyikre raclickelunk, akkor
az felvillan {meg igen érdekes hangot is
ad), és egy masik valaszol ra, Viszont, ha a
kéknek ocdaadjuk az egylk afonyat, akkor
szép sorban megszolal mind (a sorrendet
célszerd lejegyezni, mart jatakrol i'glelua
vafhtozik, nekunk sarga-piros-kek-zold-vila-
gashék-nnlancs-hia volt). Most mar tényleg
irany a barlang (észak, kelet). It Gjabb aka-
daly allja utunkat egy bazl nagy egeér, aki
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yreszi meltatiankodik, hogy felebresztel-
tuk, masrészt kozli, hogy b..ik minket at-
engedni, ne is probalkozzunk. HRendben,
kispajtas, te akartad.. Tolsunk hkis
uvegunkbe a Swampsnake Potion-bdl, es
nyuftsuk &t az egerentydnek. Zanthia
dtnyujtas  helyett leteszi a foldre, es
hama 1 egy hatalmas, kigyozd kigyd
kigyozik elé, es kigyogyitja az egeret az
aluszékonysagbdl kis piszkos tehat
elsopon, szabad az Ut a kineshez Mt a
Fireberry-nek  kaszonhetden latunk s
valamit. A terem jobb oldalan egy hatalmas
koponya trénol, fehehetdleg 6 &rzi a
kincsel. Erdekes fogsora van. minden foga
mas szinben villan fel, ha megbirizgaljuk
Ussdk be a bogaraktél kapott sorrendet, és
méris kinyilik a kopi alkapcsa Egy ladat
reftegetett, amely a vahozatossag kedvéért
ismét be van zarva. Nem baj, a nalunk lévd

kules egészen véletlenul Easszoi a zarba
A ladaban az Alkimistak Mag et talaljuk
(tovabbiakban Mag mindig nagy
betdvel). Ez egy érdekes kutyu: részt
barmilyen dlomtargyat aranyny tud

valtortatni (és vissza), masrészt. ha emberi
lanyre clickelunk vele, akkor az mondani
tog valamit, és az a szintiszta igazsag lesz.
A Mégnes utan talalunk még egy darab
sajtol is a ladaban. Ezen kincs birtokaban
mar felkereshetjuk a horgaszokat
(3xnyugat). Némi tarsalgéas utén kiderul,
hagy igen régota nem f k semmit. Logi-
kus megoldasként adjuk nekik a sajtot,
amelyne spgltuizévei sikardl Is egy halat
kitogniuk, és ehavoznak a folyén levelé
Zanthia morog egy kicsit & készonetnyilva-
nitas elmaradasa miatt, de artan megnyug-
szik. Keressuk most fel a jaték elején meg-
ismert, igen szimpatikus novényt (nyugat,
dél, dél). Az egyik feje épp Marko lobalasa-
val van eﬂoglaKm. lj;rko kézli, hogy segi-
teni joit, meg hogy le ne szedjik onnan,
mert milyen jol érzi magat, de azén csak
segitsunk rajta. Ismét egy logikus |épés
dobjuk meg a novény masik feét a
!I’ﬂ'gxéval. A kis falank meg is eszi, majd
kinjaban beleharap a masik fej szaraba, aki
arre elengedi Marko-t. Me foglalkozzunk
szerencsatien varazslétarsunk
ulyeségeivel, haladjunk inkabb keletre.
talaljuk a pecasok csénagiai, amelybdl
ellophatjuk az OMhargonyt.
arme valtcztassuk aranynya, és
menjonk a komphoz.
It érdekes kép fogad: a megszokott pékha-
su helyett egy dalias sarkany dcsorog a
komp romjain, és csendesen szipog.
Zanthia kérdésere kozli, h veletelenul
porra égette a kompot. Raadasul elveszett
4 levale, azok nelkul nem mehet tovabb
rsze, eszébe nem |jutna k i

az ecetet, majd adjuk a farmernek a levelat
Ezek utan mar hajlando érlelmesen beszél-
ni velunk, kihuzhatiuk belSle példaul a
mustar receptjét: 6sszemorzsolt retekre ont-
sunk egy kis ecetet (hat ez cool, ezt ki fo-
gom probalni — Bryan). A Magnes azt
mondatja vele, hogy Ugysem mozdul in-
nen, legfeliebb az esetben, ha a madar-
ilesztdje felkerekedne... Ezt még meglatjuk,
moest menjunk nyugatra. It egy érdekes
szerkezet van: egy malomkerék, hozzacsae-
tolva pedig egy hataimas kéz. Ez lenne a
malom? Ez.. A malom azonban pillanat-
nyilag mikodesképtelen, ment a malomke-
rekot valaml &g megakasztotta, Huzzuk ki
az agat, mire a ,malom” megindul. Nyissuk
meg a jobb oldalon lathato csapot, majd
menjunk kétszer keletre, it lathaté az omi-
nozus madarijesztd (késdbb..), valamint
egy sajatos ontérdcsd. amelybdl eldbbi
tenykedésink eredményeképpen émlik a
viz. Szedjuk fel a Magnest, majd kapjuk fei
a csavet, mire Zanthia magontozi a kertecs-
két, &5 igen gyorsan kind egy csomé zold-
ség — hésnonk furcsallja is, hogy milyen
termékeny a talaj. Ue?yunk fel egy salatat
es egy retkel, majd vissza a malomhoz. A
kéz ala tegydk be a retket, majd az Sssze-
tort novenyt szedjuk ki a sarkany télkajaval.
Omsik ra az ecetet, es maris kész & mus-
tar Menjink most vissza a kazalhoz (kelet,
észak). it egy szellemnek kell lennie, amint
appen elégnmulyo a kazalbél (ha nincs,
akhor dél es észak). A szellemmel el lehet
csevarészni, de egyszeribb, ha gyorsan
palackozzuk. Menjunk vissza 8 madarijesz-
t6hoz. és eresszik bele a szellemst (Ujabb
realis lépes.. ). A hatas frenetikus: a madar-
ijesztd boldogan uvbitve elrohan. Keressik
fol ismét a farmert. A madarijesztd is betop-
pan, a farmer pedig elég sajitos arcot vag,
majd elrohan az agykorl alkalmazottja utan
(késobb még majd feltGnnek egy-kel hely-
szinen), Végre szabad az Gt a pincebe.
nagyon erdekes stuffok vannak, példaul
egy ollo (szedjuk fel), 4 lopatks (ezeket is;.
" sajth "g&f (ext ne. ).
Ennyi elég is lesz a pincebdl, tavozzunk,
és irany a malom. it a kéz forgatta tengely
altal termelt dramhoz kozelitsuk az egyik
kot (az egyik lelelé fordultat), mire a pat-
obdl patkomagnes keletkezik  (jajjjilji]).
Menjunk vissza a kazalhoz, és forditsuk fi-
gyelminket az eddig melatianul melldzon
Juhok felé. Eldszor megnyirjuk az egyiket
az olloval, szert téve keves gyapjura,
majd az uv soqltsb;’gtn[ rno? 15 fejjok.
Szakitsunk még egy szal buzat Is, és most
ujra irany a pince. A saftgépbe Sntsuk bele
a tejet, majd huzzuk meg a kan, erre a gép
termeészetesen general egy safiot nekunk.
Aenjunk a lomhoz, és .G6r5ljok meg” a

ket). Szedjok oOssze a leveleit: Zanthia
haza eldtt, a bogaraknal, a futdhomokos
helyen a kézben, valamint a forrd vizes
helyszinen van eEyAagy fennyl jaték utan
ramélhetéleg senki sem fog ehévedni..)
Adjuk oda a leveleket a sarkanynak, aki ha-
labol elvisz minket M mist-be. Per-
sze, azén némi kis gond adodik: a sarkany
tul nehéznek taliija Zanthia-t {aki koszoni
szépen a bokot), ugyhogy meg kell szaba-
dulnunk az aranyhorgonytél. Ezutan a sér-
kany megkér, hogy a Morningmist-be
52616 levelel kézbesitsok (csak termesze-
tes..), 5 maris szallunk uticelunk fele.
Az érhezés kissé sajatosra sikerdl: egy szé-
nakazalba érkezunk, és egy kiallo vasvilla
kissé letépi hdsndnkrdl a ruhat (nem kell
ordini, a kazal siftakarja o |lényeget), ugy-
hogy miutan kikaszalédik, ujabb atoftozest
kovet el.
Vegyuk fel a kézelinkben landolo levelet,
majd vizsgaljuk me? a kazial, egy daveget
lelunk. Menjunk deéire, ahol megtalaljuk a
levél cimzettjét, amint éppen szieszazik, A
haz eldtt fekszik a hazisarkanya (nem a fe-
lesége, Zanthia szerint a hazrol lerivé rossz
izlesbdl latszik, hogy agglegény), neki van
m jépota talkaja, amit elcsenunk — oriasi
es az eredmény... Vegyuk fel a polerdl

buzal. Az eredményt a talkaval kellene ki-
szedni, de az éppen foglalt, 6ntsik tehat a
mustant az ustbe (ha az Gst nem ures, ak-
kor elézdleg Gritsuk ki). Ismét megvizsgal-
hatjuk kedvenc vardzskonyvinket: ezittal a
Sandwich Potion ragadhatja meg fantazi-
ankat. Ehhez kell:

- Ground Wheat — az éppen akad
-Cheese — az is

- Mustard — mar az ustben var a sorsara

- Lettuce — van raktaron

(;smalguh meg a varazsitalt, majd toltsuk az
uvegbe. es az dveggel Zanifua-ra clickelve,
a holgy megesinalja a szendvicset (osinal-
hatun meg egy szendvicset, de nem fon-
tos). Mindjart talalunk ra madarat is .
Eldbb azonban menjink a farmer hazahoz,
&s adjuk vissza a talkat a sarkanynak, majd

va%iuh ujra el. Most mar osszegyljthetjuk
a konnyshet az uvegbe. A kazlas helyszin-
to| keletre van a varos bejarata. de a marco-
na drok nem akarnak beengedni (ndket
csak kecskével engednek be., ami érthetd
elévigyazatossag). Ki lehet viszont szedni
beléluk, hogy marhara éhesel. Tegyuk a
szendvicset kb. a faronk elé, es Zanthia el
is bujik, az Srok pedig kirohannak — a j&-
voben nem lesz velGk gond, ugyanis az 1
db szendvicsen fognak vitatkozni. ..

Véﬁre bejutoftunk a varosba. it elsdsorban
a kutat vegydk szemlgyre. Zanthia nem
&rulne neki, ha a napi vizadagja agy dog-

a.. Az

lott lovan keresziGl erne el hozz illetd
nehai hatas szajaban viszont egy faag van,
ami részt elzarja a viz utjat, masrészn
nekunk is kelleni f A fadg begyijtése

utén menjunk be a hazba M nagyon erde-
kes dolgok vannak, csak éppen a tisztvise-
16 éppen mély transzban tartézkodik, ugy-
hogy semmit nem tudunk e helyszinen csi-
naini. Irdny tovabb, nyugat fele. A Reszeg
Sarkany vendéglatsipari ség bejaratanal
vagyunk. Az ajld szerencsere zarva van, vi-
szont a mellette levd tonkan merd veletion-
ségbdl van hét darab gomb, amelyek nyc-
masra egy-egy szint mutatnak, és szintén
mard véletlenséghdl ezek is a bogaras
kombinaciot varjak. Ha sikerult beadni, ak-
kor bemehetunk. Wt eldszor is magunkhoz
vesszak a parlagon heverd soroskorsot, és
maegtohtjuk a plafoenrol logd hordobdl. A bal
cldalon 1évé hordobdl vegyunk fel édessa-
get, és tegyik a sarkany talkajaba. Erre
ontsunk ecetet, keletkezik Sweet and Sour
Sauce. Remek... Most probaljunk meg ta-
vozni. Nem !ogunh sikerrel jarni, mert min-
e

den kilépbnek egy wverset kell eldadnia
Epp most kerol sor egy kissé szégyellds
sikert

ogyénMprodukciéiém. amely elsopr
arat. Menjink a podiumra, eés adjuk elé
magunkat. Haaaaal... Zanthia produkcidja
nem-arat annyira osztatlan sikert, de lega-
labb tavozhatunk. Jéjjunk vissza rogton. A
L ban pillanatnyilag onfeledt tomeg-
verekedés folyik, kivalsd oka természetesen
muveszi produkcionk. Pontosabban nem s
annyira tomeg a verekedes, ugyanis ké&t
ipse akarja egymast agyondini, tovabbi ket-
t& pedig visszatogni oket. Probaljunk cse-
vegni a bal oldali kakassal, aki nehany ki-
sérlet utan a tigyelemelvanas kovetkezte-
ben kap egy driasl matlast, és kiesik az
ﬂ;an)irl' a. Mivel egy 9rahnydog Tvzen q:ehql
pvisel, nem engedi, hogy elvegyuk; vi-
szont ha eldbb 6I§$ndmd vnggoz!aliug;. akkor
felvehetjik. Valtortassuk vissza arannya, és
ugerjun el a malomhoz, oft pedig présel-
uk ossze a fogat: most pontosan ugy fog
inézni, mint penzérme (Meg Iaﬁrn is
van rajta — talan a Kyrandiai Fogorvosok
Egyesulete? B*****med...). Most vissza a
kocsma elé, és vizsgaljuk meg az idSkoz-
ben megjelent polipot, aki ,itt a borsd. hal
a borsd™t jatszik az arrajard ostobakkal
Sok hillyeséget beszél, de kiszedhetjuk be-
lole, hogy ha nyerni akarunk, akkor igen-
csak raszorulunk valami szerencsés bubaj-
ra... Ez a bdbaj egy patkd lesz (olyan, ame-
lyik fetfelé van fordulva), amit tegyGnk a 18-
s kagyld mellé. Adjuk a pénzt ennek a
nyolclabl ididtanak, aki erre megkeveri a
doigot (3 labbal — ettdl még a Magyaror-
sza?;n miikodé gaze... kisiparosok is ta-
nulhatnanak..), és felszolit, hogy wvalasz-
szunk. A felsé kagylot valasszuk, és igy
nyerunk. Nyerjunk tdle még egy peénzt (1ob-
bet dgysem lehet), majd folytassuk a varos
feltedezéset (dél, kelet). it talalunk egy la-
pot a varazskonyvbe, egy ujabb dveget,
egy narancshéjal és egy csomagoldpapin,
valamint egy ujabb transzban lévo sze-
melyt, aki a serift, ha éppen maganal van
Ha lemt almegyunk helotre, akkor megte-
kinthetjik a Kez rejtélyes megjelenését, va-
lamint talalthatunk egy Ojabb transzos
egyént, de egyéb értelmes doligot it nem
tudunk tenni. Ha viszont fent megyunk el
keletre, akkor taialunk egy bazi nagy nyul-
szobrot, amely Zanttua szerint akar a Hus
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veli Nyuszi is lehetne. A nyul mellett tala-

lunk némi sarat, amivel lenyomatot vehe-

tdnk a tapsifiles labardl. Ismét megvannak

az osszetevok egy varazslathoz, megpedig

a Skeptic-hez:

- Sweet and Sour Sauce — van

- Rabbit Footprimt — tozse

- Lucky Horseshoe — egy felfelé forditott
lepatka

- Reptile Tears — ez mar regota van

Ez azonban még nem kesz varazslatol ad,
csak egy szerumot, ebbdl varazsiat csak a
Kétség Ohtaranal lesz. Menjunk tovabb ke-
letre. Itt agy kotelet latunk egy szakadék fe-
lett. Megprabalhatunk Tarzan modjara atug-
rani, de nagyon nem lesz |6 vége (a prog-
ram szerint Zanthia fogyokuraja nem wvolt
olyan sikeres, mli'nt art & gondoMa), ugy-

f i khoz-a kitaler:a

h g g
ﬁ] a kizlekedés szen modjat ag;iwében
nem reszietezzuk). igy sikerssen atjutunk,
és az Uvegekbe toltott Skeptic Serum-ot te-
gyuk az oltarra. Menjunk vissza, és Ras-
sunk meg két ranszban lévd ogzénl. majd
jojilink vissza a masodik korén, és rendez-
zuk le a harmadik transzos személyt is.
Most ekkor irdny a serifi hdza. it van vala-
mi érdekes a vizben, ez lulajdonképfmn
eg? kulcs, amit a patkdmag 1 hal
hatunk elé. Most menjunk be a hazba (a
seriff iddkozben eltantorgott a bejarat eldl).
A bénoénben meglepd m n Marko-1 talal-
juk, eki kézli, hogy segiteni [ott (ma' me-
gin'..}), de valaki kézben leiftotte, és nem
artana, ha kieengednénk. Nyissuk ki az :4—
16t a kulccsal. Nem nyertank, bejott a seriff,
és losittelte Zanthia-t is. Sebaj, a kulcsot a
Zanthia cellajaval szemben lévd horogra
akasztotta, Ugyhogy ideranthatjuk a patko-
magnessel. ismél nem nyertunk, megint
bejon a serifl, és kidobja a kulcsot az abla-
kon, ogy eppen arra repuld hal pedig be-
riyeli. oldast a cella sarkaban talalha-
16 prices (7) adja, némi prébalkozas utan
ugyanis Zanthia egy mozdulatial felfejti az
egeszel. Marke ad egy horgot, dgyh
kesz is a horgaszcucce (a csall

én leszek...) Az ablakon keresziul ki lehet
fogni a halat (Ogy latszik, az ablakon kire-
Wl targyak valami reflexet valtanak ki a
3kott uszonyosnal), akibdl Zanthia sajatos
mozdulattal kiveszi a kulcsot. Végre felta-
rulnak a kapuk, és mehetink tovabb. Fel-
kereshetjuk most a hajés mokust, aki vi-
szont az istennek se ha{landd elvinni min-
ket Vol ja-ra, és a Musta zig is
csak abban az esetben. ha valtunk jegyet.
Jegyet a kocsma kodzelében tanyazo tisztvi-
s:%él lehet venni 3 aranyért — annyi vé-
letlendl van nalunk, Valtsuk meg a jegyst,
&5 menjink a hajohoz. Adjuk a jegyet a ka-
pitanynak, mire beszallhatunk és ?ndulas...
.ami tonténik, hogy leeresztik a rudak-
ra kotolt kukacokat, és a hajé orrahoz lan-
colt halak a kukacok utan induinak... A ha-
jon dobjuk a patkémagnest az irdnytG mel-
letti kotel Sba, igy sik n ahéri‘tglek a
hﬂé‘l Volcania felé (’;m nem dobjuk a
magnest, akkor tényleg a Mustar-szigetre
keruldink, ahol tényleg vannak kannibalok;
dél felé indulva tényleg talalkozunk is ve-
ldk, és tényleg megléznak minket, a jaték
pedig tényleg végeter — kivéve, ha a mara-
dék szendvicset odaadjuk a fténoknek, ek-
kor leléphetink...). Ahogy hkézelérink
Volcania-hoz. a legenység tel betojil

tengericsillag, homokdollar és kagyld, vala-
mint 3 tisztviseld, akikbe ezeket lehet tohto-
getni, minden eredmény nélkdl. A kezdd-
helyszintsl kettdvel keletre van az egyik,
ezzel beszélve kapunk egy tollat, a kezdd-
helyszintél 3 képpel nyugatra van egy ma-
sik, ez 2 tengericsillag ?eﬁznlésa n ad
egy piros bdrdossziét. Korbe-korbe jarkal-
va talalnunk kell még két nehéz kovel, va-
lamint talalhatunk botot s Uveget.
Talalkozunk egy drult jellegd, mas orszag-
beli varazsiopipivel, aki szintén a lejaratot
keresi {es szintén nem talalja). A kezdd-
helyszinen van egy levegdfuje tyuk, ahon-

nan az uvegbe forrd levegdt tofthetink. A
tarro levegd, a voros bérkonyv és a toll se-
gitségével készithetd R Cipd varazs-

lat, csak éppen semmit nem tudtunk vele
kezdeni. A kezddhelyszinen lévd Iyukba

beleugorhatunk, és ha wvan nalunk
legalabb két nehéz kd, akkor sikerdl lejutni
a foid gyomraba.

Ez ismet egy roppant bonyolult hely: lega-

labb 5 helyszinbdl &ll... A kezddhelyszinen
tntbiun:: egy n;.ahlez kovet, valgmgm : ten-
gericsillagot. Balra van ujabb . meg
egy uveg. A kazddhamglgj}’ohbm djabb ka-
vics var rank, valamint egy bot, a palmafa-
rél (?7) pedig szedhetink kristalybolyhot
(de szep szdé..). Menjunk tovabb, ahol is-
mét egy kdre lelunk, valamint egy dlomda-
rabra, ami kis (nagy) fantaziaval szivre
is hasonlithat, valtortassuk arannya. Az iit
rezidens szauruszt most kiskutyaként fog-
juk kezelni: dobjuk oda neki a botot, mire &
visszahozza. Dobjuk oda még szar, de
most Zanthia huncutul elrejti az dgat a héta
mo?é. a ,kutyuli” pedig topre s kozben
nekimegy ennek-annak, &s némi mennye-
zetomlas utan a két kis levegdgejzirbsl egy
nagy lett. Ebbe mar beleugorhatunk, és ket
fekete kavics lesz a jutalmunk. itt az ideje a
Teddy Bear Potion elkészitésének, dssze-
tevdi:

- Fuzz

- Heant of Gold

- Two Black Pebbles

A mackot szedjuk els az Gvegbdl, majd
menjunk vissza a T-Hexes helyre, és ugor-
R

reprezentald lyukbdl vegydk fel az dveget,
majd a fak mellél a tobozt (ezt a takkal foly-
tatoft rovid parbeszéd utan teszi meg hés-
nénkj. Randuljunk &t a nyugatra talalhatd
helyszinre. It egy szigoru lovagol leldnk,
valamint egy rakas ta’urg al. A pisa-i jeliegd
ferde toronyban egy diot talalunk, jobb ol-
dalon fent pedig némi mohat. A mohabol
kétszer is vegyunk, ekkor az alatta lévd ké
megindul, majd révid showmisor utén
megall, ezt is gylUjtsik be. Jobb oldalt lenn
néhany gallyat., a lovag mellél pedig havat
vehetink fel (remélhetdleg a haval minden-
ki felismeri...). Menjunk most vissza a fék-
hoz, és tegyuk a gallyakat a kozéptajon lé-
vd nagy ko mellé, majd csiholjunk szikrat a
kaviccsal. A gallyak elégnek, és szenet ka-
punk (a buta Természetnek meg ehhez év-
millidkra van sruksége. .). Ujabb varazsiat
kovetkezik: Ho
-Snow —a

oy L

olyd meg fog feleini

Charcoal — éppen most csinaltunk
- Moss — ilyenunk is van

Menjank vissza a lovaghez, és adjuk neki a
varazslatot, amety szép kis hoembert
eneral elétte. A B?zvag méhatiankodik,
manapsdg mar ki mindenki nem bdk-
laszik erre, elviszi a hdembert, majd lelép.
Szabad az (t nyugatra. Ez ismét egy érde-
kes helyszin: ket ember, valamint minl-
mum 300-as méretd lab jatszik fogocskat.
Minket azonban jobban érdekel a bal olda-
lon 1év5, elég rossz kondiciéban leledzd
szobor. Az egylk varazslat (valami ,Jo tett
helyébe semmi |6t ne var]" jellegd) an
mondja, hogy joteteményként fényesitsank
ki egy szobrot. Flongyun: ugyan nincs a é-
nyesitéshez, viszont a Magnes talan segit-
het az erdsen dlmos szind szobron .. Lass

{:Jnkagyik hatara. Barat gigeif
elyszinen, annyi haszna lesz a dolognak,
hogy ujthetjuk az egykori piros ruha
egy darabjat. kgzddhelyszinre jutunk
vissza, irany balra. Eszre lehet venni, hogy
amikor uUjra meglatogatjuk a helyszint, a
Triceratops (va valami hasonld) mindig
masképp all. Ha a nagy apé felé néz, az
nekunk jo: lengessik meg elbtte a piros
szovetdarab 5 Skel ép nekiro-
han az ajtonak. Mi pedig végre bemehe-
tunk a Horgonyibvek termebe.
Horgonykoben nincs is higny, csak éppen
megielenik a felszinen megismen dilis va-
razslond, és kotekedni kezd. Ez meég a ki-
sebbik baj. de magjelenik Marko is
portalben, és kazli, huqy minden eddigi
lekodetunk teljesen folosleges volt (nem
kellett volna kiszabaditani a borténbél?),
mart & probléma igazi forrasa a Sors Kere-
keinél van, amelyek tul vannak még az El-
varazsolt Erdén is... Kb. eddig jut, amikor
a poralben megjelenik a Kéz, és elviszi
Marko-t magaval. A dilis pipi is elmegy egy
portalen keresztul, sdt mi Is rogton tavo-
zunk. csak elébb felvesszuk a Marko aital
elejtett lapot, amely a mi varazskonyvink-
bél valo. A tavozast az innen eggye! visz-
szabb levd helyszinen lévd platform fogja
glésogimni (az, amelyik a lavaban ail). Az
ot helyszin kézdal n en talalhato er kis
kupocska, amelyben lava fortyog, valamint
van nalunk 4 db nehéz ké is... A kijutast in-
nen mar mindenkinek a fantdziajara biz-
Zuk...
.Z_qn!.'!m—nak tehat sikerdlt egy kijutnia a

és jO0 raarzéssel a vizbe dobjak Zantfua-,
aki a partra uszik

Volcania on érdekes hely: 16 helyszin
van, korbe lehel menni. Van egy csomo

vilagbol. Takaros repilés utan
egy K-formaju novényzetl elemben landol,
majd némi sopankodas és-ruhacsere utan
viszszakapjuk az iranyitast
erkezesunket |0l

dat: a szobor arannya valtozott, és m
jelent mellette s%rm inynott lada. A ladaban
talalunk egy dobot, valamint egy valamit.
Mielétt visszamennénk a fakhoz, vegyuk
magunkhoz a makkot a szobor melletti fa-
rol. A fak szeretnének Gjra tancolni, de eb-
ben megakadélyozza Sket valami varazsiat.
Taldn a dob segithet ra‘tuk? Tegyik a
hangszen a fak (fuck) melletti tonkre (egy
szorgalmas f 5 munkajanab dm
nyere), és a per & ritmusra az egyik fa rog-
ton tancba 'is kezd (érdekes latvany. ).
most mar szabad az ut kelet felé. In
rendkiviil érdekes, mokus-meghajtasu sitel-
vondval talalkozunk. A munkaerd természe-
taesen pont akkor akar ebédelni menni, ami-
kor mi beszallnank, de a Magnes segitsé-
gével kiderithetjGk, hogy korantsem velet-
lenrsl van sz6, csak a szemtelen ragcsalo-
nak nem vagyunk szimpatikusak. Adjuk
oda neki sorban a tobozt, a diét és a mak-
kot, mire erds utalkozas kézben elfogyaszi-
ja &ket, aztan hdlabol itthagy minket édes
kettesben a felvondval. Megprobalhatjuk a
felvondt Zanthia-meghapasura atdefiniaini
— ez muikodik is, de ilyenkor kicsit nehe-
zen tudna a holgy beszallni a kocsiba... A
megoldast az dllandéan mozgd kavics adja:
dobjuk a kerékbe, és maris beszallhatunk a
felvonoba. Kb. féluton parézs jelenetnek le-
hetank tanui: az egyik lefelé jové kocsiban
Marko éppen szemére hany a Keznek, aki
viszont szepen lebillenti a kétbalkezes va-
razslot. Zantiva reménykedik, hogy tokkel-
utatt kollégajanak nem eseft baja, majd re-
zignaltan tapaszialja, h a Keéz megalli-
Lol}? a felvonot, és a 1ovminkbnn masznia

e
Fel is maszik szépen — mi csak az utolso

Az metereket latjuk... Well, nem szivesen ful-

nank dassze agy llyen jo erdben lévd holgy-
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el... A hivos klima miatt Zantiva ismet at-
chozik, majd folyatatodhat a jaték. Vegyuk
fel a haziko oldalardl a seprit és a tolisep-
rat, majd beszéljunk a gyerekeére vigyazo
anyaval. Zanthia amuldozik, hogy milyen
szep gyermeke van az asszonysagnak, az
asszonysag pedig biztositja Zanthia, hogy
sem a gyermek, sem & nem alinak szdba
id kkel. Hulye képmutatd... Annal is
ink&bb, mert a Magnes art mondatia vele,
az ot egyetlen igazan érdekld dolog

az oriasi ékszer. Na, olyat majd kapsz...
Szedjunk fel egy kis haval a szakadek szé-
lérél, majd menjunk be a hazba M nem
lesz sok dolgunk (ugyanis a két idiotatal hi-
aba is kunyeralnank maszéfelszerelest),
uk magunkhoz a polorsl az uveget, ve-
gyunk fel egy agyugolydt (a bal oldalon
van 3 db}, vakarjunk le a bal oldali trofeardi
eqgy kis pézsmat, és mar tavozhatunk is.
Vﬂomssuk arannya az agyugolyot -— ez
Is meg fogja tenni ékszer gyanant.. Ahogy
odaadiuk, anyuka rogton megszinik gon-
dos anyukanak lennj. igy elvehetjuk a gye-
rektdl a nyalokat Ujabb varazslath ér-

toztetheljuk a vadaszokat. Nagyon szepen
fognak Kinézni. & yeti be is lobban, és
ezuttal Gket viszi el babusgatni (hogy az el-
sddieges nemi jellegeken hogy fognak
megegyezni, ar kerdéses..), mi pedig a
jégcsapos megoldassal tavozhatunk, Az
egesz affér ertelme egyébkent az volt. hogy
feljutottunk a hegy tetejére.

Az ut kelet felé vezel. I egy furcsa hazat ta-
lalunk. lépjink be. Nos, ez lesz a jaték leg-
durvabb otlete: a hires Szivarvany-Szoba-
ban vagyunk, ahol a hires Szivarvany-Geép
talalhato, csak sajnos valaki kissé meg:'on-
galta, és az dvegek, amelyekben a hetféle
szinG folyadékoknak kellene lennidk, dre-
sek. Termeszetesen a mi dolgunk az, h
megtoltsik Sket. A szobaban a kovetkez:
specialitdasck vannak: a padlora nem tehe-
tunk le targyal, ha valamisl meg akarunk
szabadulni, ant dobjuk bele a Fenekeftien
Szemetesbe. Ha kileplink a hazbél, a
Magnesen kivul minden targyunk elveszik.
Van a jobb cldalon egy 3x3-as polc, ame
melleft van 3 kétallasu kapesold. Enne

kezidnk, ez a Fértelmes Hoember:

- Snow — a hégolyé, ugyebar

- Musk — ez lenne & pezsma

- Feathers — a tollseprd jo lesz ilyen célra

- Sugar — a nyaléka cukortartaima hivatott
ellatni e feladatot

— hat, héembernek

A varazsitalt igyuk meg i !
tényle: ele'& fortelmes, inkabb egy yetire
e

hasonlit... njunk be a hazba. Zanthia fel-
veszi a remité-pézt, a két vadasz pedig ék-
telen réhogésben tor ki. Hamarosan azon-
ban lefagy a vigyor az ajkukrol, mert

g n a polc 8 darabos, az aktualis

9-rekeszes részlet a kapcsolok allasatél

fugg. m megtalaihato majdnem minden

targy, amivel eddig a jétékban talalkoztunk,

és ha valamit felveszunk, az a polc el, majd

visszalorditasa utan uUjratermelddik, Cél a

kovetkezd: ossze kell dobnunk 6 db va-

razsitalt és még egy Ioftydl. Mivel ezek

mind kulanbdz sﬂnﬁpk lesznek, ezeket

fogjuk a Szivarvany-Gep uvegeibe tdlteni.

Akkor hat keverjunk jo nagyot (ures

uveget ugy szerezhetunk, h vaigrqu

beledntunk az Ostbe, majd az ustot kiorit-

jik, vagy ugy, hogy megitatjuk Zanthia-val

a forro vizet).

- Zéld- Swampsnake Potion

- Vilagosliia: Skeptic Serum

- Sarga  Abominable Snowman

- Piros: Flying Shoes

- Marancs: Sandwich Potion {a mustan is-
meét nekunk kell generalnunk a retekpor-
bal es az ecetbdl)

- Kék Teddy Bear Potion (csak Slomsziv
rvsr[.li.?mé:! arannya kell valtoztatnunk)

Zanthia mogott megjelenik egy =
tas yeli (ez most valodi). A havasi ember
nem is tétovazik sokal: némi csékolgatas
utan elviszi Zanthia-t a barlangjaba.

A barlangban tovabb folyatatodik a kexjele-
nel, egészen addig. amig Zanthia jol pofon
nem va’ﬁja a yetit, €5 vissza nem vediik em-
berré. Nincs mese azonban, a yetinek igy
is nagyon szimpatikus (sdt, a yeti is na-
gyon szimpatikus Zanthia-nak, csak éppen
nagyon rosszkor jott a dplo?. nem szabad
most késlekedni...). Vegyuk fel a lent latha-
to parnabdl a tollat, a pezsgd melldl pedig
az édességet. A tikor eldtt talalunk parfi-
mot, a yeti melistt pedig uveget, ‘és
most tavozhatunk a barlangbol. Elég atme-
netl tavozés lesz . A barlang elétt jégcsa-
pok lognak lefelé, valamint a foldén is van
egz par, szedjunk &ssze min. 3 darabot.
Probaljunk most felmaszni a jéglalon. Nem
fog menni: Wl sikos és (Wl meredeken vel
felielé. Viszont ha a jégcsapot probaljuk
maszészerszamkent alkalmazni, akkor mar
maszunk is felelé (Zanthia ismét tanubi-
zonysagot tesz kiemelkedd fizikal képessé-
geircl), de rogton megjelenik a yeti, és le-
szed minket. Sebaj, probalkozzunk ismét!
Zanthia ugyan nem hajlandd méi egrszet
megprobalni, de megérkezik a ket lokont

vadasz. Természetesen eszuk agaban
sincs bemenni a barlanga, uqzh ismét
riekGnk kell Kitalalni valamit. Kovetkezik a

jatek 2. legdurvabb otlete: ismét Gsszedo-
bunk egy Fértelmes Hoemben, de most
miis osszetevikkel:

- Snow — egy jégcsap

- Musk — a parfum (ez voit igazan vad)

- Feathers — (ollunk éppen van

- Sugar — a dobozos eédesség

(Ez volt egyébként a kizarasos alapon elke-
szult varazslat..). Zanthia meg egyszer
nem hajlandd bedhtozni yetinek, de beol-
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hyst + Blueberry

Ha ezzel maEvngyunh, akkor ontsuk bele a
szines lottyoket a megleleld uvegekbe. Le-
het probalkozni: a kombinadciok szama
minddéssze 7! (az annyi, mint 5040). Talan
azonban megkonnyiti egy kicsit a dolgot az
a tény, hogy a |& helyre ontont folyadékot
nem vehetjuk vissza kis Uveglnkbe... Ha
sikeral mindent a helyere onteni, akkor
végre elindul a Szivarvany-Gép, és eqgy
hatalmas szivarvany (ki hitte volna.. ) tor ki
a hazbél, és elkigyozik a messzeségbe.
Hagyjuk el a hazikot. A targyaink ugyan el-
vesznek (kivéve a Magnest), de a haz jobb
oldali sarkanal s hetunk jegcsapot,
amely segitsegevel felma hatunk a haz te-
tejére. Zanthia némi szerencsetlenkedés
utan elindul a Szivarva idon... majd
némi kellemetlensége akad a Keézzel aki
miatt kenylelen elveszteni egyetlen jég-
csapjat, é5 ezérn nagyon duhos lesz (valh
miert?). Ujabb atohozés: ezumtal tiszia
Rambo, csak ndi kiadasban. lrany tovabb,
egészen addig, amig egy |0 nag‘y( hazhoz
nem érunk, it a bemenetelt megakadalyoz-
za egy sugarnyalab, amit némi tukrozéssel

ismet lehet szidni a keszitdkh anyukajat: Ez
it lényegében a Hanoi Tornyal feladvany,
csak kissé megforditva. A dolog lenyege,
hogy egy tornyon (it lyukban) van x (it 5)
eiterd meretd tarcsa nagysag szerinti sor-
rendben, és ezt Ugy keil attenni egyik Ores-
re a kettd kézul, hogy egy lépésben egy
tarcsa kerulhet at egy masik oszlopra (lyuk-
baj, és egy tarcsara sem kerulhet nalanal
nagyobb (itt kisebb) tarcsa. A tarcsak athe-
lyezése it ugy tonenik, hogy kijeloljuk a
tarcsat tartalmazs lyukat (a szobor szeme
kinyilik), és kijeldljuk a célhelyet. Lehet
Erb alkozni... (akinek nem kenysre a logi-
a, annak egy very quick guidance: E fogja
jeloini az eredeti lyukat, C a celpontot, K
pedig a harmadikat, a kétbetis jelolések
termeszetesen honnan hova alapon men-
nek, a megoldas: EC, EK, CK, EC, KE, KC,
EC, EK, CK. CE, KE, CK, EC, EK, CK, EC,
KE, KC, EC. KE, CK, CE, KE, KC, EC. EK,
CK, EC, KE, KC, EC). Eldszor pakoljunk at
az elsd lyukbol a masodikba, ekkor kinyilik
a szobor szaja, és kapunk egy fogaskere-
ket, aztan ramoljunk at a harmadikba. most
kapunk egy nagyon ismerds botot. Hagyjuk
el a helyet, és menjunk most a bal oldalon
talalhato gepterembe. Zanthia ndl észtone,
varazsloi keépességel, valamint az ajton
lévd felirat segitsegevel megallapitja, hogy
Kyrandia Kerekei ebben a szobaban van-
nak. Ott is vannak kdzépen, s az egyik
tengelyrsl hianyzik egy fogaskerék. Tegyuk
vissza a hianyzé alkatreszt. Termeszetesen
&z nem eolég: a szerkezet alaposan be is
van ragadva. Ezen a bottal segithetunk
Ahogy a gépezet megindul (és Zanthia na-
gyon orul maganak), megjelenik a Keéz, aki
magaval hozza a csinosan Gsszekotozon
Marko-t. Ime, a végsdé oOsszecsapas. lgen
dramai..
Clickeljunk a Kezre, mire Zanthia hdsiesen
nekiugrik Kyrandia rémeének, de egy kia-
dés pofontsl visszarepal kiindulohelyzetbe.
Akkor prébaljuk  Marko-t  kiszabaditani.
Zanthia el is indul, de a Kéz kisseé osszela-
Ehia. Reload game... Esetleg mo?grobnl-
atnank kikerulni a Kezet, click példaul az
egylk botocskan. Elsd fordulo sikeres. Most
click a Kézen, ismét ogy sikeres kikeruld
hadmivelet, Ujra click a Kézen, és végre az
idékozben kiszabadult Marko 5egﬂ_so ével
lelékjuk azt a rohadt Mancsot. Rovid idd
mulva szépen felszalldosnak a maradva-
nyai — a fogaskerekek megtették a magu-
két. Zanthia oklendezik egy jot, Marko pe-
dig partfogasaba veszi a holgyet, de ez a
holgynek nemigen tetszik, kozben jol elvi-
tatkoznak. Happy end. ..

Ezek utan elolvashatjuk a credits-listat, va-
lamint megcsodalhatunk néhdny debil jele-
netet a jatek szerepléinek részvetelével.

A végsd képek teljesen horror jelleguek
Sotét van, es egy el agyawﬂ kastely meliett
egy szobor acsorog. Fején jellegzetes sap-
ka: Kyrandia-ban minden udvari bolond
ilyet viseine, ha nem lenne betiltva. Hirte-
len villamlani kezd, és az egyik villam bele-
csap a szoborba, amelynek lassan meg-
mozduinak az ujjai.. Na mi van, mi van,

csak nem a 3 rész eldzeteset lattuk?

egy arany parabolaantenna (?7) kdzvetit . .
elénk. A Ma viszont & | fogja a lsmet egy jatek, amelyrél nemileg ve
kall " kedd muszer ol PP Py I 1 kel kell Al mth r

ni. @s maris szabad az t. Bent elészdr a
jobb felé talalhaté kdarcokhoz menjunk,
amelyek egytdl egyik Zanthia is Ssei it

ar ny A grahka
gyényoérd (bar a teljes veégigjatszas utan
anlean 17 mega ala lehetne tippelni), a

% rendkivil biodek,

a zenek vi-




szont.. Egész jok, de vélemenylink sze-
rint il w;n':ac:gi%. :z ogyes m;ﬂﬂ-
re nem oftak e met.
re pedig nem fordfiottak elég figye

szin kisméreld (ezér is marad el
g re inkabb az é ak szerinti ubaiga-
s), révid, és altalaban egy-ket Asn—

az elsé ket rész (Kyrandia és Morning-
mist Valley) vélemeénylink szerint nagy-
szerd, jol felépitett, viszont a tébbi hely-

} igen kkre
épiil.

o mindegy. Errefelé sohasem volt szo-
kas agyondicsérnl a jatékokal, a részie-

bb kritika ink a hibakra vonatko-
zik. Mindent egybevéve a Kyrandia 2
nagy;zeﬂi jaték, érde‘r:‘es végigjatszani
il b 1 A ~

mind-nkippon' u
® Bryan

Hantagy rovat

Mos, akkor folylassuk oft, ahol abba-
hagyiuk a muitkor:

& GNOM (Gnome). A torpek rokonal,
bar arcknal alacsonyabbak. Nagyon
sokaig, akar 650 éwvig élnek. Ennek
meglelelden okosak  Hajuk fehar,
bdruk satét. Mint a torpek, ok is
szeretik és  srakéndik a dra

oveknek. Minél jobban elkerulik a
akott terdleteket, nem kedvelik az em-
bersket és tindeket, de NEM
ROSSZAK, a torpokkel viszont 1Olban
vanns;ké.g IMi:el & sziklas e_dek
hegy eine draegeibern,
barlangjaiban élnek, ezért az ottani &l
latok elval megertik A
vatézslmnl't?ai a torpokhoz hasonloan
ellenallok, infralétasuk s ua
Egyébkent intelligensek, talan a
!&g‘;l'nmﬂ- ensebb faj (ezzel vagy ugy
talaik ailag

zhatunk, hogy - tec
serleteznek, vagy hogy remek és
hatalmas luziomesterek,
magusok...). Humorosak és sokszor
komOiltalanok, veszélyérzet-nelkuliek.
Gaoblinok és koboldok ellen eldnnyel
tamad, ellanben a munmus ok
(BUGBEAR) s az eldzdek hatrsnnyal
tamadhainak rajuk. Vannak Fel -

ben... nem csoda, mert G*VARA BIRJA
A SORT és az EROS SZESZEKET, & n.

fard ork ndket, a COOL! bulikat, stb.
Ezen kivil hirhedten bdddsek, habar eb-
ben kulonboznek a hetkoznapi orkoktol,
akik SOHASEM mosakodnak. . nnna, 6k
egy evben kb. ketszer (sl Megérzik
szaglas uan valaki kozeledeéseél, fileg
akkor, ha figyelnek is rd. Esetleg meg is
mondjak, ki az illetd, ha 0l ismerték.

A BESOROLAS néhol magat a jellemet, de
altalaban annak alapvetd részét jelentl. Két
egymast kiegészild részre oszthato:

® Hogyan viszonyul a pola az élethez, a
torvenyekhez. Tehat lehet: tdérvényes
(Lawful), semleges (Neutral) és térvény-
telen (Chaaotic) Jellemzdk:

e TORVENYES: Betaria az elitt és
#sszerd torvényeket, sét, a rendet és a
fegyelmet szereti és arra it torekszik, A
karnyezetat maga foié helyezi, lelkiis-
meretes. A Rend magabol a Minderr
saghdl ered. . i

® SEMLEGES: Az ,arany kozéput®, a két
ellentét kozon, Nem a kozos érdekeket
kévetl, de ha kell és ésszerd, akkor
igen. Racionalis és nem elvakult vag}r
f tel-

€3 Fo.

& FELTUNDE (Helf-EM): Ez a lu%uﬂmad-
tebb kevert faf. Inkéabb a tindékhez ha-
sonlitanak, mint az emberekhez, de
mindkét faj tulajdonsagait magukba
egyesitin. Ez nagy elény, csakhogy las-
sabban fejiédnek, mimt , egykomponen-
s0” tarsaik, legalabbis lelki énelemben
«zavartabbak”. Magassaguk fobb mint
175 em, horilbelul 250 évig élnek. A ter-
maszetet szeretik, ugyanugy, mint tinde
bseik, miivészi hajlamaik vannak, de
nagy adag fuddsvagy és ambicid is szo-
rult beléjuk. Nem formainak kozdssége-
ket, inkabb Idealis vezelok,
sokrétiséguk mian. A legtobb kaszt
kézdl &k valaszthatnak, de nincsen sajat
nyelvik, orokké kivulalick, igazabdl nem
tartozhatnak sehova 30% esélyuk van
ollendlini a bajold és altatd varazslatokra
Rejtatt bejaratokat kepesek felfedezni,

fleg akkor, ha keresik is. Ugyanez
vonatkozik a wéletlendl takarl és
termaszel kadalyokkal {_ﬁpm d.‘ragla
fedatt befaratokra is. EZ A TUNDEKN
IS 1GY VAN!

FELORK (Hal-Ork): Brutalisan erdsek,
robosztusak, nem tul magasak. Orruk
tompe, arcuk ronda, agyaraik sargak.

kus. A Kazéput a Harmoria Jé
tetele. .

e KAOTIKUS: Erdektelen és zsarnoki.
Mindenkinek az & s*ggeét (—tojasat?l)
kell  nyelvrendszerével érintenie”.
Eljek En, azutan Senkill!

& Masik fontos bescrolas az érzeimi és ta-
lan @& lelki bedlitoftsagot is jelenti
1xibben a Jo (GOOD) és a Gonosz
EVIL) dolgairdl van sz6. Il is van sem-

es (NEUTRAL) osntdly. Az elsd kertd
tulajdonsag lényege érthetd, utdbbi ese-
tében arrdl van 525, hegy az illetd szinte
az allatok szintjén és egyszerusagével él

— nam kell osztalyozni, osztonszerben

kell dinitt

MEGPROBALOK VALAMIFELE LEIRAS-

SZERUSEGET OSSZEDOBNI:

e Torvenyes Jo: A szervezett tarsadalmi
Iétre torekszik. llyen pl. egy NAGYON
vallasos pap, vagy egy uralkods, .

® Térvenyes Semleges: Szimén a szerve-
zett tarsadalom a .lételeme”, de inkabb

iranyitott, mint irdnyné, Pl egy bird, vagy

hiseges katona .

Térvényes Gonosz, Sajat érdekel

szerint alakit és iranyit. Pl diktator, pa-

lcnnca.anok E

Jo. Az eogyelemes egyen-

Szeles lapatkezik van, nagy ;
Viszonylag rovid ideig éinek. barlangok-
ban és fold alath odukban. Nem feltetle-

sulyen képes athagni torvénysket. Pl

nil gonoszak, sokuk egészen mash

egy helytarto, aki felulbiralja az uralkodo
T a sajat lelkii te szerint. :
S I Valodi

gyan élnek, mint ork dseik. Neha szintén
kulanalléak és vezetdk. Elényben része-
sitik a buzoganyl, bunkotl, cse, darof,
korbdcsot as landzsakat, hajitodardakat
Specialis védel g bdruk, ezér vé-
dettek a rovarok ellen. legalabbis egy
szintig. Hallasuk tgen m}k’z“ megadhato

- a leges”, va
semieges: Eikerdli az nelkezest és bi-
rashodast, de az egyensulyérnt képes va-
lamelyik oldalnak segiteni — ha nem
telel meg neki, akkor képes atallni, Nem
gyakori. PL tolvaj, aki maegter
barmelyik tarsasagban. ..
Seml G : Sajat magaval tord-

nekik 27.5m i
nem nagyon logja, ellenalld a rothadt éte-
lokkel és blzonyos mergekkel szem-

dik &s onan erdekeit he yezi eldtérbe. PL
*** rosszindulaty kereskedd. .

o Kaotikus Jo: Sajit utukat jaro erds egyé-
niségek, maguk modszeraivel Itjak a
.masik oldalt”, Pl szentéletd lovag,
vagy egy maganyos kosza.

* Kaotikus Semleges: Szabilyok és arde-
kek nélkiliek, semelyik oldalt sem isme-
rik & — szaren tesznek mindenre.
Pl,  kissé" hibbant egyének, bolondok...
g:l van mar megim? Szolt valaki?

o Kaotikus Gonosz: Senki mas nem léte-
zik s nem érdekes szamara, csak a sajat
érdekel — ezért mindent elvesz, amit
tud. Pl kalozok és/vagy alacsony intelli-
genciajo lények. .

Természetesen azért mindenkinek lehetnek
lelki problémai és ezént megeshet, hogy

egy gonosz magus nem aldoz fel egy szép-
tormaju kis :i?.lmske'l (ekkora Itse-
get!!! Most vagy aldozza fel, vagy.. be-
szelgessen vele. Vagy EGY RRE

mi eftd...). Természetesen az llyen bo-
lond cselekedeket lehet ellensulyozni pi
egy falu kiitasaval... Ha valakinek megval-
tozik a besorolésa, akkor az addigi kepes-

egeit elvesziti, csomo dolgot Ujra kell ta-
nulnia, baratjait elveszitheti, és egyéb ilyen
nyalanksagok.

KASZTOK
* FEGYVERFORGATOK (Warriors)

Minden feg:;ven és vértet hasznalhatnak,
erdsek és balrak

Harcos (Fighter).

Legfontosabb tulajdonsaga és meghata-
rozéja az ereje. Barmilyen besorolasu le-
het s minden fegyvert, pajzsot és vértet
hasznalhat, magikus valozatban is. Spe-
cializalédhat, az egésxsé& HP-plusz
pontjait specialisan kapja. Minél maga-
sabb szintet ér el, annal 1obb kiséroje
lesz és annal nagyobb hataima. Amed-
diisikems, hiséges kovetdi lesznek, ke-
sdbb kulénleiesan képzett testérel is —
agyre erdsebb fegyverzettel, vértezettel
és kiegészitdkkel (nyllpuskak, harci me-
nek, magikus cuccok...). Hogy toboroz-
zon, nem an féldbintok és kastély, vagy
var. No meg hirnév.

Lovag (Paladin) ! :
Besorolaskent CSAK Torvenyes Jo em-
ber lehet. Az Erd szamit nala is a legle-
nyegesebben, de & Karizma (nem a
izma?!) is fontos. Az igazsag, hésiesseg.
bétorsag es a &g az pelvel,
ezeket fejleszti. Specialis dolgaik wvan-
nak: érzekelik a gonosz szandekat'-ot és
magat a rosszindulatd lényt/-eket, ha arra
koncentralnak, ininsak a beteg
gekkel szemben, gyégyithatnak, gonosz
lények tamadasa esetén védd jellegd
aura veszl koral — ennek egyetlen hibaja

az, hi ha még elreftdzik is. akkor is
felfedezik!!l Mondjuk egy lovag ritkan
(=szinte SOHA) bujik el élGhalottakat

el birja Gzni, mint egy néla két szinttel
alacsonyabban lévd pap. Nem gyijthet
viszont vagyont és nem lehet birtoka, jo-
vedelmének 10%-&1 sajit rendjére kell
forditania

Hat ennyit erre a honnfu. Olyan ismeros
ez a duma, az ULTIM Vi-nal mar
meXoktam, hogy mire balelenddinek,
mindjart le is I6nek.

® JAHNY (Mr ACEface. stb )
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OLVASD EL!

KOZERDEKU: & PLUS/4 ellatottsaga szé-
pen lecsuszoft ama hullé alfom ala. Ezen
ha nem b
kénytelenek leszink b-cwknl a boltot”.
Vagyis a PLUS/4 SAROK kénnyen eltinhet
az ujsagbollil Tehat, készitsetek illetve irja-
tok at pfo%:ﬁl‘ﬂckﬂl akar terjesztésre is —
rnagyarul a elkészitesz egy programot,

terjeszietheted (pl. velem).
Aktuu!naa lehetrne pi. a GALYA atirasa. Ez
nem vicc, Olessak maestro is benne van a
dologban. Nos, varom a jelentkezdket a
CoV cimén (COM-WARE Kit,, Bp., Pt 363,
1519). a boritékra NE FELEJTSD el rairni,
hogy PLUS/4 SAROK! A masik dolog,
hogy e kevesebben kildtok be vala-
mire valé hasznalhatd anyagot a Plusi
témaban, vagyis, ha nem csipkeditek ma-
gatokat, és a kérdsivek nredmunya is art
mutatja, akkor biztos, K lehuzzuk a
rolét, csak azt nem tud]u még, hogy
mikor.

SAJNOS, osszesen kb. 3 program maradf,
amirdl normalis leirdst lehetne kasziteni:
elsésorban a MAGIC CANDLE, valamint a
SCAPEGHOST, és5 a CORRUPTION —
csakhogy ezekhez magasabb szimd angol
nyehtudas szikséges, mint az 131
adventure-okhoz, ezén kevesen is jilsza-
nak veluk. Ar a rmegoldas rmaradt, ho
most 6.‘ruwdebb je udmzosm:;:g:i dd:i’n
az eqyikr a kovelkerd sramo pedi

— gz még nem biztos — a MAG Dl.g
LEIRASA kdvatkezne, rérkeppe.f egysl'sm
ban!!! Vagy ,utolsé rugaskent”, vagy
szép kis bevezeldként (azt hiszem itt ll?t%
van sz6, hogy ha nem késziinek jatékok,
akkor egy szép kis elbicsuzas lesz. ha
meg igen, akkor hajra!)

A COV MOOO! NEWS & fenti indokok miatt
megszim” (kemény egy szam utan,
amit nem tettdnk kézzé..). a COV SUN
NEWS viszont megrendelhetd... remélem
mar mindenkl tudja, hogy mi is ez a két |
file-os CoV-kiegészité ujsag...

Es akkor a..

NEWS
A mostani anyag osszedilitasaban .
Somogyvari Zoltan segédkezett THANX/!!

WILDFIRE [TCFS] — Eez egy bonus jatek
a Nukepaper-hoz (news) ovolduzm kell
masra, vagy a géppel parbajozni. Ke-
elése:
‘F1' — egy jatékos,

'F2' — két jatékos;

F3 palyabealitas, 1-9

HELP — zene kifbe;

Indulas utan kdlonfele falak valaszijik el
mastol a {inékasokm A szint novelé-

senck megfelelden egyre 16bb ufd szall
fel a palyan (akad:ﬁozznk a ldvolds-
zést)
BUBBLE TROUBE [WLS] — készulget..
TETRIS [TIGER] egy egész
lemezoldalas QLY jatek;
DAME [DCD] — logikai jatek;
MINDBREAKER [TIGER] — szép kis
memaria-jatek. Kezelése:
‘1T — hémy jatékos (1-2) gydrédik a

'Fg — n kartyah felvillantésa,

'F4'— 777 ideje (1-9 mp.);

'F5'— haay perc (1-20);

‘F3" — idé;

‘HELP' — hany joy van (1-2);

'F6’ — ujabb menupont;

17 0 kartyak;

‘2" directory;

'SPACE’ — menu;

‘RESET’ — menu....

A kartyakat sajdt magunk is megszer-
kaszthetjuk, a KOALA PAINTER-re

az AMI PAINT-tel. A kartyanak a ?P?Z
MIND-CARDS nevet kell adni &s utéana le-

P[us 4.@

het is betolteni. A ka aknak két oldala
van, (el sem hiszem II) erre nem An
odafigyelni... a PLUS4-es verzio hasznal-
jaa bil‘l‘éfi‘épal‘ a B000-en &5 a tablazatol
A000 cimen. VERY COOOL!'n YIKES
GAME!N!

STAR WARS [GOTU| — A cél az, hogy ki-
Uzzuk a gonoszt es osszogyuﬂsunk 500
coins<. Kezelés: kurzor, Space, Shift és
1—6. ELMEGY. Ja, a kodja:
ANTICHRIST — ezeket a betlket kell
egymas utan lenyomogatni

M.A.C. IMAC)
Mj. Somogyvarl Zoltan a tettes. Ezzel
agy B*8 animaciot lehet szerkeszteni
Kezelés:
Kurzor, Shift...
RUN STOP — kilépés a rajzoldba;
—1, 2, 3 — a szinvalasztashoz;
—kurzor, Shift, C= — a rajzolashoz ill,

térléshez

1. Mﬁ_ﬂﬁ — FILE -NEW, LOAD, SAVE,

EX

OPTIONS — COLOURS-CHANGE (szin
valasztésa), SW»\F'((JcimeI\ valasztisa),
COPY (masolas), GO TO (ugras egy fa-
zisra); SPEEDL sebesség, kurzornyilak
+ Return) ES/MULTI; CURSOR.,
PLAY (lejétszas x—y fazisig. ESC-pel
megszakithato...).

ABOUT M.A.C.. an

e Jahny (Mr.

| nyelvi infé.
ceface, Xino stb.)

SCAPEGHOST [CS0RY]

A _leiras”™, vagy inkabb _jellemzés” lénye-
i mondanivalojat XY kildte YX varosbél,

alubdol, kozségbdl stb, A cim elveszett
(ezek a rohadt sétét kis kocsmak..), a
névvel egyutt — nnna, ,kissé” atraztam,
Tessdk:

A LEVELS jatéka amOilan JDEJA VU -szer(
érzést kelt az emberben. Mint a CoV#36.-
ban lekézoh jatékukat (INGRID'S BACK),
ezt is '89.-ben keszitettéh el. Eleg cooooll
hépeket tanalmaz. Mondanom sem kell,
ugye, haﬂy LEMEZES (2 oldal + ugr for-
mazott allaslemez), FONTOS, hogy vala

lvik rész betolése utan forditsuk meg a le-
mezt, ugyanis a masik oldala tartaimazza a
grafikakat!!l  Kitisziull a tajem, korbendz
tam es olt talaltam magamat soteél ruhds 10
meg kozott egy temeleésen... Mi kezdddoft
&l?” (semmi, csak egy djabb Srdh jaték...
egyébként ilyesmi erzesek felvetddnek

CoV 44/28

ben. A kocsma utan.) Egy papi szdveget
lattunk & kapu felett, s miutan kelldan el-
csodalkoztunk a helyzeten, elolvastuk & ne-
vet a koszorun... enyhe meglepetés, h

sajal sirunk el aitunk. Lattunk neham

gyaszolat egy nyomozél. uj hoszorut
dambot keletre. Egyebként poénbol
mln n mondat mult iddbe wvan téve

(gnagyon gnaccerd!) Amint a gyaszolok
menmni keészdltek, figyelembe se véve en-
gem, meég mindig foldbe gydkerezelt a la-
bam."” Szoval szepen-éppen szellemek va-
gyunk (LOOK MYSEL &5 a gyaszoldk
huznak el, egy renddr azt mondja, hogy
kisse szomoru... gyllsli a munkanak ext a
részél. Kilonosen temetésre menni hilye
I:oknkhoz akik meggyilkoljak magukat és
eioglal;al- a partenereiket (a kis szemét!

Aégtén menne  felszabaditani”..) Nem
arana megnézni a pota (LOOK
POLICEMAN). Sok gyaszolo alig bira

visszatanani a kénnyeil, do a zsaruk kdpo-

fak. A kavics (LOOK PEBBLE) egyebként
tlzké, de nem vagyunk elég erdsek a cipe-
::I'S;E:FI’H HE-HE. A koszorit (LOOK
megnazve talalunk raj cot-
Ill {LOOI% CARD), ezt elnhmsj\:-: &I%arul
hénszeretett renddrtiszt voltunk, akit
sr.o galat alatt gyilkoitak meg Egyre jobb.
Nyugatra (W) az egyik renddr elhagy egr
gyutasdobozl... nos, ezt sem vehetjuk f
mert egy szellem _zsebtelen” Vagyis foidi
cuccokat nem tud magahoz venni (HUH!
e 65 most le-
het, hag kissé drasztikus, de nem adom
m§ Eateh leirasét, csak par infdt, mivel
NEM LEHET KIHAGYNIY! Marmint
szeretném ha jatszanatok IS vele.

Joa Danby eleg kellemes h?um. ha taialko-
zunk vele, udvozol, mosoOilog, azutan be-

mutatkozik... Joe Danby vagyok .. 5 éve
ruu!del'l‘ﬂm meg, sanos nem  ludok
e a K ba (1), mert ont




nem szolgalnak ki {nna, ez Isnferds, ezert
nem etnek nekem t1orzshelyeim!)
szeollerneket (Jesus] Ez mar nem e

1szerd baromsag, hanem szadista és
véres horrorill)...” Ezutan lesz Qilan ren-
des és bemutatja tarsainkat. ,Gyere és ko-
vegs. Bemutatom Neked neéhdny szellemro
konomat.” Ezzel elmegy sajat kuldnbejarata
sirfahoz. Szélesen mosOilog és elmagya-
razza: Jtt az én sirom. Latom, fo
szomsrédok leszink.” Kissé északabbra a
sirfjatel van Bert és Edna Willmot, sifjukon
zaldkoszoru. Ez a Willmotték sirja — sut-
!oqja halkan — ...nem art kel megismer
ni.” Ezek a keményfick... izé, és lanyok
Bert rogton el is kezd Gvéitdzni, hogy mi is

van, stb. Joe besz*nt gyomorhangon csak
annyit mond, h ol akartamondani az uj
csdkonak, hogy Ok egy szeretetre méltd pér
B—;ﬂréb«: Tovabb kovetve Joe-t lathatjuk

vid Ridge-t és kdkoporsét.  David
srzaretne talalkozni a keszitGiével de mégis
andlld akar lenni.” Huzzunk tovabb, skkor
Cofonel Rycroft lathats, aki a mukban él.
Meagtogja kivdl a kezét, de a miénk ke-
resztulmegy rajta, amikor kezet akarunk
vele fogni. Nincs (dbb gerincprobléma,
hehe.” ..na i0!, inkabb hsﬂriuk Latogas-
suk meg Violel Conway-t, aki a legrégebbi
helyi mend szellem (-HMSZ), sleteben vak
volt és most nem fogja elhagyni a koporsé-
jat, nem taldlja a visszautat. £z természete-

sen baromsag, mern ugyebar a szellemek-
nek nincs szukség szemre ahhoz, hogy
lassanak...

Eddig kb. ennyit errSl a jatékrél Nem néz
ki rosszul, meg llyesmik, ha lesz ra idém
(—-), akkor szepen végig is megyek rajta

Raadasként egy CHEAT

BARD'S TALE IlIl.; a Shadow Shiv egy
fontos cucc, mert a tolvaj mindig be tud
ugrani az arnyékba, ha viselil!! A kemé-
nyebb ellenfeleknél és iéleg TARJAN-nal

van iilg_; NAGY jelentdadge
o J ny (

SENSITIVE (A térképek folytatasa)

Mr- Aceface, Xiné stb.)
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Rings of Medusa (cs9)

Vot yszer egy |o kis orszag, amil XYFoi-
deéenel n gyutt egy Medusa nevi
sésvizi szerzet és magaova tette az orsza-
got. Persze az ar hia révén a r k
egybdl kiskiralyok lettek, es egymasnak is
eslek annak rendje és modja szerint. Aztan
gyutt meg egy ember. akinek feladata az
vala, h meggazdagodvan lele... illetve
:‘nié: sereggel rendet teremtsen az orszag-
an

Kerettdrtanet gyanant ennyit, nézzuk a jaté-
kot.

A kezdet kezdetén egymagunk allunk a
nagy kietlen pusztaban, tSlank északra van
egy varos, célozzuk meg

Varosok:
Mlndenle!e hazak vannak itt. bévebben:
Palota; |de csak akkor jShetunk, ha mar
mienk a varos, az emberoktdl behajtott
addkat szedhetjuk in fel
2. Kaszarnya: Ez is csak a varos megszer-
zése utan fatogathatd. ide helydrséget
pakolhatunk
3. Bank: Itt vehetdnk fel hitelt, &s kedve-
z6bb esetben it hagyhatjuk az anyagi ja-
vakat kamatozni
@az: No comment..
Park: it toborozhatunk embereket a se-
regbe Sok féle van, pl. gyalogsag, tuzér-
2 varazsiok — lehet valogatni egyéni
izlés szerinmt. Azernt erdemes figyelembe
venni a 3 db megadott énéket is, ezek
sorban ord, moral, sebezhetdség — mi-
nél magasabbak, annal jobbak (a har-
Mads e igy inkabb veédent
ség).
6. F erkereskedes: Fellegyverezhetjuk
a katonakat ff erek, pancélok és
agyeb cool cucco!
alle: Kocsikat hetu

L

.""'

ik ezen a he-

on.

8. Ekszerész: Erre a madarra 8 kibanya-
szolt (Id. késdbb) drceket, ékkoveket soz-
hatjuk ra, elég rendes aron.

9. Kocsma: It Iuhm pénzben kartyazni {pi-
alni nem? pfu z

10. Templom: Jnlo at kaphatunk mindenfe-
le kincsekrél, arrdl, hogy kié a varos,
mennyien lakjak, wvalamint az aftalunk
eddig megtalalt gydrdk szamardl.

11. Kiké1é (iehetdleg csak viz melletti varo-
sokban keressik. _): it egy ujabb menu
szakad a nyakunkba:

- Hajé vaséarlasa:
a) Kis kereskeddhajo, 8 agyu, 800 ton-
na teherbirdas
b) Nagy kereskeddhajo, 16/4000
¢) Kis haditiajé, 14 agyu, 800 katona
d) Nagy hadihajo, 24 agyu, 100 zsol-
3
- Legénység toborzasa a hajora
- Kifutas a tengerre
- Vissza a varosba

Ha véroson kivil m?womjuh a uizgom-

boé akkor o kovetkezd menut kapjuk:

-

- Kincskeresés

- Vissza a menubdl

- Egy érdekes kérddjel,
mindmaig homaly fedi

- Banyaszas

ennek funkciojat

g: ]oEola konnektor, mindenkinek ajanl-
ju i mar arak ota nem mentett allast
Ennyit a kezeldsrsl, most hovethezzéek né-
héany ”E,

Kezdetben menjunk egy varosba, és kar-
tyazzunk a Jlegnagyobb tétinyerés esetén
merntes, vesztas én taités” mod rel.
Ha megfeleld mennyiségd pénzt sikerdit
ésszehardcsolnunk, akkor tegyuk a bank-
ba, és nézzink korbe a tobbi varos aruha-
zaiban kereskedési célzattal (kicsit Elite-
szaga van a dolognak, de sebaj: lopni nem
buan, csak jo helyrél kell).

y unk aqy hajét, és szalljunk tengerre.
Induljunk el balra (ez egy foldrajzilag pon-
tos msghaﬁéroms .}, @5 a 160. fok kornye-
ken talalunk egy kis szlgelﬂ nhal mi
aru ara tobt G5e @ nor
Ha sikerult mar olyan 40 millid penzt as52-
szegyljteni, akkor vegyunk egy erés sere-
get: kb. 20.000 gyalogos, r:;g a 1obbi fajta-
bol is nagyjabo on?' n tamadjunk
meg egy kastéht, e oglalﬂsa eselen ka-
punk egy mendt, ami a sereg f

Harc

Tenger csata:
Betoltddik a tenger, mi & baloldalon, az el-
len a jobboldalon. Miutan az agyuk a hajok
oldalan vannak, célszerd ennek megieield-
en mandverezni, valamint sdrdn tuzeini. A
meni;

gy uzas
- fordulas fel (+ 2777)
- vitorla fel
- vitorla le
- fordulas le
- parancs végrehajiasa

Szararfoldi csata:

Felesleges ugralni, inkabb a tuzerseggel
és az ijaszokkal IGjuk addig az ellenfelet,
amig vegul & ugrik nekank, aztan, ha ko
zeljont, essunk neki minden luhetségos ma-
don. Menu:

- vfsulwonulns

-1

uo:gal persze némi pénz ollenébon (e-
gasz kellemes doligok sulhetnek ki beldie)
nyaszhatunk is a jatek folyaman, ehhez
szukségunk lesz egy gepre (kissé borsos
az ara), meg némi szerencsére, h réta-
laljunk valamire a kietlen pusziasagban

- gy lépés hatra
- tamadas
- egy lépés eldre
Hét ennyi...

® Varsanyl Viktor

Sherlock Holmes (Cs4)

ost padi olsy j© kis magyar jatek kovet-
'kezll\ az ISCH Crew altol elkészitent SHER-
LOCK HOLMES . A jaték a Killed Until Dead
'k ﬁp:mésn de van benne egy-két uj Stiet
0, nézzuk, mi is lesz a feladatunk:

& jatek betoltese elég turcsa madon térs-
nik, Elészdr inditsuk el ‘Sherlock Holmes'
nevd file-t. majd miutan ujra visszakaptuk a
kurzor, irjuk be a kovetkezdt:

LOAD "ISCH*

.8.1 , majd RUN

Elindult hat programunk. Lenyomatja a ke-

retténénatet (mindenki tud olvasni), maid a

szim valasztasa utan elkezdhetunk jatszani.

Az irodaban kezdink. Egy kezet iranyitha-

tunk a PORT 2-be dugott Joy-jal. Kijelsini

valamit & 'tdz' gombbal lehet. A kdvetkezd
dulaokal tudjuk hasznalni:

- KONYV: Innen tudhatunk meg infokal a
gyanusitonakrél. Ez fontos része a
nyomoza k. Minden eldtt in
nézzuk meg afelhivni kivant személy te-

lefonszamat, és jegrezz-ﬁmh meg egy-ket
I{ n dolgot, amivel zsaroihatunk
EFON: Ezzel lehet felhivni a
tottakat. Miutdn kivalasztottuk, hogy kit
akarunk felhivni, be kell dtni a telefon-
szamat. Ha nem |6 szamot hiviunk. azt
hiszik majd, hogy telefonbetyarok va-
gyunk, és jél lehordanak... Mikor sikerul
valakit feihivnunk, hérom szdveg kozul
valaszthatunk, amivel el szeretnénk kez-
denl a csevegést. It valami olyat mond-

[y AILS
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junk, ami kinos a masik szaméara, v
amivel zsarolni tudjuk (pl. Nyomolt Lénd-
nal a kényvben azt olvastuk, hogy egy

§hadow
of the Beast (cs9)

Ime, itt ez a nagyszerd jaték, melynek mind
a grafikaja, mind a zenéje, s61, még az él-
vezhetd: e is szinte a maximumot nydjtia
C64-en. Talén akkor szdinank rola par
szt

A jaték elején, a készitdh névsora olvasga-
tasa kozben az ‘S’ billentyd lenyomasaval
allithatjuk be, hogy zenét (a bal felsd sarck-
ban egy hangjegy van), vagy hanghataso-
kat (ugyanott egy FX felirat) szerelnénk
haligatni a j&ték kodzben, Fire-re (Port2)
:“1 Gdik a jdtek

z iranyitdés konnyd, nem fogjuk elm: a-
razni, u‘:a}d rajon mindanki magéatol. mul-
junk el balra;, 5 az 'ajtés’ faba menjink be
{(Joy Fel). it induljunk el jobbra, a letrén le,
balra, Gjra le, tovabb jobbra, a jobboldali
létran le, és az ittenl létran is le, aztan bal-
ra. It egy a&rok van, amit ugorjunk 41, s a
masik oldalon vegyuk fel a esot. Ugor-
junk vissza, és induljunk el jobbra, majd
gyerunk kétszer fel. Pottyanjunk le baira, s
menjonk is tovabb erre. Az itten| szor-
nyecske kezében lévd labdét verjik szét,
amitdl feliohddink, és kdlénleges lovede-
ket lovink. Ne pazarcljuk semmire, mern a
lovedékek szama véges, nélkilik viszont
nem tudjuk végigvinni a jatékot. Gyeronk
jobbra, és érjink hozzé a 'dobozhoz . Elte-
leportalédunk egy masik helyre, de mi
azért csak masszunk 2x fel, és induljunk el
jobbra. Hirtelen fal nd ki a foldbsl mé-
gottunk. Innen nincs visszaut! Raadasul
egy szellemhajé libeg ki-be a képernydn,
ami — ha addig szét nem I5juk a f o-
rankkel — harmadik belibbenésre hoz-
zankér (ha kdzelebb megyunk, akkor ha-
marabb is), és fittyet hanyva az orok ener-
gianak, megdl. Tehat nyomkodjuk a tdz-
gombot szaporan! Miutan slintéztik, vonul-
junk tovabb jobbra, a létran tel, aztan bal-

kicsit hulye. Tehat telefondlaskor ezzel
kell probaikozni. Jelen esetben azzal,
hogy mar megint nem éni a féndke
zsenialis tervét.). Ezutan — ha jot vélasz-
tottunk — kérdezdskodhetink a gyilkos
személyérdl, fegyverérdl, és szandekardl.
Mindegyiknal harom lehetdség van. Ki-
valasziva egyet. a vonal masik vegen lé-
vé gyilkosjelsht elmondja réla a velemé-
nyet. Osszesen harmat kérdezhetunk, te-
hat ahhoz, hogy mindent vegigkérdez-
zank, e szemﬁln legalabb haromszor
kell feihivnunk Ha valamelyik kérdé-
sunkre nem adnak konkrét valaszt, in-
kabb el akarjak tereini a szot, akkor a va-
laszt arra a kéerdésre igennek vehetjuk,

- KULCCSOMO: Ezzel tudunk betorni vala-
hova, és bizonyitékokat gyGjteni. Akkor
kell majd hasznalnunk, amikor mar sejt-
Juk, ki & gyilkos, mi a fegyver és az indi-
1ék, de meg a konkrét okot nem tudjuk.
Kilenc kulcsot prébalhatunk ki az ajton,
majd, ha megtalaltuk a megleleldt, egy
muivehségleszield kérdest kapunk, amit
ha nem talalunk el, kezdhetjuk eldrdl a
betorést. Ha eltalaltuk, egy képet és
szoveget kapunk a szobarol, amit pn
baljunk meg jo! az agyunkba vésni.

- NOTESZ: Elvileg a vélaszok felirasara
szolgaina, de inkabb hasznaljunk papin,
mert minden telefonalas wutan toriodik
(programozasi baki — nem gondolt a fid
a téhazs:-lgaré dolgokra.)

- MAGNO: Erre kell bemondani, amit tu-
dunk, Meg kell mondani a gyilkos nevét,
fegyverét es inditékal. Ez utobbit béveb-
ben is ki kell fejteni, amit a gyilkos laka-
san |atott dolgokbol kell kikovetkeztet-
nunk.

Ha sikerdl a dolog, akkor elregélik a telies
tonénetet, majd megkoszonik részvételun-
ket a nyomozasban és kész, vege, a jatékot
meg.r:‘yem'ah. A jaték nem rossz (azen a
Kill Until Dead nemileg jobb volt.) A
grafika és a zene a 'még torhetd’ cimet ér-
demli, de jo szorakozas lehet minden olyan
embernek, aki a kiimikben szereti eldre ki-
talalni, hogy ki volt a gyilkos, és mién oh
Sajnos azert meg kell emliteni két negativu-
mot is. Az ik az, hogy til kénnyd. Be-
melegﬂdna:?z. de nem a teljes jatéknak. A
masik pedig az, hogy kevés az a két Pé!’ga.
legaldbb 18-15 kellene. Mindezek el
azert érdemes art a kis idét réaszanni, ami
alatt végigjatszhato.

SCORPIO

ra. it kapesoljuk &t a kapcsoldt, és masz-
szunk tovabbra is felfele. Gyerunk balra,
ahcl egy ujabb kulcsra lelunk. Ezutan visz-
sza le, és megint le. Innen jobbra kédorog-
junk, es masszunk a létréan fel, a masikon
pedig teljesen le. Most az egyetien lshetsé-
ges irany & bal, tehat cammogjunk is arra,
lehetdleg lehajolva a sarkanykopések eldl.
Az itteni létrdn le, és essink le jobbra.
Folytassuk is utunkat erre, majd a l&trén le.
Axntan ujra jobbra és le, majd baira és le.
Pottyanjunk le balra, és tantsuk is az irdnyt.
A létran masszunk fel, a masikon meg le, s
a harmadikon (a hosszin) Gjra fel. Egy kis
ﬁynioglfls i6n jobbra, ahol a 'Sa Eré’

alat felhorpintve, csodak-csodajara szu-

ererdsek leszank (ki gondolta volna?).

gyébként, ha nem kapcsoliuk volna & a
kapcsoldt, az ovegcsét lézerek vadendk, és
nem birnank felvennt. Ezutdn masszunk le
teljesen a hosszd létran, és caplassunk
jobbra, vigyazva a fivokak tazével, Elérke-
zunk egy nagyraméretezett orrszarviszero-
séghez, aminek a szarvat kell letdrndnk
(at niank). Ha nem lennénk 's rerd-
sek’, akkor nagyon sokéig kellene utni, igy
viszont néhany masodperc alatt megvan az
egész. A kulcs segitségével kijutunk a
szorny mogém an.  Vagyishogy beju-
tunk .. A kitba.. Masszunk ki (Joy Fel),
majd induljunk el hosszl utunkra jobbra.
Egy kis sétalads (és némi toltdgetés) utan
egy moékusember-szerdség ugrik elénk,
akit kotelezd kinyirni, kdlonben az utana
kovetkezd szobrot nem birnank szétverni.
Memsokara elérjuk a varal, de ne menjunk
be, mert 1ok sotél lenne, hanem gyeruank

Storm Across Europe

Most egy kis segitség jon azoknak, akik
csalds nélkial prébalnak jatszani a Strate-
ic Simulstion Inc. talan legjobb stratégia-
javal. Leirds mar volt réla a CoV #18-ban,
igyhat csak otletekkel szoigalhatunk a ko-
vetendd stratégiaval kapesolatban. Hat raj-

ta...
Az elsd két korben foglaljuk el Lengyelor-
szag hatsé harom szektoral, és nyomul-

sMalos

inkabb tovabb, és ott, ahol megszakad az
ut, ugarjunk fel. Ezzel felvettuk a falon logo
faklyal, ami jo vilagitdeszkéz, tehat farad-
junk be a var apajan. itt induljunk el balra,
a létréan masszunk fel, és rohanjunk jobbra
A létran le, aztan megint jobbira, és az itteni
latrdn fel. Pottyanjunk le balra, és az esés
utén is maradjunk ennel az iranynal. A lét-
ran fel, majd haladjunk jobbra Vegyuk fel a
franciakulcsot, majd induljunk vissza bai-
ra. A létran masszunk le. es haladjunk
{obbra. aztén a létran megint le. Jobbra le-
ibbenve induljunk balra. Tovabb le, jobb-
ra, és megint le, majd balra. Vegylk fel &
lézert, 65 caplassunk & a jobboldali zar-
hoz. Mt hasznaljuk & franciakulesot (toz+
le}, a mogdtte levé létran masszunk fel
majd balra lepottyanva egy ujabb létrahoz
utunk, amin természetesen felmaszunk
uzzunk jobbra, le, balra, és megint le
Haladjunk tovébb jobbra, ahol agy harom
fej0 sarkany var elintézésre. Miutan kinyir-
tuk, menjonk ki a m\')?c'me talalhatd ajton
(ha most nem lenne nalunk a kulcs...).
temetébe jutunk, ahol csak rohanjunk jobb-
ra. A sirokat ne bantsuk, mert olyan Is van,
amitél kimulhatunk. A szint végén megta-
laljuk a fégonoszt, akinek ledtve a szarvat
gmrn % utésre) megnyerjuk a jatékot
NNYI! g megszemlalhetjiik a hangula-
tos endsequence-t, és boldogan tehetjuk el
lemezinket a tobbi végigjatszott, fél éve a
dobozban porosodo jitek kozé (vagy lefor-
mazzuk, ugy meg jobb). A leirasban nydj-
1ot segitségert készonet jar Simon Artilanak

jaszberénybdl
e SCORFIO

(C64, Amiga)

junk elére a balti allamokban A kimaradt
hadssregekkel tamadhatjuk Jugosziaviat,
Daniat, Hollandiét és Belgiumot. Miutan
ezzel mugvngyunk. foglaljuk =i Lengyelor-
szag tobbi reszét es Gorogorszagot, majd
induljunk Francisorszagba. itt clegendd
el‘!ogrnlm a két nagy csillaggal és az egyik
kis csiliaggal jelzett szektort, és maris meg-
adjak magukat. Két hadsereg foglalja sl

Spanyolorszagot ¢s Portugallat, mig a
tobbiek nekirontanak Oroszorszagnak. A
CoV-ban ismenetett modszerrel allentétben
ne varjunk, mig erésodnek a hadssregeink,
mivel addig az oroszok hadseregei is erd-
sodnek. A szétszon front-féle tamadas sem
célravezetd. Inkabb 2-3 erdsebb hadsereg
egyszerre 16rténd mozgatasaval foglaljuk ol
Szialingradol, Moszkval, és Kijevet (a ha-
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rom nagy csillaggal jeizen szektor), mindig
ugy. hogy hadtestet  hatrahagyunk
helydrségnek, neh kozben Sztalin elv-
tars visszafoglalje télunk. Ezutén jon a leg-
nehezebb rész: egy ujabb egylttmozgatott
2-3 erds seregnek el kell jutnla Oroszor-
szag leghatso (kis csillaggal m falt)
szektoraba, és el kell foglalnia axt, S lam,
maris el van foglalva a nagy birodalom
Kézben belépnek a szbvmegguk is. akik-
kel Franciaorszag panjait védelmezzik. A
ridmetokkel tovabb folytatjuk hdditd hnd{a
ratainkat: nekirontunk a kézel-keleti alla-
moknak, majd rafordulunk -Afrikara.
és azt is bekebelezzik, Ekozben a Produc-
ton fazisokban egyre tobb hajét kezdjunk
el gyartani, mern szikségink lesz ra, meg

Syndicate (Amiga, PC)

HaPl| Syndicate leirasa nagy port kavan
{ol. Eldszor Soth értekezik a kimaradi dol-
ohrol, majd Cifka Miklos, alias Cifu szid
s benndnket, hogy .az Amigdt le se
sz"*juk.' Hat ez sajnos manapsag igy van.
Sokkal kellemesebb a WC-n I kil
CoV tarsasagaban... Végidl Molnar Pityus
kiegészitései kovetheznek.

Szoval: A leirasbdl valdban az tdnik ki,
hogy mi az 1.0-s verziét tesrteltik, de mar
megjelent az 1.8-as is, ami szinte maga a
tokely. Ez mar nézi a fegyverek allapotat
CURY dres), és ettdl fuggden osztja ér-
tik a penzt. Kevesebb lett az esélr. h
valamelyik tarsunk kimarad a kocsibol, és
a t6bbiek elitik. Azonkivol az 1.0-as
pitidner volt a nz Ogyeben: (pl. 1.0:
Chest V3: 2 . 1.8: BODOO!), ergé az
Gsszes cucc tobbe kerdl Mig az 1.0 22MB
a wincsin, az 1.8 14MB (a mission disk-kel
utt, Id. késébb), Tehat 8 megat lefarag-

. #s a progi csak jobb lett! Egyébként ha
az 1.0-ban egy teljesen dres fegyven lete-
szonk a féldre a kuldetés kozben, majd fel-
vesszuk, teletohdikl Az 1.0-ban lehetett
barmilyen pancélunk, ha bekaptunk egy lé-
zerlovest, kampec, az 1.8-ban csak a 3.6
tér meg a CYBORG a gyartdjahoz. (Gauss
g kettd is elég, tehat az elsdt ki lehet
irni.) Az 4j verzidban a Shield toltédik, ha
nem hasznaljuk, és a Long Range-dzsel
akar 2-3 képernydnyire is el lehet |oni, Szo-
val a&:ﬂlﬁﬂm-t {amit mi &llandéan
Chip -nak neveztink) ugy kell hasznal-
ai, h ha valamilyen komolyabb em-
bert/cyborgot el akarunk tériteni”, ha csak
siman oda megyunk, le se sz*r minket,

eldtte méi néhany civilen/renddron kell be--
nl

mutatnunk a tudomanyunhkat, (Id. késébb a
tablaz Energy 5%:50!6-0& mindenkép-
pen vigyunk magunkkal minden kaldetés-
re, mert az cllensé?es ugynokok kedvenc
szokéasa, hogy & falhoz szoritanak és G
pumpalnak minket, hogy nem tudun
visszaldni, ilyenkor csak bekapecsoljuk a
Shield-et és mar huzunk is el, megallunk a
kévetkezd haz mogott és négy csdre 1oion
MINI GUN-t nyomunk a minket kévetd G?y-
nokék szdjaba. Egyébként egy COOL otlet-
tel bdvitették az 1.8-at: egy kuldetésben
nem csak 2 syndicatus van, hanem 4-5 és
ezeket fel lehet hasznaini egymas ellen is.
Erre sok trdkk wvan, a szerintunk két
legjobb az, hogy vagy felmegyunk og'f haz
telejére (folyoscra), lent pedig elkezd
gyGlekezni a "6f' es ok lent egymast olik,
mi m a felfelé torekvdket, w ez a
nehezebb) megvarjuk mig elég sok ugynck
dlik Sssze, ?:llaszﬂnh egy Shield-et és
ugy helyezkedink, hogy egymasra IGjenek.
A kdlonléle ugynokoket Ggy lehet
felismerni, hogy a fejiket mas szinnel joizl

mar amugy is [0 sok utdnpdtlasunk lett
Oroszorszag elioglalasaval. Miutan végez-
tunk Eszak-Afrik 'nl. szalljunk partra min-
den szigeten vagy féiszigeten (pl. Svédor-
m1 l&nwigh, Kréta, Ciprus, stb). Eh-
hez le kell gyengiteni hadseregeinket, hogy
feltérienek a hajokra. Ezt ugy teh juk meg,

y csi ""-'fogz ures_had

, @3 belepakoljuk a felesleget. igy az erd
is ugyanannyl marad, és a hajékra is felté-
runk. Ha valahol nem tudunk partraszalini
(tul ers az ellentsl flottaja), oda kaldjink
hajokat, és ftengeralattjarokat jardrozni,
majd azok alintézik dket. Miutan kivégeztik
& szigeteket, jon az utolsd nagy csata. Pan-
raszallunk Angliaban! {Nor:g{\a;. ha koz-
ben a gép mar minden kor utan megkérde-

zi, hogy !omm!uk-e a jatékot, mi mindig fe-
leljink igennel!) Mt is lehetséges egy erd-
sebb flotta, bar az iparat (remelhetél ak-
korra mar szinte teljesen leromboliuk Ve-
esekkol és atombombakkal. Ha sikeril
rraszalini, foglaljuk el a nagy csillagos
arost, és a folotte levé szektort, &s mar
mignk is Anglia! Ezekutdn mar csak egy
dolog maradt hatra. Partra kell szallnunk az
it _partokon is (csak Angliabsl lehet). Ext
kénnyedén elvégezzik, és mar kész is va-
unk! Miénk az egész térkép (a partizan-
adasokat leszamnva)l

Te uristen! Mi latt volna, ha ezt Hitler is
megcsinalja??!!
e SCORPIO

& gep (a miénk olyan amilyet a logonal
valasztottunk), az ovek kék, piros, sarga,
sth .

Nagy problémaja sokaknak, hogy a szép
3D miatt nem latnak a hazak moge, ilyen-
kor @ scanneren nyomassuk a mouse-t,
Fontos, h haz mogott sohase harcol-
junk, mert mire a mouse-zal megtalaljuk az
ollenfelet, addigra mar altalaban w a
partynak! Ha olyan személyt kell megdini
aki a hazban van, és nem akar kijonni, ak-
kor menjink be, és mouse-zal hizzunk
egy kort (jobb gombbal). A hatas garantiah.
A tulajdonsagokat nem csak felhdzni lehet,
van egy Fast mad is, a bal és a jobb egér-
gombot nyomjuk meg egyszerre, mire min-
den maxra megy és az emberunk(-eink)
kezikbe veszik a legjobb fegyveriket. Sok
kuldetést érd, ezzel kezdeni. A CoV
38-ben leint kildetések kozdl elég sok nem
talathatdo meg az 1.8-ban. Mikor ezt irfjuk,
mar megjelent az elsé kuldetésiemaz (mire
lemegy, addigra mar lehet, hogy jon a ko-
vetkezd), amivel csak az az egy gond van,
hogy dojcse, és még agy. rohadt ne-
héz. Ebben mér kezdéskor mindenunk V3-
as, Van két uj kifejleszthetd cuce, az egyik
egy alcazdgép, amely civilekké varazsol
benndnket, a masikkal légi bombazast kér-
hetink a terdletre. A kuldetések rendkivil
nehezek, 1-2 percen beldl jon a

Failed, vagy valami ily I, nem emberi
nyelven. Az ellenségnek is Chest V3-uk
van (Gauss Gun-1 meg se’ érzik). A masik
szemét trokk, hogy nem jonnek ki a haz
mégul teljesen, csak annyira, I&ni
tudjanak — a oldas: figyelni kell a
scannert, és hamarabb I6ni.

Amigan nincs automap,

Par jotanacs: vegyunk embereinknek V2.
es v V3-as est-et, €s ha mar igen
kozel allunk a mennyorszaghoz, akkor egy

ors 'Ctrl-D°, és a csaké felrobban a koru-
otte lavikkel ott. Ja, hasznos, ha nem
Group moédban éumi'uh el Ha egy csakoét
tavolrél kell leldni, célozzuk be lézerrol, és
"U'?-ns szemmel. Kis szerencsével el is ta-
aljuk

Most pedig & mar igért  kabitas”. Tehat ah-
hoz. h egy komolyabb ellenfelet el-
persuadoljunk, elébb néhany civilt kell
«magunkeéva tennunk” -}, ez a mennyiség

az unkkal van osszefuggesben, ime
egy lablazat:

Ayy nincs Vi va2 v3
Civil nincs megkotés!

&r 2 1 1
renddr 8 4 a 2
dgynék 32 16 11 8

Tehat van pl. V2-es agyunk é5 egy rendén
karunk leszolitani, mi kell hozza? 3 civil
nthetd? Ehhez még annyit fiznék hozza,

h minden embarunknek van egy énéke.

ami _szintén beleszami: civil-1, 6r-3,

renddr-4, ugynok-32. Tehat: van mar 5

civil+1 &r, ez 5+3=8, tehat mar befoghat-

juk Jézsi ba-t (renddr). Ja, ez a példa a VO
agyra vonatkozik. (Tehat amikor _nincs
agyunk"”,

Es akkor az utolséd kaldetés: THE BIG
BLACK,

A legnehezebb kildetés az egészben. A le-

nyege az, minden nokot ki kel
irni. aki él, és mozog. mes ellendk
;?zart hasznéini. Lézen minden emberdink-

nek vegydnk, ugyanugy pajzsot is, és az
utolsénak flamer. Mikor a kdldotés elkez-
dadik, csak egy embert iranyitsunk, és ldgv
t6n vegyuk :?o a flamen. Az ellenség eld-
szar Keletrdl s Délrdl tamad. Ha mind kiir-
tottuk, akkor menjunk Keletre. és oft is in-
sunk ki mindenkit. utdn az ik embe-
runkkel induljunk el Eszakkelet felé, és egy
olyan helyet keressank, ahol a haz elétt va-
gyunk, tehat Iélr:lt magunkat. Figyeljik a
terképet, és ha latjuk, hogy jon egy ellensé-
ges nok, akkor vegyuk fel az energia-
pénc‘;%y Menjunk olyan kdzel hozza, h

a flamerrel le tudjuk ISni. majd menjin

vissza a helyonkre. Ent | folytassuk
addig, amig nem rohan felénk egy ugyndk
sem, Menﬁnk tovabb keletre, IGjuk le a fa-
kabatot. ostanta  csak k&t ellenseges
agent maradt, és a szemetek nem akarnak
kijonnl a hazakbdl. A hozzéank kézelebb
eséhoz akkor probaljunk meg bemenni, ha
kézel van az aftohoz. A masik dgynokon
kopogtassunk Gauss gun-nal, de ha nem
j6nne &ssze, akkor is egy kis idd mulva
megkapjuk a Mission Completed teliratot.

A végere egy par segitség:

1) Az autokba sok ember belefér.
Ha elogyott a Iészerunk, érdemes az
emberckel persuadoini, ment a program

ert ugy veszi, mintha kinyinuk volna
Gkat
3) Ha rendént vagy ugynokot akarunk

ﬁersuadomi. akkor eldtte civileket kell
o meg persze hell hozza egy normalis

agy.
Ennyi lenne a SYNDICATE utolsé palyaja

Az endsequence-nek valdszindleg minden-
ki nagyon fog oralnit!!

Soth, Cifu &5 Molnar istvan nyoman rend-
beszedte:
e DOT

'COMMODORE GYORSSZERVIZ » Budapest, 1751024
; ' ,.e\mlﬂfmmm és videoszervizelés is! Tl i
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Intromaker-bol sosem elég

A multkor a TCC intromaker rejteimelbe si-
keraft bepillantani, Ezittal két masik alko-
tas kerdl teritéhre

INTRO+DEMO DESIGN V1.

z% A demo meglookolasa, 'SPC": EXIT;

A textet irhatjuk be vels a ‘RETURN' le-
nyomaéasa utan. 'F1°: EXIT;

C) Charset valasztasa az ‘A-H' billentydk-
kel. "RETURN": EXIT;

D) Szinusz megadasa az 'A-D’ billentydk-
kel. 'RETURN": EXIT

E} A betdszin megadasa Nyilmozgatas:
kurzorral, szinvailasztas pedig a +/—'
hlllentyd!kei

F) Annak a keretnek a szinmegadasa, ami
kozott a szoveg scrollozddik (+/— billen-
tydkkel);

G) 'RETURN' utédn a koporson lévd csilla-

gok mozgatasa a kurzorral. Minden csil-
lag helyenek megadasa utan 'RETURN',
&s ugrik a kdévetkezd csillagra, vagy
axital..

H) Derno ‘zene valasztasa az 'A-F° billen-

u
I IwO rm:mu
) Mentés (gy k. szév);

ANNEX INTRO DESIGNER 1.1

A) A nagy felirat szerkesziése;
nagy felirat szinénok &s

mozgatisanak meghatarozasa Eldszor a
hatiér, majd maga a feliral. A ‘6" billentyd
lenyomésara nincs mozgas és fohér a
hattér;

C) Az intro szovegének beirasa Exit & '@’
billenty dvel;

D) Eiészor a fl.ﬂé falirat pattogasl sebessé-

(F)ELHASZNALOI
ROVAT g

gét adjuk meg (z a legmagasabb), majd
a scrollozasi sabesse%et‘.

E) A leglelsd feliratot adhatjuk meg it

F} A Presents &tirasa;

G) A scrollozédd szoveg felett lévd Telirat
megadasa;

H) A pro?ram inditasi cime;

I) Masik intro betohése;

J) Az aktualis intro elmentése;

K) Prg.-ak 6sszeflizése;

a Ezen intro lookolasa;
) llyen nincs a programban;

Figyslem! A proz%ram hajlamos a kifagyas-
ra, ha nem let file nevet jrunk be. Erre
jobb ugyelnit

o Széplaki Andras, Debrecen

Ikonvezerles #XYZ

Tudjuk, tudjuk volt ilyesmi mar a CoV-ban,
de hadd emlitsink meg par dolgot, amivel
ez az eddigieknél is tobbet tud:
® Rasztermegszakitdsban ful, tehét szink-
ronban van a Képernydfrissitéssel,
nem rangatozik a sprite, mint a hagyo-
manyos rutinoknal. Azonkividl az sem
hﬂmny (ha van egy kis katrany —
CoVboy), ha mozgatas kdzben mast is
csindl a gep.
® A sprite-nak allithatd gyorsulasa van.
® A rutin a koordinata vizsgalatot is elvég-
zi, nekdnk csak annyl a dolgunk, hogy
lekérdezzuk a lenyomott ikon szamat.
Az it ismertetett rutint célszerd pl. a Turbo
Assembler 6.0-val leforditani, de bam\nlyen
assi megteszi. $8000-re forditja
(*=$8000). Ha mashova akarju iordgn
nyugodtan atirhatjuk, de $9000 felé :sak
ugy tudjuk, ha kozvetlenil lemezre fordi-
tunk (e—"+'5 +filenav mivel az
assembler nem szereti, ha felalirjak forditas
kozben
Néhany szo a mikodésrol:
A nyil gyorsulva mozog: 1,2,3.45, illetve
Isdllasnal 54,3,.2,1,0 sebességgel (505 a
maximalis sebességnél). A program kilén
kezell a vizszintes és a figgébleges sebes-
séget, igy a mozgéas nem a megszokott
.szogletes” lesz, hanem kicsit egerszerd.
Az ikonnak m kell adni a bal felsd és
jobb alsd sarok koordindtait (ebbdi ki lehet
talalni, ho?‘y az tkonok téglalap alakiak le-
hetnek) onwzsgiiatnal a prg. eldszdr

Jelentesak:

e orig: A nyil gyorsulasa Minél kisebb,
annal jobban gyorsul. Legkisebb ériéke:
1 lehet, az alap nelmezés: 4

el | ellentétben az ikonok

szamat adja meg. Vele parhuzamosan ne

felejisik el az ikonok koordindtait is beir-
ni a koord cimkeétél kezdddden

max: A nyil maximalis sebessége, Erre

fog feigyorsulni & nyil. Ezutan mar

egyenletesen mozog. |gyuiem' Ha ezt

ztatjuk, ne feleftsuk ol a max2
clm‘iehaz beirnl ennek hetles kornple—
mensét (m arul: 256-éartdk), kulonben

a nyil ellentates iranyban mas sebesség-

gel fog felgyorsulni. Ja, és ne adjunk
e? tul nagy sebességet, mer a nyil ki-

szaladhat a képerny&rél (Tell Vii meg
rohanhat utana, mi? — CoVboy). Az

alapénelmezés egyébként: 5.

e max2: Ez 8z a e, amirdl mar be-

szettink (mif fudhat egy férfi a...)

actual: ide irja be a program a lenyomaott

ikon szamat, tehat ezt kell lekérdeznl egy

PEEK utasitdssal, A rutinban ismétiés

elleni” védelem van, tehéat ha a tdzgom-

bot nyomva tartjuk, akkor csak egyszer
jelez a rutin. Nem torli ;:il lenyomott
ikon szamét, tehat mindaddig . jagy-
zi®, amig lekérdezésre nem IEmn:ll. Eggél
kovethkazik, hogy a lekérdezd program-
nak  kézzel" kell kitordinie, Célzzerd le-
kérdezés utan nullat toReni ide egy

POKE-kal, mivel llyen szamud lkon nem

iahet Ja, &5 ha lekérdezes eldnt ujabb

ellendrzi a tozgombot. Ha le van
skkor kovetkezhet a koordinatak ellendrzé:
50
Nagyoob a nyil y kourd'marwd a bal felso
sarok y koordinatajanal?
Nagyobb a nyfl x koordinatda a bal felsd
sarok x koordinadtajanal?
Kisebb a nyil r koordinataja a jobb also
sarok y koordinatijanal?
Kisebb a nyl x koordinataja a jobb also
sarok x koordindtajanal?
Ha ezen feltétalek mlndegyllce teljesult, ak-
kor ez az ikon lett lenyomva. Ha nem,
akkor [6het a kdvetkez& ikon allendrzése.

ogram hasznalata:
A Ista végén talalhaték a program parameé-
terei. Ezeket atirhatjuk.

&s térténik, akkor ennek sza-
ma ieluill]n a régebbi értaket.
sprite: Ha nem tetszik az eredeti nyil, ak-

kor ide irhatjuk be & sajat sprite-ot.
Fontos, hi mind a 63 byte-ol bairjuk
® koord: ide irfjuk be & sajat jkonjaink koor-

dinatdit, a kovetkezd alakban: bal felsd
sarok x koordinata also byte; felsé byle
(0 vagy 1); ¥ koordinéta; jobb alsé sarok
x also byte; x felsd byte, y koordinata,
Tehat ez Gsszesen 6 byte (kononként. A
koordin&tak beirdsa utdn az ikonszam
byte-ot is madositsuk az (konok szama-
nak meglelelden. Figyelem! Ikonok atfe-
dése eselén az alacsonyabb sorszamu
lesz a magasab prioritasu
(lenyomaskor ennek a szamét kapjuk
meg)

A 16bbi byte-ot ne nagyon piszkaljuk, mi-
vel ezek _belsd” hasznalatra vannak
fenntartva!l  (Szigoruan Titkos! —

o)fl:oy] Ha ezekel a paramdéteroket
beallitottuk, akkor kdvethezhet a forditas,
pl. a Turbo Assembler-nél ‘'<—'+'3". Ne
felejtsik el, ogr a $8000 felé csak le-

mezre forditsu

gt Jeegutia L 2k o
dolog: Mint tudjuk, a BASIC memaria
$0800-t6] $A000-ig tart. Mivel a BASIC nem
tudja, hogy $ nél nekank wvan egy
szép kis programunk, esetleg feldlirhatja
azt. Mondani sem kell, hogy ennek azon-
nall lefagyds lesz a kévetkezménye. Ennek
érdekében, ha BASIC-et haszndlunk, akkor
vagy $CO000-hoz forditsuk (*=$C000 és
‘«—'+'5 +filendv), vagy pedig a BASIC
RAM vegét dllitsuk a program elejére (55:
alsd byte; 56: felsd byte). Jelen esetben a
POKE 55,0: POKE 56,8*16: NEW utasités-
sorozattal. Forditas utan jo lenne tudni,
hogy nnpararnétar byte-ok hova keriltek a
mamari (legfontosabb az AKTUAL ne-
viszetd). Erre szalgal az assembler list label
funkeidja (‘=—"+ U', majd a list labal kér-
désre u valasz: ‘*' /képernyd/ '?' /nyomiate/
vngz: filenév flemoz/). Ez kiirjn a program
éinek |elenlagi helyét a memdriaban, A
szamunkra fontosakat jogyouuk fel iorig,
max, max2, I sth.),
mar csak at kell szamitani decimalisbha, es
futas kozben is atirhatjiuk a paramétereket
egy megleleld POKE wutasiassal.

At Ak & P

1) A program beirasa egy assemblerbe,

2) Forditias @ memaoriaba vagy lemezre;

3) A paraméter byle-ok memdriacimeinek
megkeruseso ('=—"+"U" list Iabels} és ki-
lépes az assemblerbsl ('=—"+"1’

4) Ha szukséges, akkor a BASJC

ének modositasa (POKE 55, ..

) iha lemezre forditottunk, akkor |

6) A rutin inditdsa sﬂjal ro ramunkbol,
vagy BASIC-bél a eleld SYS-szel.
Jelen esetben SYS 32? B :

7) Ha szukséges, menet kozben is atirhat-
juk a paramétereket (ikonok koordinatai,
saebasség stb.);

8) , Frg{ulés megkezdése, tehal a progra-

bal a megfeleid PEEK-kek kiolvas-

AM ve-

eeoltaa

CoV 4433



suk az ACTUAL byte-ot bizonyos iddka-
zonként. Jelen esetben PEEK(33314);

9) Ha lenyomast észleftunk (a byte nem
nulla), kitoréljik a byte-ot POKE
33314,0), és vegrehajtjuk a sajat felada-
tot, maijd o atjuk sfl alest;

10) Ha szuk es, a nyila t kikapcsolhatjuk
a POKE 53269,0 utasitassal. Visszaka
csolas: POKE 532691 vagy a S S
32768-cal lehetséges.

A listan szerepld

alabbiak:
Sebesség. 5.
Gyorsulas: 4.
lkonszam. 5

rutin  paraméteral az

A rutin végére mellékeink még egy rovid

BASIC pé! aprog'amoi is (a koordindtak
hozzé vannak all

Végal egy tipp:

A koordindtakat ugy tudjuk a legkdnnyeb-
ben kinyomozni, ogy elbszdr
megrajzoljuk a képernydt az ikonokkal.
Elinditjuk a programot (pl. SYS 32768),

majd a nyilat az elsd ikon bal telsé sarkara
allitjuk és kiadjuk a koulkezé parancsokat:
PRI PEEK({532.
PEEK(53264); PEEK[53249}

Fellrl uk a szamokat, majd az ikon jobb alsé
sarkahoz mozgatiuk a nyilat és ismét kiad-
juk az eldbbi parancsokat, s persze ezeket
a szdmokat is felifjuk. Ext megismételjok az
osszes ikonnal, majd ezt azx X"6 .k
x=lkonck szama) szamol beirjuk
assembler listaba {kwd cimkétd| kezckS

déen). Termé byte-ot
is N glelels J._l itjuk.
Mos, akkor lassuk a medvét:
= $8000

video = $0400
BO0DO 78 SEI
8001 A9 O1 LDA #1
8003 8D 1A dO STA $DO1A
80068 A9 TF LDA #87F
E008 8D 0D DC STA $DCOD
£00B A9 1B LDA #3518
800D 8D 11 DO STA $DO11
B010 A9 2F LDA #82F
8012 8D 12 DO STA $Do12
B0O15 A9 4A LDA #<IRQ
8017 8D 14 03 STA $0314
BO1A AS BO LDA #>IRQ
801C 8D 15 03 STA $0315
B801F AD 15 DO LDA $D0O15
8022 08 M ORA #1
8024 8D 15 DO STA 50015
BO27 A9 0D LDA #
8028 8D F8 07 STA VIDED+ 1016
BO2C A9 32 LDA #
B0O2E 8D 01 DO STA SDOO‘I
8031 A9 18 LDA #24
8033 8D 00 DO STA $D000
BO36 A9 O #1
8038 8D 27 DO STA $D000+ 39
BO3B AZ 0O LDX #0
803D BD 24 B2 CIK1 LDA SPRITE.X
8040 8D 40 03 STA Baz X
B043 EB INX
8044 EO 3F CPX #63
B0D46 DO F5 BNE CIK1
8048 58 cLI
BO48 60 RTS
B804A EE 19 DO IRQ INC $DO19
804D AD 00 DC LDA $DCOO0
8050 29 03 AND #3
8052 C9 03 CMP #3
8054 DO 1D BNE FEL
8056 CE 19 82 DEC SZAML
8059 4D BNE A2
8058 AD 1B B2 LDA ORIG
BOSE 8D 19 B2 STA SZAML
BO61 AE 20 82 LDX YSP
BO64 FO 42 BEQ A2
BO6GE 30 04 BMI A3
B80G8 CA DEX

8069 4C 6D 8O
806C EB

806D BE 20 82
8070 4C AB 80

8073 23 01
8075 DO 1A
8077 CE 1982

88
o>
%

- P -

mmoom
[+]

pRlR

82
80
82
82
8059 8D 19 82
B09C AE 20 82
BOSF EC 1D B2
80A2 FO 04

80A4 EB
B0AS5 8E 20 B2

BOAE AD 01 DO
B80AB 18

B0AC 6D 20 B2
BOAF C9 32
8081 BO 02
B80B3 AB 32
B80B5 C9 FO
BOB7 90 02
80B8 A8 FO
BOBB 8D 01 DO

2
@
m
&
(o]
- PN

3

<o

&

g
mNe ®O

3
@
-
»
o
-

BOCCAD 1B 82
BOCF 8D 1A B2
B0D2 AE 1F 82
B80DS FO 42
80D7 30 04
8009 CA

80DA 4C DE 80
80DDES

BODE BE 1F 82
BOE1 4C 18 81

80E4 29 04
80E6 DO 1A
80E8 CE 1A 82
BOEB DO 2C
BOEDAD 1B 82
BOFO 8D 1A B2
BOF3 AE 1F 82
BOFE EC 1E 82
BOFS FO1E
BOFB CA

BOFC BE 1F 82
B80FF 4C 19 81

8102 CE 1A 82
8105 DO 12
8107 AD 1B 82
B10A 8D 1A B2
810D AE 1F B2
8110 EC 1D 82
8113 FO 04
8115 EB

8116 BE 1F 82
8119 AD 1F 82
811C 30 22
B11E 18

811F 6D 00 DO
8122 AA

8123 90 08

812D AD 10 DO
8130 29 1
8132 FoO 08
8134 ED 50

BEQ A2
DEX
STX YSP
JMP A2

LE DEC SZAML
BNE A2

LDA ORiG

#50
A8 CMP #§F0
BCC A7
LDA #3FO0

A7 STA $D0OO1

LDA $DCOO

A10
JMP A9

Ai = DEICE SZAML2

LDA ORIG

STA $D010
Al4 LDA $D0O10
AND #1
BEQ A15
CPX #80

CoV 4434

81 a1
8140 AD 1F 82
8143 48 FF
8145 18

8146 69 01
8148 8D 21 82
8148 AD 00 DO
814E 38

B814F ED 21 82
8152 AA

8153 BO 08
8155 AD 10 DO
8158 29 FE
815A 8D 10 DO
815D AD 10 DO

816D AD 00 DC TUZ

8170 29 10

8172 FO 03

8174 4C OE 82
8177 A9 63

8179 85
8178
817D
817F
8181
8183
8185

“OmooTeTm
8u-328380

ZORBIZREE
g

@ o
v
om
o~

8192 AD 10 DO
81985 29 01
8197 FO 61
8199 4C AC 81
819C AD 00 DO
819F A0 00
B1A1 D1 FB
B81A3 90 55
81AS5 AD 10 DO
81A8 29 01
81AA FO 4E
B1AC AD 02
B81AE AD 01 DO

A13

A6

AlB

Al9 LD

A22
A21

A23

A26

BCC A5

EOR #$FF

INX
STX ACTUAL
JMP SEA31

QUITLDA $FB

CLC
ADC #6
BCC A25




8201 EB FC INC $FC 8221 00 PUF BYTEO .BYTE $00, $00. $00, $00, $00, $00
£203 85 FB AZ25 STA SFB 8222 00 ACTUAL BYTED 8254 00 00 00 00 00 0O
8205 E8 INX 8223 00 NYOM -BYTEO .BYTE $00, $00, 300 $00, $00, $00
8206 EC 1C 82 CPX IKONSZAM 8224 FE 00 00 FC 00 00 825A 00 00 0000 00 O
8209 FO 03 BEQG A20 SPRITE .BYTE $00, $00, 500 $00, $00, $00
EB208 4C 81 81 JMP A1S BYTE $FE, $00. $00, $FC, $00, $00 8260 00 00 00 .BYTE $00, $00, $00
E20E Ag 00 A20 LDA #0 822A F8 00 00 FO 00 0O B263 60 00 72 80 00 BA
£210 8D 22 82 STA ACTUAL .BYTE $F8, $00, $00 $FO, $00, $00 KOORD
8213 8D 2382 STA NYOM 8230 EB 00 00 C4 00 00 .BYTE $60, SDO‘ S?E. $80, $00, SBA
8216 4C 21 EA JMP SEA31 BYTE $EB8, 500, $00, $C4, $00, $00 8269 90 00 72 BO 00

T 8236 82 00 00 01 00 BYTE $90. 500 572 $B0, $00, $8A
8219 04 SZAML BYTE 4 .BYTE $82. $00, $00, $01, $00, $00 826F CO 00 72 EO 0O
E21A D4 SZAML2 BYTE 4 823C 00 B0 00 00 40 0O .BYTE $CO, S-OO 5?2 $EO, $00, $8A
&21B 04 ORIG BYTE 4 BYTE $00, $80, $00, $00, $40, $00 8275 FO 00 72 10 01
E821C 05 IKONSZAM BYTE S 8242 00 20 00 00 00 00 -BYTE $FO. $00 S?2 $10, 501, $8A
210D 05 MAX BYTES BYTE $00., $20, $00, $00, $00, $00 8278 20 01 72 40 01 BA
B821E FB MAX2 BYTE 256-5 8248 DO 00 00 00 0O BYTE $20, $01, $72, $40, $01, $8A
821F 00 XSP .BYTE O -BYTE $00. $00, $00, $00, $00, $00 ° Dérbgdi Andras, Budapest
8220 00 YspP BYTE O 824E 00 00 00 00 00 00
Magyarok! Farfiak as Assronyok! szuletelt, hogy azoknak nyljtson segitsé- AREXX: Na vajon?..

Haligassatok Csika vezért!™

A rovatot most egy kis levélreagalassal hez-
deném. Igaz, hogy a Levelezési rovatban is
valaszolunk ra, de olyan témat arint, amire
ugy gondolom‘ hogy nt is kell egy par son
irnom. |

get, akik az Amiga mellett kotelezték el ma-
gukat, és csak azt nem tudjék eldanteni,
hogy melyik tipu:t vegyék meg, mert nem
akarjak feleslegesen kidobni a pénziket
Azt hiszem itt be is lehet fejezni ezt az
igencsak felesleges wvitat t6bbit a

slégge durva hnngvehh) levelel kapt:gz
Bryan mesterrel ram vonatkozd része
mrméazmun mi lehetne mas, mint a ki-

igak kozotti kulonb felna-
gyitasa, és egy-két géptipus kritizajdsa. Na-
marmost, ha gep nem tud” annyit
amennyit a masik, al kor ekwu a mamk

PEEREER T L E R e Y

A temahoz kapcsolodik me? egy masik le-
vél 13, amelyet Koté n, és a pozitiv
kritika meliett segitesi szandékkal in azr

gardaja rosszabb
az egylk szamiogeépet, DeT Norn hiszem,
hogy a szenvedd alanynak akinek
kevesebbet tud a gépe, emiaft,
negativ kritikiét kapott. almatian éjszakai
lennének, fel-fel sikit néha almaban, h
Anyum. veg—yéi egy mbb gépaf msﬂ

famer, ho%emh |6\n§kru haszrul]a az
Amigat!) valakinek esetl
beletapostam valnaéa Lalklvuag&bn nzzaq
hogy egyes el keményen(?)
kritizattam, uahc‘nlge nézést kérek, %

idd utéan lehet hogy rajénnek, hogy nem
csak jatékbol all a vilag. Az llyen tartalmu
levelek irdi szerintem nem tudjak, hogy
milyen cromet okoz az, amikor &gy

A1000-16l, mivel neki olyan| {a volt. Tehat
eg

kovetk egy kis A1000 kiegészites:
Az A1000-es is 7.14 MHz-en ke ‘ nincs
benne belsé memoriabdvitd régi

chipkésziet van benne, max. fél rne nyi
chip ramja lehet, a ROM-ot lemezrdl 1ol be
minden bekapcsolésnal. Ennyi lenne.
Kdszi szépen Tiborl Remélem tovabbra is
olvasonk maradsz, mert sok ember azzal
fenyegetdzik, hogy elpéartol az ujsagtol.
eszités. Azt iram ",
hogy 24 bites képet 256 szinben jelenit
meg. Namarmost, ha 24 bites egy kép,
akkor eleve 16.7 millié szinben jeleniti
meg. Bocsi. Es akkor vagjunk & kézepibe.
Elészor az Image FX-rél egy kicsit

Egy masik ki

minimum 25 képhkockabdl allo

IMAGE FX

egesz képernydn, trace-ben kiszdmoi az
Imngme Efa. rloqy az meg mi??7?
zni

Wi ni,
nngat.l.m.ll Iutomll flh—okatg,vagx defrag-
ftalaban
ezaknek az embereknek csak annyira ter-
‘;:d ki a Jfelhasznaldl kapaciasuk”, h-ogr
ol van & Dto:, és mennyl pontot kell ‘elé

hogy uj p&lyim jussanak. Az is Ignz
senki sem tehet arrdl, hogy a szGlSk milyen
Eepﬂ vettek neki, de nem lehet mit tenni,
a olyan masindt ka . amivel kevesebb
dolgot lehet megesinaini mint egy jobb
I (it most nem a jatékra gondolok.)
2" kel a gépekkel is meg lehet csinalni jo
pér olyan dolgot amil a tobbi géppel, csak
probalkozni kell, mivel nem hiszem hogy
¢sak a design kedvéén raktak az Amigakra
billentydzetet. En is szoktam jatszani, de
nekem nem oz tolti ki az egész élatemet.
Mekem is van olyan baratom, akiknek PC-
jo van, és sokszor kritizalta az 1200-aso-
mat, (Zabatarl) én vice versa a PC-jét,
mégsem rohantunk anyucinkhoz, és nem
vagtunk ogz ohet.
Az az ominozus rovat tabbek kozott azen is

Nnm iesz tni,es mer egy-két opsonszre
még nem jottunk ra Elult wal és IQ 10-zel.
Tehat az | ‘?mh:
utility. Minimum 1 3&5 1 %nyel
Memadriaszukseglete 2Mb Chip, 2Mb Fast,
de 2mb Chipnél is elindul. A gyorsasagan
eg'g B6B882-e5 koprocival segithetGnk legin-
kabb. Ha kevés a memdriank, akkor a ko-
vethezdfbleképpen tahsak be:
Prets —> Virtual memory
memaory nevet

Path plusz méret.

Buiter (féképernydn) —> Create Buffer — >
A memoriatipust allitsuk at virtualisra, —>
LOAD AS —> Betoltendd GFX vagy ANIM
fajta. Ha elég memériank van, akkor siman
LOAD a fokepernyén.

OTHER OPTIONS (SAME)

—=  Vintual

HOOK: Kulsnbozd grafix funkciokat toithe-
tdnk be, amit a gép végrehajt, (Pl Black-
hole: A kép egy része . be lesz szippant-
va')

ALPHA, FILTER: Erre a két funkcidra az
Istannek nem tudtunk rajénni.
ROTATE: Egyértelmi. (X-szogben is for-

athatd!)
TﬁqANSFORM: Tukrozesek stb.
PREFS

PREVIEW OPTIONS: Az Image FX egy
cseles proggy. ugyanis a betohdn kepet
memoriasporolas vegett fekete-fehérben
mutatia meg. Persze a kimentett kép
szines lesz. Tehat itt lehet beallitani,
hogy a kimentett kép mi en formatumu

en, (HAM; LORES; HI A

Fngv REQUESTER: ASL, ARP, REQ,
TOOLS (Ablakok)

SCANNER: Innen a képek digitalizalasat
kezdeményezhetjih

TOOLBOX: Magyarul a kezddképernyd és
a rajzikonok, anis vele is lehet rajzol-
ni, akarcsak a DPaint-tel.

BUFFER

CREATE BUFFER: Ha virtualis memaoriat
hasznalunk, ezzel ioglnlha.!juk le az X
Mb-nyi helyet a képnek

DELETE BUFFER: Ezzel
buffer tartalmat.

CLEAR BUFFER: Ezzel isztithatjuk.

LOAD AS: Virntuélis memédrianal a gratix for-
matumat ki kellxetalni FLI, GIF, JPEG,
IFF, RETINA, T MP, ICO; PCX,

PCTV, V24, stb...).
GRAE SCREEN: Khrilinszlhnt]uk az éppen
gmﬁrk screenjél lopas céljabol
COUN ORS: Egyszerd szinszamolas.
Az Image FX-hez nem gyckeresen, de hoz-
zatartozik az Amiflick nevezeti program,
Ez az a program. ami az FLI-ket lebontja

IFF pic-ekre, amit azutan az Image FX-szel
iekonvertalunk 24 bitrdl 18-ra HAM-be,

torolhetjik a

majd pedi barmelyik rajzprogrammal
osszefdzhetjuk dket. ebben a paramé-
tereit lasd lejjebb. Az Image FX-nek it

vége szakad, sajna ez a szdk ket oldal erre
a témara igen kevés! Remélem elnézitek
ezt nekunk

AmiFlick
Gondolom sok olyan ember van, akinek az
a vagya, hogy FLI-ket nézzen Amigan. Na,
hat az AmiFlick ezt tudja. Lejatsza az FLI-
ket {és FLC-ket). Minimum 1.2 kell hozza

CoV 4435
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AmiFlick [-v] [-d<delay >] [-c] [-h] [-a] [-

m<mode>] [-s] [-1] [-b] E—b] l‘!lo [ou'mic{

-v: Néminemd file informacid

-d <delay>: Milyen |dékozénként kéves-
sék egymast a frame-k (1/70 sec).

—c: Szines mod (AGA kell hozza)

—h: HAM(i) méad

-@: A szurke 256 arnyaiatai (AGA)

-m <mode>: Milyen képernyémodot aka-
runk hasznaini. Ha a <mode> Ox-szel
kezdddik, akkar hexadecimalisan.

-s: Csak scan file.

-: Betolti a filet a memariaba mislén le-
jatsza.

-b: Dupla buffer visszajatszas

-s file: KépernySintormaciot ad a file-rél,
hogy hény kockabdl all. A 16 arnyalatu
szurke az alap.

Ha a kimend file-t kivalasziottuk, 256 szind

ILBM _file—ként kimendfile.nnn  vagy

kimendéfile.nnnnn formatumba kimenti attol

fuggden, hogy hany frame-t:él ail a fils.

Ha a frame-t ki akarjuk menteni IFF-ként,

csak ifjuk be;

AmiFlick file outfile,

ahol a ‘file' az FLI és az 'outfile’ a 256

szind IFF kép neve. Leg::szannﬁi csak irjuk

be, . AmiFlick 'file’. A sziurke 16 ar-

nyalataban jeleniti rnea az 1.

lojitszas alatt & kovetkezd billentydket

hasznalhatjuk:

'ESC'": Kilépés az animacidbsl

‘Balra nyil': Lelassiljs az animaciot.

‘Jobbra nyil: Felgyorsitja az animot.

'SPACE': Megszakitja az animaciét, vagy
képenként lapteti.

'RETURN': Ismételt inditas.

Ha a kép nagyobb mint a képernyd, az
&rrel autoscrollozhatunk.
szefoglalaském: Az Amiflick a legjobb

HAM algoritmust hasznalja, az FLI animot

IFF kérbo vagy animba menti.

A grafikénal maradva még, van olyan

kis proggy, amivel GIF kepeket nezhetunk

meg Amigan. A neve FastGIF Il

FastGIF Il

Nem tudom, hogy‘ hallottatok-e olyanrdl,
hogy DS0:? Nem? Akkor itt az ideje, hogy
megtudjatok rdla egy par dolgot. Széval ez
az ,izé" azt tudja, hogy .sztenderd” DD-s
lemezt 960 Kb-ra formaz. Teényleg! Hidd
mar el. En mar csak tudom. A haszniiata
rém egyszerd. Vagy a DEVS, vagy a
STORA&E fiokban elinditjuk, (Remélem
tudjatok, hogy mi a koionbség a kettd ko-

Zott), es ha berakunk y lemezt, oly
moédon |elenitt meg mint @ PCO:-t, azzal a
kis  eléréessel, hogy jelen esetben

DS0:7777 lesz a lemez alatt. Ez csak addig
lesz ilyen allapotban, ameddig meg nem
formazzuk a lemezt. Ezt a miveletet a szo-
kasos vorkbencses formazéssal csinalhat-
juk meg a legegyszer(ibben Hasznos kis
kutyd, ennel mar csak a HD-s meghaijté a
jobb, de ez mar hardware, ugyhogy inkabb

Ja, majdnem leftettem! A

program talalhato. Miutan slinditottuk, ol-
dal kulonbazd funkcidikonokat talalhatunk,
amelyek megegyeznek a pull-down menu-
ben lévdkkel. Jelentéselk a kdvethezdk

® SIZE: it beadllithatjuk a DPI-t, de csak ak-
kor, ha a scanneren is atkapcsoltuk. A
képernyd meéretét, negyed, 18 stb..., és a
scannelesi iddt,

® SCAN: Szinte ugyanazt 8 meniut kapjuk,
mint az eldébb, azzal a kdlénbséggel,
hogy innen a 'SCAN' gombbal indthat-
uk a scannelést

® LOAD: Loading file..

® SAVE: Save kep.

* GVIEW: Egy masik menut kapunk, ahol
beallithatjuk a kép megjelenitesének for-
mait. Aztan csak click a view-ra.

A kezelése egyszerl, akarcsak az Gsszes

tobbi scanner-nek

HEER

agyjuk
DE%é—ben meg kell lennie az mim.device-
nak, a diskspare.device-nak és az
fmsdisk.device-nak. mert egyébként nem
mukodik!

SCANNER-ok

Léteznek az Amigakhoz olyan hardware tar-
tozékok, amikkel fényképeket, szaveget, te-
hat barmit megjelenithetunk a képernydn
IFF formatumban., Ezek a Scannerek (A
Skinheadek masok). Ezekke! (marmint a
scannerekkal) tudjuk a papirrol .bevilagita-
ni" a képet a képarnydre (Azérnt énelmes ez
a mondat) Az egyszeribb scannerek feke-
te-fehérben nyomjak, a mendbbek szines-
ben A kovetkezdkben most egy fekete-fe-
hér (plusz a sziUrke arnyalatal) scanner
hasznalati timutatdjat ifjuk le (a funkcidk
nagyjabol megegyeznek a tobbi scanner-
evel). A lesz‘log scanner a Pyramid cég 400
DPI-s kézi scannere (van asztali is). Van
ennél jobb s, de most ez voh kéznél.
Hasznalata nem nagyon kolonbézik a
tobbigtdl

Tulmid, e

A kis ablakban kivalaszthatjuk a kévetkezd-

ket:

e LOAD: 5E‘?y GIF kép beldltése. (Szokasos
filekeresd ablakot nyit meg.)

® VIEW: Megnézhetjuk a képet,

o OPTIONS: Egy masik ablakot kapunk,
ahol bedllithatjuk a megjelenitendd kép
formajat, felbontasat, stb...

& ABOUT: A program készitdinek nave

Szkennelés: szolesség: 105 mm +/-3%

Vonalsurdseg: 400-100 DPI

Szin: Fekete-fehér, szorke 64 arnyalata.

Scannelés| sebesség: 22 mmfsec-161 89
mmy/sec-ig.

A printer portra kell csatlakoztatni. Egy le-
mezt is kapunk hozza, amelyen a

A wvegére ismét egy levél Géczd
Gergelynek valaszolok egz-km kerdésere
Az 500-asba barmelyik kickstartol be lehet
szerelni kapcsoloval, de csak az alap OS
45 a beszeraft OS kozon kapcsolgathatsz
(Pl. Ha 1.3-asod van és beszereltek
2.0-as kicket, akkor ekdzott a kettd kozoft
kapesolgathatsz ) Az 1200-asban gyarilag
3.0-as Kickstart van, és felesleges bslera-
katni egy al yabbat. lgy Il min-
den program fut. Namidrmost a 600-asban
alapban 2.0 van, és abba is felesleges 1.3-
at rakni. Viszont teljesen megegyezik prog-
ramfutasi szempontbol egy olyan 500-
assal, amelyikben van egy 2.0-as atkapcso-
o, @5 egy mega (csak a numerikus billen-
tyizete hidnyzik a 600-asnak!). A kuilsd
drive-ok arra valok, hogy gyorsabban tudjal
e%r lemezt atmasolnl, v ne keljen EQ?’
tobblemezes programnal allanddan csarel-
ni a lemezekel, vagy koloson tudd adm a
barataidnak. Tehal. ha a wvéleményemre
vagy kivancsi, akkor inkabb az 1200-ast
vedd meg. aztan uténa lehet tunningelini
de ha nincs annyl pénzed, és csak jatszani
akarsz a géppel, akkor inkabb az 500-ast
javaslom. Azert ird majd meg, hogy hogy
déntéttél (inkabb a sér, ugye?).

Lassan bucsuzom, mivel megréviditik a
rovatomat a PC-s roval javara (sicc
DADALl!!). Legkozelebb a j6vé honapb
Immer nur SKA! (Csak azért készonok el
igy, mert pont ez & szam jott)

Az (S)VGA kartyak programozasa
(2.rész)

Udvézlink mindenkit, aki még bizott
abban, hogy foltatjuk eme kimerithetetlen
témat. Széval az eldzd rész nagy .sikert”
aratoftt, kaptunk (io)par levelet
szepjokiralytantaszti ki nehogyabba-
hagyjatok, denemérekambelGleegykukkot-
se” tartalommal. Nem tudjuk, mi bajotok
vele, én értettern (DADA: talan meg kéne
1 Ini az bly-t, gyerekek! =>:>)
Na, de félre a tréfaval (julj, ez olyan hilyén
hangzik, na mindegy), szoval majd meg-
probalunk kisse vilagosabban leirni min-
dent (DADA: De ne feledd: ez il nem
ovodal). A masik gond (a levelek alapjan)

CoV 4436

bly nyelv hianyos/nem ismerete,
No, ez sgy nagyobb téma annal, ho

maganlevelekben magy gassuk. Vi-
szont ilyen sorozat nem varhatd, tobb ok-
bdi is: 1. ha igy haladunk, az egész CoV-ot
effoglaljuk, 2. megint a C-nyelv sorozatos
pelda. Havi fél oldalon (kb ennyit tudnank
nekl szoritani) senki nem tanulnd meg
(Egyetértek. Kaphato egy hal b

|
|

ZNALOI

ROVATVEZETO:

i X
‘TNERN ZSOLT (DADA)
a HELP 4.X... Ennek a rovatnak, ha jol tu-
dom, nem az a ceélja, hogy meglanitsa a
PC-s assembly-t, mert az egy irdatlan
nagy tema. Tudom, h szzel utalko-
zasi fogok egyesekben kivattani, de aki-
nek géze sincs a PC Ass.-1ol, az eldoszor
is tanulja azt meg, barmilyen nehéz és a
kezddk ama logik is, 1

kényv a PC-assemblyrél (P. Noron,
Pethd), antan ont van a RESOURCER, a
debuggerek (nem :
rrogmmjl'ﬂah

asa/visszafeflésel), a Norton Guide-ok

{ASM. INT, EGA), a Video Routines
szovegtile-ban is! A Ddne 2 BBS-en, és
a 129.171.68.2-n az /upload/public

konyvtarban (anon FTP site) tenn van!),

legalabb 1 felsészinti nyelvet, és csak
kezdj ia afto tervekbe,
Télem is sokan érdeklodnek, hogy ho-

an irjanak GW-Basic-ben drhajoszimu-

lort (ez nem vice! A multkor valami fel
oral magyaraztam egy sracnak a BASIC
overlay-el — _rom urhajoszimulatort in
BASIC-ben!:). Tessek megerteni, hogy ha
valaki hatékonyan akar barmit is kodolni,
az nem art, ha par nyelvel megismer. Az




alap természetesen a Pascal — ha ennek
a logikajat mc%éﬂjﬂi (parameteratadas,
valtozok helye és szerepe), akkor a C es
BZ ass mar kénnyen tanulhato.
Pascal-témaban egyebiram a Dr. Pongor
rgy: Szabvanyos Pascal c. Novotrade-

k et ajaniom, a nyelv LOGI T, ami
ind: él a i ntosabb, r kil el-
magyarazza. Talan egyedul a Prolog-ot
nem ajaniom nem matematikus beallitot-
agu k — & 2 . , egyetem
elott ez volt az a feisészintd nyelv,
.Tﬁ“.l =:gyon kemdnyen felsdhem,
aztéan csak az évnyl kemeény
matek — es ""‘_“ . I

i

A : ita ‘I ¥ | o

stb...) utan csak képes felfogni a
' £ “ “ a D 1 1 A kAt
f a sszetes nyelvekkel, Turing-
g kel k I emakb Szoval,

pr 'l}llok";ug 1-2 konyvel beszerezni,
%oukﬁ. és nem patiogni, hogy nem

etek valamit, ha nem tudjatok Ldl az
ass. €s a BIOS alapjait! — DA
Ehelyett ha lesz ra (2-nél tobb) érdek v
akkor talan a csodalatos, fantasztikus stb.
CoV Evk '94/95-ben (igeeen, lesz!)
talan irhatunk errél a témardl is parszaz ki-
lobyte-ot.

Eldszor kezdjuk egy kis helyreigazithssal.
Aki vette maganak a faradsagot, es bepo-
I‘yc‘;giﬁ a pontrajzolo rutin tablazatbol kike-
resd valtozatal, az rajshetett, hogy nem iga-
zan mokoik. Tapasziaitabbak bizonyara ki
is tudtak javitani, tehat az SHL AX, 1 helyett
SHL Sl, 1 kelll Sorry. A hiba abbol adodott,
hoegy abban a cikkben a rutinokst
Jomlékezetbé!” intam (raadasul éjfélkor), te-
hat nem lettek kiprébéalva. Nos, a lustasa-

gombdl régtén hibuci(k) adédottitak), ezén
a tovabbiakban lekdzlésre keruld rutinokat
mind ki fogom probalni. Még egyszer
50Ty,

A masik dolog egy .szépséghiba™ a tab-
lazat nem byte elemekbdl all, hanem word
elemekbdl. Erre Tevesz Tamas hivia fel a fi-
agyelmemet, u%yania ({talan szégyen). de oft-
roni olvasgatasok alatt sem veftem észre.
(Ezek utdn csak zaréjelben jegyezném
meg, hogy Tamds a kijavitasnal kétszer is
slrontotta & dolgot. Hihi. (DADA: muszaj
sllandoan egymhl lamerezni, gyere-
kek?)) Egyét ent uhkonaa_n;burr‘:la zt:epa
tyogeése 1€ marhasag, jo a ezt egy
& ogszen'a %Rgciklusr:g?uluk (marmint az
elkeszitést). Ekkor viszont nem CONST-tal,
nanem VAR-ral kell deklaraini a Pascalnak
a helyesen 0.199 indexhatarckkal a
SzorzoTabla 1ombot
Ugyancsak az elsé részben irtam, hogy az
'GA modot nem sok stilusban lehet nfka!—
mazni. Bevallom, azt csak azért mondtam,
mernt nem is konyitottam a programozasa-
toz, és hogy el tudjam mismasolni. Eme
tudashianyt azéta be fam, s is
csztanam veletek (DADA: megint egy igen
cool forrasra hivnam fel a T. tarsasag fi-
oyelms astyle dish = 7l
T

a 5.
W a témaban :'zr PD forras
SCIPHM Grtél! Nagyon kawl!)

MNos, mint azt mar emiitettemn, az SVGA mo-
dok programozasa a VESA drivereken he-
resztul torténik, mivel a tisztelt gyartdk nem
voltak kepemk_ egységes programozash
utat kialakitani. ez mar eleve egy fokkal
lassabb hozzatérest tesz csak lehetove A
VESA drivert azér talaitak ki, hogy ezt az
egységet az egyszeribb software uton
gt tsék, kulonben legalabb akkora
{ha nem nagyobb) kaosz lett voina a video-
kartydk kozott, mint ami a hangkarnyaknal
van. Az ugye stimmel, h nem minden
program kezel pl. Pro Audio
(DADA: azt az FM sz*n? SB kompatibilis,
mi kell még? GUS (Gravis UltraSound)
rulezl), de az azért g0 lenne, ha a Pirates
Gold nem menne mondjuk OAK SVGA kar-
gén (sajnos azén akadnak kivetelek).
zoval a VESA driver betélese utan az

feliliria az INT 10H megszakitast, ugy-
mond  belekapcsolodik”, es kiegésziti azt
a SBE“ 4Fh kodu rutinjaival. Ez ismét ugy
nez ki, mint a palettakezelésnél mar megis-
mert al-al funkcidesoport, szoval lehet Sral-

ni,
Az AH-ba kell tehat tenni 4Fh-, és AlL-be
az al-al kodot Ez 00-05-ig (egyes VESA
drivereknel 06-ig) terjed, de ebbdl sza-
munkra csak a 02-es 6s a 05-0s érdekes.
Az elébbivel lehet modot valani, mig az
utobbi a kartya memoriajanak $0A000-tol
vald belapozasaén felel (Id. késsbb).
Tehat a moédvaltas. Mt BX-be kell tenni a
mad kodjat. A régl, standard modokat s
beallithatjuk e rutin _segit el, mint
az AH=0-s kédu rutinnal lattuk (eld-

24 rész). Ekkor nem art, ha a BH-t nullaz-
zuk. A VESA SVGA madok kodjai 100H-151
kezdddnek. Saj a 100H-5 Kapasbol nem
csinal semmit nalam, amugy az elvile
640X400-256¢ mod kddja lenne. Ezt tehat
ne hasznaljuk (lehet, hogy egyes karyakon
mikodik, de ha az enyemen nem, akkor
nem szabad hasznalnil!! <} A 101H az a
bizonyos masok altal is hasznalt 640X480-
256c mod. A 102H az a BOOXE00-16¢ kadja,
ennek &s a tobbi 16 szind médnak a me-
moriakezelése eitér a chunky modszendl
(DADA: azért van ik racio, sot!
Felettebb logikusak!), ami a 2568 szind
maédoknal hasznalt. A tovabbiakban nem
foglalkozom vale (me imcsa_k nem tudpm.
hogy kell programozni, de oszsn'l.én,sxolun
nem is érdekel (DADA: igaz, ma mar nem
sokan kodolnak nem chunky-ban. Egyéb-
ként is, onl a Video az alapo-
san elmagyarazza a nem 256-modokat!
Az OMIKK-ban (Orszagos Miszaki
Koénywviar), ill. a BME Kézponti Kényvia-
raban megtalalhatél)). A 103H a B00X600-
256c mod koédja, no eddig birta az én fél
megas kartyam. Persze kisérletezhettek,
valdszindleg ezutéan [on az 1024X768
16¢/256¢, s még lehet, hogy van tovabb is.
A mostani péidak a valtozatossag kKedvéért
nem a mar télem megszokott pascal-ass
oszver kodban  jonnek, hanem tisztan
assemblyben, Valtoznak az id6k, azonkivil
valami hazi foladvé&axl mindig ki kel
talalini. nem? (DADA: MI ebben a
feladat?:)
A darabonkenti peldaz st most elha-
gyom, egy idé mulva majd egyszerre zudi-
tom ratok a rutingyGjteményt, mint egy kis
interface-1
A masik gond az, hogy irmni kéne valamit a
screen-re. Nos, ez mar nem lesz olyan egy-
szerd, mint az MCGA médban (320X2
256c), mivel az egész screen tartalma nem
fér el a 64K-s szegmensben. Mt most konk-
rétan a 640X480-256c moddal foglalko-
zunk, a tobbi is ehhez hasonld, a meretek-
18] eltekintve, Szoval a mostani madunkban
307200 byte irja le a teijes screen-, ame-
lyek a video memben sorolytonosan he-

ezkednek el, és mi mindig csak egy
4K-s részt lathatunk belbluk. Sajnos azt
nem mi adjuk meg, hogy honnantdl kezdve
lassunk (it pl. byte pontossagra gondol-
tam), csak valaszthatunk, hanyadik
64K-1 akarjuk latni. Ezt tel uk meg az
AX=4F05H ko&du rutinnal. Ekkor BH-t nul-
lazzuk (lapszam, 256 szind modoknal min-
dig 0 — sajnos), és DX-ben kell megadni
annak a bizonyos 64K-s szeletnek a sor-
szamat, jelen esetben 0-5-ig, de az
utolsdnak mar csak kb, a fele van a screen-
an, Ext nem am 0 5-ig kell sorszamozni,
hanem 4 bittel balra eltolva, tehat 10H-50H-
ig, 10H-s léptekkel. Na, ezt kell a DL-be
]Ful«alnunh hivas elott.

apasztalataim szerint egy képpont vissza-
olvaséasa nem olyen egyszeru dolog, soha
nem azt adta vissza a mem olvasasnal,
amit elézéleg beleinam. de valészindleg
csak én voltam a béna
A palettamiveletek természetesen J._agg:rv
ugiy hasznalhatok, mimt MCGA modban,
sol, azok a 16 szind VGA (!) modokban is
jok, persze csak 16 szinnel lehet dolgozni

Es ennyi magyarazat utan jojjon a bel?ert
kis interface rutin, amely pl. include file
ként hasznalhaté, s beépithetd
assembly forrasfile-unkba

SVGA.INC file:

; This file contains SVGA 640X480/256color
routines

; (C)opyright 1994 .04.26. by DoT

: Ha mas 256 szind SVGA modban akarjuk
hasznalni, ¢csak az alabbi konstansckat,
és a modot (a bekapcsolasnal) kell atirni

Screen_Width EQU 640

Screen Height EQU 480

; Switch to the 640X480/256 color graphics
maode

; Changed . ax, bx

SVGA1_GrOn PROC
mov ax, 4i02h
; bekapcsolja a 640X480-256c modot
mov bx, 101h
int 10h
ret

SVGA1_GrOn ENDP

sajat

; Switch to the BOX25/16 color text text
mode

; Changed :

SVGA1_GrOff PROC
mov ax, 4f02h
, visszatér a normal B0X25-16c madba
mov bx, 3
int 10h
ret

SVGA1_ GrOff ENDP
; Draw a pixel to graphics screen

ax, bx

s Argument ©  cx - X coordinate
: dx - Y coordinate
; al - color byte

; Changed : bx, dx, di
SVGA1_DrawPixel PROC

push ax
1 ALt elmentjik, men abban van a szinkod
; (siman PUSH AL v. POP AL NINCS!)
mov ax, Screen Width
; kiszamitjuk, a kérdéses pont hanyadik
mul dx
; byte a video memben
; AX-ben az alsé word, DX-ben a felsd,
| sZorzas utan

add ax, ¢
. X koordinata hozzaadasa
ade dx, O
;M C64 modra bavészkedni kell- latszolag
; nem csinalunk semmit, de ha az elébb
volt atvitel, azt is hozzaadja
shil dx, 4
A mar emiitett 4 bittel balra abrazolasmod
; Mi a francnak?
mov di, ax
Ez lesz majd az eltolds a 64K-s "ablakon®
belul

mov ax, 4/05h
xor bh, bh
int 10h
. megteleld rész belaportatasa

op ax
;a szmhpbdnvlsszatéhése
push es
push 0ato0h
pop es
mov es:[di], al
, €5 beirasa a mem-be
pop es
. A szegmens regiszten azér almentjuk
ret

SVGA1 DrawPixel ENDP

E kis kitérd utan térjunk vissza a palefta-
hez. Mint 21 Amiga vonalon MACI is emli-
tette (CoV Evkdnyv '93/84), igen elészeretet-
tel alkaimaznak minden grafikat hasznalo
programban képernyd elsotétitést, és kivi-
lagositast. A probléma egy kicsit purita-

CoV 4437



nabb oldasat lathatjatok alant {azért va-
E;‘nll‘ mmn hmzru:kg FC &

1.1 mzid‘il 1-2 hénapja adtak ki, GUS
zm&lcll:n szuperl) az

A megoldas kulcsa, az elsotétitesnél
tolyamatosan csokkentjuk az RGB éréke-
ket, mig mindegyik 0 (fekete szind) nem
lesz. A kivilagitas ennck a fordr . Mind-
addig noveljuk az RGB értékel et 016!
iudve. tmg 2 rnegfeielé 6r|6k6t el nem érl
alnak olyan
wlml is. amely minden énéket 255-151 gdll
(tehér kepernyd), és folyamatosan csokken-
i, mig el nem éri a megfeleidt. Ez kis dtala-
kitassal kénnyen megvalosithatd. Ez a
megoldés azén nem olyan szupi, mer
megeshet, hogy a szin es Osszetevdi
nem ugyanabban a pil n érik ol a 01
(ill. ,magukat™ a kivilagitasnal). ezén kicsit
.mutdlnak” a szinek. Ennyi kalén magya-
razat talén elég is lesz a forrason kival.

FADE.INC file:

: This include file contains two VGA mode
palette routines

sgeed dw o
ade Out - elsotétites

. Arguments: dx - the first pal reg
. bx - how many pal regs to fade
ds:si - points to RGB palette

di - fade s
FadeOut I;’FI)CI:"“:l

push dx

egyes

jnz FU_Wait
dec dx
jnz FU Wait2
mp bp, bx
U_tnopz
ret
FadeOut ENDP
, Fade In
. Arguments: dx - the first pal reg
' hx-howmnypnlt%mfnde

ds:si - points to the RGB palette
di - fade speed

Fl_Loop2:
push dx
mov al, dl

cmp di, ax

jae FI_Ok1

mov ax, di

xof ah, ah

imp FI_Ok2
FI_Ok1: inc bp
FI_Ok2:

out dx, &l

dec cx

z Fl_Next1
r:ap FI_Loop1

POP st

pop dx

no d‘l’x

mov dx, speed
Fl_Wait2:

mov cx, Offth
FI_Wait:

cx

inz FI_Wait

dec dx

jnz FI_Wait2
;P bp. bx

rot
Fadein ENDP
t'.l'g érzem, talan mégsem elég az a kis

az elejen. Az egyik az én angolul nem-
| fakadhat, a blzmnség dvéeén

No, egyszerre t.ll-n anny: elég is lesz, visz-

AL

fat b sza-
mokban bomuutn&m a hqdam PCX

kicsit feh g vala-
mint oh i herésekre Ihizd, kérrajzo-
5, fillezd stb. rutinok I i
(DADA: Addig is ajaniom a
C= ujsag hiszem '07."? 8-as (keres-
sétek meg a kdnyviarbanl) szamaban

c&l-u k&zﬂll. PC lurul atir-

Ger-
gc_j:hb korr es fillruti-
sem tal Zlaml).
Zalasge| re Gze-
nem, hogy nalam a PICLOAD mikodik
ugy. ahogy ie lefi kdzolve v:méskulonb-m
nem lett voina). S mas

nem proabakam ki, de nem is sok szuksog
volt ré { i . Annal inkabb lett volna
most, &8 VESA dmamkntl

:,;' is ki tudja
mi error van
$n Borlan. Pascai 7. o-nl lordnmm

b

. ok
itokat ﬂ:( és at is adom a szot a Imzi-
izdanak :

5P

Man Megint Az A Franya IRC&internet..

Aovid leszek, mernt van abban igazsag.
hogy uzak az k s témak h kb

inkabb csak a jovdnek szdlnak-

an aklwr a CoV az unord, ha mar

| 001 dudak irjak (khm...:)! Az allando

rdto hogy férijen az ember az Internet-

hez? Ha ista/idiskolas valaki, akkor

ahaldban nyert Ggye van. Bemegy a suli 16

Rogy gyakoriatil ar orsz
%SZES In?yﬂl’l‘bﬂélskml a4 van mﬁgr
kotve az ernet-re (akar csak maode-
men &t is (Greg/PHM (IRC: egyete-
oda" :gyotlon lrgadom v:n S:‘oge an.. CI:s-

az mag Spp ety L )y
széval jobb, ha ad oLy o
i 5 . &s ha nem. akkor o lenne, ha
ul_i.n,’jmn a_ témanak, mert e IRC
nélkdl nem élet az élet (ez igy van! mar
csak tudom!).

e Abt

Ha valaki nem meg ilyen helyekre, ak-
kor & magyar Hldo—l ajanlom — it allando-
an tudé k & hazai Internel scene valo-

varnak DX be kell tenni az elsd szmreg:sz-
ter szamat, amelyiktdl kezdve sotétitunk. Ez
pl. akkor lehet znos, ha mondjuk egy
jatékban csak a mmm akarjuk elsotetite-
ni/kivilagitani. és az attol figgetien ikonsort
pl. nem akarjuk bantani. Er. meqvaloaih&
to, ha a jatéktér
CSAK a 32-355-ig n?lodo szineket hasz-
naltuk, és az ikonokhoz pedig CSAK a 0-
31-es szineket Ebben az asetben DX-nek
32-es éndket adjunk.
A kovetkezd paramétert BX-ben varjak a ru-
tinok. Ez art adja meg, hogy a DX45! kezd-
ve hamny ummgnszlaﬂ kezeljen a rutin. Ez
azért van, hogy pl. a 16 szind VGA modok-
nél is lehessen hasznalni, Il az eldbbi
probléma Idasat is segiti.
J\ Ds:Si 32 az RGB
e by utat (s DX
edikre, de ne feleftsuk el minden elem 3

E‘:’m .“gl a sebauagel hatarozza

ezen kival tol

Kb. OFh-5F-ig o hato,
ors, ill. lassd. (Minél nagyobb DI, annal
sabb)

sabb jardl, bar mar Sasvari Jozsef a
raster trukkjéanél megemlitette: A 3C8H
portra kikuldjuk a kezdd szinregiszter sza-

mat (it nem kell 3-mal szorozni!), majd a
3C9H portra sorban egymas utan kikoldjik
az R, G, B énékeket. Ezek utan mehet a ki-
kdldes folyamatosan. Innen le is tudjuk ol
vasni a megfelels enéket ax OUT AL
IN AL, DX-re cserélve, szintén sorban

& ol, hireirdl (Gszintén szélva a magyar
Fldo-n mar hetek ota nem jartam, mert az
Internet, az IRC és a kulonbozd kuffoldi
Fido-k & lekoti, de
igyoxem magd bekukkantani neha!)

Aztan az IRC. Az orszirak kliens nyomdo-
kédba léptink I:llcnsgyimlsban Bejelent-
VMm/C

hetjuk, MS alatt is mikodésbe
lépett az | kliens, a Kozgaz IBM 3090-
esén, azaz az URSUS.BKE.HU hoszion (te-
hat akinek ilyen az Int cime a kukac

utdn — kb, 1300 user, a legutobbi nép-
szémlalasom szerint!), egy ACCESS
KRISZPUBLIC Q &s egy mc parancs utan
mar nem kell, ar orckke lah
Daemon-ra (131.130.39.10 6668) proba

jon kH:Ean]!ni. VH{CIIJS_ mkegyi_biréni ar

P Juk meg az

IRC Name-et {amin slég sokan csodalkoz-

tak, mi a csudat jelenthet. és an

raktam ki az E-mall cimem mellé, hogy

Tto?@ﬂ ma padan DOUGLAS ADAMSista!
P $cdoim Douclas Ad

IRC NICK-et. A

otf)) és az nutorrm
Schonherz kolesz BALU szerverén, vala-
mint az ELTE iudomollo.llu [an is &l mar
az |

csetelrveslmréu abkém tobbnyelvd, ha
a szokoft kif: (/BOW, /SMILE stb_ )
alé agy F(inn), E(étzﬂ. H {na ezt mindenki

ki maga!:) vagy Glerman) bet(t ra-

kunk, akkor az adott nyelven irja ki a pa-

rancshoz rendeh textet (pl. ha azt irom be

az IRC-ben: /FCON, a kuf ezt Iﬂllh a
channel userei: *DirkGen

« DADA {nrrrcm-@unsus BKE.HU}




a postamat,
Iatom nu:t.m
H

hogy nem a posia n
kene. Meg me“ L
haznal. ?ﬁzm‘:ﬁmuw
% Taze

Ja.howunéuﬂ'mmha] onnil

Aktualis témal

(Most & WASTED TIME helyett annak
szerzdje kerdl teritékre, sgy masik joma-
darral egyon.)

: A most kévetkezd levél a honap
Iwol e1é cimet nyerte el. Miutan a
dologban érintett szerzdk kdtelességik-
nek orez!ﬂ( h valaszoljanak, és ne én
alkoeuth vdlom a doloﬂlét. ezérl liulyl

keér
Bryan-t “ Csikat luall

Tisztelt Felelétlen Szerkoszis!

Elnézését kérem, hogy levelemmel rabolom
az idejét, de kénytelen vagyok mondaniva-
lém miatt Atollat rag&dm Fiam harrnadnk
éve eldfizetbje U]a&gijuimah és magam is né-
ha belecivastam cikkeikbe

Legutébbi (42) szamuknil telt be a pohar,
ez volt az a bizonyos utolsd csepp.

Meggydzddesem, hogy tartalom és forma
egy%a meg az Onok u;séqj]inél is torvény-

szerd (l). Azt értem ezalatt fogalmazé-

es nyelvtanilag (1) ha;meresztd hibak
(hiaba szantak viccesnek), elébb utébb a
szakmai hitelesség rom aséhoz vezetnek
(Lehel.. de meg mernék eskddni, hogy az
eddig megjelenmt CoV-ok egyikeben sem

sif

szerepeht olyan szé, h Yogalmazasi-
lag’ — Bryan). Informacioik hibat hibara
halmoznak. (pl. Bors Gabor rovatai)

(Hmmm, az biztos, hogy nem hibatlanck a

elhlmlm de azt nem hiszem, hogy hibat hi-

ék. Persze sem ki-

zirl, de ez eselben &rilinék, ha néhany
dat is sziveskedne emliteni — Bryan)
Gként Torck Csaba .Amiga felhasznaléi”
rovata miatt haborodtam fe y veszi a

batorsagot, h (akar tréfabal is!) az Amiga
500+ 600-as &pﬂm kretén nyomoréknak
kidltsa ki (Valészindleg ugy, hogy ez az én
ul

vﬂ.minrom i. m.g sok olyan em-
el k az Ami-
Eakhnz — Csika)! K'Nancsl lennék, hogy e
&t (ill. harom) fajta gép tulajdonosai kczou
mennyi eléfizetdje, vagy vasarléja akad uj-
sagjuknak (Lényegesen lébh az Mﬂﬂs
500-as, mimt a masik ketté — Bryan), Az
Eénzuk talan kevesebbet ér a !obbma}" (Ez
issé logikatian, a gepek tlajdonosai
nem -rlc rossz sz6 sem — Bryan), Jél
safti, iamnak is Amiga 500+-a van,
Nagyon sok oromot és szdrakozést nyuftott
ez a gép Neki, és sok olyan program
fut raﬂa ami Onok szerint nem hasznalhato
ezen a tipuson. (Pl. Windows, CorelDraw?
- Csika). Nem a gép, hanem a felhasznald
kapacitasa a ddntg

legu ujsagban (llyen jeliegi? Tudtommal a
ég\bu l?ezde&t" : va a bohém stilus
volt jellemzé — Bryan).
(Ha llyentajta n_genyt elegitenek ki, llyen fajta
.Szakemberek” lesznek a jovéban (ki mond-
ta, hogy mi szakemberek va nk? —
Bryan), ez Onckén is malik!ll) lrom (1) ezt
abban a tudatban, hogy soraim végulis ngi(
el.

Feleldtlen (?) szerkesztdhoz julnak
Amennyiben ez a L elzdje komoly mottd, ug!,r
minden rabeszéld képességemmel (és an

gi érvemmell) azon leszek, fiamat Io

széljermn errdl az Gjsagrdl.

Elébb-utobb tapasztalni !og;a hogy: aki ugy
viselkedik, mint egy gyengeelmeju(l), aki
ugy ir(l), mint egy gyengeeiméj u( . aki ogy
olvas, mint egy gyengeeiméjd E i ugy be-
szél, mint o a‘ongoelmeu ..az gyen-
geelméju(l)!!l (Mar elné de honnan
tudja Igegyod hog!{ a swkn-zld-ég iag-
jai o? Iy k, vaia-
Eim hogy hogyan beszélnek? — Bryan).
szintén ramstem hﬁn soralm mogott
i a josznndekm l'lll Iuhc&lhoqy
ilye vagyok, d.
soh josza ot éreztem Bryan) és
még hosszu(l) Ldmg FELEL 5 szerkeszidje
lesz eey magasabb szinvonalra torekvd uj-
ugna

nb. levelében az is, hogy CoVboynak pa-
naszkodik arra, hogy az utuubnn cqycs

naljuk, mi humornak lﬂﬂll.lkl F.lhhmdm

szives figyelmét tovabba arra is, hog
Commodore Vilag nem a Szép Szd elmi
irodalmi lap, itt senkit nem zavar a ~slend-
riagn modon tognlmam zsargon”, A
~¥ Imeji e most érdem-
:.n nem \rll‘:il:‘olndk, mert a:ihol lehet,

ogy csunya o Ionno csak ann
sx'guk meg, hogn\r a stilust kriti Y" !c-
kében csak a megszolitast és az elkd-
szonést lehet kuluralinak neveznl {a 16bbi
mind fogalmazas, mind stilus teren kissé
kritikan  aluli, valamim vannak a
hejesirasi(!) hibak, 16bbnyire az irégep mi-
att, ezeketl valészindieg nagy munka lent
volna kijavitani).

Végezetldl még egy d

kotdirdl szdlva tulzas lenne  kom
szakembereket™ emlegetnl, mert 1.75-6n
és Co\rbo‘-:n kivil senkl nincs 22 év 16-
I6tt & stabban (a két emlegeten én:
Caika 21, én pedig 19). Viszont: a cikkirok
kdzﬂl mlndanltl min. 4-5 éve foglalkozik
I, tehat azeért
vaiouzmﬂlog ugatjuk ulamomwlro a te-
mat Arrol nem lohtlnnk hogy a levél iréja
nalunk sokkal nagyobb hozzaértéssel ren-
delkezik, és gondot okoz neki leereszked-
lli. erre a :zlmu s
| & szerk

: a CoV megal-

=

@ nevében:
an
or egy par szﬁl én Is szoinék. Elészor
is: Nem hiszem, hogy ha valamelyik téma-
ban helyesirasi hiba van, akkor arra a te-
mara nem Igaz az, amit leirtunk rola.
Egyébként az On magasszinti leveleben
is annyi hdyalirlli hiba van, hogy egy ke-
Ié;:;p. g D gﬂ Ha
nem ir irja hanem k. zzel, szerin-
tem el sem lehetett volna olvasni! A 600-
as &s 500+-os krittkahoz meg csak

Akkor e ogr :
matematikus n||an(1- S0y K01 aib. bn Bl
kosson meg egy egesz kepernyds veklor-
rutint... Erdekes lenne... — Csika)!!!

Azért irom mindezt Onnek, mert mindkét
emlitett cikkird kijelentette, hog’rn ellenvéie-
menyre nem kivancsiak (Mar ézést, de
mikor irtunk ilgel???‘? — Bryan&kCsika),
Talén az On kozvetitésében rne-ghall-gay"ék

koszonve, Tisztelette! ann h nagy nemzelink megna-

Slgylsl Szabolcsné ( feleids Anyn:l of; Sl W -'.ﬂué-
Bryan: Hat ez | I.Ey ikotas! Fel- d n, ezert dt

meridlhet a kerdés, !‘loi‘y miért  én sék meg az, Tlony azt irlnm ami az én vé-

Al k. Azért, mert en ki a . (E s mlsd is — Mas). A gyen-

kod\ms hal levelét, és mivel eérintett Imeji a pedig mi is

ologban, azonnal nekialltam
%qogru. valaminmt valaszoini (kézben
beesent Csika is). Nos: Igen tiszteft
Felelés Anya (akl a sajét

tangllhl‘tn.ink ugy, hogy szerintiink On a
Fylmgeeimﬂu, mivel a fia helyett in leve-
ot. Erre egy konmniclé utan két magya-

miatt akorlatilag eftihana a ﬂ—tl G
ujsagtol)! Készonjok a jos b

'| ) A ﬂinak akhoru lelki traumat qhozoﬂ a
ho kre, talan h

ltrl'dkli da a felhozott indokokat (Csika

(Mit?? Ha nekem CoVboy azt ja,
g}( valaki elkiildétt melegebb égtajakra,
attol én ezek utan nem fogok hibami? —
Bryan).
Ezen kivul mégegyszer hangsulyozom, hogy
a slendrian modon fegalmazoft zsargon mo-
gt hidnyos szakmai felkészihség rejlik
munkatarsai cikkeiben (Mit takar ez a -
lengzés fogalmazas? — Bryan). Jopofas-
kodni klubban kellene és nem agy ilyen jel-

i kivill) csak sar-
dobalaskent [nem akarok uréubh kifeje-
zést h-smilm) |

d esszidba esett, s igy nem tndorl
dnk leveiet irni.
2) A ﬂd‘l annyira lekoti a sok 6rém és s20-

konkret kat a level tar
(iletve egyet igen, csak az nem | az).
Szoval, ha a leirtakat komotyan gondolja,
akkor talan lesz szives m egy levelet
kﬁldoni olyan dolgokra von , hogy
~halmozok hibat hthnu a rcwalaim-

y nem ért ra fogalmazni.
E:on kivilli nem azert szerkesztink az
g‘unban mert jol tudunk sakkozni!

zintén remélem, hogy soraim félon,
alatt, kdzben, eldfe, utana, benne stb.
megértl a l]1:bulim'.ldpl«:ot és rnbn hosszu
ide 9 vmn fogja a fianak az ujsagotl.
Tis : Evil Csika

ll'l és egyebek. Eleg ér



(Getto egyebkent int vigyorog, mern a gra-
fikdit nem éne kritika... — CoVboy)

CoVboy: No tessék, most valahogy ugy
érzem magam, mim aki egy kutyaviadalon
volt, ahol az arénaba obtak a T.halgy
levelét, s mosi Csika és Bryan veres sza-
jabal | ak ki a levél még fellelheté ma-
radvanyai. Tanulsagso volt. Legk&zelebb,
m-ldmnm ra, hogy elébb az en kezem-
be k ljenek az ilyen levelek, nem hi-
szem, hogy a nagy alkotémunka kézben
arra van szlkseég, hogy feli esiseék
munkatarsaimat. ldegesen nem | nor-
malis alkoto egezni. A ne .
lis meg epp elég vagyok
én is. Huhh. Ahogy elnézem erre a hénap-

ra mar csak nagyobb lélegzetd Forgo-
kinpadra maradt hely.
FORGOKINPAD

Tisztelt Szerkeszidseg!
Ot maguknal vannak programok?
Gregorik Zsolt, Szombathely
Co y: Hogyne lennenek! Reggel eéb-
reszid, majd reggeli tornanak felkeles az
agybol. Mtana reggeli, 2 feles, 1 cigi, 1 ka-
ve. Nyujtozkodas, majd karomkodas, mert
imt elhajitotta valaki az auté jobb-hat-
56 gumijanak szelepétl. Kerékcsere, indu-
las a HQ-ra. Levelvalogatas, sérdzes,
majd a vahozatossag kedveert sorézes
és |levélvalogatas... Folytassam?
10-telt CoV-anek Ur! .
1 5-let: A sérgn lapokra kéne tenni a postat,
akkor nem kene az egész ujsagot a haver-
hoz vinni, elég rantas... Finom volt a
AUM? Mikor is kuldtik? Annak mar egy
ave. ..

Forﬁﬁ:s Viktor, Cool'er of Wilds Crew'™

Co : Neked elég egy rantas? Nem
semmi! Akkor mar értem, miert sargak
azok a lapok. A RUM egyébként finom
volt, mar éppen irni akartam, hug{y mi a fe-
ne van, lassan egy éve nem kildiek a
folytatdst. Mondjuk az 5 éves jubileumra
megtisrtethelsz. Azota a whiskey-re szok-

tam.
Helle CoVboy!it!!

Tobbszor kerestam a ....-i APEX {ez itt a rek-

lam helye lett volna) Gzletben a meghirdetett
WASTED TIME c. progit. Kézdhék, hogy va-
lamikor "93 Karacsonya eldtt volt 10 (gy k.tiz)

db. beldle, de mar nincs remény A, hogy
kapnak. Postén meg nem merem megren-
delni, ismerve eme _hivatal™(?) szolgaltata-
saitl Még e karés, akinek megvan a
Southern Belle c. program, jelezzen maér
vissza és kuldok egy lemezt. Kéne nekem a
Ero ram, mint egy falat kenyérke!
sok: Gacsi Vilmos, Nagyréde, Hunyadi
u.16. 3214
CoVboy: Hellé Vilmos! 1.0-at mindjart ra-
zit arra a b Y dzietre, mivel
6k déntik el, hogy kérnek-e a programbol
vagy sem. Kideroh, h valéban effo-

tem, S.B.téemaban segitsen mar neki vala-
ki,

Haj(-as) Covboy!+others
Az apu kocsit hajt! — Az ?f hajtja a kocsit,
haijtja & kocsit az apu!? O. .E? Most mi van?
— En is el. Szoval j6 van ma'l Figyelsz? —
Fi-figyelsz?! — Hé! Jal A posta nagyon fram-
sz! Most mi van ma'?! Benézett a 167 Ki
szel it a postardl, szé sincs a radidban
az... — apul Az apu kocsit hajt-ja a kocsit az
apu a garazsban! Az apu hajtja & kocsit a
garazsban! Az apu nem idegeskedik! — Az
apu haitja a garazsban a kocsit, az apu ko-
csit hajt. Hu az apu rékaposolt! Az apu a ga-
razsban a kocsit Esma. ényleg nem kell szi-
muldtor leiras? Most kell vi nem kell? Na,
mostmar tényleg vezeti — jajl Hajtja az apu
a kocsit, hajt! Hajtija a kocsit, a kocsi hajtja
az apul a kocsi!
By-Te! Nagy C.Pater (Lewis), Debrecen
oVboy: Te szentseges apaszomorito!
Nem kell szimulatorieiras! Ented, szimula
torleiras neeem keeell! Nem kell szimula-
torleiras, érted? Szimulatorleirds nem kell.
szimulatorleirés. Szim... nem
kell... neeem... neeem... nnn... tSled nem!
Hi CoVboy!
A CoV Evkdnyv'81 utdnnyomasaban ez all:
(Valtozatlan Utannyomas!”. Ez nem igaz, mi-
vel az elézd kiaddsban sz a mondat nem
szerepeft! Na SZEGASZ!
Karetka Bernat, Budapest
CoVboy: Na, mindjan sejtettemn hogy mife-
le fajta va%. Ha-ha, ismeét jot nevettink!
Mellesleg shhoz, me?.? kukacoskod], elég
lett voina a két Evkonyvet megforditanod
és az arara rapillantanod...
Ejnye!
Ha jol emlekszem, a CoV-ban kdzoh Stesl
Thunder leirasbal kimaradt a' jobb-SHIFT
tunkcidja: Ezzel lehet a torony forgatasanak
sebessegét szabalyoznl. Ez egyébként C64-
re vona[kagih. Opsz! Meg wvalami. letezik
még a FOLENY ¢, lemezujsag?
SZIJJAZTOK, Lord,
Janos, Belapatfaiva
CoVboy: Nem szijjazunk, de azeér a tippet
készi. A FOLENY lemezujsag ébkent
mar megszunt, ugy ahogy a NITOR
NEWS is. Emlékaket szivinkben Srizzik.
Hali Coh\l’ozr!
Draga CoVboyom, ezt a hirdetést tedd mér
be a 64 HW rovatba: Eladd egy MPS 801-es
nyomiatd es egy WVIC-20-as (nem wice)

Lucifer, alias Liktor

computer, Ar meguﬁrzéa szerint  (He-hel)
Erdeklddni: Paszior Miklos, Tapolca, Simon
l.u.15. 8300

CoVboy: lgen.r:?on a mi kin‘g-ﬂnk. pomo-
san MIKI-ng-Gnk hirdetéeseérol van szo. S
hogy mit keres itt? Miutan a levele nalam
ali, a hirdetése kimaradt volna a hirdetési
rovatbél, ezim 1alaltam tisrtességes-
nek. Engem ne szidjon, hogy a leve-
lén Ghem. Rnnek ellenére mar ezerszer le-
inam, hogy a hirdetéseket v kdién le-
evélen beldl

Az ujsag fa**a, de magomind&g nem tudom,

hogy mi az a COV-MOOO!

Berecz Béla, Miskole

CoVboy: Most togodzkod] meg! En sem
d Z labbls ez a Plus/4-es

s aaldt 1oy
szekcio sajat 1 &, & m egy idany
sem jar i benn a HQ-n. Taian ez lehet az

oka annak, hogy meg is szint, még azt is
elképzelhetének tartom, hogy Jahny@o ™-
&k sem lattak beldle egy peldanyt sem,
csak valami jopola poen volt az egész. In
mar semmit nem lehet kizarni!
Hellé CoVboy!
Eg}v na%é)wblﬂmam van! Megszereztem a
BURNT c. jatékot PC-re, és csak a fel-
installalas utdn derdalt ki, hogy kodot ker a
prugrarn a kézikdnyvbdl. llyet hol szerez-
zek? Meghalainam, ha elkdidanétek a hazi-
kényvet, vagy masolatat, Eldre is hészonom!
Nngy Istvan, Miskoic
CoVboy: Kedves, arany sib,
Szinte hihetelen, hogy ilyen aljas dologra
vetemedett egy PC-s jatekprogram, még
hogy kodot ker! Miféle idoket eltnk. S mit
i a crackerek, lazsainak, lustal-
kodnak, vagy mi van? Nos, kedves Istvan!
A keézikonyvet az eredeti jatékprogrammal
egyutt tudjuk csak elkdldeni, de ird meg,
hogy hajlandé vagy-e kifizetnl éne azt a
6,900,- Ft-ot, amennyiért nekdnk is idead-
jak. Az ebben lévs kézikényv birtos segit
a problémadon. Ja, ho sokallod a 7
rongyot? Pedig arra fele halad a vilag,
mar nincs sok hatra, hogy végérvényesen
sarba otﬂ:cqﬁlt 1orvenyes eszkizdkkel a
kalozkodast, akkor esetleg olcsobb is
lehet majd egy PC-s progi. Ne feledd, az
ar mindig fﬁg?inyo a keresletnek. A.mlq
5-10 Ft-ent masolgat Pista bacsi, Jules
nénl, addig valoban eladhatatlan lesz a 7
ezer forintos jatéek. Ha majd a Julesi nenik
eltdnnek a szinrdl, akkor talan tébben ki-
nyitjak majd a pénztarcajukat, a kereslet
megnévekedése pedig lefjebb szorithatja
a aelenleg még megfizetheletlen PC-s ja-
tékprogram arakat. Ez egy hosszu fo-

y yekep szillethet meg,
amire ee{veléto meg varni kell...

Szya CoVboy!

in Wincent! Azt szafetndm
megkérdezdskodni, hogy hol van olyan bolt,
ahol jehet vélogatni a régebbi CoV-ok éa
SpV-k kozOMt? Ya, és van-e, vagy lesz-e a
CoV-nak Eisﬁsr_-%ely kényve, tehal olyan,

amiben csak POKE-ok, hintek, tippek
lennének

Thanks: Wincent, alias Varga Vince,
Budapest, V

CoVboy: Kedves Van Gogh! Az

V.keriletben lakozol, igy nem lesz nehéz a
Vi-ba #tsétaini, a Liszt Ferenc tér 9. szam
ala, a Hﬂz::.ll fﬁﬂwi‘mhém m valo-

g ol, ami
még kaphaté. POKE-os kdnyv tervben
vﬂ-'n. ha mmd-aTn igaz még az i

h et P

véilben, vagy a | papi

én lesz be-
= 3

kﬁldl:l?k el, men a 4-6-8-200 ol le-

oft naluk a progi, igy mindjart
s, széval hamarosan '{lmét esz abban a
i uzieth A ci d kézzétet-

pasbél nem derd! ki, hogy hir-
detés is van benndnk.
Hi boy!

i ez Is eldje-
H’la és a 1.'.?0

pon, a Gefto's Greatest
dsszes levelezése c. ju-

bileumi kiadvanyokkal agn.'ml
Visziat a CoV 45-ben...

WNW's TaP v

Cégq Amiga PC Plus/4
LEMMINGS Elite 2. - Frontier UFO Scapeghost/CSORY
Wasted Time Exodus 3010 Kyrandia 2. Magic Candle/CSORY
The Curse Goblins 3. Lands of Lore Dizzy (P.o.Y.)/TGMS
A Galya Puggsy Syndicate Sensitive
Mayhem in Monsteriand Liberation Sam & Max FISH!/Csory
Logan Lamborghini Gablins 3. JINXTER/Csory
Shadow of the Evil | 59 i e Shadow Caster Battery 2./TCFS
A kastely Jurassic Park Elite 2. - Frontier Erik the Viking/Pigmy

A gonosz herceg
Wladcy Ciemnosci

Theatre of Death
Mortal Kombat

Flight Simulator 5.
Jurassic Park

Flipper Editor/TCFS
Bard's Tale IlIl./Pigmy



Kiadja és forgalmazza C64-re magnesiemezen: COM-WARE Kft.

A program ara: 799,- Ft (AFA-val + postai és kezelési kdltséggel egyutt)
Megrendelhet6: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp.
X1.Vasarhelyi P.u.8.). Megvasarolhato: ComputerBooks Kft, Bp. Xil.

Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft. szakiuzieteiben, valamint az
impresszumban feltiintetett szamitastechnikai szakiizletekben.

Juiniusban végre megjelenik!

PCs 2.

A sikeres elsé kotet nyomdokain haladva ismét hasz-
nos felhasmiléi infékkal indul a kényv elsé része,
melyben viarhatéan tanidcsokat kaptok a SETUP-olist,
virusolést illetien, némi attekintést adunk napjaink
népszerii periféridirél, Ggy mint CD-ROM, hordozha-
td wincsi stb. Ezdttal bévitett terjedelemmel jelentke-
zik az ElsGsegély fejezet, kb. 30 oldalon mintegy 170
jatékhoz kozliink tippeket. A jatékleirdsokat erdttal
is egy kisebb Sierra dsszefoglaléval nyitjuk, abbél so-
sem elég. Hosszabb és rdvidebb lélegzetii jatékleira-
sok egyarint helyet kapnak a kényvben, lesz egy To-
kiosMikos jellegii, jatékismertetdket feldleli fejezet,
rovid osszefoglalé a PC-s autészimulitorokrél, no
meg ami még kozben az esziinkbe jut.

A konyv fogyasztéi dra: 599,- Ft. Akcié! Fél
éves eldfizetéssel egyiitt 200,- Ft-ot megspérol-
hatsz! Ez esetben csak 399,- Ft-ba keriil. Ha az
Gjsdgra nem akarsz elSfizetni, vilaszd a masik
csekket, Ggy is nyersz egy szizast! Bent van
még a csekk az ajsagban?




Uzleteink: 1125 Budapest, Kirdlyhigé utca 2. Tel: 156-6790

1135 Budapest, Szent Liszlé ut 74/a. Tel: 149-6165
‘ OMP 1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643

Szamitastechnikai Kft. Nyltvatarts: H-P: 9-17 ordig, S2: 9-13 ordig.
Szerviziink: 1135 Budapest, Szent Liszld at 74/a. Tel: 149-6165

c dore SzamitGgépek Arak Joystickok Arak
i Amiga 800 27992 Fr. Quickshot 05-113 I1BM, 952 Ft.
Commodaore Amiga 1200 .. 42382 Ft. Quickshot 05123 Warri 1112 Ft

: Qi Q5-148 Intruder 1BM , 2382 Ft

............ . ; Quickshot Q5-151 Aviator IBM
Quickshot 05-172 Raider IBM

Commadare Amiga 4000/030-25Mhz/4MB/OMB . 135200 F1, Quickshot QS-189 Python IBM . 1112 Ft
A-520 TV-Mod 5592 Ft, Quickshot QS-191Starfightor IBM | 1032 Ft
S dore C-64 sat b 11192 Fr. Quickshot OS-101 1. ,,........... 440 Ft
D ..2392 Ft, Quickshot 0S-111A 1l Turbo 792 Ft

1 kdibal.....

A — . 1592 Ft. k as-12a m rick 1192 Fr.
Memdriabdvitck l:lul:luhot QS-130N Python2 Nintendo :
512 Kb-os érés bivitd Amiga 500-ba.._......
1.0 Mb-os 6ris chip bivitd Amigs 600-ba ..
0.0 Mb-os ériis fastram b&vits Amiga 1200-ba..

Quickshot QS-130F Pythont...... ... 5 =
a AS-149 Intrud: - .. 2162 F.
-.9592 Ft, Quickshot CIS 1565 Aviator.. 2312 Fu

1.0 Mb-os dréis fastram bévitd Amiga 1200-ba.. 13592 F1. Dy Pro IBM 3192 Fr.
2.0 Mb-os 6ras fastram b8vits Amiga 1200-ba.. 19192 F1. B’vn-minl waeﬁﬁnn Pro 6000...... +...952 Ft.
4.0 Mb-os 6réis fastram bivitd Amiga 1200-ba., 30392 Ft Dynamics Competition Pro 5000 Mini ., it 1352 Ft.
8.0 Mb-os 6rés fastram bdvits Amiga 1200-ba.. 50392 F1. Dynamics Competition Star Mini ... - 1762 F1
2.0 Mb-os PCMCIA b8vits AGDO/AT200-ba 15992 F1. Dynamics Competition Special Mini.. ~ 1362 Ft
4 ; Dy c ition Transp Mini . 1352 Fr.
Egyéb kiegészitd termékek Arak
Noris porvédS Amiga 600-ra... ... 792 F.
Noris porvédd C-64 bre ... 120 Ft
Noris Adi C-B4 ll-re 632 Fu
Noris MB 80 3.5" 16 dobox 344 Ft

Noris DB 100 5.25" lemeztartd doboz..
Noris (iveg 14" toldelhetd monitorfilter
Swifty Mouse Amigdhoz...........c.cocuee
Mouse-Joystick Automatikus kivélasztd. .
Real Time Clock Amiga 1200-hoz..
Midi Amiga Interface..................
Hamlvu:umw Famm Arniuhor.

Profex 5.25" DSHO lemoz (11db/Form.) ..
G.V.P. Termékek

G.V.P. G-Lock S-VHS gonlock .....cocovviiinn o Action Replay MK VI Pro C-64-hez ...
G.V.P. A1230 + DPP-Il 85820 Fr. Képdigitalizdld [szines) C-64-hez ..
G.V.P.
G.V.P.

A1291 SCSI Option ... Képdigitalizdld (szines) Atari ST-im

Impact Vision 24/CT-Pal .. Beyond the minds eye (C 2400 F1.

Tobb mint 50 killdnbozd CP-32 program, tdbb mint 70 killdnb&z5 S Mepdrive &5 Se Game Gear 1 Arak 1592 Fr.-9592 Fr-ig!
Araink az AFA-t nem, de 'Iévgaram:m' efa gz Emm nntartjuk | i

ACOMP Kft. 1135, Budapest, Szent Liszlé it 74/a. Tel/Fax: 149-6165 — PC AJANLATA

Alaplapok Arak Ramok, Winchesterek Arak
3BESX-40 Mha 256 Kb SIMM 70 ns. 1296 Ft.

3BEDX-40 Mhz 128 Kb Cache 1 Mb SIMM 70 ns .. es- 3792 FL.
AB86DLC-40 Mhz 128 Kb Cache + koprocesszor 4 Mb SIMM 70 ns .. 18882 Ft
170 Mb Hard Disk ..

.- 20792 Ft.
210 Mb Hard Disk .. .
270 Mb Hard Disk ..
420 Mb Hard Disk ..
540 Mb Hard Disk ..
1.8 Gb SCSI Hard Disk ..

Szémitdgéphézak
nrnnuronv + 200 w me;mcg
Miditorony + 200 W tdpegység
Nagytorony + 200 W thpegység
11O kértyak

IDE + HDD / FDD 251P1G
IDE + HDD / FDD 251P1G VESA..
Trident BS00 VGA kaértya 512 Kb ram .
Tseng ET-4000 VESA kértyn 1 Mb ram
Tomahawk VESA, TMb, ACCELE

17500 Ft. Monitorok, Nyomtaték, Szoftverek Arak
-... 1800 F1. 14" Mono S\‘BA monitor.., v

4B65LC-33 Mhz + b
4865LC2-50 Mhz + koprocesszor..
486DX-SX 256 Kb Cache VESA..

Processzorok, koprocesszorok
387DX-DLC-40 Mhz koprocesszor..
486DLC-40 Mhz TEXAS
A86DX-33 Mhz CYRIX...
486DX-40 Mhz AMD/CYRIX .
486DX2-50 Mhz AMD ..
486DX2-66 Mhz INTEL ..

4BE‘DX 4-100 Mhl INTEL ..

Sony CD-ROM dupla nhung
Goldstar CD-ROM dupla
101 gombos angol keyboard ..

Micro mousa + pad

[
Sound Blaster Pro-2 Valus {eredati)
Sound Blaster 16 ASP Value lar-dﬂ! b ..
Sound Blaster 32 AWE {eredeti]............c..o 39992 Ft.

14" SVGA (1

HP Deskjet 510..
HP Deskjet 550c .
MS5-Dos 6.2.....

MS-Windows

024 * 768) monitor

3. agyar ...

Tetszés szerinti konfiguricio ésszeallitisar vallaljuk 1
Ajdnlatunk: 336 DX-40 Mhz 128 Kb Cache, 4 Mb ram, 210 Mb Hard Disk, 1. 44 Floppy drive,

VGA szines Moni:or IDE +

Bﬁyhéz+té

p: CSAK 89,000,

Araink az AFA-t nem, de | év garanciit

Cé4 képdigitalizald - csak 1.592,- Ft + AFA (a kévetkezé CoV-ban bévebben szélunk réla)

kori vAltoztatisinak a iolé: fenntartjulk |
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