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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magneslemezem. ch-\rJARE Kft.

A program ara csak a kladénél' 399,- Ft (AFA-val) + postai és kez.ktsg.
uegrendelheté COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. XI.Vasarhelyi P.u.8.).
Megvasarolhato: Computarsoolts KFft, Bp. Xil. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakiizleteiben, valamint az impresszumban feltiintetett
szamitastechnikai szakiizletekben.

MEGJELENT A
CoV Evkonyv’93/94.

A lamlombél
: DORIATH, LORDS OF CHAOS 1, LORDS OF CHAOS 2, BARD'S TALE Wi
;meﬂ Gl a Ce4 asek végrg megludjék, I:Dgy teleportdljanak Arboria-ba), STAR
{ee) STAR C "g CIMMERIAN, WARLORDS, HISTORY
LINE 1914-18, EYE OF THE BEHDL.DER 2 EYE OF THE BEHOLDER Ill., REX
NEBULAR (Kb. 80 oldal).

* Repllégép-szimula kor: The Dambusters, F-18 Stealth Fighter, Flight Path
-’35. F-‘T.vgaa'muiamr. Hell Cat Ace, Knight of the Sky, Red Baron, F29 Retaliator,
Skyfox 2, Tomcat kiegészités (Kb. 10 oidal)

» TokdsMakos: ?Up Spol, Aljen Breed Spec.Edition, Archon [l., Ark Pandora, Cadaver
Data Dise, C, Cars I, Encauntar, Face Off Hookey, F!ashlmck Gobliins, Gold of
the Amarica, gﬂ F!onmf | Play 3D Tennis, Jﬂhwy Quest, K.mp!’un Egg vEdi.'u(
Lords of Co . Menakulés a Zaeon bolyga O I, Piracy
On High Seas, Power At Sea, RBI . Eﬂsabﬂﬂ pr of the Rovers kruqus{ire.-,
Stratego, Street Rod 2., Traders, Wizardry, Yogi Bear (Kb, 22 oldal)

e Plus/4 sarok: Jalekok: 30 Pool, Battery 1., Culture Vullures, Iddrégész, Laser
Squad 1-2 végsd belejesés, The Saga of Erik the Viking, Sorcerer, Wu L Fel-
hasznalsl: Demao Music Creator, FLI Editor, Megaloolz, Magicpaint. Prg.technika:
Digl lefatszo. Apro tippek, Plus/d Elsdsegély (Kb. 14 oldal)

= Els y rovat: 64, Am:gz PC (Kb. 10 ofdal, 8 PC-s réaz bovili)

® DEMO-VILAG: 64, Amiga, PC (kb. 12 oldal)

= Pr umoumummu Gd-ro [ohb;p-rdbb rutin fﬂ'iuﬂ; grafikus kupumy'i;luiﬂjm.:ml =
tatasza, Demo-betél, avagy a hatterben elvonulc csillagok, Karmkleres eSmya S y v R &

Oztatdsa, Art Studio kép becsikozasa a ke, fsrnyum Mouse pointer vuze-rlﬂs) msllet! @:@45 o Alfl@A  BEo ﬂb[ﬁ'fé
tar Turbo rutin ismeratése, Amigdra pl. IFF képlormatumok megjelenitése, IFF for
4 File Display rutin, Demo hattér betet. valamint képer - e

kdpok
nyd omnld:ﬁﬁsu [.lrb 14 oldal)
# Felhasznalol programok: C84.re Disc-Doc, Interword, Interpaint, Amigara: Disk Master, File Master, Rattle Copy, Super Duper, PCre
Narton Commander 4,0 (kb. 30 oldal).
@ A modemekrél BBS asszefoglald, altalinos informaciok, gyakorlati tanacsok (kb. 10 oldal).
® SpV, CoV leljos katalog Ell gély batdrendi kataldgus.

Az Evkﬁnyv arét egyelére nem emeltak, ugyanigy 398,- Fi-ba ker(ll, csak kdzben allam bacsi ratette az AFA-L,
meg a kulturalis adot. Ezért hat az Gj Evkonyv fogyasztéi ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki elSfizetd vagy, atme-
netileg — Ggy mint tavaly — engedmenyt adui.  vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint
lecsussz errdl a kedvezd lehetdsegrdl. Egyidejlleg az elézé Evkom arat is csokkentertik, a tovabblakban a
CoV Evkényv 1992. csak 298,- Ft. A CoV Evkonyv 1991 utdnnyomasa is teljesen elfogyott, ebbdl mar ne rendel-
jetek! Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkonyv egyiitt csak 647,- Ftl
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1SSN 0B66-0808 — Patria Nyomda Rt
Fa-lelés uezetﬁ Bokor Gabor

A CoV kovetkezo (44, 524
MO w“ 1685 héten
_jelenik meg

TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzék, nyer yek és egyeb 1
Epp ez julot Gnkb 1
Kérddiv (a kérdések) 2
Wiadey Clemnosci (C64, Alan ST) 3
DIZZY 5. (Spellbound Dizzy) (C64, Amiga) 4
DIZZY 6. (Prince of Yolkfolk) (C64, Amiga) 5
ULTIMA VI. — 2.rész (C64, Amiga, PC) &
DARK QUEEN OF KRYNN — 3.rész (Amiga, PC) ]
Flight Simul 5. (FC) 15
Special Forces [Amiga, PC) 17
SHADOW CASTER (PC) 19
Hirdetesel 23
Elsdsegély (C64, Amiga, PC) 26
SAM & MAX (PC) 28
EPIC PINBALL (PC} N
FANTASY rovat 32
ADVENTOUR 34
DARK SUN (PC) 34
Tokos-Makos as
Defender of the Crown (C&4) as
Rome A.D.'92 (Amiga) 36
3d Iinternational Tennis (C84, Amiga) 36
Plus/4 sarok 37
Mindenféie a7
SENSITIVE térkép (1-12. szintek) 37
C64 (felhasznalol rovat as
TCC Intromaker 39
Daisy Sampler as
Felirat megjelenitése 39
leon Factory 40
Amiga (f)elh alol rovat 40
Virusok 40
Pattogo buborékok a1
Quaterback Tools 4
PC (f)elh 816 rovat 42
Some scene news on da PC 42
Képkirakd 43
Mese az elveszett kiralytiral 44
Ismét a VGA programozasi tema 44
Getto KOMIKSZ — kepregeny-sorozat 45
CoVboy Posta 46

Eiléfizetsink kézul 1-1 dobozban 1-1 CoV poiot nyertek:

Bagi Akos, Eger (940010912)
Dojcsak Attila, Mandok {940010157)
Képlar Robert, Jaszalsoszt. (940011230)

Nyeremenyelket postai uton juttatjuk el.

Epp ez jutott esziinkbe...

Hat, azért vannak csodak! A lap toneéne-
tében elészér jelent meg 1 honapon be-
lal 2 szam is, noha az elSzdnek mar

Kovacs Gyula, Eldszalias [940010561!
Lohn Balazs, Budapest Xi. (94011020

b Sjeben It k. nem a sajat
szorakoztatasunkre készitettuk el ezt a
kérddivet, hanem a Ti érdeketekben. Mi

marciusban illett volna megjelennie
Nem kell tehat megijedni, nem  lettunk 2
heti lap, csak 3 heti — atmenetileg,
amig vissza nem hozzuk az év eleji
csuszast

Elséként kdszonjuk a Husvél lapokat,
@3 elnézést mindazoktol, akik nekunk
kdldtek, de mi nekik nem. A mohkori

is s tnénk tisztan latni, ezén kérjuk,
minél tobben toltsétek ki, és kuldjetek
vissza hozzank a levlapot (Ha n rnﬁr
ugyls kilditek, r

is valamit — CoVboy).

Bizonyara észreveftétek, hogy most az
ujsag I:ozapsé része nem szenved hol-

bevezetében talglhats jokivansagaink
nekik is széltak. Erezhetsc volt a tavaszi
szinet, legaldbb annyl lovelet irtatok,
mint amennyit a 18li szOnotben. Kérdé-
seitek zome olyan, féként mindenkit
erintd keérdéscsoporiokkal foglalkozott,
amelyek targyaban nem kivanunk has-
rautésre donteni, ezért nem varunk to-
vabb, &5 kezdetét veszi a n hagyo-
manyokkal (nem?!) rendelkezd statiszti-
kai adatgyUjtés, amely a bet(zott levele-
zélapon elsé ranézesre kicsit zavaros
nak tGnik. Mint azt mar az eldzd szam

mi s 1. Tébben is megkérdez-
tetek: i a fmncnak nyomjuk sédrga
papmﬁ a kazeépsd oldalakat?” Nos,
nemi gogyival Ki lehatett kovetkeztetni,
hogy a mindenhatd sarga csekket idén
nem kozépen, beflzve helyeztok el, azt
kis keresgeles utdn meg lehetett talaini
a sarga oldalakon. Ennek ellenére to-
megesen kéretek kket, vagy azén
mert nem  laldltdtok” kézépen, vagy
azert — eés oz a lenyegesebb —, men
nem akaratok magnyirbalni kedvenc
kiadvanyotokat. Nos, ebbdl indultunk ki
akkor, amikor elhatdroztuk, hogy a kér-
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déivet nem kivaghatd formaban tesszdk
kézze A kérddiv kerdéseit itt walalhatjatok

% a bevezetd véagén, a valaszokat pedig
énelemszerden a levelazélapra fogjatok be-
irni. Mielstt azonban ratérnénk a kozvéle-
menykutatast célzd kerdések ismenetésers,
foglalkozzunk péar, ugyancsak aklualis do-
loggal.

Orulunk hogw{ rnég mlndlg akadnak eleg
SZép szal . akik a

bakatt” keresik az u]segban Lehet jonni
hozzank korrektornak..

1984, jlliusa Gnmagaban nem mond sem-
mit, viszomt ha hozzatesszik, hogy 1989,
jullusaban it 6ssze 3 ember, és letette a
CoV alapkovet, akkor mar valami kezd de-
ani, ugye? Széval lapunknak 94. juli-
usé n lesz az 5. szdletesnapja, sét idén
még egyszer jubilalunk, u .mn kb, no-
vemberben jelenik meg a a

kb 94, tavaszara jon ki a kanyv, ugy gon-
doltuk, nem borzu!;uk tovabb az idegeite-
ket. Meghirdetjik tehat PC-s jatékok 2. ¢
eldfizetosi akcionkat! A kényv belsé fetepi
tése az elsé kotethez hasonld. Sikeres volt
az elsé kotet elején lévs alapozo rész, ezon
most is hasznos informacidkat kaptok
olyan dolgokkal kapcsolatban, mint pi
SETUP problemak, virusirtas, korunk nép-
szerd riferiai (CD-ROM, streamer, hor-
dozhatd winchesterek) stb. Ezattal mintegy
30 cldalon keresztul, ugy 160-170 jatékhoz
kaptok hasznos tippeket, cheat-eket, Gtlete-
ket, kodokat. A konyv tovabbi részében ja-
tékleirasok mmlhmék Fohﬂm}uh a na SZ8-
i SIERRA © ot bb léleg-
zetd |atékleirasok {p! ARENA, MAGC
CANDLE 2..), kozepes hosszusagu I-
dasok (pl. Airbucks, Carriers at r.
Park, Fatty Bear, Mines of Titan, Monopoly,
Realms, Second  Front,  Stronghold,

Ez mar a b ug zavara rlam? .ﬂ HO tel}es
ietszﬁmmai Ul ossze a jovd héten, hogy

kezdje az eldmunkalatokal. ugyanis
tob meglepetést is tervezdnk a szamotok-
ra. A kulisszak mogdl kiszivargs dolgokbdl
csak parat emlitink meg:

e Még nagyon a kezdeti stadiumaban all
egy nyari CoV tabor megszervezése. ..

* A jubileumra korlatozott példanyszam-
ban tervezzuk egy Getto Greatest Hits

S WHI .. L I csokorba szedtunk
ogyf adag jatékot, amelyekrdl csak amolyan
Jeloldalas”™ tipp-halmazt nyomunk lesz
agy kis attekintés az autd atorokral,

ben lényegesen tobbe kerulnek, mint
amennyiert mi hirdetjik. Nos, nagyon egy-
szerd a magyarazat! A program éara gyakor-
latilag annyi, amennyiért mas Gzletben
megveheted, mi adjuk olesébban, egészen
pontosan mi nektek is annyiént adjuk, mint
a viszonteladoknak, vagyis mas uzletek-
nek, ok pedig abbol élnek, hogy valamit
megvesznek egy picit dragabban eladjak,
es a ketld kozotti arrésbdl tartjak fent az Gz-
letdket. Nem hisszak, h ez olyan bo-
goluh lenne. Ha pedig valaki sokallja a mi

alunk kiadott programok arat adott
uzietben, még mindig megvan a lehetése-
ge arra, hogy nalunk vegye meg/rendelje
meg. Azt is kérdeziétek, tervezzik-e to-
vabbi programok kiadasat, és ha igen,
csak C64-re? Nos, mint a borité beisén lat:
hatd harnarosan on egy ujabb program. a
SINGLE ‘;g , ami egy
klassz stralogta ugysncsak CB4-re. Hogy
csak CB4-re adunk-e ki programot, vng\ﬁ
mas ?ept!pusra is, az nem csak rajtun
mulik! Aﬂol fagg, milyen ajanlatot kapunk.

meg esetleg ami még az eszunkbe jut, és
beleféer a tervezett 200-220 oldalba.
Természetesen a moisorvaltoztatas jogat
tenntartjuk! Most mindenki fogja be a falat:
a kis peldanyszamu nyomaa miatt |elenthe—
z6 magasabb kolt

kényv asziol ara (AFA-val): 599, Ft.
Azon otuasmnl\ wswm akik a konyv eldti-

gydjteményes kiadas megjel
amely a mester Gsszes mivat felsumhoz-
tatna, a korai alkotdsaitdl kezdve, napja-
mluq‘ A kiadvanyban azon muvei is fel-
sorakoznanak, melyek nyilvanos publi-
Imméban eddlg nem szerepeltek.

leld érdeklodés esetén, ugyancsak
u jubileumra korlatozoft példanyszamban

rneg]elanteménk a Co' osszes leve-
iu-u djtemné zas ki st, amely nem
halié zhat egy vérbeli CoV rajongd pol-
carol.

Természetesen a tovabbi fejleményekrdl fo-
lyamatosan be fogunk szamolni

A honap aktualis temaja: mi van mar a
PC-s jatékok 2.

c. kiadvannyal? Miutan a Computer Kara-
csonyon mindenkit azzal nyugtattunk, hogy

5 bet csekket leghé-
sabb 1594, madjus 31-ig befizatik, kdzel
200,- Ft-ol megsporolhatnak, anis a
majus 31-ig érvenyes elofizetési akaid kere-
tében csak {na most mar fulelhetsz!):

399,- Ft-ot

kell a csekkel feladni,
A konyv tervezefl megjelenése:
1994, junius vége
Hamarabb nem megy, ez nem csak rajtunk
mulik!

3G :a nyaron mar Amigara
is jon valami...

Az utébbi idében jobban
megnovekedett az érdeklédés a régebbi
szamok irant. Ennek az lett az eredmenye,

hogy igencsak moghoraaztoatatok
benndnket, igy mar csak a 17. szamtdl
tudunk kdldeni, bar mar a 17-esbdl s

kevés van, A
CoV 1-16-ig teljesen elfogyott!!!

Ezén dtértékeltik a kedvezmeényes sorozat-
megrendelés lehetdségét is, a tovabbiak-
ban a CoV 18-30. szamok kodvozmémo—
;;nsoz,—F_l‘helyoﬂ_ 600,- F1-8rt, mig a 31-

931,- Ft he-
ett 600~ Fl-én rendelhetd
gyidejlleg a regebbi csekkek ervényiket

vesztik, wvagyls ha valaki mostamdl

szémitva a 12-30, szamokra fizeti be a

900.- Ft-ot, annak a 18-35. szamokat fogjuk

Ugyancsak aktualis téma a soft kiadas.
Ngs, a multkori szdm belsé boritdjan a
GALYA hirdetésében a fogyasztoi ar hiba-
san kerdit kozlésre. Nem lett olesdbb a
ram, mint nhogy az a leviapon lathatd
_lathats  volt, program ara CSAK
NALUNK 599,- Ft. Sokan kérdeztétek, mién
van az, hogy ezek a jatékok mas uzletek-

Most latjuk, hogy lassan elfecsegjuk az
egész oldalt, kézben meg mar foglalt a ké-

vetkezd, ugyh attél tartunk, a NEWS-
nak ki kell tenni a ,Szabadsdagon ak!*
téblat. . Ami most j6n, azt mindenk

olvasd el, a Te érdeked is!

KER

A kérdéseket it zuditjuk ratok, a leviapon
pedig elég lesz valaszolnotok. Ahol kalen
nem utaltunk ra, ot a megfeleld kérdésre
adott valasznak megfeleld szamjegyet ker-
jok a leviapon a megfelels rublikaba beirni,
Nos, ne is hizzuk az iddt, vagjunk bele:

A) Hany éves vagy? (A rublikaba a megfe-
n‘m‘d koﬂ ird be)

B) Mi 1?7 (Az

n.is«liv rublikébe azt ;efoid meg, ami az el
sddleges, tehat pl. otthon van, a masodik
helyre pedig azt, amivel kozvetlen kap-
csolatha tudsz kerdini pl. iskolaban, mun-
kahelyen, bardtoknal sth.); 1. C64, C128;
2. Amiga; 3. Plus/4; 4. PC; 5. Atari; 6.
S rum v. Enterprise; 7. Konzol
(SEGA, Nintendo stb.); 8, ‘?yeb

C) Az Amigan beldl melyik tipus? (Erre a
kérdeésre csak akkor kell valaszoinod, ha
az elézé B) pontban a 2-1 valasrtottad); 1.
AS00; 2. A500+; 3. ABOD; 4. A1000; 5.
A1200; 6, A2000; 7. A3000; B. A4000;

D) Milyen k uracio? (Erre a kérdésre
csak akkor kell valaszolnod, ha a B) pont
ban a 4-t vdlasrtottad, vagyis a PC-I; Az
elsd m;ijm% épetek lipusal adjatok
m . 3 -40), a tovabbi & db.
mg? kgban

sorban a monitor, RAM,
winchester, CD-ROM, streamer &s
han ymakban  kell u el ‘5

gk
szamjegye! beirnotok);, 1.

DOIV a CoV olvaséi szé

CGA, 3. EGA; 4. VGA, SVGA

MEB RAM. 6. 2MBRHM 7.4MBFMM
winchesterem; 9. HD 40 MB alatt; 10. HD
40-200 MB kozott; 11. HD 200 MB foleh
Streamer van 14. Han
SoundBlaster verzidk; 15.

veszed a CoV-
o1? (4 rublikéba a CoV megleleld szamat

vagy ennél tobb 8. nincs
12. CD-ROM wvan
ar:;a
Roland: 17. Egyeb hangktwa
ird be)
ity

12 sk

n rublikaba

fontossagi sorrendben ird be annak a 3

rovatnak a szsrn;ug‘y\er ém neked a leg-

jobban  tetszikj, ez jutott

oszunkbe; 2. News 3 d ek!eiréso 4,

ledetések 5. Elsésegrély. 6. Adventour,

7. Tab rovat, 9.
Plus/4 sarok; 10, Fe!huxnalél rovat; 11.
Getto komiksz: 12. CoVboy Posta,

G) Az elébbi pontban felsorolt 12 téma-
kér tekintetében Te hany oldalt szen-
teinel az egyes rovatoknak. (Az egyes
rublikak [1-12] sorban az elébb felsorolt
12 rovatnak felelnek meg. Az egyes rubli-
kakba azt az oldalszamot ird be, amit az
adoit mmmak gondo!sz A végosszeget
40-re h * h;gm
nem irsz szamar azr ugy vesszuk, hogy
d rovat megszuntetese mellelt teszed le a
voksodal)

H) Legyen-e reftvéeny a CoV-ban? 1. Ne
Iagyen 2. Legyan 16 a ketemre}wekny
Illlﬂ!
3. Legyen, pl. képrejtvény; 4. Legy
TOTO, sxamﬁamhniz\'{ I:éfdesahkal 5
Legyen, |6 volt a kép!elismerés 6. Lo
aen r" t kdlén levélben elkdldom.
n ¥

légedve a CoV ciml
1. Igan 2. Nern‘

Jy u addlg megjelent — és ahtalad is Is-

oV-okat rangsorold. Te mdzl-

ket tartod a leg
ed az uolso helyre? (47
a\rsd’ rublikaba frd be a legjobbnak iléit
szamat, a masodikba pudlg az umrsoén
K) Inditsunk-e
(SEGA, Nintendo sth)) 1
Igon max. 1 oldalt; 3.
oldalt; 4. Nekem mindegy:
L) A CoV alal szervezendd nyari tabor-
ban részt vennél-e? 1. Nem: 2. Igen.
Kérek a cimemre B?.‘q’ tajékoztatot!
M) Poléméretem; 2. L: 3. XL; 4. XXL

Esal kérdo-
ivet kndivc majus 31-ig iesTanDIdoK KS-
zén ajandéksorsolast tartunk! Fodij egy

SEGA Megadrive jatékkal, valamint kisor-
mliua llon:‘ll 20 db. .]lnf&kclomau

Nem kell; 2.
Igen. max. 2

bb! A levi

{ polo, 1
1 ) érd Kkihagyni! Az
uedmtrwl a Cn\' 45-bon 1esszik kbzze!
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Wiadey Glemnoscl

MNos, it van a 41, szamban emlegetett ki-

mandhm:lan nevil lengyel megatermék
(Z } gdinyia
zsebrzsidovice rzsesov — CoVbaoy).

CoVboynak ne higgyetek, csak az utolsc
szavanak, a programot valéban bi-
zonyos Hzesow — wva valami gl?’osmi
nevi — lengyel varosbeéli programozok ko-
vették el. Nekdnk kilén élvezetként elsd-
ként a lengyel verzidval sikeralt jétszadoz-
ni, ugy mindenki | en happy, ha
mas nyalvd termékhez sikerdit jutnia, mi
azért a jatékszellern egyszerdsitése végett a
lengyel verziérdl készitettOk a leirast. A ja-
tékrol: a %mﬂhe a tirhetdség hataran van, a

hangokral inkdbb nem irunk semmit... A
jatszhat szerencsére viszonylag elvi-
salhetd. Ak or vagjunk bele:

Az elején ve
faodubol g a kulescl és a tabiat. Men-
i

jyuk fel a polcrél a boxert, a

jink a kocsmaig (Helyes — CoVboy), oft
agy masik oduban egy varazstojast tala-
lunk. Széttorése utan ﬁy élet-vardzsitallal
leszunk gazdagabbak. Most menjunk abba
8 szobaba, ahol a falon egy jel van, Lesz
ott haldokléd sapkéas (777) fa. Hasznaljuk az
ardnket, megjelenik a sapka Most nez-
zunk konil egy kicsit.

A bennszidlotiejes szobaban u ra hasznal-
juk az erdnket, ez feléleszti a ej falét. Pa-
rancsoljuk meg neki, hogy mondja el az
_lgnzm A valasz: a fej kmyujtja a nyalvet
orjuk le azt, és b
zas vardazsiatal. Ez a pdlyak egylhnn van j&l
alrejtve
Torjuk szet a jel alatti agyagtalat. Megjele-
nik egy kis lada, amelyet a kulccsal kinyit-
hatunk. A bennelevd ruhat chsik magunk-
ra. A kliméban beszélgessink Pawlakkal,
igy néhany érdekes dolgot tudhatunk meg
{mar amennyiben tudunk lengyelal). Ezu-
tan menjink Ggy, ahogy a kocsmaban hal-
lottuk, Lhunk aﬁén a falat verjik szét a
boxerrel. Az i% aletkezett odubdl v uk
¥t

ki az dwv amelyben a ldthatatlan-
s&g vamzsfaf wvan. Menjunk vissza a Imus
ba. Az elébb s
gével be}‘munk a gazdasé i szobaba. it
nyissuk ki a koffert {Ieh séiusl::;n! a
kulccsal). Vegy ik fel az asot, a
dig hagyjuk Utana a kendolajat vagyuk
fel, helyette mk|uk le a boxert. Haadaskent
kutassuk fel az ageész helyiséget. Most me-
hetink vissza Kargul héza elé. Ott a kapu
sarkdat olajozzuk meg, a vissznmnradt stuf-
fmv?e rakjuk az oduba. A § flott
u’% Csontjat mlnl;uk Vegyik fel, és
etessuk meg az oduban talalt kutyulikat.
Most mar beengednek a hazba, A tizhely-
ben a tabbszarozés erejét talaljuk. Ezt rog-
ton ki is probaljuk a kocsmaban talaht réz-

pénzen. Ezek utdan rogion veszink egy
n- u\mg bort, Sajnos, a kocsmaros dtver

‘SY koszos vizzel teli dveget
hapunh ole. Sebaj (sebaj???7?? —

CoVboy), hasznaljuk az ahallords erejet,
igy a vizet  Spiritus Rektyfikatus™-sza val-
tortatjuk at, es axt odaadjuk Karguinak
Erre 6 igen happy lesz, és rm elvibetjik a
bardot, amelyet a ta mellett el kell asni.

Menjonk vissza a jelhez, 65 az odubdl ve-
gruh ki az dngyujiot, a haz alél pedig az

ajat. Utdna barmilyen modon nyissuk ki
az ajtét, menjunk vissza a kapu elé, Most
mar bemehetunk a hazba. A hamvveder-
ben lévé Fekete Pdtent véltortassuk at,
majd vegyuk fel. Miutan felvetiik a lam-
pnst toltsdk tele az olajjal. Az olajat hagy-
Juk it

Vissza Kargula hazaba, és at a masik szo-
baba. Oft talalunk egy ivézsakot A lam-
past rakjuk le és gyujtsuk meg. Ezutan
esukjuk be az ajtot, és a faimely Iésbél ve-
?yuk ki a varazsbotol. Az Gngyuftot ift is
het hagyni.

A mennyekbe vezets kaput a Fehér Peterrel
nyissuk ki. Menjink at, és Gssunk a bottal
a kétémbre. Tolsik meg az ivozsakot viz-
zol. A ké1dmbon egy térk van, amely a
lordok székhelyéhez vezetd utat demonst-
rélja, amde a térkép kédolva van. Talan
meg kéne fajteni {remélheléleg segiteni fog
a megoldasban, ha eldaruljuk, hogy a=1).

Ha atmemtdnk a sivatagon, akkor elérjik a
varat. Az asztalon hasznaljuk az élet erejat,
igy 3 allat fog megjelenni: 1 egér, 1 macs-
ka, valamint 1 kutya. A varban egy dr jelle-
gu valami lakik. Azt akarja, h hozzuk
vissza az allatait. Rendelkezésunkre ail egy
ukas csonak, amelybe rahtunk kivil eg
allat tér. Neml gondolkodas utan kisuthetd,
hogy nem ceélszerd édes kettesben hagyni
a mm:skat gérml valamint a kutyat a
son, -z ﬁm hladnuun Jy-n mat-
rixsz.lll et a
afok. Grrrrrer.... — Bryan). V;gyuk at az
llatokat (viszonylag kevés kombinacio lé-
vén, remelhetdleg senki sem talalja a tel-
adatot megoldhatatlannak....), mire az dr 1o-
vabbenged minket, és mellusl? ranksoz
egy bolcsesség vardrzsiatot is. Ezxutan ve-
uk ki a falmélyedésbsl a Rubik-kockat,
es menjink a szembenlevd szobaba. A
parlament mindkét helyiségében gyakorol-
Juk ki a kockat, majd hasznaljuk a bolcses-
s6g Erre megh ik a politikai
tamaszt .

Menjunk fel a
aranypénzt talalun
mutans akarmi tartézkodik. ht mar csak a 3
ponzl kell elhelyezni a mutdns 3 kezében
h tégely se maradjon Ures (az
wn tehat tégelyestul rakjuk bara-
tunk kezébe). Hat ennyi lenne.

lépcsdn. A tégelyben 3
. A mélyben egy 3 kezd

egyik

Es meg annyl, hogy most it meg a jatek
masodik része, amely a sokatmondo
CURSE nevet hapu

® Szwedo Albert (KEX)
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Rank szoltatok, ugyan miert hagytuk
abba ominozus Dizzy sorozatunkat a IV.
resznel, valamikor a CoV 14, szamaban.
Jogos a két pont, ezeért hat most ket
fbonl. vagyis ket Dizzy jar palyarol pa-
yara. Azert had csapjunk egy kis rekla-
mot is, ha mar itt vagyunk.

A Dizzy | leirasa a SpV 13-ban, a Dizzy
Ii. a CoV 6-ban, a Dizzy |Il. a SpV 24-ben
(a Plusis verzio a CoV 38-ban), mig a
Dizzy IV. a CoV 14-ben fellelhetd. Ebbaol
viszont a8 CoV 6 mar nem fellelhets, vi-
szont SpV meég nagy valasztékban all a
rendelkezésetekre!

Sokan kerdeztetek axnt is, hogy a Dizzy 6.
utan |ét-e ki ujabb rész. Nos, az igazsag
az, ho mar a Spellbound Dizzy sem
Dizzy 5. néven valt ismeré, csak az jon
a sorban, ezerl lett 5-nek elkereszielve,
ugy mint a Prince of Yolk Folk, amely a
Dizzy 6. alnévvel len illetve. Egyebkent
ez utobbi Yolk Dizzy neven is elterjedt, s
a lemezen is ilyen néven |ott. Valoban
jott a Yolk ota ujabb rész, nem is egy,
majd kérdlnezink a spejzban, ha lesz ra
igény, sort keritunk azokra is.

Dizzy témaban elég sok levelet is kap-
tunk az elmult honapok soran, igy meg-
készonjdk azt az 5-10 megoldast, ami a
Spellbound es a Yolk targyaban jon,
konnyebb volt igy a dolgunk, csak a leg-
jobbal kellett kivalasziani, s a 1obbivel
Gsszevelve pontosi i, iletve ellenoriz:
ni, azutan mehet is. A Greets-ek majd a
leirasok végen kapnak helyet.

Lassuk elobb a Spellbound-ot, majd leve-
zelésképpen a Yolk-ol...

Dy B.

(Spellbound Dizzy)

Elészér is, van két dolog, amit nem fogok

emiiteni: gyumolcsok
wkercsek (hasznos infok a
&1, ritkan mas is)

Egy barlangban talaijuk magunkat. Egy
kiskocsi all i, amitdl nem tudnak jobbra
menni, széval a kapcsoléval tintessuk el
Egyébkant van itt egy varimalliag. meg
m egy a zold kerités mogott zentul
csak az elrejtett csilllgokm emiitem meg, a
t5bbit ugyis fel tudja szedni mindenki,
merthy most ezeket kell gydjtogetni. it
van meg Dylan is, csakhogy nem halljuk,
hogy mit mond, mert kdfal mégott van
Menjink jobbra, essunk le. Azaz fel, mert
teltu] a meleg aramiat. Itt van két rejtett csll-
lag: ogzlk a fd, a masik a levél mogon.
Menjunk balra. it all Theo, a varazsio. Ei-
mondja, hogy mivel szérakoztunk a varazs-
kényvvel, mindenki ebben a furcsa vilag-
ban rekedt, mellesleg olyap helyeken, ame-
lveket nehéz elhagyni... Ugy tudjuk meg-
menteni ket, hogy elhozunk nekifejenként
két esillagot, és az adoft szemslyre (tojas-
ra) jellemzd targyat.

(energiapotlas), és
odemasters-

Menjunk balra, es vegyunk tel ket homok-
kéver. Menjunk vissza a banyahoz, s cso-
dak csodaja, le tudunk ereszkedni a felfelé
fujé szél ellenére, Természetesen a kovek-
nek koszonhetjuk: ahany ké van nalunk,
annyl szintet tudunk lemenni. Tehat ket
képarnydnyi esés utan menjiank balra, ahol
vegyuk fel a cememet. Ehhez persze le
kell rakni az egyik Wévet, men csak két
targy lehet nalunk egyszerre. A ko azonnal
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szétporiad, ment homokbdl volt, a fold meg
keményebb. . Szerencsére a kévek uUjrater-
melbdnek a leléhalylikon.

o ————

M van meég egy medve is, aki nem akar
balra tovaabbengedni, igy vele késdbb fog-

ialkozunk. Menjunk kétszer jobbra. It
talaljuk Daisy-t a viz tulpartjan. bjuk le a
masik kévet is, vegyuk fel helyére a

vodrét. A cementet szorjuk a vizbe, mire
az meghot, és szaraz labbal atkelhetunk
Ooo.. elétte talan toltsik meg vizzel a
védrot. Daisy-nek eidadjuk a torténteket, &

are ng‘; esermnydvel ajandékoz meg
minket. Vegyuk fel az itt lévs zsakot, s igy
mar 4 targy lehet nalunk egy adott

idGsikban Az esernydvel menjunk vissza
Theohoz, aki hazavarazsolja Daisy-t.
Rakjuk le mindkét targyunkat, vegyink fel
négy kovet, s sullyedjunk a banyaban a
lehetd Iegmélr'ebbte

it 09!{ arany loherét talalunk. Vegyuhk fel, a
koveket dobjuk ol Balra egy tojasevd (mi

|

mas?) virag zarja el az utat errél majd ke
sébb, Menjunk vissza a homokkavekher
ahol a gombara ugornva feljuthatunk a fei-
hék koze. A legfelsérdl ugorjunk balra it
alldogal egy leprechaun. Ez az a kis mese
beli mano, akinek mindig j& sok aranys
van, igy birtos a lohere |s az ove, adjuk
oda neki. Cserébe kapunk egy csupot
mezel. Mond valamit egy varazsiatos do

logrél is, amit j& lenne megtalainunk o
sramara

Természetesen a meézel a medvenek visz-
szlk, igy bejuthatunk a mogétte levé szo-
baba. ?&vengéhb«:h kedveén: vigyank ket
kdvet is) Hat itt sok minden van: egy fur-
csa talizman., egy erds emeld (strong
ttﬂ}. a vilagoskék kerités mogott egy esil-
ag. ¢s Grand Dizzy, aki a hallokészileket
adja nekunk

Menjunk vissza a starthelyre. A halloke-
szilékkel hallhatjuk, mit mond Dylan (an
nem kotik az orrunkra, hogy © hogy hall
minket...), @5 kapunk tdle egy babat Ha
most visszamegyunk a varazsiohoz, egy-
szerre mindkettojiket letudhatjuk A babat
&s & hallokésziléket el is dobhatjuk, mar
nem lesz rajuk szukség. Viszont vegyuk fel
a teli vodrot. Menjunk a leprechaunhoz, és
adjuk oda neki a talizmant. Erre & elkotro-
dik az Utbol, s mi mehetunk balra, Menjunk
tovabb balra, s a védor tanaimat ontsuk &
medencébe, a csap ala. A kapcsoléval in-
ditsuk be a szerkezetet, ennek koszonhetd-
en felhok fejlddnek. amelyeken feljebb jut-




hatunk. Innen jobbra talaljuk Dora-t, aki
haleledelt ad nekunk. Menjunk vissza az
épulet elsd szobajaba, onnan le, majd bal-
ra. Qoopa! A zuZO?ep kétdimenziossa fo-
kozta le Dizzy1. Talan eiébb tamasszuk ki
az emeldvel .. Most mar mehetunk. A zold
hordd te!e;en a vasracs mogott van egy
cullag gomba segitsegével atugorha-
tunk Dozy-hoz, aki egy metszdolioval lep
meg bannunket, Menjunk vissza a varazs-
l6hoz, s ismét haza tudunk varazsoltatni 2
db csaladtagot

A letele vezetd utat egy nagy ké zara el, a
kalapaccsal elintezhetjuk, Lent talaljuk
Denziit, aki a csucstechnologia vivmanya-
val ajandekoz meg minket, A csucsmodelit
ugy hivjak, ho: -81, es Denai egyeb-
kent az afidt szokta kitamasztan) vele. A sa-
rokban levé ugroszényeget vigyuk arrébb,
hogy ki tudjunk ugrani innen. A
varazslonal intezzuk el Denzift is. Most
Jegyen nalunk a halé. a melszéollo és két
ko. Az emliitet két elsc tar y  olyan
neheznek szamit, mint ogn ¥ szwnl
lejuthatunk  legalulfa a nyaban

olléval a viragol ,meretre szabhatjuk’, :.

Legyen nalunk az 5 &5 a igy mogeé juthatunk. Ott a halo s itsegével
& manjunk a banyahoz. Azesamyﬂnak ko- eIImEhB!Juk a Pogie nevu kis allatkat, s
szonhetden ismét a falhdk fole vét. Minden mast
tink. Innen jobbra van egy 16, amelyben dobjunk el mert nehezek, ezén nem
egy balna uszkal. A paron vegyik fel a | tudnank feljutni. Menjink a varazsiGhoz,
vaskalapacsot és a halot A haleledelt | aki helyettink sajat magat kuldi haza az

szorjuk a vizbe, mire a balna feljon a viz
szinere, s a hatan atkelhetonk a tavon, A
tololdalon vegydk fel a csavarhuzot, és [0j-
junk vissza. ire és az

mar nincs szikség, eldobhatjuk dket. " Es-
sunk le. A ficsomo mogot ujabb esillagot
tatalhatunk.

utoiso ket csillag segitsegével, mondvan,

hogy mi rontottunk el mindent a vara-

zsolgatassal, igy nekunk magia nélkal kell

hazajutunk. Mindenesetre maga utdn hagy-

&xkadmnc esn‘llalmzomi Laqyen nulung a
huzo es a

zal menjunk a vezériSkézpontba (ahol Dora

volt), ésaterminal elott hasznaljuk a , sza-
mitogeépet”. Dizzy a nala levd cuccok segit-
ségével bekotl a gepet haldzatba, azutan
lenyomja a NEW LINE gombot, a hataimas
gépezet mikodésbe kezd, és... de nem lo-
vom le a poent. Ja lenyleg, a nyakérv va-
jon mire volt j6? Valészinileg Pogie-t Is ha-
zakuldhettOk volna, csak talan egy aprocs-
ka hibacska csuszott a programba. (Nem
tudjuk, ismeritek-¢ a SPIKEY VIKING cimu
programaot, oft is alég eggyel kevesebb ra-
bot kiszabaditani, pedig ki lehetne engedni
mindet. Az is Code Masters jatek )

Jelmagyarazal a térképhez:

X — Magic Star

| — Dylan

Il — Daisy

Il — Denzil

IV — Grand Dizzy
V — Dora

¥1— Dozy

VIl — Pogie

Bag of Cement
Empty Bucket

Bag

Umbrella (1)

Iron Hammer

. Fishing Net
Sinclair ZX-81 (1)
. Trampette

Gold Shamrock

. Jar of Honey

. Weird Talisman

- Strong Jack

. Hearing Aid (IV)

. Dylan’s Viber (I)
15. Fish Food (V)

. Screw Driver

. Garden Shear (Dozy)
. Fluffie Collar (Vi)
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Az egyes targyak mogotti romai szamok azt
a szemelyt jeidlik, akitdl az adoft targyat
kapjuk.

A leiras vaza Kis Janos, budapesti olva-

sonk nevel temjelzi, koézremukodiek
meg: Soos Gyérg! Dehtaoenhol eés Ha-
Zsolt ba A terkep

Zsoltiol szarmazik, magnﬂ‘lmx erte, no
meg Gettonak is aki egy ici-picit kiretu-
saltal)

(Prince of Yolkfolk)

A jaték olu{en egy csapdaban vagyunk. Ve-

oyik fel m walkomgat (Pile of leaves) &5 a
gyufiat (Book of matches), aztan rakjuk
mindkettdt az ajto ele. Ezutan a vizzel (Jug
of Water) ontsuk le, és élvezzuk a szabad-
sag .oromeit”. A kovetkezd helyszinre kiér-
ve  rogton folszedhetjuk a csaresznyet,
Menjonk oda az ablakhoz, és mar meg is
tudjuk feladatunkat: Egy gonosz Iroll elfeg-
lalta a kastelyt (kiolt els), ezént a kiraly el-
menekult. Mi tobb, a kiralylany mar nem tu-
dott, tehat bennmaradt. Meg kell mente-
nunk Yolkfolk-ot, tehat el kell pusztitanunk
Mr. Trolt. Kezdésnek kapunk egy varazs-
szdnyegel, amit akar oft is hagyhatunk,
semmire sem jo. Ugraljunk el jobbra, az
oroszlanhoz (kozben a m el (cseresz-
nyét, szoval kajat) szedjuk fol), Neki (nem a
kajanak, az orosziannak) tovis ment a laba-
ba a troll jovohlabdl, és ezt oroszian bara-
tunk nem énékeli. El lehet gondolkozni

azon, hogy miérn és hogyan lékte bele az
oroszidnt a roll a rozsabokorba, de tovabb
is lehet menni. Két képernydvel balra mar
meg is ismerkedhetunk Troif a.‘vrarssai akl
ha nekimegyunk, illedel

zik (Oi! Get Lostl) it vegyuk lsl a csakanyt
(Heavy Pickaxe). Menjunk vissza az orosz-
lanhoz, &s ott vegyuk fel a ketrecet (small
cagej. mogule a kajat, vissza a ketrecet,
Kefidvel jobbra Hiliside-nal a legalsd kovet
szedjuk L! a csakannyal, és rakjuk le (ne a
kovel, a fejszét). Szedjuk fel a kajat, es
menjunk be. Az arany (Gold nugget) és a
kaja felszedese utan tavozrhatunk is, egye-
nesen a felhékhiz. Hello World-nel szerez-
zuk meg az ACME-1 (an acme bridge kit).
a baloldali felhd legszelerol elugorva. Bank
of the styx-n a hajon menjunk at a
tarrymanhez. egyszerien megveszie-
getjuk: nekimegyank. Elveszi az aranyat,
atenged. és megkér, hogy szerezzunk egy

|
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motort & hajojara. Ugorjunk tel a hdvetkezd
helyszinrél az Enchanted Treetops-ra,
onnan menjunk ki & Narrow ledge-re, és a
kézépsd fagerendarcl ugorjunk balra. I
hasznéljuk az ACME- hidepitésre, (de jot
elszoraknzlunk nmu? rajottunk, hogy ide
kell..), &s ugrdl;unh &l! Ja, az Enchamed
Forosl—bnn bairél a legszélsd korlat mogott
van egy kaja. Treetops-rél Ugy ugorjunk el,
ho visszaessunk a bal also korlathoz
ahol még egy hkaja van. Uppermost
Branches-nel a jobb szelsd korlattol (pon-
tosabban: jobbrol 8 masodik) ugm],unh el,
és a masodik felhdre ugorjunk at dgy. hogy
annak jobb szélérdl lepjunk le. Ml szedjuk
fel a harfat (Golden Harp), &s menjunk
vissza Upp Br It ugor-
junk fol a felsd Jolydsora®, es menjunk bal-
ra. It a bal oldali felhd szelétd] ugarjunk el,
és Szent Péternek adjuk oda a harfat A
safttal (Some holy cheese} menjink az
egerhez, de eldtie az orosziamol hozzuk el
a ketrecel. Az eger elé rakjuk le a ketrecet,
bele a sajtot. Az eger belemaszik a hetrec-
be, és kapunk Caged Flutfie-t. Az eger

ul szedjik fel a kajat, es az Awtully
higg clouds bal felhdjérol lépjunk le balra
It szedjuk fel a kajat, @s menjunk a troflhoz
A keparnyd szélétdl kicsit balra tegyik le a
ketrecet, az egér kirohan beldle, és elijeszt-
heti a frolft. Az emelbgép mogul szersljuk
le az outboard motor-t, es vigyuk a ferry
manhez. A tole kapott kaszaval (scythe)
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menjunk a toronyba, ahel a harfa voit. A
kaszaval vagjuk le a toviseket, szedjuk fel a
kajat, s menjink be. A tornyot latogassuk
végig, Double Trouble-nal ne vagyuk fel a
kulesct, mert nem lehet egyenlére. A
Strange machine nel semmit sem lehet
kezdeni, ezt is p t ik. First Landi
nél balrol a negycdlk mlocsmupa! {roof
tile) szedjik le, es mogdle agyuk meg a
kajat, Edge of tower-ben szedjuk fel a csi-
pesrt (some tweezers), és Iéiognssuh meg
az orosziam. A csipesszel szedjuk ki a la-
bébol a tovist. Vegyuk fel (a tr.\vvlsl ne az
orosziant), s adjuk oda a hkurtot (brass
bugle) a hapsinak balra, majd vegyik fel a
hahotat. A tovissel menjunk Double
trouble-ba, és rakjuk a gomba mellé. Men-
junk el alul, és miutan leszurta a tovis a go-
nosz Drzzyt telvehetjik a csavarkulcsot.
Ja, a Bottle of potion is folasleges, nem
kell bantani. Menjlink el a kastélyba, és a
Castle drawbridge felsd reszénél a csavar-
kulesot haszndljuk a lecresztdszerkentydn
Deritsiuk fel az uj tajal! Castle drawbridge
bal széli flivét szedjuk fel, és maogotie egy
kajat alalunk. Tegyuk a kovs!kaz helyszi-
nen a fa bal oldalan lévé flcsomaval
ugyanezt — az eredmény is ugyanaz.

A bbgd kirdlylanynak adjuk oda a Hahota-t,
hogy elfoglalja mégm' amig az apja hazaér
mbﬁoﬁe levé ké mogott ujabb kaja van.
iralylany ad még egy zaszlot is. Most
menjunk el a kastélyba boklaszni. Szedjik
fol a kulcsot (old rusty key (Hoho! Mi ez

g .
ST 3

itt, Maniac Mansion? — CoVboy)) és a két
kajat, majd Castle ramparts-en a zaszlo-
tantd rudra rakjuk ra a zaszlon, A megjelend
trombitast vegyuk ra nemi zenélésre. Erre
hazater a herceg, aki azt hiszi, hogy a
kirdaly itthon van, de nincs. A kirdly viszont
megiscsak haza[on es ugy megoril, hogr
miutan hajlandd elhinni, hogy mi mentettu
meg Y olk-ot, herceggé avat minket. Ez
meghato, de m kéne egy kaja. Ez a
Swrange mechanism mogott van. Inner
sanctum-bol menjunk fol the Deserted
tower-be, ahol meg egy cseresznye van,
ha a bdklaszéskor nem szedtiuk fel. Ha
igen, akkor 20 kajank van. A kulccsal nyis-
sunk be Daisy-hez, csokoljuk meg, és néz-
z0k végig az Endsequence-t

-,-El_-

Jelmagyarazal a térkephez:
Tilgynk: (iobbra/fent...)

kdkocka
flcsoma
sZintén
kenyér
kulcs
. hajomotor
csakany
kancsd viz
2 Ie'\mlnh
?ymasdobcx
aketrec

ZeENOUEGN -

2 arary
13. Al MVE hidépitd késziet
14. keritesdarab
15. pehelyképzd (7277)
16. még egy keritésdarab
17. csipesz
18. egy uveg ,potion”
19. am harfa
20, tetédarab
21, csavarhulcs
22. idegen gép
23. harsona

Erdekesebb helyek:
A — hercegné
B — zasziorad
C — ,beszélgetShely”
D — afelvondhid levondja
E — Rockwart, a troll

F — katona
G — oroszlan
H — nagy k&

| — Szent Peter

J — gsonak

K— kompos

L — egerantyi

M — ide kepezzunk hidat
N — tovisek

O — Evil Dizzy

A leiras vazat Karvaly Gellen szegedi olva-
sonk kovette el hkozremikodett meg:
Balazs Daniel (PILOT) is Ujszaszrdl, akl a
térképet alkotta, Getlo meg it-ott rasegiten
egy csétollal, ugyhogy THX neki is

AR

|nd8I&8kénz£nind]an agy kis kiegészités az

M-hoz & .veleftenul le nem
adott” runajelek:

Ra Me |1 PHu
Bs Pr 9 +nx
Rec Xa Ax Fo
Mo Pm ML Kr
¥e Nv Ry RXno
R Aw- Yz >M-za
e HNw bra [)sT
T Az gES

LN @l

Ujabb kiegeszités az ELOZO Sﬂﬂ “télic
Jrrl.ta'f:l‘chgI baki”-jahoz (—hc

é aumrlej-
lonzté-rc...] ha  rossz"” szentehn haszna-
lunk, akkor igaz, hogy MINDEN karakter
szintje (Level) lel|ebb ugrik, ha van elég ta-
paszialati (Exp), am TULAIDONSA
GAl NEM VALTI ZNNJ (pl. & Health pontok,
tobbek kozott) es a varazsicknal kicsit be-
csavarodik & gép. A megfeleld srentélyek-
nel nincs annyl sroveg, No a szird, az intedl
gencia, az erd 65 az ldgyesseég is. E?yéb-
keént a fejlesztés agy tortenik, hogy a TALK
opcidt hasznaljuk magan az oltaron.. ek-
kor megkerdezik, hogy akarunk-e fejlesz-
tést. Igenld valasz esetén ki kell valaszta-
nunk, hogy kit is fejlesztdnk, ezutdn mér
csak o mantra kell.

TEK KEZDETE
Vagyis "EL TEK". .khm. Szdval, ha le-
csapkodtuk a gargoyle-okat, akkor lehet
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V.

beszélni az uralkodoval Eimund;n hogy
vannak uj rosszfiuk, a csunya kis
gargoyle-ok. Ezek szemét modon el akar
jak puszﬂtem’ a Birodalmat, stb, sth. A |é&-
nyeg az, hogy ebben a részben — tobbek
kozoft — velik kell megkdzdeni, 1d. cim:
The Threat of the Gargoyles
(szabadforditasban: Na, mivan?! En va-
gyunk a -zupi..i ghogolt. nem mondom

ho olok! BOTS!!!)
Egy bken! a Mt hnrsty s/egyben a gyari
PC-n kérdéseket tesz fel. Végul is

ki tehet hagyni, csak akkor sz*r van: Pi
nem kapjuk meg a kulcsot, és nem tudunk
kimenni a kastelybol, stb. Ennek érdeké
ban MINDENKI nézze meg a BESTARY-for-
ditasat, mngyar&uﬂ fCoV#‘MJ ugyanis
a sznmyok.r nyek/sth m.!iamtes t ot irtuk
le, es annak k Te-
hat pl. a trollokrol megkardezi Sir Lord,
hogy mi hianyzik beldluk, erre a valasz: a
kitartas (endurance). Mondjuk, sz eléggé




iréknak,
minden normalis AD&D iro a trollokat a

elszomorité véleménye az mert
legerdsebbek kozé sorolja — csatdban
nyugodtan nyesaaethetﬁk. mert ujrandnek
a testrészeik. Csak a napfenytdl valnak ké-
vé (ez igy igaz. Az egyik kocsmaban is
volt valami ilyesmi, de az akkor _vai
kéveé", amikor leontottem sdrrel). Na,
min. , ha sikerrel valaszoltunk, akkor
Lord British bejelenti, h barmit elvine-
tink, afpél nyitva allnak. Adja is szépen a
kulcsot, ez a fold alatti dungeon-ban lesz
majd fontos, de legldképp akkor, ha ki aka-
runk jutni, mert csak ezzel lehet bemenni
a tdv'ompdgcnﬂdbc ill. ezahal ELKEZDE-
NI A JATEKOQOT!!! Egyébként meg ha gyo-
gy'rtéara van szukség, csak annyil mond-
junk neki, hogy .HEAL", és az osszes

ktert feltuningol] imumra (bar-
mikor). Ennyi szoveg utan nekl is allhatunk
kéricalni, mindenhonnét szedjik fel a cuc-
cokal, mert szokség lesz rajuk. A bal leg-
telsd szobaban vigyazzunk a szekrényre,
mert alt. valami csapdat rejt. nem nyithato,
csak felteszithetd. Na, ilyenkor jon az al-
das. Ennek elkerllése végett érdomes az
ajtobol IOLO-nak  bele?(pantlyaznia™ parat,
késtbb (nemsokara) lesz erre kulon ellen-
varazslat is. JOLO-rol meg annyit, hogy ha
beszélgetink (TALK) vele, akkor megtud-
hatunk par dolgot (HELP, STORY), ezenki-
vil szét tudfa osztani egyenid reszekre a
peénzt {SPLI‘{‘). vagy ollankazdln&. begyujt
nekunk a csapat va t (GATHER), a ja-
ték soran. Az ez alatt lévé szobabdl meg-
kuksolhatjuk a kulvilagot a tavesdvel. Vala-
hol lesz egy spell (a mi szobankban,
az el6zé helyiségekkel szemben, par fon-
tos stutfal e Yotez?ben}. ennek varazslatai
a MULTKORI SZAMban. Van egy varazs-
palca is (pontosan NYSTUL, a magus szo-
bajaban, delre a miénktdl), kb, 30-at tud
vilanyozni® az ellenfelen (lightwand). A
bal | is6 szobaban lehet hasznalni a va-
rdzsgombdt, jobb hatasfokkal, mint a tav-
csovel, csak modjaval, mert parszor megut-
heti az embert. itt lehet felcsipni SHERRgY-t.
formas mellek,

onyorG alkat. Gyere,

elmondom a titkot al y
pl. ‘Egyeddl az agyban sorrel, stb.’)
csak vegyél be a csapatba” c¢. szlogen. Az

érzéki bajuszt kihagytuk. Mivel egy egér az
illeté”. Ha weldzdleg jartunk a kan:r?nﬁbun
k el 1

hajlandék vagyunk-e adni neki, természete-
sen igen, a .,Help me"-re pedig beszall a
csapatba, tok COOL!, lehe!l admni neki bak-
kancsol és wheti majd a fdakiyat is. Unat-
kozd gyerekek atlaviroztatjak vele az eger-
lyukakat (ide nem (rok semmi perver-
zet)... dumalhatunk a varban lévé egyeb
mundrokkal is, par info reményében, de a
lényeg, hogy a cuccokat felvéve menjunkl
ki — meég mindig a varon belul —, a fronte-
remidl nyllegyenesen a szabad levegdre, és
a legutolso afton be. tt agyak fo?‘uc?nah. de
aludni csak a vadanban lehet, tehat inkabb
a bal also részen léevd ajioval sz i

bent y nd van, kek hajjal s szét is akar-
na minket.., — szedni, de SHERRY, az eger
megijeszti. Ne nagyon menjunk neki, mern
harom dvegkard van ndlla, amivel egy
dtéssel le tud gyilkolni. Inkabb a haziol
balraffent lévé ladakal fosztogassuk, de
vagy messzirél tamadjuk, vagy semlegesi
suk &ket, mert tele vannak csapdakkal! Sak
egyeb cucc utan talalhatunk meg egy light-
wand-ot és egy firewand-ot, ez elég lesz a
ndcinek a megmurdeléshez. Tuningolas
nélkulieknek lzgalmas lesz a nd cuccar, va-
razs sisak, -pajzs, -pancél ¢s az dvegkar-
dok. Van itt még egy mocsarjaré bak-
kancs is... A legutolso szinten mar nincse-
nek ellenfelek, levén, hogy egyetlen kisebb
fOilosc. Van viszont it egy hulla és egy
aso, stb. Az asora késdbb is nagy srikség
lesz, de mar a hullatsl balra asva i on ta-
lalhatunk, némi kincset, TELJESITETTU
AZ ELSO ES EGYBEN UTOLSO KITER
FELADATOT: megtisztitottuk a var also
részeit. Ugye, hogy milyen 10! wvolt?!
Nnnna, akkor végre elkezdhetnénk magat a
kuldetest, irany Lord British tronterme, ott
kérjunk gyogyitast (HEAL). Aki mondjuk
meég eddig nem tudott felelni a kérdéseire,
az a TALK-al dumaljon vele (BESTIARY).
Ezutan irany a kapu, a bal oldali ajtot nyls-
suk ki (L. B. kulcsa), hasznaljuk a ldnclor-
gato-szerkezetel és a kart, szabad oz
utunkl

VEGIGJATSZAS

Tabblajta utvonal es maodszar kinalkozik; hi-

ven az CRPG-hez, ez sem egyvonalu, Az

egyik llyen megoldas, hogy el6szér is
jok a s &

a an]ﬂk tartozoé runakat. Ez meg csak
a jarék eleje, de ezekbdl is lesz egy IO}
adaggal! A Holdgombét (Orb Of Moon),
amit még a jaték elején felvettink, csak idd-
vel tudjuk hasznalni (addig nem ismerjuk a
figurat), Nos, a kasztoknak megleleld
3 elyek (Shrines) flelszabaditasa, az

kedjunk, méghozzé a felvett lock pick-el
{alkulcs), ait. rogton kinyilik. it van par ku-
Io, érd elvinni a pajzsot és (ha
eddig nem tettuk meg) IOLO-ra inkabb s%
lancbol késziht 16kfedd! rakni. A lépcs
kon (varazsgombot és a potion-okat tartal-
mazo szoba, jobb also, jobb lelsé, bal felsé

ezgkhez tartozé runakkal (Runes) a feladat
(TSBB.EK KOZOTT) .. Akkor kezdjuk is el —
legeldszar is rm:n;'ﬁnh a muzeumeépidlelbe,
ez szinte rogton baira lesz a kasielytél. A
kajagyartén kivul van it valahol egy vida-
man zenelgetd kis csopornt (egyebkent
nem an qéglgnazegel.nl a 1érténelmi ne-

szoba) kukkantsunk be a
nakba (SEWERS), it kurkasszunk egy ada-
of, talalhatunk 8 flaska olajat, IGpath
kat, sib. A paraszttal beszélgetni igazan iz-
galmas, kissé hilye a draga, de egy gumi-
csibél azen ad (16k COSHL. esz jaték
alatt lehet vele siiipolni!). Kolbaszolas
utan  dszakrny fon yany a DUNGEON.
~Srolid szamyek — cégunk reklamja.” Eze-
ket ilkoljuk, szerezve ezzel sok TAR-
GYAT, TAPASZTALATI PONTOT eés aranyal,
kincset. A kiklépszokhal vigyazzunk, eleg-
gé szivosak, Inkabb messzirdl csapkod-
l’unl« faléjuk (IOLO a szokasos szamszerij-
jal, a tabbieknel is el lehet helyezni fat, bu-
merdngal, dobobaltat, dardat, stb. és pa
rittyat, mar ha van ol&ﬁ!‘_ de nem art bele-
kukkantani a BESTIARY-ba (ez nem n{y
hel ar az BN emlitett le-

Y , mar )
nyek Ie'uésa...) sem. A patkanyokkal is vi-
gyazzunk, mert q**a sckan wvannuak, és
megmergezhetik(l) a karaktereket;, az elja-
ras ua, mint a kuklopszoknal, csak ezek
hamar kidoglenek. A tobbi figura nem
Oilan vészes (troll, headi . b cts), el-

). Pepuci, mamuci és a
kis ARIANA. Utébbit kérdezzik meg:
RUNE. a valasz, hogy nalla van, csak a
mami (aki egyébként pincérnd a Kék Vad-
kanban) engedélye kell ahhoz, hogy oda-
adhassa, Az asszonynak szintén csak.
RUNE, utana mehetunk vissza a lanyhoz,
aki oda is adja a runat (OK), Mi most a
Szénalom Szentelyel (Shrine of
Compassion) fo'gjulﬁ meglatogatni, ennek a
mantraja: MU. Kovessuk a keleli utat (ut-
kozben lesz par haz. IOLO es DUPRE is-
mer par embenrt, tehat korbe lehet szagolni,
mar csak azér is, mert az egyik hazban
van parittya, nyil, szamszerij és varazsij,
termeszetesen penzert), mig el nem hagy-
juk a masodik 10ifot. Az ne ijesszen meg
senkit, hogy ehhez aszakra is kell menni,
magal az utat kovesse. Nyilegyenasen ke
letre meglathatjuk a Szent Oszlopokat
{Shrine Pillars). Ennek a kdrnek a kozepen
van a szentély... és két gargoyle, egy nagy
szarnyas és — a mar egyszer latott — kicsi
Miutan lecsaphkodtuk ezeket, menjunk a

lenben a gazer-ral nem an ovatosnak lon-
ni, vagy lebénithatja a karakten, vagy elal
tathatja, ¢s ez par kong ehar!!l A grem-
linek pedig ugyan hamar lecsapkodhatoak,
de ezeket sem an inkabb messzirdl kezde-
ni, men loposak! A slime elégge hosszo
munka, mindig szetfOilik, [assan lehel

{jobb telsé szoba,

h , nem szamit lop: ). skkor mar
van sajtunk is. Beszélgessunk wvele, a
sokik) .Sqgeeeek, etc.” utdn térjink a lé-
nyegre: «~Cheese”, Erre. megkerdezi,

£

Nem adunk szinteket, mert — Iegalébblré
PC-n — az ALT 213 bdven elég, az egylk
szinmen van egy haz, Mondjuk kissé nehez

lybe, kozépre, az oharhoz, és hasz
nafjuk a runat. Mikor m?kc}rdazrh a mant-
E:Bi.vvﬁlﬂ:zkallrkh ho YO! UNch, efek Is
oV-boyok! }- y villogas..
az oftaron talalhatd = mldkgdvﬂ
(Moonstone) szedjuk fel — a jaték vegére
soki{k)darabos lesz a keészlel, Innét kejetre
egy nevezetes talu, CoVe (vagy nem CoV-
e, az nem mind1) feXik. Annak is az észak-
keleti csucskeben talalhato =gy wvarazsio,
mindenfal kkal (bele k

-]
DRAKE, vagyls aprosarkany fogad. Ez:g:;
1

atjutni oda, men az ayaroban van kér csap-
da, ezek megmergezik a k ket..

i0! lesz vigyaznil!! Ez egyébbkent tiszta
HQ effel , Bz @ ktualizaht barat-
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nok fgv.-ében..) A varazslo neve (NAME
egyébként RUDYOM. Csak kérdezzink ra

(JOB), és ad mindenféle dolgot, vardzs-
Kanyvai (BOOKS), osszetevoket
(REAGENTS,; 1-2 arany/db) €s vardzslato
kat, (SPELLS; hanyadik korbdl akarunk va-
razslatot-okat). Varazslatai szintek szerint:

1. CREATE FOOD, DOUSE, *HEAL, IGNITE
2

3. MASS AWAKEN

4. GREAT HEAL

5. PICKPOCKET, SEANCE
6.

T.—

8. RESURRECT

A csillaggal jelolt{iek) mar benne van(ak) a
varazskonyvben, Most pedig irany
TRINSIC — valahol kell lennie it egy
térképnek is, mert a sok magyarazkodas
helyett inkabb rajzoltam 1et  (de
megsincs, ment pl. reszeg voltam. Ez
elég indok?! Na. Majd a kév. szamban!!)
A falu kozepén van egy oltéri oltar, rajta

egy runa — wvegyuk fel (ennek felvetele
MEM tarnozik a lopas véitségébe!) Vissza
a kastély elotti ela ashoz, a defre mend

it elvezet a Becsdlet Szentélyéhez (Shire
Ot Honor), mondjuk ez az ut keletre fordul,
DE kdvessik végig, 4t még az ingovanyos

részehken is at (par karakter
megmérgezddhet, mar akin  nincsen
macsarjard cipd). Az oltarnal 2 nagy és 3

kicsli gargoyle fogad Eldbbiek elégge
kellemetien ellentalek, mern képesek meg-
bénitani és elég nagyokat csapnak, nem ar
varazspalcakal es nyilal, vardazsnyilat hasz-
nalni... utana a szokasos ceremonia (itt a
mantra: SUMM) es szokasos dolgok
Annyit még hozzatenénk, h a ld-
kapunak (M g mé Wl SE
menjink neki, mert mint telepon funkcio-
nall!! Nem artana az Igazsagossag Szenté-
lyét (Shrine Of Justice) is ,megbutykalni™,
mehetink YEW-be. Az utirany kb. ugy ad-
haté meg, hagy a kastely eldtti elagazastol
a nyugati (GO ‘IEST!. a i0! életbelll) utat
kell kovetni, azutan az északra mendt... ami
a harmadik fOilon valo dtkelés utan atvah
keletre. A faluban keressuk meg a kocsma
(tavern) c. @puletes helyet, sajnos nem a

sz(ek)hez kapest Jelvesztetie”

kok

(zsebkenddjét. Erotikus 1
il b viss dando...) & magikus
pontjart. Ezutan tovabb kell menni keletre a
talubol, atkelve egy tOilon, majd az
elagazasnal északra. it is van a szentély (a
mantra: BEH}, meg 3 nagy és 6  kicsi”
gargoyle, ezek mar lassan meXokottak
lesznek a szentélyeknél végezzunk
valuk most h kicsit karomhkodjatok
visszamegyunk 3251.“, az ettdl nyugata
elterdld surd erddbe (lermeszetesen NEM
ar ulonl), ahol is nagydarab pacahkot
kell talalinunk. Kulonleges ismertetdjele egy
bazi kéthezes balta... késébb kiderdl, ho'?y
favago es Blg Ben névre (Id. toronyora?l)
haligat, ma' ha a haverok szolittyak (kisse
tajszolasban beszeél), és persze. hogy mi
a haverjai vagyunk (érpelms, meég arrol
"tajszoht”, hogy © parmillic éve nem
beszél senkivel és utalja a témeget..),
ha veszink egy faronkol. Vegyunk s
(wood), azutan vissza ahhoz az
elagazashoz, aminél a szentélyhez |utot-
tunk (leverve a dogoket). Nos, most keletre
menjunk, egészen a tengerig. Van it k&t
kénnyd csonak (skiff], be is pattanhatunk
(USE), men MINOC-ba megyunk, és ehhez
?ynlug be kéna.jg‘n)i szinte agé:‘z OAn?tiaI
megnezve a terke ropke kis gyalog-
rum?_ Kezdjuk Dﬂ.pha:l q)!:ssza H.Y LE%-
ELSO szemtélyhez, és..) HRoviden kiszal-
las oft, ahol a partnal rogton van egy haz
@s utana tobb telepulés, utdana keletre, egy
kicsit délnek is kell menni, mig elér{;].: a
malnar hazat (Szegeny DeT! — CoVboy).
Egyébkéam utkozben talalkozunk
GWENNO-val (dobotir, main gauche, bor
pancéd), akit vegyilnk be a csapatba ("Ten,
mint a gonoszok..”), kulonben nem
annyira rossz karakter (Level 2 BARD,
Exp: 160, Str: 18, Dex: 21, Int: 17, Health:
60, Magic: B), a hazabol szed}i.ik fel a kajat
és a hangszert, stb. Annyit meg illik hozza-
tenni, hogy IOLO telesége. A molnarnak
(Aaron) eleé annyit mondani, hogy
JBoard”, és5 5 arany értekeben szépen si-
mara glancolja a ronkunket. irany visszafe-
6, az északi részen, al. keletre megtalal-
hajuk a bajos JULIA4 (.He, Dzsulia, ne
haggy el soha!!!l Ne csaH meg tscha!
Gyere velem Ba'csiral!ll”, stb. —
Konyhakd), aki hivatasos. ..  pansipkészi-
16", mert ha egy laza JPanpipes” a kérdé-
sunk, akkor a legyalult fabol széepen elké-
sziti. Egyéebként kell it még lennie egy fi-
uranak — marmint ha egy .zeneszoba-
an” vagyunk —, aki egy eléggé szemdt
kérdest fog feltenni, az aikemia os varazsiat
targykorben, a kul. REAGENTSekrdl van it
5zG. A jatek elejen a szobankban mar talal-
hattunk par darabot mindegyikbdl (black
pearl blood moss, garlic, ginseng,
mandrake roots, nightsade, spiders's
silk, sulfurous ash). A iO! valasz 1é

— ¢ gway), az utal elhagyva, az egyet
lenn  hagon at (meghagando...-endo...-
ondo?!) a hegyek kdézotn talaljuk magat a
pusztasagol, hkb. défen wvan maga a
szentély eés a hozzatanozo nyalanksagok

mantra: CAH. A sivatag delnyugati resze-
ben eldegel Sin'Vraal A belepd csapat egy
kis tapasztalati pont s Uf cuccok, stb. re-
menyeben e s csapkodta, mivel egy
NAGY gargoyle.. azutan meglepetten csak
karma-pont voszett az ugycn, mivel ez
(67! egy semleges  ficko™ llledeimesen
koszon 2l lehet vele beszelgetni (TALK),
tanacsokat és infékal ad (JOB, FREE,
PEOPLE, FLY, GARGOYLE, INTELLI-
GENCE, TEMPLE). Tehat NE oljuk meg,
egyébként valaho! beszéinek is rola. Haza-
tol ésrak-keletre van az orias hangyak bo-
lya, csak menjink neki a lyuknak &s maris
kezdddhet a sokszintes véres vagdalkozas
(Lib la és Gil ?! E=s 16bb szin-
ten?!). Miket is lehet fenmt talalni?! Csomo
gombat (nightsade mushrooms), par feke-
1e gzﬁnwﬁl {biack pearl), ha hasznaljuk az
asonkal (shovel), akkor aléggé sok arany-
régét (gold nuggets) is, de nehol kivan-
sag-forras (wish-fountain) takad, ezt hasz-
nalva (USE, Y) kapjuk a kerdest, hogy mi-
lyen anyagbdal teljesuljon a kivansag — a
meat (hus) alt. be|on (na igen, ez volt az a
bizonyos  kajagyarto” a muzeum-épilet-
ben...). Valamelyik szinten egy csata szin-
helyét lathattjuk, par cucc csak rank wvar
(fakiya, alkufcs, penz, fegyverek, kaja, mo
csdrjare bakkancs...). Egy varazs|otty is van
valahol: Zu Yem, ami egy alfalo vardzs,
kézbe kell venni és .megtamadni” vele az
ellenfelet (mondjuk addigra mar lehet 1ud-
ni a varazslatol is), egy idére elalszik Ta-
lan van még par dolog, én az dsszes szin-
tet bejantuk, de nem b*"""tuk ezzel az ida
— azert a .kis aranyasoknak” sokik) sze-
rencsét... Irany visszafelé YEW-hez Ugyaan
SKARA BRAE a col (aki jatszott vini Bard’s
Tale c. dolgokkal, az most vegyen mely
lélegzetel...). de eldtte benézunk NICO-
DEMUS-hoz, hatha megjosol egy .kis
bajsroshimpellér™, aki  gydzelemre vissn &
german nepet”, stb. A kis bajszoshoz, .. bo-
csanat, a magushoz a YEW-S| keletre lévi
partot kell kovetni, egészen addig, mig az
abol ket fOl6ra nem agazik el, vagy kovet
juk a nyugatra mendt és az ujabb ket slaga-
zasndal a défre menét, majd onnét keletre a
hazig, vagy egyszerien kiszallunk itt, és
def-nyugatra megyunk. A kéhaznal annyi
lesz a probléma, hogy nem tudunk bemen-
ni a varazszar miatt. Mivel még nem ismer-
juk az ellenvarazst (nem sokaig...). kuk-
kantsuk be az ablakon, majd ha vegre-vala-
héara ‘'megjelenik a mester (esetieg
ALTA471), akkor beszéljunk el vele (JOB,
SPELLS, REAGENTS, STAVES). Varazsla-

| jobbra, a két f0ilon at (a ftak [FUCK] kéze.

eleg annyit mondani, hogy .Panpipes”,
majd . ¥" megnezi a pansipunkat (yay,
id jd yatintam), utdana
-Rune” Ezutan mar .csak” a STONES c.
dallam szamait kell begépelnl (ha egy ze-

amot hasznalunk, akkor is a
norm. szamjegyekkel iehet zenédigetnil!l),
ez: 678987B767653 Most mar végképp
elismeri, hogy UOgyes kistiGk wvagyunk,
miénk a rina — egyébként a nevét is lehet
tudni; Salganor a kis draga (egyszeribb
voh nv alabarddal megcsapkodni a
hatal. Vot meég eleg karms-pont es
régién Iuecmyam a runa, a sokfk]

ke Pty indig  is

szokasos dolgok miatt (ket Kar
©Sir Getto és ©Mr. Jahny-ACEface-XinG

kérd deés
a ki 1). de a jelbe tett rész

néven rogion felretefte a kdldetest egy
Lkis™ idére...). hanem mert a déli ajténal
févd novenyl eltolva (ez 10! kitolas voltill)
talaihatjuk meg a rindt. Nem art beszélget-
ni JAANA-val, és felvenni a csapatba, men
egészen (0! pontjal vannak az , oreg-
asszonynak” (Level 4 DRUIDA, Exp: 476,
Str- 30, Dex: 21, Int: 19..), Fegyverzete egy
szal dobdtdr, ezért nem an felszerelni, de a
Health pontja 120! Mondjuk a regebbi re
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sem rossz megoldas, mivel van felesleges
karma—:om megszerzésere lehetdseg (id.
KARMA-PONTOK). M&g mieldtt lelepnenk,
annyit, h JULIA beszervezhetd (NAME.,
JOB, :%gIENTUHE. JOIN), slegge
strammmm  (hmmm) kiscsa] Na, akikor
mahetunk MINOC oI kaietre, a
pyusztasagba, mer ott van az felaldozas
(Aldozatossag) Szentelye (Shrine Of
Sacrifice), a molnar hazatél még lejjebb és

tai it

1. DETECT MAGIC DETECT TRAP,
DISPEL, *HEAL. *HELP, *LIGHT

2. *POISON, SLEEP, UNLOCK MAGIC
*UNTRAP

3. LOCK, MASS SLEEP, PROTECTION,
REPEL UNDEAD

4. COUJURE

5. INSECT SWARM

6. CHARM, CONFUSE, MASS PROTECT,

WEB
7. ENCHANT, MASS INVIS
8=




A csillaggal jelzett mar benne van a varazs-
konyvben, Varazslatok és osszelevik —
XAIO (Id. késdbl) kivételével csak neki van
mandrake roots-ja, ebbdl nem art venni!
Van még !ukuf{r%wmgyo is... Lehel vardzs-
botot is kapni. Ez kézbe véve csak -4HP
utést ad, ezént ahtalaban nem veszi meg
senk|, CSAKHOGY, van egy varazslat, az
ENCHANT. Mar NICODEMUS is eladja,
140 aranyért, a 7. korndl hasznalhato. Ezzel
agy magikus targyat tolthetink fel vardzsiat
tal. A lényeq ebbdl adadik, toltsik fel a bo-
tot!l! Pl. KILL, EXPLOSION, FIREBALL
(tom, mednessz!), stb. varazslatokkal, ez-
utan a palcal hasznalva (USE) tudjuk a
Jtolteteket” eldhivni, tamadva (ATTACK)
pedig a szokasos gyenge csapkodast ered-
menyezi (egy Iddben 10 wvarazslat
raktarozhato benne, az ara 100 arany)
Vissza a kikotSig, onnét pedi iran
SKA(szkalll)RA BRAE, =& &NGLLX
kozepével egyvonalban, akelefi part melletti
sziget, A kikold az eészaki részen van, ettdl
nyugatra van Marney haza. A szobajaban
lavé ladét megnézve talaljuk meg a
Szellemiség Runajat {Rune ot
Spirituality). A szigettdl, a kikotots| északra
van egy ks f6ldresz, rajta egyetlen haz.

Ebben egy magus e HORANCE,
ondoljuk, mindeki tudja, mnt kell mar téle
érdezni  (JOB, sth.) Vardzslatai

szintenkent:

1. HARM

2. MAGIC ARROW, POISON, TRAP,

UNLCCK MAGIC
3. CURSE, FIREBALL
4. DISABLE
5. EXPLOSION, LIGHTING, PARALYZE
SLI].QSE WIND, HAIL STORM, POISON
7. CHAIN BOLT, ENERGY WIND, KILL,
s MASS CURSE, WING STRIKE

SKA(...)RA BRAE-ben egy 10! kis borospin-
cén (ahol leihatjuk magunkal, s akkor
i " iranyfthatatlanok leszonk... EZT a
HQ-n r est kiprobaltam, de a lakok
-Kissé" Idegesek lettek) kivil nincsen
semmi. A felihold feljovetelekkor tudunk &
Holdkapun (Moongate] — kek szind es
villodzik, de nem a sz**abb kartyakon — &t
az oltdrhoz eljutni, ugyanis er azr drben
van. Masik megoldas a Holdé (Orb Ot
Moon) hasznalata, ekkor az /dokap

kodot, ezenkividi axt, hogy mit kell monda-
ni 10LO-nak ahhoz, ho barmilyen és

akarmennyi térgyat adjon!!! Addig is lehet |

probalkozni az ALTA71 c.- dologgal (idé-
allitgatas — 10! munkat!ll). Azt meég
hozzatennenk, hogy ekkor mar éppen ak-
tudlis egy FEJLESZTES s az oltarnal
(TALK), mt mar (&SI BEER) béven voltunk
hetes szintGek. Miutdn visszakerultink a

esillagos egekbdl eme 10ldi porhanyossag-
ba (YAY! ebkent kell at ugra-bug-
ral a oldkapukon!!l), irany NI

MAGINCIA, ex szimtén egy sziget. Keres-
suk meg Antoniot (akinek a haza eldtt nagy
kék szignalt zaszlo van — a défi kikototol
északkeletre), beszélgessunk vele (NAME,
RUNE, ¥, CONOR) &5 mienk a runa: Ala-
zatossag Auna (Rune Of Humilityity) Ez-
utan huzzunk a kikoto(kjbdl délkeletre, itt
van a Szigetink (lsle Of The Avatar).
Csak a nyugati oldalon levd patakon lehet
beuszkaini. It felfele talalhato a Kodex, ami
természetesen oft nyilik ki, ahol nekink
kell. Egy Vortex Cube stuffrol is szo esik...
lefele a talalhato az Alazatossag Szentélye
(Shrine Of Humility). Kb &1 kicsi és egy
nagy gargoyle var rank — ez utobbi
NAGYON veszélyes... mantra: LUM. Men-
unk ezutan JHELOM-ba, igazan majd itt
esz szukseg SHERRY-rel!ll A varos északi
részen van egy vendegls. Andy-vel beszél-
etve kiderdl, hogy egy .beszeld eger, aki
fOH.E) BRITISH baratja, el tudna csenni a
rundal.. " Es tényleg!!! SHERRY szépen be
tud osonnl az északi falan a fogadonak
(egyebkent a kiraly kastelyban is lehetent
~aGyakoroini®.. a Krukakan-.) Kissé oél
nyugatra var minkel egy hajo keétszaze, a
csonak (minek?!) pedig harmine, ehhez
csak az it dekkolo fickoval kell dumalni
{JOB, SHIP. SKIFF), akitdl megkapjuk a
papirokat |s ;ku!onban nem tudjuk hasz-
naini & tekndket). Vétel utan huzzunk a
JHELOM alatt lévd szigette — Batorsag
Szentelye (Shrine Of Valor). 2 nagy és 2
kicsi gargoyle, al@bbleh ugyanugy veszeé-
lyesek, mint az eldz5 szentelynal, mert va-
razslok... mantra. RA. lrany tovabb
MONGLOW-ba. Itt a déli részén a sziget-
nek, a kocsma felett van Penumbra haziko-
ja. A bejaratnal egy adag magikus erdtér
{ k & nonek Oldszasl aniaja le-
het!l!) . miutan ,magunkra varazsotuk”
egy wvedelmi erdterst, beszélgessink
Panumhm-vai._ Kerdezzuk meg Beyvin

piros es villodzik. Ezen jutottunk 4t a jaték
alejon ebbe a... a [atekba — jelenik meg.
Egyel le és kettdt balra — az oharnal a

mantra: OM. Mt nincsenek rgoyle-ok.
(valoszinul sokan ki fogjak rakni az
elakada ..). Ha nagyon moXorul!t_'o_g,
akkor K K EGY VALASZBORITE-

KOT ES PAR DOBOZ SORT A CIMEMRE
(Simon Janos, Bp., 1145, Thokdly
146/b.) es akkor megadom a TELEPORT-

TS

oARK QUEEN

OF KRYNN

Mem, nem tervezzuk a Krynn téemat tovablb
gyurni. azert is nyomtuk le a multkor art a
rahedli tarképet, maost pedig
nekigyldrkdzunk és végre kivegezzuk!

unokatesn I, stb., A jovordl is
(FUTURE) lehet kérdezgetnl, némi pénz-
mag fejében. Ja, egészen 0! dolgai van-
nak, par vértécsa, halolt testek és egy él6-
halott csontvaz (a magikusan lezar ajto
mogon) Természetesen semmit se csen-
junk el {azeénn a kis csontit lecsapkod-
tam...). Az eszaki reszen lakik Mariah, egy,
lehet vele beszélgetni. par lnl'oé?'ben, e
egy kérdest is feltesz (0. EL SZAM;
VARAZSLATOK ...az alabbi szavakra epdi-

nek™ c¢. dolgot). Beywvin unckalestvére,

Manrel, aRltalaban a kocsmaban talathato

meg, vagy a kocsmatdl lefelé levd hazban

(mindez & DEL-KELET! rasrzen). Beszéljunk

vele (NAME, JOB, BEYVIN v. KEY, 2x Y,

FLOWERS, TOMB, STB) ugyanis Tdole

kaphatunk viragokat és egy kulesot... amik-

kel el kell mennunk XAIO—hoz (csak ar

utal kell kovetni ESZAK—J’\;;L_;GATJ'HJ, aki,

azonkivul, ho helyes | ). magus Is

(SPELLS. FIEE&ENTWS .

1. DETECT MAGIC, DISPEL MAGIC, LIGHT

2. INFRAVISION, REAPPEAR,
TELEKINESIS, VANISH

3. DISPEL FIELD, GREAT LIGHT, PEER

4. ANIMATE, FIRE FIELD, LOCATE, MASS
DISPEL, POISON FIELD, SLEEF FIELD,
WIND CHANGE

S.E?;!‘E?GY FIELD, INVISIBILITY, REVEAL,

6. CLONE, NEGATE MAGIC, REPLICATE

;‘ FEAR, GATE TRAVEL, WIZARD EYE

Lehet venni mandrake roots-ot is (ezzel
az elobb 1alalkoztam, a CD-ROM Monkey
Island-ban voit!!l). Ezutan nem an vegre
kinyitni a varazszarral lezan ajtot, és le a
létran — bejutottunk egy dungeon—ba (ill
sirokkal tele lévé katakombakba)!l! A kis
csapat azzel o meXokott utkozetekbe csop-
pen, lenmt par szellem, néhany csonti, par
has-vér figura (harcosok, egy magus) var
rajuk (Ha raborul a var, mar nem ma’gu-
— CoVboy). Ezeken kivdl pedig REN-
GETEG stuff, ha a sirokba benézegetnek
(LOOK), talaihatnak: Osszetevike!, penzt,
tegyvereket, egyeb harci cuccokatl, Ha éso-
gatnak, akkor par aranyrog is taldlhato. Az
ellenfolek lecsapkodéasa utan lerdjak kegye-
letlket egy viraggal, egy szimén zoldseg-

el megkoszoruzott ajte melletti ajténal (mi-
%Qﬂ voltam?!). E nyitja az a a kulcs,
amivel lejutottunk. Hopp., bennt lesz a
Becsdlet Runa (Rune Of Honesty), nyu-
aod‘tnn elvihetjuk. ..

a ennyit erre a honapra az ULTIMA-bol
Ha minden igaz, a VI. réeszt a kovetkezd
szamban végleg kivégezzuk, de a sorozat
Lord British jovoltabol, és a mi jovoltunkbal
is tovabb folytatodik ., :

® Jahny (Mr Aceface, Xind, stb.)

Valahol oft hagytuk abba, hogy a 0. szintre
jutottunk, it elindultunk {de ne déire, men
akkor ugye megint lepottyanunk volna),
artan utba akadt par Hidra.

Kerestunk keleten egy teleportot, ami el
volt rejtva, s amit akkor sem wvehettink
eszre, ha be volt kapcsolva a SEARCH.
Nekjugraltunk minden falnak, s elébb-
utdbb meglelt. (innen egyébként fal lehetett
jutni az egyes szintre |s, az északra lévd
titkosajtc mogotti teleporttal)... Na, és akkor
folytassuk innen...

..Ez egy érdekes hely. Nézzunk ki. Egy
szorakozott magus (visszatérs motivum,
kissé mar bargyu), FASTILIANUS meruit el
muvei felett. Hiaba kopogunk az afton,
vagy élesitjuk/koszoroljuk torkunkat, rank
se bagozik. Kezdjunk el sikoltozni
(SCREAM & SHOUT). Végre felfigyel. Meg-
kérdezi, h mit is akarunk, mondjuk el
neki a kdldetésunk céljagt (EXPLAIN). Ad
két kulcsot, art persze mar nem tudjs, me-
lyik mire jo. Van egy arany &s egy rozsdas
(az valoszindleg nem arany). Ajanha. hogy
o gyors kiutnzas kedvéern menjunk az esza-
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ki ajtén keresztul, oft van egy teleport.
Men-jink tehat a nyugatin keresztul, ig
nem repulink megint feleslegesen Iefelz
Lépjank vissza a teleportba, fel, s ki.

Keljunk at a csatornan (egy hsh’asszaﬂ.
majd ik fel a Kristophan nevi 16va-

rost, Mt most a minotauruszok laknak, miu-
tan eno?anék par kevésbé jésagos, de em-
beribb formaju alapitotol, akik az Ossze-
omilas utan indultak Uj ofthont keresnl. A
minotauruszok kicsit fensébbrenddnek ér-
zik_magukat, mint a ,majmok”, kalén keru-
letuk is van, ahol ajaniott még ovatosabb-
nak lennunk. Sajnos csodalatos arenajuk-
ban nem erhetunk el sikereket, mert a
program irdi irigyeltek 18lunk par sarkanyt
vagy minotauruszt (no meg pénzt/hirnevet)
Epp beérnénk a varosba, mikor nagy zoko-
gast hallunk egy kunyhobdél, Kukk, ki van
ofthon? Csend. Lopakodjunk tovabb. Hah!
Egy rit boszorka, Kardélre velel Ne, meg-
se, probalkozzunk inkabb a beszélgetes-
sel. Azt mondja, hogy & egy elatkozott
szepsé?(.‘ s az atkot mindossze egy csdk
tudja teloidani, amit igaz szivvel kell adni.
Majd mcscl\rogua nez rank, Hat,
REMOVE CURSE nem lenne slég? Na j&
(#gy hang azt sugja. hogy ennek vardzs-
largy-szaga van). Ekkor nagyon felvidul a
boszi feje, majd csdbosan megigazitia fri-
zurajat lapatnyl rucskos, lila elvével.
Cupp! Ez se tett valami jot neki % & per-
sze tovabb szeretne probalkozni. Enged-
juk. Cuxp-cufp. Me mmdig nem _elég.
Cupp. Ahal tvillozler Ez TENYLEG egy
jobb nd volt. Na?yon érzékion pillog és ka-
csintgat arra, aki megcesdkolta (apropd, ez
fické legyen, men ugyan nem biztos, hogy.
f“\eg‘va!?ﬂ néket, de az atkot az nem tavoii-
ja el). Ad majd par coocl cuccot, 16l az
ujonnan valaszioft kedvesének (ha talalko-
zunk vele, mindig csokolja meg, mer ha
nem, nincs varazstargy). Valami Eshella-
nak hiviak

Menjunk akkor be a varosba (a csaj majd
meg jelentkezik). it tréneljuk ki magunkat
kedvunkre, s ha valaki fel akara tankoini
varazsloit uj magiaval, keresse fel a MIS-
LAXA templomot. Oft gyogyitas helyet/utan
megkérdezik, hogy a jot szolgaljuk-e —
persze, persze, hagyjuk a betegre. Emiatt
felajanlja szolgaltatasait. aminek hasznabol
majd a raszorulokat pénzeli (furcsa madon
viszant olyan jolakottnak, jomodunak néz
ki & maga is), foleg tekercsehet arul. A
SCRIBE-hoz szukséges pihenesi iddt egy
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kozeli neninél talalhatjuk (nyugatra a temp-
lomtol), akinek be van zarva az ajtaja, de
ha kopogunk, beenged. Ha egy scrolirdl le-
masoltunk valamit, adjuk el az oregnek,
mert ha csak egy varazslat is maradt csak
rajta, ad arte 1500 steeh.
Az egyik hazba bemenven meginvitalnak
minket tedazni, ahol mindenféle unaimas
dolgokrdl beszélnek, kivéeve AMROCAR
konyvet, ami érdekes lehet. Ez az Amrocar
egy vala yire sik popsztar volt, s
miuvtan eladolt néhany szaz lemext, ugy
gondolta, & kivételes ember, nagyon bélics,
tapasztalt, és mindenki kivancsi lesz arra,
hogy miket talalt ki. Meg is inta, de a ki-
nyomtatasara mar nem maradt sok idd,
mernt egy hozza nem illé, tulentul is boles
gondolat sz&llt & fejébe, ami addig dagadt,
mig széteszitette aprocska agyat, a nyom-
tatast meg leallitottak. Mindéssze egy pel-
dany készult ebbdl (mellesieg egyes, ke-
vésbé megbizhatd forrasok szerint Amrocar
e\qu cool vardzslo volt, de ez teljességgel
lehetetlen).
Olvassuk mar el azt a konyvel! Keressak fel
a konyvtart (a csdszéari részlegben a jobb
feiss epalet). Mondjuk a durva (hat persze,
hogy az) konyvtarosnak (aki raadasul most
valodi formajaban, egy brutalis, zsugortott
koponyaju minolauruszként jelenik meg),
hogy ROCAR, mire azt kezdi el kérdez-
etni, hagy miért nem hoztuk vissza ids-

n az elozd konyveket. Ez a trukk mar na-
gyen régi, Ggyhogy meéregessik szornyen
sokatmondd szemekkel... De a bajt meg-
eldzve egy készseges ember (akit persze
rabszolgaként tananak fogva az istentelen
konyvtarosok) odarohan hozzank, és el-
mondja az igazat, majd elvezet minket par
masik konyvhoz, hatha azok erdekelnek
Harom oclvasnivalé van, nézzik meg &hket,
Meilesleg Amrocarrol szélé kérdésunkkel
:ﬁy kis zavargast is keltettink.

ivel it mar nem sok erdekeset tudnéank
csinalni, latogassuk meg a kocsmat.
lgyunk, igyunk, igyunk, majd oiagyodj&nk
szoba az egyik ottlevével. Nemsokara egy
SELIAS nevu francia akcentysd (elég mesz-
sze heveredett otthonrdl) tolvaj jelentkezik
vezetdnknek, Fogadjuk fel, bar az min-
degy. mennyit is ajaniunk neki, mernt hama-
rosan kitor a panik, s megmutatja nekdnk
az utat. Sarkanyok csapnak le a varosra, és
nekunk igyekeznunk keil. Siessunk az L
betivel jeloh helyre, ami idaig zarva volt,
UtkGzben rankeshet par adag ?ehallal. SZO-
val siessunk. Ha megvan, irdany lefelé

It vagyunk a katnkombakban. Régebben
kedvelt romantikus hely volt, de mostana-
ban valahogy elszaporodtak a holtak moz-
g6 valtozatai, s egy Hiteh (Hiddukel, Hith)
ohtar is valahol fei lett  szentségtelenitve” a
pletykak szerint. Azonkivul nagyon jé alvi-
lagi hely.

Az utdbbirdl igen hamar megbizonyosod-
hatunk, ha elmegyunk az egyes helyre. I
egy egész céh all glédaba, mikor a vezeld.
juk ellenszenvél fejezi ki SELIAS-szel szem-
ben, mivel az meglégott a muhkor egy
adag penzzel, A csata utan kincset is lalhe-
tink (el van rejtve), de egy még jobban el
rejtett ajto felé is induljunk el. Menjunk e
az északl iranyba. Ratalalhatunk par fekere
pudlingra (csak Gz, MAGIC MISSILE,
POW| WORD KILL, DISINTEGRATE
meg hasonlok vegeznek velej, éldholtra,
otyughra (3) vagy biborférgekre |s. Egy rep
tett ajté vezet tovabb a nagyobb sirokhoz

Ha bent vagyunk, nézziank kérdl. A feladat:
a jésnak egy kis szobrocskajat kell meg
szefezni, amit sajnos szetszediek ot darab-
ra. Neézzdank le délebbre. Most meg a
Hidduke! templomrél széld hireket igazol-
hatjuk. Az isten szobranak szemeit jobb, ha
békénhagyjuk, mert aki USE-olna dket, az
nemcsak kovevaina, de atkot is kapna.

Elsé dolgunk, hogy megszerezzik az elséd
darabkat. Masodik dolgunk, hogy megsze-
rezzik a masodik darabkat. Harmadik dol-
gunk, hogy megszerezzik a .. Kezdjuk az-
zal, hogy lelatogatunk az egyes szamu tale-
porion keresziul egy sirkamraba, ahol ke-
ressik fel az otds szamu kriptat (a tobbi
helyen az M MIMIC-et jelent. ami egy olyan
leny, hogy ajténak és ladanak alcazza ma-
gat. s ha valaki hozzanydina, megragadja,
majd megharapdalja). 'ﬁ' a Sziv Kulcsa,
ami nagyon j&. Menjunk ki innen keletre, s
ot valasszuk a nyugati teleportot (a T2-n
keresztil egy SPECTARE megcsapalt volna
minket par credittel)

Mast nézzdk, mi van a T5-nél. Egy
SPECTRAL MINION szedi a belépdjegyeket,
amelyek pont az acélunk (marmint a pénz)
egynegyedébe fognak kerdini. Ha valakl
akar, megprabalhat anélkal is belogni, de
akkor par éldholt fogja nemtetszeset kife-
jezni (varnpirok meg minden). Ha fizettunk
akkor egy mosolygos lich jelenik meg (mar
rosszj, s kellemes szérakozast kivan.



van it sok ajtd, mindegyik felirattal. Min-
denhol harcolni kell, de a SPECIAL
ATTRACTIONt hagyjuk utcljara. THAINED
ANIMALS — halom UMBER HULK var kivég-
zésre; TIGHTROPE WALKERS — csoma
pok, SEVEN WONDERS — Hidrak: TW
HEAD'S BETTER THAN ONE — Katfejd ori-
astrollok. Ha mind OK, nekiindulhatunk a
SPECIAL ATTRACTION-nek. Hamarosan lich
baratunk azt ajanlja, forduljunk visz-
sza, Ha nem, akkor 4-5 TH DRAGON, s
tohelékképp  SKELETAL WARRIOR-ok,
WRAITH-ek és SPECTRE-k akarnak minket
rabeszéinl (ne hagyjuk magunkat). Tovabb-
menve megint cs ni kell, de most a ha-
zigazda és kedvenc vampircsapata gratulal,
idéig eljutottunk., Haléluk utan egy
CIRCLET OF GOLDot is megkaparintha-
tunk. Azért még ne menjink el a telepor-
ton! Vissza a pokokhoz. it SEARCH-Sljunk
csak egy kicsit! Hoppa, ez is egy darab a
sbél! Most mar kimehetunk innen is.
rany a lejarat! it hamar elérhetink egy sir-
dogald spectre-t, akit csak ugy lehetne
rm?vignsztnlni. ha markéba nyomnank a
CIRCLET OF GOLDot. Tegyuk meg, mer
ismét miénk lehet egy darabka az
ORACLE-bS| (a tobbi targy, amit talalunk,
nem varazs).
Most kerassik fel a T3-at. A 8-as pontnal a
mér hétkéznapinak szamité SPECTRAL
MINION fog utunkba akadni, & pedig a Sziv
Kulcsat keresi. jl feleségével meg akarak
latogatni a valaha romantikusnak szamito
kriptakat, s készdhtek is a piknikre. Tettek
el parizert, paradicsomot, vajas kenyeret,
m mindent, csak éppen sajftot nem.
Amint ideértek, letisztitotlak irka

megvan mind az of, egy hangot hallunk a
fejunkben, amely JOURNAL ENTRY xy.
Most mar csak ki kell jutnunk. Be a tele-
Eurlba (a keletibe)

egy lgen cikis hely, telis-teleportockkal,
térképet ezért nem tudtunk rajzolni. Kis
épiletek vannak elszorva, mindegyikbe rej-
tett bejarat. A legtobb ilyen épuletben kincs
van, az egylkben teleport. |dénként hidra-
kat és gorgokat kell lecidokolni, de jobb,
ha egy olyan ladat keresunk, ami egy rozs-
das lakattal van bozarva.
Nyissuk csak ki a kulcgsal... av. OV!

Il IGEN, OLYAN OV! ﬂl LES OF

GIANT STRENGTH (CLOUD — 23).
COOL, mi? Megéne ide lejonni. Most ke-
ressuk fel azt a teleportot, aztan ki.
Kristophant is hagyjuk magunk mogott
{idékozben az atvalortatott banya
igazi férje is, akivel el kell mennie).

Most nézzank be a HURDELFOLK erdejébe.
A HULDERFOLK (nem keverendd &ssze az
utonauta-szeru H / D.L}EFOLKI\BI ;TH s;;)"b
tén krynni specialitas) a legrejtézkod,

&35 a régi szokasokat legjobban &rzd elf faj,
amelynek nincs serege, nem épit hazakat,
és csak Taladason taldalhaté meg. Csak
akkor lehet Sket latni, amikor Sk is ugy
akarjak. Haromféle az erejik: ami az idével
all kapesolatban, amj az atverés és az ajan-
dékozas (emiatt vagyunk mi itt), Az idovel
kapcsolatban maE tudjak tenni, hogy mi-
kozben az erdejukben van a szerencsétlen
kalandor, elalszik, s mire felkel, éviizedek-
kel oregebb. Volt olyan is, aki szaz évvel az
Ouzoomm elétt lépett be a hulderfolk er-

magtmﬂel’heh majd magszeg!:?n szalon-
@ vigan falatoztak, s a boros-

knncso is elékerult, mikor észrevenék,
hogy nincs sajt. Még egy kézdnséges sajt-
Jik sincs. Ekkor a férj mérhetetien haragra
'edt s elkezdte f ni a feleséget,
eaz jol men& neki (mindig gyakorotta

avé elsty) hetd, mert mi mast is
csmé!hatott volna SAJT nélkdl. De aztdn
rnogberl\a a doigot, men mikor mar a fele-
:ege uveges szemét nyemkodta ki-be, kia-
a zsebébdl egy egeész kocka Macko-

Hatal P P

: volt a fa mikor elmaj-
sxolla rogtén megbocsatott feleségének.
De kivivta az Isnrmk haragjat, akik akkori-
ban mar nagyon-nagycn cikisek voltak az
emberekre arn sokkal az eomiés
alstt tortént), M atkoztak, hogy addig nem
talalkozhat Ujbdl avel, mig valaki el
nem hozn nald a Szhénok utﬂ amit
L wl meg be-

dugﬁk egy satét kriptéha
No, nem szabad érzelgésnek lenndnk, tn-
roljik le az &r6 yeket, miutan od
tu;;oilt‘; alkul - E ooulne: a h:z‘.:,aoh.
majd eloszlanak. nal ara-
m. :éhmrnadikaﬂ. dT £ Twp

r harom megvan, induljunk el a jés krip-
tajaba, Nr.i;n:uk ki az aranykulccsal. Oda-
bent egy lejard!
E plolt__karengjﬂnl\ ‘kérbe—kétba. & a veé-

kiko Ak ahol csak
Eopo!sé ép (dzg;msza nem is ures). nn:ﬁ»vn
kinyitiuk, j& nagy mennyiségd éléholt 6zan-
lik ki rajta. Azért ez mar furcsabb, hoqg
mire csatara kerdlne a sor, 30 élhott is
tud ugrani.
Bli]::‘b a szent 'ornbomlc suj;u vannak,
amiket ne nagyon fosztogassunk, mert
tb gz enr:?; vonhatunk magunkra, h:g;
eljebb az &si emberkiraly nyugszik (1 —
nem éldhal). it SEARCH ON, majd jarkal-
llynk egy picit, megleljok a 4 darabot.
ovébb is mehetunk (mar csak egy darab

hlany:lk)
Hosszu Ut utan a kettessel nlléh hely elott
ﬁlﬂunk Io m rnomés ut robbanjunk

ir {ép eld a homalybol,
mn;d e ja egyik kezét: benne a szobor
teje. ,Ezt keresi

jebe, Katakliz utan 200 évvel ke-
ruﬁ ki onnan Az atverés szamunkra fontos
része az eskukkel van kapcsolatban, mivel
ezeket nem LEHET megtérni. egyszerden
nem tudjuk. Az ajandékot meg majd..
egy kicsit meg kell tanulnunk hma‘adoikul
Amikor bekerulink az erdébe {valatlanul)

On kicsit kifaggat minket az el hlrairna (a
kérdései fordija ugyan a férje, de valaszol-
ni hulderfolkul kell), s értelem szerint vala-
szoL],unk {GEBENE BILBARA, LIMENE.
SHUWARA, LIMENE!, LIMENE?,
GEBENE..), majd egy kicsit mi is mesél-
jank arrél, amit kérdeznek. Mondjuk az iga-
zat, tehat ismerjuk FASTILLIONt. jartunk
KRISTOPHANban, de még nem voltunk
NEW AURIUMban, stb. Mieldnt elengedné-
nek, kérnek minket, h szamoljuk
ossze a leveleit a legnagyobb tanak. Az a
13,12-nél van, de ekkorra mar eftdnik a ko-
ordinata kiiras + térkép. Kezdjuk el szam-
laigatni, mire Tass titakozik, s azt ajanija,
hogy vagjuk ki (nem is rossz otlet, de mivel
elag szivés, most hagyjuk, majd visszajo-
vunk). Olyan tizenvalahanyezerig el is sza-
mol a gép (szerencse, nem egy képet
mutat a farol, s nekunk kéne sxﬁmolgmni).
majd mondja, hogy OK. Vissza Adjuk meg
nekik a szamot, 5 a kirn el is megy. de
hamarosan visszatér a hirrel, hogy azdta
mar leesett par levél (megmondja, mennyi),
s menjunk vissza megint. Furfang! Vonjuk
ki a megkapott osszegbél a leeset levelek
szamat, majd fussunk vissza a kiralyhoz. s
most ezt ifjuk be. Ez mar rendben.

Egy fattyat fogtak, és ebbdl arra kovetkez-
tetnek, hogy tényleg veszély lehet a dolog
mogott. Végre ratérnek az ajandekozasra:

-egy VASPIKKELY (IRON SCALE),
lancra Jﬁmdodul:éna‘k az e?ylh

emberuapknek (m m | nn

-egy GYURU t&l#@ oag PTION]
ami majd segit felinmarn_I az alakvaitott
draconianeket (aurak és sivak

aztan jo vardzstar (FLAIL  +4,

COMPOSITE LONG BOW +4 + vesszok,

ELFIN CHAIN MAIL +4 (1), POTION OF

SPEED)

Bafapzo:ml a Iunily mogtoszl Tasst meg
L0 ek vala-

art vesszuk észre, hogy valaki ellop
osszes kajankat. Hamarosan elkaxdunh

maj
mire. Na, megyunk alukaini, holnap indul-
hatunk (addig is Inkcma a llsztaioh.lnkle —

éhezni... HP vesztés. Na, rm?? agy i)fan.
aztan elpatkolunk, tehat REST. De i
zaj jon a kozeli bokorbol. WAITjOnk. Egy
hang szol, hogy ha akarjuk nyerni a
huldedolkok szivét, arﬂ?:hb lesz, ha tanu-
lunk kicsit a nyelvokon, El kell ismétel-
ni, amit mond (nehéz lesz), majd eldbb-
;.nbbb art is elmondja, hogy melyik mit je-
ent;

Ime az elsé hulderfolk-angol-magyar szé-
tar, elsd kiadas:

LIMENE — WE DO THAT INSTANTLY =
Azonnal m sszuk

BILBARA — WE POLITELY BUT FIRMLY
DECLINE = Udvariasan, A&m hatarozottan
visszautasitjuk

GEBENE — GREETINGS — udvoziet (illet-
ve ha probara tesznek minket ezt kell
mondani)

HOLBAN| — YOUR GREATEST TREASURE
IS YOUR HUMOUR = Az On legnagyobb
kincse a humorérzéke

SUWARA — WE CLOSE OUR EARS FROM
TALK LIKE THIS = Nem vagyunk vevdék
erre a rizsara

mert amoltuk a | lab Felkelink.
Hajj, de “turcsa, hogy ilxen hosszu a kor-
munk, a hajunk, a szakallunk, megrozsda-
sodtak ‘8 cuccaink! Affrancl Egy egész ho-
mlfo' hogy nem

ljuk me? 6keq Csak hogyan tud meg-
rmmr" d alatt egy varazs-
kard? Nos, ez mar a muhé, induljunk ki eb-
bal a volgybsl. Nemsokdra ralelGnk ELEA-
ra, aki meglgérl. hogy kivezet minket, de
kozben mesel tonénetet asszony-
rol, aki betévedt ide, elaludt, s mikor felkelt,
kiment. Ez nem is lett volna kilonés, de ez
a né az & anyja volt, s raadasul egy avig
aludl, mikézbe L is szult az
egyik pajkos hurda.'.'u.'z fickbnak. Azt sze-
retné, | ha latunk valakit, aki nagyon
hasonlit ra. mondjuk neki a lanya neveét
MNem esket meg minket, mivel a hurdeifolk-
ok eskdje veszélyes dolog, inkébb csak
kér. Oh, igen, Tass mar lekopon.

Induljunk a délebbre lévd NEW AURIUM-
be. egy gonosszal telipumpalt hely, ami
régebben sem volt valami rnennronszég

damim -nw Hidduk

Elea (mernt Ogy hiviak a nét, aki segitene bfa dék ha-
nekunk) ad adag ennivalét is, majd taimat is & Enrétyokml rr| féken tanja
utoljara lwlzs bennunkul a szawakknl a lordokat, nem lett allemes he&y
solatba as fi- Telm-tala eldhottakkal, arumkumkkal
ura is telbukkﬂn Tassi K firo ] legujabb  Gtletei [lllam
1 Mieldtt | Indnk vele, engedjub H.-ddl.d(ef és :ﬁ}n il Erastem |

beszéini (YES), s elmondja, hogz Lau vese-
it végil is nem &, hanem tarsnoje lopta el
A CRYSIA nev ugyan nem sokat mond neki,
de & monogrammos vese miatt & is ra gya-
nakszik. Szoval NO, majd tovabb. A 07,12-
nél egy hang kérdez minket, MAHENE-87?
Udvozaoljok, GEBENE. Erre hipp-hopp,
megjelenik az elf tabor, ahol Itedvunkre Eo—

ek? — kérdi. Konnyen meg lakhatunk, s egy idé mulva ELEA is m:
tudom Jéwini N a jovétoket... MEGHAL- lenik (akit véletlendl so koszd ank n,
TOK!NI” Nem volt valami eredeti val mert kért minket arra, hogy ne tegyink

ezent inkdbb gyilkoljuk &ket halomra. Ha

olyat), majd elvezet minket a kirdlyi parhoz.

1ai) hatdsara yiattyakkal is.
Amint belépunk a kapun, y tipikus
thenoli alkat felsjanijs, hogy a:cﬁgalhalunk
mi is az itteni hadsemgben Vallaljuk el, s
egyenruhat is kapunk ott, ahova elvezet
minket. lgy konnyebb lesz elvegydini, m
fér eldnyunk is szarmazik majd ebbdl
naqyobb az, hogy ha elﬁhom&obo:zo ér-

arra, h majd mi elvisszuk ket (pedig az
&rok hgzggtt alakvahott sivakok is vnnnallgi
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Az emberekel odaadjak nekunk, s el lehet
Sket engedni. Ha valaki mégis el szeretné a
rabokat vinni & borténbe, akkor az egyik nd
egy atkot sz6r rank. Piha!

A legjobb lenne, ha valahogy beférkéznénk
a felkelSk taboraba, ehhez keressuk fel a
K a C: | Kenderh nevi he-
lyet (04.18). ahol feltind Mislaxa pap
kortyolgat valamit. Hmm, sok neki az a 6
korséd. Kezdjunk el kedvesen ravigyorogni.
Az arca ugyan elkomorul, de megigeri,
hogy gh ket, ha megteszunk neki
valamit: szabaditsuk ki a rabokat a bornon-
bdl. Mi sem egyszeribb enneél, menjunk
oda (22,10), az ajtot torjuk be, majd Gssuk
le az &sszes rossz figurat Utana menjunk
be a cellakba, s ott PICK-eljunk ki minden
zarat, majd engedjuk el az embereoket. Ha
visszamegyunk a rba, tetftunkeérn cserébe
rem csak egy korsd langymeleg sert ka-
punk, hanem egy talizmant is, ami arra jo,
hmﬂy a felkeldk kedvesek lesznek hozzank.
Sok hasznos hely nyilik meg eldttunk, csak
TALK-junk yet. Keressak fel a Misiaxa
templomot, ahol megkérnek minket arra.
hogy nézzunk korul a palotaban, mernt vala-
mi nincs rendjén, 6bb dracenian jon ki,
mint amennyi bemegy. Kapunk egy bejarot
a palotaba, meg egy tekercset is. Erre var-
tunk, am ha valaki akarna meég egy CLAY
FPASSt (amivel b gednek a palotaba), el-
latogathat a hadnagyhoz, aki megkérdi,
tonnan is vagyunk valoak (ne az legyen a
valasz, hogy nem tudjuk), jelentezzunk
rala parancsokén, mire elkuld minket a
Hith templomba, hogy ott majd megmond-
jak. Kerudljunk oda. Mt lesz egy furcsa,
SPECIAL BLESS felirat, amit ki lehet pro-
balni, de akkor egy jo kis csetepatéra sza-
mithatunk. AmﬁgEAa hadnagyot is le lehet
csapni, s akkor RC_H—cu az egyik szo-
baban parancsokat talalhatunk. Ha viszont
a papol;nak uz ORDER-t mondjuk, akkor
megkapjuk a rancsol, hogy wvigyunk
ujoncokat HAWKBLUFFba. Mindegy, ho-

(WAIT). Termeszetesen felkeldk voltak, de
a magyarazkodasra mar nem maradt sok
idénk. eihuznak.

Most mar jobb, ha nem megyunk vissza a
draconianekhez, hanem induljunk fel a 3.
szintre. Elébb-utobb talalkozunk egy rop-
pant intelligens és csinos torpe holggyel
(mondjuk egylk sem igaz, de legalabb
erds, ami nem ulolso szempant egy nd-
nel.), aki ardl faggat minket, hogy
utaljuk-e a draconianeket. Hogyne, annyi
énékes idénketl elrabolak. Nagy oromében
;satlahoz_ik cs:aa‘luzhhozm;mlm th szinti
arcos), s ajanija, ho ssubk m a
kiralyékat, bar c:lk a E?r méz érdsarr?ea
bemenni (meghisszuk aztl), ment a kiraly
egy kicsit gyagya.

Ja, majd elfelepettik, mikor tel akarunk ful-
ni a 2 szintre, lesz atjaré, ahol a
draconianek rogton nekunk esnek, majd
egy aurak agyagtablakat akar megsemmisi-
teni. Nyomjuk le, mielstt sikeriine neki.

Szoval, feljutottunk a harmadik szintre. Ht
tussunk kiraly anyankhoz (5, a 6 a kiraly) s
jelentkezzink nala, mint felkelék, Megvere-
geti a hatunkat, majd elvezet a tizhoz, s el-
arulja, hogy emogott egy titkos atjare van,
ami oda vezet le minket, ahol a draconian-
eket csindljak. Elmeséli még, hogy alma-
ban egy setét ruhas alak beszél neki ré-
lunk, aki mar nagyon var minket. Kapunk
egy pecsetgylrdt is (most mar végre felme-
hetunk a harmadik szintre!). Akkor titkos le-
jarat. Ez pompas, ilyet még Ggysem lat-
tunk, irany le.

Siessunk, men hamar befejezik a szertar-
tast A kettes poninal egy hataimas gong
van, ami iddnként meggongul, emiatt nem
tudunk pihenni a kastély elsé és azalatti
szintjein. Tardlgessuk le rdla a randkat (ter-
meszetesen felrobbannak) — DEFACE
RUNES. majd a ruhdnkrol azoknak a sdr
kanyoknak a vérét, akik ezutan nekink jon-
nek. Tovabb a harmashoz. Ahe, itt a nagy

gyan, de menjunk a palota ik ajtaj f
oft mutassuk fel a CLAY P.i\;g{, mire been-
gednek minket.

Ugarjunk be az egyes helyre. ahol egy pa-
lotadri hacukat is ‘f(apunk. va ha wvalaki
jobb kedvében wvan, akkor fel is aprithat
mindenkit a szobaban, Most keruljunk fel a
masodik szintre (valaszthatunk egy csata,
vagy egy KNOCK-olhatt ajté kozott a felju-
tashoz). Idénkeént lehet, hogy egy figura va-
lami URCHIN nevi majmot fog arulni (50
steelért), ami gyakran visszaugral a gazda-
jahoz (igy naer jo Gzlet), vagy egy olyan,
aki a draconianeknek szallit , bor kat”

6nia. Epp meghiviak az abishaiokat,
hogy foglaljak el a anyfiokak testét,
hogy draconian lehessen belélik. Melles-
leg nem tudg‘n valaki, hogy mien pont az
Abyssrél hiviak az abishat, mikor az
baatezu, @5 a baatezuk szerstett lakhelye o
Kilenc Pokol? Persze, az Abyssen sok
mas jellemd lény is van, de mar csak a Veér
Haboruja miatt is azt gondoljuk, hogy nem
sok tanar’ni engedne meg nekik a lakaski-
utalast. De, ugy latszik, en egy csak
egy rossz sikot ismernek, s ezen helyhiany
miatt 6ssze kellett zsufolédniuk (amennyire
véglelen szamu, végtelen nagy sikokon ez
lehetsé j. De i b&%aﬂ filozofia

ami viszomt eléggé meg foga a mli
torkunkat egetni (men nemcsak erds, ha-
nem mérgezd is).

A masodik szinten, délkeleten beleakadha-
tunk egy lichbe, aki rogton kerdezdskodni
akarna, ha valaki nem ohajtana megkuzde-
ni vele, s mareknyi csapataval, jobb, ha
nem all vele meg szoba se. A harmadik
szinti feljarot viszont par draconian &rzi,
akik addig nem akarnak minket feljebb en-
Badm. mig nincs arra engedélyunk, egy
IRCHIN viszont segithet a dolgon. De ha
ilyen most pont nem lenne, akkor usgyl le-
fele, egyenesen a DUNGEON-be (eddigre
mar nem drana valami parancs se a pa-
oktol). Oft vissza ne forduljunk. mernt ak-
or egy kisebb seregnyi fattyu fog felszele-
telésunkre induini. Menjunk egészen a csa-
taval jelzett helyig (ahol most ugyan nem
lesz csata, de kézelebb igen). Egy
ENCHANTED AU tog minket fogadni,

akit hagyjunk, hadd beszélje ki magat,
majd ogassunk. A nyakunkba varrnak
adag atehetetlen d; iarmt, akiket

al kell vinnunk HAWKBLUFFba, de ugy,
hogy a hajuk szala se gorbulién. Indulha-
tunk is felfele, de feliton egy ada? thenali
katona ugrik eld, s indul kardjait fenve az
ujszalottek feléd. llyet nem sok jo hazali szo-
kott tenni, tehat hagyjuk &ket békén
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Fondck nem nagyon 1oﬂal ontatnak jelen-
eg minket, men csata. Majd megint, aztan
megint, mig vegul elviszik a tojdscokat, a
szenartasnak vége. Le lehet kukkamani a
DNG 2-be, vagy a kriptakba, ahol az

esnal e halom beholderbe
akadhatunk, de ha wvalaki jobbat nem
tudna, akkor nézze meg Tran ere-t az
egyes DNG yes pontjanal. maga
persze elmenekil (mint Manshoon is

23,13 — Kocsma, rombi felszolgaloval

2210 — Banoén

23,07 — Training hall

24,04 — Hadnagy

2411 — Csak varazsiokat
REST

03,17 — Varazsbolt (REBEL)

03,14 — Mislaxa temploma

trainel, meg

Elég csendes hely, am sokszor lesz valami
engeddlyre szdksegunk, amit egy éksze
rész16l szerezhetunk be aékoriamzoﬂ meny-
nyiséeben Van itt fogadd is. ahol a ma-
mus kérdésére YES, majd elmondja, hogy
olesébb engede szerezhetink egy bizo-
nyos ékszeresztél (mint a papoktdl)

Most egy kis jelmagyarazat:

1 — TRAINING HALL (1000 steelén!)

2— Bordéz.rjaj. bocs, borBély

3 — DEPARTMENT STORE

4 — GENERAL STORE

5 — ARMORER

6 — WEAPON SHOP

mezdvel nyugatra van az

la

8 — It arulnak & prgpok KEYHOLE PASSt

9 — It lenne Trand. @ maganlakosza-
lya (de ide nem engednek baog

10 — Ekszerész

11 — Lejarat + LANTERN PASS kell

12 — Lejarat/feljarat + SWAMP PASS kell

13 — Fanatikusok

14 — Titkos ajtd

15 — Feljarat + BATON PASS kell

16 — Tiszt, kellenek neki a parancsaink
{EXCUSE, e bkent csata)

17 — Konyha (etellifttel az északkeleti sa
rokban)

{B) — BATON PASS-ra lesz szuksag

() — INCENSE PASS kell

(K} — KEYHOLE PASS kell

Ilc-g ~— LANTERN PASS kell

(Q) — QUILL PASS keil

iS} — SWORD PASS kell

SP) — SWAMP PASS kell
C) - COPYRIGHT

Sajnos, nem tudtuk mindegyik drhelyet je-
Iini a terképeken, mert mire oda jutottunk
volna, hogy felirjuk, mar rég nem wvolt ott
egy 6r sem. A holtakkal beszélni meg nem
sok lehetdségunk van a DQK-ben,
Keressuk fel akkor az ékszerésztl Szaz pe-
takért ad is egy PASSt, olnn, amilyet aka-
runk,. Legyen eidszér KEYHOLE (hogy be-
juthassun atalan), majd LANTERN (+
RELEASE FORM e?_ VIK nevi pasas
szamara), aztan QUILL, SWORD, BATON
Ezeket egyszerre ugyan nem tudjuk besze-
rezni, ment az ékszerész szerint nagyon
gyanus lenne a tobbieknek (az mar nem
ond, hogy a fogadés minden jott-ment
ITH hivének elmondja, mennyire olcson is
lehet naia illegalis PASSeket szerezni)
llyenkor maszkalnunk kell egy kicsit a va-
rosban (nézzik meg a nevezelessegeket
mint pl. az akasztofa), s egy par ora muiva
ujbol togad minkel. Addig lehet kérni tole
uj PASSeket, mig egyszer azt a feliratot
nem latjuk az ajtajan, hogy elvitték egy hi-

meglogott a POD-ban), de a szobajat azén
kiramolhatjuk (értékes wvarazscuccok). It
készen is lennénk, most § ik tel
HAWKBLUFFot, a thenoli valldsi
kozpontat

E kis egyeéb helyszin-ismertetés NEW
AEYRIUMbegrz 4

07,24 — Training és pihenasi lehetdség, s

adnak SHORT SWORD +4-et

12,21 — Draconian boltos

16,23 — Reorx temploma (Trandamere be-
zarafta, Uresj

13,20 — lidamar temploma (telis-tele vam
pirokkal)

15,21 — Hith temploma

08,21 — Parancsnok (most MUMMY ROT-

tal fekszik)
04,16 — Fogado a Csendes Kenderhez
10,23 — Alcazott draconinan [sok
ENCHANTED)

bb helyre. Nos, akkor a fogadds ez al-
kalommal olyannak mondta el a titkot”, aki
nem kifejezetten ordit az otletnek, hogy
megesapolja valaki a templom hasznat.
Akkor menjunk is be. Mt keressik mar tel
azta DAVHJ&‘L men ugy hirlik, & épittette az
egész templom-komplexumot. Kerdljunk
be, majd a legkozelebbi lejarath ost
unk a bortonben. Menjunk egy kicsit
rebb, majd hamarosan talalkozunk egy
Ggybuzgd thenoiival, adjuk oda neki a cet-
lit. Elvezet minket DAVIK cellajaba, lepjunk
be. Szabaditsuk ki az éreget. Ligy néz ki,
egnemult. Aha, nincs nyelve. I?(-,v kénnyu:
LOOK. Most megjelenik egy kis mend.
amelyben kivalaszthatjuk, hogy hova kiva-
nunk eljuini DAVIK vezetésével. Ez azert is
foléntebb kellemes, men
#1. kapunk térképet és koordinata kijelzést




#2: rengeteg titkos jaratol ismer (amihez
idaig nem is volt esélyunk)
A faklyak nagy része egy-egy ilyen folyoso-
ra nyit utat (nem valami eredeti otlet).
Mondjuk neki, h most menjink a sze-
natushoz [SENA?%{. apritani majd késdbb
is raérink. Ha valamerre el kell fordulni,
DAVIK mindig mutatja az iranyt, s ha rossz-
felé indultunk volna, visszafelé fog int -
ni. A legrovidebb utat valasztia, mindentéle
konfrontacic nélkal.
A szenatus épp valami tervet tervezget (az-
zal azt szoktak csinalni), egy BLACK-
WATER GLADE nevid romhalmaz ellen. Ez
minket is nagyon érdekel, lepjonk be. De
annyira remiszid lehet DAVIK, hogy ijedtuk-
ben kiejtik a kezukbdl az egyik konyvet,
puff. le az étellifttel. ljodtséguket majd azon
vezetik le, hogy annak a zsinorjat rancigal-
jak. Mi most mit is énk, kaszabolunk
egy picinykét. Trandamere-t nana, ho
nem tudjuk elkapni, de azén kovessuk. Mi-
utan attapostuk magunkat a rosszkedvi
draconianek tomegeén, vegre Trandamere-
hez érkezhetunk, aki épp akkor fejezi be a
teleportol, belép s lelép. A losztogatas per-
sze megint usetul cuccokat eredmenyez (a
BOOTS OF SPEED pompas). Mivel ezutan
mar nem nagyon pihenhetunk anétkul,
hogy letamadnanak minket, jobb, ha hamar
olajra lépink. ElStte azonban keressuk
meg azt a bizonyos konyvet. Az étellift ter-
mészetesen a konyhdban kotott ki, nez-
zonk el oda. A konyha északkeleti sarka-
ban jegyez is valami liftet, amit OPEN. Ah!
AMI AR konyve (ha esetleg nem talal
vaolna semmit, akkor lasd lenebb)!
Ezutdn mar DAVIKnek is eszébe jut,
hogyan is kell kinyitni a titkos kijaratot, de
ha wvalakinek nagyon sok HP-e wvan,
itmaradhat egy kicsit irtani az ellent.

Ha esatleg AMROCAR konyve nam lett vol-
na ott, akkor gondban vagyunk. liyenkor a
legjobb, ha eimondunk par atkot valakire,
majd meghkeressik a legkozelebbi disk edi-
tor. At kell irni a kualdetéshez szukséges
targyak listdjat (ha megvan egy targy, azt
01 jeloli, és a 115-65 hexa helyen van a

K OF AMROCAR), majd a koordinatak
(hogy kikerulhessdink innen), amik a hexa
400, 401-es cimen vannak. Egy kisebb
berhelésre (koordinata) meg szuksegunk
iesz BLACKWATER GLADE-ben is, ahol a
program nagyon sz helsponalgat
agy ajté eldl {es uey néz ki, mintha oft nem
lanne semmi). Ekkor is északabbra kell ir-

nunk  magunkat. Fdleg egyes PC
verzidknal tapasztalhaté (és  nagyon
lehangold).

Most it készen vagyunk mindennel

Half-dkl k tovabb délre (vagy lehet
BAIORba is menni, de az nem valami nagy
helyszin).

BLACKWATER GLADE (a mocsarban van)
Az egyes pontnal egy nagy veres b
athiorxt) tartanak sakkban Pér kétlejid troil
s eftin tarsaik. Mivel épp kifogyott a lehel-
lete, mar majdnem nekiallnak lakomézni az
criasok, de beléptunkkor megkér minket,
hogy nyissuk ki neki az ajtét, hadd
repuljon ki {eleg méretes ajto lehet. ha egy
sarkany/ othlorx csak gy kiroppen rajta).
Tegylk meg neki, s ne is csukjuk be az
orra eldtt, mert akkor eggr ad tizzel
gratulal a j& otletnek {az mar kérdes, hogy
ha arrdl voh szo, neki épp kifogyolit, akkor
most ert a szuszt honnan vette), Annyira
nem érdekes hely

A kettes pontnal egy SWAMPER (BLACK-
WATER GLADE-i ottlako emberck, ranger-
ek) és egy BAKAL!/ (a legdsibb nép, sar
kanyemberek, de ezek eredetiek, nem
draconianek). Valami fegyverkereskedelmet
szonek. Szinte biztosak lehetunk abban,
hogy amint meglatnak minket, elszelelinek,
de azért ENTER. Kovessik a SWAMPER {a
bakali hamar eltOnik), majd hamarosan

elejti terveit, s egy lakba menekdl OK,
ennyit réla. A tervek se nagyon fontosak, |
csak arél szolnak, h a thenoliak
szovetseget kotnéns! veluk,
BLACKWATER GLADE eifoglalasa végett.
Harom. It csapat bakall all korbe e
itjabb bakalit, amint az egy hatalmas krokit
teper a foldre, de az oregek elszeleinek,
amint latnak minketl. A fit harcaba ne
avathozzunk bele, mert ez egy térfiva avata-
si szertartas voR, de azén igérjunk meg
neki mindent, bizonyitjuk gy&zelmeét,
mert akkor elsz ik hozzank vezetdnek.
No, igen. Megkeri valamelyik tagunkat,
hogy menjen vele. Mindegy. ki az. de leg-
jobb, ha ferdi (csak a tekintely miant, amugy
nem tontos). Mondja az dregeknek az iga-
zat (TRUTH). Az ifjabb taaﬁnek ugyan
megtiltjak, hogy vezetink legyen, de azén
igazoljuk tentét (hiszen ha egy bakali meg-
iger valamit, azt neki sajnos be kell tarta-
nia, ami ez esetben jol jon).

Egy kicsit maszkaljun| unk, hamaro-
san pedig a fiu is csatlakozik (kapunk
koordinatakat + térképet). Ha wvalaki
nyugodtan akar pihenni, felkeresheti a
négyes helyet, ahol egy erust othlorx
baztosiga békeés almainkat.

it az ids, hogy folkeressuk az otos helyet
Ha minden OK (Amrocar kdnyve is meg-
van), akkor egy TREMOR nevu varos
othlorx Udvozel minket. Itt az idd beszéini
valamicsket az othlorsokrol. Ezek a krynni
semleges sarkanyok, akik nem akariak
részt venni a Darda Habordjaban. Takishis
meg is buntette mindannyiukat, igz nem
lett valami mennyorszag az életuk. A varo-
sek példaul rettentd {y vak loftek, vagy le-
galabbis allandoan ketelkednek jat ke-
pessageikben, az ezdst sarkanyoknak 16leg
ember formaban kell jarniuk, mindig véde-
nidk kell a j6 Ggyét, s a gonoszok blnteté-
se csak o halal lehet.

Fenyegessuk az othlomot egy kis izombe-
mutatoval (FIGHT), mire az vinnyogva eiro-
han, de otthagy egy bezan 4 issuk
ki. Mi lehet a kodszo? SESAM, OPEN!
Nem. Ja. hat persze, HABOILJX", Ki is
nyllt (logikus, nem?). Odabent egy barlang
lesz, tussunk egyre TREMOR wan, mig (tu-
catnyi varos othlorx megkmpmese utan)
egy terembe érunk, ahol mi e elsza

furcsa isteneket imadnak), de a hazaspar
meg a tatat. Inkabb nézzink valami érol
mesebb hely felé. A kettes egy fogadd
(csak késdbb tudunk it megszalinig, a he-
tes egy varazsbolt (it igen hasznos italokra
lehet elkélteni a ?enzumtet. pl. POTION
OF SPEED, GIANT STR), a hatos meg egy
konyvtar (mintha annyi konyvtar lett volna
régebben, minden kis halaszfaluban nyitot-
tak egy fickot),

Inkabb insunk egy adag népet a 3-4 koruli
helyen. A négyes pontnal thenofiak vannak,
akiket jobb, ha kiutasitunk e masik lét-
sikra. Ha ez rendben, szamitsunk arra,
ho akran fognak belénk katni BLACK
RDggUgy—oh és S| KMANek. Most nezzunk
akkor a hatos helyre, ahol egy titkos ajto
megett a falu vénje (egy ndl) Ir.uporog &
lehet beszéini, hogy mi j6 emberek va-
gyunk, a falu meg lazadjon fel. Ezutan mar
nem sok dolgunk lenne, mehetink ki, de
amikor az erdébe érunk, csapal sar
kany allja utunkat. Feltrancsirozasuk utan
egy deformalt, nyomorek vords othiorxszal
kerulunk szembe, aki most ugyan nem ta-
mad, de gyengélkedik. Etessuk meg, itas-
suk meg, dudoljunk neki altatodalt, bofiz-
tessuk egy kicsit, majd vigasztaljuk. lgerjuk
meg neki, hogy elmegyunk a gnomokhoz
(mert al is megyunk).

Ha 6 is elment, emberek menekulnek a fa-
lubdél, ment nagyon rosszul all a felkelés
eléremenetele. A TV és radic allomasokat
mar efoglaitak, de a capaemberek megal-
lithatatlanul tornek elSre. Természetesen mi
odafutunk, m kaszabolunk (valozatos)
Az emberek elvigyorodnak, beszédet var-
nak, mi meg mehestunk el innen is.
Vi hetunk L Glade-be.
ahol keressink fel Clementra-t. Epp nala
volt Baldnc is, aki nagyon n sebesség-
gel felhizza a sliccét, majd kioszt egg kis
kincset, s elvisz minket ekelre, ahol a
gridmok a citadellaikat épitik.

GNOME CITADEL

Megjegyzendd, hogy azok a gnomok, akik-
kel a Sarkanydarda Kronikakban megis-
merkedhettink, o minoik, csak a kevésbe
hasznos tagjai fajuknak. Az igaziak a gno-
mai’k.' akik viszont csak Taladason laknak

tan osszegyiltek (egy utolsd sikoly kedve-
ért). Legyunk humanusabbak: M
BALDRngnevﬁ bard is beérkezik (ha
nem talaltatuk volna meg), aki pillanato!
alatt atalakul ezdst othiors-sza. Egy kis
atokrol szerzunk tudomast (az ofhiorxsag),
majd Tremor rajon, hogy van nalunk vala-
mi, ami nem a mienk. Adjuk neki talan a

hulderfolk adta vas sarkanypikkelyt {ponto-
sabban annak a nyaklancat): NECKLACE,
IRON DRAGON LE. Ez oldja az atkot!

Ebben a pillanatban halom thenoli
ront be, majd hal meg (ha enyom&uk Skat)
Most mar tiszta sor: a sarkanynak tegyink
lel a nyakaba egy lancon fu kardaot
(amitdl nagyon beragtak magukat a tobbi
othlorxok), majd jutalmul odaadja nekdnk a
f ert. LONG SWORD. De milyen!
\‘?3 PAL LONG SWORD! Pompas, pom-
pas! Ez artan a megadolog. Jokat fejezhe-
tunk majd vele. Nyamm-nyamm. A varazs-
I16inknak isJui valami, egy ﬁﬁn} (RING OF
WIZARDRY, az 5. szimueket duplazza
meg). A pirosak most elreplinek messzire,
majd Baldric is azt dj h

san mi is kovetjuk G&ket, csak eldtte
elimézik a thenoliakat (hopp, szerényen,
csak ugy kiitanak egy nemzetet). ldaig a
thenoliak kotstték a wvords othlorxokat, de
maost mar semmi sem tarthatja Ghet vissza
NEW AURIUM-tsljes lerombolasatél.

BAIOR

A maradék iddoben latogassunk el egy
BAIOR nevd halaszfaluba, amit mostansag
a hirhedt capaemberek tartanak rettages-
ben

Egynél egy tata u'%y bizonyos Erdskezd ha-
zaspan tan feleiosnek az egészén (men

intre visznek minket, ahol be-
szelhetnénk a kirallyal, de idalg minden
haborus szovetseget visszautasitott Azert
menjank eldre. Tass és Draenor kapitany is
itt van! Az klassz...
A kiraly igen furcsan viselkedik, de addig
semmi gaz nem lett volna, ha meg nem
csokoftatja a gydrdjét. Tudniillik ekkor em-
beriunk elérehajol, 5 a mi RING OF
DECEPTION-un meg jelez! A kiraly egy
AURAK! Nagy meghokkenések (emiatt nem
szokott mostandban rangani az arcal) es
harcok utan kezdjuk el keresgelni az igazi
kiralyt. Ezentil ne nagyon szamitsunk sima
d anekre, majd mindegyik ENCHAN
TED lesz.

A LIFTekkel kézlekedhetink a szintek ko-
zott, de lefele mindig vigyazzunk, mert seb-
zddni fogunk az eséstdl. Par érdekes hely:
2. Teszt terem. It egy gnom orditozva ro-
hangal egy dunsztosuveggel, ami tele
van bugyborékold zold folyadéekkal. Kap-
juk ki a kezébdl, majd dobjuk bele egy
kukaba, s igy rengeteg XP uti a markun-
kat (a robbanas meg analmatlan lesz).
Csata sivakokkal (épp felvennék par
%nom formajat) i
gy gnom kereisz)ire leszitve, segitsunk
-
Ai templom
Egy gndm kisgyerek cicaja bement az
eszaki lolyosdra, s anyukaja &t nem en-
gedi oda, mern hirek szerint kisartetjarta
hely. Menjunk be eszakra, majd egy til-
kos ajtdt keressank, ami a hetes terembe
vezel. Ez nagyon tisztantartott hely,
csak egy koiadaval, vitrinnel meg kaca-
tokkal (csonkitasi jelenetekkel) diszive. A
kdladat kinyitvan egy dregember szeme
pislog vissza, s ha kiengedjuk, akkor na-
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on megorol annak, h végre valaki

E?s‘zobqggm innen, q‘;g’l"rtgélhedik. de
azérn ne nagyon segitsunk neki, inkabb
PUSH OFF (visszalok), mert abban a pil-
lanatban kst es foga nd. s a lelkes
emberbdél lesziv két szintet. Azutan csata.
Az itteni kardok atkozottak. Kifelé menet
a cica is oft kuksol az ajté elétt, vigyiak
vissza a kisgyerekneh.

7: Titkos terem, mnmekka'i {lasd &)

8: Varazsbolt (par p eﬁyver:-
9: Minofauruszok rabként, akiket gnomnak
alca ivakok t k fogva. Ha kisza-

bnﬁi'ltjui Gket, &k is draconiant fognak ke-

resni,

10: Egy kutyadl, ahol egyik kutya, masik
nemcsak eb, hanem draconian is (Gtlete-
sek a fiuk!),

11: Varazsajto (DISPEL)

12: Tolvajok (tamadni, mert 14 dnak)

13: TRAINING HALL

Induljunk el a GUEST ROOM szintre, oft
keressik fel a 11-es pontot. Egy ajté zarja

el az utat, e¥t mindegy, y nyitjuk ki
Lgazdns s a BASH es a PICK). A kovet-
ozét DISPELjGk. Mielott északra fordul-

nank, keszaljink fel az egyik legnehezebb
csata(kira. A lagfontosabb, hogy mi
tudjunk el&szar lepni. A gg:lo?gal AZ2-A3, a
futoval pedig A3-CS. Legbelll egy nagyon
gyanus kirﬂl{ tog eldpattanni, egy
kockaval. Mivel gyanus, mondjuk csak neki
azt, hogy allj ﬂngT}. mire inkdbb felénk
hajitja & szerkentydjét. Bukjunk le (DIVE),
n csata. Mellesleg. ha szobat
sinaltunk, denke

itany), am hirtelen megjelenik Crysia, s

raenor utana menne, de mindenki ugyan-
I.'!gl leesik. Mikor megérkezdnk a meretes
esesbdl, azt vesszuk észre, hogy egy cipdn
kivul csak Drasnor kapitany és Crysia ve-
szett el
Termeészetesen a nulladik szinten vagyunk.
Ezen a szinten Nizoridsok, ettinek, szala-
mandrak és vasgdlemek vannak., Azt tant-
suk szem elétt, h az Meni lényekre
nagyrészt nem hat a tuzvarazs, de a CONE
Ol'fg COLDok szamat Gk maxra, mert
ind j6 pusztitdast tudnak hezvinni. Lehet
dolgunk r FIRE SPIRITtel, FIRE MINION-
nel {ez 15leg allergias a hidegre), FIRE
ELEMENTALIlel. Ksru#ﬁnk az as helyre,
ahol csata (HALL OF FIRE G . majd
el a kettes helyig, ahol egy kereket forgat-
nak vasgdlemek. Akadalyozzuk meg Oket
munkajukban, de par drias fog eldszor ne-
kankjénni. Ha ez kész, mehetunk az egyes
szintre.
Az egyes szinten lévd tuzes rész térkdpét
kulén megrajzoltuk, mert valahogy nem il-
lett a teljesbe. Eidre megmondjuk, hogy a
kettes szint térképe nagyon meg lett kever-
ve, messze van a tokéletestd! (de azén va-
lami irdnyt ad). Ezért sorry. Az egyes szint-
re az északi feljardn menjunk.
Keressuk fel az egyes helyszint (Gtkozben
beholderekre, draconianekre szamitha-
tunk), s oft sivak hullajeloitek utan nyissuk
ki az ajidt, mire egy cup:tzzndm ozonlik
be. Engedjuk, ho&r par hozzank csatlakoz-
zon, mert igy legalabb az ellenfél varazsia-
tai tobblelé aszl:r:ak. Tizennegyedik szintd

mege akkor min pp
pihenjunk (ha lehet). A kirdly/alkiraly egy
teleportba ugrik. Utana.
Egy bortonbe kerdlink, ahol most egyutt
van az alkiraly és a valodi, Mind a kettd na-

on ramaty allapotban van, s mind a ket-
tének megvan az s szemrangasa. Az egyik
szél, hogy vigy@zzunk, men draconianek
akarnak minket hatbatamadni, forduljunk is
meg (LOOK BEHIND). Mondjuk ilyenben
igazabél semmi riziké nem lenne, mert
azért eleg lenne, ha csak az egyik ember
fordulna hétra. Végul is mindegy, men csa-
thzni azért kell (ez nem lesz olyan nehéz).
Utana a két kiraly kozal ugy szurhatjuk ki
az igazit, ha egy kicsi vért veszink t6luk. A
draconiané zold, a gndmé piros. De az
aurak inkéabb feladja magét egy kis fenye-
galézés utan (harc nélkal),

kirdlyt meg elvisszik meleg helyre, ahol
kikGralhatja nathéjat (igaz, a AE temp-
lom feltamasztani tud, de nathét gyogyitani
nem). Azonnal eirendeli, ho%ész& ljon
a sereg, mern elmegyunk a Tornya-
ba, ahol a gonoszok féhadiszallasa, és a
legendas ch (vlsz! mas néven
Szirke Dragaké, Sxirkekd) van. Ez a
Lang T a lavatenger kellds kozepén
van, és valoban langokbdl all. Kivalrdl for-
r6, am beldlrdl kellemes (elég sokat kell fi-
zetni a légkondicionalasért).
Ez a Gratanich egy abakusz-szinti halye-

. nem sok dologra volt j&, csak ilyes-

mikre, hogy ez csindhta a torpéket és
Eer:het ?_ ﬁﬂmokhél {2nd edition szerint a

. a kat az
rokbol, maga Reorx kalapalta, oz kell a
gnomok téfeladatanak (a ) midkod-

tetéséhez, és nem utolso sorban, ez hozta
re a magiat. Tehat a fene se Iud!:,
min:h ekkora hihs ezért, de mi segiteni fo-
unk.
anémok csodalatos tdzhajoi (amik képe-
sek a lavatengeren is utazni) es szélhajoi
altal relative hamar odaérunk a toronyhoz
(amit mar egyszer megprobatak eltoglaini
a gnomok, de akkor nem sikerdl). Tale van
sat*wrlzful a levegd, de hamarosan Baldric
is megérkezik csapatéval, s téleg az & re-
szorntjuk lesz a légvédelem. Minket ki~
tesznek a tetdn, feladatunk pedig arat
megtalalasa (és a Kdvet is vissza kellene
szerezni). Most még mindegy, merre me-
gyl.'mk‘ ugyanaz lesz a vége.
hidra lepjunk rad (velink van Draenor ka-

CoV 4314

o z HP-vel,
MORNING STARral meg rovid ijjal. Csatak
utdn  mindig felgydgyitjak  magukat.
Egyszerre max 6 lehet wvelink (ha
elfogynanak, késdbb jehet majd
utanpétias).

Azén van két kettes helyszin, mert minde-
gyiknél eldfordulhat a kovetkezd: egy gi-
gantikus szamszerij van lerogzitve, de
amint hozzaérink, beholderek gurulnak
(lebegnek, levitalnak) felénk Célozzuk be
az agyiket, az rogvest szornyethal (a falhoz
szegezzik). Egy beholden lenyomni meg
nem nagy ugy. A harmas helyen a fal tele
van polcokkal, a Pok:ok meg lancokkal
{ezoket csinalta Takish ieandd rabok-
nak). Mivel ilyen elérelatéak voltak, hany-
juk bele az osszeset az Ustbe. Ha elfogyott,
ar vasgolem is g‘ﬁn. Dobjuk bele &ket is.
ost keressdk fel a tizes hely egyes pont-
jat, ahol pér gném éppen azon szorgosko-
‘di;i.} hogy feljardt épitsenek Menjunk fel-
k: asodik szintet kezdjuk par nehéz csata-
val, keressOk fel a harmas pontot, ami tele
lesz mindenféle varGzsidval (meg az a te-
ram is, ami innen nyilik). Lesr DARK
WIZARD, lich, FIRE GIANT WIZARD (hd!) és
par segitdjlik. A kettes he%szimm Is coata
van, I;iekutﬁna egy ELIXIR OF YOUTH-ot is

nyerdank,
Az ?Y” ponton egy felakasztas eldtt aild
DARK WIZARD van, mogatte pedig ogdy fo-
nyegetdzd nd. RASHO atunk, majd fel-
tesz kérdést, amire latszdlag mindegy,
mit valaszolunk (ha valaki tudna olyat, ami-
re nem ugyanaz az aredménzl. szolhat).
* |

nak segit par draconian is. Epp valamit va-
razsolna, mikor mi kdzbalepunk, varazsol-
junk (USE SPELL) DISPEL MAGIC-et
Crysia-ra, majd YES. Crysia ugyan kikerult
a CHARM aldl, de a draconfanek akkor is
tamadnak. Ha ez rendben wvan, akkor
Crysia + Draenor érulnek egymaéasnak, de
nem sokdig, mert repdini fognak
Pihenjik ki magunkat, majd el arra a hidra,
ahol idéig leestink. Azonnal délre men-
junk, s gyilkolaszasck utan (ilyenkor mér
rettantSen untuk a harcokat!) elérldk a
GRATANICH-et. Most nagyon pihenjak ki
magunkat, s ajanlott addig varni, mig a hol-
dak ponmt cool dlldsban nem lesznek. Me-
morizaljunk mindeglk varazsiéval lehetd-
ség szerint 5§ POWER WORD KILLL s ak-
kor késdbb OK lesz. Epp hozzéérnénk a
hires sdderhez, mikor ismét beleavatkozik
a dolgokba az a fekete ruhés, erdsthaju
;ljapechangeﬂhféf:#gili:mkﬂm.. .
re  megtekinthetjo rynn
siakg]ét. az Abysst. )
Nem egy tul kellemes hely, pihenni nem le-
het, az ellenfelek meg nagyon jol féire tud-
nak minket vezetni azzal, hogy pl. a DARK
WIZARDGK csontvazharcos bgl:"be (esontba)
bujtak, a vampirok pdkok formait vették fel,
stb. Egy kisebb lista:
FIRE MINION — DISIR
WHITE DRAGON — DEATH DRAGON
PURPLE WORM — AMPH| DRAGON
Draconianek — draconianek
Raistiin — loldigiliszta

kedvenc

Menjink innen egyenesen (E-re), s hama-
rosan egy kunyhéhoz érunk, amiben
draconianek szorgoskodnak, s csiklandoz-
24k RAISTLIN talpat hatalmas tollakkal. Mi-
wvel Raistin I}? arzi, nem n an illik a
szerepéhez a kacagas, inkabb halalordita-
sokat hallat. Ugorjunk be, APPROACH
MAN, megél draconian, jd wvégre el
metszhetjiuk RAISTLIN torkat. Azaz lancait
Valé '.Isnlc berunk belep ]
ebbe a taba, de a a meg a pa-
pot mmdenkégp ovjuk. Félelmetes fogosat-
togtatas (erre Tanis tanitotta) és pillantasok
Sen pedig anyukajatol leste el) utan meg-

d inket i juk-e, amire
olyan mind mit lunk, men meg-
6Ini nem lehet vele. Azt tanacsolja, inkabb

akadalyozzuk meg a Sotéts Kiralyndjet
abban, hogy testet oltve ismét nre lep-
hessen. Hat, most épp raérunk, lehet réla
826

Kifelé menet egy-két (pontosabban 3) botor
BEHOLDERnek ohtézott kobold tamad rank,
de RAISTLINnel hamarabb el tudunk futni
Innen folytassuk utunkat keletre, mig e
masik épdlethez nem arink. Csengessdn
be, de senki sem nyit ajtot. Akkor invitaljuk
meg magunkat.

Odabent egy aranyharang alatt lathatjuk
Tasslehoff tarsat, épp a lepeket szamolja
Ha innen azonnal nekilamadnank, szempil-
lantasok alatt belelépné r egérfogdba,
amik rozsddsck voltak, és hamarosan bele
is halnank wvérmeé asbe. Inkébb lopa-
kodjunk egy kicsit (CREEP, CREEP)
Takishis még mindig nem vett minket ész-
re. Varjunk, hatra megdregszik, és abba hal
bele, Nem, de Raistlinnek van mentsot-
lete, dobaljuk kaviccsal, abba bizto-

Egy ismerSs pota tinik fel. Errdl értesit
4t is, és mondjuk, hogy ELEAra hasonlit.
Elvigyorodik, majd elkezd ugrandozni az

san be;epdszlul. ugyan al tudott dobni
vagy 70 centire, de azonkivil még v 60

on, ami hamarosan felveti a ké

szintre. Hasznos varazslatal vannak, azt
meg kell hagyni. Feljutunk a harmadik
szintre.
Egynél csata, kettdnél szintén, de ez joval

zebb, mert itt van a DRACONIANeknek
egy féoharja, 5 ezt nagyon védik. Ezen a
szinten vannak & deformal sdrkamyfiokeak

fokot tevedett is a célzasban. Na, majd mi!
Daing! Ez se a nét taldhta el, de legalabb a
harangot, s igy felnéz a léptekbsl (mi meg
késlefetjuk ezzel terveit]. Egy kis pajkos ja-
ték Raist meg Taki kdzont (mi is rabal-
kozhatunk og¥ nevetseges FIREBALL-lal,
de nem sokat oﬁ"m)' mialatt mi csinaljuk
& kovetkezdt: RUN, NO, WAIT, JUMP. A

is. Ha pufoltuk egy kicsit a néepet, akkor ke-
ressunk egy lukal. it épp egy gndm hajd
emelkedik fel, amire nekunk is van bérle-
tunk. Egy szokkenés (LEAP), és maris a fe-
délzeten vagyunk. majd a negyedik szintre
kerulink. it épp Draenor és Crysia rohan
be a terembe, egymast kergetve. Crysia-

kapun keresztul ugyan visszajutottunk, de
Raist ottmaradt, s immér &rokre (hehe,
Dafamar ezént mennyi pénzt fog adni!).

it a GRAYSTONE! Mind. , mit esinalunk,
mert par perc mulva kibukkan agy fo| a ko-
B&l, maj egl, egészen otig. Hoho, ez
Takishis avatéarja!




Nem gond, csak le kell gySznunk. Ajanlott
stratégiai (egy gydnyord 8-10 mezds ellen-
féf): ne m testet tamadjuk. men -40-es AC-t
oigg nehéz lesz megutni, hanem a fejeket
Ha mind az 5 elpusztult, akkor nyerd. A

kiraly fogad minket, majd egy unnepi lako-
ma kez ne (egy kis animacidval, amit le-
het end-seqnek tekinteni), de kintrél hatal-
mas razkédas, Tremor visszaten. Baldric
hésiesen elvallalja a feladstot, hogy legydzi

legjobb, ha weszély gl sor

P ER WORD KILL-lel kil5jok a fejeket.
Ez is megvolna (ilyenkor min, a papnak
élve kell még maradnia). Alatta ar igazi
GRATANICH, de persze megint elszelel
(mint élete legnagyobb részében ezt tefte)
Megérdemeljuk a pihenést, de még messze
nincs v

Kerdljink le a harmadik szintre, onnan pe-
dig a masodikra. Ha iddkozben egy
draconian egz’h]ktm cipel hozzank (amin
keresztal Takival dumalhatunk), ellenszen-
vunk Laléﬁi torjuk darabokra, de eidtte
csapjuk le az dveget tand két aurakot
(KILL, SMASH). Harc utan induljunk el az
agyes ponthoz, ahol utkézben egy vasvira-
got létunk, amint a Gratanich-et befogja. itt
egy csala (ATTACK), két csata (ATTACK),
harom csata (ATTACK), de egyszer egy
anfelaldezd gnam felemeli uéthatdjﬁunl az
egész szerkenty(t, s bele akarnak meruini
a gépekkel egyutt a lévaba, de

{ami neh fog neki menni, men el kell
lopnia megint a vaspikkelyt), do nekink
marad Tremor baréti kdre (olyan 30 sar-
kany). A Baldric-Tremor harcot a klasszikus
sarkanycsata bédigizett képeével mutatja.

Es vége. Innen azt csinalhatunk, amit aka-
runk, a palotat el lehet hagyni, vissza lehet
jutni Taladasra is (keruléuton), s élvezni az
eletet. Ha valaki gondelja, Ujrakezdheti az
egészet a régi karakterekkel (REMOVE),

yel nehezebb fokozatban.

Vegul kis otlet a kri | bank ki-
hasznalasara (csalas). Menjink be embe-
reinkkel, pakoljunk be minden olyan
cuccot, amit meg szeretnénk duplazni,
mentstnk, lépjank ki, csindljunk egy
masolatot a VAULTx valamirdl, vissza,
voﬁck fel a cuccokat, mentsunk allast, a
VAULTx-nek a masolatat pedig copyzzuk
az ujra. lgz oft is marad, meg nalunk is lesz
a térg.y. am tul bonyclult, birtos sokan
ajott h de azért leirfjuk. Nem

hetjuk, ha a tandkoteleket elmetszik az
utolsd pillanatokban.

Hurrd, megvan a Léng Tornya, mi meg
mehetink haza A Gratanich ugyan nem a
mienk, de lehet, jobb is... Azén ab-
tan nem lehet remeénykedni, hogy a lava
elpusztitana.

A citadellan ugorjunk fel a palotaba, ahol a

mintha enélkil nem lehetne elmenni a
vegére, mert mi s csak azutdn jatszottunk
ezzel, hogy belejertik a gamét.

Maximum ne?yvsnedih szintig lehel fejléd-
ni, a tolvajja Lglan hamar el lehet odaig
érni, Varazstudoknak természetesen csak a
harmincadik szintig valtoznak a memorizal-

haté varazslatainak szama, utana mar min-
denhol csak a HP nd.

Egy kis jelmagyarazat Taladashoz:

1 — HAMLET OF HIZDEN
Taladason)

2 — LIGHT TOWER

3 — KRISTOPHAN

{stan

4 — THERA
5 — TRILLOMAN
6 — VINLANS

7 — i nincs semmi, de érdekes hely
8 — HAWKBLUFF

9 — NEW AURIUM

10 — BAIOR

11 — HULDERFOLKok erdeje

12 — BLACKWATER GLADE

13 — GNOME CITADEL

Ugy néz ki, j@zzuk a leirast. Nagy ko-
szonet illeti Feher Gyula nevl olvasonkat,
aki szintén elkdldte nekink a leirast (és se-
gitségunkre volt a BLACKWATER GLADE-
1 kodszdnal).

Egy biztos, tobb Dragonlance-es SSi jatehk
ozekkel a karakterekkel nem lesz, tehat en-
nek nincs maér folyatatisa.

A leirésban -két résziet a TSR Mg
TIME OF THE GON c. kiadvanya
van, magyarra forditva. Mindenféle
maoédon le van védve minden. Ja, és bocs,
hogy ennyi képpel illusztrahuk a jaékot...

® HaPi

P g

Flight Simulator. A s y gép
re készitett replldgépszimulatorok kozudl a
legvalésaghdbb, s ezzel az Gf verzidjaval
talan a legszebben kivitelezett (ez persze
izlés kardese is).
Microsoft-6k megim nagyot alkottak (Me-
— CoVboy). Az -5 FS3 utan '80
ardl megjelentettek a VGA-s FS4-et, de a
jelek szerint sikeralt észrevenniik, hogy a
GA videokartyabol sokkal tobbet ki lehet
hozni. Az eidzdé részeknél az Ujitasok nem
voltak valami latvanyosak, de az FS5
annyira efterd az elédeitél, hogy egyaltalan
nem lehet felhasznalni az elézg részekben
alkotont do!gokal I. AIRCRAFT wvagy
SCENERY DESIGMER). Egyedul a FS4-ben
lerepilt Logbookot lehet atmenteni, azt is
ugy, hogy bemasoljuk a PILOTS
ko rba. ;
Nos, FS-rol *leirast® csinaini csak a teljes-
34? enye nélkdl lehet (egyébkent ELTE
iel e rotestészta lenne 15le). Mivel va-
4szinGnek tartom, hogy & helyigényes
proggy-t (7-8 mega) csak a megszallott FS-
rajongok veszik meg/at, ebbdl a szdvegha-
|nmgg?kihngynm azt, ami a FS4-ben ben-
ne volt, vagy csak utalok ra. Vagjunk is be-
le & menuk sdrdjébe!
OPTIONS
- Emertainment: Néhany jatékfajta.
- DUAL PLAYER FLIGHT: Modemezd&sdi.
- FORMATION FLYING: Egy gepet kell
kovetni, mikézben az mdrepdl. Jo
maoka, 151 ha be van kapcsolva a
CRASH DETECTIONS-ben a CRASH
OBJECTS...

- CROP DUSTER: A FS34ele kukacbom-
bazas, 'I'-vel lehet bekapcsolni a per-
metezot.

- EFIS NAV: VOR és/vagy ILS szerint kell
repterekre repuaini.

- Quick Practice: Kezddknek.

- Flight Instruction: Repalddrakat vehe-
tink kezdd, haladé és légiakrobata tanfo-
lyason

- Land Me: Leszallitja a Cessna-t (Control

_Tuwel szerint).

Hadd

- Repiay: | gyarazzamma!

- Video Recorder: Kamerazgathatunk, meg
le is [atszhatjuk, Lejatszasnal ESC-kel
léphetunk ki, a felvétell a BACKSLASH-
sel allithatjuk le.

- Logbook: Mieldtt kilepank, érdemes beal-
litani, hogy melyik Logbook-ba irjuk fel
azr uj adatot.

- s‘l::uﬂon.: Hasonld, mint a MODE a FS4-

n

- SFlg: Siuation: CREATE MODE from

- Resel Situation: Visszaall a szitu kezdd-
helyzetére.

- Simulator Info: Rizsa.

- Preferences: Na, ez egy hosszabb toneé-
not. it lehet bedllitani elsdsorban a hard-
ware-hez a megjelenéds mindségét. A fon-
tosabbak:

- GENERAL: Betoltéskor aktivizalédo dol-

ok (Startup Conditions).

- ISPLn:: Na, itt v':n mincloi‘n. rnl:' s:am-
szajnak ingere. Ha azt akarjuk,
vs?‘nmi szzg n nézzen ki, -kkror be ‘I‘:E‘ﬁ
x-oini a T| URED feliratot a megfele-
16 helyen (telhék, hazak, ablakok stb.)
Tok élethid, csak legyen az embernek
egy 486 DX2-66-osa... Ha valakinek
ilyesmi nincsen, akkor ne legyen olyan
na%éwé ége be kevesebbel! (pl.
a URED SKY rohadtul le tudja
lassitani a gépet)

- SOUND: Nagyon |6 a digitalizalt hang
{a masik az olyan béna, mint a FS4
Speakeres zotyorgése), érdemes meg-
emliteni, h‘? kihasznalja a SB PRO-1.

- COUNTRY: ZSzIetkérdés. A tavolsago-
kat @s magassagokat meéterben vagy
labban mérjuk.

- INSTRUMENT: Fontosabb része a mo-
szerfal: lehet allitani, hogy fénykepsze-
rd vagy béna yen. A radies cucco-
kat is itt lehet allitani

Exit: Még mindig torom a fejem rajta.
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itt lehet ki-be kapcsolgatni a kilonbozd ab-

lakokat, térképekot stb. Tok folésleges,

mert az ember GUgyis megtanulja gombok-
kal vezérelni. Csak az ujak:

- Instrument Panel: A miszerfal-kép
ki'bekapcsolasa. It jegyzendd mn?.
hogy a Cessna muszerala 2 részbdl all.
ezek kozott a TAB-bal valtogathatunk. Na
mindegy, errél majd késébb.

- Mini Controls: Pici miszertal a legfonto-
sabb mdszerekkel Jo, ha nagy magas-
ségban repulonk, &s kikapcsoljuk a nagy
muszerfalat, hogy élvezhessik a taj
szepseégeit

- View ons: A FS4-ben ez a fomenu-
ben volt (AXIS INDICATOR st )

- Maximize Window: Az aktualis ablakot ki-
nagyitja a teljes kepernydre

- Flight Photograph: Ma, ez ). Repdles
kozben csinalhatunk egy ién&képet.
majd nevet adva neki a gep PCX kép-

ként elmenti. J&, mi?

WORLD

Ez egy U] mend néhdny régi 4s U] menu-

ponttal. Csak az ujak:

- Alrports: N on (o ujitas. Hasonldo a
FS4-féle MODE-okhoz, de itt kozvetlenul
régiokbol a repterek egy-egy kitutopalya-
jara kerilink, Sokkal egyszeribb és
gyorsabb a kovetkezd pozicionalasnal,
de nincs benne minden reptér

- Set Exact Location: anaz, mint a
FS4-beli POSITION SET, viszont a FS5
viszonyaihoz igazodik, igy a Faldet nem
Amerika-alaku papirlapnpak, hanem egy
igazi golyénak tekinti (lgy valosult meg

uropa, meg a tobbi kontinens a Flight
Sim. vilagaban..)). Fokokban és hagyo-
manyos szamokban is meg lehet adni a
ziciot (a la FS4)

Sl

- Sound: ON/OFF

- Crash Detection: Mar volt rola par szo. It
lehet bealitani példaul, hogy észreve-
gye-e a program, hogy nekiotkoztank
agt;s Boeing 727-esnek (O'Hare-en van
beléle j6 sok..), vagy hogy egy szeren-
csétienseg utan megrazo kéepeket muto-
gasson-e géplink maradvanyairol stb.

- IGNORE CRASH: Ordkéler.

- DETECT CRASH: Visszaallitia az alap-
helyzetet, de atkozés utan.

- ECT CRASH AND SHOW GRAPH:
FS4-féle FLIGHT ANALISYS.

- SHOW..:. A replié maradvanyait is
megtekinthetjuk.

- OFF-AUNWAY ..: Tul nagy sebesséegnal
{a C_essna-néLez 80 csomo) dsszetorik
a gep a hepehupas talajon.

- CRASH WHEN...: Flapatléknak és egye-
beknek valo nekiutkozés.

- Simulation Speed:. Ilddgyorsitas. A FS4-
ben is volt ilyesmi, de M a masodpercek
is gyorsabban peregnek, ha bekapcsol-
juk. Ha Autopilotot hasznalunk, akkor a
gyorsitas max. 4-szeres lehet.

- Auto Coordination: Ha kikapcsoljuk, ka-
lon kell kezelni a csirét és a labkor-
manyt

- Realism and Reliability: A repilést tehet-
juk konnydve, vagy (igeny szerint) realis-
sa, Emeliett be lehet allitani néhany mo-
szert, vagy olyanokat, mint lampak ki-
égése stb. Fontosabb az alsd részén ta-
lalhate néhérg ant:

- FAST THR LE: Ha F4-gyel adunk

kényelmesebb, mint a FS4-é. Ha be van
kapcsolva, az idégyorsitds max. 4-szeres
lehet.

SCENERY
- Scenery Library: Alaphelyzetben nincs
sok éntelmes kozte. A CROP DUSTER

WORLD-6t nem érdemes it elinditani

(hanem az Ententainmentben), a FS54

Scenery Disket nem erdemes betolteni,

mert nem tul latvanyos, a FS5 World pe-

dig a kezddkép. Ha valaki nosrtalgiazni
akar, akkor a FS4 AIRCRAFT&SCENERY

DESIGNER-rel alkotont vildgain repulhet

az also gomb (SELECT SC1 FILE) meg-

nyomasaval, eldite viszomt érdemes be-

masclni az SC1 ktterjesztési file-okat a

SCENERY konyvtarba.

(Apropd! Nem kell valakinek ?:gy iIBen

szuﬂp r  AIRCRAFT&SCENE -

SIGNER eredeti gyari MICROSOFT kia-

asa? Fantasztikus lehetdségek! Kicico-

mazhatod vele az egész FS vilagot. Tele-
pithetsz épuleteket (12 félét), tornyckat,
allé vagy mo:gﬁ autakat, repuldket, rep-
teri mozgo FUEL-os koosikat, takat, varo-
sokat, gyarakat, folyokat, meg meég ki
tudja, mit. Upgrade-elhoted azokat a cso-

kott Microsoft-rajzokat. amivel kiszarjak a

szemedet. kedves, draga, aranyos FS-tu-

lajdonos.  Ja! Majdnem elfelejtettem,
az AIRCRAFT DESIGNER részében
mellékelve wvan egy Piper Cherokee

Archer, egy Booing 747400 és

Beechcraft Starship. Ha mindezek m

ugy dontottél, hogy be kell szerezned ezt

a kivald proggy-1, hivji hamar (06-22-311-

7B0)! Vigyazz, mer csak 1 darab van,

ugyhogy hamar elfogy! (HGha! Mit kapok

én ezernt CoVboytdl.) Ha megvetted a

DESIGNERT (visszaértel a telefontol), ak-

kor akar folytathatjuk is a leirast )

- Scenery Complexity: It lehet beallitani a

Virtual Effects-t

- STARS...: FS4-ben volt...

- APPROACH...: Akinek van DESIGNER.
e, az tudja, mi ez: a kifutopdlyak pila-
csai

- HORIZON.... Csak a féid latszik, nin-
csenek varosok, repterek stb.

- WIRE-FRAME.... Csak FS4 dzemmdd-
ban mdkodik. A hatasa leirhatatianul

teljes gazt, akkor & karburator gtelik
tuzemanyaggal, és csak lassan porog
fel a motor. i

- PROP ADVANCE: Allithatd a propeller-
éliﬁssxég a 2. muszerfalon ('CTRL'+

‘9’ va‘ﬁx CTRL'+'3).

- MIXTURE CONTROL: Uzemanyag-ke-
verak-allite a 2. miszerfalon
{(SHIFT'+'CTRL + '8/'3

- MAGNETOS: Csak a STARAT-ra indul
be a motor (magneses gyujtas). A 2.
muszerialon van ez is.

- FLAMEOUT: Csak Learjetnél. A hajto-
mi kigyulladhat nagy magassagban
(40-45.000 lab), mert a levegd mar tul
ritka & hdtéshez.

- ENGINE AND FUEL: Nagyjabol min-
den megtalalhatd a maszedalon is, vi-
szont tobbhajtomives gepeknel (pl
Learen) it nyilik lehetSseg a hajtoma-
vek kulon kezelésére, (Hu, de szépen
meglogalmazott mondat! llyst még
Balassi sem mondoti. Persze, nem is a
magyarnanaromtol tanultam ilyeneket,
mert & csak olyat tud mondani, ami ha-
sogassa a fulemet. Pl. "Hogy szoksz te
iskolaba jarni?* Errdl enn il_#

- CALIBRATE ALTIMETER: Kiszamolja
a magassagot a nyomas alapjan (hi-
gannhdvely ben wvagy millibarban,
ugyhogy nincs sok haszna...).

NAV/COM )

Mar ré?ma jol isment, igy csak az Uj mend-

pontokkal (ja, olyan nincs ist), akkor csak

az uj részekkel foglalkozunk.

- Autopil Be/kikapcsola a menu elsd
sora: AUTOPILOT SWITCH. Me‘?}eg\.rzen-
dé, hogy ez az Autopilot sokkal jobb és

hejes (nézzuk a térképet)...

- IMAGE...: A hazak mennyisége. VERY
SPARSE esetén lathatjuk a legkeve-
sebb, VERY DENSE esetén pedig a
legtébb hazat

-EARTH. .. Csak FS4 dzemmédban
hasznalhato, Hasznalatat minden volt
FS4-es tudja..

- MOONLIGHT...: Hold. Nagyon szép...

- IMAGE..: Ha be van kapcsolva, fino-
mabb az animacio.

- ic Scenery: Ezt is ismerik a DE-
IGNER-tulajdonosok: a mozgd repildk

és a FUEL-0s kocsik elovarazsolasa. A

SC‘EI';LERY FREQLIEI‘TCYwet lehet bealli-

tani, mennyire legyenek megtomve

aruptec{’gK (VERY DENSE: Piszok sok)

NNa! Ezzel sikerilt kivégeznink a mend-
ket. Szinte minden ujdonsagol meg lehet
bennuk talalni, kivéve a maszerfalon levd
ket. A maszerdalak mind a negy gépnél ku-
lonbozéek és eléggé latvanyosra sikerul-
tek. A Cessna muszerei szinte teljesen
anazok, minmt az eredeti gepé, de a
Schweizer faburkolatos mdszerfaia se sem-
mi, kilondsen azér, mern gyonyord a kila-
tas beldle,
Ha valaki ugy ul le FS5-0zni, hogy élvezni
akarja a hang-és képhatasokat, akkor betol-
tés utan a kovetkezdket kell tennie: be kell
lépni az OPTIONS menu Preferences
pontjaba, ot pedig a display-be. Ott min-
dant érdemes beX-eini, majd irany a SCE-
NERY Complexity pontja. Ott a HORIZON
ONLY kivételével mindenhova ismet X, az
IMAGE COMPLEXITY-t pedig VERY
DENSE-re allitsuk. A Dynamic Scenery



menuben smet minden X, és minden
VERY DENSE Erdemes ilyenkor
megtekinteni Meigset vagy O'Hare-t, de sok
area-ban meég igy sincsenek gurulok a
reptereken, Hat igen, erre valé a
DESIGNER,... jo. jo tobbet nem lesz
megemlitve 386 DX 40-an erzel sikerdl
elérndnk, h jo darabos legyen az
animacié, célszerd kikaposolni pl. a
TEXTURED SKY-t

Ha nagyobb kirandulasohkat tervezunk (pl
egymotoros géppel replljok &t az Atlanti-
oceant), érdemes dugyelni a takarékos
uzremanyagfogyasztasra. Valtsunk at TAB-
bal a 2. muszerfalra! Kézepen egy EGT fel-
iratd mdszer van, ami a kipufogogaz ho-
mérsékletét meri. Optimalis fogyaszias mel-
lett a fehér mutatd kozeépen wvan. A
MIXTURE CONTROL-lal (gazkar melletti pi-
ros kar) lehet allitani. Mikor beallt kézépre,
célszerd megnyomni az 'U’ mbot, &s a
sarga mutatot ravinni a feherre. Ez csak
egy jelzés, hogyha a hosszi Ot alatt hirte-
len amelkedni, sallyedni, vagy kanyarodni
kell, s ekozben piszkaljuk a gazaﬁagoloi
akkor sikeruljon visszapockolni a feher mu-
tatdt az optimalis helyzetbe. Mieldtt felszai-
Inank egy ilyen repulésre, érdemes beX-
eini a SIM menu Realism and Hallg
pontjiaban & MIXTURE CONTROL-. (Es aznt
a kockat, ami mellé az van r\fa hogy
dzemanyag hijan leall a motor. lega-
labb izgalmas is egy kicsit...)
Erdemes kiprébalni a Learjeftel a téldén a
tolatast. Kapesoljunk ulsd nezetbe
['§'."S)! A wicerdt nyomjuk Iegalulra (a pi-
msim:- ekkor bekapcsol a hajftomimegtor-
dita, és elkezdunk tolatni. A kovetkezdket
érdemes oldalrél nézni. Mikor eléggé fel-
orsult a gep, nyomjuk meg a feket ('),
es tartsuk is nyomva. Kapcsoljuk be a
PARKING BRAKES-t (C RL+.). majd
ryomjuk meg az Fd-et. A tonéntekért fele-
losseget nem vallalunk..

Hasonlo hulyeseget lehet csinaini a Camel-
lel is. Szintén kulsé. oldalsé nézet az eld-
nyos: Kapcsoljuk be a PARKING BRAKES:
t. majd adjunk teljes gazt. Latszik, hogy a
Camel milyen jo akrobatagép, csak nem
terveztek elég masszivra

A Cesspa-val tonténd leszallast megkony-
nyiti. ha mar az elején kirakjuk a futémovet,
és a legesavar alléasszogét lejjebb nyomjuk.
Ha vitorlazni skarunk, akkor azt minden-
képpen San Francisco folott tegyak, mivel
csak itt vannak Ridge Soaring-ra alkalmas
hegyek. és Thermal Soaring-ra alkalmas

buzatablak. Mashol ﬂr érdemes
vitorlazni, hogy a Cessna-val telrepllunk jo
magasra, majd oft beallunk 70-B0 csomo
koruli sebességre, és atvaltunk az Aircraft
meniuben a Schwaizerre.

Ha meg akarjuk csinalni a Lindbergh-éle
Gceanatrepulést, uljunk be a Cessna-ba, és
telepontaljunk a Kermsdr

sen valdsaghiden akarju
kor kapesoljuk ki a8 navigacios

csucske fele, onnan celozzuk meg UpSko
ciat, majd Uj-Fundigndol, artan ezt a tel
szigetet elhagyva -‘r-_\rszdgm Az lrorsrag
dolnyugnn részén lévé Dingle-obldt kene
megtalalnunk, de mivel ez Lindbergh-nek is
csak veletlenul sikerul, az esely nem tul
nagy. Plymouth tele repaljink, majd szeljuk
At a csatornat! Le Hawre-nal kelene partot
érnunk, és onnan mar konnyen eljulunk
Parizsba a Szajna mentén. Panzst atszel
egy széles sugarit. Exnt legkdonnyebben
agy taldljuk meg. hogy messzirdl megoe-
lozzuk az Eiffel-tornyol. Ar (it Kézepén eld.
szOr egy piros oszlopot lathatunk, majd jon
az Eiffel, s tovabbrepulve egy csomopont
kozepén megtalaﬂuk a Diadaiivet (Azt hi-
szem, ebbdl i képel alkothat ma-
glﬂ“ a program kidolgozottsagarol —
oVboy). Ha vege a varosnézésnek, tor-
duljunk északnyugatnak, és heressuk me
a Le Bourget repteret! Ha sikerGht leszall-
nunk, képzeljuk magunk elé az érjongd to-
et, amint a vallaikra vesznek, és szank-
ba hitott sGroket tuszkolnak. Jaj, de jo,
ha a vege 6, féleg ha nem zuhantunk vol-
na le a leszallasnal. Na mindeg
Huhh! Nem rossz dolou eza xﬂgm Simu-
lstor szeria (egyes elemek szerint a
Microsoft igen kevés ertelmes dobasai-
nak egyike...), kivancsian varjuk a felle-
hetdleg Pentiumra vagy Alpha-ra keszilo
6. uszt. Azoﬂ Iilvincslak lennenk, hogy
mikor talal-
kuxha!m& ilyun szépen megcsinait es

int'l-re (Ha telje- Ilyen ehlhu darabbal (a Strike
megacsinaini, ak- hetéleg ne nagyon tessek
adiokat, ve- 1 ini mnrl az szé k szep (Dx2-

gyuh meg a DESIGNERA, csindljuk meg a
pirit of St.louis-. rajzoljuk meg a Long
Island-en lévé hajdani Roosevelt Field-et,
és onnan szalljunk fel! Ajanlott film: Spirit
of Sl.Louis), A SET TIME AND SEASON-
ben allitsuk az évszakot SPRING-re (1927.
majus 20.), az iddt pedig 7:52-re! Ha ezek-
kel keészen vagyunk, akkor akar fel is szall-
hatunk. Menjunk I'.ong Island északkeleti

SPECIAL FORCES

A jatekban egy kommandoscsapat bevete-
.'mrt iranyithatjuk. A game csak megéan
fut és négy lemezen fér el Toltéskor agy
elég szép introt nézhetink meg, ma jd meg-
valaszthatjuk, hogy nemet, an vagy
francia nyelven akarjuk clvasni a Mak SZO-
vegeit.

Egy csapatol kell valasztanunk, a nevuk
mellett & pontszamuk és eddigi b

bevetéseket sokszor (ddlimit alatt kell tel-
jesitenank. Az sllentél nagyon motivalt és
tapasztall veteran harcosokbdl all. A

!eEyverzetﬁlu is a legjobb és région cse-
lekszenek.

Ha megvolt a valasztas, a kuldmeseko! nez-

66-on... b da ]ohb élznau ember nemigen

® Paksi Gabor & Péter

(Egyébkémt mi nem hisszdk, hogy ne
uonmw a jatek dj ralmoélut a sorozat-

szivesen d ﬁ K
FS-‘ lﬂj-sm] leirast... ?: " n =

lathaté

hatizsakba pakolhatunk, figyelve a teherbi-
rasra. Az Auto Armmal haromféle fokozat-
ban adhatunk fegyvereket az aktualis har-
cosnak (a nevének megfeleld ikon mutatja,

hogy éppen melyikkel kinlodunk). Az Arm
All menuponttal ugyanezt tehetjuk, de az
osszes emberre vonatkozoan. Ezek alatt a
cuccok darabszam allitoja és e ablak

van, ami jelzi a f af neveét, sulyat, azt
hogy hanyat vihetink beldle, az esstleges
municioja sulyat

Ha ez is kész, indulhatunk a tett szinhelye-
re (Enter Warzone).

Mlman betaftédott, a katonat lathatjuk

hetjuk meg (Select Mission). Négy helyszi-

szama olvashatd. Majd nehézseai fokot kell

megadnunk:

- Conscript: Az embereinknek fejlent felsze-
relésdk van. A kuldetesek célpontja(i) a
térképen jelolve vannak. Az ellenség
gyengén képzett és rosszul motivalt. Ta-
ﬂmadaam lassan leagainak

lar Y
E

n tegyverekkel
vannak fnﬂegwothazvo A célpontok nin-
csenek jelolve a térképen. Egy uzenetsor
jelenik meg majd idénként (Target is
zone XY) jelezve, hogy melyik zénaban
van a célpont. Az ellentél alaposan kép-
zeft, de hpasztalailan Tréningben jol re-

alnak, de harc kozben eldtordul, hogy
haboznak. A felszerelésik régi, de min-
dennaposan hasznaljak

- Veteran: Szinten fejlett fegyverek az em-
bereknek, a célpontokat az eldbb emlitent

don kell glaldlnunk. Az ellense
gyakorlott katondkbol all, ezt megeldz
en szamos harcban vettek részt. Naj
gyakoriattal rendelkeznek és |6l bannal
a fogyvereikkel,

- Elite: Fejlett tegyverek A célpontokal az
elézé6 modokon kell megkeresnank, A

tjuk be az emberelnket

P — atrop 1

Desert — 5Natagban

Arctic — az északi-sarkon

Temperate —  merséhelt”,
Eurépaban,

nen hetj
Ti

talan Kozép-

A teladatokat a Select ponttal valaszthatjuk
ki. A kildetés szovegeben a kép jobb also
felén lévd nyilakkal lapozhatunk és nézhet-
}uh meg a terség legi felvetelat

kikuldendd szahaszt a Select Squad
ponttal valaszthatjuk ki, Katonaink feldl so-
rakoznak fel, alul a jegyzettdmbon az aktu-
alis kommandos arcképét latjuk. Balra téle
neve (name), teherbirasa (Wgt load), erén-
léte (Fitness), rangja (rank) es specialitasa
(Special sl(i‘ib olvashato.
Ha megfelelének talaljuk, még egy feddne-
vet is kell adnunk a kepe alatt lévd ikonok-
kal (Shark — cépa, Tiger — tigris, Cobra —
na mi? Eagle — sas)
A hkovetkezd lépasben fel kell fegyverez-
nunk a csapatot (Select Weapons). Jobb
felul -a tegyverek képei vannak: piszioly,
Euska kézl raketavets, kéttéle geppuska,

ézigranat. bomba és LTD. Az alattuk

a kald k megfeleld helyszinen. Kozot-
tik az 'F1°-'F4' gombokkal valogathatunk,
majd Ujbdll megnyomasra irdnyithatjuk
Megadhatunk automatikus mozgast ('t" bil-
lentyd). ilyenkor a radar melletti ablakban
lathatjuk a felvett alakzatot: parban, egye-
dual, vagy mind a négyen egyszerre moz

hatunk. A nem iranyitott emberek probaljak
védeni az ahalunk vezetett kommandast

{automatikus mozgésban). Nem kell meg-

||adni ha hid, !elepules vagy egyeb aka-
daly kozelébe érve egy-egy ember kulon
utra indul, ekkor Is akarnak fedezni. A ‘¢’

billentyivel megfeleld terepen elrejtézhe-
tank. A '+', =" gombokkal a fegyverek koé-
zoft valogathatunk, A lerakott bombékat a
numerikus billentydzetrdl aktivalhatjiuk a
sorszamuknak megfelelden, csak az rob-
banthat, aki lerakta, ugyhogy ha robbantas
el kinyirjak, masik ember nem tudja akti-
valni! Vigyazzunk, hogy robbantaskor elég
nmﬂ legyen a tavolsagunk, Az '1'-'9" gom-
b al az utolf;im kapott kilenc uzenetet
tudjuk visszaolvasni, hasznos lehatdsé
mert harc kozben nem nagyon tudjuk fi-
gyelni az uzenetablakot, és elag slrdn kap-
Juk az infokat. Néehany fontosabb:

XY is wounded: XY megsebesult

CoV 4317



Object retrieved: a targyat visszaszereztuk

XY killed in action: XY Kinyinak az akcio
kézben

Detonator X is enged: az X szamu delona-
tort leraktuk

XY under hg attack: XY-1 tulerd tamadja.

A 'DEL' megnyomasakor a képernyd bal
folsé részén megjelenik a terkép azon ré-
sze, ahol a csapatot vezetjuk. Az 'Enter’
megnyomasakor mexnézhmjuk egyszere
az osszes katonal, Heilppeal kapcsolha-
tunk at a nagy térképre, itt is tudjuk vezetni
a szakaszi, de nem nagyon érdemes. A
karnyékankon lévd aile:ﬂges katonak pi-
rossal vannak jeldlve. Megnézhetjuk a hir-
SZOrzés 1agmdbbi jelentésit az ellenség el-

helyezkedésérdl ('i” billentyd)

Desert:

Egg Nests. Egy agresszor megtamadott egy
kis szdvetsages lelepulést. A torvényes

kormanyzo elmenekult és segnse'gen kér,
Az ellenseg kiterjech vedelmet alitott fel,
A feladat; megsemmisiteni az ellenseges
geépagyukat, hogy a szdvetségesgk visz-
sza tudjak foglaini bazisukat. Ejszakal
kuldetés, a ledobasi pontot nekunk kell
megadni. Mt mar Iegkﬁnnyebb fokozat-
ban sincs korrel jelolve a célpont, de re-
méelhetSleg eddigre mar denki fel
tudja ismerni a gapagyu-bunkereket.

Tank Busting: Egy slit pancélzatu tanksza-
kaszt kell megsemmisitenink, mielétt
azok tamadast inditananak. A tankokat
nem nagyon &rzik, a tizbdl legalabb ki-
lencet alt lanna kell t ik
(ezek ellen nem hatasos a rakeétavetd
Wi a kézigranat). A térkép északi ré-
szen helyezkednek el a tankok. Az egyik
taborban lehet taldlni egy ellenséges uni-
formist, igy egy ideig nem lének az em-
berinkre, de ahogy mi ezt tennénk,
hogy-hogynem eltdnik rolunk. Napfah
hl‘x%alés. a ledobasi pontot nekink kell
kivalasztani,

Sup‘ofy Lines: Az utanpotiasi vonalat kéne
elzarnunk az elienseg eldl. Ehhez ne-
hany gyarat és egyéb épitmeényt kell fel-
robbantanunk. (LTD-vel). A legkonnyebb
fokozatban jelolve vannak az objektu-

mok, Wi
kil egy 1
elétte, vagy mar benne nagyon hamar ki-

azat, ne menjunk fedezet nal-
pulet kozelébe, mer vagy még

nyirnak minket! Nappall kuldetés,

Biack Box: A név magéén beszél, a térke-
pen a legkonnyebb fokozatban jelolve
van. Nem is nagyon drzik, ezt a koldetest
sebesulés nélkul is meguszhatjuk. Vala-
hol a térkép korepe tajan van a lezuhant
gép, M nagyszerden fedezhetjuk -
mast &5 irthatjuk az allanddan falénk té-
dulé ellenséget. Nagyon akarhatjak azt a
roncsot... Nappali kuldetés

Arctic

Sabotage: Szabotazsakcio némi hid es te-
herautorobbantgatassal. F& célpontjaink
a nyugati folydn ativeld hidak és az esza-
ki taboirokban lévs teherautok, A pont-
szam miaft a keleti folyon lévd brid?e-ek-
et is érdemes babrainunk. Nappali kol
detés, a ledobasi pontot ki kell jeldindnk.

Alpha Docs: A névben szerepld dokumen-
tumot kell megszereznunk, masik felada-
tunk, hogy megoljuk nuklearis ten-
geralattjdro p b A ot dert

elég éoian Grzik és Ossze-vissza mMasz-

kal jszakal kuldetés, a drop ins-4
nekunk kell megadni. it is talalhatunk
egy egyenruhat, de a hatasa csak mint
az elézonek,

Sub Aftack: A terroristak nemsokara elké-
szulnek a nukledlis robbandfejek tenger-
alattjdroba toltésével. A tengeralattjardk
rovidesen elindulnak. A mi feladatunk
mindkeét gép feirobbantasa, Az LTD-ket a
tengeralattjgrokbdl kiemelkedd részhez
kell leraknunk. Ezek utdan a hidakat kefl
lerombolnunk, hogy az utanpétlas szalli-
tasat kaddlyozzuk. Nappali kdlde-
1és

Wipe Out; A terroristak szervezkedése még
mindig szamottevs, ezért néhany utan-
potlas) raktarukat fogjuk felrobbamani
(LTD). Elég sok ember &rzi a raktarakat,
ez veszélyesebb kildetés, mint az eldzs-
ek MNappali bevetés,

Temperate:

Fuel Dumps: Az elleniél Gzemanyagraktara-
it kell megsemmisitenunk, hogy ne tud-
jak mikodtetni a mozgathatd rakétavetdi-

ket Osszesen 9 darab tanaly van, a fela
dat teljesitéséhez legalabb nyolcat fel
kell robbantanunk Elegge szélszortan
helyezkednek, el és nagyon d&rzik Sket
Ejszakal bevetés

Scud Busting: Az ellenseéges scud raketa-
vetdk még nincsenek mozgastan. Mie-
161 megindulnanak, meg kell semmisite-
ni lehetdleg az osszeset (huszonkettd
van, de eleg csak huszat felrobbantani)
Megtaiaini nem lesz nehéz dket, a térke-
pet szinte teljesen kitéhd taborban majd
kiszurjak a szeminhket. Nagyon nehez
kuldetes, aki megcsinalja elte fokozat-
ban ugy, hogy csak harom embere sebe-
sul meg sulycsan, megkapja osszes elis-
merésemet. Nappali bevates.

The Complex: Az ellenseg kiépitett egy
nagy titkossagl komplexumot, melynek
beljesében leledzik a hihgly advanced
computer processor, A proci képes sza-
balyozni a sokrészd nuklearis robbano-
fejekat. Ebbdl mar kitalalhato a feladat
athatolni az ellentél védelmén és meg-
szereznl a nagyteljesitményd procit. Még
a sziget vedelmet is el kene inteznunk,
hogy nyugodtan lehessen tamadni. A ve-
deimet a sziget partvonala mentén elhe-
lyezelt gépagylu bunkerak képezik. Eleg
nehéz feladat. Nappali kdldetés.

Power Cut:Végsé csapas az ellenfélre.
LTD-ket kell leraknunk a tabor kdlonbazd
pontjaira, Kettdt a kifutépdlyara, a tobbit
kilonféle erémivekre, éplletekre. A leg-
nehezebb bevetés. Nappali kildetes

Egy-egy kuldetés befejeztevel e kép 1ol
todik be, rajta embereink ikon?:l mellet,
hogy hany ellenfeiet nyinak ki, es hogy si-
keres (successful) wvagy sikertelen (un-
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successful) volt a bevetés, Ha a feladathoz
képest elég sok ellenséget nyirbalt ki egy
katona, megkapja a Bibor Sziv érdemérmet
(Purple Heart). Majd, ha sikeres wvolt a
misszid, egﬁ embert eldléptethetunk és
meag egyet kituntethetink. Ha 2000 pont
felotti eredményt érank el, két katonanak
adhatunk érdemrendet. A rangok sorban:

Shadow

Hol villamlik. hol dérég, hol volt, hol nem
volt, hol meg a haz orman lévé gargoyle-ok
rakoncitiankodnak. Szegény Kit, mar me-
gint mibe keveredett... Ahelyett, h al-
ment volna tanulni, és lett volna beldle
konyveld v oroszlanszeliditdé, most hos-
s5é kell valnia. Nagypapit ugyan megdon-
gélte a szeles kis szobor, de mi azért csak
tuléituk. Ekkora orém hatasara mi maést is
tehetnénk, mint a kedves olvasd elé tarjuk
a SHADOWCASTER cimi annyira mar nem
is hot RPGt. Hatha érdekel valakit, bigy-
gykeuszlink ide pdr son a kezelésrdl. Nesz-
tok:

A i&tﬂkt&r méretét lehet valtoztatni, de mi a
normélis méretdrdl szdlnank inkdbb. A
POWER!, art a kék vonalat a felsé bal sa-

rokban, az alakvaltozas és néhany spéci
képesség fogyasztia. Megjegyzendd, hogy
nemcsak a masik alakba altastél fog

fogyni, hanem atol is, hogy olyan forma-
ban rohangalunk, Természetesen ember-

- Private: kozlegény

- Corponal: tizedes

- Sargeant: drmester
- Lisutenant, hadnagy
- Captain: szazados

Az emberek erdnléte és teherbirdsa pedig
nd (ha még lehet). A jatékot maris a gyGjte-

ményébe sorolhatja az, aki az ilyen stilusd
vagy csak egyszmﬂon a Microprose gameé-
kat szereti, Ez a program sem hoz szegyent
software-hazra, j& hang, kivale grafika, ki-
vald jatszhatosag, élvezhets jdtékmenet jel-
lemzi, a kelleténél nem tolt tobbet. Best kis

jéték ez 3
Gidi

aster

sznla? kozt egy Gn. iranyth szaladgal jobb-
ra-balra. Egyes személyek szerint a polu-
sok elhelyezkedését mutatia. Haladjunk to-
vabb a kep jobb sarkéig. A portré mindig a
mi fizimiskankat mutatja, ide lehet kattog-
tatni egyes italokat is (ha jol emiékszdnk, a
szankhoz kell emelni...) Az arckeptdl jobb-
ra és balra talalhatd két gombbal tehetjik a
jatéktarrel azt, amit mar emlitettunk. Az a
szamsor a fejunk alatt a asralatpontokat
mutatja, amiknek szamatél fugg, hogy
mennyire vagyunk erdések. Hogy szintiépe-
senként mi torténik, azt mintha mar leirtuk
volna. Még lejlebb egy targylistat talalunk,
Ide a jobb gomb lenyomasaval dobhatunk
valamit, Nyolc targynak van hely, a kis ke-
retessel pedig egy élaldnos targylistat ka-
punk, azarhogy melyik formaban milyen
cuccaink vannak. lgen, minden egyes for-
mahoz van Uj nyolc hely. A jatéktérbs| lehet
tajékozodni a kornyezetinkrdl, ott lathatjuk
meg az ellenfelet, a telveheld, hasznalhatd

alakban regeneralddik, és szintiépéskor is
c¢sak ember slakban ugrik valamennyit. A
piros csik meg az egészség, aminek a sze-
repe a szokasos. Mindegyik formaban
ugyanannyi, szintlépéskor ez is nd. Ha el-
fogyna, akkor olyan esetben halunk csak
meg azonnal, ha ember formaban bujdo-
sunk, maskdlonben sokkal jobb, men
elébb hésunk visszavalorik emberré, es
csak azutan nyulik ki. Elény, nem? A két

kat. A l6sag egy U dimenzidjat
nyithatta fel szamunkra ez & vaskos, 16mor
ig Ag... A |atéktér két oldalén egy-e
szlntjarzé vigyorog vissza, ha ugralun
vagy maszkalunk fel/le, az velink egyutt
szaladgal. Szintlgy modosul, ha fel/le re-
ﬁﬂlunk. Jy az uj alak mas rna?assﬁgbun
ordja a fejet, mint a regi. Legalul vannak
az izgibb részek. Kezdjak a negyfelé muta-
16 ikonnal. Ezzel az VO-s részeket nézhet-

juk meg: mentés, tolés, nehézsegi fok,
zene, hang meg larsai. Par pixellel jobbra a
térkepesz-funkcio készitette mappa kerul o
szemunk eié. Endl még jobbra mar forman-
ként néha valtozdak az ikonok. Az elsd ket-
15 a két mellsé véglag, mondjuk kezek.
Utana a fefele nyil az ugrandozés Gromei-
be vezethet be minket. Ez az ikon, és a
mellette l16vé is megvaltozik egy-ket alak-
nal. A jobb sarok nevid helyrdl is szdlunk,
it a formank egyéb spéci tulajdonsagai
mutathoznak meg. llyenekkel a CAUN és az
OPSIS rendelkezik, ember esetében pedig
az alakvaltasi lehetSséget mutatja (csak
amber formaban tudunk mas alakra vaitani)
Beszeljink a targy hinalasokrdl, men
nem annyira evidens. A |atekban a jatokter-
beli targyak h slatahoz a végtagok ki-
jelblését szintessik meg, ment csak igy f

sikerdini. llyenek az oszlopok hasznalatai,
a lanc meghuzasa, stb. A cuccok ledobasa-
hoz a targyat ikonra véve mutassunk vala-
hova a talajra, és a cucc odakerll. Lehetd-
sdg lesz ncélok, vedd amulettek felvéte-
lére is, ezek hasznalathhoz minddssze
csak a mrgxlfs:éba kell ket pakolni (leg-
jobb tudomasunk szerint). Ha néha at sze-
reinénk valtani teleképernyds valtozatra, ott
& menuk koxt a portréra umm?wva lehet
valtani. Sok hasznos gombbal is lehet ira-
nyftani, mégis jobb, ha nem szokunk ra,
mert a program néha elfelejti figyelembe
venni, hogy lenyomtuk a ‘J'-t, azaz ugrot-
tunk volna, s a savtocsa lagaljan fogunk
esucsulni. Ugy. ezzel mar el lehet indulni

Lassuk az elsd szintet:

igen kellemetlen, hogy rogton kezdéskor
maér lerohan egy fenevad. A nevek keverése
miatt ol kellene Gket nevezni, legyen ez
mondjuk a lofejd, ha nem is azer, men
egyaltalan hasonlitana a lofejhez, hanem ez
jutolt az eszinkbe eldszér. Nem tul nagy
veszély, a legjobb, ha egy parszor jol fo-
nékbe bil!emfak. A harchoz kis note
még, hogy kozelharc esetén a lehetd leg-
szorosabban célszerd ratapadni, és gyor-
san megsorozni, men allenkezd esetben el
sem fogjuk talalni, és hamar kimudlunk.
Szoval a rankrohand (dfejit Ossik le, és ke-
ressik meg a FIRE WAND feliratu vesszdt,
a piros HEALTH POTIONt, meg nem teled-
kezve az oszloprol, akitdl szegény, meg-
boldogult nagyapank |dtanacsan kivul a
MADRIN tormat is megkapjuk. Ez a macs-
kah négy kezével és infralatasaval
nagy szolgalatot tehet, mig nincs kézifegy-
verunk, a jaték eldrehaladtaval viszont e?{
ra inkabb melléztuk. Az az ajtd is kinyilik,
odabent teleport. Mar tele Is vagyunk por-
talva o kettes ponthoz. Az oroszianszij ro-
konaitél hemzseg a karnyék, amik a hét-
kéznapi oroszlansza) gaztél annyiban ku-
lénboznek, hogy indokolt lett volna kitalal-
nunk valaml U] nevet nekik, de ehelyett in-
kabb leitunk még egy sort pluszban. Ha
egy felrobban, a hatramarado piros magot
tegylk szépen zsebre, mert a CoV S94-ben
is vahozatlanul a legnépszeribb, Kicsivel
délebbre Gsszeakaszkodhatunk kelle-
metlenebb taggal, mi taldléan aeg'flam!ejd
jelzét ragasztotiuk rd. Nem a feje a villam,
de valahova oda dugta az aksit. Most még
legyink velik ovatosak, mert nehéz lesz
gySzni. Kiemelnénk meég azt a részt is, ahol
egy lada repil és pardg. kozelités esetén
meg zoroQ es tizosovakal |s hajigal. Ugye
még nem hasznaltuk el a t0zvesszot?
Szedjik szépen le, a roncsalbdl meg egy
SILVER TRIANGLE KEY kerulhet a bino-
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kunkba. Frdl:mijuk az onnan nem is tul
messze lévs oltigra rakni (oda, ahol csak
ket tantd van). Az Uj teleporiot egyeidre mel-
I6zz0k (igaz, akar most is beleugorhat-
nank, de akkor kijonnénk a sorrendbal) . In-
nen két iranyba mehetunk, keletre és nyu-
gatra. KELET: 2 villamos, egy lifaji és egy
oroszlanszij rummaég, mindenki kitalalhat-
ja, hogy nem egy sétagalopp. Eszakra egy
sartenger, amin a tuljutashoz segitseget ad
az & virag, akl a sarban lebeg. omiuk le,
a magja leesik, szétpukkad, kész egy
mezd. Nem csak egyenesen északra, ha-
nem északkeletre is mehetink, de a sor-
rend nem mindegy. Eszakrdl arra a masik
tlizvesszére lesz szikségink. Ha északke-
let felé indulnank, pillanatokon belal eléme
a vég. Probaljuk csak ki infralatassall A
békas mezdk inditjak be a mechanizmust.
Szépen, oldalazva és csiszva jussunk at
Utunkat megint egy villamfejd keresziezi,
majd egy harmas elagazashoz érink, am
az utat min: iknél taz zarja el. A kis ru-
nakra kell [6dozni a langok felett, mind-
egyikbe eresszink két adag tdzet. Ha mind
a harom megvan, mégulik harom villanyos
rohan elé. Gydzel &N ker Y
szoborfejet. Na meg itt van egy shuriken
is, ami vissza is tér, még akkor is, ha bele-
trafallunk az ellenbe. Csak ennek a segitse-
gével érdemes tovabbmenni a masodik
szintre. Az egyes szint legdélkelstibb sar-
kaban asvessz6 rejlezik, egy-
szerre harom tGzcsovaval advozli az arra
érdemeseket. NYUGAT: harom lofej és

al, északra az ajtd kinyitasa n
pedig teleport a negyedik szintre. Ez a
szint kész (igérjuk, hogy a tobbinél nem le-
szlnk ennyire szdjbaragdsak, de amig az
ember bele nem jon, a sok tanacs csak se-
ay.

unk

JELMAGYARAZAT:

T — telepon

1 — Innen a start

2 — tdzvesszd sok toltettel

3—= hez

4 — ide teleportalédsz a legelsd teleportbdl
5 — sartenger

6 — tazmezd

7 — harmasvesszd

A telkészulés megléte esetén tovabb is me-
hetnénk a masodik szintre.

SODIK SZINT: Vigyazat! Vizbe fogunk
arkezni, ami miatt a MADARIN format
ideig mellézzik. Nagyon rovid helyszin.
Azokbol a plafonrol loge marhasagokbol
(sajnos az uj otletek és szornyek miatt a
legtébb ellenfalet maximum ennyire tudjuk
me?hatérozm} négy példany van, shuriken
nélkul nehéz lenne elérmi a lehuzélancot.
Amig burokban mélaznak, varvan a zsak-

anyra, sebezhetetienek, de amint kozel-
érunk, nagyockat harapnak, am mi is dob-
hatjuk a csillagot vagy I6hetink a palcak-
kal. Kézifegyverekkel nem sok vért ontha-
tunk, mert olyan mugasm utve csupa viz
lenne a talink. Elsd dolgunk a lehuzd
megrantasa en, és a szOplrty utdn ke-
ressuk fel a délre nyild termet az északi ag-
ban, ami idaig nedv alatt volt. Odabentrél a
koponya kell (nem lasz nehez megtalaini,
ti. mas nincs bent). Le a déli agba, a tro-
nushoz. Hah, mnt kellene tennunk? Egy
csontvaz trénol, mindene van, csak épp a
* dett el 5 ... Rank is

tamad, ajto meg nyilott nyugatra. POWER
POTION, varazskard, MAD&N panceél. Az
ital termé az erd kat noveli
(ezutdn csak POWERIital néven emilitjiCk,
hogy ne kelljen annyit boldban irkalni). In-
nen déire egy szoborte], és teleport vissza
az elsd szintre. Mién is ne néznénk el a ne-
gyedik szintre (nem kell megijedni, a prog-
ramban rendszeresen megtorténik az, hogy
kihagynak szinteket) ?

1 — bejarat
2 — koponya
3 — csontvaz

4 — sok jo item
A nyugati teleport segitségével ugorhatunk

at

NEGYEDIK SZINT: Szép nagy kad van. A
feldicolt csontvazak csontvazak, de a moz-
geékony fajtabél. Van még két lofeji észa-
kon és jopar dagadt, mini-kiklopsz lan-
dzsaval. Innen is muszdaj megszerezni a
szoborfejet. Van egy lada, benne savvesz-
szdvel (hogy mogknpbi:k. verjuk szét kéz-
zel/labbal). Ha a téroft kulcsol megérint-
juk, fakerités képzddik koréttunk, ami ad-
dig nem megy le, mig az a féltucal lan-
disas oda nem ér. Termeszetesen dgyeini
kell arra, nehogy bekeritsenek, marmint a
fandzsasok. A kulcs amugy teljesen lé-
nyegtelen darab. Keressik meg a vizes

reszt, ahol a [éfejdeken kivil nagyon érde-
kes sz ompozicidra lelink, de a
nyolcbél csak neg}(nek van fejo. int
koncentrald szem

slogtatasok... Tenyleg!
Mi lenne, ha a mi&l szoborfejeket rahn:r?h
bele? Passzol is szépen. Nem kell rémiul-
dozni, ho%cuk harom darab van, a prog-
ramozo bacsik josziviek voltak, és a ne-
gyediket ingyen megkapjuk. Ha mind pasz-
szol, lépcsd bukkan elé, ami a hatodik
szintre vezet

1 — lada, benne savvesszével
2 — viz és alolejiek

3 — szobrok és lépesd

4 — |égpalca

5 — szoborfe|

HATODIK SZINT: Kékes tényi faiglu.lcs'a-

7 — sarkanyszarv

HETEDIK SZINT: Hozza lehet mar szakni
eddigre ahhoz, hogy a fejtérék nem sok
gondot okoznak. Ezen a szinten viszont a
harc nehéz lesz. Ogyeljunk a kékkapenyd
vardzsiokra meg a kigyofajtakra. A varazs
16k tavolrdl zoldséggel hajigalnak, kozeirdl
meg a POWERunkat szijjak. A kigyok nagy
részet shurikennel intézzik el.ansz agy
marck csontvaz is, A szellemi feladat a ko-
vetkezd: négy teremben van négy runa,
mind a négyet Gssak le, igy megnyilik egy
ajfio északra, ami_mégal hamarjaban egy
érdes helloval udvozol egy Gjabb drzdszivu
pancélos nagyelfien. Csata, paff, megpal-
fant. Negy teleportbol egyelére csak egy all
rendelkezésinkre, a t6bbi majd sorjaban
Ugorjunk neki. A térképen a szaggatont vao-
nalak ant jelentik, hogy nem fog azonnal
nyitva alini.

1 — start
2 — runa, amit ie kell szedni
3 — négy teleparthoz

A térképen egyeldre nem érhetunk el min-
den részt, mert el kell mennunk mind a
négy teleportal, és gyéznunk kell, hogy tel-
jes | en a boldogsag.

IZENEGYES SZINT: Amint belépunk. ogy
ga.ikény!o:rna farkasember veti rank rna% i

ajnos kitartd ellenfelek, de a meretikigl
nem kell megijedni. Lesz még par tucattal
delgunk... Egy borténfolyosd végére érkez-
tunk. Néhany méterrel arrébb nagya,uanh
volt ermekkari jatszopajidsa Ucsorag,
mint tobbszaros anyagyilkos. Segit rajtunk
annyival, hogy elarulja: a var urat kell meg-
dindnk ahhoz, hogy az atkot eftavolitsuk a
varral, és tovabbjuthassunk. A borton ma-
sik részen mthuzvl a lancot most nem a
csatornazast oldottuk meg, hanem a cellak-
nak és egy masik ajfténak a zarjait. Kézleke-
dési nehezségeket okozhatnak a ladak,
egyszerGen ugraljuk at GSket, ami csak
CAUN formaban fog menni, ment a tobbi
forma az atféréshez tul magas. Sok nehez
harcra szamithatunk, itt-oft kek opsisfélek
tarsasagaban. lsmét pocsolyakban dago-
nyazrhatunk, de osszekothetjiuk a kelleme-
set a hasznossal, és egy lanc hizasa

g:n?ﬁ deneveérek, ongyilkos lar 2
6l a szinttdl kezdve agészen a huszasig
a harcoknak lesz csak lényeges szerepe.
Egyeddl & harmas pontnél lesz szikség va-
lemi satnivaléra, ahol is 93:; rina rohan
oda-vissza. Logikus lépés, azt is le
kell szedni, és a tovabbvezetd ot OK. Az
ezutan kdvethezd harc nem lesz annyira
konnyd, sietve Gssuk le a landzsdst, m a
pédnceélos nagyellenre k alva éljik tul
a dolgot. Segithet az ezen a szinten talalha-
?a“ ital |:nl':li_,r: északra vanbnz, amiért ér-
mes volt aljgnni, oszlop, megérintve
a CAUN tormajat ka;?gk. Spéci képessége
a gyb6gyitas, azonkivil varazsolgatni is tud
mennyit, viszont nem tesz tul jot a
POWER-pontoknak. A varazsolgatdsok ko-
zul a kis lampas funkciéjat nem tul bonyo-
lult kitalalni, a paros lab ikonjai az u%rzbug-
riban segitenek, a kéz az Otlegelésben, a
pajzs sem til misztikus ikon, a darazsak
meg meheket eresztenek ki. Ha egy ikon
hat, piros keret mutatja. Szinttel né a
hatoidejuk, illetve a darazsasnal az erd.
Hat, harcolni nem tal idedlis, tekintetbe
véve ?e“m:ﬂ 20 sgészségp;nﬂé!. Nyilt
telepont északra, a nagypa, rneg uze-
:?vhogy k uk fel a =] it @
lembe ajaniott a sarkanyszarv (DRAGON
HORN), ami egy j6 nagy ldzerefd szerv,
sajnos elégge kevés toltettel

1 — stant
2 — POWERItal, erdital (STRENGTH
g :
— zold truty| &5 mozgo runa
4 — é)rzé @s tarsai

5 — CAUN forma
6 — teleport a LVL 7-1e

utan F él bir i lehetunk. So-
kéig ne maradjunk bent, men nem
gyogyiszap, és igen hosszadalmas az is,
mig kikecmergunk, Az ezistpancél is
mindenki figyelmébe aiénlanﬁnk. A szinten
az idaig szokasos teleportok helyett két
adag lépcsd van, A lejaratot kiprobalva
mindenki egy ideig derds emlékeken me-
renghet, mert ez nem mas, mint a boros-
pince. Sajnos a lem talalhaté két vorosko
penyes vardzslo mar minden ihatdt effo-
gyasziolt, és most rank fenik a fogukat. A
szint elnevezés kicsit tulzas ra, mind-
ossze két folyosobol all. A legvégukon egy
naplé leledzik, amiben valaki leirja, hogy a
l&rgsxsmbemh bizonyos OPSIS naptdl
foglaitak el a varal. Hamarosan jobban
megismerhetjdk Sket, nemcsak a kék és pi-
ros rokonsagukat. Vissza, most fel a tizen-
kettedik szintre.

1 —start .

2 — pagyapo Greg baratja

3 — zarnyio lanc

4 — lanc a caunpancéihoz

5§ — sok ellentél ttm POWERitai

& — ezastpancél, gy

TIZENKETTEDIK SZINT: Harcbél most
lesz elég, fejtord stilusd teladatok meg nem
nagyon. Mindenkinek figyelmébe ajanljuk a
négyes helyen lévd tavacskét, ha rajta al-
lunk, feltohti a POWERt maxig, feltéve, hogy
a tavacska kapacitdsa még nem merait ki
(kb. két mmtirnurn‘isg nyomast bir ki). A har-
mas teremben lévd teleportotl késdbb érde-
mes tanulmanyozni, mert a még délebbre
levéd magusszobaba visz, ahonnan élve
nem sok eséllyel kerdlhetink ki. Odabent
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csak az a konyv az eérdekes, ami leirja,
hogy mire jo az északi tavgcska, ezt meg
mar lehet, hogy leinuk péar sorral feljebb.
Pontszém miaft vissza lehet térni mondjuk
az uj formaval. A legfontosabb a lejarat el-
érése, ami most ha nem is borospincébe,
de igy is klassz helyre visz.

1 — stan

2 — gyogyital

3 — sok-sok hare a teremben &5
kornyékén, délen egy teleport a

ké%mrba
4 — villamlaspalca, tavacska
£ — lejarat #2

TIZENHARMAS SZINT: Tizesével kell
majd szamolni a meészarlasra vard farkas
emberekel, kozottik a fdriakiaket is. O csak
a masodik teremben lesz, és nem valami
konnydsalyd. Ha leatoitik, akkor vegyuk
fel az obeliszh és a Hatal
Botjat. A bot nem rossz |otegyver, csak ke-
vés a toltete. Az obeliszkcsucsot meg hova
tehetnénk mashova, mint a csucs nélkdli
Nagyobmfap!?n s k K v
il Megint uzent, és kaptunk egy uj
format, az OPSISt. Jé sok speckoja van, es
{isuh POWERt tud elfogyasztani. Az ugras
tyett haromiranyd tdzet 16, a rugas he-
lyett jeget, a varazslatai sokfélék. Legerd-
sebb a koponya, ami az atlagos ellenfele-
ket azonnal megoli, a POWERt meg széfan
leszoritia. A par szemmel meg tudjuk ker-
getni, ha nagyon megijed és sarokba van
szoritva, megleahet ! eftinik. A terke-
essel felderthetink eldre kornyekbeli he-
eket. A homokdra lefelé mutatd nyillal mi
mas is lehetne, mint lassitas. Jo kis offen-
ziv figura, tavolharcra nagyon alkalmas

1 — sok patkdanyember, POWERital

2 — tétarkas, par patkany, obeliszkosziop

3 — caunkard, énykristaly (CRYSTAL
OF LIGHT), Hatalom Kelyhe (CHALICE
OF POWER)

4 — teleport vissza a hetes szintre

HETES SZINT megint: Ez volt az elsé tele-
port, ami kész a hetes szintrdl. Kimenni a
teleportokhoz nem is lesz annyira sze-
rd: elészor thz ropog vidaman, elallva az
utat. Par jéggolyd (mondjuk az OPSIS for-
matol) megteszi, Utana mar csak egy pan
célos nagyellen és kigyopolfa jon. Keressik
fel az ujonan nsin taeleporiot.
TIZENNEGYEDIK NT: Vests foldalatti
noszkodasai és terjeszkedésel ide is el
jutottak, és a sok kis manocskadat rabszolga-
nak hasznalja. Uraimat bebirtositotta az
Eletfa slpusztitisaval és rengeteg disznoval
is, Mar kezd nyilvanvaléva véini, hogy a
Shadowcastert valojaban akcidjatéknak
szantak, men ezen a szinten is csak harcol-
ni kell, még egy olyan szintd  fejtord”
sincs, hogy most meg kell-e hizni a lancot,
vagy sem. Zold, kék és piros szind bom-
b gazdag a helyszin, ezek kézul a
legjobb a legritkabb, azaz a zold. A kis
mandkat nem érdemes bantanl, nem sokat
arthatnak, am XP-t sem kapunk értuk. A va-
racskosak annal inkabb, Vezéruk, a piros-
dresszes nem ostort, hanem buzoganyt
cséval, és nagyon okosan félre szokott ug-
raini a varazsoigatasok eldl. Van par gom-
ba is, akik sajnos fajdaimas savatl kopnek
vissza, ha be akarnank gyGjteni éket a ko-
sarkankba, Vagjunk utat magunknak a rofik
kéztlaz J'smil't;'g,éoh k'apc_s_ol‘::h be a dgqg;:.
lort (v mit), és a fa 0 | pompaja-
ban virdgzik. S&t, gyﬂmélcsé;ﬁg &pgyﬁmﬁi—
csok szinuktdl fuggéen POWERt novelnek
v gydgyitanak. A rabszolgak felszaba-
dmk. a mi utunk mag tovabbvezet lefelé.
Innentél kezdve gyakran lesz szikség tar-
s vilagossagra, amit a CAUN forma ugyan
biztosithat, de csak elég rovid idére. Talan
vegydk eldé és hasznaljuk a fénykrista
(agy szintet végig megvilagi. de ész nélkul
ne pazaroljuk el, ahhoz tul énékes, és tul
kevgs a toltete). Reméljik, nem baj, ha

adunk egy tanacsol, hatha valaki nem joit
ra azonnal. Nagyméretd sllenfeleknél, ami-
lyenek a disznofejiek is, maradjunk mei
nyugodtan a sziuk folyosdkban, és mivel &
nem férnek be, shurikennel szedjﬁ_nk. le ro-

luk annyit, yihez van tarel
1 — start
2 — bombak

3 — fo(tymalac me:
4 — Eletta (TREE

harom suit

F LIFE)

TIZENOTODIK SZINT: Ha valaki még min-
dig nem harcolta ki magat, it az alkalom.
Fenyre és bombakra szukség lesz. Amik

Mivel a tizenhetes szint végig nedves kor-
nyezetben | zajlani, a vizpancel é4s az
Eré Szigonyanak megszerzése szintén jo-
vasolt. Nem érdemes benézni sen a ssair-
okkal tell északi vizes részhez, sem a repu-
16 sziklahoz. Ezeken kival a mar megismert
aknamadarakkal, és ajta mocskos lepe-
ddvel talalkozhatunk. Valtsunk at KAHPA-ra,
nyissuk ki & kaput, ami a vizhez vezet, es
csobb!

1 — stan
2 — lada, benne: \nzagru
3 — Eré Szignnyn (TRIDENT OF MIGHT)

ide belépunk, azonnal letamad 3-4 kispok,
par a fairol, par a padlordl. Kézifegyverrel a
padion maszokat nem lehet megitni, a
shuriken it is jol jon. Nem sebeznek na-
gyokat, de igen surdn. Mindenféle szines
kristalykak osszegydijtése kézben (hasznat
nem leltuk idaig a cselekedetnek) a nagyte-
sojukra vagy anyukajukra is raakadhatunk.
A lenti ibb ig egy gombametro-
polisz, telistele lakékkal. Cel a harmas
szdmu ajto, emdgott jobb, ha gyorsan meg-
ismerkedunk az alalunk aknamadarnak el-
nevezett lebegd gombdkkel, mert a kdvet-
kezd szintre mar gyakorolhatunk wveluk.
Azon til savtav locsog, kozépen egy lanc-
cal. Aha! Most kell nagyon gondolkodni!
Mit kéne tenni a lanccal... Ezutan nyugatra
az ajtot nyissuk, a pdkot nyirjuk ki. Jé,
obeliszk-sipka! Innen ki, és mar északra is
lehet menni, ahol is tegyuk ra a kalapot az
osziopra, maris megvan a KAHPA forma.
Meszsze nem olyan hasznos., mimt az
OPSIS vagy a CAUN, de azért jo villamokat
tud szarni, vizben valé kivalosaga (alatta is
tud lélegezni) miatt mégis szlkseg lesz ra,
és elsd szinten is van v B0 egészséq-
pantja, Emlitésre méto az a SHOC|
HORN, amit szintén ezen a szinten szerez-
hetink be — sok toltet, nagy tdzerdvel To-
vabbtelepontalhatunk, és meﬁint ki kell jut-

nunk a négyes teleporthelyre. Utunkba
asszesen 3 kigyoforma és negy kissarkany
(pontosabban zold ssairok lehetnek) all. Az
utobbiakra lehet, hogy sok energiat kell
majd pazarolni, mert magasan repkednek
és fagyot bofiznek. Az északkeleti teleport
nyilt meg

1 — start

2 — zold trutyl, utana egy POWERtS

3 — ajtd, mogotte aknamadarak
4 — SHOCK HORN

5 — bombak

6 — gyogyital

TIZENHATODIK (UTOLSO) SZINT Haha,
csak vice volt, még lesz par. Harc
nélkul az egész kb, 3-4 percbe tellens, de
harccal... Berhelés nélkil, a pihendk miatt
minimum 2-3 éra, atlagban 4 (beleszamitva
atizenhetes szintet isj A pihenés a POWER
pontok pétldsara megy. Mivel az egész
csak idé kérdése, nem valdszind. hogy a
jaték élvezetén rontana az, ha a At
pihenés esetén visszairjuk maxra, emiatt
kozlunk tanacsot a leiras végen (mi
enélkul csinaltuk végig, ezt csak az
olvasok mgnyug!:etamsam mondjuk). Szep
nagy meglepetésben lohel része annak, aki
nincs tisztaban a jdtek kezelésével, s olfe-
lejti, hogy az ember, valamint a KAHPA viz
alatt is jol mozog. A vizalatti legzés probla-
majat viszont csak a békaember tudja le-
kuzdeni, léven Keétshtld. A szohkdsos torvé-
ek itt is hatnak, nem mikodnek csak &
viz- és vilianyala?u f erek, stb. A "+~
szal és a '-'-szal lehet fel/le evickeélni, es a
viz szintje ala torténd lebukashoz is ezeket
kell nyomkodni. A ti hat zinten sok
savas t6 van, amikben aggressziv buborék-
ok bugybarékolnak. Ha lehet, a savas részt
inkabb ugorjuk &t vagy az OPSIS lebegési
képesseget vegyuk igenybe (vele is m:
fel/le iranyitas). Mindenképp szlkség lesz
ak ulcsra, a vi:igrﬂu meg sosem art-
hat (legalabbis nekunk, ha mi hasznaljuk).

5 — repkeds szikla. savas kém- és
rahatassal
6 — lada, benne: erdhal, vizpancél

(WATER ARMOUR)

TIZENHETEDIK SZINT: A harcok nagyon
ki fogjak késziteni a bekucit. Teljesen min-
degy, honnan indulunk, am az amulattert
nem &art elmenni (nem muszaj véglgharcal-
ni az aknamadarakat, elég, ha a tizenhatos
szinrdl a kis lagunabdl becsobbanunk, az
amulettet felmarkoljuk, majd vissza). Jopar
rajan és vizissairon gyakorolhatunk, rm";
elérhetd tavba kerul egy nug'yopb ellentél.
Ne hagyjuk magara, ha mar futdsra vette a
dolgot, men hamar visszagyogyul (legalab-
bis nekunk ugy tant), Termének északi re-
szében van egy viztabla, markoljuk meg
szépen, és be a teleportba. Egy Ujabb
szintre kerultink ugyan, viszon! szeren-
csénkre ez olyan apro, hogy egy kalap ala
vettik a tizenhotessel, és térképre sem lesz
szukség. A ssairok megengedik, hogy
megtapizzuk az obeliszket, meghapvan az
& formajukat. Ugras a telep b A kit e
gint csatak sora lesz, par kigyo, par zold
ssair, 8 mi SSAIR alakunkban nem lesz ne-
héz a gyﬁzalem. Van arrafelé egy HORN
OF THE CAUN, azaz caunkdn is, tudjatok,
a méhecskéket I6dozi, Gyanithatolag végte-
len, vagy nagyon-nagyon sok toltettel ren-
delkezik. Ezutan hurra, mert mar csak egy

beliszh keil vi allitani... A SSAIR 46
izmos joszag, tuzet is tud lehelini, repdl es
a farkaval is nagyon Ggyesen banik (nem
egy utolso szempont). Megjegyzésként el-
mondanank, h uszni a RIN kivéte-
tével mindegyik humanoidtforma tud, meg
hogy amikor OPSIS vagy SSAIR formaban
at szerstnénk alakulni a viz alatt, a gep egy
NOT ENOUGH ROOM FOR MORPH kiteje-
zéssel helyreigazit.

lamelyest naehezedett a dolgunk, még ko-
moly gondolkodasra is rd leszink szoritva.
Azért nem szabad nagyon elkeseredni.

annyira csak nem fajhat. L labb egyszer

ext is ki lehet probalni... Eszakra a mér
megismert gigantikus pokszabasuak zavar-
nak, keletre sar és /avaalapu orasok, vala-

mint egy-ket fidzharcos. Hi—a‘ milyen tanta-
ziadis elménk van! Bar, hogy mas hogyan
nevezne el egy adag tlzet, ami szablyaval
hadonészik..%lsé olgunk az obeliszkte-
t6 visszaszerzése legyen, és mar mehetunk
is ie @ 21, szintre. Utunkat megint egy runa
allja el. Komolyan gondolkodoba kell esni,
mindahanyszor egy runat latunk, hogy va-
jen legutébb mit is cselekediunk vele. To-
vabbvive jaral nyugatra, &s mar csak az
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oszlopat kell megualaini Ha wvalaki
POWERhidanyban gzenved, annak j&| johet
a POWERtS vagy a villamlaspalca. A lavat

ébként ideiglenesen jarhatéva lehet ten-
ni azzal, hogy lehdtjuk, mondjuk fagyva-
razslattal. Mégis, mi azt ajanljuk, hogy a la-
vas részekhez érve va R vaﬂvu
OPSIS formaba wvéalsunk &t &n
mindkettd lebeg, és igy nem sebzi a
meleg. A tizgolyés részeknél a lehetd
leggyorsabb mozgasra lesz szikség, igy
ot mindenképp SSA/Rral fussunk, am
amikor megtamad egy-egy ldvadrids,

surgésen gondoljuk meg a dolgot, h
ng;.’» lehl?llﬁnk‘e ra, Vv agdePOS?;
fagyvarazsat. A lejarathoz el0szdr a két oft
talalhatd kavicsot vegydk fel, majd rakjuk a
két platora, a lancol pedig huzzuk meg.
Csoddlkozva kérdezhetné valaki, hegy mi
erre hogyan is jottink ra?

1 — stant
2 — runa, utana ut nyugatra
3 — obeliszkieto

4 — tdzgolyds fal
5 — POWERS, villamidspalca

6 — tiz 65 falak megint

7 — 2 ko, 2 plato, lane és teleport le
uugzcmsa EDIK (UTOLSO ELOTTI
ELOTTI ELOTTI) SZINT: A valéban n-

dalkodtatd feladatok it jGhetnek eld. ElS-
sZOl az, vajon miért titja a széjat eg
békakép, és miért nem nyilik egy ajto, amnt
o térkép jelez? Mit eszik a breki? Tobbek
kozott rovarnt, a caunkilrt meg ugyis e
darazsiészek. Eresszunk el par méhecsket,
mire a békakép békapja Sket, az (t meg
szabad. Veszélyes, sérga szind, szuperfor-
5 lava csordogal a labunk vagy csépunk
vaéqy farkunk alatt. Azt semmiképp nem
ajanijul, a labunk alant lggyen, men
az esetben lalunk biztos. Utkozben a
savbuborékok rokona, a pagyonforrdléava
bugyburugy akar belénkmaszni, a legjobb,
ha gyorsan ofthagyjuk. Ezen a szinten az
OP5IS formabdl nem érdemes atvéhani,
men csak tuzes lények tamadnak. Szerez-
zik be a homokorat. Mar csak arra a hely-
szinre kell menni, ahol az obeliszkosziop
van, és egyeldre ide-oda ugral. Fo?guh m

a zsebérankat, vagjuk be a déli falban lév
éraforma berné?odésbe. az oszlop megall,

nak. Kezdeskor van 300 HP-ja, és a lassu-
sagan, valamint repulésre keptelen mivol-
tan kival é lenne a legjobb alak. A féldran-
Eo'sl ckozé képessége kOlénosen szimpati-
us. A kis k Iyt mutatd ikonjanak jelen-
tése valdszinuleg ellentél lebéntitasa (kdve-
valtoztatas), mert egyszer egy csontvdzra
raldve az hirtelen megszdnt mozogni. Bizo-
nyara ész fle mindenki, hogy mennyi
rag"'leﬂ bejarat van ezen a szinten, amiket
kétal zdr le, pedig odabent sok POWERtS
me% I?onak vannak. Nos, vegyik kézbe a
GROST bal v jobb &kiét, es sijtsunk a
faira, liyen modszerrel juthatunk el a tele-
nthoz s, ami vi isz & templomb

ﬁg immar utoljara kijussunk. Az a par ki-
gyo senkinek nem fog gondot okozni. A
negy obeliszk kozott megjelent eﬂy aj
teleport. Készuljetek fel, behatolunk Veste,
a té-tbrossz vilagaba, akinek nég{ éﬁ'ﬁé]e
wgwf)&m a négy obeliszket, de Sket sz r
sOr

& — koszobor
7 — csonmkristaly (BONE CRYSTAL) _
HUSZONHARMADIK (UTOLSO LOTTI
ALATTI) SZINT: Még |6, hogy nem voh il
sok véradoja Veste-nek, igy a nedv elég hig
maradt ahhoz, hogy lassunk benne, es a
bekaember lélegezzen. A furcsa, Ie?rnkébb
egy cthulhus formedvényre hasonito vizi-
balhak (veribolhak) érintése nagyon veszé-
lyes, lehetdleg keruljik. A masik viszont az,
hogy képtelenség elektromossaggal, vagy
barmilyen tavolba haté tamadassal meg-
gyilkolni &ket, igy maradt a szigony, es
mindig maximalis tavot tantsunk. Két hely-
szin is van, ahonnan egy idaig zan terdlet-
re léphetink, a kettes teljesen haszontatan
(tokures, ha eftekintink a zold opsisrokon-
tol), az egyesnél meg e?y nagy sav do-
bog. Par j6l iranyzott lovés, és a sziv
gall, és kikristah dik belle vaglami
amit a legjobb lesz zsebrevagni. Orom-

an In;iydztuh {aprop&z I Gleg el-
feledkeziek a negyedik arél, mert a la-
vias helyen mi darabbal sem talalkoz-
tunk, legalabbis hus-varrel nem).

1 — start, teleport erre a szintre
2 — békafej

3 — homokaora

4 — ugralc obeliszk

S—P ERital

6 — POWERItal, telepont

HUSZONKETTEDIK (UTOLSO ELOTTI
ELOTTI) SZINT: A landolas hihetstlendl
egyedi folyadékba tontént! Sajnos nem,
nem sor, csak vér, de azért ez is jo otlet.
Inni mér kevésbé, Hagyjuk a végére a viz
ala bukast, mern az mar a huszonharmadik
szint, és hova is lenne a vilag sorrend nél-
kidl. Nemsokara az opsisszeriségek zold
veerdLnf nekunkakaszkodni, a legegy-
szerubb s?gmn formaban elbanni veluk. A
parton egy kicsit beljebb van hérom csd,
amikbe egy-egy hasonlé szind kristalyt
kel beletennunk, hogy Veste-hez
eljussunk, Kettdhéz ezen a szinten, a
maradék darabhoz iz,
bocsanat  ver alatt. A haskristaly
megszerzésehez kell a kdkard, amit a
kékatona kékemény markaba nyomunk,
mikozben haldira porkéinek a tdzgolyok. A
kristaly az innen megnyilé szobaban lesz.
Errefelé mellesleg el fog menni a pilacs is.
A szint rosszindulaty lakol kozé tartoznak
mag regi ismerdseink, a csontvazak, és par
uj is, repkedd z6ld kisdémonok. GROST
alakunk féldrangés:! mindegyikre &
Betkamnt (| Lok i isthlvért is

Y Lk
csak verekedni kell. tobbek kozott egy fur-
csa, ag forma, fagyos lovedékd kreaturdval.
Mind a két kristalyt gleleld szi-

yek és vértdl fuldoklas kézepette evic-
kéljunk ki a harmadik cséhoz, és ime, egy
teleport jon elé. Mennyire izgatottak is va-
gyunk, mindjart ftt a vége! Két lehetdsag
van, az egyik, hogy Veste-hez érve azonnai
tamadunk, a masik meg hogy szétnézunk
egy kicsit a szi A Binezs aftozat
rajongdinak azt tanacsoljuk, hogy szamitsa-
nak -egy csoport vararzsiora mind a ke-
leti, mind & nyugati oldalon, mindegyik
csoportban 3 piros és egy kék magussal,
valamint & déli oldalon is egy kékkel.
A vége anaz, de annyi tapaszrtalata min-
denkinek lehet mar, h csak maximalis
erdben érdemes kialini Veste ellen. Kedves
vendéglatonk szép sorban felveszi az osz-
szes nagyobb ellenfél formajat, majd végul
a sajatjal. Mi a GROST alakban tamadtunk,
lehetéleg a foldet rengetve, s csak a vigss,
Veste valodi (ha lehet ilyenrdl beszéini egy
igazi alakvahonal) formajét gyepéltuk a da-
rabos Skickkel, mert addigra mar kifogy-
tunk POWERLGSI, A legfontosabb, hogy ne
en?sdmk eltolni magunkat az ellenségtdl a
kalonfele Iovedékek hathsara, Bar aki mar
végigharcolta Shadowcastert, az tudja
ozt magatol is. Es itt & vége. Egy keép is van
rola, ami utadn jon a hét poenja. Annyira
mondjuk nem eredeti, mert pl. a DOOM is
hasonléval végzddik, de azént a hatasa en-
nek a legjobb. Végul elmondnanank, hogy
a jaték az utolsd palyak kivételével nem na-
on érdemelné meg az APG nevet, efte-
kintve a szerepls fejl si lehetdségeitdl,
az igéretink: 48C8 a GAME SAV-ban (két,
max harom byte-on) a POWER. Az egész-
segberhelés mar bonyolultabb, aki nagyon
akar csalni, esindlja meg, de azt mindig
ajaniott szem elén tartani, hogy legalabb az
ngyik torma maradjon alacson P-n (erre
idealis a CAUN), igy a gydgyulas gyorsab-

terﬁk a g
nd cséparjara, s ha jol csinaltuk, elsdllyed.
Mindéssze egy s:lrrtj

1 — start

2 —csd

3 — |&da, benne: Eré Jogara (SCEPTER

ban megy. Tényleg, art nem is mondtuk,
hoqz formak kozti valtdskor az egészséget
jelzd csik ugyanott marad, tehat ha pl.
CAUNnal van 15 HP-nk, akkor GROSTnal
akar 175 is lehet, Mellesleg hova is tettuk a

mi meg adjuk r& a kalapot, nehogy megiaz- OF MIGHT), gyogyital, POWERital kovetkezd Ultima Underworldét...
zon. Roppant rendesek az istenek, cserébe 4 — POWERital !
a féidember, GROST formajéval jutalmaz- | 5 — kékard (STONE SWORD) ® HaPi
S A Bt : fumige demo, slidsshow] smusiod bl
, | 22 COMMODORE, AMIGA, | megrendeinetok:
22 PC, ENTERPRISE, TVC Y
B2 SZAMITOGEPEK ES S s S ntgesi 1an.

ELI
computer

¥ % PERIFERIAK JAVITASA |
8w (1-3 NAP ALATT) &
28 TARTOZEKOK KIEGESZITOK
M HASZNALT GEPEK ARUSITASA

L
S et
: Csern Janos, . 1135, Szem

Lészlé u. 26., Tel.: 1200-772

zott vélaszboriték.

Commodore Gyorsszerviz
Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és
videoszervizelés is!
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APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:
Nem kereskedeimi jallegu apréhir etések:

Mmden maghezdetl 25 526 40 120,-

Kawlkedelml ]elle u hirdetések
Szavankeént 28 - F = 35,-

ﬁﬂ valaki klnnl vagr
ereskedelmi hirdetést nem kozlunk le,

hirdetésében a postatidk mellett cégeknél a telep
(vagy allandd lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendelet — a beltdl

Egyéb szolgahtatasok:

Exa:rosaz (8 kivetkezd rlyorndabn Iwruld CoV-ba bixtosan bekeril): 120.- Ft + AFA = 150,- Ft
: 50 % felar; ITALIC szedés (dit betikkel

dijat az im ban kézoheknek
qu:b kozléat valamint az ennek rnegleielﬁ dij befizetésé

ani; COM WARE Kh. Budnlpent

elyel (Gzlethelyiséget), maganszemeé

kedu"“'gzl

el

dunk el
h(mnpon tn tortent.

FA = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszdam, irasjeleh). Nem szamitjuk keres-
k ha valulu pI szamitogép konfiguracicjatél kivan megszabadulni.

Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irds alult} Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben
egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajat készitésd cartridge-eket) kinal nagy valasziekban Oly'an
ameh{‘ben csak postafick let megadva, Pnstat tton torténd kereskedelmi tevéheny
&nl villalkozdk esetében pedig a szah”%
reklam- s Nr etési tevekenyseégrol),

50 % felar; Keret: 100 % felar

] ' & hirdetés szovegét, az egyéb szolgaltatgsokra utals
2yt hrugy annak masclatat) levélben a kovetkezd cimre kérjuk
. 363. 1519 Figyahml A hlrd-ténl -zﬁvl? m

an csekket, vagy csekkmasolatot a-

lovél b.crk::zm kévetden, vagy az azt megeldz

64 software
® CG4-re kazettas jatékprogramok eladasa’
Utantohés: 30,- Ft, file-os: 10,- Ft. Huszt
Gyéxé Tetabanya, Martirok Gtja 54. 8/2.

o 064 -re eladnam katalogizait jarék (1.100
lemez} és felhasznaloi [200 Iamaz: m'um‘-
ményemet egyben!

& Eladd egy csq + magné + fleppy + me-
nitor + jatél S Ar:

szerint. Tel.: 1?53—6&0 (Kaulics Zottan).

Amiga

Amlgl progrmok hatalmas viiux-
is

® PC-s programcsere. Ex1 ne hagyd kil
Ha killdesz 3 doboz lemezt (HD-st), 2 do-
bozt telemasociva kidldék vissza. Listat
kérek, en felbélyegzett valaszboritekert
kildok. Leveélcim: Horvath Tibor, Buda-
pest, XXI.Zoldfa u.12. 1214, Tel.: 276-39-
12 (20-22 h k6zon)

. HELP PC Guys! Keresem a Stunt lsland

Cim: Kénczdl Istvan, Budnpﬂt. XIX. Zrinyi
w.27. 1195
© C64 | g s

3.5 és 5.25"-0s |
kaphatok! Diké Istvén, Budapest, V.
Veres Painé u.9. Tel.[FAX.; 137-3193.

-1
Ft/oldal. Vﬂlmborllehén lista, Cim: Szom-
bati Janos, Matyasdomb, Agoston pta. 7.
8134,
® CB4 lemezaa prugramoh oladasa Cim:
Cseh B. Ag Ut
112, 8636,
® CB4-es jaték- és lelhasznaldi programok
lemezen! Adas-, vétel-, csere. Felbélyegzett
valaszboritékért listét kaldank. Cim: YSOFT
(Konczol an), P Bud, 1, Pl
229, 1701, (1196 Bp. Zrinyi u. 2?j
& 576-ban megjelent, agyéb C64-es prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan Lemezes
programok kazin. Deutsch Szabolcs, Zala-
karos, Fé u.19. 8749. Tel.. (06-83) 340-481

& 1 éves Commodore Amiga 500-as eladd,
felszereléssell Irdnyar: 35.000,- Ft. Tel.: Bp.
250-3115.

* Amiga prog nagy vak k ol
cson eladok, Cim: Gyurics Robrert, Buda-
pest, lll. Csobdénka tér 2., I/17. 1039, Tel.:

180-2184

® Amigara legujabb prg. 3.5 5.25" leme-
zen! 1 lemez masoldsa: 40,- Ft-ént. Aki 30
dobozt rendel, az csak 20-at fizet. Valasz-
boritekra listal Cim: Nyeste Janos, Buda-
pest, V. Virdg utca 29. X/59. 1042 Tel.:
1858-064.

® Amiga jaték- és felhasznalédi programok
Iamounl Adés-, vétel-, csere. Felbélyegzett

® CB4-re programok eladok! Egy |
program 40,- Ft. Lemezzel egydtt 80,- F1. A
cimem: Dohonyl Zoltan, 1184 Budapest,
Uligi at 294,

® 64-05 karottasok! Eladd 70 db. kazetta,
szupet programokkal! Egyben, vagy dara-

nunerlli.'-ti kulddnk, Cim: YSOFT
(Kénczél 3 im: Bud t, Pf.:

llalandS régebbi/Gjabb verzidjat vagy
folytatasat, tovabba hozza tanazd
barmilyen kiegészitd lemezeket,
Ar/program megegyezés szerintl Cim: Ehn
David, Budapest, XIVillanyi at 51. 1118
Tal.: 1659-784.
® PC-s programok INGYEN!!! Véalaszbori-
téként listat kildok! Cim: Kévés Janos,
Soltvadkenr, P1.: 8. 5230 (Zalka M.u.22.)
-Pc—ra prog a legolcsobb Arakon

boritékot kérek| V la Andras, Te-

Iekgerendbs Munkés uv.37. 5675. Tel.: (06-
66) 457-943.
® |BM-re 2 GIGABYTE pmgmmbél valogat-
hatsz az orszé 20,-
Flemez aron. Felbdi,rogznﬂ valaszbori-
tékén listat kuldok. Kévecs Antal, Kecske-
mét, Reviczky u.4. 2/6. 000
® Az orszagban a legolesébban PC-s prog-
ramok. 1 HD = 30.- Ft. Egyre bdvilé va-
Inxstil. D K Brabolon: Zalal

229 1701 [1195 Sp Zrinyi uz?]
® Amiga programok cseréje! Oniasi valasz-
|&k! Ilj most! Horlzont Laszloé, 5700 Gyula,

bonként, Kuldj kazeftat, amire feh a
listat! Ugyanitt eladé egy Action 8" cartrid-
ge 3.300,- Ft-ént. Cim: aham Jozsel,
Sarisdp, Annavolgy u.135, 2523

64 hardware

¢ Eladé egy C84/ll. + 1541-es drive +
magna + Junoszty monfor + joystick +
150 lemez + 15 kazetta + 10 kg. Gjsag és
szakirodalom. Mindez aron alul és megki-
mélt dllapotban! Fekete Gabor Mdtészal-
ka, Fellegvar kéz 13. 4700, Tel. (06-44)
313-663.

CB4, 1541 Hoppy. 'IEO db. lemez tale

. 2 joy, feny . Action
VI] . illetve Int.Soccer cartridge, szakiro-
dalom eladé 18.000.- Ft-én. Branyiczky
Zsolt, Nagymaros, FS tér 10. 2626
Tel.: (06-27) 311-509

e Eladd: C84 + 1541/Il. drive + magnd +
150 lemez szuper jalékokkal + kazettak +
dobozok + cartridge + 2 joystick + kdny-
vek + Ujsadgok + mouse. lranyar: 21.000-
Ft. Szigetl Szaboles. Budapest, XV Kéra-
kas park 16. Fj2. 1157

® Eladd: Ca4/ll. + 1541 floppy drive + 3
joy + 250 lemez programokkal (4 gyari
program) + 3 cartridge, kiegészitk,
zakirodalom, Erdekiédni: (06-74) 311-265,
vagy 8 1159-945-as Bp.- telefonon

® Elado egy C64/ll. + datasette + 1541/IL
+ porvédé + 2 joy + 17 hazefta + 50 le-
mez. Ara; 20.000,- Fi. ErdekiSdni: Veres
Andras, Berenyoujialu, Bank Ban u.2. 4100

o A ',' ok! Programot cseréiek, ill. el-
adok, 30,- Ftdb. Hegedis Laszié, Buda-
pest, XX|. Hollandi 4t 181, 1213

& Amiga programcsere! A cimem:

; F&
it 19, B749, Tel.: (06-93) 340-481,
Plusi és tarsai

® Plus/4, C16-0s szinvonalas programok
olcsén eladok. '92-93-as. Hatalmas valasz-
|eh Lemezen kumn Mindség, megbiz-

Zoitan, 1184 Budapest, UlI&i ot 294,

® Elado: Amiga 500 + TV Moduldtor +
3,503 kulsé drive + 2 joy + BO lemez
programokkal. Ara: 36000, Ft Cim:
Granitz Tamas, Pazmand, Szabadsag
u.71. 2476. Tel.: (06-22) 377-622.

® Varom paksi és kornyékbeli Amigasok je-
lentkezését. Cim: Molnar Tamas, Paks,
Alpary Gy.u4. /11, 7030. Tel: 312-181
(lizenetrogzitds)

® Amigahoz szines, sztereo, RGB monitor,
monitorfiterrel és monitorkabellel, 35 db.
lemez programokkal, és egy halom szami-
tégépes Ujsdg elads. Erdeklddni: Csomés
Istvan, telsfonon (06-36) 314-580.

PC

Legjobb PC programok széles valasz-
téekban eladok (kedd-szerda). Polényl
Antlla, Budapest, XX. Ady Endre utca
71 1204,
® Legujabb IBM programok eladdk! Vilasz-
boritékért lista. PC-Informatic (Horvath Je-
né), 1462 Budapest, Pl 766. {1191 Buda-
pest, Szechenyi u.2. IING.)
® PC-re legjjabb programokat (Starship,
Alone 2.) nagy valasziékban (5 GByte) ol-
cson eladok. Valaszboritekent lista. Kot-
roczo ARoland, Béhkéscsaba, Achim L. A
ftp.4/1 Tel.: (06-66) 446-3086,

ké kildak listat.
Tisczki Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u.35. 6100
Egyéb

HANCU, gyere hazas, megbocsiftok!
(volt???) baratnéd: Adry

* Eladd egy Super Nintendo alapgép + 2
controller + 2 jaték (Super Mario All Stars,
Marickart). Ugyanitt eladék Gameboy jaté-
kok. Cim: Ferenczy Balint, Budapest, V.
Zoltén u.18. 1054. Tel.: 131-8093.

PlayShop! Egyedilallé, ingyenes, ké-
pes katalogus! Oleso srak, szinvona-
las szolgahatas! C64 lemez! A kata-
légus  megrendelhets:  PlayShop-
OTHIS, Vac, Pf.: 342. 2601 (Vac,
Eperfa u.6.)

® A GURU és az 576 KByte ujsagok eddig
megjelent  éviclyamai kényvbe kdtve
eladok. 6 kdtet (1.000/kdtet), vagy egyben
5.000- Ft. Erdeklddni levélben, vagy
személyesen. Bérczl Szlard, Pomaz, Méra
F.u.7. 2013

® Nem taldlod a jatékleirast vagy az ordok-
sletieirdst a sok Ujsagban? MNagyon sok
program ugyanitt, Kedvedre valaszthatsz
Cim: Jaroka Laszlo, 1576 Budapest, Pf-
102.
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Kiegészitd lista 1994/1. no?? eV
C-m AUNNER - lode runner ® ALIEN Il - akcid - 15D/ & Archon
stralégia - 186/ = ARGON H\CIDH szOveges - 2490/ » BARBARIEN
LAND - skoic - 128/ » BLASTBALL - falbontd - 124 | ® BOMBAMALD . 1o
ikai - 137 [ » BUNDESLIGA 2 locimanager 123 & BUNDESLIGA
NAGER 20 - menedzser - 117/ ® BY JOE - angol sziw es 190 /
* CAPTAIN KLOSS akoih 172/ = CAR WAHRS s 168 |
® CASTLE - akcit - 177/ » COLOITZ - kaland - 213 | = HYA knhmd
252 ) » CYBORG 2900 - 3d akoid - 136/ « DETONATORS - dgyessegi -
228/ » DO OR DIE - 777 - 222 | » DROID - céliévd - 111/ @ FL + - TILL
TOLI - 135/ » FL1 Painter - rajz - 1 old [ ® FRED'S BACK Il - akcio - 185/
* GHOSTORIVER - Ggyességi - 225 | » Glanna Sisters Aemix - igysssegi
178/ » GROD THE PIXIE - Iovoldozds 113/ ® HANSE - kereskedd - 205 |
* HEAVENBOUND - lgyesseg 144 | » HERMETIC drhnjos - 25D/
® HIDIHOOD - Ogyessogi 147/ = HOLIDAY 'COPS |l akoid 1117
® HOLIDAYS - német szoveges 9.’ / = HOOVER RAIDER - lovoldozds
108 [ » INT SPORT CTHAMP. - 148 » ISLAND OF THE DRAGONS -
ﬂ_gl(essé j - 15D/ » KARAMAL CUP hoki - 1 S0/ o KILLING ROAD
Idvoldozos - 133 ) » KNAX THE COM ERGAME - ugyességi - 15D/
* LENITIVE - IBvdlddzds - 2227 » LETHAL BOMBS - Ggyessegl - 283/
o LIVERPOOL - foci - 173/ » LOGIK - ladalologato - 133 / ® LUNAHR JAIL
ugyca d-?(l 117 / ® MADRAX - akoid - 166 [ « MAGIC STONE - RPG - 128/
MATH logikal - 238 / ® MAYHEM IN MONSTERLAND - dgyességi
)SD{CW\ZE - agyességi - 148/ « MEGA THRUSTERBALL - lovildézos
330/ » NEW JUMFP - logikai - 161/ » Ormus Saga 1 - RPG - 2 old/
* OAMUS SAGA |l - RPG - 3 SD/ » OSTFRIESLAND GAMES - dgyessegi
-1 5D/ ® PAIR OF MEMORY - memdria - 147 / ® PARSEC - lavoidazcs
\Sl}.fc PILE UP - logikai - 220 / ® PLAY A MATCH - tenisz - 137 / ® PLIS
tkai - 141/ « POKER THE GAME - histya - 123/ = PHESS SCOOP
zhveges - 150 /  PSYCHO CHAOS - s@gl - 444 / ® PUNICA GAME -
agyessogi - 410/  QUADRANT - logikas - 150/ » QUARX - logikm - 222 |
- Ghostbusters - akoio - 1 old/ » REEDERE! - hereskedd - 124
* Rick Dangerous 1 ugyesu!gl luﬁ.l = ROBBO - maszhalés - 110,
= SALIVA KiD Part - rajzold 108 |
* SEACOMMAND ulnuo Ihé.l .SFSAME ST nyomtats 18D/
e SHARDS - logikai - 133/ » SHELLSHOCK - akcio - 148/ & SMASH
tenisz - 1 5D/ » SOCCER CUF 2 - menedzser - 156 [ » SPACE ASSASIN -
IGvildEzds - 120 | & SPACE DUELL - IGvoldozos - 150 [ @ SPACE QUIZ
101% vetéikedd 150/ e SPACE VEGETABLES akco 173/
®» SPECTRE OF BAGHDAD - akcit - 1 S0/ » Sweet Fighter 1. - verekedbs -
1 oid [ » SYSTEM - ladatologatd - 280 / » TALES OF BOON - akcio - 335/
& TAMER - lovoldozds 162/ = TAU OMEGA IGvoldozis 126
o TENRACT 2 - loudidézds - 278/ & THINK FAST - memdra - 141/
® TIMELORD'S AMULET - szdveges - 114 | ®« TORSION WARRIOR |1 akcid
123/ » TRACER - lovolddzds - 113/ » TRAIL WEST - strategial - 148/
» TAODDLEAS PREVIEW - logikai - 376 / « WINGS OF CIRCE - dgyességi
15D

Aktualis

DIZZY 5. (Spelibound Dizzy) — maszkilos — 1689/ « DIZZY 6 |an.u ol
Yolkfolk) — maszkalos — 142/ & LOGAN - kaland - 150/ = ULTIMA VI -
RPG 650/ » WLADCY CIEMNOSCI 2 [Curse) — kaland — 2:n‘.f
* WLADCY CIEMNOSCI — kaland — 260

HOT STUFFZ

40 db rovid program - 4 old /| ® AB Cricket - s 151 [ & Alienator
IGvoldozos - 112/ & Astatin - logikel - 199 ( » BALLFEVER = Ggyessegi
188 / » BATTLE - akcio - 360/ + Black & W'hlle logika - 227 7 & Border
Blast 2. - |ovSldozss - 112 ] = Caich 2 essegi - 178/ & CHEEKY
TWINS - Ggyesseégi - 185/ & CRAZY SU LIJS dgyessegi - 320/
* Crossfire - dedwéns 147 | » Curse - Imland 257 | « CURSE OF
VOLCAN - 1/ » Cyberblock - tetris - 1 old / & Dark Tower
s2oveges 116772 DARK TOWER - aroveges - 110/ = DAVY JONES
Loc

KER - szfveges - 122/ » Dinox - Ggyességi - 150/ = DJ Puff
igyesss 172 f'# DREAMBALL - TV foci - 126 / ® EPSILON - maszillos -
146 ( » nence - szokitalald - 152/ e Explosion - falbontd - 104 /

.FI cof - lovidozos - 102/ » Fred's Back 3 - maszkalds - 200 /
&OH‘I%AL loglkai - 131/ » Game Set & Fire - lovoldozds - 108/
- GET IT - dgyessegl - 134/ » Golden Pyramids - dgyességi - 1 old /
» Gothic Attack - akcid 131/ & He Man jr jovBldGzos - 168/
* HYPERSPACE WARRIOR - drhlév, - 1 old | e K.m(; umag-w 178/
= KLEMENS - dgyessegi - 143 / ® Kulfon in Dem zhalos - 231/
® League ~ menodzser - 133 = LIONS OF TH£ UNIVFRSE arh ldw.
330/ & Mercenar akcid - 181/ ® Move - logikal - 185/ & Muehle
malom - 102/ ® Omni Play Basketball - kosarabda - 2 old /  Operalion
Merkur - stratégia - 2 old/ ® Pac Fami pacman - 127/  PERFECT
SYMETRIE - logikal - 101/ ® PERPLEX 2 - logikm - 223/ ® PUZZLE
MASTER - puzzie - 200 /  Rampart - logihal - 1 old | » chﬂ.({.n‘ Inql.kd 1
old / ® Retro Torque - dodgem - 166 » 5 1 Helper

anMica

Ajanlatunk:

® Alfred Chicken — maszkalos — 1 lemaz / & Alen lIl 100% —
akcid — 2 lemez/ ® Ambermoon — kaland — 10 lemez/
® Apache — helikoptores — 1 lemez / ® Beast Lord — maszkélds
- 2 lemez/ ® Crazy Cars lll. — autés — 2 lemez [ ® Crystal
Hammer'93 — arkangid — 1 lemez/ ® Cyber Zerk (1 MB) —
akcid — 2 lemez [ ® Deep Core — nkcid — 3 lemez / @ ight
— tep.gép.szim. — 3 lemez/ ® Donk — akcic — 3 lemez/
® European Champions — 2 lemez / ® Eye-Borg — ugyességl —
1 lemez/ & Fallen Empire (1 MB) stratégia 4 lemez |
® Genesia — stralégia — 3 lemez / ® Global Gladiators (1 MB) —
ugyességi — 2 lemez /[ e Hannibal (1 MB) strategia —
lemez / ® Hired Guns — akcié — 6 lemez [ ® Napoleonics {1 MB!
— stratégia — 1 lemez / ® Nippon Safes Inc. (1 MB} — kaland —
5 lemez /| ® Noddy's Big Adventure — kaland — 3 lemez | ® One
Step Beyond (1 MB) — Iaglkal — 2 lemez / ® Psychoblast —
akcio — 1 lemez / ® Snack Zone — kaland — 1 lemez / ® Space
Job — stratégia — 4 lemez / e Strip Poker Live (1 MB) — poker
— 7 lemez / ® Subtrade — manager — 1 lemez / ® Techno Ninja
miszkalos — 2 lemez/ ® Theatre of Death — akcié — 2
lemez/ ® Thomas the Tank Engine 2. — akcic — 1 lemez/
e Turrican 1Il. — akcié — 2 lemez | ® Walker (1 MB) — akcié — 3
lemez / ® War in the Guif (1 MB) — stratégia — 2 lemez [ ® Yo!

Joe (1 MB) — dgyességl — 2 lemez /  Zombies Apocalypse —
akcio — 1 lemez
Aktualis:

CHAMPIONS OF KRYNN kaland 3 lemez
DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
DARK QUEEN OF KRYNN - kaland - 3 lemez

ELF - maszkaiés - 2 lemez

GOBLIINS 2. - maszkalos - 3 lemez

GOBLINS 3. - maszkalos - 6 lemez

ULTIMA VI. — kaland — 5 lemez

WINGS — szimulator — 2 lemez

HOT Stuffz:
1000 Miglia — autoverseny — 1 lemez
Alien Breed Il — dgyességl — 3 lemez

Anstoss — foci — 5 lemaz

Batman Returns — akcio — 2 lemez

Blob — Ugyességi — 1 lemez

Brutal Spon Football — fosi — 2 lemez

Burning Rubber — autéverseny — 4 lemez

Burntime — stratégia — 3 lemez

Campaign Il. — stratégia — 2 lemez

Conflict over Bosnia — stratégia — 2 lemez
berpunks — maszkaiés — 1 lemez

Disposable Hero — akcio — 3 lemez

F117A Stealth Fighter — repoldgépszimulator — 3 lemez

Fantastic Dizzy — ugyességi — 2 lemez

Gobliins 3. — maszkalés — 6 lemez

Jet Strike — repuldés — 2 lemez

Jurassic Park — akeio — 5 lemez

Knax — ugyességi — 1 lemez

Lemmings Olympiade — Ogyességi — 2 lemez

Maortal Kombat — akcid — 3 lemez

Oxyd ll. — akcid — 1 lemez

Penthouse Hot Numbers DeLuxe — logikal — 4 lemez

Aules of Engagement 2. — stratégia — 4 lemez

Saftlers — stratégia — 3 lemez

Siman the S-orcerer — kaland — 9 lemez

lt:i.f ® Silver Axe Iamﬁldbzda 116 / » Souls of Darkon - széveges - 136/
182 | » Sphtter - purzie - 280 | * Stargale
- he(eskadé 163/ » SUBTJRBJ\N COMMANDO - akcia - 300/ ® Super
Nibbly - logikai - 252 /| ® Super Strike - I6vdldbzis - 102/ » Vietnam - akcid

106/ » WLADCY CIEMNOSCI - kaland - 260 /  X-Fighteer - 16vold626s
118/ = ZILLION - nyerGgep - 108 | ® Zytron - lovoldGzos - 151

Az ltt !ﬂ\fsoraﬂ prog ol mindenk atia a neki
A neve utan leituntettuk azok

hosszat is bl’nk‘ﬁban mérve. Eqy leme 664 blokkot tudunk
Mvsnni Amelyik ;é:ek 1 vagy mbb Jarrmza.rda.rr is elfoglal azt kulan
tuk. Ennek fig kévrjik a megrendelést assze-

:ih‘-‘lbm!

Suburb wdo — akeio — 1 lemez
Theatre of Dsath — akeid — 2 lemez
Uridium |l. — akcio — 2 lamez

When Two World War — stratégia — 2 lemez
Zoaol Il. — ugyességi — 3 lemez

Az iff feisoroll pragramokbdl mindenki Gsszevalogathatia a neki
szukseges programokal. Egy adoft jaték neve 6s tipusa melleft
faltintettuk a lemezszamol is. Ennek figyelembevételevel kérjik a
magrendelést Gsszeailitani!

1519 KUDIPEST, Pf:363.

1114 Budapest, XI.Vasarhelyi Pal u.8. (COM-W.

Kft.)



AJANLJA SZOLGALTATASAT
C64 ES AMIGA
TULAJDONOSOK
SZAMARA

A szolgaltatas
igénybevételének feltételei:

Elészor is azt kell eldémenetek, hogy kuldott adathordozora ki-
vanjatok-a felvetetni a kén prog kat, vagy kének adathor-
dozdt. Ez nem mindegy, men az utdbbi esetben picivel tobb
penzt kell feladni. A postakoltséget ugyanis nem epitettuk bele
a szolgihatds draba
A szolgalatas dijtételét elore kérjuk befizetni barmelyik posta-
hivatalban rézsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-ben az erre
8 célra rendszeresiett csekken. A cimzett rovatba csak annyit
kérink feltintetni; OTP, Budapest, XI. Irinyi J. u. 30. 1117, A
feladé rovatba olvashatd nevet és cimet, a kézépsd szelveny
héloldalira — o megjegyzés rovalba — pedig a szamlaszamot:
MNB 218-98426/45224-9.
Ez a legfontosabb, mert ha ez nem srzerepel a csekken, akkor
az OTP nem tudja, ho?y melyik szamlara kényvelje o pénzt es
leg level i fog a feiadéval (reklamacids esetben
kérjik ne azr OTP-t zavargassatok, 6k Ugysem fognak tudni
iteni!). A csekk hatoldalan mast nem kell fefiuntetni, tehat a
kért adathordozékat sem, és a kért programokat sem kerjuk it
telsoroinill!

A szolgahatas dijtetelei: masolasi dij
€64 file-os programok esstén
{204 blokkig) 20,- FUprogram
C64 file-os programok eseten
(204 blokk felem) 50.- Fiyprogram
C64 1 vagy 10bb iemezoldalas
programok esetén 50,- FYlemezoldal
Amiga (3.5" DS/DD)
az olsd 5 lemez 100,- Fiflemez
minden tovabbi lamez 50,- Fiflamez
Adathordozok ara (ha kertek adathordozot):
CB4 (5.25" DS/D 50.- Fudb
Amiga (3.5 DS/DD) 75,- Fudb

Pl. CB4-re 2 db. 180 blokkos program és 1 db. adathordozo
megrendelése esetén: 2 x 20 + 50 = 90.- Ft-ot, illetve pl. egy 4
oldalas (4S0) program megrendelese eseten, ha kulditek a 2
db. lemezt, akkor 4 x 50 = 200,- Ft-at kell elkdldeni. Aki kald
adathordozét, értelemszerden csak a masolas dijtételét fizeti
be! Ha kuldick adathordozdt, lehetdleg ugy csomagoljitok be,
hogy azt séntetlenul meg is kapjuk!

A megrendelés teljesité k feltetele tovabba, h arnogten-
delésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY aoﬂ-o- 0S-
TABELYEGET, ﬂanis azzel fogjuk ajaniolt formaban vissza-
ostazni a kuldeményt. Ugyancsak kerjik elkdideni a pénz be-
izetését igazolé szelvenyl, wvagy annak masoclatatl A
kuldemanyen & feladd alatt kérjuk a géptipust is feftuntetni!
A hibas adathordozdhkat d'?mentusen kicseraljuk, Kérésre —
ugr Ieibérlo?xen és megeimzent valaszboritéken cserébe —
kuldn is alkaldjak teljes katalégusunkat

FIGYELEM! A szolgahatas atfutasi ideje 2-3 hét,
a masolasi szolgélatast a kildemények beérke-
zésl sorrendjében teljesitjik. Telephelyinkén
csak — indokolt esetben — reklamacios dgyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KIVUL NEM VALLALUNK!

PROGRAMOK
MASOLASA
\‘J MEGSZUNT!!

[ eqy évre 2820~ Ft.
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, péidanyban,

A kitahdtt szelvényt a kbvetkezs cimre kérjik visszaklideni:
IDG Lapkiadé Kft. 1536 Budapest Pf. 386.

NEMZETKOZI SZAMITASTECHNIEAI MAGAZIN MAGNESLEMEZ-MELLEKLETTEL
Ha eléfizet, évente kettd szamot ingyen kap!
El6fizetéssel megrendelem a PC World cimd, havonta
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A megrendeldlapokat kitdltve, kivagva,
zart, felbélyegzett boritékba helyezve kérjik
elkdldeni: IDG Lapkiadd Kit. 1536 Bp., Pf.. 386.
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A megrendeldlapokat kitoltve, kivdagva,
zart, felbélyegzett boritékba helyezve kérjik
elkdideni: IDG Lapkiado Kft. 1536 Bp., Pf.: 386.
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ZsoIt (Dom)|

Molnar

[Rovatvezetd:

Volt jellbpédzs, nincs I}eliopédzs. ez persze nem befolyasolja azt a
dolgat, hogy az 1 oldalnal most is valamivel tobb Elsdsegélyt kapja-
tok. Most nem rizsaznék annyit, akkor 15bb info fog beférni. A valto-
zatossdg kedveért ismét kezdjink a j6 Greggel.

C64 elsbsegély
Puskas Endre Bud & kSazsnhets

I 1k talan

szeret TOTO-zni, ezért a MEDIEVAL LORDS tippjeit 13+1 pontba

szedte. Ez azonban nem akadélyozr meg minket, hogy kozoljik:

L. War actions

1. Evenkeént max. 10 kajat iehel epiteni,

2. A hadjératokra csak a hadizenetet kovetd évben kerulhet sor,

3. A nemesi felkeldk (Moble volunteers) semmit nem érnek, men az
:Isé kudarcok utan hazamennek (The xy noble voluntears goes

ome)

Lot h e

S as troops-ckat csah bizonyos
szamban lehet toboroznl, amely egy idé utan mar n:glynévcihe&d
Egy onalld 1 anyt (Disurg d province) az ot éid lakos-

SZAMA16], erejétd] és a sereg nagysagatdl fuggben kb, 6-8 by
alatt iehet meghoditani

6. A meghoditott terdletek maguktél is adéznak (de kordntsem

annyit, mintha tAmogatnank a polgarokat és a birokratdkat).

7. Elészor mindig az onallé prov kat héditsuk me

8. Hadwoeﬂnk ‘Tegfébb tamaszai a hibéresek rl'ougal levy), mern

szamuk korlatlanul novelhetd, és fenntartasi kolsegik alacsony.

(A 9-10. pont nem hova tinh , minden esetre itt a 11.

kdvetkezett — DoT)

11. Ha & tamadas sikertelen, utdina mar nem léphetdnk, ezén

indig az utolsd lépésben t diunk ha ol akarjuk foglalni a te-
riletet.

12. Mindig a hadsareggel védekezzunk ha nings ott, akkor is!

Il. Domain info

13. A meghoditott terdletek egy idd utdn (20-30 év) atveszik & valla-

sunkat.

13+1. A kezdd opclék bedllitdsanal mindig a Display all actions-t

valasszuk, kildnben a computer jitékosok folényesen gydznek!

o

Fazekas Csaba Pécsrél az Oll Imperium-hoz kaldott egy cheat-et:
Miutan betoltottak a jatékot, s az irodaban vagyunk, F ljank pl.
Actionnel. Lepjunk be a monitorba, majd M130F. A gégzarm: 40 48
4C 00 00... Az elsd 4 szamot Irfjuk at 17 B4 2C-re 750 milkot
aredményez a zsebunkbe. Egyebként a $130F a player 1, a$1340 a
player 2, a $1371 a player 3 money-jit tartaimazza. Ha DOCA 9A
3B-t irunk be, akkor 1 milliard dolesink lesz.

Levele h dol

King's Bounty Tan"’fﬂbg“aomwl EDAT neva fiet ¢

L} . 50 a L a U e &

monitort. Az ezutan kovetkezdket [aték kdzben is lehet Sdoo.
atni Cartridge-dzsel.
100C/D:  vezetdi kepesség, $100E/F.  heti  jovedelem,
$1010/11/12: Aranykésziet, $1013. spell power szama, $1014:
Max. spellek szama, $101C: Clone spellek szama, $101D:
Telepon spellek szama. $101E: Fireball spellek szama, $101F:
Lighting spellek szama, $1020; Freeze spellek szama, $1021:
Resurrect spellek szama, $1022. Turn undead spellek szama,
$1023: Bridge spellek szama, $1024: Timestop speliek szama,
$1025: Find villain spellek szama, $1026: Castle gate speliek,
$1027: Town gate spellek, $1028: Instant army spellek, $1029:
Raise controll speliek, $1024/B: Leadership csatdban, $11F8/9:
Hatralevé napok szama,

Chuck Rock: Poke 11114173

Monty P.F.C. Poke 1508173

Yie ar Kung-Fu: Poke 42015173

Superpipeline 2: Poke 33106,173: Poke 50712173

(Ja, ezek a végen it &rokéletek, legalabbi — DoT)




Németh Tibor Budapestrdl az AIRBORNE

RANGER-hez kdldott ngmi helpet.

1. killdetés: Ha a |&szerraktar ajtajara rald-
vunk, akkor kinyilik, s ha bemegytink,
max-ra 1oédik a l6szer készlet utan
robbantsuk fel a raktarat, majd a melletie
lévé hordokat is.

4. kGldetés: A tisztet nem szabad megolni,
sit meg kell védeni. Az elfogésa gy tor-
ténik. hogy bomeg{unk a satorba, es ha
bent volt, megjelenik az ajtoban osszekd-
tozve. Johet a heli.

10. kildetes: Mlutx; kirobbantottuk a bér-
1on ajtajat, ZUNK, mert meg fog-
]&l't‘ balni felrobbantani granattal, vagy
ral

Szics Sandor és Gabor Janoshalmardl is
kdldott néhany konnyitd tényezdt par 64-es
jatékhoz. Uzenjuk nekik tovabba, héla ne-
kik, van mivel megtotteni az elsésegél l{l
Ormus Saga: Freeze a varosokon kiviil.
C993: HF max., CO9SE: HP act., C894-95:
monay, €996-97: EP (ne ir}'ut FF-rel).
C998-99: troops. Szintlépd hely: 123
Nufth 59 Woﬁ {Temple of Ghur,

ln rme majd: BE16-8E1A:
tu ! n

BE1B-1C: HP, BE1D-
20—21 EF, Be22-23:gold. A

Stgoc acy: Freeze utan: 5989- food (max
5993 - money (max FF FF FF),
S98C - minarnls, 598F-fuel, 5991- energy

Battietech: Freeze, majd:1956-1959- pénz

Magic Candle: Jaték kézben freeze. A ci-
mek mind a hat karakterre vonatkoznak!
OAFD-0B02: mérgezés, 0B4B-0B50; ha
04, akkor megvan mind ﬂ 4 s oliboalus
0B57-0BSC: szakma. akkor
Wizard, 0B69-0B&F: vera.zs pajzs 0BAO-
0CB84: memorizdlt varazsiatok, O09DA-
OAAS: targyak, max 24 féle lehet nalunk,
0900-0991: tulajdonsagaink. Max 63-at
irhatunk mindenhoval A ZIXENN kényv
tartalma. ZOFIR: fagyasztas kioldasa,
ZAPELL: minden ellenfélen Ot, ZENGRL:
varazslat elleni védelem, ZISHOXE: 7,
ZEFOAR: robbanas ogl 3X3-as terileten,
ZUTYUN: az ellenfe tém pajzsal és
‘péncélmt alporiasztja
zardry 5: Az Adventurers Inn-ben
Freeze! Ha az EP-t emelni akarjuk, akkor
elészdr csak az elsd 2 byte-ot irjuk at FF-
re, lépjunk szintet amig lehet, aztin a 3.

byte-ot irjuk OF-re, szintiépes, FF-re,
szintlépes, 4. e ugyani 9DaC-
9Da0: 1-es kar. EP, 9D82-9D85: 2-es kar.

EP, SEBB-9EBc: 3.kar EP, 9FB80-9F83:

Flottavalasztéasnal Freeze!
6259: Hajo felvételéhez szukséges pont-
szam, Jaték kozben freeze. OFB2- LR
hajé elleni rakéta, OF7E- SA hajd elleni
rakéta, OEE2- AA repulSgép elleni rakéta,
OF16- AS tengeralaftjarc elleni rakéta,
OF4A- torpedd, OFEB- PX hangrobbants,
OEAE- akna.

Gunship: Jaték kozben freeze! 53D9: Side-
winder, 53DA: Far. 53DB: Helitire, 53DC:
Flare, 53DD: Chaft, S3DE: gépagyu. (ne
irjunk be tul sokat, kuldnben azonnal ie-
zuhanunk!

Ocean Ranger: Jaték kézben f | B285-
76mm agyu (max.99) 8296 Sea Sparrow
rakéta, 8297- Harpon rakéta, B298-mely-
ségi bomba, 8299-Chaff, 834E-fegyverek
rongalodasa, 834F-computer rongaloda-
sa, 8351-motor rongalddasa, B ngz -pan-
ceélzat rongalddasa.

Carrier Command: Raktarképernydn
freeze! 99DB-assasin rakéta, 9909-war-
bringer rakéta, 98DA-hammerhead raké-
ta, 99DB-quasar lézer, 99DC-avatar lé-
zer, 99DE-drone, 9SDF-manta aircraft,
S9EQ-walrus AAV, 99E1-anyahajd uzem-
anyag, 99E2-manta Gzemanyag, 99E3-
walrus uzemanyag.

Jaték kézben freeze.

Srike  Fleet

Erogram BCD alakban jegyzi az értéke- 4 kar. EP, AO75-A078: 5. kar EP, A16A- Snowstrike: 1844~
et. (ha pl. 96-nak akarunk valamit, ak- Al16D: 6.kar. EP, 9DA4-8Da7: 2.kar. agyu, 1BAS-AAM rakéta, 1BAG-ASM rake-
kor 96-ot kell beirni, és nem 60-at (hex)) pénz. ta.
AMIGA segély 20.YFSNAB. 21 UYUURP, 22.UPVMER, | 98.PTLGPG, 99.GKJBHH, 100 HKARSZ,
23.ACYNPG, 24.DUAGDK, 25.TSTIHH, 101.JZGIRY, 102.IPPRHB, 103.MNZBEL
Sinka Tamas Nyiregyhéazarsl legutébbi le- 26 QURFFN, 27.EISYWQ, 28.BJDDYQ,
velezSlapjan nehéany amigas CHEAT-et | 29.USENIE, 30 AQIYSW, 31.BVOIMJ, | Egr|i Csaba Dunadjvaroson is Amigat nyus-
csempészett be hozzank. x 32 HPIWGV, J3.SGKSOP, 34.CVQHAZ, | 16l Ime az eredmények,
MYTH: Jaték kozben gépeljik be: 35.CTLKAL, 36.RILWTE, 37.PVAMRS, ALIEN BREED: Jitck kézben irjuk be:
*SNUFFLECAKE". 38.JAQKRQ, 39.YAEMVC, 40 DCGUSW. ETI.II..EBI l,angol I:nllemyﬁzalen nem Z,
LOTUS 2. Irjuk be :unword-nek: ‘DUX® és 41. 00MVMC, 42 NVZRPQ, 43.JLRANCV, ¥), esak tk ara tesz a
fanmasztikus élményben lesz részink.. | 44.0BLNKW, 45 HEM . 46 AUAGQD, ép. Keressik meg a szémrtogépet (a
(El tudom képzeini — CoVboy) 47.KFHMAE, 48 .UYGMYG, 49.QUICHN g szinten talalhatd a jobb felsé sarokban.
50.SCBLEB, 51.UDHHIU, 52.8GZPWV, Olyan, mint egy PC felllrdl), majd lép-
Csidel Péter Szombathelyrél az Addams 53.0RHMIY, 54.0GOUTW, 55ALAFAJ, unk bele és irjuk be: ALIENS ARE
kédjalval kopogtatott az aftonkon, 56.PLOOJF. 57 LWTAYS, 58.GLNMZF, ]FAGGOTS ekkor hallunk egy cuppanast
es S59.YODAOC, 60.XAPXYB, 61 .KCSGKQ, és mar orok energiank is van.
1.VLH1C, 2VDJ15, 3.7ZR9R, 4.7DY9M, 62.QXDYMM, 63 EIADJ), B4.GTJIFGS, INTERPHASE: Jaték kozben Iirjuk be:
5.1ZYKF, 6.8ZKs8 65.UJEQPP, 66.UYMHGZ, 67.XJXVDJ, Fenny {az F nagy!) és megnézhetjuk a
68.CKHNQJ, 69.DGKYXQ, 70.WTTNRL, jitékban eldéforduld objektumokat.
Vilhem Balazs a Neuronics c. jatek | 71.FBARRN, 72.IHGUSG, 73.BDYJPB, TTLE ISLE: két extra ”Iya csak két jaté-
.Néhany” palyakodjat kaldte el. Te jo eg, 74 FTUVLW, 75.NZWCGP, 76.LAYZVL. kosnak: EUROP, STO
nem latom a sorokat... 77 WWRUZW, 78.CHXDUF, 78.CVBKPY, SILKWORM: Nyom]uh meg az Fl-et és5 az
1. -—-, 2.CIBCLM, SI"WLATI 4. TMBFHS, 5. 80.JOVDBM, 81.VFPWZA, 2. VOQWQ I(é hﬁs kivalasztasanal ifjuk  be:
II.TOAEL, 6. ZYDRZY TXGFWT 83.AGULONI, 84 JLLEAH 85 HEEIBJ P 28. Ez orokélet, s "1'-'-" gom-
B.YRYQTX. 9. CCJEYT 1D FENZBE, 86.JHYVUQ, 87.0NNWFJ, 88.ZGL Kpétylh wvaftanak.
11.WOQX0s 12AZMFED, 13.AQXXZZ, 89.MJYENJ, 90.HVZBFP, 91 XGJEQP illing Game Show: Amikor kiirja,
14, UQJNQF, 15.VAJDKH, 16.MSILEK, 92 MBYRIE, 93 RJWZMG, 94.PXS i GOOD LUCK stb. nyomjuk meg a
17.ZAGFNG, 18.WVCNKN, 19.EAZXGH, 95 ECDCTR, 96.NBAHTD, 97.1GEHQY, EFzP-et &s megnézhetjik a MAP-et,
PC segély

Ah, mar megint kezembe akadt Kiss Akos
Debreceni versenyzénk egy kisebb cso-

magja
WO%J.FENSTEIN 3D: Az egyes szobakban
16\'6 katonék kicsalogatasa: 1.lévank
el a pisziollyal 2.egyes kalonék csak
or k lank ha Eb-
ben az esetb kell elb

i g

%&nal uﬂanezek vannak.

MBUZAL: BOMB, ROSS, RATT, LISA,
DAVE, IRON, LEAD, WEED, RIND, GIRL,
GOLD, OPAL. SONG, FIRE, LAMP,
TREE, SINK, BIKE, BIRD, TAPE, VASE,
PILL, SPOT, PALM, LOCK, SAFE,
WORM, NOSE, EYES, HMH SIGN, MYTH

A kwalhezd versenyzd ismét Kiss Akos
Deb Jéé ha ezt a nevet mar

ni, majd ha me halljuk a naci kial-

voina valah Most_mit csinal-

tasét, gyorsan rantsuk vissza az egeret,
hogy szembdl tudjuk leléni a gazt. Vigya-
zat, ne forgolodjunk, mert ha lobb katona
tamad, skkor pillanatok alalt ripityara 16-
nek, fdla ha van koztak géppityus is.

SUPRALEX: PLAYER:LST: 00-08: jatékos
neve, 12-112: O0= a palya nincs kész,
Dl—kosz van, 02= skipped, 125-126:

y pélydt csinaltunk meg.
xaus LEMMINGS: 3.level: NILLJCCDCP

Frank Béla Pestrdl altalaban Amiga ko-
dokat firkész szabadidejében, de legutéb-
bi leveléeben egy PC kéd is rejtézitt. Néz-
zuk tehat a ,bombahuzalt”. Amugy ezt ugy
emlékszem, mintha mar gépeltem volna,
de nines a PC-s stuffok kozom, ugyh

nem kizart, hogy valamelyik masik gépti-

j&l\ ha minden mésodli: levelet O kildte.

KGB: A tdrgyak a kimentett allasban a
6.sector BO-96.bytle kardl vannak. Oft,
ahol lathatdan elkdlandl 2 rész (sok 00-
val vannak elvdlasziva), az 1. byle-tdl a
15-16.byte. 13.byte: ikon szama, 11-12.:
duma a targyhoz, 9-10-byte a targy neve,
s maga a targy. (tta
likaha umrm. h
gondolom,
terek a d
akkor sorry... T]
Az iddét a 2, sector 176-192.byte korul le-
het megtalaini (valtozik). Allasmentés
elon }cﬁyez:uk meg, igy kénnyl lesz
megtalaini. (Talan ha megsugtad volna,
milyen formatumban tarolja? — DoT)
Egy kis tipphalmaz — a teenddk,

étbyte-os ame-
z‘kn.{. I-'I’:rnern,

gn alabbis ameddig eljutott Akos —
1') Your office: look phone (mindket-
151, inspect desk, talk Belov (mindenrdl.
A késdbbiekben ha nincs beszélgetési
fonal, mindenrdi kell kerdeznil). Vo 5
office: inspect file (asztalon), look phone,
talk Volvov (utoljara: Ask about Golitsin).
Corridor: talk Guard/Lyalin. Store: knock
door, talk Sergeant/Guzenko. Goto uncle
Vanya's: inspect closet (szekrény), look
hone, talk Yegor, talk Vanya (kivéve
alk about...; utoljara Talk about KGB).
room: inspect drawer, inspect closet,
inspect books, use mirror. Goto Goltsin's
officel October 17th street: give id card
militia man, talk militia man/Coginov, go
door. Goltsin's office; inspec cupboard,
inspect transistor radio, inspect window,
2xinspect  filing cabingt, inspect
trashcan, inspect desk, mspeci vase,
inspect phone, use phone belov
(szerintem ez gyanus), talk woman
(mindenrdl) — you say: Why have you

come... — for any particular, — you sa
you may go remember..., go door, tal
militia man — ask for: The key to

Golitsin's drawer, go door,., Bocs Akos,
hﬂy leilek, de zarora van! Legkdze-
lebb innen folytatjuk! — DoT
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DAV IS IVIAR

Nos, ez lenne a Lucasfilm
alkotasa (a legujabb tudtunkkal a Fatty
Bear, de art inkabb had-lyuk..). Nem ki-
sebb marhasag, mint a Tentacle, méretre
dig meég obb: majdnem 16 mega.
muletes... seink ezuttal ketten van-
nak: Sam, a nyomozd (egy atlagos jellegd
nagydarab kutya), valamint Max, a segédje
(@ kevésbé atlagos nyuszi, akl tellesen
sebezhetetlen, nem érez semmit, kis mére-
téhez képest igen nagy ereje van, és fino-
man fogal qu ista allat), Két
ilyen I5hds valészindleg mindenkinek elég
megrazkodtatast jelent, csoppenjunk akkor
bele a programba:
Az introban valami szerelmes tudos fenye-
get egy ifju hdlgyet azzal, hogy megsdati, de
megjelenik Sarm és Max, és kezikbe veszik
az ugyet. Miutan Max letépi a tudés fejét,
kiderul, hogy nem is tudos volt, hanem ro-
bot, a feje pedig nem fef, hanem iddziett
bomba (szegény Max pedig szivesen efette
voina szuvenirként). Héseink ezzel tavoz-
nak (a holgyet otthagyjdk a székhez kotoz-
vej, mcﬂd rovid b itatd utan vi nek
P ddihioe e -

i a

ik legujabb

ahol
bombatsl (Sam kidobja az ablakan, és re-
méli, senki IsmerSs nem dlt azon a
buszon). Ebben a pillanatban csdrog a te-
lefon. Héseink versenyt futnak, végul Sam
gyéz, kissé sportszerdtlen madon (kidobja
a nyuszit az ablakon). A telefon megbiza-
tast kozol veltnk, valamint azt, h az ut-
can talalkozunk titkos ugynokkel. Max,
aki kézben visszajott, reménykedik, hogy
mindenféle brutalitasra lesz alkalom. Végre
elkezdhetink jatszani.

A jaték kezelése igen egyszer(: a jobb
gombbal vélaszthatjuk ki a szdkseges ige
ikonjat, a bal gombbal ig végrehajthat-
juk. Ha olyan ponton jarunk a képernyén,

ahol az adott utasitas vagrehajthatd, akkor
a kurzor format valt. Az igék: maszkal, vizs-
gal, feh . b al, h al, hasznal (tar-

ay, remélhetleg mindenki felismeri
et A targyakat Ugy lehet igénybe venni,
hogy a kép bal alsc sarkaban talalhaté do-

amely Sam szerint az osszes pénzinket
rejil. Vegyuk fel a pénzt. A céltabla jo méka,
ha felvesszik a beledobalt cuccokat, Sam
birtos célzassal visszadobja Sket (egyszer-
re...). Nézzank at a szoba jobb oldalaba.
Megnézhetjk Max c nytenyészetét,
ahol a nyuszi rogtén etetést is rendez egy
tavalyi szendviccsel. Szamunkra inkabb a
tenyészel mellettl sotétkamra lesz érdekes,
ahol a lampaban egy fekete fényd izzét
talalunk. Ennyi értekes lelet utan akar
tavozhatunk is.
A folyosén révid intermezzoba botlunk:
ahogy elmennénk az sjté elétt, némi szd-
valtas utén valaki ropllve tavozik, majd ko-
veti egy kisebb golyozapor is. Ha a fickdval
barmit csinalunk, Max kozil, hogy az eszte-
len brutalitas az & feladata, és lelGki a sze-
rencsetient. Menjunk tovabb az utcara,
Az utcan talalun titkas ugynokdt (meg
rengeteg hilye tablat, ezekel most nem
idézzak, nézzetek meg mindent alaposan),
aki nem mas, mint egy nyamvadt kismacs-
ka. Beszélhetlnk |s vele, de csak annyit tu-
dunk meg, az utasitdsok biztos he-
lyen vannak, és tudnunk kellene, an
jussunk hozzajuk. Nosza, uszitsuk ra Maxet
a kis dogre! Max a macsekban torénd tur-
kalds utan eld is huzza a parancsot, a
kat pedig eidobja a fenébe. Ezutan
végre a cimhez méltdan — Sam and Max
Hit the Road (Use Car, a gyengébbek ked-
vaert).
Eisd (elsd 3) célpontunk & hamburgerrel je-
helyek. M vésérolh t

loh atunk e z
adességet, @s egy-egy hilye ‘n'Max
reklamcuccot — kifestSkonyv, ohdztetd,

carbomber (ez utébbi a |o;pcdé-jhélék meg-
feleldje) (természetesen mindegyikkel el le-
het szdrakozni), és az egyik bufé eldtl tala-
lunk egy poharat is. Némi tarsalgas az el-
adoval, és megtudjuk, hogy barmilyen Gve-
et ki tud nyitni — amikor mar voltunk a
arnevalon, ugorjunk vissza, kérdezziak
meg a Jesse James kezét tartalmazdé dveg-
rSl, és maris miénk a kéz, mindenféle cso-
magolés nélkéi‘l,_ Maxre idénként rator a
Cozhetneh o

bozra clickelink, ekkor barmelyik
wést elvégezhetjik a targyakkal (kézbeven-
ni a felvesz vagy a hasznal ikonnal lehet)
Mivel Samet fogjuk iranyitani, Maxet
kell ravenni valamire, ogy hasznaljuk,
mint targyat. A kevés Igébol ugye logiku-
“‘n kavalk e ARalni a .haundl'
igével kell Ggykédni. Ennyi a kezeles, hat-
ravan még az 10 mend, ez F5-re jon ¢id, a
tobbi F-billentyGt meg mindenki tetszés
szerint nyomogathatja.

Kezdddjek tehat a kaland. Elészor is hall-
gassuk meg a vadul villogé Gzenetrogzitét
Valaki dvoltve kozli: kinyomozta, hogy mi
voltunk azok a barmok, akik nekimentek a
fouton j& multkorjdban, és fel tog jelenteni
blablabla (biztosan Max wvezetett)... Fi-
gyelmuinket forditsuk az egerlyuk fele,

. Beszéljunk az eladdval, mire
Meix kapja a mellékhelyiség kulcsat,
amely biztonsagi okokbdl egy reszeléhoz
van kotve. Kovessuk Maxet, es varjuk meg
az dOzlet eldtt, majd vitassuk meg vele a
kulcskérdést: meggydzzik, hogy a boltos-
nak nem is olyan fontos az :g(ulos. Ezek
utan végre elnyargalhatunk a cirkuszi sa-
torral jelolt helyszinre.,
Belépéskar ket rendkival hilye kinézetd
alakba botlunk: Conroy Bumpus country-
sztarhoz és Gréhez van szerencseéni
(lesz mag velik dolgunk), akik némi ididta
bajcseve) utan lelépnek. Be kellene men-
nunk a satorba, a tiznyeld viszont ezt
elienzi. es olég nyomatékosan adja nemtet-
szését a tudtunkra. Adjuk neki a parancsot,
amit hosszas tanul yozas utan valet

nul meggyujt, igy roviden meggydzi magat
az engedely igazisagardl, Iran . A sator
belsejet egészségugyl okokbol nem irjuk

le, ef megrazo lesz meglatni... Beszél-
junk a Kushman fivérekkel, akik elpanaszol-
jak, hogy a jéegbefagyott Nagylab, Brunao, el-

tint, és eltdnt Trixie is, aki egy masik cirku-
szi attrakcio volt (alltdlag énekelt, bar sze-
rintdink a 60 cm hosszu nyaka érdekesebb
latvanyossag lehetett). A fivérek szerint
Bruno rabolta el a hdlgyet, és talaljukmeg-
hozzukvisszatenekeljikelstb dket. Szedjdk
ossze az olvadt jég mellél Bruno szdrzete-
nek darabkajat. Erdeklédésinkre tarthat
meég szamot Jesse James keze is, amely
egy uvegben tartozkodik. Hagyjuk el a sat-
rat a masik kijaraton keresztil. Kint meg-
nézhatLuk Trixie lakokocsijat, de Sam elébb-
utobb kézli, hogy nem tud bemenni. Konst-
ruktivabb dolgok utan nézve megallapod-
hatunk a Wak-a-Rat jatéknal Feladatunk
az, hogy a 40-bsl 20 patkanyt eltalaljunk
(Maxet is lehet Utni, minden eredmeny nél-
kal). Ha nyerink, mienk egy izzd nélkdli
elemlampa, amibe rogtdn bele is tehetjak
az otthonrél hozott fekete é-Pél. Vegyuk fel a
jatak lletti  nagyité s, majd
masszunk oda a nagydarab Gesorgd hapsi-
hoz. Kildnféle kérdéseket tehetunk fel naki,
es kihuzhatjuk beldie, h a Tunnels of
Love nevi helyen ial!lkogzunonnk valami
ismerdse, akit kitaggathatunk. El&szor
azonban kiprobaljuk a Cone of Tragedy-t
(kérdezzuk meg rola). Rendkivil érdekes
tortenes veszi kezdetdt: hdseink felkotozdd-
nek az emiitett kipra, és a kup... hat, elé
sajatos mozgasokat végez. Mindennel
eredmeényeként Max a mennyekben jar,
Samet pedig kiskanallal kell dsszeszadnl,
Miutan Sam magahoz tér, kdzli, hogy az
odd;g oly gondosan osszegyujlon szemeét
mind kipotyogott a zsebébdl Jeeeccesez. .
Ha a dagit megkérdezzuk a dologrél, akkor
kézli, hogy az Elveszett Holmik Satraban
érdeklSdjunk. Az illetd sator a viddmpark
olsd helyszinérdl érhetd el, a jobb szélen
van. Némi hercehurca utan Sam visszakap-
ja & térgyait, valamint egy bonus objectet
15 mé%rleshn]ﬂl (halmagnest?). Ha
megvizsgaljuk, régton mutat is egy Gj hely-
szint a terképen, de mi ne siessunk oda.
Hatra vannak még a Szerelem Alagutjai,
oda a bodé és a nagy sdtor kHzott atmenve
Juthatunk. Uljunk be a hattyuba (hianyzik a
csdre.. ), és mar Uton is vagyunk. Bent ve-
Erak kézbe a lampéat, ekkor bal gombbal
-be kapcsolhatjuk, Természetesen célsze-
rd bekapcsolni, és vizsgaljuk vale a fal s6-
16t részeit. El6szdr egy kaszas kiséretbe
botlunk, majd kapcsoldtablaba. A kap-
csoldkat Max segitségével tudjuk mikddtet-
ni (tarténés: Sam beledugja Maxet a vizbe,
majd a vizes nyulat a kapcsoldtablahoz
dér?é»il). A hajd természetesen megall, mi
pedig kiléphetink a partra. Bruno haverja
az ajfté mggéu lakik. Az ajté egy érdekes
mechanizmussal nyilik: piszkaljuk meg a
iobb oldali fickot (Sam megcib&lfa a szakal-
&), mire lecsap a hohér bardja, és kinyilik
az ajtd (Max erre azt mondja, hogy tobbet
nem borotvalkozik, habar eddig sem tett
soha ilyet). Irany be... Mieldtt beszélnénk a
furcsa kis fickéval, kapcsoljuk & a kapeso-
181, igy mér Ujra mikodni fog a hajé. A Va-
kondemberrel lehet hosszasan beszéigetni
(Maxet az ide?toham kerdlgeti), emlegeti is
agy Shuv-Cohl nevid mkongx. akinek tandz-
kodasi helye régdta ismaretien, de vegul
arra jut, hogy éhes (ami elég érdekes, to-
kintve, hogy egylolytdban zabal), Beszel-
junk vele az edessegrdl, mire eiégedetten
kézli, hogy mindig is erre vagyott, es cseré-
be ad egy kulcsot, Elég érdekes Kules, in-
kiabb pajszerre emlékezt, de ne vitatkoz-
zunk vele. Végul eldad torténetel, ami-
bal kiderdl, h nem Bruno szoktette el
Trixie-t, hanem forditva (t-eixirT le ettetkozs
anurB men), és menjunk mar a fenébe. Te-
gyunk is igy, irany Trixie Inhékocs?a. A
*kulccsal' mar ki tudjuk nyitni az afiét (érde-
kes stilus.. ), aztdan bemehetink. Max rog-
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ton elkezd ugralni a heverdn, de ne foglal-
kozzunk vele. A ladaband kosztumre le-
lunk, a szekrényben ig egy papirra,
amely valami Gator Golfklubot emleget,
Miamiben. Ennyi nyom mar igazan elég le-
het mindenkinek, irany a jargany. Eldszor a
halas helyre menjunk. Az autdébol kiszalva
érdekes latvany fogad: egy igen ismerds
pasas horgaszi iszonyu tempoban, de mi-
re megtolti a halot, megjelenik egy helikap-
tar, @s elviszi a halak javat. A furcsa esemé-
nyen tinSdve vegylik fel az egylk vodrot a
kut melldl, mnﬁi Bio&yadil}nk szdba a pe-
cassal. A sok hilyeseg mellett megtudjuk,

hogy a halakat Minnesota-ba viszik, a
Legn. "] lerembo
(Jjabb helyszin a térképen). Sam megjegy-
zi, b on tiszteli az urat, és minden
filmjét latta, de a rendezd tiltakozik, hogy
tovedés. Tovabb

e 5 HRSS
A kovetkezd helyszin a golt klub lesz. Tel-
jes nevén Gator Golf Course: a név talaléd-
sagarol meggyézédhetﬁnk. csak nézzdk
meg a tulajdonos kezétl. Vegyilk fel a no-
vényrél a furcsa cuccot (tulajdonképpen
egy golflabda-6sszeszedd), és beszéljunk a
tulajjal. Scok halye at mond, inkabb lato-
gassunk el a helyszin hatsé reszébe. E
stegre érunk, ahol ismét ésszetutunk Mr.
Bumpus-szal. Némi nézeteftérés utan box-
meccs kezdddik: Sam & Max vs. Bumpus
mlléja. Az eredmény. Sam kifekszik,

et pedig a fulénél fogva tartja Lee
Harvey. Miutan a nyuszi nem tekinti magat
vesztes léinek, és hevesen csapol, nagyda-
rab baratunk elegans labdava gyurja, és
Conroy az egyik golfutével beleuti a viztar-
talyba, ahonnan lehet, hogy az alligatorok
Is elérhetdek (esetleg forditva,..). Miutan a

ros tavozik, Sam rosszallasat fejezi ki az
ilyen tuské alakok viselkedésérsl, majd
ugykodni kezd (kozben Max az alligatoro-
kat becézgeti kedvesen). A golflabdakkal
mikddésbe hozhatjuk a mindenféle szerke-
zeteket, de inkabb probaljuk a nyuszit ki-
szabaditani. Cseréljuk ki a golfiabdas vad-
ot a halasra (igenigen, barmilyen rémisz-

ten is hangzik..). Vegyink fel
ﬁﬂﬁ!ﬁt, és hez het a jaték. A wvizen
ehetunk egy =zaszlét, az a célzas, a
Swing ikonnal uthstank Minden
alligatorral egy vonalba kell utni egy halat,
mégpedig ugy, hogy szép atkelt

alkossanak. Ha rniﬂdegrlk j6l all, akkor
Sam automatikusan atkel (ha nem tudjuk,
melyik nem jo, akkor probaljunk odamenni
Maxhez). Nemi évddes utan (Max Sam
golftudasat kritizalja, Sam pedig leereszti a
nyuszit a vizbe), visszakapjuk az iranyitast,
nyissuk az dvegajldl, Max kiszabadul, és
ad nekdnk egy ujabb ad Nagrziao s5z6m, a
tartaly oldalan pedig rne;?elen masik
ajto, amely méagott egy kis félgémbre (Sno
Globe) lelunk, amely a Mystery Vortex-bal
szarmazik — Ujabb helyszint kapunk a tér-
képen.

Akar oda is siethetink. Ez tényleg egy va-
razslatos hely: mindenféle targyak lebeg-
nek a fdid félott, még‘egy budi is aldozatul
eseft a levitacionak. Menjunk be a barlanﬂ-
ba, ahol a hilyeségek tovabb folytatodnak:
Iabo?r? to, hapogo sétapalca, miegyebek
Van itt 4 db apté is, de ezekhez egyenibre
access denled, a méretink mindig kedve-
zétlendl alakul. Menjunk eldszar jobboldah
hatra, ahol egy fejjel lefele logo szobaba ju-
tunk. Elészar vegyuk fel az djabb Nagy-'.ﬁ!b—

szdrzetet, majd beszeljunk az eladondvel.
Mivel szinte semmi érteimeset nem tud ki-
nyagni, nézzuk meg inkabb magét az aft-
rakciot: az Orvényt. Probaljuk ki. Nagyon
szép, 561, a Sno Globe-ot is lehchthetjuk
vele, azonban a Globe-hoz nincs dugg, igy
valahogy a misztikus izé nem marad bent
Menjunk vissza az eldszobaba, és probal-
junk szerencsét a tukornél. Ha hasznaljuk,
akkor Sam szépen belemaéaszik, és egy ér-
dekes szobaba jutunk. M harom magnes
van (piros, kek, sarga), amelyeket ki-be le-
het kapcsolgatni. it kerdht sor a jatékkal
kapcsolatos elsé komoly karomkodasra,
ugyanis eléeg soka tartolt, amig rajottunk,
hogy a magnesek altal alkotott szin hatd-
rozza meg az eldtérben hozzaférhetd ajtd
szinét. Aarrgghh! Kapcsoljuk be a piros
magnest (bal szélsd, a mono-monitorosok
kedveeart), és menjunk vissza. Most men-
junk be a bejarathoz kozeli piros ajton. It
taldaljuk Shuv Cohilt, a Tunnels of Love-
ban megismen furcsa urge rokonal. Ha be-
szélunk vele Bruno-rol, akkor kinyogi, hogy
réﬂ bardtok, és mentalis kapcsolatot 10?
vele letesiteni. Ugy is torténik, baratunk fel-
veszi a szivarvany szineit (egymas utan,
nem egyszerre), és elrebegi, hogy Bruno-t
a Frog Rock karnyeken érzi, meg veszély-
ben van, de tébbet nem tud mondani a
ardje nelkul, amit a vilag Legnagyobb
ug-g:iyd]énak épitésekor vesztett el.
Irany tehat a golyobis. Az alsé részén tala-
lunk egy hazat, ahol valami prof jellegd
alakkal (ol elbeszélgethetink, de ez is csak
a szokasos hulyesegekkel traktal minket
Forditsuk figyelminket a spdrga felé. Van
ugyebar egy golflabda-dsszeszeddnk, de
hianyzik a wvege. Ratehetjuk pl. Jesse
James kezét, és bar ennek semmi énelme
nincs, mégis mikddik, Ha ezzel benyulunk
a gombolyagba, akkor nem érjik el a gza-
rat. Ha viszomt & szerkezethez még a mag-
neshalat is hozzacsatoljuk, akkor a magnes
magahoz vonzza a gyurdt, és halleluja...
Men]ﬁé\h most fel az rembe a felvono-
val. Erdekes jelenetnek lehetink tandi,
amely soran egy szakacs halat aprit, s a
szukseégtelen darabokat ledobalja. Ugyet se

Menjunk tehat az idokozben térkepre kerult
helyszinre. Szérakozhatunk a pénzbedo-
bos kuttal, de a lényeg a hazban van. Az
elécsarnokban megcsodalhatiuk  Conroy
arany, valamint egyeb szinekkel ellatott le-
mezeit, de idével azért megprobalhatunk
elpdlyazni jobb felé. it o?g ardekes, kipar-
nazoft autdt latunk. A mellette lévd parckat
ne bantsuk (bar érdemes megneézni az
eredmeényt), manjink inkabb fel az autéra.
A parnat megvizsgalva kiderdl, hogy buzlik
a hajnévesztotdl, tegyuk el. Maradjunk meg
fent, és vizsgaljuk meg a kényveket. Tala-
lunk egyet, amely az :%an robotok mukod-
tetésével foglaikozik. mint amilyennel mar
osszefuthattunk az eldszobéban. Probaljuk
meg felvenni az upgrade-eit golfiabda-
Fguik’wel, természetesen Sam az erdek-
dve figyeld Max fejére ejti a 16bbszaz ol-
dalas fuzetecsket. Aztan 15 oran keresztil
olvasgatja... Mire végez, Max is magahoz
tér, és folytatodhat az action. Az aulés szo-
babol kilépve az északi ajté moégon Conroy
kedvenc gorillaja Gcsordg, aki ismét hilye
beszélgetopanner lesz, de annyit mslgiud-
hatunk téle, hogy a szobaban levé Virtual
Reality géppel iranyitja a fonoke a haz biz-
tonsagi rendszerét. Persze nem enged hoz-
zatérni... Menjink ki, majd balra, ameddig
tudunk. it egy érdekes produkcidban lesz
részink, Mr. Bumpus elGadja dalban, hogy
hegyan tett szert ennyi tréfeara (ponto:
ban nem azt, hogy hogyan, hanem azt,
hogy miért) — a hattérben pedig Bruno és
Trixie kisér, neha elektromosan serkentve.
Nono! Miutan Conroy lelép, bekapcsol egy
riaszto, ugyhogy ne nagyon lépjink o tény-
csikba. Menjunk inkabb vissza egy hely-
szint. Elvileg it kell, hogy legyen a takarito-
rabot (ha nincs, akkor keressuk meg). Most
fogjuk hasznat venni a konyvnek: Sam akti-
alja a robotot, és a fejbeltés ko-
vetkeztében eldjon az a?y_ valamint egy
alaprajz a hazrél, akkor alitsuk be a dugo-
kat ugy, h ¢sak a bal szélsd szobat ta-
karitsa. Ha kesz vagyunk, akkor click mind-
két gombbal (ja, el is felejtettuk, a hulye ja-
tékokbal, valamint e kilatoban a tavessbdl
is igy kell kilepni). A robot elrohan takarita-
ni, a riaszté megszolal, Lee Harvey pedig

vessunk ra, inkabb menjank be. it agy fur-
csa fickol taiglunk (bar ebb o jatekban
méq egy narfrla'.lis karakter nem voh?. a;La
valte Ag kedveér Kul i~
lit. Ha sokat beszéigetunk vele, akkor ren-
geteg #$%& megjegyzés kiséretében ad
nekunk is egy csavarkulcsot. Most akkor
nézzuk a 1avcso Logikus lépésként ve-

uk fel a lift mellett kilogd vezetékeket, és
ossuk a nezdkehez. Rovid elektrotechni-

han (Sam szerint tiszta paviovi viselke-
dés.. | — szabad az it a VR géphez. Hasz-
naljuk a gépet. Wow! A szikl | huzzuk ki
a kardot (ekozben lathatjuk, hogy Max kis-
sé, hmmm, aldozatul esik Sam prébalkoza-

sainak), majd menjunk a barianghoz. El5-
jon sarkany, amellyel meg kell kizde-
nunk. Valtsunk a kardra, és clickeljunk va-

| 1

kai bemutaté utén ez meg is tonénik, és
Sam kozli, hogy az épualet forgasat tudija
iranyitani ezza; az l:évsi.l Miel hbeler::;:
nénk, tegyik réa a nagyitdlencsét,
ban nagyitson (van itt valaki n:t?kyus?).
Most akkor nézzuk... A tajkép gyonyord, ra-
adasul mozog. A mozgast ugy tudjuk befo-
yaseini, hog{ 8 kozépso kis mezdben lévd
kan allitgatjuk jobb ill. bal clickkel. Az a lé-
nyeg, hogy megkeressik azon a ket dolog
egyikel (megvizsgalni akkor tudunk vala-
mit, ha all a kép), amelyrsl Shuw-Oohl azt
mondta, hogy a Frog Rock mellett vannak.
Ha megvan az elsd, akkor menjink tovabb,
és nézzok meg a kovetkezd sziklat, az lesz
a Frog Rock. megtalaftuk (megjelenik a
térképen is), akkor menjunk vissza nyomott
fejl bara khoz, és litsik meg a gyGrd-
jét. Nagyon ordl neki, és azt mondja,
tegylik a harom Nag -szérmintét a szik-
lara, majd ontsuk ra a magikus port (azt
majd ad), és csak ligyeljonk, valami csodas
fog tortenni. lrany tehat a szikla (héseink
csalédottan allapitidk meg, hogy egyaltalan
nem hasonlit egy békahoz..), tegyuk ra a
szérokel, majd a pon, és figyeljunk. Hine-
len ieszall az éj, aztan megjelanik ogy cse-
szealj, 65 elviszi az egész stuffol a szikla-
rél. A csillagok konstellacidja viszont hirte-
len megvaltozik, és azt mondjak *Menjetek
sville-be* Ti (a készitdk) meg az
anyatokba...

| a sarkany mogé. Ha jo helyre ment,
akkor lathatjuk, hogy felszeleteli a ron-
da virtualis hullét (a valésagban pedig
Maxet IGbélja vadallati modon). A sarkany-
bol csak a szive marad. Ezt vegyuk fel, ta-
lalunk benne egy kulesot. Most men|unk
vissza oda, ahol Bruno es Trixie van, s a
csengdn lévd kuleslyukba tegydk be a kul-
csot. A riaszto kikapcsol, a parocska pedig
boldogan kozli, hogy 4ok most elmennek
ezy bulira, amelyen csak Nagy!abal\ és ba-
ratnélk vehetnek részt, majd tavoznak az il-
letd helyre — Gjabb helyszin a térképen.

Utazzunk |s szepen a bull szinhelyére. A

szilloba az autd mo i afton tudunk be-
menni. Az elécsarnokban talalkozunk egy
baratsagtalan Nagyldbbal, aki nem enged
be a buliba, valamint egy hires szinesznd-
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vel, akivel ol lehet beszéigeini. es ad utdna | takal Szedjik fel a borosdveget, és tivoz-

egy csomo aldin brossural. A brossurakat
megvizsgalva két Uj helyszint is kapunk: az
egytk egy dinoszuruszpark (nocsak, no-
csakl), 8 masik pedig valami bomiott kerté-
szel. Latogassuk meg eldszor a kertésze-
tel. Hdseink megdobbenve tapasztaljak,
itt a zoldsegek hires emberek arcaira
emiekertetnek (ez lenne az emberarcl szo-
clalizmus mez dasaga? (huhh, de
rossz vice volt._}), sét, egy tabla szerint
tenykép alapjan nemesitést is vallalnak.
Adjuk tehét oda a hélgynek a Conroytdl lo-
pott John Muir képet, aztan forditsuk figyel-
munket a n country-sztant  abrazold,
padlizsanra emlékeztetd novényre. Az el
adé szerint véletlen baleset okozta ezt a
format, és nem tud mit kezdeni velGk, azéta
az osszes ig; nd... Vegyuk fel a terméket,
6s menjunk Bumpus Ur hazdhoz. Az autds
szobaban ugyebar volt egy paroka, amit
nem tudtunk felvenni a riaszté miatt. Vi-
szont nekiunk 3. prébalkozasra Max na:
nehezen kinyogte, hogy o riasztd silyérze-
keny. Cseréljok ki a pardkat a novényre —
nagy Indiana Jones action veszi kezdetét...
Sam megszerzi és elteszi a pardkat, a tard
pedig lesdllyed, és Sam fejét ket ngil talalja
telibe. Tapaddkorongos... A riasztd persze
beindul, Lee Harvey is jelenik (tényleg
paviovi jellegi a dolog...), és kidob minket.
Viszont végre miénk a pardka. Men|ink
most a Jura... ésiényparkba. Eldszor lato-
gassuk rn%g a két nagyméretd dindt (az
agyik egy T-rex, a masik meg mammutnak
tinik — hat az mondjuk nem egy tipikus
dinoszaurusz..)). A kultiralédas kedvéeért
beszéhtessdk Is dket a mellettik talalt gom-
bok segitségével. lehet nyugodni, id6-
vel mindkettst elrendezzik (talan a jaték
irdi sem szerették a Jurassic Park cimd,
filmnek nevezett formedvényt?), egyeldre a
mammut kerul sorra. Sam rnegzltaphln.
nogy pont olyan szdre van, mint egy Nagy
fabnak. Olidnk ugyan nincs, de ilyen célok-
ra Max is alkal — ‘biztatésunkra® slég
randes fazonigazitast tart az AGsemldson
(azt lani kell..), mi pedig egy csomod
szbrrel leszink gazdagabbak. Menjink
vissza a bejarati képhez, és forditsuk

tigyel a Bungee-zd tomeg felé
(-fr‘ k a kozisment sziklaba faragott
fejek orrlyukaibdl  ugralnak ki, termé-
szetesen elénkzold koteleken..). Ha oda-

megyink, eldszor egy katranytohoz jutunk
(Id, ura), amibe kis kolykok
csuzdaznak bele, de a 16 felett idénként
magjulenih &gy ugrd is. Menjink fel a
jobb oldalon talalhats lifttel, es interjuveljuk
meg a holgyet. akirdl kiderdl, h olimplai
bajnoka a sportagnak (azonkival igencsak
ki akar kezdeni Sammel a kis szodémias),
és ol dja az alapelveket. Oltézzunk be a
paravan mogott, majd wvégezzink némi
atalakitast egyik jol bevalt szerszamunkon

{nem kell megijedni, 520 sincs
kérbemetélésrdl...) — tegyuk a harat a
Most  erdsitsik  a

gnmabda-bagy&ﬂ re.
otelet a derekunkhoz, s Sam mar ugrik
is. Gydftsink egy kis katranyt az Gjonnan
alkotott eszkdzzel (nevet inkabb nem ad-
nank neki), és ezek utan végre elhagyhat-
juk Bz egész nyavalyés parkot (de majd
még‘;iaazniiwﬁnklw enjink most vissza
a gylab-buli  szinhelyere. Az Grkodd
Nagylab fajlalja a labat — hatha tyukszem,
adjuk neki a reszeldt. linzunk valt, tényleg
tyukszem, baratunk halasan kézli, h

addsunk. Oltozzunk be a ndi ruhaba, Az &r
art mondja, hogy jobb dlca kellene. Nos,
akkorng&nnsunk Nagylab jelmezi: Kenjunk
ragas a mammutszérre, majd az egész
ragacsos izét tegyik a ruhara. Az alkotas-
hoz erdsitsik hozza Conroy pardkajat, és
kész is az dlruha, ebbe mar becltazhetink,
majd irdny a balterem. Bent a Fdnagylab
tart beszédet az Sket fenyegetd veszélyek-
rélblablabla, miutan befejerte, mi is be-
szélgethetink néhan{ lelenlevével. Csupa
hulyeséget mondanak (szokds szerint), de
most meg csak el sem lehet hinni a hallet-

zunk észak felé a hatso ajton, it egy bazi
nagy hatékamrat taldlunk, oldalan pedig
egy jegpiszkaldt, ezt vegyuk fel. Most akar
tavozhatnank is, de megijeienik Conroy
(meg persze Lee Harvey, az elmaradhatat-
lan pulikutya is), és el akar fogni minket,
mint éntekes darabot a gyGjteményébe. Ko-
molyan is gondoéa a dolgot, mer elkdldi a
gorillat haloént, 6 meg valami halye mag-
nessel fogvatart minket. Probalhatjuk gydz-
kédni, hogy nem vagyunk Nagylabak, de
nem hiszi el a dolgot. Akkor talan v ak
le a ruhat. Max észrevétionil elslisszol, és
kinyitia a fagyasztokamra ajtajat. Lee
Harvey visszajon azzal, h otthonhagyta
a halot, Conroy azonban lelkesen leugatja:
most &k oltdznek be Nagyldbnak.
Ohtézétilke gyanant a fagyasztat szemelik
ki maguknak... Hasznaljuk Maxet az ajtén,
erre a nyuszi racsukja baratainkra, 6k m
szépen atmennek gg‘;m:kﬁba. Maegjelenil
Fdnagylab, és érdekiddik, hogy ugyan mi a
fenét kersunk mi itt. Sam kozli vele, hogy
:Pp most  mentettuk 8z Osszes

agylabat, mire az éreg fénok meghatottan
kézli, hogy ez esetben tisztelstbeli vénné
valasztanak benndnket (IQ ar egekben..).
El is visz minket a medencéhez, ahol négy
totemoszlop all — ezek az oszlopok rejtik a
Nagylabak menakilését, de nem tudjak
a titkukat me, ni (ha az okéra vagyunk
kivancsiak, csak beszélgessiomk el egy
kicsit Bruno-val..). Termeszetesen oz is a
mi nyakunkba szakad.

Lassunk akkor hozza. Az elsd oszlop Sam

tornaddét abrazolhat, errdl
persze (7) eszinkbe juthat a Mystery
Vortex. Amikor legutébb ot jartunk, még
nem tudtuk a Sno Globe-ban tartani az &r-
vényt, de azéta gazdagabbak leftink par
cuccal. Menjink a Legnagyobb Sparga-
goémbhéz, fel a kilatdéba. A tekergetdnek
adjuk oda a jégpiszkaldt, mire a hilye keé-
pes;éq‘évul dugéhizét csinal beldle. Ezzel

szerint valami

szedjok ki a borosdvegbdl a dugdt, és dug-
k a Sno Glob:ﬂa Most  menjank
ystery Vortex-be, probaljuk ki az or-

vényl, es kozben toltsik meg a Globe-ot.
Nagyszerd...

A masodik osz{Ep valami brutalis méretd
ro?sort abrazol. Ez akar egy dinoszauruszé
{pl. egy T-Rex-é) is lehel, de oldre ne si-
essunk a parkba. EiSkeszileti jelleggel ke-

hoz. A megoldds egyszeri: az autd maris
landol a szokott parkoldhelyen. Most irany
az Ssiénypark. Menjunk a T-Rex-hez, és
dobjuk a kotelet a fogazatara. A kotél masik
végere Max kerdl. Sarm kalapacsvetd mutat-
vany helyett csak az autdig hajitfa a nyulat,
majd odakotik a kotelet a jarganyhoz, Sam
becsukja az ajtét, és... a tovabbiakat joté-
kony homaly fedi, de kapunk egy nagy fo-
gat, valamim Max megjegyzi, hogy nem lett
voina fontos elutni azt a csapat biciklist. .

A harmadik oszlop egy urgét abrazol, aki
részt John Muir-ra hasonlit, masrészt

zoldségekkel van kérulvéve — mehetunk a

rendelésunkert a kenészethez.

A negyedik oszlop egy kopasz és egy dus

hajd fazont dbrazol — hajndvaszténr: ép-

pen van.

Megvan tehat minden, keressuk meg a f&-
nokot (a totemoszlopos helyszinen jobbal-
dalt araszoigatva érhetjik el). Adjuk neki
sorban a targyakat: Sno Globe, dinoszau-
ruszfog, John Muir zold . hajszeszes
parna. Mindegyiket kelld hokuszpokusz
utan bedobja a vizbe, a megleleld oszlopok
pedig sorra eltinnek. Végul mar csak egy
dolog kell a varazslathoz: &ld Nagylab.
A f&nck éppen tragikus felhivast készul in-
tézni a nephez, amikor Maxnek eszébe jut
a fagyaszioft ‘Nagylab*  Conroy&les
Harvey. EI8 is hogza, es bele is dobja a |ég-
tombot & vizbe. Oriasi varazslat kovetkezik,
melynek soran az USA nyugati részét el-
arasztigk a fenydfak indenki happy
(Bruno és Trixie pl. Vegas-ba készilnek,
ha azok a rohadi fak szet nem rombaoltak),
a findk pedig megajandékozza héseinket
(h ). Végul v erdnk az aggéddo
Kushman-brothers-hoz, akiknek Bruno-ként
odaadjuk & Conroy-Lee Harvey alkotta
Nagylabat. Nagyon 6ralnek, bar az egyikiak
kételkedik, hogy vajon Bruno-nak mindig
négy keze volt-a...

A dolog legvégén jon a credits-lista (sok-
sok marhasaggal), valamint lehet lovoldaz-
ni az elétérben elvonuld porcelanfigurakra
Game Over.

Egy kicsit nehéz helyzetben vagyunk a
jatek i
ah

ertékelésénél. A grafika n:fytuni.
gok és a &K sZintén j iy
tak, es ény y szerin
(pontosabban az én szerény véle-

ressuk meg halaszo b ., P >
ban nem o, hanem a mellette lévé maha-
lat. A hal aljan van egy érdekes

yem szerint — Bryan) ez a jalék ak-

lazitsuk ki a meghajlitott

Most masszunk bele a halba, és pakoljuk
be Maxet is. Nagy rugdalozas kezdddik,
aminek kovetkeztében a hal lepottyan, és a
horgasz felé dszik. Némi rémildozes és
egyebek (horgasz a pacban?) utdn a ren-
dezd ur kifogje a bazi nagy halat, majd dra-
maian elsullyed, A halért persze megjelenik
a helikopter, és hdsainkkel utt eiszallitja
a Legnagyobb Spargagémb Etterembe. A
vagdalkozd szakécs egy pillantast vet a
halra, majd bemegy egy nagyobb késér.
Ezalatt se?‘nségével metéljik el a
Spargagolyé lelogd veégét. Erre persze
megjelenik a szakacs egy minden képzele-
tet felulmuld késsel, mire héseink jobbnak
latjak leugrani. Miutan tulélik az esést, Max
ardeklédik, hogy hogyan jutunk a kocsi-
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kora baromsag, h fen eddigi al-
, ezt [ n Egy kis probléma a ja-
I | ek then rejlik: az elején qnndLan ba-

junk volt & jatékkal, men a y
volt, hogy sz mar szinte réhej. Aztan ké-

1k :‘gy-kﬁ dabb dolog, ott mar
sok gondolkodasra volt szik . Végdl
is jol elvoltunk a gémmel. Az igaz ,prob-
Iéma™ a _révid” vemﬂﬁ.u-: a Monkey
2-vel va 5 orat kellett téleni, a
Tentacle-hdz elég volt olyan 3.5, ehhez
podi'q‘ nemigen kell tébb 2-2.5-nél. Mind-
ennek ellenére a Sam&Max a démping-
szerden m ndé, unalmasnal is unal-
masabb jatek6z6nbél meg igy is maga-
san klemelkedik, de ha igy fog folytatod-
ni a dolog, annak nem lesz tul |0 vége.
Please, réLga Lucasarts, legalabb meg

e Bryan




Ezt a flipperprogramot, anugy, mint a
SilverBall-t, az ggl'c Me, i ngzésznene.
a kivitelezés ezén nagyon hasonld. A jaté-
kot maximum négyen jatszhatjak. Nyolc péa-
lya kazul lehet valasztani:

1. Android

A cél az android életrekeltése. Ehhez
uzembe kell halyezni és aktivizalni az
osszes alkatrészét, majd installaini és tesz-
telni a programijait.

® Skill Shot (A képernyd tetején lévd kis at-
jarck) — Ha beldjuk a labdat a villoge
atjgroba, 2 millic pontot kapunk. Ha dsz-
& dlik mind a pont az atjardk
félott, 1 millié pontot kapunk.

Computer Link Ramp (A jobb oldali
rampa & képernyén) — A s

idhe kapcsoiédlrk a8
szamitogép, és izalodik a bal oldali
rampa.

A labdat eldszor 16jdk be a jobb oldalt
Iévd lyukba, majd a baloldali célpontokat
(a falon) talajjuk el, ezutan ismét 16jGk be
a labdat a jobb oldali lyukba. Ezahltal ak-
tivizaljuk az egyes rendszereket.
A rendszerek teszteléséhez I6juk a labdat
a baloldalt fent lévd lyukba (egy (t vezet
Lo P (A ké & baloldala
omputer epern Al alan
lMprﬁmpn) el Eir.‘::l vﬂ rampéval
kelthetjik életre az androidot, mi
asszas programol installdtuk hozza.
A Computer rampa aktivizélasahoz I5juk
a labdat a jobb oldali rampara. Ezutan
kezdhetjik ol a prog k installalasét
Ehhez meghatarozott alkalommal kell fel-
Ianiank a labdat az egyes rampakra

Mﬂ.l dzenetek jslentése:

SH RIGHT RAMP TO LINK TO
COMPUTER — Lddd a labdat a jobb
oldall rimpara.

BASIC 10 — SHOOT ALL RAMPS — Mind-
egylk rampéara 16dd felmBszer a labdat.

Al — HIT ALL RAMPS TARG —

Talald el az osszes célponiot és l6dd fel

& labdat az 6sszes rampara.

n az

Al2 — SHOOT RED TRIANGLE PATHS —
Lédd fel a labdéat a piros haromszoggel
lzett utakra.
DATABASE — HIT ALL SINK HOLES — Lédd
be a labdat az osszes lyukba.
ACTIVATE — HIT ALL TARGETS — Talald el
az osszes célponltot,

3. Excalibur

Az ot felsé atjard segitségével a SWORD
sz6 rakhato ki, Ha ez sikerdlt, 5000 pontot
kapunk.

Ha a két landzsas atjaron atldjuk a labdat,
akkor rovid |dore meggyullad a csillag
oblpont

a juk 1 akkor a ko-
zépen levé EXCALIBUR feliratbdl meggyul-
lad egy betd.

A labdavisszalovék (a palya szélén, ahol ki-
mehet a Iabdngvakkar miakddnek, amikor a
csillagokban lévd gyémantok vilagitanak.
Ha megldjuk a palyan lévs labdat, az felre-
pul a rendelkezésére allé savban. Minél
rnag:sabbra repdl, annal tobb pontot ka-

UnkK.

a a bal oldali landzsas atjaronal lévd for-
F_o Iag):t ehalaljuk, az a labda sebességétél

uggden elkezd porogni. Minél tovabb po-
rog, anndal tobb pontot kapunk.
A | oidali céltdbla 1000 pontot ér, de ha
mindkét céhablat eltalaljuk, és beleldjik a
labdat a sdllyesztdlyukba (kb. a pdlya
kozepén van), akkor 5000 pontra né az er-
téke, ha pedig kirakjuk az Excalibur felira-
tot, akkor 10000-re.

4. Crash and Burn

A _m':‘iom korbdl allé versenyt kell megnyer-
nunk.

Az elss, majd a kovetkezd korokhoz 16jak
be a labdat az dsszes sillyeszidlyukba.

A célvonal-sdilyeszié (bal oldalon) bekap-
csolasahoz I6juk fel a labdat mindkét ram-
para, majd I&jik meg a kereket (jobb fent),
Amikor ég ez a lyuk, Ussuk be a labdat a
harmadik hely eléréséhez.

Ha eltalaljuk az (tkozdt (a bal felsd sarok-

ban), 50 ezer pontot kapunk, és 1 milliGval

né a fackpot

® Pit Stop (kdzépen, a felsd harmadban ta-
talhatd lyuk) — Ha mindkét rampan vé-
gl?menl a labda, ez megyullad. Ekkor 16-
juk be ide a labdét. Ezutan 15 masodper-
cOnk lesz, hogy ehalaljuk a bal oldali
rampat. Ezért 5 millié pontot kapunk.

Ha a jobb fent levd kerdken lévd lyukba

nyoleszor beldjik a labdat extra labdat

2. Pot of Gold

A cé| a szivArvany végénél lévé aranyak
asszegyljtése A hag?c 16 1k
a szivarvany szinein, koboldokat és nyulla-
bakat gydjtve 6ssze.

® Rainbow Lane (A képarnyd két szélén

haladé, fent kanyarodo (tj — Ha ezen at-
I6juk a labdét, bonus pontokat kapunk.
® Bullseye Targels (Szines ¥

e
punk. Ha ezutan még mrgrcszor eltalal-
t.'lk. nagy bonust szakad a nyakunkba.

a a jobb oldali rampa nem vilagh, akkor
100 ezer pontot kapunk érte. Ha 240 mér-
foldes sebessdégnaél ?mrsnbbon I8juk fel a
labdat a bal oidali rampara, a jobb oidali

a
dbbinkh

pilya kilonbozo részein, at

vilagitani kezd, és ha ide I5j0k a labdéat, ak-

céftablak) — 100 ezer pontot kapunk
ezekért, Ezek segitségevel juthatunk
eldbbre a szivarvany szinein. Ha mind a
harmat eitalaljuk, elkapunk agy koboldot.

A killonbozo szinek:

® Lila — Ez a kiindulasi szin. A tovabbha-
ladéshoz gydjtsink dssze egy sorozatot
az oldalt levd négyleveld Ioherés célpon-
tokbdl (Ezentdl : célpontok), I6juk a
labdét az sglyi)t rampara, majd talaljunk
el egy céhtablat.

e Kek — Az elbrejutashoz gyljtsink dssze
egy sorozatol az oldalso célpontokbél,
majd a labdat I6juk kétszer a rampakra,

e Zold — Léjdk & labdat a
sullyesztélyukba (a két réampa 1ovénéi),

ezutan haromszor a rampara, majd
talaljuk ol az egyik céttablat.

- s‘t'vq. Lo Lﬁjﬁk :59? II;I;?:& a
szivarvanytra, ul n az
extra Iab:ria Ia ‘_?W Az eldrejutash
gzﬁnsﬁnh ossze egy sorozalot a
celpontokbdol, 16jak a labdat haromszor a

rampdra, majd a uivirv&nxa ardra, és
vagul talaljuk el az egyik céltablat.
® Narancs — Gydjtsuk Sssze mindkét cél-
msorozatot, majd ISj0k a rampara a
abdéat haromszor, ezutan e
varvanyutra, majd az egyik c
uk el
e Vorés — Szerezzuk meg a fazék aranyat.

SZel a szi-
blat talal-

kor arja (Ball Lock).
o MPH pa (a bal cldali rampa) — A ra-
61t labds sebességétdl figgden (0-300
mph) kapunk pontot.

5. Magic

Ha a labdat beldjuk a felsd
ladnak a piros Otkdzok. Eze
pontot érnek.

Ha odsszegydijtjik a MAGIC felirat betu,
10000 pontot kapunk.

ukba, kigyul-
ilyenkor 100

A kozépsd piros céltablaén a vilagitd laptol
fuggden kapunk pontot:

or asz — 100 pont
Treff asz — 200 pont
Pikk asz — 300 pont
Kard asz — 400 pont

Ha eftalaljuk a bal vagy a jobb oldali Utk
zdt (lent), akkor az égo kartya valt a kdvet-
kezore.

Ha a fenti sarga UtkGzdkapesoldt (bal oldalt
a sarga céltdbla mellett) talaljuk el, kigyul-
ladnak a sarga Utkozdk. Ezek llyenkor 100
pontot érnek.

Ha a labda jobb vagy bal oidalon megy ki a
palyarsl, 1000 pontot kapunk.

A bal oldali sarga céltablaén 50, 75, majd
100 pontot kapunk,

CoV 43/a1



Amikor ésszegyujtjiok a jobb oldali, kék cél-
pontokat, leesik egy alma a farél. Amikor

mindegyik alma leesett,

jackpot.

Ha osszegyGjtottik a bal oldali célpontokat,

kigyullad & bal feisé sdllyeszté. Ha ezutan

beldjak ide a labdat, kigyullad a bal oldali

rampédn e nyil. Ha ekkor rdléjok a labdat

erre a ramg a kdvetkezd ¥ va-

lamelyike torténik:

® Jungle Hunt — Minden r.éipont 100 ezer
portot ér. Ha mindet eltalaljuk, 3 millié

ntot kapunk

e freasure Trove — Minden célpom 180
ezer pontot ér. Ha mindet eltalaljuk, 6
millié pontat kapunk.

® Double Jackpol — A jackpot 10 millio

pont.

kigyullad a

Y

Ha ossszegydijtottik a jobb femt talathatd |-
-1l celpontokat, kigyullad a jobb felsd
sillyeszts. Ide belbve a labdat a jobb oldali
rampa fog vilagitani. Ha a labdat erre a
rampdra raldjuk. hdrom esamény tonénhet:
® Beeghive — Ha a bal oldall, kigyoval
jelzett atjaron atldjik a labdat, =
szamlalén megmaradt idé millidszorosat
kapjuk
. Ja'rfpidvanture — L&jik & labdat a rampa-
ra, mieldtt lejar az idd, és igy 5, 10 vagy
50 millid pontot kapunk.
® Jafly Fish — L&jok meq a forrést a pont
novelésehez, majd talaljuk el iddben a
meduzat, igy csomo ponthoz jutunk.
Ha beldjuk a labdat a béka/hangya lyukba,
ki?yu!lad egy betd az egylk feliratbdl,
Mikor osszegyllik a 526, 1, 2 vagy 3 millié
pontot kapunk.

7. Deep Sea

Ha beldjuk a labdat a zétonylyukba (kozé-

pen 8 felsé harmadban lévd lyuk), az 50

ezerrdl induld bonus 50 ezerrel nd. Mikor

elérjik & 300 ozret, kigyullad a kincses
rampa (a bal oldali rampa), és megkaphat-
uk a kincset.

a tizszer felléjik a labdét a kincses ram-
péra, egy extra labdat kapunk. Ha még tiz-
szer, megkapjuk a kincset, majd ha mag
lizszer, akkor a jackpotot. Amikor vilagit, és
raléjuk a labdat, bonus pontot kapunk, ami
S millioval novekszik.

A bal oldali célpontokat eltalalva 50 ezer
ontot kapunk. Ha mindet eltalaljuk, a
incs enake 1 millioval nd.

Ha ehtaldljuk az 6sszes sdilyesztét, kigyul-

lad a levegdtaits lyuk® (a iobb oldali rampa

aljan). Ha ide beldjuk a labddt, Gjratoftéd-
nek a léglartalyok, és 5, 10 vagy 15 millié
pontot kapunk,

He a labdat felléjak a rajafarok atjarora (bal

oldalt, a rampa mellett), kigyullad a jobb ol-

dali rampa. Ha otszor veégigm ezen a

labda, az (thozbk énéke 4-szeresére nd, 15

masodpercre. Ha tizszer atiéjik ezen az at-

jarén a labdat, kigyuliad, és ha ezutan még

egyszer raldjok, 5 millié pontot kapunk.

Ha ehalaljuk az “elsdllyedt hajo* lyukat {a

jobb oldali rampa alatt), visszaszamlalas

kezdSdik. Lojok bele a labdat az idd lejana
elétt. Ekkor névekvd bonus pontot kapunk,
ami kezdetben 1 millis.

Miutén az 6sszes idére mend eseményt tel-

jesitettok, elérhetd lesz a jackpot. Ezek az

események a kovetkezdk:

@ Shark Attack — L&jik be a labdat a feve
go161t6 lyukba®. Ha sikerdl, 10 millié pon-
tot kapunk.

® Diver — A kincses rampdra kell felldnink
a labdét

® Danger — Az "slsillyedt hajé* lyukat ha-
romszor el kell talaini.

® Timer — Léjuk be a labdét a *levegétonts
lyukba®. Ezent 8 millié pontot kapunk.

8. Enigma

A palya négy szintbdl all. A feladatok a ko-

vethezdek:

1. Szim
Taldljuk el a piros gyémantokat egymas
utian, majd a piros cipdt, Keraljuk el az
aknat. A tébbi targy eHalalasakor extra
pontokat kapunk.

2. Szm
Taldljuk el a palya kézepén lévd taglakat,
majd, amikor megijelenik, a sarga gyé-
mantot.

3. Szimt
A kis tehér gyemantokat talaljuk el, elke-
rilve az aknakat és a csapdakat. Az utol-
sc';’gya'mim eltaldlasa utan go tovabb

4. Szimt

Taldljuk el a négy gyemant célpontot. Ha
kihagytuk az osszes émantot, 16jak
meg a macit és a kovetkezd sorozat cél-
ronloi. Amikor megjelenik a *Ball Lock",
Gjik bele a labdat, hogy a kdvetkezo

szintre jussunk.
® DINO

Készéntdk minden kedves ember, tunde
(azért mar it is kijén a fajelmeletl), fél-
tinde, torpe émoﬂnemuw). féiszerzet,
gném (Id. elézd), ork, fél-ork... etcetera Ol-
vasot! A dolgok allasa szerint az ADSD-
APG-FANTASY teljesen beleette magat a fia-
talok agyaba (ami nem baj, hiszen min-

veto infokat fogunk ismertetni, késébb
meg kilénlegessegeket. Reméljuk ennyi
... irogatas megérte bevezetSnek, akkor
k. de elétte meg annyit, hogy nem
+Szakirodalom”. Valaho el kell
MAGYAR konyvek: Gyurdk Ura,

denki szerefte kiskoraban a

Azeén '%- dek nek h: ."ultdkl
megjelenne egy 101 n esavel”, de
h:gjﬁyﬁn}h Urxl. az elsé igazi fantasy-t,

olvassa, akkor no problem), ezén egyre
tobben keresnek egy kazértheld eés lartal

mas ma informécidl, a szémitégépes
és ,6l6%, csoportban | oft jatgkok-
hoz/rél. EZEN SZERETNENK SEGITENL

EttSl kezdve — no meg persze ha Ti is
akarjatok — elindulna egy sorozat, ami eg
bsszefoglalo képet szeretne adni. A sza-
ftogéppel jatszott jatékok (ol 16bit: Eye
Of Beholder, Ultima sorozal, 8bit: 1
trifogia, Bard's Tale...) iOlval egyszenibbeok
és gyorsabbak, mint az ,éM6"° csoponjaté-
kok, am ez utdbbi sokkal alkatészerdbb és
véltozatosabb, habar .csak” lelki szemuink
elétt jelenik meg egy gusztustalan troll, a
14j, a?y sexy eoff ndcl (asszociaciokbol
5&:" Gus I -“domborulatok”

ppel, akar lit:
yeges és alap-

sexy...), stb. De akar
sainkkal jatszunk — int |

A babo (The Hobbit), DARGONLANCE
—Sar 2 snikak, Ao Lovag-

Ao it itk Tizokddéd Sirka

ja : y. Kaosz
—4 kdtel (Kaosz Szava, -Szive, -Eve, -
Kdosza) Ezen kivul van még par rakds, no
me: egé/ adag angol nyelvii kodex, stb.
NOS, AKKOR vagjunk bele:

Egy jaték egy kepzeletbeli, altaldban a ko-
zepkort idézd vilagban jatszodlk. Csopor-
tos jatékban ehhez kell Dungeon
Master (DM), aki magat a szinteret elkép-
zeli. Mingl jobb a fantaziaja, annal érdeke-
sebb lesz maga a jaték. Gépen ez termeé-
szetesen eldre adoft, s végil is a gép és a
programozok a DM-ek. Sajat és esetleg is-
tenunk, -eink céljaién, az s%efemas iOtén

:;hrf;szén ez az egyik h :nyl a sza-
2pes | oknak, h n meég nem
mitcgépes |itékoknak, hogy én még nem

saert lehetett volna kiszkédni..) har-
colunk, mi és a csapatunk (vannak Oilan
Lﬂ‘lelmk. ahol egy ideig egyedil kell kol-

aszolnunk, és késobb — esetleg — hoz-

zankc ik par dude), mert a vilagban
sok, kalonbozo e!ésségéi szarny, ellenfel
van. Az, hogy kulenbozdek, nem csak a faj-
tak kozotti kuldnbsegeket jelentl. it arrol is
van sz6, hogy kozépkori vilagbél, ami
hemzseg a séarkanyoktol, stb. siman &at-
csoppenhetink egy jdvébeli vilagba, ahol
robotokkal kell kuzdenunk, esetleg egy
maostani tipusd vflnga. ahol katonak gép-
pisrtollyal esnek nekink, mikézben mi ott
allunk egy szél bdrszerkoban, karddal, par
cuccal... ha mondjuk barbarok vagyunk, de
akarmik lehetink (gépen néha adoft a ka-
ulnalk. Persze akarmilyen vilag lehet, ez a
DM-15| (vagy a programiol) !L‘lgg. Karakte-
runk osszkepe meghatarozon, de fejieszt-
hetd, ez a jaték lényege — minel tabb harc,
Koldetés, stb., annal tobb tapasztalati pont,
ugyesség, stb. jarul. Csoportjatékban ki
kell dolgozni a karakter teljes haterét, mint

oneletrajzot, Minden a fantaziatokon
mulik, a 1l k allo karak kre, have-
rokra pedig ugy kell tekinteni, mint a nekik,
a jatékban megfelelé személyre (ezentdl
kevésszer irom oda, h épen ez mas-
hogyan van, Erre mindenki rajén maga,
csak a fomt bb ehéréseknél firkan-
tok...). A szabalyossaghoz NEM kell szigo-
ruan ragaszkodni, . a 1ON szolgald em-
bernek is vannak pl. rossz napjai, stb.,
nem?! A csoportjatékban a jaték létteltétele
a dobokockak, amikkel meg lohet hatarozni
a kil pontokat, torténéseket. Be kell sze-
rezni 4-6-8-10-12-20 és 100 (ez utobbi le-
het pl. két tizes s)-oldalu dobdkockéhat,
de egy szamitdogépes AND-fuggvény Iis
megteszi (GONDOLOM ehhez nem kell
magyarazat, de ha igen, és sokan keéri-
tek, akkor...). Most kissé beleugrunk a daol-
gokba, de semmi probléma, par szam utan
a legdilettdnsabbak” is megvilagosod-
nak... szdval akkor jénnek FONTOSABB
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KARAKTERFAJTAK es TULAJDONSAGAIK:

EMBER (Human): mit is irfjunk. Optimistan
megfogalmazva nézzunk korbe a Vilag-
ban, s pontos képet kapunk. Pesszi-
mistan is. Az emberek kozott viszont
legalabb nincs akkora széthuzas, mint a
ngr faj kozoft... Az 6sszes tinde, 16r-
pe, ﬂdm. felszerzet fajt elturi. a fel-
1andeket toleralja.

TUNDE (EHN): nagyon hosszi ideig élnek,
1000 ev felett. Nem tul magasak, testik

kidoigozon szélhés — erdsek, gyorsak

5 bb fuluk, ami
clmpa neikuli gﬂ hegyes,kn:gy Szemuk

ma b

a természetet, hlazan benne és vele él-

nek. Szépség és esztétikakeresdk, ez én-

hetd is, hiszen rengeteg szépet lathatnak
aletuk alatt... és rosszatl is, emiatt tuinyo
morészt a 10! dgy szolgalataban dlinak.

Sokat Gnnepelnek, tAncolnak, énekelnek.

A pénz szAmukra nem Ollan csabitd, hi-

szen megtanuljak és tapasmnnk igazi

értékét (ekkora baromsagot!!! Pénzen
., mert mas veletlendl nem jut eszem-
el lehet menni INNIlll) (Pl szdke

Kaolat — CoVboy). Intelligensek, ezén is

képesek nagyrészt ellenalini a bdv&!d es

aitaté magiaknak. Az ff és ayil a kedvenc
és legjoban kezelt fegyveruk, mivel sze-
muik nagyon éles, esfe (s latnak, az élélé-

nyek hokisugarzasat, vﬁréses képhént,

magyarul 1k

tudom; o?lzuuhb Iaﬂ vulna ezzel
hatja a cso-

porttarsaik fémvertie. A rovid kardokal és
a magiat is kedvelik és hasznaljagk. Ha
csak féiszerzetekkel és tundékkel van,
akkor nehéz meglepni, mert mindket faj-
ta kitdnd rejtozkodd és remek hallasu, J.J
tasu. Az erdékben szinte észrevehetetis-
nek... nyomuk a téll havon szinte latha-
tatlan, még saras idében is szinte lehe-
tatlen dkel kovetni. Légiesek és nagyon
birjak a gydrédést, nem faradnak ki.
tdnde: a tandék az elsd értelmes
lenyek, az emberek oldtt — nekik &
Julvilagi élet” nem emberli vonatkoza-
si, eletuk végefelé elutaznak a nagy
vizeken keresztul _Nyugat™-ra, ahova
halandd nem teheti be a labat. Emiatt
is szeretik a vizitindék a tengerak ko-
zelségét, szeretnek utazni, ?ﬁar}ék a
vildgot. Az &si ver viszomt mi n ton-
dében benne van, ha barmelyik meg-
latja a tengert, nem tud uontul masra
gondelni tan n érzéssel, hiaba is
volt addig az erdd szerelmese. A 16r-
nem birja, & mas tindéket cl-
tdr, kivétel a sotet-tindék,

vizi Windeket s fel-orkokat sem. A

sotet-tindéket &yomsen disi.
Mas tdndek, -tiindeék s az
rhatakok iran. ki .

van A gnomokat és az embereket
eltdri, a 16bbi félszerzet-fajtal pedig

tamoga

Ma, :}Ifndm Nem aolml tudunk errdi
a retegrdl (saj

sokat...), de ok a Iegn yobb vando-
rok. A térpoket, vizi-tdndeket és a fel-
orkokat nem kedveli, a s&tét tindé-
ket gydiéli, mas tindéket, fel-tindé-
ltet es az lrhthltékn :uutl' a l&hbl

ja, az amboﬂ .!v.fu.h‘
S6tét tinde: Nagyrészt a gonoszt szol-
galja, fekete, sotét arnyalatu bér és fe-
hér, ezust a haj. Talan a legjobb ma:
?.na -artok, legalabbis a rossz (?) olda-
on Gyﬂ!&ﬂ a szirke, a as és az
erdel tindéket, a fdldal omo-
kat. A vta- os ul-ﬂndikﬂ elszer-
ket &5 fel sz8-
rden nem kedveli, a szirke 15r el
tizal, a tovabbi t ket nem
keveli, az embert elvisell é¢s a fél-

orkokat limo?ﬂ}l
TORPE, TORP (Dwarf). strapabird kis
népseg. Szé szerint, mert 120135

em magasak. Imadnait banynsznl és a
legjobb 5

hegyeket és bndnngnknl 350-500 owg
éinek, keményen dolgoznak, nem
fogalmnyak a tréfakra, nagyon iON
harcolnak, erdsek, kitartoak es batrak.
Egyebként eléggé babonasak, a
magighoz nem értenek, inkabb harc/
fejszéikkel, ami a kedvenc legyverik,
veszik kezelésbe az ellenfelet. Szeretik a
dragakovehket és az éntékes fémeket, 101
fémmdvesek, nekik vannak alegerdsabb
tegyvereik, melivértieik, pajzsaik,
lancingeik, harci kesriydik és sisakjaik —

a legénekesebbek mithnl-bél  vagy
platina és litan felhasznalasaval, soXor
dragakovekkel kiverve. Alaptulaj-
donsagaik koze tantozik az, rem
szeretik a Hindéket (és az sem

viszont), ezenkivul utdljak a -‘ovagfast A
vizi jarmdveke! pedig egyszerien gydh}
lik, rogton tengeribetegek leszne
orkok, tél-orkok, troliok, ogrék, (hobjgob-
linok oriasok és titanok ellan elénnyel &
madnak, mivel gyGiclik és ismerik Sket,
ezek a lenyek pedig hatrannyal tamadnak
ridjuk. Dombos eés hegyes vidékek bar
langjaiban élnek, Halaluk utan egy ké-
csarnokba kerilnek a  kovek gyerme-
kei”. Ellenallck a vardzsiaiokkal 6s a mér-
ben, ezek ellen mentédoba-

nem szereti, a fél-tindeéket timogll'-

[ rnémout egiti, a félszerzet
{:-t. viseli ill. Y ) rime.faiﬁ:)t

az embereketl es fel-orkokat nem
kedveli.

Szdrke tdnde: Az altalanos tundék
Akiket neha meg lehet lelni, mert nem
éinek annyira elzarkdzva, mim pl. az
erdai tindék. A térpéket nem szereti.
ugyanigy a viz tindéket és fél-orko-

suk lehet. Megsaccolhatjak a talaj alatti
maélységet, ezen kival par ADED kédex
szerint .-nrra.'atdsuk van, méghozza 18.
30m t I

riség raf mq\u\ Jatékokb mtg
nem | infraléta
csoportjatékban g a Jatékosok dl-

kithatnak a karakterek jellemzéin, ter-
meszelesen bizonyos hatarokon beldl.

Ml—wor. és m par angol
elngm Ialilkomm“ﬂmn-

ay
az trhlhkdtl‘l [féfszarze”s;'bk)hh-
birja. Az emben és a
gnomokat eltidri, a félszerzetek to-
vabbi {qyap&uumr szturok), 6s
a felszin omokat tam
Erdei tdnde: Ha & nem akaria akkor
nem lehet vele talalkozni. Magaban az
erddben &, ,kolcsoncsen” segitik egy-
méast, meggyégyma és vedi, gondozza
a fakat, nwenyekat allatokat, azok“
is segitenek neki, ﬂk és s
jeizik a veszélyt, a behatolot, st
fakon él, fahazakban, lathatatianul de
ahhoz I(épen: nagy szamban Relativ
legigyesebbek és legjobban nyilazdk
A 16rpbket nem szereti, ugyanigy a

Iatasu ldrp“dl -.). A lojtést, barlangok
CSUST
lakat, gédraket, csapdéjml is srzekm‘ﬂ

természetesen ha elnek T

Legutoljara  irjuk ONTOSABB

tulajdonsagukat: A SORT ES

EGYEB SZFMTAJ(ATIH Osszesen

harom fa van

o Dombi e Kih{uoum komaija.
h-qyi fe szil-

gnomok,
irhatakok (kel félszerzet-tajta), ta-
n::ral;a w::ibu-k {id. afdbh,l elvi-
él-tindék, féldalatti
gnomok, nem szereti: sziirke térpek,

tindék, Gi6l: sotét tindek, feél-
orkok.. s]kannbb kulturaval és tele-
puté bk deikeznek.

e Hegyi

torpe: K#.fuall'an kom.ljl
1orpék, irhaf.
némok, tovabbi félszerzetek, elvise-
li: emberek, tél-lindék, nem szerets
sziirke 16rpeék, tindek, gydldli: sotet
10ndék, tel-orkok, ezek a szorultabb
helyzetben mmczg jak az embereket
s ogiymﬂssal is HO! kijonnek
® Szidrke térpe: Nagyresz'l torvényesen
g;mayaﬁ a torpék szégyenei. Kovérek
béruk sotét. Koma, a sétet tun-
dét, tamogatja a srtarokat, elvisell az
embereket, fél-tundeéket, -orkokat,
zyap]anlabualmt és @z irhafakokat,
em szeretl o 16bbi tdtpel es a gno~
gyulsli a k

FELSZERZET, HOBBIT (Hobbit): Habar
meg a torpeknél is alacsonyabbak (max
120em), meégis inkabb az emberekhez
allnak kozelebb, de tovabb éinek max
130 évig. Imadnak kajalni, jokat inni, vi-
gadozni (Segits é? a HQ hemzseg a
SJdélszerzetek"-161111), mast 10! meg-
szivatni (NO more .Alll?gy Kerek arcuak,
hajuk'? dor, a talpuk és filk szérds
{HOP f." Iwztunk a Vacl street-re!).
Nagyon eg llok a mér-
gekkel, mag.léuuf szemben. A fegyverek
kozil a dobdlegyverek, parittyak es jjak,
nyillak a kedvencei, szeme nagyon éles,
keze pontos. Ugyanu muq!sphamnk
ellenfeleket, mint a tundek, &k is a termeé-
szetben élnek, csak fold alatti (luxus laka-
sokbarn, Ritkan lathatoak; ovatosak és na-
gyon 10 rejtdzkodnek. KulsGre e!egge
ﬁuhnnyok de wvészhelyzetben ragton

rcképesek, kemény ellenfeleik a rajuk

tamadoknak. Ez az YETLEN tobbréte

gi} faj, armnely kdzétt nincsen SEMMII szét-
Uzas és keveredve is békében élnek.

® Sztdr: Infraiatasuk, mint a tSrpoknél
(18.3m). Narn kerdlik annylra az embe-
rekel, er bbek, valiuk las, kezik-
labuk nagyobb, jobban szeretik a siksa-
got és lolyopartokat. Kifejezetten ko-
malja: a 10! tdrpﬂkel {hegyi és dom-
bi), sétét 16rpe, erdei-,
magas-, sziirke tinde, gnomok, el
viseli: vizi tinde, ember, fél-tdnde,
fél-ork, nem szereti: sétét tiinde.

® Irhafakd: Vilagosabb bér és haj, maga
sabbak és karcsubbak a tobbieknél, fa-
kat és erddkel kedvelik. Talan ezért is
vannak IDl kapcsolatban a tundekkel,
tobb tehetséguk van a nyel és
dalokhoz, mint a kérmivességhez, job-
ban sreretnek vadaszri, mint a fnidu.'
tomi, a bad életet valaszij Ka-
fendvsgydk ami nem fellemzd a hobbi-
tokrn.  Sokan hkozdluk a nem-
zet(i???)ségeknek vezeldi lesznek, Ki-
fejezetten komslja: szirke-, magas-,
erdei tinde, fél-tdnde, tlmgml a
10! torpokel (hegyi es dombi), vizi
tinde, felszini om, sd1é1

tinde, szirh , toldal i gnom,
Gﬂ‘lb“ fﬂ-ﬂfﬂ
.Gyapl'abu. Vékonyabbak eés alacso

nyabbak, bdrik barnabb, szakaliuk nem
nd, labbelit nem viselnek, mivel talpuk
legge strapabird (innét is a nevuk).
inkabb a hegyvidékeknel és domb-
(:N‘ alaknal talalhatdak. A torpokkel 10!
viszonyban vannak, nem szeretnek he-
lyet vahloztatni, tobbséglk kitart az
Tamogete: 101 6epok, sirke. ma-
1 s e-, ma-
gas-, erdei tinde, felszini gnom, eivi-
seli; szirke 16rpe, vizi tinde, fél-tdn-
de, ember, fel-ork, Mldlh‘nl gnom,
nem szereti a s6tét 1andét.

Nna, kezdésnek ennyit, art hiszem a leg-

lobb lesz, ha bevarjuk a véleményeteket,
assuk-a a rovatol, s hm.n. maely dol-

gokat vesézzuk ki jobban. ig Is viszlat!

e Jahny (Mr.Aceface, Xind, stb.)
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DARK SUN ro)

Imhol kis kiegészités a nemrégiben elkove-
tett DSUNhoz. Meglepd madon ezt most
nem egy olvaso kuldte. hanem raszantam
magamat és egy kicsit megint belenéztem.
Kezdjok talan arckkal az intdkkal, amik
senkit sem érdekelnak: A legnagyobb gond
az volt, h valahogyan elsikiottunk egy
igen fontos tény felett, miszerint az a temp-
lar, akit Chahl kisén. nd volt. Aztan egy kis
gépelési hiba is akadt, ami pont egy kelle-
metlen helyre kerolt. REMINESZENCIA
volt odairva a REMINISZCENCIA helyett. A
kulonbség driasi. Ha valakit megzavart vol-
na: a #40-ben varazsial cimszo ala inunk
gﬁr pszionikat, 8 GRAFT WEAPON-t és a

LESH ARMOR-1. Katekedések elkerulese
vegett korrigalunk. Nibenay pedig nem tal-
sagosan szomszédos vérosallam, am ha
egy kicsit erditetjok a szeminket, az is le-
het. A PSIONIC BRACELET-ek ugyanart o
szeropet toltik be a pszionicistanak, mint a
varazsioknak a tekercs, és ugyanugy is kell
hasznanini. A TOHR— EN nem a
THRI—KREEN elitje, csak rokona. Ezenki-
il Eérwregl hianycssagok, kezdjuk a karak-
terszerkesztésnél.

Erdekességképpen megjegyzends a noéi
egyenjogusag birtositdsanak egy erdekes
modja a programban. MUL-ok ugyan csak
terdiak Inhetnek érn a THF!I—KFI N-aknek
csak f : ik “"uu-u Na-

on ugyelhetnek erre, men ik
?fs még par masik) DARK S N 0% ‘I‘:?:d
vanyban (és ualcszunuleg masfele kiadva-
nyokban is) bekezdésenkém vnﬂogaﬂnh a
személyes néymas nemét. Szép kis kaoszt
okozott... Osztan vigydzzunk nagyon a
duélknazmkkui mern nagyon szep kis limi-
tet kapnak: maximum haromiéle osmlva
lehet (marmint a programban). Ezutan \:l-

gyuk nagyitd ala a leiras érdemi ré
arénaban szépen le lehet szedni a keselyu
ket is, a gép meg alaposan meg Is fosztja
tollaitél, sébb a tdzhelynél megkérdezi,
hogy megsutjik-e. Valamire még |6 lehet,
esetleg a kovetkezd, vagy a harmadik rész-
ben ezzel kell a sarkanyt lekenyerezni,
vagy ebben lesz elrejtve a nonpluszultra
artifact, stb._..

Az arenndban EK felé egy masik ki-
madzagoh figura is szenved. {hzert epede-
zik. Ha valaki akar parszaz XP-1, adjon neki
(@ kocsogbe toltve), n.'d szabaditsa ki.
QOrémében rogtén nekiall kérdezdskadni,
hogy mi ugye a nepnemzeti Fatylas Szo-
velsegldl jotunk. Persze, persze, mondja
megerd hangon a kalandor a napsziroft-
nak, egyuttérzden simogatva a beteg fejet.
Mast azt szeretné elérni, hogy fogadjuk be
41 is a tagok kozé. Igen, hogyne, mind ha-
talmas magusok 43 magus-szovatségesek
vagyunk,. iteni is hajlandd, igaz, jobb
ha mire odner enyomunk minden szornyet,
mert a harmadik szintjével csak akadilyoz
8 munkaban.

A gladigtor-lakhelyen. a zombis teremnél
ahol bezarul az a 14), menjunk csak koze-
ebb a falhoz, oft kiirja, hogy esetleg meg-
taldita-e a titkos ajtdt az emberiank. Az
északi falon bujik. Odabent van 4 +3-as
nyilvesszd, egy csont brigandine panceél,
és a sirban egy $1500-0s dragakd. Ezt is

Scar es bandajae. Az agyagkocsdg nem
DK-en van, hanem északon, egy nyugat fe-
lé nyilé szobaban a keleti rnyban. Ha
tul sokat harcolnank az arénaban amlkul
hogy beszélnénk Scarral, eg'{lh nap maeg la-
pddve tapasztalhatjuk, h thivott, Kér;uh
ugyanarra: "LET'S WORK TOGETHER®, Az
eredmény is anaz, a kapu megnyilik,
fussunk oda, majd a tobbi a mar ismertetett
modon. A uomvkamrnkhnn (a hegyivada-
szoknal) tém n%van egy litkos jarat a leg-
falsd cellabdl. Oljok le a szérnyet, :él}uk
be magunk utan az ajiél, majd

nank, par tizangolna sietne hozza. Eldjott
olyan dolog Is, ami elég varatlan volt. az eif
rab mondjuk a figura-
nak: NO! Kll.l.... lgy & templomos és embe-
reinek kiinasaban a rabszolgatartdk SEGI-
TENEK! Ezutan a 16nok persze moglaen.
hogy csatlakozik a szovetséges falvakhoz,
am nem muszaj hitelt adni az allitaséanak,
nekunk nem jelent meg ag\éha hank]uh se
Legaldbb segitett apritani. Ezutan aw’
izgibb eset tanui lehetonk. Jon Hofoto.

Személyesen‘ par alkalmazou;a. és e%u
Kl K tar b int D ad-

az északi falon egy reflett gombot. A thhos
ajto sognségwnl csak 2-3 arénadnt kell
mindenképpen magélnunln _ Lent a
csatornarend
nagyhanga LOW- WARREN I‘HUG !6nok
kincsét, ami 500-at  érd  gydrd.
Tarkaljunk a szobdban levé kifolydban, és
l]asazunh a patkénwa. amikor elkezd
F{.\og a templomba a LOW-
WARREN IHUG—okkal megyonk, velok is
meg kell kuzdenink. A templomban olyat
is  csinalhatunk, hogy elvallaljuk az
felaldozott pét a lany iszta 40
HP-t sebzddink, és csak utana tamadnak
le. DAGOLAR birodalmaban ha Kefdant nem
csapjuk le azonnal, akkor meég kétszer lesz
szerencsenk talalkozni vele, a végén pedig
Dag'o.laf felosziatja a blzolgd batyjara teft
jegyzés miatt. E nevu rabfor-
n is Dagolar refidzik (ha addigra az

oda lehet adni Midonnak, am talalhats egy
specidlis, Midon kove feliratd is, ami
Valoban le is fizeti

ugyantgy megteszi.
Kurzah.

Ragaszkodjunk, |"n:»g~,|I 4 is velink |G On.
qlv sz a pat . egy templ

pen e kiruccanasra ker minke!
onyos 6 a Fejetfen Oriashoz nevi
iubu]ban kell megtisztogatni ellenségeitdl.

El is vezetne minket a, am hamarosan
meggondolja magat, s helyetie a szokdkit-
nél az roket hivia. Ha nem kovetjGk, akkor
meq is loghatunk, de a legjobb megoldas a

ber mar eftavozott voina).

Az oazis, ahol lehet lepkére vadaszni,

szeribben is megoldhaté, igy szerzunk
egy igazi, original druida bardtot. Keres-
sunk ogy SEEDPOD—ot, barna lesz és
orséforma. USE-oljuk zsebrerakés helyett
Egy pillanat alaft elébukkan a saskaharcos-
druida, és ragoi ulgyogé allasba végjak
magukat. Hogy van m ember, stb.
Cserébe kérjunk téle, nml! akﬂrunk Sajnos
szerénynak kell lenndnk, par lepkeszarny
az egész mend. Pedig milyen formés csap-
jai volak a druidanak... Ha meg letamad-

v6zol minket, és azonnal at akarja adni agy
rabszoigajat, hogy akkor mi, mint a szom-
szédos ra szoigntnnék majd vigyazunk ra

Nana hogy vigyuk el. Valal el van ka-
bitva a fické. Sebaj, induljunk kifele a kép-
15l A legszélén az igazi ar labaiba

beotlunk, és felhaborodva felenkhajitia bal
oklét, benne egy hosszikarddal. A csata
valamennyire felélénkitette Nirvel baratun-
kat (feltéve h nem olik meg), és el-
mondja élettortonetét. urlki nemes (Urik a
masik szomszédos varcsallam, hehe), és a
batyja felhergelt egy templan, aki bosszu-
bdl az egész nemesi hazat, dket pedig az
obszidianbanyaba kildte. Ki akarta szabn-
ditani csalédjat, de mar azt nem tudja pon-
tosan, h & miért kaldték ide, Drajba
3000 XP ataddsa wtén elbdcsuzik, vissza-
megy Urikba. A Meleg Forrasoknal dolgozd
templart meg lehet gydzni, hogy a rézer hi-
re hamis (a b pihend aban
taldlkozhatunk is a ludassal, aki dtverte o
templart). Menjunk oda hozza, majd ajéni-
juk fel a METAL DETECTION vesszd tuda-
sét. Szomoroan tnrasmijn. hogy Igazunk
volt, és hajlandd is otthagyni a kubikos-
munkékat, a vesszSt atadjuk. Adjuk ne-
ki, majd, ha képesek vagyunk ra, mészarol-
;mk le minden sllenséget, igy maximéalis
P—t kapva. Egyébként amikor zsakba kell
lapdtolni a féldet, az dso nyelének végével
celozzunk a foldhalomra, A procedurat éle-
tink wégéig ismételgethetnénk, eredménye
nem lesz. A somezd cazisaban kozelebb
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uthatunk a defilerhez, ha az elsé 6t meg-
enyegetjik: SURRENDER OR DIE! EI-
mondja a jelszot, ami mldrdé?. €s a tobbi
dmek ezt ismételgessuk, amig oda nem
érink a gondatlan magushoz. igy is kell
verskedni, csak éppen a 16 veszsz'lorrﬁsl
pillanatok alatt eliminaihatjuk. A URAN
nénél is valamit elitunk, a ferjét ugyanis
egy masik, megrontott ssurannal. Torott

ket alhatunk magunk a

fegy grop:
kovacsnal.

A karavani érgezést is  jobb
megnéztuk. Ha azt mondjuk, meg
akart mérgezni, azonnal el fog minket von-
szolni a karavanvezérhez, hogy meghkovess
sdk. A karavanvezér pedig Ggy démt, hogy
& lesz a bira, mindenki mondja el a ma%a
torténetét. Nagyon magas karizmaji karak-
ter széljon, mert obbet prolitalhatunk a ha-
zuqa&g | (FABRICATE...). A fickot slker-
getik, és birsagot kell fizetnie.

Es a végére hagytuk a legfontosabbat, Tara
és a ol in‘?::r: io_;r!. &n slf_]ecﬂ a

idés nél. a a foldre a
potEon-t‘ és fo!vwéaogle ett USE. Kicsit
szégyelljik magunkat... Eldtte megeshet,
hogy egy hkicsit meg kell sebezni (de
annyit, hogy még ne puul:ijon bele). Fel-

Ezutan adjuk maeg neki a vegss csapast, A
gomb Tynan hianyzd szivkristilya, a nyak-
lanc meg egy BIOFEEDBACK. A druida el-
érzékenyulve megkoszoni a dolgot, és me-
séla ki arrsl is. S ok meg a kigyo-
csizmakat, amik ot vannak a zombis he-
lyen, horddban. Segitséglkkel dtkelhe-
tunk a bezért kincstar falén, alulrél men-
unk @&z északi falnak. Odabent e
ARKFLAME nevi +2—eas kard, ami utes
mellett egy BURNING HANDS-t is ranyom
az ellenre. A zombikat is kiszabadithatjuk,
ha a jon-1 & pitos pecsétuknél letéve
hasznaljuk, i a kifelé vezetd it
elzarasat. Bogognn aéléhalnak, mig megint
meg nem halnak. A faluban “lg ha a f5-
nok nem akarna segiteni, a druida elSbuk-
kan, s megigeérn, h & majd vigyaz a falu-

ra addig is, a katonak ny menjenek
a haboriba. TYNAN-nal kapcsolatban
annyl, ho ha & is

g:dig még
letesszik a szivkristalyaba, el kell vinni
az oltarhoz, oft azon esdlnek. Az atok
megtdrik, A'poss megszunik, a torlaszoktol
megszabadul az &si templom, mi meg
engedélyl kapunk az alapos kifosztasra.
Lesz egy VihargydrG, ami nem nagyon
akart mikédni, azonkivil egy +3—as
buzogany. Es mondhatjuk is, hogy a
numero kettd tGzhelyszinen kivil nagy

sikit, leejt egy ny s egy g t

lészinGséggel mindent tudunk a jatékral.

Arrdl csak eﬁy hintet kaptunk egy karavan-
nal megszall félszerzettd!, miszerint draga-
kéveket lehet arrafelé taldini. A iz elemi
lotsikhoz vezetld résnél is lehet valamit csi-
nalni, csakhogy valamilyen gond miatt min-
dig beszdl az idézgetds defiler, akar megol-
tuk addigra, akar nem, igy lehetetienné te-
ve a cselekvést,

Utoljéra egy érdekesség: kb, negyven ora
jatékidd utan egy Gjabb szérnnyel ismer-
kedtink meg, amit addig nem talaltunk a
Shattered Lands-ben, a BULLETTE. Mas-
nak biztos eldbb is felbukkant, de azért egy
kicsit furcsa...

A legeslegvégén egy kisebb kiigazitasnak
szeretnénk helyet szoritani az EOB Hi-hoz.
Megint hdlyeséget rtunk, & Monster
Manual 2nd—nek semmi kdze az 0| szér-
nyekhez, plane a szémyhalmazokhoz.
indossze annyl, hogy szinesben, és mas
osszedllitasban kiadtak ujbél par monsternt

Az ok a lévedésre az volt, hogy a lejras egy
kicsit elébb elkészult mar, mint az Evkonyv
nyomdai megjalenese, és megirasakor meg
csak annyit lehetett rola tudni, hogy lesz
egy ilyen nevi. Az SSI ig n. on krea-
tiv 1arsasag, kisebb hibakisl eltek nlveH

()

g.o

Fg&ﬂbder of the Crown])

Mielétt még ejtenetek a cikket; tudom, h
mér mege ent egy leiras a fent emlitett ja-
tékrol, az egy Plusis verziérol készuht,
ami eléggé ehér a 64-estdl.

A kerettorténetet nem irom le, akit érdekel,
elolvashatja a CoV #20-21-ben (lermésze-
tesen ez is megrendelheld, amig a kész-
let tart! — CoVboy).

Eldszor is ki kell valaszianunk, hogr
melyik 15ldesd élyében akarun
diszelegni. 4 ember kozul valogathatunk.
Az arckép alatt az illetd tulajonsagait latjuk
felsorolva:

leadership - vezetsi képesség

¥ - hataroz:

swordplay - kardfor

S mindezek leheinek: weak-gydngye.

e Meikeos

RS "Ry f1didi g RETsaita oy
foglalhatunk el Ures tertleteket, tAmad-
hatjuk meg az ellenté| terGleteit.

Transfer: atonak “;iicl:sopor:u‘:msa a
azo csapato a varba, vagy
[::mva. Elész6r minden katonank a
wvarban van, és amiket veszank is, oda
kerdinek, teh&t mar a jaték elején cél-
szerd par muksot atvezényelni a sere-
?ﬁnkbe. Az sem mellékes, hogy csak
foglalhatunk el taruleteket.

GO IDING: Valamelyik honfitarsunk
nagy Gromére az éj leple alatt betdrhe-
tunk a varaba,

BUY ARMY: Elkdlthetjuk a nagy nehezen
Gsszehardcsolt pénzinket, Ha valami

J& taktikazve meg tulerdben lévd sereget
is legy&zhetink, Nagy tilerdvel szemben
legjobb. ha visszavonulunk, igy legalabb
nem teieportaljak at a k Ainkat az orok
vadaszmezdkre. (Yikes!!l)

Ha katapulttal ostromiunk egy varat, a
kévetkezd mendbe jutunk:

Days remaining in siege: It latjuk az
ostromidink szamat.

Enemy %Il’l')‘inﬂ: It pedig a varban lé-
vk szamat

Ezutan kivalaszthatjuk, hogy milyen tShényt
teszink a katapultunkba:

greek fire (g6rogtuz)

disease (betegség, jarvany)

boulders (sziklak)

Cease firing (10zszdnet) valasztasa esetén
ﬁméban kuzdhetunk meg a varvéddok-
al.

raclickelink, beallithatjuk, hogr mennyit
akarunk beléle venni. {Azt hiszem, ez
egy elengedhetetiendl fontos informacid
volt.)

soldier — zsoldos: 1 arany

knight — lovas: 8 ara

catapult — katapult: 15 arany

advantage-atiagos, good-jo, ]
ards.
Miutan valasziottunk, Robinnal beszélge-
tink a Sherwoodi erdbben. mar mind-

jart mas, kapunk par katonat s némi pénz-
ma

Révid toltogetés utdn folbukkan a fémenu
@3 Anglia térképe.

A témend:

TOURNAMENT: It valamelyik varkapitanyt
hivhatjuk ki lovagi tornara. Ez a terdlet-
szerzés legegyszeribb modja. (Persze
csak akkor, ha legyézzik az eilenfelun-
ket.) Ha a gép hiv ki minket, valasztha-
tunk, hogy terdletért (land) vagy csak
hirnévért (fame) folyjon a kdzdelem.
Gy.k. ha lovagitornara kerul sor, probal-
junk meg ugy dgyeskednl, hogy kilokjdk
ellenfelinket a nyeregbdl -

CONQEST: Innen egy 3 pontbal allé me-
nube jutunk

= tély: 20 aran

READ MAP: Ha raciickelunk egy teriletre,

megtudhatjuk a nevet (territ a tulaj
donosat (owned by) szolgak szam
(vassals) és a havonként lyé add

mennyis (income)
Minél tobb terdlet all a fennhatésagunk
aiatt, annal tobb adot kasszirozhatunk be
a hovégén.,

PASS. Hagyjuk, h a t6bbi jatékos lép-
jen. (Ez elébb-utébb uUgyis bekdovetk

par sziklaval me&:ongél!uk a varfa-
lat, I6jonk be par greek fire-t &s diseaset-t.
Erre kitor a dogvész, és az a bizonyos
szam az enemy garrison-nal csokkenni
tog par fével.

Par tipp a végére:

& Neha kilonbézd uzenetek jelennek meg
a képernydn, pl.: kihiviak lovagi tornara,
szert tettink némi pénzre, kiralyndket
szabadithatunk ki stb,

e Ha Move -wval egy elienséges teru-
letre vezényeljuk a seregunket, néha le-
hetéséget kapunk arra, hogy szovetséget
kossunk az ottani uralkoddval (accept)
Bar ez csak arra jé, h szabadon
csaszkalhatunk az & terdleten.

AT fer opcid csak akkor mikadik,

zik.
Ha megtamadunk egy sereget, vagy 1ore-
T inket ta k meg ol pont-
bol alle menaben valaszthatjuk ki a tAma-
dasi modot:

o o A&

K — vad

stand and fight — tamadas és védeke-
zés

bombard — erds taimadas

out flank — taktikdzas, bekerités (vagy
wvalami ilyesmi) y

retreat — visszavonulas (néha ez a leg-
hatékonyabb)

ha a sereglnket a varunkhoz vezényel-
Uk

® Ha terdletehet foglalunk, érdemes meg-
néznl, hogy hol, mennyi a jévedelem
(income), es ez alapjan terjeszkedank

Hit ez a Defender of the Crown dsszefog-
laldja CE4-en. Szep grafikdval, jo zenével,
&s elég gyors jatékmenettel. Ha valaki még
nem jatszoft voina vele, csak art mondha-
tom, feltétlendl érdemas kiprobalnial

* S'S soft alias Thomas Simon
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ROME A.D.'92 (Amiga)

Ezuttal egy ismertetot készitettem a ROME
A.D. '92 Amiga verzidjardl, illetve csak az
elsé két részrdl, mivel az én verziom
kifagy. Leirom a kezelést, és az elsd két
szint megoldasat, ti meg majd szépen
befejezitek. PC  wverzid is |etezik, de
dszintén szdlva én nem jalszottam vele
Lassuk: 3

l.sz. 79. augusztus 24-én a Vezuv vulkani-
kus kitorése kovetkertében elpusztult a
hegy tovében épult 16bb tizezer lakosu

Pompei és Herulaneum varosa. A
P -re és 1 -ra zudult vul-
kani hamu minden &lélényt megolt, de cso-

délatos egységben konzervalta e két okorl
varos mindennapi eletét, épuletét, embereit
a tragikus pusztulas pillanataban. Szoval a
jatékot Herulaneum-ban kezdjuk, hdsdnk
neve Hector. Elsdé feladatunkat a meste-
rinktdl kaptuk, aki megbiz fontos Gze-
net atadasaval SEGAMUS GA-PRIVUS-
nak.

Na, de elébb lassuk a kezelést:
A jatéktér a képernyd jobb oldalan helyuz-

® MAFP: Terkép: a sarga pont jelzi helyze-
tunket, a piros a tobbi emben muuna

® WHO: Ezzel az opcioval tudjuk
ni az embereket, bal oldah az arckepuk&t
lathatjuk, inbb oldalt

JOB: fogial OZaS

DO: Ha taldlkozunk valakivel, akkor érde-
mes ezeket az ikonokat hasznalni:
ENQUIRE: érdeklbdés
PAY: fizetés
THREATEN: fenyegetés
GREET: udvozlés
it ;elenhatnek meg uj opcink is, énelem-
szerden ez & helyszinnel valtozik.

USE: Targyainkat tekinthetjik meg.

Szoval visszatérhetunk a jatékra.

Azt a feladatot kapjuk, h juttassunk el
egy uzenetet SE US MEGADRIVUS-nak,
Homa egyi konzuljanak. Egyébként
SEGANUS EGADRNU és NINTENDOUS
GAMEBOIUS Réma két konzulja (konzoljal),
akik merényletet terveznek a csaszér ellen!!
Elészor menjink el a fGrdébe, ahol & cse-

kedik el, mig bal oldalt a par

kozul valaszthatunk.

® Legalul lathatjuk pénzmennyiséginket,
amit nem art gyarapitanunk.

e Folotte az |ranyhony|tnknt amrl a bal

aval hasznal-
hatunk. Egyebkem a jatéktérben is kije-
Islhetjuk a bal M.6. — bal hogy hova
aknrunh rnermi de emberunk mindig a
b utat vl

ugyhogy ezt
ne hasznat uk.

. orlf*r m.nl] — CONTINUE GAME: a ja-
ték fo

« SOUND ON/OFF: Hang ki/be

* QUIT AND SAVE: Kilépes mentéssel.

. gl:l‘l‘ W‘ITHOUT SAVING: Kilépés men-

. RESTAHT THIS GAME: Az adott palya
Ujrakezdése.

® RESTART WHOLE ADVENTURE: Az
o%eaz jaték Gjrakezdése.

® AUN: Futads bekapcsolasa: ajanlott min-
dig hasznalni, men egyebkent emberink
ugy vanszorog, hogy azt nézni is szdr-

nyu
® FOLLOW: Valasztasa utan valakire raclic-
kelve kovetjuk az adott egyént.

lek ikonok kozott jelenik a STEAL
opcié. Ezt hasznalva eicsorjuk a ruhdt, és
maris polgarnak erezhetjik magunkat, ha
hasznaljuk. Szdval, azonnal at is ohézhe-
tink. lrany SEGAMUS. Segamus a varos
nyugati részében all elilrdl fektetett,
szogletes U alaku haz elétt. Az G toat-

Romaban a célunk a csaszari palotaba va-
16 bejutas és MAXIMUS figyelmeztetése az
ellene készuld merényletrol. Azonban elsd
utunk a kocsmaba FI'AVERN} vazessen (Ez
eddig nem volt természetes? covboy}

ahol elherdalhatjul bkon neh
osszagy i;‘iott pénzunkat Azonban a clnkan
kockat asznalva !elnovethenuk pénz-

mennyiségunket 30-40 sesterciusra. Szoval
minimum  25-30 watorcmsi gyu;tsunk
ossze, de 1 4-5-0t | mert
ha észreveszik, hogy két 6-05 van a koc-
kankon, akkor blzogy ISttek a kockanknak
és a pénzt‘mknok: kifos kak ol
telékek. A FORUM-on hamarosan kezdddik
a rabszolgavasar, ugyhogy nekunk s ot a
onk. Mikor megerkezik a rabszol ake-

ms edd, U parancs jelenik iko-
non baeldl. A BID-del efogadiju az arajan-
latot. Gémnk aqy gladmr megveta!e aki-
ne pénzin-
anis nam filléreket fizetnek a

COL EUM-ban a gydztes gladidtorok-
kal. 15-20 aranyért mar tudunk venni gladi-
atort, de ha pénzunk engedi, akkor kettdt is
vehetunk. Ha ezzel vegeziunk, irény a
COLOSSEUM. Par perc mulva megjelen-
nek a gladiatorok és aki ezt az egész cere-
moniat vezeti. Mikor megkérdezi a ceremd-
niavezetd, hogy ki akarja kiallitani a gladia-
torjat XY ellen, clickeljunk & rabszolga ke-
pére. és kezdddhet a kizdel inden
aseryunk megvan ra, hogy nyerjunk — 40

adasaén cserébe I\npunk 3 sesterciust. Ha
van méar pénzunk, illik elkéieni, ezért ir

a lengerpart. A Farl mellett allé térarustol
sesterciusén a PLAY ikonnal méris gazda-
gabbak Iahetunit térrel. Szintén a par-

ton arusit me eresk e vegyunk
arnmek %Mﬁban lﬁti'uk

clnkah hock
gyott o terwngeuunk _meg egy pﬁ:

t. Ahhoz, hogy a csaszasi palota
kapujanal strazsalé ok beengedjenek,

minimum 80 semrcnussal kell rendeikez-
nunk. Ugyhogy minimum két b

kell részt vennie rabszolganknak. Ha meg-
van a pénz, irdny a kapu, 80 sestercius az
Sroknek és befelé. Az udvaron maszkal
MAXIMUS: akit a WARM ikonnal figyeimez-
tethetink az ellene készuld merenyletrdl.
Me?dobbemen fogadja a hirt, de jutalmul

lakost, igy mmd]arl megné p yisd-
gunk. Ha m ak, azonnal meg is feny&
gethetjok. s maris 5 sesterciussal lettink
gazdagabbak. A vulkan pillanatokon beldl
kitor, ugyh: jo lesz, ha smnk Az egasz
lakossag a kikotdbe il, s it b

had k valaszt m minket: kapunk
kis hadser et, a cé| a kelte Sslakos-
leigazasa B ITANNIABAN.

Az agylk eihat]edt verzio it fagy kii, a 3.
rész

10-20 “ﬂetciust kénn¥sn osszeszodhe—
tank, ha

o

Szoval ha van 15-20 us!omluaun“ men-
junk a hajéshoz, gﬂmbcl]unk e neki 4 ses-
tarciust, s irdny Roma

| ennyi lett volna. Remeélem befejezi-
tek.

® Weigen Jozset, Gyomaendréd

3d International Tennis (Cs4, Amiga)

Ez a program a Gremlin gyumoicse, és a
teniszrajongoknak pompdas élvezetet nydjt
Betdltés utén egy mend lathato:

1. Player: egyedul vagyunk a gép ellen
2. Player: a tarsunk ellen vagyunk
Tournament: teniszverseny, lasd késdbb
s I. késébb

Cowd control: ezt is lasd késdbb.
Demo: Na, miez?

A menupontok részletes leirasa:

1 Player

Clickeljunk ré és maris egy masik menu-

ben talaljuk magunkat:

ONE PLAYER MATCH:

Name: Nyomjuk meg a Fire-t, és irjuk be a
nevanket.

AM: Ha rajta clickelgetunk, akkor az Sp,
PRO és ACE szavakat valtogatja. ..

CPU: Computer neve. Ide is beirhatunk va-
lakit.
A CPU mellett a szam: ezzel allithatjuk a
geép erdssagét

SETS: Bedllithatjuk,
szettes legyen.

hogy & meccs hany
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GRASS. Gyep!
anyagéat
Ezenkival van még 3 anyag.
CEMENT: Talaljatok ki, mi ez?
CARPET: karpit
CLAY: agyag

PLAY MATCH: mﬁn inditasa

it allithatiuk a palya

2 Player
Ugyanaz, mint az 1 player csak itt a CPU
helyére mas nevet kell beirni

TOURNAMENT: Egy menube jutunk.
Name: Név
SKILL: Ugyesség. 4 kozul valaszthatunk:
AMATEUR: Amatér
SEMI PRO: Fél erdsségd
PRO: Erds
ACE: Asz (a legjcbb)
Sets: Szetlet valaszthatunk
Select tournament: it valaszthatunk, hogy
hol akarunk jatszani.
Previous/Next: A previous-szal az el6zé, a
next-tel a kovetkezd mendbe jutunk.
Season: Megegyezik & Tournament-al, két
menupont kivételével:
Continue season: |. késdbb.

Start new year.
|.késsbb
Stant new year: egy kovetkezd meni:
Progress report: fejlddés
Name: minden vilagos

indulas G évben:

Skill: it is.
Tours emered: 777
Thiles ron: megszerzett cimek (pl.

Eurdpa-bajnok szama)

Cash won: A megnyert pénz osszege
dollarban a tobbi mendpontot mar
mindenki Ismari.

Crowd control: A szettek szamat allithatjuk
be vele. Setting: a szettek szama

Too hissy: A szettek szamat csokkenti

Too rumbley: A szettek szamat novell.

Billentyidk a Game-ben
‘1-9": A kameraalldsokat valtogatia.
‘5. A match pillanatnyi alldsat mutatja.
A jaték szerintem hiper-szuper
plantastisch. Bar almam sincs, hogy
minek kell olyan kamerasllas, amelyik
olyan képet mutat, minthogyha egy Jumbo
Jat-en ulnénk (egyszoval messzirdl mutatja
a teniszpalyat)

e Schreck Laszié, Tokod




MINDENFELE

EZEKET a hireket maost innét-onneét k&plﬂm
(—ezérl ha valam &l lement

LEHEZES}'KAZ‘E UJSAG-
BOL 0 rész, akkor
bots!l), amiuﬂ tontént meg az a baki, hogy
:: REEI. bél hlrnéso a hapf.um hiu-

UTAN tu Mon'k. Szoval WILDS: m;a.n
SORRY!!! Sajnos nmos sok(k) |d6m ozaket

az ujsagokat al :
aéut*nfgda azért pr&e lolc oda.si aim FER-
SEN U‘E IN-

, HA KULDTO
M EMI TT PROGRA'
EGYETEM-BEN!!! A
bekuidon snyngokéri THANXI a bekulddk-
nek (r Iw
uta ...}, de mas djsa-
gokhbl NE kildjetek be Iippokel és leira-
sokal... a hirek még elmeannek, men szerin-
tem azok kézérdeklek!!!

NEWS
m?sr.- hirek az Orszagbdl, tesztelés nél-

SUPREMACY [TGMS] Nem tudom,
Iy igaz-e, de Oilan kdsza hirek
terjengenek, hc&' van kazettas verzié!!!

POKOL ANGYA [OFTIKA'n BIG BEAR!
— A C64-es lemezes adveniure konverta-
cidja. Tel|esen ujszerd  adventure-
stilusi!!

ESCAPE ,’GENUI — Eg

lasztival kell
szanvednink ‘n sok(k) palyan, ke-
resziul a luzeken és vizeken
COLORIS [GENIUS] — Feladat, hogy a ha-
rem szinbél felépils csikokat fuggdlege-
san for a & vizszintesen 3 egyforma
szin jojjon éssze. llyenkor ez a Tetris-hez
hasonloan eltinik, és a felette lévd koc-
karéteg lejebb csuszik. A zene hangula-
tos, és ugyanugy 7 file-os, mint az elGzd.
DERI CcoOLou IWILDS] Logikai

DéaCS'lONE TRAP.TONIDO [TGH] — Lo-
gtlml jatékok, trainerrel megbitykolve is

BLASTONES {EVS] — Csak a hirét kap-
tam,. E\%{Ia‘“ (nem is hittem walna!llz

LOG-X | — A csapat viszonylag rége
bl logikal termékérdl azt hiszem még
nem volt szé eddig. Gépeljink be egy
szamot, hasznaljuk a kurzorbillentydket,
valasszunk szamot, utdnna jobbra va
balra és return... a tébbire majd ré;&ué?
meg hét oft van a scroll isti!

NEWS IL.
(Nnna, ez/ek a tesxtelt/ek!)

LASER SQUAD 1. [TGMS] — Ez mar ab-
colite nem djdonsag, de kézhez kaptam
BLACKIE of WILDS szépen TUNINGOLT
verzidjat (-L.Q. PLUS), Szarintem ehhez

a részhez vegkipr NEM KELL TUNIN-

GO de hat akiknek a francsetudja-

hanyadil- kie: énznés (—de én tudom!

Ld. CoV#28,29-

ao.az.u.as.c:: " Evkényv  '93/94..)
som alég, azoknak felvehetem. .

COV SUN NEWS [Szerénylelen szorﬂa.‘yam
&Proky] — Abcolite nem ljdonsag, de
mégis kérdeztek paran, hogy mi is ez
MNna, ez még nyaron left beirogatva, a
CoV kiegészitése. Par év _mulva [l

szokasos

tem Proky-t, wngy kicsht dobja Gssze. Elé-
rakott szép kis . Utemre mozgd” tehé-
nkét, hulye zenével. Magyarul q**a 10!l
megcsinaltatuk, Tok asz. A !nﬂnimn'
nyirl okorsegek és dlmenyek, HO-per

és |0lzanodasok és egy kisebb LEM.E
ZES lista. E% file-os (kazettés is).

COW MOOO! NEWS [Szerénytelen szemeé
lyam &Proky] — Elkészalt mar S2am,
de mivel mostanaban a PLUS4 SAROK

nem annyira ellatott s nincsen Ié L1
btmkhai?nnrnnq ezért valdszind ﬂya"?:am
poén-magazl mukadni (sztork, vie-
cek, versek, dalok, ckorségek és tehén-
ségak). Lesz benne adi ok

.mar_lahet dls* kolbaszolni a kis gOilo-
holgyért (nadragokba nem belenyulkal-
l\l!l?{

LOGICAL BALL [EDC| — A TOP listaba be
kell irni: VER' LL
WIZARD OF WOR [TCFS A HIGH
SCORES listaba: 0-AS GEP, ezt azutan ir-
hatjuk fel, mitdn megmurdeltunk (veg-
; Széhcn kis is irfja, hogy ‘TRAINING
DE ON*'. Ezutdn nem fogynak az éle-
teink, ezek szamainak {0-5) halyére idét-
len karaktereket rak.
BARD'S TALE 3. [PIGMY] — Tuningolasa-
1ol lesz par szo. Valaki volt Ollan ren-
des. h eikuid‘m Nem aﬂ e LEMEZ

MON dz
TERMESZ ESEN T LEM EESZEFIE
VE. Szoval be kell clvasn| a T28 S02-t
{decimalis). $15-161 lehot megtalalni a ta-
pasztalati (EXP.) pontokatl, neégy bLyle-on
vannak. $18-1C-ig az aranyak szama ta-
mlhntd A kr,walkozﬁ knmlmue EXP -$95-
ARANY: § %mnbb (3:
T?BSM 45 ??8309 67 8 513)

L nrial

9
felhasznaloi dntgok lm’r£in és r.nlan par
kdlan csatolt ferkép és egyeb o

r,

CHEATZ

Sokan voltak Oilanck, akik nem tudtak jat-
szani az aftalam I\uldoﬂ EOBBY BEARI
¢. prog 1. Ter-
NEM b van a Mbl'”
Ugyanis ha ni drive raakaszty
gepre, nem indul el a jatek. Ehhez az
alabbi dolgokat kell butykélni monitorban
(RUN 57031- RESET)

>9D 55 B9 RETURN
>D1 00 01, ezutan X
AUN

és RETURN, majd

Péaran hogyan kell kimenteni ka-
zottdra az elkészoh logékat, ha nincsen
drive-juk. Nnna, tessék, de elészér nem Art
atmenni monitor-ba (RUN STOP + FIESI:'I’)
LOGOMAKER M)
S*programnév 1 6karakteres®, 1,3800,3FFF
I..OGOC EATOR [SCNJ, LOGOMAKER
[MB] — S*programnév*,1,1500,5FFF

..hasonidan kell eljarni mas ilyen stilusu
logokészitékkel is (max. meg kell keresni a
kezddcimet). Ezutan eldszor be kell toltern a
rajzprogramol, utanna a kimentett rajzor.

SENSETIVE térkép

-kovetkezzek akkor most a felejtethetetien
Io-g:knl |at|§k |ark'|:;n
e Jahny (Mr. Aceface, Xiné stb.)

=

L N A

sosfosiafe s von

CoV 4337
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TCC Intromaker

Ez egy .,nrinying; jénak mondhato intro-
o

maker C64-en ftés wtan egy kis digi
egyveleget hallhatunk, két 'SPACE' utan
pedig a témenibe jutunk:

EDIT THE INTERRUPT

® CHOOSE COLORS: A rasztercsikok szi-
nének, majd pedig a méretének beallita-
sn a joy fel/le segitségével.
L&SCROLL UP:. Felfelé tuto szin-
aclotl Elészor a szinét, azutan pedig a
méretét kell beallitani & joy fel/le segitsé-

avel

EQLOHSCRDLL DOWN: Ugyanaz, mint
az aldzdé, de a raszter lefelé scrollozddik.

BEAM: Fellle mozgéd rasztercsikokat ad-
hatunk . Elészor be kell alltani a
szint a joy fel/le segitségével, majd meg
kell nyomni a tdzgombot.

l

® CH E COLOR + SMOOTH
SCROLLING ON: A scroll alatti
ras. ik szinét adhatjuk meg itt.

e DELETE: Egy beallitasnyit visszatoral,
. BACK TO %IN IIENT}’: Vissza a téme-

fit & BEAM-nél, vagy a COLORSCROLL—
nal valaszthaté szineket sz

JELHASZNALOL
VAT

. SCFIOLL 1/2 ON: Az 1-es/2-es scroll be-

hetjak.

EDIT INTRO-MASK
Ebben a menipontban a karakleres kép-
ernyét szerkesztgethetjuk. Néhany billen-
tyunah kilénleges funkcidja van:
: A hattér s a keret szinének valtoz-
tatasa
'FT": Inverz ki/be
RUmSTOP Vissza a fdmendbe.

DISK OPERATIONS

e DIRECTORY: Na vajhon mi lehet?

e LOAD CHARSET: Uj karakterkészlet be-
1Gltése.

e LOAD INTRO: E korabban ezzel a
intro-t tolthetdnk

A joy fellle-vel aliithatjuk be
. Sg?tOLL 1/2 OFF: A scrolick kikepesola-

L] EDI'I' TEXT 1/2: A scrollok szoveget ir-
haduk be. Van péar vezérld karakter is:
= + A': 1-es sebesség
-'C= + S': 2-e5 sebesség
-'C= + D" 3-as sebesség
-'C= + F'; 4-es sebesség
- 'C= + G'! egy pillanatra megall a scroll
- "@": vége a scrollnak
- 'RETURN': fémenu
e COLORSCROLL SPEED: A COLOR-
SCROLL sebességet adhatjuk meg itt

- CLE?AR THE IRQ: Mmden IRQ-s csicsat

Eemg rammal elkész

e SAVE INTRO: Intro kimentése lemezre.
Elészor annak & programnak a nevét kell
beirni, amelyet a pro%lamnak a 'SPACE'
utan kell meghivnia. Ezutan pedig a mil-

vink nevét kell
. BACK TO MAIN ENU Vissza a fome-

a prog (r
scrollokat stb.),
o BACK TO MAIN MENU: Ezt majd legkd-
zelebb...

CHOOSE MUSIC
A lemezen talalhatd kilopott zenék betol-
lése.

ube.
EDIT coLoRs MISC MENU e Dr.WHO of The Prodigyz
DAISY SAMPLER
Ez egy normali dhato digitalizalo '2 — PI.A\" A tarban lévé effekt lejatszasa,

program a |& Gregre. Nézzuk a 16menut

'l‘—LIS'l'EN!FlECDFlB: Digitalizalas (na
nem ugy, mint a Captain Power-ben),
Nyomjuk meg a magnon a Play gombot,
ezutan a 'SPACE'-szel indithatjuk a fel-
vételt, 'RUN/STOP-pal visszalépink a
{6menibe, a ‘'C=" billentydivel ki/bekap-
csolhatjuk a képernydst.

lapallapotban a Duck Tales refrénjét
halhntult Me allitas: 'RUN/STOP".
‘3’ — SE METERS: A paraméterek
hoéllitésn, 3 db. van: kezddcim, végecim
és sebesség.

‘4’ — CUT & MOVE: Kicutolja a move-ot.
‘5’ — LOAD: Effekt betohése.
‘6’ — SAVE: Effekt kimentése.

‘7' — LOOP ON/OFF: Beallithatiuk, ho?r
lejatszasnal, ha elérie a végcimet, lea
]On va kezdje elalrsi?

N U DE DOWN: Megforditia a

by'ln nl: sorrendj
'9' — CHANGE \‘TE SEQUENCE: Meg-
szekvenciat.

csaréli a
it lehet sampolni a

'0' — SAMPBOARD:
boardot.
e Dr.WHO of The Prodigyz

Felirat megjelenitése

Mieldétt  belevagnék, rovid  tipp
azoknak, akik nem |udnn PROFI-ASS-bol
rendesen nyomtatni. Nos ez kis
segit lesz azoknak, akiknek a 32768-on
kezd&dd assembler van meg. 39380-nal
inditva @&z assemblert, az minden
megszakitdst inicializal, tehat nem
bekavarni a forditas korben. 32768-cal
inditva agz elézéleg megnyitott csatornan
OPT 0O,P-s forditassal a program kiirja a
nyomtatéra a kiszamolt cimekkel,
cimkékkel, éntékekkel agyitt a programot.

Nos, a most bemutatasra kerdld rutin lé-
nyege, ha?y kiir a ke rnyé XY koordina-
tajara egy feliratot, balrd anként besza-
guldd betdkkel. A program nditasa a:

SYS 49152, X koord,, Y koord., Smn!
formaban torlenik A program végén levd
lassitd rész (Y cimtSl kezdve) azt a céit
szolgélja, a betdk a jobb oldalhoz ko-
zeledve (a 520 egyre hosszabb) ne gyorsul-
janak fel. A feliratokat ugy kell elhelyezni,

ogy teljes hosszukban se lépjek at a kep-
arnyd 39, karakterhelyét (jobboidalt egy
oszlop uresen kell, hogy maradjon)

€000 A9 03 LDA #3803
C002 85 FC STA $FC
Co004 20 F1 B7 JSR §B7F1
C007 BE 7D CO STX X
CO0A BA TRA

cooB18 GLC
Co0C69 DB ADC #$D8
COOE 90 02 BCC T1
CO010 E6 FC INC $FC
C012 85 FB T A SF
C014 20 F1 B7 JSR $B7F1
C017 AS FB LDA $F
cot1918 T3

CO1A 69 28 ADC #3$28
Co1C80 02 T2
CO1EES FC INC $FC
C020 CA T2 EX

C021 10 F6 BPLT3
C023 85 FB STA $FB
€025 20 FD AE JSR $AEFD
CO028 20 9E AD JSR SADSE
COD2B 20 A3 BB JSR $B6A3
CO2E 8D 7F CO STA HS
C031 AD 00 LDY #$00
C0332071C0 V2 JSACHR
C036 B1 22 LDA giza),v
C038 20 42 CO A
C03B8C8 INY
CQ3cCCC 7F Co CPY HS
CO3F DO F2 BNE V2
Co41 60 ATS

C042 8D 7C CO FG STA BY
C045 BC 7B CO STY YH
C048 AS FC LDA SFC
C04A 85 FE STA $FE
co4Cos A
Co4D18 cLc

CO4E65 FB ADC $FB

CO050 90 02 BCC T4

CO052 E6 FE INC $FE

C054 85 FD t4 STASFD

CO056 AC 80 CO LDY HE

CO059 AS 20 V1 LDA #%20

cosB891 FD STA ($FD).Y
cosDsa DEY

COSEAD 7C CO LDA BY

COo61 91 STA ($FD),Y

C063 20 A CO JSR VR

C066 CO 00 CPY #$00

Co68 DO EF BNE V1

CO6A EE 7D CO INC X

CO8DAC 78 CO LDY YH

Co70 60 ATS

CO71 A8 28 CHR LDA #$28

Co73 38 SEC

Co074 ED 7D CO SBC X

Co77 8D 80 CO STA HE

CO7A 60 RATS

CO7B OO YH _.BYTEO

Co7C 00 BY .BYTEO

Co7Doo X BYTEO

COTE 00 Y .BYTEO

COT7F 00 HS _BYTEO

Co080 00 HE .BYTEO

coa1 02 0z 02...V BYTE2,2,2,2,22.2.2
C0889 03 03 03...V BYTES3,3,3,3,3,3.3.3
C091 04 04 04...V BYTE4,4,4.4.4. 44,4
€099 05 05 05...V BYTES,5,5.5,5.5.5,5
COoA1 06 06 06...V BYTEG.6.6.6,6.6.6,6

CoV 43/30



COA9BC 7TECO VR STYY
COACAE 78 CO LDX YH
COAF BC 81 Co LDY V.X
CoB2A2 00 V5 LDX #$00

CoB4EB V6 INX
CoBs 00 FD BNE V&
COB7 88 DEY
coBaDo F8 BNE V5

COBAAC 7E CO LDY ¥
coBD 60 RATS

ICON FACTORY

Ez kép és grafika konvertalé program.
A FACTORY elnevezés a hattérben lathato
gyérban merul ki. Az egyes menuk a gyar

ablakaban helyezkednek el. A prg-
bnn t & mend talalhatd, az egyik az
imént mar emlitett ablakos ALSO mend, a
masik_a képernyd felsd részén talalhate
FELSO mend. Az ALSO meniben a kon-
vertdlashoz és a szerkesztéshez kopzvetle-
nul kapcsolodd parancsok, a FELSO-ben a
szerkesztéshez tartozd paraméterak talal-
hatdak, Most részlet 1 leirom az egyes
menukeot.

FELSO MENU (F5)
e DISK COMMANDS
- DOS COMMANDS: sima DOS paran-

csok
- DIRECTORY: gy.k.lemezkatalégus
e PREFERENCE

- OPTIMIZE (Y,N): ma 1 nagy

- OVERLAY g rry EOR-ral; 'P' -
OR-ral; 'C' - AND-deI valo atmasolas

- STRETCH (H1, H2, H3, V1, V2, V3): A
betdknek megleleld |rénzu (horizonta-
lis vagy vertikalis), a szamnak megfe-
:-056 (1-3) mélységi térbeli eftolas beal-

itasa.

- COLOR IDNJOFFL Na, ez egy nagyon
hasznos opcio: ha valaki nem lenne
l“BFB légedve a szines monitor nyujtot-

ehetGségekkel, akkor atallithatia a
képet csicsszuper fekete-fehér szinfel-
osztésra.

CREDITS, Készitd.
® BILLENTYUK
- CRSR. Maszkalas az opciok kézott
- RETURN: Opcié kivalasztasa

ALSO MENO
e LOAD PICT
- HIRES: Hires kepek betélése
DOODLE, FLEXIDRAW, COMPUTER
ES, PRINT SHOP, BILLBOARD

MAKER formatumokat ismer)

- MULTE Multi képek betShése (KOALA
PAINTER, SUPERSKETCH,
ANAMATION  STATION, BLAZING
PADDLES, BILLBOARD MAKER formé-
tumokal ismer)

* LOAD GRAPHIC

- PRINT MASTER

- PRINT SHOP

- NEWSROOM

® SAVE PICTURE

Ugyanolyan formétumban lehet a képe-

ket | nteni, mint ity k betolte

te is lehetd van.
& SAVE GRAPHIC
Mint az elézd pontnal.
o EDIT GRAPHIC (grafika atszerkesztese)
- TO PICTURE: konvertalas képpé
- CROP: q_:mm pixelenkénti eitoléasa
- BILLEN
'‘CRSR’: kép mozgatasa
‘F1': pixeles eito
‘F3': karakteres eltolas
‘F§': UNDO

'F7': OVERLAY EOR-ral
‘LLKM: kis (fehér) ablak méreteinek

valtortatasa
ENLARGE: ké nagyitasa
(PREFEHENCE szenr!lj
- ERLAY: kép kivagasa

(PREFEHENCE szerin
-STRETCH: kép térbaeli
(PREFERENCE szerint)
e EDIT PICTURE (kép atszarkesziése)
- TO GRAPHIC: konvertalas grafikava
- CROP: kép pixelenkénti eltolasa
- FLIP: kép tOkrozése az X tlengelyre

- UPSIDEDOWN: kép tukrozése az Y

eltolasa

- INV RW' kép invertalasa
- STRIP COLOR: kép szineinek eltolasa
- CONVERT: konvertalas HIRES es
MULTI h&p kozott (oda-visszaj
& BILLENTY
- 'F1/F3": maszkalas az opcidk kézon
- 'CRSR’: maszkalas az opcié opcidi ko-

Zoft
- '/RETURN’: opcid opcidjanak kivalasz-
tasa

Bar a program nem egy AMICA, de azén a
grafika-kép, kép-grafika konvertalas (es
még ma'u..j miatt nngt' lehetdsegeket m{_t
magéaban. Ja, a fehér ablaknak a térbeli e

tolasnal (és még lehet, hogy mashol is) van

szerepe. -

Helld, hello, djra it van Csi Bacsil

A Tamaszponton vészes a helyzet, mene-
kdini keil...", kezdhetném a bevezeldt az ¢
havi irdsom elején, mivel Getto majsztro
egy_ hatalmas bollérkéssel hergm miutéan
lefr egy zamat i zsir-
lFalwaI Azdta rnlm kitdntetést visell a FRED
ERRAY pétcg;n a jolet. Na de kezdjink be-
le a kézepd Az elbzd szamban azt hi-
szem megemlitettemn, hogy lokok
szt a virusokrél (csak azoknak, akil nok
még nem volt szerencséjok hozza), majd
utana ami jon émlesztve

\'iFIIJSDK

A virusok koztudottan értaimas organizaci-
&k, amelyek beorganizaljak magukat mas
corganizaciokba,és oft organizainak (ebbdl
lesz az orgazmus). Namarmost senkinek
sem kell félnie, hogy a monitor elStt dive,
&3 a Mine Girls-1, vagy a BNK Stag-et, vagy
a Sexy Beauty-t tve Gnnon b

elkapja az AIDS-t, Uagy a trippert, mint viru-
sokat. Ettdl ugz anis inkabb a gépnek kelie-
ne félnie. Szoval arra akartam ezzel kilyu-
kadni, hogy a gépunk csak akhor kaphatja
meg a terldzest, ha egy masik geppel erint-
kezesbe I6p. Tehat a smmﬂggnpuirua is
csak egy egyszerl, am nagyszerd progra-
mocska, amivel igazan jol ki lehet babraini
a masikkal. Ez a pragramocska |v|n.|s}
vagy egy masik prog | egyutt ik,

mfl hélézaton keresztul [on a draga. Ezek
a gépunkben éldskodik addig, amie
ki nem irjuk, vagy ki nem kapcsoljul
n gepet. Kétfajta virus latezik:

Az egyik a boot-virus, amelyik a gép indi-
tasakor aktivizélodik, és a flle-virus, ame-
h,ria programmal kerdlhet a masinaba.
agziabol megprébalom leirni, hogy mit is
¢sinal & boot-virus, Széval a virusunknak
1024 byte-ndl nem szabad hosszabbnak
lennie, mert a bootblockra is csak ennyi
adat fer. A masik dolog, hogy soha sem le-
het tudni eldre, hogi a tar melyik cimére
toltddik a proggy. ebbél alakul ki az,
hogy a virusnak inditoképesnek keil lennie
barmely kezdScimidl Ha a kis virnyakunk
bekerul a tarba, legeldszor megnezi, h
egyedul van-e. Ha igen, akkor elbszér is
tarrezidensé valik. na & meleginditasi
cimeket atifja Snmagara, és ezaltgl aléri,
hogy minden resetelésnél eldszor O indul-
jon el. Ezutdn méar csak azt a kis munkat
vegzi el, minden Ujonnan berakott le-
mez bootblockpm falnla magéi A file-virus

E&edig ggr ‘ ik file alé
apcsolodik, v pedig a teljes file-t kicse-
réll onmagara, Ezutan csak akkor aktiviza-
lodik, ha futtatjuk a filet (a pénzt minden
este haﬂsuk be rajtal) Persze vannak olyan
virusok amelyek igencsak cselesek, mert
mind a két féle képpen terjed. Ezeket a vi-
rusokat bunkd paraszt virusoknak nevez-
zuk.

Ezek utan kovetkezzen egy-két virusbuster.
{Lehet, hogy elég régiek lesznek az alabbi

)ELHASZNALOI
OVAT)]

vlruslr‘lok de a magb;xhatésﬁgul: miatt ke-
rilnek leirasra. Meg azért, men ezeknek a
leirasat csindftam meg.)

Az olsé a VIRUS EXPERT 1.4,

A program egy menut jelenit meg a képer-
nydn. Innen valaszhatjuk ki a fogasokat
(alsé-lelsd madarfogas). A gombok iets
sal sorban a kévetkezdk:

READ BB: A kijeldht drive-rol bc!oﬂt a boot-
biock-ot, majd itja. Ha f
kiija a nevét, ha nem akkor az
Lunknown bootblock” felirat jelenik rneg
lehet analizalni {ANAL%
mn%oapjuk azrckral az lnfnrmnclot nml-

DFO: A drive-okat cséndzselhettyuk vele.

CREDITS: Hany probalkozasunk lehet,
h lelm:k a virust. Nullanal I?GAME

bként a program készitdinek

neuél tala gInu]uk g

HELP: Ha ezt a!ﬂmzél}uk akkor a nyomo-
gombok
szdveges leirast ‘(apunk arrol, hogy mit
csinal a gomb,

e FILE-VIRUS MENU
CHECK IRQ: A file-okat ellendrzi, hogy
virusosak-e.
AUTO: Otomatik ellendrzi a fileket.

e BOOTBLOCK MENU
VIEW ASCIl; A bootblock-ot jeleniti meg
ASCIl modban.
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VIEW HEX: Ugyanaz, mint egyel feljebb,
csak hexadecimalis formaban,

LOAD BUFFER: A bootblock-konyviar-
bél a pufterba tolti azt a block-ot, ame-
“iyA‘lket kijelohok.

LYSE: Elemzi a lemez bootblock-jat,
és kijelzi, hogy (kéz)veszélyes-e, vagy
sem. Erdemes a library-ba tolteni a
bootblockokat, hogy maskor mar felis-
maerje ezeket

* LIBRARY MENU
RECORD BB: A baotbloch-ot vehetjuk fel
vele a kon Orna
FULL: On/ Ha be van kapesolva, ak-
s:\?é tudunk bootblock-ot tm:::l'i t
LIB: A konyvtaral ment
VIEW LIB: A kényvtar tart _; (K

tigg a magassagtablazat értékeitdl. Két
paﬂ.anas lavoisagn az arcunk na?i ahnx
\hszo Ja, ez mas. Bogsi! Két

anas uvolsaga a dy enékekkel befolya-
solha':o Az fy éntékbdl szamolja ki a prog-
ram a parabola pontjait. A program fast
ramban is futtathato.

Akkor a lista:
Pattogd buborékok
coPadr=$69804
sPradr=%$69000
coPreg=%$69800

start;lea $df000,a6 Program indul
Siar alakdal

meg (pl. megvan-e a Kis Herceg).

* INSTALL MENU
STANDARD: Megegyezik az AmigaDOS

Innall | {gyk. ugyanazt csinalja)
(Ha nem kérunk hn}ét; Nem
ha!o lemezt hoz létre.
BUFFE Amit a BOOTBLOCK MENU

Load Buffer utasitdsaval betalottonk,
azt rakhatjuk ra a lemezre.

ON: Ha ez be van nyomva (rugjunk be
mi isl!)) csak akkor &l az eldzo harom

QL??I': Kilépés a programbol.
VSCAN

Ez a virusind 67 boot és 7 nem boot virust
ismar. File-onként kijelzi a képernydre a le-
mezek tartalmat, és kiirja a file-ok jellemz5it
is (pl. crunchoht file, file, file, hal
file). Ezzel is lehet ANALYZE tunkeiot fut-
tatni.

Van meég |o pér virusinto (pl. Penicilin) ha
majd raszanom magam, akkor a tobbit is
kivesézem. Ebben a témaban mdas mar
nem maradt hatra, mint hogba megelézés-
16l szdvegeljek egy kicsit Minden fontos,
és a szivunkhéz nétt lemezrdl csinaljunk
archiv felvételt (50-es, 60-as wak] azért,
hogy ha esetleg séril a progfy Iegyan
mog egy pel nyban aglnlm

- ;nnﬁ szol, mernt sqbt
ztalatbél tudom, ogy nem lehet
kmen beszeraznl hipp-hoppra 120%
nyi p (km.ag ha & fele nines m
szinte senkine :6val és teﬂlv‘_ltl b
le a

sabb p:o? ramokat (persze vltus nélltul!}.
menrt érhetik meglepetések az embert.

U TR ARG B AU E

A tovabbiakban eikezdem e
naldi h a leirasat, de mivel lassan tudok
csak dolgozni, arra szeretnék mindenkit
rnogkemi ha van egy-keét olyan irasa, ami
ebbe a rovatba berakhatd, azt szivesen
l&ton'll és, ha kozérdekdl, koziom is. Eldre is
kosz

Jajaj, most latom csak, h Kiss Sandor
bicskei olvasonk idecsempeszie a levelek
kozé a levelét, amit csak kozvetiton keresz-
16 tudott csak elérni ( s}. Mivel a koz-
vetitét CoVboy likvidahta, a levelet atadta
nekem hogy akko' mé' potyogesd be, és
visszault a sore mellé.

Tehat kovetkezzenek Kiss Ur pattogd
bubaorekjai.

-két felhasz-

PATTOGO BUBOREKOK

Elészdr is a hasznalati utasitas.

Ez a kis(s) program nyolc kélat, bocsanat
sprite-ot mozgat a ke nidn A spriték pa-
rabolaiven mozgd buborékokat abrazolnak.
A felpattanas magassaga forditott aranyban

bsr copper

move.w $02(ag) d0
mova.w $1c(at) d1
or.w #8$8000,d0

or,w #$8000,d1
move w d0,coPreg
move.w d1 coPreg+2
move w #3371t $9a(a6)
move. w #$7 $96(a6)
move.w #$Bfff, $96(ab)
move. | #coPadr,$80{a6)

clr.w $88(a6)

i1: emP.b #%M,6{(ab) ,utolsé rasztersor
bne i1

bsr mozgas

bist #6 $bied01 ;bal egérgomb
bne i1

bsr vege

s

copper: lea coplistajpc),a0 cop.lista a
lea copadr,al :chip-ramba
i2: move.| {an} {a'l%
cmp.| #3fftfttle. (al)+
bne i2

move. | #3200,d0
lea $69a00.a0
i3:clre.l (aD] s

dbf d0,i3

rs

;héttériariés

alakdef: lea spradr,al
:‘nov':{.l #7.d1

ea fy(pc).a2

i4: lea alak(pc),al
move. b #$e7,(a0) +
move.b (a2)+,(a0)+
move. w #$1700,(a0) +
move. | #15,d0

i5: mweldalh (a0) +
dbf d0,is

move.l #0,(ad)

add.| #188,a0

dbf d1,i4

s

.8 sprite
;& chip-ramba

;magassag 16 sor

mozgas:lea spradr,al
lea irany(pc),al

lea fy(pc) a2

lea pc).a3

lea magassag (pc),ad
move.| #7.d1
iB:move. b (a1),d0
1st.b d0

bne i7

add.b #1,1(a0)
cemp.b #216,1(a0)
bne i8

move.b #1.(al)

bra i8

i7: sub.b #1,1{a0)
cmp.b #68,1{a0)

bne i8

move.b #0.(al)

i8: move.b (a3)+ d0
add. b d0, (a2)

clrl d0
move.b (a2)+

bpl |9 A= 222 -(16192-/fy/* fy/)/magassag
not.b d0

19:mulu d0,d0

move. | #16192,d2

sub.w do.d2

.8 koord.szamitas

divu (ad) + ,d2
move. b #222,d0
sub.b d2.d0
move b d0, (al)
add.b #16,d0
move.b d0,2(a0)
add.| #$100,a0

10,0
,110,170,120,180

7
magassag: de.w 90.130 100,140,110,150,
120,160

vege:move.w copreg, $96(af)
wisszakapesolas
move.w coprzg-l- 2.%9a(ab)

a Imz képre
move.| 4,a
lea Qmams[pc}{m
jsr -$198(a6)
move.| dO.al
move.| 526?1 SdifoB0
move.l $32(a1) $dff084

jsr -$19e(ab)
s

grname: de.b "graphics.library®,0
aeven

coplista: de.w $0104 0024
\sprite adatok
dc.w $0120,$6,$0122,$5000,$0124,56,
$0126,59100
de.w $0128,$6.$012a,$9200,5012¢,%6,
$012e,$9300
de.w $0130,$6,$0132,59400, Sﬁt-’.!lliﬁ
$0136,$9500
do.w $0138,%$6,5013a,$9600,5013¢,$6,
$013e,$9700
de.w $01a0,$000 $01a2,$000,501a4,
fff, $01a6,5000
do.w $01aB,$000,501aa,$000 $01ac,
$100, SCI1ae $000
do.w $01b0,$000.501b2, SDSF'O .$01b

501b6$000
de.w $01b8,$000,501ba, sooosmbm

$01f,$01be,$000
‘kepernyo adatok

de.w $010f,$fffe $0100, 5100(;50108
do.w $010a,$0000,$0000,$0006.$00e2,
$9a00

dc.w $0180,5a
de.w $d001 $ffte, $0180,570, 36401 $itfe,
$180,$80

dc.w $dB01 $ffte,$0180,$90.$dc01 $fffe,

$180,8a0
de.w $iffi, $ttfe
;sprite alakja
alak: dc.| $07e0,$1818,52404,$5802,
$5002 %2001
dc.| $a001,$8001,$8001.58001,58008,
$400a,34012
de,| $2064 $1818,$07e0,50000

Ennyi lett volna

A végére maradjon akkor az a felhasznaloi
pr , amit a 7000. karakter kornyéken

megigérem, hogy leirom. Ez a program a
Quaterback Tools.

GUATERBACK TOOLS

A kezdd képernydn kivalaszthatjuk, a volu-
mékat, vagyis h harddisken akarunk
dotgozni (persze csak ha van), vagy a meg-
hajtékban lévé lemezeken (amiknek persze
AmigaDOS-nak kell lennidk). Utana egy
menit kapunk, ahol sorban kivalaszthatjuk
azt, amit akarunk.

. DISPL&\: \"OLUHE STATISTIC

Ezzel nk a
éte feldl (pl. Itnpacm hioikok stb.).
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e GOTO VOLUME REORGANIZATION

MENU

Ezzel masik kis menucsoportot ka-

punk. Egyebként a lemezeinket defreg-

mentathatjuk vele.

a) Display vol. reorganization menu
Ezzel nézhetjuk meg a fregmentait ré-
szeket.

b) Coumt fragmented files, but don't
reorganize
Megszamolja, hogy hany fregmentalt
file-unk van, de nem teszi rendbe.

c) ';ln:rganlza volume, and defragment

L]

Mt tudjuk rendbetenni a vinyot vagy a
lemezeainket (és ift lehet nagyot szivni,
ha ledll a folyamat kézepen valami
miaft, mert ezutan csak a FORMAT
doktor segithet).

d.) Return to Main Menu
Vissza a méjn menube

e RESTORE DELETED/LOST FILES AND
DRAWERS

it tudjuk visszaallitani az elveszett sz,

file-jainkat.

e GOTO VOLUME REPAIR MENU

itt preparalhatjuk a lomezeiket.

a) Find unreadable blocks; mark them
“out of service”
Megk i az olvash I részeket,
majd megkerdezi, hogy nyilvamartsa-e
*bad® néven. Ez arra |0, hogy az igy je-
Ioht részeket hasznalta nyilvanitja a
gép, és nem akad el read-write
errarral

b) Find (but don’t repair) bad files and
drawers — Megkeresi a hibas file-okat
és fidkokat, de nem javitja ki.

c) Find and repair bad files and
drawers — z mar kijavitta B8O

szazalékban a sérdaft file-okat (na jo,
csak 60 szézalékban),

Elészdr is, some scene news on da PC

Nem kell megijednie senkinek, nem lesz-
nek hoéftunalmas hirek mindentél did:

d) Return to Main Menu
Ezt sefti mindenki, hogy mi

» FORMAT VOLUME
Na ezt még az is tudja hogy mi, akinek
meg Spectrumja van

* UNFORMAT VOLUME
Az elézd ellentéte.

« SELECT A DIFFERENT VOLUME
Ha befejeriik a munkat az adott meg-
hajtén, it léphetdnk masik meghaijtéra
({Marntens-szel)

Akkor erre a honapra ennyi, mivel a
Muzsam is hiéba csékolgatl, men mindig
mas jut utana az eszembe, nem a, rovat.
(M 1&!&2 ut eszembe, hogy hatulrol te-
szem be.) Es vegezetil az e havi irasom
nem jéhetstt volna létre; ha nincs a Vegzet
Asszonya, a szép Heléna) Viszlat a jové
hénapban.

CoV 41-beli listimat angolul beszéldknek)!

. bemutats: cikke, (hej;

S igy valoszind folytatom maijd alda mu-

1o:g‘|’t¢i tevékenységem is!! Sajnos ez a

kaprazatos irodalmi scene nem mondhato

el a MP-témaban (az ag? Hollé Szinhaz ki-
atele oll

gen csdkakrol és a macskaik labanak pilla-
natnyl ﬁllngomrbl. azt hiszem elég kozerde-
ki temakrol (sokan meg tudjak szerezni az
Impi-t, &és szerencsére eq re tobben hozza-
térnek az Internet-hez is,ynalk majd sz26.

. = ol

A volt PC-s scene két szépirdi vénaju
nagyagyuja, DADA/ex-TS| (ex-Scanner) es
HO ex-Organ (ex-Auntima) az #IRC-n
a CoV-0s nagykozonség szamara is rendki-
vil  érdekfeszitd szédet  folytatott
Douglas Adams- és Monty Python-téméban.
A fent nevezett kél Uriember egyrészt meg-
allapodoft abban, hogy °gy elten-#42-1
nyit az #IRC-n, mert jopar magyar, de
plane német, amesi (f6leg az atlagami, aki
csak art a jame, ragozas, tovaltozas és
nemek nélkali, piszok rovid szavakbol allé
etc... angolt tudja, és meg életéeben nem
volt dolga minimum némettel))) Douglas
Adams-fan szamara eleg nagy gondot
ielum a finn nyelv felsdszintd elsajétitasa, s

, mivel nem engedik be a #42-re, joggal
(?*— nem igaz, valaki képtslen megta-
nulni a finnt!:)) reklamalnak holmi pot(?- ki-
kérjik mngunﬁrmk. ‘'szamar'nak néz-
zenek!)-#42 csatornaen (it  jegyezném
meg, azon kivaltsagos kialhoniak (a
Foldkerekségen 3-4 ilyen ember van!)

ikeként, akinek bejara van a #42-re,
joparszor tapasztaltam, hogy oft bizonr
elég komolyan veszik a finn nyelvet. Pl
egyszer (j6 szokasom szerint keverve o
nyelveket) ak lanul németal kezdt el
poénkodni, erre 3 napra kizariak a csator-
narél. El nem tudjétok képzelni, milyen
sz*r volt harom napig kullura nélkull Na
azota vigyazok, hogy legalabbis a #42-n
ne keverjern a nyelveket:). Legalabb olyan
szinvonalas lesz az aRalunk alapitando
csatorna, mint a finn #42! A téma ugyanaz
A robot Winnie egyik tovabbiejlesztése
lesz; a .'inn<->rrmgf-y:r. és talan az
angol<->magyar és némel<->magyar szé-
thrrészét én irom, valamint telenyomjuk
mindenféle MP-, DA- és kévetdl-poénnal
(igen, |6l olvastatok! Bizony, a DA-kovetdk
kozott igazan remek irdk is vannak (lasd a

I, ami hip ). hisz & Monity
Pym::rr Fan Club eddigi legnagyobb
siker| '?é-happeninge, a LIVE PARROT
SKETCH, mint szuperteljesitmény (77777)
koral csoportosult! Ez a szkeccs pedig
csak 1-2 mondatban kulénbozik a ol is-
mert DEAD PARROT SKETCH-t1:( Pedig
nem is tudjatok elképzelni, menny ﬁiém
probélok én is kidtalni! Dehat an
életét, egy Mr. Hiltert, egy Walk
szkeccset v egy %cunu-:llhm le-
netet (forditasom a hai SCANNER#S5-
ben, par MTV-ben/ Ppapirmagban lekozol-
hetetlendl 'durva’ MP-forditas melett:) egy-
szerlen kégmlens&g feldimulni!)!! Na az
lesz & legjobb, mindenképpen prébaljatok
majd ki, mit is tud a mi robotunk! m
foglok csalédni, az biztos — egy egész
vilag lesz a segitségunkre! (Ez tényleg nem
vicc! Amikor a DA-klubban bejelenteftem a
tervinket, ten reng gen jelentkezrtel
hogy szivesen besegﬂlenah!}! A channel
természetesen multiingual lesz (de finn,
német, angol ajaniott, DA-ismeret és irds-
tudas eldirt, mint ahogy azis, hogy "‘i“‘i"f!

T egy halom Schon-

herzest IRC-zni, azota naponta jénnek U]
dudék az IRC-re!
A kovetkezdkel pedig csak zardjelben jegy-
zem meg, mert még semmi sem biztos: va-
Iészlnﬂlug a Schanherzes MP-bagazs szin-
padra atdolgozza a Bran élete cimi cso-
dat, és angolul eljgtssza. Jelen sorok irGja
valészind John Clesse szerepét vallalja ma-
gara... ldépont: SCH QPA (65z)!

boyi Y A

Kdzben fogott rajtam a villamosmér-nok/in-
formatikusok &si étka (7)., és atmentem a
mo ban szarmyat bontogato Malnframe
Seene egyik finn-némel csapataba. Ez azt
jelenti, | Linux, Unix, InterNet és egye-
twk kédolasaval foglalkozom szabadidom-
ben, s a PC-t hanyagolom (sorry guys.ml_?e_-
rem, majd igyekszem magam dsszeszedni,
ha lesz egy kis idém. A jové CoV-ra dssze-
irom mindazon szabad forrasok listajat és
par szavas bemutatasat, amik a vilagon
alérhetdek, és amiket a Ddne 2-re mag 1-2
FTP site-ra felpakolunk majd — esetleg
megbeszélem Getlo maestroval, ho? @
szerk. felé vetdddeknek masolja le oket.
Ennek értelme az lesz, h nem koziink

newbia-nak Iefyen g
otlete az ominozus 42-16ll (most felejtsétek
al a DA -riport 1, &5 otoljetek ki valami
egészen fantasztikusatl)), és i yekszank
majd mi, alapitok is minél tobbet bant lenni
a csatornankon! Frankly, eldszér azt ter-
vertlik, hogy csak magyarul let

( sak sajat, er }
GIF-kiraké rutinohkat vagn file-formatum-
eirast 3-4 oldalon at, h a az, vagy ha-
sonlatos mar megjelent PD forrasban is...
Viszort azt remek otletnek tartom, h a
?.D forrasokkal kapcsolatban a javitdsokat,

le (inkabb csak : anyagokat)
1.

szélni a csatornén, de aztép_agy gzum
/whois *.fi és /whois *.hu-kilonbségkep-
zés utan ra kellett dobbennunk, hogy akkor
a finnek kegratlem}l lenyomnak a
channelinket taglétszam terdletén:).

A masik remek hir az, hogy Hotta b

g it ket it a CoV-ban nyomjuk lel)
Ez persze nem jelenti kedvenc -s lapja-
im chov. vagy a diskmag 3style) otthagya-
sat. A legujabb 3style-ban P" ket olyan iro-
dalmilnyelvészeti rer olvashattoh
tdlem, amire a magyar szamitogepes lapok
151 s

tette: Magyarorszag szerimlem leghiresebb
egyestemi (BME, oskar} diaklapja, az
Impulzus a jovében meg nagyobb teret ad
a Monty on-téméknak, Egészen fan-
tasztikus cikkekre wvan kilatas; h ik
iriék Sket? Titok!! Tény az, hogy rendkivul
kozisment uriemberek, és kilejezetten az
Impi szamara irmak majd! (Nem. nem csak

meég nem volt példal Nem ki-
nalok zsakbamacskat: az egyik egy extra-
vagans, 300k-nyl tiszta text Finn nyelvian
folyam! Termeszetesen én irtam (mivel
hazankban a Finn nyelvkonyv 2 (az 1. rész
egyszerden beszerezhetetlen, az osszes
konyvtarbdl elloptak! Banmok!) kivéteiével
kaptelenseég finn nyelviankonyvhoz jutri, fé-
leqg & Finnish for Foreigners I-ill anyagar

enl Do tobbet tényleg nem arulh elt
NAGYON megi:glo lepddnil:)

A harmadik pedig az, hogy az Impulzus-
ban megjelenik majd Hotta, és lehetséges,
hogy Armie/GSH egy az IRCésa é;gar-

iltarn fel, Azt rnég at kelleft uitetnem a
magyar szabdlyokkal vald s?vaz!smardsag-
re...)! A diskmag of course ingyenes (gy.k.
Public Domain), tébb FTP site-ra és BBS-re
is felraktuk. Ja, és a CoV-ban is tovabbiro-
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gatok néhanapjan (féleg, ha lesz uj
Legend jaték, valaml egzotikus nyetven
rommunikdlé stuff, vagy akarmiz).

T TSR

A multkori CoVBoy-postaban beharan-go-
zott PC-s coder-konyvre térve: beszeltem a
clolo r6l 16bb cool dudéaval is (pl. TSC/

L% os ugy nez ki, meiirjuk — szerve-
zes folyamatban (még kell beszélnem
Psycho/TSl-vel, Csibra Gergd-vel, meg
mé r dudaval az egyetemrél) (bar,
dszinten szdélva, TSC arra panaszkodott,
ogz egy Visual Basic-konyv biztos kapo-
sabb lenne! De valdszinu leforditjuk a
konyvet mindenféle nyelvekre — és akkor
gztan nem lesz gond az érntékesitésssil)
En valészindleg egyik szakterdletemrdl, a
mesterséges intelligenciat alkalmazd
antivirusok kédolasarcl, valamint debug-
gerekrél és hasonlatos dolgokrol rok majd,
ami felettébb érdekes téma, de lshet, hogy
a hanghkarnyatémaba GUS) dffent
beledsom magam. A tobbiek témai: VGA,
democodeolas, stb...;). A jévdben jomagam
ngyabkenl inkabb osak nagygepes
ugyekben publikalok majd mindenfelé —
ez valé eagy villmérnék&intormatikusnak!
it Ozenem Rolas-nak Sopronba, hngg
talan az a legjobb mdédszer, ha egy kez
PC-s gépet akar venni, hogy a scenén
kulonosen jénevi, becsdietes bolokban
vasérolj; mielstt gépet vennél, olvasd at az
asszes fnllalhat(:'gaper— és diskmagot. Pl. a
néhai SCANNER-ben kilén példasesetsk
voltak Basq/TS| mester tollabol arrdl, hogy
hogyan nem szabad vasarolni. Gépet venni
bizalmi kérdés — azt javaslom, mielstt ven-
nél egyet, dobj fel a magyar Fido-ra egy-
két ilyen kérdést, BIZTOSAN segiteni
fogunk, olyan konkrét tippekkel, amik —
hogy s mondjam csak — nem kozdlhetdek
le egy papirlapban,

-

DADA: Sajnos ez igy igaz. A m.gvl‘ koz-
izlesl igazan nem widohminl:, isz az

KEPKIRAKO

eqyaltalaban nem rossz, h
litjuk mas ouzi%oél(:::l — pl az #IRC-n
is felettébb megl i, aki magyar, és
ezzel kapcsolatban eddig csak pozitiv él-
meényeim voltak:)! Csakhat illt.tl olszjg
Magyarorszag, es talan :rv
jeszié vallalal, ami féleg zﬂ'lyéo .Iull-
akat es db
azt hiszi, nem mnlibﬂl;s“-r:ondluk ogy Ki-
sebb danyszamu oﬂ:-
I.ﬂtoll'?l‘l MINDENKI SZERINT
AZ!)! Raadasul még nem beszéltem
olyan emberrel az IRC-n, akdrmilyen or-
utgbol‘ lett lcmrcrl is, mki hasonlatos
val Rapeachashan] Bxtyst: Sy Iosty 1o
val ka an e
[.t. hos';e:m lesz Visziat, 6:’:““ DA-

K a piacon — és emiatt keretik NEM
énuszt szidni, mert 6k NEM
konyvierjesztok!

Végiilis azert irok, mernt céloztal arra, hogy
ha a j[ nem adja ki... Szoval, ha ara
ondoltal, hogy akkor majd Te leforditod
DADA: Well, mindenkeppen leforditol-
tam volna, akar kiadjak, akar nem, ui. ke-
gyetienal I‘otdholl.fgéptlal:. u‘p
30 kByte/ora; a nmé goe
(Dirk2, barmennyire is ’
szégbdél  munatjal) podlc mlndlg
imadtam!:), nos, szerntem rr}ng{)dmn
nekidllhatsz, mert & [...] nem ad ki
tuti, Sa;nossakﬂﬁw van, aki nem
tud angolul [...] (DAD, eg kell tanulni!
Az angol nyelv iszonyu egyszerd (mond-
juk egy magyarhoz v egy finnhez ké-
:olﬂ. talan a sved az, amit meég
nm.m-m meg (igaz, .Iés
angol- és
akinek gondja van az .nl'lgoll.tl art lize-
nem, hogy menjen be pesti Best-
sellers-be (gln 6. ulca, 'i;ozkeg.bn: (:l T..l;-
k. ally, yv
.m.& rél fuj, é:v ha vala-
hogy, hat ugy meg fogja tanuini a nyelvet

Bocs azoktol, aklke! tl 3
Python-os és D Ad 05 1
bosszantanék, Ugyebar kattajta ember van
a vilagon: aki még nem olvasott D.A.4, és
az, aki szereti — a maradék meg inkabb
bojjon el. A mulkor is egy amcsi srac igazi
kozfelhdborodast keltett, amikor bejelen-
tette az IRC-n, hogy olvasta a HGTTG elsé
par oldalat, és.. idézem: 'I've found it
pratiy... khm... lame’). Széval még egy
levél, valamint a hozza tartozd torénet is it
van eldttemn, ami sokak érdeklédésére fi-
gyelmet tarthat, kaléndsen nzoksra akik al-
landéan a Dlrkz-én nome% Mostly
6rl cs* ajnos, elég
bosszanto dologral van itt 520, s ezaﬂ is
valasztottam azt, hogy a nagy nyik

ilyen M
l‘v iy

yétek meg az Angol nyelvian
kuzepdskof;kﬂ szémam c lt&nyvcl is a TK-

ban Kk be az
u oznb‘lyl ami benne van, de umr. hm
magpt aubitvﬂlml (& rm aw—

szeru lesz megeérteni aztan az
bsszes olyan szot [f]iiok akar 200-
szor is, amit effelejtetek idé wan (2-
3 hénap és 1-2 év uom azt veszitek

majd észre, hoﬂi‘gnnd nélkdl udtok an-
gobul olvasni! iﬂ nlnu mas nz:.il
vi kdnyveket g.knu

ma Magyarorszagon... K
ni -n}ngvm-m- lglll.'l ﬁmnpn-
Halllnldhol kellett S

t na Gtarat, mert magy

olé throm ezt a levelet, mert ez Iegntnbb a
Fido-n fehett kérdésekre vélaszol (ui. a
Fido-n is van egy srac, aki épp a So long-
ot forditja, és ?Js hasonlé cipében jar. A

nem kiadhatésagban nem hivék sokezres
tomegérdl nem is szdlva..). Széval,
DouPIu Adams-helyzet, Magyarorszag,

. marcius vége:

'Hi DADA!
../ Bunny (Szabd Karoly,

Kunfehérto)
vﬂ'g'ynk Azorr irok,

rok, mert olvastam a CoV-
‘d;a mgyof%a.:s‘dg:in‘é:f
ﬂﬂ i‘S na; rajon, .
Sét a A?gmy P)?thon is a kedvencem, de
most nem errdl akarok fmi, Emiitetted, h
megkeresed a [...| kiaddt & DA konyv
miatt.
Nos, én megkértem Gket, h arrlermwben
megjelenik a Visziat, és halakat!,
kiidjék el. Nemreg kaptam m!uk lavelet,
amibert a:l' irjaak, ho: '?y & terjeszté nem tart
A igén nem adjak ki.
M'Jl' 52 p‘.sz Nem tudam elhinni, hogy nem
oft el, mert a HGTTG-1 is MacLeod 16/
tam csak megszerezni, mdar antikva-
num.ban Sincs.

ré kéziszotar -!6...)
mbma;ta felistenné nﬁheméd.ﬂ.
ha megtennéd (Ho-ho-ho ) {D.Am
Kész.. A nl&yobh m !lton
CoVBoy, én lennék a mas: 7 lgen,
forditas ASAP megjelenik, ha Iohet... \l'lll
&rém? Addig is az Gf Freestyle-t ajan-
lanam...:) (van benne &
sem mindenki szamara...

Va a gob
SC?NNER#Z, #3, #4, #5/PC, 3style#7
/PC, XANNER #1/PC (ez a ma a
magyar Mazg:g‘u scene legujabb
daimi mag
-rol, 2.5 Ilayla text elc.. !),
Pon 8'&""" 7 kdiénszam/Amiga.. Azt
hhl.ﬁ:‘l’, 7]1“3{ al "Pls_:_llm
mag t1elis-tele , Tolkien, c‘bﬂ‘
és agyeb témakkal:))!

Es most mar tényleg NO MP, NO DA, ki-
csit emelkedettebb téma (klauzul ri-
melel: mi?), ho valami progtech is

en, it az a képkirako, aminek elha-
gz'u&n CoV#42) bizios kapok majd
par fuckot:

#include <dos.h>
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <io.h>
#include <fcrtl.h>
#include <string.h>
#include <stdlio.h>
#include <alloc.h>
void t_err{char r}

lhnr *err_msg[]={ "Not encugh

memory...\nmr®,
*File open error...\n\r*,

*This is not a valid BMP file...\n\r*,

*This is not a 320*200*256c BMP
Iila Anye )

clrser

textco or{?-l-ELINK}

::puls‘err msg[r]):

textcolor(7);

exit(1);

Int main()

intfh.c bpp;

char buﬁer[aE] *tname,*pal.d;

lang obh:p‘xs.ys. ] e

const char *copyright msg=" al
loader V1.0 [320_'208
QCor\wrlgm by TAHBY[FI! of

tname=(char '|mal|uc{821

pai={char *)malloc(768

ff{{fname==NULL) | |"[P8I
t_err(0);

=MNULL))
tor(:})

clrscr():

cputsicopyright msg);

cputs(‘Please type in the name of the
BMP tile:\n\r');

bufler[0]=80;

strepy (fname cgets(buffer)).

if(strien{iname) = =0)

clrser();
cputs("Exiting to DOS...\n\r");
exit{0);

fh= ogen{fnarnao BINARY |O_RDONLY);

t err{l);
ta:m:olo +BLINK):
gotoxy(32,13);
cputs(*Reading file...");
textoolor(7);
readith, buffer.2);
butfer[2]="0";
ﬂlsircmp(buﬂar *BM” ‘—0] t err{2);
Iseek(fh,10,SEEK S|
read(th &ob 4);
read(fh &op 4);

raad(fh,& 3.4;

iseek{fh,2, SEEK_CUR):

read‘fh &b

if((xs! = 320) rltysl 200) | l(bpp‘—(ﬂgl
err(d

Iseek(th,op SEEK_SET);

for(c=0;c<256;+ +c)

{

read(th, &pal[3*c+2 .1}:
read{fh &pal{3*c+1],.1);
read(th,&pal{3*c],1);
read(fh &d,1);

1
[or(canc c<768.+ +c) pal[c]=pal[c]/4;
= 13;
genlntnuupt [Ox‘l o,
AX=0x1012

BX=0;
X=256;
ES=FP SEG[(UOId far *)pal);
DX=FP OFF((void far *)pal);
?amntarrupt((b:w:
seek(th,ob.SEEK_SET):
for{c=0;c<200;+ +¢)
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readifh, MK_FP(0xa000,63660-c*320),320);
closeith);
getchi);
_AX=0x0003;
?aninterrupﬂﬂx'l ),

}

Mese az elveszett kiralyfirol

Par sz6 Csibra Gergdtdl: .. .leimhattatok
volna a Frontier |eirdas mellett, hogy
reguires an 386 proci at least (DADA: ma
mar 486SX/4860DLC alatt nem ﬁdmu
- m’m«t qr*a ll;‘l.l m
zem meg, hogy n em
uGDLC (allg’dr abb alaplapok, mint a
386D zerte gyorsabbak!)
van, 6- .-Ilg talattam inkompati-bilisebb-
nek a kétszeres aru 486DX-eknéll), mert
akkor nem probalkoztam voina teged
(CoVBoy) ’:;'!en nagy tettre kényszeriter in-
dexelés, s és tukorhasznalat nel-

venni,

nem lett volna fngid. Ezért mindketten be- kil & utan szokas deklardini. Lokalis
szalitak az esrkoz Asp Explarw nevl} &mz& {pmcedurs... var utdan @lld) valtozokkal se
karabe, és egy 30 M el rletezz, mert az is a veremben van!

felszerelkezve ndszitra indultak az in
laktikus hiperszpészbe. Amint elsubantak a
Zaonce meﬂsrx msga!amamik a mianyag-
szivac badiltek a budiba.
Bé-u-d budmr Esppan ebben a pilla
natban pergan la a testék a falrdl, és a csu-
pasz légla maradt a hétkezd sarkany ké-

mcnbe tmajfajor uszoddjaban, Erre a
hétkerd sarkany ugy udoft, h
hivta a megmentdjet, a onrabotol,

egyiitt efbotorkaitak a negyedik kobgyokdi-
menzio hatsd fyukaba, ahol nemcsak nega-
tiv szamokbdl lehet gyokél vonni, de meg
nulldval is lehet oszatani. Amint ebben a
gyalazatos térben kitért a forradalom, lenyu-
godoit a folyosdn tombold mass fmmeg) A
tibbrétegd
azonban nem ift ellendnztek, nem tud-
tak hatas! kifejteni arra a 125. oldalon talél-
hatd ksnyérmcrzs&.ra Amint ezt a kenyér-

en a l'egnspd napon g v
zefusggf[ ..J. Az az it h hibatlarul
nyertem el a jogol arma, hogy
sam a rozsaszin irkal, amit kathonban
drd;v.‘! ZisSZOnsIn vagy fdrerzajnnak hiv

n magam Kétszer bukfaftam voina
mﬂg Gnmagamat, de erz nem lényeges,
mert az elsd bukasi alkalommal egyetien
balesetet keriltern el, igaz, hogy kizaro
okkal, de a vizsgabiztosom durrogott. .._||I'
Ennyit a Frontierrdl |...] most kéve
z6k a mese (DADA: Nem tom a PCHMO
roval mar itt telj dal dik?
Ma ez Inliihh valo a Postabal V.
nevezzik ki Frontier leiras/2-nek!): mese
az elveszatt kiralyfirdl, aki behatolt a “hétke-
7U sarkany birodalmanak abba a zugaba,
ahol a negativ szamokbdl Is :udnak négy-
zsﬂakor vonni (DADA: Khm... azt sokan

Egyszer vo.l'l hol nem volt, voltegyszere y
szeragy, ami pontosan 3 voltos volt.
ozta ar a , akit zebula m‘u

tak, pontos, bacsu!etas, pofgén nnvan

baratai megprobéaitak el
szallitani, msg/alcim fukszrmaksz.‘ €5 fradiés-
beni ho%y den
amte; o!iérbabﬂe!émsnd-wcssrdr ne
bnsz -jtink. De a kenyéfmorzsa folott
assz tak os
midr csazlt a pras:nzsen‘ loiyt a harc, a ke-
nyérmorzsara mar neim gundolt senki. Igy
stkerdit ipésdéinek k
dir lélelmetes karmai kozu! Ds e:f csak a
.l?pléNE ben elért B’
(PC). Mikozban éppen terheléses vi &
tot végzell egy BCTBE—e.s szicilium (ﬁﬂ
Hogyan?) tranyon, és a hitéborda méreté-
rél csodalkozott Gnmagaban, rdjoft, hogy a
BC182-es % nem is lehet hitdbordat
rakni DAD o 6c-lia“ ?), csak a sziliciai
maffia tud ltyni
kamunmgwu (DADA: az meg micsod 7

Azonkiviil ha a procedure utan ha egy
assembler kulcsszot irsz, akkor nem keli a
begin...end, hanem rogton irhatod az asm
of.

Létezik egy svga256.bgi nevd BGI file.

Jordan Harg ix frta, nekem a V2.31 ver-
zio van m zzel VESA k& on hasznal-
hatod a fantasztikus rajzrutinaif, akar

1024*768*256 color felbontasban. Igy kell

hasznalni:

var

Ljiinteger;

begin

ir=InstalilUserDriver{’svga256° NIL);

ke,

lml]Gmphff.}. %

tt a | & videamodol jelenti:

VGA/MCGA 320*200%256 =0

SVGA  640*400*256 =1

SVGA  640*480°256 =2

SVGA 800%600"256 =3

SVGA  1024°768%256 =4

A globaiis valtozdkkal csak akkor kisérletezz
az SP, BP, S mamasané!‘. ha a DSt még

nsm piszkaltadl E; gnt. a DSt

pusholhatod, ha SP, , 88t nem piszka-

lod (16bbnyire ezekre nincs szukség). A DS-

re viszont sokszor lehet szukséged, de ne

felajisd el az asm-ot lezard end sldft vissza-

allftani, mert behali(hat) a programod.

FEATRR AR PR AR R A LR MO PR R A

DADA: még par dolog. A multkori IRC-s
cikkbdl kimaradt, h a magyar Bolo-
szervert meg !ellesz‘u , de mér lehet rajta

gﬂl‘l ]elonlog csupan harom m rar, ha-

Tan csak nem valami 67). Amint
dppen kinyllotta... mi a rakol akartam imi? A
vindézenté sgyik abfakéban futo, de m
ig nem p P alos ren

madzagzebulatornak,
kérte Han Solotdl az (5 ruia,tdonaban fewj
molekulazizonatort, ami még annc 1981-
ben romlott el, és csak foltol varazsolt ki-
durrant biciklijének hataba lélig behatolt
AIDS veszély (DADA: | tovabb
nem irom, ha Te is beallsz miuvésmek
mindentéle illogikus mondatszer-keze-
tekkell:)). Szoval Luke Szkdjvolker és ez a
2énd elindult vildghddite utjara, és amint
mentek, mendegsltek, egyszercsak nem
lattek. Mert megjelent ar eszkoz, és 6 hagy
ta elmulni létezésik utoiso

m.dﬂ-or, akkor rajort, h 6 nem
is & hanem csak egg %&m i raadi-
i os i

srd rrlug fezserrul C R IDAIJA: na
vissza normalisabb umﬁu!)

Ismét a VGA programozasi téma

} .1 Ajem hir 6gen. Elkildtern a 8 oldalas
avalemet [...]. urmbsn a VGA pmgmmwﬂs
it & CoV 40. Kii

amit még 2001-ben is csak mcmum néven

ya 1:4:9: az

oisd 3 természeles sz:ém negyze.
(DADA:: Khm, asszem ezt o
finialtal:). *E vildgok mindg-

agyike a tiétek, kivéve Europdf, ne szallja-
tok le ri!". Amint éppen elmultak, megjelent
a 21,456 dimenziobdl a 21,456 dimenzio
szilotte: dimenzizi (DADA: Na errél ked-
venc figuram, Dirk Gently holmi 12 hatso
érzéke jut az , amit kepes volt
megszamolnil). e nem bant el ilyen
csunyan az eszkéz, mert d szerefmes voll a
hamupipékébe, az eszkoz pedig sajat la
it szerette b ipdket, hotehérkével
egyitt. Megjelenése pillanatiban az 6
21,456 d.‘mwnzﬂdszé.mu teste néhaﬂy apro
ditoza k dran & a majd
nem 5,1 dimenzios térbe, amiben az eszkoz
létezett. Ezek a kis valtozasok csak arra vol-
tak elegendéek, hogy nemi életet élhessen
hamupipSkével, de ne érezzen semmil. En-
nek hamupipi csaknem megdrilt voina, ha

és harom német képviseli
Eu;épat igy minden profit szivesen latunk!
Paran megkérdezték, miért f nak ki a
hajdani SCANNER-ek. sznaljatok
GMOUSE.COM-ot! Artan vannak ugyebar
letitott szamok a SCANNER-bél (amelyek
itodaliru szinvonala nem érte ol a végul
tt 5 ezért inkabb Iuhn%y

tuk de a szamozasuk 148l 5-ig tart- fe-
nemaod ikus, mi?). A hlvmlosan felval-
lait SCANNER-szamok (mind ik n?y db.
E." a méretiket melléjuk /
SDOk ; 2.1(450k); 3.B{1100K); 4.1
{11 as 5.0002(795k) (mindegyiken van

e 0 FtCiALva REPRINT fejléc!
% c..?&yr.’se?(ylpl&m egy t.llefolj'll.
hogy mlérl irtam ativumot a Volkov

mfmn ? prog ‘_ a

néhany
pozok hatra, hatha van valami a 360°240 és
360480 modrol (DADA: ha |6l tudom, a
maban meg a té-
maban
belun!:'luz 1-2 PD forras neve és elérési
e

Kedves DoT bardtom! Inditsd el a Turbo
Pascal V6.0 vagy V7.0 progit. Nyomd meg
a Shift és F1 gombokal egyszerre. Ezutan
ird be, hogy ASM, és nyomd meg az
%!:TER blﬂsﬂ'j}ﬂ;ﬁ Mindez azf‘:td:cwl, hog; ;
hip&ﬂﬂﬂ d  help megtudd,
Hz%y ﬂ é MENTENI A
J‘SZTEREKET csak a DS, §5, BP, 5P-1,
amennyiben ezekel hasznalod. Ha adhatok
ﬁy tandcsol, az SP-t, a BP-1 e5 a2 S§-1 ne,
!a PUSH lasisasokkni mentsd el {a
ver mert  (onkr ted vele a
vermet! PUSH helyett inkabb hasznalj
globalis: valtozdkat. %nbdh‘s valtozdkat

a program elején, a

Naganv
La-

der-rél a oV 41 ben Nos,
\\‘oﬂtw rulez (a multh I, elt
vele oroszul a #Aussian-on, és t& a

ny
vileggy bb codori‘mok tartom!). aki
Ietag annal a szerencsétlen, lassa, sz*r,

darab der-nél, annak
g! Ic kelll Ennek ellenére ha az MS-DOS
sz*r, azér a VC tartaimazhatna egy, a DOS
hilyeségét kompenzald rutimt (a témard!
bévebben a \f& DOC-ban olvashattok!):)
Ha mar az MS-DOS-nal tartunk, kaptunk
jopar élénken Microsoft+IBM+intel-szidd
levelst (volt kéztik igen cool isll:j). A téma-
val nem kivanunk Mt a CoV-ban foglal-
kozni, vannak jobb otleteink is (meg egy
esomd, helyhiany miatt eddig le nem kézoh
rutinunk) — akit érdekel az. y jelen
sorok iréjanak, vagy pl. a Szamitastechni-
kanak mi volt a véleménye mar 1990 dere-
kan az Intelrdl, az olvassa el a
SCANNER#5 idevago cikkét (de legalabb
a Bn:batawsrsel'j!n&z van, gyerckek, ezt
kell kédolnit Vagy at kell menni nagy-
gépres)).

Tovabbra is varjuk otleteiteket, véleményeiteket, javaslataitokat, a
64, Amiga, PC felhasznaloi témakhoz kapcsolodoan egyarant.
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DADA

. | vagy elég az a nyolc?

:_

| Hast még be sem

| joteél!

GETTO

Kell még egy lakat, =

| Foglalt mgyc:ﬁ;
; _
= » -.__'i : I

Azért visszavanink

a fisldi létbe...

Lassan én is
elsbsegélyre szorulok... 3

| Hoztam még
| két munkaerdt!

CoVhboy

Bocs de itt kidgett a film...

DO Getto grafiksz end 10g06 ar regisztred
trédmark of Miiller majsztro end CoV HQ!

A jivé hionapban terméizetesen ivmét talialkozank!




' Ma, oz 8 hénap is |6l kezdédan!
ola, s mikézben éppen azon morfon
3 hetet (ha

neld\rluludom 1 hdt

umo meleg s wincsim az eléz6 m lozarasa

mivel is kell

a:‘.l a8zl oldl.llm‘t. de |

nh‘nsh-'!b a LELEPLEZ

kb. 2 Ill‘l.l'l'l lﬂl. II
Gy Houtn, & Jmendt
on ne Iogyan Cam, kihmﬂlt a . Szabad-

gng:mmlﬂvilwukl

k-pcmlm & gipn!. imﬂ blhorog-mn & dok , €3 I dt

ik

révidebb lélegzetd d olul rangsoroft

eldttem arrol, hi
m.ﬂolmﬁlng

m az o havi,
mvan.aohb.n

oy m“i‘a“ f-s?. ke

am, s
az & havi Posta. unk csak meg, most is
amikor ezeket a s6roket olvassat
ftolag mar megjelent

ivel m-«uﬁmw.&‘.ﬁ

pontosabban khdbhrh e csuszoft, Vawlammm az az o vi masodik fele, ﬂgy is
aza

ezt az e havinak 2 mmu sokkel 'ﬁnmml_ﬁhlm
5 az illetékeseknek, csak lesz, ha kben a PC-s kmal

kérdésekbon DADA val nem en nem tudnék, de nem mindegy,

hogy mit és hogyan. A maradékot kezdiem sorra venni. M keliett

all , hogy szorul a gydrd a nyskam kéridl, egyre tobben probalkomak a

leleplezéssel, hol‘:_v siker(l-e, azt m uﬁmmx Akik

szoval nyugalomra semmi ok.

Aktuélis téma!

gn?&rnlndlq a WASTED TIME

Na, nem kell megijedni, ez az
eszmy alas most rovid lesz, de mivel
ez volt a honap poénja, miért ne oszia-
nank meg velelak Tértent ugyanis, hogy
valaki rendelt egy WT-1, feladtuk utanve-
teliel. llyenkor az muweteﬂ lap vlm telsd
sznlv-ﬂyc az OTP cimu:ﬂL&n SSZa, s &

a penzL ‘Nos

vuaml irmlny fo!y‘lan oz a szép keék szin
gy a p elkevereden,
és a i taski zony vala-

kis

hogy nem ailt a h-lyzcl magasiatan, igy
nem tudta 100 %-osan emulaini az eredeti
szelvenyl. Ennek ged E az lett az eredme-
nye, hogy az OTP felkeresett benndnket,
ugyan nyllatkozzunk mar, mit :slnil[lnli(
azzal a 499,- magyar forinttal, ami a mi
bankszamlankra szol, de a pdmmnh nem
mi va nk a cimzettje, hanem egy bizo-
nyos STbED :‘;EA akinek nincs naluk
megnyhot ban milaja. A dolog eb-
k:‘rs :;(ﬁta rendez&d;lg a penzt \r:g I is
megkaptuk, nem uw mint azt a [oparezer
Forintot, ami t6bb a ki tudja merre
csamborog. Cséko!ll‘lju a magyar bank-
rendszert.

HEAD ATTACK

Hello CoVboy!

Mult héten éppen hazofelé vettem az iranyt,
kezemben y CoV-ot tartottamn, amikor a
Mars téren {Szegeden) elém all 5 nagy dllat
ceavo (Mar azt hittem valami 4 keletd UFO
mesével alisz elé — CoVboy) Kilépett agy
kopasz és odaszolt:

Latom Te j6 csavo vagy, dobjal meg egy
szazassal (Otezresbdl tudsz visszaadni? —
Co\-’boy} (Ez most kivetelesen nem én vol-

, de nem rossz reagalas — CoVboy)
Menjetak a jo ku**a anyatokba — gondoltam
magamban és szapﬁn igy teleltem:

— Nings nalam meg ovszer sem.

— Mutasd ¢sak azt az djsagot!

Hirtelen megkoviitem s megindultam hat-
rafelé. Pechemre hatul is alht vagy 2 csavo
Na most CoV vagy é&let? (Termszutesan
alet, men igy megveheted a '93/94-es

vhonyval 65 eldfizethetsz a CoV-ra is
Co\.l'bog {Csak igy tovabb — CoVboy)

bt valasriottam, igy tehét odaadtam

Bz Ujsagot. Ahogy ki tudtam venni, nagyon
te!szeﬂ nekik, foleg a Geftto rajzok. Abban a
pillanatban megérkezett a 17.es busz, felug-
rottam ra és az ajlé becsukodott. Beintettemn
a fickoknak, mire dk elkezchtok a busz utén
szaladni, ahllyes sofér mag kinyitotta a hat-
s6 ajtot. Hirtelen lefagyott a képemrdl a mo
soly, és gyorsan eléreszaladtam, majd me
kéntem a soldn, hogy nyissa ki az sisd ajt
Leugrottam & buszrol, ami eiment a s0k
fa**fejjel, de a CoV-om odalett, igy tehat
kuldj egy csekket
Udvoziettel: BUTT-HEAD, Szeged
CoVboy: Azok a fickok a HG-16l vollak, és
arl tesrtellek, milyen érteketl kepvisel egy
CoV annak olvasoja kezében. Most kdid-
h.lom a cs.klwl a 139,- Ft-rol, holott e
d voina, és a CoV-

m:l is magmuam uolna Ja, bocs — most
vagy, kegyes le-
szek, mmnphalod 99.-ért azt a potlast,
de mag-rl neked 1,- Fi-ot ez a herce-hur-
ca, csak a levelre 19,- Fi-os bélyeget ra-
gasztottal, amit elkdidtél. Ja, a 17-es buu
vezeldje orszagos haverom. Azl m

nem is emlékszk ilyen incidensre, a hi‘lu;
és az elsé ajtot csak l:érl nymma ki, mert
nagy volt a 1
totett, az csak a v—ilﬂlm “lqmén lehe-
tett, hogy valaki felszaill, illetve leszalll &
buszrél. A csekk megy, a mesedélutannak
meg ezennel vége.

KI VAGYOK EN?

CoVboy: Az igaz, hoqy 1eljesen maqyol:

de a fardsagi azt most

ha ulc Van ift egy levél, amit viszont
as mert a CoV

taunllléu ota elsoként l:iv‘n leleplezni,

az persze mas kérdés, hogy nem sikerdl

nekl. Lassuk:

Hallo Kabbaolyj!

A level nem is hozzad, hanem inkébb az ol-

vasokdzonseghez szol, ﬂn it az indok,
haét lekézold a POCST A lovelet
d Ggy, hogy Angliabol huldtem azeért

mmiébb kozdid le! (azt inad, hogy a kataid-
rol irott levelek elényt élveznek, s egyebként
i jegyzem meg, hogy én is voltarm Anglia-

ban 2 hétig. nyelvtanulas céljabol).
(CaV : Ez most csak egy véletien agy-
beesds, mert a levél ko: elének sem-

mi k&ze holmi kiiféldi vonatkozasu dolA
gokhoz, bar szerezheftél volna 3%
penny-s bélyeget, birtos azzal is rta
volna a Magyar Pista, szerintem még
Expressz-Ajaniva isl)

Na jo, & lényeg: Le vagy (hatasszinet) lep-
lezvel Jambornak hivnak... Aki nem hiszi,
jarion ide! Bebizonyitom... a cov... & bocs
COV-ban rendszeresen meg}eiend Mearen-
deldlap™-on fel van tuntetve e?{ ugynwaxen
PC-s jatékok cimi kényv! Mellette: Jambor-
Homoki-Werner. Namostman' ulénanozvu a
CoV-okban a 28, szamig (addig van og
mar megrendeitem a 12-30-ig terjecdoket),
szoval a 2B. szédmig csak Homokit (HaPi),
Warnan {DADA) talahtam... egyenesagon le-
nyomozva. kulsdsoket is ide értve a Jambor
névre mar csak egy al-, bece-, stb. név ma-
radt: a CoVboy... tehat a feleiStlen
szerkesztd a kdzénség kedvencének (az én
TOP-listamon elsé vagy...) neve: Jambor XY,
Ahogy mondani szokas oft nalatok; az XY ki-
deritesét (mas) olvasokra bizzuk. En megtet-
tem a kotelességemet, és még egy gyakori
idézet a végeére:

JCoVboy, kozold le a levelomet, mern soka-
kat srdekelni/érinteni tog”

Na, viszonthalas... Terasz, Terrace, Terasse,
Terrazzn, Terraza (magyar, angol, német,
olasz és spanyol nyeh.ra?x. vagyis Teremi Jé-
zsel Balazs, Kaposvar

Ja, &5 az én TOP-listam; 1. CoVboy; 2
Getto, 3, Hapi-DADA-HANCLU stb.; 4. Frideri-
kusz Sanyl, 5. Havas Henrik; 6. Fodor Ga-
bor; 7. Larry Hagman; 8. A tehén a CoV-bdl;
9. A kutyam, 10, Gyarmati Lacika... eléfizets-
6k, kaposvari, az osrlalytarsam,

CoVboy: Hello terasz! Lassan j6n a jo idd,
egyre 16bben fognak a hatadra dini, remé-
lem Idlpl-henled manad a télen. Mlndoﬂ jel
arra mutat, | bbis ami a
netedet illeti. Nos, valoban elég jambor
vaqyoh mar Ih!;ﬁy a kérnyezetem exn ugy
azt nem |
-ﬂom miféle osszefiiggést latsz ama bi-
{ kényv szerzol is a CoV munkatar-
nal 6z617 Az altalad emlitett megrende-
l6lapon egyebként sem csak ez az egy
kényv szere igy akar lehetnék Ko-
vacsné, Dr. csek, vagy Benkd XY is.
Nem vuqyok Jambor XY, sem Kovacsne
XY, sem Dr.Rubicsek XY, sé1 Benké XY
sem, bar u.ldom ez a hl]olames ugy sem
igazol on égis azt d ez
az allitas tulsagosan santit. Nem mon-
dom, hogy az altalad emlitett Jambor XY-t
nem ismerem, hiszen & is letette mar a
néviegyét a CoV-ban, az mas kerdes,
hogy a neve sehol nem szerepell. Olyan-
rél még nem hallottal, hogy valakl keri: a
nevet ne tuntessék fel a luph-n Hat akkor
a tovabbi tippelésekig pa!

LELEPLEZO #2.

CoVboy: Ugy latszik kezd divatba jénni ez
a téma, most egy ujabb levelet emeltem ki
a sorbol lynek iroja |ell
probal lolaple:nl‘

Na Fuck!

Ez aztan a megszolitas,
oVboy)

It kovmhezuh egy kis jellemrajz. domsd el

hogy rad illik-e?

neked is —

Kézrepmagas fiatalember, sremuveges
(Nem, nem wvagyck parafenomén, a -5
szereplésedbd]  kiderift), A hétkdznapi

életben kicsit gatlasos, de irasban baromi &
fej (like VI of  CO ajanlom a
Gfteményemet a leveleibdl). Informatikal
teren otthon érzi magat, kissé egoista es
aba forduld, legszivesebben elbujik a
kuchojaban és drakon at rén%:tja a joysticket
(egeret). Ja, és a levelezésben szereti ugy
feltintetni magdt, hogy egy kissé batortalan
vagany fickd a sarki kocsmabdl, holoft ez
egyahalan nem illik ra. Ima}hgens és jo
angol tudassal rendelkezik. ENNY
Ha baratok leszunk, akkor huldok COMA
stufiot
Udv: PETERSON of COMA from Debrecen
CoVboy: Mt ¢u-cm kia TV-s awaplum
béi? Az a h a fejem h
az nem 33 d.inplﬂél lZ.lllI]Ulﬂ"Gn-
csen at lathatd k t akart szimbolizalni,
az soampla TV-s trukk volt, mas mulorh:n
éipl Blue Light) nem lattal meég llyet? Hogy
asban baron\i lo Ie{ vagyok Hat nem tu-
dom, az i asnal adtak
]obb-ll az irasomra, rn persze a fogalma-
zés az mas kérdés. Egyébként sem érlem,




hogy lehet valaki irasban baromi jo fej.
Vagy fej, vagy irés, a kefté egylitt nem
megy! Az Informatikal téren nem érzem
otthon magamat, a Kortéren annal inkabb.
Magamba fordulé csak a 10kér elétt va-
gyok, az meg nincs otthon, minek, fésdim
tu:a, az is minek. A io'ysl?::komal nem og
és

is csak akkor szokla orakon at, ha elétie
megitiam va 12 s6r. Nem emlékszem,
hogy valaha is a sarki kocsmakrol regél-
tem voina. Shmdlnnd- élulti rh::lln
4 ik, Na

JOGRATULALUNK!.." WOW. HRovid boéngé-
szés utan eldontottern, hogy eldfizetek.
PENZ KOLCSON, BUSZ, POSTA. FELAD.
Hazaérés utan jutott eszembe, a csekken
egy masik cim szerepel a nevem alatt, mint
ami tavaly voll. Senki sem ugrat senkit, csak
megvahtozoft az utcank neve. Ennyi lett vol-
na & mondandém, most pedig sietek, mert
slrgds mondanivalém van VIZ-ELEK-nek.
By...hi... Podos Dénes, Salgdtarjan
Co\"boyA Miléle cim, mifele csekken? Ki
ugrat kit? A csekked még nem ért ide, a

egyébként sem divat
ugyun aruld ma' el, ml‘léln koma stutiot
kuldesz? A lakodalmas rock nem az én

stilusom.
LELEPLEZO #3.

Kedves Oszkar!
{Nem emilékszem. hogy dijat neveziek
voina el rélam — CoVboy)
Nem tudom, hogy Te mit képzelsz magad-
roll Es azt se tudom, hogy miént neveztelek
kedvesnek, és hogy miért irtam nagybetivel
isze: h te va a vila kozape
Mart I-evelezaeﬁgrmnto! gzzolsz'? % a
nevedet sem mered senkinek elnrulnl"
mélemn ezt a levelst berakod a levelezésbe,
hogy mindenki tudja, a te neved: Oszkar!
Méahazzé Kispal Oszkar! (és a Borz —
oVboy) Most mindenki meg fogja tudni,
hogy Oszkarnak hivnak. A CoVboy nevet is
csak azeért hasznalod, mert félsz, hogy ki-
csufolnak az Oszkar név miatt!
De nem ezén irok, hanem ezért:
Mi lesz a gyerekkel, te szemét? Tavaly nya-
ron, amikor meg;smsrkeﬂtunk a Balatonon,
art hittem, hogy s Az s
tavalyelétt voit — CoVboy) De csak arra
voltam jé, hogy megdugjall Es még kotont
sem vettél! Az 6sszes penzedet sorre + ci-
gire kohtétted, te részeg diszna! Raadasul el
sam élveziem, mert olyan kicsi volt a f****dl
Szerimtem visszamaradial a fejlédésben. Ur
isten, csak *** cm dliva? (Ez nem tartozik
mindenkire, bocs. Tudod, ha allok, a gra-
vitacio befolyasolja — CoVboy) A kKoral
magomiésrdl meg ne is beszéljunk, 10 perc
alatt kétszer is elmentél (Ja, oft a sor
— CoVboy). mindent osszekentel, a halo-
zsakbdl meég azota sem jott ki (Mi nem jott
ki, dagy emiékszem egér nem volt —
CoVboy). Most a gyerek, akit Lacikanak
kereszteltern el (na va;on miéart), it szanved

fékra nem iral cimet. Ugy latom na-
gyon sidrgds lehetent a dolog...

Hi, ahoy etc.!

s megint, mar megint, csak ne azért, mar
csak 149 azt halil... (CoVboy: A honvéd —
hon nem véd — elviars it 1 oldalon ke-
resztil azt taglahta, hogy mi mindent csi-
nalnak ot bent, ami tilos)

..A lényeg az, ho sz*r az army, és csak
ennyi. Az eloljardimmal semmi problema,
csak egy. Kar, hogy a magzatvizikben nem
uszkall capa. Tényleg, nem kell SB
Pro.ll.? A ganyba sem tudom eladni, és a
GUS mellé nem akarom visszatenni, minek!
A cserében benne vagyok, egy Pentium 32
megdaval,.. oldnyos ajanlat nem? Vagy van
eladd pala lemez, nem kell? Ha igen, miert
nem? ... (CoVbaoy: it ujabb leveél |6n a ba-
katdl, csak egy nappal késdbb)
..Ez a levél nem lesz hosszu, csak az az
eladd lada kéne. Adok tizet érte... Ha kevés,
nem baj, nekem nem. Megveszem, oszt
megboritom. Imadok kocsikat boritani :(. De
most komolyan, ugy dontoft a magassaga,
megveszi. Hogy eldnytelen lenne sza-

m ra az a) nlat“’ Aaé... Szerintem fair... Na
csa, PSYC
CoVboy: Hallu kopasz! Szerintem jobban

jarsz, a a SB-det nem egy Pentiummal
n&lylhl akarod elcserélni, hanem kilén-
kulén, hamarabb lesz kuncsafl. Az az el-
ado pala lemez az melyik, az amil a Ko-
vacs Katival vettek fol 10 éve a Palatinus
strandon? Kész, nem vagyok muigydjis.
Lassuk csak, na neked is az aunddra faj a
fogad? Tiz mit adsz érte? Kész, caomclil-
Ing nem kell, én is att

3 s ud‘ln sem kel Itl

Loy &,

zognak jobbra-balra, ha a palya is mozog
mellettdk. Erre azérn van szikség, mern a
palya egyszerre nem fér a képernyore, na
persze ez is athidalhalo, ha veszunk 4x6
azaz 24 monitort, vagy esetleg 6x10, azaz
60 db-ot, mindegyikre rakotunk egy-egy
gépet, és 1%\1[ akar 24-en, sdt &60-an is
jatszhatunk, ha ugy akarjuk, mint egy dia-
ama oszloﬂ-lmpemyu vetitést szem-
hel[uk a jatekot, csak az a lényeg, hogy
es |atékosok a palya egy resz-
le!n*l ol pozicionaljak a Q:I%kk Ami-
gasok és PC-sek egymas ellen is |gtszA
hatnak, ez egy szuper MULTIM
GAME. Mindczﬂl lattan  nyugodtan
allithatjuk, a Bundesliga 2000
pmgumo:o& felkothetik a gatyajukat, ha
ennel jobbat akarnak alkotni. Hat ennyi,
nem tudtam, révidebbre fogni, bocs.

Halloe CoVb
En inkabb ugy fogalmaztam wvolna, hogy a
CoV #42 biztos, hogy nem jelenik meg mér-
ciusban, hacsaknem valami csoda nem tor-
ténik. Végre, AMIGA User rovat! De nézzik a
dolgok masik oldalat is! A NEWS-bél sikeruht
szinte teljesen kiinani az Amigat, ez mar a
#40-ben is magfﬁyu[haté volt, de a #41-
ben kritikus lett. Mi van itt? Szerintem me-
gint meg kellene csindlni azt a leviaposdit, a
?upoh arsnynlml mernt szerintem azota
alabb 2-vel 16bb Amigas van, ez én va-
gyok, meg a Nagy Zoli. Azutan nem lehetne
a Shock uj roval mellett egy demd rovat is?
Lehetne mondjuk 3 oldal Amiga User, 2 ol-
dal demolégia, 1 oldal Getto képregény, és
még 2 oldal a postanak, bar szerintem lehet-
ne + B a postanak —1 leiras .. Kdvetkezd
megalevelem egyébként mar kész és tébb,
mint 2-szer olyan hosszd, mint az elézé 204
cldalas. NEM VICC!! Nemsokara kuldjuk egy
nagy dobozban. Ja és lesz sor is, pisztoly
viszont nem, ugyhogy nem valészind, hogy
Til-szerld rojtvéenyekre szamithatnanak az
olvasok,
Na hallo, Fabian Sandor, Gydr-Méntdcsanak

CoVboy: Nicsak ti?i Ssmeras, a csa-
nakiak réme. Hogy's mint? Szereisz meég
NagyZol(n)i? Ha meg akarod donteni az
det, akkor fehatel

hogy ]uen. Egyetértek veled, nem tértéent

ikat borf a, mar
hﬂgzldvm:a Az a aj rize
mbol azzal a nagy bu'l l-podl.’wd. nap, m
Hat azzal nem nagy kunszt. Men fizet-
tek érte? Na latod, el6bb vagy ut csak
meg fogunk tudni egyezni...

velam ebben a negy
albérlatben! Mit letta! veiunk lohad!
szemét! A gyerek azt sem tudja rru 1orténik
kérdictte t amber életél tetted tonkre te
allat! _

DOGOLJ MEG!

NY.J. és NY.L., Szekszard

CoV : Mar engedd meg, de még nem
kivanok tavozni az Grék vadaszmez&l:re
&t mit ne

szintén szélva nem is tudiak hirtelen ma-
gam elé képzeini. Te lennél az a székes-
barna, vallig éré haju, kek szemi hdigye-
mény, az a RAPublic manias? Esetleg az
a szoke, de barna szemd, kb. 165 cm. ma-
En, ragogumizos (Tudod, nem csak a cu-
ormentes ORBIT az m-m;, da az nem
lehetsz, mern azt K
Te v-gx az akit akkor ismertem mog, nml-
kor kib****=* g, esd volt és a -

Hellé Covboy!

Nekem csak egyetien kérdésem voina, hogy
mi & franc az a SHADOW RAM. LehetSleg
gyorsan valaszol] ra. Ko thént egy
viG ke. A rendér od egy kocsihoz,
65 a sofdrhoz szol: Urarm, agzucs;ja'bdi folyik
a viz! A pasi nem szol semmit. Eltelik egy
dra, mikozben a renddr mar n dszer is
megkisérelt szdini, megint odamegy, és
megismétli: Uram, mar O10dszor szdlok,
hogy lolyik a kocsijabol a viz. Mire a solbr:
Renddr Ur, én pedig mar 6todszor mondom,
hogy ez egy locsolokocsi,.

TOY alias Kocsis Gabor, Gy ongyos
CoVboy: Hello TOY! Jo a neved, ahol

ram az olyan vtletlanm

ala bujtam. Hu de sok sért megittam ak-
kor. A gond enk az, r‘u;:.gy nem igazén
emlékszem, hogy eén na még vagr
kétszer elmentem volna 10 percen bel
Ah visszaemlékszem a nyéri dolgokra

amennyire vissza tudok — mar
-htr egy ovodara valé gyermek lehet
ebben az orszagban, aki nem tudja mi
tértenik kéridlétie. Mier pont nekem kellett
volna vigyazni? Ja, és tanasdijat nem
tudok utalni, mert nincs mibdl... tudod, a
s6r meg a cigaretia...

FORGOKINPAD

Tisztelt mindenkil

Nagyok vagytok! (Mi wvan, kilestel
benninket a HQ el6tt? — CoVboyg P
varosnézésre Indultam a legujjabb Eeov
Ggyében, mikor hirtelen ott Jattam magam
elott Muteromat kezében a .n “.gyal.
WOW. Kinyitom, agy cetli ugnk ki beldle:

laksz, sok a galamb? Na mlnderx; A sedo
etd me-

ay i}
-&-,M nem‘“ ’i a ravelods
L gy h v o
(Fotrn‘ R&pll Lexikon — 5-6s
?al} Viccre pedig ccel illik valaszoini:
tehén Ul a fan, es arra repdl lo. Az
ogyi.k tehen m-gné.l.lr He Te, tunjunk el

innen, lotészek van a kézelben. Na pat

Tisztelt Commodore Vilag!
Egy kéréssel fordulnak hozzad, mert az
u]ség dllando vasarldja vagyok. A NEWS-
ban léttam egy manager programot, amit
O%lon meg is szereztem, de sajnos nem tu-
vele jatszani. A program neve: ANSTOB.
A kérésem az lenne, ho
kozolietek az ujsagba.
Szabd Péter, Gydr
CoVboy: Ezen ne muljon! Akkor kezdjik
is: Az ANSTOB c. programot az Anco je-

egy rovid leirast
re is koszonom:

\duom igy aprilis lett a mega-ho-

aprills vegén kell g
{9 prilis végé megjet
ami akkor azi jelentl, hogy apsilisban 2
CoV jelent meg. Hat ez cool! 2 heti lap
| b Urdldk ked, how! Stletnek
tartod az Amiga User rovat ditdsat, a
#42-ben egy dm 16bb az Amiga NEWS,
6- nrNSI a szokélunlsrul nem is akarunk
aposdit sokan kerték

it Sevhegy - e fam pevopen it
Nem elfelejteni, hogy a kerdesek hn!y hi-

anyaban az p er julott.. rovatba ke-
rditek! Apropo, rovmoh Talan elébb var-
juk meg a levia jan 1&6rténd vi
Lel:ou et, umnak az aredményél ugyis
h a CoV 45-ben, s
akkor m]d alldnt fuglnlunk mi legyen, mi
nem, minek jik az mi-
nek nem sib. A csomugod-l mar nagyon
varom, hé végeéig megint csak :ay husza-
;:::t.m.rm abbdl meg nem sok sort ve-

Hi CoVBay!

Volna egy nagy kérdésem/kérésem! Hanyas
szamtdl nyom a CoV PC-s programokat?
hat tgy éntem, hogy eredetileg a CoV borito-
jan ez alt: C64, Amiga, Plus/4, na és hanyas
az a szam, ahol legeldszér ez jelent meg:
C64, Amiga, PC, Plus/47 Ennyi.

Szondi Laszls, alias GALE

CoVboy: Kedves Zselé. Kezdhetném elo-
szbr is azzal, hogy nem vagyunk nyomda,
de most az cgysm komoly leszek: Ha azt
az a 180 évvel keé-
sébb volt, rnim I Ddrrln téle paraszttelke-
lés, megszorzod 16-1al, majd elosziod egy
ketjegyu szammal, amit egy ideig ellenfor-
radalom fémhlm ma mar inkabb forra-
dalom- 6. szabadsaghare, s az ered-

lentette meg. Ez egy \rérbetl ball mo—
nedzser. Lehet b i

ny d a négyzelgyokét (van

zselni, meg minden, ja és tzép szines.
Vannak reklamok a palya szélén, ezek mo-

logéped?). Ez 16k komoly. Szoval a
kapon szam a CoV ahalad keresett elso
szamat fogja megadni.



Hi CaV!
MNem is reg (Ugy 1 éve) vettem az alsd CoV-
o| men azt hittem rokon, ugyanis CoVacs

‘Ibw CoVacs baratunk itt kb. 3 olda-

sik (bar ez ellent mond a fizika térvenyei-
vel), mivel nom tudok hozza szoini, igy

geafol L amit irnal, majd
lesz val-nm Vasarna déluun dol-
gom Is van, mint a TV elén Gld&geini, pen.

lan keresziil probaha bebizonyitani, hogy tek dalalétl meg illalaban alszok. A mu -
a C&4-nél jobb gép még nem elent meq. kotl level kivett | tréil ha
és még a PC is tragyadomb L akkor annak s

mindemeliett marhasagokkal farasziott) L.itnm értesz te a szép azoboll Ml ez a

Na, mennyi Skdrséget osszohordtam, pedi
csak kissé elkésve Boldog Munka Unnepet
akartam kivanni neked (Majus 1) (Ki hitte
voina — Co

KoVacs Zaltan, Buda

Ui.: Mindenféle kérd ssel lehvet telém fordul-
ni, akar Novell 4.0 halézattorés celjabdl
(nem kalapécsos modszer).

foﬂéﬂ megalevél-mania, ugy latszik valami

ehet ot & levegoben. Akarva-
altluﬂnnul holmi levél-mutacick szllet-
nek. A feriézésnek azér voll egy eldnybs
hatasa is, t6rténetesen az, hogy eldfizet-
tél a CoV-ra. Kenénk l:éth mondjuk az
az alapvetld kilGnbség én nem a

stara szoklam bo‘l‘\rtd hanem a

rekt ina a hilyesegeil. A szoftver rendor-
neg podlq_ sx-limam nem csak téged ar-

CoV olvasdt. Ha
lesznek a 1éméaban Gjabb fejlemények, ar-
rol idében fogunk sikitani...

See Ya CoVboy!

Ne vedd sériésnek (Hanem edd — Petl
W.Smith), de én nem vanyol«HllAPPl mort a
kacsa .azt mondla, h -HAP-
cliliiit Es a PAPRIKA, akarom mondani (Nem
akarom — Peti W.Smith) PAP RITA méar apa-
ca és zarddba vonult. Nem vagyok HAPPY
V2.0, mert.

CoVboy: Na it vagnom kellett, men
Mr.Smith meg sem alt _NEM VAGYOK
H.APPY vV20.07-ig, s ezt T U ysem

Ui2: 1942-es gyanmanyu radiémba 16 bites kocsmaba. Oft az eldfizetési dijamért
WC pumpét keresek (parittyassal egyutt) mindjart apom amit kérek, nem kell
End; ré heteket, honapokat varnom...
Procedure Vege;
Begin; T.Glovetd!
Asm A NEMZETI ALAPTANTERV-ben olvashato
Mov Ah.4Ch az alabbi: (k.b.)
Int21h ..Meg kell akadalyozrni, hogy a diakokban a
End; 5 @ szamitogeép irant tiizott figgdseg
E alakuljor ki.”

nd.
CoVboy: Ugy létom a Pascal még a CoV-
acsoknak is megarn. Kész a jokivanségo-
gﬂ Egyahalan meég van munka Onnepe?
nem tudom, mar csak a hagyomanydr-
zés miatt szoktam felvonulini a sdrsator-
hoz, 14h-15h k&z6tt a pultnal varom a val-
lalkozd kedvieket, akik meghivnanak egy
barnéra. A sz6kékkel kiméljetek!

Good s6rozést CoVboy!
(CoVboy: Nofene! Ugy latom nagyon
beindult ez a maj
Kezdjuk egy kis helyesbnessel az MNr.41-
ben egy bizonyos Szabé Maté nev( gyerkdc
azt irna, hogy a Dallas Ggy fog végetérni,
hogy Jockey-t Glik. Nos, én nem Igy hal-
lottam, ugyanis alitdlag az utolsd eldni rész-
ben Jockey elStt lepereg az egész élete,
hogy mennyi gonoszsagot kovetett el, ezén
hét 6ngyilkos lesz, viszont a sorozat azzal
zarul, még hallani a szive dobogasat,
ami azt jelzi, hogy még nem halt meg,
vagyis ha egyszer valaha folytatni akarjak a
Dallas-t, akkor nyitva a lehetdség.
A mutkorl leveklemre adott valaszodban volt
agy mondat: A kalandjatékoknak ar a leg
obb erénye, hogy nemi gondoikodast
}g fnyel.” Exl senésnel szarltad
m"

Li?gm Te még a régi alaptantev szerint tanul-
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T.1.8. Th& Invisible Silence, Bp.
CoVboy: Honnan vuzed

én egyal-
talan tmuhm? Egy‘bk

ez az uj
sz-uzimba magy (ne iﬂ.mok félro _nem
m

z én
l-koim jarni akkor csak habilo:ztr
létezett: a HASIS, ALKOS ., GYARA-
PICSIS, most meg mar... Olvastam valami
kereskedelml marketing kon: hogy
<Elsédleges cel a valasrtek bévitése™, na
de ennyire?

Hi Boy! Letter Nemtudoménhanyadik...

My name is Jim Beam. Mar rég inam, de ak-
kor sokszor. Es nem keruit be ik sem a
Postaba Képzeld len PC-m. Gromom
hatartaian lett — volna, ha januarban left vol-
na CoV-om. Késeft a janudri, és a februari
szam |5, de végre mogvan mind a ketté. Na-
latok ilyen soka tart a szilveszteri kijdzano-
das? Az Ujsédg szuper, tetszik benne a PC
Info. s mostanaban elég sokan vesznek PC-t
ahhoz, hogy elég olvasdia legyen a rovat-
nak. Ez a Sotész Gogy ugratas? Ennyi hi-
I\msagel csak direkt lehet irni. Viszont ez o

dErsda didel

ebként a multkor tett igé t, hogy

%rok a HQ-ra, valamikor bevaitom, rnEg
ri szunet eldt

Folmold»ra vettem egy megalevél megirasat
53

Ja, eléfizettemn a CoV-ra. Nem tudom, hogy
tehettem ilyen felelStlenséget, de miutan el-
olvastam & CoV 41-et, fogtam egy ollot,
éssze-vissza vagdaham, és kipotyogolt beld-
le egy csekk. Ez volt az isteni jel. Fogtam
egy tollat, kitohdttern a csekket, és hogy,
hogynem mésnap betévedtem egy postara...
Na viszlat, TG alias TéGé, vagyis Tankovics
Gabor, Gydr City

Co\-'bay. Exzt a Dallas tamat inkabb felejt-

I kézeld el, ha
Mlsko!c tels lenne Wanted Jim Beam feliratu
plakatokkal. JIM BEAM, Miskolc
CoVboy: My name is CoVboy. Mar rcgéva-

sziletett? Hogyhogy januarba
CoV-od, nem megmondiuk a (‘.‘o\' 39-ben,
hogy ezt most Na

s Wild Ak

még

dig tart,
:éu 1.'i.rr| mbg iv:gol z-léﬂm‘qa’l-m,
mlndls legy edmbon moj bﬂlt-

k voina kisebb ldoqrtnngamk
nlllu‘n
MNa. Ne! Mar is \.re meg ENDE, meg THE
EMND, Bye, Hi, | Pa, Hello, és Udv:
P.Smith alias Kavécs Pélel' Budapest
Ca\l‘boy Kedves P.Smith, aljas Kovacs
a. Ilanbr! , hogy nem vagy HEPPI,
de gvam miert engem szemasitél ki,
hogy a szovedet kiGntsed. Mar fomolga-
tom, hot\r a hozzad hasonlé szintl levele-
z6knek kalén kiubot ok nyitni, s a cim-
listat mindegyikdtékn elkdldém, majd
lesztek szivesek egymasnak dmiengeni...

Hi CoVboy & Tébbiek!
lgazan nem kenyerem a levéliras, de a fel-
gvulamieu problémak erre késztettek, ugy-
%I’u é:‘bolovagoh a kdzepébe..
meg nem csak a hézopﬂ va-

gum la‘ ‘hanem az elejét és a végeél is, az
epité jellega kritikaidat azért kdszi.
Az utolsé problémam CoVboy-hoz s2dl. Elég
furcsa vagy, h azokra a leveleimre,
amelyben tulajdon éﬁgcn nem kérdeztem
semmit, vilaszoltal 3 en beldl, bar ezekre
nem is vartam valaszt. Viszont azokra a leve-
laimre, amelyekben komoly dolgokat kér-
deztern és m valaszboritekot is kuldtem,
nem valaszohtal (mar vagy masfél- két éve
jon). Most azokat nem |isméllem meg, a
evelem el5zd részében leirtak nagy
vonalakban azt ugyis tanalmazzak,
Hogy valami j&t is irjak, j& Stlet volt, hogy a
sarga csekkeket azr OTP-ben is fel lehet
adni, men nem csak az atfutdsi idd keve-
sebb, hanem a sor is a penztar elot.
Kis Janos, Budapest
CoVboy: Uqr. latszik, nem ismersz meg
eléggé. Az, melylk leveledre kaptal
vaiaszt és melylkre nem az egyahalan
nem attol tigg, hogy Iomarg dolgot kér-
deztél-e b.nma. vagy nem. l.ésotban a
dobozban |évé levelek szamatol/sorrend-
jétél/vastagsagatél, na meg egy kalap
szerencsétdl. Orgick, ho az OTP-s
penzteladassal moq q(y adve, ezzel
nem mindenkl van aptam lli”hb wi-
déki telepliésel oly me-

azt irték, nem veszik fel a
csekket az OTP-ben. Arrol sajnos nem te-
hetink, hogy ott _.okosabbak™ dolgoznak.

Viszlat a CoV 44-ben...

NW's Py

Coe4q
A Galya
Wasted Time
| The Curse.
| Shadow of the Evil
| A kastély
| Logan
ULTIMA sorozat
A gonosz herceg
Mayhem in Monsterland
Wiladcy Ciemnostci

Amiga PC Plus/4
Elite 2. - Frontier Kyrandia 2. Dizzy (P.o.Y.)[TGMS |
Goblins 8. Sam & Max Flipper Editor/TCFS
Theatre of Death Goblins 3. Night Mission/Muffb.
Seek&Destroy Shadow Caster FISH!/Csory
T.F.X. (AGA) Syndicate Battery 2/TCFS
Jurassic Park (AGA) Lands of Lore Erik the Viking/Pigmy
Settlers Larry 6, Magic Candle/CSORY
Lamborghini Flight Simulator 5. Bard's Tale lll./Pigmy
Dune Il Elite 2. - Frontier JINXTER/Csory
Mortal Kombat Doom 1.2 Super Pipeline/CNS




Kiadja és forgalmazza C64-re magnesiemezen: COM-WARE KFft.

A program ara csak a kiadonal: 399,- Ft (AFA-val) + postai és kez.ktsg.
Megrendelhet(: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp.
Xl.Vasarhelyi P.u.8.). Megvasarolhato: ComputerBooks Kft, Bp. XiIi.

Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft. szakiizleteiben, valamint az
impresszumban feltiintetett szamitastechnikai szakiizletekben.

16 hir a stratégiai =
jitékok kedvels-
inek. Az ALICE
Software studié
jovoltabél hama-

haté kaland-stratégiai jaték Cé4-re, csak mig-
neslemezre. Korban és stilusban elég nehezen
helyezhetd el, a korai kizépkor és a XX. szdzad
jellemz6 vondasal egyarint megtalilhaték benne.

ElSjegyezhetd a CoV cimén keresztiil, tervezett
sra: csak a kiadondl: 499,- Ft (AFA-val,
postakéltség nélkiil)

A sikeres elsé kdtet nyomdokain haladva ismét hasz-
nos felhasniléi infékkal indul a kiényv elsé része,
melyben virhatéan tanicsokat kaptok a SETUP-olist,
virusolést illetien, némi attekintést adunk napjaink
népszeril periféridirél, dgy mint CD-ROM, hordozha-
t6 wincsi stb. Exittal bdvitett terjedelemmel jelentke-
zik az Elsdsegély fejezet, kb. 30 oldalon mintegy 170
jatékhoz kozliink tippeket. A jitékleirisokat erztittal
is egy kisebb Sierra dsszefoglaléval nyitjuk, abbél so-
sem elég. Hosszabb és rovidebb lélegzetii jitékleiri-
sok egyarint helyet kapnak a kionyvben, lesz egy To-
kosMakos jellegii, jacékismertetGket feldleli fejezet,
rovid Osszefoglalé a PC-s autészimulitorokrél, no
meg ami még kozben az esziinkbe jut.

A kinyv fogyasztdi ara: 599,- Ft, viszont aki a
befiizott csekkel a kdnyvet legkésébb 1994.
mdjus 31-ig elSfizeti, annak 200,- Ft
kedverményt adunk, igy a konyv nekik csak
399,- Ft-ba keriil. Bent van még a csekk az
tijsagban?
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Polaroid 3.5" DS/DD lemez
Polaroid 3.5" DS/HD lemez
Polaroid 5.25° DS/DD lemez

B
£8

Ft

F

- Ft

59.990,- Ft BASF 5.25" DS/HD lemez
C iga 2 39.990,- F1 Profex 3.5 DS/DD lemez (11 db/form.)

Commodore Am| CD-32 49.990,- F1 Profex 3.5 DS/HD lemez (11 db/form.) 2990,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD kabellel 21.990,- F1 Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.) 390,- F1
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kabellel 24.990,- Ft Képdigitalizalo + RGB 13.900,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabellel 28.990,- Ft joy b us : 2.500,- F
Amigl 600#1 200-hoz 120 MB HD kabellel 36.990,- Ft Real Time Clock for Amiga 1200 2.500,- F1
Amiga J /6MB/OOMB  309.000,- Ft Amiga/Atari 3 gomb 2.500,- Ft
+4MB RAM modul 29.990,- Ft IDI + szoftver 6.500,- Ft
Commod-on Amiga aonwnsomua.rmua 169.000,- Ft C64 Action Replay MK.VL.Pro. + kézikényv 5.900,- Ft
d A-520 TV NORIS MB-80 3.5"-0s lemezlané {80 db-os) 490,- Ft
(csak Amigaval egyitt!) 4.990,- Ft NORIS DB-100 5.25" lemeztarto (100 db-os) 490,- F
commor.'loto Amlga -EuroScart kabel 1.290,- Ft Noris dveg 14" téidelhetd monitorfilter 1.290,- F
64 T SET 14.990,- Ft Noris porvéds C64, illetve C84/I1-h6z 150,- il 790 Ft
Commodou lsalml FIoppY Drive Noris porvéddé Amiga 600-hoz 290,- F1
(csak C64-gyel @ ) 13.980,- Ft Mouse 290,- Ft
Commodore Datasetie 2.980,-Ft Soundblaster Pro-2 DelLuxe hangkartya 15.900,- F1
Commaodore 10845 stereo-color monitor 35.990,- Ft Soundblaster 16 ASP Deluxe nanglurty- 33.900,- Ft
Commodore 10855 stereo-color monitor 35.990,- Ft Rockey Adv.Video Keyln%’ 24.800,- Ft
Commodore 1942 Multisync Stereo monitor 59.980,- F1 G.V.P. G-Lock genlock S-VH 59.900,- Ft
SEGA Ilegadrhre + 1 pad + 1 jaték 15.990,- F1 G.V.P. A1230-1 !WN}li—DPP il 119.900,- F1
512 Kb éras memoriabdvité 4.990,- F1 G.V.P. A1291 SCSI Option 14.900,- F1
2.0 Mb 6ras memoriabdvité 9.800,- F1 GV.P. ﬂll:t on 24 /| CT - PAL 98.900,- F1
1.0 Mb-os chip bévitd Amiga 500 Plus-ba 6.990,- F1 1,76 MB lt.mtb drive Amigahoz (052 +) 16.990,- F1
1.0 Mb-os éras chip bévito Amiga 600-ba 7.990,- Ft 3.5" Amiga slim kilsd drive .990,- Ft
1.0 Mb-os oras fast bévité Amiga 1200-ba  16.990,- Ft 2.5" — 2.5" Hard disk kabel 2.990,- Ft
2.0 Mb-os oras fast bovitd Amiga 1200-ba  23.990,- Ft 2.5 — 3.5" Hard disk kabel 2.990,- Ft
4.0 Mb-os oras fast bovitd Amiga 1200-ba  37.990,- Ft Midi Amiga Interface 3.500,- F1
8.0 Mb-os 6ras fast bovitd Amiga 1200-ba  62.990,- F1 Handy-scanner !uim-rloMt Mnlnaho: 17.990,- Ft
2.0 Mb-os PCMCIA bévité AB00 és A1200-ba 19. 990. F1 Sloroo gdig ] 6.990,- Ft
NoName 3.5" DS/DD lemez 550,- Ft A ah 3.500,- F1
NoName 3.5 DS/HD lemez '.'90 Ft Trlnklul A.mlgihoz 3.500,- F1
NoName 5.25" DS/DD lemez BULK 200,- Ft és Power Play (nemet) ujsa 490,- F1
Maxell 3.5 MF2-HD lemez 1.390,- Ft nd ﬂ\l llin:h E (Compmu Mm-elb? 3.000,- F1
shot QS - 130F Python1 1.190,- Ft
JOYSTICK-ok: Quickshot QS - 137F Python1 M mikrokapcs. 1.290,- F
Quickshot QS - 113 IBM 1.1980,- Ft Quickshot QS - 155 Aviator1 mikrokapcs. 2.890,- 1
chklhel QS - 123 Warrior IBM 1.380,- 1 Quickshot QS - 149 Intruderi 2.690,- Ft
ickshot -151 5 IBM 3.790,- F1 Quickshot QS - 130N 2 Nintendo 990,- Ft
Olﬁcllhoi QS - 172 Raider5 IBM 1.750,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 1.190,- F1
Quickshot QS - 189 Python5 IBM 1.390,- Ft Dynamics Competition Pro IBM 3.990,- Ft
Quickshot QS - 191 Starfighter5 1.290,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1.690,- F1
Quickshot QS - 101 L 550, Ft Dynamics Competition Star Mini 2.190,- F1
Quickshot QS - 111A Il Turbo mikrokapcs. 990,- At Dvn-mle- COMP'"“N wll Mini 1.690,- Ft
Quickshot QS - 128 Maverickl 1.490,- Ft parent Mini 1.690,- Ft

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t is tartalmazzak! SEGA Megadrive jatékok,

SEGA MEGA CD Il., GAME GEAR éarakrol telefonon érdeklédjon!
Nyitvatartas: 9-17 6réig, szombaton: 9-13 6raig.
Vidéki vasarioknak utdnvételes csomagkildé szolgalat! (Atfutasi idé: 1-2 hét)
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk!
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