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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magneslemezem. ch-\rJARE Kft.

A program ara csak a kladénél' 399,- Ft (AFA-val) + postai és kez.ktsg.
uegrendelheté COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. XI.Vasarhelyi P.u.8.).
Megvasarolhato: Computarsoolts KFft, Bp. Xil. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakiizleteiben, valamint az impresszumban feltiintetett
szamitastechnikai szakiizletekben.

MEGJELENT A
CoV Evkonyv’93/94.

A lamlombél
: DORIATH, LORDS OF CHAOS 1, LORDS OF CHAOS 2, BARD'S TALE Wi
;meﬂ Gl a Ce4 asek végrg megludjék, I:Dgy teleportdljanak Arboria-ba), STAR
{ee) STAR C "g CIMMERIAN, WARLORDS, HISTORY
LINE 1914-18, EYE OF THE BEHDL.DER 2 EYE OF THE BEHOLDER Ill., REX
NEBULAR (Kb. 80 oldal).

* Repllégép-szimula kor: The Dambusters, F-18 Stealth Fighter, Flight Path
-’35. F-‘T.vgaa'muiamr. Hell Cat Ace, Knight of the Sky, Red Baron, F29 Retaliator,
Skyfox 2, Tomcat kiegészités (Kb. 10 oidal)

» TokdsMakos: ?Up Spol, Aljen Breed Spec.Edition, Archon [l., Ark Pandora, Cadaver
Data Dise, C, Cars I, Encauntar, Face Off Hookey, F!ashlmck Gobliins, Gold of
the Amarica, gﬂ F!onmf | Play 3D Tennis, Jﬂhwy Quest, K.mp!’un Egg vEdi.'u(
Lords of Co . Menakulés a Zaeon bolyga O I, Piracy
On High Seas, Power At Sea, RBI . Eﬂsabﬂﬂ pr of the Rovers kruqus{ire.-,
Stratego, Street Rod 2., Traders, Wizardry, Yogi Bear (Kb, 22 oldal)

e Plus/4 sarok: Jalekok: 30 Pool, Battery 1., Culture Vullures, Iddrégész, Laser
Squad 1-2 végsd belejesés, The Saga of Erik the Viking, Sorcerer, Wu L Fel-
hasznalsl: Demao Music Creator, FLI Editor, Megaloolz, Magicpaint. Prg.technika:
Digl lefatszo. Apro tippek, Plus/d Elsdsegély (Kb. 14 oldal)

= Els y rovat: 64, Am:gz PC (Kb. 10 ofdal, 8 PC-s réaz bovili)

® DEMO-VILAG: 64, Amiga, PC (kb. 12 oldal)

= Pr umoumummu Gd-ro [ohb;p-rdbb rutin fﬂ'iuﬂ; grafikus kupumy'i;luiﬂjm.:ml =
tatasza, Demo-betél, avagy a hatterben elvonulc csillagok, Karmkleres eSmya S y v R &

Oztatdsa, Art Studio kép becsikozasa a ke, fsrnyum Mouse pointer vuze-rlﬂs) msllet! @:@45 o Alfl@A  BEo ﬂb[ﬁ'fé
tar Turbo rutin ismeratése, Amigdra pl. IFF képlormatumok megjelenitése, IFF for
4 File Display rutin, Demo hattér betet. valamint képer - e

kdpok
nyd omnld:ﬁﬁsu [.lrb 14 oldal)
# Felhasznalol programok: C84.re Disc-Doc, Interword, Interpaint, Amigara: Disk Master, File Master, Rattle Copy, Super Duper, PCre
Narton Commander 4,0 (kb. 30 oldal).
@ A modemekrél BBS asszefoglald, altalinos informaciok, gyakorlati tanacsok (kb. 10 oldal).
® SpV, CoV leljos katalog Ell gély batdrendi kataldgus.

Az Evkﬁnyv arét egyelére nem emeltak, ugyanigy 398,- Fi-ba ker(ll, csak kdzben allam bacsi ratette az AFA-L,
meg a kulturalis adot. Ezért hat az Gj Evkonyv fogyasztéi ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki elSfizetd vagy, atme-
netileg — Ggy mint tavaly — engedmenyt adui.  vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint
lecsussz errdl a kedvezd lehetdsegrdl. Egyidejlleg az elézé Evkom arat is csokkentertik, a tovabblakban a
CoV Evkényv 1992. csak 298,- Ft. A CoV Evkonyv 1991 utdnnyomasa is teljesen elfogyott, ebbdl mar ne rendel-
jetek! Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkonyv egyiitt csak 647,- Ftl
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Nyereményeiket postai uton juttatjuk el

Epp ez jutott esziinkbe...

Nos, igazsag szerint ezen lapszamunk-
nak ugy marcius utolso jaiban kelle-

iacra kerulnie. Amikor @azen sorokat
irfjuk, meg lila gdzink sincs arrdl, hogy
efre a nyomda hogy fog reagalni, ugy-
hogy mr a legbirtosabb, ha Keliemes
Husvéti Unnepeket Kivanunk minden
olvasénknak., Tényleg, mikor is lesz
Hasvet? (Talan mikor volt? —
CoVboy)

Ennyl szdcséplés utan faradjunk bel-
jebb. Két doigot maris sikeraht Iﬂltasi!c-
nunk abbdl, amit beigénunk. A felhasz-
naldi témat ag}r kicsit atszerveztuk, ig

most mar az Amigaschnak is sajat fel-
hasznaloi rovatuk nyilt. Az Amigéas olva-
sok leveleivel minden tekintetben egyet-
érntink, ezén most talan egy kicsit tobb
figyelmet forditottunk rajuk egyéb vonat-
kozasban is. A masik aktualis rovat a
Geatto KOMIKSZ névvel fémjelzett képre-

énysorozatunk, mely folylatasahozr ot-

eteket is varunk, milyen temat dolgoz-

zon fel késdbbi szamokban a mester, A
harmadik rovat (FANTASY) beinditasa
tovabbi egyeztetések, helyhiany stb, mi-
aft varat magara, mindenasetre a rovatot
készitd team készenletben all. Allandé

Kakeény Gabor, Bp. Il. (940020160
B;m'cz;?dkm?;ip.ﬁv (94002 2?1}]

téma a cikhek géptipus-megoszias ara-
nyok szerinti 6sszevilogatasa. Nos, va-
loban eleg régen volt mar, hogy telmeér-
ik, ki milyen gepfml rendelkezik, mi-
lyen |eirast latna szivesen stb. Ezén va-
lamelyik kovetkezd szamban a leveiszd-
lapon elhelyezink majd egy ilyen ker-
doivet, melyet — a sajal erdeketekben

- remeljik kitoltve vissza fogtok kulde-
ni. A reftveny még rmndlgl uggeszioft
buntetesat tolti, amig at nem srervez-
zuk Keresztrejtvenyt azért nem terve-
zunk, mert amikor az volt, akkor min-
denki panaszkodott, hogy mog!enhelet-
len, a képkitalalos tema sem bizonyult
gorduléekenynek., Tovabbra is varjuk
rejftveny ugyben otleteiteket. Sokak fi-
gyelmét elkeriite a kozépsd sarga olda-
lakon elhelyezett csekk. amit nem disz-
nek tettunk oda, hanem azert, hogy ha
valaki rendelni akar télunk valamil, és
nem akarja, hogy a Postan megvagjak a
Eenz‘toladasorl magas osszegekre, ak-

or szépen fog egy ollot, kivagia a csek-
ket a szaggatolt vonalnal, kitohti, slmegy
céiszerden egy OTP-be (mivel ot nem
kell annyit sorban allni, s a pénzt is ha-
maratbb megkapjuk). s feladja & csok-
ket En csak azent batorkodunk megje-
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gyezni, men sok levelet kaptunk, hogy
hova tint a beflGzott csekk, és hogy kald-
junk. Miént kdldjunk, ha ot van minden
szamban? Errdl persze az is eszunkbe
jut, hogy nélunk az eléfizetés nem 1 évre,
hanem az adott évre szdl Ert fontosnak
tartottuk megjegyezni, mert vohak telhabo-
rodott levélirdk, akik kozolték wveldnk,
hogy &k bizony tavaly augusziusban eldfi-
zettek a CoV-ot 1 évre. megkaptdk ajan-
dékba visszamendleg év elejétcl augusz-
tusig e szamokat (ezt kGszonik szépen),
de a CoV 40, 41, stb. nem joit meg, pedig
nekik augusrtusig jar az ujsag. Hogy mi
jar nekik, art most ne finassuk, de azan
az eoléfizetési (részben utdlizetési) dijert a
CoV 31-39 szamok jartak, Az mas kérdés,
hogy a 700,- Ft-ot valaki csak augusztus-
ban volt szives feladni, természetesen el-
kGldtok visszamendleg a neki jard példa-
nyokat

Szemfllesek észrevették, hogy a beigén
nyeremenyek nem mindegyike kerah ki-
huzédsra az idei eldfizeték kozott Nos
konkrétan arrol van 526, hogy 10 db. sza-
mologepet 65 20 poldt igértunk, ehelyett
csak 9, ill. 19 név keruh kozzétételre, Nos
meg kell. hogy nyugiassunk mindenkit

nem sumakoliuk el ezl a két nevel, csak
valahogy & szerkesziéskor kimaradt, igy
hat tratatatatam! Holgyeim és uraim, az
olézd szamban kozolt listaban szerepls-
kon tul

1 db. zsebszamologépatl nyert még:
® Pravice Attila, Bp. XI. {94011022)

1 db. CoV polot nyent még:
® Orban Janos, Totkomlos (94001G728)

Gratulalunk, de lehet, hogz amikor ezek a
sorck megjelennek, a tobbiekkel egyuft
mar reg atvettek nyeremenyeiket,

Ujabb tema valt aktualissa. Ez az aprahir-
detésekkel kapcsolatos. Bizonyéra feftd-
nik, hogy most valahogy kevesebb az
aprohirdetés. Hogy mién? Mindjatt meg-
tudjatok efre is a magyardzatot Kéztudaott,
hogy a hirdetési szc‘wedqgal egyitt kérjuk
elkuldeni a hirdetési dij befizetését iga-
zold csekkszelvényt, vagy -annak masola-
tat. Divatossa valt, hoFy valaki lemasolja
3-4 peldanyban a szelvényt, majd feladja
az adol honapban a hirdetést az egyik
masclattal. 1 honap mulva megint elkuld
agy hirdetést és mellé teszi 8 masik maso-

latol... és igy tovabb, mikdzben csak egy-
szer fizeteft. Ez egy |o jatek, csak éppen
nem velink. Elnézést keérink attdl a 34
versenyzotdl, akiknek a hirdetését fenti
okok miatt vissza kellett kildenunk. So-
kan még azt a faradsagot sem tették meg,
hogy 0j papirra leirjak a szoveget, csak a
fénymasolaton indk & a januart februarra,
marciusra stb., Ezen probléma kikerilésé-
re feltalahuk a spanrolviaﬁm.' A tovabbiak-
ban a hirdetés mellé csak olyan csekkat,
vagy csekk-masolatot fogadunk el, melyen
a feladas datuma 1 hénapnal nem régeb-
bi. Feleslages olyannal probélkozni, h

1 honapon belul adiok fel 16bb hirdetast
ugyanazon csekk masoclatait mellékelve,
ugyanis a csekkek feladasukkor kapnak
egy azonositd szamol is, igy hamar 1é
deril erre a mesterkedésre is, amivel czal
azt éri ol a 7. versenyzd, h még azt a
hirdetését sem kézoljik, amire véletle-
nul” befizetett,

Maost jut eszdnkbe, hogy a NYUZ-ra ezit-
tal csak 2 oldal juton, Ggyhogy gyorsan be
is fejezzik a panaszoldalt, a tovabbi 465
oldalt meg osszatok be valahogy ugy 3
hétig (ha minden (6l megy, kb. annyi idd
mulva jén a CoV 43.)!

A tani NEWS r - sok Céd-es
ujdonsagrol nem tudunk beszamoinl. En-
nek két oka is van. Az egyik az, hogy az
alozd és a tani s k ny dab

adasa kdzo6M minmegy 2-3 hét telt el, s
ebbdl kbvetkezik a masodik, vagyis az
azota eMelt idoszakban egyszerden sem-
mi emlitésre méltd nem érkezett a jo
Gregre™. lgaz (6N par — atlag 100
blokkos — logikal es akcicjaték, azonban
szinvonaluk nem erte el azi a sxintet,

hogy egyaltalan idot 1 eretjink rajuk.
Adventure/RPG
— Amiga, AGA, CD32 —
Végre megérkezett! Hogy mi? H&t a

Captive Il. Vagyis a Liberation. Szerencsé-

re atirtak A1200-re CD-32-r6l. Ja, hogy mi-
lyen a jaték? Ezekben a programinséges
idékben axt tudjuk csak mondani, hogy nha-
gyon |6, aki szereti ezt a stilust. Nagyon
osszetett, sok mindent lehet csindlni, vi-
szont a lényegére még nem jottink ra. Ta-
lan legkdzelebb...

Jé napot MYST-er, nem jatszik velem egyet? (PC)

— Amiga

Hero Quest 2,777 Legacy of Sorasil?7?
Ez vice??? Nem, nem, ez tényleg a hires
Hero Quest lolytatasa a Gremilintdl. Jobb a
grafika, mas a megjelenités, kezelhetSbb
az |mn';:i1.na_ és marha jok a spellek. CE4-es
atiratrdl egyelSre nincs hir,

— PC, MAC —

Az eredetileg Mac-ra kiadot Myst PC-s
megjelentetese rendkivdl pozitiv lépés volt
a Broderbund-tél. Bar a Myst-verzidra so-
kan panaszkodtak, a PC-verzid igy Is
agyonnyomja a 7th Guest-el is, még akkor

is, ha a jaték lényege ugyanolyan sh®i,
mint az elédé, mégha az animacidék doge-
sek is! Hiaba, Rebel Assault rulez!

— PC, CD-AOM —
Az 55/ sem tétlenkedett az ndbDbi honapok-
ban, a napokban varhaté a RAVENLOFT
megjelenése. Aki  jatszoft a Forgotten
Realms, vagy n Dragonlance sorozalok
barmely epizodjaval, ext semmiképpen ne
hagyja ki, 3D ikonvezériési kalandjaték,
amely a vampirok és szérnyek birodalma-
ban jatszédik. HaPi mar élezi a winches-
terét (pedig CD-ROM verzid is lesz)!

it a piros, hol a vampiros? — RAVENLOFT (PC)

Arcade

— Amiga, AGA —
Fetmeen! Hany éves vagy? Hetveen! Hany
fogad van? Egyseem! Manapsag egyre
wobb a platform. és gydjfiogetds jaték az
APG rovasara. A Fatman is egy ilyen jaték
A toneénet elég bargyu. Egy dagi fickénak
elraboltak a wife-jat, és elindul a kiszabadi-

tasara. Kdlénbozd hatékonysigu fegyverek
sogitsagével tehetjik konnyebbé a mun-
k&nkat. A stilus loverjainak ajanihatjuk.

— Amiga, AGA —
Elsé Samurai, Masodik Samurai irany a
pucerdj. Errél nincs sok mondanivalonk.
Akinek tetszeft az 1., annak ez is tetszeni
fog. Uj, jobb, tobb. Ugy gondoljuk, elég is
ennyi jellemzés

— Amiga, CD-32 —
Keresd! Hol van? Ott!ll L&jj mar te tehén!
Huh, ez kézel volit. Jaj, bocs kedves olva-
sdink, csak egy kicsit elmélyedtink a
Vision Software L jatékaban, a
Seek&Destroy-ban. Szerintink a Desert
Strike méltd ellenfele. Sok fegyver, 360 fo-
kos forgasirany, a nézépont felulrdl van,
gyors és nagyon jé.

CoV 422




— Amiga —
A Tékmakban ugyis van egy kis ELF ma-
nia, am a Aenegade most meg jelent ELF-
MANIA-ja nem o&sszekeverendo azzal az
ELF-tel. Budokan stilus, kivalé hanghata-
sok, verekedés magasfokon. o
DOOM 1.2... Az egész InterNet altal mar
hérom hdnap ma,vané mondj uh ln
kabb gy, hogy KOVET L?’?ym

Ne riig) akkorat, mert ELF-ekszem! — ELFMANIA (Amiga)

!e megjelent! Miben is tud t5bbet, mint az
on atszott DOOM 1.17
16 kezelés (csak FM, szdval még
rnmdig NEM GUS-szinvonalon)

® Modemes parosjatéh!!

® NET-en mar nem broadcasttipusu
adas!!

# Ja és van NIGHTMARE szint!

GUS + 486DLC kiépitésd gépen mar

nem fagy kil

Fussal CYBO, mert elkapl

| A modemes jatekhoz azota rengeteg kiege-
szites jelent meg, ami 74400 bps-1, Pulse
tarcsdzast is lehetdvé tesz, ja és mikodik

is!

— PC CD-ROM
The Lawnmower Man! Az oly régen beha-
rangozott CD-verzid januar elejen megje-
lent, és InterNei- és scene-szere rogvest
rendkivul rossz kritikat kapott. 32 szin,
320*200 felbontas, phew... Nem ajaniott

M {PC CD-ROM)

Stratégia

— AGA —
Ha annyit mondunk, Castles, akkor szerin-
tink mindenki tudja, hogy mirdl van szd,
Ma akkor most tovabbmegyunk, és azt
mondjuk Castles Il. Amigara! Na, igy maér

jobb? Igaz csak AGA-s gépekre, de a
tobbieket karpotolia az a tudat, hogy meég

igy is elég lassi!

Epé &Z a jitek, persze csak szo szerint — Bum}nn Steel 2 (PCJ

Mint, ahogy azt mar egy izben emlitettok,
az 55/ nem csak a kalandjatékok teriletén
szokott nw dobésokkal jctenl&oznl
Ezuatial & Microprose &ltal megjelentetett

Task Force 1942, sladasi anjak

k — The L
L
Harmadikként kiszemeit stratégiai aldoza-
tunk cime: MERCHANT PRINCE nem is

fogott meg minket annyira, mint a cég ne-
ve, amely a piacra dobta: QOP, va ha

visszaszoritani azzal, hogy kihoztak a
piacra a Burning Steel 2.-1. mely szintugy
azt a témat dolgozza fel, kicsit szebb kon-
tosben. Minimalis kdvetelmény: 386-0s gép
4ME AAM-mal,

ugy jobban tetszik: KUKUPE. Ennél mar
csah & QORIQ hangzott volna jobban, de
hat &k 'Iudjik A soha nem hallott nevid cég
grunk a torénelem-
Ecn pérszaz évet A tema a Velencei Koz-
tarsasag kordl hever, csak fel kell venni.

Velence, ngy Gardony? Ex itt a lurdu — Merchant Pﬂnco (PC)

Szimulacié/Sport

— Amiga -
Winter Olimpiad Lilleville. A téli sponnk
Sraltjeinek batran ajanljuk, men van benne
bob, siugras, korcsolya, biathlon, stb..., de
a tobbieknek nem. Hogy mién? Akinek
megvan, az tudja ri a valaszi. Szoval, csak
annyi, hogy '84-ben nem ilyen szinvonalat

varunk.

— PC, CD-ROM —
fron Helix &s Windows... Aki ex utdbbit
h llja, mar a fejéhez kap: MIRE VOLT EZ

? Na igen, tagadhatatlan, hogy egy ere-
aeln‘reg kivald helikopterszimulaton sikeroft
ugy tonkrevagni a Windows-zal, hogy a

Felhasznaloi

e P e

Felhasznaldi témaban igazan bomba csak
egy 0j C64 emulator megjelenase volt (ami
papiron ugyan jobb, mint Mihae, de éié-

CD-t csak kélesonkérésre javnsolwk

Kat szimulator kuldetés-lemez |eiena—

sérél is beszamolhatunk. A Nava?ogn: n

COMANCHE-hoz kiadott Mission Di:

Over the Edge kildetéslemeze 40 Lg hul-

detést dob a nyakunn]b;.k mig a lg:mi

Ir ja els:

éite me% lﬂwm Disk 1 — Operaion
torm cimmel. Ez utébbiban 18

kdldetésben tehetjuk probara gépunket

Kuwait és lrak légterében

— PC, CD-ROM —
A Lucas Arts is tudja, hogy lehet egy otlet
felhasznaldsaval sok pénzt keresni. MNos,

azr
X-Wing sikerein felbuzdulva, ant egy kicsit

ben kifagyott, meg vol egy halom hi-

baja..). Miha, csipkedd magad! Az 1541-
csatolok kozot (egy bizonyos, az uj

c642c64s-ért agyonzargatott, fel Is-

atpofozva most jelentettek meg az X-Wing
2.-nek is nevezhetd., megis inkabb TIE
FIGHTER nevel viselé programot. A Biro-
dalom visszavig otimél feldolgozo jatek
alédjéhez hepest sok uj otietet nem tartal-
maz, a témat imadok gyujleményébdl azon-
an nem hianyozhal

— PC, CD-ROM —

Hianyos lenne ez a rovat, ha az e havi szi-
mulétor ujdonsagok kozott nem szergpelne
M.fcropmsa slu!\‘ Nu:. hamarosan bedubo-
rog a s lcaira az F-14
Fleet Defender, amely ,,allltolng le fog pi-
palni minden eddigi szimulatort, ami az F-
... SOrozatban megjolent. Meglassuk. ..

verzidjarél még semmit sem tudunk (még
az irdja sem! Azt azént kiszivarogtatta, h

PD lesz, szabad forrassal, s turbos diszh-
). A UNIX-os Cé4-emulator kao-

men PC-s/nagygépes scenedtag d4szinte

vetkezd verzidjanak megjelenése is késni

oromére:) megjelent a Diské4e, ami JOBB,
mint a régi c642c64s! Ja, az utdbbi Gjabb |

? mert o holléga Németorszagban
adul...

CoV 42/



A Star Trek — The Rebel Universe c. jate-

kot 'B8-88 karnyékéen dobta piacra a

Domark (mint ahogy az az 1001/5-ben s

meg vagyon irvaj. A programot eisdre kicsit

nehéz kezelni. meg egy-két ipp Is |6l johet
az elején, szoval talén szamot tarthat nemi
érdekiGdésre ez az ismertetd

Az irdnyitds ikonokkal torténik (ez elsdre

praktikusnak tinik, késébb viszomt kissé

ide%as'ﬂéi A legenység tagjal jelentik a fé
funkciokat {a kezddképen jobbral balra)

WHURA:

a radios. Raclickelve megtudhatjuk, ho%v
milyen uzeneteke! kaptunk az utobbi ido-
ben. Csak az "ARCHIVE COMPLEX" vagy
"COMMUNICATIONS BEACON' megjsidla-
s bolygoknal érdemes idekapesolni,
MA.SPOCK (nem dr,, az a gyerekgyogyasz;
ez it agy ket labon jard vilagatlasz, Made
in Vulcan)

O az aktudlis rendszerrdl vagy bolygdrdl ad

infarmacict. A rendszer és5 o hozzalanozd

bolygok lehetnek:

® KLINGON, ROMULAN: csunya, gonosz.
elvelemult stb. bacsik, mindig tamadnak

e FEDERATION: rendes bacsik it majd
a lazaddk fognak tamadni.,

Valeszindleg van semleges is. csak éppen

a nevuket nem tudjuk

A hovatartozas azen lenyeges, mern utan-

potlast csak FEDERAL tipusd bolygon tu-

dunk beszerszni!

A bolygo tipusa lehet:

e Lite Supporting: csak ilyen bolygora le
het leszallni (pontosabban teleponalni)

« Dilithium Mining Complex: itt tudunk a
hiperdrugrashoz (WAHRP) Uzemanyagot
szerezni

* Weapons Dump: it torpeddt vélelezhe
tunk

e Energy Refinery: & rendszeren belul
utazgatashoz szukséges energiat
(IMPULSE) szerezhetjuk be

« Tracking Station: 7

« Robot Fortress,
Seeching Pile.
Contamination Zone 7777

® Mebulous Zone. Metabolic Field
Gamma Field, Psionic Core — detto

» Repair Drone Dock: az Enfﬂr#rise {tajé-
kozatlanabbak hedvéen: az drhajonk) ka-
rosodasait javithatjuk ki

® Archive Complex: UHURA-ra kapcsolva
itt tippeat kaphatunk a jaték teljesiteséhez

s C i B 7 it
meg tudja mondani, hany ellenséges
hajo van még a rendszerben (marha fon-
1os. )

e Planetary Supermind. hasonlé az elézd-
héz

* Orbital Discontinuum: ha ide jovink, ak-
kor egy tok mas rendszerben talaljuk
magunkat, ahonnan meg veletlenul sem
talalunk vissza

Mesonic  Ring,
Nondescript,

A bolygointormacio alatt van az Enterprise
felirat. Jde clickelve megnézhetjik a barka
allapotal.

Rk

a fonok. rakapcsolva az /O menut kap-
juk (elick L ill. S betdkon). Alul még két do-
logra nyilik lehetéségunk: megnezhetjuk a
raktér tanalmat, vagy hasznalhatjuk a
transzponert (a legenyseget sajnos csak a
Lite Supporting bolygokra kuldhetjuk le)
A transzportar opcional tudjuk felszerel-

ni az embereket a raktarbol

utdan a képernyd 3 részre oszlik

e Baira lent az eléttink lévd dolgot lathat-
juk (nem eﬁy ULTIMA UNDERWORLD,
de még ULTIMA | se igen..). Ez lehet
bomba, ajté, robot, a lazaddk téncke,
fegyver...

e Fent lathatd a képhez tartozd info, vagy a
lehetséges valasztasok egyike (magyara-
zat kicsit lejjebb).

® Jobbra lent a bolygéra lehozott pasikat
lathatjuk. Ez nem dekoracio, egy-egy arc-
képre raclickelve egy lehet: valasz-
tast kapunk, amit 8 mandré helyesnek
vél, A nekdnk tetszdre clickeljonk, és az
érvényesitodik.

Fig‘yeiem! Ne varjunk normalis reakciokat!
Elbtordul, hogy pl. egy ajté nyitas: kisérlet-
re megsebzi a probalkozdr (...INJURES
PERSCN), vag akar az egész bandat |
INJURES PA| %ﬂ Egy sebesill mar nem
mond vélasztasi lehetdséget, ugyhogy ha
ar osszeset elinmeézik, akkor vissza kell
menni az Enterprise-ra felgyégyulni. A gyd-
gyulas automatikus. Fel nem gyogyult em-
bert nem lehet lekuldeni.

Par felvehetd cuce:

® HELIX GUN: JANITOR robot allen

® LEPTON GUN: BEAM GENERATOR ellen

® ZARIUM CRYSTAL: gyorsabban gyogyul
a csapat

e CHAFF EMITTER: csataban kevésbé ka-
rosodik a verda

e CERENKON CRYSTAL: kevésbé fogy a

WARP
CANISHER: HEBEL

e PSICHOGEN
COMMANDER ellen

® TACHYON GUN: ajtok berobbantasara

® QUASON CRYSTAL: SECURITY BOMBS
ellen

+ par egéb dolo

e SOLA SCA DEVICE (talan
IMPULSEfogyasztast csokkenti)

* PS| WAVE DEYIICE

® SOMA EMITTER [micsoda nevek ..}

e LOGIC EMITTER

» ZMX DEVICE

Teleporalas

ar

MCCoY:
Megmutatja a legényseg egészsagi allapo:
tat

SCOTTY

Nala a8 WARP és az IMPULSE allapotal néz-

hetjuk meg. Ha nem akarjuk 14l gyakran uj-

rakezdeni, nézzink be néha ide

CHEKOFF:

Vele lovéldozhetink egy cséppet. Az iko-

nok felulrdl; i

* Fegyvertipus kivalasztasa A teknd ket-

télevel rendelkezik: Phaser (lézer é&s

Torpedo (forditas  remelhetdleg nem

szukseges). Tul sok kdlonbség nincs, a

torpado fogyoeszkoz, a lézer padi? alta-

laban a legnagyobb pacban merdl le —

ilyenkor varni kell, amig fel nem 16hédik
dzelés: Erdekes ikon, ugyanis harc

kozben nem ezt hasznaljuk. Mire lehet

a7
h-dnr: Navajonmiez. A sarokban lévd bi-
gyokat lehet forgatni, de nem sok enelme
van
harc menete:
Eibszér Is, ha tamadnak, szirénat hal-
lunk. Ha bolygén vagyunk, akkor sipirc
vissza a hajoral!
Kapcsoljunk a radarra.
Click valamelyik ellenlélre — a tazelés
menube kerolunk.

ahol megesodalihatjuk az ellentél hajs-
jat. Clickeljunk ra, majd a pointen vigy ok
valamelyik néegyzetra a sarokban, es tiz,
amig el nem taldljuk (olyankor eRdnik)
Persze az sosem arthat, ha valamelyik
fegyver be van elesitve

o

Nagyon szorakortato példaul, ha éppen
egy bolygon kolbaszolunk, és megszolal a
sziréna, Vissza a barkara, elintézni a roha
dakot, artan Gjra le a bolygdra. Amint ledr-
tunk, ismét feinangzik a szirena (bar lehet,
hogy esak mi vagyunk pesszimistak),..




ULU:
az Enterprise sofdrje. ht is 3 lehetdség
van:

-Galaktikus térkép: A naprendszereket
mutatia. 3 médban Gzemel, clickelgetés-
re vilt:
® Qurantine Zone: Elvile% karantén,

gyakorlatilag a fene tudja. Esetleg a la-
zadékra utalhat
Oﬂnglona.l Zone: Talan a kornyéken
Iévo rendszerek.
® Local Zone: A tGlunk egy kdpésre levd
rendszerek (7)
Ha valamelyik pontra raclickelink, meg-
jelenik a tolélunk mén tavolsédga fény-
években, Nem muszé] a legtavolabbira
maenni...

# Az Enterprise sebessége: Balra a
WARP-sebességet dllithatiuk be, ha van
kijelolt célrendszer. Ha elég kis sebes-
sogre allitjuk be, akkor nem an, ha az-
napra van mas elfoglahsagunk (pl. mozi,
megseétatiatni a biokit, esetleg egy kis de-
lutani alvés...). Ha viszont 14l nagy se-
bességet allitunk be, akkor nemsokara

SCOTTY jelentkezik wvalami olyasmival,
hotgy tulléptik a sebességkorlatozast (IF
WE KEEP THIS SPEED, WE CAN BLOW
UP EVERY MINUTE). Ha nem lassitunk,
akkor SPOCKnak lesz egy kevéssé érém-
teli dzenete, de legalabb Ujrakezdhetjuk
& jatékot
Jobbra az IMPULSE-sebesseget |athat-
juk (rend n beldli haladas).
Ez alatt a fék léthate (minek?)

® Rendszeren beluli térkép: A kivant boly-
gara raclickelve kirajzolodik a mozgas
palyaja. Valasszuk a Set Course pontot,
ezutan mar csak sebességbe kell tenni a
verdat

Par Archive Complex-tipp szabad forditas-

ban:

e Szerezzuk meg a KLINGON/ROMULAN
CODES filed, és haszndljuk a
KLNGON/ROMULAN Signals Console-
nal

® Szerezzuk meg a Peace Virus-t (hehe),
és hasznaljuk a béke-bomba felrobban-
tasanal (7777777

Mint a program neve is mutatja, eme jaték-
ban egy tSzsdei spekulans szerepében fo-

unk tetszelegni.

program kulén érdekessége, hogy nem-
csak jaték, hanem a felhasznaloknak is se-
giiséga& ny jt.

fémenuben 3 valasztasi lehetdségunk
van: 'F7' - kilépés
‘F3' - belépés az adatbazisba
F1° - jaték

Az adatbaziskezelS segitségével a valdsdg-
ban (nem pedig a |atékban) is létezd arfo-
lyamokat, a részvényeket, a nyereseginket
tudjuk nyilvantartani.

A jatékot 1-4 szemeély jatszhatja. Eldszdr
meg kell adni a jdtékosok szamat, majd azt,
hogy meddig tartson a jaték (max. 99 kor).
Ezutan eldonthetjuk, hogy ki akarjuk-e 15)-
teni azt a tesztet, amely a 16zsdei alapiogal-
makkal kapcsolatos tudasunkat, no gs per-

o Kapjuk el a KLINGON admiralist, és az &
téhadiszallasat

e Keressuk meg a KLINGON-ok Dilithium
DC Mining Console-jat, és vaduljunk vele
egy kicsit.

Well, egy kissé heézagos left ez a tajékoria-
15, de elindulashoz remélhetdleg elég. Nem
vennénk persze rossz néven, ha valaki
megdobna egy teljes leirassal..

A jaték esetében az a furcsa eset all fenn,
hogy jobb, mint az alapjaul szolgald film
(ez mondjuk a Star Trek sorozatol ismerve
nem megleps). A készitdk sokat hasznaltak
a digializalét, bar ez a figurdk arcénal elég
fajdalmasra sikerult...

A program egyfile-os, megy kazettardl is,
menteni viszont nekdnk csak lemezre volt
hajlandd (cartridge-dzsel és gépi kodu |s-
meretekkel rendelkezd kazettasok elbny-
ben). Zene nincs, marad a hagyomanyos
magnoés megoldas.

Osszegezve: nem rossz game, el lehet vele

lenni egy ideig.
® Hatvagner Attila

sze minimum kozéepioku angoRludasunkat

vizsgalija meg. A teszt azén lehet érdekes
— tul azon, hogy tisftaba hoz a tdzsdézeés
alapjaival —, mert ha sikeresen kitahjok,

akkor az egyébként szokasos $5.000 he-
lyett akar $50.000 kezddtdkével is is indul-
hatunk. Minden kérdésre 20 masodper-
cunk van

Most mar végre kovetkezhet maga a jaték.
Lényege: A

A jatekosok egymas utdn kdvetkeznek,
megnezik a napi hireket {egy nap alatt két

hirt ha?unk}. nnek fuggvenyében vagy
azonnal elmegyunk a t6zsdére, és vasaro-
lunk/eladunk (F5), vagy megnézzuk a ko-

vetkezd hirt (F3), vagy, ha meguntuk a jaté-
kat, akkor kilépunk %} o !
Réviden & hirekrdl:

Két nagy csoportba lehet osztani Sket; az
egyes cégekrdl, v a vilaggazdasag fo-
lyamatairol, dllapotarol kaphatunk némi ta-
jekoztatast. Az osszes hir megénéséhez
mér komoly angoltudas szikségehtetik, de
az se csuggedjen, aki egy kukkot sem tud
angolul (h inkat jon meg —
ous), mert & hirek j6 részét kulcs-
szavak alapjan is meg lehet érteni. liyenek
példaul:

SLUMP: visszaesés az Ozleti életben

TAX: adé

STOCK: részvény

DEVELOPMENT  fejiddés/Tejlesztés

FELL: leesett (pl. arfolyam)

LOSS: veszteség

BOOM: tellendulés

SELL GOLD: arany eladésa

DEBT: adossag

SUCCESFUL: sikores

Néhdny hir mutatéba:

1. Az oroszok az enyhulés jeleként neki-
kezdtek a leszerelésnek. Ez j& hir, mert
az amerikai kormany nem kényszerdl
annyi pénzt adni a hadseregnek (s:éf Is
lenne, de ez csak egy jalek..)), csokken
a deficit, pénzugyi stabiliths kovetkezik.
A _gezda is jol reagal, a bizalom erd-
sodik, fellendll a kereskedelem. A rész-
vényarak nének.

2. Az USA korménya tamogatia a szinteti-
kus yag minsi élesebb Kard
bevezetéset, hogy az orsrag fluggetie-
nebb legyen az OPEC-olajtol, Az olajval-
lalatok reszvényei stagnalni fognak.

. Dél-Afrika pénzigyl problémainak csok-
kentésére aranyat ad el. Csékkenni fog

az arany vilagpiaci é&ra. Ha volt ara-
nyunk, adjuk el {(de nem rossz O&tlet

vennl, ha megsaccoljuk a

melyypontot...).

A Texas Air felvasarolja a PAN-AM rész-

vényeket. A kisrészvenyesektdél a meg

fennmaradd részvényeket 50%-os aron

W

e
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ohajtja. felvasarcini. Vegyunk PAN-AM
részyényt, men ndni fog az éral

- A dollant le fogjak értékelni a markahoz
képest 10%-kal. Vegyunk minél tobb
markat!

6. A McDonald’'s hamburgereiben ogész-
segre karos anyagokat taldhtak Terme-
szetesen célszeru megszabaduini a
McDonald's részvényektd].

. Uj immunhianyos tegseget ledeztok
fel, melynek neve AID: ugy mégis,
mikor k it ez a program?). A beteg-
ség ellen még sokéig az ovszer lesz az
egyeduli hatdsos védelem. Nyugodt sziv-
vel fektethetjuk pénzunket egi gyogy-
szergyar részvényeibe (nem inkabb ov-
szergyar?

Ennyit a hirekrdl, nézzunk szét most a tézs-
dén. A képernydn egy sor, a valasagban is
I6tezd cég nevét és reszvenyeinek arolya-
mat latjuk csoportokba szedve Ezen cso-
porok:

® Autogyarak, légitarsasagok

® Szabadiddipar

® Bankok

® Repuldgépgyarak

* Vagy- &5 gyogyszeripar

® Acelipar

& Szamitastechnikai cégeh

* Olajtarsasagok

» Kereskedelmi trosztok

® Egyéb ipari- és szolgaltatévallalaick

w

~

Valamint az utolsd oszlop végén

H.STAKE M.. nagy kockazatu enékpapirok
Fix.in.s.: fix kamatozasu énékpapirok

Inv. Funds: befekietési alapok enekjegysi
Gold: Arany

DM: Német marka

A képernyd bal also sarkaban egy igen fon-
tos 326 van, amely jellenmzi a piac min-
denkori allapatat, hangulatit. Ez lehet:

Bull market: az arak gyorsan emelkednek

Maintain: az arak fokozatosan emelkednek

Rise: visszaesés utan az arak megkezdték
az emelkedést

Steady. az arak stabilak, aliandéak

Flat, mint az eiézd, de a forgalom csokken,
‘én a pangas

Friendly: lanyha forgalom, nyomott arak;
az alkuszok csak beszélgetnek, de nem
dolgoznak

Lighter: a hangulat "gyulékony® valamilyen
rossz hir vagy visszaesés miatt, a rész-
venyarak csokkennek

Fall: a visszaesés kibontakozoban wvan,
minden rézzvény esik

Weak: tdzsdel melypont,
vényarak a padlén

pangas, resz-

Miutan igy kilsmenuk a tézsdet, celszerd
lanne adni-venni is. Erre 6 menlpont van,
amelyek kozul a kurzor-billentyukkel va-
laszthatunk. Minden mendibdl a kilepés.
A pontok:
® Buy: Vétel Ki kell valasztani a cég nevét,
és beirni, hogy mennyi részvényt aka-
runk 16lak venni.
ﬁgll Eladas. Az eljaras hasonlo az elézé-
Sz,
Vigyazat! Jol gondoljuk meg., mit csina-
lunk. men az eladasi/vételi procedurara
10 masodpercink van! Ez egy szép kis
kitolas a kedves programozok részérdl..,
® Credil: Hitelt vehetink fel: F1 - Kélcsont
kérdnk (max. hitelképességink hatara-
H : esbliged ittt .

ig). v iyl
!?na 33). Kolcsont csak akkor hapun;‘
a van ré fedezel (ré wekbe fel

valami negativum), aztan kifulladnak, és
szépen visszazuhannak a kiinduldpontra
Mi a két arfolyam kozotti kilonbségbél pro-
fitalunk,

Jé tanacs, hogy addig ne adjunk el rész-
vényt, amig nincs rajta nyereség, igy elke-
ralhetjik a csédot. Ellenkezd esetben visz-
sramosolyoghatunk a képernydrdl rank vi-
gyorgd keselyGre, amely az ilyen kellemet-
len - bekdvetkeztekor szokott
megjelenni

Ha csak egy par dollarral tobbeént adunk el
részvényt, mint a véleli ar, akkor vesztesé.
léphet tel, ugyanis neklink kell fizetni az aE
kuszok (brokerek) munkadijat is.

A jatek kétéleheppen érhet véget vagy
csodbemegyunk, vagy letelik az eldre meg-
adott szamu forduld. Mobbi esetben meg-
jelenik egy stopperdrat abrazold kép, vala-
mint egy felirat:’az idd pénz és az idd le-
telt®. Nem valami nagy szam. De a lényeg
nem Is ezen van, hanem magan a jatékon:
meg tudunk-e gazrdagodni, vagy sikeresen
csddbe jutunk,

Végezetul néhany sz6 a jatékral és a vals-
saghoz valé viszonyarsi:

Elsdsorban két hianyossag: a hirek nem
generalddnak, szamuk véges. igy nehany
jaték utan szépen visszakoszdngetnek. Ma-
sodszor: részvény vasarlasakor a prog
nem méMtdztatik kézolni, hogy hany resz-
vényre elég a pénzunk. Ezeken kivil a va-

"
nyek

pénz). Csak készpénzre a bank nem ad

hitelt. Ha eladunk a részvenyeinkbdl, ak-

kot automatikusan visszafizetésre kerdl

rész a felvett kolcsonbdl.
: Megnézhetjik a jatek jelenlegi &lla-

sat. Bévebben:

- Saving account: betétszamia

- Fixed Id. elb6zd, de $10.000-181
nyithatd, és nagyobb a kamata

- DM, Gold: marka, arany

- Investment-funds: befektetesi alap

- Fixed securities: fix kamatozasu énék-
papir

- Btock: részvény

- Dividends: osrtalék

. \-"al;lue of deposit: a letétek agyufttes ér-
teke

- Cash: készpénz

Ez alatt lathaté még a letelt, valamint a

miéq visszalevs forduldk szama

® Saving account book: betétszamia

® Fixed deposit: szintugy

Nem ari meg betétkdnyvekbe fektetni a
penzi, mert a részvényekbdl 15bb nyeresé-
gunk lehet, mint a petétek kamataibal,

Az arfolyamokrol: Alaldban a részvényérak
egy also artékhatartol egy felsdig folyama-
tosan emelkednek (hacsak kézbe nem jon

i tbzsde nem mindig logikusan viselke-
dik egy hir hallatan, gyakran sir a jo hirre
és nevel a rosszon.

egy kdlonb : &8 mal, plane nagy
16zsdéken (Mew York, Tokyo) még havonta
sincs akkora részvényarolyam-ingadozas,
mint ebben a jatékban naponta.
A jaték leginkabb a klasszikus (1929 elétti)
tézsdékhez hasonlit, amely sk nagy meérék-
ben a tomeghisztéria befolvasa alatt alltak
az arak naprél napra nagycn sokat inga-
doztak & nagykozonség pillanatnyl hangu-
latanak, elvarasaink figgveényeében.
Mindezen negativumok ellené:e a jaték zé.
&5 akit érdekel a gyors meggazdagodas le-

hetésége (mar ig kit ne érdekelne), an-
nak csem €Z a program.
Akinek pga ezek utan van batorsaga el

menni a valgji tézsdere, annak figyeimébe
ajanljuk André Kosztolany magyar szarma-
zasu tozsdekiraly évo szavait, akinek fel ev-
szazados tézsdei tapasztalal van a binoka-

ban:

1. Ugytél, ne higgy az alkusznak, barmit is
igar!

2. Ne akarjunk tippek utan futni és titkos
informécidkra tamaszkodni!

3. Ne adjunk el csak azérn, hogy hasznunk

legyen!
i3 e Harsanyi Zoltan

Khmmm,., Hat sikerdlt nagy nehezen ismet
talaini egy olyan CEd4-es adventure-t, amirdl
Ggssze lehet hordani par son. Azoknak a fic-
koknak az egyik elsd (kozas) alkotasarol
van szo, akiknek pl. a Crime Time-ot v

a Soul Crystalt is készonhetjak (27). Ebbdl
egyenesen kovetkezik a jatek legnagyobb
hibdja: ez bizony egy német nyetvd kaland

Ezen pl. elképzelhetdnek tartjuk, hogy so

CoV 4255
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kan nyelvi nehézségek miatt nem baldo-
gultak a kulonben egész jo jatekkal {mi is
igénytie vettunk annyi herpm, I & me-
mariabdl kiirogatiuk az igéhet, ant?lzﬁi alig-
ha boldogultunk voinal. Mint a Byteriders
tobbi jatokaira, erre is jellemzdé a humor
kettdssege: hol |6, hol kibirhatatlanul gyen-
ge. A jaték egyebként egy teljesen hagyo-
manyos kalandjatek, a kerattonanetre majd

fény derdl (thozben, szdval akar bele is
vaghatunk a megoldasba,

Kezdetben egy erddében &csorgunk, és
megtudjuk, hogy Roger bardtunkkal hdsie-
sen nekivagtunk kudldetésunknek, amirdl
art sem tudjuk, h micsoda. Nézzuk
meg talan azt, hogy mi van nalunk (1), Egy
egesz taska... Akkor talan nyissuk ki és
kukkantsuk bele (OEFFN TASCHE,
BETRACHTE TASCHE). Egeész érdekes
dolgok wvannak benne, szedjik ki oket
NIMM TEQUILA, NIMM SCHLUESSEL,
IMM GOLD, NIMM KARTEN), A tequilat
ne igyuk meg, inkdbb menjunk észak felé
(N). It talalunk egy kést és egy cedulat, ve-

uk fel dket, majd az nobbit olvassuk el
zﬁmn ZETTEL, NIMM MESSER, LIES
ETTEL). A cédula Heinz undl szarmazik,
aki ez uton kazli, hogy valami id6-ugynokat
kell elfognunk a wvarosban, valamint azx,
hogy sajnalja a rossz felszerelést, szoval
ruhakat asott el valahol az erdében, penz
helyett pedig adott nemi aranyat, Gugyhogy
ezzel igazan boldogulhatunk, Cool .. Az el-
asoft cuccok helyet meg is talalhatjuk, de




egyelére nincs asonk, u?yhog['( ne is fa-
unk inl

rasszuk magunkat, Kezd kabb egy
tekervényes hadmiveletbe. Menjink a ju-
hokhoz (O, NO, O). A juhok érdeklédve
szemiéinek minket, ugyhogy Gljuk mag az
egyilket (TOETE SCHAF), majd menjunk
északra keétszer (N, N). It egy agressziv jel-
legd kutyulival talalkozunk, aki roglén ne-
kunkugrik, és megfoszt a birkanktol (ha
nem lett volna juhunk, elharapja a torkun-
kat, akarmennyire is egy kis stopszli...), vi-
szont teljesen lenyugszik. Vegyuk ma%unl«-
hoz a bloki, és keressuk meg a mezikdiak
kunyhdjat (NIMM HUND, SW, W, SW).

A mexikoiak erdos narkosoknak tdnnek. ez
meg mnid hasznunkra lesz... Mivel nagyon

hi&nyoi_j k kis kutyusokat, adjuk nekik oda
a dogot (GIB HUND MEXICANER) Az
egyik fazon szinte sirva keblére oleli —
meghato jelenet —, majd beleteszi egy fa-
zékba, és némi fdszerral kéritve megtdzi a
szeretett negylabut. Miutan ilyen oromet
szereztunk nekik, kijelentik, hogy szivesen
elnyernék & gatyankat is pokeren. Tenyleg
jol jatszanak a piszhok, valoztassunk egy
kicsit az esélyskan: adjuk nekik a tequilat,

bar kar beléjuk (GIB TEQUILA
MEXICANER).. Az dveget par korybol el-
intézik, de meg igy s &0 bak nalunk (szép
kis t6hos...), cinkeljik meg egy kicsit &

akiit, s azntan kezdjunk jatszani (ZINKE
RATEN, SPIELE RTEN). A mexikéiak
néhany vesrtes parti utan csendesen elal-
szanak, mi pedig ve?re bemehetlnk a ha-
zukba, ahol mﬁnlé uk a hdn ahitott asot
(N, NIMM SC UFéL} Irédny akkor tehat
az elasoft cuccok helyszine, és assunk
agyel (S, NO, NW, GRABEN). Talalunk egy
ladat két helyi jellegd ruhdval (csak azért,
hogy nehogy efteledjik igen hasznos segi-
ténket, Ro%em Uj ruhankban most mar
meglatogathatjuk a farmert is, aki nem za-
var el minket a fenébe, mint gyanas idege-
neket (SW, SW, SW, S}. A farmernél tala-
lunk napszemuvegel, amit rogltdn ma-
gunkéva Is teszunk (NIMM BRILLE), majd
elpélyazunk a varesba (O, O, O, NO). A va-
rosban elsd dolgunk felkeresni az
‘Adventure Heipline Shop®, v valami
hasonld névie hallgato dzletet (NW, N, N).
itt egy baratsagos nyul ad felvilagositast ar-
ral, hogy egy Idé-ugynok leleplezéséhez
eisdsorban egy specidlis. napszemuveg

kell (sajnos nem tud adni, men eladta egy
tarmernak az utolsot — mi attél loptuk el az
imént...j, valamint ha mar tudjuk, hogy az
ilietd egy idé-ugynck, akkor kutya koteles-
segunk egy lezerpisztollyal artalmatlanna
tenni Miutan ennyivel okosabbak lettank,
menjunk a bankba (0O, N). it csak némi
pénzvahast eftunk , &rtan mar tavozha-
tunk 15 (GIB GOLD SSIERER, S). Ko-
vetkezd utunk a bondnbe veret (egyelbre
meg a sajat akaratunkbal), ahol rabbal
Iogunh beszélgeini (0, N, O, SPRICH
GEFANGENER). Azt mondja, hogy Brian-
nek hiviak (nonol), és azért zartak be ide,
mert valami velGset mondott & polgarmes-
ternek Szeretne azonban kijutni, 85 meg-
her minket. hogy ugyan eresitsuk mar a
baratait, akik a temetd mellett tanyaznak.
Hat legyen, menjunk oda (W, S, W, W,
NW). Sikerdl is egy, az elSbb emlitett Org:
eleterdl szol6 filmbdl szarmazdé |elenet

csoppennunk, amikor az elmés bacsik ép-
pen a Judeai Fels dulasi Frontot es
szinonimaft szidjak, majd nagy nehezen
felfigyeinek rank. Hoslnk elmeséli nekik a
Brnannel folytatott beszélgetés lényegét,
mire rovid (hosszas) gondolkodas ulan a
kovetkezd zsenialis tervet eszelik ki: mi
menjunk vissza a szobankba (milyen szo-
bankba?), majd rmet hagyjuk el a széllo-
dat (milyen szallodat?), és jelentsik a se-
riffnek  (milyen seriffnek?). hogy wvalaki
megtamadta a bankot (milyen bankot?).
Amig a serifl az & ahamadésukkal (biztos,
hogy altamadasrdl van s5z47) lesz elfoglal-
va, mi szabaditsuk ki Briant (milyen... na
mindegy), Valéban nagyszerd terv... Men-
junk akkar a hotelba ,0,0,5, 0, itt jol
megkopasztanak, 5), és aludjunk egy jot
(SCHLAF). Reggel nézzunk be a fal s az
a%y kozont levd résbe (BETRACHTE
LUECKE), ahol megtalaljuk a pénzinketl.
Maost mar tdvezhatunk a hotelbdl, irany a
seriff {N, W, N, A terv rtemekul
mukodik: bejelentésunkre a seriff azonnal
olrohan a bankba, mi pedig nyugodtan ki-
szabadithatjuk Brant, aki halasan kozli,
hogy keressuk meg Judith nevd baratndjét,
akit valami tn‘rjgyt 1 kell megkérdeznunk.
Judith-ot a bordelyhaz slétt talaljuk — azént
elétte, mert az intézmeny pillanatnyilag
uzemen kival van (S, SW, W{ A holggyel
tehét beszéljink (FRAGE JUDITH), és oda
is adja az illetd targyat nekunk, de a
lelkunkre koti, ho juk oda a papnak.
Irany a templom (O, NW, W), é5 adjuk oda
a papnak @ cuccot (GIB SOUTANE
PFARRER), mire megkér, hegy ne nagyon
hangortassuk & dolgot, és a haligatas
fejében ad egy szexlapot is. Szép kis pap.

A lap érdekes (Play-Heinz..), de ebben a
jatekban minden kellemes cucctdl meg kell
szabadulnunk (id. tequila), ugyhogy =rre is
keressunk madarat. Az illetd szarnyas az
orvos lesz (0, SO, NO, N, O), aki éppan
valami  szexkotyvalékon dolgozik, de
hianyzik hozza kedvenc szoxluPiénah egylk
szama (?77]., lyben ter 1 a
cikksorozal utolsé része van itsunk
akkor rajfta (GIB SEXMAGAZIN ). mire
elkesziti az elsé adagol, és hidlaja jeléu!
nekunk ajandékozza. Mt az ideje. hogy
beugorjunk az ivoba (W, S, S). it inni

ugyan (sajnos) nem fogunk, viszont
érdekes sztorit hallunk pillangdéral, aki
az ivo hatséd szobajab akik. K uk fel

a holgyet (S). Hasink majdnem lenyeli a
nyclvet az amuldozastdl (hat, a kép nem
igazén nyudjtia ant a vizudlis élvezetet). A
kisasszony bajosan dorombolo hangon

megkerdi, hogy mi a nevink. H&sunk
akadozo fogsorral bemutatkozik, majd
meghkérdi, hogy nem kaphatna-e esetleg

egy icike-picike pofont. A hélgynek nem
totszik mz otlet; es igen haragosan kezdi
villogtatni a latészervél. Tovabbi bajokat
elkerdlendd, adjuk neki
SEXDROGE IGAIL), mire rovid gondol-
kodas (valoszindleg a szokasos ndi reakci-
Gidd) utén leteper minket és... a tovabbia
kat nem reszietezzuk. Reggel kézli, hogy

a bajrait (GIB |

nemrég jan nala egy Heinz nevi urge, aki a
“titkos* szobaban hagyott itt valamit késdbb
esetleg erre tévedd baratai szamara. Part-
nerdnk biztos benne, hogy mi Heinz bara-
tai vagyunk (logikus.. ), ogyhogy bemehe-
tank a keleti titkos szobaba, Lépjunk is be
(O), mire a program kozli, hogy beleptunk
a titkos szobaba, ami nem is igazén titkos,
mert az idevezetd titkos ajtoban egyattalan
semmi titkes nem volt.., Mindenesetre taia-
lunk itt egy egyszer hasznalatos extermina-
tor-hérosogol, amely lézerpiszioly helyett jo
lesz  idd-Ugynok  vadaszatra M
HAMSTER). Most végre felkereshetjuk in-
dian testvéranket, aki innen 6 messze ta-
!‘zllhald Mi iﬂ, W, SW. W, W, W, N, N.I N,
. Vegyuhk fel a szemuveget, és vizsgaljuk
m: azgymdiénl arnposn:g{THAG BHQII. s
BE?'HACHTE INDIANER). A szemiveg ha-
tasanak koszonhetden észrevesszuk, hogy
az indian nem is indian, hanem a Gary név-
reé haligato idé-ugynok. Uszitsuk ra a ve-
rengzd horcségot (BENUTZE HAMSTER),
erre egy darabig kergetSznek, de az ugy-
nék-indiannak nincs esélye, a horcsog
utoléri, @s mindketten (6| felrobbannak.
Okos... Mindenesetre végre bemehetunk a
satorba (N). m telalunk valami hulye ado-
vevdl, amin hdsink rovid egy dra keresgé-
les utan megtalalja az egyetlen kapesoldt.
Egy baratsagos hang kozli velink, hogy
nagyon dgyesek voltunk, meg mindan, az-
tan hintelen kdézbevag Heinz baratunk hang-
ja. aki ro e kozli, hogy kezddktdl ez
nem rossz, az egeéesz csak egy szimula-
1or voit, amely felkeszitett minket az igazi
ugynokok elleni kdazdelemre, Most men-
junk el par napra szabadsagra, és ha visz-
szatérunk, akkor megkapjuk elss igazi ko-
maoly feladatunkat. Ezah utan a keszidk
szemelyesen is gratuldinak, majd elkezde-
nek fenyegetdzni, y ez csak n veégilelen
hosszu ‘rilogia elss resze volt és majd jon &
16bbi, meg ilyenek, mi mindenesetre tovab-
bi részekkel egyeldre nem talélkoztunk,

Game over, well dona, stb.

A jatékrol végul is lehet egy-két dicserd
szot mondani. A grafika egyes helyeken
mar egész elviselhetd format 6, a zene is
viszonylag kellemes (egy ideig..). A fiuk
reglédése egyébkém j6l megfigyelhetd ké-
sobbi jatekaikon. Nyilt kérdés viszont, hogy
hol a fenében van a Soul Crystal Il... No
mindegy. Ha valakinek van valami infoja a
Logan esetleges tovabbi részeirdl, akkor
igazan szivesen vennénk, ha megosrtana
velink...

e Bryan

CoV gz2/7



A mostanra mar hagyomanyossa valt soro-
zat ujabb eplzdd[a van annyira nagy mar-
hasag. mint az elczdek, tehat drdemes vele
{alszani. Egyébkent ez még MINDEN kar-
tyan fut (—azén egy XT Herculesen elég—
ge idegesité dolog), de mar nem néz ki
annyira rondan, mim elédei — egyszoval
ageszen jol kidolgozott (—ezén is voltam
kepes vegigmenni rajta). A szion terme
sretesen Angliaban jatszodik... éppen a TV
eiént diunk és wvaltogatunk a csatornak
kozott (—mind = okor reki K, par
behinteti poén, stb.). amikor kint vihar ke-
rekedik és nagy villamlas kozepette le-

pottyan egy ko, emit sajnos felveszunk
Egy ajté |elenik meg, atmegyunk rajla
Nagy idéloccsanas, atkerultunk a régebbi

korok FANTASY vilagaba (—Lord British,
a kis huncut megint valami kreténseéget
a?‘yal‘l ki), &5 ezzel kenylelensk is vagyunk
elkezdeni a kalandokat... persze még elol-
vashatjuk a készitdk névsordtl, athozhatunk
a ragebbi jatékokbdl karaktert, vagy kreal-
hatunk egy Gjal. Természetesen mindket
nemben kivalaszthatjuk a nekink pofara-
esd figural, akit megq is keresztelhetunk
stilusosan SIR BEER v. a szebb Mr.
CEface neveket hasrnaltam.. —XINO)
Jellemunk vizsgalatanak érdekében egy ci-
ganynd sdtraban kétunk ki (—azt hiszem,
elvesztenem a lovagi erényemet. Nem
arra_gondolok, hogy .gyenge, vedielen,
éskidlonbenis, stb. néket NEM erdészako-
lunk meg"...), ami egy italt keveor ki, annak
megteleloen, hogyan valaszolunk
desaire

CoV 425

akér|

A jellermmunk Mt azt jelenti, hogy milyen az

osztalyunk. mint az ULTIMAkban, a va-

laszadassal hatarozhatjuk meg ezt atol

taggden. hogy mit felelunk. Talan szotar

sem kell, mert az alapvetd szavak meghata-

rozoak:

& HONESTY (lisztesséqg, becsulet) — a
magusok alapvels jellemvonasa (mage)

® JUSTICE (igazsag q. altany 3
— druida (druid)

® VALOR (batorsdg, hosiesség) — harcos
(fighter)

o HONOR (becsjetr,
(paiading

o COMPASSION (szanalom,
bard (bard)

* SPIRITUALITY (szellermiseg, lelkiseg) —
vandor (ranger) "

» SACRIFICE (aldoraltossag, onlelaldozas) (
— kovacs (tinker)

o HUMILITY (szerényseqy, alazatossag) —
pasztor (shepherd)

aq)

tsrtelet) — lovag

rasrvel)

Kialakul a karakter kasztja, en fdleg a ma-
gia ismeretére torekediem javarészt, |_p;m
stilusi pacékot is wvalasziottam. INTRHO
10i!r hinelen par démonszerd dog larsasa-
gaban leszunk, akik éppen aldozatol mu-
tatnak be. MINKET. Ennek oromére el is
ajulunk. Az aldozokés éppen lecsapna,
amikor a dog fejébdl egy uj divainak meg-
feleid nyilvesszd &l ki égi  baratunk,
I0LO (—ezek az idetien nevek!) kovette el
a gartettet, termeszetesen DUPRE eos
SHAMINO (—nem mondok semmit a

nevekkel kapcsolatban. [OLO.) hkisérete-

ben. Lecldoznak és mar visznek is (—in-
kabb a halal!), a4t az Idékapun. Révid info
kisereteben LORD BRITISH trantermebs
kerulink, de mielott beolvasnank neki. ka-
szaboljuk le azt a par aftévedd szornyit
akik beugrottak velink egyott az ajon
(—szintén beolvasas céljabol) !!!

KITERNEK A KEZELESRE,
TARGYAKRA, STB.:

Bal oidali részen van a cselekmeény-kep
arnyd, it lathatd az egész csapat és a kor-
nyezete. Ennek aljan lathatdé az eppen ak
tualis iddpont, sth. A jobb (—mar akinek.
Nekem a ,rosszabb” tetszik. BOCS!) re-
szen felul a karakterek infoi, ha nem hiv-
tunk be mas funkcict, akkor a fefuinézet
kép/névipontszam. Ez alatt van a kommu-
nikacios ikon, it kaf}uk az Ureneteket!, a
parbeszédek szovegel, elc. Egy kis forgd
ankh jelzi a promtol. A jobb felsé sarok-
ban a napszak képér lathatjuk, ennek is
van jelentéssége (—majd]. A bal alsd sa-
rokban vannak az /konak (—Id. par sor

rmiiva).

Kurzorbill, Home, PgUp. End, PgDn: a
wvezer—ill, kijelolt karakter mozgatasa, Az
utolsd NEGY természetasen az atiés ira-

nyckat jeloli. Lehet ezen kivil természe-
tesen egérrel is mozogni, a nyil iranya
ban (—ha instalalva van)

ENTER: parancsnyugtazas es click.

TAB: ugralas a cselekves képemyd és a
jobb oldal telsd mendi kézott.

ESC, SPACE: elpasszolni egy kon, addig o
harakter nem csindl semmit, de az 1dd
telikitt

Cui+E, Q kilépés & DOS-ba. Nem art az
allasmentésre figyelni!!!

Crl +S: jarekallas kimerntése. Egy konywviar-
ban csak w jatekallas lehet,

Cwrl+R: jatékalias betollése.

Ctrl+Z: hang kilbe.

Curl + H: segitség kijbe. Nem makodik CGA
és_ Hercules kartyan — amirdl beszélni
tud a hérdezett, MAS SZINMEL jelenik

me:
C’Iﬂ-r% verzibszim, Nem ant beszerezni a
4.2, de inkadbb a 4.5-0st

Plusz dolog az (ALT148), nyomkodasa a
csapat karakterlistajal fellelé gorgeti. Ter
mészetesen ez elérhetd az egerrel is. a kis
nyilakra (felfle) koll clickeini, mikor mar
tobb karakterink van'

A PAPANCSIKONOK Il VEZERLOBILLEN-
TYUK.

Aftack: a kezlunkben/-einkben |lévé fegyver
reli-ekkel valo famadas a kijelolt célpont-
ra. Kijelolés a mozgatobillentydkkel és az
Enterrel, vagy egérke és click

Drop: egy cucc eldobasa a INVENTORY
menubdl, Az eppen akt. (—kissé keéjenc
vagyok) karakter stufflistaja jelenik meg,
vagy ha PARTY modban vagyunk, akkor
a miénk (iéyerlko.r at kedl valtani a kivant
cadkd INVENTORY-jdra, id. kdsdbh). Ide
atugranl a TAB billentytvel lehet (—az
egeret ezentul nem irom).

Casl. varazsszoveq felolvasdsa a varizs
kdnrvbm'. csak akkor, ha az s kezunkben
van!

Rest: pihenés, CSAK kinmt, a SZABADBAN,
a vadonban! Meg kell adni, hogy mennyi
ideig (oraig) (—ideig-oraig, amig nem
jén egy eéhes dbégcsapat) akarunk leta-
borozni. Ki lehet jeldlni egy d&rt, ezutan
nem &r meglepetes, ha esetleg megta-
madnak. A pihenes a HEALTH ponitok no
velgsdre srolgal, viszont ne felefisuk el
hogy az orszem nem szokoft aludni
Eiyéb&énl egy karakternal felhalmozhat
juk a Kajal az igarsagos eloszias érdekeé
ben. 10LO auvtomatikusan elkezd kornyi-
kalni egy szunyandtal (—mli el nem al-
szik?! Vagy mig senki sem birja tovabb
eés ledtik?!! Vagy...)



Talk: beszéigethelink valakivel. Into tejében
sem art, no meg ezzel lehet emberkéket
bevenni a csapatba (—ha van szeren-
csetlen vallakozo)

Gel. egy largy lelvétels, akkor, ha maellette
allunk.

Begin/Break combat: hare elkezdése/abba
hagyasa. Ellentel felbukkanasa esetén
kapcsoljuk be, men a farsaink kalonben
NEM HARCOLNAK!!! Bekapcsolas utan a
csapatiagok felveszik a megadont (—Id.
kaésdhb) alakzatot ill. védelmi vonalat, és
veszettul elkezdenek csapkodni, [&vél-
dézgetni, stb.

Use: egy fargy hasznadlata, ha melleftunk
van ill. a targymenubél (INVENTORY)
Egy fiklya (torch) hasznalata ugy torte-
nik. hogy keziunkbe vesszuk (Id
késdbb), ez a targymenupontnal lehetse-
ges, 65  raUSE-olunk”. Ezzel nyitjuk ki
ar ajtokat, szekrényeket, ladakat is, le/tel-
megyunk a létran, hasznaljuk az alkulcsot
(lockpick) a zarakon (ra kell vinni a
pointert és click), kajdlunk a kijeldlt targy
bol. Hasznalandd meég: hajdba kilbeszall
ni, lora felulni és (drol leugrani, langot
gyujtani és eloitani, latcsovel es kristaly:
gombot, gydridket hasznalni.. Nem utol-
sosorban megemiitendd a zenesrersza
mok hasznalata, a nanaje yek a szambil-
lentyiikkel (nem numeric ke d!) adha-
téak meg (1-0). A LEGl!g!‘IT SABB
FUNKCIO: egy tehén megfejése!!!

Move: egy ta elmozgatasa adott iranyba
(elészor a targyra kell vinnl a pointen |
természetesen a parancs kiadasa utan
azutan & mozgatandd helyre, ter-
meészetesen korzetinkben). Ezenkivil a
targymenubdl kijelalt cuccol atadfmijuk
agy, a party-ban lévi karaklemek.

PARANCSIKONOK SORRENDBEN: Attack,

Cast, Talk, Look, Get, Drop, Move, Rest,

Break on/off command

PARTY MODE on/off, 1-9. anviltas a szdm-
mal megadott karakterre (csak akkor, ha
nem harcolunk, ill. nincs _harci uzem-
mod” 1), akit ezentdl a 0 megnyomasaig
(amivel is visszatérunk a ,csapatmunka-
maédba”) szdldban kezelunk. a tobbiek
addig vakarjak... a fejiket

F1-F9: ez az INVENTORY, a targymeni. A
jobb felsd sarckban, a karakterek feldl-
nézet képe/neve/health-pontszamai he-
lyett megjelenik egy u) kép. Megnézhet-
juk a ER ET @5 ezzal egyitt az
ADATAIT:

® STR: erd. Mennyi cuccot tudunk ma-
gt:)nkkal vinni és mekkordt csapkodunk,
stb,

& DEX: ugyesség. Minel magasabb, annal
jobban keruljuk ki az ellenfél dtésent, an-
nal firgébbek és pontosabbak vagyunk
(ﬂl. tamadaskor) .

® [NT: i gencia
konysagél is segitl

® MAGIC: az e/sd szam a mostani, a ma
sodik a imalis vara
Minden egyes varazslat zabal beidle.

® HEALTH: ezt szoktak HIT POINTS-nok

nevezni, sz EGYBEN a kondicio, EGY-

haté-

BEN az erésség is sZlara mint a
Vidél Szasszon: KE AZ EGYBEN!
-Ha szol a fejbére, akkor On
szkined!™), magyarul ha megutnek,

akkor ez csappan meg és ezzel egyutt
engllink is, ha a szamok  be
zolduinek”, akkor megmérgexziék, ha
«elvérosddnek”, akkor kézel van a ha-
alhoz az illetd karakter CGA és
Hercules kartyakon eltdnnek a pontok. ..
& LEV/EXP: a karakter szintje ¢s a tapasz-
talati pontja. Utdbbi erds novekedésekor
ndhet a szint, minél magasabb a szint,
annél jobb s karakter, stb.
A kép alatt HAROM ikon van, a kézepsovel
térink a tényleges INVENTORY db

konyv, stb ), a gydriknek és a cipdnek. Et-
16l jobbra vannak a cuccok ikonjai, legfelul
a karakler ,sokatldtoft” feldinézetl kepe. A
cuccok kozott a kef kis nyiflal tudunk valo-
gatni, ha esetleg annyl van. A cuccokal be
tudjuk  pakolni a nalunk [éwé zsakokba

(MOVE parancs, targyra click, zsakra
click), ez IOl a rendszerazéshez.

Alul KET szamjogy:

® Encumberance — megterhelség/ maxi-

mum
® | — a karakter bircereje  kovekben kife-
jezve Imaximum.

Ezalatt a szokasos valtoikenok vannak, a

két kard o parancsikon:

* COMMAND ez a fickd a fejes, az ira-
nyité. Természetesen ezek mi vagyunk,
ha v bajunk esik (pl. elalatnak), mas
veszi &l addig az Ideig, legeldszor
Dupre, utana a tobbiek

® FRONT a karakter olSlrdl tamad, a ro-

vidtavu fegyvereknél (és az erdsen véden

karakterknal) kell

REAR — a karakter hatul marad. Akinek

Jhosszatavu” fegyvere (pl. parittya, nyil,

szamszerij) van, annal erdemes ezt

hasznalni {és nem Oilan IO védetiek
urgéknel is).

FLANK — oidalszarny; a karakter az olda-

lunkra all. és onnét harcol (—ki kell pro-

balni, talan egy gargoyle is az ,olda-
lunkra all*, ha nem, akkor megdlese
utan az 'oldalara allunk’...)

BEARSEAK — a karakter bedondul &s min-

denkinek (ellenfél) nekimegy.

® RETREAT — a kis nyulkomplexusu cséko
nem harcol, elkeruli an XUS

SELGANOR ezutan kérdéseket tesz fel,
egmz tudni kell par doigot ar OSSZETE
VOKral (REAGENTS), ha sikerrel vala
szoltunk, akkor a .STONES” c. dal kot
jat kérdezi (67898BT7BTETES53). Egyebkent
meq is lehet dini...

o SPIRITUALITY: OM, Skara Brae-ben,
MARNEY hazaban, a ladabar van.

* VALOR: RA. — majd kesdbb..

.a mantra megadasa utan (ha megfeleldt
potyogtink be) az oftdron egy Holdkd
(Moonstone) jelenik meg. A végén lermeé-
szetszerileg nyuicdarub% lesz a készlet
ezeket kell bepakoini az Orvénylés-Kocka
(Vortex Cube) c. dologba, Ehhez még kell
a ket Orvenylés-Lencse (Vortex Lens; i3
Ezenkivil nem ant o Kodex Templomaban
lenni {The Temple Of the Codex).

TAPASZTALATI PONTOK (EXP.) meghata-
rozzak a karakter alapveto tulajdonsagait,
mineél tobbet mozog az adoft szakmajaban
&s minél 1obbet harcol, annal jobban nd.
Ez pedig noveli a képességeit is' Bizonyos
pontszamok  utén  szntet  valthatunk
(szentélyeknel TALK +manitra) :

® 0 — 100 olsé szint, Levell

® 101 — 200 masodik szint, Level2

® 201 — 400 harmadik szint, Level3

® 401 — BOO negyedik szint, Leveld

* BO1 — 1600 Stodik szint, Level5

® 1601 — 3200 hatodik szint, Level6

® 3201 — 6400 hetedik szint, Level7

® 5401 + nyolcadik szint, Level

MNE HASZNALJUK SZINTVALTASRA eze-
ket a szentélyeket: Humil (Alazatossag,
Szerenység), Sacrifice (Al mn&. ?'n-
i 3 eMta-

ide vagy oda, egy legyengilt b I
KELL g’aszm"lm?v Mlm.':e'g?g a harc ké-
zéppontjaban leszank, a 15bbiek ehhez
alkaimazkodnak,
Ebben a parancsmeniben az alabbbi bil-
lentylik hasznalandéak:

+ Ca sorban  kovetkezd karakter
INVENTORY-mentije,

- : a sorban az aktudlis mégon allé karaktes
INVENTORY-menije

* . karakter npezeli képe dés adalok/
INVENTORY -menii,

~ (Shift+"):a feljebb emlitett famadasi

mad beallitasa, ill. valtasa.

A JATEK LENYEGE: legeldszér is felsza-

baditani a Szentelyeket (Shrines). A szen-

telyek felszabaditasahoz szokséges B rana

(Rune}, amelyeket hasengini keil az oltaro-

kon. MINDEN SZENTELYHEZ A NEKI|

MEGFELELO RUNA KELL {pl. Shrines Of

(o] on — Rune Of Compassion) !

Mikor hasznalunk eﬂy runat, a %:‘F mantrat

kér (SZE LY EVE: MANTRA., hof

lafdgihato meq).

e COMPASSION: MU, ARIANA-1ol, w

roktdl szerezhetjiok meg, a kasfz::
Lord British) utan rogion
mureumeapiletben.

® HONESTY: AHM, BEYVIN sifanal, a kata
A béakban, M I . Kell a kulcs
MANREL 11, aki deéire é/ a Blue Bottle
(Kek Pafack) fogaddtol.

e HONOR: SUMM, Trinsic-ben. Besréim
kell a polgarmesterrel (MAYOR), mielén
elvinnenk,

o HUMILITY: LUM, New Magicina polgar
masterenél van, a kérdéseére a valasz:

# JUSTICE: BEH, Yew-ben, a fogadoban, a
nnyénay alatt, ami a bal alsé sarokban ta-
lalhato {eimozditva miénik a rona).

® SACRIFICE. CAH, Minoc ban,
SELGANOR-nal van. Legeldszér is kell
neki mutatni egy pansipot (panpipe),
aminek elkészitese: szrerezzink agy ron-
kot (log) a favagssl, Big Ben-tdl. Ezzel
menjunk el inoc-ba, a molnérral

elnyugaltra, a

it legfeldl van a nev, baloldall & karakter
ohzekképe: nyolc kis kor, a sisaknak, az
amuletteknek, a panceéloknak, a jobb és bal
kézbe valoknak (fegyver, pajzs, varazs-

awmile) beszolgetve (job, log) elké-
szul a sima ronk. Ezl adjuk oda JULIA-
nak. aki SELGANOR kozeleben van,
egyebként be is szervezhetd — & csinal
beidle pansipot (job, )

u:rosu'y). Honor (Becsdiet, Tisztesseg).
igyan nincsen direkt jelezve, de megemli-

teném a KARMA-P OKAT, amik NA-
GYON fontosak a jaték sorani!! Ha valamit
sllopunk (visszajelzés: Stealing! ill. v

1obb ott 4ll6 szemeély” mondja, hogy .Stop
thief!™) és ha egy nem ellenséges személyt
megolunk sdt, eset kifosztunk, akkor
megesappan, Lopasndl -1, fosrtogatasnal
-5 pont, az olés szed le a legtobbet. Ez
magaban nem lenne baj, de a |aték va?.:g
atszasahoz szuk van ra {: IGAZI

ERO nem tessz ilyen csunya dolgokat,

agﬁu‘gzm Mf“:lgn!l . by K*E‘k:
s lehel a

soran. Vagy ugy, hogy%m:an -ek-

kel iszogatiok egy son ill. t6bb sOn

v részegen GMok a geép elé.

U, izgalmasabb.)! Kezdetben dssze-

sen 75 pontunk van, ezeket a nyolc szen-
télyriél megtoldhatjuk 80-nal. Maximum 99
ontunk lehet, a tobbi 56-ol arra hasznal-
atjuk, h nem éppen a szent ceélnak
megfeleld dolgokat cseleXink. ..

KEZDETI KARAKTEREK
DUPRE — erds lovag, |6 a péncelzata, kez-
detben egy karddal es pajzzsal.
SHAMINO — csondes wandor, harcban
azért nem . annyira” visszahizodd, kez-
detben egy kard és egy kézitor van nala.
Kulanlegessége, hogy meghalija, ha vala-
ki kozelit felenk, és erre figyelmeztet is (I
hear something...)!
1I0LO — bdrd, kezdetben bérpa
nem erds figura, de a szamszerijat

egy
10! kezeli (azzal indul), a‘sparmya is
(szintén van nakMz agyik erdssége.

ot

A leirt dolgolumk | van naluk meég kaja
es egyeb dolgok (pl IOLO-pal
zene(?)szarszam).

KESOBB BESZERVEZHETO KARAKTEREK
. eléfordulasi hely. Str, Dex, Int (Erd,
P‘uug, Intelligencia, M ok).
Par pontot elfelejtettem felirni, de végul is
nem annyira lényegesek, a gtalalas!
hely a fontos.

BEH LEN. kiviil Hythloth-on. 23, 24, 26, 0.
BLOAIN: Ciganyoknal (Gypsies). 16, 21, 18,
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Cﬂl;TAIN LEONNA: Moongiow. 15, 15,

18, 0.

CAPTAIN LEODON: Moonglow
15, 7.

GORN: Sutek alan. 777

GWENNO: Minoc. 18, 21, 17, 9.

JAANA: Yew 777

JULIA: Minoc. 21, 18, 17, 0.

KATRINA: New Magincia 19, 16, 16, 0.
SEGGALLION: Serpent’s Hoid 28, 21, 20,

0.
SENTRL Serpent's Hold. 26, 15, 16, 0.
SHERRY: Lord British's e Egy be-
széld egeéer. MINDENKEPPEN szukse-
gunk van ra Jhelomig, ahol is a vendég-
iGben csak & tudja elcsenni a runal, az
egérlyukon bemaszva,

A LEGIOBB CSAPAT: Avatar. Dupre.
Shsmlno‘ lolo, Segallion, Gwenno, Gorn

15, 18,

& Beh
FEB\"VER.E FEGYVERZETEK ¢s PANCE-
LOK, PANCELZATOK mindség: sorrendben
(letelé nd);

FEGYVER, stb. Neve tamadas-pontja, su-
lya. Leforditart név.

EZEK A FEGYVEREK EGYKEZESEK, HATO-
SUGARUK EGY LEPES TAVOLSAG:

® Club: 8, 1. 5. Bunkd (—Ez most NEM
~ugy™ 1)
e Main G he: B, B. B. Védekezési pont-

a: 1. Kézi tamado és hanto tor
e Mace: 15, 1. 8. Buzogany.
o Sword: 15, 1. 4. Kar
* Glass Sword: 255 1. 3.

Gsebb ;

sZaUGTIk)
- ing Star. 15, 2 4 Harc:

Uvegkard., A
viszont csak

utanna efltdnik
rd. Kulonlegessége. a’&aﬁ‘ S
HATOSUGARA van.

EZEK A FEGWEHEK KEIKEZESEK HATO-

SUGARUK KET LEPES TAVOLSAG

o’l'wo-l-hndod Hammer: 20, 6, 2. Kétke-
zos harci kalapéacs.

& Two-Handed Axe 20, 4.
harci (kéttejil) baita,

- Mﬂmdm Sword: 20, 3. 4 Kétkeres

ar

® Halberd: 30, 8. 2. Alabard. A maga ne-
mében a Gsebb fegyver, mivel

NEM tinik el hasznalat utan, ..

EZEK DO??FJEWEHEK ELDOBAS UTAN
HA ELTA K AZ ELLENFELET, E
TUNNEK, HA NEM. AKKOR AHOV
ESTE O'I_I' 1S MARADNAK — UJRA FEL
é SZ NI, HATOSUGARUK TOBB

LEPES TAVOLSAG:
- Dl“.f 6, 0. 4. Dobdtor,

ar: 10, 1. 2. Dérda.

rowing Axe: 10, 1. 1. Dobo fejsze
tBﬂﬂmum 8 0 6. Bumarang Ugyan

gyver,

7. Katkeres

EZEK _ LOFEGYVEREK", MINDEGYIKHEZ
JOLTENY" KELL HATOSUGARUK TOBS
LEPES TAVOL: G
e Sling: 6, 0. 6. Pannya ronenyenkﬁ ez
pedig barhol pétolh
nem kell kalén sznreznl Lii
e Bow: 10, 1. Nyil — arrow, sulya: 0 1

vassrd\
.‘_.!” 2. Sza fj — bolt, si-

ya: 0. 1. nywusszd (szdmszer‘r{noz
* Magic Bow: 20, 1. Varizs
sdlya: 0. 1. nyllvesszd,

VARAZSFEGYVER Neve: témadas, silya.

Leforditott név.

e Staff: 4, 2. 5, Vararsbot, Az ENCHANT
varazsiattal feftdithetd 10 toitet erejéig,
ezeket a USE-ra _eléhozhatjuk”, ilyenkor
ph KILL varazsiat rogton m&gﬁll az
allenfelet..

o Fire Wand: 20, 0. 6 Tdzlabda vardzspal

[
e Lighting Wand: 30, 0 5 Villim varizs
ca.

BITOW,

* Fiask Ot Oil: 4, 0. 5. Olajosliaska

PANCELZAT, stb. Neve: védés-pontja, si-

lya, tamadas pontiai (ha van). Leforditorr

ney

® Leather Helm: 1, 0 4 Bdrsisak.

* Winged Helm: 2, 1. Szdmyas sisak.

® Brass Helm: 2, 1. 2 Rézsisak

® Chaln Coif. 2, 1 2 Lancszemekbdl ailo
tej- as malivért

® lron Helm. 3,

2 sisak.
» Gargoyle Helm:

3

5

S5
6. Gargoyle-sisak
® Spiked Helm 4. Tiskés zisak.
* Magic Helm: 5, Varazssisak.
. ed Collar. 2, 0. 2. Tuskés nyakvédd.
® Black Shield: 2, 2. Fekate Pn;zs
. Wooden Shield: 2, 3. 2. Fa,
iked Shield: 2, 3. 4. Tus. sspe;zs
nged Shield: 3, 3. 7. Szdmyas pajzs
. CuneﬁShhl 3, 3. 5. Gorbitent pa;zs
, 3. 3. Salyom-paj.
e Door ﬁhi.ld 4, 4. Ntd;pms .H:'sfva armi
5 voit

-
INE

LB

= Magic Shield: 5, 3.

@ Cloth Armor: 1, 0. 9. Szorsmanoer

® Leather Armor: 2, 2. 4. Birpancel.

* Magic Armor: 10, 7. 0. Vamzspancé.l'.

e Ring Mail: 3, 3. 6. Gyuirikbdl allo in

® Scale Mail: 4, 4. 8. Fampikkelyekb 1 alld
ing

& Chain Mail: 5 6. 8 Lancing.

® Plate Mail: 7, 12. 3. Pancéling.

STUFFZ..,
..-kovotkezzek par targy, amikkel _érde-
mes” talalkozni utunk soran (nevik utan a

Gold o

d ns: arany peénzérmék 2.5

Gold Nugget: aranyrog 0.1

Gem: dragakd 0.2

Ale: wiagos sor 1.6 (—ezzel kellett volna
kezdeni !!!)

Mead. ize. nemjuteszembe ifal 1.6

Wine: bor 1 6 (—...meg ezzel is !!1)

Butter: vy 0.2

Cake. sutemeny, kalacs 0.3

Cheese: sait 0.2

Grapes s:0/G 0.5

Ham: sonka 0.2

H%nay Jar (Jar of Honey): mézesbadon

Loat of Bread: egeész kenyer 0.3
Portion of Meat: husporcic 0.2
Rolis: zsemla 0.3
Lam“ Booes bDrCJPG 0. 5
:me Jaro cipd 0.3
Bucket: vodor 1.6
Horse Chops: /dkaja 0.2
Horseshoes. l6cipo (—az i
kifejezesektdl telik meg a .locipom !}
Wl fopatko 0.8
Lock Pick: dlkulcs 0.1
Key: kules 0.1
Torch faklya 0.5
Shovel: 450 1.8 (lehet vele tamadni is)
Sh’tlr DO.?d hajo-okmany ill.eladasi szerzd-
65

Protection ﬂl-rlrg véds gydnl 0.1. § VEDE
KEZESI P

Regeneration Ring: regerendlo gydrd 0.1

Iy ﬂbill‘l‘y Ring: athatatianna I' vo - gyurd

VARAZSLOTTYOK

BLACK: Invisible, vagy mint az anilyen
Grd, lathatatlanok leszink. (Fekete)

BLUE: Awsken, lathatatlan véddkoriat, ha
valaki megtamad és ezaltal hozzéér eh-

hez, akkor kissé megesapja. (Kék)
GREEN: Poison, méreg. Nem 10! megol-
das, mert ha lassan meghalunk, akkor se
a’&vhmuk abba a jatekot, mert Lord
sh elé kerdlunk, tehat kis éngyilkos-

eloitek — nem qjinlom ﬂ
NGE: S elyalom ] 3
karakieren E‘TMmco:i:‘w = i

PURPLE: Protect, vorgs aurat hoz létre,
% | egy varazsiatnak. ldeiglenesen
fii a méngezéseker is. ezen kivdl

vnd

CoV 4210

RED: Dispel Magic, itja a margezése-
ker.%ﬁ A agic, gyogyitia g
WHITE: Xray Vision, Ugyan dliatunk a fala
kean, ds nem tudunk mozogni. (Fehér)
YELLOW: Heal, ogﬂa a sebzddéseket,
egy erds gydgyildital, de nem gydgyitia a
mergezésoket. (Sarga)
VAN

MINDEGYIKNEK AZONOS

VARAZSLATA.

VARAZSLATOK
u al.abbl szuvakra epulnek

BE?‘ csek&'lr (Small)

CORP: halal (Death)

DES: csokkentés, alacsony szintlefelé, ala
{LoweriDown,

EX: felszabad (Freedom)

FLAM: lang (Flame)

GRAV: energia/mezd (Energy/Field)

HUR: szel (Wing)

IN: &eszihﬂu’kmnlmfokoznl

/Dispel)

s (Make/Creata/
-.Il.i'x veszoly.fc sapda/sebzés (Danger/Trap/

KAL telszolités, ideze hivas, gitsé
gal hivas (Summon/invoke)

LOR: fény (Light)

MANL: élet/gydgyitas (Life/Helaing)

NOX: méreg fPufson

ORT: varazslas (Magic)

POR: (meg)mozdit/mozgas
Mavernent)

QUAS: iliuzid !.fﬂusmm

REL: vahoztatas (Change)

SANCT: védé&.‘\m«d.hm
Protection)

TYM: idd (T]mn}

UI.IS L

Up)

\ms nagy, tetjedelmes, bé (Great)

WIS: ismerni, tudnitudas, ismeret,
many (Know/Knowledga)

XEN: alkotni, teremten| {Creature)

YLEM: any. (Matler}

ZU: alvas, al 5 (Sia

Tehat pl. IN flrés;’!'l’em} és LOR (feny) —
tenyt alkotni (LIGHT)

NYOLC KORBOL all az ULTIMAG varazs-
készlete. Ahanyadik szinten (Level] tar-
tunk, annak megfeleld kéron (Circle) belul
varazsolhatunk. A jaték elején talalt varazs-
kényv az elsd kend szinte! tanalmazza,

(Movaf

(Protect!

AdeMaleld

(Raise,

tudo-

unk i: ul |s csak pér varazslatot. Most az
NEGY kor vai adom meg. Az

asszel'avdk r ems) nélkdl nem lehet va-

razsolnl, .ures” & kuskumm Kor

(Szint), aiatta VARAZS Megidézésu

Neve, hatdsa — OSZETEV

The 1st Circle

DETECT MAGIC: Wirst On, teltérképez o
objektumot NIGTHSADE.
SULPHUROUS ASH

DISPEL MAGIC: An Jux Ort, visszaallit egy
varazslatol, hatast egy objektumon, Ha
valakit rtek (Poi ez se-

it. Ezenkivil, ha valakit elaltatak
eep). akkor azzel felebreszthetdé —
GARLIC, GINSEN
HEAL: In Mani it, visszaallit ada-
ohgé(mklargﬁyfyébél — SPIDER SILK,
1|

HELP: Kal Lor, odatelepontal az uralkods-
hoz a sz*r helyzetekben, Ha meghalunk,
automatikus — NONE tmm:s!L

LIGHT: In Lor. a sotétben hasznalhatd
fényvarazs. — SULPHUROUS ASH.

.. tovébbi (késdbbi) vardzsiatok:

CREATE FOOD: In Mani Ylem, wuta-
lomkajit” készit a pe.ikum —
GARLIC, GINSENG, MANDRAKE ROOT

DETECT TRAP: An Jux Orf, felterképezl a

ands ladakat, aftdkat — NIGHTSADE,
LPHUROUS ASH.

DOUSE: An Flam, hlulﬂa a fenysket —

GARALIC, BLOOD MOSS




HARM: An Mari, kisebbla

fajaalomerzetl
az ellenféinek — NIGHT a*’lI:)EI
SILK

 SPIDER'S
IGNITE: In Flam, meggytjta a mik&déke-

pes faklyakat (torches tuzhelyeket
(fireplaces) — SULPHLROUS ASH,
BLACK PEARL.
The 2nd Circle :
POISON: In Nox Por, egy léeny megmeérge
zése — NIGHTSAD BLACK PEARL
BLOCD MOSE

UNTRAP: An Jux, egy csapda semlegesite-
se aftdkon és ladakon — BLOOD MOSS,
SULPHUROUS ASH .
tovabbi (kesobbi) varazsiatoh):

lNFRAé\HSION Quua Lor. latjuk az a16 me-

varu I
NIGHTSADE, BULPHUROUS ASH.

MAGIC ARROW. Ort Jux, mérsékelt erds-
ségl varazsnyilak kildvése az ellenféire
— SULPHUROUS ASH, BLACK PEARL

REAPPEAR: In Ylem, egy eltuntetiett dolog
visszahozatala ebbe a vilagba -
SPIDER'S SILK, BLOOD MOSS, BLACK
PEARL.

SLEEP: in Zu. eialtatja a kivalasztott aldo-
zatot, ontudatlan allapotba imwa (—e

legjobb
I:gHTSJ\DE’ SPIDER'S SILK, ﬁU\GK
PEARL.

EA
TELEKINESIS: Ort Por Yiem, lizikalis érint-
kezés nelkul a kozelbe hozza azt az ob-
ktumot, amire réavarazsoltunk
LOOD MOSS., MANDRAKE ROOT,
BLACK PEARL
TRAP: In Jux, csapda felhelyezése ladara
¥ aftéra SPIDER'S SILK.
Ll SADE.
UNLOCK MAGIC: Ex Por, kinyithatunk egy

vardzszarral  ellaton (magicaly
— SULPHUROQUS ASH,

UNTRAP: M Jux, semlegesiti a csapdakat

g [.; ladakon es tokon  —
UL HUROUS ASH, BLOOD 5S.

VANISH: An Yiem, egyszera objenumolc el-

tantetése | masik vi - GARLIC.
BLOOD MOSS, BLAGK P

The 3th Circle

CURSE: AN Sact, csokkenti az ellenfel
pancéliat, erejét és inelligenciadt —
SULPHUROL ASH, NIGHSADE,
GARLIC

IC.

DISPEL FIELD: An Grav. semicgesiti a va-
razsmezdket g‘lalr.ln) — BLACK PEARL,
SULPHUROU

FIREBALL: {HURRAI Hat ez MADNESS!
— Getto) Por Fiarn. ards tiziaszti pasz-
szolasa az ellenfélnek. Egészen iOl (—a

MADNESS is, de az NAGYONI)
SULPHUROUS ASH, BLACK PEARL.

GREAT LIGHT: Vas Lor, hosszu ideig tana
f& SULPHUROUS ~ ASH,
MANDRAKE ROOT.

MAGIC LOCK: An Por, magikus lezarasa
e?]; ajténak vagy ladanak

LPH ROUS AS BLGOD MOSS,

MASS hWMEN An Vas Zu, telébresztése

szomszédos alvonak, egy robbanas-

— GINSENG, GARLIC. (a MASS kite-

Ial szerintem azert masra is utalthat —

Bryan) (—ez IGAZ, de it PONT errél
van szo)

MASS SLEEP: Vas Zu, erds alomvarazsiat,
az osszes Kozelben lévére — GINSENG,
NIGHTSADE, SPIDER'S SILK

PEER: Vas Wis Ylem, mintha madarszem-
mel néznénk a tajat, belsd tereket — fe-
loledl, 1d. ALT213 NIGHTSADE,
MANDRAKE ROOT

The 4th Circle

ANIMATE: Ort Yiern, az alentelon celponto-
kat visszahozza az ¢letbe. habar nem
helyezhetbek iranyitas ala
SULPHUROUS ASH, MANDRAKE FUOOT
BLOOD MOSS

CONJURE: Kal Xen, egy vad szorny megi-
dezése, aki a mi oldalunkan fog harcolni

SPIDER'S SILK, MANDRAKE ROOT

DISABLE: An Vas Mani, majdnem kinyirja &
célpontol, kitano, q*va erds fajdalmat
okozva — NIGHTSHADE, SPIDERSILK,
MANDRAKE ROOT,

FIRE FIELD: In Flam Grav, egy sze
taztalat vardzsolunk — BLACK P
SULPHUROUS ASH, SPIDER'S SILK

GREAT HEAL: Vas Man/, teljesen visszaal-
Iitja az életerd (Healh) pontokat, mintha
Lord British csinalna — GINSENG,
SPIDER'S SILK, MANDRAKE ROOT.

LOCATE: In Wis, ugy mikodik, rnml ogy

ikus szeksztans — NIGHTSAD
DISPEL: Vas An Jux Ort, sem
rnmdoﬂ magiat — GARLIC, GINSE

POISON FIELD: In Nox Grav, falat
zunk” mergezd gazokbdl
NIGHTSADE, SPDER'S SILK, BLAC
PEARL

SLEEP FIELD:. In Zu Grav, egy lal hépzd-
dik. amibe belekerdive alomba zu-
han barki — GINSENG, SPIDER'S SILK,
BLACK PEARL

WIND CHANGE: Rel Hur, a széljarast val-
tortathatjuk meg — SULPHUROUS ASH,
BLOOD MOSS

A VARAZSILATOK OSSZETEVO!

Ezek nélkdl nem lehet vardzsolni, minden
egyes varazsit — & megleleld sorrend
szerint — fogyaszt egybdl vaqy egyszetie
t16bbél, tehat nem an e on zsakban
osszegyOjteni a  var e
LEGNAGYOBB varazsiat-ponti karakter-
nél.

kis
AL,

a5t

white

BLACK PEARL (Fekete Gydngyl): ossze-
zuzva hasznaljak, az igy készult finom,
csillogo port mas osszetevokkel kombi-

Mqau\ Gzotsné hatéany
BLOOD HM : calzatos
Wwarlap” helyett inkabb annyn rola, hoqy

1w6bb  gomi alkotja
Spiritwood erﬂa]ében (J Ml'ﬂ ol-
vastam a 6. rész ka

Bryan) (—kell “.J‘.lnk
Bryan maestro-val I‘lt.a I-B-n!tn

Megtalalhatd a kiddh, elszaradt vagy
elkorhadt fak kérge alatt Hasznalat

SPIDER'S SILK (Pokselyem). pokok halo-
ja szukséges hozza, de ez az erds kitese
adja m n szdkseges wvarazslatkompo-
nenst, B rmnryengaknak 10! a haldja, de
az oriaspokok (Giamt Spider) adjak a
legerdsebb halot A barlangokban talal-
haté bdsé

SULPHUROUS .ﬁSH (Kenes Hamu) crés
vulkdnkitoréseknél keletkezik, magas
energiaszintet biztosit a varazslatoknak
A friss hamu begyUjtésére ajanlatos fi-
nomszovésa szitat hasznaini, biztositva
ezzel a megleleld sdrdséget és a konnyld
szlrest, valogatast

RUNA-JELEK AZ ULTIMA-BAN...
A szerzdk voltak Oilan rendesek. hogy ru

nékkal indk ki az utjelzd tablak szovegel,
véghepp meghkesaritve az ember aéletét

Ezerl... most szdlt 1.0, hogy man ideje
bbafej mert jart véege a ram
ismer-

mubon 4 oldainak, -z&ri a ron
a b fog heiyet
Kkapnl.

A JATEKHOZ MEG PAR KODOCSKA

ALT 213: nem rossz dolog madarszemmel
nézni a vildgot.. nagyléplékd térképet
kapunk, felilndzetben. Ebbe mond) It a
kirdlyl var pont belaefér. A tehér
kdl. élélények, beleszamitva minket es
az ellenfeleket, stb, A vords foltok pe-
dig csapdak, A tobbire nem nehéz ra-
jénni. Remélem 10tk a szinek, mer most
egy CGA kartyas 286-ossal kukkolok, de
a masik gépemen is megnézem, SVGA-
kartyan — srerntem mindenki rajan,
f mi micsoda z;—ullﬂag annyil a
dologrol, hogy a szinek kb. egyemmek).
Ezen kivul a promptnal (lorgo &J’Tl(.'!jﬂ'f)
megjelenik egy szamsor: kk titt col co2

P
kk: karma-pont
mm: idd, ora és perc
col: elsd koordinata
co2: masodik koordindta
p: bolygo

ALT 471: agy mﬂf hauaﬂd a a.lakdu‘nr‘la/
Nem an pl. a dk W

...& 16bbl kédot NEM MONDOM EL. Lohet
anyukazni, de legyen noktek is ..nz alma-

tok sgy “ﬂfé’zao‘i‘a?r? 4o PAn 06

tek DO-
BOZOS SORT a cimemre, és akkor mega-
dom a TELEPORT-kodot, -zoutﬁrlil azt,
hogy mit gfu mondui 1OLO-

nak ahhoz,
RAMILYEN TARGYAT

mint reakciondveld és gyoersitéd.

GARLIC (Fokhagyma). elhdritia a 682
szellemeket és a tamadd fekete magiat. A
gerezdeket masszava alakitva (a csipds

szag:élhemlvej hasznaljak. :

GINS (ua.); Sosana .apré omvosal”
soXor e eztek gyogyito erejét ennek a
keserl gyokérnek. 40 percig tiszta for-
rasvizben fozve kapunk tszta, erds es
kesernyés kivonatot a sziruphoz.

MANDRAKE ROOT (Mandragora,
Auirlna-mt‘ er, kus G)ni-é
ker): edu azx agy % reszeken n
(—a [ nagi k tartot-

tak, emberi alakja van. Manapsag is-
meét _eldszedik™.). ha talalunk egyet, jar-
junk el vele dvatosan. A kifésilt anyagot
tiszta vizben kell eloszilatni, hog¥ mire
kiszarad, teljesen raktérozhato legyen
egy legmentesen zarédd dvegben. Fo-
kozza a varazslatok erejét.

NIGHTSADE (Ntdugulrl Gomba): ez a

PROTECTION: in Sact, erositi a k :
fegyverzetét, noveli batorsagat és imtelli-
encija SULPHUROUS ASH,
INSENG. GARLIC
REPEL UNDEAD:An Xen Corp, Oitan vizio-
kat okoz az éldhalottaknak, amitdl elme-
nekdlnek GARLIC, SULPHUROUS
ASH.

t okozo gomba kritikus kellé-
ko azoknak a varazsiatoknak, melyek az
illuzickra, illizokelésre épulnek  Haijta-
sai egyedil a sotetben, éjszaka talalhato-
ak & mocsaras, vizes reszeken, Fel kell
vagdosni finom részekre. hogy a sporai-
val faz aktiv részei) adjon egy erds, kese-
o tedt

I

!dx:nyrl”' Axan }zell!dnek annyt, hogy a ;a-
kaxn harakter VAri

5;%288 és -pancedja volt (IOLO-nak Gsak
tokf Helyette kapott egy ujabb ssam-
szenjot, amivel egyszerre harmat lehet
I&éni...), kulontéle gydrdi (energia, lathatat
lansag, stb.), amulettisi. Kaptak még va
ra'zs&;:!m is. BEER XINO (Sir Beer, Mr.
ACEface, atc) kapott par varazspaical es a
Szokasos” cuccokat. Ezxe

X TUNINGOLHATOAK. CYOaVTr-
m lovat lehet nekik adni, stb.

EZ NEM A
o kovetkezo
egydft. Ez csak
(—10i!t kov.)

o JAHNY©® ™ (Mr.ACEface, sib.)

‘rnlan esZr umélak hogy
TELJES LEIRAS, Az ma
szamokban lesz, térkeppe
par rovidebb” elGszdo volt, ..
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A jaték elsd része szinte oszatlan sikert
aratott. A béduletes marhasagok meliett a
jmékban talalhato feladvanyok neheézseége
is igazan elismerésre mélto volt Habar o
masodik rész egy kicsit (nem sokkall) ki-
sabb okérség, megoldhatdsag (megoldha-
tatlansag?) szempontjabdl jo alaposan tul-
tesz eldédjen. it méar nem egy képernydsek
a helyszinek, hanem Gsszeluggl szobak-
bél alinak, az ng es cselekvések eredme-
nye masik srobakra is hatassal lehet. Ez
mandjuk kissé megnovelte a lehetsé-
ges kombinacick szamat, ami igencsak
elényére valt o jateknak

Szerintunk hiba, hogy & |Atékosck szamat

lecsokkentettek kettGre. A két karakter jelle-

me egymastol meglehetdsen eltér, eszerint
fl:flsl gondolkodni a jaték folyaman., A két
5"

® A humanoid egyén (Fingus) aranylag in-
telligens, bonyolultabb feladatok elvég-
zésere s alkalmas. Nem hajian
viszont alantas cselekedetehre.

& A hevésbée humanoid szimpatikus lila
sréc (Winkle) lényegesen kevésbé intelli-
Eens. viszont mindentéle brutalitasra

aphatd, amibél neki nem szarmazik ko-
molyabb kara

Kulén humor a jatékban, hogy ha az egyik

fickdval valami kellemetlen tonténik, akker a

masik igen jot derdl az eseten

Az intro-ban egy magus ecseteli az eldzma-

nyeket:

A kiralynak elraboltak egyetlen gyermekét,
de szerencsére két vallalkozo szellemi
egyén (természetesen Winkle és Fingus)
megﬁrdb&!ja kiszabadnani. Az agg magus-
nok kozben problémai tamadnak egy | -
Eyet is, igy valik az intro teljesen debillé

zek utan lassan el is kezdhetunk jatszani

A kezeles nagyon egyszerl: jobb click-re
adja a kozos inventory-t, amibdl kivehe-
tunk egy targyatl bal click-kel vagy kiléphe-
tunk jobb click-kel (az aktualis targyat igy
inteszi). Bal click hasznaljz atargyat vala-

min vagy csak Ggy magaban. Bal click

targy nelkul sétalas, vagy egy helyszinen
talaihate objektummal tonenc valamilyen
cselekves

A parancsmeni ugy jon €l6, hogy gyorsan
felmegyunk a pointer-rel a képernyd teteje-
re. A kovetkezd lehatdsegek allnak rendel-
kezésankre

® Disk (Save/Load/Quit/Version): Talan
nem szorul komolyabb ismenetasre,
mindenhol megerdsitést kér (a verzid hi-
vetelével...)

Joker: Az adott kepernydn elvegzenad
csclehedetekrdl ad egy rovid dsszefogla-
iot. Néha meg segithet is valamit. .
Note-pad: Ez egy hasznos stufi. Felirkal-
hatjuk a jatek soran kapott info-kat, és
meg papirral s ceruzaval sem kell szen-
wvedni

Inventory: Ezt az egy ikont nem sikerult
megfejtenunk, Keérjuk azon kedves oiva-
soinkal, akik rajsttek az ikon jelentésére,
osszak meg veldnk tudasukat egy terje-
deimesebb levélen keresztil..

Exchange of objects: Az eppen nem ah-
tualis fickoval betehetjuk a kezében levd
targyat a kozds inventory-ba.

Movement: Az aktualis szoba-rendszer
barmelyik jelenleg elérhetd helyszinére
eljuthatunk vele fel éras sétalgatas nél-
kul

- Oguon&
- Font: Valaszthatunk masik karakter-
készletet:
- Music: Zene kijbe (mar ha van hang-
kartyank...)

- Date: Datum és pontos (Ee'pl idd. Wow!
Ezek utan vegre tenyleg kovetkezzék a
megoldas:

Miutdn héseink materializélédtak, nézzink
koral. Latunk két magunkhoz wehetd tar-
gyal. valamint 3 (141 par falusit. Talan
szukséglelen részietezni, h milyen
eredménnyel jar az rank nézve, ha valame-
Iyik targyat fel akarjuk venni. Viszont ami-

kor a kolbasszal probélkozunk, akkor az 1
par falusi ¢ktelen réhégesben tor ki roppa-
lyank lanan, Alljunk tehat Fingus-szal az
uvag mellé, Winkle pedig probalkozzon a
kolbasszal. El s repul szépen, viszont
amig ar dregek rohognek, Fingus felveszi
az dveget. Menjunk most a szokokithoz
(Fountain). Fingus *hasznalja® a székdkutat
{hehehe...), Winkle pedig tartsa az uveget a
vizbe. Ha ez megvan, hasznaljuk az dveget
a brekuszon. Winkle lenduletbdl lekopi sze-
gényl, mire a béka tavozik, mi pedig feilve-
hetjuk a kavet. A kd atvandorol Fingus-hoz
Most kopogjunk be az ajién, és beszéljunk
a varazsloval. Hmmm, ez nem sok ered-
mennyel jart. Probalkozhat Winkle s, ekkor
megcsodalhatjuk  eiméjéenek alességét
Fingus dobja meg a kével a mechanizmust
(Winkie is | en mellettel), majd huzza le
Winkle ekkor felmaszik a kelethezett létran
Nézzunk be az ablakon - hit ezt a poént
latni kell... Miutdn visszamasztunk a tetare,
Winkle megprobal bejutnl a kéményen ke-
resztil. Vesztére. .. Mindenesetre a varazslod
kinyitjs az ajtot. tehat irdny befeléd

Miutan kicsevegtuk magunkat a Tazaar
revl vén marha varazsidval, nézzink ké-
ril. A szdnyegként hasznalt oroszlan (vagy
mi} széjdban egy gyufasskatulya rejtdézik,
de ezt egyenidre Fingus kevés sikerrel pro-
balna meghkaparintani. Lépjunk ra Winkle-
lel a szegeny allat farkara, igy mar hozza-
juthatunk a gyufahoz. A viztorraloba ént-
sunk vizet az Ovo?bdl, es uftsunk ala.
Hamarosan elkezd futydini, a falon levé pa-
pir mogul pedig egy kulcs kerdl eld. Fujjuk
¢l a tizel, és maris miénk a kulcs. Winkie-
lel alljunk a vararslo kozelébe, Fingus-szal
pedig tegyuk a kulcsot a hahukhosgﬂibs A
kulcs megforgatésa utdn kijon a kakukk
egy n kulcs tarsasagaban, amit Winkle
megprobalhat ledobni a kbvel (ha nem si-
kerul, akkor természetesen a varazsiot ta-
ldlja el, ami érdekes hkovetkezményekkel
tog jarni...). A kules bintokaban visszame-
hetunk a haz ele, ahol a kulccsal kinyithat-
juk a pinceajtét. A pince egy uveg bort rejt,
amely felvétele utan mehetunk vissza a fa-
lusiakhoz. A vizzel most meglocsoljuk a vi-
ragokat, amelyek kozul Fingus felvesz
egyet, és atnyujtia a kolbasz-tulajdonosnak.
Kezd meleg lennia nelyzet, nam? A kolba-
szos mindenasetre elbobiskel a virag illata
tol. Winkle alljon ra a haz eldtti platformra
{nevezhetnénk labtéridnek is...), Fingus pe-
dig nyomja meg a gombot. Winkle felszall,
@5 felveszi a kolbaszt Mehetink az érias-
hoz.

it elsésorban egy csirkéhez lesz szeren-
csénk. Fingus-ra kissé aEresszlvan reagal a
madar, Winkle viszont elkapja rendesen. Ez
idd alatt Fingus csapja fejbe szegény allatot
(a csirkét, nem Winkle-1) a kolbasszal, mire
az kiad magabol egy tojast (a csirke, nem a
kolbasz). Ha Fingus-szal ben?ul.unh a ku-
tyatsl tavolabbi lyukba, az kellemetien. Ha
viszont a kelbasszal nydlunk be, az a ku-
tyusra nezve kellemetlen. Ezalatt Winkie at-
suhan, és bemegy a fenti lan lévd lyukba
(érdemes eldlte megszolitani az oriast. ),
Winkle talal egy atjarot, tehat most mar sza-
d az ut. Fingus-szal gyujtsuk meg a tal,
@5 sussuk meg (égessuk el) a tojast. mire
az orias felébred. Adjuk neki a Kolbaszt,
majd a bort, igy vegre tavozhatunk.
Belepéskor rogton igen szimpatikus korul-
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menyek fogadnak. Egy bazi nagy or all a
kapuban, aki minden prébalkozasra igen
agressziven reagal, a varat pedig arok ve-
szi karal, Seba), itt az idé nemi piromania-
ra. Fingus bemegy a toronyba, &s vigyorgo
képpel kidob egy bombat, Most alljunk
mindkét fazonnal a bomba mellé. Fingus
vegye fel, Winkle pedig gyujtsa meg a gyuj-
tozsinornt. Viszigt, kedves 6r... Most menjen
be Winkle bombaért, és robbantsunk az
elébbiekhez hasonldan A szdnyeg igy ki-
szabadul, persze azén szep zold
mancs elkapia. Mast Jsmate%ngus hozzon
ki bombat, de ezuttal Winkie vegye fel, és
Fingus gyujtsa meg. Vegre a repuld szd-
ryeg odakerift a meditalé guru (x} kotele
mellé. Fingus raall, mire felszall a guruhoz
x), aki szerint u%r kell bejutni a kastélyba,
hogy az Idé Homokjabol beleszérunk
valamennyit & vararokba. O K.. ezt majd
meggondoljuk (a mentdket azént nem
artana értesiteni...), egyelSre irany Kael
helyszine.

2 AN é

31é

n rogion egy alvé nimfaba botiunk, aki
Wirnikle *véletlenil® leant vizzel. Hehehehe
Ezutdn az Oveget adjuk oda Kael-nek, aki
boldogan megissza a vizet, és hajlandd lif-
tet jatszani annak, aki megitatta. Ceéiszerd
ezt Winkle-lel cselokedni (elétte beszéljink
Kaeal-lel, ez sem rossz vicc). Most masz-
szunk a tenyerébe, mire feldob a fara Raz-
zunk ie egy viragot az agrél, Hmmm. ez
nem az igazi, egy kis izé almfm Alljunk
Fingus-szal a kére, és razzunk le Gjabb vi-
ragot. Most mar sikerre] jarunk, Fingus pe-
dig felrepial Winkle mellé. Menjink most a
képearnyo bal alsd részén lévo kdhoz, és
dobjuk be a viragot (lehetdleg ne Winkle-
lel, men akkor nézhetink ujabb virdg
utan.,.). Ezutan emeljik fel a kovet, mire
eldjon egy bazi nagy méh, és nala van a
meéz; vegyuk el téle. Most Fingus menjen
fel & bal szélen levd nagy kére, Winkie pe-
dig nyissa ki a méh aftajat Fingus-szal
click-keljonk a méhre, mire baratunk fel-
pattan a rovar hatara, és rovid repuléut
utdn a nimfa mellett landol. Adjuk a nimfa.
nak a mezet, aki cserébe mutal egy gom-
bat. Fingus vegye fel a gombat. Winkle-lel
kopogjunk be az ajtén. majd az eldkerdls
hapsinak mutassuk meg a gombat. Mar
mehetunk is befelé

Vivalzart hazaban elészor is beszéljunk a
maestroval. Art mondja, hogy dobjuk a
ombat a gepbe. Winkle cselekedjen is igy,
J'ndgus pedig nyomja meg a gép gombjat
Erdekes fo?anm kezdddik, amely csak a
csavan levd csipeszben akad meg. Winkle
en fel a kocsdgbdl egy kukacot, Fingus
pe i? alljon a keselyd alatti platormra.
Winkle nyomja meg a masik gombot, és
ezutan siessen a keselyu altal szorongatott
Fingus segitségere: dobja a kukacot a ma-
déarnak. Fingus gazdagabb lesz némi his-
sal, Adjuk a hust a pira{:nak (megprobal-
hatunk puszta kezzel is benydini...), mire a
hal leragja a hust és kikopi a c¢sontot
Winkle alljon a szemetesre, Fingus pedig
adja a csontol Vivalzart-nak (ez jell 1
san hulye Coktel Vision otlet) Winkle igy
felszall. és begydjtheti az elixint. valamint a
csipeszt. Vivalzar! arra biztatoft az elején,
hogy késtoljuk meg a lottyot Tegydnk is
:ay. az dveget tegylk a csépogd izé ala
indkét fickd igyon beldle, és mans a ko-

|
l'

vethezd palyan vagyunk
-.amely elég bizarrul néz ki. itt elég sok te-
endénk lesz. Eldszor is, Winkle nydljon
bele a fenyszoroba (Headlight), mire bir-
tokba vesz egy dobverdt. Exl hasznaljuk a
csuklyan (Hood). mire egy légyfogs alkal-
matossag boldog tulajdonosai leszunk. Na-
gyon elmés... Most az egyik fickd alljon kb,
8 rugéd kozepeére (ne jelolje ki pointerrel a
rugdt, csak mozogjonl), a masik pedig
click-keljen a rugdra. Ha minden j6l megy,
akkor mindkettd elkezd ugralni, és a gom-
ban kinyilik egy ajtd. Fingus menjen be, és
probalja megkozeliteni a gitdrost, amiben a
pofajaba frocskeld viz minden bizonnyal
meg fogja akadalyozni. Wink/e-lel tehat rak-
juk & csipeszt a bal also sarokban lévé csa-
re, igy mar szabad az ut. Mielott a giaros-
sal beszéinénk, Winkle ugorjon bele a lyuk-
ba (lent, kozepiajon), mire a jobboldaii
szelsd (fasiszta) gomba tetején jelenik meg.
Fingus most beszéljen a gitarossal, aki erre
aktivan jatszam kezd (minketl ez a Smoke
Water-re emlékeztetett, de a
Speaker nem nyujtott tokéletes élményt; el-
lenben a SoundBlaster szintén nem),
Winkle pedig kapja el azt a hangjegyet a
legytogoval, amelyik e?y ideig lebeg elétte.
Mast Winkie menjen a fényszorohoz, Fingus
Eechg ugraljon a rugen, Winkfe addig nyul-
aljion a fenyszéréba, amig el nem ér a
pumpal. Most Fingus ugorjon a lyukba,
Winkie pedig pumpalja fel & szaxolonost
(okos, nemde?). A kiroppend szunyogot
Fingus elkaphatjia a legytogoval. Legyen &
szunyog Winkle-nél, aki a rovart inzertalja a
fényszoroba, mire a dobos ijedtében jatsza-
ni kezd. A hangjegyet Fingus foglyul ejti
Vegul Winkie pumpalja fel még egyszer a
szaxist, és megkapjuk a harmadik hangje-

gyet is, és végre tavozhatunk innen.

Most azon a palyan vagyunk, amit eddig
kihagytunk, Elészor is, dobjuk meg a
kosarlabdat a kdvel, mire az leesik, de egy
kis mitugrasz ellopja. Mivel a haz egy Kisse
turcsa, egyedul nem lehet elkapni a kis fic-
kot Ha Winkle bemegy utdna, akkor viszont
pont oft jon ki kis baratunk, ahol Fingus ak-
kor, amikor a legfeisé oduba megy All-
junk tehat Fingus-szal szorosan az odu
mellé, Winkle menjen be a harba, ahol a
kis pofatlan vigyorog, és ahogy az lent
megjelenik, Fingus menjen be fem. Ha min-
den jol ment, akkor Fingus elkapja a kis
segodugaszt, s elveszi 1G6le a labddt. Most
ujabb hulye vicc kovetkezik: a kosarasnak
adjuk oda a labdat Fingus-szal, és amikor
eldobta, Winkfe-fe| click-keljunk a kosarra,
mire érdekes mutatvany zajlik le. Erre vég-
re a polgérmester is elddugje & képél. Be-
szeljunk vele, és ezutan az oras vegre haj-
landd eidjonni az odujabol. Azonban addig
nem hajlando semmilyen
egyuttmdkodésre, ami valamit nem
csinalunk az dréja hangjéval. Dobjuk be a
legalsd oduba a dallamot, és ezutan mar
megkaphatjuk az |dé Homokjat. Menjink
vissza a kastély elé, és dobjuk a Homokot
az drokba; a keletkezett hidon &t szabad az
ot az ablakhoz, amelyen keresztol mindket
fickénk bejuthat a kastélyba.
Hat igen. A kastély (x). Bardtaink eldszdr
y kovaccsal taldlkoznak, aki titokban se-
gitseget iger nekik. majd bejutnak az eld-
csarnokba, ahol csak ugy hemzsegnek ar
drok Szanaszél a foldon. Vegyuk fel a ma-

jonézt, és tavozzunk balra. it talaljuk a ko
vacsot, valamint néhany tovabbi (ezutal
nem eszméletien) ot Vegyuk fel a széket,
majd koncentraljunk arra az ipsére, aki ép-
pen jo élw‘angyal eszik. Winkie adja neki a
majoneézt, Fingus ig hasznalja rajta a
sréket - ha jo az idozités, akkor Fingus gaz-
dagabb lesz husdarabbal. Menjunk
most vissza az orokhoz. Adjuk a hist a ko-
zépen-lent lévé, feltinden nagy fogsoru &r-
nek. Egy darabig ragodik rafta, majd ho-
sunk visszahlzza a host. A mifogsorral
egyutt. Ezutan menjonk Fingus-szal a;obb
oldali érhéz, Winkle pedig ébressze fel a
baloldalit. A baloldall 6r rossz néven veszi
azr ebreszidt, és eldob egy kést, ami eldl
Winkle elugrik, igy a kés majdnem a jobbol-
dali ért talalja el. Az fel is ordit, mire Fingus
kiveheti a szajabol a ragdgumit. A ragogu-
mival remekdl lehet lenyomatot késziteni a
szekrény zarjardl. Most akkor [smét 6ssze-
hangoht action kovethezik: Winkle odaall a
kozépsd &r mellé, Fingus pedig elészor
kirbemegy a fenti reszen, megnezi, hova
érkezik, s oda leteszi a majonézt (hasznal-
ja). Lhana méiogyszcr hdrbcmz?y. Ha min-
den sikerdl, akkor a majonéz pofantrocskoll
a szornyet, és ez ido alatt Winkle megkapa-
rintja a kardot. Menjink most a kovacshoz,
&5 adjuk nekl a kulesienyomatol meg a kar-
dot. Mar csak a tuzet kellene meggyupani
valahogy... Ehhez a masik ént vesszuk he-
zelésbe: Winkle bemutat neki a székrdl. Ba-
ratunk duhdsen odasdz, de melléut, Fingus
viszont rakapaszkodik a bot vél_?ele. és at
repll. Innen mar raugorhat a fuftatora, a
kovacs pedig meg tudja csinalni a kulcsot
Vegyik magunkhoz a kovacs ulldjét, es
iﬂ‘mr az &rok szekrénye. Mindkét gobliin
nyuljon bele, és egy-egy boivérruha lesz a
jutalom. Mehetink a kuthoz, A kitnal van
érdekes lyuk, ahova eldszor Winkle ma-
szik be, és megnyomja az egyik gombot.
mire a sarkanyon megjelenik egy afo
’annrrrrgq.g_hhh!!:. Ezutan alljon mindkét
icko e baitah Wik melje fel, Fingus
gedig nyomja meg a mogotle rejtézd gom-
ot, s arre ki is nyilik az ajtd. A tovabbiak-
ban is osszehangoll cselekvésre lesz szuk-
ség: Winkle menjen az imént kinyitott ajto-
hoz, Fingus pedig menjen be a lyukon a
gombokhoz. Amint a garnb megnyomasa-
nak hatasara a sarkany animalni kezd,
Winkle menjen be, és ?y halalra fogja remi-
teni a szerencseétlen on. Mikdzben Winkle
beszél, Fingus menjen oda az érhoz, és a
székre allva régzitse hozza a hurkot. Ami-
kor Winkie vegzett a mutatvannyal, menjen
az orhoz, és ijessze meg a fogsorral. Mio-
tén baratunk lezu . dobjuk utdna az ulist
is a birtonsag kedvéeén, és ezzel szabad az
ut a katba. Mindkét gobliin vegyen a kezé-
be egy—ogy buvarruhat (fontos, hogy aze-
I5n. mielott barmelyik leereszkedne!), és

menjenek e a kitba,

A viz alattl rész egy elsaslgem hajon kezdé-
dik  (hol mashol?). El dolgunk, hogy
Winkle-lel felmegyunk az arbéc tetejére,
F.‘n?us-szal pedig meggyujtiuk a lampat. az
elékerild lampas-halat pedig Winkle elfog-
i3, Most menjunk fel & jobb szélsd latran,
&5 akasszuk a halat a barlang mellé, mire
egy lada valik lathatova. Winkle menjen be
a fedélzeten lévd ajton, és miutan kilokte a
koponyat, mehetunk at a sellds helyszinre.
No. it nagy kavaras lesz. Fingus-szal sétal-
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junk el a polip mellett, és menjunk be a
lyukon. Winkie-lel click-eljunk a jobb alsd
kagylora, és mikor feidobja, kapjuk el
Fingus-szal. Most Winkle menjen Fingus he-
lyere. Fingus pedig menjen a csikéhalhoz,
es hasznailja rajta a széket, mire feljut a sel-
16 mellé (ezt a koziekedés| modszen a lo-
vabbiakban mar nem irjuk le). Nydljon bele
az uregbe (nem a selldn levd *uregbe®),
mire elokerul valami idétlen izeé, a jobb of-
dalon pedig mozgd kesztyl. Winkle
dobja ra a ka: a kesztdre, majd menjen
le és vegye y mienk a kesztyu &5 a
beldle eldkeruld tengeri csillag is. Most
menjlink vissza a hajohoz. Fingus alljon az
also na. kagylora, Winkle pedig gyujtsa
meg a lampast, majd tekerje meg a kor
manykerekel, A Gobliins-szabaly szerint
mast Fingus feljebb jut agy szintiel. Winkie
most menjen a jobboldali létran a barlang-
hoz, dobja a ladara a tengeri csillagot, s
miutan a csillag kinyitona a ladat
22U, Fingus click-eljen a szoborra
mire, ha jol idozitettink., megszerzi a kar-
dot. A karddal csapjuk polan a koponyat,
&és maris miénk a gyemant. Itt végeztunk is,
nyomas vissza a selléhoz. Most mindketten
menjenek fel a salld feletti izéhez. és vala-
melyik gobliin hizza ra a kesztyat. Ezutan
szabad az ut az uveghez, amelybe mindkét
hés belenyul, Winkie jutaima egy gyéngy.
Fingus-é pedig tekercs, Winkle adja a
grongyﬁt €5 a gyemantot a selidnek, mire
kinyllik a racs ik tele, Fingus pedig adja
a tekercset a polipnak, mire szabad az ut
Vegyik fel a szeket, és Winkle-le| a keszty Gt
(aki jot akar réhagni, az Fingus-szal vegye
fel a kesztyt), és maris elhagyhatjuk ezt az
azott helyet.

Ugy tdnik, elérkeztunk kalandunk utolso
helyszinére: a gonosz démon konyhajaban

vagyunk. Elsd dolgunk az lesz, hogy kisza-
baditjuk a madarat, Ehhez eldszor Fingus
click-cljen ra a kardhal szemére, és egy ki-
ados repulés utan felveheti a sdtartot. Most
Fingus emelje fel a feddl, és Winkie sézza
be az alatta levé kis hapsit. Ez meglepd
modon ennek aral, és kozll, hogy a faze-
hakban talalunk e?y reszalél. Ugy is van. A
madarral Fingus fog foglalkozni (érdemes
azonban Winkie-lel is megszolitani,

anis amit Winkle kérdez az kissé
kétgrelmi: a; T is meg akarnak enni?*
b'Ok Is meg akarnak enni téged?’), de
ehhez ol5bb fel kell jutnia. Ehhez szukseég
lesz Winkle-re is. Winkle induljion el a bal
tolsd sarokban lévé kdtélhez (click-eljen
ré), és amikor mar majdnem elére, Fingus
fogja meg jobb alsé sarokban a kétél masik
végét, ami 6 idbzités esetén hozzasegiti a
feljutashoz. Reszeljik el a hkalitka folati
lancot, mire a madar elrepul (a ketreccel
egyutt - hat, sajatos..), Szabad az ot a
rejzszogekhez. Fingus fel is vesz egyet,
majd leugrik. Egy plllanatra atugrunk a
SZOMSZé helyszinre, #s felvesszik a
borsot, és mar |chetunk is vissza a
konyhaba. Most majd nagyon gyorsnak
kell lennink. Fingus borsozza meg a
husgombocokat, majd alljon a szakacs
feletti “lépcsd” melle. A szakacs: elszo-
rakozik egy kicsit minden gombdccal, és
ugy adja tovabb dket Ahogy s borsozottat
beadta, szinte azoennal kijon agg duhos
szornyike, 4s a szemére hany Ekézben
Fingus aldteszi a rajzszéget. &5 amint a
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szakacs beledl és eldobja a gombocot,
Winkie raonti 8 Kedvesseg halat. Amint ezt
a kéz atveszi, Amoniak egyik pribékjét sike-
rult artaimatianna tennank
A tromteremben sok mindent nem tudunk
tenni. egyeldre at kell jutnunk. Winkie hasz-
nalja a széket a trén feletti parkanyon, mire
bakot fog tantani. Fingus pedig igy teljuthal
a parkanyra. Ezutan Winkle ailjon a jobb
srelso szem mellé, Fingus pedig nyomja
meg a gombot, mire nyilik egy ajtd, amin &t
Winkie is feljuthal. Menjunk a tron lulébe,
és maris kijuthatunk az udvarra
Az udvaron eidszor ls nyomjuk meg a tor-
nyon a kialld kovet, és nyissuk ki a sisakot,
amelyben a hely igazi kiralya sinylodik,
kisse asszement formaban inkle be is
sz6l rendesen..). A lovag sisakjan lévd
forgobol kivehetunk egy kis tollat, amit a
festémivész ur bodonjében be s
festékezhetink,
Most egy meglehetdsen kellemetlen resz
kovetkezik. Menjunk vissza a tronterambe,
Winkfe alljon a nyelv melle, Fingus pedig
menen be a trén fulébe. Ahogy Fingus be-
én, Wirnkle huzza meg a nyelvet. Ekkor
Fingus kinyul a keletkezd résen, és meg-
nyomja a trén masik szemeél, mire az egyik
lyukbol kijon egy csotany (a szerzdknek
meg & jo edes anyukajat!). Fingus-szal
ugotjunk le a képernyd jobb szélen, és a
kesztydvel nyuljunk be a lyukba, mire meg-
szereziuk a csotanyt (akinek ez nem sleg
bonyolult, az megprdbalhatis kozben
Winkle-tel ehterelni a szorny figyeimat). A
csotanyl tegyuk ra a lyuk paremére, és lo-
csoljuk meg a Kedvesség Ralaval. Ezzel
lgrendeztik a masodik 4rt is, Most men-
junk a pancélruhahoz, majd vissza, és
jatsszuk el a csotanycsalogatot ferditoft fel-
allasban, mire Winkle lazan elemeli a de-
man fejerdl a koronat. Szerezzunk meég egy
csotanyl. Vissza a pancélruhahoz, &5 te-
gyﬁk a csotanyt az alsd lyuk peremére.
essuk be ar ecsettel, poftyintsunk ra a
Kedvessag Nalabol, és borsozzuk meg,
mire tiszta katicabogar lesz, és eimegy
Amoniakhez (a movészke ugyanis elarulta,
hn(ﬂ Amaoniak kizardlag katicabogarakkal
taplalkozik). Mehetunk a tronhoz, vegyik
le a herceget, és ezentdl ot is irdnyithatjuk
{hurra!) Menjunk a pancélruhahoz, majd a
kiralyhoz, eés adjuk neki a koronat, mire
Stelsége megnd, és biztat, hogy szedjuk le
onnan. A tudods rogvest el is rohan leszed-
ni.. Menjunk a herc el a géphez, és in-
ditsuk be. Menjunk a sorban a gobliin-
ohkkal, és révid action utan mindenki 6s2-
szemegy &s telepondlodik. Mocsak! Még-
sem ez az utolsd helyszin? Micsoda meg-
konnyebbulés!
A lekicsinyitett figurak valaml asztaira ke-
rilnek {ugy tinik, az emberi hilyeségnek
nincsenek hatarai.. ). M elsdsorban szedjuk
tel a gyutat, &s piszhkaljuk ki vele a ko nya
szemel - arre csak Winkle hajlandd. Ezutan
szintén Winkie-lel nyoljunk bele a lada zar-
jaba, mire megjelenik egy napszemuveges
es egyeb felszerelésekkeal is allatott csotany
(samarrerrrrrggaggggghhhhhh ), Lehet
vale beszélgetni is - nagyon aranyos... Mi-
utan  kicsatanyoztuk  magunkat, uk
odébb a kést. Ehhez szukseg lesz min
hdsunkre (Buffoon ugyebér ilyen célokra
hasznalhatatlan..). Fingus fogja meg a kés
nyelét, Winkle pedig a hegyet (forditva is
meg lehst prébaini, de azon Fmgus nagyon
felhaborodik...). Kétszer tegyik odéebb a
kesl, azuthn mar Fingus hajlandé kivenni a
konyvbdl a kényvjelzdt. ihus... Most
Buffoon is |6 lesz valamire: rugjon bele egy
o n ol a szembe, mire szaerencsesen te-
libe talélja a szemuveget, ¢s gazdagabbak
leszank egy uvegszilankkal. Fingus tegye a
konyvjelzot & gyertyara, majd tartsa az
Uvegszilankot a fény ele. mire a gyertya
meggyullad, és lecsoppen egy kis viasz. A
viasszal vegyunk lenyomatot a levélen lévs
pecsatrdl, e:zaicpedng ki lehet nyitni a la-
dat A ladabol elokeruld magot "ultessuk el®

a téerkepen lathato faluba, es masszunk le

ket |

rajta mindenkivel. Ar otiet mindsitésére 1a-
lan most nem térnénk ki...

Héseink széepen lemasznak a babon, és
megérkeznek a faluba. amn idékdzben va-
laki arj-zett: Kael ott Ucsordg a varazslc
haza elétt. Buffoon-nal persze problema
van: nem mer lejonni. Nem baj, majd
Fingus bacsi lehozza a lyukon keresztul
Buffoon arzonban nem igy gondolja a dol-
qot, és oriasi maflast ad Fingus bacsi-
nak, Winkie bacsi Is hasonloan jar, de &
annyira szimpatikus Buffoon-nak, hogy &
tokmag felsege meg et{/ babot is utanaha-
jit. A keperny& aljan. kozéptajon van egy
k&, amit fel lehet emeini, mire egy igen er-
dekes sapkas vakond jon elé. A saphat
meg lehet probaini ellopni, de nem fog si-
kerulni. Ismét csapatmunka: Winkle adja a
babot a vakondnak, és amig az erode-
monstracio tart, Fingus vegye le a sapkat

(ezutan erdemes me sZer megnezni a
vakondot...). Ha Kael-lel beszélunk, akkor
megtudjuk, hogy meg kéne |dtogatnunk

Tazaar-t - igen am, de a bejutdshoz Butfoon
is kellene, ment ha Fingus megnyomija a
gombot az ajté mellett, akkor megjelenik
ogy kulcs kissé fellebb, Winkle pedig vala-
kit fel tud repiteni a mérleghintaval. Na,
most akkor leszedjuk a kis mufurcot... Mi-
vel Kael ugyis megengedte Winkie-nek,
hogy szedjen egy almat, ezt 6 meg is teszl,
csak mivel nem éri el, a gyutaval veri le,
Fingus ig elkapja a vakond uﬁkéu'wal.
A kolykot Winkfe fogja lehozni, csak be kell
dugni az almat a lyukon. Persze nem is
lenne a jiték Gobliins, ha nem adddna is-
mét valami bonyodalom: a tokmag odaro-
han a gombakhoz, befal egyet, és eftinik.
Legcélszeribb, ha kévetjok a példajal (nem
a resetre gondoltunk. ).
A kovetkezd hely Buffoon éima. Szegénykét
almaban ismét bezarak, ugyhogy nekunk
ismét ki kell szabaditanunk. Fingus vizsgal-
ja meg a kuglibabukat, és amikor a golyo
elindult, Winkle click-eljen a jobboldali csil-
lagra. Ha jo volt az idézités, miénk a kugli-
golyé, Most Winkle menjen a ladahoz, le-
gya a golyst a tetejére, és alljon mellé.
mngus ugorjon a platformra (flag), és igr
Winkie eitratdlja a biztositétdl. Szerezzin
uUjabb kugligolyot, és ismét tegyik a lada
tetejére, de most Winkle a merleghintara all-
jon. Fingus ismét tdmadja le a plattarmet,
mire némi action utan Winkle felszall a szi-
varvanyra. Most Fingus menjen a szivar-
vany afatti platformra (arra, amelyiket nem
lehet kijelolni). Winkle ugralion a fenti plat-
formon, mire Fingus s felszall. Most Winkle
%omja meg az izének a fején lévéd tapoga-
, artan siessen a lentl platformhoz.
Fingus uljon fel a buborékra, Winkle pad;?
most lépjen a platformra. Ha minden OK,
akkor in?us a birtositétd mellett landol
Vegyuk fel a i1, és menjunk fel a fentebb
lsmertetett modszerrel. Fingus nyomja m
a ﬁmbot. @5 ahogy a Buffoartt tartalmazo
buborek leert, Winkle nyomja n'ua?1 a tapo-
atol. Most Fingus siessen oda, ahol az -
Gbb megallt & buborék. Ahogy Suffoon &-
felsége megérkezik, bokjiuk ki a buborékjat,

&5 ezze| készen vagyunk.

Visszakerultunk a haz elé. Most probaljuk
megszerezni a_ kulcsot: Buffoon allion a
rnérlev?hmwra_ Fingus nyomja meg a gom-
bot, Winkle pedig lépjen ra a hinta masik
vagére. Ha jo volt az iddzités, akkor jon egy




madar, 63 elviszi Buffoorm, kulcsostal. Most
kapunk egy ujabb helyszint: irany a hegy
A hegy maegimt egy faraszté hely. Elészor
is, passzolgatni fogunk: az egyik hés felve-
szi a kovet, a masik Pedeg :ﬂeu: tSle agy
szinttel feljebb. Ezt sussuk el még egyszer,
igy a k& az orias keze mellé fog kerdini.
Most az egyik bator kalandor alljon az
oroszlan fejere, a masik pedig dobja a ko-
vat szegény allat farkdra (nem a nemiszer-
vére...). Egy n orditassal késdbb a ma-
csek fejen alld fickénk az orias bal vallara
repil, és ledti a bot tetején vigyorgo fejet.
Most tegyuk feljebb az idGkozben visszake-
rult kavet egyszer, Winkle alljon az oroszian
fejére, Fingus pedig dobjon. Winkle igy az
érias jobb vallén levé lyuk melleti kot ki,
amin keresztul eljut a fejhez. Most Fingus
alljon a cicus fejere, Winkie pedig dobja le
a fejet, minek hatdsara Fingus & lebegd
folddarabon taldlja magat. Kezdjunk el ug-
ralni (click ott, ahcl a harom teikialtojel
van), és amikor a folddarab leer Winkie
mellé, & is alljon ra. A felliftezés wutan
Winkle fogja meg a szemben lévd sziklat,
és ha mar llyen szép hidat képez, Fingus
menjen at rajfta. Az ugye a madarakkal
torténé beszélgetés nélkul is vilagos, hog
ki kell szabaditani a kalitkaban sinylddd
szarnyassult-jeléitet. Fingus reszelje el a
kalitka ra it. mirea a darak elrepuinek,
mi pedig begyljthetjuk a kulcsot. lrany a
haz, és menjunk be

Természetesen ujabb bonyodaiom adodik:
kideral, hogy Buffoornt megszalta valami
kisebb démon. A varazslo ad valami lottydt,
ezt tassuk meg kis baratunkkal, mire a de-
mon ugyan kijon beldle, de régton el is vi-
szi magaval. Mivel a varazsié nem hajlando
segiteni, egy kicsit az idegeire fogunk men-
ni. Elészdr Fingus prébalia meg kidskorélni
a portrét, mire kap egy bumerangot a feje-

re. Ha Winkle raugrik a szekre (amin még
szegeny kis anatlan Buffoon oh, h:‘pp-
hupp), akkor elkapja a bumerangot. Most
Winkie kovetkezik: kezdjen el a tablara raj-
zolgatni & jobb feisd sarokban talaht ceruza-
val. A 3. maalkotas utan kap egy szivacsot
a pofaj’:ba. amit ismét szerotettel begyd)j-
tunk, ost mar teljesen brutalisba me-
gyunk at. ontsunk Winkle-lel a varazsio fe-
jere vizet a poharbodl (az ures poharbél..),
mire a szerencsétlen varazsic tehetstien
duheben mar csak csapkodni képes. Erre
leesik egy fogpiszkald, amit el kell talain| a
bumeranggal Fingus mesternek. A fogpisz-
kaloval Winkle essen nekl a tvaznak

az a demon, aki elraboha &t Tazaar haza-
Lol Winkle ismét lépjen a felkialticjelak ahal
jeioh helyre, gy & kiréﬁ'pené szem fejbeta-
iél]n az alkalmazottat. Most Fingus tegye a
szivacsol a szikla tetejére, Buffoon alljon a
jobb alsa szemre, és Winkie ismét kozelitse
me'? a felkiahojeleket. A repuléut utan
Buffoon a szivacson landol, amibdl elkezd
csepegni (j0 alaposan) a varazslofy.
Fingus rajzoljon aptot a sziklara, Winkle pe-
dig nyissa ki (ne az ajtora click-eljen, ha-
nem a kilincsre}, és ennek hatasara végre
tdvozhatunk. Teljesen értel befejezés...
A létekot ezennel megnyertuk, jon az

(mellesleg, érdemes fogpiszkald nélkdl is
priobalkozni...), erre kinyilik a néhai ur bor-
dazata, és kiesik egy uveg magikus I6tty,
termaszetesen rogton 6ssze is torik. Nem
baj, hasznaljuk fel a szivacsot gydjtogetas-
re. Végll, fajjunk bele Winkle-lel a pipaba,
és Fingus tartsa a szivacsot a pipa fala (a
szivacsot a fuston kell hasznéini!), ugyanis
a magikus viz hd hatasara minden ajptot ki-
nyit; a megjelend ajton keresziul pedig
irany az utolsé helyszin.

A Halal Birodalmaba keruftink, Amonak
oft vicsorog a bal felsé sarokban a herceg-
gel a hona alaft Fingus ailjon a jobb alsd
sarokban lathato (alig lathatod. ) szemre,
Winkle pedig menjen oda, ahol a 3 felkialio-
jelet jelzi & program. A szem ennek hatasa-
ra telrepul, Fingus szintén. Az egér mellent
landolunk, vegyuk Is fel. Mast Winkie tarsa
azr egeret a sar fole, es az eldbukkand kro-
kodil fejére alljon ra. .n\ml? repil, Amoniak
kinyujtjia & kezet, pont a lelégo fogek ala.
Dobjuk a bumerangot a fogak kozé (még
mindig Winkle a cselekvd fél). mire az egyik
leesik, é5 atszurja Amorniak kezét, aki duho-
sen orditozik. és Buffoort is elengedi.
Buffoon a lyuk mellé pottyan, amibdl eidjon

oARK QUEEN

OF KRYNN

T

Lehet szidni ; e el
kell mondanunk, hogy a multkori huzas
nem voll szandékos, ez maradt a vegere,

és akkor derdht ki, hogy csak annyi hely
van ra. Most egy kicsit jobban elmelye-
diink a jatékban. A vaht P

, ami elég kellemetlen meg-
Iepetés-ﬁénl ant minket,

Osszegezve: az

elején me? nagyon
tetszeft a jaték, elé

de a vége e
kevesbé, Valah az utolsé helyszinek
ercftetettnek tintek {kulonosen az utolso
olanti), a jatekra jellemzé nyakmekert logika
pedig (szerintink) teljesen kovethetsetien és
logikatlan otletekbe ment at. Maradt a
probalkozas, viszomt a sok egyszerre
torténd cselekvés miatt ez sem mindig
vezetett eredmenyre, orakig kellett vele
szenvedni (tényleg szenvedés wvolt). De
legatabb a program készitél elmondhatjak
magukrdl, hogy hosszd idére a géphez
tudtak lancoini a kedves jatékost.

Mindennek ellenére. a jaték |6. A grafika
szap, a hangok pedig hasonléan eszetle
nek. mint az elsd részben, még Speakeren
i5. A leirasban csak elég kis hanyada sze-
repel a program poénjainak, akinek van
ideje, annak ajanljuk. hogy click-eigessen
ra mindenfélere, es olyan cselekedeteket,
amik egymasra epulnek, probaljon meg

forditott sorrendben elvégezni nagyszeru
szorakozas lesz

® Bryan
van), azonkivil még y kis MAGIC

RESISTENCE- is tapasztalhatiunk a szem-

&n tolyt k oft, aheol abt

gy

Legtobb esetben az donb el a csata kime-
netelet, hogy ki jon elébb, ki tudja hama-
rabb odavagni a DELAYED BLAST
FIREBALL-t. Az meg nem fair. hogy mivel
az ellenséges varazsioknak nincs meghata-
rozva a koruk, ezén igen szivesen lovik el
a gyorsitast

A varazslok kozul a legnehezebb a DAARK
WIZARD, ezze! banjunk nagyon odvatosan,
toleg alacsonyabb szinten. Minden lehetd
okdrseget rapakoltak SSl-ek (amiket persze
nem csata kozben 16 el, hanem mar rajta

i tleg MINOR/sima GLOBE OF
INVULN). Van rajta: PROTECTION FROM
FIRE, PROTECTION FROM NORMAL
MISSILES, MIRROR IMAGE, FIRE
SHIELD (tdz), tehat hellemes talalkozni
vele. A FIRE SHIELD miatt nem annyira
ajanlott megesapni, kildni sem olyan egy-
szer, mind a MIRROR IMAGE, mind a
PROT. FROM NORMAL MISSILES miatt,
20. szintig egy DELAYED BLAST FIRE-
BALL sem szokita azonnal elintezni (mer
persze megdobja, aztan ezt a sebzbdest Is
telezi), de ami a legrosszabb, hogy aitala-
ban rengetegen alinak eldtte, Az a legrosz-
szabb, amikor a tengerparti barlangban
maszkalva letamadnak minket egy keresz-

tezédasben (masodjaraj. Ekkor a DARK
WIZARD pont a fal mogott van, ugy, hogy a
sajdl embereire (csupa Auwak, Sivak meg

Bozak) HASTE-| egyet, majd kuldozget 3-4
DELAYED BLAST-et. Az aurakok vannak
az elsd sorban, igy egy tazgolyo nem tud
lukat vagni (roglon — vagy csak 6 kor mul-
va, vagy ujabb lemészarlasuk utan es 3 hor
mulva), & DARK WIZARDre meg persze

ik FIREBALL se hat (DELAYED talan
neha). Egy idd utan meguntunk a dolgot, s
ax yik warazsionkat (pontosabban va-
razsiondnket) odateieportaltuk mellé
DIMENSION DOOR-ral, majd nagy szeren-
csével sikerult kikerdlnie a felérohanc
Sivakok kardjainak élét, s majd még na-

obb maziival igy is elobb jott, mint a
gy-ﬂﬁ’.'( WIZARD, és igy egy POWER WORD
STUN-nal letudhatta, Igaz, hogy visszajutn)
mar nem tudott, de & pap azern feltamasz-
totta hésndnket.

Nem ar a kovetkezdket tenni, ha modunk-
ban van (nagyobb csetepatek eldtt.

- PRAYER (it mindegy. hany pap mondja
el)
- HASTE (fontos)




- PROTECTION FROM FIRE (lehetoleg | Es akkor ennyl rovidke bevezetes utan in-

mindenkire)
- PR%TECTION FAOM NORMAL MISSI-
LE:

- RESIST COLD (lehetdleg mindenkire)
- MIND BLANK (lehetéleg mindenkire)
- ENLARGE (lehetGleg mindenkire, hacsak
nem nagyobb az ereje 22-nel)
- SHIELD
- IRONSKIN
- MIRROR IMAGE
- GLOBE OF INVULNERABILITY
- FIRE SHIELD (fataja a kérnyezettdl ligg-
jon, pl a TOWER OF FLAME-ben min-
denképp COLD. de pl a legiobb éldhoht
ellen inkdabb HOT) és még izlés szerint.
Hat ez cool! En a Death Knights-szal
64-en jatszottam, oft meg alig wvoh
olyan csata, ahol komoly magikus segi-
seg feltétlendl szikseges lett volna, in
meg varazslo nelkdl ajanlatos fell:otni
magunkat... — Bryan)

Es utoljara még a karakterszerkesziésrol

A) Legalabb egy ferfi legyen a csapatban,
elég magas CHA-val (bar lehet, hogy
nem valami sok ember csinalt csak nok-
bél allé partyt — kivéve a Spellf rti

dulhat a jatek

Lauranthalassa hivat magahoz! Vajon me-
gint a kadban fog-e minket fogadni, vagy
most valami Gjat talal ki (esetleg megqint az-
zal az deska szlk-de-testhezallo-es-atlat-
szG-am-beragadt-cipzaru-s-5t-szérnyen-
zavaro-haloinges trukkel jon eld) iutan
vidaman memorizaltunk par napig varazs-
tuddinkkal (s ekézben harcosaink/tolvaja-
ink halalra untak magukat), latogassunk el
hozza, de ovatosan

A lakaj fogad minket, majd nyalét csorgatva
és vadul forgd szemekkel felvezet minket
az Arany Taborok lakrészéhez, ahol eld-
szor betekint a hatalmas kulcslyukon, majd
elszomorodik, s bekopog. hogy szabad-e,
Laurana be is enged minket, de egyatalin
nem Ggy néz ki, mint ha most is a szoka-
sos szolgahatasokat kérné héseitdl/hdsndi-
tal.

Lathatlag lehangolt allapotban van, még
e%r TASHA'S UNCONTROLLABLE HIDE-
OUS LAUGHTER se vidithatna fel (annal
inkabb, mert Krynnen ilyen nem is nagyon
van, vagy legalabbis nem ezen a néven),
de azért probalkozik a szokdsos tréfaival

B) Mivel ez a Dragonlance-nek elsé
kiadésy vahozatanal maradt — amit talan
csak a karakteratvitell gondok elkeruléese
végei csinaltak, hiszen a Tales of the
Lance-bél valészindleg mar elég kesz
vohlt majusra (92. juliusban actak ki) ah
hoz, hogy par tandcsot tudjanak adni az
§Si-nek a 2nd edition valtozattal kapcso-
latban — a nem-ember fajok nagy része-
neél van olyan osztaly. amelyoen megha-
tarozatlan szintig fejlddhetnek Tansuk
azt észben karaktergenerdlasnal, men
ilyen magas szinteknél nagy szerepe
lesz. It csak azokat emlitjuk, amit lehet
valasztani o DQK-ban
KENDER: tolvaj
SILVANESTI ELF: ranger, varazslo, pap
QUALINESTI ELF: ranger, varazsio, tolvaj,

pa
HA.L}-J-JELF. tolvaj, pap
HILL DWARF: harcos
MOUNTAIN DWARF: harcos

C) Ez ugyan nem a karaklerszerkesztéssel
van kapcsolatban, de erdemes meagje
gyezni: mivel 1st edition, it a THACO
nem csokken a véglelensegig, hanem
csak addig, mig a karakter mentdi is val-
toznak | egy harcosnak a legjobb
THACO 4 (+/- bonuszok)
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az a vége, hugyr a party is
immunis lenne egy ideig a TASHA'S UN-
CONTROLLABLE ...re, ha ilyen lenne).
Mivel ez sem jott be, végre ratér a
lenyegre. Mikozben a kihanyd tozet
piszkalgaya egy leragott wvorossarkany-
szarnycsonttal, beszamol nekunk egy
Caergoth nevi lebujrol, s Tassleholfral, aki
nemreg ment arra, mer arrafelé csodasan
nagy zsebekkel jarnak az emberek,
azonkival a rejiélyes tarsndje lelépent az
egeész hawvi beveételdkkel a donor-
vadaszatbol, s egy felakasziott goblin sze-
rint arratelé vonult. Tassiehoff azonnal ma-
gahoz vette a Nyulgyilkos nevi négykezes,
kilencvenkétélld téret, majd a legkorabbi te-
leportal odasurrant.

idaig minden rendben lenne, de sajnos
maganal felejtette Laurana egyik vesajét
(nagyon sokat igértek neki éne), s most a
REGENERATIO| u'LaLn Lau (Laura, Laura
ha, L ; i

cassa) igencsak megorrolt ezén Tassra
Ezért lalberel minket, hogy nézzink utdna.
mi tenént Tassleholt Kasszaldrolabbal (Lau-
ranthal burrfoof). Aztan Lau
a surgbésség mian azonnal (trakbocsat
minket. Ha minden OK, LEAVE-juk el
Palanthast

Az utkozben hallott pletykak mind megerd-
sitik Lau felteveset, ezént nem kis izgalom-

mal vetjuk be magunkat a legkozelebbi bo-
karba, mikor fentrédl sarkanyszarnycsatio-
gast hallunk, Hmm, gyanus. Olyan csend
van {a szarnycsattogast és a halalsikolyokat
nem figyelembe véve)
A varos kapuja nyitva... Rossz jel. Ez min-
dig is tarva szokoft lenni. KeraljGnk bel
jebb, Még a naponkent felnégyel kényvia-
rosnénik tetemen is leszedték a varfalakrdl
De nem, mintha egy-két kis darabka oft len-
gedezne még a szélben... Rettenotes hara-
pasnyomokkal. liyet csak Tanis vagy egy
sarkany tud produkdini. Nem, nem leszed-
tek, leették Shet. A hidvos szél felborzolja az
ember hajal, de a gyulekezd, szurke felhdk
rosszabbra engednek kovetkeztatni It
esni fog. Amig el nem ered, jarkaljuk gyor-
san korbe a varost. A hazak romjal es a
rombolasok nyomai sarkanyokra utalnak
Meg egy ok, hogy gyorsan jarkaljuk korbe
a varost
Az uton egy anyat latunk, aki ujszulon kis-
lanyat karjaban tartva, konnyektSl atazott
szemekkel, zokogva egy sin igyekszik kias-
ni elhdnyt férje és fial szamara, akik hésies
kuzdelemben astok el a sarkanyok s (a
kardnyomokbdl itélve) a sarkanylattyak el-
len. Segitsink neki, legyunk konyorilete-
sek: az anya fejét egy gyors csapassal vag-
juk le (vegy torjuk be a koponyajat), a bdgé
kislanyt pedig koncoljuk fel Mindenesetre
vigyazzunk a majaikra, Tassiehoffnak meg
jol johet {tegyuk is el a hitdladaba). Oft dal-
re mintha egy hajé horgenyozna... Vajon
mién ez maradt épen éppen? Ket lehetdseg
van: ez most érkezett, vagy most megy el
fés ezren vannak a tamadok). Induljunk
csak arra! Féluton megint azokat a szarny-
csattogasokat halljuk. De ez aikalommal
egyre jobban kozelednek Eszrevetiek
minket! BANZAI
Miutan letsrotik  kardjainkrdl a ragados
sarkanyvent (vagy rosszabblik esetben a
sarkanyoh lenyaltak széjuk szélérdl az
édeskés embervert), folytassuk utunkat a
mc'l? mindig allo hajéhoz
Amint odaerdnk, hiftelen tucatnyi kaloz ug-
rik eld, s torkunkra nyomvan pengélket, ki-
taggatnak minket arrol, hogw{ kKik vagyunk.
Kellemes fickoknak néznek ki, legyounk
hozzajuk kedvesek (amiben az is segit,
hogy kardjaik egy mozdulataval igen rossz
bérbe hozhatnanak minket). Vezérikhaz
visznek minket..
Draenor kapitany megéni inditékainkal as
felajanlja hasonnevl hajéjat szolgalatképp.
De az a sok, sotét falhd valahogy nem akar

sitdnni az égrél... Epp elkezdenénk gyana-
kodni a lelhokre, mikor fentrél egy kialtas
hallatszik, hajoroncs van a kozelben,

Ez igen ismerGs tengerjart baratunknak, s
azonnal fel akarja deriteni a hajo utasainak
sorsat, Kiszall, de elétte nekunk is sz6l,
hogy kisérjuk el 61, ha gondoljuk, mernt na-
yon fél egyedul. Tegyunk a kedvére.

gy barlang. Csopp-csopp, mondja egy
srtalagmit, majd elkezd telfeié maszni a fa-
lon (lehet, h inkabb szalagtn?). Hama-
rosan megertjuk, miért is. Folytassuk utun-
kat egyenesen. A nullaval jelolt helyre érve
meglepetésben lehet résziunk, ha tolvajunk
még nem elég magas szinta (ami ilyenkor
igen valoszinutlen). Egy igen ocska madza-
gos csapda mikodéset szemlélhetjuk, mert
ha nem vennénk észre (ebben egy papl
FIND TRAP sem segit), akkor nagy cso-
rompolés utédn egy harcban szerepelhe-
tink, ugyanis tucatnyl felfegyverezett sar-
kanytattyu rohan, hogy felszabdaljon min-
ket

Ha valaki nagyon élvezte a csatat, ajanljuk
figyelmébe az egyes helyszint. it par almos
rokona az eldzdeknek csapja el az idét gor-
be estékkel, minket azonban nem latnak
valami szivesen, ami talan nem is csoda,
mert mar telt haz van.

Fussunk most elére, ment rég csinaltunk
mar valami hdésieset (az anya es kisbaba
felapritasan kivul). Hopp, egy nd és egy
adag draco allja az utunkal. Dragnornak va-
lahogy ismerds a holgyike. Kijelentéssi




szerint Crysig, a hugicaja allja utunkat {a
draconianok viszont nem rokonai). De mire
egy szép, nagy, csontforralé tizgolydl oda

tudnank kdldeni, a holgyemeny eltdnik, a
dracok Furszo meg mind nekdnk esnek
(elég jellemzé a jatékra, meg az SSI stuff-
okra a kissé tulzott szamu csala)
addi
isa

Crysia
észak felé hizott. Lenézhetunk délre
ettes szamnal, ha bemaszunk a likba,
egy kis Beholder kezd velink szemezgetni.
Ahhoz képest, hogy miket tudna, most va-
lahogy elég békes, ami nem kilejezetten
Beholder-jellemz&. Szoval innen masszunk
ki (hacsak wvalaki nem akarja kiprobalni,
milyet is robban egy GAS-SPORE), majd
igaziakkal s lesz elég dolgunk.

A harmas helyszinnei az elrabolt falusiak
o? csoportjahoz is kerdlhetink kis
meszarias utan. Engedjuk utjukra oket, s
azok feife erkeznek, s megkeresik a ki-
fele vezeto utat.

gccu neki a négyes helyszinnek
el

It is
Sl A0S0f0g, persze nem egyedul, de az
26 szandékainkra emlékezve egy szép,
hosszura sikeradett FIREBALL reppen fe-
lénk. Ugye. arra azén van idank. ho
yorsan egy DISPEL MAGIC-¢t kantaljun
hat, az ilyenre maskor is szukseg lenne.. )
Csata. Draenor szerint Crysia-nak semmi
baja. csak épp el lett charmolva. Na, akkor
no prablem. Verjunk tabort, s REST-eljunk
par hénapot. Egyszer csak meg fogja dob-
nia mentdt.,

De aki ebben nem bizik (jol teszi). az indul-
jon el a barlangban észak fele. Az otés
szamnal mindig par sikongald sztalagtit
ugrik a fejinkre, s akar minket meglékeln|
Tehdt ezén voht az is a foldon! PIERCER-
erek..

Ha valakinek a csapata tul jo barben van,
megliatogathat par (3 db) igazi Beholdert
(8), biborférgeket va akar egyszerd pok-
okat is. Az [zeltlabusk a 6-0s ponton van-
nak, egy osszetakolt vizipok-huyllapok tete-
me magul fogjak rankvetni magukat. Hétnél
egy vénember didogel, kilencnél meg u%y
venasszony. A vénasszony eérdekesebb,
mert ad egy NECKLACE OF MISSILESt
Tiznél Otinak, a falu kovacsanak bomlo tes-
te bdzlik (s még a veséje sem ép), de ha
mar meguntuk a barlangot, ugorjunk el a ti-
zenegyes ponthoz,

it Crysia epp meg1cvagol egy keksarkanyt,
majd elbucsuzik a tobbiekidl, es elrepul
TALADAS fele. Nekank ithagy par lilaskék
sarkanyt, feketékkel segitve. gsuta.

De jaj! Valami kiesett Crysia tarisznyajabsl!
Eg vese az, rajta egy nyomattal
TASSLEHOFF & CO. Aha! Tass reflzl'yes tar-
sa! Még egy ok arra, hogy kovessUk. Tehat
ki @ barlangbél. Most Draenor kapitany ja-
vaslatéra pihenjunk. A memorizalassal kap-
csolatban valami isteni hang azt sugta,
hogy melidzzuk a tizet. Hagyjuk ki az os2-
szes |Zel_ helyette tegyunk !m" par CONE
OF COLDot (inkabb, mint ICE STORM),

LIGHTNING BOLTot (nagyon fontos),

SNAKE CHARMot. MAGIC MISSILE
SHOCKING GRASP«t, sty
A telhék meg mindig sotétek... Egyre job-
ban sUrisodnek. A rossz hirt megerositi
Draenor kapitany muholdja is, ugyhogy
kossuk ki magunkat a fedelzetrg (mivel m
nincs CONTROL WEATHER). Es tenyleg
kitort a vihar! Nagy hullamok, meg minden,
Draenor mar GUszik. s minket is mindjan el-
visz a 505 viz (hehe, a kikotést csak azér
mondtuk, hogy ne is tudjon senki kapaloz-
ni. Blugy-blugy-blugy-blugy-blugy...)
Ah, de mi ez? Olyan furcsan lassan moz-
gun&._ raadasul az egész testunk hullamzik
zokjuk meg egy picit a jarast, fussunk fel
s ala a szokatlan kornyezetben. Egyszer
csak érszzuk, hogy valtozik a nyomas. Az
ajto! Haha, egy dargonesti a vendegla-
tonk LYZIAN a neve és Draenor jobaratjo.
Minket sikerult meggyogyitaniuk, de a ka-
Eltany mar nem jart ilyen jol. Eimondia,
agy milyen kis hasznos oceanmelyl va-
razslatot boecsatont rank, mikor kintrdl nagy
nyomasvaltozasok és bugyborékolasok
hallatszanak. Mi ez? Sarkanyok!? Igen, vi-
ziek [me’?e zendS, hogy a MONSTROUS
COMPEI bl‘ M #4 - DRAGONLANCE-
ben és a TALES OF THE LANCE-ben is
osszekevertek a ket vizalatti sarkany képet,
az AMPHI és a SEA DRAGON-ét. Az AMPHI
(mint ahogy a sarkany leirasabdl is kitdnik)
a bekaszerd, men az tud ugralni, a teknds-
pancélt meg a SEA. It szerencseére (Ol raj-
zohak mind a kendt. Andl toggetienal meg
igy is nehéz lesz a csata, men (azon & ka-
rakteren kivil, aki felveszi a LYZIAN adta
RING OF FREE ACTION-t) mindenkinek &
MOVEMENT-je 3. szoval a varazslatokra
kell féleg hagyatkozni,
Luzi tanadcsara keressuk fel a SAFE HALL
{2) Utkozben beleakadhatunk péar akadé-
koskodo hulidbe, de akar effekbe is. A ke-
leti részeken kijarat van a varosbol, be a
vagtelen tengerbe. Ha kiprobaljuk, milyen
is ott, a karakter azonnal eltdnik (es szor-
nyethal). De inkabb ajanijuk fel segitségun-
ket, men akkor mi egyedul lenyomhatunh
egy sarkanyt. Aztan all!unk tovabb. Az is
megeshet. hogy egy flu megkér minket,
hogy hozzuk vissza neki hogat, aki hés-
kodni akan, s ezért nem ment vele, hanem
inkabb egy Grszobéban kuksol. A legkdze-
lebbiben a SEARCH-t kapesoljuk be, majd
|:'|3ui végig (ha kilta, hogy ez egy GUARD
ROOM) Csatlakozik hozzank, mer meg-
unta, hogy minden ovistarsat mar felfaliak a
sarkanyok, egyedil meg nem is olyan mu-
ris meghalni. Ha elvisszuk, uton-utfélen
mas elfik heredzkednek védelmunkbe. Ve-
gyuk tel Sket Is, majd ha mar elegen van-
nak, vigylk dket i1s a SAFE HALL-ba. Az aj
tajanal doromboljuk (POUND). Nagy az
Grom, de meg a mienk mekkora, mikor ész-
revesszuk a TRAINING lehetdéséget a terem
kozepen. Il még adhatriak par feladatot

e Hoznak halddd tindéket, akik Grok leftek
volna Nem tudjak, mi a bajuk, komaz-
nak. NEUTRALIZE POISON (az elfeknek
is csah ennyi eszuk wvan)! Sahuagin
torck mérge (amik speckosak, mert a
508 viZz s mossa le)
Egyéb sebesalt elfek is lesznek, ezekrs
CL{RE LIGHT WOUNDS-okat kell paza-
rolni
Az aroknek mar fogyoban van a landzsa-
juk, nagyon jo lenne, ha vinnénk nekik
az egyik kapuhoz. Vallaljuk el (sima
landzsak, szdaval nem érdemes magunk-
nak is venni), majd ki a SAFE HALL-bal,
el a legkozelebbi kapuhoz az éceanba
Mindenki happy. Vissza
Egyszer betornek a sarkanyok a SAFE
LL-ba is, amit meg kell torolnunk (2
tengeri, meg egy AMPH/ dragon varja ha-
lalat)
Lesz egy ven figura is (tényleg jo ven le-
het, hia eff is) akli mar nagyon a halalan
van. A gep azzal jjesziget minket. hagy
nagyon rossz bdrben van, valoszingd,
hogy minden gyogyerdnket elveszi

(hat, nehéz elképzelni, hogy valakire
1obb HEAL is szukséges lenne). Igen,
igen! De ekkor megszdlal a tata: nem, en
mar meg akarok halni, daig nem tudiam,
hogy kire hagyjam a botom, viszont igy
... Ahhhhhh. S nekunk ad egy STAFF-ot
(STAFF OF STRIKING, mint +3-as, de
USE-olva ideiglenesen nd a sebzése +6-
ra, ill. +9-re).
Egy bizonyos (dé mulva megjelenik Lyzian
is, aki kifejezi meglepddeseét az irant, o?
milyen szivosak mostanaban a sarkanyok,
majd érdekiédik arrol. hogy (6t unatkoz-
tunk-e, Ha beleegyezunk, a 1obbi elf tila-
kozva el éli neki tetteinket. Most kell
mosolyogni szerényen, meg irulni-piruini.
De legalabb kapunk énte még egy RING
OF FREE ACTION-t, es Lyzannek meég
Draenor kapitany is eszébe jut. A kiralyi ha-
loszobaban hagytak, egyedul (1). Menjunk
utdna. De amint kilépnenk az ajton, az o/f-
eknek eszukbe jut, hogy mennyire megron-
galddott, 5 kéne egy uj boritas ra ivel
pont arra jartunk, persze hogy minket fog-
nak megkérni. El kell hozni az egyik mu-
helybdl (3). Es most itt az idé, hogy tényleg
meglatogassuk Draenort
Csendben, kinyulva fekszik a kirdlyi nyug-
on, kezében egy pohar mainaszérppel,
atkarolva egy vizielt szobalanyt, aki bejdt-
tunkkor szendén kisompolyeg a hatunk
magott. Szegény kapitany! Megprobalja el-
feledni Crysia-t. Vigyunk magunkkal. Utkoz-
ben e?z vizidja lesz, amit kulonds médon
mi is latunk. Crysia van a képen, kordtie
lang és taz, plusz nemi fdst. Draenor uta-
nakialt, majd egy hivos, felelmetes emberi
hang szol vissza (lénccsorgéssel és ho-
mokora-pislogassal). Aztan megszakad a
kaposolat, Draenornak effogyott az apréja.
Akkor mar nyugodian rancigaljuk tovabb a
SAFE HALL-ba. Lyziannak elmondja, hogy
Talhook, a renitens herceg elaruita Lyzian-
eket, s szovetségre lépett valakikkel, akik-
nek szukséguk volt a tojasokra. It valami
azen nincs rendben. Ha Talhook sahuagin
(mérpedig az, mert majd a csataban is ugy
abréazoljak), akkor hogy a fotonban biztak
meg benne a dar stik? Nem hitték va-
jon, hogy el fogja dket rulni?

Szdval Talhook elvitette a tojasokat,
Celanost (regi ell varos) egylk zugaba, =
tervbe vette hogy Dargonest ellen is tama-
dast fog inditani, ami pedig a dargonestik
tovarosa. Lyzian ad egy kagyldt is, amibe
két mélyviz varazslatot tett, egy kell ahhoz.
ha szarazidldre vetdédunk, egy meg ahhoz,
ha vissza akarunk menni.
Induljunk el délre, a kijarat utan egy hosz-
szU, veszélyes atjaron hkell vegigmenni,
majd pedig bejutunk Celanostba. it keres-
suk meg a feljarot, vagy ha valakinek job-
ban tetszik, bujjon be e olyan helyre,
ahonnan sahuaginokat lathat, s kovesse
éket (FOLLOW), igy ok is odavezethetnek
minket.
Fent YES, majd induljunk ¢l a C-vel jelcht
onthoz. Nagyobb reszben tizlények (FIRE
LEMENTAL, FIRE SPIRIT. FIRE MINION)

fognak akadékoskedni, ugyhogy nem
muszaj visszamemorizalni a FIREBALL-
okat.

A-nél ajtécsapodast hallunk delkeletre, s ha
megnézzuk, akkor ar @szaki terembdl el-
lenséges lelkdletld gonoszok rontanak rank.
B-nél ha SEARCH-6lonk, akkor par gem-
hez juthatunk egy WAND OF PARAL -
TIONnel egyutt, de nemsckara egy DARK
WIZARD-re es tarsaira is lelhetunk. C-nel
vannak a kutban a tojasck, bukjunk le ér-
tuk egyenkeént, amig ki nem irja, hogy mind
fent van (ha ugyanazzal a fickoval csinal-
juk, eldbb-utébb leszed rola a fulladozas
par HP1). OK? Akkor vissza az atjarcba
{amikor kiérunk a levegds helyrdl, akkor
megint YES)

Par tucat sarkany ront felenk, nem eppen
kedveskedd fijtatassal. Mit akarnak? GIVE.
BACK OFF..

Cov 41;'1 rd



Lyzian mar gratulal, s ajanija, hogy a fara-
daimakat pihenjuk ki oft, ahol Draanor is
aludt. J6, menjunk a palotaba. Ot mar egy
&r elvezet minket a haléba, majd miutan
megkardezte, hogy nem maradhatna-e, el-

egy.
E‘pp RESTelnénk, mikor nyikorogva kinyilik
az egyik szekrény. s a meglepett Talhook
herceg bujik ki lelkes csapataval. Otlétank-
nek viszom nem &rul, szdéval ... Erdekes,
milyen hamar ki tud bujni 30 sahuagin egy
szekrénybdl! Valami gyilkossagi tervet for-
gatott a fejeben a kis huncut, de le lehet
rola beszéinl. PONT mikorra befejezzik a
harcot, megjelenik az drség (még |6, hogy
ezért XP-t nem kap). De a kiraly magahoz
hivat minket, s unnep! Sajnos it i

annal inkabb Ezra-rol. E sporthorgasz-
szakuzlet wiajdonosa (BAIT SHOP), res-
suk fel (3). A bolt hatuljaban van., Mondjuk
neki, LYZIAN kuldon minket, majd nyomaté-
kul gyojtsuk fel a bolhot (eléte viszomt ad-
juk oda neki a kagylét). Felvidul, azt ugyan
nem tudni, hogy mién, majd elkuld minket
ajo

A kettes egy kocsma, a négyes bolt, az
otds pedig TmfN-heéE? Epepg‘;nﬂulhm-
nank kifele, mikor egy adag rosszfii kijén a
vizbol, & le akarja meszarolni a falut. Saj-
nos meg mindig haragszanak rank Taihcok
miatt, tehat nem segithetdnk nekik. De uta-
na a falu odalesz eértunk. Ez wvolt a
HAMLET OF HIZDEN. Most ki

Fel a vilagndtoronyhoz. Ez egy veszélyes-
nek kinezd hely, de senkit ne tévesszen
meg a dolog, men az is, A térképeken a ke-
rek korok lyukakat jeloinek, amelyekbe vé-
letleriul se lepjunk bele, mert akkor egy jo
nagyot esunk, le a -1. szintre, s akkor nem
tudnank sorrendben menni.

Az elsé szinten mindossze par pok és de-
nevér van, de ha pihennénk, akkor tulontul
is sck fog bevagtazni kis tAborunkba. E
bizonyos mennyiségl rovar- és denevérir-
tas utan viszont al atikusan gt
modnak elélink, ami nem egy utolsd otlet.
Keressik meg a feljdrét, A masodik szinten
is csak fel. A harmadik szinten elészor
menjunk el valami szerszamén (2), s csak
ezutan tudjuk a 3-nal didogéld gnomot me-
nésre készietni (mivel elzarta a feljardt, ez
tontosy A negyedik szinten az Utkereszte-
zddesnél jopar SPECTRE MINION zarja el
ar uat Adjunk nekik egy gemet, s akkor
nem zavarnak (de az is | ~&rzés, ha felaprit-

normalis allapotd szeszesital nincs, men
tilsagosan sosvizizdek lennénsk, de azén
az a FOOTMAN'S DRAGONLANCE se
rossz, amit kapunk. Aki nem tudna: ezzel
egy sarkanyon annyi HP-t sebzunk, mint
amennyi a bajos kis fegyver forgatd karak-
tarnek van (emellet kb. egy Long
Sword +5-nek felel meg, csak ketkezes
- Bm}. Ezutan Lyzian beajanl minket
egy E nevihoz, s ad egy kagyldt, ami
majd segit nekunk Ezra-t meggydzni. ...

Vegre, it vagyunk Taladasban! Pontosab-
ban  annak délh  részen (SOUTHERN
HOSK). Egy kis krynnrajz: Taladas An-
salontol észkra fekszik, az északi felteken
Egy szobaban ébredunk. A fogadés nénit
ne kérdezzik a tenger gyermekeirdl, am

CoV 42/18

1

uk szell t). Az otosnél egy kis te-
ercs van, olvassa el az, aki kivancsi ra (az

ajtot a legjobb PICK-eini)

Az Stos szint egy gném masina lesz, amely

mindenkit megutoget, ha kivul van a koze-

pen. Keruljunk oda, majd fel.

A hatos egy fontos helyszin. it Gorgok és
Benoiderek (1obbléle szinben, méretben és
mmésefgeben, amig a készlet tarl) laknak.

Amim felerink, egy nagy, logakhoz
hasonio elekkel kicakkozott Idarab fek-
szik az ulunkban. Nyugodtan figyelmen ki-

vl lehet hagyni, nem veszélyes. De a
Beholderek barlangjal annal inkabb! Ha az
agyik fapat mar kiirtottuk, nezzak a masi-
kat, = kerdljink a B-hoz. Aha! Egy kapcso-
Io. weleponok felirattal. Hozzuk meg.

TOWER OF FLAME

it 15
e i A

A hetes szinten is vannak Beholderek, de
két DARK WIZARD is vitatkozik északon, az
oreg varazslot akarja az egyik megnyuvasz-
tani. Legyunk mia lelkii ete, bor ok
meg erte.
A nyolcadik szint fdzelementalokkal lesz
tele, a kilencedik pedig ismét Gorgdkkal és
Heholderekkel. A tizedikre csak akkor érde-
mes ellitogatni, ha a teleportok mar ki van-
nak kapcsolva. It a feljardt nehany (RON
GOLEM vigyézza (végul is, nincs olyan
rosszul lelszerelve oz a varazsid)
A tizenegyedik szinten lévd ajté mintha a
félistenneh se akarna kinyilni... Etkomorod-
van, hagyjuk oft, s keressuk fel a legkdze-
lebbi lukal, hogy igy vessunk véget éie-
tanknek Ulhdzgcn egy félhulla nabe
akadunk, aki igen hamar egész hulle lesz,
de azén haggopdr clccot maga utan (ponto-
sabban kiraboljuk, men hat neki erre mar
semmi  sziksége): BRACERS OF
DEFENSE AC 2, meg igesmlh,
Ugorgyunk! Jaaasajjj. Placccsss, Oh, csak
tizenvalahany HP-t sebzédtink (majdnem
ugyanennyit sikerol akkor is, ha az elsd
5zir||(tr61 ;grunk}l}g?e \‘r:!&mi mocorog alat-
tunk... Egy o " m e% m:
rne? :gy + ng . SID_BRZOO?(?UUI .‘Nca
BEETLE-k é&s PURPLE WORM-6k, dens
verek, pokok. Mind-mind éhes. Eleg nagy
csata lesz (jo sokan vannak), de utana tisz-
ta a palya. Ha valaki gundol&a. felkutathatja
ezta -1, szintet, de nincs sok énékes holmi
(esak 2 jewelry, a 16bbi normalis darab), vi-
szont egy adag BORING BEETLE megint ta-
madhat. Masszunk vissza arra a halomra,
ahova leestink. Most CLIMB TO THE TOP,
majd ChLIMB OUT, s végre a 0. szinten
unk.
itt induljunk el (de ne délre, mert akkor me-
Eim lepottyanunk), aztan uUtba akad par
idra. Keressunk keleten egy teleportot,
ami el van rejtve, s amit akkor sem vehe-
tink @észre, ha be wvan kapcsolva a
SEARCH. Ugraljunk csak neki minden fal-
nak, s elébb-utobb meglesz (innen egyéb-
ként fel lehet julni az egyes szintre is, az
északra lévd tith jté mogotti teleporttal).

as. Nem fontos
Kk a Nwarmding
$iinik

Hat akkor it most w
megijedni, nem tervezz
Story x. részet elk

m i ink vegre p 1
tenni a dolog vegére (viszont csak a jo
ég tudja, hogy sikerdl-e...) .

 HaPi
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Térképek (a leiras a CoV 41-ben volt)

BARLANG

M - 5 centes érme

N - kurbli

O - papirzacské

P - hulla, pipaszurkalo, noteszdarab

g - szellem, puska, uveg, kézirat

- k& ¥

S- pumtﬁhény Mﬂ R S
N-3H ﬁ\—*:_
of Li\td

PQ’E#O
Barlang

b

] -

L

lcq

L

* = kulénalic szellem

2 "\ (G) = a kislénnyal vehetjik fel/hasznalhatjuk

KERT
start, szellem, fus“' tolténytar, veg

F - csaklya
G - szellem, kalozkard

A -
B - szellem, ténykép
C - szellem, lénzny. uveg, kotél
J D - szellem, konyv
G'_t__[“ E - 16lténytar

H - indik, szellem, uveg

|- v
J- sx:ugbor‘ szellem, Ujsaglap

Folytatas a 34. oldalon...
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ComMPUTERBOOKS

AJANLJA
Kovdcsné-Pargeiné-Benkd: Mindenkinek a PC-rél {Ara: 398,- F1)
A szerzdk a szamitdgéppel vald lsmerkedés télve van folyamatat
igyekszenek rnegkonnyham Az ohrué lzelh& Itap 8 mlndonnap
hasznalt progurno
NORTON COMMANDER DO t
Oktatdsi inuzmarqokun mnkanymm mn'Imé
Dr.Rubicsek Gy.: PC 1x1 (Ara: 298.- FY)

Ez
'W_ nyujt a
Jambor-Homoki-Wemer: PC-s jatékok (Ara: 289,- F1)

A _jatékokkal kaposolat ind

Adat

a
T

— a Itezdd fnlhasznﬁlohnai szolo kiadvany, gyakorlati
ik&val ismerkeddl részére.

ke kL Lk b

0l ltgrekot kapunk jatékok
kénnyltésehez. Exzt howwon. a F'cs jatekok  feflddéstonénete
mellett hasznos jdtékleirasok kovetkeznek, tobbek kozdtt egy

letes Sierra &

Kiss-Lebovitsnd Dr.Tamds-Toth: MS-DOS 5.0 felhasznaléi
szemmel (Ara: 495,-)

Ez a kényv nem cui azoknak ajanihats, akik mér attértek az 5-6s

verziéra, amknnk is érdemes sloivasni, akik még csak fontolg 6k

az attérast, A &6 a szi i il @ memariakezeklé

bemutatisa sem maradi al.

Kiss-Lebovitsné-Dr.Tamds-Toth:  MS-DOS 6.0  felhasznaldl
ra: 792,-) — 6.2 kiogészitéssel

Ez a 6-0s verzid TELJES leirdsa. Az eisd rész a hez;ﬁk sz%rnara
hasznos, ml: sok példaval, A masodik 163z — &
&16i szintd mfarmb;m

f, azaz

~ fillérrdl

==
3
=

==
—————3
—_—

218-98426
FELADOVEVENY
Ft

szamia javara

COM-WARE Kft.

A felvevdhivatal

529-41853-7

=——
="

tetvavs aldirasa

fillerréi

f, azaz

= —— -

218-98426
_

Az ndehelse: . . oo
msmsrrts

: -

COM-WARE Kift.

C
529-41853-7

adat

O

ezen belul podig ABC sorrendben csoporositva.

Dr.Ji ik: MS-DOS hibad
150,- Ft)

Candok L

, 3-, 4-, 5-, 6.verdohoz (Ara:

kkel? Gond wvan az angol
ehiudassal? A tenydbr kis fizst atsegit a probleman. Sokak
e it

a dletments a gydftemény., amely a magyar
m 18 ismertstésén til a rnt:lnho;’r Sissab is -.'@‘"
nyutl
Koeczy AJudit: MS DOS 5.0 és 6. kisokos (Ara: 295- FY)
Ez a kiadvany itse nyujt azoknak, akik most i ..."m dnek a
szam pel, vagy ugyan mar dolgoznak E‘ idejo vele, de
néha elke ne egy kis anMg Ezdrt van a KISOKOS! Azokat az
informaciokat tartalmazza, ja-

vasolt, ha a gépo! birtonsiggal szerotné hnznilm
Lukées: QUICK BASIC feladatgydjtemény (Ara: 598, Fy

Srhrdal Tk rnd L E1E

| a kényv a programozas alapjait fogjs
dssze. Kézenlekvien a QB 4,50-re umu ad]is hiszen ezt a |

vel egyitt 8z op.| piuk. A felac 9

sok moghi-uhlh&k a lemezmellékiaten.

Abonyi: PC hardver kézikényv (Ara: 549- Fy)
A kényv 16 irdnys az AT gépek {BO286, BO3BE, BO4BE processzor)
bemutatisa

véltozntlinak Moglimalkedunh a busz
Pptdar | 1. gi

DMA-I és u maqaukhhm lendi:efohel is. A kanyvben

taw arié, I és

T

—'.-...Id Karty&K leirasdt is

Benkd-Toth- Ve :_Programozzunk Turbo Pascal nyelven (5.0,
5.5, 6.0) (Ara: 756, F) —

A nép U nyelv elsajititasah
itséget. Teljes p
a dinamikus mmbnahnszn&iatm !. & grafikus
ket is. A konyv kilon h-nqsu ez az eljdrdsok,
ényak il d Iehﬂ seget add unitok
!o sznalasara. Tankényvkent ajanihats

n','u[t a lu:mwI es Iemezmeluklem
tul k o file-

kozeiést

Dr. Tamas-Horvath Kiss-Toth: WINDOWS 3.1 felhasznaloknak
(Ara: 558, FY
A kém eth a Wind 3 d. hasznalatanak

onyv
nlapwtd \‘ogésah Tanalmun ar nlapvold fug,almuh mmarmm

seg
ranclnzal laleprtéﬁévul &5 bedllitasaval l(npcwln!ou tudnivaidkat
grafika IBM PC-n (Ara:

S'zdkefy-Pr;ppn: As
A szerzbk roszlalasen r.l!gandh a gyakoﬂall magvalbsitasl. Kalon
sulyl kap a felhasznalol
rok tirgyalasa. A lemezmaeliéklet dnmunmrﬁmékn is tartalmaz

faaz | S=iccc Rt

fillémsl | ==V F
A befizets
nave &s cima o=

ANY

=1
——
——

218-98426
Ft
= =t
Bavétali szam:

1910 Budapest “ o

529-41853-7

ATUTALASI POSTAUTALV

Rendetolisi
postahivatal

Geard,
{Ara: =
A konyv lepésrdl-lopésre kovethetd példakon vezeti be az olvasot
a prugrllrrl ditalanos, kozép- 6s magasszintd alkalmazdsaba. M
trikkcket és & WinWord, I
Windows nyuﬂonn széles uolgauﬂsl skalat is.

Gerd: Wordbrwmmws kisokas {Am 199 Ft)
Aspi(iﬂuxﬂ aal aciol
meiéusass .;bw;;:'” glontosa -
& . keresés eftesités spec
16bb formdban. ¥

eich: WORD for Windows 2.0 kezddknek, haladéknak

— menuta,

Bagal frateofllo iy

karakierel — 8 legkezelhe-

Az itt Ismertetett kbnyvek megvasérolhatok:

COMPUTERBOOKS Kft., Budapest
XIl. Tartsay V.u.12.

Postal utdnvétiel megrendelhetdk a lapba befazott
levelezblap segitségével:
COM-WARE Kft,, Budapest, Pf.; 363. 1519
(1114 Budapest, XI. Vasarhelyi P.u.8.)

Eliendrzd szam:
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Foly‘tatédik aZZZUPERRR
» r
CoV Polo
akciééon!

Folyamatosan béviilé mintavalasziék!
M, L, XL és XXL méretben

Ara: 499,- Ft + postakdltség
Az 'S’ méret forgalmazésa megszint!
Megrendelhetd utdnvéttel a bef(zott levelezblapon

>
~
Q
Q

computer

BRI
1 Tel f?m{lcmz

COMMODORE, AMIGA,
PC, ENTERPRISE, TVC
'§7AMITOGFP[ K l' S

% PERIFERIAK JAVITASA
(I3NAPA1AII) >

i TARTOZEKOK, KIEGESZITOK
HAszNM_[ (:LPI 5K ARUSITASA

2.5"-2, ‘? ilfl kabcl 24 400 Ft. AFA-val
AMIGA 5.1/4 kills drive 7.500 Fr

w.//a
7905

dt
g.
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APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmli jellegﬁ apréhlr
SZ0

Minden m-ghezdaﬂ 25 sz0 utan 120,-
i jellegu

Komkodelml ]ellesaﬁ hirdeté

). valahl
ereskedelmi hirdetést nem kozlunk

sek
= 35- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telef & A a
remot kinal eladasra, \mg?e egyéb hardware hugaszhélm (pl. sajat keuﬂesu oartridgo—aqu HMI nagy valasztékban. Olyan
-mlzbon csak po:t-héh lett megadva.

ések

= 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a nev, cim, telefonszam, irdsjelek), Nem szamitjuk keres-

k ha ualnki pl uamnlugop konfiguracidjatdl kivan megszabadulni.

lek). ide

Postai uton tonénd

fjuk azokat aseket, amelyben

e o My

hirdetésében a

postafick
(vagy allands lakcimet) is fel kell tintetni {14.-‘1993 IKM rendelet

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomddba keruld CoV-ba birtosan bekerul):
ﬂO!..b szedés (vastagitott batdkkel): 50 % felar, f‘ML.'C szedés (ddh betdkkel):

120,- Ft + AFA = 150,-

—-mﬁrmh@wmm

30 % feldr; Kernt_ 1DD%ftlll
téen a h

pedig a szec he:lot

ietési dijat az h 16 koliuk hla.dm oget, az ngyeb szolgalt kra utalo
embcgzlésl vnl.amuné az ennck l‘neg‘leleld '?u (vaqy annak latat) levelb thezd cimre kéruik kil
deni: M-WARE Kit. Budapest. P 1519 Flg!tl.n mm M“m.llulym va“ fogadunk
el, maly @ m:f 1626 1 hénap m orie
® Amiga programok nagy valaszékban, ol- ® Leguj 1BM g k eladok! Va
64 software csén eladék. Cim. Gyurics Robrert, Buda-  boritakert lista. PC (Horvéth Je-
pest, lil. Csobanka ter 2., W17, 1038 Tel. nd), 1462 Budapest, Pi.. 766. (1181 Buda-
* 6405 | ttasok és k! P 180-2184 pest, Szo:hor?i uz IIU!G.J
hegyek vtmnk i rﬁon s meg mmdnq e Amiga S00 Plus, szines monitorral, 160 . BM ok adasa-
lam a Ieg Gbb. Valas | lemeznyi jatékkal, disk boxokkal, 3 db. veétele. Cim: Lﬂm Bd:}:o Eger, Blas-
kald: Sé . Ja Ima, P1.: stickkal, egérrel eladé 50.000,- Fi-6rt kovics Ut 3. 3300. Tel.: (lehetdleg 14h utan)
6440

® Ha C64-es vagy és mindig U] ¢s régebbt
M \ 1 oy /

csobban, akkor lépj be a THE BEST
COMMODORE 64 SLLIB—baE Fekete Ga-
bor, Miaunlkn, Fellegvir kéz 13. 4700.
Tel.: (06-44) 313-663.

» 576-ban mgjelent omt: Cé4-es pmg

ramolt I

w. 189. B749. Tel.: (06-93) 340-481.

® Eladé: Masier-64 adatbéziskezold rend-
szer, EASY SCRIPT (ékezetes) szovegszer-
keszid, Simon’s Basic, ! beszedszin-
istizator, grafikus és cracker programok.
Sok jaték + mindenhez részletes leirds,
Uichay Endre (EDUSOFT), Budapest, Il
Labanc v.28/B. 1021. Tel.: 176-1301

dekiédni lehet: 9-16 draig a 269-80-65-63
telotonszamon Farkas Doranal.
® Amiga jaték és felhasznaldi +

M anv-na
. |[BM

prog

Kk ar
Ahh \

2ot

cseréje (2BO lemez). Listéhoz valaszborité-
kot, lemezt kérek, Keresek 8-24 tds matrix-
ﬂyomulﬁt tipus, ar, tudas, owalnkwﬂ
I, kozel lakhel
quﬂbﬁszorménr. Nagy Imre utca
13 4220
e Amiga 500 (és) 1200-es rnoll al-
ason ‘ginddlﬁ CIIL Sandor p;;&
gut. 1X Bakats tér 2 6 1092 Tel. 21?&

s Elada: !ml&nﬁﬂﬂ[‘ 3}. 1 MB RAM, 50
lemez. 3.5" kulsd drive. h digi, handy
scanner, kulon is eladdk. Erdekiddni: Kiss
Csaba, Balatonfired, Kéki u.2. 3/13. 8230

® Amiga szémit pek és Iueges:lték ads-

e Co4 k széles wval kban a
SU-VI Soft-nal. orsaség, mindség. meg-
buhmda?&: doslgn'" Cim. Suvak ba,

wid, 7625 Tel: (06-72) 330- ® Amiga

64 hardware Fil! Listahoz,
® Elado C&4 + magno + floppy + mo- 1
nitor + jétekok sorgésen. Ar zznzés 5/44 4400,
szerimt, Tel.: 1763~ (Kaulics Z

® Eladé: C64, 1541 FDD. magno. 2 joy, 70
lemez (0 blocks frge), 100-as lemaztartd,
sok szakirodalom. Ar megegyezés szerint

WUtchay Endre (EDUSO Budapest, I
Labans u.29/8. 1021. Tel 176-130
® Keoresek 1541 w 1541/ ¥ drive-

ol, jé dllapotban,
Pesliok eldnyben!
pest, XV, Dregelyvar ut 1 Iy13. 1158,

& C64 gyorstdhtc. fejbedllitd: 600.- Ft; Final
., Action MkVI.: 2800- Fi. Simon's
HELP+: 1.500,- FL Valaszboritéként ismer-
tetd. MIKROKLUB, Varpalota, P 865
8100, Tel.: (06-88) 371-439 (Torkos Csa-
ba, Varpaiota, Tancsics u 7))

Amiga

* Elado: Amiga 500, 512K bovio, TV mo-
dulator, 100 lemez jatékokkal. lemez‘tm 2

000 Ft korali aron
Tamas, Buda-

dele. Cim: ovics Balazs, Eger,
Blaskovics ut 3. 3300. Tel.: (lehetdleg 14h
utan) (06-36) 317-712.
500, 600, 1200-as programok ma-
solasa hataimas valasziékbol! Hetl 80-70
disk 0 stuffz! 1 disk masolisa csak 20.-
djekontatohoz szukséges va-
laszboriték és lemez!ll Cim:
Norbert, Nyiregyhaza, Fazekas Jtér 11,

yi E
bivils valasziék Dumebmm ;ﬂa

haros, F6 u.19. B749. Tel.: (06-93) 340-481
e Tobb GB PC—a jirdk olcsén eladd, Gu-

Bekéscsaba, Lencsesi u.B81. /1.

Zohan, gl?demﬂ Xllllﬁmrédium 1132
- A bb és a legujebb programok a

GAME-1ct. Fa#belfqlzﬂ valaszboritek nllo-
nében listit és tajekoztatdt kdaldiunk. Cim:
(Tamas Lészné), Budapest. XV

Mar TUIBO 1186
Pgb . caend-

adok,

lek Pl Jurusic Park, Betrayal at Krondor
stb. Cim: Gabor, Pusztafoidvar, Fa-
Koozl ut 43 5919

® PC kiubunkb e
s-tt varjuk. VB-t imldj' Clmh%.lfl.uﬂ (Toth
Gébor, Sarkozi Zohan), Pusziafdldvar, Pos-
tafick 8. (Rakdczi |.I43| 5919
ePC p Sondi
Gyula, Debrecen, A !‘ W
® Eladé 286-0s alap Pﬂl Ft). 2 db. 1
MB-as SIPP (3.500,.- zldhl ?db 128 KB-

Wi

® Programéhes Amiga 1200-as tulajd
sok levelell varom. Cim: G 6 Zsolt.
Debrecen, Kronikds u.6. W/40. 4031

& AS00, A1200-as programolk nagy valasz-
tékban eladok! Sandor Attila, post
IX. Bakats tér 2 /6. 1092 Tel.: 2178-812

PC

Legiobb PC p k szeles vala
tekban eladok (kad.d-sze
Attila, Budapest, XX Ady
711204,

Polonyi
ndre ulca

- IBM ptogrnmek c.ump hlhuzmlél as

b szele s' als:zv
oritekért listat koldok it Me?a
w27 3200

Zoltan ongyos. Kocs
e PC- r\eG’emk viru ket, virusdetekio-

Joystick, pad.

28.000,- FL. Alkudni lehat! Surgéﬂ' '&'{5‘
Gergely, Budapest Ill. Raktar utca 4. 1
Tel.: 1686-816, (hétkoznap este 8-9 kozatt)

rokat és memdariarezidens vltuw
Ire, Jatékokkal kiméljetek

kat & kovethezd cimre kotem LEVELBEN

Notin

. Vamospeares, Jozsel A.u.53.
4287

osFIAMIC{oWLliaﬂlD F). Tovabbi in-
Fo-

dor Csaba, Hn,dubnmtmny 13 Vérianu
w16 V7. 4220
Plusi es tarsai

& Plus/4 Erogmm& széles valasniékban a
SU-V orsasdg. mindség, meg-
biz dunqn‘" Cim: Suvak Csaba,
w14 7625. Tel: (06-72) 330-

- Pl.usM C16-03 srinvonalas programok
olesén eladdk. '92-93-as Hatalmas valasz-
téh. Lemezen, kazetlan. Mindség, maghiz-
m Valaszboritokért hildok hstat

Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u.35. 6100

Egyeb

TASA. NYITVA hétkoznap: 13h-1%h-ig.

MONITOROK ES PRINTEREK JAVI-
Budapest, XVI. Kédos u.42. 1162

Amiga programok hatalmas valasztékban! 3.5 és 5.25%-0s lemezek is kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Pailné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.

SZERETNEL EGY JO KLUBBA JARNI? Akkor KOZTUNK A HELYED!!!!!
1994. januarjaban magnvlll a CSEREPESHHBAN a PC KLUB!
Nyitva: MINDEN KEDDEN 16-20h-ig; Cim: CSEREPESHAZ (ZUGLOI MUVELODES| HAZ;
Bp., XIV. Vezer ut 28/B.; Megkdzelités: Az Ors Vezer 1errdl a 180-as busszal, 82-es trolival 2 megallg,
131-es, 144-es busszal 1 megallo; PARKOLASI LEHETOSEG VAN!

=

Commodore G
XT/AT tapegyse

OrsSZerviz « Budapest, 175-10-24
] javitas és videoszervizelés is!




@
CSAK MAGNESLEMEZRE!

ai

l(l-gh:i'us lista 1994/l negyedeév

® ACID RUNNER - lode runner - 118/ @ ALIEN Ili. - akeid - 15D/
® ARGON FACTOR - szoveges - 290 / « BARBARIEN LAND - ak-
cié - 128/  BELASTBALL - falbontd - 124 / « BOMBAMAD - lo-
gikai - 137/ e BUNDESLIGA 2. focimanager - 123 /f
® BUNDESLIGA MANAGER 2.0 - menedzser - 117/  BY JOE -
angol széveges - 190 / @ CAPTAIN KLOSS - akcid - 172/ » CAR
WARS - Ggyesseégi - 168 / @ CASTLE - akcid - 177 [ @ COLDITZ -
kaland - 213/ » RYA - kaland - 252 /| « CYBORG 25800 - 3d ak-
cié - 136/ ® DETONATORS - igyessegi - 228 / « DO OR DIE -
2?77 - 222 ) ® DROID - céliovs - 111/ @ FLEX+ - TILI-TOLI - 135/
® FRED'S BACK II. - akcid - 185 / « GHOSTDRIVER - agyességl -
225/ ® GROD THE PIXIE - lov6ldozss 113/ » HANSE - keres-
kedd - 205 / @ HEAVENBOUND - ugyességi - 144 / « HERMETIC
- drhajbés - 25D/ e HIDIHOQD - essegl - 147 | e HOLIDAY
COPS Il. - akcid - 111/ @ HOLIDAYS - némat szoveges - 97/
& HOOVER RAIDER - lovildozds - 108 / s INT.SPORT CHAMP, -
sport - 149/ » ISLAND OF THE DRAGONS - dgyességi - 15D/
® KARAMALZ CUP - jéghoki - 1 5D/ @ KILLING D - lévolda-
zds - 133 | @ KNAX COMPUTERGAME - Ggyességi - 18D/
® LENITIVE - I6voldozds - 222 /| ® LETHAL BOMBS - Ggyességi -
283 | » LIWERPOOL - foci - 173/ » LOGIK - ladatologatd - 133 /
o LUNAR JAIL - ugyességi - 117/ & MADRAX - skcio - 166/
e MAGIC STONE - RPG - 128/ & MATRIX - logikai - 238/
* MAYHEM IN MONSTERLAND - uiyes - 28D/ » MAZER -

i}gz.as Bgl - 148/ @ MEGA THRUSTERBALL - I6véldézés - 330 /
® NEW JUMP - logikai - 161 / ® ORMUS SAGA II. - RPG - 3 SD/
» OSTFRIESLAND GAMES - Ggyességi - 1 SD/ e PAIR OF

MEMORY - meméria - 147/ ® PARSEC - lovéldézds - 1SD/
® PILE UP - logikal - 220/ » PLAY A MATCH - tenisz - 137/
® PLIS - logikai - 141/ » POKER THE GAME - kartya - 123/
« PRESS S P - szaveges - 150 /| @ PSYCHO CHAOS -;xyes-
ségi - 444 | ® PUNICA GAME - ugyessegi - 410/ ® QUADRANT -
logikai - 15D/ & QUARX - logikal - 222/ » REEDEREI - keres-
kedd - 124 / @ ROBBO - maszkalds - 110/ » SALIVA KID - dgyes-
ségi - 150/ ® SEACOMMAND - akcié - 162/  SESAME 5T -
nyomtatd - 18D/ e SHARDS - logikai - 133/ ® SHELLSHOCK
akcit - 148/ @ SMASH - tenisz - | SD/ » SOCCER CUP 2. - me-
nedzser - 156 | ® SPACE ASSASIN - lovéldézés - 120 / @ SPACE
DUELL - lévéldézés - 15D/ @ SPACE QUIZ 101% - vatélkeds -
15D/ e SPACE VEGETABLES - askcid - 173/ e SPECTRE OF
BAGHDAD - akcié - 1 SD/ e SYSTEM - ladatologatd - 280 /
® TALES OF BOON - akcié - 335/ @ TAMER - Iovoldozés - 182
o TAU OMEGA - 1ovoldézds - 126 | » TENRACT 2 - |Gvéldozds -
278 / ® THINK FAST - memoria - 141 / @ TIMELORD'S AMULET -
szoveges - 114/ & TORSION WARRIOR |l akcid - 123/
e TRACER - lovoldozds - 113/ » TRAIL WEST - stratégial - 149/
o TRODDLERS PREVIEW - logikai - 376/ » WINGS OF CIRCE -

essegi - 15D

alis
o CHAMPIONS OF KRYNN - kaland - 6 SD [ » DEATH KNIGHTS
OF KAYNN - kaland - BHD /  KEYS TO MARAMON - kaland -
25D/ » GOLF MASTER - golf - 108 / = HOLIDAY GAMES - .
aéFl - 25D/ » LOGAN - kaland - 15D/ » ROADWAR EU A -
kaland - 1SD/ e STARSHIP COMMANDER - drhajés - 1 SD/
® ULTIMA I, - RPG - 15D/ ® ULTIMA |l - RPG - 28D | @ ULTIMA
. - APG - 45D / » ULTIMA V. - RPG - 85D { » ULTIMA VI. - RPG -
65D/ » WALLSTREET MANAGER - manager - 18D
HOT STUFFZ
® BALLFEVER - Ugyességi - 189/ e BATTLE - akcié - 360/
e CHEEKY TWINS - dgyességi - 185/ & CRAZY SUE PLUS -
Ggyességl - 320/ e CURSE OF VOLCAN - szaveges - 141/
O%AFIK OWER - szdveges - 119/ & DAVY JONES LOCKER -
széveges - 122/ » DAEAMBALL - TV foci - 126/ e EPSILON -
maszkalés - 146/ @ FAONTBALL - logikal - 131/ e GET IT -
ugyességi - 134 / « HYPERSPACE WAHRRIOR - drhlov. - 1 old. /
e KLEMENS - u as:‘gl - 143/  LIONS OF THE UNIVERSE -
Grh.lov. - 330')77 » PERFECT SYMETRIE - logikai - 101/
» PERPLEX 2. - logikai - 223/ e PUZZLE MASTER - puzzle -
290/ e SUBURBAN COMMANDO - akcio - 300/ e WLADCY
CIEMNOSCI - kaland - 260 / ® ZILLION - nyerdgép - 108

Az ift telsorolt programokbol mindenkl dssrevidlogathaya a nek
szilkséges prog A jatékok neve utan feltintelttuk azok
hosszat is biokkban mérve. Egy lemezoldalra 664 blakkot tudunk
telvenni. Amelyik jaték 1 vagy tobb lemezoldait is eifoglal azt kuion
jalertuk. Ennek figyelembeveltelével kérjdk a megrendelast ossze
allitanil

Ajanlatunk:

® Alfred Chicken — maszkalos — 1 lemez / ® Alien Il 100% —
akcic — 2 lemez/ e Ambermoon — kaland — 10 lemez/
® Apache — helikopteres — 1 lemez / ® Beast Lord — maszkalds
— 2 lemez/ ® Crazy Cars lll. — autéos — 2 lemez/ @ Crystal

Hammer'93 — arkancid — 1 lemez/ ® Cyber Zerk (1 MB) —
akclo — 2 lemez | @ Deep Core — akcic — 3 lemez / » Doglight

— rep.gép.szim. — 3 lemez/ ® Donk — akcld — 3 lemez/
® European Champions — 2 lemez /| ® Eye-Borg — Ugyességi —
1 lemez/ ® Fallen Empire (1 MB) — stratégia — 4 lamez /

® Genssia — stratégia — 3 lemez | ® Global Gladiators (1 MB) —
ugyességl — 2 lemez/ ® Hannibal (1 MB) — stratégia — 4
lemez /| ® Hired Guns — akcié — 6 lemez / ® Napoleonics (1 MB)
— stralé?ia — 1 lemez / ® Nippon Safes inc. {1 MB) — kaland —
5 lemez / ® Noddy's Big Adventure — kaland — 3 lemez / ® One
Step Beyond (1 MB) — Iogihei — 2 lemez [ ® Psychoblast —
akcio — 1 lemez / ® Snack Zone — kaland — 1 lamez / ® Space
Job — stratégia — 4 lemez / ® Strip Poker Live (1 MB) — poker
— 7 lemez / ® Subtrade — manager — 1 lemez / ® Techno Ninja
— maszkédlés — 2 lemez/ & Theatre of Death — akcié — 2
lemez / ® Thomas the Tank Engine 2. — akcid — 1 lemez )/
® Turrican lll. — akcié — 2 lamez | ® Walker (1 MB) — akcié — 3
lemez / ®» War in the Gulf {1 MB) — stratégia — 2 lemaz |/ » Yol
Joe (1 MB) — lgyességi — 2 lemez/ ® Zombies Apocalypse —
akgio — 1 lemez

Aktualis:

CHAMPIONS OF KAYNN — kaland — 3 lemez
DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
DARK QUEEN OF KRYNN - kaland - 3 lemez

ELF - méaszkalds - 2 lamez

GOBLIINS 2. - maszkalds - 3 lemez

GOBLINS 3. - maszkalos - 6 lemez

ULTIMA V|. — kaland — 5 lemez

WINGS — szimulator — 2 lemez
HOT Stuffz:

1000 Miglia — autoverseny — 1 lamez
Alien Breed Il. — ugyességi — 3 lemez

Anstoss — foci — 5 lemez
Batman Returns — akeié — 2 lemez
Blob — ugyességi — 1 lemez
Brutal Sporn Football — foci — 2 lemez
Burning Rubber — autdversany — 4 lemez
Burntime — stratégia — 3 lemez
Campaign ll. — stratégia — 2 lemez
Conflict over Besnia — stratégia — 2 lemez
Cyberpunks — maszkalds — 1 lemez
Disposable Hero — akcid — 3 lemez
F117A Steaith Fighter — repuldgépszimulator — 3 lemez
Fantastic Dizzy — Ggyességi — 2 lemez
Gobliins 3. — maszkalés — 6 lemez
Jot Strike — repiids — 2 Jemez
Jurassic Park — akcio — 5 lemez
Knax — ugyességi — 1 lemez
Lemmings Olympiade — ugyességi — 2 lemez
Monal Kombat — akcid — 3 lemez

d Il. — akeiéd — 1 lemez
Penthouse Hot Numbers Deluxe — logikal — 4 lemez
Aules of Engagement 2. — stratégia — 4 lemez
Settlers — stratégia — 3 lemez
Siman the Sorcerer — kaland — 8 lemez
Suburban Commando — akcié — 1 lemez
Theatrs of Death — akcid — 2 lemez

Uridium Il. — akcié — 2 lemez
When Two World War — stratégia — 2 lemez
Zool ll. — Ogyessegi — 3 lemez

Ar it felsorolt programokbdl mindenki osszevalogathalia a neki
Srzikseges programokal. Eqy adolt jaték neve ds tipusa mellent
teltuntetiuk a lemaezszamof is. Ennek figyelembevételdvel kérjik a
maegrendelést osszreallitani!

1519 IKUDIENS'T, Pf:363.

1114 Budapest, XI.Vasarhelyi Pal u.8. (COM

Kft.)




AJANLJA SZOLGALTATASAT
C64 ES AMIGA
TULAJDONOSOK
SZAMARA

A szolgaltatas
igénybevételének feltételei:

Elbszor s azt kell eldéntenetek, hogy kaldont adathordozcra ki-
vanjatok-e felvetetnl a kén programokal, vagy kérek adathor-
dozdt. Ez nem mindegy, mer az utdbbi esetben picivel tobb
pénzt kell feladni, A postakohséget ugyanis nem épitettik bele
a szolgahatas araba,

A szolgahatds dijtételét eldre kérjlk befizetni barmelyik posta-
hivatalban rézsaszin postai utalviinyon, vagy OTP-ben az efre
a célra rendszereshatt ek A ci it tha csak annyit
kérunk feltintetni: OTP, Budapest, X1 Irinyl J. u. 30 1117, A
feladd rovatba ohlvashatd nevet #s cimet, 8 kGzapsd szelveny
hétoldalara — a m:ﬁt‘ngyzéa rovatba — pedig a szamlaszamot:

218-98426/45224-9.

Ez a lagfontosabb, men ha ez nem szerepel o csokken, akkor
az OTP nem tudja, h melyik szamlara konyvelje a pénzt és
esstleg levelezgetni fog a feladdval (reklamécits ssetben
kérjuk ne az OTP-t zavargassalok, Sk ugysem fognak tudni
segitenil). A csekk hatoldalan mast nem kell felidntetni, tehdt a
kért adathordozdkat sem, #s a kén programokat sem kérjuk it
falscrolnitl!

A szolgahtatas dijtetelei: _
masolasi dij

C64 file-os plu%ramoh esetan 20,- Ft/program
CE4 1 vagy 16bb lemezoldalas

programok esetén 50,- Fulemezaoldal
Amiga (3.5 DS/DD)

az alsd 5 lemez 100,- Fylemez

minden tovabbi lomexz 50,- Fillemez

Adathordozok ara (ha kertek adathordozol):

CB4 (5.25' DS/DD) 50.- Frdb
Amiga (3.5° DS/DD) 75.- FUdb

Pl. C84-re 2 db. 180 blokkes program és 1 db. adathordozo
megrendelése esatén: 2 x 20 + 50 = 90,- Ft-ol, illetve pl. egy 4
oldalas (45D) program megrendelése esetén, ha hulditel a 2
db. lemext, akkor 4 x 50 = 200,- Fr-ot kell elkdldenl. Ak kild
adathordozdt, éntelemszerfen csak a masolas dijtotelet tizeti
be! Ha koldick adathordozét, Iehetdleg ugy csomagoljatok be,
hogy azt sanatlenil meg is kapjuk!

A megrandelés teljesitésének foltdtele tavabba, hogF a megren-
delésotekkel egyidejdleg KULDJETEK EGY 80,- Fi-os POS-
TABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajéniott formaban vissza-
stazni a kdldemenyt Ugyuncsal karjik elkdldeni a panz be-
izetését  igazold szelényt, wvagy annak  masoclatat! A
kuldemeényen a feladd alatt kérjuk a gépripust is feltuntetnil
A hibas adathordozokat dijmentesen kicserdljuk. Karesre
egr {elbélyegzent és megcimzett valaszbortakén cserébe —
kuldn is elkoldjik teljes katalogusunkat

FIGYELEM! A szolgaltatas atfutasi ideje 2-3 hét,
a masolési szolgaitatast a killdemények beérke-
zési sorrendjében teljesitjik. Telephelylnkén
csak — indokolt esetben — reklamacios gyin-
1ézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KivOL NEM VALLALUNK!

= PROGRAMOK
' MASOLASA
~ MEGSZUNT:
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A megrendeldlapokat kitdltve, kivagva,
zart, lelbelyegzen boritékba helyezve kérjik
elkdldeni: IDG Lapkiadé Kft. 1536 Bp., Pt.: 386,
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Mar Ugy hozzaszoktatok, hogy it a YELLOW PAGES—eksn nyo uk
e a segélyt, ezt a hagyorndnyunhm eruttal s Im rl
m van a uqﬂ{? Erre nagyon mszon) o vélasz. az a

£y et P
n?liul is, avagy fogod, rantasz ra egyat' hmuz [ kaﬁ
&s mar mehet aa a zsebedbe. hm kalantét lﬂl
sbba a iaba tartoznak, konw&bb ide-oda c.lpatni {norn ZIP-
alnil). Az 1 o &z volt ihbek gand-
& hamtr cm 1 oldal a ty. akkor ufan mar annak ne
Fe-at u T Mutant Hero Turtles kddj-itog ljiik ol. O.K. akkor
legkézelebb a ULOUS le nem kézdh kidjal kovetkeznek,
esatleg az UGH!, mern nem volt meég sleget. Ex perue csak vice
wolt, aftem én & célzast, dahnmlrmost ntak az
lprahtl’dﬁﬂk {ajnye-bajnye uraim, a at llllb i,
hotdséget kaptam ur&. h a I.LDW S hatraléud részét

A megrendeldlapokat kitditve, kivagva,
belyegzett boritékba helyezve kérjik
am.m:rem 1DG Lapkiadd Kft. 1536 Bp., Pf.; 386.
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ndohm szalbonrorn ozt o
hd és vluhﬁny-dmn a 64, Amlq- % gt

C64 elsdsegély

Meszaros Krisztian Bu.akelél a Spherical nel ﬂ kodjat o;m
mea wveldnk. 1 thr (leval-code). DAGAST,
MAK, 39-STI BLADE, 59-SKYFIRE, 75-MIGRAL IaYe
mode: 08 GHANIMA, 18-GLIEP, 39-MOURNBLADE, 5E|—JADR WIN,
75-GUMBACHACHMAL

Panker AMM Bud?enlrél is 64-e5
Poseidon Kincse: POKE 14487,173 — oxigén; POKE 14580,173 —
ord; POKE 20890, 253 — Ishe! Mrwk pazm. ngy hépért 100
dupl-én 1 k Egy
S%u (Contex ﬁlu verzid): Credits: SFESG. lP’ SBC helyett
OC 256, vagy POKE 62038,109)
Eie. POKE 14010,173 — rakéla, SBC $7782 helyott ADC $77B24
ifjunk (monitorral kerestessik meg) -sokasodd rakomany (minden
eladasndl 16bb lesz, max. 255)
Pm’dé Dakar: $3843 A0 — slat, $1 BDE, AD — rakéta. $AT2C AD —
ke

Zsakal Péter Ke:lkemimﬁlggur 64-os jaték Il6d|a} kulme 01

Spherical: 1 jatékos mod radagast, 18-yarmak, 38-stormbiade,
59-skytire, 7S-mirgal, 2 jatokos mod: 09-ghanima, 19-gliep, 3%
mournblade, 59-jadavin, 75-gumbachachmal. A proggy a Restore
billentyd lenyomasara visszahozza a fémenut RUN/STOP
megnyomasaval az adott pn!lyal Gjrakezdhetjuk

Su sln:n 2-UGH, 3-MUH, 4-TOE, 5-BLA, 6-PAH, 7-PHU, B-FIC, 9
w

e Out: 1-LOVHOLGOD, 2-FANKAKTUF, 3-GYTTENGAL, 4

LGODVEN, S-KAKTUFRIT, 6-TENGALHIN, 7-GODVENWER, 8-
TUFRITJAK, 9-GALHINXIF, 10-VENWERCAD. 11-RITJAKFOG, 12
HINXIFWUZ, 13.WERCADJOL, 14-JAKFOGTRU, 15-XIFWUZLOJ,
16-CADJOLQUI, 17-FOGTRUXAF. 18-WUZLOJSHO, 18-
JOLQUITUI, 20-TRUXAFWIL, 21-LOJSHOHON, 22 GUITLJI\MS
23-XAFWILKIL, 24-SHOHONHAX, 25-TUIVASHIM,
WILKILMON, 27-HONHAXLEM, 268-VASHIMJOP

Laszd Norbert Egyhazasgergerdl (remelem, |o| m‘nm] a us: Ninja
M-hoz ad egy kis segitséget. A jatekban It a joystickhel:
baira, le. jobbra, 10z, le, jobbra, fel, tdz. fel, ]oﬁbm i lu.z joblira;
e, fel. jobbra, tiz. ugy mi téntanik, arra Ogyis rdjottok. En
barmikor gehatitek, &5 h “fazisok® kozott is barmekkora
idé ﬁlolhol Krra azonban vlgvum kell, hogy az egyes mozdulatok
Evorm . Ja, és ugy janatok, mint én —
gy kadékbo orgo nem an olyan helyel kerssni,
ahol szabadon mozoghatunk Erre egyébhént egy NIMITZ2-Sok nevu
parcs o ra




Varga Viktor Miskoicrol Istenty ori le-

velﬂben csomo 64-25 plogchoz kdldon
oknha‘l"’q;wncs [ nngy részuk mar volt,
azért jutott valami "uf* is. (De j6 volt ki-

valogatni! Voit olyan, ami ugyanazon az

oldalon volt kétszer — DoT)

5TH GEAR. POKE 15171173 — érokélet

ARMY MOVES: POKE 10276,173 — halal
utan palyalepés

BONE CH UNCHEH: POKE 15954.174 —
orok kulos 2 palya kodja
GOLEMSTENCH

BOULDER COMP. 16. POKE 34670,165 —
arékelet

CASH N'GFIAB POKE 5851 165 POKE

165 — nem fogy a NUDGE

CENTRQPODS POKE 4742173 — Grohk-
élet

CHOCK'IN: POKE 12142173 — Grokélet

CHOPPER: POKE 22892173 — Grokélet

FIRELORD. POKE 5721,173. POKE
62302,173

FREDDY HARDEST L. POKE 46359,165
POKE 65472,165 — orokelst

FRUIT MACHINE 2.: POKE 11219173:
POKE 25440173 — drok credit. POKE
24545173 — orok NUDGE

GREEN HOUSE. POKE 44391685 POKE
14551,165 — orokalet

HIGHNOON: POKE 18733173: POKE
196873,173 — ordkéist

LC.U.P.S: POKE 2365165 POKE

45282,165 — orokelet

JINN GENIE: POKE 26363,165; POKE
27405,165: POKE 28988165 — orokélet

JUICE: POKE 6076,173: POKE 36540,173
— arakélet

KATX & MAUS: POKE 46106,173: POKE
B60835,173 — orokélet

MISSION ELEVATOR: POKE 41829,173:
POKE 43868,173 — drokaiet

MISSION ELEVATOR: a FLASH féle verzi-
4nal a '"RUN/STOP' billentyd Srokéletet

ad.

Hl.al'lal:'l' MONTY. POKE 21647173 —

1

N.O.M.A.D.: POKE 5222165 - érokélet

OPERATION IRONHAWK: POKE
43895,173 — Grokélet

PUC MAN: POKE 8453,189 — orokelet

QUEST FOR QUINTANIA ROO: POKE
£465,165: POKE 35756,165 — orokélet:
POKE 7675,165. POKE 37966,165 —

orok lovés: POKE 7738,165: POKE
38029,165 — orok bomba
FIOBOTFIDH POKE 474B.181: POKE
181 — orcokélet
OCK‘N‘BO'LT POKE 9275165 POKE
33851,165 — orokélet
SAVAGE 2. POKE 1510.173: POKE
51686,173 — nincsenek oszlopok
SKMMBLE I, POKE 920.165. POKE

8955,165: POKE 9199,185 — orokélet
SPIKE'S BACK: POKE 14854,185
orokélet
SPY'S DEMISE: POKE 7677,165 POKE
13565.165: POKE 38141,165 — &rokélet
STYX: POKE 25107,173 — &rakelet
SUPERCUDA: POKE 5892165 — orokélet
TASK 3: POKE 32086,173 — orokelet
TERRAMEX: POKE 54824173 — Grokélet
VAMPYRE: POKE B480,173. POKE
10485,173 — Grokalet
ZARJAZ: POKE 14745165 — Grokélet

reketl, es visszatoltjuk az osszesel egyszer-
re, akkor @ holdak visszaalinak telire. Egy
kis bonus spell nem j6n rosszul.

L.llnot Tamas il.udfm Beélapatialvaral ogy
nagy rakas kodot juttatott el az arra raszo-
nak

Asterix & the Magic Cauldron: Az ev-
kényvben lévé nem miakodik, de ez igen:
POKE 8540, 173: orokélet, KE
16896,173: 6rok kaja.

ch: $81EC-t3l sorban az énékek

Level, Str, agalny‘ lnl t.l‘ll'. HP, HPmax,
vital, Vital Spell, S

Detender O. T. C.: penz: $20?D

Dragon Wars: Minmt a Pool of Radiance-
nal, de it karaklter 1024 byte-ot
tagiatl el. és & 16! kezdddnek: xx0D0:
nev, w0C: Str, xx0E: Dex, xx10: Int, xx12;
Spr. axi4: Health/Health max., xx18:
Stun/Stun  max., o1C:  Power/Power
max., xx20-xx3A: Skill, Lire, Knowledge
szintek, xx3C-xx43; Megtanult varazs-
latok, xx4F: szint, xx55-56: pénz

Laser ad nz: $40D7
LETTRI 9, 10-2350, 15-6719, 20-
9521, 25-2245. 30-1379, 35-4830, 40-

4522 45-2047
Pool of Radiance: A memadrniaban $4D00-

t5| vannak a karakterak. Mind 256 byte-

ot foglal el

«x00; név, xx14: Str, int. Wis, Dex, Cnn

Chr, xx20-xx6F: memorizait

Barbarian Combal 2 POKE 3405844
POKE 34730,0 — senthetetienség

Blue Max: POKE 37032188 nincs

damage: POKE 17925173 — orok fuel:

POKE 25584,173 — 6rok bomb
Chimera: POKE 13315,0: POKE

13854,165: POKE 13870165 — d&rok

water: POKE 13371,165 — orok food

Fitth Gear: POKE 15171173 — &rdkélet
POKE 14156,44: POKE 14186 44 — 6rok
damage: POKE 4278244 POKE
42815.44: POKE 4282944 — orokidd:
POKE 150351 — hexdés oOssres
accessory-vel. POKE 713444 — 6rdk
missile: POKE 1414844 — ook fuel
POKE 43221,0 — sénhetetion

ironman Race: POKE 18553,173: POKE

30182,185 — érék credit

Jack the Nipper 2 POKE 51114173
Grokslet

Mission Elevator: POKE 43868 44 — Grok-
élet: POKE 41588,44 — serthetotlenssg:

POKE 429270 — &rokidé:
33649,1 — gyors szov
PP. Hammer kod PFUSCHER- prébaijuk

ki jaték kozben a 'SPACE't és az 'F1-et!

. xx73: osrtaly, xx74-T5: Kof

Xx76: Max HP, xx78-xx81:
varazslatok (1 bit 1 varazslainak fslel
meg. Legjobb $FF-re atirni), xxA0: szint,
xxDB-xxC7: pénz, driqakd. ékszor, KxE8:
Experience (2 byte-on).

SQUARE | e T LOVHOLGOD 2

HINXIFWUZ,  19: JOLQUITUI, 20:

TRUXAFWIL, 21: LOJSHOHON, 28!

Ultima | HP. $8238, Exp: $825¢, Coin:
$8249, Fuel:$825E, Food: $B25A, Shield:

. az alaptulajdonsagok $8E15-

SBE1A-1g vannak.

Zack’; 2: DANI, BLAU, GLUG, PAUL,
DEMO, LOGO, RUHE, LUST, OHNE,

WIND, MOND, TOST, TOTO, KAIN
NONO, WEST, UNKE, XXXX, PUNK,
FROH. MEHR, HELL, JEDE, JEDI, R2D2,
KASI, 38 1234, 0007, TASS, TIME,

BLUE, MYMY, WHAT, SAID, LOUN, WITH
MORE, MYTH, THAN, NORM, JOEL
.TEONEIlE- !WEC 75: SANS, PLUS, MOIN,

SOS0, JUMP. SUMU, KIAl

Ezenkivul: POKE 9589,173 — o&rokélet:
POKE 9477173 — orokids: POKE
10013173 — orok energia: POKE
10045,173: POKE 11014173 — é&rok
hyperjump: POKE 10079,173: POKE
1 173 — ordk oil

Space Crusade: kod: BEBB364A3BA- min-
den  kuld ljesitve.  “Captain
Sup * szint.
phoids: POKE 26905,0! POKE
28317,173: POKE 300589,173: POKE

uoa:'i”a::a Fasmicd vitas kovetkezik

n ezik.

Creatures "Zo"w»m.?w torés): az IFFL
file (405 blokkos‘_l 'IEB blokk bnn l!-tﬁl
kezdve a sof $78
§18-§51-$88... a $16-at cseréljik ki {sa-
ra, eftdnik a 2/1-es palyan az erddrésziet
a vizben. Szintén a 186. blokkban: $AT

an: $24-$38-588... a $24-et cseréljok
ki ra- ul'a 2/2 palyan a starttol
balra levé résr.

Creatures 2: A "B* oldalon a *DC* nevi file
43. blokkjaban: $F0 helyen: $AT-$B5-
$35...a $AT7-et cseréljik ki $97-re- meg-
javul az elsé THE BLUBBER FAMILY

pa

Test 2.: A MASTER DISK-en a "“ROAD"
nevi file 3. b!nhlg]iban $81 helyen: $08-
$DD-393... a $08-at cseraljik ki $07-re,
ezutdn a 4 blokkban: $AD helyen: $C2.
$65-3CB .. a $C24 cseréljik ki $B9-re 25
az 'O’ blrloniyum (nem nulla!) ki'be kap-
csolhaté az expent shift mode (igazi mo-
don valthatunk sebességet ch

Exile: POKE 4441,18%: KE 442 255;
POKE 44366 — o&rék ene
B0568,96 — Srok |oves+Grok Juel: POKE
63821,96 — orok pontszam: POKE
64606, 334 S brokidd A targyak helye:
F.]%yv HE GUN: 14583, THE

H .

52,140, THE PLASMA GUN: 107,136,
THE PAOTECTION SUIT: 164,103

Kovacs Balazs (JOE/STA) Budapesten a
marathoni programok irésdn kivl jtékber-

he!él hob%wnak is gyakran hédol. A ké-

Takacs Balint Nemtudomkiolvasnihonnan
mlk levéltoredéke is al||.ﬁott hozzam, ami-
kldoru'i hogy a Birds of Prey leirasban
1k el azzal, hogy ki-
hagytuk, hogy ha kivuairél \ﬂxsgn!]uk a ma-
sindnkat, a ‘<’ és a '>' billentydkkel valto-
guhutunk a légtérben lévd Sssres gép kil
sd nézete kozofl. llyenkor a ‘T billentydt le-
ryomva az & céljukrdl kapunk informaciét

KE-ok a rrograrnok inditasa

eldnt (De betdhése utan!) iranddk be.

Encounter: POKE 317100 — o&rokélet
POKE 30734,44: POKE 31453,0 — sén-
hetetlenseg

Infiltrator 2: POKE 14718, 96 — sérthetet-
lenség: POKE 13796,173 — &rék granat:
POK 15822173 — orokidd: POKE
9872173 — orok spr

Gyuvics Krisztian UllSrél m: a rnln—

den érdeklédének, hogy a G eiﬂgid

ban a palya vigén lavé I&ollanuiot hg-

egyszerubben autofire-el nyirhatjuk ki
abba 18 kitaldlt a DEATH

KNIGHTS-ban ha remove-cljuk a karakte-

Infiltrator 3. POKE 1047496 — sérthetet-
POKE 6551.173 — &rok granat:
POKE’ 11585,173 — POKE
5618,173 — omk sp ay
Most &cdﬁu néhany Cartridge-poke kd-
Barbarian Combat: POKE 34366,0 — sént-
netetlenség

arokids:

Kul k: bal felsd: 212,115, kozépsd
felsd: 68,78, jobb felsd: 135,89, bal
alsd: 193,124, kozepsd alsd: 176,195 |
jobb alss: 69,192

Sipok: 1.: 189,115, 2.; 158,81

Hasznalhaté targyak: BOOSTER (tolo-

erdé  novelésére): 161,107, THE

CANNON (agy(): 160,73, INFLATABLE

RAFT : 160,89, TABLE (asztal):

163,92, *FLUFFY" ("szdraske’): 224,93,

‘FEED ME' (iranyithatd  robot):
160,103, HEAVY LDER [sd!yos
szikladarab): 2!4.115‘ FLASK ({uw
vizet lehet bele t6ten 124 119, RCD
(&) ito, kézrbew I&vink!
1311 FOOD {I: hirek
181, 135, FIRE IMMUN tséﬁnetelv

118,140, MUSH-
{sérthetetlenseg

: 46,148, CANNON
(kézba wvéve I6junk az

le nuﬂ ru: -I!-on
| b

CTIVATOF!

CoV 4227



agyura) 127,180 DESTINATOR (az
urhﬂonk lelkey: 100,214, REW
BER (kiszabaditandd kollégak):

40,216; 14,216, valamitele reaktor?:
97,216, RADIATION IMMUNITY (sér-
hetetlenség sugar ellen): 206,216,
EGG (madarojas); 166177, ANOTHER
FLASK (szintén uveg) 222,113,
“I"RTHELY 155,59

1 TOK: 152.77. 19278
159,73, 132.91; 152,127

72.86,

SUGARZO TOMBOK 9795 227181,
236,188, 97,198, 203,220

AMIGA segély

Egri Csaba Dunaujvarosbol huldte Amiga-
ra a tippet a Street Fighter 2-hoz. Ha ket
1en |alszunk akhkor menet kozben nyomjuk
r'leg a 'P’ billentydt, és amig aznt kapjuk.
o'? PA-PA-PAUSE, addig irjuk be:
DS'. Jatsszuk le a menetet, majd a ko-
vetkezd menetet mar két egytorma tiguraval
is jatszhatjuk

Maost Steiner Balazs és Szamo Tibor
budapesti olvasoink kodjai kovetkeznok,
mar amelyik még nem vol

BOOM. Nyomjuk le az 'F' és 'P' bilientyd-
ket A hatas nem marad el

MUTANT BUSTERS A highscore tablaba
inuk be: BADMANNERS es orokéletet ka-

punk. A palyakadok: 1 FATSOUND,
2, 5CHACH, 3. JACKAL, 4 MIRACLE, 5
QUIKSILVER, 6. PAIN

OOO0OPS UP: 1. POO1, DKS1, 30FS5. FL59.
Qo58, FA20. 5SF6J, CKD4, NFOS,
10.0Q4G, DOVE, FDLO. V03D, 49F8,
WAQD, X038, WV09, 40F5, X0ac,

20.DK49, GBLD. P49X, ADAS 24 39VS

Mayer Laszlo Hegyeshalo

rol is segiteni
kivan a szerencsétien AMIG

KON

SYBORG kodok: |LANACREON: 1610,
1510, 1704, L. KAYPTON. 7564, 5027,
5269, 7235, 4794, |ILFACGAN: 0413,
9411, 6855, 9591, 4269, V.ZORGON:
4640, 4412, 2436, B8B83, 5564, 1902,
V.TERMINUS, 0722, 4464, 9802, 9972,
2937, 5805, VI. TRANTOR: 8619, 7627,
6766, 0218, 8336, 3704, 4970, VIL.SOC:
3610, 2348, 3482, 2613, 7292, 2022,

4425
DELIVERANCE: A masodik palya vegen
léevd 16 ellenséget a forgs kesek tslon)
gomb lovoldozasevel lehet elpusztitani
harmadik palys vegén pedig a pokot
kell 16ni addig. mig sz aramutést nem
szenved

PC segely

HANCU maestro Vac city-bél etarulja, hogr
a CENTURION-ban hol keressuk a so

penzt: a kimentett jalékalias 1780-as cimé-
5l allitsunk be FFFF-et!

imhul egy POPI.I!..Ous II tlpp by Nqnﬂ
Karesz, Bp. A fa nevl aranyos v

171.105; 137.113;
41,198; 97,217

178.128; 96,152

KINCSEK: 154,102, 219128, 174,152,
189,160 Es vegil lenne egy kérese is JOE/STA-
KAPCSOLOK: 157,59, 70,86; 149,92 nak: Akinek a jol mukodd BATMAN JOKER,
171.106; 170.99; 212,111; 139,173; i TIR NA N van megq, az legyen szives,
213,115, 77.128; 227156, 227.188; freezelje le, és ira meanakénk ar eldbbinél
124,192; 41,200, 183,196, 196,196, & 3080080802 és S9FFD S9FFF-ig terfedd
103.203: 106,222 cimeken milyen értékek vannak, ar utobbi
TELEPORTOK. 69.87. 116,84, 157,73, bol pedig a $9FF6 $A0014g torjedd részt
158.89. 162.89; 148,92, 156,102 kérmeénk kimasolni. Eldre is THANKS!
Vilhem Balazs Ecsenyrdl a BUGBOM&EH Liebe !shl'in! Jai bocs, azt hiftem, levelst
2-hoz woldott kodokat, lyek egy j irok. ésrol s kaldézget
eseten mukodnek, leveieket. N.agf nehexnn m laham, hol
Computer-IQ:0: Sta; 11- KKCJDD, 21- hozdbdik, igy mostmar gond nalkul meg-
KKDNDL. 31- KOGJHD, 41- KOHNHL, C- tudhatjatok a NEBULUS [, kédjait
IQ:1: 11- KCCBBB, 21- KCDFBJ, 31- 5. szint; ICEMOUSE, 9.szint
KGGBFB, 41-KGHFFJ, C-1Q:2: 11-KICICD, LOVEANDLOVE, 13.szint GREENTREES.

21-KIDMCL, 31- KMGIGD, 41- KMHMGL,

C-1Q:3. 11- KACAAB, 21- KADEAJ, 31-
KEGAEB, 41- KEHEEJ, C-1Q: 4. 11-
IKAJDC. 21- IKBNDK, 31-IOEJHC, 41

IOFNHK, C-1Q:5: 11-ICABBA, 21- ICBFBI,
31- IGEBFA, 41- IGFFFI, G-1Q6: 11- IIAICC,

21- IIBMCK, 31- IMEIGAC, 41- IMFMGK, C-
Q7 11-1AABAL 21-IABEAI, 31- IEEAEA,
41- IEFEEL

Tofan Krisztian Szentesrl a Push Over
nevi nagyszerd logikai jaték kodjait kuidte
el Gondolom mindenki szivesen fo. gad]a

1. 00512, 01536, 01024, 0372, 03584,
02560, 02048, 06144, 06656,10. 07680,
07168, 05122, 05634, 04610, 04088,
12290, , 13826, 13314, 20. 15362,
15878, 14854, 14343, 10246, 10758,
. 11270, 09222, 09734, 30. 08718,
. 24590, 25102, 26126, 25614,
| 26638, 40, 30734, 31246, 32270,
. 29726, 30238, 20214, 28702,
. 21022, 50. 21534, 23582, 24094,
22558, 18462, 18974, 15998,
. 60. 17438, 17950, 16826,
. 16927, 17951, 17439,
. 70 18975, 1B463, 22559,
23583, 21535, 22047,
80. 28831, 29343, 30367,
. J2415, 31391, 30879,
, 90, 28575, 28063, 26015,
. 24991, 0BBO7, 09119, 10143, 99.
09631 Ja, és it vannak még a CLIX CLAX
kodjal is: 2.3518, 3 6382, 4.8427 52385
6.5924, 71267
Kemenes Laszio Bu«}apestrdl az Aliens
kodjait sugja meg az érdekiddéknek
1.7327 G, 2.2727 H. 3.3506 F, 4.2361 F,
STISOE. &7163 H

card, 29.cookie, 30.malcy male, 31 ravin
burk, 32. you got it. 34.ministry, 35 .ma
traddy 36 bizarre, 37 frea scotland,
38 apple juice, 39.payday, 40.bananna
moon, 41 bonus, 42 bouncing, 43.no
money, 44.a s f, 45vision, 46.sisters,
47 fast tashion, 48 cargo, 49.rab ¢ nesbitt,
S50 rangers, 51 rainbow

hasznalata igen érdekes Jo sokal es si-
ran, majd egr tuzoszlop az erddben — le-
hetdleg az ellentel terdletét gyujtsuk fel, ne
a magunkét. Ez az erdStiz szépen kiint
mindenkit az erdében: maszkdlé embere-
kel, harcosokal, varosokal. Haadasul a
hegyoldal sem akadaly, nem ugy. mint
annyi mas varazslatnak. ..

Deak Zoftan Pestrél megoszija velunk
HUMANS kodjait. (Amigara is okl

1.darwin, 2.andie pandy, et a lite,
4.carlos, 5.howie, 6.mooble, 7.csl, Bthe
humble one, 9 pixie, 10.milestone, 11 war
war war, 12, mekinnon, 13 unlucky,
14.blue monkey, 15 red dwarl, 16.bad
taste, 17 the kitchen, 18.c), 19 sont it out,
20.smart. 21 .villa3boro2,22 early morming.
23 borodleedst 24 easy Ide, 25 jims
ties. 26 parkview, 27 nicenasy, 28 green

CoV g42/28

Frank Norby Myiregyhazan azt mondja,
hogy ha nem kozoljuk gyorsan a cheatjeit,
akkor csokken a CoV szinvonala a szeme-
ben. Hét reméljuk, még a XX.szazadban
vagyunk

ANOTHER WORLD: (millick kozul e .]
(Nehéz voht kiirni a readme file-bol
HTDC, CLLD, XDDJ, FKLC

CT. KRFK, BRTD, TFBB, TXHF,
LFCK, CKJL.

CENTURION wvalaszok: What s
capital.. .Dacia? — SARMIZEGETUSJ\
What is the Capital. Hispania?
CARTHAGO NOVA, What s
City. . Dalmatia? — SALONAE, What is the
Southem town. . Hispania? GADES
What is the noval battle.. Macedoma? —
ACTIUM, What is the dand battle...
Maceadoma? FPHARSALUS

ﬂ’l!."

Ezeket a c!mkaapemyén kell beirni Ha jé a

an a kepemy agyet \.rll[anA .

a héperrwé atso wszén

amely jelentése a kovelkezo!

1.kuics: Békank néha bezan ajtékkal talalja
szemben magat

2.rakéta: Hasznalatdval a békank korbere-
puli szer a tornyol, elpusztitva min-
den ellenfelet aki az atjaba kerul.

3.magnes. Ha sehogyan sem tudunk feljul-
ni & fentebb lévé platora, akkor a prog-
ram hghmozlol hogy magnessel kell.

4.szem kank megneézheti, milyen aka-
dalyok varnak ra fertebb (felesleges)

5.Piros béka: Brekkentydnk nagyobbat ug-
rik (egyet). Ez elengedhetetien a jatek
Bgyes részein

6.erme: A teleporickatl muikodteti. Rajuk
kell alini, és elére nyomni a joy-t.

Ezeket a cuccokat az utkozben talélhnta

csomagokban talalhat)

ros szinten a !omnybéi le!&lf kell jonni az

afjm?‘ és oft bemenni az ajton. A jobb felsd

sarckban szazalékban szamolja a geép,

hogy mennyire januk be az adott szintet,

Ha ez 75% alatt van, akkor nem mehetdnk

be az ajtén, hiaba énunk &l oda. A palyak

teljesitése wtan jutalom szintek vannak:

1. Békank egy biciklivel komblnnh sérkénw

A

ték kdzben
ikonsor van,

madmakra ré kell szalini, ma]d a tolasar
kat felszedni (Szadistak — CoVbaoy), a
masodik felében pedig bombakat kell
hatastalanitani ugy, hogy a lufikra rare-
pulve kidurrantsuk Shet

2. Bekank egy Cowboy szaropeben tetsze-
leqg, szed LY

3. A viz alatt a bombakat szétldve kell lavi-
rozni

PRINCE of PERSIA: A jatékot igy inditsuk:
HIT gzk :

PRINCE (space] ME of a ko-
vethezd cheat-ek mdkadnek:
SHIFT+'+/—" idé novelése/csokken-

tése, SHIFT+ 'W': barmilyen magasrdl| le-
eshetink, SHIFT+ T energia novelése,

SHIFT+ 'O v P a meglorditasa

STONEAGE ko . 2-BOVIDD,3-SIDULA,
4-BIFIS|, 5-LOVUHO, 6-BADEBA, 7-
LUFIDO, 8-MAVULU, S9-LODISE, 10
MUFUHI, 11-DIVOBI, 12-MEDIDA, 13-
DAFALI, 14-HUVESU, 15-DADOHA, 16-
SOFOBO, 17-DIVIDE, 18-SIBASI, 19
BEFEDO, 20-SAVOLI, 21-BUDUSU, 22.
LIFOHU, 23-BOVIBE, 24-LIDADA, 25-
BIFALO, 26-LEVUSA., 27-MADOHI, 28-
LUFIBO, 29-HIWADA, 30-DODALO 31-
HIFUSE, 32-CIWVEHE, 33-SEDIBI, 34-
DUFUDI

Guy 5;;: Csinaljunk 1 GUYSPY.SAV file-t
CO| ON GUYSPY.SAV,

NTER,"KUKAC", F6, ENTER — DaT),
azr igy beint kukaco hatasara ha visszatolt-
juk az allast, a 2. vagy & 6. palyan fo-
gunk kezdeni

Huh, talan még befér a Jim Power cheat
je: Nyomjuk meg a ‘Pt majd type
VELOU' Végtelen élet, F' palyat valt stb



Reges-regen, eg{javali galaxisban... Valaki

slment a CIVI TION veégére. Elment a
vt?em, mernt kifejlesztett minden tudo-
manyt, megalkotta a kol 4lé hajokat, és
azok szépen le is szalitak a legkczelebbi
naprendszerben, majd megalap k az
elsd Féldtﬁ%%ﬂtlcn telepulést. Hoppa, egy
kicsit elérébbporgettik az esamfnyehet.
vissza par évet.. Jol Most itt vagyunk te-
hat, akar a Féldiek, akir mas nep vezelsjé-
nek szerepében, célunk az egeész Galaxis
feletti I g 856, eszkd k pe-
di m;g on tagas keretek kozstt mozoghat-
nak, zgsom lehet a | d

kivalasztasa lenne a feladat. Igaz. mind-
ikrél réviden ir valamit, de a megjegy-
zeések tobbsége tul elvonatkoztatott, a pon-
tosabb magyarazal megeériaséher meg va-
lamennyive 16bbet kéne tudni a
pregramrol, ezén par cidalt még kell varni,
a RACES almend bemutatasaig. A zaszlonk
szine a hajéink forméjat is modositia, a
nevunk és a bolygdnk neve meg meg
annyit sem. Erdl jut eszinkbe, tudjuk,
hogy a térképen a vilagihd pottyok
csillagokat és naprendszeriket jeldlik, de a
bolygé és naprendszer evergetése
ugyanugy megvan a programban is. ahogy
a leirasban lesz.
it a fdmenu. Kozepes fokozatig gyorsan ad
:g:- mkagvaré;ato! rél_ai; és idénkeént e;ﬁmiltv
atunk a gé éb megjegyzéseire is
TMSTEFI‘E hﬁ)‘l‘:g], Nagyon ?gmos. 1"|r.>glyl
kozepen az a rész van, ahol kivélaszthatju
az Grhajokat, bolygokat, és egyéb objektu-
mokat
Sajat drhajora klikkelve megadja az dticelt
€5 az uthoz szukséges idét (Estimated
Time of Arrival — azaz ETA), valamint hogy
milyen hajokbdl is all (csak a formak és a
darabszam). Nem sajat hajok esetan csak a
format és a darabszamot mutatja, illetve
egy bizonyos talaimany k a}'iasztése utén
az ellentel inek uliceljat és érkezési

ide|&t is el
Bo ?eékra klikkelve oldalt egy kis ablakban
tobbféle informacié jelenhet meg, Ha mar
feideritetiiik, 65 még nincs rajta kolonia, ak-
kor a bolygd thvolsagat (parszekben), kor-

nyezetét (tundra vagy toldszerd,
termékeny-e vagy szegény, ORION wv
ARTIFACT, sth.), maximum rifér

lakossagotl, valamint a nevét, ha van rajta
koldnia, skkor a tulajdonost, lakossagot és
a raketabazisok szamat. Ezt is csak akkor
tudhatiuk  meg, ha egyaitalan mar
felfedeztak, vagy hajoval, vagy valamilyen
SPACE SCANNERre|, &5 az adatok mindig
a legutobbi  felderitéskor  taldhatakat
mutatjak (SPACE SCANNER tében ez

ban pedig a kolonbozd kiadasok utani net-
to termelés. Néha megeshel, hogy a sarga
tillépi a zoldet, példaul ha valaki a tartale-
kokbol atadott valamennyit a bolygonak.
Alatta sok csik, hat rovidités, kis kép,
valamint harom gomb van. A csikokkal az
adott révidités altal a termelésbd! lefoglaht
értékeket allithatjuk at. Egy csik novelése
nagy valoszinséggel maga utdn vonja e
masik csik csokkentését, ezt mognlmd?
lyozhatjuk, ha a réviditésre rdkattanunk, pi-
rosra valtva mind a csikot, mind a révidi-
tést. A roviditések, a harom alattuk lévd
gomb, és jelentésik:

- SHIP: hajé w csillagkapu épitése. A
csik masik oldalara azt irja ki, h (faité-
ve ha atiranyftottunk valamennyl terme-
lést erre a csikra) mennyi idébe telik az
adott tipus apité daird

gép . Ha nines ¢ -
nyitva semmi, akkor NONE, azaz nem
fog épitkezni. Valamilyen gond miatt az
is eléfordul, hogy ha 4 modsllt terve-
zunk, és alul, a tipus-vélasztasnal kide-
ril, h ebbdl tobbet is tudna egy év-
ben, mndékba kapunk pdr ilyet. Az
ajandék lehet, h 10l erés szo, mert
azért a termelesbdl elvonja utdlag az osz-
szegel, de mekkora orom is volt, amikor
egv toltelékhajot terveztink a fétak vége-
fele, hogy a tobbi modellt kilktathassuk
(mar nem volt szukség hajora, mivel a
galaxis nagy része mar a mienk volt, és a
bolygokat jo| védiék a rakétabazisok), és
8 kovetkezd forduléban ajdndékba”
kaptunk 283 kisdrhajdt, lefoglalva a ha-
j6k fenntartasahoz szdkséges oriasi osz-
szegeket. .,

- DEF: Bolygonk vedelmet nemcsak az or-
bitalis p. gaén allomasozé hajéinkra, ha-
Eem ara a bolygdra is bizhatjuk.

pithetunk rakétaallasokat gnm al

az introban is kinéznek) és lygékéru‘ﬁ

pu,LGat is. A pajzzsal tobb sebzest bir-

nak ki a csataiban a védelmi allésok, és

ogy ic.l_oig_ megavja a bombak hatasaitd! a

szempontbol a nagysikerd CIVILIZATION
utddjanak tekinteni, az okok valészindleg
minden leends MASTER OF ORION jate-
kosnak nyilvanvaloak. Az egész rendszer
persze egy jelentds javitason memt keresz-
til, ezeket @ megleleld részeknél emlitjok.
Az ORION bolygonak ébként annyl a
szefepe, hogz a mar kézhely szintd sci-fi
motivum, a Regiek fenntarotta galaktikus
uralom kézpontja nem volt mas, mint ez a
portészek. Tudomanyos fejlesziés szem-
pontjabél sem kézémbds hely, de hogy mi-
art, azt egy kicsit kesdbbre hagyjuk. A ma-
gyarazatokba kezdés elén még fel szeret-
rnenk hivni a figyelmet, hogy ot ellenfél
eselén nagyon gyakran megeshet, h se
520, se beszéd, a program kiugrik a -
ba, hivatkozvan erre-arra. A gondok felme-
rulhetnek memoriahiany miatt is, nem tud-
juk pontesan, nem mi inuk (Ol_yama is voht
ﬂd-.hnm“‘a‘vﬂv‘ Py 16
elentés il behah. Save/Quit/Load
utan gond nélk(l mikodat. Erdekes... —
Bryan). Mindenesatre nagyon sdrin men-
tegessunk, és ha legalabb négy-6t dranyi
jatekidd utdn sem rakoncatlankodik, akkor
kezdhetunk megnyugodni. Zene nalkuli ja-
n';kkal a kilepés gyakorisaga laecsokkenthe-
.
A kezdbékép sok gondot nem ckozhat, a
CONTINUE GAME-mel a QUITes kilépés-
kor automatikusan olmentett SAVE7.GAM
file-t hivja vissza.
Nezzuk a NEW GAME-1. Legfelul a galaxis
méretenek kivalasziasa var rank, a kicsidl
ar oriasilg. alatta a nehézségi fokozal ax
szerdtol  (SIMPLE} a  lehetetlenig
(IMPOSSIBLE), vegul az ellenfelek szama
(maximalisan o). Ezutan a kedvenc fajunk

dig egyenld az aktualissal). Ha még
nem dugtuk oda az orrunkat, nem mond
rola mast, csak hogy milyen a napja, és
abbdl kovetkertetve, hogy éMalaban mire
szamithatunk. Ha mar kapcsolatba léptink
egy masik tajjal is, akkor kiirja & bolydikra,
hogy az oveka, de 16bb adat
megismaresahez kildeni kell drhajot. A
bolygok kornyezete s merele be'olyasalja,
hogy mekkora a raférd maximalis lakossag.
A legidealisabb a TERRAN, a MAP menu
ENVIROMENT sorrendjeben lotalé
csokkenve a lakosok szama is csokken.
Modasitd jellegl jelzdk is vannak, mivel ez
kicsit kiterjedtebb doic;?_ a kolonizalasnai
meg visszaterank ra. Ha a bolygo ki van
jelolve, és fel van deritve, egy hozelebbi
hé.f“' is kpphatunk rola, a kerddjelre
klikkantva. Uj informaciot ugyan nem ad,
viszont latvanyos,
A jobb oldalon is van egy érdekes kis
menu, Azt mar elmend’luk.?\o?y mi lathatd
akkor, ha mas, nem sajat bolygdt valasz-
tunk ki, @s most nézzuk azl az esetet, ami-
kor & mienk. Legegyértelmibb a POP, ez a
lakossag szamat mutatja millibkban, és ha
egyenld a feljebb bemutatont maximalis la-
kosséﬁlﬂ. akkor egy icloia orulhetink ma-
gunknak. Egyebként valakinek van elkép-
zelése arrl, hogy a mi Naprendszerinkbe
miert csak 100 millic ember fér? Amikor
azérn s Marsot sem lehet nagy gond keloni-
zainia kezdeti Iehetéségak kel, s&t, a végén
mei mar clyan technika birtokéba jutha-
tunk. hogy a guoriasoknn kivil barmelyik
bolygot vagy holdat lakhatova tehetnék eb-
ben a Maprendszerben... A PROD, a ter-
meles egyike a legtontosabb adatoknak,
zoldben es zardjelben az ossntermelés,
sarga

popu ot. Lecsdkkentli még a foldi ta-
madasra szant ellen es csapatok sza-
mat is. Jobboldalt megjelenhet adat,
hogy mennyi évbe telik egy rakeétabdzis
epiese (X ev vagy X/év), va&y az, hogy
SHIELD, ilyenkor a pajzsot epitik, eset-
leg az, hogy UPGRD, ilysnkor meg va
a fakélabazisokat, vagy a pajzscl Ujitjal
!gt az uvjonnan telfedezen technika szim-

re

- IND: A termelest nem masok szolgaltat-
jak, mim a GYARAK. De, tényleg a gya-
rak! Hihetetlen, mi? A arak szamanak
novelésével meg a termelés is novekszik,
Ma j&, noem lehetunk ennyire k etle-
nek, hogy llyen omlesztve adagn juk &
bonyolult informacic A mar
t:t:tmfvwlésn siérnon kol 1 obl:;:elén ir-

al ilyet, . ekkor kdvetke-
b e e R D
alapla_m meghatarozott maximum gyar-
aiysogvsxbmm el fogjuk érni, ha meg
RESERV. akkor egyenesen a tanalekba
termelink {ezzel a PLANETS menuben
fo%alkozunk].

- ECO: Bolygénkon i
szépen zajlik, coak
ja. hongaz ipari hulladék nem tul egész-
seges, ECO noveléssel tisztantarthatjuk a

planétat, igy utat nyitva a bolygd lakossa-

ganak novekedésehez. llyenkor a jobb-
szarny CLEANt mutat, és valamennyivel
nd is néha a populacio (amig el nem érik

a bolygé adta maximalis lehetdséget). Ha

a szuksegesnel kevesebbet teszunk az

ECOra, az iparl hulledék csak alik,

g;ﬁﬂk‘ a lakossag meg doglik, %gvlih.
erencsere van olyan onallé a kedves

computer, hogy a katasztrofak elkerdlése

végett automatikusan mindig rateszi a

minimalis énékre az ECOt ahhoz, hogy a

&z, hogy a termelés
art mindenhi tud-
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WASTE-e1, a hulladékot eltakartsak. Ha
erre egy forduld nem elég, akkor a kovet-
hezében is. He pedig a szukségesnél
tobbet adunk, és a lakossdg novekedé-
séhez szikséges pénz is megvan, akkor
lélekszamban gyarapszunk, a raforditon
termelési (pontosabban pénz) ség.
BC, és a bolygd tulajdonsagainak fagg-
vényében

A technika és a tudomany eheti ujdonsa-

ainak koszonhetden AR, mi 16bb,
OIL 68 ATMOS irds is felbukkanhat az
elektronagy ik thzében. A TEAR alatt azt
kell érteni, hogy egyre lakhatobba tesz-
szok a bolygdt, am a planetaris atalaki-
tishoz is penz kell, igy valamennyit ra
kell forditani a termelesbél Az ilyentajta
U] technika kifejlesztésekor automatiku-
san felteszi a kérdést, hogy belekezdjen-
¢ a terraformalasokba, és csak nemleges
valasz esetén kell nekink t6rédni az
ilyesmikkel. A SOIL is hasonld, ekkor a
bolygd talajanak méretét és milyenséget
valtortatia, lasd a GAIA és FEH‘T!EE (SOIL
ENRICHEMENT TECH) rézzeket a tudo-
manyokndl Az ATM'OSM%«:I'!Q a HOSTILE
bolygdkat fogja MINIMALre wvaioztaini
Ha mar kitejlesztettik az ipari hulladék
nélkil dolgozé gyarakat, NONE felirat
esetén nem kell megijedni, azt jelent],
hoggnincs szukség egy darab BCre sem
az ECO teriletén. Az egyik fajnél, a
SILICOIDoknal ez még hamarabb megje-
lenhet, men &k immunisak a kérnyezet
karos hatasaira, nem bénjta a populaciét
a sok hulladék. Még naluk is szukség
van azént a novekedéshez a tszta kor-
nyezetre, emiatt azéit nem akkora elény
- TECH: Mindenkinek feltint, ez van majd-
nem legalul? Erds am az okosok birodal-
ma! Hiszen az Uj tudomtnxok kitaldlasa
nagyon is sokat segit a jatsk megnyers-
sében. De a kutaloknak is kell pénz, és a
rajuk szant BC. Egy BCén ahalaban egy
APt kapunk, ez aldl kivetelt képez a
PSILON nép, akiknél masfelet, és az
oz};n bolygo, amelrgeh nevaben vagy
AHRTIFACT vagy ORION jeizd van, mert
AATIFACT esetén kétszeres, az ORION
bolyadn pedig négyszeresél kapod visz-
sza HPben
- SHIPS gomb: Ugyanaz a hatas érhetd
al, ha a kis képet maceralod, miszerint
valtortatia, hogy melyik hajotipust
esetleg urkaput epitse a dokkban
- REL! gomb: Egy hajét megépitése
utan azonnal at lehet iranytani egy ki-
vant bolygdra, eléggé egyértelmid a
hasznalata
- TRANS: Ha fejlett bolygonkrdl &t szeret-
nénk pakoini par millic lakost az Uj kolo-
niara, nem rossz modszer a TRANSt
hasznaini. Ugyanezzel lehet foldi tama-
dast (tehat kilo katona uvdltve rarohan az
oftani lényekre, és nem drharc) intézni a
szomszed bolygokra, a feltétele az, hogy
legyen oft kolonia, ismert hely legyen,
azaz mar volt ot drhajénk, és hasonlo
kornyezeten tudnank kolonizalni is. A fo6l-
di csata lefolyasa nem tul bonyolult, itt is
almondhatjuk. Egyik oldalra allnak a mi-
aink, a masikra az eilen. Felszereléstdl
fuggden mindenki kap valamennyl bd-
nuszt, és a kapott értékeket a katonak
szamatol fuggden osszeveti. a nyeres
nyar, a vesrtes veszit, és elveszti minden
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emberet, akit odakuldat Szamitsunk

arra, hogy nem mindenki tud majd le-

szallni, a bolygokoruli pajzs, és a maxi-
malis lakossag a bolygon is médosito té-
nyezd. Sok eldnye van a bolygdékérali
bombazassal és teljes koloniaslpusati-
tassal szemben, pl. ha van olyan tudo-
manya, amit mi még nem ismerdnk,
megkapjuk, a gyarak, bazisok és pajzs
arintetlen marad, meg sokkal Pyorsabb
az lalésa. Figyelmeztetd villogasokat

ad le a gép. ha a kivant csapatszam na-

?yubb. mint amennyit az a bolyd el tud

atni, amivel nem mindig muszaj 16rédni,

mert par millié csak belehal a harcokba.

Ideje megnézni a legalsd menuson:

- G.‘lgE (Ahjm.éb; knmonu‘;s_e. betoitése, bete-
jezése (kiugrds a cimképre), zene meg i-
lyesmik ugmésa. Szcﬁml ogyérteima
mind.

- DESIGN: Hattéle hajdtipusunk lehet egy-
szerre, a jaték kezdetekor a kovetkezdt
kapja mindenki: SCOUT, FIGHTER,
DESTROYER, BOMBER, COLONY SHIP. A
SCOUTon és a COLONY SHIPen kival ko-
maly vezér nem nagyon valaszt ezek ko-
zul, hacsak nem a gyors kezdetl terjesz-
kedésre vallalkozik, ami kézepes ga-
laxistel fellelé  és kevés ellenféllel
szemben lehetetlenség. Ahhoz, hogy
tervezni tudjunk, kell lenni legaldbb egy
szabad tipusnak, ha nincs, elébb helyet
kell c.'.inﬁfnun'h (lasd a FLEET menunétl).
Uj modellek épitése erdsen Ssszeflgg a
tudomany elérehaladoftsagéval, Az
almenuk kiva akor la b
bukkannak eld, melyekben majdnem
mindig kéz6s a kévetkezd par sor felul:

- COST: mennyl BCt igényel pluszban a
ha[Ed megépitése. ha ezt ratesszuk
SIZE: mennyi helyet fog effoglalni a
hajé szabad drterébdl

- POWER: ez egy olyan rész, aminek
gyakorlati hasznat nem lattuk u ¢
de a jelentését nem volt nehéz khalal-
ni. Mennyi enargiat foglal le a gépbdl.
JelentSsége esetleg a hajoméret korla-
tozasaban van.

- SPACE: Abszolit kérddjel

Nézzdk magukat az almenuket, és ha

van valami uj a thblazataban, azt is:

- COMPUTER: A csataszamitogép tipu-
sa, MARK I-XV-ig. Ebbd! szamitja ki a
tamadas szintjét, azaz a IGvések pon-
tossagat. Nem muszé) szerelni a gép-
re, ha nem igazi harcokra szanjuk.

- SHIELD: Osrtalyatsl tiggden 1-15 seb-
zast fog fel minden egyes tamadasbdl.

- ECM: A rakétavedelem szintjét noveli,
kb tiz:g mehet. Ha van LIGHTNING
SHIELD, akkor felesleges.

- ARMOR: Hajonk meretetdl es pancélza-
tatol fugg teljes menékben az a seb-
zds, amit elpusziulas nelkal kibir. A
hajék méreteit ugyan nem, de a pancé-
lok mindségat tudjuk valoztatni Kez-
detben van a TITANIUM, ez helyet sem
foglal al, meg a hajét is hamar szétl5-
hetik. Minden egyes pancélbol van
egy un. kettes sramu valtozat, amalr
csak mennyiségileg vahorial a pancél-
zaton. Messze tobbet foglal el, mint az
egyes szamul verzio, de a védelme
olyan, minmt a kovetkezd fafta pancél

es lormaja.

- ENGINE: Az Grhajban is fontos alkat-
rész. Endl tigg, hogy fordulénként
mennyil mehetunk [{de nem csatdban).
A hajtoanyag a masik koriatozdja maz-
gasnak, attol az fugg. hogy mekkora
az a tdvolsag, amekkorara eltavolodha-
tunk & legkozelebbi kolénidnkiol. A
hajtéanyagot it ugyan nem jeloli, csak
megemlitettuk. Két masik fontos dolog,
amiben van szerepe a motornak, a
mandverezés és a sugarvédelem, Nem
sugarzas, csak sugar, mint lézer vag
fﬂéb nem rakétaforma ISfegyver. K

RP utan it szamnal og el keve-
sebbet hozzdad a BEAM Fhez, és
meg van hatarozva, hogy pl az
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IMPULSE meghajtéval ellatott hajonak
a mandverezése maximum hetes lehet
alapban. A tablazata egy uj dolgot Is
mutat: NUM. ENGINE, és ennél az
egynél még osszefiggést is talaltunk a
SIZE ées SPACE kozott. Meg kell szo-
rozni a NUM ENGINEt a SIZE-zal,
hogy megkapjuk a SPACE-t. Gyakorla-
tilag ez azt jelenti, hogy daa. Effelejtet-
k. Pwig nagyor\-negyon fontos vaolt.

- MANEUVER: A mandverezés kb. fele a
COMBAT SPEEDet hatarozza meg, az-
azhogy mennyit léphetink egy kérben,
a masik fele pedig hozzaadodik a
BEAM DEFhez. Egyes mandverazés
eselén az ész a COMBAT
SPEEDhez adodik. Van olyan specialis
felszerelés (pl. INERTIAL
STABILIZEWNULEIFIEH)‘ amely no-
veli az énékél, meghajftomotonal fig-

getienul,

- WEAPON: Itt méar kapunk alapba s ngz
n

tablat. Negyféle fegyvert zsufolhatu
bs egy ba, ha rafér. Mindegyikbdl
akdr tobbet is, ezt a COUNT alatti nyi-
lakkal szabélyozhatiuk. A rémisniébb-
nél rémisztébb nevek llé kerdinek,
mngd a fontos sebzes (DMG) és hatotav
(RANG) adatok utdn a gép megj z6-
sel olvashatok. A valtozatosabbnal val-
tozatosabb fegyvereket a tudomanyos
részban tanuimanyozzuk valamennyi-
re. WEAPON kattands utan megjelend
uj tabla nem okozhat gondot; MAX —
mennyi fér ebbdl maximum a hajéra
{ez voit az egyeduli uj pont a tablan).
<« SPECIAL; Kuldnleges fels lések, pl.
kolonizdio-egységek, javitdszerken-
Jg‘k. stb. A tudomanyndl részletezzok.
- RET: Urhajéd mereteitél a sebzé-
sen, aron és szabad helyen kivil 10
még & BEAM DEF is. Kisméretd hajo-
val kapunk +3 BEAM DEFet, koze-
pessel csak +2-, satdbbi az dridasi +0-
1g. NAME és alatta. Ezek amolyan 6sz-
szegzések, a SHIP COST az osszkdh-
séget mutatja, a TOTAL SPACE a tel-
jes, méret altal biztositon hely, és
abbdél megmaradt az AVAILABLE
SPACE. Ez volt a legkomplikahabb

- FLEET: A tipusak felligyelete a legkony-
nyebben ebbdl a menubdi hugh:lk: vag-
re. Itt lehet Sket téroini (SCRAP és utana
;:nh_ r;n:_ut:!unh ai hal:é'"ané';;bn;m’all\“e"

nézhetjuk m onnye n, ho
melyik bolygbni? megryik ri\lyus és ab gI
hany allomasozik (IN ORBIT x), illetve
hova tart (MOVING TO x). A bal alsd sa-
rokban egy SHIP MAINTENANCE
COST felirat arrdl tajékortal, hogy a teljes
flotta 6aazfanntndﬁsjl koltsége ennyl ma
ennyl buckazoid évenként gPECg
gombbal azt a menut kaparhatod eld,
ami a DESIGNnal is megjelenik, mikor
megvan mind a hat tipus: A kép és a ti-
pusbol létezd hajoszam mellett a neve,
egéy nagy-nagy RAP gomb, &s halom,
mér a tervezésnél elmagyarazott adat
szerepel. Utdna a fegyverei, végul a spe-
cidlis telszerelése és az dra.

- MAP: Nagy részét a galaxis térképe fog-
lalja o, &5 a naprendszerek |elolése a
baloldalt lathatd gombok allapotatsl
figg. A %omboh alatt jelmagyarazat sze-
repel. COLONIES allapotban kis zaszlo-
Kat tdzkod ki a csillagokra, jelélvén, hogy




kinek is all az uralma alan. Innen lehet
megiludni kapcsolatteremtés nelkul azt
is, hogy melyik nép lesz a ve:elyté:sunk
ENVIROMENTS esetén a mar emlitet,
és emliitésre keruld bolygdfelszinedl
ir a mar fefedezett bolygokon. A jelma-
gyarazainal a jobb oldali oszlopon szere-
pel egyébkent az a kornyezell lenyezd-
sof, amire baj nélkal le tud szalini a stan-
dard kolonias ha.o MINERALS gombbal
termelé b5 domanyos plusz-
szal/minusszal megutdon-'mogmhozml

naprendszereket irogatja ki, természete-
sen csak akkor, ha mar oft jartunk, és ta-
lalt is valamit a felderitdhajc. A tulajdon-
ségok jelenteset lejjebb a kolonizalasnal

de nagyon kivancsiak loheftek mir
arra a kolonizalasra),

- RACES Elébb-utébb eljon a pillanat,
h valaki idegen kopog urhajod szél-
védojen. Az ablaktoriét bahnpcsqlod és
inegetsz az egyre gzorubban tavolods.

s egyre zold
konak, Létrejott a hapcsola.t Ilyenkor va-
lamelyik sz&l hozzank, ahalapan

diplomatat szabaditva a nyakunkra. Elet-
be léphet a RACES almend. Az ot ablak-
ban a velink kontaktusban lévé faj legti-
pikusabb példanyanak fenyképe. alatta
pedig a faj neve. Nem sokkal messzebb
& hozzank viszonyuld hadiallapotuknak
jelzése. ami lehet ALLIANCE — szovet-
ség, csak |6 viszony wesetén. NON-
AGGRESSION PACT — megnemtamada-
siszerzddésehheaziskell egy o adag indu-
lat; WAR — haboru: FINAL {NAR — soha
be nem fejezheté haboru. A legutolsohoz
fiznénk csak annyit, hogy ez csak
abban az esetben kovetkezhet be, ha a

Galaktikus Fétanacs dontését nem
togadjuk el. llyenkor mindenki azonnal
végsé haborit  indit ellenunk, és a

csarének, valamint d:plomﬂcmnnh ISttek
(at lehet ké a dipl kat k
65 szabotérié). A szines vonal finomabb
viszonyulast képes tukrozni Kozépen
azt is szép angol szavakba onti.
Ronmthatunk a helyzeten, ha
e ! ket "r k, |‘ :_'A-|_1
|e|5jua. b dunk vagy szat lunk és
elkapnak, illetve ha megszegink egy-két
regebbi egyességet javitas anyagi
keretek kozt érhetd el a Ia?konnyabben
de a pontos modjat kod fed

Fomtos részhez. a kémkedéshez értink. A

kémek szamat egyes fajoknal a kis csikkal

szabalyozhatjuk, ami a viszonyvonal alatt

van. Balra a csiktal a jelenlegi kemszam vi-

rul, jobbra az evenkenti kémkikepzés ossz-

létszama. Ezalatt pedig parancsokat adha-
tunk a kemparancsnokoknak:

- HIDE: Reptdzzenak. Ext akkor ajanljuk, ha
békés kapesolatra vagyunk a szomszé-
dokkal, de régebben mar tormeltink ké-
met Ha nagyon jo a védelmi rendszeruk,
akkor is ert szokas haszalni, mern sze-
pen felhalmozzuk raktéarre a kémeket,

majd egyszerre bevetjOk Sket. igy joval
nagyobb az esélyunk. hogy valamelyik-
sikerul

-SABOTAGE: ft a kémek egyben szét tud-
jak szedni az ellenséges rakétabazisokat,
gyarakat, sot, ravargasokat is tudnak szi-
tanl. Egy kém egy sikeres lazitasa a
nyugtalansagot az adott bolygon 1%-kal
novell, hs ez az énék eléri a 100-at, a

naprendszerben forradalmarok veszik a
a hatalmat, es ogganugy le kell ket ver-
ni 16ldi csapatokkal, mintha a naprend-
szen ellenséges fajok uralnak. Kuldnle-
ges esel az Is. ha &gz fajnak az utolso
bolygojat is fellazitotiu kor az uralko-
dot megalik, és Ojat ualasmnah uj tui:g-
donsagokkal (az uralkoddl tulajdon

gokral a kémkedési pontnal tudhatunk
meg tobbet). Ezenkivil a kapcsolatunk a
fajial semiegeste visszamegy, & csere-
szerzodes megszanik. Egesz jol ul;n‘lszo-

ditani, 551, a végére nekiunk mar 0% ter-
melési lefoglalds esetén s az ellenséges
kémelogasi biztonsag 99%-os lett (m
szamitofak az ADVANCED x
TECHNOLOGYk is)

Es most ideje lenne elmondani a kulonbse-

gclml a fajok kozdn. hogy a valaszias job-
an -guodhasson az igenyeinkhez a jatek

- E : Elsé jatekként ezt ajanljuk, mert
akkor semmi nn;iy pluszra nem szokunk
rd, es andlkul is kepesek leszunk j6i sze-

gattunk, amikor csak
kelient voina eﬂc%lalm az elienfelek teljos
megsemmisitéséhez, €5 a fél lakossag
mar nekink kémkedett. Minden évben
lazongtak egyet, mlndan evhen jant uj

lkodo. A le

- ESPIONAGE: Ez az mllenhlneh ‘kézvetle-
nul nem art, am nekunk joval tobbet
hasznalhat. Ha be sikerul jutniuk a
masik fajnak egy adatbazisaba, szép
sorban megkaphatjuk azokat a
tudomanyokat, amiket &k mar igen, de
mi még nem ismerGnk. A masik elénye,
hogy @ REPORT menupontnal friss in-
formaciokat hat\unk Egyben nezzik is
meg, mik azok. A kép alat az a két
tulajdonsag wvan, ami a vezetdjuket
jellemnzi. A felsd a magatartisa, ez lehet

ENOPHOBIC — nem nagyon bizik a
tobbi fajpan, és5 nem Is szereti dket,
ERRATIC — kiszamithatatian, PACIFIST
re naezmegmi, HONDRABL_E ==
becsuletes, AUTHLESS — etlen,
AGRESSIVE —eggrssslve A sik sor
kedvenc cselekedeteit jelzi: MILITARIST
— dlom- és kevésbé olmos katonakkal
jtszadozik, DIPLOMAT — dirlomazth

EXFANSIONES‘I’ — néha feltujja magat,
ogy nagyobb latszédjek, né
bllodalmm tagitgatna; INDUSTRIALIS
6 a gyarosok ideaja, nagy poc.alckal
szivarral a szajaban es cilinderrel a tején,
mellette & franciakulcsot szorongato,
olajosképl munkas, koszos
kezesibbasban és kezében szo

a

Ini, Amit & tud a legjobban, az az
hagy altalatan haligatnak a diplomaciai
kéreseire, sokszor tud kicsikarni meg-
nemtamadasi szerzddeést, és egy jo kis
cserét,

- MRASHAN: pompas cicafélék, (o f
rekkel. Kabé a fele APt kell csak koheni-
uk a WEAPON kategoriaba tartozd tech-
nologidk kifejlesztésére, és a valaszasi
lehetdséguk is nagyobb ezen a csopor-
ton belul, ugyanis még nem emlitettik,
de normal fejlesztési modszerrel messze
nem ismerhetd meg az osszes tudo-

mén;.
- A lakossag ndvekedésének ute-
ma]dnem hétszeres, €5 a
PL&HET&\HY csoportba tartozd technold-
?iahban verhetetlen. Majdnem mindet ki-
lesztheti, &s csak 3/4 annyl RFbe kerul
ngkl. mint a tobbieknek
- PSILON: Nala egy kicsit lehet, hogy elu-
loztak az elényt, mert kétszer annyl RPt
kap egy BCan, mint masok. Es ha raada-
sul dve ORION is... Azon a bolygén akéar
10-15000 RPt is Kitermelhet egy evben!
Atlagosan tobbféle tachnologlal is fej-
leszthetnek ki rnnguhw
-ALKARI: Ezek maddramberok a
PROPULSION ag ek,
és a hajdépitési kéltsegnkr\ek csak a
BO%-1 kell fizetnilk,
- KLACKON: Annyit termelnek, mintha keét-
szerannyi lakosa lenne a bolygdnak

- BULRATHI: A foldi harc szerimesei, vals-

barna svajcisapkajat; TECHNQLE)GIST
— sok-sok habtur hasznal furdéshez
a lanyokkal Az érdekes adat alatt lathato,
hogy ez az erdehu adat, ss a lobtu
mikorn 1
(ALLIANCES) és eltansegeok {waﬁss A
kep tobbl  részét a mar ismen
wdomanyaik felsorclasa foglalja el. Egy
keppel vissza

- Az AUDIENCE-szel audignciet kunyizha-

tunk a vezelStdl, felléve, hogy meg van
diplomatank Ha haboruban allunk vele,
a PROPOSE TREATSIPEACE TREATY-vel
jarhatunk a legjobban, egyébként mas
valasztasunk is lehet Kereskedelmi vo-
nalon alkotni valamit a FORM RADE
AGREEMENTel lehet,

THREATEN/BREAK TREATY OR TNADE—
del az egyezmeényeket bonthatjuk fel,

illetve rLesz! ethetjik  azzal, hogy
letamadjuk. zerencsésebb  esetben
inkabb pénzt ajanlanak fel, ha nem
jéit be. akkor hare, OFFER THI -tal &
helyzetunkon csak elmélotileg lehet
javitani, mert a plusz pénz vagy
technologia csak gazdagitja dket, a

szivukel nem lagyitja meg. EXCHANGE
TECHNOLOGY segitsagevel
technologiakat csere-berélhetunk, mi va-
laszthatunk az ovelbdl, s neki is valaszt-
hatunk, csakhogy mi cserébe mindig a
jobbokat  kell,  hogy adjiuk. A
PROPOSE TREATY alatt van olyan is,
DECLARATION OF WAR ON

THER RACE. meg BREAK ALLIANCE
WITH ANOTHER RACE. Ezekre a keresok-
re lehet, hogy igennel reagal, de csak
akkor, ha cserébe odaadjuk amil kérnek
Szandékosan hagyluk a wvégére @&
SECURITY megbeszéiését, ugyanis errdl
egesz szepen megfeledkeztunk, majd-
nem ki is maradt a leirdsbél. A szamito-
qepel- teljesiimenyenek novelésével a
SECURITYra egyre kevesebbet kell rafor
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szi g alapban kapnak ehhez egy
szép nagy bonuszt. Azonkivul az olyan
technologiak kifejlesztéséhez, amiket fol-
diharcban lehet hasznaini, az eredeti RP-
nek mindossze 2/3-a szUkséges.

- MEKLAR: Mivel a robotak legjobb rokonai,

indulaskor kapjak az IMPROVED
ROBOTIC CONTROL It igy egymillio la-
kos két

mr&l is dzemeltethet. A t16bbi

IMP. ROBOTIC CONTROL kifejlesztese-
hez is csak a normalis 3/4-1 hasznaljak
fel.

~ DARLOK: Kitdné hémek, a RACESben kb,
kétszerannyi kemet kapunk L?Zannnnyiv
érnt, mint masik fajoknal. A SECURITY s
magasabb.

- SHACOID: Elfnyeik Ismerntetése megtdrent
z ECO pont részletezésénél

——— e = s v ————

PLANETS: Mmmm, mekkora tablazat. Az
elss két oszlop nem szorul kulonosebb
magyarazatra, a 1obbit azén elmondjuk
A harmadik a populécio valtozasat mutat-
|8, & szamok az eldz6 évhezr képesti no-
vekedéstcsokkenést. Utana a FACT a
gydrak szama, a SHD a bolygdikdrali
En]:a tipusa (romal szamokkal), a rekéta
azisok szama, az iparl hulladekok sza-
ma, artadn a termelés, a legyarnando ha-
jok neve (SPACE DOCK). vegul a bolygo
agy-két extrajanak feisorolasa (ha van)

CoV 42/31



gt J,:.rd.an of Orion has been defea
s Human star fleet. Furthermor

Erdekesebb a bal alsd sarok, itt a kiada-
sokat Osszegzi. Mindegylket szazalék-
ban, és figyeljunk arra, hogy a rakeétaba-
zisok elég jelentés Gsszegeket lefoglal-
nak. Hova is kerdlhetett volna a bevetel,
ha nem a kiadas meilé? Ezutan a tanas-
lék-takarék csodal varnak réank. Art mar
inuk, hogy az ipar tultermeléset automa-
tikusan ide teszi. it viszont akkor is lehet
pakoini a takarékba, ha nem vagyunk
annyira j6 helyzetben. A legfeisd, isme-
rés csik szolgal erre, ahol az évenkénti
ir galaktikus lackaba dobando osz-
szeget hatarozzuk meg. Ezt felogyelhet-
juk a RESERVE felirat melletti osszeg-
gel. s a TRANSFERrel pedig megjutal-
mazhatjuk egy bizonyos osszeggel az
arra érdemes naprendszen.

- TECHNOLOGY: Ne szamitsalok arra,
hogy sokat beszélink majd az egyes ta-
lalmanyokral, mivel ebben a program-
ban még a CIVILIZATIONna! is joval
tobb technologiat alkonak
MICROPROSE-&#k. Az is igaz, hogy sok
érdekeset nem lehetne simondani egy
BATTLE COMPUTER MARK |I-rél &
BATTLE COMPUTER MARK | eimagyara-
zasa ulan... Ha termeliunk néhany APt
megjelennek tudosaink keépviseloi, es
munkara fenik a fogukat. A TECH. menu-
ben adhatjuk meg, hogy teljes
kapacitasuknak mekkora részeét szanjak
arre-arra a ludomanyégra. Hat ag van:

- COMPUTERS: szamiogep
- CONSTRUCTION: épites, vagy hogy
mondijak magyarul

- FOF;]C FIELD TECHNOLOGY: erdtér-
tec:

- PLANETOLOGY: bolygdtan
- PROPULSION: meghajtas

- WEAPONS: fegyverek

Mellettik a kis izz6 az eldkészoletoket jo-
I8li, ha kigyullad, mar szazalékokban fl-
gyelhatjik a haladast, Alattuk az even-
kenti kutatasi pontok osszegét szemlel-
hetjik, baloldalt meg az egyes agakban
mar kifejlesztett és az épp fejlesztes alatt
allo tudomanyokat es azok lényegeit ol
vashatiuk el ujra. A raforditas csikjaitol
jobbra a tudomanyag eldrehaladotisagat
mutatia abszolit merékben. Szaz mi-
nusz egyig megy, ekkor mar MAX felirat-
ra fog valtani a kis izzé. Olyan meg nem
tordult eld, hogy végig, mind a 99-ig nor-
malis tudomanyokat fejlesrigethessunk,
egy bizonyos idéd utan eldjonnek a mar
ismert ADVANCED x TECHNOLOGYk,
az x helyébe a megleleld tudomanyag
nevét tessek képzelni. Figyelem! Egy
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nap arra figyeltink fel, hogy VAN hasz-
nuk ezeknek is, a SECUHI‘W szaepen fel-
kuszoft 99%-ra! Az U tudomanyok szer-
zesenek WObbi modjat mar leirtuk a foidi
harcnal illetve a kémkedésnél, kivéve
kentdt, az egyiket a GNN hirado hirei kozt
mondjuk el {(a rend kedvéért), a masikat

meg akkor ismerhetjuk meg, ha az
ORION bolygo &rét sikeresen legyilkol-
tuk, s koloniat atapitunk a Regiek tréon-

bolygajan.

Elmondanank, hogy az érdekessbb fef-

lesztések mire jok:

COMPUTER:

- BATTLE SCANNER: Ad egyet az
ATTACK LEVELhez. és csata kdzben
megtudhatjuk & masik drhajdjanak
adatait.

- DEEP SPACE SCANNER: kolonia ko-
zeleben 5 parszekes korzetben, hajo
korul egy parszekes korzetben jelzi az
idegen hajokat
IMP. SPACE SCANNER: Az eldzd, de
a karzel 7 parszek és két parszek, va-
lamint a hajék irany&t és ETA-jét is jel-
zi

- ADV. SPACE SCANNER: Mint az e¢iGzd
kettd, 9 és 3 parszekes hatotavval, és
& bolygdkat is telfedezi.

- ECM JAMMER y: y ngy!nl tizrg, ennyi
szintet ad a MISSILE DEFjéhez a hajo-
nak

- BATTLE COMPUTER MARK y:
t6l kb. tizenegyig, ennyit az A
LEVELhez ad.

- TECHNOLOGY NULLIFIER: 2-6 szint-
1ol csokkenti az ellentsl szamindgépet.

- IMPROVED ROBOTIC CONTROLS y:

y gyarat tud mukodtetni egymillié la-
h-..ns nekunk maximum a nyolcat sike-
ruit elerni. A gyarak atdlltdsa is pénz-
be kerul.

- HYPERSPACE COMMUNICATIONS:
Menet kézben is megvaltoztathatjuk a
hajenk utiranyat. Jelemaés elény.

CONSTRUCTION

- RESERVE FUEL TANKS: 3 parszekkel
tavolabbi helyekre is eljuthat. llyennel
van ftelszerelve az indulo SCOUT s,
nem art, ha eleinte a kolonizald hajo-
kat is ellatjuk ezzel,

- IMP. INDUSTRIAL TECH y: y BCbe
kerul csak egy gyaregyseg megepite-
sa. A legjobb a kettes, am megeshet,

\G es is van

- FIES C?ﬂ INDUSTRIAL WASTE y%:
az ipan hulladéktermelést lejjebb szo-
ritja y%-kal.

egy-
ACK

- INDUSTRIAL WASTE ELIMINATION
Ez a legtejlettebb vélozala, az ipar
nem termel hulladékot tobbe

-AUTOMATED REPAIR SYSTEM es
ADVANCED DAMAGE CONTROL: Az
ilyennel felszerait hajok minden egyes
kor végen sebpontjaiknak 25, llletve
50%-t visszakap

PANCELOK, m.lgés EMBER:

TITANIUM, DURALLOY, ZOHATIUM,

TRITANIUM, ADAMANTIUM,

NEU'FF!ONIUM A NEUTRONIUM 300%-

v sebzrést ad a titanhoz kepest, az

A M 200%, a tobbi lefele otvenesevel.

FOLDI HARC BONUSZOK: BATTLE

SUITS, ARMORED EXOSKELETON

POWERED ARMOR

FORCE FIELD

- CLASS y DEFLECTOR SHIELDS: 1-15
pontnyl sebzést fognak fel a hajok és a
rakétabazisok eg tamadasbol

- PERSONAL DE r.ECTOR SHIELD és
PERSONAL BARRIER:
adnak bonuszt,

- PLANETARY SHIELD y: A bolgyot érn
tamadasokbol leven y-t, kumulativ a
rakétabaziséval. Max

- REPULSOR BEAM: Etianseges hajokat

egy mezdvel visszatolia, hatotévia 1
Bolygokra lenne érdemes pakolni, de
azt nem lehet

- CLOAKING SHIELD: Szinte lathatatlan
lesz a hajo. +5 a MIS és BEAM DEF-

hez

- STASIS FIELD Az ellenfelet egy kérre
lefagy

- BLAgK HOLE GENERATOR: Megsem-
misiti az ellenfél 25-100%-1, —2% a
pajzsanak szintjeiként, Jo I.onne, csak
nehéz, es nagyon ravidtavu,

- LIGHTNING zIIELD Az ellenseges ra-
ketak 100%-t megsemmisiti, —1 a ra-
kotat  kilové csatagép  szintjekeént
Szuperjé cucc

PLANETOLOGY

- CONTROL x ENVIROMENT: Le tudunk
szalini az x kornyezetd bolygokon.

- ECOLOGY RESTORATION: 2 adag
hulladékot megsemmisit agy BCért

- IMP/ENHANCED/ADV/COMPLETE: 3,
S, 10, illetve 20 hulladékegységet egy
BCen,

- IMPROVED TERRAFORMING +y%
y¥%-kal noveli a bolygd max lakossa-
gat, ha kesdbb kifejlesztunk egy hke-
vésbe fejiett TERRAFORMINGoOt, hatas-
talan lesz a bolygdkra.

- COMPLETE TERRAFORMING: 120
millidval névell a max lakosok szamat,
2 BC per millioért.

~ATM. TERRAFORMING: 200 BCén a
HOSTILE  kornyezeteket  atalakitja
MINIMAL 6.

- 50IL ENRICHEMENT: Noveli a bolygo
méretét 25%-kal 150 BCént, és a lakos
sag novekedesének (teme is masfel-
szer olyan gyors lesz. FERTILE-la valik
a normalis bugg

- ADVANCED IL ENRICHEMENT:
Gawava valna a bolygd, ha valamit is
csinaina ilyenkor a gep. Nekunk vala-
hogy sosem akart mukadni

- CL NINGI&DV CLONING: 10, illetve

5 BCert noveli a lakossa ot ‘I millioval.

- BIOLOGIAI FEGYVER DEATH
SPORES, DOOM VIHUS, BID
TERMINATOR — tamadasonként 1, 2,
3 millio lakost pusztit el.

- BIOLOGIAI FEGYVEREK ELLENSZE-
REI: BIO TOXIN ANTIDOTE.
UNIVERSAL ANTIDOTE: tamadason-
ként 1, 2 millioval csokkenti az aldoza-
tok szamat.

foldi harchoz

PROPULSION

A meghajtasok nevei sorban, valészing-
leg egy-két darab hianyzik: AETRO (ez
az alap, mandverezese 1, koronkent 1
parszeket mozoghat), NUCLEAR, SUB-
LIGHT, FUSION, IMPULSE (man. V),
IONIC, HYPERSPACE (man_ IX). A hajto-



anyagoktol meg az fugg. hogy maximum
milyen messzire mehet a koloniaktol, &s
automatikusan a legjobbal 16h fel minden
hajot, igy emiatt nem kell ujakat tervezni
Aai'lalddav sorban eggyel né, a legutolsc
Bedl‘t# véglelen hatotava: HYDROGEN,
EUTERIUM, IRIDILM, DOTOMITE,
URIDIUM, REJAX TRITHIUM,
THORIUM.
-WARP DISSIPITATOR: Talalatonkent
eggyel lecsdkkenti az ellentel sebesse-
t

- IE%ERGALACTIC STAR GATES
Hasznos méka. Ha ket naprendsze-
rinkben van ilyen. akkor koztuk egy
kor alatt atérnek a hajok

<« HIGH ENERGY FOCUS: Nagyon hasz
nos. Harommal megnoveli a hatctavjat
minden fegyverének annak a hajonak
amely fel van ilyennel szerelve

- IONIC PULSAR: Minden kormnyszete-
ben lévd hajon sebez 10-et plusz
1/esoportban lévé hajonk,

-INERTIAL STABILIZER/NULLIFIER
ha a hajénk fel van ilyennel szerelve,
+2-4/+ 4-et kapunk a mandverezéashez

-SUB SPACE TELEPORTER, Ez is ki-
valé felszerelés. Akarmilyen tavol Is
vagyunk a csataban az ellenfeitdl, hir-
telen odaugorhatunk. Akarhanyszor
hasznalhato,

-SUB SPACE INTERDICTOR: Kiveve,
ha ilyennel vannak felszerelve a boly-

& rakeétaallasai, men ekkor nem ugor-

atunk rogvest a planétahoz,
gyilkos bombainkat a sikoltozd milliok-
ra eresszik.

- DISPLACING DEVICE: A mamadasok
egyharmada elkerdl

Maradtak még a fegyverak, am mivel ab-
bél rengeteg van, nem nagyon fér be a
keretek koze az ismeretésuk. Malleslag
nem is szukséges, a DMG, az RNG es
rakétak esetében a darabszam elegendd
adatot nyujt. A legjobb a DEATH RAY
lesz, amit az ORION bolygd elfoglalasa-
kor ‘szerezhetink meg. Ahhoz pedig le
kell gydznunk az Orzét.

Mesélunk akkor most az Grharcokrél. Nem
valami nagy ordongdsseg, konnyd bele-
szokni. Az a hajo kezd, amelyiknek van te-
lsportja, és ha olyan egyiknek sincs, akkor
a gyorsabb, A kép aljan vannak a valloza-
tossagot birtositc gombok. ha rogton le-
nyomjuk az elsdt, ezl a részt el sem kell ol-
vasni, mert azzal a gép automatikusan har-
col helyettink. Mi magunkban biztunk in-
kabb. A PLANETtel a bolygd (ha van) ada

the year 3210 the Humans form a new colo

tarrol (loakossaga, gyarak, rakétabazisok, és
pajzs) tajekoztatnak. A SCAN mentpont
csak akkor &l. ha legalabb az egyik hajan-
kat ellattuk BAWLE%CANNERN&I. Mivel az
ellenfél sebpontjat enelkal is megtudhat-
uk, ahalaban nem lesz ra szukseg. A
ISSILES gombot pirosra kapesolva nem
hasznalhatjuk a rakeétakat, a RETREATte!
meg inkabb a retrorakdétdkat hasznaljuk,
h minel eldbb kijussunk a csataterrol,
WAITtel varunk a hovetkezd hajdra, hogy
mozogjon, a DONEnal meg tudtara hozhat-
juk a gépnek, hogy ezt a csatakén befeje-
zettnek nyilvanitjuk, Az egér pointere moz-
gatasanak meglelelden valtozik, ha célke-
reszt, akkor lehet 1éni, ha rakéta, akkor
mozgunk, ha pedig egy megalini tilos
(vagy lehet, hogy varakozni, a tene se em-
lekszik mar ezekre a tablakra, olyan rég
volL..) forma virit pirosan, akkor informaci-
ok megtydakolasan kivol nem csinalhatunk
semmit. lgy derithetjuk ki azt is, hogy az el-
lenféinek még mennyi HP-je van. A tavol-
sagtol fuggden a gép automatikusan kiva-
lasatja, hogy most rakdtaval vagy mas fegy-
varrel lGvank. A rakétakkal az a gond, hogy
vages lovesre elegenddek, a sugarfegyve-
rekkel meg az, hogy rovid a he'.tav. Egy
HIGH ENERGY FOCUS vagy egy telepor-
talo segithet. Taktikarol nem lehet sokat
mondani: ha erosebbek, akkor menekilj,
ha nem, akkor 16ij... Harcolnunk kell akkor
is, ha az ORION bolygorg le szeretnénk
szallni. liyenkor az Onon Orzdje tamad le,
elég nehézfiv. Ha sikeralt legydzni, az |6.
men par 4j technolagian kival megkapjuk a
mar emlitent kutatasi pluszokatl, igéretunk
szerint adosak vagyunk meg a koloniza-
lassal. Nem mintha szukség lenne ra. Egr
bolyga kolonizalasahoz rendelkeznunk kell
azzal a képességgel, hogy landolni tudjunk
az ilyen terepen. Ezért lesz szakség kdlon-
féle holonizalasi eszkozokre, illetve ezek ki-
tejlesziésere. Alapban megkapjuk a
STANDARDet, ami elegendad a
MAP/ENVIROMENTS menuben a jelmag:{n-
razat bal oldalén alié terepeken, azaz foldi,
dzsungel, ocean, szaraz, szlyepp, sivata
és minimalis. Egy atlag foid/ bcﬁ(gén .
millie lakos élhet mindenféle tuningolas
nélkul, atlag dzsungelen 90, és igy egé-
szen a mimmalis 40-¢ig. Mddosul, ha a
bolygo merete kisebb, mint az atlag, @s mi
is  madosithatjuk terraformalassal, SOIL
ENRICHEMENT technolagiakkal. A jobb
oldal, tehat kopar, tundra, halott, pokoli,
meérgezd es sugarzasos bolygéknal mind-
ikhez a megteleld kolonizalo-egyseggel
ellatott hajora lesz szukség, tehat a sugar -

zasoshoz a sugarzasos, stb. A NONE kor-
nyezetd naprendszerekkel nem tudunk
semmit sem csinalni, it nincs, és nem is
lesz bolygé. Néhany bolyge specidlis tulaj-
donsagokkal rendelkezik, amely a
HOSTILE. Ha ilyet ir ki a planétara (minden
INFERNO, TOXIC és RADIATED ilyen, azon-
kivol néhany TUNDAA is), a lakossag nove-
kedése felezodik, amig azr ATM.
TERRAFORMINGgal normalis karnyezetet
nem teremtink, HOSTILE esetén a maxima-
lis Inkossag is csak toredéke o normalis
nak. POOR, RICH és ezek ULTRA rokonai
bolygank termelési ratajat erdsen modaosit-
hatjak, a 25%-tél egészen a 45\.-:?_'
Nyole ora van, s a Galaklikus Hirhalozat
hiradoja kovetkezik.. Ez az Ofitas valame-
lyest megneheziti, am bizonyos szempont
bol megkonnyitheti a doigunka& Vad, es
leljesen a véletlentdl loggo rossz- vagy |o
hireket kaphatunk, bar leggyakrabban csak
statisztikal jelentest ad, A surd mentagetést
emiatt ajanlanaénk leginkabb, men abban
nincs semmi fair, ha mondjuk a “véletlen®
miatt az draméba a mi kolonlainkat latogat-
ja sorban. Halistennek az ellenfél ugyanez-
zel a kopnyitéssel nem élhet, és az megis
fairebb, ha az & bolygéit pusziitja sorban
valamilyen szerencsetlenseg. Leirndank a
hirek és hatasaik kovetkezményét, sokat
segithetnek a sikerben:
- COMET: Csillagaszok észrevettek, hogy
8z a rosszindulatl (stékés mindenkepp
a mi koléniankba fog rohanni, és ha a
flotank nem tudja elpusziitani, hatalmas
kérokat tog a rendszerben ckozni. Bizo-
nyos év alalt kell szép lassan szétbonta-
nia az Orhajdinknak, amelyeket orbitalis
palyara allitas esotén automatikusan fel-
nasznal a program erfe a nemes célra. A
jaték kozepe felé mar esélyunk is van
- SPACE CRYSTAL: A kat Urszormy egyike
Kedve szerint maszkal az drben, és min-
den egyes utjaba keruld koldnia teljes la-
kossagat kiitja. A gyarakat mag érintetle-
nal hagyja. Idével alhagyja a galaxist, de
elis Ie?uyat pusztitani, csakhogy 5000 HP-
je, LIGHTNING SHIELDje s kitind fegy-
verel vannak... Mindenesetre nagy ovaci-
oval fogadjak a hirekben, ha valaki le-

gyodzte.

- SPACE AMOEBA: Ugyanaz, mimt a kris-
taly, -am ez, ha lehet, még tobb rosszat
tesz. Nemcsak a lakosokat ija ki, és a
teljes bolygot csupaszitja le, hanem me.
sugarfertozolié is leszi a terepel. A legyd-
rase ennek sem tul egyszerd

- SUPERNOVA: A rendszer nap|. a1 évan
belul szép nagyot fog pukkanni. Sok-sok
APre (kb 3-4000) lesz szukség, hagy a
tuddsok megagitsek a csillagoknak szant
ifjusag nalat. Sikertelanseg esetén esély
van arra is, hogy az sgész kipusziul, a
naprendszernek nyoma sem marad, de
alalaban csak nagyon lecsokken a boly-
&5 eletkapacitasa, 6s sugarendzott lesz

RTHQUAKE: Foldrengés kovetkerzte-

ben jopar millio manusz kihunyt, a gyé-
rak tobbsége tonkrement. Megelozni
nem lehet.

- RADIATION: Egy iparl balesst kovetkez-
tében (lasd Cserno Bill) ugrasszerden
emelkedett a sugarzasszint, a visszaalli-
tasahozr maxra kell pakolni az ECOtL
Szamos lakos ebbe is belepusztul, és to-
vabbi ECOtamogatasra lesz szuksag ah-
hoz, hogy visszaallitsuk az eredeti maxi-
mum populéciol. Rosszabbik esetben a
bolyge megmarad RADIATEDnek.

- PLAGUE: Nagy vész tort ki, a koldnia
megmentésének érdekében a tuddsok-
nak hatalmas AP osszegekre lesz szlk-
seéguk. Amig 1enézésveszér§van‘ nem le-
het a bolygéra TRANSPORTAInI csapa-
tokat

- COMPUTER VIRUS: A {észamitogépet
megrangalta egy szeles programocska,
emiatt x APt vesztettunk.

REBEL: Felkeldk vették at a hatalmat y
bolygon, és legalabb z millic a szamuk,
Csapatokat kell odakdldeni a felkelés le-
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varésehez NYen hir hallatan nem art, ha

egy kicsit fellebb emeljuk a SECURITM

Iﬁ’l\ézahbh.

- DEPLETED: A sok banyaszat kdvetkezté-
ben a bolygd erdlorrasanak n része
kimerdl, gy megkapja a POOR/ULTRA
POOR besorclast

Most pedig a ji hirek [feltéve, ha mi kap-

|uk, mert ha az ellentél, akkor ezek Is kife-

jezatten rossz hirek):

- WEALTHY MERCHANT Egy gazdag ke-
reskedd parezer BCvel gazdagitot min-
ket/az ellentelet,

- DERELICT: Bator drhajésaink egy, még a
Régiektdl szé:smazo h;j;‘.;m leltek, szen
tave csomo x, y agbeli tudomanyra

- Funéelgél; Melybeli kutatasok a‘;da
neutroniumtelepre  leltek, a lyg
RICH/ULTRA RICH-csé fog valni,

Ennyi jutoll az eszunkbe, mas lényeges

nem is nagyon lehel. Ideje lenne valami

hasznossal is toheni a lapot, mondjuk
tanacsokkal

Nekink a legtébbazdr az a technika [oft be,

amit mi belerjes gazdalkodasnak nevez-

tank, Nem volt sok bolygdnk, eleinte csak

2-3, emiaft sok gondunk sem volt a vede-

lemmel és az idegen népekkel. Par lépésig

en%edmk kezdéskor azt a konfiguracict,

amit a GE 36:\!0\1. artan atvaltottunk a

maximalis ECOra, a lakossag teljes novelé-

biclogai ?yg%(szmekrél. tehat a BIO tunkon, ha tobb ellenfél is van, s a galaxis
TOXIN ANTIDOTE és tsairdl sem. Par ér- klcsi, men uﬁkorrmrmést szép lassan le-
demesebt PLANETOLOGY fejlesziés utan gyengitik, az alla harcok miatt szepen
atértink a CONSTRUCTIONra, ahonnan | visszamaradnak a fejlédésben, stb.. LmlEtz—
szepen  kivalogattuk @  REDUCED | ra essék sz6 o Galaktikus Fotanacsrdl

INDUSTRIAL WASTE-ket &5 az | a szerv akkor alakul meg, ha egynél tobb
IMPROVED INDUSTRIAL TECHeket Ha ellenfelet valasztottunk magunknak, ¢és a

valamennyl mar van ezekbdl, akkor it az ak mar legalabb -a kolonizalva
idd a latvanyos fejlédesre, val ka | fett lyenkor elnskot kéne valasztani. Min-
COMPUTER/IMPROVED ‘ROBOTIC en nepnek hatalmétol tugad szamu szava-
CONTROLS kozt. Mindig csak akkor foly- | zata van, &5 akl ketharmados tobbséggel

tassuk a fejlesztést, ha a bolygdk termel nyer, az megnyerte a jatékot. Ha ezek eset-
sei a maximumon vannak. Ne gyartsunk fe- | leg mi voltunk, akkor ugyanannyit értiink el
lesleges hajokat v bazisokal, csak ak- ezzel, mintha minden legyilkolasztunk
kor, ha a szomszéd nagyon ferdén néz | volna, ha az ellenfél, akkor szamiznek eg{

ik bolygénkra. Ekkor se wvigyik masik galaxisba, de mi dtkot szdrva a feju
tulzasba a védelmet, mert sok ardforrast le | telé megeskiszunk, hogy VISSZATERUNK!
103 kotni. Ezutan maradjunk a | Az elnok uralménak el nem fogadasa ese-
COMPUTERSnE|, egéeszen az ADVANCED | tén mar inuk, hogz mi torténik {rné? akkor
SPACE SCANNERIg, igy a\r lépessel is, ha a jeioh csekelységlnk voll..), s ha
mindig az ellenfél tervel e lehatiank, ezutan megis gydznénk, a GNN hirei nem
Nekigilhatunk az idaig melldzétt részek appen hizelgd hireket adnak az elmuh év-
fejlesztésenek, és ovatosan kezdjunk el | ezredrsl. Annyit befejezésképpen, h a

RN

i . Egy re csak agy, kénnyebb nyerni szerintunk a PSILON-
maximum két bolygd eloglalasa nem | okkal és a SA%(RA-I(S\!L legnehezebb pe-
ckozhat senkinek nns; tajdaimakat. Ha a | dig a legnehezebb fol 1, Griasi ga-
PLANETOLOGY, a CONSTRUCTION és a | laxisban a PSILONok ellen, ha a vezetd]uk
AOBOTIC CONTROLS fejlesztései mind | egy valamilyen TECHNOLOGIST. Az biz-
készek, a tobbi taldlmany kifejlesztése mar | tos, hogy ha valaki mélyebben akarja tanul-
robbanasszerd gyorsa Eal menni 5 Any i a prog t, hamar rajéhet,
PROPULSION és FORCE FIELD technika- E’o‘%yn magkozeiti a RULES OF

i GE.

sére. Max népesseg utan ter 1 a
gyarak jottek, es mar kélthettink is a fe)-
lesztésre. Amig bolygdinkon maradtunk. a
!e?g:emket eleggé elhanyagoftuk. Ha a ko-
zelben par n foldi harckedvd ellental,
mondjuk B, Ik lannének, egy-két pri-
mitivebb peiiza és fegyver is elagendd lesz,
bizzunk a lakossag szambell folényében
Technologiak kozt elsdként a
PLAN LOGYra kell koncentralni, a
TERRAFORMING, SOIL ENRICHEMERNT,
és ECOLOGY RESTORATION fajtakra
idével nem bad gleledkezni a

kat j ljuk, s ha azok slég erdsek, akkor MENT bonyolultsagal (a kettdét
teljes gézzel a fegyverekre. Addig ne indit- arért nem). Mifajaban egyedi program,
sunk altaldnos haborut mindenkl ellen, mig mé? ha a cML!ﬂﬂDNné! kevésbé szen-
minden fontos technolégia nincs kidolgoz- zacidés (meg pontozni sem pontoz), azér
va, !e%&ké.rpen a fegyverek, a senki sem hagyhatja ki. Bemeljik nem sok
PROPULSION-4g, valamint a hulyeseget intunk, ment azér jatszottunk
HYPERSPACE COMMUNICATION. Az el- | vagy 20 ranylt vele. A leggyorsabb siker
lenfél (a konnyebb fokozatokban) majdnem tel oranal kevesebb idS alaft [6tt be, persze
biztos, hogy idaig mindig csak a lerjeszke- | a Galaktikus Fétana gitségével. 06,
desen volt, am ha lenne agy-két |4 talalma- lesz folytatas? Paldaul az istenek ellen kell

nya, ne habiozzunk, és hasznaljuk a keme- harcolni,.. Ja, az mar wvolt, wvalami
ket Innen mar mindenki el tudja donteni a Tehénbéka cég dolgozta fal. .
galaxis sorsat. Sokat konnyithet a helyze- e HaPl

...folytatas a 20. oldalrél

PINCE

T - szellem, kampd

K k.
U - sulyok . 2. EMELET
V- pu:{mtéllény SN Alagtit
W - szellem, zsék (nem az elsd belépéskor) 1B S franat
X - uveg, whisky 16 - Ow
Y - konyv ALAGUT 17 - pu:?:m toltenytar
Z - kényv ! 18 - doboz, benne: pompon
K - szellem, flzet 19 - lejérat
L - aveg, letra
I'm 3T ]
155 T
— 5
1_#__,%_ "Tﬁtﬁ,u_ wEei L
FOLDSZINT IL = é 1. ELE
1 - korona e Lo =II 10 - :zallerr;, knr:l
2 - serpenyd, egy lanyér tojasrantotta k- 11 - kdnyy, fél tekercs
3 - méreg Foldszint 12 - fal tekercs
4 - bor 13 - amulett

5 - biliardgolys
6 - golyoallo melieny

14 - kényv, kulcs (G}

2.emelet

7 - toltenytar FEDELZET
8 - puska . . .
9 - spanyol ypénz (A vilagos zseton bedobasa utan) w= caiholbwas (G}
=1 1 - lejarat (G
HAJO — FELSO SZINT g )
HAJO — ALSO SZINT i - szellem, pisztolytaheny v - agyu
- u
a - pal i, eledel (G) 3 *a St.u vV
b- 522: cs, borstanto (G) | ;::; o —.4_1_+__I.
¢ - szellem, pisziolytoltény, uveg m - 2 kis szakécs, Uveg = l |
d- nfell:m. pisztoly, 2 pancéling. 2 uveg n . szakacs, fém kértyalap be N8 8
e - piszkavas o - lada, benne egy kis agyu (G| =
L h:t::péfogé P - csirkeldb (G) Al 1
- kulcs < siia ! -
1= azetiem, hords, kényv S RaRAY R 190 My edbhy melasz (O Fedélzet
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Mindenftéle...
KOZERDEKU ...

COV SUN NEWS &, COV MOOO! NEWS ©
(Mr. ACEface [Xino©, Jahny®,etc.)
&PROKY] ezek az .Ujsagok™ a CoV PLUS4
SAROK kiegészitéi (Id. CoV#40). A COV
SUN NEWS a nyarn ténénésehst” foglalja
magaba és egy LEMEZES (sajnos, elég
régil LISTAT A COV MOQO! NEWS ma-
gaval & CoV-val (kb) oz:ﬂ'n‘dben jelenik

meg, lemezen és kazeft (1 FILE-os). A
kodok PROKY mavei Kiegészités az
elobbi (#39.) szamban megjelentekhez

képest az, hogy NEWS tovabbira is lesz itt,
menrt igényeltetek (=sokkal tobben, mint
akik eflerne voltak)lll Felhasznalol és prog-
ramozastechnikal részek és par lm:r
(kufon  hozzacsatolva) viszont a C.MI
NEWS-ba kerulngk, men arra itt kevés a
haly. A RENDELES FELTETELE AZ, HOGY
VAGD KI A JOBB FELSO SAROKBAN TA-
LALHATO SZELVENYT +POSTAkdltség
+50F. SZERINTEM ez igy boven korrekt,
mar csak azén 1s men HAVONTA par olvaso
meglepetésben részesul (—nem, nem a
Libress-i .dolgaira” gondoitam...). pl
PROGRAMOKAT IS kuldunk neki stb.
Gondolom érdekel Titeket a dolog, annyit
még hozzétennék, hogy az Ujsag
.kulalakjaval” PROKY, a Tehenészel
Féliga tagja, kiemelten toglakozik,.

A SZOKASOS OKORSEGEK ELKEZDESE
ELOTT: MEGASORRY! azoknak a szen-
veds alanyoknak, akiknek nem | (ak)
meg vissza a kazetta(ik)juk vagy/és le-
mez{eik)ik. Sajnos nem volt arra idom,
hogy MINDENKINEK valaszoljak, mi!i a
~Szokott” formaban sem, men vizsgaim
vannak. meg lehet, hogy ujfent kirignak
a francsetudjahanyadik gimibél is, meg
verseket irok, lesz valami filmezés is,
sth. Egyéebkent is ISZONYATOS menyiseé-
gl level, csomagocska, sth. j6n, kipusz-
tulok (Miféle tulok? — CoVboy), mire
yalaszolok rajuk, hat md'% igy... OVAL
IRJATOK EZ UGYBEN — TURELEM, FOIlA-
MATOSAN VALASZOLOK !!f Aki kivancsi
(—az hamar megdreXik, de h uk

ket a Qr=~ dasokat... va @
sokat?! Ld. lefelé, kettd!) ra, annak
olkildom az e heti adag fényképet
(PLUS4Y SARO% Oﬂ'rrm"ﬂu/. Megertése-
teket eiére is KOSZONOM!!!

NEWS ;
SOK(K) koszénet iff. Somogyvari Zolan-
nakit

SUPER PIPELINE [ CNS |
Ez egy '93-as CNS |atek, mint az elkd-

vetkezd tovibbl hdrom. TLC irta. Intrd
utdn a .pipeline” kirajzolasa utan 'ESC -

pal egy menube jutunk feladatunk,
hogy a tOiladek eljusson a horddig, és
oft 1000 pontig cscbogjon, az elsd 3—4.
pa.':aj.rg, men utana mar 2000 pont kell
MNehezitesek a jobb oldali létran feljdvs
emberok és pokok. Utcbbiak csak fel—le
maszhalnak (ha elkapnak, akkor viszont
annyif), az emberkek elzarjak a |otty
(—1O0itadék !1!) Gtjal, mar ha feljutnak a
tetdre (—ugyanis a SPACE megallitia
oket) és leb***nak 331; atat. Van egy
kis haver, aki ezen seg g‘ikopmmhl a
lezart részeket), akinek segitségll hivasa
1szerd: odadllunk hozza, majd meg-
nyomjuk a 'SPACE'1.. COOL! EGY
GAME, AZ BIZTOS !!!

SUMMER TIME [ CNS |

CBS .iromanya”, egy nyari munka kere-
tében fuvet kell nyirni parkokban. A bok-
rokkal és a FUCK-kal nem érdemes talal-
kozni. Az idd, pénz (—,AZ | PENZ!
® e e valahol az ldézetet) és a
szerszamok TERMESZETESEN véFe'
sek .. Pénzt a fanyirasen kapunhk, vira-
gok lekaszabolasa esetén viszom levon-
nak beldle. A pokokatl a kék orchidea le-
csapésaval lshet elkergetni. Irdnyitas.
cursor, F1—F2: 7zene kilbe és
F3—HELP: szunet ki/be

LEONARDO [ CNS |

TLC alkotasa. Logikal jatek, az egytorma
alakzatokat kell egymas mellé helyezni
Ellékhetink ill, elsdlyeszthetunk kovekat,
a JOY—al mozoghatunk. Két ,ellenlaba-
sunk” van... A Zenéje egeszen COOL!,

a palyat kicsit nehéz latni,de —COOL'n
mbo!

BOOGIBALL [ DS |

A DS csapat munkdja (—mint a tovabbi
harom...), tobblajta verzidja elkészult mar
MNem hosszi, ésszesen 75 block, egészen
szép kis SENSETIVE kidn; lasztival
kall csaszkalunk, négyzetekbdl  allo
palydkon, ahol althalagtunk, oft az alattunk
lévo kocka eMdnik. Igy kell leszedni az

65z palyat... Régebben imadtam a
SENSETIVE—t, de az Ilen stilusiak
MOST IS TETSZENEK !!! Szdval, kérem
Moooo!!

EOROID PROFESSIONAL [ DS ]

LOGIKAI jaték, le kell tisztitanunk a palyat &
kockdktdl...

SCUMM GAME [ DS |

Szimtén LOGIKAI, hasoniit a PUZZNIC 3
—hoz... A megegyezd mintaju kockakat
kell _Gsszekoccintani®., €z nem is Oilan
konny(!!! Palyanként ad egy kédot, ezt a
jatek elejen is kéri, ekkor rogton a mog-
folelé palyara ugrunk (pl; TEDIUM; egy
szintkdd...)

WMPWM—VS [ DS |

REEETTENTOOOEN. .izgaimas???  Eay
drhajoval  kell kerulgetni a pattogd

labdakat. ..
® Jahny@® ™ J(XIM. Mr.Aceface, Simon
anos stb, ahogy jol esik)

NIGHT MISSION (Mufibusters] OLDIE BUT GOLDIE !1!

...eme SORRY!—halmaz vonatkozik DémMok
Szabolcsra is, akinek par lemeze nalam
rugadt [—lzivcnr visszakoldok MIN-
DENT, CSAK AZT IRD MEG: milyen prog-
ramokat is  kénél/—kérsz. Szoval
PLEASE! irjél 111) és aki ezt a jdtékieirast
elkdvette illetve bekuldte. Nnnna, anno
parszazezeréve lement nemi info errdl a
[atékrdl 8 PLUSY Sarok NEWS—ban. Le-
irast nem nagyon akartam rdla késziteni,
ment szarintem eléggé kézérnhetd — csak-
hogy kihagytam a beepitett flipperszerkesz-
t5jet. Ja, egyébkem egy bt‘%ﬂ'm flipper-
szerkesztovel

FLIPPER—jatékrol van 5z26. Elé: régi, lévén
» 026 csapat fMUFFBUS?ER ) mun-
kdja (—ha en mellbimbé lehetnék...

mindenem a fegyverem... stb. ) — azota
mar az AMIGA ¢, dolgon nyomatjdk a té-
mat. Mind1, A GFX monokrom, a hangha-
tasok elmennak — el lehet vele szarakozni.

Nezzik a billentyGzetet:

;. C=, ESC a5 ;, € — bai és jobh ék

HELP — rugdfesziiés

F1 — pofon a golyonak (=lasztiinditas)

Q — érme bedob a gépbe (végtelen)

S — ahdnyszor lenyomjuk, a szamnak
maegtelsld 1ﬁ1ékoHﬁn (rmax. 4)

cursor, *." és SHIFT — asztal [okdosése

jobibra es balm b
P — szunet, megszlintetése egy gomb
lenyomaséaval, Tobbszdrl lenyomasa-

val lepesenként kovethetjuk a labda t-
vonalat

A pontozas meglehetdsen bonyolult, a le-
n\mi. hogy 1 millie f6I6tt tabornoki csilla-
ot kapunk. Ennyi jellamzdhkel egy atlagos
lipper lenne a jatek... de egymas ulan le-
nyomva-a 'F', ‘I', 'K’ betdket beldphetunk a
szerkesz1d uzemmbdba,

Nezzak csak:

* PLAY MODE (3199, alapallapotban: 0)
200 eldre megiovd paramélsregy utlest
hivhatunk elé. Meglehetdsen sz*r Ok,
ezer javasolt a sajat szerkesziés

CoV 42/3



o FREE GAME SCORE (0995999, alap-
allapotban: 650000)
A beallitds lényege, hogy hany pontal
kapjunk jutalomjatekot. A vegtelen sokik)
pénzérme miatt nincs igazan éreime.

BALLS PER GAME (155, alapallapot-
ban:

Jaigkonként hany gOils alljon a rendel
kozésunkre

FORWARD INCLINE (0-—255, alapalla-
potban: 8
Az asztal dolésszogét dllithatjuk be

& SPINNER FUNCTION (0—127, alapalla-
goman. 16). 4
an egy palydn egy porgd rész. minden
hérbq?ormlayskor porﬁglgad nekunk. En-
nek adhatjuk mg‘u érzékenységét, Il
azl, hogy milyen hamar alljion meg. Ter-
mészet n O e gallas nélkul
ontja a pontakat.

.

}'{I)I.T EFFECT (1—255, alapallapotban:
Hgnyadih IGkes utan titson le a gep...

TILT SENSITIVITY (0—255, alapallapot-
ban:

..-&s az erzékenysege. Kordlbeldl ugyan
arrdl van szo, mint az eldbb.

.

HOLE KICKER KICK (0—63, alapélla-
potban: 3)

A |I::a'lyln lawd gukbf'.»l. ahol megall a
gOIllé, milyen erdsen lokddjon ki,

e KICKER DELAY (1—127, alapallapot-
ban: 75)
.88 hogy mennyl idéd mulva

® MAX BONUS COUNT (1—127, alapalla-
aolbun: 20) 3
agasra allitva tobbet kapunk a jutalom
bombainkért (ezekal a kozépan levd pal
cikak mutatjiak).

BONUS COUNT RATE (127—1, alapal-
I.afolban: &)
Milyen gyorsan szamolja ossze a bonus

bombakat (minél alacsonyabb az ének,
annal gyorsabb).

* BALL TRAILS (0—2, alapallapotban: 1)
A labda utan megjelend nyomok mennyi-
séget allitja.

e BALL SPEED (127—1, alapallapotban:
10)

A gOilé sebessegét allitia.

o BALL SPEED LIMITER (1—6&3, alapall

R‘mban: 7

ennyirte gyorsuljon &s lassuljon a
@Oild, minél kisebb az énék, annal las-
sabb.

RANDOMIZER (0251, slapallapotban:

20)

Mennyire szabalyosan, & valosagnak
meglelelden pattogjon a gOitd,a tokély™
(—10k &j) a 0

NEW BALL DELAY (1—127. alapallapot-
ban: 15)
Milyen hamar adja az uj gOilot.

e SELF PLAY (0—1)
A demeo uzemmadot kapesclgatia ki/be

FIX MODE LOCK CODE (0999998,

alapallapotban: 0)

Nullatol eltérd szam esetén a maganak a

szamnak a Se% lésevel juthatunk a

fgg:?ﬁ(ﬁszﬂ EMMOD! {—vagyis
)

& SOUND (0—1)
Hanghatasok ki/be

BUMPER IMPULSE (0—127, alapalla-
potban; 20)
A kor alaku Uthézok— I6kSk erejét allitja.

LEFT ¥ THRESHOLD (0—127, alapalia-
potban: 2)

A palya ket aljan, a két szélén lévs ha-
romszag alaku tkozdk érzékenyseget
allnja be, azaz hogy mekkora sebességi
i;ona: iGkjenek meg. M csak a bal olda-
&t allithatjuk.

LEFT v VELOCITY x
[D—127 .alapallapotban; 6)

® LEFT V VELOCITY ¥ (0—127, alapalla-
potban: 2)
Az aliitjak be hogy az X, lletve az ¥ fen
gely iranyaban mennyivel lokjek meg
ezek az utkozok s gOilot es hngg
mennyire gyorsitsak fel. A kovetkez
harom sorban UGYANEZEKET allithat-
juk, csak 2 JOBB OLDALI RESZEKEN!

FLIPPER CENTER POST (0—1)

Ha 0, akkor nem lesz a két flipperutd ké-
zott batyok, ha I, skkor viszont igen.
Uébbi valasztas ma?kénny‘nl a dolgun-
kat, mert igy axok a lasztik {—gOifoki!l)
is visszapattannak, amiket mar nem eér-
twink vaoina el,

CITY SPOT RATE (127—1, alapallapot-
ban: 5)

Milyen gyorsan gyulladjanak ki djra a le-
bombazott varos lényei. A m pont-
szam érdeksben ert ardemes 10! gyorsra
(1) allitani.

DRIVE BOMB SHOOT V (083, alap-
allapotban: 18)

Mekkora erdvel [Okje ki a gOllot a palya
bal felsd részen elhelyezkedd
LZ3ak"—bél,

L] “ﬁTCﬂ CN;'} DWN RATE (127—1, alap-

Ha elfogytak a gOiléink (—meg ragon-
dolni Is rossz!!!), a gép MAT! felirat
alatt valamit szamol. Nemtomemegmi,
de ennek énekét allithatjuk.

BALL TRAILS (LIM) (2, 4, 6... 20, alap-
allapotban; 10)

Milyen gyorsan tanjenek el a laszti (—...)
nyomaban megjelens nyomok

DRONE SOUND (0—1)
A zugd hangot kapcslia kilbe (ez a
bumperek mikodéseét kiseri...).

e EASY MULTBALL (0—1)
Egyre dllitva a ,zsak” ilasa
mindig zarva lesz. Ez azén 10!, mert ha
bemegy oda a lasz... gOilo, akkor ka-
punk egy ujat... és igy konnyen kerdlhe-
tonk an helyzetbe, hogz szerre
tobb labdaval kell jatszanunk (nehezebb
jaték, .. viszont t16bb pont).

D LANE GATE (01
Lezarhatjuk a D benl soral, igy nem me-
het ki a gOild.

FLIPPER POWER L ill. R (0—127, alap-
allapotban; 40)

A bal llletve a jobb oldali flipperitd ersjét
allia.

RESTITUTION (0—127, alapallapotban:
11

Az asztal feldletének jellemzdjét. és ezal-
tal a suriodast is allnja.

SPEED COMPENSATE (0255, alap-
allapotban: 22)

Mennyit veszitsen afﬂ!a a sebessege-
bdl mozgasa soran. A hatasa kb. azonos
a surlodas novelésevel

FLIPPER RESTITUTION (0—127, alap-
:ll?putbtn: 100)

] r felileténck jellemzdjet, ezalal
su:lo%p.:sﬁ is allitja.

A FALX modbdél a.. (—mivel is?! Nem baj,
lehet egy kicsit keresgeinilll} gombbal
lephettek ki. Széval KOSZI! a leirast, Ker-

eldre egy gyors k6zérdekd valaszhal-
maz:

* Sajnos régebben SEM masolhattam
INGYEN programot, mivel NAGYON

TERHESZETBE azoknak, akik BE-
KULDENEK LEIRASOKAT, PROGRA-
MOKAT, PAR PROGRAMOT INGYEN
hemsoc.ommroxn.- Jelen esetben
eked.

e A LEMEZUJSAGGAL KAPCSOLATOS
dolgokat Id. LEGFELUL 11!

e Jahny®&® ™ (Xind, Mr.Aceface, Simon
Janos stb, ahogy jol esik)

CHEATz

MAGICIAN'S CURSE 1—?772:

MONITOR (betsités utan RUN., RUN STOP
+ RES és

219D DECS$00

221F NOP

A2F4 SBC#3%00 e ifj. Somogyvari Zolian

CoV 4236

SENSETIVE go-;mv{

A JELLEMZESET Id CoV#22. _:.%.M
NEWS Most a PALYAK TERKEPET kuld-
tek be (—Démék Szabolcs wolt a kis

.gonosz”.. uffennnl). Valoszind (—sdn,
08| 'SORgZATKBNT" fog | v 5 Ja,

SCUHHJLQMCDG'&&] (tfrom S1.Gls of PS)
1-4: —; 5-8: TEDIUM:. A-E: GIRL, F-13

F-14 kisoccse): FLOWER; 14-18. LOVE; 19-
1E;: CHILDS; 1F-23: MARRIGE; 24-i
TRAGEDY. Yeah! Ezek az adatok HEXaban

hogy jon ez ide? Azénmerncsak (Jahny)

dok! Hi-hil Van még egy BONUS is,
oz a2 orokslet’: LAMERS NOT DEAD.




KRYNN Nr.#8%©& *

Bryan: A minap 1.0 kezembe nyomoft
egy hatar levelet azzal, hogy foglalkoz-
hainék velik {Taurnak anvugoktéi van
szo). Szinte gz
lnnam ko:omlk Itét. cwaﬂk m min
t dves. kild kK
mostansag errefelé duld Dr gm ance
maniahoz kapcsoladott, és allit
nem ment le eddig, mert ugy l:.'ml.. hogy
irtam ki a dolgo-
hogy igy felértékelik a
hanM de ilyet nem teftem vol-
na (nem az a kh'mm lottan tisnless
eljaras), masrészt akkor precizebb

volna a dolog, harmadrészi ig nem il-
lett voina ra pontosan a jatékokra (mar a
Pool ban is wol uomi kavaras, a

ez kisseé mng-
néﬂj A level :arg’ya amugy a varazsialok
listaja volt. A lista m.gk-zd&u elott -%y
m zés: a Dragonlance-j

lén et tesznek a Jo és a sgmlogc.
vara. kézon. Csillaggal jeléitem azo-
kat a varazslatokat, amelyeket csak a Jo
varazsiok tudnak, piusztauel pedig azo-
hat, melr':u csak a Semiegesokre jel-
lemzéek. Ime:

MAGE

st Tavel

- BURNING HANDS: Tamadas tizzel. Nem
hat tul messzire.

-CHARM PERSON: Figura atallitasa a mi

oldalunkra a harc idejere. Erdekes tul
donsaga a jatokoknak, hogy ha sajat el- ~
csabitott figurankat akarjuk ‘visszahddi-

tani*, akkor varazsiatunk sikerességétdl
E%ellanul visszapll hozzénk..

CT MAGIC: Aftalaban csata utén ér-
demes hasznalni, a talah targyakrdl meg-
éllapia'a. h melyek varazstargyak

- ENLARGE: A célpont megndvelese, vala-
mivel kénnyebb eltaldini. Eivileg..

- FRIENDS: Hat ez j6 kérdés. Ha minden
igaz, valami hatasa lehet a karizmatol
fuggd dolgokra, de ebben senki ne le-

en birtos. Amugy a szamitégépes
D nem arrdl hires, hogy sckat kelle-
ne baratkozni.

MAGIC MISSILE: Varazslovedeék, Jé
masszire hat, és a hatasa szintfuggd (14
szinten mar 30 HP korul Gthet)

- PROTECTION FROM EVIL. Valamivel
nagyobb védelmet nyujt a gonosz bealli-
tottsagu ellenségek ellen. A 1Gbbi védé
varazslathoz hasonléan ez sem sokat ér

- READ MAGIC: Scroll azonositasa.

-SLEEP: Egy 3x3-as terulet kézepére ce-
lozva a negyzeten belil lavé ellenfeleket
megprobélia  elattatni. Emberekre és
gyenge humanoid szornyekre meg hata-
sos (s (a Death Knights-ban akar el is le-
lejthetjuk). Az alvas olyan 5-6 korig tar,
és ilyenkor minden nem magikus tama-
déas végzetes.

-SHIELD: Idélegesen csokkentl a sebez-
hetdséget

- SHOCKING GRASP: Tamadas arammal.
Eleg kis hatdtavolsagu.

2nd laval

- DETECT [INVISIBILITY: Lathatatlanséag

felderitése. Hasznos dolog lenne, ha bar-

Hs ellenség hasznalna
INVISIBILITY -t vagy Dust of

1C

IWEB!LIT\"(H Lathatatlansag. Cool

dolog, de sajnos csak keveés ideig tart (1-

2 kor). Sokkal jobb a Dust of
i ice, ami valami 4-5 &ras id6-

hmmu. azt viszomt célszer( taborozas

kazben alkalmazni (mindenkire jut),

- KNOCK (+): Ajtényitdas. Eddig meég min-

den kinyitott, amihez nem kelient

extra
- MIRROR IMAGE

+): A varazslobol az el-
lenfél kettSt fog latni, igy kevésbe intelli-
gens allenfelok esetén a taldlat valdszi-
ndsége rogton felezddik,

ADVENTOUR

- RAY OF ENFEEBLEI‘ENT (*): Az ogw]-
elienfal gy v
nem éré varazslat,

-STINKING CLOUD: Bdzielhd. Humoros
mivoltan kivil kezdetben j& varazslat
Elgr 2x2-05 terulet jobb felsd sarkaba kell

oznl, és a bz megbénitia (halpless),
vagy kissé szaditi az ellenségeket.

- STRENGTH (+): A kivalasztott karakter

erajét iddlegesen 18(100) +-ra novell.

ard level

- BLINK (+): A varazsid villogni kezd tdle,
igy nehezebb eftalalni.
D?;PEL MAGIC (*): Varazsiatok hatasta-
lanitasa. Harcban 3x3-as teriletre hat a
kdzepéthil szamitva. Ez speciel elég jo
dolag‘ de a pappal érdemesebb hasznal-

= FlHEBAI.I. A masodik legdurvabb tama-
dd varazsial. A mcgce!zoi! képernydn
majdnem mindenkit tamad (kivétel: a sar-
kok, valamint ogoesek a széleken), és
14. szinten akar HP-t is uthetl.

- HASTE (+): A hatasa alatt allo figurak ko-
ronkém kétszer annyit lépnek, mint ren-
desen, valamint Gregszenek 1 evet Az
Aurakok nagyon szeretik (meg a Dark EN
Lordok is, csak ilyennel az elsd ket resz-
ben nem m!hikoz!unaja

- HOLD PERSON (*): Bénito varazslat, em-
berekre s humanoid szdrnyekre hat. 4
célpontot jeldlhetink ki neki, de ha

mindannyiszor ugyanarrn az illetbre cél-
zunk, akkor el ktiv. Ehelyett is cal-
szeribb &bl am a pap megegyezd

nevid varazsiatat hasznalni.
INVIS!BILI‘I‘Y 10' (+): Ugyanaz, mint az
INVISIBILITY, csak teruletre hat, a va-
razslétol kiindulva.

- LIGHTNING BOLT: Eleg j& tamadd va-
razslal, @z ereje aegyazik a
FIREBALL-éval, A vurézslb eqgy villa-
mot a célzasnal megadott iranyba, a vil-
lam talrdl visszapattan.

- PROTECTION FROM EVIL 10° (*}: Mint
az egyes szintd vardzsial, de teriletre

hat
- PROTECTION FROM NORMAL
HISSILESél} Dobo-és  |6tegyverekiol
meg egy viszonylag hasz-

nalhaté  vararsiat... lenne, ha nem
FIREBALL-t tanulna helyette a rutinos ja-
1oKOSs.

- SLOW (+): A célpont lelassitasa. Igen ke-
vassé hasznos.

4th lavel

- CHARM MONSTERS (*). Mindaz all ra,
amit a CHARM PERSON-re eimondiunk,
plusz a célpont barmilyen lény lehet, és
4 cé?‘.‘lorllut lehet vele kijalolni,

- CONFUSION (*): Elég luke a?y varazsiat.
Nagy teruletre hat, az oft levd figurak
(nem csak az ellensegek!) osszezavarod-
nak, és oOsszevissza lépkednek (nem
mintha a szamitogéep harcmodora nem
lenne elég kaotikus), &s hol egyik olda-
lon ha hol a7 ikon.

- DIMENSION DOOR (+): A varazsié tole-

rtalhat vele

EAR (+). Nagy terdleten rajjeszt az ott
léwd figurakra. Ha megijednek, akkor

egprahalnah lelépni a csatamezdrdl.
- FIRE SHIELD: Valaszthatéan hideggel
vagy tizzel tonénd tamadassal szemben
védetiek lesziunk (a Silver Blades-ben ez
igy is volt, de a Krynn sorozatban ez
nemigen akart sikerdlni.), valamint a
kézHegyverrel tamadd ellenfél kotszaer
annyit sebzddik, mint amennyi talalatot
nekunk bevisz. Az ellenséges varazsiok
keadvencel kazé tantozik.

- FUMBLE (*): A cal nt megbénitasa. Erd-
sabb ell leknél csak I askent szo-

kott mikadnl {meg erdsebbeknél meg

sehogy. . ;z

- ICE 5% M: Egy 5x5-8s terilet kdzepére
célozva jagvihart tudunk eldidézni. Hata-
sa nemigen fligg a szinttdl, legjobb eset-
ben 20-22 HP karal lehet.
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- MINOR GLOBE OF INVULNER-
ABILITY (*): Elvileg majdnem sérthetet-
lenség. Gyakorlatilag nem

- RE E CURSE (*): Atok megszunteté-
se. Mivel a vardzslattal megathozott ka-
rakterek oda se bagoznak az atokra, leg-
feliebb az atkozott targyak esetében er-
demes hasznalni

Sth level
CLOUD KILL: 3x3-as terlletre meérgezd
felhdt 16, célpont a terulel kozepe. A sike-
resen maj;nergezenek szépen beadjak a
kulcsot, varazsiat lenne, de nagyon
kicsi @ hatdtavolsaga, és elég ritkan sike-

res.

- CONE OF COLD: A varazsiotol kiindulva
a megadoll irdnyba ellé fagyasztast
kb, Sx5-as, hda nem sznﬂ 05 terdletre
{pont ugy, ahogy egy sark@ny kopna),

. FEEBLEMIND ™ Ellenséges
varazsiokra hasznalandd, ha sikerul,
akkor varazsolni legleljebb scrolird! tud.
Csak legaldbb egyszer sikerift voina.

- FIRE UCH (+). A célpont ezutdn min-
den sikeres utésével bevisz némi tama-
dast tizzel, olyan 3 és 10 ponl kozoti.

-HOLD MONSTERS (*): Id HOLD
PERSON, de akarmilyen célponitra.

- IRON SKIN (+): Ujabb véds varazslat, Is-
mét nem sokat ér.

&th leval
- DEATH SPELL. Halalvarazs, 3x3-as terd-
lot kézepére celzandd. Egy kicsit mesz-
szebb hat, mint a CLOUD ‘f:lu.. és meg-
bizhatobb is (persze, azén nem lényege-
nj.

se
- DISE GRATE (+). Haldlvarazs egy
személyre. Ez viszont mar elég hatasos.
- FLESH TO STONE (+): A célpont kévé-
valtoztatasa. Talan a bb haldlvarazs.
- GLOBE OF INVULNERABILITY (*): El

alotil ég. Gyakor-

toljes sérth
fatilag Id MINOF GLOBE

- STO! TO FLESH (+): Kévé valt karak-
tor foldleszié CON veszteséggel nem
jar.

7th level

- DELAYED BLAST FIREBALL: Természe-
tgsen ez a legdurvabb tdmadé varazslat.
Ugy mikédik, mint a FIREBALL, do né-
mileg erésebb, és ha késlehetést vilasz-
tunk, akkor a kor wégén robban (a
Blades-ben igen, a Krynn-sorozatb

sat, azaz minden varazsiat maximalis ha-

tassal fog rejta érvényesiini, De nekink

ug‘an miént sikerdine?

- POWER WORD BLIND: Eimsistileg a cél-
pont megvakitasa. Gyakoriatilag halye-

ség
CLERIC

1st level

- CURE LIGHT WOUNDS: Némi gyo?iias.
Eredetileg kockadobas azerint, a Krynr
sorozatban kb. 3-6 HF

- BLESS: A mugaldott karakterek valamivel
jobban harcolnak.

- DETECT MAGIC: |d. MAGE level 1

- PROTECTION FROM EVIL: |d MAGE
favel 1

- RESIST COLD: Védelem hideggel valé 1a-
madas ellen

2nd lavel

- FIND TRAPS: A csapdaleiderités nem
lenne rossz varazslat, de egyrészt alig
van csapda, masrészt altalaban nem ve-
szélyesek.

- HOLD PERSON: |d. MAGE level 3, de
csak 3 célpontra,

- RESIST FIRE: Védelem tizzel vald tama-
déas ellen.

- SILENCE 15" A kijelolt terileten levé fi-
gurak ezutan nem vardzsolhatnak, és ezt
a mellettdk dlloknak fertézés jelleggel
mindig tovabbadjak. Egy-két helyen na-

on hasznos lehet.
- SLOW POISON: Erre nem igazan sikerdah

jonni...

- ﬁAKE CHARM: Kigyok megbénitasa az

ész csatamezdn,

- SPIRITUAL HAMMER: A pap kezébe egy
Hammer+ | kerdl. Mivel ez & hagyoma-
nyos Mace-nél is gyengébb fegyver, a
varazslat rendkivil NOS...

3rd lovel

- CURE BLINDNESS: Vaksag gyogyitasa.

- CURE DISEASE: Fendzés ftasa. Ez
utébbi kettd egyébként azen nagyon A’é
varazsial, mert a vaksdg és a fendzes
harc utan nem marad me? @ harc kéz-
ben ig nem jar semmilyen észreve-

hatd assal.

- DISPEL MAGIC: |d. MAGE level 3

- PRAYER: Hasonlit a BLESS-hez, de az
egesz csapatra hat. Ez még talan ér is

ilyesmi nem si tuu‘alrt}\i

- SS INVISIBILITY (+): Hasonlit az
INVISIBILITY 10'-ra, de itt mar célozha-
tunk is, és némil hosszabb életd.

- POWER WORD STUN. Egy elienfél lebé-
nitasa. Nem lesz helpleas, csak mozogni
nem tud! Ahhoz képest. hogy POWER
WORD, nem ki dottan jo hatasfoku

arh level

- MASS CHARM (*): Teruletre hato
CHARM varazslat J& Kis ramazuri okoz-
hatd vele,

~MIND BLANK (*). A party-ra egy napig
nem hat mentalis tamadévarazsiat
(CHARM, HOLD stb ). Nem rossz,

- OTTO'S IRRESISTIBLE DANCE (*): Ha
sikerdl, a célpont elveszti a mentddoba-

- REMOVE CURSE: |d. MAGE /evel 4

*CORE serious WOUNDS: Gy

- CURE : itas

10-15 HP kordl ogy

- NEUTRALIZE POISON: Mére
halalozott egyén felélesrtése.

teﬁéggcl nem jar.

-PROTECTION FROM EVIL 10’ |d.
MAGE level 3

- STICKS TO SNAKES: Kigyokat idéz meg
segitségul. Valdészind, hogy egy min. 7-

8-a5 szintd csapatnak nagy segilség neé-
héany kigyo..

miatt el-
ON vesz-

5th level
- CURE CRITICAL WOUNDS: Gyogyitas,
16 esetben akar 20-25 HP is lehet,

- DISPEL EVIL: A pap ezutan vedeftebb

lesz a gonosz lényekkel szemben. Eset-
Fttilel% kicsit valoban.

= STRIKE: Szinttd! tiggetien tdma-
dé varézslat, jo esetben akar 35-40 HP1
is Uthet.

- RAISE DEAD: Halott feltdmasztasa. Az il-
leté HP-je 1 lesz, és a CONSTITUTION tu-
lajdonsag 1-gyel csokken.

< SLAY LIVING: Ez sajnos a Krynn-sorozat-
ban nincsen, csak azén szerepel itt, mert

an jspofa. Ha sikerdl, megoll az ellen-
feist, ha nem, akkor csak 5-15 HP-t beit
neki. Varazslo ollen idedlis, ha elég kozel
jutunk hozzajuk.

&th level

- I'IE.AI..‘(;s A célpo:mt 2-3 HP hijan teljesen
felgy itja (kdr, hogy a Krynn-sorozat-
ban I'RH nincsen, az ennek az ellen-

kezdje). Cool vardazsiat.

Tth level

- RESTORATION: Az él6hoitak altal oko-
zott szimszivas (drain) visszaallidsa, 1
vardzsiat 1 szintet ad vissza (Krynnen
ugyebar a P b inér, kK, az
ilyesmit oft jobb intézni). Elvileg a szint

alsd hataranak megfelels XP-vel menne a

dolog, de a D nlance jatékokban
visszokapjuk mindet, csak a kdzben
szerzett XP veszik el.
- RESURRECTION: |d RAISE DEAD,

plusz maximalis HP-re gydgyit

DRUID (ezt a Ranger mivalheti. kelldképp
magas szinten)

15t leveld

- FAJE"HIE FIRE: Veédd wardzslat, wvalami
C5: i

- DETECT MAGIC: Id. MAGE leveal 1

- INVISIBILITY TO ANIMALS: Mint az
INVISIBILITY, de igy az dllatok nem fog-
nak észrevenni.

- ENTANGLE: Az ellenség meglogasa ha-
Ioval, A tovdbbiakat homdly fedi, mern
eddig még egyszer sem sikerult

2nd level
- BARKSKIN: Ke
razslat ez is, de

bdr. Valami védd va-

ogy & kéreg mi ellen
véd meg, az kérdéses.

- CHARM PERSON OR MAMMAL. Mint a
CHARM PERSON, de eb emidsalla-
tokra is hat, nem csak embertarsainkra.

Taldn a listabdl  kitdnik, hogy nem

kimondottan |6 a varazsiatok nagy része. A

védd varazslatokat szinte egy az egyben ol

lehet felejteni, tAmado varazslatok kézual s

csak néhany igazén jo wvan, szdval

valészindleg mindenki azokat hasznalja, Az

Interplay-jatekokkal Gsszehasoniitva kissé

gyenge a dolog, de mit lehet tanni, ennyi

tollett SSI-4ktSl, Szeretnénk még egyszer

felhivnl mindenki figyelmét arra, hogy a

varazsiatlista nem szabalykonyv alapjan

készdh, valamint arra, ho a kisebb
eliérések nem biztos, hogy hibasak, men

akdrmennyire is ‘egy-az-egyben-AD&D" a

reklamszoveg, akadnak azén kaldnbsagek,

Az esetleges durvabb hibdk javitasanak

tarmészetesen helyt adunk.

Bryan

Space Rogue...
(C64, Amiga, PC)

Jé szokas errefelé, hogy eres mindségi
jatekokra idénként vissza-visszatérunk.

CoV 42/38

sMakos

Space Rogue-hoz példaul mar megjelent
nehany kiegészités, de :-nosl it van még
egy. amely 1 ken kivil tartalmaz egy, az
,%igiuﬂu e P:i megoldast. M jegyeznénk

meg, hogy bar az it leirtak nagy része t5-
|I:I:|2 srarmazik, 16bb levélbdl is szdrmaz-

nak egyéb hasznos informaciék — &Shket
majd a végén megemilitjik.

Tehat:

® Az astroids
tényleg elé
— a nebzzi és o shard fml.ids sohkal
kevésbé (legaldbbis C64-en)

® Az ECM az eltéritd funkeid mellett alapo-
san lecsokkenti az esetleg mégis beko-
vetkezs rakétatalalat erejét.

® A kaldzok vérdija mindig vahozd, akar
egy Dart is érhet 300 pénzt.

mqgjelnl?a: sze ktorok




* A stealth box nem a rakomanyt rejti el a
kalézok eldl, hanem a hajot a nagy hatd-
tavalsagl radarck eldl

e Avenstar hercegnd a kuldetés teljesitése-
érn ad Beam Locker-t, ami automati-
kusan tuzel az elérhetd célpantokra, ha

be van kapcsolva ('L’ billentyd).

e A 'Control+T' nyomkodasa helyett vala-
mivel egyszeribb az ‘I billentyd haszna-
lata. Tovabbi érdekes kombinacio a
‘Control+E"...

oA havents ismételhots lekedetak  (va-

lamint & visszatérés kirigas utan) nem
egy honap eltéressal értenddk, hanem a
h A Hénap eleljétdl,

e PC-n van egy olyan lehetség, hogy tisz-
tara mossuk magunkat. A Koth Carrier-
en van egy holgy, akinél csevegés koz-
ben megjelenik egy GIVE C 7 mend-
pont. Ezt Orellian adhatja a Hiathra bazi-
son, és ezzel tisztara mossuk magunkat
(ez arra j6, h Ormar megint nem f
beengedni Sir Gut-hoz). Ha a holgyne!
Gtadjuk a cuccot, akkor mesél cs0-
maét egy Fight Deck nevd dologrdl — akit

ardekal, az tekintse meg..

® A Micoon IV-en van valahol Psionic
Shield, ez is kivaldan alkalmas Vilanie el-
len (klcsit pol bban: a felsé kockak-
nal az ajiotél srégen le, aztan srégen fel,
artan megint srégen fel, és a fehér szek-
rényféle meliotti beugroban van a kityG

{ b — Bryan))

Ak}mr most a
Az addig rendben van, h szépen felke-
ressik Vilanie nénit a Tr Outpost-on,
de nem fontos mindenféle amulettek utan
szaladgaini, elég a holgyet kikerdini (ha va-
fakinek az nem lenne vilages, hogy ho-
gyan, akkor megemlitjuk azt is, h ar
asztaickon nem lehet csak gy at ;ﬂgoi—
ni...), majd az ajtét betorni (a naszto ne za-
varjon senkit, az 6rok nem velunk fognak
bﬁ adni, ha Sir Gut éppen tamadija az allo-
mast). Ezek utan kihozhatjuk a Chi-

onger-t — persze, Vilanie-nek kifelé sem
ontos nekimenni... Az egészhez csak némi
dgyesség kell, egy kis szerencse. In-
nen méar megy a dolog. utazzunk Micon IV-
re, €5 keressuk fel a professzort (de eldtte

megoldas:

nem art minden létezd rendszerbdl besze-

rezni a obbat, &s mindent maximumra
tolteni). Kozoljuk vele a tenyallast, mire ki-
lenti, az & Warp Drive-ja barmilyen

oordin ra eljuttat minket, csak elobb
kell neki még valami alkatrész, ez a
Transmutation Coil lesz. A Manchi anya-
boflzzd a GC 3409 koordinatakon talaihato
(lchiki mondta meg). Mt kovetkezik a jatek
ranyosabb része: el kell vergédnunk a
csillagterkép szélérdl a kozepen talathatd
bolygohoz, természetesen sok-sok tamado-
val flszerezve. Ha sikerdl, akkor slSbb
majdnem meghalunk, aztén a bogarak ész-
reveszik nalunk a tojast, mindkét birodalom
hésokké avat minket, a sokezer hajos
Manchi flotta is leallitia a rendszereink
elleni tAmadast stb.stb., szdval nyertiank,

Bryan

alamint: Csel zky Zohan, K ri

Az Nagy Manitou (nahat, nahat, kik

nem irnak ide..), Racz Istvan, Varga
Tamas, Vorés Viktor, Zsonda Gabor)

WINGS (Amiga)

Bodnar Janos Debrecenbdl

repitette ol
nekink a Winga leirdasat.

Az intro utan, (feltéve, ha vegignezzik) a
kdvethezd dolgokal valaszthatjuk,
o REVIEW PILOTS: Az aktualis, illetve az
utoljira  kimentett pildta helyzelének
kintése,
s N GAME: Uj jaték inditasa.
© CONTINUE E: Kimentett jaték foly-

tatasa.

e FLIGHT SCHOOL. Repulsiskola.

* EXIT/SAVE: Kilapés a jatékbdl, egyuttal
ki is menti a jatékaliast

Ha a NEW GAME-t valasztjuk, akkor a
kovetkezdket lathatjuk: (ugyanez a FLIGHT
SCHOOL is!) |
¢ ADD PILOT: Uj piléta megadasa. itt meg
kell adni a nevét, és 40 pontot az
alabbiak kézott oszthatjuk el
a,) FLYING ABILITY: ulési képesség
b,) SHOOTING ABIfITY: Loveési

képesség

o) IfEeCH ALTITUDE; Szerclési képes-
ség {E“ngl Ifug& hogy gzg!uan tudeuk
megj n ragadt egyvert.

d. S%INA: Ildké%esu :

e DELETE PILOT: Pilota torlése.

e VIEW PILOT: A pilota allapotanak eés
dremrendjének megtekintése.

o EARN WINGS: Gyakorlo kuldetés. Csak
ha ezen tuljutottunk, mehetink a frontra,
It vagy ellenséges ballont kell leldni,
vagy epuletekel kell bombadzani, vagy
uxamnn;%okat kell kiléni.

* JOIN SQ ON: Frontra, akarom
mondani harcra fell / Csak azok a pildtak
mehetnek, aklknek a neve mellett egy
szarny van.

o QUIT/EXIT: Kilopeés.

Miutan van pildtank, valasszuk a JOIN
opsonszt. Mt a SQUADRON ROSTER tab-
lazat fogad minket. Ez atdbla a még é15 pi-
iotak adataft tadalmazza. A nevek eldtt a
rendfokozatok, mogottuk a kildetések, és a
lelétt gépek szama taldlhaté. A MAIN
MENU-vel a fdmenube léphetink vissza.
CONTINUE-val folytathatjuk, it a pildta
napicjat latjuk, ahol naprél-napra tajékozta-
tast kapunk az ényekrol. Felszalla
elétt még megtudhatjuk a kildetesekrdl a
legfontosabb dolgokat, ugysmint:

a.) MISSION: A kuldetes celja.

b.) FLIGHT GROUP: A kuldetésben részt-

vevik szama.
c.) IlﬁskIDN TARGET: Elsddleges cél-

pontok.
d.) SECONDARY TARGET: Masodlagos
célpontok.

e.) AVOID: Tittott célpontok.

Jardrozés esetén a vorosek az ellenfelek, a
sargak pedig a tarsak. Miutan befejeztik a
kuldetést, az alabbi dolgokat kapjuk meg.
PILOT: A pilota neve
PLANES: LeiStt ellenséges gépek szama
STATUS: A unk élla
COMMENTS: Ellenséges gépek szama

A jatekban 3 féle harc lehetseges. (Mint a

mesaben, :

e 1. DOGFIGHT: (Jardrozes) A gepet eﬂ
repulészimulétorhoz hasonldan latjuk.
emberOnk feje mindig abba az iranyba
tordul, amerntél az elienség varhatd. Ha
osszeutkozunk vagy leldnek, akkor hkar
kinlédni tovabb,

e 2 BOMBING: (Bombazas, lyenkor
vegyik fel 8 bombadzo dzsekit) it a gé-
ret felalrdl latjuk. Az eger bal szemével
Ghetunk, a jobbal bombazhatunk. Kez-
dés elott ew fotot kapunk & célokral.

e 3. STRAFING: (Zavarkeltés) M a képet
3D-ben latjuk.

ekezzink minnel tob-
bet kiléni & kocs ;

. satrak. katonak kozdl

Akkor ennyl lenne a WINGS. Remélem min-
denkinek sok sikeres bevetése lesz
e Evil Csika

ELF (Amiga)
Hali, Skacok!

Két kedves olvasonk, Kiraly Andras
Sopronbél, és Krizsanits Gui{? Bp.-rdl
kuldte be az alabbi tippeket az -1l

Akkor tehét kdvetkezzék vala:

» 1.palya: Szedjink 6ssze mindent. Adjuk
oda & maddreledelt a bagolynak, a tollat
az indiannak. Az oreg ujsagra a slozin
Gl tagnak lesz szak 2 :g is ére egy
doboz gyutat, amivel suthetjuok a
csirkét a fenti tdzhelynél. Ezzel veszte-
gessuk meg a reumas oreget. LSjjuk ie a
::rﬁ}é kényvet, és az almamaggal ?yul'l

juk oda a varazslonak, mire & érefté
varazsolja azt. Az almét adjuk oda az 6r-
nek A torott baltat az arannyal egyitt a
koszordsnek kell adni. A baltét adjuk oda
a ftavagonak, mire kapunk tdle egy per-
gamenra it é&tkot, amivel a vigyorgd
szornyecskét fogjuk rrwglﬁmndni, h
felvehessik a fogsorat. A nagymamina
mar ¢sak ez ,hijanzik”, (Ezt a szét a le-
vélbal loptam) mert ad érte egy csipeszt.

Ha ezt a fingoraszonal hasznaljuk, ful-
ladas nélkdl eimehetink mellette.
széljuk ra Bellblob-ot, az oriaspokot,
h sza%nli‘a kozelebbrdl az ibolyakat.
2.palya: urblit, és a fogaskereket a
f6ld alatti hidnal hasznaljuk, majd akti-
valjuk a hidat. A bakancsol adjuk oda a
celidba zart rabnak, a furulyat a furulyas-
nak. Ha kiengedjuk a nagy kulccsal,
megigéri, hogy eftdnteti a patkényokat.

Robbantsuk ki a falat, és totsdk meg a
fecskenddt olajjal. A masik furulydst 16jak
urulyajat,

le, h felvehessiak a
{mwmeu.]

e 3palya: it Ogy kell a kapcsoldkat allit-
gatnunk, hogy minden plattorm mozog—
jen. Ezek sorban: Jobb, jobb, jobb,
obb, bal, bal, bal, bal, jobb,

4.palya: A bennszdlétlet assuk ki a box-
kesztyldvel A késsel vagjuk le a ket

L]

amit az érnek keil adnunk, A furulyat ad
juk oda a k nak, a kristalyokat pedig
atarpekiralynak,
6.palya: A fulveddt vigyik el a jegesnek,
a jeggel pedig men!ﬁnk el a jégda-
bhoz. Az égetivel zuk fel, majd
adjuk oda az embernek a kalapdcsot és
a vésdt. A jegkorona pompasan raillik a
jégkirdly fejére. A varazslot a varazslattal
varazsoljuk el, és a lancat vigyak el a ki-
ralynak. A jégarust dobjuk meg a jég-
csappal, a kerekeket ig adjuk oda az
oregnek. A kulccsal kinyithatjuk a kaput.
T.Sglya: Ak sajt : dagadt moricé???, a
nyanya zoknira vagyik, a at beakaszt-
ha\;ﬂt a bmiklimglrﬁliél I?C?Eb Most mar
csak a jarat végen levé doboz van hatra.
® 8.palya: It csak idSre kell oldékoinl. Ha
elég gyors volal, megnézheted ar eand-

ce-t.

a jelszavas cetlit pedi%:djuk oda az &r-
nek, A kirdly a ketrecben talaft mdalko-
tasra var, és maris mehetiink tovabb.

S.palya: Ha s kézmivesnek mind a hat
cuccal odaadtuk, ad egy dokumentumot,

Ennyi lett volna az ELF. Krizsanits
Gergelynek pedig azt Gzenem, hogy sié-
ayel ]le magat, hogy nem tudia a 4. pilyan
a féellenséget megolni. 2

® Evil Csika
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(FJELHASZNALAL
ROVAT

JOE VS ROBI, avagy hogy hullamzik a képernyo?

Az agky kis tulzas. hogy a Pdsa Roben ba- coia  As 2 LDA #<1 co3aC CA DEX
ratunk allal krealt program {CoV 40) hulla- cot2 8D 1403 STA $0314 | C03D EO007 CPX #7
moztatja a kepernydt, inkabb csak hulla- Cois ASCOo LDA # =1 | CO3F DO Fs BNE v2
mositja (és annal is csak az elsé négy son, CO17 8b1503 STA $0315 | Co4ar Ad402 LDY 302
&3 nem v mentén, hanem egy egyenes vo- CO1A AD1B LDA #8$1B C043 88 DEY
nalaban). Ennek a rutinnak egy része meg- coiC 8Dy DO STA $DO11 | C044 DOED BNE V4
egyezik azzal a programmal, kis Kiegészi- CO1F 58 CLI Co46 A9 11 M LDA #3511
tések taldlhatok benne, amely altal alertak, cozo &0 ATS Coas BD12 DO STA $D0O12
hogy a teljes képernyd hullimozzon (ez is co21 EE19DO | INC $D0O19 C04B EE 47 CoO INC M+ 1
ugyanazon sgyenes mentén) Robil Bocs a Cco24  ADO7 LDY #7 | CO4E AD 4T CO LDA M+1
szorszalhasogatasen, de. . it's true! Egyéb- C026 8402 V4 STY $02 | CO051 C9 2F CMP #%2F
ként, ha atkapcsolunk a grafikus képernyd- Co28 AZ 0B LDX #8 C053 Do 05 BNE T
re, akkor az is hullamzik CO2A B8E16D0 W1 STX $DO16 | CO55 A911 LDA #8811
cooo 78 SE| Co2D: 205D ¢) JSR K | C057 BD47CO STA M+ 1
Co01  A9TF LDA #%7F Co30 EB INX COSA 4C31EA T1 JMP SEA31
Cc003 8D ob BC STA $DCOD | 031 EO010 CPX #16 | COSD AD12 K LDY #18
C006 A9 81 LDA #3581 | Co33° DOFs BNE V1 COSF 88 V3 DEY
Ccooa 8D 1A DO STA SDO1A | €035 ~CA DEX Ccos0 DO FD BNE V3
Co0B A9 11 LDA #%11 Co36 BE16D0 V2 STX 3D 6 co62 60 RTS
Co0D  8D12 D0 STA $DO12 | Co3s 205DCO JSR K | & —JOE—
A képernyo tukrozése

Ez a program egy latvanyos érdekesség A | 470 cL! | 903 Q2 JMP KILEP

kepernydt megfelezl, és a feisd részen ozt 480 RTS Visszatérés 970 KILEP JMP $EA31

latjiuk, amit az slsdn, csak eppen forditva 480 1000SZUB LDA #<KEP1 (Kepernyd
10 S¥YS59*4096 500 IRQ INC $D019 ;Raster Aejreallitasa
20 .OPT OO visszaallitdsa 1010 LOY. # =KEP1

30 *=5C000 510 JMP (UGRIK) A megteleld 1020 STA $F7

31 KEP2 =1504 srutin hivasa 1030 STY $F8

32 KEP1 =57784 520 5 1040 LDA #<KEP2

40 SEI 530 N1 LDX #7 .Kis varakozas 1050 LODY # >KEP2

50 LODA #$33 karakterkesziet 540 L2 DEX 1060 STA $F9

&80 STA 1 :masclasa és fejre 550 BNE L2 1070 STY $FA

70 LDA #0 :allitasa 600 LDA #<N2 A kdvetkezd 108051 LDY #38

80 STA $F7 | imegszakitas 103052 LDA ($F3).Y

100 LDA #$D0 610 STA UGRIK 1100 STA (SFT.Y

110 STA §F8 620 LDA #=N2 1110 DEY

140 LDY #0 630 STA UGRIK+ 1 1120 BPL S2

150 L1 LDA ($F7).Y 640 LDA #250 1130 LDA $F7

160 STA 2 650 STA §DO12 1140 SEC

170 TYA 660 LDA #27 1150 SBC #40

180 EOR #7 670 STA $DO11 1160 STA $F7

180 TAY 680 LDA #21 Karakter s kép 1170 LDA SF8
200 LDA 2 ;memdéria 1180 SBC #0
210 STA ($F7).Y 690 STA 53272 1190 STA $F8
220 TYA 691 LDA #3 ;Negyed beallitas 1200 LDA $F9
230 EOR #7 B892 STA 8DD00O 1210 cLC
240 TAY 693 JSR SZuB 1220 ADC #40

250 INY 780 JMP KILEP |Rutin befejezése 1230 STA $F9

260 BNE L1 800 Nz LDA # < N1 Kovetkezd 1240 LDA $FA

270 INC $F8 imagszakitis 1250 ADC #0

290 LDA $FB 810 STA UGRIK 1260 STA $FA

300 CMP #3E0 820 LDA #>N2 1270 CMP #8

310 BNE L1 | 830 STA UGRIK+1 1280 BNE S1

320 LDA #537 | 840 LDA #145 1290 ATS
330 STA1 : 850 STA $DO12 1300Q SEC

340 LDA #<IRQ ;U IR rutin 860 LDA #27 1310 JSA $FFFO

350 STA 80314 870 STA $DO11 1320 CLC

360 LDA #>1RQ a80 LDA #$84 ;Karakter és 1325 TAX

370 STA $0315 iképmemaria 1330 JSRA $FFFO

380 LDA #<N1 Az elsd rész kell 890 STA 53272 1340 JMP KILEP

380 STA UGRIK a9 LDA #0 Memérianegyed 2000 UGRIK *=*+2

400 LDA #=>N1 892 STA $DD0O0O

410 STA UGRIK+1 893 LDA 214  ;Ha a kurzor tal 3000 :1ukrozés raszterrel

420 LDA #87F ClA-k 1orlese imagasan van 3010;90.10.20

430 STA $DCOD 899 CMF #12 3020 inditas = SYS49152

440 STA $DDOD 900 BCS Q2 3030 (c) LACA

450 LDA #1 \Raster IRQ On a0 LDA #12 akkor lentebb

460 STA $DO1A @02 JMPQ  tesszik ® LACA
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3D DESIGNER

Ez a program egy — a GIGA-CAD-hez ha-
sonli — 3 dimenziés editor, azonban
valamivel t6bb és hasznosabb funkcioval
Takarasi technikaja joval gyorsabb, de nem
tokéletes: ha két egymast atmetszd testet
rajzolunk, akkor nem rajzol metszésvona-
lat, ébként arnyékolni sem tud!

Betéites utan az 1-es joy portrol iranyithato,
de a kezelés bonyolultsaga miatt sze-
lﬁbbfli kavetkezd billentydket hasznaini:

1 - fe

balranyil’ - &

2' - jobbra

CTHL' - bailra

'SPACE' - 10z

A program alapvetden ket menubdl all, in-
nen lehet kivalasztani a megfeleld alakza-
tot, vagy muaveletet. A Fomenaben az iko-
nok b%dl obbra, felllrél lefelé, a SZER-

KESZTOBEN pedig feldlrdl lefelé lesznek

mmertetve:

FOMENU

xﬂd:ém

- POINTS - meglévs csucspontok szama

- LINES - mogl 6 elvonalak szama

- SUBPA - kdionalle objektumok
szama

Kezelés

- a/balra/fel/le - ikonvalasztas
-fel/le + jobbra - ikon végrehajtasa
Ik

onok
-teglatest letrehozasa

- gula létrehozasa (fel/le alapsokszdg +/—)
- hasab létrehozasa (fellle alapsokszOg
+/—)
- vonal huzasa
77

- 1or§a1és szoge (tellle s26g +/—)

- az X es Z tengely cseréje

- teljes kep eltolasa

- nagyitas méréke (fel/le nagyitas +/—)
- perspektiva szoge (tel/le szog +/—)
- objektum kettdzése

- abjektum torlése

- két objekt Kaposola

- eltolas mertéke (fellle +/—)

- objekium deformalasa

- objeklum porntjainak kimentése

- objektum pontjainak betohése

- kép kimentése KOALA formatumban
- kép kimentése

- kép betoliese

- directary (gy.k. lemezkatalogus)

- kép kinyomtatasa (PRINTER: MPS 801,
802; PLOTTER — mindkettdn NORMAL/
NAGYITOTT képet nyomtathatunk)

- objektumok pontjainak aftekintése

- minden adat torlese

- vonaltakaras (jobb/bal auto/kézi)

A Fémenu a teljes képernydt elakarja, s
SZERKESZTO ket 1észre van osziva: jobb-
oldalt 3 CHR-nyl sav az ikonsor, a kép
tobbi része a grafikus szerkesztd, ahol az
alakzatokat manipulaihatjuk.

SZERKESZTO

Kijelzések

- X: x koordinata (szélesség)

- ¥Y: y koordinata (m sag)

- Z! z koordinata (mégség'}

- S: objektum szama

- P; csucspont szama

Kezelés

-felfle - ikonvalasztas

- jobbira - szerkeszis elhagyasa

- 10z - ikon kijeld fcsucs rog.

-a 2 tengely mentén a kolénbazd iranyok
kombinalasaval haladhatunk
{tel/le/jobb/bal)

Ikonsor

- Objektum létrehozasa

- Objektum elforgatasa

- Objektum eltolasa

- Objektum nagiitéwkicsiny{tése

- Szerkesztés kozbeni zavard
kikapcsolasa

- Objektum vonalainak felfrissitése

- Csucspont kijelolése

- Vonal torlése

- Objektum kijelolese

- Két pont 0sszekotese

- Objektum attorditasa egyik pontbdl a
masikba

- Az X és a Z tengely cseréje

Ezt az ismertetdt azok tudjak jol hasznosita-

ni, akik oft Ginek a program eldétt... Egyszer

mindenke arok kiprobainil

tényezok

ppen &r

e JOE—

AMIGA

Hail AMIGA Dudez!

Hir iszt das beszten German lengvicsprof.
Evil Csika! (DADA: HATL Caesarl EZ NEM
hléMET L van, hanem ANGOLUL! Brian
Elate, gverekak! Szoveghkonyv
SCANMER#3-ban! Ja az mas kérdés, hogy
i0! néemetesen hangzik :})))

Ram harult az a feleldssegteljes feladat,
hogy ettdl a szamtol kezdve én vezetem a
most induld AMIGA rovatot. Az igaz. hogy
nem értek hozza, és fogalmam sincs, hogy
hogy kezdjek neki, de megprobdlom. Re-
mélem nem fog bennem csalédni senki
Ja, még it az elejon jeg ezném meg, de a
rovat vegen is megemliitem, h akinek
van kedve, és egy-kél otlele, az kiildje be,
(itt tippekre, trukkékre, programozastechni-
kdra gondoltam), de irjatok akkor is, ha
esetleg hulyeségeket ifam volna, (persze
nakmai{agr. vagy barmilyen pozitiv vagy
negativ kritikabal kifolyolag. Szeretném, ha
ez a rovat nem fuccsoina be, mivel az or-
szagban még mindig nagyon sok az
Amigas, @s nem hiszem, hogy sbbdl olyan
sokan PC-sednének el. Tan akkor essunk
is neki. En Ugy gondoflam.-tuk az 1.75-tel,
hogy eldszor atfogban irnek az Amiga csa-
ladrél, (Amit tudok roluk), azutén az orok
téma osszefoglaiva, (. Melyiket vegyem” —
gondolatmenet,) a csalad egiyes tagjai mit
tudnak. (Nem ugy, te diszno!) Csak a leg-
fontosabbakat, mivel egész vas kenyvel
lahetne osszeallitani a kulonbozd Amigak
tulajdonsagaird]l és képessegeirdl. Az
Amigakra int programokbél is kiemelek egy
parat, hogy mik futnak, vn?y nem futnak az
egyes gépeken, mivel errdl a témardl is na-
gyon sokan kérdeztetek minket. Majd egy-

[

két konzolgeprdl teszek emiitest tablazab
stilusban, Utana meg mar ha  minden
0ssZejon iekézélihﬁh azokat a doigokat,
amiket 1 kuldietek. Bevezetésnek axt hi-
sZem ennyi elég

Tehat:
Kezdetben vala az Amiga 1000-re~ Ez agy
nagyon nyomorék gep vol. Nem Is cso-
dalom. hogy felvaltotta nagyon hamar az
Amiga 500-as. Ez az a gép, amit mindenki
AZ AMIGA™ néven I(smert mindaddig,
armg az 1200-as meﬁ nem jelent. (Lasd
késobb) Ez a gop HI-F| sterec hanggal ren-
dalkezett, 4096 szind grafikét tudott, és mar
muhitaskingban s mdkodont. Szinte az
Gsszes jatékprogram is erre a gépre [rodott,
kivetel az AGA-sok. Ezutén jelent m
Amiga 2000-res. Ez ua volt, mint az >
as, coak annyi volt a kalonbaég, h PC-s
alakja volt. Ez kényelmi szempontbol volt
lényeges. mivel a billentydzet kdlon volt, a
bévitések a glap belsejebe kerullek, és nem
ugy nézett ki a géplink mint egy kara-
csonyla, Majd az iga 1500-as |01 Ki &
laccra  (platzra semmivel sem
ulénbozot a Two Thousand-tol, csak
annyira, hogy két meghajié wolt benne
gyarilag Az eldbb felsorolt gépek
mindegyike 1.2 vagy 1.3-as Kickstarn-tal
rendelkezett, és  68000-0s  procival
mikodott. Ezutan 1ot ra a fejlesztdkre a
fejlesztés| vagy. Kiokoskodtak a 68020-as
és -D30-as ﬁrmikm. amelyek joval
gyorsabbak voltak az alapnal. és ma-
tematikai korpocikat (koprocikat) is tanal-
maztak. Az Amiga 2500-asban mar llyen
yrocik voltak, 2000-es dobozban. Ezutan a
ej{leszt)5k latdkarebe belekerult az opera-
cios rendszer, valamint az elavult grafikai

(FJELHASZN
OVATE

magjeloniesi

mod
Hoppi! tovabbiefték, Akarom mondani fej-
lesziették, Ennek az sredmenye left a 2.0-
as, majd a 3.0-as OS. Amikor ezeket a so-

is; @5 egyszer ocsak

rakat irom, mar rég a 4.0-assal foglalkoz-
nak a koponyak. Grafikal téren (a budai
oldalon van), napvilagra hoziak az ECS-
Ez azr AGA elStti Enhanced Chip Set volt,
amely mar kezeltle a multisync ¢s VGA
menitorokat a nagyobb képfrekvancignak
koszénhetden, Tudta a Super HiRes meg-
jelenitési modot, ami nem mas, mint viz-
szintesen 1280 pixel. Az 0)" technologia
ar MIT. 500+, 600-as &5 a 3000-05 go-
pekbe lett beépitve. Az 500+ gépekben
méar 2.0-as OS. ¢s 1 Mega_yan gyarilag. A
600-as egy kreten genetikai hulladék gep,
mivel vagy szdrakozotisagbol, vagy felede-
kenységbdl lehagytak a numeric pad-et. Vi-
szont beleépithetd agy 2.5%0s wincsi, és a
meménabdvitést meg lehet oldani PCMCIA
karyaval is. Az Amiga 3000-est shkartak
profi gépnek, de nem terjedt el annyira
amennyire akartak, mivel marha (tehén)
draga volt. Ebben a gépben Gsszehoztak
mindazokat a dolgokal. amik abban az idd-
ben egy .profi” jelzdvel ellatont gephez
szukségesek voltak. Ogysmint: 25 MHz-es
68030-as processror es 68882-es math,
koproci az alaplapon, no meg egy SCSI
wincsi . szabalyoza”. Ezek utan a Cég (aki
nem tudna, it most nem & KGB-rél van szd,
hanem a Commodore-rol) kifejlesztette a
LBest Aviable™-t, \r?yis az AA chipsetet. Ez
a grafikan (és a Zsdfikan) is meglatszik,
Barmely képernydmédban 24 bites 256 szi-
nd graphicsot készithetink, a szinkészle-
tink pedig 16,7 millie. Ext az uf grafikal
modot a 3.0-as OS 1amogatja csak, &3 ez
mind az Amiga 1200-as, ¢s a 4000-05 gé
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pekben talalhate meg. Az 1200-as lassan
kezdi kiszoritani az 500-ast, mivel gyor-
sabb, ]lobb gép. és egyre tobb AGA-s prog-
ram jelenik meg. A gépben megtalalhato

a

3.0-as OS, 68020-as proci, AT-buszos win-
csiilleszts, és PC 1A slot. A 4000-es
na;g'n}.nk alomgepének netovabbja Cserel-
hetd (pl. 68060-asraj 68040-e5, %Mht-ﬂs.
koprocis proci, | harddisk wvezérld, 6
Mega RAM. Torony és hagyomanycs k.MI

magukat a programozok) Visszatérve: A
sok gep ugyancsak dilemma elé allitin a
gamereket, hogy mellik proggi fut a masi-
néjan. Az alabbi listaban ﬁ%béi obalok
egy csokrot Osszeallitanl. (Leginkabb az
500 +-0s, 600-as as 1200-e5 tulajdonosck
érdekeltek. Ja, azok is figyeljenek oda,

akiknek sima 500-asuk wan, de 20
Kickstartot tetetiek a gépbe!ll)
® Az 500+, 600 Steet Fighter I,

Elashi
f

telben kaphata, valamint 68030-as p
olcsébban. A jovd!?! Ha minden igaz.
Amiga 5000-es, Amiga $000-es (Ez utobbi
szerintemn csak alom vagy fantdzia, de egy
nyugati Ujsagban emlegették. A képek sze-
rint beépitett CD-rom lesz benne, és RISK
proci) mondom, ez lehet, hogy csak a
nyugatiak képzeletének szul ye, vagy
C\{)l‘:;et Fantasy ujsagot nézegettemn. Nagy-
jabél ténénelemnek ennyi.

Folytassuk a sorl az 6rokes gonddal, hogy
MELYIKET VEGYEM?77? Eldszor is: Min-
denki filozzon el magaban, mire akar-
ja hasznalni a leendd gépét. Ha jatszani

kell csak, &5 kevés pénzed van, akkor az
A500-ast ajanlom. Ha rajzolgatni és szo-
vegszerkeszieni akarsz, #s nem csabit az
uj gépek varazsa, akkor a 2000-ast, mivel
kényelmesen az dledbe veheted a billen-
tydzetet, és a PC forma mialt elég jol lehet
béviteni. (Lattam olyan 2000-est, ami
annyit tudott, mint az 1200-es) Ha van
pénzed, 65 nem csak jatszani akarsz, akkor
teljes meénékben ajanlhatom az 1200-ast
ofthonl szamitégépnek. Manapsag minden
programot mar ugy irnak, hegy fussen raj-
1a. ge prof { lis celokra aka-
rod hasznalni a gépet, skkor a 4000-es a
legjobb! Csak meg tudd venni. A két kretén
nyomorek gépet, az 500+t és a 600-ast
ﬁ:ﬂi?vhlaﬂmk el! Tehat nagyjabol Gssze-
alva:

g
=
H
)

00O WHx |

Geéptipus:Proci: M
A100068000

_
o
e b bt ]
s -
BEZ
oo
- )=
;::::;3
ocooooo
=]
N
<<

e
LW -

a
zz
oo
w
o

Akkor folytassuk a jatekokkal. Az Amigak
egyik |6 tulajdonsaga, hogy nagyon sok

Another World, Epic, Doglight.
Allen Breed, Superfrog, Chuck Rock 1.,
Praject X, Empire Strikes Back, Refum of
the Jea}g.-. Eme“’;‘. i, Sggf Car Racer,
Lotus ., Nigel Mansell ., Microprose
Fi., Pinball %«w}ms. Zaool 1., Simogarm.
Sim City .. Waiker, Shadow Dancer,
Frontier, Mistory Line, Mad TV., Space

Hulk, Lemmings Oh  Nol More
mimings.
s am nem futnak: Streel Rod,

Whale s Voyage, Gobliins Il., Rouoct:gau.,
Speedbail ., Chaos Engine, Star rs,
Elite, Red Baran, stb...

® A1200: Elészdr amik siman futnak: A88
Attack Sub, A320 Airbus, AVBB Harrier,
Abandoned Places, Agony, Air Support,
Alieny  Breed'82, Another Word, APB,
Apydia, Aquatic Games, Archer MclLeans
Pool, Archipelagos; Armour Geddon,
BWF;I’U!E [ éu gatrnan. ﬂc:’rl:;:;sfn. Birds
ol Prey, okan, ! LN,
Captain Blood, Castle Mnsrg,ﬂ Cellic
Legends, Cool Crock Twins, Cool Word,
Covert Action, Crazy Cars, DJ% Curse
ol Enchantia, Darkseed, Chaos,
Dynabiaster, Elvira I.-Il., Epic, EOB I.-Hl.,

® A1200-on Cache nelkdl: Blood Money,
BloodWych, Dizzy Collection, Doodiebug,
E-Motion, James Pond, Kid Gloves,
Puzrnic, Zool.
e Es ami A1200-on egyaltalan nem
Airball, Badlands, Beach Wolley, Bubble
Bobble, Carner Command, Conqueror,
Damociles, F-16, Fire&ice, Firsl Samurai,
Gauntlet HI., Gemini Wing, Global Effect,
Hardball, Hard Drivin, Heroes of the

Lance, Humans, K+, Intermnational
Soccer, Last Ninja I, Lotus I-WN.,
Midwinter  1-ll.,  Moonwalker, New

Zealand Story, Outrun, Outrun Europe,
Pang, Populous |,
Premiere, R-Type L., Robosport,
Shadowlands, Space Crusade, Speedball
1., Swap, Switch Biade N., SWIV., 3D
Pool, Test Dnve I, Toki, Top Bananana,
Tower of Babel, Tusker, Ultmate Golf,

s, Wipe Ouwl, X-Oul, Z-Out, Zak
Mei ke,

Még megjegyezném, hogy az 1200-asnal
van egy olyan lehetdség, szoftveres
dton athapcsoljunk 1.3-ra. Namarmost ez
Ujabb és nagyobb taviatokat nyit meg a ja-
mhpro'gramo futtathatosagi tendenciaja-
ban. (Prébalja ki mindenki maga!)

Szerintemn ennyi elég is. Ja, és szeretném,
ha nem irnatok jatekprogram témajaban
olyan leveleket, hogy ezt vagy azt rosszul
itam, mert e2 meg az a program igenis fut
ezen v azon a gépen, s En mekkora
lamer hulye vagyck, hogy nem tudok m

jatszani se’. Mas témaban irjatok nyugod-
tan, de ezt a rovatot nem gamer infonak

Falcon, Ferrari  F1, Flimbo's Quest, szanjuk

Forgotten Worlds, Gauntlet Il., Gem’X,

Gods, HRHagar, Harléquin, Head Over Ezek utan on akkor egy kis konzolgép
Heels, Heimdall 1,, Hook, Indiana Jones | kavalkad, a témat uta a leg-
v, rra?r 80, John Madden Football, jobban, de mivel nagy az erdekiédes a
Legend of Kyrandia, Leander, Legend I.- téma irant, és a téma nekem lett kioszt-
:‘&, Larry ., Lethal Weapon, Lotus ., va, én veszem kezbe a dolgol.) Napjaink-

1 o Golf, key |
1., Myth, PGA Tour Guil, Pinball A
Populaus I, Project X, Push Over, Putty/,
Railroad  Tycoon,  Rainbow .
Realms, obin . Hood, Robocod,
Rodland, Sensible Soccer, Shinobi, Sim
Ant, Space Ace I-l., Space Quest,
Special Forces, Starglider, Strider IN.,
Striker, Stunt Car Racer, Super Tetris,
Team Yankee, Thunderblade, total Recall,
Turrican  triogia, Utopia, Wirus, Wiz,

game jelentk meg rd. (Az utdbbi jdoben Voltied, Willy Beamish, Windwalker,

egyébként mintha nem nagyon csipkednék Wizball, Wizkid, Xenon I
Gep Proci Gratika Paletia/Szin Ram
MegaDrive ZBOB d20x224 512/64 136
Super Famicom  65C816 256x224/512x448 32768/256 256
Game Gear ZB0OA 160x 1486 4096/32 8
Master System ZBo 256x192 64/32 ;]
NES 6502 256x240 52/16 y
Game Boy Bbit 160x144 Monochrome 8
Lynx 65C02 160x102 64
PC Engine Bbit266x216 512/32 64 ¥
Atari VCs 6507 192x160/320x242 16/4v256/16 ?
Konix 8086/RISC 256x200 40896/512 256
Mgl cD2 68000 ? 2 6/512/128
3 ARME0-RISC-32bit 7 ¢ 2Mb.
CD-32 68020 ua 1200 ua. 1200 2Mb.

Ennyi lenne. Remélem nem fog hukacos-
kodni senki, hogy a tablazatban it el-

kabb grafikai telhasznalasra teszi alkal-

inam. Jo, j&. egy-két adatot nem tudtam, de
nem hiszem, hogy minden masodik ember
tudna ezeket

A wvégére |[6]jon egy kis kislexikon
kezdoknek (nem csak Amigasoknak):

BLITTER: (Block Image Transferer). Az
Amiga DMA rendszeréhez illeszkeds,
memdariabél memariaba torténd adatatvi-
telre készitett HW olem. Biokkszerd ada-
tok mozgatdsa, bemend adatokkal vé-
gezhetd muveletek { kolas,
osszemasolas, ). lehetSsége miatt legin-

BOB: (Blitter Object). A blitter segitségével
mozgatott alakzat,

COMPOSIT: Az RGB-vel ellentetben, itt az
6sszes jel egy osszetetl videojellé van
osszZekeverve,

DMA: (Direst Memory Acces). Egyes HW
elemek a proci kihagyasaval képesek el
érni a memariat, ? lényegesen gbor-
sabb az adatatvitel, Ez a foly a A,
(Direkt Memdriaelerés) Az Amigéban a
.Fgr'ltu-ch a blitter, a hang haszn ija,

(DeskTop Publishing). Kiadvanyszer-
kesztes
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ban re tébb CD-s ala%] konzolgép, &5
CD-s jaték jelenik meg. En speciel azen
nem ug:tem Shet, m:ﬂ csak {‘ tszani Ieh:ﬂ
rajtuk, onyatosan draga a fenntanasuk,
és a grafika ndlam nem pdlol{‘a azrt az elve-
zetet, egy héten belul ketszer kelleft

rmaznem 120 meganyi anyagotl. (Az
elsd véletien valt raadasull) Mindegy. Tehat
akkor hovetkezzok a sznoboknak
indulaskeppen kis Osszeallitas a kon-
zolgépek csordajarsdl

Mhz Hang
8/4 10 Stereo
3.58 256 Stereo
3.58 4 Sterso
4 4
2 5
4.18 4 Stereo
16 4 Sterec
T & Sterec
T iv2
12 8 Sterec
12,5 ?
12.5 Stereo
14 ?

DTV: (DeskTop Video). Ottheni Videostu-
dig, amely magaban foglalja az Gsszes
letezd aciot, a feli ast, és min-
::J?L amit egy videostudidnak tudnia

GENLOCK: E;Er szamitbgep, és o9y Kiilsd
videojel szinkronba hozasat végzi el
IRQ: (Interrupt ReQuest). A maszkolhato

a | -Esfv g
akkor maszkolhatd, ha le lehet tittani
szoftveresen.

MEGSZAKITAS: Kulsé hatas vagy utasias
hatdsara az éppen futd program félbe-
szakad, a gép elégzi a megszakitasru-
tint, és folytatja a megszakitott progit




NMI: (Non Maskable Interrupt), Nem masz-
kolhaté megszakitas, a megszakitasrutin
nem tiithatd e

PAL/NTSC: Europai/Usa
50/60 Hz

RAY-TRACING: Dick Tracy feleségének tel-
jes neve. Egyébként fénysugarkovetd

éplétrahozas.

RAM: (Random Acces Memory)
vashato memoria.

ROM:; (Read Only Memory). Csak olvash

jelszabvany

irhats-ol-

RGB: A KGB roman megteleldje. Minden
informacid kildn csatornan jon be.
SZINKRONJEL: A kepet rajzolo elektron-
sugar mikédését hangolja dssze és idd-
ziti portosan. (Miker hova utazzon).
Azt hiszem kezdésnek elég ennyl, mivel
mar kezd a szemem vibrogni. Mit is irhat-
nek a végeére? Talan azt, hogy varom a kri-
tikai észreveteleiteket, segitsegeiteket vagy
barmilyen olyan lekézolhetd anyagot, amit

16 memaoria

sz atok viszont a rovat hasabjain.

(Persze csak AMIGA 1éma legyen) Tippek-
te, trikkokre, masok altal is felhasznalhato
gépkezelési vagy programozasi infokra,
mesterfogasokra gondolok it elsdsorban. A
jatékisirasok par oldallal eldrébb talalhatd-

ak meq.
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Akkor & j6vé pban r
ugyanitt, mindenkinek cseloka.

e Evil Csika

Hi mindenkinek, most harom témara kerul
sof, reméljik mindenkinak tetszeni fog

BITMAP-FILE-INFO

Femélem mindenki tistaban van az olyan
alapfogaimakkal, hogy mi az & WORD,
DWORD etc. Ha nem, akkor meg minek
clvassa (a lamer)? Elészor egy rovid ismer-
1816 jon a BMP file-ok felépitésérdl, majd
ha j¢ hangulatomban vagyok, akkor irok
egy példaprogramot is (DADA: sorry,
kihiztam, igy sem volt elég helyilnk,
ennyl alapjan mar kénnyd lesz megirni.
Ha valaki a Fido-n vagy InterNet-en
(MTTTO22@URSUS.BKE.HU) bezdrget a
forrasért, elkildém, de NO LETTERS
PLEASE!). Pontosabban nem csak a BMP
file-okra vonatkozik a dolog, hanem az un,
Device Independent Bitmap-ekre
(eszkoztuggetien bittérkép), és az RLE file-
okra s6t, egyes részei pedig csak ez utobbi
kettSre. A 16 hilonbség kozonik az, hogy a
DIB és az RLE téméritve van, mig a BMP
nincs.

(Van még egy kulonbség, mégpedig az,
hagy DIB-et még soha sem léattam...)

A BMP/DIB/ALE-filefelépitése

A file elején all egy FILEHEADER, majd ext

koveti a BITMAPINFO vagy a

BITMAPCOREINFO. Az elsét a Windows

haszndlja, a masodikat pedig az 08/2

Presentation Manager. En most csak o

Wind, o5 verziol is tem. Tehét:

1. BITMAPFILEHEADER

WORD - ez a legelsd 2 byte, ozek éricke
mindig a ‘BM’ karakterak

DWORD - a file méretét adja meg byte-
okban

DWORD - foglait, énteke mindig O (it az
eredeti doksiban 2 WORD alit!)

DWORD - Megadja a tényleges képinfor-
macid offszetiét a file slejétdl szamitva
(oft kezdddik a ‘kep’, eldtte a paletta-in-
formécio van)

BMP file-ndl csak erre az adatra, a kép meé-

reteire 4s a palefta offszetiéra van szliksé-

gunk {ez utébbi dltalaban 5S4 (decimalis)).

2. BITMAPINFO

2.1. BITMAPINFOHEADER

DWORD - megadia a BITMAPINFOHEADER
struktura (C-ben, Pascalban ezt ha jol
emléxem rekordnak hivjuk) méretét byta-
ban (Na innen lehet kiszamolni a paletta
offszetjét)

DWORD - a kép szélessége pixelben

DWORD - a kép magassaga pixelben

WORD -
mindig 1

WORD - a bitpixel értékat adja meg (azaz,
hogy egy pixel értéke hany biten van ta-
rolva, ettél fugg a szinek szama), lehet-
séges ériékei 1, 4, B, és 24 (2, 16, 256,
és 16,7 millié szin), késébb bdvebben
targyalom ezt a részt

DWORD - a témoriteés modja (errdl majd
késdbb)

DWORD - a kép merete byte-okban

DWORD - vizszintes falbontas pixel/meter-
ben

DWORD
pixel/meter-ben

DWORD - a 'szin tablaban’ (az ezt a struk-
tarat kovetd tmbben, ami a paletta-infor-

a plane-ek szamat adja meg,

fuggdleges felbontas

W ER LO0ULY (U )

csak 2 szint hasznal. Ebbd| kdvetkezik,
hogy az AGBOAD tomb csak 2 elemi, ha
a bitmap-ben a pixeinek megfeleld bit 0,
akkor az alsd elem ahal meghatarozott
szinnel kell pontot rajzolni, ha 1, akkor a
2. elemmel. Ha a bit/pixel éntéke 4, akkor
maris 16 variacio lehet etc. Ha viszont
bip=24, akkor az AGBQAD tomb O
elemo, nem létezik. Ekkor a bitmap-ben
agy pixel szinét 3 egymast kovetd byle
iale: az 7. avoros, a2 azold ésald a
kék ésszetevd intenzitasat,

2. Figyeilem! A pontok alulrél foHelé vannak
tarolval Huh! Ez igy egy kicsit sulyos...
Tehat érthetébben: Beolvasod az elsé
sof, és arl a képernyd legaljara teszed

macickat tartalmazza) lévo bejegyzések
szama, errdl is majd késdbb irok

DWORD - a kép megjeleniteseben fomtos
szerepet jatszo bejegyzések szama (fon-
tos szinek szama)

2.2 RGBQAD

Na most ez iften egy tomb, aminek az
elemszama a bits/pixel énékétdl, il inkabb
'a kép megjelenitésében fontos s pet
jatszd bejegyzések szamatol' tugg (egyenld
vels)

A tomb elemei a kovetkezd byte-okbdl
alinak:

BYTE - a kék intenzitasa az adott szinben
BYTE - a 26id —- " -

BYTE - a vérés — *

BYTE - nem hasznalt, erteke O

It s van egy kis szopatas, amire el5szor
nem Is jottem ra. Ugyebar amikor a palettat
allitgatod a 10-es (hexa} megszakitas segit-
ségevel, akkor a szinosszetevik aranyat
egy 0191 63-ig (dec) szammal tudod bealli-
tani, azaz a bejovd byte-ok felss 2 bit-jét el-
dobja a gép, és a maradék 6-ot veszi figye-
lemba (2~ 6=64) Viszom it a szinossze-
tevok imtenzitasa 1.1 EGESZ byte-on van
tarolva. A megoldas: az osszes beolvasott
adatot el kell osztani néggyel, (assembiy-
ben 2 bitet SHR). (Thanx to HXN of TCC)

A BITMAPCOREINFO-t nem is irom le,
mivel nem hiszem, hogy sok O5/2 fel-
hasznalé olvasna a CoV-ot (DADA: #n
igen:)!). De ha sziksége van ra valakinek,
az nyugodtan irfjon nekem: TARBAJ PETER,
BUDAPEST 1036 VIADOR U. 35 vagy
hivion 15! a 168-4686-08 szamon este.

Megjegyzések:

1. bit/pixel
Mint emlitettermn ¢z a kovetkezd lehet: 1,
4, 8, 24 Ha 1, akkor a kép mono, és

ki. Beok da idikat, &s azt az eld-
z6 folé nyomod. (A koordinata-rendszer
origdja a bal alsé sarokban van.)

w

. A tomorités modja

Kétfajta 16mdrités van. Ha a DWORD
értéke 0, akkor nincs tomorités, ha 1,
akkor 8 bit Run Length Encoding (RLES),
ha 2, akkor 4 bit Run Length Encoding
(RLE4) hasznalatos. Ha nincs 16morités,
akkor a bitmap-ben a pixolek sorrdl-sorra
folyamatosan kovetik egymast

3.1 RLEs
Ezt a metddust 8 bip-es file-oknal
hasznaljak. Ezen belul 2 eljarast alkal-
maznak, akér keverve is.

3.1.1. Encoded

Az 1. byte meghatarozza azoknak az
egymast kovetd pontoknak a szamdt,
amelyeket a 2. byte-on tarolt szinnel
kell rajzolni. A 2. byte-on egy mutatd
van ami az RGBQAD t6mb azon ele-
mere mutat, amelyik az sktualis szin
osszetevoit tarolja.  (Egyszerd az
egész. Toltsd 161 a paletiat & tGmbben
tarolt & Skkel, s amikor rajzolni
kell, a 2. byte altal meghatarozott szin-
nel tedd ki a pontokat!) Az 1. byte
fehet még O is, ami azt jelenti, hogy a
2. byte-of ¢ ash kell artel ni
Ha a 2. byte 0, akkor az egy End Of
Line utasitas (& kurzort tedd a
kovethezd sor elejére). Hao 1, akkor az
egy End Of Bitmap utasitas, azaz vege
a bitmap-nek. Ha 2, akkor egy Deita
ulasitas, ami azt jelenti, hogy a kurzort
a kovetkezd 2 byte-on tarolt értskkel
kel altoini X ill. ¥ irdnyba (gyk.. w2 1
az X, a2 azY), azaz a kdvethezd pont
X, es Y iranyu offszetjét jelonti az
aktualis poziciotdl,
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3.1 2. Absolute
Ekkor az | byte 0, mint az elézd
pontban az utasitasoknal, viszont a 2.
byte énéke egy szam 3 és 255 kozon,
Ez a 2. szam a kovetkezd egyedi
pontokra utald szininformaciok szamat
hatarozza meg. (Huh, ez kicsit durva
valt. Tehat magyarul: A 2. byte-ot a
byte attal ~meghatarozott szamu
dekadolas nelklil egyenesen a kep-
ermydre irandd szinek (pixelek) ko-
vetik) Ha ez a 2 szam kisebb
kettdnél, akkor az értelmezése
ugyanaz mint az ENCODED-nel,
Figyelem! Minden sor szdhatdrra van
igazitvalll

3.2. RLE4
Kérem szépen, ez is egy 1omorités| el-
jaras, csak 4 bitpixel-es file-okra al-
kalmazva. A lenyege ugyanaz, mint az
eldzdnek (ALE), csak itt egy byte-on 2
pixel van tarolva az alsé, és a folsé
byte-on. (Valtozas csak a byte-ankénti
pixelek szamaban wvan) A pixelek

iolaéﬁyi alsé-byte sorrendben van-

nak olva. Szemlélatesebben, mert

latom hogy meg mindig nem értitek:

x, y lagyenek a koordinatak, ekkor (x;y)

Buli a Schénherzben!

Hogy miért is valaszioftam ezt a talan
sokak szémara felettébb idegendl hangzd
és aftraktly szalagcimet? Mos, azért, mert
alaldban ez a magyar IRC-csatorna
TOPIC-ja, azaz {5 témaja.

Mi is az az IRC?-kérdezhetik (és kérdezik-
na ez a Galla Mikids-téle poén tok j& i)
sokan, akik eleinte nem tudjak, mibdl is
maradnak ki, Nos, ez egy nemzetkdzi,

InterN épuld b élgetShaldzat, amﬂ
mindenki hasznéalhat, ak.‘nek van InterNet
elerése! Es ne gondoljatok percenként S0
Ft-os éarra sem, aml az ilyen-olyan te-
leton'konfercia’szex-hirdetések szove-
geiben feltinik; it rossz esetben csak a
normél telefonkoltséget, j6 esetben (ha ko-
leszos vagy valamelyik egyetemunkon
vagy foiskolankon- Veszprém (még ha
osszvissz 2 db modemdk is van csak- Hi

TSC!), Pécs, BME, BKE, ELTE, Kandd,
szep 16l mélhetleg a gydr
Szeéchenyi (hi Bandee, Basq!) nagy-

hirtelen ezek jutnak az eszembe. mint azok
a felsdsulik, ahol az InterNet elérése
haligatoi jog) egy fillént sem kell fizetned!
Mellesleg Jacinth és BTv  maestréval
karoltve lehetséges, hogy Jacinth a
jovében InterNet alaplra atallé picture-
BBS-ére (amit barki telhivhat, meg akkor
is, ha egyébként nincs InterNet elérése!) is
fetrakunk IRC szervert, ami az
orszagban LEGELOSZOR fogja lehetdvé
tenni, hogy modemes 'kézembereh’ is IRC-
kozelbe kerulhessenek!

Es milyen a tarsasag? Egy szoval: szuper!
Ha CSAK magyarul tudsz anyanyelvi szin-
ten, és emiatt csak a #magyar csatornat
tudod tiszta szivwel latogatni, akkor sem
kell elszontyolodneod: esténként 5 és éjjel 3
6ra kozott olyan népsdriség. pezsgés és

&g van a ay IRC-csatornan,
amn még a nalunk sokkal komolyabb IRC-
hagyomanyokkal rendelkezd, sokkal fejlet-
tebb orszagok is elképedve neznek! Persze
van par 'ési' magyar IRC-s (pl. Alw,

pan a tolsé-byte-on van tarclva, (x-+1y)
ig az alson.

A BitMaP-ekrol egyenidre ennyi alég lesz.
Legkozelebb kuldok egy-két rutint a *Kép-
ernyd folyamatos elsotétitése’ cimszd alatt
assembly-ben, és C-ben. (Ha mar az év-
kényvben volt Amigara. akkor remélem
mehet PC-re 1s.)
De azert ilyen kénnyen nem szabadultok
meg télem! Mt van meég nemi altalam hasz-
nosnak itélt Info a pécéseknek. Gondolom
eldfordult mar néhanyatokkal, hogy a fut-
tatni kivant program kewésnek talalta a me-
moriat, és nem indult el, vagy pedig kicsit
lebutitva tudott csak futni (pl. EOB 3 600
kbyte EMS-sel nem nagyon akar hangokat
is nyomatni csak a zenst). Nos erre talah:

életbe lehet atkapesolni a ‘Standard Mode -
rol?! Ez is egyszeri! Ha a Windows- a /3
paraméterrel inditod, akkor lazan a&tmaszik
a blivos 'Enhanced Mode'-ba, ahol mar ki
lehet hasznalni a virtualis memariat!!! O::-)
A tobbire remélem mindenki rajon.. Na
azert elmondom. A ‘PIF Editor’-ban toltsd
be a DOS - Shell PiF-et (az hiszem
MSDOS.PIF), és ird & benne a memobria
igényeket. Nalam péidaul 3 DOS - Shell
ikon van . Az egyik & normalis (eredeti), a
masik 2 mega XMS-t csinal, a harmadik pe-
dig 2 mega EMS-t.

MNa végre valami értelmesre is tudtam hasz-
nalni a Windows-t! ::->(DADA: Cool guy!:)
Parsze van néhany proggy, ami nem birja
a mubti kos kornyezetet ken nem le-

a multkor megoldast. Ha legalabb 386-
osod van 2 megaval (mint nekem), akkor
pofonegyszeri az egész. Szukséged lesz a
Windows 3, 1-es verzidjara, és némi helyre
a vinyon Ugyebar amikor egy 2 megas
386-osra installalod a Windows-t, akkor
csinal egy ‘swap hile’t (4 mega), amit ‘386
Enhanced Mode-ban tudsz kihasznalni
(virtualis memoria). Na igen. de nalam
legalabbis nem jelent meg az 'Enhanced
Mode' ikon a ‘Contral Panef'-en (mivel csak
2 mega van a gépemben). !gy hogy a jo

het igy segiteni. (Ha kevés a verem, akkor
csak bele kell piszkdlni a CONFIG.SYS-

be)
Az mas kérdés, hog ez msnnyi helyet foglal
@l a 40 megas vinydémon... ::-( (DADA: ez
mar az X-edik ':i'.. Negv.z.mﬂ gala?
Egy-ﬂ.n & na
(... s hogy mennyil lassit a programon..
() A fenébe! Az agyamra ment ‘A
maodemek vilaga'.

Hello!

yosli)

& TARBY® of TCC

Andersen, Keksz, Dirk Gently, lla, Dugo,
Gorgo, Las, Sanya, Endre stb. ), akiket
szinte egész nap fenn taldlsz az IRC-n, ha
epp nincsenck vizsgak! Ja, és hogy mirdl
megy a soder? Gyakorlatilag mindenrdl:
ndkrdl, wviccekrdl, zenékrdl,  bullkrél,
hilyéskedésekrdl sth... A magyar
csatornan pl. én és Andersen, mint két &s-
zenész, mindig a néhai hazai alternativ
zenel élet poénjaival és szovegidézeteivel
szorakoztatjuk & tarsasagotl; a csalorna
harom hatalmas D.A. és M.P.-fanja (na mar
megint én, Gorgo es Alvi) soxor képesek
vagyunk fél napokat is Atvitatkozni
kedvenceinkrdl, vagy én, mint megszallott
GUS-05 és C64-05, elészeratette!
bocsatkozom vitaba egy csomd erre jard
vendéggel, s i1, mindenkinek megvannak
a kedvenc témai, amivel dltalaban napokig
vrlézga! a tarsasag, szuper hnngututol

. (Ja m hogy a
Douglas Adams-féle Dirk Gemry 2-
forditasrol 1 sz6: 3STYLE.., E- ket cim
DA&finnkedveldknek: inen

nétek, ez utobbit NEM én taldltam ki, egyik
kedvenc csatornamnak, a sZlovénnek volt
1* a Topic-ja!), 'We Have A Real Party Here’
sth...)

Ha pedig tudjuk az IRC-vilagban alapvetd-
en megkdvetelt harom nyelvet is (angol,
némel, finn), akkor mar gyakorlatilag MIN-
DENKIVEL megértethetjuk magunkat és
baromkodhatunk! (Persze el lehetne vitat-
kozni azon, hogy ki milyen nyelvet ajanl,
én pl. az orosztuddsomat is egész jol
kamatoziatom az IRC-n!)

Naszdval, tériiink & targyra. Ha valakl kale-
szos, 65 az InterNet be van kotve a gope-
be; és/vagy mar van account-ja az egye-
tem/f&sull  szamitdgéplermében  UNIX,
VM/CMS, VMS, vagy csak ugy szimplan
NOVELL ala, annak a kdvetkezdket kell be-
irnia:

TN 131.130.38.10 6668 (TN helyett lehet-
séges, hogy TELNET-et  kell  irni,

Kirjakauppa, Postimyynti, Keskuskatu 1,
00100 Helsinki, Finland (minden DA,
kényv megvan, VISA-t efogadnak, kilfoldre
postaznak 0. aki meg a finn
radidgteldolgozasokat keresi:
YLEMallennepaluvelu, PL 10, 00241
Helsinki, Finland. Thx goes to //Zaphod of
D.A Fan Clubl)

Persze vannak spécl csatornak is, amik pl.
kimondottan az élet érelmének kutata-
sanak szentelik idejuket (ilyen pl. a finn hi-
vatalos nyelvii #42-na akinek ez @ szam
nem juttat eszébe it, annak {
hogy ne olvasson tovabbl), az!.ﬁn vannak
speéci szamitégépes channelek is (alig 7-2,
fdleg DOOM meg hasonlo témakban), de
AKARKI nyithat SAJAT csatornat (dgy.
hogy olyan csatornaba lép be join-nal, ami
még nem létezett), és ha megfeleld Topic-
ot tajal maganak, akkor aztan tiz-tizenot
percen beldl garantaltan lesz 2-3 chat parnt-
nere! (llyen topic-ok téleg buli- és ‘interkul-
turalis’ zenel, irodalmi témakban szoktak

prendszertiggs!)

Ezzel fogunk racsatlakozni Kézép-Eurdpa
egyik legismertebb, bécsi IRC szerverére,
Ezutan, amennyiben még éppen felfértink
a szerverre (AMtalaban délutanonként elég
sokat kell prébalkozni, hogy falkerdl-
hessonk!), akkor az bekérl azt a handle-t,
amit hasznaini akarunk. Pl. ha Sanyi-t aka-
runk hasznalni, akkor ezt Ussik be.

Utana mog!u&rdi a szerver, hogy van-g
wvalami laciénk. Errre alalab elég
Enter-ezni (ki‘véve “ha otthonrol hivjuk az
IRC-t VM/CMS-en at VT100 emulacidval,
amely sanyary sors asszem csak nekem
adatott ). Par screen lefut, s aztan
maris beirhatjuk minden parancsok paran-
csat, hogy:

fjoin #magyar

Na, ha szerencsénk van, maris egy csomd
cool figura kozott talaljuk magunkat, és az
a WinnieBot dorren rank egy lelkes ké-
szontéssel, ‘aki' a magyar csatorna busz-

megjelenni, pl. 'The Friendliest Ct
vagy ‘Metallica Is Shit' (mieldtt nekem es

kesége, amibdl a vilagon csak egy van
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(még a tinnek FinnGuard-janal i= jobb! -
online magyar->angol szotdar, allandd tok
rohejes robotbenyogések stb... Mas cmar-

vendageinkneh felajanlja a szoforditast.
Na. amikor bejslentkeztunk, egyszerien
amn begapa!unh @ parancssorba, az
# meqg a tobbiek kepernydjén.

nakon attalaban nem is létezik \
ilyestéle rabot... Mint tobben Is mag;egyez
ték mar a magyar IRC-n. & csatornank

ik 16 vonzereje :nem—magyamk szamara
is!) fékem WinnieBot... Ja persze a
magyar nyelv (ha mar valaki megtanul
finnul, mién ne tanulna meg magyarul is?)
J) Meg pér sor WinnieBot-rol (annyira hires
lett, h Ujabban minden IRC-s kezeben
Mlcfml;gz&n latok ). Ez a robot (nemzetkozi
neveén Bot)

® mindenkit kdszomt, aki belép a csator-
nara;

® ha neki cimez valaki valamit (tehat a sor
elején az van, hogy winnie:, ill. ha /msg-
vel ir neki), akkor arra valaszol minden-
féle scripjek kozoﬂ valogatva (‘Rabot va
gyok...','Ugy van', meg egy halom jobb-
nal ]obb poén, amibal eldszér nem veszi
észre a normal halando, hogy nem eld
személlyel van dolga [muzmzm leszeh,
de ezzel sok kex meg lehet szivatni

)
on’éhn az ﬁAMimu-fale Mmrmackabul
a ter a i

il beny mlndeniele poent;
lhétperconicnl a magyarul nem beszéld

Pal ian!oggbb parancs. valakirdl (pl. le-
gyen laszio handle-Gl) art szeretnenk le-
kerdezni. kicsoda (honnan hiv stb...), azt ir-
juk be: /whois laszio

Ha azt akarjuk megneézni, egy adott csator-
nan kik vannak fenn, akkor ezt kell gépel-
nunk /who #magyar

Es ami mé
agbal hivokat
kor azt kell beirni
Magyarorszagrol
lekerdezni,

or-
ak-
iwho *.HU, pl. ta a
hivokat akarjuk
ntosan milyen csatornakon,
milyen hand lel szere) nek AHU !arme-
szotasen helyettesithet Lk
COM, EDU: USA l*U.":‘-A - ozen belul Is
nyugatl parn, keleti part stb., sdlyozés
szokott lanni); DE: Ntmunuzig
u*Gelmnn'f}. AT: Ausziria (#Austria);;

Hollandia {#Netherlands); SL:
Szloveénia wstavems;. Fi: Finnorszag
I:Fmiancn & PL: Lengyelorszag

nagyon | hasznus ha e
kK kil gy

#Poland); SU: Oroszorsza (#HRussian);
K: Anglia [# UK, #London)

Na toleg ezekrdl a csalornakrdl szoktak a

legtébben atmaszkalni mas csatornakra (a

magyar csatornanak pl. allando amerikal,

Raszter-trikk
Helid koderek alul és folal!

# F!AIN MAN intra-songja utéan vagjunk a
| Birtos la k mar 8 bites gépe-
ken rasztert, ill Amugﬁn copper bar-ckat. A
kettd ugyanaz. Most bemutatom  nektek,
hogyan lehet Kihozni ert VGA-s PC-tekbdl
LehetSleg 2686 alatt NE futtassatok a prog-
ramot.
Nem tudom tudjatok-e, hogyan lehet a
VGA-n egy szint beallitani? Nos, marha
egyszerd, eldszdr ki kell kildenl a 3CB-as
portra, hogy melyik szinrél is van szé (0-
255), utana Fredi a 3C8H-es pornra az
osszetevoket B sorrendben
Tehat: atijuk a 0. szint (hatter) minden
rasztersorban, és KESZ! Termeszetesen
elézéleg a raszterszineket meg kell szer-
keszteni mondjuk Deluxe Paintitel (ne ro-
hégj, ez jo modszer) a kovetkezokeppen:
készitink egy U] kepel, a 16 szintdl o
16+ 32 (=48) szinig spread-elunk valami jo
kis atmenetet mondjuk vords a sargan at fe-
harbe és vissza. Ha ez megvan, kiszedjuk
a kép palona{ai amit mindenki oldjon meg
valaho egegyszeribben nzl )?-,. tud-
jatok e elnl hogy az LEM va y P képet
atkonvertaljatok VPIC-kel, tarmatumra
r betd), és KiCUTtoljatok :DAD& van egy
alatti segedprogram, amivel ez
megtehets, a Public Domain CUT.EXE; a
Unix eleve al tartalmazzo
NetMaiire elkildom a DDS' ill. a VM/CMS
verziot, de elébb rr atok meg a BBS-
eken megkeresni! Bar aki 1 perc alatt nem
T meg a fapados verziot Pascalban, az
akar ne is kodoljon tovabb) a 10-778 -ig
terjeszkedd byte-okat, ami a paletta. Ezutan
ezt a palettat honvgxaniftoh o file-ba (pl
BIN2ASM EXE) szintéen  mint
alébb)! Most mar cuk az aldbbi programat
kell megeérteni, és mehet a moka!

Es. aki nem boldogul a palettaval az
gépelhet (make sure, your NUMLOCK s
ON:-)

8

]

zin AGB osszetevdje
00230 0,33, 0, 0,43,
1,63, 0, 1,83,10, 3, 63,21,
163¢2156350195357
. 28, 63, 63, 43, 63, 63, 58, 63,
52, 60, 43, 43, 58, 34, 34, 56,
'54,19,19, 52,11, 11, 50, 5, 5, 48,
‘45,00410035.00300
.24, 0, 0,19, 0, 0,13, 0, 0, 0

1)
o0
ﬂo

in
13,
. 0,

?mqg
%
&gg

I e
o

madel small
-stack 200h
286

dntﬁ
db 13,103 dup ('BEYOND THE BLUE
HO 1IZON 1,'$
raster labe! BYTE
include raster.db
numofr EQU 32

Gode

‘beallitjuk az adat
ra mutasson

mov ax @data
mov ds ax

hogy a daa-

walami kis s2oveg legyen a képernyén
mov ax 3

int 10h

mav dx.offset msg

mov ah.g

int21h

trame

mov dx, 3DAR

r1 inal dx

test al.B

jne r1

r2. in al,dx

tost al B

jor2

imeghiviuk a rutint

call do_raster .
Hdigyeljdk a billentyOzetet tonént-e vmi
mov ah, 1

int 16h

je trame

mov ah.0

holland uende% ei vannak :), s |elen sorok
irdja is leginkabb ezeken taldlhaté meg, ha
a #magyar-on eppen nem..

/quit: kilepes IRC-rél.
/msg laszio Hi there!. privat uzenstet kild
laszlo-nak (senki mas nem olvassa).
/ist: kilistazza az oOsszes csatornat A
TOPIC-Gk mellettuk olvashato- ibleg ez
alapjan érdemes keresgéini, mert rengeteg
csatorna van! :)))

magemhtendd az UNDERNET, arnn
{rnefgb

I&rvy bben latc
I'FtC bél u server
T.EU 6667-tal
hivhata {a #chat csatornat a,rnniom]

Es a harmadik | szerdbb halozat a
BOLO és a NIG RE, amely magaq_nr
SZevere hivhata:
unicorn.sch. hrrlehu 6666. Hivatalos nyelv
az angol, online APG jatek. A FAQ-t és a
HELP-et olvassatok el. 1 hint: ha azt ifuk
be egy b.%uﬂ-rlél, hogy :HICCUPS, akkor
mar AKK is megdlhetjik ;). Na ez is egy
nagyszerd jaték!

Sok szerencsét, es C U On The Net!
Gyearekek, gyertek mingl tobben!!!

& DADA (MTTTO22@URSUS BKE HU)

int 16h
wissza a DOS-ba

mov ax, 4C00h

int21h
do_raster:

el \
iclear interrupts (kulonben ugralna)
maov si.offsel raster

.offset a tablazatunkra

mov cx,numoft  ennyl szindnk van
put other colors:
.elSkesziiuk  a ARG
osszatavoit

;meg|.: jatékos kedviek kicserélhetik a
MOV AL.O -t MOV AL.7 -re, ezzel
-elérik, hogy a raszter a szdavegben lesz
lathats

mov al,0

mov dx, 3C8h

out dx,al

inc dx

lodsb

out dx.al

lodsb

out dx al

lodst

imegvarjuk a kovethezd raszterson (ekkor
mar eldkészitettuk a szin AG osszetevdit, a
kévetkezd sorra mar csak & Blue marad,
ezzel elénuk, hogy nem lesz "pottyos’ a
raszter).

push ax

mov dx, 3DAN
r3; in al.dx

test al 1

jne r3
r4: in al.dx

test al1

jerd

pop ax .
i...@5 mehelsz szépsagem

mov dx,3C8h

out dx,al

loop put_other colors

st

ret

end

kovetkezd  sor

e Sasvari Jozsef

Tovabbra is varjuk otleteiteket, véleményeiteket, javaslataitokat, a
64, Amiga, PC felhasznaloi téemakhoz kapcsolodoan egyarant.
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Do Getto grafiksz end 10g0 ar regisztred
trédmark of Miiller majsztré end CoV HQ!

o jivé honapban terméizetesen ixmét talalkorunk!



Aktualis téma!

(meg mindig a WASTED TIME)

CoVboy: Ugy hirtelen 5 levél akadt & kezembe
(velt meg a honapban vagy 20-30). Lenart And-
row, Nagykdrosrdl, Toth Zsolt és Garamszegi
Pater Budapestrdl, Imre Ferenc Miskolcrdl es
Fazekas Sandor Sregedrdl a Wasted Time ka-
roftas verziojat rendeile meg tdiink. Nos, ket
#8 a tobbieket is ol kell szomoritanom, a jatek-
nak ceak lamezes verzioja jelent meg, és nincs
lorvbe véve kazetias verzrio megjelentolése.
Bryan mester egyébkén megkoszoni axt a sok
levelel, amelyben a WT-hez teljes leirast lejmol-
tok, de axl dizeni nem lesz a CoV-ban teljes le-
iras, na vajon miént nem? Egy clvasdnk kérdéess-
fe — mar Jkipottyant™ a levele, igy nem emiek-
szam ki voll az — s szerstnenk reagaini: a WT
film vahozata még nem késxilt el. Ennek ceak az
ar oka, hogy Bryan nem szeret a kamerak elé
alini.. na meg a WB (gy.k. Wamer Bros) nem
sjanion annyit, amennyit mi gondolunk volna

Mese a Gonosz Hercegrdl

Hollé Kowtog!
Leiram neked a GONOSZ Herceg (=)

Lame: kozk en s egy PG szereinek venni, de
sajnos én mar nem bizom ar sladok nem kapitaks
ta joszandékaban. Mivel az elado laga, hogy
Lama: vagyok, nem udhatom, hogy mit NEM ad
oda az egyebként kifizelett lemezekbdl, tanozé
kokbol. Ezért kémdk a CoV hasabjain (ha van ra
lehetbseg) valaszolni erndl a temardl. PL Milyen le
mez j4r az alaplaphoz, monitorhoz, winchosturhez
sth Ui DADA-1S! kivderem, hogy mikor jelenik
meq a konyve Hogy ne nézzenek Lamer-nek®
cimmel (téma: hangkartyak, BES-ek, monitorok,
memdariak sth.)
ROLAS. Sopron
CoVboy: Ha stilusos akarnék lennl, akkor mosat
igy kerdeném: az .-Inpl.phuz kb, 0.5—0.8 mm
uuan bnkdil lemez . Ennek jobb esetben
van for asl oldal.. Viszom
ez ; tema b erint it, aki h I
cipSben jar, ezén majd beszélek DADA-val,
hogy 3 jovd havi PC (fjelhasmaléi rovalban irfjon
errdl egy cikket. Birtos nem fog senkinek
megartani

Animal Lexikon #1
Cu\r‘hw Mar vagy 1-2 eve (lehel, hogy 16bb)

kezdbdik, miT). A Gonosz Helceg loténstesen a
"'t programja {ez in a reklam helye lett valna —
CoVboy), ami tiadneiesen tenyleg GONOSZ! A le-
mez nagy Srdmmel vettom kézbe Kardcsony eldn
1883 Xil.7-n. Ajandék leit volna, de a kivancsisag
erdsebb voll. Beraltam a drive-ba, cimkép |6,
Zoidal total rossz A kocsmaba menet (na vajon
mHetT) lefagyolt. A kkotdd képet nem volt hajlando
betdliend, tehal wany a Posta, lemez vissza a fel
adbnak.
S0 bocsanatkérések kizepetio joi vissza, allito-
lag jol. Irany & C64, 1. cidal |6, 2 oldal, ugyanaz a
hiba Két draval késdbb irkny a C64 tulaj haver, na
Inis rossz. Masnap posta, lemez vissza,
Kb, 1 hét mdlva j[6n a Kovetkezd lemez. kerek 3
szof kijuloftam a kikdtdbe, de a kddot nem értetie
(én sem). Széval RESET, vjra a haverhoz mentem,
nala sem |6t ossze.
Most it (iok ezzel a rossz lemezzel, és nem u-
dom, hogy mit csinaljak
Mit csindljak? Kildjem vissza, vagy lenne esetieg
WALAKIL aki ki tudnia javitani?
Udvadettel egy Bakonyl betyds, from LK Soltware
Vincre Lisdd, Bakonyszentkicily)
CoViboy: Hogy Gn:hln legyek, ununl kikel-
nek a larvakbol az legyek. T azok

& CoVboy Posta oly hires KISKER-
TUNK sorozata. Azota kluhh-nmubh hulla-
kban jottek | fuly—
tassuk a sorozstol Hat legyen,
baromfiudvarbol, az istallobs megyunk, és um
népsrend Allattal togunk megismerkedn|.

A MARHA

Amikor megsailetik, bor (juh)nak hiviuk. Bar még
olyan picl, hiaba hiviuk, mégsem jon. Amig szo-
pik, tejesbor(juh) a neve, ekkor a maja keve-
sebb tejel ad, aminek az ar eidnye, hogy keve-

b kell ki | az Ora haz mallett a gaz-
daknak. Ha mar szalmal is sszik, akkor szalma-
rago, roviditve eza*rago, ezrel a kodamern név-
vel szoklalok néha engem
vendékbor(juh) leaz beldle
mal viseli addig, amig el nem ed a -m-l ma-
zaas sulyt llyenkor lesznek az anyj
dek bor(juh) kéze egy kotdjslet (gy.k. "—'), azaz
elvalasrtjiak Sketl. Endl fogva mar névendékmar-
ha lesz okegyelme. A biologla 16rvényel szerint
lehet him, ndstéeny (a semiegesnem csak az
orosz nyelvben wan — On, , And - Cow,
Cava. Ceavo). Szoval a ndstany-novendakmarha

ay
larvabol kelnek ki, foldrajshél sosem voltam
oton. Na mindegy. Szoval nekem az utobbi idd-
ben nem sok idém jutotl arra, hogy a Clonolz
Herceggel Idn k. imf nem tudtam

a dek duzd, a him pedig a kl.-h&. A nés-
teny g dszde ban szen-
ved, ilyenkor fertézhet a teje. A him gyakori pél-
mkspo a CoV tdbb olvasdjanak le, ezert hasz-

hogy a HQ-n f is Ig.-
zak-o a fentl allitasaid, vagy mindaz amit leirtal
csak a vélellanek Gaszjatéka. "uﬂdhll ax elhi-
szem, hogy a kédok nem

'k s GA-bika, CSA-bika, NOR-
bika, BA-bika (ja ez ndstény — bocs) nevekel
Kb. mastél évesen (vagyis még nem tudnak be-

~

P
e .—-,\a.“\_r:_'\% L

Amikor megszuletik, ceikonak hiviuk. Afrikal val-
tozata a ceiklo, men tele va et ceikkal Van
aradoldl és viz vah a vizhen &id a cal-
kohal, nem iud (6l Gemi ezén allandéan
kapal{odsk). Kie koraban még nem ludni, hogy
megnéd-e vagy pici marad? Ha pici marad skkor
poni lesz beldle, ha megnd, akkor sokfelé
szamyalhal palyafutasa. Erre szokiak azt mon-
dani, hogy majd sidél. \RUM hogy ne déijon
el, kis kordb mindig k ik azr anyjs
melle. A poni olyan, mint a barby, készietben
aruljak, van kék, zold, rozsaszin sth. Amikor na-
gyobb lesz, mar Salé A belit pari-
pwl: hividk, ha szarnya van as ndstény akkor &
ya. Ha nince Y lwhet rajta

I Ini, akkor CoVi #... khm. b a ugy
kics#t welkalandozon a figyelmem, szoval a hatas-
I6. Ha a konyvkold (book-maker) lovagol rajis,
nl:lnr versenylo. Exek a lovak lehetnok himek es

Tonyos -htk,on-okn szokott okozni & program

pmhhmn okat, hiszen Te is megirod, hogy ket
uepen ls kiprobaltad a programot, de mindig
ugyanaz voll a jelenséag. A ptnnum kiado#t jol

&8 nem feltetol ik roluk, hogy olyan
dolgot adnanak ki a kenik l(dnd. ami ch
lsnne, féképp akkor nem, ha mar k

ezt meghkeltyiniette egy bika, nagy az eselye,
hogy a Dallas sorozatbol lsmert Ewing saszony-
saghol hinelen kettd lesz, vagyls 2 db. Eli =
ol-lllt m-mlﬂl az u-xﬁ Ekkor lenz beldle tehan
120-as meli-

kiidied, &8 a har zor on |
mﬁnﬂm-n-LEx&nhil ol

é 1 visel. Ha makk is van

r¢|tl. ar nem w:::-wumocl hanem la. A

| pal-

damyat ki mrer mogis
cask jobb, hl kmém ul.ilinnm ki, ki é&n mit hi-
biceott, mi roBSZ

velsmanyt alkotni.
Lamerek VS Kereskeddk

Tisatelt CoV Ujsag CoVacsal

Kerérdekid tema, amiént tollat ragadiam  Sok

16yt

kot @l |s Iolul tavolitani a blkakbél ezt hiviak
'] L
meny a tino. 2 line egyutt Imm-] }-lnlha-l
tinodit alkot, parsze lantos és sebestyen nelkil.
A megvenit marhat pedig okérmek hiviuk, vi-
szonl mar megint hiaba hiviuk, men ekkorra mar
nagyol hall. Ez & hal lass karosodas csak hal-

(nem a tragyajarcl) kepet nem kozlunk, m:;l to-
galmunk sincs hogy nez ki.

sxoini) ek el a 800 kg-os sulyt. a né- yok s, kozos wisjdonsaguk, hogy Sk a
gt i bk dek szol el uuﬁul_ vagy bi-  hatukon hordjak szer
kaval van dolgunk. Azok a hllllll. amelyekel te-  nak, vagy kozismert nwtn lof*
inkdbb ebben ldlom a k ki, & ¥ ikak. Ha az  nem daszek a lotarokkal, amely a lo

halss fertalyan talalhats, o wdy'l a CoV olvasal
konil in elég sokan viselnek. En caak — az olva-
wsok ogy rnu ;m — a magas lovat iamerem,

lokb hogy .srailj mar

iea magas lorail™.
Egy kis ID-tlenség

Yoppa Co-vboy =1

on mdr nym usah wissza kel Kildonie a medis
helt meg ¥t legalabb 5 000,- Ft érie-
Wi megtendeléssol, 65 maris az 6ne a
He! i vagy még? Ugyls 'om. hogy én vagyok a
1324726135443, aki  erN  posnkodik, de
lerg = jobb majd nem olvasom L a valaszt PC ush
no-lamA being ME and vNni CoV many tmes (New
Roman and Anal). Kész a bizalmat, kiizzadtam a




$1 az Lbleghzeigelsie (o logas volt! Hnyan
nyRtekT 1) i |0 le salt)
A CoV 38-ban lekdzoll PIC krako runn (LN s

lujjon bLe nem fujok stb) nem makodik! A 1G6prog
ram rés fhe blLe kL1 wri +1 soi
DirsctVideo:=False, hogy a gep a BIOS 1 hasznaljn
ibar Biosbdl jobb a gyakoriat than the Lmelet) &
képAnySkezl éshez (Turbo Pascal 7.0dap lordi
tottam, lehet, hogy €z a regebbiakben delault)

A valamikor régebbN lekdzoll SB-sound Kicsiholo
routine dettd nem working, nem liftle thomas (tom)
meér

A lap kewl, kicsit sok a Plusi + az clyan Jerdsok”
hogy .jobbwa hizod jobbwa +y. balra hizod balra
+y, a firevl 16, & Prglech OK, a jaekleirasok
szintugy Cimlap rNdbN, tabb Gello maSiro GFX
kéne, and more lehNek and CoVboy posta

Még egy +ablet ejthetnétek egypar szavbal{l}
szRepjaThokrol, t6leg AD&AD-ral, + minNidl (4
intAmeditas playRs only, NLPF  No LammingAs
Meoasel)

lgy dretiNsogi Lo kicst rokni az agyam, TetiM
egy WrTnlmi lellededsl, mindN rossz szeptMbUBBN

hattam, milyen tipusy monitorsnirdje van, hiszen
ez elengedhetetien egy program fulatdsahoz.

J6 lenne, ha az Gisagban minden |&ték utdn lonne
egy lablaral amibe szerepeine pl ami az 576
KHyto-ban és (8leg az, hogy milyen gépre vald
PC-n az. 15 hogy milyen monidoma, hanyas gépen,
e menny) memonan i, és milyen tipusa |

1d& . i " fal

mint ahogy azi um 3 honapja IIIII’ megtetuk —
lamételten csak azt tudjuk valaszolni, hogy a
CoV elsd szamaiban (melyek 1989-ben jeleniek
mag) I:axoil kazetta ajanlmbﬂl mar nem tudunk
kiitdeni d 1, hogy

IdEka

HPG, strategia, vitusino)
Sarinay David (DAVYSOFT), Balatonszomes
CoVboy: Ez mar dofi! Koszd a |uﬂimohul H.\‘-
Iyén vabldzat doltal? Betd
kozoljunk egy listst azokial a jsMekokrél, ame-
Iyekrdl voh leiras az &?8 KByte-ban? Azzal
hogy a e ik a leira-
ao& végen is, majd u'hulok a HG-n, man axl
nem csak Te keéned. Egyebkent a virusirtd miota
jatek? Peruze egyetériek veled, |6 jaték, ha egy
virust le kell azedni a geprdl Kildok is kettdt, ha
mar kuidtél vilasrboritékot. az indshoxz |6 szdra-
kozast!

‘3 7 3 aal Col!

ded, hogy
CoVboy: Hald meukndm az uﬂlimu mert ha

kezdbdik (& suli, a 2 Vilaghaboru, o1 lefogadom,
hogy a tHMTs is!) Mt szalsz?

God Bite You!l Horviath Andras, Zalasgerszeg
CoVboy: Yoppa neked is! Ordlok, hogy Te is
Gnulsz, hogy szerinted én is orulok, mert nyernel,
= igy mi i ny Hogy h k? Ha
jol vom SvenM. Huh, keszE.E bl._u;nnm Sajn
slom, hogy neémelyik PC-s nnin nalad nem
mikszik, azer en a dolgot majd tovab bitém sz
or imettek nek. SrRepjaTkokiol (nem RAP
jaTkokral) wvaloban (vapaciban) a karunk
szollanl, lehet, hogy legkozikutyab (kutya=eb)
Lindithole ezt a rowatiot is. Agyam nekM is
zoknl, mondjAAA is sz ol-lron- . hogy + kell
zokni. Caak azi nem ertM, hogy a CoV miert
roasz? A CoV is sreptMbAbBN kerzdie
palyafutasat, ugyhogy a feedeZseddl
Lmehelsz a.. U'od mit, Lobb inKbb eretiNsegizz
le.

FORGOKINPAD

T Szarkeszbseg!

Meg szetethem kérdermi, hogy maguk a Spectium
128K-tal ar Enterprise ra gondoliak? Ha igen, ak
kor meg lwhot meg rendelni azokat o jidkokal,
amiket az SpV-k belsd oldalaira nyomiatiak?
Becssi Zsolt, Kistelek

CoVhoy: Sem a 48K-tal, sem & 128K-1al nem
gondoltunk az Emerprisc-ra. Ez alyan, mintha az
egylk baratndddel lennél az agyban, s kozben a

nam dek, a levelet neki cimezded.

LI;VI.-'L-M-nuh 1obb resze is lesz

LEVEL1 JO ez Ojsag, csak  Weves a
rep gép somulator. En ugyanis imadom a repl-
IGgéaperket

LEVEL 2 Az Nr.38 ban az utolso oldalon a palya
zall repivenynél van ket db F***| MEGA-dhat-
nad a-cimithel Ok tudnak rafiam segitent

LEVEL ki wdjn hany, Kildietek egy kataldgust a
polok mintaival, Ja!'! Matricé nem akarok ke
sritend? M1 sokal lehetne vale koresni. 40 vagy
50 " ellendben vallalnam o terjosrésbl

LEVEL sok Hoppa!!! A pold ardn nem drana vl
toztami, A 489 - FL kerek szam.

LEVEL uiolst Az ujsag jobban logyna, ha tennd
tok bole poszen (pl, rolad)

Udv Hollos Janos, Ujtikos (otetgyaros)

CoVboy: VA lasszomnak 160 része is lesz:

VALASZ-1. Mi kore a kettének egymashozr En
igazan nem tehetek réla, hogy a T. software
cegek keveset hoznak ki a piacra.

VALASZ-2 Nehem s kéne parsziz{erer) dolcsi,
megsem b****gatom oket.

VALASZ-ki tudja hany.

VALASZ-vok. Mar abi level,
Woltsburg-ba, allitalag on wwﬁ a polokal,
Majd Sk kildenek kataldgust. Ugy tudom a
legolcaobb sreria ogy 13 erer maerka korul

van. Matricat nem akarunk kelmnnl hogy
atiol Higg. A bimisz az Ujtike
ek o teljes k majd el dol

miénik barainddre gondoinal. Sroval nem. Ugy-
hogy leveled masadik felére mar nem is kell va-
Ha valas kellett volna, nagy

bajban  leftem volna, merd wégignéziem az
onszos Sp\r -t, &8 ogyilnﬁ sem taléafam & beisd
Idal ¥ stoll |stékokst, csak azok le-

irasait...

Tisztelt CoV Srerkesndseg!

Setetném, ha az alabbi programok vegigjalszasa
hoz segitségel nyujtanarnak:

CoVboy: Mt most egy terebalyes lista kovetke-
zetl, azzel nem tarasztalak titeket

A konfigurciom

CoVboy: it pedig hdésunk ismerteti PC-s konfi-
guraciojat, Legfékeppen onilok, hogy megtud-

Kozom rajta.
VALAESZ-ulol-SHOW. Valaban jobban fogyna, hi-
szen egy posner tigy megemeiné ar eldaili-
las kulumgﬂ! hm aremelés nalkul 10-20 ol-
dallal cuokh kellene a belsd oldalak
szamal. Ez pedig az ujsag .820 szoros érte-
lembe ven” fogyasahoz vezeine nemde?

Tisztall Srerkesrtdseg!
Szeretném megrendeln Co4-es gépre a kivethezd

folytatédik, nem mintha
az a 18- F1 a belyegre ma mar clyan sok penz
volna, de egyszer mar igazan figyelembe ve-
hetne a valaszunkat is. Levele ulolsd mondata-
nak nem srivesen lennénk eme nagy nyilvanos-
sag elon eleget, men ha mi elkdidink valakit va-
lahova..

Hi CoVboy!
Mhieldn még belemerdingl o levelembe, Bob™ v
Qyok Ajkarol!
Ha procit akmiok rendelnl, akkor a pénzt leladha
tom-e o lapban befdzén boritékon?
Frivalszy Bob™, Ajka
CoVboy: Hil Udvozollek, hogy erezted magad a
téli Olimplan? Ugy latom kaptal egy kis agyraz-
kadast Mitele procit akarsz rendeini? PENTIUM-
ot nem ludunk lu!d-m mer a posta csak 50
ezer forint ertekhat got. Milyen
pdna u mitél
a
abba igm erdekes Il-z penzt quldonoa Hand
juk, ha a hatold I egy
otezrest, birios ide fon wrmil, Emamnl nem iga-
zan értem mi a j& istent skarsz tSlunk, legjobb,
ha felleszed azt a vizes borogatast.

Tisneh Cov!

Azt sreretnem megkerderni, hogy a leirasokal mi
yen cimro koll bekiidoni?

Nittmann Andor, Budapest

CoVboy: Miféle leirasokat, miféle cimre? Nem
vagy valami bdb di! Ha leira gon-
doluz, én arl akarod velunk ludatni, hogy szve-

sen a mi ., akkor a cimet
d eldl ar impe Ja, bocs.
Miert gondolom, hogy tudod, mi az az

impressrum. Sroval az 1. oldalon bal oldalt lataz
egy Nwélon“ szurke lmwél Ebbm ulagula-
lod a &

wire gondohtal volna, ln.nx_in hllwml!yomhma
hogy mit akarez

Kedves CaVisoy!
Bocs, hogy idénre nem fizetem el6, de a money
ajandékra heliett Karacsony elofl etc. lgéram, an
leszek az No.1, aki megvess az utcan, Mas, a 40
szamol olvasva az a benyomasom tamadi, hagy
Lg-wa laposabb az Gjsag. Jo lenne, ha csiphedne-
kal (ez rad is kozik CoVboy), men
nem csak &n leszek; aki elparol a CoV-tol
Pallos Kéroly {(OPal/Aat), Budapest
CoVboy: Ez caak a nyomda mive lehel. Ha ugy
erzed, hogy a 40. szam laposabb, mint a tobbi,
az csak ugy fordulhal eld, hogy par lap hianyzik
beldle. Kaldd el a hibas peldanyt a Szerkeszio-
ség cimére, és ki fogjuk egy hibatlanra casereini,
Vedd ugy, hogy a HQ-n kérbealitunk, es minden-

kazeftakal: C140, G110 Szriveskedjenek elkildeni,
utanvetel atveszem. Aondelésem IdSkérdnként
folytatodik.  Sziveskedjenek olkildeni Kiss Amtila
CHmie

Tiszteleftel: Kiss Aftila, Tapioszele

CaVboy: Kld\‘.l Draga, Aranyos Kisa Anila.

ki belecsipen s 8lidé kerébe. Lehet

arulni.

CoVboy: Most azolak, hogy ldjem le magam,
mert meg a TOP listaknak s be kellene femi,

Viazial a CoV 43-ban.,.

y Ciemnoste
Mayhem in Monmsrland

TEX ;Am)
: Gnhlinsa

Editor/TCFS
Super Pipeline/CNS

I
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JANAK A FARABSACOT,”

Kiadja és forgalmazza C64-re magnesiemezen: COM-WARE Kft.

A program ara csak a kiadonal: 399,- Ft (AFA-val) + postai és kez.ktsg.
Megrendelhetﬁ: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp.
X1.Vasarhelyi P.u.8.). Megvasarolhato: ComputerBooks Kft, Bp. XIl.

Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft. szakiizleteiben, valamint az
impresszumban feltiintetett szamitastechnikai szakiizletekben.

Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Europaban

[ LE £ - i; mintegy kétszazezer peldanyban fogyott el a
1GY szamitastechnikai kdnyvek bestsellere.
MUKODIK A . SZENZACIO!

SZAMITOGEP | Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kift. kiadasaban
) Magyarorszagon is kaphato, magyar nyelven!

e Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a szemelyi szamitogeép belsejé-
ben?

& Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsoléskor hogyan .ébred” fef egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi médon kdldi az informéciokat a szami-
16gépnek az egér, a billentyizet stb.?

e Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerdinek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

e Esetleg azt tekintenéd 4t, hogy miképp képes a szamitogep egy ku-

= 3 : Iénleges memoriaterdleten tarolni az adatokat?

. Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitogeppel ren-

| delkezel, barmennyi szamitbgepes tapasztalatod van,

Ron White: Igy mikodik a szamitogép cima konyvébdl ezeket mind megtudhatod.

4

Ron White a PC Computing felelds szerkeszidje, es az Jgy mukédik...” ¢. sorozat elinditoja. Tehetseges 1o, az
egyik elsé PC felhasznaldl csoport megalakitoja, jelenleg az USA-ban el.

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaku szakkonyv a megszokott fekete-fenér belsével ellentetben végig szines, a
benne talalhaté teliesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogepet, es szines reszletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is makoédik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakoltség

Megrendelheté postai utanvétellel a COM-WARE Kft-t6l, az ujsagban elhelyezett
levelezblappal, vagy level utjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS K. legirissebb kényvei is megrendeiheték a COM-WARE Kfi-10l.



ga 0z 40 MB HD kibeliel
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kabellel
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kabellel
c d 4000/040/6MB/00MB

+4MB RAM modul
4mrqu{4ll B/OOMB

-

Emo&e-.n kabel
-5 2CD~HOM drév'rir + 3CD

64
Commodore 1541/

slasette
Commodore 10845 stereo-color it
Commodore 10855 stereo-color manitor 338
Commodore 1942 Mullisync Stereo monitor 58,
nLdm.i-lp.dq-im 15.
4
2.0 Mb oris memoriabdvité

1.0 Mb-os chip bévité Amiga 500 Plus-ba
1.0 Mb-os éras chip b

lemez
5 25" DS/DD lemez BULK
Maxell 3.5 MF2-HD lemez

Qs -151
QS - 172 RaiderS IBM
ickshot OS I&i PythonS5 IBM

5
Drive

DM N N W

§3sszazysibasBibbitessnnts

et L L

-

§;
81

2IIXTIZITIITITIIIIIIIIIIINIIIIIIY

be%
$28

mmos nu IL ‘lurbnmlkloktpu
Qs - 128 A

£88

29.990,- Ft Polarcid 3.5" DS/DD lemez
29.990,- F1 Polarcid 3.5" DS/HD lemez
52.990,- F1 Polarold 5.25" DS/DD lemez
59,990,- Ft Polaroid 5.25" DS/HD lemez
49.980,- F Profex 3.5" DS/DD lemez (11 db/form.
21.980,- Ft Profex 3.5° DS/HD lemez (11 db/form.
24.990,- Ft Profex 5.25° DS/HD lemez u 1 db/form.)
kabellel 28.990,- Fi Képdigitalizalé + RG
36.990,- F1 ck
309.000,- F1 FAeal Time Clock for Ami
29.990,- Ft ig
199.000,- Ft C64 MIDI + szoftver
C64 Action Replay MiLVI.Pro. + kézikdnyv
4.990,- Ft NORIS MB-80 3.5"-0s lemeztarno (80 db-os)
6.990,- F1 NORIS DB-100 5.25" lemeztarté (100 db-os)
1.290,- A1 dveg 14*
16.990,- Ft porvédd C64, llletve C64/11-héz
14.990,- 1 Noris porvéddé Amiga 600-ho.
Mouse pad
13.980,- F1 Soundblaster Pro-2 Deluxe hangkartya
3. - Ft Soundblaster 16 BASIC hangkartya
2.990,- Ft Soundbiaster 16 ASP DelLuxe hanghkartya
33 -Ft Rockey Adv.Video K.ytn“lor Amiga
360,- Ft G.V.P. G-Lock
890, Ft G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP-IL
960, Ft A1291 5CSI
.990,- Ft A ct Vision 24 / CT - PAL
9.900,- Ft 1,76 MB HD ml-é drive Amigahoz (052 +)
6.990,- Ft as Amlga kaisd drive
7.990,- Ft 25" —2.5" Hlld disk kabel
6.990,- F1 2.5" — 3.5" Hard disk kabel
3.990,- Ft Midi Amiga Interface
7.990,- Ft Handy-scanner fulmt.rl-Mr Amigahoz
2.990,- Ft Stereo h di
9.990,- Ft Sound Enhancer Mlluihnz
550,- Ft Trackball Ami
780,- Ft nmlgn Mm!!) Ujsag
200,- Ft L g
1.390,- Ft &wund the (Computer Animacid)
Quickshot QS - 130F Python1
1.090,- Ft uulenm: Qs - 1 a?F Pylnom M mikrokapes.
1.280,- Ft Qs -
IBM 2.890,- F1 " as - 140
3.590,- Ft L mm 05 130N P!,‘Hloﬂ2 Nintendo
1.650,- 1 P
1.290,- F1 i f‘ i Pfo IBII
5 1.290,- F C Pro 5000 Mini
550,- F1 Comprwm Star Mini
990,- Ft ion S Mini
1.390,- Ft Dynamics Compoﬁnon Transparent Mini

Araink az 1 év garanciét és az AFA- s tartaimazzak! SEGA Megadrive jatékok,
SEGA MEGA CD I, GAME GEAR érakrél telefonon érdekiédjén!

Nyitvatartas: 9-17 éraig, szombaton: 9-13 6réig.

Vidéki vasariéknak utdnvételes csomagkiildd szolgalat! (Atfutdsi idé: 1-2 hét)
Araink mindenkorl valtoziatasanak a jogét fenntartjuk!

bt el ok
Eii
2321322
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