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A.j;inlatunk Co4-re, agikonvezérelt kalamay
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CoV Evkanyv '93/94. %@M&@%@&@Eg&“}ﬁ

A tartalombol:

e An ok: DORIATH, LORDS OF CHAOS 1, LORDS OF CHAOS 2, BARD'S TALE Il
e &l a Ch4-vsek végre megludjak, .‘m(y leleportiljanak Arboria-ba), STAR
CONTRQOL, STAR Ci L 2, OAAN EJCIMMERMN. WARLORDS, HISTORY
LINE 1914-18, EYE OF THE BEHOLDER 2, EYE OF THE BEHOLDER W, REX
NEBULAR (Kb. 80 oldal).

- H.? kor: The Damb s, F- 19 Stealth Fighter, Flight Path
737, Flugsimulator, Hell Cat Ace, Knight of the Sky, Red Baron, F29 Retalator,
Skyfox 2, Tomcat kiegbdszités (Kb, 10 ofdal).

» TokdsMakos: 7Up Spol, Allen Breed Spec.Edition, Archon I, Ark Pandora, Cadaver
Data Disc, C Cars M., Encounter, Face Off Hockey, Flashback, Gobliins, Gold of
the Amarica, High Fronier, | Play 3D Tennis, Johny Quest, Krypton Egg+Editor,
Lords of Conquest, Menekdlés a Zeon bolygdrol, NAM, Onmrp.!r?; Bagke Piracy
On High Seas, Powar At Sea, RBI Il. Baseball, Ray of the Rovers kiegésaits,
Stratego, Streat Rod 2., dears Wizardry, OFJE(N:I! (Kb. 22 oldal).

® Plus/4 sarok: -lmkok 3D Pool, Battery 1., Cuflure Vullures, Iddrégédse, Laser

Squad 1-2 végsd befejezés, Tha of Erk the V;.hng Sorcerer, Wu Lunq_ Fel-
Bamilél DmuﬁMnsar. Cruumr. FL Ed"uiriyuks # paint. Prg
ig.r fn;élszo Apr tippek, Plus/4 Elsdsegély (Kb 14 ai‘dni,l
ly rovat: 64, a, PC (Kb, 10 oldal, a PC-s rész bovilt)
n DE ILAG: 54 Amiga, PC (kb. 12 oldal).
L] Prngtuu;)ozin.ahnk- 64-ro 16bb ériprdbu rutin fﬂ'lui;l grafikus képemyd hullamozta
tatasa, Demo-betdt, avagy a hattérben elvonulo csillagok, Karakteres ke, armyd ru 0 3 i [ T
oztatasa, Art SIuio ke b a képemydre, Mouse poinler vezorlas) mellet B4 0 AHNBA 2 PG 2 PLUSE
tar Turbo rutin ismer Amigéra pl, IFF kep! i  IFF for- LT flii LS

médtumu képek kinyomtatasa, File D.mptsv rutirl, . Demo-hattdr bah;f valamint kaper-
nyd u.'sord tése (kb. 14 oidun

@ Felhasm ? Cé4-re Disc-Doc, Interword, Interpaint, Amigara: Disk Master, File Master, Rattle Copy, Super Duper, PCre
NMDﬂ Cornmaﬂ ler 4.0 rkh 30 ul'dm'}
oA g Itata infarmaciok, gyaknrtab tandcsok (kb. 10 oldaf)

ISPV CoV teljes anal Gus int Elsd sy betdrendi

Az Evkényv érét egyelére nem emeltik, ugyanigy 398,- Ft-ba kerill, csak kézben allam bacsi ratette az AFA-t,
meg a kulturalis adét. Ezért hat az aj Evkényv fogyasztél ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki eléfizetd vagy, atme-
netileg — ugy mint tavaly — engedmenyt adur.  vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint
lecsussz errdl a kedvezd lehetdségrdl. Egyidejlleg az elézé Evkbnyv arat is csokkentettok, a tovdbbiakban a
CoV Evkdnyv 1992. csak 298,- F1. A Covg%vkcﬁnyv 1991 utdnnyomésa is teljesen elfogyott, ebbdi mar ne rendel-
jetek! Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkonyv egyiitt csak 647,- Ft!



TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzék, nyeremeények és egyebek...

Epp ez jutott esziinkbe...

NEWS (C64, Amiga, FC)

STARSHIP COMMANDER (C&4)

ROADWAR EURDPA (C64)

CODENAME MAT II. (CG-I,!
ULTIMA (Ce&4, Amiga, PC)

GOBLINS 3. (Amiga, PC)

DARK SUN (JAmiga], PC)
Hirdetések

{C64, Amiga, PC)

ALONE IN THE DARK 2. (PC)

Dark Queen of Krynn (Amiga, PC)

Plus/4 sarok

Mindanfél

SRERRRRERE Do vun=n

Battery 2. ST iad ra st
Erik the Viklng
Flipper Editor
Magician’'s Curse 4. tarkép
ADVENTOUR a7
Barbarian (C&4) a7
Kisértetkastély (C64) a7
Blooddreams fCﬁj ar
BAT tipz (C64) as
Tokos-Makos 38
Holiday G (C64) as
Golft Master (C64) 39
Dune Il. kiegészitesek (Amiga, PC) 39
Gunship 2000 kiegészitések (Amiga. PC) 3
Blood'n Gmu {C64) 39
Progr hnika 40
Sinus rutinok #2. (64) 40
Video Maker (64) 40
ULTRA BASIC (64) 41
HELP+ (64) a1
Par hasznas trukk (64) an
PC-info 42
A Batch file-ck prog & 42
Hasznos infék as
CoVboy Posta 46

Eldfizetdink kézil 1-1 dobozban 1-1 CoV poldt nyertek:

Hangya Gabor, Siklds (840010271)

Norbert, Esztergom {9400710499)

Nagy Attila, Debrecen (940010673)

Nyereményeikel postai uton juttatjuk el

Takdcs Mikios, Bp, XIV. (940020198}
Palvolgyi Péter, Bp. IV. (840020378)

Epp ez jutott esziinkbe...

Ezittal az jutott az eszunkbe, mi un
szép ia lenne, ha a hovothez& Co

meg, uuﬁn
az is eszanhbo juvm hogy ez nem csak
rajtunk mulik, majd meglatjuk”

kategdriaba soro uh ata dolgm.

Sok levelet sa_p(unk. smolybcn arrdl
lesz-o

§ b T s

:a:g:'ﬂ 6. log I e Sber

o nemi lnom uk a na

CoV belsd oldalal :i — “h‘.w nyeges

— vallozas, a hlhnsznuél témakat érin-

ti. Ajo reg 64-03 Programumchmka

utan eli itatt  PC-Int n sok
W kesztetett iﬂwu. kben a

levelekben arra kértek magy

ugyan miért nem foglalkozunk Am

¢ 165 vahozas a sEakd

65 ha
igon ennek az cka-a az w eleu csu—

: .mu.u&ﬁ
&5 t kivan.
Ezan a kovetkezd szamidl a B4-os

szas? Nos, a
T ’

FH

lesz as, do & csi-
szas egyaltalan nem ennck tudhatd be.
A csuszas azért volt, mert a cipénk és a
talaj kézti suribdas méreke ardsen a
nuila felé tartott. Azén nem estunk na-
Eyoi csak hpﬂdh leporoituk magun-
&5 lam mar megint it is vagyunk. A
tények lisztdzasa utan ra is lerhetunk a
masik kardésre. A CoV (eddig ls folya-
matos valtoza ment k I. Elég,
ha csak a cimlapol nézzuk, nsﬁyszer
sem ismeteliuk meg ugyanart a
kovethezietésképpen a lap uraulah
mindig valtozoh. Ugyanez mondhatc el

Prgtechnika és a PC-Info mellett mar
lesz Amiga User rovat is. a tartalmat az
igények szerint fogjuk ainkitani.

Nagyon sok levelst kaptunk, melyben
keritek, sotl Kovetelitpk a Getto kepre-
genyok bomcmﬁwl Uw winik, sikeruit

igy ha min-
don jol megy kGzelotib 1 oldalt err=
ald k a véle-

mgnyek a FANTA ¥ roval elinditasat il-
letden, Arra gondoltuk, 1 oldalt ennek is
szentelhetink, dgynogy ez is indul a
CoV 42-ben, ita glatjuk,
hogy folytassuk tovabb.

CoV 411



Terveink kozott szerepel nem csak a tarial-
mi, hanem a formai dolgok jelentds ménékl
megvaltoztatdsa is, azonban erre minden
bizonnyal mé? nem a kovetkezd hénapban
tog sor kerdin

A megemeit fogyasztdl ar kérdése érdekes
mddon idén valahogy nem kerilt az érdek-
16dés kozéppontjdba, Voltak persze [dén is
egyének, akik ,mas" lapokkal probatak
osszehasonlitan| a CoV-ot, @s ennek alapjan
foglahtak allast. A .mas” helyén ébkent
altaldban nem szamitastechnikal 1émaju la-
pok szer Il;\relhsli hanem olyanok, rnelyet
péida ma lény esen halndr

szamitogépes témaval foglalkozo lapok at-
Ilag példanyszamat. Nem titok, h a hazai
piacon a szakmai lapok egyszeruen nem

tudjah feltornazni magukat a 20 ezres peél-
danyszam félé, ezzel szemben pl. a Kiske-
gyed példanyszama csak a postai terjesziés
tekintetében mintegy 600 ezer. Teljesen fe-
lesleges tehat olyan leveleket irogatnotok,
hogy X" lap kétszer annyi oldalt tartaimaz,
végig szines és fele annyiba kerdl, hogy
csinaljgk ezt? Nos, ha m egyszer a CoV
is féimillié példanyban fog e ni

Sok pletyka keri a PC-s ekok 2. c
kényv kéral, El kell oszlatnunk a kételyeket,
kényv lesz, mar készdl, varhatdéan még a
nyari szinet eldtt megjelenik. Természete-
sen & magrandeléai Iehaléségakrbl I-débgn
fogunk szolnil Ko dgyben, mégnz uj Ev-
kényv eldtt varhato egy-két moql petés is,
de errdl majd akkor, ha aktudlis lesz. Szoft-

akkor (lyen kérdésekkel nem fogtok zaklatni
benndnket, azonban a példanyszém mindig
is megha!érozé volt egy el Iitést koitseg
kalkulacidjaban. Készd

#s remeljuk, hogy s|ke(u{ is minden hénap-
ban megfeleini az olvasdi elvarasoknak, Ez
tton koszénjlk meg eléfizetdink bizalmat, a
kozottik m rtott sorsolas eredményét i,
lejjebb kozaljak.

ver 1émdaban is foly béviteni kivan-
juk a vélasztékot. Ext ugyls észre fogjétok
venni a hirdetések kozott.

Természetesen tovabbra is varjuk észrevéte-

fe-
TO

a CoV az olvasék igényeinek
16 tartalommal jelenhessen meg. G
lejjebb!

ELOFIZETOI NYEREMENYESO:

Adh e T,

Jelen = maéar
maradéktalanul be;rkeztek az 1993. decem-
ber 31-ig feladott 1994, évre sz6ld elbfizetd-
si csekkek, gy 1994, februar 14-én megtan-
hattuk a sorsolast az eldfizetéink kozott.
FODIJAK:

1 db. hordozhatlo, sztereo kétkazetias
radiés-magnetofont nyert:

Kis Robert, Jaszlelsdszentszentgyorgy
(Nr.940010256)

1 db. B nyeivii POWER tipusi elektronikus
zsebszotan nyert:

Huszar Péter, Sreged (Nr.940010527)
1 db. manager-kalkulatort nyert:

Lészlé Ferenc, Budakalasz
(Nr.940010798)

TOVABBI DIJAK
1-1 db. WALKMAN-1 nyertek:
liisics Gabor, Marcali (Nr.940010025)

Rad yi Istvan, Mezdko +
{Nr.540010178,

Wu-Hen Chang Antal,
(Nr.94011018)

1-1 db. QUICKSHOT joystickot nyertek:

Kovacs Barmabéas, Székesfehérvir
P Aénr'sgmm N 940020283)
app Adam, Bu 1 (Nr.
Pusztai Mihaly, Hatvan (Nr.940010788)
Skultéty Viktor, Lovasberény
{Nr.940010901)
Varsanyi Zoltin, Budapest (Nr.840020301)

udapest

1-1 db. zsebszamolégépet nyertek:

Bathori Robert, Szeged (Nr.940010081)

Bobics Zoltan, Budapest (Nr.840020008)

Cservenak Janos.
(Nr.940010934)

Giczi Gyula, Budapest (N1.940020199)

Guiacsy Csaba, Budapest (Nr.840020081)

Leho Parer Albertirsa (Nr.2940010711)

Marosi Jozsefns, Esztergom
(Nr.940010278)

Palfi Csaba, Budapest {Nr.94011003)

Tombéacz Zoltan, Tokaél (Nr.840010119)

1-1 db. CoV p.sm nyertek (a kivalaszion
mintaval és méretben):

Baldzs Richdrd, etnek
(Nr.940010915)

Bodi Laszié, Budapest (Nr.940020288)

Godé Gabor, Egsr (Nr.940010481)

Hauser Zoltan, f (Nr.94002003

Jenei Laszlo, Budapest (Nr.840020119)

Kotra Vilmos, Ta 1.
{Nr.840010839)

Karmendi Csaba, Budapest
(Nr.940020088)

Liktor Janos, Bélapatfalva (Nr.940010029)

Miskei Zoltéan, Kalocsa (Nr.8940010718)

Nagy Dénes, Budapest (Nr.940020331)

Némath Gabor, Budapest (Nr.84011008)

Németh lshein, Sopron (Nr.8940010337)

Nick Marton, Rajka (Nr.94001088

Radler Lajos, Fertdendréd (Nr.840010697)

Ronaky
Sds Gargely, Budnpssl' (i
Sul‘d l'sl‘wh‘l (Nr. 940010986}
s't (Nr 940020345)

[N: 94001 0552:.

juttatjuk ef!

postal (ton

Adventure/RPG

—
Ha valaki esetleg eleddig nem tudta volna
kisutni, mire asznalhatc a Graphic
Adventure Creator, nézxzen bele a Richard
Thompson altal kreakt Curse of Volcan-ba,
hiszen minden jel arra utal, h a prog-
ram ezzel a srerkesztdvel készult. Ha ed-
dig nem derult voina ki, egy grafikus-szo-
veges kalandjatékrél van szo.
T 64 —
Arra &z esatre, ha nem vagyunk kivancsiak
a viszonylag lassan feltdnd képakre, van it
két képtalen' kalandozas is, melyak vaio-
szindleg anannak a szerzdnek a gépeé-
bél !nrorurle ki Eg{ik a Dark Tower, masik
a Davy Jones' Locker cimet viseli.. A
rrogmrnuh tortalmazzak Barbara Gibb tele-
nszamat, aki azt allitia magéarél, hogy bar-
milyen kérdésre valaszolni tud. (Megsig-
juk, példaul arra a kérdésre, hogy ki nyeri
majusban a magyarorszéagi valasztasokat,
nem tudott feleini..) =
A jo Emanuell példaja jelzi — aki egyébként
ausztral illetéségld — hogy a nyugat-eurd-
Fa: kiadoknak bizony lassan ra kell fanya-
niuk a NY.E.-n kividl 618 alkotomdhelyek
munkaira, mivel példdul Angliaban vagy
Németorszagban ma mar alig-alig akad va-
laki, aki hqlandé a B bitesekre kédolni, fej-
leszteni kerdlhetnek elftérbe az ugyne-
vezett kn etiok, jolen esstben lengyal és

magyar programozok munkai. m van pél-
daul az L.K. Avalorr ahtal forgaimazott
Wiadcy Clemnoscl cim0 jaték. Mieldtt bér-
ki szdtar utan kapkodna slaruljuk, hogy a
t:‘ntos magyar forditas: a Darkness

djai. Mennyivel jobban hangzik. Sze-
rencsére a programon belil mar angol
nyelvi utasitas-készienel garazdalkodha-
tunk, igy nincs sok akadalya, hogy részt

unk ebben & nagy kalandban. (Ha
csak az nem, hogy a képerrlydn igen
nehéz lalni azokat a p , shol a

jobbra- -balra fordulas paranosnl inadhndl: }

MNagy erdeklodéssel forgattuk nzok-! a b-
mezeket, melyeknek fejléce a S.0.T.E. lol-
iratot tartalmazta, Gondoftuk, tan az Orvos-
tudomanyi Egyetem beisd utasitdsai tartal-
mazta a kdza

tés, hogy az ikonvezériés nagyon-nagyon
hasoniit az Elvira sorozatban megismen-

hez, vagyis joyrol is jol kezelhets, viszo

lag egyértalmu és attekinthets. Ebbdl talan

mar az is kiderdl, h a SOTE 1 RPG.

(imadjuk a roviditése A programrél
ébként csak annyi deril ki, hogy a Mark

’q}' hnik mulmma kdlhonban, de hogy

kik készitettek...? Mindenasetre gyanus,
hogy a joI alireftett beallitasi Ghen a ma-
ar nyalv is valaszthato. Hazai

Zi arél egyébként — reméljik cuh ogyeléu
— még nem tudunk.

n kivitelezett
rukkoit alé, A

A Legend is egy nagyon szé
Ikonvezériésd kalandjatékka

s of a!lth c. jaték a Xanth
Fantuy sorozst egy opiz L dolgozza tel,
s szép kivitele ellenére

almazotti 1orvinn§h kap
latosan, de nem. A fowdhos & Shadow of
the Evil cimet takart lepa

CoV 41,2

mmdosut cuh 7 Mag.l ha felinstallaljuk,
ugyhogy érdemes beszerezni!




Ez a NEWS sem marad Sierra stuff nélkal,
Sierraék bemutattdk legujabb ikonvezérld
rendszeriket, ehhez ig Gabriel Lov
alias Gabriel Knight jelentette a bemuts

st. Gabriel kis pimasz, fiatal {Jt
sagird, w inkabb firkész, aki legijabl
konyvéhez indul informaciészerzé kordtra,

Szimatoldsa azonban nem vér akadalyok-
ba Otkdzik, ezeket a problémakat viszont
majd nekOnk kell megoldani. CD-ROM val-
tozat is van|

P
E havi adventure blokkunkbél nem marad-
hat ki a Microprose sem. A szimulatorok-
haz szokott cég nem is tett rossz l6ra, ami-
kor kihozta a piacra a BLOODNET c. sze-
pjitékot. Fészerepldnk Ransom Stark,

igazi Wberpunh aki 2094-ben Man—
hattanban keseriti meg_ kornyezete nyugal-
mat. Egy szdval: BRUTALIS!

— B —
Go,18501 apy speiatc; Moplagms wiiskone
¥

djdonsagkent tunt fel egy

Time cimi kalandjétak, mely kisénetiesen
hasonlit a COM-WARE Kft. altal hazankban
forgalmazott Wasted Time-ra. Apré szép-
séghib&ja a dolognak, hogy a Or. Kex (Stex,

Wax vagy mr!ane} ahal sherjesztett program

t minte astél el oz-

olot'll — igencsak kezdetleges — aflapotat
I a, vagyis nem tokél

(Még first release..!) Magyeran szdlva,

ha a teljes jatékot végig akarod jatszani,

fordulf a kiadéhoz, vagyis 18lGnk rendeid
meg ext a szinvonalas programot

Evil még csak O.K., de hol az arnyéka? — Shadow of the Evil (64)

Lenn gyel, vagy fenn gyel? — Wiadcy Clemnoscl (64)

Arcade
— 64, —

Az LK Avalon altal forgalmazott Castle cime
kissé megtévesztd, ugyanis a jatékban egy
fia kastély sem talalhalo. Helyeite van egy
16bb tucat képernydbdl allo labirintus-sze-
rissg, ahol az ellenfeleket atugralyva be kell
%rﬁﬂnnénh néhany ismeratlen céht szolgald

rgyat, melyeket szintén ismeretien
helyen ismeretlen modon kell felhasznal-
nunk Ha valaki felderitensd a jaték lanyegét,

kérjuk, juttassa el megoldasat a
S Asztok mumwamté,e airnera Akim
geazkil enhigrom wvolt 1 jeligére

Tenx! Bajnoa. csak most értauultunk rola,
hogy ez az igen figyelemreméltd mdsor a
vezelbjével egyitt megszint. Kar,
mondta a varju.

Némi dilemmat ckoz szdmunkra a Microbe
Production régl-Gj an @'a a Crazy Sue
Pius. Ha egy program rovid jdén beldl

Ujabb verzio jelenik meg, annak két oka le-
het: vagy a siker volt olyan meérvd, hogy

Az ikrek cailki-csukija — Cheeky Twins (Cé4)

Szimulacié/Sport

—pes= |
Megalomanias baratunk, az Ongin-es Chris |
Aoberts nem nyugszik. Minden energiajat a
Wing Commander 3. lejlesrtése koti le. |

hamarjaban tovabbi  rékebdrékre” lehet
szamitani, wva épp ellenkezdleg, az
anyag nem valotta be a hozzéfdzdt
reményeket, ezérnt némi — nem éppen
Iényagtelen — vakltortatasra szorult
esetunkben mely allitas igaz, nem kn.rén'u“
eldénteni, lévén ez mindig a jatékoskedvi
felhasznalo dolga. (Azén azt elarulhatjuk,
hogy grafikailag sokat javult a jatek ) i

— ﬁ , —
Nem tudjuk, ki terjesztette ol a forgalma-

zékndl azt a tévhitet, hogy a C64-es gépek-
re jolenleg drhajds-ldvoidozds jatékokat or—
demes fejlesztetni. de tény, hogy ebbdl

stilusbeél szinte dompingszerden |elennalc
meg & kozepesnél jobbnak egyaltalén nem
nevezhetd anyagok ime két ighretes cim —
a teljesség igenye nélkldl — a legutobbi
felhozatalbol: ce arrior
(Emanuell Fontaigo-tol), és Lions of the
Universe (a Cosmos Designe-1l)

-84, —
Egy arulkodo cim: Cheeky Twlnt Leg-
alabbis abbdl a szempontbol, h ragton
tudhatjuk, egy hkétszemélyes jatekral van

sz6. Azt mar csak mi Aruljuk el, hogy ez a
Krolzig-Zerwer produktum rtsxim az egy-
kori rd War (mas cimmel Dungeon)
egymés karara is folytathatdé vadaszatat
«modernizalja”, részim a néhany éve rend-
kivil sunvonnlnsnnh szamitd Rodland-et
egyszerdsitl. Igy, valahol a két szinvonal
kozoft is szarakoztatd, feltéve, ha minimum
ketten, és maximum ketten tartdzkodnak a
szamitogép ogxlhelvségbon.
— Amiga, egadrive, Super NES —
Jén, jon, s mar itt is van Mr. NUtz a szuper
techno-mékus az Ocean cégtdl. A Super-
Mario maniaban szernvedd S(z)egasok is-
meét drulhetnek, mert ez a jaték is van olyan
szinvonalas, s&t.. Annak ellenére, hogy
Amigdn a kOHdid| lapok tesznjeiben BO-90
%-ot kapott, mi nem voliunk annyira elra-
gadtatva. Na vajon, miért nem?

— Amiga —
Ugyancsak Amigan tor elére a Gremiin jo-
voltabdl Zool baratunk, a vérmes ninja, az-
uttal mar a 2. reszben. Szerintunk mar
unalmas lenne egy harmadik részt is erdl-
tetni, de majd meglatjuk

Hypcrmnngdn helyett hyperszpész — Hyperspace Ihl.rrior (C8&4)

Hogy mikor lesz kész vele, és hany(szaz)
mega lesz a program, arral még nem szol
afama,

=SPG=
Milyen csodalatos is a gen-sebészel. S
milyen csodalatos dolgokat alkothatunk, ha

gens&ikaile& befolyasnlhat;uk kérnye-
zetinket. Ezt prébalhatiuk ki a Maxis u
progijaban. Az UNNATURAL SELECTIO
unloban mindenben !ermészmerlenes lehet,
ahhez csak az kell, z E
paradicsombol szumymadamt Hitsun
#l6. Az lesz az igazi paradicsommadar...
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Y
Mivel a foci-menedzser programok oly nép-
szerdek, emlitsik még meg a Leslie Striker
Software ahal kredh The League cimu
anyagol. Na, ez az a jaték, amelyrdl halalos

OUAMT
TENEE

| akarsz mosni? Gyarts egy fokat! — Unnatural Selection (#C}

binonsaggal allapihatjuk meg, hogy hazai
alkotok munkaja, ugyanis nem valoszind,
hogy barmely kulaldi Emglamozo arra ve-
temedne, hogy a rendkivul szinvonalas és
népszerd magyar bajnoksagok résrtvevd
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Logikai/egyéb

A kartyajatékok alalaban szép sikerrel
szoktak futni, de nem vagyunk meggyézdd-
ve arrél, hogy ez a sors var a Tim Sgyﬂ' ahal
prezentalt Poker the Game cimd anyagra
Pedig oﬁ]elenhés jonak mondhato, sét,
a létah is k ejezetlen élvezetes, hiszen az |
olsé karben épp egy full-lal (gy.k. full
house) probéaltuk kaszalnl, mire az egyik
elienfal (mert hn%akar harom is lehet) egy
bubi pokerrel rdl oft @ kepunkbe. Szoval
van lapjéras, rnégis eldallhat némi prob-
léma. Tudni kell ugyanis, hogy a Tim Soft
anyanyelve a szlav nyelvek csaladjahoz tar-
tozik, és sajna nem tették meg nekdnk azt
a szmasaogm hogz egy ismenebb (pl. a vi-
lagon mindenhol beszéhl magyar) nyelven
kommunikaljunk a programmal. Egy apré
tipp: ha a fdmenibdl egyetlen utasitassal
sem tudunk a jatékba lépni, hallgassunk
Mdartire, és clickeljonk a képernyd tetején
lévé hatalmas POKER leliratra.

T
Végre, egy krlmozenen élvezetes, s nem is
éppen rovid ideig tand logikai jatek a Markt

csapatait, s6t, azok jatékos-allomanya
e?anként bepotyogje... Csak azt nem en-
juk, & Zold Sasok mi keresnek a harmadik
osztalyban, és mikor szerzddienték Kutasit
Dardékot vagy Jagodicsot?

Referee: Vavika
Scorer—-list

e ——— . — A i
Kutasi, Derdak, Jagodics és tarsai.. — The League (64)

Mér ha a puzzie tipusu
k a logikai ladba tantoznak

und Technik-61.
prog

ST

jelen n be-

A cime
vett szokasoktdl eftérden — pontosan jelzi,
mi rejllh a kdzel 300 blokknyi terjedelem
m : Puzzie Master! Valdban puule és

1— a8

valdban i a kivitel

alészor bemutatja a kirakandd (BS krlegazo!-
ten igényes) képet, maid a képernyd aljan
— nehany csdépitd jatekbol vett otiettel —
sorjdzza az es reszieteket. Valoban
mesteri cimre azhat, aki végigragja ma-
gat mind a hét szinten. (Vigyazat, a gyors-
toltést nem szeretil)

64 —

Szinte hihetetlen, de méi egy kellemes
meﬁ{apﬁtl’m az M und T kiaddotdl, a Star
Br A cim nem arulkodik 16l nagy fanta-
ziarol, a jaték azonban igen, kdszonhetden
honfitarsainknak, akik arra a kérdésre ad-
nak csattands valaszt, hogy lehet-e az dr-
hajos-lovsldazést tetris-sel keresziezni. De
mennyire, hogy lehet. mondjak ezt az alko-
tokon kival most mar azok is, akik kipré-
baltak ezt a programot. Ha hozzﬁwtsz tedd
ezt Te is!

mszKOGm\FlA 1994

A mult év elsé felében is kozohink egy

lo listat, amelyben temakérokre
bontva kézbitdk a megjelenésre varo
programok listajat. Ezt tesszik most is a
teljesség igénye nélkil. Ez elsdésorban
PC-ra értendd (esetleg Amigara, AGA-
ra). Hogy C64-re mi fog megjelenni? Erre
nem talahunk sehol 14

Kaland/RPG

AL-QUADIM/SS! ('94. 1.negyedév)

DRAGON KNIGHT 3 /Magatech (‘94 1
negyedév)

HEROES OF M&M/New World (‘94 2.
negyedev)

STONEKKEP/intrplay ('94. 2. negyedév)

SYSTEM SHOCK/Origin ('94. 2.negyedév)

THE DIG/LucasArts ("94. 4.negyedév)

TREASURE HUNTERS/Software Sorcery
('94. 1.negyedév)

UNDER A KILLING MOON/Access ('94 2
negyadév)

VOYEUR/Interplay ('94. 3.negyedeév)

WRATH OF THE GODS/Maxis ('94. 1
negyedév)

Akcio

BATTLECRUISER 3000/Interplay ('94. 1
negyedev)

BIOFORGE/Origin ('94. 1.negyedév)

BUCCANEERS/Software Sorcary (84. 1.
negyedev)

DELTA V /Bethesda ('94. 1. negyedév)

INFERNO/Ocean ("94. 2.negyedév)

PITFALL/Activision ('94. 1 negyedév)

STAR REACH/Interplay ('94. 1.negyedéy)

STAR TREK: STARFLEET ACADEMY/
Interplay ('94. 4.negyedéy)

WHO SHOT JOHNY ROCK?/American
Laser ('94. 1.negyedév)

Szimulacié/Sport

1842 — PACIFIC AIR WAR/Microprose
{'94. 1. negyedev)
ACES DF THE DEEP/Dynamix ('94. 2

negyedev)
MTTLEDHOMEEDyn&mu ('94. 2. negyed-

ev)
CHOPPER ATTACK/Origin
negyedev)
FLEET DEFENDER/Microprose
negyedév)

(4. 3.

('94. 1.

FRONT PAGE

SPORTS:
BASEBALL/Dynamix ('94. 2.negyedév)

MECHWARRIOR 2 /Activision
negyedév)

NCAA: FINAL FOUR 2 /Bethesda (94. 1
negyeadév)

PAZIFIC STRIKE/Origin ('94 1.negyedév)

TIE FIGHTER/LucasArts ('94. 2.negyedév)

(94, 2.

WINGS OF GLORY/Origin (94 1
negyedev)

ZEPHYR/New World ('84. 1.negyedév)

Stratégia

ACROSS THE RHYNE/Microprose ('94. 2
negyedév)

AEGIS _ GUARDIAN OF THE
FLEET/Software Sorcery ('94. 1. negyed-
év)

BRIDGE DELUXE 2 /Interplay (94, 2.

edav)
DARK LEGIONS/SS! ('94. 1.negyedév)
GENGHIS KHAN 2 /Koei ('94. 1 negyedév)
GREAT NAVAL BATTLES 2 /S50 ('94. 1
nogyedév)
LIBERTY OF DEATH/Koei ('94. 1
év)
OUTPOST/Siermra (94 2 negyedév)
THEME PARK/Bulifrog ('94. 1 negyedéy)

negyed-
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el il
Csip-Csip! Mondta a csillagpipi, amikor

parancsnokka akartak kikepezni, talan
ezén is lott & sztarcsipp kommander, vagy
valami hasonld (bar ez utdbbi inkdabb egy
ihoné patés, art meg igazan ne finassuk,
a pihe Iné az micsoda, mert sosem

lesz vége a leirdsnak.

Szoval a jaték neve, mint clyan némi tiszta-
zast igényel. STARCOM néven wvolt mar
kint {illetve van is kint) a piacon egy 84-es
progl, de az egy sutemap, vagy egyszerd-
en csak 7UP], ami leforditva s 7 torpe se-
ge&ykl&n.ésa. amikor beszorult & banyaba.

jatdkot  nevezhetiik STARC -nak,
STARCOMMAND-nak, STARSHIP
COMMAND-nak, STARCOMMANDER-nek,
esotleg STARSHIP COMMANDER-nek. Et-
161 még akkor is Vol .1.The Xoplor Incident
marad. Hogy mit kavarunk itt ossze vissza?
Semmit. A STARSHIP COMMANDER
sorozat osszefoglalé neve, ezen belul je-
len maég csak az alsd rész jelemt meg,
ennok van olyan szé es nevae, hogy
The lor Incidemt. A masodik sem lesz
csUnyabb: Disaster st Denkbar, de ent
még ne keressétek, mert nem jolent mog.
FelvetSdhet a kérdés, melyik software cag
jén ki 1993-ban C64-re egy sorozat els.
részével, tovabbi részeket tervezve? Hat ez
valdéban szokatlan lenne, de a program
mogott nem cég, csak egy bétor amerikai
Uriember rejtézik, akit ugy hivnak, h
Dan &u.r]:g. r.?m bazr:lunh'alf; ala célt tdrte ":
maga olé, s n feldolgozza az o
n:f?szorﬁ mmu' ﬁf.c sorozal  egyes
epizédjait, no persze csak akkor, ha ennek
a résznek a fogadtatasa sikeres lesz.

Mi is lehet a jaték lényege? Az ENTER-

PRISE drhajé kapitanyaként elvezetnunk a
hajit a legenyseéggel egystemben. Mifog

juk eljgtszani o ka minxll teenddhket. A jatek
tipusat illetdéen nehéz allast foglalnunk, ez

olyan kaland elemekke! megtdzdeh
szimulator, amelyben nagyon j6 stratégia
kell ahhoz, hogy sikerrel teljesithessik kul-
ditésunket,

Feltételezzik, hogy t6bben vannak, akik
nem ismerik betéve a Star Trek epizddo-
kat, ezért indulasként némi keretidrénet
kavetkezik

The Xoplor Incident (Vol.1.)

Ternent, hogy a Kingon birodalom és a szo-
vetség éppen csak ugy politikailag gusztal-
tak egymast, avagy hideghaborus idShet él-
tok, és o:ggé prikas valt & levegd kdzot-
tak. Az s ip) & Brickald
bazison dekkol, izé, pontosabban dokkoht
{ezx a Quadrant zéna kozelében van a 36-
os szektorban)

A csillagllota parancsnoka mindenféle
infok binokaba jut & .Természetes” zdna
feldl, egészen pontosan megtudr‘ hogy a
Klingonok ot mbn‘linﬂk valamit. Viszont
nem olyan n?yszeﬂ.'l a dolog, mert a
Vulkanoidok Is mokédietnek oft

héjgtekk bazist a Kliingonok kommunikéci-
Ginak lehallgatasara. Ext viszont leflleitek a
Kiingonok és naqybnn fenik a késeiket egy
ici-pici kaszabol A Kontoderacié feje-
sei azonban a békés megoldéast szorgal-
mazzak, ezén odakdldensk minket. .

Elsdként mindjart be is tithetjik a jatékot.
(koktéi-) kréker introk gtekinté an,
de még a betshés kézben bemutatkozik s
Liﬁék szarzéln. megadja a cimét stb., majd
jelentkezik egy manus. pontosabban
menus:

J
o]
)
[+
e |
G/
0]
s

WAR PRACTICE
1. Novice :SE Klingon hajé)
2. Cadet (2 Klingon hajnJ:]

3. Experiment (2 Kl,.hajé + 1 rombold)
4. Utimate (2 romulén hajo)}

GAME

5, Cont, Saved Game
6. Start New Game

Nos, nem nehéz kitalalni, hogy it mit vé-
laszthetunk. 1-4-ig a fegyveres harcot gya-
korolhatjuk, zérdjelben olvashatd, hogy ki-
nok kell szétldni a potajat.

5-6-ig egyérielmd nem? Miént nem? Szdval
akkor valasszuk az 5-0t, ha ezen a lemezen
van a jatékallasunk is. Ha mésik lemezre
mentottik ki, akkor a 6-ot valasszuk, majd
& parancsnoki hidrél a LOD parancesal 16ht-
hetjik be az dlldst (persze kézben lemezt
is cserélink). Lényeges, hogy 1 lemezol-
dalra csak 1 allast nyomhatunk fel!

Choose 6!

Ekkor eloivashatjuk az intrét [RETURN],
majd jén a jelentés Kirk-tSl, aki nagyon
oral, hogy ujra az Emterprise-on lehet, meg
ﬂéb | kéritések. Nyomjunk egy
'"HETURN'-t, és ha j5, ha nem 6, akkor is &

ébanmgnléijulce‘m.gun!tpll... |:'d¢1= ktlyenk[:r
calpﬁa is egy .Uﬂyalo mondtuk az ele-

jén, ez egy csillagpipi.
A kapitényi hid
A A 33;_
I Zh, T :
# e
L 8. ; M.
comn, e e 13, Ak
50.

1. Kommunikacios ablak. it kapja meg a
kapitiny a legénység Gzeneteit. ElSszdr
ennak a szemelynek a neve jolenik meg,
aki ar dzenetet koldi, majd j5n mage az
uzenel. Egyszerre 16bb uzenet is érkez-
het, ext egy kis nyil fogja jeleznl az ablak
alatt. ‘SPACE'-re kérhetjuk a hkovetkezd
uzenetel, vagy, ha mér nincs 16bb Gze-
net, torélhetjuk az Gzenetablakot.

Az o kis nyil, amirsl az 1. pontban be-
széftunk.

A riadékésziliség jelzése, zaldrdl sarga-
ra, majd varosre szint valt, ha risddke-
szilség van.

Annak a n zetnek & szama, amelyben
az Urhajo tartézkodik

Haladasi irény, XY koordinatéban. Ha
parancsot adunk az irdnyvalioriatasra, itt
16l nyomon kovethetd a koordinaték meg-
\;&zltu_zésg:l

@w N

th &

XYZ koordi-
nataban.

7.A !urm koordingtak (csak ha az im-
pulzushajftomdvek aktivak).

B. Mt gyonyorkodhetink a csillagokban. Ka-
pitanyunk ezen az ablakon keresztul latja
magat az Ort.

9. Idé.

10. Datum, ami o hajd sajat naptara alap-
jan kerdl kijelzésre.

11. Sav, ami a hajo allapotat jeldli. Alap-
allapotban zdld, sérules eselén sérga,
majd voros.,

12. A sebesség digitalis kijelzése.

13. Parancssor.

14. Az USS Enterprise nézetl képei.
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A parancsok

A parancsokat a balls zetrol un ik be.
Eze:k hé betls mr hell
mo?elenih a parancssotban (13.), és
ndaddig, amig ujabb pnmn—
=mt meg nem adunk, I:ép
annyit, ha parancsnak a HL ]uk
rneEF , akkor mogjoi-nnih egy
pa-ge amely kijeizi a hasznathatd pa-
rancsok

parmcwkal csoporokba soroljuk, attol
E hogy mire alkalmazhatjuk. Zdérc-
ol tettuk az x-ek helyén meg

hatd érté-
keket.
NAVIGATION — Navigacios parancsok
HDG wocxx: U i thoeding] meg-

l,'xxx Gy formaban

pont rne&edau (esil-
Iagmndszet nm +

ng ;19" - &5 az efeletti ubesség (1-9;

IPx: impulzussebességek (1-9;
0=STO

OR:*Bolygéhoruli pélyara allas (bolygd
szama)

LAS: Nagy hatétavoisagl radarkep keé-
szitése.

APT: Az LRAS-sel olkészitett
eredményének lekérdezése

ETA: Célponthoz megérkezés ideje, az
aktualis sebes 9?

SRS: Kis hatdtavolsagu radarkép készi-
tése és lekérdezése. Ezzel tudjuk pl
megnézni, hogy van-e élet a bolygon.

COMMUNICATION — Komm. parancsok
SAY: Legutolsd uzenet megismételtetése.
AFF: Kérdésre igenld valasz kuldése.
g;ﬁ E&;désre ngaﬁé véﬁla:: k:lldf‘:sé

& vélem: nek lekérése
ar ukmogal?:mngm ¥
ASC: U
AUD: Ahangm hlmk]uk AUDIO—m
OHF: Udvazld frekvenciak™ megnyitasa..

UTILITY — I/O par
LOD: Jatékdllas betchése
SVE: Jatékallds kimentése.
+HLP: HELF'po?e lekérdezése.
+RUN/STOP: Pillanatmegallitas
+?PACE Uzenetképernys léptetésaficr-
@se

WEAPONS — Fegyverzeti ancsck
FTA: Fotontorpedd belohru

radarkép

LFx: Ellen befogasa a fotontorpedo-
FFull‘“ I!’.\:I'Iebn “‘m iove

: tor i S8,
FAF: AFT -:L&mg: 6 kilwéu

FTD: Foton torpedo

PHx: Lézerokozat bekapcwiasa (1—41

LPx: Célpont befogasa lézerrel

FPx: Tiz a lézerrel (lézer szama) a befo-
ott célpontra

PHD: Lézor kikapcsolasa.

TACTICAL — Taktikai parancsok
RED: Riaddkésziliség vards fokozata.

YEL: Riadokészuliség sarga fokozata
készult so%
E: Riaddkeszaltség zold fokozata
(ny:gtvan] i

ANx: Analrzéljukux aalpqrnol

SHx: Energiapajzs bekapcsolisa (pajzs
szintje 1-9).

SHD: Energiapajzs kikapcsolasa

ENGINEERING — Hajtomiivi parancsok
TBx: Vonosugar az x-en
AXL: Tanalékenergia hasznalata.
LChg_ Computerinformacio az x. rendszer-
il

Ahalanos billentydk
«—" |ldégyorsitas,

uzenet.

ha nincs kijelzett

‘F1 Statuszke jelzddik ki az
ar n talalhatd bcrnndnzauk allapo-
ta 1 PER enése esetén ne

megjelen: nem
lehet hm* n?lnL‘”lzzulllhl::é.SE REST &
25 és az im 5 mi energia-
:Gatuéréi gondoskodik.
: Taktikal com,

Caak akkor hanmhaqm.mlézﬁleg
megjelent a We've contact on factical
screen” Ozenet. Ha ekkor bekapcsol-
juk, akkor az 4ra helyén elSjon egy
vagy 15bb sor, attél figgben, hogy
hany célpont van:

| (<) idl

0000

Le, azonositasa (KLN, VUL.
M ?ﬂ&'ﬁ? Ezak::r vllloé haéppen

(bj): Coiponl alléasa hozzank viszonyitva,

(c}: Ceélpont tavolsa

{d): A nyil annal je amelyiket
m a monitor.

nik meg, ame

A hajé nézeti képén a kovetkezd
Ifathﬁé: S padie

WPSR 1 B L Mindig ezekbe a mezdkbe
irja be, hogy melyik cél-
PSR 2 nto‘llogluk be (1-9), és
amellé, amelyikkel

PSA 3 befogtuk;
PSR 4
FWD Fegyverek neve
afFT

'SPACE" Mar volt réh 5Z6. Az uznnal
képernyén
v az Gzenet torlése. Fontos, hogr

orsithst csak akkor kapcsol-

juk be, ha az dsszes Gzenet le van
trolve, s le is fog allni, ha o] uzenet
arkezik.

'RETURN': A parancsok utan automati-
kusan csak akkor kell hasznaini, ha
HDG-vel, vagy SET-tel &llitjuk a para-
métereket.

Huh, mieldtt elkezdenénk jitszani, néhan

aiafwelo informéciét feltétlendl tisztdznun

kell. A legforntosabb a tér matematikal meg-
ismerése. A 3 dimenzids tér Ogynevezett
kvadransokra lett felosziva. A széamunkra
lényeges terilet mérete 64 kvadrans. Ezt a
terllotet lovabbi szektorokra bontottak.
Minden szektort az egyes kvadrénson beldl
xy.z koordindta hnéroz meg. Az egymrﬁ

kedvéén s |

egye

ggﬁo_un !D?thl'?:ﬂsﬂum méreta, QI:-

onnyen kiszam any szek-
torbdl épul fel kvadrénw«‘ nem kell
arén ennyire Srulni, a szektorokat tovabb
bontottak, ugynevezell parsec-ekre. Nos, 1
szektor (ami szabalyos kockaval irhetd le}
minden éle 100 parsec hosszu. A parsec-
eken belul az im:ulzushﬂtbml.’wa!tkai 1u-
dunk kézlekedni. A hajé pontos koordinata-
jat 1ehat egyidejlleg 7 adat hatarozza meg
pl. 18 kvadransban a 15,45,23. szekt

Kanyarodjunk vlum a fémanushoz, és
omjunk 6 majd 'RETURN'
'zETbRﬂ és ﬂquﬂh csak varjunk..., ha
nem fagyott ki, és befejezte az Uzenstek ki-
irdsal, vagy :uk szerden varjunk arra
az Ozenetre, _gn m from
StarFleet on s Ekkor inuk be:
Toltés utan mog]ohnik ogy Uzenet.

A TRADULE szektorban a FOLMO rend-
szerben van a& kis megfigyeid allomas,
ami a TRADU pulzm figyeli. A pul::r
G z
ki, mint ami fel akar robbanni, Jé lonﬂrL. ha
elmennénk Folmo-ra és elvinnénk onnan
14 tudést a pulzar kdzelébe, hogy
gyljtsenek réla.

Jél van! SET, utdna FOLMO ('RETURN’).
A szamitdgep beall a rendszer irdnyaba és
méar mehetdnk is. Amint megérkeztunk, ké-
szitsunk nagytava SCAN-t, majd RPT! Ek-

kor a f5ké, n nik:
Mﬂi:mtm (a rendszer

TYPE: PULSAR SYSTEM (a rendszer ti-

HEAI;Q‘IO (a rendszer | oj]

RANGE {a rendszar tavol

Széval irany FOLMO, és amikor bején a
MNe are entering l'o the FOLMO system!”
uzenet, adjuk ORS, vagyis orbitalis
palyara allunk a LMO 5 foleft, no persze
varni kell egy pottyet. Jon egy lizenet az al-
fomasrét, hoﬁ otlék iidtanket, s
w ké |Mk a Y P Aldkals

Varjuk még meg e shall 1 en
veget, etkor AFF, amire kapun
netet,

ize?" szo-
egy GOze-
hogy a banda a fedélzeten van,
2 be TRADULE. Am‘il‘co{ ré-

menal kape be a pajzsckat, &5 men-
jiank .gyarum a pulzérba (az APT-1 nem
an beirnl néhéanyszor).

juk meg a ,Data is coming” GOzenetet,
orm alljunk ré & FOLMO-ra: SET
és F Kapesoljunk 3-as impulzusra:

Amikor a

mﬂd moni nk  ki.

Wol unk 30, kapcsoljuk be az AXL-t
4'la ﬂu«u? . mert

Izér intenzita-
sa és ﬂ&s, zs nél nom éinénk tul &

kalandot. Utkézben tnéq jon egy Gzenet az
X?Iot bazisrdl, hogy rakjuk ki audidra:
D. Kérjok ki a csapat véleményét is:

OPN. lmi:bwzik. biztos bajban van,
és az ]ohmrl r\-?e a 20.71,60-as
koordindéta  volt. Allitsuk  be: SET és
20.71.60 'RETURN'".

Ekkor indul a viasummés Keressuk

orsan a 4, ami

m;?:ﬂ.ﬂ‘l’ rendszerben lesz %’
VRO435P md mellett. Vigyazzunk,

ar 56,27,11. parssc.

A szektorok kozé désre |

warp sebesség az ajaniott.

A masik tisztézandd

ges az, h a misze rkm
iranykoordinata csak két az.ﬁmbol al
ezzel navigalunk a 3 dimenzids térben. Na-

on szatﬁ a magyarazat, létezik
g an amd! szerint a 360 'Inm
kor és 3 ogy mastal fuggetlen tenge!

ségével 2 szammal is leirhatd egy lm.:rz:
ges terbeli irany. Az elsé uim =gy nﬂg
ami az (x;7) koordindtak valozasat j
masodik - mmmm: harmadik hngolly.l
bezart szoget Mun.k oz magas, la-
pozzon fel atémat ré
irodalmat

egyszoval um—
suk & déan & koordintdkal, de rmndug
HDG-veI. ment SET-re nem re
lahuk..., de ezt mar az olv; blx-
zukl

Ha letelik az idd, ami a miszerfalon a 9.
idé &s 10. détum kijelzd kozott lathatd in-
verzben, akkor a TRADULE szeitor a
sg‘_hﬂo-vnl ogyutt felrobban. De har

Hat ez lett volna, Cool kis game ez, érde-
mes lelini mellé, as rddldozni par hetet,
mert kb. ennyi idé kell hozzd, hogy zokke-
k parancsnoki fe-
ladatainkat, 65 ne ugy bamuljunk a legény-

uzeneteire, mint borju &... na mire, ezt
is az olvasdkra bizzuk. A jatékhoz adott
tippjeiart kaszanet illeti Készo Jozsi bara-
tunkat Szegedrdl.

® SanThEE




E APG (v R’ su
z egy tw'?.“co 'ku

ga

.Oshorbol™, az §S/-t0). Talan a konkurencia
Wasteland-jére lahotett ez a valasz (grafika-
i sikerdlt is elérni & eland
Jszinvonalét”) Aki a kerettoriénetre kivan-
csi, ugorjon be videokolesonzdbe, néz-
zen meg ogy D MAX filmet, valami
olyasmi ez is.

& EUROPA

Megyedodra tShégelés utan a szokdsos sab-

lonos kérdéseket rendezhetjik le (akarunk-

o kimentett allast visszetditeni, a tarsulatot

athoznl_a jaték elézd részrébdl (Roadwar

2000) Ezutan egy elsd pillantasra roppant

bonyolult menurendszer kovetkezik. Nﬁ:glb
u

masodik pillantasra még bonyol
lesz, Ggyhogy a harmadikat meg se varjuk,
hanem nézzuk sorra mi mire valé. Az elsé
képernydn a jarmiveinket vehetjuk mo‘?.
max. hatot. Erre 15.000 ruppénk van, de
ebbdl kell majd feltuningolnunk is a jﬁlﬁir
nyckat. Ha egy gépet kivalasztottunk, a ko-
vetkezd képernydn tuningolhatjuk a kalén-
bozd tulajdonsagait, eldészdr o MASS-t (fe-
lesleges), majd 'Y' és j6het a tobbi: a
STRUCTURE nagyon fonlos, a kormanyoz-
hatdsagot (MAN ER) & csucssebessé-
ot ( SPEED) és a védettséget (LEFT/
IGHT/ FRONT/ REAR/ TOP PROTECT)
meég érdemes mogpiszkéini, a tobbit csak
akkor, ha mar nem tudunk mit csinalni a
pénzunkkel. Ujra 'X°, és kezdSdhet elbirdi
az ész. A |armivek oOsszedllithsanal
e et e s R
t6bb gyengét, tipp: i
BUS; 6&!?; OFgROAD HARDTOP, mind-
k egy kicsit megtuningolva. Most a le-
genységet szedjuk ossze is az az elv ér-
vényesuljon, hogy inkabb kevés erds ficks,
mint sok gyenge (minél 16bb pontba keril
egy figura, annél jobb). Ha ez |s OK az
ab cuccokat valaszthatjuk ki: Kajabdl
{ és Uzemanyagbdl (FUEL) o sok
kell 1000-1500 korul), fegyverekbdl
(GUNS) és gydgyszerbdl (MEDICINE) par

széz, kerekekbdl (TIRES) otven kdrdl elég
lesz. Most méar csak CoVboy nevet kell adni
a csapatnak és Ujabb lélora toltés utan a
jatéh kellds kozepen taldljuk magunkat. Aki
tilesett a  grafika” ltal okozott megrazkdd-
tatason, annak eim ardzzuk, mit ldtunk a
képernydn. Bal ol a térkép lathatd

‘M’ Létszamellendrzés. Néha nem an, men
kiderdlhet, hogy mondjuk azén harco-

Tk Hm Fmakul. mert nincs egy szal
ARMS| TER-Gnk se.
'H': Heal. tas: kicsi a
-bol, de a kissé rozzamt alla-

Eoﬂ)an wd legén mindjart jobb
edvre daril tdle. yaie ; =

'F': Kerékcsere. Harcok utdn nem &rt a de-
fektes gumikat lecseréini...

L' Kérdinézdnk némi kaja {benzinzrsth
utdn. Ha taldlunk wvalamit, a TAKE
funkcidval kolhatjuk el Néha eléfor-
dul, ha-%y olékeveredik valahonnan Bekd
Tdni, a helyl autészereld és megberheali a
kocsikat, de ar is lehet, hogy orvul ta-

dnak azok a felebarataink, akiknél ép-
pen l:lﬁsl.ege& kaja-benzin stb. utan ku-
tatu =

nK. ..

T Transfer. Az egyes jarmivek kozdtt

kdldézgethetiink ossz legénysé-
el, meg stuffokal. Ja, bocs, a legenyséq
Gldézgetés az a ‘'C'. Egyébként egyik-
nek sincs sok értelme.

‘G A jarganyok ‘karakterlapjail’ nézhetjik
meg vele. Harc utdn nem an &tnézni,

melyik kocsi szorul reparélasra.

..... Nem tudom, hogy hivia ezt a

nevezziuk mondjuk jarmdkal-
csonzés-nek. Néha a tulaj észreveszi,

kdlcsdn akarjuk venni a kocsijat, és
szot emel ez elien — béke poraira...

'P': Parlay, azaz rbeszéd. A parti addig
vér, amig nem |n valaki szembe, akivel
dumalini lehet. Na, ilyenkor 15bbféle do-
log térténhet.

- nem tortént semmi;
é inak a muta k, az akéarmi-

ennek kézepén a kis autd a mi csapatunk.
Jobb oldalon egy csomd betd szam:
legfelll a parti (a ‘hadsereg’ szd jobban l-
lene ra) neve, alatta sorban:
VEHICLES: jar, dveink szdma;
ennyl jarmd lehet n

lyen autés-motoros banda, a fradistak
Vi egyéb képzddmények;

- jon egy-két fura figura (orvos, politikus,
xgtgrmrista 16-10nck), réluk majd ké-

szerre;
PEOPLE: embereink szama;
MAX PEOPLE: ennyi embert birnak el a

&gmo\ralnk:

Fi D/ MEDICINE/ TIRES/ FUEL/ GUNS/
AMMUNITION: Kaja/ gyogyszer/ tartalék
karekek/ benzin/ fegyverek/ municid

mngy“luge:

ANTITOXIN: Ellenméreg mennylsége. Ha a
pani valami komolyabb nyavalydt szed
ossze, amire a sima medicine nem o,
akkor kell (de akkor nagyon).

SUPPLIES: ar 6sszes cucc sulya;

FREE SPACE: ennyi cuccot tudunk meég
felszednl:

FUEL USAGE: uzemanyag fogyasztasunk;

Ez alatt o parti allapotansk kijelzése:
HEALTHY léthato (minden oké),
DISEASED (fertdzott, surgdsen antitoxin
kell), DEAD (akkor mar régen rossz...)

Alul van még egy sor, ami arrdl tajékoztat,
hanyadika van, mennyi az idg, illetve

milyen varosban dekkolunk éppen

A jobb also sarokban kis dbra an akar}a

mutatni, az egyes szambillentydk

ng;rnkodaséru milyen iranyban fogunk ha-

ladni.

Nna. Jénnek a parancsok:

Q' Quit;
'I': Savedisk formazas;

‘D" Drop. Ha egekig 16rd zsenlalitdsunkkal
rajovunk. hogy taldn mégse kellett volna
2000 tanalék gumit hoznl, ezzel eldobal-
hatjui,

‘A drop Ugyanez jarmivekre. Ha
valamelyik jarg nz méar nagyon tropéra
ment, drop-juk el as lopjunk ujat helyette

‘E" llyen szovegeket ad, hogy: conirofled
cities jcities destroyed/ bombs disarmed.
Aha. Szdval lami bombdkat kéne
diszar.....-ni..

-8 bejon egy csomd gyalogos fickd.
Maost megint tobb dolgot tehetink:

LEAVE: elhuzzuk a csikot
WAIT: Varunk. Sajnos ebben & jatek-
ban a turelem rozsa helyett sonlzet

terem....
FIRE: Az eldbbi torténést megeldzen-
d4, gyorsan lemészarofjuk a fickd-

kat;
SEND ENVOYS. Odakildink hozzé-
uk egy-két fickat. Még mindig lehet,
lelovik Gket, de altalaban sike-
rul sZerverni egy par uj tagot a
csapatba.

Par szd a harcrol, Néha a program jsizi,
hogy autés gengszterbanda kozeledik és
megkérdezi, akarunk-e harcolni veluk
MINDENKEPPEN IGENNEL VALASZOL-
JUNK! (Ha nem harcolunk, annak pillana-
tokon belGl GAME OVER a vége) Va-
lasszunk suto-deploy-t, és quick fight-ot,
mert a normal hare rettentd hosszl, lassd
és unalmas. A varakozasi idot allitsuk O-ra,
Igy lesz a leggyorsabb (de m: igy is las-
su). Azutan valami RAM RATIO-rél érdek-
15dik a gép, irjunk be neki valamit (ami jél-
esik — talan velaki rdjon, mit akar ez jelen-
teni). Ezutdn 10 pontot oszthatunk el a cél-
pontok kozott.

INTERIRO: & jarmd;

TOPSIDE: a legénység:

TIRES: A kerekek (ido érdemes nagy tiz-
erét sszponmosiani).

A harc utén (ha gydztink.) kapunk egy
szép kisfesunya nagy vesrteséglistat, majd
jolnevelt hullarabld médjdra kioszthatjuk
néhai ellenfaleinket. A harc utdn cserdljunk
kereket, gydgyitsuk fel a partit, & tonkre-
ment jarganyck helyett !opl'unk ujat, és ha
kell, vegylnk fel egy pér fickdt a legény-
ségbe.

Na, ennyi volt a kezelési dtmutatd, néhany
gyakorlati tandcs kovetkezik. .
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® Kezdésnel: gyartsuk le a tarsulatot, lop-
junk annyi kocsit, amennyit csak lehet,
vegyunk fel egy csomé uj fickét, majd
mentsunk allast.

® A legénység létszamat kb. a max. énék
3/4-enél probaljuk szinten tartani (per-
sze, ha tudjuk, hogy bunyé jon, annyi
embaert vegylnk fel, amennyi alfér)

e Ha orvos vagy politikus ajanlkozik a csa-
Ealba, vegyuk fel Sket! (max. a kdvetkezd

unyonal lelovik...)

® Elébb-utobb jon egy ficks, aki azt mond-
ja. hogy 6 a nemt'am milyen antiterroris-
ta szervezet féndke, @s felajanlja, hogy
csatlakozzunk hozzda. Ha elfogadjuk,

mindjart elkezd kaldetéseket osztogatni..

= Ne hagyjuk, hegy & kajank két-harom na
pi adagnal kevesebbre csokkenjen, man
llzankur Murdy ba' gondoskodni fog ar-
rol, hogy ez alaft a 2-3 nap alaft égan-tol-
don ne talaljunk utanpotiast

Hmmmm..... A jaték grafikailag, meg Ggy
altalanosan kivitelezésben ‘némileg' elma-
rad a DUCK TALES maogatt. Tartalmilag is
elmarad egy kicsit a POOL OF RADIANCE
mogot, de ha mar ilyen sok betdt slolvas-
tatok rola, egyszer (-kétszer-lizszer) be is

talthetitek.
® HANCU

CODENAME

Az G drhajonkkal ﬁCanh.l.l‘lon Il. a neve)
éppen a Myon-ck elleni habori kellds ké-
zepéba csoppenunk. A haboru a kavillium
banyakért folyik. Ez a kavillium a vilag-
agyatem | nékesebb anyaga, endikul
milliok halnanak éhen. A Galaxis kozeps-
nek kdzelaben van bolygo. amit Vesta
néven jegyeztek fel Egyetlen érdekes do-
log az ezen a boly . hogy kavilliumial
voroslik a felszine. Természetesen jelenleg
a Myon-ok birtokoljak ezt a bolygot, mi pe-
dig azt a feladatot ka&uk. hogy a bolygo
birtokosat insuk ki a nemes célt az
okosok azzal indokoftak, hi a Myon-ok
il barbarok ahhoz, hogy felelosségtaljesen
banjanak a vilagegyetem kavilliumkeoszloté-
vel. (Hat meg van a vélemény&nk arral a
vezeldrdl is, aki egy szal urhajot kald
néhany flotta on-urhajé allen + egy

b e
‘Q: Urtérkep: 24  holdat  jelsl (a
szabdlyosan lerakott pontok) és az

drhajokat. A Centuriont agy villogd sarga
jelzi, a Myon-irhajokat vilagoskék aprd
fohtok.

‘R': Visszapillanto tdkér: Harcnal
hasznalhaté dolog.

néha

'B'. Harci computer: Ez a leghasznosabb.
Ha a stitusz piros (ld. keésdbb) it
megjelenik egy urhajé rajza. (Ha a rajz
nem jelent meg, nyomjuk meg az ‘A’
mert ez valtogal a célpontok kozdtt) Ha
az drhajd rajza kék, akkor valahol mogot-
tunk wvan, ha sarga, akkor eldftunk.
Egyébkent, ha nincs az drhajé képe ki-
zepen, &s nem sarga, akkor nem is lat-
juk, Ha nincs kézépen, arrafelé kell ka-
nyarodni, amerre van a kézéeptdl

bolygo meghdditasara...)

Mat néven a C i I, foldi drhajéval : Javité
elindulunk kavilliumén.

Ha betoltjik a jitékol, egy szépseéges vitas alan nem

miszerfal tarul a szemuink elé, vizsgaljuk
meg elészdr tehat ext:

1. Fedelzeti computer

Egy csoma dolgol lehet it csinalni

'S" Radar: 2 részbd| all: tavolsagi/'kozel
A kozépsd allé pont a sajal urhajonk, a
tobbi pont ellenséges drhajo. Kissé
bonyolult ez alapjan tajekozodni...

avito Ez is hasznos, csak re-
ulés kozben piszok lassi. Még van egy
atranya: a rnegsérﬁh alkatrészeket a ja-
asznaljuk. Ha pl. a mall-
55 pajzsot egy csomodszor eltalaltak, né-
ha eftunik. Ha megnézzik a javitohelyé

2. Hémeérd (Heat)

Ha az ellenseges Orhajok ehtalainak, a mu-
tatoja mefemeihadik. gy. ha egy csomo-
szof eftalainak egymas utan, a forrosagba
halunk bele. (Ez rosszabb, mintha & paj-
zsol |6tték volna szét, mert oft legalabb a
pajzsgeneratort okolhatjuk.. )

4. Sebessegmerc

%-ban irja ki a sebességet.
1" esokkent,

: novel,

: automatdn O %-ra all,
‘4': automatéan 30 %-ra all,
'S": automatan 100 %-ra all

5. Statusz
Harom allasa van: zold, sarga, voras (+

villog® piros).

I?gzéfd: Tok szabadon tehetink akarmit,
de azén ilyenkor érdemes a szervizzel
toglalatoskodni.

2. sarga: begyujthatjuk a Warp-Dive haj-
tomuveket (Ld. késdbhb)

3. vbrés: teljes harckészultség!

Villogo vérés esetében még nincs pajzs a
hajd kérdl, vagy valamelyik pajzs nem mo-
kodik.

Amikor zold, akkor t6nénik a kavilllum ba-
nyaszat. Ez az drben kevergd kavilliumda-
rabkak begydjtését jelenti. Ha sargdra vah
a statusz, akkor a kornyékrdl elfogyolt a ka-
villium, Ezent érdemes zold statusz mellett
30 %-os sebességgel gydjtdgetni a kavilliu-
mot. Egy-egy szint végrehajtasaval jelentd-
sen felnyomja a Bonus-pontokat.

6. Target compurier:

Szintén harom allésy, csak ezek kozott mi
vélogatunk a ‘T' billentyd lenyomasaval
Auto; Manu; Off

Vérbs statusz mellett az Auto-t érdemes,
egyébkent ki keil kapcsalni, hogy ne egye
az energiat. (A .normalis értelmére” nem

jetank ra)

7. Biztonsagi rendszer }'F‘]
Ez csak ketallasu. ON/OFF.

A csatak esetén (voros statusz) kell bekap
csolni, de a Warp Drive-nal sem an

8. Pajzs (D) .

Ha bekapcsoljuk, megjelenik né vonal a
1 levd Camturion-abra kg?gl. Ez |el-

képeri a négy pajzsot. Ha valamelyiket

szetiGtték, akkor az eltOnik, vagy csak idd-

legesen mikadik.

9. Szdévegablak

Ide kerdinek ar olyan info-k, mint pl. A
Warp Orive beindult”, vagy .a mellsé pajss
54 %-ra sérull”, stb,

kidardl, hogy 20 %-nal jobban séruit. Ha
nekialltunk robotot, ax eiszérakozik
vele egy orat és addig akarki lelShet min-
ket. Ebben a menuben 'C'vel lshet
telfeld, 'X'-szel lefelé mozogni, és V'-vel
javitani valamn. v a javitast ledllitani
‘M2l lehet lapozni, 'SHIFT -tel balra,
'Z'-vel pedig jobbra vihetjuk a kurzorn

10. Agyuk

AC rion kétléle agyuval rendelkezik. A

plazma agyuval nagyon nehez pontosan
aptelon-

I1éni tu?y is lehet mondani, hogy
ség valakt is lepuftantani), viszont a lézer
agyu sokkal jobban eszl az energiat (mégis
ezt ardemes hasznalni). A ket agyu kozom
‘E'-vel lehet valogatni. Ha az egyik agyu
meghibasodix (mondjuk a bal oldali), amol
meég lehet lovaldozni a jobb oldalival
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Ezek utan ef lehet meélyedni a jatékban. F&
gondol a csatak jelenti lugynnis majdnem
gindig csata koz hn #Laéldlozl;‘nk el) “

csata (itt) (. ik, a statusz
dg.:yllon olkﬁdu\ﬂnogni uérﬁur?gékkor vah-
sunk & harci computerre ('B’), kapesoljuk
le a pajzsot (‘D) és a biztonsagl rendszen
('F)! A trarget computer-t allitsa ki-ki ér-
zédse szerint Manu-ra, vagy Auto-ra ('T)),
majd alltsuk kézépre az Urhajét a target
computer-en Ugy, hogy elSttunk legyen,
majd figyeljik az oldalt levd tavolsdgmérd
mutatojat! Ha elérte a voros hatart, a léto-
mezbben is megjelenik az ellenséges (rha-
jo. Innentdl mér csak kézlgyesség kérdése
a dolog. Az egész harcot érdekes 100 %-os
sebességen véghezvinni ('S’), kivéve ha
nem akarunk kanyarogni. Ha egy Myon
mogottunk van, lassitsunk le {'3°, vagy '4)
és amikor elhuzott mellettink, ?yom sunk
fel ismét harci sebességre ('S} Ez egy jo
eseol, mert miutén elziGgott mellettink, nem
tud hatrafele lovoldozni. Egy hatranya van
ennek a mandvernek: nehéz.

Csata utan hasznalhatd az eddig tilokzatos
Warp Drive-hajtémd. Kissé nehézkes a
hasznalata, de igen hasznos dolog. A 24
holdas rendszerben lehet ide-oda repked-
ni. Persze rendesen eszi az energial, de
nyugodtan lehet hasznalni

A Warp Drive hajtémil beprogr asa:
Mindezek eldtt 4t kell wvattani a
holdrendszer térképére ('Q"). Ez két nagy
részbdl all: jobbra a szoveges, balra a gra-
fikai rész. Minket most a szov s 1é5Z ér-
dekel. A felsd felirat (‘Warp') ala egy sza-
mot kell beirni, '0" és '6' kézott, Ez lesz a
W’u‘r Drive tavolsagi kédja. Ha pl. 6-ot
irunk, akkor Geqynéinyn log‘;a aini az Or-
ha.té, (Egy egzség kb. ket Id kozotti ta-
volsagnak felel meg). Alul hérom
szamjegybdl allé szamot  kell beirni
‘Ronge’ felirat alatt, szdvel ezt fokban kell
megadni 0 és 359 kozott. Ebben az irany-
ban fogunk Warp Drive-cini.

A szamok kozott 'Shift'-tel és "Z'-vel tudunk
jobbra és balra mozogni, a szamjegyek
eértékat 'X'-szel csokkenthetjuk és 'C-vel
novelhetjuk. Ha bedllitottuk mindezeket, in-
dulhat & hajtémd ("W')!

Ja! Nem ant elétte bekapcsolni a pajzsot
(‘D). elienérizni, hogy mukodik-e a melisd

Végil a teljes billentyizet:

pajzs, mer ha nem, akkor 100 %-0s sebes- | Mandverezd doigok:
nel leall a Warp Drive-hajtémid. Ez volt
a Warp Drive. Joy #2 port, vagy
'6’: balra
Sériilések és javitasok ; j lbbta
Az elsd szintben sérulést a pajzsok kivéte- '8 e
level csak akkor szenvedhet valami, ha ‘0" tiz
szétiStték a pajzsot. Ez a tobbi szinten nem
ﬁu' > lon hajtomd:
a a sebesség valamitdl elkezd kkenni, '1'; lassita
akkar aiz?pngl két oka Io_hfl: '2': gyorsitas,

1.5 k az ion-haj et,

2. teljesitettink egy szintet.
Mind a ketté utan szime kotelezd a javitas
Ha az ion-hajtémivel van a gond, akkor 156~
jik le gyorsan a koralottink kevergd ellen-
séges hajokat, és alljunk neki a nagyjavi-
tasnak! Mt érdemes mindkét robotot mun-
kaba alltanl, ha nincs mas fontos javitani-
valé. Ext Ugy tudjuk, hogy a kurzor jobbra
visszuk 6s oft n&nm}uh meq a V't Erre
megjelenik egy ‘D1’ felirat (ez a droid-1-et
jelenti). Ha tovabb visszuk jobbra a kurzon
es oft nyomjuk meg a 'V'-t, akkor 'D2' jele-
nik meg,
Egy rogol egyszerre csak egy dolgot javit-
hat, tehat ha mar valahol van pl. ‘D1’ felirat
és még valahova rakunk egyet, akkor az
elézd shtanik, vagyis azt nem javitia tovabb
&z a robotl. Az egyik robol a masikat is meg
tudja javitani, ha az megséralt, és egymast
mgqak egyszerre...)
A szerencsésebb esel az, amikor egy szin-
tet teljesitetttink. Jén a szoka Sveg,
hogy milyen Ggyesek dokosak.."ua'reh] stb.
ua?unkl. majd a tavaszi nagylakari....
Ht Grhajét holdat{!) is javithatunk, vagy
semmit sem csinalunk.
Az Grhajo javitasa ugyanaz, mint az eiébb,
csak nem kell 'D1'-et meg 'D2'-t ide-oda ra-
kasgatni, az egész javilas kesz van
egy pillanat alatt. Hatrdnya is van t 65z6-
tesen, még ig 10x20 %-ot javithatunk
A hold ;nvﬁ:: ?nég mrll.'?hb a kurzon
odavisszik a javitan| kivant holdra és meg-
nyomjuk a ‘0'-t.
Egy-egy szint elvégeztével mas tipusu Or-
hajok az ellenségek. (Mar a 2. szinten kori-
caldkat is tok nehéz legydzni)

'3": 0 %-ra lassitas,
'4': 30 %-ra raallas,
'S': 100 %-ra raallas.

Fedeélzeti computer:
'S’: radar,
‘Q": holdtérkép,
‘B". harci computer,
: szerviz,
R': visszapillamd tokor,

qu‘obok:
' Warp Drive be,
‘Shift+W'": Warp Drive ki,
‘D" s (be/ki),
'F': biztonsagi rendszer (belki),
'T': target computer (Auto/manu/off},

i ucsere (lézer/plazma),
A rgyvaltas,
‘H': Pause,

‘Shift +P’: kimentas,
‘Shift +0°: betoltés.

W. ogramozas:
";m": balra,
‘Z": jobbra,
"K' csokkent,
‘C": novel.
Szerviz meg hasonlok:
'Shift";: baira,
'Z’: jobbra,
'C fel,
K e,
'V': javitas engedélyezése

® Paksi Gabor

Maratoni sorozatunk ujabb éllomasahoz ér-
kezett. Bryan mester két Gobli(ljns kdzott
ugy déntott, hogy neki elég volt az ULTIMA
temabol, az V. resszel mar foglalkoztunk a
CoV 34-ben. a Vl. pedig még csak PC-n lent
letesztelve, vagyis & vegleges kézirat meg
nem készult el. Ezért, és hogy ezuttal se
maradjatok ULTIMA nelkal, most nemi ki-
egosznes kovetkezik az V. részhez, amelyet
Szabo Ferenc Budapestrdl kilddtt be a
Szerkesribséegbe. Ezt kovelden lazitaskép-
ﬁen nyoemunk beastiariumot, amely
asznos a IV-V-Vl. reszekhez egyarant.

Kiegészitések az ULTIMA V-héz:
* Empath Abbey-ben az a hir jans, hogi
egy nngre‘lkﬁ emberke kralat magana
egy kajekészitd varazsiatot Meg is talél-
tuk az jlletdt, aki kiadta a nagy titkot: a
vardzslat IN-XEN-MANI, komponensei
pedig Ginseng + Garlic + Mandrake
Root. Mondjuk éppens—&gFeT nem terheli
il & csapatot elelmiszerrel..

Tovabbi kaja: /ol kunyhdjanal (kezdés)
van egy kis elkertett terdlet. A fehér re-
szehet felszedhetjuk, ami egy adag kaja
Ha kimegyunk, és utana vissza, akkor oj-
ratermelodik. Az most egy mas kérdés,
hogy ez vajon lopasnak szamit-e, avagy
sem... (valdszindleg nem)
A Trinsic-16] delre lavd wvil
(Greyheaven) & egy Dawd nevl pas-
mag. Ha azt mondjuk neki. hogy
wsextant”, akkor a nyakunkba soz egy
ilyen szerkentyit. A szextans mikodése
egyszeri: megadja a koordinatakat
fokban és szogpercben, csak nem sza-
mokkal, hanem ukhkel

notornyban

CoV 410



e
# Buccaneers’ (JP1 E') n:lhlvoha—
tunk egy elég erds harcost. A
n tobbek kézon

dekkalt it

Bt pip s

a nem ig

volt teljes, én‘.&ehus motivum mindeneset-
re, hogy innen vald a feljebb em
vak varazsis. A helyi farmerekkel ne vi-

a komr

gyuk 10

d

M Errdl jut munkbe' senki ne
ha

E-'ﬁ.rﬁje egyszer csak {-kir romun v‘xia

: Ide csak mp-
cklcui koudvi-uEg;y

nguw 3 be ha lun G“k “h::

nl van né grapple.
régi ismerdsunkksl,

Df.mral d az aki az Ulima IV-

tudott M. m
nyarl) valamint mﬂmbbn asélyes

upn:‘na%w mmnéhuny

c Shield, Ring of Re-
Ilellon]

of Tumn (Wsbbi

al&hott

* Palace P'G"-M'E"): Ezen
a szlgmn Van néml lava is, talan nem
olyan fontos bel ni. A el
sebb itt a borton, ahol vak Varazsio
és rab csatlakozni o és segit a
székésben is, ha toriénetesen rab std-
tuszban vag:yunl: jelen. A vér terdletén
nem lehet varazsolni, és igy nagyon jo

poén, h a borton északi ajtajan tavoz-
va egy-két karakter mé}azéa kap..

* Serpent’ ' Hold C*): it van te
verbolt. szakacsot hérﬂezzuk

faidh

i
wshkull® vo‘gy mire 100 arany

kell,

melle, és

orditsul
flallosz?), mire meg

mert
k lopni, talén mondanunk sem
nem pl. 16roket.

“P'A"): Kezdetben
a bejarat be ﬂnﬁombl-’A“]un::‘ Irda

ilik o lejarat. Az

elsd szinten csak akkor menjunk le a

rogten  lathatd
tobbi részét m
végeben SEARCH
juk meg a t6bbi
rogteén a 8. szintre
szobaba, ahol 4

orbe, ha a dungeon
megnéztik (a folyosd
nccsal kereshet-
ratot), mivel innen
anunk, egy olyan
S-'p.m tartézko-

dik. Jarkélas kSzben nem art a folyama-
tos SEARCH, mert vannak rejtett godrok
is. Van ket igen érdekes szoba is ebben
a dungeon-ben:

a A 6

1 lovd b ttolyosd deli

létrajan felmaszva egr szobaba jutunk,

ahonnan
fel GET

latszdlag n ki, Tk

! sZ20l an

lobogd Eltkrl,;tt (\‘uck]m ), és léplj’:t

két
b; Az eldzd

az igy feiszabaduld
ara &s mar m&s:::,mnk is..

szobabdl felelé maszva, a

masodik szinten ismét egy szobaba ju-
tunk. it 6-8 Gremilin van kozéepen be-

zarva. Az

Open » MWl-u atlet,
hmnnijuk lnkibbmrl ope b

me
% db mindenzaratnyité kopony‘! To-
H‘Ibbl cseszietés hatésara elarulia, hogy
y St 16 nevl kovacsnak még van

A d
kijuthatunk az

nlvuwh'rj nim‘e

Tovabbi koordinatak:
* Wast Britannia (G'K"-F'B")

® Hythloth Dungeon (PB*-P'A% — It va-
lamit kiahtani (YELL) kell — ds

mit?77? d
® Shard of Cowardice (L'A"-L'")

valoan
® A csuzl mmholyanmnzhﬂw mint
amilyannek uﬂuban latszik.
* Meérgezd elienfelek

Giant Rst, Sea
Horse, Python tméhbi kettd lovéssel is),
® Tovabbi kellemetlen figurak: 'ilg._
on, Dragon, Sea Serpent (ez utd
tr::’umng a hajonkra is elég veszélyes le-
® Ha h
gutun
- K.nlﬁmk leverase esetén minnk Isesz a ha-
ojuk rul lék — C
® A vizben Sea Sea Serpent
s Squid ellen ne haraol]unt hasznaljuk
inkibb a hajb agy
jé&n umlm ka}uznrzél lolo kuny-
hd}i | a jaték kezd g:
lehet, mert akkori vagyonkéankhoz képest
a kaja bizony meglehetdsen draga...
.#l. baratunknak lenne par keérdese is,
® Honnan valé az informécié a karmard!?
Hol jelzi a program, mennyi karmank van
Ml;t . t6bbi d nyits Power
. a ungeon-
Word-ok?
o Mivel lett a fegyverek silya és tamadd-

jora nem tellett, és csonakkal evez-
akkor kowl]ul: a han:at mert
lesz

nahé darab raktiron,
® New cia (K'J"-L’N"): Miutan felfe- ® Trinsic (L'1"-G* ereje meghatarozva?
deztetésekor éppen egy Shadowlord ® Moonglow (I'H*-F'I A tippekeért nagy thanx!
MEGA BESTIARIUM Egyébkénl szoruft halyzetb bajola Jéliakott tehén latvanya sok
(ULTIMA IV-V-V]) sal és varazsiatokkal is probﬁl— farmnak. ... szarim:unh még
kozik m-ﬂi ', Oros latitak)a a M1, ird(k) a HQ harci lnmit

Ez |.i1&k°ltbtn talalhaté dogok/
mvm I.h listaja lesz Nem an
tudni, pl. & . gy ri védelem korddulnar' -
Mert kol di a var-
bol.. és nem ludunlt lemenni az alsé

csatornarendszerddl @ dungeon-ba,
arany s  -tér s coljaboll)
Eredetileg az ULTI Vi. részére készilt,
de késéblb kiegészitettik: igy az ULTIMA
-V-\l'l hox hosznélhulo Az Osszes
benne. Ami

?észi:és nz alapvetdleg TELJESEN
onteve lesz frva, az egyes jellemzések

A?ID SLUG: Ritkan taldlkozhatunk vele
Eldfordulasi hegw a sotét sarkok a dohos
Utveszidkben. Szétmarja az illstd karak-
tert, még pancélban is. Tiszia ALIEN,
csakhogy habar fajdaimas, mégis .csak”
felszinl az égés, mig ateszi magét a péan-
célon. A hagyomanyos erek nem
nagyon artanak neki, de a tuzst nem sze-

ALI.IGA%H‘. |

BAT: Mély barlangokban talalhato. ybn-

tosabb taplaléka az aliati ver.

etden

nem gonosz csak ha felzavarjdk, akkor

tama

Vor.
les flalekkel és éjszakai latas-
origsdencsi

A becézgetés (-

ézgeti a sz*rl) alloné«: ©Z a nagy,

szérnyas do:

villamgyors és hatékony az

ojjeli tAmadasanal, 8 sotétben. Nehéz el-

talgini, de
konmn
BIRD:

Milyen
izetes) de

teste csak prémmel fedett,

en sebezhets,
lhoznapl cdpogéhrdl van m azu
afalaban nem

Y

madar? Gvorx- 6rékeny (-

fejbe tud K

elSk

CAT: ?tlogns menebb hiziéliut

ha!orl:likbnn

kaja remé nyib-en

pdéuuon‘.‘ liny raket lesva

zik S

jylikol aléusmmel “eme kozisment rugjuk & c
uk k

esztd, nagy fizikai ereje van, bruta-
lis sebnkot tud adni egyatien utésével, 14-
madésévai fdlag er farkaval (-EZ

ut. -
ANT, GIANT: [-mi' rimol isl) Ravasz ro-
varharcos & homokos, fovényes része-

ken. Egyébként oridshangya, nem art
dvakodni az erds ragoitol, ami képes
szclszedm pillanatok alatt emben. A

ak csapatban kéricalnak.
BAl.g:ng pm an azt gondollék ezek a
Gonosz lhr i, akik elpusztultak, akik
mar r n eftorohtettel Akik toléitak, azt
mondjak, jobb szép csendesen kilépni
az életbdl, mint duhddt balronnal
szembenalini. Az 651 tekercseken la van
jegyezve, repuld lények, akik pusztitc
tiziabdakkal dobalédznak, és ha nem
kapjak vissza a lasztit, duhosek lesznek,
és megy a kovetkezd Iabdacsek, és.

ha_b""“pa;q_éi:_ akkor nxert
5
nkun lh a sk
és ﬁ m‘l?gn egy kis
EBH:”I’:IL'HHA Vl-bll::ﬂ::
folhasmal-

aként). Az a lényeg, h JSTe-
idithets ... Id egé it b
CORPSER: Egyedul a mélységben, dssze-

tett/un
rég pro

ben taldlhatd, de akkor mar
amak dlinak eld, mert az ordo-

ai, szwdknrohnl t-li fhwoﬂavﬁ} szellem-
aldo

zatit a

eyt

Edlal

fo

vég var a

szmancmien aldozutra. aki mg se tud
m

B

tudja tamadni ent

gysduluégoté.tgy
a sotélség szolome

szornyet

cow: i dgo o
MDDOOOOOOO[ i- Vb‘w! \"
als_ G-t;gl ?quv;;omé sor m : zhen/
elon... asz ?yM Hnw
szerint  tiszta eredets a husnak
szadistakl) és tejnek”™, ezrenkivil ..a

a 100. sérfejés utan!

CYCLOPS: szemd, nehézrkés -
mi titédn. aki/ami nem fél semmndl és
senkitdl (-tnlan csak a harci tehemél...).
Egy neheéz 15 -bunkdval hadonaszik,
vagy nagy hoveket dobal, sajnos slég
nagy sikerrel. Akik talahak a Jtalalkat
azt mondjak, a 1old beiereng, ha kolb&
szoinak a terulsteiken. Egyébkémt ez
tényleg | van‘ p&: péma; L“odébb" is
remeg - ok, féltonnas
kovekke! daund dzlk Még a sdrolt dtése
is veszélyes. Egy dude szernt a legjobb
vadaszat ket vadaszni,

DAEMON: A ie alalmoiaubb s leggono-
szabb alien Ellenalhmlanuf erés

vorhemimné toszl ﬂirtokoun a-‘legna-
gyobb magusock hatalmat, kepes hordat
megldézru sajét tarsaibol, niu segitik a

VI inak elragada-
saban. Egyéebkent sléhalottak... a konyv
dvva it 1Bluk  (-ezzel t6kéletesen

megnyu ak). Szarnyas, izmos lény,
halali EJ:].:I démon, stb, ¥

DEER: Szarvas illetve rétvad akar lenni,
«az erdd kecses aliélai”, meg egyeb
ilyen okérségek. A iényeg az. hogy jo kis
husi | mennyire lecsuszofl, porias
ymdollmr.is!] de azérn nem an figysini

az aggancsaira.

DEVIL: A Gonosz i, repllve su-
hannak, a part mentén kergetnek keresz-
til & hulldmokon. Erds varazsiataik van-
nak, nagy magusok és el tudjak kerdini
az &sszes ilyen irdnyu tamadast. Kolond-
sen kedvelik kinozni aldozatukat, mar ha
alkalmuk van ra.

DOG Dég. Persze ezt nem gondoltuk

an, mer most |u§°pnﬂt be ityan
is :Mtl rkat . és nem
ivel kutys Azent a son

kassi eltértink a emats!

Seg ndium. ugy-ln szolgaiak, de

nem ismerik a félalmet

CoV 41/10




DRAGON: Hany misztikus mondakort epi-
tettek ezekre a szamyas, tizokadiras
korabell Angligban?” a legerdsebb
hmos is kipurcan s nagyfoku varazs-

?fal és a mérgezd lehettél és fusttdl,
felbdszitett szorny orrlyukdbdl 6m-

illc Moha halandé, nagyon nehéz megdl-
:L Ezért csoda, hogy pét merész |atek
llnhoay aza gm-g vi:omuok aszta-
lara keruljén, a
ként. Gonosz, repdld kigyo, kersszhil tuzd

repidini & vizeken, okal is
tamadja (izgolyi

hogy meg
W Nem sn!?a,hqd ké—A

pes
vele vald cmm nem art beazﬁmhanl
parat az alébbi lénybdl is, a

)7-0161 Mind:C
DH.AKE' nem a sznbeahrrmasu . gacsar”

akar lonni, hanem Lhétkoznapi”

. Kisebb, mint rokonai, de
nem kevésbé vérengzd és kegyetlen
Hendszerint csapatban vannak, igy mé
vére bbok. Mint o sarkany, ez is
tamadni tavolrdl.

ETTIN: Gonosz tiﬂo}d orids, szetet kdvel
dobalézni, mint a cyclops-ok. Nagyon
uuélyea a legjobb moanzuéi tamadd

kkol &5 tatokhal. E
uk él Serpent Spine-1dl odéb
IMA IV.-ben.

GAHGO\"LES' ugynevezett BATMAN
char.-t rnlmtzngg meg. Anglidban a viz-
kdpSk néznek ki igy, emberalkaty szér-

Gonosz ii K gyakran taal-
hatok romoknal, harcmezdkben és krip-

tikhar.

GREMLIN: Egyedil gyenge, de csapatban
kéborol és Emsd (gom tudjuk, de néha
Kis H is mm iyenek-
kel..). Kockazat, hogy .

Y PP

h:;ﬂ Sralt nagy knﬁlﬂs kazepem gu—

Mi'ﬂi

nyi kis huliak “snluvm
taftabol, ezén vuzdl}«:uk 'I'&mzsl ma- USE: Ez a félenk rﬁgcnlé ritkén me-
noszer . nagy v adjiik k oié, h kis hsja-
ahg ith ka;é;ét pni ért A oajltészihnényei &k cel an-
P legyél & va egy g sflatka Ennyi
mlsnfwneﬂ lmn'ﬁmir mmdeE ohetett,
H LESS: A u.’?hlﬂ iotlan... lofalan... ax #rrdl van szd. Egyébhként
lovatian (-na vegrel). Elba***tt (-elisza- hm ﬁr.!:toq\m a sohkik) .Squck
bott dani) kisérletei a utan ha a piszkos
iGknak. Par arsio elr tta a ghltu uitunlc ( .CHEESE™). rogton
mo%'o idézeést, stb. és lemaradt a ak fe- pes nem adni a hulyot ik a Ienyag
ndjuk embmsx-huu de kdlonben e tér (marmint, hogy tudunk-e neki adni
iz P izé, akinek Bevehetd a csapatba (-a
allanda j mpemiétezd fe 1 meg szereti az egeretl.. és
mﬂhﬂlmmmmn az is beszervezheld... meg a KUTYA is,

o s cigin,
Zoven dppen

nto: Iooup ré. Nﬂn ismer sza-
nalmat, pan csupasz b Iw-
zével. . ha talalk L . ne

el a .'smﬂku és mondjuk meg neki,

: You aren't shithead, but a
assholel”. A szémydség krealursi,
utazd hanyatt-homiok maenekul, ha megta-
madja (-ez m érthetd, nem?!
Kivancsiak | gnk, @ ML iré nem ro-
hanna-e el...)

HORSE: Gyors és erds, az utazésban, ami
féleg akkor lényeges, ha dllati kevés az
idé es valakinek mar véges az ereje. Az
muzéhn.k nem an koran heuzemzni ogy

pari Néha kileshetink
Ci udmim az atfdldeken, arn nt é
pen Ingcieazlk de befogni s megszeli-
9?: mssik dolog.
HYDRA: a blzos mocsari posvany a
foid névénylani rémaima. A Véres
elfen-Gyilkos Ndavények Na Csa-
ﬁﬁvtuhléh tudnak réluk pér infét, pl. a
saddldek  kozelében éidegéinek,

meg ilyesmik. Moha ljeszté, a hidrak egy-
h]n szerencsdl is hoznak, ha valaki talal

ilyen kis szcbanwsn}d (-akkor

és & kirakja az

=1 ahkor a nadragulya-gombat
rendszerint mag _tudja tﬂlnn {il:slrt
a

llulmnllltal és fogakkal, 4 alébbls ar
ULTIMA Vi.-ban, mert az SLTIHA .-

ben. nem art ovekodni a sok(k)fejd dog

nyas f‘nyok kis szarvakkal és féleimet
aval. Jiléh cime raluh wtal (. The
real of the Gargoyles”, magyarul a
.Gargoyle-k fenyegeto nutdolma]
akran Osszetévesztik & d kkal
et, mivel eléggé ismeretienek. Az
efwstlen toredékinformécio, hogy a fold
alatt éinek. Két osrtalyuk van, egy domi-
néns, szirnyas valtozat és egy kisebb,
sZAr lan tajta. A nagyobb gargoyle-k
ijeszté ellenfelek, nagyon magas intelli-
genciaval és he!asos varazserdvel, de a
kisebb fajtik se hnnyagclhamakel
GAZER: Oriasi magikus szem, mads
uar&zalatokknl (hasonlit a BEHOLDER re).
urcsabb szoérnyek a birodalomban,
laban a dungeon-ban lebegnek a 1old
lol.n!t keresnek bérkit amitakit hipnoti-
zédlhatnak tobb szemdkkel, Egy gyakor-
lott kalandozo allitia, hogy kilonosen bu-
g: susogé hanggal veszik kérbe az em-
. Legylunk odvatos, ha sejtjik a
jelenlétiket... ment vagy elaitatnak, v
rnagbinilnnnh par kir erejéig Alvés koz-
be csap Ia. mely erddk a kedvencei
f

lehelletétsl. Massziv tdzlabdal sok embert
megsitogethetnek, tobbfejd, sarkény-
szerd Iovg

INSECTS: Ezek a repuld rovarok meglehe-
thzen kellemetlenek lehetnek, ha vélet-
lendl megzavarjuk Sket. A mocsari le-
gyek csupén kellemtienek, mig a csipd-
sebb roverok kimeritenek, néha aleggn

durvén. Megtalilhatéak a bolyoknal
ezekkel nem Aarnt vigyazni és nem
b****gatni Sket! Alapveldleg nem gono

szak és nem tamadnak, a peremvidekben
és a dungeonokban talalhatd. Tudnak re-
piini (-egy UTOLSHOW-), de a vizbe
nem kovetnek.

LAVA LIZARD: Szereti a tuzet és a pokoli
héséget az ez k. Harcban képaes
fortyegd lavat képni 30 labnyira (kb. Sm)
is, gy nem érn tdle dvakodni.

LICH. agyon erds varazsiatokat tud, élé-
halott hatalmas varazslo, a legvesze-
delmesgbb gonosz lény.

MIMIC I.ng néz ki, mm! gy oﬂ'hl'-j'len

da, ez az Wu addig
var, mig ra nem talal egy kdlondsen mo-
hé utazé. Ha megtartjuk a biztonsagos
tévolségcl fettedhetjik a lada” igazi ter-

OHOBT Moqta.iﬁihau}ak tamaléhban és ha-

ekan, mozg korlatl
nied n atlibbennek falahcn és aka-
mint mlru:lerl szellem Nem

m W&losﬂn i

, ha a kozelunk

mérges kGpés az ira-

unkba. Azﬁn arregans viselkedés-
{ | felhivnank a jé modora” & figyel-
met! Ha valaki a kdzelébe kerdl, mereg

és..).
NIXIE: A vizben élmh a mﬂyb&l omlied-
nek ki ezek az

ey 3‘; ﬁmnmg a
tengerészeket. i ami nagyon
m messzirSl dobja k it aldozats-

ORC Sznpocidnuk mint & nyulak ezek az
emberszerd, zmos, dbgok, saj-
nos nem sikerdit ﬂmm a Goﬂosz
Trid bukaséanal, E az erdbket és

et. Kinézetre 5520  kezdek,
h nyérrel, aqynmhul Gusztustalan
és hirhedten bu

PHANTOM: Ezek iuhhual.iun testetien lel-
kek, csak kardjuk és pajzsuk (men azok
lathatok) miatt vehetSk észre. Kemény és
szivés ellenfél, szamitdsba véve, hogy a
halal mar ismeretlen szamdra — ezek a
tragikus lelkek toglzalh a gonosznak és
kényszeritve vannak az allandd és orok
harcra.

PIRATES: Valéban aljanépe Anglianak, so-
kan az ilyen banda kezétdl lelték halalu-
kat. Nem art elfelejteni, oey gonesz
kalézok nem eﬂenah fogiyokat! GaHeon-
jaikat (spanyol tipusu hadigalya) kénnye-
den mozgatjak harci pozicidba és ezek
fele vannak tomkddve nehézagyukkal
Kedvenc fogasuk a fogyél pontot a T-re”
vagy bezarjak az elienfeliket. Ha sikerul
visszavernie a csapatnak a bandat, a ha-
j6 Is & miénk lehet. Hajotdrottként egy té-

voli szigeten — ez az egyetlen utja a
vesziesnok
PYTHON: Az angliai Sridskigydknak na-

gyon veszélyes a mérge, amit 11 lépes-
nyi thvolsdgra is képesek kikdpni. Alap-
vetdleg nem gonoszak, de azer aléggé
besz*ras, ha aldozatukat Gsszeszoritjak
Tiszteletreméltd dég, de csak messzirol,

RABBIT: Noha alleti félénk és abcolute
nem egy vadallat, mégis csapdsai & far-
meraknek ezek a hesszufullek.
egyszerGen kinydlnak t5lik a vetemé-
nyesek (-olvasod ezt, NYUSZI?! Eddig
caak pist lattam Téled LKinyuini®, meg
& Kuntnit, Meg kajat lmwln sth).

RAT: A nem gonosz, természetes lenyek, a
patkdnyockaz emberi telepilésekben ku-
tat némi kaja utédn. A dungeonock-ban ta-
lalhatéak &5 nem érdemes Sket megri-
asztani

RAT, giant: Ezek a lalank, bazira nott
kinyok a sotét szazadokban fojlédte
a szennyvizcsatornakban és néhany kas—
tély mlso szintjén, Sok meéreggel szem-
ben vadettek, nehéz kipusztitani. Ezenki-
vil ha megharap, az betegségeket, eset-
leg pestist okoz, sokszor egyszerien

margez.

REAPER: Az Gsi elvarazsolt erddk fainak

déka, még a kat nikus idSkbél.
Magényos fatusko”, a dungeon kdzete-
ben ver g\rokenﬂ In|a|ltgens erdteljes
bitykés agai vannak, amivel j6 messzire
ki tud csapni ez a  kaszalogep” llyen
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G kdzdeni, de a le-
hamar radobben.
hogy a mint tazifa" is J6l funkcional... a

tabortiz tavoltarija, néha kincseket rejt.

leny ellen nem kon
leményes kalandoz

ROGUE: Megszokott rabok, keresziul-
kasul talalhatéak az orszagban. Ezek a
csavargék most kétes maegeélhetésik

1 o

idezhetik ezeket a harcban faradhatatlan
félelem nélkili rég meghalt harcosok (ve-
zeklS) csontvazal. A gonosz eldhalott

toi g Ls] | el

hetdek.

SLIME: Ez egy kis... nem, nem kicsi, ha-
nem nagy cuppogds nyalka. Elégge ré-
muletesen néz ki, mikor elészdr megjele-
nik, nedvesen csillogva, mint alaktalan
massza. Szélosztodik és ujra osszedll,
korbetogja az utazdt, aki a nyalkdca,
vagy a dungeon szérnyeinek martaleka
lesz. Noha tamadhatd az atlagos fegyve-
rekkel, a tapasztalt kalandozok mindig
thzzel tamadjak ez a csépdgden fondor-
latos {‘cagpﬁné es fondoriatos,
NEM?!) ,,idszﬁgal' Egyebként tényleg
nehez szetkapni, mert minden egyes
csapéstol szétvalik és utana Ujra 6sszeall
— csak  NAGYON er6s Otésekkel
pusziithatd el, részenhent. Helyenként a
dungeonok lalai csOpig a  Jkis
nyalkasoktol”, megvardk, mig arra nem
teved valaki.

SNAKE: Az elsé napsugarra sutkérezni
aldjovd dra?n kis hidegvérd hallék (-a
mellettink leledzé _kiss™ koxi nﬂz&n
megjegyezie, hogy megalapitia a Hullé
Szn . LECSAPTUK, iw nem lesz
rivalisa a Mollé Szinh ). & kigyok
rogtén lecsapnak éppen aktualis gyanut-
lan é&ldozatukra. Egyébkent sokuknak
mérgezd a harapasa es tobb lépés tavol-
sagbal is pontosan szembekopnek. Ez
meg nem lenne akkora probléma, de EZ

gezd.
SPIDER: Nem art dvakodni a haldiktél, bar

16l kéve valnak.) Kulonben egy retten-
téen zmos &s massziv, gorillapofaju,
nagyfili, agyaras dog. Kb. barbaroknak
megteleld legyvereket haszndl (atalaban
harci fejsze). Nagy es gonosz lenyek, do
bo-fejszekkel amikke! bidsegesen
rendelkeznek — tamadnak. Nem art ova
kodni cselekvéseiktdl. Megtalalhatoak
domboknal és hegyeknel,

WISP: Gyakran osszetévesztik az artalmat-
lan szentjanosbogarral, az igazi wisp ke-
es megtéveszieni és meglamadni a ka-
andozotl. Nagyon gyorsan tancol a harc-
tér felett, villamgyorsan tamad, sebeket
hagyva maga utan. Talan a lidérc a meg-
foleldje. Testetlenek, igen veszélyese
Teisportaini tud (de-oda a harctéren,
ezért barhonnét tud tamadni, Nagyon za-
varba ejté ez a vielkedése, ezert nem art
heleimi az ellendrzdjébe (et a
sok(k)adik sullban mondtak..) maga-
tartasbdl: 1, nem art meglegysimezni..

WIZARD: Nem mindegyik magiat 0z& ko-
veti a jo utjat. Ezek a gonosz hitehagyott
varézslok nagy veszélyt jelentenek.

WOLF: (-az elsd farkss, akl tud valami
chips-szerdsaget sitnl... SORRY!) agy-
szefre retteget és becsilf, a magasabb
fennsikokon, erdékben korical. Nem
ésszerd feihergelni a KidlGnben dvatos
dogdt, Harapasa rosszabb, mint féielme-
tes uvoltése...”

ZORN: Mind . lentétel, ezek az
egy fejbdl allo, ha labd (-demég
zongora), fel lények. Ritka

undoritoak, képzeljen el mindenki egy

onosz lények, a pokok va-
kében elvonulnak... am ha

érdekében mint dtonalidk élik : 1S mé

nyugodt, szereletteljes életiket. Mar

slére készitik pénzeszacskoikat, ha ezek a nem

meglatnak... ldszindleg
ROTWORMS: Aranyos kis rothadasféreg

Reméljuok sz MINDENT elmond. A bom-
lasszolotte féreg, emi a mocsarakban
nyuzség, utdlatosan cuppogd gerincte-
len, bazi fogakkal, kidolgozott giliszta-
szerii-testtel. A faklya tize tavoRarta a
hamital.

SCORPION, giant: Van béarki s, aki nem
rohan ol el eme duhos dog lattara, ami
kor nagy mérgezd fullankjat feni dldozata-
ra, hogy belévagja és beleszivalyurza ha-
lalos mérgér?” Tandcsos nem nagyon
ugrélni, amikor szembetalalkozunk ezzel
3 anCBlDS rémalommal, az orids-skorpi-

val,

SEA HORSE:. Ezok a varazsiatos lények,
csikéhalak nem gonoszak, sit, kifejezet-
taen becsuletesek és |6 szandékdak, am
ellenségeiket keményen pusztitiak, hi-
szen erds magikus képessegeik vannak
— ezért nem érdemes Sket b****gatni,
mernt merguket a csapaton taitik ki

SEA SERP%NT: Mint foldi rokona, a (taz-
ockado) sarkany, a tengerl kigyé is ha-
sonléan vérengzd, megtamadja a tenge-
ren utarckat magikus tdzlabdaival és
nagyon erés uUtesd hosszu farkaval
(—szintén NO COMMENT, Id. alliga-

torl). A boles tengerészel

janlatos bolcsen elkerulik.

SHEEP: Ez a .monsztert” olyan, mint a ma-
szuletett 2 Mivel az is. A legkezel
hetdbh a mezo dogei k6zoft... ez & kor-
hasznu leny szoigaltatia a gyapjul a ruha-
?pan dolgozo, , szovelgydrtoknak és a
inom druhust a kocsmaknak.. (-lisztara
mint a voit SZOC. jelentésekbent)

SILVER SERPENT: Egykoron. az &si
SOSARIA-ban része volt az életinknek
Beleivédik a sirok falaba és si kincsek-
kel, emiékakkel veszi kirbe magi az
ezustkigyd. Dandérok allitasa szennt el
képesztd méretd halott ezdst-kigyot talal
tak kézol a gargoyle-ok taborahoz.

SKELETON: Formas kis Mr. Csonh
olyasmi, amivel biosz drakon lehet s524-
rakozni (-régebbi emlékek kdzétt a nol
zuhanyzé szerepel...). Csak az a baj,
hogy mozog is! Kiejezéstelen, ureges-
szemi eldhalott. Nem rosszindulatu,
csak teljesiti a réa bizoft leladatot, tudat
nélkdli. A kissé csintalan magusok meg

hasenloan

vagyunk olyan szerencsétienok, hogy ke-
resztulmegyank rajtuk, akkor nem ar fel-
kotni a gatyaszijat, mert k5pdsak mérge-

z6.

SPIDER, : Halalos halot 526 a sotét-
séai malyén. Ezek a bazira ndtt pokok
okszor k nak dldozat utan, Képe-

sek nagyon fajdalmasat harapni vagy ki-
kopni messzire mérges nyalukat, ebben
m eznek az elébbi WKis ara-
nyos”-sal, de nem legydzhetetlenek 3
de |é), ugyanis nem éppen legkeme-
nyebb a csomagoldsa, par csapassal
megolhetéek.

SQUID: Az orias tintahal (polip) csapjaival
képes korbezami egy embert vagy egesz
hajit, csak a nagyon erds csapas vagy
wf-!i'impu.icﬂ snergialovedéke (-30HP) ke-
pes akkora talalatot bevinr, nogy aldoza-
ta baduljon, de a legegy bty
szépen raforditani az egyik agyut...

SQUID, glanmt: Féleimetes sllensége min-
den tengerésznek, borzalma a tengerek-
nek. Ez az orias tintahal (polip) legendas
a pusztitasi képességeirol, a nagy vitor-
lasokat es szépen szotkapja szivokoron-
gos karjaival, Nagyon erds és massziv,
addig ordljon az ember, mig nem taldlko-
zik vele, ..

TANGLE VINE: Ez a kuszondveny hasonin
az (Hatos vadrézsabokrokhoz és &b
sovény-novényakhez, a kordlekintd ka-
landozok igyekeznek elkerdlni. Az ales
tiskek ékesitik a csuszds levoleket sugar
alakban. Kellemes illatot araszt, ami al-
vasra készteti a kozelébe kerdlSkat.

TROLL: Az aliatias frollok a hidak alatt
vannak és onnét tamadjak és fosxtjak ki
a andtlan utazdkat Szeroncsere a
trollok relative gyenge (?) lények és
nines alloképességuk (77), igy létuk meér-
sékelt (?77) fenyegetés. (-Ebben a
jstékban ez tényleg OK., dea mas
AD&D-Famasy jatékokban azért nem
illik oket igy kezeini, mert kilénben

allatira erdsek, brutalis az alloképes- |

seglk, norma fegyverek nem fognak
rajtuk, nyugodian vagdoshetoak, meg
sa kottyan; alig lehet ket megdini.
Esti profi gyilkosck, akiknek a veret
erds kotyvalekokhoz haszna
Egyetien problemajuk, hogy a napfeény

! w fejet, alul valami szdrzetsze-
riség, harom madar-szer( labat, végen
harom karommal, tompe, bever-forma
orrot és két sunyl szemet. A szaja a fejle-
tén van, mint valami obiszcén nyilas, tele
bazi fogakkal, Keresztilmennek minden
falon és akadalyon, és semlegesitenek
minden kézeli magiat. Ha egy ilyen dog
elkap, nem konnyen szabadulunk, az
tutha.
FONTOS DOLOG, h NEM KELL
ANNYIRA KOMOLYAN VENNI a dogdknél
leirtakat, hiszen igy nem nagyon lenne esé-
lydnk tilélni egy-egy csatat, kisseé™ tuloz-
gatott a kényv (The Age of Virtue — o fent
emlitett harom részhez kiadott konyv, ami
nélkdal nem megy sokra az ember, ha nincs
meg) iroja, mert bar ezek a /enyek tenyleg
brutalisak, de a CSAPAT tékl karakterek-
bél alll Tehat még 1ok kezdd szinten is la-
zan Iecsafkodunk I. 2 kiklopszbal, 4 tej-
nélkdlibsl és 2 trollbdl ali csapatot, koio-
nésebb sebesulés nalkal.
ULTIMA IV.; Bat, Cyclops, Dragon, Ettin,
Gazer, Ghost, Gremlin, Headless, Hydra,
Inesects, Lich, Lava Lizard, Mimic, Nixie,

Orc, Phantom, Pirates, Pythan, Rat,
Hoa&er, Rogue, Seahorse, Seq}wml.
Skeleton, Slims, Spider, Squid, all,

Wisp, Wizard, Zormn. Lord Of The Evil
Dominion; Balron, Devil.

ULTIMA V.; Insects Swarms, Bats, Giamt
Rats, Slimas, Giant Spiders, Snahkas,
Orcs, Trolls, Ettins, Gremlins, Headless,
Gazers, Mimics, Reapers, Wisps, Sand

Traps, Dragons. Creatures of the Sea;
Sharks, ea Horses, Squids, Sea
Serpents. From Beyond the Grave;

Ghosts, Skeletons, Daemons.

ULTIMA VI.; Acid Slug, Alligator, Ant-giant,
Bat-giant, Bird, at, orpser, Cow,
Cyclops, Daemon, Deei, Dog, Dragon,
Drake, Gargoyles, Gazer, Ghost, Gremlin,
Headless, Horse, Hydra, Insects, Mimis,
Mongbat, Mouse, Rabbit, Rat-giant,
Reaper, Rotworms, Scorpion-giant, Sea

Sarpant, Sheap, Silver Sarpent,
Skeleton, Slime, Snake, Spider-giant,
Squid-giant, Tangle Vine, Troll, Wisp,
Weit

A mi szemdnk is egészen belejojozott. Ja
majd’ eifeiejtettem, a jdvé honapban ve-
lem lalalkoziok, a sors ugy hozta, hogy a
VL reszt én vagzrem ki. T

® Jahny©®™
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Nos, elérkezett a csodas sorozat 3. része
Is. A magunk részérdl érdekibdve vartuk,
mert a 2. rész kissé erditetett befejozdse
utdn javulast reméltink. Ez a remény nem
is voit alaptalan, a Coctel Vision igencsak
kitett magaén. A B megas jaték a szokésos
helyszinképeken kivil most mér animacia-
kat is tartaimaz, az elsd két részben mar
megszokott ididta stilusban. Véleménydnk
szerint a Goblins 3 van akkora marhasag,
mint barmelylk elddje, a jatékmenet pedig
még jobbnak tdnik. Nos, ennyl émiengés
utan par szdét az elézményekrsl, és a kaze-
lasrél:
Blount, o hés djsagird felkerckedik, hogy

e?‘lntormvol}n u?y szomszédos orszag-
par kiralyat és kiralyndjet, akik momentan
ellenségesek egymassal szemben. Utja so
ran persze mindenféle nehézségbe Utko-
zik, kezdve azzal, hogy regge! egy zuhano
!eghai n (777) ébred, amelynek a legény-
sége kapitanyostd] elpucoht .

Az irdnyitas nagyon egyszeri, olyan mint a
2 részben, jobb click a targylista (jobb
click — kilépés, bal click targy kivalasz-
tasa), bal click pedig mozgas 6srvmi]y targy
hasznalata. Egy kép it mér nem fer ra a
képernyére, ar egerentylvel scrollozha-
tunk. A felsd menu egy kissé megvaltozoft:
® Game Management: a szokasos opcidk
® Joker: Ez egy huncut dolog. Megadja az
adott helyszin megoldasat, de amig a ja-
ték fenn van a winch-en, csak 4-szer
hasznaihaté. Leiras mellent persze nem
sok szukseg lesz ra
® Goblins News: Hehe Ez a helyi djsag,
@s Blount irasait nézhetjuk meg benne,
természotesen  képekkel kisgészitve
il

* Inventory 277

@ Aim of the screen: ElSszor megmutatjn
a torképet, majd témdren Gsszegzi a pa-
Iyan elvégrends teenddkat

o Game: Nehany hilyesag, mindenki feife-
dezheti maganak

Akkor most kévetkezzék a megoldas:

Ot tartottunk, hogy Blount telébred a zuha-
né hajén. Egy szimpatikus horog mosolyog
rank, a nalunk levd szerencseopenzzel ki
csa\rnroxhnlg!uk Az igy szerzrett eszkoxt rog-
16n ra is tehetjuk a szemben lévd kotéire,
Gyojtsik be a golfuidt, és Gsstk meg vele
a labdat, A labda korbejar, és hokon vagja
baratunkat... A jobb oldalon helyet foglaid

ladaban egy uveg borsra és egy WC-pum-
It az ide-
Le hegy kicldozzuk a kép bal oldalan talal-

alo csomot, mire megjelenik egy drdekes
kreatura, aki kemmunikacids kiserleteinkre
k&zli, hogy szeretne kiszabadulni.

para lelunk (logikus parosités. . )

Szabadito szerszamkéent a golfutdt javasol-
nank, persze ezzel még nem teljes a mand-
ver, a pofon utén a lyukba szorult papagapt
eld  kell bénvé znunk a WC-pumpaval
Most mar a Chump névre hallgaté dilis ma-
darkdt is iranyithatjuk. Blount alljon a horog
maellé, Chump pedig hizza meg azt a kote-
let, amelyiknek a végén valami suly van

Blount gy felveheti a horogra akadt eser-
yu Ezeok wutan Blowurit tul]...l'l o palya jobb
szélén taldalhetd kezek kozdl a hozzank ko-

zelebbire, Chump pedig a ladaval szemben

levd platformra. A csodas mechanizmus

mikodése felkatapultaljs Blount bacsit a

hajé orran magasio diszre, és miénk lehet

a fog. Minden kész a tavozasra: 6lsuk ma-

gunkra az ejtéernysl, és hoppa, ez le-

eseft. Akkor menjunk a hordoba, a hordon
lévé lyukba installaljuk az esernydl, &s vag-
juk el a kotelet a foggal. Blourit meg is kez-

di a lesreszkedést, artan felgyorsulnak az

események, mivel az esernyo felmondja a

szolgalatot

Biount azonban szerencsés ficko: pont va-
lami forrd levegdt fujé lyukba pottyan (nem-
nemnem, 5246 sincs sénkinek a hatso ferta-
lyardl..) Miutén na?y nehezen eldkdszalo-
dik, és Chump is a fejare esik, folytathatjuk
a jatékot. Vegyok fel az ernydt, és hasznél-
iuk a sziklafal melletti lyuknal. Blount igy
elliftezik a fal mellé, és bekuksol a résen
Ezutan sajatos stilusd demo ad tdjékoria
tast arrol, hogy hosunh teljesen beruzugo'ﬂ

a Wynnona nevd fogoly holgybe, és akar
harcolni is kész a kiszaba
ben

nasa érdeke-
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Tegyunk is igy. a jobb oidalon a feisd ket
&n onmézheﬂ'uh s golfutdve (ort!nmon

is @ sargasag. ls a

Rogton dnbiuk

Eifzzar b St &
1] a

harcos-

1 R

!:t'waogbl‘

egy
L unk Bloum pedi uﬁm és igan
kap! g poton

_‘1 A 3. &r mar nehezebb eset. Bhum

kérdezi hﬁh hogy egy pénzén nem en-

né-e lt. an nemieges va-

ﬂm- juk meg. Mohd

baratunk t.m‘mn ts tap az érmenek, de -g
Hits a mozdulatban. Vegy

Tt es . kenyeret A 3 &rbdl maradt

sisakba dobjuk & kenyeret, uﬁrjﬁt Gssze

a golitével. mire
A bal
moge

hogy
zsa? Remekil lehet 15le v ukatm
oldali kére allva atrepdlink a 4. Ew_
Szdrjuk a nyakaba a kenyérmorzsakat, és
csapjuk le. Marad beidle sg‘ pajzs, amit fel
is vmunk. 6: az 5. &r el sgm Insﬁzuk
Az ynkat v
nem kell foglalkozni (lesz vele elég k#
s5bb.. ), forditsuk a figyelmunkat a 8. or fe-
& Blount még & kezét sem nydftana
neki, adjuk neki tehat az it talalt mikezet.
A csodédlkozd &r ismét didozatul eslk a golf-
uténknek. Most johet az 5. &r szorjuk meg
hatulrél borssal, mire tusszent ogmgym
— szépen ie is fejell a gondosan e
zsol. A botjdt szedjuk ossze. A 7. émei
Chump fog segiteni: kiditi a nyelvét az &rre.
Az okos &r viszonozzra a gesziust, mire
Blount elkapja a nyelvél, s hatastalanitja
baratunkat. Mar csak a f6-0r van hatra. Azt
valdszinlleg mindenki sejti, hogy az &r faje
falotti kS lesz az illetékes. A feljutdsi nehéz-
ségeket athidalhatjuk az 5. &r botjaval, de a
k& igy is maellé esik (aztdn szépen vissza-
pattan — Newton forog a sirjdban.. ). Ha vi-
szom Chump bemutat ennek is, akkor
kissé eldreugrik a buta, és igy maris telibe
kapja a kavics. El is ejti a Wynnonatél sivett

kulcsot, amely dig pattog, amig
Faurbal (az aknamunkas) melle nem
kerdl. persze kihasznélja az alkalmat,

felkapja a kulcsot, és megildg. Wy

mire a

jetd fallrd = bctumbol
m gomb lesz Nynmjult e lneg mlro

a takor (mellesleg érdems

eldtt belenézni a tikérbe.. 0 nuk be a
10krot, és dob‘)‘uk & kéh mspu sogbe
A megjelend kezrdl szedjik le a dugdt, te-
gyuk a kézbe a tikrot, majd az azon a kor-

ekn& 1évs bghmlormm tegyuk az w:gﬂd A

ires Wis is megy, uk a du-
P éval, ag;',rmérlh a hnrmMmha is.
Eznk utan szedjuk ki a sérga és a zold
Wispet & kdcsdghbdl a merdizével, és dob-
juk be a pirosal A jobb oldalon talalt piros
vampirra tegyuk ra a kaszaveget. Dobjuk
be a kék Wispet is, és a lend szellem-
re t dk a szemuw T’gopﬂuk vissza a
sarga Wispet is. Ha minden OK, akkor !tijon
agy fénysugar, és harom tikrozddés utan
visszajul a ko be. Blount ezzel megsza-
badul ebbdl & fél-alvilagbdl, de kissé még
labadozm kénytaelen. nnona maga utan
hagy egy leveiel. hogy nem tud megvarni
blabla, de hagy egy #talt, amitdl megnd-
vunk, és reméli, hogy hamarosan ismet la-
lalkozik csohelységunkkel

Blount tel is vedell az fal, és varos
melié érkezik Nngyon totszik neki a hel
aztan me?_;alanlk gy sarkany. és ide-
kopkod. Lathatjuk is, hogy oft bazi
s?'y csapda a sarkany reszére, amibe bele
is lehet iapnl de jobb, ha Chump lép bele,
és Blount addig a csapdkan all, igy hésink
lelgjut a varos tétejére. Targyaljunk a ki-
rillyal, aki meghdr, hogy ftassuk meg a ké-
sébbi lovag dltal adofl fah azzal a rohadt
sérkdnnyal, aki megigére, hogy nem
b***ogatja (bé!agn:a} a varost, csak vala-
! elfelejtette = JD'? Beszéljank a ki-
ralylannyal is (vegytk la a tetét & foje 151l),
at felkér, hogy szabaditsuk ki XY lov a

utana. Amig Sloun! a mags %&n merang,
megérkezik ar &rok kiralya, dd (persze
egy klasszissal rondabb, mint az 6sszes &r
oqr , &3 némi kérdérovonas (nekl is

lett volna a kules) utan kettuban hagyja
Biountot kedvenc tarkaséval..

A kovetkezd hely kisse drasztikusan kezds-
dik: Blount vérben fagyva fekszik. Aztan fel-
kel, a vér meg lefolyik réla. El5szor veqyul:
fel ‘& kézelinkben levs gyn.ﬂ {Bang!
mondta egy kidlld cs.. %]&sunk
gyx «rough area” né-wal jabll tyekre
Eldszor Blount sirkovers bukkanunk (ick),
majd egy ko yéra, aztén egy bazi nagy
deneverre, vegul egy nagy kocsdgre [rnost
kivételesan nem az orszag vezetdinek
kérdl van szé..), amelyben tényt gyd| a
tunk. Miutan r latunk, szedjik le a Hala/
kaszajdnak a végét, és beszéljunk a dene-
virrel, aki szerimt & ko bele kéne
installalni 3 Mﬁ'—c—d’w meet A Wizpek ter-
vannak, ki is
lehst emszum Sket a kasza végéval de
csak ide-oda repkednek. Eldszdr a hélua
loq{ul: elkapni. Nyissuk ki a tn
(ickk!), mire a kékseg belelel kine g
szeme van, az észreveheti a oidulnn I
tc fu:ko mhq]-in Iégé ,,azlmﬁv-Fct A fel-
5l6 viz azonban

5‘ juk el 8 pumpa csovét a ka-

ml é:?mgyﬂk fel m?nad a pumpal,
mind a A got rakjuk
ra a koponyéra, és csukjuk be a Tetét,
maris o miénk a kék Wisp. Most forditsuk fi-
%urrmmlmt az Amoniak 'was here"
iratra.  Kelid _ deriftség utan Teltinhat,

sznma!ymnosuégﬂ v&‘rn“folydngil rqitn.
[

ﬁjtunlc A vdlt ﬁlumk a kaloz a\ngébo

lowzil(. h

L em maogul. No, akker tud}uk

baby, come o
Sutmsad!s aki tal sok értelmeset nem
mond, viszont ha nekiadjuk a kovet, akkor
ngodl. hogy belekukkantsunk a kard-
'F‘ végen lévd varazsgémbbe (logikus..).
orditsuk figyeimunket most a jobb oldalon
ucsorgd ipse felé. Annyit mond, hogy nem
kell neki mar a péraz, mern eltint a gazda-
ja. Chump élljon a pasi kezére. mi pedig
adjuk neki a cukrot, mire Chump termeésze-
tesen felrepil, és leszedi a pﬁrm Biount
dobja a a kotr
multitask eszkoz!), 4s dobjuk fei e porazt.
Blount ezen mar fel tud maszni, és elbe-
szélgethet Othelioval, aki a lakaskulcsat
odaadja valamilyen targyén (csak a pircs
lampa hianyzik...).

Természetesen az érménkre gondol a kis

mocsok, Adjuk neki, majd lemt a kulccsal
nytssui( ki &z ajtot. Blownt an nem tud
bemenni, de a sark ki tudja hozni a ka-
giuny szamlajat, an‘.m lajdt, a sar-
any tévozik. Anélkual, m ura megndatt
volna... Adjuk vissza Oth nak a kuicsot,
majd -djul: ‘8 kapltanynak a mmm igy &
csarébe ad
idszat“hez Must végre apeitedﬁ hémnh

'

B pipi
be, hogy Wyninona utan nezzen.

Sajitos 1ON6nés kovetkezik: most agy ideig
Wynnona-t 1og?uk irényitani. A holgy éppen

dolrrmnt majd az egyik kovet i is. Ad

g aki nemigen akarja

tet dobjuk a tis} és beszéljink a
lovaggal, aki boldogan berchan a varba, és
a kiralylannyal 1o nagyot... khmm, szo-
val majd’ ossxu;% a var. Eldtte viszont ad
adag memadriaitalt, amit bele kell dnite-
nunk a kis medsncébe (reméljdk, a kis me-
dencét mindenki ialsamett Itép rlélhul ls 3
Szedjuk fel a kissé érd
kovel, és mansuk bels a vizbe m
aadaall), a memoriaitalt pedig omxul: a kls
medencebe. Ohsuk el a tuzet a

neki v dni a b t, u!in agy
kivel is ttanadob a ki nye,

ejnye, kapsz te még a po!ﬁdn Gyl.‘t sunk
a bal szélen agy kis puskaporn, m opjuk
ol a szerzeles-csontvaz laba melld! a botot.
A szerzotest ne piszkaljuk, viszomt a feje
melidl 1Gkjok le a bottal a kvet. Hopp4, le-
eseft a csonti leje is. &5 kijon valami kis
mukso, aki kozli, hnﬁy & Fourbalus eldl bujt
ide, os az a tapld ellopta a varazsigeil, de
varazsld, és nem szivesen, de

bdl csavart vizzel | hogy Aadhds-
aaaaa?), és szedjuk fei a viflat. A villaval
viégre mo?kaplrinﬁmt]uk & hist a sarkany-

csapdabdl. Kukkamsunk be a sarkény bar-
langjaba, aki nem orul a lalogatasnak, és
kisse betit Blountnak. Bosszibdl tegyik a

koponyal formazd bartang fulébe a pénazt.
orriba pedig a villat, és most randuljunk &t
a fogadoba

Entesilank arrél, hogt‘owynnnna elvitte az
utolsd hajol is a varosbol, valamint anrdl is,
hag{ mae&&n emberi méretre zsugorod-
isebb kull & ...:-.k

A fogaddban b éljunk n kapita aki
nem sok biztatot mond, csak memegs!ﬁ:ﬂ:
a cserbenhagyasunkert (id. lagh Szed-
jUk tel & kanalat, és tegyuk a beld an&i le-
vé kére. Chump alljon a kandlra, | t peo-
dig menjen at a ketrec alafti lyukon, és
szedjink fel egy darab cukrot. Menjunk

:;‘éh nekank Egveléﬂs azonban maradjon
n csalekvd fél. Verjuk le a sisakot

a fejérdl a bottal, vegyuk fel, majd

‘.Ilﬁ‘bb nldnH fat kocogtassuk meg a kova-
A kiomid_levet a sisakkal gydjthetjk
ossze. Most pn a brutalités: az inka drge
hangszerét 1orjuk ossze a kével Cseve
részve vole udjubk, j© néven ven-
né, ha gyartanank neki agy furulyat Va-
gyunk fel egy csovel, &s kezeljik le a ké-
vel, mire ‘egy furulyat kapunk. Most biriz-

aljuk rn a felsd nk melletti idétlen al-
tot, &5 n hn_ny azat akarml lnnz a jutaiom.
s most eik a pir ideje:
gyansunk dir i &s wsunk min-

denhol a tornyon, ahol valamit ki lehet je-
I6lni, kivétel a kis ablak (small window) es
a racs (gratej, valamint robbantsuk fel a
lenti kdvet is. A dinamilgy: : vegyunk
fel egy rudat, unk bele puskaporn, majd
tm szalat, ontsunk ré ragacsot a sisakbol
eg{ alkaiommal nem lehet majd a dinami-

vissza a kanalhoz, és dobjuk ra a t,
mire Chump felszall a paprika mellé. Ha

egsze?olia ol is kezd tusszogni.
Biounnal unk Chump ré tud-
fna lmsmqm a huura 3: unkre, va-

mint j& ntvégy junk vissza s va-
roshoz, legyu! hl.m a villdra, mire kijon a

folitnd

sdrgn Wispet.

h mar miénk

F rocsr“‘x& l;ﬂ:lm

ekkor dobjuk a lara a
szaraz rudat), végul Ussink a 'l.i‘nélgn lavé

kére & hwdvaL s mar csak celozni kell (az
alad | bé lesz si-
keres...). Nos, miutan ez megvan, adjuk a
turulyat az inkanak, aki jatszik rajta, és erre
eldjon valami kculyu jeliegd madarka,

sarkény, mgizisli aztan iszik ra ot & | amelyre az Ooya nevl varazsic hlupurhlt
wizb&l. Miutan wi " az a felsd l‘aténir I Ooya |gr visszaszerzi a

I e, hal kazli, hog; de figyel hogy ar egyik
&s velunk jon. Blownt zsebre url sze- merhaf:\s nal maradt A frissen szerzett le-

geny hulldt, és visszasétal a foga

hetdéséggel élve

ljuk ¢l a bambuszl,
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nmuiy megnd, majd a koponyat, amelynek
La né {no ce Ac hoz a to-
biakban a bambuszt hasznéljuk, és
{robban?sszk le azkabllahm valamint antmsoi
s{aze utan ozla:sa;,hogyaagyoﬂ
gy ujftezsindr, Fourb. pedig e
u almki.t ekhor kell msgkupnsmm a Iw—
ponyé!) Miutan uﬁasﬂn leromboltuk a tor-
rhalus-szal, aki nem

lgnm aral mlmnlt és nz egyetlen meg-

nonat. Ezt mar Blaunr sem nézheti té1-
lendl, és ahogy visszakapja a vezérlést,
maris atmegy a védrosba.

A véarosl pélya némi intermezzoval kezdd-
dik: az e&lk héazbdl kinyul egy kéz, és el

mozsarba {a fordje a !ﬁzéaaerw

a.zun hnsuk a wm:llllor ale. A buborak il
a mixerbe, s mar

muliﬂt‘l
van), és toruk ossze. Az @
letéve a tormelék kilon helyra kerdl. Végui
a tilkot tegyuk a bal also edénybe,
gyujisuk meg. Kész a harom .aiku\:réu"
unk bele oiy -egy adagot a mixerbe, és
Il‘;g Isuk el 52 az elug ontsdk a jobb
oldali sinaljunk m
dng ﬂ&v&xﬁ?n art tassuk meg lhlécg
65z a segédink. Most elhm at-

luir a labort. A Noévixirt rogien hasznd

mll el keil inditanunk a keverast. Az italt
toltsuk az dvegbe, és mar repulink is to-
eldh

vabb. A

még tanui lehetink Blount elsd, kevéssé si-
keres szarnyprobalgatisainak ..

Erb abb : Gzam-
modbnrl va%-un& Elﬁszor is unk fel

g zsakot, s dobjuk a léghajo

s vesszuk: Iocs.olfm meg vele a
repet, a bejaratnal lévs novényt, és Ilinsuk
meg a golyat is. Fulberi (a kigyo) masszon
fel a virdgra, mire helyesen ramoso&y
halgyre, aki elejti a

Blount bunkc médan fel is veszi. A km

k addig, amig a légh-kb knhlc
vizszintes l'-:sly:otba nem keral, Ezuan ve-
gyuk fel a kést, és vagdossuk le a ballasz-
tokat add&g amlg a kotel at nem m ¥
Slegesbe (ka Laa
is mddon hilbo kapja egy zsék..

i

). Ezutan

umpot. Ejnye.. Kimt kezdett
nem Inaz sok doigunk: csak egy idds néni-
kének vannak problémai a huzattal, miutan
z‘ukn a hazanak a teteje. Menjunk fel a te-
-, éa uk a lyukba az e &t a tohe-
eteles jegyében. A nénike ezén
ahran Mﬁs hogy nekunk adja a melegvi-
zes palmk}ﬁl A palackot tegyuk a tetSn lé-
vé tojasra, mire kikel belble egy kis madar-
ka. Menjink be a fiszereshez. Bent akad

ogy qu p iema: akarhogy Io:;?kghgku a
oz

IGnk. Adiuk neki a pénzi b%re m.lndjiﬂ
megszelidul (leszel te m sokkal szeli-
debb is...), és végre dtveszi a levelet, ami-
bél viszont az d_erul ki. hogy a kaplt&nym&

Cooonﬂl A Imlot viszont aluabia

R el Gt M) aguret: fay itk o
az eret, m

g:I mind a tojas, min:ga kmgv A kulcs a

Holdké-lampat nyitja. Ahogy Blount meglat-
ja a Holdkdvet, n{amu allapotba keril: elé-
5201 késdbb kiszdrésodik,

dvolt, stb., és va ul elsd osztalyd farkas-
goblinné  vihozik. Mlndonﬂnk meagvan
azonban a mwab‘se e Blount kozli, h
most aztdn el zél?at a ﬂ'umsamod
mutt) s Iget {a nyaks-

nal fegva.. ), de sok mindente nam jut,
még a pénzét sem Kapja vissza, Kénytele-
nek leszink k eszhozék utan
nézni. Eldszér is wizsgaljuk meg a fonti
szakrényl — vizsgélat n Blourt ledob-

G
ja. Maost manm. végig a baloldali falsd
parkanyon, erre hdsiank beleugrik a szek-
ranybe. Vegyuhk ki az kori szekrénybdl a
kalapicsat. Ezzel vegyuk kezelésbe a fi-
szefrest, aki orre mafogn!obza a zt (o KO-
vetkezd ilyan megmozdulasra Blount kazli,
hn ez mar csal a szorakozas kedveért

A kal hetjuk™ a bai-
oldall nagy u&kmmﬂ lo. mtb&i ma-
darhang-utanzd sip kerul els. Uﬁ‘ unk
aﬁ;c kicsit a divanyon, Blountnak sikerul is
eldcsalogstni egy rugdt, A rugotra felugomna
elérjdk a trofeat, ami kalapacsutés utan
megszabadul az orrtul a5l Vegyuk fel a
tilkot, majd a spngehh is, &s nezzunk bele
ak v Chump tanyazik,
de ahogy, me Ial}n erdsen designos hésun-
ket, inkabb elmenekul. Mi is tavozhatunk a
szintdl, és csongessank be az alkimism-
hoz, Az alkimista azt mondja, hogy szabad-
napos, de hasznaljuk nyugodtan a muihe-
lyét. Men]unlt tehat be. A mihaly kissé fur-
csa he mindan eddigl (m hasznalhatd)

targyun van a helyszinen, szerepid-
ként ig a két kezink van jelen, Tovabbi
szab: h targyakat csak a jobb kéz ve-
het fel asznalhat, mechanizmusokat

pedi cuk a bal kéz mdkodtethet. Eldszor
15 keltsuk ki a tojast a melegvizes Uveg f
A kovetkezd mndéiml ‘@ ba oldall asi

konyvben lupong‘dva tudhatjuk rnag Ezek
alapjan el&szor

bél, a kis lggré tojasanak héjabol, valamint
a spageft

e
mfomnlk kell lennunk. Huzzuk meg a beja-
rat melletti kart, mire lejon
Blournt alljon u. Fulbert
kart. Fulbert v fel a
menjen a teté bal szélére, chnli. kis hldnt
hépaz. amin Bn'nunr atsata telveheti
mind Hiownt,

mmdFtdberfakd onqtrnohnll .
az ideje, hogy a
fiszerest. Bent wg»,ruk to Biouﬂ.l'ml az
ejjeliszekrényt, Fulbert ped‘% snparje !n
la a szappant
megnyomhatja azt a gombot, amit eddag
Blount nem tudott egy bizonyos pék miatt.
A pok persze most is megjelenik. de
Fulbert mnmszpdn (szélesre _l;huw

w;ummpqa

A g
mas I'm:éséra owebk&n leesik a hus a ve-
rembe, & csaphoz.

Blount utana is megy a kalapaccsal, és si- |

keril a csontot megszereznie. Menjunk
mast vissza az alkimistahoz, és gyansunk
tovébbi aikatrészeket: a cipSt fézzuk meg.
a csontot torjik éssze, a viragbol pedig ke-
szitsdnk kKivonatot tegyuk bele a mixer 16-
m lomizikba, és gylftsunk ala. A fétt cipd,
mror és a viragkivonat osszekevera-

s keszul a Futixir (keszithetunk

Is v:riukhﬂnmbot tojashejpor-

bol ¢s ﬁ’u ai ). Menjunk ki, és igyuk
meg a Futixi Iu az ideje, h a levelel
megviz: uk a tokorben. mi recapt
van a tuloldalan, nézzdk csah m meg
egyszer! Nocsak, a receptkonyvbdl hidnyzo
Iapr A dehnlhez eszenint kell szappanbu-
borek (azt benn a laborban csinalunk), egy
szerelmes galya tolla (az mindjan lesz), va-
lamint néhany &rémkonny {azt ismét a la-
borizan). Nos, a gélyatoll: menjink fei az
areg neni tetdjere, és. Fulber! ismel kepez-
zen hidat, igy Blount M}'m a haranghoz
Most majd gyorsnak keil lenndnk: Blount a
harangba: bujva fujjon a madarhang-sipba,
Fulbert Ujta, menjen le hidba, Bloun! pedig
kocogtassa meg a bamba madar vallat,
hogy felhivia a figyelmét az iddkozben
rnegjeleni nanemy egyedre. Baratunk el is
agy tollat, amit Blount a Futixirnek ko-
szonhetden rnsq tud kaparintani. lran

ujra
a labor A Memorumot (nem alkoholrol van
unk ald,

SZO.. L taltsiik a lombikba, és gyu
mire kivenadik beldle némi dromkanny, ezt

csapot, a *vlzet pedig

ontsuk a rbe. A tollat égessik el a tus

ovixin csinalunk a tulok- lokhéz- h I6 gdon, és az trmény,

ismét mehet a mixerbe. Hétravan még a

Nylsouk meg a bal cidaii tnppunbubmélc. Eldszor is vigyunk vizet:
a 18 az ablakban allé edénybe, m

ftht, es gyu]tsunk mémuk a vizbe- a szappant t imﬂ-

be. Dobjuk bele a spage

ala az ongyujtoval, kesz is a 151 spagetti
l} uk kim bol, és letéve a helyére
keruly, A méshem tegyuk a kozépen lévé

kis gyor: ra lesz szuk 1 inditsuk
bt e g L i
a kulesot, és marsuk a szappanos vizbe;

&t Ooya-hoz, aki szerstettel ko-
szont, meg llyesmi, de azén j& lenne, ha le-
vinnénk onnan, mert a metmoldgu- bika

ay van, kap
t6lonk egy lufit. A bal oldaion levd fuptatot
célozzuk meg, és amikor a lufi Ooya koze-
lebe ér (és megbllL'akkor utazzunk a tok-
aqz: it a furcsa. hq-pl#t-
U dolgot \rauzml]uk el, mire aléd
gnél . aki Blount kérdéseire Ii
my rohamul fazik a laba. Nemmemnem
sincs arrdl, hogy segitink rajta! A nap
nam arra vald (hanem arra, hogy lehessen
vele egy ujabb hilye viccet csinalni. ha
Biount odamenne.._}! Most kdldjunk Coya-
nak egy ujabb lufit, mire lejuthat az aiso
szintre. A ullda szélén lévd hovet on el

is var&zsolhm. mire ugywes kis hi ha-
punk. 8i. a horg i
nﬂft,azlnvﬁhanklpju{hogyldho 'sz-
nak tartja magat. Sudﬁl(&nungo'

oldali szil pro-
baljuk ki mdﬁm.mm uﬂmrul s ar drias feje
féle navigalnl. Most Biountal atrandulunk a
szomszados helyszinre (az atjard a bal alséd
sarokben van), és a mogorva &r mellél el-
halésszuk a thvcsovet. A tdvcsdvel térjunk
vissza, és vizsgaljuk meg a jegfalon talal-
haté kis piszkot. Blount szerint ez Bizoo, a
nemtudommilyen rovar (mondjuk az nem
vildgos, hogy a tivesdvon keresztul hogyan
Allapitotta meg a nevét...), aki kisse fazik
Mlnduxoh utin némi iddzitésre lesz szuk-

. Blount koldjan lufit, majd menjen a fal-
M Gz. Ooya menjen az origs melle, és
aho?y odaér & lufi, szalljon fel. Blount vagja
Kl a felhdt & késsel (ez mar szinte természe-
tesnek tont.), mire a fazés drias ol
tusszentl a kis tokmagot a gejzirekhez. All-
junk bal szélen levé lyukra, Bloun! pedig
nyomija le a felsd gejzin, és Coya maris le-
kearalt az also reszre. A bal szélen levé ké-
vet varazscljuk el, és a hidon atkelve men-
junk az oriashoz: ujabb 10 85t Merunk
téle. Most Ooya a kis kupra alljon, Blount
pedig az alsé. gejzirt rz‘om;a le.. Ooya be-
szallhat a leghajoba, Blourt pedig addig
dobilja bele a zsakokat (természetesen
Qoya-ba, nem pedig a léghajéba.. ), amig
Quoya ki nem ugrik. Olvasszuk ki Bizoo-,
Blount igy mar ki tudja venni a kis izét, aki
halasan kozll, hogy egy darabig velunk
tart. Ooya-nok ismet szuksége van nehany
lufira, hogy leérjen az oriasig, aztan mehe-
tunk is vissza a masik helyszinre.

ht a zord életkordimeéenyeh sllenere fordit-
suk figyelminket a katapult felé. Ket kap-
csold van rafta; az egyik a kétérd robotot
mdikédtetl, a masik pedlﬁ a katapult karjat
allitja, smelynek 3 kulonbézd pozicicja
van. Allitsuk a kozépsdbe, és inditsuk el a
kOGS, A Kd némi vnszonm‘asagok utén el-
helyezhedik a katapulton, Allitsuk a kant a
bal szélsd heryzetéba aztin menjunk a
kép jobl: szélen talalhats tavesdhoz. Blount
bollmm'. és. kozli, hogy egy hajét lat. A
i) évre h nagydarab allat &r
bn is Inditja a katapultot, bizonyes be-
Allithsl problémak miatt valan az & fejét
talalja telibe a Ko, és a sisakjat szl mul:
idébe: Tovébbra is a katapuittal fogunk
szérakozni: tegyuk koz&ps& allasba;, majd
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Ooya alljon a mellette lévd gép lapatjara
(tel is szall), Blount pedig tegye a katapul-
tot jobb széiss dllasba, Ismeét jon a taveso-
ves vice, &5 Ooya a sajt mellett landol. Ne-
mi hokuszpokusz, és a seﬂboi kijon eg
kukmd:llagu képzddmény, Most Bfaunrnai:
kell jonnie, a koldnbség csak annyl
lesz, hogy Ooya nem a tdvesdbe néz bele,
hanem varézsol egyet a kis hajékat abrazo-
Io ‘képre (Colossus folott). Blount érkezés

orgassza ki a kukacot, &s maris ren-
delkezd( csalival is (pedig hanytéleképpen
probaltuk szegény Fulbertet a horogra
akasztani...). Ugorjunk vissza a felhds hely-
szinre, pecazzunk ki farészhalat a fel-
hék kozott lévd lyukbdl, és méris mehetink
vissza. A fGrészhallal prdbél‘uk meg elfdré-
szeini a Coiossus alafti oszlopot, mire ka-
punk egy ketrecet a nyakunkba. A helyzet
sulyosnak 1dnik, de !on Qoya és Blountra
varazsolas gyaném kijelenti. hogy most be-
mutatjia tudomanys ioggnv&t Be is mutatja:
kulénvalaszija Blounfot az arnyékatdl (sze-
rény ueismawunk szerint valamivel talén
egyszeribb lett wvolna a ketreccel
cselekedni valami destruktivat, dehdat & tud-
ja..). Az arnyék igen humoros dolog: néla
vannak Blount cuccal, cselekedhet, és be-
szélgethet masok ﬁrnyéhévai. Colossus-é
pl. azt mondja, hogy azdi allergias a
pollenekre, a robc!e pe ig azt. hogy az

(¥ranms wa wewes wwew

A pallent dobjuk
Colossus-ra, és ismét alljunk 4t a meh iré-
nyitasara, Vegyuk fel o pollent a kévetkezd
moédon: alljunk Colossus orrara, majd ami-
kor elszalltunk, menjink vissza, es az orr-
piszkalas Itowﬂlmzteben falrepdldnk a faj-
Eaﬂl(s most mar midnk & cucc, Most bele
éne tenni a pollent Colossus orrlyukaba,
de onnan kiesik, Régzitéském a fogpiszka-
I6 tog funkcionalni, de akkor meg nem tud-
juk az orrlyukaba tenni a pollent. Magoldas
a jobb oldali Gl an nem lér bele a
pollen, de oft marad, és ha Colossus ruha-
janak hajtékajan ugralunk, akkor a kis ro-
var beleszéll a filbe, maga eltt tolva a kis
szemcsel. Miutan minden a helyére kerult,
Bizoo segitségént kialt, mert Colossus
mindjart tisszent, de nincs segitség,
Colossus agyontidsszenti magat, anan a
kovetkezd kepen Blountot ltjuk, amint ep-
n Xina kirdlyndvel készit interjut, de hirte-
n besit a hold az ablakon, és szegény
hésank ismét farkassa vahozik..
Minden varakozasunk ellenére Xina egyal-
talan nem ijed meg. Beszélgetesi kisaerle-
tekre megtamad a testére. Blount kozli,
hogy meg fogja utni a kis pofatian fickot.
Es tényleg: amikor a testdr (Tobb, mint
tostdr [x]) a sikeres Iovés utan rohog, fejbe
lehet vagni a kalapaccsal, El is ejti a piszto-
lyat, amn magunkhoz veszdink. Xina nem
sok értel et mond, viszont amikor kozli,

aredet] az érkezd hajokat szokta bej

ni. A robotot majd késdbb megjavitjuk,
most forditsuk figyelminket Colossus felé.
Dobiuk ra 8izoo-t, és innentdl most a kis
izettlabut fogjuk trénynam a helyszin tehat
Colossus arca. Eldszor is nézzuk meg a
jobb oldali szemet, Bizoo hoemaoksze-
met lét benne, do nem tudja kivenni. Kelle-
ne valami, amivel ki tudjuk tamasztani a

azomha]ét Irany Colossus fogsora, ahol az
o?v fogat kinyitva (khm) Bizoo egy fog
zka

i5t lel

Most mar ki tudjuk tamasztani a szemhejat,
de még mindig nem érjik el a homoksze-
met. Egy érdekes tranzit megoldas kivetke-
zik: masszunk be a bal oldali fulbe, mire
Bizoo sorban megjelenik a két szemben, a
masodikbél kidobva a homokot. A homok-
szemet ki kéne passzolni Blount arnyéka-
nak, de ez csak ugy nem marlgy Viszont ha
racsimpaszkodunk az orrbol kilogé szér-

szalra, akkor bgon egy konnycsepp
Colossus szemébdl (kivetelesen értheld
okokbdl,. ), amire radobhatjuk a homok-

szemet, &5 ez leszankazik a fejpant vegére
A kovetkezd cseppel mi is mehetnénk
utana, de ert egy aggressziv bolha ugyis
magakadalyozna, tehat elébb tovabbi
teanddink vannak. Ha a szdrzetbe benyuld
forradés eleje tajara clickelink, akkor eld-
bajik bébi-boiha. Csapjuk fejbe a fog-
grszhalmal akkor eldjon a mehatlankodo
aﬁz Azt is csapluk le, és arntan sorban a
roket, a mamat, majd a papat (gyors-
nak kell lenni). Ha minden OK, akkar agy
konnycseppen utazzunk le, dobjuk ki a ho-
mokszemet, és a kép jobb ftelsd reszen
visszadllhatunk az arnyék iranyitasara.
Vagyuk fel a homokszemet, es tegyuk &
gép fogaskerekei kozé, Ooya ismet vara-
zsoljon a hajos képre, erre Colossus ismét
elinditja & gepet, ami szépen szétesik, és
az arnyék megkapja a fogaskerekat. Most
rmdlg javitsuk meg a robotot: a késsel tavo-
itsuk @l a feddlapot a mellén. majd tegyik
bele a fogaskereket. A robot egy darabig
vadul Ovoitozik, majd ismét kiakad, de a
nyitott szajaban van wvalami. Egy pollen

CoV 4116

hogy szivesen latna, amint Colossus szét-
La it minket egy sziklaval, Blount a szimpa-

tal fitve (a szadistak Ssszetartanak, vagy
ig'esm] megcsékolja 6 hnrély: fel:égel a

sné pedig a fel karja a
szernm igy telrnarhat]ulu a varazspalcai
amit eddig az dreglany nem adott oda.
Fulbert masszon fel a gyertyatartdra, és ez-
zel le is veri a gyerty&t, amit Blount begyGjt.
Ha ujra felmaszna, akkor ledti a jaték kopo-
nyajat. viszomt Blount szerint annek meg-
szarzesehez valami éles tar kellane,

J]uh ert békén, a jobb oldali n at
randuljunk at a bal felsé sarokba. Blount
alljon az oszlop bal cldalara, Fulbert pedig
masszon fel ré4 (az osziopra. nem pedig
Blountra..). A kigyd sikeresen lever egy
szemuveget, amit Rloun! megprobal elkap-
m de nem igazan sikerdl neki, csak ugral

dpaszem ide-oda a kezei kozon. Mivel
el bb-utébb ugyis leeftené, Fulbertnek kell
elkapnia: menjen vissza az ajton, és alljon
a forrastsl jobbra lévd sarokba. Ha minden
OK, akkor miénk a szemuiveg, amivel meg-
szerezhetjik a hagymat (eddig farkasunk
mindig heveny sirasba kezdeft tdle), Most
ujabb  hilye tn]kk jon: Fulbert menjen
(csusszon) a tanyérba, Blount pedig vizs-
galja meg a zo ssgeket Aktiv husevd' lé-
vén undoraban nagyot oda is vag, termé-
szetesen a tanyér kapja a felat, Fulbert
nekirepul a csillarnak, ami elkezd lengeni.
Most mar Blounttal felugorhatunk a masik
cailldrra, és igy eljutunk a tenti tazék mellé
Vegyuk fal a%menﬂ és a teddt felemelve
beszéljunk a szakaccsal. A szakacs szeret-
ne bosszut dlini a kiralyné macskajan
(Deathwish 57) ehhez majd hozzdsegit-
j0k... Most mar nincs mas dolgunk, 'mint
nogy atjussunk Boddhez (igenigen, a régi
isma(éng. Ez tonenik, hogy bels-

tesszuk a gyertyat valamelyik gyertyatarc-
ba, és a megjelend arnyék mond egy mon-
datrészletet A helyes sorrend: kozepsd,
jobb. A forras szaja igy nagyra nyilik,
vozhatunk rajta keresztil (elétte ho-
sunk méq jatszik egy tej vagy iras”-t..)

bai

Bodd kiraly szivesen ad interjut egy ilyen
kulanleges riporternek, mint Blount-farkas,
de hirtelen eftdnik a hold, és hdsunk uUjra
atvaltozik, Bodd pedig felismeri régl jote-
véjét”. KezdSdik tehal azzal a palya, h
nem mehetink semerre, mart Bodd meag
hatarozatlan a sorsunk feldl. Logikus mo-
don adjuk neki a kezet, aminak nagyon
arul, men meq tudja vele majd fegyelmezni
rosszesont nrmehéi Azaz szabadok va-
ayunk, Besz djunk a kolyckkel, aki nagyon
aranyos, majd & fejinkre dob egy kovet..
Adjuk neki a pisztolyt, akker nyugton ma-
rad. Nézzdk most a mellettink levo aluszé-
kony &rt. Ismét logikus médon adjuk neki a
koményt, amitdl teljesen éber lesz, a gere-
lye pedig ugy fog kinézni, mint amire egy
kigyo fel tud maszni. Fulbert tegyen is igy,
persze megloki a csillart, Blount pedig‘ a
mar ismeit modon ugorjon fel a masikra
(velink mar eidfordult, alsére nem jétt
neki 6ssze..). lgy beszalhetdnk Mnnnna
pillangéval. Bodd megigeéri,
visszaszerezzuk az dse koponyd a: ia - usr
akkor elengedi a rovart. Szukseégink lesz

& masik &r baltajara, amit Ggy szerez-
hetunk meg, h eszink a I‘laq‘;yrmabol és
beszelink az orrel (vagyls USE ONION
ON MAN). Szegény kisse besargul, a baha
Radig a miénk, Mar csak a visszajutas van
atra: a modszer ugyanaz, csak maost elol-
tani kell a nr) akat. A sorrend: kozépsd,
jobb, bal bi problem, hogy Blount
nem mer visszamenni. Modszer: pénztel-
dobas (USE COIN ON MOUTH).

Most mindenki boldogan rohanna leszedni
a koponyat. A probléma minddssze annyi,
hogy Fulbert nem hajlandsd felmaszni.

Most fogunk segiteni a szakacson: men-
junk fel a mar ismert médon, és dobjuk be
neki a fejszét. Most bujjunk be farkasunk-
kal & kandalléba, és amikor kezdenek elé-
bﬁjni az udvaroncok, Fulbert masszon fel a
gyeryalanora, és Iokje le a koponyét. Ha jo
volt az idozites, akkor a szakacs a trén mo-
gott lévd macskahoz hozzavagia a baitat,
es atvagja a koponydat tarto kotelet. Boldo-
gan rohanhatunk vissza Boddhoz, aki a ko-
ponya atvétele utan kozli, hogy csak akkor
engedi el Wynnona-t, ha visszatérink a la-
birintusbol az & bajnokaként. Anyukéad.

Forditsuk most figyelminket a papucs felé
(a kiralynd dses, es Xing szeretne viszont-
latni). A tron mellett van egy Buffoon nevd
izé (hehehehe. ), Blount szerint igen Ggyes
ficka. Adjuk neki a varazspalcat, majd ve-
gyunk fel egy tanyén a bal alsé sarckban,
de még ne adjuk oda! A papucstdl balra le
van egy kis lyuk, ami tele van csdtanyok-
kal, ha Fulbert ide bekukkant, akkor E| is
dob egyet Bodd trénjara, amit a kiraly va-
dul csepelni kezd a papuccsal. Most adjuk
oda a Buffoonnak a tanyér, amit elkezd
egyenstlyozni, a kolyok erre odalé a pisz-
tolybdl, és ha szerencsénk van, eltaldlja a
papucsot is. Vegyuk fel a labbelit, és irany
Xina, akf halasan kozlhi, h ha visszaté-

rink a labirintusbol az & bajnokaként, ak-
kor a josnbje visszavaltortatia Wynnoma-t
goblinna

Mas, akkor mduina'(unln a proban rogtan
kétféle szinben. Ext Blount igen érdekesen
adja eld: eldszor bemegy goblini alakban,
majd farkassd valtozik, kijon és Ujra be-
megy. Hmmmm...

A proba igen érdekesen kezdddik: meg kell
nyernink  eqy sakk{szerd)-jatszmat, de
eldbb meg kell szerezni, illetve meg kell al-




kotni a figurakat. Aégton menjink is at a
masik helyszinre a jobb felsd sarokban
Ezen a helyen van egy holdiényes tajkép.
teh&t hdsonk ismét farkas-formatumban
van jelen. Elsdsorban gyljtsdk dssze az
ecsetet, majd vizsgaljuk a szamokat
tartalmazo pn!:'lrl. lount szerint a tinta meég
nedves, meg lehetne szerezni valahogy. Ez
agy kissé radikalis médon fog lezajlani: a
huséges Fulbert belelegyez a Blount felett
lévd porba, Blountnak ig meg kell sza-
goinia a Iehulle port. aredmeny termié-
szetesen egy oriasi tusszemés, és ettdl le-
repllnek a szamjegyek a papirrdl (hat
igen...). A S-est foglyul ug'ii" sg;y pok, B-as
g:dig nem is volt, egyeldre tehat gydjtsik
a szamjegyeket nullatél hétig, valamint

a lovacskéat a pok melldl. Olvassuk ol a fel-
sd kép eléni kdnyvet — a testek harmoni-
kus formajérol ir, valamint van benne egy
kréta, A bal oldalon lévé szobraszhényv
utésmodszereket targyal, és egy korzét ta-
lalunk benne. Beszelhetink a képpel is,
bar nem fontos. Akkor most megszerezzik
a hianyzé két szamjegyet: a korzdvel 8-ast
rajzolunk az alsé Gres papirra, a pdkot pe-
dig elijesztjak. A pdkot Ggy tudjuk meg-
ijeszteni, h Blount-farkas visszavaltozik
auntta, ez akkor kovetkezik be, ha valami
xﬂakarfa a holdat. Ez a valami Fulbert lesz.
lljunk tehat farkasunkkal a pok mellé,
Fulbert pedig menjen a holdas képhez, a
farkas atvaltozik, a pok megrémal (Blount
!urcséllLa is, hogy maostanaban & ijeszigeti
a pokokat, nem pedig forditva...), mi pedig
megszerezhetjik a 9-est. Most dobéljuk be
a szamohat a tintatartoba a O kivételével, és

rezhetink marvanytombot, Ennyit errdl a
helyrél, mehetunk vissza a masik helyszin-
re.

Ezen a helyen az alkimista mdhelyéhez ha-
sonldan ismet a kezekkel kell Ggykadnink.
Amint az lathatdé, a Lovag és az ljasz méar
megjelentek a tablan, le kell még gyara-
nunk a Szereldt és a Gyilkost. A Szeretd fa-
bol készul (hmmmm...), a krétaval be kell
rajzolnl & kdrvonalakat, a Gyilkos pedig
marvanybol, it a korzével kell megjelsini
az itési pontol. A jobb kéz vegye fel a kala-
pacsot, a bal kéz pedig eldszor a normal,
majd a favésdl. és o jobb kéz mindké| eset-
ben usson az aktualis vésd nyelére. al-
készdlnek a figurak, mar csak festeni kell
Oket. Martsuk belo mindkettdt a festekbe,
majd vegul az utolsd simitéasokat végezzuk
el a tintaval. Vegyﬁk kézbe a figurakat, erre
felkerdinek a tablara, és a tabl lickelve
kazdidhet a jaték.

A szabalyok a kévetkezdk: a negy figu-
rank kozul barmelyikkel barmikor léphe-
tank, a kovetkezdk szerint:

® A Srereld és a Gyilkos egy poziciot lep-
het barmelyik irdnyba (atlosan is)
® Az ljasz csak a zold mezdkon mozoghat

o A Lovag L-alakban léphet (mint a sakk-
ban), de nem léphet a kigyos mezdkre.

A feladatunk az lesz, hogy a nagy véddfigu-
rat kiintsuk, a Gyilkos &lje me_‘g a Kiralyt, a
(e]

mértsuk bele az ecsetet — most mar van
tintank. It az ideje, toglalkozzunk a
kényvvel: kezdjuk el olvasgatni. Az elsd
mese ijaszrol szol, aki a sherwoodi er-
dében (nocsakl). A fa odvara clickelve
beszélhetink is vele, de azt mondja, hoqr
nem mer kijonni, men nincsenek nyii-
vessz6i. Ezen lehet segiteni: ugraljunk 3-
szor a bal oldalt lévé geometriakonyvon,
mire a kis nzisébték lepotyognak (Gham),
ezeket dobjuk be az ljasznak, és maris ma-
gunkkal vibetjik. Lapozzunk a kényvben (a
jobb alsé sarkaban van egy Right Corner
nevd objektum). A masodik mese egy hés
lovagral szal. A lovagot is kihivhatjuk, de
nem hn.lljuk. amit mond, mert messze van.
Akkor zcﬂunk neki osvényt a szévlg ala
a tintaval. Most meg az lenne a baja, hogy
egy csataban elvesrtette a lovat, ugyhogy
ahogy kijon, adjuk neki a pacit, és maris
minden rendben, vihetjuk magunkkal. A
harmadik mese u halgyrdl szél, aki
varja almai herceget. yanilLuk. hogy nem
Biount az illetd [aki nem hiszi, az csak
szoljon be a csa]nn::!. Rajzoljunk inkabb a
hélgynek og¥‘ udvariot, aki ékes énekszoval
igy ik felhivni géra a figyelmet, nem
sok sikerrel (Gssz. egy kis vizet kap a nya-
kédba, ami egy timafiguranak ugyebar nem
il egészséges). Azén rajzoljuk e még egy-
szer. A figura most mar allhatatosabb, mar
egy mandolinon kiséri selymes énekét. Az
eredmény persze ugyanaz, de mi a locso-
las utén g hetjuk o andolint. A
negyedik mese egy kiralyfirdl szol, akit kis-
koraban esiraboltak, mindenféle trauma ér-
te, aztan visszautasitofta a tront azért, hogy
ﬂs&giré lehessen. Blountnak nagyon isme-

s @& torténet... Na, akkor ennyit mara a
mesakbdl. Menjink a favonalzohoz, és...
hoppszal Blountra erdsen demoralizalé ha-
tassal van a hirtelen megjelend pék, igy
ogy fidkban rejtézik el (artan elnézést ker
és eldjon). A Rékkal kapcsolatban ismét
Fulbert fog segiteni: megrazza a halojat, és
amig a ra tigyel, Blount atslisszol, Nos,
tehat & baitaval vagjuk dssze a vonalzdt, és
vegyunk fel egy darab fat. Menjunk a felsé
képhez, és vizsgaljuk meg a kocsit. Hiany-
zlk kereke, amnt az érmével potolha-
tunk (micsoda multitask cucc ez is...). Most
mar csak rajzolnunk kell valamit, ami idébb
hizza a szekeret. A tintaval Blount rajzol is
egy okrot (vagy mit), és igy a kocsirol sze-

3 5 pedig lépjen be a Toronyba. Az
ljasszal kezdjunk. Eldszdr lépjunk a kbzép-
56 zold mezdk kozal a feisdre (ekkor lelévi
a vartairdl a kulcsot), mnti a jobb oldali
z0ld mezdkre sorban (ekkor lslovl a két
Léndzsdsg. végul vonjuk vissza a kéngsé
z6ld mezdk kozll az alsdra. Ezutdn a Gyil-
kossal menjunk annak a Landzsasnak a he-
lyére, aki utén egy kar maradt, 63 a Gyilkos
nyomja a kat — a Hdhér ehldnik a
'Ig*os:lé{oen. Marad utana egy balta —
ezzel fogjuk majd a Kirilt lerendezni A Lo-
vaggal menjunk a Ki maelletti bal oldali
mezdre. Megjelenik a Kiraly ik testére,
majd rovid harc utan elenyaszik. Minden
kész e?;_y hatasos felsegsérteshez: a
yilkos lépjen B Kirdly melié (a baltahoz).
elsege  kilg jobbra, de az lasz
visszazavarja. Ira nem tud lépni a Levag
miaft, igy a Gyilkos szépen felszeleteli
Kiraly urat. Hétra van még a Gardedam
komolyabb probléma, szukségunk lesz
egy kulsdé segitére is. Vizsgaljuk meg a
malacot. A kezek szerint nagyszer( persely
lenne beldle, ha lenne rajta nyilés, es meg
kellene probalkozni a dologgal. Nos, elé

sajatosan fogunk probalkozni:
zsonglérkédni fogunk. Az ugy megy, ho
az egyik kéz folvesz labdat, majd

" n a masik is, és ezutan majd bevonjak

‘harmadik labdat is a jatékba. Ha a jobb
kéz kezdte, akkor a végén az egyiket
elejtik, ami kissé megvisell a malacot. Ha
beledob;u!- az igy kreah persel be a pénazt,
akkor kijon Othello, régi ismerdsunk, és ha
beszélink vele, akkor kézli, hogy zenére
vagyik. Ezen ne muljon: a bal kéz fogja
meg a n mandolint, a jobb kéf}g&d;g
jatsszon rata. Ez nagyon tetszik ello-
nak, csak éppen mi nem jutunk vele
semmire. Ha viszont a jobb kéz fogja a
mandolint, és a bal jatszik, akkor Othelfo
teljesen adul a hamis zenétdl, és vér-
szomjas annya valik. Vegyuk fel, és te-

Uk a tabléra a dedémmal szemben. A

ardedamn halélra rémal (ledtve), Othello
pedig meglog. A Szereld viszont végre
odalephet a Gardedam helyére, Adjuk a ke-
zébe a kis mandolint. rogtonzoftt
szerenad hatasara kijdn a kiralylany
{természetesen kikdpaott Lognnmal. &s némi
pirulds utan beinvitalja a Szeretdt, Lépjunk
vele a kulcsos mozgr!a —. belépese utan
term i driasi kexjelenet kovetkezik,
és teljesitettuk a palyat.

Ismét kilonds kordlmények koze sikerult

cséppennunk: Blounftél kdlonval a tukor-
hope, és pillanatnyilag onallican cselekszik,
Elaszor is vegyuk fel a tojast, és dobjuk be
az Idé Tdkrebe, mire visszakapunk egy
kiscsirkét. Az illeté kiscsirkét inzertaljuk a
Kovérité Tdkérbe, rlwéjd adjuk be az alsd
lyuken, hogy a tdkérkép kivehesse. A kis-
csirkétl tegyuk az draallité lyukak kézdl a
felsébe, es bealitia a nagymutatst a 12-
esre. Most dobjuk kétszer o Sovanyité Ta-
kérbe, €s adjuk vissza Blountnak, Blount
dobja a kismutaté-allitéba, mire a kismutato
is beall 12-re, es az ora aktivan ébreszteni
kezd, a démon fel is abred. A démont szét
kellene szednunk (a Csunyasag hala kell
beldle), de erre még a fejsze sem alkalmas,
ez majd késdbb kovethezik. Kovériisik a
kiscsirkét normalis méretre, s dobjuk Gjra
az Idé Tokrébe, vissza mar egy tyuk jon
Hizlaliuk fel, és most mar tavozhatunk jobb
felé. masik palyan némi huzavona utan
szetvalik egymastol Blount és Blount-farkas,
most majd egyutt kell ,alkotniuk”. A Farkas
menjen a felsc részre az Emlékezés Abla-
kahoz, és torje be a gombot védd Uveget,
Blount pedig nyomogassa s gombot addig,
amig az Emlékezés Ablakéban Colossus
meg nem jelenik. A Farkas Osse polan a ké-
1, mire kiesik a szemébdl a mar ismen
omokszem, ezt Blount vegye tel. Maost for
ditsuk figyeimonket az ideges jarmi fele.
Ha beszall valaki, akkor a jarmd elindul,
majd a pélya végén bekdvetkezd hirtelen
fékezés utan az utas elszall, és hataimasat
esik poféra. A harom palya kozul a kapcso-
idval lehet valasniani, de azt csak a Farkas
kezelheti. Allitsuk a kapcsoldt a jobb oldall
allasba, és zuduljunk alda mindket hdssel, A
Farkas ugorjon bele a Viziok Tavaba
(Blount nem olyan hﬁlgve. hogy ezt megte-
e...), mire egy csomo hatalmas szem he-
rul eld. Blount dobja az egylkbe a homok-
szemet, mire az kénnyezni kezd (lelelé..),
és amikor o halat tartalmeazo kdnycsepp
megall a levegdben, a Farkas utazzon le U
ra, |6 iddzites esetén a hal kiszabadul.
Most majd nem art igyekezni: a Farkas kap-
cml}"a at a sint kGzépsd allasba, és zOgLnnn
le hal elviszi az eddig eléerhetetien bal
felsé sarckba, ahol egy séarkanyhive sip
van. Farkasunk beleut et, majd tavozik a
kiuton keresztul. Az ajtén keresztil visszaju-
tunk a kapcsoléhoz. Csinaljuk végig a ha-
las procedurat még szer, de most a ve-
n ne a Farkas uljon a kossiba, hanem
aunt, és igy végre miénk a sip. Most
menjunk a jobb oldalon levd cseréphez, és
novesszik meg a novényt a Névixirrel. Ez
a novény ismét hosszura nd, tehat kaldjuk
fel rafta Fulbertet, aki megnyomja az ott ta-
lat gombot, s ennek hatasdra egy plat-
form jelenik meg az ablak elétt. Menjunk a
rlnﬂ'ormrn, és fujjunk ki az ablakon a sar-
anysippal. M is jelenik egy apré sar-
kany, és leszall a kapu elé. Novessruk
rv? a Novixirrel, aztan hasznaljuk a sipot
o Szerényseéeg K @n, mire a sarkany
megszunteti a behatolasi akadalyt. Felesie-
ges mh:rml. a_lada kulcsa is kell... Men-
jGnk az Tavacskajahoz (az ajton ke-
resztil), és fujjunk bele a sippal. Az ag-

ressziv hajlamu sarkany felszaritja a tavat,
mi fdedig megkapjuk a kulcsot. Nyissuk ki
a ladat. és vegyuk fel a Széps falat
Most Blount uljon fel a sarkany hatara, a

sarkany felszallitia a magokhoz Hbésunk
szerint a magokat szét kellene valogatni —
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most jon jo) a tyuk {ha a madar nem lenna
kovér, akkor most nem lenne elég éhes a
;.“nl;inkahoz} A derék :zarnyaa jol szétvalo-
a a mugnkat csa atien szem
!’% nﬂenwnh

vlmn a Iuktos péh,raru én mssulr meag a
Magot a démonnal, mire az szétrobban
(természetesen...), #s nem marad beldle
mas, csak a Csunyasag Rala. Ezt vegye
fel a tikérkép, és menjen a bal szelsd tu-
korhoz. Meg is valtozik (Boddra hasoniit)
Mast Blount hasznalja a Szepség Halat a tu-
kor also reszén, is atvaltozik (tiszta

Elvis...), as végre mindketten (777} tavoz-
nak.

Az utoclsé helyszinen mindossze annyi a

Wi "4::% 'ﬁrf'\W o
i
0‘ ' "

.-_?‘sa-
.ﬁ’iﬂ AA
TR

Ott voltunk, Tojakacel m pitasa
(Ez aztan m sgtbay) A

hosszedal

Diminay neki |s a!h megassa a !alu
Kutjdt Nagyon [ol ;.«'&“J‘é’.n :gdnlog_ mert
ma:}" ‘m];n (@ fu sasigml Ieuesbw
gen iz a rc a
mallékkuldaﬁw«be

Az alapiték kozt vo:\ még Garya atya s
(direkt kihagyjuk mar a Galya alya poent.

dolgunk, hogy kibékitsik ax rslenr erbk jo
[ és gonosz oldaiat. Csekélyseq. palya
ragton azzal kezdddik. hogy uibert m
log ggz aftani ndvényen elhelye:keﬂa n
nemi kigyowal, igy itt minden marad ranh.
Elgszar is beszeéljunk az istenseg jo felével.
Amit mond; az nem érdekes, de leesik a fe-
jen lavé ldéfonal. amit mi beg\ru]tunh
| Most ismet rombaloam lan a kslapaccsal a
jobboldall teglaf: a
eritest verjulk szét N‘yom;uh meg a balal-
dall csengdt, és ahogy tudunk, rohanjunk a
iﬂbboldnﬁhoz. artan nyomjuk meg azt is.
Két kez herdl eld, akik kihnuzzak a dugdét a
Keserdseg Forrasabdl Alljunk a lancra,
amikor a kKezek visszaengedik, mi felszal-
lunk, és leverjuk az istensegnél lévd kottat.
Namarmost, el kellene &rni, hogy a két mu-
zsikus jatsza a dailamot, de csak Yy kot-
tank van. Mivel a Keseriség Forrasanak
allitclag szétvalaszto ereje van, dobjuk bele
a Kottal. Most hiviuk olé ujra a kezeket (alé-
szar a baloldalit). és amikor kihizzak a du-
Em, ugerjunk a medencébe, és mienk a két
otta. A pirosat rakjuk a dekadens ordog
koftatariojara, a masikat pedig a bukott an-
gyal kottatanojara. Most jon a nagy futas!
Az ardognek energia kell, dssunk a kala-

annyira ), akia

paccsal a felhdre, az an?y alnak pedig biz
tatas, dobjuk az érmét a foldon heverd glo-
ridgjaba (77). A ket hang]e?y_ most mar

utt van, dobjuk rajuk az ldofonalat. és

vagul hiviuk ki ujra a kezeket, akik meg is
kotik a madzagot. Ezzel keszen lennenk: a
probléma megoldva, Xina s Bodd ossze-
hazasodik, Biountral kiderul, hogy a kiraly
fia, mindenki boldog stb. (az endseguence-
ben mindez részietezve van, aki Kivancsi
rd, 8z neézze meg] egyszoval megnyenuk a
jatékot. Huhhhihy

Mi ugy éreztuk, hogy amitdl a masodik rész
utan tartoftunk, az nem kovetkezett be: a
harmadik rész kitind. A jatekmenet hosszu
é&s nehéz, de nem lehetetien vegigjutni (mi-
utan az sisd negy pdlyan gondos kezek el
hasznalték a jokereket, azr install-diskek pe-
dig elkallodtak, vegig segiaseg nelkul jat-
szottunk). A grafika fejlédese is nagyot dob
& szinvonalon — mar csek azt varjuk, mikor
jelenik meg egy SVGA Goblifi(i))ns epizod
Végul is nem lehetetien, az 1. rész kozel 2
mega, a 2. kozel 4, ez meg vagy 8, eszerinmt
a 4. rész 168 megas lehet, amibe mar bele-
fér némi SVGA..

® Bryan

van fontos azeropbqn (lasd otty. B alh

L - minket, hﬁ a tobbi faluval lép-
junk tsegh dig is kapunk szallast

tunk vele Chahi-ral, mint majdnem mindan-
kivel a varosban; nem mu.
Folyatva az o.‘ézdt, siassink a kozpantba,
ahal sok ember beszéiget: Chahl, a mul
ténok, egy ember, aki sokszor elégge le-
hurrﬁa szegoeny mult, aztdan még nehany
A draji tAmadas tervét nem sokan
hiszik el a faluban, Chahi viszont igen.
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a faluban, minden cuec abban a hazban a

miénk. Megnézhetjuk lakhelydnket, van
benne RES meg egy kupacban igen j&
varazsdolgo!

Chahi haza a falu jobb felsd részén van,
ugorunk be, Az egyik sarokba ddntve par
iklesét csodalhatunk meg: mindegyik
skan meghaladja a 10 labat. Chahi el is



mondja, honnan kapta &ket, csak elébb
vahsunk valamityen m-gnvorﬁbb karakter-
re, aki meg tudja gydzni & muilt a téma ér-

dekességérdl. Egy orlastél kapta sz

26 vadallatokat az aban! Nosza, szo-
rongassuk m ogy hkicsit, elbészor csak
széban, majd irasban, végul tettleg. Amig

ként, amikor is az ngy:k.t pu.rbajbnn le-
BT o o
OF SILT-en {tudnhllik az ari

clyan Utvonalrél tudnak, ahol 6k, éridsok
meég kilognak a porbol, mig mas lenyek
mar elsdllyedtek volna). A gydzelem slatt
azonban az orias se Flhont szépen kitran-
csirozta az arcdt, aminek a sebhelyét még
ma is ldt:nl Ch&l?;;‘non Katura-, a kislan

vagy at a maqmnmeu u?z:
g:grmekakém i
vegyUl keserlség is; tud]n neki SOHA nem
lehet gyereke, men & mul (mellesleg azén
sem, maen férfi, de ez lshet, sok
ember nem zavar, lasd Brian élete”, nem

dlete” — ‘Bocs). Milyen meghaté..

Bizik abban, hogy segitunk a falun, ahogy
ata
A helyi Icovécson kivil még sgy fortos sze-
mély van, a Ldar;ok Ez! a fels:er:etal a si-

utén | ig rébuszokban ogy k&zelgé tama-
sz folyamatot & in-

dasrol beszélt, és az ¢
ditotta el llatdta éppen a draji kato-
kunyhojdban

nal szervezkedés hirei),
nem sok hasznosat tudunk mag, de ott is
van egy-két targy (pl. Liod botja), amiért ér-
demes benézni. Haszndljuk ezt a botat!
Egy kigy azoruség megszélal a bot vé-
ah kuiukkl kakukk!, majd

é agy masik fej

kezd el beszelnl amiben elmandja, hogy a
néhai Llod hataiménak csak egy ici-pici
estesild Utazdsra lehet hasznalni,

si obellj:zhokbon elremu drigakavek
kozatt tuid t akarhany

tjuk, elarulja, hogy ha el-
mehet, eimondja, hol is van egy kincs. Azt
tandcsoljs, dssunk e sarkany szeme alatt!
Ez alatt a foldre festett sarkany szeme alatti
helyet értsdk, ami a 17-es helyszinen van.
Most mar ?ugocﬂ lélekkel leuthetjik, bar
par dre is rankrohan, Hizzuk le az ujjairol
a gydrdket, j0 pénzén barmelyiket el lehet
adni, meg van agy tekercse is, j0 lesz vala-
melyik magusna
A mocsaras, déli rész ogy oazis, tele pillan-
gokkal (tyri Iaphe) mel&ékquealakben
van szerepuk, v iskent le-
het &ket szedni Notaku-nak, ad egyérn 300
chips-et, aminek gynmlhatdlng az eredeti
neve a bits lenne, azaz keramiapénz-da-
rabka, amolyan fillér. A nyilvesszd-ikon se-
githet egy lepke ledtésében, de amint az el-
58t megoljik, hintelen az oazis druidéja,
egy th-kreen cﬁ?m“ eld teleport-varazsiata
dl. Megfedd minket, amiént fel akarjuk
bo ni az okoldgiai egyensdlyl. Hi, az it
mar eléggé elborult, de mi csak lepkeszar-
nyat akartunk szedni. Megesik rajtunk a
szive s a markunkba nyom egy adag szar-
nyat, amit nemrég szedeft ossze a mosta-
naban elhunyt lepkéktdl. Am ha legkoze-
lebb is elpusztitjuk valamelyik allatat, akkor
ki fng:a tekarni a nyakunkat. OK, addig is
viszl

8) HELYSZIN

Ez a joker (sajnos annak idejen kimaradt a
szamozasbol, és nagy keveredés lenne a
;egyzetel miatt, ha ujraszamoznank). Ide

telepaornaini Mana ezeknek az
obeliszkeknek a cél;g csak kevesen tudjak,
g‘? iagtobbszor a tmlsqlukbdl elrabolték az
okaln

i gondoljon, amit akar

7) HELYSZIN

dragakiveket, valamelyik Valami keveredést csinalhattunk, mer ha a
keres edd eiaﬂhassa de ha harmasrdl nyugatra indulunk, akkor it
w_u:atmzul: beléjik az odavald kévet, fogunk kikdtni. Az elsd pillanatokban fel
barmikor efteleportal szivesen, fog tdnni, hogy a talaj fekete, itt-oft pircs
M zés. mire mi is megtudiuk, hogy mintakkal. Az egesz hely bazalalapzatra
mire valdk az obeliszkek, mi is eladtuk mar u?uh és M van mzpap “ cupatben most
a hatalmas gemeket egyes kereskedbknek, kozt a legkoze-
de az bizon os. hogy ez a méd oltg Bubbl ;éngoséviba rohan, hogytmoblugm
kényelmes, lehet vele tel i hidattak la
falvak kozt. kkor maost hagyjuk magéta a kat, és minden egyes P mégul 3-4
falut, kisebb tizelementdl vigyorog vissza. A ki-

sebb elementdlok (eddigre mar valdszind-
5) HELYSZIN

Amiker ideérink, kellemes meglepetés ér
bennunket. nicsak, egy ismerds! Hat nem &
volt az, aki mindig betrombitala a kovetke-

a mi papunk is tud pér ilyet idézni) 2-4
’g-mk épamér +1+es fegyverrel is te?nho-
16k, Sebzésik is messze gyengébb, mint
nagytestyériknek. A nagytestvérnek s van

nagytestvare, &t ugy hiviak, hogy nagyobb
etemental, vellk % nem lesz gond (ami
nem is bajj. Azokat mar 10, 14 vagy 18 HD
val tomiek tele, o hatalmasak, pl. csak
+3 fegyver (v. bal) sebzi, de a defiler
magiat nem szereti, satobbi. A kép déll ré-
szén egy tabor roncsain kivul egy szobor-
ar is fellinhet. A szobrok kozelében egy
NGER wvan, aki nem az o kedves fajta,
mern azonnal & szuidnkbe kild vissza min-
ketl. A tovabbiakkal kapcsolatban két lehe-
thseg van,

1 Val.nml!gen koldustorma pali is van a tér-
képen, 6 a keletl oldal szelén;

2) Nincs oft senki. Ha van, menjunk hozza.
Nagyokat panaszkodik, miszerint az ott
lant eal gonosz bandita és eldzte reme-
telakabol. majd tGzelemekel engeden ki,
hogy elpusziitsak &, neégunkén ese-
dezik, ussuk le azt a déli banditat. Haha.
A gép nagyon furfangos, mert azén kiina
o déli figurdnal, hogy RANGER meg x
szimtd. Persze miént is nem lehetne
rangerbél bandita? Van egy tipp. Azan
fussunk oda, l;ggassui egy kicsit, men
igy mar van'témank. A ranger viszont art
allftja, a remete a Wler, és errdl a
helyrdl & idezett elemekeat, s mikor el-
verték otthonrdl, tazelementalokkel akar-
ta széjjelegetni az egesz bagazst. A keleti
figuriat megkérdezve & ezt is tagadja, se-
baj, egy nagy-nagy csapas megold min-
den gondot (keszoljunk fel ara, hogy
elementalok is fognak neki segiteni, de
azok nem a mini verziésok). Es biftokuk-
ba is ‘kerul csodalatos  kingcs:
NECKLACE OF FIREBALL Tanogassuk
meg 8 jaték végosataira, mert akhor ha
valami, akkor ez nyerheti meg nekuink a
csatat. Sok-sok 16 van benne, és a
tlzgolyék mindegyike erds

23) HELYSZIN

A hetes folytatasa napnyugatra. itt mar valo-
ban nem tudiunk semmit sem kezdeni. A
mgmi részén van ugyan egy krater, ko-

sok kis gejzirrel, de ezzel megallt & tu-
domany.

8) HELYSZIN

Amikor elészor jovank ide, ne a nyugal-ke-
leti irdnybdél tegyuk (10-es helyszinedl),
molrl akkor szépen letamadhatnak varatla-
nu
Az északnyugati negyedben valamitvalaki-
ket csonkeritéssel ovnak. Rabszolgak. In-
duljunk el magabiztosan az &rok felé, majd
kéredzkedjunk be a fénokikhéz, aki éppen
elffel bizniszel. Ajanlott nyitas:
EBALL az eifre. A harc lehet, hogy ne-

héz lesz, de éri egy két kelendd aru
miatt (pl. rabszolga). A harc el hosszu
lesz, 6. szint alatt inkabb meég varjunk. A

tunde vezérnél egy +1-es gythka (ha elad-
juk, tekintélyes summat tehetGnk el érin) és

olc +1-es varazsvesszd. A rabszolgak a
falvakbél gyditek ossze, eresszik mindet
széinek,

9) HELYSZIN

Tavalrol lehet hallani mar egy fdleg effekbdl
allé karavan zsivajét Kozolebbegrve még
jobban lehet hallani, de ha valaki befogja a
1ulé|l akkor megint halkabban, Jé, ez fur-
csa
Rankront egy kapudr, Cell névvel, majd fel-
szolit minket, hogy azonoshsuk magunkat
(IDENTIFY). Tegsuk meg, men elég hara-
PM @ karavandréok. Ha megvan, tovabb-
anyit a karwan vﬂzmé}él‘ml de tanacsol-

’;méhwgz 1) s = i

A féndk panaszkodik csak, hogy annyl az
aru, 'a vevd meg kihalotelben. Eg‘yeditl a
CoV-standnél forog a témeg, mert valami-
lyen tehenes palét aruinak. Az Gzletet ket
csapat bandita is meg szokta rongaini, az
egyikek wyverneken lovagoinak, a masikak
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.

g ma
liekkd
kettSt, cserebe ad majd
téseh megoldasairdl késébb. A karavanban
taléthatunk még:

.

rak, akik csapatostol jonnek
etéskepp al lehet vallalni mind a
targyakat. A kilde-

Tobrian (rokona lehet a Myth dranor-i
Trobrian-nek, tudjatok, akié a
SCALADAR-os gyurd meg a doboz

skorpid) borral kereskedik, és ha egy ki-
csit sistunk, akkor pont egy fické fog ki-
somfordalni az ajtajan. Nag{un kindlgatja
a borat, meg kell kostolnunk. Amint bele-
dugjuk a zolden gézbl;id folyadékba a
nyelvunket, egy nyekkenést hallunk,
majd minden elsctétil. Arra ébredink,
h valaki rajtunk alkudik, és meg akar-
nak minket 6ini, de elég pénzzel és okos
beszéddel kibeszélhetjuk magunkat: MY
PURSE IS HEAVY (1000 cp-ért megvall-
juk  az életinkef), YOU UNDER-

STIMATE ME. s mar wvisznek s
vissza. Azarhogy vinnének, men eﬂ
druida alékeral a semmibdl (ez a druid
rePgeli tornajdnak egy része), és dreink
ellen tamad vizelementaljaival. Segitsunk
neki, men egyedadl tuti, hogy ledtik. Es
akkor szabadok vagyunk megint. A leg-
jobb lenne ha ihatnank is és nem vinne-
nek ol minket rabszolganak. Ez is meg-
oldhaté, a par sorral lejjeb lévd Kal-tol
vegy ik ma% a NECKLACE OF
VENOM-t, 65 ha a nyakunkba tesszik,

itéle belsd méreg nem tud majd

kért tenni bennink. Jo lenne latni az
Uzér arcat, amikor visszaszolunk neki. A
valasz onnan terjad, hogy Meg akartal
mérgeznil”, egészen  addig, hugr
Finesi”. Ha rétamadnank, akkor |Sttel
az otiimz karavannak vagy nekink, tehat
a békat sajnos le kell nyelnink. Hagyjuk
it a fickdot
Larigsa: Cell ndvére, a Latnok kolleginaja
és konkurrense, A hobbit (bocsanat,
ADA&D-ben nem is nevezik igy) tanacsai-
16l nincs valami |6 véleménnyel, szerinte
& csak egy sarlatan. Tejakecel-ben éft &
is, de el kellett menekulnie, amikor |én
az Uj Latnok. Akkor mar érthetd, miérn is
szeretl annyira. it zavarosan [ovenddt ‘é-
sol bizonycs ésszegerl, nem sokat fo-
gunk a szovegébdl kihamoznl A

al: Hasznos tag MNagy magus hirében
is all, &m annyi ellenseget szerzatt maga-
nak, hatalmas emberek kozul. hogy
kénytelen allandoan alnéven jarni és va-
razsthrgyak adasvételébdl megélni. Ha
eladtuk a +1-es gythkat, akkor most van
elég pénz, érdemes itt elkolteni egy ré-
szét:
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- Gydmélcsok: Mar eldbb kellett volna
roluk irnunk. Athason ezek tohik be a
potionok szerepét. Sokfajta gyﬁmélcs.
sokfajta hatas. A GUAVA-n kivil mind-
egyik hasznos, tartsd meg Sket.

- TALISMAN OF VENOM: Fentebb emli-
tottik mire j6.

- WOODEN SEEKER: Egy +1-es varazs-
1

- K!olaﬂ koépenye: Késdbb lesz majd
esetleg szerepe, marmint a Dark Sun
sorazat késébbi részeiben, Segitségé-
vel észrevétionul atmehetink a sar-
kany barlangjan

ea sisakja: Nem tudni, mire le-
het hasznalni

DREAMING EYE: Passz
Degula kénnye: Deguia Greg
druida volt (volt fiatal druida is, de ez
csak egy legenda). s mindig a vilag
megmentéseart torekedett (oh, elelej-
tettuk mondani, hogy Athas halodik,
egyre jobban pusztul el a civilizécié)
A prifeciak egylke szerint azon a na-
pon, amikor minden vnn'usl@l\iré_lr sir,
a aivelgge‘ alyobdl viz lo% hémpalydg-
ni, s el n a kénnyakne na?y szere-
pe lesz... Ebben a jalékban nincs sze-

re

- SE%ENT RING: A sarkany erejelha-
talma van benne”, de ez lehet, hogy
csak reklamszlogen

- NECKLACE OF CRIMSON SUN: Errél
is van egy |6 srtorija, csak a targyat
nem lehet kapni

- Latogatok kdre: Az eszakkeleti sarok-
ban van. és egy iju Is rohangészik
arrafeléd: Katura, Chahl adoptaltja. It le-
het REST-aini,

10) HELYSZIN

A képen egy ember rohan at. Ha meg akar-
nank ailtani, piros gombokkel témi tele a
markat és fenyegetve vicsorog. Péar pillana-
ton beldl becsapodik az elsd gomb a kdze-
lunkbe, é&s mindjart kék szladok rontanak
nekink. Amikor mér kifogyott a gombdk-
bdl, jonnek a kockik és végil a tetraéde-
rek. A hullajarol elemelhetjuk végre az Gze-
netet. Tantalma nem tul érdekes, egy Kalkin
1ol Peht vagy Peki nevi templarnak kdldi,
mi rélunk van benne szd. Van meg a te-
temnél egy masik tekercs Is, és ng nagyon
5 pajzs, ami magikus voltan kivul még al-
ﬁndo FIRE PROTECTION- is ad visels-
jére

| 11) HELYSZIN

Heéresink pillanatéban egy sikohozd fél-
szerzet vagiazik felénk, azt kiabaiva, hogy
azonnal huzzunk el innen, ha kedves az
életink, mert ez a hely telis-tele van min-
denféle szérnnyel és dllanddan jonnek
djak. Ebben igaza van, és & hamar el is t0-
nik, Keletebbre van csapat silt runner,
akik éppen rabszoigakra varnak Amn-tl
Aran-nak cserébe azt a szobordarabot ad-
nak, amit mi is keresunk Wyrmias kérésera,
65 sok-sok pénzt meglakaritunk, ha .
szerden csataba keveredank velik es 323
zunk. Eszakra is van még érdekes ho-
mokverem, de errdl a mellek-kildetések-
ben. A szobordarabol meg lehet venni is,
de pofatianul sokra tartjak, a harc meg egy-
ahalédn nem nehéz

12) HELYSZIN

Rézbanya. Annyi a dolgunk, hogy eldszor
leutjuk az egész kitermeld-bizoftsagot —
persze a dolgozd rabszolgakat kimélve —,
5 lgy 4000 |kszP ati a markunkat, majd a
megjelend embercsapatot is, akik Draj fele
igyekeznek, hogy beallianak az ellendnk
gyuiekezd seregbe. Innen szerezhetink be
e?yvkél csakanyt és asot is, ha kincset
akarunk &sni a sarkany szeme alatt.

16) HELYSZIN

A kép kozepén egy druida szipog. Azt
mondla, hogy mfy rossz defiler tévedt ide.
é#s neki nincs sok esélye ellene, de elarulja,
hol vannak kingsek, ha segitink rajta.
A defiler, aki valéjaban egy templar (hogy
miént?) tabort vert, nem lesz nehéz megta-
laini (nyugatabbra keressuk a helyszinen)
Az Groknel adjuk ki magunkat futarnak, s
ha nalunk van a megait MESSENGER
ﬁ:plrou. akkor jo, ha nincs, akkor csata.
punk pluszban 4000 XP-, és a druida
elmondja, hogy a “14-es helyszinen, a ro-
mok kozt kincsek vannak. Erre az infora
egyébként masok is utainak.

17) HELYSZIN

Sok érdekes doigot lehet itt talaini:
e Egy hanyattkettes vonalan rohangal vala-
ki. Menjunk hozza. Beszélgetni nem na-
on szeret, mert emlékeztetjlik arra,
ogy & ember, és5 nem tud teljesen kon-
centralni. Akkor fog majd szébaalini ve-
lank, ha péiddjat kovetve parszor veégig-
szaguldunk a wvonalon, igy mi is na-
gyobb bolcsessegre téve srert. Harom
teljes  ként” megtéve SO0 XP-t kapunk,
és Monz-t6l mar vasarolhatunk is pszio-
nicista karpereceket és agy +2-es botot.

o Porardogat kerget egy silt runner. A hul-
|6t megkérdezve megtudhatjuk, hogy elé-
z4 torzse tiinépesedés kovetkeztében ki-
tette &1, 65 most U] telephelyet keres. A
porérdog a totemje, az fog neki latomast
adni. A legnagyobb gondja persze az,
hogy még a torzsének & az egyetien tag-
ja. Szdvetségest taldlhatunk benne, ha
visszamegyunk a szomszédos tizesre,
ahol & nd gyiknak elmondjuk, milygn
klassz partira is lelhetne Ssovan-ban, Es
hazassagkozvetitesunk eredménnyel is
jar, Ssovan mar vigyorog, a torzs mar
erds. Az embereiket sajnos sosem lathat-
juk, mert mindig el vannak gyujtégetni,
amikor odaérink. A csatlakozasrol is
meg lehet kérdezni. de egyenes valasza
az lesz, h nem, mert 6k nem akarnak
a civilizacio dolgaiba beleszdini, az &
emberei ilyen okok miatt nem fognak
harcalni. Jotett helyébe ot varj, r ar
igazsag az. hogy ezén cserabe nem fog-
nak minket megtamadnl az embersl
Meg kapunk egy RING OF STEADFAST-
ot (a viselGnek ad +3 CON-Y).

REKLAM UTAN VISSZAJOVUNK!




Ohtatés| intézményekben tankonyvként ajan
Dr.Rubicsek Gy.: PC 1x1 (Ara: 298,- FY

A befizetd
neve és cime:

- o]
L=lE [ iiIN o :
COMPUTERBOOKS| _:iiii  |g & i
AJANLJA 3 Q R o g x s
Kova é-Pergeiné e MR i a PC-rél (Ara: 398.- Ft) é 8 i i E E Yg ;
A szerzdk a szamitégéppel vald lsrnel'll?dé?‘éelve van folyematat i 5 ’ E E i m B i g‘ﬁ‘
E&“&‘;?ﬁg‘l‘.ﬁimﬁiﬁ.ﬁ.&'ﬁﬁ éﬁiuﬂ":?.ﬂs elomine & e L 1 LN} ©
COMMANDER DOS kerﬁproq Ismertetésébdl i m o gg
i =2
' <=

Ez ogy — & kex::é folhnsznalohnah szolo h:advanv Qyakoriati

t nyujt a aval is Gk részére.
Jambor-H ki-Wemer: PC-s jétékok (Ara: 299 - FY
A jatékokksl kapcsolatos ch blémak okieftésa

{tomérités, mei rla wruwédahm& tul ti peker kapunk j‘takok

C-s 1 tekok fejlédéstonénate

me&luu hasznos ]ﬂnkhlrhok kévetkeznek, tobbek kézott egy
letes Sierra &

[

529-41853-7

Ksu{abowun&gr Tamas-Toth: MS-DOS 5.0 felhasmaloi
szemmel 4

)
Eza konw nem cﬂk azuinu ujanlhné akik mar attertek &z 5-0s
I, akik méq csak fontolgatjak
az &ttérést. Ap L s a szi i tul &
bemutatdsa sem maradt el.

Kiss-Lebovitsné- Dr Tﬂmets Télh MS-DOS 6.0 felhasmaldl
szemmel %i éssel
Ez a 6-08 urzié TELJE leirdsa. Az elsd rész a Inezd-ék az mara
hu:noa toh—lok pild.ivnl A masodik Eész —a FU K —
aloi szintd informécit, temal
ezen beldl pldiu ABC sotrendben csop

Dr.danurik: MS-DOS hibad k, 3-, 4-, 5-, 6.verzidhoz (Ara:
150,- Ft)

Gondok

218-98426

azdmia javara

COM-WARE Kft.

|

nave és cime:

jokid adat

!

f, azaz
fillérroi

i kkel? Gond van az angol
n\rmudlu:l" a ”myamﬂ* kis fizet atsegit a probléman. Sokak
ST ra letmentd mény, am a ar

14 ismertetésén il a hlbdk m b e 0"? .mnqt

e
e
ER—
==

nydit!
Koczy AJudit: MS DOS 5.0 és 6. kisokos (Ara: 295 - Ft)

Bavételi szam:
Ellendrzd szam:

- Ft

==

—

Ez & kiadvany segitséget nyUjt azoknak, akik most ismerkednek a
szamrtognrpol vagy ugyan mar dolgoznek egy ideje vele, de
néha elkaine egy kis segitség. Ezért van a KISOKOS! Azokat az
infor te mindenki szamara ja-
vasolt, ha a gépet biztonsaggal szeretnd hasznaini

Lukdcs: QUICK BASIC feladatgydjtemény (Ara: 598 - Fy

218-98426
ATUTALAS] POSTAUTALVANY

1910 Budapest
529-41853-7

Szamtalan mintapéldajaval a konyv a programozas alapjait
dssze. Kézenfekvden a QB 4 .50-re tAmaszkodik, hiszen ezt a

vel egyunt sz op.rendszer részoként moegkapjuk. A teladatmegum
sok megtalaihatok a lemezmeliakiatan.

Abornyi: PC hardver kézikényv (Ara: 549.- Fy)

O

kelethelyegzd

Rendolielési
pastahivatal

A kényv 15 |r6nya az M’ " gépek (BO286, 80386, B0486 processzor) I__

Megismerkedink a busz- e e e et b e e e s e i e e
DM;—t ;nk-l. az ‘*‘fl* ftel Iohfiéug?:nkol_ mehglskrrgor]ulgaa
' Llélh:tiu:I . -; o lomban  16v6  vic "‘ rid. °u“ é: Gor?—A}ri:rch wg’RD for Windows 2.0 kezddéknek, haladéknak
zorio is. A kényv “é‘lal Ie v ; 5 # hetd példakon \mzatl be ar olvasél
Banko.Toth-Vayga: Programozzunk Turbo Pascal ny (5.0, pmq"': anoa e p'm' vits
! trakkoket 65 a Wi
5.5, 6.0) (Ara: 756, Ft) — 9 Windows nyufiotta szoh?ggolgr;wlﬁll nul\&l:t is. s a WinWord, °?
A népumluTﬂyoN odsqaihisdhuz nyujt a korlw s hmzmellekﬁh Gers: Word for WINDOWE Kisokos (Ara 199.- Fi)
5 Gk a file- H 97 o,
kualost a dinamikus memér:nhaunnlml s a grafikus A & i~ e bllie ,-u I ridt bbb o r!”ﬂ':'_'ﬂ'
Iehetduégeket is. A lonyv kilon hangsdlyt helyez az eljardsok, lentydk, b "“" s s e Tolngevash -
Iiggvények il mod ot add unok 1oy Ok Keresds, hely i 9 >
nélasra. Tankonyvkent ajanihatd,
or,rinaa-nmm-ms-mm: WINDOWS 3.1 felhaszaloknak Az itt ismertetett kényvek megvasarolhaték:
(Ara: 558,- FY COMPUTERBOOKS Kft., Budapest
A kényv i m Wind 3.1 rend hasz ' Xll. Tartsay V.u, 12,
alapvetd 1ogtsa|t T a az al fegalmak magy a
a mMpmgramk Imxelésénet réex!utu Ie!réss vnl-rmm a
s bedilin s Postal utanvéttel megrendelhetdk a lapba befhzott
Saskely Poppe: A szamigep gunn tapjai IBM PC-n (Ara. levelezélap segitségével:
811 COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519
A uorzﬂh részletesen wrgynJak a gyakorlati magvaldshnn Kalén (1114 Budapest, XI. Vasarhelyi P.u.8.)

sulyt kap a f
rok térgyaldsa. A lemezmellékiet aemonmnciokn is tanaimaz.



!
o w x o = ; g | =
288 583 i o
: ' 3
2 <8 %g; i ! computer
o = =
= A
2= 9§ > 23 8 | 1133 Budapest, XNl Karpat u.7/A.
& & o= O :E | Tel.+FAX: 149-7908
o nN =  CEXD | PC, AMIGA, COMMODORE
x 3 g °F i ENTERPRISE, TVC
~ : g ] szamitégépek és perifériak
g_ : E javitasa (1-3 nap alatt)
. : & I Tartozékok, kiegészitdk Arusitasa
e 1 1 | Ao
a ™y
!
| et ———
g gg gggg@ggg;;ggég;aggfg‘%g > | KOZULETIhirMsla]inlatunk
4k ,s§w§'°'5a§§8-‘£‘f & 2S53°%E § | Ervényes: 1993. szeptember 15-t61
2 GoEX<<h = =
3 §§ 22g8E8Sees ¥ 3 S R3LZ 3F EE | | A COMWARE Kt a Commodore Vitag hasabjain
; i %3. AL g% & 3 B e 35 g hirdetési feluletet biztosit.
:o|zE|82 3 83 s 23| 82 | Szines teldletek:
E g B =5 #ita beisd (B/2 vagy Bid) 171 olda 40.000,-
g FE(n3iiiii  bie s 1 gi 52 | 16 belsd (B2 vagy B/3) 1/2 olda 22 000,
AR AP TRt R T L T 3""3%‘%“‘"’%%32& aone:
3|828538588583a8 58588 3 38 || Bors buiss (Br2 Vagy B/8) 116 oida 8000
{ 4Bl i B 5
$'§‘| P 8 g [ |5 o : 30.000,-
- e | o -ﬂ-rl-n'n'nnm_'_t\.mmm'n TTTIDIDD E - l 142 oldal 17.000,-
T2l 2 333333 IIDT TIIIRT 174 olunl 10.000,-
| [ARea b
} Az arak AFA nélkil értendok!
= A lapok belss hasznos tukSrmérete: 1ﬂummmh1u
§ E ; Iiamummhmhm az uw% lap mn
- m 3 zZ s g, | miwammtsmmmmm%
TR ;
8 = a 2 o o | §W|Mdn ummr-xw.uﬁnw%
rﬂ a 2 = z;- I -32071 lekotes es eldro fizatés esetdn 20 %,
0 U) P s 3 -azeri lokdtés &5 elGre lizetds esetan 30 %
e B B oo B 1 Jarulékos dijak:
b 3 5w o z Ha nem kész rekla isa kh
- @ g_ g ; g | m&u.ﬂ megoldani, -h-mdum ~at pluszban mun
c p x x £ ¢
= =}
@ E 3 2 | | Kozileti hirdetési Ggyintézés:
Q = & | COM-WARE Kft., 1519 Bp. P1.: 363
o 3 | | Tel.+FAX.: 163-77-84 (hétkSznap 8-16h kozott)
R
|
[
|

Folytatédik a ZZZUPERRR

CoV Polo

akciéoo!!!

Folyamatosan bdviilé mintavalaszték!
M, L, XL és XXL méretben

Ara: 499,- Ft + postakditség
Az 'S’ méret forgaimazédsa megszint!
Megrendelhetd utAnvéttel a bef(zott levelezdlapon




APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jelleg apréhi

i jellegd ap
Kereskedelmi jel
Szavanként 28.- Ft +

l.l hirdetések

lw
Mlnden megkezdett 25 s:ﬂ utan 120,- F1 + AFA = 150 Ft {Ebb- nem unmn bole a mw c:m et
& ha valaki pl, kivan

= 35.- Ft (Ebbe nem szamit bele & név, cim. telef am, irasj

tjuk keres-

arokat a b

valaki Kinal -uma. b hardware kiegészitShet (pl, készitesi ca ket) hingl valasztekban. Clyan
p* Ewﬂ "rlr.oqv iage A sajat - ﬂnds:H nagy ' r

& abadibl

nr:lol{hon e:n:k pushi

Rosst i

um uton

v

padig a e

nil viliniozdh esstib
allands lakei 4 is el kell tin nmm:iu;m-t—-m-l kia &r s o egrol)
gyéb szo Hatésok: )
gnm a i ezd mrcmmlh- kerdld CoV-ba biztosan bekerul): 120,- Ft + AFA = 150.- Ft
A bﬁﬁ“.nksomhrk nmy*l::ﬁm karjik mkn" 5096 K,l“‘ 100%1-&-: eh ol ﬁmm i
hirdetési o nel i i n:amr szolg T utal
ko2 Hﬁvﬂhru’lﬂlumnnkmm g ""{vagmnll\ '_r““ 5 cimre karjuk
COM-WARE Kft. Budapest, Pi.: 363 1518
x ; g # Eladd C&4 + magnd + fio + mo-
64 software nar ++ﬁm gu Ar i ozes Amiga juh— &5 telhasznals: programok
szarjnt. Tel: 1 (Kaulics lamezent!! Adas-, vétels-, csere. Felbe-
® 6465 k h 83 k! Prog ey GKI’.HI.I& AS! Eladomn  C64-es Zoqzﬂ valaszbortakarn listat kuldunk.
h.qydv&mah n:um &5 még % programokkal teli lemezeimet Valaszbori- i ¥YSOFT  (Konczdl Istvanj, |
smudhb Vilaszboritékban tekban listat kdldok: Toth Gébor, Debee- Postacim: Budapest, Pt 229 1701
Iuind: Sandor, Janoshaims, PL: 18. cen, Civis u. 2. F13. 4032 (1195, Bp. XIX. Zrinyi w.27)
6440 Ehdb CE4/IL + 15410 py drive +
Flm.mara zGld monitor + Seik SP-1200- . A logu’-bh Armﬁprz& NSOLASI aron,
CB4-es j6tek- as hlhuznil:.'u progra- as Printer + 1 db stick. |manyar: 38.000, - takért es la-
mok lemezen!!! Adas-, vétels- o lﬁdw a (06-27)

: sere
Fal valaszboritekent listat kil
dink. Cim

{1195, Bp. XIX. Zrinyi u.27)

Fr Alkudni lehet!
mm«

L
ém uuepmb 186 CB4/IL, &
A ‘?nm i

.EM&CM-MGEOSV‘? runguhgmun-
lischa.

WGEQS programok cseréje. Pucsok
Inchﬂcﬂm Mutyts |ﬁll‘ ot ‘;I

-bhmasw;un

Hop + magno

P\"z + lcmcmg +
mnwek A.| wmo- Ft. Radles
Fertdendrad, Sattrni u.B. 9442 Tel.:
380725, )
® Chbd-hez parhuzamositas, Speeddos boé-
phése, carridge-ok hészitese PﬂGEFOX)
lwibu programok eladasa 0S 2.0, éoi—

Lajos,
(06-89)

dig 1] és régebb
il &

csobban, skkor lépj be a THE BES'T
GDMMDDGH‘E ELUB—M' Fekete Ga-

bor, Fellegwar koz 13. 4700.
Tel.: (06-44) 3\3-663
C64 &

- uper p k rend-
kivil olesén! Oriasi valaszték! Mindség,
takart lists, i

Abraham Jozsel, Séri Annavd

w195, 2523 i —

. C64 k! Olesd és vadonatilj jatek-

prog : yes egyseg:

gok csak nalam! MegrendelSim kozot ma-

jus 5-én kisorsolok 2 szemalyt, akik 2-2
SgosaM nyermek

! Horvath Lajos,
E Louis, Pi \rlebl-r
npcauummm mﬁ‘a

"El
o februdr S-lu mnlolu.'. 2

rendeldimat,

nyerese: Hbdmezwrl\el}v
és Toth Péter, Sopron. CONGRATULAT
ONS! Horvath Lajos, =alias NONAME

Louls, Papsa. Vajda Peter p. 45
8500. Tel.: (06-89) 324-239,
e CH4 m‘ngnosokf WAHE!NGI A Fo!don

o

jaték) — Cim: Décsi Lasdd,
Kistal u12 3. 1191, Tel.:
m(emeh

C&4+154'Iﬂopy+MPS-
m rlyorrlllio + Fingl il cartndge + 1 joy-
stick + 300 lemez. Arajaniatokat al I\ovot‘lne-

maezén listat hulduh Havonta 60 I-nuzrvyn
Bader Zohén, Budakalisz. Pa-

- A prog k nagy wa ban el
m%mmm Bakdts
2 U, 1092. Tel. 2178812 )

nﬂAmqntmvnlﬁAdlm Flapl-ymll.lu—

ira: 400, Py Erduiodnt 18! Kumille
Sandor

. Budapest. XIX. Zbord koz 12

1182

Amiga-n zenemodulokal veszek és cse-
rélek Cserealapom kb. 500-600 modul.
Féleg techno zendk srdekeinek, de bir-
milyen stilus johet. Ha nincs cse

pad. uhkor is i) batran. Cimem:

26 cimre kérek: Csidel Peter,
Kistaludy Sandor u.7. 8700
lada egy + 1541/11 ﬂnppy + mag-
mﬁ+3m+35lumar* rrg
egyezés szerint. Cim: Velk Nut Egor
ya u P/2 3300
® Elade J6i  allapotban lévd CB4/ll. -+
1541/ 4 dves) + magno + Action R
Mk.E. cartridge leirassal + 100 lemoz le-
meztantdval + 34 dbn, hazetta leg
ben 35-40 ezerént. Alkudni lehet! Erdek-
ni levélben: Tlzké Laszdo, Dalmand,

& Elado: paruédﬁuel 1541 floppy, 111
mégneslomesz jatékokkal, 10 lemez lelhasz-
nalci am, disk dobozok, 10 ures le
mez, 2 lemez angol nyelviecke, hozzd
audmhum hang-n?rag magnos egyseq,
20 h fom, 15 kanyv
a8 S_MOI‘ym u|sag E?b!r\ Ar. 21000,

hés programjaim szlfml 300 és @
'93-as jatékokat is falom. Kiepitett softy

Ft. Erdeb erenc, 2-714-701
Bp-i wlkdunummnn hétkdznapokon 9-14h-

halézet Horvath Lajos, alias NONAME
Louis, Papa, Vaida Peéter hp. 45. 10
8500, Tel.: (06-89) 324-239.

- S?S-hm m.gwl-nl og)lbh CB4- ea prog-
ramoh el

ramok kazettan. Deutsch
alakaros, F& (ot 19. 8749, Tel:
240-481

&Ibdﬂl,
{06-93)

e 1062-es, 1993-as, 1884-esd? Kazettas,
utamahss ramokat kerosek, csak tur-
©as, nem gyan verzio érdekel. Csere, vagy
vétel Més Keresek mlllloddum 1551-08
drive-ol. Cim: Suvak Csaba, Pécs, Ignac
utca 14. 7625, Tel.: (06-72) 339-103.

® CB4-re b a Future C: Va0

ma%lr m I.lmh. Tmuén Karaly,

ﬂk “180.- Ft. Fulboly valnszhurM
h«éﬂ listat kuldahk. ::-g:& Bekéscsaba,
Csillag u. 'I? 5600, TI' 1‘06-56! 446—‘23

! “m
« Elado egy CB4 +
lan i, A Inmznu {pl

S

+ agyebek, ku-
hokkal, 40—70Ft—
mrimr Erdeklbdni:
Tapoica, Simon Lu.15.

-gEIadd (:54 ez magnd + 29 kazetta
6.000,- Ft-én. Erdeklddni: szombat, vasar-
nap Czinkeczl Anila. Szurdokpuspaki,
Petdfi u.15. 3064
e Elado: CB4/Il. + 1541 + 2 joystick +
Profex DR 1000 magnd + 6 db kazetts +
BO db lemez (csak & programokkal) +
Philips Monochrome Monitor + MPS-802
nyomtatd + gyorstéhd ill. gyorsmasolo cart-
rldge 45.000.- Ft-én, de lehet velom beszél-
Demeter Cssba, Nyiregyhaza, Kern u,

18 4400

® Profilvaltas miaft szivesen megszabadul-
A kartyak
Ft. Erdekiddni.
Budnpoat XK.

nak CBd-es bdvitdkartymimtol
irdnyarai: 1 400.- — 4.000.-
18h-10l, Kurille

Zbord kéz 12. 1192

i

- .mmgn es IEI.M pmgrmnlut valasz-
tekban cserelek aladok  Ferenczy

%Bp Tek.: 1381-822. ) X
."“ ,‘.’.‘.Pgr 9 ros.. ki smc's
Roldink EdORIGd S 7ASt a 1488804
as Bp-i telefonszamon, DATA-Taam,
Kurlila . Zbord kéz
12. 1182

Krudy Gyula Ut 114

® Am g k na &l t al-
cson e m: Rdburl Buda-
pest, . CQGbérlil ter 2., Ih’l? 1039. Tel,

180-2184

® Eladd egy darab CITIZEN 120D inmerace,
Amigahoz w PC-hez ardnt hasznal-
hatd, garancialis. Ars: 5.500- F. Bader
Zohtan, Budakalész, Pacsinta u.6. 2011

® Amiga 500 + 1 MB-os nzamngep eladd
V1.3V2.0 atk

program fuf) + " modulator + }:r,r + hilsé 5
ud'kdrruvv- cca 350 db. lemez teli p:\ugrn—
mokkal ﬂZ agesz CSQI’!I miga
1200-ra ookl Ca o Mikios 9
Szombathely, Szent Imro herceg 1 95
S700. Tel.: (06-94) 323-274 16h utan.

PC

o jobb PC f oernmok széles valasz-
an eladd edd-szerda

Atlil- Bud-pﬁs! XX. Ady

71. 1204

ndre  uton

® |[BM &s Aml ramokat na vahsr
!sl\bﬂn 5%, aselh eladak, w
Gyérgy. Bp. Tel: 1381822 i
® PC-s programok INGYEN!!! Valaszborité-
kert listat kuldok! Cim: Kevés Janos, Soft-
\radhan Pl 3”6230 {ankuuZEj
a
GAME ), feibeélyogeatt mlas:badl’éhm
listdt és Lyekortatol kildunk. Cim: GAME
‘arnas Laszic), Budapest, XVill. Margd
. 180. 1186
= iBM p ok b kod
vezd aron 'Fa:moh gm le Zsoht, B

dapest, (Il Amfitedtrum o 30, 1031 Tal
173-0086.
| IBM prog Fi 5l és ;i—

| laszboritekért listat kuldak. Menér!'
| Perczel Zoldn, Gyongyos, Kocsag
w.27. 3200

ramak m valasriohban el
Snm apest, XIV. Ond Ve-
mullZ? . 1144
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CSAK MAGNESLEMEZRE!

GGG

6szid lista 1994/1. negyedév
® ACID RUNNER - lode runner - 118 / @ ALIEN Ill. - akcio - 18D /
& ARGON FACTOR - széveges - 290 | « BARBARIEN LAND - ak-
cid - 128/ » BLASTBALL - falbontd - 124 / # BOMBAMAD - lo-
gikal - 137/ e BUNDESLIGA 2. - focimanager - 123/
® BUNDESLIGA MANAGER 2.0 - menedzser - 117 [ ® BY JOE -
angol széveges - 190/ @ CAPTAIN KLOSS - akcid - 172/ & CAR
WARS - Ogyességi - 168 ( ® CASTLE - akcio - 177 /  COLDITZ -
kaland - 213/ » HYA - kaland - 252 / # CYBORG 2900 - 3d ak-
clé - 136/ » DETONATORS - ugyességl - 228/ « DO OR DIE -
777 - 222 / @ DROID - céliovd - 111/ ® FLEX+ - TILI-TOLI - 135/
& FRED'S BACK |l - akcid - 165 / # GHOSTDRIVER - ugyességi -
225/ ® GROD THE PIXIE - |ovaldozés 113/ » HANSE - keres-
kedd - 205/ @ HEAVENBOUND - Ugyességi - 144 / ® HERMETIC
- drhajés - 28D/ @ HIDIHOOD - ugyessegl - 147/ & HOLIDAY
COPS |l. - akeld - 111/ » HOLIDAYS - nemet szoveges - 97/
o HOOVER RAIDER - lavoldozsés - 108 ( e INT. SPORT CHAMP. -
sport - 149/ & ISLAND OF THE DRAGONS - lUgyességi - 15D/
® KARAMALZ CUP - jéghoki - 1 SD/ ® KiLLING%AD - lowdldo-
zés - 133/ » KNAX THE COMPUTERGAME - ugyességi - 1SD/
® LENITIVE - |évdldozds - 222 | @ LETHAL BOMES - Ggyességi -
283/ » LINERPOOL - foci - 173/ ® LOGIK - ladatologatd - 133/
® LUNAR JAIL - ugyességi - 117/ e MADRAX - akcié - 1688/
e MAGIC STONE - RPG - 128/ e MATRIX - logikai - 238/
® MAYHEM IN MONSTERLAND - Ggyességi - 250 / & MAZER -
ﬁu&oué‘?} - 148/ @ MEGA THRUSTERBALL - l6véldazds - 330 /
® NEW JUMP - logikai - 161 /| @ ORMUS SAGA Il - RPG - 3 5D/
e OSTFRIESLAND GAMES - ugyességi - 1 SD/ & PAIR OF
MEMORY - memdria - 147/ e PARSEC - lovoldozés - 18D/
® PILE UP - logikai - 220/ » PLAY A MATCH - tenisz - 137/
e PLIS - logikal - 141/ @ POKER THE GAME - kanya - 123/
o PRESS SCOOP - szdveges - 150 / @ PSYCHO CHAOS - Ogyes-
ségi - 444 | ® PUNICA GAME - ugyes;;gi - 410/ & QUAD
logikai - 18D/ » QUARX - logikat - | » REEDERE! - karas-
kedd - 124 / @ ROBBO - maszkaids - 110/ @ SALIVA KID - Ugyas-
ségi - 150/ & SEACOMMAND - akcid - 162/ » SESAME -
omtatd - 15D/ « SHARDS - logikal - 133/ » SHELLSHOCK

akcid - 148/ » SMASH - tenisz - 1 SD/ » SOCCER CUP 2. - me-
nedzser - 156 /| @ SPACE ASSASIN - lovdldozds - 120/ » SPACE
DUELL - lavéidazés - 1SD/ & SPACE QUIZ 101% - vetalkedd -
18D/ e SPACE VEGETABLES - akcid - 173/ e SPECTRE OF
BAGHDAD - akcié - 1 SO/ e SYSTEM - ladatoiogatd - 280/
& TALES OF BOON - akcid - 335/  TAMER - lovéldozds - 162/
e TAU OMEGA - l6valdozds - 126/  TENRACT 2 - lovblddzds -
278 | ® THINK FAST - memdria - 141 / ® TIMELORD'S AMULET -
szoveges - 114,/ « TORSION WARRIOR |1 akcio 123/
@ TRACER - lovolddzds - 113/ » TRAIL WEST - strulégial - 149/
e THODDLERS PREVIEW - logikai - 376/ ® WINGS OF CIRCE -
Allutne” 190

® BAT - kaland - 250/ e BLOOD'N'GUTS spon 28D/
» CHAMPIONS OF KRYMNN - kaland - 6 SD /[ » DEATH KNIGHTS
OF KRYNN - kaland - 6HD / ® KEYS TO MARAMON - kaland
25D / ® GOLF MASTER - goit - 108 / « HOLIDAY GAMES - ugyes-

bgl - 250D / » ROADWAR EURCPA - kaland - 15D/ » STARSHIP
COMMANDER - drhajés - 1 SD/ e ULTIMA | - RPG - 15D/
® ULTIMA Il - RPG - 25D/ & ULTIMA IV_- APG - 45D/ » ULTIMA
V.- APG - 85D / » ULTIMA VI. - RPG - 65D

HOT STUFFZ ) )

e BALLFEVER - igyessagi - 189/ » BATTLE - akcic - 360/
o CHEEKY TWINS - Ggyességl - 185/ & CRAZY SUE PLUS
igyességl - 320/ & CURSE OF VOLCAN - szoveges - 141/

o DARK TOWER - szoveges - 119/ e DAVY JONES LOCKER
szoveges - 122/ e DREAMBALL - TV feci - 126/ » EPSILON -
maszkalds - 146/ & FRONTBALL - logikai - 131/ & GET IT -
ugyessegi - 134/ e HYPERSPACE WARRIOR - drh.lév,. - 1 old. |
& KLEMENS - o5 i- 143/ & LIONS OF THE UNIVERSE -
Grh.év. - 330/ e PERFECT SYMETRIE logikai - 101
» PERPLEX 2. - logikai - 223/ e PUZZLE MASTER - puzzie -
200/ e SUBURBAN COMMANDO - akeid - 300/ e WLADCY
CIEMNOSCI - kaland - 260 [ & ZILLION - nyerdgép - 108

Az it telsorolt pr kbok 1 5. ] tia a neki
szukséges programokal. A jatekokx neve utdn leltuntetiik azok
hosszar is blokkban mérve éqy termezoldaira 664 biokkot tudunk
felvenni. Amelyik J,u'a{ék 1 vagy tobb iemezoldall is eifoglal azt kalon
jaleztuk. Ennek figyelembeva | kérjuk a megrendelest 0ssze
allitanif

Ajanlatunk:

® Alfred Chicken — maszkalos 1 lemez | ® Allen Il 1007%
akcks — 2 lemez/ ® Ambermoon — kaland 10 lemez /
- Agm:he — helikopteres — 1 lemez / ® Beast Lord — maszkalds
— 2 lemez/ ® Crazy Cars |ll. — autés — 2 lemez/ ® Crystal
Hammer'93 — arkanoid — 1 lemez /| ® Cyber Zerk (1 MB] —
akeio — 2 lemez | ® Deep Core — akcié — 3 lemez / @ Dogfight
— rep.gép.szim. — 3 lemez,/ ® Donk — akcid — 3 lemaz |

® European Champions — 2 lemez | ® Eye-Borg — ugyességi —
1 lemez /! ® Fallen Empire (1 MB] — stratdgia — 4 lemez/
® Genesia — stratégia — 3 lemez / » Global Gladiators (1 MB) —
ugyességi — 2 lemez/ e Hannibal (1 MB) — stratégia — 4
lemez / ® Hired Guns — akcié — 6 lemez /  Napoleonics (1 MB)
— stratégia — 1 lemez / ® Nippon Safes Inc. (1 ﬁfs; — kaland —
5 lemez /| N ‘s Big Adventure — kaland — 3 lamez | @ One
Step Beyond (1 MB) — logikai — 2 lemez / ® Psychoblast —
akcid — 1 lemez |/ Snackoguna — kaland — 1 lemez / ® Space
Job — stratégia — 4 lemez / @ Strip Poker Live (1 MB) — poker
— 7 lemez | ® Subtrade — manager — 1 lemez / ® Techno Ninja
— maszkalés — 2 lemez/ @ Theatre of Death — akgis — 2
lemez / ® Thomas the Tank Engine 2. — akcié — 1 lemez/
® Turrican lll. — akcié — 2 lemez / ® Walker (1 MB) — akcio — 3
lemez / » War in the Gulf (1 MB) — stratégla — 2 lemez / ® Yol
Joe (1 MB) — ugyessegi — 2 lemez / ® Zombies Apocalypse —

akcio — 1 lemez

Aktualis:

CHAMPIONS OF KRYNN — kaland — 3 lamer
DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
DARK QUEEN OF KRYNN - katand - 3 lemez
GOBLIINS 2. - maszkalds - 3 lemez

GOBLINS 3. - maszkalos - 6 lemez

ULTIMA V. kaland — 1 lemez

ULTIMA V. — kaland — 2 lemez

ULTIMA VI — kaland — 5 lemez

HOT Stuffz:

1000 Miglia — autéverseny — 1 lemez
Alian Breed 1|, — rlessogi — 3 lemez
Anstoss foci — 5g emez

Batman Returns — akcio — 2 lemez

Blob — dgyessegi — 1 lemez

Brutal Spon Football — foci — 2 lemez
durning Rubber — autdverseny — 4 lamaz
Burntime — stratégia — 3 lemez

Campaign Il. — stratégia — 2 lemez

Conllict over Bosnia — stratégia — 2 lemez
Cyberpunks — maszkalés — 1 lemez
Disposable Hero — akcio — 3 lemez

F117A Stealth Fighter — repulégepszimulator — 3 lemez
Fantastic Dizzy — ugyességl — 2 lemez
Gobliins 3. — maszkalos — 6 lemez

Jot Strike — repllds — 2 lemez

Jurassic Park — akcio — 5 lemez

Knax — Ogyességi — 1 lemez

Lemmings Olympiade — {prességl — 2 lamez
Mornal Kombat — akcio — 3 lemez

Oneyd I, — akeid — 1 lemez

Panthouse Hot Numbers Deluxe — logikai — 4 lemez
Ruies of Engagement 2. — stratégia — 4 lemez
Saeftlars — stratégia — 3 lemez

Simon the Sorcerer — kaland — 9 lamez

Suburban Commando — akcid — 1 lemez
Theatre of Death — akcié — 2 lemez
Uridium Il. — akcié — 2 lemez

When Two World War — stratégia — 2 lemez
Zool Il — ugyességi — 3 lemez

Az itt telsorolt programokbol mindenk osszevilogathalja a nekl
szukséges programokal. Eqgy adoft jaték neve és tipusa mallent
faltdnteliik & lemezszamot is. Ennek figyelembevélelevel kenuk a
megrendelést ossreallitani!

1519 IBUDAPEST, P :363.

1114 Budapest, XI.Vasarhelyi Pal u.8, (COM-W
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AJANLJA SZOLGALTATASAT
Cé64 ES AMIGA
TULAJDONOSOK
SZAMARA

A szolgaltatas
igénybevételének feltételei:

Eldszor is azt kell eldéntenetek, hogy kildétt adathordozdra ki-
vanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy kének adathor-
dozét. Ez nem mindegy. mert az wébbi esetben picivel tobb
pénzt kell leladni. A postakoltséget ugyanis nem épiteitik bele
a szolgahtatds draba.

A szolgahatas dijtételét eldre keérjik befizetni barmelyik posta-
hivatal o in postai utalvanyon, vagy OTP-ben az erre
& célra rendszeresiett csekken. A cimzett rovatba csak annyit
kérunk feltd i OTP, Budag Xl drinyl J. u. 30 1117, A
feladd rovatba olvashatd nevet és cimel, a kdzépsd szelvény
hatoldalara — a mﬂeg‘y:éﬁ rovatba — pedig a szamlaszamot:

218-98426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a ¢csekken, akkor
az OTP nem tudja, ho?y melyik u@mlﬁra konyvelje a pénzt és
esetleg levele. ni fog a feladéval (reklamdcids esetben
kérjuk ne az OTP-t zavargassatok, &k ugysem fognak tudni
segiteni!). A csekk hatoldalan mast nem kell feltuntetni, tehat a
kért adathordozdkat sem, és n kén programokat sem kerjlk it
felsorolni!!!

A szolgahatas dijtételel:
masolasi dij

CE4 file-os programok esetén 20,- Fyprogram
C64 1 vagy |é?:% lemezoldalas

programok esetén 50.- Fylemezoloal
Amiga (3.5° DS/DD)

az olsd 5 lemez 100.- Ft/lemez

minden lovabbi lemez 50.- Flemez

Adathordozok ara (ha kének adathordozot):

C64 (5.25' DS/DD} 50,- Fudb
Amiga (3.5* DS/DDY 756, Fudb

Pl. C64-re 2 db, 180 blokkos program s 1 db. adathordozd
megrendelése esetén. 2 x 20 + 50 = 50.- Fr-ot, ilietve pl. egy 4
oldalas (4S0) program megrandelése esstén, ha kilditek a 2
db. lemezt, akkor 4 x 50 = 200, Fr-ot kell alkdideni Akl kild
adathordozit, énelemszerdon csak a masclas dijtételét fizeti
be! Ha kiilldtok sdathordozdt, leheidleg ugy csomagoljatok be;
hogy azt sértetlenul meg is kapjuk!

A megrendaiés taljositésének fa tavabba, hogy & megren-
dolésatakhol egyidejileg KULDJETEK EGY 80,- Fi-os POS-
TABELYEGET, ugznmn ezzol fogiuk ajaniod formaban vissza-
stazni a kuldeamanyt dg\fancsok reriuk alkdideni a pénz be-
izetésat  igazold  szelvényl, vagy annak mdasolatat! A
kuldemenyen a feladd alan keérjuk o geptipust |s feruntetni!
A hibés adathordozokat dijmertesen kicserdljk Keresre —
egy felbélyegzett és megeimzet! valaszboriékén cserébe —
kulén is elkdldjok teljes katalogusunkat,

FIGYELEM! A szolgaltatas atfutasi ideje 2-3 hét,
a masolasi szolgalttatast a kildemények beérke-
zésl sorrendjében teljesitjGk. Telephelyinkén
csak — indokolt esetben — reklamacios Ggyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KivOL NEM VALLALUNK!

~ MEGSZUNT
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A megrendelblapokat kitoitve, kivagva,
zar, felbélyegzett boritékba helyezve kérjak
elkaldeni: IDG Lapkiadd Kft. 1536 Bp., P1.: 386.
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APROHIRDETESEK (lolmts)

» D= M i} i

2O 8 N L ‘=‘h i ﬁ‘ﬁﬁlm

QOQ=s+n ® Elado egy darsb CITIZEN 1200 lmdme. Pthez v mngahox
! LI M . <35 8 mmmhmmmmmim-ssm-n;ﬂu
4 §5§%§§%‘0 a2 3 mﬁm Pacsina u.6. 2011
B & & xS REea . : din. fathazandldi s | .
h 5 N =7 g‘% Seza o lasztoka. Val feként listat koldok. irj' Megéri: Pueulzs:l-
d oBVRzz=Pas3 g tan. Gyengyds, Kocsag u.27. 3200
i SO0 n o NS, ® PG és Amiga programok nagy valasztékban eladok! Felbélyegzett

5 M @ eoh T aoaﬁao baritekén listal kikdonk Sdni: 17h-t6] az 1488-894-as Bp-i

g w T IEZTFEIE teletonszamon, vagy DATA-Team, Kurilla Sandor, Budapest, XX

E Z 2szoFnwoRa = Zbors koz 12. 1192

i’ B X535838 3« DAL omarpmufmmmmouaanyaq Tol : 160-9889

w % m E s © = @ g‘ o B v o ® PC.re prog: s bb arakon. VB-t kérek! Lemez =

b @ L T B o lista! Wi la Andra lehg dés, Munkds Ut 37. 5675, Tel.:

o a =g haxs 23= (06-66) 457.943

2 0 g‘m L OX D mag * Legujabb [BM p k eladok! Valaszboriteken lista. PC-infor-

3 N __%9_-3.,9_-»5 Lol matic (Horvath Jend). 1482 Budapest. P~ 766. (1191 Budapest.

a g Pffeoxd 9 7 g Széchenyi u 2. 16

? = O 3 b e ® PC programohk eladak. 20 Fi/lemez. \z‘alcu.hﬂtyng&n listal 280

z gdas N 2 3w MB! Bordas Sandor. Kistokai Mikes it 1 3553

E —aa @ i ;’TE * [BM prog ESZAGD g‘_"“ 1 HD = 30 F¢ B&-

8 p>28 I N vilé vilaszick! Deutsch Szabolcs, Zalakares, F§ Ut 19. B749., Tel.:
=} = = & 3 @ (08-83) 340-481
28 @ s & B * PC-3 programok INGYEN! Valaszboritékeért listat kildak! Cim: Ké-
Ehoz 5 B g& vés Janos, 6230 Soltvadkert, PL: 8 (Zalka u.22)

g m‘g a 7 8— =3 NS -Eml‘lhaniWTmaEmmkw‘ 4 x 256K SIMM
Pl — e} it 3= FAMN. Doom. Shadow Caster,
pEES 3 = Erivatead, Tk B, indy Car. Keresam: Utiima Vi, Vil. Vill. Cimem:

g 7t o o Varga Tamas, Budapest, Il Pakasz u4. 1011

& & g 3 ommmnouahpmm mely képes az 1541 drive

& ﬁ o 2 for hogy azok CB4-on is beloithetdk

- fn' a I;;.g;uek (pl emuldtor stb.). Bedeghi Viktor. Pécs. Koedolanyi J 28
4] - .

: & = 2 ® PC-5 jitékok olosan. Hetente bévdld lista. irj, vagy telefonalj Re-

& bay Viktor, Nca.mr,rzmun (06-72) 328-203

g . I PC-s dlek is' Val itkkért listar

3 kuldok wma«m _ Szolnok, Smﬂmw 5008

- — | T e ST R
megrendeil t kitdiltve, ki e = scathelieel
Zart, fé?gelyegzeﬂ boritékba he : mvagk:a&ﬂk ® Plus/4-hez parhuzamasitas, carnridge-ek um tovabba prog-
Ikildeni: IDG 2 lyezve ramok eladdsa Cim: Décsi Laszo, Budepest, XIX Kisfaludy w12
& e . Lapkiadd Kft. 1536 Bp., Pf.- 386. 113, 1191, Tel: 1476-289 (este 6h wtan)

* Pludd C!ﬂ-os nimmlm pragramak aluén eladdk. '91, '92-¢5.

kil

Kiskorat 17, 2600, Tel.. {05—27} 311-901

- Gor\dnlhodltl mar azon, hom' rmert miﬂdlg rmisnal vannuk a Ieg-
jobb, & legijabb T

nincs cmnlnpod" Kuld| egy vélaszboritékot — rmag:érl' Deﬂ leg-
mond. Budapest, V. Hold u.29. F/4. 1084

& Szeretnél M-nozm de nlncl a szamitégépedre j& jatékT Szeretnal

= Valaszboritéken kumu listat. Tisoczki Tamas. Kiskuniélegyhaza,
55 Szent Imre herceg ut 35. 6100
& ® Elosarel C+d-es gif prog bl sval, barmi-
™ lyen ki cikkre. Mind goldas & Cim: Czifra Zoftan,
I 2 Fegyvernek, Kiss Janos dt 18/A. 5231
= = e npR s
@
& @ ® Zanészek figyelam! Oicson elads egy 1 MB-os ATARI ST, mono
@ o monitorral, sok MIDI-s proumnmalr Erdekiddni: 1859-457 (estén-
@ 1 kent Hagy Gergelyndl)
= = ® Spectrum k laszékban eladdk, t6bb, mint
O 3 3000 prg. kézol vmmhmzl Oridisi lshetdség, ezt ne hagyd kil
’ % Ugyanitt jatékleirasc delhetsz! Cim: Soos Tamas, Vic,
=
3
@
—
a
{=]]
2N
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culcs seb gel Yosh h és teknbcok fejere ugralni? A
megoldias: SUPER NINTENDO‘ Ext a konzolt NEKED talaltak ki,
fantasztikus 16 bites technologin, 32768 lettabol egyszerre

255 nm m és perue ZENE‘ Nm kall mﬂumanu vacakolni,

. minden benne van egy 0.5 kg-os doboz-
bsnllmw amin © 5 jaték van
(SMARIOWORLD, SMARIOBROS LN Il éa LOST LEVELS)! Vegyeél,
man effogy! Ugyanitt PANASONIC 3 és feles drive eladd 2 év ga-
rancia, gépben meg NEM volt (komolyan). Ha érdekel a dolog, énte-
sits: Sasvarl Jozsel Csaszartohés, Petdli 2.b. 6239 Tel (06-78)
343-384.

® Oszirél PO - =
mummmmammmm a boritek-
ra ird . DORNER BT.

oeidBea v "Bwnuebio gjazen oeid ieyijewoju| JeAbew B
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MONITOROK ES PRINTEREK JAVITASA. NYITVA hétkéznap:|
13h-19h-ig. Budapest, XV1. K6dds u.42. 1162
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Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Europaban

m - = mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a
. I(;_i\-' szamitastechnikai kéonyvek bestsellere.
. MUKODIK A SZENZACI0!

| SZAMITOGEP Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban
! o Wi ! Magyarorszagon is kaphaté, magyar nyelven!

|

® Akarsz egy képreletbeli utazast tenni a személyl szamitégeép belsejé
ben?

® Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsolaskor hogyan .ébred” fel egy PC?

» Szeretnéd megludmi, hogy mi mbdon kildi az informécidkat a szami-
togépnek az eger, a billentyuzet stb.?

® Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerilnek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

= M| » Esetleg azt tekintenéd at, hogy miképp képes a szamitogép egy ku
“~ - : g lénleges memoriaterdieten taroini az adatokar?
| e Nos, barmelyik korosztalyhoz tantozol, barmilyen szamitogeppel ren-
delkezel, barmennyi szamitogepes tapasztalatod van,

Ron White: igy miikodik a szamitdgép cimi konyvébol ezeket mind megtudhatod

Ron White a PC Computing felelds szerkeszidje, es az gy mukodik..." c. sorozal elinditoja. Tehetséges iro, az
egyik elsé PC felhasznaléi csopon megalakitoja, jelenieg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaku szakkényv a megszokott fekete-feher belsdvel ellentétben veégig szines, a
benne talalhatd teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogepet, és szines részletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is makodik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakoltség

Megrendelheté postai utanvétellel a COM-WARE Kft-t61, az ujsagban elhelyezett
levelezGlappal, vagy levél Gtjan.

FIGYELEMI A COMPUTERBOOKS K. legfrissebb kényvei is megrendeiheték a COM-WARE Kf-t61.

SZERETNEL EGY JO KLUBBA JARNI? Akkor KOZTUNK A HELYED!II!
1994. jan. 04-én megnyitt s CSEREPES a PC KLUB!
Nyftva: MINDEN KEDDEN 16-20h-ig; Cim: CSEREPESHAZ (ZUGLOI MUVELODESI HAZ,
Bp., XIV. Vezér Ut 28/B.; Megkézelités: Az Ors Vezér térrdl a 180-as busszal, B2-es trolival 2 megalio,
131-e8, 144-es busszal 1 megalld; PARKOLASI LEHETOSEG VAN!

Amiga programok hatalmas valasztékban! 3.5" és 5.25"-0s lemezek is kaphatok!
Diké Istvén, Budapest, V. Veres Péiné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.

A CoV Evkdnyvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, musicdisk, valamint
lemezes Gjsagok, videodemok folyamatosan bdviilé valasztékbél megrendelhetdk:
SCOOPEX PD
Levélcim: 1399 Budapest, Letét 103. PE£.: 701.

Lemezes tajékoztaténkhoz szilkséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.
Telephely: Csernoch Janos, Bp. 1135, Szent Laszé u. 26, Tel.: 1200-772

A hénap TOP listai:

Coq - Amiga x G
' Wiladcy Ciemnosci . Elite 2. - Frontier ~Alone in the Dark 2. S|
‘Shadow of the Evil Alien Breed 2. (AGA) 1 Goblins 3. 2
.__AwwadTime : =Mm Kombat 1 DarkSun - %4
‘gonosz herceg H rld Has . i (10 Syndicate RY:
Agaya Jurassic Park (AGA) | | Master of Orion - igary
A kastély Settlers | Jurassic Park ~JINXTER/Csory
Reederei Dunell. | Elite 2. - Frontier Flipper EQOy/TCFS
ULTIMA sorozat Theatre of Death Doom Hiltop City/TEF
Pirates! Combat Air Patrol Ishar 2. Pipemania 2/TCFS
Mayhem in Monsteriand Zool 2. Larry 6. Dizzy (P.o Y. )/TGMS




ELS(

Krakker Gabor Keszthelyrdl i= meghkuldte
a maga FirstAid adagjat C64-re
Classic C-mc-ntr tion

A ek

A B NGO e | A PENNY
FOR YOUR THROUGHTS / ALL IN FAVOR
SAY AYE /| BARBRA STREISAND / BELIEVE
IT OR NOT / LORD OF THE RINGS /| BORN
TO BE WILD / BREAKING UP IS HARD TO
DO/ BULLET PROOF VEST /| BY HOOK OR
BY CROOCK / DONT BLOW YOUR TOP |
MISTER GOODWRENCH /| HIGHER THAN
A KITE / SHAKING LIKE A LEAF | HOW DO
YOU LIKE THAT / HUCKLEBERRY FINN /|
BEG YOUR PARDON / | BELIEVE IN YOU /
GREAT BALLS OF FIRE /| SHAPE UP OR
SHIP OUT / ALL IN THE FAMILY / WILLIAM
SHAKESPEARE /| GOOD NIGHT SWEET
PRINCE / LOVE AT FIRST SIGHT / MON-
DAY NIGHT FOOTBALL / MY LIPS ARE
SEALED / NHO HOLDS BARRED / HOT ON
YOUR LIFE / PERSON TO PERSON /
SATURDAY NIGHT FEVER / SPRING HAS
SPRUNG / STAND BY ME /| STAND ON
YOUR OWN TWO FEET / SRICK [T IN
YOUR EAR / SLHT YOURSELF / SAFE AND
SOUND / KEYSTONE KOPS |/ IT'E NOW
OR NEVER /| ONE TWO BUCKLE MY SHOE
J CAPE OF GOOD HOPE | HAPPY BIRTH-
DAY TO YOU /| HARPO MARX /| HORSING
AROUND / GOOD GOLLY MISS MOLLY /
TOUR OF DUTY | STAR WARS DEFENSE /
FRENCH CONTECTION / FRANK SINATRA
/ FORTY WINKS /| | FOR CRYING OUT
LOUD / EAT YOUR HEART OUT / DRES-
SED TO KILL / MONTY PHYTON / LIXE
FATHER LIKE SON / THE BELLS OF THE
BALL / THE BALLS N YOUR COURT /
QUICK ON THE DRAW /| POPEYE THE
SAILOR MAN / HAVE A NICE DAY /| TURN
ON THE CHARM ; THE WRIGHT BROT-
HERS /| HAND TO HAND COMBAT / THE
SEAL OF APPROVAL [/ | WOULDNT MISS

IT FOR THE WORLD / BITE THE BULLET /

AAPPLE DUMPLING / A KISS IN THE
DARK | FOLLOW THE LEADER / I'M IN
THE MOOD FOR LOVE | TT MAKES YOUR
MOUTH WATER | J4ACK AND THE
BEALUISTALK / TIME TO PAY THE PIPER /
QUT OF THIS WOPRLD /| THERE'S SAFETY
IN NUMBERS THE EMPIRE STRIKES
BACK / BIRDS OF FEATHER FLOCK TO-
GETHER / STRIKE UP THE BAND / STAND
AND DELWER / MONKEY WRENCH / JUST
IN THE NICK GF TIME / FLASH GORDON /
DOUGLAS MACARTHUR |/ COME TO
YOUR SENSES / LO AND BEHOLD / ONE
ARMED BANDIT | FIVE WILL GET YOU
TEN | COOKIE MONSTER A MAN'S
HOUSE 1S HIS CASTLE /| CLEAR AS A
BELL / COFFE TABLE / TO ERB IS HUMAN
/ TILL THE END OF TIME [/ PARTY
POOPER / A STAR IS8 BORN /| THE EARLY
BIRD CATHES THE WORM / KEEF YOUR
FINGERS CROSSED

Valamilyen Dszku (Nw’n Iudum o!uhmmi
e nevél — DoT) a Dotender of the Crown-
hez kaldott seghséget Chd-ro

A jatel elejan foglaljuk &l az egyvik maliet-
wink Al tordletet, mal alébb egy varral
szomszédos. A var lel a'}‘i s& minden-
képpen zaszlés legyen! Ezulan raboljunk
ki kétszer egy norman /zaszlos/varat, majd
a penzen vegyunk katonakat és egy kdhaji-
tot. Erre ledanyt rabolhatunk egyik szdvetsé-
gesunktdl; amennyiben ez sikerdl, a ledny-
rablas réven szerzett varbol pateroljuk
ki az Gsszes ipsel, s packeroljuk Ee n sojat
varunkba, majd a varban levd dsszes élat
€s hoftat csatoljuk seregunkhoz! Most mar
meg is tdmadhatjuk a terdletunkkel hataros
normann véarat, melyben kb 30 ember van.
Ezzel a strategyval nekem kinderspiel was

win the jatok

Oh, jol inam? Németbol
sosem vollsam fe] — DuT) Ja mégvalami
varostromnil segitsége kérhetunk Robin-

16, ha a nyilal Shewronma (Szerintem
inkabb ra, tar nekem soha
nem segitett sesmmit — DoT) mutatunk,

Kiss Akos Debrecenbcl PC-s tipphegyel

mellett most C64-e= tippbuckat is

eljuttatott hozzank.
NSHIP: Egy lemezmoniorral keressok
meg, hol kezdddik a 'PILOT file (a szok-
toron beldl — az elsdé & 18.38v, Dl-es
szektor — & pév oldtt 2 je-tal. (nem &
63, 8z oz eioti 2 byte] Ereket irjuk be
sav ill. szektor énéknsk, hogy a PILOT
nevid file-t tudjul syerkeszieni. A most
kovethezd szamok kotol mind hexaban
van (ha minden igaz, igy kell beirni o
diskmoniorba)
0417 - byte: név, 16 Dyt
mester OT-ezredes),

rang  (00-Gr-
i8-1A: pontszam
(nekom nem sikerdh fetfognom, milyen
formatumbarn, pedig esszem coder
vagyck — DoT), 1E-27 kKiuntelések, A
megieleidhaz be kell irni, hany db. le
gyen beldlik, bar kicsit h*lyén szamoz
St = |

Vago Zsolt Pesten weidszerstettel turkal
.J\mngs;a letkében”. Mosi & Lokomosdn

(Jeee!} kodjan koldte el Az elsé & nemet. &

masodik az angol \wrzw kédja.

LOCOMOTIO BDOTI EAR (nem a
GURU-s!), CHOR/CAVE,

D.DORF/DUCK, E ENIZIEAST, F.FUSS
(ez német??) IFIRE, G GIFT/GIAL. H
HAND/HALL, | I.'iI.L.-.-'TRON (mo? 0,
ho I-vel kezdddik.), J. JAHR/ Léi—‘
KUSS{hehe
Grober Krisztian Tawmbanyen is Lanyasz-
at Amigajan, Néhany eredmeny:
LIK CLAK: (ext ogy csomdar. bekaldtek
de most 6z akedt a kezembe ) Z-3518, 3-
6382 4-8B427, 5-23685, 6-5924, T-1267, 8
7208, 9-€532

LVKING, L LAND/LUCK

EPIC (ez mar szinte mindenutt volt, de
ne kelllen keresgélni) AURIGA
G HEUS, PUS, USCA,  PYXIS,

CETUS, FORNAX, CAELUM, CORVUS
ROGER RABBIT. Ha egyszerre lenyomjuk

a ‘SHIFT-'ALT-'CTRL'-'F§" millentydket,

vaiami érdekes doigot tapasrtalhatunk

GELY

leh Iazn {Akhot most talan én is

r régota le akartam irni
a FIT-E: !ﬂ'.H(It]olmﬂ. de mindig eima-
radt ugyan PC-n jatszottam vele,

de remélhetdleg |6 Amigéra is, amit
mondok. 1. Jo Gzet felvenni 1 milko
kélcsdnt, majd ugy elkélteni a halozat-
ra, hogy majdnem féimillic maradjon, s
csd6dot jelenteni. Csak 500 ezret kell
visszafizetni. Vigyazat! enkor nem
épitkezhetiink. 2. Ha tul sok az ados-
sagunk, akkor az hirtelen atvan pénz-
re. At tehat a kdvetk T epi-
sdnk 6ssze-vissza mindenfele gysratl,
vonatokat, stb. (amh lshet addssagert
Il}, muid‘l;ivlk:r pénzunk kb. -27 mi ::.
hirtelen alt pozitiv tartomanyok
liyenkor meég egy kicsht koheni kell,

h e k egy signal towert (nem
kell 16r a zettel, i1 nem
20l , tehat mehet kozvetlen a vi

n
tot a depotra, s ha mar odaér, s bealli-
toftuk a menetr csak akkor huz-
zuk be a sint. fokozato-
kon nem 16| 6, mer oft mar széamit

egy vonatial oda Is (mas-
honnan, nem a depot-rol). Ha mienk a
varos, a depol-rol ek k a fel-

arut

boltam az idét6ket - DoT)

POPULOUS Il.: Gabor szerint j6 modszer,
ha mog!orldzzak az ellenfél nepat, s idd-
vel armageddont hivunk, mivel ilyenkor &
fertbzott emberek nem harcoinuk

EOB I.: Még mindig vannak, akik kimarad-
tak, pedig a CoV 31-ben is volt egy n
darab kiegészitdsdi, A zdold kiéves va-
razsgyGrok levesznek 2-t az AC-bd| (van,
amelyik 3-at), aki pedig a kékol viseli, az
nem sebesul meg zuhanaskor A
7.szimten a 13-mal joldh hﬂl\i’-’-ZIﬂh.‘ll
é#szakra van egy .One leap of farth” fel-
lratu runa. Ha az innen nyugatra lévé gé-

nem ra-

dorbe belsugrunk, & kovetkezd aiszinten
felvehetink RAISE DEAD tekercset
és egy EXTRA HEALING POTIONT. A te-

leponok hasznalataval a B.szint L-el jeloh
pontjara 1utunll A 11. szinten levd cson-
tokat teh W, és viss Vi
vele a mrpohhez A csontok tulajdonosa
KIRATH, a 7. szintd varazsld (ne felejt-
sunk el vele memorizéltatni varazsiato-
kat'), A BEHOLDER- a palcak nélkul is
meg lehet olni. Csaljuk ki az eidtte levd
nagy terembe, és a korbe-korbe lép-
kedes technikajaval is meg lohet alni
(e sepelh«htuk egy darabig)

Vida Sz-bolu Veszprembdl néhany
szu‘ﬁ_:léilte'khoz kaldon tippeket PC-re!

LE COMMAND: A kimentett allast
(*.BSG) valamilyen szovegszerkeszidbe
tohtve lathatjuk, hogy & ﬁge elén par

e-al =gy ‘P’ betd talalhato. Ext modo-
sitsuk FF értékre, s 255 lézerunk lesz.
Mlndez persze csak akkor megy, ha mar

|
Szoke Gabor Gyularél is lisztesseges i
|

tipphalmazt juttatott el hozzank Amn?am

Railroad Tycoon. Dupla sint & 'SHIFT+D'-
vel épithetank (& szimpla sineret is meg

CoV 41/28

unk lézernt.

GUY SPY: A kimentett allds egyetien byte-
bol ali. Ez annak a palyanak a sorszama,
ahol mentettunk

Huh, hogy mindig véget ér ez a lap?!



REKIAM UTAN VISSZAJOTTUNK!

® Toom névvel egy télbolond sét gydjt,
T sladja majd a Hatsotoldeken es
sm bevallésa szerint csodéalatosan
dag hézai vannak odadt. Nekink is haj-
landdé agz kis sot szednl, mindossze
2500 cp-ert. Ha valaki mindenképpen
meg akarjs venni szef a 2-es5 he
mastyrialjat, akkor itt kall venni sot. csal
mint mar emittettik, a mastyrial mindig
el fog futni. X

. m'ﬂ sarkany, aminek lehet asni a szeme-
ne’

13) HELYSZIN

GELDRON! A masodik falu. Az ftteni embe-
rek elég furcsan viselkedenk, tavolbaréve-
dé szemekkel beszélnek, hallucinalnak. A
rovid nézelddés wlan keressik fel a polgar-
mastert. 6h, megvan a gand forrasa, egl
defiler, név szerint Ajani nek

egy cserdt: mi elhozunk naki ket szoborda-
rabot, & meg bo'kénbnﬁz a falut. Az egyik
szobordarab a 11-es aen a silt runner-
cknél van, a masik egy druldandl
északkeletre (20). Da hl Sbaljuk &t

Es ekkor megjelenik Dakaren, a druida, So-
pankodik, hogy megszegte Wyrmias a foga-
dalmat, miszerint ha odsadja a szobrot, al-
dozatakot fog neki kdldenl, és tdmad (10
HD-8). A bérpancélje az cool, Most Jazmin
alvezel minket elyre (hohd, szempilla-
rebegtetésnal lehet, hogy tobb lesz?), és
elmandja, hogy 6 addig it marad, amig
Wyrmias 1, de mi menjink vissza Geldron-
I;a Par targyat is kapunk. Vissza Geldron-

a.
ﬁ mar mn:'ndkét szlobof:lalub r;%lun:k \mkn
rmias tell sz vigyorog, adjuk neki,
hadd éraljon, Jgﬁa a slzqzuagog Haha, bolon-
dok voltunk, most dvé lesz a vilaghatalom,
men végre egy magasabb léttormaba szali-
hatott. Heszkess Athas. Artan a teste elddl,
a falulakék megszabadulnak uralmatol, de
a falu terén lévé szurke hkészobor kiegé
szul, és kulonos arcvonasokat vesz fel
L\z:rmesﬁ Ne engedjuk ellégni (6 nem
niana minket, jutalomodl, hogy ezt mog-
tettik érte), csapjunk oda, - Nem lesz
:ak]uék lettni, Ha sikerih, a falubeliak
ak ug‘ynn. de még hiényoznak a iwroo—
aa i fol, b&uilhnk a fonakukkel,
Karu.s se HOLLE FORMING ...}, Bk
tarnek. Gatdraﬂ mér boldog, és bol-

aini, az egész falu puszt )l Halottakkal
s?yoléfe nem sok mind dnank csinal
ni, tehdt maradt ax elsd verzid. Bologas-

sunk, majd keressik azt a szbnyeget, ami
ldthatdéan Greget takar el. Nyissuk ki. Jé,
reftett bejérat! Odabent meg sok |6 kincs.

A faluban értelmes nd (!) van, -kl-
nél RESTni het (csak nem vele).
Linara/Limara, n falu gyogyitdja. Novére is
slindult mér, hogy megkeresse a szobor
darabjait, am még nem tert vissza.

21) HELYSZIN

Geldron-bol északra ide lehet aljutni. M?—
lepetés, megint rabszolga-telep. Beszél-
jink az Gzletrdl normalisan Arant-tal, a mul
vezotdjukkel. Ha valakinek vanoglg pénza.
megveheti a gladiatorokat 1

561, az osszegel akar 8000-re le Inhat nl—
kudni. Ha valakinek meg elég HP-je van,
az harcolhat, de senki ne becsilje ala az
Groket, azért mert eleg lustak. Hossza lesz
a hare. Gyézelem utan a rabszolgakat ide-
iglenesen még hagyjuk it, késdbb vissza-
johetink értuk.

20) HELYSZIN

Tam-tam-tam, Utemes dobverés és rikol-
tozé magerdk lakjék ezt a helyet. Ravid ne-
zolédés utan mindenki észreveszi art a
szegény lekotézott nét a jobb felséd sarok-
bsn. és holtbirtos, hogy egy aldozat az
ik SILT HORROR szamara. Oda kéne
gihogy jutni, de a né a masik telén van a
sz:geﬂnek ahova két helyen van atjaré. Az
|Ime| Ic van szakadva a fuggéhid, a ma-
aqz kolosszeus van az utban

A kozsil mngar val elbeszél

@ megtud-
hatjuk, hogy - n6 tényleg aldozat lesz, a
kolosszeust Dakaren nevi

drulda 6pw u u‘gz Eiég fura druida
lesz a fické... A kovetkezd lépés, hogy min-
den magerat olsz. Roppant elmés,
nem? 7-9. szint alaft ne probaljuk. Minden-
képpen nyissunk egy FIREBALL-lai a do-
bolokra, és ha szerencsénk van, mind bele
is pusztult. Ha mar csak a né meg a mi
csapatunk &l a képen, men‘unk el a balol-
dali részen (ahol a magerak is \mnnd a%
taborhelyhez, oft v k
gMPPUNﬁ HOOK), \ﬂsaza a fu |d-
z. Akasszuk bele a cséldyﬁt a hidba, és
ime, a hid ujbol & rs RAohanjunk el a ouq
hoz, a fogaknal masszunk le. Oldozzuk el
ipit s kiderdl, & Jazmin, Limara

n_kaldi bereit a
kei éln} & polgérrmmmah) 4000)( éa

Jarm.‘n mgtudluk h van egy tﬂlcasaﬂd
a polgarmester hazéaban (ha, mér
kifosztotta valamelyik DS ]u&l\oe elétlunk!}

18) HELYSZIN
Ideérink, mér tamadnak is. A WYVEAN-

ekkel ovatosabbak legyunk, mert mogmer-
gezhetnek, viszomt nagyobb

muséiget valamit: A meserészekel ezutan
inkabb  kihagyjuk, hiszen JOURNAL
ENTRY-k most nir tgz ‘..el
lehet clvasni a programban, es jobb is
izmant, segitségével nem
&gnnk minket bantani a pokok (nagy ré-
njunk fel a villogé csempés terembes,
wduL be az éffalal cszakra, nyomjuk le a
szladokat meg ami csak tdmad. A teremben
naplé van, 6t nyaklanc s egy csontba rott
atok (amivel sajnocs semmit nem tudunk
kezdeni). Tegyak el a nyaklancokat, majd
fel. A négy hasonicl. Azt az egyst inkabb
hagyjuk még zsebben. Eljon az 1d5, .u
kiralyndt me?lalogaasuh & is toladato
fog minket ellatni (de jo!), miszerint a gom—
batelepet pusztitsuk el a déinyugati részen.
Induljunk arra. Nem messze a tronszobatdl
a fia, Csitt-csatt harceg var rank, aki a_ki-
r&lynd elleni puccshoz kér ilségat Per-
tsze, do az hesdbb
[ahoi ?ckale lyuk is van) menat irtsuk
okvetlenkedd pakokat (marmint azt, eu'n: !a
mad), majd hasznaljuk a Nagi titkos terma-
ben talal aranylancol. A telep elpusztult
Vissza. Ah, a kirdlynd mar nem nagyon
szeret minkel. Seba), vissza, azutan adjunk
neki (persze elbszor azt mondja, h
menjink a kincstarba vele, és akkor fog ta-
madni). Arra vigyazzunk, hogy ha a herc
HP-i alacsonyan lennének, gyogyitsun
rajta. A belhé&borl utan a két nep ismeét ba-
ratsfgot kdt egymaéssal, (feltéve, hogy a ko-
vetkezdket mondjuk: WAIT ..., NO ..., BUT
... HE WON'T HURT ...} mi mcgkaphnl}uk a
SILK ARMOR-, plhenha!unk maj n kis
MINDFOLK ik tagja ajanikozik,
ugy visz be minket a varba, hogy az &rol
nem tud riaddt fujni. A bejarat az észak-

sincs ok. A falut mindig I:Irlbol
tak, jelenlegi ali ab /| hare
képes. Bejutni nem sok esé!yt latnak a faiu-
siak. Keressuk fel:
® Mehtar: A falu papja (lég). egy thri-
kreen. A foldi dolgokkal nem s
jlalkozik sokat, esalyt nem lat a
elésre,
L] Awm‘ Acs, aki éppen a magtarat prd—
balja foiumam bar tudla. hogy

o Luky .ﬁ Akl e Aivabh

a meliéhqueml-.ben

Uskuye: Alvezér, sajat bevallasa szerint

j6 harcos (5. szintll), segithet a rampager

ellen (ldsd mellék-quest). .

® Chayoc: A falu vezére. Eliszor bizonyit-
suk be neki, nem v unk bandi-
tak: ... ONLY MY HOSPIT, » THAT'S
ENOUGH FOR ME... Ekkor elszegyelli
magéat és emaadeloske&%nn ranksoz
egy +2-es cp-s gemaet
meg egy gyumdlcsot, Keveset tud csak a
varrol, annyit hogy dreg, és a faluban &l
egy Krikor nevl 1orpe, akinek épp most
ezzel van kapcsoletban a fokusza.

a bandi-

.

keleti sarokban van, a kis emberke bema-
szik & lanchyukon keresztil, a kapu kinyitd-
dik, és bent is vagyunhk.

VAR, ELSO SZINT

MNégy fontos hely van, a legkdzelebbit ke-
resstk fel, a kovacsmuhelyl. it Chareo is-
laliashu van, aki azt fajlalja nm arrol volt

, hogy nem lesz a CoV-ban tajl, meg
hﬂ‘l meg ilroﬂnﬂt? CoVboy), hogy még
nem lovagolhat wyvernet, pedig 6 jebban
szeretl azokat ar allatoket, mint az em-

e Krikor: Nem nagyon orul latog ’
nak, am ahhozn?w';y minél eldbb meg-
iasson tlunk, ajaniott neki a
gycrs vélasz. Mesél egy titkos bejaratral
a varba, de mi legyunk pofatianck, vezet-
tessuk is oda magunkat ULD YOU
SHOWME » TERL EAH THE CAVE,
YES). ik, és an elérunk
egy I-éhoz. ami shtolhaté. Msg is van a
bejarat a varba,

BARLANG

SCREAMER BEETLE-k fogadnak odabent,
majd keressuk fel a déln ugan anrokban
eld hkitagadottat (OUTCAST). | MEAN N
HAAM, és békét is ajanl fel. Elmondia, rniA
csoda gandok vannak idelent. A sotét po-
kok &3 népe, az clrneornbernlg sokszor har-
I békében is keres-

a pip!

(hahahol). A hilas szempillare! dsekre
nem sok idé jut, mer hinelen ad egy
SILT HORROR (csapos leny, ami a siltben
él, de a fejét halistennek nem latjuk, men
igen ocsmany). Minden karjat e kell utni.

pedi

hadhatn?ek Tegyunk qgemr neki,
segitunk a békes azwenssg Iatuho
ban, cserébe ad

bereket. Kiderul a wyvernek egy wyvern ho-
i nwd varazscucc miatt engedelmesked-
nek a banditdknak, s a horgot egy Tara
nevi kdlénds varazslénd adta nekik, hogy
egyatt nagy hatnlomra tegyenek szen. Egy
igeretet is tesz, hogy ha meglovagelhat egy
wyvarnet, akkor a leggyorsabb uton at-
ereszt minket a bandavezérhez. Atverés,
mert amint odaérnénk, kialtana az droknek,
akik igy idében ki tudnak ereszteni a
wyverneket is

A keleti Utvesztd és templom a masik fontos
hely. Egy furcsa kdrén kell atiépnink, s
odabent mindenhol zombiforma emberek
vannak, akik ext a helyet scsem hagyhatjak
al, mellesleg el sem pusztulhainak (egy
atok mial z utobbi allitast kdnnyen meg
lehet cafolni. Lesz egy kis mitugrasz zombi
is, aki mindenképpen kovetni akar minket,
hogy majd mi segitink rajta. Vallaljuk el.
um.rsom og zavarni, Kicsit északabbra van

plom, aminek b taza

egy
Masszunk at a szikian, rnond]ua a pék mik
hogy a kitagadott kuldott minket, mire az

Y kar van, A sok ketrecen kivil van
agy gong is, amivel meg lehet(ne) idézni
Tarat a templomba. Nekunk nem jott assze.
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A harmadik délkeletre van, ez Tara kincses-

kamréaja. Az épilet sarkanal veszélyes
viockok alinak &t (OUTER PLANES-es
MC-bdél, an kicsit finomitottak rajta, annyi-
ra nem nehéz, mint ott). Anydnkat szidva
rdnkrun!fnak. a_\zk Gpm;! d-élirla?n t;: van

al, tippdnk az, ara v 5
h:glnkor mﬁ;wmk. Odabent van az':gzd
|u amlt az egyik mellék-guestben keres-

A ne?yed}h az istallo. A leheté leggyorsab-
ban fussunk az &rokhéz, men ha késleke-
dink, & wyverneket is kieresztik. Szabad
az Ut az emeletre.

VAR, EMELET

Elsszér keressik fel a druidét, aki az
északnyugeti részen van fogvatartva. A
hozzévezetd dton egy foldelemmel Is
osszeakadunk, ussdk on. A druida, ki-
csit zilah hajabol mar lehet kovetkeztetni,
o%a levegd elemeit szoigdlja. Azért jott a
v kiszabaditsa a wyverneket, &m
elfogtak. Foldelemet dllitottak az ajtaja elé,
ki ne székjon. Elsé kérése: hozzuk el
ERN HOOK-at, és &ljok meg a ban-
dlta!énobml
Menjink le, majd tovabb délre, men oft fa-
kik a ft6n6k. Dicsér minket, s felajani
szévetségot, és mar indul is, hogy erhi:gx
jen minket a kincstarba. Azonnal szurjuk
hasba, mert csak 16bb banditak hivna A
kincsel kdzott lesz a WYVERN HOOK is,
vigytk vissza a druldanak. A druida a hn-
rog s&@mo_gwol elereszti az osszes &
k harcképtel & valtak.
zobb veszélyt jelent viszont Tara, aklnek
gst elpusziitisdra csak egyetlen mddot
lat: miutén lechtdk, ontsik ra ezt a potiont,
hogy a darabjait a Nagy Szélszellem el
igye Athas minden csucskébe, s igy soha
tobbé ne tudjon Tarmm regeneralddni
Menjink Tardhoz, Gssik le, és... Tam elti-
nik, Kisvartatva megint visszajon, int
le(ithetjik, de megint eltdnik és igy tovabb
a véagtelenségig.
Igen, ezt a részt nem tudiuk megcsinalni,
pedig sokat prébaliuk. Elcharmoltuk, lebé-
nitottuk, dez nlaﬁn!huh. lenyilaztuk, meg-
t6ztik, megsitottOk, de mindig hidba, a
potient nem Is nagyon tudtuk hasznalni,
csak magunkon. Moqg_eienéu eldtt mindig
egy hang hallatszik. Erdekesség, hogy ha
lent vagy megdlése utdn, akkor Ujbdl eme-
letre menéskor mér két Tara lesz. Sét olyan
is wolt, hogy a masodik Tara lent s
maegjelent, hegycldal srelében. Hidba
nyomtuk e oft, semmi valtozés. A terembe

meg megidézni persze nem
tetemét meg sehol nem taldhuk.
ennyit. Vissza a faluba.

Most ha szerencsénk van, akkor a faluban
a vezeér aronnal Utnak indija seregét, ha
nem, akkor visszatolteni és meég tokolni
egy picit a varban. TegyGk fei, a harcosokat
Cel “bél is Gtnak inditottak.

Vissza Tejakecel-De. Most nemsokara mar
& vége lesz, nem art megcesinalni a mellék-
questeket, ha még nem foglalkoztunk volna
velik, mert a legvégére minden jé cuccra
szuksegink losz.

A Tejakecel-i tanacs ‘mar var minket. Ne-
kank kell Chahl dontése szerint az elsd so-
rokban fogunk harcolni. A kunyhénkban
kincseket taldélunk. A tobbi falubeli hés is
igéri, h a kapun Kivil taldlkozunk, és
majd egyutl... Amint kilépnénk Tejakecel
ajtajan, a Latnok rohan rank: Allj! Vegre ki-
tisztult a ldtomasal Csak akkor adeal-
meskedhetink, ha a homokvihar altal nem-
rég megtisztitott varosban megtalaljuk a
dzsinnt. Induljunk akkor oda,

KORBNOR

lehet, a
Erréi

Ebbél a romvarosbdl csak két fejet lehetent
idélil&tni. a 3-ms helyszinen, de most U|bsl
a Iszinre kerih. Az ajtéban

PSURLON véar minket, akivel beszéiges-
sunk el hosszasan. Erdekes az egész szto-
fi, de fél lapot betShene. Elég annyi, hogy
legy kedves hozza, mert nem Wil kennyu
fiuk, de ne vidd el neki a palackot, Ezek a
lanyek nagyon j6 pszionicistdk, dezintegra-
lastsl kezdve majdnem akérmivel meglep-
hatriek. A Peg:ébb arnnyal lehet beszéigetni

W

(a varos lakdl), csak a kirdly tudja,
hogy it mindenki halott a psurlonokon
kival. Ha val tyik &r sokat dékoskod-

na, turn-aljdnk nagyot. Valészind ekkor
mar a lenti psurion is rankront, azt is vag-
juk le. A kozelben van egy OBSIDIAN O
OF KNOWLEDGE, ami szintén a hires
Liod terméke, és megtudhatjiuk beldle,
hogy mi is volt a terve, sbt an haft
meg. Keressuk meg art a lurcsa testet,
keleti iranyban, (tkozben sokszor fognak
nekunkrontani xomnh vagy ilyesmik. Ha
eléndk a hsl pukkanassal
ehidnik, de etle egy teleport jelenik
meg! Lép}unh Maost mara nyugati félen
maszkalunk, Sok psurionnal kell
megkazdeni, mig még‘i elérhatjik a valddi
testet. az északi szobdban. Tegylk zsebre
(szé gsszehajtogathatjuk Vissza
kozepre, s most enesen fel Az dnalld
psuriont mindegy most vagy

késobb nyomjuk le, de le kell nyomni. A
fenti ar @szen kalénds: Gragg a neve,
& volt a uﬁ%ynak azon tanidcsosa, aki nem
akarta odaadni a psurlonoknak a palackot,
@5 a kiralyt is lefojezte, amikor megszokott
a sajat févesniésérdl, A palack nala van és
odaadja, ha vegre elhozzuk neki a testét
Muuguh meg neki, hogy maris teljesil ki-
vansaga, tudniillik mi is kis dzsinnek va-
unk és csak a papat szeretnénk kiszaba-
ditani a- dvegbdl, men nagyon megszédil-
hotett, hogy beleesett. Tegylk a testét a
mauzoleumba, hogy megpihenhessen. A
kozépsd kriptal valasszuk neki. Taram!
Megvan a dzsinn. Harom kivanségunkat
l.ei siti, amelyeket a kovetkezd kozul kell
asztani
.Dupl&un meg valamelylk fegyverinket
Ep‘hdjan maérhetatien vagyont {1.000.000

® Gydgyitsa fei a csapatot;
® Vigyen el a draji sereghez;
Az utolso csata eldtt mindenképpen gyo-
itsuk magunkat maxra, de ha trainerrel
jatszunk, helyette valaszthatunk mast. A
Vlfym - parancsot mindenképpen ol
kell 1&ni, azaz maradt egy nrainefml kattd)
Barmelyiket (kivéve az utolsot) lehet kétszer
kivanni. Ha odaadnank a psurlonoknok a
Fallckol azok axt Kivannak, hogy & tarsa-
hozza le az asztralis sikrél, Jé kis piff-
puft lenne, 18 HD-s PSURLON ADEPT-
ekkel (cocol!ll). Mély lélegzet —> teleport!
Ott vagyunk a sikon, csatlakoznak hozzank
& tarsaink. Az slején még ne 15jink el sok
védelmet, kesdbb sokkal, de sokkal na-
gyobb szUkségunk lesz ra. A dzsinn el-
mumﬂa hogy irnyul’lgul Is vezsnyell
k is it A mi
ke e hogy rnegol|uT< a hadve-
zén,

Mieldtt odaérntink wvolna, templarok
pataikkal késleh ¥ minket. Van kéz-
10k pszionicista, lomar, &16k és

daggmanok Koncentrdjuk tﬂmadminm

és a okra, mert a
hamowklml és a daggoranckkal kénnyen
elbannak tarsaink is. 'Kész? Gyorsan
nyomjuk le & jobb mbot, hogy pause le-
gyen, mentsunk &llast, gyogyhsunk. Hama-
rosan elérjuk végre a generalis, Kraxius sat-
rét. Gur?!man mosolyog, hogy szép hadse-
reget allitottunk éssze, de mi meghalunk,
mert ki tudna dacolni a draji elitcsapatok-
kall Afiranc, ez lesz a lehet nehezebb
csata. Mielétt meg a nugu! tagokra bomia-
na, gyorsan jobb-gom pause és
qmmﬂnn i hasznos uédl!maruslamnk van,

16jdik . 'Ezutdn kezdjink 'mi, egy
Fi HEBALL lal {pl. nyakldncbal),

Elemezzuk egy Kicsit a csapatuk
osszetételét:

® Sok-sok elit harcos, mind 13 szintd (1),
fémkardja van és borzasztdkat tudnak
sebezni;

o Telistele 9. szintd defilerekkel, akik
orommel dobjak akar sajat csapattagjaik-
ra is az ICE STORM-ckat, FIREBALL-
okat, sokszor nagyobbat segitve Igy ne-
kunk, mint maguknak

. Pszionicistak #&rsze 9. szintdek)|

LACK MAS L-ok;

. s maga Krax/us, akl a +3-as nagybaha-
jat forgatia,
legjobty trikk, ha minden emberdank

FIREBALLt dobél, amig van hova,

hogy csata kdzben lehef egymasnak :gz-

gatni a cuccokat, Eldszdr tegylk helyre a

defilereket és a pszionicistakat, majd [Ghet-

r\ek a mas?rlalok és az olit harcosok.
k7 Miénk az end-seg, ami sajnos
mindig nem éri ol az EQB II. szintjét.

H-ogy miért h k ki a villamlas hangjat,
tudtak ‘ennyire nyomott tériorma
Imrdm olnil?

A lényeg az, hogy kapunk 20,000 XP-, és
elvehetjuk Kraxius testérdl a Dragonsbane
nevll +4-es () kardot A dzsinn elmondja,
hogy a draji hadsereg feloszlon, tettdnk

CoV 41/30



i kit 65 Dizonyk ¥ &
&s rossz hatalom figyelmet. A Iccwotknzé
rész tuti.

Kdzben mi tortént ménuﬂ? A legszomortibb
hir: Chah! ikor neki-
rontott kis osnpﬁvnl a dra;i &k csucs-
talanxainak, ezzel megtérte a rohamu-
kat, Ignz. h-li.lﬂ is oft lefte. A falunak uj ve-

Katum eliac:lulté "b:gn"!\ jﬁbkm LS
resse szl s vége. ot még
tathatjuk tovabb.. =

Nem maradt hatra mas, mint a mellék-
kildetések:

e Notaku sokat tudna adni egyes dol-
onérl Elbszor el kell vinni ﬁy adag lo-
anak, Tejakecel-be Garnya
-%mozt tov bbkuid-no Limardanak, csak
még meg akar minket kérni arra,
adjunk még hozza egy csipet sot.
U'ﬁ szoljulr I'M  JUST ING  PAID. .
mire & kotyvasrtja ki maga (nam tal logi-
lrt‘us. w:z:nt md‘lgodik} Ler:g rn“og
ap avetkez terrorvi
Umgygea név, nem? J:%ﬂdrl‘lo-: tudakos
tudja megmondani, hogy is kell besze-
rezni. Menjdnk ben az északi
1ahox amin kis sipok vannak. Fujjunk
felhiviuk  magunkra
RhllPA R figyelmeét. Oljuk a fa

zik a terrorvi A
MMP.GKER

14 vagy 18 HD-s nagy
darab monster,

tyenns| kizd meg a leg-
slején is egy varazslé, belepusztul, ne.
kink nem szabad. Teljes immune a

kulasukra varnak, de annak a folyaman
nem mas, mint egy babau kohozik belé-
juk, &k maguk meghainak.

A templom- edben délre van az idée-
z6-szoba, vrockkal és
NSTER SUMMONING il tokorccm

rdemes érte bemenni. A masik fontos

szorzetnek, 24-os bélcwm
A jatek kovelkezd r \rirlult. a Iliﬂr’g
tohéstt

Ohdm, dhdm. Mar lezaruk a kézratot,
amltor HaPl mester térdre borult elét-

hely az, ahol egy arny is lakik. Besxél re-
Em vele, elmondj & Tan mogﬁ ajkain elrebegte: itt van eme par
ell hoznunk a gyégyitészobiba m ndon és & nemré elkdvetett
magerat. ElSszor a Vaksit vigydk a fehé- DSUN' leirasomhoz. Na, I ezt hhljﬂl az
ren kimeszelt terembe, majd vigydk utolséd utani pi ¢ Az arenaban
vissza (i I K spen le lehet szedni a keselydket is, a
THE SLAVES ., YOU WILL NOT meg alaposan meg is fosztja tollaitél,
INTERFERE . L) A tobbi rabszolgat mar E&o&bb a tizhelynél megkérdezi, h
Vaksi boruunk Qi alja megsdtjiik-e. Valamire még j& lehet
ardésikre bolog 8} és |on 3 arennaban sszakkelet felé egy masik ki-
Baikazaar, hogy meg!pml;on it figura szenved. Vizen epedezik,

maga nem harcol {(nem is lenne esélyunk
egyeldre), de az a nohin}r babouw igen.

Ha valaki akar parszaz XP-t, adjon neki (az

Akkor 10uan a ral
(ha valakinek sdrgds, most mér be lehet
gyushm az ogztk jutalmunkat Tanelyv-t8l,
szobdl is haszndlhatjuk,
ami R T—eltat és fel is tamaszt). Keletre.
Az elsd thri-kreen utdn menjunk az atala-
kitds helyszinére, egyet varjunk, majd
ATTACK. Keressuk meg a telepart«kovct
esl kis szigetek kozt ;54
talva szerezzuk meg a efogas luudot
ami +1 és még erdt is ad.

Menjunk be Balkarzaar professzor szoba-
jaba, aki a kdrdiményekhez hépnt szhr--

quagkocsogbo toltve). majd szabaditsa ki.
Or rogton nekiall kérdezdskadni,
hogy mi ugye a népnemazeti Falylas Szovet
ssgfdf joftunk, Persze, persze. mondja
megénd hangon a kalandor a napszurott-
nak, egyittérzéen simogatva a beteg fejet.
Most azt szeretnd elérni, hogy fogadjuk be
5t Is a tagok k6zé. Igen, hogyne, mind ha-
talmas magusok és magus-szovetségesek
vagyunk... Segiteni is hajlandd, igaz, jobb
ha mire odaér lenyomunk minden szornyet,
men a harmadik szintjével csak akadalyoz
a munkaban. A gladiator-lakhelyen, a zom-
bis teremnél (ahol bezarul az ajté), men-
junk csak kizelebb a falhoz, ott kiirja, hogy

lalta-e a titkos af az em-

sen fogad minkel. Azt gondolja, D
emberei vagyunk, és szw‘tugu ‘ajani
fel, az Ha

berunk. Az északi faion bijik. abent van
4 +3-as nyilvesszd, egy csom brigandine

vale
vele mennénk, akkor az idézd bat
a Né ‘—'h#vntrn.deumindlg

szionikara. Megkérhetjuk a  Celdrit
goli alvezert is, hogy segitsen a harcban.

Ezutan mar csak egy felmdat maradt,

amihez rrustwla! fulléank koll de
olyan, ama speci madarak

evett. tlzenagyas helyszinen
talaihat ' ket, ott ie lehest
mészni ogy homohpndl’u A homok

felszinén egy furcsa suppedés ldthatd

—> az elbujt mastyrial. Gyilkoljuk
le, s miank a faroktiGske. Notakurédl
annyi.

® 14) HELYSZIN

Errdl nem is inunk semmit. Hérom cso-
Eonol lathatunk, egy falka silt runner-,
& embert és magerakat. Menjunk elé-
szor a sit runner-ekhez, akik arra kér-
nek, pusztitsuk el az Sseiket, men cser-
benh, k &ket. Ezalan az dseik szelle-
mét kell érteni, pontosabban az dseik ar-
nyait, Cserébe miénk lehetnek & kincsek.
A sémanjuk elvezet minket a bejarathoz.
Egy TURN elég lesz. A silt runnerek na-
gyon halasak, és felkérnek minket arra,
most akkor legyonk mi az dseik
szolleme, Téamadnak.
A két emberrel nem sck énelmeset lehot
kezdeni, induljunk akkor a magerak felé.
Mi kezdjuk a tamadaést, &5 menjunk be.

15) HELYSZIN

Ltunk elbszdr rabszoigak kozt vezet,
lkiknal: Iuvigul\ a rlyahml Amint a na%

érunk, k oda az elsd

munkéashoz, vigyen minket a f5no6-
kéhez. Ez a magera egy déli szobaban
helyezte el m:gn'l Telepatikus dton tud
wlunk Igetni,  Balkazaar, a
defilerik elpusztitdsa lesz a 16 cél. Ehhez
4t kell jutni az emberein, akik tudnak
beszéini,
teremben

két agymas melletti obb
vannak. Ahhoz,
dtengedjenck, ezeket valaszoljuk: SHI
UP..., DISTURB HIM ..., Yi WILL BE

FED TO THE BABAU. Hn nt]m:munl: ne
1 délre i
Fom; ezni,

“"H'L 5“!"!““‘;‘;
mihaszna k 1.5 latsikbeli fone

csak par tizelemet kuldene, hogy el

ruszthaon minket. A tlzelemeket ugyan

lehet gybzni, de Balkazaart nem, és

iteletnapig (pontosabban -addig, mig

feldl nem kerekednének rall'lunk a tizale-
oft t

Csak mondjuk neki, hogy persze, me-
I.I;lk as amikor beljghbmr(:’un a lakosz-
ba (balr az ajftéban ki~
csit utédna) all unk e, pause, :gyum Ik
kényvbdl olvasott tipp szerint probaljuk
ki a tokrot —> nyll\.res:zé vagy knrd-
ikon. Mind. as b

él, és a sirban $1500-0s dréagakd.
Ez az a k&, amit oda Ishet adni a fickdnak,
@s valdban le is fizetli Kurzalt. Ragaszkod-
junk ahhoz, hagy & is velink jéjjon, elvisz
a patrdnusahoz, egy templomoshoz. Ep-
kiruccanasra kér minket, bizonyos
ﬁ:ﬁ. 2 Fejetlen dridshoz nevi lebujban
gtisztogatni ellenségeitdl. El is ve-
zetne mmkm oda, &m hamarosan meg?on
dolja magat, s helyetts a szokdk
Graket hivia. Ha nem kovetled, akkor meg is
loghatunk, de a lagjobb megoldas a Scar
és bandajaé. Az agyagkocsdg nem DK-en
van, hanem északon, egy nyuq_al; felé nyilé

okoz, szaval valtsunk egy sok HP-sre.
Harom Utés —> Balkazaar f és

baban a keleti szarnyban il sokat
h | ban anélkdl, hogy be-
él k Scarral, egyik nap meglepddve

arejét eivesxiette. Szabadon fosszuk ki a
kincstarat (az Groket ledtve), menjunk
vissza Taned‘yv -hez és markoljuk fel a ju-
talmat. mngorék a haboriban ugyan
nem ni, mer
ngék de ide bélm\kor visszajohe-
tunk, szivesen fogadnak (a gyégyszoba
rnaq]olesz faltamaszté-he nakj.

Pldb&ljuk_ ki a kutat Tejakecel-ben! Egy
arny fickéd szomorkodik, és szeretné, ha
visszahoznank a szivkristalyat, meg
baratndjéét is (benne a ndvel). Az & kml-
W ﬂlﬁv:lészmﬁleg l":hm kmcs‘t;taban ta-
uk meg, a csajdhoz az es
helyszinen er J.‘..-..Eed kaiet
::nn?‘lunh a hldng:, A ndt oo Ikell
Tni manjen bele, vagy -oljuk
rajta. Tcz?irbbi ulvkr rendel A'pass
is, akit masik falu kitjabél leeresz-
kedve talalhatunk meg, & cserébe adna
egy SHADOW SUMMONING tekercset.
Az is lehet, h Tardnél az 6 szivkrista-
lya van Egré ém A'poss volt az oka,
* k kettd odakerull. Ez:lmck a
nele s igen mog bizun apeso-
I:Itbln all % (Ezek az

mc;gbw bel k h :
olsd note: egy cm r coa asznal-
hat ket hubg,lz egyik
kénnyd (nem Mm} Sok ami nd-

vel emroa 1uW Mll ad::;-l
nl-mﬁn

veszi magat kdrbe. Az egyik a mar emli-
tott vrock, a masik a babau. A kinti
emberel is reftegnek tSlik, és nagy atala-

ért, Enknl wépm fel lehet tuni
karaktereket, pl, 25-s lehet a mulu
(a feloriasé is). 25-8s az Ogyesseége afél-

tapasztalthatjuk, kinivott,  Kérjuk
ugyanarra: ,LET'S WORK TOGETHER"
Az eredmény is ugyanaz, a kapu megnyi-
lik, fussunk oda, majd a t6bbi a mar ismer-
tetett don. A szornyk (a hegyi-

vadaszoknal) 1ényleg van egy titkos jarat a
legfelsd cellabdl. Oljuk e a szérnyet, zarjuk
be magunk utdn az , majd keressunk
az dszeki falon egy re| gombot. A tithos
ajté sggﬂxégml csak 2-3 arénadnt kell
mmde éppen mogolnunk Lonl a gsator-
agyhangu
LOW WARREN THUG 16nok incest, ami
egy 500-at érd gﬁaru Turkaljunk a srobé-
ban lévé kifolyol n, és ijesszank a pat-
kanyra, ik pog

Ha a templomba a LOW-WARREN
THUGokkal megyink, velik is meg kell
kiuzdendnk.

<
e@ *E'?;e ﬁgt.
“e qowg qgo

cal

Most mar tényleg vége... iy
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ALONE -DA

1924. december 22. California — Hell's
Kitchen. A sovanyen at egy ember maszik
be a kertbe. A haz felé indul. Kdnnyedén
e kodik a ftetdre, majd bemaszik az
egyik ablakon. A szobaban az agyon e
gyermek lekszik, a falnal egy bohdcruhas
szeliem Ui. Az ember odam ermek
hez, de ekkor ratamad a srelfem fayto
gatni kezdi. A viaskodas kozben eqy pohar
viz borul a toldre. A szellem hirtelen eltdnik,
az ember hanyatt esik, majd egy ni jon be
a szobaba...

R e

E?y i kapunk, y a ki
ali: .A Heli’'s Kitchen el van éthkozva.
s < =3 o Hs Fél - dack.

3

Segfte nekem. Stop”

Ez az eiézménye az INFOGRAMES uj al-
kotasénak, az ne In The Dark ll. részé-
nek. A jaték, hasonidan az eldzéhoz, 256
szind grafikéval készult A leirdst a francia
verziorol készitettuk.

A bovezetd utan egy menu jelenik meg;
Commences une nouvelle partie — LUj ja-

tok kezdése;
Cantt

une i partie — Kimen-
tett 4ilés betohése.
Sortir du jeu — Kilépés a jatékbol;

Miutan uj jdtékot kezdiink, ujabb animécio
kévetkezik. 2 noppal késdbb egy taxi érke-
zik a kisérethézhoz. Az utas kiszall, és fel-
robbantja @ kaput. Exzel az emberrel le-
szunk a jatek folyaman. A neve Edward
Carnby.

A jiék irdanyitasarol:

Az 'Escape’ megnyomass ulan egy menu
jelenik meg a képernyan

Retour au Jeu — Visszatérés a jitekhoz;

Sauver Jeu — Jatek kimemése (Hat hely
all rendelkezésunkre}. Hasznos dolog
sdrdn hasznalni.

Rappeler un Jeu Sauvé — Kimentett jatek-
allés betohése;

Husit}ue Arrotés/Activés —
csolasa/bekapesoléasa;

Zene kikap-

Sons/Bruitages Arrotés/Actives Zare-
jeh kikapcsolasa/bekaposolasa;
Niveau de déisil:Eleveé/Faible — A grafika

minésége: magas/alacsony felbomas;
Absasndonner — Kilépds a fdmenibe

Az 'Enter' megnyomésa utéan a nalunk Ia\.llé
targyak listaja lathato. A fellle nyilak segit-
ségevel valthatunk kozottuk. Az Actions-
nial @ mi egészségi dllapotunk jelenik meg
bal oldah (Egy szdm a bal alsé téglalap-
ban; a kis ovegek (Flole) megivasaval no-
valhetjik). A targyon vaiy az Actions-on az
‘Emter’-t megnyomva a kovetkezd lehetdse-
gek kozil valssrthatunk:

Actions:
Combasttre —
(Kézzeal)
Pousser — Telni

Térgyaknal:
LEI’I’I'« — Haszrnalni

Poser/Metire
Latenni
P
nézni
R”hll’q;’ —
Ujratohteni (Pisztolyt,
pusk:
Ouvrir/Chercher
Kinyitni/belenézni
(Pl. egy zsakba)
Manger/Boire — Magenniy/meginni
Lancer — Eldobni

Harcolni

Olvasni/meg-

A harcolashoz a 'SPACE'-t nyomva I;;I-I tar-
tanl. A nyilakkal iranyithatjuk a kdlénbazd
taseket

A ldtegyverek hasznalatahoz is lenyomva
kell tartani a 'SPACE'-1. A jobbra/baira nyil-
lal foroghatunk, az elérenyil megnyomass-
val IGhetink

Es most kezdédjdn & megoldas|

A rabbnn&sldé) a_I:qut szellem hnma;u;-an
magahoz tér. Oljak meg, i uskahoz
!Ungn 'l"hmﬂmln}, e;yg tgﬁéangy{i?hoz (Un
Chargeur) és aveghez (Une Flole) ju-
tunk Tohsuk fel a puska tardt (Chargeur-
Wiliser)  Induljunk el g héz fele. M ujabb
két szellem vér rank. Oljdk meg szeket is,
majd toljuk arrebb a horgonyt ébrézolo
szobrot. Igy szabaddé vallk a sovénybdl
épitett labirintus.

Az elsé bajoldali bejarénal levd szellomnel
agy fénykép (Une Photo) van, ami egy
szobrot abrézol A kiveltkezd beugroban
lévé szorny megolasekor 1éhténytarhoz
és egy Uveghez jutunk, a foldén pedig e

kotelet (Une Corde) telélunk. A heresriezo-
désnél menjunk eldre, majd a kanyar utan
tovabb eldre. Egy cséklyat (Un Gr. in) ta-
lalunk a foldén. Lépjink ré arra a Kertyara,
amit & mésodik beugréban is lattunk. Egy
titkos ajic nyilik ki, és egy alagitba jutunk.

A szellemet oljuk meg. Egy notesztoredaket
(Un Fragment de Carnet) talalunk nals. Az
alaglt masik végén e létra aljdn egy Gveget
vehatunk fel. Az ajaron viszont nem mehe-
tunk ki, mon be van zarve. Toljuk arrébb a
ladat. Mégotie egy fem kartyalapot talélunk.

Tegyuk ra ezt az charra, ami kiemelkedett a
toldbél Kinyilik & masik kijgrel ajtaja, igy
azan is kijuthatunk. ;

Menjionk ujra a keresztezodéshez, és it for-
duljunk balra. Az mtteni szellemnél egy
konyvet (Un Livre) talalunk

A keresztezbddésnél mar csak egy iranyba
nem mentiank, most induljunk el arra. A
szellem utdni zsakuicaban egy tohénylarat
taldlunk, A zsakutcabol visszatele ne for-
duljunk a keresztezodés felé, hanem men-
jink tovabb egyenesen, majd balra. Oljuk
meg ezt a szellemet is. Egy kaldzkardot
Un Sabre de Pirate) vehetunk fol tdle.

njink innen jobbra az elsé uthoz. A
szeliem mogott hadonaszo indak alljak el
utunkat. Vagjuk le ezeket a karddal, ami ez-
utdn ehorik. Menjink elére. it is egy szei-
lemmel taldlkozunk, aki megneheziti to-
viabbhealadasunkat. Miutan megdltdk, ogy
ujsaglapot vehetunk fel a féldréi. Ezutan
kossuk a hkotelet a csaklyara (Corde-
Utiliser), majd dobjuk fel a szobor karjara,
a bejarathoz allva. A szobor karjat lehuzva
kinyilik & kapu. Menjunk be rajia.

Egy fold alatli alagutba jutottunk. Az eses
kozben néhany dolgunk elveszett, tobbek
kézott a puskank. A hid elétt egy otcentes
érmét (Une plece de 5 cents), a hidon egy
kurbiit (Une Manivelle), a hid ulan egy pa-
pirzacskdt talélunk. Az Ot végén egy hulia
van, mellstte pipaszurkalot és egy no-
teszdarabot fedezunk fel. Ez éppen a ma-
sik része annak, amit régebben talattunk,
ezén osszerakhatjuk a kettdt (Uiliser). Egy
detektiv leljegyzéseit olvashatjuk el beldle;
Carnby, ha ezeket a sorokat olvasod, az
azrt jelent, hog én halott vagyok. A
Sanders lanyt Félszemi Jack elrabolta. An
rak sllenére, hogy djsagot i, ez ar ambar
f‘gy szornyeteg. A jatek es a halal kiserdl.

sll's Kilchen tels van litkos aljarikkal, Biz-
tos vagok abbarn, naéq;; az egyik megoldasa
a kértyakban rajlik. lakezz a pokerjatsz
mainkra. Azt is elmondhatom neked, hogy a
banda alkoholt parol je a pinceben, és szt
dagalykor hajdn szallitia ef, a sziklafalban 16
vl barlangbol indulva. Camby, hozdd el a
lanyt ebbdl a srennybdl. Tudom, hogy ké
pes vagy ra. A tanulénak most il kell ten
nis mestarén.”

Az ajté zarva van. Kinyitasahoz toljuk be az
ujsagpapin az ajté alant (Une Page de
Journai-Lhiliser), majd & pipaszurkaloval
I6kjok be a kulcsot. Az ujsagot kihuzva a
kulcsot is kihthzzuk, amivel kinyithatjuk az
ajtat

Egy hordokkal és ladakkai teli helységbe
kerulank. Egy szellem var rank az ora mel-
lett. Egy puskét (Un Fusil a Pompe), egy
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uveget &5 sgy kéziratol (Un Manuscrit) ta-
lalunk nala. Az dra oldalan egy lyuk van,
ebbe tegyok bele a kurblit, Magtekeresekar
agy titkos ajté nyilik ki a dobozok

nem muikodik, a mellényt viszont hasznos
felvenni

ng doboz ton.onzt (Des Cartouches
£

o A by lletti ajton 4t egy kis szobaba
kerdlink. Innen nagy terembe, ahol
sok I var rank. Ha bemenet utan

egy liftet taldlunk,
Menjunh !el a ll‘fﬂn
A fenti szobdban a szellemnai egy hamp{h
(Un Crochet) van. A ab

rogton kijovink és az afté mellé allunk,
honnyedén végezhetink veldk, mert csak
| térnek ki, A teremben a kard-

agy sulyhot ( Battoir) ulalunk ami vsro-
kedéshez nagyon j6. A kovetkezo ajtd utan
egy célloviterembe kerUlink, ahol a ket
szollorn régton célpontot vakt és rank 16. Az
egy doboz 1Glény van. A céltablak

Iurg m:a {Készulfunk fel harcra, és
mgge“uk a ceftablakat, mig mindo;?yl-

csonylan billidrdgoly &t taléalunk.
Menjunk fel a billiardasztalhoz. Az asztal
mellett egy jaték van, amibe ha bedobjuk a
b:llidrdgo;c'l a sarckban lévd szekrény
arrébblolédik és egy ajtd valik szabadda
mogotte. Sajnos zarva van.

harl Ard d@sz jelenik meg)
5n ki & kamrabol. o
m egy uveg Whiskeyt talalunk. Ne igyuk
meg. mernt ant az egeszségunknek. A pol-
con lévs masik uv tartalmat viszont rn{
godtan megi bejarat mellett a falor
m felkaru rab {jﬁék ép) talalhatéd. Pro-
juit ki az otcentessel! ( iser) Két zse-
arunl( vele. A hatso részen két Imrty-
alunk. Az egyik egy biliardk
m&sllh egy szindarab ucwogkony'v cuu&‘
iovSterembe v egy szell t tala-
lunk a falnak témuzkodva‘ mellette egy
zsak van a folds
utan felvehetjGk a zsékot srnlben sgy rmA

A éd szobaban van fehér
szobor. Tegyuk ra a korona?%r

a szomszédos kis szobaban egy amuien -
lenik meg a foldon. Exzt felvéve kis le-
begés egy masik kis szobdba jutunk.
it egy Ozenetet (Un Messaga) és agy Uve-
?el talalunk. Menjunk ki az ajton. A sarkan
évs kis ladikaban egy Thompson és egy
tolténytar van. Ezek sogllug&o# kannyen
elintézhetjok a réank tdAmadd Két szellemet
Az egyiknél egy kézigranat (Une Grenade),
a masiknal egy kulcs (Une Cle) van. A két-
uﬁmyu ajto rno?atti szobaban egy doboz-
fe Io& Az aranypénz ugnu%'f;
vo1 ( Illon szedhetjuk a pomponjat (

kulasjelmezt taldlunk
Menjunk vissza a firdészoba-szerd haryiv
ségbe, &5 innen menjunk fel a lépcsdn.

A foldszinten egy kistermetl szakacs ludnt-
ja jelenlétianket a 1Gbbi szellemmal, han
sat kiatva, ha nem vettik fel a mikul
mezt. Menjunk a szobor mellé, itt egy kom-
nat (Une onne) taldlunk. A szoborral
szemkozt levd ajtd zarva van, ezér a mel-
lette lévon man]unk be A honz':ibe jutunk,

Az asztalrsl gc e Poele a
Ffln] és egy ko grm Una Assiefte
d’Oeufs au kac

ban kop‘ | sz6-

(akl '
rakozik) biztat, unk az ételbdl. Fo-
gadjuk m !nnmla%yy 10 ponttal novek-
szlk tsiata nk. A sutd mellett egy Lrvag mé-
reg . a kony pe-
:gy wo%ugor {Du Vin) van. " Ezeket
ossz v ser) egy Uveg mérgezett

bort kapunk {Dn Vin Empoisonné).

-.‘

Menjink az elsd emeletre, ahol csak agz

szellemn var rank. Oljik . Menjunk

az ajtén. Balra egy furdészn , jJobbra két

mésik szoba van. A kézépsdben egy szel-

lemet talalunk, aki a billiardasztal mellett

ll. Amiker beléponk, egy pisztolyt (Un
dob at a billiardasztal tdloldala-

ra. Vegyuk fel, majd tamadjunk rd a szel-
lemre. sétapdica-kardot (Une Canne-
Epéo) ta

lunk nala. A kényvespolcrdl ogy
pergamendarabot (Un 1/2 Parchemin) és
egy kdnyvet vehetunk fel.

A harmadik szobabdl egy masik helyiség
nyilik, amibdl egy furdészobaba juthatuni.
A sroba egyik sarkdban két kéz kezd el
karddal hadondszni, ha a kozelikbe me-
gyunk. A kard segnségével szurjuk le
mindkettst: A két kéz egy fél pargamenre

azoft, ami a nalunk & fel pargamen
masik darabja. Rakjuk oOssze ezekel
(Utiliser) lgy a Sakk es Vardzsial” teker-
csel kapjuk.

Menjink vissza a foldszintre, a szoborrai
szemben levd a }léhoz T Uk le a me
zett bort (Poser/Mettre]. Egy kis idd milva
két szellem tantorog ki, ma]d holtan esnek
dssze. Dobjuk be az orgona kozepén lévé
nyllasba a két zsetont. A féldon egy spa-
nyol aranypénz (Un Doublon) jelenik meg
25 kinyilik & terem ében lovo ajte. Ezen
het;;ynul emlAzhs szﬁo ba keruﬂg‘rlrd ahn:;#
ot van iken mel-
lenyt (Un Gilet :govpuofgylll%‘:? az agyak
kozfm ngy geppuskat (Une Thompsonj és
nytarat talalunk. A puska sajnos

Pomp mmk szct:abankagy bohéccal
tabatiti &t aki &

ralva zavarja ha]nd:uunkul Egy kis nzob-ll
nyilik innen, ahol kigyok tamadnak rﬂnk
ezént mi be

pompont (Lancer). A I:igyék ezt fogjak I:cr
vetni, igy nyugodtan bemehetink a kis le-

jaréba.
A foldszinti n terem kandalldjaba érke-
zdnk. Menjink fel az emeleten lévd zar aj-

tohoz. Az elébb talaft kulcs éf.\pan nyitja,
igy menjink be rajta. Egy cellaba jutunk,
ami egy szobaban van. Egy szellem van i,
FélszemO Jack, aki odajon hozzénk, és al-
meséll nekunk 1Gnénetét.

A Fiy éymg Dutchman ugy vonmh‘ mint méz
hel. Az ellenséq abba akarta hagyni &
ha.rcor Agyiik a halalt szortak. A hajom el-
sillyedt, a fedé.'zer vérnan uszott. 1 ka-
a f&ajd. ltdsok gy 520/

tak, mint a legszebb himnuszok. A kapitany,
Nichaols engem elatkozva halt meg ‘csak az
én kardem Slhet meg téged, J * Arota a
ke.rd;e a Fiying Dutchman Mdm varn dm’rva

s{ h
df;lmik 2érait. A Iogéwe.eg csu.'ddoff
De én tudtam, hogy sok kincsink van,
Elisabeth szemendl kiolvastam célunkat. A
halal hit abrand lett. Alairtam & szerzddast,
az embereimme! egyatt. A Dutchman a mi
hajdrik lett. Azdta ezermyi legenda terjed! ol.
Int rejtdzkadiink 1824-ben, amikor a szikia-
fal raomiont a hajonkra. A lerdlel verben
uszott, ekkor kapta a Hell's Kitchen (Pokol
konyhéja) nevet. Egy ember felajaniotta ne-
:{unk jovonk birtositasdt. Azdta mi uralko
unk

Miutan kiment a szobabdl, prébaljuk meg
kinyitni a cella jat a kampéval Szeren-
csénkre sikerul, Igy kimehetank innen.
Menjunk a foldszintre, ahol a fSbejaraton
bejon egy ind. Vara foldre
kerulink, majd hajokabinba. is el-
meseli nekunk to et

200 évvel ereldtt Haitin szalltam

Egy artatlan fiatal lany voltam, da Cnnan. a

?‘vummn aqyik mbsm-'gé;a megram:orra S0~
tél erdk hasznalatara., De a tanitvany tiiten
maesterén. Cotten az én teremtményem left,
megismerte bosszumat. A kafonak elfogtak,
de Coftent nem [smertak fol. A ing
Dutchman lett a barténam. “Lattam’, hogy &
kapitany hova reftette o bilincsern kulcsat.
Féiszemu Jack ‘meghallotta’ segélykialtaso-
mat. A lelkem vezatte f ho?zém Legenysé-
gével alairta ar eqgy i h

lesznek, &s szar evenkeént mas fog nal\yaf-
teik aragsdm A szabﬁ'dség szele soport vé-
gig barténamaor...

Mivel meglancolak minket, mostantol a
Kislanyt, Grace-t fogjuk iranyitani. Toljuk
arrébb a kis aftdt elzdrd deszkat. A szom-
széd szobiban az asztalon egy szendvicset
gm h) és egy borstartot 1Uno
olvriere) talalunk. A papagt] meild
ok fel a 10ldrdl a madareledell (Un sac
Graines) és stessik mag vele. Csarébe
egy versikét mond el nekdnk. Menjunk ki
az ajton, majd régien jojjink vissza a szo-
baba és menjlink az aszialhoz a sarokba.
Miutan eimant a szellem az ajté olétt, men-
jénk ki, majd jobbra és menjunk fal a lét-
ran. A kovetkezd szinten menjink tovabb a
kovetkazd létrdn. A hajd fedélzetare jutunk.

Négy részeg kaléz ugral it, Ogyhogy na-
gyon vigyaznunk kell Fussunk a bal oldali
hordé moge, innen a bal oldalon lévd lada-
hoz, majd a felsd hordbhoz. Menjunk a
jobb oldall horddhoz, vegyok tel melldle a
tizcsiholot és masszunk lea lyukon

Egy kis szobéb‘a‘ kcrﬁl;‘ink. A kis Ihdélban

egy kis agydt (Un petit canon), a poleon

egy kristal h&t (Un Vase de Cristal), az

3’ melieti sxehrényben pedig egy botot

élunk (Le Baton de Capilane) A kis

mqgok le az ajtéval szembe és t4it-

rssal. \Iégjuk a fathoz a vazat, A

1 jon be. Gydajt-

suk be az égyul a cmholévusal |gy ma&ol—
jak a E%

Clochette) talalunk nd smac'ijunn at a

szemben lévé konyhaba Vegyuk fel az

asrtalrdl a csirkelabat (Une Patte de
Poulet). lljunk a sUtd elé és razzuk meg a
csang lll-.lj Miutan kinyilt az ajtaja,
masszun

qu' kulcsot taldlunk ben-
ne. majd a hé.zbem pontalddunk.

A kulccsal zllssuk ki a szekrenyt Egy
doboz jeget (Une Glaciere) és eqy edény
melaszt (Un Pot de Mélasse) talalunk ban-
ne. Menjdnk ki a halira nyils ajtén. Egy
szellem fut felénk. Ontsik ki az ajtd elé a
jeget, majd menjunk vissza a konyhaba. A
szellem elcsuszik a jegen, i lznbadda'
valik elé az ot junk 1
re. Egy szellem itt is el akar ka ni de se-
baj, ontsGk ki a melaszt az apté slé, és men-
jink tovabb. A billidrdasztaiban zse-
tont talélunk. Az innen nyildé szobaban a
szekrény mellél a bottal egy kényvet és egy
kulcsot (La Clé des Fers) lelink. Ez a
kulcs eppen Camby lancéanak kulcsa. Men-
unk abba a szobégﬂ. ahol az amuletiet ta-
altuk. tegyik le o botot, ami igy diszes pal-
cavd alakul @ (Un Baton de Loa), &5 a
hallba teleportaiédunk

A konyhaban egy Ujabb szellem var rank.
Csalogassuk ezt is a jégre. Igy szabadda
valik az it a sitéhoz. Telepontaljunk vissza
a hajéra Ugy. ahogyan idejdttink. A hajén
Két kis szakacs var rank, aklk elkapnak é=
alndnak egy masik szellomnek. aki a celia-
ba visz vissza
Ujra Carnby-t iranyithatjuk. Neham{ probal-
kozas utan sikerul elérntnk a kulcsot. Ol
ok m:g'a szellemet. Egy kardot talalunk
nala Sabre de Pirate) A szomszeéd
srobaban egy Jjabb szellem tamad rank.
Megdlése utan egy puskaval és egy uveg-
gel leszink gardagabbak, A folyozdn lévd
szellemnél egy piszioly (Un Pistolet de
Pirate) és egy rovid gyujtdzsindr (Une
Meche Courte) van, A folyoss végén men-
un: ?: laz ue.;;%n it is egy szellemet t.aL&;
un ala s Wﬁa! és zacsko
Blsmhﬂﬁh?mgsga mnlﬁﬁ pour
ate). A szomszéd szobaban
a szadllarn akfnldidb Ivaé lovéldéz rank. Oljik
meg 5t is a karddal isztolyt, egy pan-
célinget (Une Cotte fy RIIIIMI tgzanyo-
ket es aEy uveget talalunk nala. Ha arrébb
toljuk & hordot, felvehetjik mégule az dve
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get (Une Bouteille) és a masik pancélin-
get. Vegyuk ezt fel magunhkra. Az u\fe%at
v&g}uk a falhoz, igy egy tekercshez jutun |

A iolynté kozepén lévd ajtd a kovacsmi-
helybe vezet. Ket szellem var it rénk. Meg-
Slésdk ul'.én vegyuk fel a tdzbdl a piszkava-
sat (Un Ti ), az asztairél a harapéfo-
gét (Des Tenailles), és & sarokbdl a kul-
:sr.vt Ez az alsé szint utolso ajtajanak a kul-

N?dnuk ki, é5 menjink be ide. Ez a
h&]é erraktara. A szellemnél egy
konyv L':l Opuscule) és egy puskaporos
hords (Un Tonnelet de P re) van. Men-
jank fel a létran a felsé szintre,

Intézzik el a folyosdn levd &rt. Menjank be
a kozépsd aftén a szellemek hald
ba. Harman alszanak itt, Tegyik le a 15} ru

65 csGrgessuk meg az aranyat. Ktrryillk az

16jjuk le a pisztollyal, majd ugorjunk le a fe-

ajte Bent it hlstarrrmu
A

egy whmnh
le. Egy m nyilik innen, nmr
kopécsovazé szakacs van. Egy fém hm
{Ug Valet de Carreau metallique)
I unk nala,

A konyhdval szemkozti ajtét kinyithatjuk a
talait kartyaval. Miutan btmsnt?nk a bo-

Vegyuk fel a kardot, amit a szellem leq]t-tt_
Ez Nichels kapn:any hard;a &

Ci Nich rbochoz, ]é
Grace hozza van katozve. Sznbndh.suk kia
harapofogoval, majd vagjuk el a ra iranyi-

tolt agyu kandcat. Ezutan mdr W‘-ﬁm"
Mma.dhdunk Félszemd Jack-re, Nichols

szorkany ujra a plaf varazsol kap W

Megint a kislanyt iranyithatjuk. Tegyuk be a Miutan vegeztunk vele, a finalé kovethezik:
diszes botot a szobor kezébe, igy kinyillk a8 | A csdnakba ugrunk, és elkezdink evezni.
mellette lévé ajté. Menjink be, m. itt az Ekdzben Falunrnu Jack az ﬂ uhoz megy.
asztalhoz, ami mogétt a boszorkany all. | és meggy u . n nas beom-

Suh ssuk meg veszjdsidan a csirkeld-
bat ser). A baszorkany
415k (halottak?!) sordbél. A hajé

kezd, és Ujra Carnby iranyitasat vesszuk st

M;m.an leesunk a 1oldre, rohanjunk ki az

ielétt a n szellem rank

puakapoﬂ majd menjunk a sremkozti
on. Az agyu mellat szellem alszik,
mcl zacsko E)ISﬂD lumyt |alalunh
dgjuk el az agyu
és toliult arébb az . ngyul: ra a qyu] Men unk fel a f
1ozsinén, és gyuojtsu az izzd piszka-

vassal, A haloszoba felrobban ténykedé-
sink kovetkeziében. Bent egy zacsko ar-
nya! (Un Sac de Pieces d'Or) és egy lve-
get taldlunk. Menjunk a konyha ajtaja ele

lzetre és oljik meg a
szellemeket, majd vegyik fel az altaluk el-
hagyott kampél Mhs:uuh fel az arbocra
as lokjuk je a szellemet. Alljunk s kotel ala
&5 a kampd segit Unk a1 a mi-
sik arbdera (Uil . Az itt levd szellemet

qutLé Malu igy Ingutrwlunk a bar-

-ng I. Hell's Kitchen ehunik. Kijutunk a
tengerre, megjelenik a The End felirat,

&s Grace integetésse| bucsuzik el tolunk.

a Kimar adtan .x.. epo-
z?ummuv-u Lajosnak a bekil-
61t tippekért.

ARK QUEEN

YNN

szerkesztésd rémek (MINIONS OF
BANE, BITS OF MOANDER,) tették oqy ki~
csit valozatosabba a menut, a kdlsd
kok extraerds rosszfivjai mellett tmaa
volt on unalmas, mikor agy sz mrutn
nélkdl kellett lenyomni 30 Sriaspokot).

Krwm vilagahoz viszont ez valahogy nem

2;5;?.&'?"‘:1 “;::“’“" inciaayih 1ok
mi nem mi s0-
rozeta az volt, ami AD&D-ve| keveredett, ki-
VAGE FRONTIER-2st) mar a
I az_embar ke-
zébe Ugy 1982, majusa utan, ambar a ha-
zai PC-sek Iegn‘:zyobb része csak joval ké-
s6bb, januar kaparinthatta meg, Az
nagyon zio volt szamunkia, hogy ez
a sorozat | a CoW
]ﬁl;eu.ﬁél mmbbm Gsak Adumnur~hém
O
nyabb uinvmlu lett: volna. az egesz, ha-
nem gy az emberi érzéseinket tekintve ha-
gyuﬂ ez igy egy kis kivannivaldt maga

Lease ik atobt

Pétolni szaratnank jobb késébb mint so-

haj, A N REALMS sorozat
mﬂ kibinta (POOL OF

Ey OF THE AZURE
BONDS, CRET OF THE SILVER BLADES,

és a rosszemlékd POOLS OF DARKNESS),
de ezt Gssze sikerdlt sdriteniok haromra
(CHAMPIONS OF KRY TH
KNIGHTS OF KRYNN &s ez). Nehéz dol-
gunk van., men a leiras és a térképek je-
lenlegi allapout tekintve aligha fogjuk a té-

mét 2 részben. letudni, de azén
igyskszunk. Most csak e rophke
bevezetre jutotl hely, legkozelebb mar egy
kicsit mélyebben belemaszunk.

s ugyanugy van hozzaterésunk a legma-
Bnub szimid_ varazslatokhoz, mint a

KNESS-ben vagy az EOB
3-ban, s a felsd szinthatdr a 40 (nekunk
csak & tolvaj tudott elérni ilyen magaslatok-
ra),

A térténet nagyon kel (hat még ha. a
Journal Entry-k is meglennének), de a ma-
asszinty karakterek probara tevése vqia
ow santit néha. A POOLS

DARKNESS-ben mas létsikob "‘-

voina. Ot wszorJflaq ritha a
mnszlu\liw mas sikokra, egyedil az Abyss-
ra lehet konnyen bérletel valtani, mert
Krynn, .alatt” mas gonosz alvilagi sik nincs
is nagyon hasznalatban. Sok
menzionalls sik sem talalhaté minden
kutyaolban, szoval maradt nekik a halmo-
2as és a sajal otiet

El’nﬂ a 'I:wdbél tmszomuku elegunk lett,
encsal nylette a realitésa az egész-
nek. mmon:agzsnh« sarkany tamadhat az
emberre. csak siman velstien taialhozas
(ENCOUNTER) scréan, akik ugy |atszik
agyutt jarnak vadaszni, vagy nagrqsnlﬁdo—

e DINO
azon kival, FIRE SHIELD-del védve
van. ICE STO ot mbban halallllor it

3-4. szintd 3

rnn ha a jo kedve van, AKAPAKmagu
BAAZ m uk nem nagy durr, mert az
ENCHANTE KAPAK savia igen gyenge
(norrnil} a BAAZpodln Htg WM ztur
ézi-
tegyverrel belécn.pm (mert alyunltor ha
nem dobjuk meg az dgyességunket isten-
tudja mekkora minusszal, akkor nem az
van, hogy nem hasznalhatjuk 1-4 kérig, de

BO“. mert F&%&Q%mﬂ

uaqy LONG SWORD)

Igen valoszi atlen az - Gdesitas is, hogy

. b Tal on | labb 14,
szintd, az, &z sz tolvajceh péidaul

16. szintd 1ol a}olt 1 all,
zavar, a papsag mindegyik tagja drommed
udvozol egy DESTRUCTION-nel, a varazs-

az senkit sem

kat akarnak alapl‘lﬂnl (ugyanis.
reg arrafelé nincs, ahol ezek voltak, s nem
5 drjaratol tartottak), de hi ezek
OTHLORX-ok (speckos tal i valto a
sarkanyoknak) ivel a zold othlorxok meg

a sajat fajtajukat is megdlik, ha a teruletik-
re meraszkedik.

De az sem rossz, 7 teneken
igen gyaiuen la-phetu SEA 8 E- K far-
kara, s a
katandorokm. uﬁphaéqrﬂn slat Tmrofrk

OF E DEEP, 4-5 el-

n

:::gﬁ.ﬂgoﬂ-ﬁlﬁm SQUID,; az oriasi tengeri
lillemokrel nem is beszélve, Ej, de sdrdn
laknak a viz alatt! Azenkivil a dargonestik
varosaban

Aztan m van & kis ENCHANTED draconian

sorozatuk, Ii‘ n j& otlet, De h a BOZAK,
SIVAK és AURAK fajftaja az HANTED-
eknek veszélyesebb, mint eredeti, fel-

nétt sarkany valozata, az is ma.: H
drulne egy ADULT uanvadrkéng
— 8 lenne, tudna par DELAYED T
FIREBALL-t, (kbj 1B8HD-s maradna, do ket-
szer is le kene ezt mind sebezni réla — ha-
csak valaki nomalt(!‘\;él Il:in:g‘\gﬁl’ni azt a E
porcet, mlg-maq @ | 4pp &z egyi
hal

tunk e klosit. llletve a kalasztrofaba jutta-
toft fo mmyumgm bl.zlusi‘tullnk egLy har-
dik szintd elljen.

s&?homognm a mison, az a par
g n lorzs és ratamad, h e alhajit-
assa nzl a W& FIREBALL-, amitd|

Nertal sajat

ialakor eqy
70-80 HP sebzesd robmnmal 65 nagy

halgha I 6: ét. Arrol nem. is beszélvu.

hogy ez b akkorahat csap, mint
amekko aranysarkany hlrnq_. Az
ENCHANTE SIVAK. s  METEOR
SWARM-osal. robban, a BOZAK pedig

Iék mandegy:lm psdpg 'leli van F‘akor:al min-
5 ha-
sonléan kiemelkeddek {22-30 szintdig), de
ez mar csak ezért is érthetd, nehogy az
elsé csata n taccsra tegye. Parsze, igy
a szintlépésekkal nem lesz sok gond (nem
ugy, mint az EQB 3-ban, ahol max B szint
lepesére lesz képes az ember, mig itt 28}

igen fontosnak tartjuk megjegyezni, h
nehézségi fokozatot csak abban az es n
allitsuk NOVICE-nal magasabbra, ha a tu-
relmunk wvégtelen (igy is csak max
VETERAN-ig). A kezdés még NOVICE-ban
is elelden nehéz lesz, noha kicsit
zavaro lehet, hogy egy BOZAK-nak S HP-je
van (19 helyett) vagy egy AURAK 20 HP-s
(41 helyett), Ebben az esetben nagayjsbal 2
HP/HD-val szamolja a szornyek HP-nt (per-
sze az NPC-ké fix), s fokozatonként egyre
1obbet (CHAMPIONS: 6 HP/HD). A
CHAMPIONS lenne igazabol a normalis,
de csak probalja ki valaki itt, garantaljuk,
hogy hamar eimegy a kedve, azonkivul a
csapata egy nyugisabb létsikra.

-kis taktikal a a szivosabb ellent
le: allé. csatakhoz, Ha mast nem is, de
az embereink korat lehet, jobb lenne
atirni, mar csah a HASTE miatt. Sokszor
lehet szuksegunk a plusz tﬁmadd.wkm
arra, mi jGjjunk elébb, meg a tobb
MOVEMENT e, de annyiszor elldnni a
HASTE:t, mint ahanyszor erre. felétlenul
szuksegunh lesz, jopar évunkbe fog kerul-

’1 szo.  szerint),  Mos, ennyit
lndu sheppen, 1 honap mulva iolw:i uk..

CoV 41/34



MINDENFELE

COV SUN NEWS, COV MOOO! NEWS (Mr
ACElace [Xind, Jahny, alc. | EPROKY) ezek
wmok' a CoV PLUS4 SARCK tlm
(ld. CoV#a0). Elnhbi & nyan o
kat, dkorsegeket #s egy kisebb LEME. S
pedig kisebb .-mmsck.ﬂr 5
martatdket, ket és a s &
gekel, plusz rovatokat (pl. levelezesi, sib.)
tanalmazza, A COV MOOOINEWS magéval
a CoV-val (kb ugy:ddbﬂn.é;ﬂenlh meg, le-
mezen &s kazettan z{" ILE-os), a kod
PROKY mive. Kiegészités az eldbbi (#39.)

szammal kapcsolatban az, h WS 10-
vabbra is lesz itten, men Iigeényeitétek
rzrobtmn. num akik  efiene  vollak)!

{kuilGn hozzacsatolva)
viszont & C.MI N ba kerdinek, men
Té’f-ﬂim kevés a hely RENDELES FEL-

LE AZ, HOGY VAGD KI A JOBB
FELSO SAROKBAN TALALHATU SZEL-

¥T +POSTAkéhség +50Ft SZERIN
TEM ez igy béven korrekt, méar csak azén is
mert HAVONTA pdr olvaséd meglepeatésben
reszasul {(—nem, nem & Libress-lady .dol-
gaira™ gondoltam...), pl. PROGRAMOKAT
IS koldunk neki, stb, Gondolom érdekel Ti-
teket a dolog, annyit még hozzatennék,

részsl- &5 par lérke

hogy az u;:l;? kulahk]a\ml PROKY. a Te
heneészeti Fdliga tagja, kiemehen foglalko-
zik..

A szokésos Okbrségek elkezdése elott:

MEGASORRY! azoknak a szenvedd ala-

nem imoﬂ{ah} M
)

ulltf Sajnos nem volt arra Id&m
hogy MINDENKINEK valaszoljak, meg a
.SZokof” formaban sem, mern vizsgaim

vmmls, m .:IS.iO WTtgfnm kirugﬂak.

Jelolesek:

Betdk és szamok. koordinata baalithsa, 16-
vésekkel aktivalhatd, mint minden jeldlés
It: kirakhato kép

PP: personal picture (szemeélyt kép), az a |

kép. ahol tartunk

A szamok alaft 16v0 jeldlésbe I6ve & beallf
toft koordinataju 6punf szomszedjanak szin
értéke eggyel nb. Kezdetben ez 0, azar a
pont fekete. Ezutan piros, majd kék, azutan
sarga, végul tehér lesz. Ezutan djra kezdd-
dik m‘n!‘rd’i a somend. Exrel a midszerrel

lwél clomanouha, sth. j6n, hét meg
igy... Akl kivancsl ra, annak elkildém az

he&l nda fenyképet (PLUS4 SAROK.
sgértéseteket eldre is KO-

anmsnv 2. (TCFS)

PROKY bicsi volt Ollan kedves, hagy le-
nyomatta a BATTERY 2. kiegészitéset, a
CoV 1993/julisu Kdlénszamban mar voh
egy altala készitett térkap és cheaf. Leirta,
hogy sokan nyaggattdk a jatékkal kapcso-
latban, ezért most leadom &z anyagat... Mi-
utdn az introt vagigélveziuk és eigyonyor-
kodtink a T nator 2.-bdl atdurrantott
effekiben, hellemes zummoges mallett ki-
vﬁhsnha{juk. b melyik urhajoval kiva-
nunk repuini. A gepek neve alaff a legyve-
raink kapacitaze is fel van tintetve. Az

ik drhajo lsmert a Batt 1.-bél, a ma-

direkt erre a kuldetésre lett kifejlesztve
Flernélorn nem probléma, ha kissé atkohor-
tem/om oz irasat. . Sok mondanivalom az
elsé harom palyardl nincs, csak lippek:

& a ‘kockateglas' lalak csak G legyvarrel 16
hetdk ki

® a kapcsolok csak M, W és L fegyverrel
miukaddtethetdek

® a kapuk a megleleld kapcsolokkal nyitha
ok

eaz S| h i | par masod
percra serthetellenek leszink a lGvedé

kell k Wk a mintat. A H és a PP
valtogatasaval gyonydrdan  kirakhatjuk,
majd meghkuksizhatjuk az ENDSEQENCE 1,
vegul neviinket a RANK SCORE LIST-be ir-
hatjuk... Vegezetil mag két apro program-
rol, amely ‘hozréatartozil

BATTERY 2. CLEANER vagy
RANK SESET

Az @isd az en mdvem, a masodik TCFS-é. A

eg ugyana:, a RANK SCORE LIST:t
térlikc, ami hasznos lehel, ha eldffink mar
10-20 ember jalszotta végig, és nem jut
hely az weisd sikeres 150 pontunknak,
Lényag AUN (—igen, a lényeg a rum!

wianna a prog
'SPACE
BATTER\’ 2. TRAINER (TPSH)
Ugyan lementen a CHEAT-ok is, de ez |
St JOBB! Minden orok, semmi sem

fogy el, sértheletionsk vagyunk a ldvedé-
kKekkal sremben, mdss: arrdl a szintrdl
kezdhetunk, ahonnan akarunk... RUN utén
SPACE éxz jonnek a kérdések:

1. Hanyadik szintrél akarsz indulni {1-4)7

2 Mealyik  Grhajoval mvanw:k repkedn
(—egy utolSHOWY) ( cg

3. Kell e 1541 05 qymrofr (YIN)?

...és mar mehet is a B2 pragram-lemez,
azutan GAME!

Kulon kieg hogy keszul a BATTER

kek alfan, ilyenkor a hafd villog

ea I'é.rképnﬂ a LEVEL3. feliratt nyll valoja
‘e visz, az Gres pedig &
LEV'EL!. ..

A negyedik pélya a generdtor, ahol is an-
nak inditasi kodjat kell megfejtendnk, Oi!
madon, hogy a mozalkképemydn latharo
alakzatot teutanozzuk. Ez ugy torténik, hogy
a kétoldall lathato fajat &rilt iramban korbe-
lgviblddizik.

3, Is, par dude mar adolt hirt errdl, kdszo-
nom Nekik és lermészetesen PROKY ivo-
tarsnak is

ERIK THE VIKING (PIGMY)

.valami elkezdddon a V#19.-ben, va-

lami fOiltatodott . & CoV Evkényv *93/94-
ben i—m‘q megrendelheld! Tessék,
csak tessek!

Ha pluunigymd van, és
nem herpeszed, akkor nem art beszerez-
ni! Ugyanis eme jitek csodalatos leirasan

kivdl van benne EGY TELJES BARD'S
TALE Wi leiras, téképpel! Meg LASER
SQUAD _utolsd rugss? OK!", 3D Pool,
sth.), ugyebar kis késesasel. ,Ugyebar
agy k."s kesessel 10IMatédik” az a  wvalami”,
ami nem mas. mint Erik baratunk kinszen-
vedései, agy képekkel tell, angol nyeivi
ADVENTURE, termeszetesen kazeftan as
lemezen. Szoval ott tartottunk, hogy elcsdr-
tuk a madandl a karperecet és a palcat és
leiaptink, stb. Miutéan l{eporoltad az adat-
hordozdt és Dsl‘n{foﬂnd a CoVjatékaliast
[—hanemakkoris). .

Kissé gyorsabb leszok, mert nincs slég
hely Tehdt S, N, W, N, 5x W, S W -a ho-
chos [—no comment) parra erdnk.
Megeshet, hogy menetkézben taldlkoztunk
agy deffinnel, sét mindenké talal-
kozzunk vele akkor: GET FLASK, O, FilLL
FLASK, |, DROP FLASK Kerassuh meg
Mr. Ké Favl (—ne talaljunk afat é
O, N. Razzuk fel... SHAKE THEE GET
FRUIT. S, I, E, S SESS:ESS-egy
kis 16 mellett csénakazunk, Kitdns alkalom

a kofa... il kéfa novesztéshez. GET STEW,
GET SPJlDE . E, FILL STEW, PLANT
FRUIT, EMP TEW, a gyokereket ve-

ik fel GET ROOT és huzzunk tovabb
.}, B, DROP ROOT, U, U, GET STICK,
D, O, E. THROW STICK, a beleakadd

amuletett vegyuk fel. GET AMULET, men-
jink a terenyba. I, U, U, GET RING, D, D,
o w I

AL NNENENRNWNNW
W, WEAR AMULET. DROP EVERYTHING
Az amulettrdl annyft, hogy ha megdorzsal-
J9k, & hajéra tetaportal minket. Most a szik-
las parton vagyunk, gyerank megleinl Feya
istenndt (—Feyni a nenn? Ha Ok a 16-
¥x¢l nem banom!): O, U W, W, PULL
ESTR\' (marha vicces huzast, de aki
mar jhitszolt LEVELQJémkkaI isme-
rés lesz az ilyen), N, E. N. N, W, S, OPEN
DOOR, S, OPEN CUPBOARD, EAT BEAN
-a bab nem a ,szokasos” effekrekesl fogja
meghozni, Qgg latszik, EZ ugy mdkodik,
mint egy P YE nevi kalandor esetében
a spendl, erdsebbek jeszunk, 1obb cuccol
tudunk magunkkﬂ.i vinni/GET EVER, PULL
EVER. D, |, S, S, E. DROP EVER, GET
WOooD, 'GET KINDUNG GET
WHESTONE, LIGHT WOOD.
SKATE, DROP WHET$TOH
KINDLING. U, 0 3N W D '
EduSlSSEd:SWSEd:SW
N W, EV‘E \ GET $CALES GET
BRACELET. D, O, N, GET AT
JKissd" gyorsan men‘lok a dmgolu de se-
baj. E ig felcsapolt minket a viz, el
silyesrtettunk egy ol, &3 megérkez-
tank egy varosba (JARVIK). Most a macska-
en kémek &gy adag ezUstal a norveg Srok -
a nyakiancot kell odaadni, de eldtte meg

annak

CoV 4135



kell mérni, merl a kis hlmposorruuk nem
hiszik - el, annyi:  WEIGHT
BRACELET GI\‘ RACELET. GET CAT,
4xS, |, D, DROP CAT, U. 3x E. S. 5. W. 5.
W 5 W, 55 3xE, S S ENEEOE,
E. Az armyékos obdl wtan értunk sl egy
szenmélyhez, it a hithd figurdk imadkozni
szoktak: KNEEL PRAY. Rimankodasunk
NEM Mn suket 1u!ekre‘ kmyilflt az afto

ahol mar IS-
MERNE! uimin igy mikodik a do!? g
I, E, GET EVER, OPEN DOOR
D, TIE CAT (szadizmus!),
DROP JAR, U, GET WHETSTONE. LIGHT
CANDLE, DROP WHETSTONE, W,
GET BAG, D, CPEN BAG, DPEN BAG, l
W. S W S5 exW S W S D
BELL, -BAG, -BOOK, GET CLIPPEﬂS
WEAR HELMET, O, E, NW, E SE N, D,
D, E (érdemen magw:sga‘lni a lorpéket ),
GET BEARD, ET BEARD, DROP
CANDLE, GET FLASK, -JAR, -ROOT, U,
GET SPITTON, O, 4x MN. Ekkor AL
KW, MI-hoz kerulink, aki mar beszéh
valami vurnslémtrﬁl Vegul is ezeknek a
iért is kolbédszolunk nem artana neki
odaadni. Széwal megkérdezi, meg-
vannak-e a stuffok, természetesen YES, op-
n elels  Gkorségeket Gjtottank
Gssze (ndi szakall, & 1orpektdl, akik Jtermé-
szetese"n ndk voluk, medveizom, ez mér
hozzank kerilt a jiték elejen, hegy gyoh:-r
JUt" egy dolog, @8 macska mozgasanak
hangja, mikor megkatéziuk a cicust, a kor
soba kerult, heflélegret, & deMfindl és egy
kis madérkopet, ez utoébbit is 101 meg-
kaptuk a sastdl, Nnna, olkészul a verazs-

|
|

cucc: GET RIBBON, 4x S, |, E,' W, W, N,
W, N N 3x 8 0 5xW. Ah! tt van Fenirs
baratunk, aki elrabolta a csaladunkat!
Szasadizmus, miatta kellett ennyit szenved-
nonk ezzel a a jatékkall Probélkozasa-
ink kozal a TIE Fg Hl? a mgg‘fletelé {Eai-

nos). Ezuta oy
talalos kérdés. Mivel effogyott a sor és az
osszes pia, raadésul Fenris-t csak megko-
tomm ezérn nem mondom meg ra 8 meg-

mgd minden! Hh ! Természe-

és ogy va
mogoldas akkor OPEN booa W' Kesz,
vége, a g

FLIPPER EDITOR (TCFS)

TCFS batyo '92. Vil , 25 -re slkészult ezzal
& flipper-szerkesztdvel. Nem rossz dolog,
etlen hibédja, hogy nem tud kimenteni
palyit A:m-nrmbatl taldlnato rtwu‘jzmk:xl
Lt ihamozhatjuk, h a |
ogodlk és a aliok msn;r'g{m | az p'%c
Eel tudunk h!epnl PROKY adott egy kis
irdst, ezenkival mér regebben on is elké-

vé?iunlr

szitettem, (szarl lernoqy &I amyag...
a ké L
nok ismertetése houﬂhuﬂn

Kéz: Ezzel | tudjuk az ulemeket pakoini a
dolom mindenki jit miar
ﬁnpporrol ezért nem jrom le, hogy mi mi-
csoda, A tarakés ugy tonénik, hogy oda-
hizunk ar elemhez meanyomjuk a tizet
(réclickelink) és amaddig akarjuk vinni,
addig huzzuk a aoy-t. mikozbon fOilama-
tosan géresalink a 10z gombon;

Nyil: A f bb ehold kat jelzi a
palyan fohér szinnel. Ez azt jelenti, hogy
magit a palyat alakithatjuk. Alakids ua
mint az elemok mozgadsa,

i
!
i
|
|

|
1'
|
|

Ollé: Ezzel egy egész eltolasi pontot vag-
hatunk ki, megszintetve azt;

ug; Ezzel wuzahoth;uh ill. beje-
ank ogy eitoldsi pontot

Ecsetl: Haromfajia szinnel festhetink, click
&s beszinezi a kifeloht részt;

Festekesdobozok: Ez az a harom szin,
amikkel festhetunk;

Flipperiné és labda: Elkezdhetjuk a jatékot
az aktualis palyan. Ebbdl lehet vissza-
lépni a szerkesztdbe ax ESC bilientyd-
vel;

Nagyito: A palyan megjalenik egy négyzet,
ezenkivil egy kis ecset (lestes) tkon, A
nogyz&! mozgathatd, az éppen akiudlis
1ész mmgy.lrva Islham a pihra mallett,

Ih ik & pé-
IyJE]“ , -fa. Ajul hémm fc.srdkdabﬂl és egy
kilépas-ikon jelenik meg, a funkcioik koz-
érthetdek;

Labda: A flipper é5 a labda allupotat allit-
hn!;ui\ be. GRAVITY: gta\msclo SPEED:
KICK inéserdsseg.

ELA-S i?'f rugalmassag.

Az utolso ket ikon 6 Kimentéssel kapcsola-
fos, ezek nem mikodnek (lefagyas). remél-
hetdieg lesz egy Oilan verzio, ami kepes
kimemeni, de igy is egy COOL! GAME. Ha
egy kocsmaban nem tolt voina le egy oreaq.
hogy dilettins és  amateur” vagyok a téma-
ban (fipper), akor meg sokik)at 15 jalszanak

| wele — sajnos nem vagyoh Hipper-mam&::,

mint GETTO baratom, ezén csak szomori-
an nézegetem, egy sorrel a kezemben,
ahogyan jatszik E—gﬁﬂ dan-dobainl és
biliardozni elmegyek!)

e Jahny*®™ (Simon Janos)

Magician’s Curse 4. (Creumr Szabé Séndor, Mezdberény)
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BARBARIAN (cs9) |

Elészér menjunk a gnomhoz (E, K, K, K, K)
&5 rugjuk meg. Eleft egy t6rt. Menjunk oda
az or mberhez (NY, NY, D) és hasznal-
juk a ton, Ezzel & baditottuk a kdteleket
viseld oreget, cserébe kapunk egy szobrot
Most menjink el a kétombhez, (K. D, D,
NY) és hasznaljuk a készobrot. Megjelenik
egy varazskard, Enl rogldn magunkhoz
vesszuk, és teszink agy l&togatdst ez (E,
NY, D). it hasznéljuk uj szerzeményunket
(kard). Erre fogja magat és ketiéhasad, va-
lamint kapunk tSle agy ccska gydrdt, amit
elviszunk a magushoz (MS, foltuningeini
(E, K, K, K, D; K, K, Bestel) Na, mostmar
van egy csontvazharcos ellen (is) hasznal-
hatd Grd, amit ki is prébalunk (NY, D,
NY, . NY, NY, hasznal

Egy barddal probalt vadekezni, mindhiaba
tl'?zrr...j A robbands okozta ludtollcsében
némi kutatas utdn megtaldljuk a bardot,
amit elviszunk kikdszoroing a I:Evacsmg-
nelybe “3 K, K, K K K E E, E NY,E,
NY, NY, NY, NY, hasznal), erre egy varazs-
bard lesz beldle. Most elmq{unk ®
vjabb szérnyhoz l(JK. K. K. K, D K B, D,

Y, NY, NY, NY, D, K} és szépen megdljuk
a barddal. Erre a labirintus kizarata meg-
nyilik és miénk lesz a varazsic kincse.
Most  elvagodhatunk fotelben és
nazhetjuk a...... De jo volt.

# Turcsanyi Tamas, Hort

Kisértetkastely (cs9)

Kezdetben egy kunyhdban vag‘)yunk. Vizs-
galjuk meg a polcot, majd v k fel a vas-
rulcsot ? LC — 5%, VASKULCS)
Menjink ki (KI), It I6kjik odébb a Kovet,
majd vegyok fel a rézkulcsot {(LOK K& —
10%, F KULCS). Cammogjunk keletre
It vizsgaljug meg a taval és vegyuk fel az
aveget (V TO — 15%, F UVEG), majd men-
junk északra ( it pihenjunk e% kicsit
(VAR — 20%). Ismét észak. Egy alvé zom-
bit talaltunk. Ne nagyon Esz aljuk, mert
felebred és elogyaszi, inkabb nyissuk ki a
kastély kapujat és latogassunk be (NYIT
KAPU K:JLE? — 25%, EE} Egy folyo-
s6n vagyunk, atra is, Kelatre is egy-
egy a]tg{ mtihat:?\k. Elészdr latogassuk

az utébbit (K). A vendegszobaba
pottyantunk. Vizsgaljuk meg a szénye%‘ei
<Egy heLlren intha kipuposedna.” Ahg,
akkor HUZ E‘nZIENYEG = fg%‘ F GYURU.
Menjunk a hailba (NY, NY}. Nyissuk ki az
ablakot es vizsgalju meg az
ablakparkanyt (NYIT ABLAK, V PARKANY
35%). Egy uzenetet taldlunk (OLVAS
UZENET). Megtudjuk, hogy pokhalé
kozeleben nem art, ha nalunk van a
buzogany. Csukjuk be az ablakot, nehogy
megtazzunk [CSUK ABLAK — 40%). Most
mar mehetunk  innen, mondiuk a
konyvtarba (K, E, NY). it kopogjunk a
koponyan, és huzzunk ki e?r_kr}l;?cval (KO-
POG KOPONYAN — 45%, HUZ KONYV —
50% — NY). A kincstarba jutottunk. Vegyuk

Blooddreams (Cs4)

It kovetkezik a BLOODDREAMS leirasa,
ami egy magyar nyelvl széveges halandja-
ték. Legjobban a Ratkai-féle stuffokhoz tud-
nam hasonitani (Bosszu, Uj vadnyugat),
Talan grafikailag egy kicsit tulszarnyalja
ezekst, de a torténet konnyld”. A progra-
mot egyébkent a JUNTO programozdi gar-
da készitette (legalabbis az intrdbol ez de-
rial ki), &5 elég jO munkat végertek, Persze
&z nem vonatkozik a jaték tonénotére ami
— mint mar emlitettem — morbid. Kezd-
juk... A jaték elején szobankban vagyunk

Latunk hullat. Kutassuk at, vegyuk fel a
konyhakest. (V HULLA, F KONYHAKES)
majd menjunk ki SNY) nt talalkozunk tél-
apALvai. amint a hallban disziti a karacsony-

frepdd i

fel a lampast és a panzt, maj enjunk a
fegyverszobaba (F 3MP.AS. IEdPrEDNZJ. K, K,
E. K}. Miutan telvettuk a karot és a buzo-
ganyt, menjunk 2‘n¥:|gal.rﬂ. It vegylk fel a
keést es menjunk a lépcséhazba (K. D, K).
it menjink fel az emeletré (FEL). Ezutan
bandukoljunk 2*nyugatra, M virsgaljuk
meg a kandallét (V NDALLO — 55%)
Megtudjuk, hogy a farkasember nem szere-
ti a csontgyGrut, Jo tudnil Latogassunk el a
kapoinaba (K, E. K} Veﬁ{ll\ fal a keresntet
65 szenteljuk meg (F KERESZT, MART KE-
RESZT VIZ — 60%). Ezutan toltsuk r[leg
gvegunket egy kis szentelvizzel (TOL
LIVEG — 63%j), Menjunk a konyhdaba (NY,
D, K. LE, LE). ldeje volna_megtudni, hogy
késunk rozsdamentes-e (ONT VIZ KES —

70%)7 Menjunk a kamraba, vegyok fel a
fokh mat és nyissuk ki a vasajtot (NY, VF
HAG T. NYIT AJTO VASKULCS. BE), A

Kinzékamraban vagyunk., Mansuk bele a
buzoganyt & forrd clajba (MART BUZO-

GANY — 75%, Egy randa pdhk allja az
utunkat lHASZNR{. BSEOGANYP— ?79!.1.

Hm... U-gy latszik, nem szereti a forrd olajat
(D, Kl). Egy erddben kdszalgatunk. Egyudnk

egy kis malnat, majd vegyuk fel a kalapa-
cagt (ESZIK MALNA, V BOKOR —
KALAPACS). Menjunk keletre. Oh, egy far-

kasgmber. Ajandékozzuk neki a gylrat (AD
GYURUT — 85%). Szegény! Elszaladt. Tor-
juk szét az utana marado krsialyt (TOR
KRISTALY — 90%). Most merzﬁnh a torony-
szobaba (K, K, E, E, BE, £, Kk, FEL. NY, E

NY). Egy koporsat talalunk, nyissul ki
(NYIT KOPORSO). Oppéa, egy vampir. Pro-
baljuk lefizetni (AD KERESZT — 91%, AD

HAGYMA — 92%). Ezutan szurjuk bele az

ezisthest (SZUR KES — 95%), Még mindig
él. De _mér nem sokaig, (SZUR RO —
7%, UT KARD KALAPACS — 98%). Ma

vagre me kkant. Csakh kozben a
hﬁ!ol\r orrlglﬁozni kazd A &%’;\dé az Alvi-
iag urabdl mar ismerds lesz. (FEKSZIK KO-
PORSO g9%, CSUK KOPORSO —
100%). The End.

® Fekete Zoltan, Kecskemet

far. Kovetkezd lépés: (GYILKOL TELAPO).
Kutassuk éthxegy&k fel a diszszalagokokat.
Majd (V KARACSONYFA). A fa alatt ajandeé-
kokat latsz (V AJANDEK), vegyuk magunk-
hoz a pisztolyt, a kézigranatokal, es men-
junk ki a kijarati ajton (NY). Egy E-D Jranv{ﬁ
utcara kerultink, ahol egy verekedest la-
tunk. Ha nem akarunk belokeveredni, ak-
kor menjunk delre. Menjunk be a kulkeres-
kedésbe (BESZEL ELADO), érdekiddjunk
az arurél. Azt mondja gazsgray erkezetl,
Mivel nings penzunk (AD KES ELADO). Va-
iodi svédacéll — kiah tel, es ad rogton az
arubol. Menjunk ki és mivel déire mar nem
tudunk menni, menjunk a verskedeshez
HASZNAL SPRAY. Ket fickd elftot, egy el

fekudt. VvV HULLA Je
tunk g
A kovotkezd lépés: (TESZ TOLTENY PISZ-
TOLY) majd irany eszak. Nehany konténert
taldlunk itt {szemetes). (V KUKA) egy ele-
met talalunk, Menjunk északra, és a ke-
resztezddesnél délre. A valtozatossag hed-
veert it vegyeshkereskedés van. Menjunk
be, IGjuk |le az eiadot. Vegyuk fel a lampat.
Majd (TESZ ELEM LAMPA). Menjunk ki,
majd addig keletre, amig a szennyvizcsa-
tornakba arunk. (GYL. LAMPA, LE) Ez

NY-K-i csatorna. (Mt sok hulyeséget ne
csinaljunk, men a patkanyok csokkentik az
életerct). Inkabb addig menjunk NY-ra,
amig .erdskes repedést” nem latunk ata

loftenyeket talal-

CoV 4%/37



lon, REPEDES). Kiderul, ez egy titkos_ aj-
6. (BE). Mt van kis akadﬁz. (LO OR)
Latunk egy asztaft. Elészor (V FAL) Riaszto-
csengdt latunk. (TOR CSENGO). Most
"23 foglall:czhatunk az asztallal (HOZ
FIOK). Egy szamot létunk rajta (ez lesz a

szamzar kodja). Az északi ajtd, a bizonyos
szamzaras. (NYOM GOMB). Injuk be az
BND szamot majd: (E}. Je, egy hangdr!
Eszakra egy helikoptert, nyugatra egy
sporigépet, és kelotra egy hidroplant la-
tunk. (K). it talalk ink a gép pilotéjaval

(RUG PiLCYfA“ Beszallynk, és az utolss lé-
pés (INDIT HIDROPLAN). Megszabadui-
tunk az alvilag és binozes szigetérsl. Hat
ennyi....

® Kristi Arpad, Veszprém

BAT tipz (cs9)

A CoV 18-ban valahol ott fejezddott abba a
leiras, hogy bementink tancolni Lydidhoz,
azutan marhara nem tudtunk mit kezdeni
magunkkal. Nakéremszépen: joy-rangatas
helyett vegyuik eld a G12 szamitastechnikai
miszerész képesitésinket, szedjuk szét a
!D{L _mntj. tehénkedjink ra egyszefre a
jobb és bal érzékeldre. Hoppa! hivjak
Otto’s Mesistable Dance-nek, (Ezt a speilt
egyébként harman fejlesztettuk ki, én, a
Gyula meg az Otto, a Toth Ofta, de vegal
utobbi lett hires vele]. Izé... szdval Lydia
teljesen le van &julva, &s felajanlja, ho:
velink jon. Na jo, johetsz... Csaszkaljun
egy kicsit a faluban &s mutogassuk m
szembejovéknek  Merigo  hologramjat
ElSbb-utobb valaki fel fogja ismerni. &t fi-
zessluk la egy otvenes erejéig, erre meg-
mondja, hogy Merigo hajlani ee‘ykot a
klubban lesz. Keressak meg a klubot (mire
megtalaljuk bizios legalabb negyed kettd
lesz). Ahogy bejon Mengo, egy .« bd el a
patkanyt, te piszkos revalver!” — kiahas ki-
sératében I6juk agyon. (Ha jol emlékszem,

erl a patkanyos poént egyszer rnér‘ alsutot-
tem egy NEWS-ban, de sebaj' Ez Ugyls k-
fejezetten o Homar hedvéart volt) A hullat
dtkutatva egy kulcsot talalunk. Nagyszerd,
akhor most elmehetunk a zsilipkamrahoz,
hajét bérelni. Hmmm..., hé&t pénzink az
nem nagyon van (milyen jél szimuldljék a
valosagot!), de Lydia aktivizalia magat, és
megad|a B%ogudng ismerdsének a tele-
fonszamat njunk vissza a starthelyre, és
hivjuk fel a szamot...

Mind meglepetés, Lydia baratja nem mas,
mint Jockey Ewing (csak valami idétlen go-
rog alneve van): Menjunk el Jockeyhez (oft
a haza a Xifo kiub mellett). Szimpatihusah
lehetink a fickénak, mert ad egy rakads
pénzt, Lydianak m nyaklancot. Akkor
most LEAVE SEI?EN 5% Halihd! Szdwval
menjink a hotal tti romhoz, ahol a le-
jaratot a néhai Merigo kulcsaval tudjuk ki-
nyitni. Ugorjunk fel a mobytrack-re és irany
a labirintus! Néhany napi bolyongds wtan
agy vezéridpulthoz érink, ahol hinelen
Stlettdl vezerelve meghkérjuk Lydiat, hogy ...

izé... széval dugja be... hmmm abba a
ukba... 660, [a, hogy ez a CoV és nem a
'enthouse? Az mas %dra maris beteszi a

nyaklancat a kezeldpulton levd nyilasba, és

miris egy radarvezerid-kartya boldog tulaj-
donosai vagyunk. Mehetdnk vissza a iei-
szinre (to sem jegyerted meg, merre |Gitél

I, uwe?}.

A zsilipkamrabol menjink balra. shol egy

hattizenketies kollégat taldlunk, aki min-

denféle infokkal dobalja felebardtait.

Maris mehetink drog-ot béreini. Kovessik
a nyilacska jelezte iranyt. Miutan vegigasi-
toztuk a ooting resit, megérkezdnk
EPSILON STATION-ra. A kodzaras ajtot
nyissuk ki a 6§12-es infoja alapjan (Gyk: az
‘L' a bal oldali, az 'R’ a jobb oldall gombat
jslenti) Ezutdn mér csak az a dolgunk,

baylﬂmljuh a f6rossziiat, és maris
r.ésupa appy End lesz a monitoron...
nnyi.

® HANCU, Vac City

Holiday Games (Cs4)

Bér a Magic Disk altalaban lamer cucokkat

ad ki (pl.. Gilded Age), ez a pragi tdrhetére

sikeredett. Mint a cimbdl is kiderul, a vaka-

cidnkban feimeruld _nehézségeket”
idani. Now, lemme jee...

Ja, a progl termeszetesen dhkleien németet

hasznal:

kell

1. Packen

Pakolas. Minél tobb cuccot kell adott idd
alaft & kocsiba tenni. Persze az asszony
sem rest _segiteni”. mindig Jiabb és Ujabb
cuccok sarakoznak a haz elon

Joy jobbra-balra: mozgas

tiz+le: csomagot felveszi

taz+fel (autoval): csomagot berakja a cso-
magtantéba

2. Tauchen

Meridlés. Ha a joyt lefelé hiuzzuk, hdsink
megkezdi a merilést, maid UTEMES fel-le
rangatassal tudunk meg lejjebb uszni. Ha
sikerdl megfogni egy kagylét, usszunk
gyorsan a felszinre. A levegd fogytan!
Jobbra-balra réngatas = lelegzés

3. Kopkodes

??7? Ez azr orszagos kopkods-verseny.
Rangassuk a Joy-t jobbra-balra, majd ha
kidoglott a karunk, huzzuk a fent lathatd
nyll irdnydba (+tiz), Elvileg vilagesucsot
javitottunk.

4. Schwimmen

Uszéds. Emberink eisé uszdleckeit miveli.
A joy tekeresével tudunk gyorsulni

5. Flschen

Horgaszat Joy jobbra-baira
mozgatasaval tudunk maszkalni a stégen,

iz + ol balra tekeres: kukac felhuzas
wWz+ ol jobbra tekerés. kukac leenge
dés

A halat automatikusan
za. Vigyazat: a kukac egy |
lad.

ja. 45 felhiz-

utan megiul-

CoV 41/38

6. Tanzen

Tanc. Fergeteges RAP — TECHNO tancot
kell a hely! dizsiben bemutatni. Mozgéasok

tel: lab és kéz szétengedes
le: ugyanez, csak nagyobb fokozatban

baira: csak balra kéz és labemelés
jobbra. czak jobbra ugyanez

wiz + tel: ugras

iz + fel ter
wiz + bal v.

Ezeket kell kombinaini, minél latvanyosab-
ban,

szugras —> s*ggre esés
a: fordulas

Osszességében cool & stuff, csak !
kénnyd, és minden palyat quzehapkodtgk'
mér sportjatekbdl. OK, ilyen még johet! Es
wvan hazira is, persze.

« Domokos Marton, Bp,




Golf Master (54

Ez dsrégi golf program, ennek sllenére
ntem nem is sikerull clyan rosszul.

Miutan betohtotiik a g
kazettdsok oralhetnek) rogton
v k.o kovetkezs e

N {1 file-os,
fajest ugor-

Start Game — start
Player — jatékosok szama (1-4)

Ezutan a nehézségi szimet allithatjuk z
Novi (kezdd) - 0 %

St o Hlaaoatt

(Ebbe = ibe e
visszaterhetunk 'AUN STOP/RESTORE -ral)

Ezek utan maris kovetkezhet maga a jiték:

A képernyd le bb részén a palya fe-
lalnézeti képbgm. Falette og?émslom
ikon telirat stb.

A bal felsé

hogy mil |mwhum3t 10t "gﬁ‘;'
milyen @ i@ labdat.
M ¥elﬁi azt ax amivel utni fo-

=

Protessional (profi),
C thon  (bajnok és T
gog—zés] . kozal valaszthatunk.
'nokaugoi csak 2 vagy tobb jatékos
esetén érdemes jatszani,
Holes — a lyukak szamat allithatjuk be (1-
18)

gunk, Az alatta lévd sav az dtés erdsséget
miutatia.

Ezek melilett HKOIC kis ikon van. A bal felsé
kettdvel utdt valaszthatunk, &t mindig at-
tol fuggden valasszunk, hagy milyen terd-
letre utdttuk a labdat. Homokgddorben
(bunker) a .wedge"-t haszhnaljuk.

Fairway-on és rough-on a  driver™-rel tu-
dunk a legnagyobbat Utni. A lyuk kozelebe
t(gmwu-nsn ~putter”-rel pofozzuk & labdat A

bbi vas és fa Otének én spec. nem sok
hasznat vettern.

Visszatérve az irdnyftasra a nyolc kis ikon
koz0| a jobb feiss kettdvel az utés irdanyal, a
bal alsd kettdvel az erdssegét allithatjuk be.

A ?olﬂa'bdé\ml uthetdnk, a mellette lévé
nyiltal(?) egy masik pﬂlr&t valaszthatunk
(0ssz. 18 van). A jobb felsd sarokban levd
faliratok felulrd! lefeié: a palya ,sorszama’,
az Utéseink ezen a palyan, az Utéseink
osszesitve

« Simon’s Soft, Papa

DUNE II. kiegészitések

® A Missile Tank
Launcher.

® Elértem egy masik rangot is ,Ruler of
Arrakis”.

® Gyalogsagot nem érdemes épiteni, csak
max. az elején. (3-4 kild) UUtdna a
tankok kénnyen eltapossak.

@ Falat csak & 4. lyan érdemes épiteni.
Utana epitsdnk Turret-eket,

® A turret-nek van energiaja, sdt fogyaszta-
sa is.

® A gyalogosok #é3 a Missile Launcher-
en kivil a tobbi egység nem tud &tléni az
epaleteken.

® Ha az e!lensé?m épdlet mogé allunk, és
a masik oldalan van az elienfél, az el-
kezd l6d6zni, és persze hogy az epuletst
talélja el

rendes neve Missile

{Amiga, PC)

® Ha nem épitunk Refinery-t nem tudunk
Factory-kat létrehoznl.

® Ha nem épitink Light Factory-t,
tudunk Heavey Factory-t épiteni.

® Nincs Siege tank csak Heavy Siege. A H
Siege tankot viszont a combst%éi tej-
lesztjuk ki

- y Missile Launchert és Mov-t kap-
hll'l . lejleszteni kell.

e Nem tok mindegy, hogy melyik palyat

lasztjuk, ha befejeztik a felad ., mart
a palya (terep) mas lesz,

& Nem tudom, miént hasznalja a .sajnos”
Szot a leirds (Cov 34. 13.0.2. bek. bket
sajnos nam...”) amikor & gyalogsag nem
O semmire.

® Eldszor inkabb a Spice Silgit vgy a Wind
Trapjait I6juk szét, ment igy nem lesz

nem

peénze semmire, ill. nem kapnak aramot
az épuletei.
® Ha egy profi elkezdi nézegetni a
Scenario.pak-ot talal 1-2 érdekes dolgat.
® Lehet, hogy nekem mas a verziom, de a
pénzt nem igy kell atirni. Mentsuk ki az
allast, és jegyezzok meg a kezdd és a
pillanatnyi creditet. A DISKEDIT-ben kap-
csoljuk be a hex. conventatort, &s irjuk
be a decimalba a 2 megjegyzett énéket
kdlon-kalén. A hex-ben meg fog jelenni 2
hexa B(I‘t:ésspl. S D’C;:‘a K‘In 13. lord'nsuh
meg .05 vagy 1 ’ pcsoljuk be a
Find-et. Ifjuk be a hex-be az igy megka-
pott szamokat és kerestessuk meg. irjuk
at ezen a 3 helyen. Pl. FF FF és kész.
Special Thanx for Gary az Stletekért.
* Toth Nandor, Gyéngyos

Gunship 2000. kiegészitések (amiga, PC)

Ez kis(?) reagalas a Kilonszam
/IGUNSHIP 2000 leirasra. Eiészor is: Amit

oft F.CS. leint, az nagyon szép, nagyon [0,
de azt hiszem, hogy ha csak anny| lenne, a
prg. senki se venneé meg. Leglontosabb

grnkoroljurlk annyit az APACHE-on, amig
elite fokozatban is véglgdcalnilunk 1 kulde-
16st. Ekkor SINGLE _ Csinaljunk végig
par kiuldetést (természetesen ELITE-n), és
dab daja, elSléptettek + rank soztak
4 embert, hog osben repkedjunk.
MODE: MULTIPLE. 5-6s kdtelékben csinal-
junk még par kidldetést, majd mikor mar az
APACHE LONG BOW-vel is mehetunk (2-3
eléléptetés utan) valasszuk a CAMPAIGN
médot! Vigyazat! ekkor néhany gépet, {eégy-
vert nem vihetunk magunkkal, és ez neha
lehetetienséget ckoz. (Pl a feladat felszed-
ni 1 osztagotl, de a BLACK HAWH-kal nem
hetdnk... ha érdekes) érd azokat a
kuldeléseket is visszautasitani, amiben
nincs G APACHZ, "
COMMANCHE GUNSHIP, valamint HELL-

FIRE MMW, vagy HELLSTREAK rakéta. Jo-
het a KILL'EM ALL wvagy a SEEK N’
ESTROY! Ha végigesinaltuk az egész

campaign-t, akkor nagy Unneplés stb., me-
hetink Eurépaba campaign-re. Ha ezt is
legydztak. ...

|

Na jo, johetnek a helikopterek (sorrend-
ben)

LONGBOW APACHE: Best, 30 mm gep-
agyu, B km-es Hellfire...

COMMANCHE GUNSHIP. Elég |6, hat-
ranya a kis mennyisegl lfegyverezes, a
20 mm-es gépagyu S00 18szerrel, viszont
oft & lerazhatatian HELLSTREAK.

APACHE: Ez is elég |6, de sima hellfire-rel
rendelkezik.

A tobbit a BLACKHAWK-on (szemely es
cargo szallits) kivdl felejtsok el!

Fegyverek. LehetSleg ar alabbiakat hasz-
naguh: HELLFIRE MHW, HELLSTHEAK,
SIDEARM, STINGER, Ezek helyett meg-
teszi a sima HELLFIRE (1.2. rakéta he-
Iyett), STINGER helyeft SIDEWINDER. A

IDEWINDER jobb, de bazi nehez

Kezelés: 'F10' naw computer, itt lehet kije-
l6ini a waypoint-okat. Az egyes helikop-
terek kozt az ‘N -valt.

A cargo, ill. SQUAD ledobasahoz szallittas-

suk te a BLACKHAWK-ot (Ne

SIDEWINDER-rel) s D. {(a NAV. compu-

teren)

A torlés billentyld = kivezetd célpant,

Ellenségek: Van beldiuk par, néhanyrdl 1
kis info:

BHP-1: 7,62 G.P. (géppuska) + 73 mm-
es5 1o

BTR 50/60. 7,62; 12,7; 14,5 mm-es {(az
APACHE 23 mm-ig biria)

ZSU-23: aranyos 23 mml-es légvédeimi

gepagyu!
JA—:A&INFUL): 3 géppuska + rakéta
raadasul intfraletapogato + radar

SA-7 (GRAIL): infra kereses Idtegyver

SA-8 (GEKKO). 4 geppuska,
radarkeresd + rakeéta + helikopterek
stb.

Mindenki valogathat az aranyosak kozul,
én az JA-x-chet, 85 a ZSU-23-at ajaniom el-
sd celpentnak.

A jatékkal egyébkent utoljara 1 1/2 hénapja
jatszottam, ugyhogy lehetnek efeérések, hi-

ak, @s birtos igy is kimaradt egy csomo
minden.

* Burghard Tamas, Székesfehérvar

Blood’n Guts (cs4)

Kezdetkor 4 harcos kozul valaszthatunk.
Célszerd Hawk-ot valasztani. Lassuk a
Nersenyszamokat™:

Tug of war: Kotélhuzas, a joy-t kell fel-le

"ok

Ale k: Ez egy CoVboy versenyszam
(sdrivaszat); fol: iszik, n a joy jobbra-
balra rangatasaval tudjuk a nyelést segi-
tenl. Le: elvesszuk a korsot a szajunktol,

Towerjomp: Le - elrugaszkodas; utana: le -
Férgés; fel - kiegyenesedank (azén a ta-

ra egyenesen kéne leérkezni. )
Po:{(ool?or Kdgorgetés, a joy-t kell le-tol
i gyilko:;\ijl.

L Késdobalas. berkén lévd
koteleket kell 3 « eftalalnunk
Polefight: Egy hkis bunyd, jobbra, le:

utések, balra, fel. vedekezeés

Cat Th g: Tuz-re kezdink el torogni,a
joy karbe-korbe tekerasével tudunk gyor-
sulni. & megleleld pilanatban 102", és
repul a macska. .

ain walk  Korélen egyensulyoiunk

egy szakadek folon
Axe Throwing bafadobas, Armwrsck:

orkander, |cbbra-balra joy — oldokies
- Domo:u Marton, Bp.
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SINUS rutinok #2

Phogranogdstechniba

A lnullkorl szamban .zl igéruik, LDA SINX ,adatolvasds az x ADC XHLY ;a legfelsd bit
mutstjuk  be hhlﬁképp-l szinusztablabal hozzédadasa
manipuwd programot: STA XX STAA+1
PX2 LDA SINXHI  ;az x koord. legfelsd STA OLDHILY
==$C000 bitje LDA XY
STA XHILX AND #7
PLOTS=36 .2 kirgjzolt pontok PY LDA SINY 1y koord. olvasasa TAX
széama STA Y .X LDA HATV.X  :a kigyoftands bit
SPX=1 ;a szinuszhullam 4 LDA PY+1 .pozicié léptetés a kivalasrtasa
paramétere cikluson belGl LDY #0
SPY=1 CLC ORA (A), Y spomt bekapesolasa
ADX=8 ADC #ADY STA ;g
ADY=8 STAFY+1 F
A=§FB LDA PX+1
SINX=$C700 ;a szinusztablak CLC BPL v
kezddcimai ADC #ADX INC $DO19
SINY=3C800 ETA PX+1 JMP SEA31 JIRQ befejezése
SINXHI=8C200 STA PX2+1 HATV _BYTE 128,84, 32 16,8.4.2.1 =
X=$CAG0 DEX atvanyai
Y=8CB00 BPL PX TAB WORD 0,320, 640 960,1280,1600
XHi=$CC00 ‘szorzétabla
OLDHI=$CDo0 w LDA #0 sraszierpontonként WORD
OLDLO=$CEDO pox.lcaé éptetes 1920,2240,2560,2880,3200,3520
RASTER=$FA :IRC belépési pont STA PX+1 WORD
(& képernyd megleleld soranal) A PX2+41 3840,4160,4480,4800,5120,5440
e ww STA PY+1 WORD
LDY #PLOTS-1 Abribeikius. 5760,6080,6400,6720,7040,7360,
LDY #0 sIniclalizald rész. A régi pontokat 7680
Térli a bittérképet LDX #0 hinbrli az
STY A0+ 1 182000161, és ujrarajzolas eldt. A hosszd, bittérképes program maér egy ki-
beallitia WA LDA OLDILO.Y ;s pontok cimel az csit bonyolultabb, bar hasonld elven md-
LDA #520 ;8 megszakitasokat. OLDLO/OLDHI kodik, mint az elézé szamban bemutatott
STA AD+ 2 STA K141 fthblaban vannak sprite-os rroqi A kilrandé pontok szamat a
LDX #31 LDA OLDHLY PLDTS valtozoban adhatjuk meg. Alapalia-
TYA STAK1I+2 potban, mikor ar IRQ a keretben fut, ez
AD STA SFFFF.Y K1 STX $FFFF max. 36. Ez azért van, mert a program futa-
il DEY sa kozbeni raszterpozicié nem szabad,
BNE AD BPL WA hogy a képterdilettel beessan, mern eb-
SE| LDY #PLOTS1 af ben az esetben kirajzolnd ugyan a ponto-
LDA #<IRC pontok kquzolau kat, de mi nem latnank, mert a monitor
STA $314 cimainal W lrajzolé'a" mar etha , nem jeleniti m:
LDA #>IR0O kiszamitdsa Shket, csak a kovetkezd korben. (Minden
STA $£315 w STY §FF éri? — DoT) Kis csalas| lehetdség azen
LDA #RASTER LDA XY van, mert a rutin eldszor a szinusz adatokat
STA $DD12 AND #248 dllitja be, a képarnydt nem béntja, s ezalat
LDA #$3B STA A nyugodtan futhat a  képernydn®. Igy lehet,
STA $DO11 LDA Y.Y hog képes a maximalis, 96 pontbdl &lls
STA $DCOD TAX abrat is megjeleniteni, akkor az egész rasz-
LDX #1 AND #7 teridSt elhasznalja (persze kicsi, 80 pixel
STX $DOA CLC magas hullamokat generalva oldhaté csak
ADC A mog] Széval azt. hogy melyik rasztersor-
STX $D020 STA A EQzaon be a proci az IRQ-ba, azt a
LDA #8519 :$2000-0n kezdSds TXA, vatoréban adhatjuk meg. Az
bittérkap LSR sPlle'l eés SPY/ADY a szinusz pnmrnme
STA SDO8 .bekapcsolasa LSH red, asukkal sok érdek igot
CL! LSR hetunk ef. A SINX, SINY, és SINXHI a s:l-
ATS ASL nusztablak kezdocimel, amit @ BASIC prog-
TAX ram neraft. Azért kellett az x koordinatat
IRQ LDA PX+1 LDA TAB X ;8 320-as két tablazatba tenni, mern a az ugye 0-319-
CLC szorzotabla hasznalata a terjedhet, ami joval 14l van az 1 byte-ban
ADC #SPX ADC A pont soranak abrazoihaté nagysagon (255), Fomos, hogy
STAW+1 kiszamitasahoz. a tablak kerek cimeken legyenck, jobban
LDA PY+1 STA A mondva, a ¢cim also byte-ja 00 legyen
CLC STAOLDLOY (az utoisd 2 szamjegy. Ha valaki még min-
g?gﬁFY LI[_))E Tﬁsﬁ +1.% % A e dig nem értené).
+1 ADC #8$20 ;a bntér :
LOX #PLOTS1 151 kezdbdik ® Soos istvannsak & DoT
VIDEO-MAKER
Ez inkabb 64INFO téma, mint prog o= kat, effektoket, Az Stletek ‘FT' tovabb.

zastechnika, de olyan rovat nincs |
lére), no meg ez a videds 1éma ax i
idében elég felkapatt Iell igy ejtsink par
sz6t errdl az alkotasrdl is.

Videdsok figyelem! Most egy colyan prog-
ram ismenetdje kovetkezik, amellyel a vi-
deokazettékra rakhatunk kiassz kis felirato-

ébként Dukay
Tibor, Budapes!l ohamnmuérmunah
Akkor ugorjunk is neki. Eldszdr valasszuk
ki & video fajtajat. Miutan boleptunk a féme-
nube, a kdvetkezdket tehetjik
1. Filmvégi szév m0206; Ebbol a ké-

vetkezd menu nyilik:

‘F1° -hattérszin,

‘F2' -betlszin beallitésa,

Nyomijuk te a SPACE' billentydi, és mar-
is kezdhetjuk beirni a dumakat. Gsszesen
98 sort. Ha végextink, akkor nyomjuk ie
a 'SPACE't, es visszakerulink a féme-

nobe.

2. Cimteliratozé: 'F1°, 'F2-mint eldbb, a
szinek beallitdsa, 'F7' kezdhetjuk beirni
a cimekel. Osszesen 'ICI sort. Ezutan be-
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ilithatjuk, opy hol he
szoveg, mmd ogy kéran

azkod|en al a

3. ngoﬂmm A 'CRSR billentyGkkel
mozog cbbra). 'RETURN'-nel

fektusokat. Ha igen (Y& akhur meg Imll
mondani az arnyék iranyat ('U' v. ‘D),
majd ki kell valasrtani az effektet.

eldcsalhlmui( a _ha kaot. A 'SPACE'-re
tovabblépunk. Tova bl ‘SPACE’ nyom-
koda i k {(minden

lenti szineket lehet wvaltoztatni a
'‘Q,W,E,R,T,Y,U,I' billentylkkel. Ha vé-
geztunk, nyomjuk le a 'SPACE'-t, és

visszakerulunk a tdmenibe,
5. Visszaszamlalo;

'1' - egyszind szuperhafttérszin, hangnal Je kell nyomni) A sokadik 'F1” - hattérszin,

'2' - EgyszinG hatter specialis szinnel, 'SPACE-re visszatérhetink a fémendibe. ‘F2° - betGszin kivalasztasa,

‘3’ - szivarvany szuperszinek. ‘FT° - tovabb.

‘4" - Kék szivarvanyetfekt, 4. S #tor: 1 - normalis, 2 - speci- Ezutan

'S' - Szdrke szivarvanyeffekt. dlis, egyest nem tudtuk kideriteni, de 'F1’ - szdmndvelés, max, 99,

a kettes megnyomasa wtan lr‘juk be a ne- ‘F3° - szamosokkentés, min. 1.

A '2-s3nél be lehet dllitani a szineket vinket és nyomjuk RETURN'-, 'F7' - Indul,

('F1°, 'F2’, ‘'F77). Ha végeztunk, nyomjuk azulin valasszuk ki a haﬂ.érszh‘ll s a be- 6. Kilapés a programbal. Bye videosok!

le a 'SPACE't és visszalépink a me- tdszint ('F1’, 'F2) vegul lépjink tovabb

nube, ('F77), Azutan nyomjunk 'RETURN-L A | e DoT
ULTRA BASIC
Es rogton megint Hi. it kovetkezik a fan- BLCK‘.‘K xi.f‘l.x!.mnn — Kitohtatt tagla- A tekndc hasmalata: a teki (-katona,
tasztikus ULT BASIC c. BASIC kiegészi- lapot raj hajra Maricocd. Khm. Boes' . Kicsit
tés parancsainak listaja M). Penzer a, CIﬁCLE x.y.r szin — Megadoit szinnel, xiy eiragadtattam magam — DoT) mindig
keszthelyi olvasonk segedelmével. Tehat kozappamu 1 sugard kort rajzol. abba az iranyba rajzol, amerre a feje naz.
joljenek az utasitidsok: (zardjeiben a lenyo- Fil.l. .y. nlnkza: Hestése. Az

mandé funkcidbillentyd, ahol van)

HIRES hantérszin, karakterszin — Torli a
grafikus memdériat, A szinkddok 1-16-ig
lehetnek, mint mindig.

NORM th; — Visszalép a karakteres
uzemmaodba.

GRAPH (F7) — Grafikus uzemmddba
valt.

DOT x, adml szinnel az xy
pontal g‘y a ki. ig tudtam,

onnan sem hagyhatnak

)
DHAW x1,y1,x2,y2 szin — adott szin-
nel egyenest rajzg‘ a két pont kdzott.
TIC ab,szin — .mntmmdom,ml
legesen minden

a-adik, vizszintesen minden b-edik pon-

hetyra vm&g“vnﬂemmg kiarnsasiz Yy

a szmgmezé b s csucsanak koor-

di
Kod
1- nmbﬂh‘l rafikus jalok,
2 - inverz nagy’ ukf%‘rdikus letak,
3 - kisbetdk/ .
4 - inverz kisbetuk/ betlk
MODE kéd Ra]zol&aa betllittsa

0 - at
raj zol
1 - torol, hattérszinnel rajzol.

szinnel

TURTLE GRAFIKA (tekndc grafika)
TURTLE szinkod,xy — Kitaszi a tekndcot

MOVE d — A tekndc fejanek Irényaban d
hosszusagl szakaszt rajzol (kdzben gya-

| a pici...).
TURNO a — A tekndgot a fokos allasba for-
g&\i;m szak: O wv. K90, D:180,

COLOR < B | rajzolis szinének beal-

TUP — A tekndc felemeli a ceruzal, nem
rajzol, csak mozog,

TPOS ax,y — a: a tekndc iranya lokokban,
X,y ateknde koordinatal

DUMP S8, d — rafikus képerny&tartal-
mat oimon&l ar Sgnwu ﬂlt-tf: lW«z egy-
GREAD Ss.d — Vlssmhruu az 5% nevu

file-bdl a grafikus képernyst.

tot wzaqa i, az x;y koordinatara a meghatarozott szin- Nos, annyi volt... [Elianak az alvajarék!l)
szin — Megadoft szinnel nel. Ha x,y-t nem adjuk meg, akkor a
lopla!apot rajzol. 160;100 pontba teszi ki e DoT
HELP+ parancslista
Bar nem mai u-t.rdl van m. megis re, Ez alkalmas némi nyomkévetésre + — cim és adatvaltoztatis
elég sokan ké ek, h (Trace). | — adatvaltortatas
Ez a |6 kis BASIC ki észrles \étazik lemez-

&l totthetd és Cartridge-os formaban is.
Mindkettd teljesen orma a parancsok-
nal, csak a Cartridge-verzid annyibdl szim-

ikusabb, h nem foglal memédriat.
st kweﬂwzza tehat az 0j parancsok lis-

“g Ma Laszio, kap | olva-
nk tollabél.

Az utasitésok csak parancs modban adha-
16k ki, tehat a BASIC programon belul nem
hasznalhaték, Ez egy ilyen Kiegészités.

#A "név",8 — A gép a 'nev’ teddnevid
BASIC programhoz hozzéfésdll a tarban
lévd programot.

#H — A programban futasihibaval leailt hi-
bakat keresi meg

#F — Alalunk megadott utasitast, szove-

#5 — A program lépésenként hapodik veg-
re

#E — A #T és #S hatasat szanteti
#R — Ujrasorszdmozza o pr mm%-
adnndé a kozddsorszam es a novek-

meny.
#V — A vallozdk tartalmal ifa ki.
#M — A tombok tantalmal ira ki
#L — Oldalanként listazza a programot.
Megadhato a listazasi tnnornang
#B — A NEW paranccsal, vagy RESET-tel
kitoroit BASIC programot visszahozza.
#K — Kikapcsolja a HELP+ 1
#C — Szinek bedllitisa. A paraméterek
sofrendben: hattér, keret, karakter szin
#U — Utasitasismertetd;
1# — HEX-bdl DEC-be atvaitas,
I$ — DEC-bdl DEX-ba valtas;

— kijelzés képernydro
— kijelzés nyomtatbra

> — B4 taroléjanak kijelzése (talan a
regiszterek lehetnek -DoT)

< — disk monitor

~ — ¢im megadasa

* — futtatas az aktualis sortdl

- — visszaassamblalas )

SPACE — disassembler léptetése elbre

@ — transfer {masolas)

= — vissza a BASIC-be

DOS utasitasok:

/— pn 3mmbetohés relokalassal (8 — a
BASIC kezddcimre tohtddik)

% — programbetoltés relokalas nélkul
t?'l — a kimentett kezddcimre 1615-
dik)

= — programbetoltés ,B8-cal, + RUN

aot viftozét keres meg a programban, (8 — filenyitas a lemezegy n; <- — program mentése
ar 6sszes helyet, amit talait. ) — CMD-t és CLOSE-t hnjt’:g;m: < — program ellendrzése (VERI
#D — chb sof torlase. M.gndhn.quk a tar- €8 — B-asra allitia a meghajté szamat. Mas @ — Parancscsatorna nyitasa. Kiifa a
:omaruﬂ mint a LIST parancanat énékat megadva az lesz az aktuaiis meg- drive éllapotat
IIG — morna.tikus SOrSZAMOzZAs. Els& pa- h & $ — Directo (a BASIC program
ét désorszam, a iirja a szabad taneruletet, megmarac)
novnh mény ] — Disassembler-Monitor;
#T — A program sorrd| sorra hajtédik vég- Funkeioi: e DoT
Par hasznos trukk
SYS 59626 — képernydgdrgetes Inditasa: SYS 5980 lentyGt, valamint a listazast is kad

SYS 58592 — varakozas a C= billentydre
POKE 781,0—23 és POKE 752 0—3

fuggéleges x. sorban torli y-ig a karakte-

REM (SHIFT+ L) — Ha a BASIC program
oisd soraba ezt |r]ul¢ nehezebt lesz ki-
listazni a ptog

POKE 808.254 — Ie!lll]a a RUN/STOP bil-

goua;
OKE 808,237 — normal mod;
» Posa Robert, Debrecen
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A BATCH file-ok pmgmmozé.sé-

Néhany levélbdl Ggy tdnt, h a kezdd
PC-sek nem egészen jamcsa a BATCH
preg asban. Mielott valaki ismeét
€ nyelv sarozat elkezdésére
tovabb zna, elmondanank, hogy a
BATCH file-ok programozéasa elég sZ6-
rd, s nem kell hozza semmilyen kuléno-
sebb segédeszkoz, talan e cikken kivial
Egyszerien szovegszerkeszidvel megirha-
tok (vagy akar DOS alatt COPY CON-
nal), fordithsukra nincs szikség (habdr lé-
tazik -két ‘shareware program, ami &
BATCH file-okat COM kiterjesriésire for-
ditja, de ennek max. a titkositdsban lehot
jelentdsége). Széval az (lyen programok
szerden futtathatok DOS-bdl, nevezhat-
nenk talan a DOS _programnyelvénak” is.

ndolna, es

Talan mindenki létott mar ilyen file-okat
(.BAT kiterjesztésdek), jatékok inditofile-jai
is lehetnek ilyenek, amik pl. a téprogram-
nak atadnak kOlonbozd paramétereket az
installalétal (pl. hangkartya tipusa, hasznalt
IRQ, DMA, stb). Elonyuk, hogy az installa-

I& program szerden tudjia mddositani
Most talén el kell oszlatni a kételyeket:
wvalészind (hihi) senki nem fog hyper-

szuper jatékprogramot irni BATCH-ben, s
ezutan sckan kérdezhetik: hat akkor mire jo
ez ar egész? Majd mindjart Kiderdl. Kisebb

DOS utility-k megirdséra lehet, alkal-
mas, arra viszonl nagyon., Mostanaban vi-
szomt millié kiegész ébként hasz-

nos kilssd tamogatd rutin jelent (és jelenik)
meg hozzd, amellyel szinte kialakitottak
W sajatos ,programnyeivet”. {pl. a Norton

is-ban az NDOS rengete asznos kis
rutint tartalmaz mind a flle-kezeléshez,
mind az egyéb funkcidkhoz. S kitdnd help
is rendelkezésére all a felhasznaldnak )
Mindezek ellenére a BATCH programozas
nem anm{ira eherjedt, komolyabb dolgokra
szinte alig hasznaljak (az elébb emiitett

Idan kival szinte semmire).

ezdjink akkor bele a programozassal va-
6 ismerkedésbe. A BATCH file-ok tulaj-
donképpen P k kdtegei (i
az elnevezés), igy a leglermészetesebib fel-
hasznalasi teriilete a 'gepslésmentesités .
Pl. egy szokésos wincsi-karbantartasi pro-
cedura lehel az aldbbi, amelyet mondjuk
hatente végrehajtunk.

CHKDSK /F
NDD /COMPLETE
SPEEDDISK

Ez kiegészilhet lamilyen archivaio
program, pl. a Norton Backup hivasaval is,
amit csupén ezek utdn kell irni. Mintha
ezokel @ parancsokat sorban kiadnank
Ehelyett slég egy MAINT BAT-ot begépeini,
s mindezek automatikusan végrr&ha_jlbdh ._nah

P étert lehet kezelni, de lehat, horg.[‘:z
csak régen volt igy. Ja, és & %0 paral r-
k nevét kaphatjuk meg.

rel a prog

Egy igazi altalanos céli program azonban
kommunikal a felhasznaléval. Egyeldre
nézzik art a lehetdsaget, ahol a felhaszna-
lénak nincs szava. Az ECHO utasitassal jr-
hatunk ki valamit a képernydre az aktualis
sorba. (Persze a CLS utas | barmikor
letordlhetjik a kapernydt, és a bal felsd sa-
rokba rakhatjuk a curso - j
lenthet még az is, h a
kat mindig kiirja a a képernybre, ezzel
tovabb engitve ar amu sem tGl jo
Jelhasznaléi feldletet”. Ext konnyen hatis-
tnlnnhhm%‘uk u%v. h a kijelezni nemki-
vant utasitas e o?yog-u irunk. Ez egy ki-
csit kényelmetlen lehet, s felesleg noé-
veli a file na%sngu 5 & megiraséra hasz-
nalt munkat. Ezér kitaldak az ECHO OFF
parancsol, aminek hatésa képpen az ez-
utén levd utasithsok nem kerdinek kijelzéds-
re egészen ECHO ON:ig, Ahhoz, ho?y
az ECHO OFF-ot se irja ki a DOS, oz elé ir-
junk @-ot!.
Ha az ECHO parancs magaban all, kilfja a
hépernydre az allasat (on/off).
A képernysformatum javi fa van egy se-
me djia a
akar ablakot is

regnyi olyan
rajzol a megadott koordi Kra.

kurzor poz iciondlasat,

Baks ikdci

Ahhoz, hogy a kell
& megtanuljuk, ahol mar a felhasznalé
Ldirigal”, meg kell ismerndnk a masodik
BATCH parancsunkat. Ez a PAUSE lesz.
Ez még mindig nem a l:‘?jobb. de valamire
azeért hasznalhaté. Mondjuk olyan progra-
mat irunk, amelyben srerepeinek lemez-
cserére valo felszolitasok. Ekkor iddt kell
biztositani a felhasznaldnak, h kicsarél-
je a lemezt, és ezt valahogy jelezze is. A
AUSE utasitas egy barmilyen billentyd le-
tésére var. Megadhatd utdna magyarazd
szdveg is, ami azonban ha az EC OFF-
ban van, nem kerdl kijelzésre. Ha ON-ban,
akkor meg az egész sort kiirjs a PAUSE-zal
Iagyim Mo cogmenéa péld
me sze e a, ami pl
ajnnrfaqg vett Ier:zz forméazasaban sepgil: b

FORM.BAT file tartalma:

@ECHO OFF

CLS

ECHO Tedd be aformazandd lemezt!
ECHO Ha kész, press a key!

PAUSE

FORMAT A:

Khm. Mondhatnank, Ez eléggé gyermeteq,

de hat mindemt az elején kell kezdeni. Mi

van ahkor, ha mi mondjuk egy e‘?éaz do-
L ank lefo ni?

Bonyoladik a helyzet akkor,
céld rutinokat frunk. Pl az aktualis drive-on
egy kényviarat és esetleg az alkényvidrait
szeretnénk lementeni ARJ-vel, t6bb lemez-
re darabolva ha szukséges. Egy lehetsages
megoldas:

MENT.BAT file tartalma:
ARJ A AN%2 -va -1 -jh65535 -jm1 -y %1

Ennek hasznalate a kovetkezd. A
MENT.BAT parancs utan beirjuk a directory
nevét, amit le akarunk menteni, s (szokoz-
zel elvalasztva) a nevel, amit az ARJ file-
nak szanunk. Pl

MENT.BAT MAINDIR MENTES ARJ

Ennek h

I 1 ki

boz It szor 10-szer
gépeljiuk be, h FORM . BAT? (Persze van
mas megoldas is, pl. a CONFORMAT hasz-
nalata, vagy lamilyen History 15

rogram hasznéiata). Nem kell egyik sem,
a megismerjik a kévetkezd parancsol, a
GOTO-t. Szerencsére nem sorszamot kell
beirni, ami amugy sem lenne srerencsés,
hanem cimkeket definialhatunk, s ide ug
ralhatunk, A cimkedefinidlas Ugy torténik,
hogy egy dres sorba | (kettdspont) utan
kozvetlenul beirjuk a cimke nevet. 8 karak-

tert vesz figyelembe a DOS, de ettdl figget-
lenul irhatunk tobbel s, de pl &
{KUKAFEJUALADAR, é

s a
'KUKAFEJUPISTIKE egy és ugyanaz! Akik
ismernek mar valamilyen prog yetvet
azoknak talan nem kxfl bemutatni a GOTO

ira & prog i a
MAINDIR-t és az osszes alkonywvtaranak a

v mi“a h uj k

ok észre, hogy ujra magtanuitunk va-
I:qu. mégpedig a prog kapolt é
treinek hu:ﬂ?lw Az slsére o %l -gyel, a
masodikra a %2-vel, stb. hivatkezhatunk. 8

re

s“; az ubir;‘: n:tqadou cimkenél fo ik
& Z V| 9 n 8

6.0-tol telfels, %Nmmnﬁzé&“l

ban vannak, hogyan kell DOS alél

van abar egy nevik,
CONF‘:&YSYS—MH a []-ek kozont szokas hi-

amelyekre a

vatkozni, ha le akarjuk irnij, hogy annak a
meninek az aktivalasa esetén milyen drive-
rek, TSR programok toftddjenek be. Na,
most, hat, h a kilonbozo valasz-
tasok rsetén az AUTOEXEC.BAT-ban is
mas rutinokat kell végrehajtani. Ebben se-
%5;6010 %CONFIG% parancs, amely a

FIG.SYS-ben megadott mendk nevével
azonos belépési pontokra osztja a vezér-

tést. PL
CONFIG.SYS file tatalma:
NU

ME|

LﬂENU EM=ELSOMENU,
HIMEM-ES MEMORIA

MENUITEM=MASODIKMENU,
EMM386-0S MEMORIA

LELSOMENU
EVICE=CADOS\HIMEM.SYS

B?USODIKMENU
ICE=CNQEMM386.5YS

Az AUTOEXEC.BAT file tartalma:
GOTO %CONFIG%

{ELSOMENU
ECHO Az elsd konfigurédcié al: HIMEM
GOTO VEGE

‘MASODIKMENU
ECHO A masodik konfig éi: EMS
GOTO VEGE

VEGE

Ennyl kis kitérs utdn most méar kibovithet-
jok eddigi programunkat.

FORM1.BAT file tartalma:
ESCHO OFF

L
LOOP
ECHO Lemexzt be!
ECHO Press a key!
PAUSE
FORMAT A:
GOTO LOOP
Ezzel mir csak az & gond, h ha eifo-

%gﬂ a formazni kivant lemezunk, csak a
RL+C" (vagy 'CTHL+BREAK’ billen-

tydkombinacidval tudunk kilepni. Ezt kiku-
szabolhetjuk egy kis kiegészité program, a
CHOICE.COM megismerfésavel, amit a

DOS 6.0-t61 mar vale adnak.

Ennek hasznalata mar kicsit bonyoluttabb
{ar%c tobb szurkeallomanyt igényel), minta
tSbbi. Tobbféle parameétent adhatunk meg a
programnak, van amelyiken nem kételezd,
de olyan is akad, amelyiket nem an. A /C:
paraméter utin irhatjuk azokat a billentyd-
ket, amelyeket a felhaszndld lenyomhat, s
ki akarunk érdkeini (melyiket nyomia ie),
Pl. egy kétvalaszu kérdés:

CHOICE /C:¥YN Are You Sure?
Ebbdél mar ki is tdnik, hogy a kapesoldk (a
jeles paraméterek) utan lehet irni a magya-
razd szoveget, vagy a kérdést, amit kiveéte-
lesen normalis formédban kap meg a fel
hasznalé. (Tehat nem irja ki az egész son a
I:rogi) Viszomt megkapja a lehetséges bil-
entyuket |s, tehat az elobbi parancs hatasa
a kovetkezd (a kepernydn):
Are You Sure [YNH?

\hlqr valaml ilyesmi. Ha ozt el akarjuk tin-
tetni, azaz nem akarjuk, hogy megjelenjen;
adjuk meg a /N paramétert. Ha azt aharﬁtk.
hogy a program a kis- s nagybetdk kozdtt
kulonk en, ezen iratyl szandé-
kunkat a /S kapcsold hasznalataval érze-

keftethetjuk. hatjuk meég azt is, ha?
ha a la!huzm:im ér hozza a bilke -

ni, azok talan

formulaja. Akik tiszis- hez (me: djuk CDA), akkar
U ah aszola nélkul is leformazhassuk a
gentik. A m - knak b ¥ ¢lhetdleg a legfonto-
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sabb adatal voltak. A /T: kapcsolé utan
atjuk, hogy melyik bl"ﬂl’ﬂyﬂ‘ lagyen

az alapértelmezelt, és (vesszbvel

arra hasznalhato, b tobblunkcids
‘Erog:amnah Lyt :%yh:x%y en a

val) azt, hoqz ez hény masodperc varako-
zAs uthn érvényesdlion. (Ez olrnéle!ile‘g 0-
99-ig terjedhet, de aki 0-s késleltetési idejd
kérdést kap, annak meglehetSsen gyorsan
kell reagdinia..) MNézzink most egy
komplett példat, amelyben bemutatjuk eme
becses program hasznalatdt. Ez a mar jol
ismert formazé programunk kiegészitése:

FORM2.BAT file tartalma:
@ECHO OFF
CLs

:LOOP
ECHO Tedd be a Formazni kivant lemezt

az A: -bal
CHOICE /C:FK [T:K.10 Formazas, vagy
Kilépés

IF ERRORLEVEL 1 GOTO FORM
IF ERRORLEVEL 2 GOTO KILEP
ECHO Hibés valasztas!

GOTO LOOP

:FORM
FORMAT A:
GOTO LOOP

KILEP

CLs

Nos, ez mar kissé Eunﬂséqosabb, am is-
e b sl s i

még min teni
i hane

nem azrt jelenti,
fogjuk a prog ig ) L
azt, hogy esetleg nem érteftétek meg telje-
sen a program muikodését.
Arrdl még nem volt sz, hog;rl hogyan tud-
hatjuk meg, hogy mit valaszolt a felhaszna-
I6. Nes, ehhez tudnunk kell, hogy a DOS
lehetdséget birtosit a kilonbézd EXE és
COM programok, valamint a BATCH file-ok
kzotti kommunikacidra. Akik jaratosak az
-ben, bizonyara tudijak, a
Dos ‘il 21H) kédd  rutinjaval
AH=%4C) fejezhetik be a programjukat.
kkor az AL értéke lesz az Un. hibakod,
lméyek a BATCH programok az ERROR-
LEVEL nev( valtozoban kapnak meg. lgy
van ez szinte barmilyen mar magasszintu
nyelv (PASCAL, hasznalatakor is.
Pascal-ban a HALT(A) utasitassal lephe-
tunk ki ity mddon, és az A éntéke lesz az at-
adott hibakdd. A lényeg ez, hogy a hibako-
dot nem csak a program futasa soran el
merdlé hibék jelzésére lehet hasznalni, ha-
nem ajta (kissé ugyan lamer) paramé-
teratadasra, (azért lamer, mert csak pa-
ramétert lehel atadni, de a parameéter as
oldhaté masképpen is (csak nem

BATCH és EXE, programok kozoft,
hanem EXE-COM, vagy egyéb ilyenek ko-
zétt. Mindegy. milyen parositasban, csak
nem BAT, ez a lényeg). Na, de ne kalan-
dozzunk el*m#BT‘Fé:‘zlm. Ott tartottunk,
hogy a mi kis programunk meg
kEetn a visszatérési énéket az ERROR-
LEVEL valtozéban. Ennek kiértéhelésahez
egy ujabb parancsot kell ismerndnk,
az IF-et. Shaldnosan kétféle alakja van:

IF feltétel kovetkezmeny

IF NOT fehétel hévetkezmény

Ezek feitételes végrehajtasra szolgédinak,
habar nem a legkiforrottabb modon, de
azérn megteszik.

A feltételek a kovetkezd alakuak lehetnak:

1. ERRORLEVEL érték: Ha az ERROR-
LEVEL valtiozé egyenid az énekkel (vagy
éppen nem egyenl|5), akkor lép a kovet-
kezményre. Sajnos mas valtozdkat nem
hasznal nk, és a kisebb-nagyobb
6sszehasonlitasra sincs lehetdség.

2 EXIST path/file: Ha a megadott file léte-
zik az aktudlis (vagy a me path-
on, akkor lép ra a kovetkezmeny-re.

3, %x == string: Ha a megadott paraméter
{%1,%2. stb) megegyezik a stringgel, ak-
kor végrehajtédik a kovetk any. Ez pl.

labatinml

assami

Line-! is, hogy mit kell csi-
néinia.

Mindharom formulénal a kovetkezmény
csak ogz utasitds lehet, ezént aMalaban
GOTO-t hasznalhak (hogy tébb utasitas le-
hessen)

Azt eoHfelejtettik még mondani, h a
CHOICE.COM program az ERRORLEVEL
értdkét gy m:z. be, hogy a lenyomott bil-
lentyd a definiciéban uc;t?'ab} lalt he-
lyét adja. Pi. ha a /(C:ABC lett a, ak-

értoke 2 loa:vl-h hiba térént, akkor 255-61,
vagy O-t ad vissza, de lshet, hogy mast.

Akkor most pihenésképpen tanuljunk meg

a BASIC-bdl jol ismen, és hatastalan,
:’ngl‘ hasznos” utasitast, a REM-et, Ezzel
m zéseket fOrhetink az egyes prog-
ramrészekhez. A megjegyzést csak siman a
REM kulcsszé wtan kell irnl. Ennek is
kalén sorban  kell &llnia, mint minden
kalén utasitasnak,

Ha mindenki kipihente magat, akkor egy
kicsit bonyolitunk a dolgon. Irfjunk egy
olyan programot, amely az aitalunk para-
materként megadott file(okajt tarli. Ehhez
jeleniegi tudé k nem elegendd, meg kell
ismerkednink a SHIFT uwasiassal Ez
annyit tesz, hogy eggyel eltolja balra a
arameéterehet. V is ami addig a %3 érné-
e volt, az a %2-6 lesz, stb. Igy 9-nél tobb
parameétert is b thetdnk. Azt, hogy van-e
meég torlendd file, tSbbiéleképpen is el-
dénthetjik:
Valamilyen parancsszot kérink be utolse-
ként, &s az jelzi, vége van, pl. -vege-.
Az elsd olyan paraméterig folytatjuk a tér-
lést, ami zik a lemezen (wincsin)
Mast mindkeét verzidt megvaldsitottuk:

1. A DEL1.BAT file tartaima:

ECHO OFF

HQ Ez a program a paraméterként
ECHO megadott file-okat torli.
Ez a verzi6 addig falytatja a torlést,
amig olyan para-
métert nem talal, ami nincs az
aktudlis DIR-ben.

SHIFT
IF NOT EXIST %0 GOTO VEGE
ECHO %0

DEL %0

GOTO LOOP

NEGE

2. A DEL2.BAT file tartalma:

@ECHO OFF

ECHO Ez a program a paramétarként
megadatt file-okat torli, amig csak egy

ECH?: -vage- artékd param-t nem lel

LOO

SHIFT
IF %0 == -vege- GOTO VEGE
IF %0 == VEGE- GOTO VEGE

Mt a %0 mar nem a mi programunk nevet
tartaimazza, hanem az elsé paramétert,
amit a SHIFT-tel ,csusxtattunk” bele.
Mindkét program kiifja az éppen toréh file
nevét, Ha erre nincs szikség, siman el le-
het tavolitani az ECHO %0 utasitast.
Nyugalom fiuk, mar nincs sok hatra. Most
ismerkedjunk meg a BATCH  nyelv" talan
iﬁborpo!ulubb. megis egyszery utastasa-
val, a FOR-ral. Ezt ciklusszervezésre hasz-
nathatjuk, persze & szokasos nem tul lag
hatarokon belul.

A ciklus alakja a kdvetkezd:
FOR %%wvaltozd IN (lehetséges értékek) DO
kovetkezmeny
A %% utan a valtozd egy (') barmilyen be-
10, A lehetséges értékek szokozokkel
elvalaszrtott feisorolds, amely elemeit sor-
ban felveszl a %%vahozé. A DO utdn szin-
tén csak utasitas lehet a kévetkezmeény.
Mieldtt példat hoznank ennek hasznalatara,
tanuljuk meg utolsé ulasitésunkat, mert
szlkség lesz ra.
Néha felmerdlhet az az i?ar\y. h egy ép-

n futé BATCH file-bd masikat hiv-
mk. Ha ez csak annyibdlm hogy a masik
folytassa a végrehajtast, akkor elegends az
elsd (hivé) program utolsé soraba beirni a
hivandé fite nevét. Ha viszont szubrutinsze-
rden szeretnénk meghivni a masik BATCH
file-t, azaz art szeretnénk, hogy annak vé-
gével a mi programunk oft fo Sdjon,
ahol abbahagytuk, akkor a COMMAND uta-
sitast kell segitségll hivnunk. Az attalunk
hasznalt alakja:

COMMAND /C filenév
Ez el is végzi az elébb emlitett feladatokat.
Most nézzuk akkor az elébb emlegetett pal-
dat. A 16 programunk (FOR1.BAT) meg fog-
mAhivni szubrutinként az ELSO.BAT és a

SODIK.BAT file-okat.

A FOR1.BAT file tartaima:

@ECHO OFF
ECHO Ez a program a FOR utasitas
h alatat d alja. Fékent
ECHO 16bb szubrutin hivasara
hasznéalhatd, amelyek mas BATCH file-
ECHO okban talalhaték,

LOOP

FOR %%R IN (ELSO MASODIK) DO
COMMAND /C %%R

ECHO Ez itt Ujra a 16 BATCH file

Az ELSO.BAT file tartalma:

@ECHO Az ELSO.BAT file vagyok!

A MASODIK.BAT file tartalma:
@ECHO A MASODIK BAT file vagyok!
Par egyéb kis utility:

Az elss olyankor lehet hasznos, ha van pl
egy jatékunk, ami 1Gbb lemezrs lett lement-
ve pl. ARJ-vel, é5 meg akarunk szabaduini
16le, akkor egy csomoszor be kellene jr-
nunk a DEL * *.ol. Ehelyett elég egyszer ol-
inditani & DC.BAT-ot. Ez még azt a lehetd-
séget is megadja, hogy ha nem vagyunk
birtosak abban, hogy mi van a lemezen,
m_egknezheqﬁk. @s nem is kell ehhez kilép-
nunk.

A DC.BAT file tartalma:
@echo oft

eeho RARARA AR TR AN RS AT
echo Disk Clear Utili
echo ** by DoT/9th BIT Crew
ﬂcho LR R R R R R R R R e Y

echo This program clears All files on the
drive A:

loop

echo Flease insen the next disk to drive A:
echo press C to clear disk

echo D to show disk’'s directory

acho X to exit

choice (s /n /oiodx

if errorlevel 3 goto exit

if errarlevel 2 goto directory

i errorlevel 1 goto clear

:directory
dir a: /p
goto loop
clear
deliree /y &\
goto laop
axit
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cls
echo Thanks for using DiskClear|

A miésodik rutin egy eredetileg csak sajat
hasznélatra készielt pro_?ram. ami a
Winde tobbléle O ban valé hasz-
nélatdt birtositja. TegyGk fel, hogy (mint
nalunk) néha G40X480/16 szind modban,
néha 640X480/256 szind modban akarjuk
hesznéini & Windows-1, de lehet mas val-

toztatds is. Késziisdak el a kétféle
SYSTEII.INI-t és h aljuk a kévetkezd

2. A 3. softban latunk peldat a FOR haszna-
latara. Elég egyszerd a dolog, a lény
az, hogy az & s dikéht valtozo (it % 9:3
van éllﬂ'ndonn ]alohfe amely a :656:;2

Aiban, a z

kezot |éuhan§' (jelen péidiban %5l fel-
veheti az 1.,... 5. cornmmd-ime paramé-

ter értekét, Ez azt jelenti, oiy 5félo file-

speciflikaciél is megadhatu amit NEM

ekarunk t5réini.)
3. Meg mindig a 3J.sor. az Attrib kolsd

rutin megfeloléen madoshoftt vattozatat:
A W.BAT file tartaima:
@echo off

cd \winduws

ache - Windows 640X480 16 Color
2 - Windows 640X48B0 256 Color
loase select!

chonce /n /c12 Your Selection:

it errorlevel 2 goto 2

it errorlevel 1 goto 1

goto end

?y system. ini sysold.ini
system.ini

capy vgal6.sin system.ini
win

del system . ini
copy sysold.ini system.ini
goto end

2

copy system.ini sysold.ini
del system.ini

copy vga256.sin system.ini
win

del system.ini

copy sysold.ini system.ini
goto end

end

It & két SYSTEM.INI véitozat a VGA16.SIN
é&s a VGA256.5IN néven volt elmentve.

Ha losz ra igény, bemutathatjiuk a ki
tésképpen meg]alem rutinok  hasznalatat.
Esetleg ar NDOS-sal is foglalkozhatunk
pér sz6 erejéig (Te atya dristen —
CoVboy).

® DoT

(Na kdzben megjott DADA is, ugyhogy
Ishet &riini, a cikk folytatédik — Do

Még pér utility-t bemutatnék | téské
pen, meg bemutatnam a redirection és o
pipe elényeit:

Elszor is egy FELETTEBB hasznos kis
uty-t irek le, amit NAGYON sokmindenre
hasznélhetunk... A lényeg: az argumentum-
kéni megadott file-ok kivételével az aktu-
dlis dir-bdl mindent letordl (nem kell NC-
wel 500 file torlésére éveket varni, ha pl. 5
db ZIP-et akarunk csak megiartani az adoti
kényviarban)

@echo off
il *9%1°=="" goto eror
for %% in (%61 %2 %3 %4 %5) do attrib +r

%%i
ochoY | del *.* >nul
attrib -r *.*
goto exit
|rror
echo You must supply at
filename (wildcards
ech; allowed!) to NOT to erasel
ex

least ONE

Some magyarazat:

1. A 2. sorban ellendriztuk, van-e¢ min. 1
bejové parameéter (lasd: arge, |l
parmmecounf). Ha nincs, bye.

I | read un\fydué tesszul: a

vé filsmku ‘ezoket a késtbbi I:I l.. "
mar nem torélheti.
4. Na a 4. a legjebb sor. Az echo utasitas
nhSre koldi clja) a Y valaszt @ DEL
arancs alel feltett Biztos benne?
Imr sre! Tehdt SEMMIT sem kell véle-
szoinl, atdl elimeézi a toriést! Rt l&-
tunk pé e alatt oly gyakori
redirection-ra is: 1orénetesen & screen-
5l az output-ot wriwquk a NUL neviD
device-ra, ami azt ‘lenyeli’ (igy a DEL &l
tal feliett kérdést sem latjuk)
Az 5. sor siman vl‘-.szullhin & maradék
file-ok attribtumait ithatéra. A t6bbi sor
mar csak GOTO és ECHO (hibakezelés).

Ha valakit érdekel, hogy pontosan MILYEN
file-okat t6rél le & batch, szok szurjak be
ezt a sort a FOR sora utan:

attrib *.* | find /v *

Az Attrib *.* utasités MINDENT kilistaz az
adott dir-ben, mé g az attribut

Megint egy kis ﬂp(ng a kimemete NEM
rogion a screen-re, hanem & FIND dos uty-
ba megy, ami CSAK ezan file-nevekat irj ki,
amik ianalmezzék az ' R ' betGharmast

R* | more

(azén * R * a FIND paramétere!), azaz jelen
esetben Read Only attribitumot (ezek
azok, amiket nem

unk toréini). Van még
: & MORE-nak adun 2 &t para-
ne fusson a screen). Ez persze nem
fontos, &

‘| MORE’ minden tovabbi nélkil elhagyha-
to!

Mésih példam szimén a redirection-ra mu-
idat, mégpedig egy sokszor igényelt
fun cidt valésit meg: pl. Auteexec-be
rakva, vagy onnan CALL-lal hiva: mind
kiirja, hogy mikor hasznaltak utoljara aig
pet, és eftarclja a legutdbbl hasznalat idd-
go jat is: MnDATEéanTIﬂEbe:z
OMMAND.COM-parancsokat hasz
mégpedig ENTER-t Icuidve a kerdésgi
Ezt ugy tesszik meg, KUL
DOSfile  kimenetét sranyﬂ; a4 a
COMMAND.COM bemenetére (jalen eset-
ben ui. & $0d/$0a szekvenciat kene atadni,
ami ECHO utasiidssal |ohetetlon — az
elébb a Y étadésa még ment, ment az nem

spéci karakier). So, a problémat ugy orvo-
soljuk, hogy létrehozunk o% cr_M.chr kol-
56 file-t, és annek a tartalmat nyomjuk ra a
kérdésre:

@echo off

echo Last switching:

type spy.txt

echo So, the Big Brother Is Watching You!
Don't try to

echo switch on machine when you arent
its legal user! ;)
date <cr W .chr >toddate
tnmo <¢r_H.ehr >todtime
fpy toddate +todtime spy.t<t >nul
oddate
del todtime

A er_M.chr file 2 byte-as, tartalma egy $0d
ngy $0a, gy szép sorban, Ugy hozhat-
]uk re, hogy kiadjuk eme DOS-parancsa-
c con cr_H.chr+ 'ENTER', még-
ogyuur NTER', majd 'F&".

Mint lattuk, eldre is megadhatjuk, gy Y/N
kerdesre milyen valasxt kap]unl( an aki
ohlvasta egyik 1,

MaclLeod/CG lelephete!len Form&T c:kkei &
3style melletti 16

‘arror News-ban, az ériékelni h.ldjn miajd
ezl a lehetd Pl. & haver berakja a le-
mezét, beirjuk, hhgy A, ami pl. elinditia ezt
a batch-ot:

@echo Y | format a: >nul

és a lemezen volt adat/nincs adat.. Meg
sem kérdezi (minek kerdasvétaszoiga‘lasul
!ocserelm az |dénket? :), hogy formazhat-
csak nehogy dtirjatok az At C-re, mert
vafa engem is kitont a frasz, amikor ki-
probattam, thatd-e a wincsi forma-
zésa. lgen. Persze N-t nyomtam, aztan meg
'CIrl/C 't is (a birtonsag kedveért). Az-
tan Hlepek WORD-bSI, hat mi van a
? .. Na mond ezt joI
elcs*sztem, ennyire hilye azért mar nem
lehetek... Szerencsére ‘csak’ a Volkov
Commander gyengébb BATCH-destruktora
tévesziett meg: egy bootolas utdan minden a
helyén volt)

Hasonld problémat old meg a legprimiti-
vebb ASK. Birtos mindenki tapasztaita
mar, hogy ha BAT-ok végrehajtasa kézben
nyom egy ‘Cirl+C't, akkor megkérdezi, le-
lljon-e. (Figyelem!! Ha tonér egy
gépi kodu program fut, és annak €pp
screen-kiirasat szakitottuk meg, akkor nagy
uaulyunk hogy bootolnunk kell, ugyanis
a DOS egy 'Ctri+C'-s DOS-hivas — leloves
— utan ‘nem takarit’ a memdriabant). Nos,
ha 1 sorbanhmag ahaquk kérdezru a fel-

ogy ki BAT végre-
hajtasét folytatni, akkor irJuk azt
echo <alt-3> | date >nul

Mi szakség itt a DATE-re? A DATE o;g bel-
£ . amely billen-

tyazetrél varja ar |npulul ami most torterm—
tesen egy ‘cul/c’ kt
(beirdsa: omott ALT mellett 3 a szam-
blokkon). Ekkor kiirfa, hogy Terminate
batch job YiN, es ekkor nem kell snassz
maédon 'Cirl/C't nyomkodnunk & biztonsa-
gos PAUSE alatt (ami 3 gomb lenyomasa
ezen 1 helyett), hogy ledlinsuk a ‘Froglmaet
Ofkdz pl. hasznalhattuk voina a TIME-t is a
DATE helyett (hisz az egy masik, keyb be-
menetd belséd DOS-parancs), de pl
PAUSE-t NEM!!!!

A NUL kimenet meginmt csak a szebb
screen formatum érdekében kerdht oda

Még egy-két példa: birtos sokakat
bosszant, ha egyes lame elemek azzal vé—
lik lekédolnak az EXE-iket, hogy
LZEXE/PKLITE azonositokat étlrf&k valarm—
re, Mt BATCH, ami visszairja ezeket&ki
is tomarni az adott programot.

PKLITE-tal:

poke %1 28
0b01504b4c49544520436170722e
20313939302d393120504b574152
4520496e632¢

poke %1 62
20416c6c205269676874732052657
36572766564

dislite %1

Sajna a haligatélagos DOS-parancesa elé-
én;:aﬂ Mulg:'v!éleg POKE. EgeE (BBS-eken
fent van, freeware) nem fogadja el az atira-
nyitast, ezérnt sem raktam ‘ECHO Y [ a
poke utasitisok sorai olé,

Az LZEXE-vel 1dméritett file-ok visszatitko-
sitasa&kibontasa szintén érdekes téma,
ugyanis i lafjuk a DEL és RENAME Do.s

rancsok hasznalatdl (oka, hogy
é!:LZEXE kimenete NEM a bemeneti lile—
nevl)

poke %1 28 4c5a3931

%1 _python.dat
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del %1
ren _python.dat %1

4gal m igazan hasznos kis uty:
Fasr File ?n;%o nem kell ide SEMMI re-

kurzié, egyszerlen felhasznaljuk a

CHKDSK rekurziv directory-listdzé opcidjél
(szerencsére ez FULL -of is m
nem, mintha lame DIR /S-sel kerestetn
ahol raadésul a space-helykitohdk mma |s
gondot jelentene!), = ennek kimenetét
nyomjuk be a fert mar targyalt mikadésa

FIND.EXE-be (csak a keresett file-okat irja
h2. s igy a probléma pofonegyszerd megol-
d

sa.
chkdsk /v | find "%1”
e DADA

Hasznos infok, hangkartyacsata helyett

1) A GUS legnagyobb vetélytirsa, az
Orchid Gemewsve 32/Orchid Sound-

Ez nem tud kevesebbet, mint
szleradban. 16 biten, 44 kHz-en lerakja a
sterre a  HANG-CD-r6l az infot,

wave 32 végre kindtte gyermekbet
aem Eddig azén nem volt mkmképas a
amcly. normalis  midi-karyak kozan
(GUS, WaveBiaster, Roland-ok), men a
M-jgnak MIDI hangszerei nagyon
gyengék voltak (minden forumon elma-
rasztaltak emiatt a hartydtl), Sajnos az
Orchid kartya hazankban még nem is-
mart, ﬁedig gamerek szamara NINCS
JOBB kartys, ugyanis 100%-osan (hard-
ware oldalral) &s Roland MT32/GMidi
kompatibilis, nem dgy, mint a GUS... :(
Edr.tha kartya fd problémaja a csapniva-
& MIDI hangszerek voltak, most viszont
kijott a ROM Update 39 dollarért, amit
maghaligattunk, és TENYLEG jobbnak
tartjuk, mint az eddigi ROM-ot (na azén
nem egy GUS :{). Remélhetdleg a hazal
kereskedelem is fogja drulni, addig is
egy telefonszéam: (BO0)488-5530. Ja,
hogy ajanlom-e az Orghid-ot? Igen,
azzel anm‘ﬂl.“}lﬂéﬂlmié RI: igen (ha
megveszi azért nezzétek meg, h
februar 15. utani a kana/ROM I?md:l'g
kdlonben ne vegyétek meg!). Egyetien
baja, hogy nem S Ilom bilis, dehat
sem tokélet (nesze neked
demézas, DOOM-os élvezetok!)

2. jelent az utobbi fél év legnagysze-
rdbg utility-ja, a Cd Grab Pmm:%nai

meégpedi LEJATSZHAT formaban!!!
Ha van GUS-od, és szenyedsz a 8 bites
A/D-45], akkor MINDENKEFPPEN K| KELL
PRa NOD, csakugy, mint barki, aki
valamennyire is igényes MOD-samplékat
akar szerezni!
Par kunszt, amit mu% tud: toljes lista a
CD-krél, mi van rafluk (szektorszam, le-
atszasl idS stb..), remek CD-player egy-
n (a COPLAY EXE-t lenyomja, mer van
benne pl. repeat). Adat CD-ket is re-
mekul. kezel é@{)m sector copy', CD-l,
PhotoCD CD-ROM és XA temezal:kal]
Aztan b mar rogton le tudja
nyomni a sample rale-et 2;_? kHz-re (ez
nem 0l zavard), ill. 8 bitre le tudja kon-
vertdlnl a zenét (ez viszont mar igen za-
jos; a SB digijénél meg ? is sokkal
jobbl), a sztered csatornakat ki tudja
maszkolni, mondva tudja keverni stb. ..
Jelenleg hazankban nem aruljdk, itt van
some contact adress!
A. L. Digital
Az angol bolt széma (/deal Hardware):
+44 (81) 3901211
e mail. cdgrab@aldigital algroup.com
Ja és sz ar: nem semmi, 50+17+3
Font..., de zenészeknek, GUS-osoknak,
CD-ROM-mal birsknak kész fényem-
mény a program!

3. Most harangoztak be az InterNet-en a
szingn a hangtémahoz tanozé LEG-
EL hangAlJPEG software-t! Kunsztjai
kozdtt szerepel, hogy a lejatszasnal o
hitdmaritést & kartya DSP-jére bizza; a to-
morités ménéke pedig: kapaszkodjatok
meg! Akar 10-100-szoros is lehet (16 bit,
44 kHz, szteredban igy egy mascdperc-
nyi adat NEM 300k, hanem 5-36k lesz!)

ivel hivatalos kereﬁhedelm! forgalomba
nem kerdl még |6 ideig, M van megint
:xy cim (ja, ez NEM FIZETETT REK-
LAM! Akinek van valamilyen csekk-kar-
ryéa. az wkkn1 egyszorobben (és of-

bban, orsabban) slimezheti

azaknnk a valé n KILLER uty-knak a
beszerzésél, mig ha megvarja. mig itthon
1 év mulva feltanik.. 3

Telston: +44 (B1) 742 0755

Compuserve Mail: 70703.,3505

sajna InmterNet cim nincs, csak
serve, ami nem éppen modern
rendszer, dehat ez van... (Internet-rél
egyébként Ogy lehet kildeni levelet a
e-re, hogy eldszdr leirjuk egy
ponttal elvalasztve a Compuserve cimet,
utana irunk egy kukacot sorlolytonoun
toha: nam hsgo unk ki egy "Space’t sem,
main eim pedig:

Cumpuserve cam);

& DADA

Konnyedebb téma ennyi siitketelés utan

Lehet, par fuxot kapok ezén a kis
heiyltitém (mert nincs sok kdze a PC-
khez), de mivel Douglas Adamsnak ha-
zankban is nagy rajongdtabora van, ezér

ugy gondoltam, mutatom nekik a
Douglas Mama Fan Club-ot (egy eaglml
Itlub bekerd D.A. k erds

és lul  olvasé Létezik

ébként Monty Python Fan Club is, ha
va akit érdekel, majd megirom 1-2
[aumrél u'nermm, -npal flnn; MP-tanzin
cimet tm is tag

mint a magyarorszagi Monty

Pmon kuftira egyik fﬁorjsmﬁja D
Naa. sgjunk bele a kézepébe: Douglas
dams E-mail cime {lermaszetasen ogy ba-

és. wal
felett zavarjuk csak Ofelségert):
dna@dadams.demon.co.ul
adamsd@nic.cerf.net

Akl inkabb az Isten 'udvartartasdval' leve-
lezne, annak ajaniom a kév. E-mail cimet.
ask-dna@vuw.ac.nz

Megkérdezhetnétek, van-e meég hasonlé
volumend iré, hasonlé gondolatviléggal.
Nos, keressétek a kovetkezd uUriemberek
miveit:

Neil Gaiman

Terry Pratchett

Tom S i3

P J O'Rourke

P G Wodehouse

Tom Hailt

Grant Naylor

Dave Barry
Ok sem rosszak ;) Mindegyik miviket nem
olvastam (meégsem wvagyck holmi esztéta
Vi irodalmar :), de it taldlkoztam 1-2

oztatd irasukkal. .

Természetesen nemcsak kényvei, hanem
videdi, CD-i (a hangjatékokbol) is megje-

lemek D.A-nak. Egy kis Douglas Adams-
1onenelem:

19;9_- Pan Books: Galaxis Utikalauz (USA:
:}

)

1980: Restaurant (az USA-ban B2-ben
jelent rnegz‘

1982; Life the Universe and Everything”

1983; ,The Meaning of Lf"- ez inkabb
csak nyelvi jaték. .. keverjétel Gssze a
feledhetetien Mcmy Python-os Elet értel
mévell

19:14" 4S50 Long, And Thanks for All the

1985: ahradné,ltékok forgatakonyvel megje-
lenne

1986 Infocom. HGTTG jaték

1987 Dirk

lﬂgs: The Long Dark Teatime of the Soul=

irk 2

1992: Maostly Harmless”™: ez SINCS meg

magyarul!

Pl. par 526 a Dirk 2-rdl (asszem mingyan
kontaktolok a vénusz kiadovalia GBK-rel,
mikor is varhatd a forditas, ha meg

kor, akkor.. na inkdbb mégsem igérek
semmit ;)); ‘Amikor a Heathrow:| reptér Ket-

tes Kap g tja & | dbe re-
o, az tagember roglon keresi az okot-
IRA? A gaz ? Meg a Bnt Atomener-

giabirottsag is azonnal nyomni kezdte a
szokoft sdderél, hogy egy az egymillichoz
az esély az ufysmm, m ogy a robbanas
helyszine mast is !K

re, hisz sugdrzés nem jutolt Ki, S 1., mig ki
derilt, hogy nekik sincs SEMMI kozik ar
egészhaez.

S ermiaftt el kelleft ismermy, hogy az oga

par mondat D.A. Macintosh-maniaja-
rél nem, a PC-t NEM szereti!). Nos, akinek
van egy halom pénze Mac Power-
book-ra, és megveszi a Book, The
Digital Nomad's Guide"-t, az eldszot
magéatol Adams-16l civashatja; de a Mac-
User folydiratba is ir DLA. recenzidkat Alli-
tasa szerint, ha eddig kerdlni akarta az
irast, akkor a fejét 1omte, most in-
kabb a Mac oprendszerével b‘aznlcsz?

D.A.-videdk: Kettd jelent meg, most készal

— amerikal szerepidkkel — a kévetke-
26... Volt kis flamewar a Fan Club-
ban, ugyanis wkan javasoltak volna in-
kabb f John Cleese-t, mint

valami sétlan'amenkall
Ha valaki meg kivanja rondelni a kazikat a
BBC-t51, akkor a rendelési szam:
BBCa7512 {1 resz 96 és BBC47522
(2. rész, QS'L BC 48952 szam alatt a
készités md ely‘lltkatt tekinthetjuk meg. A
cim (az ar kazettanként 11 Font):
BBC World Service Mail Order
P.O Box 76
Bush House
London WC2B 4PH
Tel: +44 71 379 4479
Na és vé?ul egy exluziv interjirészlet mirdl
is masrol, mint a 42-r6), ami mar oly sok
millié ember jat mozg meg:
mién éppen az?
MNagyon egyszerd a valasz. Egy vice az
g Szamnak kellet! lennle, mégpedig

eqy ogyszerdnek nem il na ., na és

épp ezt va’u‘aszmn‘sm Binaris rolas, b
alapu abra uber.-

mind-mind mag .‘rsrn

az asztaiomnal, bamuitam a kertet, 6s azt
mondtam: 'a 42 megteszi’. S le is irtam.

dolog kizardlag az Isten mive. De miart? Ennyi a srtori.” (Ha valakit érdekel, 6ssze-
k istené? — tette fel a kérdést Dirk — i szedhetem az eddig megjelent 42-magya-
hisz mit tokdine isten ‘az A

hogy a 15:37-es Oslo-i jaratot varfa®

e DADA
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Aktualis témal

Avagy .Mese a WASTED TIME-rol”

Co : Most pedig kévetkezik egy mese.
Mese a Wasled Time-rol, amelynek maris
van megtdn (erre majd még visszatérdnk)

volt elmondhatd, Raadasul az Alex-féle
verziob az dseq kifagy.

Cool...

* Van ugye egy kdd a
éknak erre nem sikerd
még el is dicsekszik vele...

atekban. Wax-
ratalaini, és

P T r

valtozata. Ez persze a magyar viszonyo- an: Nos, akkor ennyh valaszképpen. A
kat lsmerve nem tul meg , de emégon  nyin levél egylk célja az. hogy minden
érdekes sxtorl huzodik, ezén adjuk kdzre. szerzdl ovva Intsen Mr. Wax-16l és a
A térténet mar vagy 2 eve kezdoddtt, ami- | & h 16 figuraktol (bar volt mar ra
kor hdseink (a |aték szerzdl) elkiidték a precedens, hogy tényleg eladon
preview-1 egy ujsagnak (szamok meg be- programo} kdHsidre).
tik vannak a neveben). Az llleté ujséag Co : Es még egy megjegyzés Mr. Wax
meg is jelentetett egy révid cikket, maj felé: ha barmi valaszod van az it megje-
elpasszolta I katarsanak, bi- | kre, akkor kildd a CoV cimere, in
zonyos Mr. Wax-nak, hogy 1 t' Ikozzon az  nyil ag . Kdssz! Majdnem
Eznuntén nemi 1 ké&- teleft Bryannak lenne még

ﬂngvol tovabb.

oia

akarodzott kiadni a programot a keziikbél
(nem is volt alaptalan az eléérzet, mint az
késobb majd kiderdl), végil olyan 15 ho-
nappal ezeléit sor kerih az aladasra. Ez-
utan kézel 1 évig ismét csend vol, csak
némi levélvaltasra kerldlt sor (héseink kdz-
ben észen meghatodiak, hogy Wax ur
mann.ygu hilyére veszi éket), majd meg-
unvan & hiadbavaio 16kélést, megkeresiek
egy masik ujsagot (vajh melyike1?), és Gz-
letat kdrsttek. Ekkor érkezett a k ezé
level an mester otthoni cimére egy Sx9
cm-as (WC7?)papiron:

Bryan: Szeretnénk készdnetet mondani
Kiss Gabornak a | zhibaval k I

DOT LINE VECTOR-azimhoz, de ezt hiaba
konvertalom &t Impedanciilis térgérbébe, az
alfa szaveg cosinusza radianban is nulla,
pedigaa megszakitasjelzé pointerbitet
highba alltom, tovabba a raszter-retermina-
cios rezgésoket és 42,28Hz vertikalls rezge-
seknél is csak 12 DOT matrix jelenik meg &
dispm screenen. Es még &l sem kapcsol-
tam NTSC-be. Ez miért van?

Remélem hérdé valaszolsz.

108 vilaszaért. Ugy linik, Gabor, aldozatul
estél a lsh & kis a lekb

o
s el R

elétordule sp — mit
lehet tenni, ilyen van.. A dicséretet szin-
1én kész!

Sotész Gogy visszatér
CoVboy: Emlékszik még valaki az elséd

Hello! It a nm(ifgdd meghiva, 1 lem jor

toki (Ez egy mas tema — Bryan) Lattarn a

jatékat a kamputer kardaesonyon arultak, Ez

igen végretes lépés volt (micsoda dramai
atilus — an), mivel ezért mar nem tudom
aladni kalloldon. Hogy miért? Azért mart min
den cég csak teljes kord copyright-ot vesz
meg és mivel ez a jaték itthon mar forgalmaz
va van ez Igy kiesik (khmmmmmmmm,
ejnye-bejnye &s eogyebek.. — Bryan).

Kar... Ja, paran mar megis torfek a jatéekol

{la, csak ugy meliékesen... — Bryan). Tob

bat majd a party-n. Gyertek el mert hatalimas

bl lesz! A borftékot kildd visszal

Balazs"

CoVboy: En a level. Elészbr valasz

Bryan részérél a party-dologra.

Bryan: Készi a meghivot, de éppen vizs-

gaidészak elsd hete volt, mindketténknek

vizsgak voltak betervezve a hétl olsd fels-
re, #s nem igazan volt kedvink leruceanni

Szoinokra.

CoVboy: Akkor most Bryan mesélget a to-

vabblakrol:

Bryan: Szo6 sincs réla, hogy ez a levél n-

maga miatt kapott voina nyrhrlnnasigm_ A

nyiit levél oka az vonit, hogy a mar emlitett

tehdn aftozat (meglep don)

Chromance intro-val !elanthaﬂh be. Elo-

szér egy Alex nevd ilietd papol valamit

crack és levelpack dgyben (a pack az OK,
de a crack nem vilagos, mer semmi vade-

l:m nem voll a |l§td'k.7n), majd ikdﬂ M‘r‘.?‘l‘l.

s egy az ben art a kezel ut-
mm:th. m.-:g,lz ashoz adtunk neki.

Alex egyeébként m-gu-lmru magyarazni,

hogy Wax nem voh bunkoé. Hat... akkor

ozy-kél tovabbi dolog ahhoz, hogy ki kit
nezzen hilyének: :

o Wax Ur az éves verziot bocsatotta
kézkézre, anslkil, hog moqnoz:l. volna
a8z (Viszont, ha minden igaz, csak a

elends utan. Vagy megsem?). Egy—
két javitdson kival teljes volt a de-
buggolés is, ami az ©l626 verzidrél nem

kra? Jaj, de ragen is volt. Azon ke-
vesek — es sgyben szerencsések —, akik
boldog tulajdonosai a CoV eisé szama-
inak, zmwlu emlékeznek meg Sotész

Gdgy ny professzorra, aki gepi kodb-
an szokott ramozni. Nos, most tessek
figyeinil Gﬁy #tunk az elteh 4 év alatt

megemberesedett, azota CSIZ-MEN né-
v:n riogatja k&n!‘nmit. és iasmét szerel-
né beloonl

¥ gat a Lassuk
csak, sikerdl-e neki:

Hellé CoVboy! (MFC)
CoVboy: Ez meg mi?
Chicken?

Gondolom emléxel meg ram. Lejaratial.

S.Gy vagyok, egy régi megalevél gydztes

Szeretnem, ha a nevemet nem hoznad ujbol

nyilvinossagra (mar késéd — CoVboy) (az

eredeti S.Gy. nevemre gondolok). Na, de
mindegy (egyetértink — CoVboy), Ma’
megbocsajtoftam. A +4-esemet sikerult rafi-
zetessel elcserdlnem egy 48K-s Spectrumra,
aminek nagyon oralok {mennyit fizettel ra,
egy huszast? Marmint huszezrel? —

CoVboy). Demoirassal s loglalkozok, ne-

vem CSIZ-MEN. Remélem tetszik! (Caiz —

CoVboy) Van egy demom, amelyet terme-

szetesen nem tudok elinditani, a listajal azérn

elkuldom. Van masik ket ok is, ami miaft ir-
tam nektek! Mivel értesz a Spectrumhoz (az

SpV miatt gondolom) (hol van az mar —

CoVhoy), tudnal magyarazatot adni:

1) Vannak zenéld jatekprogramjaim. Kimen-
teftem kazettara a pr . Amikor meghall-
gattam a kazettat, csak sipolast s nyeker-
gést hallottam, pedig a progy zenél, ha be
van 1oltve. Talan huzza a szalagotl a mag-
no???

2) A magnot erdssitdn keresztul kotottem a
Eephex Az erdssitdn van Graphyx-

qualizer. Ezt akarhogy allitgatom, nem
lett jobb a program grafikaja. Mién???

Ja, s még eg;al(é:d s. A kdzvetlen retina-

cios megszakitasvektorokat alkalmazom a

Mentucky Fried

Udv: CSIZ-MEN, a CoV 5. megalevél gydzies

CoVboy: Kedves, aranyos, driga Gégy
baratom. tudod kivel lzér‘a‘liolzgi.r Ha a

hallonial, az csak a tiddd leheten, arra
nem gondohal, esetleg orvoshoz
kellene ma::l:i::mk .h-hm. n:: ham; v:}':“a
program gr a oz, hogy Te -
gatod-e vagy sem. Ez ulcbbi cselekves
targyat képezd doiog mar a levél kezdete
ola a szamon van, de ha csillagokat aka-
rok latni, akkor inkabb a fejemre ejtem a
monitort, Harmadik kérdésed targyaban
konzultaitam DoT-tal, ha mar min:ll? az ¢
nevére hivatkozol, hatha érti mirdl is van
s20. Nos fejinkel Ssszedugva arra az

all a jutotiunk, hogy ha 3 db.
42.28Hz-es frias k yat parhu
an ré arra a bi dologra, amh

mar az elébb pedzettem, akkor frappans
kis rezgdkor alakul ki beldle. Ez olyan,
mint a rezgd kard, csak mas szind, €5 &
végén polencialisan feifut a feszilisege a
csucsra. Ha ezt 3-szor megismétied,
eszed agaban sincs mar azon gondolkod-
ni, hogy a DoT-nak hol maradt & 12 ma1-
rixa. Nemi gaz?

ANGOL-KOR

CoVboy: Ujabban nem szamil srokatian
dolognak, hogy egyre 16bb kdltéidon é&lé
hazankfia olvas CoV-ot, sét meg leveleket
is farjgcsal. Potencialis CoV olvasok van-
nak Azsia kivetelevel minden fdldrészen.
Jut es be, egy ge Deévai Ger-
gelynek Baton Rouge varoskaba (USA), a
kényvel megkaptam, kdszi, de egy perc
idém nem volt még megkészdnni, most
megteszem. Szoval ki ki a maga modjan
1 | apiebeie o 4 e 4

nok, akik még kiiff6idén Is oda vetemed-
nek, hogy MEGALEVELET irjanak az
amugy |Is leterhell CoVboynak. Jé trikk,

mivel a kdiéidi level 9 ¥
részesidinek, igy akadt a kezembe a ko-
vetkezd levél is, @ Angliabol érkezett.
Ugy gondoltam, nem ari, ha bemuiatom az
olvaséknak, hogy él odakinn egy CoV ol-
vaso.

Hi everybody! (ja &s hali Cowboy!-e él5227)
&Ezt a veéget valshogy nem erteftem —
oVboy)



Hi, Covboy!
Mar hete nem nagyon beszéftem senki-
vel édes anyan;oh.remon {Hol imloﬂif?

hivisolal a c:alek malynh n vaskos
tarifa miatt & .Jol vagyok, kod még nincs,
oszt’ tanuld Am meg a conditionalt is” téma-
kérre szoritkoznak, mindezt lehetéleg masfél
percbe sdritve), dgyhogy ha az ASOKK-
szdt két k-val irom, leszel szives elnédzni.
(Hova, baira vagy jobbra? CoVboy)
Jelenlegi allapotom az isteni Bob Dylan
egyik korszakalkotd dalanak a cimével jelle-
mezhetd: Subtenian HOMESICK Biues?
ébként ép n nyehtanfolyamra jarok,
nek keml ben este egész elviselhetd
ul kat rendeznek {tobbek kozott olasz, spa-
Iemrg‘s indul: skandinav pi-
ugyhegy a blntetStabor-
Lf!laguénnem il fenn.
s mivelhogy minden elképzelhetd isme-
résnek inam mar, rldolmm. most Te kovet-
kezel, CoVboy! (Bar még sosem talalkoz-

you, here you are, do you, elc
(Nem mesélted el neki azt, hogy: ..Evo?
body, every do you, az én ingem rovi do
...7 Biztos nézett voina — CoVboy)
anie — a fiuk (lehet, hogy t6bb is vnn dn
én csak vele talalkoztam — .Coach
nak is nevezhetnénk. Kedvenc olvasman];‘gi
Britain’s Biggest WUSU‘?& ina
People mallelcieie} Th TV Super Guide
MNa, minek a melléklete), és meg egy
szefintem ez a jobb, de szerinte is):
ly Mail — Free Seven-Dag Guide To All
the TV Programmes And Films. Még nem
vettem @szre, hogy mas is érdekll, de majd
kindvi {bar mar meglehet vagy 20 we:‘z
(Néha unalmamban én is a Keépuj
szeretnem | aini, de soha sem ta
nem veszek, mert a PC mo'nql:odin
am i6n a kettes, meg a tébbi sem.. —

Tévedtgn, Danieft mas is érdekli: nésdlni
akar (Smanm, ambar ha n-ktm is kdid

Vasarnapi Gjsagok; :

Sok van beldluk, legtobbjik a hetkozben
megjelendk kalonkiadasa. Minden marha-
sag megtudhatd beldlak, olyasmi hirek. mint
a hazai kacsalapokban (taléan azok is innen
veszik at a pletyiket). Ma példaul az iar}a.
hogy Tom Cruisé majdnem magver egy lo-
tost, de a renddr bécsi lefogta, Mick Jagger
50 éves stb.

Davie! Oh! Hol van a te
, @ rigi karneval dnnepelt
seholl Helystte:

Szegeény, szegé
brazil szépség
sztarja? mondom  én:
Jézus jott el... (1I1))

Igen, az informaciok .mindig nagyon ponto-
sak”. A szitlu az, hagy vaiéban |ottek spa-
nyolok tegnap késd este, San Sebastian-bol
{az kicsit messze van Riotal), agy negyvenes
apa (tisztes neve Jesu, nem kamul) a két la-
nyagral (13 és 16), de a csajok mashol lak-
nak!

D. most Jézus mellett ul, akinek rohejes ak-
cantusn volt a roggal{haz a dessznrl agyis
=1

tunk, s ez az allapot szerintem a jovében is  egy eskd ghivot, m ov , meg lygott, meg a
fo! ni fog, de héat Let it Be!) meg pénzt meg el'l. km szal\fﬂé‘l kereste az asztal almt mire Jézus
(Ahogy elnéztem a ro-l.bt, ugy 6rzom. vi ziy — CoVbaoy). Ectl dekében bad forditdsban) ezt mondta: Si, mudas
mintha most mindenkl egyszerre g kaly ulé dvalt kozolhta ias, mikor van ebéd comiendi és hol y
kodoft voina ugy, mint te — CoVboy) mert ma (v holnap) érkezik {érke:hei aom‘.‘.a és a lanyaimnak hol y donde para
Néhany adat, amit nem art mar most tisztaz- még nem faxoltak vissza, h él fi- mis chicas, Mr. nor Waltham, he?

ni: tartdzkodasi helyem Hastings (gy.k.: zetett) egy Uj tanulé, aki it klk ma{d s% Persze mindezt expressz sebességgel.
East-Sussex), ami egy kozepes maretd varos  ideig, és minden valészindseg sze (Nem mimtha én olyan jol beszélneék,

{télen B88.000, nyaron 110. lakos, vagyis
egy csomo angolnak van itt nyaraloja) a csa-
torna partjén.
(Vannak patkanyok is? Co )
Na, a foldrajzéra utan térjink az idSjarasral
Ez igen vn]loumm agyil: nap szai a ma.si-
kon esd,
szerre. Egyébkent ll Forecast- ol
mellékettem. Elkoldhetném a holgyet is a
Sun 3. oldalardl (Melylk g jén?
CoVboy), de az azern nem illene egy
viktoridanus levélbe. (Egyébként ez a letter
csoppet sem viktoridnus, csak a kornyezet
karuldttem, vorostéglas hazak stb. (nem -
ampast akartal mondani? CoVboy) Meg
az ablakot sem lehet modernre cseréini,
mert a Princes Road, ahol lakozom 4n. listed
area, mely megdrzendd az utokor szamira.
Exnt kapd ki: ha elromliik valaml, a kormany
FIZET, hogy ugyanclyanra csinaltasd meg,
amilyen volt!!!)
Akkor nalunk a CoV 13. sosem tartozna a
S;tad area km. — Co
] tés. 4 brittjeim 1sz0 atos to—
Vi ben élnek bér én“:‘ ak'h

lesz, akihez sdini lehet.
&Ez egy érdekes szodsszetétel voll —

Must ugy uiunk hogy Dave a gizile mellett
kap majd he
Bar én nem nlok sok osél
colos girhes, hosszid culakos kérmokkel,
6khalgszeru fekete hajjal. Nem hinném,
a TV mellé még egy él5 szereimet is ta:
lalna. (Bar én kivanom neki.)

, & srhc ugynnls

Hétvégi szokasok

Szombat: Reggel a TV kézli, hogy melyik l&-
versenypalyan h an teft ar éjszaka
(vagyis volt-e esd), 65 most eppen milyen az
idd. Ascotban sz**"rok a kilatasok, ugyhogy

rjunk més csatornara!

('R: este. A haz népe kivancsian az asztal
kérul, tea a kézben, szentséges csend, mer
itt van, kezdédik a Stars lu Theit Eye, ami
olyan (olyan sz***r), mint nalunk a Tatika

velt,
Egy lényeges hilénbség azér van, vagyis-
hogy it (most) mncs pl back, viszont van

tévedesben élni, csak nem itt, hanem a \J‘ar—
sanyi Irén utcaban). Ok azt hiszik, h sze-
gények. Hat lehet, hogy angol viszony alban
igen, de itt a a lista: kétemeletes haz (a
szinten egy B0 m“-es nappali, 70m ea
ebédlé, baromi nagy elészoba és meg nav

obb konyha, upstairs pedig mggn

el6tér, fardészoba, lavatory, m -es
room nekem és a barom szobmalsnmnak
meg egy Antonionak, az clasznak, ami &
szemelyes, tehat kicsi, meg egy tarsalgo, ng
nem tulzok!) tisztes To,rola {jo. hat éves, de
muhamk 65 persze jobbhkormanyos). meg
még v harom ingatlan, amit kiadnak mas
studenteknek from all grand the world
Ezenkival nem egy ddiléhaz-részdk nyari
hasznalatra Spanyolorszagban, Na.
(Mar az elején tisziazni kellett voina, hogy
a Margare! vendége vagy — cwmm
Host Family Introduction
A Fater — a Royal Air Force-nél szolgélt a
draga, B-52-eseken meg meég masok is, amit
nam nngyan tudtam megjegyezni. Marha
rendes, de szerintem munkasparti, mert erd-
sen aellenzi az IGENT  Maastrichtra.
Azonkivdl & nem segitene Banghladesnek,
mer a hiradéban azt lana, hogy a helybeliek
nem elég serényen takaritjak sl a romokat,
u%y inkabb segitsunk Amerikanak
g 711}, mert ott minden lakos vizet mereget.

zan egy kicsit kiakadtam.

em mind ', hogy melyik Amerikanak,

zaknak, vamr Déinek? CoVboy)
A Muter (hazinyanya) — a foldkereksé

nagy b rnag rzene, és a  Sztar"
is & sajat ha ol A misor |
az, hogy barki j Iernhezhet aki hasonlﬁ V-
lamityen hirességre, és énekelni is tud. Te-
szem art beclozik Johnny Cash-nek és el-
énekli a Don't Take Your Guns To Town-t. Az
egész vegén a tévénézdk szavaznak (lelelo-
nonj, hogy ki jut tovabb (Ki mit tud-kézan-
Eegdu ismerds, mi?)

n csak (szerencsérel) a vegsd dontdt lat-
tam, ugyhogy it kicsit mas volt a dijazas:
nyenes lemezszerzédest kapott, Valami
szornyld donna nyert, egyébként mind a
Host family tagjal megegyeziek abiban, hogy
& volt a legrosszabb, (Bunda?)

A Stars In Their Eyes egyébként nagyon
népszerd itten, ezen a héten a TV-a toplistan
a nyoleadik {elsé azr angol Dallas, a
Coronation Streef).
Mint megtudtam, a Dallas-t mar rég letuditak
a Szigetorszagban, a legvégeén valaki lelovi
Jackey-t (Na. most titkot arultam el?), de
nem darul ki, kicsoda.
(uluanmmbolnl Hat azért néxtem végig
iddig vagy 150 részt, hogy te meg most itt
lelédd a poént, igy mar nem is erdekel a
16bbi — CoVboy)
Vasarnap: Szinte semmi sincs nyitva, kivéve
ny bart, ahol & szokott angol sze-
melyzetet felvaltotta a bevandoriék hada: hi-
lél]:ﬂ. a heétvegi munkat brit ember nem sziv-
el
(Nem wdom, amikor én jartam kint, nek

persze,) (Persze, persze.)

Este — mivel éppen nem volt bulh - otthon
maradtam. J& program volt, az UFTCS-t néz-
tuk (unalmas Fekete Fehér Filmek Csatorna-
jo) és teartunk hozza (részemrdl tejjel és két
cukorral).

Tok djé evening activity-t taldhtak ki ub
cravd. Végigjartuk (meghozzéa VEZ

SEL!) az osszes helyi kocsmat, men ezek m
nevezetességnek szamba mennek. Kedven-
cem a PIG IN PARADISE, ahol kellemesen
a sorod moge lehet bujni (mondjuk o sorok
irdjanak elég vonakodva akartak adni a fent
emlitett nedubdl) és 8 THE STREET, ahol
agy jazzband mikddont kézre, meg Miles
Davist Is nyomattak (Hmmm, egész jo
izlésOk van, pld. az In A Silen: Way-t is elfuj-
tak), artan stmentek Louis Armstrong-ba.

Hat, this is the end, my only friend!

En D'I:lﬂ szivesen folytatnam még, de talan
fel is kéne adni eme levalet

Kulénben egr SZ6 sem esell benne szamitd-

gépekﬂfﬁ veleményem szerimt aljen soka a
128, ha meg sikeril végre raséznom vala-

kire, hurra, Viva lesz PC!

Egy kis Arany Janos (félre)ldézettel zarom

soraimat hat:

(Minden kedves CoV olvasd)

Ugy jatszik az egérrel,

Mint CoVboyné a legennye!

Udv.; Szabd Maté, Hastings, UK
COMMODORE VILAG
ALL OVER THE WORLD!

CoVboy: Ez utolso kijelentéseddel loptad
be magadal a szivembe. Bar nem regeitél
réla, hogy a CoV-rol meséhél-e a csalad-
nak, mondjuk Dave-nek, vagy a San
Sebam-n i aofln-k és ha igen, hogy re-
djuk en ket teazas kozben
a mommk mondomam voina, hogy
CO\* CGV s I:ﬁzban mlmﬂm& kezem muta-
o?yik kezemet a
hd'ﬁalimokom felé, a masikat a masik fe-
i@ emetlem volna, hogy jobban megérisek
mirél van szo. Ismerve az angolok humor-
érzéket, lehet, hogy hilyének néziek vol-
na, de hat ez a lenyeg, akkor mar mindjart
elimondhattad voina magadban, ho
erodmarlyes volt a bemutato, sikerult
ily is a CoV. A Pub-2k va-

nem csak dwinoﬂ volt ez az érzesem.,

nagyobb EMs -rajongdja, az egész haz l:?s
van a .King" képeivel. Ha 16z, csak lazan
benynm lemezt {nem CD-), a konyha-
ban (!) lévé Hifi-toronyba. és Dancing to
the, ..

Minden masodik szava a ,do you”, ezt nem

:'*“ & p is I.ﬂ!v‘l-lzil’;:l' bman-vi-‘l-

i6ban érdekes holyeh csak ugy, m:nt az
.nqo!nk és a hilye szokasaik. Modjuk,

nami kek ke-

zelék a buamn a ﬁﬁyu, .ill‘l-k a z&ldu-

jartam naluk, mar nem
lepett meg egy-ket dolog, de azért meg

gespult moég
ban, tujtak -a tmo‘lm a mﬂr&nﬂ, vagy
tartottak a markukat a Schoban. CoVbo
A barom szobatarsam teghap egyebkeént

ugy hasznalja, ahogy visszaké el
szokas (you don't go to the cinema,. do
you?), hanem nyomatékosit vele — Hello, do

ent, lejart a tanfolyam ideje: irany Ljron
{mert oft lakik)

dig tartogatiak meglepetesekel. Az
olyan lptomok mellett, hogy a villany-
kapcsoiokal lefelé kellent felkapcsolnl és
torditva le, vagy, hogy & TV bekapcsola-
gombjat kitelé ellett huzni, hogy bekap-
ewl]uk és be kellen nyomnl & kikapcso-
mar r a megszoknl, hogy




ha lelepsz a ]ardirol mindig eldbb jobbra
nézz A sok egyiranyl utca mégis megka-
varja az embert. Visszatérve a Pub-okra,
elsd kint jértamkor annyl fogalmam volt az
angol sérékrél, hogy van Guinness, bar
eredotileg Ir, de az angoloknal is gyarjak.
Egy szép homlokzaty Pub-ba lepve, a
pultnal konyokié dudak mindjart végig-
mértek, majd odasomfordatam a csapoa-
hoz, és kértem két Guinness-1. A csa
a Sldokét és meghér-

dezte: melyikbél parancsol az Ur? Szoval
engty:t énmem or az angol sdrut;d.;?
Eolmnlt. I‘em mar tudom, ha valaki sért

ér (BEER) egy ang?l kocamaban. akkor
ALE-t fog kapni, hi ban keér sért
[BEEH:, akkor Stout-ot 1'!? apni, de van

arley Vine, Bitter és Lager is, ez

utbgb'l névvel &k a Pilseni tipusi
vildgos sén, amit 6k nem nagyon szeret-
nek. Ezért Illetlenség angol Pub-ban
Lager-t kérnl. Azt vedd meg a szupermar-
kei-ben |6 dragan. lgen, ez is megiepd
volt, egy ihmg. 7 este a kocsmaban ugy
50-&0 ponny- koﬂ.‘lﬂ mig nappal egy ko-

rketben n on ke-
resni koilm ho 1 Fontnal ol bb s&n
talal). Hat en réviden sérigyben, ha
drdokol bennat;'kc!. irhmnlt meg. M?‘i

legitarsasag-iranyitd program leirasat ker-
temn. Biztes nem vettem be reggel a Cavinto-
pom, mert nem irtam le a program cimeét
Ime: Airline. Ha mar levelet kellstt irnom,

kérlek hozzatok le a Wall Street Manager és
a Discoveries of the Deep leiras Is.
Amennyiben illetékes vag; a dologban, an
is ird méar meg, hol lehet PC-t részletre ven-
m‘? Kosz Bikas Zoltan, Gyor
: Hogy mit nem vetiél be el?
zﬁnLé a2t hagyjuk. Airline 0 né-
Wall S‘Irm Manager leiras a jévd
esz t k csovaini.. a har-
madlfroi o eldre sok j6t nem igérhetek.
Hogy én illetékes vagyok-e7 Hat persze.
A rm.uﬂ(or:k poﬂ&nﬂtl vedésbdl a amra
ragasztoft e letékbélye
0 -4 ac-i szlme

mlndamhul lehet résdetre venni. Ha van 2-
3 ezer forintod, mar meg Is vahﬂod a bll-
lentyldzetet. Gyditm & ujabb

parezer forinttal a zsebe n mir haza Is
vihetsz egy baby-hazat. Ex azén |6, mert

hnltal e'loo:d .wmm. aa
elé pak bil

Bocs, hogy az év slejen ortetlenseggel za-
varlak, de azt szeretném megtudakoini, hoay
ha hirdelést szeretnék feladni a CoV-ban,
hogyan tehatem ezt meg? Erre ,En" nem ta-
latam semmi tajékoztatdt. Esetleg a tagok-
nak ez ingyenes? Az a helyzet, hogy nincs
pénzem szukségem lenne egy nyomtatd-
ra, 65 szines monitorra a C64-emhez. Cseré-
be tudnék adni valamelyikért egy felujitott és
szépen &talakitctt piros Babetta mopedet.
Tehat egy megoldas van a csere. A moped
ériake ugy 12 000-13.000 Ft
Tis k Istvan, M hi.
kéz 4.1L.1h. 4/13. B700
g oVboy: MNocsak, ddvozdllek testver!
Glt hogy egymasra talattunk, mert
sincs Azt na-
gyun érdekesnok lalilam, h & hirdeté-
sokkel kapcsolnbm nem talaltal az uj-
ikor az ap-

rhirdetések feleft minden slkalommal ie-
kdzoljdk, széval ez inkabb egyfajia rizsa
akarna lenni, kibijés a fizetes aldl. Meg
m.dlaltj Munl (meg nem is). Nekem is

Posta

haverl hqu rnllyon smpet PC 1 vmol
z

sk lenne egy nromtméra, egy
3.300 DPl-s szines megtenné, no meg

{rétzlﬂ:re; oval | anként mindi
azt veheted ma?, zed \mn ve d'l
dssze kell rakni, de uwa aki

gépmodeilt Sssze tud raknl, an n mk

az élmeénybeszamolol, bizlos & hhot“ﬂy
angol c.u!adnil fakni, én mondjuk eddig
csak de szi ko-
rdinéztem volna, hogy is némnek ki beldl
azok a kivalrél olyan ronda, tistés, kopott
vérostégias épiletek.

FORGOKINPAD

Tiszteh Szerkasztéség!

Hol lehet ZX-81-hez programokat szerezni?

S&Mr S-imér:r Csanytalel
is csanytelek.., na de most

l‘ﬁu a wrétaval. Hatv liia g6z6m sincs.

Nekem nincs, a HO-n a ctrumok is le-

zsirozont dobozok WW hmumok a

Udv mindenkinek!
Kezdjok az elején' Ma, februar 11-en suli
utan én is az Ujsagos felé vettem az iranyt.
Kérdem tdle: .Ugye nem jelent még meg &
januari CoV?" Valasz: .DE!" Na, most mit le-
et tonni, kénytelen voltam megvenni, Spuri
haza, ngzzuk a tartalomj zéket. Rendben
Posta. Aadd! Hat ez mi?! én altalan irott
levélbél lekdzohé!l ha j6l szamolom B son,
ami a 10 %-&t sem teszi ki a levelemnek és
raadasul a ieglanyegesobb részek ki is ma-

radiak, és igy a lekozolt rész is énth len!!
Egﬂen ezén revizidt kovetelek! KOVETE-

. h kozdljétek le a level telj !
Ellenkezo vsetben..

Tankovits Gabor, Gydr City
Co\'hu*: Kedves Gabor! Kérésednek elég
A, £

programoktél meg mt{ r.g @

tunk. Tudom a 4

ha elékerdl \rl.lnlu

Minden tehenek -

Hol a GCoV-om?!7 “7' Eljen CoVboy, éljek
éntiil!l Mign céroinek & ndk, ha megindul a
Jhavi*? —Mert Csics ez a (vjérzés

&3:001 0;{(1:‘5’ Szaltastehdrvlar =

ves Ger engebbek
d o’ zdy ‘Fw,t-rnlvgl min-
den olMlzﬂ& a\pott ftasi szé-

z eleget tennl, két okbdl is. Az
egylk az, hogy a régl levelek megdrzése

nem tartozik s tevékenységel kérinkbe, s
m nem tudom honnan eldbénydsani.
srészt a CoVboy Postaban dig Is

fenntariottam magamnak azl a jogot, ho

azt vagok ki és azt kézidk ie a level

.rnl‘l jonak Ialok méﬂ akkor Is, ha cz
nem tetszik. Ezenr,

mot, & ezl irta fel a bor a. Nem volt ne-
héz megkerasni a nevét..) Széval a CoV-
od azota mar biztos megjbﬂ. ha mar s
havid” umom Uj Egyébkent Te
mire gond I? ea ﬁzutbnu?

Hello CoVboy!

Szeretném, ha a levalem a kdv. cimszd alatt
kerdine be az djsagba: .Ujabb kritikus tavo-
zik"

Molnér Ferenc (Frank Miller/, Budapest
CoVboy: Bocs, hogy meghuztam a... khm,
szoval a leveledet, a_ldnyagclhloli:t-m. J.Az

nom, hogy Ferenc m:golu&vctr magat, mert
8 CoV 38. utén ré kellett débbennie, hoqy
k**** |4 az ujsag, és visszaszivia egykorl
allithsait. Kosszill Ja, -z GUjabb Dal an&z}
novelladiol m hajnm é iit, azért m
van mit csi oza "*
Dear CoVboy!
Az 1993/Nr 36-ban mogjslum 1-qy hirdetés,
int kazetiakat lehet . Mar most
kérdezem én, miaz a 3 0 szédm é3 e
betd a felsorolas elét? oy A
Egyik hived: Bird Levema, Ozd
Co' : Kedves hivem! A 3 jegyil szadat
neked |jobban kéne Gsmerned. Ha még-
sem talalnad ki, vajh mi a franc lehot az
oft, picivel lejjebb egy cimet Is 1alalsz, ami
— ha jol sejtem — nem a CoV cime. Exért
hat kedves hivem légyszives pr

s mlulin jolen Iwﬂod |I -mon a fe-
), ezt &
leveledet is megv. m Bm nevsdet

azért mosl remélem tllum'l!l jol Idmom
' w d Time-ban me

akadial, Nam 4l rola, hogy a kalan

jatékoknak ez a lognawnbb sTénye, I
éd:tllmdlal is igényel. Ez adja a jiték

Hellé CoVboy!
Minden eli szuper,
franké minden... Szovai #rdemes volt ama
bizonyos Nr.40-re varni, kitettetek magato-
kért. Cimlap: hidt ez nem egy CoV 13!
Iﬁotln-nlz beloptad magad a szivébe —
CoVbo n CB4-gyel randeikezem, s leve-
lem az Iaowgaiy miatt irodott. J6, oké hogy
segiteni akartok meg minden, de ez vala-
hogg nem joit 6ssze egulébbls nekem). A
E-okhkal van gon agyszerian nem
értem, hogy ezeket hol tudom felhasznaini
egy programon beldl. Hova kell ezeket az
utasitasokat irni? Kilin Tamés, Budapest
CoVboy: Erre mondjak, hogy csulka va-
gyok. Tudom, minden kezdet nehéz, ezzel
az ordvel arzt is elmagyarazhatnam, h
hol a C64-sn 8 bekapcsolégomb, és mi
tdnik el minden a ké yordl, ha meg-
nyomjuk a SHIFT + CLR—HOME bilien-
tyidket sib. Mivel azonban ez a téma so-
kaknak a mai napig gondot jelent i

nem rosszul az asztalomon egy
17"-08 1280 x 1024-es SVGA Syncmaster

sem. Megsem ajaniom fel egyikikeért sem
a szépen f atlan, szakadt LADAMAT,
mert mindenki korberdhdgne. Ettél meg

lehet, hogy a piros babad erdekel valakit,
igy odairtam a végére a cimedel. Sok sze-
rencseét! Tﬂwl.:? nem kell valakinek egy
1973-as évjar LADA, a rendszama meg
UB-8, 2 éve lejant a vizsgaja, alulrdl cu-
gos, a tankja ereszl, nincs hibatlan karos-
laeleme, de a rnmor]l franks, me
mim a rakéta. Arajéniatokat a szerkeszl
cimére kérem alkiideni.
H lo CoVboy!
Mar nagyon régen szeretnék noked e téma-
rél levelet irni. A szoftver renddrsagrdl van
szd. Végul is mikodik ez a szervezel vagy
sem? En is kaptam mar levalet, amelyben
egy fénymasolt lapen az & nevak szerepeh
Az 100 %, ha a renddrdk elkezdik kemolyan
venni a daigo! az ujsagban hirdetékre tog-
nak eldszor lecsapni. Ne hirdessek, mert
Ggyis lebukok? Ez sem megoldas, mert a
szoftver masolast a lérvénx banteti, vagy
mégsem? Hogy muakadik ez? Valaszolj, mert
nagyon sok emben érdekel a dolog
Udvozlauel Marosvari Zsolt, Budapest
Co : Egyeténtek veled, valoban soka-
kat ér; ok.ismo} a téma. Mit tudok a dolog-
;léﬂlzlﬂ =g nkn'r; m;ll JNdhtrl
a s voltunk a Szerz
Hivata oﬁ 7, Ih:lw:lﬂlli
ummh l'olv!-mml:. Eredetileg inter-
jut szerettdnk volna késziteni, de az elére
Ssszeadlliton kérdésekre vagy nem tudiak
vélaszolni, vagy nem volt illetékes, aki va-
laszoljon. Azt viszont 6k is m.g.lﬁsrlul-

ték, h amig l:tl hazankban "U! rondéi
ll.l!l llld I onbé

dl? k- mindkettét

y nyili.bn kel du lg elég nehéz

lesz felallitani a er ren eL. Ar-

rél nem is hnuhm mand|uk egy copy

arty-n_hogy bixunyhj- be a T. hatdsag,

E y ottan most 6ppmmagy PD-1t masohtak

le 8s nem egy ¢ os szoftvert, s ez

o nprﬂ¢ 51':. kénlcn‘ ha

x mqol -zofl\mr cagalngum[il nyulta
u

u-hkl azad hogy tudja ang-
siteni }ngnl‘l stb... Ez egy na-
I:: _hogy m

ol

viss: gunk ra térni. E
birtos, lnmﬂl -zm -ikun:m tis ztaznun
hogy az ujsagban eihelyezett hirdetések
tartaimaért jogi feleldsseg minket nem

terhel, a hirdetések unalm“ﬂ az felel,
aki az adott hird

eorkdicsl &3 anyagi kérdés, hogy
k&zzétesszik az llyen limt]u hirde-

kor vissza fogunk ra temi. A HO-n mar

dal az etékessket ba**ogaini, 65 ne en-
em. Stil ugy fej be, shogy a
oxikonokban szokiak, ‘ha atirényitjak az

olvasot egy masik targykérhoz (—> kol-

lekcid).

Que pasa CoVboy!

CoVboy: Kikérem magamnak, &n nem hor-

dok turbant!

Nemrég kildtem egy levelat,

melyben sgy

getjik egy MEGATIPPZ l“c"h 2
elemetését, amely olad részében at

an foglalkormna az egyes gémlputo&on al-
kalmazhato kod és bevitsl lehetd-

azér meég szeretnék hoz-
zatizni a leveledhez, hogy il em fenyma-
saft fenyegetdzéseknek nm oinl.
Az ol k akkor

meg]ulenm a horn!ollotfon h. e lovelhez
kapsz, mellekeltok rozsasan

ségeivel, majd o 400-500 oldal at
nyomnmsnk # Z tndbe .udvo azr

yt, amil ala kell irmod az

feladd rovatb

ket,
nlul'l eket stb, p«nn hu losz m ipénv
ouxenlls &
TISZI oVl

illetekes h neve &

bpnéod a borkxlmt. a levél lw luadédlk
IDEZ
Viszlét 1 honap miilva...



Vérengzé trollok és oOnuralmukat vesztett kishivatalnokok duljak Athar féldjét. Iszonyd vécésnénik tartjak
rettegésben az orszag becsdletes dllampolgarokbdl allo lakossdgal, és szeszélyes ork-bandak rabolnak és
fosztogatnak gatldstalanul Csattogé Protézis, a fogatlan vampir vezetésével. Ontelt kisértetek huhognak egy romos
kastely mélyén. Ork-bérenc muténsok ejtik foglyul a békés jérékeldket kegyetien cirkuszi jatékok céljaira. Egy
minden eddiginél véresebb haboru van készilében, mialatt a lelkiismeretlen ork csGcselék eljdvendd uralménak
anarchikus allapotai vélljék fel lassan a gyengekezd és mind tehetetlenebbé vélé kiraly széthullé hataimét. A kirdlyi
palota 6don tolgyfakapujdra valaki festékszéroval felinta, hogy .Le a kirdllyall” — és senki sem vette magénak a
féradsagot, hagy eltdntesse onnét!

Pedig nem volt ez mindig igy. Athar népe a sz6 legszorosabb értelmében vett elszigeteltségben éldegéit
szazadokon &t a tdvoli 6cedn kellés kbzepén, s korabbi drtatlan kis habordik, mint nagyranétt gyermekek egydgyd
jéiszadozasai, ezidaig nem hoztak igazi bajt az orszdgra — amiéta azonban egy idegen hajé roncsat kifogtak a
tengerbdl, minden megvéitozott. Senki sem édllithatia meg Gket, hacsak... Igen! Két legény van talpon a vidéken:
valami Tongrak nevezetd barbér valamint 6cese, a mdkedvelé magus, akit Raernonnak hivnak, és kbzés csaladi
véllalkozdsuk keretében prébéinak egy elveszett gdlya nyoméra bukkanni az 6si regék nyoman...

Didhéjban igy lehetne dsszefoglaini A GALYA cimi kalandjaték egyébként joval terjedelmesebb kerettorténetet,
amely az Alvilag Ura ota mar ismert és elismen Olessak Rébert lelkiismeretét terheli, igaz, ezittal a The
Molotow Cockiails fedénév moge rejtézve. A program a széveges kalandjatékok legnemesebb hagyomanyait
koveti. A hazai szintéren ezidaig egyedulalioan intelligensnek mondhatd sztvegénelmezd a beszéht nyelvhez
kézelallé parancsokat var el télink, tovabba olyan komplex utasitasokat is elfogad, mint mondjuk VEDD FEL A
KULCSOT ES NYISD KI VELE AZ AJTOT — vagyis egyetien mondaton belil tetszdleges szamu parancs
szerepelhet, amellett egyéb szdfajok (melléknevek, névmasok) is hasznalhatéak az egyes szavak
megkulonbdztetésére. A hianyos mondatokat is lekezeli a program, ami azt jelenti, hogyha csak annyit irunk be,
hogy NYISD, akkor megkérdezi, «Mit akarsz kinyitni?" — mire elegend6é mar csak a hianyzé szavakat
megadni, mint — esetinkben —: AJTOT.

A felsoroltakhoz hasonlo sokoldali kényelmi funkciok a jaték kezelését egy vérbeli kalandor szamara valésagos
élvezetté teszik, igazan érdekessé pedig az, hogy itt mar nemesak egy, de egyszerre két szereplét is iranyitani
lehet, egymassal parhuzamosan és egymast kiegészitve: a bevezetdben emlitett barbar és varazslé ez, akik
mas-mas cselekvésekre képesek, és akiknek Osszehangolt csapatmunkajara van szikség a kualdetés
eredmenyes teljesitéséhez.

A jaték egy egész lemezt effoglal, amit azonban csak egyszer kell megforditani, és az allandé toltogetésért
karpdtoinak az eseményekhez tartozé hosszu, tdbbmondatos, humoros leirasok, az azokat illusztralé szép, bar
kissé egyéni stilusi rajzok, a hatalmas jatéktér és a jatékos nagyfoku cselekvési szabadsaga. (Nomeg a
mellékelt részletes kézikdnyv Getto maestro illusztracidival.)

A program ara: csak a kiadonal 599,- Ft. (ami mar az AFA-t is tartaimazza)

A postakdliség kilon keriil felszamolasra, a széllitas postai utanvéttel torténik.
Megrendelheté: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519
(Budapest, X|. Vasarhelyi Pal u. 8. 1114.)

Megvasarolhato: ComputerBooks Kft., Bp. Xll. Tartsay V.u.12,
az ACOMP Kft. szakiizleteiben, valamint az impresszumban kozolt
vidéki szamitastechnikai szakuzletekben.



Commodore Amiga 500 Plus 29.990,- A Polaroid 3.5" DS/DD lemez 690,- F1
Commodore Amiga 600 29.990,- Ft Polaroid 3.5" DS/HD lemez 1.180,- Ft
Commodore Amiga 1200 52.990,- F1 Polaroid 5.25" DS/DD lemez 450,- F1
Commodore Amiga 1200 Deskiop Dynamite 59.990,- Ft Polaroid 5.25" DS/HD lemez 650,- Ft
Commodore Amiga -32 49.990,- F1 Profex 3.5" DS/DD lemez H db/form.) 680,- Ft
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD 21.990,- A1 Profex 3.5" DS/H Iomez ‘I 1 db/form. 990,- F1
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kabellel 24.990,- F1 Proiu 5.25* DSJ' !'Umez (1 1 dbﬂoﬂll ] 390,- F1
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabellel 28.990,- A1 13.900,- F1
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kabellel 36.990,- Ft u-iﬂvﬂek ul Hlfallsxlo 2.500,- Ft
Commodore Amiga 4000/040/6MB/OOMB  308.000,- Ft Runl Time Ciock for Amiga 1 2.500,- F1
+4MB RAM modul 29.990,- F1 er.m iga/Atari Mouse 3 gombm 2.500,- F1
Commodore M% amwuummun 199.000,- Ft D1 + 6.500,- F1
C C64 Action Repla ! Mk.VI.Pro. + kezikényv 5.900,- 1
{csak Mllnivl .’!ﬂ‘lﬂ 4.990,- 1 NORIS MB-80 3.5"-0s lemeztand (80 db-os 490,-

" Modula 6.990,- F1 NORIS DB-100 5.25" lemeztarté (100 db-os| 490,- Ft
d ' ' kabel 1.290,- Ft Noris dveg 14" féldelhetéd monitorfilter 1.290,- A1
Cnmnmdm- A SﬁCD-HOM driver + 3CD  16.990,- At Noris porvéds Cé4/1l. 690,- Ft
6,990, Ft Noris pmcd Amiga 600 890,- F1

szm uogulrin + 1 +D|Jvi1¢k 15.990,- Ft Mouse pa 290.- F1
Commodore 1541/11 ] dhrlﬂlt Pro-2 Deluxe hangkartya 16.900,- F1
(csak ol egyanl) 13.990,- F1 80undhllﬂ-r 16 BASIC hangkartya 21.900,- Ft
Commodore MPS 1230 printer 23.990,- F1 Soundblaster 16 ASP Deluxe hangkartya 33.900,- A1
ore Datasette 2.990,- F Rockey Adv.Video K-;ﬂnmfoc Amiga 24.8900,- Ft

[ d 10845 sie ! k 33.980,- At G.V.P. G-Lock 59.900,- F1
[+ 10855 stereo-col it 33.990,- A1 G.V.P. A1230-11/50, OCNI +DPP-II. 118.900,- Ft
C d 19842 Multisync Sterec i 59.990,- F1 G.V.P. A1291 SCSI 14.800,- Ft
512 Kb éras memoriabovitd 4.990,- Ft G.V.P. Impact Vision 24 /CT-PAL 198.900,- F1
2.0 Mb 6rés memoriabdvitd 9.900,- Ft 1 76 MB HD kilsd drive nmlulhnz (0S2+) 16.990,- F1
1.0 Mb-os ch?l bévité Amiga 500 Plus-ba 6.990,- Ft 3.5" Amiga slim kilsé drive 9.990,- 1
1.0 Mb-os 6ras chip bévito Amiga €00-ba 7.990,- A1 2.5" — 2.5" Hard disk kabel 2.990,- Ft
1.0 Mb-os 6ras fast bovité Amiga 1200-ba  16.990,- Ft 2.5" — 3.5" Hard disk kabel 2.990,- Ft
2.0 Mb-os 6ras fast bovitd Amiga 1200-ba  23.990,- Ft Midi Amiga Imerface 3.500,- Ft
4.0 Mb-os 6ras fast bévité Amiga 1200-ba  37.990,- Ft Handy-scanner Mﬁoﬁohél’ Amigahoz 17.990,- F1
8.0 Mb-os oras fast de 1200-ba 62.990,- Ft Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6.990,- Ft
2.0 Mb-os P 1A bévitd és A1200-ba 19.990,- Ft Sound Enhancer Amigahoz 3.500,- Ft

N a.s* %QD :Iﬂl.l oaen Tr‘eiblll Amigahoz 3.500,- 2

N a5 HD lemez = Amiga (nem -I} ujsa 490,-

N 5.25" DS/DD lemez BULK 200,- F1 Power qu (német) Gjsag . 490,- F1
Maxell 3.5 MF2-HD lemez 1.390,- F1 Amiga 1200 felhasznaloi kézikényv (magyar) 495,- Ft
JOYSTICK-ok: G hot QS - 130F Python1 1.080,- Fi
Quickshot QS - 113 IBM 1.090,- Ft Qi hot QS - 137F Pﬂlu'.!ﬂ M mikrokapcs. 1.150,- Ft
Quickshot QS - 123 Warrior tau 1.290,- Ft Q Qs - 155 Avi Mlﬂlﬂpﬁl 2.890,- Ft
a as-148 5 IBM 2.890,- Ft Q hot QS - 149 2.690,- Ft
[+ G5 - 151 Avi 5 IBM 3.590,- Ft GS 130N Pgmn! Nintendo 990, Ft
Quickshot QS - 172 Raider5 IBM 1.650,- Ft 1.190,- Ft
Quickshot GS - 189 Python5 IBM 1.200,- Ft c:o-npewon Pro 3.990;- Ft
Quickshot QS - 191 Starfighter5 1.280,- Ft Competition Pro 5000 Mini 1.690,- Ft
Quickshot QS - 101 L 550,- Ft = Star Mini 2.190,- Ft
Quickshot Q5 - 111A Il. Turbo mikrokapes. 990,- Ft C tition Special Mini 1.680,- F1
Quickshot QS - 128 M. 1 1.390,- Ft C tition Transp Mini 1.690,- Fi

Araink az 1 év garanciat és az AFA- is tartalmazzék!
Nyitvatartas: 9-17 éraig, szombaton: 9-13 éraig.
Vidéki vasarléknak utanvételes csomagkiildé szolgalat! (Atfutasi id6: 1-2 hét)
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk!



	-1
	cov41-00
	cov41-01
	cov41-02
	cov41-03
	cov41-04
	cov41-05
	cov41-06
	cov41-07
	cov41-08
	cov41-09
	cov41-10
	cov41-11
	cov41-12
	cov41-13
	cov41-14
	cov41-15
	cov41-16
	cov41-17
	cov41-18
	cov41-19
	cov41-20
	cov41-21
	cov41-22
	cov41-23
	cov41-24
	cov41-25
	cov41-26
	cov41-27
	cov41-28
	cov41-29
	cov41-30
	cov41-31
	cov41-32
	cov41-33
	cov41-34
	cov41-35
	cov41-36
	cov41-37
	cov41-38
	cov41-39
	cov41-40
	cov41-41
	cov41-42
	cov41-43
	cov41-44
	cov41-45
	cov41-46
	cov41-47
	cov41-48
	cov41-49
	cov41-50

