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Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Eurdopaban

| 18 — G mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a
IGY szamitastechnikai konyvek bestsellere.
MUKOD[I\ A SZENZACIO!
g//\M[T()( ;EP Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban

| Magyarorszagon is kaphaté, magyar nyelven!

® Akarsz egy kepzeletbeli utazast tenn a szemelyi szamitogeép belsejé-
ben?

® Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsoldskor hogyan .ébred” fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi modon kildi az informéaciokat a szami-
togépnek az eger, a billentyuzet stb.?

e Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerdinek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

e Esetleg azt tekintened at, hogy miképp képes a szamitogép eqgy ki
I6nleges memdriaterdleten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitogeppel ren-

delkezel, barmennyi szamitégepes tapaszialatod van,

Ron White: igy mukodik a szamilégép cima kényvébél ezeket mind megtudhatod.

Ron White a PC Computing felelés szerkesztéje, és az ,fgy mukadik.." c. sorozat elinditéja. Tehetséges ir6, az
egyik elsé PC felhasznaloi csoport megalakitoja, jelenleg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaku szakkbnyv a megszokott fekete-fehér belsdvel ellentétben vegig szines, a
benne talalhato teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogepet, és szines részletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitél is makodik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakoltseg

Megrendelheto postai utanvétellel a COM-WARE Kft-tél, az ujsagban elhelyezett
levelezbélappal, vagy level atjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kit. legirissebb kényvei is megrendelheték a COM-WARE Kft-151.

MEGJELENT A L e 2 e
e LOMIGDORE VILAG
CoV Evkdnyv '93/94. it ity

A tartalombél: i
e An ok: DORIATH, LORDS OF CHAOS 1, LORDS OF CHAQS 2., BARD'S TALE Il
{rm df a C84-esek végre mogludiak, eleportdljanak A.rharfa—baj, STAR
ROL, STAR CONTROL 2, TH C!MMEFHM WARLORDS, HISTORY

LINE 1914-18, SYE OF THE BEHOLDER 2, EYE OF THE BEHOLDER M., REX
NEBULAR (Kb. 80 oldal).

» Repilégép-szimulétor kor: The Damt 9 Stealth F:gmw, Fﬂym Pal'ﬂ
737, Flugsimulator, Hell Cat Ace, K.mghl ot the S.k-,r Red Baron, F28 Retalia
Skytox 2 Tom:ut kiegeszités (Kb. 10 oldal

e T ; 7Up Spot, Alien Bmvds,_pnc _Edition, Archon I, Ark Pand Cad,
Data Dise, y Cars i, Ennoumsr ace Off Hockey, Flashback, Gobliins, Gold of
the America, Fronier, | P Tam.‘s Johny Quesl, xryprun 'g‘;-Ede'ar
Lords of quuul Menekilas a aaﬂ orol, Nﬁw' C}mrﬂpi'a I, Piracy
On High S Power Al Sea, anobmft »gov-m kiegeaszités,
Stratego, S&eurﬂudz Traders, m‘zard:y Yn Baar( zéotdnf

-P!luu sarok: Jatékok: 3D Pool, Ba .. Culture Vultures, Iddrégése, Laser

d 1-2 végsd belejezds, The Sn?a Erik the Viking., Sorcerer, Wu Lung. Fel-
milél Demo Music Creator, FLI Editor, Megatoolz, Magicpaint. Prg I{mmiu:

lejatszo, Apré llppdl Plus/4 (Kb. 14 oldal).
% %PC{KB 10 oldal, a PC-s rész béviilt).
. DE! LAn 64, Amtgﬁ (kb 12 oldal).

! 64 re tobb aprobb rutin (rmutti- gmﬂkus képermyd hullamozta
, Demo-belét, avagy a hattérben elvonulo r Bpermys ru
gﬁzﬁd&s MSrudm kép becsn\kozdsaek ydrs o srios) meilett
Turbo ru 1 " IFF for
ng 1y 4sa, Filo Display rutin, Demo-hattor h:%t. valwmnl koper-

nyd elsotétitese (m 14 oldal)

* Felhasznaloi amok: C64-re Disc-Doc, Interword, Interpamt, Amigara; Disk M, . File Master, Rattie Copy, Super Duper, PC-re
Noarton Camnm 4.0 (kb. 30 dal). i) ij 2
oA d: krél: BBS & P ! t i . gyakarf: 1 K (kb 10 oldlal).

® SpV, CoV teijus kat: log int Elsd. bomrmu‘; dgus.

Az Evkényv arat egyelSre nem emeltik, ugyantgy 398,- Ft-ba keriil, csak kozben allam bacsi ratette az AFA-,
meg a kulturalis addt. Ezén hat az G Evkém fogyaszidi éra: 449,- Ft. Neked viszont, aki eléfizetd vagy, atme-
netileg — ugy mint tavaly — engedményt adui  vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint
lecsussz errdl a kedvezd lehetdségrol. Egg:iejmeg az el6z6 Evtonw arat is csokkentettiik, a tovabbiakban a
CoV Evkdnyv 1992. csak 298,- Ft. A CoV Evkonyv 1991 utdnnyomasa is teljesen effogyott, ebbdl mar ne rendel-
jetek! Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkdnyv egyiitt csak 647,- Fi!



_ W.vaolyam. 1994{1
~ Megjelenik: havonta

 FelelStion.

m abdamil;
1178

mm.: MOngwhm

Elsdsegély és

Mm%nﬁrbﬂ {DeT)
mm Simon Ji .;Jnhﬂﬂ
: h 4

cmwﬂﬂﬂ

‘Bors. Bﬂmr {qun‘.l
- Homoki Péter

Kozmi >
bt Sitku Tibor. mbm
Szerkeszibség: 1114
Xl Vasarhelyi P.u.8,
m COMMODORE VILAG
COM-WARE Kft

T Hirlap
At) az orszag egész teruletén Jtalal-
s ivia tukﬁxlotoibo pa-

P_mh Nyurnd- RL
Sbknratbot

TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzék, nyeremenyek és egy 1
oz julofl es. 1
NEWS (64, Amiga, PC) 2
STEIGENBERGER HOTELMANAGER (64, Amiga) 5
KEYS TO MARAMON (64) 6
ULTIMA V. (64, Amniga, PC) 9
KRYNN TRILOGIA — I-IL.reész (64, Amiga, PC) 11
— Champions of Krynnle
— Death Knights of Krynn
TRAPS & TREASURES (Amiga, PC) 16
COMBAT AIR PATROL (Amiga, PC) 18
T.F.X. (Tactical Fighter Experiment) (AGA, PC) 19
Hirdetések 21
ElsGsegeély (64, Amiga, PC) 28
DARK SUN f{a.rmga)' PC) 29
INCA 11, — Wi PC) 34
Plus/4 sarok 36
Mindenféle/Eisésegély 36
AN VATREBIOIR o o i s~ i3t v st sy nust resmodseine 1A AR AP PR BN SR SR e S st pEreebassdd s 36
Archivum leirds + térkép 37
Piedone Adveniure/Gengszier térkepek 37
Tokbs-Makos 3s
Indy V. (C54) 38
Cus Boy (C64) 38
First Division Manager (C64) as
DUNE ll. kiegészitések (Amiga, PC) 3s
ADVENTOUR 40
Brubaker (64) 40
Dungson Mnster (Amiga, PC) 40
Progr 4
Message Maker {E-t.i 41
8 képernys kezelése (64) a“
Sinus rutinok (64) 42
Helyesbités (64) a2
PC-info 43
A grafikus kartyakroll 43
A VGA kartyak programozasardl 44
CoVboy Posta 46

Eléfizetdink kézil 1-1 CoV poiot nyertek:

Szlovak Szaboles, Gydr
Kiraly Péter, Budapest IIl.
Graf Marton, Vép

Nyeremeényeiket postai uton juttatjuk el

Bak Knsztian, Kiskore
Papp Zsolt, Kaposvar

A CoV 38-ban megielent rejtvény kakukkiojasat helyesen bekaldok kozott 1-1 CeV

polét nyertek:

%h Gabor, Marosieie (XL)
Burghard Tamas, Székesfehervar (L)
Csuka Adam, Gydr ™)

Kerakes Feranc, Bp. XX (OL)
Kortvélyes Akos, S.wf::bamsfy {xL)

A CoV 38-ban megjelent reftvényre teljes megoldast bekuldok kozott 1 db. CoV

ajandékcsomagot nyert:

Kartvélyes Akos, Szombathely (XL)

Epp ez jutott esziinkbe...

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer
gwﬂ buszmegallé, Nevezzuk CoV HOQ-
nak. A megallc kicsit maganyosnak
tint. Ahhoz képest, december ko-
zepén mindenki a Karacsonyra kts:ul
a megallékban tomegekre sza

alitak, de fehtalatak magukat, igy a busz
szepen kezdett megteini. Karacsonyra
meg is telt, de a busz csak nem akart
alindulni. Az utasok kezdtek tirelmet-
Innkodm — Azért ez megiscsak arcat

ember, ez a megalld néhany botlas:o
emberl leszamitva elég kihaltnak tdnt. A
boklaszd emberkék osak vartak, csak
vartak, de a menetrend szerinti jarat
csak nem akart megérkezni. S lassunk
csodat, megérkezett agy busz, melynek
s.zélvedéje elett & CoV 40 felirat volt of-
vashatd. A busz szépen, komodtosan be-
gurult & megalidba, de egyelire nem
nyitotta ki az sjtét. A sotér leszallt, ra-
Eﬂuncm majd rovid toprengés utan el-

llagott. Az oft lévok tanacstalanul

dg, hogy ebben az aporodott gaz-
ulu;am ban kell pezsgét pukkantanunk
Héseinkre igy koszontott az Uj esrten-
dd. S akkor elbkeralt a menelirApyis,
aki magyardzkodni kezdett: — Ertsék
meg holgyeim és uraim, nem indithatom
a buszt, amig nem tudorm, hogy a végal
lomason fogadja-e valaki. Az utasok ér-
tetlenul hallgattak a menetiranyitd unal-
mas magyarazkodasat. — Tudak, a
vagéﬂumas:q hosszu az ot, és kozben
meg egy nyomdanal at is kell szaliniuk
Az atszallaskor elképrelhetd 34 hét

CoV 40/



varakozas is, ﬂgyho?y remeélem hoztak me-
legruhat és hidegélelmel. Ha sikerilt ar
szaliniuk, Budapesien a IX.ker. Orczy téren
fognak landalni, de hat épp ez a bokkend,
csak most kaptam meg & logado nyilatko
zatol, mely szerint fogadjak Onaket a most
megalakult Nemzeti Hirlapkeraskedelmi Rl
telaphefyén. S ezzel elment. Az inditd Jam-
pa zoldre valtolt, de & sofér sehol. Az uta-
sok kezdtek gyanakodni, igy lehet hogy a 4
hétre pakoh hideg élelemn kevés lesz, ezén
koplaini kezdtek.

Kozben beguruft a megalléba o&y Gjabb
busz, mely szélvédsje felett a CoV 41. voit
olvashatd. Ez azért mar mégis csak bor-
zaszto, ha ez igy megy, az a jarat hama-
rabb fog elindulni. Ezert hat az utasck egy
része leszallt, és Gtszalit a kovetkezd jarat-
ra, mig masok — akik a megalléban vara-
koztak — az elsd buszrma léptek fel

S ekkor megjelent a soffr, enyhén illumi-
nalt dllapotban, a szilveszteri nyomast még
le sem fujta a fejére szerelt biztonsagi sze-
lep. Mint, ha mi sem tortént volna, eldbb a
bufébe tavozott, lenyomott két dupla kavét,
majd halali nyugalommal beszallt a helye-
!baél inditott, és szépen kigurult a megalld-

A menetirdnyité azonnal felhivia a kozben-
56 megdllét, és tajékortatast kért, vajon
nem-e¢ lehetne-e gyorsitani oz étsz.illfési
idét, men nemsokara inditja a kévetkezd ja-
ratot is, és j& lenne ha a két busz nem
Taszaron érné utol egymést. Majd, amikor
megvilagosodott eldtte a tény, hogy a jarat
jelentds késésére lehet szamitani, tavirati-
ag értesitette a végallomason szolgalatot
teljesitSket: JANUL I JAARAT IESIK
STOP FEBRUAAR ELEJEEN EERKEZIK STOP
FEBRUAAR!I JAARAT EMIATT CSUSZIK STOP
LEHET HOGY MAARCIUSBAN KEET JAARAT
FOG BEFUTNI EGY A HONAP ELEJEEN EGY
MEG A VEEGEEN STOP AAPRILISTOOL
MENETREND VAALTOZATLAN STOP™.

A megédliéba kozben befutolt a harmadik ja-
rat is, melynek parés szélvéddje felett a
CoV 42 felirat kdrvonalai bontakoztak ki. S
mikozben utasaink a kézbensd alloméson
varakoztak, teljesen megtelt az allomasoen
bent allé elsd busz, félig megtelt a magatte
allé is, a menetiranyité pedig végre ledk kis
asztalkdja mellé, és eimedait (5 mindent
m , amit megtehetett, csak a sze?]é
sofont sajnalja, akit min 12.000 ddho
utas varja a méasik végallomason, s ebbdl
mintegy kétezren bérleftel utazndnak.

Eme kis kGdosités utan el is tekintenénk at-
161, hogy magyardzkodjunk, mi volt az oka

az idel elsd CoV késésének. Ez nem valtoz-
tat azon a tényen, h idén a CoV-nak 12
szama fog megjelenni. Meg egyébként is,
valamit meg akartunk tartani a hagyoma-
nyokbaél, ha mér az :‘qhév uj LOGO mozga-
lom hagyomanyaitdl eftekintettink.

Mi az ami elsdként feltdnik? H&t persze
hogz az ar. Mi megmondtuk elbre. ElSfize-
téinknek természetesen egész évben a be-
fizetott 99,- FUdb. &ron jar a CoV. Egy dji-
tas, év kozben is el6 lehet fizetni, de nem 1
dvie, csak év végéig (ki tudja mi lesz még
jovére), s hogy azén még mindi% kedvez-
zunk valamit az eldfizetbéknek, évkozi eldfi-
zetés esetén 119, FYdb, 4ron juthatsz hoz-
za a CoV még az idén megjelend szamai-
hoz. Akik meg valtozatianul az utcan kivan-
jak megvenni, azok ugye...

Azt sem kivanjuk kommentalni, mi az oka
eme &r lesnek (nem is arat,
mar a CoV 39 is en kerilt —
Co\ﬂaoE]. Leglébb terjesztdénk december
30-4n kozolte szerzddesi feltételeit, mely-
ben tobbek kdzott vjabb +4% jutalékkal
rukkoftak eld, ha visszakérjik az el nem
adolt példanyckat, mern ugye azokat orsza-
@os szinten osszegyiijteni, rendezgetni stb,
nem kis munka. i pedlg visszakérjdk,
mert ugye 6l lithatd, hogy a 12. széamig
mar tellesen kif unk, és a jeleniegi ten-
denciat tekintve . tavaszra a 17. szémig
teljesen elfogy a raktaron levd keszlet. Mar-
pedig ha a visszavett példanyok is szépen
elfogynak utolag, akkor m miérn ne ve-
gyuk vissza? Ez persze csak csepp volt a
tengerben, men az alapjutalékok is emal-
kedtek, s ha visszaemlekeztek, annc
augusztusban, amikor az AFA-t emeifték, mi
nem korrigattuk az drat, nem ugy mint ma-
sok... Azén persze valamit mi is adunk cse-
rébe, amig tovabbi jelentds ménékkal nem
ndnek nyomdai kiaddsaink, ujabb B oldal-
lal emeljuk a CoV terjedelmét, vagyis mos-
tantol a CoV 48 oldalas, ez azt jelenti, hogy
egy esetleges évkozi jelentds koltségnove-
kedést nem daremaléssel kivanunk kompen-
zalni, hanem akkor majd szépen visszabal-
lagunk 40 oidalra

A hirdetésekkel kapcsolatos témaban valto-
zas, hogy egy csokorba szedve kdzépen,
omlesztve m laljgtok a hirdetésaket,
szép sdrga papiron. y miért sarga, na-
gyon egyszer( a magyarazal, mer a csekk-
nek sarganak kell lennie, és az is rajta van
Szdval ha kézépen nem taléljatok a csek-
ket, az nem azt jelenti, hogy nincs, ott van

az, csak most két iranyban kell az olléval
kivagni, Ennyi kreativitast mar csak elvar-
hatunk egy CoV oclvasétél nemde?

Némileg &tszerveztik ezt a nyereménysor-
solosdit is. Sokan nehezteftek amiatt, hog
tutis bekuldott anyagaikkal nem nyerte
semmit — igza, lekozlésre sem kerultek a
cuccok — mésok meg eselleg tobbszdr is

ertak. |gazatok van! Amikor ezt a dolgot
elinditottuk, ezzel nagyon sckan megpré-
baktak visszaélni. Pl ente kb, B-10-en
masoltak ki az 1001/3. POKE-ok fejezetébdl
az oisd harmat, vmégyat‘ mondvan, ha
bekdldtek valamit, ha nyernek. Ennek
igy semmi értelme, Ezén Ugy dontdttink,
azokat fogjuk elsdsorban dijazni, akiknek
az anyaga le a CoV-ban, azok pedig
mind kapnak valamiféle honorariumot. Az
elSfizetSk kozott pedig havonta 5 pdlé talal
ezentl gazdara.

A rejtveny sem szint meg, csak atmeneti-
leg szunetel, valami ujat akarunk kitalaini,
mern ezek a képlelismerSs dolgok egy ki-
csit nehéznek bizonyuhak.

A '94 évre december 31-ig eldfizetdk csekk-
jei jolen szamunk nyomdaba adasaig még
nem érkeztek be maradéktalanul, ezen a
sorsolds eredményél legkdzelebb tesszuk
kozze

A tartalmi dolgokon emlitésre méltd vaho-
zast nem eszkozoltink. mint ahogy az lat-
hatd, minden megszokott fejezet képvisetie-
1i magat, és a gepl}pusoh aranyain sem ki-
vantunk elore jelentdsebb mertékben
valtoztatni. Szeretnénk ismételten leszogez-
ni: a CoV-nak eddig sem az volt a célja, és
ezutan sem sreretnénk azt a cdéft magunk
elé tdzni, h a lehatd legirissebb anya-
gok tomkelegerdl kézdljank 20-30 monda-
tos ismeretoket. Valozatlanul arra torek-
szlnk, hogy részietesebb Utmutatdt adjunk
régi és Uj programokrdl egyarant, figyelem-
be véve az olvasol igényeket

Kaszonjik, hogy elolvastad eme kis beve-
zotdnket, kdészonjdk, hogy mint eldfizetd,
vagy mint vasérlé bizalmaddal megtisztetiel
bennonket, és 1994-ben (is) olvasénk ma-
radtal/lettél. Véleményedst természetosen
tovabbra is szivesen latjuk abban a kérdés-
ben, mirdl szeretnél olvasni, mit szeretnél
szivesen latni a CoV-ban

idGtaitést kiy

Jé szorakozast, az egész évben hasznos

5 —
SZUPER HOT!!!
Olessdk Robert — az Alvilég Ura szerzdje
— lsmét remekelt. A GALYA (The Galleon)
az 1994-es esztendd egyik legnagyobb ha-
zal szenzaciojdnak igérkezik — a 64-e5 ka-
landorok széamara legalabbis bizonyosan.
A képrazatos kiviteld grafikai s zenei szu-
percsodik korét éljok, aminek arnyoidala
az, hogy ez a nagy-nagy csillogas nem rit-
kén csak igen keves valodi tartalmat és ere-
deti t takar, kellemes megiepetés tehat
;gy olyan programmal talélkozni, ahol

r a grafikai megvaldsitasra igazan
senkinek nem lehel panasza, mégis vals-
ban maga a JATEK maga az, ami a jatékot
érdekessé toszi. Nem csalds, nem amias,
Olessdk maestro legujabb alkotdsa — a
nagy peldakép, a legendas Magrwtrc
Scrolis omanyaihoz hiven — paratian
intelligenciaja, bonyolultsaga és részietes
kidolgozofisaga révén magasan kiemolhe-
dik sz atlagos kelandjatékok szirke ocean-
jabdl. Ha csak néhany formalis adatot fel-
orolunk rola (masiélezer SZOTAr,
1obb, mint 250 helyszin, kb. 150 kByte-nyi
szoveg stb.), mar az is épp aleg ijesntden

hangzik, am a program igazi kalonleges-
sége az, hogy it egyszerre két szerepiot is
irdnyithatunk a'la niac Mansion: egy
barban és egy .dilettans magust” (ez ide-
zet voit & jatek idicta kerefiGriénetébdl),
amibsl mindjan az is kideral, h a cse-
lekmény Fantasy koérnyezetben jatszédik,
es rangeteg megiepetest, de 1dképp tarasz-
16 poénok tomkelegét tartogatja, és kemény
fejtordst igef a vallalkozo kedvi( kalando-
roknak. Vegul még egy oromhir: mar foly-
nak a targyalasok a program forgalmazéasa-
rol, és ha sikerdul megegyeznunk, akkor va-
lészindleg ez a teher 15 a mi nyakunkba
szakad majd... Persze .edes & Ieher
nekunk...”

CoV 402
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Némileg becsapva éreztdk magunkat, ami-
kor kiprobahltuk a Creativ Pixels Group éahal
jegyzett island of the Dragon cimi anya-
got. Az az Igszsé% hogy egy jo kis APG-,
vartunk a kezdeti kepek és szoveg alapjan,
de helyette csak egy kulonos, osszeteft ak-
cid-kalnd programot kaptunk., A lényeg,
hogy a kilenc helyszin mindegyikén mas es
mas feladatol teljesitve jussunk kalandunk
vegére. Van ahol egy labirimtusban kell
megeldznunk egy driasgyikot, mashaol egy
stegosaurust kell halalra rugdosnunk. Min-
o e & feladatok somendisege |é-
nyeges, mern az egyik helyen megszerzett
largy egy masikon még jo szolgalatot tehet.




— PC, CD-ROM —
A Lucasfilm baromségait nem nagyon kell
bemutatnunk senkinek. Most kis csapatuk,
a LucasArts jovoltabdl rukkohtak elé a SAM
& MAX cimu daval. Elsé benyomasunk
az volt, t1alan Sket is megfendzie a Jurassic
ménia, azutan rajottink ez tébb annél,
SAM & MAX ismert nyomozd figurak egy
New York-i rendérhivateibol. Azoknak nem
kell kdlonésebben bemutatni Sket, akik ko-
zelébe férkSztek néhany idevags COMICS-
nak. M-ott mar hazdnkban is fellelhetdk.
Szdval a Dino-park csak egy rész-epizddija
a sztorinak, ami humoros megoldasaival,
poénos szovegeivel mindenképpen slager-
szédmba megy.

— PC, CD-ROM —
Az Electronic Arts bizonyara sokal akar
még dini a Bard's Tale IV-en, ezért hat
most fs inkdbb valami méssal lepték meg a
iacot. A Lal of Time valoban az idé
ir:zmu:l:. i’y m?‘fky Ha valakinek
mao| W m nos 1 neve a
mitolégiabsl, akkor bizonyara megle gm?kg,
ha elmondjuk, Minos 2033 évi pihent utén
magahoz tér a szarkclagjaban, és dgy gon-
dolja, hogy visszatér kézénk... Nos, az igen
bonyolult jaték kezelését egy nagyon jo&
ikonmendvel kénnyitették meg, a mint
1800 grafikaus kép dnmagaén beszél Hat
akkor E'l kalandozast Minos labirintusa-
ban. . (Milyen tusaban? — CoVboy)

— P
Szegény Amigasokat Ggy latszik a Viacom
is hanyagoljal Ja, ez egy neve, csak
eddig meg nem nagyon hallottunk roluk
(Biztos olasz-néemet
VIA — olaszul it — meg & KOM — néme-
i e ide — szavakbol alkottak —
Co ) Szoval Viacom-ék Iu-a{i'abb ka-
|.:;m—na:£acuu_u?ms 'yl:l — én-
m nem is lenne olyan n
durranas, de a CD-ROM vélozatban beépi-
tett video Gzemmod al ragado. Kep-
zeljik el, hogy a hasoncimd tilm video-val-
tozetét (cca 90 perc) digitalizélva beépitet-
1ék a progiba, és n videole| 6 uzemmod-
ban megtekinthetjuk azt m semmi!

} helyett S. d!

— 64, Amiga, PC —
Mivel a kardcsonyl dnnepi szamunk eld-
rehozoft lapzartéaja kissé alszervezte életun-
ket, lemaradtunk néhany Jujdonsag bemuta-
tasardl. Remélhetdleg azonban nem fog
senki dlotében maradandé 19rést okozni az,
hog Squmoy Weaver ALIEN 3. c. prog-
rarnrard csak most esik sz a CoV hasab-
jain. A remek akcid-program keretében raj-
tunk a sor hogy bebizonyltsuk, a Végsd
megoldas nem a halalban, hanem a kd-
nyortelen harcban leledzik. A jatékot
ogrébkém tobb szoftveres csapat jegyzi,
na|

Ha meglntuk, hogy éllandéan elkapnak,
cseréljunk szerepet, és tohsuk be Neil
Raine Lunar Jailbreak-j&t. itt mi lehetink a
bondndrok, s rank var a feladat, hogy a le-
hetd legrovidebb Idén belul rdcs mogé
dugjuk az letrdl | kals
szokevényeket. A stilus Ggyessegi, az dotlet
6sréai. a jaték viszom szdrakoziaté. 130
biokkot megér.

Lehet, hogy tethetetlenek vagyunk, de ha-
sonldan csalddottak wvoltunk egy masik
Creativ Pixels snza? — The Wings of Circe
— miatt. A remekil elkészitett eldjaték kap-
csan talalkozhatunk az Oddsseiabdl talan

— G —

ank elég annyi, hogy minden jog a
Twantiath Centurvaox Fg.y. poration-t |-
letl.

Hasonldan kellemes akciojéték az X-Amples
Architecies Tales of Boon-ja, bar tagadha-
tatlan, hogy & programozastachnikai meg-
oldésok erésen hasonlitanak a Flimbo's
Quest, vagy ez Another World trukkjeire. A
g}ék alcime eﬁyébkém sokat sejtet: The

s Valley. .. 1, ebben a voigyben kel
min{:un mozgolédo gonoszt
nung.

lemészarol-

— 64 —
Ha mar a mészarlasnal tartunk; eg(—kel hé-
napja szoltunk nehény szot a Holl Cops
cimu nmp:rnitlv ekadng_é:wrﬁl, Al ¥y Wi
olta, hogy az Gtlet megér ném
15! bl%lomunkn, és kidolgozia :gl‘nﬁsadlh
raszt, ame mar lényegesen jobbra
sikerdht elédjénél. A grafikai megjelenitésen
tul az ellenséges mafficzok viselkedése is
djdonséggal srolgéalhat. (Legalabbis a Part
One-hoz képest). &4
Es még mindig akcio! Escape from
Colditz a B8 biteseken a Digital Magic
Saoftware jovoltaball Mivel a program élve-
zékarmozgatasa elég nehézkes, es nehany
nehezen felderit billentydnek kdlén
funkcidja van, a szokdosésre csak a lagtu-
relmesebbek, és kitartébbak vallalkoz-
ranak. A jaték egyébként a Hero Quest-bol
mar Ismerds 30-s megjelenitésre épul.

k is ismerds Kirké nevid lotyéval, aki
masodallasban nimfa tipusd fasszari, és
mikor egy vardzslé éppen nem valloztatja
szarmyas lova, akkor csak ftervekef) szovo-
gel, és molesztalja a békés utasokal. Na,
most eppen ldva van téeve, s azert szall-
dos, hogy visszanyerje eredeti alakjat. Eb-
ben lehetunk segitségére azzal, hogy miné!
wobb mitolégiai lényt lekopetink a szar-
nyald (szar nyald, széarny a 16,) kancaval A
proggy eldnyére szolgal, hogy tobb remek
grafikal elemet tartalmaz, ma%a a jaték vi-
szont lelettebb hamar feledhets,

— 64
A Mark und Technik Ogy latszik elégedetien
voit az Ujabban megjelent Katakis klénok
(P! Paraec) mindsé ol, és kiadta a sajat
(rib‘uhajés lovaldozds verzidjat Hermetic
neven. Ez — azonkival, hogy jo hosszu,
mintegy 1200 blokkos — szinte semmi Ujat

nem tartaimaz. Ha csak azt nem, h
team modban, azaz egyszerre ketten is le-
het vele jatszani. Ha csak kis cefalan
lovaidozesre vﬁgzunh. ki lehet probaini, a
gondolkodas nehéz munkéjat hagyhatjuk

masokra,

Fred, a keétlabon jard golyd ismét visszatert!
La?uiﬁbhis ez derdl ki a CP Verlag altal for-
mazott Fred's Back 2. cimd ugyességi
ékbol. A grafika szépen kidolgozott, es
a program meég vonzobb legyen, az
alkotok j6 nehany otletet lenylitak a vilag-

8 —

Minos es a Sheriff, micsoda pérositas — Labyrinth of Time (PC)

hirdivé lett Super Marlo-bol. Tobbek kozot
nemi segédiet reményében it is szé&t lehet
fejeigetni az egyébként dobbantokent alkal-
mazandd tereptirgyakat. Ha nem a Super
Nintendo nevi — egyébként foldbuta —
horhemgni teljesitményet varjuk tble, kifeje-
zetten jo szdrakozast szerezhst minden j&-
téhoskedvineh.

- 64 et
Iatt igen |6 kritikat ka-
rcn télink a Detonators cimé anyag. gy
atszik a skandinav AnGu dudnak is tetszett
az otlet, mert L cimd munka-
llukban ennek otletét hasznahak fel. Az
dea: egﬁ labirintusibdl kell kijutnunk oly
madon, hogy a folyosdkat elvalaszté tégla-
falakat a megleleld helyeken idézitett bom-
bainkkal kirobbantjuk Mivel a robband-
anyag csak korlatozoft meonnyisegben all
rendelkezésinkre, és a palyak is egyre bo-
nyclultabbak lesznek, nem kis agytornat
igényel a megoldas.

Néha e |

— G4 —
Mega Thrusterball & cime annak &
Lsgsndﬂrnnﬂssignas programnak, amallyel
kapcsolatban nem tudunk szabaduini a
gondolattél, h ezt a jatékol, v valami
nagyon hasoniot lattunk mar néhany &ve.
Egy gomb alaku UFO-1, és egy &t husége-
sen kovetd tarsat kell dtvezetnunk a veszetl-
il lovaldézs ellenséges alakulatok kozdn
Ezt egyszorre akar ket jatékos is mpgﬂrd‘
balhatia, ha tetszik nekik a program. Ugy
gondoljuk, igen kevesen losznek ilyenek
— Amiga, PC —
Elsd latdsra az lehet a benyomasunk, hogy
a SOKOBAN mintajara készitefte el a
Dongleware az OXYD MAGNUM c. prog-
ramot. Azonban ez a ladatoli inkabb akcio,
mint logikai. Egyetien erénye: Shareware

produkciol.

— Amiga, CD32, PC —
Hurral Egy ujabb Lemmings kién a lathata-
ron, Akinek nem volt elég az eddigiekbdl,
most a Millennium jovoltabdl kiprébaihatja
a DIGGER-t. Nem fogja megbanni
Lemmings-en nevelkedetieknek nem jelent-
het problémat! Ja, hogy (o lenne, ha leir-
nank a palyakédokat. Majd legkozelebb.

CoV 40/z



Te is borténorsz? Mert én is bortonérék — Lunar Jailbreak (C64)

SEEEE 1
~21RRRNNE RS

Szimulacio/Sport

Bar, mar ez sem mal program, de azén
elég friss ahhoz, h megemiilsik, Ege-
szen pontosan a VIAGIN autdészimulécioja-
rol, az INDY CAR RACING-rél van szd
Nos, minden megtalalhaté ebben a prog-
ramban, ami egy Forma |-hez hozzataro-
zik. A gyakorlastol a versenyig, az Uthozes-
szimulaciotol a kerékcseréig. A digi effek-
tek nem rosszak. A video Uzemmoéd prakti-
kus, egyszoval a jatek remek kikapcsolo-
dast nyujthat,

it

Stratégia
miga, AGA, PC

A foci kedveldi ezuttal az Anco jdvoltabél
nem fognak unatkozni. Az ANSTOB egy
vérbell footballmanager. A nagy konkurens

a Soffwara 2000 — Bundesligs Manager
Professional c¢. programja valészindleg
hattérbe fog egy kicsit szorulni, de hét min-
dig az uj az érdekes

G0 e S V

Tessek berugni! Khm... a labdat — ANSTOB (PC)

ot N
Ha szimulacio, akkor Microprose, A tenger-
alatijdrdszimulatorok vilagaban ezuttal eid-
re ugrunk az ldében, egészen 2050-be. A
SUBWARS 2050-ben egy szuperszonikus
tengeralattjard parancsnokaként kell kdlan-
féle kialdetésekben részt vennunk, az An-
tarklisziél a Japan lengeren at, az Atlantl
oceanon keresztil a dél-Kinai partokig. A
hagyomanyos tengeralattjaré miszereket
kiegészitették a modern kor kovetelmenyeit
tamogatld mlszerekkel és fegyverzettel.

Miert pont 56 eév mulva? — SUBWARS 2050 (PC)

Egyen falat! A legjobb falat! — Lethal Bombs (C6&4)

PG —
Nagy varakozas sidzie meg az Orgin leg-
ujabb szimulatorat. Meg fel sem cesddtunk
a PRIVATEER remalmaibdl, Chris Roberts
&3 baratal jovolabdl maris nyakunkon a
PACIFIC STRIKE. Ez valoban nem mese,
ismét ugy 40 MB-ot készithetink, ha instal-
l&ini akarjuk ezt a programot Pantium pro-
¢l nem hatrany, de eleg ag?' 486-0s is, Ez-
uttal a ll. vilaghaboriban teljesitink szolga-

latot, az USA szineiben, hegy meghkeserit-
sUk a japdn pilotak aletét!

S -
A Microprose természetesen nem csak a
szimulatorok terén vivta ki sikereit, hanem
a stratégiai programok kozott is elég nagy
szeletet vagtak ki a tortabol. Ext a szazale-
kot kivanjak ndvelni most, hogy kiadiak a
STAFILOAO G, jatékot. Ismét kislhetjiik ha-
taimi vagyunkat, hiszen feladatunk, hogy a
galaxist uralmunk ala vegyuk, és monarchi-
kus modszerekkel iranyitsuk a birodalmat

CoV 40/4

% :
A galaxis olyan, mint & pohar, meg kell dénteni — STARLORD (PC)

I
Reederel cimmel régebben megjelent egy
hajés kereskedeimi jaték. Sajnos sokan nem
tudtak vele mit kezdeni, Ezen segitett most a
Talent nevl cracker csoport, amiker a prog-
ramot atforditottak németrdl a lényegesen

kézénthetébb angolra. Ha mindenképpen ha-
sonlitani szeretnénk valamihez & jatékot, a
stilusa és kivitelezése leginkabb a legendas
Trans World-re ermlékeztet.

, g



Alig par hénapja a VERMEER és a HANSE

utan, de még & REEDEREI el5tt, a straté-
gia vilagabol egy .elteledett” gyongyszem
kovetkezik. Igen kérem, ez a Stbrgrerger-
berg... na ezt hagyjuk, szoval az ST Istallo-
menedzser. Hogy mién elfeledett, talan &
nyelvezete miatt, csakigy, mint a legalején
feisoroltak, bar — mint az a NEWS-bél mar
kiderdit — a REEDEREI angol véltozata
végre megjelent. Félreénések elkerilése
végett ennek is van angol verzidja, csak
siman Hoteimanager néven kerilt be a kor-
forgasba, igy sokak nem is tudtak, hogy
u?yanlﬂ'él a programrél van szé. Miis in-
kabb azt juk betolteni a jatek Ismertete-
séhez. Ja, Amigas verzié is készill, de en-
nek dicséretétdl — helyhiany miatt — most
inkabb eltekimtenénk, Na, de csapjunk a
bocik kézé.
Némi tohdgetés utan par dolog bedllitasara
nyilik lehetGsagunk:
® Bocik szama (1-4) — a plusz/minusz bil-
lentydkkel lépkedhetink (ez a jaték egé-
szare vonatkozik!)
- Bct;cik neve — atirhatjuk mondjuk Rozira
sth.
® MISSIONS — legyenek-e pl. szabotazs-
akciok — a'ta Oil Imperium
® PLAYER INFO — info a bocikral
@ 3 zene kdzil valaszthatunk (Deli

T & o

-

Erkezik egy telegram, hogy elhullott a mil-
liomos nagybocink és rankhagyott 400.000
markat

Megjelenik a fdképernyd:

Fent az akiuilis bocl neve és készpénze
lathato,

Kozépen 10 ikon (nem mindegyiket va-
laszthatjuk!)

1. Employer 6. Missions

2. Bank 7. Brooker

3. Furniture 8. Insurance camp.
4. Commercials 9. Hotel Service

5. Prices 10. Disk menu

Lent lathatd az idGpont (Date), ki/bekap-
csalhatjuk a zenet. NEXT PLAYER-re indit-
hatjuk a prébalkozast a kivetkezd bocival

Az egyes ikonok jelentése:
1. EMPLOYER

Alkalmazofttak felvétele/elbocsatasa
- Cook — szakacs
- Service — szobalany
- Bartender — csapos
- Waiter — pincer
- Clear woman — takariténd
- Portier — portas

Grooveit, Faithhearler) !
Jaték celja:
® 5 level, 50 millio, 50 év (egydtt a harom)

® Bizonyos pénzosszeg elérésaig
(1.000.000-20.000.000)
® Nehézségi szint eléréséig (2-5 level)

®x kééﬁ menjen a jaték (10-900 rounds)
e STA — baloidalt (vegre elkezdhetunk
jatszani)

- tectiv — nyomozo
Mellettuk a havi kéltséguk, és hogy mennyi
van beidluk

2. BANK

A '+ és a '— jellel alithatjuk be a kivant
pénzosszeget. A PAY-re clickelve vissza
tudjuk fizetnl a pénn. Csak 200.000-et le-
het felvennit

TELMAN;

|

3. FURNITURE

Istallészobak berendezése. A képernyd
jobb oldalan lévé négyzetek lennenek az
istallészobak., A kivalasztott berendezesi
targy nevangl nyomjuk meg egyszeire a joy
!ﬁzgombg és vigyuk valamsly szobghoz a
kurzon. utan nyomjuk meg ismet a tdz-

ombot. Ekkor beraktuk a szalmat a szobé-

a. Ha sokallnank az arat, ogy ismételt 1iz-
gombra volt szalma, nincs szaima.

Berendezesek:
- Chairs — székek (a fejénbnek)
- Hifi equip. — Hifi berendezések
- Bookrack — kanyvespolc
- Bar — barszekrény
- Cuntains — foggonyok
- Armcha — karosszek
- Lamp — lampa
v

- Table — asztal

- Couch — heverd

- Cupboard — szekrény
Radio

- Bad — agy (rossz?)

- Computer

- Telefon

- Flowers — viragok

= Video

- Desk iroasztal

4. COMERCIALS

it reklamozhatjuk az istallénkat
A ‘4= a hirdetés terjedeimének bodllita-
sara szolgal.
Lehetdsegek (ar)

- Newspaper — Pl. a CoV (5.000)

- Leaflet — szarolap (1.000)

- Radic (10.000)

- Cinema — mozi {3.000)

- TV (25.000)

- Agents — ugyndckok (50.000)
A reklamozéas addig tart, amig be nem
sziuntetjok!

5. PRICE SETTINGS

Az istalloszobak arait allithatjuk be.

- No, X. rooms — szobak szama

- price/night — a szobak ara 1 éjszakira
(most a szobdk ara, vagy az éjszak ara?
CoVboy) (+/—)

- maximum of earnings max. jovedelemn

6. MISSIONS

Ha engedeélyeztuk a jaték elején, akkor az
ellenteleink istalloit rongalhatjuk. Négy ko-
zul valaszthatunk:

- Sabotage — gyuftogatas

- Theft — lopas

- Wrecking &rwe — tonkretehetunk vala-

mit

- Cheque {. — penzugyi csalas
Alul beallithatjuk a karosodas (damage)
nagysagal, a pénzosszeggel pedig a siker
(succ.) nagysagat

7. BROOKER

it vasarolhatjuk meg aimaink istallojat. Ot
fajta kdz0l valaszthatunk. Ez felel meg a
neherségi szintnek:

- Pension {6 db.)

- Esprit Hotels {4 db )

- Intarcity Hotel

- Avance Hotel

- Steigenberger Hotels

- EXTRAS — extrak

- EXIT — vissza a fémenube

A fokozat kivalasztasa utan (csak sorrend-
ben lehet) megjelenik az eladd istallék ké-
pe és mellettuk az adatok

CoV 40/5



- Mév

- Ar

- Hany éves épulet

- Dc_l.l_ble.fSingla (dupla vagy sima) szo-
bk

- Hany szobas istallorészek
- FORGET IT — masik istalld megtekinté-

5@
- BUY IT — istallé megvétele (ha van
ale pénzunk]
Ezutén Ellrhnl uk az istalld nevet, és vissza-
térhetink a BROOKER menube

It még lényeges menupont: EXTRAS
Luxus dolgokkal bdvithetik az istallét:
- fia\‘r ground — jatszdter kis borjuknak
- kiosk — itt lehet boci esokit kapni
- gar — War
- SAUND — SZAUNG
- ggfk place — fogatkikotd
room — bocibicepsz
szoba
- wash room — csutakolo
- table tennis — magyarul ping-pong

fejleszid

- CASH — az el6zdek dra

- EXIT — kilépés a menubdl
Kezdetben persze ezt a mendpontot hanya-
golhatjuk

8. INSURANCE CAMP.

Biztositast kothetink. Nem art néha!
- Thieves — mindenre
- Fire — tdzkarra
- Damages — rongalasra
- Water — csdtorésre, arvizre stb

8. HOTEL SERVICE

A luxuscuccokhoz hasonldak:
- Ski — patara szerelhetd lécléleség
- Rent a Car — beérfogat
- Bus — Kiejtését most inkdbb hagyjuk
- Plane Resv. — ozt meg plane
- Body B. room — bocibicepsz szoba

- Washroom — csutakola
- Taxi — Taxi
- Medicine — nehéz labda

- Doc. — word file

- Over All Costs — annyi pénz, amennyi
koszt Gsszeszedtunk

- EXIT — kilépés a menabél

10. DISK MENU

SAVE/LOAD

Csak 3 kimentett allas lehet.

A lépések belejezése utan egy artékelés ko-
votkezik. It vondriak le a koltségek (PAY-
MENTS), és it kapjuk meg az esetleges
hasznokat {E.AFINIP}GS] \?e]el!enszeruen

leveleket s kaphatunk (tdzvész, arviz,
egyeb karok, penzt kaptunk valahonnan
sth.)

Mit i1s mondhatnank? A jatek j0, de nem a
legkénnyebb, nehéz az uzlet beinditasa, A
menik mondjuk nincsenek tulbonyolitva, &
grafika egyszerd, a zendk elmennek, ennél
1obb nem is kell egy jo kis kikapcsolodas-

hoz!
® KOZMA ZSOLT

Az RPG kedvelSinek kedvéérn (smét vissza-
nyulunk az idében. Kihuztuk a fickot, lepo-
roltuk a legalsé lemezt, és mar t6hddik Is,
na mi? Hat persze, h a Marmonkanna
kulesa, Elsé benyomdsunk talén az lehet,
h a |aték igen csak emlékeztet a HO-ra
(gy.k. HERO'S QUEST). Hol volt, hol nem
volt, volt egy sziget, amelyen voll e

Maramon nevi( varos, ahol mindenki 0l
rendes, tok szorgalmas stb. volt, és boldeo-
gan éltek volna, m‘rg r::g? nem haltak, ha
nem garazdalkodta na ojszakanként

mindentéle undok szornyek. Mivel
Maramon lakdinak kezdeft az idegeire
menni ez az ostoba allapot, birtak @

Superhero-t. minket, ugyan pofozzuk ma’
szét ext a gyulevész bandat.

CoV 405
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Ennyl rizsa utdn kezdjlik is az érékesebb
informecickat.

Betohtés wtan eldszor is azt adhatjuk meg.
hogy U] jatsgmét kezdunk, avagy egy régit
folytatunk? Uj jaték vdlasztésa esetén e%-
szor is ki kell valasztanunk, h malyik fi-
guraval kivanunk szerencsétlenkedni:

- Blacksmith (patkoldkovacs)

- Huntsman (navajon?}

- Courier (plane)

- Scholar (tudés)
A kllonbségek a tulajdonsagaikban van-
nak, szerintunk a Huntsman a legjobb
Ha kivalasztottuk a karaktert, némi tShége-
185t kovetden mar jatszhatunk is. Ha kisi

YS!

koltottuk magunkat a «grafika" szornydsé-
gén, elsdként lisztazzunk valamit

A nagy képen, amit latunk, az a mitugrasz
mi velnank. Ez alatt lathaté a név, fegyver,
pancél, és ha van t6itds feiy'vonjnh {pl. ij,
varazspalca), akkor a toltetek széma is

A jobb felsé sarokban lathato:

- DAY — hanyadik napon tart a kaland

— HOUR — hany ora van (0-24, 8h-kor
kel a nap, 20h-kor mar sétét van)

- LIFE — életerd

- GOLD — pénz

SCORE — ntszam, bar jobb helye-
ken EKPERFE:‘CE POINT-nak hivjak



A jobb alsé sarokban helyerték el a kom-
munikaciés ablakot. M tudhatjuk meg.
h mit vettunk fel, vagy éppen kit ver-
tank le.

A -jal tudjuk
ungru mnﬁ“nlmt a '<—" billentydvel tud-

many itani a 1észere9|6l

juk ill. djrainditani a jatékot

(PAUS Az 'F1'-gyel cselekedheotunk, itt

kerdinek kijelzésre a kilénbozd (ulajdonsa-
ok is, valamint az, hogy hanyadik és mij-
'en nap van.

Parancsok:

CHECK — Inventory, vagyis az oOsszes
cucc, ami nalunk van

TALK — Beszélgeté:

USE — Kaja, ital, 69yszer stb. hasznala-
ta, de ezzel tu juk a kulcsokat (Id. ke-
s8bb), vagy pl. a fire globe varazslatet is
hasznalni

HOLD — Angolul MOON, ezenkivil ezzel
tudjuk azt elérmni, ho?y valami a man-
csunkba kerdljén, pl ar

— Wt tudjuk a kulcsainkat szamontar-
tanl, kezdetben csak a STRONG-
ROOM'S KEY van a bintokunkban, ezzel
az eorddokbe juthatunk be. Kulcsok:
cooper, brass, bronze, iron, steel, silver,

PASS — |ddgyorsitds, ha ezt valasztjuk,
maér folytatjuk is a kalandot a kévetkezd
éjszaka vagy nappal

SAVE — Na vajon mit menthetunk itt, csak
nem a kiralylanyt? A Iénvﬁ az, hogy kell
hozzé kidion SAVE isl

OoLD — Ez volna a LOAD, csak nem ja-
ték a betGkkel?

XIT — Olyan mint a XMAS, csak &z o jitdk-
bél 1ep ki és nem az eszienddbdl

FIX — Fegyver javitisa, vagy a varazspalca
feltoltese

STAIRS — Toronynal ba, ill. kilépés

BUY — Mindent vehetink a segitsegével,
csak z6ld dgat nem

Nos, akér el is kezdhelnénk jatszani. ElS-
sZOr is har(l}anioljuk be Maramon-t. Kez-
déskor a varoskapundal allunk. Uzle_lm\zn:

a kocsmdl, aki eddig is CoV olvasd volt, an-
nak e: égyum pn:»t:lit&ma.l A"z :]aknnlk
sogju olyan ajtot kell keresn

Sen B 2% . tben kupét \athatunb,
FélMﬂésak eiklruléw végul nem a volt

30 lévadék tér ol max. bennuk (persze ha
ARSI ot il aihatiuk. A el

a DK-i sarokban van, a két u;llfonylél észak-
Ta.

stél DK-re az elsé épulet It ta-
nulhatunk kualénbozd konyvekbdl, persze
kdlénbazé pénzaimrl A varazsidrol szélo
l(onyvo! m uk a !lwalmm kbe... kul
&DO RAM'S QUES

A kényuviarnak kiemelt funkciéja van. Nem

u? kell KONYVTAR
Ahilm még Ig]r is probléma lenne az
ag¥es épuletek ése, sz ljunk er- arosha
s egy kis idét:
TAVERN
2 db. van. it tudhatjuk meg, ho mlko!' l:n
kapjuk a ﬁze:::‘t &5 :'?ug "‘gg'
forméciét. (Cikl ha a kezdénap h

ére esik, mert ha Maramon-ban is 3-!:-(-

madikan a fizetést, akkor egy
darabig n etjlik az dres
zsebeinket Fontos, hogy

mindig taggel és napkozben nézzuak ide

be, és beszél lsunk Az 1-es
kocsma a varoskaputdl -ra van, a 2-es
pedig K-re

FEGYVERBOLT

Egy karet jelzi, hogy oft van. it fegyvern ve-
hetink, javithatunk, eladhatunk és beszél-
gethetunk a turanal A tulaj a !agyverokrél
sokat nem fog mondani, de a legdr; b a
legjobb. Ez a uarosltapuiél D-re talal

GYOGYFOVES

A varoskapundl jobbra az elsé haz a patika.
it tudunk kdidnféle pancsokat eladni és
venni, ill. beszélgethetink & patikus boszi-
val. A legcoolabb stuff a potion jar, ez ka-
I:dsbdl visszasllitja az enerdzsit. A meilette
évé szam a toltetet” jelzi. A shermin ba
10 ponttal noveli a LIFE pontokat. A

hl& az ARMOUR-, luffin bag a
TERITY-t, a genshi h a SPEED-et,
mlg & migrot bag a S NG-ot noveli

A cuccok persze csak egy bizcmr
arts kel névelik: meg a tuiajdonsagot, fel
leges egymds utén kettd ugyanolyant fel-
hasznalni. tovabb mar nem fogja ndéveini
az énéket (kivétel shermin bag)

VAROSHAZA

Ht van a bolg&rmesm khm. a polqbrrnes-
ter, vele tud m fel a
fizetésunket. Ext ogyébkent a 2. szamu
kocsmaban sugjak meg, hogy mikor, He-
tente egyszer (amikor a pénzunk kijelzdje
zéldre val) markolhatunk fel 100 aranyat.
It nézhetjik meg a varos rongétéd-ﬁsi tér
képdt is. Aki nem talaina, ez a

délre egy nagy epdlet, szokkuttal.

PANCELBOLT

Pé

art nem taldlunk, viszont jobbra a
épllet az egyik STRONGROOM. Menjonk
be (pl. az aﬂén} YIKES! Mt is :?y mend,
egy picture, meg egy messzidzs arrdl,
hagy XY meglitogatia STRONGROOM-ot"”

A mend:

GET — A room-ban lévd dolgokat szedhet-
Uk fel. Ha nincs semmi a szobaban, ak-
or obi...

DROP — Ez a negativ GET, szoval...

REST — Pihenés, az erd MAX lesz

LOOK — Korulpislantas, hatha van a kd-

zelben egy luk

CHECK — magyarul Inventory

KEYS — orrdl mar volt 526

USE — I|d. elSbb

HOLD — mint az eldz46 kettd,

s persze van még SAVE, OLD, XIT.

A jaték egyébként hétién 13h-kor kezdbdik,
é4s a cél a szornyek kiitdsa + meég persze
pér egyéb dolog.

Nna, keressik meg a kocsmit és kérdezbs-
kadjtnk. Ja, hogy honnan lehet felismerni

Blsisak jeizi. Pancélt és ilyesmiket tu-
dunk venni, eladni, s persze itt |s lehet be-
sza etni. Egyre jobb péncélokat lehet ven-

e ha valaki rénk haligat, me%augu.lk
hogy a ring mail-nal felesleges jobbat ven-
ni, pazarlas. Ha van nalunk el

bag + rift . nem lehet problema. A vé—
gén ugyis talalunk egy ultracool vértet.
FOGADO

3 db. van beldle. Nemi pénzmagern it le-
tentizhetunk, nappal mgyon is. Egy

forma jelzi, hogy megtaialjuk. it nhuu hoxA
ben gyorsabban malmh a sebeink,
mint a STRONGR n.

VARAZSBOLT
Egy magyaer szarmazasu varazslo (ELMER

Ki boltja. Mala varazspaicakat vehe-
tunk, adhatunk el, vamr javithatunk. Az ice-

wand/fr a gy
egy lovéssel elintézi. A fearwand-ot nem
nagyon hasznaltuk. A fire globe 1 elienfe-
let nyir ki, Ezek nem nagyon érik meg az
arukat, 1ol dragak ahhoz I! apest, hogy 20-

csak tanuihatunk, hanem fejleszthetjuk is a
karaktert, masrészt néhany elengedhetetien
dolgot csak akkor talalhatunk meg. ha mar
olvastunk raluk.

Hérom kényvtipus kéziil valaszthatunk:

® Nyitott polc: ingyen olvashatunk min-
denféle altaldnossagokat, nem sok hasz-
na van.

e Zart polc: Ha a pontszamunk z5ldre valt
(1.000 pontonként), 20 arany ellenében
fejleszthetjuk  valamely  tudasunkat

Ekkor azon bixnrlyoa tura]tfonugmnk
novekednak. Ha nem zold @ pomazu
munk, akkor fel ezt
Eﬂ kldobtunkagyhuszast

ékes konyvek:
200 arany birokdban nagyon fontos
infokhoz juthatunk.
Témak:

- BAZARDS — tudomast szerezhetunk
Kalb's mace nevi arrdl
-K :’5 — a cooper kules helyét tudhat-

uk m

OWEI: — a brass kulcs helyét tud-
hatju

- MUSHROOMS — elolvasasa utan a
STAONGROOM-okban néha taldlha-
mnkt gyszer

- PEAR — egy szuper Gngykiraka-
sos pancélrol szererhetunk tudomast
- DRAGONS — megludhlt}uk hogy sar-
kanyt csak a STARAXE seghitsegovel

WIEERBE". mugnat.

- — megtudhatjuk, a go-
nosz vmézalglgt cs-al? OEEIGEIY
SWORD nevid kutydvel intézhetjuk el
ivlgyazatl Ha ezt a kdnyvet kinyitjuk,

leterdnk 1-re esik vissza, és csokken-
nek a tulajdonsagaink!)
A konyvek elolvasasal nem lehet kikerulni.
Hiaba tudjuk, pl. hol van a cooper key, ad-
di r:em taléljuk meg, amig nem olvastunk
rolaf!!

STRONGROOM

4 db. van beléle, mtudunk este pihenni, és
it talalhatiuk meg a kulcsokat is. Ez
amolyan menedékhely, itt blncmmbon va-
gyunk a szornyektdl. Egyre viszonl vigyaz-
zunk: a jatéknak nem az a célja. hogy &i-
esen vegigszunydkaljuk az éjszakat

TORNYOK

A kenywviarban ard
db. wvan, mlnde%‘ylkbe csak a meg‘l'elelﬁ
kulcesal léphatin

Hol is ha
kar kezdd

Lokl =k

uk abba? Széval az este 20h-
ik (pontosabban toltadik) és Bh-
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NO ARMOR

kor lesz vege. Ezalatt a varost elozonlik a
szornyek (a kép alatti ablak jelzi, héany
szorny van a varosban), és bezarnak a bol-
tok, csak a STRONGROOM-ba tudunk be-
menni, meg még oda, ahova mar van kul-
csunk. A szornyek — amint azt egy hocs-
mai tipp utdan megtudhatjuk — hetes ciklus-
ban jonnek egy-eg’r toronybal. Erdemes a
kocsmai dumakbol kikévetkertetni, hogy
melyik nap melyik toronybél jonnek a fic-
kék (pl. ha a Belans gyerek azt mondje,
hogy szerdan az ablakbol latott egy troli-t,
akkor wvaloszind, hogy a legkozslebbi
cooper toronybdl jott aznap a Kirajzas). A
szornyeket gyilkolasszuk le, és igy aranyat
Wi potion-t zsakmanyoclhatunk, s raada-
sul még kapunk egy adag pontot is. Harc
kézben romlanak a tegyverek, csOkken a
hatasfokuk, nem an minden nap ezeket ki-
javittatni. Egy kénnjyen sérolt fegyverért 1-
10 aranyat, tonkrementért akar 30-70
aranyat is elkérhetnek. Ha nem tudjuk,
hogy a szornyek melyik toronybdl jonnek,
célszerd ide-oda rohangalva megkeresni
Sket a varosban. Ez elég idegesito, ha pl.
17h-kor még mindig 3 nyavalyast kell le-
csapnunk..

Ha letelt az éjszaka, érékelést kapunk:
hany ellenfél uszta meg élve, hény ellenfél
rongalodott meg. Ciki, ha pont a fegyver-
boltot rombohak szét a szornyek, aznap
ugyanis renovalas miatt zérva lesz a boR.
Bunydzni nem csak a varosban lehet, ha-
nem a tornyckban is, It t6bb az eilenfel, de
tobb aza&r is van naluk. Raadasul a tor-
nyok STRONGROOM:-jaiban igen cool dol-
gokat Is talalhatunk. A tornyok labirintusai
kagcsolmban vannak egymassal, de csak
akkor tudunk atjutni a masikba, ha megvan
a kulcsunk a masik toronyhoz is. Ha nem
ifunk ki mindenkit a toronyban, majd ki-
megyltnk és visszajovink, Ujra teljes lesz a
szornyek létszama. Ez jol felhasznalhatc a
karakter fejlesztésére, Ha mindenkit kiirtot-
tunk az adott toronyban, akkor oft mar az
életben nem lesz t6bb ellentél.

And now some hint for game:

® Kezdéskor fegyverezzuk fel magunkat,
majd az elsd utunk vezessen a Flying
Fish kocsmaba. Mt dumaljunk mindenki-
vei, €5 az egyik tagtol kapunk egy cso-
mag gyogyszert &

® Minden reggel menjunk kocsmazni és
beszélgessunk az emberekkel. Megtud-
hatjuk, hogy melyik nap éjszakajan mer-
re szoktak kodorogni a monstere

® Ha valaki nem akar azzal vesszddni,

hogy megtudja, mikor melyik torenybél

jonnek a szornyek, annak ime egy kis

uegnsélg.

- MONDAY: cooper torony

- TUESDAY: iron torony

- WEDNESDAY: brass torony

- THURSDAY: cooper torony

- FRIDAY: bronze torony

- SATURDAY: iron torony

- SUNDAY: bronze torony

Erdemes venni egy ijat, meg egy rakas

nyilvesszdt, odaallni az aktuélis torony

oftaja mellé as PASS-t kermi.

Galamblovészret. ..

A bronze kulcsot szerezhetjik meg eld-

8z6r egy éjszakal bunyéban. Ezzel nagy-

szerden lehet tuningolni a tapasztalati

pontokat @s a penzt. Bemegyunk, kiir-

tunk majdnem mindent, kimegyunk, me-
int bemegyunk, megint Gldokiunk stb,

gz iron kulcsot is harc kozben talélhat-

juk meg, ugy a 17. napon.

Ha megvan az a 4-500 arany téke, maris

fektessuk be. na hol. hat persze hogy a

kanyvtarban (vittétek volna a kocsma-

ba, mi, ismeriek mar bennoteket —

CoVboy). Szoval menjunk be a RARE

ROOM-ba és olvassuk el a kulcsokrol,

ll.  tornyokrdl szdld  részt  (KEYS,

TOWERS). Az informaciok alapjan men-

junk a cooper torony melietti STRONG-

ROOM-ba (—> cooper key) és a Magic

Shop-ba. ft dumaljunk egyet Mr.Kozak-

kal, ami nem lesz nehez, hiszen beszeél

magyarul — > brass key.

Tuningoljuk a pénzt es a tapaszialati
ontot, de ne feledkezzink meg arrdl,
ogy ajjelente insuk a szornyeket. Ha

eléggé megerdsadtank, insunk ki min-

dent a tornyokban. Ne feledkezzink meg

a STRONGROOM-ckrél sem: brass Io

rony — love + ij, bronze torony: lové +

icewand + potion, iron torony: love +

exiracool ij + cool kard (sajna rossz alla-
tu, de 96 aranyért megjavitjak) + meg

covlabb balta.

® Ha a tornyok oresek; a brass torony
egyik szobajaban (amihez mind a 4
kulcs kell) leverhetunk par erdsebb fickot
—> miénk a steel key. Ezzel bemehe-
tank ugr Uj labirintusba, ahol indulhat &
tuningolés, cuccgyljtés. Ekkorra mar ér-
demes elolvasnunk a MUSHROOM kote-
tet is — sermin bag ulanpdtids binosi-
tott.

® Ha osszeszediunk annyit, hogy elég le-
gyen elolvasni a maradéek konyveket, in-
sunk ki itt is mindenkit. A kdvetkezd lejo

(]
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vetelkor megtalalhatjuk az ujonnan meg-
Lo!end fazonnal a silver key-1. Menjunk
i, majd olvassuk =1 a BAZARPS,
PEARLS és DRAGONS konyveket. Ujra
lemenve megtalaljuk a silver door utani
STRONGROOM-ban a Kalb's mace ne-
vl fegyvert, ami egyrészt nem sérul,
masrészt a késdbb utunkba keruld
BAZARD nevi dogoket csak ezzel lehet
majd kiirtan
® Ar éjszakai iMGkardt utdn, ha mar nincs
szormy, dé meég éjszaka van, akkor ne fo-
gyasszuk a potion-okat, hanem vonul
junk be az egyik STRONGROOM-ba és

thenjunk
e Tovabbmenvs a kulonbozéd
STRONGROOM-okbal felmarhatjuk a
Pearl Plate-l, majd a Staraxe-t is. A

Staraxe-l egybdl vegyilk hasznalatba,
még coclabb fegyver, es az utunkba ke-
ralo néhany sarkanyt is csak ezzel se-
bezhetjuk meg (kiabranditdagn gyenge
ellenfelek).

& Tovabbmenve eljuthatunk egy ajtoig,
amely holmi golden key-jel nyilik. Men-
junk vissza a varosba, irany a konywviar,
olvassuk el @ WIZARDS kényvet. Miutén
felgysgyultunk, menjonk ki az aznap ak-
tualis torony elé és varjunk. A kirajzd el-
lenteleket csapjuk le — &z egyiknél ott az
az bizonyos ﬁoldm key. Irany lefelé,
amig egy marha nagy terembe nem ju-
tunk.
it eldszor menjunk balra, egy ajté mogdtt
leverhetunk e%,r fickot —> pearl key. A
kézépen levéd STRONGROOM-ban nincs
semmi kulonos, csak egy rakas gyogy-
szer, meg némi szajré is. Menjunk le,
ma{‘d a szuk folyoson balra, verjik le a
sarkanyt, majd fel és be az ajtén.

A STRONGROOM-ban wvegyuk fel a
Bright sword-ét (vegyuk is rogton kez-
be), majd indulas felfelé az utolso afton
It talalhato Mr.Varazsla, akivel megkez-
dbdik a dramai dsszecsapas. A bunyd
most a hagyomanyostol eltérd lesz Va'—
lasszuk a Fight opcidt (most nem Heb
Halford uj csapatardl van szd). Az elsd ta-
madas eredmeénye 0:0. A program lirazik
egy kicsit, azutan ujra telkinalja a lehetd-
saget, Ujra nyomjuk meg a Fight-ot —
1:0 a javunkra. A gonosz, alaltomos, $6-
tét stb. varazslo eftunik, a barlangot pe-
dig elaraszija a viz. Lepjunk le, és jus-
sunk el az el nem omon {Giddarabkahoz,
a marha nagy terem ajtajahoz. Ha ez
megvolt, j[ohet a happy end: hdsdnk né-
mi (borzalmas) zene kiséretében kevereg
a varosban, az unnepid tomeg (ugy 20-
30 16} lelkes éljenzése kdzepette. Végul
eljutunk a varoshdzahoz, ahol Demsz
Ur agyondicsér, és odaadja a varos kul-
csat, mi beszédet mondunk sth, Vegul ki-
menthetjok a karaktert a folytatashoz

L]

& A viégére egy hardware lipp. Ha a C64 fe-
nekan oft diszeleg a cartridge, kapcsol-
juk ki, vagy hizzuk le, mert a program
épes jatek kozben kilesni, és van pofaja
letagyni, ha ot talal valamit!

A program szinvonalat két dolog nagyon
rontja. Az egyik, hogy betohtésnél kisse la-
bilis, neha 2-3-szor kell probalkozni, amig
jatszani is ludunk, Jaték kozben pedig kis-
sé& érzakeny arra, ha rossz lemezoldaht rak-
tunk be. Vagy eészreveszi, és kiirja, hg?y
probalkozzunk ujra, vagy egyszeruen lefa-
gyizik. A masik negativum az enyhén szdl-
va szegenyes grafika és5 zene. Talan az
ULTIMA | szintjével egyenérékld, de it
legalabb szinesek a kepek, a figurak, és
van animacio is (teljes ket fazis!?). Minden-
eselre a negativumok ellenére ritka dlveze-
tes jatek, mindenképpen felveszi a versenyt
a napjainkban C64-re megjelend formedve-
nyekkel

e Santhee/GMC & Hatvagner Attila




A folytatas eoldn
oVboy — és valdoszn

y megjegyzés:
eg nem csak az
— famaziajat birizgaha a Blood Moss

forditdsa. Nos, s gyari kézik olyano-
kat ir rola, hogy ejszaka j6n eld, és meg-
esz (einysli?) a tarmerek minden létezo
termesél. Miutan azt én is ludom, hogy a
Moss szo féként mohat jelent, erre nem
igazan tudtam mit lepni, ic:im egkérdez-
tem egy llyen kis nyoicny torditokd-

( ar éppen nem Ig volt elér-
hetd, a leiras meg az utol K

meg. Az 5. szinten ismet van egy. a 3. szin-
tihez hasonlé kugli. Irdny nyugat a falon
keresztil. Délen kincs, északon pedig

Iétra véar rank. Errefelé lesz még egy n:g!.
ahol fel ishet nyomni a HP-t maximumra. A
6. szimt kissé .munkésabb" lesz. Jelenleg
a szint déinyugati részén vagyunk, vere-
kedjik el unkat a létrdig, ami az 5.
szint egy elkeriiett részébe vezel Kelot folé
neml gyilkolaszas aran eljutunk egy lo-

I
egylkeben keészilt el) & Moss rzuétél. Az

csak annyit mondott, h Mocsar. |
sziletett a vériap !t:m'.li'lil‘a:n-1 Bryan). 7

Szdval, ott hagyluk abba mualtkor, hogy
meg kell szerezni az erényekhez tanozo
szines koveket (jut esxunzm. az elézd
részben mind az Honesty, mind az Honor
tulajdonsagokat becsdletnek forditontuk, re-
maljik, senki nem havarodott meg tulzot-
tan.. ). Ehhez a nagyszabasu fa?ndatho!’.
most mar !ényl? vegig kell kutatnunk a la-
birimtusokat. vion  érdekesség, hogy
egyes iabirintusokban majd el kell hagyni
egy-egy karaktert, hogy raalljon valami ké-
lapra, ami egy titkos afidt nyit. A labirintu-
sokban néha lesz hivatkozas koordinaték-
ra, 1/1 az aktualis képernyd bal felsé sarka.
Mo, kezdjiunk nekil

A Becsdlet esty) Kék Kove:
A Kék Ké a oft labirintus 7. szintjén var
rank. A labirintus a Véres Szigeteken

irB-Ioody lsles) fekszik (lat: E'J* long: P'A%)
ermeszetesen hajora lesz szlkség

Az elsd szint viszonylag egyszerd, csak
egy létra van. A masodik szint létraja o déli
szobakban van, nemi harc aran kézelithetd
meg. A harmadik szinten van két érdekes
golyd, amely érintésre 5 pontot emel az
IG-n (a HP-n meg 200-at csokkent.,). Dé-
len van két lefelé mend létra is, ez ne za-
varjon senkit, vegydk igénybe a baloidalit.
It talalunk némi kincset, majd visszama-
szAs Uthn tovabb a masik |étran, A negye-
dik szinten rogton mehetink is tovatib, bar
dél felé van egy csomo kincs, ami néhany
Dispel itsdoével Maseiih

vabbvezetd Ia!ui:?. Jobbra ujabb imelli-
g kugli, a létrak kozol pedig =
jobboldali a helyes valasztas. A 7. szimt

délnyugati részen (a csapdak &5 mezdk
magont, természetesen) talaljuk az oltart a

Kével Mindennek  elienére  megéri
tovabbmenni a 8. szintre, amelynek
legészakibb részén wvan ez Igazsag

Onarszobaja. Az egyik keleti szobdban van
egy érdekes humor: agr figuranak a
megfeleld jobb- vaF baloldali résbe kell
lepnie. lgy mindenféle hidak keletkeznek,
amelyek segitségével tovabbmehetink

A Reszvet Sarga Kove:

A Despise labirintus 5. szintjén leledzik
(Serpent’s Spine, lat: E'D* long: F'LY

Az elss szinten a jobb oldali ize mérgezett,
a bal oldali viszont pozitiv hatassal van a
HP-re, szek utan pedig akdr mehatink is
A masodik szinten minden latszat ellenere
nem parezer létra van, csak észak-déli
iranyban vegtelenitett a térkép (mellesieg,
oz az elkovetkezdkben a |aték egyik ked-
venc szorakozasa lesz). lrany a 3. szimt,
ahol van 3 létra is. Ha nem a délin me-
gyunk, akkor a 8. szintre jutunk (& Szere-
lem Ofttarszobaja, valamint 3 Ugyesseg-go-
lyébis van off), a déll pedig a 4. szintre
visz. Menjink dél felé, és csapjuk e a

Gremlineket, mieldtt eliopnak az osszes ka-,

jankat. Rakjunk egy fickot 9/5-re, és kinyilik
egy jarat kelet felé. Ujabb ugyességkugli
var rank, azutdn mehetunk délkeletre a let-
rakhoz. Visszafelé Gjabb kincs var, tovabb
pedig az 5. szint, amely szerencsére teljes
egészében végtelenitett, Ellatogathatunk a
6. szintre is, ahol nemi kincs &s egy HP-18l-
to talathatd, majd az 5. szinten menjunk
eszak felé a falon keresrziul, az oldalso 3

egymas melletti szobaba, A kdzépsdben
(igen, igen, ahol az 5 kigyd van...) mar na-
gyon ravaszak leszink: egy karakter alljon

/4-re, erre felszabadul 4/9. Ide is alljon va-
iaki, igy végre szabad az it észak feié, ahol
végre megleljuk az oltart a Kével

=

A Hésisesség Vorods Kove:
A Destard labirintus 7. szintjén talalthatd (a
hegyekben Fens of the Dead-15| keletre,
tat: K'J® long: E'I').
Az elsd szimt roglon biziatdan végtelenitett,
a télink 2 mezdvel délkeletre lévd l&tran
menjink tovabb. A 2. szinten az északnyu-
Eal lé talathatd létrén kivial semmi érde-
o5 sincs. A 3. szinten a keleti létra igény-
bevétele elétt magunkéva tehetink ket kin-
cset meg egy erd-golydt. A 4. szintet is
csak na?yar nyd gyujtogetés utan érdemes
elhagyni. Az 5. szint kozépsd szobajaban
szerintink semmi dolgunk nines, van vi-
szont egy létra nyugaton, ami utan ket erd-
olyé var rank, valamint van egy létra észa-
on is, amely utan a 6 szinl. A 6. szint
észak| és déli szobdiban kincs van, a nyu-
gati |etra pedig egyenesen a 7. szint azon
részébe vezet, ahol a K& van. A 6. szimt
maésik létrdja a 7 -en keresztil a 8. szintre
vezet, ahol a Bétorsag Olarszobéaja kapott
helyet délkeleten. A 8. szinten van még egy
érdekes |étra, amely egyenesen az 1. szint
egy elkeritett részébe vezet, ahol 16bb tucat
{komolyan!) kincs van, meg egy nagy hatar
sz...0my. Hmmmm, batraké a szarencse
{vagy a halal...)

Az Igazsag Z6ld Kove:

A Wrong labirintus 8. szintjén var rank (a
hegyekben nyugatra a Lost Hope Bay-t3l,
lat: B'E" long: H'O")

Az elsé szinten irany siman tovabb, a ma-
sodikon szintén (letra északon), bar meg
lehet & HP-maximaiokat is latogatni. A 3.
szinten rajovank, hogy az Meni golydk
kombinattak: 5 Dex és 5 IQ névekedés 400
HP elvesziését vonja maga utan. A keleti
létra kincsekhez vezet, az északi pedig a 4.
szintre, amely ismét egyszerd: menjunk a
kdzépsd létrahoz, egyenesen dél felé. Az 5.
szint a valtozatossag kedvearn ismeét végte-
lenitett. Tovabbjutas. 4-szer eldre, fordulas
balra, majd ismét 4-szer eldre, és mar me-
hetunk is a 6. szintre, ahol van délkeleten
egy letra, ami kincsekhez vezel. A kézépsd
jaratokban ugyesség-iG-golydkra bukka-
nunk. A iényeg o letra déinyugaton, amely-
hez viszont ceélszerd Ugy kdzeliteni, hogy
az elotte levd szoba 9/6-0s pozicibjara egy
karaktort teszdnk. A 7. szinten Gjabb muli-
golyora bukkanunk, a kb. kézépen lévd lét-
r|a ig az Igazsag Oharsrobajaba vezet.
A délnyugati letra eléréséhez viszont Gjabb
trukkre van szukség: az eldtte lévd szoba-
ban alljon muksé 9/9-re, és szabad az
ut kelet felé. Az északnyugati szobaban va-
lakl alljon & 3/3-ra (most nem arrol a 3/3-ré|
van szo..), es szabad az Ut nyugat fele. it
van az oltar a Kével.

Az Aldozatossag Narancssarga Kéve:

A Covetus (CoVetus?) labirintus 7. szintjén
van (délnyugatra Minoc-16l, hajd szuk-
séges, lat: B'L* long: J'MY)

Az 1. szinten ragton menjunk a létrahoz, de
az eldtte lévd szobaban azen sjtsunk el egy
amberkét 9/8-on, hogy mehessunk kelet fe-
l&. A masodik szint egyszerd: a csigavonal
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végén van a lepcsd. Az elsd szoba a
trolloktdl s az orkoktol eltekintve nemigen
okozhal problémét, a masodikban azonban
iIsmét kénytelenek leszink iddlegesen bu-
csut venni egy karaktertdl (10/10), de leg-
alabb mehstunk északra. ElGbb meg lehet
azonban nézni a nyugati utat is, ahol e
karakter 10/2-n ténéné elhelyezése n
egy erd-dgyesség kugli var rank. Most mar
tényleg észak a 2. szobabdl, némi tovabbi
verekedés utan két létrahoz jutunk. Végol is
mindkettd elvezet a ceélig, mégis. a deélit
taian elényosebb hasznalni 4. szinten
a tovabbvezetd létrat nyugat feldl kozelit-
hetjuk meg, de eldbb élljon egy ember 4/2-
re. Az otodik szinten nincs semmi érdekes,
nyomas tovabb, Miutdn maér régen volt vég-
telenitett szint, & 6. termeészetesen ilyen
Egy uogyesza}yé utan elmehstink észak-
keletre s deélnyugatra a startpoziciotal ne-
mi kincsén, északkeleten van egy tovabb-
vezeld létra is. A 7. szinten forduljunk nyu-
gat feld, kévessuk a jaratot, amig lehet,
majd észak. Az eldttink fekvd folyosd koze-
pén van ket illuzidfal, a jobboldali az oltar-
hoz visz (K&)., & baloidali pedig egy létra-
hoz, amely a B. szint egy igen erdekes ré-
szébe vezet (a masik két B. szintre vezetd
létra csak dres jaratok felledezeséhez segit
hozza). A B. szint északi részén van a Sze-
relem, déli részén pedig a Batorsag Oltar-
szobaja.

A Becsillet (Honor) Lila Kéve:

A Shame labirintus 5. szintjén fellelhetd
(északnyugat feldl kovetendd hajoval e&
kis folyc a Serpent’s Spine-ig, lat G'G"
long: D'K").

Az alsd szint remélhetdleg nem fog senki-
nek gondot ckazni. A masodik szinten ol-
jik meg a szdérnyeket, és helyezkedjen egy
ember 10/10-re. 5/3-on ennek hatdséra el-
mozdul egy sirké. Idelépve megnyilik egz
kijarat kelet felé. Az ott talalt létrat vegru ]
igényba, és hamarosan a 3. szinten talaljuk
magunkat. Mt mar ne masszunk tovéabb,
obbra van egy titkes (t. Eszakkeleten van
ot ard-1Q-golyd, meg két HP-tohd, A délke-
leti létra egyenesen a Lila K& falé vezet, a
délnyugati pedig az Oltarszobak felé. A 4
szinten semmi érdekes nincs a szokdsos
szarnyhegyeken kivdl, irany a létra. Az 5.
szint délkaleti részén e hosszu jarat vé-
gén megtalaljuk a Lila Kavicsot. MielStt to-
vabbnyomulnank, a masik létran eiugorha-
tunk az 1. szint egy eleddig ismeretien re-
szébe... A 6. szint is viszonylag egyszerd,
kivéve, ha valakit érdekelnek tovabbi go-
tyobisok: Az elsd teremben alljon valaki

10/3-ra, ami akal kinyilik ?y jarat északra
m megint itmarad valaki (8/6), amely ismét
észak felé tesz szabadda egy utat, és végre
miénk lehet a hén dhitott labdacs. Nos, a 7,
szint szerencsére ismét egyszerd, a létrak
kozul is mindegy, hogy melyiket valasztjuk.
A 8. szint ismél nem nehez, bar beugorha-
tunk némi kincsért az észak-déli folyosd
kézepe tajan lévd rejtekafidn keresztll. A 9
szint nagyban hasonlit a 8-ashoz: akér tég-
ton el is hagyhatjuk, de délkeleten van ne-
mi kincs. A 10. szinten ismét van muttiball,
meg HP-toltd is, és ezen a szinten van
északhkeleten a Batorsag, északnyugaton az
Igazsag Ohdrszobéja nﬁ!indanesetre. az 1

szobaban el kell helyezni egy karaktert 6/7-
en, h nyugatra is mehessdank. Ha észak
feié ohajtunk menni, akkor ebbe a szobaba
délrdl kell bejonnit

A Szellemiség Fehér Kéve:

Ez egy kicsit erdekesebb lesz. A Serpent’s
Spine kozepén taldljuk (lat: F'A* long
E A"), de szukség lesz hozza egy Lighter-
Than-Air-Device einevezésd cuccra, ami
nem mas mint egy hélégballon{szerisag)
Ennek beszerzéss:

Lord British kastélyanak keleti szarnyaban
van egy észak felé vezetd titkos jarat, ame-
lyen a kastély legészakkelstibb tornyabe
juthatunk. it talalunk egy Gjabb észak felé
vezetd titkos jaratot, amely a kastélybol is
kivisz. Hamarosan lesz egy bezdrn até, eh-
hez bizony eagy kules kell, Ezutan talaljuk
Hythloth labirintus bejaratat. Miutan kdral-
neztunk, rajovink, hogy it nemhogy létra,
de meg kijarat se igen van, szoval csapda-
ba keruftink, Hehehe. Azonban van egy
varazsiat, ami Exit névre haligat, és
példaul jlyen kellemetien szituacickra
talahak ki a nagy varazslok, szoval talan mi
is alkalmazhatndnk. Ha Igy hagyjuk el
Hythloth-ot, akkor egy kis fennsikra jutunk
Serpent’'s Spine-on, shol a ballomt s
megtaléljuk. A ballon iranyitasa egyszerd. a
kifbeszdllas  mallett limb parancsia
tel lkadik, D d-re pedig leszall. de
csak fuvén. A repilése a szelektdl fagg,
tehdt ajanlom mindenkinek & figyelmebe &
Wind Change varazslatot, Némi
gyakorlds utdn minden bizonnyal kénnyen
megtalaljuk a Fehér Kovet.

A Szerénység Fekete Kdve:

Ez egy eleg ravasz K&: az 1/1-es Holdkapu

helyen fogjuk megtalaini, folyamatos kere-

sessel. nagy valosziniseggel éeppen akkor,

amikor a kapu rm‘r%jalanne {tehat mindkét
{e}

hold épp 1. pozici valt)
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MNos; ha az eddig leirtakkal, mind megva
unk; akkor kovetkezhet a nagyszabdsu
inalé

Abyss szigetén mar jartunk, amikor a Sze-
rényseég szentelyet kerestik. Most is indul
junk arrafelé, majd kcrblllﬂx meg & szigets!
balra. A sziget nyugati oldalan lesz egy ut
ami egy bazi nagy obolbe vezet, na itt kell
hasznalni azt & bizonyos Magic Wheel-1.

Még igy is meg kell szabaditani a tengen
néhany kaléztol, artan mehetdnk tovabb
kelet felé a mocsarak mentén, majd fordul-
junk délre, Ha minden jo volt, akkor most
talaltunk egy jo nagy lavamezdt. Ez lenne a
bejarat, de mivel a léva kissé artaimas,
hasznaljuk a kovetkezd targyakat a belele-
pés eldtt: Bell of Courage, k of Truth,
Candie of Love, Skull Mondain; ezenki-
vil nem art még egy éMalancs atnézés,
meg egy allasmentés sem. Es végul belop-
hetunk.

Abyss elsé része viszonylag nyugalmas,
olyannyira, hogy itt még taborozni is lehet

A lényeg a kovetkezs: minden szinten van
egr oltar. amelynél a megfelald szind kovet
kell hasznalni. Ha a program szerint is
megleleld a ké. akkor az oltarbol iétra lesz
(legjkus.. ), és mehetink a kdvetkezd szint
re. Es az agész izé végén var rank a Végsd
Bolcsesség Kodexét tanalmazd Kamra,
Egyébként két dolgot mindenképpen kerdl
jink: az egyik az utitarsak barmelyikének
elvesztése (resurrect/load saved game), o
masik pedig barmelyik Megvilagosodas el
vesztése (futas ki es visszaszereznifload
saved game)

1. szinl: Ez még viszonylag egyszerd szint,
nines semmi vadulas, bar a Dispel és a
Tremor varazsiatok mar itt sem rosszak
A szinl vegén lévd nagy teremben nem
kell torédni a mindenféle gyanus dolgok-
kal, irany inkabb a kézépen lévd oltar,
ahol hasznaljunk kévet (USE
STONE), a kérdésre a valasz Honesty, a
szin pedig Kék (Blue)

2. szint: Javasolt utvonal az A, B, C, majd a
D termek, innen pedig kifelé délre. Lesz
egy titkos ajtd is, ezen kerssztul jutha-
tunk az ohtarokig. Hasznaljunk egy kévet,
a valaszok Compassion s Yellow

3. sznt: ftt aztan lesz tobb variacid 1s atke-

lés szempontjabol, mi a déli szobakra
vonatkozol irjuk le. ‘A’ szoba: 6/6-ra lép-
ve megjelanik 8 Orddg, de nem tamad-
nak meg, mehatink tovabb. ‘B’ szoba: &
6/6-0s mezd hasznalata it nem igazan
javasoh, mert az ennek hatasara megjele-
né 16 Ordog mar elég agressziv hajla-
mokkal van megaidva. Ha ezt kerdljuk,
akkor kotekedés nélkul eljuthatunk a 3
oltarszobaba. Haszndljunk kdvet, a véala-
szok pedig Valor és Red

. szm: Forduljunk keletre, aztan 6 lépés

elére, forduljunk balra, 2-szer eldre, az-

utan fordulas jobbra, és wvégul 4 lépés
elére. A kovetkezd energiamezdt nem le-
het elvarazsolni sem, szdval menjunk
csak keresztul rafta, és vereked|uk at ma-

gunkat néhany szoban az oltarig it a

szokdsos kéhasznalat, a valaszok pedig

Justice és Green.

5. szint: Minden nézelddés nélkal menjunk

a kozépen levd 5 szobaba Leépjunk be

az ‘A’ szobaba nyugat feldl, és Iojonk el

egy Tremor-l, mieiott a Zormok huncut

-




o

kodni kezdenének, és gyilkoljuk le dket
Menjonk az energiamezd eliminalasa
utén a 9/3-as pozicidra, és tovabb délro
a 'B' szobédba, amelyben kissé meg fogja
neheziteni a dolgunkat 9 db Reaper; el-
lendk mbszolit agressziv stratégia (pl
Tremor) javaslott. Lépjunk 9/10-re, és
irAny a é szoba dél felé. A 8 sdrkan
valészindleg mér nem lesz akkora gond,
azutdn léephetink a &7-re (igen-igen, a
lévaba.. ), ennek hataséra p@dl% kinyilik
aﬁ: jérat kelet felé. gy mar elérhetjik az
oltart. USE STONE, a valaszok pedig
Sacrifice és Orange.

szint: Lépjunk be az ‘A’ szobéba nyu%ﬂl
feldl a falon keresztal. Irkny dél & ‘B’
majd nyugatl & 'C’ szoba felé. A harc utan
dél a 5 szobaba, majd harc, aztan kelet
az ‘E'-be, ismét harc, majd észak felé 'B',
innen keletre 'F', harc, a 8/2 kinyitja a
déli atjarct, del felé talaljuk a ‘G’ szobat,
Ismét harc. Lépjink 10/3-ra, oz felszaba-
ditja 4/10-et, amelyre ralépve mindenféle
hidakat kapunk., Most menjunk tovabb
dél felé a 'H" szobaba, ahol 8/6-ra lépve
ismét hidakat kapunk, harc, majd kelet
az 'I' szobaba, és végul kifele delre. Aki
ez alapjan elsdre helyesen tajékozodik,
annak melegen Pmtulélunk Az oban
balra talaljuk, as szerint h aljunk
kavet, a valaszok Honor és Purple.

. szZimt: Az 'A' szobaba keletrdl lépjunk

be, vessink veget a Fejetlen-ségnek, és
menjink ki észak felé. A 'B’ szoba ab-

szolvalhato harc nélkdl is, de szadista
(vagy ongyilkos) hajlamlak részére itt
van nehény szornyszabaditd koordinata:
5/5: Eszaknyugati Hydra

7/5; Eszakkeleti Hydra

7/7: Délkeleti Hydra

5/7: Délnyugati Hydra

A 'C' szobeban lépjunk 8/9-re. gyilkol-
junk, és nyissuk ki a nyugali és eszaki
jaratokat az 55 pozicid segitsegevel
Irany észak, majd a ‘D’ szobaban igy
menjunk: 11/8-> 11/10-> 10110, ez
megnyitia az északli utat. A szokasos
gyilkclaszés és gyalogtira utén eljutunk
8 szokasos oltarig, ahol a szokasos ké-
hasznalat utan valaszoljunk a Spirituality
és a White szavakhkal,

. szint: Na, ez artdn egy szép hely! Tébb

it is kinalkozik, mi az atalunk legegy-
szeribbnek ftéltet ifjuk le. Tehat: az "A’
szobaba nyugatrdl lépjunk be Az djabb
adag szorny utan kelel a 'B° szobaba.
Megint csata, majd lépjank 9/3-ra, hogy
3/9-re is lephessunk, és az LGbbi hatd-
sara eszak felé szabad lesz az ut. Nyo-
mas arra, 65 menjunk a hosszu folyoson
keresztil-a 'C' szobaba. Harc utan déire
8 'D' szobaba. Sarkanyiras, majd |épés
10/10-re, aminek hatasara felszabadul
6/8. A Balronok utan lépjunk &/7-re, ami
utén raléphetink 6/5-re. Dal felé megnyi-
lik egy jaral, amely végre eivezet az utal-
50 oltarig. Hasznaljunk kovet, a valaszok
pedig Humility ¢s Black.

Ekkor hdsdnk automatikusan hasznalja a
3 Rész Kulcsat, mejd megkérdezik télunk
a Jelszot (VERAMOCO A kerdésekre
a valaszok sorban Honesty,
Comp ion, Valor, Justice, Sacrifice,
Honor, Sprirituality, Humility, Truth,

_ Love, Courage

Es végre elérkezeft a megnyerés feleme-

i6 pillanata,

Huhh! Nem semmi agy jaték az Ultima 4,
és ez 1985-ben készult! El lehet kepzelni,
hogy ml vér még szerencsétien Avatar-ra a
kovetkezd részekben.. A kovetkezd szam-
ban egy ropke klegészités erejéig még
visszatéran az Utima V-hoz, melyrdl mar
volt 526 a CoV 34-ben, ezzel egyidejlleg el
kezdink lenyomni egy kis bestigriumot is,
amely hasznalhate mind a IV, V és VI ré-
szekhez. Ha minden igaz, ugy & CoV 42
ben mar az Ultima Vi-ot ugyohszunh Kissé
nagyitd ala venni, valoszinGleg az sem fog
menni egy menetben. A 64-esek s Amiga-
sok kb. it fognak kiszalinl a ungbﬁl. mern a
tovabbi részek egyeldre csak PC-re jelen-
tok meg, wviszont van mar V. (BLACK
GATE), VIV2 (SERPENT ISLE), mindkettt-
hoz kdlon DATA DISC (FORGE OF VIRTUE,
SILVER SEED), van két csatlakozd téma
(SAVAGE EMPIRE &s MARTIAN DREAMS),
s nyakunkon a VIl rész is (PAGAN), ugy-
hogy az ULTIMA 1émat illetden egy darabig
nem fogtok unatkozni.

® Bryan
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I-I1. rész — Champions of-/ Death Knights of Krynn

t mind

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy
or kalandozo Eza

fajra, mind foglalkoza vald
elég vegyes volt. Kiemelni taién csak a lo-
vagot, a papot és a tolvajt érdemes.

A lovag fiatal volt, és igen reményteljes
karrier elétt ailt. Nagyon regen avattak utol-
jara Iovngge ityen fiatal embert. E joslat
azt mon r6la, hogy egyszer meg nagy
szolgalatot tesz majd a vilagnak: fehtaldlja a
vodkat.

A glprdl nines sok imivalo. Odaadd hive
volt istenének, és barkit szivesen gyogyit-
gatolt, ha megkénék ra. Ha nem kerek
megq, akkor is gydgyitgatott, raadasul idén-
ként el-el tévesrtette a varazsiatot, igy ha
lehetett, mindenki kerulte.

A tolva] mar bizonyitotta, h mennyire
hasznos tagja is a csapatnak. Nemegyszer
szerzett mar éleimet vagy pénzt az éhenha-
las kiaszobén alle tarsainak (és nemegy-
szer kerilt mér emiatt osszeutkozésbe a
fent emlitett lovaggal), emellett kivald feide-
ritd volt. Miutdn viszonylag gyorsan sikerdilt
leszoknia arrdl, hogy tarsai felszereléséhez
eng: ty nélkal hozzanyuljon, nem is volt
népszeritien tagja a kis tarsasagnak.

Tartent egy i
Solamnia egyik fogaddjaban osszetalalkoz-

aztan nap, hogy hdseink
tak idés, megnyerd lovaggal. A lovag
nw:%r Karl Gaardsen volt, és a Rdzsa
rendjébe tartozoft. A Jé maeiletti harc neve-
ben sikerdlt is ravennie baratainkat, hogy
tartsanak vele Solamnia tuiso felebe, egy
Throtl melletti kis allomashelyre. Mivel a
Sol jan torténd atkelés ny Imas volt,
héseink bizakodva tekintettek a jovdbe
Az allomashelyen elldtogattak az allomdas
parancsnokahoz, aki elkuldte Sket &rjara-
tozni az allomas kornyékére. A kis csapat
bele is botloft egy karavanba, amit éppen
néhany sarkanyfattyd fosztogatott. Héseink
megvedték és az allomasig kisérték a meg-
szeppent noket és arekeket (a férfiakat
ugyanis mind megolték a sarkanyfattyak).
Amikor azonban a parancsnokhoz mentek
jelentést tenni, az ajtaja mogul dulakodast
hallottak. Berontva oft talaftak Sir Karl-t, aki
a parancsnok holtteste folott allt. A holttest
azonban egyre kevésbe volt emberi, Hullé-
szer( vonasck jelentek meg rajta, s a kis
csapat megdobbenve nezte, hogyan alakul
4t a hulla egy sarkanyfattyn holttestéve.
Sejteftern” — mormolta Sir Karl. £z az fm-
poszior teljesen kidritette az allomast. Men-
jetek Throti-ba, es keressétek meg
Caramon-t. Segitségre van sziakseégink. Tu-
dom, hogy ta talatianok vagytok, de
nincs mas, akit kdldhetnék.”, Ezzel tjara
bocsatotta héseinkat.
A Throtl-i tura rosszul kezdodott: mar a be-
utashoz ki kellett itani egy adag Hobgob-
int. A folytatas sem volt jobb, ugyanis eleg
nagy volt a barangold szérnycsapatok sza-
ma is, amelyekkel szinten foglalkozni kel-
left. Hdseink mar-mar eltevediek, de a ra-
vasz tolvaj elévcmszcN #11-ét, amely se-
itséget nyujtott nekik, h nehany csap-
g.a :i?élése utén megtal:’ﬂjcﬂyc‘wmman—l. Ut
kozben talalkoztak egy katonaval, aki aru-
ldnak bizonyul, valamint egy tolvajjal és
egy lovaggal, akik Caramon csapatanak
tagjai voltak, ‘gy talaitak ra végol a talhoz

lancolt harcosra, aki igen halas volt a ki-
szabaditasaért ;

Ekkor megjelent egy csodalatos szépsagd
elt lany is (csak hogy taljes legyen a
kép..), aki szintén meleg hangon koszone-
tet mandott, majd Caramon-nal egyutt tdvo-
zoft. Hdseink is gy érezték, hogy ennyi
elég volt nekik Throtl-bél, tolvaj baratunkat
azonban izgatta a lezan templom. Némi to-
vabbi kutatas utan talalkoztak egy gonosz
pappal a delnyugati sarokban, akinél egy
érdokes kulcsot talattak, Természet ez

hogy jelentest tegyenek, valamint odaadijak
azt a nyavalyas rozsat Sir Kari-nak.

Sir Karl nagyon halas volt a rézsaert, vi-
szont a hirek egyre lesujtobb hatast gyako-
roftak ré. ‘A valtozatossag kedvéért ismét
felderiteni kdldte a vallalkozd kedvl tarsa-
sagot, ezuttal Gargath-ba

Gargath bejaratanal barataink maguk is

megle ek, hogy mennyire belojottek a
kalandorkodasba. Az Orsegnek minden
uta-

gondolkodas néikul azt mondtak, h
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a kules nyitofta a templom ajtajat (a térkép
kozepe tajan talaltak meg az ajiot a kulcs
segitségével). A templom meglehetésen
mozgalmas volt, és az oltérnal hdseink be-
lebotionak néhany vardzsioba és papba
(valamint az elmaradhatatian sarkany-
fattyakba . ), akik valami gonosz varazslatra
készuhtek néhany Bronzsarkanytojassal.
Nem sikerult azonban mindet megdini, i

az Oldozés kézben barataink lekeveredte

Throtl katakombaiba is. A katakombak
egyes helyeken kincsekel rejteftek, mashol
pedig eg a H bolyongas

mast,
utan egyszer csak vége szakadt a katakom-
baknak, és a8 csapat egy foldalatti barlang-
ba arkezett. Hamarosan ra kellett dobben-
nidk, h\:‘rigv itt allomasoznak a tojasrablok
téerdi. Termeszelesen nem szamithaftak
kulsé segitségre, egyedul kellett lekGzdeni-
uk a csdcseleket ra meglepetésként ez-
utdn meg szerencsejuk volt ket Fehér sar-
kényhoz is. Ezutén a harc utan alig élve,
de vérbenforgd szemekkel tdmactak a ma-
radék hobgoblinokra, akik jobbnak |attak
megadni magukat, A csapal igy jo adag ép
sarkanytojassal megrakva érkezett vissza
az allomasra.

Sir Karlt elkeseritették a 'Iajiemén!ek MNéemi
toprengés utan kozolte, hogy a fdhadiszal-
lasat Gargath kornyékere teszi &, és hogy
majd ot keressék fel. Héseink ugyan nem
igazan enettek, hogy miét mennek kulon,
& gedsl kedtek a lovag keré k.
A Gargath melletti dllomads némileg biza-
lomgerjesztébb  volt, mimt a Throtl-hoz
tartozs. Sir Karl is viddmabban kdszdntotte
a kis csapatot, és ismét felderiteni kaldte
dket, ezuttal Jelek-be. Azonkivul mellesieg
kért egy ozust rézsat is a Jelek-i rézsabo-
korrol, amely tudvalevSleg ebben az év-
szakban hozza a legszebb termest. Fel is
kerekedtek hit hdseink a varos felé. Amint
beléptek, rogtén daszefutottak egy 5. szintd
harcos-varazsidval, Skyla-val. A fiatal férfi
felajaniotta, hogi elkalauzolia a tarsulatot
Jelek-ben. Ezt barataink orommel fogad-
tak, mivtan véletlenl it sem voltak ismerd-
sek. Kiderult azonban, hogy a tolvaj CoV
#11-6ben benne van Jelek terképe is, igy
vegul Skyla kisérdi statuszt kapott. Nehany
lepés utan elnézést kérve meg is vait a tar-
sasagtol egy rovid idSre. Mieldtt meég
visszatérhetett volna, baratainkat tamadas
érte, &5 a papokkal és a varazsiokkal szem-
ben igazan a tulelesent kellott kuzdeniuk,
Skyla wvisszatérte uJtan nagyon sajnafta,
hogy kimaradt a bulibol. Ennek eliensre
néha le-lelepeft, de a csapatnak az idSkoz-
ben feloukkand katonakkal nem voit kedve
kotekedni. Végul eljutottak Skyla bardtjanak
hazaig, aki furcsa mad a temetdben lakott
Ebben a pillanatban Skyla felkiahott:
Szerencsetlen ostobaki Jol kib***tam ve
letak!" — és ozzel egy csokor tamado hul-
lont barataink nyakaba. Neéemi pozitivum
volt, hogy érkezett egy tolvalnd is, Mysellia,
aki meglepé modon héseink oldalan szan-
dékozoft harcolni. Ezutan a csapat felkeres-
te az északnyugaton talalhaté hazat a ro-
rsabokorral Két Fekete sarkannyal kesébb
szakithattak |s egy rézsat, majd a hazban
ujabb meglepetes varta dket, nehany (joné-
hany} éléhalott. Miutan sikerrel jutottak tul
az ujabb megprobaltatason, elhagytak
Jelek-et (kozben erzelmes bucsdt vettek az
igen tekintelyes mellbdségld Mysellia-tol),
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ék, mire be is engedtok oket. A
varosban talalkoztak egy sunyl kis figura-
val, aki korbevezette dket, és adott nekik
nehany idetlen sapkat alcazas caljabél. Mi-
utan hdseink maguk is terepszemiét tartot-
tak, meggydzddtek rdla, hogy az itteni foga-
doban nem széallnak meg, inkabb elmentek
felderiteni az északi epuletkomplexust. Ext
persze csak néhany or kilktatasa utan te-
hettek meg. Bent addig-addig kutakodtak,
amig nem talaltak egy (majd még néhany)
kelet felé vezetd titkos ajtol. Ismet sikerun
belebotlaniuk egy kissé bolond papba
(meg néhany sokkal énelmesebb kinézetd
zombiba..), akinél azén elég érdekes dol-
gokat taléitak. A masik dton azutan bejutot-
tak Gargath tornyaba, ahol ismét kisebb
hadserag varta dket, de hdseink mar kezd-
tek hozzaszokni, hogy felderités cimeén to-
megmészarlast kell végezniuk. Mivel lift
nem volt, nekilatak a lépecsdmaszasnak
Egyik szinten aztan érdekes dologra buk-
kantak: egy csomd sarkanyfattyu sarkanyto-
jasokat csomagalt Artan megjelenik egy
tolottébb ismeros arc: Myrtari, akihez mar a
kaland elején iz volt szerencséjik. Barata-
ink egyik amulatbél a masikba estek, koz-
ben rutinosan végeztek a sarkanyfattyakkal,
és Uldozdbe vetiek Myrtani-t. A kis huncut
felszaladt egészen a tetdtérig ( veletlienul”
nala volt & Sarkanydarda is), ahol mar varta
4 db fekete sarkany. Namarmost, miutan az
ugye kiszamithato, hogy az 1 db Myrfani
nem 4 sarkanyon fog tavozni, a varakozas-
nak megleleléen a tobbit tthagyta barata-
ink szamara, ajandekképpen. Mire a sarka-
nyck kileheliték a sav mellett a lelkuket is,

yrtani mar messze jart. Héseink logd orral
tavoztak, és annyira felduhodiek az eseten,
hogy a kapunal akadékoskodd drsaget la-
posra verek
Sir Karl meglepd hirrel fogadta az egyre ke-
vésbé lelkes csapatot; most ne telderiteni
menjenek, hanem lisztilces')ak meg Sir
Dargaard sirjat a sarkanyfattyaktél, vala-
mint. ha mar Ugyis ott vannak, segitserek
az oreg csotroganynak azzal, hogy egy jo
lovag kiallja a probakat, és ekkor végre Sir
Dargaard lelke &rok nyugalomra térhet
Még Utbaigazitast is adoft; két lepés észak-
nyugatra,
Ezen feladat erejeig természetesen a lovag
vetle' at a wvezetest. Kissé meghokkent

an, amikor belepéskor rogton 4 Ut is ki-
nalkozott, de rovid gondolkodas utan el
dantotte;, hogy mindegyiket felderiti, és a
delit hagyja utoljara.
lgy is tortéant. A lovagnak mindenféle fela-
atot kellett megoldania, kérdésekre kellett
valaszolnia, és hasoniok. Kissa ugyan
megbantva érezte magal, mert a probakat
még e lovagjeloht is kénnyedeén kialtta
volna. A tovabbi egyszeriseg kedveen meg
art is kdzohék vaele, hogy éppen milyen
préba van folyamatban, és azt is, amikor az
ilietd proba vegetert. Egyedul a harcok je-
lentettek komolyabb megprobaltatast a tar-
agnak. de ezen i5 sikeresen tuljutonak,

és vegre megnezhettek a déli utat is. Kt ro-
vid bolyongas utan megtalatdk  Sir
Dargaard sirkamrajat, akinek szelleme ha-
lateft dmiengésbe kezdetl, ¢s megjutalmaz-
ta, wvalamint meggyogyitotta baratainkat,
akik ezutan emelkedstt szellemmel tavoziak
(illetve & szellemet azt oft hagytak, hadd
térjen mar vegre Srokre nrugovcm;. Emel-
kedetiséguk kozepefie a kifelé vezetd ulon




siman agyonvertek néhany fosztogatd haj-
lamu sarkanyfattydt, és igyekeztek Sir Karl-
hoz, aki bizonyara repesve virja dket.

Sir Rarl-nak azonban esze agaban sem voh
repesni. Ezittal az jutoft a csavaros eszeé-
be. hogy az ogrek jo szdvetsegesek lenné-
nek, &5 termeszotes. a vallalkozo
szellem( kis csapatot szuria ki erre a celra
is. Szerencsére ismét van utbaigazitas; két
lépés északkeletrs, majd egy lépés keletre

Az ogrék bazisa ismél elég kevés érdekes-
séget tartogatott hdseink sza Eleinte
megprobaltak k a fel-felbuk-
kano &rjaratokkai, de allandéan harc lett &
vége, igyhat letettek a kulturall viselkedés-
rél. A bazis bejaratat északon lefték meg. A
bejarat wtan osszefutottak vén ogréval,
akl szerint az orgyilkosckra kell hivatkozni-
uk a 16noknél. Ez elég zavarosan hangzott
barataink faleinek (a Journal-juk elveszen
valami harcban), de mit volt mit tenni. to-
vabbmentek. Végdl is éppen jokor érkez-
tek, mert az ogrek éppen néhany sarkany-
fattyuval targyaitak a Gonosz erbihez vald
csatlakozasrdl,  Héseink tartottak  egy
{llletve 2} rovid erddemonstraciol, ameb

utan (hatasara?) Gravnak fénol

meginvitalta 6ket a szobajaba, ahol hagyta

kaini

magat rabeszélni a Jahoz valo
tlakozasra, hiségeskure, meg

egyebekre.

A sikeres diplomaciali mandver utdn az

egyre jobban megerdsodotl tarsasagot Sir
Karl a déli allomasra kildi, és szinte deja
vu-kant hat, hoﬂ a feladat ismét felderites.
Héseink mar ekkor seftették, hogy tameg-
measzarlas lesz beldle..

Az allomason egyeldre azonban semmi
gyanus nem volt, leszamitva talan az igen
szigors drseget, dehat nehéz idoket
#link. . A fogaddban azonban barataink ta-
lalkoztak egy koldus-kinézetd hapsival, aki
azt éllitotta, hogy az eredeti Srség tagja
volt, amig ezek a radikalis illeték meg nem
jelentek, &s félre nem tették dket. Olyan ala-
posan féiretették, hogy a férfiak a borton-
ben sinylédnek, de nem mernek kitamni,
mert feltik asszonyaikal és erekeiket,
aklk viszont mashol alinak (Uinek) &rizet
alatt, A tarsasag ezen pagyon felhaboro-
dott, és erds elhatarozdssal elhatdroztak,
hogy & segites mellett hataroznak hataro-
zottan. Az orok csaladjait az északi részen
talalhatd epuletek kozdl a kézépsében ta-
latak meg. Ezutan a bonon fele vették az
iranyt, de ravaszul nem a bejaraton at men-
tek be, hanem eﬁ;y‘ titkos ajton, hatulral, igy
rogton kiszabadithattak az Groket, és heve-
sebb harc maradt rajuk, legnagyobb bana-
tukra. Természetesen a parancsnok-féle
csurhével nekik kellett eibanni (meégiscsak
&k voltak a fdszerepldk...), majd a Jadelang
nevre hallgatd Zold sarkanyt is nekik kellett
hidegre tenniuk. Ezzel mar végetériek ka-
landjaik a déli allomason, és miutan a faiu
hiseivé avattak Skel, lavoztak, hogy besza-
moljanak Szoros Karcsinak a sikerrd)...

..de ez a terv kisse fustbe ment. Az elsd
gyanus momentum az volt, h az allo-
mas hazaibél az elébb emlitett fust szivar-
gott. A masodik az, h mindenki Sir Karf
alrablasarol s ott. seinknek hamaro-
san ra kellett dobbenniuk, hogy Sir Karf-t
elraboltak. A parancsnoknal Maya botlott
belejik, aki meginvitaita Sket egy romanti-
kus kirandulasra Neraka-ba. Hdseink révid
nemgondolkodas uan ra is alltak a dolog-
ra, xgl a kovetkezd (ticél Neraka lett

Neraka-ban rogtén a varos kozepérdl in-
dult a kaland (hogy miér. azt fedje jGtékony
homaly). Némi falon valé kaparaszas ered-
ményeképpen meg is talafta a kis ravasz
tolva| a bejaratot & ttkos bazisra, A bazis
elsd szintle nem sok érdekességet uTutt.
Némi meglepetéssel Maya szolgalt. akirdl
az elsd csata alkalmaval kiderdlt, hogy egy
Ezdst sarkény inkognitéban (egyik csapat-
tag sem szdlt erre semmit, de mindenkinek
megvolt a velemeénye Sir Karl hajlamairdl)
Vagul egy sarkon befordulva magaba Sir

Kari-ba botiot a csapal, aki egy
Szabaditsatok ki a foglyokat!”-nak hangzo
hérgés utan elhalalozoft (ardekes, micsoda
wdzitasl). Maya kisse nehezmenyerte a
dolgot, majd némi eskudézés utén a halott
lovaggal egyutt olajra lépelt [repaft). A tar-
sasag tagjal orommel nyugtaztak, hogy
szokas szerint ismeét egyedul maradiak,
majd nekilattak az alsé szinm felderitésének.
Miwtan néhany benyiléba bekukkantottak,
az egyikben hinelen egy szakallas urgébe
botlottak, aki nem volt méas, mint a hires
Tanis O is a foglyck megmentésére biztatta
hisseinket, akik ennyi kapacitdlas utan be
is tortek minden egyes cellaba, és ki Is sza-
baditattak a foglyokat (azonkivol neéhany
csapdaba is beleszaladtak). A foglyoh meg-
mentese utan délre vettéek az iranyt, majd
keletre, ahol eldszor két Zold sarka
keraft teritékre, majd maga a Bortonlord,
népes kiséretével egyutt Ennyi
tomeggyilkolas utan héseink végre elérék
a kijaratot, ahol nagy adag sarkanylojassal
lettek gazdagabbak. Lévén nagyon éhesek,
asszeutotek gigantikus rantottat, és
mindel megették, Es orvendeztek vala..
Miutan imali jéllakva v tértel a
Gargath melletti allomasra, a parancsnok
orammel Udvozolte dkel, és maris vissza-
kuldte a dobbent tarsulatot déire, ezdttal
Sanction-be. Felderiteni

Sanction-ben kideralt, h héseink re
jobban nekivadulnak, A délkeleten (évo fo-
gadoban megtamadtak a békésen konspi-
rald sotételf-magust, majd a fogadd melletti
lolvajtanyara is betortek. A varos déli ré-
sZ&Nn ratamadtak néhany artatian
Minotaurus-ra, akik épp egy veszélyes bo-
szorkanytl hurcoftak el. Nem atallottak sze-
geény bikafejoeket a dokkokig kévetni, ahol
az ik cellaban (természetesen hosszas
mészarlas utan) meg is taléhak a boszn, és
meg is... k. A szégyentelen nosze-
mely az egyik molon adott randevit az el-
vetemuh csapatnak, ahol amulett ar-
adasa utan felszivodott. Ez mar hdseinknek
is sok(k) volt, atrandultak tehat a varos ke-
leti talanal lévd atrandulon Huerzyd-be.
Huerzyd-ben a hideg razott mindenkit,
azonkival allandéan sejtelmes huhogas
hallatszott. Mindez azonban nem akada-
lyorta meg hdseinket abban, hogy az [s-
tenek szobrainal ujabb adag kincset tegye-
nok magukéva (a kincset a kis cseles
Paladine rejlegetie). A szobrokldl északra
tevd kis szobacskakban Ujabb adag kincs
varta ohet (m egy csapda) Miuvtan az
8gésr banda kiéhe pénzéhsegét, beneze-
gettek a tSbbi terembe s, ahol reszint né-
hany sarkanyfatty it gyilkoltak le, részint ke-
et fele talalkoziak egy Arnyemberrel, aki
invitalta Sket, talalkozzanak vele északon
A meeting meg is tortént, és héseink gaz-
dagabbak lettek eﬁr infarmacioval egy
északi titkos ajtdt illetden. Arrafelé véve
utjukat, eljutottak az Arnyemberek
alagutjaiba, majd termeébe, ahol
gazdagabbak lettek néhany & cuccal. e
informacioval, miszerit a Duerghast-
veretd afid oft van nyugaton, wvalamint
rnehany vizioval a Sarkanydardarol es egy
Halallovagral Miutan kipihenték az eddigi
oldahles faradalmait, telkerakediek
Duerghast fele

Duerghast-nak persze a bontdénébe sikerdit
betorni.  MNeémi tovabbi 1térdelés utan
bardtaink kikeveredtek a folyosdra, ahol to-
vabbhaladas utdn egy vén Arnyemberbe.
valamint egr Griaratba botlottak Az drjara-
tot ravaszul leraztak (az Arnyember meg
magatol is lelépett), és folyatattak Otjukat
Hamarosan rabukkantak egy gyanusan te-
kergd folyosora, aminek a végén 8 sar-
kanytatty i varta dket egy 1x1-es szobaban
A sarkanytattyak Gzése utan pedig
Sarkanydarda boldog tulajanak erezhe;gz
magukat Msgﬁjun erdvel vetetiék magukal
a folyosora, és folytattak (tjukat a masik
iranyba Hamarosan e atjaréhoz enek,
ahonnan bejutottak erghast temp-
lomaba. A templomban elészdr is egy ko-

zell szobéban meghatd talalkozdsra keralt
sor: Jok vs Skgn’a & csapata. A csata a Jok
megsemmisitc gyézelmeével zaruh, akik
ezen ftelvidulva betortek a fegyverraktarba,
valamint kissé délebbre megkergettek
uzenetkazvetitt is. Mindezek utan tavoztal
a templombal, ezdttal a rendes ki/bejaraton
keresztil, és szétnéztek azr udvaron Mt
ész kellemes volt & klima, leszamitva az
idénként felbukkand csontvaziovagokat. A
csagm nyugat felé vette utjat, ahol az egyik
szobaban talalkortak 2 Kek sarkannyal. A
sarkdnyok felszeletelése utdan az oszakl
irany meilett domottek. Mar majdnem bee
leptek sxhsréni::qié?‘mtkzr‘va:a:ln:h e526e
be jutott, eldhohak fogjak Sket m:
tamadni, igy Inkabb a meilvédre vezetd uiat
valasztottak. A melivéden kedves meglepe-
tés varta Sket: egy Haléllovag, n?-i Sir
Lebaum névre hallgatott. A kis ravasznak
még arra is volt ideje, hogy Uzenetviviket
kuldjon Myrtani-hoz, mieldh még barataink
torkanak ugrott. Lebaum bacsi agrassziv fi-
gurn volt, de egy tGzlabdacs, valamint né-
any kardesapas orok nyugovora kénysze-
ritette. Hoseink tan a legvalt abb
karomkodasok kozepette vetették magukat
a kuldoncok utan. Ebben egy Kék sarkany
is csak rovid ideig gatohta meg Gket, min-
denesetre pont elegge ahhoz, hogy a kil-
dancok elerjék a t1obbi Vords dogot (dogje-
loltet). Ekkor azonban némi deus ex
machina jelleggel megjelent nehény Arany-
sarkany (greelings to Kosrtolanyl Dezso),
akik famelyek?) nekiestek a Voréséknek.
Némi légicsata utan lejétt egy Arany, és ér-
deklddott, nincs-e a csapatnak kedve velik
tartani. Mivel a csapatnak momentan volt

kedve, fel is szalltak, és elindultak a szoke=
vény Vorosok utan Kernen felé

Némi  kitérst jelentett, hogy taldlkoztak
Tassiehof-fal, aki arra biztatoft mindenk
hogy meg kéne szerezni az egylk repd
arodot. A repuld erddék nem Tass elmebas
janak a kovetkezményei voltak, hanem nés
mi fekete magiaé. A tranzit-sarkdny szolgas
latkészen le is dobta baratainkat az egyik
erdd udvarara, ahol elészor meg kellett ta-
lalniuk a tornyot (nehéz voh), majd fel kel-
fett jutni & csucsara a lassan mar hagyo-
mannya valé dldékiés kozepette. A toro
tetajén Tass kisutotte, hogy ¢ bizony neki-
vezeli ar erodotl a masiknak. Miutan e
varazsiat segitsegevel megndtt, a kis Gt
dott meg is tefte azt, amivel fenyegetszon.
Ezekutan igen surgdsseé valt a tavozés ba-
rataink futottak is, ahogy tudiak. Késdbb
estek is, mert a torony Kisse osszeomlott.
Az udvaron mindenesetre talaitak egy pin-
celejarot, amelyen Kereszidl rovid bolyons
as utdn megtalaltak a kivezetd utat Elozd-
eg mondjuk megfasztottak nehany katonit
a ruhazati ellatmanytol (mellesleg az éle-
1oktSl is...). #s a tokéietes alcazas binoka-
ban pofatlanyl taxinak hasznaltak a Varcs
sarkanyokat Igy érkeztek meg Kernen-be.
Kernen-ben lehetent érezni a levegdben,
hogy ez az ulolsd helyszin Héseink el5-
szOr Ossze-vissza bejartak a varost, és
megdumattak minden Utjukba kerGld ogrét.
Masodik lepésként bementek néhany sar-
kanyfattyi-barakkba, és ragyujtortak a he-
lyiseget az oket sorrel kinalé hulidkre. A
harmadik megmozdulasuk az volt, hogy a
varos eészakkeleti reszén beugronak az
asszeeskivikhoz, leleplezték magukat, és

CoV 40/i3



ravették Skel a segitségre. Ugyanezen a 1a-
jékon talahak egy koronét, amivel ellatogat-
tak a kozponti epuletdl délre levé vénse-
ges vén sarkanyhoz, aki kisebb amokfutast
rendezve akarta a fejdiszt visszajuttatni ere-
deti helyére, amiért viszonl 6sszedtkozésbe
kerult az Srokkel. Mimap varos_nzano meg-

hogy

Grseg |

a kir g (az

tozatossaghként ha!oﬂnh] ahol versen

tak az ogrékkal. Ezutan nyugat felé

tiak uﬁukﬂ do egy Guardian

ipse upz porlasztott néha
se}nk inkabb kelet

ugy
it az id6 berumum @ kozpombn Az
uui magukat

1 Pt sirai

olytat-
névre hallgaté

ogrét, hogy
elé forduhtak.

ek

is egy majd egy
hhnrt am{ eiég volt a Guardm elleni sﬁur

mmgatrn. ahol az apé'mogou belebotlottak
rtani kedvanc urkany&domréba pnrsze
I. Miutan

thk, og teleporton ksrenzlul bejutotiak
Mmsm- oz is. fit meglepd mddon megta-
laltak a bosszura szomjas Maya- (a falra
c"gelve ). valamint Myrfari-t, néhany (?77)
rsasagaban., Edzett mészarosok levén,
hﬁmlnk természetesen ezt a falatot is le-
gyGrtek, és mar csak a klldoncok likvidala-
sa volt hatra, azaz harom XXL-es méretd
Vorés sarkanyé.
Héseink mindezt tulélték, és meég csak a
vérbe sem fulladtak bele, igy tehat kikiahot-
tak Sket mindenféle hdsnek meg hasonls-
nak, valamint lenyultak a legjobb targyai-
kat, Sekemnia meglisztitdsa™ cimén. Hose-
ink ekkor pihenni 1éntek, és egy ideig ott is
maradiak

A pihend pontosan 1 évig tarott. A bator

kalandorok ekdzben nem feleftetiek el a
gyilkolas orémeit: mindentéle piszkos fela-
datokat vittek véghez. Egy évvel Myrani le-
gydzése uthn aronban unnepséget rendez-
tek a Jdk, amolyen hdseinknek is illett
megjelenniuk.
Az esti unnepségre mar délutan megérkez-
tek. A néhany ogmn szabadid6t arra hasz-
nattak fel, hogy a varazslo masfet napig va-
razslatokat tanull. Az esli Unnepséég na-
gyon meghatc wvolt: mindenki patetikus
:zwa?aket nyomoft mindenkipek az érde-
meirdl, féleg a sajatjairol ppen Maya
kezdte Sir Kari-t dicsditeni, amikor elsotétult
az ég, és... i
-.elkozdett esni az esé. Ez azonban még
csak a kisebb probléma volt. Hinelen meg-
|helont egy bazi nagg Halaisarkany, akinek a
atan egy folottéb Ismerés figura ucsor-
Maya nyivakola min-
denkiben hogy ez b:zuny tényleg Sir Kari,
llletve nem 6, hanem az élShalott formaja.
Miutan Karcsi elSadta beszédét a gonosz Ut
helyes: rol, elszarnyalt Maya-val a nyo-
ma A megdobbent seregekre pedig
hagyomanyozott nehany Rémalmot, Csont-
vazharcosokkal felszerelve. Heveny utkozet
utan héseink visszavonultak az allomasra,

1ek a tejuket, mn d az Srség mellett dontot-
tek (de ha mis dontottek volna, az
sem befnl asolta vc na kalandjuk kimene-
telst..). E nginﬂﬁk a kijeloht & lzul majd
hamarosan kaptak a nyakukba némi ellen-
séget, aztan mar mehettek is vissza a pa-
rancsnokhoz Ujabb feladatért. Ezittal a te-
mMszotgam melleu domcmek ame m-
ran a I 1

érdekes dolgokat mondott Lard Soth- rél A
munka vegeztével beneztek a temetdbe is,
ahol talalkoztak a Remfarkassal is, de sze-
rencsére a papnak volt Snake Charm va-
razslata, s igy ép bérrel megusztak a dol-
got. lsmét meg

ték be. Miutan mar minden csupa hulla
voit. barataink nyugodt szivvel tavoztak.
Kovetkezé allomasuk Quaze, a gnom fa-
lucska volt. Némi kommunikacios zavar
utdn a gnomok szerstettel berangatték a
tarsasagot a muzeumukba, ahonnan azon-
ban sikerilt megszdknidk. Héseink korbe-
jartak a varost, délen segitettek néhany se-
besdltpn, és az wtcan igyekeztek minel
tébb E%éhnlon Vadallatot megéini, men azt
sejtették, hogy egyszerre 20 db ellen nem
sok eseélyuk lenne. Veégul ellal attak az
északnyugati sarckban él gonosz
varnzs&dhg'zsh? brutalisan moggyilkunik a
dok 1t haziall

a
art a hirt kaptak, az astromnak,
mehet, ki merre |at, de azen eldtte még le-
wemk szivesek moghallgulnl vlimnl rem-
dé | ink igy is

tettok. majd Kalaman fele vettdk az lmnyl

Kal-man ban rnlndankt omn nekik, tugin-
kabb az északkeleten

epekedve vart rnlnden hin ‘Ezek n hou-
ink megkeresték a bazarban az Alompavi-

lom, ahol az Alomkereskedd helyett csak
neéhany Sivak-ra talattak. Ezek felaprita
utén mar nem érék utol az emberrablékat,
g;y banatukban kivettek egy szobat a !oga—
ban. Az egyik szobaban aronban érde-
kes Gzenetrs bukkantak: a huncut ember-
rablok talalkoznl akartak velik a bazéar ké-
zepén éjfélkor. Mit volt mit tenni, odi

| egyutt.

Uq‘uk kavetkezd célja Cekos viarosa volt dél
falé. it eldszdr egy aggddé anyéval talél-
koztak aki a lanyat kereste (ezt beetettek,
hogy majd megmentik, blablabla), ma,ld a
Uémska védszentjét abrazold szobrot vag-

eﬁ egy tekercs eloi-éhg Ezek utan ella-
'logm az északkeleti ba, és a békés
sarkdnyfattyaktdl elraboltak egy nemes-
fémkuicsot, ivel vegre lejuthattak a pa-
rancsnck szobajabol a katakombakba. A
varosban egyébként lakott még egy gonosz
varazsld és egy Bronzsarkdny is, de hése-
ink lud!.éln hogy ezek nem Icnlosak a he!}'
szin telj Fel
hat a parancsnokat akinek Srvak volta j&
drugy volt legyilkolasara, majd a szobabol

tek. Rovid (hosszu) varakozds utan meg is
jelent 2 Kek sarkany, m Voros is,
amelynéi oft volt az Alomkereskeds A Ke-
reskedd azt Gvoltdrte, hogy adjak neki az
Alvaskévet, Héseinknek uiran fogalmuk
sem volt réle, mi az az Alvaskd (mondom,
elvesztatték a Journaljukat), de azeén szive-
sen odaadtak az Uvolozs Srultnek. Az (vdl-
tozd Srilt igen megorult a kdnek, azutan
hirtelen fogta magat, és elteleportait. A sar-
kanyok ennek nem n oriltek, hé-

seinkre pedig sérké ak meg papok
tamadtak. Miutan uPbb néhény élettel tobb
terhohe a szamlajukat. hései iss ¥
tek a parancsnokhoz, aki Vingaard-ba
kildte dket.

Vingaard arrél volt hires Solamnia-szere,

hogy mar sok kalandor beleSrilt abba,
hegy megprobalta feltérkepezni. Héseink
rutinos

lon ilyesmit még csak meg sem
kisereftek. Mondjuk elég gyakran eitéved-
tek, de ez nem zavarta meg a vidam tarsa-
sag kedélyét. Eloszor telkeresték az Alom-
kereskeddt, akinek feltettek kérdésekel az
Alvaskordl, majd az alvésrol, mire az elve-
temnult felkérte oket arra, hogy dzzak mar
le az almait zavard itulyakal utén h&u—

nyilo lé én ler it nem volt nehéz
dolguk, “csak véglgmcmnh egy folyoson, at
egy titkos ajtén, legydztek 5 Kék sarkanyt
(ekdzben volt, aki arra gondof, mégsem
lett volna rossz dtlet a Bronzsarkdnnyal
osztozkedni), kiszabaditottak a lanyt, és
maris meheftek vissza a felszinre. A lanyt
lepasszoltik a maméajanak, é6s mar mentek
is fovabb.
Kovetkezs |otéteményik a Fak Atyjanak
megmentése volt, aki (amely) délen wvolt
megtalalhatd. Nehany apro tundér konydr-
g:'tl ezért, mire hdseink benyomuhak a fa-
. kiifottak 3 bazi nagy bogarat északke-
leten, méhany gékm északnyugaton, nemi
éldhohat a kettd kazott, majd egy varazsidt
északon, s maris elhagyhattak a fat.
Bardtaink ezutan Throtlt tisztehték meg
mog?alenésﬁhkoi. Elsbb p'}l megkergették a
h fépapot, kézben talalkoztak valami bi-
nl is, aki a Sir Michaal nevi fonokét ke-
reste Az illetat ugyanott taldték meg, atiol
a fopapot: egy kereszt alaku szobéban. Ep-
ﬁen aldozatrs készilt a diszes tarsasag, de
Gseink iddben léplek kGzbe, as megmen-
tették Sir Michael életét {egy csomod papot
megottek ekdzben, de az nem szamit..
orormell szivvel balyongtuk 1ovahbb Me?
Ik bk a Beas! A !

Ink megéllapiottak, hogy af L ki
hilye. elvallaltik a feladatot U]abb tomeg-
mészarlissal késdbb a Kereskedd adott ne-
kik valami Iottyot, amitdl végre ismét rende-
sen tudtak aludni, &k pedig elindultak az
:Imebe!sg boltos alial emlegetett Sebas-
oz

A muiatvany ugye ugy tonént, hog egy
boltban vetiek egy gyeryat, majd mJukat
ugy 'lolﬁmﬁl' haegy mindig piros ajton
mentek lgy érkeztek me}gI SﬂbB.B hoz.
Egy darab:g szivattik azzal, gonosz
isteneket imadnak, de miutan sel ogy som
akart dngyilkos lenni, bevallottak a teljes
igazsagol. Sebas erre nagyon megnyugo-
dott, és iziben slkdidte ifju baratain a! a
Fépap 10myahuz Héseink azonban
gondohtak, oft egyeldre masur
csak az & karu ra eshet, tehat inkébb eim
dultak feladatok utan,

ElGszor egy kis ftarm-faluba latogattak el
Belépes utan kilyok turcsa dolgokal
mondott, de a falu ténoke (a varazsio) meg-

amelyet fu d a viss. las pillana- nyugiatta Sket, h minden rendben van,
taban kezdtek a sarkanyfattyak osts ini a ke tanyaze meteor teljesen artal-
A bator 65 & o eldszo matlan. Hdbseink azonban furcsallottik,

a bejarathoz kdzeli templomot kereste fel,

ahol olsdsegeiybeﬂ tsuoshoﬂ néhany
szenveddt, majd hot
is az elsd emeleten, a hely Imletl észének

hogr lépten-nyomon  Wraith-ek tamadnak
rajuk, Artan az egylk hazban megtalahak
az 'vgaz| varézslm Miutan kiszabaditottak,
n almenial a kocsmaba

kozepén. A pnmncsnol:

kerdezie, hogy
milyen segitségre kaphatd

. Barataink tor-

CoV 40/14

ujabb 1 ni, majd mad-
viket a hamis uwusiu kivégzésével tetdz-

nyu%&ton talalhato istallot, és maris futottak
tova

A kovetkezd feladat a hegyek kozott vara

Gket. Egy volgyben valami furcsa hazra
bukkantak, amiben egy még furcsabb tor-
pe lakoft, aki valami tesztrél hablatyolt,
majd am}m barataink peadig elérenyomul-
tak. Bele egy teleportba, Ezutan harom kér-
dés kovetkezett, amelyekre helyesen meg-
feloftek a  water”.  hands’, valamint a
Jring"” szavakkal (szerencsere volt leirasuk,
bér a sorrend igy is megzavana dket) A
kardések utan azt a feladatot kaptak, ho

jussanak ki, talaljak meg a 16 tazadet, uljgz
ma? szeleteljok fel, sussék meg, talaljak
melegen, és fogyasszak el. Miutan ez meg-



tortént, néhany lépeésre a teft szinhelyetdi
Labb telepornt vart ra&uk amely visszavitte
et a torpéhez és jol megerdemelt jutai-
mukhoz. Hiseink kissé banatos szivvel ta-
voziak, mert azt a nyavalyas torpét sehogy
sem sikerdit | itkolni.
Ezutan északkelet felé forduitak. A he
kozott egy kis laszt&son azonban rémule
latvannyal talahak szembe magukat:
csomd él6halott igyekezett megalini néhé
lovagot. Héseink szérnyd haragra getjed-
tek, mivel a tdmegmészarlas mindig is az &
reszonjuk volt, és ennek bizonyitasara kiir-
tottdk az ésszes éldholtat,
A kovethezd allomasra északon talahak ra,
a tenger partjan: egy rothadozo kalézhajéra
bukkantak. Nem sokat szdrakoztak, elbszor
lementek a kabinokhoz, majd, miutan meg-
alla Hottak, hogy a teljes legénység éléhul-
Iapotbnn leledzik (sét, nemcsak a le-
génysog hanem a kanyok is), tovabb-
mentek a raktdrba. A létratdl nyugatra lévd
szobidba egy titkos ajto vezetef, a szoba
pedlg a knlazﬂk kincset orlzte
utén h k elhata-
rozmlc kat egy foly nti tdrdra. Nem
sokat turaztak azonban, mernt hamarosan
belebotlottak egy rabszolgaszallitc hajoba,

ek
les

amely furcsamod rabszolgakat széllitott. Jo
hésok lévén, fellopakodiak a hajora, dlcaz-
va magukal. A rabszolgak e fell'ecﬂ.ék

magunat, akik szerint ezi a mutatvanyt nem
kéne megismetelni, viszont igazén fel le-
hetne gyujtani a templomot. Hoseink el is
|m!|.ma$Y s bar allitélag valahol kincs is volt
a hajon, 6k téretlenal becsortettek a délke-
leten lévd templomba (UtkGzben tudomist
sem véve a mindenféle sértésekrdl), és hd-
siesen megmentették a rabszolgakat (ter-
mészetesen Ujabb mészarlas utan), vala-

mint még a hajot is sikeruht meggyujtaniuk.
Ezutan mar igazdn nem maradt mas hatra,
mint elfutni a hajo keleti cldalahoz, lemé-
szérolni Ujabb egy-két tucat &n, és a vizbe
ugranl a rabszolgakkal
hat sikeresen abszolva
is.

utt, seink te-
k ezt a feladatot

A kis lomog(iryllkos tarsasag kezdle ugy
arezni, assan ldeg lenne allntoga!.m
a Fépap Tornyéhoz is. Ezek eldtt

aki orammel hamisitott nekik kulcsot (a tar-
sasag pedig szomordan aldozott fel nehany
acéh a mar millidkra rugd vagyonabol). Ho-
seink eldtt kél afternativa allt: vagy bemen-
nek az alkulccsal, és megdinek néhany
sarka ut, amig el|utm¥\o a nagy kéz-
ponti tg‘.mlei északnyugatli szobdjdba, vagy
eszakrol mennek be az épuletbe, és meg-
vivnak harom igen kemény csatat. A varha-
16 mészarlas a'?enem héseink az elsd ver-
zié mellett dontottek. Amikor eljutottak a
szobaba, meglepve vették tudomasul. hogy
it is elég nagy erdk vannak jelen. Minden-
nek ellendre a Jé it is dzodolmoskedeﬂ
(ha mégsem, akkor Novice-ra allithatia a
nehéz I szinmtet), és a gonoszok aHal

rontoft szemt targyak mind maglyara
kerultek. Az épiiet elm?yiulor Skomp ér-
zékeny bucsut vett a kis csapattdl, és mi-
utan a vaddisznot valami ba ane, grnlog
folytatta (tjat. Héseink még el agr
mogorva falusihoz a vnddlsznéletomme'
aki nagyon &rukt a dolognak, majd elhagy-
ték ezt a falut is...

.65 felkerekedtek a Fépap Tornya lele. Az
elma tiszt kissé nehezen akarta elhin-
hﬁ, a helyet tAmadés érhetné, de azén

Imesen lement héseinkkel a pince-
ba ahol mar javaban folyt a buli néhan
4léhalott és egy lovag kozott. Héseink tohat
ismét idében erkeztek ahhoz, hogy kiéljék
szadista ha;lamaikat A Iwaq megmentese
utén tovabbny ek bakban (a
halas és szintén qynlholaﬂ méanids lovag
csatlakozott hozzajuk). Felkeresték a kata-
kombak hlrss termeit, pl. ahol Sturm

itaste volt alhely (a te-
tem ellnint i valamint ahol agy jé nagy Vo-
ros sarkanyt driztek (a sarkany is eltunt). A
sarkanybonon-teremben talah jaraton at to-
vabbmentek, ahol talalkoztak is a sar-
kénnyal, valamint azzal & kedves sze-
mallysl, aki mindezt lehetévé tette a Go-
nosz szamdra: & Gargath maelletti allomas-
rol mar ismerés Sir Garren-nel. Némi kozja-
ték utan mindkét llletd meglogott, igy hdse-
ink ismét a gyilkolascs uldozés modszeret
voltak kénytelenek kovetni, legnagyobb
mag(vagy ki?jelégedésiakre. Par kanyar
utan utolérték a kis konvojt, akik Sturm tes-
tét vitték, mire az ideges természetd sar-
qum¥ dt a kis tar talan mon-
dani sem kell, hogy vesztére. Tovabbi egy-
két kanyar utén Sir Garren-nel keruftek
szembe, aki egy gonosz erdt sugdrzd kard-
dal hadonaszoft. Az egyik csapal azon-
ban ravaszul elvefte 1Gle a penget, mire
Garren azon kezdett morfondirozni, ho%y
tulajdonképpen mit is keres & it. Emre
természetesen Lord Soth is jelont, aki
egy villammal akan Garren lapren ésainek
véget vetni, de valamelyik o o8 haj-
lamu csapattag ezt is megak ozta Ek-
ior Soth l(wﬁhtutott de barataink utolénsk

még orsan elugrottak Turef-be, amelv
Thr kozeleben megtalalhatd. Aligho
beléptek, méaris erdekes események tarul-
tak guld szemeik elé: néhdny tucat dombi
tul'pe 6ppen kiirani készuh egy maganyos

i tor Mivel héseink egyueruan
lrmtak cﬁlankolm természete

beavatkortak a hegylakd (TM) g
g Szelem utan kiderdlt, h az illetdt

omp-nak hivjak, és azon dolgozgat. hogy
egyesitsen minden torpét a Gonosz ellen.
Hulye &tlet, meg kell hagyni, de hdseink
mar sok ididtaval talalkoztak rovid életdk
soran. Beleegyeziek, hogy segitenek a tor-
pének megkeresni hatasat (e vaddisz-
nat...), majd utnak indultak. Eloszor a leg-
kézelebbl épiuletbe mentek be, ahol egy
c\m?l lakarhg valami valami kényvrdl be-
szelt nekik valamit. Ezt a kdnyvet meg is ta-
lahak a nagy északl épuletben, ahol ellop-
tak a sdarkanyld! egy pajzsol, majd sajnalat-
tal legyilkottak néhany &n, Ezutan del fele
mentek. Betértek a koocsmaba, ahol a kocs-
maros egy kis italozas utan elarulta, milyen
kules nyitja a kocsma sarkaban lévd csapo-
ajtot ost héseink felkeresték a lakatost,

a Le Is verték annak rendje és
mocﬁa szannt azonban Soth szépen talpra-
all, &5 tavozott. A mesék 16 szokasa szorlnt
Sturmn testét még nem sikerdlt megmenteni.
A hdsok vegdl u% hataroztak, hagy vissza-
mennek Vingaard-ba, Sebas-hoz.. .
..aki nam ft a hirek hallat Némi
toprengés utan elkdldte a tarsasagot a Sar-
kanybarlangba, és azzal fenyegette meg
Gket, hogy sikeres visszatérésidk esetén a
'f"gb'?": bnlé is veluk fog mmnt e
arkanybarlangot a nyugat ekben
talattak mveg barataink. ugpes egn nem
sokkal Maya-ba botiottak, aki nagyon érté-
kelte a segitdkészségel, de ennek ellenérs
nem volt hajlandé atvinni senkit a szakadé-
kon. Szerencsare hdseink tudiak ﬁy észa-
kon levd titkos ajiordl Sebas jovolabdl, igy
srakadék ide vagy oda, elindulhattak nyu-
at fele. Egy dél felé nyild szobaban sietve
Eﬂnsmh oltdrt, majd olértek a nyu-
gati 1otyosara Ezen a kedves helyen ren-
geteg alvé eldhalott sarkany volt fellelhetd,

akiknek humoros szokasuk voh e néha
telébredtek. Hdéseink eglehetdsen
ovatosan araszoltak del fele. E benyilo-

ban taldlkoriak egy falhoz Ién:on Voras

|

surkannyal aki kozohe veluk, hogy Sir Karl
appen hele!ra van 16luk, de korbe kéne
kivétel nem mé ol-
tak le a uerencmlen hiliét, hanem szaba-
don engedték. Ei is indultak dél, majd kelet
telé. Egy latszdlagos kijaratnal aztan ismét
taldlkoztak az eldbb megmentent sar-
kénnyal, csak szegényt kissé megvisaite
valami, és jelenleg por alakban volt fellel-
hetd. Hoseink levontak a konzekvenciat, és
telkeresték Sir Kari-t. Karcsi nagyon elnezd
volt, nem akarta Sket roglton megdini, de
miutan az bolond csapat még néhany &
sen a4t kovette, rajuk eresrtette a Reémfar-
kast. Miutan kwesnbb lett gy Femfarkas-
sal S n, b abb kdvet-
ték Sir Kari-t, de az udvaron csak Maya-t ta-
laftak. Hamarosan azonban megjelent hd
bardtunk is, aki révid eszmecsere utan
megbokte az idSkozben sarkdnnya vilto-
zott Maya-t a Sarkanydardaval, majd mind-
ketten felfele tavortak. Azérn, hogy hdseink
se érezzék magukal egyedul, barlangjabol
elécsampazott a Halalsdrkany. Kissé neheéz
volt megoini, de a csapat ilyesmiben mar
meglahetdsen rutinos volt. Kifele menet ta-
laftak egy csomo kincset a sarkany bar-
langjaban, majd a szakadék masik oldalan
bukkantak ki, ahol viszont voh egy fuggo-
hid is installalva. A hidon keresztul tavoz-
tak ebbdl a szerencsétlen barlangbdl. A ki-
jaratnal obeliszk varta dket Sir Karl és
Maya halalhirével.
Ismét tanacstalanok levén, a csapal vissza-
tért Vingaard-ba, Sebas-hoz. Ezittal azon-
ban kissé tovabb kellett boklaszniuk, és
Ss!ms helyett csak lorlehnny sarkanyfatty t,
int ezek ing', utan ogy ulbeva-
16t tnidhak, A f ha I Ariela
tulajdona voht, akit b k Kal ban
ismernek meg Arrafelé veuak tehat az
iranyt, és K ban st a pa-
rancsnokot. Révid Iuhnltgms utan a pa-
rancsnok tavozott, majd kicsit késdbb egy
halalsikoly voit hallhato. A halalsikely a pa-
rancsnokio| szarmazott, akit Arela kdldott
at az orok vadaszmezdkre. Nem sokkal ez-
utan Ariela atvallozott sarkannyd, mire ba-
rataink felszeletehtéh. Majd némi csatdrozas
és Gldozdsdi utan hdseink eljutottak & 1 a-
dé bazar feloli bejaratanak kozelébe,
Gjabb harc utan taldlkoztak egy
borra! ald meg'mnnm' agylkukat egy dat-

-ben
Hﬁsainh lgy Dulcimer Iuclflommh uliuhal

Alighogy beléptek Dulcimer-be, maris
érazték, hogy wvalami it nincs rendben:
csupa rothadas minden. Par lépés utan ta-
lalkoztak egy szimpatikus Lich-csel, aki ko-
zolte veluk, hogy a véros Cerberus minta-
jara készult, de it mindenki éldhalotl. Uta-
sitotta Sket tovabba, hogy tartsak tavel ma-
gukat az & szallasatol, valamint a keleti ka-

utdl. A Lich tavozasa utan termeszetesen

Sseink azonnal a keleti kapuhoz mentek,
ahol egy szellem kozdite veluk, hogy Voice
Wood-ba csak a Lich megdlése utan juthat-
nak be. Elmondta meg, hogy a Lich-et csak
ugy lehet megdini, hogy eldszor agyonve-
rik, majd osszetorik a kocsogot, amibe a
lelke visszavonul. A szellem ezutan elvo-
nult, barataink pedig atkutattak a varost
Talaltak is néhany hasznos I'e?yven vala-
mint egy &id (11!} emberi (11111} foglyot a va-
roshéaza oldalan, aki elmondta, hogy talalt
valami furcsa kacsogot a kertben. Mind-
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ezen informacioval felszerelve hdseink be-
rontottak a Lich-hez, és brutdlisan lemésza-
roltak Greivel egyitt. Azutan sietve hiztak a
kertbe, mert tudtak, hogy a Lich hamarcsan
Gjra arryaq: format Githet. A kentben meg is
talafték a kocsogat, és assze is torték. Hir-
telen egy sdhajszeri valami sopart végig a
varoson, és hinelen minden éldhalott eftlnt

or-bdl. Ezutan héseink visszatértek
a keleti kapuhoz, és beléptek Voice Wood-
ba. it nem voR sok dolguk: elészar a haly
kdzepén kiirtottak néhany beszivargott ?o—
nosz _I_ényt‘: majd eimentek keletre, ahol a

te, hogy Dargaard Keep-be kellene menni.
Erre ket Ut kinalk tt: egyrészt a temetdn
kerasztul, masrészt a kapun keresziil, be-
mondva a jelszot, ami  denissa” voit. Hdse-
ink révid toprengés utan u dontottak,
h mindegy, merre mennek, Dargaard
elsS szintjgn eldszor csevegtek nehany
rabszolgaval, azutan agyonverték az ide-
oda csaszkald 4 drnja . wvegul a
rabszolgaktdl kapott kulccsal, bementek a
Varazsgombhoz, és Osszetorték, Ezzel
lelszabaditottak a rabszolgakat, akik ezén
nagyon halésak wvoltak stb., Ezutan

 dtkeltak & katekeds tin-
dérek kozott, és maris meghkaptak a Min-
dentudas Pélcajat, wvalamint  Dargaard
Keep jeiszaval, és maris megpattantak.

Ezutén a tdrsasag utja Cerberus-ba veze-
tett volna, de tudtak, h oft sernmit sem
taldinanak, igy rogto maelletti
temetdbe mentek. it megtudtak, hogy épp
most temetik a polgarmestert, és ha siet-
nek, akkor nem maradnak le az attrakcio-
rél. Hat nem is maradtak le: ahogy belép-
tek, a wlgﬁrmaﬂm Wight-14 vahozott Un‘lé.
de 10 Wight-ta??7?), és elkezdte (elkezdtek)
ricgatni a kozonséget. Hoseink természete-
sen orommel segitettek a helyzeten. Ezutan
meghkeresték az ujabb d&ruit kaposolatot
északnyugaton, akitdl elszedtek a rubintjat,
majd az asojét, és kiadstak a kunyho eldtt
ranakat, A rinakat elhelyezték a temetd
négy falanak kozépsd részén, és maris si-
kerult megszabaditani a temelSt a gonosz-

16l. Talatak meag ogy lejaratot Dargaard
Keep-be is, de ezt késdbbre h ak. Ki-
'._"f menet elgondolkodtak rafta, két

s meg valna embereket,
és ha a kutyat magukkal viszik, akkor még
pihenhettek is volna a temetSben...

Most jott el az a pillanat, h hédsaink
Cerb t is glertdzzék jelenlétikkel.
Cerberus-ban den pa kaosz volt,
mivel a temetdt ént tamadassal egyiddben a
vérost is m madta a Gonosz. Héseink
elbszor a varoshazara mentek, majd, ami-
kor annan Zakarie, a pap ésore kild-
ték Skot, j& érzékkel felkeresték a jovends-
mondo satrat a délkeleti sarokban. Zakare
sl pedppitieas.

T ismét gyilko-
lassal jart. A szer étlen papot vi it
ték a varoshazara, ahol az alig lihegve fel-

felk &k Lord Soth trontermét az
északkeleti tajékon, és egy titkos ajtén
keresztiul eljutottak a masodik szintre. Az
idékozben hozzajuk csatlakozott Lenore it
lelépett, Durfey {a lovag a Fopap
Tornyabal) pedig elkisente.
A masodik szinten eldszor kelet volt az
irany, majd amikor egw‘: nagy leeresziett
penge az utjukal allta, akkor észak felé ke-
restek a megoldast (és meg is talahak).
Amikor kelet felé a oft az t, akkor
dalre mentek, majd (Ujabb hasonlé pengés
trikk utan) nyugatra (két csata kozott :211&
ickat pihent a csapat a bontoncellakban, az
egyikben meg Sebas hullajara is ratalattak),
Vegul eljutottak egy észak-déli iranyu
hosszu folyosdra a hkeleti fal kozelébaen.
Elészar észak felé mentek, ahol egy -
hiilye pap patkannya valoztatott par
rabszolgat, de megbantak, Az északi ré-
szen érdekes kincsek is voltak, ezek be-
zsebelése utan héseink visszamentek a ke-
resztezddéshez. Mieldtt meg elmentek vol-
na dél felé, bekukkantottak a keleti reszbe
is, mahol talaltak egy varazslatot. Ennek fel-
lvasasa utdn a patkanyok vi altoztak
rabszo a4, és mindenki nagyon h-szg
volt, hdseink pedig nyomulhattak tov
dél felé. Délen aztan talahak egy ter-
met. ahol 6rilt papok és varazsiok éppen
Sturn  holttgstét igyekeztek Haldliovagga
valtoztatni, Ujabb meészarlas utan a gonosz
tarv ghiusult, a jelenlévs Jo papok pe-
dig halas készonet mellett eiinduﬁa.k a holt-
testtel a Fopap Tornya felé. Miutan mas ér-
dekeset it nem talaltak, a kis to-
vabbmaszott a lepesakon.
A 3. szinten a tarsasag elss faladata az volt,
hogy m: lalja a helyes ajtot. Ez nem oko-
zoft gondot, a sorrend bal-kozép-bal volt. A

tek. Fittyat hanyva a figyelmeztetésnek, hé-
seink beleptek, és talalkoztak Durfay élSha-
lott verzidjaval, valamint néhany tovabbi
kedves kisérdvel. Ezek laklizdése utan fel-
keresték Lord Soth termét, majd imadkozas
és allasmentés utan beléptek.
Lord Soth mar szeretettel (valamint 5 Vas-
Sélommel és 4 Heldllovaggal) varta dket
lennek tGnd csata n héseink ismaét
gyoziek. Lord Soth persze megint el akarta
jatszani a feléledds viccét, de kapott e
pofont a Mindentudas Palcajaval, mire al-
tdnt valami érvényben. Ezutan Lenors je-
lentett be igényeket a Pélcaért, de & sem
jart sok sikerrel, és mindenki elteleportalo-
dott

Hoseink a Fdpap Tornyaba érkeztek. Mt
orommel Udvozolték dket, mint Sturm testé-
nek megmentdit (hdseink meg is jegyezték,
hogy milyen gyors ujabban a kozlekedés),
@s mindentéle okosakat mondtak, amit akar
megnyerésnok is lehetett volna éntelmezni,
de & csapat tudta, hogy van még egy
feladata,

Soth halalaval megnyilt hagé egészen
északon, igy el lehetett jutni a térkép eszak-
nyugati sarkaba. 1t egy Takhisis-nek szen-
telt templomot talattak. A templomban sok
érdekes ajtd és lada volt (a tolvaj jelesked-
hetett), de a lényeg az északi folyosd koze-
pén volt. Dél felé egy ronda nagy verem le-
ledzett, amelyben agy amulett, valamint ne-
hany J6 cucc volt elrejtve. A targyak meg-
SZEIzese turcsa hang miatt kockazatos
volt, igy hoseink inkabb nemigen prébal-
koxtak az amulett megszerzése utan tovab-
bi hullarablassal, Eszak felé volt az oltar, It
az amulett rendezent kis tuzijatekot,
majd hdseinknek is akadt egy kis gyilkolni-
valdja, és vegre letudiak ezt a helyszint is.

Ezutan a kis csapat ismet pihenni tér, mert
tudtak, hogy hkovetkezd kalandjuk soran
minden eddiginél nagyobb meészarlast kell

végrehajtaniuk, ..

Eme kovetkezd kaland a DARK QUEEN OF
KRYNN, mely részisteibe legkdzelebb fo-
gunk bennetekst beavatni. Ez utdbbi C64
verziojarol a mai napig nincs tudomasunk.

Aemél ittal egy hibat sem
vétettem égtajak terén — sem mas téren,

oldotta a fegyverraktarat v varazslatot, 3. ajté mogott Lenore volt megtalalhato, aki Ha is, akkor valoszinileg ismet akad
mire az emberek boldogan elmentek &léha- appen azon aggoédott, hogy Durfey-t kinyir- egy o, aki kijolomj, hogy nem vagyok
lott-vadaszatra. Hdseink szintén felkeresték tak utkozben, es elvitték a testét valahova. isztat az alapvetd fdidrajz jak-
a le?yva!mktﬁml (nem is szer), és szin- | Mindenesetre ezek utan nem tagitott bara- kal... Kevéshé szerény hangvetell korri-
tén felszerelkeztek egy kissé Cerberus el- | taink mellSl. Az edzett kis tarsasag tovabb- galast termé zivesen veszek.)
hagyasa eléu. maent, talalt egy titkos ajtot, majd a titkos fo -

Eme magasztos pillanatban mindenki érez- | lyosd utan egy ajtor, amit Vasgdlemek &riz- ® Bryan
A jatékban kalozt iranyitunk, akinek Wiz + balrafjobbra; a jobbra/balra lévéd | tdsen nehéz észrevenni: egy pici csillogéd

feladata tarsainak kiszabaditasa. Tudom,
tudom: az ***-ban mér volt némi info a ja-
tekrol (C d, nem fi k reklamdi-
jat — Co , de az=0-val. Mar sinazést
a kissé talan durva kifejezésén, de olyano-
kat irtak le, amit azonnal tapasztalunk a ja-
ték indiasa utan!

A jaték iranyitasa:
Joystick:

balra, jobbra fel, le: mozgas, |étrara ma-
SZas, ugras, tﬁr%yielvétel

balra + fel: ugras balra

iobbm + fel: ugras jobbra ;

evegdben le, majd fel. ejtdernyd kinyita-
sa

levegdben 1Gz + le: az alattunk levd ké
felrobbantasa

targy megifogésa

tdz: hare uag:?c"wodéh hasznélata

wiz + fel: belépés ajton, ajtonyntas (ra-
boknal)

Billentytizet:
kurzornyilak: valogatas a targyak kozott
P pause
‘S': hang ki/be
‘SPACE": targy hasznalata

Az elsd szintek leirasai:

Induljunk el a starthelytdl j

valami jelképezi a tengerfenaken.

Mielétt tavoznank, ajanlatos megszerezni a
térkép elsd darabjat is, mivel ha mind a hat
nalunk van, bonuszpalyara keralunk.
Biztos feltdnt mindenkinek, hogz egy bol
(SHOP) is tarkitja a jatékteret: aki kivancsi
ré, mi is van ott, ugoria ata most kovetkezd
részt! Ha az itt lévo 6sszes rabot kiszabadi-
tottuk, akkor az exit ketrecnéi” hasznaljuk
a kulcsot!
Hopp! Mald elfelejftettuk! A harmas szamu
rab kis dite 1ohe geket okozhat
shany LL fickénak (Lokott Lamer), a ket-

J a
viz ala is mehetiunk, penzt gf‘u‘ﬂonl)._ A
konyvet felveve  megtudhatjuk,
$&"#@%! szoval tehat a kényvel nem 1u
tuk semmire sem hasznaini. Szabaditsuk ki
az it talalhato dsszes rabol, majd merul-
junk le a kulesért! Ext egyabkeéent meglehe

rec ugyanis olyan magasan van, hogy nem
tudunk felugrani oda. Viszont a ketrectdl
balra egy ladat talglunk, amire raallva {csak
ada kell vinnank a legelsd kdre és letenni)
siman lelugorhatunk. Egyébkent az it lev

ipse gagyog valamit — nemetul...
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Ha ez a rab is megvan td-
nés az exit-hez, majd az
ajto kinyitasa utan bel

Az elsé szint masodik
helyszinén vagyunk. Ez a

jatéktér egy picivel na-
gyobb és nyolultiabb, i
mint az el6z4...

Reszketd labakkal tehat,
de induljunk el jobbra.
Rovidesen a vizben, lent

taldlhatunk négy darab l4-
dét, amit enként hoz-
zunk ide fel, és eépitsdnk

egy lépcsdt belSle ma-
gunknak, igy feljuthatunk
a szigetrs. Ugorjunk a

BAL felére, ugyancsak
egy ladat talalunk. Toljuk
ezt egy hellyel baira, ra a
kardkra. Ugorjunk fel ra,
?nns;n pedig balra ugorva
az g mogdtt) megta-
Iélhat}?.lyk a !é?l?ép it
darabjat!

X, .= ) - - T .

SRR WO TN 4 R
Essalnk a vizbe és usszunk jobbra, A cols-
nékﬁn ugraljunk fel, majd menjink jobbra

ég a létra eldtt egy kévet talalhatunk, amit
kettetorve e ladahoz juthatunk. \rigyn]k
ert jobbra a ketrechez, A ladars!| ugorjunk
a colépre, onnan a ketrechez: &z a rab is
szabad. lzgsimas, mi? (Nagyon ..
< asitas > — CoVboy)

Mivel ugyis régen voltunk a viz alatt (Ugy 3-

4 perce), most ismét lemerulink: keressok

a létrat! A létréval Usszunk fel és wvi-

gyu a (bermuda} haromszoggel jeloh hely-
ez, majd 'SPACE’!

Olé! Megvan a létra hidnyzé része, igy

most mar fel tudunk maszni és két rabot |

(1Y) is kiszabadithatunk.

Ha ez megvan, ell athatunk jobbra,
ahol — |6 hesszu gyaloglas utdn — megta-
lalhatjuk a térkép harmadik darabjat Is, ami
ogy lada mogeé wvolt elrejfive. A ladat se
hagyjuk it vigydk magunkkal, ugyanis a
obboldalt talalhatd létran csak erre aliva
ehet felméasznit

Jobbra tovabbmenve fantasztikus izgalmak
elé nézunk: egy lejaratnal allunk, amiket
kovek torlaszoinak el. Robbantsuk fel eze-
ket (1Gz + le), igy ismét nyakig lehetunk a...
vizben! Lefelé menve az aramiat jobbra so-
dor minket, ahol egy ladaban megtalalhat-
juk @ térkép otodik darabjat is (mar csak
agy kelll)

A negyedik darabot (visszafelé szamolok)
balra uszva lathatjuk! TISZTELT OLVASO-
INK! NE HAGYJANAK EL MINKET! VACSO-
RA UTAN - VISSZAJOVUNK!

Mo, mivel megvacsaraziunk, folytatjuk a le-
irast {amit ma megtehetsz.. )!

Tehat: usszunk vissza a felszinre &5 ont
menjunk jobbra. it egy akadékoskodd ka-
lGztal megszerezha!]ui a terkép utolss (ha-
té)dik] darabjat.

S LON CSODA! Egy bonuszpalyara keril-
tink!!! Mivel a feladat itt roppant nehéz
majd kitérink ra egy-két oldal erejéig!
Miutan wvisszatértunk, menjink tovabb
jobbra és vegy%h fol_az_ lm'r;}miﬂ Az exit
:m MEG SE KOZELITSUK, MERT AZON-

L MEGHALUNK!!! Mivel balra lehst csak
menni, igy egyiranyu (zsakjutcéaba kerdl-
tink. Tépjank tehat visszafelé, egész ad-
dig, ahol atérkép 3. darabjat talaktuk.

Na most elég egyha
majdnem az dsszes |

U dolog kovetkezik:
at (egy maradhat)

esével cipeljik el egyenként oda, ahol
lebuktunk a 3 ladaén, es oft vigylk fel a
bal oldali kardk mellé (ha minden stimmel
tt-mar van e

ennyl ladét idehgzni, nem értem CoVboy
miért irtal ilyet! 7 En csak itt alszok...
— CoVboy) Tehat elég 4 darab.
Ismét éphtsink lépesdt beldllk és szabadit-
suk ki a négyes szamu rabot is!

lada). Ja! Nem kellett voina

Ezutén...

Széval az ez igazsag, hogy ennyl elég Is
lesz ebbdl... (Na végre! - CoVboy), majd
mindenki kitalélja, hogy hogy kell az utolsé
(kilencedik) rabot kiszabadtani!

Boltok

Mint mar emlitettuk, a [atékban talalhatunk
kildnbozd SHOP-okat, ahova belépve egy
matroz fogad minket. it vasarolhatunk a
megszerzett aranybdl. Néhany fontosabb
termék (a '+’ jellel jeloht termékek csak a
masodik szinten kaphatdak):

. olcsok (50 arany) — energiandve-

16,

® gyimoicséstal (100 arany) — energia-
noveld;

® els elylada (200 arany) — a bal fel-
s sarckban lévd energiajelzdt egy helyi-
értakkel novell, vagyis &t helyett hat
Lenergianégyzetet” tolthetink bele;

® kard (200 aranyy) — Na, ez mi? (+);

® papirdarab (10 arany) — elég olesd, se-

gitsegevel t::a szarazfoldon wvagyunk)
megnézhetjul o sziget térképé
{'SEEACE’} {+): F

® |dvedék (300 arany) — kardozas helyett
iovaldozhetink! Megeri (+):

A listaban csak azokat a targyakat tGntettuk
fel, amelyeket hasznaltunk. Van még egy
érdekes dolog: 50 aranyén (csak a 2 szin-
ten) kockaztatunk a boltossal — ha szeren-
caénk van, nyarink (nahat!).

A boltok egyébként arra is Lok. hogy ha pl.
egy madar eldl menekllink, ide behuzod-
va, majd kimenve a madar altdnik.

Energiat sokszor fogunk wvenni, érdemes
:!“!'H or gyQjteni arra, amelyik 100 aranyba
aru

Tippek a trikkékhoz

® Ha az agyu ele egy ladat teszunk, akkor
az felfogja a lovéseket!

® Ha egy korsdt széftorve egy koponyat ta-
lalunk benne, akkor azt ne vegyuk fel,
mert csokkenti a VITAMIN nagysagét

e Energiat nem c¢sak a bolokban vehe-
Aonk, talalhatunk kék zacskokban is! Eg
ilven példaul a masodik helyszin exit ar
taje alatt a ladaban is talalhatd!

e A madarakat altaldban nem érdemes zak-
latni!

o Néamely ladat a viz alatt kagylok Sriznek
—h-rezekel jobban tesszuk, ha nem zargat-
juk!

@ Ha tehetjik, minél hamarabb cseréljik le
kardunkat lovedékre!!!

Na nem u k meg yivel, akik ei-

akadtak, ime a befejezes:

A masodik helyszin legvégelelé, a viz alaftt
ogy téglatomb alatt egy zsak pénzi talalha-
tunk (a zsak it mennyiségjelzs). Endl a
helytdl balra egy hal uszhkal, alatta pedig
iesit balra) harom kagylé driz valamit
atosan kozelitsuk meg Oket és vegyik
fel a kampdt, majd usszunk a felszinre.
It menjunk jobbra a rabhoz, ami olyan ma-
gasan van, hogy nem érhetjik el, A ketra-
cétdl balra viszont egy rudal latunk. I
hasznaljuk a kampdt, mire egy kotél jelenik
g»g. :mire falmaszva a fogoly melle keral
etunk,

CoV 40/17



Ha kiszabaditottuk, menjunk be a jobbra
talalhatd ajtén.

Level 2.
Ez a szint abszolit mas, mimt az eldzd,
szazszor bonyolultabb, tele van olyan kap-
iokkal, amik a ink elétt nem fejtik
ki hatdsukat csak a jatéktér egy masik pont-
jan. Bemelegitésnek leirfjuk az  elejét,
azutdn néhany tipp és tényleg AGYO!
Ja! Aki lusta, annak itt van &8 masodik pélya
kédja: 52011413,
Kezdé:gc;ar indﬁ\:ijunkésgi obbra, shol is a
lafonrdl egy fogoly | , egyeldre h -
’:uk békén, de jegyezzik meg a henlﬂ.
enjlnk tovabb. Kisvanatva egy lezart ajtot
talélunk, ami alan Iétra alldogal, de
eldre ezt Is hagyjuk ki az életinkbél.
Viszont ettdl jobbra érintsik meg a falon a
kapcsoldt, mire a mellettink lathatd kapu a
foldén megnyillk. Ez egy .i26"-t rejt maga-
ban, amire rdugorve kild minket (lehet,
hogy ez elég ididtan hangzik, de nem tud-
t;l: méasképp leirni) e?zt szinttal feljebb, it
Ira menve két ajtot lathatunk: az egyik a
SHOP, ahova bemenve vegylink kb. 4 db
bombidt.
A masik ajté energlandvekedést tartalmazd
cuccokat rejtegett — mostanaig.
Menjink ki és essink le az ,(zé" mellé. In-
nen jobbra indulva fehér zotek egy fa-
lat képeznek — roviden elzarnak az utat, de
H;ink:tﬂ rettenthetetlen ﬁhamosoku nem
szt al ilyan aprosag: az Ugyes ja-
tékos a fal t;g:ébe rak egy %ombin és ar-
rébb hizodik {az Ogyetlen jdtékos csak a
bombét rakja le, rémuilten konstatalja
ar eket):. a robbana tehat
bemehetink a jobbra lévé kamraba, ahol
egy zold kulcsot taldlunk. Tok véletiendl

Ezen bemenve zéld trutymék zuhannak a
E;:Ionrél. a mellettdnk lévd harom kapcso-
oval azonban véget vethetdank ennek. Mi-
utan elalt az esd, rohanjunk a terem jobb
sgében lévd kap I6hoz és kattintsuk fel,
Ez a kapcsold a létra feletti ajtot nyitotta ki,
tehat menjunk a szobabdl tarembdl) ki, es-
sank le, mn{: az ,izé"-t6| balra mér nyitva
van az ajtd, it tehét lefelé haladjunk.
A létrardl leérve jobbra egy ujabb kapcsold
van — ezt Is megérintjik. Masszunk vissza
a létran és onnan balra, ahol a fogoly ketre-
cénédl egy kotél ndtt ki a falbdl. Erre f6l-
maszva kiszabadithatjuk az ipsét, innen
rodig nyomas jobbra, majd a létrdn ismaét
e. innét menjank balra, ahol — a mar is-
merss fehér négygetek — makacsul toria-
szoljak el az utat, E)k nem tudjak, amit
mi mar igen, vagyls USE BOMB.
Haladjunk tovabb balra, majd a létran le.
it kovetkezik a szim ik nagyon idegesi-
té része: a f6ldon kuszva (job alé& ugynnia
atkanyok tomege rohan felén alrol-
obbrol egyarant! Ha mégis tohettik ma-
unkat rafta, a ladarél felugorva menjunk
elfelé a lotran és vagjﬁh fel a lampat,
Mésszunk le és a jobbra taldlhats falat rob-
bantsuk fel
Ebben a teremben talalhatuk meg a maso-
dik rabot, valamint egy kincsesladat, ami
olyan magasan van, nem érhetjuk al.
Teendd: az itt lathatd ladat vigyik a falon
léws varés gombhoz. A ladéra aliva nyom-
juk meg, mire egy platd jelenik meg t&link
jobbra. Erre addig ugorhatunk fel, amig a
zene szol!
A ladat kibontva (marmint a kincsesladat)
Eén.ﬂ és térkép egy darabjat talalhatjuk
gyébként van it is, amin be-

van egy zold ajtd is a jatékban — raadasul
az is pont t6léttink — igy héat ugorjunk fel
és nyissuk ki.

we sotét fogad minket, |, lehet, hogy a
CoV HQ-n vagyunk? A sotét megszunteté-
sére altalaban pét ktak h alni —
micsoda pech, ndlunk éppen van egy.

Miutan Ién vildgossag ng kulesot pillan-
tunk meg. Vegyuk fel, majd hagyjuk el ezt a
termet...

Hét it tényleg abbafejezzik, de azén annyit
elarulunk, h a most felvett kulcs a felet-
tink 1évd ajtot nyitia (Alljunk az oft lévd
vérés gomb elé és nyomjuk ).

"R.\abn majd mindenki agyadﬁi jatszik to-
v

Néhany tipp azért Ismét dukal a népnek:

® Ha netalantan zsakutcaba, kelepcébe ka-
rilink (el fog fordulni..), az 'ESC' le-
nyomasaval — életvesztés arén — kijut-
hatunk onnan.
Ha egy zan ajtén akarunk bemenni, az
ajto felett megjielenik, hogy milyen szind
kulcs kell hozza,
® Az egyik kapcsoldval leengedhetjik a vi-
zet — am mieldtt ezt megtennénk hord-
juk le mindkét ladat a vizfendkre. (Hopp!
Bogsanat! CSAK AZ EGYIKETY)
® A kiszaradt folyomeder aljan, a pélya
jobb részén van egy rid, ift hasznaljuk a
ampot!
A masodik SHOP bejarata melletti kap-
csoldt megérintve fentrdl egy koponya
kezd gurylni. Zarjuk beg a nyllasokat
alatta {az OSSZESET!!). lgy egy szinttel
lafjjebb (és balra) gurulva kinyitja az alat-
tunk lévd ajtot
A viz alatt (mar ha még van viz & nem
engediuk le} a kiallo tarolokhoz SOHA ne
érjunk hozza, mert az energiatdl fugget-
lenul azonnall halalt okoz — egy keftdt
kivével!!!

.

Jé szorakozast, idegeskedést, hkaromko-
dast, joystickrongalast mindenkinek!
Jal A jaték fut A1200-on Is!

e TIBSOFT

is  panaszkodia-
tL;E? hogy mostanaban
kevés a repllSgépszi-
mulétorokkal kapcsc-
lates leirds. Nos, ime
agy a friss anyagok
kozul, mczg_nk van
Amigés és s valto-
zata is. Nem mon-
dunk hdlyeséget, ha
azt  aliijuk, hogy
Amiga n ar
ik legjobb szimu-
mr. Bl'l‘lql eddig meg-
jelent, a leirast is o
verzié alapjan készi-
tottik ol. A Psygnosi
kovettel al,
MNos, a CAP-hoz Ami-
asoknak minddssze
lemezre van szuksé-
gk, bar a harmadik
csak a demo. Ha ki-
vancsiak vagyunk ra,
tokintsdk mag,
visszatehetjik az el
s6t, végul a masodikat
is. A nyelv kivalaszti-
sakor az angolt java-
solnank, de akinek a
spanyol szimpatiku-
sabb, az eftérhet a le-
irdstél. 'ENTER' le-
omdsara elénk (s
tarul a hauptmend, ja
bocs mi sem ar an-
th valasztottuk, ak-
or Gjratoitjik...

CONFIG
Bedllithatjuk a repalés
kérdiményeit:
- fellonug szama
- fegyverzet véges/
vegtelen
- kdrosodés
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- felhdzet
- & gép paraméterel
- stb.

PILOT ROSTER

SELECTtel valaszthatunk a pilétak kozon
(nem &rt, ha a pildta &l ill. nem seleftezte ki
a hadbirésag). Az ERASE torli a kivalasz-
tott pllotét és sajét nevinkel adhatjuk rnog.
valamint azt is, hogy melyik géppel! kiva-
nunk pusztulni. Az F-18-at javasoljuk,
mert alkalmas felszini és legi célok tamada-
séra is. Az INFO-val nézhetjik meg mit is
ténykectink, ha mar repdltunk, mennyi
kdldetésben vettink részt, milen sikerrel,
milyen eredményessége vonogbpépﬂ unk-
nak, valamint a levegd-lev rnk%lnk—
nak. Nekdnk az utobbi 300 % volt, ez csak
nem azt jelenti, hogy minden rakétank 3
RAPUGIS talalt el?

INSTANT FLIGHT
Azonnal egy ellenséges replldtér kozelé

le, a jobboldalin pedig a magassagunkat.
Kozépen van a celkereszt, kor, zeot.
Baloldalt alul az aktualis f erzel, alatta a
kovetkezé ellondrzési pont. Jobbra alul
befogott cél tavolsdga.— A
UD alatt lévs lampak jelzik, kint
\rr‘:nva a}l;ergk (GEAR), kint van-e a ékezd
r (HHOK), be van-e fogva a célpont
LD?K), IStédvolon belal vgg?e a célpont
HOOT), kint wvane a n’:rzste‘ﬁ?n
BRAKE), ill. az iveldlapok lFLAa. Ak
szélsd ftor kalonbézé u dokban
mikodtethetd: pilonok, radar, ils stb, Nem
nehéz nita%asmmi. hogy melyik mire valé.
A bal oldali monitor  alatt ldthaté a

jelenik meg a

K %

az uzemanyag mennyisége, a teljes és a
Féﬂanké {ha van). Mellette & kis monioron
athatjuk a befogott cél adatait, egy 'F' betd
jelzi, ha barét, 'I', ha ellenség. Jobbra
jelenik meg a mdhorizont és a légi radar, A
radaron voros az ellenség, sarga a rank 16t
rakéta, zold a haver.

Az F-14 kabinja egy kicsit mas, oft csak

egy monitor van. Alapallapotban
légiharchoz all be, véltva ig a gépéagyl
radarja  jelenik meg. kkor lathaté a

betogott cél is rajta.
A nelkdiozhetetlen billentyik:

'F1': kabin
‘F2-F9": kilsd nézetek
‘F1o’ _fegyvgplél figgden infra vagy lézer

ben kexddnk, A KIA cim elérésére vagydk-
nak ajanijuk...

SINGLE MISSION

it valaszthatunk egy tetszéleges kildetést,
6l akorolhatjuk a kalonbozd célok
elleni tamadasokat (Kinek kell mar megim
elleni? CoVboy). FLIGHT+DECK-et va-
lasziva a  hajérol  indulunk. OVER
TARGET-tel a célnal kezdink.

BEGIN CAMPAIGN

Ez lenne a jaték lényeges része, maga a
hadjarat. Sajnos ezt nem sikerdlt 100 %-
osan kiprébalnunk, ment — valdszindleg
abbdl adéddan, h a lemezek néhany
napig a monitor tetején pihentek — a lemez
azon részén, ahol ennek kellene elhelyez-
kednie, j6par szektorban a LAMER szavak
tomkelege talalhatd. Ez artan a véletien. ..

TRAINING

ftt gyakorolhatjuk a katapultalast, leszailast,
Iéec utantoiést, légiharcot és a felszini cé-
lok tAmadasat.

SERIAL LINK

Ez csak a gazdagok részére len fenntar-
va...

Nos, hat akkor vessank is egy pillantast ax
F-18 kabinjara. Ez a korszerdbb gép. Ko-
zépen lathaté a {Robinr HUD, melynek
tolsd vizszintes savjarél olvashatjuk |le,
merre is tartunk éppen. Mt egy kis nyilacska

rnula‘gm hOE{ marre kellene tartanunk. A
baloldali skalén a sebességet olvashatjuk

1-2": monitorok vaktdja (fegyverzet, radar
stb.)
'9-0": pislogas karbe
'+—": toiderd fel/le
‘DEL': utané fokozatok lefelé
"HELP'; utanégets fokozatok feifelé
‘W' gllendrzd pont elére
+ bal SHIFT": ellendrzd pont vissza
(miért pont vissza? Co
‘R': radar hatdtéveolsag (csak F-181)
‘T legicel valtas
‘I': muszerfal vildgitas be/ki
') ts’wcs?" e
‘A" hon i
‘D" chn?fg
‘F': flare
‘G kerék ki/be
J°: joystick
K gﬁlemy&zm
‘L' gézkatapult
Y. iddgyorsitas
‘Y + bal SHIFT": idd vissza
'C’: tarkép
V': infra kamera
‘B’ torzstéklap kilbe

ar

3+ - oldalkormanyok

‘ALT" hajtémivek inditasa

AMIGA': hajtomivek ki

'SPACE": foldi cél befogésa, vagy lézer cél-
zokészulék rogzitése

‘A |1ézer feloldasa

'BACKSPACE: slsédieges célpont képe

‘CTRL": legiharc legyverzet vaid

'TAB, majd CTRL" felszini célok elleni
b rzet valta

'TAB mégegyszer': ILS be

"TAB mégegyszer’: HUD ki

‘TAB megegyszer': vissza a légiharc fegy-
verzetre

'R + bal SHIFT': harciradar be/ki

'ESC + bal SHIFT" a menibe

‘Mindkét SHIFT': katapult

'"Numerikus DEL': kilétt rakéta altal latott

kép
"Numerikuson a tobbi': ide-oda pisiogas

Amint lathaté van néhdny billentyd, amit
nyomkodni lehet. Valészindleg van Auto
Landing is, de hagyjuk r|1eiI azoknak, akik
ugyis irndnak, hogy ezt is elfelejtetiuk, meg
azt is... Az F-18 semmi visszajelzést nem
ad, hogy bekapcsoftuk-e. Az F-14 igen, de
hét ki repdl écskavassal?

Tippek:

® Felszallaskor régldn kapcsoljuk be a
harci radant (bal SHIFT + 'R’), kildnben
nem talaljak a rakétak a céit!
A kildtt rakétdk hajtogaza néha leallite a
hajtémadvet, inditsuk ujra.
A Harpoon képes utdnunk jénni, és el is
talél, ha nem jol inditottuk!
Mozgd toldi céit (harckocsi, vonat stb.)
Maverick-ke! tdmadjunk, A célkeresztet
ravisszlk a célra, a 'SPACE'- lenyomva
megjelenik egy négyzet, ha elég kozel
vagyunk, és tuz!
Allo foldi célra (repaldtér, hid, épuletak)
Laser guided bomba a leghatdsosabb.
Ehhez kell egy Laser tracker is, amivel
megvilagithatjuk a céh. Elesitsik be a
bombét, repuljink a cél falé vizszinte-
sen, ne zuhanoban. Nyomjuk le az 'F10'-
et, ez a lezer célzokészllek, majd a ke-
resztet a gozA]al irdnyitsuk a célra (ilyen-
kor a roﬁul r asat n befolyasclja)
és rogzitsik a ‘SPACE' lenyomasdval.
Ekkor barmerre fordulunk, a lézernyalab
a célon marad, ot is kell hagyni, amig a
bomba be nem csapddott. A lézert az X'
lenyomasaval tuﬂuk feloldani,
Hajok ellen a Harpoon a le.
nincs célkereszt, a radaron tudju
nia célt a 'T' lenyomasaval.
Leszallaskor hasznaljuk az ILS-t. A viz-
szintes vonal mutatja az allasszéget, a
h."sggélages pedig bevezet a hajd tenge-
lyére (kozépen kell tartani), lehet hogy
van automata is, de mint emitettik, azt
nem talaltuk meg.
Sok Gzeneotet kapunk, nem art odafigyel-
ni, pl art halljuk, hogy ire
Waming!”, akkor tehénkedjink az 'F' és
a 'D’ billentydkre,

.

obb. It
kijeldl-

Ennyl lett volna a CAP |smertetése, mint
szimulator szuper, meg ugy is, hogy a had-
jérat ezen a verzion hasznalhatatlan. Mond-
juk nem kétséges, h a DOGFIGHT-nak
sokkal szebb a grafikaja, de az is igaz,
h idegesitden konnyd. Nos, akkor jo

repkedést! -
e CSEKE GABOR

A varva vart Retalidtor 2 ime megérke-
zett... Nincs sok mondanivalonk rola: teny
az, ho%r maga a tokeély... Van egy rossz hi-
rink. PC-n GUS-osok szamara: bar a
Roland zeneemulicid mikadik, a
2.0023B-5 és a 2.01-es Mega-Em a SB

DAC-ot nem képes emulalni. Szerencsére,
akinek a GUS mellett normal SB is van a
gépben, annak & digi hangok is remekul
mennek majd & csodalatos, fenomenalis
stb... zene meilett. Még a GUS-osck figyel-
mébe. valasszunk SCC1-et a config-ban,

¢s a Mega-Em EMUSET.EXE-jé1 paraméter
nélkal  tohgok be  (General Midi
Emulation). Es ne holjunk s SB "zensé-

vare-ko ény: PC-n_ 386, 4M
RAM (8M ajanlont, hogy ne 16fégessen

|evel'...
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swapfile-t). Tomaoritve Ggy 10 db. 5.25° HD-
s lemezen hajlandd elterdini. Amigan
eleddig csak 1200-esre jott ki. A leirast a
PC-s verzio alapjan készitettuk.

Szerencsére a Retalistor mindenessége
nem véalozoft a programban: M is van
Arcade rész, remek training stb... A prog-
am semmivel sem rosszabb, mint a e
Commander, a sebességben és a hang-
ban pedig szerten marloldnyl a ku-
Ionbség, & T.F.X. javaral Egyetlen NAGY

ativum: nem lamogatia a modemes pa-
rosjatékot, ami pedig remek volt az elsé
részben...

Pér hint:

® A fogyvervalasztd képernydn a fegyverlis-
ta omzﬁl az air-air rakétak, a véegerdl az
air-ground rakétak kozul valaszthatunk.
Ha siman 2 db 'ESC'-et nyomunk, e
hasznalhaté, default fegyverarzend
nyom fel a program a gépre.

® Az ellenséges rakétak elkerilése, ha van
SB-nk, pofo szerd lesz: ‘break left'-re

balratordulas, ‘break right'-ra
pegl)a a jobbrafordulas életments lehet
81!10‘. ha NINCS DAC kartya a gépben,
akkor a program BASIC kiirni a
tandcsait!

e Ha a 13ldi Iétesitményekot tamadnank,
akkor az air-ground rakétak, bombék k-
20l az 'O’ billentyGvel valogathatunk

e Az autlo recovery laban automatiku-
san mikodik, ha pl. til meredek szdg-
ben szdllnank lefelé, tul alacsonyan
gzon falul, hogy a latdlérben kiirja, hogy

ULL UP). Azonban nem vigyéaz a lassu
haldl-ra ez a rendszer, széval nem arn fi-
glylflr\l1 a magassagmeérdt (a célkereszttdl

ra)

® Ha épp kilsé vagy rakétanezeti képen
vagyunk, akkor is kiirja a program a ma-

assagunkat &s az iranyunkat.

- Aut ot (A) nagyon hasznos (n_em

=Tl
[

R

® Sokszor (mar rogton a 2. training-kdlde-
tésben) bajt okozhal az, h ahalaban
arosaval tamadnak a llIGD—gK Ityenkor,

a egy auvtomata raketat kildttdnk, ajanla-
tos azonnal elengedni a cél a célkereszt-
tel, s a masik repuldre allitani. H 16

il 1.

mikédési médot. Altalaban elegendsd a

7. a default);
‘A’ Autopilot be/ki;
AW/L': Automata fandolérendszer;
TAB': Auto Recovery ?srem (& fent mar

an, ezt a gép alal iranyitott rakétak ese-
tén Ugy is megtehetjik, h kilovank
(bizonyos ratartdssal) ket rakétat, majd
MIUTAN azr sisd becsapodoft, a célke-
resztet sirgésen attesszOk a maésik cél-
pontra, hogy a masodik rakéta, célt val-
toztatva, azt tamadija.
Vigyazzunk a bombakkal, men altalaban
piszok kicsi hatStavolsagiak!
® Az air-ground célzérendszer hasznalata:
nyomjunk “Z'-t, majd ha a ‘L' villog, ak-
kor 'K'-at (elengedjuk a kurrens célpon-
tot). Ezutan a kurzormozgato gombokkal
allhatunk u} célra (+ igény szerint zoom),
majd azt 'Z'-vel tarolhatjuk.
bili 1]

A nélkidlozh i kiosztas:
Repllésiranyitas:
1, az alfanumerikus blokkon;

T.'1": a két motor kijbe
2, a numerikus blokkon:

‘= Utanégetd fellle egy szinttel
 Kurzormozgeik: na vajon mi?

‘Bal ShMUN" IR Night Vision Sensor

Ba/Ki,
‘AR/H': HUD Be/ki;
‘R': a radar pasztazasi sugarat allitia

(80/30/10/2 mértéid).

'1-3": a harom kisképernyd;

L': az utolsd uzenelet irja ki djra;

‘M terkép;

Fegyverek, célzorendszer:

‘Jobb CTRL'. egyesiti a tegyvervalasz-
tast és a HUD atallitasat;

'ENTER': Air-Air rakétdkra vat és azok
kozul valaszt;

'C': ceht valtortat,

:EPQCEL' : 1z,

kell figyeini arra, h epp mi az aktuali
inadd objektum). El lehet zongorazni az

autopilot le Gzemmaodjaval (de a
default a legjobb).
® Az ‘1'-gyel, ha foldi célpont megkozelité-

sérdl van 526, érdemes a felllnezeti kép-
re valtani, ahol a Range infs elég sokat
sagithet abban, hogy konhkrétan ratalél-
junk a célra

7 P . Air-Ground valasztas;
‘2 a lézeres célzdrendszer; ezen belal:
kurzorblokk: a célkereszt mozgatdsa;
'e > Zoom kijbe;
‘ZX': az 0] céi tarolasa, ill. a régi elen-
gedése,
Automata rendszerek:
'T-0". Autopilot (ha az autopilot be van
kapcsoiva (A), it vilaszthatjuk ki a

litett limitacidkkal). Csak nagyon
komaoly baj eseten hasznaljuk, amikor
kézzel mar képtelenek lennénk idében
kiemelini a gépet a zuhanasbdl|
Landolérendszer (lasd ‘ALY

I': ILS ba/ki;

‘AR/B’: fék-arnyd,

‘Left Shift/B'. eldobja a tékernyst (ha
eselleg repllés kozben nyomnank
meg az 'AN/B't, akkor utana nyomban
nyomjuk ezt!)

‘W' herdkiék;

‘B’ lagfék;

‘H': fékkampa;

'G': Gear fel/le:

Rakéta-és radarzavaras:

‘S'. Lopakodé méd be/ki;
Mas cuccok:
‘2*ESC’; katapult;

AR kldob{a a folos rakétakat (vigyd-
zuot, azo NEM hasznalhatoak
bombaként!);

'A/W'; idSjaras-adatok;

2 5 Time Warp (erre nem jSttank ra, mire
is jo),

‘AN Videomagno (felvétel) be/ki. Igen
cool, a kildetes vege utan remek kis
animaciot ta at. ha bekapcsoljuk!
(Jobb felsd sarckban zold R);

'‘Bal Shift/Q': Kilépés,

"~ honfiguracid;

Nezeti kepek:
'F1'; eltlsénézet, az 6sszes miszerrel;
‘Jobb Shift/F1': mint az 'F1', de a teljes

képernydn nézelddink, muiszerek nél-
kal, esak a mdhorizonttal,

'F2/F3/FA’: balfjobb/hatra;

‘F5': hatulrdl nézve;

'F6'; 'berobbands’ nézet;

'F7°: madartaviat;

‘F8": nagyon cool - ha (ton van valami
rakétank, a szemszogébdl mutatja a
dolgokat (még 1% beapitett kamera);

'F9": & celpontot mutatia, ha a lézerrel
raalitunk, illetve feluinézet;

'F10°. Strike Commander-tipusu  pildta-
SZEMSZOY;

'PG UP/DOWN': feljebb/lejjebb alunk

L ]

DADA
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hasznal p ztd, tdbldzatkezeld, valamint a i | #

NORTON couw«rIDEn DOS  keretprogram) rtotésébsl Il | I 5 E
Oktatasi inté konyvként ajanihate. il ||| g.l 52
Dr Rubicsek Gy.: PC 1x1 (Ara: 298.- Fy |||1 r |,M E 5 €

Ez oqr — a hezdd |e!hasznalol\nalt szolo kiadvany, gyakoriati
nyuft a szamita | ismerkeddk részére.

Jambor-Homoki-Wemar: PC-a |étékok (Ara: 299,- Ft)

A jatékokkal k I 4

(tomoriés, mem&nm virusvédelam| tui h ke! ka uni kok
konnyitésehez. Ezi kovetden, a PC-s }ggeoh leil

meliett hg?znos jﬁﬁk&uluﬁmh kovetkeznek, tobbek kazatt m
részl erTa ¢
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Kiss-Lebovitsné-Dr. Tamés Toth: MS-DOS 5.0 felhasznilsi |
szemmel (Ara: 495 -) . |

Ez a kényv nam csak azoknak ajanihatd, akik mar attértek az 5-6s [
i
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529-41853-7

Az taszeg
ERTESITES
&S———

218-98426
szamia javara

COM-WARE Kft.

verzidra. azoknak is érdemes elolvasni, akik meg csak fontoigatiak
az dttérést. A p kon és @ szi 1l a Srighozeklé
bemutatisa sem maradt al.

Kigs-Lebovitsné-Dr. Tamas-Tith MS-DOS 6.0 felhasmalol
szemmel (Ara: 792 -

Ez a 6-08 verzié TELJES leirasa Az elsd rész a Naz_déh sZAmara

hasznos, sok-sok példaval. A masodik rész — a FUGH Em

tartalmazza az osszes feihasznaldi szintd informaciot, lémakorak

joldid adat

ezen belul pedig ABC sorrendben csoportositva, T .-_
Dr.Janurik: MS-DOS hibadzenetek, 3-, 4-, 5-, 6.verzidhoz (Ara: g it E ; E
(il > o il bije E
Gondok k a hibad kkel? Gond wvan az angol = M | ¥ e ‘a; o
nyeitudéssal? A tenyérnyi” kis fizet atsegit a probléman. Sokak << I i e a
szhméara  élotments” lshet a gydftemény. ||rmalyI a maqyar > i e L M~
megleleld ismertetésén til a hibak kikaszébolé il R Y~ B |
eyt = SR | ]
o I '
F.Hatd Feharvar: MS WORKS 2.0 DOS és WINDOWS alatt (Ara: b a | ' ! ©
449.- FY § = | = oW E
! L] " . =
Ez a programcsomag egy &gy;[z::u F;wwnz&d{eszﬁ! adatbazis- & é’ il i E : |
F n o i i ]
rogramot tartalmaz. A ko a programcsomag 2.0 DOS, ili N e oo
Wind alatti nh};:zna ouismerlw ™ w0 Lo ; m E
() 13 L)
Bartha: NORTON for WINDOWS (Ara: 598,- FY) g Al HiE it L o N o
1 ] ] [} ~
A NORTON Backup for Windows, a NORTON Desktop for E Fn AU m g
Windows (NDW) és a NORATON Antivirus, a mindennapi atlagos - -,-' ' ®
Windows alkalmazasck részévé emeikedett. A konyv nagy o H é
9 t nydjt e prog ‘ I H s
o
Abonyi: PC hardver kézikdny {Am:ﬂﬂ.-ﬁ; . E
A kanyv 6 irdnya az AT gépek (B028B6, BO386, BO486 processzor) '
viuozm{nnt bemutatasa. Megismerkedunk a busz- l_ S e e
b Az iteli leh a9 I, megiemegek & 20202020202 - - me e rmere e e
DMAt 65 a itdsl rends } is. A konyvben
g juk a forgalomb lévé  vid erld, YO és
winchestervezérls kartydk leirasat is. Moindr: WORD 5.5 (Ara: 488 - _ _
A példakkal és abrakkal bdségesen ellitont kényv mindenkinek
Benkd-Tisth-Ve . Programozzunk Turbo Pascal nyelven (5.0, pontas ahguodm rryuf: a wo:d 55 Dos J"m varzidjanak
5.5, 6.0) (Ara: 756.- Ft) ‘ i b e a g 351 a makrdk es
stilusia aszn
A népszerd nyelv elsajatitasdhoz nyujt a kényv és lemezmellékiete -
Isoghséga Talioa programok kldolgomsin il rlwghmequhmnl !I:le- Gerd: Word for WINDOWS kisokos (Ara: 199,- FY)
lés 85 a ihus
Iehelﬂlégplwl is. A konyv kulén hangsulyt helyez az GIXM&MI‘ A spiraifuzet i za a legfontosabb lnforrnncléknl — menufa,
iuq_qvénynk il m_lqdul.trl-l program- 6pilgola leh unitok mezdutasitasok, bill dkombind
ajanihato. funkcidbillentydk, keresés, ‘helyettesités spec. karakterei — a .
legkezelhetdbb formaban. " £ -
Dr. Tgnés Hml'h Kiss-Tath: WINDOWS 3.1  felhesmaloknak
r H
Az itt lsmertetett kdnyvek aséarolhatok
A konyv moglsmermi 8 Windows 3.1 rendszer hasznalatanak COMPUTERBOOKS Kft., Budapest
et e igirasior i by S A g i e Xil. Tatsay V.u,12.
rend tolepitésével és beallita | kapcsaolatos tudnivalokat.
F Haté: WORD 3.0, 4.0, 5.0 (Ara: 347 - F) Postal utdnvéttel megrendelhetdk a lapba bef(zott
Sok ak, akik hez alinak &t agabbi hﬁl.p " ok
an vann nehezen alina am gn g g 5
vamlégilél azr u]abh verzidkra. E konyv.gh !02 toszi, COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

g még | (1114 Budapest, XI. Vasarhelyi P.u.8.)
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Eleg|: 2 * E- = SULISOFT-tél
: gé e g i 0 S M U e O S R s -
282 TITITITITITTITTIIT IIITID j @ ték Sinclair, TVC, Enterprise, C16, Plus/4, C64, C128,
Amiga, Atari és IBM PC szamitogepekre.

Néhany példa a valasztékbol:
Sinclair-re: Szokitalalo, Jaték az idegen szavakkal, Olvasni tanu-
lak, Lo%l &5 informatika sth,
i

- Plus/4-r Ivasni tanulok, Logo példatar, Bevezetes a Flus/4 ge-
§ pi kédu prog ik n{‘anvpluunk stk
TVC-re: Mmmmk NynMnn Oivasni lanu k, Abrazolas, Jateé-

VT <O § kos teralmélet, bmzom és jatok, Anynnyriuunk sth.
® < @ O a 1BM PC-re: Olvnsm lok, Logo p -1, A tes-
= - tek felszine éu terfogata, M, ik J\nyanvalvunk Tanénel-
!“ 3 “_’ 2 mi Archk sth
o = X § 2 Céd-re: Nyn“dan -IM o be‘lullkal Jatek a szamokkal, Olvasni
< o 3 - tanulok. Logo és informatika, Forgastestek, Valdszinlsegsza-
o g g o ‘3' mités. Kérnyezet, Daltanulas, Magyar nyelv és ircdalom prog-
- 2 w 3 = ramcsomag, Nyelvoktatd programok stb.
ﬂ @ g - :."_" SzakkGnyvek e Oktatd programok e Oktato jatékok
e g = g, g Kérje katalégusunkat: )
R i Levélcim: SULISOFT, 1327 Bp. Ujpest-3, Pf.: 91.
g- a = 18 Bdvebb informéaciot kaphat a Bp. IV, kerdleti,
o ~ g Munkasotthon utcai gyermekkonyvtarban, minden
~ 3 hétfén 17-19 dra kozott.
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Folytatédik a ZZZUPERRR

CoV Polo
akciooo!

Folyamatosan bovilé mintavélaszték!
M, L, XL és XXL méretben

Ara: 499,- Ft + postakditség
Az 'S’ méret forgalmazasa megszint!
Megrendelhetd utanvéttel a befGzott levelezdlapon




A Gonosz ujra itt van!
Ujra k 6 az OTHIS Softw v,
jra kaphat ‘:: Aol are rn.l.wlr nye
A GONOSZ HERCEG

Fantasztlikus grafika, m., vllunhaiu
karakterek, komplett ttﬂuyv

Ce4 I-mxz, iu‘ uo -
(Az ar tartalmazza az AFA-1 65 8 pomkn‘.mugu Ist)
H

Postacim: Vac, PL: 342. 2601
(2600 ' Va c, Epon‘- u.6.)

Meguasiroihats: STEI Bazar

L C“w gre

Nyiregyhaza, Kossuth u.25. 4400

abiabb | Yok 89, F

\fhl\uzboﬂludrl bovebb ltiékozln?& lista.
Cim: Hamori David, Nagykanizsa,

Sugar ut 34. 8800

computerw
1133 Budapest
Xill. Kérpét u.T/a
Tel+FAX: 145-7809

JON ® JON o JON @ JON o JON o JON » JON

AGALYA —C64-re

PC, AMIGA, COMMODORE
ENTERPRISE, TVC
szamitégépek és perifériak
javitasa (1-3 nap alatt)
Tartozékok, kiegésziték
érusﬂésa

uw

Ha nem kdsz:

Jirnl&koa ﬂal&
«qu kell megoldani, &

27 0
80 x 270 mﬂ,fr

(ha érdekel, lapozz a NEWS-hon

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:
Nem kereskedelmi ]ellegu apréhlrﬂeﬁ

= 150 Fl (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-

Minden meghkezdett 25 szd utén 120, Ft

0 aprahi ek hn vnlnkl DI

Kereskedelmi jellegd hirdetések

Szavanként 28,- Ft +
I. valaki programot kinal eladasra, vagL
ereskedeiml hirdetést nem koziink

hird: dben a fick mellett cegelk

(vagy éllandé lakcimet) is fel kell tiintetni (14/1993 IKM rendelet — a belf

Egyéb szolgéaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba keriid CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Pt + AFA = 150,- Ft

egyeb h

jatal kivan megszabadulni

G Skot (Pi m ite
csak tafick a.

= 35, Ft (Ebbe nem szamit bele a név, clm, lehfonanim irasjelek). |de soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben
canridge-ehet) kinal nagy valasztékban, Olyan
Postal Uton 186nénd keroskedelmi levékenyssgek

I a telephelyet |uz|»ethetyus¢m ‘& k, egyeni villalk

a«ﬁ'

pedig a szekhelyet

skenységrol).

BOLD szedés (vastagitoft betikkel): 50 % lelar; ITALIC szedés (dolt bctukieé 50 % felar; Keret: 100 % faldr

A hirdetési dijat az
&b kozlést i gtel

kozonem n?k meglelelben kerjik feladni

kildeni: COM-WARE Kh. Budnpmll Pl.: 363, 1519,

64 software

® 54-a5 hazettasok @s lemezesok! Program
hegyek varnak itt ratok, és meg mindig na-
iam a legolesdbb. Valnszboritékban listéat
kild: Smics Sandor, Janoshalma, Pt: 18
6440

® CB4 programjaimat penzre cserelnam.
Horvath Lajos alias NONAME Louis,
Pépa, Vajda P.ftp. 45. 110, 8500. Tel.: (06-
B9) 324-235.

C64-es jaték- és felhasznaloi progra-
mok lemezen!!! Adas-, vétel-, csers
Felbalyegzett valaszboritékén listat kal-
dunk. Cim: YSOFT (Konczal Istvan),
Postacim: Budapest, Pf: 229 1701
(1185, Bp. XIX. Zrinyi u.27)

® Ha C64-05 vagy é8 mindig u| és rég

® 576-ban megjehm ag'.léb cs4-¢s prog-
ramok elad

2t kovetden a hirdetes uovo?é! az egyeb szulgallatasolua utald
di] befizetését ignzold szelvényt (vagy annak

Alb

& cimre kérjuk

o Ctd | k masolisa 5.. Fy
oldal. Valaszboritakért lista. Cim: Szombati

h kazettén. D b Crabed

Zalakaros, F5 u,19, 8749, Tel.: (06-93) 340-
481

® CE4-re lomezek 60,- Ft, kazettak 200,- Ft
aron eladok! Csernath Zohan, Budapest,
XVIl. Balnok u5 1171

® Sracok! Akinek erds az idegrendszere és
végig tudolt mennl a felsorolt jitékokon, azr
irja meg a |atékszabialyt, leirdast, meg min-
dent, amit tudni kell roluk (CB4-rel). A jate-
kok: Last Ninja 3. A bosszi, Sceptre of
Baghdad, Idérégész. Kovacs Tibor, Debre-
con, Korhaz u.6. I/6. 4028 (A Last Ninja 3
leirasa @ CoV 17-ben, & Bosszu#é a CoV
8-ban, az ldérégészé a '93/94-es Ev-
kényvben volt. A Sceptre of Baghdad le-
irasa a Jaték és Program Spectrum vala-
melyik regi kéteteben jelent meg az LS|
kiadasab Eﬂulklxiﬂiﬂml..hl

szinvonalas programokat szeretnal a jegoi-
csobban, akkor lép] be a THE BEST
COMMODORE 64 CLUB-ba! Fekete Ga-
bor, Matészalka, Fellegvar koz 13. 4700
Tel.: (06-44) 313-663.

® CB4-re lomezre kirdly jaték és felhaszna-
6l programok  eladok! Valaszboritéken
listét kildok. Cim: Floppyszolg (Varga
Zsoit), Baj, Kossuth L.u.32. 2836

nem tol anak a hir &
re, akkor... — cn\n‘bo'y'.l
® CB4-re lemezre programok: Elvira |,
Test Drive sladok. Cim: Bitto Zsolt, Abau}-
szants, Arany J ot 52. 3881
® CB4-re lemezre szinvonaias programok
eladok Valaszboritekra listat kuldok Mol-
nar istvan, Budapest. IV V. Virag utca 29
8. 1042

Janos, Matyasdomb, Agoston pta. 7, 8134
® CH4-re kazetids jdtékprogramok eladasal
Lrantéhds: 30,- Ft, flle-os: 10.- FL. Husztl
vz, Tatabnys. Mirirok otja 54. 82
2800
® C64-e3, Plusi4-es programok bbséges ki-
nalata a SU-VI Soft-16l. Gyors, preciz kiszol-
galas! (1551-es floppy-t keresunk!} Cim
SU-VI Soft. Pécs, Ignac u 14 7825 Tel:
(06-72) 330-103
& Program eladas! C64-es, Plus/4-es. C16-
os legjobb pl’\‘:?l’amuh eladdk olcson kazet-
tan, lemezen! Irjatok, géptipus megjalciés-
sel. Akcié! Bende Ferenc. Fapa, Anila
u.5/B. 8500

64 hardware

@ Eiladd egy C64/Il. -+ Moppy drive + 27T
db. lemez + datasette + nehany kazetta
16.000,- Ft-art. Zsila Zsoh, Budapest, X
Gyakorlo u. 4/i. B/32 1106

e Figyelem! Egy C84/ll. + OC 1554 floppy
+ C= datasefte magne + szakirodalommal
&8s egyéb tartozékalval sdrgdsen eladd!
lranyar: 3.200,- Ft! Erd: Nagy Lajos, Deb-
recen, Mikszdth Ku75 F/3 4032 Tel
{06-52) 316-855



Lista 1993/I1. felév

ACID AUNNER - lode runner - 118 | ® ARGON FACTOH - szlveges - 260/
o BOMBAMAD - Iogikai -~ 137/ » BUNDESLIGA 2 tocimanagen 123
® BUNDESLIGA MANAGER 2.0 - menedzser - 117/ ® CORYA  kaland 252
» CYBORG 2000 - 3d akcid - 136/ » DETONATORS - ugyességi - 228/
o FLEX+ - TILI-TOLI - 1357  HANSE - hereskedd - 205/ » HEAVENBOUND
v 144/ ® HIDIHOOD - {igyessegi - 147/  KARAMALZ CUP

- 1 SDJ ®KILLING ROAD - 15wiidozds 133/ & LENITIVE
Gvoldozds - 222/ « LOGIK - ladatotogatd - 133/ @ MADRAX - akcid - 166/
* MAGIC STONE RPG 128/ = MATHIX logikai - 238 & MAZER
ﬁysu&gl ~ 148 » NEW JUMP - logikai - 1651/ ® ORMUS SAGA Il - RPG - 3
S0/ » OSTFRIESLAND GAMES - Ggyességi - 1 SO/ » PAIR OF MEMORY
membsia - 147 / & PARSEC - 16vbldozas - 150/ & PILE UP - logikai - 220
® PLAY A MATGH - tanisz - 137 / ® PLIS - logikal - 141 | » PRESS SCOOP
szbveges - 150/ » PSYCHO CHAOS - ﬂgyasa&g& 444/ ® PUNICA GAME -
ﬂﬂ;:&lﬁgl 410/ & QUARX - logikai - 222 /| ® ROBBO - maszkalos - 110/
* SALIVA KID - dgyességl - 150/ » SEACOMMAND - akcio - 162/ & SESAME
ST. - nyomtaté - 150/  SHARDS logikai - 133/ ® SMASH - lenisz - 1 SO/
& SOCCER GUP 2 - monedzser 156, @ SPACE DUELL  1dvéldazis - 15D/
& SPACE QUIZ 101% - vetélkedd - 150/ » SPECTHE OF BAGHDAD - skeid
1 8D/ e SYSTEM - ladatclogatc - 280 & TAMER - Ioviilddzds - 162/
® TENRACT 2 16vSldGzss 278/ o THINK FAST = memona - 141/
® TIMELORD'S AMULET - szoveges - 114/ » TRACER - |ovdlddzts - 113/
® TRAIL WEST - strategial - 149

*** Falhasznlol ***:

AMICA PAINT - rajzprg. - 15D/ ® ART STUDIO 2.0 - rayzprg 150/ » BEAT
BOX CHEATOR - zeneszerk. - 150/ ® DEMO DEMON - demokészint - 250
user csg. - 250/ » GAME MAKEF - jalékkeszng - 280/
® GIGA PAINT - rajrpig. - 45D/ » HOME VIDEO PRODUCER - telh, - 25D/
® MINI OFFICE - rendszerezd - 18D/ o NEWSROOM - ujs srerk 6580/
rafikus szov s2erk. - 250/ « RAOCKMONITOR 5.0 - zeneszerk
- 1SD/  SHOOT'EM UP CONSTAKIT - jaLkesz - 25D/ e VIDEO FOX
videolelitatozd - 180

Aktualis

A NIGHTMARE ON ELM STREET - akcit - 250/ « BATTLE OF BRITAIN - stra
1égia - 191/ ® CHAMPIONS OF KRYNN - kaland - 6 S0/ » DEATH KNIGHTS
GHD | & KEYS TO MARAMON il 250/
® ROCKET RANGEHR - akcio - 450/ « STARSHIP COMMANDER - Grhayos - 1
SD/ ® STEIGENBERGER HOTELMANAGER - mi e - 1 SD/ e ULTI !
RPG - 1SD/ ® ULTIMA Il - APG - 25D/ » ULTIMA RPG 48D/ » ULTIMA
V. - RPG - 85D/ @ ULTIMA VI, - APG - 88D

HOT STUFFZ
ALIEN 111, - akeid - 1SD/ » BARBARIEN LAND - akecid - 128 | » BLASTBALL
talbonitd - 124 / & BY JOE - angol szoveges - 190 /  CAFTAIN KLOSS - akcid
~172 | » CAR WARS - Ggyessbgi - 168/  CASTLE - akcic 177/ » COLDITZ
kaland - 213/ » DO OR DIE - 777 - 222 [ » DROID - céliéud 111/ « FRED'S
BACK It - akait - 185/ » GHOSTDRIVER - dgyességi 225/ » GHOD THE
PIXIE - IGveldazos 113 [ « HERMETIC - drhajos - 250 | » HOLIDAY COPS Il
akcid - 111/ ® HOLIDAYS - német szoveges - 97 | « HOOVER RAIDER
|owBiddzhs - 108/ ® INT SPOAT CHAMP. - 145 » ISLAND OF THE
DRAGONS - dgyussegi - 150 / ® KNAX THE COMPUTERGAME - Ggyessegi -
1SD/ o LETHAL BOMBS - Ggyességi - 283/ & LIVERPOOL - foci - 173/
o LUNAR JAIL - Ggyességi - 117 / ® MAYHEM IN MONSTERLAND - Ugyessbai
. 28D/ » MEGA THRUSTERBALL - [dvéldozds - 330 | » POKER TH ME
123 | » QUADRANT - logikai - 15D/ ® REEDERE! - keveskedd - 124/
5 SHOGK - #hcib - 148/ = SPACE ASSASIN - lovaldbzés - 120/
® SPACE VEGETABLES - ukcio - 173/  TALES OF BOON - akcio - 335
® TAU OMEGA - [6vbldézds - 126/ » TORSION WARRIOR I akcio - 123/
osTnonmEns PREVIEW - logikai - 376 | ® WINGS OF CIRCLE - Ggyessegl
18D
Felhasznaléi Gjd agok:
ACTION REPLAY MK5+ - user lemez - 15D/ ® TCC INTROMAKER - 15D/
® ACTION REPLAY DEMOMAKER - 1SD/ » MAGYAR NYELVU USER-EK
150/ ® WAG ES BHP VIRUSKILLER + PASSWORD MAKER - 15D/ » GAME
MUSIC CREATOR - 25D
Evkonyv kollekcié AKCIO!!
® DORIATH - 175/ ®» LORDS OF CHAOS - 344 & LORDS OF CHAOS 2
273 » BARD'S TALE Ili - 4SD/  STAR CONTROL 136 ' » DAMBUSTERS
147 » F-18 - 25D | ® FLIGH PATH 737 - 155, ® SKYFOX 2 15D/ e F14
48[/ » FUP SPOT - 150/ e ARCHON |l - 160/ ® ARK PANDORA - 182/
 GRAZY CARS Il - 250 ) » FACE OFF HOCKEY  1SD / ® HIGH FRONTIEH
107/ = | PLAY 3D TENNIS - 374/ ¢ JOHNY QUEST - 15D/ e LORDS OF
CONGUEST - 15D/ ® NAM - 15D/ ® OMNIPLAY BASKETBALL - 28D/
e POWER AT SEA - 150/ » AOY OF THE HOVERS - 181 / * STRATEGD
262 | » YOGI BEAR - 175
C64 Evkényv kollekcid megrendelése esetén (14 db.

lemez) 8 masolés dija: 2.800,- Ft helyett csak 1.800,- Full!

Az itt felsorolt programokbol mindenki osszevalogathalja a neki
szukséges programokat. A jatéekok neve utan feltdntettuk azok
hosszat is blokkban mérve, Egy lemezoldalra 664 blokkot
tudunk telvenni. Amelyik jaték 1 vagy tobb lemezoldalt Is el-
foglal azt kuldn jefeztuk. Ennek figyelembevélelével kérjuk a

me
iy

megrendelést dsszeallitani!

janiatunk:
-omanche mission - kildetéslemez - 100 - V/ & Die Hard 2 - akcid - 715K
EV/ ® Dino Park - stratégia - 2HD - V) ® DUNGEON HACK/SS] - kaland - 4HD
VGA /| ® Dungeon Master 2 kaland  2HD - V/ # Foolball Man. 1]
anager - 1HD - CE/ » Galeway 2 kaland - SHD - V/ # INDY CAR
drnulidcid - THD - VGA |/ » lshar 2. - kaland - 3HD - V/ ® Lands of Lore

10HD - V/ ® Lotus Il Ulimale Ch. - autdvers. - 1HD - V[ @ Nippan
Safes Inc. - kaland - 2HD - V/ ® Pefect General - stratépia - 1HD - EV/
» Pinball Dreams - fipper - 1HD - V[ » Prince of Persia 2 ességi - HHD
| ® Push Over 2 - logikal - 1HD - V / ® Strike Commander (486, min AMB()
op.gbp.szim - 13HD - V [ & Swronghokd kaland - 3HD [ ® TV-Sports Basoball
- sport - 1HD - V/ @ WARLOHDS - stratégia - | HD - EGA VGA / @ Warlords 11
atégia - 3HD - V| » Wing Commander 2. - akeid - 10HD - EV

TOSK —E
DARK SUN - 7HD - VGA

DARK QUEEN OF KRYNN — kaland — 2HD — EGA, VGA
LITE Il. - 2HD - VGA

OBLIINS 2 — Ggyességi — 3HD — VGA
OBLINS 3. — dgyességi — BHD — VGA
URASSIC PARK - 4HD - VGA

ARY 6. - THD - VGA

NDS OF LORE — kaland — 10HD — V

HADOW CASTER — kaland — 6AD — VGA
UBWARS 2050 — tengeralattjaro — 11HD — VGA

Evkonyv kollekcid AKCIO!N!
e BARD'S TALE Ill C.SET 2HD - » STAR CONTAOL - 685K  ® STAR|
ONTROL 2 - 4HD - » CONAN - 3HD » WARLORDS - 1HD - » HISTORY|
LINE - aHD - ® EO8 2 - 2HD - » EOB 3, - 6HD - » AEX NEBULAR - 11HD
e F19- 542K - ® KNIGHT OF THE SKY - 1HD - ® AED BARON - ZHD - » F28
361K - ® F14 - 945K - ® 7UP SPOT - 432K - » CADAVER + DATA  3HD
= CRAZY CARS 1 1HD - ® FACE OFF HOCKEY - 547K - » FLASHHACK
AHD - & GOBLINS - 1500K - @ GOLD OF THE AMERICAS - 288K - « NAM
1HD - » RBY 2 BASEBALL - 10D - » STRATEGO - 1HD - » S ROD 2. 2268
PC-s Evkdnyv kollekcié megrendelése esetén (51 db

lemez) a masolds dija: 7.650,- Ft helyett csak 5.500,- Fi!ll

itt felsorolt programokbdl mindenki osszevalogathatja a neki
zikseges programokat. 1.2 MB-os HD-s adathordozora mase
unk, vagyls ha a név mellen az lathato, hogy 5HD, az azt jelen|
ti, hogy &z adoft programot 5 db, HD-s lemezre tudjuk faivenni,
ninek figyelembevetslével kérjuk a megrendelést dsszeallita
]




Megrendelési feltételek:

Eldiszor is azt kell eldbntenetek, hogy kildott adathordo-
zora kivanjatok-e felvetetni a kén programokat, vagy Ker-
tek adathordozot. Ez nem mindegy, men az wobbi eset-
ben picivel t6bb pénzt kell feladni. A postakdhséget
ugyanis nem épitettuk bele a szolgahatas araba
A szolgahatas diftételél elbre kérjik befizetni barmejrlk
postahivatalban rozsaszin postal utalvanyon, vagy OTP-
ben az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérunk feituntetni: GTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117, A feladd rovatba olvashato nevet és
cimet, a kGzépsd szelvény hatoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:

aNB 218-98426/45224-9.
Ez a legfonosabb, men ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem ludja, hogy melylk szamlara konyvelje
a pénz és esetlag levalezgetn| fog a feladoval (reklamaci-
6s esetben kérjik ne az OTP- zavargassatok, Ok :\gg;
sem fognak tudni sa%nanﬂ). A csekk hatoldalan
nem kell fettintetn|, tehéat a kén adathordozokat sem, és
a kér programokat sam keérjuk it felsorolni!t!

A szolgéhtatas diftételei (C64 csak lemezrelll):
masolas adathordozo ara
PC (5.25° DS!HD& 150,- Fi/lemez 60,- Fi/db
C64 (5.25° DS/DD) 100,- F/lemezoldal  40,- Fidb
Amiga (3.5 DS/DD) 100,- Fvlemez 75.- Fudb
Pl C64-re 2 lemeznyl program és adathordozok megrén-
delése esetén: 4 x 100 + 2 x 40 = 480, Ft-ot kell
elkiildeni. Akl kild adathordozot, énelemszerden csak a
masolas dijiételét fizeti be! :
Ha kioldtok adathordozor lehetdleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sénetlenil meg 1s kap‘guh'
A megrendelés leljesitésének faltélale tovabba, hogg a
megrendeléselakkel Bé;ydeilileg KULDJETEK EGY 80,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajaniott
formaban visszapostazni a kuldeményl. Ugyancsak kér-
juk elkildeni a penz befizetésel igazold szelvenyt, va
masolatat! A feladd alatt kérjuk a geptipust is feftumtetnil
A hibés adathordozokat dijmenesen kicseréljuk. Kerésie
— egy lelbélyegzett és megcimzett valaszboritékén cse-
rébe — KUlon is elkdldjik teljes katalogusunkat,

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

AMIG

Ajanlatunk:

Altred Chicken — maszkalos — 1 lemez

Alien Ill. 100% — akcio — 2 lamez
Ambermoon — kaland — 10 lemez

Apache — helikopteres — 1 lemez

Beast Lord — maszkalos — 2 lemez

Crazy Cars lll. — autds — 2 lemez

Crystal Hammer'93 — arkanoid — 1 lamez
Cyber Zerk (1 MB) — akcio — 2 lemez

Deep Core — akcio — 3 lemez

Dogfight — rep.gép.szim. — 3 lemez

Donk — akcid — 3 lemez

European Champions — 2 lemez

Eye-Borg — dgyességi — 1 lemez

Fallen Empire (1 MB) — stratégia — 4 lemez
Genesia — stratégia — 3 lemez

Giobal Gladiators (1 MB) — ugyességi — 2 lemez
Hannibai (1 MB) — stratégia — 4 lemez

Hired Guns — akcio — 6 lemez

Napacleonics (1 MB) — stratégia — 1 lemez
Nippon Safes Inc. (1 MB) — kaland — 5 lemez
No«.k? s Big Adventure — kaland — 3 lemez
One Step Beyond (1 MB) — logikai — 2 lemez
Psychoblast — akcid — 1 lemez

Snack Zone — kaland — 1 lemez

Space Job — stratégia — 4 lemez

Strip Poker Live {1 MB)} — poker — 7 lemez
Subtrade — manager — 1 lemez

Technao Ninja — maszkalos — 2 lemez
Theatre of Death — akcit — 2 lermez

Thomas the Tank Engine 2. — akgid — 1 lamez
Turrican lll. — akcid — 2 lemez

Walker (1 MB) — akcid — 3 lemez

War in the Gult (1 MB) — stratégia — 2 lemez
Yo! Joe (1 MB) — Ggyességi — 2 lemez
Zombies Apocalypse — akcio — 1 lemez

Aktualis:

CHAMPIONS OF KRYNN — kaland — 3 lemez
COMBAT AIR PATROL — rep.gép.szim. — 3 lemez

DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez
TRAP'S & TREASURES — (gyességi — 2 lemez
ULTIMA V. kaland — 1 lemez

ULTIMA V. — kaland — 2 lemez

Evkonyv kollekcié AKCIO!!
* LORDS OF CHAOS - 1 lemaz /| ® BARD'S TALE Il - 3 lemez | ® STAH|
CONTROL - 2 lemaz /| ® CONAN THE CIMMERIAN - 4 lamez /| ® WARLORDS)
2 lemez [ ® HISTORY LINE 1914168 - 7 lemez / ® CAPTIVE - 1 lemez /|
® EYE OF THE BEHOLDER 2 4 lemez/ ® FLIGH PATH - 2 lemez ||
® KNIGHT OF THE SKY - 2 lemez / ® RED BARON - 3 jemaz /| ® F-20 - 1
lomez [ ® SKYFOX 2 - 1 jemaez [ ® TUP SPOT - 1 leme: | ® ALIEN BREED|
SPEC. EDITION - 2 lemez /| ® CADAVER + DATA (PAY OFF) 3 lemez /|
® CRAZY CARS Il - 2 temez / ® ENCOUNTER - 1 lemez /| ® FACE OFF
HOCKEY - 1 lomoz [ ® FLASHHACK 4 lomez | ® GOBLIINS = 3 lemez /|
® GOLD OF THE AMERICAS - 1 lemez /| ® NAM - 2 lemuz [ ® PIRACY OF
THE HIGH SEAS - 3 lemez | ® RBI 2 BASEBALL - 1 lamez [ ® STRATEGO - 1
lemez | ® STREET AOD 2 - 2 lemez [ ® TRADEHRS - 1 lemaz | ® WIZARDRY|
5 lemeaz | ® YOGI BEAR - 1 Jemez /| » USER PD CSOMAG, amelyben
-t =

LAl it i

Ok az £ ¥ szerepld Amiga masoldprogramok — 1 lemez
AMIGA Evkdnyv kollekcid megrendelése esetén (68 db.
lemez) a masolas dija: 6.800,- Ft helyett caak 4,800, Ftlll

Az it felsoroit programokbol mindenki dsszevalogathalja a nek:
szikseges programokal. Egy adolt jalek neve és tipusa mellett
feltintettdk a lemezszamot is. Ennek tigyelembevételével kér-
jik a megrendeiést 6sszeallitani!

1519 IBUDIPEST, P}:36 3.

1114 Budapest, XI. Vasarhelyi Pal u.8.



® Elado: CA4/IL + 1541/1L: 13.999.- Ft. Er-

® Eladé: ca4m + o + mag

+ il Py ik +

mlh!okapcwlaa Msllck # géphnny\r.
unk. 1l lehet: es-

19 6 é5 7 ora kozott Kablar Andras.
Budapest, tel.: 1352-623

® Eladd egy C64 + magnd + floppy + mo-
nitor + |atékok surgésen. Ar megeqgyezés
szorint. Tel : 1763-680 (Kaulics Zohan).

® Eladd egy alig hasznalt C64-es alapgép
+ egy C magné + egy 1541/ll-es garancia-
lis floppy meghajté + ket joy + szakkony-
vek, 20.000,- Ft-én Egyuft vagy darabon-
ként. Erdeklédni lehet: Mester Andras, Bu-
dapest, XXI. Orion u.9. F/3. 1214 (vagy tele-
fonon: 2774-794 — Gzenetrogzitd)

® Commodore 1802 szines mantor olcsan
oladéd. Erdeklédni: (06-34) 337.712, Peéli
Norbert, Tatabanya, Gal |. Itp. 715 2800

® Eladé: C64/ll. + 1541/ll + datasette +
120 lemez + Acuon Vil + leiras + sznhlrn-
dalom + ] + b st

Ara: 25.000,- FL. Cim: Nagy Gyérgy, Mak-
lar, Ady Endre t 11. 3397

® Elads: C64 beepitett resettel + 1541/ +
magno + 3 joystick + 30 kazetta (50 utan-
wohds prg.) + 150 lemez tali 4] szuper jate-
kokkal + leirdsok. Iranyar: 33 ezer forint
Lacd Krisztian, Tata, Bacsé B. it 66. 18
ép. 2680

® Eladd! CG4-es, 1541 Hloppy drive, joy, 30
db. 3M-es lemez fantasztikus programok-
kal, pl. Elvira |Il, F-14 Combat Pilet,
King's Bounty, Pirates, 20.000.- Fr-én Er-
deklsdni lehet, 17 éra utan az 1207-150-es
telefonszamon. Bittera Balazs, Budapest
Xlll.Szegedi Gt 10. Ff2. 11389

® Eladd: CE4/1l. + 1541/ll. lemezmeghajta
+ 60 lemez programokkal. tartéval + 2 joy
+ szakirodalom. lranyar: 20.000.- Ft. Soos
Kri: . Balatonfenyves, Vachat 5. u.1.
8646. Tel.: (D6-85) 362-102.

e HELP! C64 tdegységel vennék. Mérsékeh
aron (15007) ill. megegyezés szerint. Ha
rossz a geped eés draga a javitasa, de van
mikads tapod, irj: Simon Jozsel, Turkeve,
Garai u,1. 5420

e Elado: CE4/1l. + 15410, drive + 2 db
magnd + C1351-es mouse + 75 lemez os

20 kb. BDO nal + 50 db-os
[ rtaro + o yvek, Ar megegyezés
szerint.  Ganyecz Gydtqy. Esztergom,

(06-33) 315-

Méricz Zs.u.15. 2500, Tel.:
261

® CGd-e5 konfigufi:!&hnz keronk i) Mls—
potban lévd szines mn és

i Kristin Robert, Matészalka, Ma-
tyas kir Ut 9. 4700. Tel.: (06-44) 314-308.

Harlgdlgﬂuluzalt‘: 44 Iqu -ig: 3.500,- Ft,
Action Replay Mk i+ 7.800,- Ft;
Actlon Cartridge Super Tv. 5.500- Ft;
Kickstart barmely verzid: 5.300.- Ft;
Teletext dekoder: 5.500,- F1. Memdria-
bovitds winchestervezérié: 9.800,- Ft;

Eger, Blaskovics u.3. 3300. Tel
N7-N2.

® Amigahoz eladd egy 3.5-08 haisd drive
7.000,- Ft-ért. Erd.: Borbas Istvan, Zakany-
szék. Tel.: (06-62) 381777

® Amiga 1200-as programok cseréje postai
Uton. Gyula-, Csaba-, Berény- és Eeheswk
kel lyesen is feh am a k

tot, irj ha van ilyen géped. Baji Janol Bé-
kés, Kispince u.33, 5630

(06-36}

ES SOK EGYEB... (Az arak tartal
a postakaltséget), Cim: S+D Kit, Posta-

Amigasok figyelem! Szombmonkent
9.30-161 5 varunk mingd azr
uj szamitégep klubunkba. Ugyanin sze

repjaték kiub, Megkozelitheté: 3. 14,

cim: DERKO, 1399 Budapest, Pf: 50, 114, 138-as buszokkal, valamint az
701/679. Tel: 1179-107. (1124 Buda- MO-s autdédatral,  Cimunk: Budapest,
pest Xl Fodor u.81.) XXl Nagnmenyl it 35 (Budatétényi
T L lédesl Kézpont). Tel . 226-0559
® Amiga jatél b wétole, dje, al- ——
adasa: 30,- Frlemez! Lamezzel egyutt: 30 - * Amiga jaltékok, demok, felhasznaléi prog-
Ft! Ker yén Peéter. Budap Il Frankel ramok cseréje. Varga Imre, Debrecen,
Leo u.70. /2. 1023. Tel.: !lﬁgvﬂﬁ. Hadhazi at 143. W12, 4028

* Amiga ¢s |BM programokat nagy vialasz-
tekban cserelek, esotleg eladok Ferenczy
Gydrgy. Bp. Tel.: 1381-822

® Legujabb Amiga programok nagy valasz-
tékban! Cim: Sandor Attila, Budapest, IX.
Bakdéts tér 2. /6. 1092

Amiga jiék- és felhasznaloi programok
lemezen!!! Adés-, vétels-, csere. Felbé-
Iyegzett valaszhoritéhernt listat kaldink
Cim YSOFT (Kanczdl Istvan),
Postacim: Budapest. Pf.: 228 1701
{1185, Bp. XX Znn-,rqu?]

® Eladé: Amiga 500 1 MB-ra bdvitve +

PHILIPS szines monitor + 3.5%0s kalsé

meghajio + 2 joy + 100 lemez programok-

kal, lemertartdval lranyar 65.000.- Ft

Soos Krisztian, Balatonfenyves, Vachot S.

u.1. BE46. Tel.: (06-85) 362-102.

® Amiga 500 lemezek 50.- Fi/db. Valaszbo-

ritékra listat kGldok! Nyeste Janos, Buda-

pest, IV, Virdg utca 28, X/59. 1042, Tel.:

1895-064.

® Amiga lemezeim olcsén eladom! Cser-

nath Zohan, Budapest. XVIl. Dalnok u5.

"N

Eladé! Amiga 500, 2.5 MB RAM, 3.5°
kulsd drive, 2 db. joy, mouse, cca. 300
db. lemez (sok jatek) 50 ezer forintér.
Fazekas Laszié, Budapest, X
Budafoki @t 53. lllem. 1111 (Erdds
lakas) Tel.: 209-2239.

® Amiga 1200, garancialis!!! Olcsén eladd!
Erd. Altsach Jozsel. Verdce, Rakoczi ut
38. 2621

® Amiga programokat cserélek. Nagy Zol-
1an, Gydr-MantScsanak, Gydzelem ot B3/A
9012 Tel: (06-896) 448-665. (ha netan suli-
ban lennék, akkor 16h utan)

® Eladd: AS00 (1MB, moduldtor) 26.000,-
Ft, ASOO+ (1MB, modulator) 26.000,- Ft, 2
db. Action Replay Mk Ill. (5.000.- Fudb)
Erdekiddni: Kristin Rober, Matészaika,
Matyas kir.0t 9, 4700. Tel.: (06-44) 314-308
* Eladd: 180 db. SONY lemez 550,- Fudb,
Qs Il Turbo Joy 800,- Ft. QS Warrior 5
Analog joy 1.100,- Ft + felhasznalél kany-
vek Amigahoz. Lénart Barnabas. Buda-
pest. Tel. 1406-566

flL e “FC
* PC-5 programokat csereigetek. Listat ke-

1ok, Borbas Istvan, Zakanyszék, Tel. (06-
62) 381-777.

Legjobb PC
valasziékban eladok.
Budapest, XX. Ady
1204,

programak széles
Polonyi  Attila,
Endre utca 71.

® |BM és Amiga programokatl nagy valasz-

tékban cseréleh, esetleg sladok Ferenczy

Gydrgy, Bp. Tel.: 1381-822

® PC-re a legjobh és legujabb programok a

GJ\ME 1. Fm‘bé!yeqzert baritekért listat s
kel

Tovabba b a CoV 1. i\rq.nn-
latokat a kdvetkezd cimre kérek. Hajdu
Evelin, Kiskunfélegyhaza, Hollo Laszio u.6.
y37. 6100

& C64-hez gratikus nyomtatot keresek meg-
vételre. Loveleket ar s tipus megjeldléssel
& kivetkezd cimre kérok: Ternak Sandor,
Fegyvernek. Elére Ut 1. 5231

f\m:
530- it + p :Inség R b
350,- Ft + postakéhség, Toth Attila, Ta-
polca, Egry u. 66, B300

Mzl i R et

e Eladé egy |6 éllapotban iévé CB4 +
1541/Il. disk drive + kazettas egység +
GEOS mouse + joystick + 100 db. tele lo-
meoz + jatdkkazettak + 10 kg. szakirodalom
+ extrak: 20.000,- Ft-ert. Cim: Ecsedi Vik-
tor, Szolnok, Bimbo ot 57. 5000, Tel.: (06-
56) 422-510

& Amigara mindig a legujabb jaték és fel
hasznaléi programaok eladék (25 Fy
lernez). Cim: Nyiregyhiaza, Majus 1 tér 11,
6/38. 4400
® Amiga 500 pmgrarnolc cserajo. Féleg ka-
land, g AD&D prog Syndi-
cate, Civilization, Populous I-l, Black
Crypt. Fate Gates of Dawn, Flashback). Fo-
dor Gabor, Budapest, X|. Ulaszlé w76
1113, Tel.: csak este 6 utdn: 1866-317
® A500-ra eladd ELITE2 mentés (cool
verda, sok lévé, nyista kodkérésjl Az ara 5
db. hibatlan 3.5° lemez. Csere. vatel, el-
adas (APG, adventure, szimulator és straté-
gin). Szbcs Sandor, Janoshalma, Pf: 18
(Dézsa 79.) 6440
® Elado: Amlul 500 (1. 3] 512 Kby‘lo-ot
ori oraval, | szi-

nes it nit ‘!lllu 100
db. hmaz ta.lpu ptwnmohlul, ]omeh

PRI S

moa len. Egovr tol (06-36) 314- ssn
a 35

Action Replay Mk V+ 2.900.- Ft
Action Replay Mk Vil: 3.600- Ft
Atomic & Action VIl egyben: 4.500,- Ft
Cim: S+D Kft, Postacim: DERKO,
1389 Budapest, Pf: T01/679. Tel:
1172-107. (1124 Budapest. Xll. Fodor
uBl)

. a9 prog k! 1 le-
mez méwlau 40.- Ft. Aki 30 db-ot rendel,
ar csak 20 db-ot fizet! Valaszboritekeért listat
kuldok! Cim: Andrasi Tamas, Budapest
Vill. Semogyi Béla 17 1085. Tel: 1-381-
555

& Amigat keresel, vagy eladni akarsz? Ha
igen, akkor ragadj tollat, vagy telefonalj!
Cim Lipkovics Balazs (Amigo Club),

unk. Cim: GAME (Tamas
Laszid), Budapest, Pf.: 122. (1186
Budapest, Margo T.utca 180.)

® PC-s programok INGYEN!!! Valaszborité-
kot kuldj! Kévés Janos, Soitvadkert, P1.: 8.
(Zalka M.u.22) 6230

1558

IBM progmmc:ete‘ Felhnunnlm es ],n

laszhoritekert  listat  kildok Me-gerll
Perczel Zohan, Gyongyos, Kocsag
u.27. 3200

® PC KLUB-unkba tagok jelentkezését var-
juk. VB-én tajékoztae. PC KLUB, Toth Ga-
bor, Pusztafoldvar, Rakéczi u 43, 5919

e [BM p 9 k az agb a legol-
csobban. Iemaznyl program 30.- Fr. Bé-
vuld dcs, Zalaks-
ros, Fé u.19. 8?49 Te] (06-93) 34-0-481

e IBM PC §

hagy

Megulmze‘ls felbetyegzeﬂ valaszboritekert
listat kaldok! Irj! Gergely Sandor, TAB
Kossuth Oof 180/A. 8660, Tel.: (06-84) 320-
779
® Legujabb programok (Larry 6. Elite 2,
Syndicate) nagy valaszrékban (3 GBytel ol-
cwﬂ eladok Valaszborftéker listat huldok

land, Béke ba, Achim Lip

4/1, 5600. Tel - (06-66) 446-306
® PC-5 programcsere! Szalontal Janos,
Debrecen, Furedi il 58, B/26. 4027

O



e IBM ng{ skban ked
vezd dron ka hmsk m: Zsoll, Bu-
dapest, il fmnswum 030, 1031 Tel.
173-0086.

® |BM PC-re szinvonalas programoi
mbbln eladok. Kérésre ﬂ] koztatdt
dunk, Software Shop, Gyoéngyos. B-jcsy
Zsn 17. 3200

* Programokat cserélek PC-n. Listat kérek!
Aradi Janos, Bp., XIIl Vaci 4t 10. F/9. 1132
® 386-05 40 -os PC, SVGA, 4 MB RAM,
Soundbhw 100 lemez (szuper m_oqw

N des Tonkimst

lom (m z imék all n -

Enmites relinst Sl i

Zeal A.u.24, 8200, Tol - 320-772.
Plusi és tarsai

® Plus/4-es. C16-0s szinvonalas progra-
mok uicl.én eladok. "91/92-es, h

Tisoczkli Tamas, Kiskunfelegyhaza, Szent
Imre herceg ut 35 6100
® Plus/4-es, C64-es programok béssgas ki~
nalata a SU-VI Soft-t ors, preciz kiszol-
alas! (1551-es ﬂ-oppy keresunkl) Cim:
VI Soft, Pécs, lgnac u.14. 7625 Tel.:
(06-72) 330-103

* 8 db. 256 KByte-os SIMM eiado 1 000.-
Ft/db-os aron (bolti ar: 1.750.- Ft.fdh} Er-
deklédni levéiben: Harimann Peter. Buds-
pest, Il Felsdzdidmali ut 54. 1025

e STONED és AIDS virusok eladok! C
rere is. Folyamatosan bévulé valasziek!

® Commodore Plus/4 + né +

+ GAMES Carridge +
v nz:muh&rl :urelhelé F:
int, Szekeres Roland, Sarmellek,

Dﬁnn Gy u.105, 8391

. Prograrn eladés! Plus/4-e5, C16-05, CB4-
topubb pmframuk nl.ndéh olesén kazet-
plipus_megjoloiés-
Ferenc, Pépa, Atile

ui Akciol
u.

Egyeb
o H at 5 1/4*, 3M DD lemezek 20,

laszték.

el Lomoazn, Laseie, landseg. meg

Ft/db, aron eladok. H.Levente, Tapolca. Si-
mon Istvdn Gt 17. 8300

10,- Ft + Kﬂd

any! Ha ma 2 ig mind a 2 virust

h ataqdé rnwnndnlod, 20- Ft + adathordozoén

9.000- rr;ogg Gyére Gabor, Piliscsév, Szasz-
v

® Ha \rarl an dalszéveged, albumod.,

videdd és nem kell, akkor irj, mor_lmban

megegyezank. Nagy Zohan, Gyd -

csanak, Gydzelem ot B3/A, 9012. Tel.: (06-
448-665. (ha notan

Bﬂ suliban lennék.
akkor 16h uu.n}

IE‘ER k 1984:; 4, 7,

B8, BY teljes Mulyn.rn &5
1990 1 2, a 5,8, 11, 12 szamok & 64'ER
Sonderheft Flopwlawerke. Drucker el-
adék. Toth Lajos, Kecskemét, Nagykdrosi
24. 6000

8,11, 12;

Amiga programok hatalmas valasztékban! 3.5" és 5.25%-0s lemezek is kaphatok! |
Diké Istvén, Budapest, V. Veres Péiné u.9. Tel./FAX.: 137-3193. |

Commodore G
XT/AT tapegy

Gyorsszerviz « Budapest, 175-10-24
javités és videoszervizelés is!

A CoV Evkényvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, musicdisk, valamint
lemezes Gjsagok, videodemok folyamatosan bévilé valasztékbol megrendelhetdk:

SCOOPEX PD

Levélcim: 1399 Budapest, Letét 103. Pf.. 701,
Lemezes téjékoztaténkhoz sziikséges: 1db. 3.5" lemez és egy fel

Telephely: Csernoch Janos, Bp. 1135, Szent Laszié u. 26, Tel.: 1200-772

vélaszboriték.

A honap TOP listai:




Udv. mindenkinek az 0 ev elsé-segélyeé-
ben, pontosabban az elsd Elsésegélye-
ben, na mindegy, ﬁq’y latszik megint sok
pezsgdt ittam — Dol.
Sivar lenne a CB4-es rész Nagy Zoli ¢s Fa-
bian Sanyl csanaki versenyzok nélkul,
RIVER RAID' Ez a jiék agy bunkésag!
HNem igaz. hogy fold felet nem
menni repuldvel, de & folyé folon igen

Eme igazsagtalansag kikuszobolese
POKE 4860,169: POKE 4861,0: POKE
4862.234: POKE 5063,169: POKE |
5064.0:. POKE 5065234 POKE
5019,169 POKE  9020.0 POKE
S021.234 POKE 9040,189 POKE

9041,0: POKE 8042 234

QUEST FOR TIRES sérhetetlenseé

mozgo alakzatok ellen [kivéve JUM
SUCKER):

POKE 11549,169: POKE 11550,0: POKE
11551,234: POKE 13627.169: POKE
13628,0: POKE 13829234 POKE
13634,169: POKE 136350: POKE
13636,234: POKE 27508,0: POKE
27910,176:  POKE 30105169 POKE

30106,0: POKE 30107,234
FALCON PATROL IL.: Ezt nem arulom el,
y mi, it'sz sziprajz!
POKE 10773,169; KE 10774.0: POKE

10775,234: POKE 10B04.169: POKE
108050 POKE 10806,234: POKE
17969,169: POKE 179700 POKE
17970,234: POKE 10794,169: POKE
10795,0. POKE 10796234 POKE
10807 ,168 POKE 10808,0: POKE
10809234 POKE 11856,169: POKE
118570 POKE 11858,234; POKE
17972,169. POKE 17973.0: POKE
17974,234

IMPOSSIBLE MISSION. sérthetetiensé

POKE 30748,169: POKE 30749,0.POKE
30750,234: POKE 30763,169: POKE
30784,0:POKE 30765,234; POKE

33213.234: POKE  33214,234 POKE
33215.234: POKE 34304 234; POKE
34385,234. POKE 34396 234

Szilagyl Péter Budapestrdl a Plrates!-hez
koldott  némi” helpet C84-re, akinek még
nem lett volna olég az a 100 oldal, amit ir-
tak mar rola.

Elsd lépésként vegyunk eldé egy kimentett
aliast tartal 6 diszket és egy terulet
té rutintl (Monitor nagyszeruen megtelel

— g ik lépesként 16fsuk be a le-
mentett allast (csak dgy siman), majd & ki-
vénrl paramétereket ifjuk At a tablazat sze-
rint!

CHREW/LEGENYSEG: 37923 x; 37924y

Itt a helyes létszamot Ugy kapjuk meg,
hogy elosztjuk a kivant szamot 256-tal.
Ennek az egeszértéke lesz az x. Most von-
Jjuk ki a kivant szambal az x*256-of, igy
megkaptuk a maradékot, ez pedig y lesz.
(Codereknek: alsd/felsé byte alakban
kell bewritézni — DoT)

CANNON/AGYU:. 37925 x (Na mi lehet az

x? — DOTL
GOLD/ARANY: 37927 x, 37928,y — Eljaras
a CREW pelda szerint
FO(')DOD;PAP 137929.x; 37933y

T)
GODDS/IPARCIKKEK: 37930 x
SUGAR/CUKOR: 37931 x
SHIPS/HAJOK:
- hajoink  szdma: 37925x — it x
maximum 15 lehet
- hajoink fajtaja;: 37939+ x.y
szama, ; a lajtaja
0,

(Detto

-~ it x a hajé

y= INNANCE. 1. SLOOP; 2,

BARGUE, 3, CARGO FLUYT. 4,
MERCHANTMAN; 5. FRIGATE. 6, WAR
GALLEON; 7, GALLEON

lehet |

FELSULESEINK SZAMA: 37910.x -

In%cbb, ha x=0

RESCUED MEMBERS/KISZABADITOTT

CSALADTAGJAINK SZAMA: 37894,x — It x
csak 4 lehet .

MARRIED/HAZASODAS: 37908x — Mt ha

ta

x=0, ﬂkhog aé legények vagyunk, 1-tél
4-ig terjeds skalaban pedig, hogy milyen
YD%OOOODOO] nénk van (itt 4 a BI;ST
pipi

RANG: Spanish: 37901x - English:
37902 x French: 37903,x - Dutch:
37904 x
ha x=1, ENSIGN; 2, CAPTAIN, 3,

MAJOR; 4, COLONEL: 5, ADMIRAL; 8,
BARON : 7, COUNT ; 8, MARQUIS : 9,
DUKE lesz a rangunk a kivant orszagban
AGE/ELETKOR 37901 x (I a kivant életkor-
bal vonjunk ki 25-5t, men ez automatiku-
san hozzaadddik.j
WEALTH/GAZDAGSAG: 37890,x; 37881y
Mt is a CHEW-nal illusztralt példa alapjan
s'uqlum- el. de ha igazédn C L
olyzetbon akarjuk tudni magunkal, ad-
junk 255-8s sneket mind az x-nek, mind
az y-nak; igy mikor majd késSbb a prog-
tamban megérkezunk virosba,
osszuk szél a szajrét (DVIDE UP THE
PLUNDER). Artan a program elmeqy
gombat szedni, de ne ijedjunk meg, irjuk
at azt az értékel, amiént ezt csinaltuk, s
egguorl.‘:an gépeljik be, hogy! RUN
[+ RETURN

1
LAND/FOLD: 37893 x — It a kivant terile-
tet {oszthald legyen maradek neélkdl 50
nell) osszuk el 50-nel. és ezt vegyuk x-
nek, ugyanis a proggy magatdl megszo-
razza 50-nel.

Juhégs! lsmét itt van Nixcelszky Eufrozina

Pestrdl! Emlékeztak m

multkor befejezni POPULOUS Il kiegeszi-

téseit. Nos, hol is hagytuk abba? Ja. oz

OSSZETETT VARAZSLATOK-nal:

Zeusz Helénaja: Ez is egyszeri: a maszka-
16 holgyecske mogé bedekkolunk egy
villammal A Heléna iz megmarad, a ka-
poszta is jol laklk, akarom mondani az
ellenfél 1s pusziul

Kis kaosz. Nem nagy kaland: tizess+ mo-
csar Ez azén |0, mert az egetett fold mi-
att duplaannyi populacié fog maszkalni
Toborzasnal sem utolsd

Nagy kacsz: t0zesd+lestékesbéddn. Mint
az =624, csak jobb és dragabb is

Alternativ vegzet: Nagyon draga, de 100%-
ra biztos. Cainaljunk szalvihan, és nez-
zuk meg, merre mennek a populacick,
&5 tegyunk oda egy léldrengest. Ha las

CoV 4028

ra? Nem tudtuk a |

GELY

suak, repuinek egyet teltelé, ha gyorsak,
beletutnak a szakadékba
Kb. ennyit az ilyen kombinaciokrol: dragak,
de hatdsosak — fdleg az erddtiz, men az
elég oleso is — és még sok ilyet lehet
kitalaini .,
A |atek legelején nem is annyira a nép
dsszmennyisege a fontos, hanem az ossz-
terdlete, mert a nagy terlleteket sokkal ne-
hezebb leszivatni! Ha &tjénne a pap. vagy
egy harcos, és nem tudunk semmit tenni,
Ojtsuk éssze a nepet, és alljunk odebb
ar varost azén hagyjunk, hogy legyen ki-
vol szorakozniuk, ..
Ha valahol kikapunk, az se baj, csak nem
kapunk villamot és csak az eggyel na-
gyobb vilagot kapjuk meg gyebhént
annyit lépunk eldre (kb. 1-2-vel tobbet),
ahany villamunk voit.
60000 folott orilhetink, mert S villam a di|
Az aranyt ugy novelhetjuk, hogy mindig ki-
Iﬂiw_k az ellenfel papjat Erre agyébkent a
villam a legjobb
Na. ennyi elég Is lesz a maxi méretd helpi-

bél. Pa fiuk!

Frank Beéla Pestrél egy nagy adag Amiga
kadot cslisztatoft a postatiokba.
GEM'X: EAATHIAN, KENICHI, INOKOMA,

BURAI, BADMAN, NETWORK,
YOKOHAMA, EXACT, X68000,
TURRICAN, REDMOON, CAMPAIGN,
MEGAMAN, SZVALION, FMTOWNS,
CHIERIE, GAMERION, YAMAS,

ROBOTECH, POPULOUS.

THE POWER: 1., 2 LEVEL2, 3. VISUAL,
COWBOY (Nem CoVboy!)., VAGENT.
OOPSUP, TOPTEN, O17DH7, ASDFGH,
10 SOLONG, SURFIN, RACKET,
BULLIT, QRAZZY, 36F6FR, UNLINK,
PIXXEL, EUROPE, NEWTON, 20
FREEZE, LAUNCH, M7MS49, GALVAN,
KLOWWN, INDIGO, JINGLE, JOGGER,
INSIDE, 5P25PS, 30. KNIGHT, HINOON,

NOBODY. OQZAYB, ELTRIC, 187283,
QROWWY, DOUBLE, ROLLER, 40
CLOSET, SLOWLY, BISNEZ, 124816,

AMZING, VOHDOM. 297531, WOODYS.
Y2X3W5, 50, XUQZOX.

FLOOD: 1. FROG, YEAR, QUIF, LONG,
WORD FRED, WINE, GRIP, TRAP, 10.
THUD, FRAK, VINE, JUMP, NILL, FOUR,
GRIT, ZING, JING, LIDO, 20. POOL,
HATE, REED, LIME, QUIT, WING, FLEE,
GIGA. HEAD, LOOD, 30. SING, JOUX,
PINK, GOGO, LETS, QUAD, BILL, EGGS,
HENS, NAIL, 40. SOAP, FOAM, MEEK.

CHIP'S CHALLENGE folytatas a CoV 26-
bol: 112, NJLA, PTAS. JWNL, EGRW,
HXMF, FPZT, OSCW, PHTY, 120 FLXP,
BPYS, SJUM, YKZE, TASX, MYAT,
QRLD, JMWZ, FTLA, HEAN. 130, XHIZ,
FIRD, ZYFA, TIGG, XPPH. LYWO, LUZL,
HPPX, LUJT, VLHH, 140. SUUK, MCJE,
UCRY, OKOR, 144 GVXQ

Vaiski tollabél kovetkezzenek a Space
Quest V, koordinatak PC-re:
71552: Garbage #1; 92787 Garbage #2,

20011; Garbage #3, 69869 Starcon
Acadamy. 90210: Colony; 53284 Asteroid
planat; 41666, Space Station, §1001

Planet, 01015 Planet, 44091 Planet;

B81100: Planet; 54671 Planet

Simal Andras Mezdhegyesrdl minden
komment nélkal a Prince of Persia 2. t&-
széhez kaldott segitseget

ALT-Q" Quit, 'R Restan, ‘G’ Save, L'
(intréban); Load. A kimentent allas $0104
byte-jan van & palya (01-0E-ig), $0105-
energia (max OF-ig erdemes beirni). Ha tul
nehez az ellenfel, akkor 1oz +felt

Na k, mar




Emlékszik-e valaki XV. Lajos hires monda-

sara: Wtdanam az Ozonviz! (Viz? Micsoda

Mll‘hllﬂg,l talén s666r! CoVboy) Na, =2
L}

az egy Ma, hogy XV. Lajos nem
Athason volt kiraly (pontosabban nem eb-
ben az éraban), s az, hogy néknek adta at
a kormanyzasat, pedig azt bizonyitja, hogy
nem a despota vararslokirdlyok kozual valo.
Mindennek nem sok koze van a fentebb
emlitett gondolatokon kival az Oj szerkesz-
wWia, of SS! jaékhoz, a IATTERED
uiNDS- ez E%y biztos, ideje volt megje-
lennie. A TSR &s SSI katalégusokban mar
‘92 szeptembersre harsonartak a megjele-
nést. NMem sokal, csupan egy évecsket té-
vedtek. Annak ellenére, hogy sem & grafi-
ka, sem a zene nem szamit a csucskatego-
riaba, feledhetatien lett a jaték. Csoda len-
ne? A POOL-os szerkesztdjl sororaton és
az EOB sagéan kival az SSI/AD&D vonalon
alég nagy pangés volt mostanaig

Szivink 6r6mdobo?ﬁskl halkitsuk le egy
kicsit, és nyomjuk fel a dolgot a vinyora,
legalabb hagyva 10-12 meganyi szabad
helyet, mert elég tekintélyes helyet fognak
majd a kimentett alldsck maguknak kove-
telni. Ja, PC-rdl van szé, az Amigasok
pedig csorgathatjak a nyalukat... inél
messzebb jutunk a jatékban, annal
hosszabbak leszngk, a végén pedig EGY
KIMENTETT ALLAS HOSSZA 1.2 MB
LESZ! Elég rekordremegtetd otlet, de az
mar zavard, hogy a ki/betoltdgetes is ennek
megleleldan j0 gyors gépen is elérheti ax
egy paorcet.

Par hasab kitérét mindenképpen aldoz-
nank a Setéf Nag vildgara, Afhasra, azok
kedvéért, akik nem hajlanddak 2200,- Ft-ot
leperkaini a BOXED SET-ért, vagy annak a
meséjél hallgatni, aki szért mar fizetett

Valarmikor viragzo (tehat e-'é? hagyomanyos,
Greyhawk-szeri) bolygo voit 8, 5 akkor
lehet, hogy nem is igy nevezték. A lorténe-
tek nem szolnak arrol, h miért is vaito-
zolt meg, mivel torténetirdk nem s voltak, a
titokra pedig csak a legveszedelmesebb
helyekan, a romokban talathamank vala
mennyi magyarazatol &I valamennyil a
Vi Y OF lgUSI' & FIRE c. kiadvanyban,
ami hasonlo dof?‘ukﬂﬂ szol). Sokak szerint
az pkozta Athas lepusziuldsat, hogy az iste
nek fogtak magukat és elmentek. De hogy
mi lehetent snnek az oka? A vdlaszl csak a
multban lehetne meglelni. Egyesek & ?()-
nosz, magiajukkal rombold DEFILERek ha
talmat teszik feisldsse, de sokan a rette
gefl, misziikus Sarkdnyra gyanakodnak
Vagy a kald egy? A sivatag homokja me-
lyen hallgat. Egyeldre. Az birtos, hogy eb
ben a vilagban nem sokan smek ra filozofal
ni & torténteken, mert a lakosok nagy részé
nek allandd kizdeimet kell vivnia a tiléle
sért, Es ez mindenre ranyomita a belyeget,
azr erkolcsokre, a becsuletra es &
gondolkodasra.

liutan majdnem az egesz bolygo (tudniillik
vannak erdds, vizben dus helyek is, csak
azokrél nem sokszor lesz s a prog-
ramban) forrd homok- és kdsivatagga, sz

kes pusztasd , Sziklas siksagga vagy lab-
las aifolddé fennsikka valtozont azguyvm-
zadok (va lehet, hpgy csak pillanatok)
pusztitasatol, lassan bol m?jaramak az
eimenekilt civilizacio nyomal. Egyes embe-
rek varosallamokat alapitottak, majd énma-
ukat uralkodova nevezték ki. Az az érte-
emn, ami pusztulasba sodorta magdl és
foldjet, makacsul ragaszkodott o e s
az elethez, ds rowid iddén belll a varosalia-
mok zsuloltakka viitak, ds ar dnjeldlt ural
kodok Ima szinte végled Varazslo
kirdlyoknak neveziék el dket (annak ellens-
re, hogy [Opér harcos), és a tdrsadalom
rendszera is megsailardult. KGzvetlend! & ki-
rly ailatt leghdbb szolgal, a templarok all-
nak (pl. Simon Templar, az al”
omozd a TV-bdl) Minden hatalmukat a
kiralytol kapjak (papfélék), de mivel velik
nem jatszhatunk &8 SHATTERED LANDS-
ben, most egy kicsit megfeledkezunk roluk.

A kiraly ugyan mindenki felett szabadon
rendelkezhet, de vannak, akiknek figgése
elonyészd. Legféképpen it a nemeseket
kell megemlitenink, de fontosak & koreske-
dék is, aklk mas mamutiszervezetekbe, ke-
reskedshazakba tomordinek. A szabadok
amolyan polgar szerepét toltenek be, de
szamunkra a legtontosabb & legaisdbb,
legnépeseabb réteg, a rabszolgs

Nem minden rabszolganak ugyanaz a dol-
ga, van akl mivészként dolgozik (pl. Getto
— CoVboy), van aki farmerként, van aki
katonaként mikodik, s van — amik mi is
vagyunk az elején — aki gladiatorként (+
olyan is van, aki sima munkas). Egyesek a
nemesoknek, masok a kiraly vagy templar
csatiésainak  tulajdona. Nem mindegyik
gladiator osztalya GLADIATOR, de mind-
egyik & vérét ontja az erbszakra szomjazo
tomeg kedvaért

Athas nepe is erdsen megvattozott, nyoma
sincs a legtobb klasszikus vagy hkevesbé
klasszikus fajnak, s a megmaradiak nagy-
része is jelentds vahozason ment keresziul,
Hidba keresnénk orkokat, koboldokat, gob-
linokat vagy gnomokal, a trolirdl nem is be-
szélve, meg csak nem is hallottak rdluk

Minden faj erdsen megvaltozott, s a régiek-
hez viszonyitva joval hatalmasabbiak lettek,
az ardés szelokcionak koszonhetden. A tor-
pék sem hegyek alatt kutakodnak, inkabb a
fokuszaikra figyelnek (meghatarozoft cel-
juk), az eifek ?aréntsom vidam, tdncos er-
ddjarok, hanem féleg gyoralébu. anyveske-
z0 tolvajok és csaldk, es amelyik kalandozo
aranyosnak nézne eg\a megriadt félszerze-
tet, hamar a kondérjukban kothet ki. Gj fa-
jok is megjelentek. Az egyik a féidrias,
amely a m: altozott driaschk (6k is hatal-
masabbak, s alfajokal csak az arclormajuk
s a temp tumuk alapjan lehet meg-
kilonbortetnl) és az emberek keverdhe
Hatalmas erd, hataimas étvagy, és a leg-
jobb harcosok, Van olyan faj is, ami
csak az eghajlat-valtozasnak készonhetden
terjedt el, mint ahogy a humanoid rovarfa-
Lok viragzasa is magyarazhato, ez a thri-

reen (saskaharcos). A harmadik pedig
szintén keresztezésbdl szuletett, a MUL,
azraz oszvér, Ember és torpe naszabdl jon
létre ez a kopasz, de hihetatienul szivos es
izmos fai, amely névaddjdhoz hasonldan
steril, Az idealis gladiator

Egy nagyen fontos faj valtozott meg meg: a
sarkany. A sarkany hatalma nétt meg a
legnagyobb meérékben, ereje nem fugg a
koratdl, de a szinétdl sem. mer endélg
csak egyetlen egyet ismernek. Elég is. #
varazsiokiralyok osszes sanyargatasza vi
kend ahhoz képest, amit a sarkany tud ve-
eznl par dra alatt

prmaészelesen az cosztalyok sem ugyan
olyanok. A harcos és a tolvaj valiozott a leg-
kevesebbet, Alapjaban kelleft a papi hiva-
tasnak megljulnia, mert mint mar mond-
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tuk, istenek nincsenek, de az slemi létsi-
kokkal sokkal inkabb megerossdott a kap-
csolatuk, s mindegyikre az a jellemzd,
amelyik el t imadjn. Befolyassal van ez
a azsl ikra, a fegy ikre de a
TURN-Gigsi modjaikra 5. A druidak erddk
nélkul sem lettek tehetetlenek, most bizo-
nyos helyeket, pl, cazisokal vigydznak. A
rangereknek is mar a legelején el kell dén-
teni, hogy melyik elem szolgalataba alinak
A lovag alosztaly is megszdnt, de van vi-
szont gladiator, amelylk — ahogyan a neve
is mutatja — szinte az arénanak termetl.
Hat még egy mul gladiator! Bardot, annak
ellenére, van, a SHATTERED LANDS-
ben sem lehet futtatni, hasonléan a tébbi
SS1 stutthoz. A varazsloknak a két fajtajabol
(a defiler meg a preserv csak a nem
a preservert valaszthatjuk, A
delilerek mellesleg minden druida eskddt
ellenségei. A pszionista osztaly pedig az,
ami miatt szinte az egész Dark Sun elin-
dult, pontosabban nem az osztaly, hanem
az akkor még Oj 2. kiadasu pszionika alkal-
mazasa miatt. Sk agyi képességeiket ak-

lasnias. Nem-ember fajoknal egyszerre har-
mat is valaszthatunk (kivétel a gladiator,
vagy ha aloszialy — pl druida/pap, harcos/
ranger, s6t pap/ranger sem lehetink). Em-
bernél sgyeldre egyet, de az eldz6 menu-
ben adhatunk neki egy Uj osztahn is (ugy
hivjak, hogy dual-class). A dual-class-ra
is vonatkozik itt az U osztdly kivalasztasa-
ban az osztaly-alosztaly megkotés. Kézép-
tat. alul, a karakteriunk XP-it, szint?‘éi és jel-
lemeét is lathatjuk. A jellemet itt lehet val

atni (gonoszt persze nem valaszthatunk),
25:"\1"“‘ 3, mint minden kezd&
Dark Sun karakternek, am muhi és dual-
clasI: eseteben lejjebb megy (minimum az
egyik).

DONE, ha kesz vagyunk.

Ha megint ramegyunk a fickonkra, akkor
ember esetében eldonthetjik, hogy dual-

class lesz végre, v sem (he megvan
hozzé a megfeleld tu Jg:ns&fa). Eleinte
annyira nem érdemes valtani. A karaktertél

jobbra, egy masik mezében vannak a tulaj-
donsagai mik vannak a kezében és

nazzak ki, mellesleg par ilyen kép ) 1
minden Athas-i w::gelkazi , de az Lgnz??:-
das a pszionicista birtokéaban van csak. A
pszionikus kép geket itt harom P
ra osrottak, az eredetiben még kettdvel
tobb van.
Az ismertetéssel készen is lennénk. Meg
kell emliteni, hog{ a program nem kéveti
szigoruan az AD&D vagy a DARK SUN
alyait, jopar eltére | lehet talalkozni,
de nem soroljuk fel, ment nem lenne sok ér-
telme.

B da sl 2 b bt

/] AL neral I kell kez-
deni, itt is 4 fickd Iu?!al Kerdljunk most az
ogyik kockara, Kivanjunk egy NEW-t, mert
az ADD-dal a mar kész karaktereket nyo-
mathatjuk fel.

Fent baloldalt van eg{ nagy kép, onnan
nem sokkal jobbra isebb. A a ki-
csinek a kinagrhan kope. Hopp! A kicsi azt
mutatja, hogy tog kinézni rohangalé sprite-
ként, a nagy meg hogy, h
hogy nemhogy, hogynem. A 05 nemaet
v&ﬂothmfuk klikkantasokkal, kdzben a
karakter tulajdonsagait is Gjradobja. Ugyan-
ezt érhetik e, ha a obokockat
kattingatjuk. Nem kell lepddni, ha 18-
nal magasabb értékeket latunk, men az
alap maximum 20, artén ahhoz jénnek a
faji médositék. télérias ereje lehet
24 is (25 a val iﬂésé]. A magas bol-
csesseghbdl, intelligenciabdl @5
egészsegbdl srarmazdé spéci dolgokat is
meghapjuk, tehdt van regeneracic (bar andl
a&gynnugy meghalhntuglk :

eveket is ajanl, & modositasuk fakultativ.
A jobb felsé sarckban a foglalkozasokat va-
logathatjuk, a feketében lévot valaszthatjuk,
ha a pontosra raclickelunk, szabad a va-

A "_BITI. nem

milyen Iétegyvent hasznal. Mivel gladiator-
ként indulunk, mindenki automatikusan
kap fegyvert. Az alsd sorban van még par
mas lkon is:

VIEW INVENTORY: Ez a targylista. Van
hatizsak, meg halom hely a testen. A

sulyt mint az Egg‘han‘ itt sem szédmolja.

A pénzt a legalsé sorban jelzl. Apropd,
nz. It a fémek roppant ritkdk, ezérn az
lagosan hasznall fizetdeszkoz a kera-
mia (ceramic piece — cp), a toredél

CAST SPELL/USE PSIONICS: Kellemes
djitas, hogy a varazslatokrél és pszioni-
kus képesseégekrd| eleget megtudhatunk
akkor is, ha csak a programot ismerjuk,
Néhany ugyan moédositva van az eredeti-
hez képest, am ez a legkevésbé sem za-
vard. Kis stilizalt jkonokkal jelzik a va-
razslatokat, a bal gombbal elldhetjik
Gket, a jobbal meg a funkeldjat vizsgél-
hatjuk. A jobb oldalon a kép harom rész-
re oszlik, a legfelsdben vannak a varazs-
latok, alatta & specialis képességek
(egyelére csak a papl TURN tartozik
ide). Legalul pedig viltogathatunk a va-
réazs) fajtai (varazsloi/papl/pszionika),
mellette a varazslatok szintje, illetve
pszionika agai kozol. Még nem mond-
tuk, de az a PS| a pszionikus pontokat
jelzl, allanddan jon vissza beldle vala-
mennyi, kivétel harc (s megerditetd
munka, ami itt nincs) alatt. A varazsiatok
egészen az otodik szintig mennek. Va-
razsio eseteben szintenként valogatha-
tunk U] magidkat, de dvatosan tombol-
junk az egerrel szintlépés kornyékén,
mer nagyon kénnyen dsszejohet, hogy a

%ép onkenyesen kivalasztia az uj spelit.
il Mem kell elére memarizalgatnunk,

hanem amikor kell valami, s van még az

adott szintd varézslatra keret, akkor elld-
hetjok, Az elényeit nem kell ecsetelgetni,
mind a » mind a varazsio eseteben

(azén g a pap, mert az joval 16bb

kézul valogathat).

GAME MENU; Ugyanaz a 4 ikon, mint fen-
tebb, luszban még az EXIT,
LOAD/SAVE, hang, muzak, nehézség és
animacidallitgatas, térkép és a vezérre
ui:as (Mi van? Ez nem a BATTLE
CHESS 9000 — CoVboy). A nehézség-

| kapcsolatban falt 1k egy kérdest:
omolyan gondolta az $51, hogy valaki is
el tudna menni a jaték végére HARD, ne
adj’ m:n ngEDUSb!:hozmban? I:\ iméik

n reszét ugyan is meg lehet csi-

n:?:i. de amikor a Iegvéqénagaz elit osa-
atol kell lenyomni, a csatat csalds neél-

Eﬁl megnyerni szerden nem lehet az

EASY fokozat felett. A térképes ikonra

gondolva csak aldasunk uﬁiiﬂ:l az SSI-

fe, mert aranyszivl emberekkel van tele
az egész. Biztos egyszer valamelyik el

akart menni egylk régebbl jatekanak a

végére, de nem volt a papirboltban elég

papir. Ha igy valamelyest kénnyebbé is
valik az igazihoz képest, nem banjuk,

Még lathatunk egy COLLAPSE PARTY-t

is, amivel nemcsak a wvezér, hanem

mind a 4 emberdnket monitor-szemlére
tehetjak.

EXIT TO GAME: A {dképernyd. Ahalaban

(bit). Van arany is, de az kb. szazszor
annyit ér (marmint ep-ben). Az ezist is
ugyanigy van. Viszont fém targyaknal ez
nem szamit, men azok is dragak, igy
ugyanannyi ARANYba kerGlnek, mint a
hagyomanyocs AD&D-ben. Mellesleg
megjegyeznénk, hogy a pénzzel a jaték-
ban nem sok gondod lesz, nekink a vé-
gére 2 millic cp jutott. Még a nagyhalal-
mu Tekndsbéka, v. Tectuktitiay apuka
s megarckolhetneé Drajban (azért mond-
juk csak egy kicsit, de ez mindenképpen
mar jelentos Gsszeg). A leltarban a tar-

akal a bal gombbal felvehetjik, a job-
g:# megvizsgalhatjuk. llyenkor kiirja,
hogy mi a neve. yit &ér. 5 & sebzését
(ha van). Ha valamilyen kis Ikon, pl, fej
van az ablak jobb felsé sarkdban, akkor
hasznalatra dszténozhetjuk vele karakte-
runket, ha nem fej, akkor a jobb gomb-
bal az ikonra clickelve tovabbl infokat
tud 1k meg funkecidjardl (ha ilyenkor
UNKNOWN-t ir ki, akkor jobb kiprébal-
ni). Az INFO reszre clickelve azt irja ki,
hw ki hasznalhatja, A legszélen egy
BUY/SELL rész is megjelenhet, ha arus-
sal dumalunk
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fickonk, a vezér van rajta (a vezért a

fajjel valaszthatjuk ki a mend v a
v HAR menubdl), de csata koz!
mind kuldn. Az ellenfelek nagyon

klasszul animalnak, a hanghatasaikral
sem nagyon lehet megfeledkezni. A bal
felsd sarokban van egy napocska, amire
ballal clickelve az elSbb felsorolt menuk
valamelyike ugrik elénk, a jobbal pedi
nyolc legutobb hasznalt varazslaypszio-
nikat vagy targyat USE-olhatjuk.

Fontosabb jelentéssel bir az eger nyilacs-
kaja. Amikor szurke aliapotban van, akkor
minden fut a programban, tehat telik a ja-
t8kidd is, az ellenfelek tovabb csénetnek
felénk stb. Ha kis piros kerettel van bevan-
va (s ez vonatkozik a tobbi pointerre is),
akkor azt oft nem lahet moiﬂsinélnl. Iyen-
kor bal gombbal a mutatott helyre futnak az
embereink. &s az is elég, ha csak a v?~
céra kattintunk, mert legtobbszér odatalal,
Sokkal inteligensebb az (1 keresése, mint
az atlag, lasd pl. SYNDICATE. Jobb gomb
hataséra pedig egérmutatot val, s egyben
a ﬂuanmlij-t 15 bekapcsolja A nyilvesszd
jellel messzi célpontokra lovoldozhetunk,
de ahaldban az elsd |ovés utan atvalt harc-




modba, azaz felbomlik a csoportunk embe-
rekre, korokre la a géep osztani a moz-
gast stb. Ha kard ikont létunk, akker kazeli
célpontot tAmadhatunk. Ha harc-médban
vagyunk, akkor a sima, szirke eﬁermmmé
is o ndd a pitélendd célpont kijelclése-
re. Ext a két poimten lehet ‘l:,?yak pusztita-
sara is hasznalni. A mar k egy szem-
pointer. Ez a felvesz/hasznal/beszél jele.
targyak tében vagy t :tikus:rl
hasznalja (pl. ajté. gyertya), v is
ablak jelenik meg, a targy nwﬁi. ertéké-
vel, és hogy GET/USE. A GET-tel inkabb
zsobrevagjuk, a USE-zal alébb kiprobaljuk
(majd azutan vagjuk zsebre). Lények eseté-
ben kirajzol csikot, amin az egtészségi
all lathatjuk, alatta a szintjet (szor-
nyek esotében ezl inkibb HD-nak hivjak,
de ez mindegy), ami egy kicsit azérn tdlzas.
lul megjelenhet egy TALK pont is,
amit sokszor nem art kiprobaini harc
alétt/helyott

: (o ae bits ] =
Adunk .Ty kis bestiariumot is, csak a
talélhato intelligens formakrol:

WILD MUL — Az arénadroknél jobb harco-
sok, a szabadban mint egy DEFILER
testdrel vannak, Két bunkdt haszndlnak,

konnyl pancaizatot.

RENEGATE HALFLING — Gyenge ellenfe-
lek.

GUARD — Féloriasok, Sob for Tt el

nagyot sebeznek és sok HP-jik van. A
szabadban &k is mint DEFILER csatlo-
sok futkaroznak. Ket bunkdéval
harcolnak.
ARENA GUARD/CITY GUARD — Varos,
ml;nd — arnl;:rk 513:." hamm|l HD-“%
engék. szor kell maj
ﬁmoﬁ’uﬂudni velak, ijat nagyon szi-
vesen hasznélnak. Masik fegyverik a
csonthosszdkard, pancélzatuk bér, de
nem teljes.

SLAVER — Ezek is ember harcosok, nem
il sokra jok.

TEMPLAR — A jatékban mindig rossz em-
berek, papi varézslatok, néha & szerkok-
kal, Kevés HP.

DEFILER — Ezek a gonosz varazsidk, ve-
szolyes figurdk. HP-juk persze kevés. Jo

cuccok.

THRI-KREEN — Saskaharcosok. on
sokszor tamadnak, alacsonyabb szintd
karaktorek ellen igen veszélyesek, mert
harapasuk meg is bénithat egy idére.

orsak.

TOHR-KREEN — A saskaharcosok elitje, a
nemes-saskak. Bénitas helyett mérgez-
nek, HPﬁrk még 16bb van.

SILT RUNNER — Sivatagl hallémanusok.
Egv ’&icn rosszabbak csak mint az
AHENA GUARD

MIND FOLK — Kedves kék pasasok, nem

dnak szinte egyahtalan harcolni,

DARK SPIDER — Fekete, nagy, okos pé-
kok. Sokuk tud varazsolni is.

MAGERA — Oriasi, izmos és meretdkhoz
képest intelligens humanoidok. Ahhoz
képest, hogy mennyire kézismertok és
az egyik legtobbet abrazolt humanoid
Ag"lnson. a boxed setben szo sem esik
rola.

A kezeléstdl minden fontosat le is irtunk,
akkor lassuk & kankot (mivel medve nincs

Athason).

A Hatalmas és Mindenhatd Tecktuktitlay
{tovabbiakban ¢ Téni, Teki, Teknds), aki
tobbek kézon az anak hivia magat
&5 a Keét Hold Uranak. & mondjuk tényleg
varazsid, de azért korantsem olyan ugyes,
mint ahogy a frappans, elmés és szerény
neve mutatja, de azt senki nem kérddjelezi
meg, hogy a Ioinngyobb létszdmu hadse-
reget, és a legjobb gladiatorokat 6 birtokol-
in. igaz, a magas latszam ellenére nem is
enne esélye valami szuperhatalomra (mar-
mint tobb varosallam felett).

Valahogy mi is a kezei kazé kerihtink, s
most az aldozésok utani napon egy hatal-
mas gladiator-jétékra kerult sor. A részive-
vk kozott talahtuk magunkat.

Mielént kimennénk a keritésen kivilre, ad-
jlunh magunkra par varazslatot (kezdd kol-
ekcio: GRAFT WEAPON, FLESH ARMOR,
MIND BLANK, BLESS, ARMOR, SHIELD,
BARKSKIN). Amint kiértink, kedves fi-
gura, a riporter funkcidt betsitd bemondd
(ANNOUNCER) rank nyttatia az aréna
készletének e d bjat. Fal zetek, vad
mulok, sligek vagy daggoranok fognak
minket lerchanni, de ne késlekedjunk a
nyitassal.

Egy kicsit nem art elhdzni a menetet, men
akkor f tombolni a kozénség (a
szextilmekben is igy szoktak). Ha tetszett a
show, pénzt fognak kérénk dobadlni (azért a
szexfilmekben méar nem :gy van), amit a
legjobb Gsszeszedegetni. Ha valaki nagyon
konnyen birta az elsé menetet, varjon még
egy kicsit, s johet a masodik (je, megint ha-
sonldsag a szexfilmekkall), ment a bemon-
dé megunja, hogy ot acsorgunk, vagy va-
lami rosszat szélunk vissza neki (a legjobb
egyaltalan nem vi Ini neki).

Ha meg vagyunk elégedve mindennel, me-
hetunk vissza a keritéshez, ott be, majd a

kapuhoz. Es végre beértink a rabszolga-
telepre. Egy Kurzal nevi( koponya sdrget
minket vissza a putriba, egy kis beszéige-

tésra  azén hajlandd. as etéssel
nem érdemes sokat prébélkoznunk, men
sosem lesz neki elég a pénz. Lehet viszomt
venni téle egy edényt, amibe tehetunk majd
vizet, de mivel egy ugyis lesz majd a putri-
ban, s azt is csak az XP kedvéért tohjak
meg. ne pazaroljuk a pénzt. Ké ok, ki-

engedményt, hogy nem kelleft harcolnia.
Nézzonk el Dinoshoz. Kis duma utdn hagy-
juk megint magara, keressink egy vizesho-
cs0got, s meritsunk bele vizet a kadbdl (az
a DK-I sarokban wvan). Ugorunk fel
Gilalhoz, aki el akarna nekunk valamit me-
sélni, de ekkor kattan a fejében valami, és
azonnal lekomazza magat. Fussunk vissza
Dinoshoz, hatha segh Gilafon wvalamit.
Dinos azt kéri, vigydk el Gilalhoz, tehat fus-
sunk vele egyutt vissza, Dinos egy kézraté-
telt nyom a kattogds feji kémababara, aki
visszatér. Pszi! Gilal most mar vigyorogva
almondja, tényl megszokott egy-
szer, a szornyketrecek eszaknyugat része-
nél van agf racs, amit a legjobb majd fel-
tépnunk. Is szokott a sivatagba, de mie-
I5tt elérte volna a legkdzelebbi falut, eltdrt a
laba és elkaptak. Visszacipehtek ide, majd
egy templar bebiztositotta, hogy senkinek
nem elmandani a szokést (vicces fid
lehetett, miert nem GMte meg inkabb, axt
biztosabb).

A terv mar €ész jO, a kerdés visront az,
hogy juthatunk at a szérmykamrakhoz. Most
keressuk fel azokat a szaimabalakat, ahol
nincs senki, s kutassuk at, mert pér éndkes
cuccot taialhatunk (érsd gemek). Baiclda-
lon 8 masodik helyiség le van zarva. No-
sza, feszitsik fel vagy nyittassuk ki a tolvaj-
al, Ha beértink az ajtd bezarddik, s

udos zombi ront rank. Kitele menet is szet
kell kapni az ajtot utana.

Scarék s Menolék bandaja csak akkor lesz
velink hajlandd széba allni, ha mar vol-
tunk hatomszor az arénaban. Akkor most
keressuk fel a tdzhelyes helyet, ot USE-
oljuk a kér alaku korakéas (korrakas). THE
P}\RT‘I’ RESTS. Oké, Gjult erdvel mehetunk
ki megint arénazni, majd vissza, aztan
aludni, megint ki, vissza.

Most mar a szokésen kezdunk el gondol-
kozni, de ha valaki plusz eldnnyel szeretne
indulni, nem art, ha még kihasznalja a gla-
diator-élet adta lehetdségeket (sok XP és §

Gjtes).  Mieldtt  elaludnank  menjank

enolék felé, akiknek véletlendl épp kihall-
gatjuk egy beszé&gﬂém. miszerint valamit

ftegetnek a s akban. Ha voltunk 3-
szor az arénaban, akkor 6k is hajlanddak
Ieszi}ok szoba Gini velank, de a tervik ne-

nylt nekunk egy ajtdt és elmondja, h hol
is lehet pihenni, és masnap alljunk % 24 .

g gyenge. Faggassuk oket to-
vabb a szalmardl, s kutassuk mi at. Ekkor
rhnkthmad

mert megyGnk vissza megint kérre.
Nézzuk meg ekkor a telepet. Allitsuk le azt
a rohangalo, Trustee nevu palit, & egész ér-
i t tud dani az ittlakokral
s e e
ik, elég anti us jellemn, minden
bél m alép%nz! r?zz ki. Mi inkabm fo-
galmazunk, e 6 racionalis k-
dasmaddal ott ember. Csak mert
mindenki abol indul ki. Ha meglatogat-
juk, akkor elmondja, hogy az aréna déli ré-
szében ki van kdtve ember, s van nala
egy gem is, amit ha elhozunk neki, akkor
odaadja Kurzalnak, s meg is szdkhetink
Az arénaban arrafelé hulla-jeléit ugyan van,
de dragakd nincs, Az meg a masik, ho?‘,r a
vesrtegetéshez minek kell még egy har-
madik ember is. Székési tarveink kovacso-
lasét akkor mar el is kezdtik.
A putriban két banda van, de Scar (Heg)
bandaja a vezetd és Scar maga a putriki-
raly, mert & a legjobb harcos. Menol is
majdnem ugyanolyan jol kGzd az aréna-
ban, csak eépp a fejében 16bb a hiany,
Dinos a kukta, aki persze inkabb a tempia-
roknak 15z, mint nekink, de azert jo fickod.
Ha be akarunk menni hozza, Trustee ki-
nyitja nekink az ajtét. Gilal is érdekes lesz,
& a jobb soron a bal oldalon fetreng a szal-
majan. Az a hir jarja, hogy egyszer mar
megszokott,

Trustee maga pedig kedves volt a templa-
rokhoz, s amikor lesérult, megkapta azt az

k, de gyors verekedés utan
miénk az a sok pénz, amit reftegettok. Ke-
ressuk fel Sean is, és & végre egy épelmaji
tervet elmondani: megbeszélte
Legcrushertel, hogy kiglihatunk egymas el-
len az arénaban. Nos, amikor meglatjuk
agymist, rohanjunk a NY-i ajtd felé, s oft
kozds erdvel benyitunk majd, mert a zarja
mar elég gyenge

CoV 40/31



Megfogadandd tanacs. Fle?

persze veldk fogunk kidllni, és valaszoljunk
Gvatosan, mert megeshet, 4 rossZ va-
lasz miatt harcolnunk kell veluk, a szdkést
meg fajhatjuk, Ha OK, fi k a kol

gel az arénaban

Gzelem asetén egy HELM OF
CONTEMPLATION-t kapunk, ami a veszé-
lyes pillamas-tamadasokat tokrozi vissza
{azzal elientétben, amit majd az irnok fog

um bal felehez, ahol a szérnyfejes kapunal
varjuk be Scarékat, :»gK bent is vagyunk.
Gyors harcokra szamithatunk, majd Scarek
elindulnak délre, de te inkdbb menjunk
északnyugatra, a racshoz. A leheld leg-
gyorsabb (Ut az agénlon‘ mert meég nem
vagg;nk tul erdsek., A racshoz érve lehet
probalkozni zarnyidssal, csak az nem tul
valészind, hogy sikerdl. A masik, a RIP vi-
szont esélyesebb. Menjink le

war

satormarendszer
minket, telis-tele patkanyemberekkel meg

Odalent egy

nagy
hasonld dolgokkal. Amint leérunk, egy
szornyen vicsorgd patkany férmed rank,
miszerint fizessunk az athaladasert. Elég
ha jol raijesztink (LET US GO, OR DIE!),
mert nem tal batrak. Nem sokkal késébb
Churr, az itteni tépatkany fog megérkezni.
Ne aruljuk el, hogy szdkott gladiatorok va-
gyunk, mert akkor rigton riadoziatja az &r-
segel (I'M A SEWER INSPECTOR). Felker
minket, y vezassuk art a csapatot, ami-
nok segitsegével leigazzak a felsdrészi pat-
kényembereket, F'?r morzsat tudhatunk
meg egy Milquelz nevd bukott templarral
és agy lanyrdl is, meg hogy van idelent egy
templom is.

Az berai el is kezd k kovetni minket,
de a népirtds helyett keressuk fel a templo-
mot (ha valamiker az utunkban lenne egy
tické vagy barmi NPC, TALK-kal meg lehet
hérni, hogy huzzon arébb). Ez ot van, ahol
nagyon sok patkany all egy ember korul
Az utbaesd ajtokat & sarga kerekekkel lehet
kinyitni, Délen vé{iig. oft fel, az elsS fordu-
lonal vegyuk utunkat dél felé, majd oda az
emberhez. Nem ar ezt minel

arsabban
megacsinalni, ne a minket kovetdk va-
lami balhét csindljanak. Mondjuk az aj
ténalléknak, hogy‘ PRAISE ..., iﬂ csal
majd a templomban kell csatazni. Miguetz
agy k ott templar, aki Ggy akar vissza-
kerdini Teki udvaraba, hogy dsszefogja a
patkanyembereket és sag_ztségﬁkkel jelen-
t6s terUleteket foglal el Toni szamara. Most
éppen egy Iiny—pmkm szivét tépné ki ha-
marosan, am megak lyozhatjuk, ha a lel-
kére beszélink Lé.rmil mondhatunk neki,
agyis harc lesz a vége, de ha az | AM AT
YOUR COMMAN | valaszolunk, akkor
a legjobb Ujbél télteni.

A mészarlas utan keressunk egy kart, ami-
nek segitségével az északra nyilo ajtot ki-
nyithatjuk. Odabent kutassuk at a cuccait,
ord , majd vagd k el a lany kétele-
keit. A kar sargas szind, a cuccok kozoft
meg van og;/ varazstekercs, egy szoveg,
al II(ADHB lart6l szél, valamint van egy
FEMKARD is! A lany nagyon nadt, mern
tudja, hogy a telepe ellen hamarcsan tama-
dast fognak intézni. Megker minket, hogy a
lehetd leghamarabb vigyok el az :r;é (74
Tegyuk amfit kér. Az apuci boldog, de h
még boldogabb en, mangjul nzﬂ.
ho 'LL HELP... Amilyen gyorsan csak
tudunk, fussunk el ahova vezetnek minket,
a templomukhoz, mert amint odaérunk, ta-
madnak. Elu'? sok helyre kell megosztani
az erbnket, és

figyeljink arra, nehogy az
allqnse?al patkanyok beérjensk a kopo-
nyakkal teli terembe.

dani réla), ke jol jon majd a
SAND HOWLER-ek benitd pislogasa ellen.

kérnek minket, nézzink el a SKULL
ELDER, a Koponyavénekhez, majd &k se-
gitenek innen megszokni.

A Koponyavének elmondjak, ket kit
van, egy fo és egy titkos. A fékijaratol ter-
meszetesen Srzik, a titkes meg nem talal-
haté meg egykonnyen (ezén titkos). Az ajtat
kinyito kar egy kozeli lefolyoban van, és
oda is iranyitanak minket, ha egy talat ma-
gunkkal cipelink. Beszélhetink veluk még
egy bizonyos botrél és egy még bizonyo-
sabb Dagolartdl Is, csakhogy nem hajlan-
doak tul sokat elarulni réla. Még a terem-
ben kutassuk at a SEWER-eket (lefolySkat),
és |6n csoda! Az egyikben PARTING
STAFF nevi magikus {+1% feldni,
Kapjuk tel akkor az egyik talat és az iranyl-
tasaval menjink & megadott helyre, nyis-
suk ki a ttkos kijaratot, de még mieltt
utunkat a szabadba vennénk, pihenjink le
a tarik taboraban.
Kimenetel elétt fakultatlv program Dagolar
reftett bircdalmat meglatogatni (de ide ké-
bb is visszajohetunk, ha méar tapasztal-
tabbak vagyunk) Az odavezetd utat a
PARTING STAFF mutatja (arra fog huzni,
amerre az atjars is van).
Ebbe a lyukba G lehet bejutni, ha a
szennyvizesés-szerd foggony mellett meg-
allunk és USE-oljuk a PARTING STAFF-ot.
a;lz kettévalik, és az Ut mar szabad is lej-
jebb.

Dagolar katakombaiban legeldszar
DAGORAN SLIME-okat, majd egy patkény-
embert taldlunk, aki arra kér minket, hogy
itsunk neki elpusziitani Dagolart, mert
mar utal a szolgalataban lenni. Ha segitunk
neki, akkor egy csomo titkot elarul, men &
mar naggon regota lakik itt, majdnem min-
dent tud, Fogadjuk fel. Eldszor is négy
nyakiancot kell szereznunk, ehhez a leg-
szerlibb, ha négy &nt lekaszabolunk, s
esszuk tollk. A nyakléncok ahhoz kelle-
nek. hogy ne tamadjanak meg minket a
vrockok, amelyek a Sokszemu Kaput vi-
azzak Neki nem lesz szlGksége nyak-
ancra, ot mar it jol ismerik. Gtban az grr.‘;k
felé néhany zombi fog rankrohanni, a leg-
egyszerubb efturnolni dkat.

Ha megvan mind & 4 nyakianc, at js mehe-
tunk a kapun, de arra gondoljunk, h
onnan kijonni mar csak akkor lehet,
Dagolar hulla. A kapu utan eiy szobrokkal
teli terembe jutunk, amelynek a tavoli ré-
szen Keldar, az &ralt all. A lehetd leggyor-
sabban aljuk meg, egzaUan csapassal, de
ha ezt meg nem tudjuk megcsinalni, akkor
be se jojjunk Dagolar katakombaiba. Ha
egy kicsit is teketoridznénk, tucatnyi szor-
nyet idézne meg, & maga pedig eltelepor-
talna. Halala esetén még firkant egy utolsdt
a nevekkel teli kényvébe, majd eipihen. A
terem tele van Dagolar aldozataival, mind-

ik hatalmas kinzasokat &l a1, mindegyik
bele van valamibe kényszeritve. Az egyik
rémalmokbdl szdtt fali dnyegben szenved
(érdemes megnézni), a masik szobrokban
banhddik. Az egérember inkabb tovabb
sieltel minket, neki valahogy nem szimpati-
kus a terem.

e P T

T L 6 termekbe or-
demes belekeveredni:

« Bojler: Vizet melegit kiserletei szamara
Kalonfele varazsporokkal lehet szérakoz-
ni, hogy melyik mit csinal forrd wviz-
talf?éupl koverve. A legtdbb karos, pel-
daul eftunteti az Gsszes cuccot, vagy a
kézelbe lepakolja mindet (vagy azt ame-
lyik megdobta a mentdt] A Lgoﬂyue-
ribb Kihagyni.

CoV 4032

® Allatketrec: Két allat van két ketrecben,
de egyiket se kczelitsik meg nagyon,
mert egy kis sebzddés lesz a jutalmunk.
Gorbunix, a zombi: Ez mar fontos hely.
Ha o baratunk azt ajdnlja, ne men-
jink be, mert szérnyd egy vad. Azén
prébaljuk ki, Odabent nem sok enelme-
sel lehet vele beszéini, de rothadasa koz-
bene%" t ad. A tel bél és a
zombikhoz képest szuperintelligens va-
laszaibol a kovetkezd derdl ki Dagolar
lamil nem tul ké karva haldlosan
megsebesitette  batyjat,  Gorunixot.
Egyetlen megoldas kinalkozott életben
tartasa erdekeben: hogy zombit csinal
beléle, Azéta Dagolar nem mer szembe-
kerdlni batyjaval, annyira retteg a gondo-
lattél, hogy még mindig nem bocsatott

neki meg, o Dagolar SZERETI|
Gorbunixot. értg ide gtlnka'bb elzéina.
Gorbunix hogy mér

LElmonjda” méﬁ,

régen megbocsatoft az doskosnek, s sze-

retrie elmenni hozza, de ag{re jebban
veszit mar emlékezetébdl (HELP ..., YOU

WANT TO GO WITH ME?, YOU WANT

TO GO TO DAGOLAR?, OKAY). Segit-

sunk rajta, s be is zsebelhetGnk 1000

XP-1. Amint klleﬁ:::k az ajton, hihetetien

dalog tarténik: , @ tarl nem volt mas,

mint Dagolar maga, alcaban! Meglatva
testvérdt, kétségbeesetien olteleportal

Kor, kbnywvel: A sarokban van par veder

tyri nyalka, amiket a kor kozepére borit-

hatunk, majd az oftlévd kdényvbdl felol-
vasva, Dedgcfar-nydllcé_va valik, és persze
ranktamad.

& B6rtén: Tele foglyokkal, de ha valame-
lyikkel is Ggy probainal beszélini. hogy
raftunk van a nyaklanc, a fogoly menten
elporlad. Nem mintha nyaklanc nelkdl
sok ertelmeset mondananak.

e Arnyak: Lavas helyen vannak, harcon ki-
vul mast nem tudnak,

e Thzes atjaré: innen utunk majdnem
egg n Dagof bajaba vezet. Az
atjaron senki nem hajlandd  keresztil-

menni, mig Gorbunix, aki velink masz-

kal, véllalkozik és raall a tdloldalon lévd

Bra:érn. igy a tdz kialszik.

Dagolar szobaja: Gorbunix nagyon meg-

orul Dagolarnak és éppen atclelné az

dccset, mikor az, kényszerhépzetoitdl ve-
zérelve szemének pillantasdval dezinteg-
réi}'a a zombi-tesot, Hoppa, lehet, hogy

g janfatos osszeal tani a baj-
szunkat vele? Egy kis merengés utan fel-
uveit, hogy miattunk halt meg a testvére,
ezért szornyen fogunk szenvedni, A csa-
ta kezdetekor a lehetd leggyorsabban
fussunk el ar orgonahoz, és a defiler si-
ralmai eilenére is csapjunk ra egy na-

Eyut. Hirtelen arnyak toltik meg a szobat,

orbeveszik Dagolart, s elmondjak
nekdnk, hogy Dagolar mar az évéké, ne
is avatkozzunk bele. Az elsd csapasuk
utan Dagofa.r egy ugyanolyan bondnbe
kerdl, mint amilyenbe & is sok tucat em-

bert  zant (u néz ki, mint a

POLTERGEIST ll-ben az asztralis sikbeé-

i szarnyek)

Mi meg rengeteg XP-t kapunk, 120001
Azonkivul halom cool varazsiargyat, pl. +3-
as tdr, amely novell a karizmat is, ﬁVAND
OF CONTROL BODY, é3 egy kopenyt
Innen nem messze van a szcbaja, ahol
még néhany klassz dolog van; tekercs a
MIRROR IMAGE-16| ¢s sgy WAND OF
MISSILES.




Ideje kimannl a felszinre. Kilépéskor is ka-
punk XP-t, &t egész ezeret. Azért ne gon-
doljuk, h mar szabadok is vagyunk. Az
Oltetvényekre keriltink, ahol jopar rabszol-
ga és marék &r van. A foszennyvizesd
elétt, a 1Skapunal és a jobboldali kijaratnal
tomordlnek. Két rabszolga hasznos is le-
het, eldszér keressik azt, amelyiket Oreg
E?xnnzq'mdnak neveznek, tizenhét szeme
. Oreg fické mar (lehet, hogy a masik
nevél emiatt kapta?), de azért annyiban se-
8&. hogy megmutatja az utat a kijarat felo.
dlasszuk amelyiket akarjuk, men ugyan a
o b ;z &r, az Clzl‘lllﬂ
16 helyszin igen veszélyes, mig az észa-
m(n karasztul r!;';non EBT gelyrro Jut-
hatunk. A masik rabszo éri, hogy
ha. unitunk naki kiszékni, emru ja a gem
lyét, ami mbobelluhhn kell (ezekrsl

kicsit ké ha mér az 6rok
reggtéso utédn mész wts‘g;ar?'nozz&
Ha kimentél, akkor kezdddjon a nagy
felfedezés:
1) HELYSZIN

Amint beerank, lathatjuk, hogy egy csopon
ember retteg a rr| ML kunpén. i

3) HELYSZIN

A sivatag déli részénél ember vert ta-
tryél s it mi is pihenhetink. Nem messze
l- mert ez a neve, s hilyék len-
nenk, ha azzal szeretnenk megkeverni az
olva&ét olyan fickénak hozzuk fel a
nevét, akirdl még szé sincs, mellesleg & az
ogyedl]ll éls em rajtunk kivil a szinen
— egy puffadt hulla bére aszalédik csende-
san a tuzd bibor nap heve alatt. Retkes kor-
mei letortek, a szemét meg mar elvittek a
kisebb rovarok. A szdros, barnds keze még
igy is erdsen kulcsolbdik egy papirosra,
amelyben hint vitt egy Teaquetd nevd falu-
nak, l‘w-w harnsrcun Draj seregat indit,

a dé falva-
kat. E'grm hi adlnn megkér minket, hogy
csak ne csi k Ggyet a dologbdl, mert ez

ellen mar rllncs mit tenni. Helyette inkabb
Egrust hagyjuk.

Egy hulldember is vagtat fel s alé a sivatag
északi felénél, Laussa a neve és ndnemu.
Nemrég hagyla el az eldzd torzset, ami a
Szurke Sz k nevet visafte és egy SEA
2:‘ SILT Porlonqel -szerl) kozepen volt

3 hogy ha-
megm I rajuk a mage-
rik. Eldzdleg embereik nng;l részél mar

alagut azéta mar beomlott, de

amugy se gond, mer épp el a szige-
tot, tudniilllk bajban egy em-
be

g
r

fte egy
b m{g érink valamit ezzel &

mollék v alvhlék lganak, mert !
? k valahova. Nagy | torzstelen ndsténnyel, de egy kicsit
eséllyel a ab Szedel kedh legyetek mig tdralemmel.
ink. Utana az ambera arra kérnek m
minket, hogy ha mér itt vagyunk, menjun 4) HELYSZIN
ol akkor északra, é5 az oﬁ roko-
naikat is hozzuk vissza. % hldon anlott Elértiink végre abba a faluba, ahol mene-
Gtkelndnk, majd mar tavolrol megtizdelni a

lq(.rilul_ Apropd, hid. Amikor athala-
dunk rajta nem csat
olyasmi megjegyzést olvashatunk, hogy it
le lehetne menni, csak kotel kéne. Ezt egy
kicsit majd késdbb fogjuk megprébalni
Futds vissza a karavankocsisokhoz, akik az
pen idejében érkezé harcosokhoz tovab-
bﬁ]ah Ures markainkat. A fighter bacsik
odavannak, rank is sdznak a tettinkért egy
+1-es sznrpeugét

2) HELYSZIN

Tébb érdekes dolgot is rejt. Az egyik egy

kékkopenyes irnok, aki titokban szim

zal a Féatylas Szcvetabggol

M.LIANCE a preserver varazslok o&dalaﬂ;
?nlrru:] Mhrel ahban blngls hogy mi

gHik mnksoz
-két dol egy wa meg
ﬁn a kozgl?ohe iszk tetején In'gf“l' GE ha
magkérjik mond is valami infot varazstar-
gyamlm&l A tnrpyakat fogadjuk el nyugodt
ink  nagyckat arra,
hogy feftétlendl atadjuk a Fatylas Szévet-
ségnek. Az obeliszkrdl valo hatalmas dra-
gakdvet egyeldre Srizzik meg, mert majd
nagyobb lesz az énéke, ha egy bot is a bir-
tokunkat képezi (Llod
Egy elf vagy téleH tigura is itt verte fel a sat-
rat. Masszunk fel hozza a sziklakra, Kdlde-
téseket a énl fel varazskomponensek meg-

szerzés , cmrébe !:adig |kus holmi-
kat ad. Sk-kOldeté-
seknél.

A harmadik egy allatidomar, aki azzal tolti
el a draga idejét, h ijesztd skorpio-tor-
ma szérnyeket, M%L-okm idomit.
Terve az, h atmegy a Gydris-hegyse-
gen (ahol sc?kg: viz é5 erddk ‘{s vannak), de
az dtkeléshez a szokasos allatok nam na-
gyon hasznalhatok, mert hamar lezuhan-
nak a meredek szikldkrol Ezért idomitotta
be ezt a mastyrialt, mivel a hosszi, mozgé-
kony laba nagy eldny. Egy dologén viszomt
hajlandé lenne elcseréini, hiszen a Gydris-
hegység magdtti terdleten, Himterlands ta-
ﬁkﬁn a legénekesebb dolgok egyike a Sé,
a hozunk neki par kilot, oda is sozza. A
tonﬁkLlnz hogy hiaba vesszuk meg tle a
vaddllatot, az nem fog wvelunk tarani
sehova.

déket kaphatunk: TEAQUE‘I’ZL A kapuban
Srok &s azt ajanljak, hogy
maniurﬂr hamar a Mnokukhoz. éhaMhoz.
aki most a falu kultdrhdzaban tart b
szélést. Epp csodalatos haditerveét részlete-
zi a tobbiek elitt:

— It attordnk. Ki azr? — fordul fel(énk) a
agabiztos fénok

— Epp ere jdrtunk, meg vot is egy kavdske
haly a wnyén, gondoltuk feltesszik a
Da.rkaunyr aszl emegyegetunk a vegere.

— Es?

— Ug-y vtk hand it hamn‘mﬂs eNPéCé
tud maj

ralynak, hogy ezzel is el ftse unoka-
ocese eldmenetelét. Epp Chahlflal dcsorgott
a buszmegalléban, amikor villamként csa-
pott belé a felismerés: a ?M&Ach tehene ott
van, nem téle &
tehenen volt mpe:emu'uog a nikoﬂn sza-

igen lapos voit, mert

ikus uton egy ruhadarabba
szétték (legalabbis igy gondoha a templar).
Hamar rajott, hogy most kell cselekednie,
mert ha az a tag leszall a buszrol, késd
lesz. Odafurakodott a kdzelébe, egész idd
alatt le nem véve & szemst aldozatarél. A
ugyan nem volt rajta & képen, de vala-
asonld dudorodott onnan nem messze,
latelé (minden bizonnyal cigisdoboz lehe-
tett csak). Eldkapta a penm de még zub-
bonya ujjdban reftegette, abban a pilla-
natban, amikor hcm%m voina aldozatéra,
a busz megérkezett. Atkozddont ugyan, de
azén kavette a térfit, akinek & fulcimpéja-
ban egy kis lyuk volt, azonkival furcsa ka-
lapot viselt és chlokke! volt tomve a zse-
be. Kazelebb férkszott az ismeretlenhez és
amikor senki nem figyelt ode, megragadia
~azt”, hogy egy szempillantas alatt vegez-
zen éldoz&té\ml am ekkor! Az ismeretlen

valSjaban m

ferfi 1. ehfékonyadou _majd normalis
frniwono Sen elor-
ditotta magut VIszad el & koszos

mancsaidat a labaim kozul, te rohadt buzil”
(ezt hiviak Ggy, hogy remineszencia)

A kévetkezd masod ben az egész busz-

ra néma csend szalit, még a motor kohags-

50 é5 szoKAsOSs rwll:orgh is elhallgatott. A

templar ijedtében kiugrott az ablakon,
enesen egy masik autd ala, és s myat—

halt. Chahl pedig megszGkaott.

Katura nevi gyermeket is vitt rn-géval

barr.
— Hoha, kdne, mi? No, nem banom, de

1 osan, par masik ember itségével
megnllpltoﬂpk Tejakece! hlvi!.m

.65 & torlénat foMul.odlk egy hénap
csak ha megigéritek, hogy senkinek nem malva, de addi
rnam!‘_ié!alr ai, mer akkor - iben is- Vallaljuk el afe atoi h szdvetségese-
a turistak sza- ket szerzunk Tejak a tobbi falubb
ma. Nem sMP J‘mgy a fale otthagyja a fo- és visszaverjuk a dr. Iurogm
gat abban a franya sivalagban, a maradék Veégul az egyetien terkép-szeri . amire
alig vasal valamit az sport és vadaszijé szukseg lehet a jdlékban: a sivatag) attekin-
szat vagy a fegyverbdtban. t5 (a szamok az egyes helyszineket jeldlik).
— Magigerjik...
Ekkor Chahl hossziu mesébe fogont. de 21 20
ezekre mar csak a kovetkezd részben fog
sor kerulni, most meg lenyomjuk, hogy mit
lehet tenni a faluban, meg milyen vonalon 1 11 n9

induljunk el, de r&s_z!m:m hely hianya mi-
att a CoV 41. szamaban fogjuk.

Chahl is egy szdkott rabszolga, meghouﬁ
mul. Nllun:yban voit gladiator (

. utana egy Idmg
tamgiur ala tartozott, de egyszer egy
huss:ab utra |nau!'l vale 65 buszra kellett

ez h ik maég,
hov a hmpiar gazdémnnk az volt a hepp-
QUL mindig zoldes uniformisokba bujt,
@5 a vallapon lévé fehér csillagokat allan-
déan cérnan légaita. Azért utazoht el
Chabhllal egydtt, h egy proteciat mega-
kadalyozzon, miszerint az elsé tehén miatt,
amely naps:arnwequs Iapcm as nlhcmn-
szagu, Draj 0]
fog apadni. De a gondot nzzal rnegoidhat}a.
ha a tehénbe a tégyeknél (amelyet I:nzonyé-
ra faldantuli hataimak fognak &rizni) 9‘6‘
centis pengét beleszir. Mivel
varazsiokiralyanal dolgozott unokadccss, el
akart menni és elmondani a proféciat a ki-

18 17 10 08 15

16 04

XXX—01

a\ legjobb, ha valaki sokat maszkal a maga

utan, men mindent nem tudunk leirni,
a ;é:ekkaj meq igy a legjobb megismerked-
ni és igy Is lehet megszeretni.

e HaP!

CoV 40/33



Huhl M a wvérva var

folytatas, a

WIRACOCHA. vagy ismertebb nevén INCA

2. Sajna a hang tekintetében semmi valto-

zast nem hozott az ehelt esztendd: ez a

Coctel-produkciéd is csak Adlib-ot ismer

Roland, netaldan GUS? U?Yan mar, a jobb
{13

;& gkul hn;nf-nenze uihemé

-8 a 6 szokasa szerint), ig
GUS-csok j& g:ael n is csak a No mnd‘{
opciot ‘élvezhstik’. A prog fut 2 megas
gépen is, és gyengébb 386-okon is siman,

orsan elmegy, sokkal jobb, mint az

igin-téle, 4860X2-ajanliott tipusu lovél-
dék, és raadasul pl. az akcidrészekben
elég a mouse-zal varidlni, nem keill egy
halom gombot észben tartani. Sajna a lo-
volderészek eléggé kénnydek (nincs Hurt
map.‘mryINi'gmmam as egyeb nehézségi
fokozat), Ajaniont rész az utolsd nehany ak-
cidjelenet (a tobbit halalra fogja Gnni), aki
osak gy lovaldézni akar!

Sajna a GUS

A logikai részek néha gyengécskék, egy ré-
sziuk pedig kifejezetten bosszantd (kulond-
sen az utolst az aszteroidan)

A billentydzet kiosztas rendkivil egyszerd,
nines Is rajta mit magyarazni. Par szd a
fegyverakrdl:

F1: Guns: sima orok-loveg (az utolso ket
csata kivétlelével érdemes CSAK ezt
hasznalni!)

F2: Rakétak, nem tul jok, ezek sem célko-
vetdsok, és nem is okoznak nagy rombo-
last

F3: Torpedok: kozeli célpontok esetén na-
gy;nn hatasosak, egy darab beldluk elég

rmire.

F4: Messzi, egymashoz kozel levé celpon-
tokra tartogassuk ezeket is (féleg a mér
emitett két kiraly arcade részre).

F5: a mentdkdidetésben hasznaljub

Csata kézben a bal alsé képernyd mutatja
azt, hogy hany szézalék az 'F1'-gyel tone-
néd talalat esélye (haromezres tavolsagnal
meég 0). valamint a befogott célpont tavol-
sagat

A célkereszt — ami termeszetesan nem
azonos a belogd vards keresziekkel — alja
mutatia a sebességet (max. 234, automati-
kusan vaftozik csataban, monuédlisan a ‘bal
Shift'-tel ndvelhetd), valamint sarga vo-
nallal az épp bnlmiuit célpont iranyat (ha
jebbra fel mutat, akkor az egeret jobbra fel
kell hizni s i.1).

A szeraposztasrol: El Dorado (a Birodalom
Nagy Inkaja) fia, Atahualpa lennénk. it ko-
szon rank az 1. rész: HUARACHICO

Az &r elmodja, hogy atyénk a két kapu mo-
gott var. Az egyiken bemenve sima lovol-
dozésben, a masikon pedig puzzle-Gssze-
hozésra kell majd fanyalodnunk. Ez utobbi
a gyorsabb: The Gate of Wisdom:

Szedjuk fal a loidrél o csddarabot, valamint
az &r fejérdl a madartollat. A csovet rakjuk a
bal oldali szobor feje folotti nyilasba, majd
csiklandozzuk meg a tollal a szobor lalpﬁl.
Az egyik réacs kinyilik

Ligyanezt tegyuk meg a jobb oldali szobor-
ral is (szedjuk ujra fel a csdvet, rakjuk a
jobb szobor ifole...).

Végil, he mindkét racs ehint, click a kijd-
ratra.

CoV 40/34

A masik
Strength

agion egy, a Tumi-hoz hasonlé Grhajoban
talaljuk magunkat. A feladat egyszerd; I&juk
ki szép sorban, egyet sem kihagyva, a fej-
szobrokat, E lesz az 'F1'-es normal 16z
hasznalata. Nehézségek csak a menet leg-
vé?én varnak majd (de ha a célkereszt po-
ziclondlovonalara koncentralunk, semmi
baj nem lesz).

ajto  pedig: The Gate of the

Talalkozunk El Dorado-val, aki hamarosan
rétér a targyra; nagy veszély fenyegeti a Bi-
rodalmat stb..., és bemutat egy replldsze-
miveges kersekeddnek, aki szintén sz6l a
fenyegetésrsl, elomondja, a tanacskozas
slején felvillantott asrtercidan, Lord
Aguirre vazetésével, gyulekezik az ellen...
Vegul, mivel ocséarolni merészeli az inkak
erejét, s ezt személy szerint nem tarjik, pil-
lanatok alatt kint talaljuk magunkat,

Maganyunkban Deonna Angelina zovar
meg, aki kézli, ho? nem bizik az idegen-
ben, és j¢ lenne, ha mi jarnank végére a
dolgoknak, pl. apank Tumi-javal
csak egy a gond, hogy &rzik...

mivel

Tehat, a masodik rész: a Tumi elrablasa
zzrie)

I&szor a screen baloldalan lathatd kakad-
leveleket szedjuk le a kotélrdl, majd (jobb-
click-kel eftintetve a folosleges levelekot),
magat a kdtelet is, kardstul. Ez utdbbival
clickeljink a kapura (teljosen jobbra ki-
menve, a kapu felefti két atellenes kddarab-
ra click!). Latszik, a kard végére kotott kotél
beldg a kerités mogé, ahol viszont elrejtdz-
hetank.

Ekkor mar elécsalogathatjuk a Tumi drét. A
képernyd kozepén levd kovekbdl szedjunk
fel ot, é5 dobjuk feléje, majd azonnyom-
ban huzzunk el jobbra, és click a keritésre
Ha sikerrel jartunk (és az ér nem vesz ész-
re) ujabb click, és amikor az &r pont
Sagdl a huséang alatt, click a kotél vegére

1 lateritve. .

Elinditjuk a gépet, &5 az Urben maris ka-
punk egy uzenetet, hogy megsérteftuk az
Aguirre altal kijelolt zénahatarokat, és par
Dagger vadasz is nagyobb nyomatékot ad
jéakardink szavainak

A harc nem lesz tul nehéz. Maradjunk az
‘F1'-nél most is! Ha vegeztink, még némi
kozjaték a kirdlyi hazban, majd ujabb 3
Dagger tAmadasa, ez sem nehéz

A resz végéen El Dorado csapatai tinnek
fel, és atveszik a hataimat a Tumi leleft,
benndnket otthagyva a kereskedd gépén,
ahol azén meghagyjak, hogy ne nyuljunk
semmihez.

Ha visszakaptuk a kurzon, forduljunk meg.
és @& screen |obb oldalan levo Control
Screent vizsgaljuk meg. Nyomjuk meg &
képernyd alatti harmas gombot, password-
ként bedthetink béarmit a tizes billentyd-
blokkon — Kelt jelenik meg a képsrmydn,
&s kikapecsolja a riaddt, Most mar a menu-
ket eiérhetjik, de a gun turret meg nem
midkadik

Ki, irémf az airlock, bent balra, 65 a osotdl
jobbra levd feszitévast szedjuk fel, s ezzel
nyissuk fel a terem kozepén levd vodkasre-
keszt. Szedjank fel egy uveg itdkat, majd
irany Ujra a vezetékrendszer (hose).
clickeljunk a kiallo csére a kurzorral, majd
a vodkaval,

Vissza az iranyitépulthoz, a kormanyherék
melietti sebvaliot tekerjik ON-ra. Kelt meg-
jelenik a Control Screen-en, kdzli, hogy
minden rendbejott, és ekkor nyomjunk 1
et vagy ‘2'-1 a screen alatt: megint egy kis
arcade rész kovetkezik, ..

Az elsé 3 Dagger-rel végezve, nagyobb #-
gyelmat kapunk, és hidba apank uzenete, a
keraskedd hajojanak (s nekdnk isj pillana-
tok alatt vége..

Innentd| El Dorado szetepét vesszuk at




Egy kis mentSakcié kévetkezik (hulla primi-
tiv, az 'F5'-re (tve, Kelt hajojat 16juk, ami
l:ank tudjuk), a végén Kelt a hajonkra keral,
an&k or kis problémank is adodik, ui. a
bolygd magahoz szippant...
re, Kelt a feltind |erkep¢n elég
pontosan elmagyarazza, hogy hizzuk a
vészlandolasi (tvanalat. A Iényeg elég érte-
lemszerd: alalaban a térkép alacsonyabb-
nak jelzett pontjal kézott kell a vonalakat ki-
hizni (kezdink a bal oldaii kékkel jelzett
tonal, azutdn északkeletre felfelé 160 mér-
f6id stb..). A megadoft tavolsagot mindi
szemmel tarthatjuk (az aktualis vona
hosszét dllanddan kiirja a program).

A foldetérés utan szer > 2 napi utra
Kelt barataira islink, Yunara, aki elmondja,
mire is valo az tm.nnﬂn Azt betajolnunk
piszok egyszerd lesz a 3*2 db. nyillal.

Szera

Miutan ezt a puzzie-t is megesinaltuk, Yuna
kozll mit sikerilt az asrteroidardl megtud-
igencsak me%raﬂa a munka, ezt

3

hmm::wk lygd ‘erSmiveit’ ki kell
csindlnunk... 2 hétig szamitgatja a helyUket

& SZam ﬁp. addig mi elhatarozzuk, hogy
elmegytnk & Tumi-ért, hogy helyrapofnz-
zuk. vonat

van
bolygén, amit persze még heryro kell po-
foznunk. . . (puzzle)

Szedjuk fel a viztoronytél jobbralevd feszi-
tévasat, majd gyerink be a mozdonyba.
Szedjik fel a foldrdl az clajozdkannat, a kis
kerakrdl a bdrszijat, ill. a jobb oldali tekerdt
fixalé szeget (ez uSbbit a |eu|16vasu
Tekerjik meg a mozdony virtarilyat z
réfnyitd kereket, majd ki.
A viztoro kapcsoldjat aiaﬁzzuk meg,
majd a feszitdvassal feszitsGk
U;ra be a mozdonyba, ax Inniction gombot
pont a kazantéer ablaka felett, a nagylesz-
LMI jobbral) nyomjuk meg, a jobb oldali
art huzzuk meg — és maris mozgas, meg-
hozza talén a legcoolabb I6vald6zds rész!
A lényeg, hogy a tiztérbdl a kurzorral ki-
menve, az en villogé lunm clickelve,
annak az ablakara &t tudunk v ni (onnan
tamad majd az ellenség), és Mt mar I8he-
tdnk... Nagyon kiraly!

Ha vége a vonatos lovoldozésnek, kording-

zank egy elhagyatott barlangban...
{puzzle

erink a szélsSjobbra... A uzaluény
bzl.n"rél indent szedjunk fel (f

borotva, nehezitett végl kol&l rozsdas
kulcs, tisztitdszer). Gyerunk teljesen balra.
Ahol & sziklak félig eltakarjak a vasszek-
rényt, az azt koraloleld kotelet a borotvéval
v uk el. A szekrényt az imém felsze-
dett kulcs nyitja: miutén megvizitatluk a
szekrénrl andl jobbra a homokban lepu-
r

colhatjuk réla a rozsdat.
A szekrbnybon Top Saclel dosszie, egy Bu-
Y | és harom szam-

mal: 1, 8 M a
Ezah a sz&moh wn}ah a széfet (jobbra, a

tarcsat pucol-
juk ki az oldészerrel!). Bemt notebook-
ol lelink, a erang terveivel, ami
igoncsak kellemes harci jarmd.. Kel-

pillanatok alatt elkezdik a sorozatgyanasat

Amikor végre a szamhéq:p olkészil a tap-
forrds helyének kikdvetkerietésevel, Yuna
meglep egy kristaly-memariaval

Egy ‘vak’ szamitcgep elé kerulunk
{puzzie). Nyomjuk meg az on gombot, és a
képernys alatt nyilé négyszégbe nyomjuk
be a kristal Valaszthatunk, mit kivanunk
elpusztitani... . A sorrenddel az elsé kilde-
tést kovetjuk.

Ujra az drben, Diego de Almagro, fiunk
gﬁihosn tamad rank par cimborajaval (16~
Ha parukat lepuffantjuk,
bqnhntl. hogy tavozik. unk all, hogy
veszunk-e revansot a fiunkén v sem
(yes/no vélasztas), Ezutan egy trépikus &s-
ordd mentén szallunk le (puzzle).
Nézzik meg a nadszalakat Ezutan szedjuk
fel a labunk aldtt heverd peirnam;laket és
azokkal a homokot soporjuk ki a labnyo-
gwal:;’ul ::é'nTaMangrova hely: X
zedjunk fe ter-t, és helyezzik a
rnyd kozep: rlalﬁré lapos kére, majd a
kn pieiunkknl nyissuk ki, s nézzink ra.
yot lelunk.
e&nk el még egy oyster-t. E

majom
rik eld, h bosszantson: dobjuk feléje.
nd &, mind az addiE a fészken nyugod-
tan 0l 16 ibisz eftakarodik, 5 mi megte-
kinthatjuk a fészket.

A _gyongydt kézbevéve, clickeljunk vele a

u istenek megkonydarilnek, kapunk
lot, és villamekkal ngyonszabdag%
re kerulank (puzzie).

Nézzunk be a szobron lathatd lyukba, és
szedjuk fel a séncot Ezt ezutan tekerjuk fel

bor feisd tém . majd ikor a
ulli&m belecsap, és a szobor talpazatanal
levd tartd megtelik a megolvadt femmel, an
szedjuk fel.

Ezutan a jeges szinre kerdlunk, azzal,

‘a jég sokmindent elrejt’. Nos, nem lettdn

okosabbak..

Szedjik fel a bal alul levd agakat, és alkos-
sunk beldlok egy haromlabu allvanyt (click
a snow-on, valamivel jobbra ettdl a helytdl)

Kossuk fel a bérszijat erre. majd ara a
megszilardult fémontvényt, és verjunk rd a
kal csal. A lamat dobjuk meﬁ a kagyld-
val, bejutunk a templomba (puzz

SzedjGk lel (o szikla jobboldalt majd’ elta-
karja) a kulacsot, és verjink a kalapaccsal
a cseppkovekra baloldalt fent. A lehulld
kettdt uk fel az asztaira (ahova a nap
sut), és AZONNAL clickeljunk a kulaccsal a
maeginduld vizcsermalyre.

A kulacsot rakjuk a pedestal bowl-ra, ez az

zal to}ason Megjelenik egy rossz szeil

tajékortat par csunya csinyleveserdl Vi-

gyuh el n:ugodtan a lojist &5 a gydngydt,
hazzu is vissza, mert nem turi a lo-

marasan ogy négerrel talalkozunk, aki
krokodilt mutat (puzzie), akit szintén a
vardz:lo nyirt ki.

A kroki ik szemébe nyomjuk be a gyon-

gyol, a sikba pedng a !nlm Feléled, a
r inteti a gyerunk

tovitbb. ..

Egy véigyben talaljuk magunkat, s végre it

az egylk energiafsjleszié egység is

(puzde)

Menjink jobbra, egy lezérn ajtdt taldlunk,
melynek alsé részét két jogar tartja. Szed-
jak fel mindkettdt, és gyerunk be.

A talpazaton alld kagyldt v&qiuk kétlelé a
borotvaval, majd gyerunk ki, vissza a krater
kdzepére.

A két jogan ralg:h az olél levd két oszlop
tetejére; a hatsdéra az egyik fél kagylot, A
masik fél kagylét balra menve, a jarat faloti
mélyedésbe csusziassuk be.

Nagy fények, a magia megiorik... A kristayt
meghkapjuk, de tegyuk vissza a helyére.

Visszalolé ki kell nynxnunk 2 Dagger-t, rna;d
Kelt lzenetét kapjuk meg, elmeséli, r
ha van egy kis szabadiddnk, benezhetnén
segiteni, ui. Aguirre elég nagy flottaval tart
feléjik. Persze, h Yes-t ussink. Na és
végre egy |atszhato Gresata!

Bar a szamitégép szerint 5% a gySzelemre
az asélyGnk, nem kell kétségbe esni, ha
hasznaljuk a jobb fegyvereket is, siman
végzunk a tAmadokkal. Eldszér is, na
fomtas, hogy roavesl nyomj; junk & tavol
16moruld hajok kézé e ket bombat ('Fa'),
majd, amikor kdzelebb értek, a grsngeb_b
tegyvarekre is sor kerilhet ('F3" Torpeds,
s 1.1, a gyengébbekel hatrahagyva) .

A masodik enorgigs wlégon (puzzie), click
a sziklafalon. Amikor a koparkanyra erntunk,
nézzunk fel, és dobjuk fel a kiallo gyokérre
a nehezékes kotéldarabot. Erre kossik fel
a masik kotelet is. A széget nyomjuk be B

uveg is fearik, a kristalyt rakjuk
vissza & helyére, és maris tovabbmen-
tink..

Ahogy a harmadik erémd bolygdja felé tar-
tunk, telbukkan uirre teljes !{cma}a Az
elsé 3 hajot Ielﬁhnﬂuk de nz!:tin mar latjuk,
nincs & olt
bpp az utpisd p;ilsnntbnn megérkezik a
Bumerang-hajohada élén, és bejelenti,
hogy Angelina asszony meglépett, o felesé-
gunket elrabolva, €5 most az aszteroidan
tanyarik. Azt javasoljuk, hogy Kelt tiottaja-
val tartsa fel az elianaége! mig be préba-
lunk st i az aszt ar allenfelet
lelovink ('F4’, ‘F3), majd leszallas.
Az an uagyuln szemugyre, a nyahlancenah

it o ljuk le a b
A leszitdvassal bejuthatunk a hatch bejara-
ta elé. Oftt rakjuk, majd a kalapaccsal verjik
be a 3 nyaklanc-darbol a megfeleld helyek-
re, kinyilik az ajté, és kovetkezik a legnehe-
zebb puzzle.

U?z nrumogusuk & jobb oldali gomb kive-
telével a gombokat, a kulcson ne le-
gyen egyik szegmens sem aktiv, és az 5 db
baloldali gomb mindegyike legyen lenyom-
va,

Ekkor menjunk ki a jobb oldali afté alé, és
a feszitdvast rakjuk a 2. apéreszre (még ak-
kor is latszik, ha az alapjaté be van zarva)
Gyerunk vissza a bal oldali jaratba, n um-
juk meg a jobb oldali gombaot: az ajt
csukodik, a 3 db, key kiesik, Gyeronk |obb—
ra, szedjuk ki a teszitSvast, majd it is rak-
juk be a 3 db quumt a helysikre. Kinyilik az

6, megtalaljuk a feleségunket, a 3, gena
:!llomnk pillanatok alatt wggs happy end..

RBQK darab

sUnk ra, tizzlk bele a kotelet, majd
szedjuk ki a kisebb kéveket & nagy alol,
hogy le tudjuk hajitani azt a mélybe

Ezutén mar csak eﬁpy click a nagy kévon,
és fent vngyunk Ho szév Eai me int

egy puzze-rész: a Io al-
rol a 2, 4 6: ? scro Irn =Ii ellunk lsznk
azok, | sllen-

1étes uényban iorognak!} I-iarnlndon OK,

A Coktel Vision-nak m:’!unt sikerdlt Ujitania
(K agy uj kokteh? CoVboy). Nem-
csek az egész program lett pofasabb, ha-
nem az egész jatékstruktira is sokat valto-
zott; most mar nincs az a kapcsolat-nélkali
‘esztelen’ lovéldozeés, ami az elsd reszben
volt. A digi képek nem rosszak, a fraktal.
landscape-ek igazan knindek, és a sztori
fenomenalis, egy — 15ként — akcidjetoktd|
igazan nem varuk ezt!

e DADA
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Mindentéle...
K&zhirré tétetik

COV SUN NEWS & other COV 8bit NEWS

[Mr. ACEface (= ) and PROKY] igen,
mosianfa  mar VC:;I elkészilt a
C-ommdnu 4-es Kll6nsza-

rogram to:majaban Nos, a '93 nyéri

nlm nyeket foglalja 6ssze, vannak banne
viccek, CoV-nak lelé tehénséagek,
é4s ami a leglontosabb, egy MEGALISTA
(kazeltdsoknak ¢z lemezeseknek)!!l Ka-
zettds, vagyls 1 FILE-os PROGRAM, te-
hat MIN PLUS#-es hozzajuthat! Mt
még bejel meg
fog }oi-unni a COV Il cimd, varhato-
lag mindenki szémara betofthetd ujsdg
is. Ez a lap szimén fog tartalmaznl az
eldbbihez hasonlé dolgokat, de PLUS4-
asklamaban fog AKTualis szinten, ‘? kor-
na N mozogni ‘agyis
ROGRAMIIstAK, -loirason. A6rkepek.
1.nmm¢|s lesznek benne. Ugyanis a
CoV-ban sckszor anyagtoriodéds van, a 2
oldal nem til sok., és emiaft gyakran
NEM aktusdlisak az ott megjelent hirek!!!
Ez a lap kiegészndYEAH! lesz ma ga-
nak az ujsagnak {t.k. CoV), tehit emelie
m TELJES kepet eme
olgai™-rol! Természetesan a
égek NEM MARADNAK

... EZT garantalom. Megiau hintve
péar adag pnénhagq hozza

ére

csi i

m..-nou! Ezentul MINDEN Cg\l'
mellé vehetsz agy ilyet. Tal#lhatsz e
szelvényt, a I’sls sarokban (Ez a sa
sarka — Vboy)., ezt kivagva
kedvezményt kapsz mint Cov-olvasoll!
PI. kivéint program lalvétela...

gép .viselt
szokésos

it pedig hojohm.ném hogy szivesen vé-
rom Mt. prog 14
lasalt, demolt... ozok a PLUS4 SAROK és
:g“ n az Oimsdk magyarul a .plusis k-
javara lannénak mind & CoV,
mind R CoV MOOO! szinljgn LOGO-k
szintén [Shetnek (fdleg CoV ill. cow-téma
ban mozogjon... a obbit rtok hrznm)! Eset-
leg ter, M.Mdl is lehet s26... a cimemen
ardeklodf barmi  témaban { lanyoknak
ls?ig. al:a'u az Gsazos CoV-ban megjelent
P RAM dgyében, sitb. Cim: Simon
Janos, Bp., 1145 Thoko Ut 146/b!
Egyébként a CoV @re Is irhatsz (COM
Kit., Bp. , Pf. 363, 1518)...

@ Jahny (Mr.Aceface — Simon Janos)
Plus/4 Elsésegély

DIZZY 3. és 6. (—Prince Of Yolk Folk)
cheat: a klpallu!-s utan szomen
meg kell mni az Y billentyut. E
ként azr | N FLY" koddal lehet v nI
a pélyél( hozém {azt hiszem mindket ver
zioban, de & 3. -ban tutl!)

e Jahny (Mr.Acet — Si In )
SLIPPER palyakédok
1. XMIi; 2. FNFD; 3. BFFS. 4. CLHD;

5 JYTT; 6. ESTR; 7. RDRJ: 8. AUVLU;
9. KVNY; 10. MAHR; 11. WWCO,

12. FNZM; 13. MIDL: 14. VUVN;

15. TBOC; 16. BSTE; 17. HPMN;

18. YSLU; 19. OQJU; 20, PZUQ;

21. PMDI; 22. ZFRH; 23. VHXK;

24. YFRF; 25, 88ZX; 26. NGJG;
27. GRJZ; 28. FMCN; 29. BGWX;
30. XVAF; 31. TFNT; 32. QFOA;
33. ELFZ; 34, WFXJ, 35. YYPM;
36. CDFG; 37. AMDP; 38. NHYV:
39. FHSN; 40. KSZW; 41, DJZU;
42 BLWD; 43. YCSL; 44 YUJS;
45. NENP; 46, YUGG; 47. EXJW,;
48. XIGA; 42. YMUT; 50. GGRR;
51. NUQE; 52. CONP: 53. JNUG;
54. MIQC; 55. STSA; 56. FHWF;
57. YGTB; 58. ELOK; 59. BTNT;
60. JJPT; 61. QRFG; 62. JPSQ;
B63. VNOK; 64. ODZR; 65, AETG;
66. GMEO; 67. KQUH; 68. PJVJ;
89. UUUK; 70. REUC; 71. RERL;
72. AUQO; 73. AWHJ; 74. JGIL;
75. XDUC; 76. OFJC; 77, GADJ;
78. TYGI; 78. PWPC; 80. DGLC;
81. UYVH; 82. BXUB; 83. UCVW:
B4, MHGLU; BS. VLUA; B&. LIBM:
87. STWR, 88. NGAZ; B9, QMGZ;
90. YCRX; 81. BDVG; 92 MOEW;
93, GPHX; 94. DQVS; 95, ADSS;
BE. CNZR; 97, UJCJ; 98. TDJU;
99, ZZZV; 100, XCES

® Szabé Sandor, Mezbberény
Keressik a cimet

gy koran kozolt szerzdi név
amm alasbél meég maradt 5 programnyi:
ER ZONE: >1400
HOFPIT >34F8
PARATROOPERS: > 4050
PUNWEH‘&E 1l: =1BAB
LALOM: >1006

Néhany programban csak dgy keresgélhe-

tink, ha visszafejtjik a 1Gmoritsiél. Ahcl a

cim elbtt, v utén nincs semmi, oda kell

irmi a melag-RESET-et (JMP $B00A| “l

—> —>: nincs 1W0bb packer, végsd inditisi
Clm

DANGER ZONE: 10CA —> RUN —>
1090 —> G1010 —>—> G1010

DECK DEMO:. 10CA —> RUN —> 1080
—>"G1010 —>—> G100F

A tiizhegy varazsloja

It kovetkezik nagyszerd szoveges ka-
Iandiét&k megoldasa:
A kereftdriénet:

Egy vakmerd kalandor (vagyis mi) elhata-
rozza, hogy a Tazhegy mélyan eldugott
kincset megszerzi és megdli & vardzsiat
N&htn{ nap mulva dtnak indulunk.

Hat akkor vagjunk is bele. A ja1ék elején 3
ital kdzul egyel magunkkal vinetink (ELET-

DEMO FOR YOU/FYC: 1090 —> RUN —>
1120—) G48D0 —> 1080 —> G1010
1120 —> G33ro —>
RUNJ'STOP-!- RESET —> 1090 —>
G1010 —>—> G7000
DICKSON DEMO: 1120 —> RUN —>—>
G1030

DONALD KACSA: 10CA —> RUN —>
1090 —> G1010 —>—> G3F00

DRILLER I1.: 10CA —> AUN —>1090 —>
G1010 —> 1090 —> GI1006 —>—>
G1000

MIX DEMO I-ll.: 10884 —> RUN —>—>
G101A

PARATROOPERS: 10CA —> RUN
—>—> G1010

TANK ATTACK: 1120 —> RUN —>—=>
G2800

TEX MILLER: 1120
G2548

THE SORCERED ADVENTURE: 1120 —>
RUN —>—3> G4200
TUNE OF GAMES: 'IIZD —> RAUN =
5290 —> G5275 —> 1A10 —> G1A0D
—=> RUN/STOP+RESET —>—> G1C00
TURBO HAC:ZEH- 10CA —> RUN —= 1090
e
Ha HUNT paranccsal meg akarunk valamit
keresgaini — pl. JSR $FFD2, ami a PRINT
msnasaa] egyenéntékid — és 10l sok cimet
ir ki, akkor —> BASIC-ben:
10 SYS 55432
20 7°EGY SORNYI| SZOVEG'
30 SYS 568926
Ekkor a felsé sor a képhkeret tetejévé valik,
felfelé gorgetésnél nem tdnik el

Es a végére mé%;ﬂ Grokélet POKE:
SCRAMBLE (SC naven is terjed):
> 3908 EB EB EB

AUN utan, ha fekete a képernyd és sipol a
TV hangszéréja, akker RESET és SYS
14848,

e CITY/ELECTRIX (Szitas Krisztian,

Mosonmagyarovar)

Orokeletek:

ARMY FORCE: POKE 9726.4
BUGS BUNNY: POKE 8683 4
PANCHO: POKE 7458 .4
® Molnar Csaba, Nagykanizsa

—> RUN —>—>

ERO, SZERENCSE, UGYESSEG). 2 nap
mulva megérkezunk a bariang bejaratahoz
(NY). E“:dfrha lyet latunk, ahol agy Goblin
alszik gprobalunk eimenni. Probara
kell tennunk a szerencsénket. Ha a guritott
szam kisebb, mint a megadott szerencse-
& b akkor s onk wvol. NY-ra
gy ajté van, de inkabb menjank E-ra. itt is
egy e!:g (BE}. Az asztalon egy doboz. Nyis

suk ki (B). A dobozban agy kigyd volt. Ol-
jGk meg. Ha sikeralt, egy 99-es szamu kul-
csot talalunk. Tovabb haladva ismét egy aj-
to (BE). Két rosze? Ork van itt (B) Miutan
meghalak, nyissuk ki az itt lévd dobozt (B).
Egy verset talalunk a sarkany ellen (K)

E-ra_az ajté mogon kiabal valaki (BETOR
AJTO, BE). Egy oreg kiabal Csillapitsuk le
(A). Elmondja, hogy a racsnal a jobb kar a

CoV 40/36
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start

6 (E, E, HUZ JOBB). Majd E, K, E, K, K, BE. Egy apré kamraban va-
gyunk, a kézepeén ogy vas Kuklopsz, &z 1 szeme egy dkkd. Szprez
zuk moi;m._nmutan megoltik, egy 111-es kulcsot is taldlunk (E). m
egy barbér. Oljik meg. Taldlunk nala egy fakalapacsot, és ggy kihe-
gyezett facoveket. Ezutan egy képekkel tell szoba. Ki (A, E}. Ujabb
szoba, Inkabb ki (A). E-ra egy foidalatti folyoss déli partjandl allunk.
It egy kis harang. Huzzuk meq. Jon a révész. Oljuk meg. 2 arannyal
dagabbak leszink, majd atevezunk. A folyé E-I partjan vagyunk
. Balépink a barlangba, de valaki fejbevag. 4 zombi figyel minket.
ljok meg Gket (B). Ha sikerdl, vizsgaljuk meg a hordokst (C). Rum!
Miutan megittuk, egy kriptaba mogyunk. Kutassuk ét a szobét (B). Az
egylk koporsobam vampir van. Oljuk meg a rinegyezeftt facovekkel
(O, A). Majd !alzl.unk 30 aranyal (NY, NY, E. E, E). Egy szoba, 3 te-
temmel. Ki (A, E, K, K, E, K, NY, E. NY, E}. Egy hataimas teremben
vagyunk, ahol egy minotaurusz tamad rank E_Mn.lu'l.n megha, talalunk
nérmi aranyat 3 egy 111-es kulcsot (2 x D, E, K,E, NY, E, 2x NY, E,
K, E, NY). it a sarkany. A dobozban talélt versike elijeszti. Eg ajto
oldtt allunk (BE). Egy oregember egy kartyapaklivai ialszi:né ). Az
éreg hellyel kindl, majd kezd fiatalodni, néni, rongya pala: wilik
Ez a varazslol Keressunk ellene fegyven (B). A kukiopsz szeme (A).
Az akkdbdl fénysugar lovell ki & varazsiéra. Ennek hatasara elkezd
zsugorodni, éregedgnl, mig végil csak egy rongycsomo marad belle
LegySztik a vardzsiot! Kozel a céll A kovetkezd aftdén levd 2 lakatot
kinyitjuk a kulcsokkal. A szobaban az asztalon egy hatalmas lada van
3 zérral. Nalunk is van 3 kulcs (1 db. 88-es, 2 db. 111-es}. Ardbéljuk
kinyitni (B). Adjuk 6ssze a kulcsok szémainak Gsszegét 321, Irjuk
bel Az Gsszes kulcs j&| Felnyilik a lada, ami tele van arannyal, gye-
manttal, rubinnal stb., de amifontos, itt van a varazslé konyve is! A
rogram ?mtulal &s meghérdi, hogy jatszunk-e Ujm?
At ennyl
o TMH (Turén Zsolt), Kiskdrés

ARCHIVUM

Ez ad{.éto'k nagyon jo. A grafika ugyan lehetne jobb is, de azert nem
mondhaté csunyhnak. Az irdnyitas és a kereftorténet o programban
benne talahatik, Ggyhogy ezzel most nem hizom az iddt

Az slsé leladat: Meq kell védeni a bqrygd[ a mataoroktsl. Minden me-
teorra csak egy lovest adhatunk le. Ot eletink van. Ha nem énink ol
talilatot, akkor eggyel csokken az életeink szama. Jeloljuk a kép-
ernydn azi, ho?i hova megy a lézer és kezdOk Ujra a jatékot. igy sok-
kal konnyebb. Ha sikerd! mind a tizet leldndnk, akkor leszdllhatunk a
bolygdra.

A bazison vagyunk. Ha ot életink van és bemegyink az .sletes” aj-
t6n, akhor kapunk egy csodaf ert. Ezzel el lahet tuntetni az ellen-
ségeket. Sajnos csak egyszeri hasznalatra alkalmas. Ha bénak va-
gyunk, és meghalunk, akkor a legutoljara elhagyott lift legaljard! in-
dulunk, illetve a starthelyrdl, ha nem voltunk a Iftben. A fahér ajtokon
ne menjunk be! Ugorjunk & jobbra, utana essink le 2 szintet. Men-
ﬁ:h be az ajtén (ha van), utdna megint 2 szintet le. it is van egy ajto.

st folyamatosan menjunk jobbra, amig el nem érjdk a liftet. Fel a
0. szintre, jobbra az 1. liftig. Ahol sok lyuk van, oft igy lehet &jutni:
Egr lapéssel az elsd lyuk elétt megallunk, ugrés. Egy lepés, de azon-
nal ugréas, mer leesunk, végiul még egy ugras. A (14, 0) ?yul\on lens-
hetink. A 2. liftnal, szintén a O-as szinten kezdunk. A (18, 0) lI’Kul\
jobb oldalan potty, a (18, 3) ajton be, tovabb potty, jobbra a 3. liftig
A (18, 7) labdat nem lehet atugorni! Akinek van csodalegyvere, az 'a
2. a8 a 3. lift kozott mehet a legaisd szinten is. A 3. Iiftnél is legfeldl
kell elindulni. Vigyazzunk! Ha a (31, 0)-ra belepunk. akkor megallas
nélkdl menjunk a lyukig, mert kaphatunk egy kis bokszolast. (29, 1)
potty, itt a kézpont. Meg kell keresni a fényképeken a résziotet. Ha
olég gyorsak vagyunk, akkor kaphatunk csodal ert. Elég az arcon
Gssze-vissza nyomogalni a tizet, nem kell gondolkodni.

Ut a kijarathoz:
Potty, aisd szinten a 3. lift, fel a (26, 4)-ig, itt ugraljunk el legalabb a
(22, 4) bal oldalaig, potty az 5. szintre, balra a 2. liftig, fel a 2. szintre,
bnl.mny. bal, potty (csak 1-et!), bai, a liften fel a 0. szintre, baira a
kis liftig, a 2. |ifttél lahet leglelil is menni. Felszallas. Ezutan végigel-
vezhetjuk a binozd kivegzoset, és kezdhetjuk eidlrsl a |é=k%t.

o Szabé Sandor, Me "

E havl sarkunk lezarasaként két mivészi térkép (PIEDONE
ADVENTURE és GENGSZTER).
Creator: Jahny&® ™ (Mr.Aceface, Simon Janos)

CoV 40,37



Khmmmmmmmmm...

Az Evkonyvben megjelent BT NI, lsirds vé-
gén az jelent meg, hogy a BT téma szzel le
van zarva. RemaélhetSleg ezt a feleldtlen ki-
jelentést senki sem vette komolyan

Olvasgatis kozben feltint, hogy szegény

leirds nem egészen ugy jelent meg, ahogy
megitam. Ennek okamt nagyjabél jétékon
homaly fedi, mondjuk ra lehet fogni az utol-

s6 pillanatban 1oMénéd nyomdai leadasbél

kovetkezd rohanasra. Akkor néhany hiba

javitasa:

o A Hawksiayer-nek adandd  valasz
Kinestia-ban ICEBERG, nem pedig
KEBERG (j¢, ez speciel az én hibam,
mert rondan irok).

® A DIVA varazsiat hatasali kozul erthetet-
len okokbol kimaradt az ik: a 1S5bbi
kozott ells egy MAMA varazsiatot is

® A legszebb azonban a térképeknél jort
dssze: az utdlag beszerkesztends extra

k gy k a jelma-
gyerazatokbol. Nos:
Door — . —

/!

One way path — f:’ L;—.-{--q—‘

One way path (Unterbrae Level 4) — — —

|

usion wall — — — i
I

lilusion wall {Unterbrae Lavel 1) — —7%—

(van egy illuzidtal az lce Dungeon 2.
szintjén, az R-rel jelch kérdés alatt is)

Locked door {Cyanis’ Tower Level 1) —4—

Faint door outline (Malefia Level 3) —4—
Azonkival kimaradt egy Portal is, a
Sceadu's Demense 1. szintién a négy
egyiranyu Ot kozott.

Nos, ennyi lenne a #1. hibajegyzéek. Min-
denkitdél elnézést kérunk, meg ilyesmi, de
attdl tartok, hogy folyt. kév...

® Bryan

INDY 1IV. cs9)

Itt jon kis ;irphalmu az INDY 4 CG4-0s
verzidjahoz (kaland).
Az I/ ol:
oy jobbra/balra — forgas
oy elére — haladas eldre
oy ré.lfa — kézben levd fegyver hasz-
n

A kip.mymé

Kézépen van a jatéktar

Bal oldall szélen van két raszerdseg:
A felsd éra azt a helyet jelzi, ahova
mennunk kell, ha minden dolgunkat
elvégertlik az akiualis palyan (ezen a
helyen az &ra mutatéja megbolondul,
elkezd porogni)

A jobb o!r?nli szélen lathatd az energiank,

ami akkor fejlédik, ha hasznalunk olyan

cuccokat, amiket a megiioh Srék elojte-

nek. Alul lathatd az iranyitolt személy ar-

ca, a masik személy energiaja (fehér a
jobb, ha fekete, akkor mar nem ira-

nyithatd), és az aktualis targy képe

Epib kezeldbillentylk:
vl targyat hasznalhatunk;

'SPACE’ lenyomasa utén a joy jobbra-balra
hizasaval a targyaink kézott
valogathatunk;

‘D-val

targyat eldobhatunk;
'C'-vel INDY és SOPHIA kdzott valthatunk,
'RETURN’' = PAUS!

1","2" a nézépontot

hatjuk
Az 1. Palya (MONTE CARLO CASINO):

A jaték betchése utan egy pult eldtt indu-
lunk. Mt a pénzunket (25 $} hasznélva le-
et A kat o pé-
Iyan 16v8 RULETT asztaloknal tudjuk hasz-
nalni. Az asrztalok nem nagyon tarjak a
RULETT szabalyait; mindig 1-szeres a
remény (+ a leltett t6t). A tiét helyén a joy
f6l/le huzasaval valthatunk (csak ha hasz-
naljuk a f, a 1 éribké ig
jobbra-balra huzassal. Nyerni nem nehéz,

a szisztéma & kovetkezd. mindig ez a sor-
rend  koveti imast:  VESZIT-NYER-
VESZIT-NYER-VESZIT-NYER-NYER-NYER.
Az 1. szinten a max. 18 20, és ez szinten-
ként foltele duplazédik

Teendok a g:lyin: Sok pénzt kell gydjteni,
és art bevahani a 2, szinten. Ennek modja

a kovetkezd: a 3. szint lepcsdje mogott oﬁy
irodaban, egy ember ul egy asziainal. Ha

ezzel az emberrel szembedllunk, és hasz-
niljuk a pénzt vagy a zsetond, akkor uj tér-

gyakat vehetank: i
tud i amigg}' ikabél vagy mm

all, egy konyv. ami kidd felét tartalmaz-
za (ha hasznaljuk, akkor a kéd megjelenik),
és ogy pisztoly, amit érdemes SOPHIA-nak
adni. A targyak koézott joy jobbra-balra-ra
véaithatunk, a felajéniott pénzt _pedigoﬁoy
fol/le-re ndvelhetjik/csokkenthetjuk 250 $-
ral. A 3 karikabdl allé valamit nem érdemes
megvennl, mert a 2 palyan az drok felvéltva

nek el ilyet, meg energiacsomagot

en a szinten talalhatd még az egyik sa-

rokban e drotvagd, amit a 2. palyan
hasznalhatunk,
A palya clhagyasa: Az 1. szinten taialha-

tunk egy lépcsot, ami kivezet a kaszinobol
Nos induljunk el ellentétes iranyta, és
menjink ameddig lehet, it lesz egy lepcsd,
ami a tetdn végzddik. Menjink 10'{ a tetdre
majd INDY-t és SOPHIAt is vigylk egy
clyan . ahol & felsd o6ra bepdorog
Kesz az 1. Palya, a 2. Palyahoz sok sikert
kivanok!

@ Gyerik Janos, Balassagyarmat

Cue Boy (cs4)

Ez egy c¢ool kis biliard (pontosabban
snooker) szimulacié. Code Masters-ek ha-
zatajarol. Elsd latasra elég lepusztultnak to-
nik, de par jaték utan az amber rajon, hogy
nam is olyan rossz. (Talan ennek készon-
hetd, hogy a Cov 28-30-ban még azt jelent
meg, hogy .nem valami nagy dun T.a

Cov 34-ben pedig méar az, hogy .J1em is
rossz probalkoras™. (Vagy az m masik
jaték volt?) (Nem, ez a masik — CoVboy)

A jasn?ksznbaigunem irom le, aki nem is-
meri, ugyis rajon 5 perc (na j6, egy ora)
alatt. A gép amugy is kiirja, gxoqgr milyen

szind golyst kell ehalalnunk &s belbnunk

valamelyik lyukba.

Rogton kezdés utdn a kdvetkezd menibe

jutunk!

Start — start

Frames —  frames'-ek szama 1-9-ig vagy
gyakorias (practice)

CoV 40/38



Oponent — A jatékosok szamétl allithatjuk
(1-2). Ha ott van mellette az a kis fej, ak-

kor vngxzunk a gép ellen

Table asztal szinét llithatjuk be.

Start, majd maris a szamunk ele tarul a
billiardasztal, rajt TV-ripor-
terral. (Biztos arraie is lahet W-ol kap-

ni.) Az asztal felett 5 ikont latunk, ezek sor-

ban a kdvetkezdk:

1. Az (tés irdnyat allithatjuk be egy kis cél-
keresziet mozgatva az asztalon

2. A labdat csavarhatjuk m vele (eleg |6
dolgokat lehet vele cuinti'g)

3. 1t dlithatjuk be az tés ordasagaﬁ {Joy
fel-ls) és itt thetdnk (tlzgomb)

4. Ujrakezdés,
5. Vissza a fémenube.

Ez volt tehat a Cue Boy. Nem tudom, én a
sajit Top-listdm harmadik helyére soroltam.
Ugy latszik, mostandban valaml nincs
rendben nalam.

® Simon's Soft, Papa

First Division Manager (Cs4)

in 8 prngr:m:xk ';1 port  2-rdl  lehet
ranyitani. @
E&;:yzér is aJ?gwdm:ek aki nem tudna
— goolkeeper: kapus
M rakdlolek Kosappalyés
— midfieid: kézép
A — aftacker: csatér
Akkor kezdjOk!
Elészér ki lehet vilasztani, hogy melyik
akarunk lenni (80 csapat 4 osz-
LNAhinyadik a csapat, abban az
fogunk jatszanl, nem valasz-
Iunk akkor automatikusan az 1. osztaly el-
s6 cu a miénk.
zas a csapatok kazott,
COHTIN UE: kivalasztas vége.

a ftomend jelentkezik S ikonnal
(u& ﬁgép, telefon, naptar, mez, palya).

Tl'm I'l Iho towel: Bedobni a 16rélkdzét
L] m! training: A jatékosokat meg le-
het edzeni. H-mogyunk 8 Joy-jel, és to-
zel ank, Edz
DLING: kapus

TRACKLING:

PASSING: kozéppalyas

SHOOTING: tamadd

NONE: semmi

EXIT: ki a menGbél
e Update records: .mél(osok felsorolasa
(it &t lehet irni Sket, ha ramegyonl

k, tGz
+
Né‘l?%m.za tébla
CONTINOUE: csapatok felsorolasa

ezoket is at lehet irni)
EXT: kovetkezd tabla
CONTINOUE: vége (és beirhatod a ne-

ved)
@ Load or save
LOAD FILE: anés
SAVE FILE: allasmentés
DEVICE: egység megvaltoztatasa (tape,

MA'N“LENU véga
m fixtures Ntﬁhéﬂy ldll a velank

c.ﬂ.fs“‘k szine: olyan “szind mezben

Zil

Haol jétszunk veltk; atthon (Home) vagy
(Away)

enben
RE Fe
NOT PLAYED — még nem jatszottunk

LOST — kikaptunk
DRhW dantetien
mzztunk Y
BCOHE n] oft eredmaény
NEXT: az idé

EXIT: kilépés a menibdl
# Leave database’ vissza a fdmenahoz

2. 'l‘.ltﬂnn:
jatékosck eladasa, vé-
BUY PLAYER: jatakowelal
Hn a NO PLAYER FOR SALE" Gzenetet
uk, akkor nincs eladé jatékos
A vm i lap:
Player nama: ]hékos neve
Position: mit jatszik
Ehlll tudasa (2-5) Fitness: erénléte (%)
s hogy melyik csapat kér érte (wanf)
x fontot

ACCEPT: effogadjuk
REFUSE: Mm!‘?ndjult ol
SEI.L PLAYER: ela . I
ank & osra a -jal es
Taz_ g!hat klil’j’: hogy llj:rﬂﬂpﬂ
it ponzt

ACCEPT:
Iln m k az dzletet
REFUSE: tul kwh az ajaniat

EXIT; ki @ menubdl.
H.hNG UP: vissza a !6m=;|ub¢

The bank: p
GEF LOAN: kélcson fetvétel
PAY LOAN: kélesan visszafizetés
Ex(#tif}- a heti kamatot is.)
vissza a lémenibe
® EXIT: go to 1dmend

3. Naptar: bajnoki tablazat
ki unk benne amalva)
to ulok szama

0 antetlen
L: vere

F: riigott gélok
A: kapott gélok
P: pontok

NE?T kwmmzd uhluat
EXIT: témeni

4. Mez: itt lehet a mezdnk szinét beallitani

5. Palya:
“\: -iiru:lil.isa
(Az eiaiérl kapunk t
sl '.'. off adni
ACCEPT. Hn nem, akkor REFUSE, de
ahltalaban nincs tobb ajaniat.)

1. Kiirja az ellenfelet. CONTINOUE

2. A palayén levd 00-hoz kell vinni a rzi-
lat, d a kosra ramenni és 10z
Pipa jelzi a bentlové jatékost.
Ha megvan a csapat (11 jatékos):
CONTINUE

1-1)

Adatok:

NAME: jdtékos neve
POS: mit jatszik

SH: tudésa

POW: erdniét

INS: ha megséril, még ennyi hétig ma-
rad sérift.

3. Ha mégsam lenne rnog a 11 jatekos,

akkor megkerdezi, h annyivel is
vallalod-e a |atékot. (PLAY ANYWAY)
Ha nem, akkor EXIT, és tehetsz meg
fel. Ltana Continue. Mog akkor is, ha
megvan a csapat.

. Press button, majd indul a jaték, §
parc kb § masodperc

leh

S

&ini. Mindig kiirja

a labdat atékos nevét.
Moccnv NTINOUE.

5. Mdna nek a sériltek (NO
INSUR THIS WEEK: ezen a héten
nines CONTINOUE)

6. Kiija az dsszes meccs eredmenyset.

(NEXT, NEXT, NEXT, CONTINOUE)

7. A kiadasok és a bevétel, meg a jelon-
legi pénzank (EXIT)

B. Visszaadja a fémendt.

Eszrevételek, tanacsok:

® Az Update records-nal kiirja, h
gkos hany golt rigott. Ez mmoﬁ;{ ::quy
&dik, mert mindig mashova irja le.
® Ha veletlenul a jatékosvetelnél OE ala
megyunk, akkor az elsé meccs utdn ki-
rugnak minket. Pénzt felvenni nem tu-
dunk, mert jatékost ilyenkor nem lehet el-
adni, és a bank is bezar.
& Maximum 18 jatékosunk lehet. Ha ja-
tékost pihentetink, akkor né az erdniéte,
e néha csokken a tudasalll
rdekes dolog, hogy a gép 13 jitékost
Lazemeltet” egyszerre.
Jotandcs: Ha méar elég E‘ ismerjok az
aszokat, akkor a Iog‘ho b jatékost vegy
meg (olcabézis adjuk el Sket sokkuk
dragabban. Ez a 16 kereseti lehetSség.

A jaték nagyon j&. Otletes megoldas, hogy
a kurzor helyén egy labda van, csak
egy kicsit nehéz eltalaini a kivant menut.
meccsek alatt az edzd nevet, ha golt ri-
gunk, kiabal, ha kepunk. 3 kapott gol utan
pedig sir

E%ébhnnl meg‘alnnl mar a FIRST
DIVISION MANAGER 2. is. Ez '94-es prg,,
ugyhogy a leirasa ugyancsak aktudlis
lesz...
-

1 itz Péter, Gyd .

DUNE I1. kiegészitések (Amiga PC)

Az elsd néhany kildetésnél konnyl a gyd-
zelem, a késdbbiek pedig ezzel a médszer-
rel még kdnnyebbek lesznek:

Amig az ellenféinek nincs &) h?‘
front Utjaba eépitett fallal (moge néhany
Tunet) siman megvédh a bazist, hi-

szen a gép nem lovi ét a falat, hanem meg-
gr\ébal]n rnoglmrulni (elsﬁ aélpont}a a Rep.
acility, amit hétra). A bi
s bazisrdl iimdu!va rnir gyerekjaték az
oveét ronggya léni.
I‘-lepulﬁ!t esotén elsd dolgunk en
Rocket Tunetek telepitése, a g arates a
rmmﬁhom csak ezek utdn éphsik i
alég raketavetSnk van, akkor a stratég

ar az alézdel alakul, amivel mar a

féldi tamadasokkal szemben is biztositjuk a
ist,

len dolog van, ami ellen lehetetien

kezni, a [ ath Hand rakéta. Ha meg-

juk a akkor

r csak :midkoxhra marad idd, (A meg-
oldas egyébként egyszer(: sdrdn ment-
sunk allast.)

Egy kis kiigazitds. A Missile Tankoknak na-
obb a hatotavolsaguk. mint a Rocket
uneteknek A Sonic Tank h

o A HILTECH gyar pontos neve: HIGH-
TECH gyér
& Ha a korbe visszik a Repalr Facility-1,
akkor vissza is viszi az egységeket oda,
ahonnan ethozia.
® Ha kevés az energia-termelés, akkor a
Radar ele
® A tankokhkal is ugy-nugy @l lehet taposni
Fynlogos egysegeket, mint a harvester-

oE alogossal is ki lehst myirni a
B, :

pedig a legnagyobb,
» Pongracz Gergely, Gyor

® Toth Nandor, Gyoiigyos
A DUNE 2 kisgesziteseket meg folytatjuk...
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Egy ujabb leiras az Ad‘uentourbn{?i. Haogy

miert? Mert ez iten kérem kalandjaték.

Nos a

SZEM,; koril look-olas

NAGYTTO: megvizsgalni valamit

Kg+ FEL: felvenni valamit

KEZ +LE: letenni vatamit

ON, OFF: ki/be kapcsolni
computer)

KEZ: hasznalni valamit

NYILAK: erre mehetink

DISC: REJTVENY! aki kitalalja, az megnyeri
a f&dijat! (a leirast)

Késdbb béviini fog az lkontar! Ezek &
kévetkezdk:

FEGYVER: fi ar (I5ni lehet)
FRANCIAKULCS: |avitani valamit

Alul van a ROOM és az INVENTORY, az
elsd (baloldal)) a helyszinen lévd targyak. A
masik a nalunk iévd targyak.

valamit (pl.

ime a megoldas:

Vizsgaljuk meg a lep&lnﬁglepmncsal. A te-
kete dobort vegyuk fel (Flight Recorder)
Vegyiuk fel a veddruhat, majd kapcsoljuk
be, és vegyik fel az egyl tonna plutoniu-
mot. Siattyogjunk délre. Ninil Egy ésd és
agy kd, fel vele! Irany észak, és utana kelet.
Kapcsoljuk be a vetitdt és... és... nekunk
anni (Sorry!), Miutin a kimentet &llast be-
tohtotiuk, folyt kv ... a teendd a kovetkezs,
dobjuk meg a raflektont a kdvel és kapcsol-
juk a vetitdt (Pr. ). Most mar atme-
hetink a8 szakadekon. Taylor kapitan
csontvazat talaljuk itt, akinek az uzenetét
talaltuk a fekete dobozban. Kutassuk at a
csontvizat és a diktafont veg&ﬁk fol, a
csontvazat meg ak el P ljuk
be a diktafont, akit érdekel a tartalma, az
forditsa le magénak. Kelstre menve egy
Scanner nevi rendérrel taldlkozhatunk, ne
torédjlink vele és irany kelet.., a végered-
mény 6£ommargnzéa.n‘;‘6hhulé a kimentett
allas!... Mieldtt a renddiné! keletre men-
nénk, hasznéljuk rajta a Fll.llnnlumcl. en-
nek nam n on fog ordini és jobbnak latja
alhalalozni. letre menve e tornyotl és

talapzatot talélunk, egyeidre hagyjuk it
o francba. Irany dél. Az asdval piszkalluk
meg a havat! lavina lescdor minket. és
nekunk annyi... lenne, ha nem alnénk tal
Az eredmeény, a ialapzat osszeton. Menjunk
vissza a csontvazrhoz, onnan pedig délre. A
talizmant (Ankh) vegyok tel, a sziklat ig
vizsgaljuk meg! Mohas! Teendd az asdval
ka?qrésszut mag, és jegyezzik fel a jele-
ket

Innen menjunk északra, majd keletre, amig
egy nyitott ajtdhoz nem érink, menjink be.
Egy Iift levisz minkel, innen mar nincs kiut!

Hoppl! Majd elfelejtettern! Mialdtt lejottink
voina, fel kelletett venni a csontot! Load
kim... Csak vi am!!l (ilyen g va-

gyok!) Menjink innen keletre, majd eszak-
ra, kutassuk &t a lim-lomot. Taladlunk egy
vezetéhet, piros kabel és szerszamokat

Menjunk vissza a robothoz (tatdld ma?] &5
szereljok meg. Jutalmunk: kédkéanya, fegy-
ver s néhany IC. Monjink katszer keletre
és az oft taldlhatd szamitdégépet javitsuk
meg, majd kapcsoljuk be.

Miutan megtudtuk a iényegesebbeket, a
diktafonnal vegyuk fel a szamitégép hang-
jst. Menjunk vissza a megszerelt robsthoz
as onnan pedig délre. Vegyuk fel a kabeh
és megint délre. A zsilipben a felszdlitdsra
kapcsoljuk be a diktafont és | szinttsl
In[ﬁ)cbb jutunk. A vssnnégy:gl alva
igazoljuk  magunkat az D kértyéval
Mégpedig ugy, hogy a keypardot kossik
dssza a vezetékkel (WIR &5 most mar
szabad az . Menjunk be a baloldali
szobédba és a generatort szereljGk le a
talpazatrél. ezutan wvegyuk fel a réaccsal
egyutt, Menjonk ki és kossuk oSssze a
generatort 45 a (GRATING)-et a voros és a
kik vozetéhek igy a jobbra lévd robot nem
kap el,, hanem & nagylesziltség agyon
vagja. Menjunk jobbra és kétszar le a
folyesén. A kolsautomatat vizsgaljuk m

és hasznaljuk rajta az ankhot a lyukan,

DUNGEON MASTER (amiga, PC)

A 4, szimen van egy ﬁérnrarmeié szobe
Ez szerintern még mindenki eidtt ismert
Ezl a lohetdséget aknaztam ki, A recept a

letre uz 5. szinten, ami késdbb még §I Jo-
het.. A veremnal 1GHoM idd egyébkent

kovethezd: Oljuk meg a screamer ;
menjank ki, csukjuk be az ajtat, menjunk a
sarokra a verem elé (ide csak akkor lehet
eljutni, ha az 5. szintrdl kinyitottuk az illu-
riofalat), pihenjink (mananoveiés stb),
majd menjink wvissza, és lam, megint
szornnyel teli a szoba (néha nem}eunnah
meg, akkor ismeteljuk meg az elébbi mi-
veletet)| Amikor tele van az 0sszes karakte-
rink kajaval, ledobalhatjuk a verembe azo-
kat Dungson laster System Error 60
veszélye nélkil, lgy hatalmas kajaraktar jon

egyenesern a!énrcs a melgwl-en('} szornyek
adag | (1 adat = 1-4 db szorny). A
masik & tanacs: adjunk harcos karakte-
reink kezebe fegyven, eldre vellk, és irany
a szobal A varazslém egy harc alatt harom
szintet ugrott eldre fighter-kéntl! Kozben a
harcosck varazsolgathatnak, | master
szuperkaraktereket lehet gyartai ?:z 5. szin-
ten nem messze van egy kut is)! Pl az
egyik hapsi 400 health, 300 stamina, 250
mana pontot szedett dssze az 5. szintre!
Ja, mag valami: Ha az elején rainkarnaljuk
| & karaktoreket, ehinnek ugyan az addigi
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ep visszeadja az ankhot és ad egy BEEP

wx-m is. E21 az OUTPUT-SLOT-tel vehet-
juk ki. Kétszer balra léwé hapcsolot kap-
csoljuk ki. Tajékoztatnak, hogy 15 percen
beldl minden a levegdbe repul. Menjdnk
jobbra és fel. Innen jobbra, balra, -le, le,
balra, balra kKaposoljuk be a MEBA-
COMPUTER-. Ha a duma lement, men-
junk balra. VegylGk le a véddruhat és he-
lyette vegyuk fel az drruhét Kapcsoljuk be
a TRANSMITTER-t. Visszakerulunk a nem-
rég jan helyre, Toltsik el valamivel az iddt,
amig az ANKH piros nem lesz. Ekkor kap-
csoljuk be a BEEPBOX-ot és a holdra ju-
tunk. A géz, ill. az oxigén maszkotl vegyuk
fel (magunkra). Hasznaljuk a térkepet, igy
eljutunk az drallomashoz. Az Uraliomason
!6{L’|k le a robotot a LASER-rel. Maijd irany
fel. Csinaljuk az Meni automataval is, amit
az eldzdvel, Bonus: MEGA-BEEPBOX. Ha
az Ankh kekre vall, kapcsoljuk be a MEGA-
&5 it vige. Hat ennyi lett voina a leiras

A jatekhoz jé szorakozast! .. Ja, hogy mar
jatszotok! Akkor tovabbi...
o Bod Janos, Deb

képességel, viszont sokkal gyorsabban fog
fejiddni, és hosszu tavon igencsak megte-
rul.... Tehat ennyit a DM-rél,
Miutan kiderilt, hogy az ailtalam leirtakat
mar mind ismerétek, lenne egy kérdésem
is! a 6. szinten, ahol mogotted egy becsu-
kodo ajtd, kozepen egy teleport, eldtted pe-
di BEV kulesos ajtd van, akkor mit kell csi-
naini? Amikor mdér csak egy karakterem
volt életben, atkecmearagiem a leleport aiatt,
de teljes csapattal ez meg soha nem
sikerult. Ha netalan valaki ebben tudna
segiteni, irja mar meg a szerkesziGség
cimera!

* Boronyai Matyas, Somoskdujfalu
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MESSAGE MAKER (64

sistechniko

Helld megint ismét programozotanoncok! 8035 STA $10 BOBF SBC #301 :az aktualis szinnel
Reméiem, a multkori pl’ ech rovattdl szen- BO37 BCC $803B  .atarolas helyenek 8091 STA $80A1
vedett kat mar kihever- tovabbleptetése 8094 LDA $D2
tétek, és johet az u[abb hidegzuhany, Most | BO39 INC §11 8096 ADC #3D3
egy Message Editort fogunk bancol mnu 8038 JMP $8008 8098 STA $92A2
amelyet Magyar Zoltan (alias PUPU} BO3E varakozd rutin BO9B LDX #3%28
Team) juttatott el hozzank ma’ Jonehany BO3F 8090 LDA $0286
{héjnapja. A program csak egy sablon, s BO40 PHA BOAD STA $DB4F X
nagyon hasonlit 8 masck Altal it Gzenet- BO41 TYA BOA3 DEX
szerkeszi6khoz (pl. Future Writer, stb.). B042 PHA 80A4 BNE 809D
Tehat azérnt van, hogy a véallalkozdszellemu- | B043 LDY #3$2E 80A6 RTS
ek bévigessék kulonbozd szépségekkel, BO45 LDX #$80 BOA7 LDASD1 ;aktualis sor
1. zene, képernydetiektek, stb. B047 szinénok
elkezzék tehat a lista, majd néhany BO48 BNE 8047 B0A9 SBC #301 valtortatasa
megjegyzés: B804A DEY B80AB STA $80BB
JSR $E544 8048 BNE 8045 BOAE LDA SD2
(KERNAL rutin: képernydtariés 804D PLA BOBO ADC #35D3
8003 LDA #3800 BO4E TAY 80B2 STA $80BC
8005 STA $10 B04F PLA 80B5 LDX #$28
8007 LDA #$40 734000, a letarolas 8050 TAX a80B7 LDa
kezdécimének 8051 PLA 80B9 NOP
8009 STA$11 1$10/11 nullasiap 8052 RTS 80BA STA $D84F X
cimre irdsa 8053 LDA #3s01 ;eqy karakter 80BD DEX
8008 LDY #3%00 beclvasasa 80BE BNE $80B7
800D JSR $8066 shetiele funkcio: BO55 STA 0289 a 80C0
$8053-szdveq szerkesriése, billenty dzetpufferbal 80C1 LDA #3500
$B066-sz6veg visszairasa 8058 $C6 80C3 A $8046
B010 PHA 805A BEQ 8058 BOCS
8011 JSR $8069 i kulonlages 805C LDA #3500 BOCT LDA #302 ikGlonbozd
billentydk lenyomasanak B80SE A $C6 soca A skiirdsi
ellendrzése BO60 LDA $0277 BoCC 5
8014 LDA $DO12 8063 STA ($10).Y BOCD LDA #%80 ;sebességek
8017 CMP #300 8065 RTS BOCF STA $8046 ibedllitasa
B019  BCC $8014 wvarakozas, hogy ne 8066 LDA ($10).Y .egy karakter soD2 RTS
villéddzon a képernyd letarolasa a memoriaba
BO1B  PLA BO&88 RTS Még némi note a szerzdtol:
801C JSA $FFD2 JKERNAL RUTIN: 8065 BNE $806E  .ha a karakter O, ;gOOD cimen lévd JSR wtasitas atirdsaval
az AC-ben lévs ASCI kar. BOGEB JMP $B06B végtelen ciklus kapcsolgalheuuk az editort:
kiirdsa ar aktualis BO6E CMP #%87 JSA $8053 esetén: Gzenet szerkesztése
kurzorpozicidba BO70 BEQ $8B0a7 JSR $8066 esetan: Uzenet kiirasa
801F SEC 8072 CMP #$89 A szdveget a progl $4000 cimtdl tarolja.
8020 JSR SFFFO JKERNAL: a 8074 BEQ $808D
kuuwpozlcié becivasasa, 8076 CMP #$BA Mivel a beclvasdas kozvetlenul a billentyd-
pernyépoz. $D1/3D2-be 8078 BEQ $80A7 zet-pufferbdl, a kiirdas pedig a KERNAL
8023 LDA (SD'] Y ;karakter a 807A CMP #388 BSOUT rutinnal tonénik, mdkddik az
képernyél'dl 807C BEQ BOC1 osszes szerkesrtdtunkcié (CLR, HOME,
8025 PHA B0TE CMP #3%88B szinbeallitas, stb)
8026 LDA #3A0 skurzor emulélasa BEQ 80C7
8028 STA (8D1).Y 8082 CMP #38C Ezenkivill alkaimazhato funkcich
802A JSH 3E ivarakozas 8084 BEQ 8OCD 'Fz Iel‘!éhl. az aktudlis szinnel az aktualis
802D PLA 8086 HIS
BO2E STA ($D1).Y eredeti karakter 8087 LDA #3518 Fl’-vdlto a sor szinet
visszaallitasa STA $8046 F!.’FBI F8'-valtoztatjn a kiirds sebessé-
8030 LDA $10 soac RATS
8032 CLC 808D LDA SD1 ;aktualis sor
8033 ADC #301 feltohése ® PUPU & DoT
8 képernyo kezelése (Csq)
Valamilyen sajat szerkesztdnkben, wva y CFiF CLI CF47 BEQ CF78
ogyszordan rm:?ibnn jol johet az alab CF20 RATS CF49 LDACB
s /haladék sokat tnnulhal— CF21 JSACF33 CF4B LDX #03
nak beldle, A program a funkciobillentylk CF24 SEI CF4D CMP CFD4.X
soghugdval 8 kupemyﬂ kezel egymastél | CF25 JSRCFFE CF50 BEQ CFs8
. El& kas szerint |ofjon a | CF28 CLI CFs2 DEX
Iistn. da karﬂés (Innentdl kezdve min- CF29 RTS CF53 BPL CF40
Hexadecimalis, csak nincs | CF2A JSRCF33 CFS5 JMP CF7e
kodv.m annyi $ jelet irni. Sorry — DoT) CF2D SEI CF58 TXA
CF2E JSR CF94 CF59 ASL
CFOD SEI CFa1  CLI CF5A ASL
CFO1 #7 CF3a2 RIS CF5B LDX 0280
CF03 STA DCOD CF33 JSRO0O73 CFSE CPX #01
CFO& LDA #01 CF36 JSRH ADBA CFe60 BEQ CFe7
CFO8 STA'DO1A CF39 JSR B1AA CF82 CPX #04
CFOB LDA #1B CF3C LDX 65 CF64 BEQ CF&7
CFOD STA DO11 CF3E DEX CF&6 BIT 1009
CF10 LDA #FA CF3F TXA CFB9 STA 02
CFi2 STADO12 CF40 ASL CF6B CPX #02
CF15 LDA #45 CF41 ASL CF60 BMICF75
CF17 STA 0314 CF42 STA 02 CF6F JSR CFVE
CF1A LDA #CF CF44 HATS CF72 JMP CF78
CF1C STA 0315 CF45 LDA 9D CF75 JSRCF94
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ASL D018
JMP EA31
LDX #04
LDA 02
CLC

ADC #A0
TAY

JSR CFA7
LDX #D8
LDA 02
CFBD CLC

ADC #E0
TAY

CFA9

RT.
CFD4 04 0506 03

Tehat, ha minden igaz, akkor bagépeiés,
kimentés, stb. wtan G CF0O, w sSYs
52992 paranccsal indithatjuk a rutint. Ez

utan a Itovotkazd bsllen ﬂkkei lehet vezé-
'F3', 'F

reini: "F1°, és 'SHIFT -t:l
ugyenezek: az 1.8 képern & beknpc.sot -
um; lathato terdletre. Ezenk¥v 'C="+"'F1-

F7' és 'CTRL +'F1-F7" az aktuaiia képer-
nya tartalmanak tarclasa 1..8. képarnyén-

Ezsl: a funkciégombok a program madban
(BASIC pwgmrn futasa .“2 nem mikéd-
nek, ne nkrm\mruk a

Ezenkivol [i jon a sajat editorban va-
Ié hlhnzn.ﬁltsl} hasznilhméuk még a SYS
53025, kepernydszam parancsol. ami le-
menti az aktualis képernydtartaimat a meg-
felelé screen helyére, akar a 'C='+'F1’,
stb. Ennek ellentete a SYS 53034, hépar-
nydszam, ami a lathatd képemyére vara-
zsolja a megadott screent. A képernydszam
1-8-ig terjedhet, &s nagyon vigyazzunk,
mert a program nem ellendrzi, hogy beldl
esik-e a hatarokon, s Igy elére nem lathatd
dolgok is bekdvetkezhetnek.

Ja, és ezt ar egészet Konyha Zoltan, (alias
Tiger of Thunder) Gybri olvasénk alkaotta,

® Tiger & DoT

SINUS rutinok (cs4

Minden kezdd prog & wvagyak tetején 10 UM=100: XM=160: CO=40.67
nézhet azon programok (demok, introk) lat- LDA #31B 20 X=49152+7*256
tdn, amelyekben rengeteg pol meg- STA $DO11 30 Y=49152+ 8256
adott pélyan eszeveszetten mhanm néha LDA #1 40 XH=491524+9*256
l une ritmusara. Most valami hmnlé dol- STA $DO1A ;Raster megszakitas S0 FOR 1=0TO 255
Ziget- be)mpcsnim 60 A=INT (SIN(FCO)*"XM) +XM
un o!'vuénn aegnugam Mindiét prog- cLl 70 POKE X+ 1, A-INT (A/256)"256
faggvén ATS 80 POKE XH+1, INT (A/256]
Altnl msqhmérozm pdlyén Az clsﬁ csak IRQ LDA PX+1 i 90 POKE Y+ LINT(SIN(ICO)*YM) +YM
sprite-ban kt alokészi nése 100 NEXT |
tes képernyén is mehetnek, da a rnisodih CLC
az mar mﬂkun bitmap-en, sprite-ck nél- ADC #SPX YM a szinuszhulldm y magassdgénak a
kal, dir _rajzolassal mozgat jéval tobb STAW+1 felét, XM az x szélességének a felét tar-
pontot bbi rutin bemutatasara terje- LDA PY+1 talmazza.
delmi okok miatt csak legkdzelebb fog sor CLC O<=YM <= 100, 0==XM <=180
kerdlni, ADC #SPY
STA WW +1 Mindkét program, ez is, és az is, amit leg-
Elészbr li k az elsd forraslistat, amit va- LDX #14 kdzelebb fogunk bemutatni, egy an.
lamilyen assembler-rel (pl. Turbo-Ass) kell PX LDA SINX SINUS-MAKI Ez SPRITE-okal kezel, a
leforditani, s ag.kia IC programot, aml STA $D000.X :ngrile % koord. alsd CoV 41-ben lekézlésre kerald pedig 1
a szinusz tabldzatot hozza |étre a program 8 bit Ell;olu képpontokat mozgat a bittérképen.
szaméra, PX2  LDA SINXHI sonld rutinokat eldszeretettel alkalmaz-
LSR nak INTRO-k, DEMO-k szinesitésére.
A SPHITE-okIt mozgato rutin: RAOL $D010 isprite x koord. 9. bit
=$C000 PY LDA SINY A proﬁramok ugy moikédnek, hogy egy
SP)( 2 ia sinus 4 paramétere STA $D001 X ;sprite y koord letve spritekigydt mozgatnak, ame-
LDA PY+1 szinusz-tételbdl
J\OR-=1S cLC wazlk A Ms BAS#C program hlvatou azoket
ADY=22 ADC #ADY t mind-
SINX=8$C700 a sinustablak STA PY+1 két rutinhoz készhhmunf tablézatot, de a
kezddcimei LDA PX+1 sprite, illetve bittérkép koordinatainak hats-
SINY=$C800 CLC rai altérdek, mivel a sprite ki is futhat a ke-
SINXH|=$C800 ADC #ADX rot ald.
LDA #S$FF STA PX+1
STA 3D01S ;8 sprite STA PX2+1 A taggvényhivast kicserélve tetszdleges, al-
engedélyezése DEX talunk meghatérozott mozgést is eldidézhe-
LDX #7 DEX tink.
LDA #0 BPL PX
A STA $D027 X ;szinuk tekete w LDA #0 .t::?ietés a ciklus Akkor most (6jjon némi maeyamza! a gépl
DEX ejezése utan kddu rutinhoz, bar nem sok hozzaflzniva:
BPLA STA PX+1 lénk van, a ko tek ala}:uan konny
SEI STA PX2+1 maon kaveth Ok faleld
LDA #<IRQ ww LDA #0 n‘n&rismamnel petsze) A sprite- ol: biokk-
STA $314 STA PY+1 j‘saé?k holyét ($O7FB- #2040, ha a képequrd
LDA #>1RQ INC $D019 00-161 hezdéduk} mi szabhatjuk meg
STA $315 imegszakitdsok JMP SEA31  vissza az eredeti elérhetd, h vulnml!yon név, jel, ng’
inicializélésa iRG-ra miszkaljon JE,.
LDA #$FA Nos, ramélwl: Ilanws &5 fdleg hasznos
STA §Do12 :az IRQ be!épdsr A kis BASIC program, ami a sznusz idStoiést adtunk.
pontja az aisé BORDER tabl generalja: ® Sods Istvan & DoT
Neémi helyesbités (C64) 51000 BB o oA gsis &TX $D016
A kar.szerk. rutinom a CoV 38-ban hibasan STA Scoa CLI %SEF;: 1030
jelent meg! A 20-as sorban nem S53744- LDA #881 ATS CPX #%07
nek, hanem 57344-nek  kell  lennie!l STA $DO1A 1021 LDX #308 BNE $102F
Ugyanebben a szamban volt egy rutin, LDA #3531 SIX $D016 JMP 3EAZT
amely az Ant Studio V1.2B képeit hullamoz- oA 5%%‘12 i‘r?)? $1030 103D LDY #S00
tatja, Ime egy sajat krealmany, ami a karak- STA i CPX #3510 g;"v .
teres képernydvel teszi ugyaneﬂ. Jo. & ru- LDA #8510 BNE $1023 BNE g?&sF
tin megallitasa: pl. "SPACI STA 80315 DEX ATS ® Posa Robent
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A GRAFIKUS KARTYAKROL

Az |1BM PC grafikus kartyal kezott jelentds
kilénbség van. Most rovid jellemzésuk ko-
vetkezik.

1.Hercules (1982) / Szines Hercules

A Hercules kartyal tartjok a leggyengébb-
nek. A jitékosok szemevel nézve ez Igy is
van; de olyan munkékra, mint pl. a szoveg-
szerkesztés, magas felbontasa miatt kivalo-
an alkalmas. 720x348-as felbontas mellett
dolgozik (ami ugyebdr azt jelenti, hogy &
keparnySt 720 sorre és 348 oszlopra oszija
10&_‘15 ezl a vizszintes felbontast még az
E sem éri el. Hatalmas hatranya viszont
a szinhidgny, mivel csak 2 szint tud megjeles-
niteni. Egyes programok azonban mﬁ ezt
Is j6! ki tudjak hasznélni, mint pl. a SIMANT
g 1 Maxis), SIMEARTH (1990 Maxisi,
IMCITY (1989 Maxis), KOREAN TETRIS
1990), ACEWAR (1985), MAHJONGG +
1988), DARKSIDE (1988 Incentive), MOON
BASE (1990), MACADAM BUMPER (1987),
na meg néhany utility (TEXTE02, CHI
WRITER, stb). Karakteres uUzemmédban
még lehet hasznalni alahdzott karakternt, ext
a lehetéséget a Norton Commander is ki-
hasznalja file-kijeldlésnéel, Késdbb megje-
lent a 16 szind vahorzata, de szinte senki
sem Ismeri (lehet, hogy a Flight Simulator
4. az egyetien program, ami kihasznalja).

2.CGA {1982) — Color Graphics Adapter
(Sznes Grafikus Adapter)

Ez volt az alapkartya, az elsd XT-ben mér
megtaléihatiuk. 320x200 felbomtasban 4
szinnel tud dolgozni, ezt a lehetdségeét na-

on jol kihasznalla a CALIFORNIA ES
1988 Epyx), s a DEFENDER OF THE

ROWN (1987 CinemaWare) (még szépen
fut rajta a SKI OR DIE (1980 Electronic Arts)
is.). 640%200-as felbontast is lehet valaszta-
ni, de csak monokrém dzemmodban — te-
hét ebbdl a szempontbél jobb a Hercules.
A klasszikus 16 szind dzemmoédot
160x100-as felbonta llett lehet h al
ni. Manapsag sajnos igen kevés CGA-n fu-
16 program dolgozik ezzel a moddal, ennek
1aian az az oka, h a jobb kartyak [(EGA,
VGA) nem kompatibilisek ezzel a felbon-
thssal, i programok kozott akad néhany
lyen: BRICKS (1982), ROUND42 (1985),

OON BUGS (1984). Szinkorlatozottsaga
ellendre két szinpalettat (fehér+ vilagos-
kék+bibor+hattérszin és a sarga/bar-
na+ piros+ zold+ hdttérszin — a hattér szi-
net 16 szin kozal valaszthatjuk kij hasznal-
hatunk. A demdk kdzdl egyébként csak a
SORCERERS demdi futnak szépen (pl

YEAH, ATOM, NOPE, INTRO, sth.). |gaz,
hogy ezek karakieres uzommodban dol-
oznak.

CGA kanyak jelentds része analdg kime-
nettel is rendelkezik; ez 16-rey monokrom,
ill. NTSC szines :3\, {fekete-fehérben, ami
aftalaban kisebb idegi megterhelést jolent,
mint a szines, llyan gyenge gm!ikus anya
eselén] pl. egy 1084-en is 'élvezhetjok’ a
CGA képat...

Akinek |GAZI szines digitalis CGA monitor-
ja lenne, és mostanaban vette, arra csak
ogz szavunk van: jol raszediék (tanulsago-
sak az olyan hirdetések, melyben CGA XT-t
akarnak VGA AT-re cserdini..).. Szeren-
csére ha van egy CGA monitorunk, azt mé_!E
kothetjuk EGA ké k az elmokodi

juk a mi P U
grafikat,

file utan egy ‘e’ bel:it irva mbfis:sodnlha-
. s 2 inkery h

A kartya leghagyobb problemaja a 64 szind
letta, ezért is kellett buknia. Ugyanakkor
még foglalkoznunk kell azzal, hogy mit

lehet tenni egy szines EGA monitorral, &t

lehet-e alakitani VGA monitorra. Nos, tdsza-

vakban: NEM. Ha sikerul elpasszolni a mo-
nitont, akkor szerencsénk van.

4.VGA/SVGA (1986/1990)

Alz S)VGA hértyék felbontasa és szinkész-
lete a video-memaoriajulktol figg.

256K 512K 1024K
320x200256 szin 256 szin 256 szin
B640x48016 szin 256 szin 256 szin
800x600 — 16 szin 256 szin
1024768 — — 256 szin
A J:iléhpro-grnmokm alalaban csak
320x200-as felbontassal irfjak meg (kivéve
pl. Battle Chess 4000), egyrészi man gy
kénnyebb, mdasrészt ment  nagyobb
360"480*256-nal (un. X-mode) nagyabb

telbontast 256 szinnel a 256K-5 VGA kartya
nem tud, harmadrészt men a 320x200-as
telbontas szabvany chunky elvi, ami eleve
gyorsabb, mint & 16 szind Gzemmadok
kepornyd-memcriajanak valloztatasa {gon-
doljunk arra, hogy a Woll 3d tipusu jateko-
kat miert nem tudtak Amigara megirni!)

360"480-as felbontas felett (ha 256 szim
hasznalunk — ezl nevezzuk SVGA mdd-
nak) masként lehet programozni & SVGA
kartyakat. Ennek oka, hogy a kolonbozd
kartyak SVGA-felprogamozass aftalaban tel-
jesen eltérd, s csak a VESA-ajanlés teremt
karuk egységel. Ez a VESA sokszor mar
bele van épitve a kartya ROM-jaba, de mi is
betohthetju si: kartyahoz adott lemezen al-
laban VE

v igy
320%200%16 modban! (Tudniillik a jatekirak
domtd tébbsége a program kisfelbontasu
EGA részét Ogy irja meg, hogy az szabvar
CGA szineket hasznaljon, ami aiy (:Gx
digl monitoron is ugyanugy néz ki. mint
agy rendes EGA-n
Természetosen, ha egy EGA karyahoz ko-
tiunk egy CGA monitort, a nagyfelbontasu
azemmod hasznalatanak |Sttek.

3.EGA {19352 — Enhanced Graphics
Adapter (Fejlent Grafikus Adapter)

Az EGA 16bbféle felbontdst is tud, ezek: a
320x200, 640x200, 640x350-85 felbontasck
(mindegyik 16 szinnel). A 16 szint 64 szind
palettabol lehet kivalogatni, igy (a felbon-
tast tekintve) nagyon | mindsegu kéapeket
lehet aldallitani. Kozkézen forog egy
EGADEMO nevl (shareware) GIF gydjte-
mény, amelyet EGA-ra készih képekbdl va-
logaftak Gssze '87 kordl. Ez bamutatia a

EXE-ként szerepel, és akkor
kell elinditani, hﬁy ha Q&JSVGAJ haszné-
|6 program (pl. Pirates d} reklamal ér-
o).

5.Tandy (kb. 1985)

Grafikal tudasat tekintve 320x200 felbontas
mellett 16 szint tud. A kartya  milyenségét”
nehéz lenne meghatarozni, de valahol a
CGA &s az EGA kozt all (bar a mérleg az
EGA felé dél). Nem elterjech, igy tovabb
nem is foglalkozunk vele.

6.MCGA (Ilumcélor Graphics Adapter)

Ez tulajdonképpen egy 84K-s VGA kartya
320x200-as felbontast 256 szinnel, mig
640x480-ast 2 szinnel tud. Akinek olyan
PS/2-t akarnak a nyaka'bs sézni, ami Model
25 vagy 30, az sikitva menekdljon, mert al-
talaban ez a 'joképességl’ kartya kész is-

kartyn maximalis lehetéségeit. A jatbkok ko-
zul a CRIME WAVE (1990 Access) c. pr-:?-
ram intréja a legszebb (EGA-n). ﬁze? rafi-
kaja van még a CD-MAN (1989), EET
ROD (1989 California Dreams), OUT RUN
1989 Sega). LEMMIN (1891
sygnosys), PICK'N'PILE (1989 UbiSoft),
Bﬁ.HLE CHESS (1988 Electronic Ars),
IRONMAN'S OFFROAD (1990 GraftGold),
GOBLIINS (1991 Coktel Vision) ¢. progra-
moknak, és gyonydrd a kimondottan nagy-
felbontds ald it szoveges kalandjatehok-

nak, pl. a Legend jatekainak: Spellcasting
101 (1990), 2071 (1991), 307 (1992):
Gateway 1 (1892), 2 (1893); Eric The

Unready (1993), TimeQuest (1991).

Az elsd kimondottan EGA-ra késziht ;ﬁiék
az ALEX HIGGIN'S WORLD SN A
(1986) volt. Ha valaki esetleg az EGA kar-
tyara gyenge grafikai képessegeket akarna
rabizonyitani, annak itt van a Domark '91-
os MIG29M SUPER FULCRUM-ja. Az inditd

ter

7. DCGA (Oliveti)

Egy ujabb félresikerdait  fojlesziés..
640*400*16-ig tud felmenni, de nem EGA
kompatibilis... Windows &s Acad, ami
egyedul hasznalja
Tabla a max. felbonta és szl
max.felbontas max.szin
Harcules 7200348 2
CGA B40x200 2
Tandy 320x200 16
EGA 640x350 16
Hercules 720x348 2
MCGA BA0x480 2
VGA 640*480 16
SVGA 1024x768 1E/256

A Herculest kivéve minden grafikus kar-
tyan lehet BOx25-65 vagy 4 &5 textmod-
ban dolgozni 16 szinnel. Ezen feldl — ami
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en szép dolog — a kartyak lefelé kom
9I:vilmak (glvéve a Hercules-t). Van nehfr?(
olyan jatek s, ami klhasznal]a az 0sszes ol

terjedt graﬂtus kirg obb felbonta-
sat, fiyen pl. (Epyx 1981).
ISHIDO (1990 J\ccolade:

Mind CGA-ra, mind EGA-ra vannak olyan
programok, amelgeket a jobb grafikus kar-
tyaval rendelkezok is elfogadnak kitGnd
mtuha!és;guk miatt, CGA-n ilyen a LIFE &
DEATH (1988 ToolWorks), DEFENDER OF

THE CROWN (1987 CinemaWare), az

ANCIENT ART OF WAR (1984 BroderBund),

SPACEWAR (1985}, I‘O FRAME (1987
Access). EGA-n a 1989 5 rum
HoloByte), CENTURI'ON ’ inema-
Ware],

o Nasfay (NAFA)

A VGA kartydk programozasarél

Hellé! Megint én vagyok. V.
magam rendesan, men az Elsdsegélybe hi-
éba irogatom a féloldalas marhasagaimal,
azt . Valaki” mindig kivagja. Nos, akkor
vaglunk a kdzepébe! Elég sokan kértétek.
hogy irjunk ma' valamit errdl a dologrél,
mert a PC-hez a valamirevald, programo-
zéhna: i: hasznos dD;SI lgenll.;::éis (Ht je-

‘eznan meg, oy Zik egy
%CHHELP névre haligaté kis program,
amiben egy csomo dolognak a részletes le-

re kiglhetem

irasa m lalhatd, interaktiv modon eldke-
reshetd. Ha valakinek van 4.0-nal ujabb
valiozata, igazan megdobhat vele,

THANKS. a, pl
szerkesztdség cimere.

bekdldhetné a
Eredetileag JONES

irta volna ezt a cikk(sorozatjot, de &t nagy
inelanséggel elvittek -niak (Mn?yaf
llam hadSereg). 4gy gondoftam, nem -

tok megharagudni (és reméiem & sem), ha
én most elkezdem ezt a dolgot, — azutén
— ha kihuzzuk odai: JONES miutan fel-
szabaditotta Rémat ﬂnhm toribd! mindig is
erds voltam), majd befejezi, s kijavitja a hi-
baimat. Azer igyekszem nem tul sok mar-

irni, de sajnos én s csak a sajél ta-

lataimra hn atkozhatok.

I. kezdwnk hé‘l le. (Kb. itt fogyott el a
danivalom, urdlt ki az agyam, stb.)
Naszoval. Mi is az a VGA kartya. Va-

Iésznm&l:g. akil ert kko:miyanl oluas:aw n;
azert lairju ogy teljen a hel

m Gr c Array roviditésbdl szarma-

zik, és azert fejlesziették ki, h a r

tragya rullhni chetdsége
e e l]av{ts.ﬁk Eléd;n

stb. Id. az eldzé cikk
talan az MCGA kartya lehet, ami 320X200-
n telbontas mellett 256 szint tud egyide|d-
maegjeleniteni. Nos, a VGA képes emu-
lé nl az osszes eddigl kartyat (kiveve a
Tandy-t, art nem (legaldbbis en meég nem
lattam olyan programot, ami azt is tudta
volna), de ezt ki lehet birni. Az I1BM 8514-
el (640X480-256c — a tovébbiakban a
jellemzéket igy fogjuk jeldini: felbontas,
szinszam) m emuldtor programmal
lehet emulaini, amit a kértyéhoz adott le-

mez tattalmaz. (pl. OAK kartya: RIXALEXE)
Mikor wasaroltok, ﬂqulrio oda, mert
megeshet, hogy wvéletienul  oHalejtik”

odaadni a lemez{eke)t.

Széval az eddig hasznalatos médok mallett
tudnak még olyat, hogy 320X200256¢
(min. 256K videoram kell — kevesebbel

nem is szoktak szallitani a kanyat, de |
alabb fél at, de jo lenne ha 1 m l
tudnank bele wvenni), 640X480-256c,
800X600-256¢, (ezek & médok még
elfutnak 512K videoram mellett), 1024X765
256c, esetleg 1024X1024-256c (ezekhez
mar 1 videoram kell). Ezeken kival
Iehetnnk még mas, specialis modok, amik
antotol fuggnek, valarmnt a_moédok
h ai senz egysegesek Ssajnos} Ezarl az

m

gznkmn be kaII allitani, oqr In_r

rl\rutipussnl rendelkezunk (pl. TRIDE
stb), de lehet, hogy felismeri a
rogrnm automatikusan, Ha nem, akkor a
ﬁ rydhoz - adott  VESA drivert kel
buwllorlunk (pl. VESA.EXE, 67VESA.COM,
stb), Azannya. Onallositotta magat a Word.

most mar jé.

Nade ne bonyolodjunk bele az SVGA mo-

dokba, ugyanis nem sok stilusban tudjatok
majd alkalmazni, mivel a kezelése nem
Idont teljesen, mivel nem lehet az

sz 1, v. w at belapozni a PC me-
moriajal itel meglehetdsen las-
suka. {?Ié példa: Syndicate, ellenpelda:

Chessmaster 4000, bar abban nincsen
scroll, ugyh nem fair az Wi

ﬂl.ll'lk Moat is az INT 10H-t hasznaljuk, dws

tas. Ennek ellengre mindkeét pr m .eleg
j6"). Szdval, mint ahogy a legtébben teszik,
a J20X200-256c mbdot ajanljuk hasznalat-
ra, mivel ezzel is igen szép képernydt tu-
dunk létrehozni. ?Jeg latszik, mintha a
szinszam ..noueiné a felbontast — ha elég
kozeli arnyal szineket pakolunk mas
melle, nem annyira észrevehet a
.darabossag”, de hat ez mar a gra:hkuwk
dolga) Ennek a médnak a kezelese is e
szerl {aranyln;g} s BIOS mtirmll nélkul
meg lehet val ¢ nl~
tekintve, bar mindent Iehat de az mar tul
durva lenne portokon kereszio
Most nezzok a pmgramoznsi olyan Pascal-
bly Gszvér kodb n
jobban szerelam, ha a Pascal
«menedzseli” azr assem rutinjaimat, igy
konnyebb. Aki akarja, atirhatja Ggy,
usrtan & Turbo Assemblerrel s
ordithatd leh . &én nem . Turbo
Pascal 6.0 a minimum.

Mos, vagyunk ugyebar a jo dreg 80X25-mit-
tudoménhany szind modban. Ez nem
olyan erd, valtsunk inkabb & a mi
modunkba. Ex e BIOS rutinjai
nagyszerden elveqz'rk. aklk a 10H
interrupton ¥ S &

ele
sok munkn!ﬁrsul: van, ugyh meg ke?
mondanunk, ly 9'!" OPV
(Minden munkatars mas feladatot fud csak
alvégezni). Tehat mieldtt me?hhfjuk a 10H
lint-et, AH- ben me%' kell adnunk a
szubrutin s I tudjuk
bedllitani a vndea maodot. Ezutdn az AlL-ben
kell adnunk, hogy melyik video madot
ivanjuk hasznalni. Ez a 320X200-256c
esetében a 13H (ja: aki nem tudna, a H a
vagen azt jelenti. hogy Hexa). Nézzik tehat
a szubrutint, ami bekapcsolja nekink a
hén d@hitott madot

Procedure GrOn;
begin
asm
PUSH AX
MOV AH.O
MOV AL 13h
INT 10H
POP AX
end,
end;
Vagy ezt tehetjuk kissé emberbaratibba is,
s igy nem csak ezt & modot tudjuk vele be-
kapcsolni, hanem a tébbit is:

Procedure GrOn(GrMod:byle);

begin
asm
PUSH AX
MOV AH,0
MOV AL.GrMod
INT 10H
POP AX
and;
end;

Ez akkor lehet hasznos, ha pl. vissza is
akarunk kapcsolni ujra a karakteres mod-
ba

Nos, ha mar it va
valamit a képerny:

pontot.
256 téle szind lehet, minden o5
1 byle-on tarolnak. Most is s:%laeg
hatjuk a BIOS-t, am ez mar néemi ha

unk, akkor probaljunk
re varazsolni. Mondjuk
hhez tudnunk kell, hogy mivel
ntot
hlv-

n EICI’l sorszamu kollégat
juk segitségul. Ez kerdl tehat AH-ba. AL-
ben valaszt Munh a (most) lehetséges 256
szin kozll. BH-ba kell irmi a képernyd lap
sorszamat. Ez a VGA és SVGA mddokban
gss szindek) mind O, mivel csak 1 lap van,
X-be az X koordinatat, DX-be az ¥ koordi-
natat kéri a rutin. Lassuk:
wemberbarativa” tettem)

(tt mar eleve

Procedure DrawPixel(x,y:word; color,
page:byte); {a page ol is hagyhato, ha a
nem 256 szind VGA modokat nem Kivanjuk
hasznalni}
begin
asm
PUSH AX
PUSH CX
PUSH DX
MOV AH,0CH
MOV AL,COLOR
MOV CX X
MOV DX.Y
INT 10H
POP DX
POP CX
POP AX
end;
and;

Es maost joEcn a Ieggyorsabb médszer arra,

y kirakjunk pixet. Ez CSAK a
32 00-256¢ ban makadik! Kennyd
kiszamolini, hogy ha 1 pixel 1 byte, akkor
320X200=564000 kell. hogy ar egész
képernydt letdroljuk. Szerencsére ez
64Kbyte-on belul van, tehat még egy szeg-
mensbe is beletér. A VGA et a majdnem
64K-t a 0A000:0-t5| lapozza be a gép me-
morigjaba. Tehat ha erre a terGletre frunk
akkor valtozik a képernyd tantalma. Pl Pas-
calban definidlhatunk egy tombdt, hogy
konnyd legyen hasznalni:

Var VMEM = array [0“310 0..200] of
byte absolute $0a000

Az ABSOLUTE kulcsszo azt mondja meg a
Pascalnak, h ne az alapmemdriaban
foglaljon le helyet a tombnek. hanem a
adott cimnél kezdédjon. (Ezt mas, ku-
lanosen 640K alatti clrnek:e nem ajanlatos
hasznalni, esetle, a BIOS, memdria
legelején lévd aﬂemletenal lehet) Most
mar a tomb megleleiden indexelt helyére
beirhatjuk az ahalunk dhajtott szinkédot, s
ar meg fog jelenni a képernyén (persze
csak akkor, ha eldtte bekapcsaltuk a meg-
feleldé mddot), vagy akar le is omshmﬂ.
hogy az adoft koordinatan milyen szindg
Eunt van, Pl. vmem[10,10}:=2; a 10:10-es
cordinataju pontot 2-es szindvé teszi. Na,
most ez a Faml miaft még mindig elég
lassa (egy o t va-
g:‘z_‘ sth.) ezérn ezt is meglr]uh assembly-
Viszont akkor mar egyszeribb csak
s:mdn 64K-s helyet megadni a vmem-nek,
gy pl. ha egy lemezrdl betohtott kepet
akarunk kipréseini a képernydre, akkor
nem kell a koordinatakkal bajlédnunk, csak
siman atmasoljuk az egyik tombst a ma-
sikba. (Id. PicLoad — CoV38)
A vmem-et a kovetkezdképpen deklaraljuk:

Var Vmem=array [0..63999] of byte;

Az assembly rutin a kdvetkezd (Hangsulyo-
zom, CSAK 320X200 256c modban jO1)

jelent. Nem baj, kezdjuk ezzel, igy a lobhi
grafikus modban is hasznalhatd lesz a ruti

PP ennek nincs is szukse a
vmem tombre, de a Iban valé gratika-
programozas soran |o| jBhet eme valtozd.
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Procedure DrawPixel13H (xy:
color:byte);
begin
asm
PUSH DS
PUSH ES

word;

hetjuk meg (AH=10H). Ez ben
ujabb funkcidéecsopont, amelyen kereszidl a
alettaval, szinekkel kapcsolatos mivelete-
et ezhetjik el Az egy adoft sorszami
szin AGB komplemenseil beallitd rutin &
10H sorszamu (Aki nem tudna: a 256 féle
szint a kénya a harom alapszinbdl (véros-
red, zbld-green, blue-kék) keveri ki. Mind-
hé&rom abrazoldsara 6 bitet hasznalnak, igy
Gsszesen BAX64NE4=262144 szin Keverhe-
5 ki, amelybdl szerre 256-ot hasznalha-
tunk. Exzt 0-t6l ig szamozzak, hogy 1
bgla—on tarolhaté legyen.) Tehat a 10-es al-
alfunkcié a BX-ben megadoft sorszamu
szinhez a kovetkezd osszeteviket rendeli:
DH p:ros' CH:zold, CL:kék komplemens, A

{Az enable 286 instructions ON
) /1)

.%yan é{lG +} tardité direk

MOV AL COLOR

MOV [ES:DI]AL
POP LX
POP BX
POP DI
POP ES
POP DS
end,;
and;

Ennal létezik meg gyorsabb verzid is,
amikor a szorzast (MUL) nem a géppel vé-
gezm]uk hanem tablazatbo!l kere ak ki

z egy eldre definialt 200 elemd tablazatot
igényel, amiben az es sorok kezddci-
mel vannak (0,320,640, stb). Ezt pl. a
CONST-tal lehet definidini:

CONST Swonabla. .ruv [0.199] of
byte = [0, 320 ,640,

Ezek utan a megleleld slemet a kovetkezd
het k

LDS SIF, SzorzoTabla

ADD SI.Y

SHL AX 1

MOV Di.&DS:SI)

ADD DI,
Tehdt a PUSH-ok utdn ezt irfjuk, s ezek
utan oft folytatédik, hogy PUSH $0A000.

Ne felejisiik a8z elején ar Sit is elPUSH-

olni, 5 a végén visszaPOP-olni, ment azt is

hasznaljukl. Ez l|ehet a leggyorsabb

modszer pont kirajzolasara.

Néha azt is szeretnénk megtudni, ho%y gly

adott koordindtaju pont milyen szin

he: az elSbbi rutint G eII ﬁtalak!tnm

MOV  [ES:DI], helyett

A ES DI} élljon. Ezutén a Color véllozéba
betehetjuk ezt az énéket: MOV COLORAL

A szubrutin f pedig a

Procedure GetPixell3H (xy:word; VAR
color:byte);

Fontos a Color elétt a VAR, mert igy a
szubrutin nem a color énékét, hanem a ci-
mét k-p‘l; meg, és igy bele tudjuk rakni a
megteleld byte-ot. Persze konstans érntékkel
nem lehet hivni a rutint. Pl
GetPixel13H(23,45,¢c) helyes, a ¢ valtozd ér-
téke lesz a megfeleld szinkéd, De a Get-
Pixel13H(23,42,12) rossz, ment a 12 nem
my valtozd, nem tudjuk beletenni az 0j ér-
etAta!suSkélp étor ter otesen
lehet konstans és valozs is.
Akkor most mér lllene beallitani az &ltalunk
hasznalni kivant szineket is. Ezt a 256 szi-
nd médokban a 10-es alfunkcidn belil te-

rutin ¢ ennek  a  hasznalatat
mutatja be:

Procedure SetAGB (color, red, green,
blue: byte);
bagin
M
PUSH AX
PUSH BX
PUSH CX
PUSH DX
MOV AX 1010H
i {10-es alfunkcio, 10-es alfL [
(101,10-es  al-al-al amuué]-—

Co }
LCOLOR

MOV
MOV DH,RED
MOV CH.GREEN
MOV CL,BLUE
INT 10H

END;

end;

Ha 15bb, sgymés utan kovetkezd szint sze-

retnénk litant [[.11 egy képet szeretnénk

rnog]-eleﬂiteﬂl ek a szinel min
rma-

ban R. G, B, R G } Ehhez a szin-md-

veletek (10H aifunkm 12H al-al‘funkméh

hasznaljuk. Megad| hany
sZintSl kezdve eg;‘ hﬂny db szin ad&-
tait kivanjuk megvalioztatni, Ehhez db

sz&m"3 byle meretl adattabla szok

ami a megleleld AGB komponenseket tarol-
ja.. Ennek a tablanak a cimét kell még kd-
zéIni & rutinnal, az ES:DX leglsthkben,
szeg lakb ime egy |

ges forma a rutinnak:

Procedure SetRGBPalette( from, num:
byte; tabie: pointer);
gt

PUSH ES
PUSH AX
PUSH BX
PUSH CX
PUSH DX
MOV AX 1012H
MOV BX,
MOV CX,NUM
LES DX, TABLE
INT 10H
POP DX
POP CX
POP BX
POP AX
POP ES
END;
and;

Nos, ezzel is megvolnénh Am néha felme-
rul az igény, ‘I}-ﬂ megtudjuk, melyik szin
milyen szinﬂ { 4 — CoVboy). Ez p?
képlopd grogfam irasakor meralhet fel,

tulajdonkeppen az elézd dolog iordrlottga.
ezént most nem irfjuk le a teljes rutinokat,
hanem csak adunk némi instrukcict a meg-
iraséhoz, és artan ez lesz a HWORK, OK?

Szdval ahhoz, hogy egy szin RGB kompo-
nenseit megkapjuk, meg kell hivnunk a
szinmiveletek 15H szému  funkcidjat
AX=1015H) a kivant szin sorszaméval
BX-ben). Etre visszakapjuk a komponen-
seket, DH-ban a véréset, CH-ban a zoldet,
Cl-ben a kéket. Ezeket mar csak bele kell
tenni a megleleld, feljécben deklaralt vafto-
zékba. Ezént a kamponenseket tarolo vatto-
zok elé tegyGk a VAR kulesszdt, mint a
GetPixeingl. Na jo, még segitek a fejloc-
ben. Pl. igy nézhet ki:

Procedure GetRGB (color: byte; var red,
greeon bluo ‘byte).

Pl. DH énékét igy tehetjik a RED valtozd-
ba:

MOV RED.DH

Eunm akarjuk lekérdezni az egész
pal vagy annak nagyobb, ésszeluggd
részél akkor a 17H szamu al-alfunkciot
kell hasznalnunk. A bemend paraméterek
anazok, mint a SetRGBPalette-nél. A
table tombre mutatd pointer, amely
tombot elézdleg nekink keil lefoglalnunk, s
gondoskodni arrdl, hogy elegendd nagysa-
0 legyen (ami max. kell, az 256*3=768
} it nem kell Var-t rakni a table elé,
mert nem a pointer énéke vaiozik majd
meg, hanem a BIOS rutin a pointer altal
mutatott terdletre fogja irni az AGHE adato-
kat, a szokasos formaban (R, G, B, A, G,
B..). Ext azutdn pl. ki is menthetjuk. Ja, ha
valaki nem tudna, ha van e véltozénk a
Pascalban, annak tudhatjuk meg a ci-
mét ﬁpoirlhr tipusu valtozd veheti csak fal}
ha elé irunk egy '@ jelet. Azt a b
ahova a pointer mutat, a kévetkezdk Fpﬂn
hasznalhatjiuk: a pointer valtozd utdn irunk
egy '" ' jelet.

PI.
var pipointar,
;:urm[l,.?&&] of byte;
begin S
{Ez megsgyezrk ab:=afl]-el)
end.

Na, mara tatan ennyit, irjatok meg, please,
hogy mirdl irjunk még bdvebben, esetleg
milyen rutinokat kozéljunk le (ha tudunk), s
ha valami bajotok van, akkor se sajnaljdtok
a papin' Egyébként lgy altalaban barmi-
m’l ogramozasi  dolgot  kérdezhetiek

ndcms-l NE!, féként Turbo Pascah,
ASM-of, 5 ha erdekesnek taldljuk a dolgot,
akkor esetleg foglalkozunk vele itt a gazéta
hasabjain is. (igaz, fiuk?) Ha esetleg én
nem tudok valaszolnl, akkor vartok par hé-
napot, s akkor jon JONES.

Na, pa, kellemes jojozast a szemeiteknek!
® Do

PC-Info témaban varjuk kérdéseiteket, ha kozérdekii, akkor termeé-
szetesen a lap hasabjain fogunk valaszolni. Mindemellett szivesen
latunk aprobb, hasznos otleteket, szakmai tippeket, de a hosszabb

lélegzetii dolgokat — ha lehet — lemezen kiildjétek be. Koszonjiik!

CoV 40/a5
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ihia
ozazi.llmmnnigym mi a 1*** van (most épp oldalba lmals}, ja. hn ¥ kbzben mar |
m Akkor mi a francnak szamoftam ig? Most mar
mlndagy. akl hun aki nem, javd.k Ihg mindig BU K! Hogy hovo? Hm be a HQ ajtajan. ]
Lusia nepség, hat s ilye1? N csak — nem is
ketté, harom hetiel az olvasckal. Jo, |6, persze |ir egy kis pm-n&-. meg minden, na
de ennyi? Mar azt hittem megdéniém a billiot, titkon remenykediem, eiobb-ut Sbb
valaki csak oldalba vag, hogy | kahoz mert ini ugy sem tudok. Lehet,
hogy 3 mllui.rd felett ueha kimaradt egy szam, de ez még nem kérddjelezi meg
tikai k A Pentium is tél-m tanult, ha nem tudiatok volna. Nos, e

havi termésdank Mzculluu idejen ma’ megint megtelt az a doboztéle,
héuﬂlﬂedﬁkmp«m csak u talalomra nyuikalok, mim egy sou.olisnal de !mak
nyugodni, aki nem ker

most sofra, az meg r az 1
SZen mas I'onnt]il valasziottam a Posta elkészitése elot, ,

Aktualis téma! Hogy el is tudjam képzeini, milyen lehe-
tetl, es milyen lett voina, ha én is oft let-
nvaompmor Karacsony'93, tem voina, kzﬂnﬂiink egy Gsszehasonli-
megusztam! Marmint azi, tast A felss kép a rendezvényen készil a
hon} f lakol | alj k a  stand homlokzatardl a valésagban, mig az
r enyen. Stil — még & 39. uno rajz Getto alkotdsa ardl, hogy mire
szam dab da — lelep k voina, h-mi!oﬂva yok.
-gypiniplhmdro-sr dindv feltekere 2 most mind y
tavoztam, hiu-ah-gyv- a kupit, meg a m um vonnm oft. Aldto« abban rr
t6bbiek gy hat a ren-  t0n nyilt posia, i hawom h
de 1 k nem &z otv besz en.ls eftom. E
tudok s nem is akarok alkotni. most kdvatkezzeék kél nhrat level.

_,_i,.__._T--__q_m

=
tsal Co.Ltd.

T

it

Py

77

Py

}r

(

T

KOMPJUHTER KARAcsom'sa

avagy szervezés V0.1

Kezdés de 9.00, Mdegyetem rakpan 3
helyett: at a Fold tuloldalara, Pus:
kin ulca 4, Gondoltam a rakpart tul kicsi egy
K.K-nak (Kemp l;ujdo Kamc'ony; tatan ez

30-579r. nagyobb lesz

taoiui Dehogy (Hudou De Hogy!)

Egy 2 emeletes toronyhaz, emelatenkéant
négyzetméter, Srombaton mentem, de
PoCe dbcévécd jelszava természetesen Va-
samap érvényes. Nehogy véletlenul ingyen
lepjenek a labamra a (gé -85 krapekek. To

uiangaa latas NU-KU, nézés mint
CoVboy az Uikapura, dtmillioszor raléptek a
labamra, meg én léptem... Eldadss még
nem. kezdddon (mondjuk t..a 5@ lgheten
forni) taz6s arrebb. AMMAAAAAAAARA (15
betd) ITT a CoV csd. 2 méterrd) mar
hallani CoVboy-hos nyogéseit. Pont belebot-
lottam egy Commodore 64-be, lalan ez ugat
annyit, nem a CoVboy. Eppen leszailt rola
egy masik marha. Régton lecsaptam ra: Alla-
ti jaték (ext dicseretnek szantam). valami
ul;an név van a lagutobbi ;h.% ragabb) CoV
en, hogy Wasted Time krapoakkel
I:e setalni. Marha jzgalmas G PKME{J Cen-
ter). Ugy 5 perccel az eérdekieszitd jaték utan
bévebben megtekintettern & CoV csovel. Ot
volt 2-3 elado, meg néhany (szaz) ujsag,
meg konyv Rogvest elvettam egy PoCes
konyvel, meg a mar emlitett CoV-ot, Extan
Aztan, Ezuthn, Azutan elhiuztam a csikol a
lepesd feld (jobban mondva kirugdostak). Lt
kazben mhﬂdﬂﬂﬂka' a C64
Soft-nal. | T (10 db. A betd) az
egyik szemem mosolygott a masik rehagott
Mosalrgoﬂ mern benne volt a hirdetésem,
rohagatt, mert ortam, hogy kerstezzek be,
de a kerslént nem fizettern. Visszatérve a
K.K.-hoz: Mésztam fel a lépcsdn, nehany
Amigas havert ellapostam, hogy lelérjek
Naaaaa (5 db. a) persze nem zlanyozhm
innen sem &z 576 kild BAJ-1. Ont voh 2
SE -1 golgozd (Boccs jatszo)
(Ja kimaradt: 10 db. A betd) emborke
Juuﬂﬂduuuuuuuuuu] (15 db, 4 betd) hat a
Ién Volt az 1-6n egy BUUUUUFEEE. és
a ¢sd a Fsz-en volt felgarditve, és az
576 a 2-on v6oooL
Az 576 kilopite mellett volt lemezcsere, oda
sajnos nem férem beeees!beeess! (Ext hu-
mornak szdntam). Teha&t hozds lefele vissza
a CoV csdhéz, rapillantani egy uoladt a lép-
csdrél. Mentem tovabb a lefelé vezetd em-
berkéken lépkedve. Végre learem, pont be-
mondta o y him allat, hogy minden tombaola
nyer, lehat abbdl nem maradhatok ki, dob-
tam egL huszast a tombolds miat |npouek0
I6 tombolasnak. Huztam egy papirt, talin
egy 5000-res van benne, es meg olesdn
meg is usztam. Nem nyen!!! Csak egy 3D
matilca volt. Na, huzas az eldadasra. Pomt
rtem odalll (S a felkiaticje-

(25 db. A

5
a

joko
lohﬂ!!!!!



Az elSadist tartd manUSZ utolsé mondata!
~—Akkor 1 drakor talalkozunk!”

Meosalé: Peter Willlam Smith, alias Kovacs
Péter, Budapest Il

Letter #2:

Hi CoVboy+1.75!
Lenne egy kérésem hozzdtok, Voltam a
Kompjiter Karacsonyon, szombat diélelstt
11-kor. A CoV standon volt egy fehér polos
lany, aki iné CoV-os (gy.k helyes) wvolt
Mondtam neki, hogy Gdvoziom a CoVboyt,
635 vettem egy hianyzd CoV-ot is (telies a
mény). Mutattam neki a tarskeresds
Ef sem, de arra mar nem volt iddm,
hogy fGzzem, men nem akartam, hogy a to-
meg fasirol csindljon beldlem (gy k. meg-
varjen), voltak egy parsn.

Ha foglalt a lany, a fentiak semmisek, mar
nem szerstek + ilietlenség mas barélnr&;evol
kikezdeni. Ha nem, légyszi mondd meg.
hogy Irjon (persze ha akar) 8 hirdetésemre
Thanks!

Sziasztok: Csernath Zaoltdn, Budapest

CoVboy: Mondjuk ez a kettd csak izeiits,
mert kb. 40-50 levél foglalkozott csak

(a kepen a Plus/4 szekcidé néhany pohar
Whiskey utan)

u-un mi.r nem tudjuk megkuionboztet-

o%m a finom keépreszieteket. Ki-
virl :hon ancsak eldontstt teny,
]

2
malis & fonyiipel-

u&lrm‘n'l JH is

ilhlimu 4.3 k T érot-.lrf:]ny Tehat
a‘rinym 20 mra perc=600, ged es
iranyban -nﬂg 4/3-szor ennyl (800) kep-
lllmhnf -g-r teljes kip. Fekete-fehér
tepll‘mdnﬂ egendd a 100 szdrk
arnyalat (bir az analog képatvitell t
nika ennél ldmuyudl képeat
altat). Ex alap egy fekete-fehér kép
informaciotartalma: 3,19*10° 6 bit (cgy
pixelé ul. 6.65 bit). Tehat 3 m
elmeletileg lis imforma Iml}
kep merete, aminel tobbet mér pazarias
az analdg/digi  TV-technikaban flel

hasznalnl (s Hi rv nek is csak valamivel
ﬂlwobh a !-Jhon‘llu’}

- Most & kodjatok meg: képek

esete. Csodalkozni Iogloi de a szinin-

macic ﬂoi esetben ALIG emeli a
kep atviendé meretét!

Egy szines képelemet 3 adat hatéroz meg
egyérfelmiden; az elsd a fénysiriseg, a
masik kettd adat padig egydtiesen a
azmnvorrmdot pl. a szinmérésben

ezzel a témaval, s hiztam beldldk. Az mar  Ja, Zolikam! A leveledel tovabb
bizios, a levelekbsl arra ko indkettd mdl-u
hogy Szardiniaskonzerv Karacsony valt lzombn‘lon l'ehét CoV-os pdld volt, nem
ez, mindenki 6ridl, ha elve kik egyé a, ho!y Y ha
az ulcara. Euyébkom sem szeretem a bad b yik, bi t'oglz vialaszt
1émeget, ugyh valészinlleg sokat nem kapni — CoVboy.
v:i:nnenzlm At ‘:all :im::n o-; .:lnp]m
tolmacsolom a rendezvény legérdekesebb
epizadialt i KISOKOS (RE)REVANS
december 10. pém.h daluunmh Ebbdol a . Kisokos™ témabol nem kivanod rutflj.
p mey egy . Hangkartya-csataho hasonié
aﬁag cncc, ultaforumut lm:lhanl de it a HQ-n
k, délutan 14h
L an a stand felallitasa meg- az \mny en nukm-ﬂa megalapozoft,
ezdédik, felbontodnak az elsé doboz ne irjak semmit. Na ja, persze
| 86rok; s cuk ugatom a témat, mivel ez
10. péntek, dé DADA_—nak. meg Bryan-nak szurla a

17h
a stand részben mar all, Getto és Jahny
mar kevésbeé, 6k el is huzzak a csikot,
koncertre mennek, 1 karton sdrnek

annyi;
december 10. péniek, este 22h
az utolsd st &z

. pakol irany
haza;
december 11. szombat, reggel 8h ;
dlmosan maﬂkezﬂt Lajos meg a la-
ok, a tébbiek engedélyt kaptak a keé-
bi arkezéshez;
d 11 bat, reggel 9h

Lézeng llumd a csapat, meg a 1dm
a -t-ndmmogdtl P tmp.l:.pmgl]ok.
, éijel elmulasziotiak;

atémeg a lﬂdpumj‘u hig. a HQ lustai
is elékeriiinek;

december 11. szombat, délutan 15h
a csapat a BURGER KING-bdél szervi-
rozza az ebédet, elfogy az elsd lveg
Whiskey;

3 L. délutan 17h
Getto-1 mlndenkl Cowa»nﬂ néxzi,
Getlo ) a lanyok
alf-r-:llalr
d 11. s k este 19h

a 3 karton s6f a vértnal hamarabb elfo-
gyott, Lajosnak még esle utanpotiasert
kali mennie;
ber 12.
O arcol a
december 12. vasarnap, ugpnl ah
lézengd emberkék, vasarnap senki sem
szerel koran keini;
december 12. vnsamap, delelén 10h
az egyik vasarld az u| CoV-ra [qrx_l: .39, :u
mutatva mmudaa <EZ A MAI
nap
december 12 vasarnap, d.luun 15h
a csapat ismet orylan a
iskey és i t

P, reqpel Bh

masodik dveg elfo-
gyott egy karton dobozos sar;
d.cnmbcr |2 vasarnap, este 18h
k az dss d es az
las, ez is megvoll...
Egyenleg: eHfogyott 4 és fél karton sor, 3
karton kola, fanta, 2 Gveg Whiskey, 2 lveg

szemét, nem hagytak szo nélkil:
Hi Sir Brylhastee, Péter ofc...

Kialakiild vi-

alt két szip dindta, qu , -
Mréa os a hk ufnkﬂlonmog jel. E
nem liek II-IA
min. ha nmm érdekel, akkor a Miszaki
ddnal épp mostanség megjelent
Hiradastechnika c. m.g‘y.tumf tankényv-
ben néxzen utana!). rletileg: ha & két
szinkdlénbség értéktartomanya max. 20
(ez azt jelenti, minden képelem
a valoszindseggel 20 erteket vo—
szemre meg tdkéletes h
dﬂwubb do&n;. hnﬂ szemd

Pocséx. kb, 10'! Ezért nincs a nmmﬁor-

na a ak-
kora uﬂh?g! fg'y a uahwu szines
képelemek mérete 5*5=25-526r6s5e o
monokroméknak (tehét 25 monokrom
pixel mzmofuihoz elég egyetien szin-
hmom? gy az egy l:c!ou vomﬂmm

2‘800q800‘|'ﬂ25}“!d(20]=166 kbit. {Ez

Jo
dwmu levelain. Eloszor is, ez CoVBoy-
nak és S.8.-nek szdl, létezik a videot
streamer-ként feihasznalo interface PC-re,
Mr aszongydk, igen sz*r, sok & hiba és a
tia is nagy djuk @ DAT-hoz, uram-
bocai a DC2000/DC2120-hoz képest. Igen
éi“emu, a Microsystem 1990 nyari
' p! 3 rouwan arultak! val,

udvu nem  kell S
lelame: xnl lzbkll. akik llyen témakat vet-
nek fel :)!

(Kikérem magamnak, itt az a szokas, hogy

aki a postaba kerdl, az mar eleve lamer.

Bocs! :( — CoVboy)

Masik az a pir f?} l&rg-yl tevedés, ami S.B.

levelében felbukkant.

1) A C64 Hi-Res mo r)‘bm egy karakterhe-
lyen beldi csak kdt szin hasznalhats. Ex
azt jelenti, mintha 320*200*1 bit lenne a
felbontas. Tehat 8k a videomem. A Multi-
Caolor modban van lehetéség 1 karakte-
ren beldl a 4 szinre, ekkor viszont a fel-
bontas 160*200, Matematikusan:
160*200*2 bit szinmélység= it is 8k a
videomem. Azért aki nem latott még
Cé4-ef, ne npjon @ szivehez: a Cé4-ot

ter k meg, mint a
TV-Computert, az Enterprise-ot, 8 CGA-t
és a hasonlo sz*rsagokat, ul. ott az
egész képernydn lehet Ssszesen 4 szin,
itt viszont 1 karakterhelyen beldl (ill. FLI
képeknél 4 pixelen beldl, 1 rasztersor-
ban!!). oval ennyire ialis video-
modot, mint amit 8 Cé4-be fterveztek, rit-
kan l':hmi (16 um .Iruz! ronl i'-h« .-
sCr S0 00
Ennek mcmoﬂaminyo pedig nem 32*.
hanem csak 8k!).

2) Mum  dolog & v\‘dm és a szamiogep
1 wilitésa. Bocs,
hogy will Gk fogok
!oga.lmun! do ezzel elég kénnyd lesz

- First, beszeljink az ELMELETI telbontés-

bor, kb. 40 harﬂtu.lrinrl meg  vagy
migegylzor ennyi adag mpll, a ka
mar nem is beszelve.

Az emberi szem felbontd-
képesssgo kb. 2', ennél kisebb latoszég

egyben a akorlati  mi-

nimum is, mert a jeftovabbitas miatt m

elég sok jdrulékos infd terheli a kepinfot

(sem a csatorna, sem az |idé nem hasz-

naihato ki 100%-osan)).

Tehat, léttuk, hogy a koznapi TV-kép atvi-

telére elég 3.36 Mbit. Ext 25-tel szoroz-

zuk mozgokép esetén: 84 Mbitis.

- Persze normal TV-a 4, bar mind az
QIRT, mind l CCIR szabviny 625 soros
fa. y. épbontast ir el6, abbdl &

.f 8 I kcplmydn llnyl'ugamm
m-gjol'm infé csak max. olyan 400 sor.
it emiiteném meg pl. & régi angol TV-

adasi azabvanyt, ami ha j6l emléxem, 405

soros max. sorszémmal dolgozoft, de

érdekes médon az angolok nem nngyon
torték magukst, hogy atélljanak CCIRH-re!

Tehat mar eleve a mino.logi TV-adds is

Iony.num K tartal

mint a i

hit még a videa! -

- Na, és mi a helyzet: ‘a video ennél sokkal
mol'lb.h el displayezik... egy
1024'768‘256 meg messZe van a

eotol. 0l Nem kivanok
dobéiozni, csak azt
meg, hnsy ugyanmar nézzunk

bch video 1 adatlapjaba, hogy a

vertiks, rclbom“rm mit ir. 240-260 sor

egy S videonal (S-VHS: 360

400). A horizontalis felbontas sem sokkal

jobb, a szinatvitel pedig a TV-broadcast-

nal i.ﬂ'ylg-scrl rolnlhb [ln.lo? k'c‘?-

ttenté zajos ia). Na,

mennyi_is egy vidwktp informaciotar-
talma? Talan nem tulzok, ha azt w ondom,
ha l 320'255‘256 videomcd egy
on (feltéve, hogy az alissing

Jo! mul kj eleg kézel van egy video

ﬂ' r-ekkel
em

azol atolt képhez.. Ez ma-
wdpercon ent VALOBAN olyan
25%100kByte...

3) Az 1 MByte szerintem 880 k... (lasd mi-
vel Péternek szerintem Am.lgiza van :).
4)4 ords gdaku!ﬂuo} nem kivinok bs-

széinl... Erdekes tény, hogy az 1883 dota



létezd (?) 2*8 6ras Video 2000-kazettard!
In 2 Irlmf &z 1980-as 2*4 oras fej-
¢5rol), v a hazai kereskedelem-
ben 1-maésfél éve Kaphaté 300 perces
VHS kazettakrol (pl. Bast EQ 300, Philips
HQ 300, de van 1-2 noname Is) nem hal-

lottal...
e DADA

Hello!

A CoVboy postat olvasgatva a sok hilyesé
kozott nzm feltidnik .9 mgy korrm.‘)?uv:r
Is. Ez persze nem azt jt’.’o gy ezekben
a levelekben néha ne lenne tébb hilyeség,
mint amelyekben egy vagy t6bb illetd
megleszitett ilyen lrinyu mmﬁ-}a f-hzlk.“
] k ideféen

cimarel Mistets Joveler, do ¢ o beri
szamban meg]elent vithiz mér_Igencsak

g | allor
y Sir-héz szolok, az & madelijét
kdvetve:
1. Te M on kioktatod Kélmant, de nekem
ug{ az egy-kél szakiranyu kényv
ed lurn -artana. Az egyik dolog ugye a
240 perces videokazetta, a masik pedig a
Cé4-es k‘pck urlgonyc Amicta C64 a
C64, e ntasu keép tényleg
64000 p ﬂ' &ll, viszont ez csak 8000
byte, mivel a 64000 pixel csak kétszind
Multicolor mod esetén 2

bit ad d srélességl , és
igy 4 u‘lfgrylﬂ‘l le, mint az tdxm, de
ez a négy szxin biz lokbol

(név szaerint hattér, video-
ram/io, vid-u ram/hi, valamint szin-ram,
amely minden byte-janak csak az aist 4
bﬁjﬂ tuﬂ'}ut hasznélni ilyen céira), ez
tovabbi 2000+ 1 byte. Hov.ludmcun
IDOI" byte. Rem I'cm, Te is érzed, hngy
szdrszalh

j.ﬂlfl]‘-- vagyis kb. olyan mint részedrol

mbyte-ba valé belekdtés (mert
Kilmin 1000 megakban gondolkodott,

ennyire is nem volt igaza), valamint
c—kbyto valtészam téma.

2.‘! donkop en azt sem értem, ho
mibe l&dﬂd bele {az aprosagok mell
persze). Ugyanis ahelyett, hogy cafoltad
volna a 34000 kérdli mbyte-of, mdg ré is
teftel.

3. Ami wi t Ij g e
szerinted egy szebb kinézetu kép min-
denképpen nagyobb terjedelmi? Vess
Gssze akkor egy 640x480x256-os (300
kbyte) il egy 1024x768x16-03 (384
kbyte). Ez egy kicsit durva példs, de a
lanycgtr talan tdkrézi. Abban egyetértek
veled, g mindségd nd-oknr

1'02 76

tali .1 N TR

uabb 256-nal (ha nem
ha lehetne ugy
lzlmotnl', & Kalmén szamol akkor

egy videokép béven 500 kbyte alatt van
(ha 480x256xparmillioval szamolok (ez
nem adat, csak saccolasféle), akkor 360

a. da c: mar nem rossz felbontas

Mind & lényeg most
m ﬁrml ‘mar inkabb Kalmannak va-
laszolok):

Az 3:::2“ az a ftgnlpyohb pmb!oma, hogy
a
térott WmJo fmuncdgjn! lormij'iban
van rafta a ] exzel a CD
digialis cucc, ofyakorllm.g O-k éa 1 Qlok
hrmi}aban tarol. A CD-16/ pontosan art az
informaciot kapjuk ﬂml, amit riu'tunk
(mert ha nincs rendb nagy
valoszindséggel akkor is segit a hiba avio-
ja), viszont egy analég jetél ez nem igazén
rmao el f:ajok. db) D- nexz cuksz'l:g"
|

mazmk a mfnéng-. nem?
Jozan paraszti eésszel pedig csak annyit,
hogyha Kalman okoskodasa lgaz fenne, ak-
kor egy 90 perces kazettara is ra lehetne
venni 600 mbyte feletti adatot, mint e,
CD-re, és a C64-05 knlgiwtnjlk nem keil-

Epiletes dolgok

Hello Mindenkinek!
Mar meg se tudnam szamolni, hany levelet
itam & CoV-nak, de a muiltkor jutott
eszembe, hogy azt se tudom, kinek irok
ngraﬂalén' Ezért kdldnleges kivansagom
dijetek egy Stabfotot magatokrél. Vagy ha

nem s kuldtdk, az Ujsagba baialahetnm
Valamint azt szeretném megtudni, gy
hany negyzetmeter a CoV HQ-ja. Mnrl a
meg rem tudnatok a Csidko HQ & pen mast
épult fel, pite 214 neégyzetméter. 9{1
sebbfajta Castles. A haz mldmlés elel
mos ablakemeld, 380 fokkal a tengely korul
nHor% athatd, és ami a leglomosabb atombiz-
tos! Bar szerintem !oloslagos dicserni. aki
akarja eljon és megnézi. Megadom a koordi-
natakat. Deli felteke 24,7 36, szélessegi fok
12/7. Persze azi effelejtettem mondani, hog
hazunkat befljtuk az uj Pr or Paﬂummer
ami miatt lathatatian lett persze ami a
Iegoslegesll_?iuntnsebb az cs:dko egy bolcs
torvenye! a felépitesz egy hazat, egész
biztos meg fogod utalni az olyan jatekokat,
mint pl.. Sim City, A-train, Civilisation stb.,
(Na jo téma lezdrva.) Most arrdl irok, amirsi
akartam. A szaz elkuldoft levelembal MIND-
EGYIKBEN megkardeztem MIERT nincs CoV
Shop? Am erre sosem_ kaptam vélaszt, Ugy-
hogy ezt FELTETLENUL irjatok le. Egyelore
annyi!
g sidei Péter, Szombathely

oVboy: Kedves csiko ém-jd rafogom,
hogy nyomdahuba vol)! Eldszdr is, azért
nincs stabfoto, mert olyan kicsi a HQ
alapterilete, hogy ha az egyik végebe
allitjuk a fotomasinat, mi meg a masik
végébe allunk, még mindig nem férink
bele. Ebbél szamolhatod, han
negyzetmeter a HQ ﬂam«ﬁm..
felvetett kérdést: Sllup?'
mar en is \mgy bl
de én sem -pl.lm ra \rillsﬂ. ugyhow
mar keften vagyunk.

FORGOKINPAD
Hnllo CoVboy! i

Igy mukadik a szamito "¢ konyv fe-
doi&n lévé abra aHlal m uu allapotban

nem muokodik a szémﬂdgép (@t mert
széteseft), ezt mondta a haverom..
CaolovszkEPenes Szigetszentmikics

C B‘y kor en m orre mit lép-
jek? Biztos azert eseft szét, mert a nyo-
md- nem Lal ragasziotia m-g a gerincet.
A hibas kicse-

Hn!uho CoVboy!
G oV 39 eisd oldalan, ahol a CoV 37-ban
) m

e!em re}wénlxm kozitek a heiyes
. oft axt irtatok, hogy 1-1 do

Cn\fbcz_' gy, -ho‘r ifuk. A polék elég
csun néemnenek ha mondjuk arra fir-
kainank ra a 1'0!&2&! a cimet, az eértékel

hit |6 szokasunk sze-
rint s ol ﬂ elkild-
jak. Na jo, is

.n na%lrnqadln Iu v.lnltl l: uS:!
a% ne a dolgo-
kai Biztos kdézben csorgott a telefon..
Sragassz CoVboy!
Ez mar eiavult — CoVboy)
uldtemn ?ar leirdst. Ha ezek nem lesznek
benne valamely kovetkezd CoV-ban, akkor
mérges Ieszek A es megjeientetom a
ComLAME Gmk. altal sz g MNIGHT-
MARE ON A \MSARHEL L STHEET c
gro@rmrnol Esurl oszt a VASARHELY|
R is hiba volt el-
aruini a HO mmat A lnhenas rov AT {vngi,(
rov XT) szinvonala ingadozé, Az olyan er
tetett levelek, mint a

ura Vilag a Fecsegdbe

ardon: Csovegdba) valok, Km fram
oVboy: Hi K?ngl gx‘i Vi Kﬁig?
litsd ‘mar le manad iart kell mar me-
gint a fesziltseget szitani? 576-ékkal
e ciyan dil, s srvck
k minden Iitast, ami enne!

az ellenk "h' rank vilAgia

lene & kb. 1.5-2 mbyte

fejot allitgatni...
® Bryan
Bar szakmailag nem ennyire részletesen,

de azért ugyanezekel a dolpukat:omixlu
felém Fabi Sanyi is Gy6r Menfocsanak-
rol. Noki Is

tast, s h IokSzdl-

leleill ! L
tem axt, amit s :
Remélem most mar ezt a témat s lezar-
nak tekinthetjlik — CoVboy.

zal awa‘m-t hogy a HQ cimenek meg-

adasa hiba volt, d

ota mon kell adni a cimet, azota mlﬂdenlﬂ
is i hajleka

lp Kiakasziottuk az AZON-
B B T ek ngn3 AN

Kivarja, amig elékerdiink, az magerdnmll.

hogy foglaikozzunk vel

He o To makfancos, mc-rgés Tehéntiu!
AEva‘ ar egesz stabnak

ichard, Magyarpolny

Kowacs

E- Zs;gmond Zoftan, Bakanygyepcs

y Bocs, de am a levelete-

nem hlszem hogy az olvasokat

tﬁfﬁnéuebhen erdekelne. a\'hcm hogy
kl tiﬂlos dgynokke Sziberiaban.
A sok sdletlen: &sz jot mulattam
(mgrinlrrl az Iddl A jokivansagokat ko-
szon|dk
Kedves CoViboy!
Tisztelt Stab!

A lustasagrol: A fizika tanarom szerint két
dolognak kell egyesiinie egy fo matemati
kushoz; —|ustasag, —tudas. Tehat nektek

mar csak (7) a tudas haanyzlk ahhoz, hogy &
matematikusck legyetek.

Szabd .I\ltlln Egar
CoVboy: go ar
u:m. lmgy j. matemuliku: va

"’Fy SZ2 oftam, nalam mlgz

megint mire ’:.1‘!“*“ '}.l.x‘ bejnye, mar

Yikes CoVbo, [
Annyit aharo megtudni, hogy mi a cime a
kovetkezd agyar cf cracl\ema Blue A:égel
Adventure S’t %nla a CoV '92/8-9
szamban azt inatok a POKOL ANGYALA le-
irasnal, hugy naluk megrendelhets.

o, Kaposvar

Hajnal Lasz
Co' L or , akkor ujabban
OTHIS BT neven flantek fel a piacon,
legalabbis az akilt‘?‘rl es a mostani cim

m cgyc 5 azt javaslom, ir] az
OTHIS-nak, 6k biztos tudnak leah&ni laa
cimet megtalalod a hirdetések

Kedves CoVi

.te arokké sort iszol?..

Paul Michael alias Pattantyus Gcrge!‘u Bp.
CoVboy: Amvllmt alszok, akkor n

Hella C oV

Az oc

sém _ biztosan fogja imni, de
néngalozum En va i¥oh 8Z ocsem noveérs
meg az anyam nla — CoVbo
hiszem errél ennyit. Ja, B.U. sohk
sorrel-borral-nadihe eduvel Errél Hagar jut
eszembe. Tudod n%? Iakott vihmg
nagy korso habos sonal a azében‘ 5 na-

gz odm{ nrckrfsgezassnl az o an. To-
bbi otleteim kitogytak. Tudod lla lev
terheht \.rﬂ ok igy a szinst ala;

agyilag z ni a sah sulitol,.. Csak’ hallmn

magsug om O&T n‘vlre humoros, szalle-
mes és olykar reérth & beszdlasaid és el-
szolasaid vannak hiszem csapongasai-
mat it le is zarom. Na csa: Adrienn.
L.I A ndvérem uzeni, ha érdekel, hogy néz
i {nem a néverem) Ha ar. gyere el!
\l"aa Gabcu és mfware aza
CoVboy: Hat , ke ot Adsimiii. Vala-
ban agyﬂag zo ni vtqy Csak azt nem er-
meg akarsz velem ismerkedni,
olultan ingllm-zol és mi

koze ehhez agar-n pontosabban
H a nalr.? N mgyhaz- nem a szom-
gy nem lome hogy hol-

'mr csot
ilag lourhon
egy szl mll g lipcg tmt";‘si'zl
Gesed h:zlo. tud]a, hogy mi hz, majd 6 el-

magyar

Tisztelt Nagyon Kicsi CoVbaoy! - :

Hol a francban van az a levelem, amit meog
. héban kuldtem nekiek”

Egyebkent mé Ponl CoV-ban gardag Bol-

dog Uj Esztendd kivémok" Mér nem penz

ben, arany nében stb.?

Exannel nagy arnmodreabucsuzoh

ye

2 Tank g\r erﬁ 5 rC'inbof par
oVboy: urtam a | ozromal, egyen-
aﬂl levele EYM_

I‘el H;JDANTH'ValémnH‘ le a;m!sehet

-z elkallodas oka, hogy

adtad fel, ez valamikor a Xi ]éykouzak
utan volt parszaz evvel, es akkor ten
nagy ho voh, EuyeMom meg azer g
ban glm’a’ﬂ esriendo! kivamtunk, mert

gy nem k annyit irni, hog Pénzbeu
aranyban, n n azdag ldog uj
Esztendot vanunk, ugyanis a Co

mindharmat kifejezi, hiszen pénzbe kerdl,
1ele van ar lranykopeselmrnsl €s no is
I( em csak az ara, h & sor a
s: 40, 41 stb.).

Figyuzzatok emberek! Ha gyori vagy, van
egy Amigad és meg nem hallottad a ne-
vemel, tehat nem ismersz, akkor jelent-

: kezz a kévetkezd cimen:
Egi Krisztian, G 6(. Gerence ut 7. 9024,
Tel.: 427-054

Nem kell, hogy sak programod legyen. a le-
nyeg, hogy egy Amigad legyen és hogy
gydsri legy. Mar vagyunk 10-en, €s ha meg
tobben leszunk, mar dog olcson szerezhet-
juk be a plogmmohal'“ Jo lenne, ha Gydr
ben minden Amigas ismerne egymast. Mo
numentalis programcseréket lehetne szer
vezni, rnei clubokat, meg minden, ug\fhagy
ne gondolkozz, tarcsazd az elébbi szamcﬂ'
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A GAMES CENTER C64 ajanlatabol (bovebben a hlrdetesek kozott)

Alien LIL, (1 SD) Wings of Circe (1 SD) Reederei (124 blokk)

S deir :I:h.su-.n. .=

-

Colditz (213 blokk) Holiday Cops 2. (111 blokk) Mega Th erball (330 blokk)

Fred's Back 2. (165 blokk) Castle (177 blokk)
0
JO0000 IR
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Szakuzleteink:

/1125 Budapest, Kiralyhago6 utca 2.

Tel.: 156-6790, FAX: 251-2385

1135 Budapest, Szent Laszlo ut 74/A.

Tel: 149-6165, FAX: 251-2385

1191 Budapest, Katica utca 9.
Tel.: 280-4267, FAX: 177-9419

Legolcsobban vasarolhatsz C64, Amiga 500, Amiga 500+, Amiga 600
szamitégépeket, valamint szamitastechnikai kellékeket, magnesiemezeket,
kiegészité egységeket, posztereket, jatékokat!

Nyitvatartas: 9-18 draig, szombaton: 9-13 draig.
Vidéki vasarloknak utanveteles csomagkildé szolgalat! (Atfutasi idé: 1-2 hét)
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