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Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Europaban

U = i; mintegy ketszazezer példanyban fogyott el a
IGY szamitastechnikai kényvgk bestsellere.
Ml l\()[)ll\ A SZENZACIO!
SZAMITOGEP Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban

Magyarorszagon is kaphato, magyar nyelven!

® Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a szemelyi szamitogep belseje-
ben?

e Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsolaskor hogyan ,ébred" fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi médon kildi az informacidkat a szami-
togépnek az egér, a billentyuzet stb.?

e Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerdinek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomitatokra?

e Esetleg azt rekintenéd at, hogy miképp képes a szamilégép egy ku-
I6nleges memdriateraleten taroini az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitogeppel ren-

delkezel, barmennyi szamitdgepes tapaszialatod van,

Ron White: Ilgy muikodik a szamitégép cima kényvébél ezeket mind megtudhatod.

Ron White a PC Computing felelds szerkeszidje, és az Igy mukodik..." c. sorozat elinditja. Tehetséges iro, az
egyik elsé PC felhasznaloi csoport megalakitdja, jelenleg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaku szakkonyv a megszokott fekete-fehér belsdvel ellemétben vegig szines, a
benne talalhaté teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogépet, és szines részletekkel
mutatjiak be, hogy az igazan mitdl is makddik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakoliseg

Megrendelheté postai utanvétellel a COM-WARE Kft-16l, az ujsagban elhelyezett
levelezdlappal, vagy levél utjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb kdnyvei is megrendelhetdk a COM-WARE Kfi-161.

MEGJELENT A
CoV Evkonyyv '93/94.

A tartalombol:
° A{ o :.aggf'nmé;.oﬂns OF cmc?fk 1, hLOﬂDS OF qrgfaos zmmmm 'S ml:s;rﬁ
il a - @51 rrl fi v Teie, fjanzak ba),
OL, STAR CON cwfw ? Mfzﬂ . WARLORDS, HISTORY
LINE 191418, EYE OF THE BEHOI.DER , EYE OF BEHOLDER NI, REX
NEBULAR (Kb. 80 pidal).
- szimulator kor: The Damb F-19 Steaith Fighter, Flight Path

737, Flugsimulator, Hell Cat Ace, ngm of the Sky, Red Baron, F29 Retaliator,
kwoxi’ Tomcat kiegészités (Kb. 10 olda
‘GkdsMakos: 7Up Spot, Alien Breed S| c.EdMnn Archan ., Ark Pandora, Cadaver

Data Dise, y Cars lIl., Encounter, Face Off Hockey, Flashback, Gabliins, Gold of
the Amarica Fronier, | Play 3D Tennis, Johny Guest, Krypton Egog+Editor,
Lords of Conquest, Menekilés a Zeon bolygorol, , Omnij Bask , Piracy

On High Seas, Powsr At Sea, RBI I. Baseball, Aoy of the Rovers mgamm

Stratogo, SW&I‘Rad? Traders, Wizardry, Vo?l Baar {Kb 22 oldal).
® Plus/4 sar Jarékok: 30 Pool, Baft Cullure Vultures, Idorégeész, Laser
Squad i 2 vdgsd btmﬂpzas The Sa Errk the Viking, Sorcerer, Wu L -
hasznalol: Demo Music Creator, FLT Editor, toolz, Magicpaint. Prn!‘gmlu
Jojaizzo Apro Uppok, Plus/d Elsssegaly ey T
» El mﬂl:ﬂ.Mw%PCM 10 dafaPCarészbdwi!U
® DE| ILAG: 64, .qm-ga. (kb. 12
® Pr 64-ra fabb aprébb rutinn (muti- gralikus képemyd hultgmozta
Demo betét, mg'{ a hattérben elvonulo csu'l‘upak. Karakteres kﬂuamyd i e i
1, Art S Kep @ &, R.Ed o AMIEA o BE o BLUIEM
wao rutin ismertetésa, Amapﬂm IFF kept . IFF tor: GaE4 o AMI@AA o PE o PLUS4
tﬁ: File Dmphy rutin, Demo-hétter buﬂl‘ Mwﬂmt képar
nvd elsatétitése aré 14 oidal)
pr T::kbcg‘; d;lf’sc Doc, Interword, paint, Amigara: Disk M. File Master, Rattle Copy, Super Duper, PC-re
Nomn Command
® A modemekrdl: BES aitalé korlati tandcsok (kb. 10 oldai)
® SpV, CoV leljes katal larmint Elad ben}rend.- 16

Na, ha adchg nem tslzed meg, most mar nyugodt sziwei levaghatod a lapba befdzon sarga csekkecskét, és
elvonulhatsz vele a legkozelebbi postahivatalba, vagy OTP-be!

Az Evkonyv arét idén nem emeltak, ugyanugy 398,- Ft-ba keril, csak kozben allam bacsi ratette az AFA-L, meg
a kulturalis adot. Ezeén hat az 4 Evko:wyv fogyaszt6l ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki eldfizeté vagy, atmenetileg
— Ugy mint tavaly — engedmenyt adunk, vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint le-
csussz errdl a kedvezd lehetdségrol. Egyidejileg az el6zé két Evkonyv ardt is csokkentettik, mindkettd a tovab-
blakban csak 298,- Ft. Extra kedvezmeény: az 1992-es és 1993/94-es Evkonyv egyiitt csak 647,- Ft!
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TARTALOMJEGYZEK

Tanalomjegyzek, nyer k és egyebek... 1
Epp ez jutott eszinkbe... Az 1994, évi eldfizetésrol... 2
NEWS (64, Amiga, PC) 3
ROCKET RANGER. (64, Amiga, PC) 6
CENTAURI ALLIANCE (64, ?Amiga?) 8
A NIGHTMARE ON ELM STREET (64, Amiga, PC) 11
ULTIMA IV. (64, Amiga, PC) 13
JURASSIC PARK ([64], AGA, PC) 16
18
23
25
27

SYNDICATE (Amiga, PC)
ELITE Il. — The Frontier (Amiga, PC)
SEAL TEAM (FC)
CoV katalogus (64, Amiga, PC, Plus/4)

MIGHT & MAGIC V. — Dark Side of Xeen ([Amigal, PC) 31
RETURN TO ZORK (FPC) 36
LEISURE SUIT LARRY VL. (fAmiga], PC) as
Plus/4 sarok 41
Mindenféle/NEWS 41
MAGIC CANDLE ............cccociiinnnan. 15 Y R T A COMR Rl 1 |
TOTAL ECLIPSE 2. 42
Tékbs-Makos 43
Rick Dangerous (C&4, Amiga, PC) 43
Rick Dangerous 2. (C64, Amiga, PC) 44
ADVENTOUR 45
Tipp SSI prog khoz (64) 45
Might & Magic lIl. (Amiga, PC) 45
King's Bounty (64) 45
Fate Gates of Dawn (Amiga, PC) 46
Golden Baton (64) 46
Elsdsegély r64 Armga. PC) 47
Progr a8
Zenék rippelése #2!#3 (64) 48
PC-info 49
MOD-EDIT 2.01 49
Par hasznos info 49
Hirdetések 50
Bévitett CoVboy Posta 52

Bekdidot lapjan 1-1 dob 2 b

Abraham Jézsel, Sarisap (C64)

Berlik Lravente, Srerencs (Plus/4)
Csidei Péatar, Szombathely (PC)

Gydrik Janos, Balassagyarmat (C64) Tormesvan Tamas, Budaposf VI (CB4)
Hatvagner Attila, Veszprém (C64) Torék Gyula, Veresegyhaz (C64)

Eléfizetdink kézill 1-1 doboz magnesiemezl nyertek:

Abel Péter, Szolnok

Garal Gergely, Budapest X.
Horvath os, Papa
Kubicsek Péter, Budapest XX!
Kanszter Péter, Sasd

Zt nyerek:

Koszo Jozsel, Szeged (C64)
Santa Csaba, Karcag rCﬁ)
Schreck uiszfn, Tokod (C64,

Némath Gabor, Budapest XI.
Pécsi Gyorgy, Pécs

Raso Zoltan, Budapest X
Sorosics Ferenc, Pécs
Tombacz Zoltan, Tokol

Nyeraményseiket postal non juttatjuk el.

A CoV 37-ban megjelent rejtvényre helyes meglejtést bekaldék kozott 1-1 doboz CoV
polat nyertek:

Bittera Balazs (M)
Bago Attila (XL)
Németh Tibor (XL)

A CoV 38-ban megjelent rejtvény helyes meglejtese:
A kakukktojas: X-Wing (Lucas Arts)

Verass Janos (L}
Gyulai Istvan (M)
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Felelés vezets: Bpkor
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545 hiten joloni

Baloldall kép: David Braben (Elite 2.)
Jobboldall kép: Chris Roberts (Wing Commander, Strike Comm., Privateer)
A nyertesek neveit a CoV 40-ben tesszuk kdzze.

Epp ez jutott esziinkbe...

Neeem, neeem, meg neeem emeltuk az
Ujsag érat, ez az ar a bdévitett Gnnepi
szamunkhoz igazodik, gondoljuk ezt
mar mindenki eszrevetta, aki a tartalom-
jegyzékre pillantott, vagy egy kicsi su-
lyosabbnak érezte a lapot, mint altala-
ban szokott lenni. Igen. ez a mi Gnnepi
ajandékunk, ISképpen eldfizetSinknek,
akik meg mindig a 78,- Ft-os elbfizetes)
aron kapjak meg ezt a szamot is. Ugye.

hogy érdemes voh eldtizetni? Es persze
erdemes lesz |Gvdre is, mert mint emli-
tettuk, meg érvényben van a kedvermeé-
nyes 1 188.- Ft-os eldfizetési akcio. Ha
az llyen me?lapetesek(él nem akarsz
lemaradni, akkor csak rajtad all, hogy
kivagd a beflzott csekket és elrohan|
feladni. Huh., mindjart i a lap alja
pedig vannak meg hireink. szoval
inkabb lapozz egyet!

CoV 391



A CoV 1994 évi elofizetése

Mimt ah art tavaly is megtettik, ezdton
koszonj meg annak a mintegy két és fél-
ezer olvasonknak a bizalmat, akik 1993 ev-
ben is eldfizették I.apunkat Remeguk nem
dontottek rosszul, és jovdre is eldfizetdink
maradnak. Termeszetesen — elenyészd
ménékben — idén is volt reklamacio, de ez
szamonként nem haladta meg az 1 %-ot, és
ahalaban télunk kivalallé probléma miatt
kovatkezett be (pl. leesett (tkozben a cimet
tartalmazd efikeft, s visszaott a kolde-
mény). Az ilyen panaszokat aitalaban

tatordutidval orvosoltuk. Sokan reklamaitak
a sérulésdllé csomagolast. Nos, el kell
mondanunk, hogy az eldfizetési dij azérnt
kedvezményes a yaszioi arhoz képest,
mert j& par koltsé et megprobalunk mi-
nimalizaini. A ia?enlg_ hasznalatos borfték

pl. az APISZ-ban 7 be kerdl. Valdoszindg-
nek tartjuk, h ha a beldl Gtésalié nylon-
nal beélelt, és kivdl is vizalld, kb. 60,- Ft-ba

kerild boriték kolségét kilon felszamita-
nank, az elébb emliitett emberkek is inkabb
az utcan vennék meg az uUjsagot, .mert off
olcsobb” lenne. Ha a lap mondjuk 500,- Ft-
ba kerdlne, akkor beleferne a kalkulaciéba
az ityen jellegd csomagolas is.
Végre eltunedeztek azok is, akik rendszere-
sen a hnlﬁlmrunkot keltetiék, ra kellett dob-
benniuk, egy lap alatt a biztos talaft a
biztos vwé r jelenti, mi pcdng baszkeén je-
hetjuk ki, nem vélgtlenal keruft a borm
Elermcére a ‘.LEGNEPSZE UBB"
nta jelenik mag a SAJTOTERJE. ZT
c. lap, amely negyedévente kozzéteszi a
ostai terjeszlésre atvett peldanyszam aia-
ulasat. Elmondhatjuk, hogv ez oft tnidlhni‘n
isztikai adatok Helt I is
a legnagyobb példtnyuimmal képviseltet-
Luh magunkat az 6sszes — szamitastechni-
ai thmaban megjelend — lap kdzot,
Az eddigi eldfizetesi csekk-mizériat is jelen-
tdsen egyszerusitettik. Tavaly felvetettik,
hugy azert nem tettink csekket az utcai
arusitagba kerdlé lapokba, mert mindig ki-
eselt, Igy azutan széz-szamra koidhettik
postan a kén eldfizetési csekkeket, ma-
gunknak Jalomés kéhségnovekedést okoz-
va. lgen jo visszajelzdseket kaptunk a befi-
zon sérga osekkekl:ai hapcsoletban igy te-
hét ezuttal csak a tkezdt kell tennetek:
® Vagjatok le a befdzont elSfizetési csekkett
a szaggatott vonealnél (és nem ott, ahol
fizve van az u‘ﬁéglL
. '{ronutok ki

alyan a cimeteket

NYITOSZAMMA

® A csekk kézépsd hatsd részén megjeloht
négyzetbe tog!etek egy 'X'-et, ha 1993-
ban is eldfizetok vohatok;

@ Elviszitek a csekket egy OTP-be vagy
egy postahivatalba, és feladjatok..

Az 1994 evi eldfizetesi dij:
1.188,- Ft

Ennyi szerepel a csekken is. Ez tobb, mint
tavaly volt &s most picit vlsuaraﬂanthel
attol, hogy kettesbe kapcsol és gant :‘gd
OTP vagy a Posta irdnydba, de ne fel
kovetkezdket:

® 1994-ben nem 89, hanem 12 szam fog
megjelenni, vagyis havonta részesdl-
hetsz abban az oromben, hogy az elsdk
kozott leszel egy CoV boldog tulajdono-
sa;

® 1994 janudr 1161 megint atszervezddik a
Hirlapkeroskodequl I ugﬂésag Ez az

tett kulturalis ada, illetve augusztus 1450
az AFA emelése. Barmennyire is hihetet-
len. de még az 1992 vegén beerkezeht
elbfizetési dijak utan is be kellett fizet-
nunk idén augusztusban utdlag az AFA
killdnbozetet. Igéretinknek meglelalden
aldfizetdink mindettdl fuggetienul vafto-
zatlan dron megkaptak és meg is kapjak
az idei szamokat. Azok viszont, akik idén
nem fizetnek al5 lapunkra, & jové évben
varhatéan min 20 %-kal dragabban
lEuthalnak hozza kedvenc kiadvanyukhoz
I5fizetni természetesen 1994 januéar 1
utén is lehet majd, de mar csak fogyasz-
&l aron.
® Azok, akik 1993. december 31-ig feladjak
az eibfizetési csekketl, ismét &rult sorso-
lasokon vesznek részt.

A kévetkezé ny . L

sorsolasra: i

keridinek ki-

— l db. hordozhnh') stereo keétkazefias

atszervezés a zokkend
lesz. Nem sggsdnénu ha nem fordult
volna eld ket az akkori atszervezes
kézepette, hogy a SpV 25. szdma és a
CoV 12. szama bizonyos terOleteken ele-
leftett megjelenni, illetve voit ahol tbb
hetes csuszassal jelent meg és csak par
;npig1 Inha‘lo!n “:)Tt Ezén, haé;léﬂzoié
szel, nem az a vesz hog;
ma azt hallorg (}:
holnap pedlg #

nincs” dambm
kapram, as mar olf A postai ter-
jesztésbe keruld m+ 9 200 péidany-

| vidékre u 5,000 jut. Ext osszétol(

— 1 db. B nyelvi, minte
es kilejezést felismer
zsebszdtar

— 1 db. manager kalkulétor

— 3 db. Walkman (sétalémagnd)

— 5§ db. mikrokapcsolés Quickshot joy.
stick

— 10.db, zubszﬁmok‘?ép

— 20 eldfizetdnk 1-1 CoV-os polét nyer,
aéﬂnln kivalasztott mintaval és meret-

n

100.000 szot
elektronikus

Ennyn Nos ha még az ajftéban alinal, ke-

szét 19 mﬂggore nem nehez kisza
hogy alig tobb mint 200 péidany jut
megyére, vagyis egy-egy varoson belul
agy-egy Uj nem tulzunk ha azt
mondjuk, max. 2-3 példanyt kap. Nos,
meg letté| gydzve?
E;ﬁy év esheltével nyugodtan kijelenthet-
juk, az az 1.188,- Ft sem olyan nagy
péenz: 6 db. fémkétszhzas, vagyis & te-
nyeredben eltér, de ezutlal sem tudsz
venni baldle 50 db, buszjegyet...
Eléﬂzatéml 1 szamol a |elonlegl aron,
is 99- Ft-ért bintositunk, Mint azt
rn r a multkor emiitettik, nos mi sem
tudjuk elkerdini a kényszeri aremelést.
llam bacsi mindig Gjabb trukkoket talal
ki, hogy foltozgassa a . kolt si hi-
any"” nevi zsakot. Erre volt jo példa az
aprilis 1481 kdnyvekre, lapokra beve-
ze

kkel 65 a 6 db. témkétszazas-
sal, nnm,rh megsugunk, hogy jovére is tar-
tunk havonta sorsolast az elofizetdk kozdn,
viszont a valtozatossag kedvéért nem leme-
zek, hanem polok fognak gazdara talaini.

Na. most mar mehetsz! Mi, hogy négyhor
bezart az OTP? Nem baj, a posta még nyit-
va van...

Ja, még valami. Ez évi Utemezésinkben
annyi & védltozds, hogy a 38-39. szamot
nem vontuk Gssze (ezt gondoljuk nem volt
nehéz kitalalni). A jové evben varhatdan a
7-B. szam losz 6sszevonva, jallus-augusz-
tusban (oz a 46-47-es, ha jo| szamoljuk), az
egyes szamok pontos megjelenése mindig
Ih::orme lesz az eldzd szam impresszuma-
an.

Nyereményeso

Jelen szamunk nyumd.ﬁba ndasakor mar
el

Csamwk Am.la Eludapas! XV
D

beérkeztek & n
feladatt Evkényv'93/94 eléfizetosi ciakkek
is, igy 1993. november 22-6én megtarthattuk
a sorsolast az 0] Evkonyvre 1993. oktober
31-ig eldfizetdk kdzot.

FODIJAK:
1-1 db. 8 nyelvii POWER tipusi elekironi-
kus zsebszotart egyenkent mint-
egy 10 ezer forint értékben:
Gyurkavics Geéza, Budapest, XX
Zoltan, Debrecen
Keroki Béla, Kaba
TOVABBI DIJAK

1-1 db. QUICKSHOT Turbo joystickot
nyertek:

Acs Péter, Gyongyos

08
Garbacz Endre, dezag
Véber Zoltan, Csorna

1-1 db. Covpéiétn ok (a kivalaszion
mintaval és mua&ﬂ!?ﬂ

Bajusz Gabor, Stdreg
Kovacs Balazs, Budapest, XX,
Maté Tamas, Budapest, Xl
Nagy Maroly, Dunadjvaros
wﬂﬂmw, Sopron

1-1 doboz magneslemezl nyeriek:

Kertész Zaltan, Bekes
Kocsis [stvan, Salgotarjan
Kocsis Robart, Kecskemat
Kdnya Istvién, Szeged
Kovacs Andras, Aszod
Kovdcs Attila, Tarmok
Lang Andrea, Gydr

Radler Lajos, Fertbéendréd

Tardi Imre, duboszormeény

Ujfalusi Elek, Budapest, X.

Az eléfizetésik dijat (398,- Fi-of) vissza-
nyerték:

Geallérfi Bartalan, Varpalota
Mika Péter, Budapest, Xil.
Nedasglly o séyOmshéza
szt ongyos
Tamas, Budapest, XV.
Pintér rm Kiskunhalas
Stotzer Szeged
Szabo Attila, ng
Toth Csaba, Kecskemét
Turdczy Janos, Budapest

¥ P | Mon juttatjuk el!

Gratulalunk, és nekik Is Boldog Kara-
uunm os M CoV-ban gazdag 4] eszten-

CoV 39,2




Adventure/RPG

Amiga, PC |

Mond valakinek az & nev valamit, hogy
Airbus 3207 Hogy mién kerdl ide a kaland-
jatékokhoz, talén azén, mer az iment emli-
1ptt programot a THALION jelentette meg
k nem nagyon jeleshedtek eddig a ka-
landjatékok teruletén, ezen egy hatalmas
dobassal kivantak a koztudatba keruini
Nem is sikeralt rosszul: az AMBERMOON
egy — talan leginkabb a Might & Magic so-
rozalra hasoniité — kalandjatek, melyben
30 labirintusokban kell sarkanyokon és
egyéb veszélyeken atvergodni magunkat
— PC

Az S5l neve lassan olyanna valik, mint 1
éave a Sierraé volt, szinte minden honapban
meglepnek benntnket valami Uidonsaggal
Ezuttal a DUNGEON HACK keruhlt teritekre
Egy ujsagiré ugy jellemezte a kilhoni sajtd-
ban: . megérdemii, hogy feltegyék ra a ko-

ronat.” Nos, mi azért annyira nem dicserjok

Az EOB nyomain haladva — DUNGEON HACK (PC)

64
A GHOSTDRIVER cimi KOPIDO GAMES
jaték nem eredeti Gtletre épdl — hiszen a
‘T0-es évek végén mar a jatéktermekben is
taldlkozhattunk hasonloval — mégis maga-
val tudja raqndnl az embert. A lényeg az,
hogy az aftalunk irdnyitott autot ogy vezes-
suk korbe a csatornaszer( palyakon, hogy
a gép navigdtta szellemautdt elkerdljuk, s
persze kozben minél tobb pontot gydjto-
gessink a :lurim szétszon dolgok ossze-
szedegetésével Ha a grafika nem is szép-
ségdijas, a jaték mindenképpen megér-
demli, hogy megemlitsuk P
— B, —
Ha mar az autdknél tartunk, ne feledkez-
zonk meg a mar legalabb harom hénapja
forgalomban lévd R WARS nevi prog-
ramrél. Bar szivink szerint nem sok byte-ol
vesztegetnénk ré, néhany clvasé kérésének
engedve mégis megemlitjok a FOXK
DE%!GN.E jatékat, melynek temaja roppant
egyszerd: lehetbleg minél 15bb gyalogost
&s kerékparost elitve probaljuk a nagyobb
autdkkal vald Otkézést elkerdini. Mivel az
ulébbi idében megszaporodtak a hasonio
jellegid balesetek, jobb ha hamar efelejtjak
ezt a stuffot
p— 64 —
Tételezzuk fel, hogy egy adolt bolygon egy
olyan névény terem, amely a Féldon nem
taldlhatdé meg, viszont rendkivil érékes
Problémat okoz viszont, hogy a bennszu-
ot lakossdgnak — amely leginkabb béka-
ra emléhkeztet — ez a legkedvettebb cseme-
ggle Megoldas: egy drhajé kirak minket a
hﬁ;é felszinére, mi pedig egy golydszd-
roval megprobalhatjuk halomra 16ni a fa-
lank kis aket a témat dolgozta fel

egy olyan csapat, amelynek nevél a legap-

agyon a jatékol. Otletgazdagnak tinhet a
jélek annak a szemében, aki még életében
nam létta ez Eye of the Beholder sorozatol.
Ennek ellenére a tema irdnt érdeklcddk
biztos nyélcsorgatvil nak végignyamulni
mind a 25 szinten Pc;gz-ok figyelem, koc-
kastozet-hagyeket kérdnk! B

No és persze a Sierra sem maradhat ki a
sorbol, Karacsony elétt plane nem. Alig az

dam and 1!
TOU‘I?'m IE%!

You found 30 gold pieces and earned 10
fence DOES Gl

Ez is Sierra, ne tessék meglepédni! — Fates of Twinion (PC)

a PQ IV.

jelonése eldht féluton kirukkolak a
FATES OF TWINION c. programmal. Ez a
jaték lenne a masodik része a mintegy fél
éve kijot SHADOW OF YSERBIUS-nak
Vérbeli szerepjatékrdl van szo, itt mar 20,
szintOként kezdink. A labirintusokban ta-
lan a szornyalakok kidolgozasa sikerult a
legjobban, a jaték mar nem annyira. Az an-
gol lapok csak 60 %-ra tesztelték.

LSL VI. megjelenese utan és me

damage!
Youf.lgtﬂw\t attacks Staltion but misses!
|5tallion attacks Toung Giant causing 84

rolékosabb munkéval sem sikeriht kiderite-
ndnk, mivel a proemmbél nyoma veszett a
copyright feliratnak, quagl labb a cime
megmaradt. SPACE VEGETABLES.
Aki csippantja a |dvoldozds kommandas
rogramokat, annak j& hir, h a BEYOND
LIEF nekik kedveskedik SHELLSHOCK
cimd anyagéval. Golydszors, kézigranat,
rohangészd ellenség satébbi, minden meg-
talalhaté a jatékban. Persze nem éri ol a
mara méar legendds Commando” szinvo-
nalat, azérn okozhat némi kellemes
izgalmat ez a jambdrgatas” is
Az LK AVALON ezekben a hetekben horta
ki a CAPTAIN KLOSS cimi skcio-prog-
ramjat. Az 1960-as évek kozepe utan szule-
tetteknek valészinidleg fogalma sincs arrol,
ki az a Moss kapitany. Nos, § 1969-ben lett
a magyar tévénézdk kedvence a Kockazat
cimd lengyel sorozatban, ahol mint hirszer-
z&6 az Abhwehr-be beépulve lengysl
Stir(g)litz-ként ejtette sorban poféra & naci-

kat. Mostani akcidjaban egy térképet keil
megszeraznie a nemetekt tobbszin-
tes éplletben bolyongva szerepben

Stanislaw Mikulski, magyar hangja Bicske/
Tibor.

— 64, Amlgs! —
A B4-es blokk vagére hagytuk a honap leg-
jobbjat: MAYHEM IN MONSTERLAND az
APEX-t8l. (nem oOsszetéevesziendd az Ado-
hatralék az Apeh-dl cimi horror psycho-
thrillerrel) Grafika kul, jatszhatds detto.
Rendkivul orvendetes, hogy a Creatures 2.
és a Nnbhr the Asrdwark aftal kezdett
magas szinvonald — mar-mér endo
szimd programok sora nem szakadi
meg ebben & hdnapban sem. Ha egész ho-
napban csak ezt az egyetlen lemezt sikerdit

volna beszereznunk, miar az is megérte vol-
na a faracisagot. Hidd el, neked is megeri.
— Amiga —
A Psygnosis elére csak Amigan hozza
ki a pincra a BS BAD DAY c. akcidjate-
kat, melyben Bob-bal a labdaszerd fésze-
repldvel kell kaciantos platformos palyak
tomkelegén menni csak eldre, csak eldre. .
— [Amiga], PC —
Az Amigasck még varhatnak az dtiratra, a
PC-sek viszont maéar razodulhatnak o
ujabb TERMINATOR frogramra
Bethesda Software altal témjelzett TER-
MINATOR RAMPAGE egy szépen kidoigo-
zott 3D akcidjatek. Nekink az volt az érzé-

sank, h az animacid tilsagosan Ultima
Unde: d anus, persze lehet, hogy
csak sok sort ttunk

— Amiga, PC —

Bar mar nem a legujabb a jaték — wvan
vagy 1 hénapos — de kimaradt az a-ddt%l
NEWS-okbdl, ezér sort kerftink ra.
HIRED GUNS & Psygnosis U jdtéka, ami
m akcio-kaland keverék, de azén inkabb
soroftuk. Aki szereti a 3D-s robotos gyil-
kolészdsdit, annak ez semmiképpen nem
hianyozhat & gyﬂil.eménxébﬁl!
— Amiga CD-32, PC —
A Bullfrog varhatoan 1994 elsd honapje-
iban hozze ki a piacra MAGIC CARPET ci-
md drolt repalé-szényeges kalandjat. Egy

csodas keleti vilagba csdppenunk, ahol
koldetéseinket szdnyeg megnyergelé-
sével kell vegrehaftanunk. Elég debil az ot-

let, de annyit mindenképpen megér, hogy
egyszer felinstallaljuk!

— Amiga, PC —
A Psygnosis a halal szinhazét adja 816 ne-
kink a THEATRE OF DEATH c. akcidjaté-
kaban. 60 kildetésben élhetjdk ki a gyilko-
s dromeit. A stuff kint kemeény 24 %-ot ka-
poit, no comment!
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~.magyar hangjas: Bicskel Tibor — Captain Closs (C64)

Szimulaci6/Sport

Foci-foci-focill! Ez az a jatéktipus, amely to-
retlen népszerliséggel élija a sarat a 64-es
Fiacon. s szinte bizonyosra vehets, hogy
eggyengébb Frc" kecigi  is _ hatal
menn lsﬁl}::'en nak fogyni. Raadasul a
G DS VIDEO LIMITED dhal kiadoft
LIVERPOOL nem is eozeok kozé tartozik.
Feldlrdl nézhetd palya, fel-le scroliozédd ja-
téktér, jatékosvasarlas, csapatlosszeallitas
stb. Hm... Remek!

Nyomas, mert esik a nyomas! — ACES OF DEEP (PC)

' Loglkal/egyéb

ey . g

Mivel az eddig megismert nagyobb CG4-es
jatékgyanok egyre-masra lesznek hitlenek
a ,jo oreghez”, kémytelenek vagyunk djabb
&5 yjabb csapatok, cégek nevét megtanul-
ni. Igy van ez a DELTA SYSTEM esetaben
is, akik a KNAX cimd anyagot jegyzik
Hogy az eddigi nagyok mogott némi ur ta-
madt, art ennak a programnak a mindsége
is jelzi. Az alapdtiet pedig |6, egy rohanga-
526 ,csdsz” ellenében kell kulontéle palya-
kon a szétszén pénzt osszegyUjtencnk. Vi-
szont & program kiakad a eed Dos-16],
az allandd es lassu tohogetése viszont a

CoV 39,4

— Amiga, PC —
Huh! Mekkora debilség? A Millenium a
XXX. szazad sportjat dolgozta fel BRUTAL
SPORTS FOO?OBALL ¢. amerikai-foci prog-
ramjaban, amely mar elsd latasra is bruta-
lis! A verttel, tuskés sisakkal és egyéb harci
eszkozokkel felszereft jitékosok .amerikai-
focit” jatszanak/jatszandnak, de ehelyett
minden energiagjukkal azon vannak, hogy
lo(el)pusztitsak a palyardl a masik csapat
tagjait. Jaték, ahol nincsenek szabalyok...
Egzaiém alighanem csak a PC-sek arulhet-
nek egy nagyszerd tengeralattjaré-szimula-
tor megjelenésénak. A Silent Service 2. és

gyengébb idegzetleket heves resstelésre
keszteti. Engem is.
- . — 64, Amiga —
Nagy varakozés elézi meg a karacsonyi
szokasos programdompingst, men allitdlag
benne lesz a Lemmings 24—0.9 verzidja is.
Nos, errdl pontos informécié nem all jelen-
leg rendelkezésinkre, de egy rendkivul ha-
sonld  jaték i:nlszhato preview-ja a
napokban mar kerdit & meghajtonkba
Az Amigara mar vad tél édve megjelent
TRODDLERS annyiban kdlonbozik a
Lemmings-15!, hogy it etien kézponti
figuraval kell a palyat ugy alakitanunk,
a meneteld kis lények eljussanak
rendeftetési helyikre. A jaték egyeidre
harom palyat tartaimaz, remélidk
legkésSbb  husveétra a fteljes program
elkészdl. A proggyt egyébként allitolag
ACTION JACKSON jegyzi, aki nem azonos a
cukrosbacsikent tevakenykedd Majkrém
Jackson-nal
64
A Tetris és az Amdba némileg atdolgozont
alapotietébdl az X-AMPLE megszulte a
QUADRANT cimu programot, mely a logi-
kai jatékok kozott valoszindleg igen eldkeld

Mehem, hova szalisz? — Mayhem in Monsterland {C64)

Wollpack sikereit kivanta megdonteni a

D;;:nmnix. amikor kihozta a piacra az ACES
OF THE DEEP c. latvanyos programjat. 30
grafika, mint 20 eredeti géphang-effekt,
digitalis beszed és élethd akcidjelenetek
erositik meg mindenkiben azt az érzést,
hogy ezt mindenképpen be kell szereznil
Akar a Test Drive MCMLLV iz lehetne a
sorban az Accolade uj autoszimulatora a
SPEED RACER, 1967-es tipusokkal nyo-
mulhatunk az akadalyokkal teletizdalt pa-
lyakon at. Egy vagy 2 jatékos (2 ablakos)
médon tul beepitették a modemezés lehe-
t6ségét is. Ezt sem érdemes kihagyni!

Brutalis tango a palyan — Brutal Sports Football (Amiga)

helyet fog elérni. Feladatunk: a 1alGiral le-
hulle golyobisokat Ggy kell egymasra, va
egymas mellé ejtenunk, hogy legalab
negy darab kerdljon egyvonalba. Ebben
persze az ollentél altaldban a gép —
minden tudasdval igyekszik me ahadaroz-
ni benninket acélgolydival, téglaival ja-
1ek gyors helyzetfelismerést, és hatarozoft-
sagot kovetel

PC

Az S5/161 nem szokatlan, amikor jaték-Gtle-
teikben hemzsegnek a szirnyek, sarka-
nyok, démanok stb, Ez annal érdekesebb,
ha mindez egy tablén jatszodik. Ki nem is-
merné a legendas Archont a jo éregen. En
nek azdta mir szamos valtozata megjelent
Nos, hogy a sornak ne legyen vége, SS5l-ék
megalkottak azr ARCHON ULTRA-t. Archon
+ 5517 Ez csak jo lehet!
PC

Es tessék, ha valaki a tablas jatékokat
imadja, it egy vérbeli sakk is az Electronic
Arts  jovoltabol A Garry Kasparov's
GAMBIT egy nagyon széepen kidolgozott
3D sakk. Csak 11 MB (!} merete alapjan ar-
ra gondolhatunk, prie, le sem ulunk vele
jatszani.



Mostansag felpezsdulében van a
Commodore mnkm&ép«sk vilaga Az
Internet-en és az sz C64-es scene-en
allandé beszédtémat jelentett a CB65-0k
kiarusitasa, wvalamint az elsé igazan
hasznélhatod ce4 emulétor PC-s
megjelenése.

Eldszor par szét a C65-rél, ami mégsem az
(sajnos), ami. Ez tulajdonképpen egy. mér
jopar éve a Commodore raktaraiban heve-
ré, Ozleti okokbdl sosem kibocsajtott gép,
amit most a Grapevine cég mint teszipel-
danyckat, garancia, és mindennemd komo-
lyabb dox nélkil arusit ki. A Commodore,
sajnalatos modon még csak véletlendl sem
foglalkozik & tovabbi gyarassal, igy az al-
katrészutanpotlas is enyhén szdlva kérde-
ses, kdlondsen a VIC |ll-é.

Mit Is tud a C65?

» CS65CE02-es CPU, ami 3.54 MHz-en
fut. Minden opkéd pontosan definialt!

® Van plusz bdvitd port carridge-

eknek, es gyakorlatilag minden ki van ra

vezetve (a %MA VIC is kozvetlenul tudja

kezelni az ezen portba csatlakoztatoft

modulokat).

128k RAM, B Mogaig bdvithetd.

128k ROM, 2.0-s eés 10.0-s BASIC-kel,

Speed-DOS-szal stb...

3.5"-08, 1 MByte-os meghajto, Ez MFI\;.

Hirek a C64 vilagabol

rabban a géppel. Mivel programellatasa
nemi s (a régl CB4/CT12 rogramo-
kon kivil), sorsa csak a kifejezett mo-
gyijték, megszallott C64-userek felé ve-
zethet. Ha par évvel ezeldtl, amikor mar
alkészult, adtak volna ki nagy mennyi-
segben, akkor most korantsem bixtos,
hogy a PC lpnne a legkedveltebb home
computer... Ara 130 dollar kérdl van, ami
épr csak valamivel kisebb az AS00 ara-
na

Masik temank egy normalis PC-s C64-

emulétor megjelenésérdl szol. Egy szlovén
informatikus, Miha Peternal (6rok dicséség
nekil) két éves kddolasanak dmény
képpen még ilyen, 8 65XX prociju ge-
pek plattormjatol homlokegyenest ehterd
?épen is végre elvezhetjuk a Cb64-es
lasszikusokat! Mena‘pség ZX-
Spectrum v egy ZX-81 emulator megje-

lenése nem valt ki nagy érdeklédést (per-
sze ehhez hozza kell tenni, hogy jelen so-
rok irdja mindig is CE4-parti volt, a
Spectrumol manapsag is erdsen szidja,
ezerl kerjok & f*ckokat melldznil), de a
megjelenés ota az Internet CB4-es levelezd-
terulete csak CE4S-hirekkel van tele, &5 az
elit BBS-ek |6 része is mér kalon Cé4emu-
teriletet nyitott.

csakigy, mint a C i b,
namJ%!-ns drive-jai. lgy az ezzel felirt
lemezeket mar a is tudja olvasnifirni!
A gép mini DIN csatlakozdval rendelke-
zik kilsdé, immaron ‘buta’, sajat ROM-
mal nem rendslkezd drive (pl. Amiga
A1011) 1 asara.

VIC Il v hip, a horizontalis felbonta-
sok 320, 640 és 1280 pontosak, a verti-
kalisak pedig 200, ill. 400 pixelesek. A
szinmélység a felbontasnak megfelelden
8, 4 ill. 2 bit, Ez a B bit természetesen

256 szerre  megjelenithetd  szint
jelent. Ezenkival van még természetesen
a vic IvIC ] 16-szind
Srinszervezésat lale modja is

:. : ek k- 2 R1d “. mivel a
transzformacio a rz%luvideoméd és az uj,
a PC 320*200*256-05 MCGA
zabva § feleld videolzemdd
kézott  automatikus)! Most a

videomeméria a tarban barhol lehet, és
az atkapcsolhatésag is konnyen megy. A
monitor RGB kell legyen, pl.A-1084.
Még a videochiphez kapcsolédik, hogy
?MN'BR biitter is kerilt a gépbel
o
A gép hangja: szterec SID. Akik CB4-en
gm&k anno a gép bévitdportidba &
2. SID-et, és élvezték a Stersoplayer
2*(3+1) csatornajat, azok tudjak, mirdl is
van szo...
Ami pedig a modemezdk/gyors adatét-
vitelt akarék (2400 bps-nel nagyobb
portsebesség) probléemait megoldja, &
gépben mar van USART! Ez azt jelenti,
14400-as (és még gyorsabb) mode-
meket minden kulsd hardware nélkil ké-

prog 1.0-s, val ly final verzidiat
novemberre igérte Miha, de ez nem akada-
lyozott meg senkit abban, hogy a keringd
09A é3 0,99 demdverzidk ala fantasztikus
mennyiségl jatékot és demdét konvertaljon.
Az emulétor egyszerGen fantasztikus (ezt
igazan csak az tudja értékelni, aki valaha is
kozelebbrél kédalt CE4-ef), nézzik, mit is
tud az djabb verzid:

e A CPU emulédcidja a 0.99-es verzioban
mar tokéletes (az eherjedt 0.9A-ban 2
ulasitas még hibas), A nemdokumentalt
op. kodok igazén megbizhatdo emulacio-
jét Miha csak decemberre igéri.

® A VIC mikodése szinte hibatlan. A sprite

emulacié minden Gzemmddban kifogas-

talan (csak az Gtkozések figyelésével van

idénként gond, pl., a Paradroid-ban). A

borderre ird programok viszont elég ocs-

manyak (az Gn. X-Mode hasznalatat

Miha szintén decemberre igéri (gy. k.

360*480, 360*240))

A program a képernySt B rasztersoron-

ként frissiti, hogy viszonylag gyers lehes-

sen az emulacidé (ez persze eIO%gé
a&oncsapja par scroll, az Uridium stb...
élvezetét).

e A $d011 és $d012 rasmter interruptok
mar makodnek (osztoft képernydmodok,
nyoclenal tobb lathats sprite).

* SID: nos, ezzel méar komolyabb gondok
vannak. Miha lesample-oita a kdlonbozd
hullamformakat (talan ez volt a | of:b
moédszer, tekintve a SB képességeit). Igy
a hang igen zajos, rdadasul a raszterse-
bességet meég kézzel kell wtdnhuzni
(méE nem automata a sebessegbeallas).
A két demdverzio csak SB-n, L

keren fut, de Miha mar irfja 8 GUS

pes a gép meg nil Ez megoidhatd a
régli Cg#en is.r:h“:i kulséleg lakh
tathaté a C64 bovitd portjaba egy ilyen
nag{aebeuégﬁ perifériailleszté o i?. Ha
valakit érdekel a téma, szivesen foglalko-
zunk vele komolyabban is.

® Szerencsenkre a gép PAL szabanyu, de
tobbek allitasa szerint NTSC haldzati fre-
kin is elmikodik a 10B84-ssen. Szival
nem lesz az a PC-s szemmel nevetséges
NTSC/PAL demé inkompatibilitas (ha pl
mindenki 50 Hz-es raszterre ir progot),
ami a régl USA-demoscene-t erdsen hat-
térbe szoritotta az eurdpaival szemben

e Uzleti szempontbdl érthetd, a
Commodore miért nem rukkolt elo ko-

{ez egy jo otletl) és a DAC kezelését. Saj-
naa obb S/0D-et erésen kédold prog-
ram (StereoPlayer 11, Soundtracker

sth.. ) lefagy, és a srtereo (dupla) SID ta-
mogatas sincs még a programban.

A ;el-enle?l felaldsban a SB 8 kHz-zel
mintavételez, mig & speaker 16 kHz-zel
[hn%y ne sipoljon annyira). A GUS majd
allit I.a%:wkﬁz-en fog nyomulni, ami mar

onmagaban bamulatos a S8 pocsék
hangjahoz képest, a DAC-ok, bar nem
DMA-sak, szintén olyan B-10 kHz karal
lesznek meghajtva. Jelenleg a hangemu-
lacio f6bb fegyvertényei: mindharom csa

L]

torna mdxik, a 0.99-ben mar valamivel
normalisabbak a sample-k; modulacic
mar van. Hianyok: szdirdk nincsenek; a
csatornak kazotti vezérlés nem megoldott
(és persze az al-negyedik, digi csatorna
sem muikodik)

zet: Ext szinte 100%-0san emu-
lalja @ program, pl. a kurzorvezérldk va-
laszthatoan emulaljak a joy-t. Analog joy-t
is be kivan Gzemelni Miha (ami legalabb-
is erdsen meggondalandd, tekintve,
hogy az snaldgg’oy-ok — az IBM az Intel
procli alkalmazasa mellett talan legna-
gyobb lévedései — teljesen alkalmatia-

nok pl. Katakis-tipusu jatekokra).
1541 emuléiclo. Nos, i elég sok bug
merGht fel, amihez elég sok kalsd rutin

szuletstt, ezek a cOOlabb BES-eken meg-
taldlhatéak — keressétek ezeket pl az
Amiga Dreamiand-en c64uli6.zip (6 vagy
magasabb, ezekben mar ZipCode is es
1541 reader/writer is lesz (ha minden |6l
megy), tull forrasokkal) neven!
Az emuldtor allitélag it is eredeti ROM-
kédot hasznal. Ebben erdsen kétel-
kedlnk, ui. egyik fejlesztésunk 1541-le-
mezek merge-lésere irdnyult, amikor
max. 7 lemezt kezel egybefiggden az
emulator, ahol az 1. lemez irhatd is, a
2.,.7 csak olvashatd, koszénhetden a
BAM 35 track-es hataranak); s az emu-
lator nem volt hajlandé a 35, track mo-
gott (a 2, stb... lemezen) levd programok
betofésére (mieldtt valaki lelamerezne
bennunket, nemcsak COPY /B-vel kopiz-

attuk a lemezeket :-).

Asik gond a 1541 pulferének nem-emu-
lalasa. Emiatt fagy ki egy csomd hatal-

as f[atek (pl. az Osszes Magnetic
Scrolis, Klllfll, Turrican 2.
Par szé az emulator file-formatumarcl
Vannak a 174848 byle-os, a teljes szab-
v disk beolvasasabdl szarmazd, azzal
bitrdl bitre egyezd D64 file-ok; valamint
a kazetta-file-ok, amiknek kualon fejléce
van, és az elsd két BASIC-mutato byte is
le van vagva beldluk., Ez utobbi NEM
egyenlé a megszokoft binaris file-okkal
— de arrdl majd késébb!
Az emulator az aktuadlis diszket
TESTDISK.D64 néven a winchesteren ta-
rolja. Természetesen az atlagos vezérld-
vel ellatott PC-drive képtelen olvasni a
GCR lemezeket (az olyanhoz a Central
Point t615-és masoldkartyaja kell, ami a
legvadabb védelmeket s legkilonceb-
ben formdézott lemezeket is be tudja ol-
vasnl — csak hat az a kartya valami 500
dollar), ezérnt kuionleges szerepe van a
1541—PC dsszekdttetésnek. Ez ma mar
nem gond (az erre szolgald utility-ket ke-
ressélek X15471 (ez csak file-okat masol,
X1541 exe), ill. c642cb45.2ip néven (ezx
utobbi lemezeket is. 1541 . com). Terveink

szerint ez ulébbi mar benne lesz a
c64uti6 zip-ben, ardsen atirva.
A decemberi hivatalos (megvehetd) ver-

zi6 kecsegtet a disk-oldal-valasztas lehe-
tdségével (az emulator futtatasa kozben,
hasonléan, mint a szalag-valasztas). Ad-
dig marad az, hogy M5-DOS alatt kell at-
neveznunk & lemezekel (pl. LN2.D64
stb. .. formaban tarolva a parancs COPY
LN2.D64 TESTDISK.D64),
TESTDISK.D64-gye.

Az egyfile-os szalagtormatumu (nem bi-
naris) programok kezelese szalag-mod-
szeren alapul. Az emulatoron belul 'F9'-
cel valaszthatunk (kurzorral ramegyunk.
majd 'ENTER) a betoltendd programok
k&zul, €5 artan sima LOAD. A fizikal
magné vezérléset allitolag a hivatalos
verzid mar rogton tudja majd (st lesz
Turbo Tape modja is, ahol turbds szala-
gokat olvashatunk be pl. a printerpor-ba
dugott datasette-rél)
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Természatesen, irni is tudunk mind &
TESTDISK.D6E4-re, mind a szalagfile-okra
Ez utébbi elég erdekes. ui. az aktualis
(tehat amin az 'F9° kurzora all) szalagfile-
hoz irja a kimentett file-t a emulator, igy
meglehetdsen nehéz megtalainl elsére,
hova is ina fel
Erdekes kérdés annak a problémanak a
megoldasa, hogy hogyan boldoguljunk
el a shareware verzio [ diszkel-latunk
csak problemajaval. Miha az utébbi idé-
ben inaktiv, és a végleges C845 kiadasi
datumat is allanddan tologatja, igy el kell
élnunk azzal, ami van... Nos, pl. kitémo-
ritésekre hasznalhaté az a mddszer,
hogy a UNZIF64-et behivjuk szalagfile-rél
(kb. 10k), a TESTDISK. D&4-en m kiza-
rilag a kibontandd cucc+ meég tobb dres
hely van. Hasonléan jarjunk el pl. adat-
baziskezelésnél etc... (tehat a futtathatd,
max 49k-s file-t hivjuk be szalagrdl, és
igy az nem foglal helyet a TESTDISK.D64-
en). Természetesen MINDEN diszkre hi-
vatkozas aT%m ramon beldl automatiku-
san a TESTDISK.D64-re vald hivatkozast
(irds, olvasas) jelemt
Ami a szabad konvertalgatast illeti a fe-
meztile-rol kazettafile-ra ill. binaris file-ra
(és viszont), oft szintén elég komoly
roblémak vannak, A legnagyobb az
?0UT OF MEMORY ERRO zen most
ne tessek rohogni, valds probléma az
emuban, hogy pl. valami (mondjuk va-
lami 10k-5 file-1) bealvasunk a
TESTDISK.D64 lemezrél (természetesen
az emulatoron beldl!), de azt mar szalag-
ra nem tudjuk kimenteni. Visszafelé (sza-
lsg —> ‘lemez) is hasoniéak a problé-
mak. Ja, és lemezt formazni se lehet
Ezeket a problémakat oldja meg a
cB4utiX par konverzids rutinja.
Pl tegyuk fel, adott egy binaris file, pl.
athoztuk x7541-gyel vagy az 1541.com-
mal egy régi C64-lemezrdl, és ezt akar-
juk b I|t1en6nx emulatorba

yik lehetéség, hogy abbol szalagfile-t
lregnzhl'tnit. E:sl? torténik, ha_? bairjuk:
BIN2TAPE JA BIN JATEK. . Er a

rogram a HEADER.BIN 1024 e-05
ile-t a binaris file elejére fizi, miutan ab-
bdl az elsd két byte-ot levagta és eltarol-

ta,

Ebbél is lathatd, a T64-es szalaglile-ok
NEM ugyanazok, mint a C64 altal is
emésrthetd binaris file-ok, Szoval, ha

konvertalni akarunk a kétfajta alak kézon
(a8 c64s ahal olvashatd T64 file — és a
C64 ahal hasznalt, természetesen a
TESTDISK.D64-en is ilyen, binaris forma-
ban leledzé alak), akkor mindenképpen
hasznaljuk a BINZTAPE, ill. az ennek a
forditottjat elkovets TAPE2BIN segédprog-
ramokat!

Mint az elébb emliitettik, ez a T64-es
szalaglormatum semmi massal nem
kompatibilis, a szerepe gyakorlatilag
csak annyi, hogy egy 27-karakieres nevet
adhassunk a szalggrs-nek. amit kijolez a
C84S, hogyha 'F8'-et nyomunk. Tehat,
ha esetieg egy binaris file-t akarunk le-
mezre visszairni, akkor semmi gond
nincs, ugodtan  hasznédlhatiuk a
COPYZDSK-t, DE ha Te4-file-t aka-
runk feltenni egy TESTDISK D64-re, ak-
kor mar bizony azt eldfte vissza kell kon-
vertalni a TAPEZBIN segitségével bindis
formatumra. Ekkor mar akér felirhatjuk a
TESTDISK.D64-re, akar visszairhatjuk az
x1541/1541 com segélyével eredeti C64-
lemezre is

Miert is forszirozzuk annyira ezt a kopiz-
gatds dolgot? A BBS-eken ugyanis a leg-
tobb program ZipCode-olva vagy binaris
formaban (ami, mivel NEM T64 kompati-
bilis, az emulator nem tud beoclvasni)
van fent 1rengve1.e‘_-grdemé, stb...). Ezeket
tehat elészdr VA at kell alakitani T64
formatumova, VAGY fel kell rakni
virtudlis/igazi lemezre. A ZipCode egy
kulén  modvészet, ugyanis maga a
végrehajthatd ZipCode (ami be/kitomarit
egy teljes C64 lemezt, a CB4-en persze)
teljes lemezt e lal.

konyortelendl min. 3 lemezoldalt keliene
:selélg:ini. ami eleve kizarja azt, hog; a
CB45-ben kibontsuk a ZipCode-oht file-
okat, Szer & a prog irdja
rendelkezésemre bocséftotta a forrast,
amit atitunk PC-re, és most méar
PC-n is kibonthatunk/besdrithetink le-
mezeket! Ennek jelentésége, mint emli-
tettik az, hogy igy csomo olyan, ere-
detileg ZipCode-dal dsszenyomott prog-
ram is elindul{hat) a C64S alatt, aminek
a kipakolasa (eredeti C64-gyel és 1541-

seggel) csak agz] rendkivil hossza-
dalmas (1 lemezoldal kb. fél dra) 1541-
visszairas-kibontas-beolvasas munka al-
tal sikerGlhetett valna.

® A legijabb, BBS-eken levd, eleve a C645
ahal olvashatd formara atkonvertalt TE4,
ill. D64 kiterjesztésd file-okkal termesze-
tesen nincs sok tennivalonk. A TE4-eket
siman berakjuk a CB4S.EXE kénywtars-
ba, &5 az emulatorbdl 'F9'-et nyomva
azokat mar el is indithatjuk; a D64 file-
okat pedig a C64S.EXE futtatasa eldn at-
nevezziuk TESTDISK.D64-gyé, és |
az;k is elarhetdek leszne [LOADT;.&
sth...
Meég it szdlunk az 'F8° billentylvel beal-
lithaté dolgokrél. A leglelsd sor a joystick
amulaciot allitia be, tehdl a kurzorblokk-
;:i] és a ‘SPAC*.F;;:ZQI utanozza a joyd

na ez még hibas, ugyanis egyszerre
két joy-t csak u yanazgr‘: a kur%rblnh‘
kon emulalhatunk! (Ez a BOTH opcid, a
tobbi csak az A, ill. a B portot emuléljaa
kurzorvezérld billentydkkel)
Azutan koveteznek a sprite-unkozésvizs-
gﬁlat be/kikapcsolasa. Mint egy Action .

arsze ha bekapcsolt collisionneél sem

erzékeli a program az utkozést, akkor az
emulacic a rossz..
® Ezutan a rasztersebesség, Ez kozpont
tekerentyl, a legtobb programnal kézzel
kell bealitani, hogy & hang normalis se-
bességgel szdljon, és hogy a demdk is
elfussanak.
A kozépsd potmétert ajanlatosabb mindl
inkabb balra hizni, ugyanis ez allitia be
a keperny&frissitési gyakorisagot. 388
33DX-en 3-4 egységnyire lehet a bai
szélél, normalis gépeken (min, 4868X)
teljesen baloldait

angkartyak kezelésérdl: a c64s exel
a -SP parameéterrel inditsuk, hogy
speaker-en szdljion a hang: a -SB pan:
méter pedig Sound Blaster-en szdl,
E menibél is 'Enmter'-rel szallhatunk ki

Es végil a legfontosabb kérdés. mik fut
nak? %&nlemezes jatékok kozul a Last
Ninja 2 65 a The Examination hibatlanul fut
— & 16bbi lemezes jaték altalaban kifagy
meég freezeh, e?yﬁfe-osm konvertalt progrs-
mokként sem indulnak el, a demdk szinte
mindegyike fut (ami talan a legjobb az
egeszben!), persze a borderre iras vagy
egy komolyabb rasztertrikk elégge ocsmi-
nyul néz ki. Az ile-os, drive-hoz nem
En\._ro::: jatékok BO szazaléka hibatlanul mi-

e DADA

© vélasszunk, ez

A tériénet: Hitler hordal végigmeneteltek
@sz Eurdpan, és mar a Féld meghodita-
ra torekszenek. Természetesen csak

egyetlen ember van, aki képes Hitlert |dé-

ben megallitani.

Na, ezzel a primitiv mesével indul a jaték

Kezdetben Fort Dix-ben wvagyunk, és a

gr ram maris érdekes do al indul.

mikor megjelenik & 'CHAPTER X' szdveg,
akkor az azt jelenti, hogy a nacik elrabottak
az USA leghiresebb, legkoponyabb tudéséat

(Dr. Bamstorff-of), és a lanyat (Jane-t). Ki

kell Sket szabaditanunk. Erre harom lehetd-

ségunk van:

A szdveg szerint a németek egy Zeppelin-
nel leszallnak Washington-ban, és most az
Atlanti-6cean 16lott menekdinek. Az elsd le-

- hetdségank tehal a menekdld Zeppelin el-

kapésa, Ext & kovetkezdképpen lehet vag-
hezvinni:
Amint bejelentkezik a csuklécomputer, rég-
16n valasszuk a TAKE OFF (felszallas) op-
ciot. A kédtablazaton USA-ATLANTIC utat
igy a 23-as lesz. A felszal-
lés, és némi toHogetés utdan a felhdk falon
RAPGIGnk (he-he, de j6 fe] vagyok..) eldt- |
tunk a Zep{:eﬁn. No most ben csdcsidinek a
nécik, és folyamatosan tdzelnek rank. Ha
harmadszor is eftaléinak, a tengerbe zuha-
nunk, és meglulladunk, ugyanis a nagy és |
nemes Rocket Ranger NEM tud usznl
Egyébként a Jatékon belGl mindenhol 3 le-
hetdséglnk van,
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Ezek utan probaljuk meg kiléni a gondolat

Vi?vazzunl. mert Rocket Ranger egy kicsi-

vel (két centi valdos meret szeri mindig

félé-ald 16, Ez még nem veolna baj, de e

Zeppeiin-re tazelunk... Mar latom is lelki

szemeimmel, th« a Zeppelin a belétchon

Eéz jovoltdbdl izekre robban! Az akcio
aromfeleképpen vegzddhet,

® Leldnek. . Game Over.

® Belelovunk a ballonba, és az felrobban
Ennek elég nagfy a valészindsége. Ez
esetben lentebb folytatjuk

® A lagvaldszinitienebb eset — legalabbis
amig be nem gyakoroljuk —, hogy kild-
juk a gondoiat.

Az utolsd esetben odarepulunk a gondola
ajtajahoz, és belépunk az irdnyndfalkébe

ozben kiderll, hogy Jane az iskolatar-
sunk volt, most mindenesetre sem &, sem a
papaja nem tudja, hgoy most barat va-
gyunL-a. vagy ellenseg. Hogy meggydz-
zuk, barat vng{unlt. egy elmés parbeszédet
kell folytatnunk a holggyel.. it sokat 16t a
gép, de a beszélgetés olyan is, ha Jane 6-t
mond, akkor a szaja is d-alakban all. Na
mindegy. A joy-jal tudunk valasztani a
mondanivald kézul, és a tizgombbal mon-
djuk el. Az alabbi valaszokat mondjuk, k-
lonben a hés Rocket Rangert kilokik a
Zep-bél, és ugyanarra a sorsra jut, mintha
leldtték volna 3-szor

LYOU'LL NEVER BELIEVE ME.": *Sohasem
hisztek id nekem.*

«I'M HERE TO GIVE THE ZEPPELIN FLYING
LESSONS.": ,Azert vagyok ift, hogy repd-
Idleckeket adjak a Zep-nek.”

- DO YOU NEED SOME HELP?": .Kell némi

s;g!ts 2
-LLET'S START AGAIN...":  Kezdjuk aldf
rdl..."

Ha jol walaszolunk, akkor meggydzzak
Sket, h baratok vagyunk, és hazafuva-
romnak Fi. Dix-be. Ha elrontjuk, kirepilink
a Zeppelin-bdl, és vége a jaleknak.

1

hanyszor ki kell Sket szabaditanunk, mini-
mum 2-szer, maximum 11-szer... Ekkor a
datum mar 1949 volt!

Hitler céljaral még nem is beszéltem. MNos
lunérium-bombékkal fel ahar&a rebbantani
a Foldet — pontosabban a lakoit zombikka
akarja vahoztatni. A lunarium ritka &s-
vany, csak a Holdon bényéasszak, a bom-
bagyar pedig Németorszégban van

No, miutan azsmegvolt, talan el is kezd-
hetnénk a leirast. Az egész jaték abbal all,
hogy el kell repulnank a Holdra, ahol le-
szamolhatunk — elvileg — a nacikkal. Az
drhajot — ki tudja miert — G!hs'&l’)gyérak:
ban talaljuk. 5 ilyen gyar van, 5 urhajéda-
rabbal a vilag kilonbozd pontjain. Mind az
atét Gssze kell szedndnk plusz még bele
kell t6hendnk 200 egység lundriumot. Mi-
vel kezdetben 160 segunk van, ebbdl
kovetkezik, h lunariumot is lehet talani.
Ez igy Is van, raktar van elrejtve, altala-
ben%éi‘ﬁmerikibun. és Afrikaban. A jatek
folyaman ezeket is ki kell néhanyszor urite-
ni. Az drhajogyarakban egy nacl kato-
na fogad, akit szet kell vernank. Természe-
tesen minél 16bbszér allunk le vellk bu-
nyézni, annal erdsebbek lesznek, igy az
otodik mér egész kemény. Tehat legyunk
dvatosak! A verekedés iranyitasa:

Tdz + 18l — Otés tejre

Tdz + le — (tés gyomorra

Tdz + a — jobbhorog

Tdz + balra — talald ki..

Fél — védekozés font

Le — szintén, csak lent

Alapjaban véve nem nehéz a nehézfiit el-
varni, de azérn gyakoroini kell,

No, ha elf az energiaja — jobb-alsé sa-
rok -, a sisakos nécl eszméletienil elnyul.
Ekkor eiraboliuk a rakétadarabot. Késobb
nem eordemes ide visszajonnink, mert
ugyan a nacival ujra bunydznunk kell,
uonbanﬁméﬂum talalunk Mt semmit (s5t a
kSvetkazs &1 nak

Ha Ggyesen felrobbantottuk a Zeppelin-t,
akkor a nacik a professzon, és a Janyat Né-
metorszagba szallitjak. Az mar mas tészta,
hogy hogyan élik tul a robbantast... (Nos,
ez esetben iral Deutschland, ahol a
Goering-filkkal (Géring? Ki az?) lesz egy
kis GsszetGzésink. Ez ar egyik legnehe-
zebb része a jateknak. Nem mintha nehéz
lenne lelovéidézni a rlpgé ket, csak
gyorun kell esinalni, tehat idShiany van. it
a haromszor lelnek, nem halunk meg,
csak egy szomszédos orszagba kerdlink.
Ha nem sikerdl ar 6sszes gépet leldni,
ugyanez az effekt lép érvénybe. Mig ha az
osszeset sikerdl leidni — eddig egzszer
sikerult —, akkor tudjuk kiszabaditani a
foglyokat. Hogy ez rni'lfSI fugg. azt nem tu-
dom. Van amikor a Hitler utani legfébb el-
lentél, S5 Leermeister fogsagaba kerdlunk,
&5 van amikor... No mivel mint mondtam
egyszer sikerift eljutnom idaig, nem tu-
dom, mi van maskor. Leermeistar-nél szin-
tén dumcsizni kell, csak oft nem tudom mit
kell mondani. Egyébként Learmeister Jane-
en akarja kiprobalni 0j talalmanyét — mert

ur feltalald is egyében -, az agyiranyitét.
rdekes...

No ha itt sem sikerd| kimenteni — még na-
obb a vnkbszimiuffe -, akkor a program
zli, hogy elhurcoltak &ket egy afrikal ba-

zisra — a helyre sajnos minden jatékban

vahozik. EbbS&l kovetkezik, ho leg-
aann[ebben az elsd alkalommal lehet Sket

;' dit; I'.;Azén ard Ghet hiszabduo-

tani, mert ha nem tesszik meg, i
“gg;gykén&

mulva vége lesz a jatéknak,

attol fuggden, h kinél van a prof, annal
nagyobb a nacik hatekonysaga (értsd:
annal kénnyebben sikerdl nekik elfoglaini
a Foldet). Ha nalunk vannak biztonsédgban,
akkor 50% a hatékonysaguk, ha a naciknal,
akkor 75%, és ha mar a Holdra vitték Sket,
akkor pedig 90%. A jaték kdzben még né-

bt lesz leverni).

Ha a miénk fogy el, az esetben elfognak,
és bortonbe vetnek. Aggodalomra semmi
ok, mert kéthavi raboskodas utan &z alvo
&r zsebébdl kivesszik a kuicsol”, és . egy
molorkerékparon surgdsen juk az or-
szagol. Ezutdn visszatérunk az e, hogy
Uj célt valasszunk...” Ilyenkor tehat — ket
hénap veszies el — egy szomszédos or-
szagban folytatodik a kalandunk.

A masik helyszin a lunariumraktar. ft — at-
tol figgben, hogy hol talalhaté — mast kell
csinalnunk, A dél-amerikai bézison

templomban van eirejtve a raktar, azt kell
bevennunk. Az Ssszes ablakba be kell |6-
nunk, amikor azok nyitva vannak. Az abla-
kokat talaljuk meg! Egy segitség: amikor

ablak kinyilik, tuzelni kezdenek — erre
nyilvén m rajovink. Viszont elszor
jobbra tuzelnek, majd egyenesen, azutan

alra. Ez késdbb lesz hasznos, mert min-
den es kirablas alkaiméaval egyre nehe-
zebb lesz bevenni a templomot, Késdbb
gyorsabban fognak tazelni, két, vagy eset-
::?‘ mar harom helyrél. Ha nagyon hat-
uzzuk a joy-t, akkor le iﬂ? kuporodni a
manuszunk, és akkor nem talalnak el sem-
miképpen a golydk. Itt is harom lehetdség
van, ha harmadszorra is lelének, ugyanaz
térténik, mintha 6sszevertek volna, csak a
mese mas. Ha mi Sztank, akkor o?r
JJOLTSE TELE, HANS" c. Gzeneftel a na-
lunk lévé lunarium megnd — hol jobban,
hol kevésbé...

Elvileg — ELVILEG! —, ha itt ellenallast
szerveztetink — Id. késdbb —, akkor a mi-
eink id5rSl idSre elkdidik nekdnk a zsék-
manyoh lunariumaot!

tovabb opGH:

* WAR ROOM — haboris szoba, Id. ké-
Sbb

5 .

o FUEL DEPOT — dzemanyag raktar. A
jobb-felsé énték a rakétankban lévd, a
jobb-alse az drhajoban lévé lunarium-
menrgisoget Jelzi.

« ROCET LAB — ide akkor kell j6nni, ha
megvan az of drhajodarab, és bele van
tankofva a lundrium. Egyébként errdl le-
het infokat kapni

o TAKE OFF — felszalas. Na ez mire 67

Ide tartozik még:

¢ PICK DESTINATION — uj cél valaszta-
sa&, mas orszagban

e SEND S.0.5 — k valasztasa ese
azr U.S.NAVY (haditengerészet) 2 héna-
pon beldl a vilag barmely tajarél haza-
szallit, Ezzal csak gond van. ,...a na-
ﬂ:m?k viszont igy ?r%'uk volt CSELEKED

%;';‘.'u“-’an oo g g

Nos ebben az opcidban jelentést teszunk
Horace . Bulldog” Brady-nek a felettesink-
nek. Az emlitet driember Eurépa 5 azaz ot
hiperszuper Ggynékét bocsajtia a rendelke-
zéslnkre. Ezek az OGgynokok lesznek a se-
gitséginkre. Ha ramegyunk ogzt orszégra,
a program kiirja az orszag nevet, valamint
a stétusat (nincs felderitve, felderitve és
titkos bézis talalva allapotok lehetsége-
sek). Ha ram unk az AGENTS-re, és
megnyomjuk a tizgombot (nyomva tartjuk),
a jobbra-balra huzigalasaval lehet ki-bevin-
ni ket az orszéagokba. Egy orszégban 16bb
ugynok is lehet, mindenesetre, ennek az-
i ari.g nem taléham értelmét. A kov. menu-
g: al az qunék[éilk} feladatat allithatjuk
Felderités, és Ellendllas szervezése.
Az elébbivel infokat tudhatunk meg az or-
szagrol, pl. bazisok stb., az utébbi haszna-
lataval, a lazadok 2 hanapig megallapitiak
a nacikat. A kov.-vel a kockazatszintet allit-
hatjuk be. HIGH RISK-nél gyorsabban dol-
Euznak, de n obb a lebukas| esélydk is.
OW RISK-n pont forditva. Végudl a
REPORT-tal jelentést kérhetink az adoft
agynoktdl. Természetesen nn?ol nyaivi, de
mivel &n meagértettern, mas is meg fogja.
Ha arrél irnak, hgoy Dr. Bamnstorff egyik ne-
ves kollégaja Kanadaban raboskodik, sza-
baditsuk Ki. Egyébkémt a nem pro-
fesszorral, és nem bazisokkal kapcsolatos
jelentésekre ne figyeljink oda.

an lehet
a WAR

Miutan mindent megszereztink, menjink a
ROCKET LAB-be, és ekkor lathatjuk, amint
felteszik Grhajénkra az utolsé darabot, majd
kilovik. A program kozli veldnk, Dr.
Bamstorff-ot ujra elrabohtak, és a Holdra vit-
ték. Tehat irany & Hold! it mér csak nehany
zombi_nénit kell leldvoidozni... Hél Jajl
AESET! Ha nem szeretsz idegeskedni, ak-
kor ne menj a ROCKET LAB-be, mert ne-
kem idaig egyszer sikeruh c_a_ljug?om. A:IE

T Lakatatl

Zinte
OVER,., Ezt mér masokra bizom.

HozzafGzném, h kozben int eljutot-
tam idaig, és itt mar csak egy (1!!!) ma-
radt, de lejart a ki nem jelzett idd!!!

A WAR ROOM-ban az Ogynokokoket érde-
mes HIGH RISK-re allitani. Ha méar csak
egy marad, azt nem fogjak elkapni.

Hat ennyi. J& jaték, de szukséges hozza
egy adag szerencse is, 65 ez nehézzeé teszi.
Ja, és ha 2-3 évig tandzkodunk egyfolyta-
ban a WAR ROOM-ban, elfognak gyédva
miatt, és Rocket Ranger nélkdl nincs e
Hz a vilagnak. Most mér tényleg ennyi.
dtabla helyhiany miatt nincs! &!

® NYIRO ENDRE
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Ime it a Centauri Allience lsiras varva vart
5 ‘ | (?7) masodik része. Folylatodik a térképdam-
=1 “ ping — azt nem is emlitettik az elsd

részben, hogy o jaték téerkepeinek szama

—~ \_—" ugyan nem, de & térképek Ssszmeérete boven

—— tultesz o Bard’s Tale 3 méretén.,
H 20 . - J Tovabbmenni azéta sem sikerialt, szdéval ha-
. < lasan fogadnank olyan informaciokat., ame-
2 J) lyek a tovabbjutisban segienének..
s ARtalanos jelmagyarazés:

i 2~ Badsok:

P - Spaceport

H - Healer

HQ - Még mindig CaoV

W - Weapon Trader

! SU/SD - Stairs Up/Down

53 Lo Woes MD - Mattermission Device

e

-:.- i

Z -__-;_; = g Dungeon-&k:
= BN ey :

1) 1 ! - Radioactivity/Neutron Field
N A : SU/SD - Stairs Up/Down
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Subterraen Chamber:

G - Guards

H - Sealed Hatch between L1 and L2
U - Daynab Uniforms

V- Vauh |
MC - Machanic =
ST - Storage Room

CC - Daynab Command Center

V - Prisoner (Varion)

B - Cell Chamber Release Bution

LEVEL 2,

LEVEL 1.

LEVEL 4.

Ancient Fortress

SH - Shapemaster Required
BJ - Big Jim

GM - Gingerbeard Man

B - Blizzard
H - Hologram
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ErrSl & jatékrol mar volt 526 a CoV 11-ben,
most stilusosan [6{ién a tolytatas: Erdemes
megnéznink a film 3. részét, mert Iega#ébb
lesz fogalmunk arrél, hogy mi is tértenik. A
jatékban Amanda Krueger, Freddy mamaja
adja a tippsket

A harmadik palyan (térképen x-szal) van 1

kapcsolé. Ext huzzuk meg, majd bral(!)
menjunk nekl a forgo kerekeknek. Hopp!
Ezek sitintek és megnyilt az ajftd a tovab
vezetd (thoz. A szaggatolt vonal csapdaaj-
tét jelez: ha belépank, robban. Ez csak kis
energiacsokkenést okoz! ha felszediik a
ladakbol a stutfokat, menjunk az 1-sel jeloh
kap l6hoz. itt --r dlddunk A-ba (Id
térkép). Ha itt vageztink, tavozzunk a jeloh
kijgraton, majd irany a 2-es kapcsoio, Ez
visszavisz a starthelyhez. Innen gyerink a
3-ashoz, ami visszavisz A-ba. Csak ezzel a
sorrenddel Iahetséﬁosl it mar szabad a ki-
jarat. Most meghalligathatjuk Amanda inst-
rukciéit, majd kddot kér a prg.

Adok ogy s himtet:
Par.3./ Fage 4. — Indicates

Par.1./ Page 1. — You
hems 5 — Skateboard

Level 4:
ht talalhatd. egy Shop, ahel a coin-okat
tudjuk elvenni. ;
éﬂé?. 20 / Elemek; 30 / Kavé: 30 / Aso
40 / Kules: 50 / Ahato: 50 / Kezigranat:
100 / Lanctirész: 200 / Térkep: 500

E'-kilépés

Tanacs: Asot s tudunk felvenni, de arra
nem érdemes kdlteni. Lanciirészt se ve-
gyunk, kulcsot viszont IGEEEN! (talalunk
a Lev 5-6nl)

Level 5:
Mt is szellemszerisegek dldéznek. Az x-
szel jeloh résznél alulrél (1) kell a coin-

okhoz cdamenni, igy egy masik helyre tele-
portalodunk (Map B.) A vords tuzeken nyu-
cotan; &t Mok Aratmatl

g k. It van
mg nehény granat csapda: ha feh zuk,
b Ataldb ezen a szinten van egy

haver, aki a kijarat meiletli ladaban taialha-
16, Megmentendd! A sarokban (balra, fénn)
a kapcsold leoftja a villanyt. llyenkor meg-
tamad Freddy. Nyirjuk ki, majd balra men-
junk. Lén vilagossag!

Level 5.:

Ide nem rajzoltam térképet, mert el lehet
nalkdle bo uini. A starthelyen menjunk
le, majd fol. csupa riod palyan va-
gyunk. Ezek kGzul par nem szurl Tehat ig?'
manjunk: 2 x 16l, 2 x jobbra, 2 x le, 1 x bal-
ra, 6 x 161, it gyorsan &t a tizon, mejd fel,
az elemhez

Ezen a palyan egy kutya (7) uldoz. A cel a

junk. Ha ez kész, a harmadik palyan a kul-
csot kell megtalaini. it, ha ezt felvesszuk,
johet az uccsd probatétel. it csak végig kell
rohanni. A végen Mr. Csonti var rank, es el-
veszi az Gsszes targyunkat. Ha kipusztitjuk,
ujra felvehetjik Sket A kijaratnal talalunk
egy lanciirészt és BEy lampast, Az utébbit
mindeképpen vegyuk fell Kezd a dolog izgi
lenni...

Level 6.:
A vards tazek itt mar veszélyssek! Menjunk
a torképen 'F'-fel jelolt részhez. A csapodaj-
tét ne nyissuk kil Menjink a bal 'I'I'J?Qé an
at, majd le. A _csupa csapda” (id. Map)
résznél vagyunk. Fel a csapoajtokhoz!
Hog{ tovabbjussunk, ki kell hozni egy-egy
kombinaciol. Ezek (balrdl jobbra):

1. nyitva/zéarva/nyitva/zarva/nyitva

2. zarva/zarva/n mdnymwrzma

3. zarva/zarva/zarva/nyitna/zarva

4. 6sszes nyitval
Ezutan, ha fellebb megyink, visszatelepor-
talunk T2-héz, Gyerink F-hez! A csapoajté
I en csukva, majd at a kerti fGggonyon:
it le. Most nyissuk ki a csapdajtét, u.a.
mint elébb, csak fel. A sok magnes utan ott
az Exh

| Level 7.:
Minden kapcsoiohoz érjunk hozzal A szag-
gﬂm vonal olyan részt jelez, ahol csak egy
izonyos kapcsold megnyomdsa utan jut-
hatunk tovabb. A nagy x-szel jelolt helyen
s0k a csapda. A !-lel jelzett résznél szedjik
fel a 4 szenteltvizet, és rakjuk le igy:

2 s E2

525z

B 57 ¢a

Nyomjuk meg a keresdt, és oft az Exit. A
lampast par helyen hasznaini kell!

Level B.:
Elészor mindig a csontvazakhoz menjunk,
Ugy jutunk at a kov. kamraba. Ha kijutot-
tunk a folyoséra, onnan szo6l a Map.

A kijarat a Level 2.-re (szerintem) kamu,
mert csak Freddy kalapjét talatam meg.
Amikor felvettemn, elvette ar snergi es
meghaltam, A pajzs sem védett meg!

Level 9.:

Ezen a palyan harom tesztet kell megol-

dani, Lassuk:

1. Test of Pits (a vermek tesztje)

Ez pite, csak két dologra kell figyelnil

Ahorn lépcsd lefele vezet, aldtte menjink

fel a bal sarokba. A két grandtot minden-

képpen vegylk 16l A kapecsolot akkor

gyomjuk meg. ha leraktuk a granatokat.
z Ugy torténik, hogy a kapcsoldtol men-

junk le, majd balra, egészen a falig. Ahol

megjelenik & Place Grenade Here" fel-

irat, ot TEGYUK le a granatokat.

Test of fire (A tiz lesztje)

Egy étlagos egyfejl siman megoldja.

Test of electricity (Az aram teszije)

Na, ezen én sem tuditam tuljutni, hiaba

probalkoztam a kap lokkal manip ".'

ni. Ha netan lenne valaki, aki ezt teljesi-

tette, akkor irfja meg a szerkesztdség

w N

4 sarokban a 4 csapdajtdt kinyftni. Ez egy- cimere!
szer(, almegyunk rajtuk. Ha ez an, a
kov, palyan az elsd elagazasnal lefele men e Domokos Marton, Budapest
LEVEL 3.
Ez
Z
ez a -
Frapesolo
| oA 1O
be. @ 72 EA| fas e 2 E2
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A monumentalis sorozatl 4. része 1985-ben
(atyaisten, de rég volt..) jelent meg. A har-
madik részhez kepest ismet valtozasok lép-
tek életbe: indulni ezuttal csak sEy karak-
tarrel fogunk, viszont a csapatunk késdbb
B 16re fog novekedni. Mig a 3. részben sze-
repet kapott a 8 f6 Erény, a 4, részre Lord
British teljesen belegabalyodott a témaba,
és ebben a részben szinte minden az Eré-
nyek kérul forog. lly médon kissé sajilos
mozzanatok lesznek a jatekban

Kezdetben hésunk egy la alatt heverészik,
és abrandozik. Hinelen nem messze téle
magjalenik egy nagy kék kapu (pont clyan,

amilyen Britanniaba vezet...) a kékor (pomt
olyan, ahonnan Britanniaba szoktunk men-
ni...) kézepén, majd rovid vibracio utan el-
tdnik (pont gy, ah szokott.. ). Advid ta-
nakodas utan hésink odamegy. és felveszi
a kdkor kézepén talah ankh-ot (egy ponto-
san olyan ankh-ot, amelyek Britanniaban
szoktak eldforduini...) és konyveket (pont
olyanckat...). Az egyik kényvhoz szeren-

csétlen bardtunk nem mer hozzanyulni, a
masik Britannia torténelmének kdnyve (id
gy&rr kézikonyv hehe) (Ki az a hehe? —

oVboy). Ezutdn h&sink elindul, mint akit
hipnotizainak, becsampazik egy vasarba,
é5 eljul egy cigany j6snd sétrahoz, aki (alli-
tasa szerint) méar van ra. Néh kartyat
tesz elénk, hogy valasszunk kéziluk. A do-
log primitivebb, mint gondolnank: olyan,
mint egy kieséses negyeddomts. A nekdnk
szimpatikus tulajdon ot kell valasztani

& Geoffrey (Fighter) — Jhelom, a fogadod
olsd szobéjaban. Kulcs kell a belepés-
hez.

e Jaana (Dru — Yow, egy tisztason,
amely a sird erdoben van a borondl
nyugatra.

@ Julia (Tinker) — Minoc, Poor haz.

e Dupre (Paladin) Trinsic, a kocsma-
ban.

® Shamino (Ranger) — Skara Brae, az eisd

héromszor, ez fogja meghatarozni az oszta-
unkat. A tulajdonsagok és az osztalyok:

* Honesty (becsulet) —

e C assion (kb
(bard)

@ Valor (batorsag)

* Juslice (igazsag) —

e Sacrifice (dldozatossag) —
VAcCS)

® Honor (becsulet) —

Mage (varazsic)
reszvét) — Bard

Fighter (harcos)
Druid (druida)
Tinker (ko-

Paladin (lovag)

® Spirtwuality (szellemiség) — Ranger (ko-
sza)

@ Humility (szerénység) Shepherd
(pasztor)

Ezek a tulnjdonsagok a sokat eml

ély. akivel a belépes utan talalko-
zunk.
® Katrina (Shepherd) — Magincia, délkelet
felé a romok falain kival

Ezek a csékak fognak tehat minket késdbb
boldogitani (fognak, ugyama a jalék egy bi-
zonyos pontjan csak akkor juthatunk tul, ha
minden Erény képviselve van a csapat-
ban)

A |jaték iranyitasa:

* (A)ntack: Valamely szomszédos pozici-
ban lévé élélény megtamadasa. Meg
kell adnunk az irany is

® (B)oard: Beszallas valamilyen jarmdbe
(pl. loba hehe) (Mar megimt it van ez
a cadka? — CoVboy)

Erények, A csapatunk tagjai kGzott lasz
mindegyikbdl egy, tehdat a mi osztalyunk-
beli figura nem fog csatlakozni hozzank. Az
egyes karakterek es helyuk:

e Manah (Mage)
hidtol északra

e Jlolo (Bard) — Britain, délkeletl felé egy
hid mogott a tabontdz kézelében. Egy
lada van nala

Moonglow, a bejarati

e (C)ast I: Varazslas, errdl lesz még
520 késdbb,

¢ (D)escend: Létra/lépcsdmiaszas lefelé

e (E)lmter: Belépés az aktualis pozicioban
lévd varosba, éplletbe vagy hasonlé hi-
lyeségbe.

e (Fire: Tozeiss a hajo agyGjaival.

® (G)et chest: Lada kinynasa, ha csapda-
vai ellsiott, akkor leszeralése is. Ajanioft
magas ugyességu karakter,

CoV 39/i3



¢ (Hjcle up and camp: Taborozas, nemi

gyogyulast eredményez. Nem mindig si-

keres

(hgnite a torch: Faklyagyupas

nelkil kevésse effektiv

® (J)immy lock: Lezart afto kinyitasa vala-
milyen magikus kulccsal

Faklya

e (K)-limb: descend ellentete, maszas
létran vagy lépcsén felfelé
® (Ljocate posftion: Helymeghatarozas,

shhez is kell valami targy

(M)ix reagems: Varazslatkeszites. Meg

kell adni sorban az ésszeteviknek meg-

feleld betdket

(N)ew order: Keét csapattag lelcserélése

A mi karakteronk mindig az elsé helyen

all, rd ez nincs hatassal

(O)pen door: Ajtonyitas a megadott

iranyban

(P)eer at gem: A kornyek térkepe. Eh-

hez is kell némi spéci cucc, e?y ekkd

(QjuinkSave: A szokasos mellebeszéles,

csak allasmentés

. }R}andy a weapon: Valamelyik karakter

alfegyverzése.

(S)earch: Keresés, kidlonosebb magya-

razatot (remélem) nem igényel -

.{nlll Valamelyik szomszédos pozicio

tommd kommunikacids kisérlet,

. Egy targy hasznalata Fdleg a
uch paranccsal megtalalt targyak el-

szuraséra alkalmas.

(Violume: Hang ki/be

(W)ear Armour: Az e

het csomagoini valami

burkolatba

ik emben be le-
en védd hatasu

. -i: Jarmabdl torténd kiszallas
. ell: Kiabalas, Lora specialis hatassal
van: ‘giddyup' a gyorsitas, ‘whoa'

(Whoa! — Larry) (De szépen osszejot-
tink — CoVboy) pedig a fek

(Z)-tats: Rovid jellemzes a kivalasztott
karakterrdl, ha O valasztunk, akkor a
csapat tulajdondt képezd fegyversk, ve-
décuccok, varazslat-alapanyagok, kész
keverékek, valamint egyéb targyak lista-
jat kapjuk. A jobb/bal kurzorokkal lehet
scrollozgatni ide-oda, mas billentyd hata-
shra icalytalhauuh a |&lekot

HIAD wonTH I e

A party (és harcban a karakterek) mozgata-
sat eldsegitd billentydket nem érultu
bizva abban, hogK oz semalyik geptipuson
nem fog senkinek megoldhatatian problé-
mat jelenteni

Par (jopar) 520 a varazsiatokrol:
A  wvarazserd az

intelligencia duplaja

minden karakternél ezt modositia az
osztély a kovetkezdképpen:
age: Teljes
® Druld: 3/4
e Ranger, Bard, Paladin: 1/2
e Tinker: 1/4

e Fighter, Sepherd: Semmi

Most kdvethezzék egy kissé igenytelen fel-
sorolas & varazslat-komponensekrdl, min-
den jellemzés nelkual:

Sulphurous Ash (kenes hamu), Ginseng ()
Garlic (fokhagyma — jo vice...), Spider Silk
{ 'hsezem}. Biood Moss (vérlap — 77),
é}m ck Pearl (fekete gyongy). Nightshade
s:?y gombatéle), Mandrake Root

ndrake gyokér, lasd meég Monkey

Island | Ez utobbi marmint a gycker —
a legenekesebb varazslat-osszetevd) g«
Ginseng az egyertelmi, hogy Panax gy
keér, a Biood Moss viszont szerintem va-
lamilyen mohatele lesz Hog y milyen a
véres moha azt nem tudom, de ha valaki-
nek van tireime, csﬂcwliﬁn oda egy fa
16veébe, 28 napon beldl ki kell dertinie —
CoVboy)

Es akkor most kovethezzék a varazsiat-lista
faz elsé zardjelben a felhasznaht varazs-
pontok széma, a masodokban pedig az
osszetevdk — a sorrend is szamil):

o Awaken (5) (ilns«eng. gariic): Magikys
uton elahatont karakter ftelébresztése. Al-
talaban sikerdini szokoft. ..

@ Blink (15) (spider silk, blood moss): Uta-

zas varazsiattal. Nem jo nagyon nagy ta-

volsagokra

Cure (5) (garlic.ginseng): Mérgezett ka-

rakter meggyogy tasa

. 'f““ (21:2 (black pearl, sulphurous ash,

rlic): Magikus energiamezd megsem-

rmsr!ese
e Energy field {10) (black pearl,
sulphurous ash, spider silk): Az eldbb

emlitett eanergiamezd. 4 fataja van: sloep
(lehet, hogy elaltatja az athaladdt),
poison (esetleges mérgezés), fire (ez
mmdenkepperl MBQ_SQﬂI a{zt aki bele-

ez szimplan

alham!hnmﬂnnj
» Fireball (black pearl, sulphurous ashj:
Tamadas tdzzel 1 {!!) ellenséges egyed-

re.
® Gate travel (40) {sulphurous ash, black
pearl, mandrake root): A lehetd legjobb
teleportacids varézslat. Az élalunk kiva-
lasztoft Holdkapuhoz (Moon Gate, Id. ké-
s6bb) visz minket. A felhasznalaskor a
két hold (Trammel és Felucca) nevét kell
kimondani.

Heal (10) [gmseng spider silk): Egy ka-

rakter gyogyiasa.
lc.bil?yEO

- (black pearl, mandrake root):
Tamadas |eggel ismét csak egy ellenfél-
re.

o Jinx (30) (black pearl. nightshade,

mnndraka . fool): M elicnségoh 6sszeza-

1 nekiglinak
O?IY mast csépetna

® Undead (15} (7): Az éldholt ellentelek el
azése

e View (15) (nightshade, mandrake root):
Megmutatia a terdletet egy Blink hatosu-
garan belul. Ki kell nyogni hozza az ak-
tualis régio nevet

@ Wind change (10) (sulphurous ash,
blood moss): A szélirany megvaloziata-
sa. Hosszabb tengeri utazas eseilén igen-
gxen hasznos lehet (Id. Pirates!)

L) (15) (blood moss, spider silk,
sulphurous ash): Barmilyen foldalatti
helyrdl kivarazsolhatjuk vele a csapatot.

e Y-up (10) (blood moss, spider silk): Tele-

ralds egy szinttel felfelé.

e Z-down (5) (blood moss, spider silk): Te-
leportacia lafelé,

A leiras megkezdese eldtt most nehany
aAMlalanos tanacs:

® Beszeljink mindenkivel, mert hasznos
infokat lehet esekbdl kirangatni (alta-
lanosan j6 témak: 'health’, ‘job’, ‘name’,
azutan valaszok alapjéan lehet tovabb ér-
deklddni),
e A varosokat és falukat igyekezzunk ala-
posan bejarni, men az erdekes szeme-
lyek és targyak ahalaban nincsenek
szem elétl.
Keressank titkos aitém Nem olyan ne-
héz, a titkos ajté falban pl. mindharom
verzidban kalonbozik valamelyest a nor-
mal faltdl. Labirintusokban kapcsoldkat
is talalhatunk ily modon
® Az egyes csapattagok csak akkor csatla-
koznak hozzank, ha vagyunk olyan szin-
ten, ahany ember lesz velik egyutt a
arty-ban.

. (25) (nightshade, black pearl): Halal- ® Pihenésre és gydgyuldsra van a taboro-
varazs. A funkcidja az, h 7 szivverds- zasnal egy sokkal jobb lehetdség:. keres-
nyi idére megallitia a célpont szervezeté- suk fel Lord Brtish-t. Beszéljank vele, a
nek mikodését, ezt erdsebb ellenségek téma legyen _heafth”, a kérdésre vala-
tulélhetik. Ellenséges varazsidk kedvenc szoljunk nemmel, és baratunk telgyogyit-
szorakozasa. ja a csapatot.

e Light (5) ésulpnulcus ash): Fényvarazs. ® A varazslatosszetevSk dra helységenkant

* Magic issi (sulphurous ash, erfsen valtozd, j6l nézzik meg. mit hol
black peari): Atoga szarubb tamadova- veszink
razslat. Belsd séruléseket okoz, de nem ® Tajékozodashoz nagyon jo a szextans, a

azan komolyakat. leirasban ez dHal kapott koordinatakra fo-

. P? legate (20) (garlic. mandrake root, gunk hivatkozni. Természetesen |6! hasz-
sulphurous ash). Révid idére megszun- alhato a jatékhoz mellékelt térkep is .
teti minden mas varazsiat hatasat. Igen ® A két legerésebb komponens nem vhsh
hasznos lehet pl. menekilés esetén.. rolhatéd. Beszerzésik:

® Open (5) (sulphurous ash, blood moss} Il.lnduk. root: Lat: D'G* I..nng LG‘
Valamilyen bezarn (ataldban csapda atékon talaljuk,
ellatotty zar kinyithsara hasznéalhatd. hold 1 allasban van.

e Protection 15)  (sulphurous a&sh, - Nightshade: Lat: J'F* Long: C'O" koor-
ginseng, garlic): Rovid ideig tartd veds- dinatdkon, amikor mindket hold 1 al-
varazslat a varazsion lasban van. Ahogy a holdak Alidsa

e Quickness (20) (sulphurous ash, megfeleld, kezdjunk szorgaimasan ke-
ginseng, blood mess): Gyorsasag, a ki- resni, @s ne hagyjuk abba, amig a
valaszioft karakter sebasslge a duplkjala konjunkeié meg nem vahozik.

nd. Természet 1 némi ® Magincia véarosanak elérése sem tul bo-

e Resurrect  (45) 1sulphurous nsh nyolult: bemegyunk Holdkapun,
ginseng, garlic, spider silk, blood moss, amikor a célhold B-as allasban van, v
mandrake root): Egy halott fické felélasz- elhajézunk a Lat: K'J' Long: L'L* koordi-
tése. Szlkség lesz ra.. natakra.

L] Slnp (15) (spider silk, ginseng):

Néhany allenseges ofganizmus ® A kozlekedés legjobb modszere a Hold-
olatatasa, akar na obb tavolsagbdl is, kapuk hasznalala. Az elsd hold pozicidja
® Tremor (30) phurous ash, blood a Holdkapu helyét adja meg, a masodik

mess, msndraho rom;l Ez agy igen hata-
sos trukk. Foldrengést okoz, ami ragion
elnyel néhany ellenséget, a tobbi meg
nagy szazalekban elfut. men tele |ett a
nadrag

CoV 39/14

J%a célallomast. Ha minden igaz, az
allapot az djhold, a tobbi meg ahogy
on sorban. A kombinaciékhoz sok siken
ivinunk, ezt a gyari kézikényv sem kotl
az orrunkra,




A jaték elsd részének a célja az, ho
osszegyjtsok a 1obbi 7 16 Erény képviseld-
jét, és hogy mind a nyolc Erénybdl elérjok
a megvilagosodast. Igy valunk Avatar-ra. A
megvilagosodashoz szigoru szabalyok tar-
toznak, amelyeket a megleleld szentelyek-
ben 1, 2, majd 3 ciklus erejéig torténd me-
ditalas utan tudhatunk meg A szabalyok
megteleld idelsl 1orténd betartasa utan meg-
kapjuk a latnokldl az engedeéiyt, hog; elér-
juk a megvilagosodast lrany a szentely, és
3 ciklusnyi meditacié utan , megvilégoso-
dunk”. Azért ezutdn sem ant a szabalyockat
betartani. Fair play, please

HIND HOR T G

Az Erenyek viselkedesi szabalyai:
® Honesty: Ne vegyik fel a varosokban, a
falukban és a kastélyokban szanaszet
heverd kincsesladakat. Soha ne vagjuk
4t a vak eladot a varazsboltban
Comp i Ne gyilkoljunk nem %o—
nosz teremtményeket. Ne mi Gssdnk elé-
sz261. Mjunk a koldusoknak annyl penzt,
amennyt csak lehet
Valor: Minél tobbet harcoljunk gonosz
Iényekkel. Csak akkor fussunk el harc-
ban, ha az életunk mulik rajta
Justice: Ne iopjunk aranyat (csak
aranyal ne lopjak?). A faluk, varosok és
kastélyok laksira ne thmadjunk ra. Akkor
se dljunk nem gonosz lényeket, ha rank-
tamadnak, probaljuk Sket menekilésre
késztetni.
Sacrifice. Adjunk sok aranyal a koldu-
soknak. Adjunk gyakran vért a gyogyitok-
nél. (Ha bemegyunk, és nem akarunk
gyogyuini, akkor kapjuk a kerdést. 100
HP-t csapolnak le a véllalkozo szellemd
kalandorrol)
Honor: Ne v
nem a miénk.
anosmye:.ai. ) ” 7 5
L] : Menjun akran a latnok-
hoz. Meditaljunk altrg?':
Humility: Valaszoljunk a Buszke vagy?
{Art thou prouwd?)” keérdésre hatarozoft
nemmel.
Lathaté, hogy vannak a szabalyok kozon
(néha elég nagy) atfedések. Erdekes tartal-
mat ad a jatéeknak, h egyoensulyt kell ta-
ldlni az ésszerd kalandozéas és a szabalyok
betartdsa kozoft. S =
Még van valami, ami szikséges a megvila-
gsod&soh megszerzéséhez: a aésa
¥ minden es Erényhez. Ujabb fel-
sorolas kovetkezik (zardjelben a Mantra,
amit a lakosokkal besze e derithetink
ki, artan a RUna megtalalasanak helye):

ank fel clyan ladat, ami
e tamadjunk meg nem

® Honesty (AHM): Moonglow, Mariah-tol

nem massze e?x ladéban

e Comp jon (MU): Brit ia, a fogadd-
beli jarat végén,

 Valor (RA): Jhelom, dainyugati torony. A
fogadé leghatsé szobajaban van egy tit-
kos jarat. Szukség lesz egy kulcsra és 3
Dispel varazslatra. Ha a rabokat kiszaba-
ditjuk (jot tesz a Compassion-nek), ak-
kor sszesen 7 Dispel-varazs kell

- Junlco'JBEHj. Yew, az egyik bondncel-
laban. Menjunk a birohoz, vélaszagunk
neki nemmel, és keressik meg a kérde-
ses cellat

& Sacrifice (CAH). Minoc, a kovacsmihely
tuzében.

® Honor (SUMM). Trinsic
csucskében,

délnyugati

e Spirftuality (OM). Lord Brtish kastelya-
nak kincseskamrajaban :

® Humility (LUM) Paws-15] délre fekvd
hegyek kozott.

& e Nt

Két s oly
az atlagosnal:

# Shrine of Spirftuality. A Lat: B'D* Long
K'G* koordinataju helyen kell belepni a
holdkapun akkor, amikor mindkét hold
5, allasban van.

Shrine of Humility: Ez a szentély Abru
szigetén van (it lesz a végsd harc isl).
Hajoval ajanioft megkozeliteni, a Verity
szigentd| délre talalhaté. Apro kellemet-
lenség, hogy tele van a kdrnyék déman-
nal, igy a szentély kissé nehezen meghko-
zelithetd. A démonck egyebkeéent nem
vegtelen szamiak, ha valakinek sdrgd-
sen pénzre vagy XP-re van szOksege, ide
mindig jahet (legleljebb meghal). A szen-
telyhez ugy lehet odajutni, hogy hasznal-
juk az ezust kirnot ‘ or Horn), amelyet
egy szigeten, déli csdcské-
ben talalunk (koordinatdk: Lat: K'N*
Long: C'N’). A kurt haszndlatat ar infok
kozatt jelzi egy piros golyé. Ha ez eftdnik
hasznaljuk a kurtot sdrgdsen ismél.d::-
lank 1k on kell len L

gok 1arnénhetnek
Kovetkezd dolgunk az lesz, hogy eldkészit-
juk az atkelést a Nagy Stygial Szakadékon
{Great Styglan ). Ez nem feltétlenl
ar elsé feladat UTAN jon, mivel példaul a

mar mikor lemészaroltuk.. ). Lehetdleg
mashaol ne haszpaljuk, men jgen porul
jarunk, Megtalalasanak koordinatai: Lat

'FSZ™) Long: M'F* (hajo szuksegelte-
tik), akkor lehet megtaialnm, amikor mind-
ket hold 1. allasban van

10, Tudnunk kell, hogyan élinak ossze a 16
Erenyek ar Igazsag, Szerelem és Bator-
se'? (Truth, Love, Courage) Gsszetevik-
bél. Ez kell a Harom Reész Kulcsanak
megszerzéséhez, es Abyss-ben ra is
kérdeznek.

11. Jelszé (Word of Passage) A Kdodex
terméba valé belépéshez kell. A harom
kastély (Lycaeum, Empath Abbey és
Ser| 's Hold — Truth, Love,
Courage) kiralyai 1-1 szotagjat ismerik a
szonak. Ezek sorban VE AMO és
COR, tehat a jelszo VERAMOCOR (Ez
igy értelmetien! Nem VERA MOCOROG
akart lenni! — CoVboy)

12. Az Egy Tiszta Axioma (One Pure
Axiom): et kell legutoljara megadnunk,
amikor a Kodex Kamrajaban vagyunk
Megszerzése Ggy torténik, hogy az egyes
Erényekhez tartozd megvildgosodasok-
kor egy latomast fogunk megtokinteni,
amely a rana-abc 1-1 bgmie. Ez?hel

Valor/ Justice/ Sacrifice/ Honor/
Spirituality/ Humility sorrendben az
INFINITY szét kapjuk

13. A Harom Rész Kulcsa
TR P

(Key of the
nyitja a Kodex Kamrajat

labirintusokban toréno maszkélas kézben

kitdnSen fog fejlddni a Valor, és igy tovabb,

ezt mindenki kigondolhatja maganak, Ko-

velkezzenek azok a krigriumok (jo sok),

amobyeknakqmeg kell felelni ahhoz, hogy
Hink & Szakadékon:

i

Avatar-ra kell valnunk (id. feljebb)
Minden csapattagnak egydtt kell lenni
gzi_r::ép Ic:éfetjabbL o

zu 52 ajdra

Szﬁkmﬁnk |,I??:az a Blivos Kerékre

(Magic eel). A Lat: N'H*' Long: G'A*

koordinatdjy  helyen wvan, a Hdsdk

Fokanal ( Heroes) (Az jobban

hangzana, hogy Fokak hésénél —

Co . Abyss felé lesz egy 6bdl, ami

tele van halézzal, itt kell hasznalnunk a

hajénk ellenallé-képességének megerd-

sitesére.

Mystic fegyverek és véddruha: Ezeket

csak Avatar-ként talalhatjuk meg, a

SEARCH parancs segitségevel,

-F ek: A Serpent’s Hold edzdter-

menek kdzepén vannak.
- Vedéruha: ath Abbey-ben van, a
tolgyfaliget kdze
Abyss-ben elég, ha a ruhat hordjuk, a
fegyverek helyett célszerd valami jobb |5-
fegyven Ikal ni Ha I lyik
Mystic-cuccot eladjuk, Gjra termelddik,
Lgy szép pénzre lehet szert tenni (de az
rények esetleg megsinylik a dolgot. ),

6. A batorsag Harangja (Bell of Courage):

Hajéval érhetd el, SEARCH-csel kere-

sendd. Koordinatak: Lat: N'A* Long: L'A°

Az Igazsag Konyve (Book of Truth):

Lycasum kastaly kényvtaraban van az R

betd alatt.
8. A Szerelem Gyeryaja (Candie of Love):
Az sidugott Cove faluban talélhaté meg.
A Gyertya a falu szentélyének egyik titkos
szobéjaban van. A faluhoz két Uton is el
lehet jutni: S g
® Hajoval belemegyunk az Orvénybe, és
igy egy tengerre kerulunk, amelynek
artjan oft a falu,

® Menjonk a Lat: F'L* Long: H'O® koordi-
nétdkra (a Shrine of Compassion k-
zelében), és varazsoljunk Blink-et.
irdny kelet

Az utdébbi harom targy

kadék mocinyflsséhoz kell,

- Mondain oponyé& (Skull of Mondain):
Erre a szakadék bejaratandl lesz szik-

ség, ezzel vegleg megszabaditjuk a vila-

got baratunk gonosz befolyasatdl (pedig

o

o

-4

ébként a Sza-

o

¥ jén. A Kulcs 1-1 daral:gal
az Igazsag. a Szerelem és a Batorsag Ol
tirszobdiban kag:]ull. Ehhez szukség
lesz a 8 szines kore, amelyek az Erénye-
ket jelképezik (ez j6 kis moka lesz, Id
késobb). A 3 Olarszoba a labirintusokat
koti Gssze egymassal a 8. szintjukdn
(Truth — N: Deceit, S: loth, E:
Shame, W: Wrong; Love — N: Despise,
S: Hythloth, E: Wrong, W: Covetous). A
szobakban kell hasznalni azoknak az
eranyeknek megfeleid kiveket, amelyek-
bél a szoba névadd tulajdonsaga ossze-

all (pl. Truth: Blue [Honesty|. Purple
Temtacle, illetve Honor], Green
Justice]. White [Spirituality]) Ez

mondjuk zavaros, de mit lehet tenni,

e

1lew h-£||la
S S
Enat
i o

Mialdtt a kovekre ratérnénk (az nem fog ve-
gig ebbe a szamba beleférni), néhany ész-
szeribb javasial a sok elvont hilyeség
utan

® Igyekezzink minél tébb HP-t bugzﬁceni.
lekunk olyan BOO slég lehet, a tobbiek-
nek 500, a Shepherd kordl, & alljon a

Ennl‘ kozepén a 4. helyen.

e Feftetiendl szukséges  varazslatok:
Awaken, Cure, Dispel, Heal, Jinx,
Negate, Open, HResurrect, remor.
Ajanlott tovabba Light, Y-up és Z-down

. rﬁ! unk jo sok faklyat, dar_dgaht'qutmé_s ka-

y sldtt nyug i
minden pénzianket (rugassuk be |4l a ka-
rakteroket..). mert oft mar nem lesz
aranyra szukség. {

Nos, ennyit elss nekifutdsra. Az az igazsag,
h ez a leiras kissé kutyafuttaban ko-
szult, igy nem tudtunk mindent pontosan
atnézni. Az esetleges hibakén elnézést ké-
runk, a folytatdsban igyekszink majd korri-
gaini. A folytatas a hagyomanyokidl ehe-
réen nem 1 év, hanem hozzavetdlegesen 1
hénap milva varhatd. ..

e Bryan

CoV 39/15



Az Ocean mindig is hngarcootsrrogamaial
adott ki. PC-n pl pic, eepwalker,

Robocop 3D-mind-mind  kirdly jétékok

Azutén itt van a Jurassic Park is, ami szin-
tén kivald! Amigan csak az 1200-re jelent
meg, sz=val 500-asck, felesieges levelez-
etni, hogy mé' nem muakszik, Készul a
64 verzio is, ahol igazan nem tudjuk. a
3D részeket hogy csinaljak majd meg

Mu_ga a Jatok

hagyomanyos
gyugégetés-logikal maszka. Szép scrall, jo
L

agy

ang, remek osszhatas,,. Nos,

hint és térkép:

par

Fellelé-latalé a?y bizonyos hatarok kézott
mozoghatunk: lefelé ugrast kb. emberma-
gassagig birunk ki, viszont fettelé sokkal

kisebbet ugorhatunk (ezt nevezzdk ezentul
1 ugrasnyl magassagnak). Ez sokminden-
nek az alapja lesz: sziklakat kell Gsszegydj-
tenunk (ezeket szentul ugrokoveknek ne-
vezzuk) ahhoz, hogy valahova felmaszhas-
sunk.

Kétféle fegyverink van, ebbdl a nagyhatd-
tavolsagut inkabb tartogassuk a denevérek
ellen és az ugrokovek, a lézer sokkal ha-
tékonyabb

1. palya:

Az 1. palyan eldszdr menjionk a mélyedés
kozepen felllre, és toljuk felfelé a joy-1. Lat-
jatok, hogy kell ugrani? Mindig keressuk
fel az dsszes fellelhetd terminaht! Az elsé
r{ rogién it van, ha bal felé indulunk és
efelé  jovank. A  termindl kézvetlen
kGzelében kigyullad JP logo, ekkor
kell a SELECT-et nyomnunk
(slapénelmezésben: Enter)

A terminalon 1°t nyomva az akiualis fala-
datokat kell elolvasni (jelenleg a két gyerek
meghmaseaa &s kivezetdase), a kettessel le-
kerhetjuk a térkeépet, ami felettébb hasznos
(itt 1°-et nyomva jeimagyarazal és viszont).
A harmas gomb a zarszerkezeteket nxhln,
va?y ha nem tudja, az okot kiirja, pl. kartya
kell az ajtonyitashoz. M pl. rogton a
bunkert nytassuk ki

CoV 3916

A bunker joval lefelé lesz (kézéptajon men-
u'.mk le). A kissrac ettél jobbra lesz valahol
a B bunkerbdl felszedtik a szerszamos-
készistet, irany felfelé, ott is a csatorna-be-
jérat
Bent (lasd a térképet — bocs, ha kicsit
pontatien, de nagy vonalakban hasznalha-
16) elészér gyerunk fel, majd baira a 2. ke-
resztiolyosé legvégére. Kezdjuk el magunk
eldtt taszigainl a horddt, a kiscsaj fele. Ha
valamelyik sarokba véletlendl beszorulna a
hordé, I6jank bele a golyés fegyverral két-
szer (béar ilyen veszély nem fenrlege!_. ha ar
ldsan fire +irdany — toljuk a hordét dtke-
resrtezddés oléttl). Ha a viz alatt jon vala-
mi, akkor sdrgésen ki a vizbsi!
Ha elértink a csajhoz, az felmaszik a hor-
dora (a kis kényes), és visszafeld is ki kell
navigalnunk
Az aftényité kdartya balra az 1
gén lesz
Ha megvan a két kolok+a kartya, gyerink
jobbra felfelé, ott lesz a kapu

2/1. palya:

folyosd veé-

Ez mar sokkal szenydbb lesz. Elészor is, 5-
10 percet kell sitéttenink azzal, hogy min-
den létezd helyrdl 6sszeszedegetin -
maolcsoket (kis piros, ill. sdrgaszold valami
a foldon, 386-oson remegnek, ha scrolloz a
screen). Addig szedegessik, mig az inven




tory-ban a gyumolcs alatti piros csik
nagyon meg nem kozeliti a kép jobb szélét.
Ezutan gyerunk (ha meg nem lennénk oft)
a villanyauté-palyan szinte tefjesen balra,
es oft ugorjunk tel, ahol a keritést féldén
fekvd vazetekek szakitjek meg
A masodik, jobbra nézd keresztezddesnel
induljunk jobbra. Felilrdl egy hataimas
dromedar tamad. a prog automatikusan
geteti az ir ynk Eya.. Slcseivel (volt
elég?). Mi meg rohanjunk le. majd ott gyor-
san jobbra..
Fel, és jobbra. Eldszor ami képkods csak
van ahalunk elérhets tavolsdgban/magas-
sagban, azt irtsuk ki, mert elég sok idét kell
majd ehlGitenunk ko ezd d dar
aldtt, mikozben Gk is lGnek rank (ami a jo-
val felettunk levd szinten van, axt persze
nem tudjuk elintézni, de ilyenbdl csak egy
van)
Eutan jobbra fel. az ujabb dromedér ele
huppanjunk le. Nekink ront, de sze-
rencseére elég konnyen kiszamolhato, mer-
re tamad. A lenyeg, hogy a lent levd kékeri-
1ést verje szét (10-20 lépésben sikerdini
fog). Ekkor pucolés le (arra vigyazzunk,
hogy az it kézepén rohanjunk!j, és gyor-
sSan ugras.
Ekkor (ha még élink) irany balra, majd fel
card. Jobbra, tel: nemsckara megleljuk a
bunkert. Na itt kezdddik a 3D rész! A Woll
3d-n telndtteknek nem kell sokal magyaraz-
ni (terkép van).

2/2 palya:

Ez sem lesz konnyebb rész... Lavirozzunk
el jobbra }wgy&zzunk a kdomlassal és a
csapkodd farkakkall). Az egyik kovet taszi-
galjuk le (ahol kdlondsen erds a lavina), és
toljuk ug{amun foldnyelv bal oldalahoz:
oft mar feljuthatunk

Bal oldalt kell majd feljutnunk, amihez per-
sze o jobb oldali dobok tetején levd kove-
ket kell majd felhasznalnunk (és oda egr
halom lavinan és csapkodd farkon at kel
sijutnunk).

3/1 palya:

(3149da2b) A varos felsd, bal oldall szikla-
parkanyarol indulunk. Menjank valamit fel,
o5 ahol kétl ugrasszinttel lejjebb latunk eg
életerd-dobozt, menjunk le. Ennek a faid-
nyelvnek a jobb végen lesz fészek-sze-
ruseg, par tojassal Ezeket I0juk szét. Ha
minden ljél megy, most kapéuk meg a kar-
tydt a sziklaperem jobb szélen levd ajidhoz;
ha nem, akkor még balra fenta parkany

1/1 — Csatorna

alatt is lesz egy fészek
hoz tolt ugrészikla segitségével jutunk ki.
Ezek utan mar siman csak fel-jobbra-le kell
menndnk a feisd sziklaparkanyon. Hamaro-
san elérjuk az ajiét.

innen a bal feljarat-

3/2 palya:

Jojjunk le & kézvetlendl az ajtots| letelé in-
dulé 3 db két ugrasnyi bukkandn indul-
junk jobbra, majd amikor a felfelé vezetd
hidat elértak, azon fel (it jobbra, fel indulva
lelunk ket heal-dobozt!), majd balra a par-
ton, egész addig, amig & terminalra nem le-
lunk {a masik, a szigeten levd termindh
hagyjuk békén, mert Ugyis feMalnak, ha
uszni probalndnk). it megtudjuk az aktu-
alis feladatot: Gsszesredni az osszes dind-
embrict és akkor, 60 masodpercen beldl,
atjuthatnk a kapun. Tehét, nyissuk ki a
Pterodome u.u.)fl (ez van nyitva csak e

&arcigf}. majd usgyl, futdas jobb felfele.
egleljik a tojasckat, szedjuk ket Gssze,
a kartya jobbra, az autdroncstdl lefelé lesz,
it is mehetunk fel két szintet. Utana futas
balra, 4t a két aftdn.

Ugyanaz a palya, mint a 3/1-ben, de itt az
also szinteken maszkélunk. Felul menjunk
el (egy ugrdkovet felhasznalva), balra,
majd le — behdzott hid utan lefelé,
hatul egy gephazat lelink. Léjr.'lnk bale —
egyel szikrazik, 63 a hid kinyulik. Gyerink
vissza és at a hidon! Ht a kozépen levd

Ikedéssel ne koljunk, Inkébb a
bal lent levd ug

2/1 —> 2/2— 3D rész

rokovet toljuk lefele, es ekkor lefele fel tu-
dunk ugrani a parkanyra. Balra, le a parka-
nyon: kapu baloldalt,

3/4 palya:
A dzsungel, balra lefelé indulva csonakra
leldnk, ﬁ%ﬁnh is bele. Kellemes, mert a vi-

ziszornyek tamadasatdl tobbé-kevésbé
megvéd. Fel a kettds hid alatt palya:

3/5 palya:

A 3/1 varosa, de most a vizen, Lavirozzunk
keresztil a zatonyokon, és oft, ahol a vize-
565 van éjobb fele), ugorjunk ki a csénak-
bél lefelé. Gyerunk le a sikatoron. majd
jebbra: dszva megint elérhetjik a tutajt. T-
ovabb,

4/1 palya:

{S04ata2b) A csonakkal most mar kikothe-
tank (feldlrél kézelitsik meg a szigetet!) &
masodik, a szigeten levd termindinal. Ott a
bal alsé keritéskaput tudjuk kinyitni, Ggy-
hogy vissza a csonakba, gs feldl, ahel csak
1 az ugrastavoisag a vizszint és a fold ko-
zoft, ki a partra. Jobbra, le a hidon, balra,
le: at a nyitott kapun

4/2 palya:

Egyenesen balra, és ahol az elsdsegély-
csomag volt, ott fellele a dzsungelben,
majd balra és végul le. A dombon terminal,
ugrokovet kell it is hasznalnl. Kapunyitas,
baira lefels.

4/3 palya:

Gyerdnk fel (a ket erekhel a kapuban
most még ne vacakoljunk!), es ahol ‘egy
:gléhc'was mélyedés van az eldzd lya

dig elérhetetien, a folyo felsd felén fekvd
része 65 a mostani palya kdzott fekvd keri-
tés alatt, g‘yarﬁni at (az ugrdkdvet a golycs
lovedékkel lehet kijjebb hazni; ehhez muni-
ciot a dzsungelben balra lelink). Gyerunk
jobbra, at az alsé hiden, és vissza a felsén,
el a terminalhoz (Dilophasaur Term.1),
bunkerajté. Balra tovabb, felul: ajto, card
kell. Ext az ajté mellett, jobbra, majd le és
baira, a bunkerben leljuk meg.

Bocs a cimszavakeért, remélhetdleg elég
dlagos volt! A kodok sz biztos, hogy
nem fognak passzoini, de hatha...

® DADA

- alatta dbdszrg !
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Megkezdddott az idény. A menedzserek er-
re készuinek a Bikabéka és a Tehénbeéka

coégnal, egymésmak adogatva a jobbnal
jobb otleteke!, de a yt egy nyerte
maeg...

Kis Pista bacsi békésen pipargat ar ulca
kozepen, amikar faltinden buborékala-
ki buborék suhan el mellette, mayd 16le ha
rom méterre mog:l.', Csapat emberke ugral
ki beldle, centit és karos médege! Jobug!ar-
va a kerukben, és kezelesbe veszik Pista
bécsit, Leménk, 185 centi és vagy 70 kild.
Pista bécsi mindig is vigyazott a sdlyaral
Meg is lett az eredménys, mert az ember-
kak vi hannak a buborékk iba, s ha-
marosan lathatd lesz, hogy lég ki a sofér
nyelva az igyekezentdl, miszennt a lehetd
legoptimalisabban géazolja halalra ex-hésin-
ket. Szegény Pista bacsi!

A Tehénbéka cég emberei persze nem olya-
nok, hogy cserben is !}nzfvn&k Pista bacsit,
sdt, még be is tuszkoljak az ilés alé (ahol
nem log semmil sem osszevarezni). Koves-
suk szemmel, mi is lesz Pista bacsi testé-
nek tovabbi sorsal

Egy nyugali kapu utdn sok foldi jarmivel,
majd nsy labort latunk, ahol felszippantjak
o?y gg&cdbe. 5 oOft szépen megreparaljak
Pista si reumnas labikrajat. A gumiréteg
felhordasa utan médr csak az agymiitét van
hétra: Pista bacsi nyakanak villogasa azt fel-

zi, h uf gazdaja csait kasz fogadni
és teljesiteni. Egy kis aronositds, 6s ujbdl
rekiam.

Feltételezzik, h a !ergel;g'eu intro_miatt
Alttak neki a legtobben a SYNDICATE-nek,
dszintén megmondjuk, mi is. Sajnos a
program maga mar nem nyuftja ugyanazt a
szinvonalat, eltekintve a 640x480x256 grati-

hattak voina mé

kibuggozasra.

hanyag tesztelék hibaja, de & us-

szal és tarsaival ilyen bajok nem volak. A

kezelés nehézseégerdi pedig valdszindleg
indenki megbizony Hott.

legaldbb egy hénapol a
glehet, mindez csak a

A cyberpunk téma telitaldlat, és Sromisl ra-
gyogo togsorral talalhatjuk szembe magun-
kat a tukorben, ha egy teljesen kikozmeti-
kézott kiborgot eresztunk a hétkoznapi em-
berek kozé, h mészéroljon. Cegunk,
megszerezvén a lehetdséget (Pista bacsi és
hét wirsa), hogy beleavatkozhasson a vilag-
iacért folyé versenybe, azonnal egy helyet
eres maganak, ahonnan megindithatja
mindent lehengerld Ggynokos hadjarat. A
programozok a jovébeli Nagy-Britanniat
Héb ki maguknal igy elsd
feladatunk is ez lesz, elStte azonban
tekintsik meg a tobbi menut:

FOMENU: :

'F1' - CONFIGURE COMPANY - Uj cé-
unk részisteit adhatjuk meg;

'F2' - BEGIN MISSION - GOO!

'F3' - LOAD AND SAVE GAME - load ES
save game,

'Fd'ﬁé %ULTIPLAVER GAME - Specialis
mod,

‘F5' - RESTART GAME - FORMAT C:

‘F6' - QUIT (utana egy kis megerdsitést
ker, de szt mindenki kitalalja, ha meg-
probaljaj,

A CONFIGURE COMPANY-val érdemes
kezdenunk. A bal felsd sarckban lathatunk
majd egy emblémét, valamilyen alapszin-
nel (kezdetben egy madar ronda drappos
maszaton). Alatta két Gres sor. Téle jobbra
viszont:
e COLOUR AND LOGO: Az alapszint
{amely szolgaini fog az effoglaht teruletek

ka gyonydrd élményeitdl és a 1o

szarlas Orokzold dallamaitél. Ez azér nem
jelenti azt, hogy nem lenne csucs program,
mert akkor ugye nem is olvashatnatok ezt
itt, viszont kissé lehiggadasra int.

Ha gondunk volt, akkor az a programozoi
munkéval kapesolatos, mert azér raszan

i ¢ is) 65 8 mi emblemankat va-
laszthatjuk meg. Van kilenc szin és negy-
ven-féle képecske

e COMPANY NAME: Sajnos, nem sok
extrat kapunk, ha ide BULLFROG-ot
irunk, men emblémaban nincs meg, szd-
val mindenkinek a fantaziajara bizva

* YOUR NAME
A BEGIN MISSION-rdl egy kicsit késdbb.

A LOAD AND SAVE GAME utan bejon egy
tiz helyes tabla, azaz tiz helyre menthetink
Kicsit zavaré, hogy a LOA mag a SAVE
olyan kozel van egymashoz (tobbszor elé-
fordult, hogy mentes helyeft betoftottok az
el6zd allast), de az inkabb, hogy csak ak-
kor lehet kimenteni, ha a fdmend elérhetd
(tehat kuldetés alatt nem). Ha kész, akkor
automatikusan BEGIN ISSION-re kap-
csol, tehat a Fold-térképet kaldi

MULTIPLAYER GAME: Meg kell monda-
nunk — nem tul sok eredménnyel —,
ezzel is sokat foglalkoztunk. Ha meglel-
nénk a kézikdnyvet, az biztos sok [0 61
letet tudna ezzel kapcsolatban adni, igy
viszont kissé tanacstalanok vagyunk. Le-
het, s&t valoszind, hogy 16bb geéppel
egyszerre lehet jatszani egy kis bugyuta
kuldetést, de eddig csak arra volt h%‘an-
dé, b a tiz fokozat utan TEAM
SELECTION menibe keruft, majd csa-
fmunkkal halomra gyilkolhattunk aratlan

iborgokat és teliszedhettik magunkat
szuper fegyverekkel. Ez idaig nem is len-
ne gond, de befejezni se tudtuk a kulde-
1ést, U hogz a szerzeft cuccok semmire
nam voltak jok

Vigyédzzunk az Rteni Srokre, mert mind-
egyiknel GAUSS GUN, rakétavets van, és
mindezt habozas nélkul hasznaljak.

Vissza a BEGIN MISSION-re. Ha lenyom-
juk, az 4] Fold vetuletét tarja eléd, egészen
érdekes felosztasokkal, mert Mt csak 58
részre van osztva. Alljunk meg itt nézelddni

plllanatra. Ej, ej vajon miert pant Nagy:
Britannia uralja ész  Nyugat-Europat?
Csintalan BULLF ! A mar archaikusnak
tiné Csehszlovakia és CCCP kifejezés mel
left minket legjobban az zavarhat, hogy va-
Iahogng Ma‘gyarorszég nincs tébbé. Annal
inkabb 14 édaink... Le-
het hogy csak az egyszeriség hedvéért latt
mindez igy felosztva.

Lépjink tovabb. A térképen minden
terilethez egy szin is hozzé van rendelve,
ez a jelenlegi uralkodd cégnek szine. Vé
lasszuk ki az egyiket, Uj infok fognak meg
jelenni:

NAME: Terilet neve;

POP: Lakosalnak szama (pl. Csehszlovaki
@nak 50,000.000!)

TAX: Mekkora adét vetettink ki ra, ha &
mienk. Ez default-ban 30 %, a jobb
gombbal tizesével, a ballal egyesével nd-
velhetjik. Attél nem messze pedig az en
nek megleleld pénzénéket is kiirja, amit
naponta kapunk. Leghatul a lakosok lelki
allapotat tukrozi az a par szd:

VERY HAPPY - HAPPY - CONTENT -
UNHAPPY - DISCONTENT -
REBELLIOUS. Egyedul []
REBELLIOUS-ra vigyazzunk (a tabbi
csak a POP novekedéseét veti vissza),
menlakkor mehetink neki a terdletnek
ujbol.

Ha a terdlet mar a mienk, villogva fogja je
lélni azokat az uj regiokat, amelyeken van
lehetdséglink egy-egy akcidra.

Ha ar ilyen terdlet, mint ami feljebb
emiitettunk, akkor egy ralunz BRIEF falirat
is megjelenik, nyomjuk |e,

MISSION BRIEF

Ezen a képen kazal betit és oldaft
uj oszlopot talalhatunk. A MISSION BRl‘g;
alatt agy név szerepel, ez kuldetésunknek &
kidneve. A jatéhban husziele kiidetés van
minden terulethez természetesen egy Ne
hézségik erdsen valtozd, vagy ha ponto
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sabban akarunk fogalmazni, idegtépesi ha-
nyadosuk nem azonos Nem vahozik wvi-
szom, h melyik terulet megnyeréséhez
melyik kuldetest kell végrehajtanunk, ugy-
hogy errdl egy lista is keszult (lasd valahol
lejjeblb)

Alapban csak 6 vonalakban vazolja fel

feladatunkatl, de tobbet is megtudhatunk

rola, ha az oldal lévd BUY INFO-t valaszt-

juk ki parszor, ami viszont pénziarcankat

J:Aasztjn A BUY INFO alatt egy ENHANCE
P, azalatt pedig az a MAP, amit

ENHANCE- olhalunk Elég nehéz megszok-

ni a jelzései, de idovel menni tog:

® Piros és feher villogo p 'k
(4): ez leszunk mi, innen fogjuk a kulde-
165t kezdeni,

® Piros villogo pontcsomok (csomo pont,
de nem ua. csomopont). ellensegeskedd

nakok;

e Kek: #1 — épulet,
sin; #4 — hapu;

® Nyil: ez az egeredhez tartozo nyllacska,
meg lehet probaini mozgatni, de ekhkor
megesik, hogy nem a terképen fogjuk
latni;

#2 — umest, #3 —

A térkép tul sok mindenre nem jo, esetleg
attekintésre, sokkal tabbet érunk azzal, ha
egy emberunknek SCANNER-t veszunk.
Az infokra meg ne nagyon hagyatkozzunk,
a legjobb, ha sajat taktikat alakitunk ki
Addig is azén tovabbadjuk a mi tapasz-
talatainkal. A terképpel kapcsolatban meg
megjegyzendd, hogy tologatni is lehet a ké-
pet, ha az egérgombot lenyomjuk, s a ki-
vant irannyal ellenkezd iranyba toljuk le az
asztairdl a kezonket

Az oszlop legtetejen a rendelkezesunkre al-
6 pénzosszeget jelzi (kezdetben 30000)
novelni adokkal lehet, arra még nem jot-
tank ra viszont, hogy kell csékkenten|

A legalsé sor MAP-jével a Fold-térképre
ugrunk vissza, nezzuk inkabb az ACCEPT-
at.

TEAM SELECTION

.l\ n es felosztasu kocka négy emberun-
fw”h tudniillik egyszerre negy em-
berun hasznalhatjiuk egy kildetesben
Lehetnek nék is. meg férfiak, de vilasrta-
sunk nem sok befolyassal lesz a teljesitme-
nyukre. Ha valamelyik esetleg elpusziuina
egy kidldetésben, akkor kicserélhetjik eg
éléenkebb darabra, csak a hdtShazban kell
turkélnunk. Egyes jelek MISSION
BRIEFING) arra utainak, hogy lehetne uja-
kat szerezni, am szdmunkra ez a tudas
meg nem tarattatott fel

RESEARCH: Egy ujabb menut nyit meg,
segitsegével fejleszthetink ki Uj cucco-
kat. Jelentdsen rmsqunrsn;n a folyamatot
(pontesabban csol hez

|

pen. A baloidali oszlop ismet harom
reszre oszlik, legfelol azxt talalhatjuk,
hogy minek a kifejlesziésére van lehets-
ségunk, alatta azt a pénzt allithatjuk be,
hegy mennyit szanunk ra (és ezzel
egyutt azt is, hogy milyen hamar legyen
kesz), legalul pedig azt, hogy felszere-
lésre gondoltunk-e vagy va{armgen
cyberpunkosabb beul:atesre (EQuUI
feiszereléesé, MODS a belultetéseks). Ko-
zepen azt talaljuk, hogy mennyi idébe
fog telni a kivalasztoft cucc fejlesztése
EMS| jobbra a mar kész dolgokat lathat-
juk

A kifejleszthetd felszerelési targyakat fel-
osztottak:

ASSAULT — Fegyverek, viszonylag szelid
fajtajuak. Ilyen a langszdrd, a hosszitavi
puska (LR) és az idozitett bomba

AUTOMATIC — Automata fegyverek: UZI,
MINI GUN;

HEAVY — Brutilisabb hangszerek:
&5 rakétavetd,

MISC — Az egyik kﬂeﬁeszthelé dolog itt hi-

bas, ﬁgyhagy annak csak a nevét tudjuk
leirni. Szerencsére az utana jovd eszkozt
lehet zsakmanyolni is, igy nem marad-
tunk le rola: ACCES CARD (renddrségi
azonositd), AUTO MAPPER (ez hibas),
ENERGY SHIELD. A MODS-oknal pedig
hat testrész van, mindegyikbdl harom
verzié. Viszont ahhoz, hogy valamibél ki-
fejleszthessuk a harmadik  vahozatgt,
NEM kell hogy meglegyen MINDENBOL
a masodik, ejég ha abbdl a testrészbdl
van mar V2 Aruk is egyre jobban kiszik
fellele a wverziészammal (kivétel az
EYES)
A fejlesntés minimum egy napig fog tar-
tani, és akar meg lehet varni a jaték kez-
désekor is, hogy mindegyiket kifejlessze,
ha van ra elég anyagi fedezet (tehat nem
kell hozzd egy kildetést sem elvégez-
nunk

TEAM: Ezzel keressuk fel a hdtdkamrat,
ahol pajtasaink fngycﬂ tateme himbalozik
a fogason. Indulaskor nfoi: emberunk
van (ebbdl csak kettd nd).

MODS: it meg felszerelhetjuk a kozépen
kitaritett kiborgot az Oj végtagokkal, bedl-
tetésakkel
LEGS V1.

Gyorsabb moz

LEGS V2: PLASTEEL (kb muncélanyaqj

labak, jobb ensuly, nagyobb se-
bes $1 2

V3:

LEGS CYBERMESH  sonkak,
PLASTEEL vazon szintetikus izomszo-
vet. Még nagyobb sebesség. $20000;

ARMS V1: Féemkarok, nehezebb cucco-
kat is elbir (kevésbeé lassul le, ha sokat

akolunk emberinkre). $9000
MS V2: Ua, csak PLASTEEL-b3I,
31 2500;
ARMS V3 Lasd lébak, de itt persze a te-

lezer

Halyettesitd
s. $12000,

labak témbdl

herbirds nd, nem a sebessag. $15000;
CHEST V1: Femmellkas, r onaraiodhm
emberunk, ha eftalaljak. Fontos Nék-

nél ugyan eftavolitia a maradék néies-
séget is, am legalabb nem sz6rosddik.
18000;

$1
CHEST \fl Ua, csak PLASTEEL-bél
CHEST V3. Minden belss szervet ved,
&5 egy kis energiamezd-generatont is
tartalmaz a CYBERMESH vaz alatt

$2 i
HEART V1: STIMULATOR, amolyan
PkCEIIAKER minden esotben meg-

szukséges koﬂaégehaq ha az a stuff mar
binckunkba kerult, zsakmanyolas soran.
llyankor a kevesebb koltségen kival arra

is lehetésegunk lesz, h ne lépcsdze-
tesen fejlesszik a doi? es hama-
rabb hozzéjuthatunk 8 HINI GUN-

hoz. A RESEARCH menu a harom rész-
re tagolodik, egy-egy oszlopra a jobb és
a bal oldalon, meg egy grafikonra kdzé-

balyozza a szivitmust

$6000;

HEART V2. ACCELARATOR AND
MONITOR Megduplazza a szivverss
szamot s gyarsnt;n a hormonok elosz-

HEAR'I' V3: CYBERNETIC HEART, Az
emberi szivwerés sebességének ha-
romszorosat biztositja. $11000;

EYES V1: Kis zoomlehetdseggel megal

dott latasjavitas, sotétben mn]dnern tel-
jesen tokeletes latas. $
EYES V2: Kiegészul par celzdval és tav-
keresdvel (automatikusan a megznlnlé
tavhoz (IS tegyvert valasztja) -
EYES V3: Mint a kettes, mag tobb célzd-
val, teljesen tokéletes éjszakai latassal
&5 ollenségazonositoval,
BRAIN V1: NEURO ENHANCER. Fel-
orsitja & reakciosebes
Bﬂlﬂ V2: NEURON C Az agyat
megszabadija az alacsony- -szintd elet-
lennlano funkcicktol, igy crsabbnn
tud reagdini a kiborg. $1
BRAIN V3: CEREBRAL HUL‘I’IPLIER
Az agyat a COMPUNET halozat kato-
nai géepéhez kapcsolra. igy allanddan a
J?K:b taktikakat valasztja ki. $18000;
EQUIP: Felszerelés. Ut kisablak nyilik ol-
dalt, ahol megvehetjuk, lgladhutjt.llu vagy
ujratsithetjuk stutfunkat. Erdemes megje-
gyezni, hogy a vmli ‘s az eladasi ar
mindig ugyanannyi, tehat megsporolhat-
Luk az ujratoftés neha sulyos koltségeit,
a aladﬁuk majd egy ujat veszunk
PERSUADERTRON: Ezzel a draga jaték-
szerrel rabeszélhetjuk az embereket,
hogy milyen kellemes dolog is CoV-ot
venni. Mivel a legtobb ember ezt mar
ugyis tudja, alsgorm csak néha terheljuk
Svelo rgunk zsebet.
PISTOL: igen 5| néz ki ha a kilazitott pisz-
tolytok a terdunkkel egymagassagban
Iengedez Csipdbdl lehet 15ni, de ha nem
azunk, megesik, hogy az utcat béka-
9?' bél fogjuk nézni, mert a labainkat
viszont ak ilyozznnmunkaban
SHOTGUN: Jobban sebez, mint a pisztoly,
s 16bb ldvedék is fér bele. llyen csak a
nagyon egyeni western-hdsoknek szokon
lenni
UZI: llyen egy western-hésnek sem wvolt
meg, annal tObb wvan a modern
kabitészer-maffia embereinek. Annyit se-
bez csak, mint & SHOTGUN, csak .
szerre tobbet 16, 1obb fér a tarba, de ke-
vésbé pontos.
SGANN R: Ha megnézzik az action-me-
(:mrhot visszuk a kialdetest), akkor
cgy isebbfajta radart lathatunk, de ha
nincs ilyen t

unk, a |
igencsak kicsi. Csak egy kell egy r.sapu:—
ba, de ilyet mindenképpen nﬁho junk.

MEDIKIT: Amig nem futja C -re, ogy
MEDIKIT legyen minden embernél, men
a séruléseiket csak ez tudja kijavitani,
Sét, ha van mar CHEST, akkor sem fog
artani egy-egy, a biztonsag kedvéern (pl.
tul lassan regeneralodik) .

MINI GUN: Ez voh a favoritunk. Hihetstle-
nul sok %'Iya fér bele, és még igy Is ha-

takony indig felvidul & han ulatunk,
ha arra a jelenetre gondolun mihor
mind a négy emberdn kezébm

MINI GUN szérta a halatt szogomj crwt
as nemcivilekre, Mindenkeéppen ki kell
fejlesztendnk,

LASER: Jo dolog lenne, de ot lovés utan
sajnos kimerul a telepe. Arra is nagyon
kell vigyaznunk, hogy nem csak a mi
embereink tudjak egy lovessel szétlyug-
gatni a kiborgokal, hanem ugyanezt
megteheti (és meg is teszi) a gép i1s. Par-
szor hamar bele lehet abba bukni, h?
nem figyehtunk eléggé az nyasrmm Q-
csiban hasznalva végzetes lesr sza-
munkra

GAUSS GUN. Veszélyes jatékszer, hordoz-
hato rakétavetd. Ha nem feltétlendl szuk-
séges, akkor ne tegylink az emberunh
hoéz, mert igen b
atkapcsel a GAUSS GUN-ra, s 16 vele
egyet egy kozeli célpontra. Aminek ax
lesz a vege, hogy a robbanas minket is
tonkretesz. Szerencsére az ellenfeleknek
ritkan jut ebbdl a jatékszerbdl

FLAMER: J6l néz ki, meg azonnal kinyif-
tantja a kozeli tigurakat, de mire hatéko-
ron belulre érnek, mar a MINI GUN is

zi. Raadasul [Gval k bb s fér
bele, mint amennyi elég lenne egy to
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megmeszariashoz. Persze a kocsl is
me ullad téie

LON NGE: Ha mar automatikusan tud-
nak az embereink tavolsagtal fuggden
fegyvert vattani (EYE V2 vagy jobb), |6
szolgalatot fog tenni. Kevés is fér bele,
meg nem is pukkan nagyot. de lezeres
figurak ellen kitind. lgaz, hogy a GAUSS
GUN hatétavia nagyobb, de mindenki ér-
zi azérn a kulonbseget.

TIME BOMB. Leteszi a ficks, majd effut. A
BOMB-a kozben kattog, zakatol és csi-
csereg. s mikor lejar az ideje (eleg sok,
kb, 1 perg), bemondja a nycicoras hire-

kel.

ACCES CARD: Nevezhetnenk POLICE ID-
nek is. Ha sok rendér van a kuldetésben,
és nem |6 dolog dsszeakaszhodnunk ve-
Ik (pl. a CHEM CORP PLANT-ban), a
felmutatasaval ideiglenesen béhkénhagy-
nak minket (azaz nem kell a csizmaszar-
ba ram‘u a langszordt).

AUTO PPER: Ez az, amirdl nem tud-
tunk semmit sem megallapitani, bizo-
nyos hibas file-ok miatt.

ENERGY SHIELD: Gyakorlati haszna nem
sok van, de amig be van kapcsolva, min-
den sérulés (kivetel a robbanas és lézer)
ellen véd. Meglepden gyorsan fogy el az
energiaja.

ACCEPT: Indulhat a kuldetes!

Ha minden rendben. akkor most elindul a
program. Ha nem, &5 esetleg csipogott egy
sort, majd kifagyott, akkor & kovetkezd a
teenddnk: vegyuk ki a cache-t, meg par fe-
lesleges rezidens programot Egérdriver,
és a I?ébb memoriamenedzser  (pl
QEMM, EMM386) nyugodtan maradhat.

Kelld gyonyorkodés utan talan a mostani
kezeléssel sem anana megismerkednunk.

Kézépen van persze az a kép, ahol min-

kor pedig oda tgz. balegyenest. A kocsiba
#s vonatra pattan agy oldhaté meg, hogy
a jarmdre clickelOnk, es léleg fojtva
Ngyleﬁk az eseményekel, mern egyaftalan
nem biztos, hogy idejében tudnak majd le-
keveradni a peronrél, hogy a vonatba szall-
hassanak, kocsinal m nagyobb baj is
megeshet, hogy valaki kiteked, s odakint
fogjak a tébbiek egy kicsit tologatni, mig
véglug ugy nem domt, hogy &1 jobban ér-
dekii a kocsi alulrél, Es az ujonan szerzett
tudasaba bele is pusztul, Azért a progra-
mozoknak nem teljeson ez volt sredstileg a
szandoka (6k art akartak, hogy ilyenkor a
kiborg helyett a nem jogtiszta gamékat
hasznaickat usse el egy auto), ezen nem
altalanos eset.

Léni pem%u: jobb gombbal lehet, fehéve,
hogy egyahalan ki van jelolve valami és le-
het vele I6ni. Ha valamiben nem lenne eleg
szaft, akkor automatikusan arval egy teli ta-
™ \‘?WOFM- ugyh ezzel nem kell sokat
torddnunk {azzal inkabb, hogy mit vesz ez
alkalommal a kezébe) Ha a célkeresztben
tulteng a voros szinosszelevs, a célpontba
pontosan !oﬂa fogyverink veszélyes terhet

juttatni, ha sarga, akkor is ehtaldlhatjuk, de
nagy valésziniséggel csak kozell osz-
lopban fog kikétni az élom | GUN ese-

tében igy Is ajaniott néha, GAUSS GUN-nal
E)adlg csak akkor, ha az az utbanlévd osz-

p a cél kdzelében és nem a mienkben
van

A kedves programalkotdk kitaldfak, hogp
igy il sz:PD lenne, a kibargokon is le-
het kijeloléseket végrehajtani. Erre a bal
felsé sarok szolgal, ahol sok egyéb mast is
magtehetunk.

A nagy kiborg képe esztétikus latvanyon ki-
vil gyors attekintést is nyujthat. Abban az
esetben, ha a kiborg néha egy-egy csips-

dentéle dolgok maszkalnak, roh ;
Lehet mnz?atni az egészet vagy a kurzor-
gombokkal vagy az egér nyilaval, ha pedig
a scanner képen kijelolt helyre akarjuk ug-
ratni & képet. akkor pedig oda egy jobb
gombot nyomjunk

e Képenyes, ga b4 3 figurak: Ezok
az ogynokok. Ha van felettuk egy szam
( | négyig), akkor a mi smbereink,
ha nincs, akkor I6juk le.
«# Fekete ruhas, sisakos: A renddrok vi-
lagszerte egyezmeényes egyenruhaja. Ro-
vid felszdlitas utan dltalaban letamadnak,
ha fegyver van a fickéink kezében. Rit-
kén veszélyesek. Néha egyéb (levagan-
dd) testdnt inleiani. nem csak policajt.
Piros sapkas, zdld uniformisos. Ha
latunk ilyet, ezt is lo lehet szedni, mer
hamarosan Gtban lesz. Ritkan lathato,
Kefehaji: MNéha csak jarokeld, néha

mozdul tesz, mialatt a feje és labai el
lenkezd iranyba igyekeznek, minden valo-
szindség szerint epp pumpaljék egy kis

I.Am ha & gas j
latbol all, akkor &

nebb, esetleg egy mo
teszl ugyanert valamely ellenféllel (meg-
jegyzes: sajat embernt csak GAUSS GU"&-
nal lehet elpusziitani). Ha kis langokat fut-
tat ve'Elg hab&lla hajtbkajan és tatog, akkor
va is langokat futtat végig a kabatja haj-
tokajan és tatog v

hamarosan el fog

megteleld fegyver, celzas es taktika (kisse
tuizo kiejezes sbben az esstben) hasznala-
tara  készietjuk. Mindenki észrevehette,
hogy atél figg az intenzitdsa a tuningnak,
hogy mekkora a szines csik két vége kozti
thvolsdg a kozepétdl jobbra (csak a pontos
megfogalmazas miatt bonyolitjuk ennyire).
Idével a szines csik egyre teljesebben el
kezd egy sotétebb arnyalatba vahani, ilyen-
kor farad a tuning. Ha a sotét csik eleéri a vi-
lagosabb végét, a tuning kikapcsol, a fehér
vonal pedig 8 helyére ugrik. Viszont a tu-
ningot a masik iranyba is attehetjuk, ilyen-
kor pihen a kiborg. A legtobb MOD sze-
repe is csak ftt gn be, mert a magasabb
verziok segitsegevel sokkal lassabban fog
kifdradni az ipse.

A szinesek kozelében egy fuggdleges, fe-
hér csik is van, ami az egeészseégi allapotu-
kat jelzi. Mimt mér emliitettik csak ha van
CHEST beleszerelve, akkor lo%‘ra enara-
léani, allenkezd esetben jobb a MEDIKIT

A négy embert jelzd képek kozt van egy sor
Is, ami vagy Gres vagy feliratozott:

ASSASSINATE — a céipontot le kell mésza-
roini (és az egy ember),

DANGER CAR — rasszindulaty soférak ta-
snak a gazba a kornyéken;
D — hull a hulla...;

DESTROY CAR — fel kell robbantani a cél-

ntot, ami egy jarma;

Dfrgﬁ' WEAPON — ha épp leteszi valame-
lyik emberink a foldre a kezében lévd
fegyvert, ezt fogja hozzafGzni,

DR ING — f?.l??ndozik. de hogy ez mikor
jonne el&?

ENERGY DRAIN — jott eg¥I WIGHT eés leszi-
vott réla egy szintet (hehe),

EVACUATE — mindig a TAKE WEAPON
utdan szokoft lenni, ilyenkor a célpontot
kell elérni;

FOLLOW — ha egy jarokelSre ballal clic-
kalink, amikor van rajta célkereszt, ak-
kor kovetni fogja, mig el nem érni;

HIT BY BULLET — wvalamelyik emberinket
eftalahtak,

HIT BY CAR — egy kocsi (tank) utotte el
giza.z hamarosan DEAD. )

MISSION COMPLETED — kesz, megesinal-

tuk;
MISSION FAILED — kész, megsziviuk;
OBSERVING — azaz nem csinal szinte

szenesedn|. Lérertalalal kovetkezrtében az
elszenesedes tatogas nalkdl is
elSfordulhat, ilyenkor a csontok fekete vaza

kis sétilas utan osszeomlik. Ha a padién
fekszik s piros levet ereszt, az eredmény
majdnem ugyanaz, mint az
elszenesedésnal, de legalabb lesz mit a
koporséba tenni (va abba amibe a
kiborgokat szoktak foldeini). Halal eseten
mindig megjelenik a kép alatt lévd harom
“."‘ l}alylatt harom felirat. igen, ezek azt

rossz fiu,
i ok, (cy F k:
a civil lak

zlék, szirk: b

k képezik

Buborékforma aulé: Vigyazzunk
mert ha sokat |dvunk bele, hamar
felrobban. Ez vonatkozik a legtobb
jarmdre is, kivétel a tank, aminek igazan
csak a rakétavets art. Bele is lehet
szallni, s menni vele. ha nincs benne
senkl.

o Magneses vonat: Ugyanugy kell hasz-
nalni, mint az autdt, de menetrend sze-
rint kdzlekedik, igy varni is kell ra. Ellen-
&r nincs, ami csak a varos és a tomeg-
kozlekedés slbnys. men nem kell sokat
sltakaritani {gondoljunk csak bels, mit
tennénk egy ellendrrel, ha harmunknak a
kezében agy—ogy MIN GUN van, s az el-
lendr a jegyeart kezdene el piszkalédni)

A nagyképen a mozgas sem tul egyszeru,
inkabb azt 13 megemlitjok. Ha az b

ra,

[} . hogy & harom csik mit is
jelkapezett,

csik all tekete mezdbdl, fehér vo-

Sy ps
nasbol és egy piros/zold/kék mezdbdl
Ezek az ugynevezeft tuningok. A piros (ad-

inket akarjuk valahova mozgatni (vagy egy
ambert, vngﬁf a kijeloh alopoﬂaﬁ. akhor &
bal gombbal kéne nyomni a kivanmt helyre
Ha a scanner kepen van a kivanmt hely, ak-

T ) | yre gyorsabb lesz
emberunk, a zdlddel (észlelés —
PERCEPTION) t6bb energiét forditunk az
ellenséges alakulatok mihamarabbi felis-
merésére, a kékkel (intelligencia) pediga

ON FIRE — hislangok szaladgalnak a hajio-
kajan és tatog;

PERSUADE — a kdvetkezd céiponton a
CHIP-GUN-t kell hasznalni, ill. CHIP-
GUN-t hasznalt vaiamelyik kiborgunk;

PICKUP WEAPON — a letett fegyver felvéte-
lekor jegyzi meg;

PRESS SPACE — az eldzd kettd utan irja ki,
ezekben az esetekben igy érdemes befe-
jezni 6s nem 'ESC';

TAKE WEAPON — el kell menni a célpont-
hoz, és fel kell venni (GAUSS GUN,
LASER vagy ENERGY SHIELD);

USE CAR — kocsit kell hasznalni, ugy
juthatunk tovabb, illetve egy kocsiba
most Gltek be;

USING WEAPON — valahol l6voldazank;

A targylistaknak sem artana egy hkis figyel-
met szentelni. Ha valamit le akarunk tenni
(s néha onallésodik, leteszi azt is, amit
nem kéne), akkor valasszuk ki bal gomb-
bal, majd mig ki van jelolve, nyomjuk le a
jobbik gombot is. Az igy letett és a levagott
ellenféité! kiesd fegyvereket is fel lehet per-
sze vennl, csak iranyftsuk a nyllat a fegy-
varre, az atvalt egy csipesz-pointerre, majd
nyomjuk le a bal gombot. A SCANNER-t
automatikusan hasznalja.

Visszatérve az elejéere, kezdetben csak egy
karakter van kijeldlve, llyenkor csak ezzel
fogunk mozogni, ha beallitjuk a tuningjait
és f ereit, csak ez ioggcboéuitnni. De
ha a kozépen taldthald UP-ra clicke-
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lunk, egyszerre mind a negyre lognak vo-
natkozni utasitasaink. Kis szerencsével igy
mar ra lehet [Gnni, hogy csinaljuk azt, hogy
harom ember ocldalrél, a negyedik meg ha-
tulrol tamadjon le egy epuletet (illetve ant
is, hogy kettd agy iranybol, a masik ket
pedig kulon-kulon). Csak jeldljuk ki elészar
a csoportok (2-3 16) mozgasal, de ugy,
hogy ezt elég nehéz lesz csak korrigalni
{az elejerdl kell kezdeni a kijeloléses mao-
k:g, majd az egyéneket. Sokszor belezava-
rodik a gép, majd elkezd minden fickot
egyenként is kivalogatni, ilyenkor nem sok
minden segithet, vagy egy |obb gombos
katt a GROUP-ra vagy a taszt hasznalata
egyszer (kijelolni valamelyik egyent, hogy
visszaugorjon a normal allapot)

A SCANNER képe, mint mar emliitettuk,
roppant fontos. Egy-két kuldetes kivetelavel
mindig lathatunk egy fehér kort, ami csipog
ha elér minket. Ezzel kereshetjik meg a
legegyszeribben a kovetkezd célpaniot, es
a figurak kozotli parancssor segits el
az ngosz kuldales‘l veégrehajthatjuk anelkul,
ugy kéane | eznunk a
M SION BFIIEF G-rél. Feher pottyokkel
jelzi a jarckeldket, a renddrcket (sajnos
nem hasznal rajuk kulon jelolésy val it

ALGERIA, SOUTH AFRICA, SOUTH CANADA
— 15T RECON SQUAD

GREENLAND, MISSISSIPPI, PARAGUAY —
RANSOM

NEW YORK, BOLIVIA — MILK RUN

ATL. ACCELERATOR, EAST CANADA,
ARGENTINA — EX750 CAPTURE

MAURITANIA, NORTH CANADA, URUGUAY
— MERC CAMP DEFENSE

Qt{iﬂgf‘ NIGERIA — THEY DONT LIKE IT
LA

KANSAS, PERU — TWIN CITIES
MEXICO, SOUTH USSR — THE RUNNER

NEBRASKA, TANZANIA, COLUMBIA, JAPAN |

- URBAN ASSAULT

SUDAN, ALASKA, INDONESIA — RAIDERS

RUMANIA, INDIA — WATERWORKS

ZAIRE, WASHINGTON — ASSAULT THE
FORTRESS

WEST USSR, CHINA, QUEENSLAND —
CHEM CORP PLANT

MONGOLIA, THAILAND — ARMOURED
ALLEYWAY

PAKISTAN, NORTH USSA, WEST AUSTRALIA
— GARAND OPENING

MERCENARY CAMP — * (nehézség * —
waias

a jarmiveket, pirossal a te kiborgjaidat, s a
mas szind és villogo pont (narancs, drapp,
sarga) az sllenséges ugyncohoket. Az epule-
tek jelzése megegyezik a MISSION
BRIEFING-essel

A taszu:

‘FI0/ESC" — kilepunk;

'F1/F5° — hangock ki (be mar nem lehet
kapcsolni);

'F2' — zene ki (be ezzel sem);

1,2,3,4' — embereinket valaszrthatjuk;

A kezelés végeén a MISSION STATUS-rol,
amit akkor ir ki, ha befejezzik a kildetést.

MISSION STATUS

x — MISSION COMPLETED -

x - MISSION FAILED —

x - WITHOREW FROM MISSION — Idb-,
lészer- es esetleges embervesrieség ma-

rad;

AGENTS USED — hany emberdnk vett részt
a kuldetésben;

N.E'W AGENTS GAINED — na ezt nem tudjuk

kellene;
ENE AGENTS KILLED — lenyomott ellen-
s ugynokok szama;

CRIMINALS KILLED — me&dnem ugyanaz,

mint az ENEMY AGEN

CIVILIANS KILLED — akiket nem lett voina
muszaj lepuffantani;

POLICE KILLED — akikel nem biztos, hogy
muszaj lett volna leléni;

GUARDS KILLED — akiket majdnem biztos,
rzggy meg kellett olni;

PE! ERSUADED CHIP-GUN
hasznaiata (semmi extra pont);

% HIT ACCURACY — menny! a lovoszazalé-

kunk;
RESEARCH ON y COMPLETED — kozben y
fejlesztése befejezsdott,

Rétérnénk a nehezebb utakra, a bdvebb
tippekre

Azzal kezdeneénk, hogy leirjuk, melyik terd-
leten milyen kildetés van, majd hogy _me-

Egy embert kell leléni, aki megdézsmalta a
fegyverraktart. Minimum hérom emberét
kell ealintézni, ebbdl kettdnek pisztolya,
egynek UZl-ja van. A két pisztolyos akkor

ul el fteléenk, ha a be,tamtl hidon atme-

unk, a geéppisztolyos ped ? az onnan
eszakra lévé éplletben bujkal. Mieldtt ki-
jenne, mar IGjunk, mern akkor nem lesz ide-
je az UZi-t hasznaini. Onnan nyugatra van
az ezredes, meg fog probalni lelépni a ko-

csival. ugyhogy legyunk orsak (és
vegyuk figyelembe, hoﬂ a kocsi felrob-
banhat). Tovabbi két emberét is le lehet va-
daszni.

1ST RECON SQUAD — **
Ti issztek az elsd csapal, akit abba a va
rosba kdidenek, blablabla. Mindegy mit
mondanak, a dolﬁ:nk mindossze annr
hogy minden ellenseges kiborgot
nyomjunk oki falenk jon. Kicsit menlunlt

1obb uunybo‘i}gymrnadckal, qu durr'
Legalabb MINI GUN ajanlott, esetleg
biztosabb  egy-két lézerrel  és/v
GAUSS GUN-nal. Ha jo a szerkon
akkor rutinbsl menni fog.

SNATCH & GRAB — **~

Egy kicsit cikis klldetes, fdleg azén,
mert majdnem teljesen félreinformalnak a
MISSION BRIEFING-ben. Egy dreget
kell PERSUADE-oini, hogy dolgozzon
nekink, am 6 nem délre, hanem az
északnyugati sarokban van  Azént is
gond a mer a szok ke-
resd nem mukodik. A felsd szinten kell
majdnem végnimennl egyszer kell szin-
tet valloztatni, a megfeleld lépcsdn
a legkozelebb herulhassunk a dokihoz.
Egy oclyan kaﬂ mogott van, amin csak
autok tudnak bemenni, de szerencsére a
kocsibejard mellott van o% kis kiborgok-
nak eralezoﬂ fto is profat pedig
nem PERSUADE-olni, hanem megoini
kell (talan az konnyebb). Elég sok az el-
lenfél, de nem ® tul jol

GHRAND OPENING — *{***)
Ez is jéval kénnyebb lesz, ha rénk hall-

lyik kuldetésben mit is kell csi

i lokozattal osztalyozva), wegul befe;ez-
zuk ezt a leirast {a hosszitavra adott tana-
csok utan).
UK, MOROCCO, BRAZIL — MERCENARY

CAMP
SCANDINAVIA, CALIFORNIA, NEW SOUTH
WALES — BUSINESS IN.
CZgEHgSLOVAm ARABIA — XPPFG

EGYPT, MOZAMBIQUE, EAST USSR
SNATCH & GRAB

ganok A vé:o.-. vaioban két részre van
I, amin csak harom
hid van, 5 a lelovendd ember valdban

32( tomegben all (noha nem a tomeg
n), de annyira nem kell torddni az el-
lenséges szindikatus embereivel. Ha
elég gyorsak vagyunk, mindossze a cél-

pontot kell leldni, semmi mas dolgunk
nem lesz. Azonban ha ledllunk a
rendérokkel  beszéigetni” (pl. tul koran

vettuk eld a stukker), az ugynokok beér-
nek, s akkor elég forrd lesz a tala{j mert
viszanylag |6l fel vannak szerelve (65 so-

kan vannak), A tomegre a legjobb MINI
GUN-t hasznalni, kaszaljunk le minden-
kit. o fénokuket is el fogjuk akkor talaini

ASSAULT THE FORTRESS — ***
Jé kis sutemap. Le kell 16ni egy parancs-
nokot, szétdurrantani a ket tankot, id a
memdautoval megpattanni. A vedelem
elég szamos. de nem til harapés fegyve-
rekkel. Szalljunk be a koosiba, nyirjuk ki
menetkézben a kat toranydn (ha tudjuk),
de amint atmemnunk a kocsikapun, ugor-
junk ki a kocsibdl és menjink jo sokat
onnan nyugatra (az epulet iranyaba).
idékozben ledurrogtatva & pirossapkaso-
kat. A parancsnokuk is kéztik lesz, ugy-
hagx rola ennyit. Mieldtt viszont nekiall-
a ket tanknak, jobb, ha arrébb
allunk a mentSkocsival, mert a tankok
robbandsa atterjednet a mentéautd tank-
jara is, meg isitve a kuldetés beleje-
zését. A mentdbe elég beszallni, nem
kell kilégni vele. A tankokra GAUSS
GUN-t kell hasznalni, az emberekre

pedig MINI GUN-1,

RAIDERS — **

Mint a 1ST RECON SQUAD-nal, it is
csak lovaldézni kell, Valdjaban egy tu-
dast kene kinyirni, akit PERSUADE-
oftak, majd beletettek egy olyan detona-
tort, hogy ha valaki ismet chip-tegyverrel
tamadna ra, agyhalal allapotat fogja nala
eldidézni. E kupacban jonni fognak,
nem-tul-neheztiGk, nem is tul sokan. Va-
lészindleg ez csak hiba hiba miatt van
igy, mert ritkabban eldfordult az is. hogy
meg kellett keresni azt az embent, de ha
ez tonténne, akkor hagyatkozzunk nyu-
godian a keresdre, emberink délen van,
az alséd sor kézepén

MILK RUN — *
Kaonnyl koldetés, par testdr ledtése utan
kétszer kell PERSUADE-cini. Az droknél
max. UZl-k vannak, de vigyazzunk ra,
hogy a célpontokat ne szedjuk le, Az
nszhaknbb tuddsnal meég testdrok sincse-
nek.

RANSOM — =**

Egy jél felszereh csapat kell, a MINI
GWN MINI-malis. E?y jo na adag ban-
dita van a keresdvel jelzett helysn. Ami

oda nem értink, ne nagyon vegyunk e

1 ert, mert | s elég ldszen kell
m;gg h“m:‘“?l:{i oA i:lnékfak a m::m{;:ﬁ-
zepén, eluljardn teljes pofaval vigyo-
rog, Iﬁ[m ntosan, n] bal felsd kettes
és harmas kozé ogly rakétat a GAUSS
GUN-nal. Ha & meghalt, a kuldetés kész.

THE RUNNER — =*=~*

Meg kell keresnink egy dilinyost, aki
egy bunkerbe asta el magat. A bazisra a
vasit visz minket, de egy embert oft-
hagyhatunk a mezdn, hogy ha menekul-
ne, akkor 1&jén, viszont van ennél egy-
szerdbb megoldas is). Szalljunk tel min-
denkivel a kis ventillatoros gdzmozdony-

ra, az elsd megallonal ugorjunk le, szall-
junk &t a kék vonalra. Oruljunk egy ideig,
mert valdszinlleg egy kupac vigyorgo
ballonkabat fog rankrohanni, am egl yikuk
sem tud tamadni. Léjuk le dket, hideg,
kegyetlen  vérrel! uff, nekank sem
megy. Akkor induljunk el a bazis délnyu-
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gatl részén talalhato autohoz. A ket or
sem I&, tehal nincs baj Ugorjunk be a
kotsiba, majd régton ki, és maris tudjuk
hasznaini a ngvoreinkel Tisztitsuk meg
egy kicsit a kornyéket, nehogy wvalami
miatt  felrobbanjon a kocsi {az &roket
szedjuk le, meg a nyomunkban lihegd
ballonkabatokat). Ha megvan, vissza a
kocsihoz, s azzal egyutt a1 a piras nyillal
kitestett kapun. Azonnal szalljunk ki, 5 a
bunker aluljardjanak tetején keressuk fel
magét a bunkert Innen csak par embert
tudunk kirobbantani, nagy valésziniséag-
gel a célpontot nem, de ha van eleg ra-
kétank, a pancélkocsijat igen (celozzunk
egy picit az ottani kapu felé). lgy mar
nem tud kimenekulni, nyugodtan vissza-
mehetlink a bejarati kapuhoz, onnan del-
re, be az ajton, majd be a bunkerba.
ahol éssztlz ala vehetjiuk a célpontot, A
lagjobb felszerelas mar ajaniot,
legalabbis majdnem mindenkinek

USS GUN, MINI GUN. gyors jarasi
leheldség (LEGS V2/V3) Eleg idegtapd
feladat

ARMOURED ALLEYWAY — ==»»»

Nagzron nem tesz jot a vernyomasnak
Csak teljesen maximalis szerkéval all-
junk neki, mert sok lesz a csihi-puhi. A
gep egy oldalsd tamadast ajéanl, de ezzel
max. 5 embert dvhatunk meg csak a ki-
hiléstdl. Menjunk elére, mindenkit ie kell
iéni {a legjobb, ha MINI GUN-ra val-
tunk), akik hatba akarnak tamadni, azo-
kat kulonésen. A hazsor vegefelé mar
GAUSS GUN- tegyink a hénuk ala,
amivel a lehetd | volabbral kel
kiitaniuk minden &nt (fehér pontok), és
arra is szamisunk, hogy ha ezt nem
tesszok meg, &k fogjak szétrobbantani a
kiborgjaink Glepét, majd menjunk fel
eldszor oidaM, s ha a tetSre értink,
kaszaljunk le hamar mindenkit, kilénés
tekintettel a leghatsé fickot a fészerndl
Masszunk le, es most elélrdl hatoljunk
be {(Na ez a leiras elsé érteimes
mondata — CoVboy), mert csak igy
juthatunk a tetdn el a fészerhez, hogy
fetvegyik az oftlevd GAUSS GUN-t. Erre
volt a legnehezebb réjonni az egészben
Elsére majdnem biztos, hogy nem fog
sikerulni

CHEM CORP PLANT — **=es
A masik kedvenc. Egy kis szerencsével
hamar meg lehet ¢csinaini, de abban jobb
nem bizni, A feladat mindéssze annyi,
hogy egy tudést kell PERSUADE-alni
Az cdavezetd tnak a kozépsd feléban
fognak gondok adddni, amikor az elsé
tamadasi hullam érkezik. Az ellenséges
ugynokok ellen muszaj fegyvern hasznal-
ni, de ez a rendéroknek nem fog tetsze-
ni, akikkel viszont teli van pumpdélva az
egesz kocerdj. A kiborgok elsd tamada-
sat minél eldbb vissza kell verni, mert lé-
zert hasznalnak. Ha innen tovabbme-
?yﬁnh a célhoz, par ugynok megim meg
'og rohamozni, s vegal a tudds drei fog-
nak majd zavarni. Ha megvan, nyugod-
tan leldhetjok (bosszubol), mert még ki
is kell menn). Ez sem lesz til egyszerd
(viszont most mar véletlenul ne vegyunk
elé fegyvert, a zsaruk miatt), egy kocsit
kell keresni, nyugatra, nem sokkal a
kapu alatt, Szalljunk be, majd gyakorol-
hatjuk egy kicsit a nehézkes kezelést. A
két csomopont miatl elég ideg lesz az
ember mire sikerul neki a kapun tilmen-
i,
URBAN ASSAULT — *
Pitf-pufl az egesz. amint megjelenik a
kép, menjunk egy kicsit arrébb, maijd jén
az ellenfel, s leverhetjdk. SHOT(.'il‘.lNJ is
gteszi ellendk, b 1 is vannak

TWIN CITIES — ***>
Két oldalra van osztva a varos, a balrdl

indulunk. Vigyazzunk az auténkra, emiatt |

& lézert melldzzih, LR fegyver elegendd
a bal parton lévd felkelére (aki egymaga
fog felenk rohanni). szalljunk be a kocsi-
ba, menjunk at a jobb panra, oft le délre,
ketessuk meg azt, akit PERSUADE-cini
kell. azutan meg nyirjuk ki azt, akit a ke-
resd mutat (bar megesik, hogy memori-
ank megcsall minket, és senkit nem kell
PERSUADE-olni). Csak a sok maszkalas
miatt tarasztd, de kitind lehetdseget biz-
tosit tomeggyilkossagok elkovetésere

WATERWORKS — **

Elég konnyd mission, Eldszér egy em-
bert PERSUADE-cini kell egy barban (a
keresé majd segit eligazodnod), azutan
fel koll menni Y-ra, és megtaposni a
pelgarmester feleségél Ezzel akarjak
megegyezésre birni velunk (h binte-
tésként-e vagy kedvére tevesbdl kell a
nejétdl megszabaditanunk?).

MERCENARY CAMP DEFENSE — **

Ha van mar j6 LEGS meg MINI GUN-
unk, akkor nagyon kénnyud lesz. Rohan-
Junk el gyorsan a tabor tulso oldalara (a
deéinyugatira), ott I6juk le a tamaddkat,
majd fussunk vissza a hidhoz, de féliton
forduljunk gyorsan délnek. Jé iddzités
eseteben pont oldalba kaphatjuk a kévet-
kezs turistacsoportot, viégul vonuljunk a
hid védelmére. Oft mar csak egy kitartd
idegenvezetd fog zaklatni

BUSINESS INIT — *=»
Eleg sok fugg az idézitéstdl, |6 felszere-
lés pedig langyosan ajanlott. Max.-ra az
adrenalint, el a nyugatra lévé megalléba,
ot Eumnniunk fel a vonatra (ha lekés-
nénk, szamitsunk egy halom kiborg ta-
madasara). Ha nem sikerult volna, az
aluljarérendszeren keresztul is meg lehet
kdzalit a masik galiot, de akkor ut-
kézben sok vér fog folyni. A masik
megallonal le, egy kicsit szaladjunk a si-
neken, szedjuk le az Sroket (fekete ruha-
ban, mint a renddrdkeé). maid tiszta a te-
rep. Ot mar csak par ellentél lesz, meg

egy ficka, akién valdjaban jottunk (kinyir-
ny

EX750 CAPTURE — ****

Ha van MINI GUN-unk, meg CHEST, ak-
kor se ezzel, sem az XPPFG CAMP-peail
nem lesz semmi gond. A gép kissé tul-
zottan taktikusnak tind tanacsait egyakta-
lan nem kell megtogadni, elég egy gyors
tamadas frontalisan. It egy lézerl kell
elébanyaszni, a bejarashoz kocsi is kell
(amibdl persze gyorsan szalljunk ki, ha
bent vagyunk a komplexumban). Es
azern nem arl meglisZlitani a terepet
amennyire csak lehet a keritésen kivalrdl
(a tankot pedig kildni), hogy ndveljuk
esélydnket. Odabent sokkal lobb lesz a
lovoldozés mint az atlag, legylnk dvato-
sak

XPPFG CAMP — **+
Ez az etlen lehetdség, hogy az
ENERGY SHIELD-et ki tudjuk fejleszteni
A sok toltényen és életerén kivul masra
nincs szukség, a gyors tamadas ift is
nyerd.

THEY DONT LIKE IT UP EM — **+
Elsé dolog az legyen. hogy a két torony-

&rt hozzuk le, azutan ugorjunk a kocsiba
Meghkockaztathatjuk, hogy azonnal be-
megyunk a belsd terGletre, de biztonsa-
gosabb, ha eldbb kérbejarjuk az épule-
tet, aldozatokat keresve. Majd ha a ritki-
tés megvolt, menjunk be, s keressik
meg a kis sajtkukacot, beszéljiok ra, hogy
ti jo itk vagytok

Hiba esetén is kiir egy kaldetést, ami kdlon
poén (érdemes megnézni a MISS99.DAT-
of),

Végdl par tanacs, az egészre vonatko-
zoan:

® A MAP felesleges, a BUY INFO pedig
nem tul hasznos, ha kevés a peénzunk,
hagyjuk ki Sket nyugodtan.
A legelsd kildetésnél elég egy vagy két
SHOTGUN-t, mindenkine Ig%[)ll?h-ol.
es egy SCANNER-t vennink. Minden-
képpen szedjok fel az UZl-s ellenfél
fegyverét, és ha van ra lehetdség. akkor

a tobbi hullat is fosszuk ki, igy is szen
téve egy kis zsozsdra,

® Az UZI-t fejlesszuk ki, a lehetd leggyor-
sabban (igy vagy 1000 pénzbe fog kerul-
ni), és ha mar bejon egy kis adé (TAX),
akkor nem art majd keriteni minden em-
bernek MODS-okat (a legfontosabb a
CHEST &5 a LEGS). A kovetkezd kife)-
lesztendd fegyver a MINI GUN legyen
(AUTOMATIC-bdl mar csak az van), és
ha art is tudunk eleg kiborgnak wvenni,
mar majdnem nyer ugydnk van, meg-
probalhatjuk a kicsit nehezebb
MISSION-Gket is

Az add 30% eléeg ahhoz, hogy ofsan
szaporodjon a lakossag, és nekunk is
becsordogalion elég credit, de féleg a
kezdeti szakaszban ré leszunk szorulva
a novelésére. Ekkor dig figyeljuk a
kozvéleményt, mert nem okos dolog el
veszteni a teruletet. Az 50-60%-ot meg
nagyobb bajok nélkul meg lehet Usznl

Mindig hasznéljuk ki azt a — feltehetSleg
— bugot, ami miatt ha eladjuk a fegyver,
u?yanann it kapunk vissza, mint amikor
tole volt ldszerrel. A sird mentegetés se-
gitségével (minden egyes kész kildetés
utén, 2x3 kiskanalnyi) pedig tovabb taka-
rékoskodhatunk, megovhatjuk az embe-
reinket a halaltdl, mert az a legnagyobb
pazarld, elveszik minden tegyvere, MOD-
ja, 5 az Uj kiborgra megint vagyonokat
kell kéheni.

# Elkeseredni nem kell, ha rogtén nem si-
kerdine a kezelés elsajatitdsa vagy vala-
melyik kuldetés, ujraprobaini lehet. Ha
meég a tizedik probalkozas utan sem tud-
nank semmi jot csinalni, akkor azeén el
lehet kezdeni az énvizsgalddast.

A BULILFROG Ilsmmal:nnghld‘l az ige-

y , de mi 1ag s, nem a progra-
mozas/tesztelés teruletén...

e HaPl
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ELITE Il.
»Fronticr«

A stratégiai/lovoldozos jatékok  kedveldi
megnyalhatjak mind a tiz ujjukat.. Ha vala-
ki nem ismerné az elsd reszt, az eldszor ol-
vassa el a CoV 1-X szamait, ismerje meg, s
ezutan kezdjen e tipphalmazba, mivel — a
tomarseg érdekében — eleg sokat épiink
az oft leinakra.

A sokkal-sokkal kirdlyabb (feszitett felule-
10!Y) vektorgrafika és a PC-n kul Adiib/
Aoland (GUS is!) hang mellett rengeteg az
egyéb stratégiai ujdonsag, pl. a graviacio
jobb figyelembevétele, bolygotelszini koz-
lekedés, legényseg-toborzas, banyaszat,
rengeleg ‘lejvadasz’ és egyéb kuldetes
stb... Mivel elég komoly rangot/rengeteg ta-
pasrtalatot szereztunk immaron 3 hétnyi ja-
tékkal, rengeteg hintet is lekdzlink, nem
csak lame médra a billentydzetkiosztast és
a keretiorténeatet ;). A bill -kiosztasat csak a
cikk végén ismertetiuk, mivel elsére jobb,
ha egy probafelszallast vegzunk, Eldszor
is, click az 'F3'-ra (a hajd bejegyzese. fel-

s:ereﬂsé?( , Inventory, az Lzemanyagtarta-
lyck betohottsége).
Az elsé képernySn (Ship Equipment

Status) a kovetkezok olvashatoak le:
® A hajonk tipusa: Eagle/Egale/Cobra 3
. Aﬂhlp.luard tipusa, h:ldﬁvoé'igl ‘T
i G yag lass
perdri\:a. 8 fényév. 100%/Interplane-
tary, 0 fényév/Class 2 Hyper, B fényeév.
M jegyezzik meg. hogy nemcsak a hi-
perugrétol, hanem a hajo tipusatsl is
tigg, hogy egy adoft hiperugro mekkora
tavolsagra képes. Ezt hajo vasarlasa/
megtekintése esetén a jobb alsé sorban
lathatjuk, Kt uk art is, hogy egyaltalan
milyen hagomuvek szerelhetGk fel a hajo-
ra: a nagyobb legénységlekreftomegi
ahkre csa““nkomo :;gah etc.{ Kezdok-
nek: a m0 a lényegesen
dragabb Hjlh..wry Fuel-t eszi, mi agsima
hyper-haftomanek eléq a hidrogen is
® A normal pajzsok a én: mindharom

® A hajoé felszerelése: scanner, autopilot,
atm. shield/ ner (Lathatd,
hngy[r nem hiaba ajaniott az 1, indulési
hel

A jlid elsé/hatso 1 erei: mind-
harom esstben eisd 1 pulse laser

* Raktér, ebbdél hasznal, és emberek szal-
Itdsara (lasd a kuldetésekst) alkmlmas
kabinok szama,

 Pénz: mindenhel 100,

It normal betdvel a Ross 154, italic-kal a
Mars és bold-dal a Lave kezddpoziciot va-
laszték kezdeti felszerslését ituk le. Eher-
'ﬂd‘l egy olyan tont PC-s verzic is, ahol a

ars esetén toménytalen a pénzunk (a ba-
rom trainer-ek miént szunak ell), természe-
tesen és egyben szerencsére az eredeti
verzionak nincs ityen kénnyiése

Bar az dzemanyag — ha nincs a raktaron
— ahalaban épp elég a hatotavolsag BO%-
&n beldli allomasokon valé dokkolashoz,
viszont ha nem akarunk utkozbeni megle-
petéseket (pl. egy finom Internal Fuel Tank
emply uzenetet), & lesz azt is benyomni a
raktérbe.

Eladnifvenni akéarmelyik menubdl 'Fa'-re,
és oft a Stockmarket valasztasa utan lehet.
Nem irjuk ki, hogy hol mi kaphatd (majd a
pénz-gyorsh szekcioban oh el
mindenki a Basl Buy-helyeket!), inkabb joj-

jenek a hintek Meglepetés, hogy lehet sze-
metet is venni minden mennyisegben (ton-
najaeént, hogy elvisszik, 0.5-0.7 dollart ka-
unk. s az mar a mi bajunk, hogy hol szor-
uk ki), csak azutan vigyazzunk vele (nem
megfeleld helyen kidobva, 10 rongyra is
megvaghatnakl), it vegyunk mindig uzem-
anyagot!
Az ‘F4'-nél maradva, par dolog: Shipyard,
és ezen belul: New..ships: hajovelel/el-
adas. F:gxﬂl}ﬁl\ a legénysagszamot és a
sulyt st suly it nem miveletlensagbdl
sdly (és nem tomeg), hanem azén, mert
nem mindegy, hogy milyen orsasaggal

tottyanunk le egy bolygd felszinére... (lasd
a leszallasi hinteket). Még késdbb szélunk
a Best Buy hajokrol pro es kontra

Meg a Shipyards alpontrol:

pgrades: kiegészitések (mindentéle
ial)
Repairs (na vajon mi7)

Visszatérve az 'F3'-ra, az elébb targyaht
Ship Equipment Status utan kovetkezd info-
screen a Profile For Commander XY, ami
a szokott renddrségi bej zesehet, siit be-
sorolasunkat tartalmazza. Ha van a raktér-
ben valami, akkor ezutan |6n az Inventory
of the Ship (a cuccok mellett click: kido-
bunk agy tonnat, ha az drben vaﬂunh), as
ha van banyaszielszerelésunk, akkor a ba-
nyaszati infok is.
No tehat, checkeltuk, hogy minden rend-
ben van-e, van-¢ hyperjumper-ank, és vet-
tunk még legalabbis némi uzemanyagot
Ekkor johet a hipnriumr_célu'lmk kivalasz-
tasa, vagy ha csak a zelben ('nnprand-
szer/adoft bolygd) akarunk navigaini, akkor
siman az autopilol balovése
‘F2° kapcsol a térképre, ext mouse-zal
lenyomott 'R’ gomb) forgathatjuk a térben
‘F@" kapcsolgatia a display opciokat).
Amennyiben nem 0% a hyprdrive uzem-
anyaga (és ha egyéhalan van hyperdrive!),
a kdzépponti bolygo korul lila kér van.
Ezen belGl ha maszkalunk a kurzorvezeérié
dmi al, o;hur a I:vual olwl nuohhrian
mindig. latjuk, a pillanatnyi a kép-
arn\.vég icémpéh:;’zw legkozelebb :gsd nap-
rendszerre elég-e az uzemanyag (ha nem,
akkor vegyonk meg, ha — hisz 3D-ben is
measszebb lehet alulfelil valami — Out of
Reach a kiiras, akkor keressink kozelebbi
vilagot). Szerencsére kozben a scanner/
weapon ablakban létjuk az adott vilag to-
mor leirasat (lényegretérobb szerencsére,
mint a "Jobbara artalmatlan’...)
Ekkor 'F1'-re valtva mar felszallhatunk. Eh-
hez elébb alaldban Launch request-st kell
kérnink a helyi hatésagoktdl ('F3', felsd
menupont), amit kezdSknek minden tovab-
::3} nelkul megadnak. Ezutan ‘F7' felszal-
as
Ha drallomasrol szalltunk fel, de azx isten-
nek sem akar kimaszni a dokk-kapun a ha-
jonk, akkor nincs eleg Imternal Uzemanyag

a motarban, Foldrdl felszallva, 200-300 me-
terre felemelkedve mar huzhatjuk is fel az
orrot, és 'ENTER -rel adhatjuk a gart Ezt
megesinalhatjuk kis hajoknal (nagyobbakat
az llyen rogvest tonkreteszi, azokat csak
lassan lehet a légkorbdl kiemelni). Ha felfe-
I& suhanunk, akkor érdemes az iddkap-
csolét feljebb allitani (de errdl majd ké-
s6bb is szdlunk). Akkor nézunk a legin-
kabb energiatakarékos, | orsabb irany-
ba, ha arrafelé mintegy 'ablak nyilik’ az Gr-
re.

L4

Hamarosan megjelenik az 'F8' Ikonja: me-
het a hiperugras!

Ha megérkeztink, akkor akar van
Autopilot-unk, akar nincs, irany az 'F2', és
mégegyszer ‘F2' (kurrens naprendszer)
Lehet, ki'be kell zoomolnunk, ha nem lat-
nank elsdre sokal. Ekkor nyomjunk ‘F10'-
el, ekkor pozicionélhatjuk az autopilot
(vagy legalabbis a tajékozodasi rendszer)
égceljat (click valamelyik bolygora). Ez-
utan mar a zoom-utasitasck erre a bolygdra
vonathoznak majd, tehat zoomoljunk ra ad-
dig, amig vagy az drallomasai, vagy a fel-
szini leszallopalyai elé nem tinnek. Ekkor
megint ‘F10°, és click a kivant vegoélon:
nemcsak elnavigal az autopilot az adoft
bolygohoz, hanem le is szall, megpedig
bonyodalom nélkul! Figyelem! Ha nincs
Atm. Shield-unk, akkor CSAK légkar nélku-
li heiyekre szalljunk le!

Kilepvén ('F1'). nyomhkodjunk ‘F7-et, ez
kapcsolgat a be-és kikapcsoht motorok (dr-
ben a sebesség marad, de Ozemanyag
nem fogy), illetve az autopilot kézott. Valt-
su:;h az utdébbira (Uzemmod: jobb also sa-
rok).

Az autopilot, lathatdan (lasd az Eifte 1 lan-
dolészerkezetét), kozponti szerepi. Ha a
masodik vaey a 3. bolygéral indulnank, ak-
kor ilyenink nincs, és mivel az 1200 pénz
koral van, valészind, hogy egy ideig nem is
lesz. Féleg azert, mernt kezdetben rengeteg
uzemanyagot elvisz majd a célon valo al-
landé wifutas.
Hoq; is mandverezzunk autopilot nélkul?
Az 'F2' térképmeniiben it is clickelgessik
ki az 'F10'-es al-autopilot-belovést, mert
ezzel legalabb latjuk majd a helyes iranyt
és tdvolsagot. Ezutan 'F1°,
Ha messze van a célpont, nyugodtan
nyomjuk ar ‘ENTER'-t, es kapcsol]unh a
bal oldali nyilaknal {az idé mulasa) a leg-
orsabb fokozatra, Ha kozeledunk, a se-
sségel drasztikusan csokkentsunk (ne
feledjuk, hogy realisabb idéskalaval & se-
bességcsokkentés is sokkal lomhabb, mint
az idd leggyorsabb mulasa esetén!), és al-
talaban nem art minimum a masodik leg-
gyorsabb iddtulp&r%alésre kapesoini,
ugyanis a leggyorsabb fokozatban a leg-
tobb Grtargy sajat mozEér-a mér igen zava-
16 &5 nagyon nehezen kovethetd lesz
Ezt az alland6 sebesség- 65 idézsugoritas-
csokkentést mindaddig ismételjuk, amig a
celtargy kozvetlen kozelébe nem é&rtunk.
Gyakori hiba, hogy tul gyorsan kézelitunk
meg egy célpontot, és jocskan tufutunk raj-
ta, ix gInm'nmr szukséges 180 fokos fordu-
lat utan t6bben meg fognak dobbeni, hogy
miérn csdkken olyan drasztihusan a sebes-
s6g, ha az 'Enter’ + 'Right Shift'-tel azt al-
lando, as értéken tartjak. Nos, vala-
hogy csak kell gyorsulni & masik irany-
ba is (na ez sem voit az Elte 7-ben!), ne
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féljen senki, elébb-utobb eidre is fogunk
haladni!

A bedokkolas ugyanaz, minmt az elsd rész-
ben, természetesen mindig keérunk eldtte
angedéiyt ra

A bolygdra valo leszallasokhoz segely. eleg
trdkkos a dolog, ha til sulyos a hajofa ra-
komany. Ha ez van, mindig nézzuk meg az
adott bolygo tomegvonzasal. Ha az na-
gyobb, mint a 151di egynegyede, mar prob-
lemaink lehetnek! (A harom kezdddrhajoval
altalaban semmi baj). E?ynegy&des arany-
nal egy Imperial &our er eredetileg 400
tonnas sulya 120-ra csdkken, ez meg vi-
szont nem elég arra, hogy ne féitéglaként
zuhanjon!

A gyarl kézikényv megemliti, hogy kicst
feihuzott orral szalljunk le, ugyanis ez
csokkenti & sebességet. Nos. et csak az
ulclsé métereken érdemes bevetni, men
kiGlonben Ggy elmaszunk az eredeti he-
Wyunkrél, h biztosan széttorunk egy-két
ablakot. Csinaljuk tehat azt, hogy 150 km/h
sebességgel, felhuzoft orral ereszkedink,
majd 15-20 meéteres magassagnal lenyom-
juk a sebességet ('Right Shift’) O-ra, es az
a gep orrat lenyomjuk. Minél nagyobb a
kélcsonhatasban szerepld bolyga, illetve
hajo tomege, annal magasabbra kell az or-
rot felhizni. Az elébb emiitett I.C.-rel altala-
ban szinte teljesen vertikalis orral tudtunk
csak leszalini!

A beigért hintek:
1. Hogy gyilkoljunk orvul?

Ha mar kazepes Elite rangunk van, a hirde-

16k kdzétt mar |6 eséllyel szemezgethetunk

felbéreléseként Gyerunk az elvégzendd
ilkossag helyare!

a bolygon kell Eyr!kolnunl-_ elészor is
szalljunk le az Grkikotén kivuli terdletre, és
it varjunk a megfeleld idépontra (timeskip
— csak azutan vigyazzunk, mer 23 év utan
nekink is meg kell halnunk :(). Ha drallo-
mas mellett varunk, vigyazzunk, hogy min-
dig legyen ralatdésunk a dokkra, azernt hogy
laéssuk, mi jon ki. Mentés
Masodprecre portosan megjelenik az aldo-
zat. Elotte par pillanattal emelkedjonk fel,
ha bolygén vagyunk
Kétfele lehetdségunk van az aldozatok lik-
vidalasara. Az elsd a mar megszokoft: ered-
junk utana, és tizeljtunk ra, ahogy csak tu-
dunk. A sebességgel (a beallitott, nem az
al:tulé!is!} vigyazzunk, nehogy tultepdljunk
rajta!

Természetesen ekkorra mér a rendbrség a
sarkunkban lesz, de mi CSAK az aldozatra
koncentraljunk! Ezutan, ha sikerdht a gyil-
kossag, amilyen gyorsan csak lehet, tunés
egy masik naprendszerbe! Kapunk egy
renddrségi bejegyzést, de a legal statu-
szunk tiszta marad

A mascdik mar tobb felszerelést kivan
hyperspace cloud analyser, és egy clyan
hyperdrive, ami tobbet bir, mint az aldozat
hajtomdve (15 fényév mar elég). Akinek
mugunn & gyari kézikGnyv, annak a 32, ol
dalan vannak bizonyos tavolsag megtételé-
hez szukséges idSk (de ra is lehet jGnni ter-
maészetesen ;). Kovessuk az aldozatot, de
ne 18jdnk ra. Amikor eiszelel, hasznaljuk fel
a hyperspace analyzen (megtudjuk, hova
is tart). Ha megfeleld mindségld hajftému-
vink wvan, jopar draval eldbb érkezunk
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meg, mint . Ugyanott fog megjelenni, ahol
mi is megjelentunk (tehat varjunk oftt, hatul-
rol lesben allva), Ha megéerkezik, tamadas!

Hajdvalasztasi tanacsok

Mindig az orientdcionkidl (aruszallitasfe)-

vadaszat) fuggden vegyunk hajot. Egy Asp

egy 4-es hyperdrive-val a masodikra pont
3 3 a pedig alkalmatian.

idealis, aruszalin
Imperial Courler: Eldény- |6 nagy darab, igy
szinte minden belefér (de lasd a mar em-
Iftett gravitacios-leszallasi s a8 meérotébdl
adddo akaddly-atkozeési problemakatl).
Raadasul a meretéhez kepest [0l men
verezik,
Hatrany: legalabb 7 pajzsgenerdaton igé-
nyel (mindent eltratal, amit csak Iélun? a
toablakban), nincs a fuel scoop szamara
helye: na és aki anti-imperialista: csak
kedvenceinek vilagain vasarolhatd! Ren-
eteg uzemanyagot zabal.
sszefoglalva: aruszallitdsra kivald

Asp Explorer: Elény. na, ez meg éppen el-
lenkezdleg, elég apro, nem kell neki
annyi pajzs. Jol mandverez. Nagyon jol
gyorsul és a hyperspace kapaciasa is
eldny. Raadasul van a fuel scoop szama-
ra hely rafta (=sokkal-sokkal olesébb
hidrogen). Osszefogl.: maszkalasra jo.

Tiger Trader: fus! scoop rakhatd ra, és
megleleiden n darab, Hatrany: annyi-
ra [0l nom mandverez, mint a Panther,
raadasul ide mar kell nagyszamu legeny-
seg (ami viszomt hsznos lehet egy na-
gyebb, maq tobb embert igényld hajora
valéd tovabblépeéshez)

Panther Clipper: Na ez a nonpluszultra!
Van fuel scoog—in. Hianyossag: pocsék
mandverszhetdség, elég nehezen kezel-
hetd fegyverzel, és haromszor annyit za-
bal, mint egy 1.C. lalva: ez
Inkabb feledezéirhajé (erre is szolgal a
plasma accelerator)

Az eldbb mar széba keril a fuel scoop
Hogyan hasmaljuk?

A kovetkezdk leltételezik az egység, vala-
mint a conversion unit meglétet,
Legjobb az autopliot-ra hagyatkozni, ami-
kor az adott bolygst megkozelijGk (az allit-
ja be ugyanis a bolygohoz képest (forgasi)
sebesseget). A sebességet vegylik le 15
20000 km/h-ra, és lassan (az idogyorsitast
kapesoljuk bel) csokkentsuk (kicsit eresz-
kedve). Hamarosan eéntékelheté mennyisé-
gd legkar lesz kéroléttunk, s&t, a magassé-
gunk is O méterre csdkken [‘ayab T eg
guérlasnak nincs felszine.. ) korra pro-
éljuk a sebességet Ugy 3000-5000 km/h
kozé leszoritani, és most valtsunk vissza
valés idébe; elkezd dolgozni a fusl scoop

Még a témakorhoz tanozik az, h
hogyan banyasszunk i
Ehhez szdkségunk lesz egy MB4 banyasz-
szerkora. Banyaszas eldtt profiva kell val-
nunk a hidrogén- olasban és a cikk
elején targyaht leszallasban (ugyanis olyan
bolygdra lesz érdemes leszalini, ahol szin-
te nincsenek telepllések, igy az autopilot-
ot sem hasznalhatjuk — itt varhatjuk, ho?
egyahalan talaljunk valamit). A bolygo h
mersékiete legyen emberi. Ha leszalltunk,
szedjik ¢l0 az MB4-et, és hagyjuk ott. 6-8
hénap mulva j6jjink vissza érte, ekkorra
mar egy halom cuccot banyaszott elé (lehe-
téleg max. 1-2 km-re szalljunk le téle!)

Malyik naprendszer hol van?

Tudniillik igy egy kuldetést elvallalva nem
kell a térképen keresgéini.

ACHENAR 0.-5 - A kiralysag févarosa

ACKWADA -5-3 /| ACKENPHI -4.-4 |
ALIOTH 0,4 /| ALTAIR -2,1 / ANLAVE 0.3
{ ARTURUS -2.0 / AREXACK -1 /
AYETHI -3,1 /| AYMIAY 1,4 ( BEDAHO -
4.-2 / BETA HYDRI -1,-2 / CEMIESS -1,
3 | ENANESS -5.0 / EPSILON ERIDANI
1.0 / ETA CASSIOPEIA 0,2 - Szovetsegi
bazis | EXBEUR -4.3 /| EXIOCE -1.3
EXLAGRE -53 - Tuddstélék lakjak, az
erdeklddesuk is ilyen.
EXTILA -5.-1 / FACECE 0,-5 / FAWAOL
/

2,3 / LAEDIA 51 LAVE -2-6 /
LIAEDIN 43 / PHIAGRE 1.3 [
QUPHIETH -3,0 / RIEDQUAT -3.5

ROSS 128 0,0/ ROSS 154 -1,0/ SIRIUS
0

1,
SOL 0,0 - szovetségi fGvaros
TAU CETI 0,0 / TILIALA -4,-2 /| WOLF
630 -2,-1 /| ZEAEX 3,-2 | ZEARLA 6.1/
ZEESSZE 0,-6 / ZELADA 1.4

Make-maonay-fast
(kezddknek ajanlott gyors pénzszerzes)
llyen pl. Cemiess-rél Precious Metal
szallitasa oda, ahove ezt megengedik, pl
-2,-2-re Hoﬂ csinaljuk a do?gal. Mazso-
lazzunk a felhivasok kozott agy bizonyos
Judd, illetve egy Patrick ajaniatasr (s
tobbi veszélyes lehet — renddrség!). Be
vétel: kb, 3500 $/tonna.

Urlaay <—> Zeaex: ezek kozatt robe
tokkal érdemes maszkalni (Urlaay-en kb

450-ért vegyuk, Zeaex-en kb, 1500-4n
adhatjuk ell)
® Ezenkivil még telhasznalhatjuk a

Ok gravitaciojat a sajat, kifelé irérl:yam
elgyorsulasunkhoz (ez egy c00l, bar
meglehetdsen énelmetien dolog — csak
ha nincs Ozemanyag, akkor eérdemes
megkisérelni)

Es most harci praktikakrol par szo:

1. A szokasos huzasok:
® A srokoft |ovoldozésre/rakétakilovésm
mindenki rajon majd (az egérrel az als
infoscreen-t lehet a scanner-rdl atkap
csolni a f erscreen-re, és itt is lehota
raketakat kildni stb...).
Ha min. 4 MW-os beam laser-unk van,
nagyon kénnyu vele elintézni a max 18
tonnas hajokat (kék a scanneren) Terms-
szetesen it sem a vaktaban lovoldozasm
gondolunk, h az ok &
z6s puffogasra
Ha lének rank, termeészetesen azonnal
forduljunk szembe a tdmaddval, olyan 5
foknyit emeljik ki a hajét (igy mar nem
talal el), éz gyerink eldre, hogy a hatdts-
volsagunkon belll legyen a hajo. Ezutén
orsan lassuljunk le tghc.vgy ne_rohan-
unk bele/tul rajta), és tamadas Ekkor o
gép hatuljat tamadjuk, és a |6 fegyverze
td hajoknak sem lesz idejuk arra, m
hasznaljak azt A kicsik még megfol
hatnak, de egy olyan kisebb hajéval sem
taldlkoztunk eddig. ami ellen nem lef
voina elég 7 pajzsgenerator,
® Ha tamadnak, max. sebesség, és gye
runk feffelé/lefelé (hogy a hataba kerdl
junk) . A radaron nézzuk, hogy mikor van
a hn!'d pont alattunk. Ekkor sebesség e
180 fokos fordulat.

2. Amikor nagy a baj:

® Akkor hasznaljuk a kivetkezd taktikat, b
elégge megszorongattak, és mar a pani
hataran vagyunk

r



Ha elolrdl 16nek, 90 fokos fordulat, és
'ENTER’ par masodpercig, Ezzel tul-
futunk az ellenfeleken, és askkor 90 fokos
fordulat

Rakétak:
Ha az autopilot-nak valamn beallitotftunk,
akkor akar mar IShetdnk is! Sokkal jobb
otlet, ha arrél szélunk, mi van, ha rank
ISnek ki valamit hatulrél
Motorok ki, majd max. sebességgel eldre
(a gyorsulas még elviselheté egy jobb
hajoban!), es va'sr‘j;.lnk addig, amig a rake-
ta nincs fél/masfél kilomeéterre a hatunk
mogott. Ekkor 180 fokos fordulal, és se-
besség le Ekkor elolrél latjuk a dragasa-
ot (leszedni inkabb csak beam laser-rel
ehet!)

LA

Vegdl, a billentydzet-kiosztas: (a zoom ki-
vetelével mindegyik elérhetd egérrel is!)

A témend:

‘F1° - A kilatast kapcsolgatja at: hatra; kul-
56 nézet; eldre

Az uzemmod megnevezesat lathatjuk a

képernyd jobb also sarkaban, kozvetien az

ikonok felett is!

'F2' - Map (terkep)
1. Galaxisterkep —
megvaliozotl ikonok
'F6": Egy adott naprendszerrd! info:

'F7" Kurrens és kevésbé kurrens
import- és exporttermekek, tilton
aru

‘Fa’

ezen beldl a

k
Tarsadalmi rendszer, népes-
5{}9 sth
‘F10": Vissza.
'F7'/'F8’: Belkizoom-ol
'F9°: Ez kapcsolja az opcidkat, amik a
terkép megtekintése kdozben segit-
hetnek/zavarhatnak (a fé6menubdl a
kiirasokat 'F10° kapcsolja!)
'F7'. A naprendszerek kozotti vona-
lakat huzza be,
‘F8': Racsozas be/ki.
‘F1'0: Naprendszer-nevek be/kl
'F10’: A kurrens univerzum (valtorztat-
hato, bar az Amiga verzidban a mi
Tejitunk tobbszor is megtalalhatd,
valészind valami integer bug miatt)
2 Na ez, amit az Autopilot-hoz hasznal-
nunk kell, a kurrens naprendszer tér-
képe (ez is eMolhaté a térben, és a
bolygémozgas is nyomon kévethetd a
jobb alsé idSkapcsoldk segitségével).

‘F7', 'F8': Zoom

‘F9’: megint csak opecick, mint eldbb

'F10": az autopiloyhianyaban a célke-
reszt beldvése (click ide, majd a cél-

ra)

‘F3": Info a hajonkrdl (fent targyaltuk)

'F4". Kommunikaciés mend (tagyahtuk; az
urben segélykéres, leszallasi engedéaly)
'F§" (illetve click a radarképernydre): fegy-

ver/radarscreen valtas.

'F7'. Bolygon felszallas (ha engedély kell
ra, egy felkiaitajel van az ikonon!). Mas-
hol Normal dzemmod/motorok ki/{auto-
Eilot] uzemmodvalaszté. Ha a motorokat

ikapcsoljuk, az természetesen NEM g
lent fékezést az drben'! (Fékezni a 'jol
shift'-tel lehet).

‘F8' Hyperspace-ugras, ha a ¢élt mar be-
alltottuk

'F9": Gaz;

‘F10": (szinte minden menuben ez a funk-
cidja, kivéve, amikor az autopilot vagcél-
jat adja meg!): kiirja-e a targyak mellé a
nevet is.

‘Jobb shift"/"ENTER'. Sebesseég leftel.

‘4 f—"': Zoom;

e DADA

A program segitsegevel a vietnami haboruk
borzalmaiba nyerhetunk bepillantast, ahol
az amerikaiak oldalan harcolva kell o sze-
gény vagottszemuek népsdriségél csok-
kentenunk,

A jatek elejen a fomend jelentkezik be:

- START CAPTAING - uj jatékot kezdeni:

- CONTINUE CAPTAING - a régit folytatni
{ha van);

- PEACTICE MISSIONS - gyakorlé kalde-
lesek,;

Ha 0] jatékot kezdunk, akkor az évszamra

clickelve valogathatunk a csapatok kézul

1966-t6| egeszen 1969-ig (gondoljuk

mandani sem kell, hogy minden csapatnal

kiulonbozdek a kuldetesek)

Most kicsit bévebben a csapatokrol.

® NEXT RECRUIT — opcioval megvalaszt-
hatjuk art az katonat, akivel a jaték koz-
ben akarunk ovoldézni,
® PREVIOUS RECRUIT — visszafelé ,lé-
pegathetunk™ a katonak kazot,
® START CAPTAIN — a kuldetések meg-
kezdése,
Mieldtt azonban fejest ugranank a kuldeté-
sekbe, ismerkedjunk meg egy kicsit alapo-
sabban a legényekkel
A képernyd jobb alsé részén lathatjuk a fic-
ké arcképét ettdél balra és lefelé a jellem-
zését |a biography alatt);
SEAMAN — tengerész
SIGNALMAN — matroz
TORPEDOMAN — torpedos
GUNNER'S MATE — masodiovész
ELETRICIAN'S MATE — eiektromisze-
rész

BOATMAIN'S MATE — hajos

RADIOMAN — radids

DIVER — buvar

ENGINEMAN — gepesz
Alatta talalhatjuk az illotd nevét, életkorat,
sziletasi helrél. &5 tegyverét. Az ot félefta)-
ta fegyverbdl egyiket sem emeljik ki, mert
nincs olyan nagy kulonbség kozotiik.
A fazon képe alatt még olvashatjuk magas-
sagat (no nem c¢m-ban). A RATING-re clic-
k:ge tovabbi infok birokdba juthatunk,
megtudhatjuk, hogy egy kommandds az
alabbi képességekst hogyan tudja:

RIFLE — puska hasznalata

PISTOL — pisztoly hasznélata
SHOULDEE—— valfegyver hasznélata
AUTOMATIC — gépfagyver hasznalata

THROW — hajitcfegyver(ek) hasznalata
OBSERVE — megfigyelési képesség
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RADIO — radichasznalati képesség

STRENGTH — erd

AGILITY — gyorsasag
(Gyengebbek kedveért, minel hosszabb a
képesség melletti csik, annal jobb.)
Ennyit errdl, a START CAPTAING-et va-
lasztva megadhatjuk a figurank nevét, és
egx kis toftégetés utan az eligazitdsokon

etunk részt. Kozépen a térkep, a villoge

téglalap a bevetés szinhelyét mutatja
A térképtdl jobbra a détumot Ialhaﬁuk ésa
kui(deles celjat, amik a kovetkezdk lehet-
ne

DEMOLITION — robbantas

AMBLUSH — leskalddés

OBSERVE — megfigyelés

PATROL — jardrozes

RESCUE — kimentés
A NEXT-el a kildetést mozgo filmen is is-
menetik, eimondjak, hogy mi az elsddie
(PRIMARY), és a masodlagos (SECON-
DARY) feladatunk, tovabbé ismenetik ve-
lunk azt is, hogy milyen alakulat visz ki, il-
letve hoz vissza minket a bazisra. A report
goiso mondata az ellenfél erSsségét jel-

mzi:

EXTREMELY HEAVY — nagyon erds

HEAVY — erds

LIGHT — gye
A PATROL OR
infot kapunk.

Lo?hlﬂl a Ildy.zin. alatia:
IME — idd
FIRST DB.IEOTNE — elsddieges feladat
SE’CIO:D OBJECTIVE — masodlagos
ola
INSERTATION TEAM — a helyszinre
szallitd alakulat neve
EXTRACTION TEAM — s kimentd csa-

am neve

FIRE SUPPORT UNIT — a harcban se-
ité alakulat neve

B EAK CONTACT UNIT — 7

ER-re clickelve kimeritd

négy a ok
ltl‘lot‘
BOAT SUPPORT UNIT — hajé
SEAWOLF HELICOPTER — helikopter

BRONCO AIRCAFT — repulégép (Csak
harcban nyujt segits. 1}
WEATHER — -dd,‘ams (
Cli R — tiszta
HOT- forré
TIDEHu“prlD — irlfous
— apaly, dagaly valltakczasa
TERRAIN — terep adonsagai (leggyak-
rabban):
SWAMP — mocsar
JUNGLE — dzsungel
FARMLAND — falu
DELTA — folyd el
Alatta még egyszer az elle
Miutan a N tal kile
tink a MARCHING OR
tatja, hogy a csapat tng;a mit visz ma-
gaval, és hany darabot. unk a felso-
roftak kozott az elsdk, rnlvnl mi vezetjlk az
alakulatot (POINT MAN) Mogéttink az
OFFICER-IN-CHARGE, utana a CARPS-
MAN, és az utolsé a REAR SCURITY. Az
STR a képzetiség fokat jelzi, ezek lehetnek
sorrendben:
GREEN — z4ldiuld (abszolut kezdd)
NOVICE
VETERAN
ELITE
A NEXT-el kiléphetink a MARCHING
OHDEH bél, és egy _ujabb NEXT-tel egy ro-

akrabban):

8l erassége
unk, raclickelhe-
ER-re ez azt mu-

ink. majd kez-
uourm byli,
BILLENTYUFUNKCIOK'
'ESC’ — a huidetes befejezese
‘F1’ — elérenézet

‘F2' — kulsénézet

'F3/FA/F5' — segédalakulatok

‘F®° — (ha van be‘to?vn} ellenség kepe,
ilyenkar a nyilakkal foroghatunk, kozelit-
hetink, és tavolodhatunk

1 — fekvés
— térdelés
'3 — felallas

‘FELFELE NYIL' — haladas eldre ket foko-
zatban (SLOW — gyaloglas, RUN —
futas) !

‘LEFELE NYIL' — ha haladunk, akkor las-
sitas, majd megallas (STOP), ilietve hat-
ralas (BACK)

‘'JOBBRA NYIL' — fordulas jobbra

'BALRA NYIL' — fordulas balra

QT — Iecsuszns fokvesbe

a yiségének
mutatasa couf OF RANGE - az sllen-
ség tul messze van ahhoz, hogy granat-
tal eftalaljuk).

" — fegyver utantclitése, illetve fokozatai-
nak beallitasa:

SINGLE — egyesével i

SEMI — harmasaval 16

FULL — huszasaval &

Alakzat:

‘L' — Osziopban alinak

¥ — az utclse emberunk kivételével min-
denki eldre naz

‘D' — mindenki ellenkezd iranyba néz

V' — ékalakban allnak

Fegyverhasznaiat:

'F' — tazelés |Stavon beldl

'T" — embereink a célpontunkat fogjak I5ni
(ha van)

‘W' — embereink figyelnek, &s ha meglat-
nak barmilyen ellenfelet, azonnal tuzet
nyitnak ra

‘C' — atuzelés beszuntetése

Egyéb hasznos lehetéségek:

'S’ — kereses, embereink ilyenkor elkezdik
keresni a hullaknal talalhato cuccokat.
Sikeres, illetve sikerelen keresés utan a
kovetkezdket olvashatjuk:

PRISONERS CAPTI D — tuszok, hadi-

f ok szama
WE. CONFISCALED — elkobzott
f erek széma
UMENTS CONFISCALED -

elkobzott iratok széma
'H' — mindenki megall
‘J' — az elkdéborolt embereink vi

'K’ — atuzet beszuntettethetjuk

'R’ — szukséghelyzetben kimentetthet-
uk magunkat a helikopterrel

'E' — a kuldetésben kijelolt kimentési

terujetre hivhatiuk a helikopten
REPULOGEPEKNEL — a team ord.-be:
A seq ltse%:t kérhetunk
K — a tuzet beszintettethetjik

Mindharom alakulatnal az 'O’
ihendt” adhatunk
' — kozeledés a térképen

)( — tavolodas a térkepen

‘P — ezutan valtsunk lérimf)re mn.;d
nyomjunk meg egy haromna
billentyit, es valasszuk a STEAL
A-t. Ekkor az utolsé kettd katanénknah
adhatunk kdlon parancsokat:

‘H' — mindketten megallnak

‘S8' — mindketten keresnek

‘P' — az elsddleges, illetve a masodlagos
célponthoz vonulnak

‘d" — mindketten visszacsatlakoznak

‘L' — embereink lopakodve folytatjak az
utat

I' — aki ismeri a szalonka nevd madarat,
az tudja, hogy nagyon rejtézkadd, embe-
reink sem fognak tobbet csinalni, csak
ha ellenseget észlelnek: lebuknak, és ki-
varjak, hogy az elég kazel legyen ahhoz,
hogy gul’y‘ e!esnznnak bala

billentydvel

és

robbnmas akhor LR parancs kiadasaval

rob atunk, ily a DEMO fel-

irat melleti szam visszafelé kazd szamol-

ni, és ha eléri a nullat akkor..
_v_BUh;!MMMM

PS’ kdldetésnek akkor van vége, ha a
INT MAN-t (azaz rmnl:en lelnek.
illetve sikertel tén is
eloszér vi olink az eligazi ahol
a szirke negyzetre clickelve értékelik a
munkankat. Nagyjabdl ugyanezt, de kicsit
hivatalosabb, és bévebb formaban olvas-

Sik

koznak hozzénk
‘M’, 'SPACE’ — terkép
A térk: mm :
Ha térkep ba véaltunk, akkor a képernyd
nagyobb részél a terkép fogja eloglalni
{ki hitte volina).
Az "1’ billentyd lenyomaséval a térképen a
mi csapatunk tagjan lathatjuk (kek potty
és a terdletet, amit belatnak (‘}chér teru m}
va_larr!:-;t ha wvan, az ellenséget (piros
Ook).
A csapatnak, illetve az alakulatnak innen is
adhatunk parancsokal. Jobb oldalon kozé-
pen lathatunk még egy roviditett infot a
%sn atrdl:

— alatta a csapat tagjait talalhatjuk
sorrendben (a POINT mi vagyunk, i‘i a
REAR az utolsd ember) A katonak séri-
léseit a betdk szinel is jelzik:

kék — nem, illetve kénnyen saruf

:u:ﬂrlto — sulyoun sérah

sziirke — halott
POS — a csapat jelenlegi testhelyzetét:
up — all
CR — térdel
PR — fekszik

SPD — a csapat tagjainak sebességeét lat-
hatjuk (Vannak, akik nem nagyon birjék
az iramaot, illetve ha az embereik kozul
valaki sulyosabban megsérul, akkor az
lelassul, as varni kell ra.)

HDG — a katonaink laldszogeit mutatja

WEAPON — a csapat fegyverzetét, ¢s a
munlclo mennyiségél mutatja

Felette

1 — csaga! parancsok+infdk

'2,3,4,5 billentyGk — radionkon keresztil
pamncsoknl adhatunk a kolsé alakulata-

ink
n&KNAL — ateam orders-be;
‘B’ — segitseget kerhetlnk
'K' — atuzet beszintettethetjGk
‘E’ — a kuldetésb kijeloh ki tési
ontra hwhnhz o hajot
HELIKOPTERE L — ateam ord.-be:
‘U’ — segitséget kérhetiunk

a POST-MISSION REPORT, illetve
a ISTDHIC HEPOHT ban,

A NEXT-tel — ha volt a ku
— elbreléptetést, és U kildetéseket — ha
nem — akkor egy szép temetést kapunk.

Végdl néhany TIPP, INFO:

® Hadifogjokat Ggy lehet szerezni, h
csupan par méter tavolsagra megkazein-
ik, haexankor feltett kézzel megall, ak-

or a SEARCH ('S)) opcidval effoghatjuk,
de ha nem adja meg magat...

® Ha sok ellenfel van egy ..csomc'vban". ak-
kor egy granat hajitdsaval semlegesiteni
lehet a rossz fiukat.

. Csak akkor érdemes I6ni, ha a célzé pi-

ENEIIY SIGHTED — az ellenség észre-
velt minket
ENEH\' — az ellenség tamadasba len-

UNDEFI ATTACK — egyszerre
helyrél is tuzeinek rank

Itatdatink

tobb

A proggy nem rossz, bar a veklor legin-
kabb az LHX-re emlékeztet, ami [Gnéhany
évvel ezeldtt készult.

Szerintink '93-ra az ember egy kicsit tob-
bet varna az ulyan cn?tél Az példaul meg-
dobbsmmt hogy a lovések szine piros,

zold, és az elienfelet baromi nehéz el-
lalé ni (persze akkor nem. hogyha husza-
saval lovank).

Kevés az ellenség (kettd fajta), és nem is
ogszm eldfordult az is, hogy az (415) ellen-

folott egyszerden éatsétaltunk, 65 az
nem |5t le. J\zérl nem kell sirni, a hangula-
ta nagyon 4'6 ug féle hangeffekt,
kialtasok, belz ek ezt a hanguiatot
csak tetSzik. Batran ajanihatjuk a lovélds-
zés megszalottaknak.

® DUKE

CoV 39/26



SpV - CoV — Evkonyv — PC-s jatékok katalégus

1642 (Spy 25) / 3D POOL (Evk '93.94/+4) | ® 3D MESSAGE MAKER (Evk'g2/64) / » 4x4 OFF ROAD RAC (EVK'91/64) / @ 688 ATTACK SUB (EVK'S1/APC) |
e 7 UP SPOT (Evk '93-94/64, A)/ ® A NINJA KULDETESE (CoV 33/+4) (EVK'S1/+4)/ @ A VAR KINCSE (CoV 23/+4) / ® A-O7 (CoV 5/+4)/ » A-10 TANK
KILLER (EVK'91/A PC) | » ABC MONDAY FOOTB, (Evk'82/64) /| ® ACADEMY (SpV 5) / « ACE (CoV 25/64) /| » ACE 2088 (CoV KSZ/64) [ » ACTION REP. MK V-
il vk'82/64) / & ACTION REPLAY MK IIl (Evk'S2/A) + » ACTION SERVICE (CoV 34/64, A}  ADDAMS FAMILY (CoV 32/64, A, PC) | » ADIDAS CH.SHIP
FOOTBALL (CoV 32/64, A) | » AFTER THE WAR (SpV 23) ' ® AIRBOANE HANGER (CoV 35/64, A, PC} / ® ALIEN BREED SPECIAL EDITION (Evk '83-84/A, PC) /
e ALIENS (SpV 15)/)  ALOM EDES ALOM (EVK'91/+4)/ & ALVILAG URA (CoV 16/64)/ & AMAUROTE (SpV 21}/ = ANDY CAPP (EVK'G1/64)] = A
NIGHTMARE ON ELM STREET (CoV 359/64, A, PC) / ® ANNALS OF ROME (EVK'91/64) | ® ANOTHER WORLD (CoV 28) (CoV KSZ/PQ) | » ANTIRIAD (SpV 13) /
& APOLLO 18 MISSION Eﬁ“ G2(54A) | ® AHCANA (CoV 9/64) | ® ARCHIPELAGOS (CoV ZJA&.' * AHCHON Il {CoV 33/64. A} (Evk "93.94/64. A) | ® AHK
PANDORA (CoV 34/64) (Evk '83-94/64)/ « ARROW OF DEATH 1. (CoV 25/+4)/ ® ARROW OF DEATH 2. (CoV 36/+4)/ » ART OF CHINA (CoV 35/64) /
» AHTHUR QUEST FOR EXCAL (CoV 23/A) / & ASYLUM (CoV 20-21/64) | & ATHENA';BEV 19) ; & ATOMIC POWER (Evk'92/64) | ® ATOMIX (CoV 31/+4) /
» AUTODESK ANIMATOH (Evk'82/PC) | » AZTEC TOME (CoV 24/64)/ » B17 FLYING FORTHESS (CoV KSZ/A. PC) [ & BAD BLOOD (64, A) [ ® BADLANDS
(CoV 38/64, A) / » BARBARIAN 3 (EVK'91/64) | AD'S TALE (Spv 22, Spv 23, SpV 25) /| » BARD'S TALE Il (CoV 15/64) (CoV KSZ/A) [ = RD'S TALE 1l
(CoV 11/64, +4), (CoV 13/64), (CoV 20-21/64,A), (EVK'S1/64,+4) (CoV 36/+4) (Co¥ 37/+4) (CoV 38/+4) (CoV KSZ/+4) (Evk '93-94/64, A, PC, +4) |  BARRY
McG'S BOXING (CoV 26/64) | » BASKET MANAGER (Evk'92/64 A) | ® BAT S0 (CoV 18/64) | » BATMAN JOKER/PENGUIN (CoV 2/64.A) (CoV KSZ/64, A) [
e BATMAN - THE MOVIE (CoV 4/64) / » BATTERY 1. (Evk '93.94/+4) /  BATTERY 2 (CoV KSZ/+4) | » BATTLE CHESS (CoV 4/64) /| » BATTLE CHESS I
({CaV 2304 PC)/ ® BATTLE COMMAND (Evk'92/64 APC)/  BATTLE OF BRITAIN (CoV 38/64, A, PC)/ @ BATTLEHAWKS (CoV KSZ/A, PC)/ e HATTLES
NAPOLEON (CoV 23/64) / » BATTLETECH (Evk'82/64 A PC) / ® BEACH HEAD (SpV 12) | » BEACH VOLLEY (CoV 4/A) | = BEDLAM (SpV 25) / @ BEHATOLAS
A BAZISRA (CoV 33/64) / ® BERKS 3 (CaV 3/+4) ! ® BETRAYAL AT KRONDOR (CoV 38/PC) / » BEVERLY HILLS COP (EVK'91/64,A) /| » BEYOND THE ICE PAL
(Sp¥ 17)/ » BIG GAME FISHING (CoV 27/A)/ # BILL & TED'S EXCEL ADVENTURE (Evk 92/64.A) | ® BIO CHALLENGE (CoV 8/A) / » BIRDS OF PREY (CoV
A6/A, 7/ ® BLINKY'S SC. SCHOOL (EVK'91/64) | » BLOODWYCH (CoV 12/A) | » BLUE ANGEL 69 (CoV 38/+4)/ & BLUE ANGELS {EVK'B‘(B‘,A.PC;F
» BOBO (Cov 8/64) ) » BOLCSEK KOVE (CoV 10/+4)/ « BOOMBY ADVENTURE (CoV 17/+4)/ e BORAOWED TIME (CoV 8/64/+4), (CoV 9/64 +4)
e BOSSZU (CoV B/64,+4) ) » BOX MANAGER (Cov 13/64) | » BRAINSTORM V 18, SpV 20) / » BREACH 2 &Pc-s jarékok/PC) /| « BREKK! (CoV 31/64) /
« BRIDGEHEAD (CoV 10/+4)/  BRUCE LEE (Spv 9)/ » BUCCANEER (EVK'81/84)/ = BUCK ROGERS (CoV 13/64,A PC), (CoV 15/64 A PC), (CoV
25/64 A.PC) / ® BUFFALO BILL'S WILD WEST RODEQ SHOW (CoV 3/64) / « BUGBOMBE {Cov 38/64) | » BUGGY BOY (SpV lﬂg\:f * HUNDESLIGA MANAGER
PRAO V2.0 (CoV KSZ/64, A PC)y/ « BUSHBUCK (Evk'S2/PC)/ » BUSHIDO (CoV 16/64) / ® CADAVER 2. — THE PAYOFF (Evk 82/A) (I ‘93-94/A, !
» CAPTAIN BLOOD (EVK'91/64,A) | & CAPTAIN FIZZ (CoV 23/+4), (CoV 25/+4) | @ CAPTIVE (Evk '83.84/A. PC) | ® CAPTURED K'81/64) / » CAARMEN
SANDIEGO (EVK'91/64.A PC)/ » CARMEN SANDIEGO 3 (CoV 11/64 A/L) | ® CARRIER COMMAND (CoV 12/64 A) | » CARTHAGE (CoV 14/A) /| » CASTLE
DRACULA [CoV 25/+4) / ® CASTLE MASTER (CoV 13/64,A) | ® CASTLE OF TERROR {CoV 33/64) [ » CASTLES (CoV 24#»\.!’(2! = CASTLES 2 (CoV 32/A,
F‘C(!.r ® CAULDAON Il (SpV 5) ) » CAVE GUENNIE {CoV 23/+4) / » CELTIC LEGENDS (CoV 37/A, PC:II * CENTAURI ALLIANCE (CoV 38/64) (CoV J9/64) /
& CENTURION (CoV 16/A) / ® CHAMBERS OF SHAOLIN (EVK'91/64) / ® CHAMONIX CHALLENGE LEVK 91/64) | ® CHAMPIONS OF KAYNN (CoV 11764, A PC),
(CoV 25/64 A PC) (CoV 28/64 A PC) (CoV 40/64, A, PC)/ ® CHAOS (SpV 17)/ » CHUCK YEAGER'S ADVANCED FLIGHT TRAINER (CoV 7/64) /] ® CHUCK
YEAGER'S AIR COMBAT (CoV KSZ/PC)/ » CIACUS ATTRACTIONS (CoV 16/64) /| ® CIVILIZATION (PC-s jatékok/A, PC) [ » CLIFF HANGER (go\r KSZ/64) /
o CLIK-CLAK (CoV 32/64, A)/ » CLOUD KINGDOMS (CoV 32/+4) / ® CLUE M. DETECTIVE (CoV 19/64) / ® CLYSTRON (CoV ZB/64.A) | = CODENAME MAT
(SpV 12}/ & COLOSSUS 4.0 CHESS (SpV 10) /| ® COMANCHE (CoV 32/ | ® CONAN THE CIMMERIAN ‘(:Evk '93-94/A, PC) / ® CONQUEST OF CAMELOT
lgu\f 18/A) / ® COPS'N AOBBERS (CoV 11/+4)/ = C CARS Il (Evk '93.94/64, A, { ® CREATE WITH GARFIELD (éﬂt'gﬁjs«l]! ® CREATURES
(Evk'@2/+4) / » CREATURES 2 — TORTURE TROUBLE (Evk'92/64.A) (CoV KSZ/64, | ® CRIME TIME (CoV 22/64.A) / » CAYSTALS OF ARBOREA (CoV
24/A) (Evi'O2/A) | » CSAVARGAS A GOMBAK BIRODALMABAN (EVK'81/+4) |  CULTURE VULTURES { ‘'93-94/+4) | » CURSE OF HA (CoV 13/64) /
» CURSE OF THE AZURE BONDS (CoV 8/84) (CoV 20-21/64) / » CURSE OF SHERWOOD iSpBV 13) / ® CYBERNQID &V 16) | » CYCLONE (SpV 17)/
® CYGNUS ED PROFESSIONAL EDITOR V2.0 {Evh'ﬁz.l / » DALLAS QUEST (CoV 13/A) | « DAMBUSTERS (SpV 6) (Evk '93-94/64. PC) / » DAN DARE s‘rSp\l'
21) / « DAN DARE I (SpV 13, 15) / * DANGER FREAK (CoV 6/64) / » DARK QUEEN OF KRYNN (CoV 41764, A, PC) / » DARK SIDE (CaV 4/64) / ® DAY OF THE
TENTACLES (CoV 38/PC) / » DEATH KNIGHTS OF KRYNN (CoV 23/64,.A PC) (CoV 31/64, A, (CoV 40/64, A, PC) /| » DEATH WISH 3 {SpV 11, SpV 19) [
» DEFENDER OF THE C N (CoV 20-21/64, +4)/ » DEJA VU (CoV 5/64,A) / » DEJA VUL (Cov 20-21/A) | » DELI COMPACKER (EVK'91/+4) / » DELTA
Wi {SpV 10) | « DEMO DEMON (CoV 19/64) / ® DEMO MAKER (Evk'92/64) | » DEMO MUSI CHEATOR (Evk '93-94/+4) /| ® DEMON'S KISS (Evk'92/64) /
» DEMONOK BIRODAL. (CoV 12/+4) / @ DE NS DOM (CoV 19/+4) / « DESTROYER ESCOHT (CoV 34/64, A} /| « DESTROYER | (CoV 36/64) | & DETECTIVE
GAME (CoV 17/64), (CoV 24/64)/ = DEVIANTS (SpV 19)/ & DIAMOND TOWN (CoV 38/+4)/ = DIE AD (EVK'S81/64)/ & DIE PRUFUNG — Ld.
MINATION [  DIGI SEQUENZER (CoV 34/+4) | ® DIGITAL SYSTEM (Evi'G2/+ 4) | ® DIPLO {Ou\!’ KS2Z/64) /| » DIR MASTER (CoV 18/64) / » DIATY
(Evk'a2/64) | ® DISC-DOC (Evk '93-94/84) | ® DISCOVERY (CoV 36/A. ch.f ® DISK MASTER V2.0 (Evk '93-94/A) / & DISKTOLVAJ (CoV 16/64) | » DIZZY (
13) (CaV 6/64) |  DIZZY 1 ginv 6/64), (CaV 9/A) | & DIZZY Il — FANTASY WORLD (Spv 24) {C‘E:N B/64) (CoV 38/+4) [ » DIZZY IV, (CoV 14/64) | » DOGFIG
oV 35/A, PC)/  DOOMDARK'S REVENGE (CoV 20-21/64), (CoV 23/64) / » DORIATH (Evk "93-84/64)/ ® DOUBLE TAKE (SpV 10)/ » DRACONUS
K'91/64) | » DRAGON SPIRIT (SpV 25)/ & DRAGON WARS (CoV 10/64), {E\"K'Ggi:«t.a\} (CoV KSZiG4, A, PC, +4)/ » DRAGON'S LAIR Ifﬁ\':l\l" A [
* DRAKULA ADVENTURE (CoV 28/64) / ® DRILLER (SpV 17) (GoV 7/64. +4) | ® DROL ( ‘92/+4) / « DUCK TALES (CoV 10/64) / ® DUN DARACH (SpV 14) /
= DUNE (CoV 33/A, PCl'{ ® DUNE 2 (CoV 34/A. PC) /| ® DUNGEON MASTER (CoV 6/A) / » DVEJDIM V1.0 (Evk'32/64) | ® EAST
* EAST CALLING WEST 2. (CoV 35/+4)/ ® LLITE ESpV 11) (CoV 1-8/84.+4.A), (CoV 14/A), (EVK'91/+4) / ® ELITE sorozat 1-2. rész (
e ELITE 11 {(CaV 3%/A, PC)/ ® ELVARAZSOLT KASTELY (CoV 17/+4)/ & ELVIRA - MISTRESS OF THE AK (Evk'92/64 A PC) /| » ELVIRA IL - THE JAWS OF
CERBEAUS (Evk'82/64 A PC)/ » ELVIRA |1l kieg (CoV KSZ/64, A | ® EMLYN HUGH SOCC. (CoV 19/64) / ® ENCOUNTER (Evk '93-04/64, A)/
* ENDURANCE WV 16) /| ® ENIGMA (CoV 17/+4) (CoV 21/+4) / » EQUINOX (Sg\; 2: » ERIC THE UNREADY (CoV 34/PC)/ » ERIK THE VIKING (CoV
16/+4) [ ® ESCA FROM DHILL (CoV 2/64) / ® ESKIMO GAMES (Evk'92/64) / ® ETERNAL DAGGER (Evk'92/64)/ » EVERYONE'S A WALLY (SpV 24, Spv
25) | ® EXAMINATION (CoV KSZ/64) /| ® EXCALIBUR SWORD OF KINGS (SpV 25E.f * EXOLON (: 15) | » EXTASY (CoV 24/+4) [/ » EXTEAMINATOR (CoV
14/64 A) / » EYE OF BEHOLDER {CoV 19/A), (CoV 20-21/A) (CoV 32/A, PC) { ® EYE OF THE BEHOLDER 2. (Evk '83-94/A, FC) | & EYE OF THE BEHOLDER 3.
(Evk '93-94/PC) / ® F-1 MANAGER (CoV 14/64) / ® F- 14 TOMCAT (CoV 5/64 (Evk ‘93-94/64, A, PC) / ® F-15 STRIKE EAGLE (CoV 20-21/A) / » F-16 COMBAT
PILOT (CoV 15/64,A) / » F-18 HOANET (CoV KSZ/64) / » F-18 STEALTH Fi HTERé vk '93-94/64, A, PC)/ » F-29 RETALIATOR (Evk "93-94/A, PC) | ® FACE
OFF HOCKEY (Evk'82/A) (Evk '93-54/64 A, PC)/ ® FAIALIGHT (SpV 25)/ ® FALCON (CoV S/A), (CoV 6/A) / » FATE GATES OF lgcwﬁ (CoV 39/A, PC) /[
» FEANANDEZ MUST DIE lBSp\f 21)/ » FIGHTER BOMBER (CoV 14/64) / ® FIGHTER PILOT (CoV KSZ/64) / ® FILE MASTER V2.2 (Evk '93-94/A) | » FINAL
CARTRIDGE Il (EVK'S1/64) / » FINDERS KEEPERS (CoV 13/+4) / ® FIRE KING éCo'u' 13-'5%\, (CoV 14!64&( * FIAMBASE (CoV 20-21/+4) / ® FISH (CoV
14/64), ;comsm-n /= FIST Il leV 5)/ » FLASH GORDON (CoV 19/+4) / ® FLASH K (Evk '93-94/A, PC)/ @ FLI EDITOR (Evk '83-54/+4) | ® FLIGHT
PATH 737 { 'G3-94/64) ) ® FLIGHT SIMULATOR 2 (CoV 26/64, +4) / ® FLINTSTONES (EVK'61/64) / ® FLINTSTONES 2 (SpV 15) / ® FLUGSIMULATOR (Evk
'93-G4/84) /| ®» FOGD A PENZT ES FUSS (CoV 24/+4) (CoV 33/+4) /  FOOTBALL CHAMPION (CoV 18/64) / » FOOTBALL MANAGER [SpV 17) (CoV 24/64) |
» FOOTBALLER OF THE YEAR (CoV 7/+4), (CoV I?.I’-i—-‘i:.n’ « FOOTBALLER OF THE YEAR 2 (CoV 24/64) / * FORGOTTEN WORLDS (CoV 2/64) / » FRANKIE
(CoV B/64) / ® FREDDY HARDEST (SpV 18, SpV 17) / » FRIGYLADA (Evk'92/64) /| » FUTURE COMPOSER (Evk'82/+4) / ® FUTURE KNIGHT (CoV 22/64, +4) /
e FUTURE WARS (CoV 8/A)/ ® GALDHREGON'S DOMAIN (CoV 37/64, A)/ & GAMEBASIC (EVK'91/64) | » GAMES CREATOHR (CoV 6-7/+4)/ ® GAMES
DESIGNER (EVK'G1/+4) /| ®« GAMES: SUMMER EDITION (CoV 32/64, A, PC) / ® GARFIELD (SpV 14) | » GARFIELD - WINTER'S TAIL (CoV 4/A) | » GATEWAY
CORPORATION (CoV 28/A PC) | » GATEWAY TO APSHAI (CoV 20-21/64) | ® GATEWAY TO THE VAGE FRONTIER (CoV 24/64 A PC) / » GENGSJZTER (CoV
18/+4) /| ® GEYSHA (CoV 14/A), (CoV 22/A PC) / ® GHOSTBUSTERS Il (Spy 20) /| » GIGA CAD (Evk'92/64) / ® GILDED AGE (CoV 22/64) | ® GOBLIINS (Evk
‘93-94/A. PC) | » GODFATHER (Evk'82/64) / » GOLD OF THE AMERICAS (Evk '93-94/A, PC}/ » GOLDEN BATON (CoV 39/64) / ® GOONIES CoV 17/64,+4) [
® GOADIAN TOMB (EVK'91/64) | » G ME SOUNESS SOCCER MANAGER (CoV KSZ/64) /|  GRAHAM TAYLOR SOCCER CHALLENGE (CoV KSZ/A) /
 GRAPHIC ADVENTURE CREATOH (EVK'81/64) / » GRAPHICS DESIGNER (EVK'S1/+4) / » GREAT AMERICAN CROSS COUNT ROAD RACE (CoV 37/64) /
» GAEAT COURTS (Evk'82/64) / » GHEAT GIANA SISTERS (Evk'92/64.A) / ® GREMLINS (CoV 15/+4) / @ GUADALCANAL (CoV 14/64) / » GUNI RIGHT (SpV
5 5)/ e GUNRUNNER (SpV 22)) & GUNSHIP (CoV 5/64.A)/ ® GUNSHIP 2000 (CoV KSZA, PC)/ = HC.S. PACKE (EVK'91/+4) / » HAJOTOROTT
lEvk'Q@J14)é « HALALLABIRINTUS (CoV 25/+4) { ® HALALLABIAINTUS 2, (CoV 27/+4) | ® HANSE (CoV 37/64, A) / ® HARD DRIVIN® (CoV 6/64) | ® HEART
OF CHINA (| waszs; / ® HEARTLAND (SpV 14) / ®« HEATHROW HADAR (SpV 13) / » HEATSEEKER (CoV 16/64) [ » HEAVY METAL (EVK'S1/64) / » HEAVY
ON THE MAGICK! (SpV 21, SpV 22, SpV 25)/ @ HELL CAT ACE (Evk '93-94/64) | » HERO QUEST (CoV 20-21/64.A) [ e HERO&NJ ST 2. (CoV 22/64.A) /
* HERO'S I?UEST {EVK'91/APC)/ » HEROES OF THE LANCE (CoV 13/64)/ » HEROES OF THE LANCE (SpV 25}/ e HOS LOVAG (CoV 13/+4)/
s HEXENKUCHE (CoV 18/+4) / ® HIGH FRONTIER (Evk '93-94/64) /| ® HIGHWAY ENCOUNTER (SpV 10}/ » HILLSFAR {CoV 35/64, A)/ » HIHES MASTER
[E\rt'si;ga)r ® HISTORY LINE 1914-18 (Evk '93-94/A, PC) / » HOBBIT (CaV 13/4+4) / ® HOLIDAY IN SUMARIA {SpV 20} / ® HOLLYWOOD POKER PRO (CaV
14/+4) (Evk'82/64) / ® HOSTAGES (CoV 4/64) / » HOW TO BE A COMPLETE BASTARD (SpV 18, SpV 20, SpV 25) / « HUNDRA (SpV 20) / » HYDROFOOL (SpV
6)/ ® HYPA BALL (CoV 19/64)/ | PLAY 3DO%OCCEF| ({CoV KSZ/64, A, PC)/ » 1 PLAY 3D TENNIS (Evk '93-94/64)/ ® ICE TEMPLE (Spv 15)/
* IDOLABIRINTUS (CoV 14/+4), (CoV 23/+ 4) / & IDOREGESZ (Evk '93-94/+4) | » IDOUTAZO (CaV 17/+ 4) | ® IMAGINATION (CoV 26/64) | » INDIANA JONES
i (CoV S5/A)/ = INDIANA JONES W — THE FATE OF ATLANTIS (CoV 27/A.PC)/ e INGRID'S BACK (CoV 3&/64) / ® INKAK KINCSE (CoV 19/+4)/
® INTERPAINT (Evk '93-94/64) | » INTERWORD (Evk '83-94/64)/ ® INTO THE EAGLE'S NEST (CoV 10/64) (CoV 28/+4)/ ® INTRO MAKER (Evk'92/64) /
® INVIGIBLE (CoV 17/+4) | » JA'S RALLY SPEEDWAY (rCo\f 18/64) | ® JACK CHARLTON'S MATCH FISHING V 16) / ® JACK THE NIPPER (SpV 2) /  JA|
ALAI (Evk'92/64) |  JAWS (CoV 23/64) / » JET SIMULATOR (CoV 17/+4) / » JETSONS (CoV 20-21/A) | » JI ER { 26/64) (CoV KSZ/64) / » JOAN OF
ARC (CoV 1/A), (CoV 2/A) | ® JOE BLADE (Spv 19) / » JOHN BAANES EUROPEAN FOOTBALL (Evk'92/64,A) | » JOHNY QUEST (Evk '93-04/64) | JOHNNY
REB Il (CoV 20-21/64) / ® JOURNEY (CoV /A) / & JULIUS CAESAH (CaV 37/64) | » JUHASSIC PARK (CoV 39/64, A, PC) | » KAZIK & THE GHOSTS (CaV
4/+4) / » KAZMER A MACSKA (CoV 17/+4) / ® KISERTET KASTELY (CaV 17/+4) / ® KENDO WARRIOR (CaV 25{54&&“ 31/64, A) | ® KENNY DRLGLISATS
SOCCER MANAGER (CoV 3/64) /  KEYS TO MARAMON (CoV 40v64) | & KIDNAP (SpV 19)/ » KILLED UNTIL D (CoV 35/64, A)/ » KINCSVADASZ
(EVK'91/+ 4) / » KING'S BOUNTY (CoV 11/64), LEDV 14/64), (Cay 20-21/64) (Evk'92/64, A PC) (CoV 39/64) | ® KING'S KEEP (SpV 11) / ® KING'S QUEST | (PC
sgwﬂmh"k PC) | » KING'S QUEST Il (PC-s jatékok/A, PC) / ® KING'S QUEST IIl. (CoV 22/PC) (PC-s jatékok/A, PC) | » KING'S QUEST IV, (CoV 7/A), (CoV S/A)
(PC-5 jatékok/A, PC) | ® KING'S UES“I V. (PC-s jalékok/A, PC)/  KING'S TESTAMENT (Evk'92/+4) / » KINGDOMS OF ENGLAND (CoV 10/A) [ ® KINGS OF
THE BEACH {CaV 11/64) / & KIRALYLANY (Evk'92/+4) / @ KNIGHT LORE (CoV 22/64) /| ® KNIGHT OF THE SKY (Evk '93-84/A, PC) | » KNIGHT TYME (Spv
10) / ® KNIGHTMARE (é‘xp\l’ 20) | ® KNIGHTE OF LEGEND (CoV 17/64) / ® KORONIS HIFT (CoV 33/64) / ® KRISTAL (CoV 3/A)} / « KRYPTON EGG + EDITOR
(Evhk '93-84/PC) | » KUDI 64 (EVK'S1/64) | ® LARRY | (PC-s jalekol/A, PC)/ » LAHRAY Il (CoV 10/A) (PC-s jatekok/A. PC) | ® LARRY Il (CoV 10/A), (CoV 11/A)
(PC-s jatéhok/A, PC) [  LARAY V_(PC-s ok/A, PC) / » LARRY 6 {CoV 39/A. PC) /@ LASER SQUAD 1-2. (SpV 23, SpV 24, SpV 25) (CoV 12/64) (CoV 28/+ 4)
(CoV J?J'*"I {GoV 34/+4) (CoV 35/+4) (Evk '83-94/+4) / ® LAST BATTLE (CoV 31/64. A, PC) | » LAST NINJA |. (CoV 1/64) (CoV KSZ)64, A, PC)
& THE LAST NINJA IL {SpV 14, SpV 17)/ & LAST NINJA 1Il. (CoV 17/64.A) | » LAURA BOW 2, — THE DAGGER (CoV KSZ/PC) / » LAUHEL & HARDY (CoV
B8/64) | » LAW OF THE WEST (CoV 38/64) | » LEGACY (CoV 37/PC)/ » LEGEND OF FAEAGHAIL (CoV 16/A) | & LEGIONS OF DEATH (SpV 16) /| & LHX
ATTACK CHOPPER (CoV KSZ/A, PC) | ® LITTLE PUFF IN DRAGONLAND (EVK'S1/64) | ® LOCOMOTION 2 (EVK'S1/+4) | ® LONE SURVIVOR (CoV 16/ +4) /




Lista 1993/11. félév

ACID AUNNER - lode runner - 118/ ® ARGON FACTOH - széveges - 280

= BOMBAMAD - logikai 137 / = BUNDESLIGA 2 focimanager 123 /

BUNDESLIGA MANAGEHR 2.0 - menedzser - 117/ » CORYA - haland - 252 |

= CYBORG - 3d akcio - 136/ « DETONATORS - ugyesség - 228/
TILETOLI - 135/ # HANSE - kereskedd - 205/ e } VENBOUND

144/ » HIDIHOOD - dgyességl - 147/ » KARAMALZ CUP

oki 1 SD/ e KILLING ROAD Iovoldozds 133/ = LENITIVE
ovoldozds - 222 / e LOGIK - ladatologatd - 133/ « MADRAX - akeid - 166 /
* MAGIC STONE APG 128/ » MATHIX - logikal - 238/ » MAZER

Lgyessagl - 148/ « NEW JUMP - logika APG -3
S0/ » OSTFRIESLAND GAMES - Ggyességi - 1 SD/ » PAIR OF MEMORY
147/ » PAHSEC - lovoldozds - 15D/ » PILE UP - |
® PLAY A MATCH - tenisz - 137 / ® PLIS - logikai - 141/ @ PRESS SCOOP
szdveges - 150/  PSYCHO CHAOS - dgyességi - 444 |  PUNICA GAME

161/ » ORMUS SAGA ||

ﬁg‘z):sm 410/ @ QUARX - fogikai - 222 | » ROBBO - maszkalds - 110/
& SALIVA KID - Ogyessegl - 150 / « SEACOMMANLD - akcid - 162 / ® SESAME
ST. - nyomtatt - 150/ & SHARDS - logikai -~ 133/  SMASH - tenisz - 1 SD/
® SOCCER CUP 2. - monedzser - 156 [ ® SPACE DUELL - 16vdldozds - 18D /
® SPACE QUIZ 101% - vetelkedd - 15D/ ® SPECTRE OF BAGHDAD - skcid -
1 SD/ ® SYSTEM - ladalologste - 280, & TAMEA - lovilddzbs - 162 (
o TENRACT 2. lovdldozds 278/ ® THINK FAST memaona - 141/
® TIMELORD'S AMULET - szoveges - 114/ ® TRACER - lavdldozds - 113/
* THAIL WEST - strategial - 148

*** Felhaszndlol ***:

AMICA PAINT - rajzprg - 1SD/ » ART STUDIO 2.0 - rajzprg. - 1SD/ « BEAT
BOX CREATOR - zeneszerk. - 13D/ « DEMO DEMON - demokészhd - 250/
® DISK DEVIL - user cag 250/ o GAME MAKER - jdtokkeszitd - 250/
* GIGA PAINT - rajzpe 45D/ » HOME VIDEO PRODUCER - felh, - 28D (
& MINI OFFICE - rendszerezd 1SD/ = NEWSROOM - Gjs.szerk - 6SD/

* PRINT FOX - grafikus szév.szerk. - 250/ # ROCKMONITOR 5.3 - zeneszerk

15D/ ® SHOOT'EM UP CONSTRKIT - jiLkész - 250/ & VIDEO FOX
videateliratozd - 15D
Aktudlis

A NIGHTMARE ON ELM STREET - akcio - 25D/ » BATTLE OF BRITAIN
siralégia 191/ » CENTAUHRI ALLIANCE kaland - 7 SD/ e KEYS TQ
MARAMON - kaland - 25D/ ® HOCKET RANGER - akeio - 45D / » STARSHIP
COMMANDER - Orhajos - 1 SD/ e STEIGENBEAGER HOTELMANAGER
manager - 1 SD/ & ULTIMA | - APG - 15D/ » ULTIMA Il - APG - 25D/
* ULTIMA IV - RPG - 4S50/ & ULTIMA V. - RPG - 85D/ » LLTIMA VI - RPG
65D

HOT STUFFZ (1993. november/december)
ALIEN I - akcid - 18D/ » BARBARIEN LAND - akcio - 126 / » BLASTBALL
falbonto - 124 / » BY JOE - angol szoveges - 190 / « CAPTAIN 088 - akcid
- 172 | & CAH WAHS - dgyességi - 168 / ® CASTLE - akcid - 177 / » COLDITZ
kaland - 213 / « DO ORH l;}l-: - P77 - 222 | » DROID - céliévd - 111 | » FRED'S
BACK Il - akecio - 165/ » GHOSTDRIVE dgyessegi - 225/ » GROD THE
PIXIE - lovdldazds 113 | « HEAMETIC - Orhajos - 25D/ » HOLIDAY COPS |1l
akcio - 111/ ® HOLIDAYS - német sziveges - &7/ & HOOVER RAIDER -
ioviidords - 108/ & INT.SPORT CHAMP. ot - 149/ & ISLAND OF THE
DHAGONS - dgyességi - 1SD/ ® KNAX THE COMPUTERGAME - Ogyosségl -
15D/ & LETHAL BOMBS - gyessegi - 283/ » LIVERPOOL - foci - 173/
® LUNAR JAIL - O - 117 /| @ MAYHEM IN MONSTERLAND - Ggyes:
280/ » MEGA THRUSTERBALL - lovoldoz6s - 330/ » POKER THE GAME
hartya - 123 / ® QUADHANT - logikai - 15D/ ® REEDERE| - keraskedd - 124/
® SHELLSHOCK - ‘akciG - 148/ ® SPACE ASSASIN - loveldézos - 120

® SPACE VEGETABLES - ukeid - 173/ o TALES OF BOON - akcid - 335/
® TAU OMEGA - lovildézds - 126/ » TORSION WARRIOR Il akeid - 123/
* TRODOLERS PREVIEW - logikai - 376 / ® WINGS OF CIRCLE - (gyességi
15D

Felhasznaloi ;Hd-nnuégok:

ACTION AEPLAY MES+ - user lemez - 1SD/ » TCC INTHOMAKER - 180 /

® ACTION HEPLAY DEMOMAKER - 150/ » MAGYAR NYELVU USER-EK
180/ » WAG ES BHP VIRUSKILLEHA + PASSWOHRD MAKER - 1SD/ » GAME
MUSIC CREATOR - 25D

Evkonyv kollekcié AKCION!
* DORIATH - 175/ » LORDS OF CHAOS - 344/ » LOADS OF CHADS 2
273/ » BARD'S TALE Ill - 450/ » STAR CONTROL - 136 / « DAMBUSTERS -
147 /| » F:19 - 280D FLIGH PATH 737 - 1585/ « SKYFOX 2 15D/ » F14 -
480/ & FUP SPOT - 180/ « ARCHON I 160 / » ARK PANDORA - 182/
® CHAZY CARS Il - 250 / » FACE OFF HOCKEY - 150 ! » HIGH FRONTIER

107 | » | PLAY 3D TENNIS - 374/ » JOHNY QUEST - 150/ » LOADS OF
CONQUEST 1S5S0/ » NAM 15D/ » OMNIPLAY BASKETBALL 25D
* POWER AT SEA - 1SD/ » HOY OF THE AOVERS - 181 | & STRATEGO
262 / » YOGI BEAR - 175

(14 db.

C64 Evkonyv kollekcié megre
lemez) a masolas dija: 2.800,- Ft helyett csak 1.800,- Ftill

Az itt felsorolt programokbdl mindenki 6sszevalogathatja a neki
szukséges programokat. A jatékok neve utan feltintettik azok
hosszat is blokkban mérve. Egy lemezoldalra 664 bilokkot
tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy tébb lemezoldalt is el
foglal azt kalén feleztuk. Ennek figyelambevételével kéijik

megrendelést dsszeallitani!

janlatunk:

h z- 10D -V / ® Dre Hard 2 - akcié - T15K
E.V /e Dino Park - stratégia - 2HD -V / « DUNGEON HACK/SSI - kaland - 4HD
- VGA |/ & Dungeon Master 2 - kaland - 2HD - V/  Football Manager ||
manager - 1H C.E/ @ Gateway 2 - kaland - 5HD - V/  INDY GAR
szimulbcit - THD - VGA [ ® Ishir 2 - kaland - 3HD - V|  Lands of Lowe

kaland - 10HD - V| ® Lotus Il Utimate Ch. - autévers. - 1HD -V | »
Sales Inc, - kaland - 2HD - V/ ® Perfect Goneral stralégia - 1HD - EV|
& Pinball Dreams - flipper - 1HD - V[ & Prince of Persia 2 - ugyességi - SHD

V/ ® Push Over 2 - logikel - 1HD - V| ® Sirike Commander (486, min 4MBY)
rop.gep. szam. - 13HD - V/ » Swonghold - kalund - 3HD / & TV-Sports Basebal)
- sport - 1HD - V / » WARLOADS - stratégia - 1 HD - EGA, VGA | » Warlords ||
sralégia - 3HD - V| ® Wing Commander 2. - akcid - 10HD - EV / » 2IGZAG -
akcio - 1THD - VGA / ® Zool - dgyessegi - 1THD - v

ktuélis

NIGHTMARE ON ELM STREET - 267K - E
ELITE Il. - 2HD - VGA

URASSIC PARK - 4HD - VGA
LARRY 6. - 7HD - VGA ***HOT***
MIGHT & MAGIC IV. - 8HD - VGA
MIGHT & MAGIC V. - 10HD - VGA
OCKET RANGER - 595K - C .E
EAL TEAM - 4HD - VGA
YNDICATE - 5HD - VGA

LTIMA IV - jbvé hénapban

Evkonyv kollekcié AKCIO!!
® BARD'S TALE Il CSET - 2HD -  STAR CONTROL A
ONTROL 2. - 4HD - » CONAN - 3HD - « WARLOADS - 1HD - » HISTORY
3 ® EOB2 - 2HD - @ EOB 3 - 6HO - » HEX NEBULAR - 11HD
F19 - 542K - ® KNIGHT OF THE SKY - 1HD - ® HED BARON - 2HD - » F29
1K - ® F14 - G45K - & JUP SPOT - 432K - » CADAVEH + DATA - aHD
. - 1HD - ® FACE OFF HOCKEY - 547K - ® FLASHBACK
HD -  GOBLINS - 1500K - » GOLD OF THE AMERICAS - 280K - » NAM
IHL':< * RBY 2 BASEBALL - 1DD - » STRATEGO - 1HD - » STREET ROD 2

25

S5B5K - @ STA

PC-s Evkonyv kollekcio megrendelése esetén (51 db)’
lemez) a mésolés dija: 7.650,- Ft helyett csak 5.500,- Ftill

it felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathatia a neki |
ukséges programokat. 1.2 MB-os HD-s adathordozora maso-
unk, vagyis ha a név mellett az lathato, hogy 5HD, az art jelen
, az adott praégmm ot 5 db. HD-s lemezre tudjuk telvenni

figyelembeveatelével kérjik a megrendelést dsszedllital

ti, h
Enne
!




Megrendelési feltetelek:

Eloszor is azt kell eldontenetek, hogy kiidot adathordo-
zora kivanjatok-e felvetetni a ként programokat, vagy kér-
tek adathordozdt. Ez nem mindegy, men az utobbi eset-
ben picivel 10bb pénzt kell feladni. A postakoitseget
ugyanis nem épitettuk bele a szolgahatas araba
A szolgaltatas diftételet elére kerjuk befizetni barmelyik
ggmahwmalnan rézsaszin postal uwalvanyon, vagy OTP-

n az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kéronk feltintetni. OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117. A feladd rovatba olvashatd nevet s
cimet, a kozépsd szelvény hatoldalara — a megjegyzes
rovatba — pedi&a szamlaszamot:

NB 218-98426/45224-9,

Ez a legfontosabb, men ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamiara kGnyvelje
a pénzl és eselleg levelezgetni fog a feladoval (reklamaci-
0s esetben kérjik ne az OTP-t zavargassatok, Ok ugy-
sem fognak tudni feni!). A csekk hatoldatan mast
nem kell feltGntetni, tehat a kén adathordozokat sem, és
a kén programokat sem kérjik it telsorolnit!!

A szolgéhatas dijtételel (C64 csak lemezrelll):
masolas adathordozo ara
PC (5.25' DS/HD 150,- Ft/lemez 60,- Fi/db
C64 (5.25" DS/DD) 100, F/lemezoldal 40.- Fi/db.
Amiga (3.5" DS/DD) 100,- FYlemez 75.- Fi/db.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program &s adathordozok megren-
delése esetéen: 4 x 100 + 2 x 40 = 480.- Ftof kell
elkildeni. Aki kuld adathordozot, énelemszerien csak a
masolas diftételét fizeti be!

Ha kilowok adathordozot, lehetdleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sénatiendl meg Is kapajuk!
A megrendelés teljesiiésanek feletele tovabba, a
megrendelésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanioft
forméban visszapostazni a klldeményt. Ligyancsak kér-
juk elkdideni a pénz befizetését igazold szelvenyt, va
masolatat! A feladd alatt kérjuk a geptipust is feltuntatni!
A hibas adathordozokat dijmentesen kicseraljuk. Kéréesre
— egy felbélyegzett 65 megcimzett valaszboritékén cse-
rébe — kalon |s elkdldjok 1993/1. 1eljes kataldgusunkat

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

Lista 1993. november-december

Altred Chicken — maszkalos — 1 lemez

Alian I, 100% — akcio — 2 lemez
Ambermoon — kaland — 10 lemez
Apache — helikopteres — 1 lemez

Beast Lord — maszkalos — 2 lemez

Compbat Air Patrol — rep.gép szim 3 lemez
Crazy Cars lll. — autds — 2 lermez

Crystal Hammer'93 — arkanoid — 1 lemez
Cyber Zerk (1 MB) — akcid — 2 lemez

Deep Core — akcio — 3 lemez

Dogfight — rep gép.szim 3 lemez

Donk — akcio — 3 lemez

European Champions — 2 lemez

Eye-Borg — ugyessegi — 1 lemez

Fallen Empire (1 MB) — stratégia — 4 lemez
Genesia — stratégia — 3 lemez

Global Gladiators (1 MB) — Ogyességi — 2 lemez
Hannibal (1 MB) — stratégia — 4 lemez

Hired Guns — akcid — 6 lemez
Napoleonics (1 MB) — stratégia — 1 lemez
Nippon Sates Inc. (1 MB) — kaland — 5 lemez
Noddy's Big Adventure — kaland - 3 lemez
One Step Beyond (1 MB) — logikai — 2 lemez
Psychoblast — akcid — 1 lemez

Snack Zone — kaland — 1 lemez

Space Job — stratégia — 4 lemez

Strip Poker Live (1 MB) — poker — 7 lamez
Subtrade — manager — 1 lemez

Techno Ninja — maszkalos — 2 lemez
Theatre of Death — akcio — 2 lemez

Thomas the Tank Engine 2. — akcio — 1 lemez
Traps & Treasures 100% (1 MB) — lgyességi — 2 lemez
Turrican lll. — akcia — 2 lemez

Walker (1 MB) — akcio — 3 lemez

War in the Gulf (1 MB) — stratégia — 2 lemez
Yo! Joe (1 MB) — Ugyessegl — 2 lemez
Zombies Apocalypse — akcid — 1 lemez

Aktualis:

ELITE 2./FRONTIER — dUrkereskedd — 1 lemez
ROCKET RANGER — akcio — 2 lemez
ULTIMA IV. kaland — 1 lemez

ULTIMA V. — kaland — 2 lemez

Evkonyv kollekcié AKCION!
® LORDS OF CHAOQS - 1 lemez / ® BARD'S TALE 3 lemez | ® STAR
CONTROL - 2 lomez /| ® CONAN THE CIMMERIAN - 4 lemez | ® WARLORDS
2 lemez [ ® HISTORY LINE 191418 - 7 lemez / ® CAPTIVE 1 lemez |
® EYE OF THE BEHOLDER 2 - 4 jemez/ ® FLIGH PATH - 2 lemez /
® KNIGHT OF THE SKY - 2 lemez /| @ RED BARON - 3 lemez [ ® F-28 - 1|
lemez | ® SKYFOX 2 - 1 lemez [ ® 7UP SPOT - 1 lemez [ ® ALIEN BREED
SPEC. EDITION - 2 lemez/ ® CADAVER + DATA (PAY OFF) - 3 lemez /
& CRAZY CARS Il - 2 lemez /| ® ENCOUNTER - 1 lemez | ® FACE OFF
HOCKEY - 1 lemez / ® FLASHBACK - 4 lemez /| ® GOBLINS - 3 lemez |
® GOLD OF THE AMERICAS - 1 lemez /| ® NAM - 2 lemuz | ® PIRACY OF
THE HIGH SEAS - 3 lamaz / ® RBI 2 BASEBALL - 1 lemez / ® STRATEGO - 1
lomez /| ® STREET ROD 2 - 2 lomez / ® THADERS - 1 lemez | ® WIZARDRY|
5 lemez [ ® YOGI BEAR - 1 lemez /| ® USEA PD CSOMAG, amelyban
meglalalhatok oz Evkonyvben szerepld Amiga magoloprogramok — 1 lemez

AMIGA Evkonyv kollekcid megrendelése esetén (68 db.
lemez) a masolas dija: 6.800,- F1 helyett csak 4.800,- Ful!

Az itt felsorolt programokbal mindenki 6sszevalogathatia a neki
szukséges programokat. Eqgy adott jatek neve és tipusa mellett
feltuntettdk a lemezszamot is. Ennek figyelembevételével kér-
JUk a megrendelést Gsszeailitani!

1519 BUDIIES T, Pf:363.

1114 Budapest, XI. Vasarhelyi Pal u.8.



* LOOM (CoV 13/A) / ® LORD OF THE HELL (CoV 17/64)/ & LORDS (CoV 28/64) | ® LORDS OF CHAOS 1-2 (Evk '93-94/64, A) ( ® LORDS OF CONQUEST
(Evk "93-94/64) / = LORDS OF MIDNIGHT (CoV 15/64) ' « LORDS OF THE RISING SUN (CoV 6/A), {(CoV 7/A) / ® LOTUS Iil. THE ULTIMATE CHALLENGE {CoV
37/A) | M-4 SHERMAN (CoV 31/A, PC)/ ® M-1 TANK PLATOON (CoV 23/PC), ®» MAGIC CANDLE (CoV 23/64 A PC) (CoV KSZ/64, A, PC) (CoV 39/+4) /
* MAGIC MONITOR V1.0 (Evk’'92/64) / » MAGICIAN'S CURSE 2 (CoV 31/+4) | « MAGICIAN'S CURSE 5 (CoV 20 2!'+4E; | ® MAGICPAINT (Evk '93.54/+4) /
* MANCHESTER UNITED {CoV 35/64, A, PC) / « MANDROID (Cov 31/64, A) / ® MANIAC MANSION 2. — Ld. DAY OF THE TENTACLES | » HS SAGA (CoV
J1/64) (CoV KSZ/G4) | » MAHRSPORT (SpV 15) /|  MATCH DAY Il (SpV 15} / ® MATCH OF THE DAY (CoV 36/64, A) | » w‘rgszox GYEMANTJA (Cov 2,4: 4) /
® MEDIEVAL LOADS (CoV 33/64) (CoV KSZ/64) | # MEGABUCKS (SpV 10) / @ MEGATOOLZ (Evk '93-94/+4) / « MENEKULES (CoV 27/ 4 -l“ * ME E
ZEON BOLYGOROL (Evk '93-94/64) / » MERCENARY (SpV 18)/ » MERCENARY 2 {SE\-" 20) { « MERMAID MADNESS (CoV 6/64) / » MIAMI ICE { ult 924'64}.'
* MIAM| VICE (SpV 5)/ e MICRO. VOCALS, BASS, TUNED. AHYTM, DISCO, ROCK LATIN (EVK'S1/64 +4)/ & MICHOPROSE GOLF (CoV 26/A)/
* MICROPROSE SOCCER (CoV 14/64) / » MIGHT & MAGIC Ill. (CoV 31/A, PC) (CoV 32/A, PC) (CoV 39/A, PC)/ ® MIGHT & MAGIC IV. (CoV 35/PC) (CoV
36/PC) (CoV 37/PC) / & MIGHT & MAGICG V (CoV 38/PC) (CoV 39/PC) / » MIKROBI (CoV 20-21/+4) / » MIL LENNILM 2 {CaV 11/A) / ® MISSION (CoV 18/ +4)
(CoV KSZ/+4) / « MIXED UP FAIRY TALES (Evk'S2/PC) [/ « MOD H‘J['I’ 2.01 (CoV 39/PC) | # MOLECULE MAN (SpV 5) (EVK'91/+4) /| » MONDIAL SIMULATION
23\-’ KSZ/64, A) | ® MONKEY ISLAND L(Evk'S2/A PC) | ® MOONFALL (CoV KSZ/64, A)/ » MOONWALKER (CoV 6/64), [CoV 7/64) | « MOTOR MASSACRE

K'81/64) | « MOVIE (SpV 19) / » MUSIC 16 (CaV 31/ +4)/ » MYTH (CoV 7/64) / ® NAM (Evk '93-84/64, A, PC)/ ® NATO ASSAULT W 25) / ® NAUTILUS
(CoV 12/ +4). (EVK'91/64) | » NAVY MOVES (SpV 20) | = NETHERWOHLD iSpV 21)/ ® NEUROMANCER {CDV 5/64), i{:o\f 7/64), (CoV 9/64), (CoV 12/84 A),
(CoV 20-21/64, 1); = NIGHTBREED iOov 34/64) (CoV 25/64) / » NIGHTMARE ON ELM STHEET (CoV 11/84) | ® NIG {ADE (CoV 22.!'64” * NINJA (SpV 5) /
® NINJA SCOOTER SIMULATOR (SpV 20) / « NODES OF YESOD (Spv 8) [ » NOISF_.I'PFIOTHACKER (EVK'S1/A) | » NOHTH& UTH [CoV 4/A), (CoV 13/64) |
* NOHTHSTAR (SpV 14) / « NORTON COMMANDER 4.0 (Evk "83-94/PC) / » OCEA ‘Cu\f 9/64) | ® OIL IMPERIUM (Evi'92/64.A) | » OLLII'_ & LISSA
|ng 18) | ® OMNIPLAY BASKETBALL (Evk '93- 94r54 A) | » OPERATION HORMUZ{ h‘sl.rsa | » PACKEREK (CoV 11/+4) / « PANZAD OME (SpV 15, 16}
* PANZER BATTLES (CoV 32/64)/ ® PANZJER GHENADIER (CoV 24/64) / = PARADROID E\n( 91/64) | & PARALLAX (EVK'S91/64)/ » PAWS (SpV 14
* PEGASUS BRIDGE (SpV Zo‘g | » PENTAGHAM (SpV 18) / « PEAFORMANCE FORTH (E K9|.r64 ® PHM PEGASUS (EVK'S1/64) / » PIEDONE ADVENTU E
(CoV 19/+4) [  PIPEMANIA (CoV 38/+4)/ @ PIHACY (CaV 12464}: ® PIRACY ON THE HIGH SEAS (Evk '93-84/A) / ® PIRATE (CoV 20-21/+4) / » PIRATES
(CoV 8/64 A), (CoV 10/64 A), (CoV 18/64.A). (CoV 20-21/64) (Evk'92/64 A PC) | ® PLATINA (CoV 14/+4), (CoV 15/(+4) / » POLICE QUEST 1. (PC-s jatékok/A,
PC) / » POLICE QUEST 2 (CoV 14/A), (CoV 16/A) (PC-s jatekol/A, PC) / » POLICE QUEST 3 iPC s jatekok/A, PC) / » POOL OF RADIANCE (CoV 12."64) (CoV
12/64), (CoV 20-21/64), (CoV 24/64 A FC) | » F'OOLSOF DAHKNESS (Evk'92/64 A PC) | ® POPULO (CoV 4/A) | ® POPULOUS |1, {CoV 22/A PC) {CoV KSZ/A,
PC)/ » SEIDON KINCSE (CoV 28/64, ® POSTMAN PAT (Evk'92/64) / » POWER AT SEA (CoV 12/64) (Evk ‘B3-54/64) / » POWER STRUGGLE (CaV
17/64) | = POWERMONGER (CoV 13/A) ( D\" KSZ/A, PC)/ » PP HAMMER (Evk'G2/A) / ® PRIME COMPOSER V1.0 (CoV 20-21/64) [ & PRO TMCKEH
{Evk'32/A) | ® PAOJECT FIRESTAHRT (CoV 10/64), (EVK'S1/64)/ & PS| CHESS (SpV 13)/ » PSYCHADELIA (Evk'02/+4) ! » PUF S SAGA 25)/
® PUMPKIN (EVK'91/+4), (CoV 25/+4) / « PURPLE TURN DAY (Spv 23) / « QUEST FOR GLORY 21_&’ oV ZSJ'&PC‘,I, CoV 26/A.PC) | » QUE T FOH THE
BEST 2 (CoV 31/64) / » QUEST FOR THE TIME BIRD (CoV B8/A) /| ® QUESTOMANIA (CoV 3/A} [ & R Spv 21, W 21) / » HAFFLES ( N'Ql!+m
- AAID ON BUNGELING BAY (CoV 33/64, A) | » RAIL D TYCOON (CoV 17/A) / » HALLYE DRIVER (SpV ?) i - RM-!BO 1. (CoV 26/64,+4) | ®» FANARA

V 17) / ® RASTAN {SpV 14) /| @ RATTLE COPY V50 (Evk ‘83-84/A) / ® ABI Il BASEBALL (Evik '93.94/64, A, PC) / « HEBELSTAR (SpV 25) / » RED BARON
( vk ‘93-94/A, PC) / » AED LED (EVK'91/64) / » ARED STORAM RISING (EVK'91/64) /| » RENEGADE gﬁw 16) / ® RESCUE (SpV 11} / » AETU N TO ZORK (CoV
AG/PC) / » REVS (CoV 9/+4) | » AEX | tCo\-" 32/64, A) /| » REX NEBULAR (Evk '83-94/PC) / » Rl PANGEROUS (CoV 5/64) (CoV 39/64, [ ® RICK
DANGEROUS 2 (CoV 27/64 A PC) (CoV 39/64, A, PC'_I,' ® HIZIKO (CoV 32/64, A}/ ® ROZSASZIN PARDUC (CoV 12/+4) / » ROBIN OF SHEM D (CoV
17/ 4 4), (CoV 19/64, g-‘}f = ROBIN OF THE WOOD (SpvV 7)/ » ﬂOCKEg NG&R (CoV a.fsl'_l CoV B(Bl] Cn\i‘ 39/64, A, PC)/ ®» HOCKMAN (CoV 2/+4) /
- KMONITOR vk'92/64) /| » ROCKSTAR ATE MY HAMSTER vh'92/ / = ROY THE { K 91!34} lE\rh ‘93! 94!5-‘ .k .' * AS1
DEMOMAKER \nn (CoV 23/A) | » RUGBY MANAGER (CoV 18/64) » HULES F ENGAGEMENT I’PC FC) | v 200/
& SABOTEUR Il (SpV 9, 13) / » SABRE WULF (SpV 12 SpV 17) | = SAGA OF ERIK THE UIKING v 25) (E vk 93 -G4/4 4) [ » SJQRKANYI(PHAL\'& \.I' A1/64) /
® SAVAGE ISLAND (CoV 35/+4) / » SCENARIO (CoV 35/64)/ » SCOOBY DOO (SpV 6)/ sc IBBLE V2 10 (Evk'92/A) / ® SEAL TEAM (CoV 39/PC) /
* SECOND WORLD (CoV 20-21/64) /| » SECRET OF MONKEY ISLAND (CoV 15/A) / ® SECRET OF SILVER BLADES (CoV 16/64) (CoV 31/64, A, PC)/ » SEKA
ASSEMBLER 3.0 (CoV T/A) | = SENSIBLE SOCCER (CoV KSZ/A, PC)/ » SEVEN CITIES OF GOLD (EVK'91/64) / ®# SHADOW OF THE BEAST (CoV 5/A) (CoV
KSZ/64) | » SHINOBI (CoV 6/64) / « SHOGUN (CoV 6/A) / » SIDEWALK (Spv 18) / » SILENT SERVICE (CoV KSZ/64) / » SILKWORM (CaV 6/A) / & SIM ANT
(PC-s jatékok/A, PC)/ @ SIM CI Y {CoV 6/A), (CoV B/A), (CoV 19/64) | » S|M EARTH (PG s%}&w& PC) | = SIM LIFE (CoV 32/PC) | = SIFI I'— ED (& VU'I“
= SKATE ROCK (CoV 19/64) / « SKOOLDAZE (CoV 26/64) | » SKYFOX 2 (Evk '83-94/64 Cm! (Evk'92/64) | » SNOOPY

(CoV 27/64.A) / » SNOWSTRIKE (CoV 6/64) / » SOLDIER OF FORTUNE (Spv 21) / I SORCERER (Evk i+4) /| » SORCERY (SpV 16, Sp\" 21}! & SOUL
CRYSTAL (CoV 28/64 A PC)/ ® SOUND T KEHR V2.3 (CoV 1-3/A) (CoV KSZ/ - SOUNDMDHITOR vﬁBﬁJ‘Eﬂ)f - SOUTHE N BELLE é V 23/64) /
® SPACE ACE (CoV 7/A) / @ SPACE QUEST | (PC.s jatékol/A, PC) / ® SPACE QUE T I égo\l' 4{&] (PC-s I“é A, PC) /| » SPACE QUEST Il (PC-5 jatékok/A,

PC) / = SPACE QUEST V. (PC s muwa PC) / ®» SPACE ROGUE (CoV 25/64,A PC) )/ ® SPEEDBALL (EVK'91/64) / » SPEEDBALL 2

(CoV 18/64,A) / » SPELLBOU tSp\l' SpV 13) | « SPELLCASTING 101 (PC-s Nékok!l“c)f - SPELLCASTING 201 |‘.PC 3 jilékok/PC) | » SPELLJAMMER
(CoV 3Y/PC) | » SPIDERMAN (8 25) (CoV 22/64,+ 4). (CoV 23/64.+4) [ ® SPIKEY IN TRANSSILVANIA (CoV 23/64) | AIKY HAROLD 2, (CoV 14/+4) /
= SPIAIT OF ADVENTURE (CoV 64, A, PC) (CoV 37/64) / » SPIRIT OF EXCALIBUR (CoV KSZ/A. PC) / . Pl._IT PE NALITIES (EVK'81/84) / » SPRITE +
GHAPHIC BASIC (Evk'02/64) / # SPRITE KURZOR (CoV 24(&4% [ ® SPY VS SPY (CoV 18/64,+4) /| ® SPY VS éCo\f 13/ +4), (CoV 17/ +4) [ » STALINGRAD
(SpV 20}/ » STAR CONTROL (Evk '83-94/64, A, PCj/ ® STAR CONTROL 2 ( vk '93-04/ C) / -STAFI RAID RS SpV 5) / ® STAR THEK (SpVv 18) /
. S'IAHOLIDEH (CoV 10/64) / » STARGLIDER 2 (CoV 26/64.A) / « STARION (SpV 7, 5 \J' &. V8, SpV 10, SpV¥ 11, \l' 12, SpV 13, SpV 14, SpV 15, SpV 16,

W 17, Sg\d‘ Sug.f * STAHL E 1. (CoV 17/+4) / # STAHRSHIP ANDROMEDA (CoV 18/64) / EEL WV 34/64) ( ® STEEL THUNDER CoV 5/64), (CoV 7/64) / 7
STEVE IAVIS SNOOKER (Spv HE( - S;ONKEFIS i'gﬂ?\d' 1%! | » STOAM ACROSS EVUHOPE {CoV 18/64) *?o\‘ KSZ/64, * ST0 MB“INGE (SpV 11}/
* STORMLORD (SpV 20) / « STRATEGO (Evk "93-94) C) / » STREET ROD ( SZ/PC) | = STFl EI' ROD 2 '83-94/

K'31/64. A PC) (CoV
® STRIDER (CoV 5/64) / ® STRIKE FLEET (CoV 37/64, A. PC)/ » STUMP IN SECRET MISSION (E'VL '92/64 A, PC) | » STUNT CAR RACEH aﬁ\ﬂ( G1/64, &;g
® STUNT ISLAND (CoV 34/A, PC) / « SUBMARINER (SpV¥ 20) /| ® SUNNY SHINE (CoV 10/64,A), (CoV 12/64,A), (CoV 20-21/64) /| » SUPER DUPER V2.01 (Evk
‘83-94/A) / ® SUPER HERQ (SpV 18)/ = SUPER TROLLEY [5%\1' 14) / « SUPER L (Spvg'.t - SUPEHCAgJS (CoV 20-21/64) | = SUPER GUE

(CoV 24/64) | ® SUPERANOVA (SpV 25) / O SUPERASTAR SOC CoV 24/64) / « SUPH (CoV 14/A), (EVK'G1/64.A) | » SUSU A SA -lDJ'ﬁA
* SWEEVO'S WOHRLD (SpV 16)/ = S FAMILY ROBINSON (CoV 19/64) /| « SWORD OF ARAGON (CoV 13/A)/ » SWORD OF DESTINY (EVK" 91!+4i,!
& SYNDICATE (CoV 3%A, PC /e SZOK 5 A VARBOL (CoV 16/+4) / » SZUNYKERE CoV 28—64) / « T.B.G. RISK {CoV 11/64) / » TAl PAN (Sp\l' 7} (CoV
27/64) | » TANK COMMAND (Spv 19) / ® TANKS (CoV 22/64) | » TARGET RENEGADE (SpV 14) /|  TARZAN W 16) | @ TASS TIMES IN TONETOWN (CoV
12/64.+4) / ® TEENAGE MUTANT HERO TURTLES §Co\|l' 31/64, A}/ » TERRAMEX (CoV J/64) / » TERRAM (SpV 10)/ = 'I'!:HHORPODS (SpV 25) (CoV
26/64) /| « TEST OF HERO (CoV 18/+4)/ =T 'N'PIC. EDITOR {CoV 20-21/+4)/ » THEATRE EUROPE (CoV 22/64.A P HING (SpV 14) /
* THUNDERBIRDS (Cu&l‘ IBJ’M]I * THUNDERGEFTOR (SpV 22) / » THUNDERCHOPPER (EVK'91/64) | ® TIMES OF LORE (Coy 16/i N lCo\l‘ 26/64) / = TIR
NA NOG (SpV 8, SpV 11, SpV 25) / ® TITKOS UGYNOK (CoV 18/+4) / » TOM & JERRY (CoV 8/64) /| « TOMAHAWK (SpV 18 { K'91/64) / » TOP GUN (SpV
10) / » TOTAL ECI IPSE lCDV 1/64), (CoV 14/64) (CoV KSZ/64, A}/ = TOTAL ECLIPSE 2 (CoV 34/64, A, +4)/ = TRADER vk ‘G3-94/A, PC)/ » TRAIN -
ESCAPE FROM NORMANDY (SpV \9] ." - TﬂANSMUl’I’:H {SpV 5) / ® TRANSWOHLD (CoV 31/64, A, PC) (CoV KSZ/64, A&a’ - TFIANTOR (SpV 15) / » TREASURE
ISLAND (CoV 14/+4)/ = TH THE SAVAGE FRONTIER (CoV 27/A, / ® THIX (CoV 33/64) /  TUBE RUNNER (CoV 16/+4)/ = TURBO
ASSEMBLER (Evk'02/44) | e TUHBO CH.AHGE (CoV 3a5/64, A}/ » TURBO OQUTRUN (CoV E{M ® TURMOIL (SpV 11)/ ® TUSKER (CoV 6/64) (CoV 34/64)
(CoV 35/64) / » TUTTI FRUTTI 2. (CoV KSZ’H—-‘) { » TV-SPOATS BASEBALL (CaV 3YA, PC) / IN KINGDOM VALLEY (CoV 20- 2”84} {CoV 34/+4) /| « UCM
Sﬁ / ® UGH! (CoV 34764, A, PC)/ » UJ VADNYUGAT 1 (CoV 10/64, +4) | ® UJ V. I.'JNYUGA‘I 2 (CoV 11/64,+4) |/ » ULTIMA | (CoV 36/64, A, PCH
- Il (CoV 37/64, A, PC) /e UL !M.AIII [CoV 38/64, A, PC) [ » ULTIMA V. (CoV 39/64, A, PC; !Co\l' 40/64, A, PC&.‘ ® ULTIMAV [Co\l" 34/64, A, PC) (Co
lD.fEI A. PC) [ ® UL TIMA VI (CaV 41/64, A 1/ ® ULTIMA UNDERWLD. (Evk'S2/A PC)/ ® ULTIMA UNDERWORLD 2 (CoV KSZ/PC)/ » ULTIMA V. !Cov
34/64, A, PC) (CoV 40/64, A_ PC) | » UNDURUXU A KIRALY (CoV 16/64) | « UNINVITED (CoV 12/64.A), tCoV IWM.A‘). (EVK'81/64) | » UNIVERSAL HERO (SpV
12) / » UNTOUCHABLES (SpV 22) (CoV 7/64) /| » URBAN UPSTART (SpV 17)/ » URIDIUM (SpV 5) [ » USAGI YOJIMBO (CoV 19/64) / ® USS JOHN YOUNG
(CoV 12/A) [ » VAMPYRE (Cov 33/+4) / » VENDETTA (SpVv 25)/ « VERMEER (GoV 36/64)/ » VIDEO MEANIES (CoV 27/+4)/ ® VOYAGER (CoV 4/A) /
® VULCAN (SpV 18, SpV 18, SpV 25) /| ® WALAKI (CoV 33/ +4) /| « WAR IN MIDDLE EARTH (CoV 3/64), (CoV 12/A), (CoV 24/A.PC) /| » WARGAME CONST. KIT
{CoV !6.’3‘_9; ® WARLORDS (Evk '93-84/A, PC)/ ® WASTELAND (Cov 13/64)/ ® WATERLOO (CoV 3/A)/ ® WAXWORKS (CoV 31/A, PC) (CoV 32/A, PC) /
* WAY O (CoV 34/4 4) /| « WEEN THE PROP F_CY (CoV 35/A, PC) | « WHERE TIME ST. STILL (SpV 24) [ ® WILLOW PATTERN (CoV 6/64) | WINDWALKER
(CoV 15/64.A) | ® WING COMMANDER 2. (PC- nd.llekoluPCH * WIZARD OF A KAYZ (CoV 23.r+4 | & WIZARD'S LAIR ﬁp\r 17)/ = WIZARDRY (Evik "93-94/64,
A)/ ®» WORLL SOCCER (CoV 18/64) / » WOALD SOCCER LEAGUE (CaV KSZ/64) / » WRIG: A {SpV 16}/ » WU L vk '93-84/+ 4) [ = X-COPY (CoV
3/A) [ » X-THE ADVENTURE (CoV 5/64) /| » XENOMORPH (CoV 17/64.A) | » YOGI BEAR ( vh '‘93-94/64, A) /| ®» YOSH SZIGET ATKA (CoV 25/64) |  ZAK
McKRACKEN (CoV 18/64,A) | ® ZOMBIE (CoV 24/64, +4) / ® ZORRO (SpV 14) [ » ZUB (SpV 25)

Jelllések:

64 = C64; A = Amiga; PC = na vajon; +4 = Plus/4; Evik.XX = Commodore Vildg XX évi Evkényve

SpV XX, CoV XX = értelemszerien SpV és CoV megfelelé szama

FIGYELEM! ASpV 1, 3,4, 5valamintaCoV 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12 szamai és a
CoV Evkényv 1991-es Evkényve teljesen elfogyott, igy kérjik, ezekbél mar ne rendeljetek, illetve ezekre
mér ne adjatok fel pénzt!

A megjelolt kiadvanyok megrendelhetok:
COM-WARE Kft, Postacim: Budapest, Pf.: 363. 1519

{1114 Budapest, XI. Vasarhelyi Pal u.8.)

A megrendeléshez célszeri a lapba beflizott csekke(ke)t felhasznalni!
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S az ur 1993 esztendejenek végére eler-
keztunk az nagy XEEN sorozatunk végere.
Ez a leiras csak ugy lenne teljes a WORLD
OF XEEN szempontjabdl, ha a negyedik
rész leirasat is beleirnank, de mivel az sen-
kinek nem tenne |6t, jobb, ha azt a CoV-ot
is megveszitek (ha esetleg nem lenne meg)
vagy elolvassatok ha mér megvan. Tehat a
negyedik részre csak utalunk

Az introban megtekinthetjuk, amint a Sar-
kdnyfarad, Xeen védelmezdje zsortolddik,
hogy mar megint az & varat ostromoljak,
pedig abszoldt nem egy nagy stratégial
célpont, mivel egy rettentd nagy sivatag
kellés kozepére epitette, ugyanis szereti a
maganyt, lgaz, par honapja magnr'rtonn a
nagykozénség szamara a kis vityillojat, de
a bevétel sajnos messze nem elégiti ki még
csak a portas lizetését sem, nemhogy a hi-
teloit torleszthette volna. Es most tessék,
megjott a baj, Azt ugyan nem tudja, hogy
az ostromlé sarkanyokat ki fizeti, de azen
segitségel akart kérni Kalindritcl, a Sotét
Oldal kiralyndjétél. Miutan a kézpontos bo-
szorkany kapcsolta Kalindrat, kiderdh, hogy
sza?any kisldny bortonben van, s ami en-
nél s rosszab. hogy at lett valtoztatva vam-
pirra. Ez még mind semmi, men egy
Alamar nevi feliorekvd Gjgazdag, aki mos-
tanaban nagyon szereti magat kiralynak
nevezni, elvetle 1dle az Eréd Kockajal, ami
pedig elengedhetetien a préfécia beteljesi-
téséhez. Azian egyre 1obb cikis dologra jon
ra, b a szornyeteg haverjai alpmqhnk
16le, Elinger nevu udvarl varazsidja pedig
szintén nem mer kimozdulni a tormyabdl, s
egész idejét csak csizmainak szentell. Hat
végsd kinjaban mit tudott volna tenni, mint
elkuldte a Gombat egy kis kedvenceével,
akit viszont Utkdzben baleset ért (egy ma-
sik Eégﬂolycsbba tévedt), s a Gombol leej-
tette. A Gombot adgy fuveszneni, Zelda 1alal-
ta meg. aki rovid teketoriazas utan atnydj
totta egy afra jard kalandorcsapatnak, men
& nem akar az llyen balgasagokkal foglal-
kozni, mint ket bolygd (Xeen &s Terra)
megmentése.

Tehat a Gomb hozzank kerilt. Zelda an
ajanlotta, hogy vigyuk el Elingerhez, aki
szerencsere a varosban lakik egy torony-
ban, mert & majd tudni iog(‘a. hogy mire jo
J6, de egy kulcsra is szukség lesz ahhoz
Azonkival miota Ak atvette a hatal ;

minket szoltani, a varos rendbehozasaban

edig teljes erdbedobassal fog segédkezni
génuszkam kapunk tdle 3 enesrgialemezt
Is, amire késdbb nagy-nagy szukséguink
lesz.

Egy térkepkészité a varosban nagyon bus-
lakodik a tesdja miatt, mert elvittek a rond-
tenntartd erék, nona hogy anatlanul, Erde-
mes kihoznunk onnan, mert j& haver lesz,
meg |ol is fizet,

Van a varcsban meég harom masik térke-
pész is, mert itt igen nagy rajuk a kereslet.
Az egyik csak tanitgat ifionc terképész-jelol-
teket, a masik allanddan vizsgégztatni akar
minket, a harmadik meg Joe. O minden-
kéﬂpan kincses térképein akar tuladni, de
valahogy nem sokan veszik a varosban,
azonkivul a megtévesztésig hasonlit a
vertigoi druszajara, szoval ne nagyon biz-
zunk benne. EfS1 g megvehetjuk
a térkepet, amirdl kiderdl, ho hamis
Hehe. Ha mar kihoztuk a térképéasz-testvert
a hisrdl, akkor cserébe adnak nekdnk agx
igazi térképet (koordindtaval a kincsrél)
talaléskerdéses figura e
amihez itmutatast ad: O!
USWTYIEBIERW az als
e A Savtd (ACID ND) északra wvan
Alamar var@ldl, akkor hozzuk ki az
osszes N, R, A betit. ha nem, akkor az
O, B, F betlket.
e A Nagy Eszaki torony keletre van LAKE-
SIDE-161, akkor huzzuk ki az 6sszes S és
O betdt, ha nem, akkor a W, U, | betdket

kodra kivancsi,
LLAOBNFDYCIA-
Ha szerintink:

ha egy varosba akarunk menni,
is szukségonk lesz. A koesmaban megtud-

hatjuk, hogy egy kicsit még mnulhatunk va-
lamit a Gombrol egy cigany josndtdl is (aki
kivételesen most nem Zelda, men eszukbe
jutott valami mas j6snds nev is), O is csak
siettetni fog minket Elingerhez. it a varos-
ban latogassuk a polgarmesteri hiva-
taft, ahol egy munkat ajanlanak: ha rendbe-
tesszok a gremlin kirdlyt, akkor fizetnek
10,000 aranyat. Errdl a fickordl megtudhat-
juk még, hogy nagyon gyava, miutan elin-
tértuk az Areft roppant alazatos stilust fog
falvenni. Behalolas eldt mindenképpen
tankoljuk fel magunkat varazsiatokkal, ha
méi nem lenne. Ehhez meg pénzre lesz
szukség.

Szedjuk &ssze a fakba rejtent kajakat, pén-
zehket, takaritsuk ki a csatornarendszert, ott
szedjuk fel Nadia Onix-nyakléncdl. A
csatornakban lesz egy Valio nevid magat

arasztnak kiadé figura, aki arra kér min-

et, hogy 1) ne turkaljunk a ladajdban, 2)
szabaditsuk meg a csatorndkat a Patkany-
kirdlynotdl. ElGszér tegyik meg neki szi-
vességhént a kettes szamu cselekedetet,
amiér illden meg is jutalmaz minket, majd
ugy kivancsisagbdl nyissuk ki az agya
mollett 1évd kis ladikét is. Jo, egy diploma
van benne. Hmmm, mi is van rairva?
Hopp, Valio egy gonosz, fekete magus! Ez
meg az a diploma, amit az Iskolaban szer-
zett, de démonoclogia/szociolégiabol épp
hogy csak étcsuszott! Fuj, milyen ember le-
het az, akit ennyire nem erdekel a démono-
légia/szocioloégial _Most nagyon mérgesek
vagyunk! Usd le! Usd le! Usd le! Cserebe &
is megtdmad minket

Ugorjunk &t a tulsé oldalra, ha esetleg

nzre lonne még szikségunk, és kutm-
odjunk Vertigdban meg a torpicsek ba-
nyakban egy kis monnején, feltéve ha per-
sze nem a negyedik részbali karakterekkel
folytatjuk.

Ha lenyomtuk a gremlin kiraly &reit, ugor-
junk be megint a satrahoz, s most eszre-
vesszik, hogy jjitast is kieszkozoltek a
szép kulsd melle. Erdemes elolvasni min-
den részl, mert j6kat lehet rajtuk szorakoz-
ni, azonkivil egy kicsit csokkenti a harcak
szamat. Most legyonk nagyon batrak,
mondjuk neki, hogy ezenmtdl uramnak fog

oA K 2t nyugatra van & Sprite erds-
161, akkor a C, T, E-ket, ha nem, akkor az
Y. L-ekel.
A megoldas: Az elsd alliths hamis, .a ma-
sodik is hamis, a harmadik i
igaz. Tehat huzzuk kiaz O, B, F, W, U, | Y
és L betlket, marad a SANDCASTER 526,
ami kéztudottan egy varos neve. Mondjuk
is el neki, 6 pedig nagyon fog nekink &ril-
ni.

Ha Nadianak visszavittGk az onix nyaklan-
col, odalesz a boldogsagtol, majd ad ne-
kink egy kulesot Eflinger tornyahoz, és az
a kedves sarga néni most mar beenged
minket. Odabent nem var rank mas ve-
szély, mint egy-két robbands kedvd lada,
Perszo van D'g&ﬂ lada is, amaelyik nem akar
felrobbanni, hanem inkabb pér kilé csiz-
mat hagy rank, mert mint késdbb kiderul,
Ellinger kolénosen erds vonzalmat érex
eme nemes labbelik irant. Biztos kiskori
emlékek késrtették a hataimas Gdak kohe-
sére is a csizmakrdl. Van ndla minden, ege-
szen a platina mindségig.

Menjunk csak fel hozzé a leglelss emeletre,
s kapogjunk be. Megkérdezik, h kit ke-
resunk, mondjuk, hogy Ellingert. O régtén
tudja, mi jaratban is v unk, s azt mondja,
hogy a Gombot vissza kéne juttatni a farad-
hoz, de mivel be van zarkdzva, egy kulcs is
kéne. Kulcsot csak Kalindra kiralyntdl kap-
hatunk, de & most be van bortondzve, s
hogy hogyan juthatnank be hozza, azt csak
a sajat varaban tudhatnank meg, de azt a
gonosz Alamar most elvarazsolta, szdval oft
van, de mégsincs ott. Ahhoz, hogy vissza
tudjuk alitani, szuksége lenne 20 energia-
lemezre, -egy szint visszaalltésahoz
Gtre-otre. Mar ven harom, de amint szer-
zlnk hozza még kettdt, vigyak el neki, ter-
mészetesen Xeen sorsa fugg 15i0nk. Hogy
segitsen minket az utunkban, nd egy kis
kincset, ami CASTLEVIEW-ban van, abban
a ladaban, amelyik eddig mindig elugrait
olélink, de most megbeszéle vele a dol-
got, s kinyithatjuk. Ehhez menjiunk oda
hozza, majd kezdjOok el Ggy kergetni, hogy
kozépre ugorjon. Ha ott van, nyugodtan ra-
vethetjuk magunkal, s feszegessuk csak
tel, men teli van jo stuffokkal.

Ideje kilatogatni a szabadba, de ne feled-
juk, csak akkor juthatunk vissza, havan
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PASSank. Tehat legyen az az elsd dolgunk
odakint.  h ﬁy PASS-t veszunk
CASTLEVIEW-ba. Utana menjunk el a ku-
tyamajomhoz vagy majomkutyahoz, aki al-
landdan valami :?i’l"myéi keres (keressik va-
fahol a kérnyéken). A dinnyeket a hazatd!
délre, egy tisztason talalhatjuk. Vigyonk ne-
ki elbszor et_kdstolonak, majd még,
h el is tudja ahetni. Jo tent helyébe jot
varj, & is megajandékoz minket,

Van itt aki

druidanéni s,
rosszul érzi magat, men elvitte a cica a
kedvenc aranyszobrait, mind a harmat. A

heeretidrgal il iadtueh v

nagyon

cica egy tolvaj gozik, s g

négnn minket, h hozzuk neki vissza a
szobrokat. A tolvajok a Nagy Déli Torony-
ban laknak, persze a 1oronxhoz kell egy
kulcs is, amit megtaldélhatunk a Savioe ko-
;:Iéhben.__M‘i( nlondtn: a fejhék;fl masziunk

oZZaju propo, a kornyéken van eg

kis feljard is a felhdkre, egy sarga kunyhz
kapében. Ha szer a felhdkre léptunk, el
ne felejtsunk ITATE-t varazsolni a biz-
tonsag kedvéért, mert noha az utrél nem
esunk le, de a lejardkhoz kulonbozd tor-
nyokba felhékdn kell keresztilmennunk.

A Nagy Keleti Torony kizelében szomor-
kodik egy ex-fépap, mert tarsai kiebrudal-
tak ogy hatalomatvétel kovetkezieben ked-
venc templomabdl. Elészor is art szereins,

derul, hogy az ogarok elraboltdk tSldk az
osszes energialemezt, keressik inkabb raj-
tuk. Errefelé talalhatd még egy szefzetes s,
aki azt kérdi t8lGnk, hogy tudjuk-e, mit ta-
nulmanyoznak & CASTLEVIEW-i rendtar-
sai. Ennek o megoldasara egy kocsmabeli
hint segitett rajonni, ami szerint ezek a
szerzetesek mindent visszafelé mondanak
Az egészben viszomt roppant zavard volt,
hogy ha valamit mondtak, az elsd betdjét
mindig kiemelték, s ez ara engedeft
kovetkeztetni (tévesen persze), h va-
lamit a kezddbetdkkel kell csinalni. De
nem! Siman olvassuk Sket csak visszafele
(Eva, Can | Stab Bats In A Cave). Jé,
ugyanaz. Azaz PALINDROME a megoldas
amit a figuranak kell mondanunk

Menjunk tovabb, keletre, az erddbe. Az Wt
egy ideig teli lesz DIRE WOLF-okkal,
ogarokkal, majd par elég wveszélyes
ARMADILLO vagy MANTIS ANT-al. In-
kabb vagg]k az iranyt a Kereg temploma
fele (TEMPLE OF BARK). Visszatéré moti-
vum ez a szérmi nagy vallasossag a
MIGHT  and GIC-ben. ANCIENT
TEMPLE of MOO, YAK, most meg BARK
Azonban be van zarva egyeldre, s nem en-
ged minket tovabb egy lila démon nagy
karddal (olyan minotaurusz-szeri-de-meg-
sem-az) (Ml van, te is most nézted m
Jurassic Park-o1? CoVboy). Menjunk
vissza a kutyulihoz, & eimondja, miszerin
gondohta, h_o’gy be lesz zarva, de mivel mi
vittink nekl finom dinnyékel, cserébe oda-
adja a kulosot. Most mar bemehetGnk, Eidt-
te azonban nézzunk be a templomtél nem
messze |éwd sprite-lakba, ahol egy sprite
azon sirénkozik, h elvitték a hercegné-
juket. Ha visszahoznank nekik...
Olvashatunk a jalék szerzdinek uUjszerd
vallasardl, a Kéreg-hitrél. Inkébb nem so-
kat irunk rola, de ajanijuk mindenkinek,
olvassa el. Van benne terem-

ha segitenénk neki bejutni a temg :
azaz hozzunk neki egy kulcsot. Ezt
kénnyen megtehetjuk, ha a felhdkrél bema-
szunk, s egy ladabol kihalasszuk a zar
nyitjal. Am kiderul, Raogy ez nem elég a fo-

hogy. .

= zt6| kezdve a gonosz definialasi
minden. Azonkivul a dungeon teli van szi-
nes italokkal, amik a tulajdonsagainkat
nyomjak fel, rabokkal, akik XP-ket adnak és
talalunk egy adag kincset is. Vannak ork

papnak, B,

zésében Is segédkeznénk. Széval menjunk
végig a torony tetejeig, sorba mészaroljunk
le mindenkit, kivétel, aki az agyon fekve
kanydrog életéen (2 izon lesz), a legtetejon
pedig a CULT DER-t. Egy kicsit
szivos feladat, ha nemrég kezdtik varjunk
vele egy kicsit, konnyen ofthagyhatjuk a fo-
gunkat. Mellesieg itt talalhatjuk druidanéni
omk elveszett szobrocskajat, a GOLDEN
DRAGON STATUETTE-, azonkival még 3
energiadiszk is van itt

Jopar barbar ijasz keseriti az utazésunkat,
és a tdboruk is sajnos a hegyek kdzott van.
Most nem arntana felszedni par SKILL-t, pl.
SWIMMER, PATHFINDER, esotleg
MOUNTAINEER. A MOUNTAINEER-hez a

Side-on csak nagyon nehezen lehet
hozzajuini, men a hegyeken tul lévé néni
arulja, a h ek alatt keresztulvezetd ba-
nyajaratnak a hozzénk kozelebb esd feie
salnos pont a hegyekbe keril, amit vala-
szindleg nem oda szandékoztak tenni, mert
igy egy i?en veszélyes modon lehet csak
atjutni. Fel kell menni a telhdkre, majd ami-
kor olyan térképoldalra (pl A1, A2) értink,
ami a hegyeken tul van, akkor leesni, Ez
alapba levesz 100 HP-1, arrol nem is be-
szélve, hogy a MOUNTAINEER-1 aruls né-
nihez wvezetd uton kellemetlen Iguano-
saurusokba akadhatunk, akik alacsonyabb
szinten lehelletukkel lemészaroljak a
csapatot. Tehat jobb, ha 8 MOUNTAINEER
skillt RIVERCITY-ben szerezzik be, ha
még nem lenne meg.

A barbar HQ-n, ami faapulet, legyunk
kedvesek a barbar fickéhoz, mert gy
magint rna?(avhut]uk magunkat par liter ver
felesieges kiontasétdl (ha az ellenféle len-
ne, az nem is gond, de ha a sajatunk). Ki-
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k., egy ork kiraly, meg egy ork f&sa-
man. Az ork kiraly azu?nnal gmag{imil ben-
nunket egy csésze |6 meleg mérgezett tea-
val, majd rankuszitja az egész O&rségét
(ORC ELITE fdleg). Az ork samanok na-
gyon s tnek hidegvarazsiatokat kuldoz-
etni felénk, széval mi se legyonk kulén-

k. A negyedik szinten alitsuk a keleti tar-
csas kapcsolokat haromra, az eszakiakal
ketidre, a nyugatiakat pedig egyre, majd
huzzuk meg a na. kart, s igyunk a szint
kozepeén léevd kutbol. Ekkor mi is a Keéreg-
hit beavatottjai leszunk &s ez rengeteg
eldnnyel jar (lmindun tulajdonsaghoz +19).
Az olodik szinten egy hang szerint ha a
gyckereket etetjik meg (pontosabban az
ott lévd lco'ponyékan. akkor gyGmalcsat |
teremni a fa, ha a lombokat, akkor kNWiI‘;ﬁ
BARKMAN haragjit. Ez a figura a szint
kozepe tajan van belalazva, ha tényleg a
lombokat etetnénk meg, akkor kiszabadul,
s menthetetlenul ranktamad. Ami nem egy
klassz dolog. mert 40k-t ir & HP-ira, azaz
40,000, igen negyvenezer HP-t kell roia le-
sebezni. Eldbb, vagy utdébb keritsunk erre
is sort, men a TREASURE ROOM-ckban
csak akkor nyilnak a meses gazdagsagol
jelentsd ladak, ha a BARKHA!% mar halott
(2.000.000 arany, halom gem meg egy ra-
kas obszidian cucc). Egy koponyat ugy ete-
tunk meg, ha addig adogatjuk neki a geme-
ket, amig egy specidlis hangot nem ad
va%y el nem tunik (kb 5-5 gem mind ik~
nek). A harmadik szinten van eléve
dunsztba a sprite hercegnd, széval aki
csak érte jott ide, mar mehet is (bar beava-
tottnak mindenképp érdemes lenni). A ma-
sodik szinten akkor nyilik ki egy oldalajto,
ha a k6zépsd mezdkben allunk az atvezeld
uton. Ha be akarunk valahova jutni, JUMP-
pal tegyuk, de vigyazzunk, mer telis-teie
van meszard eszhozokkel

Nézegessuk tovabb a feiszint! Van errefelé
meg egy ogar tabor is, beszéljunk a goré-
val, Indulaskeppen valasszuk a 3-at. mi-
szerint: Térdepel), rabszoiga, mi vagyunk a
legydzdid!". Ez nagyon megtetszik neki,
mert szerinte humoros emberek vagyunk
Ezutan lehet vele beszélgetni. Ne nagyon
kérjuk Alamar elleni segitségre, mert
Alamarnak dolgoznak, inkabb kérjuk kal-
cson télok azt a 2 energialemezikel.

Mast ideig szabad program, fakultativ
lehetdsegekkel arra nézve, hogy mit late-
g:uunk meg, csak jobb csapattal érdemes

menni a deli toronyba, még erdésebbel az
északiba, s csak |0 tapos fickokkal a Keleti
Na Toronyba Mindegyik megho-
zelithetd a 6-0s villamossal vagy piros 12-
es busszal, Nyitva reggel nyoictol délutan
kettSig. Legyen On is az utitdrsunk!

Az északi tele van |ovagokkal, SLAYER,
DEATH és egy DOOM KNIGHT-tal. A befe-
1é vezetd utat egy torpe-kiralynal lethetjuk
meg, aki nagyon ahitozik mar egy kehelyre,
ami a lovagok tornyanak tetejen van, mert
az mindig jelzi, ha méreg van a kdzelben.
Parancias kis kiralyunk ad ezeén egy hkul-
csot is a toronyba. M sincs sok dolgunk, de
kl:par konyvet talalhatunk, amelyekben a

aganhangzdtian Lovag nagy mondéasal
vannak lejegyezve Példaul. FL ND HS
MNY R SN PRTD, Es ezutan valami szo-
vegre var a konyv. Adjuk be neki hat a ma-

nhangzos parjat: A 00 A | OE AE 0O

E Azaz a kettd egyutt A FOOL AND HIS
MONEY ARE SOON PARTED. Ez egy ori-
ginal anglis mondas. A tobbi is ilyen, s ot
is csak a maganhangzokat kell beirnunk

ahhoz, hogy XP-t kapjunk. A megoldasok:
1) EEEION
2) ECAUAAUE

3) EEECEAQUEIEEEOEE

6) AOOAIOEAEQOAE

A legfelsé szinten. a DOOM KNIGHT-os
helyen oft van a CHALICE (kehely) is, de
amikor hozzaarunk, megkérdi, hogy mit ke-
resunk. Mondjuk neki, hogy a CHALICE-t.
Erre az a valasz, hogy ugy latszik semmit
sem tanultunk a Maganhangzotian Lovag-
16l Aha! Mondjuk nek| akkor azt, hogy A
(CHLC), Vannak it még kulontapta trénok
is, Uljink ra sorba az MOTION
THRONE-okra, majd tegvegul az
EUPHORIA Throne-ra, s meglepetésben
lesz részunk. A torpicsek bacsi pedig
annyira fog nekunk ordini, hogy rogton ki
is nevez minket kiralyi ételkostolonak.

Jaojjon a Nagy Deéll Torony. Elég gyenge fi-
gurak vigyarzak, s bar sokan vannak, it az
nem nagyon szamit. Van egy ALl BABA'S
CHEST nevd lada is, aml az istennek se
akar kinyilni, helyette mindig egy jelszdt
kerdez. Vajon mien ALI BABA van odairva
Ifjuk be: FOURTY ROBBERS/THIEVES (40
rablé), de erre nem nagyon reagal poziti-
van. Akkor OPEN SESAME (szezam tarulj)
S kinyilik! Micsoda &rult nagy feftorok... A
legtelsd szinten talalhatunk 2 konyvecsket
Is, az egyiket csak a hercegnek cimeziék
(ha nem a Tolvajok Hercege clvas bele,
akkor ERADICATED lesz), a masik pedig
egy csak ftolvajoknak sz6l6 kézikényv
Ezenkivul talalunk egy listat is, amelyben a
legutébbi uzleteik vannak leirva, miszennt
kinek adiak el és mennyiert a GOLDEN
STATUETTE tobbi darabjan. illetve egy
JEWEL OF AGES-t. Van persze par kelie-
mes energialemez is Ja, a gongokat ha-
romszor érdemes megkongatni

A keleti is tele van meglepetésekkel, de an-
nal inkabb elektronyossagot lovoldozo
MYSTIC MAGE-ekkel és MAGIC sebzest
okozo masik fajta varazslokkal Azonkivul
ha a legleisé emeletre rossz iranyba me-
gyunk, egy roppamt idegesitd MMA




GAZER-rel talaljuk szembe magunkat
Jobb, ha dsszeszedjik inkabb az energia-
lemezeket, a JEWEL OF AGES-1 meg le-
gyilkolésszuk a MEGAMAGE-1, oszt kifelé
It rengeteg energialemez van eldugva.

Ha megvan mar legalabb 15 energialemez,
menjink el ELLINGERhez (ha még hianyzik
egy-hettd, akkor szerezhetink kettdt még
ar oriasoktél is, csak rendesen kell vele
beszélnank), aki nqr szép nagyot gratulal
nekink, s azt ajanlja, hogy menjunk el,
nézzuk a kastélyt hatha el van benne
rejtve egy-két energlalemez.

A var mar egész szépen all, mindossze a
negyedik szint hianyzik. A 3. szinten egy
bizonyos DIMITRI-t talalhatunk, aki 6nma-
at teszi feleléssse a kirdlynd elraboltatasa-
m, s emiatt nem is n on jo valamire,
majd elviszi a depresszio. A lanya viszont
kiemelkedSen fontos feladatnak latjia azi,
hogy apja Ujbdl a régi legyen, mer valdszi-
nileg lenne par jo otlete arra, hogy Is le-
hetne visszahozni Kalindrant. Ezt viszont
csak ugy lehetne, ha felviditandnk
valamivel, amihez nem elég mas, csak a
SONGBIRD OF SERENITY, ami az
Eh tt Lelkek Szigetén raboskodik

Mielétt odaindulnank, nézzidk inkdbb vé'?lg
a varosokat (Olympusig bezardlag). SAND-
CASTER-be be lshet jutni sivatagon ke-
resztul is, de jobb, ha elvisszok VESPAR-
nak a zafir fogantyut, s cserébe ad egy in-
g;:n bejardt. Elég nagy zUrék vannak

NDCASTER-ben, ezt a jovarazsionénitd!
is megtudhatjuk, csak a ket téfigurat kell el-
intéznunk meg a tiésait a sikerhez. Itt
lehet kapni egy PASS-t LAKESIDE-ba is,
vegy uk mgg. noha jo borsos arat kell éne
fizetni ( P).

LAKESIDE boszorkanyoktol szenved,
majdnem minden értel apuletet telj 1
leromboltak, az embereket meg tusznak ef-
tettek. Szabaditsunk ki minden embert, a

boszikat persze kaszaboljuk csak, s
egy ex-rab elejti a tippet, h&? a féboszor-
kanak van e bejard eng lye NECRO-

POLIS-ba. Aha, ez kell nekonk, Ha me?'
van, hozzuk fel a SEWERS-bdl a GOLDE
GRIFFIN_ STATUETTE-, s kaparintsuk
meg a NECROPOLIS PASS-1. Aki be akar
Iéimi az itteni céhbe, tagsagit egy koponra-
16l kaphat, akinek egy isi gyermeteg lej-
tordre kell megadni a valaszt. A szokasos
betihelyettesiteses méd A  megoldas:
WITCH (boszorkany)

Nézzik most rm.;? a hires idegenforgaimi
nevezetességet, NECROPOLISt. Telis-tele
van HIGH-MUMMY-kkal, m POWER
LICH-okkel, azonkivdl itt van DRO, aki
szintén LICH. Vannak még konyvek is,
TOME THE DEATH cimmel, vagy 9 ké-
tetnyi. Minden egyes konyv elolvasasa
999, 999 XP-vel gazdagitja az olvasot (akar-
hany ember elolvashalja), cserébe pedi
ad nekink 25-50 év &regedést. SANDR
megkér minket, hogy 6 valamikor még nem
volt ilyen ember, de sajnos eitint a szive, s
azdta allandéan arra kényszerul, hogy ide-
jard turistakat jjesztegessen. Megigérte,

ha visszahozzuk, akkor odaadja a
harmadik szobrot is. Ugorjunk le a csator-
néakba, amik most kivétel nem s y-
viztél vannak tele, hanem lavaval, de a szi-
van kival semmi érdekesén nem érdemes
lent tanyazni. Adjuk vissza neki a szivet,
majd a 3 szobrot a druidaneninek, aki cse-
rébe rankhluz 5 szintet. SANDRO meg el
mondja, hogy ezemtil szivesen var rank a
masik oldalon levé DUNGEON OF
DEATH-ben. s rendelkezasiunkre bocsajtja
az 05s5zes oftlévd kincsét

az Elveszett Lelkek

agy . Ez a hely eleinte
MINOTAUR-okkal van tele, amik kiesit

valtoztak a 3 ota, mivel it egy-egy bunko-

Ideje  bekukkantani
b d

csapéasuk csak 6regn‘i a karakterdnket, nem
oli meg (legalabbis nem varazsiattal). Az
elsé szinten c¢sak annyl a dolgunk, hogy
meg kell hazni minden kallantyut, majd
mehetunk is tovabb (s a karhuzigalas mian
e kell ulni 2 MINOTAUR-1). Nagyon fontos
a pozitiv hozzaallas, ifja egy felirat a
dungeon bejaratanal, szoval minden kér-
désre pozitivan kell telelnink, h to-
vabbmehessink. Tehat elsd kérdéseire,
miszerimt jol szorakozunk-e, minden kart
meghuztunk-e, biztosak vagyunk-e benne,
nyugodtan nyomjunk egy-egy igent.

A masodik szint sem lesz nehéz, it a tar-
csakat kell awallitani, majd egy karnt huzni
(allitsuk a tarcsakat felfele), ezutan podig
iszogassunk a kutakbol (csak a NEGATIV

SOUL WATER-t ne kostoljuk meg). Mehe-
tunk tovabb

A harmadik szinten kapcsolok vannak meg
teleportok. Célunk, hogy elérhessik a leja-
rot. Addig kapcsolgassuk a karokat, mig
nem lok minket vissza. Ehhez induljun
északrol délre. Van egy kombinacio, amivel
titkos, rejtett kincsekhez is elérhetank. A
tovabbjutaskor szépen megkonnyi minket

276.000 arannyal, mert ez majd fedezi a
MINOTAUR-ckban és a berendezésben
okozott kant is. Lejjebb van még par
GORGON is, akik véniteni ugyan nem vé-
nitenek, am egy-egy sikeres csapasuk eset-
leg ghkovesiti  karakterunket, Nagyon
hasznos madarakra lelhetink, akiket n-
gedve minden csapattagunknak nd vala-
malyik tulajdonsaga hattal. it olvashatjuk
elészér Alarnar igazi nevét is, amit a
falakbol allitontak  ossze, s valojaban
SHELTEM. A névnél is vannak madarak, de
arokat nem eérdemes kiszabaditani, mert
fele illuzid, a masik fele pedig a proféci

MNosza, mészaroljuk le a vampirokat halom-
ra, menjunk fel Biacktang grothdz és a ked-
ves familiagjghoz. Ezutan masszunk le a
bérténbe, aminek a legalsd sarkaban ku-
porog egy vampirnd, aki nem nagyon akar
még meghaini. Emian nem is jchet velink
a napfenyre, de elmondja, hogy a kiralyi
koronat refté szekrény kodja: (az amit
mond)... Viecesek voltunk, mi?. Tegyunk
ide egy LLOYD'S BEACON-, 5 rep_peniﬁnk
el a varba, szedjuk fel a koronat, majd
hopp. vissza a kiralyndhoz. Mar very hep:
lesz emiatt, de azén ezzel még nincs min-
dennek vége. Eliranyit minket a Sarkanyta
rachoz is, hogy rajta is segisunk, és vi-
gyuk vissza neki a Gombaot. Es természete-
sen odaadja & Nagy Piramishoz illé kul-
csot.

Akkor segitsunk azon a szegény Sarkanyfa
raon, Az egész piramist eldrasztottdk a fel-
hé- 63 a zoldsarkanyok (akik itt tizet lehell-
nek), de a feljutést nem csak ez neheziti.
Az elsd szinten egy idegenvezetdnek kelle-
ne minket varnia, sajnos azonban a sarka-
nyok nagyon izietes csemegének tanottak
@s keresztbe lenyehék. A feljutashoz at kel-
lene kapcsolni az osszes kart. Csak az
északnyugati részlegnél utkézhetdnk prob-
lemakba, ahol par koponya mindeniéle
szamokat kérdezgetl. Ezekre a valaszokat
kénnyen meghatarozhatjiuk, ha tudjuk,
hogy ezeket egy olyan szamsorbél kell ki-
valasztani, amelyek egész szamokbdol all-
nak 3-1049:k Cae g e 3
— En vagyock a sebb — >
—En :E;yok :gl kisebb négyzetszam

—> 8 (mivel a keftd nincs a sorban)
— En a kétszerese vagyok a legkisebb pa-
rosnak —> 8 {2x4)

n vagyok a legnagyobb prim —=> 7

n vagyok a legkisebb paros —> 4

n vagyok a legnagyobb —=> 10

n vsagyok a legkisebb prim, ami maradt
—
En vagyok a maradék —> 6

Ha minden kar meg van hizva, akkor ugor-
hatunk a masodik szintre. itt egy kodot kell
bedtni a feljebbjutdshoz, ezt a kéddot meg-
kaphatjuk, ha a szinten talalhatd datumokat
ésszeadjuk, kivonunk beléle 3241, elosnjuk
harommal, majd eb?c'll is kivonunk 421 A

atie.

Eapag&ja. s mindig ugyanazrt momga. De
a megvan a SONGBIRD OF SERENITY,
c_ngadﬂjk ki, s akkor megigéri, hogy veliunk
jon DIMITRI-hez. Vigy k.

Dimitri most mar elégedett, és azonnal
munkahoz is lal, elmondja a szinten lévd
titkos szekrenyek kédjait, amiket kinyitva

¢ a kov

1883, 1492, 1776 (ki hinné, hogy amerikai
a program!)

Azaz 1993+ 1492+1776

vagyis 5261-32/3-42 = 1743-42 = 170

S mehetink is feljebb. M csak egy osigavo-
nalban kell mozegni, de par kimeéletlen te-
leport is szerepet jatszik kinzasainkban,
amiket jobb, ha JUMP-pal atugrunk (lasd a

megint hozzajuthatunk jopar energ
hez. s felkér minket mé_? arra is, hogy a
ralynd ] sse érdekében latog
meg Ambrose-t, a kirdlynd kedvenc lovag-
jat, aki tovabbi utasitasokat fog adni. Szed-
juk 6ssze ar energialemezoket, s vigyuk el
most mar betejezésképpen a maradekot is
ELLINGER-hez. Most mar megvan a legfel-
56 szint is. ahol egyeldre csak a fogado,
bolt, gyakoriét s bank szolgatatasar
élvezehetjuk, men az a szekrény, ami a ki-
ralyi koronat tartalmazza, nem nagyon akar
kinyilni. Pedig ha ezt a koronat odavisszok
a kiralyndéhoz, akkor vissza tudna alakuini
emberre. De nem fog! HEHEHEHE! Ennél
tovabb nem irjuk a leirast!

Ismét HEHEHE! Csak vicc volt. U'gbi'ium el
Ambrosehoz, akinek most egy bidbajra len-
ne szuksége, hogy kedvenc griffjére felpat-
tanhasson. Ad is egy gyeplét, amit vigyunk
ol Natasahoz, s az megcsinalja, hogy hasz-
nalhassa Ambrose. Ambrose most mar el
tud menni a kirdlyndért, s nagy batran nye-
regbe is pattan, majd elviharzik Fekete-
agyar vara telée. Nagyon nagy sunggal in-
duft a ficko, de ha mi is odamegyunk a var-
hoz, kiderdl, hogy nem nagyen bin a-
dul azzal a sok vampirral, csinaljuk inkabb
mi

ki-
ik

koo | —> CoV 38).
Meg is érkeztunk a 4. szintre, fussunk oda
a szemben lévé trénhoz, amin maga a Sar
kanytarad tészkel, s rettentd gordl ne-
kink. Persze ezutan azzal folytatjia, hogy
meég sok mindent kell tennGnk (s meg se
kinalt minket ew io kis itallal, mondjuk ab-
bal a PURE ENERGY I6tyibél se, ami pe-
dig akkora ustben fo o% hogy hat pohar-
nyi m se 1ﬁtsz¢dn:¥ Imondja, h a
két lavaba zuhant mentSkapszuldbdl az
ik utas mar kiszokott, & voit Alamar
;‘graﬂam. de a masikban meég van wvalaki.
Iddig nem tudtunk bemenni hozza, mert la-
va megszilardult kordlotte, de most segit
nekunk, s kiolvasztia. Robogjunk is el az
ESCAPE POD 1-be.

Egy emberforma van a sztaziskamraban, s
mikor kézelebbrél megvizsgaljuk, kideral,
ho: nem mas, mint Corak bacsi az,
Sheitem eskudht ellensége. Hohd, ez jol fog
jénni. Tegylk el (GET SHELTEM), majd
menjunk oda a fSabakuszhoz és nezzuk
meg, mi van ra irva. Egy kod. Ez fogja
majd deaktivalni a sztaziskamrat lrjuk be
!TY,PE CODE INTO MAIN COMPUTER),
hogy: WHERE NO MAN HAS EVER GONE
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BEFORE. Erre ugy lehet rajonni. hogy ha
elolvassuk a feliratot (READ SIGN), ki van
irva, hogy feéezzuk be a mondatot: A Regi-
ek célja — Batran menni oda, (hol sosem
jant meg ember). Megint egy nevelségesen
kénnyd dié, minden egyes betit, az ABC-
beli sorrendje szerinti szam jeloli, tehat
1=A, 2=B, 3=C, 4=D ... 26=2Z. Helyettesit-
s0k be a szamokat betdvel, s kész. Men-
unk oda az igy kiszabaditott Corakhoz (GO

O CORAK, GREET CORAK), s beszél-
gessunk el vele (TALK TO CORAK, SAY
“#!%*!" TO CORAK, KILL CORAK, EXIT
TO DOS).

Széval Corak szeretne segiteni, de nincs
olyan tormaban, hogy i?y sok eselye lenne
Sheltern ellen, mert amint kilépne, Sheltem
észrevennd, s még Alamar varan kivul el-
szlvnd az osszes erejél. Mondjuk még ugy
sem lesz sok ereje, hogy itunk neki, de
sebaj.kptébél}unh 6aszeh§;m “J:é"f:a“' Lato-
gassuk m int a an), ot, aki
végtelen é‘r?mét a;nzi ki affelél, hogy egy
masik Orzd is segit neki Alaman legydzni
Csuhaj, rélunk megint még csak meg sem
emlékeznek... A Sarkanylarad szerinmt agy
ugynevezett lélekdoboz segithetne, amit be
le szerezni us varosaban. Ez a
hely fenn van az égen, el lehet jutni oda a
Sérkanytarad kunyhojanak tetejérdl egy me-
netrend szerinti csonakjarattal, de a leg-
jobb méd a TOWN PORTAL hasznalata.

ost mar PASS-t is kaptunk oda, az
a kefehaju barbar is tovabbenged minkat.
Vigyazzunk, mert sok olyan he?y van, ahol
konnyen la lehet pottyanni!

A varoska egész nyugodt, ez a nyari telep-
helye a gorog idenymunkasoknak. Jopar
ottani pofénak a hire mar kicsit
messzebb is szall, mint a barpult, széval
lehet, b ismerdsnek fog majd tdnni
egyik-masik neve, mint pl, az a Zeusz
Atlasz, Hermész meg ilyesmik. A jatékbeli
taldloskérdések nagy zoménak a :

(]
i
|
‘ semmisitest megkezdeni! Kod 001

turelmetien, s odavon minkel a trénjahoz.
Ha nalunk van a lélekdobaz, hezdgdik a
Dark Side of XEEN end-seq-je!

Corak es Sheftern nagyot csataznak, a ve-
gén kezitusara kerdal sor (ja, Sheltern leve-
szi Alamar sisakjat, hogy ismét lathassuk
igazi fizimiskajat, amit mar volt szeren-
csenk megtekinteni a 3, jészben)
— Corak, ismerd be hogy veszteftél! —
dorgi Sheftem. ]
— Beismeremn — gy Corak — ... Onmeg-
hogy nem 12345),

Es egy hatalmas csattanas, és nem fogja
senk) elhinni: Coraktdl es Sheitermdl orékre
megszabadultunk! Ez
azt jolenti, hogy nem lesz tobb MIGHT AND
MAGIC!!! Hurrraa! Mert ha ki merészel va-
lamit talaini John Van Caneghem, hogy pl.
az a nagy robbanas nem olte meg Sket, ha-
nem sonokon keresziul szenvelegtek meé
az drben, mig egy bolygon ki nem koétotted
akkor mi igen-igen mérgesek leszunk, és
lehet, hogy JVC szamitégépének iranyelveit
mi valtoztatjuk meg, pl. arra, hogy Gnmeg-
semmisitéshez lasson hozza (a kédot mar
ugyis tudjuk).

Nem kell még orilni, ezzel még nincs min-
dennek vege, csak a Dark Side of XEEN-
nek. A WORLD OF XEEN vége még hatra-
maradt, ki hitte voina?!. Mostanra mar nem
artana Lord Xeent sem szétszabdalni, hogy
megszerezzuk a Specter of Temporal
Distortion-t

Ezutan szabaditsuk ki Roland herceget, a
valodit, ugyanis Alamar bontonozie be 6t is.
Termés 1 az Al dung ben
van. Ezen a hel{rn {alalhatjuk a hasznos
XEEN POWER JUICE-ckat is, Ahhoz, hegy
odajuthassunk Roland herceg sztaziskam-
réj: oz, tegyuk a kovetkezdt:

5 Funk &t roi

sa is ift olvashatd,
Lovagnak a valasza

nyoznak a szerzetesek, stb. De minket

most a pincék érdekelnek. Van par lejarat,
van nhnfogy Cyrano nevi pola TRIBBLES-
csatorma vé-

eket arul, azonkivul ng‘y—agr 5
gén csorgedezd szennyes létydban fellel-
hetunk szotoredékeket. ES BL IB TR. Ami
viszont a legjobb! Van egy hely, ahol me-
gint jelszét kerdeznek. Kis utalas: a megol-
dast drulja Cyrano is. Igen, igen,
TRIBBLES! Most méar felmehetunk egy rej-
tettabb z‘;.légba. ahol meglelhetjiuk a Lélek-
dobozt. . pont Corak szama! XXL-es, a
nyaknal 58.

Most mar Corak orommel elrejtdzik a kis
dobozban, s nem kell mast tenndnk, mint
lemeészarol{tatyni Sheltemet,

Induljunk el a vara felé. Ha odaértunk, lép-
junk be. Sok kis ANNIHILATOR meg
AUTOBOT log szivozni, de azérn egyik sem
olyan cikis, mint & 3-ban a TERMINATOR.
Mt nincs mas dolgunk, mint tovabbmenni a
masodik szintre.

A masodik szinten is csak menjunk egye-
nesen al feljobb.

A harmadik szint 4 sarkaban 4 ora van, ko-
zépen pedig egy fej. Csak akkor juthatunk
tovébb, ha minden oran bealitjuk Alamar/
Sheltern kedyenc szamat, a kilencest. Ez-
utan menjunk afejhez, aki most Alamar iga-
zl nevét kérdezi. Erre sem nehéz valaszt
adni, SHELTEM. Mehetink feljabb.

A negyedik szint egy idegtépd rész, hacsak
nem olvastuk par szinttel lejjebb nehany
szobron a feliratokat. Mt az egesz padlé két-
mezds részekbdl all, mindegyikben 1-1
elem, de van amelyik csak illuzio, s ha ra-
juklépink, egy nagyct zuhanunk. El kell
Jutnunk egészen Alamar eoldszobajaig, ezzel
a sorozattal (F = FIRE — tdz; A = AIR
levegd, W = WATER — viz; E = EARTH —
fold FEWAEEEFFWAEFAWEE
WWEF AW. Ha odaertunk, Sheltern elég

CoV 39/34

golda- P i at den kart, s igy kinyilik
rl. a Maganhangzétian egy fal, tovabbmehetink par koponya-
, 8z, hogy mit tanulma- hoz

® Van 2 koponya, az elsének egy ezust
azonositokanya kell, a8 masodiknak egy
arany. Szembe veluk van eg&-eq hulgs,
az ezustot kérdnél 8 DRAGON TOWER
kulcsa, & masiknal a DARKSTONE
TOWER kulcsa. Ahhoz, hogy tovabbjut-
hassunk az aranyat kéré koponyahoz,
elészor az ezustél kell megszersznunk.
Ehhez menjunk a DRAGON TOWER-be.
Kellemetlen egy hely lesz

* A DRAGON TOWER alsd szintjén og'{

druida kér minket arra, hogy szerezzun

neki sarkanytojast, majd gf|

Ez a tojas a kovelkezd szinten van, de ha

visszahozzuk neki, atalakul DRAGON

KING-gé és ranktamad {bﬁé elotte azén

ad 1000.000 XP-). Ivezziuk a
10,000.000 XP-ét add konyvek aldasait,
majd ugorjunk fel, a felhdkre. it meg kell
keresnunk a Sarkany Thkat Erre a va-
laszt a Sarkany Szeménel adhatjuk
meg, de wvigyazzunk, mert ha rosszat
mandunk, mindenki meghal. Van it még
par bonus stull is, de inkabb megmond-
juk. hogy mi a jelszo (et a szint sarkai-
tan lévo kdnyvekbdl rakhatjuk 6ssze).
INFINITY, 5 megkapjuk az ezust azono-
sitot. Lehet meg rohangalni ENERGY és
PHASE DRAGON-ckel gyilkolaszni, de
vigyazzunk, mern nagyon kellemetienek
tudnak lenni. Mellesleg elég jol néz ki a
sarhanynak megrajzolt szint. Vannak erd-
kristalyok is, ezekbe belenozve 3-5 szin-
tet kaphatunk, ha nem elég intelligens a
karakterunk, flbe is haraphat tdle

® Tovabbjutva felvehetiuk DARKSTONE
kulcsal. Ez egy nagyon egyszerd hely.
Csak Utogessuk meg minden szinten a
gon okal. csapjuk le az erre megjelend

N& golemeket, majd ugorunk fel a

legtelsd szintre. M keressunk ms? egy
koponyat, aki kerdest tesz fel A
szintek jelohe szamok szorzatat szeretne

tucini. Ez 3, 4, 2, es E Az E pedig egy
masik koponya szerint a gongok szamat
jelenti, ami pomt 5, azaz mondjunk 120-
at (3x4x2x5). Most mar mienk lehet az
arany kartya, de feliebb meg nem mehe-
tink. Az aranykartyaval pedig kiszabadit-
hatjuk Rolandot is, aki persze koszani,
és almondja, h DARKSTONE-nal a
feljebb jutdshoz a CHIME OF OPENING-
re lesz szuksegink (ef. de ismards név)
Ezt a Deli Szfinxben &rzik, s odaadja ne-
kink az odaillé amulettet. Mim Buriock
kiraly bé?fja. 6 XEEN masik oldalanak az
ura, s Kalindrdval r;%%togi eskidni, hogy
igy is erdsitsék a N két oidala kdzti
osszetartast, meg mellesleg a profécia
beteljesnesehez is szukség lesz ra.

e A Dell Szfinxben az legyen az elsd dol-
gunk, hogy fizessuk ki a biztositasi dijat
a vizszintesen es fuggdlegesen csapko-
do fejszék ellen (2-2 millio arany!). men
enelkil elég hamar otpusziulunk. Maost
induljunk uﬂ'ra‘bb. A Szfin neve PICARD
{ezt is a szokésos modon lehet osszerak-
ni). A fejben keressik meg Picard-t, aki
szivesen odaadna a CHIME OF
OPENING-et, de cserébe olyan dolgot
ker, amilyet meég sosem latoft, egy
WIDGET-at. Ext az allatot valahol a setet
oldalon szerezhetjuk be egy kunv‘hﬁs
vagy szekeres, eleg jelentéktelennek ti-
nd figuratél [vagy nem, de az biztos,
hogy konnyen meg lehat szerezni, eqgy
SIDE-QUEST-nek tund feladat megolda-

sa utan). Nagyon cool szintnoveld szere-
ket talalhatunk a pincéjében (LVL #3).

Maost mar fel is mehetnéenk a DARK-
STONE-i kegyhelyre, de eldtte meg fel kell
ébreszteni a negy alvot, s aktivalni a 4 ge-

Eel. A negy gep a CLOUDS rész negy sar-
aban van ?&l 0,0, A4 0,0; F1 0,0; Fa
0,0), a negy alvé pedig a Sét1ét Oldalon, a

telhokrdl érhetdek el

Menjunk ki a legszélsé felhdut palyara, s
keressunk egy oda nem Illé viztocsat, lava-
darabot, foldrészt, meg egy odaillé, de a
sarckban lévd levegd-szeletet (a koordina-
tak meg vannak adva). Ahhoz, hogy atju-
hassunk az egyes Eleml Letsikra, az adont
elem nevel mondjuk, pl a tdznél hogy
FIRE. a viznel WATER, stb. Elég nehez
szornylkékkel vannak teli (a levegénél a
hurrikant inkabb IMPLOSION-nel intézzuk
el messzirél, men kézelharcban nagyon
gyors es soket sebez). Most, hogy mi va-

unk a Kivalasziottak (mert van PASS-unk

ympas-tba), mindegyik sikon keressunk
egy tront, s menjunk oda. lgy felébresztjuk
az alvokat, s ha mind & 100% #bren van,
akkor mehetink is tovabb, Erdemes a fel-
hékon léwd. mgyAe letsiktol felitra taboro-
26 hereskeddket felkeresni, Mindegyiknek
az a talalos kérdése, hogy mi a rakoma-
nyuk. Erre nem neheéz feleini, csak arra kell
gondolni, hogy mi lesz, ha osszeeresztjuk
egy-egy képviseldjélt annak a 2 elemnek,
amalyek kozt kereskedik. Tehat ha tiz es
vizzel kereskedik, akkor géz, STEAM a ra-
komanya, Emiaft: tGz + levegd . fust,
SMOKE.‘ fold + viz: sar, MUD; fold + leve-
gé: por, DUST

Ugorjunk gyorsan le DARKSTONE-ba. ot
meg rohanjunk fel a Ie%alsﬁ emeletre, pro-
baljuk ki a CHIME OF OPENING-et, 5 veg-
re kijuthatunk a Régiek Felhdire Ez egy
nagy spiral, itt csak arra kell vigyazni, ne



hogy elmuljon a LEVITATE varazslatunk,
mert akkor kezdhetjuk a spiraht eldirdl. En-
nek a megelézése vegett elhelyeztek utkoz-
ben jépar pihendhelyet, ha vészesen kdze-
ledne a hajnal, itt varjuk be, mafd I6juk el a
LEVITATE-t, men ezek szilard 15idbdl van-
nak. Ha viszont kordn reggel vagunk neki,
akkor erre egyszer sem lesz szukség Ha
odaériunk a kozépen lévd epulethez, akkor
lépjink be, s hezddodjék az end-seq #3
(W OF XEEN). Lathatjuk a profécia
beteljesulését, amint egyesul a Xeen
Jogara és az Eré Kockaja az !Egytmlzn
Oharan a Sarkanyfarac . Es
XEEN két fele végre egyesul mindorokre,
hogy ne széljik meg a szomszéd bolygok
lapos mivola miatt,

Van még egy extra hely is, ahova egyalta-
lan nem musza) elmenni, de ez az
ULTIMATE XEEN CHALLENGE. ugyhogy
minden magara add jatékos legalabbm
mggprdbél]a. Ez a DUNGEON OF THE
DEATH.

A Dungeon of the Death-be csak dvatosan
jarjunk, mert ugyan Sandro mar Necro-
polisban odaadja a kulcsot, de 100-150.
szint elSft nagyon konnyen otthagyhatjuk
mind a 6 csapattagunk fogat (tenyleg, tud-
ja valaki, h egy ek hany foga
van?). Az elsd szint elég idegtéps, de ha
vegigvisszuk, kapunk szintet pluszba.
Egy hatalmas kereszirejftvény az egész, a
sorok/oszlopok veégeiben wvan egy-egy
scroll, s oda kell menni ahhoz, hogy meg-
oldjuk a reftvénynekazt azt a részietet. A
bejarattol nem messze van egy szobor, raj-
ta egy par oldalas Utleiras az elsd turista
kalandjairol, aki egész kellemes dolgokat
vitt vaghez, pl egyeddl lekerult az arénaba,
egyszerre kapoft egy armadillét, iguanat,
lovagot meg meg isten tudja miféle nagy
szornyeket, artan elkezdett futkarozni, de
szerancsére talalt egy FIREBALL-palcat
m egy RING OF ELEMENTAL
nEgisum:e« a hullak kozt, aztan -
folytaban csak a FIREBALL-t hasinafta
mig az ki nem merall. S akkor kinyitotta a
személ és csak egy hatalmas hamurakast
fatott. Hmmm, valahogy nekunk ez igy
sose sikerult  alacsonyabb  szintoken
Ebben a leirdasban ki van emelve néhany
szo (100-180), s ezek azok, amelyekst be
kell helyettesitenink a megfeleld helyre. A
megoldast megadiuk, mert  enélkal
valamennyire farasziobb lenne. Bocs, hogy
nem allitottuk szamsorrendbe, de lehet,
hogy igy jobb lesz, mert mi ilyen sorban
talalkoztunk velik (nagyjabal)

A masodik szinten mar tenyleg csak na-
gyon vigydzva menjunk, mert eleinte ugyan
csak valami szornyd SCREAMER-ek van-
nak (irtd j&l néznek ki, igy Iwﬁﬁ‘oﬂ karok-
kall), amik rokonaik a harmadik 1

fej- SCAREAMER-eknek, de azén
mennyivel nehezebben lehet 1510k gsza-

utolsot is. Ekkor Igaz, hogy leromboltuk a
kegyhelyt, de az magaval vitte az egész
dungeont is. s azzal persze, minket. Jo
vicc volt a programozdk részérdi.

A harmadik hely nem nagyon ment ne-
kunk, it meg kell mondanunk, hogy egy ki-
esit ... szdval csaltunk, merl mar teljesen ki
voltak az idegeink, Azért szerintink meg
lehet csinaini, csak eéppen fel hell
térképezni az egészet, ki kell keresni a
megfelelé utvonalat, 5 erre ra kell szanni
vagy 3 érat (minimum), de a feladatot azen
elmondjuk: usd meg mind a 4 gongot (a
koordinataik meg vannak adva) majd hozd
meg a kart, de ugy, hogy kdzbe ne ér| egy
kincshez sem. mert akkor kezdheted az
egészet ujra

Ezutan jon megint egy meglepetés. egy Or-
hajé belsejeben vagyunk ismétl Hat per-
sze! Ez az, amivel a foidlakdk (pontosab-
ban Terra-lakok, azaz mi) jottek. Ez annyira
nem veszélyes, mint az eldzd, de jépofa,
mert DEVIL-eken &s DEMON-ckon kivul
LORD XEEN-ekkel is tele van Csak azok
kellemetlenek, Romboljuk le mind a 4
LORD XEEN-gépet, egyenként 5-5 millic
XP-én. m van egy kozponti szamitogep is
(nagycn ismerés gombokkal a 3-bol), de
hogy mi a kod (ha van egyaitalan). arra saj-
nos nem nagyoen sikeruit meg rajonni. Pro-
bakuk a 3. részben megadotl kodot is, de
csak GOOBER-ek leftink igy is. Szoval ez
az egesz kocerd| csak XP-ért meg szint mi-
aft van . enélkdl is boldogulhat minden-
ki

ime a +rejtvény megoldasai:

Vizszintes

39 - Megmaradt csontok: SKELETON

33 - Furge, gyors: AGILE

36 - ElGrelatas varazsiata: CLAIRVOYANCE

40 - Varazsiok varosa: SANDCASTER
38 - Vaddisznoé: SWINE
35 - Medin dija: FISHERMAN ('S FRIEND)
32 - Enékes fém: GOLD
27 - Kéthezes kard: FLAMBERGE
30 - A varazslok kedvenc skillle: PRESTI-
DIGITATOR
28 - SPELL
07 - MAGIC
25 - Allati orr: SNOUT
23 - Basenji varbeli jelszd; THERE WOLF
20- E&y lovag, aki inkabb a fakat szereti
NGER
17 - Elvesztette az eifek szent hkonyvet:
TTo
14 - ACID
09 - Varazslat, amellyel legyézzuk a gyen-
esaget: REVITALIZE
05 - BLACKFANG vezetdje: VAMPIRE
13 - Urhajobél kiszabadult: CORAK

badulni. Na, ezekkel akkora gond nem is
lenne, de ami utanuk jon! Eleg félelmetes
ellenfelek, mert mar tavolbol ERADICATE-
eld sugarakat |5nek, ami egyszerre 2-3 ka-
rakterre is hatni fog, a HOLY WORD-Gket
on szeretik kikerulni, és SKELETAL
LICH-eknek hivjak &ket. It valahogy ugy
kell megrantani a karokat, hogy kinyiljon
egy ajid a vampir kiralyokhoz, de mi mar
sajnos arra nem emiekszunk, ez hogy is si-
kerult pontosan (de nem nehéz dolog) A
vampir kiralyokat Ggy csapjuk le, hogy ad-
junk minden gyorsito-eszkozt az egyik pa-
punk kezébe, s ha az igy elébb jon, mint a
vampir kiraly, akkor nyert ugyunk van, Ha
nem, akkor meg mar teljesen mindegy a
pap SPEED-je, csak HOLY WORD-ozzuk
le minél gyorsabban. Emlitésre melo még
az a par ksghary is. A SHRINE O
ULTIMATE IL-en  kivil rnmde:?gihal
romboljuk  le, mert eszmeletlen -het
kapunk érnuk, de ha valaki meglepatest
akar, az legyen telhetetlen, s probalja ki az

01 - Kiraly botja: SCEPTER
észbeli 02 - Athelyezés  varazslata: TELEPOR-
vala- TATI
- Mozg varazslat: (TIME) DISTOR-
TION

06 - Bebonanzott kirdalynd: KALINDRA

04 - Kis, zold démon: LEPRECHAUN (Hat,
elé?gé mas a leirasa mashol, . |

08 - Csill

: NOVA
12 - Hiba: ERROR
16 - ljasz: ARCHER
22 - Durva, erés: SEVERE

18 - Varazsiéond: SORCERESS

21 - Var tul a Titott Zénan: ALAMAR

24 - Elsholtak varosa: NECROPOLIS

26 - Bélcsesség: KNOWLEDGE

77 - Neki volt egy hkis sarkanya. XEEN
{LORD XEEN)

86 - STUMBLE

08 - ERADICATED gyogyitasa: RESURREC-
TION

10 - SEER

11 - IGUANA

15 - Kuzddtar: ARENA
31 - VULTURE

34 - FABLE

37 - TRIDENT

41 - ENERGY
73 - Becsomagoft tetem: MUMMY
B9 - Tz, fold, levegd és viz: ELEMENTS

Flaggdleges

28 - Targyat hasznalatba venni: USE

75 - Kigyomaraeg: VENOM

09 - Groteszk lény; GARGOYLE

72 - Gremlin: GOBLIN

62 - Egy 1szarvu, akinek elloptak az egy
szarvat: FALISTA

59 - Vararok: MOAT

52 - Tettes: CRIMINAL

47 - Amulett kell, hogy beléphess: SPHINX

44 - Ellinger tornya is itt van: CASTLEVIEW

48 - Durva allat: EEAST

£1 - Lovag kisérdje: PAGE (77)

55 - Hasonlit az ARACHNID-hoz: ARACH-

NOID

66 - Vizihulld: ALLIGATOR

58 - Rovar, bogar: INSECT

64 - Szazlabu: CENTIPEDE

57 - Féli?'sas, félig oroszlan: GRIFFIN

46 - TETHER

43 - Féreg, DRAGON

50 - Betegseéq: DISEASE i

54 - Nyolciabl labasfejl (fejeslab, labfejd,
stb): OCTOPUS

56 - SORCERER: WIZARD

49 - Eré: MIGHT

45 - Szellemek varosa: WINTERKILL

42 - Egy torony a Troll erdében: DARK-
STONE

53 - Pap + varazsio: DRUID

B0 - Felelem: FEAR

63 - Kisénteties (SPOOKY): EERIE

65 - CONTAINE

74 - El6. de nem holt: UNDEAD (Hogy en-
nek mi értelme van?)

78 - Vad, primitiv ember: BARBARIAN

81 - A jaték készitbjének kezddbetdi JV.C,

84 - Térképkeszitd: CARTOGRAPHER

82 - Fagoly: PRISONER

88 - Utazd kuldetéssel: CRUSADER

85 - Foldalatti csatorna; SEWER

71 - Pancélozott emids: ARMADILLO

67 - Foldalatti borton: DUNGEON

61 - Pontossag: ACCURACY

79 - Szarnyas l6: PEGASUS

83 - Gomb: ORB

a7 - Félig ember,

félig bika: COVBOY

(bocs, MINOTAUR, a masik csak lélek-
ben) (Hogy ez a HaPl neha milyen
szellemes tud lenni — CoVboy)

65 - MOUNTAINEER

68 - RAT

70 - STARTLE

76 - azasi méd XEEN faldjen. MIRROR

80 - CROWN

Ennyi lett volna. Mi csak a Regieket saj-
naljuk, hogy most csinalhatnak me’glm
egy uj vedelmezot a Terranak. ert
Corak left voina a cim varomanyosa
Sheftemn halala utan, de mivel Corak is ki-
mul, most ujbol dolgozniuk kell. Uj resz
szerinmunk akkor sem lesz de nem egy-
szer eléfordult mar, hogy nem volt iga-
zunk!!!

e HaPl

CoV 39/35



Wall, ar Infocom-ol nem kell bemutatni a cOOlablb
Ilﬂulﬁ.kn.nk — a nag-yhuu szoveges adventurs-ok

még a CB4-oal, o
il- sadbllhdl? anﬁlmsag adtak ki a régi mm
tekaikat Amigaral). Nos, egy bizonyos Stave
Merotzky, aki sok PC.3 kalandjatékosnak maga
az Isten (mint nekem is -}, anno még az Infocam
nal irogatott holmi kalandokat, és asutin igazolt

[ WS “hez Nem kell soroini, PC-n milyen

famasztthus, nagyszend sic . kalandokat adkotof

.I?va &z Mo-.»ﬂﬂkhun meg pouzea
laxin L

gépre

tényleg, nem kell Galaxis lelras? N, mr.oaga
ték, nz-mncura nem lshet a kényv ismerstében
vegigjats zan
Nos, ﬂﬁm p& 526 a progranvol. Sajnos,
ezen is érzbdik 8 'minél
ugyanis ronda Bwrra: szokas sZerml sokszor

gzlg koll paszdmunk a kurzorral a screen-l,
hogy vdwml mgﬂﬂ junk. De ez még csak a ki-
sebb baj. N baj a hang. Rejtely, hogy mi a
francnak ki i¢ msetben 2
hasmaini! A digl |6 részét csak

dunk, mandent olvassunk & sib, . Igy is oz ar ad-
digi Iugrwnuzsbb jaatirk, a.-nwal va!aha 15 jatszot-
tunk, ennek ell
A file/options mentrendszer. bal chick a jobb tel:
sé sarokban, Ne faradjatok, a digi szovegel Ggy-
sem tudjatok slidvararsolnl

Az ventory-L a mg\r.nk use-olasat el nehéz
lesz b e kivalna
a srdveges gapnldm. us legatabb t':n me

mutatja, mi az ami hasznathatd) A lenyeg

benne, hogy a kezzel telvehetink m targyakat,
arokal ar dres rokeszrekbe lepakolhafjuk, a
targyak use-olasa eﬁmuon Az egyitk targ -l n

L e ———

Py

Toasting. Boos Mil 4 tosn? Gyoronk vissza a
malomhoz (meglordulni, majd balra)

madszoma énetik meg Nem am, hogy kumal
(Pedig lelkesen debugoliam, letdroitem a sound
drivereket — DA/ A CD verziohoz is voll
‘szetencsénk’, ami CSAK 44 MByte vol, u
olyan co-lnﬂwaid hanggal (az animacidk v uml
v:lJobh-uk CD-n). Ez azén kib****s volt, kedves
Activision|
Maga a jatek viszont n O cou H.a a humd
ulbnn ot b jate-
kokkal {Legend's g .En: the L H
azoktol bizony kicsit slmarad ffolag a Skewra- stilus
bs a pocsék hang miatt), de ennek ecllenére
ﬁ Sievra-léle  unalomhegy -blodineél
/dekkel jobb
pmqtnm hnnuul — oz iditta digndl ehekintve —
g 32 |6 lblog normalis hangkartyan (ensd, midi

Ez up\r nl\fan jatek, ami nem igazan neve ol
nednsnak a 26 Swera/logend-i éitelmeben Az
Iraten Nest -y yszene vagy huszan jatszotiunk
yele, &5 mindenki mash jutoft sl a végere

Igy megml marad a DO nM mar megszokott
helytakarékos helyszi Par-
sre fanyhép ink, amit csak -

CoV 39/35

ubla alam m{assg lehet, amit viszont a szamyns

j'ou felszedni, ezdn: szodjik lel a kovet
1bu.ludd ), 05 hajltsuk leléje. Ekhor zoom-oljunk
ra a tablira. 65 ASSUK ki a késinkkel a ndvényt
(kitéphetnénk is, de akkor tdvid lavon airuszlu:na
— na &5 persze ez csak a jaiek védge lelé derdl
ki) Tovabb

VILAGITOTORONY:

Nincs sok tennivald most meg bent, csak a dél
telé vezetd Ut veszélyenl ismerheljik meg (amire
ogy RESTORE erejéig kildnben is rijohetunk)

A TORONY MOGOTT

A kessel vagdossuk le az indakal a deszkikrol,
&5 hissik {pe) Gasze vellk a gerendikal Gye
runk le a tolyonl

W. SHANBAR, BEJARAT:

Mar most konngyalhatunk, lelsredegehetiunk
mindent a maradek virosban Erdemes most a
malom | a eldt b balra, az el

s& hasma, ahol & {obb oldall fidkoss zekrény mind
harom fickjal wWizetesen nyalazzuk & Utalds

ki & masik oldalra, szodjuk lel a kulcsol
a N‘r}drbl a vizherék pechél hizzuk ki Vissza a
visrosha. No nem, men ott ‘meleg van, nyugalom
as fény " (rom Mmr] hanem met otf voll pir zan
General Store (falu vegén balra) A
kulcesal bejuthatunk, azr asgdaldl az elemsl, a
kasszabol a pﬂ!.lvulwl uvdmh ki Az elemoket

masik targy jobb also részérs clickelink |
I;:JIalsdn zbre: azt vesszik ke. \
s i |
kevessbb text’ szele, bél, ilietve a hi ket is valasnhanuh |
(Talk) FPersze e Tl g MALOM
inventory targyat, fotdt, hangfebvétell & (
leeszr kiprdsbding
_bites dlg.‘t HDUN‘I'NN P&5S
Az ar ek dolog a apa

juk be bar dszimen
lmlvn a :uc: m.lomn.il tortan -ipol-.ihnl
nami sem

jottem ra az elején, hogy kimenih az eleme ;) —
DADA)

Falu, jobbra, hatul:

Sredjuk fel a dobozt és a haftokar. Az egereket,
ha tel is szedjok, menten rakjuk be a doborba
(et csak arért érdemes megcsiniini, hogy ke
s4bb lathassuk, mit csinAlnak vellk & patkd
nyokl)

Falu, jobbra, eldi: iskola:
Beyutri & “""B meguibgetésevel (crank) lehet
Some Copy F {indulas o ni &
progot!), és ug\r jegy remombGt Kapunk

Hattal a falunak, & hid alan.

A uskOlydk nem sok |0l kaphalott eddig, biztos
Gnilne a jegyeknek (probaliuk ar egeret radob
nil), vadami srutykos darabbal dob meg cserébe




Malom, masodszor:

I az ideje a pohirkdszomanek! Legjobb leaz a

l:mri’u a novenyre bmem (Fvumk-k, &z it nen a
el fogja ) (pour). Exmin hajl-

sunk &2 immar Ores ponn.rbol Ent 3* csinaljuk

Falu vege, ulels oft balra indul

Sxedr)k lei a puzrie-darabokal. majd hitra arc,
és a 16ldan lovd keretsrerisegbe rakjuk Gket be-
le. Kis(7) tologatosdi, a megoldas: ,Water unseen
at falls mmﬂ:hudmpmngnahspononw

m , mindig Gjra idsAoclva Ekkor mar aniyira it irvvisibals {az utolsd szd magaldl poltyan be!)

hogy mar ugysem tudna vezetni (click Keve esdényeknok clickelesi menst az L an
a .Dun‘l Drink & Drive® konra), ezérn kénik ol a Ja!ann n nz ur-u részidl BALRA kell clickelni,
kulcsait egy 1657, és elalél a stac, mehe- A felotie, alatia
tink le (szedjik aiMc I'ai a flaskdl). Le, kulccsal RALBRBA
ajia as, majd jobbira ki, WEST Még szsdp:lh el (sarkon fordulva) & korong-dara-
SANDBAR! bot 63 & két ilumimte-of (baloldalt)

dcezobior:

Szeqml foi 8 konyvet! Emdl skt csak lehet, ker
dozrik m (tent a faluverér — aki egy viccel
fordit le beldle — &5 a wndr, lem Canuk, boszo
rka, Aebocca, kovacs). A tanarhoz eldbb vigyuk,
mint Rebecca-hoz. mer az elbbbi logja a nndﬂ
h.qanlanl hogy keps:s a kényvet lelorditani

A mikUtan
jatsszuk lo neki,
nd A kovacstol ne saj-

lodndt us usnmh magunkal),
mit mondolt rola & tan
naljuk o forditasi dijat!

Lakohaz a sxkiafalban:
Furddszoba, a csaj leut Some kodheres, es ezek
uthn miv az aton & kédekedhetink. A haldszo
bn.bél obbra) a tikrdt szedjik ltel, a konyhaban
s fol a 5z a termosa, a hitobdl a
hust, 16hts0k meg vizzel a mosogalot (Alf), majd a
szappant nyomjuk bele a vizbe A hid alan kapolt
kovet puﬁoau eg. A flaskankal lohsik meg viz
zol Még nhﬂnmn ubai szalad uznb&l:u urkhoant-
sunk be, egy kis | szeriseg dul
rhnk, amin egy ot IBhog |GRkar

ok
Lakoha&ziol jobbra-fel, silo:
A tekerdvel a sild ajtajan matatva (oramutals
iranyban) a &miesszik ki a takarmanyt, és szed
jink fel par szl répat

Mag jobbratel, Punm tarmja tCoV Ha?):

Elbszin ?\ran'mlt aj a.ls hazhoz 1a doboa

riem fob & perc
1} &5 megl lohet a

Fs
doboz! nnr balra/tel: egy tehén un ap
Ll

A hotel:
Adjunk egy kis panzt i nének, ma,ud lel, a vllaphn
kdveket rakjuk az

Alom  Morphess - 161 Taki, mint kiderdl, aiagg-é
rosszesont Utana villany tel, kovek vissza. Meg
egyszer lefekve (+2 pontér) egy masik almot is

lathatunk
Na irany a nehezebb rész; WHISPERING
WOODS (falu wvégén, utelagarasiol jobbra,
tovabb

Eléggd nehdz lesz it & latasunkal nem slvesie-
nonk Csinaljuk az, h mind a fiaskol, mind a
termoszl teleny teyel, 65 amikor a laldte
rink annyira lesaikial, hogy a Tejutra kérdez a
t(ogum akkor igyuk meg mindkettd tatalmal

ehol, hogy ezl tobbszde 12 meg kell csinalni
(répaszerzes, hézmelegités. oistés, lejés, tOHO
getés) Akkor értunk ba, ha teljesen kitsrul a
latasunk, &s kapunk 5 pontol. Azér hag\uunk tegel
a masik erddre is! Nem kell terképemunk, ha mar
I.M a mummu ;hdmhokd az aldé

ki,

lelaqyk umén} H-nrn mncsmm
or arut: 8, E, 3. E S E S E,

NNNE.E SS*GG

A molon:

Kongassuk a gongot haromszor, a komposnak

innen W, N, N, N, E, E, E, §, S-re: Tree Spirit:
Beszoljunk horza

Innen 2* vissza, E, E, 8, E: c

da: Dobjunk ra
valamil (nem Brdeht:s hogy mit,

alszedhetd)

Innen E, N, N, N, N. Hungry Boar Memorial:
Haromszor Gssink ra a karddal, és egy Gjabb ko-
rongdarablatl kapunk

Innen S, W, N, W, W, W W, S W W NW W W:

a pok
A hésdbb targyalando TrollKiraly nyaklancat mu
tassuk meg a poknak, majd hasmaljuk a kardot

"E‘,EE,SE.ENEE.EE.SENSSQ
W W W W. 565S5EES E.N
E 8, sthrany a Rebscca haza, és mogote a
Vihure

A 2. srddben kapott porral hintsilk meg & rothado
hust, és dobjuk be a madarak elé, akik igy sihal
nak Szedjlk tel & talon-t

Ha mér a sipot binokoljuk, irhny e segitséggel a
vilagitatorony, adjunk nek egy illuminyte-ol &s
mmuaul\ ott meg & korong-darabunkat, kapunk

Ujat, 63 megemiiti, drdemes lenne valahogy
agn.l.nr a tiloldaka. Mt menjink fel. és a kordaira
kossuk fel a kitelet (i szikseg lesz a Ben (ha
|6s) Altal tanitott fogasral). A token-t hizzik lel a
kitelre, majd dobjuk 6t a folydn — nicsak, mint
egy bumer mu jon is visszal A masik vegel
15 kossdk ki — mar dupla szilard lesz a palya
A kialakul kotél idon szankdrzunk af a tuloldal
a

Templom:

a szobortdl a pajzsot szedjik fol, bent pedig kér-
dezdskodjonk a kardynkrol, majd pedi mu!n_v.
suk meg, megaldjak. Ujra ki, lordulas, |
‘l'oruibur

mutassuk mog o régi pénz, majd forduljunk meg
és maris a celban vagyunk. .

Baloldal az dsvény, lol. Canuk konyhoja:
Bent a tekercset olvassuk fel a kacsanak, beszél

Unk @ 16 A (Larry &s Moe), szed
jak fel & ruhit, vegrui fei. A bal lelsd iranyban
van & banya: odabent LR, 5 R, LA, S R L L

R, 5 banyatem -
Er&l & mayor h is érdemes nézelGdnonk

A kabalot dobjuk tel, 8 kardot vegylik kérbe, és
gyeriunk be Tamadjuk a troliokal, s miutan vé-
gertink, ithny a kirdlyi ‘Uonterem’. rémisagessik
(simén & ‘l'hr.mn ikonnal), amig oda nem adja

ang vtr|a ] |m Péarszor !aibemg mig |qwunh valnmn Zark-ral angmuk ki mindencdl, a scroll
hogy fel egy kis #s a hajomak k mog neki a A Troll-jaratok:
szalmal, tegyik le az elbtérben, és Gyujtsuk meg korang-darabokat == hum\rotn az dvegbe He a
A hezinkel melegitsik fel Eruthn a click a hajo felsd részére. a sz4
fejhetink, majd o olotds (répa) kovetkazk mokat irjuk tel Gyeriunk le a k . @ T ol
szod]n'.:h fel odalent, a szolol bg atent | a-
Falu, f erbolt: MOODOCK: (balra 2. haz) soll s i i A &y ke
Jatsszunk Survivor-tl Kizan dolog, hogy elveszit. pisrhos lemezdarabol o mnggyn] rauvosi meg

ik -ngky rozsdis kard #s egy 1égi amme lesz a ju

Mivel & |atékh szabalyainak ismeretere
késdbb nagy szikségink lesz, az info. a lo loug-
rasban lophet, a masik pedig barhova a tiblan, A
lovas tonkreteszi a mezdl. ahova oda mar
senki sem léphet magd szer. A1 udn! meg-
akadalyozm az e-llm ethezd lbpését (hogy
ne tudjon hova lépni

A kovace (a masik oidalon):

Tulk éppen mdar most odaadh,
I«atdm, hogy pucoljs meg. Amikor k
jovink érte (csak askkor fogin odaadni, ha O]

uk neki o
b vissza-

u adunk noekll), azon lilsak eltGnk a 2 er

lahnqv nem az ersdet. Hémitsik meg az

mutassuk meg neki a kardot. A kdomywrdl

m :’usl drdokiddhetunk (2 pénmél lovabb azén ne
engedjikl)

Kohd: (alalu végen, az (telagazastol balra)
HOzzuk meg az 1 kan, dobjuk be a Pugney-léle
dobozt, majd Gjra huzzuk meg a sa2 kat, s
hukkantsunk bele a ilo fickba. A dritot a flas
Kabol kiGmot vizzel hithetik le Ezzel mar elb
szedhetjik picklock-tudomanyunkal, ha mar a
boftra igy is ki van irva, hogy minden ingyen aze,
aki bejut:

Bolt (1. hiz balra a faluban)

Feltoree a zarat (pnc.k) kétszer razzuk meg a do
boz, és ar eldtind sipot szedjuk fel, a patkanyo
kat ugyszintén (be a dobozba)

pucolhatjuk; ezutan vegyik kezbe a mkrét (az
egérkurzor a tikrdl fogia mutami), és ki, Canuk,
akil |athathan Morpheus tant uralma alan, kacsdva
probal varazsolni, de DO'I'I' -03% trikk a tihdrral
it is bejon... A scrolit ik aval (ha

lsmél West Shanbar. a hiddal {(hatunk magon a
fdutcaval) srembetordulva, balra lesz a hajokol-

caonzd
Hn i sdkofull letényképe nunk Aebocodt, akkor

mir ol akarjuk a visszavarizsolas egyetion lehe
1hségit vagarveny esen tontetni, ezt mién ne pro-
balhatnank ki? ), ami fojast tofik, szedjol fol
Nem kell leltdorn;, de fol lehet

A kunyho ajtajan van egy magnes, amit a karddal
jaszedhetink Tansuk a kezunkben, majd fjjunk
a sipba — kis szallitboszkozink tamad, miutan a
magnest a madarhoz nyomiuk
A g 2" g+ pénzm l tavo: aunh
A Wh Mmd-bc?znhm densvérek, va&v
NN NW WSS SWHNWHNWN,

W

A masik erdé:
Be. N, E, E, 8. pénztermd fa'! Ha meg nem csersl
tettiak vissza @ kovaccsal a lakardot, akkot az
most eltorik: csapjunk vele a taral (Get all)

A vak fjasz: (2. erdd, NN W S W), &pp valami lal-
hatatian embert 16462 Adjuk neki a tejet (lasd a
tej hatasa a W, Woods-ban) Get all

Innen NN W-re:

Ez az elobb mar emlitett lathatatian nd az Gyujt
sunk gyulsl, ha a sitétseget emiii, &s logyunk
nagyon bararségosak. Parsror beszéljunk vele
| (lorduljunk: egyszer hatra), s megdob egy kevés
leiry dust-tal

meg nek a fenyképel, ha meag nem,
akkor egyszerlon kérdezzuk a nokrdl — egy le
\mlut ad Ka«dazz.ui meg & nyakaban 10go kotel-
rél. F & hiydja hasznal 1, ahol & ma-
lrhazra zoom-olva, szedjok ki a pn&aﬂvokal a
dobozbol és tegylk bele a motorba

A boszorkany (ha bedlink a csdnakba). ez is
elégge cikis helyszin lesz (ah, ember, annyi
megoldas) Adjuk Al a fent emiitetl levelet és
szedjihk 1ol a palciyat A denovérokel még hagy
juk. Visszatelé repaihetink lagi Uton is, de a mo-
csirban a bollal tapogalddzva (rakjuk le magunk
slé, ha nem all snlardan, akkor gond van) 5 pon
ot kapunk. 7-8 hol utan ijutunk

Ha mis al a kényv
talasal (+a g abosnls ford
| cel, ha odaadjuk ﬂuhi

A denevéreket a Whispering Woodsrolia tehenidi
kérdezve szefezhetjik meg

Ha misr megvan it minden, s a vicoe 15 lefood)
tolta, adjuk oda neki a utajos levelet

Clifts of Depression

A kotolet kossok a fahoz, és masszunk b & ko
meédias-kiubba M mind a négy wccet jatssalk
vissza Ekkor megint kapunk egy disk pesce-L

CoV 39,37



Belejerd szakasz:

Ekkofra mar a negativokat is lafjuk a fotoaibum- |
ban (hogy hogyan tint eld a |atens kép, nekiank |
fotokémia-mikedveldknek, reftely. elarulna vala- |
ki7). Két kép 7 & szikialal azol) |
vagy mégsem? Csak nem illuzndlal? Gyeruink |
oda! M dobjuk elére az immar (reméhetdleg)
agyben levd korongot.

A kastelykapuk: 16junk az ijjal
A bejarat

Igyuk meg a varazsidiyol és jalssruk vissza a
falolamidl remegd orkoknak a kiskutya morgasat

A hid:

MINDENT, ami csak nalunk van (min. 7 targy),
rakjunk le, es csak akkor mehetink al

A vegjatek: Survivor es Morpheus;

Ez mar sokkal nehezebb lesz. mint az elsd jatek
ugyanis a ioval vagyunk. A lepések somendje

Par vicces huzas, amit meg magejthatink: igyuk
meg a Lathatattansag Ralal a karakterek elo,
szorjuk Oket meg o hamuval, dobaljuk meg dket
egémel, patkdnnyal... Huh és maehetink is it

o BABA

%
Z
Elég nagy csalodas volt anno a LSLS (meglepd
en fantanatian és llogikus volt a jaték), szeren ]
Cuife Sieraok azola Osszeszediék magukat, igy
a jMékban megjelent egy csomd |4 poen (nem |
DOTT vagy gy Erc. de azén kuull). Szeren |

caore oz is ful 286/ 1M RAM-on ¢s GUS kitinden
kezell A prog, sllentétben a CDwerziordl kiadott ‘
|

aview-val, NEM SVGA-s PC-n. A kezelés va-
amit valtozoll, ugyamis most a cselekvesmena s
ar invenlory permanensen lalszik a kepernydn
(load/saveiquil pedig a képermyd telején chcrei
vis)

Maradjunk a helytakarekos hintmodszemel! (Tar-
talékon tartom magam az Eric the Unready 2
megjelenesaig! ;) — DADA)

Elszin is, most mar némi parhuzamositas megh |
gyeihetd a kban (atalaban gy, eldszar
melyik htﬂgye! elogigik ki), igy az alant bpphal-
mart elég Neatilisen lehet kerolmn'

CoV 3938

A jatek slapleladata, hogy keressik meg mind-
Z il akik val hiamyt sz d

AZON
nek, s leljesitsik az ohajakal

Miutan veget én a meglohetdsen vorszegén
inro, a pull mogott allé csay (Gammie) mhnmu{
le. atadja @ szobakulcsunkal eés (1dbbszon be
sred-click utan) elmondja, h a doki logyasno
csodamasinajaba belealt a frasz és mar nem

rhnﬁhsnh, padig & sante csak ezén vallal m mun
al

A szrobakulccsal gyerunk tel a jobbra lewd lep
cedn, s be azr ajton. Elsdsorban az asztalon ta
falhato cethket nézzuk at, a telelont probalgassuk
ki (hivjuk tel az dsszes hanszolgahatast!), vala-
mint lidogassuk meg & mosdol (lelsd apa;, ahal
probaluk ki (Dppzés-ikon) a WC 1 é3 a mosdil
Je, er ulobbi rozsdas vizet ad! <— Ehhez nem
anana szereldt hiviu, 76-0s telelonszam

Visszalerve Gammie problémajara, a kerdeses
gep a portatol balra az elss képernydn losz (bae
mayd a jobb szeisd afo) Bekaposolva a fGkap
csolol, latjuk, hogy a piston clajozasa pocséek
mert leeget az egesz erGhar-rendszen

A piston helyrepofozasa az éthezdbdl (poratol

jobbra 1. screen) nyllo konyhaban kutassuk at a
kukikal Fohdsunk lel egy kannanyi rsint, és le
fakja & kukak kdzé Szedpk tel, majd ezzel chick
a piston-on

Uj bekaposolas: a kaposolo mogott vakuumosd
Wukas. Ex befolomi a kovetkezdképpen lehet
irany & Weight Room (ki, masodik afio balrod,
aldre 2*, jobbra) Van ift a screen jobb also fele
ben egy raro-fogyasnc %up Elad |atogatasunk
kor &21 meqg hasmalagh, ekkor slegyediunk sroba
Thunderbird del, aki pont a leljpbb |evd gepen
erasit. majd ugorunk ki gy pillanatra. os vissza




Ekkor szedjik lel a lent emlitell masina gumidvet,

vissza a doki gépéhez. use

Ensan az derdl ki, hogy a szdrd tomodon ol

(jbcskan telpultad a Kozépsd gephez vezeld

egyik cs6) Mivel az |-i|i lathatoan caavan:ids.a! wan
azbr Rk

a ceava
neki
Eme a kivetkezohéppen tehetunk szer: miutian a
szobankban kiszurtuk a rozsdas vizel és felhiv-
uk a 76-ot. hamarosan megérkeznk o szrereld
mar olt less)
ﬁsuﬂuﬂh hozra ahogy ot fekszik a mosdo
alan, majd a pick konnal kétszer chckeljink o
szerszamol tand kezére: elszedjiik a reszeldjet
és a franciakulcsat
Hn akhor &ménk vissza a szobankba, amikor mas
végzett a munkajaval, csinaljunk mas bajt: a
w -papint nyomjuk be a WC-be, 85 eresszunk ra
vizel (ekkor, ha mar megvannak a szersramok,
s e fudjuk ruh:ncsnpm o szereldt Abbeali kér
désinkre pedig, n yan tud|ak ellendrimi,
hogy dres-e egy r ua.n na e;grahnﬂvu
désunkre kozik, hogy " MINDENT  tudnak),
miajd telefon
Tehal, a csavarkulccsal lazitsuk meg a csavar-
okat; kéz-click a felsd részre. szedjik ki & sairdL
Mivel nagyon knil: mosogatogep van baloidan a
Imnyhi.bnn Wi oda, pucolis. Ezutdn rakjuk
vissza, chick ul CavArsIoritis

Még egy tesrbekapcsolas egy idé utan konsta
tijuk, hogy mar tenyleg makodik K soljuk e
Mehstunk is a nagy himel a porta sropséegehez
akirdl rogvest kiderdl, hogy alul bizony
koranisem  az,  s00, BNesen  visszalaszilo
(most kdzli, hogy ezén vallal sagoruan csak pult
mogotti munkal, és mar valoszing azl is énjok,
hogy mién & mar jo ideje colibatusban. )
Felvesszik a dokis guzt. meghkérdezvén, nem
akar-e & lenni az elsd Aldoz. 6606, paciens, és
mis megyink is vissza a szopo%'ephez Még a
\adlkGzos drge izetenkodik az, ami a

csajnak van, as nekem nince?’)

Ha a csaj lellekadt, kéz-chck ra elc_ Hamarosan

kozh, & gep szulyogd hangja miall & s akar vala

mit szopni & kira alat. De ne ugurjunk, csak ew

farancsot hm Irany a kniﬁidu. oft 'Iukud@tn'm

ler o b alatt), &5 le

lonk spye‘t {kulnn koll nn [ ralszadnﬂ Adjuk at
is 4

immar sokad-
szorra o lelkére beszélink, h

fehdden adja
meg & jussunkaf), mast Ms homlokhdsitast

kér. Ha megvan mir a tomilkozdnk a szobank
wlbm Imn:a-r 635 A7 akir & rozsdas, akar a tsza
vizzel uk akkor art aladhatjuk, legleljpbb ki

csit panaszkodni fog Ha tobb pontot akanunk
Gsszeszedni, irany a konyha, nylssuk ki (jobbol.
dalt) & hind ajtajat, nyomjuk be a vizes 160 Mz,
és zirjuk m az aftor. Ugonunk ki, majd vissza, és
k az wmimars | hishdszen
Veégul a csqnnh mir csak xsunmrel kell keres-
nink (jobtka 1 screen a atdl, a l'u Inlyumn
‘Mg agy ilyen izeflen és hlararol dolgol

.ﬁhoE.y varuk, a kura vegeftovel Gammie alapo
san kkosarnz Egyetien ajandéka a szamunkra a
zsitparmiinak tartaima, amivel a lampast (a ten

gerpanon click a homokra, ahol lathaioan van
alafta valami) mar mngimmenuk {click. vele a gsp

eldtm, & screen ki lathats
lampast a Blues K.ocurnabm a pult bal vegnn m

ladhato gyulakkal gyithatjuk meg Gyufagyuitas
zippzar-konnal click a gyutara

Ha m a kocsmaban még nincs eldadas (amirdl a
kocsmarosnak csak aglbvedammye van: ‘Az
enekiése meg mindig jol mint a nyalogasa’),
akkor keressuk fel pl. Rose-t, kilonben olkezd
hetink alakitani.

Burgundy fog énekeini. Ha a kazzel clickelunk a
mikrafon (mely pontos specifikaciojal szintugy le-
kérdezhetjok, miszakiak!) szinpad aljan levd
csatiakozojdra, az kicsGsok a helyérdl, és egy ks
iddre szunet lesz, amig ‘profi’ miszakiak nem ér-
kemek Ha mir talalkonunk Shamara-val, aki
egy jellegretes dietunt liba, és az ilyenek az llyes-

mit bimos szerstk, 8l probalhatjuk  csenni
Burgun arjal, de ez nem log menni, mivel az
nem 5 gy Kk steal=lopn; uooigna.r

jellegzotes country hangszer Ajj de primi szo-
jitek o). Probadjunk meg inkabb beszéini a csajjal:
wimondja, 8 kiugrasra var, és jo/ esne még mehanmy
pohar bor. Boos a country-idezetekért, ugyanis
ponlosabban aémdl van 524, aminek megszerze.
sé4n a kavethezdket Kell tenndnk: & konditerem-
b& (lasd a gwmszalagot’l manjunk Jnhhm aqgy

ben az egyik hatamas emberevd viraghoz lusz
kol

A sreansz egyellen eredmenye egy orchidea

Ha a foportalol balra a 2. screenen lemegyunk. a
szapaégszalonban egy masik leanyzoval,
Shebles- se! talalkozunk {(a jobb also pipereaszial
maghtt). O egy Of ruhit akar, medt bar tartotta ma
git az aranyszabalyhoz (Veni, Vidi, Visa joitemn,
lattam, bevésdroftam), de mostante elrongyoha
(wvagy inkabb csak megunta) n regit. Exl az ene-
Kesnd  szavaira visszaemlékerve kereshetjik
meg: amikor szaunaba invitaltuk, a szinpadon
hatrament atéitdeni, Irany a Bluves Kocsma, fel a
tizmpadra. mayd hatra.

ik Shebi

-1 Burgundy ruha-
javal, egy kis éjszakal lovenyi légyottra invital
Ezen nem jelenik mag, amennyiben nincs nalunk
Kondom

Kondomot szerezni akkor tudunk, ha az asaalun
kon AZUTAN nézink koril, miutan a hazmesten
mir anna telhiviuk a flrdGszoba hianyos kelléke
kapcsan. Ekkor talalunk ott egy piros cetil. me-
lyen a 75-6s szamon a Tum SW hrdeti magat
agy apect ajandékkal, Teleton, ki, mad vissza

s7er, 85 1 Gres

ra Eme az sn\rhﬁn Icuhukus hajlami odzénd a
ml destruktiv ulo:gasunkaa nem birfa, 5 4z ordd
felosziatjia  Gyeronk jobbra az emelényher!
(Eléggé tura lesz elsdce a tellinezel) Beszzl}\mk
a vererhez, Cavhez, szntaknz:assul- miutan a
kezobon levd a sZem-ik
megnéztuk. Miutan alsu‘léﬂuk a Mmhhn.&.l Tur
csabb posnokat (pl ‘Levdgatom ar ujjarm, he mem
adod odal’), vegil megsrererzuk Egy s
s2em-ikon & kartyan: |6, magnescsik! Ex mar ta-
lan nyfia a ken jobb vegen a kapurdrm! Srovai
azily -raimmuuu ly esh numcukauan
dégek Utlegelé k jogat

Sajnos ez utdbbit nem probalhatjuk ki, mivel a
kartya hatalmas, élettdl durzado mellkasunkat
teljesen eltakama, ha feltirmnenk

Ha a kapun a karya segélyével Ajutoltunk, & sa
torban o ket alak kdzow kosama clickeljunk pick
kel, majd a sorrel vissza Burgundy-hoz, mike-ki
huzas Sajna. amikoma kegyeskedik lehagani a 6
uvegnyi pre-pisit, inkabb tovabb énekel  Gye
unk el még wjabb hat Gvegért! Ex mar hatni log,
randira hiv, amiré rogvest lecsapunk s a szau-
naba invitaljuk &1 is, csaklgy, mint eldbb Cav-et
A srzaunahor snikseg lesz egy lorkikozdre,
amink mar nincs (dwén, hbgyl ot maradt a hajszi-
vasnal) Exl vagy a Health Spa 1orlikézokolcson
hjidl szererhetink (chick a vendeghkonyvere),
wvagy a kiskocsirol

Irany a forfidhazd, kéz-click a jobb also szek
rényre, majd a torcikézovel click ragunk: atoné-
2k,

Gyerlnk fel 2* (saflrdd-szoba), mayd be a jobb

bvszer van az agy uégenl

Exutan mm csak a kondommal olickeinGnk kell
Sheblee-re, miutan parszor a kezzel rachcheliunk
@3 beszétunk hozza Az ‘aktus’ viégeztdvel, ebre

dés utéan, menjunk még vissra a tengearpartra’

A hovetkerd karakier Thunderbird a bady terem
ben. Mivel dlltass szerinl azoknak mind meg kel
lett halniuk, akik & a hidlye hosszu és alpan pol
gan neven sz , erer ak thezdkben ma
radjunk eme megszolitas mellett. . Nekl egy uf
bilincs kel

Ha kimegyink ar epdletbdl, es megprobalunk el
iszkalni, a touton egy drbodé mellet! kell slhalad
nunk, aminek lakoja nem igazan enged ol senkit,
rruE az nem hzetle ki a szamiajal Viszont pont

i van egy pir bilincse — ha ezt a'la natur tel
probadjuk si’ed-hl. az sredmeny kalapultalasunk

rol 2. ajton: szauna. Mar it tog vami az
&8 hamarosan Cav is mogorkenk {akinek bnsru«
vezésel kesobb inuk le). Innentdl egyre kevéshe
lesTink ar esembnysk alakittn inkabb gy
massal bas;diemei bennunket meg allandoan
leugatnak, ha kdrbesrolunk szex-ajaniatankkal
Legostobabb hdzisunk ar lesz, amikor azr
dasres vizel kidntjik a kalyhara  Kdzben szépen
alszelel a ket leanyzo

Egyelien nyeresegink 4 karkoté marad (bal na
wi, a padon) J& fiik lévén, hangosan megiged
juk. visszaadjuk, a program rakontrdz. hogy Ugy
legyen!’  FKiels, az alohdzes (szekrény nyitas,
majd click a WErolkbzével magunkon) elolt meg
zuhanyczzunk le {ugyanitt, a jobb falon leskeldd
heetiink!')

A torulkozdkolesanzdtdl nyilo  bal oldah ajto
Rose radal verel. Beszel ink, kiboki.
valami spedct qandekol szeretne, es csefabe

Ha kordinézonk a szobéban, lathatjuk, tele van
mindenfele virhggal => hozzunk neki az! Az
apdlet lolyosojatol balra levd rozsakkal ne pro
Balkozzunk, mern ‘a keniik hossrabb, mid Te
magad!  Swnan csak kapjuk lel a szobank aszta
larol & zoldsegeket! He atadjuk, megint elszaba
dul a famtana it s levetkdrel & csay, azen meg
rank kérdez. hogy készen aliunk-e (Pesre, har
minc eve csak ere virtam '), majd celja erdeks

lesz az elhalalozasunkhor kit meg
iy Zis. ulnpmn probalunk vanaini. az & hgyel
elterein!
rany a sarturdds szoba, o3 annak is a bal oidala,
a ket rubanyozoajtd kozoll Kez-click a nave
nyekre — arokal lepakoluk, 63 srabadda valik
&gy minilépcst a tent kukkolo kamerahoz Ha a
csavarkulcceal esink a kametanak, akkor an at-
allithatjuk a ndi suhanyozd figyeidseie (ami azen
bistos eleg sok izgalmat okoz majd a vonal mastk
g
Ekkor mar eicsenhetjik a harperecet
Thundertird- ek
Még elhiv a csay a srobajaba {ami nem mond
mog hol van), és lelép. Kezdjik el keresgélni' A
k- i a b 7 kra kiszorGdo zajok
ardl tanuskodnak, h sante mindegyikben
rendesen dak az ipant Perverzebbek részere ne
hany kellemes benyogést is tafogal it a prog
ram, pl. ‘A mlgv fenét nyisd ki, inkabb folylassuk
a Tampon A dr-gban jrehot’, ' Te vagy ar, XY7
Hosdad o "wadeimed 7
A pontatdl 3 screenre balra, kozépen lesz hedve-
sunk’ szobaja Bar rogidn kazh, hogy nem ben
nonket vart, de azern engedékenynek bizonyul. és
i sziverdsind lelhajtass utan & is 3260, hogy
vetkSzzunk Keményedik, keményedik (a hely-
zet)! Vegul egy porar kot a nyakunkba, o mask

acjpuk Al

CoV 39/33



vegel ar asnalilampara, é&s oslorral korbe-korbe
kerget az asztal kol

Egyetien nyareségunk a poraz megmaradasa

A sar-srobaban egy masik segitsagre vagyo nd-
vel, Chariofie-tal talalkozunk (a jobb oldal kad
ban) O, mvel nagyon szereli az eiekiromossa
got, jovendd, es meg nem részeterett srolgala
taién cserdbe & db b elemel kér

Ezeket talan probaljuk meg kiszedn a hall-tns
herkenty Gjéb. Ehhez an hasznaljuk fel, hogy
amikor meglordul a jobb alvegen, akkor mindig
kordinégz, hatha taldl egy gyulal, men szivesen el
szivna par slukkol Ekkor dobjuk meg egy gyuta
val a Blues Kocamabol Elmegy egy s iddre, mi
pedig benérhetunk a kocsi motorhazaba (ks
lon o diés mogdt). Na. ezek bizony il J

Be, Charlotie ugyszinten megjelenik, és levet
kbztetve felfeklet az agyra. mad elkezd matatni
az elekirodakkal s a foszGltséggel Mivel az ég
vilagon semmit sem erzink (6s &rink), és tur
csaljuk keftdnk nem éppen mindennapi testholy
zetét (a nd all, a ferfi tekszk), raszolunk, hog
egyszeribb volna egy rendes agyon csinalni 5
aronban hajthatatian, es mivel meglalalta proble-
mainak forrasal (csak amikorra a fesrulsége
maximalizalta, akkor vefte aszre, hogy azert nem
orrink semmit, men kicsuszoll a kabel a genera
torbal), pillanatok alatt betesz nekink
tana meg gyerunk vissza a hatul
gyurden!

baira levd

Mar volt 526 a ferde hqlamu Cav 1ol az asrobic
Ha az ora-eirontasos mod-

akkuk, ezoket nem tudjuk kiszedni De addig is;
ha mér mi pdrul jartunk, akkor keverjank be Art-
nak is, legylik thnkre a motoraramkon (a francia
kulccsal chck bval a lehér slemek feletl, a veze-
tékeknél).  Alighogy kibuztunk par zsindn és
visszalettuk a fedelet. Ant megjelenik, és dihosen

konstatalia, hogy nem indul a jargany. Elkezdi
bamulni a molorhazal “N’L" wldbb-ut s zur
juk  tevéke Al srdlunk

QrEd Msgkal
matal. Srem a
miébretinek tnik!

“tartsuk a lampayat, mnlg bent
lampara: nocsak, 6 slemny

Amikor visszaul a kocsira, 85 az beindul, n kez
ikonnal &z inventory -ban click a lampara (az ole-
mekot ellopjuk!)

Enutan vissza Charlofie-hoz, és adjuk al ar sle
meket Megemliti, talalkozzunk majd azr Electro
Shock -leremben, amihez a jobboldal, elektron
kus kisdzaras ajlon at juthatunk el

Mivel a program i1s kdzh, hogy kodokkal nem is
drdemes kisérlelezni, vegyuk észre a konneklon
ar ajio mellett Nocsak! Valamit 15 hozzaéndk
maondjak is mar no igen, a zama mer elekirosokk
nen sokaig tanja an egyben!
Kabelt a pipere-teremban szerezhetunk (lasd
Shables), ahol a balrdl & masodik asstalkanak u
tapellatasa megszunt, és a kabele a 15idén fek-
sk Szud!uh fel, 65 a masik véget prdig csupa
sTitsuk Ehher nem kell a Imnvhm bardot
igurwhovenm (kb is a proy hogy ez nem
ick and Slash' jaték, ar PG s modemianok
tudjak, mirdl van sz6). hanem gy sima kéz - Kont
Dugjuk be a sarszobaban & kabeh a konnektor
ba, majd click vele a zérra: az elekironikanak
annyi

CoV 39,40

szerrel sz0ra binuk, eimondja. hogy esetleg szi
vesen szaunama vellnk, ha horzuk a baratn
ket s Egyszendi a megoldas: eastan kel
Burgundy-1 megkomyékezrnunk!

Merrily vel Az gsromedenceben talalkozhatunk
lde ugy juthalunk be, hogy a szobank mellenl allo
nsAalkodas felszereleseket tatalmaro kocs: hat-
86 felédl (szem-click a tetdn) leimarkoljuk & fog
tonalat, a lebegd bar pan lelé esd részérdl pedig
& napszemiveg-tokol Ez utdbbit nyissuk ki, majd
ketszar click a kéz-ikannal a tartalman: egy ken
du‘,} @5 agy napszemuvg van benne A kenddre
clickeljink a loglonallal, es mans kesz van az ap-
ra frdbgatya
(Mindaddig pankdzeiben lesz a medence Uszo
barja, amig a szemidveg-tokol fel nem markoljuk
rolat)y
A hirddnach kdrvetlen a madence mellett, a bok-
rok tedezetében vehefjok fel (click vele magun
konl). Exutan click a kéz-ikonnal a medence vi
zén: belele
Nocsak- no(.hah‘ A buvundegok nulmn uszoguml
kon uldogél gy semmi
keresnivialonk kozotiok! A rnagoddas az ugroto-
ronytol jobbradel a t6ldon lesz lseresziet
USZOgUIMI, An szodluh fel, és n hunyhaban a nuk
blm

oy thban

zrel rnét-' a vinbar kémug ma-
reszkedhetunk (ha a vizben vagyunk, click vele
rajiunkl) Srem a bama: bezoomol, kbzel mehe-
tink (srenzicios Lary mozgasa' ).

A csagt nem nagyon tudiuk szora birmi, ezén (jo
(7) szokas szennl) rendeljunk noki valamit a viz

alan higyeld pincér-holgytdl. Ext ugy kell csinalni,
hogy megmmh ar uswgunu atunk farkat,
W biz ként podig a

szobakulcsunk h!knw&nsa szolg&l

Hamarosan megered a csa] nyelve, és elkezd
meséinl arrdl, hogy 6 mennyire Gloh a 1orve
nyekel Kb 1 percnyi izgalomiokozas utan kidersl
slete 16 problemaja; a lenti ugrodesziil naponta
caak llzszer lahnt hasznalni, pecllg & ogéaz i
nap an s . @5 raadasul a s poten
cialja is nagyobb odafent .

Mivel nekunk csak ezen ulolst besrdlasa a lon-
tos, jarunk utdna . A medencéttl balra bamuld
uszomestert sroltsuk lo, mig oda nem adja az
ugmr.k-snm kulcsat, azzal masszunk I'el Qn u

mir — meglépazol, dnbizalmat vesrett vadként

mincs visszaut ugranunk kell

Miutan csoddval hativos modon, a fizka tomve-
nysnek abszolil nem engedelmeskedve Bgy
sz8l horzsolas nélkdl kikecmergunk a medence-
bél, adjuk vissza a kulcsot (elsit it a program

agy Moy Pythaon-os poént (Senes 1, part 1, t's
the Arts), de szefencsére o mar az efedstiben is
faraszt n‘ul;kﬂmlat slmarad a sértett f&l, termé

az usrd . azonnall

tuas.talasn utian)

AlGitGzés, be a portara, €s a pult jobb oldalin le
v szekrdnykdben kezdjink el twrkaini. Hamaro
san felszedunk egy kulcsot; click rajta a reszeld
vel, &3 meq is van ar alkulcs!

Vissza a medencébe Merrily-hez, és adjuk M a
kulcsal Hnmak estére meghiv egy kis éjszakai

. amire, lekarven szexualitd
sanak ismérveirdl mondoll szavaira, természete-
san boldogan elmegyink

Fent levetkezes, Merrily emii, hogy & az élet a
srerelem o5 a boldogeag nagy hordésedn rago
dik mar iddtlen iddk ota, @s nagy-csendesen -
lunkbe sugja a negyvenkeltot, a nagy titkot Ez
annyira kiakass bennunket, h agyenasen les
hatralunk a deszhardl, és az egesz uduldkozpont
szeme laltara, reﬂekmmh heleszﬁuzabﬁn anya-
ob

szan tar
unk.

Végul, ha mar minden eddigi bonuszcuccol
Gsszeszediunk, irdny Shamara lakjo. Mint mas
emiitetilk, detunt a dragam, és a mi feladatunk
az, hogy visszacsabitsuk & vaids dletbe

Eldszor is, a konyhaban kell az étel-lift melle
kapcsolotablara, majd ha bemasztunk, a piros

ombra keéz-clickeini
afent balra, majd szem-ikon az srkélyre

inak 8 k b aiid dolock kalleneh- Be oro-
hldtl a karkotd, a gye ar nyakorv), a nya-
kunkban azx arany medalbol atolvadt ‘modemn

og Szaval (ami arota sem

mmduﬂ ki hangoman Larry!), gyidrd (Charlotte),
bat & fa oppel (a

szobank alollc!!l] “haszitnik ki't e 4

k bele a srap

Amde mnwu @ 1Bbbszaz méteres magassaulml

S0, nem egy rossz ja ard vegig-

|atszani mtnd a PC, mind & hamarosan
@lelend Amiga verziot!

o DADA




Mindenféle /| NEWS

Mostantol kezdve .kisse” meq fog vahozni
it ar osszkép CSAK a FONTOSABB jate-
kokrol fogok ezentul irnil!! Hogy mien? Ez
ki fog derdini a jové évi els szamban. Ez
még egy utolse bu! (-inkabb bé!] gatyds
eresziés

JINXTER / FISH
Ennek a két — eredetileg — MAGNETIC
SCROLLS jatéknak a lefrasa mar lement
a CoV-ban... reftentd NAGY baromsagok
(—ezert is mentek le!j}, tehat minden-
képpen be kell szerezned!!! A JINXTER
leirasa a CoV#26-ban. o FISH!-& pedig
a CoV#14, 15-ben volt. Az elsdben meg
kell mentenunk a Vilagot a véegkipusztu-
lastdl (—miert pont En?), NUTS#7. a
masikban pedig mint interdimenzionalis
kémuigynok szereplink, it nem kell a Vi-

lagot megmentenunk!!! Ugyan, csak a
Halbolygot, amirdl a €1 Halalos
Uszony akarja leszivattyuzn a vizet

(~—inkdbb a frigoban taroh nediket szi-
vattyaznam le, jelen és allando pilla-
natban!!!). Feladatunkba egy un. gazda-
testparazita interface segit (—semmi
baj, mar hozom a zubbonytl) men
ugyebar mi halak vnq unk (—mondom,
hogy kell a zuszony!!! Te iO! &g, mar
én Is becsavarodiam: a ZUBBONY!!!).
Sok szerancsét ezekhez az ISTENI
ADVENTURE-okhoz, az atird szintén
CSORY, csak egy lagy CONGRATU.
LATIONS-t mondhatok

CORRUPTION [CSORY]
Ez a jaték is, egyazon szerkeszidvel ke-
szitent képekkel teli adventure mint a
FISH!, as a JINXTER. A harom pontosan
egy-egy telles LEMEZre fér ra
(—magyarul kis kazettasok NE keres-
sétek, mikor programokatl kertek 16-
lem!!! Ok?!). Errél a jatekrol annyit, hogy
NOMEN EST OMEN, bévebben majd ta-
lan egy leiras erejéig. ..

CARMEN SANDIEGO [CSORY]
Azt hiszem, az elsé része keszilt sl
{(—kivételesen, Id. Bard's Tale 3., Dizzy
3': stb...), mindenesetre -egy hirhedh
bundzét kell végigkergetnunk a Fold ne-
vl unintelligens sargOian. Persze, azén

elkapni sem art, a birtos megtaladshoz
sok kis apro infobol rakhatjuk dssze,
hogy egyahalan ki is tehette a bantényt,
s marre menekulhetett. Good WorX!!!

POKOL ANGYALA [OPTIKA AND Big Bear
llitolag & lett hozva PLUS4-re. M
nem m, ezerl elvarom valakitol!!!
Egyébként leirasa a CoV#298/30. szam-
ban, amit egyébként is érdemes mea-
venned a csodalatos PLUS4 SAROK,
meg ugyebar a MAGIC CANDLE leirasa-
nak masodik része miatt is (az elsé rész
még a CoV#23. szamban. Ugye tudod,
hogyan kell megrendelni?!j! Azert koze-

lebbikémt apnnyt a jatékrdl, h
MAGYAR SZOVEGES, és egeszen 1Ol
otvozi az arcade/adventure elemeit, eldre
megadoit parancsok kazil valaszthatunk,
az elérehaladas pedig a joy segitségével
tortenik. Szoval egészen ujszelu €5 &
gratikéja sem rossz. Remélhetdleg +4-
en is letesrtelhetem

SOTET MANCS [TBF]
A Mt. coder volt Oilan rendes, és elkdld-
te nekem — tébbek kézéMt — ozt a ked-
ves arcade jdlekot, egy macsesszal keil

MAGIC CANDLE [CSORY]

A maestro hatalmasokat alakit, mire ez az
\'.lsa'g kijon, ugyan sokaknak NEM LESZ
uj ir, de a PLUS4-esek 950%-dnak
NEEEEEEW!!! Szoval, DERUWIA-ban tok
normal FANTASY-élet zajlik, a IOl és a
*bed" orman inocgatja egymas hiveit. . a
kiraly, Rebnard ezt nyugisan nezegeti

mig a levesébe nem kdpnek. Ugyanis a Bi-
rodalmat fenntartd Magikus Mecses el
fgonnyad &  @az &rok eftinnek

OROKRE!N?I7 A kiraly minket kér fel arra,
hogy mazo maodon nekialljunk eﬁy
kib****n sokik) helyszinbdltérkepbdl allo
jaték végigjatszasanak, amibe a CoV ED-
DIG kb 22 cidalon segitett (CoV#23., #

29/30.), de van még hatra pér oldal!!!
Tehat ez egy ISTENI jaték!!! FS elleniaba-
sunk DRE lesz, aki szabadidejében dé-

mon, kulonben meg szintén. Lehet, ho

csindha az egész felhajtast?! Nos, LUKAS-
ok elbre (—igy hiviak a téhést. Nem tu-
dom, de én rogtén atneveziem, s mivel
csak 5 karakter lehetett, a ceélzatos
VODKA nevet kapta) ebkent CSORY
a 4 lemezoldalas jatekbdl 2 oldalasat ¢si-
nalt, tehit EGY LEMEZ az egész!!! .. mint
lathatd EZT a NEWS részbe szantam, de
vegul is egy kiegeszites lesz a harcrol, és
plussssz par INFO, mert kértétek .. a csa-
pat: Lukas (Vodka, Beer, eic. ). Rexor.
Ziyx, Efl lun, Sakar és Alhan, aki egy fun
degyamantcsiszolo, azén hogé legyen va-
lami pénziank is. Egyébkent Eflun, a torp
harcos helyett behelyettesithetunk egy

f
l

szintén kézmoives karaktert, bar kevésbé
i0! harcosok, de sok pénzt hoznak a
konyhara ftalan Miko maegfelel a céinak,
félszerret lémkovacs, s nem is rosszak a
pontjai...  Dalin talan meg I0Obb, tarp
fémkovidcs, és igy a csapatban 6 lesz a

legerésebbl!ll), csak arra vigydzzunk,
ho%p ket GYFORMA karakter NE
LEGYEN (ugyanis muhelyben NEM
LEHET EGYSZERRE kendt dolgoziatni)!!!

Mivel a CoV-ban le voltak irva, hogy milyen
infékat is kaphatunk, ezérn inkdbb gyorsan
huzzunk a GUEST ROOM-ba, ahol is a
varazsiéink tanuljanak vardzsiatokat A
CoV-ban ezzel kapcsolatban volt egy kis
hiba, DE, a varazsiat MELLETTI m azt
mutatja, h hanyszor hasznalhatjuk!!!
Ha ennek énéke 0-ra esne, akkor elfelejtjuk
az egesz varazsiatot, ezén kell mindig djra
memorizainl, Ha egy wvarazsiorol Infot
kérunk (PLUS4-en az F1. vagy a 0
billentyGkkell), akkor a wvarazslatairal is
kapunk: Books (varazskdnyviek neve/i),
Spells (a varazsiatok nevel), Mems
(hanyszor hasznalhatjuk il ha'rlynqu
memaorizaltuk), Ene usg (mennyl energiat
vesz el), Irn tim (mennyi ideig tant egyszer
memorizaini). Visszatérve a téemara, Ziyx
f6leg a Fear, Shatter, Confuse és Eflun az
Energy, Shield, Disappr varazslatokat
tanulja.  Irdny PORT AVUR: mindenki
tejlédjon egy sérn (Lukas. Rexor. Sakar -
CDMEAFI %YCHOOL. Ziyx, Eflun -MAGIC
SCHOOL. Alhan -ARCHERY SCHOOL. Ha
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maszkalnunk, a vegcél a gazdi gtala
lasa, termeészetesen ehhez targyakat kell
gydjtendnk. Akadalyként van par tuske
es kutya, ezekbe nem keil beleszaladni,
az egerckbe viszont pont ellenkezdleg. A
maccs animacidja t6k COOOL &MOOO!,
a . nemkonvertalt” jatékok kozon megér-
demli @ 10! mindsitést (sdt..). Betolés
utan e PC 286-05 .kepe’” jon be... ift
be kell Imi kodot. Exrt majd a TEL-
JES leirassal és térképpel egyimt fo-
gom kézreadni!!!

RAP ADVENTURE [TEBF]

Ez egy kep neiuli széveges adventure, a
végeel osszedobni egy RAP-felszerelées-
re valot és eljutni a dissszkooba, Haaaat,
nekem llyen kivansagaim nincsenek, de
ez a jaték IS kategdriajaban COOOL &
Yikes!!! Valészinileg ENNEK IS leadom
a leirdsat és lehet hogy a térkepet IS

HILLTOP CITY [TBF]
llyen cimen készil egy Kképekkel teli
adventure, de talan mire ez a szam ki-
jén. mar kész is van, Akkor majd megy a
leirasa és térképe(?/)
® Jahny©® ™ /Mr. Acefa

(Simon Janos)

Sakar helyen masvalaki van, természete-
sen az is tanuljon). Alhan menjen a
GEMCUTTER-be egy |0! adagot (.5 ha
van, akkor a masik kézmives is menjen a
neki megfeleld helyre) dolgozni, a t6bbiek
csaszkéljanak, kérdezdskodjenek, pialgas-
sanak, egyenek. Esetleg irany a GUEST
HOUSE, ahol is lehet pihenni, de a varars-
lok tanuljanak, RENGETEGET!!! Par nap
utan lesz sok pénz és a varazsiok sokikjat
tudnak majd bivélni, Ezutan csak vasarol-
junk, vasaroljunk... |d. CoV, Esetleg al le-
et kuldeni iﬂ-m még fejiédni, men akkor
kb. LEVEL62 lesz (ha volt még oa] kézmu-
ves, akkor egy masik, etc. karakter is fej-
IGdhet!!l), ami nem art. Ha kész a dolog, in-
dulhat a csapat Lesz par harcunk az
utunk soran. A kritikus helyeken egy halal
fej villan fel. Ebbe beleszaladva egy szép
kis Combatl-ba cséppenunk. Legeisd le-
pésben a karaklerek Walk — gyaloggalop-
pozhatnak az ellenség felé, de ne tul kozel
mert még nincs a kezukbe a fegyver, ezt
a., Dr raw — .. paranccsal tehatjik, a
tegyver ill. valamelyik f er eldrangatas
a), Recall — a varazsickna nzéprcﬂ akiu-
dlis varazsiat hasznalhatd, ezzel egy ma-
sikra terhetunk at. Begin-nel kezdddik ma-
ga o harc. Az Artack természetszorﬁIO? a
tamadasra szolgdl, harcos kamkferekneal. A
Magic ésszerden a varazslokndl hasznalha-
to, az @ n aktualis varazslat elémormo-
lasa. Ekkor vagy egy ceélkereszt-szeriseg
jelenik meg (4R tamadds), vagy a gép ra-
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kérdez, hogy kire akarunk varazsolni (ah
seqgitése valamelyik karakternek, A
varazslatokrol (Mt csak a fontosabbakat irom
le, az elsdk kozil): Fear — féelelem varazs-
lat, az ellenfél par korig nem tud lepni,
Confuse — az ellenség oOsszezavarasa, |
Shatter — szép kis tdz ill. villamvarazsiat,
tamadasra szolgal. NAGY ON szepekel tud \

rodukalni, Locate —az ellenséges csapat
elmeérése, arcok karaktareinek adatai (Sf,
Dx, etc. ), Shield — az egyik kijeloht karak-
ter max. pajzsot kap, Energy —feltuningol-
ja & kijeloit karaktert max -ig. Dissapear — |

altuntet egy karaktert kb, 3 lépes idejere
CSAKHOGY EZ a karakter NEM HARCOL
HAT, ment ujra latszani fog. Miutan gyéz-
tink (ha nem, akkor men] vissza az alsd
mandatig.. ), osszeszedhetjik az ellenfel
vagyonkait, amiket rankhagytak {(—_ egy il-
ledelmes hullarablo szavai...”), a Search
paranccsal, persze eldtte oda kell alinl a
hullahoz. Ez az eljaras a felélesztésndi IS,
amit a Ressurrect — felélszetés varazsiat
— idez eld (—nem rossz dtlet az az ellen-
tel charzjainak [magyarosan!] feléleszie-
se..} Mit is mondjak még: nagyszerd kis

TOTAL ECLIPSE 2. [TIT -TS]

TARZAN, a volt TIT-vezeté egyik FREE
SCAPE aurata a DARK SIDE-on kivual
Ezekkel az atiratokkal csak az a baj, hogy
nem tudtam jatékallast MENTENI (es 10l-
teni), ezenkivdl kisse zavaros az irdnyita-
suk, Ezén par ember inkabb hagyja a
sz'"ba az egészet és nem jatszik wveluk
PEDIG COOL! GAMEZ. A TOTAL ECLIPSE-
t C64-en jatszotta vegig Papp Istvan. a
leiras  Nekl hkoszonheté (—en csak
atraztam) egy térképet is mellékeh. amit
atrajzoltam, ezzel csak az lehet a
probléma, hogz‘ mikor Getto ¢ egyénnel
ePy vidam Q-bell sdrozgetés utan
elmentem egy HQ-n kivoli sdrorgetésre,
majd utana elmentunk a Nyugatihoz, ki-ki
hazalelé, nos, ehkkor kipottyamt a
mappamban szomoruan sorszagu par
adag levé! (—mint wvagon indulhatott
volna Romamia fele) és eme leirast
elkuldd nayép tintaval in levele és a he-
lyenként tintaval belerajzoht férképe ned-
ves lett. Az sredmeényt hagyjuk: HA LEHET,
NE irjatok tintaval (termeszetesen nem go-
ostolira gondolok). Akkor inkabb kez-
ené(—m). Na: a képarnyd felépitése ua
mint az elsé részben (|d. CoV#1, vagy a
Kdldnszam.), vannak viszont hanghatasok
(—mondjuk EZZEL senki sem |art
jobban). A szétesett SZFINX 12 darabjat
kell osszeszedni (4 lab, 1 test, 1 nyak, 1
fej, 1 szakall, 2 szem, 1 szaj, 1 orr — tiszta
anatomia). Kezdetben a sivatagban wva-
gyunk, keruljik meg jobbrél lathatd pira-
mist, i?y talalhatunk egy hazat é5 még va-
lamit. Léjink bele a  valamibe” .. TOUCH
THE COLLECT!... nnna, még egy kis kaka-
ot,.. GOLD! GOLD! GOLD! a valasz. Rohan-
junk felée... OOOPS!, 4-5 lépesre eltinik;
JUST A MIRAGE! (—nem azér, de az eie-
én tudtam, hoﬁy kib***asl). Inkabb men-
unk a hazba, ha leballagtunk a leépcsén,
akkor lathatunk harom ajtot és még valamit
(82 mar tényleg arany), amién bezsebelhet-
juk a 400 pontot. Menjunk a nyugati ajton
i, a tOlloso végigsétalasa utan feltGithetjuk
a kulacsunkat majd tavozhatunk keletre. It
volt a szfinx. Szedjik fel az északi falon
lévé ankhot, majd menjunk lovabb keletre.
A kovetkezd helyiségben I&junk bele az aj-
tot elzard tombbe és tovabb keletre. A
szemben allo ket szobornak puffantsunk a
tejébe, ﬁonmsabbnn_ a fehér részbe
(—iehet, hogy csak foszdadozo Free-
scape hullak?!), kulonben infarkiust okoz-
nak (-—-46rrylo‘g hullak. Bar lehet, hogy
annyira rondak) Ha az aranyat felvettuk,
irdny a lépcsé és a tavolabbl ajfton belépve
felvehetjuk az 1. szfinx-darabot. Vissza az
el6zé szobéba 65 menjink a 2 szoba ko
6 afton at sotélségbe (—ez ismerds
1] lyik k Ak 1Y), nyemuljunk a
1Ollosdn dél majd kelet fela, vegyuk fel az
aranyat, az ankh mialt zarva tartoft afon ta-
vozzunk. Az akadalyt takaritsuk & Free-
pe Gsi mods .. & kovetkezdt is!
Ereszkedjunk négykézlabra, majd menjunk
ki az ajtén. Megint egy akadaly. Ennek
«csak” menjunk neki, mire leddl A kovet-
kezd eldtt latunk ket olszogetl, ezeket nem
an 5-6 alkalommal megléni. Tovabb kelet
fele. it ISjink bele a kockaba. erre az aka-
daly hatréebb csuszik. Most menjink neki
utkozésig, forduljunk meg és megint trafai-

juk el a kockat, A szokasos akadalyhegy
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Megtordulva lathatjuk, hogy a falon nincs
ajtc. Az akadalynak (—az egyszerusegre
torekedve ezentul lehet hogy .A™-nak fo-
gom neveznilll) nekimenve megjelenik az
ajto, amin ki is megylnk. A kovetkezd te-
remben is menjunk neki az A-nak, mire
eﬁy kocka jelenik meg. Erre alljunk ra, az A
eltunik, de azén huzzunk gyorsan tovabb,
mert a fal hamar megjelenik Ujra. Menjunk
tovabb addig, amig a féldon lévd fal el nem
tinik. Ezek utan menjunk valamelyik falhoz
és forduljunk .majdnem” kelet felé. Ara-
szoljunk ilyenforman egy ideig (a fal igy
nem jelenik meg... (id. 1. rész), majd nyo-
mas ki az ajtén. A nyugati falon talathato a
szfinx ujabb (sza)) darabja (—aki kitalalja
mi ez a részet, h szeretem a

csinalod, annyira dgyes a szad...", annal
EZT A PROGRA T INGYEN FELVE-

SZEM egy ramkéréses kazeftira, a
CoV-cimen irj, PLUS4 SAROK!!I} A keleti
falon egy ankh, elkapasa utén ereszked-

junk 4kézlabra, 16jGnk bele a kék faiba
(—inkabb forditva), azutan irany a csd,
aminek végen a SPHINX REBUILD-os szo-
baba talaljuk magunkat. A fuggdfOiloson
menjunk észak fele, az ankhhal bezart ajtén
keresztil, @menve a vékony t0iloson felve-
hetjuk az ujabb darabot (lab), Neégykézlab
masszunk bele a pola szajaba, természete-
sen ha kitatofta. A kdvetkezd szobaban
ankh... menjunk le a szfinx-gydjd helyre, es
ott a déli afton keresztal oda kerulunk, ahol
a piramisba bejottunk. Innen a nyugati aj-
16n tovabb, viztoités, majd a nyugati ajté
2létt léwd akadalyokat (—A| Katttl) szépen
l6dozzuk szét (az eqgyik arany) és menjunk
ki az immar felszabadult cbjektumon”, Ht
az eszaki falon egy madar kepe fogad (az
eldzd rész ola kissé meghizott), szokasos
lovoidozés eés a fe] elfordul kelst felé. A
szobaban van még szfinx-alkatrész is
flab 2). A lepesd mogott aftd var rank,
amit hasznalunk (s. A kovetkezd helyen
csak annyi a dolgunk, hogy elmenjunk a
lepcsén;pn:‘al'j;:‘ kimenjﬁn:i: az északi ajtén,
Arany, -peace (lib) és egy ankh
(—egyeébkent iO!, hogy nem pokrol min-
taztak a Mt Sfinx-et.. v szazaburol...
vagy). zarnt ajton ki Kovetkezd szobaban
arany. artan észak felé (a nyugatl lalon tele
port... errdl majd keésdbbf)... virtehohés,
darab (nyak). majd lepcsd, ajto (a 16/d6n
levd még varhat!ll). Most kovetkezik
az egyik legnehezebb prob |. Ebben
a teremben nézzunk a labunk elé és a lé-
'isme'ral is kicsi legyen. Elészor 16jjunk
e a

(—fekete-fehér TV

jatek, csak az a rengeteg nev... es dn:NE.
akik/amik uton-utiélen belenkcsippantana
A gratika meg nem egy etalon, de hat ennyi
helyszinpel, adattal a vegeén egy winchy ke-
ne a géphez. . Szdval erdemes beszerez-
ned (—blablan. az 6sazes CoV-ban megje-
lent progr 2l  egyetemben: Simon
Janos, Thokoly ut 146/b., 1145. NE relelo-
naijatok, mert aft. NEM VAGYOK OTT-
HON!!), lehet, hogy leszek Ollan mazo, és
csinalok egy teljes leirast, hozzafizve a
CoV#23, 29/30-hoz

e Jahny©® ™ /Mr. Acet.

(Simon J )

lelévank a kovetkezd barnaba, mire az it
terem. Menjunk ra. A kovetkezd kek megje-
lenésekor lépjunk at arra, de u% h az
eldzd barna még latszddjon, és e be?g?u k
bele, majd gyorsan tovibb a lovés nyoman
megjelend bamdra, majd a kékre. Ha nincs
az ufolsd kék és az ajto korott plattorm, tor-
duljunk meg és |6junk bele a masik ajtatdl
szamil asodik vagy h dik kekbe,
ha minden osszejott, akor kimehetink
(—EZ AZ a rész, amiért NEM jats

vegig a jatekot!l! llyesfajta érzések az
embert akkor ragadhatjak meg, mikor
" utan felé, stb. ballag...)
az ajton. A kdvetkezd szobaban menjink a
heleti vagy nyugati falhoz, és ugy menjunk
a szoba masik végébe, mert a falon -
méssal szemben lévd P*?P%1%! sz
mol okoznak. Az északi falon levd lépcsén
fellerkedva egy adag arany var rank. Ezen-
kivil egy ujabb _koll n".. (—a kom-
mandos sin meg "eksdn”, a zirhajos sdn
meg ,szajenc fiksdn”, ezenkivil...) gazda-
gitja a gyujtemenyunket (szem). Visszafele
is a fal mellett, fei a lépcsdén vissza a ked-
venc helyunkre, amely most mar nem szi-
vat meg. Tegyunk azokra a kiba***n pal-
Iokra — aeyszorﬁen essunk lel Hisies cse-
lekedetdnk jutal arany forméajaban dija-
zott.. huzzunk ki az ajton. A hkovethezd
szobaban menjink ki a szemben lévd aj-
ton, majd j6jjdnk vissza, igy a foldon levd
ankh nem okoz némi szivgorcsot. Nézzunk
a labunk elé 65 menjink addig, amig az
ankinol csak kb, 1 kis lépés valaszt el, A lé-
péskozt allitsuk kicsire, majd menjunk ra
az ankhra. Gyorsan hatraljunk, hogy kike-
rafjank a pJanrmon Llﬂ\ié wS2Zivbénitd”

egy “sziverdsitd"-nek!) hatasait. Nem an
esetleg megesappant vizkészietunket is fel-
tankolni. Menjunk délre és teleportaljunk
(elolrdll). Megérkezés utan menjunk at a
déli falon lévé lyukon, Megtaigfhnljuk a
szfinx brutalisan NAGY darabjat (fest). A
visszaut mar nehezkés lesz... menjunk fel a
lépcsdn a fOilosora, majd menjunk neki a
falnak (utkozesig!). ezutan 2 kis lépeés
visszafelé és irany az északi fal (szintén ut-
kozesig!). Ezutan 1 kis lépés hatrafels,
majd lokjuk le a kockat Menjunk vissza:
lapcsdn le, lyukon ki, a teleponos szoba-
ban menjunk at a kozépen lévd csikon (egy
kis vizvesiteseq) (—eés m-mutg. mert
mar az X. tubusnal tartok...), majd I&junk
bele a forditott gulaba. Megjelenik egy lép-
csé (—nem lenne rossz, sot, /O! lenne a
p kra IS b i EZT a mod: r,
amikor hozza azt a *** sok(k) tonna le-

hozzank legkozelebb esd kek platéba
Vsl 0 e icy

mire az eltinik, Megjelenik hozzank
kozel esd, a sammﬂ:grl! chogéﬂgfna. sbbe
i5 I6junk bele, mire a kéf kek bukkan fel.
Most atmegyink az elsd bamara, majd a
kékre. Varjuk meg, miga kovetkezd bama is
me 'eienIL, fussunk at a kovetkezd keékre.
Errol barnara, utanna kékre, It allitsuk ko-
zepesre a lépésmératet, men egyszerre két
platformon kell atfutni és nem art @ L

zt!), menjunk elé, a gulat ismét
puftantsuk le (—ebbdl lesz a CSONGA-
gula), arutan irany a lépcsd, | nem
esunk az "OUTPUT nyilasunkat tartalmazo
azervvvvégzodesudnkre'. Fent egy ujabb
sphinx-puzzie var minek (szaka'i.y. Tovabb
északra, Mt egy iOlkora kiSZaBas fog ko-
vetkezni, a szoba tele van |athatatlan lep-
cstkkel és falakkal. Menjunk le a lépesén,

letre fordulni elétte, hu“ ne a moazgolodsd
testeken szenvedjunk, iutan atmentunk
az oldzd barndra, majd kékre és a .nem-sl-
tind" barnara, alltsuk vissza a lépésmére-
tet kicsire, @s nyomuljunk a kovetkezd kek-
re. Ezutan egyetlen megoldas az hogy, be-

egy a szemkozti ajtd feleé, mig fel
nem lépunk a semmibe két lépesdfokot.

Ekkor forduljunk nyugatnak €s tegyunk egy
NAGY lepést (—...és bontsuk ki a fOIlt.
kov. Séﬁ}. leesés utdn  ereszkedjunk
négykéziabra (—lanyok eldnyben!) es
menjink az északi falnak utkozésig, majd




kelet felé Utkozésig es eszak fele le a lep-
csén, ki az aftén. A kovelkezd szobaban
var minket 1 vizmedence, 2 arany es a
mostanra mar megrogzote vah szfinx-da-
rab (—mekkora baromsagotl inam!
ASSSSZEM EZ a jaték celja. Vagy nem?!
Mar NEM IS TUDOM.), amiket szedeges-
sunk fel (szem). Van M egy segélylada is,
ennek hatulrél (—nnna, most asszo-
claljatok BE a . négykézléb" c. résszel)
menjink neki parszor, teljesen rendbe jo-
vunk (—ide mar NEM IS irom, hogy EZ
SEM anana e ivokura/kultura utan)
Irany vissza del felé, abba a *** szobaba,
kelet fel utkozésig, majd eszakra, az
aranyig. Fel a lépeson, ki az ajtén, menjunk
a szemkozti afto felé egyenesena nyugati
falban lévd apftdval egy venalban alljunk
rneg és menjank ki rafta. Vegyuk fol a falon
léve ankhot, majd essunk le es menjunk ki
a nyugat felié vezetd ajton. Ezen a helyen
van par ‘sziviiprd®, nem arn falhoz lapulva
kdzlekedni... a kovetkezd szobaban %16-
gyitsunk, majd 15juk ki a platanonlévé bar-

| na hasabokat. Ezutan menjunk nyugat fele,
majd megegyszer, siessiunk, men a plafon
szetnyom, tovabb nyugatra. Most oft va-
gyunk, ahol a nyakat talattuk (—ki amieXik
mar arra. Sok(k) volt a GIN, stb, stb stb, ).
Lapuljunk a falhoz és menjunk ki dél fele.
Most a telepont-szobaban vagyunk, Men-
unk bele a teleponba, de most hatuirdl, és

OOORAY!, irany kifele, a sivatag, oda
ahocnnet a jatékot kezdiik. CSUKJUK BE
szeminket, RELAX és KAPCSOLJUK Ki
a gepet. ENNYI VOLT. A jatek. Annak, aki
nem veszi ésrre a godrol, amibe priman
bele lehet esni. Ott leszunk, ahol a plafont
lovaldoztak. Menjank ki detfelé, szedjuk fel
a 3 ankhot és az aranyat, menjunk vissza az
elsé szobaba, le a l6pcsdn és az északi fal-
nal negykeziab (—inkabb NEM MONDOK
SEM ‘:] menjink ki. A kovetkezd szoba-
ban a szdnyag.err. és az ﬂ{an‘var kerdijok ki
(—persze ki et probaini), menjunk ki
eszakra, a foldén lévd ajfton (—tiszta HQ
egy normalisabb alkoholszagi szerkesz-

tes utan. De ez mar nem uj, nem?!), kijut- ® Jahny&® ™/Mr. Acef,

va vegyuk fel a szfinx utolso darabjat (fe)).
majd vissza ar elézd szobaba, a lepcson
eszak felé menjunk. Tovabb északra, a hi-
dat csendesen épitik az ankhok, mondjuk
akinek NINCS &t darab, az . egy zart ajto-
hoz jutunk ankh néfkdl, aml kellemetlen.
Lenne, csakhogy it van. NA MI?! Igen-
igen, a szfinx utolso-utolso darabja, amit
tiszteletbdl nem rakok (zarojelbe), az hogy
ez az ORRa!l! Megvan a 12 DARAB, a
napfogyatkozéas RENDBEN LEZAJLIK,
megmentettlk a Foldel... (—csak mar en-
g 1 kene ki i, mert beszorult a
heftim a palackba!!! Segftség!)... &5 most
orr nelkil még annyit, hogy el lehet szo-
rakozni EZZEL A... Jatekkal. Termeszelesen
EZT IS FELVESZEM, & masolas SORert
MEGY!!! Kildessssz egy-két DOBOZ
sort a cimemre, plusz az adathordozot
es a POSTAkohséget gt anlottral), es
FELVESZEM . A tobbi, OSSZES CoV-ban
MEGJELENT PROGRAM szintén ITT!!! A
CoV cimére irjai!!!!

(Simon Jénos)

RICK DANGEROUS (C64, Amiga, PC)

Valaho!l ott fejeztuk be a Cov 5-ben, hogy
az s?yiftoml piramisban kell maszkalnunk
Az eej n kusszunk végig, majd masszunk
fel a lotran. Ekkor rogton menjunk balra kb.
1 cm-t, hogy a lehullé ké ne rank essen
Ezen s kovon masszunk fel. A latran ovato-
san menjunk fel, men a kigyo a jobb olda-
lon 6 rank, majd kusszunk a kigyo fele
Mikor a létrahoz @runk, a kigyd abbahagyja
a l6voldozést, igy felmaszhatunk rafta.
Menjunk balra, majd ugorjunk fel, uGgy,
1 latszodjon a felséd platfiorm Kb. 5 "gjz

perc utan egy ember maszik le, varjuk
meg, &s &ljuk meg. Menjank fel a létran,
ekkor a%y lépcsézetesen kialakitott f&lya'ga
arunk, ?or unk az elsd lépcsdfokra, és
varjunk. Egy idd utan manusz kozele-
dik nyirjuk ki. Ent kévetoen ugorjunk egy
lepcsotokot, és hasaljunk le, vagy gyorsan
ugorjunk tovabb. Jussunk at az emberken,
a létrahoz. Mt az utat eltomitd téglat kell ki-
tobbantani, majd megalni ar egyiptomit. A
obb oldali letran menjunk fel, majd jobbra,
igy kijutottunk errdl a szintrbl. A kov. szin-
ten masszunk fel a létran, és essank le a
kilégé kd mellett, ami kb, 10 mp. mulva le-
esik, igy atmehetink fclotte. Masszunk fel
a |étran, és a kapaszkodok segitségével

szerezhetjiUk a bonust. Alljunk a ké
szélére, 6s kezdjunk el ugralnl, majd huz-
zuk balra a joy-t (k6zben nyomjuk 1oHels).
Ggy, hogy kb, 10 m-t ugorjunk balra, majd
ujra fal+balra Igy étjuthatunk. Masszunk
tefjesen fel a létran, ugorjunk le, és ragton
hasaljunk le (igy a lovedék az egyiptomit
oli meg. Kusszunk végig, majd masszunk
fal m létran (teijesen) és menjink ki jobbra.
A kovetkezd szint kezdetekor orsan
kisszunk & a lehulld kévek alatt, és
masszunk 161 a létran. Alljunk a kd szélére
és fel+ balrdt nyomjunk, Mikor a fali ka-
paszkodonal vagyunk, huzzuk le a joy-t
{ugras kdzben}. A kapaszhkodokon huzzuk
balra a joy-, igy leesink a létra labanal,
amin masszunk 151, It rakjunk le egy bom-
bat, és masszunk egy kicsit vissza a |étran
az it szabad. Lojuk ki a manuszokat, majd
I&jik bele az alld mumiaba. Ekker egy figu-
ra lép ki beldle. llyenkor mar mehetunk is
jobbra. A kovetkezd, masszunk fel a bal of-
dali létran, igy felcsalogatjuk az ember-
kéket is. Ugorjunk réa a gyémantra, majd
hasaljunk le. Miutan leestank, ugorjuk at az
ellenfeleinket, és tavozzunk a lo%b oldalon.
A kov. palyan ugorjunk at az ellenfeleinket,
majd essunk le, oljuk meg az egyiptomit,
vegyuk fel a bonust. Mivel a masik ember-
ke nem halt meg, ezért egy kis trakkot al-
kalmazunk: ugonunk vissza a képernyd bal
oldalara, | az emberke leesik (majd mi
is). mt vegyuk fol a bombat, és masszunk le
a létran, Hopp! it a halottnak hitt manusz.
Menjunk visszabb, és oljuk meg

létran,
majd ugorjunk fol. Ugorjunk meég egyszer
(+jobbra) és mar kint is vagyunk errdl a
g:'ltyarél A kov p&lrén oljuk meg a két em-

Masszunk le a kusszunk végig,

n, majd essink le a palya kézepén lévd
héragba. L&junk a képernyd bal cldalaba,
mire leesik a ké. Alljunk ra, ami 10 mp
mulva leesik, ekkor masszunk le réla. Es-
sunk le, majd hasaljunk le, majd & lovade-
kot kikerdlve ugorjunk a talajra, majd rég-
t6n ugorjunk r';g?:egyszsr {fel+jobbra), ?.g—
junk jobbra a falba, ekkor eitdnik az a né-

any karé az utbol. Masszunk le a létran
mikor is egy hosszd ltrahoz érunk. A lé1-
ran semmiképpen ne masszunk végig, ha-
nem a bombat 6rzd egyiptomi fele men-
unk, Miutan leértink egy ké&re, I6jink
jobbra a falba, mire a ké megindul. Sétal-
junk mi is végig a kovén, majd amikor ma-
sodszor is megall, ugorjunk (fel+jobbra). A
kévetkezd szinten Iojunk a mumiaba, és
mikor az ember kijon beldle, induljunk mi

is. Masszunk le a letran, ISjank et a ma-
| sik mumiaba, masszunk ujra ol a létra
kozepeig. Mikor elhalad alattunk az ember-
ke, indulhatunk mi is. Ugerjunk & a masik
;:Fld_aira. gs essunk le. ;Iall junk to‘v‘abbhie-
elé. majd az iptomit ljik meg, és a kd-
zépsd Kovel robbantsuk fel. Eses kézben
hizzuk jobbra a joy-t, igy nem a karékba
esunk. {a bal cldali zsakutca). Menjunk le,
majd az utban alld kovet szintén robbant-

suk fel. EssOnk le, majd ugorjuk &t a kard-
| kat, és oljok meg az nrrlbeml{et. Mindjunk
ki jobbra, és kijutottunk a piramisbol
A kovetkezdkben kastélyban kell helyt-
allnunk, Az eie?én rogton menjunk jobbra,
és ugorjunk fel, mert egy kutya rohan fe-
lénk. A létran lassan masszunk lefelé. Mi-
utan lema k a kovetkezd létrakon, egy
g:ncélaﬁd mered rank. A bator Rick azon-

n felrobbantja és megdli az emberkét is.
Menjink ki, haladjunk 4 palyanyit jobbra,
majd masszunk le a létrakon. Mint tapasz-
talhaté, egy &r van lent. Léjink a falsg hor-
doba (lehet, hogy sér is van benne, —
CoVboy!), mire az legurul, &s megdli az
art HnlndLunk lefelé, majd a két kupacot
robbantsuk fel. Mt kisszunk vegig baira,
majd le a létran. A pancelaftchoz helyez-
zunk el bombat, és iszkoljunk vissza a
létrara. Miutan elrohant alattunk a kutya,

sMakos

menjink ki jobbra. Oft masszunk lefelé a
IMrai«:n. majd essonk le, Innen jobbra ta-
vozzunk. A kv, palyan, ha felugrunk a fel-
56 plattormra, akkor semmiképpen se men-
juink ki jobbra a palyarol, men egy eldzd
palyara jutunk wissza. Alul menjunk ki
jobbra a pélyarél, mernt egy el6zé pélyara
Lmunk vissza. Alul menjunk végig, majd a
ovethezd palyan ugorjuk &t a karokat, var-
juk meg, mig a racs felhuzodik, ekkor at-
mehetink alafta. Essink le, majd rogton
ugorjunk fel, a hordo megindul, huzodz-
kodjunk kicsit feljebb. Ugyanezt csinaljuk a
kovetkezd létrana! is. A hordok alatti kijarat-
nal mepjink ki, de ne a lentin, man egyeb-
ként visszajutunk egy elébbi palyara. Mi-
utén n'aL alyara érkeztunk, lathatjuk, hogy a

alya kozepén kutya szunyokal, Ugor-
m a1 az elejen lévd hézagot, majd
masszunk fol a letrédn. Miutan felmasztunk,
alljunk a kéhoz, és rugjunk bele, erre eftdin-
nek a karék. Most menjunk ki balra, vagy &
jobb alsé uton (a kutyat hagyjuk aludni,
biztos CoV leitatta sorrel) g kutyam
csak priszkdini szokott a sortol, de meg
nem issza — CoVboy), ugyanis ugyanarra
a palyara érkezunk. Menjunk ki a jobb alsé
nyilason. Ha minden igaz. akkor feldl egy
kokruhés ember &rkodik, a képernyd kore-
pén lévéd pancélajto eltt megy egy szurke-
ruhas. Oljuok meg a szurkeruhast, majd rob-
bantsuk fel a pancélajtdl. (a kékruhds ilyen-
kor a nyakunkba szokott esni, szdval men-
junk kicsit arrébb ) Feleié menve a lét-
ran 2 bonust is 6sszeszedhetink. A (volt)
fémlaﬂé melietti bonust felvéeve menjunk
efelé a letran. Robbantsuk fel a halmot,
majd ugorjuk & a kardkal, majd essunk le
Ugorjunk a kélapra, és ahhoz a faladaszerd
valamihez, és tavozzunk jobbra. Ugorjuk at
a karckat, és menjonk ki jobbra i
masszunk le a jobb oldali létran, majd a
kovetkezdn. Mint latjuk, egy racs zarja el ar
utunkat. Ez a bator Ricknek nem probléma,
a képernyé jobb oldalahoz megy, és bele-
rig. Ext kdvetden gyorsan menjunk at a fel-
emelkedd racs alatt (taldn szerencsénk
lesz). Esés kdzben huzzuk a jnx-t jobbra,
as sétdljunk ki a képernydbdl. Kov. pa-
lyan urorjunk fel a letrara, és miutan a ku-
tya elhaladt alattunk, essank le, és szamol-
junk el a bitang emberekkel Miutan kimen-
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tunk a palyarcl, kovetkezik az uj teladat,
London megmentése. Rogton az elején
ugorjunk jobbra+fel. a kozépsd allvanyra,
majd miutan goltuk az emb 1 men-
jonk ki jobb oldah. A kovetkezdkben &ljuk
meg az embereket, majd a két cso kozoht
kiGszva erjink a letrahoz, majd u?oriunk 8,
de ugy, hogy a létra 1ovében talalhato raké-
tahoz ne érjunk hozza. A |etran o

masszunk, hogy Aick csak a jobb oldaian
kapaszkodjon a létrahoz. Miutan felmasz-
tunk, hatastalanitsuk az életinkre toré em-
berket, maid lassan kezdjlink el maszni fel-
felé a létran. Mikor elviharzott a fejunk faist
a 2 db rakéta, batran masszunk fel
Masszunk tovabb feifelé, majd a létra tete-
jen odvatosan masszunk. Rakeétak tomke-
lege akar elp { , ezér kuszasban foly-
tassuk az utat. Amikor a letrahoz éronk,
abbahagyja a tuzeiést, igy felmaszhatunk,
Az utun kerald rakétat (bonust) vegydk
fel, de a kovethezd raketahoz ne nyuljunk,
mert életinkbe kerdine (ha nem orok-
eleftel jatszanank). Masszunk fol egészen a
létran, majd ugorjuk at a hézagot-kint is va-
gyunk innen. Mt kusszunk w iE a felsd
szinten (fel dve a rakétat), és haladjunk
ki jobbra. Szedjuk fel a ladat, majd halad-
junk lefelé. A bal oldalon lévd 4 tard elha-

RICK DANGEROUS II.

1. szint: Hyde Park, London

Ugy gondolom, ezt falesieges leirni, akit ér-
dekel, az majd szépen fellapozza a CaoV 27.
szamat

2. szint: The Ice Caverns of Freezia

Nyirjuk ki a 2. fatman-t, Menjunk at a !eg'g-
verekén, de vigyazzunk: egy jégcsap kdze-
pen szétlapithat minket. Menjunk fent jobb-
ra, gyilkoljunk és ki (a gyilkossagokat tob-
bet nem irom le.). Menjunk & a pengéken
— ugralva érdemes — majd f erfelvétet
(ezt sem irom le tébbet). Menjunk fel, vi-
gyazzunk, a jég csuszik, Félig menjink fel
a létran, majd vissza. A jégkocka megmoz-
dul. A letrejott madarat nylrjuk ki Menjunk
feljebb, ameddig tudunk. Jobb oldali kap-
csolas, fel a liften. Mt eldbb nyifjuk ki a
man-t, majd csusztatoftal a novenykét,
Menjunk jobbra fel. ftt kiszva menjunk &
létrahoz és fel. A kovetkezd hégolyozasnal
csak 1 ugrast kell sikeresen teljesiteni,
menjink balra be fegyverekért, Most mar
innen folytathatjuk. njtink fel, és jobbra
(jégesap). Balra fent hokopkodd masi-
na van. Lassitsuk le (rugas a jobb falba).
Igy mar kénnyebb atmenni. Ha feimentink
a létran, alljunk eg{, helyben. Tegyunk le
egy csusrtatottat jobbra. Menjonk jobbra.
Gyorsan tegyunk le még egy csusztatottat.
Ha minden sikerGft és a jégkocka sem én
el minket, menjank jobbra és ugorjunk ré a
liftre. Jobb fali kapcsolas. Varjuk meg, mig
lejon az 1 (néha 2) hégolys, Menjunk balra
es ugorjunk fel. Lehetdleg biztonsagos
helyre alljunk. A gurulé hogolyckat min-
denki kerdlje ki maga. Fent gyorsan balra
és fel a létran. Ugralas fel (jégcsap); bal fali
kapcsolas. A 1ftrél kuszva szalljunk le.
Kusszunk biztonsagos helyre, majd gyilko-
las csUsztatottal. Ezutdn menjank ki J&ﬂ
kockdk eldl a piros csovekre menekdljunk.
Ugy jéjjunk le, hogy egész kézel legyunk a
novényhez, bomba le. majd balra (mind-
ekozben figyeljink a jégkockakra is), %y
mar szal az (1 jobbra. Jobb kapcsolas,
4t a pengén, majd ugorjunk jobbra. Men-
junk fel a kapcsclohoz (jobb fal), rugjunk
bele. Most mar leeshetink. Mt azonnal ha-
joljunk le. Kusszunk egy szinttel fejjebb. it
ugratva haladjunk balra, majd le. bbant-
suk ki a novenyt, és ugorjunk () jobbra.
Eresszunk le bom s essunk (1) le.
Idézitettel tegy Ok életképessa és nyirjuk ki.
Essink le... de ne a savba! Bal oldali kap-
csolas, majd a sav és a pengek alatt ki
Kisszunk jobbra. Esés kézben folyamato-

gyasakor huzzuk balra a Loy-t, igy egy osd-
re esunk. Eses kdzben huzzuk ideig
baira a joy-t, majd jobbra. Menjunk jobbra,
majd miutan lemasztunk a létrardl, Sljuk
meg a kékruhas ambert. Most mar maszha-
tunk a létran is. A |étra végén essink le,
majd miutan egy kicsit jobbra haladunk,
indul e daru @s egy meghatarozatian
valami (legjobban egy mozdonyra hason-
lit}. Varjunk, mig a daru elmegy a fejink
folott, es ugorjuk at a mozdonyt(?). Kb.
olodjére sikeruini fog. Ha a végére slju-
tottunk, menjunk ki jobbra. Rogton essunk
le (szorosan a fal mellett). majd oljuk meg
az emberkét, és a balra lévd létran, szoro-
san a fal mellett masszunk. Ugorjuk & a
mozdonyt, és hngylull el ezt a palyat. Ezen
a palyan a pir Gl ismen lekvés ko-
vetkezik: kisszunk az elsuhand rakeétak
alatt. Masszunk fol a létran, ugerjuk at a
hézagot, majd miutan azon a Igiréln is fal-
masztunk, ovatosan kisszunk végig jobb-
fa. Masszunk f&l a letran, majd ugorjunk
jobbra, majd f6l. Masszunk fel a létran,
majd jobbra, majd megint fel, majd jobbra
ki errdl a pmx1 rél. kovetkezd palyan
Glijuk meg a létran letole ?niwét. majd
masszunk fol ezen a létran, &s ugorjunk at
arra a platformra, ahol a szurkeruhas all,

(C64, Amiga, PC)

san nyomjuk jobbra a Luﬂ,rt A novenyt és a
madarkétl robbantsuk ki (a jégkockat nel)
Essunk lejjebb. Jussunk valahogy jobbra,
majd le. A jeget csusztatottal robbantsuk ki
Eses kézben balra omg:h a joyt &5 lent
ne menjunk jobbra. Vigyazzunk a fejinkre
{legcsap), m menjuank le. Jussunk fel a
ngehez. Kuszva kozelitsuk a jobb
alat, kapcsoljunk és kasszunk vissza, Az
eltdnt pengék helyén essink le. L&jik le a
madarat és jobbra ugralva menjunk ki. Vér-
juk a man-t. &t kinyirva kOsszunk
iohbra. utan menht‘mh Ie?s jobbra. Innen
repllink, Re ﬁlr.'m fel, majd jobbra meg-
allas nélkal, ayl koljunk; m?jd I16jank ot
aftes,

balra, erre a gép megall. ngyver
fenti madar leld, jégkockakon atrepul (pont
olyan tomor, mint &z Elvira leiras). Ne za-

varjon, hogy atvaltoznak. Repuljonk fel,
balra és kozépen fel (ezeket megallas nél-
kulj. Léjdnk egyet balra és jobbra repdl-
jonk ki. Vigyazzunk (jégcsap), menfﬁni a

kockahoz, bomba lerak, gyilkolas és
jobbra ki. Vege is a 2. szintnek.

3. szint: The Forests of Vegetablia

Kezdetnek menjunk addig, amig nincs zdld
talaj a labunk alatt (par cm-re a golydtol).
Erre megmozdul és felénk kezd guruini,
Fussunk vissza balra, ugorjunk a1, majd
menjunk fel a létran. (Ne bemenjunk
tegyverekén, ugyanis orokre oft ragadha-
tunk!). It masszunk egyenesen fel, hajol-
junk le a lovedékek elSl, igy csak a fat
man-t nyirjak Ki. Menjunk fel. Ugorjunk fel
a jobb oldali létrahoz, hajoljunk le, és
masszunk tel. Jobb oldali kapcsolas, fel a
liften, majd hamar ugarjunk le réla. Nyirjuk
ki a 2 man-t, Ugorjunk a parkany szélére,
majd vissza. lgy a fadarab nem esik rank.
Menjink ki. A liftrél minél korabban szall-
junk le. Menjink bal cldalon fel. Ugraljunt

majd a fattol kb. 1.5 cm-tdl ugorjunk
(el +jobbra). Mt a darun seétdljunk végig.
majd a mozdonr maogott haladva masszunk
le a létran, és Sljik meg a kékruhas ember-
két. Leesve huzzuk a joy-t balra, majd errdl
ugorjunk at a kozepen levdre. Az ez alatt
levére szokkenjunk at, majd ennek a bal ol-
dalan essdnk le. Arrdl szintén essunk le,
mikézben a joy-t hizzuk balra. A darura ér-
kezve elindul jobbra, tehat mi is menjunk
jobbra. Esés kdzben huzzuk a joy-t jobbra,
usszunk vegig a .szoroson”, majd esés
kozben szinten hizzuk jobbra a joy-1. Mi-
utan kinyirtuk mind a két embert, menjunk
ki jobbra. A kévetkezd palyan a képernyd
kozepén lévé kapesoléhor helyezzink el
bombat, és menjunk valamelyik rakéta
moegé ugy, hogy ne latszodjunk, es hasal-
junk le. bomba megteszi hatasat
(BUMM]), és szabad az Ot. Miutan kimen-
tink a kijaraton, elérkezett a nagy pillanat
GAME OVER.
Egy kicsit(?}) hosszura sikerilt a leirds,
ezent mindenkitdl elnezést kérak, de hiaba,
a CoV jotékony hatasai... A jaték 64-en 235
blokk, Amigan 1 lemez, PC-n pedig 1 DD-s
lemezen effer.

® Szabo Attila, Eger

felsé man a jobb fal mellet van. Tav-
iranyiton gyllkolas. .. Ugraljunk fal,
kusszunk el a fegyverekig, és ugraljunk fel.
Menjink 4t a bal falhoz. Rdgjunk bele,
szélljunk fel a liftre és jobb ocidalon men-
unk ki. Ebben a szobéaban a felsd szinten
aladjunk jobbra, kuszéssal (vigyazzunk a
néha le-lehulld levelekre), Ha vegigértunk,
a létran le és menjunk ki. Ebben a szoba-
ban a gurulé kbégolyokat atugralva kell
jobbra haladni. A kovetkezd szoba egyike o
lli-lék Iagmahezabb részeinek. A golyck a ta-
ng'an ketszer pattannak le. A két lepattanas
kozotti helyre Rick pontosan befer {Iehalol—
va). Alljunk elérébb Ogy. hogy a golyok a
fejunk felett zigjanak el. Hajoljunk ie, és
masszunk erre a bizonyos helyre. Megtele-
16 iddben alljunk tovabb. Menjunk fel a
lebb(!) oldalon, Gyilkolas utan, amikor az
alsd fat-man bal oldalon jér, slljunk egy pil-
lanatra a jobb szélre, majd tizzink vissza,
A levél n raesik (ha nem, a bomba is
rnot;fleszg.0 Ugarjunk fel a felsé man-hez,
nyirjuk ki, ragjuk meg a jobb falat (a e:en-
gebbek Icoduiért: lent leesett egy fada-
rab.. ). Gydjthetunk meég fegyvert és mehe-
tink ki, Vege a 3. szintnek...

4. szint: The Atomic Mud Mines

Kezdésnek gyorsan masszunk fel a létrara,

igy elkerdljuk e hordokat. Ket ilkolas,
majd a falon egy bigyd ide-oda laki ma?él
(mostantol; paca). Essunk le. Kapcsolas

utan (jobb fal) azonnal essunk le és mene-
teljunk jobbra a gurulé doboz tetején.
siessink jobbra és mésszunk le a létrén. A
lassusag ne lepjen meg senkit, nem a joy
lett rossz, a piros talaj miatt Rick egy kissé
ragadds (ezen a pélydjn mindig igy lesz
Essink le a létrardl. Alljunk a ki-kinydls
k2" elé. Jussunk at rajta (a z6ld bigydnak

a .gumiszdnyegen”, fent nyirjuk ki a man-t,
majd kapcsoljunk bal oldalon. Igy mar le-
het jobbra menni. Fent egy golyd gurul
jobbra-balra. Menjlnk fel a szintjére és ro-
anjunk jobbra. Igy a fadarab (talan) nem
esik rank U%:étvn menjunk balra és it ug-
ras a ladarabra és feljebb. Vigyazzunk, a
talaj kozépsd része rozoga, Inkabb ugor-
junk at. Jobbra fel, a krokodilszajat atugra-
ni 65 jobbra ki, A talajban néha pengék
vannak elrejtve, ket jobb atugrani.
pengék a padld 5 és 13,  csempéjéndl”
vannak. Ha sikeruft, menjunk fel, ugorjunk
at a lyukon. Utana vigyazzunk, a létra alén
a padié kozepe le fog szakadni. Menjdnk
fel, rogjunk a bal oldali falba, ha ajobb

ne jank m:ld!g’3 Tegyunk le egy bombat
@s térjunk vissza lentre. Ha kirobbant, men-
junk jobbra és essink le (paca). Csuszta-
tottal nyirjuk ki az ik robogdst. Essunk a
helyére 65 nyirjuk ki a masikat. Essink le a
bal oldalon egfonemn[!}. Szemben
hordé alidogal, Tépjunk jobbra es
masszunk le a pihendre. Ha elment a fe-
jank felent, masszunk ki, menjunk jobbra,
u%or?unk a fenti letrara (ne masszunk fel-
jebbl). Ha elment alattunk ujra, masszunk
le 45 menjik jobbra le. Csusztassunk egz
bombat a kerekes doboz mellé. Mikor fel
robbant, ugorjunk fel r& a dobozra. Tép-
junk utana balra (kézben kinyirja a 2
man-t), a létrdnal azonnal le. Kapcsoljunk
egyet (bal fal), és azonnal masszunk le, ra
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a dobozra. Meneleljunk raa jobbra
Masszunk a letran le. A jobb oldali horddk
mellé tegyunk egy bombat, tepjink baira,
masszunk at a man alan, ugorjuk at a hor-
dot, 5 végul a man alatt kusszunk vissza
Ha kihalt a manus, fel a helyere, kapcs:,
majd essunk le. it lent lehet egy kis cheat-
et alkalmazni, Ha felugrunk oft, ahol mo-
gonink egy csd van (a hattérben), akkor a
masodik zold szérny lepause-ol Egyéb-
ként ugy lehet atmenni, hogy amig a
szorny nam emelkedik ki, & lehet rajta
menni. Most mar kimehetunk., Tepjunk
jobbra, majd le (a csovon és letran is). Vi-
gyazat a pacara! Végul ha a létra véget ér,
balra essunk le rola. Amikor a kéz behuzo-
dik, menjunk A&t nyirjuk ki a8 man-. Men-
junk jobbra, essunk le (& masodik hordon
Is van kéz!). Menjunk balra, atugralva a ko-
csikat. Lejjebb legyilkolhatjuk a man-L
Menjink jobbra; a hordok mellé A masik
horddoszlopbel egy hordo legurul mellet-
tunk, Amikor pontosan mellettunk wvan,
ugorjunk fel, mindkét hordot kikeruMtik.
lrany balra le. Esés kozben balra nyomva a
joy-t betérhetink fegyverekért Csusz-
tassunk le egy bombat és essunk le. A 2

zold bigyot trafaljuk meg egy csusztatottal
és jobbra menjunk ki. Repuljunk le (3
paca), jobbira és ki (it kezdtem ideges len-
ni), Repuljunk jobbra kikerdlve a hordokat,
és fel, kikerulve a leerkezd  kaposnakat”
Gyilkolas utan repuljunk ki. it valahogy fel
es jobbra... (it mar tiszta ideg voltam). A
kap. hajigalc gepet elkerd!vedohb oldalon
felrepilve, menjink a bal oldalra. L&junk
bele a fenti kapcscloba és repuljunk ki
(jebb oldalt). Essunk le. Varjuk meg, mig a
kaposztak megolik a man-t s gyerunk a
helyére. Ugorjunk fel a sarga liftre. Szeren-
cses esetben nem megyunk neki a kap.-
gépnek. A liftrdl menet kézben baira
ugaorjunk le. Fent jobbra és fel menjunk. In-
nen a guruld kocsikat atugralva balra és
tel. A kap dobalo utan menjunk jobbra,
ugorjunk fel a :él?n liftre, innen jobbra
ugorjunk le. Gyilkolas, majd at az aldozat
helyare. Innen menjank fel, agy bal kap-
csolas és jobbra ki. Jussunk at a kezeken
(a 2. és az utolso el6tti horddt hasznaljuk);
jobb kapcsolas, lift, at a gépen, fel (vigya-
zat @ pacdra). Menjunk 4t a jol ismert szor-
nyon, csusziatolt ilkolés es lehet ki-
menni. Vege a 4. szintnek...

5. szint: The Fat Guy Headquarters

Kettés gyllkolas utan tegyunk le egy bom-
bat a zoid bigydhoz. Alljunk odebb, majd
wbumm” utan gyorsan ra a liftre, onnan fel
a létrara, Menjunk feljebb. Bal oldalon egy
gyorsan maszkalé valami van. Probaljunk a
bal [al:g eljutr (ugralva), rugas, majd vala-
hogy vissza. Masszunk fel, al a 2 lezeren
(par ora alatt meg lehet tanulni). Femt var-
juk meg a man-l. Léjuk le. Vigyazzunk, a
kek kor lézer (lefelé). Menjonk jobbra tel, Ht
ugraljunk és a lift-szerd valami felvisz min-
ket Az alsé 2 man kinyirasa: vagy leme-
gyunk, vagy feljonnek! (utébbihoz csalo-
gatni is kell: alljunk a bal oidaira. Menjunk
e, ﬂ"obb kapcsolas, majd fel. Kézépen all-
junk az ugrdasztaira, ugorjunk feliebb. n 2
iranyba mehetunk, én csak balra probal-
tam... Ha lejon a man, oft varjuk meg. ha
nem, menjunk fel mi. Menjunk legtelulre,
gyilkoljuk le a fat-mant.

Innen mis Is gondolkozzon — pontosab-
ban, itt telt be az a bizonyos pohar, a hoci-
pd stbh

® Hegyi Adam, Budapest X1II.

Tipp SSI programokhoz (C64)

Ha valamely SSI jatékkal (Curse of Azure
Bonds, Secret Silver Blades ) baj van;
it arra gondolok, hogy a karaktersk nem
lathatok, a kovetkezd mandverre lesz szik-
ség: amikor a géFp megkérdezi. DO YOU
WANT DISABLE FASTLOADER?", nyomjuk
meg a ‘RAUN STOP'-ot. LIST, majd SAVE
*BOOT* 8,8 vagy 'AUN"-ozzuk be azt a sor,
amelyikbe a fent emlitett szoveg ail. Pl
%:ga &vE.BOOT-%%' akkor Huvg
: utan kapcsoljuk ki a gepet, mi
t6hsuk be a proEg-ot: LOAD‘BC%)#.%.B. %s
lass csodatl. Zutan az a rész, amivel
eddig tolottunk, mar le is torolhetd, (PL.
Azure Bonds.. ).

e Salyi Attila, Bekéscsaba

Might & Magic III.
(Amiga, C)

A CoV 31 és 32. szamaban kozoh MIGHT
AND MAGIC L leirashoz szeretnék eg
kis segitséget adni, azok szamara, aki
még nem |atszotak végig. Van egy kis
programhibaja a jatéknak Ezzel a hibaval
sokszorozni lehet a targyakat A sokszoro-
zast 4 pontban tudom megfogaimazni:

1. A csapattal be kell menni a Fogadoba,
krealnl kell egy emberkét (CREATE)
Azutan ezt az embert be kell venni a csa-
patba,

. A csapattal ki kell menni a Fogadébal. A
krealt emberkének oda kell adni a kivant
sokszorozasra vard targyakat, és a csa-
pattal vissza kell menni a Fogaddba.

A krealt emberket le kell tenni, majd
vissza kell menni. A nala lévd targyakat
most mar valaszthatjuk a csapattagok ko-
zott, Ha letesszik, visszavesszuk a levett
targyak ujbol nala lesznek.

Ha ujabb targyakat akarunk sokszorozni,

fel kell venni a krealt emberkét es a 2
pont szerint kell csalekedni

Figyelem: Ha a fogadabaél nem megyunk ki

és rapakolunk a kreah fickora mindenfele
targyakat, ha letesszuk, visszavesszuk,
nem lesz nala semmi és a rapakolt tar-
gyak elvesznek!!!

N

w

»

® Gaspar Zsombor, Veszprém

King’s Bounty (Cé64)

e A jatek biztos nem fagy ki, ha csatanal a
hajé nincs a képernyan.

® Katapultot ugy probaljunk meg wvenni,
hogy elmegyunk akarmelyik varosba, ki-
jovunk, azutan megint visszamegydnk és
egybdl veszank katapuliot, ha nem sike-
rult, akkor forduljunk orvoshoz

e Na netan megis kitagyna, akkor kapcsol-
juk ki a Hopp&l és ezzel agyldojn}iog
nyomkodjuk a 'Run Stop’-ot, hat &n nem
mondom, hogy egybdl sikerul, de nekem
mindig bejétt (az en tapasztalatom az,
hogy llm.omm. majd 'RETURN',
azutan asban megy & dolog —
Bryan)

* A Time Stop-nal megall az idé, es a csa-
patck s, tehat nem fognak uldozni.
Amugy &z mindig annyiszor tiz lépes,
ahany a spell powerunk. Tehat ha 4-es,
akkor 40 lepés. A a COV 11-ben az jelent
maf|. ho?y a Lightning varazsial erésebb
a Fireball-nal, hat szerintem pont forditva
(nem hiaba kerul 3-szor annyiba a
fireball) (az ereje is pontosan 3szor
akkora, 25 HP/1 spell power — Bryan)

® A Clone varizsial nem biztos, h csah
eggyel noveli a kivaiasztott csapat letsza-
mat.
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e 16 Spell Power-nel pl krealtam: 3 de-
mon-t vagy 2 glant-ot vagy 16 elf-et st
Minden a Hitpts-tdl fugg. Sarkanyt soha
nem tudtam, bar én mediumon jatszot-
tam véqig (ugyanis a sarkanyoknak az
a specialis tulajdonsaguk, hogy sem-
milyen wvarazslat nem hat rajuk —
Bryan)

® Mas. A csapat moralja nem attdl lesz
rossz, hogy sokat menstelunk vagy csa-
tazunk, hanem aftdl, ha rosszul valogat-
uk ossze dket, Pl: a dwarl-ok nem

irjak. ha a csapatban vannak troll-ok
vagy ogre-k

® Tehat ha jol valogatjuk ossze Sket, akkor
a moral mindig high lesz. Ezén leirom:

1. DRUID, ARCHMAGE, GNOME, ELF,
GIANT, DWARF, BARBARIAN, SPIRIT,
NOMAD

2. DRAGON, TROLL, OGRE, WOLF, ORC

3. DEMON, VAMPIRE, GHOST, ZOMBI,
SKELETON (MINDIG NORM,)

4. PEASANT, MILITIA, ARCHER,
PIKEMAN, CAVALRY, KNIGHT (mt is
Noglvl a lehetséges legjobb moral
— an)

Ezeket a csoponokat jobb nem keverni,
men ha pl. az 1. ¢csoportba beteszunk
egyetlen egy Ghost-ot, régtén mindegyik
tapta moralja low lesz.

Ez nem éwémi:e.-. a 2 és 3. csopontra,
mart ha &ket keverjuk mas csoportbeli
fajtakkal, a moraljuk csak normaira esik
vissza (valamint a 4, csoport a
PEASANT es a MILITIA kivetelével
csak a 3. csoporttol fél — Bryan)

Ha bonyolult volt, akkor csak szoljatok,
rovid gyakoriat alatt bele lehet jGnni.

A harmadik kontinensen van két darab
varazstargy (egyébként a tobbin is).

Az egylk necros konyve, aml a nalunk
levd varazslatok szamat allitia duplara

A masik a parancsolds koronaja, ami a
leadership-inket alltja duplajara. Tipp-
kent ajdnlom, hogy nyissunk ki egy cso-
mo kincsesladat es amikor 3000-4000 a
leadership akkor vegydk fel a koronat,
igy korulbeldl 6000-8000 lsadership-et
kapunk Ugy kapjuk meg, hogy mennyi
lehet ndlunk egy faftabdél, hogy a leader-
shipet elosszuk  a  hipts-el. Pi.:
Leadership 2340 és Troll-okat akarck
venni, tehdt 2340:50, mert a trall-ok hipts

50, és | tudok venni 46 trollt vagy
klonozok (Az én verziomon ez pl. nem
{6, mert a parancsolas koronaja a kin-
csesladakert kapott LSt is duplazza,
mindegy, mikor vesszik fel — Bryan),

Ghost-ot ne vegyunk, men akiket megdl,
az étmegy hozza és igy kennyen mi elle-
nunk fordulnak. Gyenge csapattal ne is
késsunk ilyen ellensegbe (Viszomt az
utolso varban mehet kb. 600 db. a hus-

a 110 deé ellen, mert ol-
cson zhetd, csak unk neki 30
Ghost-tal parsza

z Spritenak vagy
Peasantnek — an)

Cavalry-t ne vegyunk, mert sokba kerul
€5 gyenge, igaz csak & tud 4-et lépni (Vi-
szont korlatlan szamban szerezhetd,
Forestrian és Archipelian kulcsszerepe
lehet — Bryan).

Szerintem legjobb fajtak: DRUID, ELF,
DWARF, KNIGHT VAMPIRE, DRAGON,
OGRE, ARCHMAGE, GIANT, TROLL (Ez
izlés dolga. Megfontolando viszont, ha
5 oi;g‘ erés csapatunk lehet azonos

ami esetieg HIGH moralt je-
Bryan).
& Death Troll, Békés City

Fate Gates of Dawn (Amiga, PC)

Par hasznos tippet szeretnék adnl

1. A jaték elejen maszkélas kozben, talalha-
tunk néhany varazscuccol:
Evilgloves, Moongloves (ezeket Larwin-
ban taldljuk valahol);

Crystalbow (Laronnes-tS) északra
keresendd);

Crystal scale (Laronnes-tol keletre
valahol)

Ezeknek a cuccoknak jo tulajdonsaga,
hogy egyrészt ingyen vannak, masrészt
okkal jobbak, mint amiket a boltban
kapni.

Ejszaka tényleg ne maszkaljunk a va-
donban, men konnyen nehany farkas
vagy mas ordogfajzatl zsakmanyaul eshe-
tink. Van Ggy, hogy 60-70 Hp-t is leha-
rapnak egy karaklerrsl

A jatékban észrevettern egy kis hibat
(Lehet, hogy van t6bb is..) A guild-
okban a megleleld ellenszolgahtatasért
novellk bizonyos képessageinket, (P

n

w

Stamina, Magic Power stb.) Na most a
HF kivételével az Gsszes tulajdonsagot
nem névalik. Ezxt ugy értem, h a
penzt elszedik érte, az uzenetsorba kiird-
dik, hogy képességnovelve X-rdl X.ra,
megis a karakterlapon az eredeti érék
van.
. Hajnaltajt érdemes Larwin-tol eészakia
egy kicsi szétnézni az orszagut mentén
] fnémakhal és torpékkel talalkozha-
tunk, akiktél hatal pénzo ket
lehiet loakasztanl, persze csak gyiﬁ(nlé-
szas Otjan, mivel ezek a fickok igen ba-
ratsagtalanck és kozeledésinkre tamad-
nak
Ha dél kordl jar az idd, Larwin mellett ke-
ietra és nyugatra aranyhaji ndcik jelen-
nek meg (Wood RYI'I'IP;I-B ). Ezekhkel be-
szeigetesbe &Ieg%edve a legtébbszor se-
itenek nekunk. Ennek eredménye: 300-
00 tapasztalati pont. +1 \zbdom,
Charm, Intelligence pont.

£

L}

6. Ha csak tehetiok, mindig fogaddban pi-
henjink. Ha netdn huzamosabb ideig a
szabad ég alatt alszanak a karakterek,
akkor eldbb-utébb az egylk fickonk beje-
lenti, hogy & tébbet nem akar szabadban
pihenni. Ekkot maér fujhatiuk, mert a ko
vetkezd természetbeni pihenés utan
(amire ugyls azijkségi lesz) az illetd nagr
szemrahanyasok ozepette lelecel.
Egyébként ezek a karakter szévegek tok
jok. Némelyik drge néha bejelenti, hogr
milyen rémalma volt és ez szerinte az ol-
€56 agynak koszonhetd, amibe slszalla-
soltuk, a masik elmondja, hogy nagyon
boldog, mert ma van a szlletésnapja stb
A togadokban gyakran lehet kilonleges
képességl embereket is fefogadni. PlL:
Ninja (Kung-fu), Tolvaj (csapdaeftavoli-
tas), Bohdec (meselés), Banshee
(tolmacsolas) stb.

® Mészaros Laszio Gabor, Vecses

~

Golden Baton (css

Ez egy klasszikus szévegbegépaelds ka-
landjaték, Egyre hivnam fel a ﬂgzelrnat.
hogy egyeszerre csak hat targy lehet na-
lunk, ezert a feleslegessé valo d%lgolcnt dao-
baljuk el

Az elézmeények tdméren: Eiveszefl az
mnv‘mma {a tobbrt mindenki fejtse ki ma-
ganak).

A teladat: Megtalaini az aranypalcat. M
sem konnyebb ennél, hiszen itt van a bal
zsebemben Ja, mégsem? Akkor nézzik.

Egy sdrd, kisérieties erdSben vagyunk. Ve-
Eyuk fel az it lathatd kopenyt, majd kuk-
antsunk be a levelek kozé s amit talatunk
azt v uk magunkhoz. Déire bosszantsuk
fel a rozsabokrot, s vegyuk magunkhoz a
kotelét. Menjunk északra a patakhoz, oft
nyugatra, kotelezzik el magunkat a fanal
és masszunk fel ra. Fenn az Uregben talal-
hato egy gylOrd. Vissza a patakhoz, onnan
északra, rovid Uton a farkastdl megszaba-
dulni, az ésvényen tovabbhaladni, A fabo-
tot is vegyuk magunkhoz. A vararoknal, mi-
eldtt atuszunk, tegyik le a gyufat, kdlonben
elazik. Egy csapoaracs toppan elénk, ami

eléeg reménytelennek latszik, i inkabb
probalkozzunk a fanal hasznait koteles
trikkel Az oromzatrdl menjunk le, a ko-
pennyel tegyik lathatatlanna magunkat és
tavozzunk a boltives folyosdn. hatal-
mas ajtd elé kerltink, innen keletre egy
kurt @s egy sisak var rednk. Az aftotdl nyu-
gatra egy olajlampa, jobban kéralnézve pe-
dig egy bonus lyuk is talalhaté a padion.
Menjunk vissza a gyutahoz meggyujtani a
lampat, majd [ojjunk vissza egyenest a
lyukba. Menjank az ajtén, onnan délre.
Mt egy kvarckristdly néz wvelink farkas-
szemet, de nem tudjuk magunkhoz venni,
levén izzasban van

Aki kibirta eddig, hogy & gydr(t vagy & bo-
tot ne vizsgdlja meg, az mast ne h?:laledv
jen men vonasokat talalhat raftuk, melyeket
a sisak hasznalatdaval tudunk elolvasni:
AKYRZ.

Kovetkezik két kulcsiépés: WAVE STAFF,
SAY AKYRZ. Felvehetjuk a lehiggadt kvarc-
darabot, keletre tévedve egy SHAKE
QUARTZ és maris jobblétre szenderdl sze-
rencsétlen Lizard-Man dr. A kiskésit neki,
nem akarmityen hagyatékot talalhatunk na-
la. Vissza a kinzékamraba, in felvesszik a

kalapacsot, északra a cselédszobaban -
dig a tikrot. Menjdnk vissza a nagy afo-
hoz. Aki ki akarja nyitni az a kdvetkezdt te-
gye. dorgdlje képen a gyir(t, zaria ki a
kulccsal az ajtot, mieldtt belépne tartsa ma-
ga elé & takrot (HOLD MIRROR). Az itt levd

ragrafust olvasva ugyanarzt talalja, amit a
eiras végeén (és amire anélkil is rajohet),
Menjunk vissza szen a patakig, onnan
nyugat majd észak. A fabodegaba besziva-
rogva egy ujabb bonus lyuk var reank némi
rongy s egy hordd tarsasagaban. A hordd-
ban levéd 56t magunkhoz véve mehetink
barlangaszni. Délre egy lelakatoht ajté van.
A lakatot megkalapaljuk, mert az ajté mo-
gofti tutajra szdkségunk lesz. Eszak, észak,
néhany szép darab csiga, amely nem big&.
ozeérn zuk dméhdsagukat
(SPRINKLE SALT), elvisszok oket északra
a rék aponak, men imadja a besdzoft ¢si-
gakat (FEED CRAB), s innen csak a perga-
ment utasitasait kell kévetni:

'SAIL LAKE...BLOW HORN...THR...
thats all’

* Balogh Miklos, Baja
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A multkor egy kicsit a8 Cé64-eseknek kea-
veztink, most forditva lesz

Sevi Soft Pestrdl a Ugh! frissen sult CB4-
s kodjait csusrtatta a postaladankba, agz-
idejdleg kérddre is vontak bennunket: mi
port az Amigas kédokat nyomattuk le a
CoV 34-ben. ..

1 - 018082, 2 - 02B039, 3 - 038048, 4 -

04B023, 5 - 05B074, 6 06BO67, 7

07BO56, B8 - 0BBO35. 9 - 098020, 10 -
10A487, 11 - 11A482, 12 - 12A438, 13 -
13A448, 14 - 14A423, 15 - 15A474, 16 -
16A467, 17 - 17A456, 18 - 1BA435. 19 -
19A420, 20 - 20D591, 21 - 210582, 22 -
220539, 23 - 23D5648, 24 - 24D523, 25 -
50574, 26 - 26D567, 27 - 270556, 28 -
28D535, 20 - 290520, 30 - 30C687, 31 -
31C682, 32 - 32C639, 33 - 33C648, 34 -
34C623, 35 - 35C674, 36 - 36C667, 37 -
37C656, 38 - 380635, 39 - 389C620, 40 -
40FB91, 41 - 41F882, 42 - 42F839, 43 -
43FB48, 44 - 44F823, 45 - 45F874, 46 -
46FBET, 47 - 47FB56. 48 - 48FB3S5, 49

49FB20, 50 - S50E791, 51 - 51E782, 52 - Ezt
a kédot csak kitalaljatok, nem? Gondolkod-
jatok! (Ezt nem #n mondtam - DoT)

NagY ZoMtan ¢s Fablan Sandor Csanakrol
lat ol minket C64-es anyaggal Arrél hire-
sek, hogy a cheatl érdekében képeseh atirni

az egesz programol. Hat ez most nagysze-

rien megfigyelhetd.

ROA| CE: sénhetetlenség. POKE
23468,169: POKE ' 23469.0: POKE
23470,234; POKE 30056,169: POKE
30057,0: POKE 30058,234; POKE
30531,169; POKE 30532.0 POKE

30533,234

ACE 2088 Végtelen célkdvetd rakéta.
Menjink ki az drbe és I6juk el az utolso
kivételével az osszes célkoveld rakétan-
kat. Azt csak b ljuk be és jurni
vissza az anyahajéra ugy, hogy nem
kapcsoljuk ki a celkovetd celkereszijet. A
2. tamadasnél ne fegyverezzuk fel a re-
puldt célkowvetdvel, igy miuvtan kime-
Fyﬁnk az drbe, wvégtelen celkovetdnk
esz. Ha tovabbra is élvezni akarjuk ezt
az eldnyt, akkor sose vegyik ki a célks-
vots célkeresztjet az anyahajira visszaoto-
rés utan
Ugyanez megcsinalhato bombaval is (ha
felszélftunk a boingrél az Urbe, ne kap-
csoljuk le a bomba-célkeresztet, mert az
drben nem lehet visszakapesolni).

SNOOPY: Sernhetetienség: POKE
9285,168 POKE 89286,0 POKE
9287,234: POKE 9309.169. POKE

9310.0: POKE 311,234: POKE 9845,169:
POKE 9846,0. POKE 9847,234. POKE
9851,169; POKE 8852,0: POKE

Most Mahrai Balazs kdvetkezik Amigas

urkyn?ai\ulz ‘ .

CASTLES: Ha a pointert 1l lassunak talal-
juk, wvegyak fel az 1lemezre a
SYSTEM.CONFIGURATION nevd 'Ille:

egy DOS-lemezrdl (DEVS kénywviarn
nevel csak akkor felejti el a gép, ha
PEASANT fokozatban jétszunk. Lanyok,

figyelem! A KING-et atkapcsolhatjuk
QUEEN-re, de a képek megmaradnak,
sajnos.

MEGA-LO-MANIA. A 10, terepre akkor LL:
hatunk be, ha van lefagyasztott embe-
rank: 2001-es fejlettseg utan le kell gyar-
tani egy rajzot (barmilyet), igy megjelenik
a pajzs menuben a fagyasztas ikon.

ban ‘X'-re a palya végére léphetink, 'C'-re
egy szuper autdba ulhetink, ‘F'-re szar-
nyakra kapunk, 'ENTER"-re érokélet lesz.

Nixcels Eutrozina (de szép neve van!

— DoT) Pestrdl meéeg mindig kevésnek ta-

lalja & POPULOUS 11-r6l publikaht kb. 10

cldalt. Szép hosszu neve mellett szep

hosszu levélben hangoztatia lill&spong&l. &

&5 Amigara, de azért a PC-seknek is jé!

Ellentélre a lehetd IagrzuMabb szivwel

lehet kerddjelet rakni, sot ha lehet, tartsuk

mindig a vezérukdn, hogy tudjuk, mikor és
mekkora ellencsapas jon.

EMBER

Foldgyalu: a Computer Assist meg akkor
sem éri meg, ha nem bonthatunk, mer 1
Megan a gep csak vanszorog —
ugyanez a helyzet ha mar twl sok
popuilacio van. Ha lehet az ellentél
varosa alan bontani, és toboroz,
rugdossuk ki az ovéiket! Ezzel foldhoz
jutnak a mieink

Keresrt athelyezése: Ha besozta hozzank a
gonoszka az ovél, kezdjuk el maceraini a
papot, hogy fogyjon & nagysaga! Ekkor
\nsszarnegy toborozni és i nyerunk.

Perszeusz: Persze (usz) it csak az ar apro-
sag maradt el, hogy & az etlen, aki a
szakadékot, mocsaral stb. kikerdli.

Pestis: Ez is jopofa, men nem is annyira a
népesség csokken, mint inkédbb & manna
né kisse lassan. Hosszutavon megéril
Ha csak 1-2 emberunk fertdézott, foftsuk
vizbe! (Ez az ujfajia orvostudom
CoVboy) Egyébkent a pestises kolonia
zolden villog, fehér helyett.

Armageddon: Lehet, hogy sok csatat vesz-

tunk, de igy nem kell 2 orat varakozni 1
villamé gy ébként 4 villamokat dobél a
rogram mar armageddon utéan is
NOVENY

Fa: Keves manna, és gyorsabban szapo-
rodnak a mieink

Virag: Hasznos, men a varfal alatt csak ez
tud talajt javitani

Mocsar. Ha a papot vérosaitdl messze,
nem lengerszinten foftjuk bele, és nem
jehet mindenutt 4sni, nem sok toborzasa
lesz ar ellenfélnek.

Gomba: Nem csak egyet lehet telepitani,
hanem annyit, amennyire fut a manna
Ha a pap egyenesen mozog. tegyuk 7-8-
cal ele, garantdh az eredmény, nem
veszi észre. Ha tobb van egyutt, meg az

Bots David Budapestrdl atkuldte nekunk a
ROBOCOD 2 tippjeit AMIGARA A cimkep-
arnydn irjuk be. LITTLE MERMAID. A jaték

jat is valtoztatja!
Adonisz: nem j6, mert sajnos az osrtodas-
sal a nép is oszlik, ergo eldbb_ ulobb
gyenge lesz és egyszerre injak le dket

FOLD

Vartal: Kezdetben rak egy bastyat, a tobbi
falat EHHEZ kell csatlakoztatni! Ezen
csak a mieink tudnak atmenni. Tehat ha
folyamatosan falazzuk korbe a varosokat
(&5 nem jelent akadalyt), nem tud bejonni
az ellenség! A masik vice, hogy ha az el-
lendnk kuldott harcosokal befalazzuk
(korbe), akkor szegények toporogra hal-
nak meg... Egy idd utan kimerdl a kész-
let, a program nem enged tovabb épite-
ni. Bontani csak arviz, orvéeny és foldren-
ges tudja. Vigyazzunk, hogy ne rakjanak
maoge vulkant! A tobbi b ota vedhe-
16, csak pont alatta nem lehet bontani

Foldrengés: Ha akkor, amikor kezdédik, le-
bontunk mindent a tengerig, vége Is
lesz, Minél hosszabb egyenes részre in-
ditsuk!

Hegy: Semmi érteimét nem latta izé.. Eufro-
zina mester.

Heracles: Semmi extraja nincs, pusztan & a
legerésebb,

EG

Villam: A kedvenc varazsiatom, mert olcso
@s megeri becelozni a populacidkat vele,
tovabbaé nem helyhezkotott, mint pl. a vi-
har.

Forgoszél. Egyszeribb a tengerbe rakni,
garantalt a 3-4 orveny. Ha eflenunk van,
epitsink korGlotte, nehogy wvizet érjen

asra nem jo, ellenfél nagyon szereti.

Vihar: Pontatlan, driga és lassitja a progra-
mot,

Odusszeusz: Kb. 3-4-szer gyorsabb, mint a
tobbl. Nem sikeralt vildmmal, viharral ir-
tani,

Szalvihar: Ezt is agy kell inditani, hogy mi-
nél nagyobb helyen legyen, men addig
tarol, amig wvizszintest talal. Elviszi a
sziklakat is (jo a hegy ellen, csak draga).
Hermes szereti, de tényleges kanm meg
nem nagyon csinaft,

Viz: Orvény: akkor a legjobb, ha kibontjuk
ar ellenfél terének kozepén a foldet, és
letesszik. Szép lesz.

Festékesbodaén: Ha van ra manna, mindig
vessik be, mert az ellenfél legnépesebb
terGletén  allandd  belharcot  szitunk
Eldbb-utébb 50-50 lesznek a populaci-
k. De ilyenkor vagy rszeusszal ta-
madjunk, vagy szedjuk 6] Sket a harcos
elétt! Armageddonnal se utolsé az ellen-
1él szajaba rakni. Ha pap beleesik, az el-
szamoldsban olyan, mintha meghalt vol-

na.

Szokdar: Csak akkor veszélyes, ha mar egy
képen van a populacidinkkal, ilyenkor a
magas hegyre sem all meg. Egyébként a
gép ezzel szokla a legnagyobb éngah
ani.

OSSZETETT VARAZSLATOK

Erdétiz: fak+tiz. Ha tahoz taz ér, azonnal
leeg. Ha az ellental (harcos, pap, keraszt
stb.) koré 3-4 fasiast wvégzunk, ugy
ahogy van rig g mindan,

Férjezett Heléna: Hozzavalok: Harcos + He-
lena; Harcos utan elinditunk egy Heléenat
is. Ebbél az lesz, hogy amit a Heléna fel-
kanalaz, a harcos egybdl le is pulzalja
(Nahat, én telj masra gondoh
— CoVboy). Gyors, és jal csokkenti az
Jellenzék” mannajat

Beszorités: Egy egesz partvonalon elindi-
tunk 5-6 orvenyt. Jo kis radir lesz... Az
éppen dtkeld harcos ellen is kivald, de a
legjobb, ha valahol kilyukasztjuk a gép
fg?dje'l_ @5 berakunk annyi tekervenyt,
amennyit csak tudunk... Ja, és a bazah
alatt siman atbujik, az se véd ellene.

(Huh, ugy latom jovére folytatjuk! —DoT)
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A ZENEK RIPPELESEROL #2

En az operaciohoz egyetlen programot
hasznalok; az ADVANCED MUSIC
SEARCHER V3.147-eest A zenét taral-
mazd prog'rt be — ... fist6! a gép — RESET
— F7 — F5 — agyamra ment az Action VIi
— F3 — gbres — F1. Szdval be kell tohteni
az AMS-1, el kell inditani, és ha a program
altal felismerhetd szerkesztdvel készil, ak-

es az IRQ cimet is es a memoriat lapon-
kent, kepernydkodokkal, igy marha egysze-
rden meghkereshetd a zene vége. A Ricsi
programjaba | mar egyszerden beirhatd
ar: l?I"JI"I’ : OESDQ,:JSRS xﬂx

IRQ . 036A JSRS XXXX
Egyebkent aki programokat rongal és
nines Action Mk Vil-es kartyaja, annak nem

kor kiirja, hogy melyikkel Megadija az INIT | sok jot josolok, Mentes: ahogy Ricsi irta:

A ZENEK RIPPELESEROL #3

Talan hasznos lenne, ha pontositanank
azoknak a dolgokat. amik Ricsi cikkében
nem teljesen helytalloak, vagy csak pontat-
lanok voltak. A cikkbsl az derdl ki, hogy
Ricsi még eLegaé kezdd ebben a vilagban,
Ez nem baj, hiszen senki nem szuletik
LDA/STA-s fejlel. Menjunk tehat sorban. Az
elsd, ami Lmegutatte a fulemet”, az az volt
hogy ....az utobbi 3 evben keszull jatékok
zdmenek a zenéfét" zeneszerkesztdvel csi-
naljak. Nos, ha lonenelembe merdiunk, ak-
kor teny, hogy a mai zeneszerkeszidk eléd-
jét (az elsd elismen zeneszerkeszidt), ami
mar eleg sokat tudott, Aob Hubbard keszi-
tette, sajnos pontosan nem tudom mikor,
de th\l’AL regebben, mint 3 éve, Mar 5
éve, mikor én léptem a scene-re, tele volt a
G4-es zeneszerkesrtiSkkel

természetesen a jdtékokba is bekerult, a
kdlonbsé annyl woh, h ezok a
szerkesziok ahalaban fel voltak szerelve
eﬂah-ganura!orml is (tehat volt egy 3. vagy

4. JMP cim, ami csak egy hangot adott ki
ar egylk hangcsatornan, mig a t6bbin
tovabl szot &  zene) Az  egyéb

zeneszerkesztdk legtobbje ezt nem tudta.
Az egész cikkben az egyik legnagyobb
marhasag (pardon, de igy van), az, Y
«--5Zinte kivétel nélkdl & mindenki altal is-
mart (és eli: 1) Future C -rel ké-
szitell renédkel hasznalnak...” an mar!!
Az altalunk nemsokdara kiadandd MUSIC
MAGE PRO elézetes becsléseim szerint
kb. 150 éle zeneszerkesntd formatumot fog
ismemi. Ebb&l a 150-bél kapasbol
tegnhibb 10 olyat tudok mondani, amelyik
jobb, mint a FuCo, de szerintem fele jobb
nala. Ha |0 zenékel szeretnétek szerezni,
nlom a sdrgd tallast val lyikre
ébkent néhany éve mar a zenék
keszitésének az aranya kb.: JCH editor -
B8-9%, VoiceTracker - 12-13%. DMC (hagy

egy [0 magyar szerkeszidt is irjak) - 2-3%,
FuCo - 0,5-0,7%!!, éb - 75%!!l. Bizony
a FuCo ideje lejart. Régen valéban

népszerd volt, de hat mikor volt az7 Ezzel a
kb. 150 féle lejatszdval kapesolatos az is,
hagy lermeszetesen wvaltozik az init il
lejatszo cim helye is, valamint néha van 56
JMP-vel, ill. a kezdetén egy JMP-t sem
tartalmazé  zene is. Ugyanigy tehat
altalaban nem  jotékony emberi kezek"
4htal valtozik a play helye sem.

Es mi van azzal, hogy & zenék $1800-on,
illetve $1800-on, illetve EZOOOAen kean(Igd-
nek? Nos, ké¢rem. A ZENEK OTT KEZDOD-
NEK, AHOVA A PROGRAMOZO RELOKAL-
TA OKET! Mas kérdas, ha az illetdt
nem érdekli a pozicid, akkor nem relokalja
sshovd, hanem adoftnak veszi a pozicidjat
(mint FuCo-nal a Default $ 1800-at, DMC-
nél a $1000-t, vagy a Voicetrackernsl a $
CO000-1). A legtébb relokator $ 100-anként
tudja mozgatni Sket Mindegyik csak egy
zeneszerkesztojél (kivéve a sic Mage
Pro-t, ami az altala ismert zenéket relokalni
is tudja).

Egy jo tanacs az elézdekbd| kovetkezden:
NE 2-3 JMP-t keressetek a memdriaban,
hanem $ D418-a1 Minden lejatszd bedllitia
ugyanis (legalabb az inicializalaskor) a

hangerdt. Lehet, hogy t16bbet is talattok, de
nem gond: az a tiétek, ami kordl mindenté-
le hivatkozdsok vannak a hangregiszterek-
re (D400 — $D41C). Utana lehet visszafe-
l& keresni & JMP-ket, de nem feltétel a je-
leniétik  Viszont laphatarokon kezdddik a
zene! (Ez mldl eddig csak agy kivetel talal-
tam, Grabowski SOSPEREC playerét, ami
a kod eldtt is tarol adatol, erre lessék vi-
gyazni!) A zene végén pedig nem csak D0k
lehetnek, hanem alkalomadtan 00/FF/00/FF
byte-ck is, attdl fugg, hogy milyen gondos
volt & zenet hasznaléd programozd. Nm
rikan kozvetien a zene végénsl kezdddi

egy programrész. A birtos modszer
megtalaini a zene utani elsd programrészt
(montorban D utasitassal lehet a kodot né-

zegetni...) ami NEM HIVATKOZIK A ZENE
TERULETERE., mer ot méar biztos nincs
zene. Azert fontos ez a kritérium, mert pl. a
Griff tele playerek ossze-vissza kavarjak a
kédot meg az adatot. Masik segitség: az
altalam ismert legrovidebb zene Da
hosszu, de ez kivetel, a zenédk 90%-nak a
hossza $OFOO és $1800 kozdht van, és
inkabb hosszabbak ennél, mint révidebbek
(magyarul. amelyik zene nem esik bele
ebbe & tartomanyba az altt. hosszabb.)
Mas. Miént vannak a zenék $1000 kéral
ahaldban, ha — mint emlitetem — barho!
lehetnek? Ennek két 15 oka van. Eldszar is,
grafikdara nem lehet felhasznalni az alabbi
ket terdletet: $1000-§2000 és $9000-$A000.
Ezek kézul szimpatikusabb az elsé, men

1. Kozelebb van a memoria elejéhez (16i-

tésnél eldnyds),
2. Ha a zene hosszabb $1000-nél, nem kell
kikapcsolni a BASIC interpreten

Ricsivel ellentétben én azt tanacsolom,
hog{ a zene kimentése utan NE kapesolja-
tok ki a gépet, mert ha a helyben beint kis
ﬁragram nem muikodik, akkor BIZTOS,
gond van & zenével, mig ha ugy md-
kodik, de ki-bekapcsolds, ujratoités utan
nem. akkor levagiuk a zene egy részét
Masrészt, ha azonnal nem mikadik a zene,
akkor még lehet korrigélni, hiszen oft a me-
maoriaban, és nem Esll ujra toltogetni a
programot. ;
Akkor térjink a lejatszora. Ugy latom, a ro-
vidségre megy ki a |#tek (ami helyes is).
Akkor viszont ravidebb a program igy:

033C SEI

S
0358 INC $D019
035E JSA $1003
0361 JMP SEA31

JASTECHNIKA

S*valami® 8, kezdocim végoim,v cim.

A gep kikapcsolasa hilyeség! RESET —
Config.mem. — RES%I’ —  TOOLKIT
{hosszabb, de kiméletes és bombabirtos).
A lejétszé program &RICS| AC-vel mentve,
&5 ,8,1-gyel visszatolve maris SYS képes.

® BORSI FERENC, Péttirdd

Ez ugye joval rovidebb? Viszont van meg
ennel is révidebb, aminek hatranya, hogy
nem tér vissza a Kurzor, mindenesetre ha
CSAK hallgatni akarjuk a zenét, vagy elle-
nérizni, akaor ez is th:

0810 SEI

0811 LDA #%00

0813 JSR $1000
0816 LDA #$FF

0818 CMP $DO12
081B BNE $0818
081D JSH $1003
0820 JMP 30816

Ezutan csak el kell inditani GOB10-el, vagy
BASIC-bd| SYS 2064-gyel, és mar szdl is a
zane. Tovidbbi eldnye, hogy ha elé irunk
BASIC-bdl egy 10 SYS2064 sort, akkor el-
mentve 30301-30823-5P egy barmikor
visszatohtve BASIC-bdl Indithatd zenelejat-
szonk van, Persze ez a masikkal is eljatsz-
hatd, de axt mar relokéini is kell.

Még valami. Nem wvéletlen az LDA #%00
utasités az init elétt. Ez néhany lejatszénak,
(lgy pl. a Future Composernek is, mint
nhog‘rl Ricsi is ina) art mondja, melyik ze-
nét jatssza le. Van olyen, ameolyik kiakad,
ha nem létezd zenére hivatkozunk, van,
amelyik nem. Van olyan lejatszéd, amelyik-
nek kontrallbyte-ot adunk igy @t (pl sebes-
ség, ha rd, szélamok szama sth.), ez le-
jatszétol figg. No és persze van olyan, amit
agyaltalan nem érdekii. mit adunk neki at,
tehat telesleges. Ez azért ritka. Viszont eld-
fordul, hogy nem az A-ban, hanem X-ben
vagy Y-ban kéri a zene az adatol, ezérn a
player nem egészen egzakt. ha nem ma:
a zene, probaljuk meg kicseréini a J
alétti LDA-t LDX-re, v LDY-ra. Az is meg-
esik, hogy a player _kozvetlen beavatko-
zést var”, velink végezteti el az inicializs
last. Ez a legritkabb, és alt. megelégszik
egy bmlilir al, M tehat LDAJUSR he-
et LOA/STA péros segit. Ilyen pl. az egyik
OZ(IC)ART player is

Hat ennyit a zenék lopkodasarsl. Azt hi-
szem, ezek utdn sok problémétok nem le-
het ezzel kapcsolatban. Még egyet: ha & ki-
lo zenét &t demoban/introban ha%z-
naljatok, MINDEN ESETBEN TESSEK
MEGKOSZONNI a szerzének! Ennyit iga-
zan megérdemel. Mondanom sem kell, a
zonek sajat eladott jatekban valé felhaszna-
lasa a legnagyobb pofatiansag! Mivel e ze-
nék 99,9%-ban nem copyrighlosck, ezer
tarveny nem, de a scene buntali az ilyene-
ket Ja, még valami: JON, JON, JON! A
Music Mage Pro. Freeware (azaz ingyen)
Lehet zeneket lejatszani, editalni, relokalni,
asszeflzni, jukebox, graphic equalizer, me-
nuvezerelt, SZUPE!? lesz! 100% Dehta
System produkcid!  Legkorabban
asony korul

Jo csintalankodast a zenékkel, és bye,

kara-

& MRC of Delta System
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MODEDIT Vz.01

Huh! Megérkezett! Wowzz! Ez a fenomena-
lis lsirds nem mastdl mint Cool'er (WLS) 16l
ered, koszonet Sebok Laszionak, akinek a
segitsége nélkul a leiras NEM keszulhetett
volna el (ugyanis ové a PC!) Vagjunk a ko-
zepébe:

Ez a zeneszerkeszid elég n J teret nyit a

belekukkants, kwancsusk szamara.
Elag nehéﬂY , @6 @ zene ugy szol,
mintha proti csinaha volna. Aki ismeri a

hangskalat, az nyugodtan elkezdhet zenél-
getni ezen a progin. A leirasban lesz né-
hany tanacs az elindulashoz, és a tapaszta-
latokat is megosztom veletek. Hat gyerink;

FILE:

—Lt?d modules: Ezt meg a lamak is tud-
jak;

—Save modules: Ezt is;

—dJump DOS sheil: Ezzel lehet kilepni és a
DOS-bél  manipulalni, egy Exit pa-
ranccsal visszalep a szerkeszidbe;

EDIT:

—Edit pattern. Itt lehet beinject-¢ini a han-

okat;
reate pattern: Keészithetunk
eket, amikbe a hangok kerdlnek;

—Highlight lines: Semmi énteime, de ki le-
het probaini;

—Dupllclto Pattern: Lasd késébb,

pattern-

PC INFO

Szoval ennyit a paraméterekrdl, most ka-
vethezzék a szerkesztes. Elsé dolgunk,
hogy kilame-kodjuk a zenékbdl a
hangokat. Akinek van digizdje, az
készitsen néhany jo sample-t és azzal
dolgozzon. Betoltink e zenél, és

belepunk az Edit Samples-be. It a

kovetkezs billentyGket hasznalhatjuk:

—Kurzornyilak

‘L' — Load sam.. Betothetjuk a hangokat
(marmint, ha vannak);

S — Save sam.: Kimenthetjlk, de a né-

. ven tul @ kmrjeaz‘lést |5 meg :(fil adni!

a hang
knurlése.
A’ — Attribute. Hangerd, név és a hang
ujrnmdﬂmw.

— Play. Hanglejatszas;
HI a hangjaink készen alinak, Iég]unk at az
Edit Pattern-be. Elsére bonyoluftnak tdnik,
de Ieleg egyszeri:

1 kulonbozé effektek,
visszhang, vibrato,
nyujtasokra valé

| A hang sz.imn 1-31-
A nangg'agyok (Pl. C2. A masodik oktavon
kmsc angjegyet jatssza le|

romszor isméticdik. Most mar
ﬂ'und Ltﬂohﬂw hog‘zzd hangcsatarna

kat ngnmhntunk og\rmashn: (csak gya-
harionabbahnuk]
quence seloct pattern: Kivalaszthat-

SAUk a Eanam—t amiben dolgozni akarunk;

—Edit samples: Torolhetjuk, Lsuhm;uk
menthetjik, vagy hallgathatjuk a
hangokat,

—Clear all samples: Na vajon?

—Volume default: A zene atlaghangerejét
allithatjuk be;

P

Y
—Whole song playback. A
lejatszasa;
—Partial mng playback: Kijeloljuk (alul) a
pattern-t, aegy ‘Enter’-rel a kijelamdl
hnUgmhauuk ujabb '‘Emter’-re leall a

ene.
CONFIOURE:
—Directories: Beallithatjuk a zenék/han-
aah helyét (pl.: C:/SAMPLE);
ask for filenames: A file-ok kiterjeszté-
sﬂ adhatjuk meg (Alaphelyzet: .MOD,

zene fteljes

—Bnp on/oft: Hibajelzés ki/be (inkabb

ki)

—Colours: A szerkeszid szineit adhatjuk
meg;

—Speed of processor. A proci MHz-é1 al-
lithatjuk be;

—Output device for playback: Beallithat-
L_I: a kimenetet a PC speakel 16l a SB-lg.

of

Min-
denk: ré fog jonni
—Write : Kontiguracid felirasa:
OTHER:

—'a\‘mou!sung A zensk nevét adhatjuk
mag it
—Restart from seratch: Mindent t6rél

all a utolsd paramé-
ter (az dbran a hérom nulla) csak tapasztal-
taknak ajanlott, ment elégge el lehet vele
b**** khm. toini a zenét. meg persze hexa-

- decimalis ki F;-msa Azart néhany effekt

001—0FF: Vibrato
100—1FF: Hangcsusziatas le
200—2FF Hangcsusztatas fel

00—C64: Hangerd novelés/icsokkentés

'0 """ ‘9. oktavok;

felhang tpi C#2);

: lejatszas onnan, ahol a kurzor all;
+.|’—: Ha beirunk egy hangot, és a "+'-t

falyamasosan nyomjuk, a

angokat egy-
folytaban ifja. A —

felhangonként

Ezekkel a dolgokkal segithetjuk a beirast.
Az ‘Insert’-tel vigyazzunk! Vegyik figye-
lembe, hogy ha beszirunk, az egész sorn
letolja! Ugyanigy a ‘Delete’ is eftolja a han-
okat. Inkabb ‘Space’-eljunk sokal, igy
onnyebb. Ha nem akarunk sokat tékalni,
y az ismétlddd pattern-eket djrairjuk,

hasznaljuk a Duplicate Pattern-t! Y
‘Enter’-rel elép a kurzor a bal alsé san
ba, jobbra/balra menve jelcljuk ki az AT-
MASOLAN nern-1 ('Enter'-rel), és ra-
menve a CEL PATTERN-re, mégegy
'Emter’. Ekkor kiirja:

All Track

ONE Track

Two Track..
Ha az elsére nyumunk 'Emter’-t, az osszes
sort &tirja, ha valamelyik masikat, akkor azt
egy masik tablazat alapjan a Pattern vala-

melyik track-jaba masolja. Erthetd? PI.:
Duplicate pattern ('Enter
00 o1 o2
00 o1 P 03
! Target pattern. cél ('Enter’)
Source pattern: atmasolandé ('Enter’)

1 — Track one

2 — Track three
A O0-as it 1 trackjat atrakja a 02-es
pattern 3. trackiabe Ha ez nem eleggé vila-
gos, akkor kérdezzetek engem nyugodtan
a (06-36) 322-248-as telefonszamon (Eger-
ben lakok, ha kell a program, akkor is tele-

FOO—FFF Sebesség fonalhattok). Az is lehetséges, hogy az
t i : csak ztahaknak! ElS- ogylh hang .hamis”, és nem illik bele a ze-
szar probaljunk meg egy egy Gbb ze- kb zen lshet segiteni a Transpose
nét, pl. a Boci-boci tarkat! Fnum nel. Benne van a nevében, hogy

Ez valahogy igy nez ki
E2
cz o
2]

Gz 01

3833888888888

G2 o
Ha tovabbi szélamokat akarunk késziteni,
akkor az Edit Samples mezdben a maso-
dik helyre téhtsink egy masik hangot, és ir-
Hasmalnato billemtyik

83 In :
—kurzornyilak;

‘Insernt’: beszuras,

'Home': alaphelyzetbe a kurzon;

'End’: végére a kurzor,

‘Space’. Ha egy ha n Gllunk, 1oriés;
‘Emter’: Eggyel lejjeb f
'Pg Up/Down’ fel/le ugraias laponkent;
‘Delete : Ha folyamatosan nyomjuk, min-

az egész pattern-t allitial Ugyhogy vlgyazz
vele, Beallitas:
Transpose up/down: fel/le allias;
Ezutan megkérdezi, hogy hany negyed-
hanggal vigye fel/le a zenet. Hogy mennyi-
vel, ezt mindenkinek sajat maganak kell
megallapitania.
Néhany hasznos tanacs:
® A MHz-et allitsuk a legnagyobbra (15
MHz)!
® A hibajelzést kikapcsolhatjuk, mert ide-
esits!
szerkesztst a RUNME BAT-tal inditsuk,
men kiakadhat!
® A hangokat sorban toltsik be, mern nagy
lehet a kavarodas!
® A hangok/zenék kiterjesztesén ne allit-
sunk, mert ez is kavarodhat!
e COOL'ER

Iz PC-sek!

Keresek maszkakat, stratégiat és GiF-
eket! Nem sok progim van, de a MOD-
EDIT 2.01-at qipiom nektek! Ezen a ci-
men, illetve telefonszamon jelentkez-
hetsz: Forgacs Viktor (Cool'er), Eger,
Veres Péter Ut 7. 3300, Tel.: (06-36)

QUIT: Ezt remélem mindenki ismeri; dent torsl; 322-248
C'. 'D', 'E', 'F', 'G’, ‘A’, 'H': hangok;
PAR HASZNOS INFO
Miaz a RESTORE és Ilouzxn hasznaljuk; 3) RESTORE A: C; /s ¢) Ha a program olyan, hogy az egyes

valamint hogyan INSTALLALJUNK gyor-

s:: és egyszien INSTALL verziok ese-

ten:

1A lemezen meg kell nézni, a
CONTROL.*-ban az F betd utan mil

PATH a&ll (NORTON-ban nyomj egy

at a CD TROL.001-re, és nezd m a
keper jobb terfelén milyen PATH ol-
vashat ) legyezzik meg!

2) BBI(LUR MD (= pathnév >, majd CD (azaz
létrehozzuk ezt a kdnyviarat a wincheste-
ren és bele is léplnk)

4) Ha a lemezek INSTALLAlGsak, 3 lehetd-

”%mian klbontvaNLPKUNZIP AR A
WINYORA, ON INSTALL
FUTNI FOG.

b) Kiboonthatjuk winyora, de source

driveként A vagy B meghaijtd kell neki.
Ekkor irjuk be: SUBST A: Ci\<path>,
ahol PATH az a konywtar, ahova a
RESTORézett dolgokat KICSOMA/GOL-
TUK (pkunzi m ARJ-vel), Ezutan
irjuk be: A:+ENT és lnslallalhalmk

install-lamezeknek kualén neve wvan;
vagy az install-lemezeken vannak azo-
nos nevd file-ok. ekkor NEM SZABAD
kibontani a lemezeket RESTORE utan,
hanem szépen ki hkell rakni Sket
floppy-ra, ugy. hogy KITOMORITUNK
minden es lemezt PKUNZIP -$-ral
vagy A X -$-ral (a labeleket is
visszaallitja ez!), majd az elsd lemezrdl
INSTALL.

® DADA

A . WY e a0



Az OTHIS meglepetése Karadcsonyra!

A GONOSZ HERCEG

Teljesen magyar nyelvi, széveges kalandjaték.

Egy jaték azoknak, akik szeretik a kalandot, a
veszélyt és a harcot!

Izgalmas cselekmény, mely mindig tartogat
valamilyen meglepetést. Szép grafika, mely
sokkal élvezhetSbbé teszi a jatékot.
Atmoszférikus zene, mely segit jobban beleélni
magad a kalandba. Kompletl kézikényv,
melyben egy kis novella is olvashaté. A
kézikényvvel ajandékot is nyerhetsz!

C6&4 lemez, szines diszdoboz, mely kilsé
megjelenésével is felhivia magéara a figyelmet.

Ara: 649,- Ft
(Az &r minden koéltséget tartalmaz!)

Megrendelheté: OTHIS Software
Postacim: Vac, Pf.: 342. 2601
(2600 Véc, Eperfa u.6.)

Megvasérolhaté: CILI Bazér
Nyiregyhéza, Kossuth u.25. 4400

APROHIRDETESI FELTI'-?T‘ELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem k otedelmi el 0 a rbhl?ﬂ
:Ta ok dett 25 526 l hg P FA = 150 Ft (Ebbe nem szamit bele a név. cim. telefonszam, irasjelek), Nem szamitjuk Keres-

ked iologﬁ . i hnwlilltl pl g g kivan

Kereskedelmi jelmﬂ hlrdatiaok

Szavankent 28, - (bbnncm:zjmabelelnw uim"‘ ‘ “:" ljuk azokat & hirdeté

pl. valaki programat kinal olndiara v méh o hiag et [pl um ke P mdgmfmﬁ kinal n.w vﬁuzﬁkm dlynn
. s i ; m

ik ..nmu‘n it ...:.'.. 0, s Mot iberd. . iben pedig & sz6khely

(vagy allandd inhirmﬂ is fei keil 1Gntotni :u\nna i:y(li umld.t—l'bdﬂllﬁ am- 68 'L ‘Iﬂil ységrol).

Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kovetkezs nyomdiba kerils CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,-
szedes (vnn&gm bﬂﬂkial} 50 % htir. ITAUC sz-dés [dé beﬁllilm 50 k.3 lolﬁr. Keret 100 % l!lll’

A hirdetdsi dijat az | krjik el Az ogyss srciguiistasonns Ui
éb kozlést, valamint az ennek mqfa dij befizetéset igazold yt (vagy annnk asolatit) ¢lben a kovetkezd cimre kérjuk
"To.m COM-WARE Kit. Budapost, Pf 369, 1519

- CE4 rend-

st %"'memun Tetas AR

Sérisap, Annavdlgy 195. o C64-

® CB4-re lemezek 50,- Ft, kazettak 200,- Fr

aron sladék! Csernath Zolan, Budapest,

XVil, Dalnok u.5. 1171

orokélet-készitd program + leiras,
! Szm-

® 64-e5 karettasok! Elado 90 db. kueml

tPHOGHAFI:nHEGYEKE} Lonoidieg Fo'wban 400. Ft Vi

12900, a 60-asok a 80- bé Sa . Budapest, lak u.d41. W18,
louk Fl-éﬂ B&Iyog-s borftékén ® CB4 magnésok! Clesd és vadonatd] ji- 1173 Cilak u.

istat ’d‘“‘ Sandor, ol k. Amé e ® C64-es programok lemezre: 80, Ft, ka-
Pf.. 18, 6440 (Dézsney w ?9) m-goh csak nalam| Mogundom; kozon ottar 200 stét €
® 064 programos lemezek eladok, krﬁ februar 5-en kisorsolok 2 anmély! a)ui(2 2 :ﬂ Eimvn Véhszmmke:b:w kul

tetk :
fassborltahart. sianiat. Cim: Sxaisi David, Inmb 0L 18. 3061

Vac, Gorgey A.u. 41. 2600
® C64-re 5 8l
Gjtdknek mslnuroznueuom Valasz-

%’3& i e Ve Che

Mriﬁglrth kowé! anitt
rel Pucsok "‘ Uuy

charcik

lundeiéim hﬁ a novembor 5-i sorsol a
D 5

Pf.. 84, 3700. (K.Izlnebarclha Mdyis kir.
T1. IVj2. 3700)
. Commodum 64-eseh figyelem! 500 super

ihi-l vllauuiokl Km.iumut Eudnpesi

Ii Csaplaros u. 15. IV/3. 102

o qunmiadlsr Cbd-es, Plus.r-ll-u Ci6-
k olcson b le-

tnezm Tmu g&p.pu&mg;ﬂol-aul! Ka-

e o m B Ferenc, Pa-

;83
lnyés. Fiwal-uml A december-
bm rw\do'iﬂh poiiaben részesiinek!
NON.ABE Louls, Pa-

® Ha vaiakit érdekel az AMS 3,147-es zene-
keresd progl és kuid lemezt (sajnos kazet-
lén nem mikodik), 8 postakolség araért
alhuldom neki, egy leirassal

uwmn cserélek Em%nv

molml —1i ppe (mrolg ACTION P
peket kérek/adok, Az egy u Pl‘ugrarm
83.01 17-‘ keltezésl, vagyis e meg
meleg. m?z zene is kell az uraknak, ak-
kor ben kb, masfel le-

&8\;‘“4259 itp. 45 W/10. 8500. Tel.-
e Ced nasok! A Félddn egyedulalic
széleskard :rogﬂm:“ml Utantohss :
ramjaim szama: 280 '93-as jatel okd
is talom! 11 alias E
Louis, Papa, Vajda Pater itp. 45 /10
8500 Tel.: 324-239

meznyit ludol: adni Ferenc, Pétfur-
dé, B.rhid.li at 82 8105

i rak & afacaksoy

® CB4-re b
Utintollé: 30,- F1, file-os: 10, Fi, Huszii
. Tatabénya, Manirok (tja 54, 82



'I 64 hardware

® Eladd; CB4/Il + 1541/ll tloppy drive :ea
rancialis) + magnd + joy + 60 lemez + Ka-
zottdk + eredeti program (lemezen) + 100
db-os lameztarto + EIO ramokhoz leiras
Iranyar: 17-19.000,- Ft. Erdekiddni telefo-
non: Melicher Zohanne, Budapest 129-
5801, 120-2239 (9-17 draig)

® Eladd egy jo allapotban léevd CB4/1l. +
1541/Il, floppy drive + 2 db. joystick + 100
lemez jatékokkal Ar. megegyezés szerint
Cim: F zy Balint, Budafg V. Zottan
u.18. 1054, Tel.: 1318-093.

» Surgbsen eladd: C84/ll. + 1541/1l drive
+ magnd + 2 joy + S0 lemez tele jBlak és
felhasznalol prog kkal + k ak +
szakirodalom. Ar
Széigyemi

J.u.9/8. 2500

e CB4/1l. + 1541/l floppy. hangdighaliza-
&, Action 7+, 16bb, mint 100 lemez, eredeti
jatékok, GEOS, GEOPUBLISHING (ori-
ginal), kb. 20 kényv (pmgramazmmg el
ado. Arajaniatokat a kovetkezd cimre kerek
Molnar Zsoht, Kecskemét, Irinyi J.u 27
Vi15, 6000

o Surgésen eladd: 2 éves CBAJIL + 1541/l
+ 140 db. lemez + 100 db-os lemeztartc +

geg 85 szerint. Kis-
Balazs, ésnergnm, Irinyi

2 joy (e mikrokapesolgs) + 1001/1I-V
Ara: 20-23 ezer Forint. Erdekiddn| lehet:
Bodnar Janos, Deb . Vargakert it 1-3.
4/71. 4031

® Eladéd: C64/ll. + 1541 floppy drive +
magné + PHILIPS CM BB33/Il. szines mo-
nitor + SEIKOSHA SP-180-as printer + 160
lemez. IrAnyar: 39.000,- FI. Erdehlédni le-
het: Varszegl Mikidés, Budapest, IV Virag
utca 41, 1042

» Eladé: CB4/1l, 1541/ll, 2db Quick Shoot
Turbo joystick, 300 db lemez, lemeziand,
irodalom. (ranyar. megegyezés szerint
Franké Viaty, gGOCI Békéscsaba, Andrassy
(1 18/A. Tel.: (06-B6) 328-242.

® Eladd egy C64 + 1541 floppy + 100 le-
mez + 1 joystick, Ara: 15.000,- Ft. Erdek-
16dni lehet minden nap 18h utan Kugl:zlk
cau;n, Budapest. VIIl. Kaivaria ter 18. 1112
108

e Amiga 500, 600 és 1200-as programok
hataimas valasztékban oloson eladok. Lis-
tahoz, tajék ah sziksé lemez és
bélyeg Bogér Jozset Zsolt, Budapsst,
XVIll. Széchenyi Istvan utca 28 1183, Tel.:
178-6834

® Legujabb Amiga programok 40.- Fi/le-
mez masolas| dijert, Valaszboritékert listat
kaldok. 22 db. lemez rendelésénél 20 db-ot
kell fizetni. Cim: Domokos Jézsef, Szent-
endre, Kalvaria u57. 2000. Tel.: 313-036
 Olesén eladd: AS00, bavitd (512 KB), TV
modulator, Action Replay Mk 3+, Joystick,
lamezek, Arajanlatot kérek!!! Ilés Tamas,
N-éyimg;héza. Vasutas u.4. 4400, Tel.: (06&-
4 EM -650
® Eladd: ABOO garancialis + jor + 120 le-
mez {Doﬂ‘ghl. CAP, DUNE Il., Gunship
FOOO‘ SYNDICATE) + Gjsagok + diskbox.
ranyar: 40,000, Ft. Erdekiddni napkézben:
270-3377/1322 mellék, Birgés
pest, V. Nyar u.65. F/1. 1045
® Amiga programcseral Elsdsorban strate-
iai pregramok! Megvan pl.: Dune 2, Sabre
|am, pia, Civilization. Listat kdldj!
Barna Kalmar Istvan, Kiskunhalas, Fuzes
utca 20. 6400
® Amiga lemezeim olcsén eladom. Cim:
C: oltan, Budapest, XVIl.Dalnok

Buda-

u.s, 117

¢ Amiga 500, 500+, 600, 1200-as progra-
mok masolasa elesdn! 25 - Fi/disk. Kedvez-
mények! Listahoz és téjékoztatohoz szik-
seges felbélyegzen valaszboriték és lemez!
Cim: Cseloszki Norbert, Nyiregyhaza, Fa-
zekas J tér 11, 5/44, 4400

® Amiga 500 (1.3) 1 MB RAM szines moni-

torral, szuper
szamitok!

rendkiviil olcson elado. PC-t
Ornella Mutinak reklamaron! Erdekiddni:
ge-sm 314-466/garazs melleken 06-14-ig.
im: Vérés Andras. Gydr, Bisinger sétany
30. 9022
® Legujabb Amiga p k 40,- Fule-
mez masolasi dijert. Valaszboritéker listat
kaldok 22 db. lemez rendelésenél 20 db-ot
kell fizetni. Cim: Bader Zoltan, Budaka-
lasz, Pacsirta u.6, 2011
e Eladd: 2505, 43 MB-os QUANTUM
Winchester kabellel (Amiga 600/1200 vagy
PC Notebook). Banhal Pater, Miskalc,
Vologda u 6. F/1. 3525, Tel: (06-46) 349-
210.

® Amiga programok cseraje, Cserealap
210 lemez, ennek 1/3-a felhasznaléi pfgl-
ram, Listat s valaszbortekot kérek! La
Mikios, Hajduboszarmény, Nagy Imre
u 13 4220

-Logjobb PC programok -szélnes valasz-
tékban eladok. Polonyl Anila, Buda-
pest, XX. Ady Endre utca 71. 1204

* |IBM jaték-és felhasznaloi programok el
adak. Valaszboritekén listat kdldink. PC
INFORMATIC (Faragd Gyére-ﬁ, 1462 Bu-
dapest. Pt.: 766, (919191 Budapest, XIX
Széchenyi u.2. Il116.)

® Elade: 25%cs, 43 MB-os QUANTUM
Winchester kabellel (Amiga 600/1200 vs?y
PC Notebook). Banhalml Péter, Miskolc,
gogqun uB. Ff1. 3525. Tel.: (06-46) 349-
1

® PCra a legjobb és legufabb programok a
GAME-16!. Faibélyegzell boritakar! listal es
tajakoztatot kaidunk. Cim: GAME (Tamas
Laszio), Budapest, Pf.: 122 1558. (1186
Budapest, Margo T.utca 180.)

« IBM

napon beldl kézhezkapod!

ow 85,- Fil Ha kdildesz lemexzt: 50,- Ft!

K Jozsel, Budapest, XVIIl. Ferenc u.

44.1184

® Programcsere PC-nl Listat és valaszbori-

tékot bél\‘:gmlm} I:mdl_l Keresem a

JURASSIC PARK és o S5IM FARM cim jaté-
Bence, Budapest, ||

kokat, Cim: Kadéar
Fillér utea 11. 1024
® PC-s prmﬂmh INGYEN! Vélaszborite-
kért listat k k! Cim: Kévés Janos, Soit-
vadkert, P1.: B, 6230

® PC klubunkba tﬁgﬂh Jelentkezaset varjuk!
shoztatd! Cim: PC-KLUB, Pusria-
teldvar, Pf.: 8 5919,
® IBM-hez 600 db. 5.25° HD-s lemez a leg-
jobb. programaokkal 120 Fi-tol eladd. Kere-
sek &ggu Powerstreamerhez intelligens
software-t. ndor, Komlo, Kos-
suth u.36, 7300. Tel,: (06-72) 481-585.
e Eladé: IBM 3B6SX 33 MHz szamitogeép:
$3.000,- Ft. B0 MB HDD-vel 48.000,- Ft. 40
MB Irwin — tolokartya nalkul
— 5.000,- F-ént szintén elado! Varga Zol-
tan, Budapest, Tel.: 1136-581 (du. 18h-14l)
e IBM PC/AT-re 525 DS/HD lemezekre
szuper jMékprogramok nagy vélasziékban
olcson eladok! Felbélyegzett valaszboriték-
ban listét kildék. Ba . Marosie-
la, Dézupgrél utca 37, 6921
s |BM 2 ebook, 386SX, 2 MB
AAM, 40 MB HDD, VGA + adatatvitell ka-
bel + : l?hibilln elado. Ara:
49.900,- Fi. Minden levélre valaszolok!
Szunyogh Zsolt, Budaérs, Baross u.94.
2040
® PC-re programokat adok (5.25%-es as
3.5%es lemezeken mar‘m}. Valaszboritah
elényben. Franké ly, 5600 Békéscsa-
ba, Andrasay Ut 18/A Tel.: (06-66) 328-242

il Eiustatarss
® Plus/4-re MINDEN!!! SORERT masolok!
Erdeklddni. Simon Janos (Jahny@® ™ Mr.
Aceface). Budapest, XIV. Thaokoly u. 146/B
1145

® Programeladas! C16-0s, Plus/4-es, CB4-
es legujgbb programok olcsan kazettan, lo-
mezen. Irjatak, géptipus-megjeldléssel! Ka-
racsonyl mo%t!pmés! Bende Ferenc, Pa-
pa, Attila u.5/B. B500

e C+4 maqgnoval elado, valamint kdzel
250 program, jatékleirdsok, szakkonyveh as
2 db. i%sticl( (miklohagcsoiési Toth Sza-
bolcs, Kehidakustyan, Dézsa Gyorgy ot 15,

8784
® Plus/4, C-16-08 szinvonalas programok
olcson eladék. '91/92-es. Hatalmas valasz-
16k, Lemezen, kozettan. Mindsag, megbiz-
hatosag. Valaszboritekért koldok listat.
‘I'Inbcagi Tamas, Kiskuniélegyhaza, Szent
Imre herceg u 35 6100

o Egyép

® Szeretnok megismerkedni olyan lannyal,
aki szereti a szamitogépes jdtakokat. Cim:
Csernath Zoitan, Budapest, XVil.Dainok

us. 1171

® Eladd: ZX Spectrum, Interface |l magno,
2 db. joy, kazettdk (19 db.; Shadow of the
Beast, Lotus Esprit, Test DRive 2., Mig 23,
Bard's Tale + Tuner). Ar. 10.000,- Ft. Er-
dokiddni napkdzben: 270-3377/1322 mel-
l&k, B-lrg“ai. Budapest, V. Nyar u65,
F/1. 104

® Megvételre keresem a DATA BECKER so-
rozatbél: A 1547-es i’ama::fyxég progra-

aden" 0. kézikd ol

HARDWARE és SOFTWARE! b2 MB va-

1, ki ag magye-
rul. Dr. Horvath Tibor, Miskalc, Barsony

donatuj RAM  eladé, Kedvezményes Janos w15, 1y3. 3531

aron! PC-s p k Griasi valaszigk-

ban INGYEN! Kald] listat + vélaszbori- AD&D dlykbnyv.... |atékosok, szor-
tékot! Ferenc, Budakalasz, nyek, meselSk KIVONATA. 145 old; 140

Kossuth L 1.33. 2011 Tel.: (06-26) 320
308

- IBM a k & I yabb arér.
Cserelek is. Valaszboritekot kérek! Kévecs
Amal. Kecskemét, Rcviczky u.4, 8000
*(BM p ok negy valaszbkban ked-
veozd aron kaphatok Cim: Nagy Zsoh, Bu-
dapest, Il miiteatrum u.30. 1031, Tel:
173.0086,

szorny részietes leirasa, kb. 400 vamzs-
targy, fa|, kasziok leirdsa... ujdonsagok:
uj papi osztily, vadmdgia.. stb. 2 féle

papi aszt,, 6 (blopontok), aldozd. |
Papi és varazeiol var : .‘fg_k 600-700|

etc.  Erdeklddni:  Simon  Janos
©®™ Mr. Aceface), Budapest,

(Jahny
XIV. Thokaly u. 146/B. 1145

Amiga programok hatalmas vélasztékban! 3.5" és 5.25%-0s lemezek Is kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Palné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.

Levélcim: 1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.
| Lemezes tajékoztaténkhoz szikséges: 1 db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.
| Telephely: Csernoch Janos, Bp. 1135, Szent Laszie u. 26., Tel.: 1200-772

A CoV Evkényvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, musicdisk, valamint
lemezes ujsagok, videodemok folyamatosan bévilé valasztékbdl megrendelhetdk:

SCOOPEX PD




Békés Karacsonyt!
Co\fb% En azt hittem, hogy békében és

nyug gban téhthetjik vegre ezt a

szenm Onnepel, és az dnnep

nem | békevel el do, ve-

szokedds, egymast, ugq_ minket ta-
ookt IO lovaIkek bl i

dom, tévedni emberi dolog, és sokak sze-
rimt én nem megyek emberszamba (K.J.

' Miskolcrdl, aki bév ey
arulta el & nevét, csak il h b

Hat ennyi. Remelem most mar tényleg leza-
ful ez a haboru vaalog. @3 mindenki elindul-
hat a kreativitas fe

2. fordulo, avagy TH reagaiasa:

Tisztelt MINDENKI!
Eicljaréban: nem lényegtelen, h ar elé-
zdleg kozoh levelem nem FT nyilvanos leja-

tokfx re, hogy a szabasunk h

1a). gl\: ezt a me hangulstot meg kell
1orm néhany illusziris témaval, ami
nynm}:‘a szivemet (gy.k. szivem —> a kis
ladikam). Elsékent a mar kdz(ré)hely
szamba mend... ki sem merem mondani,
csak megsugom: hangkartya csata téma.
Nos, ami igaz az igaz, ext a 1émat mar le-
zarinak tekintettik anno, de a targyban
érintetiek az olvasok elén szeretnek tisz-
tazni magukat. Haaat? Hogy fog-e sike-
rdini? Mindenesetre a téma teljessegeen
DOKI levele, és TH vélasza utan még

meghalig agy oh is a
16marol, s ozzel |4szem/réssink/ 18l vég-
leg lezartnak tartjuk az dgyet.

1. fordulo, avagy DOKI jobbegyenese:

Kedves Henrik!

Tudod, azon ?ondothodtarn. hogy az élet-
ben az olyan fajfta emberek mint te, dhala-
ban jellemiknek tokéletesen megteleld leve-
lekben tukroztetik ki jdmodorukat. Persze
igazad van, naklvitas lenne télem, h tob-
bet varjak ol, mint egy faragatian modord le-
vél, amelyben igen becsdletes madon hatul-
rol nekirontasz az ellenfélnek, és holmi —
becsas ikad és Bzeré:\ly pici agyad aMal

celozta, mint eradatileg

Co\'Borvnak irodott. Ha mar n% alakult, rea-

ghlds (s jott ra, am legyen. -két dolog

azonban nem maradhat sz6 nélkul,

e Teljes bizonyossaggal é6s minden vehe-
rmenciammal allitom, hogy nem az én ke
rem aldl kerdlt ki az a levél, mint a
-Podium” stidio szakvélemanye®. Kész-
séggel el is hiszem; nyugodtan irhatta a
levelet rokon/ismerds is, ezen nem mulik.
A temat ismerd nem irhatta, ez kiderdl a
nem létezd digitalis b ot amiagotdse
bél. Eletamben nem halloftam mtfg rola,
6s ha meg én talalom ki, nem illyen béna
nevet adok neki.” Ez is kénnyedén igaz
lehet, ui. roviddel a lovél elkuldése utan
sikerult elérnem a Podium studiot, amely

valéban letezik. csa ?pen a levelet alli-

| bt

télag it hangmérnokn

Masnak szerden semmi érdeke nem
left voina ilyen levelet ini. Ennyit az
akokral

-8 helyzet példdul a Pentium'93 nyard

CoVboy: Egyetértink, talan nem véletien,

a temerdek — témahoz hnmlzdé
— level kéziil Gergely levelét valasziot-
tam ki a végére. yw‘ gga_udoulm & fogal-

tortent megjelenésével vagy mondiuk a
16-08 ka nem végleges hard- és szoft-
verével? Tényleg hogyan hasznalsz te 16
os kartyal, minl mondtad, ha még nem
vegleges a hardver?” Ext olvasva hataroz-
tam el magam a vilaszra, men ez igy ép-
pen nlygn érw,}léxs,_mint‘a _maqu s a

— kifundaht és Y y
értesulések alapjan me?védoiu engem,
hogy masnak a nevében levelet irkalok. Azt
nem tudom, hogy honnan szer(e)z(fjed eze-
ket — és Ggy éMalaléban a hasonld — boles
gondolatokat, de ha mar idaig eljutottunk,
akkor megprobalok reflektalni az aggalyaid-
ra, de engedd meg, hogy én is fehegyek
egy-egy kérdést:
® feljes bizonyossaggal és minden vehe-
mencidammal allitom, hogy nem az én ke-
zem alol kerdft ki az a levél, mint a
«Podium” stiudié szakvéleménye. (Eletem-
ben nem hallottam még rola, 45 ha
én talalom ki, nem ilyen béna nevet IIGD_E
neki. DE AKKOR SEM IROK A NEVE-
BEN.) Nem tudom, azt mondjak, minden-
ki magabdl indul ki, lehet hogy te ezt tat-
ted voina?!. . De az is furcsa, hogy neked
4 hérmpnii gondolkodasi iddre volt szik-
: ahhoz, hogy ismét belekdthessél
valamibe, s miutdn mér mas nem maradt,
ndoltad lejaratsz llyen (tszéll duméval
mandod: nem fudod milyen szakmai
bakira gondolt, mert nem sorolta lel dket.
Hat majd akkor én, ha megengeded... Mi
a helyzet példaul a Pentium’93 nyaran
tortént megjelenésével vagy mondjuk a
16-0s kirtya nem végleges hard- és szoft-
verével? Tényleg hogyan hasznalsz te 16-
os kartydl, mint mondtad, ha még nem
végleges a hardver? A helyedben én nem
lennék ilyen vakmerd, lehet, hogy egy hét
milva kiadjdk az O] 16ASPt meg arz )
586-0st és akkor biztosan semmivel sem
lesz kompatibilis a han}r&d. 2
Szerintem nagyon |0 volna, ha e kicsit
] b ey Mg .

ondolkodnal. 1 kel-
ene.. és jegyezd meg azt is, nagyon nem il-
lik egy uriemberhez, hogy a masikat ilyen
alantas moédon mocskolja be. Amit tentél az
emberi, jogi é5 mindenféle mas szempont-
bél helytelen Es ne gondold, hogy ebben a
csataban FAIR-PLAY dijat fogsz kapni Mert
attsl nagyon. nagyon-nagyon tavol dllsz

tasa (az elsd cikkben még a B bites digi
«CE0dds CD mindségeérdl™ volt 524, a va-
laszban méar az FM szintirdl, finom csisz-

sal),

- Nem wvégleges SB16 hardverrsl intam
volna? Lassuk csak: .a forgalmazd sze-
nint a hardver mdr végleges, csak a
kompatibilitast megoldo meghajtéprog-
ramok hianyoznak”. No comment.

- Pentium: .mikor meg az 586-os proci is
csak 93-ban kerul forgalomba”. Hol itt a
hiba? Felesleges kérdés, nyilvanvalo,
hogy hol. Szerintem nagyon j& volna,
ha egy kicsit gondolkodnal. Lagaléazér
a modorodon kellene. Erre mar nincs
mit mondani, bar érdemes Ujra &tolvas-
ned eldzd leveleimet: kicsi agyad” ki-
fejezés. vagy akar csak felszdlithsok
utan kutatvs. .

—A TOK BUNKO THK

Wolso forduld, egy olvasd reagalasa:

Ei utolsé hozzaszdalasom lenne meég a
o angkértyacsata” c¢. vitdhoz/veszekedés-
6z

Nem vagyok sem zenész, sem szakember,
de még én is l&tom a kulénbséget a tetszd-
leges szinuszhullam és a tetszdieges hul-
lamforma kézot. Fonlos a vitatkozas, és jo
lenne, ha a hozzaéndbbek helyesbits

meg a leg és a legvila-

art amit olvasd nqgglalin

az egészhez ho. zhet. Dear Kl &

TH, the war is over, Merry Xmas & Happy
New Year!

ODULAKOK
avagy porosodunk a fiok mélyén?

A #2. szamu kézérdekd téma volt az el-

mult hetekb ap hir
kordli mizéria. Ki igy a fel a honatyak
déntesél, ki meg ugy. Mindenesetre érde-
kes, hogy mlnk‘;e I."hltM a do-
, alaptalan ragalmakatl szorva
mnll. iutan az illetékeseket kisrtesitet-
tdk, hogy hirdetésik a jelen formajaban
nem jelenhet meg, kilénféle reagalasokat

kaptunk:

A MEGERTO

Tisztelt Szerkeszidség!

Tajekoztatdjukat megkaptam. Kérem, hogg
z

hirdetésem a tovabbiakban a kovetke.
cimmel és névvel jelenjon meg..

A MEGHATRALO NEMESLELKO

Hi ficik!

SR AAMOK DD, Coviey roen e
sart! (Kész — CoVboy)

A MEGHATRALO ROSSZINDULATU

Ebbél csak egy volt, de annyira fel-
ho@ozﬂﬂgﬂ minket, hogy nem hagyhatjuk

nem sénddéssel fogadnank. Ellenben az is
fontos, hogy a hozzaéndbbek ne ledgetve,
nagyképien helyesbitsenek, hiszen akkor a
vita veszekedéssa fajul. Prébéalja meg min-
denki véleményét hulyézeés, lenézés nélkal
elmondani, hiszen az igy kialakuld vita min-
denkinek csak hasznara valhat A hangkér-
tyacsta csak egy jo példa volt erre, hiszen
sajnos aki bekapcsolja a parlamenti kozveti-
tést, ar sokkal cifrabb dolgokat is hall-
hat/lathat. it tartunk, de csak raftunk mulik.

hogy ezt mikor h uk abba.
—%Nurﬂcz GE’R&ELY. GYOR CITY

8Z0

Tisztelt COM-WARE Kit!

Elnezést, hogy ilyen késdn valaszolok oktd-
beri levelukre, melyben arrél értesitenek,
hogy cimemet is fel kell tintetni az aprohir-
detesben a postafiok mellé (sz teljesit-
meny volt, 1 honap alan irni ezt & le-
velet — CoVboy). llyen feltételek mellen
nem kivanjuk megjelentetni a hirdetést. Kér-
juk ezért, hogy a levelikben feluntetett md-
don juttassék vissza o bafizeten émszzgtet a

leval végen szerepld cimre (I
Cavboy)




Egyuttal azonban meg kell jegyeznem, hogy
kissé felnaboritott a kovetkezd lelmondatuk
.mi pedig nem szeretnénk birsagot hzetm
azért, mert masok postafiokok biztonsagos
déke moge kivannak bujni” Azt hi-
szem, ha az ilyen tamaju hirdetések ellen a
mai napig nem volt kifogasuk, és effogadtak
a hirdetési dijat |s, akkor semmi joguk ah-
hoz, hogy a hirdetdkrdl ilyet inanak, raada-
sul éppen a hirdetSknek szant hivatalos le-
vélben. Kdlénoasen, mivel Onok — a COM-
WARE Kft. — sem adja meg az u]sngbﬂn a
szerkesntdség cimeét, csak egy p

nos nem
penzt kosz fiuk!

most kézzet i. Azért a

Outermezzo: Azon ne lepodjén meg sen-
ki, ha taial rntl postafiockos hirdeteseket
az ujsagban é#srt a rendelet nem
zarja ki a po.tnilok hll:millllt. csak eld-
irja I a cim

mindez csak a kereskedelmi hirdetésekre
vonatkozik, hatalya nem lerjed ki arra, ha
valaki pl. doksit keres, lzomz-:olgllu—
tast hl.tdm' cl.l.pli’m‘ ort keres .tb Egy-

M Skt

A Kalézkodast természetesen ol lehot flnlm
bar szerintem ez ma Magyarorszagon sok-
kal bonyoluttabb dolog annal, h SOMm-
mas wvélemenyl mondjunk rola, Errdl csak
annyit. boldog lennék, ha leheine elérhetd
aron legalis szoftvereket venni, de kilog 4-5
ezer forintol adni egyetien jatékén atlag 15
ezer forintos atlagjovedelmek mellett. A pos-
taficknak pedig egyszerden az a magyara-
zata, hogy a masolast ketten csinaituk, vah-
ve agymast nho?‘y éppen raanunk, azért volt
szukség arra, hogy ne csak cim legyen
megadva, hanem egy postafiok., ahova
mindketten bamehetunk és fel tudjuk venni
a kuldeményeket. Természetesen, ha el
kuldiink egy csomagot, mindig megadtuk a
lakasciminket, hogy oft lehessen reklamal-
ni. Ugyanis, ellentétben az Onok alitasa
maogott megbujoe véleménnyel, egyalalan
nem akartunk kibujni semmiféle feleldsség
alol,
Udvaziettel: —NAGY ATTILA. SZEGED
CoVboy: Tisxteit Nt?'y. Attila és tarsa Co.
Ltd. (a hirdetésben hasznah név marad-

ogy
~annak meg Jru lehet benn a Mrd-l'u-
nekem meg mé’ nem?". Ex a mnﬂnrm
ta.

EGY GRAFIKA EVOLUCIOJA
Kinos dolog kévetkezik, ugyhogy macko-
rek kdho

meg a most uw.um! témat.

Kedves CoVboy!

Lelkes CoV olvasd vagyck, majd'minden

szama megvan (ne magazz, egyeébként
k lemezemrdl is van 8z0? —

Szemmel iamauun az eredeti mi. A dur-
va ltl!lun adjak vi

az Egy éves haboru” elgy816r harcosa-
nak azatat. Onarckép. Szazadirnokiol
lopott A/4-es rajziap, 0.5-68 csdtoll.

A C= Ujsag 19593/09. szamaban meg|e-
lemt rajz:

Silirw masolat. ll-g‘l'lcyelhela a bizonyla-

Co ), Jaratom a CoV-ol, rends
veszem az 576-of, es csak gy kedvielésbdl
néha megveszem a Commodore Ujsagot is.

Salnos Sk nem sokal szentelnek a jatekieira-
sokra, de igazandibol nem is ezen fogtam
tollat. Szemet szurt, hogn Getto djabban ne-
kik is dolgozik. Tudom, hogy kicsi ez a sza-
mitogeépes tarsadalom, #&s keresztben
hosszaban visszakoszonnek a nevek, pl
Jean s GURU-ban, az 576-ban és nalatok
is, de ezt most valah nem érem, 6s erre

jon ketténk titka). Ha mar igy ésszemaga- GETTO-101 kdvetelek valasz!
zodiunk, térjink a targyra. Felhaboroda-
suk okat ahalan nem értjlik, mer ugy Kedves Genol
érozzik, Ondk telreértették ama bi a G dore Ujsag

mondat tartalmat. Hogy a hirdetésben ki
mit hirdet, ahhoz — persze bizonyos ke-
retek kézén — ézink (Errol kdlén
vitat lehetne nyitni, erkdlcsi -:;' agyeb

hirdatis ekt bl g ;‘."'.4

h a 1
Toloisase és nem lIs
\rilldunk Nom vnmnk hatosag és nem

Ast arra nezve, a T.
Programkiidé Szolgalatok aital forgalom-
ba hozott szoftvertermekeket engedellyel
arusitja a T. hirdeté, avagy kaloz! Ez te-
hat maris ki a annak a lehetoséget,
h: nekdnk milyen birsagiol kellene
féinink azért, men ilyen hirdeteseketl
mou]olorrl-mnk I(onlu‘t‘lan Il'l'bl van sz0,
hogy akkor

tEgyasula!t Iap} 1993/09. szamal. Az ujsag-
ban lapozgatva meglepve vetten eészre,
oﬁ!agabb: rajzod (a CoV 25 CoVboy
osia.té rrmqtaienﬂ szerepel a jatékos ro-
vat elejen Ennek a lapnak is dolgo:ol vagy
csupan a véletlen muva o két rajz kozott a
hasonlésag? Ha dolgozol nekik, mién nincs
oft & neved, és mién kellett a Commodore
Ujsag 1983/10. szaméban kiosit atdolgozni
a rajzot? Ha nem dolgozol nekik, akkor ez
mosi micsoda?
—KOVACS ZSOLT, BUDAPEST XIV

E:Uho!n Ez mar défi! PLAGIUUUUMMMI!
szint szolva kész az infot, umam
kon-,-w-n voltam eni

re, ha megjelentetink kereskedeimi teve-
kenységre iranyuld hirdetést, csak posia-
fiok fmﬂm.ttlﬁval Ele'l a lh.klmmmh
a hir-
detd hlidzpfogulm)l :ll'lil avagy 120
karton s&rl. Azzal sem eértdnk ag' o%y
hazénkban elérhetd aron nem lehet I.

dore up&m emlitett szamait, mcrl
nem volt meg. Ehhez csak annyit fiznék
hozza, hogy mi az eléfizetdkkel | agyutt ol-

s oda nem IlI6 targyak
-Ihdytﬂno a Iupcn Nemarckep. Anyaga
ismeretien.

A C= Ujsag 1993/10, szamaban megje-
lent rajz:

A masolat masolata. A felelosségre vo-
nastol tartva s
lekerdht a katlonasapka az “alak’ hieﬂil
helyette egy mutans rovar kering a feje
hﬁdﬂ {Hl ez z6ld légy lenne, akkor sze-
sertesnek veszem.. e@éldchelye
uwm isment eléftem!)

Az emlitett lapban helyreigazitast nem ke-
rek, oz a hmmm mar ugy sem vahoz-
tat. Fi

ra.lnz‘ —
: gy &

ai t a CoV
legujabb ui.m;!. En a g.nzmsi ahalaban

sincs, mi késztet embere-
ket arra, hogy a sajat ujsaguk reszere
ogy .uklriuyuc!: l—!:lmon amitas-

az.rl csak ilulihau. m-ﬂ az .ml.ium lap

lis szoftverhez jutni. Nem kell el szo-
egy Wasted Time C64-re, oft a hirdetése a kott toklm mosl h héttdk ax
boriton, mellesleg az 576 KByte Shop omlh-rl pc rryotn. ogy snnek
1000 Ft alatti aron | nagy valasziék- | a

ban kinal neked legalis s ereket nem s .klor most fi llastopadra
csak Cé64-re. Geftto-1:

PC-re & oPyobkam 4-5 ezer
forimtnal lényegesen sobban hozzajut-
hatsz groqumnllho: a GURU-n keresxztil
is, csak a?y kicsit nyitott szemmei keil
Jarnod a vi gbln. Honnan veszed, hogy
a COM-WARE Kft. sem adja meg a szer-
kesztd cimeét? A rendelet hatalybale-

Kedves Zsolt, CoVboy, olvasok etc.!

Elarulok egy titkot: Nem dolgozom a

Commodou Ew.u‘ﬁ.ﬂ lapnak és ezutan
A raj. me

kilopjanak egy

illusziraciénak szamt grandiozus mivel.

ﬂmoh‘han heverek, !6? dig rumlmn.ik mu-

vés Ihi a

szemben. Enmln cull tetovaiok ma)d, .zl
i (ba

den kitelik).
—GETTO

A LOVOIEK VEDELMEBEN
CoVboy: Mostanaban visszalérd téma a

se .blwn az ujsagban valoban a
miive, csak ez a veletien egy masik bacsi

péseét ( 3 .I.i.] kévetd

megjelen 6 amokban fel v il
cim. Minket Is kdtelez a lbrv‘nv as mi lét-
vénytiszteld emberek vagyunk

(—ekézben @ HG-n mintegy 60 dres s6-
résdoboz kezdeti hangos hahotaba a
polc tetején). Egyeébként aruljak mar el
tisztet Uralm: ha a valaszlevelekben
megadiak a :ilm'lkﬂ, mert — mim mlnlk
— nem ki
tiwwonh alol, akkor most meglo miert
hatrahak mg? ‘Errdl csak egy sonlat
jut osunw; kékszilva azért sarga,

A KOZONYOSEK

Eznnon kérink elnézest a kdvetk
Elclu‘ﬂv.-soﬁ" . DERKO, YSOFT.

'ﬂlu &ér , igy hi d

Gkiol:
nem
ada-

dket saj-

e iy

tzo:ronulto l.l!‘! ng-tln, mi-

kéz a raj a CoV-bol.
A CoV 25-ben megjelemt rajzom:

zal-wvéi Nyina Vtu:lll.\mo MG‘I‘SZ kéral
ak , agy ol-
vsm‘ levelehez mellekett tutll:épc ve-
gleg ratesz az |-re a pontol. A térk
éq_ csak nyoma sincs gz emifen
MGTSZ-nek, igaz, van Ujmajor, de
talan ok is aldozataul estek az atalakulasi
tﬁwtnyn-l: Ha :?ldu ezt a léctépaa dol-
ke
glllldv&n.k sa|
lon ott a bizon

i
térképc van, a tuloida-

Kedves levélironk viszont a 6véiek neveé-
ben meghkért, hogy ha mar igy b-lupl.ik

kat & CaoV k je meg
a CoV olvasétabora a mai Zalalévdl, Le-
het, hogy a végén Zalalové CoV zaran-
dokhely lesz?

ZALALOVO — MA:

Nagykdzség az Orség és a Gocse| taj-
owq::g ld!ﬂlonmi? a Zala fnw:’ wvbl-



gyében, a régi Borostyan it mentén. A la-
kossag szama: 3600 156. Az asalasok so-
ran elokerdll romail lékek bi yijak,

ces kazetial pedig lassan mar minden ki-
sebb kereskedd arul. Hol is laksz? Ja,

hogy Zalalévé — romai neven SALLA —
régota lakott telepdiés. Hadrianus rémal
csaszar varosl rangra emelte, ekkor in-
dult el a fejiodés tjan. A romal birodalom
bukasa utan is megdrizte fontos kereske-
delmi es kiziekedesi szerepet. A kdzsé-
get alszell a 86-0s 1641, az oszirak és a
sziovén hatar egyarant kb. 30 km-re van,
ezert n.Fy az atmendé forgalom, A Boros-

tyan-16 tiszta vize, kellemes kdrnyezete a
strandolasra, vizsporira, horgaszasra,
K i dse . A kdz-

nvGit lehet
Igazgatasil ,a'-pm',* tartozo Cséde
az erds- és termésrzetkedveldk gyakori
célpontja.

0 Y BN PR 0N I B ‘r
S Lo [0 (0

ZaLaLovo

Teérkép - Plan - Map
Terkep Studio

KISOKOS REVANS

Dear CoVboy!

Olvastam a postaban a  KISOKOS" c. leve-

let. Eldszor jot rohogtem. de aztén joft a

m ildgosodas: URGE KOMOLYAN

GONDOLJAN!

A lovel tovabbi része Kalman batyénak szél.

1) Mi az a kb. 1 MB? Az 1.2 MB-ra gon-
dolsz, vagy a 720K-ra, mert agyik sem 1

Bl

2) gn még nem [attam 4 4ras videokazettat,
de ha Te mondod, birtos létezik, de az is
birtos, hogy nem VHS!

3} 1 kép = 100KB?! AAAaaarghhh! Vegyunk
csak agy C64-et! 320 x 200 Upbontas, 4
szin. 4 szint 2 biten lehet abrazolmni (00,
01, 10, 11), azaz 1/4 byte-on. 320 x 200
= 64000 pixel, azaz 64000 x 1/4 byte:
16000 byte! Tehat a 64 SHIT FX-éhez is
16000 byte kell, de a video ennél sokkal
coolabb FX-et displayezik. Szamolj csak!
Egy 1024 x 768 (256-al), ami meg
messze van a video-t6l! Most eppen
nincs nalam szamolégép, de azént az
kicsit (I} more than 100 K!

4) 34 560 000 KB, 34 560 MB. Mrgghhhf
Mennrl a valtészam a KB és a MB kazott?
10241'2! Nem 1 ! 16 B = 1024 MB =
1024°KB = 1024" byte!

5) Emellett még a CD Is nevetséges tarolo-
kapacitasu.” Hat igenl A CD MB-ja
tényleg nevelséges a video-d 34.560-ja
mallett, ugye?

Mindezeket figyelembe véve oclvass el 1-2

szakiranyd konyvel, mieldtt elrchannal Up-

venni a Nobel dijat!

Na, CoVboy tanuisagos voht?

Sgl BRYLHASTEE, alias HOLLENDER MIK-

LOS, BUDAPEST VII.

Ui Fabian Sanyinak uzenem, a karakter-

szerkeszid segedpregrammal kapesolatban,

hogy sz INZERT és az INVE nam ege-
szen ugyanaz!

CoVboy: Kalman ba y ajat tatvan,

givii latvan, pavévavah.. hat rsze

A;!}:l isa volt, Kal b 108,

oY dologba hadd késsek bele én
is. 4 o I. videokazetia az a 240 perces,
1 dsiuper-b g

yl is &ra @8 a perc
kéz6n7? Ugye 60. 4 x 60 = 240. 240 per-

az egy kis falu, megértem, hng;y
oft meg nem aruinak... a b felvotess
re pedig varom Kalman és Sanyi reagala-
sal.

PIROSKA ES A FARKASOK(K)

Abaut mal CoV Palé Reagéson (Mellus)
Yikeeoes!! "
Ja, ja, ja ! Ma" megin’' én. H ki az az
én? Hat én! En vug_l',reglt ar ar i;:?sge‘Jr aki ratok
zuditotta a sz*rosvodrot, igeeenl En vagyok
a CoV pdld dtlet énelmi szerzbje. OK, OK,
lehet, nu?y ez a 20, levél, melyben hasonlé
dolog all, de EN IGAZOLNI IS TUDOM,
hogy én inam azt a levelet! Tudom, hogy mi
allt benne meg!
— volt benne munkamegosztas
— hirdetés
énekezés CoVboy masnapossagars|
Ducktales leiras
Ami az utobbit érinti, szégyellem magam, a
THE LAST WORD nem fotos . de itt van
helystte kettd: KENYA GAME RESERVED,
RONGUAY. Ezek mar birtosak. OK. fejbdl
nem tudhatjdlok az osszes levelet, de majd
csak egybe kerdl a kettd (hazasodni k
sziinek? Egyébkent tenyleg nem tudom,
hol van a parja — CoVboy) Tényleg bocs!
Az olb2d temanal maradva, az ilyen magam-
fajta zsenik zsenlalitasat éntékelni szoktak a
munkahelyeken, az egyéb villalatoknal, a
talalmanyi hivatalban, az utcan, a téren, az
uton, a vonaton, a repalén, a hajon, a {Grds-
szobaban, az iskolaban, a strandon, a véce-
ben, az auswichi gazkamraban stb. S6t! Ju-
talmazni is szoktak taldimanyuk gyumél-
csének” ikéval (1-1000000). XL-es meé-
ret, de ha ug,' tetszik, AT-m van,
Mei(lje(-u)sleg az ilyen géniuszokat, mint
milyen en vagyok. nem szoktak lekurvaznil
n nem wvagyock profi kurval Felhaboritd,
hogy ez a llus mit meg nem enged ma-
ganak!!! Ezennel dnnepéelyesen kijelentem
& kévetkezdhet:
— Nem vagyok kurva
— Nem vagyok profi
— Nem vagyok szexmaniakus pipi
— Nem irtottarn ki egy erdének se az allatait
— Nem jovok izgalomba. ha az aliatkerben
meglatok egy farkast
— Nem aftem rovarckon kivil mas al-
latot {még a Pﬂ;igy Sandor nevl osztalytar-
samal sem}
— A rovarokat sem keféltem halalra
— Nem v ok perverz
— Mem kell a farkas 1"**val jatszanom, VAN
NEKEM IS!H . &
— A leglé esebb. meé GY FARKAS
= ﬁEM %Urglgg'l' MEGH!! (ogyaléla)
ehat:

FIGYELEM!
Profi farkas &s tokos leganyek!
Aki izletes didakra vagyik, az menjen az er-
débe, és keresse Mel{ljustl Piroska méats!
1 a a vonatok és helyijaraty buszok szol-
galtatasait veszi i?enybe Az eardel utat
tobbé nem hasznalja (it Kecsd kdrul dgy
sincs sok, &5 azon koresztul amuigy sem ve-
zet semmilyen o). Bezartam az irodat (ki
sem nyitottam), ua anis nem vagyok buzil
FIGYELEM!
Profi anucikak és nagymamak!
A _Piroska és a larkas” cim0 mese meg-
szunt (a tol nagy érdeklédésre vals tekintet-
tel). Matol fogva a Mellus és & tokosdok”
cimi mesét tessék mesdini a gyermekek-
nek, llletve unckaiknak!!!

Becsiletemen csorba eset, a hibat kéretik
nyilvanossag eldtt korrigainil lgazsagszol-
gahatast kivetelek. Ha ez megionént, tlem
mehatdnk az erddbe, Koszi és puszi!
PIROSKA LASZLO, KECSKEM%’

CoVboy: Kinek kildéd a puszit? Figl

van es el van térve. Mire a farkas: figyelj
Piroska, el van térve a kosarad file. Mire
Te: meg kellene hegeszieni, de nem lalal-
tam ra embert. Mire a farkas: hat mé’ nem
ezzel kezdied, meghegesztem én. Meg-
hegeszti. Mész tovabb, Sdniuz a hm:g-

hoz. Bekopog belépsz. majd meg-
kerded: N ama, miér olyan vérések
a szemeid? Mire a nagyl: Mert szemiveg
nelkal h Raadaské

Ls L]
masik: Mész az erddben, kezeden a icd
sarkaval. Kikukkant bokorbol a far-
kas. Szia, mi van a kosarkadban? Mire te:
hat egy kis elemozsia a na anak
Mire a farkas: papir nincs?... A mesedélu-
Ii:{llk veége, sérnddaott farkasok kiméije-
Te

MIOTA? IDIOTA!

Kedves CoVl

Ha te kruszadod a nyemte fogyist, és nem
jujta dzsidzsd friankds nyosztyanes dr
lehet, hogy ruszadunk. Ha gyu tovod,
akkor a hotyte rekids csuza drudja dssze, a
Firankés veretykus nyutralas hedgergds avi-
Gdat. Justa kofle, driszadta Vertonek klen-
durtak ezt a gertulat, de tiradniuk keliett,
mert a Frengulok elrustoftak a frindergds
r,bé‘t" bankos degrides cityulan durkold sus-

Amint a Verténok turtoltak a benfoldk na
részet, azonnal zokolddott a malytard gyuk-
tanyas lefetllye

Ez matyingolta a rughe kimenetelet, s a

Frelungok radtartdk a venyinds, tyentinos,

kulantas, fereguft huritabajukat. Ha nem
i 5 : :

jujangol sen, &s yoljak ma-
gukat, nem pujhattak wvelna rustoron
sammit,

Szoval, a Frelungok fighatodtak, és bunye-
ralva eljarustottak a cerkutolt frendegult,

lutynankos, terdegds, hertel zuratal, kis
butynankéikat.
E laza bevezetd utan, amely legalabb

annyira volt anelmes, mint tanulsagos, ko-
vethezik ogy forrd helyszini jelentés Keszi-
Cnrbél. Baranya elsd szamu megavarosé-
bél Tehat

Rakafi lyoflok meghekkodilahak a murma
kurityenkads lojocskjat!
A lotanéros kedinézok Otreftaltak a fohds
dinnéria hajdendi rekucicilinajat. Darel szi-
gsli‘!y&uel ahjott a gizslony dehajajhoz.
mett Srottalta a zsijalo sihalyat, de fejinetti-
alni nem delicalt. Az erélettd kihdsztotta a
dunyise rasszildi kinatsrotildciajar. A lyotiok
cellilsiasa behatiselios volt.

Tuddsitott: KOVACS BALAZS

Es most...

A midvészet kedveld| kerdlnek elényos hely-
zetbe. Az itt bemutatdsra kerdld vers, egy
il szel elsd szarny g
A cime:

Vors a tavaszi kékrd!

Amikor az ég mar z&lden pirult,
s a t0 is igen lilul,
hat ez volt a tavaszi kék,

int normalisan az ég!

5 ekkor, mind borzalom:
a sarga nem volt fekete,
a sarga nem volt vores se,
a sarga sarga volt,
mint a kéken a folt!
Meég képzelni is nehéz,
mily fekete a kék,
haavéros ar ag!

Gondoftam a mivem ald azén szerényen
Edaimm a szignomat — a szerzd)
5 most

Egy tovid kis kitérét teszdnk.

. A bekezdés cime: Miént nem?
Negativ emonciék materializélodnak viszkoz

elj
te engem ne guszial]! A helyreigazitas
megtérént, most m.ul!wldoc lehetsz Azt
on sem éﬂw talalhattak ki annak
idején egy m olyan cimet és 1észe-
repiét, amiben a Te nevedet sznahtak

fel. A helysdben mar rég felkerestem vol-
na a Szerzdl Jogvedd hivatalt. Karpdtlas-
kent ard I viccet, ami

en
:gzm:t‘ rolad szol (ne vedd sértés-

). Mész az erdében es |&n szemben a
tarkas. Kezeden a kosarad file féembdl

pszihoreagens piazma formajaban, amely
exploziv paranormalis potenciallal rendelke-
zik, s ezt kolioid szubsztitucid alan, ono-
izélni biologial i ibilita

sa8n p
Magyarul:
Tagadd kisugarzasok anyagiasuftak, sdrd
nyulds lelki hatasra érzékeny elektronokbél,
zitiv ionokbdl, esetieg semleges részecs-
&kbdl allé, rendkivil magas hémerseklets
ionizalt anyag formajaban, amely robbane-



kony, és a megszokottal ellentétes teljesits-
képességgel rendelkezik, és ezt 500 milli-
mikron nagysagl részecskekbdl alio rend-
szer helyeftesitese alant, elektromos toltési
részecskével két hatdrozotl csoport fele ira-
nyitani az élé természetre vonatkozd tudo-
manyos ismeretek rendszere szerint lehetet-
len

—H.G.
(én sem szeretnék lemaradni nagy elédom,
CRAFT batyé magaszios sorai utdn

kévetkezett szignd mogatt! — HARDY)
(Mikézben mar majdnem elaludtam, most
veszem észre, hogy mar mas I6ki itt a so-
dert — CoVBoy)|
Ha mindenki érti mar a levé! lényegét, akkor
kovetkezhet az | i
AND THE SOUNDBOARD-WAR!

y. k. leforditam!)

n meg vagyock elégedve a kartyammal!
Aj vill kil ju!
Ezennel bef a lev!
ADIOS AMIGOS!
CRAFT N' HARDY CO
U.l.: And Greetings to:
(it egy legalabb 100 névbél allo felsoro-
las kovetkezett! Censoococoreddd —
CoV /]
M&SG60006GHORE!
Ezenkivdl dzenem még Cs. Dezsdnek, hogy
a gydri perszekutoriantizmus negativan
szublimal, ezént nem vagyck egy prognosz-
tikonalis hipokretén!!
Mentem kexért!
CRAFT 'n'HARDY
Pécs-Keszu
U.i.: H& emberek! Nem kaptam CoV 36-of!
Pedig elSfizetd vagyok! Most mi lesz? Nem
Elhetek COV nélku 2
KOVACS BALAZS & HEGEDUS GABOR,
PECS-KESZU

CoVboy: Kedves Balazs & Gabor! Ha le-
veletek olsd részét reftvé k s ok

CORPORATION  from

Compiler = Szabadidejeben forditassal fog-

lalkozd révész. ..

Idésodd szamitogep-maniasok altelt

aveinek szama, amennyiben

raccsoinak. Gyakran mondogatjak
is: Ez mav a CoV-ommal jav!

Error = Hiba. A rendszeresen hibazé prog-
ramozok alkotiak az | Errorista
csopont -okat,

File = Kicsontozott adatallomény. ..
készil a baratfile.

Floppy = CoV kutyaja. Innen a mondas:
Megtepiek, mint Floppy a magnesle-
mezt!

Gigabaijt = Ugyanaz, mint elébb, de légcsd
is van benne.

HI/LO = A CoV-ban ahaldnos kdszénésfor-

CoV

Ebbél

ma

indexelt cimzes = Bekanyarodashkor az in-
dexét nem hasznald autés édesany-
janak cimzett ulasitasck sorozata
(Lasd még: BASIC)

Imertészek = Szamiogéphez csatlakoztat-
hatd madarlakhely.

Kabel = Bibliai személy. Testvérst Ain-nak

ivtak..

ft = Nedves ruhakat ablakba terege-

tett, kilébajta Sket.

Megabajt = Fokhagymaval tizdelt szalon-
na, amit megabajtak.

Nullaslap = Vécepapir

Operacios rendszer = Korhazi sebészetek
napiprogramja

PASCAL = Szamitogépe
maszkal.

PC = Raszallni valakire rosszindulatUlag.
Innen a mondas: .Kipécéz®™ maga-
nak valakit.

Poke = Memériacimek kérnyéken talalhats

izehlabu

ilas a botkormany csatlakoztala-
hoz. ElSbb azonban le kell rdla
t6réini a port.

eldt ide-oda

Port =

Iibe

akkor OK. Ez valami tikosiras, mert nem
Il P & h.

r

valaki felhomalyosiana, hogy forditsam
le az oft leirtakat. A versetek valoban liral,
momm-llok orte egy gratisz CoV 36-
ot gratisz, mert azt mar egyszer el-
kdidtik, hogy Jendé hova keyerte, azt in-
téle. is mentem
kexérl, ergoc a low akban nem ASCII,
hanem kexa dump formajaban kézlom a
CoVboy postat! Az lesz csak a titkosiras.

SZAKSZOTAR CoV MODRA

Hallé CoVboy!
Emlékezetemn szerint egy nydreleji CoVboy
postaban tegezddtink ossze, amikar leko-
zohed a laprél in  parédiamat | TOkor
onmagunkrol” cimmel. Ezdttal egy hézag-

lonak szant anyagomat kildom el Me-
ed, mert Ogy veszem észre, hogy & szami-
tastechnikai alapfogalmak kordl nag{na z0r-
zavar. Bizonyitja ezt a hénapok duléd
+Hangkartya-csata” s, mel jo

= g.a beosztasi szamitds-

tachnikus a memaoriaj

Reset = Egészen apréra darabolt. Szilvesz-
terkor foft virslihez szoktak enni
reset tlorma formajab R né-

CoV = A vilagon egyeddlalio amitas-
technikai magazin.

ERROR = Kalandjatekokban szokasos

utvonal (keletre, jobbra, jobbra, ki,

jobhtn),

File = egy adatall y 50 %-

al fejezzik ki igy. Az egyik file
meg a masik file az az egész file.

Floppy = A Carriage/Return fejlettebb
valiozata: floppy vissza soreme-

lés.

Gigabajt = MOQ?’?&M adamcsutkat.

HI/LO = Egysze eft jeldlése a foltur-
bozott versenylonak (hiperio).

Indexeit cimzés = Olyan muvelet, amikor
.’J egyetemista ahal elhlﬂymt
indexet beletesziink egy pk-
ba, és megcimezzik, hogy vissza-
keruljén a gazdajahoz

Interfészek = Nemzetkdzi madarhotel.

Kabel = Beszédhibas rendor gyakori kife-
jezése: Kabel, kabel, kab' ma’ el...

_hat nam allégott a diszno!
Kilobaht = Az egész 576-od része...
Megabajt = .8 az eredmeény szorzala

1024-gyel.
R L T AR BN
Opﬂic:gsm re d Oly d
rendszpr = Olyan  rendszer,
ami az g;atncliu_ rendszeren

még innen van, de huszon "

PASCAL = Bisztro Bp-en a XIV. Nagy
Lajos kir. Utjan.

PC = .'IN- piszi, kifejezésekben ismert.

Hisz a zi. Akkor hasznaljuk, ha

k benne, hogy a jové

n pontosan fog megjelen-

nl L-ll oV.
POKE = Ahalaban szamok ﬂéluﬂ:tim
al fogal Tobbféle

hona,

ahozata ismert, | gneép a
kertridzses POKE, mely bevitele
| bb 1Q sz nehézse-

get szokott okozni.
Port = Kik&16. Mindig itt kdtdnk ki, ha a
tyd nem | k  z&id-

agra.

ven,

ROM = Teljesen szétvernt C-B4-25. Se nem
irhatd, se nem olvashatd.

SYS = Gepi kédban készilt kigyd hangja..

Tasztatura = Kiranduldssal egybekotoft tu-
roscsuszaevés. Régen tésztaturanak
is nevezték,

TURBO = Csokival bevont tejftermék, Turbd

Audi néven kozismer. A gyerekek

pillanatok l.l!lﬂ Ectﬁltlk, Magukba.

Winch A h ha-
sonld fiszeres manasféleség, me-
revl ) talaljak. Sttéskor nagyot
durran.

Or HORVATH TIBOR, MISKOLC

CoVboy: Kedves professzor ur! Ja, mar
ftiix:ﬂ!gnzddtﬂnh. akkor hellé! Elézé

e jomag
nem akarok belebonyolédni. Részben azén,
mert a cikksorozat elSrehaladtaval re ke-
véasbé értem, mirdl is van szd, masreszt lé-
nyeg ' mélyebb G & gon-
Fcl:‘. egészen az alapokig kell visszaasni.
me hat egy izelitd Szamitastechnikai szdta-
rambol, melyet most rendezek iratmegsem-
misitd ald:

AMIGA = Szamiogepek
AMIGA készlet tart!

Backup = Gyorsbule a CoV szerkesztdsegi
irodaja mellett, ahol ebédidében az
agyonterhelt szerkesztdség eéppen
csak  backup” valamit.

BASIC = Finomabban mondva:  bézik", de

igy is magénogy. hogy kivel

5

végkiarusitasa:

Bit = Erdsen nathas programozék szoktak a
kﬂa&ezést hasznalni. Pl.: ES bost bn
csidaljak?

Botkormany = Santakbol alakitott kabinet

Chip = Sozott forméban kaphaté aramkori
lapka, programozas kozben Isteni
ragesalnivals. Paprikas valtozata a
Chipés-chip.

Clipper = Tulzdsba vitt billentyGnyomoga-
tastél kaphald nemibetegseég. Ha-
sonldan a Flipperhez, ez is a golyo-
kat tamadja A

Command channel = E) an muholdas csa-
torna, amelyiken kizarclag komman-
dos filmeket adnak.

yodrol is pozitiv visszajelzése-
ket kaptam, igy ugy gondoltam ez a kis
szdtar is megallija a CoVboy Postaban a
helyét. Anutan fellapoziam a hazi szotara-
mat, és radobbent hoq ke egy
masik kiadasban van meg, igy keénytelen
vagyok megosziani az olvasokkal, ne-
hogy ugy erezzék, hogy félre lettek vezet-

ve:
AMIGA = AM hullamtartomanyban erdhe-

Back t“‘EI ppanbol gyu g
ackup = g:e sza n -
m&? székrokedéssel %‘:zkvad

tehenek szamara.

BASIC = A bar hangjan kommunikal.
Magyarul k.

Bi = Kisebb telepdlés, mimt egy kézseg,
a térkepeken csak egy Eom jelzi.

Botkormany = Rosszul sikerult vaiasz-
tasok utan kerdl a pariamentbe.

Chip = Hibajelzés erkezefl a csirkeolbol.
Jelemeése: a darattkuko-

rica.
Clipper =l Hibas 1611, nincs meg a nevezd-
Ie

Pr = Miveleti sebesseg kileje-

zése. Amikor mar olyan gyors a

ocl, hogy szamokkal nem is tud-

uk kifejezni, mennyivel gyorsabb,

mint az agyunk, akkor szokiuk
hasznaini: proces-szor gyorsabb.

Reset = Kifejezesekben ismert: kivagja a
resel. Nem kell hozza mas, mim jo
sles ollo és igen vékony réziap.

AOM = CoVboy autoja.

SYS = Arab ételek elStagjakéent ismert.
SYS KEBABI erdsen fiszere-
zett st darait hus. Faradt progra-
mozéknak ajaniott.

Tasztatura = Tasztal ogy félddarab
Maszkat és Oman kézot. Tasztat
ura egy amerikai milliardos, aki
minden nyaron itt 16t 2 hénapot a
csaladjaval.

TURBO = Tarzan felesége, amikor a va-
kond szerepét kellett eljatszania.

Winchester = A HQ titkarnéje, csak ma-
gyarositotta a nevet.

FORGOKINPAD

Tisztelt Cim!

Hivatkozva a CoV Kulénszéamaban megje-
lent azon kijelentésdkre, miszerint a beisd
borité felsd részén elhelyezett konyvek felis-
merése esatén a Cim egy bizonyos csekkel
kdld a felismerdnek, ezennel kijelentem.
hogy a szoban forgd konyveket felismerem
A nevek bailrdl jobbra: CoV Evkonyv'sil,
Commodore Vilag Evkényv'92, PC-s jate-
kok. Abban az esetben, ha nyernék, a csek-
ket IBM PC-re kuldjék! Kozremuikodésuket
elére is kGszonom.

LUKACS GYULA, KAZINCBARCIKA

CoVboy: nyert! A csekket 200.000 Ft-
rol 15h5nak ki, ebbe mar beletér egy DX2-
66-0s alaplap is!

Tiszteh CoV szerkeszidség! -

Egy kérdessel szeretnék fordulni Onékhéz a
Bard's Tale lll-mal kapcsolatban, Amikor az
Arboria ney( létsikra szerstinék atmenni
ZSEF, SZIHALOM

CoVboy: A .16l mar felesleges left volna

d | = Had Més soran a
par kok részére toft
csatorna.
Compiler = Hardver raklaros. A  ALBERT J
Computer Piler (szamitogépeket
asra rako) s kbol kepzett a
olezés.

irnl. Par(ezer)szer mar elmondiyk,
hogy a valasz benne van a CoV Ev-



kényv'93/94-ben. Azén kidldink egy csek-
ket...

Tisztelt CoV Szerkeszidség!

Sok mindent mar meglanultam énalléan
vagy szakkonyvbdl, de programozni még
nem tudok (Gnalldan). Nagyon szeretek jat-
szani, sok lemezem wvan, ezért szeretnem
beirnl az orokéletet vagy energidt add és
egyéb — a tobbiek ahtal megtalalt — POKE-
okat. SBajnos nem sikerolt. Hiaba probalko-
zom, a jaték mindig ugyanalyan marach
mint volt. Ezert szeretném kérni, hogy irjak
meg. mit kell csinalni a POKE-ok megjele-
nésehez? Ha nem valaszoinak, lehet hogy
nem fogom megismern) valamennyi jatekom

veéget?!

TlPFIY GABOR, BUDAPEST %I

CoVboy: Kedves Gabor! Nem akarsz [6n-
ni hozzank szerzének? Tetszik a stilusod!
Felpezsdit, mint a... ez it a reklam helye.
Szoval k*** értelmes mondatokat faragtal
Gssze. is sok mindent megianulam

szamaban. Nagyon fontos lenne a szamom-
ra. Amiker megléttam a képeket az Ev-
konyvben, még jobban beleszerettem, Alud-
ni sem tudok, csak ra gondolok agész éjjel
STREIT JANOS, BEKESCSABA

CoVboy: Hi Janomoj! Mi ez a meg-
szolitas. Talalkoztunk mi mar wvalaha?
Ugy saccolom, lehetsz vagy 140 cm, ugz-
hogy szerezz be egy samlit mielott Elvira-
val lalﬁlltozpl akarsz Persze, hogy nem

,de ap
soha nem dobjuk ki az ablakon. Hogyne
tudnank kildeni, van meg rakiaron a '92-
es Evkényvbél. S szerim kb.
200 db. felelhet meg Elvira 183 cm-es
magassagaval, s mind a 200-ban ot & ké-
pe. Lhanvettel kildjik, vagy befizeted elé-
re a hatvanezer forintot? Hasznalati uja-
sitas: rekd egymas tetejére a 200 Ev-
konyvet, a legfelsdt nyisd ki 14. vagy a
21, oldaion, és tedd a 199. tetejére, majd
allj tel egy samlira és mar smarolhatsz is.

mar szakkdnyvekbol, de nem
nam hogy programoni wdnék. En is sze-
retek |atszani, féleg az olyan emberek
idegeivel, mint te vagy. Sok lemezem van,
megsem atiol teszem figgove, hogy bevi-
gyem a POKE-ot. Bar nekem a kutyam
szokofl probatkozni, de ez abbol a szem-

omntbol lenyegtel ogy a jatékok valo-

an olyanok maradnak, mint voltak. A
POKE-ok megjelenéséhez egyébként nem
kell mast csinalni, mint varni, varni, min-
den hénapban megjelenik valamennyi az
Elsésegelyben. Valaszohlunk! Remslem,
ml:s: mar valamennyi j#tékod kilehelheti a
lelkét!

NAGY LAJOS, DEBRECEN

CoVboy: A leveledet megcenziraziam.
Csak annyit mondhatok: teged is aldjon
az isten. See Ya!

Hatalmas CoVboy! 2

E?y kéréssel fordulok hozzad! Orohen sze-
relmes vagyok Elviraba a sotétség Urndje-
be, Tudom, nem kivansagmdsor, de nem
tudndl réla képeket kildeni? Példaul azo-
kat, amik megjelentek a CoV Evkonyv's2

ert meég ol meg is usz-

Gettonak Uzenem, hogy a rajzok marha jok,
majdnem olyan szédultek, mint egy Monty
Python, de volna egy személyes Uzenetem
Nem hiszem, hogy Szentkiralyon volt ka-
tona... az ominozus CoV 25-béli levelét
ugyanis megmutattam apamnak, aki mily
veletlen! — egy szentkiralyszabadjal lakta-
nyaban ejtdernyds szazados. Elég az hozza,
hﬁy apam nem akadt Miller Mihaly hon-
véd nyomara a nyilvantariasban. Mi a tanul-
sag? Alighanem hanyagul vezetik a nyilvan-
tartast a seregben, vagy hamis tenyeket ké-
zoHetek a vicc kedveért?

HATVAGNER ATTILA, VESZPREM

CoVboy: Ha mar ugyis elél van a CoV 25
— a Getto rajziopas ldgye mian legfeldire
kerdht —, ekukkantoftam. Ebben valn|~
h nem szerepel olyan, hogy Szentki-
r:tgznbldian katona, Az elébbi CoV-
ban szerepeh, ugyanis amikor Getto be-
vonult, a kikepzes 4 hetét oft 15Hdte,
majd 16bbszor atvezényehék Ide-oda.
Azon persze nem csodalkoznék, ha sehol

; sem szerepelne a nyllvantartasban, mivel
tad... keritésbériete volt, igy 16bbet 1616t kint,
mint bent, vagyis sosem volt idé nyilvan-
tartasba vennl, de az is lehet, amit te inal,
Hil hogy valdban hanyagul vezenék a nyil-

Kényorgom hivd fel a figyelmét annak a sok
druftnek a kovetkezdkre

1) Zalalovén van TSZ, vagy valami hasonlo
2.) Vannak tehenek és bikak is

vantartast...

A végere hagytam egy levelet, melyet
Szoinakrol KUK nel Meghiviak egy

3.) Vannak vendéglataiparl egységek is partyra, a zsuriben vegyek reszi
(igaz en eddig csak hetet talaltam megq) megadott idépont sajnos nem |6, éppen
Ami nincs: ennyl és ekkora barom! Einé-  kdlfoidén leszek. Endl tiggetiendl az

zest, ha durva volt, de az illetékesek megeér-
demlik!
KOZICS TIVADAR, PANKASZ

CoVboy: Kedves Zivatar! Ez a zalaidvdi
téma mar kezd unalmas lennl. Senkit nem
ohajt(ottjunk lejaratni és megseérieni. El-
hisszik, hogy van TSZ, vagy valami ha-
sonlo, azt is, hogy vannak tehenek és bi-
kak is. Azt viszont nem hisszik, hogy
csak 7 vendéglatdipari egyseg van.
El6bb-utobb  kénytelenek lesziink meg-
szamoinl... Egyebek dgyében lapozz
vissza °ﬁy picit, a 16v6i tema ma mar voit
miisoron

Halia!

csak természetes, hogy felhiviam a figyel-
meteke! erre a partyra:

A CHROMANCE és a FACES
szervezésében szamitogépes talalkozé és
verseny lesz 1993. december 20/21-én a
szolnoki Sagvari Endre Midvelddesi Haz

szinhaztermeben (Szolnok, Srapary ut 23.).
A versenyen minden amatdr munkat |
éntékelni s dijazni fognak a kézdnség
szavazatal alapjan
. Non-stop nyitvatartas, bufé
Ugyességi és jatékos vetalkeddhk |
Filmvetitések

A hénap TOP listai:

! Amiga PC
Mayhem in Monsterland _ Syndicate Larry 6.
 Wasted Time Elite 2. - Frontier Jurassic Park
A gonosz herceg Alien Breed 2, (AGA) Syndicate
ULTIMA sorozat sic Park (AGA) | Privateer
Centauri Alliance Dunedl, “ = | [0 | Ishar2.
Pirates! T.F.X. (AGA). ~ Day of the Tentacle
 Rocket Ranger . Hired Guns | - Return to Zork
Starship Commander | ‘One Step Beyond - Betrayal at Krondor
Ingrid’s Back I Trex Warrior -~ Dark Sun

Minden kedves olvasdjanak Boldog Karacsonyt és
CoV-ban gazdag Boldog Uj Esztend6t kivan

a CoV Szerkesztosége

(A rejtvény hazon kiviil van, nyitas januéarban)



Valamikor réges-régen, a tavoli jovoben jarunk. Az Elpocsékolt Id6 (Wasted Time) kora utan vagyunk 15 évvel. Az
Elpocsékolt Id6 kora a XXI. szazad elsd negyedében kezdbdott, és tobb, mint 400 éven ét tartott. A korszakot a tel-
jes szellemni lustaség jellermezte, a tudomdnyos fejlédés szinte egy helyben alll. A XXV. szazad derekan egy zsenia-
lis ifj azonban sajatos gondolkodésa révén olyan eredményekre jutott, amelyek alapjaban megraztak a tudoma-
nyos vilagot. Olyan léptékd fejiédés indult meg, amely feldimulta még a legendas XX. szazadot is. A fejlédés azon-
ban ismét lecsengdben van...

...Par napja néhény szorgalmas asztrolégus megddobbenté hireket hozott. Valamilyen galaktikus méretd katasztrofa
folytan egy nagy méretd Ustokos megindult a Naprendszer felé, és el6zetes szamitasok szerint egyenesen a Fold
felé tart. S6t, olyan szerencsétlendl alakul a Naprendszer nagyobb égitestjeinek mozgasa, hogy a Fold eléréséig
még le sem lassul semmilyen hatas kévetkeztében. Mivel a Fbldet méar régen megtisztitottak minden komolyabb
fegyverzettdl, a jelenlegi technikai szinten a katasztrofa megakaddlyozasa lehetetlennek tdnik. Egyetien remény: a
kisérieti stadiumban levd iddgép, amellyel egy bator és felkészalt személy elutazhat a multba, és eihelyezheti vala-
hol az eddigi tudomanyos fejlesztések eredményeit, valamint a figyelmeztetést a veszélyre. A valasztas az Onképz6
Osztag (lelkes harcmuvészet-maniasok kis csoportja) egyik tagjara esett, akinek a szamitégépek kb. 5% esélyt ad-
nak a tulélésre és a feladat sikeres végrehajiésara. Szegény fickot persze errdl nem tajékoztattak. Miutan az Osztag
vezetdje berendelte a fohadiszélldsra, kapott egy gyors kiképzést és oktatast a XXI. szazad elejének viszonyairol,
valamint a kidldetés kérzetérdl. Ezutan bardtunk elteleportalodoit a multba, ahol azonban rezignaltan kellett tapasz-
talnia, hogy sok minden nem ugy van, ahogy neki elmondtak... )

igy kezdddik a Freebrain Software altal elkészitent Wasted Time cimu jaték, amely kb. kétéves munka ered-
menye. A jaték elején valaszthatunk, hogy magyar vagy angol nyelven kommunikaljon velink a program. Az intro
utan megtekinthetjik a kaland elézményeit hésink szemszogébdl, majd megkezdhetjik a klldetés vegrehajta-
sat. Ha sikerrel teljesitettiik a feladatot, akkor buntetésbél megnézhetjik az endsequence-t, amely tajekoztat a
kovetkezmeényekrdl, valamint néhany egyéb dologrol a programmal kapcsolatban.

A jaték egy lemezoldalas, a szerzok igyekeztek megkimelni a jatékosokat a lemezcserélgetéstdl, meg a kimentett
allasok is rakerdlhetnek a jatéklemezre. Szintigy szempont volt a gyorsasag is: ne kellijen semmire percekig var-
ni, erre j6 a gyorstéd.

A program egészét szép grafika és j0, a hangulathoz illeszkedd zene jellemzi. Elsédleges szempont volt a kenye-
lem: a program szinte minden lehetésége elérhetd joystick (vagy joy modban hasznait mouse) segitsegevel. Ki-
vételt képeznek az input-ok: ezeknél ugye a joy-os megoldas kissé idegesitd lenne. Papir és ceruza viszont ajan-
lott, mivel a jaték helyszinein kdnnyd eltévedni.
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Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 500 Plus
Commodore Amiga 600
Commodore Amiga 1200

Commodore Amiga CD-32

Amiga 600/12 oz 40 MB HD kabellel
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kabeliel
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabeliel
::ml-;l mﬂ?:::-ho: 120 MB HD kabeliel

+4MB m“ g:odul

! /6MB/120MB 3'9000 Ft

900,- Ft

a /030/4AMB/120MB 209‘000 Ft

Cﬂlllmod.or. A 5 0 TV-Modulétor
Commodora C-64.11 / Video Game Set
e C-64 Termi Set
CummMuu 1541/1l Floppy Drive
Commodore MPS 1230 printer
Commodum 10845 sur.o—colnr monnot
dore 10855

Cammodoro 1940 Multisync rnunilut
512 Kb éras memoriabovito
2.0 Mb oras memdriabévité

1.0 Mb-os chip bé\mé Amiga 500 Plus-ba
1.0 Mb-os éras chip bévito Amiga 600-ba
NoName 3.5° DS/DD lemez
NoName 3.5 DS/HD lemez
NoName 5.25" DS/DD lemez BULK
Maxell 3.5" MF2-DD lemez
Maxell 3.5 MF2-HD lemez
Maxell 5.25 MD2-HD lemez
Fuji 5.25" MD 2DD lemez
Verbatim 3.5" DS/DD lemez
Verbatim 5.25" DS/HD lemez
BASF 5.25" MF 2DD lemez
Profex 3.5 DS/HD lemez (11 db/form.)
Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.)
Amiga Action Replay MIK.IIIl. + kézik
4 Player Adapter (4 Joystick csatlako.

JOYSTICK-ok:
Quickshot QS - 113 IBM
Quloluhot QS - 123 Warrior IBM
ickshot QS - 146 Intrud 18
f‘ ickshot QS - 151
Quickshot QS5 - 101 L
Quickshot QS - 102N 1.
Quickshot QS - 102P Il.Plus mikrokapcs.
Qulehhol gs 111A Il Turbo mikrokapcs.

s
Sulckahot 08 - 1207 Flightgrip1

4.990,- Ft
13.990,- F1
19.990,- Ft

9.990,- Ft
23.990,- Ft

2
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1.890,- Ft

1.290 Ft

1 Jatéek kartya

Kepdigitalizalo + RGB itter
Mouse-jcystick automatikus kivalaszid
Real Time Clock for Amiga 1200
C-64 /C-128 tick Mouse
C-64 / C-128 C1351 Mouse
Swmx Amiga/Atari Mouse 3 gombos

64 MIDI + szoftver
C64 Action Replay MK.VL.Pro. + kézikényv
NORIS MB-80 3.5"-0s lemeztartd (80 db-os)
NORIS DB-100 5.25" lemeztard (100 db-os)
Moris 14" monitorfilter
Noris halos 14" monitorfilter

Noris porvédé Amiga 500/500 Plus
Noris porvedd C64/11.
Mouse

Soul aster Pro-2 Deluxe hangkartya
Soundblaster 16 BASIC hangkartya
S:nmdtﬂasm 16 ASP Deluxe hangkartya
en Genlock for Amiga

Adv.Video Keying for Amiga
l ,76 MB HD kilisé drive Amigahoz (0S2 +)
Roctec-332 3.5" Amiga slim kdlsd drive
Hoctec-382 3.5 lvory antivirus Ami drive
Roctec-382 3.5" Black antivirus Amiga drive
Roctec-362 3.5" Amiga belsd drive
Rochard HD kontroller AS00/AS500+

+ 80 MB Hard Disk

+ 1 MB Simm RAM
Midi Amiga Imertace

+ Imerface Amigahoz

H'"’Eﬂmm Amigahoz

Trackball Amigahoz
3M DC2120 Streamer kazetla
Amiga Euroscan kabel

Amiga Magazin (nemet) ujsag
Power Play (német) uj J
AMIGA 1200 felhaszmnala

kezikbnyv (magyar)

Quickshot QS - 130F Python1
Oulolu.hol Qas - 137F Pylhonl M rniltmkapcs
Qs -155A 1 mikrokag
Quichslmt QS - 149 Intruder1
Quickshot OS - 130N

Dyn.
Dynamics Cmnpnlﬂon §tll’ ‘ . i

n
Dynlllue. Compuﬂﬁon Trlnlplrml Mini

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t is tartalmazzak!
Nyitvatartas: 9-18 draig, szombaton: 9-13 éraig.

Vidéki vasariéknak utanvételes csomagkiildé szolgalat! (Atfutasi idé: 1-2 hét)

A fenti arak 1994. januar 19-ig érvényesek!
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