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o G Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Europaban

—

: = mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a
| ! I(:,Y szamitastechnikai konyvek bestsellere.

i MUKODIK A SZENZACIO!

|

SZAMITOGEP Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban
e Wi Magyarorszagon is kaphato, magyar nyelven!

. TR B

& Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a személyi szamitogep belsejé-
ben?

® Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsoldskor hogyan ,ébred” fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi médon kildi az informacidkat a szami-
tégépnek az egér, a billentyuzet stb.?

e Kivancsi vagy arra, hogy hogyan keriinek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

e Esetleg azt tekintenéd a1, hogy miképp képes a szamitégép egy ku-
I6nleges memoriaterdleten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik koroszitalyhoz tartozol, barmilyen szamitogéppel ren-

delkezel, barmennyi szamitbgépes tapasztalatod van,

Ron White: Igy mikédik a szamitégép cima konyvébsl ezeket mind megtudhatod.

N

Ron White a PC Computing felelés szerkesztje, és az /gy mukodik " ¢. sorozat elinditoja. Tehetséges iro, az
egyik elsé PC felnasznaloi csoport megalakitoja, jelenleg az USA-ban &l.

A majdnem 1 kg. sulyd, nagy alaku szakkonyv a megszokott fekete-fehér belsével ellentetben vegig szines, a
benne talalhatod teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogepet, es szines reszletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is makodik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakéltség

Megrendelheté postai utanvétellel a COM-WARE Kft-t6l, az ujsagban elhelyezett
levelezblappal, vagy level utjan.

FIGYELEM!I A COMPUTERBOOKS Kft. legirissebb kényvei is megrendelheték a COM-WARE Kh-t61.

JON @ JON @ JON @ JON ® JON ® JON
CoV EvkoOnyv '93/94.

Na, nem kell megijedni, '94-ben is lesz Evkonyv...

Nos, csak Ggy cimszavakban, hogy mire szamithattok:

® Végre egy leljes Bard's Tale Ill. leirds térképekkel, amibdl a C64-
esek végre megtudhatjak, hogy teleportdijanak Arboria-ba...

® EOB lI+1Il. szintén térképekkel

e 6-8 egyéb nagy jatékleiras C64-re, Amigara és PC-re (ez a része
méqg finomitas alatt &ll, de nem fogtok csalédnil)

e Megint lesz MEGA-TOkGsMéakos, varhatéan ugy 3040 jaték Gssze-
foglaldjaval és térképekkel

® Plus/4 sarok, felhasznaldi résszel kibdvitve

e Eisdsegély rovat, legaldbb 10 oldal, a PC-s rész béviil

o DEMOLOGIA, ismét attekintjuk az elmult év terméseil, a PC-s
demokkal valé kiegészités egyeztetés alatt all

e Programozastechnika, 64-re t6bb aprébb rutin mellett Star Turbo,
Amigéra pl. IFF képformatumok kezelése, valamint demo rutinok, és
ezuttal PC-re is lesznek hasznos otletek a'la PC Info

e BBS dsszefoglald, altalanos informaciok, gyakorlati tanacsok

e Felhaszndldi programok, pl. C64-re Interword, Interpaint, Amigara
copy-Gsszefoglalé stb., vagy PC-re Norton Commander 4.0...

Na, most mar szépen levaghatod a lapba beflzott sarga csekkecskét, es elvonulhatsz vele a legkodzelebbi posta-

hivatalba, vagy OTP-be! Ha a tartalom megsem gy6zott volna meg, akkor most figyelj!

Az Evkdnyv &rét Idén nem emeltak, ugyanigy 398,- Fi-ba kerdl, csak kozben allam bacsi réatette az AFAt, meg

a kulturdlis adot. Ezért hat az uj Evkényv fogyaszt6i ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki eldfizetd vagy, atmenetileg

— Ggy mint tavaly — engedmeényt adunk, vagyis csak 398,- Fi-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint le-

csussz errdl a kedvezd lehetdsegrdl. Eqgyidejileg az el6zd két Evkanyv aral is csokkentettok, mindkentd a tovab-

biakban csak 298,- Ft. Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Evkényv egyideji megrendelése esetén

mér 200,- Ft-ot megsporolsz, B47,- Ft helyett csak 647,- Ft-ot kell befizetned, s mindezek tetejébe a mellekel

csekk(ek) befizetése esetén nem kell a feladdskor kezelési kdltséget fizetned! Ja, és majdnem elfelejtettik, a

'93/94-es Evkonyvre 1993. oktdber 30-ig eldfizetdk kozott értékes ajandékok is kisorsolasra keriinek...
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MIKRO Bk K m Szakiizlete, Miskolc,
Szdchgy

“ﬁamr xn. smnm Eger. Széc-

u.

ME! Ex K\‘L SzakOziete. Gyongyos,
Szt Bertglan u.2.

CILI- R, Nyiregyhaza. Kossuth u.25.

QUEEN comp\n Shop, Debrecen.

; Gsa[iv_é i )

BIT-STOP ar Szakuziete, Kecskemeét,
Rakoczl u 2.

coll!’LAN STUDIO Kft. (ziete, Békés-
csaba, Andrassy u 50

AXIS Kft.. Baja, Szabadsag u 2.

TELECOMP Kft, Szakuzlete, Sopron,

muo%au Zalangsrszes, Koszol
G RVCR ] L i

|SSN 0866-0808 — Patria Nyomda At
Felelds vezetd: Bokor Gabor

A CoV kévetkezd (38) u.tm
a november 15-en
lw:dédé heten jelenik meg.

TARTALOMJEGYZEK

Tarnalomjegyzék, ny yek és egy 1
NEWS (64. Amiga. PC) 2
JULIUS CAESAR (64) 5
HANSE (64, Amiga) 6
ULTIMA IL. (64, Amiga, PC) 7
GALDREGON'S DOMAIN (64, Armiga) 8
STRIKE FLEET (64, Arniga, PC) 11
LEGACY (PC) 15
CELTIC LEGENDS (Armiga, PC) 21
MIGHT & MAGIC IV. — Clouds of Xeen (/Amiga). PC) 24
Tokos-Makos 28
Spirit of Adventure (64) 28
The Great American Cross Count Road Hace (64) 28
LOTUS Ill. — The Utimate Challenge (Amiga) 28
Progr astechnika 29
Zenék rippelése (64) 29
Szinkeverés (64) 29
Elsésegeély (54, Amiga, PC) 30
Plus/4 sarok 3
Mindentéle/NEWS n
Bard's Tale lll./Pigmy-CSORY 32
Kérdaiv 32
Elsdsegeély a2z
PC-info 33
A hangkartyak programozasarol as
Eszrevételek a . PCX megjelenitd rutinhoz 35
Hirdetések 36
CoVboy Posta k13

anyag Pl

Benceze Gabor, Srarhalombatta (64)
Hanula Zsoll, Vac (64)

Kdazo Jorsel, Sreged (64)

Kovacs Robert, Budapest VIl (64)
Matalik Krisztian, Gyongyospata (Am)

1-1 doboz magnesiemezl nyertek:

Papp Attila, Vac (64)

Szeplaki Andras, Debrecen (64)
Temesvan Tamas, Sudufusr Vi. (PC)
Turan Zsolt, Kiskdros (Plusi)
Vedelek Tamas, Baja (64)

Eléfizetéink kézul 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:

Fodor Tamas, Cegledbercal
Hajdu Zoltan, Budapest |
Harvath Janos, Stombathely
Konci Srilveszter, Kallo
Orban Tamas, Budapest XV

Nyeremenyeiket postai uton juttatjuk el.

Pinter Gyorgy, Kiskunhalas
Rajnai Csaba, Tokod

Rusz Gergely, Budapest Xi.
Szente Attila, Oroshdza
Varhalyl Balazs, Godolld

A CoV KSZ-ben megjelent rejtvényre helyes megfejtést bekilddk kozott 1-1 doboz

magneslemezt nyenek

Bencze Zollan, Domsod
Farkas Zoltan, Budapes! X1,
Kolovrat Attila, Budapest IV
Szantd Tibor, Budapest XX
Szabo Balazs, Solt

Varas Viktor, Dunaujvaros
Zsigrai Csaba, Szolnok
Asztalos Arnold, Budapest XVl
Tallian Emese, Miskolc

Hasso Kalman, Mezdtur

A CoV 36-ban megjelent rej
SPACE...

y helyes megle| o kozOs szOresz a

A nyertesek neveit a CoV 38-ban tesszuk kozze.

Epp ez jutott esziinkbe...

Mindig olyan keves hely marad ere a
kozerdeku infohalmazra. hogy most az
egyszer ugy dontoftunk, addig tart a be-
vezeld, ameddig tart. majd egy kicsn
6sszébbnyomjuk a NEWS-1, gy leg-
alabb mindenrdl szothatunk ami a szi-
vunket nyomja, s CovVbaoy-tal sem kell
ellopnunk 1  négyzetcentimetent sem
Akkor vagjunk is bele

Mult havi csekkes. druletunk nem
edi alkotast kivant szimbolizalni
Elofizetdink kivetelevei most ismet min-
denkinek abban az cromben lehet re-
sze, hogy onkiszolgalja magal. ha vala-
mnre szuksege van Ugy gondoljuk a
-%1 szamok s egyeb dolgok megren-
eleset konnyitd csekk kitoltese mar ed-
dig sem okozott gondotl a szamotokra

de ket dolgot vanozatlanul ne felejftsetek

el

& rairnt a csekkre — 1oleg a kozepso
szelvenyre — az iranyitoszamotokat
13-

e valamint foritos, hogy a megrende-
les atfutasa az eddigi 3-4 hetrél 1-2
hétre csékkenthetd, ha nem a legko-
zelebbi Postara, hanem a legkozeleb-
bi OTP-be slattyoglok be. és ott adja-
tok tel a penzt.

Aktudlis téma: Evkonyv'93/94.
Sok levelet kaptunk. melybdl azt ha-
moztuk ki, nem vilagos ez az évszam-
jelzes. Nos, mindazoknak. akik ezt egy

kicsit nehezen fogtak tel elmondjuk
hogy |ovdre ilyenkor az Evkanyv 94/95
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tog megjelenn es igy tovabb. Egyszoval
aggodalomra semmi ok, nem akarunk egy
evet kisporolni

Az Evkonyvet behafangnza hirdetés végen
mar jeleztuk, hogy az Evkonyvre 1593, ok-
tober 30-ig eldfizetdk kozott ajandéksorso-
last tartun

A sorsolason részt vesz minden csekk,
amelyet — & bélyegzdlenyomat tanusaga
szerint — oktober 30-ig feladtak, fuggetle-
nil attél, hogy az esetleg csak november
kdzepén fut be hozzank.

A b_elérke:sl.‘l eldtizeték kozont kisorsolasra
keral:

e 3 db. 8 nyelvi siektronikus zsebszdétar,
mintegy 100 ezer szaval és kifejezéssel
(éréke egyenként kb. 10 ezer forint),

« 5 db. Quickshot joystick,

e 5 db. CoV pdlo a valasztott méretben,

& 10 doboz magnesiemez,
® valamint 10 elffizetd visszanyerl elsfi-

zetése arat
Ha még nem adtad voina fel a csekket, ak-
kor most mar semmi sem tantorithat el ettdl
az elhatarozasodtol!

Ujabb téma — j6vé év

Nos, ami a leglontosabb, jdvére is lesz
CoV. Sét, az eddigi évi 9 megjelenésrdal at
allunk a havi megjelenésre, vagyis 1994-
ben mar 12 alkalommal prébaljuk csillapl-
tani az olvasdk informaciééhsegétl. Koral
lenne arrdl beszelni, hogy mennyibe fo

kerulni jovére a CoV, hiszen év eleje ota k

olyan adoterhet hortak be az egyeb kohltsé-
gek emelkedése mellé, ami nem volt beter-
vazve, 68 még csak oktdbert irunk. tehat év
végeig sok minden torténhet. Terveink sze-
rint jové honaptdl meghirdetjuk 1994 évi
eldfizetési akcidnkat Ez biztos, hogy az
éves eldtizetési dij magasabb lesz, mint ta-
valy volt, hiszen 9 helystt 12 szamra kell
majd eléfizetni, viszont semmiképpen nem
lesz tobb, mint az \}l]sa? jelenlegi ara. Egy-
széval ismét érdemes lesz eldfizetnl, men
azt még mi sem tudjuk hogy alakul az
1984-es végleges kalkulah ar, no meg szé-
moljunk csak egy kicsit: akik tavaly eidtizet-

C64 HIREK

® A PARADISE doligozik a CREATURES 3
c. jatékon!

® A ZEPPELIN nem fejente be a Cé4-es jato-
kok kiadasal, fejlesztéset, mint ahogy az
kasza hirként efterjedt

® Az OCEAN-nek nem a SLEEPWALKER

volt az utolsd jatéka C64-en, ugyanis
megvasaroltak a JURASSIC PARK kon-
vertalasi jogat.... keszil egy DEEDS

nevid adventure és a POPEYE 4. is.
Ev végéig a kovetkezd jatékok megjele
nése varhatd C64-re:
- The Addams Family 2
- Arsenal FC
- Bugsy 3 — The Revenge
- Chuck Rock 2
- Henry
- LEMMINGS!
- Liverpool Football Manager
- Lotus ET.Ch. 2
- MTV — The Game
NI?'Ql Mansell’'s World Ch.Ship
Schwert und Magic

Adventure/RPG

64

Kezdésnek mindjart egy wvarhatoan
igen nagy ,durranas” MIKE DORAN és
DREA METZNER produkcioja, az
ORMUS SAGA I, melynek mar az alcime
is sokatmondd: Guild of Death (A Halal
Szdavelsege). A stilus hamisiatlan RPG, ha-
talmas bebarangolhato terdletekkel, magi-
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tek, mennyivel 1s kapjak most olesobban a
lapat? Hat ugy 22.- Fttal darabonként. Ext
idén sem érdemes eifelejteni! Errdl a jové
hénapban részletesen szolunk

A tartalmi dolgokrél

Nevetseges, de tavaly ilyenkor minden ma-
sodik level azzal foglalkozott. hogy kez-
dunk el-PC-esedni, s ha nem teszunk elle-
ne valamit, elvesztunk egy olvasot. A sors
iréniaja: most, hogy na?yobb figyeimet for-
ditunk a C64-esekre, minden masodik levél
azzal foglalkozik, hogy kezdink el-64-
esednl. Nos, pekik erre egyszerd valaszt
tudunk adni: Erdekes lenne, ha csak most
kezdenénk el-64-esedni, akkor 1989451 mit
csinaftunk? A kormunket hegyeziuk? Mel-
lesieg egyelGre még ugy tudjuk, y a la-
pot gammodou lag-nak hiviak 8s nem
PC Vilag-nak, és szerény wvelemeényunk
szerint a jelenlegi tartalom pontosan az ol-
vasok geptipus szerinti tmgozodasanak
megteleld. Azt mar egyszer kiveséztik,
hogy szemely szerint mindenkinek Ggysem
tudunk a kedvére jarni.

A NEWS-béli filmesikot eftettik. Sugallta
ezt az, hogy valahogy az utoiso pillanatban
mindig lemaradtak a nyilak, igy azutan jé
kis rejtvényt okoztunk mindenkinek. vajon
melrk kép melyik ismeretdhéz tartozik
Ezek figyelembevételével visszaalli ik &
tavaly: allapotot

Az elézd szamokban divatossa valt Leldze-
tes” sem valtotta be a hozza flzott remeé-
nyeket. A multkor elmaradt a LEGACY, most
potoljuk, wviszont most beigértuk a
BETRAYAL AT KRONDOR-, az meg majd
legkozelebb j6n. Ezént hat melldznénk a fe-
lelStlen igergetéseket, a tartalmi osszeall-
las gyakran az utolsc napokban, a nyom-

dai leadast megeldzden véglegesedik
Annyit azén elarulhatunk, ho M V
lesz a kovetkezé szamban, folytatodik az

ULTIMA sorozat. lesz CB4-re CENTAURI
ALLIANCE, a 1obbit meg majd meglatjatok

Vahozatlanul rengetegen vannak, akik I‘g.\l
1-2 héttel az adott szam megjelenése elott

adjak fel hirdetéesoket, kérve, tegyuk ma be
ha kifizették az expressz dijat. Nos, sokszor
elmondiuk mar, & nyomdai atfutas 4 het, s
mivel minden szamunkban clvashatd a ko-
vetkezd varhatd megjelenes idépontja, nem
nehez kiszamolni, mi az a legkésdbbi ido-
pont, ameddig garantalni tudjuk, hogy be-
keruljon a hirdetes a , kovetkezo” szamba
FelvetSdhet a kérdés, akkor mire (0 az
expressz szolgaltatasért fizetendd kulon
dij? Erre egyszerd és prozal a valasz. Ak-
kor garantaljuk, ho? betesszuk a kovetke-
z6 nyomdaba kerald szamba. Mivel eidtor-
dul bizonyos hullamokban, hogy igen sok
a hirdetés, a nem expressz kategoriaba tar-
toxd hirdetések egy része terjedelmi okok
miatt atesuszhat 1 honappal késdbbre Ez
kerdlhetd el az expressz kulondij befizete-
sével. Most mar érthetd, ugye?

A CoV pélérol

Miutan a CoV 36 levelezésdében felvatett do-
log t6bbszaz érdeklddd levelet eredmeénye-
zett, mindenkit megnyugtathatunk, ha ek-
kora az érdeklGdés. akkor legyen CoV pold
Nos, a hatsé/belsd borfton talaihaté minta
— amit mar megismerhettelek a ‘91-es Ev-
kényv boritéjarcl — indija a sort, ez a PO1-
es, de Gefto mlvész Ur mar dolgozik a
folytatason, hogy &rult poldvalasztékkal all-
junk a rendelkezésetekre. Miutan ebben az
ugyben csak lapzantakor szuletett domes, a
leviaprol lemaradt. Ezérn aki poldt akar ren
deini, az a leviap elején a bal/ also ures ra-
szen tegye meg ezt, pl. a kovetkezdkép-
pen: a1 .fm:?.rena‘ﬂms
S—1db.

M— 1 db
XL — 2 db
Rendelk re allé méretek: 5. M, L, XL

XXL, mindegyik egységesen 499,- Ft +
postakditiseg. Ha tobb darabot rendelsz,
enalemszerften a postakohtség 1 darabra
vetitve slacsonyabb lesz, vagyis eldnyo-
sebb egyszerre tobbet rendeln|

Huh, ennyi elég is lesz most, a kovetke-
26 par oldall meg osszatok be valahogy
november kdnﬂlg!

- Space Max

Sturmtruppes

Super League
- Titus the Fox

® A magyar programozok sem tétlenkedtek

az elmult honapban, hiszen 3 ujabb al-
kotas kerult ki honfitarsaink kezei kozdl
Az egyik a MAGIC BALL ami a
Humanoid Software jovoltabol jelent
meg. Ez egy falbonté tenisz, am sajnos
semmi uj otlet nincs benne az elédokhéz
képest. A MARBLOID mar szinvonala-

sabb jatek, az Eye Mind Design kovette el
A code-ent és a grafikaen Bujdoso Arthur a
feleiés, mig a pdlyaken és a kellomes
hanghatasokén Koka Atfila. Lényege, hagy
a négyzetekbdl allé alakzatokat egyszinure
valtoztassuk, amit emberként
mozgatasaval tudunk végrehaptani, ha egy
négyzetre ralépunk, mindig mas lesz a
szine. A harmadik jatek cime. VARI, ge
sajnos erngl nincs bovebb informacionk
mert lapzartakor kaptuk a fulest™, hogy ez
s megjelent

kus ellenségekkel, varazsiatokkal. Lénye-
gesen nagyobb lehetdssgek rejlenck a
programban, mint a nemreg megjelent, s
nem kevesbe szinvonalas The
Examination-ben, ami persze nem csoda,
ha figyelembe vesszuk, hogy ez a stufl a
megtort verziéban is harom oldal terjedel-
mu,. It jagyezzuk meg. hogy aki ezt a valte-
zatot szerzi be, az ne keresse a 2. oldalt,
annak tanalma az elsd oldalon talalhato,
vagyis akar az 1., akar a 2. oldal kéria

program, hagyjuk bent az elsd oldat és
nyemjuk le a 'RETURN'-t! &4
Az OTHIS Software szeptemberre a Bunos
idék ¢, jatékot igarte be nekunk, helyette vi-
szom egy uj kalanddal nyomult ki a piacra
A GONSSZ HERCEG egy igen szinvonalas
magyar nyelvd kalandjaték, a kelet vilaga
bal A jaték reklamszlogenje: A Kereskedd
karavanok sosem voltak birtonsdgban' iz-
galmas kalandot iger




— (Amiga), PC —
Ritkan fordul eld, hogy egy jatek masodik
része egy:de]uleg jelenik meg az elsdvel.
raadasul ugy, hogy nem is egy szoftverhaz
hozza ki a piacra. Nos, ez persze csak a
PC-s verziora igaz, mivel a Specinum
Holabyte jévoltabél a STAR TREK: The
Next Generation mar joneéhany honapja
megjelent Amigara. Igaz, mar onmagaban
is ritka 1993 végén, ha jaték eldbb jele-
nik m Amigan, mint PC-n, de 8z nem
vicc, a PC-s valtozat csak most készilt el. A
masodik rész (STAR TREK 2: Judgement
Rites) jogait az Interplay vette meg, 5 mivel
ak egy kicsit siettek, akar hisszuk, akar
nem egyszerre lepik meg a piacot a két
resszel. Ez utobbi viszont Amigan egyeldre
nincs. A STAR TREK 2-ben 15 kuldetést
kell végrehajtanunk Enterprise drhajonk se-

>
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gitségevel. Semmi sem lesz kdnnyebb,
mindenképpen eérdemes kiprobaini! Az
Amiga valtozatrdl egyelére nincs hirdnk.
(Amiga), PC —
Regebben hdzheiyaz{nmba ment. hogy
szinte minden szamban beszamolhatunk
egy-eqy Siera stutt megjelenésérdl. MNos,
az utobbi hanapokban nem nagyon erditet-
ték meg magukat a PC-s jatek-fejleszidk
aggastyanjai, talan ezén is dontottek ugy.
hogy most mindjart harom legyet is Utnek
eg'z csaf_msm Elsé kalandjuk & GABRIEL
IGHT, agy uj sorozat kezdetét temjelzi
A Dark-Fantasy-Stories (Sotét-fantasy (drte-
naetek) els¢ darabja igazi nyomozos kalan-
dot igér, Uj t6hésunk Larry-16l, 8 humoras
pacaktél eltérden komoly alak, aki éppen
e% gyilkossagi osszeeshuvés kellés koze-
pebe csoppen New Orleans egyik sotél ke-

ruletében, Hogy miképpen sikerul kimasz
nia a csavabol? Ext megtudhatjuk a jaték
bol.., Természetesen u| sorozatok elindita-
sa mellett a jo o!g sorozatok folytatasat
sem adtak fel VI, és a 5Q V. utan
végre it a POLICE QUEST 4. is! A |atek
mindségérd| elég annyit emlitendnk, hogy
a digi kepeket egy KO\ AK DCS 200ci digi-
talis kamerdval rogzitefték Los Angeles-
ben, még eélotszeribbé téve fdhdsunk
Lytton varosbéli kalandozasait. A harmadik,
na vajon mi lehet? Nem, nem a LARRY IV,
azt mar egyszer kiha k. most miért tom-
nek be azt a lyukar? Hat persze, hogy a
LARRY Vl-rol van szo, ujabb poéntengerek
varhatok tehat Larry baratunk ténykedései
soran. Természetesen eldbb vagy utébb

mindkettdt tizetesebben nagyitd ald he-
ezzik!

A gonosz herceg ofthona az OTHIS programjaban

Arcade
64
Az arcade sort kezdjuk mindjan harom
olyan Cé4-es programmal, ameiy meltan

vivhatna ki a ,honap bukasa” cimet A
MISSION POW-val 'P' betdket kell vuﬂo
gmmlnh egy labirintusban. A KILL YO
TICK segitségével, mint a neve |Is
mutatja, a 2-es portan lévd joystick-et
tehetjuk tonkre. Akl viszont a régi szép
idokre ('83) vagyik, az toltse be a CAR
WARS-t, mely csak nevében hasoniit a
STAR WARS—-}V'loz. mindségat tekintve vad
sikitasra és RAESET-elésre osztonozheti a
belekukkanto kivancsiskoddkat

- 64,

A BOMB SQUAD valoszindleg a PC-s
DYNA BOMB Cé64-es valtozala, csak Mt ket
jatékos kuzd egymas ellen. A feladat: a ma-
sik jatekost megsemmisiteni. Iddzitett bom:-
bak segitsegével juthatunk egyre eldbbre
Ha kalapacsot talalunk egy ko alan, akkor
bombank nagyobbat fog robbanni. Ha vil-
logo bombat, akkor mar nem csak 1. ha-
nem tobb bombat is robbanthatunk

helyett

ora lovink — Ostrfiesland Games

A Sierra mania ujabb tagja — POLICE QUEST 4.

— 64, Amiga —
Nehany honapja igen szép sikert én ol ‘a
Holiday Games ciml anyag, mely a sport-
jellegl ugyessegi ]ﬁtekor csaladjal gazda-
g'nutm Meost ujabb taggal bévult a familia
proggy cime OSTFRIESLAND GAMES
A «Sspornag-otletek” joh a grafika és az ani-
macio tozse. Kar, az eredmeényes ja-
tékhoz legalabb 3—4 tartalék botkormannyal
kell rendelkezniink, ugyanis a program az
ugynevezett joystick-olo stilust kepviseli

— 64, Amiga —
Akcio-hdsok és kalandvawh figyeimébe
ajanljuk a SCEPTRE OF GHDAD cimd

Psyxtronic Software ahtal kiadott programot
Mint a cimbél is kiderdl, a torténet az ckori
kelet egyik nagy kozpontjaban jatszodik

ahol szinte minden megtalalhate — a
repuld szonyegtdl Aladdin csodalampajaig
—, amil az Ezeregy éjszaka mesdil minden

mas néepmesetdl megkulonbozieti. Magat a
programot az emeli hasonld tarsai fole,
hogy nem elég csak kiitani az osszes el-
lenséget, hanem meg is kell talalnunk min
den olyan targyat, amelynek mas és mas
rendeltetése van, Hm. .. Szérakoztatd!

e

- 64, Amiga

A Dynafield Software kovette el a SWORD
OF HONOUR cimi akcid-kalandjatékot
Kaland csak annyiban, hogy kalénbozd tar-
gyakat vehetunk fel és ami a legfontosabb:
a jateknak van célja, azon kivdl, hogy min-
denkit szétverjunk. A jaték fé hibaja, hogy a
hattér grafikus kepernyd, és ezért minden
egyes kepernydt kulon tolt. Emiatt hianyzik
a jatekbol a gordilekeny akcio. Ezzel sckat
is veszit a szinvonalabol

— Amiga —
A Factor 5 csapat neve ugy onmagaban
nem mond ~semmit, fékent hogy az
Accolade-nek dolgoznak am ha art mond-
juk TURRICAN, tobben telkapjak a fejuket
Nos, ugy latszik, hogy ez a tema is a
Shadow of the Beast babaraira palyazik,
ha masérnt nem, iegalabb abbdél a szem-
pantbol, hogy az immaron harmadik részt
a |6 oreg CE4-re mar nem sok ingerenciajs

van Factor-éknak kiadni. Egyszdval a
TURRICAN 3. legalabb akkora sikervaro-
manyos, mint az elsé kentd, no persze

egyeldre c¢sak Amigan, a Ceé4-es verzio
megjelenéserdl semmit sem hallottunk

e v -

Kapjuk el a bagdadi tolvajt — Sceptre of Baghdad

CoV 37:-



5zlmulﬁcI615pon
64, Amiga
Egy igazi sportjaték KARAMALZ CUP A
cimbol ugyan nem derdl ki, de mi slarul-
Juk: eg remek jégkorong programrol van
526, werplay Hockey. és a Blades of
Sﬂul ota (amelyek még az elmult évtized-
ben lattak napvilagot) nem szuletett ennek
a sportdgnak ilyen remek szamitogépes
verzioja. 4-en is megjelent ugyan masfél
éve egy Face Off cim eg formedvény, ez az
anyag viszont folanyesen veri. Sajnos a mi
verzionkbal a keszitdk és a forgalmazo ne-
ve nem derul ki, a crackereknek sikerdht

Karamella helyett hokiito — KARAMALZ CcUupP

Stratégia e

Jo napot Csillag Lir” koszonheten be vala-
ki a Microprose HQ bejaratanal, amikor
maglatta Mike Singleton-1, aki legujabb ja-
téka eldtt toprengve olvasta a STARLORD
kepregeny-sorozat legujabb epizodjat, hat-
ha eszébe jut valami frappéns cim, amive!
elnevezhetné U] stratégi a! S ekkor kipat-
tant fejébdl az isteni sznha Ez ar! STAR-
LORD™ A Lorda of Midnight és
Doomdark's Revenge kusza vilagabol ki-
not  programozd igen szinvonalas alkota-
saval allunk szemben, ha felinstallaljuk és
elinditjuk ezt az igazan aprolékosan meg-
szerkesziett jatel A tejlett ban
bolv‘iok és eletformak sckasagaban kell
k\ala rlanunk egy opﬂmshs egyensulyt, ke-
d iai  kapcsolatok
allando alaktgatasaval. A
bonyolult  menurendszerek a  Wing
Commander vagy X-Wing c jatékokbol
megismert 3D grafika felé listazodnak, és
nem takarnak el egy talpalatnyi feluletet
sem a jalekbdl, nzzel téve folyamatosan &l-
lessé és izg: a hattérben toran-

kiépitésével,

minden felesieget eltavolitaniuk a szoftver-
bdl Haaat?!
T

A PC-sek joggal moroghatnanak, ha jég-
hoki program nélkdl maradnanak, talan ezt
tigyelhette ki az Electronic Ars, amikor
gyorsan piacra dobta NHL HOCKEY cimd
szmuls,c ojat. Mit is nyujthat tobbet ez a ja-
ték, mint az EA HOCK vagy az NHLPA
HOCKEY? Nos. ebben egy teljes amerikai
kupakuzdelmet szimulalhatunk wégig, 24
csapat osszeallitasaval. A szimulacicban uj
a kialinasi funkcla. a gynrsbeugrak “alkal-
t az utd ok is
valtozatosabbak. S6t, a beapmt! Expomfim—

port funkcioval atpakolhatunk csapatokat
es allasokat a fentebb emlitett ket program-
bél/ba. Az EA szerint most ez a jegesleg-
jobb

— Amiga. PC —
Mo persze nem csak a téli, hanem a tobbi
évszak sportkedveldi is megtalmjéh az e
havi csemegejuket Az Ocean nem tétlen-
kedett, uj fociprogrammal leplte m a
nagyerdemit. A LOTHAR MATTHAUS ci-
mu jaték a 93/94.es5 Bundaslcga asszealli-
tas alap{sn készah, 2 és 3 dimenzids varial-
hatd palyakép, taktikai variaciok, gyors me-
nuhezeles jellemzik az otleteiben sok ujat
nem hozo fociprogramot.

Matthaus sem I6tt voina fobbat — LOTHAR MATTHAUS

teket. Mi is lehet a jatok célja? Taklikazasa-
inkkal el kell érnink azt a cimet, hogy mi
legyunk a vilagegyetem URA! =

Mar egy izben beharangoztuk a SIM ey
wklon: %\ ujabb valtozatanak készule-
sél. s az [géretetl tett kovette. A Maxis veg-
te elkészitette a SIM CITY atdolgozasat,
mely a SIM CITY 2000 nevet kapta. Hogy
miben mas ez mint az elédje? Nos, elég,

ha csak cims. kban juk a
PC-s verziot.
Sim City Sim City 2000

2D perspektiva; 3D perspektiva,

+ 3 féle zoom;

16 szin; 256 szin;
ulca, autok, + aluljarok, alagutak,
teherkocsik, buszmegallok;
vasut; + foidalatti, és allomasok

szén és atomerdmuy; + szel-, vizi-, olaj-,
&5 fuzws wémuvek
keriek, stadionok; + parkok, allatkertek,
yachtklubok. . ..
hazak;
B palya, katasztrofa palyaszerkeszid,
szimulécio; varialhato palyak,
aj &tak:

+ iskolak, egyetemek..

Huh! Nem semmi. CD-ROM valtozat is jon,
de Amiga valtozatrol egyeldre nincs infor
macionk!

— PQ—=
Nagyon hodit mostansag a tajkun mania
Ennek bizonysagat tamasztofta ala a mult
honapban bemutatott Railroad Tycoon
DelLuxe, s most az MCCS segedeimavel
kiballagot a piacra a INOPARK
TYCOON. Ez a Jurassic laz meglendzie &
szoftvercégeket is, hiszen a_ jatékban
Gslényparkokat kell krealnunk. Te |osagos
&g. mennyi saurus?! Kezddknek elmond-
juk, nem art a témaban vald tajekozottsag
esetleg egy lexikon idevonatkozo fejezetei
nek elozetes ahenulmnnyozasa Akkor talan
érthetd is a jaték .

— PO =
Szintén csak PC-n jelent meg egyelbre a
Omnitrend nagyszera rogramjanak 4
RULES OF ENGAGEMENT -nek a 2. resze,
melyet ezuttal az Impressions ven kezelés
be. Alaposabb szerkesnd, bonyolultabb
vezerles. meég nagycbb variacios lehetdse
gek teszik szinesse az amugy is szinvona
las stra!e?\mt melyhez nﬁngpsnal valamivel

IQ Is szuksé

Logikal/egyéb

Egy olyan szerencsés honapot sikerult ki-
fognunk, melyben ugyan kevés ig
szinvonalas ujdonsaghoz sikerult hozzajut-
nunk, megias szinte minden stilus kedveld-
]Lnak tartogathatunk valami erdekeset.
assuk eldszar a Xenon Designs altal kreaht
MATRIX cimd Pr ogramot. Az dtlet: a mdr
jél bevalt sikbelli buvés kocka, kiegéeszitve
‘azzal a mar szintén ismert ideaval, hagy
egy eldre meghatarozott alakzatot kell létre-
hoznunk. A megszokott atlagbol az emeli ki
a programot, ho?y mind grafikailag, mind
nevezett 'designe’-ban megveri hason-
nz ril tarsait.

Ihat

A logikal jatekok s I
juk a P.P.DIGGER nevu aihotast Az :ame—
retlen szerzé mudveének lenyege, hogy

marntokal kell gydjtogetnunk a fold alatt u'a
lo asassal, de vigyaznunk kell, men ha egy

CoV 3744

k& vagy egy gyemant ala asunk, akkor az
rankzuhan es meghalunk, vagy ha a kd a
gyémantra esik, azt mar nem ashatjuk ki
mivel a kovon nem tudunk atdsni. A dol-
gunkal meg egy tutkarozé szellem is nehe-
ziti. Az otlet jo, a kivitelezés mar kevésbe,
de azért erdemes kiprobalni.

— Rl —
A napjainkban C&4-re  kiadoft |atekok
mint 50%-a logikai. i?y van ez a STYX-
szel is! A feladat on

‘tetris -es ntakzatokhn! kitofteni. Iranyitas:
joy hatra + tiz = alakzat lerakasa, ol-
dalra + tiz = alakzat forgatasa, SPACE =
utolso lepes torlése. Ennel tobbet nem ér-
demes elmondani rola

Ha mar igy belejottink, meg egy .csoda”
A KONCEPT-ben a gep altal megadon
alakzatokal kell kirakni. Az alakzatok négy-
zetekbdl allnak, a négyzeteken pedig sza-
mok vannak, ezén a kirakas sorrendje is
szamit!

bozé  hersteket

— 64
é!el‘l 1Q-val és némi angol nyehvtudassal
rendelhezdk feltétlendl szerezzék be a
Twice Effect altal létrehozott és a CP
WERLAG ahal torgalmazon SPACE QUIZ ci-
mi intelligencia-fejleszté  vetélkedst. Ha

nem is tudunk minden kérdésre valaszalni,
akkor is érdemes belenézegetni a program-
ba, mernt rengeteg érdekes (és hasznos) in-
tormacioval
tarhazat

gazdagithatjuk mdveltsegun




A progrern nem a legujabb (ez egy kicsi
tulzas — CoVboy), de azert megér néhany
gondolatot (s jébnehany oréat is, amig végig-
nLommjuk . A jaték tulajdonkeppen strate-

, nagyjabol a DIPLOMACY-hoz lehet ha-
mnfhﬂm Ahogy a cim is mutatja, a tonenet
az okori Romaban jatszodik, s a nagy had-
vezér halas tvagg halatlan?) szerepeében
tetszeleghetink. Egy nagy hatrany, hogy
sajnos nemet nyehierdletre keszalt, és an-
gol verzionak se hire se hamva, A feladal:

esiteni & 30 varosbdl alle | bnrodalmm
S ha valaki most azt kérdezne, hogy .csal
annyi?”, akkor azt kell valaszolnunk, hogy
ez nem |s olyan konnyd. Ja, és még va-
lami. Ennek a jatéknak seammi kéze az Ami-
gas/PC-s CAESAR-hoz.

Kezdetben 1 azaz 1 eillenségunk van (HEL-
VETIER). valamint 3 varossal van jo kap-

csolatunk (CADURCER, HAEDUER es
REMER). A tébbi varos vagy semleges,
rossz szemmel tekint rank
Ezek & kapcsclatok romlanak, ha ve-
lunk nem hadban allé (KRIEGERISCH) va-
rost tamadunk meg vagy ha van ellense-
gunk, mégsem tamadjuk meg (ha tobb
van, akkor elég egyet is), illetve ha adot ve-
tunk ki (novelunk) egy varosra vagy a tu-
szainkat m ljuk (csataban szerezhetjuk
Gket). Az elso két esetben az osszes varos-
sal romlik a kapcsolatunk, az utobbi kettd-
ben pedig csak a kérdéses varossal
Javulhat (csak egy- ng! varossal szemben).
ha pénzzel tamogatjuk dket, elengedjuk a
tuszainkat vagy az adokat, llletve ha egy
velink jo kapcsolatban allo varossal
Jkonferenciat tartunk” (Moslanaban az
ilyen jeltegd megbeszeléseket
csucstalalkozonak hiviak.. )
Ezenkivdl valtozik. ha egy varost efogla-
lunk, ilyenkor minden esetben semleges
(NEUT lesz velink szemben. valamint
bahesferz dést (FRIEDENSVERTRAG) kot
velun

A jatek ISkepernydjén harom pont kozul va-
laszthatunk. Ezek sorban: Informacio, Tar-
alés (7 — vagyis delegacio kuldése), il-
etve Tovabb (harc). Az eisd kettd valaszta-
sa osetén meg ki kell jeldini egy varost is.

Az informacid a kovetkezd:
{sorban lefela)
BEVOLKERUNG: népesség
KRIEGER: a harcosok széma

GEISELN. . & birtokunkban levs tuszok
srama

TRIBUTE. ... éves add (Rémanak)

KRIEGE. ... Réma elleni habord {azaz hany-

szor tamadtuk me
..NIEDERLAGEN: hanyszor venék vissza a

thmadasunkat
ANSEHEN.... milyen szemmel tekintenek

rank; Ez lehet:

habords (KRIEGERISCH]),

rOS52- ollnns?as 1FEINDSELIG;

semleges é;

E:mMOHL ESONNEN

ratsagos [FHEUNDSCHJ\FTUCH].

Mellette ugyanez hdmérdszerien |elezve
(pontosabban, kis véaltozasok s lathatdk
rafta.) Wt még jelezve van, ha béke- vagy
baratsagi szerzddesunk van a kérdéses va-
rossal

Ha a masodik pontot (WERHANDLUNG)
valasztjuk, egy ujabb menut kapunk Ez
sorban a kovetkezd:

1. Baratsagi szerzédés (csak bardti kap-
csolat esetén ha sikerdl, ezek utan segi-
tik csapatainkat katonakkal)

2. Penztamogatas. (Zarojelben a pénzunk
mennyisége. s nem annyival kell tamo-
gatni! Ezt barmikor megtehetjik, de az
ellenségeink ahalaban csak elteszik, de
semmi eredmeénye nem lesz. A tobbiek-
nél ahtalaban  segit". Az o&ssreg nem
mlndegr. hogy mennyi, & mennyiségétdl
{es a fennallc kapcsolat mindségetdl)
tigg az eredmeny

3 Konferencia (Csak jo kapcsolat eseten
Kb 50% az esélye, hogy sikeres lesz.)

4 Tuszoh olengadesa i altéva, ha van )

5. A -] nagyon
sikeres.)

6. Adéemelés. (Az eredmeny: katasztrofa-
lis!)

7. Tuszok kivegzese. |L.d. eldbly)

8

A B pont lep eletbe akkor is. ha olyan pon-
tot akartunk hasznalni, aminek technikaij
akadalyal vannak (pl nemlétezd tuszokat

Ngn:s targyalas. (Ernhetdbben: GOTO |
A ;

)

szeretnenk kivégezni vagy egy nem-barat-
nak akarunk baratsagi szerzodést ajanlani
sib.)

Ha jo a uﬂlasnﬂs‘ akkor értesitest kapunk

JAargyalas™ sikeneien
EDRZO LG LOS

1] vagy sikeres
(EHFOLGFIEICH; Ez utobbinak lehetnek
fokozatai, pl. csics-nagyon (HOCHST),
illetve mar az eldbb emlitett katasztrofalis

eredmeény lehet.

Visszatérve a tdmendbe vagy azonnal latjuk
az eredmé (baratsagi szerzddeés, va
negativ eredménynel, ha ,veérig sertettuk”
Sket — véltozik a varos szine), vagy csak
info-keres utan.

. Ha minden targyalast lefolytattunk (max. 5

lehet egy évben), valasszuk a tovabb' me-
nupontot, s a kovetkezékben kivalaszthat-
juk valamelyik légionkat, s mar trappolha-
tunk is valamelyik (kozell) varos fele. A va-
rost elérve valaszthatunk a harc vagy a to-
vabbgyaloglas kozofl. Mt lathatjuk meég a
varos nevet, lakossagat, harcosainak sza-
mat, valamint a szébanforgs legiénk létsza-
mat is. Ha a harcot valasztjuk, a ket
Jcsapat” elkezd vivni egymassal. Folyama-
tosan lathatjuk a harcolo felek létszamat, s
ha ugy dontunk, hogy megfutamodunk,
tdzgombra barmikor kiléphetunk
(=vereség). A varos egy idd utan (ha nem
menekulunk el vagy nem redukaiodik, mi-
nimumra a sere unk létszama) megadja
magsat, 5 m li, mennyi tusszal es di-
narral probal ic meg . kiszirni” a szemun-
ket Valaszthatunk, hogy eNogadjuk (nem
lesz tobb vesz‘tasegun!('} vagy, hogy to-
vabbharcolunk. Ha ezutan is legyuzzuk
Sket, mi donthetjak el, mennyi tuszt sze-
dank, s men {: dinart teszank el (Ha min-
dent slviszink, a varos elpusztul — nem

lesz ra tobb gond de nem s fog addzni,
esetleg katonakkal segiteni, = a t5bbi varos
szemeben sem egy |6 pont Ha vége a

harcnak, a kdvelkezékben ,premiumot” ad.
hatunk harcosainknak {murﬂljayi!o ténye-
zd), ha jobb a moral, ujoncozasnal 1obb
embert vehetink fel. ft egyébként az ‘M’
alatt a kedv (moral), mellette a csatak, mel-
lette a ?yézelrneln majd & vesztett és a je-
lentegi katonak szama lathato

Ha végertlink ar osszes légidval, va-
lasszuk a ,téli tabor” mendpontot (legalsa),
azutdn a gép feizi, kik tamadtak meg min
ket {ellanscgelnk] 5 hogy mekkora a vesz-

teségunk. (GERING — elenyészé. GROB —
nagy stb.)
Ezek utan be kell szamolnunk az eves
!énykedesamkwl a szenatusnak,. (m: VER-
MOGEN — vagyon TRIBUTE ado, FIX-
KOSTEN — fixkdlségek, a seregek szama-
Io] fug GESAMIT — dssz ovetkezhet
k erdsitase ETE — megma-
rndl elszém HILFSTROPPEN —  segitdk",

a barati varosokbol, alatta pedlg az ujon-
cok. A sereg maximaiis létszama 9000 le-
het. Alul jeizi a gép. hogy max. mennyi
ujonccal rendelkezhetunk Ha ez Is meg-
volt, johet a kovetkezd év

Hat tulajdonkeppen ennyl, lehet hogy nem

tul sok, de 1 oldalban mit Is lehetne
ravidebben eimondani. Jo taktikazast!

e Steven McCar

CoV 3755



Es most a bevezeld stratégia utan kdvet-
kezrzek egy kereskedelmi szimulécio, Els-
zetes beharangozasunk wtan deralt ki,
hogy Amigés valtozat is van, bar a 64-es |6
val elébb megjelent. Vagjunk is bele.

A sztori az 1300-as évek derekan jatszodik
vagyis akkor kezddédik és !ora‘tddik. amig
elnek a leszarmazottjaink iszta Civiliza
tion!ll) A helyszin & Skandinav léisziget és
kornyezd részei. Celja. meggazdagodni a
varosok kézti arukereskedelembdl és fel-
jebb lépni a rangléiran. Kezdéskor donthe-
tink, hogy Uj jatékot kezdunk (N) vaﬁy @
régit fohytatunk (J). Ha ujat kezdunk, el
szor be keil allitani a jatékosok szamat (1-
6), meg kell adni a nevét (max. 8 karakter)
és a nemét (mannlich = férti / weiblich =
nd). Ezutan kapunk egy engedélyl a szena-
tustol, amiben engedeélyezik, h részt ve-
gyunk a kereskedelemben, majd lathatjuk a
csaléd cimerét. Ezutan egy térkép rajzolo-
dik ki ('F7'-tel megszakithatjuk). feldl kiird-
dik rangunk és a datum, a térképen bejelo-
Iddnek azok a varosok, amelyekkel keres-
kedhetunk, mellette pedig a hajoink szama,
ahanyat a varosba kildunk aruvéen. Alul a
tenger milyenséege olvashatd:

«-Es war whige / bewegte | sturmische /
tobende see”

A tenger nyugodt / mozgé | viharos [/
tombolo volt*

Rossz vizviszonyoknal kevesebb arut hoz-
nak hajoink &s nagyobb kérosodast szen-
vednek. Az _Eingetrotten.” alatt olvashat-
juk, melyik varosbol mennyt arut hoz-
tak hajoink. Egy billentyd lenyomasa utan a
fémendbe jutunk. Felul lathatd egy térkép,
mellette, hogy melyik varosban mennyi
raktarunk van, alatta pedig:

- Schiffe. hajéink szama

- Zustand: ezek allapota

- Mark: készpénzunk

- Index: részvényeink arfolyama

A kis hazikoban lathatd, hogy melyik aru-
bol mennyi van (1 zsak 100 egység).

A menupontok kézt a 'SPACE -szel lapoz-
?alhﬁunk. egy menube a 'RETURM-nel
ephetlink be. Kilépés: 'F1' (minden menu
eseten)

HANDEL:
Felul fel van sorolva, hogy melyik arubél
mennyi van a raktaron (WAREN AUF
LAGER): Salz: (sd), Petze: (bunda,
szérme), Leinen: (len), Tran: (zsin). Honig:
{meéz); Wolle: (gyapju),
Maliette lathats 1 egység ara
g&GESPHEiS}. alatta pedig a 56 &ra (SALZ
REIS).
- Warenmarkauf:
ﬁek‘)ljn\)h_ hogy melyik arubél mennyit
unk el. Az 'ALLE" valasztasara min-
dent eladunk, ami a raktaron van
(kiveve a sot);
- Salz kauf:
Sét vasarolhatunk. Annyit ve%yunh.
ahany hajonk van (x100), mert kalon-
ben nem tudunk hajét inditani
BORSE
Reészvényeket vehetunk (Kauten) es ad-
hatunk el {verkaufen). A sajat részvénye-
ket mindig vegyuk meg, men kalonben
tonkre megyunk a kamatfizetésben
(Zinsen)

SCHIFFE
A hajékon végezhetdnk javitdsokat vagy
vahetink Gjakat
- Schifte: hajoink szama
- Schifftswert. 1 hajo éntéke
- Takelage: a vitarldzat allapota
- Aumpf: a hajotest alingota
- Bauauftrag: 1 hajo épiési kdhltsége

- Takelage trimmen
A vitorlazat meghatarozoft szazalekat
javittathatjuk
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- Rumpf ausbessan
A hajdtestet javittathatjuk.

- Bauauftrag
Hajo épneset vegeztethetjuk el. 1 év
alatt készdinek el a hajok

- Verkaufe Schifte:
Hajoeladas a 'Schiffsvert’ aron

KONTORE

- Besitz: kereskedelmi jog ezekben a va-
rosokban

- haz/agyu ikon: raktarak/agyuk szama

- Mark: készpenz

- Schiffe: hajok szama

- Lachengen. ennyi hajora elegends dru
van

- Schiffe senden:
Hajokat kaldhetink aruén. Meg kell
adnunk a helyet (at) és a hajok szamat
Anzahl). Minden hajoért kell vamot
Heuer) fizetni. Ha nincs elég sdnk
; pénzunk, akkor nem kdldhetGnk
8|
- Neue Speicher:
Uj raktarakat vehetink vele. Egy varos-
ban max. 5t Minél t6bb raktarunk
van, annal t6bb arut hoznak a hajok.
- Landkanonan:
mukal vehelunk egy varosban, mer
a megtamad a kiraly a hajdhadaval
o5 akkor védekeznunk kell. Az agyu-
zas a chunalrnasabb része a jatéknak
El kell helyezni az agyukat, azutan a
csata auvtomatikus (és rohadt sokaig
tart).
- Kpntor eroftnen:
uy karesgedelmi engedelyeket vasarol
hatunk. Erdemes megvenni Novgorod-
ban, Rigaban és Tonsbergben.
Az aruk: Bergen - prém |/ Tonsberg -
2sir { Warberg - méz / Malméd - gyapju
/ Visby - méz / Riga - Len / Novgorad -
rem
Em« varosba csak azutan kuldhetjuk a
hajokat, ha van kereskedeimi engede-
on|

- Speicherverkaut.
ktarakat adhatunk el
CHRONIK

- Index:
A részvenyarfolyam valtozasant nézhet-
uk meg.

. gpiels!ana: 77

- Historie:
Az esemeényehet olvashatjuk el.
a ) x - mal im Schuldturm
b} x - mal Handal.. ..
c.) x - mal angegriften..

vagyis
a,) x-szer voltunk addsok bordnében
b.) x-szer tamadtunk
€.} x-szer tamadtak meg minket.

Az 'F1'-gyel befejezhetjik tevékenysegun-
ket és kovetkezhel az uj ev,

Ekkor kalanfele osom:rgek johetnek (ha-
zasség, csempeészés, omany, nyereseg
stb), amit majd mindenk| lefordit maganak
A  Handel"-lel megtamadhatunk egy masik
kereskaddt, az ,Unterbrechung’-gal. pedig
allast menthetGnk, A rangok (eddig ennyit
sikerdl elerni):

MW

Bdarger/-rin: polgér

Handel/-rin: boltos
Kautmann/-frau: kereskedd

Gr kautmann/-frau: nagykereskedd
Partizier/-in: 77?
Bruder/Schwester: lostvér
Junker/-in: gazdag

Diplomat/-in: diplomata

Ha meghalunk, akkor gyerekink folytathat
|2 a kereskedést Ha nincs gyerek, vége a
jatéknak (Huh! Micsoda Hnleri logika,
csak 6 a kereskedés helyett inkabb ha-
borazot — Co Cool ez a game
csak a grafikaja Cb4-en enyhén szolva
gyatrall!

e Hasszu Péter




REVENGE OF THE

A masodik resz —

ENCHANTRESS — az elsé vége utan nem

sokkal jatszodik. Ebben kiderdl, hogy
Mondain bardtunknak volt tanitvanya,
egy Minax nevid nds aly, aki termeszet

sen bosszit akar allni a maestro halala
miatt. Ext persze nekunk kéne megakada-
lyozni, ismét teljesen kezddként.

A jatek k lése. a karakter g Al
szinte teljesen megegyezik az elsé résszel.

Kezelbdbillentyldk (az djakra kitérank):

Q' - Quit/save

‘W' - Wear armour
'E" - Enter

‘R’ - Ready weapon
‘T' - Transact

¥ - Yell (Valamit odakialtunk a szomszé-
dos pozicloba, Meg kell adni az iranyt és
be kell patyogni a szd1.)

‘U’ - Unlock

‘I' - Ignite torch (taklya alkalmazasa)

‘0’ - er gold (Pénz felajanlasa. Meg kell
adni az irdnyt és az ésszegel.)

P’ - Pass (egy lépés kihagyasa)

‘@ - North

‘A - Attack

'S’ - Steal

‘D' - Descend (maszas lefelé letran)

'F’ - Fire

‘G- Get

'H' - Hyperdump (hiperdrugras, itt kell min-
den ugrashoz egy tri-lithium)

J' - Jump (ugréas)

'K’ - Klimb (maszas letran, itt csak felfele)

‘L' - Launch/land :Lb?gérma elinditasa
Unﬁy tandolas. Repu géf elinditasahaz
kell egy koponya-kules (skull key) és egy
rézgomb (brass button), drhajchoz pedig
egy tri-lithium és Grruha (power armor)
viselése, kalonben meghalunk. Leszalini
csak fuyon lehet (hegyen még meg is ha-

lunk). Urhajét a kovetkezmeny-idSzona-

ban (2112) talalunk, egy félszigeten, a je-

lenlegi Oroszorszag helyén. A hely neve

Pirate’'s Harbor )

- West

C' - Cast spell (Varazsias. Itt kell hozza va-
razspalca vagy varazsbot (wand or staff)
is.)

V' - View (Madarnaviatl kepet ad a jelenlegi
falurdl, varosrdl, kastélyrdl, iddzénarol
vagy bolygérsl, Csak akkor mikédik, ha
van sisakunk (helm), amit Iegogyuerﬁb-
ben ellenséges harcosoklol szerezhe-
tunk.)

‘B’ - Board (Beszalias jarmibe. Ha fregatt-
ba akarunk, akkor szaksegunk van egy
kék bojtra (blue tassle).)

‘M’ - Ready Spell

‘N’ - Negate time (Rovid idére megallitja az
idét. Szikséges hozza egy furcsa érme
{strange coin?.]

Mint az elsd részben, ittis a {6 problemat a

hs;: és a HF jelenti

o Kajat vehetink a falukban és varosok-
ban, vagy akar lophatunk is.

e A HP-t most csak Lord British tudja no-
velni. Ot Angliaban talaljuk i.e.300-ban
vagy i.52.1990-ben. Az eszaki kozépsd
részen van egy hastély, ahol baratunk
egy .British” felirati tabla alatt tanyazik.
Transact parancsra elvesz 50 aranyat,
és ad érte 300 HP-t A jatékban eldreha-
ladva késdbb mar csak 200, majd 100
HP-t kapunk.

Uj az eisd részhez kepast, hi es pan-
celok és fegyverek hasznalatahoz bizonyos
tulajdonsag bizonyos értékére van szikség
ftegyver — agility, armor — strength). A tu-
lajdonsagokat viszont novelni lehet. 1590-
ban Eszak-Amerikaban van MNew San
Antonio nevi varos Uj-Mexikoban, amely-
nek delnyugsti sarkaban van Hotal
California nevid épulet. Az épulet déli
részen van egy kereskedd (A kereskedd
déli részén van o{v zseb. A zseb deli re-

szeén van egy lyuk. A lyuk déli reszen...
telefonkartya! — CoV ). A Kereskadd-
nek adjunk 100 aranyat. Kétléle valasz le-
hetséges:

e Thank you very much (semmi sem tor-
tent)

e Alakazam! (valamelylk (véletlenszerden
kivalaszioft) tulajdonsag né négy ponttal)

Van meg egy kellemes dolog a jatekban: az
un, mezék. Ezek a HP-t csokkentik, a jatek
vege fele mar igen jelentds ménékben. Ez
elleni vedekozeésre a gydrd szolgal (meg-
szerzeset |d kesdbb)

Akkor mosi a [alek megoldasahoz néhany
hasznos tipp:

Szukségank lesz egy Quicksword nevd
fegyverre oz az egyetlen, amely Minax-
szel végezni tud. Ez a jopola fegyver New
San Antonio-ban leledzik, a bai-felsd sarok
Repuldter (Airport) nevi épuletében A be-
1 hoz 3 kulcs szukséges (meészaroljunk
e pl. 3 6nt Pirate's Harbor-ben, lopjunk el
egy hajét, és pucolas) Ha bentvagyunk a
reptéren, akkor gyilkolasszuk meg a tulaj-
donos harcost, aztdn a replldvel tunes. Ez-
utén keressuk fel a varos keleli részén levd
bértént, A bortdn eldtti fivén landoljunk,
menjunk az aftéhoz, nyissuk ki (kulcs!), és
nyirjuk ki az én. A repoldbdl az ajtoban
szalljunk ki. Menjunk a cellakhoz, es en-
gedjuk ki az egylkben raboskodd harcost
(ujabb hkules..), és adjunk neki 500
aranyat, mire miénk a Quicksword. Men-
junk a kijarathoz, s mivel az ajtéban hagy-
tuk a repulst, a kint allomasozd hadsereg-
gel (se este? CoVboy) sem kell meghkuz-
deni (mellesleg, ha mashol hagytuk, akkor

a hadse utanunk jon a bortonbe. | -
bye-bye... (mi van, kiteszik a megteh 1ab-
lat? CoVboy)

Ezutan el unk némi drsétara (az Grru-

hat ne feledjuk, mernt kellemetlen doigok
tortanheinek. ) Erre csak akkor induljunk,
ha van min. vagy 15 tri-lithium-unk. hen
jonk Pirate’s Harbor-be, abba a dokkba,
ahonnan a lakossagotl szoktuk riogatni, es
szokas szerint lopjunk egy hajot st ne
lefelé menjunk, hanem felfelé, és talalunk
egy csomo rakétit, Szalljunk be, és indulas
az Grbe. Az orbitalis palya elerese utan
hajtsunk végre hiperdrugrast a 9-9-9 koor-
dinatakra. Ha minden j&l ment, akkor most
X bolyga karul keringunk (ha nem, akkor
ujabb ugras). Landoljunk, lehetdleg fuvon
Szalljunk ki, és keressuk meg a kastélyl (a
View parancs hasznos lehet), A kastély fel-
55 reszén visszaszerezhetjuk elveszient
aleterdnket. A baloldali (tvesztében keres-
suk meg Anitos papdt (Father Anlos), es
Transact-eljink (ahhoz mondjuk, hogy
megtalaljuk, at kell kelnunk egy mocsaron,
és el kell kerulnunk egy tamadast). Az urge
megald minket. mehetunk a gylruért. Men-
unk vissza a Fdidre (koordinatak: 6-6-6)
henjﬂnk a jelenbe. Ismét New San Antonic
az uticél. A tegyverbolt felett van egy ajto,
ami egy erddbe vezet Az erdében van egy
tabla A TREE' folirattal. A fa alatt van egy
aregember. aki 900 aranyén cserébe oda-
adja a gyordt,

Es vegil a megnyeres:
Elsésorban igyekezzunk maximumra tolteni
a HP-, XP-t stb, és szerezzunk egy rep-

esit. Menjunk egy idédkapun keresziul a
Legends iddzéndaba, Szalljunk fel, és keres-
sok meg délen a kastélyt. Belepss utan
minden bizonnya! ranklamad ket crdog
Meg is verhetjuk Sket, de akkor rankszaba-
dul az érség, célszerdbb Idéstoppal tuljutni
rajtuk. Menjunk az eszaknyugati szobaba,
ahol egy csomé eréesapolo van, valamint
az utvesztd végén Minax. Pofozzuk meg
rendesen, ha mar kevés a HP-je, akkor te-
leportal @ masik szobaba. A masik szobaig
majd a nyakunkba szakad egypar {opar)
szorny, de a szobaban on van Minax, akn
ezuttal tényleg kinyirunk, &és meg is nyertuk

atekot. i
bl s e BORS GABOR
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A jatekotl a mittudjukmimilyen-soltware adta
ki kitudjahanyban. Alapvetden kalandnak
mindsithetd, bar van benne nemi (enyhe)
RPG-bedtés is. A kaland célja az, hogy ke-
resztbetegyunk egy Azazael nevd gonosz
bacsinak, mieldtt elpusztitana Mezron fold-
jét. Keresztbe wugy tudunk tenni, hogy
Mezron kirdlyanak elvisszuk Zator (Zetor?)
ékkoveilt, szam szerint 5 darabot. Alkaima-
sint ezek az ekkdvek kaloniéle kellemetlon
szemelyeknél leledzenek, szdval némi ko-
tekedésre van kilatas

Mint mar emlitettuk, igen halovany az APG-

jellege a jatéknak, ugyh ilyen aprosa-
gokra, mint pl. XP, szintek, senki ne sza-
mitson (ez mondjuk a jaték egészét tekintve
kissé furcsa, dehat ez van..j. A jaték elején
a hlrargeaummdzza a feladatot, majd elkuid
a feneé

A kezeles:

A képernyd felsé részén lathatd az adoft

nézeti kép es az abban az ifranyban levé

elblényok (meg a hullak is.. ). A kep alatt
az uzenetsor van elhelyezrve. Az also rész
héarom tovabbi részre tagolhaté. Baloldalon
vannak a parancs-lkonok, kozépen a ,pa-
rameter-ablak”. mellstte pedig a mozgast
elése?hé nyilak

er ak: A felfelé mutatd ugyebar eldre, a

leteie mutate a 1olatas, a balfjobb pedig

fordulas a megfelels iranyba.

*  Parameter-ablak™ it jelennek meg a
parancsok almendi (vagy Informacici) A
mellette levd kis nyllakkal lehet a listat
tel-le scrollozni, ha nem fér ki

e Parancs-ikonok
- Kard: Tamadas, elészor ki kell jelaini a
fegyvert, majd a |atéktérben ra kell
clickeini az aldozatra. Mog‘jagyzendé\
hogy a fegyverek elég révid hasznalat
utan eltérnek.
- Iranytd: Sok magyarazatra nem szorul
(vagy van, aki nem érti 7).
- halok: A megjelend listabal ki kell va-

lasztani ar eHogyasztasra szant itait
(talokat lasd ke B)
e Info: Megjelennek a karakter adatai

(Health — gleterd, Stamina — M jolla-
kottsag. Strength — er§), amelyek nulla-
ra redukalédasa halaht eredmenyez (az
aréé nem), valamint ket fontos info: ha az
Objects felirat mellett van két kis i1zé, ak-
kor az aktudlis pozicioban van valami-
lyen targy. a Characters folirat melient
megjelens nyilak pedig azt mutatjék,
hogy az akilualis pozicioban hozzank ke-
pest milyen iranyban wvan wvalamilyen
szerepld.

Parancs: Tovabbi parancsok

- Close/Open: ﬁﬁ becsukasa/kinyitasa

- Lock/Unlock: elézd, csak kulcs se-
gitségével

- Talk: A jatekterben kijelolt lennyel torts-
né beszélgetés,

- Run: Nydlcipé. A program kavarog egy
sor, és végul megall. aitalaban valami
nyugisabb helyen Csak vegveszély-
ben van némi értalme hasznalni.

- Buy food/Buy healing: Kaja
(Stamina+) vagy gyogyitas (Health+)
vasarlasa és febrlaszna asa. Mindketd
1 pénzbe kerul

A beszéd és a tamadas aktualis marad,

amig a masikra utasitast nem adunk, te-

hat a kepernydre tortend clickelés az ak-
tuails parancs végrehajlasal vonja maga
utan.

- Tekercsek: A nalunk lévd varazsteker-
csek kozdl hasznalhatunk fel egyet

L]

A targymeni:

A 'Space’ megnyomasara egy masik kép-
ernydre kerdlunk, ahol a targyakkal kap-
csolatos dolgokat bonyolthatjuk le. A jobb
also sarokban lathato az aktualis fegyver,
meilette a pajzs (ha van) A baloldaion egy
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igen szimpatikus kinézetd barban latha
tunk — na ezek lennénk mi. A kalontéle vé-
difelszerelések az GOrgén jelennek meg
Fent van keét csik "YOU' és 'HERE' felirattal,
amelyekre clickelve egy-egy ablakot hka-
f:unk (Ujra click-re bezara). Az elsé gyakor-
atilag az inventory (igen |6, hogy nem le
het scrollozni...), a masik pedig a helyszi
nen lévd targyak listdja (ext sem...). Ha egy
targyra hosszan raclickelunk (milert, lehet
kereszibe Is? CoVboy), akkor azt fuvaroz
hatjuk az ablakok kozoft. Rowvid click a
targy kinytasat (U] ablak) eredmeényezi (la-
da, zsak, varazskonyv, valamint hulla ese-
ten). A targyakat ahaldban akkor tudjuk
hasznaini, ha nalunk vannak, kivéve a ve-
décuccok es a kaja: ezeket a helyszin-ab-
lakboi ra kell vinni a harcos felsdtestere (az
inventory ablak legyen csukva) Az
inventory-ban a targyak szamara nincs
limi, de a kalandor csak egy bizonyos
sulyt bir elcipelni. A 'Space’ ismeateit hasz
nalataval visszakapjuk az el6zd kepernydt

A jatek soran fellelhetd targyak:

e Fegyverek (kb. erdsségl sorrendben)
Dagger, Rapier, Short sword, Mace =
Scimitar = Axe = Long sword = Ritual
dagger Mag:c sword, Wand (ez ulobbi
egy utéssel al)
Veddtelszerelések: Leather helm (si
sak). Boots (csizma), 2 Arm mail (kar
vedd), 2 Leg mail (labvedd). Body mail
{pancél), Shield (pajzs), Elven cloak (az
elfek varaz s!-oponyege;
halok: Healing (hasznalata némi gyogyu-
last eredmaeényez), Extra healing (mint az
elézd, de Altalaban 16bb  tohenel)
Stamina (noveli a Stamina énaket)
Strength (az erd rovid idére maximalis
lesz, de utana a minimumra esik vissza),
Invulnerability (rovid iddre sérthetetlenck
leszank)
® Tekercsek: Light (vilagitas sotétben)
Shield (id. Invulnerabilty al), Strength
({ld. Strength ital), Fireball {tamadé hats-
su vararsiat az eldttank levé ellensegek
re). Firestrike (ld el6z5), Poisoncloud
(4. elézd). Death (haialvarazs az egyib
eldtdnk alle éldlényre), Parchment (a2



eddigi varazsiatok kozul az egyik, csak a
felhasznaldasakor derdl ki, hogy melyik).
A tovabbi fontos targyakra kiterink a le-

irasban.

Akkor nézzilk a megoldast:
Az elsd helyszinrdl nem rajzohtunk térképet,
remélhetéleg csak kevesen tévednek ol a
3x3-as szobaban. Szedjuk fel a ladabol a
lampat, és mar mehetink is tovabb a déli
ajton.
A ka elészor is szerezzink egy
jobb fegyvent (egy maganyos &r ledpolasa
nem rossz otlet...), majd keressuk m
papot. Neki érdekes cuccai vannak, a
reszt nagyon fontos, Felkereshetiik a va-
razsidkat is a tulvégen, a déli kettd kozil a
jobb vannak.
Ezutan irany az északi folyosd, ahol els-
szor a kozépsd Wraith likvidaldasa utan
megtalaljuk a fehér kulcsot, azutan a folyo-
én meglatogatiuk Lich bacsit. Mivel
nalu:ﬁ van a kereszt, nem halunk meg
azonnal (s&t, nem is tAmad), mi viszont an-
nél inkabb. Ha felfordult, akkor szedjok fel
a maradvanyai kozdl a cuccokat, s mér ta-
vozhatunk is a kastélybdl a kijaraton ke-

resztal.
zin a labirintus. it olsé-

A masodik
sorban két minotauruszt keresink, akiknél
az aranykulcs és a tukér van. Ezek ide-oda
maszkélnak, de valoszindleg a lerl:épen
felkidgttsjellel jeloht termekben megtelélhatd-
ak. Ezutan menjunk az aranyajton keresziil
Medu hoz. A tdker da

A kovetkezd rész az elfek erdeje Axn

maondijak, h békével adnak, &s a lord
segiteni fog. Keressuk fel a lordot, akibdl
viszont se nem lehet kiimadkozni a
képanyeget, igy agyonitjik, és mar tavoz-
halunk is

az orgyilkosok erdeje. Sok dol-

gunk !l?ﬂsmcs. a t6nokot kell megéini (lila
ruhat visel, s ket kardot tart keresztbe ma-
a elétt). Ez is maszkal, de ha sietdnk, ak-
of az északkeleti sarck kornyékén ossze-
futhatunk vele. Szedjuk fel az ékkovet, és
irdny a kijéarat.
Vi a banya. it elészor meg kell ke-
resni a 1orpék !énokétlaz a kis drge, ame-
lyik feltartjia a kardjét, ahalaban a térképen
jeloht lada kérnyékén csaszkal), és el kell
szedni téle a gyémantjat. Ezzel mar felke-
reshetjuk a hés:ornyot amelyet két(l) pal-
teszink, és

karos (uom]augmktél as | fehprﬂhn{-
uk Snagysagét (wand hasznalata ajéan
a 6sszeszedtunk mindent, akkor akér
vozhatunk is.
Ah dik rész a I A (v
lag) nagy térkép ellenére allg lesz dolgunr‘
Ahol a térkép a zold kulcsot jelzi, ott nyi-
fantsuk ki a kozepsd papol. és & maradva-
nyok kozott oft lesz a zdld kules. Ezu'r.ﬁn
keressuk meg a lépnr:ol (id. térkep),
High Priest az, amelyik beszéigetési luse:-
letre art mondja, & Set (a marha...).
Szedjuk fel az aldozali tért, és irany a lép-
csd. Az misd szinten keressik meg a dé-
mont, majd miutan a ndi I'Drm&ié | atval-
tozott igazi Y?! démonna, nyifuk ki. Az og-
rét se kiméljuk, a sas mnr hat. Az ékkd
djtése utan mar mehetink is tovabb, A
templom két szintjén egyébként van egy-
egy(?!) kigydisten (hogy ezek hogyan
ogyeznek meg..), ezeket azonban nem
szukséges hidegre tenni,

Mezron hozzavetdleges térképe (csak Amigan):

0O - Haz
A - Torony

DA Erdé

maéris miénk az utolsé gyéemant. Irany a ki-
jarat. .

&5 ezzel végel is ér a loiras, uﬁrnms a ja-
ték nalunk Mt szépen Iulagy ndegy. itt
mar valoszindleg csak a megnyerés van
hatra, mindenki érezze magét gydztesnek,
Szép betejezés, nem?

V 0l némi ‘rl“&i-‘s‘

&k u{sxe!u kezelése ({Gleg targyak te-
rnn] érdekes, és egész |o. A grafika nagyon
szép. Sajnos, maga a jaték C64-en kisse
egysiku, raadésul szinte lehetetien az ele-
jen aletben maradni (aki mar amiatt vég
kopp dett, annak |

dket: jaték kezdé olétt HESEI'
majd POKE1 1,173: POKE17117,173:
POKE17792,173: 5YS3371, igy konnL
lesz a dolog). Ha valaki mégls meagprol
trainer nelkul, annak javasoljuk, h csak
a feltétiendl mogol-endé lényekkel koteked

jen, és sdrdn hasznaljon scrollokat, illetve
nalokat. A sulyosabb egyenekhez pedig ot
a varizspéica (wand) vagy a halalvarazs
(Death scroli).

Amigan egy kicsit mas a jaték menete: nem
uorbangannok a helyszinek, hanem 16-
térképrol lehet elérni Sket, valamint kicsit
tobb hel szin van. A !sla,datok szinte meg-
egy bb kalonbségek

"t jon hén tipp az Amiga verziohoz
Dancs Akostol, Nyiregyhazarol, aq:a!am-
leg koszonetunket fejezzuk ki a bekulaoh
térképekért is. Tehat a tippek:

® Csak arokkal
madnak

& A templomban, az orgyilkosok és a gno-
mok erdejében, az aranybanyaban és a
harcm 'Imonyban mindenki ellenség

oAz gL émantbol harom kerdt meg. E
a me m demonjanal (az a kis alakval-

— BG), ogy a var b

iégénal {su(lrlum a Li
BG), egy pedig az aran

nyénél van. (A 1&bbi val

harcoljunk, akik megta-

er&sebb varazs-
-rél van sz6 —
banya készdr-
zmulog a 34-

tonokensl dln a I-hmmn.-

orgyilkosok

x:n l'.rr:odlizhil van. A llhil‘il!:.l.ls
os épein an nem szerepel,

dtbizonyui‘ol‘rnxlél djuk, hogy dél
n-lonl w:n m emenk f:lr:ﬂ.

hogy a leirds nem - zunvos as

alapjan késziit... —

* A legdélebbra lévd hézban Varazs-

konyvet talalunk (a valé.zsldt ne bant-
suk).
A legkeletibb hézban van a teleporigydrd
(a bakot kiméljuk me%

ogzlk nyugati hazban a viking maga-
161 nekdank &d]a a kardjat N
A templom legnagyobb termében sok jé
cucchoz juthatunk a ministransok és a
papok legyilkoléséval (ez igaz a 64-es

valtozatra is — BG).

® A ladakba sok cucc fér (viszont nehezek

— BG).
* A banyaban is van sok érdekes dolog.

Ennyi. Mint mar emlitettuk, az Amiga és a
C64 verzio kozott ahg alig van kulonbseg,
tehét val knak is jo a le-
irds. A terkédpek lal]eun m eznek (az
mondjuk lehet, hogy egyes illetdk mas he-
lyen vannak).

® BORS GABOR

bt

2 T0

2
BANYA

&

a

A @Gmbw:m
Q

TEVIPLOM

83 The Castle:
ELFEK A FARKASOWK
E - Entrance
a X - Exit
M - Archmage(s)
G4 % A orerixosox P - Priost
L.Aalq INTUS \f_-ﬁ::r{g:hm’

T w
|

+_+—Dcor

% - Locked door (White key)
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Temple level 1:

E - Entrance

X - Exit (Stairs down to level 2
C - Cheast

S - Snake God |

H - High priest (Ritual dagger)

G - Priest with green key + chest
P - Prisoners

«} —+— - Door

The Labyrinth

E - Entrance/Exit

B - Bag

C - Chest

M - Medusa (Gem)
-‘ == - Door

#. Locked door (Golden key)

L

Temple level 2:

E - Entrance/Exit
S - Snake God |l
D - Demon (Gem) + Ogre

-1-_ —+ - Door

% - Locked door (Green key)

The Sacred Forest of Elves:

E - Entrance/Exit
L - EMf Lord

Amigan ugyanilyen a gnomaok
és a farkasok erdeje s,
csak lord nelkul

CoV 37/10

Forest of Assassins (C64):
E - Entrance

X - Exit

C - Chest

The Goldmine:

Entrance/Exit
Chest
- Rock Monster (Gem)

- Teleport

Door

Forest of Assassins (AMIGA)

E - Entrance/Exn
X - Chest (7)



Ez egy STRIKE FLEET leiras lesz. ha nem
jott volna ra m valaki, Ez a szimulator
meég C-64-en |s egyedulalic, de Amigan és
PC-n sem utolso. Az 1001:5 jmk [ 6nw-
ben m lent i rtetd csak a
16bb funkcidkkal foglalkozott, sok “tunkeis
kezelése hianyzott, vagy hibasan volt
mazva (pl. Chaft=viziakna stb.}. Ezm-

-5

Ha mindent le akarunk
i Sheffield-et vinni, akarmi-
lyen béna is, mert kell a SeaDart raké-

100%-osan
I&ni, mus.

Hajodsszetétel: Szimpla kuldetésnél ket
ieo-CG, de CAMPAIGN-ban esetleg
nem jut pont, vigydnk tobb kisebb ha-
jot mingl tébb Harpoon-nal. A Trop-AP-
kbdl mindig tizet vigyunk mert bele-
szamit az énéhelesbe,

10. Moppi up: Nagylakaritas az Eszaki-
tengeren enylaq szemetek).
Feladat: és elsully

Gsszes szoviel jarmovet.
Ellenség: Egy Slava-cirkald, egy Kashin-
rombolo, negy Krvak | fregatt, esetieg

Hackr.-rs bombazdk, 3-6 tengeralatija-

1 ar

Halobuzuelel Itt is sokféle lehet; min-
denesetre legyen olyan hajonk, amely-
nek van Tomahawk-ja (a Slava miat),
és emellé olyan masik, amelynek heli-
kamrel vannak (a sok lengeralatyjaro
i

A hadjaratrél roviden

Elsé kuldetes a 7., rnald sorban egeszen a
10.-ig (A 6. nem tud]u miérnt nincs benne,
pedig az is jo) Az elsdre 120 pontot ad, a

taja. y
Dire Strai (szik K): Rakét
a Perzu—é | partjairdl.

: Most az 6bdlbe befelé kell ki-
sérnl a tankhajokat.
Ell

t

ngz teljes leirast zuditunk a nyakatokb
elnézest kérunk ha nem marad hely par ja-
tékfoléra, de a ialrpsrl kapoti 4 oldal nem
valami sok, i minden helyet hasznosan
kivanunk kitotteni.

A kildetések és kivalasztasuk
1. Stark reslities: Egyszerd kuldetes a Per-

Zsa- obollgn
Fd—‘ magh oft ide-
1 éra {valés idé szerint men ezt
i orsitassal jocskan le lehet/kell ro-
viditenl, tehat csak a jatekban telik le

ar ora.)
irh:tgg cé ok: Oiltanker (kuwait)
civil, ne I6junk ra! Mirage (irak): tama-
dé repulé két Exocet rakétaval, Saam
itas  drr
de el is menekulhet. Pﬂ.‘.m!-
(Oman): arab neve mogtéveszald !ehe!.
de ne I6junk ra, men szovetseges!
Hajodsszetétel: It nincs sok val

.‘*4

4-6 db ASM Launcher (Pani
Silkworm- -kilowé), B Patrol-6rhajo, két
Saam-raketanaszad,

Hajodsszetétel: Harom OHP-FFG, két

'vg-PHM, negy OiLADT tanker. Inkabb
harom fregafiot vigyunk, igy 10bb leg-
vedelml rakétahoz jutunk, mintha egy
Kid-DBG-t vittunk volna.

Operation Cork: Kétfrontos kuldetes az

Esrnkl tnnEgnmn

Fel ‘5 kalo kdmlél:sél neé-
hany te erala rd exterminalasa

Ell it nﬁ RL bold, két Slava-
carlmlo egy Kirav csahmrkalo['} Aﬂ‘a
Victor és Ni

Backfire- bombazdk K.mgf.-sh ra-
kétakkal

Hajoosszetétel. Keét Tico CG/1 es ket
pru-DD a hajok ellen, harom Spru-DD
1’:3 ket OHP-FFG a tengeralattjarok el-
en

Surprise invasion. Mi inkabb az

nevet adtuk volna. ..

csak OHP-FFG-t vihetink; a kiide-
téshez illden a Stark nevat.
2. Enemy below: A jaték legrovidebb kul-

detése a Falkland-szigeteknél

Feladat: Két argentin dizel tengeralattja-
o megsemmisitese

Ellenség: Guppy /. és Type 208 tenger-
alattjarok

Hajodsszetetel: it sincs sok Unla:z‘na
mlndoaun két  Broadsword

Feladat: A partraszaliité hajok tavohar-
tasa” a norvég parnoktdl, de a kisérd-
ha| iélnial s a tengeralattjarokat is ki kell

rm

Ellonaog Harom Kashin rombolé, harom
Kmda -cirkalé, egy Kirov-csatacirka-
la(ly, Ropucha csapatszallitc, 5 Pol
nocsnij-hk-deszanthajo, e Victor es

Novembar t ralat
I egv ME:MPAIGN esetén,

gol fregattot vihetunk.

3. A uwait. Erdfolény demonstra-

¢io & Perzsa cbolben

Feladat: Harom tankhajo kisérete a Hor-
muz-szoroson keresztul a nyilt ten-

ger
Ellens 2-3 hullam Patrol-6rhajo. a

lasd m a m Idasnal) Né Kid-
DDG, ??g SWD%] Sajnos ggm itt
nncs Tico-CG
Escape 1o New York: Hosszu ut keresz-
1ol az Atlanti-oceanon.
Feladat: Atkelés az USA keleti partjaig
Ellenseég: Ket Kynda-cirkalo, ket -‘mr-

szofos be;atmnal két Saam-orr i
Haj (so dben; elsé a
zaszldshajd) Ba-'k CG harom Peg
PHM, harom OiFADT tanker. Erdemes
a kis Pegazus-Grhajokat vinni, mert igy
kevesebb pontértékernt cserébe sokkal
1obb Harpoon-t kapunk
4. Falklands defense: Zuros kuldetes a
Falkland szigetek mellen.
Feladat: Harom fregatt kikeszitese, akik
obban orulnének, ha a szigeteknek
ivinas voina a neve
Ellenség: Harom Type Ass-csmlyu Imu

bolé, 4-6 tengeralamjars, Backfire-
bombazdk

Halos . Shpeail GlaRait
megialc}hnt {CAMPAIGN ben tobb
s k. igy sokkal

lobb hajokat vihetonk mint szimpla

kuldetés esetén), de OHP-FFG-t ne vi-
gyunk, mert lassitia a flottat 28 csomo-
javal. Ha Tico CG-1 nem wvihetunk, Arl
ODG-t mindenképpen wvigyunk, mern
kell a Tomahawk-ja a Kyndak ellen.
llyenkor viszont kell egy helikopteres
hajé ez elé (lermeszetesen egy tanger-

att; ket Etandard P
xoceal toi

Halos Shetteld-oszialyu
rumbclé Bmar:s-wardvfrsgen Ha
biftonsagra megyunk es csak a fregat-

tokat akarjuk leldni, ket Boradsword-ot
wvigyunk, igy 8 Exocer-unk lesz. (A kul-
detés igy Is sikeres lesz. de nem

laty ellen).
- W ack 1 . Panraszallas |ztandon
!mu ell jovdkep)
tiz par allité hajo kiséret
Pr_lnndlg

Ellenség: Keét Kirov-csatacirkals(!!), eg
Slava-cirkalé, 5 Kashin rombaolo. 1-
tengeralattjard, Backfire-bombazok

az elén eredmények tu ggvenyeben

ad tovabbi pontokat. Valoszind az elen

rang és hn"gnéu hajok ponr.jalbﬁl ann;,n a
k

P

kuldete sn a B.-ra b bbet ad.
Lemezopcidk

A !élék kozben ("'Shift + 5 -sel) mentett allast
a RESUME EN'-nel lehet visszatcheni

llyen allasbol csak egy lehet egy lemezen,
ezérnt csak a Iegfrmsubben merrlvﬂ éll&s!

tudja vis fteni. A h egy kuld

sének teljesitésekor menti ki a hadjaratot,
ha ezt folytatni akarjuk. a 'RESUME
CAMPGN' cpcidval lehet visszatoh (te-

hat a hadjarat mentes csak az elén pontér-
1éket menti ki ket kildetés kozott). Ebbdl
szimeén egy van: ha teljesdettuk mind a
négy  kuldetést, akkor a 'RESUME
CAMPGN' nem mdkadik (Campaign
completed on this disk).

Flottadsszeallitas, hajotipusok

Flottankat a fShadiszallason allithatjuk
Gssze. Ha szimpla kuldetést valasziottunk,
akkor mar latszik a gap altal ajanioft Gssze-
tetel. Ext legtobbszor érdemes megvalioz-
tatni, A flotta altoztatésakor mindig to-
roljuk ki az osszes hajot. mert jo, ha sorban
vannak. A kikotdi kilatas alatt vannak a
hajéosztatyok jelal (ha 1bb is van).

A ha]éomélyok ]ellemzdi
(eréssegi sorl

e Oi-ADT: Claftanker Teljesen fegyverte-
len, még Chal-ja sincs{!). Max. seb.: 16

kts (csomd) = 2B.9 km/h. Alkaimazas
Kisérends

e Trop-AP. Csapatszallito. Csak wvedelmi
fegyvere wvan: Phalanx 12 tarral

Max seb,: 24 kis = 435 km/h Alkalma-

zas: Kisérendd,
® LAMPS-Helikopter: Fegyverzete 2 db
wrpoda @s 10 Chaft. Max. seb.. 144 kgs

260.8 km/h Amerikal hajokon talalhat
||.|l\ (Az angol hajch Lyrx-helik
van, mely csak se‘:essegehan kulonbo
2ik: 124 kts = 224.7 km/h.)
Peg-PHM: Fegazus-osftalyu hordszar.
nyas &rnaszad (Patrol Hidroloil Missie
craffy. Hajc ellen kozepesen jbo (8
Harpoon). agyuija kozepes tavu (800 lo-
szef), 24 Chall. Max: seb.: 48 kis = 87
km/h. Alkalmazasa: Perzsa-obolben fiot-
takiséretre 2 PONT

« OHP-FFG. Oliver Hazard Perry-osztalyu
tregatt (Guided Missile Frigate H < el
len gyenge (4 Harpoon), de | elme

16 (36 SMIMR), agyuja kozepes lavu ten-
geralatjare ellen kivald (24 torp. 2
LAMPS Helikopter), van Phalans lavege
is 6 tarral, 24 chaff. Alkalmazasa Jaroro
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zés, tengeralattjard elleni harc, nagyobb
hajo kiegészitese (pl: Belk-CG es Arl
DDG klegészitése helikopterekkel, Spru
DD kiegészné légvedel | stb.)
Max. seb.: 28 kts = 50,7 km/h. 5 PONT
Broadsword: Angol fregatt. Hajd ellen
gyenge (4 Exocef), Légvédelme gyenge
(12 SaeWolfy, tengeralattjard ellen |6 (18
torp.,, 2 Lynx helikopter), Phalanx-ja
nincs, 16 chaff. Max. seb.; 32 kts = 58
km/h. Alkalmazas: A falklandi koldeté-
sekben dltalanos tamadd hajd. 4 PONT,
pedig harom ilyen sem ér fel egy OHP
FFG-vel
Sheffield: Angol rombola Hajo elleni ra-
kétdja nincs(!), légvedelme kozepes (22
SeaDart), agyuja k.rov, tavu, tengeralatt-
jaro ellen kozepes (24 torp., de csak 1
Lynx), phalans-ja ennek sincs, 16 chaff
ax, seb.: 32 kis = 58 km/h Alkalmaza-
sa. legvedelmi kisérdhajé Broadsword

L]

Ewlcé. 8 PONT, ezént nyolc pontot?

hh. ..

® Spru-DD: (Destroyer) Spruance-osztalyi
rombolé.  Hajé elien kézepes (8

Harpoon). legvedelme gyenge (B8 Sea
Sparrow), agyuja hosszilavu, tengeralatt-
jard ellen kivaio (24 ASROC, 16 torp., 2
LAMPS helikopter), Phatanx 12 tarral, 24
chaff. Max. seb.: 32 kts = 58 km/h. Alkal-
mazas: A fregatthoz hasonléan tenger-

e lova-BB iﬂarﬂssmf} lowa-osnidlys csa-
tahajé. Hajd ellen kivald (32 Tomahawk,
16 Harpoon), agyuja extratavu (40 km.),
tengeralatjaro ellen kivalo (32 torp., 4
LAMPS Helikopter), léegvédelme nincs
ugyan, de van Phalanx 48 tarral..

® Nimi-CV. (Aircrafl Carrier) Nimitz-osztaly

. anyahajé

Es igy tovabb. Talan javitott-bdvitett

valtozatban ezek is benne lesznek

A fegyverek jellemzdi:

Hajo elleni rakétak (viz-viz)

Tomahawk. Hatotavolsaga tobb szaz km
lehet, de pontesan nem tudjuk, 200 km-
nél messzebbre m nem sikerult iSni
vele. Nehezebben elharithato, de keves

hajon van beidle, .

H . Hatatavolsaga 105 km. Altalanos
viz-viz rakéta, minden hajén van ilyen,
de a Sam-6-os konnyOszerrel leszedi

Exocet. Hatotavolsaga 32 km. Angol és
francia hajokon van, ezén lének az ar-
gentinok is ilyet (a Type A68 francia
gyartmanyu). Nem valami j6 mindséqd,
de szerencsere nem kell olyan hajéra 16-
nunk vele, amely elharithatja

Agyuk:

alatyjaro elleni harc, Belk-CG és Ar-DDG

Hatota aguk szerint osztalyortuk dket,
bar a program sem jellésben sem tdz-

mellé helikopter kiegészitésnek, \'a?y gyorsasagban nem tesz kulonbséget

Harpoon kiegészitésnek Tico.CG mellé; koztuk. liberlkre a |Gtavolsag alnpjén

ahalanos kiserd hajo. 10 PONT kovetksztettink, egybevetve a hajokon
® Kid-DDG: (Guided Missil altalaban alkalmazoft kaliberekkel.

i)
Kidd-osztalyu rombolo. Hajo ellen koze-
pes (B Harpoon), lagvéadelme jo (52
SMIMR), tengeralattjiard ellen o (16
ASROC, 16 torp., 2 LAMPS Heli), agyuja
hosszitavu, Phatanx 12 tarral, 24 r.hall'l.
Max. seb.: 32 kis = 58 km/h. Alkalmaza-
sa: Alalanos tamado-kisérd hajo, min-
denre |6. 14 PONT.
® Arl-DDG: (Guided Missile Destroyer) Ari.
Burke(?) osztalyd rombolo. Hajé ellen jo
(8 Harpoon, 8 Tomahawk), légvédelme
kivald (70 SM2MHR), agyuja hosszutavu,
tengaralattjaré ellen gyenge (12 ASROC,
24 torp., de helikopter nincs!), Phalanx
12 térral, 24 chaff. Max. seb.: 32 ks =
58 km/h. Alkalmazas: Tamadd rombold,
de tengeralattjaro ellen kiséretel igényel
20 PONT,
Belk-CG: (Guided Missile Cruiser
Celk(?) osxtaly( cirkalo, Hajo ellen koze-
pes (B Harpoon), légvédelme kivale (40
SM2ER), agyuja hosszdatavy, tengeralatt-
jaro ellen kozepes (20 ASROC, 24 torp,,
de csak 1 LAMPS heli.), Phatanx 12 tar,
24 chaff. Max. seb.: 32 kts = 58 km/h.
Alkalmazas: Tamado cirkalo, de lagve-
delme miatt j& konvojvédelemre és Back
fire vadaszatra, viszont j6, ha van mellet-
te két helikopteres hajo. Ez mar kemény

® Tico-CG: (Guide Missile Cruiser) Ticon
deroga-osztalyl cirkald,

A jatékban két valtozata van a Tico CAG/1
(Ticon,, T. Gates stb), és a Tico CG/2 (B
Hill, Antietm stb.). habér ezt a gép csak a
fegyverzetukkel jeloli. Az elsd vahozat: Hajo
ellen jo (B Tomahawk, 8 Harpoon), légve-
deime kivalo (68 SM2MR), agyula hosszu-
tavy, tengeralattjgrd  ellen  kivald (16
ASROC, 24 torp., 2 LAMPS helikopter),
Phalanx 12 tar, 24 chaff. Max. seb @ 32 kis
= 58 km/h. Alkaimazédsa: tamadé cirkald a
6. kildetésben. A masodik valtozat: Hajo
ellen kivald (24 Tomahawk)!, (8 Harpoon)/,
légvédelme kivald (82 SM2ZMA), a tobb
gdata mint az elsé valtozataé. Alkalmazasa:
Altalanos tamado cirkals, kulonosen a
Kirov-ok ellen keil. Mindkét valtozat egy-
arant 60{!) PONT, ez kilonosen az elsd val-
tozatért igen sok

Csak ennyi hajoval lehetink, de igy is van
elég. Mi ardinenk a legjobban, ha igy foly-
tathatnank:

® roévid tava: 4500 m (Broadsword-on),
kb. 40 mm-es;

® kozepes tavu: 165 km (OHP-FFG és
Peg PHM), kb. 76 mm-es;

® hosszu tavu: 23 km (U.S. romboldk,
cirkalok; Stava), kb 120 mm-es;

e kbzepesen rovid. 11 km  szovjet
Kashin és Krivak [., Shettield, Type A69,

Légvedelmi raketak:

® SeaWoll: Broadsword-on,
7500 m;

» SeaDant: Sheffield-en, hatétav: 17 km;

® SeaSparrow: Spruance-on, hatotav:
27.5 km;

® 5m1MediumRange: hatotav: 32,5 km;

® SM2MediumRange: hatotav: 57 km;

« SM2 Extra Range: hatdtav: 96 km;

hatGtay

Tengeralatjarc ellen:
® ASROC (Mk. 46 + raketahajlas): csak
hajorol indithatd, hatdtav: 8100 m. Ra-
kétaként indul, majd a céitél SO0 m-re
a vizbe csa ik, €5 mint Mk, 46 tor-
ﬁedé folytatja (tjat. Valahogy el tudjak
aritani, de azért eleg hatékony.
Mk. 46 torp.: Hajordl és helikopterrdl
indithato, hatétay: B100 m. Elég lassu
(hasznalatat lasd késdbb).
Vuican Phalanx Mk. 15. 20 mm-es
gepagyu (hatcsovd) rakétak elharitasa-
ra. Az amerikai hajok szérialelszersle-
se (6 ill. 12 tarral), csak rakéta elien
has alh - a L e iy

g repuldk
ellen is, en elelejftenak a programo-
z4k), hatotavolsaga 2000 m.

Ha riadc van a fedélzeten, ez aut ti

csak 500 m-nel kezdjuk szorni. de ak-
kor tolyamatosan. Nem sok a hatasa,
de ad valami kis esélyt; ha hasznaini
kell, akkor mar baj van. A halikapteren
is van 10 db, mivel légelharité rakéta
ellen valamivel hatasosabb, ezzel 2-3
raketat is' el lehet haritani.

Miaveletek, trikkdk

Flonatémorités. (lasd meg a 3. kildetés
na.‘.‘L A zaszlds hajonak ne adjunk paran-
csokat (az minden hajdra hatna), a tobbl
hajonak jeldljink ki Dest-et utiranyt
—. de ne il kozel egymashoz (ilyenkor
nem latszik a hajc jele; nem villog), men
fordulaskor egymasba érhetnek (vagyis
mindkettd sﬁWed.'j. A flotta alakja nem
szamit. csak a zaszlos hajd legyen koze-
pen és a fiotta ne legyen nagyobb, mint
a Dest keresztje.

Fi etvalasztas. Termesz
a legkisebb térképen kell csinaini Va-
lasszuk ki a Kisebb alflottak zaszléshaljo-
it; ezekeot Split-tel szakitsuk ki a flottabol
Ha ezek mellé akarunk adni mas hajkat,
azokat Join I lakontassuk a
kiszemelt zaszids hajohoz. Termeészete-
sen a flottét kdalon hajokra is fel lehet
bontani, de felesleges ennyi iranyba ha-
jokat kuldeni (ugyis leituk, merre kell
menni; lasd ezt a sugaras keresésnel).
Az igy kimlakitott flotaegységek kézott le-
het vaitani. a Next TF-fel (TF =
Taskforce). Erdekes, hogy a helikopter is
kdlon egység és az anyahajdja ala
tartozik.

Légvédelem:

célpontokat meghatarozott sorrendben
adja be a gép: eldszor a sajat jarmuvein-
ket, majd az ellenséges jarmlveket, az-
tan a sajat rakétainkat, vegul az ellenssa.
ges rakeiak gy (kilovésuk sor-
rendjab - A célpontok valtasa a ‘T’ bil-
lentydvel tortenik (ez eldre porgeti, a
" +T' visszalele), ha nem akarjuk az
osszes célpontot megnézni, ki is lehet
szarni egy résziket: Ha hajok ellen har-
colunk, vi Backfire-t lovunk, az 'E'-vel
csak az ellenseges jarmuiveket porgeti

ezt is

végig (sajnos a raj

rad). Az."hl'-mo! csak a lovedékekel és a
Rem-mel kivalasztott célpontot jelzi ki a
tavcsdben. A mi célunk most a raketak
lelovése, tehat a 'Shift+T'-t nyomjuk le
{vagy a ‘Shift+M'-et, in nem szamit), |
mindjart a rakétakat adja be Lojun
mindegyikre egy elharitot, majd keressuk
meg a legkozelobbit (amelyik legkoze-
lebb van célpontjahoz), és ha nincs mast
csinalni, gyorsitsuk az iddt. Ha valame-
lyik nem robbant fel és még 10 km-en ki-
val van, i5jink ra még egy rakétat. Ha
10-en belul wvan, inkabb varuk be
Phalanx-ra (ha van} Tébb rakétar hiaba
lovunk ra egyszerre, mern ha az elsé elta-
lalja, a t6bbi tékozlas, ha elhibazza, ak-
kor a tobbi is elhibazza, mer ugyanugy
repulnek.

Helikopteres céelmeghatarozas:
(Lasd meg 1. és 5. kdidetéseknal!) Ha
egy celpont megjelenik a radaron, de fel-
-1

kusan |5 egyet a raketara, de azért &ll-
junk készen a lovésre, men ishet,
hogy nem talalja el elsére (kb. minden
otodiket lévi le elsére, ez tigg a hajo
és a rakéta helyzetétd! is. Ha nem var-
hatd tamadas rovid idén beldl, és mar
hasznaltunk el beldle, a statuszt allit-
suk rest-re, ekkor fehdhsdik ujra!
(Lasd még rest fazsnal)) Ez persze
iddbe telik, 128-as idégyorsitasnal kb.
20-30 mascdperc (ha teljesen lres).

® Chatf: Aluminiumfalia-feihd kilavd (16-
24 toftettel] raketa elharnasra. Nem va-
lami hatasos, na I—?bdi 10:1 aranyban
sikerul elharitani. Hasznalatara vonat-
kozik az is, ami a Phalanx-nal volt
(automatika, felloitddés stb.). A gép
1000 m korid kiszor egyet, mi azonban

hetdleg van tobb |s, és azok nem lat-
szanak, szalljunk tel egy helikopterrel, as
aktivaljuk a radarnal. Azon rneqrfag jelen-
ni a tobbi célpont is, ha van. Tegyuk be
az egyike! Rem-be és igy mar a hajordl
is érzékelni lehet (ameddig fent van a
‘kopter). Vigyazat, csak egyvalami lehet
Rem-ben, ha raldttuk a rakétakat, mar
valaszthatunk masikat, a rakéta megtalal-
ja gy is.

Tengeralattjaro elleni harc:

Helikopterrel: (lasd meg a 2 kuldetésnal)
A legbiztosabb modja, hogy kicsinaljuk a
Sub-ot | 5 a celp hatarazas
hoz, de ezt forditva kell cainéTm A hajo-
rol érzekelt Sub-ol tegyuk Rem-be. igy a
felszallt helikopterek s erzekalhetik (A
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helikopternek is van szonarja, de csak
allé helyzetben hasznalhatia 8 km-ig). A
torpedot 4-500 m-nel dobjuk le, mert a
helikopter gyorsabb, mint a torpeds. Ha
a tengem!aﬂ?érém ralovink, az legtobb-
szor effordul és tavolodik (nem mindi

jotelé fordul ell). Ha tal kozel van a hajo-
hoz és nincs idé kézelebb menni hozza,
IGjunk ra messzebbrdl, hatha igy nem
kozeledik tovabb.

Hajoval: Nagyon kockazatos. ugyanis a
tengeralattjaré torpedsjat nem lehet elha-
ritani!!! (Legalabbis nermn jattink ra.)
® Ha véletlenul engedtik kozel, lGjunk ra

ASROC-kal vagy torpedoval, egy-két

torpedotol még nem sullyedunk el re-

mélhméleﬁ

Ha nincs helikopterunk (Ard-DDG, vagy

leldtték). megprobalhatjuk a rohamot.

Kdézeledjink hozzé addig, amig 9000

m-re nem lesz. Ekkor alljunk , for-

ditsunk neki hatat, és varjuk, amig I56-
tavolba ér. Gyorsan |Sjunk, majd teljes
sebességgel menekuljunk sléle. Az &
lGtavolsaga valamivel kisebb, és valo-
szindleg nem fog addig utolérni,
ameddig odaér az ASROC. Kozelharc-
ban lehetdleg ASROC-kot 16junk, mivel
sokkal gyorsabb, igaz, valahogy elha-
rithatd, Ha a tengeralattjaré nem kdze-
ledik (lassabb v. ugyanolyan gyors),

[&hetunk torpedot is. Alfa

tengeralatjarora mindig ASROC-ot 16+

jank, mert 44 kis-sel megy!!!

A kozelharc nem biztonsagos, ha csak

lehet, helikoptert kuldjunk, igy bizto-

sabb. A halil-optarsxege’ny hajok mellé
adjunk kiegészitd kiséro hajot. Ha a Sub

a helikopterszegény hajéhoz van kdze-

lebb, azzal menekoljonk, ameddig a ma-

sik hajé helikopterei odasrnek.

A helikopterrol:

A helikopter két 16 alkalmazasarol mar

szoltunk. Ezenkival alkaimazhato felderi-

tésre is. llyenkor viszont be kell tartani

néhany szabalyt:

® Ha messzebbre is el akarunk menni,
&zt csak ot tegyuk, ahol nincs iégelha-
rités hajé. Ha megis van, ne manjunk
ki a hajénk hatosugarabol, h el
tudjuk haritani az ellenséges rakétakat
Ugyeljunk a helikopter levegdben 1oh-
hetd idejére (3 ora és 58 perc). Ez a
statusz  helyén van kijelezve. Ha
messzire megyunk, téliddnal kicsit ha-
marabb induljunk visszatele
('Shift+H’). Ha a hajék korul mara-
dunk, elég. ha 0:40 koral indulunk
vissza a hajora,
Csak egy bizonyos szamu (4 db.) heli-
kopter lehet egyszerre a levegoben, te-
hét hagyjunk tengeralattjara ellen is
beldluk

Az agyu hasznalata:
Elmeletileg repuldk ellen is hasznalhato
lenne, de nem érdemes csak hajdkra 16ni
vele. A kulonbdzé agyufajtak csak |ota-
slsdgban kalonb k (sajnos gyorsa-
sagban és hatasban nem). angol ha-
jok révid tavu agyuinal nem annyira fon-
tos, de a 1obbinel feftétlenul be kell kap-
csolni a célzaspontositast ('G' billentyu).
Az agyu mindig a cél iranyaba 16, de ha
tSlunk O-ra van, akkor a legkonnyebb
célozni.
A celkereszt alapallapotban kazépen
van; ez akkor pontos, ha a két hajo kozti
tav nem valozik, és a célpent 0" irany-
ban van. Ezt el kell mozdtani a kozele-
dés-tavolodas es az iranykulonbseg
alapjan. Ha a célpont kozeledik, akkor
lefelé, ha tavolodik, felfele; vagy pedig
oldalra, ha nem pontosan O-ra all. Vi-
gyazat: ha latszolag pontos iranyzas elle-
nere sem talal, meg kell nézni, az milyen
iranyba megy (hidba van pont O -ra, ha
nem pont egyenesen megy/jon felénk).
és ehhez képest kell oldalra eimozditani

| Az ellens
® Mirage és

|
|

acelkeresztet. Ezt be kell gyakoroini, l?y
papiton nehez Is lenne leirni; majd bele-
1E6n mindenki maga
z az agyucelzas szinte teljesen ugyan
P - [aekb

mennek, de menekuléskor akar 900-zal
is mehetnek

Tupolev-26 Backfire: szuperszonikus
bombazo (900 kts) Kingfish szarnyasra-

clyan mind a PHM Peg :

(véqulis az a program volt a Strike Fleet
elddje), de mig oft & program kalon kijel-
zi. merre kell modositani, itt a becsapd-
dasck alapjan iehet latni, hogy elé vm
mége ment-e a |Gvedék (megis a P
Pegasus-ban nehezebb eitalalni vala-
mit}. Ha minden atmenet nélkul az elé at-
megy mogé-be, akkor (ahogy az eldbb
mondtuk) irdnyszog baj van, Ha a cél
maellett oldalt lesz csapodas, nagyob-
bat tévedtank oldal ira n. Gyakoraini
persze lehet a sajat hajoinkon is, de Lg
jobb, ha valami mas gyors hajon probal-
juk ki tudomanyunkat. Aki barmelyik
Patral-drhajdt ehtalalja, az mar profinak
maondhatja magat!

Sugartfelderités:

sszuk fel a flonat kulon hajokra (Split
garanccsan. es kuldjok Sket annyi irany-

a, ahanyan vannak. A hajéink ilyenkor
sugarasan szétlele haladnak. Jegyezziik
meg. merre ment az a hajd, amelyik el-
lenseget talalt és legkozelebb arra men-
junk tobb hajoval. Ezt olyankor érdemes
hasznaini, ha fogalmunk sincs., merre
kell keresni az ellenséget. Mivel mi
leirtuk, merre kell menni, igy szukségte-
len ilyet csinalni, ment csak draga sza-
badidénket huzzuk el vele

Rest és Gen q status:

A fedélzeten kétiéle riadokészuitség le-
het: pihend — Rest és harci riade —
Gen.quarters. Ha riadd van, bekapcso-
lodik a Phalanx és a chafl automatikaja
(lasd fegyverek jellemz5i), és céipont
esetan mukddnek 1s. Ha pihend van, ak-
kor feitoltik a Phalanx és a chaff kilovd
tarjan és kijavitjak a hajo szerkezeti hibait
{sajna a fegyverrendszereket nem). A ja-
vitas is idébe telik, a sérulés meénéketd|
fuggden 128-as |ddgyorsitdson akar 1-3
perc is lehet Viszont ha a hajo mar moz-
gasképtelen (sérGlése critic), mar nem ja-
vithato; fegyverei még mikodnek, de ve-
gulis mar totdlkaros.

Az értékelés:

Ha a jaték valami okbdl veget en (teljesi-
tettuk a kuldetést, kiléptunk, meghattunk

kétakkal felszerelve. Ez a rakéta elsdre
alsﬁilraszthell akar a legnagyobb hajon-
kat is!

& Ropucha és Polnocsnij:
partraszallité hajok. Max
ossze 16 kts = 2B.9 km/h.

Fe
seb.;

vertelen
mind-

« Patrol-6érhajok: Rovidtavu agyujuk van
csak, max seb.: 48 kts = 87 km/h.
® Spam-rak d (Rostarn,

Hammz stb.) Seakiller rakétak, rovidtava
agyu, chaff, max. seb: 40 kts = 725
k

Type A68 fregatiok Exocel rakétak és k

rov. tavu agyu van raftuk, de csak 24 kis-

sel mehetnek.

Guppy Il. es Type 209 tengeralattjarok

533 mm-es torpeddk, max. seb: 20 kis

= 36,2 km/h,

ASM Launcher: Allo objektum a szaraz-

:giq?n. Rengeteg Siltkworm raketat tud ki-
ni!

e Krivak |. fregatt: Tengeralattjare elleni

fegyverzete van, rank csak kozepesen ro-

vid tévid agyulja veszélyes. Max, seb.. 36

kts = 652 km/h

Kashin-rombolé. Hajo

16k, Sam 3 |égs1ham$.

tavi agyd, max. seb.: 36 kis =

km/h. i

Kynda-cirkalo: 55n-19 rakétak (a hatas-

foka mint a Kingfish-é!), SAM-6 legelhari-

10, rovid tévu agyl, max. seb.. 36 kts =

65,2 km/h

® Slava-cirkalo: SSN 12 rakétak (minmt a
Harpoon), SAM-3 légelharitas hosszutavu
agyu(!), maxn. seb.: 32 kts = 58 km/h.

® Kirov-cirkald: SSN-19 rakétak, SAM-6 és
SAM-3 légelharitas, rovid tavu agyu, max
seb.; 32 kts = 58 km/h

® Afta tengeralattjaro: 533 mm-es torpe-
dok, max. seb. 44 kts = 79,7 km/h{!)

® Victor tengeralattjaro: 533 mm-es torpe-
dok, max. seb. 32 kis =58 km/h

N b a 533 mm-es

50.7 kmih

A jaték iranyitasa (C64 verzio)
A térképen és a mdszerfalon is lehet

joystick-kal mozogni (PORT 1), de a ma
szerfalon ez igen neheézkes, billentyGkkel

elleni Styx-rake-
kozepesen rovid
65,2

L LA ot
torpedok, max. seb. 28 kis =

vagy letelt az idé, esetleg elmenekilt az

ellenség), betohtddik az enékelési képer-

nyS. A capas felirat alatt jelennek meg a

kildtt jarmivek trofeai (ha valamelyikb3l

kigydht a tiz, balra font lathaté egy nagy

piros helyettuk), alatta az elént rangunk

és az eldbbi troleak szammal kifejezve

Ha a koldetés sikeres volt, a kuldetes ne-

ve alatti zaszion az Objechve completed

telirat jelenik meg. Ha hadbirosag ele ke-

ralunk {(Court m?w'!.raﬂ mind a zaszlo.

mind a vallapunk igen roncsclodott. Az

also lekete mezében a kuldetésra enge-

délyezett hajoosztalyok és flottank hajo-

sziluettjel lathatsk (a totalkaros hajok sar-

ga szindek, az elsullyedt hajok koral lan-

gok vannak. A rangok csak az épp telje-

sitett  kuldetésen elént eredmeényeinket

osszegzik, CAMPAIGN-ban nem tevidik

tovabb. A rangok 4 kovetkezdk:

- ?o‘c;t mopper: Kozmatroz (fedélzetsi-
alo

e Ensign zaszlas

e Lieutenant jg.: Alhadnagy

e Lieutenant hadna

® L. Commander: Masodtiszt

» Commander. Elsdtiszt

e Captain;: Kapiany

* Rear Admiral. Seged(?) tengernagy

® Vice Admiral: Attengernagy

® Admiral. Tengernagy

es jarmdvek:
tandard gepek Fegyverze-

tuk Exocel rakéta, Alalaban 372 kis-sel

kkal praktikusabb és gyorsabb (igy két
kézzel is lehet). A joy-t jobb, ha meghagy-
juk a fegyverzet kezelesere
'0"' — aktualis jarmu allj,
"1-4"' — 1/4.1/2, 3/4. full sebességek;
" — | orsitas +/—|
‘W és Shift+ W' — fegyvervaltas leftel;
'Shift +Q" — kilépés;
‘E és Shit+E' — ellenséges jarmuvelk:
‘R és Shift+R' — radarsugar lefol,
‘T és Shift+T' — osszes celpont;
‘U’ — szondr aktiv/passziv,
'_l' — radar akliv/passziv,

"— Pause;
‘** — Rem,
‘N’ — idégyorsitas vissza 1-re;
‘< @s >' — kormanyzas,

‘A’ automata iranyitas ki'be.

'S’ — statusvialtas,

'Shift+S" — SAVE.

'D’ — rakétank feltobbantasa,
"'Shift+E’ — Split (Join nings),
‘G' — agyucelzas be/ki;

'H” — helikopter inditasa,
‘Shift+ H' — halikopter visszahivasa;
'Shift+L — LOAD;

X' — kijelzés radar/szonar,
'C— jarmuaveink kozti valtas,
V' — térkép/muszerfal,

‘M &5 Shift+ M — raketak;
‘F1-F8' — szinten fegyvervalas,

A kuldetések megoldasai

Stark realities:
Adjunk iranyt a hajonak NY-felé, vagy
kisse eszakabbra (Katar fele). Induljunk
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arrafelé teljes sebességgel (innen jon a
Mirage). A hajohidra kapcsolva a radaron
csak a tanker latszik., Szalljunk fel eg{
helikopterrel (lasd celmegjelolés); enne
nagyobb radarna azonnal megjelenti az
Gsszes célpontol (g repuld kivételével, az
majd késobb jon). Jeloljuk meg a Saam-
ot Rem-mel, es a hajorol mar mehet is a
ket Harpoon. A helikopterrel térjank
vissza a hajéra, mert mar nem kell, majd
iddgyorsitassal varjuk meg a repuldt, En-
gedjuk kb. 15-20 km-re kozel, majd 1&-
junk ra (SMIMR-f) Ha ezt is sikeresen
lelsttok, 128-as idégyorsitassal varjuk
meg, mig letelik az ido. Aki ki akarja
élvezni” a hajo lelovését (vagy csak gya-
korolni akarja az agyuzast), az eldszor a
repuldt I6je le. addigra a Saam 40-nel
utolér minket, és a hajc radarjan is latha-
16 lesz. Menjunk feléje, és ha Idtavolon
belul er, IGjuk agydval Vigyazat: a
Seakiller hatdtavolsaga ugyanennyil

Enemy below:
Azonnal kapcsoljunk a hidra, es ne mo-
zogjunk arrebb. A szondrra kapcsclva
megjelenik a Guppyll. Jeloljul meg
Rem-mel, es inditsunk két helikoptert
{(nem biztos. hogy elég keét torpedd). Ha
robbant, kapcsoljunk a masik hajéra, az
addig érzékehg a Type209-¢1 (ha nem.
induljunk elé E-ra, va?z varjunk), majd
erre is inditsunk ket helikopten

Road to Kuwait:
Kapcsoljunk a Zoom-ra kétszer, hogy lat-
szanak a hajok kulon-kuion. Vegezzink
flottatomoritést, mer' csak Emha!unk at a
szoroson zatonyrafutas nelhal (lehetdleg
a hadihajok legyenek elcl, menetirany
szerint). Ha ezzel végeztunk, a kozepes
terkepen jelaljuk meg a zaszloshajo
utiranyat. Oda tegyuk a keresztet, ahol
agy sziget van azr obol kozepen; a kis
sziget és a part kozé. Ha a flotta ideért,
innen mar egyenes az Ul & szoros be-
jaratdig. A kozben akadekoskodd Patrol-
Srhajokat  szedjuk szét Harpoon-nal,
Aagyuval iszonyatos nehéz leléni dket. Ha
az obol bejaratahoz eértunk, valtsunk o
kis térképre, és az irany megadasaval
iranyitsuk Sket, hogy mindig a két part
kézti telezévonalon haladjanak. Fontos!
a kereszt nem a fiotta kozéppontjara tog
kerdini, hanem a zaszléshaidra, tehat ha
a raszloshajd nem korépen van, a flotta
egylk oldala kdzelebb lesz a parthoz,
mint a masik! Tovabbl veszély: a szoros
bejarataban jelenik meg a ket Saam-
rakétasnaszad!

Falkiands defense:
Elég nehez 100%-osan megoldani, mert
az angol hajok igen gyengék. Kezdéskor
kapesoljunk a hidra, keressiak meg a ha-
jokat és forduljunk meg a flottaval,
maégottunk legyenek. Induljunk el 3/4-del
(24 csoma). igy nem érnek utol, amig az
Erandu!d-okkar:uuzunh Gyorsitsu
id6t, és varjuk be a repuldket. Engedjuk
oket mineél kozelebb, ameddig nem 15-
nek, majd gyorsan rakjuk 1.re az iddét és
I6junk mindkél repuldre 4-4 rakétat (le-
hetéleg SeaDart-ot), majd az Exocet-ekre
is egyel-e? et (kell egy kis szerencse is,
hogy eltaldljak dket ilyen kozelrdl). Ha
megusztuk, forduljunk a hajok felé, és l6-
junk mindegyikre egy Exocer-et. Vigyazr-
zunk az ellenséges rakétakhal, men az
angol hajéknak nincs Phalanx loveguk! A
saérult hajokat kapjuk szet agyuval

Dire straits:
Gyorsan kapcsoljunk a hidra, és a flotta
korall Parrol-hajokat ISjuk le Harpoon-

tiottat, mint a 3. kuldetésnél, de most a
hadihajok EK-re alljanak. Haladjunk a
szorosban, ameddig I6ni kezd e kilo-
vé. Szalljunk fel egz helikopterrel és je-
Ioljuk be egy olyan kildvat, amelyat a ha-
jéral nen latni, majd a hajorél mehet a
Harpoorn. Kapcsoljunk vissza a helikop-
terre és jeldljik ki a kovetkezdt és igy to-
vabb, Ha kilottak a kilovdket és elharitot-
tuk a Silkworm-oket, haladjunk tovabb,
de dvatosan, mer a két Saam is eldjon
nemsokara (fejenként két Harpoor)
Operation Cork:

A flottat tobb részre kell bontani. Két
Tico-CG-vel eés két Spru-DDwvel EK-re
menjank. Egy Spru-DD-vel és egy OHP-
FFG-vel Izland partjai mellett sihaladva
Gronlandig, egy masik Spru-DD-vel és
OHP-FFG-vel a terkep felsé széle és
Gronland legészakibb partjanak talalko-
zasa lolé, e harmadik szimpla Spru-
DD-vel az elobbi két pont kdzé; igy suga-
rasan haladnak. A cirkaloink a feiszini
hajok ellen, a rombolék fregamjukkal a
tengeralattjardk ellen mennek.

Eldszor a masodik SFru-DD talal egy
Alfat. KoidjGnk ra helikopteraket. it ke-
s6bb lesz beldlik tobb is! Fontos, hogy
ezl a koteléket figyol[ﬂh, mer ha megta-
lalunk egyet, azonnal nyomni kell az ‘N’

L € hogy ne |Ghessen til koézel Ha a
cirkalo kotelek megtalaita a ket Kashin-t.
w%;rﬁzzunk. mert oft vannak a cirkaldk (s
a hattérben, ha nem is latszanak meg. A
program adaz cselszovese az s, hogz
pont akkor [on -a tengeralattjard az egyi
oldalon. mikar a hajok a masikon. A
heliket allitsuk iranyba (0° Bearing), majd
I&juk a hajokal, de néha nézzuk meg a
heiiket is, odaérnek-e. A cirkalok kézul m
Slava-kat I5juk rakétaval, mert hosszu ta
vU agyujuk van, s nem lehet dket meg-
kozeiteni. Ha ezek robbantak, rohanjuk
le a Kirov-ot agyuval. A Backfire-k
tamadasa LOCK-ok sorozataval kezds-
dik, majd vegul megjelennek a repuldk
is. Engedjuk kozel. amig csak lehet,
majd mehet az SM2MRA (meg jobb, ha
Eﬂ{. Magjhagyzendd. ez az etlen kul-
detés, ahol latszanak a ckfire-k,
masutt a  rakétak a semmibdl” modszen
alkalmazzak, Ha nem jon tobb hajo, ne
lazitsunk, repuldk barmikor jGhetnek. Ha
tobb Backfire-t akarunk leléni, a cirkalo
kotelekbe az egyik Tico-CG helyett te-
gyunk be két Balk CG-t és egy Spru-DD-t,
mer igy SM2ER-ekhez jutunk

Surprise invasion:
Start-Scen-nel Ie_hete'ﬂen. mivel 20 po:tm
ad a gép. ami n regatt, vagy o it
DDGge'spegy fr:gx!‘t :e&sérléag!ra elég
Ez egyszeruen NEVETSEGES. Marmint a
ruszkiknak.
Ha ezt a kuldelést normalisan (7!) akar-
juk teljesiteni, hadjaratot kell kezdeni,
mert ez kezdéskor 120 (!) pontot ad, ami
mar jobb mint semmi. Sajnos a hajoosz-
talyok ugyanazok (jellemzden olyankor
ad tobbet egy hajobol, amikor egyet sem
érdemes elvinni)
A flotta szerkezetén nincs idd valtortatni,
men az egész kildetésre 6 orat adtak. In-
duljunk el E-felé, Kezdésnek Kingfish ra-
ketak Backfire modra, majd megjelennek
a hajok is. A harcrel réviden: Ragos lesz
Ha elldttuk az csszes raketat, a sérult ha-
jokat agyuzzuk szét, majd keressuk meg
a partraszallito hajokat és forduljunk fele-
juk, Kapcsoljunk szonarra, majd a jobb-
oldalon legszélsd hajora (it jon a Victor
nemsokara), majd miutan robbant a ten-

mialt. Ha mindkeftd kesz, [on a jatek &l
vezeles része, a partraszallne hajok. Eze-
ken 15 lehet gyakorolni az agyuzast (las-
suak), mivel sok van beldluk, Megje

ezzuk, ezen a kuldetesen kaphato a jo-
tekban legnagyobb rang, az Admiralis
(persze ha legalabb a fél flotta megma-
r

Escape 1o New York:
Allitsuk be az iranyt. majd 128-as idé-
gyorsitassal haladjunk. Mindig a szonar
legyen bekapcsolva, barmikor legyen ké
szenlétben az ‘N’ billentyd a tengeralan.
jarak miatt. Eidszor a két Kynda jon, az-
utan tengeralattjardk es Backfire tamadas
vegyesen (esetleg |ohet meg ket Kashin
is). Lehetdleg helikopteres hajo menjen
elol, igy a legbirtonsagosabb a tenger
alattjaro védelem. Ez a kualdetés a leg-
hosszabb, raadasul barmikor johet vala-
mi, mindig figyelni kell. Hosszadalmas,
de szerintunk megsem unalmas hkulde-
tés.
Wi ack 1990:

A flotta igen szétszon alakja miatt gydpt-
sUk egy csomoba a partraszallito hajo-
kat, és E hadihajokat Ggy rakjuk, hog:
ezektdl E-ra és NY-ra legyenek. Adjun!
iranyt a flottanak, &s gyorsitsuk az idat,
ha kell. Nemsokara teltunik a Kirov, egy
Slava kiséretében; késdbb (Backfire ta
madas  utan) meégy egy. ezuttal ket
Kashin-nal, végul harom Kashin jon
(ezekre valoszinuleg nem jut mar raketa,
probaljuk agyuval). Ezutan meég johet
egy-ket tengeralatijaro és Backfire tama-
das,

Flottankat itt is fel kell osztani. Egyik fele
(1. kotelék) lzland Keleti panjaig, esstieg
picit keletebbre; a masik (2 kotelekl
Gronland partjai fele NY-ra, eseatieg par

ixellel délebbre Eldszor az 1. koteleket
igyeljuk, mert M hamarosan m lenik
ket Krivakl. és egy Kashin, Leloveésuk

utan nem sokkal egy Victor is jon (heli-
koptert neki). Most mar nyugodtan it
hagyhatjuk ezeket, és kapcsoljunk a ma.
sodik kotelekhez (és maradjunk is oftj, m
is megjelenik a két Krivakl, de most egy
Slava-vall Hamarosan tengeralatjarok is
jonnek, harom, de ha szerencsénk
vanfnincs, esetleg akar 5 is! Ha sok idd
telt el, lehet, hgoy Backfire tamadast s
kapunk.
Termes 1 a kuld ket mas mod-
szerrel, s hajokkal is meg lehet oldani, mi
ugy irtuk le, ahogy sikerait megoldani Saj
nos csak tiz hulgalés van a jatekban, nem
bannank, ha lenne
Scenario disk is!

Osszegezve:

A jaték grafikaja jo, a celpontok jal ki lettek
dolgozva, az egész nagyon életszerd. A
jatszhatésag is nagyon jo. megfelel a téma-
janak, nem tul konnyo, de nem megoldha-
tatlan, A jaték sebessége is megfelel. nem
kell, hogy gyorsabb legyen.

hozza meég egy

Van néhany raﬂelz is a jarékban: az agyik,
hogy mire jok a P-3c Orion |arérgépek az
Operation Cork-ban® iranytani nem lehet
Gket, a radar hatotavolsagatl sem novelik. A
masik, hogy miart nem lehet egyik hajc
helikoptereinak leszallni egy masik hajon?
(a masik hajon van szabad hely, és hordoz-
hat helikoptert). Talan ezekre is talal valaszt
valaki és esetleg bekuldi a szerkesntdség-
be.

nal. Ho csobbantak, tomaritsuk Gssze a geralattjars, a taloldalra, a Movember | ® lan Snailman (alias Alnotz)
i ' Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
. 1+ lemezes Ujsdigok, videodemok (1) ) & legnagyobt valasztékdl megrandeinetdk: -
| g e | SECIOIREE L | i B
l Lemezes tajékoztatonkhoz '3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.
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A Microprose végre megint valami értelme-
set alkotott, valamit, ami maradandobb él-
menyekhez [uttal, mint egy miszerfal és
ﬁér szines vektor adta kep, s meg kell
agyni, nem volt nagy baj, jol tették

Amikor eldszor meglattuk a cimet, arra
et

1k, ogy tleg wvalah a
:!Jmpmo iz kapott egy morzsat ﬂsﬁ-
t5l, s a Dark EM ciklus egy neves darabja
fog feldolgozasra kerdini, mivel cimuk
megegyezik. A tizetesebb vizsgald viszom
hamar észreveszi, hogy a hkettdnek nincs
sok kGze egymashoz, s minden csak a vé-
letlen muive. Microprose-ék most okkultiz-
musra adtak fejuket, egy kis horror és
RPG-s hattérrel, Kitind hangulat, kielégid
mindsegl kepek, odaillé zene, cool rend-
szer, szoval majd minden OK, csak epp va-
lahogy jobban kellett volna egy kicsit ar
okkultizmus teruletén tajékozodniuk, de a
hithk igy sem oriasiak, s nem sokakat fog
zavarni (minket mindenesetre zavarti (a
boltba sdrért — CoVboy) Az intro hosszu
animacidjanak készénhetden a jaték sem
lepkesulyu, és a memoriat sem kiméli. Va-
lami cache-t mindenképp hasznaljunk,
mert a sok apro toltogetésnek és a meég
15bb apré file-nak készonhetden egy kisse
megnyulik az ember arca, mire bejon a 16-
menG. Ajanloft jatékidd este, sotétedéskor
vagy sotétben, a muzakot meg lekerjik
csutkdra, s ha mar kelldképpen elnyom

den mast a sejtel zene, kezdhetjtk
fel, atni a szdras pokokat a plafonra, le-
pedoket a nagymamara, ocsit a gerendara,
majd  tavolit k el mind kendanyagol
az aftopantokbol, s ha a kelld huzat miaft
igy borzold nylkorgasokat is eid tu-
dunk allitani, akkor kellbképpen felszerel-
keztunk a geém |atszasahoz. Egyedili gon

tétben olvasni, mert a CoV ugyan igy is
egyedilallo, de tapasztalatbol tudjuk, hogy
eha egy laleh 16 hate | van a

L
CoV, ha az ot leinakat el is olvassuk. Kez-
dédjan hat

Lgy oroksag! Szoval én lennek ennek a te-
leimeles haznak a jogos OGrokose, és a
Winthrop csaldd ulofsd él6 sarja? Kdlonos,
de azért pont jokor [OIt 6z a kis anyagi Kise-
gités. Keszpénz jobb lenne, am ha ez van,
akkor meqg ksll vele eldgedni. Azért nam &r-
tana korilinézni odabent, mi mindenre is le-
het még alkalmas ez az oreg vityillé. Elme-
gyek, megnézem”

Aeméljuk valami hasonlé jatszodhatont le
az orokosben, amikor megtudta a fertebb
amlitett hirt. Ha nem, akkor meg & rossz te-
letonvonalakra fogunk hivatkozni

Legjobb lenne a jatékot az elején kezdani,
ugyhogy probéljuk kitalalni, melyik ment

nt is vald arra. Sajnos, mi arre még nem
jottink ra, de annyi mar biztos, hogy nem a
QUIT GAME, mert négyoras prébalkozas

utan is mindig csak azt irta ki, hogy .BAD
COMMAND OR FILE NAME®, ami roglan

anus volt, hiszen szerepjaték leg
alabb a HP-t kiirjn valahova. llletve az is
megtonénhet, hogy valami DEL.-ra kiadja a

HP-ink szamat, mert ekkor valami ARE
YOU SURE (Y/N)"-t kérdez, s csak az Y'-ra
reagal, s azt irja ki utdna, h : LA
BA BEGINS...", majd ..CONCE TU-

LATIONS, THE PARTY GAINS EXPERIENCE",
ezt kdvetden meg ,THIS SPELL CANNOT BE
CAST HERE, LOSE T?".

A napl sajtéban olvashatjuk a hirt (ami pont
oft van, ahol szétkenddott az a szemtelen,
csokikrémes légy, amelyiket egy jol-rosszul
irdnyzott csapassal elkergettink a tortarol),
hogy megvan a Winfhrop csalad éid leszar-
mazottja, s az agyvedek mar &t is adtak ne-
ki a megfeleld papirokat meg kulcsokat
Odaig rendben, hogy egy fickd/né kepe
mellett egy életrajz is van (bar eleg |ol
megy a lapnak, hogy egy igézd CoV hirde-
tés helyett egy szamunkra teljesen idegen.
melles meg n on is unszimpatikus ip-
sének kozerkolcsol sénd terveirdl irmak a
hézzal kapcsolatban), de az a par nyilacs-
ka oft fent nagyon zavard, Probaljuk ki. Jé,
tébb orokos is van. Tehdt az a feladat, hogy
minden masik orokost meg kell Sini. s
mi ik orokos egy-egy szint végen van,
az a fSellentél. Csodalatosan valtozatos a
program, mert idékozben dssze lehet szed-
ni agy-egy remek targyat is, és igy nd a
tegyverarzenalunk. Az a sok szam, az a

ntszam, az a mégnagyobb szam ig a

I-SCORE. Az & kis undoritd kék 3%?1?‘.13:-
nd az életeink szama. Ha az elf ., akkor
lesz... Nem, mégsem ez a feladat. A foladat
majd késSbb Lén. Most csak azok kozdl va-
logathatunk, hogy melylk &rokés szerepit
fogjuk jatszani, melyik & legkevésbe un-
szimpatikus, Ha talalunk egy furfangosnak
igérkezd gombot, az minden bizonnyal se-
gt abban, hogy kozelebbi képet kapjunk
emberunk kepességeirdl. Ezen az u) képer-
nydn arra Is lehetoséglnk van, hogy egy
sajat magunknak kedvezd, egyedi figurat
inditsunk, s az elézének csak a foton tartva
meg.

Ezeket lelhetjik:

KNOWLEDGE, STRENGTH, DEXTERITY
Ezek a tulajdonsagok, sorban tudas, erd,
agyesség. Alattuk sok kisebb képesseg
van, s mindegyik tulajdonsag hatassal
lesz azokra. Tehat ha noveljuk az erdt
akkor az osszes, erd alatt lévd hépeaséF
is ndni fog valamennyivel. Az e1d ezenki-
vl néveli @ HP-ket is (ha nem is sokkal)

STAMINA: Ezzel HP-ink szamat, azaz les-
1ink szivossagat, és uttal varazslat-
pontjainkat (MAGIC POINT) is novelhet-

uk;

WILL-PDWER: Akaraterd. Csak az MP-t, és
a varazslatok alapesélyét novell. Ez a ha-
rom az ABILITY POINFI'S-ohbM fogyaszt,

s meglehetdsen sokal. Van meég egy

SKILL & SPELL POINTS is, ezzel a tulaj-
donsagok alaft felsorolt képességek sike-
rének esélyél és hatekonysagal novelhet-
juk, vagy egy-egy varazslatot tanulmé-
nyozhatunk & jobban (tehat az is jobb/
biztosabb lesz)
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A kepessegek:
KNOWLEDGE
REPAIR ELECTRONICS |gazan sok-
szor nem lesz ra szukieg mert mi
csak kétszer-3x  hasznaltuk., amikor
egy elromiott magndt (pontosabban
ETTOBLASTER) javiigattunk a
jobb hangzas érdekében, meg amikor
a rendetlenkedd biztositekokat tettak

tisrtaba. Ha hasznalni akarjuk, min-
denkeppen szuhkse lesz egy
ELECTRONIC TOOL KIT-re

FIRST  AID Hasznos! Ha wvan

elsdsegély-csaomag, nem biztos, hogy
mindig hibatianul el sikerul magunkat
latni.  lehet, hogy egy résnt a
csomagbol csak elpazaroftunk. Ezen
lehet segiteni ezzel a skillel

MEDITAT Ugyanigy a wvarazskrista-
lyokbol sem tudunk 100%-kal kivenni
toftetekel, men eironthatjuk a kis medi-
tativ szertanast

REPAIR MECHANICS: Ehhez is kell egy
TOOL KIT, de erre ha lehet, meg keve-
sebb szikseg lesz. Mi egyszer sem
hasznahluk (ami persze nem jelenti azt,
hogy egyszer sem lehet)

STRENGTH

BRAWLING: Eleinte hasznos, de ha na-
gyon magas, akkor mindig useful,
mert ezzel lehet pusztakézzel jokat ra-
s6Zni a zornbihra rneg a kevesbe va-
razslatos ellent k és
kevesbe itteni anyugbo! valok ellen
nem kifejezetten hasznalhato

CLUB: Hamar hozza lehet jutni egy pisz-
kavashoz vagy baseball-utéhoz, amik-
kel nyomatékot adhatunk kezunk és iz-
munk szandékainak, de ha a kez nem
hasznalhato, akkor az ilyentajta (tlege-
lés se nagyon

FORCE: Sok ajtd allhat bezarva eldttunk,
a kulcs pedig a szatyor legaljan. Ha
nincs kedviank sokat vacakolni a tdrka-
lassal, akkor ezzel konnyen utal nyit-
hatunk magunknak, ft csak a foldszint
&5 az elsO emeleten elzant laaftdkon
segithetunk ezzel, a komolyabb, nehe-
zebb nyilaszarok ellen hasznosabb a
‘Key of the Shadow Lord' nevd magia

LIFT: Cipekedés.

DEXTERITY
BLADE Katana, kés, tdr &s mindenek-
alétt lanciirész kezelése (marmint a
beinditas utan),
FIREARMS Pisztoly, puska, és az M16-
gﬂzdnsagos kihasznalasat teszi le-

‘I'HROWING- Ha magas, messzebbre és
nagyobb erdvel vagdoshatjuk neki az
ellensages szagu zombiknak az ures,
malnaszorpos uvegeket meg azokat az
egyeb dolgokat, amikhez kedvunk

van.

DODGE: Hopp, egy ghoul rohan felenk
mind a négy veégtagjan, de nekink
nincs sok kedvank me huzdenl vele,
inkabb elfutnank. piarnp
Csikorrrr — mondja a ct nk tal
Nem kellett volna, Most ZSAKUT!

BAN VAGYUNK! — llyenker egy ala-
csony DODGE-zsal rendelkezo sze-
mely tényleg komolyan megtontolhat-

na, ho% megkuzd-e a ghoul-lal, d
aki t6bbet adott a DODGE-ra, bizhat

abban. hogy sikerul atszaltoznia felet-
te, vagy valamilyen mas mddon kike-
rulnie. Ha nem sikerdine, akkor csak
eﬁy szép nagyot csaphat rank az
ellentél

~En, bostorn Marcus Roberts haldlom idején

o
i
no.

m ezl, ligyelmeztates és aecfaf.segkeppen
ndazoxnak, gkik utanam beleprnek a go
sz hazaba. Evek ota higyelmesen haligat

tam a Winthrop hazrol szolo rejtélyes hire-
ket, pletykakal, tanulmanyoztam a leljegyzeé-

saket a gonosz cselekedelvirdl és cs.

(g

mar egy kulonds, megisméllddd dolgot ta-

laltam:

e

minden otvenedik évben furcsa fe-
exel elentenek a hashor kozel levd Long-

port nevd varoskabol, s ekkor tunnek el az
emberiék is. A renddrseg szernt ezek 1843,

1893, 1843-ban tortentek. Egyeb, kevésbe
hitelesithetd feljegyzések vannak meg a
Xvil, Xvill és a sraradbol, 8 a datumok

ko

majdnem napra pontosan msi'ngyﬂin&k A

vatkezd datum 1983 lesz iutdn a haz

kiurult a Crentis csalad elfdnése utan, az
eisd alkalmat megragadva bei’éplem ide,

he

megerdsitette a gyanumat,
egy rnagy gonosz larfia uralma

be

gy wizsgalodjak. Amit it talaltam, az mind
hogy a hazat
aft, amely
akar lepni a mi wilagunkba, Isten sege

delmeével talan meg meg tudom ezt eldzni,
de ha nekem nem sikerilne, akkor a vilag
vagzele annak a kezéeben fesz, aki engem
ide kavetni tog.”

Ezt a papin talalhatjuk az sjtd eldtt miutan
beleptunk Rettenetes! Szerencsére azon-

ban segiteni |

minket ez a leiras

(legalabbis reméljuk). Elétte ajanljuk, néz-
zétek at a térképeket (jeiclések i, 1erképek
hatul, egyértelma nem?!),

Jeldlesek:

A

- Taheny
V-
el
H -

Szorny, rém, mumus
Varazshristaly
Szenteltviz

He - Elsdsegély-csomag

R-
N -

Pihenshely
Papircetli, konyv
(csak informacio)

K - Kulcs

L-Le

F - Fel

- Kapcsold

nyil - egyiranyu atjaras

Féld.zim
Levagott fej, gramofon,
Zene és akaszioftt ember

2 MECHANICAL TOOL KIT

3 Juju fétis, ami megvéd
az éldhohaktol

4 Runaké

S Varazsiat: AGGATA'S IRON FIST

6 Ez a jolly

7 Zseblampa

8 Varazslat! SHROUD OF THE
DARK WALKER

- | Piszkavas

10 Kulcscsoma

11 Széf, videdkazentaval

12 He, N és aktataska

13 Kotta

14 Carlag, a démon szobra

Ello emelet

Um ~NO; b=

Olajos kanna
Phtark szobra
TV és video
Festmény, ami |dekoti
a szellemeket (Maelchior képe)
Birtositékok
Gyufasdoboz, egy doboz gyuts
Egy interaktiv szellem és
ﬁy golydallé-maellény
uzeumi felirat: shuriken
Varazslat: AURA OF
MYSTIC DEFENSE
38-as piszioly
Baseball-0tS innen balra
Zold dragakd

13 Varazsiat: FLAMES
CF DESOLATION
14 Dokumentum-tartd

Masodik emelet (ideggondozo szintje)

1 Baltés rokon északabbra, it
egy kinai érme

Varazsiat: DIMENSIONAL RIFT

Gomba

Kinal érme

Kinai érme

Bebortonzon pofa a gumitalba

Thzohd-keszulek

Fajpant

Kinai érme

Scaruk szobra

Varazsiat: CRIMSON MIST

OF MYAMOTO és

biztositékos-doboz

Kodkanya az

ideg?ondozé szintjéhaz

Kinal erme

Vardzsiat: KEY OF THE

SHADOW LORD

A Dicsoséeg Keze

Viharlampa

- OO W
-0

n

13
14

15
16

Harmadjk emelet (muzeum

1 Allvany - MAYAN EFFIGY-vel

2 Allvany - demon maszkkal

3 ASSEGAI (zulu landzsa)

4 Az Eré Szobaja

-] A KARCIST szive

6 CARL WINTHROP, rokon

7 KEY OF ABOMETH - nyaklanc

8 Zulu fq

9 Kakukktojas

10 Katana &s daisho

1" Szobor

12 Szamuraj pancel

13 Innen hianyzik a SHURIKEN telirat

14 Piros izé és varazslat:
XYTHON'S GUIDING EYE

15 Winchester

Elsé pinceszint
Japén temetési urna
Olajos kanna
Fém félhold-darabka
(METAL CRESCENT)
Kapu az éleri sikra
Dokumentumtansd
Varazslat: BELGOR'S
MENTAL VIOLATION
Konyhakés
Sospuska
Muzeumi felirat: Key of ABOMETH
benzinkanna, 1oitet a sospuskaba
Varazslat: ELIXIR OF HEALTH
ELECTRONIC TOOL KIT, széf
Gyors lejarat a s:cnggan
keresztul (kb 10 m/s
orsulassal)

itositékos-doboz

Koponyas szoba

Masodik pinceszint
Mongana levelehk
VAN MIRROR

Daglént poli;
Vu(gﬁxsll‘:?ﬁgcﬂ #DWER
OF REASON

Muzeumi felirat. MAYAN EFFIGY
Teleport (a térkép jobb also
sarka kézelébe teleportal)
Mozsar

Smith & Wesson M29 fegyver
ASTROLABE

Katana

Varazslat: MAELSTORM OF
THE MIND

Hamudik pinceszint

Gomb, ha nyomjuk sok
kis agyszivo tamad le

M16E tohenytar, He

Attal

Melchior

MECHANICAL TOOL KIT,
benzineskanna

oE~N s W=

—=@@E~ OO hW=

-0

s wn

CoV 37116



=] Alfal

7 Varazslat SWIFT LIMBS
QF MERCURY

-] Aldozati 11

9 Gaong

10 SERVITOR ROBE

1" Runakd

12 Tengerr demonok aRarja

13 Varazsvesszd

14 Atjarc az asztralis sikra

Csontvazas szim

1 Fuskaval lovoldozé
napszemuveges zombi

2 Sok j6 cuce, varazsiat: SIGHT OF
THE DARK WALKER

3 Kapolna, a kotta helye. atjaré az
asztralis sikra

4 Motoros farész (cool brutalis
tegyver)

Egyiptomi szim

1 A kozépsd koporsoban muzeumi
telirat a démon maszkhoz
Varazslat: MANTLE OF
ENDURANCE

Cslllnngsgélb
Varazsiat: OBSIDIAN SHARDS OF
ANNIHILATION

5 tal a kinai érmeknek, ide idezhetd
az 6s-Winthrap

Varazsiat: MALEVOLENT
COMPRESSION

Kristalyfuvola

Teleportvissza a foldszintre

ftt a GHETTOBLASTER (ketkazettas
magnoj

10 Szarvas koponya

ik Kopeny, az E jellel

Asztralis sik
1 It van az alfal, ami mogott Aboleth
war rank

aw N

oo~ o O

Tovabbl hasznos informaciok binckaba jut-
Lk H ol

hatunk, ha suk a most 0,
vardzslatokrol sz6l6 részt. Megjegyzés: Jo-
par varazslat hosszabb ideig tart. s ha egy
ilyen aktiv, akkor a fickdnk auraja is kiszi-
nesedik, valamint a vardzslatot jelemd ikon
is willog. Ahhoz, hogy wvarazsolhassunk,

természetesen arra is szukség van, hogy a

varazsko| a kezankben | en.

® AGGATTA'S IRON FIST Eddig sza-
munkra ismeretien erd kolozik okleink-
be, a pusrtakezes harc jobb ered-
ménnyel fog lefolyni (marmint a mi ré-
szunkrél),

* ARCANE TOWER OF REASON: Amikor
elészor latunk egy szédrnyet, az embe-
runk mindig megretien, s hepteien moz-
dulni egy ideig. Ez sokszor igen sulyos
eredmennyel jarhat. Ha azonban ez a va-
razslat raftunk van, akkor nem nagyon
zavar majd, ho?y az oft Beithegor vagy
egy rombi (legalabbis az elsé pillanatok-
ban nem, de ha harcra kerul a sor, akkor
azert mar nem mindegéj

¢ AURA OF MYSTIC FENSE. Ranklén

kellemetlen hatasu  magiak erejének

meg’!érasében nagy segitseget nydjthat.

BELGOR'S MENTAL  VIOLATION:

Aggyal rendelkezd ellentelek tudatdra

lesz karos hatassal. Kevésbeé tudnak va-

razseini (ha tudnak), egy kicsit csak
szenvednak magukban

* CRIMSON MIST OF MYAMOTO: Egy pi
ros kis aura felfogja fizikai tamadasok
sqgy reszet (Otlegelés, golyok, batta)
D?XAEHSIOMLQ DFIIF%' yHa van nalunk
runaksd vagy egy kapu-runa eldtt allunk,
azt kinyitvan elvisz az eteri sikra
ELIXIR OF HEALTH: Ezzel egy kicsit
gb yithatsz mngunkon s a sebeinken
ES OF DESOLATION: Tazes go-
lyébisok roppennek ellenséges lelkuletd
jarckelék fele. Van olyan szorny, amely-
ben nem tesz kart. ilyen pl. az a narancs-
sarga lebegd trutyi vagy Melchior.
e KEY OF THE SHADOWLORD: A leg-
hasznosabb magia Ha ellGjik, nincs be-
zan ajto, ami nem nyilna ki eldttank
MAELSTORM OF THE MIND: Akit elta-
lal. egy ideig megkergul. poreg. forog,
as fel-ala futkos, anmagat nem vedve.
MALEVOLENT COMPRESSION: Jopofa
varazslal, mert akire raldjik, rogton 3
szammal kisebb lesz, igy e¢sdkkentve
testtomegel, s ezzel egyutt torékenyebbé
I1s tesszok testét az JUjabb tamadasok el-
len
MANTLE OF ENDURANCE: Almos? Fa-
radt? Ehes? Lije el ent a varazsiatot! To-
vabbra is almos. faradt és éhes marad,
de ie?;labb meg hosszabb |deig kibirja.
= OBSIDIAN SHARDS OF ANNIHI-
LATION: Egy masik hasznos tamadasi
forma, mert ott, ahol a FLAMES OF
DESOLATION csddot mond, ez hasznos
lehet. A narancs trutyik ellen kivalo.
SIGHT OF THE DARK WALKER: Teljes
latast biztosit ot is, ahol a fény nem na-
g on gyakori.

ROUD OF THE DARK WALKER:
Nem mintha valami kdze lenne az elbézdé-
hoz, de ez is a DARK WALKER-hdz lett
cimezve Segitségével egy kicsit arrébb

leszunk lathaté, mimt ahol valojaban
vagy {mint a CLOAK OF
DISPLACEMENT). L&t erek  ellen

igen hasznosnak bizonyulhat.

IFT LIMBS OF MERCURY: Gyorsit,
ugyesebbek leszink és jobb lesz a koor-
dinacionk. Kezilegyverekkel haszndlva
bizonyos eldnyokhoz  juthatunk, amik
akar az életunket menthetik moF.
® WIND OF DESTRUCTION: Eleg nehéz

megszerezni, de tamadasra ezt lehet a
IeEjan:an hasznaini. Még Belthegor is
kikeszul egy 20-30 ilyentd! (ha van ra
elég energi nkb.
XYTHON'S GUIDING EYE: Regebben
pontosabb célzast tett lehetdvé ijak ese-
tében, de ugy latszik & modern iclegyve-
rek esetében is hasznathatd,

ak so-

Tekintsik at meg a felszedhetd tar
ell tel-

rat (csak azokrol szélunk, ami nem

tétlanul a vagigvitelhez):

Fegyverek:

® KITCHEN KNIFE: Konyhakés, elég nagy
pengével, de azert nem a Ie?'obb.

. MCgFlIFICIAL DAGGER: Aldozati tér
Meichior ellen nem rossz.

* WAKIZASHI Ki ne ismerné a szamura-
jok kardjainak kozepes tagjat, ami lehet,
hogy nem olyan nagy, de mt akkor is tal
nagy helyet foglal el a diplomata-taska-
ban;

® KATANA: Ez meg féleg. Be se lehet oda
tenni, de azért nem olyan rossz lagyver

o SHURIKEN: Nem sok mindenre j6, de
azér ol lehet hajigalni, ha mar nincs 16)-
tényonk és varazsoini sem tudunk

® ASSEGAI Ez egy zulu harcos landzsaja.
Keressuk meg hozza a pajzsot, majd te-

yuk Sket egy kézbe

. KER: Nem rossz utdfegyver.

® BASEBALL BAT: Ez sem.

® CHAINSAW. Mmmmm, ez a kedvenc,
hozzank il brutalis fegyver. Csak saj-
nos a program iréi nem figyeltek az
olyan plusz élmenyekre, amit egy zombi
(vegy akar elé ber) Grészes
feldarabolasa nydjt It csak siman meg

L]

sebezzuk a zombit, de igazabol azert ne-
ha meg-megakad a lanc, mikor a kitepett
kis huscatatok (tudniillik nem vng. tep)
y része fennmarad a lancon, és ha maér
tul sok jlyen pici darabka van, akkor
elébb-utobb felgyulemlenek egy helyen
&s a lanc csak egyre nehezebben jut eld-
fe. Artan az is nagy élmény, mikor az
ember ruhdja, haja es a frissen meszelt
fal teli lesz verrel (mert az persze frocs-
kol), & kis, nyers emberi husdarabkdkrdl
nem Is beszelve (mert az a hus, ami nem
marad fent a lancon, nagy valbszinlség-
&l nem a toldre fog esni}. Ha-ha-ha-ha.
ROKEN BOTTLE: Ez is csak ideigle-
nes fegyvernek |6, maximum zombik el-
len. A szokasos osszetdrl Uveg okozta
konnyl sérulések es elfertdzések kovet-
kezhetnek be.
WAND: Varazsvesszd. Mi ki se probal-
tuk, de lehat, hogy cool.
SMITHAWESSON MODEL 10 Kis kali-
berd pisztoly, a hozzavaléo a REVOLVER
SPEED LOAD (SMALL CALIBRE). Van
azért jobb Idfegyver is
COLT/10: Ez a 3B-as. Mar jobb pisztoly
A .38 REVOLVER SPEED LOAD vald be-

le
SAWN-OFF SHOTGUN: Ezzel lovoldozik
& napszemuveges zombi Lemrészgﬂ
csovil SAVAGE 311-R-es. Sajnos kevés
tohény van csak hozzd, mert amugy nem
rossz
SMITHAWESSON M29: A jatek szerint
az egyik legerésebb létezd pisztoly. A
44 magnum-ot tolényekkel ajanion fel-
1ohteni ﬁ?ﬂ a 5 oV :
COLT S11AL: Az amernkal hadsereq
mar tobb munt 70 éve hasznalja ezt ar
automata pisriolyt”
WINCHE@‘;‘ER 1894: Jo, de sajnos tul
n vadaszpuska
SAVAGE 311-R: Ez a lefirészelt csovd
teljes valtozata, de egy picit alalakitva,
Kosot lovoldoz, ami ugyan nem jut olyan
mélyre, de ha belegondolunk, hogy mi-
lyen kellemes érzese lehet az elienfél-
nek, ha véraramaba és a bdre ala ket de-
ka 50 jul, akkor azen elmosolghmunk.
M16 ASSAULT RIFLE a |
klasszabb. M egyszerre nem egyet o
h ahogy szokasos, egy eresziést
{bBUHSn Harminc toltény van egy tar-
an

Jgﬂco«l ]
DOCUMENTUM WALLET: Ha sok kis
papirdarabkat akarunk mugunknat tarta-
ni, szukségunk lesz ra, de igazabdl csak
egy papir a fontos, a kotta, azt meg nyu-

odtan lehet enélkul is hurcolaszni.

IRST AID KIT: Elsésegélycsomag,
Eleinte csak olyan 4 adag van benne,
a lentebbi szintek akar B adagos is le-
het. Ha jol ki akarjuk hasznalni, a leg-
jobb ha magas a FIRST AID-Unk

OLY WATER. Szentoh csapadék, jo
hasznat wvehetjuk, egy kicsikél meg-
boostolja az MP-ket és5 a HP-ket, de féleg
az éld halottak ellen ajaniont bevetni
{szellem, démon). Azonkivil a GHOUL-
ok okozta mérgezésro s o gyogyir.
MAGIC CRYSTAL: Mint mar emlitettuk,
ha MEDITATE-olunk MP-ket juttal vissza
nekunk ez a kis feltohton kavics.
HAND OF GLORY: Ha egy akasztott em-
ber levagott kezenek ujjaiba gyertyakat

CoV 3717



dugdosunk &s meggyuptjuk. megleleld
védeiemhez juthatunk. amikor at akarunk
menni az eteri sikra. Ez is eleggé furcsa
funkcicja a HAND OF GLORY-nak, men
az igazi(bb), legalabbis az, amird| az al-
talancs okkulizmus szdl, az egészen
mast tud {ami mondjuk aleg ismen tény,
de hat gy néz ki a MICROPROSE-ék ez-
zel nem nagyon floglalkoztak). Azt a
kezet is egy akasziott emberrdl vették, de
csak egy gyertya volt benne, az ujjai
kézé dugva, s ha meggyuijtva feltartottuk,
mindenki megbénull. A gyertyahoz vald
zsir sem valami haziallatbol szarmazoft, ..
HORNED SKULL. Egy szobaba volt a
Dicséség Kezével a muzeum szintjén, de
ez nem annyira hasznos, s8t, ellenkezd-
leg. Volt egy idd, amikor furesan konsta-
taltuk, hogy nem akarédzik sikerdlni egy
varazsiat sem. Nagyon megijedtank, de
amikor elkezdiuk kipakolaszni a dolgain-
kat, igencsak gyanis volt, hogy ha ez
nines nalunk, akkor semmi probléma
JUJU FETISH. Egy csontvazkéz és egy
emberi kéz osszelonddva, s es am-
berek szerint megvéd az elcholtaktsl
(zombi, esetleg mumia, de ez csak tipp).
MOGANA LEAVES: Ennek a levéinek a
szaga elénytelen a tengeri démonok sza-
mara. Legjobb, ha ésszetorjuk a mozsar-
ban, majd beletesszGk az INCENSE
BURNER-be a pon, s meggyujtjuk
LANTERN: Pildcs, kis viharlampa
kepében, amit néha fel kell tohagetni
olajjal, ahhoz hogy tovabb vilagitson. Ah-
hoz, hogy éh b hatasat,

.

uk dldasos t
19Tiahb & taskaban égnie kell.
OIL CAN: Na ez az, amivel fel kell toite-

(]

ni.

FLASHLIGHT: Ez a masik vilagitéesz-
koz, de ebbe nem olaj, hanem elem
(BATTERY) kell. Lehet kapcsolgatni is.
GAS CAN: Ez a nafta a CHAINSAW-ba
BUBBLING RED LIQUID: Csak annyira
jottink ré, hogy nem mérgezd. Mire ezt
megszereztik, addigra mér egy ghoul
sem &, széval nem probalhattuk ki,
hogy a mérguk ellen hasznos-e vagy
sem, mert az a | aloszinGbb.
SERVITOR ROBE és DEAD SQUID: Ha
a kettd rajtunk van, akkor az asztralis si-
kon és & harmadik szinten lévd MIND
FLAYER'-ek (talan ahhoz hasonlitanak a
tegjobban) nem tamadnak rank, mer ha-
sonllunk fajtarsaikra. A DEAD SQUID
zaropé letlenul, unatkozas kozben
{:"m‘mk ra, mert a fene se hitte volna,
qu azt a fejre lehet hizni (legalabb
utalhattak volna a program iréi afra,

hoaycm s a bele).

CIRCLET: Egy kis védelmet nyujt ez is a
vardzslatok ellen.

PESTLE AND MORTAR: Ebben lehet
osszetomi a MOGANA leveieket

L

A kovetkezd targyak szerepe nag“]abol 15~

meretien, nem sokat tudtun veldk

kezdeni. noha biztos jok valamire:

® GHETTOBLASTER: Amikor az
egyiplomi szimen, a 9-es helyen wvan,
nem muikédik még, meg kell reparaini
egy ELECTRONIC TOOL KIT-tel. Utdna
be iehet kapcsolni, s jétszik is valami

® MAYAN JADE EFFIGY: Azonkivil, hogy
vissza tudjuk tenni a helyére a muzeum-
ban, nem sok hasznat lattuk, s nem Iis
tudjuk mire jo... de meégis tudjuk. Ez is
kb, annyira, mint a ND OF GLORY
(itt), szoval védelmel nyujt mas dimenzi-
okban (de nem az odajutdsndl esetlege-
sen elszenvedett fizikai sérolésekre).
DEMON MASK: Cooclul mutatunk benne,
s ez illik a szamurajpancélhoz is, de
hogy gyakorlati haszna mi, az nem
vilagos.,

Akkor kezdjuk:

A leglontosabb, hogy legyen valamibe pa-
kolni majd dolgokat Erre kivaidan alkai-
mas az aktataska. Pakoljuk bele az eisdse-
géry-csomngot is, men hamarosan ugyis
nagy szukseg lesz ra. Ha mar ebben a szo-
baban vagyunk, kapjuk fel a Cartag nevi
szobrocskat is, amihez ki kell tormi az &t
ovo uvegburat (csupaszkézzel AIM vagy

Hi

Err‘lzl jutott eszinkbe: aki nem tudna, az
AIM az célzas és lovés/utés (ISlegyverek
eselében ezt érdemes hasznalni), a HIT

meg a sima, gyors Utés vagy ISfegyver ese-
tében a csi | I6vés. Alul az a csik pedig
az .akcio tiaink™ isa

7 yiségél mutatja
bd it taidlunk. ha

(ha csckken, &

meg elfogyott, akkor nem is nagyon csi-
nélunk semmit). Ehhez a hoz mé

meg kell talalni kettd masikat, de ha valak
ugy itélné, hogy egy ilyen szobor sok he-
lyet foglal el, addig nem muszaj ezekst is
cipeini, s csak akkor dsszeszedni, ha mar
felmennénk a harmadik szintre. Na, de ez
késdbb lesz.

Most ajaniott a feltankolds a féldszinten, ta-
nuljuk meg a varazslatokat {a szaggatoft
vonal a rejtett bejaratokat jelzi, egyszerGen
csak menjunk at rajta, mintha oft sem len-
na?. vegyuk fel a pisztolyt (Smith & Wesson
M10) és/vagy a piszkavast. Insuk ki & zom-
bikat, de vigyazzunk arra a zold, sok csa-

s, le bigydéra, amit ha meglat a fic-
fgnh emle ngazyon becsinal), ne tamad-
juk. Artaimatlan, de ha artd szandékrdl ta-
nuskodunk, hamar otthagyhsatjuk a un-
kat, ment kellemetien Wi OF DESTRUC-
TION-Gket is tud.

Errdl a szintrél csippentsink: szikségunk
lehet meg a levagolt, osszeaszalt fejre a
barszekrenybdl, a rinakdre és az dsszehaj-
togatott kottara. Erdemes felvenni a vide
L at is, &s természot a kul omot
az osszes kulccsal. Egy zseblampa sem
arthat a feljebblévs szinten, meit sotét lesz,
A JUJU FETISH-sel is elkerulhetjuk a har-
cok nagy részét, de akkor kevesebb XP-1 is
kapunk (és a kapott XP-kbdl novelhetjik
emberdnk skilljeit, vagy ha mér tényleg sok
osszegyllott, akkor egyes tulajdonsagai-
kat) Léra j& Ideig nem lesz szukségun
Menjonk fel egy szinttel, Vigyazzunk a vér-
toltokra, ha belelépunk, akkor ngy n.
a,t.i-? villam sujt le rank. A fel-al ,mm
néninek i , nem aral
egészséglnkre nézve. Am annal inkabb a
kis szarnyas démonok, amik nagyokat tud-
nak varazsolni. Az északkeleti rész felé ta-
lalkozhatunk velik. A véntdcsas folyosdkon
Ggy juthatunk tdl, ha par gombot keresank
a falon. Egyet lenyomva efteleportalnak
minkel, de arra is Ggyeljink, hogy par he-
an vi felé kell lepkedni, mert megtor-
itja 8 menetinket, s ha elérét nyomunk,
konnyen megeshet, h a magotiunk levd
vértocsaban trappolva kotink ki, ami pedig
magdahoz vonz szép, feltohtont slektro-
mos nyalabot... it is tanuljunk meg minden
vardzslatot, cseréljik le a gyenge M10-et
egr 38-asra, a piszkavasal meg egy base-
ballutére. A FLAMES OF D LATION-
héz Ggy juthatunk hozzé, ha a jeloh titkos
iljéréws én lévd kandallon megnyomunk
egy gombot.

esitd, de nagyon révid dall kat,
aminek ha a wvégére ér, Ujrakezdi
Valészind, hogy nemcsak erre jo

CoV 37/18

Ti ink egy haromszoggel jeldht ajtot
is, ez az a hely, ahol békésen pihenhetank,
ha majd aimosak leszank. na persze

max. HP, SP, de sajnos az nekink csak
a?s;or volt hajlando aludni, ami miatt a
HF &s SP eleg alacsony szinten maradt
Tegyuk el a gyutasdobozt is. Sok szobaban
talalhatunk rendetienkedd szellemeket is,
de egy csomd szdkségtelen harcot elkerul-
hetink (és igy az értuk jard XP-ket is), ha
eldszor elmegylnk az interaktiv szellom-
hez. Megbeszélhetjik vele, hogy elégetjik
a szellemeket idekotd festményt, amelyen
Melchior és &k vannak. Ha mar nala va-
gyunk, ne feledkezzink meg a golydalls-
mellényrél sem (nagyon jol fog majd jGnni
a csontvazas szinten). A képel természote-
sen a gyufaval lehet meggyujtani.

Most mar nyugodtan jarkalhatunk, csak a
démonkék okozhatnak gondot. Tegyuk el a
zold, kerek dragakdvet (ez fontos) és a mu-
zeumi feliratot. Kapcsoljuk fel (ha rossz, ak-
kor késébb ha lesz mar ELECTRONIC
TOOL KIT, jSjjunk vissza megreparalni)
Van egy ajtd. ami az istennek sem akar ki-
nyilni {mendjuk annak talén, meg az ittlevd
ordogoknek is, de nekGnk nem, ergo nem
vagyunk se istenek, se ordogok, tehat még
élunk). Hozzajuthatunk, ha benyitunk 8
legészakkelotebbre lévd szobakomplexum-
ba. Olvassuk el mindig az ajtok mellett lévd
téblakon a feliratokat, s keressuk meg azi,
amire egy ONE" van irva. MNyissuk ki, s
menjink at rajta. Aztan egy olyat, amire sgy
«IWO", s igy tovabb egeszen hatig. Hat
utan pedig menjunk be a kettes szammal
jelzett szobaba (nem azon az ajtén keres:-
til, ahova TWO van irva, hanem amit mi je-
Ioitunk kettessel). Ot van egy masik szo-
bor, Cartag parja, Phtark. Vegyuk tel ezt is.
Most mar odesetalhatunk a bezan aftdhoz
(a feljgrotdl keletre), s egy csapdaba eselt
magannyomozot lelunk, aki alegglzalmal-
lan veldink szemben, de érthets. O volt az,

akit felbérelt az a cég, amelyik eladta ne-
kdnk a hazat, hogy megnézze az eldzd la-
kék sorsat. Ezen a szinten megnézhetjik a
megszerzett videdkazettdt is, a TV-5 szoba-
ban.

Ha mar ilyen magasan vagyunk, menjunk
feljebb. A rmilodii szint eimegyogyintezet-
ként szolgalt, most viszont tele van kelle-
metlen narancssérga szivacsokkal. A kiina-
sukra  szukségunk lehet az OBSIDIAN

SHARDS OF ANNIHILATION-re, men
anélkdl igen hosszadal Ez a :
csak az egyiptomi szinten taldlhatd, tehat

aki nagyon akar vérengzeni, az ugorjon
el5bb le oda (de mivel az ottani mumidk
nem nagyon konnyd ellenfelek, mi inkabb
ide jottink elészar erdsodni).

Ha odamegylnk az egyes szammal jelzett
szobatdl északra, akkor hamarosan bele-
botolhatunk egy balas kislanyba, aki tavoli
rokonunk. Ha valaki megnézie a videdka-
zettal, azonnal rajén, hogy Nathas
Prentiss, Robert Prentiss-nek, sajat batyja-
nak gyilkosa. Mivel megérzi bennunk a
Winthrop vért, azonnal ranktamad, men
minden Winthropnak meg kell halnia. Mi-
utan leutoftak, hatrahagy egy cafatokban
logo, fehér kopenyt (csak ebben tudunk
majd ‘atmenni egy bizonyos részen a 2
szinten) és egy baltat (nem muszaj megtar-
tani). Persze tanuljunk meg minden varazs-
latot, majd szedjunk ossze 5 kinai érmét (a
beljebbjutash ink kulcsot, a

il | 1wz lent b
12-es terem kornyéken). Ahhoz, hogy atjut




hassunk a kozepsd tolyosora, keressik fel
art a termet, ami a 2-es &5 a 1Whenyt tartal-
mazo szobak kozt van (északon, egy beja-
ranal, ami délre néz, harom mezd nagysa-
gu). Ez efteleportal minket a kézepsd folyo-
sora, s onnan mar ki tudunk nyitni egy atja-
ot a legkulsd !ohcosbl:l’a Akl l&porhiany-
ban szenved, eresse meg a Colt
M1911A1-et

Vegyuk fel meg a Scaruk nevl szobrot is
(és {rnéu magvan mind a 3}, azonkivul a
CIBg ET sem anana (de ar art vigyazo
tabdacs igen). A CIRCLET-es szobabdl
csak akkor tudunk kijonni, ha az érét elin-
tézzuk. Az otodik ermehez csak ugy !Ehm

hozzajutni, ha ideiglenesen lev

falan minden gombot benyomkodunk egy-
szer.

Menjunk tovabb. Veszélyes terem, ha e
ajtot kinyitunk (raléplnk az eldtte alls pﬂz
tora), akkor egy csonti viharzik ki és ment-
hetetlendl nekunktamad. Ezeket nem slé
eglzrszer lenyomni, ha megint hozzaérdn
(kifele menet), akkor megint felkel Elészdr
is szerezzuk be a motorosfirészt, majd a
hozzavalo benzint. Télsik tele a flreszt,
vegyuk az egyik kezinkbe és kapcsoljuk
be. Most mar sokkal konnyebben fog men-
ni a meszarlas. Vegyuk fel ami kell, majd
menjunk a 3. terembe. M egy orgona &ll,

a
golydallc mellényt 8s a szakadt kéron\ﬂ
vesszuk magunkra. A harmas pontnal lévé
gombaéval sajnos meg nem sokat tudtunk
kezdeni

A bebononzott pofa azt mondja, h se-
itsunk neki kiszabadulnl az éteri sikrol.
arjuk meg, de ert csak majd késdSbb. A

lgA D OF GLORY-hez csak kicsi truk-
kel lehet hozzafarni, ha a fenti ajton keresz-
tul megyunk a terembe, akkor nem a sarok-
ba fog minket teleportaini, hanem a kéz-
hez

Keressuk fel art a lépcsdt, ami a kozépsd

meg fekeote gyertyakkal megvilagitott
kap egyu orgnr?zn van egy koftaallvany
is, probaljuk ki, mi térténik akkor, ha a kot-
tal ratesszik az alivanyra. Ahal Egy kapu
az éteri sikra! Hagyjuk most békeén.

Vissza az elsd szintre. Vixsl_g‘iliull meg ala-
i bb a festményt. Hmm, valami hi-

szétben, téleg ha az elromloft bintositéko-
kat is ki-akarjuk cseréini

Egyéb targyak kozul vegyik fel a METAL
Cg’ESCE -et, @ muzeumi feliratot (KEY
OF ABOMETH) és az a temetési Orna sem
lehet rossz, de sajnos amint abba a terem-
be érunk, nem tudunk mozogni a félelem-
t6l. Ext nagyon sajnaljuk, de nem tudtuk,
hogyan is kell lekazdeni. Egyes papirok
szerint, az Urna egy volt japan harcos ha-
mujat tartalmazza, aki kiveteles tehetség
volt zsakbanugralés versenyeken, s azon-
kival ha holt embert az életében hozza
legkozeleb allé  esrkozdkkel egyutt
megidézank, lehet, hogy szelleme azokba
kohozik bele. Ezén lenne szikség a kata-
nara és a temetési urnara, mert a katand-
hoz a wakizashi mar oft van a daishén (fa-
&lhrafzm:} Azt hiszem HaPl mester itt le-
er et az egyszeri olvaso s ére
— CoVboy) Csak arra & kerek kére kellene

anyzik a festményen. Ures a medalja! Te-
gyuk bele a zold kovet. A kS elégeti a fest-
ményt, 5 igy egy ajio tarul fel. Ez vezet az
egyiptomi szintre.

A ponal kordl kampék vannak, vigyazzunk
rajuk, mert jokat sebeznek (kell egy maﬁs:
sabb DODGE). Az egyiptomi szinten e

folyosdk kérnyéken van, oft menjank lel,
Par zald trutyi rjarozik korbe-korbe, ket
kikerulve ravethetjuk magunkal egy elég
undorité  formaju  szivre, ami dsoreg
Karcistnak, a megégetelt boszorkanymes-
ternek a szive (pedig ez meg felig sincs
megsutve). Tegyuk el, |5l jon majd

Most mar elég sokk cucc van nalunk, ideje
lenne nagyobb résziket letenni. Mehetink
elészor vagy a harmadik szintre, vagy az
egyiptomira. A harmadik kozelebb van, in-
duljunk feljebb

it most csak gyors, barati lat st te-
szunk. Keressuk fel az Erd Szobajat (4}, te-
gyuk le a szobrokat szép dvatosan a nekik
megteleld allvanyra (mindegyikre ra van ir-
va egy név), majd ha mind 3 a helyén van,
16juk  le  Sket -egy FLAMES OF
DESOLATION:-nel. an nem tudjuk,
hogy ez mire is [& valdjaban, de azén biz-
tos szokséges. Ja, a zold trutyikat mindig
hemlwk. Ugyse sikerdl atugranunk falettik.
Carl Winthropot is meg lehet |atogatni, aki
ugran nem nagyon orul nekunk, de azén
al lehet vele beszélgetni. Vigyazzunk, mert
nagyon hamar g lehet haragitani,
Mesal a Karcistrdl, s hogy ne higgyunk ne-
ki, ami idaig OK, ugysem egy megbizhato
pota lesz az oreg. Artén ker egy cuccot bi-

zalmunk jelédl (vigyonk egy felesleges tar-
gyat, pl papirdarab a beszélgetés ablaka-
ra), majd elkezd nagyon tithot

mondani, hogy az a fickd, aki be van bérto-
nazve, aruld... Ekkor azonban a korvonalai
elmosédnak, s persze minket fog mind-
ezért hibaztatni, am bosszdra mar nem

lesz ideje, men ehinik. A SHURIKEN
feliratu allvanyra is tegyuk fel odavalo
lemezkét, ha mar itt vagyunk. gy mar el

lehet tenni a shurikent, amire ugyan nagy
szukség nem lesz. Tanuljuk m a
varazslatokat is. Mast egyelére nem tudunk
csindlini.

Most bosszuljuk meg az &sinkon tettét!
Menjank vissza & foldszintre, de eldtte lato-
gassuk & csontvazas szintet (masodik
ajtd észak falé ainlﬁszobéban}. Bix?nyo-
sodjunk meg arrol, h van sZta-
A 45 CAGANS melidny. AMInesntnk,
keszaljunk fel arra, hogy egy-két lépes utan
egy renegat zombi fog visszakoszonni lefd-

It csovil puskajaval. Gyorsan intézzuik
el, mert ellenkezd esetben pont a forditottja
1 velunk torténni, FLAMES OF
DESOLATION nem sebzi. Ha OK, kapjuk
fel a puskal és a toltényeket, jobbak azert,
mint isztoly. Induljunk elére. A kettes-
sel jelolt helyre ugy juthatunk, ha a terem

5201 5 m?.l-“ E-vel jelzett kd-
penyt, mert ha nem lenne meg, minden E-
szerd runaval jeloh fal 6dézne rank. A ko-
penyl ugyan vedi egy figura, de sec-perc
alatt leuthetjik. Vegyuk fel. Most keressuk
fel a varazslatokat, irtsuk ki a muimidkat
velUk nagyon vigyazzunk, ne engedjik
ket a kézelGnkbe, mert 14l ot sebez-
nek a karmaikkal). Az egyessel jeiolt helyen
3 koporsd van, aki akar harcolni, kinyithat-
ja mind a harmat, de azoknak, akik inkabb
szeretnének lobb bé:bden lenni, ajanijuk a
prictuiistule iy sl il

ujabb muzeumi felirat lesz, amit el ne?:-
leftsink magunkkal vinni (ez a démon
maszke) Szukség lesz rnég a
kristalyfuvolara is, de a GHETTO-
BLASTER-rel nem nagyon tudtunk mit
kozgeni (azon kival, hogy megjavitottuk, és
zenalt).

it az |der1. hcrEy belejezzik a dolgot
Karcisntel. Lépjunk ré mindegylk szobaban
a kis platéra (4 ilyen van, mind a négy egy
belsd terem felé mutat), s ha ez megvan, a
fal elhuzddik, ujabb terembe jutunk. it a fa-
lon -egy perse latunk, mellstiak
mindket oldalon 19 egy gombot. Dob-
junk be a perselybe egy kinai érmet, s
nyomjuk meg az egyik gombot. Ujabb szo-
baba jutunk, megint egy persellyel és egy

mbbal, s ezt ismeteljul el, mig el nem
2:'"“( a kozépsé szobdba. Oft egy kehely
jelenik meg, szedjuk fel az 6sszes kinai ér-
mét (mert mikor eltdntek a falak, az érmék
ujbél meejalanlak]. tegyik be Oket szép
sorban a kehelybe, 5 vegol az 6todiket is.
Ekkor megjalenik a Karcisf, Mindenképpen
ra akar minket beszéini, hogy adjuk oda
neki a szivét, s egy meghaté mesét is kita-
lal arrdl, hogy mennyire &t lett verve, de ha
engedunk neki, akkor meg is kell vele kdz-
deni, ami annyira azér nem szerd. In-
kabb pusztitsuk el azt a nem eppen biza-
lomgerjeszté vérpumpajat, s igy elpusztul
harc nélkil. OK, m nnénk, most mar
biztos van elég hely a bérondben.

Ahhoz, hogy a harmadik szintet is befejez-
hessak, ossze kellene rnég ‘_ri.r cuccot
szedni, de hol lehetnek ezek ol nem jar-
tunk még? Keressunk egy masik lejaratot a
foldszintrdl

Itt lesznek a veszélyes ghoulok, amik érin-
tése élotveszélyes, mert nagy eséllyel meg-
mérgeznek minket, s életerdnk roh

Mondjuk enélkul is megvagyunk, szoval
ennyit errdl a szintrél. Ha valaki le akarna
menni a harmadik szintre, Alberoth var ra,
akinek nagyon kell 1 tulaj age,
hogy nem sebezhetd. Viszont egy papiron
| azt lehetett clvasni, hogy xy csilla-
gok valamilyen allasakor Belthegor hama-
rosan belép ebbe a vilagba, s akkor
Alberoth-nak nincs 16bb dolga, simehet. Na
most, hogy ez tanénik-e vagy sem, csak a
csillagvizsgaléban tudhatjuk meg (egyipto-
mi_szint), de ahhoz, hogy pontosak le-
ank, egy eszkozre is szukség lesz, az
trolabe-re. Ezzel a kezunkben menjink
a csillagvizsgaldba, s Alberoth nem allja
16bbé utunkat.

Csakhogy hol van ez az Astrolabe? A ma-
sodik pinceszinten, de ax odavezetd utat
Alberoth vigyézza Keressunk alternativ
utat, egy szonyeg rejtette lik tormajaban. A
masodik szinten van par k sold is, eze-
ket csak szer lehet magbizergalni.
Az Astrol -n kival nem 4t a muzeumi
lakettet sem felszedni a JMAYAN EFFIGY”
elirattal. Ha wvalaki nagyon megbizik
LADE ké saaib P Sy
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katanaval is, de mivel tul nagy & diplomata-
taskahoz, allandéan a kezeben kell h
szorongassa. A feljebb jutashoz hasznal-
hatjuk az Alberoth vigyazrta nyllaszarot is,
de inkabb rohanjunk egtat. ha kiertunk
oda, ahol & van. Esetleg ki lehet prébalni
agy teleporiot is. Fel az iptomi szintre,
be a csillagvizsgaidba, rakjuk ik he-
zunkbe az Astrolabe-t és kukucskaljunk
bele a teleszkopba. Nini, ot repal Alberoth
és a b&rondje!

Most megint nézzunk le, de az elsé pince-
szint északnyugati lejardjan keresztul, s igy
e?g olyan helyre juthattunk el, ahova az
eldbb nem lehetett. It ajaniott fakuhativ
program a mongana levelek djtése és
a porra torésuk a mozsarban. Mivel a tom-
jénagetd hollétérdl nem tudunk bizonyo-
sabb adatokat, magunkra Is kell egy kicsit
hagyatkozni. Egy doglott polip is ezen a
szinten buzélog, a hozzévalé szervitor ko-
pennyel.

Megint tell lehetdink pakolva cuccokkal, s a
harmadik szint se volt még teljesen kész.
Ugorjunk fel oda is. Keressuk fel azt a ter-
met, ahol a szamuraj pancélia van, s oftt fal-
tinhet, hogy az egyik szimbolum téront, Te-
gyuk csak bele a METAL CRESCENT-et. s
igy a pancél ovo erdtér eltdnik. A mizeum
plaketteket tegyuk a helydkre. Van ahol
szintén erdtér védi a cuccokat, de mind-
egyik pehrer: egy kulonos tabla van, -

léptekkel fog csakkenni. Sok aftd csak egy-
iranyd, széval mentsink sdrdn és legyunk
ovatosak. Egy igen fontos varazsiat |s van a
szinten, am) r nt hasznosnak bizonyul-
hat, az . Ezenkivul {?I johet
még az az ELECTRONIC TOOL KIT isa

y . Forduljunk abba
az irdnyba (hatrafelé, jobbra, balra), s
csusszunk be oda ugy, ho% a megadott
iranyba nézink. Tegyuk | magunkra
Abhometh szemét {mint nyaklancot), és a
szamuréj pancél is j6 h it fogjuk
venni, mert kivald,

CoV 3719



al meg
rellemes
wet] ek is zargalnak minket
de ne hagyjuk. hogy ok gyézzenek. Eldbb-
utobb egy ohonyos gentleman is megeérke
Zik, akl mindenkeppen beszelm akar ve-
lunk Segitsunk nek, adjunk snergiat, men
mar nagyen keskeny a szellemet it tano
ezusiszal. Haha! Na, erre gondoltunk. E
g dutva voit, tudnilllik az nem az éteri s
kon, hanem az asztralis sikon van Az em
csak oda utazik a szellemevel ugy
GZus allal Zitse & leslaéhez ma-
Ez persze nem c .m« az ADED -pen van
Altalanosan” elogadon feny”. Am e
akadalyozzon minket meg abban, hogy
nem segiunk, men cserebe kapunk egy
kis biztatast, hogy Beiteghort le lohet gyoz
nt Azonkivul egy uj varazsiatot (WIND OF
DESTRUCTION;} &s egy kristalyszemuve-
geat (amellyel megtalaljuk a helyes utat az
asztralis sikon)

Most ugorjunk vissza a hazba (keressunk
egy megleleid kockat), s le a harmadik
szintre (Mt igen kellemes tapeta var: emberi
bor, egy keves zsirreteggel a felsébb regr
Gk bl

Eleinte csak az a
gatnak, de ha v
valam| jo =Hupdbau
mar emlitett alruhat

gongjunk egy nagyot

Zivo-szerusegek nyag
I ugy erzi, hogy ning
a legjobb, ha feioli a
Reressuk a gongot, s

Most mar az altalon

§ BICIRCT,
H | iETer
i mm'

CoV 3720

mert kinyilon. Be
W & meq lehel nyom
akkor mar tenyleg nem an
Nem art, ha a katanat
most lecsereljuk egy

g hagy egy csomo wva-
nem sebezhetunk meg ezzel, de

S kond
fegyven

a katana i sak akkor jo ilyennel, ha ben-
ne van a szamu szelleme 5. Mindenesetre
most menjunk el a négyes helyre, s lsmét

ussuk le a gonesz Meichion, aki meg min
dig nem fullacdt a frusriraciajaba. hogy mi
legycztuk Innen a sokkal keilemetiensbb
tenger demonok fognak rank vadaszni
akikben az a rossz, hogy ha lenyomjuk,
nagyon 1s konnyen visszaterhet, tehat aki-
nek keves a municioja vagy a2z MP-je. jobb
ha megheres) a wmjenegetdt. Fel lehet ven
ni a varazsvesszot 1s, nehogy it maradjon
Mast csak fussunk el az oharhoz. s oft fuj-
juk meg an a regota nalunk levd fuvolat
Hopp. 82 egy meleordarats! Tegyuk el szé-
pean keruljunk fel ageszen az elsd pin
CESZINtE

E bat keressunk, ami
es5 piros- szinben pompazik
(15)  Tegyuk le wvalahova a WVANITY
MIRROR-t. Egy kis igazgatas utan a feny
pant (o helyre. esik, s egy szerkezet bujik
eld a foldbol ro—gLuP most az frissen szer-
zett meteorndarabkat, rakjuk egy neki meg-
feleld helyre (lyuk). Jaj, mi tértent! Egy bi-
gyova alakult! Persze azonnal kapjuk fel, s
most ugorjunk megint & az éterbe, annan
pedig egy olyan helyre, ahol a fal furcsa,
narancssarga buborekokbol all. Ez az aszt-
ralis sik

. 'Ik an sio
onyakkal

tele van

Ha alruhaban vagyunk, a szervitorok nem
fognak senkit sem bantani, de azern a kék
telepon-kockaktdl nagyon is dvakodjunk,

o

Harmadik emelet (muzeum)

Elso pinceszint

Masodik pinceszint

mart hamar visszavisznek a hazba
junk egeszen az 4jidlg . s tegyuk egyik
kezunkbe a bigyot (EYE OF AGLA). igy lo
vabbmehetunk (nem allja el egy lathatalan
erd az utunkat). Most mar nincs sohk dol
gunk, mint baj nelkul eljulni az egyes hely
ra, 5 ott telkeszulm

Maean

Vigyazz, rap. Csereljuk ki a tohenytarat
(nagy csattano hangokal adva), huzzuk
meg a nadragszijunkat, igazitsuk meg a

pancel csatjait, clajozzuk meg a rugoszer
kezetet, szedjuk ki a puskacs: a bentra
gadt darazsteszket, tisztitsuk meg a lanchi
részt a felesleges husdarabokiol, cseréljuk
ki a lancot, alitsuk be a pyerget, lazitsunk,
bemelegites es LEPJ ELORE!

It egy fura urg  jon, Koszontsuk a
legmelegebb W ND OF DESTRUCTION
nel, majd még egy jo huszal eresszunk ra
Uritsuk ki az M18-oshoz valé osszes tarja-
inkat, dobaljuk meg minden kesunkkel, do-
boécsillaggal, s ha mar jobb nincs, akkor
oklozzuk meg Es ha meghail volna. O
(volt) Belthegor, a f6rossz. Note: Ha megal
Juk, nem szétporlad, hanem ugy nez ki
mintha csak eldztuk volna.

Ezutan egy wdam jelenst, majd a program

Hiexital eldreutalo felirattal
WINNERIN et is keszitett, Nem lehet ve
letlen. Tehat: Nem most hallottad ridlam
utolaral — s gonosz, verlagyaszto, igen

eredeti és hiteles satani kacaj

Vegul par hasznos sor  PC-seknek
Berheles:

148E - Max HP (2byte, elojeles)

1490 - Jelenlegi HP (2byte, eldjeles)

1492 - Max MP (2byte eldjeles)

1454 - Julenlegi MP (2byte, eldjeles)

149C - XP

® HakFl

Harmadik pinceszint

Egyiptomi szint

Asztrélis sik




Hé emberek! Valaki elhagyta a... |a, az egy
masik stuff. Szoval itt van a Toyota CELTH
a Rally, toyota és rally nelkul, pontosabban
toyott az UBI Soft nekunk egy o kis strate-
giat anno domini franctudja hanyban, de az
biztos, hogy a Power Play magban ugy ‘91
vége felé tesztették. Mi meg majd most fo?-
juk [v)izekre szaggatni, marmint a joystick-
ol, csak az a baj, hogy ez nem sutemap.
igy mégiscsak a jatek kerdl teritékre
A sztori (gy k. slory) a szokasos: Cellica
(mas iddsikban Celticia) a béke., a nyuga-
lom hazaja. Pontosabban csak az volt ege-
szen addig, amig eld nem kerult, na mi, na
vajon ki? Fokozodik a feszultség... szoval
:‘g& magus, akinek a nevéet GOMED eht

RGOS -nak olvasta mindenki, aki elfelej-
tette, hogy éppen a tukorben latja a moni-
tort. Szoval és tettel, SOGROM the
DEMOG a Noe barkajat kivalrdl korulvewd
kézege! akarna ulanozni, amikor par ezer
szornyével ut elézoniotte a kornyezd
szigetvilagot. Namarmost van egy jo fiv is &
kornyéken, akit ESKEL-nek hivnak, feltehe-
16leg azén, mernt ESZKELL ahhoz, hogy
megnyerjuk a gamet Ezzel az Eszkerékkel
fogunk mi varazs-iét alakitani, de ne ijedjen
meg senki, semmi kézlnk nem lesz halmi
tuzes paripahoz. ez csak a véletlen névazo-
nossag, vagy talan névrokonsag mive. Cé-
lunk toyoldtol, tizes paripatdl, s a hulye-
ségeinktdl h]g%e!fenul az lesz, hogy meg-
probaljuk megallitani a SOGOR -at, 5zl
ge{lél- szigetre

jaték stratégiaikaiandakciojellegid, fanta-
syvel atszdve, A tipusd Politikal Gazdasag-
tannal (gy k. APG) tiszerezve. Elsdkent azt
kell eldontenunk (a szék hatamlaja mel-
lett), hogy van-e szamitégépink. Ha nincs,
tudunk sjanlanl egy alig hasznalt 4 éves
Amigat, vagy egy jo oreg 4 MHz-es XT-t,
gondoljatok meg, ezt nem érdemes kihagy-
nil Ha ezen tiltettik magunkat, azt kell ma-
gunkban megragni, hogy megvan-e a ja-
tek? Ha nincs, akkor sok pénzekén megve-
hetjuk, erre is tudunk tippeket adni, de ez
it most nem a reklam helye. Szoval gep és
jaték egyutt, és hol az egér? Ja, hogy
elvitte a macska, nem baj, tessék gyorsan
egyel beszereznl, apdl becsukni, macskat
kicsukni, majd a jaték végén be lehet
engedni. Aproposz. Amigara van bdwvitod,
mi? Hogy nincs? Es Te akarsz Keltikezni?

Nem vagy normalis. Gyorsan szerezni

T e

yet! Huh, egyitt a
toftogetes &s par korty elfogyasztasa utan
kivalaszthatjuk, hogy kikapcsoljuk-e a
g%pm. il lenyomjuk a

AL+ Amiga+Amiga (PC-n CTRL+
ALT4+DEL) billentydket, esetleg akarunk
jatszani. A programba épiteft eme érdokes
opcionalis valasztas utan még meg kell er-
desitenunk a jAték nyalvét is, végul megje-
lenik a fémanus. aki 6 esélyes tototippet
ajanl a koryclgatd jatébaknak. Bocsanat,
jatékosnak:

SAVE/LOAD — allasmentésfioltés
NEW GAME — uj jaték
SAVAGES — A szigeten kalonféle szor-
ekkel taldlkozhatunk, amel{ek a szen-
talyekbdl masznak eld. Ezek semlege-
ek, am aflalaban 6k is minket thmadnak
meg elészdr, viszont kitdndek tapasztala-
ti pontjaink gyarapiasara.

START — 71
1 PLAYER - gé[é ellen jatszunk; mi va-
gyunk az ESZKELL, a gép pedig a 56—
CHOM

csalad. Rovid

2 PLAYER — ket jatékos opcio; mi vagyua_l«
az ESZKELL, a baratunk egyben a Si
GORUNK is.

it mondjuk el, hogy minden figuranal a

sakkban is megszokott jellemzok allnak

rendelkezésonkre, ugy mint XP (Xerox

Paintjet), HP (Hewl Packard), VP

(Ventura Publisher) stb. Ezekre most itt ter-

jedelem és a szerzdi jogok hijan nem té-

rank ki

Széval ha nem lagyott le a progi. 1 csomd

mindent lathatunk, a konnyebb érthetSseg

kedvéért jSjjon a manks, avagy mit is latha-
lunlg a képernydn:

— ESZKELL varazslatpontya

— A SOGOROM varazslatpontya

— (?) Az egységben a kétség mozgalom in-
formaciol, avagy milyen fattauak, erdsek
satatobbi. Felul — men eddig csak
fekudt — |athatok emberkéink, rajuk
clickelve megnézhetjuk ki a legbénabb;
Lényegesebb ttéiﬂdons&gak.

Max, — max. / — aktualis
STR — erd, mekkorat tud csapni a ka-
rakter

DEX — ugyesség, hogy tudunk melledtni
CON — egészseg, |6 ha magas. akkor a
HP-nk is magas lesz

T e,

AR -
JI’ :]., offe

[ ey

ACTIONS — Ez lehet 1 vagy 2. Azt mu-
tatja, hogy sok sor utan hanyat (it nem
a sz6 szoros énelmében) tud lépni 1
korben (harcban!) alatt Ez j&6 mondat-
vég volt?! Ha 1-gyel rendelkezd pasi
aktualis, akkor a csapal is csak 3-at
léphet a nagytérképen (2-nal értelom-
szerden hatot), vagyis a sor hatott. Az,
hogy hany (hosszu-jlépes van hatra, a
paz llett a

nagyitott j& alan
tudhatjuk meg.
MAGIC LEVEL — hany varazslatot ismer
STAMINA [?y.k HP{ —  ava meég
hanyszor fejelhet le az ellenfél. Na

nem egészen az, de azért aleterd
EXPERIENCE (gy k. XP) — tapasztalat-
pontyaink szama. Ha ez nd, bizonyos
énékek falett feljebb megydnk egy
emeletlal, vagyis szimel lépunk
A karaktereket Id, késdbb
— (Nagyitd) — Ezzel az opcioval tudunk
telkeszilni egy varhato tamadasra, ren-
dszgethe“'l}k sorainket, nyugodtan gyo-
gyithatunk, birdsagi jatékot jatszhatunk,
vaq{ls idézhetink, sakkozhatunk (gy.k
beallithatjuk a figurakat) stb
— (Csizma) — (h)egyseg mozgatasa. de
csak azen, men a kozmondas is arra
utal: (hjegyseégben az ard. Ha egy olyan
helyre akarunk lépni, ahol nem sajat csa-
patok kolbaszolnak, bejon a harcmezd.
Jo tanacs: inkabb ne a célpontotl jeloljuk
ki, mert az birtos, hogy a progl korbe
fogja bombéazni az egész térképet, csak

art az egy mezdt fogja erintetlenal hagy-
ni. Bravo UBI Soft!

— (Szélosztas  jel) - A csapatot
kettévalaszthatjuk

(katonanként), vagy
egyeSHIThetjuk Skelmejuket. Ez a
muvelet aként tesz mint a Duna —10 C-
ban, %y zajlik, ho megjelenik a
képernyd tetejen a felépités. A nyilbal ki-
valasztjuk a kozvetlon kozelben levd
ik hatszogel, ahova a csapat masik,
elvalasziott reszét kuldjuk. A képernyd
aljan megjelent ures helyre ig sz@
étmkudha!Luck a kijeloht urgeket és kesz
(Ez kicsit bon olutl igy. de a képernydn
— ha egyafhtalan ul valaki a monitor
elén — majd mindenki ki fogja talalnil)

— (Vér ikon) — Varat épithetink, de sosem
lesz kesz, mert mindig varat, . 2000 va-
razslatponty. A varak birtoklasa novell
VP-ink (Ventura Publisher] szamat Ha
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mar osszejon vagy szaz, szoftverbolat
nyithatunk

— {Lemez ikon} — Visszatérhetunk a féma-
nushoz, szevelni vagy lédolni.

— (OK) A kor befejezése, ott ahol a CoV 15
cimlapjan abbahagytuk..

— Jaték-tér. Jobbra, kozépen. A jaték
eredeti valtozataban Gém térnek hivtak,
de joft a rendszervaltas és atnevezték.

— Jaték-tér#2. Mint aaz eldz4, de attél bal-
ra, és par kilométerrel feljebbrdl

A jatéktér:

A képernyd bal oldalén az aktualis sziget

kepeét latjuk. A pirosak a ségoromek (ellen-
ag), mig a kékek a mi erdinket ESZKELL-

éket (miféle k ot, most éket kell, vagy
lekot kell — ) jelentik, Alatta lathatjuk a
varazspontokat, ez azérn fontos, mivel a ja-
tékban szerepld varazslatok pontba kerul-
nek s ha elfogynak, akkor nyista medzsik.
A masik oldalon a sziget egy kinagyitott ré-
sze lathato, az a hely, ahol éppen tanoz-
kodnak csapataink.
A sziget F Sgekbd! alle kre van
osztva. Ezeken lehet mocsar, hegy, mezd,
erddség, a terdleteken vald atkelés mindig
mozgaspontba kerdl. A mozgaspontokat a
atéktér jobb szé1s8 részében lathatjuk.
ermaszetesen egy hegyen valé atkelés jo-
val tobbe kerdl, mint egy mezdn ténténd!
Minden kérben, minden egyes csapatnak 6
mz?aspnnl;'n van.
A bel click kijeldl valamit, a jobbal az alap-
pointerhaz kerdldnk vissza. A baloldali
térkép ahova clickelunk, az kerdl a na-
gyitott jatéktér kozéppontjaba. Egy idétlen,
kozepeén csillagos mezd az idézdhely, a fe-
hér korona a var. Ezeket birtokolva ndhet a
médzsikpontyaink ama. A mar Inett

ban nem erdsek. de ha elég tapasztalati

pontat kapcsolnak ossze akkor szin-

thek leh k téma | is. Szoval

;&Y emeleten megvalihatjak a vilagot
131

hatj
d a kettd). Gyengék, de 1 XP-kent
ejlédne&. 1—60 M
TROLL/KUKLOPSZ (TROLL/CYCLOPE):
Hogy mit lopsz? Ez a két teremtmeény tel-
jesen megegyezik, kemény fickok, de
lassuak Egyszdval lehangoidan bénak.
1 ACTION pont, béna allatok. (—80 MP)
ANGYAL (ANGEL): Roger Moore mar na-
on klassz harcos, erds és j6 sok ener-
giaja van (illetve volt fiatalon). Az angyal
mar tud ur&zaglni is, féghfm az elejen 8
i s i bob i
te hetetien. (—100 M
cso'ﬁ%‘i‘z SKELETON): a csont-
vaza és szettoroft a csontvaza, Atkozotiul
kemény fiik, raadasul nem lehet vampi-
rizélni Sket, mivel ez a varazslat az &
esatében forditva sal ell Ez utébbi kettd

ka';;:kter sajnos lassan fejlédik. (— 100

&nm (DRAGON): Nagyon erés,

falettébb hatdsos, mikor megkinal

valakit m““ 3 lmlt :.l[i.l'jé. .i'zwuy arm
.0, or iatja,

szal ci teszek a szamba — g}

%—300 P) g

HIDRA: A sarkanynal valamivel erdsebb,
de Eyukorlm.ilaiﬁu anazok a tulajdonsa-

ik vannak. Mindkettd penge harcos,
urva jellem. ( MP)

ARKANGYAL' DEMON (ARCHANGEL/
DEMON): ,Came de Ia cnme',
bombaeerdsek, ha vérat épitink elég egy
arkangyalt/démont hagyni a kapuban es
bigas a védelem. 1 ACTION pont! —6 x
10%2 XP-nként fejlédik (—500 MP)

S-mhtal karakterek:
KOBOLD: puszta kézzel, fal dveg sdrrel is
elbanunk vels

WOLg:EN: szintén zenész, de pottyet erd-

sobb

MINOTAUR: melak diszné, 1 ACTION p-
tal, hujujujujujj, sok HP-vel, ez mar ke-
vésbé hujujujujujj.

SHAKE: francos egy ficko, 15 varazslatbal
jo ha 3 hat ra...

A haborgd szornyek kozul edul az ori-

askigyo emilitésre méhé. Eldnyds, ha ke-
Ztezzuk a sdndisznéval, mert akkor kb.

semleges emberkék nem kék, hanem
barna. A térkép alant taldlhatunk kap-
csolot is, mely itségével — raclickelve
— ki/bekapcsolhatjuk a csapatok kijelzését.
Lejjebb pedig két teremtmény vigyorog azt
jelezvén, hogy éppen ki lép.

A KARAKTEREK

15-20 méter drotkeritéshez juthatunk, és

bekerithetjak az ellenfelst, tehat GAME

OVER. Ez a lény nagyon nehéz ellenfél, ra

is tettok a gégr a merlegre. 2 maximum 3
1l

A jatékban résztvevd k L spen
megrajzoltak, bar lattam mar jobbat is. A fi-
gurak tulajdonsagai altalaban elérdek, |

maximum osztalyba lehetne sorolni

Sket, most nezzuk az ersjuk szerint:

KATONA (SOLDAT): Haragszik a katgna,
mert ol

ik az Smaga, Igy hat a

leggyengébb, de ?6& alkalmazhats

Idéaul gyengébb kébor szérnyek elien.

Sok tapasztalati pontot gydjtve egész |6
harcosok. (—20 MP)

GOBLIN: Majdnem ugyanaz, mint a ka-
tona, de neki tobb ereje. valamivel na-
gyobb energidja van. Az eldzdvel att
arra jok, hogy egy varat, vagy idézohe-
lyet birtokoljunk +MP miatt, egyébként
meg legyengitésre alkalmasak. (—20

LORD: A katonatol csak joval tobb energi-
aja és ereje kilénbozteti meg. Egyébkemt
nem til rossz, de ork ellen gyakrab-
ban veszit. (—40 M

ORK (ORQUE): Elég jo harcos, iddnkent
g\mr&zuiénkm is képes megizzasztani.

k a LOR-dal i&az, hogy gyenggk HP-
Hleg, de Ggyesek, szdval egy HP-s
mar dunéoid fickénak szﬁrr.l(if.i-—-@ MP]

VARAZSLO/ BOSZOR YMESTER
(MAGICIAN/ SORCERER). Onmaguk-

harapassal akarkit leterit, tetézi ezt, hogy
ha esetleg mégis kinyirnank, akkor gyak-
ran meghal a karakterink a kigyoharapas
miatt, egyetien ellenszer. ha ide-oda tele-
pertilg k és léddzzik fireball-lal va
K:'ruliziljuk (most eszembe van

es — a sTvi szineiben jat —

extra zerem. | ez csak prizmaban
lits normal k%&x"k Szétt in-
kabb zdides ]dlog.tg;.l ajaniatokat a

CoV cimitT tikldt — L.
Huh! E 0 kis piccy n besi a
harcme:gg (mint mar emlitettdk vom?nqua
512K-n irany kvt 6zni). Egy karakterre
valé elsd clickkel a tulajdonsagait kath;h
meg. egy masodikkal pedig mar ki is jelol-
hetjik a céh. Ha éppen ellenség kerdh
ténykedésunk keresrftizébe, akkor most
csihi-puhinak nézdnk elébe. Alul lat-
h egy grafikon ahol & mérkézé felek
HP-jal mérkéznek meg egymassal, és a
sors ironidja, mindig & gySztes fog gydztes-
ként kikerolni a mérkdzesbél. Ha a karakter
éppen varazsléd, és ujabb clicket nyoma-
tunk teléje, akkor feldl megjelenik a varazs-
lat-ablak. Ekkar eisSként a varazsiator,
majd masodikként a célt kell kijeldinink A
varazslal neve, valaminmt _ara” alul lathato
az Gazenetsorban

A VARAZSLATOK
Varazsolni dgy kell, hogy megfogjuk a
bombadzo dzsekkit az ujjak helyén és eny

hén két irdnyba huzni kezdjik. Biztos

hogy a varazs helyén fog szetdnni. Ekoz-

ben sze a figurara 2x raclickelink.

FIR Eil.é: akrabban hasznal tama-
dé varazslat, biztos h mé szer
abba a balba nem f ?12: alh'g:n?ybnn-
nidnket. Csak gyengébb, illetve vampiri-
zah ellenfelek asetaiben érdemes hasz-

nalni. Ez a tdzlabda szinttél fuggden se-
bez. Ha nem sikerdine, ugrik 1 HP-nk.
WEAKNESS: Az ellenfel engitése

majdnem anaz, mint a fireball, annyi
a kdlénbséeg, h ert nem a Deep
Purple adta ki 1971-ben.

CLUMSINESS: Mint az elézd kettd. A cél-

nt STR-je csdkken.

INEXPERIENCE: Ezt varazstudok ellen er-
demes haszndlni, mivel tudasukat a mi-
nimalisra viszi le. Jelszé: nem oda butal

VICIOUSNESS. Ez nagyon kellemes
kis varazslat, az ellentel zése. A mi
iddsikunkban CoV-nak is hivjak. Egy ba-
{'a van, hogy hosszu ideig tart a lefolyasi
deje (mar elnézést, de ho?x jon ide az
on kal araty otthonl kis firddka-

dam :

CONTAGION: Fentdzés, Az egyik fertdzott a
masiknak adja a betegséget. Ezt hivjak
nalunk rozsaszin csekknek. Ha agy ilyen
beteg el csatazunk, mi is elkapjuk a
bajt! A celpont HP-je csokken 1-ig, majd
ezt a mellette dlldnak is étadja.

INVISIBILITY: Lathatatlansag — ez volnék
én. Sajnos a karakterrel ez utan lépni
sem tudunk, de legalabb nem tamadjak,

CARE: Gg;‘a s — ez a posta hatul
Max. gZ|l='. Fontos! Sajét magunkat
nem lehet! Ha mar nagyon gyengek va-
gyunk. gyogyitsunk fel sajat karaktert

s vampirizaljunk, majd gyogyitsuk fe!
int.

m

AMI:ESY: Az egyik legdragabb varazsiat,
de felettébb hatasos, az aldozat mindent
effelejt. A célpont & harc idejére nem tud
varazsolni.

VAMPIRISATION: Jépofa, téleg ellenink.
A karakter HP-je a vardzsioe lesz. Hata-
sara a kiszemeh aldozat minden energi-
aja hozzank vandorol, s utana elég egy

. ha b

PARALYSIS: Frédit nem, csak bénit, mag-
hozza az ellenfelet, aki ezek utan m
harcoini és teleportaini sem tud.

TELEPORTATION: Ez teljesen egyérelmd,
fdleg ha hetek dta nem volt takaritas. Ha
a kor zold, magunkat, ha piros, mast is
teleportalhatunk.

TRANSFORMATION: A fignek az ura
E&y.k. figura) atalakitasa valami masikra.

em feltétlenul lesz erdsebb mivel jocs-
kan fiigg a tapasztalati pontoktol és az
erejétdl. Jé vice mondjuk SOLDAT-bél

HYBRA-I esindlni, azonban ez csak harc
idejére elényos. .

INCANTATION: Egy I.R:bb Iény megidézé-
se had gunkbe idézéshez ala kell
irnunk a téntivevényes lapockat, s persze
egy szentélyben vagy varban kell tartoz-
kodnunk a pentagramma mellent (ez a
na rképen oszlopokkal kérdivett csil-
lag). A csi!lag mellett allé istenek ekdz-

a
entel

ban szépen rjednek, és villamokat
szarnak mind Arra is vigyazni kell,
hogy ne legyen 8-nal 16bb sajat karakter
a képernydn, és ne alljon senki a csilla-
gon sem. Minden figura bizonyos szamu
varazslatpontba kerul,

DETECTION: A lathatatlanna val ellenfelet
lathatova teszi, vagy ezt hatastalanthat-
juk. Ez ram Eastalan.

DI’VIDE FIRE: Hatasara az ellenséges hor-
da minden tagjaba sorra belecsap egy
villarmn. Nagyon latvanyos! Csak azt nem
tudom honnan szerzek ennyi étkeszletet?

LIGHTNING: Villamcsapas csak c?ly ellen-
felre. Persze, hom:f ire m?y. a bele-

a villam. ldban barkit kinyir!

FATAL FIRE: Az aldozat felrobbantasa te-
kintet nalkal minden tulajdonsagara! Va-
E‘yls akcio kozben csukjuk be a szemin-

et
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HINTEK (valamit)

Elég nehéz barmit is hinteni, mivel min-
denki ugy jatszik, ahogy akar.

® Az elsd 5-8 palyat siman meg lehet csi-
nalni minden nehézség nélkal

e Erdekes maodon a gép a févarazsiat leg-
tébbszar egyedul hagyja és nem is var-
ban, aho! nincs wvarazslasi lehetdség,
hanem valamelyik szentélybe. it szeren-
csés esetben mar egy erdsebb figura és/
vagy agy varazsio le tudja gydzni.

A program taktikaja hamar kiismerhetd.
Mindig a févarazsionkat probalja tamad-
ni, nem ritka, hogy egy kdrben 3-4-szer
is. Ezért fontos, hogy mindig legyen tar-
talokba 200-500 varazspontunk a vede-
kezésre. Ha pedig & mi egyik csapatunk
kozelit az ellenfs| févarazsiciahoz, akkor
a gép azt probalja minél elébb kiinani,
Kesébb a palyak egyre nehezebbek
lesznek itt mar taktikazni kell és a gyors
gydzelem sem biztos. Jo médszer. ha

is a f& 16t bevisszuk egy
varba az elk agtdl minel tavolabb eés
beallitunk egy erds vedel

e VARAT TAMADVA NEM LEHET VARA-

ZSOLNI! Célszera: LORD + HYDRA
osszedllitas.

e Egy harcban ket magus |6l tamaogatja
imast. Az egyik legyengiti a szeren-
csétien éldozatot, a masik pedig félkez-

zel kinyirhatja, és évé az XP! Erre érde-
mes MAGICIEN/SORCIER-t alkalmazni.
e Csataban jol jon a vampirizacie +
FIREBALL parositas.
® Ha sok az MP, és az ellentél, akkor leg-
célszeribb teleportdlgatni, bar ez valo-
:izlnﬁleglvilé o5 : e
« Ha O atjuk, h annyi a kérnek, es
mar gys-ak mésoggyemnkmkérdéu. h
mikor nyifan ki a varazsionk, akkor
jatsszuk el a kamu idézést, jdval tavol
egy idézdhelytdl. Ha szerencsénk van,
megusszuk, de ez fordul eld ritkabban!
A semlegesék olyan hdlyék, min-
denkit tamadnak Jol jehet fejlddni, ha
az idézdhelyekrdl/re kifbe lépegetunk,
ezek ugyanis ujratermelédnek az ilyen
helyeken. Mallesleg igen hulyék, elég ha
csak & mozgéasukat megnéuuﬁ. sl
3 i v kivi

® A tizlabdan és a

rdzsiatot. Ez az osszes ellentélre hat és
elég hatasos csak 150 pont.
Mindig mi tamadjunk, ha tehetjuk, mert
i-gy nagynbb talalatokat lehet bevinni
(Elsfordult mar, hogy két sarkanyt is le
lohetett nyomni agy*'k)m lorddal. (lgaz.
hogy tiziabdaval elotte meg kellett
doigozni Sket egy kicsit)
A varazslatokrdl esak annyit, hogy a va-
razslatok ug;yanugz hatnak az ellenség-
e, mint saj fi?ur inkra, tehat sajat figu-
rat is ki lehet I6ni" vagy meg lehet gyo-
tani az ellentfelet!
ha walami

miatt a fovarazsionk is
.megbetegszik”, s minden kor utan, ha
foglalkoniunk vele (kinagyitas vagy harc,
cupmsztﬁs nem) rohamosan csokken
az életersje. Csak folyamatos gyogyitas-
isal lel:\et életlben_ r.ahrtem Talan a progy
akarja jelezni, egy-egy palya
t‘ﬂ soka :ﬂ. (Dregosgz]:h ngfév?nazslﬁﬁ.“}
llyenkor gyorsan torekedjunk a gydzel-
met kivivni a palyan (szigeten)
Ha hegyen harcolunk, eléfordul, ho
lecsap par villam. Ha az sllentél tulerd-
ben van, akkor varjunk egy kicsit, hatha

mas varazsiatokra nem

A févarazsiét vagy | asabb szintd

varazslot a varban rakjuk a jobb oldalra,

igy aikalmanként & is be tud segiteni. A

var kapujaba alltsunk be két erds

figurat (hydra, arkangyal) Ugy, hogy Gket
megkerulve ne lehessen bejutni a féva-
razsiéhoz. Ez azén kell, men a program,
ha teheti, a févarazsiot tamadja s ha lat-
hatatlan ellentél is van, akkor az lazan
besurran a varba és kinyirja a varazsiot,
mig mi a 1obbi ellenséggel vagyunk el-

fogllua. (Természetesen, ha a

fovarazsld meghal, akkor lehet & palyat

ujra kezdeni, vagy visszatolfteni az eldzdé
|atekallast). A var elé a bal also mezdkre

3-4-8 magust allitsunk, ezek kapjak a

tizérség szerepél. (Angyalt vagy mas

varazsoini tuddt inkabb tamadasra
érdemes bevetni, mert ezek ritkabban
talaljak telibe az ellentelat.)

Ha jon az ellenség, akkor a magusok az

elol  allékat tozlabdakkal megszorjak.

s : tben, ha a magusck mar

elég magas szintdek (néha eldtordul,

nemelyik 50-56-ig is vitte), akkor
az eilenség nem tud eljutni még a var ka-

pujaig sem. (A sarkanyok sem birjak 2-3

tdzlabdanal 1ovabb.)

A szigeteken mindig probaljuk meg el-

foglaini a varakat (és persze hulyunkat

az Aftila. lbadasan), elyeket

nem érdemes eloglaini, mivel a

.semleges” szdrnyek innen jGnnek és ha

elfoglaljuk a helyet, ez a tapasztalati pont

forras megszunik.

e Ha nagyobb seregunk gydlt ossze,
akkor érdemes megosztani azt, az ilyen
seregbe mindig j& rakni egy varazspacit
vagy Roger Moore-t, igy azok is 6sszeka-
parnak egy kis tudast (feltéve, ha
Régréayész?}. e

. ep mindig e & varat va
Ereah, e e e gy

kakadozni

magal egy rakas szornnyel, ezek utan
mar elég nehéz elkapni a SOGOROM
frakkjat,
Szoruh helyzetbe kerllve menjunk a he-
gyekbe (oft vecézhetunk), mivel az itt ki-
toré vihar néha gtizedel llenseg
soraft, am esetenként minket sem kimél.
Hasznaljuk inkabb a 2 player uzemmd-
dot
Ha wvalami nem hat (pl. 7).
vampirizacio, az rajtunk tog csattanni!
Tipikus példa a SNAKE: ragalyt
nyomatva ra, mi kapLuk +! Figyelem! A
SKELETON-ra nem hat a vampirizélas!
Na vajon miérnt nem?
® Az idézdhelyeken 3 szinttel magasabb
varazsiatokra nyilik lehetdésegunk
® A varakban erdemes mar a kapuban le-
benitani llenfeleket, ezutan johet a
galamblovészet. izageda)o!

mondjuk a

i, inkabb a varak és a csapatok
fejlesztésére érdemes forditani azt. Két
modszere is van a végsd zelem kivi-
vaséra & helyzetinktdl 16 n.
Elsd a gyors stratégia:
Ez az eljaras alkalmazhaid, ha rossz po-
ziciébol indultunk pl.: (nincs egy varunk
sem). Menekdljunk és gydjtsuk a pontot
(kGronként 1 Amikor megvan a 2000,
akkor épitsink egy varat és élljunk be
védekezni az elobb emiitet médszer
alapjan. Ha (6l csinaljuk az ellentél
elébb-utobb kifullad' (pl.: egy séarkany
Jeléallitasi kohtsége” 300 pont, ha mi 3
tizlabdaval (3x5) lenyomjuk, akkor a k-
lénbség 285 pont, majdnem harom var
hozama egy koron beldl) Ha tisztul a te-
rep és van mar/meg 2000 pontunk, ak-
kor rakjunk ki a varbal két magust (akik
ekkorra  mar jol kiképzoditek) és sétal-
g az ellenfél fovarazsidja felé
amig lehet. Mikor mar veszélyes a terep,
:rhsﬂnh a kél magusnak m véarat,
idézzunk meg velik még par gust és
alljunk be védekezni. A gép minden ere-
jevel azon lesz, hogy elfoglalja az G va-
runkat. Ne hagyjuk, és ekozben a hator-
szagunkba szabadon tevékenykedhe-
tink &s az uj varra is kapunk 100 pontot
koronkent.
Legkdzeiebb, ha tiszta a levegd, innet
az uj varbol toljunk elére kovetkezd
kis csapatol és épisunk kézelebb
egy varat. Ezt mindaddig lehet folytatni,
amig kozvetiendl meg nem tudjuk
Hnl s allensha 4 .

Mindketts stratégiat ki lehet béviteni
azzal a taktikaval, hogy megprobaljuk el-
szedni az ellenségtdl a vérakat (a
szentélyeket is lehet, de ezt megvedeni
sokkal nehezebb (i tud az ellenfél is
varazsolni). lgy neki csékken, nekank né
a pontunk és mégsem kell épitenink.

Kerdljuk a .nyilt terepen” vald 6sszecsa-
pasokat. Ha mégis elkerulhetetien, és ha
van a csapatba tobb varazsio, akkor mi
tamadjunk, mert igy az elsd kérben ki-
h_aszna'lhfuuh a vFarusimr:t ldm’gl:h:tﬁ-
seget (telepart) antos, akez-
ot egy Koron beiol Kiltan] az ellentel
varazsolni tudd figurait, mert ha mi nem
lesszik ezt akkor majd az ellenfél meg-
teszi és elegendd varazspont esetén e

varazslo akar 4-5 sarkanyt is ki tud nyir-
ni. (Vampir-tiztabda-teleport). Ha hidrak
és  kuklopszo k a atb

akkor ezeket gyégi‘tsui( fel 99-re és
allitsuk a jobb oldali oszlopba sorba
Skel. Ha az ellenfél megtamad, akkor is
mi uink elészor és legtobbszor nem
tudja kihasznalni a wvarazsiatok lehe-
15 i, (A %ép ezt a taktikat alkalmaz-
za) sok ellenfel ellen végsd esetben
célszerd alkalmazni a .sok kisvillam™ va

i phkod a figuraibol parat. Termesze-
tesen a mi csapatunk is kaphat ebbél az
égi aldasbél, igy ha jobbak vagyunk.
:gyakezzﬁnk gyszni minél elébb

A elszurjuk wvalamely varéazslatunkat
(pl.: varban vagy szentélyben idézes
utan nem rakjuk el a csillagrol az idezett
figurét és .réidézzok” a kovetkezdt, vagy
nrolcnil tobbet akarunk idézni), akkor
elsotétedik az ég, és ha nem lépank ki

orsan (OK), akkor néha lecsap pér
villdam és felkelt a kornyéken heverészd
hullak kézul parat, v az osszesel. Ez
igen kellemetlen, skeletorok lesznek
beléluk és elkezdenek mindentéle [dpo-
s it et e FaG ki

Lenyomni nehéz &ket, mer eldfordulhat
a hulla-skeleton-hulla-skeleton...  kor-
forgas, raadasul akit a skeletonok meg-
dlnek, azoknak a hullajat is ehtalalhata
villdm, és ezekbdl is skelelon lesz
indennek a tetejére néha a gép elveszi
azslasi lehetdségunket is. ami még

a o

tetézi a dolgot. (B0%, hogy elvesztjuk a
varat és vele a tdvarazsiot is, ha benne
waolt.)

A prog nagyon kell re sikeruf, 15-
ként, hogy az Amiga egyfolytaban az Glem-
ben volt. Az a legjobb benne, hogy van
hangulata, ami sok mas jatekral nem
mondhatt el Az egyszerd kezelhetdség és
Eyorsnség. vaiamint a 2 player jaték gya-
orlatilag megunhatatlanna teszik. A grafi-
kai megoldasra sem lehet panasz, és a ku-
Ibnbézg digitalizalt hangok Is jol illeszked-
tek az én kornyikalasaimhozr Osszessége-
ben j& volt, hogy felKELTA legenda, eg{
igazan pompéas mivel ismerkedhetiin

Mondjuk azért az tulzas, h mdvel,
inkabb mivel, vagy inkabb mivel, hat hogy-
hogy mivel, a betétszamiakonyvvel Uegx
nem art hagyta el mar megint valak)
N:T’? Akkor miért olvastad végig ezt a le-
rasty

Ja, a végére maradt par thanx, Berenyi Ba-
lazs, Steiner Balazs, valamint a Drapysof
részére Bp.-re, valamim Szilagyl Sazlard-
nak Szigetvarra bekuldstt hintjetkért

e CoVboy

CoV 3723



Nos elérkeziunk M&M IV palyafutasunk
harmadik, egyben utolso reszehez Van
orom? Ha van, ha nincs. ezzel meg nem
zarul le. a téma, men legkozelebb az V
reszbe vagunk bele: Ha minden igaz, azt
két részben legyirjuk, igy még az idén
pontot tehetunk a sorozat vegére .. hacsak
New World-ék nem gondoljak meg kézben
magukat

Nos, hol is hagytuk abba? Mindegy, ha va-
lakinek nem jut eszébe, majd szépen
fellapozza a CoV 36-ot.

® Ne legyunk lenézdk mas humanoid fa-
jokkal sem, segitsunk Glomnak, a gnom
kiralynak, aki a kozeli hu#lofszoira ne-
heztel, mivel azok igen gyakran sudlyos
testi seértest kovettek el kedvenc jeges-
medvéi ellan, Ehhez fel kell gyuftanunk a
taborukat

& Ligyanigy segiségre kér minket a tunde

tépap is, aki a Tundék Szent Konyvét hi-

anyolja (Holy Book of Elvenkind)}. Erde-

mes segiteni rajta

Halon, a Hatekonynak is szukse%;? wan

.

segitségunkre. Hegebben Riverc va-
rosaban eft, de oft mindig is tWil sok
ember zavargatta, ugyhogy ide katozon,
a ho- és jegsivatag kozepebe. ahol a leg-
nagyobb baj az, hogy nincs idémerd
eszkaze (de kénnyu vele oltani
CoVboy), Ezént szeretne egy vizérat csi-
nalni. de a jég meg van fagyva, s ahhoz,
hogy megolvassza, egy kis orokké torro
tavakavicsra lenne szuksége, az viszont
nagyon messze van. Exl kell elhoznunk
neki

Kai Wu régota el békésen (nocsak, még
hazai heﬁszn is bekerih a jatekba?
CoVboy), egyelénésben. elegedetten,
megeértosben, egyedul a kis pagodaja-
ban mignem egy nap (ot egy rakas
szamla, s kiderult, hogy sajnos epp kifo-
gyott a pagoda-tenntartasra tariont per-
selybdl a petak (ez a hatrdnya. ha valaki
egy eldugott, zdzmaras, életveszélyes,
elerhetetlen helyen akar a turizmusboél
megelni, ahal mellesleg semmi szivme-
lengetd vagy weérfagyaszio latvannyal
nem szolgalhat), szoval ki is kapcsoltak
szép sorban a telefont, a gazt, a villanyt,
a bojlert. Mire észbekapott, mar |ottek is
azr adészreddk. Szepen ﬁllnkohamk de a
Szerzeteseh Onsegélyezd Munkastana-
csa biztositott szamara egy meg eldugot-
tabb és meg unalmasabb odut a hegyek
koze. Am cserébe dolgoznia 15 kellet,
novenyekel termesztenie, ami aztan tény-
leg felhaboritonak taron. Ha odame-
gyunk hozza meg is kér minket, hogy in

CoV 3724

sunk ki minden

nindzsat a kornyekrsl
(igy akar minket atverni, mern ezek csak
bekes adoszeddk, de hal honnan is tud-

hatna egy Jambor jatékos. b
szeddhk k" i hl’.ul:.c:g""|I
nindzsakra, csak éppen kék szind a
ruhajuk) Ha viszont mégis megtennénk
neki a szivességet, s a volt hazaba is
behatolnank, akkor cserébe telepakol
minket a megtermelt kajaival

az ado-
k a

® Ligono, egy szerencseétlen hulla elvesz-
tette valahol & koponyajatl, és most addig
nem nyugodhat, amig azt vissza nem
hozza neki valaki.

e Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer
egy selld, gy hivtak, hn?‘y Mirabeth
Gyonyérden csillogon a farka, 16ieg ha
vizes volt, s ezl meq is irigyelte par rossz
lelek, & s valtoztantak ronda ndvé: Vi-
szont bosszit szomjazik, s ezert a mesé-
nek itt meg nincs vege. A bosszut mi se-

ithetunk neki betofteni, ha az egész

NCIENT TEMPLE OF YAK-ot kiiktat-
juk. mint ezt mar irntuk vala. Nem egy kel-
lemes hely, a bent iévé ladakat csak igen
magas erdvel lehet kinyitni, azankival
nem mondhato kellemesnek az im-ott
megjelend yak-lics sem, a f6licsrél nem
is beszélve, aki mellesleg halalt hozd
dolgokat kopkod ossze-vissza. Minden-
esetre Icﬁ;gnk magunkra par PROTEC-
TION M  ELEMENTALS-, fdleg
elektronyossag és tdz ellen. Igen nagy
haszna lesz a TELEPORT varazslatnak,
ha nem akartok esetleg kapcsoldkat pro-
balgatni, s g sokkal gyorsabb is. Itt van
par MEGA EEDIT. vegyuk fel mindet,
men nagy szukseg lesz ra Newcastle
telepitésehez. Ha visszavisszik a ndnek
amit akar, cserébe meég novel a szeme-
lyiségunk szépségeén is (nekunk is szé-
pen csillognitog a farkunk ).

Orothin a csontsipjat hagyta el valahol,
és anélkdl most & két varazslat-lanitasra
szant szobra nem mukszik. Pitchiork
Creek-ben van, egy csontvaznal Exnt a
kuldetést csak alacsonyabb szinten érde-
mes megcsinalni, amikor meg nincs
CURE ISEASE-unk —  Thickberd
mindossze a kdrnyéken lévo jegtroliok
halalat kivanja. ahhoz hogy elégedent le-
gyen, el kell pusztitatunk a barlangjukat

A SIDE-QUEST-ekbdl egyeldre enny| eleg
is. Tehat a CoV-ban ott zaruk le ozt a te-
mat, hogy a varosok OK, a CARUSADER
cim megvan és Newcastle romjait mar
megvattuk & hozzatanozo folddal

Harom fazisa van az épithezésnek, mind-
egyikhez kell 5-5 megacredit, azaz assze-
sen tizenot. Az osszehordasukhoz latogas-
suk meg az ANCIENT TEMPLE OF YAK-ot
(a kulcsot a selld adja), ot van 8 darab. Ha
ez megvan, menjunk el a Burlock varba,
és fizessik ki az elsd adagnyit. A varat
megtekinthetjuk, de az épitkezés még szin-
te sehol sem tart. A var ugyeit kezeld em-
ber viszont ad egy kovet, a 'STONE OF
1000 TERRORS -1, amit az épitkezésen ta-
laitak. Ezzel be lehet menni a TOMB OF A
THOUSAND TERRORS nevi lukba. Elég
cikis egy hely. legalabb egyszer szukse-
gunk Jesz a TELEPORT varazsiatra. Van
benne GHOUL. TOMB TERROR és mas
csemegek, kinzoeszkozok. Vigyazzunk az
talokra. mert noha szinuk szerint ugyan-
ugy adnak wvalamilyen tulajdonsagnak
pluszt, mint a 1Wrpe banyakban elfogyasz-
toft szines lotyik, ezek egy kissé megviselik
a torkoskodo idegeit (INSANE lesz). Ha tul
sokszor iszik ilyet, vagy nem kuraljuk idén
beiul (el csak varosi templomokban, vagy
DIVINE INTERVENTION:-nel lehet gyogyi-
tani), akkor elbucsuzhatunk kedves csapat-
tarsunktol. it 7 darab megacredit van, szo-
val mar nem is lesz szukség a GOLEM
DUNGEON-beliekre. Amikot mar megvan
ket fazis, az epitetd elmondja, hogy jo len-
ne egy bonon is a varhoz, de ahhoz enge-
dély s kéne, amit csak a kiraly tanacsado-
jatol lehet beszerezni. Ez az a fickd, aki na-
(g:yon surget minket azzal, hogy mentsck ki
rodot a gonosz varazslo-barc karmai ko-
24l Ha elhozzuk neki Crodot, akkor meg is
adja az engedélyt, de azért ahhoz meg egy
kicsit ajanlott varni, mert hamar kirchoghet
minket LORD XEEN. ha a 18 szimt elétt
prabalkozunk a vizi dinoszauruszokkal

Inkabb addig is nézegessuk meg a varun-
kat, Van benne par csodalatos szobor, az-
zal a felirattal, hogy a A Nagy Hdsok Emilé
kére”, meg par masik olyasmi felirattal,
hogy Ja“, meg bo", meg sa". Az épuleten
belul van egy hazi fs?wefkwaca‘ egy tre-
ning-terem (ez vihet fel 20-ig), hazi szen-
tely, kajaraktar (20 napra tolt fel ingyen) és
egy szoba, tele fejedelmi agyakkal Viszomt
par agynal itt is van felirat, pomosabban
az, hogy .fo" meg y". Tehat Jaboratory”
Ez lesz a pince kodszava, ezzel lehet oda
lejutni, ha mar felépitettek. Meég elény,
hogy evi 50.000 aranyat is hoz a konyhara.

Most nézzunk inkabb wvalami szintugrast
segitd dolog utan. Csinaljuk meg az ésszes
SIDE-QUEST-et. Ha megvan Ane-t6l a be-
lepd a szfinxbe. akkor latogassuk mag aznt
Is

Harom reszre van osztva. A testben kez-
dunk (BODY). ahol insuk ki a jonépet. min-
denféle kégolemet meg par mumiat. A fej-
hez kell feljutnunk, de ahhoz eldszor ki ke
ne valahogy okoskodni a szfinx nevét Az
utalasok hierogrifakon vannak, ezen a
szinten csak azt mondjak el, hogy 5 betu-
bél all, am ezekrdl a betikrdl is megtudha-
tunk valami konkrétabbat, ha lemegyunk a
talapzatba (& bononresz), lgen gyermeteg
logikaval is hamar rajon mindenki, hogy ez
a nev GOLUX, de nem musza elsietni a
dalgot, mernt mas erdekességet is talalha-
tunk. A sok gemen kivul oft van peldaul az
a 3 tron. Az uralkodo par tronjait csak
hagy|uk szépen bekén, de a . Tolvajok Mer
cege” feliratu tronra ultessuk ra tolvajunkat
akl kap egy halom XP-1, azonkivuk a Tolva-
jok Hercege cimet Mindenki raulhet erra
de ha nem tolvaj, akkor csak sebzddik egy
szepet. Anan M vannak meg a szarkofa-
gok. amiket ugyan ULTIMATE erdvel sem
lehet kinyitni, ha nincs nynva, de azért meg
kellett emliteni, A fejben is van 5 tron, le-
gendassa teszi a torpéket, gnomaokat, 1un-
déket, embeareket, = a (1él)orkohkat. Ezeken
kivul egy halom penzt megtakarithatnak
embereink, ha az alagsorban es a fejben
levd konyveket tanuimanyozzak. mer igy




ingyen megismerhetik a ‘STARBURST',
'D?VINE INTERVENTION'. 'ITEM TO
GOLD’ és a TELEPORT' varazslatokat

Kovetkezzék a CAVE OF ILLUSION. Ajan-
iott legalabb 3000 gem €s min 50-60-as
erS. Annyl a dolog, hogy le kell menni a
le&.warn. 300 gemérn megvenni a kulcsot a
TOWER OF HIGH MAGIC-be, majd keres-
ni egy dugﬁl. Pontosan nem tudjuk, de
olyan MONUMENTAL erd a minimum,
amival kijon, de nem kell megijedni, a ko-
ponyak gemmel fizetése utan tuningolnak
par tulajdonsagot is. Az egesz barlang el
van arasziva vizzel és vizgolemekkel, ugy-
hogy melegen ajaniont a SWIMMER keépes-
ség és ha piheneésre is szukseég lenne, ak-
kor egy LLOYD'S BEACON legalabb, ment
vizen aludni azén nem olyan kényelmes,
tudniillik meglazik az ember veséje, és azt
meg egy DIVINE INTERVENTION se gyo-
gymja meg, nemhogy a templombeli em-
berkek. Odafele sok kis emberaprité helyet
is lehet latni, ahol landzsakat I6doznek le a
plafonbal, ez tényleg csak egy latvany.
mert semmit nem sebez, de ha mar a dugo
ki van hluzva, és a viz is lefolyt, akkor ezek
is valddi sebeket fognak okoznl. Amugy
van it meg par lezart lyuk teli kinccsel,
amit csak akkor lehet kinyitni, ha mar le-
ment a vizszint
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Ekkor beenged bennunket az az osszefir-
kalt kepl csuklyas ficko is a Fémagia Tor-
nyaba. M éppen Raistin ismerdsunk
Caramon testvérével baktat fel a lepcsskon,
hogg kiallja a probat Meszaroljuk gyorsan
le oket, amig nem késé, és szegény
Takfusis valami komolyabb gondba keril-
ne. Teli lesz SORCERER-ekkel, akik szép
nagyokat Udtnek le rélunk, azonkivul gyors
FLYING FEET-ekkel is. m a kulcsot kell
megszereznunk Darzog tornyahoz, de ér-
demes megtanulni a PRESTIDIGATION
skillt 1s a varazsioknak, mert ezzel tobb
SP-t kapnak szinll?rpéskcr Van itt meg egy
ingyenes PRISMATIC LIGHTS is. A felhos
részén a gemeken kival semmi érdekes
nincs

Kornyékezzuk meg az idaig veszelyesnek
mindsitett Foldkozi-tenger Xeen vialtozatat
Ahhoz, hogy beljebb mehessink, hasznal-
juk a WATER WALKING-ot, mernt az
ETHEREALIZE- mar forradalmasitottak az
ilyen Ogyekben, tehat nem elég a hatarterd-
letet atlépni, ‘a tovabbi haladashoz is szuk-
seg lesz arra a 30-30 SP-hez. amit ez ki-
van. Van két szokGkut is, de inkabb lato-
gassuk meg arl a kis halaszkunyhot Ott a
figura megkér minket, hogy irtsuk ki a viz-
bol a szérnyeket, cserébe majd ad egy kis
meglepetést. Ugysem tehetunk mast, pusz-
titsuk el mindet, de eidtte mindenkeppen
rakjunk fel egy kis védelmet hideg ellen,
mert akkor hamar otthagy hatjuk a fogunkat.
Ha megvan, latogassunk el hozzéd megint,
s erre ad egy EMERALD NUNCHAKU-t.
Hoppa, ez nem semm|. Ha egy halasz is
tud mar ilyeneket adni, akkor it nem lehet
baj a kozbiztonsaggal. A jatékban ez az
egyik legjobb tagyver a XEEN SLAYER ne-
vu artifact-on és az egy darab obszidianka-
lapacson kivul. Ha persze nem vesszuk fi-
gyelembe. hogy a Dragon Slayer ezust-
landzsa (félreertések elkerulése végett ez
angolul SPEAR nem (DRAGON|LANCE)

azért a DRAGON CAVE-ben sokkal tobbet
ar mint barmely masik. Na, ha ez OK, ak-
kot fussunk be a kapun, féirelokve az ismét
eldcsornetd irottképd Cerberoszt. Odabent
nagyon vigyazzunk a kis zold bigyokra a
padion, men az elsé szinten eiszivia az
asszes SP-t, a masodik szinttdl meg ietele-
portal az elsd szinti SP-szivé mezdre.
Darzog masolatok ugrandoznak nekdnk
unos-untalan, akik nem csak a tdrzel, de
egyeb energias rondasagokkal is szivesen
jatszadoznak. A masodik szintrdl a feljutas
egy kicsit problémasabb. de egy gydszinyl
logikaval es teleporttal konnyen megoldha-
to. Ne hagyjuk ott a kincseket se. A harma-
dik szinten egy nagyon gyanus faliszény
nivia fel magara a figyelmet Clickeljunk ra
batran, s ekkor egy még gyanusabb gom-
bot ted fel. Azt is lenyomva kinyilik a fal, és
szabad az Ut az igazi Darzog szobajaba.
Gyurjik le, majd keressuk meg azt a
racsos ketrecet. Szabaditsuk ki a benne
levé urgeét, s ki mas lehetne az, mint
Crodo! Hbsies teftunkérn gratuldl egy szép
nagyot, majd meg nagyobb orom fog
minket érni, ha meglatjuk, ho mit
kapunk: 1.000.000 Xg-t‘. Par &Zlnl?ﬁy 1]
biztosan elegendd. Ha mar gf?:-do
kiszabadult, menjunk fel a felhds részre,
menjunk at Xeen birodalmaba. oft van par
sator, amiben kihivnak minket kulonbozd
jatékokra (MIGHT, SPEED, ENDURANCE
&5 ACCURACY), s ha mindenhol nyerunk
{tobbszor is  lehet prabélkozni), akkor
latogassuk meg a felhok eszaki részén levod
satrat, ahol belepdjegyet kapunk Xesn
palotajaba, De azént annyira még ne
siessunk, mivel Xeert csak e E kard sebzi,
amit ugy hivnak, hogy Xg N SLAYER
(talélc neve van). Szoval most vissza a
ROYAL ADVISOR-hoz, kérjik el az
engedélyt, adjuk oda a maradék mega-
crediteket (tobbre nem is lesz szukség),
majd ugorjunk le a borfénunkbe a
LABORATORY jelszot hasznalva. Ot sok
érdekes POTION mellett (fele karos, a ma-
sik fele DIVINE INTERVENTION-t csinal,
azaz POTION OF THE GODS!') sok érde-
kes falat is betorhetunk, s a terem kozepeén
talalhatjuk a XEEN SLAYER-. Ha ez is
megvan, akkor is inkabb csinaljuk meg
meég a DRAGON CAVE-t vagy nézzunk be
a GOLEM DUNGEON-be, csak azer, hogx
a vegen magasabb legyen a pontszam
GOLEM DUNGEON fel van osztva harom
részre, fa, ké és vasgolemekkel, de hogy
hogyan is kéne eljutni a 4., a gyémantgole-
mekkel teli helyre, arra sajnos nem jottunk
ra. Azaz teleportal oda is el lehet jutni, s
ha megohtunk minden gyémantgdlemet
(csak kb 10 db wvan), ami nem valoszing,
akkor odaérkezhetunk egy szobrocskahoz,
aki mindenkinek adja a 'MASTER OF
GOLEMS’ plecsnit és egy szintet. Azén na-
gyon vigyarzunk ezekkel a gyémantgole-
mekkel, mert 1000 HP-juk van, es nehany
csapassal elalathatjak az embereinket,
nem is beszélve arrol, ha ketten vannak. A
legjobb. ha elészdr egy pappal MASS
DISTORTION lévunk ra, a kézgznsé har-
cosokkal lehetdle csapkodjuk {p!
HAMMER vs GOLEMS-szel), 5 a végen a
varazslonk befejezi az egészet egy IMPLO-
SION-nal)

Ennel is nehezebb a DRAGON CAVE, ide

19-20. szinten gyerunk csak. Minden ei-

agazasban egy kis undorito urnat talalha-
tunk, amely mindig kisziv 2000 aranyat &s
20 gemet, mint adot a sarkanyoknak. Tobb
teremre van felosztva, mindegyikben van
tobb-kevesebb sarkany. 1z és hideg is A
hideg veszélyesebb ugyan mint a tuz, de
azert a masik se kutya. A tulélés tarmasze-
tesen csak PROTECTION FROM ELE-
MENTALS (FIRE/COLD) segitsegével valo-
szind. Akkor kell nagyon szivni a fogunkat,
ha egyszerre ket hidegsarkannyal akadunk
ossze, men az kemeny dol SOSE EN-
GEDJUNK NEKIK TERET LEHELLET
HASZNALATARA!!! Mindig teleportaljunk
kozvetlendl elé. 5 igencsak ajanlott az a se-
besség, ahol mi utink eldszér, FIRE
DRAGON-okra elegendd egypar DRAGON
SLAYER ¢s EMERALD NUNCHAKU csa-
pés, de a COLD DRAGON-nal nem art al-
kalomadtan bevetni egy IMPLOSION-t
sem. A DRAGON SLEEP-pel ne is probal-
kozzunk, csak nagyon ritka esetekben jott
be ezeknel a fenevadaknal A legnehezebb
a Sérka'nykllag, 5 0 az egesz jatékban is a
top monster, 2000 HP-val, valamilyen fajta
magia ellendllassal, szoval ne is probalkoz-
zunk IMPLOSION-okkel, Sajnos a PRO-
TECTION FROM ELEMENTALS sem se-
git. mert energiatamadasal vannak. Par uj-
ratoltés  utan lehel, hogy sikerdl A
DRAGON CAVE-ben van meg negy kotet-
nyi Sarkanytan, mindegyikhez egyre na-
gyobb és nagycbb intelligencia kell. Mind-
egyik -agy hulléfaftardl ad ismeretet,
azonkivul 500.000 XP-t. Mindenk| elolvas-
hatja és megkt:fje ra az XP-t, akinek meg-
van a hozzavalo esze. Kigyd, gyik, gite es
sarkanyrdl szol. Van egy ide abszolit nem
&, amihez minimum ULTIMATE (azaz
2501) intelligencia kell, az Adézas Moive-
szete. Roppant izgalmas tudomany lehet,
mar csak azon tinodunk, hogy most melyik
mdvészet magasabbrendd, az adozasé
vaAggA az adortatasé, ugyanis az angol
T TION sz6 mindkettot jelenti, de vald
jaban azert nem mindegy. Mivel ekkora in-
telligenciat  becsuletes” uton nem lehet
osszeszedni, nem tudjuk, hogyan is kep-
zelték ezt a program iroi, Ha atiras nelkul

csinaljuk, akkor max a 3. kotelig juthatunk
el (talan addig se)

Most mar minden kesz, csak Lord Xeen
maga nem. Menjink gyorsan vissza hat a
varba és vegyunk nagy levegdt, majd lep
junk be a kapun, A var érei nem valami ke-
meny fiuk mar llyen szinten, de nagyon ne-
hez megcsapni okel, mert 50-es az AC-juk
Szerencsére csak 100 HP-juk van, ugyhogy
egy LIGHTNING BOLT vagy FIRE au_ [
megteszi a magaeél par ellen. Ahhoz, hogy
teljuthassunk a masodik szintre baj nelkul.
maszkaljuk inkabb korbe a placcot, kap-
csoljuk ki a POISON, ELECTRICITY, FIRE,
COLD GENERATORt (a COLD s a
POISON ezen a szinten van, a masik ketto-
héz pedig fel kell menni a déli részrdl indu
6  lépcsShazban”) Ha ez megvan, mehe
tunk a kozépsd épuletben is felfele. A ne-
gyedik szintre erve kapcsoljuk ki az drcsi

nalo masinat (GUARD MAKING
MACHINE), s keészulhetunk a FINAL
DEFEAT-re

Eldszor Lord Xeen kedvencétl. a nagyrandtt
savat kopkodd sarkanyt kell kiitanunk. akit
az egysrerdseg kedvéén nevezrzunk el Jo
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nasnak (tipikus sarkanynev), mivel meg
1obbszor eldjen a neve a leirdas folyaman
Széval Jonds meﬂéh’ase utan (na ezort voh
szukség a névre) Xeen bacsi repked felénk,
de elég furcsadn néz ki, mernt egy felhdn
ucsorog a kellemes kis arjaval, ami ha
eltalal valakit, az EFIADIE;HT D lesz. Csa-
kis a XEEN SLAYER tudja megutni. Nagy
SZarencse, hogy nincs sok HP-je. Pufi, le-
gydnuk,. Jé, mi az a tikor ot? Az van rair-
va, hogy a Hatodik Tdkér. Ext kereste
Burlock kirdly! Amint hozzéérnénk, az
osszetorik, és mi megnézhetjuk az end-
sequencet. itt is felkészt minket Burlock ki-
raly, hogy a Dark Side-ot meg kéne lato-
atni.

lepetés, hi a jatekot ekkar kimenti,
éslke"r;‘et innen ioryalni (persze LORD XEEN
nélkal).

]

Wolaolz
Lalod

— A,

Sajnos a tikrot nem hoztuk vissza a kiraly-
nak, és emiaft az igén grofsagot se kaphat-
tuk meg de vigasntaljon a képe annak a fi-
guranak, aki akkor jelent meg, mikor Xean
vira osszeomiont. Hoppant sisak volt a fe-
jén, és igy szolt:  Legydzted a tabormaoko-
mal, Lord Xeen t, s vele egyutt lustbe men-
tek Xeen leigdzasdnak tervel is, de a Sotér
Oldal mindig is ax enyém marad! Hahaha-
hahahaaal™. Gyengébbek kedvéen Xeen-
nek hiviak Lord Xeern-1 s az egész foldet
is.

Koordinatak:

Al 11.05
08,08
A2 06,13

Arie, a tanonc
Basenji vara
Saul, 0 ad Prayermaster
skill-t (jo dragan)
Déli szfinx (nem lehet
bemenni)
Glom, a gnom kiraly
Kal-Wu
Kai-Wu pagodaja és a kék
adoszedok
Winterkill
Kdklopsz szallas (Glom ezt
gkarja elpusztittatni)
Eszaki szfinx
MNyar druida
Warzone bejarat
Darkstone torony
Halon, a Hatékony
Thickberd, aki a troliok
halalat kivanja
iozié barlangja (CAVE OF
ILLUSION)
GOLEM DUNGEON
A Tundék Szemt Konyve (ezt
keresi Tito, az elf pap)
Itt & trollok barlangja
SCARAB OF iMAG‘]NG
(Carlawna ezt keresi)
c2 09,15 Asp

01,08 Barbar taborhely

11.09

A3 10,00
15,12
15,08

04,06
Ag 10,08

B1 12,08
B2 01,10
12,04
B3 11,00
08,06
06,03

B4 02,15

11,09
14,13

02,07
C1 15,11

lpuszitani)

15,09 sz drulda

10,06 Carlawna. kerestati a
SCARAB OF IMAGING-et

08,11 Falagar, a Varazsio. Neki
kell a PIEZOELECTRICITY
kristaly

05,00 Ogre barlang (Nystor
kapitany bizott meg a
szetszedésevel)

G3 14,05 Danult atundérkiraly keresi

a varazsvesszoet
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D1
(8]

Da

D4

€1

E2
E3

F3

06,06
0615

01,11
10,05

08.02
18,02

10,12
04,14
02,01
12,03
08,14

1412
15.02

T
11,12

03,14
10,13

27,00
27,01
31.31
22,16

13,01

4. szint
07.06

Tomb of a 1000 tefrors
Fdmagia Tornya (Tower of
High Magic)

Evil Ranger tabor

Dragon Tower (nem lehet
bemenni)

Castle Burlock

Joe, a Kereskedd (Mercham
skill)

Nystor kapitany, akit zavar
arz ogre barlang

Darzog Tornya

Ligono koponyaja
Mirabeth, a Sellc-Akinek-
QOlyan-Szépen-Csillog-A-
Farka

A tundérke-kirdly hianyzd
vesszeje

Dragon Cave
Vulkan-barlang (ezen belul
van a 3. szinten Shangri-La)
Orokké Forré Lava (elvinni
Halonnak)

Osio, a Spot Secret Doors
képességet arulja

Tavasz druida

Vertigo

Dragon Lore Vol#2
Art of Taxation

Dragon Lore Vol#3
Dragon Lore Vol#4

GOLEM DUNGEON

Master of Golems cimet
kapjuk

DARZOG'S TOWER

Crodo

NEWCASTLE - DUNGEON

Mavcsts Teoved 2
07,04 Xeen Slayer
TOWER OF HIGH MAGIC

1. szint
05,11
09,11 Hideg ellen
05,05 Taz ellen

2. szint

05,11 Méreg ellen
04,11 Hideg ellen
04,06 Villany ellen
05,05 Taz ellen

3. szint

10,10 Meéreg ellen
04,10 Méreg ellen
10,06 Mag:a elien
04,06 Energiaellen
4. szint

07.07 Prismatic Lights ingyen

06,06 Prestidigation

07,12 SKELETON KEY TO
DARZOG'S TOWER

CAVE OF ILLUSION

Level 3
4. szinmt
14,13 Dugo

ANCIENT TEMPLE OF YAK
02,17 Ohar (S000 XP

elpuszinasert)

Ofltar

Ohtar

Oltar

27,25
25,07
02,06

Elektromossag ellen +10



30,25 ELIXIR OF RESTORATION CASTLE BURLOCK A (K EEN

(ez kell a sellének) L I
B 6 Fof e 33

25,26 Yak pocsoja (belehalunk,
Laveed 3

ha baleiszunk)
19,08 Yak a (+5 END, de
DRUNKEN lasz)
14,08 Yak soja (+5 PER, de
DISEASED lesz)
30,03 I-Kpnuti:a ingyen Lol 4
Y

K MASTER (f6rossz) Par szornyecske:

27.22 (ezek jutottak esziinkbe)
27,09 Név HP AC Spec.
18,09 Cevel 1 ERa DRAGON 200045 Csak az, hogy
20,09 KING energigval tamad
27.28 Mind megacredit y TOMB 150 15 Atok
q TERROR
ce—— ] A Hrn ACID 220 25 Lehellet
o = s i DRAGON
- 4 - | DARZOG 30 12 Sokszortamad
AlnSh . s CLONE villanyosat,
i - - sokat sebez
it a4 1 ; GARGOYLE 70 18 Bénit
i s e ik a
) > Lot 2 et i o GNOME VAMP. B0 18  SP elszivas
SHANGRI — LA EVIL ARCHER 75 22 Sokszortamad (5),
elektromosan
YAK LICH 80 20 Eszmeéletienneé tesz
MUMMY 60 15 Betegsag
SNOW BEAST 75 25 —
CASTLE BASENJI OGRE 90 17 Sokat sebzd
koveket (nyilakat)
dun gean hajigal
= ot =g KILLER SPRITE 25 12 tok
o] J revel 4. WEREWOLF 100 20 Betegség
= o wffl] AL 1|_ || EVIL RANGER 100 20 Mereg
S = l-lﬂ-l Rangen s druidat
ry [y ASP szeret utni
et 1 " :
e | Lo SWAMP THING 130 23 —
a & , STINGERS 50 15 Gyengit
= ErrnnSlrr NINJA 65 25 Gyors és
L g2 sokszor it {4)
H a4l '_r!__lﬂ FLYING FEET 40 14 Elaltat
| Hnl | *H {sza& miatt?)
[ = GIANT SCORP. 100 14 Mereg
Fjj. Level 3. ] s BAT QUEEN 50 19 Gyengit
et Végil a megvaltozoti/u] varazsiatokrél:
Level Z BEAST HA?I‘ER: Ezt még az elején nem
Password: THERE WOLF NIGHTSHADOW tudtuk mire jo, de Shangri-la-ban megta-
{a kiszabaditott rab mondja el) nultuk, hogy ezzel egy adag allatot nyug-
3. szimt tathatunk m

eg

HYPNOTIZE: Ez ugyanaz, mint fentebb, de
nem allatokra

WALK ON WATER: Vegre rajottunk, hogy
mivel lehet a solét vizeken haladni. Ha a
LEVITATE-tel nem is, de a WALK ON
WATER-rel igen

DRAGON SLEEP: Ugyanazt a hatast csi-
nalja, mint a SLEEP, csak Mt ez sarka-

nlokra (ha sikeruine is néha..)
VERTIGO GOLEM STOPPER: Egy adag HP-t (max
100-al) leszed egy golemrél
gy gyenge kis tamadas

SHARP METAL
Ketté HP-t szed le az ellenfélrdl szinten-
\ * 3 kent
c 1 Betejezésiil h g né-

) yit, hogy a seb
ha ugyan e kicsit idegdls, de auzl el-
u E ﬂ | tekintve oriit jo program, pompas anima-
B
"

03,08 Scroll of Insight
TOMB OF A 1000 TERRORS

ciokkal, szuper hanggal es kivalo grafi-
m kaval. Esetleg azerl az end-sequence-

I ';I: L ﬂ ben jobban megcsinalhattak volna a
kaslely 6sszeomiasal, de akkor is, ilyen
- jo az O16dik resz is, aki nem hiszi, 1 ho-

E = nap mulva megtudhatja a CoV 38-ban...

XEEN'S CASTLE

:
4
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Spirit of Adventure

A CoV 36-ban koézdlht leirashoz kdvetke-
zik egy eletments kiegészites C64 fula-
jok szamara:

Képek taitésekor hajlamoes a program a ki-
fagyasra. Mivel a csodas BASIC program
RUN/STOP-ra megall, allitsuk meg. mwd
POKE 16034.76: POKE 16035,235: POKE
16036,62 — e¢zutan egy RUN utasitasra
tovabbindul?

A legjobb vicc az, h mentésneél is ki-
fagy. Ezuattal RUN/STOP+ RESTORE, majd:
OFEN1,8,1,"DM SAVE GAME (A)"
PRINT#1,CHR$(0).CHRS{192),

FORA=0TO4095:
B%=CHRY(PEEK(A+49152)) . PRINT#1.85.:
NEXTA

CLOSE!

Ezeket celszer( elébb 2-2 sor kihagyassal
beirni, majd utana csak a ‘RETURN -t nyo-
mogatni. A filenévben a zarojelben lévé A’

The Great American Cross Count Road Race

A programot az Achivision cég készitette
1986-ban. A jaték lényege, hogy minel jobb
idét fussunk az egyes uUtszakaszokon, &s
minél jobb helyezést érjunk el a tablazaton,
A jaték elején a gép demot mutat. Nyomjuk
mati az 'F3-at Meghérdezi, hogy aka-
runk-e kimentett allast tolteni (YORN). Ezen
azt éni, hogy az egyes helyezéseinket a
tablazaton ki lehet menteni. Ebbdl kétféie
valtozat van a csak a kazettdra és a csak le-
mezre kimenthetd vahozat, Ezek utan a gep
megkerdezi, hogy melyik Uton akarunk
menni. Felul kiirja az it nevél. Alatta van a
tablazat. A tablazat alatt pedig, hogy vallal-
juk-e az utat. (YORN)

Az utak:

1: LOS ANGELES TO NEW YORK

2: SEATTLE TO MIAMI

3: SAN FRANCISCO TO WASHINGTON
4: U.S. TOUR

Az elsé harom utvonalon zasziotol zasz-
léig, & U.S. TOUR-on pedig minden varos-
a el kell menni. A fdmenubdl kilepve (Y')
szak-Amerika térképét kapjuk a nagyobb
varosokkal. Felul fut egy szoveg. Amit in-
formacios résznek is nevezhetunk. Elészor
a legndd ut jelleget irja ki (erre visszatérek
az UT bekezdésnél). Lhana a részhelyezé-
sunket, majd azt, hogy ki elétt vagyunk.

AZ UT: A varosokat a sarga pottyok jeiclik
Ahol mar jartunk, oft piros, ahova készu-
lunk, oda egy nyil mutat. Minden végva-
rosba t6bb dton lehet aljutni, és mi va-
laszthatjuk ki. hogy melyik szakaszokon
meg];fmh (Erdemes a legrovidebbeket. )
A cel a masik zaszléig eljutni A tizgom-
bot megnyomva indul az ut Az utak
tébblélék lehetnek: -
NORMAL ROAD CONDITIONS. Normal

ut vagy sivatag,
SNOW WARNING, ICY ROAD: Havas
utszakasz (ENY-on);

RAIN ALERT, WET, SUPPER, ROAD:
Esds itszakasz (DK-en);

ROAD CONSTRUCTION, LANE
CLOSE: Felpalyas dtlezaras (DALLAS
1O HOUSTON),

Az utunkat ezeken kivil neheznik mas
autck és a renddrok, Az autok mindig mas
sebességgel es sUrlsegge! mennek. A va-
ros hatarnal (F'TYLIMFI%} érdemes lassita-
ni, mer it laséabban és sdrdbben men-
nek. A varoshatar & varos eldtt 120 mértold-
re van. Rendérautdé csak a sivatagban az
erés, havas, és félpalyas utakon nincs
(ezekbd! kevés van, max. 40). Ha renddr
|6n, észrevesszuk, mert eitdnik a tébbi autd
es sziranazas hallatszik. Ilyenkor huzod-
junk be kczépre és gyorsitsanak fel leg-
Eﬁbb 210 mph-ra, men kdlonben elkap
rdemesabb, ha elkap, mintha normél se-
bességgel megyunk (60 mph), mert Ig{l ke-
vesebb iddnk fogy, de nem hiszem, hogy
valaki is 130 alat megy, mert ami a legke-
vesebb sebesség amil eddig tapasztaltam,
a tobbi auténal 100 mph volt. Ha rendér
van, akkor a gép még kiirja, hogy RADAR
WARNING (Radar veszély), Az autonk mivel
nem orokmozgd, ezért tankolnunk kell.

Uzemanyag minden 100 mercldon van
(Ha elfogyott, akkor 50 mérfaldon belul ket-
151 is taialunk, de ha eloljuk, akkor mar
merfaldon beiul egy sincs). Ha eff ar
uzemanyag, akkor rakjuk a joy-t auto fire-re
és igy 40 mph-val eidocogink. A benzin-
kutat 20 meréldre eldre jelzi és mindig nul-
lanal jon (PL: 600, BOO, 500). Uzemanyag
az U1 mindkét oldalan lehet, egyszer a bal
(GAS ON LEFT) és a jobb (GAS ON RIGHT)
oldalon. Ha kevés az Gzemanyag, akkor ki-
irja, hogy LOW FUEL, ha sHogyott, akkor
QUT OF FUEL. Tovabba még van éjszakal
0t is, ahol jo gyorsan lehet menni. Az
uzemanyag idéardnyosan fogy Ha 120
mph-val megyunk, vagy ha 240 mph-val,

LOTUS IIl. — The Ultimate Challenge (Amiga)

Ez a jaték szerintem a Iagﬁhb az eddig
megjelent Lotus-trilégiabol. Ha egyszerden

akarok fogalmazni: az elsd két rész Stvoze-
te a LOTUS il
Ezuttal a demdb i d a bejelentkezd

LOTUS, amint villant a lampajaval. Helyette
az orszagutat ln!;_uk. amin révid varako-
zés utan egy LOTUS sopor végig.

Egyet viszont a demdban meg kell jegyez-
ni: a ZENE teruleten ezuttal sem vallottak
szégyent GREMLINS -ék

Bejelentkezik a menu, amely egy-kél apro-
sagtol eltekintve szinte leljesen megegyezik
a LOTUS li-vel.

Valaszthatunk: egy vagy ket jalekossal jat-
szunk, beirhatjuk nevinket, valaszthatunk:
automata vagy kézi valto, tazgombra gyor-
suljon a ?‘ép vagy a joy eldrenyomasara
Irhatunk kodot 15, a forgalomiranyitd lampa
pedig a jatékot inditja iy

A kozépen talalhatd ikon elsd ranoezesro
palyaszerkeszidt sejtet, de nem az. Az elsé
harom grafikon tulajdonképpen a nehézsé-
gl lokozat. A negyedik és otodik grafikon-

CoV 3728

nal a jaték egy-eg lyajat begyakorolhat-
juk. Hat akkor lﬂd‘lﬁl a jatek.

Elészorre szembe otlik, az otletek a
LOTUS lI-b4l Isttek csenve. anis van si-
vatogi pai{n. éfl?.ﬁkal vezeles stb.
Ugyancsak a Il. részbdl vették azt, hogy ha
karambolozunk, akkor alig vesziunk a se-
bessegbdl, : i
Ami Uj: valaszthatunk még a menubdl,
hogy idore vagy helyezesre menjen a ver-
seny Ha idére megy, akkor is korpalyan
futunk Nem mindegy, melyiket valasztjuk,
ugyanis teljesen mas palyak vannak egyik-
ben és masikban

Ezenkivul wvezethetunk olyan uton, ahol
szinte minden mereten le van zarva a nagy
savbol legalabb kend, unk keskeny
ardei utakon (sngem leginkabb a rally-ver-
senyek palyaira emlekeziet)

Van meg egy palya, ahol olyan erds az ol-
dalszel, hogyha nem kormanyzunk ellent,
akkor egyszerden lefuj o palyars!

No es itt a legelsé palya (ha iddre me-
gyunk). a kedvencem

Van az uton egy vordses szakasz, ha ezen

sMakos

betd lehet az dbece egyik betdje. Ha meg-
van (nem rovid 1d&'), akkor RUN. Menteni
lehetdleg csak kolostorban probaljunk!
Még egy tipp: aki nagyon unja a pénzgg&g
1ést a jatek eiejen, azon segithet egy POK
45160,240 wasitas.

e BORS GABOR

(C64)

akker is ugyanannyl idé alatt fogy el, csak
tobb-kevesebb: merfcldet mehetunk. Ha
megérkertink, akkor a gep zene mellett ki-
irja, hogy WELCOME! Ha megérkezés eldnt
elfogy az iddnk, akkor SORRY-1 ir ki,

Az auton latjuk:
. Utemanysgmanng! H

o Fordulatszammeérd 800-9600-ig, ha so-
kaig (55 masodpercig) csucsfordulaton
jaratjuk, akkor meghal a motor &s a ko-
vetkezd kitig csak autofire-vel mehetunk
(kijelzes: digitalis és analég),

A hatralévd tavolsag. A terkepen az ut-
szakasz hossza,

o A hatraléyd iddnk. A terképen a palya le-
mérésére szolgdlé idd. A megmaradt |dd
hozzaadédik a hatralévs iddhoz. A jatek-
ban az idé és a meroldek szamolasa |&-
val gyorsabban megy. (Pl.: 100 mp, kb.
EO masodperc)

.

g o (Digitalis, analdg) A vég-
sobesség 240 mph. A térképmenuben az
allagsebességet mutatja. Az auto nagyse-
bességes:
1. lokozat: 2-30-ig
2. fokozat: 32-62-ig
3. tokozat: 64-126-1g
4. fokozat: 126-240-ig. -
Ha az autdt a sebességekben tulhuzat-
juk, akkor mar tudjuk, mi GMenik
(MOTOR ENGINE DOWN)
® Az osszes eddigi eftelt iddnk;
* Radarveszélykor voros villogd:

Ha megérkeztiunk a zaszloval |elzett helyre.
akkor megtudjuk a tablazatbol, hogy ha-
nyadikok lettunk, mennyl iddt és merfoldet
mentunk. Beirhatjuk & nevanket, a honapot
é5 a napot, majd kimenthetjuk a helyezé-
sunket. Art mindenki maga donti el. hogy
melyik uton mennyivel megy. A grafika és a
jaték szerintem jo.

e Toth Attila (McTROTI), Tapolca

megyunk a kocsink 283 km/h sebasségre
orsul fel. Ez ugyanis a TURBO ZONE
R: ut szélén vannak meég rudak Is, ezehket
néha ésszekoli valami lénysugar iddnkén
Ha ebbe belehajtunk, lelassul a kocsink
A LOTUS I-bol atmentettek a tankolast,
amelyet egy kicsit leegyszerusitenek. Elég
ha ugy éllunk meg, hogy a kocsi csak vala-
mely részével all a kulonsavban és maris
tankolunk. A tankolast itt egy tabla helyette-
siti, amelyen rajta van a felirat
Ujdonsag meg. hogy indulas eldtt 3 auto
kozul walaszthatun Legjobban a piros
szind gyorsul. 0-100-ra, 4.7 mp: alatt
A gépeket a forgozsamolyon is megcsodal-
hatjuk a miszaki adatok mellett
Mindent osszetvetve nem fog csatlakczni
az, aki |6l kidoigozoft autdversenyte
anftozik, mert a LOTUS Il tfelulmulja
eiddeit, Még annyit, hogy ezuttal sem ma-
radt el a palyak elejen beallithato magno,
amelyen B féle zenet hallgathatunk, ha ep-

pen nem a motor duruzsclo hangjara va-

gyunk kivancsiak
¢ TURBOSOFT




Zeneék rippelése (Ccsq)

Most foglalkozzunk egy kicsn a hulonfele
introkban/demokban, esetleg néhany jaték-
programban lévé zenek  kicsérasaval®, il-
letve a zeneszerkesztdvel keszitett csorom-
pok sajat programban vale felhasznalasa-
val A rippelest egy Rics/ nevd uriember
kuldte, de ennyl &z ossz amn tudunk rola

Akkor vagjunk bele
Tudnunk kell, hogy az utdbbi 3 evben ke-
szult jatékok zémenek a jet valamilyen

PROGRAMOZASTECHNIKA

szem (@ — kukag) van egymas utdn, s uta-
na egy kerek cimen meg program kezdddik
(sok-sok osszevissza-mindenfele byte). Ak-
kor keressuk meg azt a cimet, ahol kezdd-
dik a sok-sok. . 00, (ezt mar jobb M-mel), s
ifjuk tel Ez lesz (remélhetdleg) a zene veg-
cime EZz a vegoimkeresesi modszer 10bb-
nyire csak introkban, demokban hasznai-
hate, (kb 90%-ban jé}. de ha a jatékban
megtalattuk a zenet, akkor mar onnan Is ki

ismen zeneszerkeszidvel, ilietve sajat. a ke-
szitd cég afal hazi hasznalatra fejlesziett,
de ki nem adoft szerkesztdvel készitetiék
Az introk/demok vilagaban szinte kivétel
nélkal a mindenki ahal ismert (és elmm?rt!

lehet szurni & vaget, csak egy kicsit nehe-
zebb

Most megvan tehat a zenénk. Eldszor
mentsuk ki, misldtt kiserletezgetunk vele (S
*zene' 08, kezddcim, vegcim).

Future Composer-rel kesziten :
hasznalnak, mivel n fontos a memoriaki-
hasznalas
Mi most téleg az effale zenék kilopasaval
toglalkozunk
Szoval a zenék introkban ahalaban $1000-
nel, esetieg $1800-on, illetve $2000-en kez-
dddnek, a jatékprogramokban viszont akar-
hol. A zenéket U lehet felismerni, hogy
ahalaban 2 vagy ay JMP utasitas van egy-
mas utan (ha tobb, akkor az mar nem
FuCo zene, pl az Amica Paint ugritabla-
zatara pillantva ne mondja nekem senki,
hogy Ni, de sok zeneje van ennek”. pl
1000 JMP x -init
1003 JMPy -play, vagy sto
1006 JMP z -stop, vagy | rutin
Ha 3 JMP van, akkor altalaban a 3. a ?hv.
de ez néha valtozhat (jotékony emberi ke-
zek aital). Ha 2 ugras van, akkor ugye nem
nagy a vaiasztéh
Teh a kicsdrashoz szemeljunk ki
Introt vagy demot, aminek tetszik a zenége,
inditsuk al, majd mikor mennek a scroliok,
sz6l m zene, razkddik a kepernys, fustolog
a gép.... szoval RESET, majd lepjiank be
egy monitorba (Cartridge a legjobb, men
az biztos nem ira felul a Kicsorandd zendt.)
Eldszér tehat keressik meg a zenét, a fent
ismartetett modon, Ha meg van, keressik
meg a végét. Enhez mar nem sok instrukai-
ot tudok adni, leginkabb  szemre” lehet
megtalaini. Ez nem vice, pl. AR 7 monnor-
sba ha 1000181 kezdddik a zene, irg‘uk be:
1000 (RETURN), majd I* (RETURN). Ek-
kor @ memdaria képernyokodok formajaban
listazédik. A zenének akkor van vége, ha
sok-sok-sok (de lehet, hogy annal egy ki-
csit kevesebb) 0O0-byte (megjelenitve azt hi

SZINKEVERES (cs4)

Ez a rutin nem til bonyolult, tulajdonkep-
pen a szinkeverest demonstralja ugy. hogy
a hattér szinét szép fokozatosan vorosbél a
sargan at, zoldbe, majd kekbe viszi at
Nem csak a gép ahal hasznalt 16 szim
h alja, hanem kot keveri. Eiméleti-
leg a 16 alapszinbdl 120 szint lehet kike-
verni, de ez akorlatllngtl‘dvni kevesebb,
mert pI_ két teljesen el les szint (piros
65 zold) keptel &g ni_ugy.
hogy valami énelmes szin |ejjon ki, Tehat:
egymashoz kozell szineket erdemes kever-
ni A heverés technikaja a kovetkezd: a
képernydn a pontokal a lehetd legsirib-
ben sakktablaszerden kell elrendezni A
hanérszint és a pontok szinét pedig valtoz-
tathatjuk. A sakktablaszerd elrendezést
MULTICOLOR keépernydn nem nyerd -
valésitani, mert a 160 x 200-as felbontas

nam elegendd & Keveréshez, ezeér vagy
HIRES képernyon 320 = 200-at
hasznalunk, vagy wvan egy egyszerlbb

megoldas: ha be sem kapcsoljuk a grafikus
kéfernyd&, hanem szerkesziunk agy BxB-as
sa abiak ktert és teleirjuk vele a VIDEO
ARAM-ot. Ezutan & szinram-ot és a
hattérszint kell valogatni. Lassuk a medveét:
1E00 LDA #13

STA $DO18

LDA #00

LOX #00

Ha n, kaj ljuk ki a gépet, jod
vissza, s wl‘lstik'—be a zenét, ezg n lé]};‘:lul’ﬂ(
ujra monitorba. Gépeljok be a most kovet-
kezd kis programocskat:

033C sE

033D LDA #$7F
033F STA §DCOD
0342 LDA #3500
0344 STA SDCOE
0347 LDA #$81
0348 STA $DOTA
034C LDA #$31
034E STA $D012
0351 LDA #$67
0353 STA $0314
0356 LDA #3%03
0358 STA $0315
0358 LDA #3$00
0350 JSA $1000
0360 LDA #$18
0362 STA s$DO1
0365 CLI

0366 ATS

0367 INC $D019
036A JSA $1003
036D JMP $EA3Y

A 036A-ra lehet, hogy $1006-ot kell irni. ha
3 JMP-s a zene. Nos, ha ezt a rutint BASIC-
bél futtatjuk SYS B28-cal, fel kellene han-
goznia a zenének. Ha ez nem ténénik meg,
akkor valami bibi van. Ez lehet pl. az eld

emiitett JMP cim, de sok mas is. Ha szdl a
zene. minden ok, a késdbbiekben is fel

&rogramunl- ra (0367-0360) adodik a vezer-
5. It a lenyeg a JSR $1003 {v. 1006}, ami
lejatszatja & zene aktualis hangjan a 3 csa-
tarnan.
(Nos ezzel a dolognak vege is, Hozzaten-
ném, hogy a FuCe 4.0-nak van egy keve-
sek ahal isment funkcioja. Egyszerre 3 ze-
nét lehet vele szerkesztenl m ugy kell
érteni, hogy 3 zene egyszerre szol, hanem
mi adhatjuk meg, hogy melyik széljon. Erre
akkor joftem ra, mikor a Shadow Warriors-
bél szedtern ki a zenét, s meglepddve lat-
tam, hogy nem paclerchak ossze, igy be-
tolthetd a FuCo-ba (ami nem mondhatd el
az introkbol kiszedett zenékre, mivel azokat
minél kisebb helyre nyomorgatjak ossze a
FuCo-val (Main menuben 'F2' — packer).
Nos, mikor _t:etfménelm a zerr\\e't. nam;ot néz-
tem am, mikor meglattam, a4 e-
on vége van a zenének, am kezdadik
y masik. Tehat a 'SHIFT'-nél attdl rag-
E n, hogy mit nyomunk mellé (1,2.3) a le-
etséges 3 zene kozil ar egyiket hallhat-
juk. A szerkesziésnél az elsd vege utan
(FF, vagy FE bgle-ém'ak} kozvetlentl kezd-
juk a kovetkezd zendt MNem baj, ha a 3
rack-ben kulénbdzd heh kezdodnek, a
FuCo Q Shet, g csak
meg a Shadow Warriors-bél kiszedett zene
(1800-on kezdddot) 3 effektjét. A 2 az
introzene, a méasik kettd kis melodia. Nos
ezt a lejdtszénkban a 0358-n lévd LDA utan
it érték valortatasaval mi is elerhetjuk
Marmint azt, hogy melyik melodiat jatsszuk
:;Lm adhatjuk meg. (00-az elsd, O1-masc-
h..)
Talalkoztam mar olyan jatékkal is, amely
introzensdje a SOUND MONITOR-ral iradott
(pl. LORDS of DOOM). Ezt {itt & ‘MUSIC’
nevi file-) siman be lehet tolteni a SM-ba,
illetve futtatni SYS 49152-vel (Az oOsszes
tobbi SM-ral szerkesztett file-t is. Azt hi-
szem, a AM-ral készitetteket is, de lehet,
hogy azokat valami 9000 uténi cimnél Bar
a !ug%abbai, az 5.3-at meég nem lattam )
A SOUND TRACKER file-okat C200 utan va-
lahol keil inditani (SEl-vel kezdddd énel-
mes program). Ezek mind beépitett rutint
tartalmaznak, amellyel bekapcsolddnak a

tudjuk hasznalni. Nehany szo a ruti '

Ez a par soros progzam a normal IRG-t at-
teszi raster IRQ-ra (CoV Evk. '91), majd ma-
gara allitja az interrupt vektornt (0351-0538),
s visszatér a BASIC-be. Ezt kovetden min-
den keépernyétrissitésnel egyszer a mi

(Az elsd ki normal IRG-t
hasznal, a ST rastert, ha |6l emlékszem.)

EA:‘IIE’M ennyit a zenék felhasznalasardl. -
* RICSI

BNE 1E3F
JMP $1E18
STY $9FFF
LDY #20
LDX #01

DEX

BNE 2007
DEY

BNE 2007
LDY $9FFF
ATS

0800
55
Az 1E00-6l induld rész a 1Sprogram. A
2000-en kezdédd resz a varakozo rutin,
S000-151 tettuk el a szineket, vegul OBOO-an
t4ihats a sakkiAbIa karakt
@ Fabian Sandor, Gyér-Ménfocsanak
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ELS

Wowz! havi No.1 elsésegely témank a
Cb4-es SDUI. CRYSTAL lesz. Nem is hit-
ik, hogy ennyien fogtok nyaagstni ben-
nunket 8 kodok miatt Most Papp Atila
(PAPA) és Szerl Krisztian (CHRIS) godi al-
vasoink tollabal kovetkezzék az into:
A legelterjedtebb tores hif . pontosabban
nem is igazan ki, csak a 4. részben a
csigalépcsdnél lefele menet nem 151t be ké-
gel és az uzenetablak is eltunik. A teendd:
zedjuk ki a floppy drive kabelet a gepbdl,
majd tegyuk vissza. A kép ugyan nem lesz
iohéletgs, de tovabb jalszhatunk es ez a lé-
n{e s-most allion Mt par kod azoknak,

bsatz)

A sdrlend: aldal (seite) / bekazdasé
n betu

{ sor (zeile) / szo (wart) /| é5 a k
{buchslnbs}

Fyen abbek mar im el fognak bukni, mi-
ve met nyelv kissé keveri a dolgokat
és nem ilyen sorrendben kerdez. Pelda:
JJsd be a 2. betijét a 2.sz6nak, a 7. olda-
fon, & 3. bekezdes 4. soraban!” Valasz: ‘8.

e b0 O GO = R
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Ugyancsak Papp Attila (PAPA) God citybdl
elmondja a C64-es CRIME TIME-ban szer-
zett tapaszrtalatait:

Sokan (pl. Komaromy Zoll CoV #31) here-
sik a lepeddt. Ez azt jelenti, hogy Sk sem
jutottak be a naszutasokhoz, amikor nem
voltak bent Ug(!ams a lepedd oft van (ext
xy ujsag irta) ondaolom ez elgepelés volt
a leirasban, mivel egy zuhanyzdl egyszer
ronthatunk el (masodik probalkozasra jon a

JValaki elrontofta..." szoveg). Szdval,
mieléft zuhanyoznank, irany a foldszint
Szerezzik meg az alkulesot, majd

zuhanyozzunk fent. Gwen ugyanis mindig
utanunk megy zuhanyozni 1-2 lépéssel (4-
5 lepessel utanunk meg vissZa & sZobaja-
ba: elbuktuk a jatékot!). Zuhanyzas utan

irany bél a naszutasak szobaja, ime a
lepedé. Ezzel nincs vége Mr.Fuji kijatsza-
sanak a modja: Lent TAKE CABLE, majd

ACTIVATE ROPE. Ezutan go az ebédiSbe
és a mar it 1évd Fujinak adjuk oda & bon

Erre aod e cuccot o poleskahoz
(BUILDING K Ja, a partas: csak akkor
tudjuk k lezni, ha az ! & mel-

latti szobajaban msngsﬁ_ aljuk a telefont
Es & vege: A BUILDING KIT-et hasznaljuk a
MANUAL-on, igy lesz egy poiashank meg

lehaligatonk A poloskét szereljuk be
B%ENEK telefonjaba (USE TDOLPJI’T ON
PHONE, USE SENDER ON PHONE) es
agy semleges helyen hallgassuk le dket
(USE RECORDER ON RECEIVER), keész!
llletve egyetien egy lépés. .

Mar megint egy elveszett boriték .. Noname
Sehonnanfalvarédl kuldte ezeket az otleteket
a Rallroad Tycoonhoz a fenetudjamelyik-

éptipusra:
g gmlmnd Tycoonban konnyedeén lehetunk

a sebességel frozenra, és kezdjunk el gyé-
rakat épiteni. Amikor kb. 30-35 millié nega-
tivnal allunk. a gép a pénzl pozitivnak ve-
szi (elkpzd a gyarepites kozben fogyni a
pénz). Allitsuk vissza a sebességet, és va-
saroljuk fel a sajat, és a konkurencia resz-
vényert Is (ha van). Az év végi elszamolas

utan mar Prime Miniszter vagy President-
ként mehetunk nyugdijba
HANCU mester Véc citybdl (va -1617)
sem szeretne kimaradni a misorbol ezutal
két jatékhoz kuld kédokat:
SARAKON szintkodok: a 15 szintre;

BUSTERS a 30-ra: MADNES
SUPER CARS szintkadok: HAFWEY ELLA
&s FONDLE.

XCB Debrecenbdl a C64-eseknek szeretne
kedvezni otleteivel. :
FISH: Nekem Elite torés van es az én pel-
danyorn nem talalja az otarképét, tehat a
?ged Warpnal érdemes graphic off!
amint addig nem lehet kiszallni a fur-
aonbol {E}mig get note nem tanenik

SIM CITY (CE4): A kimentett allasban nem
szabad a filenak clyan nevet adni, ami-
ben szam wvan, mert nem hajlandd
visszatolteni

BARDS TALE .. Az egyik Conjurer va-
razslat nem WOFL, hanem VOHL

JET SIMULATOR: Az 'R’ billentyd bekap-
csolja a célkon (+4)

HEXENKGCHE: A Cov 18 30-31. oldalan
rossz volt a leiras (nyomdahibas). Ter-
mészetesen Srzitek meg a leirdst, igaz?
Lekozalhetnétek I:' :1:.:1 nt:rzdwdak
rafta wvégigmenni or le a
Idv‘tdu u%&ﬂtg at rajta — Co )

DOOMDARK s GE: A RESTORE
bilientyd 1envnmasa parancsok

SOUL CRYSTAL: Egy kérdes Az ilyen es
ehhez hasonld (rossz toresd) jatékoknal
ha nem kozlitek le a kédokat, legaiabb

GELY

Hakszer lgor Szlovakiabol jo messzire tud
dobni, ugyanis ,megdob minket” egy adag
tippel AMIGA-ra.

SCOOBY AND SCRAPPY DOO. Kezdjunk
al jatszani, és haljunk meg (Na, ez is jol
kezdodik — Cao ). Amikor megjele-
nik a {6keép, ifjuk be: STIG THE RAT 2

ROBOCOP 3.. Amikor repulunk, nyomjuk
le a jobb 'SHIFT -et, &s irjuk be: MY
FRIEND BILLY (a végen is space)

LEANDER kodok: ﬁ? P, 3. LVFT

ROLLING HDNNY A highscore tablaba ir-
juk be: TRACTOR

INTERNATIONAL KARATE+: Az alabbi
kédokat jatek kozben kell beirnic FREZ,
FOOK, PAC, GLZP, FISH, GPZP. BIRD.
SHAH, PERI, SIMA, ANBK, STEW,
ANGL, SUNL, EDHK, TOTO

NINJA WARRIORS: Nyomjuk le a CAPS
LOCK' -0t és itjuk be vatamem kodot: A

A FOR A

SMALL STE N, KYLIE,
MONTY PYTHON, SKIPPY, SNOW
WHITE, THE TERMINATOR, STEVE
AUSTIN. Nyomjuk le Ujbol a 'CAPS

LOCK'-ot, majd az 'S’ betit!
OPERATION THUNDERBOLT. Ha slénsd
az 50000 pontot, halj meg és ird be a
HIGHSCORE tablaba, hogy SPECCY
MODE
CAR-VUP: highscore tablaba. R.J TOONE
SWW Pause utan irjuk be: NCC-1701.
‘RETURN
IN‘!'E CHANGE: GLEN, KRAST, AIDA,
SEAN, STOO, SLOP, GORE, KILL, SHOT
OUTZOME: CHARLEY. BREWSTER, RV W
RAMA, THE ABYSS, J CAMERON, L
BRITISH, SOUTHSIDE, HUELSBECK, B
FIEDEL, BITMAFBRO. M  BIEHN,
FACTOR 5, 4 HIPPEL, R MATTHEWS,

TEXAS, J UHNS SIL\"ESTRI J
HOLLAND, CAULDRO MOORCOCK,
Z, DRACULA, PDL EDOURIS,

STARDUST, SOON, HORROR, TALES (A
megteleld helyeken SPACE!)

JABY Miskolcrol is meglep benndnket ne-

hany AMIGA cheat-tel:

SUPERCARS II: player 1-nek  Wonder-
land”-e1, player 2-nek .The Seer b irjunk
be. Mindentele tuning lehetséges.

TURRICAN |- Press Help, 4, 2, 2xESC
Minden unlimited lesz.

ROLLING RONNY: Nyom|uk le a 'C't & re-

ulesi modhaoz!

ROBIN HOOD: Jatek kozben
az ‘ALT'-ot, s irfjuk be valame kodot:
aro szarvasvadészat, 371 Robin
szamkivetett lesz, 373: dijat tdznek ki
Robin fejére, 441: évszahok vahozasa,
213! a Little Johntol nem messzi szigetre
kerdlunk, 166. max elszantsag., 167
min. elszantsag, B2B: Aobin legalizalasa,
666. templomi szolgalat, 659 Merry Men
csatlakozik hozgzank,

CHUCK ROCK Irjuk be a cimképernyon
valamelyik kodot ‘Estrana’ — repulés
{bal Shit-tel), ‘Mornimer’ — zona valasz-
ta:{F billentyGk’), Turn Frame' — palya

nr‘amluk le

azt mondhatnédlok meg, honnan lehet
megszerezni a gyan verzist. (Ha o&y
kicsit visszanezel a roval elejéere, -
kor @z mar nem kérdes — DoT)
SUPREMACY:. Mar a 2 fokozatban is van
kezdetben legkdrgyanc Ezenkivul ugy
vettem észre, hogy a nuklearis hajtomo-
vet csak csatahajokra lehet feiszerelni
{(C64) Nem szeretném, ha a leirtak miatt
kukacoskodonak tdnnék, de hatha jol
jonnek valakinek ezek a dolgok, nem?

President vagy Prime Minister: rogton az
elejen  kossunk §ssze ke, egymashoz
kozel 1évs varost. Epitsunk terminalt, és tej-
lesszuk a megleleld epitmenyekkel Allitsuk

Az Amigas SHADOW DANCER-ben pause
utan ifjuk be: 'GIVE ME INFINITY', majd
‘return’ utan orok crednet kapunk

CoV 3730

(szambillenty k), 'Uncla Sams
— arakéalet,

KICK OFF 2. Az ellentel jatekosait 1s be je-
het cserélni. ha megnyomjuk az F4 -et
vagy F5'-o1, majd az 'F9-et vagy F10-

kurzorbillentydkkel lenet kivalaszta-
nia megleleld jatékost.

Az UNLIMITED Cartcons Soft jovohabol

most kozkivanatra PC-re a FLASHBACK

kodjal: Level 1 (Jungle) — BANTHA. Level

2 (New Washmglan} — COMBEL; Level 3

Death Tower) ANTIC, Leval 4 (Earth) —
OLAN; Level 5 (In the Cell) — ARTHUR;

Level 6 (Alien PLanetj — SHIRYU, Level 7

(Alien Planet Again) RENDER
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Most pedi
ame
PLUS/4-e5 szivét, habar én kisseé
va
da
kit
PLUSI LISTA-TO

Legelsé és LEGFONTOSABB hir hogy
megjelent & nyari CoV kilénszam. oz
magat a .nyaralas” c. ckorsegeket logial-
ja ossze.. wannak benne viccek, min-
dentéle baromsagok. .Fotd" 1 _szal sem,
sllenben logdik) igen.. és PLUS/4-es
LISTA. Mas! ez mit keres ift, mi?! A ma-
gyarazat egyszer(: a texteket én kodol-
tam, egy kissé koxikalt allapotban eldvet-
tem velami nyolc bites gépet és. . de ent
majd me: latgnok, ha megrendelitek a
COV SUN NEWS-lll Aki egyeb jatekot,
akar a mar megirt Bard's Tale Il karak-
tereket kéri, az egyben meghapja ezt
is!l! Szerintem &llati, és szép, meg 0!,
+MOOQO! Ui: a prg. kazettas, ilietve 1
file-os, nehogy kihagyhasd!

LASER SQUAD 1-2. +trained

Hogy nehogy unatkozzatok, megint errdl
a jstékrol lesz sz4... kOldn Sromkent ol-
vashatjatok (az utalsd?!) kl:?.?sznésl.
ami mar TOTAL KO Na. TGMS szepen
alkészitette a jatekol a fokunstrategak
szamara is. Par télreénés eikerilése ve-
getl, a LASER SQUAD tantaimazza The

L

Rovatvezeld:
Jahny of Jahny crewc ®™
(Simon Janos)

g

Az ALIENS crew a KING'S BOUNTY-nak

From The Mines, Paradise Valley, The
Cyber Hordess c. palyakat. Matur Sze-
letekre bontva. Ezutan vannak még (-
part#2.) & tovabbi részek: The Star-
drive, e Laser Platoon... és az ezek-
hez tartozd leirasok: CoV#28, 29-30, 32,
34, 35, es eme lap, melyet kezedben
tantasz. Most pedig pisiants |ejjebb,
mert kiderul, hogy nem ez a jaték, és
nem's a Storm Across Europe a legjobb
stratégia és LEGJOBB GAME PLUS/4en,
hanem a:
SUPREMACY
Elkészih.. én meg ki. Ellentétben
Mr.SIZ verzidjaval (kaptarmn par levelal,
hogy ugyan mar magyarazzam + ki is ez
a pofa. Honnan tudjam?! A CoV#29/30.
szamban nem csak én irtam, sza**tam a
NEWS c. szépséget!!! HELLOW!, nézzé
tek meg mar az oft szerepld tovabbi ne-
veket!) ténylegesen elkészih — terme-
szetesen — TGMS maestro 100% Cédes
verzidja. A |atékrél csondesen annyi,
h a '91.6v BEST stratégiaja Cé4en,
de AMIGA-szinten is allati. Valaszthatd
{eg:ra nehezebb) ellenfeldnkkel rivalizal-
va kell a teljes Galaktikus hatalomra tore-
kednunk, valahogy ugy. hogy bolygokat
foglalunk el, létesitményeket épitunk és
telepitunk, beszedjik a penzt, goh,rgéhat
foglalunk el. wégul ésszedobunk egy
Euiésabb hadsereget, azutan radirozas
ebként nem art védekezni sem. El ne

feleftsermn: leiras a '91.8 nit!
Utélag még annyit, hogy emelle a jaték
mellé  meg kepes wvagyok leuini

PLUS/4en, ugyanugy, mint a LS1-2. ese-
téban. Koszonam Neked, TGMS! — ala
iras; Véres Eriks. Most tényleg 1ok szim-
patikus, amiket (és ahogyan) it atkonver-
talgatsz... ha még esetleg szereted a son

& kocsmakat, a pipazast és a ndi nemu
ogyedek  halkurdszasdt  (betegesen),
ezenkivil a jobb zenéket (SKA..

AnthraX, Panthera, Faith No More, Pearl
Jam, The Cure... PUF, VHK... otc.) akkor
tényleg 10! _foy™ vagy!!!

hirek kovetkeznek,
felmelengetik  minden
- laikus
?yok. as nem tudom biztosra venni a
goket. Ugyanis par coder nekiallt par
sessqt extra jaték atirasanak, melyek
-an lesznek!l!

Olasmi

ak issé

SCH tudtommal a DEFENDER OF THE
CROWN eredeti disk-verziojal konvertal-
ja, art, amelyben van sok-sok kép eés
arcade jelanet!!!

Nekiallt (..vagy csak at akarja irni?l) e
SIM CITY-nek, de nem a 64es. hanem a
PC-s (1) verziot veszi alapul!!!

L]

kezdett neki, az eldbbiehkel egy kategd-
riaba sorolhatd 64-05 megaisten,
Szintén réla hallottam arrdl, hogy a
RAILROAD TYCOON-t is athozza!ll
Haaaat, én nem tudom, kivanom, hogy
sikerdljén. akkor nem Usszatok 4
hogy tovabbi INFO-hegyeket adjak ezek-
5l 8 megaBEST jatekokral.

A vis:on"lsn? m szamomra szimpatikus
DELTA SYSTEM pedig a CHAMPIONS
OF KRYNN-t, ezt az allati PRGA,
AD&D-1, amit még az SSI adott ki, és
egyszerten a legjobb ilyen stilusu jaték
lesz a gépen ...a harmadik...

lletve & negyedik PRG, mér ha végre-va-
lahara elkészul a DRAGONWARS. ..
ROOGUE TROOPER (CSORY) — megle-
pé& maédon azt vettem észre, h annek
<action! kommandods”™ jateknak a
(vész)hirét még nem adtam le. Ez igen
meglepett. Szoval ez 1 ~action! komiman-
dds" gem. YA!, egy csakoval kell kolba-
szolnunk, kildni minden(kijt, ami mozog,
telszedni az elsd gelyl dakat, kikerulni

bk

az aknakat s egy y yok
etc. Feladatunkban 3 biochip is segit...
meg annyit lehet elmondani,
Freddy Hardest-Zombie line jatek, tehat
nagyfelbontasu grafikaval és elég cool!
kivitelben készul. Szdval akinek _sore”
ez a stilus, az ne batonalankodjon télem
fetvetetni, cimem (a szokasos) Simon
Janos Bp., 1145 Thékoly ut 146/b., az
Gsszes V- megjelent PLUS/4-e8
stuffz szintén! sz a CoV cimére Is!
LICE ACADEMY 2. (KUNI} — csak
filllel hallottam, hoegy van egy ilyen ja-
tek, de nem valami csucs... tényleg nem
az! Mt van aléttern, mindenféle pacakokra
kéne |6ni, de en a programot ISttem ki
Persze akinek kenyere ez a stilus, az él-

vezni Ic? a...(7)

DIZZY I’ — Prince Of YolkFolk ... azt
hiszem be fog kovetkezni az & szornyd-
séges dolog. ogz‘ a lesz konvenalva az
asszes Dizzy!!! Mindenki sirhat... vngg
Grulhet; kivant rész ki-, vagy aldhuzan
tetszés szerint. A jaték enyoge maga a
jaték, koricalni kell a stojghi-figuraval.
Személyes tapaszialatszerzes a dontd,
de ugy Is tudjatok: csak irjatok/szolja-
tok, mar megy is...

JERRY QUEST allitélag valami
TGMS-arcade, hasonlit a Giana Sisters-
1o, de Gszintén szdlva jelenleg meg nem

lattam

SCOREHUNT (75) — kissé régi Tarzan-
game, de hat eddig nem volt rola semmi
hir a CoVban Mondjuk ez értheld is,
mert ez ritka... széval nem ogy nivos ja
tek. Valami gombigyéval kell kikeraInunk
az ellentél lovedekeit. .. kdzben nem an
hn;adm sem. Te 10! ég, ez mit keres
m?!

.

DIZZY MAPS — nehogy mar a Dizzy ala
karuljon, ez a jaték térképeit tartalmazza
Nem an... Na, kitdi?! Plusz dolognak el-
mondanam, ha mar igy elszédultink,
hogy elkészilt a javitott DIZZY 3., mivel
az elsdre athonvertalt verzicban nem le-
hetett hasznaini a lifteket. Lehet éruini,
TGMS szerint 99 8%, hogy teljes a jatek
Egyebként ezen kivil traineres is
PIPEMANIA 2. (TCFS) — Ooooooooh!
PC-n kedvenc jatékom (volt) a logikai ter-
mékek kozal. Egyszer mar voll sz az el-
8d részérdl, de amit most TCFS produ-
kalt, az nem semmi. Szinte 1 az egyben
a PC (AMIGA, C84) verzicnak felel me:
legalabbis valamiféle CGA stilusban (he-
he, csak tobb szinnel). A jatek egy digi
képpel kezdddik, azutdn a rajzolt kepet
lathatjuk (...egy vizvezetékszerels rohan
o csobizd vizvezetékhez), a TOP-list ve-
zetsit, vegul indulhat a jaték, A lényeg...
a CoV#28B. szamban. Szoval jobb, mint
a Tonido. +aCOOOL!
SCAPEGHOST, INGRID'S BACK
PIGMY) — keét odon LEVELS jatsk, de
ib***ott 10! grafikaval. WMtébbinak leira-
sa a CoV#36. szamban volt. Egyebkent
anazzal a csodalatos introval indul-
nak, marmint hogy Pigmy konvertalta es
ho% nagyoncsodalatosakeésalobbik-
atobbi... Szoval ezekrdl mar egyszer volt
sz6, de ez meégis sokak figyelmet elkerul-
te, 6s azt sem tudték, van +4-en.
Meg hat kell hozza egy csopp angol tu-
das (&szotar). Nnna, most mar van le-
irhs; GO!
PICK IT SHJD} — egyszerden egy kis
.szedegetds” logikai jaték, hasonlit a
Blue Angel 69-hez. A game elején kiraj-
zol egy képet, ext kell felszabaditanunk...
de it nem robotholgyeket, hanem digi
képeket lathatunk,
EARTH INVADERS (KICHY) — nehogy
ma ne | en . invajderssz” néku az em-
borlll Szdval ez is a piff-puff lovoldozds
stilus, csak it mi vagyunk baloldai (és
nem lent}, az ellenséges gépek pedig
obbrél  jGnnek  (és  nem  fentrdl).
eeecoeW! Naccerill! Szjipsddr!
BALLS (EDC) — digi zenével es szep ke-
pekkel teli logikai gém
SUMMER EVENTS (DELJ) — nomen est
omen, on 10! jatéki!!
MINOSZ BlRII‘TUS& (CHARLES) —
egyszerd szoveges kalandjéték, de ne-
kem meégis tetszik stilusa és egyedi meg-

oldasai miatt A tonénetet gondolom
mindenki ismeri, Minosz kiraly Kréta szi-
urope fia

galimek kirdlya, Zeusz és
osszeidon bikaaldozatot ker téle, de &
ezt nem teszi meg, bintetéskeént felesege
beleesik a bikdba... és a dolog megesik
A gyerkfc elégge ugly kid lesz, a kiraly
ezen bezarja (pedig a pszihikai rahata-
sok biztos szolid kiscsdkdva tettek vol-
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na). Mi éppen visszautazunk & multba,
de nem azert, hogy teszemazt visszaallit-
suk tonténelmanket, hanem hogy étve ki-
jussunk a labirintusbol gyenge 1 millio
aranyérn. Szoval nem rossz jaték (s61).
képek néikul is el lehet vele lenni, az
meg kulon plussssz, h ha valakivel
megverekszunk, akkor szamalja az élet-
erdket és annak megfelelden dont a gép
a csata kimenetelerdl. Egyebként el is le-
het menekdlni. 10!
® MICROILLUSTRATOR16 (FOOZY)
elent a 16-05 verzio...
a (TPSH) — zenéje AMIGA renmowv,
bass effekis!

, &5 nem lehet
hogy jaték vagy
pl. 1 nagyfelbontasu néni képe

® Am
brutalisan jé g'!l.ér s
Egyebkent ez

tudni istenigazaban,
demo.

|

Is becsattog (...igaz, kiehezefteknek nem
ant megforditani a TV-1, monitor atc), par
adag intro utan vegul is eljuthatunk ma-
ahoz a jatékhoz. Egyebként mas
oeba-t készitet mar EDC, OSCAR,
TGMS's (meg TCFS, errdl mar volt s20).
® SUPER PIPELINE (CORONERS) — '83-
as COOL! (logikai?) [aték.
® TOYBALLS (DELTA SYSTEM) — logikai,
lasztival kell kirakni elére megadott alak-
é&_!?!l;a{. Szimpatikus NEW CREW ez a
® PETCHESS (SCN) — egy sakkprogram a
_gyengébbek kedvéért”.
® Freescape kiegészités, hogy nincs me
az Gsszes 3D a gépre, mivel a CASTL
gSTEH 2. még varat magara, ThanX,
G

® SOLITAIR, TONIDO, TRAP (TGMS)
logikai jatékok a maestrotal
Spy Vs SPY 1-3. (BAG) — allitolag mos-
tanra mar slkészualt a teljesen tokéletes
lemezes verzio (a 2. részre érdekes)!
YA! kiegészités, hogy a Bard's Tale |-
IL.-t nem TCFS, hanem CSORY keszitette
el. Egyébként nem annyira efterject, de
ezen en elég hamar segiteni tudok. YAL,
az elsé részhez tuti segitség a SpVa 22,
23, 25. szamai, eldfizetési CSEKKel a
CoV cimé tleg az enye 1 is le-
. hogy megvan PC-n
ként is... de ez mit

L)
het)... erdekessé
is, kulén Cons.
keres in?f
EOROID (PROKY} — logikai jaték, +1ezik
a 64es eredetival ..
® Jahny@®™ (Simon Janos), Budapest

BARD’S TALE III. Plus/4 (PIGMY, 1551's loaded version by CSORY)

Me y kis info a BT.ll.-hoz a CoV
36/ utan, és az uj Evkényv elétt, ami
kézben eszembe juton, mivel

alapdoigok, es talan ezzel kellett voina
kezdeni:

Human (ember), EX (ezek eléggé jdpofa |é-
nyek, aki olvasta Tolkien np% dolgait, az
azonositsa be a tundékkel, aki meg nem,
annak é?yen tindér, marmint sokaig
6ld, erddkben lakd, kivald harcos, féleg
ijasz, intelligens nepek.. ). Dwarl (Tolkien
torpjei, hegyekben lako kistermetd, de stra-
pabiré népség. magyarul torpék, A kala-
pacs és harci fejsze a 16 fegyverdk. ..),
Hobbit (Tolkien baboi, félszerzetek, emberi
kdlsejl, de sokkal kisebb méretd lények,
kivalcan reftézkédnek és lopakodnak, atta-
laban elég |6 tolvajok. orsak és szeren-
csések), Hall-EM, Hal-Orc (félig emberi,
felig mas lények, az elfekrél mar volt szd,
az orc Tolkien orkjainak felelnek meg, ba-
romi erds lények, kissé guszta mutdans kivi-
telben. Ezek a félkarakterek Stvozik a jd tu-
lajdonsagokat, de lasabban fejlddnek),
Gnome g gném az gném, mutans dégok. ..
viszont nagzon intelligensek, ami nem an a
vaazsioknak!).

Ezutan johet a tipusvalasztas Meg kell je-

ezni, hogy a tipusok eltérd cuccokat
asznalhatnak, mind fegyverben, mind tar-
gyakban. Pl. egy harcos nem hasznalhat

KERDOIV Plus/4-esek

Ezt azért készitettemn, hogy kikérjem véle-
ményeteket a Sarokkal kapcsolatban
Ugyanis a8 NEWS-ban megjelent hirek nem
caak ujak!!! Ennek oka szerld: az étlag
+4-esek NEM ISMERIK az djd i

egy varazsszobrot.. Warrior (egyszerd
mezel harcos): majdnem minden fegyvert
és5 pancélt hasznalhat), Conjurer (bivész)
alapvarazslo, varazsiatai inkabb  kozhasz-
nuak”, védekezd és ﬁsyité. vildgits. Pan-
calt nem hnsznéihag‘,’ agician Lmégusj:
— varazspalcakkal hadonasznak es ugye-
bar tudnak fejbdl is produkalni fdként ta-
madé dolgokat, péncélja nem lehet).

Sorcerer (llluzionista): osztalyvattas utan
érhetd el <CLASS CHANGE:> varazsiatati
tobbsége az illuziészobrokra epil, ezek se-
gitségével tud megidézni szérnyeket etc.,
pancelja neki sem lehet), Wizard (varazs-
16): csak minimum 2 CLASS CHANGE utan
lehet, az o tobbi varazsiofajta be-
véve 16 tulajdonsaga az intelligencia, & ké-
pessége a varézs?éa Bérpancalt visalhet,
de a tobbi varazsidval egyetemben kevés
fegyvere lehet. Egyébként egyesiti azok tu-
lajdonsagait... képes hasznalni illuziészob-
rokat etcg. R & (sittes fickd, tolvaj): szar-
ka a driga. kepessége a csapdashavolités
és rejtdzkodés, borpancé viselhet), Bard
(bard, énekes): csak & hasznalhat hangsze-
reket, ezek ha magikus erejlek, akkor igen
kellemesek... egyabként lehet énekaltetni,
dalainak  kilonbézéd hatasai  vannak),
Hunter (vadasz): 16 vere a nyil és land-
zsak, de nem haszné minden fegyvert
és pancélt), Monk gsnf:ms]: fegyverik a
puszta kezlk, pancelt nem viselhet)

szamara
kérdésekre adott valaszaidat levéiben

postazd el a cimemre, vagy a szerkesz-
16:60' cimére. A :éfduelml nem kell le-

lelé sza

kat, éa: én ezén Ieagorn a rigol:bioheik is,
h e sszelogo képetek a
Jggﬂ mﬂ‘ﬂxrdf... rﬂindapz‘:‘t nem
ik { , a LEVELEIETEK
robléema a bekdldon le-
EKET készéndm és fo-
vabbra is varom, DE olyanokat NE kiildje-
1ok, ikneh giatsza .ngorli.rl.
sok magyar nyehl/d révid adveniure, és 16-
ként a 1 kozil csak hasmalhato-
akat!l! Annak ugyanis nincs eértelme, hogy
kevés szinteret tartalmazdé jatékrol csinal

onkerny
alapjan... Masik
Nkl

, , ha i a
k mellé csak a valaszaidat
irod le. Tehat a kérdések:

1. Szerinted a PLUS/4 NEWS-ban megje-
lent hirek eléggé frissek... és aktualisak?!
LEGFONTO! B: szamodra djak?!

2. A leirasok alapjan &lf. végig tudsz menni
a jatékon?!

3. A leirasok NAGY sza tetszenek?!
Ezenkivil Neked iddszerdek, tehdt ép-
pen jol jonnek"?!. . v NEM?!

4. Igenyled a kisebb, egyszeribb stb, térke-
peker?!

Veleményed szerint érdemes a betdkel

tok térképet.. csak helyet foglal. A sok
szoveg utan pedig a lényeg! AZ itt lathatd

Plus/4 Elsosegely

Bard's Tale lll, CHEAT: a Chronomancer
minden egyes teleportalasanal egy kédot
kér a program, ami a felsaroh fogalmak
{;I’mbél all 6ssze. A dolog szerd, tolts

egy diskmonitort (pl. S?zk Demon),
ha nincs, akkor szépen kérhetsz tdlem,
de akkor egyben mar ajaniom a Mega-
Toolz ¢. programcsomagot! Széval, ha
betohotted, olvasd be a CHARACTER
disk 9.track 14.sectordl (dec), Az EB
byte-16l ezt talalod $20 $XX $YY (szdval

m‘dﬂ kissebbre venni, ezzel ndvelve a
TARTALMAT az olvashatésdg rovasara?/

ez e JER), ird be helyette: SEA $SEA
$18 (NOPx2,CLC) és visszairod a sectort
a lemezre Ekkor akérmit beirhatsz
kodnak!!!

A tippért +aTHANX a SCN NEWS-nak,
abbél s a 6.szamnak

CHARLES-nak, a Defta System
csapatbol.. Iagal&hbis elkdidték nekem,
s Bz Gjsagot o tok véletlenil ke-

ruft ho‘zzﬁ-n] oft is msﬁiéﬂnm.

Amint lathatjuk, sok megkétés van egy ka-
rakterre; az altalam késziteft karaklerekre
viszont nincs... A tipusok felett kdlonbozd
E:m:zémokal lathatunk. Nos, ezek |onnek

akkor is, ha megnyomjuk a karakterhez
tartozd szambillentydt (1-7), akkor lathatd a
karakter neve, szintje, neme, fajtdja és tipu-
sa. |::\Iax‘h: vannak azok a bizonyos pontsza-

mok.

ST: STRENGHT, erd; a harcban van felen-
léséga. az ellenfél megsebzéseben

1Q: Ehhez gondolom nem kell magyarazat,
a varazsioknal NAGYON fontos, tobb
spell pointot eredményez.

DX: DEXTERITY; Ggyesség, ez a védettség-
nél szamit be.

CN: CONSTITUTION; egész és alloke-
pesség, tdbb hit pt-ot eredményez.

Ezek magikusak, pl. Sir Robin's Tune

gyorsabba és erdsebbé teszi a karaklere-

ket, értelemszerden jél |on egy dungeon-

ban, Sanctuary Score az egyik kad:eqn-

cem, nem semmi, hogy ad egy adag 3

Watchwood Melody + egyszerden felkap-

csolja a villanyt etc.

Te D! ég k**** sok sor lefolyt a torkomaon,
amig ezt kivegeztem, ugy érzem magam,
mint egy AMSTELmage... még szerencs,
hogy nem egy VODKAmagenak megfeleld
italt ttam, mert akkor lenne RUM2usic.

® Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

6. Par fotot szivesen latnal?! Ezek viszony-
lag kisméretdek lennének, tehat sok he-
et nem foglalnanak. ..
7. Erdekel a gé i kodu PROGRAMazds, DE
NEM INTEN (kevés, de azén
" 3 ax :

annyl tudassal, hogy
sokat etc. &5 par rutint is tudsz. )2/
8. A MAGASABB szintd gépi kodolds érde-

kel?! Pl a konvertdlds... stb?!

9. A felhasmmaloi PROGRAMOK ismertetése
fontos szamodra?! Mt féleg a logorajzo-
I6kra, zeneszerkesztokre, converterek-
re, digikre stb. gondolok talnyomdrészt
és csak kevésbé pl. egy copy-program,
e?nnrﬁ rajzprogram ismertetésérel!!

10. Egy kevés helyet effoglalva mehetnek-o
a rajzaim (G 'O bardtom is segite-
ne)?! COOL&MOOOOO&mpm:!

e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest

Hajétorén (TMTS) CHEAT: ...a jaték hibaja,
hoEy az intro kissé elszabja a BASIC ruti-
nokat etc. Emiatt néha kiakad a jaték
Lﬂaaic-berz és sokan hagyjak a francba.

megoldas a CONT parancs, igy mar
ugq)mzhnm (than 2! for this!!!)

GH CASLTE CHEAT: ZORT

S.H.L.T CHEAT: Top listaba — VERSION

PUZZNIC CHEAT: szintén a Top listdba
S.HUSSEIN-t kell irni
e Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest
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Alapvetden két modon generalhato hang a
ma legelterjedtebb Sound Blaster hangkar-
Z:k segitségével: az egyik, az elbredefini-
szinuszhulldmformak manipulélasaval
(FM szintézis) v&gg tetszdi s, ahtalunk
adott eldzdleg digitalizalt hangok meg-
szédlattatasaval. Mindjart tisztazni is kell ne-
hany alapfogalmat:
A hang minésége fugg a mintavétell frek-
venciatdl, és attol hogy milyen skalan doi-

Tipus

Sound Blaster 2.0 (8 bit)

Sound Blaster PRO |l (B bit)

Sound Blaster 16 és 16ASP (16 bit}

Jél lathato, hogy a CD szabvanyt (441
kHz, 16 bit. sztered), az SB sorozat 16-0s
tagjal Gtik meg a digitalizalt hangok eseté-
ben, mig az FM szintézis a 1obbi tipusnal is
iokéletes hangzést biztosit, A nagyobb SR
tehat masodpercenként tobb adatot igeé-
nyel, vagyis a jobb mindségl hangok meg-
felold hattértarat és azok igen gyors elére-
a6t lgénylik. Egy CD mindseggel digitalizakt

Elészér is kell, egy installalé eljards.

MOV DX, 226H;
MOV AL, 1

InstaliScundBlaster:

@1 LOOP @1,

MOV CX.100
@2: INALDX;

A hangrtyék Programozasaro

gozunk. A skala lehet 8 il

16 bites,
természetesen a 16 bites hang joval szebb
hangzést biztosit. A mintavétell frekvencia

art jalenti, hogy 1 masodperc alatt hany ér-
téket kildink el lejdtszasra illetve hany ér-
téket kapunk fatvéteinél. Enelemszerden te-
hét ha nagyobb mintavételi frekvencién (a
tovabiakban Sampling Rate = SRA) do
zunk, szintGgy finomabb felbontast ka-
punk, ami szebb hanghatast eredményez.

Falvétel

15 kHz

mono: 44.1 kHz, stereo: 22.05 kHz
44.1 kHz

sgy masodpercnyi anyag pl. kozel 140
hgyte hosszusagu, és legalabb 300 kByte/
sec adatatviteli sebességet igényel felvétel-
kor. A digitalizalt hangok hangmagassaga
@ lejatszasi sebesssg 0 énye. Ha tehat
egy hangszert ledigizunk, akkor onnantol
kezdve barmilyen hangmagassagban meg-
szélahathatd a lejatszasi sebesség meglele-
1§ manipulalasaval. Erre a metodikéra épadl

A 226H portot hasznaljuk

A 226-0s portra 1-et kdldunk
Varunk néhany millisec-t @3:
A 226-os portra O-at kdldunk

H

Varunk héhany mmp-t,

ezalatt $AA énéket kell
kapnunk.

ter éntéke O lesz.

Egy kicsit szégyelljik magunkat, hiszen
I61 a HO-ra vagy szaz level azt ké-
vetéen, hogy eheénink andl, ami beigeér-
tiink. Khm. Széval azdta méar vohltunk a
ztab h h kot szorjunk a fe-
];?nkro. eftél persze nem lesz utdlag a
Olénszamban modemes cikk, és valo-
sznileg a CoV 36-béll memorias kiege-
szité sem fognak e pillanatrol a
maslkra atvaltozni han a-programo-
zasl clkké. M szavaival élve: ami
késik az |on. A modemes cikk kicsit kiter-
jedt, s mivel nem akartuk 4 CoV-ban
széiszeloteinl, ezért hat éﬂ.ﬂ egy kilén
fejezetet alkol 8 CoV Evk yv ?Sifﬂ
% i al kap-

17 ben. tya-prog
csolatos cikk(sorozal) most vesz kezde-

tét, DOKI batyé ugy latta, hogy egy kicsh
nagy faba vagta az axej#t, ezert csuszont
egy csdppet (sSt, ha & fdlessink nem

inak b a téméb PP egy
t5bbazé; Il | s
nek gondolatal tdncolnak a fejében, de
pszt. mi nem hallottunk semmit...). Egyéb
témak sem fognak kimaradni, ez figg m-
16l, hogy a PC-info 3 oldalacskajaban mi-
re és hogy marad hetly.

Ahalaban lejatszaskor, egy elag T sza-l
mitégéppel nagyon magas SR éréket is e
Ieh:tg:rnL mivel ez hardware szempontjd-
bal agr:zardbb technologiat igényel. Azon-
ban felvéteinél a bon[olultnbb eljaras mian
mar hatart szabhat a | alt hardware tal-
{ashménve.

gy példéul az egyes Sound Blaster tipu-
sck SA énékel ar alabbiak szerint valtoz-
nak:

Lejatszas
44.1 kHz
44.1 kHz
44.1 kHz

a MODplayerek mikodése is. A Sound
Blastersk ssetében a digitalizdlasnak tobb
itja is van: digizhetink megszakitasokkal
illetve hasznalhatjiuk a DMA csatornat,
amelynek segitségével anédlkol kildhetunk
adatokat a karyanak, hogy feltartanank a
CPU-t. Az alabbiakban a szakitas se-
gitségével t6rténd digitalizalasi modszern
mutatjuk be.

CMP AL, 0AAH

JE @3; Ugorj. ha megvan
2

MOV DX, 22CH
MOV AL.OD1H
OUT DX, AL

22CH porntra — > $D1
XOR AL AL
RET

Amennziban sikeril alaphelyzetbe alltani a kartyat az AL regisz-

A tovabbiskban természetesen szukség van két eljarésra, egy lejatszd (az énékeket elkiidi lejatszasra) és egy felvevd (a ledigizett byte-

okat adja vissza) rutinra
ReadyToSend MOV DX, 22CH;
@4: IN AL.DX

ROL AL

JB @4:

RET

MOV DX, 22EH
IN AL, DX

ROL AL, 1
JNB @5;

RET

ReadyToReceive:
@5

SendAByteOut: CALL ReadyToSend
MOV DX, 22CH
MOV AL, 10H
OUT DX, AL;
CALL ReadyToSend

a 22CH portra -

Amig nem kész, probald ujra

GetAByte:

Amig nem kész, probald Gjra

= 10H

MOV DX, 22CH

MOV AL, ByteToSend; ByteToSend: a
kildends byte

OUT DX. AL; & 22CH portra—=> a

kildendd byte

RET

MOV DX, 22CH
CALL ReadyToSend

MOV AL, 20H

OUT DX, AL; a 22CH portra —> 20H

CALL ReadyToReceive

MOV DX, H

IN AL, DX ;az ahitott byte-ot a 22AH
partrél szedhetjik le

RET
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A ReadyToSend es a ReadyToHeceive ruti- ugy
nok arra szolgalnak, hogr ameddig a kar-

tya il képes egy byte logadasara illetve
kuidésére, addig nem engedik tovabb a
programot. Amennyiben ezeken a ponto-
kon a program kitagy (vegtelen ciklusba

valoszindleg az installalas folyaman
csuszhatott be valamilyen probléma.

Fontes. hogy mieldtt a kartyan barmifele
BE/KI muveletet akarunk v
sitas segitségével konfirmalni kell a byte- | Az alabbi kis

nokat nagyon sokszor kell meghivni [ege-
szen pontosan egy masodperc alatt annyi-
szol, amilyen SH-tel dolgozunk), célszerd
tehat egy megszakitasra bizni a dolgot.
dgezni, & ket uta-

észlet a 8-as meg-
szakitast hmn&l}a erte a celra.

kerul. mert soha sem jon megfeleid valasz) tranzakciot. Termész az eldbbi ruti-
Setims XOR AX X PUSH DI
MOV ES AX PUSH DS
MOV AX OFFSE[ Mewiné PUSH ES
MOV ES:[20H]. CALL NoiseMaking 3
MOV ES:[22H]. CS JAz a procedura,
MOV AL. 54 amelyik az SB-re kuldi vagy
OUT 43H, AL onnan szedi le
MOV AX. O 18 Hz 11931B1/Hz POP ES; az adatokat
OUT 40H, A POP DS
MOV AL, DAH POP DI
CUT 40H, AL POP SI
POP BP
POP DX
Newintg PUSHF POP CX
PUSH AX POP BX
PUSH BX, Minden entéket letarolunk MOV AL, 20H
PUSH CX QUT 20H, AL
PUSH DX FPOP AX
PUSH BP POPF
PUSH SI IRET
A tenti rutinok megteleld alkalmazasaval te- hasznalhatjuk a kartyat, azonban csak a formatumra alakitjuk. Ezutan mar Bgyszera-
hat megszakitéson keresztul programoz- | VOC file-okat, a Creative Labs digi file-jait en bele lehet linkelni barmilyen E allo-

hatjuk a Sound Blaster kartyakal A harma-
dik, eddig nem emlitett mod a CT-VOICE
drwer hasznalata, amely az eredeti S8 kar-
tydk lacios lemezen talalh Eldénye,
hogy sokoldaly, rafta kereszitul a DMA-n at

konnyen beapithetd,

Tehat a forras:

Unit Voice,
Inluﬂnceso dFile: A [ 0000] of byte:
wvar undFile: Arr i |
[a VOC file m:‘y méretét itt lehet beallitani}
SBDriver, ofSBDriver: word,;
S Driver: Painter,
Status: Word,
Procedure LoadDriver(fi string),
{a fi vahozoban kell megadni az utvonalat}
Procedure CloseDriver,
{a program v ‘gen kell meghivni, lezara a driver-t}
Procedure LoadVoice( s!nng stan, size:word)
betoiti a memariaba az f-ben megadott VOC file-1 Start-1ol,
ize méretben. Ha Size 0, akkor az egesz file-t lolti be. }
tunction sb ersion:integer;
A VOICE driver verzioszamat adja vissza}
function sb_init:integer;
Alaphelyzetbe &llitja a SB-t,
a kulenbozd vis dorr éntékek jelentése:
0 - sikeres
1 - az adott hangkartyaval nem sikerult
2 - /O hiba miatt nem sikerult
3 - DMA miatt nem sikerult
az alaphelyzetbe allitas}
procedure sb_output{sg os:word),
{A mir betohott hangsor megszolahatja. az sg:os teruleten.
Ha VOC file-t hasznalunk akkor az offset énékhez 26-ot kell
hozzaadni }
procedure sb netS!alu:(sg os:word);
tatus valtozo helyet. Ez a harmadik dolog, amit
tennunk kell, a driver letohése és alaphelyzelbe allitasa
utan. A Stalus valiozd énéke DFFFFH, amig lejatszas/felvétel
van, és 0 amikor ez kesz }
procedure sb_speaker(mode word),
A hangszordt kapcsolja ki‘be (0 - ki 1
dolog inicializalas utan.}
procedure sb_uninstall;
{Leszedi a meghajtot a memoriabol A CloseDriver parancs
hasznalja. }
procedurg sb_setiOaddress(add word);
{Uj /O cimet ad meg a driver szamara. }
procedurg sb_setinterruptnumber(intno.word)
I{U] mrgsxakitast ad meg a driver szamara (3,57 es 9
ehet)
procedure sb_stopoutput; {A folyamatb 1 leallitja.}
function sb paussoutput. integer:
{A folyamaiban ievd lejatszast lefuggeszti, 0-at ad vissza,
ha sikerof, 1-at ha nem }
| 1 sb contir it lntege:
{A falytatja a telfuggesztett |
Jelentése mint tent.
function sb_breakloop{mode.ward): integer.

- be|, ez a negyedik

lévd leja

Aviss Aot srickak

tudjuk lejatszani, illetve llyen formatumban
rogzithetunk vele. Mindazonaital rendkwul Ak kezdkten P,
hasznos egyseg és a

< 4 ha & meglelel se gbd
programmal (pl. BINOBJ-jal) elébb

ményba.

iban mutatjuk be a
h A s ktika egyszerd, a BX
rugmm: kulénbnzé érntékeivel programoz-
haté.

{A foly ban lévé 6t16 ciklusbol kilép az alabbiak

szaﬂm Mode: :
- lejatsza a teljes kort, majd kilep
- rogton kile| E
.A visszaadott ertekek jelentese font. }
implernanmion
uses.

roeedure Abort{s string),
in

writeln('Az alaphelyzetbe allitas sikertelen
az alabbi hiba miatt; *,s);
haht{1):
and;
procedure loaddriver(fi:string).
var 1; file;
k: imeger;
t: string[8);
begin

assign(f.fi+ 'CT-VOICE.DRV");
{$I-} Resetif.1), {$1+}
it IOResult < > O then
Abon('Cannot Open '+1i+ CT-VOICE DRV,
blockread{, Mem[sgSBDriver:ofSBOriver) tilesize(f));
close(f),
="
for k=0 to 7 do
ti=t4+chr(Mem[sgSBDriver:.ctSBDriver+ k+3]).
i t< >'CT-VOICE' then
abort{'invalid CT-VOICE Driver!’);
end,;

rocedure closedriver;
egin
sb_uninstall;
it dalloc(sbdriver) =0 then
abort{'Uninstall Error!’);

var fi: file:
k word;

string, stan, size:word);

in
assign(fif)
{SI—} Reset(fi, 1), {Si+}
OResult < > 0 then
(RS abort('Cannot Open "+1+'1).
seek(l star)
if size=0 ﬂwn size:=filesize(fi),
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blockread(fi, Mem|segisoundfile) ofs{soundfile)] size);

close(ti);
and,;

function sb_getversion. integer. assembier,
asm

push bp
push di
mov  ba6
mov  di.os
mov @559

oftset of voice |
segment of voice }

call SBOriver

push bp pop di
mov bx, 0 pop bp
call SBDriver end.
pop bp
end, procedure
sb_inputihig gth length, seginputbutt, ofsinputbutt:word);
procedure sb_setlOaddress(add word): assemblar; assembler;
asm asm
push bp push bp
mov  bx 1 push di
mov  ax.add mov  bx,7
call SBDriver mov  dx highlength
pop bp mov  cx lowlength
end; mov  es, inputh utt
mov  diofsinputbutt
procedure sb_setinterruptnumberiintno:word): assembler: call SBDriver
asm : pop di
push  bp o b
mov  bx.2 end. b &
mav ax. intno
call SBODriver procedure sb_setStatus(sg.cs:word), assembler;
pep  bp asm
end; push br
push d
procedure sb_stopoutput, assembler; mov bx.5
asm mov  dios
push bp mov  es.s5g
mov  bx.B call SBDriver
call SBDriver pop  di
pop  bp pop  bp
end, end;
tunction sb_init: integer; assembler; procedure sb_speaker(mode:word), assembler;
asm asm
push bp push bp
moy bx, 3 maov b, 4
call SBDriver mov  ax,mode
pop bp call SBDriver
end; pop  bp
end,
function sb_pausecutput: integer, assembler;
asm begin {set up SB}
push bp
mov bx, 10 it MemAvail < 2500 then
call SBOriver abort('Nincs elég memadria’);
pop  bp a $M direktivaval mas felosztast kell megadni.}
end; tus: =MAlloc(SBDriver, 2500);

function sb continueoutput: integer; assembler;

asm
push bp
mov bx, 11
call SBDriver
pop P

end;

if Status< >0 then

abort{'Memory Allocation Error’);

5gSBDriver: = MemW([seg(SBDriver):ols{SBDriver) + 2],
BDriver:=MemW|seg(SBDriver) ofs(SBDriver)].

Loaddriver{'c:\);
if sb_init< >0 then
abort('SoundBlaster Initialization Error!’);

function sb_breakloop{mode:word): integer. assembler;

asm

push  bp
moy  bx,12
mov  ax,mode
call SBDriver
Pop bp

end;

procedure sb_output{sg.os:word), assembier;

asm

sb_setStatus(seg(Status) ofs(Status)),
sb_speaker(1),

end.

A fenti Turbo Pascal unit segitségevsl tehat elég hatékonyan
hasznalhatd egy SB kartya, minden bonyolultabb DMA-n keresz-
s 1O -

tali rend

folytatni, de aralnénk neki, ha leveleitekben

nelkul. A tamat szeretnenk
irnatok, a hang-

kéartya-programozasi téman beldl mit vesézzink ki alaposabban.
.

DOKI

Eszrevételek a .PCX megjelenito rutinhoz

Kissé nagyképlek Twin Sectors INC-ék!
Volt a CoV 35-ben egy .PCX megjelenitd. A
fejlécben DADA vagy JONES azt ina. h

nem lehet jobb unpacken irni az ot kozoh-
nél! Hat ez ckérség! En rovidebb és gyor-
sabb unpacken itam! Ha van ra ?enY el-
kildhetem a forrdst. Mellesleg az & rutinjuk
sok primitiv elemet tartalmaz Kezdve az sl-
s négy sorral, amikor a DS és az ES re-
giszterbe beteszi a CS-t. A COM kiterjesz-
tesd programoknal ezek az alepbeallitésok,
€5 az assume sornal sem -t kellene alkal-
mazni, hanem sima vesszdt! A duplazas
cimke utan a masodik sor: xor, ah.ah — ez

is feles| s, hiszen az egész kitomoritd
rutin soran nem fordul ah-hoz, i ar
elején elég kitrélni az ah-t. Ez is lassitja az
unpach A datain cimkérdl az xor bx,bx
torli a bx-et, erre tényleg szukség van, de
alétte ket sorral is torli, tehat erre az oldtte
lévd sorra sincs szukseg. Ha kicseréljik a
datain Wani néhany sort:

datain: xor bx,bx
-... Bgeszen

zuk B8 ko ik &t

ig, és helyette bet

datain: lodsb

test al 128

je sima

test al 64

e sima

mp duplazas
sima: stosb

akkor a bx-re sincs szikség,
jobban gyorsul a rutin. -
. a Gergdé, Mosonmagyarovar

és meg

CoV 37/35



e .

KOZULETI hlrdelesn ajafniatunk '
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A GOMWARE Kft. a Commodore Vilag hasabjain
hirdetesi fellletet biziosi, (i

CD-ROM, AUDIO CD lemezek
egyedi és kisszérias gyartasa.
CD-ARCHIVE Kift.

Budapest, XVI.Temesvari u.30. 1162
Tel.: (06-60) 333-781; FAX: 271-41-73

Szines feluletek: S ] A kereskedokaravanok voltak bi agh
Borha betss (B3 vaay Br) 172 o) - A GONOSZ HERCEG
! . 1 magyar djanék
xﬁ :::g g:g ::g % If‘; :Iw 1%&} * Harom tublﬂﬂg‘:!llllﬂhllu karakter o wﬁn aru gra-
Borno belsé EBJ‘E wagy Bi3) 1116 oidal) 5.000,- ﬂ:{ g ety | és i f & atmoszférikus zene
Belsd nidalal( . maruru es konnyd kezeles » kmnlﬂauol Qo vegig-
. .

| 112 oldal ?‘? 233’- ® Load-Save e caq lemez

l 1 e ‘2«50,': Megrendelheté: OTHIS Software
1116 oldal 4.000,- Vac, Pf.; 342. 2601

[ Az arak AFA nélkal értendék!

A lapok belsd hasznos mlormcme ul.n 1270 mm Az 14,
1/8 oldalak allo és lekvd it s meg Taje-
kortatasként kozoljuk, hogy az 1;‘1& oldal fap aljan |
mintegy 2.<m mngn 1B cm széles nnmulem)e i, !

|
! Ara: 649,- Ft (AFA-val és postakdhsaggel)
|

Lawkwb CM proqumai 80,- Fi/lemez aron
| egyuatn)!
V‘qubormkoﬂ bovebb tajekoziato & lista.

Kedvezmé | Cim: mg\“u;‘r David, Nagykanizsa, J
3:s20n lekdtes -Hsn fizotés eseten 10 %, | SN =
ater iotsiee ,:?3',.’ fiaetes sceion 302 |
J::“iékos [ 3 | | FIGYELEM! M.gGYkFI NYELVU
u | AMIGA SZAKKONYVEK eladok!
‘Ha nem kesz re k. kivitelezést
| l.unrﬂu mognldam. o hirdetés] G 10 Lat pluszan feleza i o et Rodl VOQIMROZAN.,
k. | DO Ko_zikdnzv
] Wl | . Falhllml'lol kézikdnyv.
Kéziileti hirdetési agyintézés: 1l I Haar Laszld
COM-WARE Kft., 1519 Bp. P1.: 363 | 1133 Budapest, Drava at 11.
Tel. +FAX.: 153-77-84 (hétkznap 8-16h _nazanj [ ) Tel./FAX: 1732-008

APROHIRDETESI FELT.E'TELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:
Nem kereskedelmi jellegu apr?hlr ése

Mlnden meghezdelt 25 520 ulan 120, FA = ‘IBO Ft tEhba nam szamit bele a név, cim, telef am, irasjelek). Nem juk keres-
k jeliegd aprohird k ha valaki pl. sza gép konfig 1] kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jelll;gﬂ hirdetések

Szavankent 28,- Ft + - Ft (Ebbe nem szami bele a nev, cim, telel a lek). Ide ljuk azokat a hird, ket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladésla vagy egydéb hardware kiegészitdhet (pl. sajat készitésu um;dge elteif kinal nagy valasztokban

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerdld CoV-ba birtosan bekerdl): 120.- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedes (vastagitott betlkkel): 50 % telar, I[TALIC szedés (ddN betlkkel). 50 % felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az rmpesuumban kozoheknek megfelelden keérjik feladni. Ext kovetden a hirdetés szcwegm az egveb szalgaftatasokra utalo
ab kozlést, val enne gteleid dij befizetésat igazoio Ivényt (vagy annak ma cimre kérjuk

kuldeni: COM-WARE Kh Eludapesl Pi. 363, 1519,

64 software

® bd us hazettasoh es lemezesek! Program he-

® Saha wsax;_mm terd alkalom!ll Elado egy

Céa a aﬂal + 154110 1 e + 2 joy
Et S lohet. mmﬁl:. STivar-
\rany ub WIM? 2040 Ted  1-537-T16

e Eladd 1 db  Amiga hardware  Helerence
Manual Nq«nnlmbhn heteh! Kalmar Pater, Gyl
Herman O. u. 24, 9023

gyek varnak i ratok, s meg mindig natam a leg-
olcsobb. Valaszboritikban hstat kild: Saics San-
dor, Janoshalma, P1° 18 6440

® Cd-ss programok lemezen, kazettan, g‘c::i
zen, gysan a SU VI Softtol Cim ak
Caaba, Pecs, Ignac u 14, 7625 Tel . (06-72) 330
104

® Chd-re lomeze
elodok Bmo Zsol.
Jaat

ogramok Gi Joe, Ehera 111,
ausTants, Arary JuS2

® Programeladas! CBa-es, Plusd, Cl6.0s leg

Ujabb programok olcsion sladoh Kazeflan, leme
! Géplipus megeldléssei Bende Fe-

renc, Papa, Attila u 58 8500

® Hi CB4-05 guys!'l Legujabb és regebib, utantol-

ths s ugv!llu ua programok sladhasa s caump

kizarolag k Nohany

Croc's, Huga- Ean, Psytic Kaos, UGH! Slmp

walker I Kiner Fmr H.nmhénua. Orgons us

2750, Tel n:u: 53) 3

® Chdqe prh mnuhnu c:aleleh lemeren Listal

kdrok 65 kuldok! Minden lividre valaszolok! Cim

Szabd Sandor, Komarom, Barisag tp 1 K15

26800 Tel  (06-24) 342-401

® Ch4 Plus/4 ed lemezeimet, kazettaimal olcson

sladom Valasrhoriteked Wstal kildok Csepanyi

Lasnio, Putnok, Vasarnén w1l 8 3630

® CH4 .00 programok eladasal A cimaem, Dohonyl

Zohan Budapest XV UlS ut 294 1184

64 hardware

& blada Co40L v 154001 Hoppy divver + i
+ 2 db joy + 35 kazefia + 160 db lemer Erdek
Iddm; Vizhanyd Zohtan Baja Szenes u 12 B500

® Eladd. CB4/1L 154111, 2db Guick Shoot '|urb0
joystick, lemertanto. rodalom (20000, F’!.]'

db lemez programokkal (25000,- Fr). Franko
Vitaly, 5600 Bekescsaba Andrassy 18/A Tel -
{06-66) 128-242

®» Elado C64 + monftor + 1541 drive + magna +
carnidge + kb 50 lemez + 4 kazeta + 2 db. joy-
stick + srakkonywek Erdeklddni lehet: Benkd
Andras, Pécs, Palmau 15 7634, il (06:72) 323
357 az esti orakban

® Elads: C64 + magno + 2 db joxa 300 prog:
ram + 2 db. canndge + 5 db. gyan program +
knyvek + Gsagok Ara 13000 Fr Kalmar Pé-
ter. Gydr, Herman O u. 24 9023

» Fiadd: Egy CB4 + 154111 floppy + AESET + 2
joystjck + 2 lemezanc + 200 lemez tele mlnkok
kal Ar megegyerzés alapfan. Cim: Molnar
S:ugzd Beretzk u.y W12 6724 Tel: (i 52)

gjha.\-md! garanciahs 154 1/11-es loppy clmre
wladd C128-as szdmioge
apest, XVI Dora tér 9

Dan d
Tasl = 271 -6USE
® pigyelem! Amugal ketesol 7 Akkor ide gyl Jo
allapottan levd Armigak eladok! Minden igényt ki
elegiteh ! Mindan levelre vﬂn.mlunM Tabefiuis s

mot w), ha van! Cim: Amigo Club, Eger, Blasko
vics u. 3 3300

T\r"'.’ 1165

gon programok velele, cseréje, eladasa
© . Fuiemez!!! Keresztyen Péter. Buda
pest, Il Frankel Leo w70 172 1023 Telelon
1168116

] s k! 1 jemez
ascidsa 50, Fl-a! Aki 30 db-ot rende, az
db-ot fizet! vnlnammmm lista, Cim
este Janos, Budapest N Virag utca 29
X/56.1042 Tel 185 80 64 |

3

33

® Eladd 100 db. 3 5% o8 lemez Amiga p(ogldmult
kal, 5000, Frén 5 1/4%os dove Amigahor
6,000, Fr-én; német nyelvii Amiga Intem” cimd
dmyy 1.000,- Fi-én Banhalmi Pﬂu Mishole, Via
logda u 6 Fi1. 3525 Tel {06-46) 349-210
® Amiga 500+ programok cserse, vetele! Meg
van pl. Dune 2, [ribbling stb Keresek. Amiga
500+ geépher magyar nysivi  szakkonyvet
64-es programok eladasa! A cimem
ngf-mu Zohan, Budapest. XVII UG o 2694

1184
PC

® PC e programokal adok Valaszborieh elcny

ben Franko Vialy, 5600 Béhescsaba, Andrassy

18/A. Tel - (D6 .66) 328-242

® |BM jiardk 63 lelhaszndlon pr

Valasrboritekert listal kuldank P

1462 Budapest, Pf. 766

- IBMquqmmuu cserajal umuo valas ek el
b resz

letes listat Iltl-dﬁk' -‘E| batran mmdt-n levidre vl

srolok! Velem 14l jarsz! Perczel Zohan Gyon

gyds, Kocsag u 27 F/2 3200

® [BM PC pmgumoh caerdje, sladasa 30, FU le

mez 528" és 3 D, HD. Listal kirek #s kildok

yiregyhaza, Rakocz of 32/8

ramok eladok
INFORMATIC

u'oo'



& |BM programok nagy valasnekban kedvezd
aron' MNagy Zsolt, Budapest |1l Ambteatrum
w30 1031 Tel 1730086

= |BM PC programok hotalmas valasdékban a
letolossb - K. I

*® Plus/4-es programok lemeren kazetlan, preci
zen, qyotsan a SU-Vl Sofitol Suvak Csaba
Pécs, Ignac u 14 7625 Tel © (06-72) 330103

* Programeladas! Plus/d, C16-0s. Cod-es. leg:

) ad gy e

histat kiddonk. Tur Jacint, Budapest X1 Berettyd
wl AT 1138

® Elado: IBM kompanbdis 3860X, 1.2 es é5 1.44
s Hoppy, 120 as Winchester, SYGA (. 28) monitor
{1024K-5 kartyaval), baby harban, és tobb 100 1e
memyl program, akar kulon is. Garancialis 94
mfnmu&lﬁ. ranyar. 120 000, Fr. Frankd Vi .
56800 s escsaba, Andrassy 18A Tel. (06-65)
328-2

* Elado! EGA BO0xB00/16 montor +  kirtya
Iranyar: 17.000, Ft. Erdeklddm. Karanz Norber
(06-33) 316-108 (17 20 ordig)

* Sok program PCre eladd 40, Fydb dron Zad-
ravecz Janoa, Budapest, VIl Maryas 1ér 14. V/A
1084, Tel 11-44-635

* PC lelhasmalé és jalekprogramok 1000 leme
Tos vilaspekbol INGYEN! Budapest-62, Y 768

1304

Plusi és tarsai
® Elado egy C16 |B4K) + magne « 15 kazeta +
montor + [oystichok + kbnyvek + a C= egyesil
Tty Gss2es szama (BE/D 83/12), kb
21.000.- Fl-ért Erdekiddni iohet. Kozma Gabor
Mehkerék, Ady E.u 19 5726

ujabb p  olcson eladok kazettan, leme

® ChH4 s lemezeseh! Egy O CLUB alakull & sza

Sohan k. jus lshetdseghes jul
haftok!! llyen még nem volt! Bélyeges valaszbon
takert ta kiidok. | - il irjatck, nem

z6n, Inalok! Gépltipus megjololossel Bende Fe-

renc, Papa, Altila u 5B, 8500

® Plia/A-en proge g I ;

16589 Felbelyeqzet valassboritiken listal kildok.

e-?!lt Krisztian, Budapost, XIX Jahn Fevenc u 21
713 1195

anjatok meg!il P Zohan,
Harsfau 1. 2112

vt

ADAD : © etk + - b
[ mesaldk KIVONATA, 145 oldal; 140 szomy
réazistes leirdasa, kb, 400 varazstirgy. faj
kasriok leirasa . Gjdonshgok: Uj papi osztaly,

® Plus/4, C16-08 szinvahalas programok olcsén vadmagia . stb. 2 féle papl oszt, gyogyio
wladok B1/82.e5 al ok, L (bhop . Midoro. Papi és varazsion va-
L it Mindse ghizh ag Valasrborite i B00- 700 i srintok, iskolik,
Wt bk listal. Th Tamas, Kiskuniélegy imagia etc. b &. Simon Janos
haza, Szent lmre harceq u 35 8100 {Jahny — IltADﬁae.}, Budapest, XV Tha-
® Plus/d-es, C64-es, lemezeimel, kazettumat of- ul  145b  Telelonszam: 1638971
cson eladom. Valaszhorftékén listat kilddk. Cee- alabari este!

pa u;go,mmvmma 3630 = ——
® Plus/4, Cl16-0s szinvonalas programok olcson 3

eladok ‘91/82-es Hatalmas valasziéh Lemaozen, Exkluziv

karettan Mindség, megbizhatosag Valaszborite-
ket kildok listat Tisoczki Tamas, Kskunielegy
hasa Srent imie hetceg u3s 6100

Egyeb

® Elado olcson GoV 3 18-1g. 22 269, 576 Kbyte
1960 2. 74g, 1981 1.2, 1962 3 4 C-Mania

199112345 1003 4, 5 kinyvok
Erd. M. Antal Istvan, Baja, Cserhess u 12 6500

Getto maestro arverssia boosajija muzealis
entehd CE4 + 1541 drive honfiguracidjat. A
#3 vasand Hab !utnul azon —

avek soran elkészol — grafikal mialkotasok
nak. meltysl a rnekstal & gépeket kidekoralta
j - jik @& srerkesndség i

Az fraj
mofe ethuldent

AMIGA LISTA 1993. oktober

Akcio: Action Service — 1 lemez | Addams Family — 1 lemez | Air Warrion — 3 lemez / Airbome Banger — 1 lemez | Alien Legion — 1 lemez | Aztec Challenge -
lemez /| Baby Joe — 1 lemez [ Battle Cars Il — 1 lemoz [/ Bi-Fi — 1 lumez | Big Nose — 1 lemez [ Binaty — 1 lemez [ Castle Master Il — 1 lemez | Charfio Chimp — 2
lemez /| Cow Wars — 1 lemez | Cytron — 2 lemez | Dnnun? With Eggs — 1 jemez / Demmine IV. — 1 lemez | Diablik 9 — 1 lemez | Die Hard 2 — 1 lemez [ Elvita
Argnde — 2 lemez | Firefox — 2 lemez | Home Alone — 2 lemez /| Hudson Hawk — 2 lemez [ Hugo Il — 5 lemez / Hugo — 3 lemez | Humans — 3 lemez | James
Fond Il — ¥ lemez | Jaws — 1 lemez | Last Ninja — 3 lemez | Lionheart — 4 lemez | Larmn — 2 lemez [ Lost Vikings — 2 lemaz / Mad Bomber Il — 1 lemez / Matal
Law — 1 lemez / Monkey Catcher — 1 lemez [ Morph+ — 2 lemez | Mr Browstoné — 1 lemez / Oh No More Lemmings — 1 lemez | Pipsmaster ||, — 1 lemez | Poing
= 1 lemez /| Poo Poo Dreams — 1 lemez [ Postman Pat IIL — 1 lemez | Rebethon — 1 lemez / Rolling Bob — 1 lemez | Santa's Christmas Caper — 1 lemez [ Silver
Str — 1 lemez [ Simulman 2 — 1 lemez | Simulman Il — 1 lemez | Simulman IV — 1 lemez / Sink or Swimm — 1 lemez /| Smurf Hunt — 1 femez | Son of Blagger

— 1 lemez | Star Control — 2 lemer | Supor

commando — 1 lamez [ Terminator 1l — 1 lemez / Venice End — 2 lemeoz [ Wabes — 1 lemaez | Worlds of

Kaland ***: Covert Ach
mez / Lords of Doom — 2

Cauldron — 2 lemez |

on — 3 lome: | Do Ja Vu 2 — 2 lemez | Dick Tracy Adventure — 3 lemez | Duck Tales — 2 lomez / Fish!
2lemez | Heroes of the Lance —'2 lemez [ Ishar Il — 3 lemez / Jonathan — 10 lemez [ King's Quest V. — 8 lemez | Legend — 2 lemez | Lord of
lemez |

Rally — 1 lemez | Gunship
Baron — 3 lemez [ Silent Service 2

F Man,

lemez | Su

mez | Ancient War In Bkies — 4 lemez | Balkan Confict — 2 lemez | Ballisue Diplomacy

Conguest & D — 1 lomaz i [ the Crown — 2 lemez | Diplomacy 1ll. — 1 lemez | Dune 2 — 6 lemez / Hanse — 1 lemez | Kin,
2 lemez | Ragnarok — 2 lemez /| Ramp

1 lemez { Hamity — 1 lemez | Tetns Pro — 1 lemer

Ce4

datekprogramok: ACID HUNNER — jode runner — 118 ( BEE — 52 —

menodzser — 117 F CENTAURI ALLIANGE — kaland — 7 SD / COFYA — kalan

— ST — 1 5D/ DETONATORS — Ogy

— 1 lamez | Ody Quiter
of Adventure — 3 lemez | Universal Monster — 1 lemez | Wizardry VI — 6 lemez *** Szimulacié ***
il:m-hm; 1942 — 2 lemez Imsol Prey — 2 lomez | Deathb

— & lamez [ Plan & from

— 4 lenez | Hoyle lIL — 2 lwnez | Kennedy Approach — 1 lemez [ M

- & lomez | Silent Senice — 1 lemez | Skyfher 1L — 1 lemez | Stnke
Wing Commander — J jamaz *** Sport ***: 30 World Boxing — 1 lemez / 30 World Tennis — 1 lemez | Championship Manager 83 — 3 fafmes |
ot — 1 lemer | Football Tactician I — 2 lemez | Gazza Il
Lseds United Championship — 2 lemez ! Malch of the Day — 2 lomez | Roll Or Dy

Gcio
GALDAEGON'S DOMAIN — haland — | SD [ HANSE — horeshedd — 205 (| HOLIDAY COPS — akcio

JULIUS CAESAR — atratégia — 256 |
CHAOS — kaland — 344 /

A0S OF OISR 2 = Fetand D LAND 25D
2 kaland — 273 | McDONALD LAND — gyiit gy — 2 5
T S0/ 0

— logikai — 15D  NOBBY THE AARDVARK — maszk agyes — 2 S0/ OAMUS SAGA ). —

— logikali — 220 | PIPELINE RAT — labinniis — 103
ROBBO — masskalos — 110/ SLEEPWALKER —

— wotelkedd (német) — 1 SD / SPECTRE OF BAGHDAD — akei
drhayos — 1 8D / STONOPHOBE — tetris — 189 | STRIKE FLEET — samulitor

QUARX — by — 223 |
SPACE QUI
rajzprg. — 15D/ AAT STUDIO 2.0 — raj

150 / NEWSHOOM — ujs.szerk. — 65D

akeld — 2 8D | SMAS)

Space — 4 lemez | Schelober's Cuest
AJ20 Airbus — 2 lemez [ AV 8B Hamer Assaull — 2 lomez |
from Space — 1 lemez / Dungeon Flipper — 1 lemez | FIA 18 Interceptor — 1 lemez [ Gee Bee
ic Fly — 1lemez | Mig 29 Sowiel Fighter — 1 lemez | Red
| Wing Comman)

lest — 1 lemar der Il idemo — 1 lemez |

102 | JIMMI'S SUPER

DEMC DEMON — demokeszitd

— 1 lemez | Sword of Honowr — 2 lemaz [ Tag Team Wresting — 1 lemer | Tele
Legend — 2 leme: | Xmas Lemimings — 1 lemaz *=*
- 1 lomaz | Galdre ‘s Doman —

Hings — 3le-

— 1 lemoz [ Socoer Boss — 1 lemez [ Soccer Hivais -
— 1 lemez | Tactical Football — 2 lemez / Tom Landry Football — 2 lemez | Treble Champion 1L — 1 lamaz *** Strat

ia *** A Suppont — 2 e

— 2 lemez | Battle lsie Il — 2 lemez | Ceoltic Logonds — 2 lemez /

ol England —

art — 1 lemez | Aoalms — 2 lemez | Syndicate — 4 lemez [ Viking — 1 lemez *** Logikei ***: Goliath — 1 lemez | Oktogon

— 205 BUNDESLIGA 2 — focimanager — 123/ BUNDESLIGA MANAGER 2.0
— 252 / CYBORG 2800 — 3d akcid — 136 / DESTROYER ESCORT 100%. dgyoval
— 228 | DRIBBLING — foci — 230 | ELITE — drketeskodd — 226 | EXAMINATION — kaland — 1S0 /
LEAG — menedzser — 139 /
— 1 50 j KILLING ROAD — Iovoldozds — 133 | LENITIVE — lovdlddzds — 222 | LORDS OF
{ { MEGA STARFORCE — invaders — 1 S0 | MORIBUND
'STFRIESLAND GAMES —
! PLIS — logikal — 141 / PSYCHO CHAOS — dgyességl — 444 / PUNICA GAME — Ogyességi
’ H — tenisz — 1 SO ( SPACE DUELL — |ovaldaz

— 150D/ SPIRIT OF ADVENTURE — kalund — 4 5D/ STARSHIP COMMANDER —
— 2 8D | SYSTEM — ladatol
— 15D / BEA] BOX CHEATOR — zeneszerk, — 150

dgyessegi — 1 S0/ PILE UP
bz6s — 1SD |
alo — 280 *** Felhasznaloi ***: AMICA PAINT —

/
cag. — 250 | GAME MAKER — Mﬂkﬁsﬁ:{"—l- 250 | GIGA PAINT — qu;:'a — 45D/ HOME VIDEO PRODUCER — faih, — 250 / MINI OF FICE — rendszerezd —
/

PC
Akcio: Back to the Future (Il - 1HD - EV | Badblood
1HD - CEV [ Crysial caves - 1HD - E / Dy

ujs INT FOX — grafikus sz6v 52
|atkesz — 250 /[ VIDEQ FOX — vidoofeliratozd — 15D

: THD - CEVH ; Bruce Lee Lives
in tantasy world

Eternam - SHD V[ First samural - 1THD -V ( Flashback - 3HD v | Freddy Pharkas - 2HD - V| Future wars -

1HD - EV [ Giembins 11 -
Micky Boom+tramer - 1THD - V | Robocoo
Control 2 - 4HD - V | Startrek - SHD -V |

CEV ( Ugh 1! + trainer - 10D - V | Untouchables - 1HD - CEV | Undium

1HD - EV / Jetsons - THD - EV ( Lamers - 1D0 - V / Lemmi
1HD - E / Robocoop 3 - 4HD - V [ Samural
raet fighter 11

THD - EV [ Cadaver - 1THD - CEV / Gool world + rsiner
100 - CEV / Dragon’s lair 2. + trainer - 2HD - CEV | Dragon's lair 3. - 3HD -V | Dylan o
THD < CEVH ! Galactic smpire - 1HD -V / G
5 - THD - CEV | Lade runner - 10D - C/ Manthy lon's fying circus - 1HD - E /
THD - EVMH | Scorhed Eanh - 100DV | Sleepwalker - 3HD - V | Star

2HD -V} Suﬂersgminuueu - 2HD - CEV [ Teenage mutan! turtles 2 - 2HD - C
100 - CE { Wacky lunsters - 6HD - V / Wrath-of the demon - 2HD - CEV / Xenon 2 -

— 25D/ ROCKMONITOR 5.3 — zeneszerk. — 18D/ SHOOT'EM UP CONSTR.KIT —

-IHD -V /
e

1HD

CEHV == Kaland ***: Betrayal at Krondor — 8HD — V / Black crown - 2HD - EV / Bush Buck - 1HD - E | Codename lceman - 2HD - EV | Colonel's bequest - 3HD

E / Conan the <AHD -V G

of the Long
the Tentacles — YHD — V | Doath kright of krynn - 1HD

V| Shadow worlds - 1HI Spirtt
Weird dreams - 1HD - CEV / Wizardy 6

heat - 1HD - EV./ Crazy cars 3
rally 10D - CE ; Midwinter 2. - 1HD . V / Secret wo.

W === Spon **=: Caltornia games 100 - CEVH |
Challenge - 1HD - EV [ Gazza 2
wai - THD - V [ Defender of he crown - 100

of adventure - 2HD -V [ Twili
1HD - E | Wizardy 7 2

hiller 2 2HD - HCEV / AG E - 2HD - V | B-52 Megalorress - 1HD - CEV | Big fishin
1THD - EV / F+15 Sinke Eagle 2

aliformia games ||
THD - V [ Killerbaills - 1HD - V / TV-Sports: Basketball - 1HD - V *** gy,
G/ Der Patrizies  2HD -V | Global

s i - acle **=: | 1000 s

HD-C

mania - THD - CEV | Patriot - 3HD - V | Palton strikes back - 2HD - V | Parect general - 1THD -V | P us

Simeiry |1

2HD - EVM / Sim Farm — 2HD — V / Storm Master - 1HD - CV | Stralego - 1HD - v #=s
Castle of D, Brain - 2HD - EV / Chessmaster 2000 - 10D
100 - EV ] Lite & death - 1HD - C [ Locomation - 10D - EV

CE / Chessmaster 21
Rocktris -

Bow - 6HD - V / Cruise for a compse - 2HD - V| Crystals of Arborea
: CEV | Dragon strike - 1HD - CE / Dungeon mastor
Fascination - 3HD - CEV/ Floor 13 - 2HD - V [ Golden Axe

| Birds of Pr

ikai ***: Baitle chass -

- 10D - E / Chessmasier 3000 - 2HD - EV / Classic teins
THD - V / Seatris - 1HD - V / Supentetnis - 1HD - CEV | Welltis - 1HD - E/

10D - V) Darkseed - SHD - V | Day of

10D - ¥ | Eco quest - 3HD - V | Eco quest 2 - 6HD -V
y THD - CEH | Hean of China - 6HD - V| Hero quest - 1HD - EV ! KGB - 3HD - V / Les monley Lost in LA
3HD - BV | I.nrnullheringi?-aﬂn W/ Lure of the tempress - 2HD - V | Megatraveller || - 3HD - EV | Aiders of Rohan - ZHD

Vi 2000 - 2HD - V | Valhalla - 2HD - V / Ven

V | Secret of Monkey Island 2 - 6HD
oo i 3HI Yi 4HD -V
-V | 688 altack submarine - 1THD - CEV / A- 10 tank

C2HI i
THD - CE | Battle chuss 2 - 1HD - CE /
1HD - V [ Facestns

A megrendelés feltételei és az araink nem valtoztak, a CoV el6z6 szamaban olvashatok, vagy felbélyegzett
valaszboriték ellenében megkaldjak teljes listankkal egyiitt: GAMES CENTER, Budapest, Pf.;: 363. 1519.

— 4 lemez | Spirit

— 410/

— 250/ DISK DEVIL — user

1HD -V { Covert action

| Terminator 1. - 2HD

ggm - 100 - CEV { Car & driver - 5HD - V / Cisco

1HD < CEV [ F18 - 100 + C/ F-29 Falgon Parol - THD - CEV / Knight of the sky

of Luftwalle - 1HD - EV / Task force 1942 - BHD -V / Top gun 2. Danger zone - 2HD -V / Toyoua rally
1HD - CEVH / Espana '92 - 2HD - V | Games. Summer Edtion - 1HD - CEH / Games: Winter

a *=* 1868 - 1HD - V| Arbucks

- 10D - E | History Line - 4HD - V [ Jeanne D'arc - 1HD - CEH | Megala:
2 - VIP 2HD -V IH‘E?’\N

THD - V / Lombard

1HD - E / Cauriers at



Hull 8z elsargult levei...

terhet, s skkor mogmmis valaszoham.
tek, de barmennyire is szeretném, nem

tasa, nem va ok a Sanyi baberjaira,
uﬂunmormmgm

mm-mau:

3 a filembe oz a dal k
az akiualitasa, de ra kellen d&ﬂnﬂnlﬂl hogy ez a szin-ledria az en eselemre nem
alkotasatol eltekintve altalaban

I :ppen most volna

oo resieraf oo ek ooy

z. Neha zallon hélgyemeny feher levelek

jg;ok az .l'gﬁn n is, melyek bi ha mos! is arra

a fenti idézet ‘szava szabofl mo? “neki — csak meg annal

ls cbh A maradekot 6sszezutyalva a multkori maradekk lnajd arn megsznalva si-

wy&h omuchm orﬁﬁ.rn'k. Na, most d kell n:'#dmm“ :;:
e arra, a zc ] i

ez meg :gy e annak, ami kisebb betimerettel 3 oldalba bele-

orilok neki, hogy ennyire igyekez-
' mindenki levelére reagalni. Tobbek ker-

désere viszont ezuton vdnmlok. nincs a tervek kdzét ,CoVboy Pluaz™ magazin indi-

nem tudom, hogy ezt I rtmhirt ki
nuoll.l(al in-

Szot kér HaP|

Bocsdnatért esedezem, de a LEGACY lelras vége-
16l terjedelmi okok folytan lemaradt egy térképsze
lel. a csonfvazas szinte, CoVboy batyd nehany sor
ellenében volt olyan kedves, hogy ezen mulaszta-
somal most itt bepotothatom:

Csontvézas szint
Kérek egy T-Sért

CoVboy: ..vagy inkabb T-Sorot,
ha mar igy rakérdezietek. Csak 1
tessék, negykilencvenkilencen szalat! Nem re-
nel a CoV polo! (.vagy nemzenél a CoV Pdio-
ban?!) Ki poloban kel, az a zold: a polob

hetnensk rajta tehenek (na azer nem Wi sok!), egy
paszior (pl. egy CoVboy), egy szamitogép, amin
Covboy a tehén-nyllvantartast vezeh, nehany le
mez (Gssze-vissra hevernek), par Gveg sir és egy
CoV. Persze ez nem hotolezd, csak ugy gondol
tam Lenyeg. hogy a pold szép és mend legyen
Sroval a polo dllet nagyon jo, &s lehetne sorsolni
is olvasok kbzot Szoval én tamogatom a Pold 6t
lotet!

Tiszteletiel agy szuper pold remény ében

KADAR BENCE, Budapest

Hi Covboy!
Ez mar-a 15 megvalaszolatian levelem! (Na létod,
mar az elsdben a polo temaval kellett voina kez-
dmcdr — CoVboy)

persze hogy
kell CoV POLO
Gyors kbrkérdes
- FIUK!
—2
— Kall CoV-os pola777
— Kell hat! Lesz? Van? Hol?
Nehanyan még éretienkednek
— Mialol*sz azx?
— Pélo van, rajta tehén, j6 nagy, meg bazi betik
kel, hogy CoV
Mély hordulés
Mutatok nekik néhany Getio grafikat
— Aargh! Kell!l! Bika nincs?
-
Ebbdl jathatjatok, mindenkinek (meg akinek gépe
singcs, st a CoV-ol sem ismen) szuksege van
legalabb 1-2 db. CoV pélara
Kérlek tleket, legyen minédl hamarabb!
Udv ! Nagy Gabor (alias Gidi), Alsézsolca city
CoVboy: Folytathatnam a sort, de hamar megtel-
ne a Posta, a lényeget ugyis erti mindenki. Egy-
szoval nem volt nehéz meggydani a fivkat, hogy

tarocija! Polo de fauvé nelkal! Klfo;dilnm be-
torditom, megis polo a CoV polo! CoVboy posia,
CoVboy kasztni, CoV Poloban legjobb... a CoV-
ot olvasni! Nyert a lofton? Vegyen kaszat! Vagja
le az apja... ant az olkiloﬂ az nln-lr-, hogr mag
tudja venni

i k ma' meg ebbe az iranyban. Ex a
sorsolosdi valoban sorsol-osdi, lermészetesen

hatod le, kilank

mfazloh a noleazembe,.

History CaoV-line

Monsieur CoVboy!

Az 050k, avagy lgy is tonenhetetl volna

Tonénelem szakra megyeh (meg mindig jobb,

mintha lépre — CoVbaoy). igy fantanam megiodul

va, uj Gsoket talal ki a leezdk helyelt Azén is,

hogy (aljtényekkel bizonyitsam azt m igenis létezd

tényt, hogy (&l)d Is" olyan b rettek az

arlethez, mint én. Ime a kitalall regeny (légy/

csapo [} X

kb1 52 846 . Elsd Gsom joval Arpadék elot letele
pedett a Karpad-medencaben, &s amikor a fent
eminell Arpad és serege hontoglalva a Balaton
hoz & oft-tanbekodd Gspapam mar Uzstelt
nadkunyhokat adolt bérbe dragan Zimmer Fre
felwattal és jurta-sator camping-ef nyftoft a 1o
partjan. volt ar elsd eés ulolsd igan
uzletember a csaladban

1046 . Elsd ds6m, kinek neve Suba volt, déduno
kija 46 eves ekhor @5 a pogany neveldl kike
resnelkedve (rama vajk volt a neve) Aba Samu-
ol nador, késdbbi kiraly tsneletére lelveszi a
Hab a Samuel nevet A Hab csaladnevel szak
rqua utan — todrasz volt — kapja. A '46.0s Vala

& tovabblakban lesz polo is a ny
kozomn, A levelek nagy részél egyebként -l-dl.-rn
Gefto maestro-nak (tényleg errdl jut b

Getto mmllﬂa W konfigu-jatol, hamisithatat-
fan kkal tizdelt ina, lehet

janak egyik dl!!bi.l a CoV Palat! Fiam! Melyik
Iora tettél? Hogyhogy melyikre? Hat a CoV pé-
lora!

Na? Melyik szlogen telszik - Iogiobhm? Egyik

ra arajaniatokat tennl). Sroval Getto az o!lelane-
ket megprobaija papirra, ak d. pnlou
veini, hogy minel
alunnl a unﬂ.ll:ozaatllku_ lﬂdlg I8, az indula-

rosszabb, mim a masik ez

ne zavarjon b

ay sl I a hatso-
& annalt idé belsé boriton is Il.lhﬂo — mu ismen — figura-
val, csak a bill a tuléb Eb-

ben, hogy hany polot akartok rendelni:
hanél vagy harmat. Tudjatok, elkopik, az-
:an meg lehet hogy kdzben elfogy a keész-
et
No, wklimkamptﬂynlk alég is lesz ennyi,
1en Bi yara felve-
1odik a kerdes, mi ez a na?y CoV Polo
kampany. Nos, a muhkori levelezésben
felvetet tema nagyobbat robbant, mim
ahogy azt mi gondoltuk volna. Snmo min-
den dik level er
zon a keérdessel, de olysl nem talatunk,
aki ellene lett volna. Sot. Inkabb kérddre
lettink vonva:  Micsoda dolog az, hogy a
ok, 95 & . almok is van polomh (I:Iponlozo!l

hato, mi nem kivanjuk 10 centis ‘CoV the
egyéb hasonlo srovegekkel elrontani a
polc elejél, hiszen nem nagyzolni akarunk,
hanem egy frappans, jopotfa dolgot kinalunk nek-
tek, amirdl a beavatottak ugyis tudjak, hogy mi-
caoda.

Meg valami. A protopli

tent. 3-4-szer stzavariuk uuy 60°C-on, monugop-
ben. Meg sem koftyanm! nekl, nem ugy mint az
egylk volt baratl, testveri sth. orszagbeli piacon
vasarolt poio, mely egyszerl mosas ulan ugy a
felére osszement e8 a rajta maradi minta alapjan
nem igazan tudtam eldonteni, hogy mos! éppen
sokal ittam es azert nem latok rajta semmit, vagy

rilz a reklam helye, csak nem fi
jat), nekiink CoV-osoknak meg nincs?”,

Ki igy, ki ugy tette meg a temahoz valo hozzahiz-
nivaiojat, lassunk 1-2 peldar:

Tissteh Szerkesidség!

A legutobbi CoVboy Postaban felvetett kerdes tel
jesen jogos! MIEAT NINCS CoV.os POLO?7H Le

as i Mivel nem hordok sze-
muvegel, es mind.nkl tudja, hogy nem iszok,
ezen azutan eggyel m!nl sz aulom csomagtano-
jaban rend 1] gyock szama.
Majd' elfel | Gidinek azn Alad-
zaolcara, Ilomr NEM VAGYOK KOVER!!! Kikérem
3 polo

todal

das es szabadsagharc alaft maszek lodra

szatol nyil, ugyanis skkor menden pogany kKo
paszra nyiratkozott Pechje van, Val(lja vezer
betét nelkal szamyal a tivilagra, 6somidl pedig
meégvonjak az Lrel angoedelyt

1080 ban unokaja 55 éves es van egy gyereke, ak
egy kinal ndtdl szuletett, igy kinais nevel kapoit,
& volt Bicig Les (Bicg 1) A ks bohd 95 ben 40
évesen bicigharus lett A ba) csak az volt, hogy
hegyi kerekpart arult a Hotobagyon, Nem s kell
mondani, ar Udet betuccsalt

1241 a csaldd disszdal a tatarok elol ElGszde
ldand szigetere veh Gket a sors, majd a
MNeards Ench tours-szal® Grdnlandra hajdemak
A csalad vallalkorri kerd, de tonkre megy
ugyanis a fagyos wideken Lehel hiutdkkel akar
nak betdmi azr akkon piacra. Nemigen sikeredih

1320.. A csalad Skandinawviaba holtézik Rogron
ragedia tonenik, a csalad fepe, a lelig magyar
félig gronlandi Thor meghal Oszio leteme he
lydn eplit a mal svéd ldvaros (Oslo). A megbol
dogult életében harman volak lestvérok, Fep
Thor es Potroh Potroh Tett a vezetd a valasna
sokon, de ez fej thmi nem tudta, és rdvid tusa
kodas utan egyszergen lelejelte. A hatalmi
puccs utan a csalid ket reszre szakady

1350 Howid anglial landzkodis utdn a csalad
Franciaorszagban el aholis Potroh fia lelvesa a
Joan-Michet Service (Zsan Misel Srerviz) fran
cia nevet es 20 evesen autoszerviz nyit Am az
akkon szekerek, bataiok nem igéenyelieh mosast
(még elddnatas nélkdl sem), benant, sréval
semmi dlyel Total csod Az adossagol ugy



usszak meg, hogy az Gsszes otthoni aranyat
(aranyocat umy&ueﬂ. nmnyhalnt és I'og.nL
aranyerel) el

kohoznek,

1395, Jean 25 éves lia santén rossz uwra ter,
szntén autbszereld lesz, de mar németes niv-
vel, neve Klaus Wermner von Likwerc und Ran
totta. G sem 6l meg az aunbszerslesbil. mivel a

igen . mikor kereket
akart cserélni a négy labu virslihegyeken (a lo-
wakon). A rassz anyagl helyzet wisz ra Oket,
hogy Gjra magyar foldre lépjenek Fia kb. 56
Tithusz nem volt hds, csak lerszonyos és csak
azen esell le, majd esés kazben veletlendl ran-
totta le a tordkot, ahinek véletlenul volt zaszo a
kezében, és veéletlendl nem ugrott félre, de ez
mmﬂ hnmgs&n, i |rl

A S k. jobban jarnak, ot az

egyik ifju 1567 -ben Oroszoiszagba koRGZOM majd

talvetio az Ivan vaorn nevet és jolmend edes-
seggyarat

SZATHMARY IST\MN Szoinok

CoVboy: Hat, nem mondom eleg .mm vhsz.n-

gosiy

B — Nem oly csekélyséqg ez kedves batyam aho-
gyan arn te gondolad.

A — Vajn, ha elmondanad enneiulm, miért nem oly
csekelyseg ez midon az én elmondtam vala

B — Azen, édes bataym, men ha nem vala bére-
tem, nem uazhatoek buszval, ha pedig nem utaz-

ket, fickokat, betordket ?
A mil irodaimi reszével semmi h-}mn meg fehet
beldled valami (i djuk BKV b

de a tartalom, az Izmucmli alatti. Hal hogy I.hcl
minkel kapcsolatba homi holmi beloressel?
Gyanus vagy te nekem! .h.ld kepes lewni, az ke-

halol buszrval, nem vasarolhatam meg a Co\.l' pes | is, ezen a Mlker. fé-
legujabb (it a fokozod Lanit got, az o beret mallatt
d k mag ATy uéu gke az drsegel, neked pedig gratisz
mvulam'él hmdéﬂmnisumavﬂi» inden h ban 1-1 példanyt, de ko-

gon — Ca

nyntnam ne tedd m.g Hat akkor én hol togok
venni?

A — Oh, jaj! Mind ! Nem al CoV-
ot. Oh, jaj! S hogyan gondolad tovabbi cseleke-
detid nagy részének lelolyasat?

B — Jder velem lestver, szerzek magamnak bére-
tel

A — S hogyan gondolad en1? Hisz Vasamap vala,
s zarva vala minden BKV jegyroda

B — Mem bay & apam fia. szerzdnk mi béretel

A — Hogy-é7

B—L

A — Oh, hisz azt a tOrvény megtilta minekink.

B — Nem baj. CoV-ert mindent megtevenk.

mad éseid tortenetét, bar az a beny
lbm‘ hogy & fejiédes natatok forditoft iranyban
tortent, azert is haligatiad el, mi tortém az 1600-
a8 evektdl napjainkig. Bar anm nem kozoled,
hogy hova kivansz tonénelem szakra menni —
@n mashova kivanlak — de abban bizios vagyok,
hegy ogy okmw intermenyben um l-u
d, ha a 1o

csak ezen — altalad ismer — periodusatl logod
kenni-vagni, a tobbire meg .nem !

A — Valdban igy vala, hit akkor menjunk, s szed
JUk gyorsan lepteinket sorjaban.

(Mindketten el )

2 Szin

(A BKV jegyiroda eldt )

B — Latod batyam, most mar ideertink vala.

A — Latam

B— Most jol figyel, és légy csendes mint egy
Samsung erositd max hangerdre tekerve Ha

Hidd el, jobban jarsz, ha nem szegyelled axt
ami az elmult par szar evben tortent, meg akkor
is, ha arra a szintre sullyedietek vissza, amirdl a
tenti iromanyod arulkodik, inkabb legyel dazinte,

det arméb vived, es teljabb emelédd lejed,
megfdml agy nhlalmt
— S mi dolgot | ama i7
B—Anrnl betorénk majd, atmaszank ragt, s kiho-
zak a benn lakozo béretekel

@8 ha lehet, a telveteli melle Mo‘l énilotrl]zo- A — Hogyan gondolad eme b végre
dat ne isz mnu jed... M. elni vala?
azxo olyan oktatasi in- B — A talon felmaszank, & Mdetra segilsegevel,

il L P k| abiknkt

szakon Is folyik okiatas, jobb ha tudjak, mire
szamithatnak...

Newspaper Quest #3

Hi Covboy!
Nagy Damelnek hivnak, CGD Software Team taga
vagyok (nemrég kildiink Neked anyagot) GKﬁ.zi

gkap mar el ar
CoV B ikt it (ragzod) k b al.‘.o\l'
23-ba, ATARI ST sgeppel 1 (Ez
agy ordek Atk Xt dd nyelv-
tanbol Imm. vagyol? — maﬂ
E Matkozas utan a lenyegre térek
(Mashol is igy ktal b kozni? Nem sem-
mi! — CoVboy)

Nincs kedvem az u]sdgral imi, mvert inkabb az or
szag-vilagot &k Oromet

() szerezni a ln;g-\mr nép ifjonc allampolgarainak
(Akkor ugy latom, te in elléveszietied a ha

@s betoruk az ablakot eme kovel.
{.B” eldvesz agy kovet)
A — Induljunk Gcsem!
B — Latom megénettél. Jer manma!adcm
(Mindketten slindulinak felfole. Némi

B**** meg! EMelejtottem, hogy autoval jarok!
(Fuggony!)

FURA VILAG...

CoVboy: En nem tudom, hogy mi tornént az el-
mult hetekben, lalan ax arthaloll meg neklek,
hogy elkezdddom az iskola, llllnﬂ.l!.’aﬂl' .z az
irodaimi laz most Gzon
Kit. A FURA VILAG... . alkotast azér részesitel-
tem elényben, mert liral mondanivaloja jol
wkrozr egy verbaeli CoV olvaso lelkl vilagal
Nevel talan meg volt hiabavalo

Ejtél volt. A hold kerek, mint egy nagy sajl, s a
sotatkek egbolt mint a ravasz roki, aki eppen a be
kapasdra kész(l. Amde valami megzavara az &
csondiét A kis Fabis volt az, a ronda drakulagye-
rek. Eppen est allatriogatasal végere, amikor
egethasitd bombaolés hallott Nem wdni. hogy mi
volt az Egy biztos: ez a hang imitdlta nevetd izma
it Ak 16hogétt, hogy tor szilei roglon
keresesdre indultnk. & sajnos nemcsak Ok hallottak
meg & gunyos kacajt, hanem az erdd satiana is, aki
miér a kis drakula hatso fenajat szagoha Hogy mit
érzeft rafta? Bizonyara, annak a fnss dzs2*mak a
szagal, amibe Fabis éppen az eldbb rogyon bele
Node & 1s megérente, &s kbrvetlen Mubris karvaly-
oifa alia nyomiatia.
— Te rohogel az eldbb? — kérdere teleldsségza-

wardan Mabns.

o~ Al . 2 b ik
Igen nagyra nott apja — és jobban tenned te is,
ha b gnal ezen, hogy milyen kics: szived van,

aran felémek.)

B— Most ligyel) testvér Beutém az ablakol eme
kovel, imigyen..

(Nagy csordmpdlés, |B* bemassk ar ablakon )

B — Azt a kupolajal! Ez a budi!

(A" még mindig a letran )

A— Oh, Gesem, mily szohalmazzal sulykolsr en-
gem mikozben én a lalon kuszkodom

(Kazben A” is lelmasak )

llefve volt — ugyanis éppen az imeant Taple ki

Mibrisre rajolt a rohogogores, mondvan (Ol atves
telek a han készitési muszivemmel Kalvin mar
csak azral vigaspalodhatoll, hogy nem csak ot
tefte lova. Pedig tudta, hisz hire jar az erdoben
Mekkora szégyen! De tudta a kdtelessaget

Fabis jana a mocsaras-lapos videkehet, de nem
talalla meg az uvaltes gazdajal Addig jart-kelt,
amlg nmdmfng ismeretien tajra tévedt O nem voll

A — Om leledzik egy ajto, min gy . ar s0t még ‘.ﬁ ELS Nng-von meguedt. hi

haladhatink kedvinkre szen & csak egy .| ul s
B — Helyos Jeor ulinam vissza, csakhogy a hata lnbgon nem voll semmi
{Mindicetten ki ) Ugy gondofta, ilyen ko ko mnos
3. 5zin sok  énelme visszamenni &.Imr.turl. bolyongot,
A — Oh, nohiszen, &z mar maga a beérlet-iroda tudatianul

Qam is Ugy vevem észe Menjink, s ke

mot, az Orazag-Vilag S

egeszen mashol taialhaté — CoVboy)

Igen, it van, megérkezett a nagy mi. Senki sem

gondolta volna, hogy llyen hamar V.T. utan, DR+t

kovetve én is megirom elmém gyGmolosét A tane
net bir nem tonént meg, de barkivel elGlordulhat

A munem: drama (kivelve ird larsam DA alas

DOMO munkaganak stilusit).

1. Felvonas

1. Szin

(Otthon)

A— Mily banat Ol lelked mélyén s nyomja az oly
nagy erdvel, mint CaVboy laba a Tisza cipd?
(Ext kikérem magamnak! Baratom! Lattal mar
életedben Martens-1? — Co

B — Kaszondm embersar), hogy velem foglalkozal
vala, de nem mondhatdm azt én meg néked.

A — S mily okbol nem rar\etad meg ama cseleh-
dotet middn nem ad meg
mily kegyetien suly probal letaszitani tégedet a
pokol melysre

B—A vad 5 kegyetien BKV ellendrok meglenye
gutek engem

Brvényes
(Elkezdik keresni )
A—m vll.l -gy Nem rnl!y uepsegc:. Mind
vala eme

Nﬂei elkészitése.

B — Jer batyam, tussunk lmel. lnsn ugy hallam
jon valaki emberfia, 65 76 ga
lid caelekedatinket

(Mindhetten ol.)

4, Felvonas

1. Szin

{Ismét otthon. )

A — Most mir el mehetsz CoVol vasarolni, nem-
debir testvirem?

B — De igen, valoban

(Ekbzben valaki csenget. (B kimegy a bejarali aj-

thoz A bennmarad a szobaban. Kis idd eltelté-

vel B® visszamegy a szobaba)

Egyszer csak egy palotat pillanton meg. Mivel este
is volt, taradt se volt, jonak lafta kdzelebb menni..
Kalvin megragadia Mubns gorcsos kezel, s halal
gyors wamol diktalva cibalta maga mogotl, ege
sren addig, mig a legkGrelebby étersm véres ajta
ja ele értek, melyre oz volt kiirva

«Belepas ingyenes,

Kilenprs bizonytalan”

Hementek, megettek a — Soklé sutdtte telovalintas
kacsasz*r, 65 nem joftek ki

Fabis kozelebb is ment, csakhogy oft nem wvolt
semmi, ugyanis délibabot latot Hata mogort or
volt az oly kedves, meleg ofthon Eppen gothos
kutyasz*rszag csikland meg kajar Hiz-
tos az anyja fozot valami nassolni valol Betent a
harba, hivette csontos sremuregebdol ket sremet
(pupillaval egyat), jol s*ggbe rugta edesanyjal, es
letekidt Az anya égtelen orditast presel ki vérvo
s loman —E- Mr ajo i"'a an-,radm kipzelsz le

7 5 b esh ar
otosz drakulak formadalmi dalat
Csak Kalvin a ravasz drakula A srajat szelesre
wma a friss ver a pompazo szine Keble dagadi a

A— S mit mondtak azok, kik oly vadak s kegyet!
ok valak?

B— Azt mondak: amig nem vala berleted, nem
sralhatal fol a buszra és nem utazhatal azon

A— Oh, mily 526 u&dmn ki logad mkssmﬁl? Hi-
szon csak ez a b d? Oh, mily helyseg,
NG KCsinység.

B— B*"** mog' Eltel . hogy vin
gyok,
(Fuggdny.)
Vege
Ez Isn volna az alkotasom Remélem,
ogy CoV rekla k. Na, most

may abbahagyom a poty ogest
DANIEL OF STIMES (ex COMA&BOMBA) ATARI
ST DISKM.AG Nagy I:)anml Budapest X1 ker

CoVboy: @t bbb dra 5k sarjal
Hat Ilomr ep te ezi? Betdmi .gy
CoV & ben? Mak

su(lyjtva. Hat erre lnnllinﬁ mi a ntpn? Biinozo-

7 giél. Eibant a nagypofaju Mabrissel a sa
tanok hilye kiralyaval. Igen, csakhogy roglon elaiit
a teherdoly mikor I & satant enni mara
dek tjai mondan, mu Hat Kalvin
igazan telduhodotl, gondolta, szetcsapia azt a w
dam fejél Igen am, de Mubns utan meg hal mu
Mubns |61 gy anan senki sem tudhatta, hogy miée
hyk az igazn Ezzel végleg betelt a pohar Orosz
iannya valtozve. lekaszabolta mind a hét satam




A drakulahdrba csengetick. Grunvald nyitalt ajiot
és pgy szablydit pillantott meg a sajal legsben
Kalvin, miutan learaita al Osszes babert. |onah lat

~ Magarol az tarfja a kazvelemeny, hogy egy te
req, amit el kell bpomi
- Tudom jol, mn Qonnalnu rolnm

N bes

ta ha ges latvany tog Le
15 hanyta halon I\ﬁd‘uss«el_ Fatus eppen uhkm
rohant ki, és falreérnve a helyzetel, apjanak esett
Kalvin igyekezle loken taman luke porontyat

QY 1. Kadvin
huimlegars jegye. megolr @ np b Az al
arcos kutyanak nem marad mas dolga, mint hi-
u-.uny ednlel mense Naﬂmv alavald szolga meg

Fékezd targyul ant az osbarokk  szekreny

valasdota, mely a szoba wisd végében allt, s Ggy

vagta hozza hat hogy ez miutan kikopte
allkapcsal, raharapoll arz apolélla sarkara.

— Allitsd le magad assioh! Ki olte meg a |0 edes
k***a anyadar?

Te, ta .

— Acsl, acsi' Nincsen neked ilyen galad-apad,
hogy megoljem az anydsom lanyal, gyermmokem
anyjat!

— De to voltal! Latam a vén a szad szeélén!

— Ez nem az & vere, hanem Mubnse Kepzeld el
hogy miutan megebédehunk én desszertnek

a nagy kulit, am azok titok
nma mudm elhullanak. Az egész birodalom ro
mokban hever, Ket lény csap ossze allanddan
élet-halal kirdelmekben, de egylknek se sikerdl
gyfzni A bdntény  még mindig felderitetien
maradt. vajon kicsoda az dlarcos lovag? Nos &

nem  mas, mint &z egel hasitd bombodlés
tulajdonosa. Asaxrid, a féig kutya, lelig hal, aki
mialt az egesz hercehurca hezdddon A
kovetkezd napon, A k kbzopeite ket

meghabarodot aliat viv ﬂkmledatl. &5 kegyetien
harcot  Mar  odaig eljutnak, hogy egymasra
tamaszhodva sandjak egymas anyjal  Ekkor

még megettem 6L is, de miutan kijot lat

f Ul az G kérdes: K Ole meg Granvaldot? Ha

tam Ot hatod magaval Es ekkor fogtam rnngam
@s mindet lelnyarsaitam, Es most halljam; ki ko
velle el @21 a szomyu gyitkossagot!?

De Fabis mar nem valaszolt Onkezovel vetenl ve
get (amlgy I3 hosszu) életének. Kahin egyedul
maradt a lakasban, két doglon drakulaval Raada
sul az egyik binol 15 Ismét kopoglak az ajtén
Elovigyazalossagbol visszahopogott, hogy nem &
w2z, ugyans nem akarta latni veres, elkeseredett
pofajit. Szerencsere nem & volt az, hanem a varos

i, akik g jottek ho Kahan tel
ra mulvn a rendér- Idkapanysagon volt, Iu|mg
gatva a ,Legbatrabb allat, W 3

ar & hs?lale‘éte készitett nemzel hllurﬁniéwhkel

Hés et beldle. de nem Grilt a meguszield cimek

nek Alig vana, hogy kikeriljon ebbdl a hon, bun

ranyos bizh €5 is5

logjon. Kereste csnlmﬂu g\rll'kusu_ Par nap milva
a lapok tele voltak vele

A merasz harah megohe bara Frankenstent, az erndd
mmiﬂben allo pm‘gmar

nm ﬁlt ] wmg lergbatrabity allals cimet udunmmumk

l.nsaan az sgesz erddl sipusztholta volna, ha egy
merasz, amde iszonyd ronda alarcos lovag ellene
ne szegult volna Sorozatosan mentetle meg az
anatlan rémfigurakat & Csdlanynak neveziék, és

nam az alarcos lovag, akkor kiT

— Hat en — kialtja a8 levegdbe Mobrnis a gothos sa-
tian!

— Te szemet!

— Te szemeét!

— Te mién ualod o7

— Ebbdl a szemétbdl mar kiteptem egy szivet, és
nyolc példanyban megettem. Az nem  lehet,
hogy még mindig é! Es te mién utdlod?

— Hogy mién, miatta orditottam. £z a gorény ki-
velle az uolsd 5201 is a szambol,

— Akkor mi most mien veszeksink i?

Forgokinpad

Szal

{Na neee! Talan Yikes! — CoVboy)

Bemegy Piroska ar erddbe. Talalkozik a farkassal
A larkas elhatarozza, hogy misldll megenne a
lanyt, 3 kivansagal teljesit. Piroska 1. kivansaga
kis eny (SZEX). Megtonénik, a far
kas 1/3. msﬂ mmm 2. ugyanaz — 2/3 rész kith
radas. 3 ugyanaz. de-a larkas félilon megdogiik
Mi ebbdl a tanulsag? Profi kurvak ne menjenek az
erdGbe, men Kinjak az allatokat A tanarunk szerint
&2 a vico s2bgy hozza az iskolankat. Hat iste-
nem, ha hilyék?! Na csa! Ja, ez az elsd levelem
szamnogepes ujsaghoz, wdom, hogy onilsz!
MESZAROS MELINDA ANDREA, Gyangyos
CoVboy: Kedves Mel(ljus! Hat hogyne Grulnek,
a farkam is csovaljam? Mer ugy vettem észre le
a farkasokat szereted. A cimedet inkabb nem
irom |de, men szerinem egy falka rohamozna
meg a hazatokat. Varjunk csak, mit iz akartal?
Mosat en d? Proﬁ tark K je-
b o varja M. a néseg ci-
men. A bortekra ne felejinatek el raini a ]a-llgtt
‘Menjunk az erddbe!’. A leveleket majd én tovab-
bitom! Jaj, hogy milyen hilye vagyok en! Hat
marad egyaltalan a CoV-nak olvasoja?

Hello Covboy!

Nem kaptam meg a CoV nyan dupla hilonsza

mialii! Pedig befizettem & 200.- Fl-ol, &s mar egy

hete meg ka"sn volna nalu |-5an| Kerom, minél
ela | Kosx!

Irany Mibns! =
— Oljik meg a szemetet!
Azzal mind a ketten, mint a veszetl vadak rarohan
nak, és atdofik a torkal De Kalvin kardja
Jveletdenil”  alcsuszik Aszind nyakaba Am egy
masik Mibns 16l0irdl lecsapolt Kalvinra egy tusko-
wal A drakula agyveleje szétiroccsent a romokon
Csak a satan élte tl 21 a borzalmas korszakot, Az
akkon iddkben nagyon kegyetien dilktalira bonta
kozott ki. Ez a Mlbns olyan kegyetlen volt, hogy
kiépes volt sajid magukal is munkaba fogni, pusz
tan, hogy kralyi t6bbesben beszélhessank rala
a'la K.G, vagyis KOZMA GERGELY, Bp. X ker.
CoVboy: Helld Mibris! Te milyen szakra jarsz?
Erémku? Ext a sztorit muuwl hﬁ alan sikerdlt
3d 7 Nekem egy , bar volt
egy-két dolog, ami nem volt egeszen tiszta, Pl
nem volt liszla a rom, miutan rafrécceent » dra-

mege a bekes polg ggal Fip kat ke-  kula agyveleje, vagy pl. nem vah Iln'.ll Km

szitetlok velik kardja, amikor a uu Y

— Buszke vagyok, hogy a dicsd Kahant b b @n folytath Ezenkivil nem tudtam kapcso-
udvirdihetem. On mar egy jbideje nemzet his. Iatbo ﬁnznd azr aluuos lovagot Grunvald leherfo-
Pontosan micta is7 nem . hogy it el Katvin

— Jol emlskszem arra & gyalazatos napra, akkor
pllantottam meq eloszar halot hitvesem tete
Mt

— On mién kop lolylon Kalvin Gr levesébs, mint
egy ehvetemult gilisita miént mentl meg jovendd
aldozatair?

— Nincsen ra mas okom. mint anatdan lefkekel
megovni, s 10des tem reg adossagomat

az Gebarokk bator, Jln kézben megvainl keny-
szerilt egylk karjatol, Fabis mien kereste az ut-
jelzé-tablakat, ha valoban nem volt ut, es ha a
ket drakula bdzion, Kalvin mien nem fogu bl 8z

FARKAS PETER Karacsond

CoVboy: Alljion meg a menet! it most valami na-

gyon nem stimmel. Farkas is vagy, meg Péter is,

akkor minek lel.ll \mlﬂu m.ﬁml—-? llc!(l}ul

ugyis varja a all
kabb

eme pi

Huollo CoViboy!

Nagyonorllok (kGlon), hogy megjelent az AW le-
irasom a CoV-ban! Mondjuk _kicsit® sok volt benne
@ gepelesi hiba (en nem irtam ilyeneket, hogy
takomrugas, meg ois), ez meg nem is lenne nagy
probléma, max. sokan halyé W, a

bik bay az, hogy én MHB‘(H'D vagyok és nem  esak
olyan snasszul Tarby. Kéretik legkGzelebb igy imif
TARBY®, TARBAJ PETER, Budapest, Il ker.
CoVboy: Exrer bocsanal, az is gépelesi hiba volt!
Art azen elarulhatnad, milyen szamon lettel be-
jegyezve a Talalmanyi Hivatalnal?

Haj CovVboy'
Szeretnek én lenni az
1
aki Kell Kara yi U ket khvan neked
Egy rajongdd: JOE, Szabadb

CoVboy: Hello JOE! Erre mondjak azt, hogy e

omrat. Nem leh hogy a ma i
ezek is ki fognak deriini, de attol tartok eme mar
nem a CoVboy postaban fog sor keridini.

volt. Vedd ugy, hogy visszapattant!
Szoval neked is!

A honap TOP listai:

l Coq == PC .| Plus/4
ULTIMA sorozat | Battle Isle | Might & Magic IV/V. Dizzy (P.0.Y.)/TGMS
Centauri Alliance | Dune II. Ultima Underworld 1. Grand P.CircuilyTCFS

Sleepwalker Walker Eye of Beholder 3, Supremacy/TGMS

i Examination Civilization Dune 2. ‘Goonies/Muffbusters

i Strike Fleet Fate Gates of Dawn Day of the Tentacle Logy/Sex'n'Spirit

| Pirates! Steel Empire Ishar 2. Karateka/Ceekay

. Star Commander History Line '14-18 Betrayal at Krondor Bard's Tale lIl./Pigmy

I Cool World Trex Warrior Larry 6. Laser Squad I-1l./TGMS

[ Fly Harder Ishar II. Strike Commander Battle Chess/Pigmy

| The Ormus Saga Il. Syndicate 3 The Legacy Cloud Kingdoms/TCFS

Amiga programok hataimas vilasztékbnn! 3 5" és 5 25'—08 lemezek is kaphatdk'
Diko Istvan, Budapest, V. Veres Palné u.9. Tel./FAX.: 137-3193.




Indul a ZZZUPERRR

CoV Polo

akcioodo!!
A jové hénaptdl béviild
mintavalaszték!
S, M, L, XL és XXL méretben
Induld minta: PO1
Ara: 499,- Ft

ostakoltsé
tmf eftd] és -

mintatél
fuggetlendi)

A megrendelésrdl
szolunk a
bevezetében!

COMMODORE GYORSSZERVIZ e Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegyseég javitas és videoszervizelés is!

Kalandozok, Fantasy-, AD&D-,
SCI-FI kedvelok csatlakozzatok!

TERRA 253

IDOUTAZOK

Levélen keresztil jaiszhaté
mu.m -play szerep;drék

és Sci-Fi d
- 8 napos fordulok,
- Fordul L dok, szabad 4 hetdség
Im-rntl\mh & 16bbi jt‘l-ﬂ:ouul
- Hlvom- egyszer mlnﬂorl jilﬂ:on anal

- Szé gép alal 12 balyos |aték
Tx ul " dollozés.
- Teljesen szabad karakler nmﬂ‘lll
- 160 000 mértSidnyi |atéklerep, az induld vila hm‘
- Tébb szaz lsmeretien szérny, néhany tucat
rengeteg var zslat,
Jol.nl.q 40 tajtipus,

borzat és vizrajz,
- 50 MI. Itépcu kézil
u.rm«m umu«'&uhoz,
- 40 oldalas kezikdnyv és grafikakkal kisert iﬂthmmﬂ.
50 parancs és 30 feltételes utasitas.

Még soha, sehol sem kapcsolédhattdl bele egy
ennyire szertedgazo kalandba.
Cimiink: Terra 2531 — ld6utazoik,
1399 Budapest, Pf.: 701/606,

Amiga 500 (+)-hoz, 600-ashoz,
Amiga 1200-ashoz és PC-hez wlnchemwk
25" 40 MB — 13.900,- At
80 MB — 21.900,- Ft
3.5% 120 MB — 20.900,- Ft
210 MB — 24.900,- 320 M 900,-
AZ 5' és 3.5" winchesterek beépitése, Inmllﬂunl 3.000,- A

Kulss mombr#abévn& R.AM néll:ut
A1000/, g:PG
{20-30 % ubeuégn edésl

begpilesek
azr AFA @
Commuodore szamitogépek teljes kard javi

Régius Kornél
Budapest XXI. Kossuth Lajos 122. IV/28. 1212
Telelon: 276-6637.
Nyitva: H K: 15-19; Sz,Cs,P: 9-14 oraig



Méar kaphat6: Amiga 1200 magyar nyelvi felhasznaléi kézlkﬁnyv! Ara: 495,- Ft

Szamitdstechnikai Kft
1125 Budapest, Kirilyhigd utea 2,
Tel.: 156-6790, FAX: 251-2385
1135 Budapest, Szent Laszlé at 74/A
Tel.: 149-6165, FAX: 251-2385
1191 Hllllil]]l'!-il. Iatica utea 9.
Tel.: 147-0625, FAX: 177-9419

r * &
0B

; a i % [

Commodosro Nnrga 600 0.~ F1 ]

Commodore Amiga 1200 2.490,- F1

Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD Kb 1.990,- F1

Amiga 600/1200-hoz 80 MB HO & 2490.- F1

Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD K 1.980,- Ft

Commodore Amiga 4000/040/6ME 6.500,- Ft

+4MB RAM modul | 9. ction Replay MEVL + kézike 5.900,- Ft

Commodore A-520 TV-Modulator 9.990,- F1

Commodore C-64/11 : 385.- Ft

Commedore C-64 + & ystick + jalek 385,- Ft

Commodore 1541.’" loppy Drive 1.490,- Ft

el Cé4-hez 395,- It

Commodors D-uunma 890 Ft

Commodore MPS 1230 printer 590,- F1

L 845 stereo. 200,- Ft

17.900,- F1

31.900,- F1

9.900,- F1

i Amig 24.900,- F1

£ drive 9.490,- F1

Us Amiga drive 9.990,- A1

- Amtq. drive 9.990,- F1

-362 3 5% Amiga B.500.- F1

rd HD kontrolier J 17.900,- F1

. d 24.990.- Ft

A 5 5.990,- F1

Maxell 3.5 MF2-DD le - £ Midi Amig ace 3.4590,- F1

. D lemez ~ Handy-scoan + Interface Amigahoz 14.900,- Ft

Maxell 5.25" MD2-HD lemez Boot Selector Amigahoz 1.480,- Ft

- Fuji 5.25" MD 2DD lemez Stereo hangdighalizalo Amigahoz 6,490, Ft

J ” Fuji 5.25" MD 2ZHD lemez Trackball Amigahoz 3.590,- v

s Protex 3.5° DS/HD lemez (11 db/form.) |

Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.) Amiga Magazn (nemet) ujsag 450,- F1

Amiga Action Replay MK.IIL. + konyv Powaer Play (nemet) ujsag 450.- A
JOYSTICK-ok:

Quickshot QS - 113 IBM 950,- F1 Quickshot QS - 130F Python 795.- A1

Quickshotl QS - 123 Warrior IBM 1.045,- F1 Quickshot QS - 137F Python1 M mikrokapcs. B45,- F1

Quickshot OS - 146 Intruders IBM 2.690,- At Quickshotl QS - 155 Aviator! mikrokapcs. 2.790,- F1

Quickshot QS - 151 Aviators IBM 3.390,- A CQuickshot QS - 149 Intruder! 2.590,- A1

Quickshot QS - 141 Quicktrac 100 IBM 2.690,- Ft Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 890,- F1

Quickshot QS - 101 1. 395,- Ft Dynamics Competition Pro 5000 1.080,- Ft

Quickshot QS - 102N . 535, Ft Dynamics Competition Pro IBM 3.990,- Ft

Quickshol Q5 - 11.Plus mikrok s 595,- A1 Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1.490,- Ft

- ot Q5 - 1114 mikrokapes. 745, F1 Dynamics Compatition Star Mini 1.990,- Ft

1 Dynamics Competition Special Mini 1.680,- F1

Dy ics Compaetition T Mini 1.680,- Ft

ak oriasi arkedvezmeny' ¥

az AFA-t is tartalmazzak!
baton: 9-13 o_ :

[ I“?lat! (Atf@tasi idé: 1-2 het)
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