


Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Europaban
mintegy kétszazezer példanyban fogyott el a
szamitastechnikai konyvek bestsellere.
MUKODIK A ' SZENZACIO!
SZAMITOGEP Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban
Magyarorszagon is kaphaté, magyar nyelven!

® Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a szemeélyi szamitogép belsejé-
ben?

® Kivancsi vagy ra, hogy bekapcsolaskor hogyan .ébred” fel egy PC?

e Szerelnéd megtudni, hogy mi modon kdldi az informaciokat a szami-
tégépnek az egér, a billentyuzet sth.?

e Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerllnek ki az adatok a
monitorokra, modemekre, nyomtatokra?

® Esetleg azt tekintenéd at, hogy miképp képes a szamitogép egy ki-
fénieges memdriateruleten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tartozol, barmilyen szamitogéppel ren-

delkezel, barmennyi szamitogépes tapasztalatod van,

Ron White: Igy miikodik a szamitdgép cima konyvébél ezeket mind megtudhatod.

Aon White a PC Computing felelos szerkeszidje, és az /gy mukodik, " c. sorozal elinditoja. Tehetséges iro, az
egyik elsé PC felhasznaldi csoport megalakitoja, jelenleg az USA-ban él.

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaku szakkonyv a megszokott fekete-fehér belsovel ellentétben végig szines, a
benne talalhaté teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogépet, és szines részletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is mukodik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakoltség

Megrendelhetd postai utanvétellel a COM-WARE Kfi-16l, az Gjsagban elhelyezett
levelezolappal, vagy level utjan.

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kfi. legtrissebb kényvel is megrendelheték a COM-WARE Kfi-t&1.
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Kiadja COM-WARE Kft.
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NEWS (64, Amiga, PC)

ULTIMA L (64, Amiga, PC)
INGRID’S BACK (64) ...

SPIRIT OF ADVENTURE (64, Arriga, PC)
VERMEER (64)

DISCOVERY (Amuga, PC)

MIGHT & MAGIC IV, — Clouds of Xeen ([Amiga], PC)

Games Center (84, Amiga. PC)
BIRDS OF PREY jAmiga, PC)

MANIAC MANSION Il. — Day of the T

(PC)

Tokbs-Makos

Match of the Day (64)

Destroyar | (64)
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ACTION kartya tippek (64] .

Super Pointer (64)

Elsésegely (64, Armiga. PC)
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PC-info
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Bekuldén anyag alapjan 1-1 doboz magnesiemezl nyertek:

Anyiszonyan Artur, Seekszard (PC)
Bacso Marton, Budapest Il (64)
Balogh Mikios, Baja (64)

Hanula Zsoll, Vac (64)

Lakalos Robert, Dunaszenth. (64)

Mikios Tamas, M.nmagyarovar (64)
Crban Sandor, Budapest XV (64)
Paksi Gabor, Székesfehérvar (64)
Ratkiy Poter, Budapest XV (PC)
Vartielyr Balass, Godolld (64)

Eldfizetoink kézul 1-1 doboz magnesiemezl nyertek:

D k Endre, Szakesleliervar
Gyarmalti Laszlé, Kaposvar
Hajdu Zoltéan, Bp. 1.

Kassai Viktor, Debrecen
Kulcsar Tamas, Tapulca
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tai uton juntatjuk el.

Ligzio Peter, Bp. Xi

Nagy Peter, Bicske
Siklosi Richard, Bp. X.
Somogyl Roland, Komlo
Varga Zoltan, Srentgal

A CoV 34-béli rejtveny nehéznek bizonyult. helyes meglejtost csak o bekuldesi hatands

utan kaptunk (mert akkor
magfnjtési_ igy nyertes sajnos nincs.

mar megjelent a Kdlonszam, és

abban benne volt a

oV 35-ben megjelent reftvényre helyes megfejtest bekuldok kozott 1-1 doboz

magneslemezl nyertek:

Bukovszky Ferenc, Bp. XVI
Gazda Zolian, k;muw‘u
Kantor Laszio, Bp. Vil

Ledniczky Robert, Kaposvir
FPetrovics Zoltin, Veresegyhaz

A CoV I}ﬁéﬂs.ﬁm -ban megjelent rejtvény helyes meglejtése, a kekukklojas a

GAR {Kinq{ oft)
A bal felisd képen a

erminator 2. (Ocean), a jobb feisé kepen a Predator 2. (Image

Works), a bal also képen a kakukkiojas, mig a jobb also kepen az Extreme (Digifal

Integration) valt lathatd

A nyertesek neveit a CoV 37-ben tesszik kdzze.
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Na, milyen volt a nyar? Nekink 5. Re-
Juk a nyaron mindenki csillapithatta

béli szomjusagat. .

Goncfnl;uh nem voh nehéz éazrwnnni

ho. lami csekk kek vig

az ujsag belsejébdl kiteld Nos fme: |r|t

ujitoftunk a megrendeiési dolgokat il

then. Brznnym: hallottatok, hogy a hr.-nA
atyak GUjabb AFA emelést eszkozolek
augusztus 145l, azok utan, hogy a

konyvekre és lapokra aprilisban beve-
zoftek a kulturalis adot is. Szép az élet,
viszont most az egyszer nem aremelés-
sel, hanem arcsokkentéssel kedveske-
dink nektek. Hogy micsodaaa? Jél hal-
lottatok, Ma nem, nem az ujsag ara

csokken, csak szeretnénk megsporolni
nektek azt a plusz kol amit eddig
kiadtatok arra, hogy 1610nk csekket ker-
jotek, majd utana jol megvagtak benne-
teket a postan is a csekk feladasakor,
MNos, nagyszerd ujitdsunk srodmenye
képpen csak szépen levagod a befGzon
csekke(kell, kitohod, és feladod. Ha
nem postan, hanem a lakohelyedhez
kozeli OTP fiokban adod fel, akkor a
Eanz atfutdsa a 3-4-rdl 1-2 hétre csok-
nthetd. s ami a legfontosabb a tovab-
biakban mva!layuh a kezolési kolmége!
vagyis a pénz b noem
toled a csekk Gszegén til pénzt kerni,
L?-,lre hogy milyen ugyesek vagyunk?
ényegen tul vagyunk, lapozhatsz..
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ADVENTURE
64

Angolul tuddk, és angolul tanulédk szoktak lelke-
sen belevelni magukat & szoveges kalandjaté-
kokba. (feltéve. ha az angol nyelven irédott)
Ujabb préda var rajuk Corya személyeben, ak)
eppen egy hegy tetejérdl szemleli a visszatogla-
landé varost. A The Guild gondozasaban megje-
lent harom fejeretes jatéek sokatmondd (7) alci-
me: The Warriors Sage
— 54 —
Egy klcsit drommel 161t el benninket, amikor hazai programozoh
gyongyszemeirdl szamothatunk be, foként akkor, ha jo kis ka-
landjatékrol van s526. A FREEBRAIN Software debitalé programija a
WASTED TIME nevet kapta. A szerkeszidsegunk részere eljuttaton
demonstracios példany alapjan joggal allithatjuk, hogy-a '90-es évek
elvarasainak megfelel a E‘nah szinvonala. Nagyon jo, hogy a szerzdk
mar a program bejelentkezésekor lehetdvé teliék a kommunikacios
nyelv kivalaszrtasat, vagyis aki mar nem is lud csak angol nyelvd ja-
tekokkal jatszani, az is megtalalja a szamiasal. A pprogram egyéb-
kent a XXV. szazadban jatszodik, amikor is katasztrdfa lenyegeti a
faldet. Fohdsanknek lesz a feladata, hogy o katasztrofa bekovetke-
zését meghiusitsa. Ehhez bizonyos tervek megszerzésere van szuk-
sége, Am azokért vissza kell utaznia az iddben. A XX!. szazadban vi-
szom nem varn akadalyokba Gtkozik, Mar ez a kis izelitd is azt mu-
tatja, hogy izgaimas kalandnak igérkezik a WASTED TIME, amely
varhatoan meg Karacsony eldtt kaphatd lesz (ha minden jol megy
pl. nalunk)
—PC

Allg. hogy tultettuk magunkat az ULTIMA UNDERWORLD mascdik
részén (ld. CoV Kdlénszam). ORIGIN-ék maris nyomulnak egy, az
UU2 nyomdokaiba |épd kalanddal, melynek cime: SHADOW
CASTER. A jol ismert 3D perspektiviban jatszéddd kaland elsd rane
zésre akar lehetne az UU3 is, am ez eléderdl tuggetlen srtorit dol
goz fel, olwézve az UU és UU2 elemeit, szerepldit, szérnyeit Ez
utébbiakbol lényegesen 16bb fajta talalhaté az igen bonyolult féldi
es viz alattj labirintusokban, epdietekben, kastalyokban stb. Egy
biztes, az APISZ-ckban a kockasfuzetek fogyasa Ismét emelkedni

tog

— PC
Jaj nekunk! Ext mondiuk, amikor megtudtuk, h. megjelent a nép-
szerd LEGEND-sorozat legujabb darabja: a GA AY 1. A Home-
world alcimet visel program még onmagat is feluimulja. Aki szeret-
na ismét egy jot kalandozni & robotok, és dinoszauruszok XXII. sza-
zadbeli vilagaban, annak ez a program sem hianyozhat a gy Gjteme-
nyébdl!

— PC —
Mindazoknak, akik vegignyomattak a Police Ques! sorozatot, valo-
szindleg kellemes limonadénak igérkezik a BLUE FORCE. A
Tsunami véleményink szerint nem nagyon erditette meg magat uj
otietekkel. Egy amerikai kisvaros ny Imat kell biztositanunk, ahol
az orszagut tekintélyét, a nagy renddérmotorost szimbolizaljuk. Jaj a
tilosban parkoldknak, a részegen vezotdknek, és a bandaknak, ha
betdHjik a programot és slindulunk a jardérkoritra. A szép képekkel
illusztralt jatékrol messzirdl bozlik, hogy a vezérlést Siarraéktol lop-
tak, ami parsze nem val a kezelés hatranyéra, de akkor is. E&
szoval ez is olyan egyszer jatszd végig, azutan mehet a sdllyeszt
game.

AKCIO
&4

Ugvlﬂnik_ a na%/ nyéari hdség csak a kidnoknak, és mutdansoknak
kedvez. Legalabbis ere lehet kovetkeztetni abbol a csédtomegbdl
amelys! mostanaban szerzeft be szerkeszidségink C=64 vonalon
Mt van peldiul az Acid Runner nevd férmedveny. amely az egyko-
ron legendas Lode Runner-bidl Uz gunyl. A kiadd LK. Avalon- csak
azért a batorsagén lehet dicserni, amellyel eld ment hozakodni ez-
zel.
— B4, Amiga —
Ahogy novekszik évrsl évre a Castle Master rajongok szama, ugy
rodnak a tovabbra is remek szérakozast nyujté 3D-s vektor-
grafikéval dolgozé kaland-akcid programok. Legujabb tagja a sor-
nak a Mark & Technik tamogatasdval készah Cyborg 2*00. Bar
egyelbre csak német nyelvi verzid terjedt el, nem hissziGk, hogy
meg:hadé}yozna barkit is abban, hogy orakig bolyonglyon a labirin-
tusokban

64 —
Mar évek ota birtokunkban wvan e Space Duell nevi jltek
proview-ja, és az idd mulasaval egyre kevésbé volt valdszind, hogy
valaha is elkészdl a teljes mi. S lass csodat, mégis megerkezett.
Béar az Artillery egymasra lovoldozds otletét hasznalta fel a Level 99
nevi csapat, azért oz a pro%ram mar lényegesen nagyobb technikai
tudast feftetelez. Ha legalabb ketten vagyunk egy szobaban, fehétie-
nul erdames Kiprabaini.
— G —
A honap ik legjobb otlete a Digital Excoss Detlonators-ahoz fi-
z6dik A 1333’ évezredbdl a jelenbe érkezd kobiki vagy kobukik fela-
data, h a foldet megtisztitsak a (nekik) ag)'v_kori gonosz betolako-
doktdl. Fegyverkémt kizardlag az IRA 65 az ETA dhal hasznalt iddzi-
tett bornbat hasznalhatjdk. Bér a program grafikaja a nullaval egyen-

14, az Stlet és a jatszhatosag tarsal folé emeli.
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o4
Az LK. Avalon nevével mar talalkozhattunk egy elozd formedveny
kapecsan. Most eirettentd peldaként alljon it néhany sor a szinte nya
rl virusnak szamité Robbo cimu maszkalés anyagrol. A jaték pesti-
esen szolva .nem nagy durranas”, de az intro s az instrukcid ko
molyan megijesziett: inditas utan kb 5 percen at kulonos szoveg
scrollozodott a kepernyon, mely hemzzsegell a zsabzse zrsebem,
zsescse wledem szavaklal Azt hituk, effelejtettunk angolul. Késabb
rajoftunk, az egesz lengyelul van Barki tanuimanyozhatia, ha elin-
ditja a programol, mern a szoveg perceken at kikapcsolhatatlan
Amiga
Jé' van nal J6' van ma’ te Zso! Mondhatta a Hudsor Soff igazgatoja
amikor 8z orra ala dugtak a cég fegujabb alkotasat, hogy adjon neki
cimet. Talan ezérnt is lett a jaték neve Yo! Joe! Nem semmi! A ha-
omanyos Manic Miner elemekkel tizdelt platform jatek egy picit
leleleventti a Prince of Persia emlekeit, talan azzal a kis kulonbseg
gel, hogy tt kard helyett Molotov koktellal es puszta kézzel hell le-
kuzdenunk amokfulo baratainkat

SZIMULATOR, SPORT
Amiga. PC

A spon hezdjuk mindjant egy sorjatekkal (lletve forditva, na
mindagy). A Striker 2 és a Sensible Soccer ‘83 utan a Virgin ugy
dontott ez az év unalmas lenne, ha nem jonne ki egy ujabb focima-
nager. A GOAL! szamunkra semmi ujat nem hozott. azonkivul, hogy
Kick Oft kion, Legalabbis a menurendszeré! tekintve az, a palya-
perspektivakon s az animaciokon egy picit javitoftak. Mindenesetre
a focijatékok kedveldinek ujabb csemeget iger!

Amiga, FC
Figyelem! Fedezekbe! Jon a Tornadeo! No, nem vihar lesz, hanem a
Digital Integration szeretne ismét nyomulni egy jé kis szimulatorral
A 3D perspektivaban jatszdde szimulacio a  nagyok” lebutiton vaho
zata, egyszoval a 1egna§¥obb erenye az, hogy egy mezei 286-0son.
640K alapmemadrian is kepes futni. Termeszetesen czen tulajdonsa-
ga nem romja & program szinvonalat! -

C

Huhu? Hallott mar valaki a Microsoft-rol? Micsoda, hogy jo kis fel-
hasznaléi programokat szoktak nyomatni? Azokat is. A sok szimuls:
tor kozott mar-mar feledésbe merdl a Flight Simulator egy-egy re-
szénok & megjelenédse Varjunk csak, a negyes mikor is jelent meg?
Van mar vagy 2-3 éve. Ezént hat ugy gondoltak itt az ideje folytatni a
sont. Kigurult a piacra a FLIGHT SIMULATOR 5. Nem tudjuk, hogy
Microsoft-ék a Strike Commander nyomdokaiba szereftek-¢ voina
lépni, de a 3D grafika megjelenitése igen csak megkozeliti a S.C.
szinvonalat. No persze a F<£.5. inkabb oktatc, mint jaték, ennek el-
lenére a minimum 386-os géppel rendelkezdk készithetnak agy
kis{?!) helyet a wincsin

STRATEGIA
PC

Sihuhuhu-sihuhuhu, monda a bakter, amikor atvaltotta a valto he-
Iyett maradék forintjat. A sihu hang a tenyerérdl szarmazoft. Ja, hogy
mire kellett neki a schilling. hogy elsékemt vehesse meg a Rallroad
Tycoon Deluxe-t, a Microprose-t6i. A R.T. feldjitasa keétségtelensl
lgul csemege azok szamara, akik a R.T.-nal éjszakakat toltottek. A

.T.Deluxe-ben Europa mellett észak- és dél-Amerika, del-Atrika te-
repain kival kdlon jatszhatunk USA két partvidéke kozott is. Sid
Meier legujabb alkotdsa minden bizonnyal ujabb napokra kotheti le
a stratégiara Ahitozd jatékost

PC

A Three Sixty nevi csapat nem nagyon kenyeziet el bennunket jaté-
kokkal, am ha egypzer kijgnnek valamivel a piacra, az nagy durra-
nasnak igérkezik. GE van ez a HIGH COMMAND nevi Imekuhhul
is, melynek alcime:. Europe 1938-45 is sugailja, hogy a Il Vilagha-
boruban kell diplomacial mandvereket végrehajtanunk. Kar, hogy
csak PC-re jelenik meg!

LOGIKAI, EGYEB
— g —

Figyelem! Ismél egy hazai alkotas. A Monitor Software megjelentette
a TV-bél jol ismert Fele sem igaz c. vetélkedd szamitogépes feldol-
gozasal. Vago Ur jol ismer sziluettje keresztherdesekkel bombaz
minketl, nekunk pedig vagy |tékostarsaink, vagy a gép alal gene-
raf jdtakosok meliett kell helyes valaszokkal megszerezni a gyGzel-
mat.

64
Egz legendas jatek — Sokoban — hasonmasaval is talalkczhattunk
Sebastian Gabbe SYSTEM-je azonban meg sem kazeliti a nagyhird
elddot. A magunk részérdl nem értjik, az alkoté miént nem inkabb
ujabb Sokoban palyak elkésziésébe fektotte anrgiajat

64
Ha mar a logikal jatékoknal tanunk, meg kell emiitoni két masik
programaot is, melyek ugyan nem Gl eredetiok, de elég szérakoztatd-
ak. A Plis cimit (kép jobbra) a M & Technik, a Quarx-ot a

Paralyze fejlesztette, ill. fejleszttette. A Thincross ¢s a Puzznic, —
amealy lényegesen jobb parkeresé jatek volt — meg mind megette,
— B4 —

A logikai jatékok kézott a Pile Up eredeti otlete miatt nyerte el a tet-
szésunkel. A programban robbandanyagos ladékat kell egy daru se-
gitségével atrakodni ugy. hogy lehetdleg egy se robbanjon fel
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lgéretinkhéz hiven kisebb kicsapongaso-
kat kovetden elinditjuk az ULTIMA soroza-
tot. A CoV 34-ben kézolt ULTIMA ésszefog-
lalé sokakat jrasra késrtetett (..vagy in-
kabb sirdsra — CoVboy), most eldszor Is
ezeket az infokat tekintjuk at Mint kKiderah
az ULTIMA sorozat elsd tagjai is napvilégot
lattak Amigan és PC-n is, am ezek kivitele-
zésukben még nem énék el az adott gépti-
puson elvart mindségi szinvonalat. Talan
ez is lehet az oka, hogy nem is nagyon ter-
jodtek el. Az ORIGIN — hogy & piacot egy
kicsit lelpezadttse — most utélag wﬁmmé-
nyes kiaddsb meg a zat el-
36 epizadiait. Az ULT{IIA TRILOGY I az

elsd harom, mig az ULTIMA TRILOGY Il a
4-6. részeket tartalmazza, és kosza hirekkel
elleniétben valéban megjelent PC-n is, bar
az elsdk még csak CGA-ra kesziltek. Nos,
az ULTIMA VI. megjelenésével parhuzamo

san két kulon jatekot is megjelentetent az
ORIGIN. A MARTIAN DREAMS &5 a
SAVAGE EMPIRE nagyszer( kalandok,
malyek az ULTIMA toneénetbe ilieszthetdk,
de mas idésikban jatszodnak, igy nem ke-
riltek a folyamatos sorszémozasba. Sajnos
azonban szek csak PC-n jelentek meg Az
ULTIMA VIl. — The Black Gate c. rész
esetébon s ponlositani szeretnénk. A
FORGE OF VIRTUE valoban egy kiegészi-
16 kildetés a VIl részhez, mig a SERPENT
ISLE ismertebb nevén az ULTIMA 7/2. egy
folytatasa a VIl. résznek. Mt tart a kaland,
mely sorozat nyolcadik epizodja idén Kara-
csonyra kerll a boltokba. A 6, részt kdvetd-
en az ORIGIN csak PC-n |elentstte meg a
sorozat epizddjait. Ennyi kis kiegészitd &t
tekintés utan kanyarodjunk vissza a kezdet
kezdetére, kivetkezzék az elsd rész: The
First Age of Darkness

A sorozat eisd része 1985-ben jolent meg
A .csucs” gralika ellenére élvezetes jatéh
aml féleg a nagyon érdehes otletvegyites-
nek (kGzépkori kornyezetd szerepjatek, Gr-
hajozas és idoutazas) koszonhetd. Neézzuk
a megoldast

A betohtés utan valasrthatunk, hogy uj jate
kot akarunk kezdeni, vagy egy korabbil ja
tekot folytatunk (csak nem hozhatok a1 a
karakterek az Uhima 0-bol? CoVboy) (a
lemezen 4 jaték lehet). Ha Uj karaktert indi
tunk, akkor be kell allitani a tulajdonsago
kat (mindenhol 10 ar alapénék, es eloszt-
hatunk kézottuk tovabbi 30 pontot) A tulaj-
donsagok utan ki kell valasztani az osrtain
(harcosftolvaj/pap/varazsid), és ha minden
megfelel, mentsdk ki a karaktent, aztan a
folytetas opcioval kezdhetunk jatszani Vé-
leményunk szerimt legcélszerdbb tolvajjal
jatszani, a megoldas erre épul

A toldon 4 foldreszen maszhkalhatunk:

® Lord British birtokan indul a jaték (Lands
of Lord British)

® A teudalis urak 1oidje (Land of the Feugal
Lords)

® A solét ismeretlen foldje (Land of the
Dark Unknown)

® A veszély és elkeseredés foidje (Land of
Danger and Despair)

Minden foldrészhez tartozik két var (1-1 ki-
rallyal, a kézpomi az, amelyik mellett varos
van), [épar varos (boltokkal és kocsmaval),
9 dungeon egyenként 10 szinttel (igen
hangzatos neveik vannak, de szinte semmi
szerepuk nem lesz), valamint két kilonle-
ges pont

A varakban kaphatunk a kirdlyokial kulde
tésoket, a teljesitett kildetésekén jutaimal
és pénzért HPt (2 coin-ért 3 HP). A vamh
altalaban a kozéptajon vannak (jobb he-
lyen ezt hividk koézéptdldének —
CoVboy). a viz kozelében.

A varosokban kdlénféle boltok talathatok:
* Fegyverek:

a) Hands (kez
rolhato

b) Dagger (t5r1)

c) Mace (buzogany)

d) Axe (lejsze)

o) Rope & Spikes (kotél tuskekkel)

f) Sword (kard)

g) Great Sword {nagy kard)

h) Bow and Arrows (ij €5 nyilvesszok)

i) Amulet (amulett (1))

I} Wand (palca)

k) Staft (bot)

I) Triangle (haromszog)

m) Pistol (pisztoly)

n) Ught Sword (Fenykard? A konnyi
kard elnevezés nem lenne logikus,
mert igen erds fagyver)

o) Phazor (gdzink sincs, minek kellene
forditani)

P) Blaster (valami robbants)

Ezek kozil egyesekkel tamadni nem lehet,

— ez ugyebar nem vasa

masok normal fegyverok, megint masok
t1abb pozicio tavolsagrdl is hatasosak
® Armour:

a) Skin (bér)

b} Leather Armour (bdrpancei)

¢} Chain Mall (lancing)

d) Plate Mall (lemezpancél)

&) Vacuum Sult (Grruha)

f) Reflect Suit (visszaverS-ruha — nam

tudjuk, hogy mit ver vissza)
Urruhara fettétienil szikség lesz
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® Transport

a) Horse (paci)

b) Cart (kordé)

<) Raft (tutaj, a jatekban inkabb kisebb

viorlas)

d) Frigate (fregatt)

e) Air Car (légikocsi)

f) Space Shuttle (Urrepuld)
Az eisd kettd szarazfoldi jarmd, a harmadik
és a negyedik vizi kozlekedesre alkalmas,
a légikocsi mindkettdre, de fak kozoft nem
megy el, végil az Grrepils csak az drben

j& (clpét a cipéboitbol — CoVboy)

« Spelis:
a) Prayer (ima)
b) Open (tarul], szezam)
¢) Unlock (mint az eldézd. csak kulcsra
zart dolgoknal)
d) Magic Missile (varazslovedék)
@) 777 (ilyet sehol sem talaitunk)
f) Ladder Down (lstra le)
g) Ladder Up (létra fal)

A varazsiovedéken kivul a wvarazslatok
dungeon-ban hasznalhatoak, Az imanak
kulonféle hatasai lehetnek

o Telepontdlas az adott szinten belul

® Ladder Up/Down

® Ellentél megolése

® Az utat elzard field” megsemmisitése

e Food: 4 vagy 5 coin-ént (valtozd) 10 napi
kajat vehetunk

o Pub: Ha iszunk egy sont, akkor kapha-
tunk némi infot (leirés nélkdl nagyon
hasznos).

A kulonbozd boltok egyes targyakat csak
szintinktdl figgden adnak el, és a varosok-
ban nem lehet egyszerre minden arut kap-
ni (az wtébbi a varazsiatokra és a fegyve-
rekre vonatkozik),

A kdlonleges pontok mindig valamelyik
1Gidrész szélén vannak, egy kivételével szi-
geten a tengerben:

e Plllars of Protection (Lord British,
aszak)

e Towar of Knowledge
északkelet)

@ Pillar of Ozimandias
nyugat-déinyugat)

® Pillar of Argonauts (Feudal Lords, nyu-
gat)

® The Signpost (Dark Unknown, eszaknyu-
gat)

* Southern Signpost (Dark Unknown, nyu-
gat — ez nem szigeten van)

e Grave of Lost Soul (Danger
Despair, északnyugat)

o Eastern Signpost (Danger and Despair,
dszak)

(Lord  British,

(Feudal Lords,

and

Megtalalasukkor jutaimat kapunk (kivéve
Eastern Signpost), és ha visszajovank egy
masik ilyen hely megtalalésa utan, akkor
ujra

Tovabbi helyszinek a mul (a jaték legvege}
&s az Or (ide Grhajoval juthatunk ef)

A jatek kozelése:

‘Q — Save

‘E’ — Enter (belépes valahova)

‘A’ — Ready Armour, Weapon, Spell
{pancel, fegyver vagy vararslat beallita-
sa)

by Transact (varosban vasarlas/eladas,;
kastélyban pénz vagy szolgdlat telajanias
a kiralynak vagy teljesitett kuldetes utan
jelentkezés a jutnlomert)

‘U’ — Unlock (lada kinyitasa labirintusban
vagy ajio kinynasa kulccsal varban)

H ¥ Inform & Search (labirintusban kere-
sés, egyebkaent helymeghatarozas. Grben
pedig szektonérkaep)

‘0’ Open (koporso kinyitasa labirintus-
ban)

‘A' — Attack (tamadas a beallitott tegyver-
rel (labirintusban a szemben allé ellen-
segre, mashol meg kall adni az irényt is)

'S’ — Steal (lopas — csak tolvajjal)

‘D' — Drop (egy targy eldobasa)

'F' — Fire (tuzelés jarmuavel — pl
(vagy inkabb nyullal — CoVboy)

‘G' — Gel (egy targy felvetele)

‘H' — HyperJump (hiperdrugras az Orben,
arra, ammere a szektorkepen az Urhajo
orra néz)

‘K' — K-imb (letra igenybevétele)

‘2 — Itats (tulajdonsagok es inventory)

K — X-ht (jarma elhagyasa)

‘C' — Cast (a bedlinon varazsiat elsutésa)

v View (nézetvaltas az Orben)

‘B' — Board (beszallas jarmube)

‘N' — Noise on/off (hang ki/be)

laval?)

Kezdésként wvegyunk wvalami rendesebb
cuccot és irany egy labirintus (a Dungeon
of Momtor példaul egész |6, Lord British
kastélyatol kb. északkeletre), ahol XP-t és
pénzt gyljtunk. Ha mar elég kevés HP van,
akkor irany kifelé, ahol kapunk némi HP-t,
és a penzunként is art vegyunk {cucc és
kaja utan). 1000 XP utan ugrunk szintet.
Addig csinaljuk ert, amig kb. 8000-8000
XP-ig nem jutunk. Vegyunk egy légikocsit,
&5 nekilathatunk a kuldetéseknek A koz-
ponti varak kildetéseit nem fontos teljesite-
ni, de érdemes (Wobbszor isl). Ezek
® Lord British a Grave of Lost Soult ke-
resteti meg velunk;
e A White Dragon var ura a Tower of
Knowledge-re kivancsi,
e Az Olympus kiralys (5 lenne Zeusz?) &
Pillar of Ozimandias utan érdeklddik;
® Barataria ura pedig a Signpost-ot keres-
neé.

A 16bbi var ura egy-egy szorny megdlésére
biztat, és ezén cserébe egy-egy Gem-et ad.
A szorwsk minden labirintusban ugyan-
azok, és megtalalhatéak (zéréjelben a kul-
detést add ty vara, foldré és a
Gem szine):

o Gelatinous Cube (Castle of the Lost
King, Lord British, Red): 3. és 4. szint

® Carrion Cresper (Castle of Rondoriin,
Feudal Lords, Green): 5-6

l Commodore Gyomurvu ® Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizeiés is!

@ Lich (Castle of Black Dragon. Dark Un
known, Blue). 7-8

® Balron (Castle of Shamino, Danger and
Despair, White). 5-10

A Gem-ekre feltétlonil szukseg lesz!

Egy kis .puska’ a Dungeon of Montor

helyhez (avagy hegyan jussunk létratdl let-

vk W
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Cast Lacder Down & Go Down. vagy
Cast Prayer az akadaly eltineseig), 5.5
-7 : E.E.E.E,E.E.N.N.N.N.N.NWW.S5.S
-8 :WW.S5555WW

-9: N.N.N.N.E.E.EE

Ha ezzel megvagyunk, akkor vegyunk egy
drrepaldt, &s szalljunk fel. Keressuk fel
azokal a szektorokat, shol van ellenséges
drhajé (H-val vannak jelolve), és I5junk le
legalabb 20 darabot (az allomasoknal cse-
rélhetink hajot vagy megjavithatjuk a jelen-
legit 500 coin-ar), majd t&rjunk vissza az
edes anyafoldre

Ha maximalis a HP &5 az XP. akkor meg
kezdhetjiuk a kuldetés utolso szakaszal
Menjunk be egy varba. A bolond neha
megjegyzl, hogy nala van a kulcs. Ez hiba
részérdl, ugyanis a kulcs nekunk is kell
Csapjuk le a bolondet {az ide-oda maszka-
I& figura), majd a kulccsal kecmeregjunhk el
ahhoz a celldhoz, amelylkben van valaki
MNyissuk ki az ajtot (ha nem sikerul, oz pec-
hes. akkor keressunk masik varal), s igye-
kezzunk elérni a kijaratot. Ekkar xy herceg-
nd ad nekiunk 500 penzt, HP-t és XP-t és
kozli, hogy mehetink idéutazni, az iddgep
éeszaknyugaton van. Valoban oft van, majd-
nem a foldrész sarkaban. Szalljunk be, és
ha mindent jol csinahtunk, akkor megerke-
zink Mondain-hez. Menjunk & gonosz dra-
gakohdz, és vegyuk fel, mire a program
kozli, hogy a kd megsemmisult (a HP-nk
3/4-6t meg elvitte magaval). Ussuk agyon
Mondain-t (olyan 500 HP lehet). Ezutan de-
nevérré valtozik, amelyet szintén le kellene
atni, de osszewissza repked, nehéz elkap-
ni (I6fegyverrel valamivel konnyebb) (de-
neverezzelek oOssze magatokat —
CoVboy). lgyekezzunk beszoritani a sarok-
ba, aztan csak elfogy a kb. 600 HP-je. Ha
leutottik, akkor a program kiirfa, hogy
mennyire ugyesek voltunk, egyszoval nyer
tunk, am nem kell még oralni, a kaland
folytatédik az ULTIMA 2-ben. Errdl a kovet-
kezd széamban clvashatiok

Vegezetdl greetings Sziecs Gabornak Ja-
noshalmara, akitdl a kezelés es nehany
tipp szarmazik

* Bors Gabor
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Hallott mar valaki a GNOME RANGER-1617
Gneeem? Gnos felelevenitésként: abban
Ingrid és kedvenc kutydja (Flopsy) megle-
hotds sikerrel borzolts ismerdsei idegeit
Olyannyira, hogy a folytatasban — wvagyis
az INGRID'S BACK-ben — egyik 16 gon-
dunk az lesz, hogy visszaszerezzik egyes
gnemek  bizalmat, egészen addig. amig
egy — a megoldashoz feltétlonul sziksé-
ges — cselekodettel végleg el gnem veszit-
juk.

A LEVEL 9 t6bbi jatékahoz hasonldan ezt is
gyonyord grafika jellemzi, az éneimezdje
eléggé intelligens, és viszonylag gyors. A
megoldds ismertetése eiStt azonban gné-
hany megjegyzéssel szolgalunk:

® A laték leiras gnélkdl jo angol tudast ige-
nyel (de barmilyen jok is vagytok angol-
bél, egy tzétan azén készitsetek ald. )

® A jatékban van UNDO (egy lépés t5riése)
(a Klinikékbol? CoVboy), valamint RAM
SAVE/RAM RESTORE (allésmentés o
memoriaba). A RAM RESTORE egy
RESTARAT utdn mér gnem hasznalhatd !

® A SAVE/LOAD kdlén (formazott) lemert
igényel. Egy allas 9 block — érdemes ta-
lan hasznalni..

® Ha valakit ré akarunk venni egy cselek-

vesie, akkor

irjuk be a gnevét,
vesszd, majd a parancs (pl. FLOPSY,
GO EAST). Kivétel az elsd részben a po-

utana

ticio aldiratasa — ezt oda kell adni a
megtelels személynek (Héaast gnem tu-
dom. A vesszdzes gnem a legszeli-
debb moédja annak, ha valakit ra aka-
runk venni a cseiekvésre... CoVboy)

Egyszerre 1obb parancs is kiadhats,
vasszdvel kell Sket elvalasztani, Ugyan-

igy megadhatunk egy parancsnak tobb
paramétert is.

Gyors kdzlekedési méd a GO TO XY pa-
rancs, még gyorsabb a RUN TO XY (XY
egy hely gneve, lehet pl. INN, MILL stb.)
{Nalam a leggyorsabb a POWER OFF
voit — CoVboy)

CoV 365

® Egyszerden lehet hosszabb ideig varni
a WAIT parancs utan beirunk egy
szamot, ¢z a szamnal egy lépéssel tobb
varakozas! jelent (pl. WAIT 7 8
lépésnyi varakozas).

A jaték 3 reszbdl all
tolthetdek

ezek kulon-kalon is

1. rész — Little Moaning:

Kezdetben a faluhazan landzkodunk, ahol
megiudjuk, hogy a falut le akarjak rombolni
(szisztematizalas, vagy mi a fene —
CoVboy), de a hés Ingrid Gsszehozott egy
peticiét, amit gnéhany gndémmal aié kellene
iratni. Kezdetnek rogtén alairhatjuk mi
(SIGN PETITION), majd menjunk ki (N)
Eisd utunk természetesen a kocsmaba ve
zet (N). A hirhedt Zold Gnémban (Green
Gnome Inn) elég gnagy a larsasag @ fa-
lu lakossaga ide jott, miutan megkaptak az
artesitést, miszerint takarodjanak a hazuk-
bol, mert a falu le lesz rombolva. Azér ta-
volrél sem kell az egész csurhével aldiratni
a peticiot, csak a kocsmaéros hazasparral:
Jumbo és Flora Butterpat-tel. Jumbao it is
van a helyszinen (GIVE PETITION TO
JUMBO), Flora pedig aftalaban a konyha-
ban tandzkodik (N, GIVE PET TO FLORA).




Ezutan el is hagyhatjuk & kocsmat (késdbb
még visszatérunk..), s irdany a halasz (S,
S, E). Boney Spraft. A halasz igen rossz-
kedvi, mert semmit gnem tud fogni. és a
tolpanton lévs csénakjat sem tudja elérni a
leszakadt hidon keresztal

Majd késdbb segitink rajta, most kopog-
junk be (KNOCK), é&s maris megkapjuk

Mrs. Spraft aldgirasat. Folytassuk az aldiras-
gyuftést a faszeresnel (W,

W, S) Amint

meglat minket, Mrs. Farttung rogton megker
(Ingrid tilakozésa ellenére). hogy vigyunk
el gnémi arut gnagybacsink malmahoz
(Ingrid titakozasa érthetd: a gnagybacsi
kissé haragszik ré, amidta Ingrid modosits
javasiatai kovetkortében a fejére omlott a
malom épilete.. ). A peticid aldirasara vi-
szont a hélgy is alkalimas (GIVE PET TO
MRS FARTHING, GET GROCERIES). Ez-
uw.én a kmacsot kereuuk fel (N, W, S), aki

aban, a kutya gM!hull
koos:han gyanyo:hoduk Amint meglatja
Ingridet, kozli, hogy a kocsit csak ugy adja
oda, ha & is velonk j6n. Rendben. Elészor
egy aldirast kérunk (GIVE PET TO GNAT),
majd bedlink & kocsiba (SIT), és maris
mehetink tovabb (N, W, N, E} Tack tarmja
mellett vagyunk, a sufninal. Szedjuk fel a
létrat, aztan irany kelet (GET LADDER, W)
A farm be van zarva, de egy ablak hivoga-
téan nyitva van a magasban Miutan épp
most vettink fel egy létrat, az akadaly le-
kizdhetdnek tanik (STAND, DROP
LADDER, CLIMB LADDER). Egy halészo-

szabadult gorillaval gnez farkasszemet,
akirél rogton megallapitja, hegy az Raoilo
Butterpat besttozve (mi mondjuk gnemigen
biznank Ingnd észrevateleiben..). Menjank
kétszer keletre (E, E). A gorilla Gldéz min-
ket, majd szépen becsampazik a tuskebok-
rok kozé, és elhuzza a csikot (ert se latjuk
tébbet..). Innen tovabb kelet, szalljunk ki,
majd észak (E, STAND, N}. A Karogd Uton
vagyunk, egy oriasi varju tarsasagaban. Ha
mar ilyen hatalmas, akkor Oljank fel ra
{(GET ON ROOK). it az ideje, hogy felke-
ressuk a vilagitdtornyot (ROOK, GO TO
LIGHTHOUSE), ahova eddig gnem
tudtunk feljutni. Szarnyas baratunk viszont
feljuttatott a tetdre, ahol van is egy lépcsd
Mole (D) Miliie Warl's buidogan udvozol

anket, ordl a tér : is alaira
a peticidt (GIVE PET TO IIELLIE} mi pedig
tavozunk. Mehetnénk ugyan lefelé is, de a
varjuval sokkal gyorsabb kozlekedni, igy

marad a tetd (U). Miutén Ingrid készdnetet
mondaotl, szalljunk fel (GET ON ROOK), s
frn(;;i]ﬁn!t a hegytetére (ROOK, GO TO

t az deje, hogy felkeressuk a gnagybacsd
(szegény..) (SE, E). t egy ‘No Ingrids*
faliratd cadulét latunk, amit Ingrid rogtén
kijavit (olvassuk el utana — READ
GNOTICE). Ha keletre megyunk, akkor a
vérszomjas hazdrzd csirkék elkergetnek. Is-
mét johet tehat a bloki (FLOPSY, GO E),
aki elzavarja a zavard szarnyasokat. Ezutan
ml is kovethetjGk (E). Eldszor is tegylk le a

baban wvagyunk, ahol Mrs. Tackh

fekszik az &gyon, kissé piros arccal (biztos
melege van...) (vagy lesz.. ha mell-ié bu-
junk — CoVboy). A szekrénybdl gnéami zaj
hallatszik (ugy latszik, n készitdk teljesen
hilyének gnézik a jatékosokal..), amit a
hilgy kohogéssel igyehkszik elnyomni. El5-
s5zor egy aldirast gydjtink a holgytsl (GIVE
PET TO MRS TACKHAMMER), majd ud-
variatlan mddon nyissuk ki a szekrényt
(OPEN WARDROBE). A szokrényben
Seamus Sosmall, a vandorlo kobold tartdz-
kodik (vajon mire utalhat & gneve?), aki
csabité varazsiatan haziasszonyokon szok-
ta kiprobalni (Mr, Tackt az ajté elétt
usomq. minderrdl semmit sem tudva..)
Egy alairdasra apro baratunk is jo lesz
(GIVE PET TO SEAMUS), és mar el is
hagyhatjuk a hazat (D, OUT). Kévetkezd ai-
lomasunk a kertész (SIT, S, S). It van egy
kis probléma: ha kopognank az ajftén, a ra-
rakddott penésztdél gnem hallatszana sem-
mi, ha padig &tmennénk a haz tuloldalara
kopogni, akkor mire visszaérnénk. a ficko
mar rég eiszaladl volna. it van azonban hi
segithtarsunk, Flopsy, aki majd bekopog
helyettunk (STAND) (FLOPSY, GO SE, GO
NE, KNOCK). Vérjunk, amig a kutyus vég-
rehajtia a parancsot (WAIT 2), es maris
megjelenik Isfrunt Garden, majd alairja a
peticiét. Varjuk meg a kutyat, majd oljunk
be a kocsiba, és utazzunk el Darkwoodba
(WAIT, SIT, RUN TO DARKWOOD). Ha
végre megérkeztunk, akkor lngrid egy el-

yunkat (DROP GROCERIES),
majd kopog]unk (KNOCK) vagy csenges-
sunk (PULL ROPE]} be, &5 egy tovabbi le-
pés utén nyilik is az ajto. Aztan be is csa-
podik ragton: ugy latszik, a cédula komoly
volt. A kop (vagy etés) utani lé-
pés legyen “tehat az elronézos (HIDE).
Dusty ovatosan kijon, majd ovatlanul kitarja
az aftdt. hogy be tudja vinni a zséakol
Ingrid eléjon (GET OUT)., Dusty pedig
hatraugrik. Bele a liszteszsakokba. Flopsy
tamadést inditt addig nyalogatia a
szerencsatien molnan, amig az bele gnem
agyezik a peticid nlesrmba {GNE PE'I TO
DUSTY) Még b &

{IN), ahol Ingrid régton lejegyer egy
tucatnyi modositasi lehetdseget, artan irany
a kocsi (W, W, NW) Szalljunk be, és
menjunk a halasz hazahoz (SIT, SE, SE,
SE, E) Mivel végig lejtdn lefele jottink, a
kocsi mar eleggée felgyorsult (Gnaf-nek
minden baja van..), igy atugrathstunk a
hidon (E). Az eredmény fenomenalis: Gnat
kieset még az wugras elején (a
tovabbiakban a halasz haza elént fog acso-
rogni), Ingrid és Flopsy séretlenul megusz-
1a, a kocsi meg kissé, hmmm. megrongéald-
dott (csak gnézzik meg — LOOK CAR-
RIAGE). A sikeres repuldut oromére lato-
gassuk meg a remetét (N, N, IN}. A prog-
ram szerint a remete elkerdli Ingridet —
gnana, kolonben mien lenne remete?
Hagyjuk mt gneki a peticiot (DROP PET),
majd hagyjunk gnekl esgy kis idét alairni

(OUT, IN). es maris minden rendben, ta-
vozhatunk (GET PET, OUT). Irany a halasz
haza (S, S, SIT, W, W). Ha a halasz gnincs
itt, varjuk meg & csénakban Olve. Boney
annyira ordl a csonaknak, hogy alairja a
peticiét (GIVE PET TO BONEY) m az ide-
j&. hogy meglatogassuk csaladunkat
(STAND, GO TO GNETTLEFIELD). itt lesz
gnéhany alairo, keressuk meg Sket az ud-
varon é3 a harban: Arback Garden,
Grandma Gnutson, valamint Gnora, Dimple,
Gnoal, és Gnoggin Bottomiow (GIVE PET

TO xy). Az udvartdl délkeletre van a
Soggybotiom Field (GO TO SOGGY-
BOTTOM), ahol megtaldlluk  Bumpy

Bottamlow-t |s (GIVE PET TO BUMPY)
Mar csak egy wvalaki hianyzik: Grear Aunt
Hallyard, aki Darkwood-tdl nyugatra lakik
(GO TO DARKWOOD, W). Vagy itt van az
udvaron, vagy bent a hazrban, ha sikerdlt
megtalalni, akkor adjuk oda gneki a
peticidt (GIVE PET TO AUNT). Ha minden
alairas megvan, akkor a gnagynéni kazli,
hogy jové héten beterjeszti a peticiot a
tanacs elé, Ingrid pedig boldogan elvonul
annepelni (vajon hova?). Ezzel vége is az
olsd résznek.

2. rész — Steamroller at Dawn:

A masodik rész masnap reggel kezdddik.
Ingrid a lépcsén ébred, és prébal vissza-

lékezni az eldzd esté

lehetne koétni — cn\i‘bw) Miutan kisuati,
hogy valdszindleg til sokat wott, kezdhet-
jik a jatékot,

Kezdéskor a lepesd tetején allunk A tarm
felsd szintje egyelbre gnem érdekes, men-
junk le (D). A konyhéaban vagyunk, ahol
anyuka és apuka éppen reggelizik. Gnoah
papa meg is jegyzi menjelenasunkkor,

hogy milyen nyugodt voh eddig ez a reg-
gel. Ordége van: tényleg csak volt.

Hirtelen gnagy zaj hallatszik, es a haz meg-
remeg. Gnora mama sZerint ez olyan. mint-
ha egy uthenger kozeledne. Es tényleg az
kézeledik

Gnoah  mindenesatre elmegy meggnezni
Miis hamarosan kovetljuk, csak eldbb meg-
gnézzuk, mi van az asztalon (LOOK
TABLE), és felvesszik a hkenyerst (GET
LOAF). Ezutan irany Gnoah utan (OUT,
SW). it megjelenik Seamus, és kozli, hogy
peticid ide vagy oda, Little Moaning-et ki-
uritették, Silas Crawley pedig a farm felé
tart az uthengerén Kovethezd lépésunkre
(W) Seamus megjegyzi. hogy el kéne lopni
Silas terveit, és el kene intézni az uthen-
gert, majd apro baratunk eltdnik

Menjunk tovabb nyugat felé (W, W), in ta-
lalkozunk az uthengerrel, meg Gnoati.val,
aki eppen szitkozodik maganlaksérés mi-
att, Ha Flopsy mt van, akkor lopassuk el ve-
le a terveket (FLOPSY, GET PLANS). ha
gnincs, akkor agy lépés utan irany kelet az
uthenger utan (WAIT, E}, ha gnem szora-
koztunk tul sokat a jatek elején, akkor a ku-
tyus i lesz. Miutan megvannak a tervek
(Flopsy megeszi dket.. ), menjunk a farm
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bejaratahoz (E, E. (E)). M varjunk addig,
amig mind az uthenger, mind Gnoah meg-
arkeznek (WAIT parszor). Talan lattuk mar
Silas-t61 azt o poent, hogy rahajt egy sinre,
és kazli, hogy gne préhiljunk az uthenger
elé fekudni. Ez gnem rossz tipp. de gnem
mi fekszink le (Ingridet alvinnék a trollok
az Utbél), hanem Gnoah (GNOAH, LIE
DOWN,). Maost akéar magara is hagyhatjuk a
diszes tarsasagot (par lépés utan Silas mér-
gesen meglorditja az Gthengert, és kozli,
hogy & masik oldalrcél fogja megkozeliteni a
farmot). Most lesz egy kis idénk, amit gné-
hany elékészité cselekvésre fogunk fordita-
ni. Elészér menjink a régi malom romja-
ihoz (NE, SE, E), ahol egy malomkd bol-
dog tulajdonosaiva valhatunk (GET MILL-
STONE}. Ezutan keressuk fel az Jj malmaot
(W, SE, W, W), ahol Ingrid elegedetten
nyugtazza, hogy a gnegybacsit kimentettohk
Silas-ék a lisztbdl, Most menjunk be (IN,
UP), és inditsuk be a malmot (PULL
BRAKE). Van itt egy érdekes kar, nyomjuk
meg (PUSH LEVER), mire egy horog
areszkedik le. Szedjuk fel a targyakat (GET
CASK, GET SACK). Menjunk vissza a fold-
re (D, OUT, E, E), és varjunk, amig az ot-
henger meg gnem é&rkezik (gnéhany
WAIT). Most irany észak (N, N), ahol egy
gatat latunk, amely inkabb csak disznek
van itt. Rugjuk fel (KICK DAM), mire gnémi
viz arad Soggybottom telé, és artan halljuk,
hogy a troliok meg Sias szitkozodnak az
uthenger beragadasa miatt. Most irany dél
(S, 5). ahol végre kettesben vagyunk az ut-
hengerrel. Ha valaki megvizsgalgatta a dol-
gokat, az rajohetett, hogy a kenyér valé a
kémenybe. Eddig Silas gnem engedts bele-
tomni, de most itt az alkalom, tegyik a ke-
nyeral a kéménybe (PUT LOAF IN
CHIMNEY). mire az (thenger felrobban.
Erre mnr eldkerul SJ'i'BS is, aki 6 trollt elvisz
magaval, hogy les a ladot, a hete-
dik mog rank fog vlgynznl Gnem sohmg

Menjunk & nyulelephez (W, Nj. it latunk
ogy fohér nyulat, amely tavozik lotels,
Sszintén sxolva gnem tudjuk, mire j6. Men-
junk mi is le (D), és ha Flopsy gnincs ve-
lank, akkor varjuk meg. it fogunk megsza-
badulni Ambul baratunktdl gnémi trukhkel:
az also szintre vezetd gyokeret ugyanis &t

lehet harapni, és nkkor az leesik, lahatet-
lenné téve a lejuta int a feljuts

lentrdl...) Mivel a tmll csak velink
hajlandd lemenni, a harapdalas Flopsy-ra
fog harulni, a meglelels
pillanatben (FLOPSY, WAIT 1, BITE

ROOT). Menjunk le és fel (D, UP), ekkor
Flopsy atharapja a gyoheret, és Ambul lent
reked. Menjunk most a csir hatso részéhez
(U, N}, ahol latunk egy laza téglat a faiban.

ide van kedves csaladunk bezarva, ki kene
talan szabaditani &ket. Huzzuk meg a
téglat (PULL BRICK), mire a csalad
segitségével sikerdl elavolitani a falbol
Ismételjuk meg meég gnegyszer (Flopsy
kozben mulatsdgos show-t rendez, ha jelen
van). A gnegyedik tégla utan mindenki

ujjong. hogy kozel a szabadsag. Az oodik
tegla utan oOsszeddl a csdr. Sebaj,
mindenki jol van, kivéve az &t allo trolit,
akit sszelapioft az ajté. Ingrid megjegyzi
maganak, hogy késdbb kiassa a csaladot,
aztan mehetink is tovabb

Keressuk fel ismét Soggybotiom-ot. it az
arviz hatasdra két “telelily® virag gndtt (GET
BLUE, GET GREEN) Ezek igen érdekes
gnovények: ha ratesszuk az egyiket valaki-
re, az teleponalodik a masikba (lngriden
gnem mukodik). Késdbb még hasznat lat-
juk.

Eddigre valdszindleg akadt ujabb troll, aki
kovet minket (ha gnem, akkor maszkaljunk
egy kevesel fol-alé, vagy varjunk). Menjunk
*hisages” kovetSnkkel a malomhoz (W, W),
és varjuk be a kutyat

Kedves baratunkat fol fogjuk Iogatniz mi ra-
tesszuk a horogra, Flopsy pedig majd fel-
huzatja (FLOPSY, IN, UP, PULL LEVER)
(WAIT, PUT XY ON HOOK) (XY a troll gne-
va). Ha minden OK, akkor szerencsétlen oft
fog himbaldézni a horgon, fent a magasban.
Menjunk most a kdthez (RUN TO WELL).
Dobjuk bele a kek viragot (DROP BLUE IN
WELL), és varjuk be a kutyulit A kutat
megvizsgalva latjuk, hogy valami van az al-
jan, amit Flopsy majd felhoz (FLOPSY,
WAIT, GET ALL, GIVE ALL TO ME)(PUT
GREEN ON FLOPSY, WAIT). Ezutdn egy
ratikul kerdl bintokunkba, amelyben (LOOK
HANDBAG) egy ruzs és egy parfum van
Keressunk egy ujabb trollt (ne Bane-t!), és
menjunk a csapdajftchoz (a kdittal NW)
Nyissuk ki a csapéajtét (OPEN TRAP-
DOORY), és I6kjuk bele a trollt (PUSH XY)
Ezutan csukjuk be a csapdajiét (CLOSE
TRAPDOOR), és tegyuk rd a malomkovet
(PUT MILLSTONE ON TRAPDOOR) Ez-
utan keressuk meg az utolsé fel-ala masz-
kald trollt, és menjunk vele a kuthoz (RUN
TO WELL) Teleportaljuk a kitba (PUT
GREEN ON XY). majd (mivel a kévetkezd
lépésben visszajonne), dobjuk utana a ma-
sik wviragotl s (DROP GREEN IN WELL)
Ezzel iz meglennénk. Forditsuk most fi-
gyelmunket Bane felé. Szegénykének igen
megtetszett Ingnd, most bedabjuk a csabi-
tas trokkjet (WEAR LIPSTICK, WEAR
PERFUME, N) Ahogy Bane meglat minket,
rélor a kangorcs, megbeszél egy randevit
Ingriddel, és elrohan fardeni (egy troll fir-
deni?!), mikozben Ingrid gonosz lyal

papirokal, amelyek furcsa modon lngrid
bintokaba kerulnek. Egy-két lépés utan
Silas slindul velank. A lépesékhoz jutunk
Ha valaki a jaték elejen megprobatta kinyit-
ni Ingrid szobajanak afajat, az tudja, hogy
ez gnemi sargarépa-omilassal jar. Most
Silas fogja kinyitni az aftél: csusrtassuk be
a papirokat az ajftd alatti résen (PUT
DEEDS IN GAP), mira Silas utanuk magy,
a répak meg szépen betemetik. Ingrid ez-
utan boldogan elrohan kiasni a csaladol,
akik furcsamod gnem igazén halasak. Ha
Ingrid gnem lenne ilyen jblelkd, még arra
gondoina, hogy 6t hibartatiak mindenért.

Ezzel vége a masodik résznek — a pont-
szambel hianyzik 10 pont, szerintunk a
liszteszsak lehet j& valamire csak mire?

3. rész — Ridley's End:

Miutan Gnettlefield és Little Moaning si-
keresen megmenckull ténykedesunk kovet-
keztében, Jasper Quickbuck (az egész
rombolas értelmi szerzdje) elrejtdzik a vilag
szeme eldl a birdi rezidencian, Ridley's
End-ben. Ez a falu lakoit igencsak nyugta-
lanitja, igy keresnek valakit, aki eleg bo-
lond ahhoz, hogy bejusson Jasper-hez, és
bizonyitékot gydjtsdn ellene. Ez a valaki
természetesen Ingnd. aki |elentkezik az al-
Iast nynak {(aki azr sisd
részben jobban korlulnezett, az lathafta is a
hirdetést, ingrid meg is jegyezte a hazrol,
hogy 6 gnem jénne ide. )

Kezdeésnek menjink mondjuk észak fele
(N). it apuka (Gnoah) és a varazslo (a kis
méretd Seamus) sok sikent kivannak, és an
mondjak, hogy ha elég bizonyitékunk van,
akkor jojjunk ide, és integessunk. Ennek
Gromére tovabb északra, majd keétszer ke-
let, és Gjra észak (N, E, E, N). It megallunk
egy kicsit, 65 atnézzik a szemetest (LODK
DUSTBIN, LOOK RUBBISH, Y). ingnd talal
agy erdekes levelet (TAKE LETTER). amit
elolvasva (READ LETTER) maris egy blzo-
nyiték boldog tulajdonosainak érezhetjuk
magunkat. Menjunk tovabb a hkonyhaba
(W, W), ahol mar szeretettal var a szakacs
nd, a hazvezeténd, valamint unohkatestvé-
rank, Daisy (ebben a részben & lesz a *ku-
tyus®). Varjunk addig, amig a szakécsné
meg gnem kinal langossal, majd vegydk fel
a langost (WAIT gnehanyszor, GET
SCONE). Mehetink is tovabb, példaul fol-
felé (U). A szemeéiyzetl lépcsdhazban va-
gyunk. Akinek kedve van, az felmehet és
megnézhet egy lyukat (U, U, LOOK HOLE,
D, D), aztan menjunk ki (OUT). Ez a hely-
szZin gnagyon érdekes, akar mehetink is
észak felé (N). Wt latunk egy érdekes fat,
amirdl kiderul (LOOK TREE), hogy sdrd
arnyéka van. Az arnyékot megvizsgalva
(LOOK SHADOW) pedig egy lyukat tala-
lunk, amibe be is megyink (IN) (Csak
gnem az arnyékszék az a lyuk? CoVboy)
Tovabb felfelé (U), és a tetStérbe jutunk,
mlkozben .*ngnd (és Daisy. ha m van) min-

integet utana — & kisasszonynak gnincs
kedve randevizni. Szabad az (it befelé
(IN). it taldlkozunk a g Chugg-
gal, aki érdekiédik. hogy ikrek vagyunk-e
Az ikrek megajandékozzak a trollt egy hor-
dé almaborral (GIVE CASK TO CHUGG),
aki egy hajiasra felvedeli az egészet, majd
gnégykézlab tavozik

Ezzel elrendeztGk a trollokat, Ingrid elindul,
hogy megkeresse az iratokat, amelyek iga-
zoljak a Bottornlow csaléd jogédt Gnettle-
field-re (U). It szembetalalkozunk Silas ba-
ratunkkal, aki fulon fogja Ingnidet, és elviszi
a gnagymami szobajaba, ahol megtalalja a
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b gondol. Varjunk egy
kicsit (WAIT parszor), és hamarosan meg-
jelenik egy érdekes figura, aki Rulf gnévre
haligat, és festd. Most mar mehetdnk nyu-
gat felé (W), ahol Aulf *mitarme* van. La-
tunk egy csomd vasznat, amelyek (LOOK
CANVAS) egy mestermivet rejtenek
(LOOK MASTERPIECE), amely a Gnoma
Lisa hamisitvanya, Ujabb bizonyiték (GET
MASTERPIECE). Mehetunk is vissza a fa-
hoz, majd tovabb északra (E, D, OUT, N,
N, N}. Az uszodanal vagyunk. Ha gnem
vesztettink tul sok iddt, akkor Jasper meg
gnincs itt (vagy ha itt van, akkor meég gnem
furdik). Menjunk keletre, és bujjunk el a




nyugagy moge (E, HIDE}. Ha minden jo.
akkor Jasper hamarosan kijon az shozdbdl
északrél, és elmegy tdrdeni. Menjunk be
az ohtdzdbe (N), és szedjik ossze a
Faxofile-t (N, GET FAXOFILE). amelyet
megvizsgdlva (LOOK FAXOFILE) kiderul
hogy ujabb bizonyiték kerift bifokunkba
(a benne léud telefonszamokat fel is lehet
hivni egy telefonos helyszinen (DIAL xxxx)
gnagyon jopota, csak eppen semmi
haszna). Menjunk a bejarathoz (S, W, S, S,
S, S, W), nyissuk ki a reteszt (OPEN
LATCH), majd mehetink tovabb a
kényvtarba (W, W, W) M talalunk egy
csomd konyvet, addig olvassunk (LOOK
BOOKS), amig Ingrid meg gnem Unja az
egészel. A konyvekben egyrészt j& tippek,
masrészt  Jasper-rel kapcsolatos  ér-
dekességek vannak. Menjunk vissza a be-
jarathoz (E, E, E), majd fel (U). it tartozko-
dik a komornyik, aki &rzi a déli ajtot, amely
maégdan Jasper irodaja van. Daisy valoszind-
leg vellnk van (ha gnincs, akkor gnéhany
WAIT, amig be gnam fut), most gneki is
lesz feladata: be fog k ti aj-
tén (DAISY, D, OUT, KNOCK} Varjunk hét
lapést (WAIT 1), rlla|d miutan a komornyik
tavozott, menjunk délre (S). Ht lennénk hat
Jasper irodéjaban. Vizsgaljuk meg az asz-
talt (LOOK DESK), talalunk rajta egy tele-
font és gnémi tatéspapin. valeamint benne
egy fidkot. Huzzuk ki a figket (PULL
DRAWER), amely mégul gnéhany csekk-
visszaigazold szelvény kerul eld. Most ta-
vozzunk {N), mert visszatér a komornyik,
és az gnem lenne jo, ha létna kijonni az
irodabol (Ha Jasper ott van az irodaban,
akkor elviszi a csekkeket, de ez gne zavar-
jon senkit, majd késdbb visszakapjuk). Vér-
juk meg Daisy-t, majd ismét kaldjuk sl, és
vissza az irodaba (S), ahol esszeszedjik a
cuccokat (GET STUB, GET PAPER), és ta-
vozunk (N). Ezutan elindulhatunk felfedez-
ni az emelet nyugati részét (W, W). A prog-
ram szerint a folyosé kissé rovid, a fal
(LOOK WALL) pedig visszhangzik. Van it
viszont egy ablak, amit kinyitunk (OPEN
WINDOW), és lathatjuk (LOOK WINDOW),
hogy kivol egy keskeny parkany (azt mar
leszediék, most mar Sturovo — CoVboy)
van. Most akkor az egyik kényvben talah
kaloz médjara parkanyon fogunk
maszkéini (& csillaron valo lengést majd
késébb...) (OUT, W, IN). Egy titkos
szobaba jutottunk, ahol gnéhany igen
énékes bitor van — a tegnap ellopoft
bdtorok, Jasper bardétunk tehal biztositasi
csalasban is saros! Megvizsgalva a butort
(LOOK ANTIQUES) talalunk is bizanyiékot
— egy gyémantot (LOOK DIAMOND, GET

DIAMOND). A felséd szintrdl egyelére
ennyit, menjonk vissza a konyviar malietti
szobaba (E, RUN TO LIBRARY, E)

Mire idaig jutunk. szinte biztos, hogy meg-
jelent mar Searnus, aki szerint minket fog-
nak gyanusitani a butorlopassal — jo lesz
igyekezni, mieldtt a rendbrok bevisznek (ha
tul sok |ddt vesziunk, akkor GAME OVEHR)

Tehat most a konyviar melletti szobaban
vagyunk. It van egy kandnllo. nmelyre a

baratunk kKimegy). A folyoson wvagyunk
menjunk tovabb délre (S). it van egy portre
Gillpot birorél (LOOK PORTRAIT), amely
moégott (PULL PORTRAIT) egy szef van.
kombinacios zarral felszerelve A széf
Jasper-é. a kombinaciot valészindleg csak
& tudja. A fuggony mogul ugyan
kifigyelhetjuk  bardtunkat, de eidbb ra
kellene venni, hogy kinyissa a széfet Az
talan egyénelmd, hogy a JASPER, OPEN
SAFE frazis gnem igazan nyerd — egy
kisse at hell verni szeretoft
polgarmesterunket. Tegyuk le az egyik
bizonyitékot (pl. DROP LETTER), és baj-
junk a faggony mogé (HIDE). Varjunk,
amig Jasper eidkerdl, aki atkozodik a bizo-
nyiték lattan — és beteszi a széfbe, Miutan
elhuzoft, kijchetink a fuggony mogul (GET
OUT), és kinyithatjuk a szétet (PULL
PORTRAIT, TYPE 888155). Vegyuk fel a
bizonyhékot (ez esetben GET LETTER) es
a szamiakat (GET ACCOUNTS) (esetleg a
csekkeket — GET STUB. ha Jasper elvitte

program kdlon felhivia a figy
vizsgaljuk talan meg (LOOK F!HEPLACE}
Hideg arad beldle, igy talén felmaszhatunk
benne (U, U, U). A tetd nyugali részén va-
gyunk, menjunk pl. kelet telé (E) Innen lat-
hatjuk, hogy Gnat Tackhammer k

az irodabdl). Ezzel meg is van ar osszes
bizonyiték, mehetink a tahoz (W, D, OUT,
8, S), ahol eldintegetjuk apukat és a va-
razsiot (WAVE). Gnagyon orulnek gne-
kunh Seamus belénkich valami italt, as fal-

helye langokban all (a 3. rész elején az aift
a szowvegben, hogy Ingrid segitet meg-
gnagyobbitani a kéményt. ), de ettdl fug-
getlendl irdny kelet (E). Egy masik kemeny
mellett allunk. amelye be is mehetunk (IN).
it irany észak, majd masszunk ki a kandal-
I6bdl (N, OUT). Jasper haloszobajaban va-
gyunk. El8szor is nyissuk ki a szekrenyt,
és gnézzink bele (OPEN WARDROBE,
LOOK WARDROBE), majd vegydk fel a
cuccokat (GET MANUAL, GET JACKET)
A kézikényvet megvizsgalva (LOOK
MANUAL) megismerkedhetink az Gzenet-
rogzitd kezelésével. A jakéban (LOOK
JACKET) egy zsebet, a zsebben (LOOK
POCKET) egy tarcal, a tarcaban (LOOK
WALLET) egy fotot talalunk, amely ujabb
bizonyiték Jasper ellen (LOOK PHOTO),
Most gnézzuk meg a  pontszamot
(SCORE). Varjunk, amig a telefon cseng.
és vegyuk fel az Uzenetet (PUSH
RECORD), amit vissza Is jatszunk (PUSH
PLAY) Gnezzik meg ismét a pontszamot,
és ha gnem t5bb 20 ponttal, akkor ismétel-
junk a csengésre vald véarastol kezdve. Ha
4-5 prébalkozas utan sem jon ossze, akkor
hagyjuk afenébe az agészet

Szed|ik fel a szalagot (GET TAPE), &5 ta-
vozzunk (S) (Ha kozben Jasper bejonne a
szobaba, akkor Ingrid a tikusan be-

hogy keressuk meg Jasper-t
Tegyank is igy — menjunk be a hazba (N,
N, N). Jasper latja rajtunk. hogy vége a
jatszmanak, és szépen bezarkozik a tancte-
rembe. Mi menjunk fel (U). Most jon a csil-
lar — oldozzuk ki a kotelet (UNTIE CHAN-
DELIER), és maris lathatjuk, ahogy Ingnd
vigyorogva alazidul. Pontosan Jasper fejen
landolunk, aki teljesen berezel, es meghker-
di. hegy mit akarunk

chandelier and swuny
firoom.

Ha valaki kivancs: a tovabbiakra, az jatssza
végig a jatekot Azt garantaljuk, hegy Ingrid
valaszatol teljesen le fog faradni. A harma-
dik rész 400 pontjabol egyébként 10 hiany-
zik — talan a langossal kellene valamit csi-
nalni... (Gneeem lehet igaz, hogy Level
9-6k mar megint mekkora baromsaggal

bujik az agy ala, véarjuk meg, amig

ék meg a gnagyérdemit — CoVboy)
e Bors Gabor

SCOOPEX

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes ujsagok, videodemok (1) ) a legnagyobb valasztékbdl megrendelhetdk:

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.

Lemezes tajékozlaténkhoz szilkséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

LegGjabb C64 programok B0,- Ft/lemez aron (masoléssal és adathordozoval egyitt)!
Valaszboritéekért bévebb tajékoztatd & LISTA.

Cim: Hamori David, Nagykanizsa, Sugar ut 34. 8800
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Koszonjuk azt a rengeteg levelet, mel
ben fele}atok a figyelmunket a Sllréd.
egz bizonyos SPIRIT OF ADVENTUR
jatekara, pontos& ban arra, hogy kéne miér
egy leiras réla Oszintén megvallva & PC-s
és Amigas valtozattal jGnéhany hénappal
ezeldtt jokat jatszottunk, viszont nem latt
voina fair doleg, ha abbéli tapaszialatainkat
osztottuk volna meg eisddlegesen, mivel
téként a C64-gyel rendelkezdk fogtak tollat
a jaték ugyeben.

Ezert most C64-es szemszogbdl kovetkez-
zék a leiras, amit persze az Amigasok és a
PC-sek is fel tudnak hasznaini

A kaland egy idegen vilagban jatszodik,

amelynek neve Lamarge. Ebben a békes,
j6, nyugodt stb. vilagban egyszer csak
megjelent egy Ophtar nevli kabitészer,
amely akar egyszeri kiprobalasra is fi
seget okoz, és a pacienst szellemileg telje-
sen befolyasolhatdva teszi (Nocsak, telje-
sen olyan, mint a CoVboy sla —
CoVboy). Az események hatterében az Al-
modédk (Dreamers) szekta all, amaly szive-
sen uralkodna Lamarge foldién. Rowena,
Moon Chty hercegndje megbiz egy vallal-
kozd szellemy csapatot, hoggr ugzian oldjak
mér meg ezt a osekbty prol #om — azaz
intézzék el a all Hemd
csapatot lormszmsen rru lranymuk — ak-
kar hat hajra...

.,elr

ADVENTURE

A jatek ogy kolostorbol (Monastery) indul
It elsdsorban kellene néhany karaktert fab-
rikalni (mondjuk hatot, mert annyi hely van
a csapatban.. ), Erre szolgal a kolostor-me-

nu elsé pontja (New hero)

Elsékenmt be hell irni & 16hés nevet (pl.

CoVboy), aztan ki kell valasztani az oszta-

lyat, vegul a fajtét. A tulajdonsagok me,

kintése utan eldonthetjik, hogy rogion

tesszuk a csapatba (Engage hero), kiment-

ujk (Save hero), vagy elfeleftjuk (Clear
ero).

a tula}donaélg

& Body (Bo): A HP- nek telel meg

® Mind (Mi): Mentalis pontszam. Csdkken
mentalis utésekre, és a karakter minden
mentalis tamadasa csokkenti eggyel (ne-
ha kettdvel)

® Magic (Ma): Varazspontok.

@ Strength (Str): Fizikai erd, tovabbi fefte-

etés talan szdksagtelen.

. xierity (Dex): Ugyesség

@ Intelligence (int): szbeh kepessegaﬁ it
a szokasos dolgokon kivil még a menta-
lis tamadéasok erejél is beiogasolja

@ Charisma (Chr): Me?nyar képesseg. A
jatékban nem igazan [anuk hasznat

Az osztalyok:
® Warrior: Harcos: Fizikalisan (Bo, Str)
erds, de mentalisan (Mi, Ma, Int) elég

gyenge. Mindezek ellenére elvileg vara-
zsolhat. Csak a harcos és az amazon
nem tud mentalisan tamadni

® Amazon: A harcos ndi kiadasa

® Priest/Fairy. Pap. Fizikai ereje gyenge

(Str), egyébkent erds (Bo, Mi, Ma), Egesz
{61 lehet vele vardzsolni
* Samurai/Banshee: Igen ugyes tipus

(Dex), egyébként az atlagot kepviseli. Va-
razsolni valamivel jobban tud, mint a
harcos,

Mage/Godess: Varazsio. Fizikal ereje hi-
csi (Str), viszont mentdlis és varazsereje
(Mi, Ma} magas. Jol lehet vele varazsol
ni, &5 a mentalis tAmadasai is veszélye-
sek

Termeszeotesen osztaly szerint vannak bizo
nyos targymeghkotesek is

A fajtak:

ce: Minden tulajdonsaga atlagos
dician: Ereje (Str) valamivel jobb az at-
lagnal, intelligenciaja (Int) pedig valami-

vel gyengébb. Ugyetien tipus (Dex).
® Allany: Fizikai ereje gyenge (Str), ugyes-
sége és karizmaja (Dex, Chr) viszont ma-

Bair

. ina Abszolut harcos
nagy (Bo, Str), a tobbi (Mi,
Chaj viszont gyér

A fémenu tovabbi opciobi:

‘L’ - Clear hero. Az egyik licke kirugasa:

‘E’ - Dismiss hero: Ealah!er kimentése és
hlumula a csapatbél (remove)

‘H' - Engage hero: Karakter bevetele a
csapatba. Az allaslemezrél torlédik!

xX - e endseq: Ez valami okos crachker
muve. Megcsodalhatjuk altala a .gyonyo-
rd”(7) endsequence-t

‘A' - Load game: 7277

'S’ - Save game: 777777777

‘D' - Load directory: 77777772777297797

1" - install Savedisk: A program készit eqgy
éilasiomem Formazassal kezdi a doigot,
és nem is kérdez ra, sroval |6 vele vi-
gyazni,

‘G’ - Grafix on/off; A grafika ki/bekapcsola-
sat lenne hivatoft ellatni. Gyakaorlatban
Grafix on allapotban valamivel kevesebb
a grafika (77%7%)

'K' - Leave monastery: A kolostor elhagya-
sa, a jaték meghkezdése/folytatasa

- Small 1alk: Csak Moon City-ben van,
H'olwonn hercegndt interjuvolhatjiuk meg
vele.

tipus. Eré
Ma, Dex, Int,

A jatek ala
jatszodik: v
rimtusokban.

etden haromféle helyszinen
rosokban, a szigeten &s labi-

A vérosokban talidhstsé dolaok
® Kolostor: Moon City-ben ¢s Brataya-
ban kézéptajon, EMrad-ban délen talal-
hata
*® Kidlénfele boltok: it ejthetjuk meg a napi
bevasarlast. Opciok:
- Kaufen: vasarolni valamit
- Verkauten: eladni, a vasarlasi ar kb
45%-aérn
- \"Odanulﬂ a boh elhagyasa
ogyﬂﬂ Mindenféle pontjainkal haj-
ando visszaadni, pontonkent 1 arany
fa ében, Opcidh:
drperheilung. Body gyogyitasa
- G-lalhctlung Mind gydgyitasa
- Magieheilung: Magic gy fasa
- Wiederbeleben: halott lfetamasztasa
- Verlassen: a haz nlhagynsa
@ Lakott hazak: Innen szépen I\lznvarfah a
csapatot, Ebbél van a legtébb

# “Ures” hazak (jo cuccokha2. ertelme-
sebb lakosok: ezekre a leirasban kite-
rank..

A szl

it érde

es dolog a maszkalas, mert minden
lépés s élyenk 1 kajaad fo-

CoV 36/10



Eyaszt. Kellemetienebb talajon tobbet is. A
kezd dolgokat talaljuk mt:
e Varosok (Moon Chy dél felé, Brataya
keleten, EWrad északon)

® Runatempg k(R £
Moon City-1d] aszakra, egy nyugaton es
egy kozéptajon): it készithetunk varazs-
kbal Id 2

I (egy

latokat a rinak 1 nal)

& Tovabbkeé y (Attic Schloss) (dél-
nyugat fele): it ugorhatnok szintet a ka-
rakterek megfelelc mennyisegld XP bino-
kaban.

o Labirintusok (Rialdo's Schloss Moon
City-t6l majdnem deire, és Segan's
Tower kozéptajon)

e Egy dhn.n:ﬁ’:kapu kozaptajon

A Landcrystal segisegevel egyébkem
ezen helyek megtalalasa semmi gondot
nem fog okozni

A kezelés:
A joystick (port 2) segitségével mozogha-
tunk, tdzgombra pedi? a karoktereket vizs-
Eﬁiguhm;uk. Egy fickd kivalasztasara
jabl hépemyét kapunk, ahol a szokasos
dolgokon kivul lathatjuk baloldalon a csa-
it, jobboldal fickonal levs dol-
gokat, alul pedig néhany parancsol. Ezek:
® Landcrystal: A szigeten méaszhalva meg-
mutatja a kdrnyezetunket.
® Magic Spell: Varazsias
® Forget Spell: A fickd altal isment igék ko-
zul torolhetunk egyet (ugyanis a szamuk
korldtozotl, szintugrassal nd).
* Equip: A csapat targyal kozul feltehetunk
egyet baratunkra.
e Drop: Az albzd ellentéte
® Use: A fickd egyik targyanak hasznalata,
® Return/Go on: A fickd inventory-ja és va-
rhzsiatal kozott vatas,
® End: Vissza a jatékhoz

A harc:

® Fight: Kétekedés. Ha mar harcolunk, ak-
kor megkérdi, hogy [ok-e a régi opcick,
vagy Ujakat valasztanank

= Battleorder: Karakiereink cseréigetése.

® Stock: A targymeni

* Escape: Nyulcipé. Nem mindig sikerdl

A Fight almeni:

® Attack. Hagyomanyos polanvagas, az ei-
s6 harom karakter csinalhatja

« PSI-Fight: Mentalis tAmadas.

 Magic: Varazslas.

® Object. Valamilyen, a karakternél lévé
targy hasznalata.

. end: Védehezés.

® Return: Visszalép az ol6zd fickora (az el-
46 karakter esetén a fdmenube)

Varazslas:

Ebben a jétékban két apré protléma van a
varazsiatokkal. Az egyik az, hogy |6l tul van
bonyolitva a varazsigék megszerzése. a
masik az, hogy maguk a varazsiatok eleg
haszontalanok (& harmadik ig, hogy
RUN/STOP-ra a BASIC listat varazsol-
hatjuk elé — CoV|

Minden wvarazsiat runakébsl  rakhato
0BsZEe & runatemplomban (a varazsiat
megalkotasakor a ké nem veszik ef), az el
50 az aredet, a masodik az Ut, a harmadik
chig a cél (ez mondjuk eleg kamu.. ). 18
éle runakd van:

- Peace (béka)

- Light (teny)

- Hardness (keménység)

- Mind {szellem)

- Lite (alet)

- Fire (tGz)

- Air (levegd)

- Watch (nezés, vizsgalodas)
- Speak (beszéd)

- Fight (harc)

- Darkness (sotétség)

- Softness (puhasag. lagysag)
- Body {!os’?

- Death (halal

- Water (viz, jég)

- Earth {foid)

- Perception (érzekelés, észlelés)
- Magic (magia)

A kdvelkezd vardzslatokat tudtuk 6sszehoz-
ni {zarojelben a varazsial neve utan a va-
razslatot hasznaini tudd osztily (ok):

F - Fighter/Amazon

S - Samurai/Banshee

P - Priest/Faii
M - Mage/Godess):

Body Cure (P). Lile-Air-Bo

MNightview (FSM): Walch-wd::ch-Wmh

Body Potion (PM): Water-Body-
Poisoncloud (M): Death-Air-Body

Fireball (M): Death-Fire-Body

lcatlash (M): Death-Water-Body

Mirror (M): Fight-Light-Magic

Resusciate (PM): Lite-Lie-Life

Deathcloud (M): Death-Death-Death

Power Potion (P): Water-Hardness-Body
Body Shield (FSPM): Body-Mind-Hardness
Sleep (SM): Mind-Mind-Darkness

Magic Cure + (P): Life-Air-Magic

Magic Cure (F): Lite-Hardness-Magic
Power (SM): Maﬂic-Hnrdness-Body
Dexterity (SM): Magic-Hardness-Perception
inmelligence (SM): Magic-Hardness-Mind
Charma (SM): Magic-Hardness-Speak
Dissolve Magic | Ma%i‘c-Ma ic-Darkness
Regeneration (F}: Body-Magic-Body

Van meg ket varazsiat, amit a mi verzionk
nem fogadott el

Petrity: Hardness-Body-Magic

Re-petrity: Softness-Body-Magic

Egyébhénl kell, hogy legyen meg néhany
jonéhany?) ige (pl. summon-varazsiatok),

e oz maradjon méasra, 15bbet sehogysem
tudtunk Gsszerakni,

Meg annyi me: zés, h terkepet csak
ala ufinlusokrgl agunk. sviraaohhn: némi
utmutatot nydjtunk,

Akkor most j6jjon a megoldas:

Kezdetben Moon City-ban tarfozkodunk.
Miutan a h gnével gtink, elkezd-
hetunk barangelni. Elsé feladatunk terme-
szelesen a pénz- és tapaszalatgydpés.
azaz hare minden mennyisegben Igyekez-
zunk minél jobb cuccokat venni. Moon
Chty ilyen celra kivaidan alkalmas, mas dol-

gunk Mt most nincs. Ha mar e pénzunk
{cuccunk) van, atrandulhatunik otaya-ba |
(eivileg EMrad-ba kellene, de onnan ugyis |
ide kuldenének) Brataya-ban vehetunk
egy-ket jobb cuccot, azian keressuk meg |
Lapa-t. Lapa elkuld minket Radin baratja-

hoz, akit viszont valami demon szallt meg
Menjunk a kdnyvtarba, ahol egy érdekes
kdnyvecskét talalunk a démonckrdl Igy hat
kéricaljunk el a .vegyesbolba”™ ahol ve-
szunk egyet a Nuk Tukre nevd cuccbdl
(Nuks Spiegel). Menjunk vissza Radin-hez,
akibdl a tukorrel sikeresen kidzzuk a de-
mont, mire nagy haldlkodasba kezd, ka-
punk egy runagydarit, és elkudld Lapa-hoz,
valamint Marim-hez. Keressak fel az jlletd-
kot (Marim a templomban van), majd ezutan
a Narim-16l kapott kulccsal irany Somar vil-
laja, ahel ujabb runagydrd var minket. Ve-
gul keressuk meg Radin kopenyét a déli
Jures” hazban, amely Aadin Menedékét
nyitja. Ennyit Brataya-rél, irany Etfrad.

EMrad-ban els5d utunk a polgarmestarhez
(Prior) vezet, aki panaszkodik egy sort a ru-
nagydrdkrdl. Folytathatjuk a gydrik felkuta-
tasat. Van egy az északnyugat| hazban, egy
masik Lapor hazaban (némi harc utan), a
harmadik pedig a grofnénél (Tipiman adta
neki) — ezért 1000 aranyat kell fizetnunk
Mar csak Kaluso gylrdje hianyzik — ezt

Elemental (egy tuz-, sgz viz-, egy
iold- és egy legszorny) Grzi, keményebb
harc dran kapjuk meg —— javasoljuk a men-
talis pajzsokat.

Ha megvan mind a hat runagydrd, akkor
keressuk meg a runaurakat, akiktsl kapunk
t ivel dtléphetjik a dimenzio-

egy
kaput.

Ennyit egyeldre a varosokrdl Most keres-
suk fel Araldo kastélyat (Rialdo's Schloss).
A térkep alapjan nem lesz nehéz dolgunk,
keressuk meg és Gssik agyon a tolvajokat,
majd a kombinacioval menjunk a szines
kovekhez, és hamarosan elériok a kincset.
Mar tavozhatunk is

A masik ilyen labirintus Segan Tormya
(Segan’s Tower). Az eisd szinten semmi
kalonds feladat, menjunk a lépcsdhaz A
masodik szinten kapcsoljuk at a K1 kap-
csolot, nyomjuk meg a B1 gombot, és sza-
bad az Ui a teleporthoz. Most keressuk
meg a B2 gombot, keressuk fel a csontva-
zat, majd irany a léposd. A harmadik szin-
ten menjunk a B3 gombhoz, majd a lercsﬁ
felé. Lesz wvalahol egy kérdes, a valasz
‘MAGIE'. A negyedik szimt egy csigalép-
csb: lehet korozni az Sramutatd jarasaval
megegyezs irdnyban, a 6. kornél vagre to-
vabbmehetink. A felsé szinten nyomjuk
meg a B4 és B5 gombokat, aztdn menjunk
az X-szel jeloft helyre, shol szabad az ut
dél felé, és maris miénk a kincs. A furcsa
csak az, h a torony elhagyasakor nem
kapunk semmi gratulaciot

Eljett az Ideje, hogy felkeressuk a masik di-
menziot. Garth nagyon érdekes hely, bar a
terképek miatt toizon részietezésre nem
szorul. Keressuk fel a helyi fonckot (7 lép-
©s6 megmaszasa utan), aki 1anulsé%ms mo-
nol ad elo Tibukrol meg a kabi

nosze-
rekrdl, a végeredmeény az, hogy ad egy kur-

15t, amivel egyreszt bezarhatjuk a dimenz:-
okaput, masreszt Tibuk baratunkat a feivett
emberi formajabol visszakényszerithetjuk
eredeti alakjaba. Hagyjuk is el Garth-ot, és
:uanjimi(

-t

oon City-be, ahol felkeressuk

CoV 3611



Yakka nagyon orul a kurtnek, és fel is o,
hogy hasznalhassuk Tibuk ellen (ugyanis a
dimenziékapu bezarasakor elhasznaltuk a
tohetét) Ualam:né kozli velunk, hogy Tibyk
nem mas, mint (mindez nénemben). O7
Bizany O, aki nem mas mint a bajos,
fanséges stb. Aowena hercegnd. Menjunk
a kolostorba, s beszéljunk dlelségével, aki
néami monolég utan duhosen
nekunktamad. Ha lovertuk, akkor meg
hatravan sajat formajaban, és mar készen
is lannénk Congrats

A wvicc egyebkéenmt az, hogy Howena s,
Tibuk is siman agyorwcmutz_ az altaluk va-
razsolt szornyek viszont borzaszié erdsek
(a Howena ahal varazsolt csontvaz a szoka-
sos 10 HP-hez képest mag 70 pont utastdl
sem nyult ki, a Tibuk ahal eléhozont Ghost
pedig a szinte sértetlen igaz. csak kettes
szintl — csapatunkat szépen taccsra tefle)
A jaték megnyeréséhez igy kis mazlival
aelég a khettes szintig jutni (talan még addig
se koll), varazslatokra pedig abszolat nincs
szukség

Némi utmutatd a varosokhoz:

Moon City:

* Banshee (kabitoszerarus): A holostor te-
ratsl eszakra lovd téren acsorog.

® Kijérat: Az oldzd tertdl északra indulva
talaljuk meg

e Gyogyitd: Kolostoral délre a masodik el-
agazasnal kelet, a masodik leagazasnal
del, a kelet felé vezetd uton wvalahol
észak telé talaljuk.

® Vegyesbolt”: A kolostontdl dél felé kell
indulni, & masodik elagazasnal nyugatra
fordulunk, it az elsd ajto del fele

® Fegyverbol: Kolostortdl délre a varosfa-
lig, antan nyugatra a varosfalig, az észak
talé vezeotd uton az elsd ajtd keletre

* Pajzsiziet: Kolostondl nyugal, az elsd
keresniezddésnél észak., ezen az uUton
kelet felé van a bol

= Varazsbolt: Kolostonol nyugat, a maso-
dik keresntezédésnél észak, ezen az
uton kelet felé van a bolt az elsd keresz-
tezddés utan.

® Yakka: Kolostond| nyugat, elsd kereszie
zodésnél dél, és a kis tér északi részén
van az ajd

A bejaraniol rogtén kelet.
itt valahol északra van a bolt
® Gyogyité, Bejarattdl délre, az elsd elaga-
zasnal nyugat, it valahol délre van az aj-
L]

® _Ures” har: A gyogyito mellett.

® Varazsbolt: A varos keleti fala mellett ke-
let telé, kazeptajon

® Radin Menedéke. A varazsbolttol kicsit
délre

& Kénywviar: A varos nyugati faléanal nyugat
tele, kb. kozeptajon

® Lapa haza: A kolostor-tér északkeletl sar-
kanal észak fela

® Radin haza: A kolostor-tér északnyugati
reszén észak fele.

® Fegyverbol: A kolostor-tér nyugati fala-
nal nyugat fele.

® Somar villaja: A kolostor-1endl kelet felé
indulé, eszakabbra levé Uton észak felé
van az ajo

= Pajzsbolt: A delkeleti nagy tér északi fa-
lanal észak felé

® Radin képenye: A dolkeleti nagy tér dél-
nyugati sarkanal dél leié van az ajté

® Templom: A varos deélnyugali sarkatel
irdny kelet, az elsd északi Uton vegig, és
ont az ajtd

EMtrad:
® Gyogyito: Az északi uton nyugal felé kell

menni, kozaeptajon dél fele van az ajto

Ures” haz: Az északnyugati kis 1er deli
részén deél felé.

® Laspor haza: A bejarattal nyugat, del
ezen az Gton valahol kelet fele van az aj-
10,

# Fegyverbol: Az el5zd Uton tovabb délre,
g l;;arnsztozddés utan nyugat felé van a

ot

® Prior: Az ¢lézd Gton meg tovabb deéire,

az 1 végén nyugat, az ajtd eszak fele

van

?l}llnlutlk Mint az eld2d, de az Ut végen
alet

® Vegyesbolt: A nyugati falnal kelet fele
kozeptajon

® Kaluso: A délnyugati kis tér északi ré-
szen észak fele.

® Tipiman haza Bejaraticl par lépés kelet,
artan deél, ar elsd elagarasnal keletro,
ezen ar uton észak lelé van a haz

. i,yogynlboll “: Az eldzd tlon, csak dél fe
@

e Masik _dres™ haz: Hasonléan az 2iézd
ekhez, csak kelet felé a harmadik elaga-
zasnal kell fordulni. és dél felé van az aj
19

® Gromé: Mint az elézd, de a negyedik ke
leti elagazasnal kell befordulni

e Vara f: A harmadik es a negyedik
keleti elagazas kozoft nyugat felé van az
uzlet

Megjegyzes. Az _ures’ hazakba erdemes
bemenni, |6 kis cuccokat talalhatunk

Vegul, a térképek eldtt még szdinunk kell a
C64 verzié egy igen fontos hibajarcl Ez
pedig & Jfordias” (valami PB nev( csapat
vagy illetd mdve), pontosabban a targyak
noveinek forditasa. Sajnos a joember(ek)-
nek egy csomo targy nevét sikerif eltuniest-
ni. Bravo!l Szép munka volt

& Bors Gabor

RIALDO’S SCHLOSS

E -
. P

ENTRANCE/EXIT
SPINNER

CoV 36/12

(Veletlenszerden
kivalaszioft irdanyba fordit,
de csak odalépéskorn)

T - THIEVES

X - TREASURE

3.0 - DOOR

i == = ILLUSION WALL
—+# - WALL WITH COLOURED
STONES



SEGAN'S TOWER

E - ENTRANCE/EXIT
SU - STAIRS UP
SD - STAIRS DOWN
T1, 72, ... 15 - TELEPORTS
K1, K2 - SWITCHES
5 - SPINNER
1. B2, B6 - BUTTONS
- GUARDS

TREASURE

.1 - DOOR

@ - LOCKED DOOR :
(Altalaban kapcsold, vegy o
gomb nyitja)
<. ONE WAY PATH

felie)

"

LEVEL 3

Ao~

13

+ 3 F1

* 4 4 - ELTUNTETO FAL
ILLUSION WALL
SK - SKELETON

GARTH

E - ENTRANCE/EXIT

S1, S2,... - STAIRS

G - GUARDS

H - GARTHIAN CHIEFTAIN
DOOR

43

= - LOCKED DOOR
- ILLUSION WALL

- ONE WAY PATH
- SPINNER

3_{5

U4
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Nos a valtozatossag kedvéeérnt ebben a ho-
napban sem maractok siratégiai program
leirasa nélkol Akiknek Amigajuk v PC-
juk van és szeretik a stratégini stuffokat,
azok mindjan tovdbblapozhatnak a Disco-
very leirdshoz, mivel a Vermeer ismerete-
ink szerint csak C64-en leledzik az
ARIOLASOFT jovoltabdl. A program német
nyelvi (akkor én el Is mentem ragyujtani
— CoVboy)

A betoltés (no meg a HOTLINE intro) utan
megcsodalhatiuk a cimképernydt, melyrsl
ag;‘ ISAURA-szerlseg kacsint rank. A
'SPACE' megnyomasa utan az elsd kérdés
az, hogy akarunk-e kimentett allést folytatni
vagy nem.

JA: igen, ez esctben be kell irnunk a ki-

mentett allas nevet
NEIN. nem, ez esetben tovabbléptnk.

Tovabblépve a jatekosok szamat allithatjuk
be (2-4). Ppersze lehetdség van arra is,
hogy egyedudl jatsszunk, de dgy nincs al-
lenfelunk, imu amolyan bemelegitésiéle

jatek lesz. gy jatekosnal viszont olyan
lassu, e élvezh { Kezdetben
50000 Marka zsebpénzzel rendelkezink,

amit j6l meg kell soxarozni, hogy szep fest-
ményeket vasaroljunk.

Ezt kovetden a fémenu tarul a jatékos elé. A
{&Gmend mas és mas attol f\)?, Gen, hogy
termeld, aukcids vagy értékesid varosban
vagyunk éppen. Pl a két értékesitd varos
(London, York) egyben aukcits viaros
is. Szoval a kezdeti lelkesedést agybdl leto-
ri az elénk tarulé érthetetlen tablazat. Ez
(sajnos) minden hdnap elején megjelenik,
es az arak stb. valozésairdl intormal Feldl
1917. decemberét oclvashatjuk, vagyis ki

CoV 36/14

suthetjuk, hogy 1918. januar 1. van (amit
egyebként a tlzgomb vagy a 'RETURN'
megnyomasa utan ki |s ir a felsé sorba)
Baloldalon a tarsasagok nevét és a részvé-
nyeik értékét olvashatjuk (markaban). Jobb
aldalon a terményekel és araikal (szinten
markéaban) I.Znhalluh
Alul 3 szd jelenik meg, mellettik 3 értéket
is feledezhetunk: az INFLATION az inflaci-
ot mutatja %-ban, ezt ar?ap negativban
vaﬁysgxziﬂvban maéri és AND-vel varialja. A
rd TZ a havi kamal &rfékét mutatja %.-
ban. Ez is eléggé RND-szerden valozik
Lsgslul a DOLLAR felirat art mutatja, hogy
1 % jelenleg hany marka. Most megnyom-
hatjuk a tdzgombot, vagy a ‘'RETURN'-t

REISEN: Utazas (mindenhol)
Varosi mend
Rendelkezésankre all: Berlin, Parizs,
Amszterdam, Lisszabon, London, Anka-
ra, Bom . Colombo, Mombasa, Duala,
Abidjan, Rio, ota, Guatemala, Mexi-
ko, New York, Richmond és St Louis
Ebbél a menubd| tudunk mozogni a jatek-
ban. Raclickeilnk & kivant helyre, ekkor
alul megjelenik = 6Nz mennyisége,
amennyit az utazasra kohunk. Ha ugyan-
arra a varosba utaznank, mint ahol va-
unk, akkor varakozni tudunk a bealliton
ideig. Ugyanezt eredmenyezi a varosok
alaft lévé AUFENTHALT pont is. Hasznaini
akkor kell, ha Arverésre varunk vegy
hasonlé dolgot ohajtunk megvarni. Lésd:
késSbb. Az AUSGANG minden esetben a
menubdl valo kilépést jelzi.
Ha utazgatni akarunk, akkor kivalasztjuk a
alall 1 (nincs rombusz jal), ha
nincs az utazashoz elegends pénzink, ak-
kor felajanlja az tartézkodast, ami JA ese-
téen 14 napos lesz, és a lejdratakor kapunk

kis zsebpénzt egy havernol [400-2500

AUFENHALT: Szabadsagra megyunk. Ezt
kovetden meg kell adnunk az idétartamot
napokban. Aukcios varosban megszakad
& szabadsag azon & napon, amikor az
aukeid van. Amennyiben egyszerre tob-
ben vannak azon aukcios varosban
szabadséagon, akkor csak az eisé ember
szabadsaga szakad meg, de mindegyik
reszt vesz az arverésen.

BANK (mindenhol)

REEDEREIEN - részvenyek: Bal oldal lat
hatjuk az aktualis arfolyamot részvényen-
Ként. ANKAUF-fal tudunk wvasaroini,
VERKAUF -fal sladni, OFFNEN-nel a tal-
jes vasarolt mennyiséget kérdezhetjuk le,

i5 6z AUSGANG-gal tudunk kilepni.

DOLLAR: Az arfolyam szintén bal oldalon
lathato. Az uzletelés mint a részvények-
nel. Nem nagyon hasznalhato a dollar
biznisz.

KREDITE: Kdloson tarlesztese/felvétele
TILGEN - torleszies
AUFNEHMEN - penzfelvétel
Felvenni max. 32000-et lehet. Bal olda:
lon a tartozésunk lathato,

MARKT (csak London, New York)
VERKAUF-fal tudjuk eladni a megtermeh
@3 elkaldatt termenyt a bal aldali arfolya
mon, csak énékesitd varosokban, AN-
KAUF-fal pedig terményt vasaroihatunk
a veteshez, csak termeld varosokban
TRANSPORTal tudjuk tovabbkuldeni a
cuccot valamelyik énékesitd varosba A
TERMINE segitségevel megnezhetjuk &
két ertekesitd varosban lévd keszletun:
ket, illetve a szallitasi szerzédések adats.
it (hataridé, mennyiség sth.)

AUKTION (csak aukcios varosokban)
Aukcio napjan elindul az arverés, mely
ben mindenki részt vesz, aki a varosban
tartozkodik, tovabba egy VICO nevi
torzstag is. A licit ezresével emelkedik A
lictalas ugy megy, hogy megnyomjuk a
tizgombot. Ekkor a kép ara egy ezressal
feljebb ugrik, de a kép a mienk. Olyan Is
lehetséges, hogy tobb jatekos (i VICO)
verseng a képeérn Ilranhur nem mindegy,
hogy mikor nyomjuk meg a tizgombol A
pitos sav, amely a kalapacslendits kezet
imitalja, tobbszor kezdi ujra. Az elsd az
elsd jatéhosé, a masodik a masodike sib
az utolse VICO-é. Ahhoz, hogy a kép a
miénk legyen a kalapacsnak 3.szor kell
aszalt arnie, vagyis a savnak 3-szor kel
végigtutnia... Licitalni ,hitelbe” is lehet A
R RN-el tudjuk novelni az osszegol
A GEBOT VON (név) mutatja az oktualis
ajaniatot. Ha megvettuk, mehetunk a ko-
vetkezd menube

Nem aukcios napon a kovethezd 3 arve-
rés idSpontidt tudjuk megnezni, és az,
hogy milyen mazolmanyt kindlnak el
adasra. Pontosabban a festé nevét lathat-
juk. He tobb festmény van ugfma's alatt,
akkor valamilyan hamis (afalunk meg.
vett) kép eladasanak iddpontja is megje
lenik. Ha arverésen akarunk resztvenni,
akkor ide clickelink és megjelenik az
irdnyar.



SAMMLUNG
Grunomenv (aukcios varosokban)|

Ez a mi kedves hazi keptarunk. Femt sok
stilus mellette egy szam mutatja, hogy
mibél mennyi van. Marmint festmenyeh-
bél. Nyolc iranyzat van, ezek mindegyi-
kéhez 5-5 kép tarozik, vagyis Osszesen
40. Ami szamunkra érdekes az. hogy
megvizsgaljuk az Uj kepinket Ez a Ing
aisc ponttal lehetséges. NEUERWE
BUNGEN Ujabb menu kovetkezik s
GUTACHTEN ponttal nezhetjik meg az
U] szerzemenyt. Gyakorlatilag ez a szak-
erd| vizsgélat. Ha az ECHTER VIGO
VEAMEER uzenetel kapjuk, a kep ha-
mis. Ha ORIGINAL kiiras van a szoveg-
ablakban a kép valodi. Eidbbi esetben a
VERKAUF-fal tudjuk eladni ha valodi a
kép az EINORDEN-¢l lehet besarazni”,
vagy inkabb elenni a hképet. Mind a
negyven kepnek van e amisitvanya
is. Ha mindkentd aibdherul, akkor a hami-
sat  elkobozzak, €s a pénzunknek
annyi... Néha (altalaban ujévkor) szoktak
képeket sorsolgatni, s néha (teljesen
véletienal) mindig wvalamelyik jatékos
nyeri (kulonosen esélyes az 1. jatékos.
ugyanis szinte mindig & nyeri)

UBERSICHT - atiekintes

Alaphelyzetben a MARKT/TERMINE menut

mutatja

SPEICHERN: .Jatékallas kimentese. Le-
mezre ment (a kazetas verzic itt ki-
akad!}. Egy mentéshez 28 blk. szaksé-
ges. Kivalasztasa utan a %Bp meghkerdi,
hagy komaolyan gondoljuk-e a dolgot.
Igenlé valasz esetéen mar potyoghetjuk is
be az allas nevet.

PLANTAGEN. Az ultetvényeink adatai tar-
talmazza LAND - melyik varos kornyé-
kén van a fold; ANBAU/FLACHE - az 1.,
2 63 a 3. parcellan mit termesztenek,
ARBEIT - hany munkas dolgozik, LOHN
- a_fizotések méréke; Alul a GESAMT-
FLACHE mégotti szam mutatja, hogy
hany hektar foldunk van

AUKTIONEN: Ugyanaz. mint feljebb, csak
ezt akkor hasznaljuk, ha uftetvényen

unk, és nem tudjuk, hol lesz a ko-
vetkezd Arveres (vagy atverés?)

Nos ennyit az europal varosok menuirdl. A

képernyd a déli varosokban kicsit mas.
mint Eurépaban, A pénz ablaka alatt levd
ablakban a maximum 3 Gitetvénydnkrél ol-
wvashatunk ndamkal A szam megmulatja,
hogy hany ap pe-
dig meg}eienlk hogy mi terem rajta. (Ha a
parcella O hektdros, akkor a termény” ne-
ve: WEIDE, vagyis legeld)
A bal alsé sarokban egy nagy kijelzd talal-
haté. Felsd sorai arrdl szdlnak, hogy most
jarunk itt elészor [ x napjs mrturlk itt utolja-
ra. A hovetkezd sorokban arrol regel,
mibdl mennyi termett az utobbi | ta-
sunk ota, vagy nem termett semmi (KEINE
ERNTE). Végal az ARBEITER szé meillett
lscivashatjuk, hany munkasunk van, alatta
fodig azrt, hogz hany markatl kellett nekik
fizetni a legutdbbi latogatasunk dta.

Az ULTETVENY témeni
REISEN - ugyanaz, mint az eldbb
BANK - tozse

MARKT - annyi a valtozas, ho

mosl wan-

joval dragabban, mint ahogy azt el tud-
juk adni

PLANTAGE - Ez egy teljesen uj menupant,
az AUKTION helyére pakoltak be. it tu-
dunk foldet venni (LANDKAUF) Ekkor
harom egységes leruletet képezhatunk
Tudunk foidet beultetni (ANBAU), ma-
gyarul vetni, s ossze tudjuk vonni az ul-
tetvenyeinket (LANDREFORM)
Osszevonas utan ures, azaz bevetetien
ilesz. A teljes ultetvényt vagy annak re-
szeil a LANDVERKAUF ponttal tudjuk ei-
adm. Ha a LANDKAUF-nal mar meglevd
parcellahoz vasarolunk 1oidet, é&s wvan
megq olyan rna%unk. mint amilyen a par-
cellan terem, akkor a gép automatihusan
beuleti az vjonnan vett hektart is. Ha fol-
det adunk el, vagy gy LANDREFORM-
alunk. hogy Ml%& wvan vetve a telek, ak-
kot a novenwrla:. eredményehn-ppen
megjelenik a novényzel 70 %-a a raktar-
ban. A feldl talalhato tablazat sok érde-
kes infot takar.

Az elsd 3 sor ugyanaz,
rrunt a lol«s&arn

4n a pénz alatti ablak. A

DPRE oid hektdronkénti ara. Ez
a 5znbadonleud teruletek csokkenésével
fokozatosan né, lehetséges, hogy az
elsé hektart 150 -&mn, az utolsdt pedig
1500-art vesszik meg

ARBEITER

Munkasok (termeld varosokban)

Ez a menupont is uj, a SAMMLUNG

helr talalhatc. Kivalaszta | egy na

tablazat és egy almend tarul a szemun
elé.

A tablazat felsd részén (PLANT 1.

hatgk le a foldeink adatai:

FLACHE: hany hektaron mit termelnek

ERNTE: mennyit termett a parcella a
Iegulobbl I&!o%alas ota
RO HA: a termdterdlet és a lermes aranya
‘ﬁ-bnn

Az alsé tablézatrész a munkasokrél szol

Mivel egy varcs kornyékén egyszerre tobb

jatékos is vehet foldet, a maximalis 500

munkast meg kell osztani. Az ARBEITER

520 alaft talalhaté meg, kinek hany munka-

sa van, Az ABWERBEPRAMIE szo alatt axt

olvashatjuk, h mennyit kell lefeckalni
egy azaz | munkéasén, ha el akarjuk csabi-
tani (ld. késébb),

Az almeni a kdvelkezd:

EINSTELLEN - munkasfelvétel {minden va-
rosban max, 500 lehet)

ENTLASSEN - munkas elbocsatasa (min-
den elbocsatot munkas utan koponyan-
ként 10 Markat kell perkaini)

LOHNHOHE - itt allithatdo be a fizetés (a
nnplbnl ameiheldfesakkanlhu!é] aloldak,

alatt hatjuk le a TARIF-
LOHN (kovetelés) és a TAGESLOHN (na-
piber) ertékét. Ha a munkasok tobbet ko-
vetelnek, mint amenny| a napibérak, ak-
kor tavirat érkezik a kovetelésrdl, Ha nem
logadjuk el, akkor rovid won tavozik
mindenki, szdval érdemes effogadni...

ABWERBEN - Elcsabitas. Atvehetink em-
bereket a masik akostal. Ezent eggnapi
bérdk 90-szereset kell fizetni. lg]r tonkre
is vaghatd az ellenfél, ha egy szallitasra

.} olvas-

NEW YORK, és adjuk el. Menjunk vissza es
vegyunk meég foldet majd azt is ultessuk
be. Ez igy megy addig. amig nem lesz tel-
jesen a miénk az uhtetvény

Feftetlenul szémitsunk ra. hogy termes
csak 2 het utan van, ki kell fizetnunk a
munkasok bérét. a szalltas és a visszauta-
zas koltségél is
A termelési enékek azonos felteteleb liett
a kdvetkezdképpen alakulnak: dohany —
200 %, tea— 130 %, kave — 112 %, kakao
— 100 %

Pl 10 egysegnyi terdleten 100 munkas 30
nap slatt 38 kavét, 68 dohanyt, 44 teat és
34 kakaot termel, persze csak azokban a
varosokban, ahol az adoft novényl érdemes
termeszteni

Az egy teruletre julé munkasok optimalis
szama tiz, araz 50 egysegnél nagyebb te-
ruleten erdemes a teljes munkasletszamot
(500), 50 teruletegyseég alatt pedig egy egy-
ségre 10 munkast foglalkoztatni,

A jaték uzenetei

a) Térneénelmi dzenetek
Altalaban datumhoz kotddnek és tajekoz-

tatd jellegdek.

WILSON. .. - W. hrh\rdall a 14 pontot

WEb‘I’OFFENSNE - ezt épp elelsjtet-

ZUSAMMENBRUCH &sszeomlioll a
nemet ﬁyu ati ilont

REVOLUTION forradaiom, Il Wilhelm
lemond

SPARTAKUSAUFSTAND. .. - Szpartakusz

felkelése Berlinben {"'}

ERSTER... - az elsd sikeros étrepllés az
Atlanti-ocean felett

GESETZ... - az alkoholtilalom tGrvény
USA-ban

WEIMARER. .. - a woimar-i alkotmany

SYRISCHER.. - a sziriai kongresszus ki-
hirdeti a tu ense%e‘l

KAPP-PUT! megbukott

VIL.OLYMPIADE. .. az antwerpeni Vi
olimpia

ERSTE SALZBURGER... - az 1. salzburgi
fesztival

RESA KAHN... - R.K. megbuktatja a per-

zsa uralkodaot
AUFSTAND RUSSISCHER..
matrozok telkelése
ENRICO CARLISO..

- 8 Oofosz

- E.C. meghalt Na-

termal. Fura modon a kifizetett osszegel
nem az ellenfél kapja meg. hanem elfo-

_lyik,
OBERSICHT - mint feljebb.

Elészor Londonban kezdank 50 ronggyal,
& nevek beirasanak sorrendjeben. Kezdés
elétt érdemes mas kozott megegyezni,
hogy korlatozzuk-e a jaték adta lehetosége-
ket vag\ésem ez egyenénékd a kibabralas-
sal). A Bankban rogtan fel is vehetjik a 32
ezrel Azutan elmegyink valahova Uletget-
ni. Valamelyik termeld varosban vegyunk
kisebb foldet és vessuk be. Nos, a

T K (doh H.I) biznisz a legjobb. Java-
soljuk ANKA t és RICHMOND-ot. Ve-
g\runk egység Tabak-ot és 50 hold f6i-
et Vegyuk fel mind az 500 munkast és

unr]unh 14 nspol A tefmestoltuld Uk el a

ni tudunk terményt (ANKA

N vagy

olyban
P N CLU?; - A P.C..t megalapitottak
IN BERLIN... - bemutattak az eisd han-
stilmet Berlinben
MUSSOLINI... - M-t miniszterelndkke va-
lasztjak
GRAB... - G. megtalalja Tutankhamon
maradvanyait
UDSSRA... - valami érult megalapitotta a
CCCP-t
RUHRBESETZUNG... - a Ruhrvidék el
foglalasa
PHYSIKER... - a muncheni fizikusok a

ronmtgent probaljak hasznositani
Birtos van meg tovabb is, de nem sok
kecNunk volt nnpokng urni hogy ujabb
g A

hirek jei '
b) Hna n-pmu
het lotton
otokseg Stb. aRaidban B0 25000 DM

kozoth osszeg.
EIN FREUND...

TR A

- egy haver kuldétt panzt

CoV 36/1i5



ERBSCHAFT FUR... - arokseg

e) Berkdveleles

rendeftetési helyre (TERMINE).

|g)r ha

GEWINNAUSSCHUTTUNG nyere- Pl ha egy varost ugy hagyunk el, hogy a 500040 falett lenne a tartozas. ne adjuk el az
mény szakadt & nyakunkba - bérkovetelés magasabb, mint a fizetés, ultetvényt, hanem var}unlu arra, hogy

LOTTERIEGEWINN FUR lottdnyere- akkor a program elutazaskor rakérdez, ugyanoda még egyszer legyen VALLALAS
meny 3 ! hogy megadjuk-e a magasabb bert? Cel-

SCHENKUNG FUR. .. - kildamény szerd 'JA'-t valasztani! |

STEUERRUCKZAHLUNG FUR... - valaki ) Uzleti megrendelesek |

visszafizette a kolcsam

WETTGEWINN FUR, . - nyeremany

¢) Probléma van a vanubm

Lehet zavargas (pl UNRUHEN IN ),
nek nincs kovetkezmeénye.

Sztrajk (STRIKEN IN ) essten all a ter-
melés, mivel a munkasok astomatice
klrugjak magukat. . viszont a fold meg-
van, igy ujra felvehetunk munkasokat
{cdasrkezéskor nem kell ben fizetni)

Elwsnuihal velés, pl. saskajaras (UN-

A IN.. ) pusztithat, igy ledlihat a
termelés. A munkasok maradnak, de
ujra kell vetni|

anurru szabmazsuhclo vagy elemi kar

en-

Akkor jelentkezik, ha egy termeiévarosba

utazunk, és egy enékesitd varos eldzd |
szerzddese lejart. Ekkor meg fogja adni,

hogy milyen terményt, milyen hatariddre, |
milyen aron vesz at (az ar mindig a pilla-

natnyi vélell &1, ami az eladasi ar 180 %- |
a, a hataridd pedig 1-5 hénap). Minden-
kit vegig fog kérdezni. hogy akar-a szalli-
to lenni, s ha ?en, akkor mennyi ter-
mény leszallitésat vallaija. Mas dolgunk
nem lesz, mint az adott mennyiséget az
adott varos raktaraba kdldeni. Ha nem
teljesitjik, akkor a szerzddés asszegének
25 Sa-at nehﬁnh kell bl]mto!éskén‘l fizetni

)
Uzleti szerzddések lejaratakor jelzi ki.

Huh hat ennyi lett volna a VERMEER
TﬁyAe nem is olyan bonyolult. A szerzék a
NSWORLD-hoz haaonkmn it is _spor-

et az l- tot drtek a menu
1&1\1-0:1 h) Szaba bol. Ebben a jélélsban a menut is me-
AUFSTAND IN.. - fu_lkalss ) Altalaban akkor j6n be, amior &ppen nibdl tudjuk kival dt mas
ERDBEBEN IN... - féidrenges nem kellene (21- 31 o& hatra, mint ho uszonetunknl fejezzuk ki
FLACHENBRAND IM... - tizvész i) Nyeremeénykep sorsolass harom lelkes V olvasénak, neévszerint
REVOLUTION IN... - forradalom Minden év végén kisarsolnak egy képet 'aksl Gabornak Snkcsluhén.rarra Varhe-

PUTSCH IN.. uces
A munkasok eh or is maradnak, de Uj
foldet vehstunk, és ujra vethetank
d) inflaciés elérejeize.
Pl kiirja, hogy INFLATIONSBERUHI-
GUNG. vagyis az inflacié nyugszik, nem
no,

(NEUJAHRTOMBOLA) a jatékosok ko-
zott (ez mindig eredeti)

A jaték vagen az nyer, akinek |nbb !es!rne
nye van. Ha b

Kolditink

lyi Balazsnak, Goddlldre és végul Bal:?h
Mikiésnak (mivészneveén S\" a-
jara, akik bekdldstt tippjeikkel seghotték
eme sokak aMlal kért program leirasanak el-
késziOhet. SV Matias-nak kalon is koszon-
juk a mellékel tablazat elkészitését, sokat

unk egy tippet:
el min. 200-300 TABAK of, vagy TEE a sagitett vele.

Utazéasi tablazat (napokban) és a termelési adatok

| Ei | ; | | | ! m! :_,‘ i | !
| & e ol ® | | W | i I = |

 (BlEls|elB|E 18] (5] |25 812 2[5 elel |o

clelE|2|B|E|ElS|8 2 2|al8iS |8 |El5]2]8l8 |2

ale|l<|S|8|<l8|S8isld|glg dlal=s 2|82 |2[2|2
Berin [ X|2]1[6[3]5 [ S s |
Paris "3 v S 1 e B L R Bt s i ! | | =l
|Amsterdam | 1 | 11 X | 4| 2(6[15{18/14{11|11[19(19[21[22]16
Lissabon 6|3|4[x[a|8[17)18[12]8| 7 [14]1a[16[98[12] | |
London 3[2]2la[x[8[17]19]1a]11]10[18[17[18[20(93] | ||
[Ankara | 5| 768 |8 |x[9[11]9[9[10[20]/22[24]26/20] | = s
|[Bombay 15[17]17| 9 | x[2[8[13|16]24]28[32]33]29] | [ 2
Colombo 18[18[19]11] 2 | X | 8[13[16]24/29(32]34|30] *
Mombasa 14[12[14| 0| 8|8 x| 6[8[16]21(2527[23] [ |=*[ [=|
Duala 11 8 [11] 9[13]13] 6 [ x[3 [11] 1s|19 2017 £ 8
Abidjan L 11| 7 [10[10[16]16/ 8 | 3| x| 9 [12/16/18]15 L s
Rio 19/14/18/20(24/24[16/11] 9 | X | 7 [12[14[14] | |=]* &
Bogota 19]14]17|22]28|29]|21]16]12 7 [ X [4]6]|9] S |
Guatemala 21]16(19(24[32|32/25(19({16]/12/ 4 | X[ 2| 7 * |
Mexico 22(18|20[26(33|34|27/20(18[14| 6 | 2 [ X | 7 o it Bl
New York 16[12/13/20|29|30/23[17]15/14] 3 I 7172(X12]4 | i
Richmond E _______l | = 2| X|2 i'f [
St. Louis | - ] : 42X e
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Az angol Impressions mar jonehany évvel
ozelétl stratégiai jatékokra specializalta ma-
gat. Az Ujvilag felfedezésének 500. évior-
duldja alkalmabél azonban abbahagytéah,

az egy kaptafara készah dompinget, ami-
nek utolso tagja a Charge of the light bri-
gade voit. A Discovery mar egy uj sziszté-

maval készult, amit ha nagyon hasonlitgtni
akarunk, akkor a Powermonger és a
Pirates keverékének tinik. A jateknak
egyébkemt annyi koze van Columbuszhoz,
hogy bizonyos |dékézonként digitalizalt keé-
pek kiséreteben infokat kapunk a legendas
uriemberrdl, illetve wtjairol. Ja, C64-es ver-
zio nincs. nem is volt és valoszindleg nem
is lesz, Amigan és PC-n viszont rafér 1 le-
mezre

A nyelv kivalasztasa utdan szarmazasi he-
lyunket (country) jelolhetjuk ki. A legiébb
orszag neve nem jelenthet nehazséget, a
prussian poros, a colonial gyarmati, Az uta-
na kdvetkezd menuben leendd emberink
szinét hatdrozhatjuk meg. Ezutan a megho-
ditasra vard vilag hdvetkezik, it Amerika
mellett még ot kitalaht f5ldrész valaszthatd,
majd a jaték tipusdt adhatjuk meg: szabad-
versen‘r. eldoréadsé, pénzverseny, foldver-
seny. Tul nagy kulonbség nincs egyik ko-
zatt sem, az elsd kettbben meg kell keseri-
tenunk vetélytarsaink élotét a siker érdeke-
ben, az utolsd kettdben csak a pénz-, illet-
ve foldszerzésre kell tarekednunk

A nehézségi fok beallitasa utan végre el-
kezdddik a jaték, ahol mindjart a kék dcedn
képe tarul szemunk elé. A bal felsS sarok-
ban a kurzor jelenlegi koordinatai lathat-
juk, amelynek nincs sok énelme, kivéve, ha

valaki meg akarja jegyezni, hogy mondjuk
X 1116 és Y 2867-05 koordinalan van egy
Varos.

A jobb felsd sarok mar érdekesebb: ot

ikont lathatunk. Az elsd e':gy ergament,
egyeldre nem dérdekes ajta  napilo,
amelyen minden fontosabb esemény

bejegyzesre kerdl Bal cidalon a napléban
a tonénest eldidézd orszhg zdsziaja
talalhats, mellette a datum és a hajé neve
(késébb varosé), ezalatt az esemény. Ezek
a kovetkezdk lehetnek:

Shll! dispaiched — Hajo Utnak bocsajtva

z a legelsd bejegyzés
Port founded — kikdtd taldlva. Nyilvan az

' DISCOVERY

Xz

néhany telepestél. llyenkor erdd létesité-
se ajanlott.

Port failed — kikotd befuccsolt. Ha sokaig
nam nézunk egy telepdlés felé, akkor a
lakék elhanyagolnak érzik magukat és
sftdnnak a fold szinérdi

Port captured kikotd foglyul ejtve. A ta-
madas kovetkezménye, ha nem teszunk
ellene semmit.

XY gave up the New World Xy Orszag
felacha az Ujvilagot. Ha raszallunk egy
orszag varosaira és hajéira (4 /la Pirates),
akkor remélhetdleg rovidesen ezt olvas-
hatjuk. Attdl kezdve Sk mar nem zavar
nak bennunket.

XY sold goods in the old world — xy hajé

a legjobb, ha a mi zéasziénk llett ol-
vashald, hiszen akkor mar elSnyokkel in-
dulunk a tobbiekkal szemben. llyenkor a
hajd eltdnik és annak neve helyett a tele-
pulés neve lathatd

Natives attacking — bennszulottek tamad-
nak. nem olyan nagyon j& hir. A benn-
szulottek egyébként sargaruhas, kétlabu
slGlenyek, akik hosszd copifban hordjék
hﬂul\nt (jé, én eddig azt hittem azok a
Kéntisztasagi  hivatal emberei —
CoVbaoy)

Warehouse needed — kéne ma’ agy rak-
tar. Akkor irja ki, amikor sok alapanyag
(ta. ké stb) osszegylh (lelepeseink a ki-
kotéskor aut tikusan elkezd: k dol-
gozm}, &s mar nem fér a kikdtdbe. Az

pltkezésrdl majd késdbb,

Port expanding — bévil a kikéts. Epitke-
zésnel irja ki.

Port attached — kikété megtamadva. Az
egysébként jdindulati ellenfelek néha igy
dontenek, hogy megszabaditanak minket

javakat a régi vilagban. Ez gya-
korlatilag a jatek célja (és az, hogy a tob-
bioket meggslosiuk abben). Ehhez azon-
Ean uj hajot kell épittetnunk a telepasek-
al, vagy a réqgi vilagbdl kaldeni egyet.
Ship suni - I:nq}ﬁ e}sgllyedt Szumogrr.'l o506~
meny, fSleg, ha velink torténik

Jézusom, még csak azr elsd ikonnal tar-
tunk?! M| lesz ebbdl? A masodik ikon né-
hany aranyérme tarsasagaban a BANK fel-
iratot dbrazolja. Raclickelve a bankban lévd
pénzunket [athatjuk (kezdetben 4000 font),
a kiadasokat, a felvett kdlosont, az érdekelt-
seget szazalékban, és a hénaponkénti
visszafizetés Gsszegét. Emellett ket nyillal
tudunk kélesant felvenni (borrow money).
és visszafizetni back money). A leg-
nagyobb felvehetd osszeg 5000 font. Felul
még M?_y ikont lathatunk, az elsd (érmék)
a szamlank allasal mutatja; Purchase —
vétel (gyarak, raktarak stb.), Interest — ér-
dek, Overheads — Gzremi koltség (gyarak,

CoV 36/17



farmok),
Previous
tesége, Si
vesZiese:

loss ol — eddigi veszieség.
ar loss off — a tavalyi év vesz-
nce 1490 loss of — 1480 dla
Az utobbiak, ha a jaték folya-
man csokkennek, akkor az cool. Ha egy
arunk vagy akar ogz ogész la!unk leeg
?ka« az egy vélui Iu Vboy). ak—

A

Ilmrl (érmeék h Wil} a Iuadasokat |elo||
részietesen. Alul az érdek, az alatt pedig a
teljes kiadasi 6sszeg lathate. A harmadik
ikon (zsak és birka) vilagterképet mu-
tat erika és Ausztralia nelkul persze),
ahol fehér pontok jelzik a velunk kapcsolat-
ba léptethetd kikotdket. Az Uvilagbol haza-
erkezd hajok a valasztoft varosba tfogjak
szallitani a javakat, ezén a kivalasztasnal
érdemes hp&llanl_am a kérmyé aljara,
hogy mit mennyiént veszne edik
ikon (telepes hajoval) talan a legionto-
sabb: a hajdvétel B kis és na? barka var
rank, a nyilat ravive valamelyikre megtud-
hm.juk a tipusat (kalandor, kereskedd,
csatahajo), a rqta lévd agyukat (Guns), az
arat (costs), fenntartashoz szukséges
pénzt {yplmopj teherbirasat (lonnage) es
sebességdt | A bal egérgombbal
megvehetjik a kivalasziottat, ha nem aka-

vasdrolni, jobb gombbal visszaléphe-
tink. Na, ennyit a bankrol.

A fﬁmunu hammdik lhcn]a egy tﬁtép
ﬂmﬂtgg

lepi a teret — amalyneh ogy kis resze
minden kikotésnél eltdnik, &s eldtdnik az
Ujvildg talaja. Mt is négy ikont talalunk,
amely négy térképkijelzest fed. Az eisd a
hagyomanyos  _hegyek, domborzatok”
stufl, a legmélyebben fekvd terulet sotér-
zéld, mig a legmagasabb fekete. A maso-
dik ikon a népességet jelzi, mi olyan szin-
nel vagyunk feltintetve, ahogy az elején
meagadiuk. A harmadik egy mezei lérkep.
amely nem jelol semmit, csak |6l nez ki A
m%edih ikon a terllet hovateriozasat jelzi,

asztott szinnel

Visszatérve a tdmendbe, mar csak két ikon
maradt hatra: az INN"-be betérve a  jété-
kosokat” latjuk — azaz az egyes nemzatek
képviseldil, elsSttik a rendelkezesrse allo
rl:zal Mindig vattozik. hogy mi melyik-
u%yunk réjuk clickelve a Hm\ak
|e|anlé olvashatjuk el

{ & — utal comm K

Verse ZO — na az ors, & -

kotdk wszémnl. shlps ¢ﬁ:?a|’:; mofso;r
O- as az U}

|pénzL sales (uzletkotesei oz
vilag kozott fontban, tehitl nyereségben.

A fémenu utolsd ikonja annak az orszag-
nak a zaszlaja, amelyiket valasziotiuk. Eb-
ben tudjuk ujrakezden a jatekol, kimenteni
és betdlteni egy allast, es allitani a jaték
gyorsasagat.

Zasziank 1 az aktualis datum kapott
helyet, alatta hajoink kozott tudunk lapozni,
a ket szemmel tudunk raallni a valasziottra.
Alatte kikotdink kozt lapozhatunk —
az a médszer, mint az eldbbinsél. Eg’alan
dig embereinkre iranyithatjuk a kamrat
mg ezalaatt is van valami, mégpedi
mivel f

kodnak te! epﬁ—

Maost pedig vegre szot eflenénk magardl a
mhml is. Amikor megvettink egy hajot, az
ut @ kikotdnkbe (amely nem mas, mint
nyil & zaszlénkkal), és var (Hat ez ér-

es, én varat sehol sem talaham —
CoVboy) llyenkor a fSikonok alatt a hajéd
neve, jelenlegi statusa (waiting), a legény-
ség kozhangulata (morale), az agyuk sza-
ma. az aru tonnaban, a maximum teherbi-
ras, o kdr %-ban u & hovatartozas van fel-
tdntetve. latt dlasztva azok a dolgok,
ik hajoval lekedhetunk: felfede-
zas {dllcwor — kezdésnel mindig ezt kell
bekapcsolni. Ekkor a gep érdoklédik, hogy
milyen iranyba induljon Amikor szarazféld-
hoz ér, gydzedelmes zene a LANDAHOY"
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kiaftas, es egy jo kis kep utan telepeseink
kikotnek (ez persze csak sziz terd r\e ar-
ven es). llyenkor megjelenik egy vizre épi-
azikd, amely nem mas, mint a kik
sznmbullzalasa mberemh hamarosan al-
denek fat vagni, b anyat is nyit-
nak jnos egy telepes csak egy munkat
képes elvégezni, aztan szépen eisullyed.

A kovethezd menupont a cargo (szallit-
many). amely kezdetben csak ember. Ez-
alaft lalalhato a trade (dzleteles), amellyel
az O- és Ujvilag kozti kereskedelmet bo-
nyclithatjuk le. A & stidusa olyankor
trade out, ha kiszallitunk, és trade in, ha
az Ujvilagba megyudnk aruért.
Az anchorage pontial a hajo lehor rgoz a
kivalasztott Ujvilagi barat s ki
A patrol egy kijeloh dtvonalat jar be oda-
vissza. amig le nem allitjuk. Az attach egy
kijeloht ellenséges hajot mrrlad I meg. A ha;c»
csatat ol meg a
keészitdk: egy kép alatt vannak feftuntetve a
hadbaszallo hajok nevei, tipusai, a kézhan-
ulal, az agyuk szdma és a szallitmany. A
bboidalon négy ikonbol kell kivaiaszia-
nunk, hog? mi az Istent akarunk kezdeni
m unkic vagy az ellenséges galyaval A
! hajéscsendélet hatulne zﬂtbﬁl] a
tavcz.és himes mezejére valo lép hi-

man — ha nem akarodzik dolgozni ne-
klh akllm ezzel egy kicsit felrdzhatjuk a
-] bert kikudldhetunk
munkalkodni
build — a legfontosabb menupot, de csak
akior hasznalhatjuh. ha mar be wvan
?y egy bizonyos tonnaju fa. Ezzel
het épnanl raktarat [warohotm amely
kesdbb alengedhemtten lesz, f6leg ha
rnar a gép is figyelmeztet ra. Gyarat
) a haloéﬁnéshez kell ietrehoz-
nunh armot a juhtenyészteshez, erddot
rlom a hulsé tnmadﬁsok elharitdséra, és
it az ell é véro-
so)\ megtamadasara, Az erdddel egyutt
automatikusan termelédnek” a kﬂ!annk
is, amelyekre raclickel té
(attack), va védekezhetunk (defend)
A templom (church) épitése a moral no-
velése érdekében szukseges, mivel 10
alatt embereink vagy etdnnek a Fold szi-
nérdl, vagy ofthagyjak a varost. Barmit
éphunk Is, egy x-szel ki kell jeldinank le-
endd helyat, erddot célszera kdzvetlenul
a kikotd mellé rakni.

Amikor egy epuletre clickelink, annak he-
lyén nehany masodpercre megje!-enlk az
orszag zaszlaja, pontosabban a szine.
Monban ha egy tSlunk szarmazo

vatott szimbolizalni,

Ez mindig sikeril, ha 4-0s sebességl hajo-
val vagyunk, és az ellenség maximum 2-es,
és soha, ha forditva. Alatta (kézfogés) meg-
probalhatunk békét kotni az ellenséggel —
ennek az az ara, hogy elveszi az Osszes
szallitmanyunkat, és meég akkor sem biz-
tos, hogy elenged. Ezalatt (egyu,;_hluzelhe—
tunk rajuk, ha azt irja ki, hogy o enga
ement is going well”, akkor oké, ha aztat,
ogy We're taking too much fire”, akkor
nem. E kliras alatt %-ban Ieolvashnl;uk
hogy mennyi kart sikerilt bevinnink {x %
infiicted) és hogy mennyit szenvedjunk sl
eddig (x % sustained). A legalsd jkon (2 ha-
{?} az ellenseges galya eloglalasat teszi le-
etéve. Ha ,Our meir iron board, the ship is

yours™, akhkor meqvan. ha wiszont A
bloody  battle tain.  Wegolonfugers
.hum." akkor eggye még jobban lesullyed-

tank. Ez azt jelenti, hogy a két legalsé abra
a hajok karat mutatja {a felsd mi volnank),
as amelyik eldbb elsullyedt, tehat 100%-0s
lett a harom, az gyakorlatban is elsullyed
llyenkor a _Prepare to abondon ship your
have lost your boat” telirat adja tudtunkra a
SZOMOrg lgazsngal

A hajoe utolsé menupontja a route, amoh,r
nel a patrol-hoz hasonloan

juk meg a bal gombot, egy
l.rjabb menu elentkezik be. Ez a statuszon
es moralen kival ezeket tartalmazza:

clear — tisztogatas. Ha valamit nem wvesz
eszre, akkor ezzel a paranccsal gydijthet-
juk azt be vele. Evente egyszer-kélszer
kulonos dolgok jelennek meg a talajon

szivarok, birkak ¢és cserjek. Ezeket jo do-

begydjteni, mivel az flagban }é
penzekel adnak ertuk,

wait — varakozas. Sok 1 nem lattuk

A telepes vigyhzba vagja magat, egészen
amig ra nem szolunk.

d}L— az épitkezest akadalyozd kisebb

Ivizeket tuntethetjik el vaie

explore — az emberke a kivant iranyba in
dul gyalogos kirandulasra

bridge — hidat épithetunk vele a szaraziol-
det atszeld tolydk telett

5._:!: kitéré utan folytathatjuk a varosme-

demolish — ha ugy dontunk, hogy mat
nincs szukségunk ra, vagy rossz helyre
épitetiuk, ozzel lehet lerombolni egy
sajat epuletet

shipyard — elegendd taval és gyarral o te
lepesek is tudnak hajot eépiteni llyenkor
az nE!los alatt allo barka megjelenik a ki-

pedig beirg buwit”. Az

y Z
jeloljuk ki az dtvonalat, de itt a z8szI6nAl
meg s all a hajd,

A letelepedeos

Mint mar irtuk, gsam\a! akkor wvan
maegszerezve, amlitar ISCOVER- uzem-
maodba™ tettonk ot és az lakatlan,
aﬁycsnh ind nl'm bené et teru-
lethez ér. A knkolés utan a teiepesek alhez-
dik vagni a fakat, és azokat begyuijtik a ki-
kotdbe. A kikotdre clickelve egy info-ablak
jelentkezik be, amely egyben egy menu is:
telul a telepulés neve, ul.aﬁta az emberek
hangulata (20 a | b), & tel k
szama, az elGaliitoft aruk tonnaban
(goods), a maximalisan tarolhatd tonna-
szam (max), a begydjtott fak szama
(wood), és az orszag neve. Ezalant van a
hajomendhoz hasonldan a varosmenu,
amaely a kdvetkezdket tartalmazza:

cargo — szalltmany (ez lesz telpakolva a

ilyen ha}oopﬂésneh aronban sz a hatra-
nya, hogy egy arra kaszalo ellenséges

galya hat dhatja a miénket, és ke-
vés az esély, hogy megusszuk, Ha kesz
& hajo, trade-del elkuldhetjiok az Ovilag-
ba.

sell goods ha nagyon rosszul all a szé-

nank, a helyszinen is eladhatjuk a szallit-
manynak szant arut. Az igy nyerl pénz-
bél mar lehet, hagy ossze tudunk dobni
egy olcsobb hajor

Hat ennyit tudlunk osszehordani errdl a
nem tul régi Impressions-stutfrol. A jatek-
nak két hibaja van: az eqgyik. hogy a hajo-
kat nem tudjuk kozvetlenul irénynani. csak
@ eldre meghatarozott Utvonal alapjan,
azoert gyakran eldfordul, téleg, amikor az
Ujvilagbal utazunk hazafeld, hogy a galya
Leszorul” egy obdlben, oda-vissza Uszkal,
és ar istennek sem akar kikaszalodni on-
nan. A mulk hlba hogy a megnyerésnél

beérkezd hajora)

settle — letelepedes, akkor kell hasznalni,
amikor térképesedés veszélye forog
fenn, ilyenkor néhanyan osszeszedeldz-
kodnek, és azr altalunk kivant iranyba in-
dulnak uj telepilést létrehozni

vagy val zaro kép-
sor, de még ogy egyszead kép sem lathatd,
Annyit irnak i merasz vallalkoza-
sunk és ckos domesetnk biztositottak az
orszagnak az Ujvilagot.

e Gregorik Andras




Isten segedelmével a Might & Magic IV le
iras folytatasat kdzdlhetjuk, termeészetesan
folytatasokban, ami teljes is lesz, ha majd

szer befejezddik Kb a CoV 38-ban
valtunk &t a kovetkezd részre, a Xeen Sotét
Oldalara (Dark Side of Xeen) Hogy miérnt
is 0z & neve a kovetkezd résznek, axt a ve-
gere megéritek, de addig is eldrebocsaijt-
juk, hogy a Might & Magic sorozatbdl ez &
(jelenleg mindossze) ket rész folytatasos
csak, s 8 Dark Slde-nal mar 20. szintdként
kezdjuk, mivel ebben a részben a felsd ha-
tar @ 20. Ezén sem pontos a Might And
Magic IV, illstve Might And Magic V. el
nevezés, de ar egyszerdbb megkllonbdz-
tetés végett nevezzuk ket inkabb igy
A multkor a varazslatoknal nem tudtuk, mi
is az 8 BEASTMASTER. s azt is emliiteftuk,
hogy sehol sem lehet megvenni. Nos, ez
nem igaz. Egy Uj varost is felledeztunk,
Shangri-La névvel Ez a BLISTERING
HEIGHTS-nek egq_ aszpektusa, de sajnos
itt nem talalhaté TRAINING HALL. Tehat
ez a legooolabb place az egesz porfeszek-
ben, s ha valaki teleport nélkul akar ide be-
jonni az jobb ha felkészul par DEMON-ra
o3 nahany DEVIL jeges lehelletére, aki ta-
vozasra akar minket kérni. lgaz, mt van egy
lehetdseg & 21. szint elérésére, de csak ak-
kor ha mar eldtte elmentunk huszig. Tudni-
illik ha az it lévé kitba valaki beleiszik, az
egy szintnyit ugrik, S&t, errdl jut eszunkbe!
Ha wvalaki megkapja a ASTER OF
GOLEMS cimet, annak is adnak egy in-
gyen szintel. Tehat 22 szint. Tévedni em-
beri dolog. Felhiviuk a figyelmeteket a hel-
lemes TELEPORT varazslatra, mert igen-
csak sokszor lesz ri szukseg péenzkimelés
céijabsl (js). Beszerezhetd minden na-
gyobb AFESZ lerakaton.
A jateknak érdekessége mag, hogy ha egy-
szer elmentunk a végére, akkor az END-
SEG-sl barmikor megtekinthetjik. mernt eg
4 menupont (VI ENDGAME') jelenik
meg az elejen

A fobatds valoszinldségét igazolja az s,
hogy nem minden szdlal szottek ol a jaték-
ban. Darkstone tornya, a Dragon Tower,
egy dungeon és a deli szfinx-hez csak az-
utan lehet hozzajutni, miutan magjérluk a
sotét oldalt is. A satét oldalra pedig a kis
ureges  piramisokon  keresztul  vagy
Shangri-La-bdl lehst eljutni, de csak ha a
holdak megfelelden alinak. Az padig egy
egyszorvo tandcsa szerint csak akkor fog
bekévetkezni. ha kaszen allunk ra. Mi min-
den hozzaférhetd helyet kibogarasztunk
mar, affa a kovethezietésre jutoftunk (amit
megerdsit még a kimentett allas helymegje-
lold koordinatainak kinézete, és tobb speci-
alisan erre a foladatra képzett sdrosdveg
is), hogy majd next time.

Folytassuk hat, Kezdjik a kisebb meligk-

kuldetésekkel

® Valdészindleg sokan észrevették, hogy a
jatékban vannak kis STONEHENGE-ek,
s mindegyikben egy-egy druida, akik
mindig valami hasonléan nagy okorség-
re kérnek meg minket, hogy hozzuk el
neki a Tél Ltolsé Hépelyhet, hogy el-
kezdhesse a tavaszt, a Tavasz Utolso
Esdcseppét, hogy elkezdhesse a nyarat,
a Nydar Ltolso Viragjat, hogy elhezdhesse
az Gszt.. huhh! Kezdjik a tavaszival,
ménjunk el a télihez, oft vegyuk fel a 1éli
druida adta hopelyhel, vigyuk el a ta-
vasz-druiddhoz, az odaadia a Tavasz
Utolsé Esdcseppét, stb, stb. Ha egy
aghsz ével végigvittunk (tehat mind a 4
évszak megvan), akkor az utolsé druida,
akihez el kell valamit vinnink, cserébe

farkasember szolgdikat, felkapni egy
SCROLL OF INSIGHT nevi tekercset es
visszamenni Ane-hoz, aki cserebe
odaadja nz északi szfink amulettjét. Bent
n varban a farkasok DISEASE-zelnek, a
varazsiok ma nagyon sZivesen
hasznaljak a FIREBALL varazslatot, jobb
ha felteszink emiatt egy PROTECTION
FROM FIRE-t. A févarazslé nehezebb
eset, mert majdnem lathatatlan @s inkabb
kézelrdl tamad, ami azért is baj. mert az
nem tizalapy. Tébb masfajta scrollocska
is talalhatd, am ezek kézul csak keves
hasznos. A SCROLL OF DEPRESSION,
WEAKNESS, INSANITY, CONFUSION,

AGING a nevikban szerepld
tulajdonsagokkal ruhdzzak fel az
olvasojal, igaz ezen kivial mindegyik ad

5000- -1 A SCROLL OF
INTELLECT, SPEED, PERSONALITY a
nevikben megadott képossagehet
novelik, a SCROLL OF ELECTRICITY,
MAGIC, FIRE pedig +10 az adoft alem
elleni vedelemhez. Az északi szlinx
amulettie pedig ahhoz kell, hogy az
északibb szfinx beengedjen a te&leEd A
varban még szabaditsuk ki a rabokat is,
mert az a 10,000 XP mindig jol jon, nem
is szélva arrél, hogy az e%yil‘ meg-
mondjs a mljubbéuu'ashoz szukseges jel-
szot, azar 'THERE WOLF'

Carlawna, aki egy papnd, vissza szeretne
szarezni a ‘SCA OF IMAGING-et',
amit meg réegebben a GARGOYLE-¢k lo-
pirtak el. Igaz, ezént szép kis biztositasi
dijat zsebeit be, s akkor megiobban
meghakkentunk, amikor kideralt, hogy
GAgGO'I’LE-banda'jn az & megbizasabol
tett mindent, s teliholdkor meg most is
titkos tanacskozast tart a
Fehérmajmokkal LOSANGELORG-ban,
& minkot is igy akart belekeverni a XXV
szazadi oltikaba Mert . ugye a
GARGOY vezette Fehérmajmok
bandaja nem tudta, hogy Carfawna dupla
hasznot akart huzni a rabolatasbdl
hiszen utdna rauszitana minket a
bandara, s igy is birtositva Loa-loa
urnlmat Losangelorg-on. Mert tulajdon-
képpen Loaloa a ndvére, bar ezt Loa
nem tudja, men kiskorukban elszakitot
tak dket mastél, s Carlawna csak a
kis zald cipd egyik felének meglatasa
utan joit ra. De azt sem tudjak, hogy ap-
juk a gonosz Darth Xeen, az elholt yati-
lovag, kinek a labnyoma fényképét leko-
zolek ar 528/3. National Xeengraphics-
ban Ha Carlawnanak visszahoznank a
Scarab of Imaging-et (amit titokban sze-
retne lerendezni, a biztosid tudta nélkul,
hogy a pénz is megmaradjon, pontosab-
ban egy része, mert a masik felét veldnk
ossza meg), akkor megielaina benne a
térképet, ami az 528/3-as Nalional Xeen
graphics-hoz vezet, és a lanyképen felis-
merné apja labnyomat (ti. rafta van a csa-
ladté jelét képviseld SLIPPERS OF
DRAGON CONTROL +4, +8 vs JOCKEY
EWING). Ekkor mérgeben lenyelné a
SCARAB OF IMAOII?G-@I és lycantrofta
vattozik, majd ingyen odaadja egy embe-
runknek a MOONRAY varazsiatol (utana
2000 aranyert). Na, kinek volt ismerds a
Loa-loa és a Fehérmajmok bandaja? Akl
eftaldita, abban az dromben részesulhet
hogy nem musza] elolvasnia a BUCK
ROGERS I leirast (ot wvolt a
GARGOYLE nevi bandafénok is. Amugy
koszi, nincs sok bajunk, nem napoztunk
meég annyit)

Danulf a tunderke-kiraly megker minket,
hogy szerezzuk vissza neki a varazspal-
cajat, mert a gonosz kis repkedd SPRITE

szolgélatainkért megszabadit ket a
tarmészetelienos l')re-gt;adéslst, am a kort
ujrakezdi, ugyh armikor lehetésé-
IlJnI\ van a 1%1:3!:«.

® Arie, ngz tanonc varazsld, apukaja
halalat akarja megbosszuini. Ehhez be
kell mennunk Basenji varaba, s ott
kiitani az oOsszes varazstudot és

mar kéak/tundi-bandik (vagy milyen
nevet adjunk nekik) elrabotak, s azdta a
kirdlysaganak biztonss veszélyben
van, de még a kornyezd erddket is tele-
villamoljak a KILLER SPRITE-ok.

Ennyl lért most bele, legkOzelabb lolytatjuk!
e HaPI
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CSAK LEMEZRE!!!

ACID RUNNER — lode runner — 118
BEE — 52 — ugyasségl
BUNDESLIGA 2. — foc;manager — 123

CORYA — kaland — 252

CYBORG 2900 — 3d akcit — 136
DESTROYER — szimulator — 1SD
DETONATORS — Ggyességi — 228
DRIBBLING — foci — 230

EXAMINATION — kaland — 1SD
HOLIDAY COPS — akcié — 102

JIMMI'S SUPER LEAG. — menedzser — 139
LENITIVE — idvolddzds — 222

MATCH OF THE DAY — foci — 154
McDONALD LAND — gydjt.dgy. — 2 SD
MEGA STARFORCE — invaders — 1 SD
MORIBUND — ikai — 1SD

NOBBY THE AARDVARK — maszk igyes. — 2 SD
PILE UP — logikai — 220

PIPELINE RAT — labirintus — 103 SD
Plélsc_é malo—S 141

PSYCH HA - as =
QUARX — logikai — 2% .

AROBBO — maszkalds — 110
SLEEPWALKER — gy .akcio — 25D
SMASH — tenisz — 1 SD

SPACE DUELL — l6voiddzds — 18D
SPACE QUIZ — vetélkedd (német) — 245
STONOPHOBE — tetris — 189

SYSTEM — ladatologatd — 280

FELHASZNALOI AJANLATUNK

3D CONSTR KIT — jatékkeészitd — 1SD
AMICA PAINT — rajzprg. — 18D

ART STUDIO 2.0 — rajzprg. — 1SD

BEAT BOX CREATOR — zeneszerk. — 1SD
DEMO DEMON — demokészid — 25D
DISK DEVIL — user csg. — 25D

GAME MAKER — jé&ték asznﬁ — 28D
GIGA PAINT — rajz

HOME VIDEO PROBSCEH —teth, — 25D
MINI OFFICE — rendszerezd — 1SD
NEWSROOM — ujs.szerk. — 6SD

PRINT FOX — grafikus szov.szerk. — 25D
ROCKMONITOR 5.3 — zeneszerk, — 15D
SHOOT'EM UP CONSTR.KIT — jat. kész. — 25D
VIDEO FOX — videcofeliratozd — 1SD

ULTIMA I. — kaland — 1SD

INGRID’S BACK — kaland — 25D

SPIRIT OF ADVENTURE — kaland — 4SD
VERMEER — stratégiai — 154

Az itt felsorolt programokbol mindenki Gsszevalogathatja
a neki szikséges programokat. A jatékok neve utan fel-
tantettik azok hosszat Is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 biokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 va
t6bb lemezoldalt is elfoglal art kalén jeleztuk. Ennek fi-
gyslembevételével kérjik a megrendelést dsszeallitani!

BACK TO THE FUTURE lll. — akcité — 1HD — EGA, VGA
BIG GAME FISHING — akcio — 1HD — CGA, EGA, VGA
CADAVER — akcié — 1HD — CGA, EGA, VGA

CONAN THE CIMMERIAN — kaland — 3HD — VGA
COOL WORLD — akcio — 1HD — VGA

DEFENDER OF THE CROWN — stratégia — 1HD — CGA
DIZZY — FANTASY WORLD — akcié — 1HD —C, E, V
ECO QUEST — kaland — 3HD — VGA

FREDDY PHARKAS — kaland — 2HD — VGA

GAMES — SUMMER EDITION — sport — 1HD — C, E, Her
GAZZA 2. — foci — 1HD — VGA

HEART OF CHINA — kaland — 6HD — VGA

HISTORY LINE 1814-18 — stratégia — 4HD — VGA

KGB — kaland — 3HD — VGA

LODE RUNNER — akcié — 1HD — VGA

MEGALOMANIA — stratégia — 1HD — CGA, EGA, VGA
NICKY BOOM — akcio — 1HD — VGA

POWERMONGER — stratégia — 2HD — VGA

SECRET OF MONKEY ISLAND 2, — kaland — 6HD — VGA
STAR CONTROL 2. — Urhajos — 4HD — VGA

THE FIRST SAMURAI — akcié — 1HD — VGA

TWILIGHT 2000 — kaland — 2HD — VGA

URIDIUM — akcid — 1HD — CGA, EGA

BIRDS OF PREY

— szimulator — 1HD — CGA, EGA, VGA
DISCOVERY

— stratégia — 1HD — CGA, EGA, VGA
SPIRIT OF ADVENTURE

— kaland — 2HD — VGA

MANIAC MANSION 2. (Day of Tentacles)
— kaland — 7HD — VGA

Az itt felsorolt programokbd! mindenki sszevalogathatja
a neki szukséges programokat. A lista alapjan k lehet kal-
kulalni, hogy -egy adathordozdra mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os s lemezekre masolunk, tehat ha a [aték
neve mellett csak az lathato, hogy 5HD, az azt jelent,
hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.




Megrendelési feltételek:

Eldszor is azt kell eldomenetek, hogy kildon adathordo-
zora kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy keér-
tek adathordozot. Ez nem mindegy, mer az utobbi esel-
ben picivel 16bb pénzt kell feladni. A postakdhséget
ugyanis nem épitettik bele a szolgahatas araba.
A szolgahatas diftételét eldre kérjok befizetni barme;ynk
ggslahwaialuan rozsaszin poslal utalvanyon, vagy OTP-

N @z erre a célra rendszeresiett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérank feltdntetni: OTP, Budapest, X|
Irinyl J. u. 30. 1117 A felado rovatba olvashato nevet és
cimet, a kbzépsd szelvény hétoldaldra — a megjegyzés
rovatba — pedig'a szamlaszamot:

NB 218-88426/45224-9,

Ez a leglontosabb, men ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamiara konyvelje
a pénzt es esetleq levelezgelni fog a feladoval (reklamaci-
0s esetben kérjik ne az OTP-t zavargassatok, Ok ugy-
sem fognak tudni iteni!). A csekk hatoidalan méast
nam kell feltuntetni, tehat a kén adathordozokat sem, és
a kért programokat sem keérjok itt felsoroini!!|

A szolgahtatés dijtételel (C64 csak lemezre!ll):
masolas adathordozo ara
PC (5.25" DS!HD& 150, - Fi/lemez 60,- Ft/db
C64 (5.25' DS/DD) 100,- Filemezoidal  40,- Fydb.
Amiga (3.5" DS/DD) 100,- Ft/lemez 75.- Fydb

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozok megren-
delese esetén. 4 x 100 + 2 x 40 = 480.- Fr-ot kell
elkdldeni. Aki kuld adathordozdt, énelemszerien csak a
masolas dijtételét fizetl be!

Ha kuldtok adathordozot, lehetSleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sénetlendl meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feftétele tovabba, h a
megrendelésetekkel idejuleg KULDJETEK EGY 70,-
Fl-os POSTABELYEGET, anis ezzel togjuk ajaniott
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
jik elkildeni a pénz befizetését olo szelvényt, vag

masolatat! A felado alatt kérjik a géptipust is feltunetni!

A hibas adathordozdkat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett és meggimzaﬂ valaszboritékén cse-
rébe — kaldn is elkaidjok 1993/1. teljes kataldgusunkat,

GAMES CENTER, 1519 Budapest, P1.: 363.

aniea

3D World Boxing — spon — 1 lemez
3D World Tennis — spon — 1 lemez
A-Train Constr.Set — szerkeszid — 2 lemez
Air Suppon — stratégia — 2 lemez
Air Warrior — akcid — 3 lemez
Ancient At War In Skies — stratégia — 4 lemez
Aztec Challenge — akcio — 1 lemez
Balkan Conflict — stratégia — 2 lemez
Bard's Tale - kaland — 2 lemez
Bard's Tale |l. - kaland — 2 lemez
Bard's Tale Ill. - kaland — 2 lemez
Big Nose — akcit — 1 lemez
Championship Manager'93 — focimanager — 3 lemez
Chaos Engine — akcid — 2 lemez
Charlie Chimp — akcit — 2 lemez
Wars — akcio — 1 lemez
Cytron — akcio — 2 lemez
Dancing With Eggs — akcio — 1 lemez
Deathbringer from Space — drhajos — 1 lemez
Demmine V. — akcié — 1 lemez
Diego Maradona's F Manager — focimanager — 1 lamez
Dragon Wars — kaland — 2 lemez
Elite — drhajos — 1
Elvira — kaland — 5 lemez

Elvira Il. — kaland — 7 lemez

Endless Melodies — zenedemo — 2 lemez
Football Tactician Il. — foci — 2 lemez

Ice Hockey Manager — jeghokimanager — 1 lamez
Jonathan — kaland — 10 lemez

Matal Law — akcié — 1 lemez

Match of the Day — foci — 2 lemez

Monkey Catcher — akcio — 1 lemez
Morph+ — akcié — 2 lemez

Mr.Browstone — akcio — 1 lemez

Plan 9 from Outer Space — kaland — 4 lemez
Poing — arkanoid — 1 lemez

Poo Poo Dreams — akcio — 1 lemez

Rall Or Die — olimpia — 2 lemez

Rolling Bob — akcio — 1 lemez
Schelober's Quest Babe — kaland — 4 lemez
Silver Star — drhajos — 1 lemez

Sink or Swimm — akcit — 1 lemez

Smurf Hunt — akcid — 1 lemez

Son of Biagl,] r — akcio — 1 lemez

Super Cauldron — akcio — 2 lemez
Swibble Dibble — akcié — 1 lemez

Sword of Honour — akcit/kaland — 2 lemez
Tetris Pro — tetris — 1 lemez

Trable Champion Il. — manager — 1 lemez
Universal Monster — kaland — 1 lemez
Viking — stratégia — 1 lemez

Wabes — pacman — 1 lemez

Wing Commander Il. — demo — 1 lemez
Wing Commander — Urhajos — 3 lemez
Wizardry VI. — kaland — 6 lemez

BIRDS OF PREY — szimulator — 2 lemez
DISCOVERY — stratégia — 1 lemez

Az it telsorolt programokbol mindenki ésszevalogathatja
a neki szﬁksé?as programokat. Egy adolt jalék neve és

tipusa utan feltintettik a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevéteiével kérjuk a megrendelést osszeallitani!

1519 BUDIPEST, P}:363.



arul ragadozo ma-
yik legjobb katonai repulégep
egnapynbh értéke az, hogg
bd célra szolgald repul
géptipus szall rendslkezésunkre”, melyek
nagyrésze a NATO és a volt VSz hadrendbe
allitott vadasz, bombazd stb. tipusa. Eddig
nem nagyon kényeztoették el a rajongdkat
ehhez hasonld programmal, még ha né-
mely dologban mis hasonlo jatek kissé fe-
lal is mulja. A B.O.P. jaték fiktiv vilagaban
két hadsereg héboruja zajlik, amelynek pil-
yi allasat (majd vegsradmenyst) & ja-
tékos mikodése befolyasolla (ebben ha-
sonlit az egykori ATF-re). A jatékot az 1991-
es megjelenés ota a j& orag CB4-re nem ir-
tak at. @s az Electroni 16 &b
sem szerepel, hogy C64-re elékésziletben
lenne. Ext csak azern irtuk le, nehogy ilyen
kardidat Rk ol & atok o

lekk

A Birds of Prey (m

darak”) az

szimulator
ARl Lor

Innentdl kezdve:
«Next“-en, visszalépos (ha lehet) = click a
+Previous -on

tovabblapés = click a

Kildetések:

A kovetkerd képen hat fajta bevetes kozil

lehet val i, de a kozépen levd kis jelre

clickelve Gjabb hatot kapunk. Mind a 12-

nél leirjuk, hogy mit is kell csinalni a végre-

hajtasanal,

® Air Interception — Légl elfogas: raketa-
val igyekezzunk leléni az sllenséges (va-
daszjgépeket

® Air superiority — _Légifole 1

1ol vagy hordozdt a térkepen. Alul elolvas-
hatjuk. hogy ar a tamaszpont/hordozo,
amelynek a nevére (a terképtdl jobbra) &
pointer mutat, uzemael-e stb

Repiilégépek:

A kovetkezd képen torténik a kivant gepti-
pus kivalasrtasa, amellyel a bevezetést
vegre akar!uh hajtani, Egyes esetektdl elte-
kintve, amikor a program sleve csak egy-
két tipust enged  valasztani”, a kovetendd
aljiras az alabbi:

1. SIDE menubdl megleleld harcold 18l ki-

FyT o i i

Ees (vadasz)gepek eliogasa. kézelharcra

ell szamitani

® Long range bombing — Hosszutavu
bombazas: tamadas ellenséges felszini
{szarazfdidiftengeri) célponiok ellen

- ber escor — Bombaasl kiss

%’Y g mar meg )

2. MISSION PE meniben & Leveiss li-
pusanak megfelelé bedllitas (M és a ko
vethezdnel egyszerre tobb menupont le-
hot bekapcsolva)

3. AIRCRAFT TYPE menuben szdkité pa-

minket.

Ez a leiras reszletesen fogja ismertetni a ja-
ek kezelésél (ami elég nyolult), am a
szakkifejezéseket nem — igaz, a téma irant
érdekidddhnek azokat Ugysem kell olma-
gyardzni. Az angolul nem tuddk szerezze-
nek egy szdtar, ogy magérnsék a program
uzenetoit. Ja, a leiras nlngvnéen azr Amiga
verzié alapjan készilt, a PC-sek majd sze-
pen atkoltik maguknak

a’}méa maga a B.O.P. masodik lemezén ta-
lalhatd, az elsét boot-clva viszont remek le-
giharc-jelenetet élvezhetink (majd ha mi
robbanunk szét. nem nagyon fogjuk dlvez-
ni). Mindkettd csak 1 MB-os gépen fut. A
bejelentkezd képnél az ex-vedelmi
kérdésnél siman nyomjunk Return'-t

Ill6ta adatal stb.:
rjuk be a nevinket, allitsuk be & nehézsegi
srintet, a terep jelleget s a bevolés meg-
kezdésének iddpontjat (eleinte maradjon
nnfpel . Eldénthetjuk, ~Mmaganyos
farkaskem” vagy kisérokkel n]guic végre a
feladatot. A képen késdbb az & dipl miikd-
désunkkel o ‘,-;Jl]‘lﬁl! por kat

el oyl 2o

LAzt is

megtudhatjuk, hany gép kerah miattunk,
katapultdlés folytan veszieseglistara, és
. Atk

meg 'y ég van allast
menteniftofteni ('S'/LY), és nézni egy
gtnﬂhnmn. hoqr mikent befolyasoiuk a
abord jelenlegl allasat ('F1). Résziete-
sebb kimutatast kapunk, ha felhizzuk azt a
screent, melynek jo sotétkek csikkent

latszik. E s al lozas utan Gj pildta
az 'N’ lenyomasara  allithatd szolgalatba®”.

kiserévadasz védi a bombazol eilenss-
es vadaszoktdl

o Close support ... ground attack —
~Kozeli tl.dmoga‘lés" és felszinl tamadas:
szarazrioldi k tia elien-

java-

50
® Border or sea patrol — Hatar- vagy ten-
geri  drarat: tamaszpontr.g. hordozo

gvéd i o b

guimi kell rajuk)

econnaissance — Felderités: |
képezés (ellen s felszini célokrol)
Troop drop — Csapatok ledobdsa: efté-
arnyosok ledobasa = légideszant
Supplz drop — Ellﬂméz ledobasa: cso-
magok stb. ledobasa eftSernySvel
Stealth bombing — Lopakodd bombé
zas: mint a he tdvy b al, de
lopakodd bomba (P st B
val (csak Side Al)
Stealth i

o ¥
séges tankok kildvése), csatarepul
h

itény-

™ [
felderites; mint a felderitésnél, de K:palm—
dé géppel (csak Side Al

Test pilot — B D6 pild

. P : kisérleti
gép berepulése, lehet einek hatarat
elérni (cél a minél nagyobb sebesség és
magassag)

Tamaszpontok:

Tovabbiépve 3-3 tamaszpont vagy 2-2 re-
palégéphordozé hajd kezal valaszthatjuk ki
a  hazai” bazisunkat. Ezzel egyuttal azt is
eldontjik, hogy a szembenalld felek kozul
melyik oldalra allunk & haboriban. A jaték-
ban kék vagy fehér szin jelzi az ‘A’ oldat
(N&TO‘-Sépekj. mig voros vagy fekete a ‘B’
oldalt (VSz-gépek). Bal click a kivalasztas,
jobb clikre pedig megmutatja a tamaszpon-

ok (kivansag szenint)

4. AIRCRAFT menubdl a leginkabb megfe-

leld géptipus kivalasztasa (info alapjan)

ovabbi tipusok lehetnek a MORE AIR-
RAFT menu alatt)

A hivalasztont tipusrol reszletes adatlapot
mutat & program, de ebbdl csak a harcl gé-
pekhez értok szamara derdl ki, hogy mit
tud a gép és milyen szinten. Az  Arma-
ment -re clickelve lathatjuk az adott gepti-
pushoz rendszeresitett fegyverzetet az
alabbi bontasban: géppuska I6szerkészle-
te, levegd-levegd raketak, levegd-fdld raké-
tak szararfoldi és tengeri célok ellen, leg-
alul & bombak, (Jé tudni, melyik mire hasz-
nalhato.)

Példakent célszerld beallitds, ha a kul-
detés légi e as. 65 a Nimiz-rél kell fel-
sralinunk: 2-nel JAir Intercept” és , Carrier
Based", 3-nal lehet pl. | -wing " vagy
mas; a 4-nél most csak az F-14 marad

Eli as:

Felul olvashatd, melyik kuldetést és gépet

valaszriottuk, a megjelend tipusismenetd

szivegbdl pedig kiderul, mire j6 &5 mit tud

ez a gép, igy megtudhatjuk, mennyi esé-
unk van vele a bevetés végrehajtasara...

lul oh ik el a holy tjel . amely a
Ay ink pontos leirass 238, Log-
tobb esetb konkret 'r tokat kézol ve-
link a Iy : a nohéz-

i szinmdl f0gg. Igyekezzink pontosan
r’:ogoénenl. mit ha?l tenniunk. A MAP-ra clic-

kelve nézhetjik meg a térképet, ahol pl.

v a ? hlélh&tun}k
ki navi s pontol i el. A takti-
kai térkép bevetés kﬁz’l:?n is behivhato, és
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megnézhetjuk rn{:a a fedélzeti navigacios
rendszerbe tiplalt navigacidos és célponto-
kat. A térkép valamely pontjdl ugy hozhat-
juk kézépre, aclickelunk. Egy navi-
ga’ciés pont létrehozasahoz click a megle-

i& ikonon (feliraton) aztan bal click a tér-
képen, mig torlése click az ikonon artén
jobb click a térképen.

Gép elbkészitése:
Az utolsd eldkészuleti fazis a repilSgep fel-
tegyverzése (a gépunk mar fel van tolve

uzemanyaggal és éppuska-iGszerrel).
Meglnnlolug, ab & E‘;* L gtel

ISen vak unk a delkeze alls raké-
tak és bombak kozul. Ha valamely fegyver-
te vegy fel 1 Hickelonk, & pointer

rakéta-alakot vesz fel. llyenkor iathatjuk az
adott f et vagy egyeb holmi fébb ‘;ol-
lemzéit, illetve hogy mire is vald. Az INFO-
ra clickelve részietes i tast kapunk. A
feirakashoz click ezzel a rakéta-pointerrel a
kivant fegyvereihiggeszté csomoponton,
ALL = mindenhova az kerul felrakasra Va-
lamit jobb clickkel vehetink le, CLR =
mindent leszedink a geprél. Sajnos egy
tettu %eaztd tra egx raké
bombat lehet feftenni. Javasoljuk, hogy ne
terheljék tul a gépet (felszallotGmeg!), és a
nehezebb fegyvereket inkabb ne a szarny-
ra tegyuk, mert akkor a gép kisebb igény-
ft tud csak elviselni (Real
hmadban. Id, kéuéb;:_}‘.d Nan;“réu?le‘lizzuk‘
maelyik levegs-fold rak sok vanj
é:ggomba milyen célpont ellen hatasos —
alt. kiderul az info-bol — de néhanyat
megemiftink. A jatékban kissé kénnyebb a

Alul (csak full-screen modban): bal cidalon
célkovetd dzemmddija, radar hatdtavolsa-
ga, aktuéalis fegyver stb ; jobb cldalon az

szlelt célpontok, vagy egy kdvetett cél-

pont, vagy egy navigacios stb. pont: leg-
alul kézépen a bom! 1zd tavmérdje.
Kézépmez . a HUD mdkodési mod-

jatal fuggden egy vagy két jel (plusz a
calok)

A HUD azemmodjal radar, navigacid,
bombaras, leszallas.

A muaszerfal:
Balra: gazkar kielzdvel, GEAR = futéma,
HOOK = farokhorog, WBRK = kerékfeél

Cé&“b\:ﬂtg

navigacios pont def arl = W'

légi utantolktési nav. pont det.farl. = T

display-térkég nagyias/kicsinyites ="
(aposztréf bill. jobb oidalt).

Taktikal funkciok

hirszerzés [elentése (be/ki) = V'

kijeloht  célpontok  lekérdezése  (lull
screen, be/ki) = ‘T’

sorrakovetkezdlelszd repdlégép) raketa
megnézése (full screen) = .Y, (pont/
vesszd).

[V odvala

ABRK = fékszarny, REHT = utanégetés
jelzélampaja. A blokk jobb felsd Ilijolxéia:
piros alapon relativ toloerd (%-ban a bedlli-
toft gazhoz képest), z5ld alapon a fuvéka
szoge (normél = vizszintes = 0). Alattuk al-
lapotjelzd a rongalédott alkatreszek neve-
nek roviditésével; RADAR = radarteve-
kenység észielve, MISSILE = rakétat I6ttek
ki réank; legalul uzenet-ablak (visszajelzé-
sek, figyeimeztetések stb.).

&ﬁzﬁgm: tent dra, téle balra dtesés-jelzd;
lﬂiieb tobbfeladaty  display (mukodési
modjal = felfiggeszntd-csomépont (+ |Gszer
és csalij, radar (keresés/kovetés), térkép,
avigacis): alul a féklapok szoge (); a
i!k%unélytmn levé Uzemanyag mennyisége

Jobbra: magassagmeérd, sebességmerd,
Mach-meérd (1 mach = hangsebesség),
tug sebessagmérd  (emelkedés/sillye-

g mint a valdsagban, ahol a fedél- | des), mdhorizont, g-mérd, bolimasi szog,
zeti csoves fegyverrel (geppushka) alt. csak uzemanyag-mennyiseég, gyorsulasmerd.
repalégépekre léhetank eredményesen, e
lovabba a rakétak féként szarazfoldi | A ke, billentydk:

jarmivek és b dezéseh elpusztita-
sara alkalmasak (pl. Hsllifire, averick Hajtomua
stb). mig eépuletek stb. | bolasa beinditas/ledlitas = 'J’
bombak alkal dok inden leve- gaz nivelés/cskkentés = '+ —'

m

g&-fold rakéta alkalmas attaldnos feladatok-
ra (ilyen pl. a Harm ill. Durandal), tovabba
a hajok elsullyesztésére valo sugarhajtomi-
ves meg nagyon lassu. Kellemes
probalk e b Ep" bként felszini cél-
pontok elleni b &l is érd leve-
gb-levegd rakétat vinni (vagy kiserékkel in-
duini), mert az ellenség nem aiszik.

A pilétafaikében:
Na végre! Gépunk vagy egy tamaszpont

hangaraban all, vagy egy repulégéphordo-
26 hajd gyomrabsl” emelik ki a liften a fe-
délzetre. Felszéllas sldtt még célszerd be-
allitani néehany dolgot a GAME meniben:
real/easy m'ﬁn = valos/egyszerdsitett re-
pilés (easy modban pl. le is zuhanhatunk,
de némely dolog nem mdkodik), hud met-
ric = a HUD-n csomé és lab helyett km/h
a5 m; game detail = a 3D grafikai megjele-

nités bealltdsa.
A HUD (Head Up lay) fontosabib, vala-
mint csak it alalhaté informacisi:

Felsé sorban: skalan a repulesi irany fok-
ban, alatta nyil & navigacios vagy célpont
szége (ha oldalra van, a nyil a skala bal/

Bﬁob?dsz-tlén:.

v b

ég, kulon fug-
goleges toléerd, SW = szarny allasszo-
i

Jo%h oldalon: skalan magassag, kulon
g]eg?:sleges sebesség (emelkedés/ sullye-
8).

gaz min./max. valtas és utanégetés, be/
kikapcsolas = '/’

fivdka sgénck névelésalcsokkents
= 'bal AH"/'bal Amiga’

Fel- s leszallas, gurulas
karékték = ‘B’
fékhorog = 'H’
futomil/kiengedés/behuzas = ‘U’
old;i:glmﬁny balra/jobbra. = 'Del’

Iranyitas (levegdben)
csirés (fordulas) balrafjobbra = "O'P
{joy. bal/jobb)

iy, g

(AWS/TWS/
HUD/GRD/GUN) = ‘N’
idgaiﬁ:_élpom kovetase (TWS mod) = ‘jobb
felszini célpont e {GRD mod) =
‘jobb erl‘
céironl—kivt asztas automatikus/ manua-
lis = ‘F2'

ha manualis: célpont-kivalasztas es torlé-

se = 'Z' (keresé modban a hkort az

errel vezessik ra a oéépumakat jetzd
yzetek egyikére, majd 'Z’)

Fegyverzet, harc

f er-valasztés  manualis/automatikus
egyverrel‘ illetve fogyver inditasa/kiol-
dasa = i

‘Space’ (joy. tiz)
rakétn- k& as beskik: T ia =X
radar/infravores  vezérlésd  rakétakat
megzavars csall hasznalata

(chafffiare) = 'C'/'F'

Fényke

wyhkepezes

1enykégezégép bekapcsolasa = '§° (nu-

merikus billenty Gzeten)

célra bealltas = kurzornyil-billentyik

zoom (rakozelités/tavolias) = ‘47—
{numerikus billentfézalar\)

exponalas = 'Space

Légl utaméites

tartdlygép igénylése, tajékoztatas kerése
mandverszés soran, utantohfeési robot-
piléta be/kikapcsolasa, utanthes befe-
jezése = '/’ ]

uzemanyag atszivattyGzasa = jobb egér-
gomb (folyamatosan lenyomva)

; g hcioliban: (Kb
" lasztas: ‘bal Shift') = ‘Space’ (joy 10z}
|I|zernenyag- rtaly ledobasa (kiva-

lasztas: ? = S%:-lm
hordozoft (kisérleti) gép elengedéses =
‘jobb Shift’

a ny 15lle tiel | Kilbrtaaledldtis kivid P
sullyedés) = ‘A‘rﬂ' ﬁa; lefol) kuldnféle kalsd szogbdl = 145 '9.-ig
kormanyok roégzitése = Tab’ (f billentydzeten)
feklap kitérités/vissza 1"-kal = /) ralatas a gep mogul be/kikapcsolas) =
1ékszarny ki/lbe = ‘G’ "Emer’
szarny-allasszog novelés/csokkentése = kilatas pilotatulkébsl eldre = 'F10°
‘b Ali'f‘blloxmlua' kilatas iranyanak beallitasa = '1-t31 '9-
robotpildta = ¥ ig (numerikus billentydzeten)
katapultélas = 'Esc’ finomabb modosiasa = kKurzornyilbil-
lentydk
Miszerfal/HUD/display: alatas tavoloda dpontbal (mint robot-
full-screen mod be?knhapcmlasa (mu- ﬂ}lm&nél: = (f& billentydzeten bal fel-
i )

szerfal eftantetése és vissza) = 'W

HUD ki/bekapcsolédasa = ‘D’

HUD Gzemmodviltds =

display uzemmadvaltas = ‘M’

felfiggesztdcsomopont valtas/ lekerde-
zes = 'K’ (ha a display feltiggesztd-
csoméﬁom—mod' ban van)

radarhatdtavolsag-vahtas = 'R

Tbrkér
taktikai térkép be/kikapcsolas = 'Return’
taktikai térkép nagyitas/kicsinyites =
‘+''—" (16 billentyuzeten) i

nem tull-screen modu taktikai terkep
tovabbi funkcioi:

scroll = kurzernyil-billentydk

hazai bazis helye = 'H’

gepunk helye = 'P’

A szimulacio vezeriese

pause = ‘B £ * (16116 billentyd)

valos/konnyitett repules valtas = 'E’

hang ki/bekapcsolas = 'S

bevetés befejezese (foidon/hajoledaize-
ten/ejtéernydn) = 'Esc’

analog/digitalis joystick waltas = 0" {15
billentyzeten)

30 megjelenités valtortatasa = 'L, F1
és 'F5'-t61 ‘F9'-ig

pointer megjelenitése/eltuntetése (szunet
a menu hasznalatahoz) = ‘F4'

J6 tanacs: az iranytashoz célszerd joystic:
ket hasznaini, és nem an egy billentyuzet
sablon sem

CoV 3625



Felsztllés'

eljunk arra, hogy a kifutdpalyat/leszal-
16 eélzetet ne csak mi hasznaljuk, szoval
igyekezziunk elkeruini az osszeuthkozést
mas fel/leszalld gépekhkel A felszallasnal
alkalmazhatjuk a programban is lathato
médszer, amikor lenduletbdl fordulunk és
gyorsitunk a kifutdpalyara érve. Az igazi

is az, amikor lassan kigurulunk, a kifu-
topalya elején a hossztengelyében megal-
lunk, a kerekekot befékozve tantjuk, a lékia-
pokat rnegfslslé helyzetbe allitjuk, teljes
gazt adunk utdnégetessel vagy anelkul, és
csak akkor en? Juk ki a kerekféket, ami-
kor a haftomu fordulatszama elérte a maxi-
mumot (100%). Amint a levegdbe emelked-
tink, rogton huzzuk be a futomivet, és a
fekmpohrél se felodkezzunk meg A megte-
lelé sebesseget elérve csokkentsuk a hajto-
mu toléereLét (gazievatel), a gép ut

vu legiharc-raketakkal (pl. ASRAAM) va
geppushkaval probalja meg egy mast og-
ni { puskavegre kapni’) ket vadaszgep pi-
Iotaja. A vadaszpilotak jol bevalt harci ma-
ndvereinek Ismerete nélkul ne nagyon val-
lalkozzunk ilyen kozelharcra

Felszini cel elleni tamadas esetén a celteru-
let kozelében lassitsunk le, az alkaimazni
kivant tegyvert a szukséges modon és
magassagban aktivizaljuk {info-ban benne
volt) A lezeriranyitasu bombak hasznalma
egyszend, de a

szallni, mernt ilyeneknel a tarokhorog hiany
zik, emiatt a drotkotelek nem tudlaﬁ

fogni” & gepet, és az akkor menthetetlenul
a vizbe rohan

A bevetés értékelése:
A huldetes Lofejezése utan megjelenik az

ertekelés. Ebbol ogludhnﬂuk, mennyire
voltunk er a feladatunk vegre-
hajtasaban lllewe mi okbol haltunk meg,

ha parul jartunk. Alatia lathato, hany melie-
kes ey fuiszini celponloi smeruh meg

pontos ernluﬂmas:’gf‘;gyelmm kivan Ezt
zuhanopombazassal 5 megtehetjuk,
amelyhez ki kell nyitni a fekszarnyakat.
Mindazonaltal vigyazzunk, nehogy a fold-
nek csa junk. vagy tul alacsonyan repul-
ve egy nsrlmen\r hnrcaazkoz stb. falrob-

bbet fogyaszi. Az

thﬁnége‘lé nagymenekben fogyasztia az

uzemanyagol, csak indokol esetben hasz-

naljuk. I!gyca géplipusok képesek i éla-

es !elemelkadésre is. de ez csak eal
E‘Ilu " madban mikadik

Repiilés:

oh.n .Real Flight" mddban jatszva tobb

ketlemmhnuggcl kell szembeneznunk,
gim ezt javascljuk, mert a szimulacic

csak ez esetben tekinthetd aerodinamikai

szempontbdl is élethinek (elvegre azokkal

a szimulatorokkal jdlszunh sthaen. Brm:-

kerul]unk mert
cz is vegzetes. A bombazok ahaiaban véd-
telenek ellens s vadaszokkal szemben,
ezén célszerd kisardket kern| a bevetésre

Egyéb megfontolnivalo:

Osszemkams veszélye all fenn. ha barmi-
lyen mas zugo hangot hallunk, ez ugyanis
kazeli re ul gepel vagy harckocsit jelem

a nenunk, 1

a repules) statisztikankat, amibdl tobbek

kozott kiderul, mennyire volt Jhuppanos” a
leszallasunk. A menubdl INTELLIGENCE
REPORT-ot valasztva a hirszerzes jelente-
s& tanulmanyozhato, ami nem mas, mint
teljes esemenynaplo. A menu harma-
dlk pom]a a DAMG REPORT. ami ku-
b g létesi ¥ le-
rombolnsmo! megrongalodasarol, javitasa-
rél. illetve ujboli uzembe helyezeserdl ad
tajekortatast. Ugyanitt jelonnek meg intor
maciok a mi telderitd feladataink vegrehaj-
tasa soran lefotozon objeklumokrol is A
rogram a szamitoft eredmenyt pontszam
Esn fejezi ki, es elSleptetes gyanant a be-
sorolasunkat emeli. Amikorra valamelyik tol

(vagy a et — Cnvhoy) (a rahe-
tak ha a mas] osszabb ideja b e
vihelink tartalek uzemanygot A valodi va-

daszpilotak légi kozelharc elétt ledobjak a
iyt (Real Flight médban celszerd leo-
et), akkor is. ha meg nem fogyott ki beldle

ek nagyszeri lek i a g
miatt & dekebb” i k vegre-
hajtasakor szamolnunk kell a sumyak el
gorbalésével és mas, hasonlo rongaloda-
sokkal. Az is jo, hogy a wl nagy vag lul
kis ‘G’ elszenvedése is valdsagos k
kezmenyekkel jar (pl. minden elsctetul), va
lamint a ha[!omu lai;esrtmenyo is lecsokhken
obb m bb az oxi-
:ﬁ( Ha az ;lesés—jelzd villog, jo lesz gazt
és Ugyesen mandverezni. kilon
konnyen dugdhuzdba kerulhetunk és Iazu-
hanhatunk. Tavolabbi célok lités

az u. Ha a falon a seérd-
lesjelzdn a cundillun alatt ,poor” olvas-
haté, akkor gépink allapota siralmas, és
nem biztos, hogy egyalalan le tudunk
szallni, kulénosen, ha a futd is meghibaso-
dott (csak Real thht modra vonatkozik)
Ez esetben inkabb katapultaljunk, ho

mentsuk a bdrunket. Bevetes kozben bar

mikor kerhetank légi uzsrnunvagularrmi-
tést, de le is szallhatunk egy _barati” ta-
maszpontra vagy repuldgép-hordordra. A
hajon rogton valaszthaljuk a REFUEL ETC

hez vegT‘uh igénybe a rnbmmf«'nal de vi-
&zzUn es a i bealli-

nal, men ga unk ilyenkor hegynek
vagy masik gepnek utkazhet.
Haﬂ: stb.:

az uzummlbhakban megielamh a
T-tgm

1& radarja valamilyen — & bea mmt modtal
!uggﬁen legl vagy felszini — celpomot esz-
left. H légi céi tiokjrol van
5zd, a dlsplm “a radar uzemmodon kivul
célkdvetés uzemmoédban is praktikus hasz-
m&lni {célkovelﬁ TWS modban). A harchoz

e g m?dhbai v,
csa tu meg a ¢ ntok tipusat
és hog ellons&gesehgs Ak &m célpontot
mlndtq‘ tartsuk a latotér kozepe tajan, va-
lasszuk ki a cél fajtajanak megteield tipusu
raketat, eés addig varunk az indiassal,
amig az 'In Ang’ jelzés nem tudatja velunk,
hogy a celpont a raketa haldlmolaagnba
kerult. Figyelem, néhany mkélavnl maskép-
pen kell tamadni (pl. Harm, info). Cel-
szerd idénként ellendrizni, hngy a célok,
amelyekre rakétat 16ttank ki stb., megsem-
misuhek-e mar

A légiharc viszonylag egyszerd, ha gépunk
tel van szerelve lega bg 100 km hatdmivol‘

tol, a tamaszponton elébb dvato-
san be keil gurulni & hangarba. Uzemanya-
got es fegyvereket a kuldetés végreh
soran tetszés szerinti szamu alkalommal
vételezhetunk, de sajnos a gépunk esotle-
ges seruléseit a bevetes alatt nem lehet ki-
javittatni. Ha mindennel veégertunk - és
nem velonk vegzeft az ellans%q szalljunk
le. s vessunk véget kellemes megprobal-
latasainknak az 'Esc’ lenyomasaval.

Leszallas:

A legnagyobb odaligyelest igenyld mand-
ver végrehaj hoz kozelisuk meg a leg-
kozelebbi tamaszpontunkat vagy mﬁ
hordozonkat, és le%uln meg az alabbi elé-
készileteket. A HUD- vantsuk at JJanding”
médba, ereszkedjunk kb. 500m-re, a szar-
nyak almuogol (hn tehen nllltsuh a rmm

gazt (sebes 3 kb. 500
km/h alatt legyen). mlelﬁbb alljunk a kifuto-
palya/leszall izet vezérvonalaba, foko-
zatosan tértsuk ki a féklapokat (alacsony
sebességnel uukso‘_gea]. lassitsunk kb,
350 km/h-ra, ki a tutd t (ha-
]onﬁl a 1arothor%l |s] figyeljuk a leszallo-
muszer jelét a H D—bon az optimalis beve-
Zetés| péiya ho\i'elé:rrs ha szuk:agos. vi-
gyazva korrigaljun ontos, hogy gé-

unhlcei a pd&ya vagy leszalldtedslzet ele-

ard), vegyuk e a

s8gl levegé-levegd r
hn az ollenséges aﬂogé vadészok nem ren-
gy

ljunk, mérsékelt vizszintes és fug-
gélegos scbeubggel tsultyodes} A hajon

u

& rank kilst rakatékra. kozeledtukre szor-
junk csalit (ludni kell, a rakéta milyen ve-
zerlésh, radar vagy IA), kalonben végunk.

aftunk, maris k

hatjuk a ha;lﬁrnuvet, a tamaszponton pedlg
minl foldet értunk, azonnal tegyuk a garzt
mini és

unk a megallasig

a légtérben s barati” repalégépek is Asz pilotak terepen is leszallhatnak mini-
vannak, v k;sérékkal szaltunk fel a be- malis (100 km/h alatt)) sebességgel és tel-
vetésre, szamitanunk kell ra, h ezek jesen kien att fékla kal, Ké es dolog
o!ébb-mobh hnlyeltunh Inlovoldoz az oI- a haj Izetre tortend leszall (kivait-

er igy kepp éuel} ahol a legkisebb figyelmetien-
szetozhe‘lunk .A.z igazi. vil&ghiborus jelle- ség eredmenye is a tengerbe esos lehet (oz
légih akko szik, a vadnszpllﬁtnl( emal MNe -
hlepos Mrrl--l-‘ b ‘ v rovidhatota oldi  bazisu geppel hordozora le-

5 ztoldi es legiereje megsemmisult. a
program kihirdeti a gydztest. Ha eredme-
nyes volt a .szolgalatunk”, jutalmul megte-
kinthetjuk az elégedeft vadaszpildtat abra-
zolo I\épo! Ha a haboro még nem déit el,
lovabbléepeésre a pildta-képernyd  jelenik
meg. ahol allast menthetunk stb.

yelmezietes:

A arati”, sajal celok elleni lovoldozest ke-
rul|uk. kulénben hamarosan kirugnak ben-
nunket a legierdtél. vagyis ,Game Over”
Ugyanez a hellemetienseg torternk velunk
akkor is, ha mar a megengedetingl tobb re-
uldgepbdl csinallunk Scskavasal, A jatek-
an igen valtozatos modon lehet kimulni. A
Lsima’ lezuhanason kivul leldhetnek, ut-
kézhetunk hagynek, feihékarcolonak, harc-
kocsinek stb., vagy masik repulGgépnek 1s
Ez a sors var rank akkot is. ha gepunk tul
sok alkatrésze rongalodik meg, és emian
egys:eruen darabokra esik. M? jo ta-
cs — ne tartsunk geppuska-i gyahur!euot
%y bazis kozelében, men konnyen kildhet-
az iranyitotornyot — és akkor kiteszik a
J.mo alatt zarva' tablal, egyszdval ke-

reshetunk masik tamaszpontiot

Veégul:

A program egyedulalld modon teszi lehetd-
vé a kulonféle harci taktikak sib. alkalmaza-
sat, ami az egyik 16 erénye. Hamar beleél-
heti magat az ember a katonai repulék ve-

szélyokkel teli életébe, az idd muldsaval
mit sem tor Bar a szimulacic kisse
lassunak tGnhet, és a tereptargyak szama
eleg csekély, meégis — foleg komplexitasa
€5 hangulata miaft — kivételesen j& vele
jatszani. Az is eiénye, hogy eddig nemigen
volt szimulator, amelyben a |6 oreg B-52-
essel meh k voina b L , vagy a
magyar légierd MIG-jei Is szerepelnének
Az nem réhatd fel hibajaul, hogy nem dijaz-
za az értelmetlen donteseket: 2 nem holmi

megtanyini, ho-
gyan kell repulégepsl vezetni,, 5. maris
kezdddhet a fogocska — mondjuk hat da-
rab Su-27-es tarsasagaban...

® Somogyi Lajos
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Es megjott... na nem az, én is logos va-
gyok, khm. szdval a Day of the Tentacles,
ismerebb nevén Maniac Mansion 2. Mt
mondjunk? Kiakasztott rendesen ugyan-
is sokkal nehezebb, mint pl. az Eric volt
(Miert? A lemezekel ratetiolok a merleg-
re? CoVboy)
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Most  szeretnenk koszonelet mondani

Shadow/GSH, Armitage/GSH és some mem-
bers of Shame Redesign uraknak, akikkel
allandoan megtargyaltuk a tennivalokat..
Talan nem volt haszontalan,

intrat  m kintettuk, és
unk, kez ik & jatek. A
juk, és keresni kezdjik a
entacie-haverjainkat.

Nos. miulan az
még eletben va:
kommandat felal
rabsagban tartott

Persze az az drit kinyltva (Open clock) va-
lik lathatova, némi bajok tortennek, ansi
a lila maris kézli, hogy 6 bizony leigazza a
Faldet. és eldnik.

A helytakarékossag erdekében szobakra le-
bontva irunk tovabb, és nem Idérendben
(olyan hosszu a jaték, hogy nem ilyen
cheat-modszerrel haromszor akkora lenne
a leiras. ) (Es az kit zavarna? Bezzeg az
Eric-nél nem sporoltatok! CoVboy)

Kezddé felszerelés: egy konyv (hisz mégis-
csak hatalmas fizikusok volnank)., amiben
mindentéle szakszoveg van, almosito hata-
sara majd’ mindenki panaszkodik.

it modjuk el, hogy a harom iddbe szakadt
jebarat az idogepeik klozemjén tud egymas-
sal kommunikaini, s kisebb targyakal egy-
masnak atadni. Ez persze csak akkor mu
kadik, ha a cimzett hozzalér az Idégéepehez
(tehat pl. Laverne mar a Tenlacle-ruhaban
legyen), ilyenkor automatikus a targyak at-
adasa

Jelen, elocsarnok: felszedendd a dime és
a Wier. A lake barf (mihényas) és a fold-
héz kovesedett aprd felszedéssérdl ké
sGbb

Jelen, alagsori labor: ez a prof. birodal
ma, és i, a jobb oldali falon ven a
super-battery tervrajza is

Jelen, emelet, 1. szoba' ciose door-ral lat-
hatova valik a key az ajtoban — adjuk a
kocsifeltarének a haz eldtt, s a cserébe
kapott feszitévassal felfeszithetjok a hall-
ban a Sidrdl a péenzt. Ha mar mindket
apré megvan, megkiséreihetjuk feléb-
resztenl & csavot ez épp elég lesz ah-
hoz, hogr‘ az é%: mbgém szerkezetbe
dobva, a hétalvd leszankazzon az agyrol,
és a pulesijat megkaparinthassuk

Jelen, emelet, folyoso: it két érdekes do-
log van, a lagyaszté és a cukorka-auto-
mata. Ezen utobbinak term. & feszitdvas-
sal érdemes nekimenni, cserébe kapunk
egy hatalmas halom aprot; a hatdbe pe-
dig & mékust rakjuk be, mivel csak a j&-
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vében lesz ra szukseg. addig meg elve-
etal igy hibernélva.

Jelen, emelel, 2. szoba: it egy felalald le-
ledzik, aki az egész vilaggal hadban all,
mivel az nem énéhkelte a robbano nyalo-
kajat, a viszketést okozd arcpudert és az
inverz-3D-Ovegel. Semmilyen j& sz6 nem
hasznal, igy vessiuk be a mult postaiada-
jabél a levelel, amelyben agyondicsérik
egy multbeli feltalalo érdemait. szeren
csare ezt hésunk magara veszi, &s tavo-
zik. A szobajabol a disappearing ink és a
Hag gun szedendo fel

Jelen, let, 3. k a Zoid
Tentacle-ra, aki sajna nem sokat tesz an-
nak érdekaben, hogy meghiusitsa Lila vi-
laguralmi torekvesen, sdt, sckkal inkabb
szivesen beszél a zenekararol, ami mag
csak veéletlenul sem ‘provokativ lirai tar-
talma’, hanem hangereje miatt hirhedt, s
1ela|an!|a hallgassuk meg & szobaban a
muaveiket. Use on-off butfor: O, ez valo-
ban hangos! Az elécsarnokbell mdha-
nyas meg félig levaloban van, ezén ha
talan jobban megdolgozzuk a padiot
(push speaker), az alamt eheruld hall ta-
lan nagyobb doézist kap (leesik a moha-
nyas a mennyezetrdl! (Vajon hogy keroh
oda?}!). Még szedjuk fel a videokazettat

Jelen, 2. emelet, bél\re? fto. az urge
mar leszokott a ninja-fe szeraieselﬂé# 25
most egész nap a beélyegeivel tokol. Mar
rank sem emlészkszik ugy. mint o 1obbi-
ok a hazban. ugyanis volt egy kis trau-
maja az utobbi par évben A mokusrol
kozli, hogy mar nem sok mindenre hasz-
nalhatd; csak néha veszi a prof. hasznat,
ha az alagsorban a hamsler genermtor4
meghajtatja vela, csakhat ekkor s tonén-
nek bajok: a mokus kimelegszik. majd
fazni kezd és nem rohangal tovabb- er-
go csak par pillanatig fejleszt aramot a
generator (oick up hamster) (Akkor ez a

of. olyan, mint a tevehajcsar, aki azt

e, minél jobban futtatja & tevejet,

" jobb lesz a hdtese. Amikor ki-

nyult szegeny para, akkor meg azt hit-
te, hogy megfagyott — CoVboy)

ratalal

A disappearing ink-at it vethetjuk be. use
d. ink with stamp album. Bernard kézli,
h valami nagy viccet csinal, és racnti

ntat a bé albumra. Persze ezt nem
nug on értekall a tulaj, kipenderiti hd-
sonket, raadasul utanavagja a bélyegal-
bumaot is, amibdl egy bélyeg kiesik (pick
up stamp). A bélyegalbumot visszaadhat-
juk, szabadhkozva, ‘Néha drilltsege-
ket csindalok, mintha arz elmémel meg-
szilita voina egy ordog'. A Douglas
Adams-féle valasz sem varakoztat maga-
ra: "hét ez mindenkivel eldfordul...".

Jelen, 2. emelet, kémkézpont: Edna ndv-
errel szobaallhatunk.
Olyanokkal ne férasszuk magunkat,

hogy titok gyeben jottink!",
mert ez Ednat abszolut nem érdekli
Kiderul, Dr. Fred anyagi és lelki
problémait az okozza, hogy a széfjébe
reftette a Lucasfilm jogdij-szerzddasét,
ami sok-sok pénzzel egyenénéki (ez
pont elég lenne a hidnyzd gyémantra),
@s persze eHelejlette a zarkombinaciot,
amire csak alvajiras kozben emlekszik,
és akkor allanddan a széfet iy e Itja

Viszont annyi kavét iszik aj
sosem alvajar Elmandj:oqralu mar

zarnyitogatas kozben a  profot du
annyira gyorsan csinalta hogy
képtelenseg volt a kodokat eszrevennl it
meg szeme! szarhat az. hogy Edna nem
enged semmivel sem babraini, valamint
az, hogy kerekes széken ul (Ki az a ke-
rekes? En nem lalalkoziam vele
CoVboy). az afto nyitva van, &5 hogy a
lépcsd it van az ajto eldn. push Ednag
Annak rendje s modja szerint kirepil a
szobabdl, de aztan visszapattan, mert a
sarokban a szobornak pont jo helyen

van a harja Segitseg a multban ha a
proftol felszedtik a balkeses kalupacsol,
cseréljuk ki a8 szobraszok kalapacsara! A
szobor magara tukrézodik, és Edna olta
volithato

it mondjuk tovabb, a prof hogyan aftat
hato el. Ha mar a jelen/konyhabol tel
szediok mindkét kavél, akkor felkerssve
a profol a laborban, amint epp kavezgat,
@s suttyomban a bt.:?roiobe koffeinmen-
tes kavét toltve (use decal on mug), pilla-
natok alatt elaiszik, és persze igy rohan
is a széfhez, &s tekeri is a tarcsat meg
nyflogatja is az ajtajat de ahhoz
Eersze tuil g{orsnn hogy akar kiszurjuk a

dokat, megszerezzuk & szel
tartalmat

Ekkor ardemes felhasznalni a videoka-
zottat a 2. emeloti kém-szoba VCA ében
(use wvideofape with VCR, majd look at
VCR). Ha elkezdjuk (piros gomb) a felvé-
telt, épp rogzithetink egy prof-széinyito-
gato-fazist, majd ezutan megjelennek az
adoellendrok. Visszatekerés, Play. hat ez
bizany tal gyors, de ha étvaljuk EP-be a
szalagsebesség-valasrztot, akkor maris
latni fogjuk a kédokat.. Utdna mar csak
egy sima open safe kell a prof. dolgozé-
szobajaban a foldszinten, és miénk a
szerzodés.

Jelen, padias: ez a szin csak akkor kap

fontossagol, amikor mar szalagon van a
kombinacio, és ekkor az addszeddk leta-
madjak a profot, valamint megkdtozik a

padiason. A foldszintrdl, a kemenyen es
az ablakon at meglatogathats igy is a
prof., kotelendl egy pull rope-pal szaba
dithatjuk meg. Ezen kotelet az ablak elot
ti csigara hurkoljuk ra (use rope with
vailley), majd annak leldgo vegel kossuk
a haz elon allsd, immar lefestett mumiara
{mert a piros szin a prof koteloire hason-
1ty (use dangling rope with Dead Cousin
Ted). es hozzok fel. Nemi kozjaték, a
mumia a prof cellajaban landol, A profra
ha ki akarjuk eserelni, megint nagy puf
tanaschk lesznek, mi a mumia alatt lando-
lunk az agyon, a fogvatandk is beneznek
a lyukon, hogy hagyjuk mar abba a ba-
romkodast, kezzrel visszaintunk, hogy
megprobaljuk. Ezutan mar csak a profot
kell leereszieni a kotelen, ami szinten
nem lesz egyszerd dolog... (Use Ted with
Duoctor Fred, use rope with Doclor Freid,
kint pull rope), majd a laborba cipeijuk
le, ott kaveval (coffee) 1olthetuk meg o
tolcsaren at, majd, miutan feleledt, ker-
hetjuk, hogy irja ala a Lucastiim-szerzo

deut {uld—? nehez lesz ravennt, de vegul
oqgt)

sikerulni

Jelen, foldszimt, tizhelyes szin: a lag
Ggun nal kicserélhetjuk a szivararusito ur-
ge pisroly-ongyoftojat (use flag gun with
cigur lighter- "He, nezze csak! Ar ar aiak
most nyert @ lotton!'), és ezaltal egy vald-
ban hasznalhato szivarhoz jussunk (amit
addig nem tehettunk meg, mivel az urge
mindig meggyujtotta a szivart, ami
lasd a robband nyalokak esete végul
felrobbant a szankban). A chalfuring
testh-et elhaphatjuk a grating kinyitasa
és a fogsor beterelése, majd egy ciose
grating utan (pick up frapped feeth). A
rohigcseld gumi- -keljfeljancsit elintézhet
juk a jovobol vissrakuldon szikével, 2y
beldle csak gumi, valamint egy neveld
automata (box o laughs) marad

Jelen, konyha: a kavél (coffee) és a kol
feinmentes kavel (decal coffee) szedjuk
fel

Jelen, kamra: miutan elintéztiuk az emeleti
cukorkagépet, és a trikd is magvan a het-

alvo szobajabol, a dry machine mar fel-
hasznalhato lesz a pulcsi megszaritasa-
ra. Persze az dsszes negyeddoilarost be-
lenyomjuk a gépbe, ami 200 évig fog te-
keregni és ruhat szaritani... it még szed-
juk fel a télcsért a szohrénybél

Jelen, kim a locm mar az elébb emlitet-
tik, a jelen/ /1 szoba-beli kulcesal
dob uk meg a rabldot

int a szekér: amikor megszereztuk

n unppnm a takaritdtdl, a kamrabsl a
vodrat és a kefét, nekidllhatunk kocsit
pucoini. Erre persze roglén esni kezd,
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(a Lucasfilm részvenyek arfolyama?
Co

Muh, alagsor: a Help-tablat tadva a prof-
nak, az igy falvesz asszisztensként, bar
enyhén csodalkozik azon, hogy a kor-
nyéken barki is nagyobb géniusz lenne,
mint onmaga. Ekkor mir felszedhetjuk a
lab coat-ot jobboldalt, valamint ide kell
majd visszahoznunk az olajat (oi —
muit,konyha —), az ecetel (jovd, emelef,
1. szoba), llletva az aranytollat (muil,
foldazint, kalyhas szoba)

Mun, foidszint, hall: it nincs sok teen-
dénk, csak a laborba lemaszdas.

Muh, foidsznt, kalyhas szn: mint min-
denki latja, itt leledzenak Amerika alapi-
toatyjai, meg téleg George Washington,
bar & naphosszat csak kifelé bamul

Mit nézel ot kint?
- A nemzetdnk jévojet!
- Azokat a budikat?
—Dahc:w! Csak a tikérkéepem csodal-

Epp az all any szovegezesen dolgoz-
nak, valamint dolgokat gydjtenek, amit al
lehetne tenni ogy idékapszulaba. Van o
mbtbanlﬁy suigasn'on box, errdl rog-
vest megtudjuk, hogy oda varjah az al-
kotmany-javaslatokat. Mivel George ala-
irhs szerepel a jelen/hall-beli rekiamia-
pon is, use fier with suggestion box
Csodak csodaja, a végén meg maga
Washington is elhiszi, hogy tulajdonkép-
pen & ifa a levelet! Kovetkezmény. a jo-
viében meg is jelenik a laborban a por-
szivo, amely segélyevel mar kifoghatunk
a mékussal

It persze mindentéle érdekes figurak
vannak. Az egyikuk, aki allandcan va-
cog. lobbszdr is olyan ajanlatokat tesz az
alkotmany szamara, hogy pl. nem lehet
eindk nem embaeri faj, vagy korlatozni ké-
ne a jovében a szuperérelmes Tentacle-
k mozgasterét stb..., de mindig elutasitas
a vilasz, igy nekunk kell lépni

No persze egyéb teenddink is vannak
nagy szamban (csakugy., mint Washing-
toneban fogsor). Washington pl  igen-
csak buszke arra, hogy O cseresznyefa-
kivagd bajnok volt, de ezt nem tudja be-
mutatni, mert nincs & kornyéken cserko-
ta: tehit fessuk le az ablak eldtt, a budik-
nal termd fat vorossel! Most mar ravehet-
juk, hogy kivégjn o fat (6s ezzel Laverne
(5] Iapouzarl az igy. a jovében hirelen el-
tind farol).

Ha mar 526 esett a logsorrdl, elmondjuk
hogy ha megvan mar a robband szivar,
az ugrald logsor és a piszioly-ongyujto.
kinaljuk meg Washingtont egy kis szivni-
valdval. N durr, a fogsora messzire
repul, megdobhatjuk a csattogo fogsor-
ral, amit persze a tobbiek ugy énelmez-
nek, hogy Washington tazik, yujtanak
egy kis kétoras vita utan, A tuzhel
mellél pick up blankel, s use blanke! wi
chimney a tetén; tGzriado, megszerezhet-
juk az arany-matellat (pick wp gold
piated quill pen).

Muh, fdlguim. konyha: it szedjuk fel a
meakaronit gme egyetien lehuzas utan
atnedvesedik), illetve az olajat; s a kam-
rabél felszedett vodorbe toltsank vizet,

Mult, féidszint, kamra: & vodrot és a kelet
‘a}f;d]ﬁh it fol (buckel; brush a szekrény-

Mult, 1. emelet, 1. szoba: ez Washington
szobaja, ezén kulon takaritoszemélyzet
dukal ilyen helyekre: pull cord Nem ér-
:‘"‘:{“05. v:l«l beszol\rvl. mert nem kopl;s
L] ni, nem ashington v Unk:
ha oygjuk oft. ;Jiclsnh: a folyg;o'n aal‘lg“; ko-

csi?a. ag“x szappannal! ck up soap). A
mindenit! Pont ekkorra fejerte be a taka-
ritond Is az ugykodést odabent, épp lefu-
lel, rettentd kinos ez az ilyen allamalapi-
16k szamara, mint mi vagyunk. Megol-
das; mielétt bent hiviuk a takaritot, csi-
naljunk nagy rumlit (use bed). Ekkor mar
elszelelhetunk a szappannal.

Muh, 1. emeiel, 2. szoba: M =gy
tulhajszolt holgy panaszkodik arra, hogy
allanddan, percenkent Uj zaszio-tervvel
lepik meg, és buzgdn fogadkozik, hogy
mar csak egy tarvet hajlands
megcsinalni, amit ':}mgodtan
lerakhatunk majd az asztalra (talk fo).

Mult, 1. emelet, 3. szoba: cldszor it csak a
borosuveget szedhetjuk fel (adjuk oda a
foldszintieknek!), majd Franklin vissza-
terte utan a fab coat-ot itt adjuk at neki.

Muh, 2. emelet, 16: oz a paci sem mentes a
dale milogsor-maniatol, amit mar maga
Washingten is eléggé kielemezeit (per-
sze m csak fa-fogakra tessék gondoini,
ahel szintén elég komoly propblémat jo-
lent a szuvasodas, a sz0 eredeti értelmé-
ben), rhadasul ez valami perértel
fajta. Valoszind a D.Adamsdéle Dirk
Geritly  holisztikus  nyomozoirodajabol
szarmazo otlet, ho%r ez a 6 se tudija,
hogg hogy keralt ide fel a magasba s

egyaltalan mit keres it A protko tarolasa

Jévo, konyha: a mikrosutd/grill szerken-
tydvel felengedhetd a jegtombbe hiber-
nalt makus, es a hamfe'Loi felszedett pul-
csit maris raadhatjuk,

Jovo, kamra: skkor !'ér ie a swealer szarita-
s ideje, szedjlk ki a szartégepbdil
Innentdl mér csak az alruhas Laverne te-
vékenykedhet!

Jévo, hall: itt csak akkor lesz teenddnk, ha
mar a lepkehalos Tent lelépett, akkor
persze open clock.

Jévé, 1. emelet, 1. szoba: Hoagie kon-
zervnyitojaval va’:gi‘uh fel a ime capsuleq,
a tantaimat, az idokozben ecetté savanyo-
dott bon pedig kuidjuk neki vissza

Jévo, 1. emelet, 2. szoba: ha megszerez-
tuk a tdzhelyes szinen az ott alidogalo
Tentacletdl a nevezési kartyal, azt nyom-
juk fel a mumidra (nevezuk &t ki indulo-
nak..), valamint a polcon levd gorkorit
(use roller skeels on mummy). t meég
pick up extension cord. Ha fent van a

ra egy vizesbodon is oft van a lo feje

llett: hat probaljuk elaltatni! (use book
on horse). Na, ebben az egy esetben be
is jott nekunk a dolog. felszedhetjuk a
fogsorat.

Mult, 2. emelet, szobraszok: itt a mar em-
Intett knlnﬁécsakicurélés trikkel kell ope-
ralnunk, hogy Ednat eftavolithassuk a je-
lenben a szobajabol. Mast it nem kell
tenni, pedig Hoagie buzgén ajanikozik
szobormodelnek, akar il is.

Mult, padias: na ez egy kimondofttan bun-
ko huzas volt a gmg(amozﬁlmil... Ha az
innensd agyat hasznaljuk (use Ned's
bed), kiderul, a matraca nyikorgd, s

I hogy & kat egé 1 meglé-
veszti oz a hang, de annyira nem nézi
meg tulsagosan az agyat, hogy a jatekat
megkaparinthassuk. Ezén use squeaky
mattrass with Jed's bed, majd use Jed's
bed, és most mar pick up K

' & és & kori, push

mummy. Ekkondl az emberi ‘szépsegver-
seny’ s pidi mar a padia gy ule-
keznek majd, biraikkal egystemben

Jovo, 2. emelet: ha a mumiat kiloktak a fo-
lyosora, it lesz az igazi verseny. Mumi-
ankat persze érdemes felcicomazni: rak-
juk ra a Io fogsoral, a nedves spagenit,
amit a villaval tisrtességes alakra kell
hoznunk, valamint a box o'laughs-szal is
dobjuk m meg. Ekkor meg a mumia
mellett uld Harold Igen kemeny ellentel
ot a mahanyassal diszkvalifikéljuk! (use
fake dard with Harold). Eltavolitiak a bi-
rak, mivel betegnek hiszik. Ekkor mar
mundon&épp_on a mumiank nyeri a ver-
senyl (menjunk jobbra, és talk to the
judges, elsd hérom mendpont). Ekkor
mar érdemes visszamenni a kezddszin-
re, a bornon-részbe, és az &t megdobni
egyik ny anyUnhkel, a hé 2

mouse toy. Plusz még szedjuk fel a piros
testékot (red painn

Mualt, kint, Franklin: ha mar elimtéztak,
hogy essen, Franlint kdvessiuk a szoba-
inhn, és adjuk neki a /jab coat-ot. ami
egalabb  vizhatlan. Ujra mehetunk
sarkanyt eregetni: & feladatunk sima
push kite lesz. Ha megvan mér a prottol
a tohetlen szuper-elem, a sarkanyon levé
pockel-be berakhatjuk, és lass csodat.

Miutan a multban Washingtonnai kivagat-
tuk a fat, mar Laverne-t is vezérelni tudjuk,
A cellabol kétfele juth k ki: of. | don't
feel.. .-re az orvosi szobaba, onnan pedig a
tetére, ill. | have to go to the bathroom-ra,
az &r nemi izetlonkedeése utan ki az idégep-

hez. Tehal 16bbszar fordulva, WC-re kike-
redzkedve Bernard-tol atvehetd a zaszlote-
kerd hajtokarja, llletve atadhatd Hoagie-nek
a Tent-telépiési rajz; a dokihoz kikéredz-
kedve pedig a tetdn felvehetjik az alruhat,
ami azr U] zaszld. Ekkortdl mér szabadon
jarhatunk a hazban

\ A

Jovo, orvosi szoba. tehat, amikor eldszor
keredzkedunk ki ide, szedjuk fel a falrol
a Tenfacle-rajzot, és kuldjik vissza
Hoagie-nek, aki, miutdn beszél a zaszie-
varro csajszival, mar lerakhatja az asztal-
ra ezl a tervet- nicsak, valoban megvalto-
zoft a zaszld, ha belebujik Laverna, még
Tentacle-nek is tinhet. ..

Jové, bortén: ha az &r eltavozolt, push
.:lﬁm’!c;h. De a rabok csak nem akarnak le-
pni:
— Rohanjatok  erdén-mezén at,
ahogy az embereknek tennik kellt
— Hogy az egész hatralevd sletunkben
ar a bajszos vén Tentacle ildozzon a
hdlojaval? Meg aztan az a sok vadallat
odakint: oroszianok, as foleg szkunk
szok!
Mivel macskanknak eleg remes a kineze-
te, use: hat erre a menekulés megkezds-
dik, és mar a lejaral is szabad a laborba!
Jovo, kozvetiendl a motel meliett, kint: ha
mar alruhaban tekergunk erre, allandoan
megjelenik a mar emlitet macska, de el-
csipni csak a mowuse foy-jal tudjuk,
Elotte ard azonban kipingaini a ci-
cust: use Booboo B-Booboo with lence

mint

Jové, kint, az idogepes paly

a: ha meg-
ik mar ar leti 2. szobabol a
hosszabbitét, akkor azt dugjuk be az
idégép csatlakozdjaba, illetve & masik
Jmél nyomjuk (use) be az ablakon.
laboratorium: dugjuk  be a
hosszabbitot a generator csatlakozdjaba,
d johet a méhkus. Kis megle 5 a
Kiv & okol kis idSt ad neki, hogy el
tiinjon az egérlyukban, ekkor lesz |6 a
porszivé (lasd: muol): use builtin shop
vac with mouse hole, open hatch. Ekkor
mar nem probalja meg még egyszer a
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szokesl a joszag. 65 az enargia megvan
a vissZajutasra.

Ha mar mindkét idégep mikoddkepes, ér-
demes foglalkoznunk a szerzédéssel. A bé-
lyeg pont ramegy, de Hoagie nem akarja
bedobni a moftban & postaladaba, men
‘nincs alafrva’. Tehat a jelenben Dr. Fred-tdl
kell majd egy aldirast kicsikarnunk, ami
nem lesz kénnyd. Ha kiszabaditontuk az el-
lendrok fogsagabol, és felélesziottuk, be-
széljunk vele (cheat: Bul the human race/

Fegyvers, amit olyan buzgon tervezett a
jovobaeli ottletunkkor cseppet sem
|oképessegd alattvaldival

Ezen fegyver hatasa szerencsere idéleges
(kicsit Gsszetopdrédunk téle).

Irany az emelet, és nyissuk ki azonnal a 2.
ajtot, Kozben kiszur Lila, es rankld.
Slisszoljunk be a 2. szobaba, és hatul az
egérlyukon at a harmadikba, majd amikor
visszanyeruk ‘rendes’' méretunket, szedjuk
fel az asrtalrél a kugligolydt, és menjdnk le
a laborba: use bowling ball on tentacles.

Oh forgol.../[I'm geting...). Kibdkjuk, sze- Hat ez az, errdl beszelt még anno Zold,
mélyesen eredunk a Lila utan, hogy kdzve- tényleg kuglibabukénmt széthullanak az
szélyesnek nyilvanitsak és lecsukjak, de Grok. es mar csak Lila kever be

ahhoz kell egy orvosi alairas

Mikor alaina a dokl a szerzddést. és a bé-
Iyeget is telnyomtuk ra, Hoagie-vel raha.
suk be a mult postaladajaba. Jon a tel

a Lucastiimtdl, hugy atutaltak a 2 milliot a
doki szamlajara. Ha benézank a TV-misor-
ba a jelen valnmel’r emelell szbajaban, wa-
na mar kdzvetlenul a gysmant-eladokat hiv-
juk; fénysebességgel megjon a csomag.
mindenki visszajon. boldog stb

Még azonban a vége hatravan: visszamen-
ni a tegnapba, b kikapcsolhassuk ott
azt a nyomorult '!er‘:gydvgopm {aminek egye-
dali haszna az voll. hogy ezzel is bizonyit-
sa, hogy Dr. Fred drult tudds: hisz milyen
doki az olyan, akinek laborjabol a kuléntéle

Kiderul, ugy nmlﬂnossagbnn utalja az em-

beri nemet. men ‘probdljatok meg Ti
gsszekolon fabbal wgraini’ meg hasonlok,

mérgek nem omlenek tonnaszam?). No Prébaljuk haragjat a prof. ellen forditani:
igen, de a Lila megeldzott, raadasul az ut Sounds  like you  just hate.../You're
soran  némi  kellemetlenségink tamad, prefty...(Why don't you zap Dr. Fred?. Mind

mintha e?bclom volna a harom bajkeverd
tészereplc. Nagy Tentacle-seregeket ren-
delnek a gép ele, hogy vedjék a kapcsols-
jat, és Lulnnak is megvan mar a Titkos

szerencse:. a kicsinyitd sugdr wsszapannn
a doki tejlampajarsl, Lila Istdrpdl, mi meg
nagy lelki nyugalommal elapossuk, és a
szanmrgepe! I\ikapusahuh

Happy end, még kiderul, hogy csak a ru-
hak leftek a nem szabvanyos iddutazasunk
alatt kozosek, sréterdlkodjuk magunkat, es
voila! The end

Hat mit mondjunk? Inkabb semmit. Az eld-
26 részhez képest meg nagyobb baromsa-
got sikerult Lucasfilm-eknek osszehozni-
uk. Kér, hogy egyeldre csak a PC-sek gylj-
temenyet gazdagithaya

e DADA

CompArt KFT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhéz,
(A kék metro ujpesti végallomasanal) Il. em.

Commodore 1541/l FOD
Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 600
Commodore Amiga 1200

AJANLATUNK A KOVETKEZO:

Tel.: 169-5155/35
Fax: 189-3707

900 - 486 DLC 33 17.500,-
21 990 - 486 DLC 40 koprocesszorral 32.500,-
21.990,- &0 MB HDD 21.125,
43.900,- 120 MB HDD' 23 625,-

Az &raink az AFA-t is tartalmazzak! Ha nem hisz a szemének, hivjon fel minket!
Uzletiinkben szamitdgép- és videoszerviz is mikodik, elromlott gépét garancidval megjavitjuk.

Még egy dzletink nyilt: a Bp. XIV. Fogarasi u. 26-ban (DISCOUNT SZERVIZ)

- A hénap TOP listai:
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cea Amiga PC | Plus/a
Examination Dune 2. Betrayal at Krondor . Laser Squad 1/2.
Bard's Tale lIl Syndicate Maniac Mansion 2. | | Archivum
Star Commander Monkey island 2. Might & Magic IV/V. | | Extasy
Indy IV. Goal! X-Wing ! Cloud Kingdoms
Arnt of China Tornado Uttima Underworld 2,‘ Dragon Wars
Carya Ishar 2, Civilization : Bard's Tale Il
Holiday Games Lost Vikings Indy V. | Castle Master
Pirates! Hannibal Comanche ! Way Out
Sleepwalker Chaos Engine Lemmings 2. | 3D Pool
Cool World J Eishockey Manager Monkey island 2. Puzznic




Match of the Day (csq)

A Kulonszamban kozéh fociasszeloglalén

telbuzdulva ime kovetkezzék ikonveze-

relt focimenedzser program C-64-re

Vezériés: A gleleld ikon kivalasztasa

utan azt mozgessuk @ naplarba, és
nyomjuk meg a tizgombot a pa-
rancs akkor hajtédik végre, amikor az az
idéport sorra kerul a naptarban. Az
H%:ts ikonok jelentésel a masik lapon ta-
1a cak

Kezdésnek valaszithatunk csapatol a

nsgyadosztélyﬁ ango! klubok kozal Innen

a fomenube jutunk,

1. Csa, M

fit van felsorolva az osszes jaték nk

5. Csapatosszeallnas:
it allithatjuk éssze a kezdd tizenogyet és
a ket cserét, Amig a kurzor (?)lormaju ad-
dig csak informacidkat kapunk a jatéko-
sokrol (@ csik hossza mutatja az erSssé-
guket a kalonbozd posziokon). A kurzon
ugzI tudjuk valt tni, hogy ravisszuk a

jatekost mutatd lapra, és megnyomjuk a

10 Bot

naeva, &s & csapat hangulata (low good
redl)

ftt be/ki kapcsolhatjuk a . tv-kozvetitést”
3. Gyuré:

it megnézhetjuk a sérdlteket (injured

player), és beallithatjuk, hogy kinek javit-

son az egészsegl allapotan. A fizikai afla-

potot a gép szazalékokbaen fejezi ki, A

BO% alatti [atékosck nem |é k a

Itt vasérolhatunk jatékosokat a purchase
player” és a free transfer markel” opci-
Skkal. Mindkét helyen csak akkor tudunk
jalékost szerzddtetni, ha eldzdleg a jate-
kostigyelbvel kerestettGnk eladd jatéko-
sokat. Az elsé modszer elénye, hogy tob-
ban jelentkeznek, de fizetni kell értuk. A
free transler manet-nél kevesebbet tala-
lunk, de csak a heti fizetést hell a jatéko-
soknak kitizetnink

A masik ha itt 1évd opcioval gyurdt
(physio), edzdt (trener), és a jatekosligye-
18t (scouf) valaszthatunk. Természetesen
a great a legjobb, de a legdragabb is. Az
arak a heti fizetésre vonatkoznak!

DESTROYER I. (csq)

A jiték a masodik vildghaboriban a Csen-
des dceanon jatszodik. A japanok  mar
visszavonulnak és ni amarikaiak gydSztes-
nek érzik magukat. Am Japan egy utoiso
tamadasra készil, melyben beveti eddig
még megmaradt hajoi repuldit és tenger-
alattjaroit,

A toltégetés utdn a gép

{énk nevet és a kapitanyanak |s. Ellenkezd
tben egy torténeimi nevd hajd tada

hozza tartozd kapitannyal, Ezutan a kulde-

tes kivalasztasa kovetkezik. Melyek lehet-
nek:

Subhunter = tengeralattjaro vadaszat

Screen = védelem

Scout = felderites

Bombardment = bombazas

Blocade runner = kijutas a blokadbol

Convoy escornt = konvoj kiséret

Rescue = mentés

A megleleld kuldetés kivalasrztasa utan a

nehézségi fokozat jon. Majd egy nagyon

tortos adatot munf( telox-papiron. Ez az
adal s hosszusagl és szélességi fokokat

?M}mmn. Ezutan ismét toltogetés kovel-

ezik.

NA: Most a navigacios tarképben gyanyor-
kédhetunk. It be kell alitani ar eldbb
magi'alanl hosszusagi fokokatl az automa-
ta pilotin. Egyébként 4 db pontot lehet
beallitani rajta. Ezutan kovetkezik a pa-
rancsnoki hid.

BR: PARANCSNOKI HID

Az ismenetdst feldirdl kezdem

SON = szonar, viz alatti radar. Ha meg-
nyomjuk, akkor jelentést olvashatunk a
helyzetrdl.

RAD = radar, felszini. Ugyanaznt produ-
kalja, mint a szonar.

DAN = hibajelentés. Ugyanari produkal-
#. mint a szonar J

PUR = erre sajnos nem jottem ra, de va-

kerdezi a ha-

A mar berakoft jatékosokat
csak U tudjuk kivenni a csapatbol, ha
ugyaruﬁ;anrn alltjuk & kurzon, amely
poszton a jétékos jelenleg van. Berakni
ugy tudjuk a jatékosokat, a kurzort
8 nekunk megfeleld posztra allitjuk, és
raclickelink egy be nem osztott jatekos
navéra
6. Edzé:
Megnézhetjuk a forman kivuli jatékosokat
(player off form), és kijelolhetjuk, ho
mely jatékosokat edzzuk a kalonboz
posztokra. A kijelélés ugyanaz, mint az
elbzdnél
7.: A jatek készidinek listaja.
8. Megbeszeles: (team talk)
it megnézhetjik az dsszes nalunk levd
jatékost, as kivalaszthatiuk, hogy melyi-
ket akarjuk sladni.
9. Jatekosfigyeld:
A jatékostigyeldnél tobb dolgot is megte-
hatunk
o megnézetjik vele a kivetkezd ellentél
ardsseget
o telhafiatunk vele jatekosokat a Jree Ir.
market”-bél
o felhafiatunk velo
Jpurchase player”-bél
e beszamonatjuk a legutolsé feladatardl

jatékosakat a

takinek biztos sikerul.

EVA = a hajé evakudlasa, gyengébbek
kedvéérn a hajé kidritése

AUT-MAN = automata korméanyos be és

ki
I-H-N1. = készaltségi fokozatok.
M, AA, TP, DC = fegyverck

RA: RADAR

it nezhetjiik a felszinen felénk kazeledd
elienszenves alakokat. Innen is lehet ve-
zéreini & hajot u%unugy. mint a pa-
rancsnoki hidrol. ivel & vezérlést az
elébb nem emlitetem — ezén elnézést
karek, most leirom, Az elséd gomb az au-
tomata kormanyos be-ki. A masodik
gomb o sebessegre vonatkozik. Ami a
avetkezd lehet balrdl jobbra:

F = 36 csomd

H = 1B csomé

S = 5 csomod

ST = allj

S = 5 csomo
S0O: SONAR

A felszin alatti ellenséges tevékenysege-
ket figyelu. Egyébként ugyanarzt tudja,
mint a radar

AP/AS: LEGVEDELEM
Egyszerd, mint a vakablak, Harom infor-
maciot lathatunk, ami fontos. Az elsd és
masodik a fegyver mozgasat jeloli —
E:int train —. A harmadikat csak egy
G jeloll -R-. ez jeldli a I6szer mennyi-
sagét. Vigyazzunk, ne |5jink folyamato-

san, mert még effogy, és amig ujra hoz-
nak lészent, addig ripittyéra ISnek min-
dent

GF/GA: AGYU i
Hasonloan muokodik a e del |

sMalos

A jatekosfigyeld mindig csak masnapra
kesziti el a jelontéssl.
10. Eindk:

Csak magatél jon, nem lehet berakni a
naptarba. Akkor jon, ha egy jatékasunkat
eladtuk, vagy ha pénzogyl mérlegunk
atlv, Ez utobbi esetben sajnos kirug.

&35 kezdhetjik elolrdl az egészet.

11. Meccs:
Szombat délutanonként van a bajnoki, a
20. torduld kornyékén van eldészor kupa-

ccs (szerda deélutan)

12. Allasmentés/toites:
Sajnos a feltént verzidban egyik sem mi-
kadik.

13. Fixtures:
M & meccseink eredmenyelt nezhetjuk
meg,

14, Tabella:
A bajnoki helyezésunket lathatjuk it (ki-
adasok jatékosokra, edzdre, gyurora, ja-
téko. elore, pilyabérietre; dtelek)

Tanacsok a jatékhoz:

® inkabb a free transfer market-nél vasarol

assunk

® legelsé dolgunk az legyen, hogy a jate-
kosokat olyan poszira allitsuk, amelyiken
jok, men kdlonben nagy zakokat ka-

unk.

« tigyeljuk folyamatosan a pénzunkel, mert
arutan jon az elndk és fenékberug.

* elsd n lehetdleg jo edzél, gyurot ve-
gyunk — igy hamar felkerdlank.

® aki rendelkezik MK Vii-tel az ki tudja
menteni az allast, ha lefagyasztja es

ramol.

backup-olja a pr
. Sandor, Budapest

—TR—, akkor az agyu helyett a axem{tlri
radarunkon egy vezérelhetd sarga csik
jelenik meg. amit ha ra viszunk a celra
és megnyomjuk a gombot, akkor az ed-
dig meg sem mozdult 0000 kijelzu kiirja
a tavolsagol Amit azonosnak kell ten-
niunk a folotia levé értékkel Ha ez meg-
van, akkor mar csak az irdanyt kell bealli-
tani és WGGUGaaG0GzZ.

TP/TS: TORPEDO
Nem sok hasznél vesszik, ezén kezelé-
se meglehatdsen egyszerd. Minddssze
annyl a dolgunk, hogy a joystik balra-
jobbra mozgatasaval becélozzuk a hajot

DC: VIZIBOMBA
Mint a neve is mutatja, tengeralattjard el-
len készilt, kezelése ennek is szerd
A oy gombjat kell csak hasznalni. meg a
metert beallitani, hogy a bomba milyen
mélyen robbanjon,

OB: FEDELZET
it csak koralnézni lehet, de ha sziget ko-
zelében vagyunk, akkor innen lehet ird-
nyitani a hajot és a sebességet.

DA: HIBAJAVITAS
Nem valami hasznos, men a gép kijavitja
a hibakat.

A jateb hany jo

® torpeddval csak alhor arhetunk el sikere-
ket, ha kozel vagyunk az slienséghez és
ha lassan haladunk

® ne varjunk sokat az ellenség likvidalasa-
val, mert néhany jél iranyzoht lovéssel ki-
irtjak ereinket

® nem kell mindjart a legnehezebb fokoza-
ton kezdeni

* aved

Azzal a kilénbséggel, hogy ha beirjuk:

8l csak lePuk.'nkot kell I6nank
*B Marton, Bud st
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PROGRAM

HELYESBITES!l!

A CoV 35 megjelanasél kovelden expressz se-
bességgel r.p\m felénk az alabbi hibalgazitas:

Nem  tudom, a CoV #35-ben a
PRG TECH I, de akarki is legyen, elkivetst egﬁ
hatalmas bakit. A baki sz T STUHO V1
kapalalakitoban van:
30 POKE 1024+ 1, PEER(16182,1)
40 POKE 552664+ 1. PEEK(17208 + 1)
A kit sor helyesen
30 POKE 102441, PEEK(lblb‘e 1]
40 POKE 55296+ | PEEK(17 +h
Az | gy | batd, ez voll a hiba'!!
Valoszininek tartom, hogy ezt a hibat Benkd
Csabi és barki mas is ki udja javitani!”

® Fablan Sandor, Gyor-Mentocsanak

ACTION Kaértya tippek

A multkariban az Evkonyv '92-ben volt egy-
két sz0 az Action knrly krol. MNos a loader-
15l elég kevés 520 eseft (pedig sokan ezt
hasznaljak legtobbet), ugyhogy most pétol-
juk ezt 8 mulasziast.

A Warp 25 file-okat Action nélkul csak a
LOADER program hasznalataval lehst be-
tohteni (a file menubdl kimenthetd ez a rutin
lemezre). A standard disk turbo sok prog-
ramnal mokodik, és jelemtdsan lecsokkant-
hetd vele a programok toltogetési ideje,
ami 64-en ugye nem an Viszont sok Ewg_-

SUPER POINTER

A programe kat régen fi . walamint
l'ég! olvastk mos! ms:gessﬂ dnbhnl]alt ll‘alle n

. micsoda dum-. kezdek bet Im-
'A téma ugyan slcsépell, de teljesen
u| atietlel van liszerezve a most bemutaton kis
rutin. Akik Ltk mis PCon I Windows nevd r.m
dal, bizonyara b ?

laltak az egérkurzoral No e bmos. hogy m
lattak, amit kellett volna, héttéle egérkurzor
vin. No nem s akarunk & PC Isie elkalandozni,
glen B mostant program is 64 -re irddott

roval @ program rite-ot mozgal a k
nydn. = a 1Gbbi 7k u:lfdsoqvm:hmlm
Bgyik le van

Ez a latv Tk lsmm&a Ishet néshany intro-bol,
de pl a OF SINUSMAKER el ilyen eflekiok
szerko:.zmmk

A D sprite-ot wanyithajuk a FPon 246l Taz
gombra ludjuk a kukac” azinét allitani, ‘SPACE
@ sprite-hatter priorast valtlozistgatia. A program
ugv mnhm hogy & 4] . sprite-aot uwmu Ennulu

verommitats (stack pnmlalj tl!a.l miutatol l'lelyre
A verem 128 helyes, &5 masodik (1
sorszamu) upﬂlo koordinathit -mm-m 16, a 3 «
# Mulato-32, 4 -6t mulald- 48061 vessnik Ha a O
sprite-of gy njubh 8 mozgatjuk, 8 mutato
o . a|6bﬂrupﬂlo eggyel kéreebb
Ggrk® gy minden  sprite | eldbb utobb
gyalogol a 0. altal megletl uion. A valern
uép!ﬂnnm +qy Pl 10-0s  mulatd

ramnal nem muakadik, s benninket
nileg ez izgat. Az, h a turbol nem hasz-
nalja a program, tobblale dolog miatt is le-
h

{m}grnm specialis toltérutint hasznal, mi-
vel a lemezen az adatok nam file format
ban vannak, hanem a DOS-nak ,ossze-
vissza” (0n. track-tohtds loadert hasznal)
llyen pl. a Bard's Tale, Deja Vu, Strike
Fleet, stb. Viszont ezek a programok altala-
ban mar eleve gyorsabbak a DOS toltéru-
tinjanal

Vannak olyan programok, amelyek file for-
matumban wvannak, s valamilyen disk
turbot méar hasznalnak (tehat nem az Action
turbojaf). llyenkor alalaban nincs értelme
kisérlatez etm az Acmm lurbmhl hér ahal
lehet (pl. azér

azt husznélnl (liyenimr tennall az eselye

annak, lemaradunk a toltés kozbeni
képernydral, men az Action lekapcsolia a
képearnydt)

A cracker bacsik is elészerstatiel
schruncoljak” (ez nem a Nestlé csoki, ha-
nem azt jelenti, hogy 1omoritik) egybe a
pmgmm tile inll. s ekhkor is specialis a tohd-
rutin. fe Iamerhetjt'.ll- az intro-beli du-
rnal«bér packad t. . 1 file version by...
sth.), valamint arr hogy tohés kézben
aldazorelenel noveill\f:s:ikkenhk a keret
szinét (en csikok a ke rnron] czek a
lcaderek laban piszok lassuak.

Lehel clyan is, hogy a program nem hasz-
ndl specialis 1ohtérutint, megsem hasznalja
az Action loaden. Az elézd problémakra
nincs, am erre mar van orvossag. Az elsd

1oitogetés utan, illetve kozvetienul azeldtt
froezal‘imk. Nyomjuk meg az 'Lt (Turbo
Linker), vhlasszuk a floppyt (B-as). Ezutan
restart program. Ha szerencsénk van, ak-
kor a tovabbiakban turboval 161,

Van olyan lehetdsag is, hcﬁy
program kihasznalja a !ulbét de ugr'

glem muszéj tohés kdzben kifagynia).
d Storm Rising, Emt. Pirates. Ezek a
Ul toolkitre,
tehat ne azzal, Tmnom siman (reset utan
‘F3 — Normal Reset) toltsuk be. majd
Jinkeljunk” egyet az eldbb ismertetett mad-
don, végm indithatjuk & programot. Igy
nem akad ki.
Remaljik, sok felhasznalénak, jatékosnak
tuctunk segiteni,
® Lovasi Péter, Budapest

rtishun
a 10—16+ 12“—!?}
hetyral Mi sgyes megs
el A mutalo  érnékét. s ha
végtgmeﬂl m upia az elejere fog mutatni
Mézzik tehit magat a programot
B4~64

. & sprite adatal
byte 0.255.0,3.255, 192

| Bz assres sprite szine feher
LDA #150
LOX #0
L2 STATABX
DEX
BNE L2
. sprite koordinatak
. & veremben: 150,150
LDA #0
LDX #16
L3 STA TAB+255 X
DE

EX
BNE L3
i X i«uordmma 9 bitek 1Grlése

La STA 2039.X

DEX

BNE L4

ar éssz;g spiite a 53-as blokkban
LS STA SCFFEX

DEX

BNE LS

. sprite xy koordinatak

blﬁéﬂkm 150 15010

ATS
. megszakitas rutin

LG

L7

L8

FIRE

Ls
Lo

SPACE

L

L2

LooOP

L13

SZIN

oy balra®?

Jgen

oy jobbra?
igen

Aoy lel?

Jgen

X koord 9.bit kezelése
LDA #8
BIT 56320
BNE FIRE
INC $D000
BNE FIRE
LDA #1
EOR S$DO10
STA $D010
X koord 9 bit kerelése
gm w16

T 56320
HBNE SPACE
LDX - S2IN
Jgen, szin valtodatasa
INX
CPX #16
BNE L&

LDX #0
LDY w8

STA $DO26.Y
DEY

BNE L10
STA SZIN

Joy le?

Jgan

| Mirgomb?

SPACE?

%ﬂn pﬂxx as valloantdsa

STA SDDIB

INC POINTER

.8 16bbi 7 sprite mozgatasa
LDA #1258 o
CMP POINTER

BNE LI?

LOA #
STA PO}NI EH
a pointer novelése, veglelenitéssel
LOX POINTER

LDA D000
STATAB+ 128X
. O sprite x koord. mentése
. a pointer altal mutadott helyre
LDY w2
TXA

SEC

SBC #16
BCS L14
CLC

ADC #1128
TAX

LDA TAB.X

STA SDODO,Y
LDA TAB+1268.X
STA SDO01Y
INY

INY
CPY #18
BNE LOOP
a 7 sprite xy koordinatajanak
| siGkeresess, beillitasa
LDA POINTER
AND #15
TAX
CLG
AOL TAB+ 256X
LDA $DO10
AND #1
ORA TAB+256.%
STA TAB+ 256X
STA SDO1O
, 8z x koord 9 bit kozelése
JMP SEAZ1
BYTE O

POINTER BYTEO
TAB 8YTED
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Bak Bence Budapestrtdl &8 STONE AGE
kodjait kuldte el nekunk 64-re (PC-re is
jok! — DoT)

2.BOVIDO, 3 SIDULA, 4.BIFISI, 5.LOVUHO,
6 BADEBA, 7.LUFIDO, 8 HAVULU,
9.LODISE, 10.HIFUHI, 11.DIVOBI,
12.HEDIDA, 13. DAFALI 14. MUVESU (de

lehet, hogy HUVESU, nem tudom el

teni — . 15.DADOHA. 16, SOFDBO
17.DIVIDE, 18.SIDABI, 19.BEFEDO,
20.SAVOLI, 21.BUDUSU, 22 LIFOHU,
23 BOVIBE, 24 LIDADA, 25 BIFALO,
26 LEVUSA, 27 HADOHA, 28. LUFIBO.
29.HIVADA, 30 DODALO, 31 HIFUSE,
32 DIVEHE, 33.SEDIBL. 34 DUFUDI,
as. suviBuy, 36 DIDUDI, 37.SOFELU,
39.SEDUHO., 40.BEFIBE. 41 LUVUDI,
42 BUDOLO, 43, LIFISA, 44, HAVAHU, 45
LIDEBU, 48 HEFODE, 47 DEVOLI,
48 HUDISO, 49.DUFAHA, 50.HIVEBI,
51 DADODU, 52 SIFUBA, 53 DEVODO,
54 SEDILE, 55.BUFASE, 56 SUVAHI,
57.8BI1DUBI, 58.LAFQDU, 59.BIVILI,
60.LEDASU, 61 BOFAHA, &2.LUVUBO,
63.HUDEDE, 64 LIFILI, 65 HAVUSO,
66.DODIHA, 67 HETUBU, 68.DOREDU,
66 SUHIBE. 70.DUTUDI, 71 SIRILO,
72.DAHUSA, 73.SOTOHI, 74 BERIBU,
75.S0HADA, 76 BUTELO, 77 LUROSE, 78
BIHOHI 79.LATIBI, 80 HORADI,

B1.LEHELU, 82. HOTOSU, 83.DARUHU,

84 HUHOBA, 850DIMIDO, 86 HARABA,
87.DOMADI, B88.SATULO, B89.DOROSA,
90.SAHIHO, ©1.BUTABU, 92 SIRADE,
93.BIHULI, 94.LOTESI, 95 BARIHA, 896
LOHUBI, 97.BATIDU, 98 LURULA,

99 HIHESO, 100.LITIHE.
A vahtozatos kedvéén O is tartogat egy
kis LASER ﬁnn . tipphaiman a tarso-
lyban. Az utolsd két szinthez tippek
Utolsé elétti: The Stardrive ElSzmények:
Egy csapat ellopott egy lazado hajét, amin
rajta volt stardrive nevd iranyitaberen-
dezés, amivel a lazadok u) drhajojat lehet
irAnyitani. A stardrive-ot visszavitték a bazi-
suk!a Pashir véros mellé, ami Prozine 5.
&Lén van. A lazado csapatol a 7-es
brlg | elkuldték, hogy feideritsék a ter-
vel, de Pashir csatornail elarasztottak a ro-
botok. (63 nem a patkanyok)
Faladat: Meg kell talalni a stardrive-ot, (ami
ébként egy ellonfelnel van) és elvinni a
el np al oldalara A feladatra vigyunk par

K2-ast, és hegeszidl, valamint Kastec
aum)- unt.
Utolso szint: Laser platoon. Eldzmeények.

Ez a szint mint az essegnek és a le(ek-
erdnek a nagy probﬂ amely 74 e cﬁ‘ysa?
tartalmaz. Kot jateékos esetén min él-
nek ugyanannyi egysége van, és a térkép
szimmetrikus. A Eerkepen egyszerre egyen-
ként csak 10 eg ég‘ lephet (egy kérén be-
[} Ha vaismch,r emberdank hal,

npétlas erkezik. Minden 5. lépésné egy
ember (de csak ha valaki meghal). Egy j&-
tékos esetén csak a gépnek van Armoury
droidja. Vigyunk magunkkal MKZ2-est és
Auto Cannont,

Varga Tamas Budapestrdl nehany 64-es
Cheatet/Pokeot kuldott
TIMES OF LORE: POKE 4664,173 — d15k

haja
CAULDRAON 2: Nyomjuk le a 'CTRL' bil-
lentyGt. Maris orokéletink and energiank

van.

SPACE ROGUE: Ha a Starbase-re akarunk
valamit becsempészni, nem csak az eisd
alkalommal sikerulhet, hanem barmikor,
ha a gép RND-jo l'l'?y dont. A Manchi-egg
Sigure-ben van lehet hozni arcade
modszerrel is, de lelhasznalhatjuk Omas
Tyran talizmanjat is. E ki berhelés
$0728-0729 -pénz, $051D-051F -pancel

HEROES OF THE LANCE: Ha gyorstoitét

hasznalunk, toltsuk be az A cldalrdl a
HOTL2 nevd filet igy eikerulhstjuk a
hosszas toogetest.

MOONFALL: Ha gyorsan akarunk meggaz-
dagodni, Aesel utan az alabbi cimeken
ir uk &t nagyobbra az énékeket: SECFB-

XXXX mt veannak a nalunk léve aruk
meonnyiségel.

Eszes Péter Toszegrdl mogaug]a nekdnk,
hogy a TOKI nevu programban az 'F’
billentyikkel a fe erekel valogath T H

Bruce Lee: 6182165 — ordkalet,
11633.0 — boﬂhslnliunseg

Saboteur: 39659.165 — orck energia,
30226,0 — orokidd, 33288,165 — nem
tanik el a fegyver, 2891764 — jatek be-
gyorsitasa

Saboteur 2: 50024165 orok energia,
50379.0 — orokidd, 18573.165 — nem
tanik el a tagyver, 49705.64 — jaték be-
gyorsitasa

Halasz Zoltan Gettolalvarsl (pardon, God-
rol — DoT) egy elég régen beharangozofn,
de nem clyan regen kiadott cuki jatek kod-
jait kdidte el. Aki meg nem [ott voina ra, el-
arulom, hogy a SUPERFROG-ral (Amiga)
van 5z6. Ime a kodok:

234644, 447464, 747822, 392822, 446364,
984448, 477444, 982334, 467464, 818234,
182394, 208383, 984841, 093152, 387211,
017832, 398112

NGELY

Hegyl Adam Budapestrdl is megorvendez-

tet minket néhany Ami?as Cheattel

Back to the Future Ill: Fause, m?}domm
be: THE ONLY NEAT THING TO il
palyat vait.

Bi Money: Pause, majd nyomkodjuk a
Helpet,

Shadow of the Beast 2 rnen]unk ijbl’&
és az elsd
1r!1En az ‘A’ mliemyut ezutdn h'juk ‘:e

Dragon Breed: A palyak vegen, amikor a
kovetkezd tohddik, nyomjuk le a bal
egér, a 'DELETE' és a 'HELP' billentyd-
ket. Ezutan amikor a kepernyd villog, tet-

'Fi-nagy golyd, F3-tdz. 'F5-szalfelé 15,
‘F7'-hullamosan I&

Winark Bala 21

Bu | néhany
cartridge-poke-kal orvendeztatl meg a régi
64-eseket.

Tir Na Nog: 26203,169; 36204,0:
36205,133; 206 172 — senhelaﬂensé%

Batman- Joker: 2304.0: 323340 — jaté
begyorsitasa, 32466,181 — orok energia

Stunt Car Racer: 4332,173:7165173 —
serthetellenség, 630280 — orok boaster,

7875, 165 7 1 165 — ellenfel kocsija
alldogal

Moonfall: 523119 — kilencszazezer
lunarium

V the Game: 4719,173 — orok energia,
6988,189 — orokidd, 9295.234 — orok
IGszer

Pmioel Firestarnt: (lépjunk be a disk menu-

be — cartridge —, vegyuk ki a lemext, s
gr kezdjunk el formataini. A gap hiba-
jelzése utan irfjuk be a gohe-akat és lop-

unk vissza a jatékba) (Tal lenne

solni a e-ot, de nem bizios -

Do Széval a poke-ok: 3881173

10986,173: 13651,173; 13654,173: orck

energia, 14315189 — Grok Idszer,
6578,0 — orokidd

Abyss: 48295,165:48607,165 — drokélet

Atomino: a fdképarnyén  ussuk  be
FIESELPIEF. A jatékban 'RETURN'-re
szintet ugrunk

Enigma Force: 47910.0: 47914255 —
6r6l1 energia, 34315,234 — orok lészer
attle Command: A LOAD GAME opcidnal
'zahod helyett dllitsuk be: GINGER
EE A Megjelennek a hianyolt kildete-
sck (megiscsak atlk?_nvemllh.ah Gket, csak

). 58] 61 tl L]

kapunk,

into the Eagle's Nest: 255200 — sérthe-
tetlenség, 17929.0: 18012,0 — orok I&-
szer, 20711.0; 208660 — orok kulecs,
24651,173 — katondk alidogalnak,
21904 206 — nem robban fel a lada

ombbal rhatunk pa
Impﬁ“lmﬂ? Pal“g:i hScore 'vcheu!.
HEINZ 16bb_erd, OUCH OUCH —
vizenjarads, ANNFRANK — csucs energia,
LUMBAJAK — dupla energia,
JUGGLERS — 7

Dornbach Petya Szigetszentmikidsrol
azoknak szetetne segiteni, akik meég nem
jatszottak végig az Ind(y)ana Jones [V-et
PC-n, vagy Amigan.

Ha nem akarjuk a wincsink fejét a Monte
Carloi mentegetéssel elkoptatni, Tikalbol
menjunk Algériaba. Az arustél mar most al
tudjuk  kunylzni a maszkot Ezutan
menjunk Monte Carloba. Amikor Trittier
bent van a szobaban, a vezériést ne adjuk
4t Sophianak, hanem mikozben beszél at
csinaljuk a Kavetkezdl: issuk ki a fa
levs dobozt és. huzzuk ki a bmosmhm_
Majd hasznaljuk az on lévd lepeddt,
nyissuk ki a kis szekronyl, vegyuk ki a
zseblampat, kapcsoljuk be, és vegyuk fei a
maszkot... Az etedmeny leny dgoz:

szerimlt  meg nem volt elég
aheat-’pohmipp minden iddk legnepsze-
ribb jatékahoz, Gondolom, sokan kitalal-
tak, hegy természetesen az ELITE-rél van
526, (Ezuttal a PC-s valtozat, meghozza a
régi, nem az Elite Plus!) A kimentett jatekal-
lds (*.cdr) 136/137. byle-ja tartalmazza a
pénzt. Ha ide FFFF-et irunk, akkor 655335
Creditunk lesz.

Szebelledi Péter Pilisrdl is kildott néhany

Pd)aHISTDRIK inditsuk el a CHEAT COM-
file-1 as mikor jelenik a
CONVERSION ON 1BM.. lei rat, nyamjuk
le az 1. 2, 3, 4 billentylOket. Igy mar
mnnd{:n kannyebl,

Inditsuk el a CHEAT file-t. majd
a kérdésekre nyomjuk le a 3,2,4-es bil-
lantyiket. Ennek hatdsara vegignézhet-
juk a kepeket.
Ennyi lért bele, legkozelebl talalkozunk. ..
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NEWS

e BRAINFADE (TOM)

A coder elsd Ioghuhal jatéka, minel kKeve-
sebb lépésbdl hell kirakni egy palyat,
ami akkor készul el, ha mind a 25 négy-
zet sotétre valtozik, pontozas a lepések
arényaban, a szint végén. Mozgatas [oy
vagy cursorkey, de érdemesebb az elob-
bi, mivel csak azzal iehet a TOP -listara
feliratkozni. Egyébkémt egy SOLITAIRE
szimtd jaték, lehat valamiéle  cserél
getds” .. Kidolgozasa és zendje nagycn
jol sikeralt..

SZEX TESZT (ADM)

Kifejzotten iO! otletnek tartom ezt a prog-
ramol, mar csak azért is, men béven a
joizlés hataran belul van, és nagyon hu-
moros... mondjuk azén is lehetek elo-
gult, mert nagyon jo kategoriat értem el
vela (=Mr. Fatok} , mindenasetre én vi-
rom o folytatasat, az IQ-TESZT et is!

SUICIDE SOLUTION (BAG)
PC-mensknek elég lenne annyit monda-
nom, hogy ez & Nibbles, talan erre a
Elépw meg elég lesz annyit mondani:
ibbly, csak annal g,;' ngébb grafikaval,
de egészen mas otiettel, egy .kigydval®
kell feiszedegetnunk a szamokal, aminek
hatdsara elkezd ndni a... khm. . farkunk
Nem kell eldre orolni, ugyanis ha bele-
harapunk, akkor belehalunk.. mondjuk
EZ egy szintig LOGIKUS, nem ?! Szoval
rgy kell kelld mennyiségd szamadagot
dni, hogy r kedjen, am ne sérul-
jon a féiten farok. Csodas!

DOMINO (TGMS)

JAPANESE WARS (TANNG)

Ua., mint az elézd program, csak a kal-
csin mas. Logikai termekok, cool!

Rovatvezeld: |

Jahny of Jahny crewo® '™
(Slmon Janos)

\3{

® Gydrik Ura
Ez egy roppam egyszerd jaték, de a
fikaja mialt érdemes beszerezni, 1 oclda-
las helyigény ellanére is... @z volt a kb.
gatyabavagsd idézet Domdék Szabolcs
tol... nos, &n Gszintén szdlva még éle-
temben nem littam ezt a jitékol, csak 1x
egy kazettds valamit (ill. 1file-ost, nem
vagyok mazochista magnoés..), ami e
képet tohott be, uthna meg nem vol
semmi... marmint a sor, tehat lehet, hogy
ezén nem emiékszem
A térkepet kézzel
Szaboles, géppel
maestro,
A szamok az adhatd valaszok szaméat
jelzik

Domak
Jahny

rajzolta:
Atrajrofta;

BARD'’S TALE IIL. Plus/4 (PIGMY, 1551°s loaded version by CSORY)

Har akkor folytassuk off, dhu.! & mualtkor — a

Kulonszamban — uk:

Leather, SOaI.. Plate A OR (bér; pikke-
fém . tudja-

lyes;

tok, amit a csakdk a !elsMestukre csatol-
nak. Ez is az AC csakkentésére megy, és it
is balrél jobbra haladva jobb az anyaguk)

Helm, Wizhelm, Helm of Jusice, Ferofist,

Admt, Dmnt, Titan HELM (sisakok,
sorrandben Jhétkdznapi”™, lonak ké-
szitett, Jusice sisakja?! sisak Az utolso
negy 'szintén anyagnevekkel, il is bairdl
jobbra haladva erésebbek. Akkor most kite-
rak erre a n anyagra, mern ezentul is ta-
lalkoztok veluk, az elsd a mithril, mér ez is
*** ords, ha valaki olvasta Tolkien valame-
lyik k6nyvét, az tudja. A masodik egy fem-
otvozet, a harmadik gyémantal kivert és az
utolsd a tithn, Ezek az AC csokkentésére
jok, természetesen mindél erdsebb, annal
ohkébb )

Tung, Mihr, Admt, Dmnt, Titan PLATE (ez

is valamitéle pancél, pancéliemez, kisebb
pajzs, vagy mi a franc, mindenesetre az AC
csohkeﬂtesere}. Chain Mail, Mithr, Admt

CHAIN (lancingek, természetesen AC csok-
kemdk). Mthr, Dmnt SCALE (szinten veédd
felszerelés, clyasmi, mint a lancing, csak
tomorebb. Remélem, mar mondanom sem
kell, ez is AC caok Kend.. ). War, Leather,
Minstreis, Mage, Mthr, Admt GLOVES
(keszty(, sorrendben harci. bdr, bérd, ma-
gus szémara készdil, és ket erds femkesz-
tyd. Azt hiszem ezek is levesznek az AC-
bél, de most megemlitem, hogy ha egy ka-
raktertipusnak neki megfeleld cuccot
adunk, akkor az ugyesebb lesz, és pontjai
is kedvezdbben alakulnak, Ezx NAGYON jel-
lemz6 a TOLVAJ-ra, it példa erre a bard-
nak és a magusnak készah kesztydk. AC-
sagitdk is) r, Dmnt, Titan SUIT (ruha,
vagy kopeny. mondjuk a kissé  durvabb”
fajpabol, ugyanis nagyon erds fémbél van-

nak. Termeszetesen AC minusz)

Kato's Bracer, Mihr, Admt, Dmni, Titan
BRACERS (valami kapocs???, nem tudom
pontosan, de azt hiszem szokasos AC
csokkenté dolgok kézé mehet!) Spear,
Spell, Strite, Fire, Night SPEAR (normalis,
-varazs, -harci, -tz és az éjlandzsa, ez
uobbival lehet megdini ARBORIA-ban a
gennyezd godorben Tslontha-t. Eléggé
erds tegyverek, a harcos és vadasz figurai
érdekes dolgokat movelhetnek veluk,
csinos kis cuccok, ez tuti!). Broadsword,
Short, Bard, Flame, Crystal, Mthr, Admt,
Thunder SWORD (kardok, széles, -rovid,
bardnak készitett, -lang. -kristaly, -villam és
kétszer erds fémotvozetd kar Féleg az
utobbiak nem rossz fegyverek. )

Dayblade, Pureblade, Spark, God's,
Hunter, Thunder, Hawkblade, Stone
BLADE (ezek kilénbazd konnyebb kardok,
Az elsé kettd két viszonylag szokasos oI5
kard, utanna szikra, -isteni, vadasz szama-
ra készitett kardok jonnek. Az ezutan kovet-
kezd THUNDERBLADE fény eldalltasara
jo. ugyanugy, mint a HOLY SWORD, eb-
ben is veglelen a tohet, A Stoneblade az
agyik Iu%(iobb fegyver! Amit megcsapunk
vele, oz kévé valik, de mi nimum sgy cr
tical hir-et eredményez! Ebben a jatekban
nincsen, de & regebbi BARD'S TALE-bdl
at lehett hozni, az én tuningolt csapatom-
nak kb. 4db lzen]e van... A masik _hires-
ség” a HAWKBLADE pedig o jatek végig-
atsrasahoz kell, ugyanis a MAD GOD —
ARJAN endl retteg! Na, kissé eldre kalan-
|t:mz‘h:m. szoval, karem, ezek szuper stuf-
ok!)

Shadelance, Thurth LANCE (dardak, az
az |guz.-,ng hogy még nem probaltam ki
Shet iztosan nem lehetnek rosszak,
arnylandzsa és 7 darda)

Bard Bow, Valariens BOW (ezek ijak akar-
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nak lenni, a vadasz kezeli j&l, de érdekes
mddon van a bardnak is. Ltdbbit a szeren-
csétlenobb jatékosaink Arboria-ba talalhat-
jak meg, a szemncsesebbek pedig tdlem

delhetik L OLT. tetszes

megrend
szerint ﬂ!hoszlteﬂ CHARACTERDISK-et,

amit TI kl.'llmc':h s én  kKissé" helyrepofo-
zom, va Eész jatekot, TUNINNGOLT
KARAKT FlEKK stb., akér 1551-es

DRIVE-ra ISt Cimem a hirdetések kozott )

Arrows, Arrows of Life, Ag's, Zen,
Stealth, Black, Mthr ARROWS (ar ijakhoz
tartozd  ldszerek, egyszerdbben nyil-
vesszdk MNormalis. -élel. -Ag, -Zen, -7, -te-
kete é&s mithril nyllvesszok % vadaszok ke-
zelik szuperdl!)

War, Kael's, Song, Mthr AXE (kétlejas har
ci baftak Harci, Kasl bahlaja, mihtril balta,
én bardoknak szoktam adnl a hangbaftat
Jo cuccok!)

Hammer of Wrath, Deathhammer, Thors
HAMMER (a harag harci kaipacsa, halal-
paroly és Thor kalapacsa. Nem rossz cuc
cok, alalaban a torpok ezelik {6l de en
mar tapasztaltam Hobbit-nal, hogy baznt su
hintott!)

Dagger, Thief, Poison, Mthr DAGGER
(szimpla, tolvaj, -mérgezett és mithrihdr, kis
kézitegyverek, a tolvajnak nem arn a srak
majanak megleleld bevenni a cuccal kdzé,
mint mar mondtam, jol jon neki. A merge-
rent l?en poencs do‘?okat tud csinalni, o
mithril meg elégge ards fegyverl)

Torch, Lamp, Eternal Toreh {szimpla fak-
lys. lampa és o1ok” faklys, tuningolas nel-
kul szenveddknek sok szerencseél egy ilyen
talalasahor!)

Horn of Gods, Fire, Frost, Flame, Death
HORN (isteni, -tGz, -fagy. -lang és halal-




kurt. A kozépsd harom a neki megleleld
funkeiokkal rendelkezik, egy varazsio ugy-
kodéseinek megleleld Gtéseket vihel be A
legjobb 2 DeathHorn, ez ugyanis meglujva
crtical hit-et eradményaz akar egy ellen-
ségesoporton is, nalam siman  efup” egy
adag éldhalotiat, mondjuk sok mulik a bard

9? hatralévéd tuningolasan és szintjén

Mandolin, Fin's Flute, Galt's Flutewr fu-
rulyaj s Of Pan {panmgh How
Flute v|1lém'lutulyu Galvanic oe (gal-
vanos oboa), Shrill Fline (éles tuvola),
Angle’s Harp (angyalok haraja), Cli Lyre
(lant... az sz igazsag, hogy ezeket nem
prébaﬂsm ki, mehetnek o bardnak!).

Shuriken, Boomoun% Soul Mace (lelek
buzogany), Aram's Knife (Aram kesel).
Dynamite, Dmnt Flail (erds témotvozetd
csephadard), Kali's Garotie (Kali torokfojta
huzalja, K.al egy vares, vad &s kegyetlen
istenség volt, az él6 emberek szivel kove-
telta.. nq‘ azabdl felaldoztak par csakot, és
kiemehté meg dol o szivuket, a paciens
meg csak nézte..), Flame Knife (langkos.
jo kis fagyver, valamelyik hapnlmnnl valet-
lenul vol, hat  begyulladt” az ellenfél),
Red's Stiletto (voros kis tdr), Heartseeker
(szivkeresd), Thieves Dart (lolvajok dobo-
nyila, ez ki van probalva, szuper, alig par
pontot visz be, de kritikus otés lesz!),

Canteen, Acorn, Tslola's Head &Hean,
Crystal-Smokey-Black Lens, Cl'ynhl Koy,
White-Red-Yellow Rose, Magic Triangie,
RAit &lLeft Key, Shadow Lock -Door
(ezekre nem férek ki, a dnlngré'[ nnnyh
hogy ha ilyenbe botlasz, csak ugy spontan
— amit ketlek — akkor a jaték teljestésehez
szukséges targyat talaltall HE-HE. csak me-
ikkel &5 mi kell kezdeni?! NEM MOND-
AM, HOGY VEDD MEG A CoV#11. szamat
és a SpV#22. szamat is?! DE, ha ugyes
agy akkor MEGHENDELED a Spectrum
Vilag #23 és 25. szamokat IS, ez alapjaban
vove minden BARD'S TALE reszhez kelll)

Buckier, , Halbard, Ali's Ca
Deart Stars, Trick ck, Angra's Eye,
Mumu . Sphere of Lanatir, Wineskin,

.bund. Crown of Thruth, Beh
M Allrll, Suldy Ey. Divine Halbard.
, I-chin ic, Lever, Nut,

Bolt, Spanner, Misericordia, Shad

2. : kb, 15 LEVEL ndi Chrono

Shiv, Shooﬂug Blm Houﬁ:tu Shura
hand Amulet, Th

Flare C. — mindezekkei a jaték sortn :alal-
kozhatsz, legalabbis azt hiszem, ugyanis
sokukra nem emilekszem. lehet, hogy a tu-
ningolésom folytan atkerdltek valahonnan
(ez ha max. 2-3 mr?ra vonatkozhat, de
kétlem), lehet kozottik be nem sorcH fegy-
ver, vagy ilyesmik, azért esetleg SORRY!

ER-, Sceadu’s-, Hunter's, -Mages Cloak
{nzuk ruhdk, a szakma]-nal-' megleleiden,
kivatel Sceadu c.uccnj. EH Boots, ?ﬂﬁ
boots (cipdk, a tindecipékben — ELF —
még okébban jarkalnak az elfek, a speed-

mancer, an emelkednek kul dombo-
rulatai, mlk zben magolja a varazsige-
ket. Szerintem elég lenne ranéznie egy
harcosra, az ngornbnn belesuine pancel-
jaba. Széval Sp. 2000 felett, —22 AC,
500 Hits és Cond, pontokkal
Hobbit: természetesen hobbit férfihar-
cos, -17 AC. 200 Hits és Cond.
- RUMusic: a kis kornyikald elf bard, —16
AC, 1000 Hits s Cond
VODKAmage: |6 fe] csakd, Archmage,
lehotett voina fejleszteni, de kellenek az
szerabb” varazsistok is (még gy is
arom éﬂhb csoportjaban benne-
van} —Hi AC, 900 Hits és Cond., lehet

o » W

bools pedig egy olyan cipd,
ayar karakt: k, az
egész csapat akkor, ha MINDENKINEK(l}
VAN Ilyun ekkor jelentds ez a sebességei-
Eﬁj, Nesh Aobe {koponyak}

alskin Tunln {zubbony, ha minden igaz,

5zni, men bizony nem kevesebb,
mint 4800 Sp! Mr. AC!Efaun ez eay kis
sittes fit, érdekes médon valahogy sme-
rés a neve, a kedvencem, na vajon mi-
en?! Tolvaj a draga, 40 LEVEL hobbnt.
AC —15, 1000 Hits és Cond., csapdak

segit, il eltuntel???!), Sorcerer’s, Th
Hood (ezek csuklyak. sorcerer I'okozwot
alért magusoknak es tolvajoknak.)

Na, utolsé kenet és reklam: szoval, mar
egyszer itam, hogy barkinek felveszem a
BARD'S TALE 3. reszét, TUNINGOLT
KARAKTEREKKEL. a LEGJ OBB STUF-
FOKKAL, akar tetszés srerimt rendezve!l HA
ESETLEG MEGLENNE, akkor kuldd el a
CHARACTER disket, és én feltuningolom a
karakiereidet, eset Ujakat adok, AHO-
GYAN AKAROD, a TE domésed alapjan!
Példaképpen bemutatom az egyik lazabb
csapatom jellemzéit, tagjalt, 6sszehasonli-
tasnak.. .

St 30, 25, 13, 16, 16, 28, 40

1Q: 25, 17, 18, 20, 20, 20, 20

Dx: 32, 30, 21, 21, 21, 35, 13

Cn: 2B, 26, 12, 14, 14, 25, 30

Lk: 30, 25, 20, 30, 30, 25,25

Expr: par millio 5-9

Gold: bazi nagy halom, milliok falé!

1. FuckHunter: kb. 30 LEVEL el varazsio-
nd, egyben vadéasznd. Nem semmi csaj,
mar kinézetre sem, szépen csillogtat a
hosszu combjaival  de el tértem a téma-
t6l. Spell Points kb, 1000, Wizard varazs-
tatokkal. Halott volt, valamil elszabtam,
de mikor felélesztettem, —50 AC je .olt,
a lehetd legnagyobb! Kb, 1000 Hits és
Condition pontokkal rendelkezik,

ARROW OF DEATH (Part) 2. [PIGMY]

Ez adventure, az oi6zd resz leirasa mar
megjelent a CoV 25-ben. Nem kilonallo ja-
ték, hanem az eldzd resz folytatasa, oft
ugyanis még nem fejextuk be a kdldeté-
sunkel Szoval betohés utan (HELFP) és mar
is megkapjuk a fontosabb informaciokat:
keressuk meg ARNID-ot. és cam&]tassult
meg vele a magikus ny

v:z sl uk meg & halott harcost (EXAMINE

ﬂ; as vegyuk 1el az uniformist
GEI‘ UN ORM), uut DL fit van egy
r, akit atverunk. EAH UNIFORM) u
mogasu&h a névanrl (EAT WEED), amité!
kissé erdsek ( .egy vodkatol erds vagy &
bator. . ) leszunk, ez elég a kerék m

megolhel;uh DON-t, az ordogot MNem

aiu mar véglgmenl az eisd mszan. annak
ismerds lesz, aki nem. az ugy is
beszerezheti tdlem, |d. a hirdeteseket.

YA!, amig el ne felejtem. a gép nem irja ki,
hogy milyen targyat lat, csak ha minden

képnél lenyomjuk a RETURN-1, ilyenkor
OE.SEE -mendt kapunk... ez elégge nagy
Szoval, ezutan mar semmi s

ilse%‘ ;
E, S, DIG, GET FLINTSTONE. N, N, G
HHUB. S. W, N), nem a szohasos kepst

latjuk, kiértunk hnnsikm (N) es egy
szakadékhoz u majd egy
kotélhidhoz éGO BRI E), it wvalami
leasatt, tohat ( ncél az (GET

@
irany a res {GO g REVICE) ahol

HELMET),
egy lampa is van &G LAMP), mar
mehotunk is (N, U, GO BRIDGE, N, GET

WEED, S. LD ROP CUT ROPE)..

szép landolés volt (DFIOP LEMI'ESHS F:‘gg

katellel lehetonk %ct::bel\ G

E). irdny az atjaré (G % ARCHWAY), nem ar-
tana egy kis feny {LIG LAMP) és mar

mehetink is (N, N, U, DROP SWORD)

(TURN WHEEL, REMOVE UNI-
FORM, DROP UNIFORM, U, U), a haloit
harcosnal vagyunk, vegy ik fel & serhana
torlat, amivel repulhetunk... (GET KIT E
AR HELMET, W, JUMP), szép landolas voit
ismet, IDHOP KITE} ozzel 16bbet nem re-
ulunk (REMOVE HELMET, DROP
ELMET, S, S, E. E. N. N, GO MUD). néz-
zuk csak meg ezt a mocsarat (LOOK MUD,
PULL LEVEH GO OPENING J cgy csumok-
ba moﬂunh letelé (D)
Hdmé{l a racsin lmlr;t a hmelei (TIE
‘o what? TO GRAT ING), e5 (U, E, N).
Egy groteszk &llatot latunk valami barddal
(...nem le vagy az, David?!! Remelem az il-

leté schasem tudja mof hogy ra gondol-
tam!)... nem sokaig i KILL — ulam\ esmit
csinalna az s #$

MAL)... @
%" L@ (Y)& T %!# l@"& %S ‘(9?1['%
Itt nemi probléma akadt, mivel a dogot nem
tudom lecsapni, az effekt egy 1 szerd
JSorry.”, bar nekem sem lesz semmi ba-
jom nt a jatékban, mert most az
‘."mz’]‘if,‘l) doboz sor utan kezd furcsa
lenni a kep. Hmmm.. tnlan a kard kéne, de

azt hogyan ikor csak

tehoréséb targyak, kincsesladak azo-
nositasaban és elrefitdzésben, no meg
kritikus (tésben 70% felett!

7. AMSTELmage: most mar LEVEL 60
Chronomancer, —6 AC, 750 Hits es Con-
dition nal. A Spell Points it sem semmi,
nem kevesebb, mint 43001

. Eif cloak-boots, DragonSHIELD. Titan
HELM, Breath Ring. STONEBALDE.
HARMONIC GEM-ek es STAFF OF LOR.
par adag FIGURINES is ven nekil
. Shield Rin Titan SHIELD, PLATE,
HELM, NIGHTSPEAR, Thunder Sword,
HARMONIC GEM-ek, STAFF OF
MANGAR és egyébb ilyesmi cuccokkal .
Shield Ring, Dmnd SHIELD. PLATE,
HELM, Thort's HAMMER, -ogyébhb
cuccok ... Wargioves..
EN cloak-boots, STONEBLADE, Titan
PLATE, HELM, Dra '&onSHIELD Song
AXE, DEATH HORN. Mandolin
Shield Ring. Titan PLATE, HELM, STAFF
OF LOR, Dly Sword, HARMONIC GEM-
ek
Thiel cuccok.,, Than SHIELD, PLATE,
HELM, Power Ring. Canteen. Thor ‘s
HAMMER
STAFF OF LOR, -OF MANGAR, Dragon-
SHIELD, Tesla Ring, God's Blade, HAR-
MONIC GEM ek, Mages cloak, Death
FGN DRAGONWAND

..Iqhnvoo" (Simon Janos), Budapest

n

w

&

o

o

b

par targy lehet nalunk, s azok, amelyekkel
a szakadéknal rendelkezink (amielGtt atre-
pultink a sarkanyyal..). azok mind kelle-
nekl Akkor itt most elakadtam, majd folyta-
tom, remelem minél hamarébb. END?!
OPS!| Az elébb csak viccelem. lzé. azt
akartam, hogy magatok gyertek ra a megol-
dgsra... igen. Mindenki menjen vissza a
LU e raszig, s utdna:

GET KEY, S, E. S, U, UNBOLT DOOR, GO DOOR,
DHOPKE-Y GET BREAD, N W. S, N N, D E GO
DOOR, N, FEED MULE, S, W W D, TIE
ROPE To \ﬂ'lﬂ'! TO MULE. GIVE WEED — TO
AANID, MAKE ARROE, U, U. E, E, S S, LOOK
TAPESTRY, PRESS S%JTTON LOOK ALTAR,
LIGHT CANDLE. PRAY, GO FLAME. UNLIGHT
LAMP, S, S, E, GO — HOT, GET ALL. N W, 5§, GO
BOAT. GET OARS, ROW BOAT, GET CLD&K
WEAR CLOAK, FILL PIPE, SMOKE PIPE U ( ez
& réaze tolakisan i csah esetleg sidtle GO
PUB... etc, DRINK és hende . cannibis

NE, GET BOW, GET AOCK, E
BREAK SKELEYO& DHDP AOCK. GO TRAIL,
D DROP 1OVE HOLE, E, DROP
DYNAMITE, LIGH‘I’ FU SE W, WAIT, E GO
HOLE, N, U, N, LOOK ORGAN, GET MUSIC,
PLAY MuSIC, DﬁOP MUSI C, §, GO CORRIDOA.

N, N, SHOOT XERDON. Ezzel vége is a |ateknak

ENNYI
e Jahny©® ™ (Simon Janos), Budapest
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l Havi 80-100 MEGABYTE |aték, :egedpronram

KOZULET! hirdetési ajanlatunk ‘
Ervényes: 1993. szeptember 15-161 |

A COM-WARE Kft. a Commodore Vilag has&h}mn :

h
o

sért nem, hat mazsolazasra)
indez csak 8-900 Fl-ert?7?!
7t W P i

Valaszbori

i b i

PROGRAM SERVICE
| Cim: 1519 Budapest, Pf.: 209, l

® CE4/IL alapgep, 1541-e5 foppy drive, magnd, 2 joystick, es kb. 60 lemez
fatek olcson elado! ErdeklSdn lehet a 271-2160 as Bp - tolelonsraman

hirdetesi fellletet biztosit. * Az UNIVERZUM legiobb PC-s programjs. ird meg, melyik programokat
=i szeretnéd, a8 elkuldom neked! E'E'_n:! dldd el a programiistadat es +
.gnu.ﬁﬁulm:- 1 : ::?fa;“z:m ol belyeggel Laszdo Ferenc, Budakalasz, Kosauth
. s«nﬁ i {gjg::g: i i _ gm: | Elado fél fves CE4/11+ 1541/l foppy drive + 100 lemez legiobb falekokkal,
| Borito be|sd (BI2 v, 53’3 174 alde 3 13.000- | +1) Aano, +2 joy + cartrid Irm-I‘u 26.000.- Ft Tamosvary Aftila
i ‘ %;. 4 1$WW gg}} :ﬁaﬂlm' gm' e o :li?a e L8 lehet ¥ du 5h ulan vagy

Bortlé |sd  vagy 7 oldal) .000,- ® Elndo feleves Cd, &5 1 15400, 2 3 agnd
1 ¥ T Py i Tpdes FEERE £ tak. 50 lemez, Ata: 3 x 7000, Ftos mIsfzJﬂﬁzﬂu Cim 2I|I|?-'::llngn":-' k.f::zl

Belsd oldalak: ) i betény. Sipos Orban u 6 5100 i
| 000, * CHd-as i ik (FASTLOAD, DATASETT, SUPEAMA: ¢ L
| 1:; :lntdll:i #m:': it =4 A;n ?‘%ﬁ% 4{{2?5:4 r{. Gina letvan. Miskole, Janosi me\i%marz F.:!:N';
7 ol > A=
18 o e e L e T R
1116 oidal . ictss 4.000,- Winecker Peter Siofok. Koch Hotwrt o 14/A 8500 Tel 314678 g
Az arak AFA nelkil értendék! * Elado hasznalt C64 « 154111 11 . 16+
? i i :0;;E§Rﬂgim:me£ea szo:m: m: ;1;;2:!?“1’ y :";:13"3;135 e
A hasznos tGkGrmérete, 180 » 0 mm. 4, i 1 10 @llapotban elado. Kerésre programokat is biztositunk
.m'fw bess | o fald Ko -u_l‘_an x 270 m &"..‘.‘.r‘f i Cim. Dioszeghy ZoREn, Dot aoEn T e e {05:52) 346
8 oldalak “*10 . en s e

iy st e 0
5-52611 lehdtes 65 eldre fizets eseten

koztataskent kozoljuk, hogy az 1/16 olda

mintegy 2 cm magas 18 cm széles zan fel dletet

fizetes eselen 10 %.
n 20

7-szori lokotes és sldra fizetes eseten 30 %.

U Su. ¥ 8700
| ® Cédre nzuper pr

® Al.re 65 CB4-re [atékprogramok lemezon Adas csere, Fulbdlyegrett va-
laszboritéken listal kildok Cim  Csidei Peter. Srombathety, %

Kistaludy

ramok lemezen eladok. Bodnar Janos/ALT, Debre-

cen, Vargakert ut 1-:.‘43?1. 403

A legiobb PC programok nagy valaszékban ndnd_ﬁ.k'. F-olon i Attil
Budapwest, XX Endre utca 71. 1204 <A y: _I

| J‘fm' L : i st gL T 1 :
i E“gr“_'ﬁeﬂmm’-ﬂwwlfﬂ%maa;mm falsza.
| Keziileti hirdetési dgyintézés: 4315
COM-WARE Kit., 1519 Bp. Pf.: 363
LS T8 Y e 108 2 0)

Janos {(Jahny — Mr.A
1636-871

amok, kazettin

dhalaban s
® IHM PC re MINDEN! Programok és egész., vagy letsrdlages
n o Hpu agil q_ﬂ

il

® PLUSH &3 PROGHRAMOK MINDEN SZINTEN! Az Gsszes eddig megjelent

CoV ban olvashald progr

is sok mikédik! Ha pr
s

s lemezen, 155165 meghajion

amokial akarsz, I|%at_ vagy telefonali! Cim. Simon
face), Bp, 1745

hakdly i 145/b. Telefonszam

Hrkok,

ar

akarsz! PH

jutany 'on,

Hercules ghe, 20 Mb winchy es 360 Kb drve

286 AT, SVSQGE 120- Mb winchy, 3.5 & 525" my
MOK sznten mindsn

az SVGA-g, amit akarsz! Cim

1145 Thakoly (f 145/ Telpfonszam: 1636-971

st talilsz, o XT
de lermészetesen 486, I86,
wghajlok 83 mindent, amit
rafikus hartyara, tehal Heroules 1l
Simon Janos (Jahny — MiACEtface), Bp

altalihan eute

Minden megkezdett 25 526 utan 120,

legd aproh k ha valaki pl. szamitégép konfig kivan megszabadulni
Kereskedelmi jelleg( hirdetések
Szavanként 28,- Ft + AFA = 35.- Ft (Ebbe nem szamit bele a név.

pl. valaki programot kindl eladésra, vagy egyeb hardware kiegész

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerlld CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150 Ft
BOLD szoddés (vastagitott betlkkel): 50 % felar; ITALIC szedés (déht betlkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar
hircetesi dijat az | et il okl e’ S el =

A

APROHIRDETES| FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:
Nem kereskedelmi jellegi nprgh!rﬂ%lésgyslé:
+ = 1t

- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, Irdsjelek). Nem szamitjuk keres-

. cim, telefonszam, irasjelek) Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben
téket (pl. sajat készitésu cartridge-eket) kinal nagy valasztékban

kerjok feladni. Ext k

51, az egyeb szolgahatasokra utalo

P gl 8
ﬂﬂﬁb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizets ¥t (vagy annak mésolatat) levéiben a kovetkezd cimre karjuk
kildeni: COM-WARE KN Budapest, P1.: 363 1519

64 software

R e lad 300 | Ce4-
oz jalékkészletemet! (Kb, 1100 jaték)
L ként 50.- Fl-ert. CoV Top-listas

64-es kazenasok! Program hegyek!
Legolcsobban télem. Bélyeges bori-
tekért listét kild: Szlcs Sandor, Ja-
noshalma, Pt.: 18. 6440

® C64 lemezre clcson szuper programok
eladok! Valaszboritékert listal kialdok. Cim:
Janka Viktor, Szerencs, Bartok Bela ot 51,
3900. Tel.: (06-41) 362-304

e 576-ban megjelent, agyéb Cb4-es prog-
ramok eladasa lemezen, kazettan Lemezes
programok  kazetts It i. D I
Szabolcs, Zalakaros, F& (it 11 8749, Tei.
(06-93) 340-481

® CB4-re kazettas jaléhprogramok cladasal
Ltantohds: 30,- F1, File-os: 10 Ft. Huszui
Gydézd, Tatabanya, Martirok Otja 54 82
2800.

® CG4-re lemezes programokat adok, ose-
rélek. Tobb, mint 300 lemeznyi programom
van, Egy lemeznyl program ara. 40.- Ft. Va-
laszbortékert listat koldok. Csere esetén
listat is kérek. Cimem: Dohonyl Zoltan, Bu-
dapest, XVIII UlISI ot 294, 1184

és 1993-as jatékok is! Valaszboritékén
listat kildok. Amig a készlet tart! Mol-
nar Laszlo, Erd, Bajesy Zsilinszhy ot
171. 2030

® C64 magnosok! Sréleskard utantdltos
prog ol C: lap Giyart
B ot tolthets-, i Gl letart verziok,
valamint kimentett allasok is dérdekelnek!
Nevemn, cimem eés telelonszdmom:
Lajos alias NONAME Louis, Papa, Vajda
Pater Hp. 45 {10, 8500. Tel.: (06.85) 324
239,
® C64 magnosok! Olesa és vadonatu] jatek-
programok, arengedményes egysegosoma-
gok csak nalam! Megrendeléim kazdtt no-
vember 5-en kisorsolok 2 szemalyt, akik 2-
2 egysegesomagol nyernck! Horvath La-
jos, alias NONAME Louis. Papa Vajds Pe-
ter kp. 45 10 B500. Tel (06-B9) 324-
238
® C64-re lemezeh 50,- Ft, kazenak 200, Ft
aron eladok Csernath Zoltan, Budapest
Dalnok u.5. 1171

C64 magnosok! Ezdton enesitern meg
rendeldimet, hogy az augusrius 5. sor-
solas nyertese: Kovécs Botond, Szent
endre; és Jancsik Brigitta. Marcali
Nyari meglepetésem. mosonmagyaro-
var megrendeldim BONUS kazettakat
kaptak! Gratulalok a szerencses nyerte-
seknek, és varom ujubb megrendelése-
ftokeot! Ki tudja? Lehet, hogy leghkoze-
lebb rad mosolyog a szerencse? Hor-
vath Lajos, alias NONAME Louis, Fa-

pa, Vajda Péter hp 45 (/10 8500
Tel. (06-89) 324-239

® Ha valakinek megvan a RED MOON c
angol nyelvd széveges kaland, és vegig
tuchta jatszani, o fenne, ha adna egy tzdn
lippet (gy.k tippdzon), vagy egy leirast!
Eldre is hoszonom! Ligetvari  Zsoh
Malomsok, Fé ut 62 8533

CE4-es jalék- és felhasznalol progra
mok | n'l Ad el ) F&J
bélyegzen valaszboritéken listat kul
diunk Cim. YSOFT, Budapest. Pf & 229
170




o Cod-re | programokat Kk k
megvételre. Listat és  tdjékortatort  kaidj!
Cimem: Hiros Tamas, Siofok, Koch K.u.2,
8600

o C64-esok figyelem! Frogramok kazetian
és lemezen. Kazetiak: 255,- Ft-en, lemezek
150,- Ft-én. Valaszboritéhen fistat kdldink.
Cim: Turdczi Ferenc, Gydr, lkva ot 44
IX/25 9024,

® CBd-hez hkazettas éu lemezes szuper
programok mar 3.- Fia4dl eladék Valaszbo
réként listdt kuidok. Koviaics Krisztian,
Szeged-Algyd. Bartok B.6. 6750 Tel: (06-
62) 367023

64 hardware

* Cod/ll. ¢ 1541/l NMoppy + 2 db. magnu
+ lemezek + kazettak + lomeztarto + car:
ridge 18.000,- Ft-en eladd Somorjal Zol-
tan, Budapest, llViziorgona u9  X/83
1038
® Sdrgdsen eiado |0 allapotban C64 4
1541/l + Profex DR1000 magno + Quick-
shot Il joystichk + cartndge + reset + 160
disk 1111 |oln] P 2!100 db-os lemeziand +
dc 23.000.- Ft-ert
Harsanyl Zull-in. Debrecen, Vukovics Sebd
u. 12 4030
® Eladol CB4 + 1541/Il. Hoppy drive + le-
mezek + joystick. Iranyar 19.000- Fi. Er
deklddni- Toth Laszo, Bp 114-6078-as te-
letonszamon
» Elado egy CB4-es magnos kartya: TCOPY
236, tapemaster, gyorskeresd, fast tape,
turbo 250, fejbeallitd, magno catalog,
modul off.  Erdeklédni.  Nagy Mikids,
Palgar, Botond it 22. 4090, Kb. 1.000,- FL
® Elado egy C84 + 1541 floppy drive +
C= datasette + cartridge + |oy, [atékokkal,
szakkonyvekkei 23000 Ftén  Cim:
Biehler Gabor, Sopron, Jegenye sof 6.
9400
® Elado: CB4/Il. szamitogep, 1541/11 floppy

® Elado. C64, floppy, nyomiate, 102 lemez
tele jatékokkal, 2 mikrokapecsolds joystick,
jatekleirdsok, szakkonyvek. Ar, megegye-
zés szerint Cim. Takacs Zoltan, Siclok,
Reviczky Gyula u.16. B600

e CE4-es magndval, 2 joystickkel, 27 db.
hazetta, (kb 900 jaték), szakirodalom (kez-
dé-halads), C=' ujsag, reset-gomb, + an-
tenna-csatlakozd 13.000 - Fi-én eladd, Cim:
Piroska Ferenc, Kecskemét, Klauzal Gabor
tar 5. I8, OO0

® Elado Ce4/ll. + 1541/IL + magné + 100
lemez + kazettak + szakirodalom 17.000.-
Ft-ént Bazsa Ferenc. Budapest, 1782-981
lesta)

Amiga
® Olyan jatekokal keresek, amelyek csak

At200-on tutnak! Somorjai Zotan, Buda-
pest. lll Viziorgona u 9. X/93. 1038

® Amiga 500-as szamnogepemet 1 MB-ra
bévitve + TV modulator + egér + mikros
joy + lemezeh + lemeztantd + szakkony-
vek, elcseréiném 286-0s AT gepre. vagy el
adnam  40.000,- Ften  Cseregépnel
Winchester nem szukséges és elég a Her-
cules monitor. Kovacs Gyula, Tatabanya,
Verebely utca 10. 4/2, 260
® Amigahoz 3.50s PROFEX kulsé drive
elado. Tel: (06-568] 377-190 (Czkora
Tamas, Szolnok).
e Amiga 500, 1MB, PROFEX Kulsd drive.
Sunny Line eger, uveges montorszard,
10845 monitor, 100 lemez programokhal,
joystick elado. Ar megegyezés szerint. Er-
deklddni. (06-74) 316-359 (Acelos Balazs.
Szekszard)
® Amiga programok masolasa oleson! Va-
laszboritékén lista! Cim: Cselovszki Nor-
bm. Nyiregyhaza, Fazekas Jier 11. 5/44,
4400

- Amiga 500 500! @s 1200-as programok

Amiga jaték- és alGi

lemezen!!! Adas-vétel-csare. Folbslyog-
zett valaszboritakert listat kildank. Cim:
[ YSOFT, Budapest, P{: 229 1701.

- ASDG hoz tralédobozt vennék! Ha elrom-
lott a tapegységed és mar nem hkell a dobo-
za, ifj, megveszem! Cim: Szabd Mikios,
Karcag, Tancsics M.u.5-11. 5300

Eladd: Amiga 500 + memdriabdvitd +
szines nagyfelbontasu RGE moniter +
3 turbo joystick + egér + PAD + 100
jatek & 1a|hnstn$50| programok + 2

ban olcson eladok. Lis-
tahoz lajékoztatohoz szukséges lemez os
belyeg Bogar Jozsef Zsol, Budapest,
XVIIl. Széchenyi utca 28. 1183, Tel.: 178-
6834 (este].
- Eladé: Amiga 500, 1 MB RAM-mal +
dore 1084-es + 3.6%os kul-
56 drive + joystick + 50 db. lemez 83.000,-
Ft-ért. Erdekiddni a (06-59) 312-184-05 tele-
fonon (Dorka Donatl, Karcag)

e |IBEM programok csereje! Valaszbornekern
mszluie-: listat kuldok! Perczel Zolan,

gyos, Kocsag u.27. 3200

zakh v rtario Iranyar:
45.000- Ft . Budapest, 5
AN Gvadanyi ot 44-46. NUBT. 1144,

Tel.. 1344 238, vagy 1478-874,

-Amlgn 500 plus + 10845 monftor +
Action Replay MKl + Egér + 105 lemez

drive, 1531-es magno, 1 db. reset k =3
és 60 db.  lemez (jatékokkal) Iranyaf
20,000,- Ft. Erdeklddni lehet: Tari Amila,
Budapest, X, |lhasz koz 2. VIV41. 1105 na-
ponta 16h-18h-ig

® Eladd egy C128-as, 1571 floppy, ket joy
@s lomezek, lranyar: 25000.- FL Tel: 116-
29-14, Flachnek Richard. Bp

® Sdrgésen eladd: C&4/Il. + 1541/ +
magné + lemez + kazetta + cartridge +
kanyy! Cimem: Bajusz Gabor, Szdreg, Ma-
16 u46. 6771

® Eladd jo allapotban lévd C64 + magnd +
QS5 mikrokapesalos |oystick + gynfsloltd

programokkal elado, vagy VGA-s PC-re
sthetd P 4 Mateszalka, Pi.

app
23,4701 Tel. (06-44) 310-228.
® Megegyezunk! Elado Amiga 500 sok tar-
tozékkal kulon-kulén is. Ligyanitt 37 cm szi-
nes TV, es 4 fejes AKAI video ehokkal

® Kezds AT-s keres SS| AD&D-ket, vagy
mas hasonlo APG-kel (Pool of Radiance,
Krynn somm! Savege Frontier sorozat, UI-
tima V-VI, Spellj . Adakozo szell

ek iratok! Thurllu‘ Bahicl Zoltan, Buda-.
pest, XiX. Iranyl Daniel utca 1. /12, 1193,
® |IBM |arék-és felhasznaldl programok el
adok. Valaszboritéken listal kuldink. PC
INFORMATIC, 1462 Budapest, Pf.. 766

® PC-s programok miwla’u az orszagban

is Lavrincsik Andras, Budapest, IV,
Bocskay u.21. 1043

® Amiga 500-as, 3.5 MElvtu FU\M rnaJ agér-
rel, joy-jal, 70 prog

lommal 45 000,- Ft-én, ugyanez 2 MByte
ARAM:-mal 35000.- Ft-at, MPS 1250-es
nyomiald 10,000, Frén eladd. Erdekisdni:
Ujvarl Robert, Csongrad, Csemegl K.u 3.
6640

carridge (gyorstold,
Simon's Basic, I'a;beé#lrh!t mnﬂnl.
assembler prg., BASIC bévites, programhi-
heresd) leirdssal, + RESET-tel Ehhez jon
még vagy 20 db. kazetla valogatott progra-
mokkal (80 db. wtantéhds) + leirassal.
Iranyar: 18.900,- Ft. Ajandékba kapsz meg
melia 1 illeszthetd jatekkantyat + 20 db
CoV-ot és egyéb szamtechn -es irodalmat
Alkudni lehet! Zics Viktor, Székestehérvar,
Esze T.u.1. 8/85 8000 Tel: (06-22) 313-
752

® Eladd agy ©84 + 154111 tloppy drive +
C1802 color monitor + C magné + C1351
maus + fényceruza + 2 joy + 65 jiékle-
mez + jatékkazettik 48 000 - Ft-én. Komp-
letten, vagy egyenként is! Mester Andras,
Budapest, XXI. Orion u 9. F/3. 1214. Tel

2774-794 (Uzenetrogzitd),

® Surgbsen eladd egy C&4 + 1541/
floppy + magno + 150 lemez + 16 kazetta
+  MPSB01-es  nyomtatd  + Final
Il Cartridge + hiegészitdk + szakirodalom
Ar: 35.000.- Ft. Erdekiddni lehet: Bodnar
Istvan, Budapest. Il Juhasz Gyula ulca B
If7. 1039

# Eladd: C64 + Blue Chip 128 drive +
magné + 50 lemez + kazettak +
szakitodalom, csak egyben. Ari 18-20 ezer
forint. Erdelllédnl Hih mn & 216-0715-03

Aron alul elads IM ns .I\mlgn SODns
Chip/Fast athk ral,
vagy anélkal. Soliny Janos. Szeged.
Batthyany u 33 Tel: (06-62) 321-958,
nnpkozbe-nE (06-62) 485-057.

e Amiga 500 Plus 1 MB RAM, V2.0 Kick-
starnal, kitiné elado + ogy
512K-s oras, b I oriabdvitd

a ¥ yi program 30.-
Ft. Egyu bavuls valasziek Deutsch Sza
boles, Zalakaros. F& w19 B749. Tel (06-
93) 340-481.
® Elado egy 286/20 MHz-es AT szamiogep
1 MB RAM-mal, 1.2 FDD-vel, 40 MB HDD-
vel. EGA monitorral, 101 gombos billenty G-
zeftel, 60.000,- Ft-én. Cim: Talos Péter,
Labatlan, Zalka M.ftp. 18/12. 2541,
® AT 286/25 alaplap, ESCOM Powersound
Pro Stelso 4.0 hangkartys. 40-as Seagat
Kyosho Raider radio-
taviranyitasa Off-road autémodatl taviranyi-
toval elads. KGlGn is! Név. Kréczu Gabor,
Cim: 1154 Budapest, Tompa u.72 Tel
188:11-77 (10-19 oraig)
@ Hi PC-saek! Most indult PC klubba tagok
jelentkezésat varjuk, Havonta a legujabb
progtamolti VB-ent tajekoztatd! PC-KLUB,
oldvar, P1.: 8. 5919,

akar Kdidn Is elads! Erdeklédni: Baji
Janos, Békés, Kispince u.33, 5630
® Suigésen oladd: Amiga 500 (V1.3) +
Philips Stereo Color monitor + o1as, kap-
csolés 512K bdvits + gyéri Action Replay
MElll angol és magyaer leirassal + 3 5' kul-
56 drive + 100 disk a legljabb programok-
kal Az arn csak 74.900.- Ft! Aki megveszi
a cuccot, annak egy évig nem lesz gandja a
programelldtassall Cim. Kovacs Istvan,
Puspokladany, Mikes Kelemen u 42. 4150
® | 3-as Amiga 500 éras bovitdval + leme-
zekkel eladd. Erdeklédni: Tujner Janos,
Erd, Beke tér 5/B. 3/12. 2030
® Elado garancialis Amiga 500, 1MB BAM-
mal. Ha kell, adok hozza TV modulatort, le-
kel csucs jatékokkal, szahirodalmat.
Ugyanitt teljesen uj NORIS mouse csak
2.000,- Ft-artl Cimem: Weigent Jozsel,
Gyomaendrdd, Bajesy-Zsilinszhy v 28/A.
5500

t PC-s p k INGYEN!! Val barite-
kot kildj! Kevés Janos, Soitvadkert, Zalka
u 22 6230

® PC-ra a legjobb ey leguabb programok a
GAME 141, Felbelyegrett valaszboritékért lis-
it gu 1ajékortatol kilddank! Cimiink; GAME,
1558 Budapsest, Pf.; 122,

e |BM PC p k hatal al ik~
ban a legolcsobban eladok. Kéré ingye-
nes lemezes listat kuldunk, Volgyesi Ist-
van, Budapest, XHl. Tomori u.21. VII/48
1138, Tel.: 1406-126

® PC programok mar 25 - Ft-tol. Valaszbo-
riékot kérek. Kévecs Antal, Kecskemeét
Reviczky u.4, 6000

® PC-hez oleson eladd egy szines EGA mo-
nitor kértyaval és egy 286-05 alapgep 1 me-
gaval. Programcsere! Keresem a MAGIC
CANDLE barmelyik részet! Bagl Akos,
Eger. Makiari u.71. 3300. Tel.: (06-36) 322-
1a.




@ Hi PC-sek! Keresek PC-re clyan Amiga
emulaton, amely az 1.3-as, vagy annal na-
gyobb verziészamu Kickstartot kepes emu
falni! Keresek tovabba olyan C64 emulaton,
mely képes beolvasni a C64 lemezeket, és
leheldleg szines dzemmodban képes doi-
goznil Cim: Ehn David. Budapest, Villanyi
51, 1118, Tel.: 1659-784

Plusi es larsai

® C+4-re lemezek 50.- FI, kazettak 200,- Ft
aron eladok! Csernath Zohtan, Budapest
Dalnok u5. 1171

® Keresem a Mercenary -6t és5 az Elite B
verzidjat Plusfd4-re. Dobl Lasza. Nyiregy-
haza, Incédi sor 11/B. 4400 Tel. (06-42)
319-684.

* C+4 magndval eladd, valamint kb, 350
program, szakkonyvek, jatékleirasok lrany-
ar: 10.000.- Ft. Bandi Gergely, Budapest,
XVii. Gysngytytk u51. Tel : 271-2340

® C+4 bontasra elado egyben vagy kulaon
is. Elado meg 1 db. 1570 floppy drive la-
mezekkel, 1 db, datasette kazettakkal, 3 db
joy. ar megegyozes szerint Cim: Tamas
Richard, Kalocsa, Csokonai ut 7/A. 6300

® Plus/4. Cl16-0s5 szinvonalas programok
oleson eladok, '91/92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettan, Mindseg, megbiz-
hatosag. Valaszboritekent kuldok listat. Ti-
soczki Tamas, Kishunfelegyhaza, Szent
Imre herceg u.35. 6100

® Plus/4 & C64-es gépekre programcsere
Negy programszam. Listal kerek. Valaszbo-
ritek eseten, En is huldok Gyors atfutas
MNovak Peéter, Budapest, Xlll Kresz Geéza
u 21, 1132

Egyeéb

® Zeneszek, hgyelem' Komplett Atar fend-
szer eladol 2 MByte-os STE szines es
monochrome monforal, winchesterrel, 400
lemezzel, eredeti programokkal, magyar es
nemet szakkonyvekkel MOST CSAK 100
EZERERT! Teleflon. 1151-826 (Kepes
Gydrgy). Ext ne hagyd kit

® Ha tudsz zenet szerezni, kodolni, vagy
cool grafikat kesziteni és be akarsz léepni
agy most alakuld CB4-es demo csapatba,

akkor irj, vagy teleftonalj! Cim: Kuncsik
Balazs (Dr Biase). Pécs, Siklosi wmt 32
T632. Tel.: (06-72) 445-B97

T

® ZX-81 szamhogepemhez toliat vennek,
és programokat is keresek hozza Teleton:
1152-929 (Kepes Gabor)

® C64-es lomezesek! Egy uj CLUB alakuh
a szamotokra, melyben fantasrtikus lehetd
séghez juthattok!! llyen még nem volt! Beé-
lyeges valaszboritéken tajdkoriatot kuldok
Irjatok!!! Petrovics Zoltan, Veresegyhaz,
Harsfa u.1. 2112,

® Nem talalod a |atékleirast, vagy az orok-
a@let leirast a sok u]bagbun"* Irjal nekem! Ja-
ehprogramok ujsagleiras szerinli jegyzeke
e jatekprogramok orokélet szamanak leira
sa aladd nyomtatva Cim: Jaroka Laszio
1576 Budapest, P1 - 102

® SPECTRUM 4BK programok oriasi va-
lasztekban eladok. Tobb, mint 3.000 prog-
ram kozul valaszthatsz! Cimem: Soos Ta-

mas, Vac, Kiskorut 17, 2600, Tel.. (06-27)
311-801

® Félaron elado ENTERPRISE 128K
nyomtatd | beszélégep +  joystick
programok kazettan + rengeteg

szakirodalom (SpV-k, Enterpress-ek is) Ar
25.000, Ft Erdekiddni hétkoben
Budapest, lzabella utca 75, cipészmahely
(Nieisch Pal)

A 64-SZOLG ajanlata C64-re, kazettara |

C110A-B: Wirath of the demon — 2 kollekcio, 60 perc, szuper
jatek

{ 8102 : Robocod (utantohtds) | Over the Net (utantalids)
108B: (ndisna Jones IV (utantonds) | Double Dragon 3 varekedds
| {(utantoltds) Cit A! De

C109A: Enforcer (utantohtss) [ Popeye 3. (utantaltas) | Vager 3
I Asterolds | Synnon trucker / 'Exile game | Dasher | Beo
52 { Robo's revenge | Toedliches dioxin [ Undercover

zane | Grell and falia

g blow / Rainb

e of Bhonas Round the bend / Crasher / Nibbly |

Final Biow / Block bubble /| Worm [ Space Knight |
Holiday cops / Magic castles

It teuck racing / Table Tennis

C1118B: TOKI (uantéltds) | HBoom |/ Fust div. manager |

/ Tet race | Block out | Exor

Josh ¢ World ch. sguash

| C109B: Skull & Crossbones (ulantohds) | Space Crusade Gladiators ( Flix '/ Frogger'93 | Bounce | Daklo / Magic
| (utantoltés) | Bomb uad [ Double breakout / ZAhids i ;
Unpredicta ball / Pipeline rat /| Back gammon [ ci1 » Nobby the Aardvark (utantohos) © Minehelds | Xpiose /
| Cheamical / Sensor /| World lce hockay [ plured | ) Cun bay
| Mave On C108A: HOOK (utantahtds) — 30 perc!!t
1 kollekcio ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcio ara ég{} perc): 1 db. 60 perces kazenan 500,- Ft. 4 kollekcio 2
| db. 60 perces kazertan: 900,- Ft. 6 kollekcio 3 db. perces kazettan: 1,300,- Ft. A rendelest 10 napon belul
utanvettel azzuk, Az levd programokrol telbelyegzett boriteken listat kuldunk. A hibasan ma-

solt jatekokat dijmentesen liirili?n_s'lso uk!
-SZOLG, 2030 ERD, P1.. 4.

Még mindig a memoriakezelésrdl
Udv minden marhanak!

Eigszor annak, aki ir, de nem tudja mit. Er-
dekelne, hogy az UMB, HMA, midta szab-
vany? Azonfelul miert nem ina bele az
EMB-1 is, hiszen az s van. Szoval a memd-
riakezelésrdl, most egy olyan ember tolla-
bél (billentydzetébsl), kaptok izelitét, aki
exzel pénzt is szokont keresni

Szoval EMS-Expanded Memory Specifica-
tion, XMS-eXtended Memory Specification
Ezek a szabvanyok. Az EMS-t még XT-hez
dolgoztak ki. It adott tetszdleges monnyisé-
gl mendria, amit agy 64 Kb-s ablakon lat-
tunk, mert a proci nem volt képes 1 MB-nél

tobbet kezelni. Ez ismerds lehet mondjuk a

128 K-s Spectrum-rél. Ez az ablak 4
K-s lapra volt osztva

b 16

Ez addig egyszerl, de lassuk az ATt Ez
képes (lenne) 16 MB kezelésére egyben,
de ehhezr DOS-kiterjeszté, vagy Windows
kell, men a DOS ugye csak B0BG6-nak hasz-
nalja. Na marmost, hogy a 16bblet memdri-
it elérjuk, megszaletett az INT 15h, amivel
axtended memoridt lehetett kérni. Még hoz-
z& kell tenni. hogy a memdriakiosztas nem
folytonos, van O0-640K, ez a normalis me-
ria. Innentdl 1024K.ig vannak: a képer-
nybé memoriak, EMS ablak, hdlozati kértya
sl
Ezutan, es (/) csak ezutan jon az extended
memaria

Ezek utan kijott az XMS szabvany. Ez ke
pes kerolni 3, azar haromfajta memoniate
ruletet: HMA: Ez egy jo otlet Az 1024K fa
iott B4K-16 byte-t el lehel erni a segmens
offset cimzes soran. FFFF:FFFF az ugyebar
joval wilvan az TM-n. Ez normalis esetben
nem megy, mern a tulcsorduldst agyszerien
eldobja a gép. hu?y ne ez legyen, ezén ve-
zettek be az AZ0 line-t. A HMA azén lénye-
es, men DOS 5x-151 ide csucsul, ha van

z pedig a gépek legtobbjében van, egy
1M-s 286-ban is van, men ez az extended
memoria elsd 64K-ja. Ja, a rovidines feiol
dasa: High Memory Area.

EMB: A tovabbi extended memoriat ezeken
keresztul  lehet kihasznalnmi  Extended
Memory Blocks

UMB: Upper Memory Block. Ha van vala
milyen chip-set-unk az AT-nkben, akkor az
valamennyi memaorial képes a 640-1024K
ba lapezni. Nem muszaj ennek pont CAT
Neat chipset-nek lenni, nekem egy Head
land 12-es volt, s a QRAM 2.0 64K UMB-t
eld is tudott allitani. Az, hogy erre nincs
szukség, az egy hulyeség, mern az osszes
rezidens driver, TSR, nehany DOS rend-
szenardiel (ami nincs a HMA-ban) ide ke-
rulhet. Pl. Stacker-t hasznalunk. ..

386-on mar fejletebbek a lehetdségeink
de ateruletek, es a szabvanyok maradnak
Az EMS és XMS kdzonti hﬂrdnbliqak dio-
heéjban:

Az EMS egy 64K-s ablakon keresztul kom-
munikal, az XMS pedig tetszéletges méretd
blokkokat tud mozgatni a teijes AGEB-n
beldl Tehat az XMS fejlettebb, de mivel
ujebb, ezert meg sok program ax EMS-t ta-
mogatja

A driverekrol:

Himem.sys, Qexl.sys
HMA es EMB managerek. Ezek egy 1ok
szimpla, 6si 286, 1M AT-val hasznalha-
1ok, es ugyanazt csinaljak



Qrarm.sys
UMB-manager. Na, ennek mar kell vala-
mi. Ha van chip-set, akkor azt hasznalja,
de nagyon kevés félét ismer (Neat) De
ha olyanunk van, amit nem ismer, akkor
az alaplaphoz kapott gyari | 1 kv

A feltohésnek tényleg van kaze ahhoz,
hogy a QEMM-et NOEMS-sel vagy anelkal
hivia meg az ember, de koramsem annyl,
mint azt a cikk sugallja, ugyanis egyaltalan
nem kotelezd a QEMM-nek az -Ban

lalni az EMS-1, illetve a HIGH MEMORY

EMS-driver segitségevel készithetink
EMS-t, aminek a Qram betelepszik a
mago-frame-iébe‘ &s oft hoz létre UMB-L

asutt nem is tudna, ismétlem a 640-
1024K-ban alapallapotban nincs RAM!!!
(de a gyari .sys file bslapoz oda min.
G4K- zéval az igaz, hgoy a valodi
NEAT alaplapok még ma is dragak, de ki

mondta, h azt kell venni? Vehetsz
COMPAQ gépet is, és szidhatod, hogy
milyen draga. ..

Emm386.sys

UMB-manager from Microsoft, Mint min-
den Microsoft termék ez is ott sz**, ahol
van (igen, a DOS is az}. Ne hasznaljuk.
Qemm3sé.sys
UMB-manager. Ez a non plus ultra. Igen
6 lehetdségel vannak, kulonleges truk-
oket is tud, feltetien ajaniott

Ezeket @vek tapasztalataval eés az
EMS+XMS szabvany eredetijével egyuott
irom

Még valami, ha barki ugy érzi, hogy kevés
a szabad RAM-ja, akkor nagyon szivesen

itek a megteleld driverek megleleld el-
mezésében: 1-B63-181 (6 meg segit le-
maezgondjaimon...)

Meg valami a vegere. Az UMB manager az

programfajta, amire te gondolsz, az fel-
tehetéen az UMB driver 5.22. Ez nem kuka-
coskodas, mar az elézdekben szd volt kél
UMB managerdl, azonfelul, m? van egy
halom masik is. Azert is gon olom ezt
men 5.22-nel alt lo az UME driver-lejleszie-
se (sajnos). Egyebként ez a legjobb, ha va-
lakinek megfeleld chip-setlje van, akkor real
modban marad a gép! Egyébként én meg
nem lattam olyan programot, ami nem ment
Qemm alatt, ha az jol volt beallitva. A
combi.sys szép is, jo is, csak éppen a
write-cache hianyzik beldle, de az nagyon.
Lattal mar valaha HyperDisk-et v. Norton
Cache-t? Na ezekre teszteld, hogy hova
gyorsul a gep!

Ltni is szornyl, hogy valaki olyasmirbl ir,
amirél tudasa enyhen szolva hianyos. Amit
in irok, azt az Elet lekioralta, vagy 30
teljesen kulonbozd gépen.

o Négyesi Karoly, Budapest

Hidegzuhany #2:

Jé napot!

Az UMB legjobb tudomasom szerint NEM
Jigen hardware-specifikus lehetéseg”, ha-
nem a 640k4dl 1024k-ig n;apudﬂ memoria
standard h ita QEIhMgondohok
(illetve gondol DADA), a vagy az
EMA388 hovarakie . Jeholol” drf B
Talan nem véletlenul hiviak dket UMB-me-
nol‘dzwnak‘,.. Az UMB egyébkent sem me-
ey e padad 4 9 bvany. i .
UMA-ban (Upper Memory Area — jol latom,
hogy DADA meg sem emlitetta?) letrehozott
blokkokat jeléli (UMB = Upper Momoz
Block), &s, mint mar emlitettem, arra jo,
hogy driverek vagy rezidens programok
fussanak benna.

Nem tudom, & mendzdk kozal miért éppen
a McAffee-télét forszirozza DADA, nekem a
BootCon-nal sem volt semmi bajom, azon-
kival mintha mostanaban jelent volna meg
valami MS-DOS 6.0 nevd Erogmm_ ami

nem tudom mire j6, de van benne config-
sys-menuzd...

DADA  nem iri; le azt sem, hogY a
DEVICEHIGH R-DOS-éknal  HIDEVICE-

ként szerepel (de ezt csak zarojelben emli-
. A LOADHIGH parancs CSAK

tem ma?J
DOS aldl oldhatd ki, a mrgﬂ 5-ben (mint
s példatok is mutatjs) DEVICEHIGH-t kell

hasznalni.

helyére rakni a page frame-et (a QEMM-et
obbdl a szemponibél még nem néztem
me% kozelrdl, de az EMM386 TUD ugy
EMB-1 emulalnt, hogy high memary is ma-
radjon). A modplayereket azért nem lehet
feltolteni, men legjobb esetben is csak
C8001461 FOOO-ig van high memory-kent
hasznalhato hely, abba még beraktok egy
64k-s page rame-el, Ugyhogy marad 96k,
amibél meg lejon a driverek mérete.
A HMA nem B4k hosszu lehet”, hanem fix
hosszusagu, 64k, az ember & feje telejére
is allhat, akkor sem lesz se rovidebb, se
hosszabb. Az UMB és a HMA nem arra va-
lo, hogy barmely program igényelje, ha-
nem arra, hogy & felhasznald a DOS-t, illet-
ve rezkjal;s h[:wgmmokai toltson beléjik
nagyon kellemes tulajdonsaga pl. az
DREAD-nnk. hogy a Hm?ba is tud tohdd-
ni, nem foglalva ezattal se high memory-1,
se konvencionalis memaoriat)
Minek adtok a peéidakban annyl
BUFFER-? A cache mellett semmi jelento-
sége nincs (DADA nem olvassa a CHIP-et
&s nem kisérietezik). Ha nincs cache, teny-
leg kell 8 sok buffer, de ha van, és nem
mondunk fe a bulfer-ekrdl, az olyan, mintha
ket fuggetlen cache rendszert hasznalnank
(és ugyanakk briap lés). Cache
mallett max. 10 butfert javasiok (felrakva jo
messzire & QRAM-mal va Qemm-mel
(buffers.com). Szerintemn a files” érték is
tul magas, de ezen lehet vitatkozni. Ta-
paszialataim szerim & 30-r0l 50-re vald
emeies gyahodiaiiiag semuilyen selusse
novekedessel nem jar. Hianyzik a példabol
egy FCBS=1,0 a tovabbi memd gtak
ritas vegett, valamint nem jonne rosszul a
STACKS=0,0 sem (bar ez extenziv
WINDOWS hasznalat mellett okozhat ziro-
ket).
A 2B6-os resz teljes egészeben helytelen. 1
mo?és gépen is lehet XMS-1 létrehozni,
csak olyan setup kell hozzé, amelyik meg-
engedi a nem hasznaht shadow terdletek 1
mega fole vald eltolasat (. Relocale unused
shadow ram above 1M", vagy ilyesmi).
NEM csak NEAT AT-n lehet Jfeltolteni™ rezi-
dens programohat, illetve device drivereket,
hanem gyakorlatilag barmilyen 286-oson
tsgciﬁlls tulajdonsaguak a CA&T NEAT,
LEAPsat, illetve (azt hiszem) SCRAT chip-
setes godpek ezeken tényleg konnyebb).
Mis kérdés, hogy mindig megéri-e. Ha az
ember tud szerezni olyan EMS driven,
amelyik a gépén az UMA-ba tudja rakni a
page frame-et és az extended memdriaban
emulalja az EMS-1, akhor gyakorlatilag

n%eﬂ ugye wvan (én szemeély szerint a
SEEMS-et hasznalom, és 12-es chip-
setam van). Kell még egy QRAM v

MOVE'EM {az utébbit nem lattam mu-
kodni), s némi idd. Ki kell szedni a config-
mendzdkel, és5 minden GOTO-t az
J:LHOEXEK.B.&T-MI. aztan OPTIMIZE, és
852,
A QRAM-nak van egy sajatos tulajdonsaga:
g:zém sincs, miért, de hkizardlag a Esga
me-be tud feltoheni akarmit is, ':'i" ogy
az EMS-re keresztet hetink (

kiegészitéseinek  tarolasara  szolgal
azonban majdnem biztos, hogy marad
berine szabad hely (lasd alabb)

High ram: az UMA egyik felhasznalasi le-
hetésége A QEMM, az EMM386 es a
QRAM is ezt hozza letre, és ebben alakit-
ja ki a teljes mértékben lény len és fe-
lejthetd UMB-ket, amik .csak™ arra jok,
hogy a driverek ne a konvencionalis me-

iogl:s szak...

HMA: High Memory Area. Az extended me-
maria elsd 64 kilobyte-ja, valamigon ok-
bol kulénos jalent gel bir, de _nem
tudtam rajonni, h mi ez az ok. Tény,
hogy a S csak ide hajlandd toltddni a
DOS=HIGH hatasara (a HIGH, UMB, ha
a szakirodalom nem csal, arra j6, hogy a
DOS hajlandd legyen tudomasul venni
az UMB-k jelenlétet),

Extended memory: NEM AZONOS AZ
XMS-sell Nem, nem és nem. Az XMS az
extended memadria egy mar ,meghajtott”
formaja, és van olyan program, ami csak
akkor hasznélja az extended memoriat,
ha nincs XMS driver (vagy pl. a DUNE,
amely igy gyorsabb, mint himem-mel).
Az extended memdria fizikailag az 1
mega feletti terdlet ftermészetesen csak
protected moédban érhetd ef). Egy 386-0s
vagy 486-0s 4 gigabyte extended memo-
riat képes megecimezni (32 bit-es cim-
busz).

XMS: az extended memoria  meghajtva”
valamivel (pl. gext, himem). Nem tudom
miért, csak hevés pmgimm tamogatja.
Egyben, folyamatosan cimezhetd 1 me-

atol a csillagos égig

EMS: ez téenyleg azonos az expanded me-
moriaval {ma mar — régen mas volt a
helyzet), Egy régebbi szabvany, meég az
XT-k bévitesére talaltak ki, ugyanis
mikédik, hogy a driver a konvencionalis
memoriaban (vagy mostansag mar in-
kabb az UMA-ban) kijelol egy S4k-s teri-
letet (a page frame-et), majd ide lapozza
be 16 kilobyte-onként az EMS-t. Logikus,
h igy szorre csak 64k cimezhetd
beldle, ami lelassitja a hasznalatét (az
egesz olyan, mint egy bovitdcartridge 64-
en). Nem értem, miert, de rengeteg prog-
ram tamogatja, és ezek tulnyomoreszi
nem hajlandok az XMS-sel dolgozni, ho-
lott majdnem biztos, hogy az EMS nem
fizikal EMS, hanem csak az extended
memdriaban emulaljak (tehat vegul is az
EMS az extended memdria masik meg-
hajtasi lehetdsege)

Meég par szé a processzorok Gzemmddjai-
rol- Kezdetben volt a 8086, és a real mode.
Ezzel 1 mega volt cimezhetd (20 bit cim-
buszszéles , @5 eleinte nagyon megfe-
left. Késdbb joit a 286, de hog{‘ kempatibi-
lis legyen a BOB6-lal, neki is volt real modja
(mint minden késdbbi BxB6-alapu Intel

rocesszorak, még a Pentiumnak is, nem
s szélva a klonokrdl), de megjelent a pro-
tected mod. Ebben, ha jol tévedek, 24 bit a
buszszélesség, igy 16 Mb memdria cimez-
heté. Aztan jott a 386, 32 bites cimbusszal,
4 Gb cimez! memaoriaval (vitualisan 64
Terabyte), és a Virtual moddal. Ez azt jelen-
ti, hogy minden program ugy érzi, sajat

egymegas XTE van, 63 a S&Qmmok egy-
szerre futnak. Ezt a modot alatt terme-
et 1 nem lehet kihasznalni, Windows

nincs olyan driver-unk, ami tudja valtoztatni
a page frame méretét, de én ilyet még nem
lattam, csak a QRAM mondja, van), és
be kell rakni a QRAM-ot hivd sorba a FL=0
r.ramélnrt A himem healyett a qext-et javas-
om, men kisebb (bar csak 2.0-ds XMS-t
csinal))

a1 L

kell hozza. A 3865X egy olyan 386-os,
amely csak beldl 32 bites, kivilrdl olyan,
mint egy 2B6-0s (ez a sebessegén is lat-
szik). A 486 it nem sok Ujat hozott — az
igazi ujdonsag az inegrah koprocesszor és
memoriacache volt. A 486DX2-as, duplazott
drajell 486-osok termeszetesen nem sza-

Hianyohtam még az egyes ériatip
leirdsat, ugyhogy ezt most legjobb tudoma-
som szerint megejtem:

oria: a O-t8l 640-ig
terjedd rész, ez az, ami a DOS szamara
mindig elérhetd, és ar!::nal:; méretél a
lehetd | obbra kell nydjtani.

UMA: a B.m1 meqélg :al]':d6 rész. El-
vileg & video-memdria s a karyak BIOS-

itanak U pro nak, U ho?y johet a
Pentium (az 586-0s). Ez mar kival-beldl 64
bites, mindenki szémolja ki magénak, hany
billié terabyte cimezhetd vele, de 4j modja
tudtommal nincs (mint ahogy szerintem jo-
vhje sem, mert mire sorozatgyarjak, lesz

dows NT sz Alpha AXP-hez. ugyhogy
hilye lesz, aki nem lesz a Pentiumraj.
» K. Andras, Budapest



mharci! Valaki clmgyu a 99,

Héese
atni kudom aum ef, n

R—#ﬁﬂﬂnﬂom a hangosbemondot...
ﬂd kdzli: a CoV ll&lz,

igen kérem az inflacio... Ar sem gondol-
mozdulattal kihuzzak a Iihm alol & pluu um mikéz-

'em embertom

uﬁ ftg fﬂo ag‘l}

u:amy ~alom. Mar megint bﬁ-_ -|-t
a viszont almomban sem

a Ca\rbcw

Egy fantomlevél térténete

Hi CoVboy And OTHERS!

Eldszdr is OTHERS!

Kosszepen m&ghaulurrl a rnu-gterujun CoV-jaimat

Miutan kihy taradal 1, bebekin

leltem eme msﬁaoﬁ postajaba es rmmam hogy

CoVboy batyd azen nem valaszol leveleimre, men

nem akarjagtok neki odaadni (attol figg — ponto-

sabban caung — hogy mll? — 1L.T8}}

Mivel ilyen meg f

d tthal' q a

n-yam a szerkesndgardarol Kb lg,. mehet & dolog

nalatok:

— Megérkezik a levelem, ugye erdsen kidekoral
boritékban

— Val byik lismer beh (kikerem mag
— nagyl), és a 10bbivel egyutt valamelyik asztal-
ra vagja (keresrtbe vagy hosszaba? —
CoVboy)

— Mivel nincs mas dolgotok, kibonhatok a lovele
met {almodik a nyomor — Co' "

— A szerkesziGseg lagja a HQ rejlent sarkaiban
halalra réhogik magukal a levelemen, mig
CoVboy csak bamul, mini YOUNG COW TO THE
NEW GATE! (Ez valami u] CURE azam, vagy mi
a fene? — CaoVboy)

— Vegre, nagysokara hozza is el a levelem
(peraze ceak akkor, ha veletlenul poml egy
cadtany szorult be ala — CoVboy)

— CoVboy levelem olvasasa utan rajon, hogy csak
ez a levél olyan COOL, csucsszuper. Mega,
Giga, hogy beletegye a postaba (nem jon ra,
caak #z volt a leglelsd — CoVboy).

— A szerkesndség alapvetoen szadista lagjal koz
lik CoVboy jal, hogy az 4 szam mar nyomdaban
van, @s ne er magal (Tisxtazzunk va-
lamit, a HG-n nincs kozlik, ez nem voréslam-

sank

vaialul

Mint miar 1,7 5-eknek emitettem a régebts Cov ok
ban izgaimas infokat talaltam. Pl Hancu Murphy
torvenyest En enl sajal tapaszalatom alapjan ki
Bgeszitemm, avagy
MUAPHY TORVENYEK COV-OLVASOKNAK
TAPASZTALATI TORVENYEK
— Soha ne vedd komotyan CoVboyl (nem vagyok
elado — CoVbaoy)!
Azl a mondatol, hogy: A kdvetkezd CoV az XY
ho £-en kezdddd héten jelenik meg — bdvitsd
kil & CoV az XY hé Z-én kezdddd het szombat-
jan jelenik meg, vagy a masik hélen. Vagy a har-
madikon (vagy o szam lesz, leg
osszevon! szemoldékom — CoVboy)
Kb 5 welhépzelt cimlaplototerved van A CoV
mug]olmahm rqbasz. i\ogv hoppa, pont erre
nem volt eddig
hoppa, és melyiken ponl? — CoVboy)
— Természetesen ne vard, hogy a neved ot sze-
rapaljen
1) Az 1 doboz lemert nyen slofizetdh kazon
2) Az 1 doboz lemezt nyert refvenymeglefidk
hézon
40 Az 1 doboz lemezt nyen leras-bekuldok ko
rou
4} Valamelyik altalad bekuldoll leirds végén.
{Ha ot van, akkor az nem a te neved, ha a te
neved, akkor pedig hibdsan )
5) Vatamelyik level vegén a postaban, (j-ef lasd
a4, pont
(de csak azer, mern turalem rozsat terem, leged
meg nem rozsanak hivinak — CoVboy)

LEVELEZOK TORVENYE!

Ha Jevelet kuldesz. & kovetkezd eshetdségek

vannik

— Nem zarod e a boritekot, &s levelsd kicsuszik,
(h pusta orammel elviszi az dres bortékot!)

pas haz igaz a nyomda nove fél hetd, de
art magysrazd meg nekem, migrn nem éresi-
tetiek & nyomdabol minket, hogy oft van az uj
szad? Akkor lehet, hogy szoban elmondhat-
tad volna amit akarsz és nem kellett voina ho-
napokat vami ra — CoVboy)

— CoVboy eskit tesz. hogy a hmmlkuzé Cuv ban

{P a postas orommel elteszi a
megcimzen valaszhorekrol a belyeget —
CoVboy)

— Nem gondolsz & posta-dl b Ito

Leveled csak es hizarolag akkor kherul be a pos

taba, ha

— Egyaltalan nem akarod, hogy belelegyek a pos
taba (Hi-hi — CoVboy)

Egy darab kérdés sincs benne, amire valaszoini
lehet (Anol fugg. hogy melylk darabrol van
820 — CoVboy)

— H k hiviak |
CoVboy)

— Eldfizetiel @ CoV 81,
helyes — CoVboy)

afjan nem —

92" evkonyvre (nagyon

Ezek utan a kovetkenetes

Leveledol loghozelobb a TuV szerkesnbsegben

lathatod viszon!

Ugy Iamm CoVboy, hug\r nem Ghajtod o finom st
— ami taban leled

2ése eselén rocdulhal wld (akkor mostmar twdod,

hogy miért kerilt be a leveled a postaba —

CoVboy). Ha megis belsteszed, akkor senkinek

sZavi se legyen, mert kovetkezik 1 jatehleirds! !

A mostani idok legjobb, legszebb, leg +abb, legg

gabb proggyja a

CoVboy The Unready!

— Kezdetben vala GsCoVboy and &sCoVboyne

Sohkadagi leszarmasottjuk lett sir Covboy the

dy. Mir szilet pillanataban égi jelek

zasara, &s 1-2 Fial hwusblb bélyegel ragasz
tasz (Ez ahalaban nagy poriol ver fel a HQ-n
e c_a\f‘bw}

1. helyen lesz a | a |
— CoVboy)

— Ejszaka i * letesek A" kulocsal
be Omek” a szerh . be as fujjak a

levelemet (na ja, n &n még azt hittem azen me-
leg, mert most hozia a postas — CaVboy)
Masnap reggel CoVboy leffedez a levelem elti-
neset, 65 koma10 allmotba kerul (meg tDO le-
wval ehtd 2l sem fel,
egyet — CoVhoy)

— A Crew rajdn, hogy nagy balfogas volt eltintetn

a levelemetl, de nem tudnak mit tenni — CoVbaoy
hamaban (Ebben neked leljosen igazad van a
crew CoVboy komaban mindig munkab
wolt — CoVboy)
Mar csak remenykedni lehot, hogy megszaniak
bennetekel, &s kuldok 1 éetmentd levelst (mi-
nek az elél menti meg, csak nem annak a kes-
nek, amivel a leveleket bontogalom? —
CoVboy)

— Es im. In az & levél (hat teny
csorbult ki ceak a pahar — CoVbay)
De azan odaadni am CoVboy-nak!!!!! Meg logom

kérdezi, hogy idoben kapta-o meg!!! Na Csdl

Hi CoVboy!

(Hi, ha nem vetted volna eszre mar reg it vagyok

— CoVboy)

Ha elGzd levelem abban & nagy dobozban leled

zik, akkos glefheted, ha 1 Milka-teh borité

kot keresel (van vagy 100, melyik a tied? —

CaoVbay)

ay

@ nem

vlég a belyeg, de annyl papen sl
fohal a boritékba. hogy a level mar a csomag
dijszabas ala kerll, a la pontd! (A csomagdij-
szabas a postan van kifiggeszive ergo a le-
veled nem jut el hozzam — CoVboy)

— Samplan elveszik a leveled valahol utkésben
(mivel en a HQ-n ceak duplat szoktam inni, en-
nek kicsi a valoszindsege — CoVboy)

— Hossz p siba teszik be a (Ez sem
valoszind, men a rossz postafiok ajtaja nem
nyithate — CoVboy)

— A Jond megesz, WC-papimak hasznalja, el
wesddl. nem talalja meg (mit? CoVboy)

Ha egeszen véleendl megerkezik a leveled a

szerkesatségbe (0,001%)

— A huzat kiviszl a nyott ablakon. (Ez csak akkor
fordulhat eld, ha a huzatban agynemd, abban
pedig egy CoVboy lantozkodik — CoVboy)

— A nagy doboz legaljara keril (Az tenyleg nagy
baj. mert a dobo2t ritkan szoktam emelgetni —
CoVboy)

Ha a nagy iada tetejore kel (0,000001%;)

— Onnan viszi le a huzal abba a bizonyos vodorbe

(Nemceak huzat, van amikor harmincal is —
CoVboy)
1.75 surgds telimivaldla mian a te boritekodat
vesa el - tesn el - veszu el (nem szoktunk a
HG-n kockazni — rexezni — es kartyazni sem
— CoVbaoy)

mulanak A tanyes karmer lele, amikor odszdr
felsit. a picike. o rokonsdg egyk tage o
szekreny alol telnyogon
- Ehbﬁl a wamlab&l vagy whoholista lesz, vagy 1
hnika: magazin feleld BIKEST
‘ﬂw

S ugy lett, ugyanis mindkend beteljesedet

Azintro utan egy par jGlanacs a pogram reszerol

— Csak mazochista egyedek részers ajaniott

— Fontos legalabb 20 CoVboy posta ismerete

— A program egészségre karos reszeket taral
maz, tehal 18 év alal nem aganlon

M lépaink be o jalekba

Kexddszint: Cov HOQ

Eldszdr nézzunk kdtbe, majd induljunk el a PCk

tale. = Go To Po

it most egy bonyolull resz kivetke ok

> FORMAT C\, > GO TO ANOTHER PC.

FORMAT C5; >

Ha vegeziink, ahdr ki is mehetunk

> OPEN DOOR, > LOOK

Nahal it a Jend - ACTION!!!

> GO TO JENG, »TALK WITH JENO, =TAKE
AWAY THE LETTERS FROM JENO: >HIT JENG
KICK JENG

HA MOZOG = AGAIN MENJUNK VISSZA;, >GO

BACK TO HQ. >PUT THE LETTERS ON THE
GHOUND; >SPIT LETTERS., =>LIGHT FIHE,
»BUAN LETTERS

HA ELEGTEK A LEVELEK >0UT, >0UT, =GO
1O LADA, =DHINK BEAR. = DHINK VODKA: =GO
OUT THE TOWN (N, N, NE_ E, N}

HA KIERTUNK A MEZOHE ~LOOK

LATUNK 1 TEHENCSORDAT COOL!! FEJJUNK 1



ET! >MILK COWS, >AGAIN, =TAKE MILK
IGYUNK TEJET, MAJD VISI:LJUK A KOVETKEZ
MENYET! >DRINK MILK, =VONYIT, »~AGAIN
MIUTAN MINDENT KIHANYTUNK
>G0 BACK THE TOWN, >GO HOME,
OOH.._! HERE IS CIDUBOYNFI
=KISS COVBOYNE;, >F K COVBOYNE (BOCS);
=AGAIN.  =AGAINI, =AGAINI, =AGAINIL,
=AGAIN?!, >SLEEP ON THE BED

FELKELES UTAN. >GO TO HQ

A HG-N MINDENKI AZ URES WINCHYKET VIZS
GALJA. MARADJON CSONDBEN - UTANA

=EDIT COVBOY'S POST, ~AGAIN

IM KESZ A NAGY MUU! THE END?

Masnap megjelenik a CoVboy postal! Kilonsza-
ma. (Miwvel a tobbi anyag a PC ken voll) CON-
GRATULATIONS!

A CoV-olvastk kirallyd koronazzak Covboyt

THE END

(Ezer d, hogy b az ulolsd mon-
datot, mern kiCuT-oltam voina a fajh az elejeig!
— CoVboy)

Na, mi van? Most meglepédiél, mi? Hidd el, nem
csak en igenylem a CoVboy postal ilyen nagy
monnyisegben (persze, hogy nem csak le, leg-
eldszor mindig a postai igenylés! kapjuk meg —
CoVboy)! Apropd, a Logoval elegedett vagyok
(én is az enyemmel. meg CoVboyné is —
CoVboy). mindennel nlugadw vagyoh kivetel a
CoVboy-posta Ossz , 5 1

>LOOK

Tudod mia? Nem ok 1obbet Mindenkeppen ko
20ld velem, hogy megkaptad-e o leveiem (nem,
nem kaptam meg — CoVboy) Tegyél be a pos
taballl (Mar megboceass, eddig nem mondiad,
hogy allast keresel, akkor a hirdetdk koze rakta-
lak volna, esetleg tudok segiteni, ha rajtam mulik
Jend helye meguresedhet — CoVboy)

Na Goodbye! I Was o

DOMO ALIAS DOMONICS ROBERT

FROM CEGLED

FPont!

CoVboy: Ponl ene gondoltam en is, hogy vegre
leléhetned magadat. Arra gondollam, ha mar

hozmmi tehendnkel. Jondl, (ja, & nem is tehén, de
johozamu. )

Szoval eddig haligattunk, és taruk, hogy minden-
téle al-lovoi a neviankben irdogaljon

{Te tudod, hogy milyen az az all-lové? Ama
mondjak, hogy ll.b szele hozepe. Sroval fefte-
telezheld kb dogalok mar ka-
tonaviselt .mbm.t CoVboy)

Te Kedves (Totves) Pécsi fiatalember!

(Ajja ma'meg no! Higgadj le, nem kell mingya®
nekiromani... — CoVboy)

(Hemeélem, te s olvasod,

te galadt) {L.amr"l
dre, akkor

Futas a hegyre: . km

Karemelgelés: 2 ora, megszakilas
Laposkiszas hazaig: 8 km (kdzben Gszas)
Megjdtiek a tehenek! Mind a huszondt!
Ja, Dudez: Ki mondta nektek azt a dolgot, hogy
minél tobb repaiiaci®-ol épitetek. annal las
sabban romlik az épuletek dllapata? Ez hulyeség
Es még: Azt inatok, erdemes repdiot épiteni, ame-
Iyik 16, Nem éri meg 600-én! Gyenge, kicsit 16, ki
osit nem

Elég egy okosan vezetstt launcher (tankobkal)
vamr somc tank osztag és: Kutyukurty!

nelkil

CoVboy! Ha nem esik neh

énesitsd en a b1 hogy 1agnlabb 3 ellmssgs.

akadt mar

Eﬂ

A Gabor

Meg a Maris Ja, a Jend is (Aki lehén)
Te torokivadék! (Ha netan egy Pécsen kiranduld
Lovdn hatal adta fel a levelet, akkor jelenth

nem jatsrunk. Fajgyalolok vagyunk
Gsﬂﬁnak Sruperallat, jolcsinalod!!! (de latmal
minket ) (Amikor fejni megyink...)

SERIOUS ZONE
Ext a lovelet azén inuk igy, hogy mindenki, aki azt
hiszi, hogy a falusiak parasziok, nyugodt lélekkel

zen
nalunk.  Nem bantunk senkit® — jeligével
Tehat Te wrokivadéek)

teskiy k le este O igen Mi tényleg azok va-
gyunk. De legalabb nem adjuk ki Pestinek magun-
kat (Pont mi, Pestnek?77?!!! Budbs Nagyvasos.,
Pl'u|. A I(ulnnbun Clinton eindk is 16vEi.

Hn abban eled ki turz hWamman. hogy velGnk,
il CoV val 3 szol,

raadasul még AmMAon is \.rn.gy .nlclmr csak sld ki Te

élvezed. nem mi Csak Ugy tajakonatasul:

Zalaldvd Togalma

Rendkival magas szint telepdies. E2 onnét latsm

hogy 4000-ss lakossagra 26 kocsma &

. hogy mi mi vagyunk. nézd meq az
eléﬁzeibk l'ssta;ﬂ Keresd Szekeres Zsolt, Zalalovd.
Engem ne keress, én csak olvasok
Gabor, Fotehénpaszior

en irom al

leba), 2 tejcsarda, 3 kozsmen lehen (A Mars, a
Jend és a Bomyd) (6 kopasz). (Marmint a Boamyd)!
Van kompjuter is. (3 db). (Nekem ) {(Egyszeme) Mi
csak olvasm szeressuk a CoVoot, men a lejdgép-
hez nem émunk (ra van kotve a kompjaterre ) (J&
et0s drothatéllel ) (Az omaba) (Mutkor is plak. )

a reklam utan

Nna, akké megyunk fejnyl De
visszajovink? 7771111

CoVboy: Kedves Zsoh, Gabor, Maris, Jend es a
tobbi 3986-an! fklfllc'll, hogy a kultura mar Zala-

In"w_du t_l betort, es axr egy e esd

(A Jendl ) (Aztan viszahoztahk )

Kustyuhurny 1

Ez imen tajszoiasban jelent a2zl hogy mondja' |&

nagy hilyékel Ez alalt g fuink uaradr (Meg a 4

et 5 Kezilh l‘.u.x o yira Aki
A - head (Skindet) Effutott a 4

tehen! Jolt a medve! Szegeny Kozma Jancsi bacsi
(6 Mo apolgarmester. (AD & D-all HP. 225, AC
10, magia ellenallas 100%,

annyl idéd van, hogy iilyen Giga-letter fel.

tudsz fabrikaini, kildenek neked ugy havi 400-
500 levelet, legalabb felbontogatni segits, akkor
a hozzad hasonléknak is nagyobb esélyik leaz,
hogy valaszl kapnak elobb-vagy utobb. Ez mind
szamomia, mind a kis kl-llﬁﬂh-]lrllu pq:lnun:h
Kanam egy e=lel té t len-

el ) gos varazsial a Baba)
hategonabiol | lgergetes”

Anyagy komponens kel uveg sor (Aszok) es 1l
meter drothertés A varazsial hatasa afatt az
akany ok mindent ollwsinek Hataskor egy falu
ldianam Mua.nup

ne. Akkor meg is beszéeluk, holnap megy a cso-
mag...

Return to Nyina Vasziljevna

c ¥ Azt mar g k hogy b 10-
20 levél jon a zalalovél Nyina Vasziljevna MgTSZ
elnoketdl, a bokkend csak az, hogy szegeny el-
nok eiviars olyan sokat ulazik, hogy hol Pacsent,
hol Debrecenben, hol Gydrben, hol Budapesten
adja fel levelet, Ax i .ld.k.l hogy elnok elv-
tars nagy val ek -k
mehel at, talan ezert wllluak honaprol honapra a
huze irasa. Ezen aztan nem kulonosen zavan az
alany, hogy egyes olvasok gunyt dmoil egy ar-
tatlan tak Jeteza TSZ el A
fordulat akkor kovtlhonu amikor level erkezen
a hany sorsy fal I, » meg jobb

szun, hogy a levelet érdekes modon ezuttal nem
Pecsen, Debrecenben sib. adiak postara, hanem
Z on. Hat d b in ket dolog
lehet, vagy annyira nem normalis valaki, hogy
kepes voll azen simenni Zalalovare, hogy lelad-
|a nekem ezt & levelel, vagy most az egyszer az
igaz zalalovél hang szolal meg.
Kapaszkodjatok meg, ez nem trefadolog!

Hi Boy (Te kis kover )

Ez iteneh a Zalalovd CoV vasariok (1 db) ludoma
sunk stonnl ennyien vagyunhk, de helten olvassuk,
en meg a Mans. Nem is Mais, hanem Gabor A
Mans, az a Zalalovdl tehen Es 6 nem ohlas
{assnasrem)

(Tisztazzuk, a kisokost fellapozva — ay.k. elofi-
zelGk listaja — 2 db. zalalovdi egyen nevel talal-
tam — CoVbaoy)

Eddig hallgatiank

(En is, cuak lejarn a kazetts, igy meg kellett fordi-
tanom — CoVboy)

A solet homalybal (Zala) winuk, hogy mindentele
sefteseh, ragalmak erjeh szeretell kozségunket a
nagyszera TSZ4 (ami nincs 1s) es csodalatus, o

Kl rees . Newm én voltam!' ")

Ha tusdna s2ogeny (Jancsi) (A polgarmester) hogy
mitg  Peosetl 15 kozkézen torog  grandibzus
ik s atal

Et itten mnag a lalutévében is lehozeuk

(Beleulunk, &3 leengediuk magunkat Pecsre )
Visazajittek a tehenek! Mind a 6 an'

Meglogla oket a Medve!

Azt mondia o Karcst & az 5 ik tehen

Must inar slmiennek furodn), baefulodl

Mot gsak ketten maradiak

Mt van it ilyen meleg!? Visszaon a Jend!!! An
pecsi (sipsso) nyadat! Jobban tenned, ha monda
nal egy wmat ay b (Ecset

meg?) Erol unrl\fn Teszunk i Pecss Lamerre (Do
wrerl szivesen talalkoznakinek) veled o Tolaldk
Foldien ) Te  Te | Meg a da, nem falusiaknak

Atohen

Latn: {usocsuss huzusz Marhusz)

alta) (Csdususz huzusz ohiruszivagy Bikusz, de
akkor miNcs csocsusz hurusy mert akhor rug
danas van

| pirasa sedros Negylabu Searvas Marha Getlo
Maestio kedvenc allala

Eletter zalulovd os komyéhe, vagy akamol Pesten
caah hossrukas tormaban. (Ld kolbasz) (Tehen
hobbas.s )

Viselhedes Budosnagy agressziv
caocsusZ  huzusz Marhusal egy
levessruk Gusze

Mo Ennyi

Jia. &5 belole on a te) (Csocsusz Huzusz) Az a
szep lehor, amil isrtok. M nem, mi tudjuk, mi van
bresnne, 8s hogy mik potyognak bele Fepas hozben,
il sa0res, paszide

A TEJ ELET. ERO, EGESZSEG! (En en ugy
tudom, hogy a tej elel ard, sibh. — CoVboy)
Igyatoh sokat! Mi meg megyunk fejmi Szoldshegy
re. Fonek Artan leneh megyunk Triatlonozni

allat, ha a
Hihusszal

pek szama 3. Nagyon sajnalom, hogy
tettve u-rmn kis falucskatokban nincs MgTSZ,
es ezuton kerek a HQ neveben bocsanatot,
hogy gunyt dzunk beldlstek, nem volt
szandekos. Nyina Vasziljevna legyen veletek,
meg a 22 kocsma..,

Miki(ng) egyveleg

Sna CoVboy!
(Ezt kike

— CoVboy)
Mekkaptam a legnewesebb CoV ol persze ez is
kesett Hat mondhatom szep. Az en veraomal
csak egy kapocs logja (logta) Gssze, mindjarn szét-
esik.  (Legalabb elmond6jatok, hogy laza az
ujsag )

Ha a s kepek olyan nagy siker! araftak, nem er-
tem, how a News ba meér' raklok olyan ba*****
nagy {(es solel) kepekel, amikor sok kicsi (s #les)
tabbre megy. £z a peroracio nagyon ravasz Shet
b5 Grilok, nem nem inatok oda melyik kep melyik
jatekhor tatozik, ezzel 18 ndvelve a rejtvenyek”
szamat (nem h-i legalabb egy kicsit kreativab-
bak lesrtek — CoVboy). Amugy én a Geno GFX-
ehet is inkabb akkoraban nezegetnem, mint azok a
his szutyhok ott a ()UN!: n rla| {Hll. ha Te akkora
lennel, azt h d sz
eleledol @s nem CoV-ot olvasnal — CGM)

k! En ad 1

ay

Hankkatyaparti. s a CoVox hany bites? Apropo
CoVox.. Mint mar emiTETTEm |6 lenne agy hard
wiare foval a CoV ba Kerdhetnetek mondjuk egy
CoVox (+erdsnd) kapesol ), [szaze 1l
bites, BB, 2 GHz, kvadrd) men gondolam nem min
don PC-anuk van meg o kapesolas. Bar (nekem) o
CBa:-hez 15 jo lenne egy hangkatya, hogy o
JUHOCTb-bol hyjofion valami hang, ne csak a sis-
lerges (E_Imlwn neked, a CoVox 1.75 blln mdl

ind PC-a sza a a
h.p:-odn. ha egy nemzetkor meérkozes eldt
bekapcsolja & TV-l. Mi a francnak neked hang-
kartya & Ch4-hez7? Szerinted a sisterges az nem
hang? — CoVboy)

A CHa-emidl utoll esrembe Kene vennem egy
IBM1 vagy ¢gy 2x2-es mountainbikel, vagy egy
Ch recorden vagy egy hordozeo légkondicionalat.
Az |BM ellen az sz0l, hogy meg csak az AFA-ra
vilol gyUjtoltem Gssze hozza, igy.. Nem tudod
veleflenul hol lehet egy 2 WD-s  hegyibikar®
kapni?? Alltolag Budapesten (és persze ar USA
ban) mar lehet valahol Lécc add meg a cimet!!!
(En nem tudom, de az oldbb Zalalovérdl mintha
epp ax inak voina, hogy magas szintd telepulées,
es van bikajuk is. Talan tudnak neked szerezni
egy .hegyibikat®, majd megirom nekik a cimedet
— CoVboy)



Mindenesatre, ha egy IBM-t akarok, el hell adnom
a Cbé-ot Ez az!

lelrasokkal (meg massal), ¢s hogy a TOP lista
hogy 160 b, mag mast sem!!l Most s kildak

nem egy semmi alak
2 — Az embergyerkic, aké eren numerol hapa ar
egen szép + aranyos. de olan esznleg, mint a
Fetnditkent a

CoVboy: Figyelem! It agy kovetkezik I ha betikel is raknal 14
avagy Mlh.ltnq} a nagy rketi(ng) p és & vele imeg a PUF kazetta) |

hogy kell megtogal egy hirde-  vel) & postiva.
tést, ha el akarunk sézni valamit: (A leirasokkal nagyon egyszeni & sorsclas. Van

ITT VAN! MEGJELENT!!! AMERIKA UTAN MOST
MAR NALUNK IS KAPHATO A C64PCVC1541-
AC7+MPSBO1-esl!! EZ AZ EGYSZERU SZERKE
ZET AMERIKABAN HONAPOKIG VEZETTE A
BESTSELLER LISTAKAT ES MOST VEGHE NA-
LUNK IS KAPHATO A HIHETETLENOL OLCSO
38,999 Fi-os ARON

A CBAPCVCIS41ACT + MPS801-85 KIKAPCSOL-
HATO, BEKAPCSOLHATO, POROG. ZOROG, KO-
CSOG. ES PEASZE SZOBADISZNEK SEM UTOL-
SO. A CEAPCVC1541ACT + MPSB01-6s BARATAI
CSODALATAT 1S KIVIVJA. DE NE DOLJON BE
AZOKNAK AZ OLCSO UTANZATOKNAK. AME-
LYEK CSAK BOSSZUSAGOT OKOZNANAK ON
NEK!! A CB4PCVC1541ACT + MPSB01-ES GA-
RANTALT MINOSEG. SAMLINAK 1S KITUNGEN
HASZNALHATO. A KIESO F3 BILLENTYU FIGYEL-
MEZTETI ONT ARRA, HOGY VISSZA KENE AZT
RAKNI. HA NEM RENDELI MEG A CE4PCVC1541
AC7+MPS801-est EGESZ ELETEBEN UGY FOG-
JA EREZNI, HOGY VALAMI NAGYOT HIBAZOTT,
DE HA MOST MEGRENDELL AJANDEKBA
ADUNK GNNEK EGY MAGNOT IS A HOZZA VALG
KAZETTAKKAL. SAJNOS CSAK KORLATOZOTT
SZAMU CBAPCVC1541ACT +MPSBO1-ES  ALL
RENDELKEZESUNKRE, IGY SIETNIE KELL HEN-
DELJE MEG MOST A PASZTOR MIKLGS TAPOL-
CA, Simon | u 15 8300 CIMEN

Nos CoVboy? Nem akarod megeenni? Neked
barati aron adom, csak 38 998 Ft en, de azén meg
megprobalhatsz alkudni. . (Kész rendes vagy, de
mar van samlim és szobadiszem |s, es mind-
Wd‘ﬂ‘ldh még akkor is, ha egész éle-
fogia a lelk hogy nagyot hi-
b.n-m cu\‘boﬂ
( ol jut b kalh egy
hamlp vicca(l) rovat is, hogy egy kis vidamsdag is
legyen az ujsagban a sok unaimas lerds utan Tok
Jokat hallattaum
a) Mi a killénbsag egy UFO és egy EATELMES N6
kozon?

. Hogy UFO-t mar lastak, .
b) Sugarzo arccal megy haza a srac
— Apal Mar nem vagyok szuz
— Ez remek! Gyere uljunk le &5 igyunk egy pohar
bortl
— Inni azt ihatunk, de ledlni meg nem udok. .
Mi van CoVboy, meér' nem ulsz le?
(Nem vetited észre, hogy fel sem altam? —
CoVboy)

(Ryatok fér egy kis (inkabb nagy) dorgalas. Pl az
ELVIRA (2) (CB4)-ban egy csomo targyat nem (off)
talaltam, ahol inatok Meg artian a BATTLE
COMMAND sem ugy van am, ashogy irtatok (+~
mindig C64). Jojon tehat egy kis BATTLE COM-
MAND, a narrator én vagyok
A CoV 33-bani POKE -okkal mir egesz jiszhato a
jaték, ugyanis a SLAMLASER- kapasbol lehet
humﬂlﬂ (mint minden (CB4.esj legyvert) A
Ah zel (stint); N alas (stimt), B
nnwkla (kifbe) (stint). DE! Az & kis szutyok oft a
bai alsd samokban nem csak .disz’, hanem azzal
lehet alltani a nagyi(las) menekét (2, 4, 8 x). Az e
ko gumb p-d-q & holi hivasara uolgu Jobb ha
ogybdi L «, mert ha ebfel A huld
mmbw“oh mint amiket inatok S6t1 Egy
.logll-llék beténes sem ,azzal” a koddal loenik
utan a telf
I-ﬁldetesakbél é5 ar elén pontszambdl egy kodot
hépez a prg. & ezt kell beimi. Ez nekem pl az elsd
kildetés ieljesitése  utan.  BOGS8I0820, 2
B62008GHGOO, 3. 6O00BGLIMO, 4:
MAIDOGHWS0, 5.: 604DAKADO,; 6. 1Q89CITA10,
7.: 6QBGDGSJAD volt. Exutan meg lesz egy pot-
itk amit ha megnyerunk, THANKS TO PLAY
BATTLE fefiral a I k. Amugy en
azt hailotam®, hogy & CHROMANCE torésen
(gyors{THEREs) nem megy a 4.5 5-0s 85 a +1-es
kildetés &s SCANNER sincs A STELLA (lassu)
léle valtozat az j0. Es meg sorcihatnam, de mi
nek?.
(Hogyhogy minek, hogy a dudek okosabbak le-
gyenek. Azén koszil — CoVboy)
Nem inad meg. hogy wvan ér

a sorsolas a

mahu ogy halom level — ugr havonta 100-150
sihato stufl leledzik. Nos, eze-

lmt‘ & ooy 161 6 i

jaik, mm-mcnkllmmawl-uht,n TOP

lista gy jon ki, hogy g ugy h

ta 40-50-en tippeket klddoanmk be, s annak

I nem &

ogy
hasunkra Gtunk. A val lapod
nem tudom hol akardi el mar megint.. —
CoVboy)

nsgyzﬂmn acsobb (Gcshabb)

3 — Nagyratdrekvd ez a mene (ember), de
hamarast lecsapak armdi a toronymagas 1656

4 — Az ilen type-usu babe(nd) igencsak cukn,
csak oo nagy ar orcaja Ardr’ sucheld csak
(keresd), tan megeén. Fijuba ez Slég lanyhi

5 — MNo, ez a gore. Mindenbe 0, positif
{1 gokt egy g Sucheid,
sucheld!

& — Nem |6 az ilen ire. Hogyug chjam,
©r einc grosz nimand.

7 — Mint a mesebell csuda hetes! Tik nagy
miszifikak vagytok, mer' az ilyen az az.

Kar volt elaruini, hogy & HQ Greemwich1dl keletre 8 — Oha. ilyen vol asszem a Chekonich-baro isa
van. igy rovid a8 alatt mnmunmm a ponios Pénce az wvil csak spﬂu&hsm vl
helyet es alaab az Egy (gyakorablag bol

Toasz 576 és.. bye! 9 — Suchen ent ne! lenbdl Iou a Lenyin isa! Nagy
Miki (-ng) ujitd, + flenek am

Ui Ez a levél nem (6t volna jétre, ha nincsen
kezem (na latod, miért nem mesz djuk

Gyorsan télre rahmau nn a lajat

hentesnek? — CoVboy) i

A francnak a bankcimet szeditek vastag betivel,

qunnm drinyl w308 inam a borlél-nl (akkor is
i st 7

voina a
CoVboy: A francba, mosi latom, hogy & vé

Enmﬁ Remial : ga uiill oznlebonn
ném, hogyl(, Hubanak 266 lw)ﬂ Eztan- sm!lem
képet akkor vontak ki ar eredménytablizatbol, mi
kor Dr Ntula 1naq-p mi-zurnlrut. 1848-0,65.10-3) is
lazan § 1

nem maradt semmi, amire valaszolnom kellene.
Szammisztika feiséfokon

Egy big HELLO az egész stabnak!

Meég semmi okkulizmussal loglalkozo cikk nem
volt & CoVBoy-Postaban. m az ideje, hogy legyen!
Eat a kis hignyt kdtelességemnok érezlem patolni
Sziwal 0z a bemutatista kerild ks dolog a szam-
mis Aikaval van kapcsolatban (aki rem wdjs mi az,
annak Ggy kelll) (EIéazor én isz szamitasriekni-
kat olvasztam — CoVboy). Na |6, nem is vagyok
en olyan szigors — szoval aki nem hallolt meg er
rol, az nezzen utana valamelyik széep kis konyv-
ben!

anl' Erzel a

ghaphaly
] meg jo doin s
blnm iehet a uuﬂsogwol csak axt nem tudom
hogyan {na lessek, a kezébe adnak egy amot,
artan csak geti, hogy mit kezdjen vele —
CoVboy)
I van ugyebar ez a tablazat, amely az oroszul
leint, 0161 2-ig terjedd szamsorhoz rendel hozza
arabszamokial

agyin
- dva
i
csitiri
- hifty
- szehsty
szebgy
gyevity
- gysingy
0 - nol

BE~NO UGN -
[T SIS N NS R

Ez gy rendben is van Most irjuk je sziletés dat
munkat! Szamokkal mindent (év, ho, nap)! Nu
mast fgyel|! (Szellemi logyokurasok inkabb ne
bonyolodjanuk  bele az elkdvetkezendd el
percbe!) Példaul ha a datumod 1919.3.21, akkor
minden sgyes szam aia ird le az oroszul lein
szamsor egyik tagial £z a példa eseteben igy fog
kinezni

agyin/ gyetngy) agyin/ gyetngy/ Wi/ dwa/ agyin
Mint egy telephon szam, mi? Na igen am, de

847 ben. A nullas altema
tura valahogy lgy n& - Stelusuk Kissd csipis,
haddnemondjam fanyar
Tisotelettedl + Pusz: PMM\# Gargd
CoVboy: Ejkhe nohla illen mivekhld nogya be-
nye vala, meg asx mondgya’ ho elebelebim-
bambusz. Skara Brae zegye bugya ejnye-bejnye
kuskurumban meg hﬂaabh isa. Teszted nekem
k nektek azn blza, meg
arizss, lesze-tosza-kisze-kusza, skros... akjagy-
dgbaws#&"&... puff. 7. Ennyl! Na khalal-
ja-& valaki, hogy mikor sziulettem?

FORGOKINPAD

Ma' megin' gaz van!

Hi TO BE K.OWE CHU-CHU!

{gy k. tubi-CoVi-csucsu)

Mi ma' megin' a papai kézgarosok imank neked

Mese a Mateladl, avagy mal mese a papai

— CENSORED — CoVboy

PRINTED ST Horvath Lajos alias NONAME Louls

Let's go lrom Papa City boyanty(, kdrgar

CoVboy: Kedves gyokjel, gammatyl éu tarsal! A

mesélek valoban lenydgézott, harmas! adtam ra,

@8 welkildtem & papai Kozgazrba @

mtulunndmah. mmu segit az iromanyoctok
stolni. | I labb ar uj

Ilnmn inkabb malekot hglul l.nulni o8 nem

Ilyon marh

LS s

CoV-os polot akarunk!
Tiselatlen Srerkesndseg!
Van-e CoV-os pold? Ha van, hol? (Meg nincs —
Wboy) Ha nincs mien? (Azl en sem ludom —
CoVbay)
Nekunk CoV ki O
Ar OK hogy msdsmndmﬁlu vagyunk az ulcan a
téren, az (ton, a buszon, a vonaton, a Tepuidn, a
hl@uﬂ. a tumbuuhahm az iskolabon, a strandon,
sth. arrol,
hngy CoV-ot m‘lunh & kezunkben es rahdagank, de
konyargdm!it! Mi van, ha atomlamadas érl hazan-
kat &5 az én CoV-omat talaljak el? Akkor honnan
fogjak tudni az emberek a2 ulcan, & 1éren, az uon,
@ buszon, a vonalon, a replidn, & hajon, a furdd
szobaban, az iskolaban. a strandon, 8 veceben. az

erekhez meg hozza van rendelve a B B hi géazk ab
1 db arab szam, tehal akkor most mil s
horzarendeljuk.  azokal a sajat leleph

sth., hogy én CoV rajongo
vxgyuh? kam akaratok tenni ar eletemet? Sziv

szamunkhoz® és igy a pelda szennl magknpmh a
kovethezd kodot™ 1414321 Bzt most adjuk
Gssze, mire 16- al kapunk Na ja dn nem lehet a
kit jegyd, egy! Ezen
moal al6 mgfml. 18 Osszeadjuk; 1+6 7 Ex mir a
vageredmeny, het! Na és akkor most meg lehet
nemni a kiemekelest, amit Kabdebo Huba & nagy
magyar tunsta (aki az XMOL-edik szazadban hona
ol vl o k:r. rruhmhn Magyarorszagra. egyenest
Limt e ¥ ko, de mag
regen, ezer a nyelverets meglmum-sm nehez-
kes
1 — Ake kéholla tenmagéanak ar eincust (1-of), az

Aok, gonoszak ¢3 kegyetlenek! A e
mal hémuk az ujsagban Kozhimre tétetni!!!
Ca\mw Em ne nwljnn Kivancsian varjuk pom

Poztiv g
eseten I-h-t, hoqv meg tudom fizni a hukat,
moccanjanak mar meg ebben az ugyben.

Hi Boytar! Udv lor Everyone! Nem akarom nagyon
reklamozni magamat, de tudatom veled, hogy
PETERSOFT, the one & only és VIC egy criw-t ala
pitanak. Ja, lenyomathatnatoh az INTERPAINT le
irasat is!

CoVboy: OK most mar tudjuk! Az IP stuff meg
megy a 93/94 Ek-be! A ceekket leladtad mar?



phmizam REJTVENY

mummmummwmmm
all jstékot az US Gold, a w.mmm.nmm
kozdt, aklk mu--ﬂ.mm.nﬂ ban, azok k-
n sorsolunk ki. Bekilldési hataridé: 1993. 18. A levelezd-
e kiildjik a lemezeket, ha nyernétek...

e

Ehaansl - LK

Betrayal at Krondor (PC)

valamint HANSE (64), JULIUS CAESAR (64), ULTIMA Il. (64, Amiga, PC), LEGACY (PC) most
mar tényleg, M&M IV. még mindig, a szokasos allandé rovatok (Prg.technika, Adventour,
Tokés-Makos, Plus/4 sarok, PC-Info) és természetesen az elmaradhatatlan CoVboy Posta!

Keresd oktober 18. utdn a hirlaparusoknal és az ismert iizletekben!

I Nalunk csékkennek az arak! A
nagy érdeklédésre vald tekintet-

tel a CoV olvasdéi a tovabbiak-
ban 200,- Ft kedvezményt kap-
nak, vagyis ezentul a TRANS

* LOGIC GAME C64-es verzidja
& T749- Ft helystt csak 549,- Ft-ba
- keriill Feltétel: a CoV-ban elhe-

{ &4 lyezett leviap felhasznalasa!
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Szémitﬁstechnikai Kft.
1135 Budapest, Szent Laszlo at 74/A
Tcl.: 149-6165, FAX: 251-2385
1191 Budnpcsl. Katica utca 9.
Tel.: 147-0625, FAX: 177-9419
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Commodore Amiga 500 1.890.- F1

Commodore Amiga 500 Plus 13.900,- F1

Commodore Amiga 600 1.990,- F1

Commodore Amiga 1200 2.4%0.- F1

Amiga 600 1200-hoz 40 MB HD k 1.9590.- Ft

Amiga 600, 1200-hoz B0 MB HD kai 2.450.- Ft

Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kal 1.980.. Ft

Commodore Amiga 4000, 040/ SMB‘W 6.500.- F1

+4MB RAM modul ad 5.900,- Ft

Commodore A-520 TV- Maﬂulalm 5 i 385.- F1

Cnm odmo C- bd ] skt T - B R 3 1 385.- Ft

Y Joyslick # ? - " mo g 1.490,- Ft

DRP v . < 395,- Ft

890,- Ft

590, Ft

200,- Ft

hangkartya 17.490,- Ft

hangkartys 29.980,- F1t

B 9.900.- Ft

| Bf Amiga 24.900,- F1

; m kulso drive 9.490,- Ft

1.0 f 5 2 ntivirus Amigs drive 9.990,- F1

1.0 Mb-os oras ¢ Hoo - antivirus Amiga drive 9.990,.- Ft

NoName DS/DD Ie 4 Ho 2 iga belso drive 8.500.- Ft

HNoName " DS'HD Iemez - vard. n.nuollal AS00/A500 + 17.900,- Ft

NoName 5.25° DS/DD lemez 80 MB Hard Disk 24.990.- Ft

NoName 5.25" DS HD lemez “¥ 1 MB Simm RAM 8.8980.- Ft

2 Maxell 3.5 MF2-DD lemez Midi Amiga imerface 3.4%0.- F1

""\; Maxell 3.5" MF2-HD lemez Handy-scanner + Inlerface Amigahoz 14.900,- Ft

. Maxell 525" MD2-HD lemez 645,- F1 Boot Selector Aml?.hoz 1.490,.- F1

Fujl 5.25" MD 20D lemez 350.- F1 Stereo hangdigitalizalo Amigahoz 6.490,- F1

Fuji 5.25" MD 2HD lemez 595.- F1 Trackball Amigahoz 3.590,- F1

Protex 3.5° DS/HD lemez (11 db/form.} 995.- F1 Amiga Magazin (nemet) ujsag 450,- F1

Amiga Action Replay MK Il + kényv 9.990.- Ft Power Play (nemael) ujsag 450,- F1
JOYSTICK-ok:

Quickshot QS - 113 IBM 890, A1 Quickshot QS - 111A I, Turbo mikrokapcs, 745.- Rt

Quickshot QS - 123 Warrior 1B 945,- Ft Quickshot QS - 128 Maverick! 1.290,- Ft

Quickshot QS - 146 IntruderS 2.690,- Ft Quickshot QS - 129F Flightgripi 690,- F1

Quicksh - 151 Avi 5 1.390,- F1 Quickshot QS - 130F Python1 795.- F1

2.690,- F Quickshot QS - 137F Python1 M mikrokapcs B845.- F1

395.- A1 Quickshot OS5 - 155 Aviator] mikrokapcs. 2.790,- 11

535,- Ft Quickshot OS5 - 149 Intruder 2.590.- F1

595.- F1 Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo B90,- F1

k oriasi arkedvezmény!
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